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A AMSTRAD - SCHNEIDR
eni ¢lenové klubu!

ete nejprve omluvu za zpo2déné vydani dal&{ich Else|

*ho spolecného zpravodaje BERre. bylo Zapficingng
einformovanosti a organizaénimi nedostatky.

$ Toto a ndsledujici ¢1isla chceme vénovat nEjCastéﬁ

- zadanym popis@m uzitkovych programé@. C&st :

( mista take
- Vénujeme v soucasné dobé oblibenym hré&m. ,

J. Gabrovski

Dokonceni z minulého ¢1isla.

e My TN s

Bfa z8Cind v LoZnici, kde né&s ohrozuje Gremlin hazejict

Sipky. Jdeme tedyv dol@& do obyvaciho pokoje (GO DOWN) , kde
‘hned ceka dal&1 Gremlin, a tak . vezmeme s€ zdi med (GET

SWORD) , zabijeme ho (KILL GREMLINS), a hned odloZime mec
(DROP SWORD), aby nam neprekédzel. Potom si vezmeme délkovy
oviadac (GET REMOTE), a jdeme do kuchyné (50 KITCHEN).

V kuchyni stiskneme ovlada¢ YERESS < BUTTIBN)Y ,  &imz se
zapne mikrovlnng trouba, a v ni se zatne wvarit Gremlin.
Dal3im stisknutim J1 vypnemp. Dal&iho Gremlina znicime v
mixéru, ktery zapneme a vypneme dvojim stiskem ovladace.
Dalsi stisk ovladace nam Heures diru . na pradlo, a  kdys j1
prohlédneme (EXAM CHUTE), tak najdeme nas%eho pomocnika
Gizma. Brdt si ho k sobe nemusime, protoZe se nds bude stale
drzet. Stisknutim ovliadac¢e diru zase zaviteme. Dalsim
stisknutim ovladate se né&m otevite Suplik u kuchynske Linky.
KdyZz do né&j nakoukneme (EXAM DRAWER), tak najdeme naz
CKITCHEN KNIFE) , a pri dal&im nakouknut{ uvidime zapalovac
(SPARK IGNITER). Odlozime ovlada¢ (DROP REMOTE), vezmeme Sl
ntz (GET KNIFE) a zapalova¢ (GET IGNITOR). Poté se wvratime
zZpét do obyvaciho Pokoje (GO ERST). : _

Dojdeme do LoZnice, Gremlina ohrozujicfho négs &sipkami
zlikvidujeme nozem (KILL GREMLIN), a vezmeme Lampicku (GET
FLASLIGHT). Pres obyvact pPokoj a otevrene dvere dojdeme K
Servisu, vstoupime dovnite (GO STATION), potom vstoupime do
montazni jémy (GO PIT) a Vezmeme Lahev od autogenu (GET
BOTTLE). Hor&k (WELDING TORCH) si k sobé brat nemusime,
BEREOte J&DrIVAISN k Lahvi & potahnem ho za sebou. Potom
do jdem k po&tovnt schrance (MRIL BOX). Zde rosvitime Lampu
CIGNI FLASLIGHT), vhodime Ji do schranky , (INSERT FLAS I[N
BOX) abychom vypudili Gremlina. Potom pustime plyn (OPEN

VALVE), zapalime autogen (IGNI WELDING) a rozifezeme schranku
Na kovové desky (CuUf BOX), které si k sob® vezmeme (btg
PLATEY). Jdeme do garaze a zavafime snézny pluh C(WEL

[ ——




PLOUGH) . Nebude-Li se to darfit, tak poloZime vsechny vecj
. (DROP ALL), a hned je zase vezmeme (GET ALL). Potom mus ime
. vypnout plyn (CLOSE VALVE). Vvezmeme Zebrfik a jdeme pred
- hospodu. Pfed vstupem si musime udélat misto. Vejdem k bary

a vezmeme si kameru (GET CAMERA) a-stisknutim spouste (PRESS
BUTTON) zazeneme Gremliny. Urffzneme hadicku (CUT PERES e
vezmeme si ji k sobe. :

Zastihne-lL1 nds Skupina Gremlin® m@Zzeme je budto zahnat
kamerou, nebo dovést do kina (GO CINEMB) S~ o projekent
mistnosti spustit film (START PROJECTOR).

Potom musime dojit do obchodniho domu (GO DEPARTMEN), a
zde v kazde mistnosti zavarit diru ve zdi (WELD PLATE). Pred
svarenim posledni diry musime do ni zahnat Gremliny. Mame-L1i
pred sebou dvere, musime je otevirit (OPEN DOOR) , (GO DOOR).

Pak je nutneé dojit do 2elez&rstvi, vyvrtat vrtac¢kou diru
do zdi, diru do desky na zdi (GET eIl ~PLUG-DRIELE ~  DRTE
PERE S UREP  BRILL),  Ufiznout  hHadici  od autogenu (GET
HACKSAW, CUT PIPE, DROP HRACKSAW) , VZEL 81 1zelacni paskd
- (EXAM DISPLAY, GET TAPE), spojit umélou a kovovou hadici
(FIX PIPE), a stré¢it hadic¢ku do zdi (INSERT PIPE IN PLRTE) .

Kdyz madme vse toto hotove dojdeme k plLaveckému bazénu a
vypustime vodu. Pfed wvstupem do vody je nutné odlozit
vsechny véci. (GO DOOR, DROP ALL, GO POOL, GET PLUG ;. GB= HP.
BET BLL ).

Pak dojdeme do Zelezdrfstvi, pustime plyn a rychle jdeme
ven. Pockame na wvybuch plynu, pfi kterém se jednomu
Gremlinovi podafi utéci. Sledujeme ho az k plaveckému bazénu
(FOLL STRIKE), kde ho musime rychle zni¢it nez se mu podari
napustit bazén a rozmnozit se, a tim n&s vlastné znicit.

V tomto popisu samozrfejmé nejsou - uvedeny vsechny
€innosti, které jsou nutneé pro dspésné ukonceni hry. To neni
Ukolem tohoto n&vodu, ale meél by byt uké&zkou pro za&dteéniky
jak hrét hry obdobného typu.

UPOZORNUJEME ZE TRATO HRA JE I V CESTINE.

Petr Michalek

DRILLER

V této Césti vam jenom popiseme prikazy, Historii k této hre
uvere jnime v pokratovéni i s napovédi{. Pro ty, co uZ védi o
Co jde, prozradime i néktereé parametry (prfesné na 100%) na
Zastaveni plynu.






TASWORD

€ programy IS0 teE 8 th TRSTISK. 664

ba mGzeme zahrnout PG ey - Tie Délé
‘ ) a naposled TASWORD.BAS . L e o je
211, pokud mame k dispozici tisk&rnu s download (mo¥ngst
definice wvlastnich znakQ), ktery si prevdzns upravuje
uzivatel. Podrobné je pouziti TASWORDU 5 tiskdrnou majfcg
download popsan v sdmostatném manudlu, jehoz souctdsti jé
vzorovy file pro DMP 2000. TASKLAV.BAS je nouzit opro
definici klavesnice pouze u typu 664 2z davodu uSetreni
mista. U typu 6128 Je kldvesnice definovdna v TASWORD.BAS 3
uzivatel m@ze a nemust J1 ménit - kldvesnice je definovéana
jako standartni psact stroj CONZUL. Pokud by nékomu
nevyhovovala kldvesnice CONZUL , zmé&nu provadime standartnim
pfikazem z BASICu, ktery je v&em znam: KEY DEF C.klavesy,
cpakovani, normal, SHEPY S rontral . TASWORD.BAS je ¢ast
BRASICovského programu, do kterého se wvracime 3 umozhuje
definovat numerickou klLavesnici nejfrekventovaneé jsimi slLovy,
které v textu pouzivame. Jedna se o kldvesy CTRL+f0-9.

KL3vesnice

Standartné po nac¢tent programu je klavesnice definovana
prakticky totozné jako klavesnice pSaciho stroje  CONZBL .
Velkd pismena ceske abecedy jsou umisténa pe- prepnutl ha
druhy soubor znak® {Pr'es  ENTER) na  klavesach s velkymi
pismeny.

Samozre jmé Lze znakovy generator predefinovat, alte
nedoporucujeme ménit postaveni znak@ RASCII a ceskeé abecedy.
Je mozné vytvorit si vlastni verzi treba azbuky a pouzivat
Ji jako dalsi jazykovou verzi Pro svoji vlastni potrebu, ale
Zz hlediska kompatibility &ifeni informact bychom vsichni
méli setrvat (alespoln v ¢e&tiné) na jedné standartni verzi.

Ndpoveéda

PouZité klavesy:
ESL, CIRL+1, BINLHE , CTRL+C, CTRL+3 CTRL+3, CTRL+4

Vyvolani strany s napovédou
Stisknutim klévesy ESC se misto textového souboru na
obrazovce objevi strana s n&povédou. Slouzf k  rychlé
orientaci namisto unavného hleddni v manudlu. Do textového
souboru se vracime klavesou RETURN.

Manipulace se stranou népovédy yeus
Kldvesami CTRL+1 a CTRL+2 povolujeme nebo zakg:gJ o
Pfitomnost ¢4sti strany s ndpovédou Chornich 7 &



,ouce) pri psani textovych soubort. Slouzi predevsqpy
nitorovani druhého souboru znakQ nebo fidicich znakg DPE
‘tiskarnu. - : -
L ldvesami CTRL+C( a CTRL+#} posunujeme CAast strapy
napoveédou (pokud je povolena) nahoru a dol® po 6 *&dcich, U
 verze 6128 posouvame téz s poznamkami 1 8z 4 - podrobngij
viz odst. Poznamky. Posun strany S ~népovédou_ je  vyhodne
ze jména pro zatatecniky, protoze  Si nastavi tu Ed et
ovladacich prvk@, u kterych si nejsou jisti k cemu sloujt,
Uprava strany s napovedou oy ‘
KL&avesami CTRL+3 vyvoléme dolnich 12 radek strany o
n&dpovédou (kontrolni znaky pro tiskdrnu a druhy soubor znakg
) do textoveého souboru, kde jej mazeme Libovolnym zp@sobem
editovat - ovsem jen tehdy, pokud je tato Uprava povolena
predem v Upraveé programu, Dento2e techito 12 radek smaze
p@vadnich prvnich 12 radek mERRE e Po . editacl ulLozime
kLavesamli CTRL+4.

Pohyb kurzoru

Pouzité klLavesy:
RETURN, kurzorové klavesy normalné, pres SHIFT a pres CTRL
KL4dvesou RETURN se kurzor vracil na Levy okraj

nasledujici{ fadky. RETURNnem se pfedevsim zakonc¢ujl odstavce
atd.

: Posuny nahoru a_ dola
KlLdvesami pro posun nahoru a dol@ se posouvame 0O jednu
#3dku nahoru nebo dol@. Pouzijeme-Li je se SHIFTem posun J€
o jednu stranku (’obrazovku’) a nakonec spolu S ETRL —#5F
posuneme na zacatek nebo konec textoveého souboru.

. Posuny doleva a doprava
~ Klavesami pro posun doleva a doprava 5e PpOSOUVAME 0
jeden znak vlevo nebo vpravo, se GSHIFTtem se posuneme e
‘konec predchazejiciho slova (slovo je mnozina znak®
zatinajici a kanfici mezerou) nebo zatatek nastedujicin®:

Spolu 5 CTRL se posuneme na definovany lLevy nebo pravy okra]
v ffadce.

Definice okraj6 a tabuldatoru

PouZzité klavesy:
CTRL+A, CTRL+D, CTRL4S, SHIFT+TAB, CTRL+TAB, CTRL+X, CTRL*Y

5 Nastaveni okrajo v
b aﬂzttgtgedne B&gKy de 128 znakt. 'viditelnych' Jje P°Y7
0 80 znak® roluje na obrazovce (napf. znaky




atd.). Okraje si mazeme definovat tedy v Libovaol

8 _&mezi 1T 82 128. ‘Definici pProvadime najetim kurzoru nﬁg
~ Zadanou hodnotu (ve spodni rfadce hodnota SL. ) a stisknutim
~klLaves CTRL+R nebo CTRL+D pro definovani Levého nebo
praveho okraje. Kldvesami CTRL+S se okraje vrati na
p@vodneé definovanou hodnotu.

Nastaveni tabul&toru :

Po nacteni TASWORD jsou okraje nastaveny na 1 a* 80 g
tabuladni skoky (klLavesa TAB) PO 10ti. Pokud chceme zrudit
vsechny skoky (tedy jak p@Gvodni tak i nami nové nastavené),
stiskneme klavesy CTRL+Z. Pokud chceme zrusit wvsSechny nami
nove nastavené skoky, stiskneme klavesy CTRL+X, tyto nam
zaroven nastavi pGvodni definovaneé skoky . Nastaveni
jednotlivych skok@ se provadi najetim kurzoru na %&dané
misto a stisknutim klL&aves SHIFT+TAB a zruseni jednotlivych
skok® analogicky pomoci SHIFT+TRB.

VklLadani a vymazavani

Pouzité klavesy:
YR S CTRL+H, CLR,  DEL, SHIFT+DEL, CTRL+DEL ,  CTRL+CLR

VklLadani v textovém souboru

Vlozeni znaku, slova nebo rddky provaddime stale jednim
BERER e —~ stisknutim kldves CTRL+I, ‘z4dlezi vsak na tom,
kde je umistén kurzor. Pro vlozeni znaku musi kurzor Lezgt
na znaku, pred ktery chceme znak vlozit. Pokud chceme vloZit
sLlovo, umistime kurzor do Libovolné mezery pfed slovem, pﬁgd
ktere chceme sLovo vkladat. A kone¢né pokud chceme vlozit
radku umistime kurzor na Levy okraj.

Pri vklLadani mame vlastné dva rezimy - VklL&d&ni zapnuto
a Vkladani vypnuto, tyto jsou indikovadny v posledni rdadce na
obrazovce a8 ovladajl se klavesami CTRL+H. il verze = B1Es
mame jes5té treti rezim a to automatické vktaddni, které se
ovlada klLavesami CTRL+0.) Pokud 1je VklLadani zapnuto po
odsunuti prisludné (Casti textu (pomoci CTRL+1 ngpg
RETURNNnem) , m@zeme dopisovat Libovolne d¥ouh? _text do 511
napsaného, aniz bychom se vystavovalli riziku pﬁEDi g
pavadninho textu - 'odsunuty’ text se stdale posquva_ Je fav
vohodné tento rezim pouzivat pro opravy stévajicigh te:péi
Po dopséani Libovolného poctu slov qo textu furmatUJege Ll
ptikazem CTRL+J, protoze se uvolfuje ngstné zbyte Sy
pro dopsani slLova (podrobnéji viz odst. kormatoyani Tkt
Pri automatickém vkladani vpisujeme primo do tgxtuéédku 3t
zarovefi posouvd automaticky a pfﬂbétné formatuje )
ktereé vpisujeme a fradky nédsledujict.



, ~ Vymazavani v textovém souboru
Pro vymazani znaku pouzivame klL&ves CLR - yymay POy
- kurzorem a DEL - vymaz nalevo od kurzoru. Pozor ppi Vymazy

ve zformatovaném textu, protoZze se text napravo od kKurzopy
posouva o jedno misto vlevo. K podobnému efektu dochazy

FREESUAOL jeonoho Znaku - doplnéné mezery se  vypust{ 4 D?;
tfeba provést zpetné zformdtovént rfadky. Vymazang 5l h

provedeme najetim kurzorem na 2a&dané slovo a stisknutip
ERauBss SHIFT+DEL .  Vymazani adky provedeme Stisknutim
ELaves CIRL*DEL . ' Vymazanil celéhe textového souboruy
paméti pomoci CTRL+CLR. Vzhledem k tomu, 2e ztrdta celehg
~souboru prfi omylu vzbuzuje v uZivatelich ty nejnizs{ pudy je
vymaz jistén zpétnym dotazem ’'Jste si tim jist?’

" Formdtovadnl textového souboru

Pouzité klavesy:

ETRL+], CEREFU,  CTRL+F , CTRL+6G, CTRL+K, ETRL+L , ETRL+Q;,
el e, CTRL+W

Formatovani paragraf@ a odstavc@

Pro Lep5i{ pochopeni formdtovani zavedeme pojmy paragraf
a8 odstavec. Pod paragrafem rozumime ¢ast textu oddélenou na
zacatku Levého okraje alespoft jednou mezerou - konec
paragrafu je vlastneé zacadtkem dalsiho. Zatatek paragrafu pfi
formatovani si definujeme sami najetim kurzorem na misto,
odkud chceme formdtovat. Odstavec je &8st textu oddélena
prazdnou radkou na zatatku a konci.

Paragrafy

Pro formdtovadni pouzivéme kldves CTRL+J. Najetim kurzoru
na zacatek Casti textu a stisknutim té&chto klaves bude text
zformatovan mezi definovanymi okraji (pozor pouze text mezl
okraji - tj. médme-Li text ve sloupcich 1-80 a zménime-l1
okraje na 11-70 bude se formdtovat text pouze mezi sloupcCl
11-70) az do nalezeni prvni radky za€inajici mezerou. Tentq
pfikaz je jednim 2 nejpouzivanéjsich, vyuzivame jej PpFl
vkLadéni (pri vliozeni slova se nam ’‘odsune’ zbyvajici text
vievo na dalsi f&dku a po dopsdni znovu formdtujeme prikazem
CTRL+J) a nejr@znéjsich Upravach 'surového’ textu.

Odstavce e
Pro zformétovant pouzfivadme jak CTRL+J, tak i novy prikaZ
CTRL+U, ktery zformatuje Libovolny text nalezeny Mez!
dvéma prazdnymi rfadkami, pokud se v nich nalézé kUFZO;é
Podstatny rozdil mezi témito dvéma prikazy je v tom, -
prikaz CTRL+J formétuje od radky, na ni? je umistén Kufg?t
do nalezeni prunt fadky zatinajici mezerou a pouze tu~xtk§7
textu, ktera je umisténa mezi definovanymi okraji. Pr1



ext prave do défino T |

i _ r2hs vanych okraj :
a-f*”"‘”ame“l text ve sloupcich 32_4gez;
R S LOUPCICh  41-80, nadefinujeme okraj
CTRL+I oddélime duema 2 Tl

1 O prazdnymi ¢ i
kterou chceme mit téchto m:zich adﬁg?;detﬂ
na Libovolneé misto v textu a stiskneme CTRL+UTE
rikaz se samozfte jme nevztahuje pouze na odstavce L-»
€& preformatovat cely textovy soubor. o

i , Pﬁetahovéni Sgov a zarovnani pravého okraje
- Po nacteni TRASWORD jsou nastaveny prepinace Zar/zap a
e/zap na zapnuto. Ovldadaji se klLavesami CYRLAE ~ o8
+6. K cemu slouzi? Po dopsani textu na jedné radce
zor v definovanych okrajich ndm kurzor preskoct na
~Zacatek dal5i radky a zveétsi se na dvojndsobnou vysku.
- TASWORD ceka, zda dalsf znak bude mezera, coz pro néj .
BEREREPentu je konec slova nebo Libovolny - dalsi znak, ktery
“zZnamena, Z2e slovo dal pokracuje a nevejde se na r&adku.
EEERSWORE tedy toto slovo pretdhne na nasledujici radku a
BN GChoze |Ict doplni ekvivalentnim po¢tem mezer a zarovna
pravy okraj. Klavesami CTRL+F vypiname a zapiname
e aravnavani praveho okraje. EFRIE vypina a zapina
PEEEenoUant slaov na dalsi radek - kurzor .se nezvetsi a text
pokracuje dal.

Radky
Pro zformatnvani radky pouzivéme peél daldich prikazd.
Chceme-Li zrudit zformatovani jedné radky (pri  definitivnim
jemném doladén{ textu), pouziijeme kldves CTRL+L. Zrusi se
ndm format radky a hned vime, kolik mazeme vepsat znakd,
aniz bychom presli do dalsi ap. Boes sgqngeni uprav
zformatujeme zpét na pravy okraj (treba 1 jiny) pﬁikazsm
CTRL+K. Pro posun textu na jedné fadce pouzivame CTEE 2
pro posun textu doprava a CTRL+E pro paosun daleva. gﬁyxi
‘jeden pfikaz a to pro centrovadni textu na radce (uva 31?
nadpis® ¢lank@) a to CTRL+W, ktery text na fadce "US3
doprostfed mezi definované okraje.

Prohleddavani a nahrazovani v textu

PouZité klavesy:
CTRL+R

Prohledéavani o misto

PAi prohledsvant nejdfive najedeme Kkurzonell B2 . .,en

odkud chceme prohlLeddvat (napf. CTRL+ll na zat brazovce = S€

BENBRRY & stiskneme klLavesy CTRL+R. Na 00 nikoli kmen

- Bbjevi dotaz, jaké slLovo (pouze jedno SLOVanradit. S5Love
- Slova nebo vice slov) chceme vyhLedat popf. N




‘napifeme a stiskneme RETURN. Dale se pta, zda P*L  vyhledany
- ma ignorovat mald a velkd pismena (tj. zda m& vyhledat sLovg
- tvorené Llibovolnou sekvenci znak@ velkych a malych pismen
nebo prfimo definované znaky). Ddle se pta, jakou sekvenc{
slov si prejeme nahradit vyhledané slovo. Pri - prohledavang
stiskneme pouze RETURN a text 5@ zaCne prohled4vat. M@ Zeme

kdykoli opustit prohleddvaci menu i samotne Prohledavant
klavesou ESC.

Nahrazovéani

Pr*1 nahrazovéani slov v textu slovem nebo SekVenct skoy
je postup stejny jako pri prohleddvani. Rozdil spocivd pouze
dopsani slova nebo sekvence slov pro- nahrazeni pri dotazu
namisto stisknuti RETURN. D&le se pta na to, zda md nahradit
viechna nalezend slova bez vyjimky, nebo zda vam mg nalezensd
stova urcena k nahrazeni predkladat jednotlive, tak Jake e
natezne pro Vase zvdzeni zda nahradit ¢&i —nehahradit. “ Po
nahrazeni je treba formatovat text, protoZe vkl&dané slovo
nebo slova jsou vloZena do textu v definovanych okrajich.
Dale je treba si uvédomit, %e pri nahrazovani se hledaji
slova pouze v definovanych ockrajich na rozdil od
prohledavani, kdy je prohledan cely text. Na zdvér je nutno
EESEaEl L, Ze pri. prohledavdnt i nahrazovani TASWORD

neakceptuje znaky z druhého souboru, pro zvydeni rychlosti
prohledavadni a nahrazovani.

perace s bloky textu

Pouzité klavesy:
CTRL+B, CTRL+V, CTRL+C, CTRL+N, CTRL+M

Oznaceni bloku textu

Aby TASWORD veédeél, o kterou ¢&st textu se jedna, musime
31 O0zZnocit. Soucasnd mize byt oznac¢en pouze jeden blok
textu. K oznaceni zacatku najedeme kurzorem na M&dku, od
EEeEeCnceme aby ‘btok zafinal a stiskpneme CTRL+B. Mezi
LeXt se nam vlozl znatka a mAzeme oznatit konec bloku.
Postupujeme zcela analogicky, rozdil je pouze v kl&vesdch -
CTRL+V. Nyni je blLok ozna¢en a my mazeme prejit k vlastnim
operacim.

Vymaz, kopie a prenos bloku textu

Blok vymaZzeme jednoduse stisknutim kldves CTRL+C. Tento
vymaz je destruktivni - po stisknuti prislusnych klaves Pg?
blLok definitivné vymazan a nelze s nim. jiZ ODEPOVBt-, t :
kopirovani bloku textu nejdfive najedeme kurzorem na m;i+£'
kam mé byt blok zkopirovdan a stiskneme klavesy CT T
gevodni oznateny blok zOstavs na svém misté, zmizl POUSS
oznaceni bloku. Pfi pfenosu poslupujeme obdobné - po Na)



CTRL*Y, CTRL+SPACE, CTRL+p

. ceni 'header’ a 'footer’
1 8 ulozeni hlavieky strdnky, kters maze byt
i sirance, PoOuZijeme klL&ves CTRL+G. Pro
ﬁ’bVH1 ﬁédku programu, kterd se po stisknut{
g Dameti . Zpét 2 pameéti ji wvyvoldame
DERL T Naprosto analogicky postupujeme u
Stoz01l je pouze v kldvesdch, pro uloseni to jsou
Ly s pra vyvolani CTRL+Y.

B bohbrolnt znaky tiskarny :
tisknuti klaves CTRL+SPACE se zméni kurzor na
nou velikost a pokud méme zapnutu ndpovédu, objevt
W* kontrolnich znaké, které jsou reprezentovany
Ppismeny malé a velké abecedy. Pismena velks
ouzi k inicializaci kontrolniho kddu Cnapf. = K
aného typu pisma) a mald pismena k jeho vypnuti.
i podminkou, protoze tyto kddy se nepouzivajf prilis
PIOT0 9e Lze Libovoln® ménit. Faktem zGstava, 2Ze
ustanoveni nepostrada Llogiku a je snadno
ovatelné. Zcela zvl&5tni postaveni maji kontrolni
ebo U, které signalizuji konec strénky (form feed) a
y 82 |, které jsou pouzité pro Tasprint a nelze je
fikovat (lze modifikovat pouze do ).

o5 genaceni stran pro tisk , >

vesami CTRL+P m@zeme zapnout strankovani {J:

dno na poslednim F&dku), co? je viastne oznaCeni, J?e
zdélené stranky pfi tisku na tiskdrnu. Tex'hOdgé

Lné oznaten prerudovanou  Earou. Je.  to VynZeme

8 U delsfiho textového souboru, protoze si .pak m

- optimdlnt pocet radek na stranku.

Specidlnil klavesy

’ktavesy: :
TRL++, CAPS LOCK, ENTER, COPY, CTRL+RETURN




: il
Gi.  KlLévess - CAPS LOEK: e
'a je indikovana dolnim radk
e L | h nebo malych pismen podle to

pohybujeme . KlLavesa COPY opak

opakovani povelu.

. mame zapnutou pomocnou stranku, obj
d :
‘druhého souboru, zvetsi se UL e0r 8. Do sti
né klavesy se nadm znak zapise.

J rg}_pgstedni kLavesy, ktere zbyvajl popsat, j
RL+RETURN, které zp@sobi opustent textového souboru

.

1 menu, ze kterého pak vybirame dalsi moznostl.

._._.-.-_.....———..——-—.—.—.—_—_.__._._.--__—_-
———-———————__.__——_.-.__._.__._.——.__

POVEL CINNOST

CTRL nastaveni znacky levého okraje
CTRL oznateni zac¢dtku bloku

LIRL mazani oznaceného bloku

A

B

i

D nastaveni znaCky praveho okraje
3 E : posun textu doprava
o ¥ B ; zarovndvani pravého okraje zap/vyp

G : pretahovani slov zap/vyp

H vkladani zap/vyp

I vlozeni fadku/znaku

J zarovnani pravého okraje odstavce
1 K - zarovnani pravého okraje radku
ETRL L. = odstraneni zarovnani okraje fadku

N : " kurzor na zatatek dalsiho radku

CTRL N . kopirovani blLoku na pozici kurzoru
LITRL O. automatické vklLadani zap/vyp
CTRL CLR smazani celého textu

posun textu doleva

Q

R nalezeni nebo zamena textu

S mazani oznateni okraja

: 5 vyvolani hlavicky stranky
CTRL U preformétovéni odstavce

Y oznateni konce bloku

W posun textu do stfedu fadku

X nastaveni p@vodnich tabelator®

Y yyvolani poznamky pod ¢arou

&p -

v
em,
ho,
uje

L z klLdvesnice, at jiz se jedna o opsani

1 vyznam ma klavesa ENTER, kterd zaping druhy

evi

Jékb u,voLby kontrolnich znak@ pro tiskarnu

sk

sou
na

KoD

WD NWN =




EIRL SPRCE
ENTER
L.
SHIFT DEL
CTRL DEL
EIRL P
CTRL ©
EYRL. 7
£ IRL 3
CTRL 4
CLR

S SR+
CTRL =
CTRL ESC
SHIFT ESC
CTRL TAB
CTRL COPY
SHIFT COPY
CTRL n

A

¢

-

>

SHIFT 4
SHIFT ¢
SHIFT <«
SHIFT —»
CTRL +
EIRL 4
CTRL e«
CTRL =

ESC

mazani viech znatek tabels
POSuUNn nédpoveédy nahory e

pPosun napovédy dol@

prfresun bloku na pozici kurzoru
posun obrazovky o rradek nahoru
posun obrazovky o *adek dolL@
posun kurzoru na zna¢ku tabelatoru
nastaveni znac¢ky tabel&toru
zapnutf ndpovédy

vypnuti ndpovédy

prfechod do hlavniho vybéru funkct
kontrolni kédy preo tiskarnu
prechod do druhé sady znak®
mazani znaku vlevo od kurzoru

" mazédni slova

mazani radku.

zobrazeni konce strdnky zap/vyp
utozeni hlLavicky stranky
ulozeni pozndmky pod carou
vyvolani napovédy

ulozeni ndpovédy

mazédni znaku na pozici kurzoru
prevod textu na velka pismena
prevod textu na mald pismena
presun kurzoru do poznamkoveho bloku
zobrazeni poznamkovych bloka
mazani znacky tabelatoru

kopie textu z pozndmkového bloku
kopie textu do pozndmkového bloku
obnoveni smazaného radku .
posun kurzoru o rddek nahoru
posun kurzoru 0O raddek dold

posun kurzoru O znak doleva
posun kurzoru 0 znak doprava
posun O obrazovku nahoru

posun O obrazovku dold

posun kurzoru 0 slovo doleva
posun kurzoru 0O sluvo doprava
prtechod na zat4tek textu

tu
prtechod na konec tex
posun kurzoru na zatdtek radku

posun kurzoru na konec fadku
ndpoveda

13

26
27
29
176
e
178
180
181
182

a3

184
185
186
187
188
1889
1380
193

- ¥

193
194
185
196
187
198
199
225
226
227
228
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252












