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charakteristickymi sektorovymi udaiji.

EXPLORER umo2huje graficky zndzornit strukturu dat na
disketé. K dispozici jsou dva doplhujici se postupy.

1.2 Menu-ovliddani

BN TaleR - na . obrazovee - . (prl. Editoru i postedni)
nazyvame menu-radek. Obsahuje v3echny volitelné moZnosti,
xtereé jsou k dispozici. Vybér v menu fadku se provéadt
kurzorovymi klavesami vpravo/vievo. ARktudlnt volba se
POBI a2 je 1nverzneé. Po stisknutl klavesy Copy - se zvoleny
prikaz provede. Vétsinou se otevife menu-okno.

Menu-okna obsahuji podfrazené funkce nebo nastavitelné
programoveé parametry. Volba v menu-ockne se provadi
kurzorovymi klavesami nahoru/dol& a potvrzuje se klavesou
Copy. Chcete-L1 uzavrit menu-okno bez volby funkce nebo beze
zmény parametr@, vyberte Cancel a stisknéte Copy. .

Nastavitelné programove parametry jsou oznacCeny )
menti-oknech dvojteckou. Cislo nebo pismenoc vpravo od dvoj-
tecky ménime kurzorovymi klavesami vpravo/vlevo. U nékterych
parametr@ je uveden seznam moznosti vybéru, pricemz zvoleny
parametr je ‘vpravo oznaten zatrzenim. K  wvolbeé jineho
parametru z této skupiny pouzijte opét kurzoroveé klavesy
nahoru/dold. Po stisknutf Copy se vybrany parametr zatrhne a
zaroven se uzavife menu-okno.

(Pozn.: Klavesy Copy, Return, Enter majil stejnou funkci.
Potvrzujeme jimi volbu v menu, nebo ukonfujeme operaci s na-
slednym navratem do menu-fadku).

P*i provadéni neékterych funkci program nabidne dalsi
menu. Votbu pak provedete stisknutim pismen, kterd jsou
uvedena v seznamu v zdavorkdch (naprf. wvolba ’'{M)anual’
vyzaduje stlaceni klavesy M). Kromé kurzorovych klaves Lze
pro ovlLadadni programu vyuzit moZnosti tzv. rychlé volby
funkci. Jednotlivé moZnosti v . menu-fradku Lze wvolit take
pfimo tim, 2e stisknete poc¢dte¢ni, resp. velké pismeno 2z
hesla uvedeného v menu. Podobné Lze vybrat funkci v menu
pkné tak, Zze stisknete ¢i1slo radku, na kterém se funkce
nachaz1i. Tak napf. volb& Cancel odpovida klavesa 2
ndsledujici funkci klavesa 2 atd. aZz do klavesy 8. Klavesa 0
je pro rédek 10.

1.3 HLavni menu
vV hlLavnim menu si vybirate jeden ze tf{ programd
DISCOLOGY, tj. Editor, Copier nebo Explorer. Prace s témito
programy je popsana v dal&ich kapitolach. Funkce Help vypise
na obrazovku vysvétlujici text. P*i wvolb® Quit se otevre
menu-okno : _
To Basic ...ukon¢ent programu, prechod do Basicu.



To CPIM ...ukonceni programu, start CP/M pokud
v mechanice R disketa s CP/M.

Directory ...20brazi adresar diskety, ktera fe
v mechanice A.

celect Colours ...po stisku Copy je moZno pomoci kl&ves
) T - e B cink Paper, Border)
nastavovat barvy na obrazovce. Daliim
stiskem Copy se vratite zpét do
programu.

prant HELP ...umoznuje vypis napoveédnych textd (Help)

na tiskarné (26 stran R4).

je

2. Funkce programu

— e — ——————— —— — — —————— —— — — — —

Disketa je rozdélena na stopy a ty se ddale dell na
sektory. Data jsou uchovana v sektorech. Normdlné obsahuje
disketa 40 stop, ¢islovanych 00-39. Kazdd stopa se skladad z
8 sektor@, ¢islovanych e e e g j1°  kapacitu 512 bytd
dat. Jsou vsak také diskety, kter¢ jsou formdtovany odiLisne.
Tak naprf. mGze stopa 4 obsahovat 18 sektor® o kapacité 256

bytG a stopa 5 nemusi byt vabec formatovana apod. (z d@vodu
ochrany proti kopirovani).

Toto rozdélent je'provedeno pri formdtovdni diskety. Na
CPC se pouzivaji dva standardni formdty:

Data-format, prfi kterém md jedna strana diskety kapacitu
178 kB.
vendor-format s kapacitou jedné strany 169 kB. 9 kB je

FPZervovano pro ‘instalaci operacniho systému CP/M (viz.
pfrirucka CPC).

2.2 0Oznactovéadni sektora

Sektor je charakterizovan témitg udaji:

€islo stopy, na které se nachazi. Toto ti{slo mose byt a2
256, normdlLné m§ hodnotu max. 39.

- pofadové Ci1slo sektoru na stopeé (fyzické poradi).

- Jméno (€1islo) sektoru, je i smezi
00~FF Hex . J Jednobytovée ¢islo v ro

velikost sektoru 128,256,512 ,1024,2048 nebo 4096 bytd)

2.3 Organizace adresafre
Adresar (Directory)

o le seznam obsahu diskety, ve Kkterem
Jsou Gdaje o umistént da 0 :

t jednotlivych soubor@ na disketé. U



formdtu DATA je adresdd umisteén na
Prvnich

0. U formétu SYSTEM nebo VENDOR Je - na st:jzgtﬁorzgztStopy

stopy 2.. U neékterych disket e  adresar ulozen na ‘QP?CE

stopach a zdantive neexistuje. : el

Kazdy soubor zabirad na diskete ur¢ity poete
je slo?en Ze dvou nasledujicich sektgrg. ;e?;?koéougégk
zabifaji vice blok®, které nemusi nutneé nasledovat za sebouy
Kazdy soubor ma USER-Cislo v rozsahu 0-15. Prikazy CRT nebé
UIR toto €1slo neudavajt, protoze zobrazujl jen soubory
aktualniho uzivatele (normalné je to 0). Né&ktepe
Jjsou pojisteény proti vymazani (prikaz ERR), tzv.
R/0-soubory. Néktere jsou pro prikazy CAT a DIR neviditelne,
tzv. SYS-soubory. v DISCOLOGY  jsou peri volbe funkce

Directory zobrazeny vzdy viechny soubory (i neviditelné nebo
s rA@znymi USER-CIsSLy).

2.4 Typy soubort

Existuje 6 typ@ soubor@:
—~ Basic : EeBinar SRS
- Basic chrdnény - Binar chranény - RSCII chranény

Soubory se Lisf v zdsadeé takto:
- nechraneneé RSCII soubory se skladaji od prvniho byte
prvniho sektoru pouze z dat. : )
- vSechny ostatni typy soubor@ maji na =za¢atku 128 byte
dlouhou hlavicku, nasledovanou vlastnimi daty.

¥ prunich 67 bytech hlavicky jsou tyto udaje:
- typ souboru (jeden ze 6 typ()
- délka souboru, zavadeci adresa, startovaci adresa, priznak
ochrany proti prepsédni atd. :
- dvojice byt (68. 3 69.) obsahuje CSH - viz nize

Ostatni byte hlavic¢ky nejsou vyuzity.

CSH (Check Sum of Header) obsahuje kontr‘otni.souCetI prunégg
67 byte hlavicky. Pokud tentg sou§¢t ‘§OUhLaSoQazoaany
poctadtetni byte chapany jako hLavi¢ka, jinak jsou P

za data (ASCII soubor).

Chranéné soubory maji tyto v{astnos;té‘ny i

- jsou zakb6dovany systémovym k6édem (CPC). deJ Cy st
kédovani nabizi také DISCOLOGY - funkce Enco

Tyto soubory tak mohou byt dekddovany . L E . R

- mohou byt spouétény pomoci RUN, ale nemoho Bt e 5

do paméti bez spubdtent (LORDY. - Tyto pDTento Sroblém

yymazani pameéti a Kk prerusent pr‘c;gramu:'2 R e M

odstranite, kdyz bit 0 (LSB) v 18. byte ( . iM% 23
(v prunim sektoru ¢i bloku) nastavite na .

soubaory

R Y MR

)
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. mo2nost dekédovani (odjisténi) takovychto soubor@ nabizi
"~ yolba List Protection: remove v programu Copier-File.
v&echny zmény v hlavié¢ce pozaduji odpovidajici zmeénu
CSH, bez toho by byl soubor povazovan za nechrédnény RASCII, a3
tim by byl bezcenny. Funkce Information v programu Editor
vypotte novou hodnotu, kterou musite zapsat na adresu CSH (v
1. sektoru souboru).
V pripadé, 2e pouzijete na prvni sektor souboru funkci
Disassembler nebo Basic-Lister, musite udat jako startovaci
adresu 80H, protoZe data zat¢inaji az od 128 bytu (=80H).

2.5 Program Editor

Pfi Editoru je obrazovka rozdélena na pracovni okno a 2
menu-rf&dky na dolnim a hornim okraji. V horni a dolni C(éasti
pracovniho okna jsou zobrazeny 2 rfrddky informaci o aktualnim
sektoru. Protoze vétdina sektor® je prilis velka a nevejdou
se najednou na obrazovku, je jejich obsah -rozdélen na
nékolik stranek. Kazdy radek zacina vlievo adresou 1. byte
tohoto fadku. RAktualni adresa, na které stoji kursor, je
zobrazena vpravo dole. : :

Mohou byt voleny r@zné druhy zobrazeni sektorovych dat:

- médy HEX a ASCII se vysvetlujl samy

=y moédech ’'HEX and ASCII' a8 'HEX on ARASCII' jsou data
zobrazeny v obou podobach, bud vedle sebe nebo pod sebou.

Editaci Lze provadét soucasné® v obou zp@Gsobech wvyjadrent
dat. ;

Nad pracovnim oknem jsou uvedeny nejd@lezitejs1i ddaje O
sektoru:

Sect. - udava ’'jméno’ sektoru

Size - udava velikost sektoru v bytech

Block - €isln bloku, ke kterému seklor ndlezi
Track - €1slo stopy, na které sektor Lezt
Sectors - udava pocCet sektor@ na stopé

Pod pracovnim oknem je uveden pracovni méd a nékteré dalsl
udaje:

Mode -~ text udadvd zvoleny editac¢ni méd
Writing - udadva, zda bude zpracovavany sektor zapsan
na disketu automaticky nebo manudlneé
Adress - udédvad adresu, na které stoji kursor
Page X/Y - udédvad, 2e v pracovnim okné je :zobrazena X-téa
‘ strdnka z celkového po¢tu Y stranek ktere

tvori sektor

Menu fédky programu Editor obsahuji funkce MODES, OPTIONS:



D;?PLRY, FUNKTIONS, SYSTEM, PREVIOUS, CURRENT
WRITE. '

NEXT ;. RERD,
Funkgi ﬂDDES se voli pozadovany editovaci mdd:

- pﬁ} D}sc Ed;tor mate pristup k celé diskete

- pr} File EleOP mate pristup k dat@m jednoho souboru
STl TTack Editor mate piflstup k datém na jedné stope

Vlastni editaci zahajite pou21t1m rapkee Cdrrent -y
menu-radku, viz dale.

Disc Editor : Vymezte pracovni prostor  vliozenim ¢€ista
prvni a posledni stopy. Pomoci Current
track urcete stopu, na které se zapocéne
S fditaci.

! VYSTRAHA ! Pokusy o praci se stopami 42,43 a vy55imi
mohou u 40 stopého drivu zpGsobit
poskozeni mechaniky !!!

dolnim

Select track : V mdéddu Disc Editor umozfiuje rychlou zménu
tisla stopy.
Bite“Eagitor : Z adresare diskety vyberte mezernikem

jeden soubor a urcete blok, ve kterém ma
zatit editace.

Select blok : V médu File Editor umozfuje vybrat dal5i
blok.

Track Editor : Mo6d pro editaci jednotlivych stop. Zadejte
¢isto stopy, kterou chcete editovat

: (sektor po sektoru).
select sektor : V médu Track Editor umoZfiuje vybrat datsi
sektor.
Drive A
Drive B . Volba mechaniky s pracovni disketou.

Funkce OPTIONS davd k d1sp021c1 4 r@zné moznosti zobrazeni
dat:

BE 900 AscIl - : 16 radka  po 16 bytech vy jadrenych
hexadecimalné. Odpovidajici znaky Vv ASCII

stojl napravo.

- HEX on RSCII 3 TYRRY po 64 bytech vyjadﬁeggig
hexadecimalné. Odpovidajici znaky v R
stojl poa. :

- HEX only : 16 radkad po 32 bytech vy jadrenych
hexadecimalne.

- ASCII only . 16 r4adké po 32 bytech vyJadﬁenyg? v n§§;£

- Normal text : Vsechny i e o znaky ASC
znadzornény teckami. 3 Ve

- Graphic text : Ridict kody ASCII jsou zndzorneny
grafickymil symboly .

u se zmeény automaticky

- pefine writing : Pf1 editaci sektor ok a4

zapisujl na disketu



(Rlutomatic. Pf1i volbé (M)anual se zmeny
: zapis1 jen funkci Write. '
- Physical order : Sektory jsou Cteny ve fyzickém pofadi.
- Logical order : ¢teni sektorQ probihd v Logickém poradi.
£ BUte continue @ Kurzor se m&ze  pohybovat (pomoci
kurzorovych klaves) v celém pracovnim
prostoru, ktery byl definovdn v Modes.
-Manual continue : Kurzor zGstava na momentalné zvoleném
sektoru.

Funkce DISPLRAY umoznhuje r@zné druhy znazornéni zvoleného
sektoru. Data jsou vypisovana ve zvldstnim okné. Pokracovani
ve vypisu dat se provadi stiskem leovolné klLavesy, ukoncend
klLavesou Copy.

- Decimal : Desitkoveé vyjadreni.
SJperat : Osmic¢koveé vyjadreni.
- Binary : : Dvojkové vyjadrent.
- Basic listing : Vyjddreni obsahu sektoru v Basicu.
- Screen Disassembler : Vyjadfeni obsahu sektoru v
Assembleru od zadane adresy.
- Printer Disassembler : Jako Screen Disassembler, data jsou

‘v&ak soucasne tisténa na tiskarne.

Pokyny k FUNKTIONS:

x Eut : lato funkce umozhuje prekopirovat zvoleny
datavy retézec =z aktudlniho sektoru do.
bufferu v paméti. Buffer mO2e pojmout az
S92 byte (0200 v Hexa.)l

- Copy s kKopiruje datovy reféezer 0  max. . delce- 512
byte na jiné misto v aktudlnim sektoru.
gl g ecitauy - prostor by  se nemely

prekryvat.

~ Pasta : Kopiruje data urc¢end pomoci Cut z bufferu
na zvolenou adresu.

- Encode v Kodu je nebo dekdduje obsah sektoru
systémovym kdédem  nebo pomoc 1 jine
dvoubytové hodnoty.

~ FiLl : Vyplni zvolenou oblast byty 0 zadane
hodnote.

= Search : Tato funkce umozfiuje wvyhledanti ur¢eného

bytového rfeteézce Vv HE X nebo RSCII.
VyhlLeddvani zac¢ne na zatatku nasledujiciho
sektoru a provddi se po celém pracovnim
postoru az je hlLedany bytovy nebo znakovy

fetézec nalLezen, HLedanti Lze ukoncit
kLavesou Copy.

= Information : Vystup informaci o aktudlnim pracovnim
moédu ;

= pracovni rozsah ~ .. .pofet stop nebo -nazev souboru




- udaje o stope .sektor i
SN v ve fyzickeém
;e t;:ru nazev/délka. Betka 4 = . 256 pg::gi
W SNE LYR, 3 = 1024 byte 4 =« '
L 5 = 4096 byte. s e
= uUdaje o souboru ~+...pokud se nalézate na 1"« sektorg

souboru, vypotte se kontrolni soutet CSH a je
zobrazen spoleé¢ne s jeho adresou.

FAuRe e O farmdtu ... .Data nebo vendor a ¢islo stopy
+ ~kde se nach&zi adresapr. :
. _ Pokyny k SYSTEM:
- Mgln menu : Navrat do hlavniho menu.
= Directory = : Vypis adresare diskety na obrazovku.
= Calculator : Vyvola kalkulaéent Fezim pro vypocty
vV Sestnactkoveé, desitkové nebo dvojkove
Sgustave. (& pro. HEX, &X pro BIN).

Kalkulacka pracuje pod Locomotive Basic
VL2 prirutka CPEY Vysledky  -jsou - ¢ HEX
nebo v desitkové soustavé. Stisknutim ESC
se vratite zpét do menu.

EERRNE CuUrrent page : Tisk informaci:z pracovniho okna.

= Select colours : Zmény barev na obrazovce se docitt
stlacdenim odpovidajicich klaves (I,P,B).
- Help : Zobrazi nadpovédné texty (mimo jiné 1 to,

co prave Ctete) v anglic¢tine.

Pakyny k. PREVIGUS, CURRENT ;  NEXT:

S funkcemi z dolniho menu-rfrddku se dostanete do -edito-
vaciho modu, tj. ctete/pisSete aktualni soubor z/na disketg.
PREVIOUS prec¢te predchozi sektor z diskety a zapne editaci.
CURRENT zapne editaci v aktuadlnim souboru. _ _
NEXT pre¢te nésledujici sektor z diskety a zapne editaci.

Pti editaci se objevi kurzor na prvnim bytu precteneho
sektoru. Kurzorovymi kldvesami je mozno kurzorem pohybovat.
Premistéte kurzor na misto, které chcete zménit a viozte
szménu. Prechod na predchozi nebo nasledujici 'stranku Se€
provadi tak,- 2e  kurzorem prejedete’ pted prvni nebo Za

posledni{ datovy radek.

| DOllezité | Poviiméte si v této souyistosti take finkﬁi
pDefine writing, Auto continue a Manual continue

popsanych jiz dfive.

RERD provede naf?ehi, resp. nové nactent zvoLeni?g ;S;E0r§6
Sektor bude nové oznacen a program se VIl

menu. K editovadni sektoru zvolte funkci Current.

. nych
WRITE zapi&e sektor na disketu veetnd vsech provedeny

zZmen .



10

Pozor! Vsechna stdvajici data sektoru budou prepsana,
tj. pri nevhodném pouziti této funkce budou ztracena!

2.6 Program Copier

Tento kopirovaci program se sklada ze dvou Ccasti:

- Disc umozhuje kopirovdni celych disket.
- File umo2fuje kopirovaéni jednotltivych soubor@.

Pokyny k operacim DISC:

= Yl rra Copy : Umoznuje kopirovani celych disket,
chranénych 1 nechranenych. Jsou
zobrazovany viechny db@leziteée udaje.

ErFast Lopy : Umoznuje kopirovani nechranenych disket.

- Mapping : Prohlizi disketu stopu po stope a

zobrazuje na displeji vsechny Judaje o
jednotlivych sektorech veéetné chybovych
hLaseni.
- Fast Formatting : Naformdtuje disketu b&hem 17 sekund na
formdty Data nebo Vendor.
Chcete-L1 tyto operace prerus$it, stlac¢te kldvesu ESC.
Pri kopirovani a mapovdni bude stisknutim klavesy 5
vyvolano zastaveni ¢innosti po _kazde stopé,.- Operace bude
pokracovat po stisknuti{ Libovolné klLavesy. Dal&im stisknutim
kLavesy ‘P’ se tato funkce zru$f. -

Nasledujici mo2nosti zpracovdni{ se vyberou kldavesami
vpravo/vlievo: D AR L s

- Search density : PFi 'Ultra Copy’, je-lLi zoGleno Yes, je
systematicky stedovana hustota zdpisu.
Pfi volbé No toto sledovéni odpadd.

- Erase Track : Je-Li zvoleno  Yes, neprovede se
formatovédni stopy cilove diskety, pokud
je steinéd . stops zdrojové diskety
neformdtovana. Pr1- uglbé No se
formétovani neodstrafduje.

- Standard Params : Nastavi vsechny parametry na standardni

hodnotu;
From Track v £ 00 To Track ¥ 81
Search Density ...No Erase Frack ...Yes

PFi Ugtra Copy a Mapping wvystupujl v Llevé gasti
obrazovky informace o sektoru.
Priklad L: pect 083 °10¢CD8,00,C1,02)

- sektor je 8. na stop® 11 (0B v HEX)

- nachaz{ se na strané 0 diskety (hlLava 0 mechaniky)
= ma& jméno (resp. ¢1slo) C1 (183 desitkove)

= ma velikost 512 byte (512=128 % 2 %% xx, xx je 02)

e



i &

PEiklad 2: Sect 03: IDC1A,00,98,03)

= Sextor je 3. na stopé 26 1/ v HEX)

= J€ Na strané 0 diskety

= ma jméno 9B (155 desitkové)

- ma vetlkost 1024 byte (1024=128 * 2 xx» xx, XX je 03)

Spolu s uvedenymi uaaji yUStuptjl  tez nasleduj
hLéSeni : ; i

gt : Data €rror signalizuje chybu ve ¢teni
=Et 2 Lontrol Mark signalizuje smazany sektor
PN S Wrong Cylinder' chybné ¢islo stopy v ID sektoru
- /HD : HeaD address chybné ¢islo hlavy v ID sektoru
= IND ; No Data . chybné jméno nebo chybny gdaj o
o Vel kostl v 'ID
- ICP : ComPressed sektor obsahujici{ stejné byte (napr.
po formdtovéani)
SeERE <. REPair programové opraveni chyby dat :
=4y ProtTected chranény sektor na stopé& (kopirovact
ochrana)

vgechny ostatni udaje o Ultra Copy jsou zndzornény na pravé

strané obrazovky: 2
- zdrojova a cilovd mechanika (Drive Source: Dest.:)

- kopirovany rozsah od stopy do stopy (Tracks from: to:)

- velikost kopirovaciho bufferu a kolik je z néj pouzZito
Dal51 informace o formdtovdni a o préci s disketovymi
formaty naleznete v prislLudné odborné Literature.

Pokyny k operacim FILE:

= £opy ¢ Zheotovuy je automaticky zadlozni kopie
zvolenych soubor@ (volba se provede
mezernikem) . Vsechny potrebné udaje
vystupujil na obrazovce.

- Erase : Vymaze zvolené soubory na disketé. Vsechny
udaje vystupuji na obrazovce.

- Rename : Umozhuje prejmenovdni zvolenych soubor@.

Je mozno ménit 1 parametry SYS-soubord,
chrdnénych soubor@, jakoz 1 USER-Cisla.
Dal&%1 informace viz. Operace se soubory.

- Directory : Zobrazi kompletni obsah diskety, vCané
SYS-soubor@ a soubora 5 rdznymi

USER-CIsLy.

Nésledujici zpGsoby zpracovadni se vyberou kLavesami
vpraco/vlevo:

- Destination Urtuje, kde se nachazil zdrojovy a

soubor (disketa nebo

cilovy
Source ’ kazeta). Kopirovéni 2z kazety na
disc/tape kazetu neni mozné.

.



- Erase-Protection
ignore/test

- List-Protection

remove/set/lLeave

- Write Speéd

- Channe Name
Yes/No

- Tape Messages

- Standard Params

- From Drive
- To Drive
- Print Info

-~ Select Colours

- Standard Params

Chrénéne soubory nemohou byt pomoct
Erase vymazany, pokud je pfepnuto
ne *test'. Ve  stavu . ‘ignore’ se
mohou vymazat i soubory R/O.
Nékteré soubory jsou. kddovany a
zajisteny protty L 2 LIST . e
kopirovani Lze toto - zajistent
zrusdit -~ (remove), nastavit (set)
nebo ponechat DEZe zmény (teave).
Touto volbou se nastavuje rychlost
zapisu na kazetu. ObvyktLé rychlosti
jsou 1000 a 2000 Baud, rychlost
3600 Baud je  velmi vysokad a
predpoklddéd dobrou kvalitu kazety a
presné nastavenl mgf. hlavy.

Pri volbeé Yes se mohou soubory
kopirované z  kazety Libovolne
prejmenovadvat. Pf1 volbé No- - se
nutné  pfejmenovani provede ve
vet&ine pfipadt. aUtﬂthICk?wu ;
PFi pfenaosu dat z kazety ne- ﬁisketu
a volbé Ye&s se objevujf hlékent pro
oviadani magnetofonu. Pri volbé& No
jsou tato hlaseni potlacena. :

: Nastavi vsechny . parametry na

Pokyny k DPT;DN& :
Nédsledujici moznosti volime klavesani Vpnauofuteuo,‘

standardni hodnotu;

Destlnatlon ’ ek iy AR
Source. .. X i s, SFRBEG
Erase- protectlon AR
List=pratection: - .... LpBve
Write speed - - .... 2000 Bd
Change name - . -:... NO

Tape messages & ion - XBS

‘::1' 'S

volba mechaniky Y zdrojovou b;aketou

(A:

nebo B:)

volba mechanlky & . cilovou d1akgtau (A:
nebo B:)

zapind nebp: »vniﬂi gypis- informacs ne
tiskarnu pkFi koptrovidni neba mapevani.
volime kla&vEsay Copy. Ktavesami I,P.,B
pak mOzeme mé&nit barvy na. obrazovce.
Ukonctuje se pomoci Copy.

kLavesou Copy nastavime standardnli
hodnoty parametrd;

From Drive ..y, A

{0 fe i i LEVIT PR SR e B
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Pl b s g e
P S Ve v e

. kazetove pProgramy ve strojoveém j p
3 ; Jovem jazyce ouzi
cast paméti, kters ol e T i P vaiji

: mechanik
obsazena Qmsdosgm. Tyto pProgramy po pﬁekopirovani na disketz
nemohou oyt 2 diskety spousteény . DISCoLOoGY Nabizi moznost

ReLokétqr, ktery umoznt presun pProgramu v paméti. Relokac¢ni
aqresu J& nutno zadat. Je-(j Program natazen Pomoci LORAD >
diskety, bude umisteén v paméti pod Amsdosem. Aby se moht
presunaut na pavodni BOZICT mucl byt spusdten prikazem caLL
S udanim relokac¢nig adresy. Pokud je program Spoustén, pomoct
RUN, probé&hne presun dutomaticky. Specialisteé, ktepq jsou
mezi Vami, natdhnou pProgram do paméti, budou hg analyzovat a
vyhledaji startovaci adresy. Potom program upravi tak, se
Amsdos nebude porusen i po odstartovént programu.

Operace se soubory

—_————_.___—__..—-——

V adreséari diskety, ktery se zobrazuje v DISCREUGY , - 76
kazdy soubor uveden v nésLedujicimltvaru:

Priklad: 0:PROG -BAS (5SP)

0 je ¢€islo uzivatele (USER-E1slo) od 0 do 15

- PROG je nézev souboru (max. 8 znak@) :

EbHS 3 tzU. extenze (max” 3 znaky, vét&inou ozna¢UJe
typ souboru) : _

- pismena v z&dvorkach 0znacujl scuborove atributy:

- 5 oznaduje SYS-soubor, KEery - je pro piikazy - EAT
nebo DIR neviditelny. :

'~ P oznacuje soubor R/0, ktery je chrdnén praoti
vymazani prfikazem ERA a proti prepséani.

- 5P je kombinace obou té&chto moZnosti. :

= neni-Li 24dny z obou parametr@ uvedep,_;e sgubor
nechranény a pro prfrikazy CAT a DIR viditelny. :

= pro prejmenovani nebo jiné zmény (funkce Rigaggé
se pouzivé jednoduché syntaxe (nepo era—
parametry a mezery se mohou vynechat). Pﬁliopb't
VEé se znak odsune kurzorem doprava (nemus y

mazan pomoci CLR nebo DEL).
i :ditacepse ukon€i stisknutim kldvesy ESC

2.7 Program Explorer

R 0 e oo o o e e o e o o o o o o

Lze
S pomoci programu ExpLOfef :
Struktury giskety, K gdispozici jsou dve

zviditelnit datovou
dopliwjict ae



- metody: : ' ;

- Exploration (prozkoumdni diskety) umoZhuje prohlizet a
analyzovat jednotlivé stopy.

= Occupation Map (obsazeni diskety) znazorfiuje na z&klade
Udajd z adresédre rozloZzeni soubor@ na disketeé,

Funkce EXPLORATION graficky zndzorduje strukturu diskety
stopu po stopé&, sektor po sektoru. Kurzorovymi kldvesami
mizete volit jednotlivé sektory, - jejichz charakteristicka
data se objevi na obrazovce. KlLavesou Copy se vratite do
menu-radku.

= Disc Exploration : tato funkce prohleds a3 analyzuje
celou disketu.

At RER ExXploration : prohledd a zobrazi zvolenou stopu.

= Lurrent Track : umozfiuje pomoc i kLaves vpr
avo/vlievo vybrat poZadovanou
stopu.

- Back to Exploration : ndvrat ke ditive zvolenému zp@sobu
explorace.

Kromé grafického zndézorneént Jsou vpravo na obrazovce
vypsany tyto @daje:

Current Track : €Cislo stopy na které staji kurzor.
e aurrent Sector : nazev sektoru, ve kterém je kurzer.:
e rasition : pozice sektoru na stopeé.
- Number of Sectors : pocet sektor@ na stopé.

- Format Lenght s Bda 0 velikasti sektoru (1 = 256
- Dylte 2 = 515 BYte . 8§/ = 102% byte, 4
= 2048 byte, S .= 4096 byte)

- Density : hustota z&pisu (Double nebo Normal ).

EESEELnr Lenght : Udaj o velikosti sektoru, uvedeny v
. hLavicce.

= BeCtor Type : : druh sektoru (normdlni neho chybny,

S odpovidajicim chybovym hlLaZenim).

Funkce OCCUPATION MAP na z4&klade udaj@ =z adreséare
graficky zobrazi obsazent diskety. Pomoci kurzorovych klaves
Lze prochézet sektor po sektoru, p®icems jsou vpravo
zobrazovany odpovidajici informace o stopé, sektoru, bloku a
souboru. Mezernikem obdrzite dal¥{ Udaje o zvoleném sektoru.

- Disc Occupation Map : zobrazent vEech obsazenych
sektord diskety.
= File Occupation Map ¢ PO volbé jednoho souboru z

adresare se vyznat¢i sektory na
kterych soubor Lezi.

= Disc & File Occup. Map : kombinace obou prtedchozich
unkect .
=~ Back to Occupation Map : ndvrat ke dcive zvolenému

zpGsobu mapovani.
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Kromé grafického zndzornéni jsou VBravo na obrazovce
vypsany tyto Gdaje: i ; _ |

. . ¢ TIslo stopy na kters stojf kursge.

= Current Sector : nazev sektoru, ve kterém je Kurzor .

Furrent Block : e&t1slo bloku , ve kterém je kurzor.

- Farmat yotormat diskety (Data nebg Vendor)

= Disc capacity : maximalni kapacita diskety. .

= Bytes.: free : velikost volného mista na diskete.

- Name : jméno souboru. A

= SlEe on disc : velikost souboru na disketé v kbyte

- Type : typ souboru (RSC, BIN, BAS, chranény

: nebo neznamy).

s tart Rddress @ . pocate¢ni adresa souboruy v paméti.

SERLC. Address o . Spoustéci adresa souboru.

S raie S e : skuteénd velikost saouboruy (BIN nebo
i BRS) .

- Name : nazev souboru, Ktery se nach&zf{ pa

zvoleném sektoru (m@%e zde byt 1
Directory nebo No File).

Pokyny k OPTIONS a SYSTEM:
-. Select Colours : po volbeé téeto funkce lze kl&avesami
o I, P, B ménit barvy na obrazovce.
Ukonceni klavesou Copy.

- Drive A : volba disketove mechaniky.
Drive B A
= Normal exploration : jsou zkoumdny stopy 0-41.
S Exiendet explorat. : jsou zkoumdny stopy 0-42 (ne kazda
: fisketa” m@Ze byt ‘na 47, stopé
popsadna)

! VYSTRAHA | ¢teni stopy 42 maze u nékterych
40-stopych driv@ zp@Gsobit po&kozent
Cteci/zdapisové hlLavy 1
- Main Menu : navrat do hlavniho menu.
- Directory : zobrazeni “adresdre diskety ve
vybraném drivu.

Poznamka zpracovatele
Tento manudl vznikl prekladem a uUpravou textu, ktery je
SOuUCasti programu DISCOLOGY (Funkce Help). Protoze ne

VSechny popisované funkce mohly byt dostatedne szkouSeny,
Jé moiné, e pri zpracovani doslo k nekterym drobnym

Nepfesnostem a =z nich pramenicim odchylkdm manudlu od
Skute¢nosti. Za tyto prfipadné omyly se predem omlLouvam.

Ing. J. Prox






