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. Vazeny pratelé !
Dostavate do rukou druhé éxslo naseho =zpravodaje. I tentokrat
jsme Vam pripravili informace z oblasti hardweru, softweru a
zavér navod ke znamé hte. Frvny Elanek je  vénovan Jiste
zajrmavému tématu, jako je mys.

-
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Mys pripojena k cemukoliv je znamé téma. Navod na stavbu
tohoto doplaku byl jiZ publikovan [1]1. Nebudu se tedy =zabyvat
konkretny konstrukcr, ale aplikacy z hlediska sordisté.

Jak to vidy uvZivatel 7

Docela jednoduse. Jezdl mysyY po stole +tak rychle jak
potfebuje. Rozdil mezi mysy a Jingmi ovladaéi je obrovsky.
Usivatel se md2e plné  sousttredit na obrazovku, kurzorem
pohybuje témé™ podvédomé. V pripadé, e ovliadaé kurzoru beésy
nezavisle na hlavnim programu, neni treba cekat na na vykonany
zvolené funkce. JiZ pri jJejim vygkonu jJe moZEné pohybovat
kurzorem jinam. To samoztejmé& zrychluje praci. Mame-li mys v
kvalitni'm mechanickém provedeny, piPeneseme na obrazovku i
obrazek napt. z casopisu. BohuZel s nadimi pingpongovymi mréky
Je dosaZeny potfebné presnosti dosti velky problém.

Douska pro kutily.

ST N e

Mechanické provedeny my$i je nenaroéné na material, ul@
slo2itéj&1 na praci (mé-li byt mys ptesnda). Na stavbu mysi
potifebujeme étyfi a2 Sest odpord, jeden integrovany obvod, dvé
LEDky, ctyfi fototranzistory, dvé tlaértka, tFi osi&kyt
mosozny plidek, mréek, modelarské natadr’ o nékteré dalsa
drobnosti. Névod na stavbu byl uverejnén C[11, o =zdatilou
konstrukci nabrzela 602 Z0 Svazarmu formou dalkového kurzu.’

Co je ptri stavbé dole2ité ? Fredevérm uloZesr hlavnrch
osiéek. Musr byt v provém Ohlu. FPPi vétdrm Ohlu  ma ’mgé
tendenci produkovat parazitny boény signaly, pti  mensrm dhlu
Je mréek pPrlid sevien a myd se zadrhavas Obecnym problémem jJe
neécistota leprcy se na mrcek.

A co sordiste?

Ll e P

Sordisté .ma)r vystarano. Kompletny néaveod na ’stavbu My i
bude (nebo vz je?) v klubové knihovné dokumentacy od kveétna
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| _Ples _ w : g onebo . PI0.
,;,pvorasiunélnr‘armvnivgsou také pripraveny
2Xt pro ASM nebo hotovy produkt, ' ;

tavr', Jak jJe to s pripojenim. Jiste up
. . at kompatibil .
formace o pohybu mysi Je ptenddena dvéma

e signaly v osg
véma signaly 24 ose‘Y. Signaly majr tvar pﬁesnggh ogdélnfszsg
st*rdou 1:1‘? urovni TTL. Sthrda a kmitolet Jsou dany clonkou
tgré s@ otaér pred fototranzistory v Zavislosti . na pohgba
_gyggi d?ngn sméErem o rychlosty pohybu. Signdly pro Jeden smér
~ Jsou cusoyé posunuté - podle posunuy rozeznavame viechny
potifebné informace. ZpoXdény signalu  je déano vzdalenostr
 fototranzistord v jednom SMErU. Signaly z obou tlagrtek Jsou
negovany (pri stisky davajry log.e).

‘Bajt produkovany mséf
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V bajtu je obsazeno pouze dest bito. Prvyny etgbi wriwgy
Smér a rychlost pohybu, daldy dva stav tlaértek. Ni¥&y bit
kaZdého sméru je plripojen na nifsy bit pattiéného paru a ma
index 17 (nap™. X1), vy&dry bit mé& index '27.

Jak pozname niX&y bit? »

nastavime clonky tak, aby oba signdly ka*dého sméru mély
stejnou Urover. Nifsy bit je ten, ktery joko prvni  zeény
hodnotu pi*i posunu vprave, respektive nahoru.
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Obrézek k predchazejrcimu éléanku najdete na naSI?3UJ;§:o§:;g;ce-
Na zbyvajrcrch par tadek se  vejde opét ?ékolé e doplnéna
programové knihovné klubu. Froti seiznamu z c.4ggq J'MSXP Wi
kazety @17 DBASIC A/hudebny, B/rizné j 901 kazet Vés acela
formétu SORD. Douféame,%e trojy druh érslovani qzed Zeman 0l
nezméatl . . Prrpadné dotazy o obsahu kazet =zodpowvi .G

Praha 10, ipska 1 , PS¢ 101 0.
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Y dobé& psany tohoto &lanku (dnor 897) konéila jednany o dalsy
.nabrdce program® pro poértac Sord ve zpravodajli Mikrobaze.
Situace je ponékud obtiina, nebol Mikrobaze neni Eadnym
zptsobem dotovana a musi si na sebe ryydélat?’. Z tohoto d&vodu
vychézi ceny programd tim vyssy, cim Je predpokladany pocet
potenciélnich kupcd® mensy. Fo dohodé s vedenim programové?o
stfediska je prevéinéd é&ast prirucek k nabrzengm programom
dodana jJoko =zéznamy =z Taswordu prirmo nd kazeté. Cena
nabrzenych progrom® by tedy méla byt jen O malo vyss1 ned Q?
cena kazety. Lvr podrl na tomto Uspéchu w0t CULOFE
programd, ktefy se vzdali téméd véech narokd® na honordl Vv
Zajmu dobré véci. Nabrzy se otdazka, proc nabrzet Progfamﬂ
touto cestou, kdyZ existuje klubova banka programd. Odgoyéd Jje
jednoducha. Ka%dy, kdo si programy opat®y pres Mikrobazi, #&
Jistotu, 2e jsou bezchybné a plné funként. Kaddy program
prochéazy dokladnym testovanim a naslednymil opravami. VY ba?ig
BRBBRaNG Jsou progromy toké testovény, ole koddy sl J€ o
upravit a koprrovat je dale takto ryylepend’ .



kK Jednotlivgm Programom:

v Sord’ o nank s SYSRL,EATBLE PO venchny Koncigurace
s sl Sy ‘ : az = otestuje konfiguraci a
5 Rap U pro kopirrovanr. I utivateled, ktery pPouEivayy
- 7 | _ amu minimalnég 10kR prostory
guje S8 1 S pAMELY B2KB nebo 64KB. Ppi ponnnorCOTY-
:rtnéc ma uXivatel Kk dispozici viechny Odugenqgru;§2tiéao
;}rdvnného prqgru@u, a to i v prrpadeé chyby. Napwe, y progrumz
ARY COFY zm%zl Pri chybg viechny ddaje a nent ztejmé co
viastné na pasku Je. F*i koprrovany na pasek S08 COFY indikuje
ktery program Pravé nahrdvéa. Fokud nahravame nékolikrat Jeden
- soubor, ukazuje Pokolikaté je nahravan. Daldy vyhodou je
moEnost nahrdt na pasek mezi jednotl jve soubory zvukovy sign4l
usnadnujicy hleddany Zatathku

B . Programu  nebo blokd programd.
- Pomocy S0S COFY je moZné kKopirovat najednou af deset soubord,

V programu neJsou chybwy znamé naptrklad z LADY COFY nebo MR
COPY. Dale umodiuje véechny pottebné operace se soubory -
Zména hlaviéky, zména rychlosti nahrévany atd. Fresné
kontroluje viechny provadéné operace. Kupt. nedovolY snrsit
rychlost nahravdéanr pod hodnotu 15d nebo zménit délku souboru.

TASWORD4 - wupraveny pévodnty Tasword. Novy program se
nezhroutsr a umoXfuje inteligetny kompilaci textového souboru.
UZivatel vobec nepostiehne, *e se kompilace provadry. Vgsledkem
Je Uspora mista na péasce. Zakompilované textové soubory Jsou
bé2né pouZitelné v kaXdém jJiném Taswordu, nebof obsahu j1

- vlastnr dekompilaé&ny rutinu. Pro uzivatele, 'ktgﬁr ma Jy
upraveny svd)] vlastnr Tasword napt. pro t1skatnu, *JG
pripravena dodatkova rutina. Tato rutina upravy kaddy

Jednotlivy Tasword na Tasword4d s poneGhénfm viech funkcg
definovanych uZivatelem . [o této formy zdznamu budgu pos?upg
prevadény véechny textové soubory. 'Podrobng popis zzusotg
kompiloce, ktery je také zcela pdvodny, presahuje ramec guo S
prrspévku, ale bude uveden v navodu k programu, spo
daldimi informacemi. f

. - - - @ - - k -’

Jako 1lahtka bude zrejmé pridana i prvnl’  povodnl  ceska

*&mouls’ hra. 5% ; ’ it
€ dalérmi informacemi Vas seznamime prostfenictvim ¢

daotobdaze SORD.
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R e ik Slay ke knlhozgé'PEﬁg:i stéXujete na to, fe kuzgﬁﬂ
i “lend ve earyc ety e n g g ; yodobné&ho
od mimopraZskych élend, : e e atady, Aninees OB
1’1 & ftou. 8nad vas potesl, 4 1 budeme
nezasiléame post L wmdng. wdaleditosti U
sfgr:gzszgme o jakmile vyredime organizacni zdl e2iton
56590 vap® jéntm radu této slulby informovat.
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pﬁedchézeJrcrm clanku jsme se

Zminil i
ASWORD 4, Nyn1' nékolik slov auto T

nabrzeném pProgramu
roe

Pfége S tegtovgm editorem TASWORD TWO (dale
c1f1ku,'pﬁ1cemé ta zdporna, jes SUZUIY wiivateldm Zivot, se rada
programatord snaila roznymi prostredky odstranit. Tomuto se ne-

v?hl ani nad team. V tomto &lanky se doc¢tete o problémech, které
nas potkaly a o tom, jak Jjeme se snaXili je vyrtedit. :

Jen TSW) méd svd spe-

Foznamka: Nife poulrvand zkratka TXT pznacuje libovolny textovy
soubor, nap*rklad ndavod, popis a podobné. :

Tedy nasSe poznathky:

a) TSW se borti'!

Existuje TSW ktery za 2adnych okolnosty nezpdsobuje CALL 07 Ano
takovy TSW sice existuje, ale nemd funkci INSERT a kvoli
chybéjrcimu prsmenku se pak musy napsat celd dadka znovu.

TakZe odstranény ruting INSERT neny idedlny rtedeny problému.

b) Frazdna fadka v TSW zabere zbyteénd 64 bytd!

Lze TXT efektivné “skladovat” na magnetofonové pasce? Ano,TSW 3
umoZnuje TXT uchovavat na péasce zkomprimované. Ale postrada pot-
Febny komfort a pouXitd komprimadni metoda nent nejefektivné jsr.
€} Fo odchodu do Basiku jsou na FUNC klavesdch bludy!

Ac to lze velmi jednodude zarrdit, 2ddny z TSW, ktery se k nam
dostal, FUNCKEYe neobnovoval.

d) Co vuZivatel, to jing TSW! :
Bude moZné rozér™r't nasy verzi tak, abychom véem vyhovéli?

Jednomu

K jednotlivgm boddm: . -

o) TSW 4 sestavd ze &tyh casty, jejichd vygznam lze shrnout:
1] TASWORD.4.EF se po nahrant sam spustr a provede inicializaci
obrazovek ,smaze prostor pro TXT,nastavy pottebny RAMTOFP,vyprde
nékolik informacy o TSW 4 a nahraje dalsy program. '
Tento “loader” sloufy k prvotnrmu nahréany TSW.
2] tosword.4.BF se po nahréany sam spusty, op®t nastavy RAMTOF,
ale jiZ neinicializuje VOF ani nemade paméf€. Dale zkontroluje
TSW a je-1i poskozen, nahraje budl jednu, nebo obé jeho casti.
Poté spusty TEW, ze kterdého 1ze pde 1t normalnd stiskem CTRL/ZA.
Dale basic noabyzy vEivateli MENU,ze kterého lze opdtovné vstou-
Pit do T8W,nebo provést SAVE &i OLD TXT, prrpadné odejit do BF.
Frogram dale obsahvje podprogram pro styk s tiskdrnou.
Tgnto “Provorny” basic nahravame ihned poté co se nam TSW hrou-
til. Zpravidla neny perlid podkozen a i TXT zdstava cely.
31 TSW.CODEL.CM obsahuje posledny 2 kB TSW ( &F80@ oX &FFFF ),

které jsou PO Jeho zhrouceny vidy poskozeny a proto se nahravas
J¥ jako prvny.
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V.Tgyy.Pud& sice d4al, ale g mendimj

3@ a vydsr komfort. TEY 3 .
VyS&r : . docelaq
Iﬁ_nrp::;ugit,museli Jeme byt vyrazns lep&y N4
'.pr&zdu.n'ae epravdu O&innéj&r a nayre ne 2
razdny neb? Jli‘szMprimovung EXTE., Ugﬁgggo

vyhovuje o

‘in,ié TXT vyprodukovane
ERaem e AL y TSW
i‘lgfé.pguilt 1 v TSW, ktery nadry
0 tim, Ze vyproduko $ i :
wiﬁu samossgst't lv?ng komprimovany TXT Je stejné jako
0 - p itelny program ve strojovém kodu kters
: ‘¢»TXT:VggenerUJe. JelikoX TSW 3 nenr komputibiln% smg:gm
m;l.sglé,mm nahoru_,‘ nelze poulrt v TSW 4 TXT Zkomprimovany v
Ale kze to obejrt pres TSW 3 ~ dekomprimovat si  TXT a na-
2] ne oapt1movung do TSW 4. ProtoZe TSW 4 vidy komprimuje
&eue chtrt z néjakého dévodu zaznamenat na pasek nekom-
vany 1XT, musl se proto odejirt do basiku o odeslat prrkazo-
WE “Jméno” ,&7F00,47F00+&d¢élka - piricem® “délku” si precteme

3

bwé;:@blén & FUNCKEY vyresil jeden spravny “pouk” na spravném
ﬁi TPebaZe existuje program TAS.CHARS.BF, téfko bychom plresvéd-
‘"lﬂ'li clovéka, ktery si s jeho pomocy “pracné” vytvoril svou
5§%fzi T8W pro svou tiskarnu, aby to nyni udélal znovu s “nasrm”
?ﬂ‘ 4. Na jesté vétsr odpor bychom narazili u é¢lovéka, ktery si
‘cely TSW poéedtil, prrpadné jinak rozsaéhleji upravil. Froto jsme
wutvofili programy TSW.ADD.4.CM o TSW.K&D.4.CM. Ten prvnl je ur-
‘Zen veie uvedenym uZivateldm “s tiskarnou”, ten druhy pak tém s
*pocestélgm” TSW. Stadi nahrat stary TSW a pres néj pak jeden z
‘téchto program® o novy TSW pak nahrat na pasek za oba basiky

frkazem: IESr
o SAVE “TSW.CODEL”,AFB800,AFFFF:SAVE “TSW.CODER", 40600, 8F7FF

Poznamkos Piri SAVE je uXivateli oznamena uspé(}.ngst Eomggi;aaceJe

| Pokud je ale TXT velmi "”‘“:‘“."é’,g‘? Yégg;kgegeiompr‘ir;ﬂé"f
to déno tim, 2e se k TXT pricita 1 ; ; ;
ruting, ktm:cfx se nahravéa spolu & komprimovanym TXT

Velmi Lratké TXT jsou tedy no pasce deldy, ale ta

jedna “teéka” navrc nikoho nezabije.
Mikrobdze.

?T‘ltk tedy k wverzi TASWORDU, kKterou Vam nabidne




MSX na pocértacgi Sord
programd® pod trmto systémem jsem se rogpt ¢
64KBI. Zkusenosti zrskané pri

Jinygm nad$encom.

Ne jvétsrm p?oblémem Jge sehnén{fpumétovgch obvoddé o plodného
Spoje. Famdti je mo*ne koupit na roznych elektronickych
burzach. Flosny spoj se da obéas zrskat v kKlubu. :

Velice déleéitgu pasaiy stavby je kontrola plo&ného SpoJe.
Je nutné odstranit viechny vlasoveé Zzkraty a zkontrolovat i
véechny spoje nejsou-li prerudeny mikroskopickou trhlinkou.
Frovadét néco podobného na 9sazené desce je skoro nemodné g
Znamena to vyletovat soucastky, tco* vede témd® uyrditéd k
poskozeny desky. Ddle osadrme desky soucdstkami a paticemi pro
integrované obvody. :

V tomto stadiu jsem do pocrtade zaletoval patici pro BRasic-I
a zasunul do nY epromku. Kduyd patici zaletujeme hodné blrzko k
desce, mbZeme vratit do pocrtace i stfnrcr‘plechg. Nyni jsem
do patic zandal paméfoveée i viechny ostatni - obvody, zapnul
pocriadé a - NIC! Obrazovka zcervenala, to bylo véechno. Frvnt
mySlenka byla, *e mam chybu na desce. Vyndal Jsem  paméti a
ponechal pouze TTL obvody. Fo zapnutry se pocrtaé ohléasil
normalné. Zkusil jsem odpojit basic prrkazem OUT&6C,1. Zhasla
obrazovka a monitor pustil mg. Tedy viechno v pordadku. Zbyvaly
Jediné paméti. Do patic Jsem zasunul pouze - sedm pamét’ a
zapnul poértacd. Sumozre jm& nakodéil napis Basic-I a Ready. Toto
Jsem, zkousel se viemi paméfmi a vygsledek byl vidy stejny. .Sg
véemi paméfmi se poértac blokoval, pokud aspon jedna v pat1c¥
chybéla tok se ohlasil. Rozborem &innosti monitoru po qunutl
jsem zjistil, Ze mimo testu paméti RAM na rozsah, provadr také
test na cele kilobyty paméti. To tedy mohlo =znamenat jen
Jediné. Jedna pamé?f J& poskozena. Ale ktera? Musel jJsem Je
vyzkoubset kaZdou zvldst v _domdcich podmikach.

PO ukazkach
: PZzhodl postavit sj pamég
oXivovany by  mohly Pomoci 4

Test paméfového obvodu 4164 pomocy podértace SORD.
Zkougenou paméf zoasuneme do patice na mrsto nultého b1§9{
pozice ICO (viz. obr.1). Zapneme poélrtaé a pustime nasledujic:
program (méame zasunut i upraveny Basic-i) .
10 CLS
20 FOT I=38000 T0 &FFFF
30 PRINT CURSOR (0,10) 5 “adresas ” yHEX (1)
40 FOKE 1,0
90 1F FEEK(I) ()2%4 THEN FRINT “chyba” 1 STOF
6@ NEXT 1
7@ FRINT “pumet Je v poradku”
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‘ch  32KB, ale aspos
tavy a4 na  obrazovee

vnr  pamdt  jevila  jako vadnd. Fro
PUsStil znovu. Famdt buyla opét vadnd, ale
opakovalo se véemi osmi kusy. Chyba byla
Zéavadu zposoboval kondenzdator C1

Zay ) y ktery
_signal CAS. Doporuéend hodnota
F.o Fostupnym zkouSentm pomocy vy e

m se dopracoval k hodnoté Ty - Ry
3 la. VYV soudasné dobé pame@f procuje s
270pF celkem dobte. Daldy moXnost je Zpoidovat

ovolovacy signdl na vstupu hradla. Vyzkoudené
ro Gplnost dodavém, %e poamefove obvody majy

.

rava podrtaie pro MSX 5 e : s

aas beee chan nise aree

'iﬁtpiﬁpruvu Ji¥ byla ve zpravodaji popsana. Upravoval  jsem
dva poértaée. Frvny fungoval okam®ité s hodnotou odporu 1k8. U
druhého bylo nutné snrdit odpor af na 1k2. :
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slfﬁ%ng;aévad-k oblvrbené hte FYJAMARAMA:

" PYJAMARAMA ~ oznaiovand nékdy i Jako * WALLY © 0 U sordig-
zmémé jako ” BUDIE ” pat®y do kategorie téch lep&rch bludis.
ych her nedestruktivarho charakteru. Hrdé_poh?buge panackem
L sméry ( vlievo a vpravo ) a méfe s nim i skékat. Pandcek
- mé& za Ukol vzbudit WALLYHD , ktery spr v jedné ze 30ti mIstnos-
.t velkého domu, ve kterém se panaiek pohybuje. Vzbudit space
. mode Jen budrk, ktery stojr vedle jeho postele. Budik Zaéne
zvonit Jen tehdy, je-li natafen klidem, ktery je schovdn v jedné
mrstnosti ... A tak bychom mohli pokraéovgt ve zdlouhgvém popisy
toho, co ma panadek vykonat, aby dosdbl trla. Tgnto nagod je 91@
- koncipovén trochu jinak, obsahuje popis Jedno@llvgcﬁ @1stqost1
s uvedenim ptedmétu, ktery se v dané mistnosti nachazy. DAle
obsahuje seznam “ uXitedngch “ a neuiitednych ~ plredmétsy,
s uvedenim, k cemu slouEy a jak se k nim lze dostat .
Obecné platr, 2*e dvermi se prochazy povyskodenim, oznaéeneé
- predméty se sbirajr tak, *e se pres né prejde a mijejr se plhe—
skocenrm. Dotkne-li se pandacka Jakykoli pohybujrcy se predmét,
ubere mu to energii. Prejde-1i panacek pres néjaky “pamlsek”
( jJablko, susenka, &d&lek, amrzlina, sendvie ... ), pribyde
mu trochu energie. Vyéerpani energie vede ke ztrato Jednoho
Zivota. Jeden novy fivot lze vybojovat v mrstnosti pznacend
“VIDEO GAMES”. Zapne-li se HELF ¢ sipka dold ) objevuyr se na
rdznych mistech “pamlsky”. Fanddek more pouZivat i vytah, ale
to jen tehdy, kdy® si jej capne ( skokem na LIFT - Sipka dold ).
Ve vgtahu se skokem na zvolend ¢rslo urér patro, ve kterém se
ma vystoupit, Ne jsou-li v nékterd mrstnosti dvere, odchazi se

Z nt bud sudem nebo dirou v podlaze. Tuto diru lze té3 presko-
el e

SEZNAM MI'STNOSTY

=========2=====:
01 - schodi&te g padajrcy kouly = THE DOOR HANDLE
02 - Jrdelna s jezdicrmi kurtraty SoARE. POUND CHIN
03 - kuchyneé s létaJrcrmi.éanrkg = THE MAGNET
©4 - spiZirng g vyprnacem vytahu - THE BEACH BaALL
05 - sklep se dvéma sudy a balénem - THE ROX KEY
96 - vinny sklrpek s “éagniky” = THE. WATER BUCKET EMFTY/FULL
@7 - knihovna s padajrcimi knihami - THE SHARF SCISEORS
98 - vytah s letycrmi Sipkami = THE FIRE EXTINGUISHER
99 - pé&da s létajrcimi stragidly = THE DRIVING LICENCE
10 ~ sklad pal iva “ THE CRYSTAL ORR
11 ~ sklad ¢aje s oknem na sthechu -~ THE CROSS
12 - stifecha ¢ kom’n-:; ~ THE IGNITION KREY
13 - obraceny pokoy s tomahaviem = THE COOKING ROWL
i; - ioznico Space s budikem - THE JOYSTICK
=~ kou

pPelna g létajrcoemi Sipkami -~ THE TOWEL



na s vyprnacem HELPy = THE FENNY |

8 2dlr a "Cajnrky” - THE . LIBRARY BOOK
1 5 Jedoucy podlahoy = THE CONVEYOR CONTROL
10didteé s truhlami = THE CRASH HELMET
= €ekarna se Etyrmi Fidlemi = THE LIBRARY TICKET
~— chodba se sudem a tomahavkem - THE FLANT POT

22 - sklenik s masoIravyma kytkama - THE FUEL CAN EMFYY/FULL
23 - schodidté s kouly a raketou = THE TRIANGLE KEY

4 = chodba s padajyrerm zdivem =~ THE SWORD
25 - zdchod s létajrcrmi dagniky -~ THE HAMMER

podzemny Stola s velkou kouly - THE SQUARE KEY
27 - herna s kulec¢nrkem a caynrky - THE LASER GUN EMFTY/FULL

- 28 - pokoj s baterir = THE FOWER PACK
29 - pokoj s magnetickym zamkem w JHE-CLOLK KEY
3@ - mésic s létajrcrmi UFBuny .~ THE MOON CRYSTAL

...11...
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CLOCK KEY - tento klié sloudr k nataensy budrku ve 14
MAGNET - sloudr k odemknuty magnetického zamku ve 29

LASER GUN - pokud Je FULL znedkodny UFQuny ve 30
POWER PACK - mame-1li s sebou LASER GUN, tak ho nabije ( FULL )

FUEL - Je—li FULL lze odletét raketou na 30 :
BOX KEY = umoZauje prrstup k MAGNETU ve 2

SCISSORS = Umo2nugy odletét na balédnu pro BOX KEY
LIBRARY BDOOK = pouze k vyménd za SCISSORS

LIBRARY TICKET - pouze k vyméné za LIBRARY EOOK

CRASH HELMET - = chrany pted knihami v 7

IGNITION KEY - pouze K vyméEndé za CRASH HELMET

DRIVING LICENCE - pouze k vygménd za IGNITION KEY

SOQUARE KEY e kide od 27

FIRE EXTINGUISHER - zne&kodni plamen ve 24 o umoZny vstup do 26
HAMMER = pouze Kk vygméné za FIRE EXTINGUISHER

PENNY = umoZny vstup na zachod ( 25 ) :
POUND COIN - pouze k vyméneé za FENNY v 16 ¢ skok na CHANGE )
WATER BUCKET = Je-li FULL, zneskodny kvétiny ve 22
TRIANGLE KEY - klyé od 28

CONVEYOR CONTROL - zastavuje pohyb podlahy v 18

Fone jpryv je tedy potiteba dojgit si zapnout vytah ¢ dvetmi celné,
Projrt skrz 3 do 4 ) y VZItL 8i v 6 kbeli'k a dogrt 8i pro voAt{u

( vpravo r PO schodech nahoru, na jedoucy podlaze skakat, JL# )
mistnostmi stale uZ do kKoupelny, projgirt okolo kohoutku s vodou !
vréatit se do 6 z t¢ potom vievo do 7 a 8 , zapnout 3 patro W
Stoupit u raket,, JIrt po gchodech nahoru, vyménit kanystr za
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kbelik,dojrt si pro TRIANGLE KEY, nastoupit do vytahu,zapnout 1
vystoupit na pbde ¢ 2 2, dojrt do skladu pro palivo (1@), vréti{
se do 9, vyménit THE TRIANGLE KEY za THE DRIVING LICENCE, projrt
do 11, vyskakat na krabice a oknem na strechu ( 12 ) ,tam vyménit
THE DRIVING LICENCE za THE IGNITION KEY, sko¢it do komirnu,projrt
24 do 13, odtud projrt a¥® do 18, tam vyskoéit na zabradly, sjet
po ném dold do 19, ( tam se automaticky vymény THE IGNITION KEY
za THE CRASH HELMET ), dojrt si do 20 pro THE LIBRARY TICKET a
jrt zpeét do 17, han. Je ) vym@nit za THE LIBRARY BOOK, odtud pak do
7 (_mame s sebou helmu a knihu ) a vzrt na stole nb2ky. Foté se
se dostat do 5 a odletét na bal énku, doskakat si pro THE BOX KEY
¢ HELP musy byt v tomto okamfiku ON ), dostat se do 3, vyménit
klre za magnet, dojrt si pro THE FUEL, ktery jsme nechali ve 20,
vratit se do 23, odletét na 30, tam nechat magnet a vratit se...
VUre 3ji* nenapovim, aby jeste méli z hry ten gpravny poXitek.

Jen Jeété'nékteréiorgunizaénf pripominkys
Kdy® by se nahodou stalo, %e néam ulety baldonek, nevady, stacy
odejrt z mrstnosti o opét se tam vratit. Na mésic se musy dva-
krat ¢ jednou s magnetem a podruhé¢ s nabitym laserem Y. Ale to
u* je opravdu viechno.

Fi1 jemnou zabavu Vam viem

—‘—_———_—.——-—"——-—lu—-.—--—--————w'——u--—-.-—---—.‘un.—"—-*—u.-c——.—..—.-u‘—-“-uu.-—m~—-.”-—~————w

A no zavér maly prtrspévek pro ty kterym se “nelrbr” typy znakd
na SORIuU. Jedna se o kratky program, ktery upravuje spodnrch 128
ASCII kédd. Fred poufitim je nutno upravit predloby znakd na
*sordovsky” tvar. Noptiklad FRINT “QS8”: inversni znoky .«

BASIC: Q(X=42800 (43000): for AZ=QZ to Q/ + &3FF: Y% = vpeek (AL
: vpoke A%, (YZ and &C®) + (YZ and &78)/24 + (YZ and &@C)/4/:znext
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CP/M ~ SORD
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Systém CP/M je monoprogramny’ diskove
systém, slouZrcy k ovladany mikrop
mikroprocesor 18080 nebo Z80.
MS vyXaduje tyto minimalny poz

pocértaé SORD MS

pamét RAM &4k (vyzkoudeno s verzy 64KB1)

zavad&e systému  (ROM)

radié floppy diskovych jednotek

= misto floppy disku Je mozno pouXrt ramdisk se
zal ohovanym obsahem

Samotny systém zabirs v paméti pribli3né 2kE. VyuZivéa MONITOR
SORD stinové, take ponechavd uZivateli 42k paméti. Systém ;e
navrEen moduldérné tak, aby komponenty zavislé na hardware byly
soustitedény do jediného modulu (BIOS). V&e ogstatny je
univerzalny, prenositelné mezi viemi typy pocrtacd uZrvajricich
CF/M. Neptrenosné JS0U  pouze ty programy, které pouzivajy
technické prostiredky pocrtace ptimo, t.j. mimo systém. Dosud
byly aplikovdany programy z pocrtacéd TNS, ICL, SM5040, ROBOTRON.

Systém je ulo2en na systémovém disku v rezervované oblasti,
ktera je neprrstupna uZivateli. Zasahy do nr lze provést pouze
p*i generovani nového systému. Systém pracuje v paméti RAM, kam
s@ zavede z disku pomocy specielnrho zavadede CF/M umisténého v
paméti ROM. Po zavedeni je vypsana identifikaény zpravas:

1skov orientovung operaény
ocrtacy, Jejichz zdkladem je
Systém aplikovany naq Poértad SORD
adavky na technicke vybaveny's

62K CP/M VERZE 2.23 SORD REV 8741

dale je vypsano prsmeno oznamujrcy implicitné nastaveny aktivny
disk o lomenda zavorka.

A :
Nyni lze zadat libovolné prrkazy CF/M. : :

PPrkazy =zaddvané systému se dély na rezidentny, : ktgré
realizuje prmo systém, a na transientny, které jsou realizovéany
pomoci programu na disku.

Rezidentni pirkazy jsou realizovény systémovym modulem CCP:

DIR =~ vygpis adresdare souboru ha disku :
ERA = vymozani souboru
REN = ptejmenovany souboru

SAVE ~ uschovény obsahu pam@ti na soubor
TYPE, -~ vypséant obsahu souboru |
USER -~ nastavenir é&rsla uZivatele .
Transientns pfrkazy jsou realizovéng‘ programy na 1 .
zékladny sestovy systému patty slutebny programys
. DUMF - vypis obsahu souboru hex. a znakové

Do



FORM
LOAD
NEWSYS
PIP
SDT

STAT -
SUBMIT
XSURB
ZSID

- textovy editor

- formatovany disket : n :

- vytvareny souboru realizujrcrho prrkazy
- vytvoren1r nového systémového disku

kopie, &teny, vypisy a spojovany soubord v
symbolicky ladrcy prosttedek pro ladéni programu
ve strojovém kodu
stavova informace o souborech a systému
davkové zpracovany prrkazu
roz&rreny programu SUBMIT .
- ladé&ny programu ve stroj. kodu Z80¢ - novéa verze SDT

Dal &r transientni programy dosud implementované na M5:

ASM = - absolutny prekladaé assembler
MB@ - makroassembler generujicy premirstitelny kod
CREF80 - generator ktrZovygch kodd pro MB8@
RESOURCE- inverzny assembler pro Z80
DISBeBe - inverznl assembelr pro 180890
LBe@ - linkage loader pro =zavadénl a spojovany
relativnich programd
LIB - knihovnik pro moduly v rel. kodu
WM - Wordmaster - textovy editor
DDUMP - vypis a zZmény obsahu disku
DOCTOR - opravy obsahu poskozenych diskd
VERSION - vypis parametru systému
CASM48CP- crossassembler pro mikroprocesor 18048
REAS48CP- inverznil assembler pro 18048
POWER - nadstavba systému pro préaci s daty na disketach
VER - porovnany obsahu souboru
SHOW = - zobrazeni obsahu souboru
CALC = tabulkové vypodty
DISKFILE- zapis absolutné& zadanych sektord na disk
DISKETY - uschovani adresard disket a vyhledédvéany soubord
DBASE - QQtabézovg systém DBASE II.
g:g}g&ﬁ : instalaény’ program pro DEASE
interpret jazyka Basic
BASCOM - kompilaény Basic
:gSLIB - knihovna pro BASCOM
FBtOAD 5 Zavadeé program® preloiench pod BASCOM
e R prekladas FORTRAN IV.
GINST o Ig:igsﬁ§CﬁL = véetn® dalsdich 27 pomocnych moduld
REDAP 2 dutubagcnl program pro TURBOFPASCAL
MTPLUS -~ OvYy systém - véetné daldrch 42 moduld

Dolér skupinag vaZnik

prekladaé PASCAL MT+

la FE b ' R ¢
pod CP/M rozvrhnout o pozzszzg?n1m ze systému SORD. Lze je viak
:g -~ Basic~F y
= Basic-
BI .

- Boasic~-I

FALC ~ systém PTo zZpracovény tabul ek
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Zakladni'm problémem pti  implementaci systému  CP/M je

- vytvoreny Ffadiée pro komunikaci poértace SORD < floppy disky.

adic¢ Je realizovan pomocy obvodu WD2797 a dal&rch sedmi
interovanych obvod® na desce wvelikosti magnetofonove kazety.
Mo2e ovladat 2 diskové mechaniky, jeho rozérteny na 4 mechaniky
Je wvelmi jednoduché. Ddle je  nutno provést Jpravu obvodu
pocéitace tak, aby bylo moEno pomocy portu &6C ovlddat odpojeny a
pripojeny véech paméty ROM tak, aby pracovaly pouze stinové a
cely adresovy prostor &4k byl pokryt paméty RAM. Soulasné s

“paméty ROM se odpojuje i RAM pokryvajrcr oblast systémovych

proménnych monitoru SORD. Monitor slouXy i v systému CF/M K

Frzeny videoprocesoru a klavesnice.

Struktura systému
Systém CP/M lze podle rozloXeny v paméti rozdélit na tyto
hlavnr &asti, navzdjem spolupracujrcy, ale relativné nezdavislé:

ADRESA NAZEV FUNKCE
0000-00FF  SFA (System Farameter Area) oblasts systémo-
: vych parametrd

0100-DBFF TFA (Transient Frogram Area) oblast
transientnich programd

DCOO-E405 CCF (Console Command Frocessor) interpret
prrkazd

E406-F 1FF BDOS (Basic Disc Operation System) jadro
systému CP/M

F200-FFFF BIOS (Basic Input/Output System) modul pro
stuyk s prostitedim :

BIOS

Modul wvstupu/vystupy v  sobé obsahuje véechny ovladace
perifernich zatrzeny o vachny cdasti systému, kteréd Jsou Jsau
zéavislé na  konkrétnirch technickych prosttedcrch. — Pri
implementoci systému na poértad se mény pouze tato édst. Frustup
k diskdm je realizovén pomocy tabulek diskovyeh parametrd, gteré
UMOZAUJY nastavit rozané parametry radiéy disku podle pouXitého

tﬂp L




Modul tvoly vlastni jadro operaéntho systému, které je
” ; - pevné a
vislé na hardware. Obsahuje ruting pro ovlddany souboruy v
{ a pro- “raeny V/V operacy. Dale udr2u3é aktudlny stav
, ipojenych disk® a jJejich adresatd. Frogramy volané pomocy
~ transientnych pitrkazo, poulrvagy pti praci se soubory
~ podprogramy modulu BDOS formou tvaz. systémovych slufeb. Voléany
. téchto slufeb je ptrstupneé programim uXivatele o provadr se ples
. jednotny vstupny bod, ktery je nezavisly no  umUstény systému

CP/M v paméti i na konfiguraci systému jako celku.

CCFP

Tvory interpret prrkazd zaddavangeh ze systémove konzoly. Je to
relativn® nezavisly modul, ktery je aktivnil pouze béhem dialogu
utivatale se systémem ptes konzolu. Rezidentny pirkazy provady
prrmo modul CCF , ostatny prrkazy realizuje tak, Ze zovede
odpovidajrcy programovy modul do paméti z disku a spusty jej. V
prrpadé potreby moie program nebo data prekryt 1 modid-CEP. - Bo
ukonéeny cinnosti se modul CCF v paméti opé&t obnovy.

TPA : :

Tvory pracovny oblast programu. Je to vliastné zbyvajicy volna
pameéf RAM, kterd zadérnd na adrese 100H, coX je také startovacy
adresa v&ech program® pracujrcrch pod systémem CF/M.

SPA

Oblast paméti na zacdatku adresniho prostoru ¢o-FFH slouZy jako
pracovni zéna operacnrho systému. Jsou zde ulofeny vetupny body
pro volanry systému, =zakadny obsluha plteruiovacrho systemu,
vyrovnavacy pamét pro prrstup na disk a "“rdicy blok pro prrstup
-do souboru na disku. ;
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