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nlvgutit -.-------.------.-..S—READY
GND-----------A----‘----------6‘!@.
BUSY - spojit s GND

Konektor zapisovace: o, %
Oz °5°
03 Lo

Nyni' je moZno z BF ovladat pero zapisovaie témito pfrkazy:

pohyb s perem nahote: s perem dole:

nahoru call 41799,40100 call &1799,48100
dold call 41799,40500 call &1799,48500
doleva call &1799,40000 call &1799,48000
doprava call 41799,40400 tall &1799,4B8400
Jity Mach

JEIRLE

Stava se, 2e po hodinach prace na néjakém problému
ucitime potfebu odreagovat se a zahrat si n&jakou hru. Na
poértaéi SORD nenr dosud wvygb&r her nijak &Siroky, procez
pfedkladém Etenafdm tuto, podle mého nézoru netypickou, hru.

Namét byl pfevzat ze stejnojmenné hry na poértaci IBM
PC. Hra je zpracovéana v BASICu-F!

Popis ﬁ Ty =

Z horny &asti obrazovk vypadava jr redmét rozngch
tvard (Etverce, obdélnrky, e?kn,sgeéku g s:oliékg?. Dkolews
hréée je umrstit tyto predméty do vymezeného prostoru taok,
ehs postupné zapliovaly tento prostor .o pokud 20200
'2:zazdrvulg' prazdna mrsta. V phrpadé, 2e se nékterd Z
hru.k zcela zaplny, zwizy a zvétsuje tak prostor pro dalsi

Hréé wdle ovlddat boény posun predudts (sipkami doleva
:.:::rnvu) a natééeny predmétu (vtd: o 90 stSpﬁo) CiPk°:
itlsku. Aby nebylo vidy nutno Zekat, aX predmét dopadne, I;e
dol& :::t‘:i::t:::nzizgaz' po Zem% predmwét 'spadne’ svis

pravy polohy. y
vyr :zﬁhloot plredudtd )ze pozx. ngzovnt, a to tlaéxtk::
- le se cuto-cttck._., zvyduje tak,* aby byla n._)l‘ 3

» kolik tisrc bods bylo dosazeno. Nejmensx rychlost

Ihk=ds ol e



























