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Va3eny pratelé ! ‘
Usedém s menSimi rozpuky & pocitaci, abych do ného “naklepqgl”
par uUvodni'ch slov do druhého &rsla SORD - Zpravodaje 31989, A
proc ty rozpaky ? Je totiZz polovina kvétna, a prestoZe

+ oy . . > JSME
cistopis prvnrho éxrsia adevadali 15. Gnora, dodnes nevgyslo.
Véitte, 2e toto zpo3cdény mrzi nejvice nds, 4terr tento casopis
pripravujeme. Doufam, Ze oX budete é&rst +tuto tadky bude i

vSechno v nejlepsim potadku.

A nynl JiE¥ ¥ obsahu dnedniho £rsla. Nejdifrve zverejnrme
pojcovinl fad knihovng programd, ktera e k dispozici spolecné s
tiskovinami v znovuotevfené knihova® E0RD klubu pRi  kaZdé
schdzce v klubovad "Fod Juliskou™.

—— . — e

————— Fd)jeovny tad pro

iubovou sbirku programd ======
1. 602. ZO Svazarmy v “raze &
"

y SORD=klub =zgle2il boro =Ub
ams, aby  ti'm  podpofil jejich
technickséd vad2lavany. Vychazy sl tom ze2 smérnice “Hlavnl
ektretechniky Svazarmu”,
2. 13242/19B8B4,

-
)
b

2. Programy 2sou roztifydény podle druhd do yednotlivgch hlokd
Seznamy Jsou % dispozici v klubové knihovnd a  Jscu
prikladony ke kaXdé kozetéd.

3. Jde o nevyd@®leZnou cinnost, kdy poplatky zo pdidovné Yruajr
naklady na nekup ¢ aemortizaci magnetofonovych kozet (EMGE-
TOM 465 .

4. Clenave SVAZARMU, kte®r plny své clenské povinnosti si mo-
nou vypidjcovat aejvice dvé kozetu ne dvo tydnyg za soplatek
S,- KEs 2o jednu kazetu. Za kaXdy daldy zpoldérny tagden Je
vypdjcovatel povinrnen zaplatit dvojnasobaou sazbu. ‘v'v.‘c'zcen.
Je moZno provést peodtos na adresu @

602. 70 Svazarmu, Fraha 6, Wintrova 8, 160 41, SORD - klub
(Smérpnice pro zapdjéovany &.]. 134614/75)

J. Vyplijéovateléd jsou povinni se zapdjéenymi kazetami zacha -
zet tak, aby nedoZlo jejich podkozeny. V prrpad® posko-
zeny kazely je vyphjéovoetel povinnen uhradit 402. Z0
EVAZARMU plnou potrizovacy hodnotu kazety.

Vapdyéovatel se zavazule, de vuypdjicend PTOQV“"?Vé k?zgtg
bude pouzivat jen pro svou pottebu, nesmy’ jJe dale puvleP
vat, pronajrmat ani rozmno2ovat. ~
SORD - klub 602 Z0.
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Na jedné z nedavnych schdzek mél velmi za1y .
Ing.J.Grecner z Prahy 6, ktery nas inrormogg;nvgu mg;sg::gtz
zavedeny operacnrho systému MSX na poéritaé SORD mS. Opét edno
“zvitézili” amatéti nad profesiondly. Slovo “amatér~ pgéi g
velikou dctou a chapu je) joako vyjadieny toho, e Elovek préci
déla pro své potéseny nikoliv na &patné drovni. Co Je  Japoncom
platna vsechna technika, kdy2 v AR S5/88 se dozvrte, 2e i B
Joystik se da vyrobit z krabicky na 3Eroubky o z kladrvka —
vyndavany hifebrkd. Ale zp@t k operacnrimu systému MSX. Protode
Ing. Grecner nam predal prsemny materidl otiskneme dnes prvny
cast vénovanou technickym Opravéam a systémovym programiim. U

rIStim cirsle se pak budeme vénovat programové slucitelnosti
rogramd.

CPERACNT oYoTel M S X_ Pro sikrofocrtec S ORD K3

K Opravé operacnrho systému MSX pro provoz v poértaéi SORD mS
inspiruje totoZnost zakladny technické koncepce pocéitace SORD m3
a standarduy MSX. Oba typy maly stejny procesor Z8@A, taoktovacy
kmitocet, videoprocesor a podobny tyo gernerdtoru zvuku. Operadny
systém MSX bylo tudr? nutno upravit hlavnéd v softwarové casti,
ktera se sklada =ze dvou programovygch blokd. FPrvalY oznacenwn
BIOS-MSX, 3je funkeény obdobou programu MONITOR pro SORD. Druhgym
systémovygm prograomem Je BASIC-MSX. Rezidentny programyg MSX . jsou
um’stdny v ROM od ADR &8000H do A7ZFFFH. Do uvedené obliasti
zavadrme vhodnd® upraveny operadny systém MS5X i v poértaei SORD

mS, ve kterém je nutné technicky zabezpecit:

- programové odepnutsy modulo BI
- prograsmové odepnuty RDM obsahujrcy MCNITOR
. DRAM 64 kbuytd

Technickd Oprava poértaie SORD #5 zajidfujrer prvax dv& podmynky

'e minimalny.

Prizpdsobeny systému MSX pro SORD bulo provedeno tak, :bg
manipul aény navyky obsluhy poértace SORD nebyle nutn% pcﬁstuhz
ménit. Ke kompromisu do3le v nékolika vy Jrmecnych ptipadech, Rdy
klavesnice SORD nestacila po2adavkdm MSX.

V wém prrspébvku je uveden zpdsab zuvgdenr a provozu Mgg i:
poértaéi SORD mS5 hlavné z hlediska uﬁ:yutele. p?éﬁtuce. ruzbn
Gprav programd o komenta® k systémovym 1 aplikacnim prog
MSX zvefejnr autor Oprav pti Jiné priie*itosti.
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Technické Upravy pocrtace SORD md

-—-——”————-—-——-—.—.-——————-——-———-—————

a) Oprava modulu Mé4 t). DRAM 64 kbytd. Na desce Mes
pfipojit mezi dva definované body obvod,kters tvory
zapojené soucastky:

nutno
Seriova

- 81 - jednopdplovyg spinac, ktergm volime pravoz poértace s
odepnutim pouze BI, nebo s odeprnanim BI a MONITORu.

- D1 - sprnacy dioda

Oprava je detailné zobrazena v elektirickém schematu, které ;e l‘
dispozici s originalem tohoto textu v knihovné® klubu. Rozmrsténs
soucastek a bodd na desce pl. spoje, kteruych se dprava Mé4 tuyka
neny uvedeno, nebof existuje nékolik konstrukénich provedeny
pam@fového modulu. Frovoz RAM 64 3je nutnou podminkou pro provoz
systému MSX v pocrtaci SORD =S5. :

b) Uprava elektrického zapojeny pocrtace SORD a5, kterou je
nutno provést pro zajisdtény programového odeprnany ROM, byla v
provozu provéfena a je relativnd jednoducha v porovnant s
obdobnyei Gprovami odeprnany ROM pro systém CP/M. Nékteré
slo2itd )8y Oprovy vyvinuté pro CP/M  3jiZ byly rovndE Ospésné
vyzkoudeny pro sgystém MSX. Na detailnrm naértu Je uvedeno
elektrické schéma =zapojeny i rozloZeny soucastek na desce pl.
spoje.

- Jedna se o nasledulrcy Opravsy:

. plrerudeny dvou spold na desce SORD m3

. premostény preruéeného spoje odporem 1,8 kOHM

. pripajeny vodice mezi dva definované body na desce pl.
spoje SORD m5

c) Elektrické vynulovany systému SORD w5 tlacrtkem RESET e
nutné pro manipulaci s programy uloZengmi v M64—RAN. V provoz
program® MSX samozfejmé nenr nutng elektricky RESET, Jehdgp
potfeba, ale vyvstane, budeme-1i chtit pro zapis programd na CM
zwénit formétovany ze standardu MSX na standard SORD w5, nebo
opaéné. Zapis ve formatu MSX toti2 neprovady kontrolny souzzg
potvrzuircy spravnost prenosu dat mezi po&rtacéem a CHT, ?“ 5
Pro archivny zéznamy je vghodné)sr format SORD. Pro RESE 2
osvédéilo zapojeny, ve kterém se zkratuje vstup B invertorv M) +
( a rovnéz kladng p6l elektrolytického kondenzatoru C1,22 g
s2ikovem spinaiem pfes odpor 32 OHM na zemn:y vodié. SPINSC. ..,
';-f'tin na desce vpravo od systémového konektoru. Jako t:“:,g,.-li

2 '=: POU2rt hlinrkovy ngt. Obsah RAM =z&stane =zachovan, 7
| tuWlevacr zkrat wéng ne2 asi 5 vtefin.




FPo provedeny Uprav podle a), b) rY

provérit programové odepinany modul® Bg ap:ggiTOEL gﬁgﬁngh°dné
provést'znvedenrn Q provozem programu oznaéendho 'éF S uz . %
upravena verse Jazyka BASIC F, kterd se zavadr v rezzmu,ngo c%?
vglycné instrukcYy "TAPE™ a ktera po startu odpo3l ROM obsahz 7
BI i MONITOR, takde v provozu zdstava pouze Mé4. Aplikacy :ggé;
se opét dostaneme do EI. Na d&kaz, 2e obsah RAM nebyl po&koz

vyvolame “"BF_1" zpét instrukcy CALL &&FEE . Uvedeny test n:23
bezpodmineend® nutny. e

SYSTEMOVE PRUOGRAMY M &

dprava systémovych programd MSX pro pocértad SORD m3 probrholia

v nékolika etapach. VU spufasnd dobé hwela provéteno o wvolnfna
druha verse operacnyho systémue MSX pod ozaadenrm  “MSX_IR”  (oro
Systém s prudngm diskem) a “MEX_IR/ILT (pro CHMT:, plné

kompatibilnl s prvny versy "MSEX_1A". Vyzadamngm priYnosem druhé
verse Je, 3*e Jje programové® wvybaveno pro proveoz  Ltisiaray  a
zkracuje cas pro zavadény systémcvého i aplikoedntha programe =z
CMT do pocrtace.

“rogrom "MSX_1b/ILY 2 na CMT pdasce zapsan ve formatoe SORD.
Szl ada se ze dvou 2dsty, kierd musy le2et ze sebou. Frvnr (512
bytd) ma zavadsey funkci BOGT, druhg e vliasinr MEX. Z hlediska
funkece tvory oba programy neddlitelnrw celek. Oba programy  viaX
lze nezavisle plepisovat pomocy LADY ZOFY. Do poértacée SORE w5
zavadrme “MSX_1B/IL”" v BI wvghradnd :instrukcy “TAPE”. Frogram
ofekava nastaoveny obrazevky na stranky @ a reZim “S7 tr., Jako
po =zopnuty poértade, neba po aplinacid REGET. JestliZe Je
zobrazovany nastaveno no jing refim, Tunkece nahrdvanl z CMT nenY
narufena, projevy se to pouze Jioym afekten na prév%
zobrazovaném pan2lu. Za normalaych okolnosty v prabéhy nahravant
srogramu “MSX_1B/IL” do poéiltace se abjevy uprostited _ebrnzo?<5
napiec M 8§ X a v horny £asti obrazoviku se vyprde urcity pocel

Zervenych krouikd. Po zapautr poértece, t3. ptl pgrvnim zavadén:

r * s -‘ 1

cystému MSX, jich bude viduy 128. FRi opakovanem nchrav?n1 sieh

-, > - e . o L ‘?,\. se

mi2e byt ménd. Ka2dy kroudek znamena 0,25 Kbyl MEX, \ts % ;
r - v _r L e e E

musy nohrat. Jek se MSX pastupné nahrava do pncktgee:‘ m::* v
KrouZzy v Zelaené kKoliecke. FoO rahrdny pottebn@d <casti S& =8

cdstartyje.

dvd chubavea wlddeny. Frual Je

Zavad@cy program BODT vypisuje . e e
RAM 1s not gt gdress 20" 3iznuiend, e nejde programove Ddifj;é
NONZTOR, nupf. v déslediu ehgbné oolohy SRERASR Bo8 o any
chubové hiddeny je 1”“BOOT ERRODR®, =znaacnajiod Fh?;%<n:L'§;gnal
(ERR 18). Po wvypsanr chybového hléseny se oave u§U§€lth3 znéaiek
a poértaé zastuvy &innost. Pal nezbyvd e se Vrutl? na o 43
nahréviky u opakovat instrukci “TAFE™. erogram BOOT op
oblasti AFB0® a2 AFFFF.
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EXIT - slou2r k regulérnimu odchodu z programu. Je Znovu natasen
systém ( obdoba CALL @ ), s tirm, 2e na druhé obrazovce zdstavg
zachovan obrazek.

Préace s komprimovangmi obrazky

Pro komprimované obrazky lze najrt spoustu wvyuZity. PoérYnaje
pouhga prohlidenrm pretaZengch obrazkd =ze SINCLAIRa, konde
konkrétny aplikacr obrazkd v programech ( napt®rklad wve Hhrach
JET-PAC, PYJAMARAMA, STARWAR, ... ). Dekosprimsacni’ programs
pocrta se viemi téeito woZ2nostmi vgu2itly a sna3r’ se vyJrt
u2ivatelil msaximalng vstfrc a minimaln® je3 omezovat. Platy
nasledujrcy pravidla: po nahrany se program sas spusty a orovede
dekomprimaci obrazku. Fokud uZivatel ne2ada auvtostart, musry si
zménit v hlavicce programu aotribut na @1 nebo 2@ { noofrkiaed v
koprrovacim programu LADY CTOPY ). Program l1ze potom kdykol:
spustit prrkazem: CALL &XXXX, kde &XXXX je startovacy adresa
dekomprimacnz’ho programiu. Startovacy odresa jg zévislée na dvou
faktorech:
na verzi KOFIBu, kterou ma uZivaotel k dispozici ;
na zpdsobu vzniku komprimovaného obrazku 3
Adresu ize napifiikliad zjistit kxtergakeoli dobrge hlavickatem. Pro
viastiny dekomprisaci platy ndkolik =zasad:
po dekomprimaci se kurzor uasrsty vE3dy no opadnou cbrazovku, ned
na které vaznikl obrazek;
obrazek wvznika v2dy na té obrazovee, na které je redim GII nebo
pokud nenit GII na 2adné obrazovce,tck na té, na které 2 umis-
tén %urzor;
pohled se pfepne na gobrazek, pokud jJe pfed dekomprimocy
nastaven na nékteré z obrazovek redis GII. Pohledem se nehade,
pokud pired dekomprimocy nenl na 2adné z obrazovek redim GII;

Pro uvzivatele je tedy ddle3ité jen to, ma-1i na nékteré obrazov-
ce reZzim GII. Pokud uZivatel chce, aby po dekomprimaci =zdstal po
hled zachovan, zajisiyr si, aby nebyl no 3adné z obrazovek relis
GII. Pokud si uZivatel chce komprimované obrazky jea prohlydet,mg
staér mu na to program sestéavaircy z jednoho tadku: 1 DLD:GOTC 1
Jesté ke zpdsobu, Jak mo3e komprimovany obrazek vaaiknout
“Jinak” ne2 jako produkt XOFIGu. Samoztfejm®& Joko  produkt
nékterého z koprrovacrch progromd. Xdy* toti* udivatel =zmén:
Odaje ve hlaviéce, neptriklad zmény poidatecny a startovacy adresu
na 48090, uZ takovyio program do KOFIGu nenahraje, i kdyd taktie
2ménény program také fungule ( provady se spravna dekomprimace
spravngch dat ), co2 e daldry 2jednoduseny pro uéivutel?i
Vy2aduje-1i toti%, aby byl de%omprimadny program ( pil konhrét;1
aplikaci ) umrstén v paméti jinde, ned je ted, a aby pri nover
Umistény také fungoval, staér Jej na dané mysto “presunout
neausy se tedy relokovat.




Co je to UPRAVA

Program KOFIG neponechdva obrdazl: v

vzaikly, ale sna3r se je optimuli:ovat.tizngm e sl
obrazku nadefinovana stejnd sarva popredr i ﬁo
aby v témEe mrsté mél znak Jiny tvar nez +tvar
takovato mr'sta vyhledavd a uvadr Je

zpracovava véechny mo2né stavy tohotg
dvé rozdrlné barvy na znaku o tvaru mezery nebo Plného Ztverce g
pododn& ). Nalezne-li KOFIG pii dprava nedefinou barve ( k&d @
Ay Je uXivatel dotazén na @xplicitay barvu rakou ma mrt SPravné
'r. “priénledna” barva ( viastné se pla udivatele, jakwe byl BCOY
pfi vaniku obrdzku ) o musy Ji odsouvhlasit. Chee-1i ;e udivatel
Jen podivat na obrazek ( nevy jaka barva bude «vhednda ), staer
aby stiskl RETURN. Tim se prepne pohled na druhou obrazevkuy a
u2iva- tel miZe dumot nod vhodnou barvou < Zpravidla je to 1 ).
Je-1i pro u2ivatele provedent OPRAVy neXddoucy, staly aby
odpovédeél po nahrdny celého obrézku no dotaz, jestli je obrézek
cely N a ihned poté stiskl (RESET). Tim se Uprava neprovede.
Provadény dpravy je oznameno hladkaou "Adjusting ...”

" Jakém
naptrklad nékde v

z2ady, nemaé vgznam,

mezZery. Program
na  pravou MmIru, plricems
Jevy { naph. nema)y vyznam

T S i s s o s s St VT T SR Wi o G, ot S S ) W O B S s Y i St et S St e i S0 S St

Program jJe ve strojovém kéddu o nelze Jey prterusit. Po zakonceny
prace je znovu naotaZen sustém. 4 tc vie 1o proto,3e arogrom nicy
zasobni'k a jakgkoli jiny zpdsob zakonéenr ;eho préce b5y vedl
Dezpecnd k Uplnému restartu poértace. Prograom ms dvé 'spartovucf
gdresy. Prvny adresa ( tzv. studeny start ) je zarovesn i ad??su
autostartu. Je-1i program odstartovan od této adr255¥ Je znicen
zasobnrk a Jsou inicializovany obé obrazovky. Truha adrese |
tav. horkyg start ) preovede z celé inicialzza;e. poufe _CTRL{UA‘O
CTRL/T s tfm, %e =zasobnik zOstava zachovan. UZivatel si musy 5:n
2ajistit na druhé obrazovece rezim GII véetnéd  GINITo f teneo
start siou2s pfedeviys k zachovény obrdzku na  druhé ?b‘Q§0::n;

inak nema veis&sr vyznum Je) poulivat ). Program ngflvupozus s

nakovey generator, ktery je “Sity” o :eélm- T e e
nékterého ulivatele rozgiloval pohled na NASE kregng P‘?ffaﬂdé
Je nrZe popsén zpdsob jok je nohradit jingmi. 2 2é ? n MSrf‘ =
se viak uZivatel nezbavy nového tvaru pro  CHR ;0 &U “a’ i
Serfit s tim, 2e bude puntrkatg. To proto, 3e pti ion s
se tiskne jméno na plny poéet znakd a CHR (@} gg p e AR
tovan ve jménu “drrou”. Program KCFIG je Vﬂlep(:GNC) P g e
KEY. PPi zadavant jména souboru lze stisknout b:&n L
8 zobrazr se napfrklad < & ». Tyto 2naky Jsou e HJe bez obav
Standartny znakovy generdator a proto e S?O utivatel =z)istit
POUErt. Ktery znak je no Joké klavese si mu nophrklad AT s

by
Sém. Rozmyrstény znaké Je voleno taok, a gy
;{“r&n&i, teclkami a tre daléim bglg‘poblxz kldvesy <




KOFIG ma i tav. SET-UP MODE. Vstupuje se do ného =z pruny
obrazovky stiskem ( SHIFT > + < RESET > nebo { CTRL ) + ( RESET
>. Prvni ti*i dotazy se tgka)r povelové obrazovky. Zadd se barva
pozady a barva znakd ( jednou hexodecimalny é&rslicy ) g
nasleduje ofréek programu. Kiadnou odpovédr na dotaz “LAST STCHR
?2° si u2ivatel vurdule, 2e chce ot zachovany ( 03 do dalsdy Zmény
) ten znakovy generator, ktery byl na obrazovce pfed vstupes do
SET-"Pu. Znamena to zaroven, Ze chce mil tento generator pokadé
auvtomaticky inicializovan, dojde-li k jeho posSkozeni ( napfi':lad
prehrany piti lLoad ). To tedy platy, kdyE se odpovy {( Y ).
Odpovri-1li se ( N > , zZnamena to, 2e uZivatel nevyZaduj
permaneéntny pfirtomnost “poslednryho™ =znakového generatoru. 4
bude mrt v tom pfrpadé na obrazovce?Ten znakovy generator,ktery
tam m&l ve chvyli, kdu odpovidal na otazku. PF*i Loadu se potom
tento generator neocbnovuje. Proc je toto ofrsek ? Uvedu pirklad:
DejmeZz tomu, 3e se jsem po nahraniy KOFIGu vstoupil do SET-UPu a
zadal na dotaz "LAST STCHR 7?7 {( N . A ted 3jsem =zadal Lood a
nahrala se ai VRAM - generatory barev, generatory tvard a taky
generator sprajtd, co2 je zaroven i generator znakd pro opacnou
obrazovku. To znamena, 2e se mi podkodil generator znakd a to
zrovna tok nedikovné, 2e nevidim na obrazovce nic neZz bludy.
Vstouprm tedy do SET-UP, cimZ se mi obnovi “NASE"™ krasna
pIsmenka a na dotaz “LAST STCHR ?° mohu Led odpovédét Y kdyZ
chci, abych tam ty bludy ( nebo pfipadny 3jiny generator s jesté
krasnd)srmi znaky ) el napofad, nebo N kdy? checi radii  ty
prsmenka, kterda ted@ vidim. Odpovim tedy N. Jende ja vim, Ze ted
budou na pasce nasledovat samé vramky, kteréd mi budou tato
prsmenka likvidovat. A o to ja nestojrm. Proto, kdy2® ze SET-UPu
vypadnu, hned si ho voléam znovu a zadavam, 22 chci tato pirsmenka
permanentné. Tirmto pfrkladem chci tedu demonstrovat holy fakd,
2e jednim dotazem lze odpovddé&it na dvé vdci, coX se déje pravé v
tomto ptfrpadé a kdy2 ty dvd vdci jsou néhodou v rozporu, musim
tento dotoz volat dvakrdat. V tos je ten nad “orvdek"-udivatel
musy’ myslet o to hned na dvé wvéci najednou. Samopzieimé Je€
pamatovéno i na ty, kdo2 obZas nemusly. Stiskne-1i se totid v
SET-UP MODu < CTRL > + ¢{ RESET >, nactahnou se do QE?‘tel‘c'\tC‘T"V
obrazovky zcela standartny =znaky ¢ a* nn CHR$(®) ). Taks
budete-1i zmatenr z mého veklodu a stane-l1i se vém, 2e i SET-UPU
budete mrt wrsto prsmenek bludy, nezoufejte a stisknéte { CTRL )
+ ¢ RESET ). VUrafme se ale do viastnrhe SET-UFu. Po tomto dotazu
nasledujr daldr ti+i dotozy, tykalrcy se grafické obrazovky. Opét
lze zadat barvu pozodr, déale se zaddvd zZdznamova rychlost (
STDLY ) a to dvéwi hexadecimélnimi c&rslicewi, pﬁiéemé' i
kontroluje, nezadola-1i se nesmysina rychlost. NasledUJ}C;M
dotozem lze provést oOpravu ¢ stejnou Joko peo Loadu €e1é13
obrézku ). Protoze se nemdZe zairt provadét ihned po zadant ¢ e
Y, zaéne se provadét a2 po vypadnuty ze SET-UP a to po navra

g : t
Ze SMITCH SCREEN ( musy se tedy =zadat noph. ~57 o stisknod
néjakd klévesa ).
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Ddpovédi lze samoziemé i odbyvat iskne—1j

to stejné, jak kdyby ten ktery 3otu; i::izgioiélsg ; ﬁETURN ) je
P*i dotazu 'LAST.STCHR ?° se KOFIS chovd obdobng oruje se.
poslednl odpovédi, proto3e si Ji pamatuje - z toho tukéJukO pf1
R PR ROLE2 T ©B “Zadany (W ). paYede Vtods vuplyva,
komprimovany obrdzek si s sebou nese i informaci o bur:é'Je' i
( BEOL D). Tu si vy3add LuR dotazem PRi Ypravé { jen kdu? pozady
obrazku “dira” ), n2bo 3y lze zadgt v SET-UP MCDu. UZigutefe bv
tento~Fukt nemél opominat, aby se  my nestalo, 2e si nahra =
kO'P:{”?VGHE ?brézgk S deywe tomu brlam pozadim, Kduy® w8io b;:
pozadl cerng naprrilad v obhrdzkd T g e e

Phlet ads0bil dost PuSive ). o fretdt Hany Sesulnd hie S

Zakladni Gdaje o pragramu KOFIS - LZR (S} 93.31

S i, S i (e S e e s T S S Sy PO S S G G S . s S S = S aaen
—— ———— - — — — s —— ———— p——

Startovacy adresa ( adresa auvtostartoe : &DBeoo
Adresa horkého startu : &B9ooZ
Konec programu “machine code” : &CA4FF
Xonec programu véetnd dat ( fyzicky konec ) : &D2FF
Posledni acdresa kterou proram jedtd vyu3rvd : AFLFF

Zaklodny ddaje o produkiu .CM ( dekomprimadnr program a datoc )

S o — A —— T T B S S— —— o S s (. i s s S — . . o —— — — — ———— —. S— —— — —— —— ——" — ——— — ——— ——" " . S————— o~ — i ——t —

P
(
Minimal Y délla programy : 40525
{ 19X =z pdavodnrch 12 kB )

Maximalnyr délka programu
P 2 advodnich 12 4B 3

Lo %X je zohrnuta délka veéetnéd dekomprimceniho programu.

LR

Qe
tJ
12
>
[§8 ]

Nékters mo3né Gprovy:

ADR - adresa na které Je ndjaxa impliciiag hodrnota
OLD - ona iwplicitny hodroto

NEW - nova nodnota

if PEEK(ADR)=0LD THEN POKE ADR,NEW

gt 5
ADR : &BDFS DLD : 400 NEW : &C® - v EXIT Jen RE%' ’
&BCD: Ald &21 =~ _nohrayacl, Tychlios

AC 3 A reye
Tolik tedy i prograwu KDFIG-LZR. Phijewncu praci vis viem  BTESZ
kolektiv “LZR Soft”. S veskergmi dotazy k prog

. 2 Ca
obrace jte na Ludka Zimmermanna o Romanoa stec v L L

~~~~~~n~~~~ﬂ”

B et = itaviicd 2584 1 Kladno - Krofehlavy & 27286
‘Ei?'g;é—_; B o e e o o e e e 0 R AR T ***
' ‘!***********************************************************



DROBNOSTI K DRUHEMU DRIVU U CPC

Tento prispévek se nebude zabyvat ptipojenim - ty z Vas
ktefi jeSt& vahaji_mohu ubezpefit, fe jde pFipojit Zirowa  palorh
drivd (3.5’ nebo 5.25’°) od 1x40 stop a%¥ po 2xB0 stop. zajemce
odkazuji na tasopis c’t roé¢. 1987 &isla 9, &6 a 8 kde je ve t¥ech
€lancich podrobn& rozebrana problematika p*ipojeni.

Jak zndmo pod BASICem nejde Pou2it druh& hlava - na to neni
AMSDOS zafizen. Mame dv& moZnosti: bud otafet diskety nebo rukns
prepinat pfipojeni hlavifek, pokud ovZem nechceme upravovat
pofitaf. Zapojeni jak je vidét na obrazku je velmi banalni a snad
ani nepot¥ebuje komenta*. Snad Jen jednu vé&c =~ nemusi
samozfejm& prferufovat plo&ny spo) u disketové Jednotky, a
miZete vlo®it prepinal do cesty od kabelu z potitate do diskoveé
Jednotky. Majitelé Scheiderl pozor - u konektoru Amphenol je
SIDE 1 SELECT na pozici 35 !'!

Pro majitele 80ti stopych mechanik mam typ na é&ldnek v
CPC Schneider International ro€.1987, ¢&¢.5, Double Step kde je
popsdano zapojeni, ktereé umoZfiuje prepindni 40/80 stop.
Materidlovd naro&nost je 2x741L.S5121, 1x74LS02 a par pasivnich
souCastek. Vtip je v tom, %e namisto jednoho STEP impulsu dostdva
dva a tim se posouvd hlava ob stopu.

Richard Kaucky

BAREVNY MONITOR - ORAVAN 4333A — RGB VSTUP

Pro ty co si poFidili osobni potita® se zelenym monitorem nebo
dokonce pouze s napAjetfem a modulatorem TV signalu pPedklédém
u2itefny navod jak ziskat perfektni barevny obraz srovnatelny s
barevnym monitorem za pfedpokladu, %e vlastni bareyn? TV Oravan
nebo obdobny z této typové Fady (s mo¥nymi drobnymi odchylkami v
zapojeni, které jsem vEZ%ak dale nezkoumal).

Méné& podnikavym vZak predem oznamuji, 2%e je nutno ptrekonat
n&kolik askali. Jsou to zejiména nedostatkoveé kol%ky
konektoru, ktery napojuje modul 6 na zakladni desku ploSnych
spojl (v plGvodnim zapojeni nejsou obsazeny a proto vypustény).
Dale jsou to nedostatkové &estikolikové  videokonektory
pEtikolikové kFi%2ové konektory, které vZak 1lze pom&rng& snadrige
vyrobit (dale popisuji).

Jinak by cc?tp tprava nemé&la nikomu kdo umi aspod ‘tr?c?s
pracovat s padjefkou a ¢ist ve shematech &init poti?e. Zapojen e
A plo%né spoje jsou toti? na tzv. RGB vstup pfripraveny av

deska plo#nnych spojd modulu 6 neni osazena potfebnymi Pr{ﬁztn?
neni dofefeno propojeni se vstupnim konektorem a Vv
Celé zapojeni se chova tak, %e jednoduge propoiime spoJ)

ou vystup politate s TV RGB vstupem a TV pfiiimac J&



automaticky pfepnut na rezim monitor,

Postup praci:

1_-.

2_.

10~

chyb&iici koliky (kaliky koneki o =
: [ S O ’

desku modulu 6 Oosadit tfemi odpory 75 ohméoaCh;gi)jed

odporu 12@ a lk a tremi kondenzétory 22k do (TeslgﬁT

Pripravenych otvord tisté&nych spojd dle schema

odpoiit a vyimout =z televizoru z4

L1 suvku 1
per?Jlt reproduktor primo bez vypina&d =Y :agggftEki
volny konec odporu R103 ; bt =

osadit televizor novou zasuvkou
prepinadi" (za cca 13,~ Késg)
Propodit kokriky 1,2,3 nove Zasuvky stin&nymi kabliky se
zdkladni deskou v mistech styku s vyvody ¢&.8,9,10
konektoru desky modulu & &
PropoJjit vyvod &.7 konektoru modulu 6 s vypinadem nove
zasuvky. Druhy konec vypinade pripojit na kolik e&.5
konektoru videa (+12 V) tak, aby pfi zasunuti zastreky
do nové zdsuvky bylo +12 V sepnuto na kolik ¢.7 modulu G
druhy prfepinaé® nove zasuvky zapojit tak, aby pri
zasunuti konektoru se propojily koliky e 1 a S
videozasuvky

napevno propojit novou zdsuvku kolik &.4 s videozdsuvkou
kolik ¢.2

zhotovit propojovaci kabel stinény &tyFZilovy a propojit
konektory tak, aby R,G,B,S signal byl pfiveden na koliky
nove zasuvky ¢.1,2,3.4 dle schema a na koligy _zésuvky
po€itafe &€.1,2,3,4 respektive a zem byla pFipojena na
koliky &.5

oZ2ivit RGB vstup

"kfi!ov? pétikolik ¢

Sestikolikovy konektor neni k sehnani ale lze si jej =zhotovit
Z evropského pé&tikoliku:

1 —

o & W N
|

7 -

Tenty? postup doporuduii i pri opatfovani

eji y itim v rozte&ich
vy&tipanim kolikd a jejich opé&tovnym zali
d{e zgsuvky potitate. Doporuduiji odlévani dentacrylem

i dsuvku podcitade :
2;::e§ iglikﬁpodpichnout propichnutim papiru RELhalaaet

:;o:ésg:k:i cca 4 kotoude z tuhého papiru s dirkami, do
: it kolik e

SQSEdZ:ZESﬁeE oblep{t lepici papiravoy géffzg’ i

presahuje kotoude smérem k paienym konclem

srovnat kolmost kolikd a zalit denta:rgnéhD TP,

vytvrzeny dentacryl vybrousit do poto:ektoru

bylo mo2no priloZ2it stinici plE:hZ

pripdjet kabliky a slo¥it konekto

zadstréky ki 2ového

Pétikoliku.

Jiri Kroutil



Prepinani hlawv u TEAC

CPC TEAC 1L side select 1
FRREWNE = 3 —*
3 30 rrevusiit
\__K__ -_____..-—-"‘
g a
gpiékg konektorug & &
K — T
l'..
hlava Q S' hlava i 2 74L56868
a1 1
+50 —
& S =
PAPIR DENTACRYL
NG | RO
A )
. See. R i -]
. .-"".”::‘- 'El-
= T e R o :"«,
VR .'.... ._,..-"- ‘.\"
LECHU Ll ;-
UYPLNIT LEPICI
LEPICTI PASKAN
FASTOUW

UYROBA MEDOSTATKOUVEHO KONEKTORU
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