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2 Ffatele klubu SORD ! ;
;:::gié9965 zdravim na zadatku qruhého ro&nik9 nadeho spoledniéhg
ZPRAVODAJE. A protoie se racéina éxle_ rozebihat korespondence
rejmena s mimopraiskymi éleny, vybral isem 2z dopisG to, g by
mohlo rajimat i ostatni:
.... co je s deskami pro EM &4 kQ 2L S %
to je =nad nejéastéjsi dotaz ve Vasich dopisech. Véfte, ie Fke
velmi mrzi, e Vam nemiieme u§pok0jivé cdpovedét. Nejvétgg
problemy jsou administrativ?ihc razu. K tomu pfistupuje  jeztg
pofadavek vyrobce (kompletn: dokumentace Yé' technickeho popicy
a funkéniho vzorku). Neni mnocho moZnosti, _dak  tento prableq
Fedit. Zatim vidime jedinou cestu. ¥V knihovné klubu bude ulofeng
nékolik exemplari dostupne TD, aby si ji zajemci mohli  wypujéit
a zajistovat si paméf vliastni cestou. Steiné chceme postupovat
pokud jde o pripojeni RAM DISKU. Posledni poznamhku berte, jako
vyzvu k zaslani potfebne dokumentace.
.... navrh na schiizku vedoucich klub& SORD z €SSR...
nam raslal predseda klubu z Kofic Tibor Menyhert. Jehc dopics
jsem pfedal Petrovi Musilovi, ale jisté by bylo zajimave kdyby
se ozvali i pfedsedove dalgich klubl z ostatnich mést. PISTE ¢
...- pripojeni RAM DISKU ...
a ostatnich periferii, jako rapisovaée XY 4131 2 Laboratornich
pFistrojt zajima nejenom Z.Bombika =z Prosecnice, ale fFadu
dalsich Chceme se toutec problematikou v pristich ¢islech
zabyvat. Proto uvitame jakekoliv informace z teto oblasti.
--.. pofadavky na riizne programy.
Dopisy tochoto druhu pFedavam V. Zemanovi, ktery ma na starosti
programove vybaveni. Na jinem misté najdete prvni programovou
nabidku vé. pokynit pro jejich ziekani.
.... Chyby v tisku programti.
Jak je vidét zafadili jsme e mezi Fadné tiskoviny a mame zFejmé
i viastniho tiskarskehc Sotka. Ale vainé. Nékolik =z Vas nas
upczorniloc na chyby v programu MULTIUSER. Omlouvame se za né Yam
véem i autorovi. Chyby vznikly pfi pfepisovani. 0¢ mené chyb by
bylo, kdyby jste sve prispévky posilali na kazeté rovnou V
TASWORDU, nebo jako =zaznam programa. tazety camozFejmé
vratime). A nyni opravy:
F.285 za tab(?) ma byt chr${225)
¥.345 épatna proménna read XL
F.1318 chybi "D" v pfikazu RDSTS :
F.368 ohlasi se chyba 17 — stejné navédti (nutno zrusit
mezeru—). :
Na véechny dopisy se snafim odpovédét pfimo autorim, pokud @i tf
€as dovoli. Ostatni doufam najdou odpovéd ve IPRAVODAJI i kdy=
se spoidénim a nebo jim odpovi moji kolegove, kterym pFedam X
detazy, na které nemohu odpovédét sam. Péeji Vam PflJegvfu
zabavu nad nadim étvrtletnikem v roce 1988. Budeme se 5na&1é;
aby odpovidal Vaéim pofadavkiim tak, jak jste je uvedli do na
ankety s jejimi¥ vysmledky Vas sernamime v pfistim isle.
Ing.Petr Gihula




Programova nabidika SORD klubu

Protaie do nabidky MIKROBAZE je moine zafadit pouze pivodni
Rrogramy na uréitem stupni profesionalnihe Zpracovani, hledaij
Jsme  vlastni Jcestu jak z2dostupnit dalsi "lidové”, nicmens
zajimave a potfebne programy. Toto je prvni pokus a doufame, fe
neztistane jenom u ného. 5

Co Vam nabizime:

HS.DIS» Program disasembler Specializovany na MONITOR ROM
====== a BF., Tento programovy blok dale obsahuje blok dat
pro MONITOR ROM MONITOR ROM i BF a MONITOR BASIC
F ROM.
TEXT V tomto bloku jsou programy :
==== ERRORNIK — seznam hlaceni Err pro BF
SOUBOR 7 8@ - seznam instrukci 7 8@
TASWORD - textovy editor

TW-navod - navod k pouzivani TASWORDU
JAZYKY BASIC &

====== BASIC F - programovaci jazyky pro &4 kB
FALC {
DBASIC — rozéifeni BASICU F

MZS. MON Jednoduchy disassembler

====== kopirovaci programy

zavadéd MONSu v?konn?,relokovateln? ladici prostfe-
dek ze ZIX-ZPECTRA :

MATEMATIKA blok S5 riznych matematickych programi. Seznam

= = neuvadime pro nedostatek mista :

HUDEBNI blok 1@ programi demontrujici hudebni mofnosti
======= pocitade SORD

HRY bBlok nejzadanéjdich her , tnapf. Mésta , M.MINER
=== BUDIC,COBRA,POOYAN, atd.) °

ASSEMBLER programy v BI a BG zabyajici se assemblerem
= ¥ T3

Jak programy zishkat:

Tutc €innost jsme museli Felit tak, aby néklad? pro ocbé gtranz
byly co nejmensi, stejné,jakc nutna adninistratxve. v knxhov¥
klubu bude od kaidehoc hloku ulofenc cca 18 nahranych kazet. ¥
=i bude moZnoc vyphjtit a pfehrat. Yypuiéni doba bgde 14 qnl ‘:::
praiske zajemce, 1 mésic pro mimopraZske. Kazety Je'n9ipe VFSaée
poétou. Doufame, e se tatc sluiba osvédézj 'P;lv;:am:abidvu
pripominky stejné, jaka nove programy kterymi na 2
roz:i:i.:luibu bude zajisfovat stejné,jako piidovani dokumentace

z knihovy V.Zeman.

9%
X222 2 2.3 2.2 2 23 23
LA a2 g 2 & g o g e R

n 2 movac i
* Pozn: Ve zpravodaji MIKROBAZE ¢.2 bude nabizen progra e

- jazyk FORTH pro poéitaé SORD mS. e amaa
N s L s



Upravy v kopirovacim programu MR.COPY
e T T T T T T T T T T T S T T S RS S EETE
Popisovane uUpravy se tykaji programu:
MR.COPY.CM a3 Fasa FD4R QAcrFC F480

Program obsahuje nékolik zavainych chyb. Stava se e .,
program zacykli, nebo dogonce zhrouti. Stava se to, kdy? ma plny
sernam polofek a je—-li nékde mezi nimi typ .DT nebo .LS. Obecna
lzre Fici, ze soubory typu .DT a .LS nahrava a kopiruje MR.cCopy
zahadnym zpliscbem a toc ne vidy spravné. Néktere =z téchto chyh
l1ze odstranit celkem snadno nékolika "pouky”.

Program se zhrouti hkdy#:
= ce v COPY zada X-Y ,pric¢em? plati, 2 X>=¥. Za normalnich
okolnosti (tji. kdy? X<Y ) se kopiruji programy X a2z Y. Zhrouceni
lze zabranit:

POKE &FA7D,&38,4A,%18,4CB

Po teto upravé se kopiruje jen X a ostatni je ignorovano.
= se vicekrat ne? Xkrat stiskne nefunkéni klavesa {(vypide-li =e
znovue DISH: ). Je to zplischeno tim, Ze =se nevybere navratova
adresa a STACK po cace prepidée hlavicky jednotlivych programi a
potom i program. Odestranit lze:

, POKE &FS25.%D8  (JR @F3E@H na JR @FAFEH )

Poc tetc upraveé se pri stisku spatne klavesy nevypife znovu DISH:
Odstranéni dalsich chyb:

Scubor typu .SC je hlasen jakoc .VM a soubor .LS jako .DT. Chybu

l1ze Easteéné napravit:

POKEW &FS68,8&534C:POKE &F772,%77 potom se spravné hlasi .LS.

Napiéeme-1i OLD a prepneme-1i kurzor do grafickeho modu, po

nahrani je kurzor ve 4-tem nedefinovanem modu a program

samozreimé na nase povely nereaguje.Opravit lze:

POKEW &LF4E6,%9134 ( SET @, (HL) na LD{(HL) ,91H — v HL je &7@1A)
Program =i pak po nahrani nastavi vidy zvuk, kurzor na CAPS atd.
Upravou : POKEW &F4E(,8@618:POKE &F4EA,@ (CALL ... na JR cee)
se usetri jedna zbytedna navratova adresa.

Dal£i moZne upravy

Iména barvy popfedi a pozadi:

POKE &FAA7 ,&XY B8 27 ACO) o . X, ~ . Deol }
Iména délky pausy pred Uvodnim piskem (pausa mezi programy):
POFEW &F97B,L%0EQB - cca 4 sec
' %1100 - _ cca S sec
“1Fea - cca 1@ sec

Iména deélky IBG ( pisk mezi bloky a za hlavidéhkou )
POKE &F993,1 ..... 2% pulsi
' - WY 512 pulsh standart
. B aianin s LG . L e atd. P
10#" by bylo potéfeba provest jeété mnoho,ale nelze Je jit
provest pouhym poukovanim novych dat. ‘
Roman Svec
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HODINY REALNEHO CASU
Béh systému M-5 ZBJI§{UJE podprogram monitoru ulolens
adresy @1DFh. Tento program se mimo jine dotazuije naean 5
systemave proménne SPRPRC (SPRite PRoCes), kde je ulofena ad .
odskolu. U BG S76% fh u BFG 8F2Zh. Na tt:(_ht() adresach je ul ;eca
rutina realizujici pFiPaz MOVE. - Protaofe BASIC-E prilkaz e

: MOVE
nema, je adresa odshkoku @B2E (na instrukci RET). Je tedy wmoins
provadet viastni kratsi programy ve strojovem kodu. Stadi g

proménneé SPRPRC (7853h) ulofit vstupni bod na%eho prograesu
ktery musi byt ukonfen instrukci RET. Spuiténi programu s
provede z BASICu prikazem POKEW &7853,vstupni bod programu.
zastaveni pak POKEW &7@5S3,882E. Program se provadi v zavislost:
na CTCH3I. Na ukazkyp uvadxme programs hodin realného &asu.
Nastaveni hodin: POKE &784C,hod :
POKE &7@34R.min
POKE &704A,sec

Fea@ F3 DI F@37 CDS5181 CALL @151
F@d1 CDO48D CALL @Das F@3a sSb LD E,L
F@@4 111781 LD DE,@117 F@3B 21AF71 LD HL,71AF
F@a7 212780 LD HL,0827 F@G3E C&3@ ADD A,3G
F@2A CDSC13 CALL 135C FRse 77 LD (HL),A
FedD e15883 LD BC,0850 F@est 2B DEC HL
F@1@ 11SF71 LD DE,715SF Fas2 7B LD A,E
F@13 2123F@ LD HL ,F&23 F@43 C&439 ADD A,38
F@14& EDBO LDIR : F@ss 77 LD (HL),A
F@18 215378 LD HL,7@853 F@s36 2B DEC HL
F@1B 3ESF LD A,SF F@47 363 LD (HL),’
Fa1D 77 LD (HL),A Fa849 7D LD A,L
FB1E 23 INC HL F@aspa 3D DEC A
F@iIF 3IE71 LD A,71 F@3B 327871 LD (7178),A
Fmzy 77 LD (HL) A FB4E 216C71 LD HL,716C
Faz22 FB EI Fast 34 INC (HL)
F@23 3E4A LD A,4A Fasz2 14 INC D
FP2S 326C71 LD (716C),A F@s3 7A % ég g:n
F@az8 3IEAF - LD A,AF " F@S4 FE@ 3
Faza 327871 LD (7178),A F@S& C26B71 JP NI, 716B
F@zp 1460@ LD D,@a © F@sS? 8588 LD B’ggalﬂ
F@2F 3A4AA7@ LD &, (785A) F@sB 111838 LD DE,7ma
F@s2 2608 LD H,88 F@sE 21A871 LD HL;463
F@34 &F LD L,A F@s1 CD&B14 CALL

F@ss 3EBA LD A,BA Fes4 C9 i

vzhledem k nedostatku mista uvedeme podrobny popis V

nékterem daliim fisle. p.Blaha

P.Musil
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HLASOVY VYSTUP HY @81 - konstrukéni navod

patfite—1i mezi ty, kterym se zda, %e obrazovka 4
tiskarna, jako jedina standardnifzafifeni pro  styk potitag
-y ¢lovék, jisou maloc, pak jsou vam urceny nasledgjici ¥adky .
Popisuji konstrukci pomérné jednoduchehoc hlasoveho vystupy
(dale jen HV) s dostateénou srozumitelnosti. Véeobecny popis
HY jsem uvedl v [1). Krome. pfisluénych soulastek budete
potfebovat zakladni znalosti o 10 a nékolik hodin prace. Wy
je pfipojen pfFes konektor pro tiskarnu, takie v nejhoriim
pFipadé milete znidit v pocitaéi pfislusny s@#adaé.

Viastni program nelze proc svou obsahlost prozatim
publikovat, ale bude k dispozici na veech burzach programi
klubu SORD &@82. Z0 a v nalehavych pripadech i primo u mé.

POKYNY PRO O IVOVANI:

Deska = plognymi spocii neni prozatim navriena, takie
musime poufit univerzalni desku nebc udélat vlastni navrh.
Pfed osazenim desky premérime vsechny pasivni soulastky.
Kondenzatory s pfesnosti 17 mtieme skladat ze dvou
kondenzatori paralelné. Nemame—-1li moZnost méfit hkapacitu,
lze pouzit nevybirane kondenzatory z ¥ady E12. (Tento postup
jsem zvelil i ja a vysledek je docela uspokojivy.)

Po desazeni pasivnich souéastek a pFipadnych propojek
zaletujeme 10, pridem® ocbvod 4876 letujeme poslednt &
dodrzujeme zasady pro praci s obvody CMOS. Nezapomeneme na
nékolik blokovacich kondenzatorii. ¥ nouri mifeme nahradit I0
4874 obvodem 7475, ktery véak neni pinové hkompatibilni
{obvod CMOS je pouiit z divodu, Ze ma logicke urovné @8 a SV
oproti asi 8.5 a 3V u TTL). Pozn. véechny soucastky Jjsou
€islovany podle piivodni zpravy, takie se nenechte prekvapit
wysokymi cisly.

: Napajeci napéti vyvedeme nejlépe ze zdroje poéitade na
Pftikolikovou zasuvku DIN {(zapojeni dutinek podle planku).
Zasuvka se bez problemi vejde nad vypinaé¢ zdroje. Konehktor
na pfipojeni k potitaci vyrobime napfiklad » konektoru FRB.

Desku jeété jednou prohlédneme a pfipojime ke zdrojls
nejlépe pfe= ampérmetr (odbéry #adové deset miliamper), pote
P*ipoiﬁpc desku k pocitali pfes konektor pro tiskarnu. '

Méfime voltmetrem napéti na vystupu D/A prevodniku (piN
4 MDAC @8). Spustime program 1, napéti by mélo byt asi ~—1V-
Po opakovaném tisknuti libovolného tlaéitka by napéti meélo

stale stoupat aZ asi na -2V, pote skokové klesnout na il
opét postupné vystoupat na —1V.



_7—

Pote méfime napéti na vystupu vahovych od ¥ 3
obvodu A 273D). Spustime Program 2 4 ytisknzzzu 1:22201;;
tlacditkao. Napéti by mélo » pocateénich acj 3V pFi kafdém
stisknugi O néco stoupnout a PC poslednim (15, stisknuti
byt temér sy, Odpor R77 vybereme tak, ahy potateéni napéti
Bylo asi 3I.2v a pripadné ho Uplné vypustime.
& Ngkoneg vyzhoudime celek - spustime opét Program 2 5
przpo?ime vystup HV k zesilovadi - tzve se slaby z2vuk, ktery
By m&l pfi kaidem stisknuti tladitka zesilovat. Pokud
funguje i toto normalné, miieme nahrat program PREDVAD,

ktery si nahraje vlastni pProgram ve strojovem kadu HV@1 —put
a8 Fekne nam zakladni informace o HV.

OVLADANI HV:

HV je nadefinovan jako viastni zafizeni s nazvem HV: |
Prozatim umi Z2pracovavat pouze foneticky zadanée texty.

Hackovane hlasky pideme malymi pismeny, ostatni hlasky
pismeny velkymi. Dlouhe samchlasky pideme zdvojené. Mezi
jednotlivymi slovy neni tfeba délat mezery, protoie se i v
normalni: fFedi vyslovuii dohromady. Chceme-1i mezeru presto
udélat, pou?ijeme znak ‘N’ (5Ch) neba ‘!° (7Ch) (pouziva se
napr. pred slovy zadinajicimi samchl askou nebo pro
zdtraznéni). Poufivame pouze jednoc I a chceme-1li mekEit,
pouzi jeme haékovaneho pismene (napf. dEt Isi I1DO} ASTRONOMICKEE
‘OPSERVATOrE) . Misto OH pifeme X, misto X pideme KS a misto
8 KV (napr. KSAVEROFSKAAKUr ATAISOUX ITRAA). Nezname zZnaky
{tj. vée kromé existujicich pismen a znak \ a ) HV
ignoruje.

PFiklad ovladani (pro BASIC-F):

CLEAR ,&E7FF
OLD "HV@1-put”

OPEN "HV:" AS #t

T$="VIISTUP"

PUT #1 "HLASOVII®,T$,"Pr IPRAVEN"
CLOSE R1

PFikaz PRINT je rezervovan pro pfavopisné k&psanou
promluvu véetné dislovek a nékterych specialnich rnakd.



priklad ovladani

(pro BASIC-G):

CLEAR ,&E7FF

oLD “HVat-—put”

(je nutno odstranit autostart)

T$="AHOJJAKSEMAAS"
CALL &EB1D, ,XCHG(LEN(T$)), ,VARPTR(TS) +2

Struktura programu:s

ESRa-E8BS
ES@7—£81C
E81D—E87S

EB76—E9CF
E9D@—EFDF
EQE@-EFFF
EABB-ECFF
ED@@-EFFF
FR@3-F7FF
FS@8-FIES
FYE&—FCE7
FCEQ-FFFF

HV vyuziva pro svoii funkci kanal @ CTC.
pferudeni od VDP pres kanal

podprogram pro nadefinovani wvlastniho zafizeni
definice zarizeni: HV:

program pro nastaveni C€TC, registri a
podprogramu pro generovani promluvy
volne misto

tabulka &asovacich konstant pro CTC
tabulka adres pra dekodovani hlaskovych dvajic
tabulka 12 pericdickych vin

tabulka sSumove viny

popisy hlashkovych casti

podprogram pro generovani promluvy

proménneé a pracovni oblasti

volne misto {(rezervovanc pro cbsluhu PRINT)

spusténi

Pileni mkove

3 CTC pracuje, ale jenocm ve

z jednodudene formé — cbesluha systemovych hedin a test na
SHIFT+RESET.

PROGRAM 1: PROGRAM 2:

18 OUT &5@,1 1@ FOR N=@ TGO 255 STEP 16

28 FDR N=@ TO 255 28 gUT &56,0

38 OUT &48,N 3@ OUT %48,N

48 REPEAT:UNTIL INKEYS{2>"" 4G OUT &S, 1

S8 NEXT N S8 REPEAT

&@ OUT &4@,127:0UT &4@,128
7@ UNTIL INKEYS$I""
8@ NEXT N

Literatura:
[1d JELINEK Jan: Hlasovy vystup HV @1 pro SORD M5, zpravodal
SORD+SCHNEIDER ¢. 1/87 ¥

wisT  €-

{21 DVORAK Pavel: Hlasovy vystup.pro ASDR, zprava

1718 @@ 742/1, 16.3.1984

-~ Jan Jelinek ml.
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KOMPRESE OBRAZOVKY.

KaXdy z nds md na disket® nebo na Pasce néjakou tu
Vétsina = nich zadina malym programkem v Basicu,

hru,

7 ktery
zadefinuje par symbold, nékdy treba ne, nastavi hornit mez
paméti na novou hodnotu, i to nékdy treba ne, ia pak sge
vykona tradek s instrukci LOAD "DBRAZEH.SCN",42152, tohie,
naopak, vidycky. A nasleduje 16 kilobajtd na obrazovku.
Mame-1li pasku, poCkame, a? poporoste trava, mame-1i disketu,
‘netrva to sice tak dlouho, ale zas nam je 1lito téch 17 kB,
ktere u®irajfi drahy diskovy prostor jenom proto, aby bylo
chvilku na co koukat.

Je tu samozfejim® mo*nost obrazky jednoduge umazat. Ale
Pr1li&s to pripomina Z2vyk chodit do kina a% po titulcich.
Napsal jsem si tedy Program, ktery obrazovku zkrati1. Jeho
vypis je dole. A% si natukate té&ch %estnact *adkd, =ziskate
program KOMFRESE.BAS, ktery pracuje jednoduZe a spolehlivé
takto. Nejdrive se optd na jiméno obrazku, ktery si p?ejetg
zhustit, pak ho natahne do obrazovky, a wvytvori kdd, kde
kaidou skupinu typu byt,byt,...,byt (n krat) Zzapige do dvou
bytd v podobé n,byt. Kdyby hrozilo, *e misto komprese dojde
k dekompresi, e by toti* misto byti,byt2,byt3,byt4,...,
zapisoval l.,bytl 1 byt2, 1,byt3,1,byt4,..., zm&nt taktiku a
zapise radé&ji 0,n,byt1,byt2,...,bytn. Takto vytvorenad data -
PO vasem souhlasu — uschova s nazvem pavodni obrazovky a na
zatatek tohoto datobého souboru prilept dekéder. Dokéder je
Pln& relokovatelny. Na vas zbyde u?! jen mali&kost.

FrepiSete ve hife tu *adku, kde pavodne bylo LOAD
"SCREEN.FIC", na: MEMORY m—1:L0AD "SCREEN.PIC",m:CALL m.
Hodnotu m pochopiteln& zvolite s ohledem na to, aby se
stladeny soubor do paméti vefel a aby s niéim nekolidoval,
napfiklad aby neprfepisoval nové definované symboly, pokud
jsou. Hodnota m=16000 vyhovuje témér vidycky.

Je zreimé, 2e hodné €lenity obrdzek s mnoha detaily se
komprimuje haAre, ne? obrazek s vel kymi jednobarevnymi
Plochami. Rekord v nestlacitelnosti jsem zaznamenal u Ghosts

and Goblins, kde vysledek ma playch 16 kB. Naopak to krasné
auto formule F1 z 3D Grand Prix se vejde do & kB a

SABOTER.PIC ma po kompresi véeho véudy 7 kB. TakZe posudte
sami ,

RNDr. Fetr Simon
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FROGRAM KOMPRESE. BAS

10 MEMORY &%1FFD: kam=&2000: IF PEEK (kam) =221 THEN 70
20 FOR dato=0 TO 1
30 READ codt,soucet:kontrn1a¥0
40 FOR j=0 TO P3:co=VAL ("&"+MID$ (cods$ y2%j+1,2)) : POKE kam,co:
kam=kam+1: tkontrola=kontrola+co:NEXT
S0 IF kontrola<*soucet THEN PRINT "CHYBA V RADKU e
150+dato*10; "' ": POKE * ‘&2000,0: IF dato=0 THEN
EDIT 150 ELSE EDIT 140
60 NEXT
70 MODE 1: INFPUT"Jmeno obrazovky ke kompresi "3 imeno$
80 im$=jimeno$
90 LOAD jmeno$,&C000:CALL %2000
100 MODE 1-delka=PEEK(&1FFE)+256*PEEK(&1FFF)—&208F=
PRINT UFPER$(im$):" ma nyni delku"j;delka;"bytu."
110 PRINT"Zapsat na disk? (A/N) ";
120 a$=INKEY#:IF a$="" THEN 120
130 IF UPPER¥ (a$)<>"A" THEN END
140 SAVE jim#$,b,%2090,delka
150 DATA DD21BB202100COESFDE1FD7EOOFDBEO1202106004E78FEFF280
A04237CB528597EBY28F 1DD7000DD7101DD23DD23ESFDEL1 18D7
FD7EO1FDBEO228D704600DDESD1 1 31 304EDACO3FD2378FEFF 280
C7CBS2814FD7EOOFDBEC120E9DD3460000DD, 11352
160 DATA 7001DSDDE118ASDD360000DD7001DD360200DD360300EDS3IFEL
FC?DD7000DD7101DD360200DD360300DD23DD23DD22FE1FCYF3
3EC932FFBECD#FBESBSBEIFBI12200191100C07E2347B728087
E23121310FC18F27EB7C8234FEDBO18E900,10425

Pozn.

Radky 40, S0, 150 a 160 jsou pfesunuty kvali formatu textu

pod sebe.

BB R BB R % B BB B % 8RR R B8 BB BB Be BB B BB BB B BB BB BB B & & KU U U e BeBe &K heBe e

ZAZNAM PROBRAMD A DAT NA DISKU

Formatovani

kterée si maXeme

élen na 40 stop,
Cely disk je rozd otislovany,

predstavit jako soustfedné kruZnice. Stopy jsou
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vnéjsl stop@ prislusf &. O, vnitrni &. 39. Ppri

formatovang
rozdél1 operafni systém ka2dou stopu na 9

sektara. Ka2dy
sektor obsahuje. 512 bajtd informacit B d. 0.5 g8 T
- o

znamend, fe na disk se veijide 40¥9%0.5 = 180 kB udaja

Fofitafe Amstrad CPC prfimo umoffuil dva typy formitas

protofe pro

prostor na
disku a umo2fuje uloZ2it maximum u%ivatelovych dadaja. v

Formé&t DATA je z kapacitnich d8vedd vyhodny,

potrfeby operaf&niho systému reservuje minim&lni

prvych 4 sektorech je ulofen adresar, ktery zabird 4x0.5 = 2
kB prostoru, ve zbylych 178 kB mohou byt ulofeny u?ivatelavy
programy €i data. Aby opera&ni systém poznal, o ktery format
se jednd, jsou pri formatovani jednotliveé sektory na disku
oznaleny. Pro format DATA jsou sektory oznalteny €isly CiH a#*
C9H (priponou H oznatuji hexadecimalni tvar &isla).

Pokud po&itame v -operatnim systému CP/M 2.2 nebo chceme
spustit opera#ni systém CP/M plus, musime u2it disk, ktery
je formAdtovan jako SYSTEM. Pri tomto formatu jsou celeé prve
dv® stopy reservovany pro potfebu operafniho systému CP/HM,
prvé 4 sektory ve tfeti stop& jsou reservovany pro adresar.
Tudi® 2%9%0.5+4%0.5 = 11 kB je reservovano, zbyvajicich 169
kB je pro potreby uZivatele. Ve formatu SYSTEM jsou seLtory
oznateny 41H aZ 49H. MA2eme se setkat i s nazvem VENDOR. V
tomto formatu jsou stopy a sektory rozdéleny a oznafeny
stejnd, jako ve formdtu SYSTEM, pouze prvé dv& stopy Jsou
volné a pfed pouXitim je t¥eba do nich doda?etné zaznamenat

systémové dGdaje.

Operatni systémy Amsdos a CP/M 2.2 mohou pracovat 3 =
disky, formatovanymi jako IBM. Nedoporuuji vEak pou2ivat
tento format, protoZe déli stopy pouze na 8 sektora, 1 stopu
vyhrazuje pro systémove utely, 4 sektory vyhrazuie
adresar. Lze tedy s timto systémem zaznamenat pouze 154 kB
u2itefnych dadajo. Sektory jsou ¢islovany 1 a2 8. °

pro

Adresar '

Adresa* umocibuje operadnimu systeému orientaci na disku.
Ka?dému souboru je vyhrazena “"adresa", kterd zabird prostor
32 bajta. Jednotlivé bajty majfl nasledovny vyznam:

0. Ukazuje tislo ufivatele (USER), ktery zapsal ' bt
MAZée nabyvat hodnot O a? 15, pfi abvyklgm ulfvinl Je RNUISs

soubor -
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Pokud je soubor vymazan instrukcy ERA,

je v  prvém bajtu
hodnota ESH. Tento udaj “1ka

operaénimu systému, 2e
pripadé& potfeby md%e ptremazat adresu novymi

1-8. JIméno souboru, pfripadné& doplnéné na konci mezerami.

?-11. Pripona jména souboru (na p#. BAS, COM a p.).

12. Pokud je soubor delxg nez 14 kB,
adres. Baijt 12 je po*adoveé é&islo adresy.

13-14. Amsdos nevyu?iva.

15. Udava délku té ¢asti souboru, na kterou ukazuje
prislusnd adresa. Jako jednotka delky je ufivan tzv. logicky
sektor, ktery je tvoren 128 bajty informace. Tato jednotka
pochazi z doby po#itadoveého st*edovéku, kdy =z technickych
ddvodd bylo mo2no na jeden sektor disku wulofit pouze 128
bajta. :

16-31. Obsahuje poradova ¢isla blok@ velikosti LkB" sCesde
1024 bajta). Pokud je soubor krat&i ne* 16 kB, Jjsou
neobsazené bloky vyznadeny nulami. Pfi  vypisu adresare
instrukci CAT se poditd délka souboru jako pofet obsazenych
blok@, nikoliv pomoci ddaje v bajtu 15. Pokud je soubor
del#{ ne® 16 kB, nevejdou se paoradova éisla blok@ do jedné
adresy a je pridana adresa dal&i, kterd se od predchozi 1i&1
v bajtu 12 a pftirozené& v &¢islech na bajtech 16-31. Pfipadné
dalgi adresy jsou pridadvany podle potrfeby. Bloky jsou_
poéitany tak, 2e bloky &¢. O a 1 odpovidaji adresari, blok 2
a daléi'batfi prostoru na disku =za adresarfem. Vztah mezi
po*adovym &islem bloku BL, stopou ST a sektorem SEK je dan

v
hodnotami .

je mu vyhra%eno vice

nasledujicimi vzorci:

]

a) format SYSTEM ST INT ((BL*#2+18)/9)
SEK = (BL%*2) MOD 9 + 41H

b) format DATA ST = INT((BL%2)/9)
SEK = (BL%*2) MOD 9 + CiH

MOD zna¢i zbytek po celodi{selném déleni steiné jaka Vv

Basic—-u.

jestd dva udaje do mista pripony
e ASCII kad pripony
tu (bity O a% 6) a
9 je roven 1,
¢ti, etasto

V adrese jsou zakodovany
iména souboru. Je pfitom vyut2ito toho, .
zabira pouze 7 spodnich bitd v ka:dém baj
posledni bit je volny. Pokud bit 7 v bajtu s
jedna se o tzv. Read Only soubor (znamena :? g el
oznatovan R/0), ktery nemdle byt ptepsan ; i
bit 7 v bajtu 10 Jje roven 1, Jjedna s
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(systémovy), ktery se nevypiSe po instrukcich CAT a DIR, ale
5

ktery ma*e pouZivat kterykoliv znaly ufivatel pro vypotty
b

opravy &i jiné manipulace.

Upozortuji, 2e pri pouziti opera&niho systému CP/M plus
mAZe byt struktura adresare znatné komplikovan&i&l, ne2 zde
bylo uvedeno. K tomu dochazi tehdy, kdyZ uZivame mo2nost
systému CP/M plus chranit soubory hesly nebo oznalit soubory

tasovymi zna&kami.
Zahlavi

Soubory, které obsahuii programy psang v BASIC-u ¢&i  ve
strojovém kadu (p*ipony BAS &i BIN) obsahuil je4été zahlavi,
které je obdobné zahlavi soubora na magnetofonovych
kasetdch. Zahlavi je zna&n& neekonomicke, zabird prvnich 128
bajtd souboru a obsahuje pouze tyto tidaje (obdobné jako u
adresare uvadim poradova é&isla bajtd):

0. Cislo souboru.

1-8. Jméno souboru.

9-11. Pripona iména souboru.

18. Typ souboru.

21-22. Adresa zatatku programu.

24-25. Délka souboru.

26—-27. Adresa, od ktereé program startuje vypotet (maZe
byt odli%nd od zacatku programu) .

64-65. Délka souboru (totoine s 24-25.) .

67-68. Kontrolni soudet bajta O a* 66. Pomoci teto
hodnoty odli#uje opera&ni systém soubory se zahlavim a bez
zahlavi. Pokud soutet bajtad O a2 &6 je roven hodnoté uloZene
na 67-68, jde o soubor s hlaviékou, pokud ne, jde o soubor
bez hlaviéky (a kdy? u souboru bez hlavi¢ky je ¢istou
nahodou suma bajt@ rovna hodnoté na 67-68, mate prosteé smdlu
a budou se dit véci velike).

Typ souboru je mofno rozlisit podle obsahu jednotlivyeh

bitd v bajtu 18., jak Jje demonstrovano V nasledujict
tabulce:

Typ: Basic Binary ASCI1I

Bit 1: 0 1 1

Bit 2 (o} 0 1
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Kdy2 bit O je roven 1, jedna se © chranény (protected)

soubor, v opa&ném pripadé® jde o nechranény soubor. Soubar
ASCII ma zahlavi jen tehdy, kdy? je chranény. Programy ¢

priponou COM, ktereé spolupracujf s operafnim systémem CP/M
nemaji zdhlavi nikdy. *

RnDr. Svatopluk Kri3
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CP/M PLUB NA DATOVYCH DISKETACH

Potitate Amstrad CPC pouZ2ivajil dva hlavni zpAsoby
formatovani disket, datovy a systémovy format. Systémovy
format ma dvé rezervované stopy a proto je jeho kapacita
vyuZitelna uZ2ivatelem o 9 kbyte men&f{. U systémového disku
CP/M Plus je v rezervovanych stopach uloZen pouze v prvnim
sektoru kratky zavadéci program, jinak jsou rezervovane
stopy zcela nevyuZité. Vlastni systém CP/M Plus je ulo%en na
disku jako soubor C10CPM3.EMS. Prozkoumame-1i podrobnéji
zavadéci program pro CP/M Plus, zjistime 2e vlastné nedé&la
nic jiného ne2 2e vyhledd na disku soubor s typem .EMS a
nal Aduje ho od adresy OCOOh a spusti ho od této adresy. To
znamena, 2e soubor C10CPM3.EMS bychom mohli spou#tét jako
ka2dy jiny binarni soubor. K tomu ho ale musime vybavit
headerem ze kterého AMSDOS pozna kam ma soubor naladovat a
od které adresy spustit. Tuto jinak komplikovanou praci za
nas tém&* automaticky vykond monitor z PYRADEVu. Postup Je
nasledujici: Naladujeme monitor a relokujeme ho tak aby jeho
startovaci adresa byla 7100h nebo vy&&1{, p#icem? zvolime
standartni verzi. Pak zvolime funkci L - ¢&tenf 2z disku,
vioZ2ime systémovou disketu a zadame jméno souboru
C10CPM3.EMS. Protofe tento soubor nemd header,
nabidne 1Adovaci adresu COOOh.

monitor nam

LOAD: CO0O0
EXEC: 0000
LEN: 0000

oco0 a
Musime tedy prepsat adresu COO0 uvedenou za LOAD na o ool
soubor se natte do paméti. Pak vioiime P':c°vn e S
- a
zformatovany jako datovy, zvolime funkci W zapis n



zadame nasledujici:
From Address (HEX): OCOO
To Address (HEX) : &BFF
LOAD Address (HEX): OCOO

EXEC Address (HEX): OCOO
Filename :CPM.BIN

Na disk se zapiSe soubor CPM.BIN a bude tedy moZ2né z tohoto
disku po pou?iti pfikazu RUN"CPM spustit CP/M Plus. Vyhody
jsou zrejimé:

1. Ziskame na disku ? kbyte navic.

2. Nemusime ji? rozlifovat mezi datovymi a systémovymi disky
a mA2eme pouZivat jen datove.

3. Pouhym prenesenim souboru CPM.BIN na jakykoliv disk mame
moZnost spoust&t CP/M Plus z tohoto disku. :

4. Zavedeni CP/M je o poznéni rychlejsi.

Ing. Frantifek Langmaier
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