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Ctvrte ¢isle je tady .

... ano,ttvrte dislo nasehoc zpravodaje je venku. A tay
podarilo splnit slib, vyd-at do kmc.:..g rél:u viechna Etyri ¢isla
Snad jsme jiZ pFekonali véechny podatedni Problémy a v roce lqaé
bude zpravodaj vychazet zcela pravidelné. aby tasopis
vyhazel, ale take splnil Vade ofekavani pfipraviii isme si prg
Vas malou anketu, kterou najdete na strane 2, Prosime Vés.
proto, vystfihnéte anketni listky a po pedlivenm vyplnéni je
zaslete na adresu @ Klub SGRD7 6@2 20. SVvAZARMU, Wintrova g,
Praha &, 16@ @8. S vysledky Vas seznamime v neiblizéim moiném
terminu.

SE nam

nejenom

Protoie vime, Ze jednim z hlavnich Gkold nadeho k1lubu

je
zajisteéni kvalitniho softweru, pripravuieme novou sluzbu. Nas
spolupraceovnik VY.Zeman shromaiduje programy, t#idi je do

tematickych bloki. V prfidtim disle chceme uvefejnit nazvy
tematickych blokil, jeichZ nahrani =i budete moci na zakladd
zaslane kazety a znamky na posStovné objednat. S touto sludbou
chceme zadit zadatkem rcohku 1988.

Y priloze zpravodaije jste nagli prihlaskna do databaze dclent
klubu SORD. Toutc pfihladkou davate modnost viéem ostatnim Eleném
databare, aby se na Vas ocbratili pisemné, telefonicky i oscbné s
Zadosti o radu, program €i jinou pomec. Za odménu doatane‘l:.e
seznam vEech prihladenych, které mifete obifastnit steinym
zpliscbem. PFipominame, fe Vaii adresu, telefon, dostane pouze
ten kdo sam da své Gdaje ke zvefejnéni a tak, jake Vy da svou
pfihladkou souhlas ke zZverejnént . ,

Zavérem mi dovolte, abych Vam jménem sSvym 1 Jimenem *
"sordig t&" popal prijemny zbhytek letoSniho roku a do roku _1‘? .
moho zdravi, osobniho itésti a co nejvice zafitkd u naseho
potitate SORD m—S.

veech

Ing.Petr Cihula
e s L a st

Pfispévky do zpravodaije posileite

na adresu:
Ing.Petr éihula, Praha 4 ,149 00

Hlavateho 6463/130
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124 ltchr“5f40ffffff¢fffﬂﬁ” Le 129,11

126 stchr"fc@40414a4440404" to 131,1

128 stchr“¢4ﬂ4fnfffffefeﬂg" e 1321

13@ ° ikona INAKOVA TISKARNA

132 stchr"7¢4@554@55485548" to 226,1

134 stchr"4@4@EFFFFEFEFFB@" to 225,1

1346 stchr"fc@444@4548404Q04" to 227,1

138 stchr"@4@4fefffffefeld@@” to 22G9,1

14@ ' ikona ODPADKOVY KOS

142 stchr "@2A722a2487@748747" to

144 stchr"@787878787@717@8@" to

145 stchr"@@f0808B4fcfcfcfc” to

148 stchr"fcfcfcfocfcfofcB@” to

15@ ° znak POZICE

152 stchr "@288282+:008Q8820888" to 9=

168 ° sprite UKAZOVATKO

162 stchr"@881838325878c 78" to

164 stchr " £8788c@878383834@1" to

166 5tchr"9380888@83c3683c",to

168 stchr "3Ie3csdBcB823R8GAG" to

178 scod @,8:=scol @,12:mag 2

175 rem — vykresleni zakladniho cbrazce na chrazovku

1828 poke &701A,%14:rem vypnuti pipnuti: pri stishu
klavesy

198 print cursor (8,8);". -

195 print cursor (S5,1);"—— — — — ——

208 print cursor
(8,22) 3chr$6156) jchr$(153) 3 tab (9) ;chr$(226) jchr$(227) jtab (17
J3chr$413@) 5chr$(131) 3tab(29) jchr$(252) jchr$(254);

205 print cursor ~22¢)
‘@,23)5chr$(157) 5chr$(159) 3tab(9) jchr$ {@) jchr$(2
Chr$(129) 5chr$(132) ;ta(29) jchr$(253) ;chr$(255) ;

21@ $UWOD:rem il e s st o v e s o 52

220 call &1387: rem smazani viech sprajtt g

222 view ©,2,31,21 3 cls : view :rem smazani pracovnd
plochy obrazovky

228 Y=363 Vw123 ZN=@s ZNAMENK =" + %/~ "3 FLECNSL =@: YY=2

226 poke L7@3C 4333 rem joystick switch on

228 call w@77R; rem smazani bufferu klavesnice
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28) ;tab(19};
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101@ $OVLADAC:rem uréi nasledujici souwfadnice S
182@ if FLEBCNSL=1 then goto Focnsl:rem je-1i P B atka:
- klavesnice ( vl adan
(@25 7=@:rem Z je vzdalenost nasledujicich e,
ukazoaztka
1@3@ A=peek (ZI):Z=Z+i:rem ZZ se nastavuje v $Uvgp
1848 if A=@ then return
1@42 if 7>8 then Z=8:rem nejvétsi vrzdalenost nasledujiicicy
souradnic ukazovatka
1@5@ if A=1 then Y=Y-Z 'D\
1868 if A=2 then X=X+Z:Y=Y-Z
1@7@ if A=3 then X=X+Z
1888 if A=4 then X=X+Z:Y=Y+Z
1898 if A=S then Y=Y+Z
1188 if A=6 then X=X-Z:Y=Y+Z
1118 if A=7 then X=X-Z
1128 if A=8 then X=X-Z:Y¥=¥-z

1138 if X<{@ then X=@: " kontrola pozice
114@ if X239 then X=239: * ukazovatka

115@ if Y<{12 then Y=12: ‘. v pracovni cbhlasti
1168 if Y3159 then Y=159: ° obrazovky

117@ loc @ to X,¥: rem umisténi ukazovatka na novou pozici
1182 goto 1838

119@ $CNSL:rem Cteni smérovych tladitek

1208 7-=@

1282 A=inp(&3&):if A=B then AA=inp(&35)

1285 if A= and AA=@ then return

12987 7I=7+1

1288 if 7>8 then 7=8

1218 if A=4 then Y=Y-2Z ,
1215 if A=64 then X=X+7Z O
1228 if AA=32 then Y=Y+7

1225 if A=32 then X=X-Z

1238 if X<@® then X=@

1235 if %>239 then X=239

1248 i¢ v<i12 then vY=12

1245 if Y3159 then Y=159
1258 1oc @ to X,v
1255 goto 12@2




13802
1382
13@s
1312
1315
132@
v
1325
1338
1335
1348
1320
14@2
14@=
131@
1415
1417
142@
1425
1430
1435
1543@
1500
1585
151@
=1
1520
o
1538

1335

1540
1558
1600
1605
1610
1615
1620

$ZADANI_CISEL :rem
IN=inp {(&31)

if IN=@ then return -
locate X/8+8.5,@:xx=val (raps(1))
if IN=DOLU then Xy=xx_1

if INSNAHORU then XX=XY+1

if INCXDOLU and INC>NAHORU then return
if XX>9 then XX=9

i€ XX<@ then Xy=@

print cursor {X/84+@.5,8) ;chr$(48+XY))
return

FZADANI_ZNAMENEK:rem = N =

IN=inp (&31)

if¥f IN=@ then return

if IN=NAHORU then ZIN=7N+i

if IN=DOLU then ZN=ZN-1

if INCNAHORU and IN<XDOLU then return
if ZNXS then ZIN=5

if ZIN<1 then ZN=1
INAMS=mi d¥ {INAMENKOS  ZN, 1)

print cursor (X/8+@.5,0@);INAME

return ?

FINAK. TISKARNA:rem provede hardcopy cbrazovky

cpen"prt:"” for output as h1:ADR=14408
for EX=1 tc 2@
for F%=1 tco 32
=vpeek (ADR) : ADR=ADR+1
print ki chr$ip);
next Fi:print hi
next EZ
cloce hi:X=3&:Y¥=12:1cc 8 to X,Y

return

i i zovk
$GRAF . TISKARNA: rem provede grafickou kopii ocbrazovky

open"pri:" for output as hi

gcopy 1t .
close hi:X=3&6:Y=12:1oc 8@ to Xy ¥

return






TOMAHANK

Pro nahrdni z kazety stiskni CTRL a maly ENTER, z diskety napis RUN" TOMAHAWK *

Tento program poskytuje 3D rcdlny‘obraz krajiny zahrnujict pristavaci loch
budovy, stroay, stolary vedeni, hory, nepratelske tanky, polnt SGIA y;
helikoptéry. Pozeani objekty jsou viditelneé pri letu pod 500 stop, pod touto

hranici je i vy##i politek z rychlosti. Je mofné prfi uréite :
stromy a vrcholky hor. 4 P praxi létat mezi

. VOLBA PODMINEK
UWOHA 1 - pilotni vyecvik -
= pro osvojeni ovladani helikoptéry a zvladnuti utoku na po
g:l:. Neprdtelské pozemni sily neopétuji palbu. s
atok -
- kratka mise s ukolem znitit utofici pozemni sily a vratit se na
g zdkladnu
ULOHA 3 - atok -
- Gplné obklopent nepratelskym Gzemi. Tvym akolem je osvobodit celé
Gzemi od nepratelskych okupantd. Ka2dy nepfatelsky sektor se stdva
< spojeneckym po zni&ent neprtatel skych sil.
UWOHA 4 - atok -
- strategicka bitva o ziskdani celého Gzemi od neplitele. Tvym
Gdkolem je podpora spojeneckych pozemnich sil v jejich bitveé podél
frontové linie

ULOHA 2

2 DEN NEBO NOC -
— den s jasnou nebo zataZenou oblohou a zelenou zemi
- noc bez horizontu, politatem zvyraznéné infratervené zobrazeni
(systém pilotniho notniho zobrazeni)

3 JASNO NEBO ZATAZENO -
= moZnost vybéru zataZené oblohy s vyb&rem vyiky oblatnosti pro
létan! podle navigaénich pfistroja

4 VYSKA OBLACNOSTI -
= vybér od 50 stop do 1000 stop

5 VITR A TURBULENCE - 2
= pro zkusené piloty! Ménici se proudéni a turbulence

& PILOTNf HODNOSTI -
- 24k
- pilot eskadry
= instruktor
- @so 3
Pilotni hodnosti jsou pfimo Umé&rné Garovni obt{Znosti a akcim
nepfitele. S ka2dym stupném »nilotni hodnosti se presnost

nepratelskych akci zdvojindsobuje!

POPIS PRISTROJOVEHO PANELU
sloupcové ukazatele zleva:

indikator nastaveni listd rotoru = 0

=~ totivy moment motord o =570 (0 a2 130%)
(sila poadovand od motor

=~ otafky turbiny a rotoru - RPM (0 a 120%)

=~ indikdtor otevfeni &krtici klapky - THR

~ teplota motord - ol

~ stav paliva

- skarc

IBRANE ;

=~ 30 am kanon s 1200 naboji4 kadence 750 ndbojd/min

=~ 38 ks nenavadénych raket (19 na katdé strand)
- B ks vysoce ociznych lejzrem fizenych samonavadécich strel

INDIKACE POSKOZEN?:
= ENGBN - motor
=~ WEPN - zbran
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- NCOM - navigaéni politac
- TADS - systém rozlidovani cild a urlovani vzdalenostij

PRISTROJE

zleva doprava
- TADS - systém rozlisovani cild a urfovdni vzdalenosti

ufivd pro identifikaci tankaq, polnich da&) 5
helikoptér s
tervenda - nepritel
modr & - spojenec

soutasné s cilem se zobraz{ i vzddlenost ve stopach
pokud je mendi ne? 10.000 stop
obrazovkovy panel zobrazuje
rychlost v uzlech (modrd - vpfed, bild - zpé&t)
letovou hladinu ve stopach
VSI - vertikdlni rychlost ve stopach/sec
#?;gka gaho:ud- stoupinii Bipﬁ:ddolu - klesani)
- - ¢as osaleni cile v .« a min. (jestlife j
min. a¢ 4 hod.) : = ARy sroxsas gl
- RANGE od cile

’

navadéci navigalni polfitac zobrazuje vzdalenost
ve stopach do vzddlenosti 0,1 mile

v 0,1 mili do vzddlenosti 4,9 mil

v milich nad 5 mil

- UMELY HORIZONT -
naklon stroje kolmo ke sméru letu
naklon stroje ve sméru letu
- indikdtor otafeni podle svislé osy stroje
ZIDRUZENY NAVIGACNI KOMPAS -

- zabrazuje thel natoceni stroje a skute€ny uhel pohybu stroje. Je
nutno si uvédomit, Ze helikoptéra md2e byt nasmé@rovana jednim
smérem ale mA2e se pohybovat jinym sm&rem! Je nutno nastavit stroj
tak, aby sméfoval a pohyboval se k cili. Blikajici kriZek indkuje
relativni smér cile.

Kompas zobrazuje 4 mody:

B: objektovd navigace (8 navigaénich objektd - terennd
nerovnosti, hory)

H: vyhleddni pristdvaci plochy (4 pristdvaci plochy na
sektor)

T: cilovd navigace (8 cild na sektor)

SYMBOL DVOJITEHO BLESKU )
sviticiHO: vyhledani nepratelské helikoptéry
BLIKAJiCiHO: varuje pred bli#ici se nepratelskou

helikoptérou

It =<

Rizent
8krTict KLAPKA -
- g ~ otevira &krtici klazku plynu
- 8§ - zavira &krtici kl u plynu
Skrtici klapka Fidi otag?zy abtocu. Norsdlnd je klapka Plgg gge"';ﬁ@:
kromné pfistavani s vypnutym motorem. Skrtici klapka je t
az&g.aticky ¥izena politatem

IDRULENA P
E 2 g
- A - klesdn P
je to v z4sadé Fizeni vertikdlniho pohybu u¥ivaného pro sta

Fizeni dopfedného pohybu p#i letu v horizontdlni roviné

RIZENT NAKLONU RO'CT'DORU oy dek stroje dolu
- joystick doptedu (#ipka kursoru nahoru) tlaci 2:Ek' stroje nahoru
- joystick zp#t (8ipka kursoru dolu) tlati pF ‘:‘ stroj VvPrave
- joystick vpravo (8ipka kursoru vpravo) nakl

stick vievo (8ipka kursoru vlevo ) naklani stroj vlievo

=
ZADNf SMEROVA VRTULE -

- %X - otdll stroj vpravo

-7 - =¥ ="~  ylavo
MODY ZDRUZENEHO KOMPASU duch -
tlafitko - C - nastavuje mody B, H, T, nebo mod vzau
vzduch (svitici{ symbol dvojilihu blesku) wyvhled":
v kaZdém modu tlafitko - N - nastavuje dal8l "Vvy

- 8 objektda (0 a% 7)

e



- 4 pfistavacy Plachy v sektoru (0 az 3)
s nepfatelskych c114 v sektoru (0 a% 7)
= 1 nepratelska helikoptéra

Stisknutim ~ ESC ~ se amise ukon&i a abrazovka se vrati k nabidce
volby podminek.

2 3 s hZBROJg! gYSTEH A UTOK NA CfL
u - = a "vzduch - vzduch" jsou zbrané automaticky aktivovany.
véak musi wyt ve vzduchu aby sttfely mohly byt odpdleny. ¥laéitke- ZP §tr:g
nastavi pf:pravgnost k vystfelu bud pro kanon, rakety nebo fizené strely.
Kanon a rakety jsou Zaméf'ovany pouze ruéné tzn. Je cil musti byt v hledatku
kdy2 je zbrah spudténa. Stejné tak - TADS - Pracuje pouze je-li c1] v
hleQ&éku. Systém Fizenych stfel se zamé'1 na jakyko-li nepfatelsky cil ktery
projde hledatkem a zamé&"eni je indikovano plnym é&tvercem. Navadéni je
automatické jestlise cyf1] zdstava na obrazovce. '

g::g#A = vertikdlni/horizont4ln{ dosah 2000 stop

— radius 4000 stop
RIZENA STRELA ~ plo#ny dosah o poloméru 3,1 mil
sPoOUST - mezernik nebo spouit na joysticku

Cas mezi okamZikem vystfelu a zasahem cile 2zavisi na vzdilenosti cile.
Identifikovat a ni¢it nepratelské cile je mo2né jak v modu zobrazeni mapy tak
i v mracich.

B&hem bitvy je nepratelska palba zobrazena vybuchujicimi oblacgky. Jestlize
je helikoptéra zasa¥ena, panel vybuchne. Obloha pobleskuje kdy? jsou vzdjemnd
niéeny pozemni sily (pouze v dGloze 4). Zniten{ systémd helikoptéry je
indikovdno na panelu, indikace po%kozeni a strukturdln{ poskozent je
signalizovano na zdrufeném kompasu zé&ervendnim &4sti obrysu helikoptéry.
Tretinové strukturilni poSkozen{ je jiZ velmi va%né' MoZnost zdsahu nepfitelem
je sniZena manévrovanim b&hem Gtoku. Celkem jsou k dispozici t#i helikoptéry
ke spln&ni alohy. Vidy radné& prostuduj hla%eni o pricinadch pFedfasného
ukonfeni alohy!'

JestliZe se nepfatelska helikoptéra bli21 a nejsi v modu "vzduch - vzduch™
objevi se na zdru?eném kompasu blikajici symbol dvojitého blesku. Je vhodné
pfepnout mod na "vzduch - vzduch” a znifit nepratelskou helikoptéru dfive ne?
se prili& pfribli{31.

——— e e e e —— — ——
—— i —— e —— ] ———— i — . e

VYPOCET SKORE

e e | _____________________________ e i e e S b
g - ciLE : :
: ZBRANE e e e PRDCOR N G 1 ’

!  POLN{ DELA ; TANKY : HELIKSETERY__:
i ================ I t+—— + + 7 7 T 1 1 = 4+ + 3 + + + 3+ 3+ F 1 T - — === _—_——=—=== .
: i i ; i
' KANON ' 20 : ¢ : 100 !
' i ! ' :
! RAKETY 5 10 5 20 5 50 :
: ! ! . :
' R1ZENE STRELY : 5 z 10 : 25 !

idi ] j kych sil ma
e znifit tank palbou z kanonu. Znifeni zbrané spojenec
zZa ::2{.;:znap:nou ztratu goda. Je jisté& mnohea leh&i zasahnout _:11 a;é:ene:
stfelou avéak zisk bodd je ni2&1. Nepratelské zbrané zahaJuJ,to: v
vzdadlenosti mezi 4000 a 5000 stop, co? je velmi nebezpetné pro u
palubnim kanonem, ale bodové ohodnoceni je vy&&1.

MAPA
Pro zobrazeni mapy stiskni - M - a opétovnym stisknutim ;:b:?::az: gg::::f
obraz. Tvoje helikoptéra se zobrazi na mapé blxkai;ci; ?:au st
Nepfatelska helikoptéra je bez ocasu. Objekty O
. " ; o o
"‘”32:5?1:3‘:£¥‘uop:.r. sedi na spojenacké pristévact plode je aoine ~ AU
MAPA pohybovat strojem do jiného spojeneckého sektoru ;l: roZkau-lnl ka2dého
joystickem. Tato mofnost eliminuje nutnost dlouhych letd k p o
Viilie 1 jsou viechny sektory spojemecks a vbecnny pristivict PIchy s
moZné poufit k natankovanf, vyzbrojeni a :prav&:;k ¥
nepratelské tanky a polni déla pro prakticky vycvik.
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V bojovych alohdch jsou neptatel ske sektor )
spojeneckych modrych. Blikajfci modry sektor yzngg}l';:¥tuiﬁrvenou barvou gqg
sil na spojonogkda uzemi. Stejind tak blikajici Cerveny sgktoOst neprate1skyCh
spojeneckych sil na ncpfttalském.&zemt. Jestlide pf‘istar\egr enacy P*{ tomnost
uzemi buded# zajat nepfitelem. Znideni viech nepratelskych gi) v NePhdtelsken
sektoru md& za ndsledek obsazeni sektoru spojenci. Stein® tak ; Vt nepratel skam
spojenecké sily jsou v sektoru znileny je sektor obsazen neprf:5111ze véechny
zakr-slong v "rozloteném stavu" tzn. ¥e Jestlize prekroti& ok elen. Hapq je
stran® objevid se na strné druhe. FaJ mapy na jedne

B Litime s g gUKONCEM ULOHY
a jJe ukontena jes e vSechny nepfatelské poze 1 j i
bezpeln& pristaned na pristdvacit ploSe. Po dosednugi z:Cfis;ithg?ukfgéﬁﬁnyaba

se motory zastavily. Poté se objevi pfiznivé hla¥eni o Proveden{ Glohy :
1 Ujisti 3 dika i
- »Jisti se, 2e indikdtor nastaveni vrtuli je na minimu
” e Otevf{ s8krtici klapku naplno - W - dle indikdtoru THR
3 = ::C:EJ ?2 gtééky motoru a turbiny dosihnou 100%
= stav listy rotoru stisknutim tlatitka - @ -7;VSI indikui i
rychlost ve stapach/sec : i o L
~ 1 anngx nastaveni listd rotoru - A - a3 VSI = Q. Helikoptéra se vznas&i npad
pfistdvaci plochou.
6 - Tlatitky - Z - a - X - je mo¥no se otdtet na mista.

PRECHOD DO PRIMEHD LETU
1 - Zvét&i nastaveni listd rotoru - @ - na B80L - 100% totivého momentu.
JestliZe se ozve varovny signal zmen#i nastaveni listd rotoru - A ey
2 - Stlaé nos helikoptéry dolu (%ipka kursoru nahoru nebo Joystick doptedu) na
ahel 15 - 30 stupha.
3 - Rychlost se bude zv&t#ovat. Autostabilizdtor pomalu zdvihne nos stroje do
vodorovné polohy. Zmen&i nastaveni listd rotoru - A - na V51 = 0.
Helikoptéra bude nyni let&t trvalou rychlosti. Apa¢ je velmi agiln{
helikoptéra. 7 klidu je schopna dosdhnout rychlosti 100 uzld@ béhem & vterin
pri 100% totivém momentu a naklon&ni nosu pribli¥né& 30 stuphd.

PRIMY LET :

Dopfednd rychlost je primo zA4visld na tolivém momentu a tudi®* i na

nastaveni 1listd rotoru. Helikoptéra neni autorotadni (vysvétleno ddle).
Charakteristické rychlosti v z4vislosti na todivém momentu:

TOCIVY MOMENT RYCHLOST
60 uzlad
so% {19 2ne
75% 147 ==
100% 159 -"- ' :
Tyto hodnoty. jsou mirn& variabilni v zdvislosti na vySce a zmé&nhach vahy

helikoptéry vzhledem k stavu paliva a zatiZeni zbranémi.

OTACENE ZA LETU
JestliZe je rychlost letu vy#&i ne? 40 wuzld je otaceni gozﬁgengvégggzyz
nakl4nénim stroje vlievo nebo vpravo. To mdZe byt dzgrovtz R EeiRhe
nastaveni lista rotoru, protole stroj ma snahu v zatddce klesat, p

necbét 1 rychlosti. i
Pfiug;::!:::cggop:grzsnuzIZ m& helikoptéra snahu boenihg pogl X p:ﬁgfif;

jak znazorfuje &ipka pod umélym horizontem. Otacka md¥e byt podp

zadni vrtule, ale to sni?{ dopfednou rychlost. datiadive sila {g-eakt).
Snizeni otaCek rotoru behem zatdtky zpdsobuje odstrediva sila (o-efeit

Automatika ovladani #krtici klapky udr?uje otdcky turbiny

otafek rotoru na pribli2nych 100%.

ZDUCHU
ZPOMALEN! A ZASTAVENI VE VI 2obt nebo tladitkes s
1 = Jemné zvedni nos stroje pritaZenim paky gszgf;ﬁ:? .pt.k‘ stoupat vzhdaru.

Sipkou dolu. Stroj bude pomalu klesat s

Ud:!uJ nos vzhlru opakovanym :ton:}'fi;ti'fﬂféru -A~- a udrtugorzS!- na
© T ila:"al ryehtost pokiesne pod.ud uzio zvecti nastavent 1jatd TOTTS, G

-, aby se zi'tlvll pokles. Pust nos stroje do rov 3V Se bude nyni volné
3 - Mastav sklan 1ist rotoru taks aby V81 = O. Btro

vindfet
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4 - Stroj se také zastavi otdfenim za *edpoklad
. ;lev:.go ﬁ;l;l j; dal&1 moZnost sn?ien? rych?ést?.nEbude Hlasat. Kyvings
- Ia predpokladu, Ze rychlost je men&1 ne? 60 uzld pilot mas '
vrtule ke zy.t!gni stranového posuvu. Helikoptérapbude ;ra:at?gtiitzt::gn{
na rychlosti vlivem vysokého odporu vzduchu. 5

PRISTANE

Stroj md%e pristat =z klidavého vznos ( i
BRI Fichioet: ros &b uorid u vertikdlnim poklesem)
a4 = ze vinosu: zeensi nastaveni listd rotoru na stdly pokles. Maximalni
pra pristani je VSI = 12 stop/sec. Efekt vzduchového po)s g
: pgq 32 ?toplsnéignin rychlosti poklesu. SR
~ pristani za pohybu: s dopfednou rychlosti pod &0 uzla iemné iZuj
nastaveni listd rotoru a* stroj zadne klesat. Max V51 = 12 ;tgglseg?lig;

do:afeni zem& stroj zpomali a zastavi. Otacej se po zemi pouZitim zadni
vrtule.

‘ _ ; POJIZDENT PO ZEMI

Stroj mA%e pojiZdét po zemi maximalni rychlosti 60 uzld za pfedpokladu, Ze
otafky rotoru jsou na 100%. Jestlise je stroj v klidu nastav sklon lista
rotoru na asi 20% totivého momentu. Tladenim nosu dolu stroj akceleruje a
naopak zdvihanim zpomaluje.

nebo 2z

TANKOVANT /VYZBROJOVANT /OPRAVY
Pristanim nebo rolovanim na pfistavaci Plochu (ne nepratelskou!) maZe byt
stroj natankovdn, naloZen munici a byt opraven. Na pristidvaci plode uzavti
8krtici klapku, uved stroj do klidu a stroj bude obsloufen a pfipraven k
okamZitému startu. e :

ZPETNY A BOCNT LET
{e vznosu mdZe byt stroj uveden do zp&tného chodu zvetZenim nastaveni 1listd
rotoru a zvednutim nosu asi na 10 stupfd. Bila indikace rychlosti znaéi{ zpétny
lét. DrZ nos stroje vzh@ru abys udriel rychlost. Stein® tak je moiny boé&ni
posuv naklonénim stroje vlevo nebo vpravo a zvétZenim nastaveni listd rotoru.
Rychlost bo¢éniho posuvu neni mo#né odeditat a proto pilot musi sledovat
indikdtor boé¢niho posuvu na um&lém horizontu.

OTOCKA PREVRATEM S
Tente manévr umo2fiuje pilotovi 180-ti stupiiovou ototku dramatickym
stoupanim a soufasnym otofenim. Doptfednou rychlosti 100 uzld nebo vice zdvihni
nos stroje na 70 stupfd. Dr? toto stoupani dokud rychlost neklesne na &0 uzld.
Uvolni stoupani a pouZij zadnf vrtuli dokud nedosdhne$ otocky (horizontalni)
160 stupiid. Uvolni zadni vrtuli nastav bo&ni naklon na O stuph@ a akcelerui s
nosem dolu.

VZDUSNA AKROBACIEi e
Apal mAZe létat bezpeéné& v rozsahu nasledujicich mezi:
stoupdni/klesdnt +- ??OStEEEO
bo€ni ndklon
Mimo tyto meze je chévani stroje neptedvidatelné tzn., Z2e
loopingy se nedoporuéuji'

AUTOROTACE , Pt :
Autorotace je ekvivalentni plachténi vzduchem a je uffvana jestlile pilot

3 tace jsou listy
potfebuje prudce klesat nebo pri selhdni motoru. Béhem autg;:séni ratel TG

duchu prochadzejicim rotorem pfi : 4
Fedukijo potadavex na vyken Actord a obdeky motoru jsou automaticky redukoviny
na 100%. Otalky rotoru a rozdil mezi otackami rOtDr:dia AL o
sledovat na ukazatelich. Autorotace se nejlépe prav tugotace g
uzlové rychlosti a ve vy#ce nad 500 stop. Uvedeni do au
Jeenym zmensovanim ndklonu listd rotoru.

t Jak
" Jestiize ‘ue Klewini arychluse e moind na ukazatell OIDCVoady
automatické Fizeni #krtici klapky sniZuje otdtky  turb "K' Cvladanou #krtici
otétek rotoru jsou automaticky kompenzovany aUto?:t:C zice nastavit listy
klapkou. JestliZe vy#ka klesne pod 200 stop, musi pilot. vednout nos stroje,
rotoru .nb sni2il rychlost klesani a soutasné musi a:i e ailot schopen
’.'t‘ii. cxc. b doPr.dnoutrYChlo:gilgnl:;c::::jcp:ak, je zastavi rychlost
koordinovat nastaveni listd rotoru a



94‘-
i klesdni n&kolik stop nad zemi.

b/PRISTAN{ EEI nggﬁoob e

V pfipadé se ou motord pilot uvdlend uzavie &k
otaCky motord klesnou na nulu. Pilot musi rychle zmegg{gi ﬁﬁ:@ﬁiezi le;u a
rotoru dfive ne: klesnou otatky rotoru prilis. Otaeky rotory musi p 2 Thuta
b&hem klesani peClivym nastavenim listd rotoru tak, aby rychlost kleya (fizeny
mezi 50 a 60 uzli. Tésné pred plistanim je nutng zZvétdit san{ byla

rotoru, aby klesint nebylo vétaf nes 12 stap/sec. nastavent lista

R it i avnaova?t Z DODREOVAT LIMITY!

1< = Maxi ni ptfipustn rychlost Apafe je 197 uz1a i i
stoupne ukazatel rychlosti zéervena a pilot je ddrazné 3§?§$2§e S:::iqit
pokracuje ve zvy%ovani rychlosti nad 210 uzld utrhaji ge listy. rotoru1 A
vysledkem je katastrofalni ztrata Fizeni. i
2. = JestliZe pilot vyZaduje pr1li& mnoho sily od motora ukazatel
momentu z&ervend, teplota motord stoupne do &ervené a ozve S@ zZvukové znament
Jestli?e je toto varovani ignorovdno motory se prehtfeji a eventudlné selhajt:
Je moiné zaAstat ve visu a letat ne jeden motor, ale Jestli%e selhaji oba
motory je doba letu omezena.

preloZil: Ji*{ Kroutil

Pokud chceme v roce 1988 mit klubovy zpravodaj jako skute¢nou kuchafku od
€lend pro ¢leny AMSTRAD/SCHNEIDER klubu, prosim €leny, aby své pfispévky
(zajimavé programy, kratkeé manualy, dpravy, dopltiky ap.) psali v klubovém
textovém editoru, ktery je pro véechny volngé pfistupny. Tyto textave soubory
piste nejlépe na &1#ku *adky 64 nebo 78 znakd - pak snadno upravuji do koneéné
formy pro tisk. Nezapomefite jména, adresu, rodné &islo a #{slo OP.

Obrazky a schemata kreslete nejlépe pod programem ARTWORK, pro ktery je
pripraven dump v po2adovaném formatu pro &asopis. Kreslete v MODE 1 a v
barevné palet& (pti stisku kladvesy COPY se objevi Ety*i barvy na horni hrang
obrazovky) pt*i pohledu na obrazovku odleva nejsvétlej&di a daplnd vpravo
nejtmavii (nastaven{ barev se ovlada kurzorovymi tlagitky), jinak by dump byl
inverzni. Prispévky mi mAfete odevzdidvat na sobotnich neba dGternich
sch@zkach, kde si je ravnou s diky pfehraji na disketu.

Richard Kaucky
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