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Klubove zpravy

Vazeni pratele ! ,

Jisté jste dostali zpravu a cbienavku na plosné spoije pro
konstrukci pfidavné paméti RAM &4Kb a paralelniho portu. Do
sady patri take dvé male destiéky na rozdifeni sbérnice.
palcove konektory k tomu potfebné jsou také soudasti cele
sady. Jejich Sikovnym rozFiznutim ziskame t#i, cof souhlasi
s navrhem desticky. Plosné spoje budou mit prokcvene diry a
zlacene konektory. Rozmérové jsou urceny do ptivednich
krabicek od pfidavnych modulit (tfeba her). Pokud je nemate,
je mozZne kosntrukci vestavét do cbalu od MG kazet, ktery je
romérové steiny.

" Dva

Hodné se diskutovalc kolem pomérné vysoké ceny f{asi 688
KE€S). Vzhledem k tomu, Ze v objednavce jsou specialni prace
{zlacene konektory maji vliv na spolehlivost), a dva palcove
konetory pro béineho nadsence teméf nedostupne, nemi cena
tak hrozna. Pockud by neéekdoc sekhnal v maloobchodé ony
konektory, zaplatil by za dva kusy jen o malc mene nez za
celou objednancu sadu.

Zakazka bude zadana pouze v pripadé, 7e se sejde alespon
188 objednavek. Pri mensim poftu by cena prudce stoupla a
vyrobce by mensi pocet nez 188 kust ani nevzal. :

Pro ty, ktefri =i =sadu objednali, uvadime informativni
rozpis soutastek:

PI-S: MHB 8255 a MH 74L500@

RAM &4Kb: -

10 4164 (KS6SRUS) 8 kustt ... pamet 64kb
781 5157 (KS55KP11) 2 kusy
74L.574 ({74L574FC) 2 kusy
74500 (KSSSLAT) 1 kus
74504 (74L5B4PC) 1 kus ;
74 520 (741.520FC) 1 kus
114 4¥7 3 kusy
212 1 kus
1k 1 kus
Cc 100pF 1 kus
22m 1 kus
33k 1 kus
: 8 KSY 62 1 kus
D KA 262 1 kus

p.Musil







MOZAIKOVA TISKARNA DZIM 18@

Tato tiskarna byla vyrabéna v letech 1976-1987
firmou "MERA-BLONIE" v licenci firmy Logabax a
CSSR utelovou oranizaci Kancelarske stroje &k
i jednotlive.

Jak jii nazev napovida, je to tiskarna mozaikova, kde
znak sklada z jednodlivych bodi v rastru 7 » 7.
tisku je a¥ 18@ znaki za sec.

Vyskytuje se ve dvou provedenich: s poltem znaki na #adek
bud 132, nebo 158. Rozted znaki je 2.54, neboc 2.12 mm podle N
provedeni. Vzdalenost fadkk 4.23 mm je dana formulafovym ."
zafizenim, ktere umoinuje tisknout 72 fadek na 12" papir s
perforovanymi kraji. Je moine tisknout a? 4 kopie.

V zakladnim provedeni umi tisknout &4 znakii, rozSifFit ji
miZeme az na 128 znakli. Néktere maji 96 znakii - rudtinu.

Inaky jsou ulozeny v pamétech EPROM, typ I 17@82.. V jedne
pameti je uloieno 32 znakl, celkem jsou 4 paméti na desce
logiky.

Z prvnich 32 znakiti od @@h do. ifh vybira tiskarna 8
funkci, mistoc ostatnich tiskne mezeru. Umi tabelaci do
maximalniho poftu znakl na ¢adek, posuvy papiru u dvou
formularovych zarizeni - druhe neni montovano.

v PLR
dodavana da

raznym systemtm

se
Rychlost

Funkéni kody

@7h=HT Kod horizontalni tabelace. Za nim nasledujici kod je
binarni adresa mista tisku, nasleduje znak

@Ah=LF Posun papiru o radek. Provede zaroven CR

@Bh=VT Posun paQiru dle pilotni pasky na stop otvory

provede CR
@Ch=FF Posun papiru na zacatek pilotni pasky - papiru,
provede CR O
@Dh=CR Navrat hlavy na zacatek radku

11h=DC1 Posun LF pro 2. transport papiru
1Z2h=DC2 Posun VT pro 2. transport papiru
13h=DC3 Posun FF pro 2. transport papiru

Neni-l1i pfipojen 2. transport, zablokuje se tiskarna a

¢eka na vykonani fadku (stadéi ruéné odradkovat).

Popis elektroniky a pripojeni.

Na zakladni desce jsou vodorovné pfisroubovany 3 desky.
Dolni je deska zdrojli, prostifedni deska logiky, vrchni desk?
bufferu s pfimym konektorem 2 » 25 pin pro pripojent
potitate. Logicke Grovné 1 "H" »2.4 V, @ "L" <@.4 v, (TTL)-
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TASWORD TWO pro SORD mS

Pro ufivatele TASWORDu jsme pfipravili pfepis navodu,
jste jei méli kdykoliv po ruce.

Aby klavesa fungovala jako fidici je potfeba stisknout
néktere z tlacitek CTRL nebo FUNC.

aby

Funkce BOTTOM ...... CTRL U

Pomoci funkce BOTTOM se mtizete dostat na konec textoveho
souboru. Do ¢inosti se uvadi stisknutim tlacitek CTRL a U.

Funkce ROLL DOWN ... CTRL F

Stisknutim tlactitk CTRL a F se posocuva “"okenko" obrazovky o
jeden Fadek dolu. Opacna je

Funkce ROLL UP ..... CTRL &

Tato funkce poscuva "ockenko” obrazovky o jeden fadek nahoru.
Je z¥ejme , e pomoci funkci ROLL DOWN a ROLL UF je moino
celym textovym souborem "listovat" nahoru i dold.

Velmi uziteénou je

Funkce HELP ........ CTRL <RETURN>, nebo CTRL M

Diky této funkci neni potfeba tak castc pouzivat manual K
TASWORDu . Stisknutim klavesy CTRL a <RETURN>, nebo CTRL a M
se na obrazovku dostava seznam Fidicich funkci v normalnim
modu. Navrat zpét do textu se provede klavesou <RETURN>.
Existuje také seznam #idicich funkci v rozsirenem modu
(extended). Ten se da ziskat jako pokrafovani stranky HELF
soutasnym stisknutim CTRL a <{RETURN}>, nebo CTRL a M.

Funkce ZEILE<> ..... CTRL W

Tato funkce posouva obsah #adku osové symetricky podle

svislé osy obrazovky. Kurzor automaticky skoti na novy
fadek.

Funkce POSUN + ..... CTRL E

Posune text o jednu pozici vpravo od kurzoru.




Funkce POSUN - ..... CTRL @

Kombinaci tladitek CTRL a @ je moiné posouvat cely text
vievo od kurzoru o jednu pozici. 4

Klavesami FUNC a 1 i v TASWORDu dostaneme mala pismena a
FUNC a 2 velka pismena co3 je indikovanoc v levem dolnim rohu
napisem CAPS LOCK. V reiimu malyh pismen (letter) stlacenim
leveho tladitka SHIFT & prislusne pismenc, piseme velka
pismena a naopak v refimu capitol pri stisku leveho SHIFTu a
klavesnice piseme mala picsmena. Pravy SHIFT sloudi pro
zadavani grafickych znakit deske abecedy — dlouhe samchlasky,
pismena s hackem atd. tak, ze stiskneme pravy SHIFT,
{indikuje se v ravem dolnim rchu napisem GRAPHICS) a dane
pismenc. Néktera specielni pismena jsou nadefinovana na
dalsich klavesach. Na prave strane tabulky HELP jsou vsechna
umisténi znak. Je nadefinovanc 4@ znakt, které umcinuji
psat ceske texty spravné gramaticky.

Graficke symboly mohou byt pouité i ve tyku s tiskarnou.
Na definovani tabulky slouZi program “tas.chars.” Musel byt
napsany samostatné pro malou kapacitue paméti. VYV zakladni
versi je tato tabulka nadefinovana tak, 2e poditaé vysila
ASCIT hodnotu bez interpunkci. Napf. "a” vysle "a" atd. Pro
definovani vlastni tabulky postupujeme nasledovné:

1. Nahrajeme TASWORD 2

2. Prejdeme do Basic - CTRL + A a potom klavesa "b"

3. Zadame CLEAR 256,33808 a pomoci CHAIN "tas.chars"
nahrajeme program na definovani tabulky :
4. Pomoci tohoto programu zménime tabulku a na konci nam
program umoczni nahrani noveho strojoveho kodu TASNQRQQ.
S. Pfed novy strojovy kod naharajeme BASIC—¢ast
TASWORDu .

UPRAVY TEXTU

Nejsnadnéji opravite épatné napsane pismeno t’k. te na néj
nastavime kurzor a prepiseme jej. Pro vymazani znaku se
pouziva



Funkce DELETE ....... CTRL DEL

Kurzor se nastavi na mazany znak a provedeme funkci DELETE
Cast fadku vpravo od kurzoru a kurzor sam je posunut o jednu
pozici doleva.

SOnRte BUCK ......x» CTRL D

Pomoci teto funkce zarovname odstavec pe odstranéni chyb.

Funkce DEL LINE ...... CTRL S

dokaze vymazat z textu cely fadek.

Funkce INSERY ........ CTRL Y

se da pouzivat trojim ziisobem

1) K uloZzeni noveho rfadku do textu se kurzor nastavi na
zacatek radku kam ma pfijit doplikovy test. Potom pouri jeme
funkci INSERT _

2) Ke vsunuti slova nastavime kuzor do mezery mezi slovy a
pouzi jeme funkci INSERT

3) Pro vicieni znaku do slova se kurzor posune na pismeno,
ktere se ma vlioienim posuncut doprava a pou’i jeme INSERT.

NAHRAVANI , PREHRAVANT a KOMUNIKACE s EASICem.

Funkce © 1/0:MENU . ..00.. CTRLA

se poutiva hlavné tehdy kdy? chceme nahrat textove soubory
na kazetu, nebo z kazety. Jejim poufitim se obrazovka prepne
do druhé stranky a postupuje se podle pokynit na monitoru.

EXTENDED MODE

TASWORD pracuje také v tzv. roz&ifenem modu do ktereho S€
lze dostat stlacenim klavesy FUNC. Tento mod je indikovan
zbarvenim spodniho stavoveho ¥adku po celou dobu kdy J€
stisknuto tlaéitko FUNC. Vv tomto modu erxistuje rada dalsich
funkci .
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Redakce oznamuje:

V €. 1 nasehc ¢asopisu jsme Vam slibili, e pristé jiz
prineseme vysledky naSeho priizkumu. Slib to byl asi ponékud
predcasny, protoZe jak sami vidite, po vysledcich ani stopa.
Redakce se tedy omlouva a vymlouva na tradiéni objektini
pridiny ...

Divodem je to, e ve chvili odevzdani rukopish
€islo neni jesté nafe jedniéka ani vytisténa,
vysleky prosté nemame. Takie snad priéteé.

proc toto
w4 A o ’
Cimz zadne

JiZ v tomto disle naleznete dva prispévky od dopisovatelii.
Fakt jiste velmi potésitelny. P¥ipominame tedy znovu, ze se
tésime na kazdy pfispévek, tip &i napad z Vadi strany.

Piite na adresu redakce: dr. Stefan Rybar
Matéiska 26
168 88 Praha &6

‘Co se ve mésté povida ...

—_——— = e

{... je samej drb a klep, aneb zpravy bez zaruky)

Celni vyhlaska regulujici dovoz poéitact k nam, znéné pod
titulkem "Na pomoc hraékam a proti seriozni prac1“. byla
odsouzena nékolika vysokymi organy a ma pry sve dny secteny.

FKomentujeme: Véera bylo pozdé !

Velryba znama jako IBM ma pry uZ dost potéru ro?igfho se
pod krycimi hesly "clone” éi "compatible”. V nejbniéf do!:e
uvede na trh pofitaé skromné oznaéovany jako "Clone killer?®,
ktery ostatnim vytfe zrak (a hlavné prfebere trh). Hodrl'r
gigant #ika: "Jsme nejdraiéi, protofe jsme nejlepsi. Bude-
véak tfeba, plideme s cenou dolu ..."

Komentujeme: Téiko niZ nei Amstrad.
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Dobra zprava pro téch nékol i .
; ~ 14 Z nas b x s ‘ -
Locoscript 2 je na svété. Jeste dDP;na?sz?Ule? FCW. Novy
L] » % ~ n Z
SR TLNE Sadu Tuskych a Yeckych znakd. sie ki %o
nabodenicka kratka i dlouha, i i 47

€l W
Lonectneé

Komentujeme: Do tresni je tady

Bitya © pocitafovy trh u nas zufi dal. Krome zhruba
Sedesati viastnich typl jsme u? jak znamo ochutnali take
Spg;trg@, Sordy Commodore, Atari a naposiedy i Sharp. V
pocitacich u nas vSak neplati pfislovi “kdo pozdé chodi, sam
sobe skodi ...". O Sharpech uslyiime pry dalekoc vic.

Komentujeme: Nekdy méné znamena vice.

BGT

MAME NA SKLADE

(V tetc rubrice bychom chtéli uverejnovat seznam
profesionalnich i zabavnych progrumd, ktere by vas mohli
zajima. V pfFipadé zajimu se bud ptejte na nasich setkanich
nebo piste autorovi na adresu redakce.)

REFERENC.BAS uklada do pameti, méni, vypisuje na
obrazovku, tiskne a vyhledava reseréni udaje © autorech,
nazvech, anctacich, klidovych slovech a komentafich. Viociene
Udaje ukladid na pasku nebo disk. Program je snadno
prencsitelny na jine mikropoditacde.

¥ dispozici pro: 505 7Z8@ (Sharp), Amstrad &664

DISCMENU. BAS éte z obrazovky nazvy soubori ulozenych na
disku a umoZnuje opatfit je vlastnim tomentarem. Takto Je
znovu uklada jako DISCFILE.ASC a pri zménach na disku tento
soubor prizplasobuie stavajicimu stavu.

K diepozici pro: Amstrad 464 (s diskem), 664,6128

GRAPH FE.BAS uklada = klavesnice do disku (mozno roz%i*it
i 0 on-line pfijem) soubor diskretnich bodt. VVkF95§“39 -
popisuje souradne osy, soubor diskretnich (experimentalnich)
bodi i definovane analyticke funkce. Obrazky je moino vloZit
na disk a tisknout na mozaikove tiskarne.

K dispozici pro: Amstrad 464 (s diskem), 664, 6128

ing. Cerny
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CO BY DO CASOPISU PATRILO

(ale co zatim nemame)

Nikomu z nas, kdo kdy nahléél do libovolneho politatoveho
casopisu jisté neuniklo, ?ak vyznamne misto zabiraii recenze
5oftuaru7 Redakci naéeho.éaaopisu je trochu lito, 2e tento
zanr u nas zatim nevypada pfilis hohaté. Je viak dost moine
ie dvodem je prosté jen pocateéni rozpaditdst pFipadnyca
dopisovateli — tedy vlastné Vas viech, kdo driite nas
¢asopis v ruce poprve.

Rozhodli jsme se tedy uverejnit jakoukoli recenzi,
abychom tak podnitili zajem. Ale ktera je jakakoli? O kterem
programu muzeme predpokladat, Ze jej zna kaidy?

Yolili jsme tedy cestu otisténi recenzi dvou. Za prve

na
hru MONOPOLY (u nas znama jako Dostihy), kterou sice asi na
potitacich mit nebudete, zato ji véichni v te éi one forme

snad zname. Za druhe pak na CRICKET, ktery zcela jisteé
nezname nikdo, at uz v realu nebo na pocitadi. Jde nam jen o
to, ijak tento dalezity zZanr pocitacove publicistiky
pribliZit a vyzvat tak PT ctenare k spolupraci.

Recenze jsou upraveny podle casopisu AMTIX, je wvsak
dodriena forma v jake je predlozili profesionalni
hodnotitele. Mimochodem, jejich pramérny vék je 17 let.

MONOPOLY

— Richard -

Po mnoha nedélnich odpcledni stravenych nad hrou MONOPOLY
jsem se opravdu tésil na jeji poditacovou versi. Zda se mi
véak, #e tahle néjak postrada tu spravnou atmosferu, ktera
byla na originalu tak pritazliva. Je tu hezka grafika, a to
zejména v pfipadé kostky, ale chvili trva jeji vygenerovant .
Snad se chytnou lidé s mnocha pfateli, nebot to chce jistou
atmosféru. Avsak kaddy, ktery si chce hru koupit, by mel dat
pfednost piivodni stolni versi pred versi pocitacovou.

Neni to hra pro hrade, kteri maji radi rychlou a - divokou
akci. Rychlost ehokoliv je jen o néco vyssi nei Sneci tempo
a zda se, %e program Sse velice sna?i1 provavét ?éechny
obchody tim nejslofitéjisim a nejrozvliacnéisim ansobem'
Kladnou strankou je to, #e ovladani je velice jEd"°duC?é 3
e kaidy obchod e proveden nezkracenym zpusobem, taszﬁ y
zatateénikovi dojde, jaké ma moinosti a Jjak jich ”“%e
vyufit. Nedochazi zde k #adnym problemim s pravidly jako =
tomu u verse plivodni a kdyz hraie hodné lidi, mize htD byt
velka zabava. Problém je display. Musite opravdu védét, kde
je ktery pozemek, abyste mohlo oghadnout mnokstvi penéz,
ktere budete muset eventuelné vysolit.
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- Anthony -

-Jst:—fx obchodnik a éachré?, a8 mate rad pomalé monote

financni transakce, mize byt tahle hra pro vas zabavns T

bohuzel pripada ponékud rozvlaéna. Chvili trva %
7

hry hry dostanete a prestoze ovladani

Mne
nez se do

je wvelice snadne

kazdy obchod je krok po kroku vysvétlen .
: ]

je nutne poctive
prostudovat pavodni stolni versi, ne: poznate a zapamatujete

si vsechny pozemky. Jste-li

: e . : vSak hrad,ktery ma
jednani, radim vam

rad rychle

GRAHAM GOOCH TEST CRICKET

— Anthony -—
Mam pocit, ze jsou dva sporty,

ktere se nepredelavaji moc
v v '.' .
dobrfe na pocitac, a to preskok

- strome Taia kriket. Zatimco
Tai mufe snad pritahovat zamofske trhy, GRAHAM GOOCH'S TEST
CRICKET si klade mensi cile. Co do sikovnosti neni co délat,
kromé trochy Sileneho krouceni joystickem pfi  nadhazovani,
pricem:z vlastne nemiizete usmérnit nic. Odpalovani je zrovna
tak nudne, hra 3je pomala a grafika by méla byt =
prxhlednutlm i celkovemu nechrabanemu pochybu lepe rezlisena.

Bavi-li vas kriket, utratte sve penize za =ledovani skutecne
hry.

S

Nemohu si vzpomenout na kriket na Amstradu, ale jsem si
jisty, Ze se nejaka firma urcité dopusti te chyby, ze vyrobi
podpramérnou hru, a jenom proto, ie je to kriket si mysli,
e jim to v Anglii projde. Na kriket je to mozZna Fe;k
dobre, ale steine to nedosahuie arovné vétéiny
amstradovskych her. Grafika Jje dosti detailni, 'avsaﬁ
obrazovka pri nadhazovani trpi strasnym pipadem blikani, coz
preravae zcela niéi celou hru. Hrz je dobra, kdy: se ﬁa
kriket radi divate, ale mate-li radi trochu akce, bude va®
asi pfipadat ponékud nudna.

~ Paul -

Kriket vidycky bude pro potitac. Jak ¢ ;
pozornost u hry, ktera zabere nejlepsi cast tyd§E- el
verse prosté nema dostatetne mnoistvi o?ratngst;r:VdépOdObné
Bue tedy pfitahovat horliveho hrace krzk?tu. s g
ne. Grafika neni &patna a animace 4 takei ¥ zréieji;i na
zvuk je ponékud péiierny- gpié nei jako ka eékZho mlati po
kriketovou palku zni tato hra jako kdyzb “b e ke
hlavé tupym predmétem = plus phvykiy ‘zé:: ye simulace
potlesk. Tato hra by méla byt vic nei nekter

i&l
baseballu, kde nahazovat jen voli jak nadhodi <5 BGT

Jak chcete udriet neéci
A tahle
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Jak zrusit zabezpedeni Programit v BASICu

BASIC pocitaci Amstrad/Schneider umoznuje Zaznamenat
program ve formé zabezpelené proti listovani. Slousi tomu
prikaz SAVE "nazev",P. Takto Zarnamenany program je Mo ne
pouze spustit prfikazem RUN "nazev" nebo EHAIN "nazey",
JestliZe jsme timto zplscbem zaberpedili vlastni Program,
nemizeme v ném provadét #adne zmény ani opravovat chyby.
Abychom se vyhnuli novemu psani programu, musime jeho
zabezpeceni zrusit. ¥ tomu pouzi jeme kratky program ve

stroinim kodu. Ten je ulofen v prazdnem misté pameti RAM .
mezi systemovymi proménnymi BASICu a operatnihc systému i
(BBC7-B@FF) a zlstane tam i po stisknuti k1laves

ETRL/SHIFT/ESC. Inicializujeme ho prikazem CALL &%B@C8. 0Od te
chvile jsou véechny zabezpecene programy precteny =z diskety
€i = pasky jako béine programy v BASICu. Uziti
CTRL/SHIFT/ESC, DISC nebo TAPE rudi acinek tetgo procedury.
Nerni vsSak tfeha znovu ji psat do paméti, staéi pred poufitim
vySe uvedenych pfikazix napsat CALL  &B@C8, pak vykonat
prikaz, a znovu napsat CALL &B@CS.
Prelofeno z Bajtku 9/86

Frogram ke zrusSeni zabezpedeni

1@ DATA 2177BC11DARG 4@ byte=VAL ("&"+MID%
BL@3I1A4ET7791 2231 {at,kx2+1,2))
Z1@F7CPC3DDEBESDS - 5@ POKE &B@CS+k,byte
CSCDC8RBCIDIEICD7 :s=s+hyte
7BCESDSCSFSCDCERe 6@ NEXT k
E37C3D20@167E3F1C 78 IF s<>79@8@ THEN PRINT
1D1EICT "Oprav data !!!":END
28 ==@:READ at 8@ CALL %Bacs .
38 FOR k=@ TO St .:

M. Novotny
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