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Mil1 ctenar1,

je mou smutnou povinnosti Vam oznamit, Ze mate v rukou
posledni ¢islo Mikrobaze. Dal$i uZ nebudou. Prestoze, jak se
obavam, se Vam toto ¢islo dostane do rukou aZ nékdy v &ervnu
(po volbach), Jjedna se teprve o &islo 10/89. Proé - to se
dozvite v jiném ¢lanku. Pro chronické potiZe s vydavaninm
a s terminy tisku se nas vydavatel rozhodl s Mikrobazi uz
dal nepokracovat.

Nahradou by mél byt P+C magazin (pokud se ijeho nazev do
té doby nezméni), ktery by mél vychazet snad od &ervence.
Méla by to byt nahrada kvalitni, i kdyZ, vzhledem k posunu
obsahové naplné vyrazné smérem k Sestnacti- a vicebitovym
osobnim poc¢itadlim, ne zcela rovnocenna. Nékdo tyto zmény
uvita, nékdo bude zklamin. Je pravda, Ze ve svété uz jsou
osmibitové po¢itace spis$ kuriozitou, ale u nas jich je, pre-
devéim mezi amatéry, vice neZ dost. (Pozor! Nezaménovat ama-
téra s diletantem.) Vidyt i s osmibitovym poéitadem lze do-
sahnout obdivuhodnych vysledki. Vzpomerme jen na Jifiho La-
mace a jeho Lecsoft, Pavla Trollera se skupinou Sinsoft, na
konstruktéry teletextovych adaptéri a radu daldich, o nichz
se Vas snaZzila Mikrobaze informovat. Ale Zivot uz je takovy
- vyvoj jde nezadrZitelné vpred.

U prilezitosti rozlou¢eni s Mikrobazi bych jen rad pripo-
menul jména nékterych spolupracovniki, kteri se v pribéhu
let v Mikrobazi vystfidali a ktefi svou pili a nadsenim
umoZnili v tehdej$i sloZité situaci jeji vznik. Jsou to pre-
devSim:

Ing. Alek Myslik - jeden 2z duchovnich otci Mikrobaze, prvni
zodpovédny redaktor a dlouholety spolupracovnik redakce.
Ladislav Zajicek - daldi 2z duchovnich otcl celého projektu,
ktery od prvniho ¢isla v roce 1985, s malymi prestavkami
sestavoval vSechna €isla Mikrobaze aZ do poloviny roéniku
1989.

Ing. Jan Klabal - po radu let zodpovédny redaktor Mikrobaze,
ktery umoZrioval propojeni s redakci AR a tim vibec existenci
Mikrobaze.

Josef Kroupa - vedouci hospodarské éinnosti 602. 20 Svazar-
mu, drive redaktor kdysi oblibeného Casopisu Hudba a zvuk,
ktery od samého zacatku pomahal svou zkuSenosti a postaral
se o hospodarské podminky pro vznik Mikrobaze. Postoupil
v priubéhu vydavani Mikrobaze nejeden boj s byrokratickymi
organy.

To byli ti trvali spolupracovnici Mikrobaze. Jinak véak
spolupracovala na projektu Mikrobaze v pribéhu let rada 1i-
di, které si zde ani netroufam vyjmenovat, abych snad na né-
koho nezapomnél. Za vsechny pripomenu jen panl Grimmovou
a pozdéji pani Kotésovskou, které vyrizovaly ¢lenskou agendu
a predplatné a které trpéliveé vyrizovaly vase urgence
i reklamace.

Pratelé, dovolte abych zde i Vasim jménenm podékoval vsem
jmenovanym i nejmenovanym spolupracovnikim Mikrobaze za
véechno, co pro nasi spoleénou véc udélali. Ono to nebylo
vidy zrovna jednoduché. Mikrobaze totiz byla typickym samiz-
datovym ¢asopisem sé véemi problémy, které to prinasi. Vidyt
vlastné po celou tu dobu vychazela jen jako klubovy zpravo-
daj. Proto také bylo podminkou jejiho odbéru ¢lenstvi, nebo
alespon hostovani v 602. Z0.

Zavérem bych jménem redakce rad podékovat i Vam
- Ctenarim - za Vasi prizen, kterou jste nas zahrnovali a za
trpélivost, kterou jste s ndmi méli. Sam se znovu osobné
omlouvam vSem, kterym jsem pro naval prace v posledni dobé
nesta¢il odpovédét na dopis a slibuji, Ze se budu snazit
postupné na Vase dopisy odpovédét, pokud to jesté bude mit
vyznam. Vy, kterym je také smutno po Casopisu typu Mikroba-
ze, napiste mi. Tfeba spole¢né néco vymyslime. '

Mikrobaze je mrtva! - At Zije P+C magazin!

Vas Daniel Meca
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_DRU, DRES,
DREME... CECKO /10/

Koncem listopadu jsem mél odevzdat posledni po- 20 #define PRVATR 22528 /# adresy atributd #*/
kracovani céckového serialu. Jenze...prislo datum 30 #define POSATR 23295
s Cislem 17... Jako spousta jinych pocitadovych 40 #define JASNYATR 120 /* kurzor */
izolatd jsem nechal vdechny proudy binadrnich dat 50 #define SEDYATR 56 /* zhas.kurzoru #*/
protékat mimo, a vstoupil do viru funkéné dilezi- 52 #define KODTLAC 23560 /* syst.proménné */
téjsich uddlosti. I kdyZ vim o jednom, ktery bez 54 #define FLAGS 23611
ohledu na vitr za okny celou revoluci doslova 60 int niZadr=0; /* niZ8i TV adresa */
proprogramoval. Dikybohu, ten vitr nepfestava 70 int vySadr=0x40; /* vy$&i TV adresa */
dout...uz je leden, j4 porad nevim, kam driv sko- 80 Int atr=PRVATR;
¢it, a Mikrobaze se pripomina stale diraznéji. Mi- 90 int a,tvadr;
mochodem - vSimli jste si, jak si poditade v nasi 100 char kéd;
sametové revoluci kone¢né nasly sviij zakladni uzi- 110 typedef char #*chp; /* pro poke a peek */
vatelsky, komunikaéni smysl? Necht jim vydrzi 120
i nadale. 130 main()
Svuj slib o prehledu a uzivani knihovnich funkci 140 (char testbit,resbit, bajt,c;
z uvedenych (¢asovych) divodi nemohu splnit. Dou- 150 testbit=32; resbit=223:
fam, Ze mi odpustite. Na konci é&lanku uvadim 160 tvadr=256tvysadr+nizadr;
seznam literatury, v niZ najdete potfebné. Ale 170 for(a=0;a<6144;a++)
abych neskon¢il jen samym omlouvanim, pripojuji 180 poke(tvadr+a,0);
programek, ktery je zakladni kostfi¢kou editoru. 190 poke(atr,JASNYATR);
Je urcen pro ZX Spectrum a jeho pribuzné. Lze jej 200 for(;:)
samozfejmé prepracovat pro jakykoli jiny pocitaé. 210 (for(;:)
Program je napsan trochu rozvlaénéji, abyste si 220 (bajt=c=peek(FLAGS);
s nim mohli vyhrat podle libosti. MiZete jej hned 230 1f(bajté=testbit) break;
zaCit tesat nabytymi znalostmi a v dlouhych chvi- 240 ) .
lich postupné obohacovat dal$imi editaénimi funk- 250 poke(FLAGS,c&resbit);

cemi podle svych napadi a potreb. 260  kod=peek (KODTLAC) ;
Zakladni mySlenkou programu je sestavovani osmi 270 if(kéd==8)

bajtd grafické podoby znaku "shora dold". Orienta- (klevy(): continue;)

ce pro umisténi znaku podle pozice kurzoru probiha 280 if(kéd==9)

jen podle horni adresy obrazové paméti, na niZ se (kpravy(); continue;)

unistuje horni bajt znaku. Ja tomu rikam "rozvéso- 290 if (kéd==10)

vanl znaki na pradelni SnGru". Pozice znaku na oné {kdolu(); continue;)

$hure je dana obsahem niZ$iho bajtu obrazové adre- 300 if (kéd==11)

sy. Obrazovka je u 2X Spectra rozdélena na treti- (knahoru; continue;)

ny. Jejich prvni adresy jsou: 4000H, 4800H 310 if(kéd==12)

a 5000H. Pradelni Snira (niZsi bajty adres) jde (klevy(); kéd=32; znak(); continue;)
pro kazdou tretinu od 00H do FFH. Cela finta je 340 if(koéd==13) break; \
tedy v tom, Ze pri pohybu kurzoru program dava po- 350 - if(kéd.31&&k6d<128)
zor jen na to, kdy dojde k preplnéni nebo "podte- {znak(); kpravy():)
Ceni" niZsiho bajtu adresy, a podle toho se pak 360 )
zachova. Pozice znaku nesmi byt niZ$i nez 4000H 370 }
a vy$$i neZ S50FFH. PFi prechodu z jedné tretiny do 380
druhé se adekvatné zméni vyssi bajt adresy o plus 390 klevy()
¢i minus 8, jinak pracujeme jen s nizsim. 400 (if(atr==PRVATR) return;

Grafickd podoba znaki se kopiruje z romky 2ZX 410 --niZadr; vypodadr();
Spectra (8 bajti mezery - ASCII kdéd 32 - zaéina na 420 poke(atr,SEDYATR);
adrese 3DOOH). Pri véSeni znaku na $niru je kazdy 430 poke(--atr,JASNYATR);
jeho dalsi graficky bajt na obrazovce shora o 256 440 )
adres dal nez predchozi (viz cyklus for od F.720). 450

Kurzorem je bajt 2z obrazové éasti barevnych 460 kpravy()
atributd. Podle toho, kam s nim s méfujeme, se 470 (if (atr==POSATR) return;
rozsvéci patri¢nd sousedni pozice na obrazovce 480 ++nizadr: vypocadr();
(a zhasina plivodni) - funkce poke ulozi do patfid- 490 poke(atr,SEDYATR) ;
né adresy JASNYATR, resp. SEDYATR. Tuto funkci vy- 500 poke(++atr,JASNYATR);
uziva i zapis grafickych bajtd znaku do obrazcvé 510 )
paméti. 520

Mikrobaze 10/89



530
540
550

kdolu()

(if (atr>POSATR-32) return;
niZadr+=32; vypocadr();
560 poke(atr,SEDYATR);

570 poke(atr+=32,JASNYATR);
580 )

590
600
610
620

knahoru()

(if (atr<PRVATR+32) return;
niZadr-=32; vypodadr();
630 poke(atr,SEDYATR);

640 poke(atr-=32,JASNYATR);
650 )

660
670
680
690
700
710
720
730

znak()

{int grzn,grb;

kéd-=32;

grzn=0x3D00=8%*kdd;

tvadr=256*vySadr=nizZadr;

for(a=0;a<8;a++)
(grb=peek(grzn+a);

740  poke(tvadr+256%*a,grb);)
750 )

760

770 vypocadr()

780 {if(niZadr>255)
790 {niZadr-=256;
800 vySadr+=0x8;)
810 if(niZadr<o0)
820 (niZadr+=256;
830 vysadr-=0x8;)
840 )

850

860 poke(adr,val)

870 (*cast(chp)adr=val;)
880
890
900

peek(adr)
{return *cast(chp)adr;)

Radky 220 a 230 testuji, zda je stisknuto tla-
¢itko (stav bitu 5 na adrese 23611, spectrovsky
assemblerové BIT 5,(IY+1)). KdyZ neni stisknuto
nic, program se vraci na radek 210, jinak pokradu-
je vynulovanim zminéného bitu na F. 250. 2 adresy
23560 se odebird kéd posledné stisknutého tladitka
a uklada se do proménné kéd. Na radcich 270-350
Jsou testy kodu a volani adekvatnich funkci. Blok

testi if si mbZete upravit na vhodnéjsi vybér
case.

Radky 390-650 obsahuji funkce pro pohyb kurzo-
rem. Funkce 2znak() zapisuje do obrazové paméti
znak odpovidajici ASCII kédu stisknutého tladitka.
Funkce vypo¢adr() hlidd prechody mezi tretinami
obrazovky. Funkce pro vymaz (DELETE) tu sice neni
jmenovité pritomna, ale je sestavena z pohybu kur-
zoru doleva a zapisem mezery (viz F. 310-330).
Chod programu se prerusi stiskem ENTERu (E. 340).

Tento velmi jednoduchy editor zapisuje pfimo do
obrazové paméti a neposouva text Zadnym smérem.
Pro rozumnou editaci je samozfejmé nutné zapisovat
znakové kédy do vyhrazené ¢asti ramky a pracovat
s nimi, jak ndleZi. Alternativ feseni je hodné,
zaleZi jen na vasem vybéru.

Doufam, Ze vam desetidilny seridlek, béhem kte-
rého jsem se Cécko uéil spoleéné s vami, néco dal,
moc vas nepopletl, a Ze vas prinejmensim podnitil
k osvojeni tohoto dnes nejuZivanéjsiho jazyka. Ja-
ky asi bude ten pristi? Pokud mohu doporuéit, do-
cela hezky na Cécko navazuje treba Modula-2. Zkus-
te se podivat na néjakou uéebnici, ktera se ji vé-

nuje - ono to totiZ zac¢ind vypadat tak, iZe
- nestane-li se geopoliticky néco nevitaného
- programovani bude koneéné mit obecny smysl

a uZitek (oproti nam tak dobre znamému "samohonko-
vému" bastleni pro nic za nic). A co vic si mohou
zelené fosforeskujici hondci bajth prat?

-elzet-

Seznam literat
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PC Telex

umoZiuje program Telex Link britské firmy Braid
Systems, kterym 1ze realizovat prijem a vysilani
dalnopisnych zprdv az 8 linkami. Telex Link lze
optimdlné vyuZit pri denni frekvenci kolem jednoho
sta dalnopisi. PCW 7/89-str. 110

Komunikace

pomoci poéitade véetné elektronické posty je smér,
kterym se ubira stdle vice uZivatell osobnich po-
¢itacli. Dva programy pro tyto ucely - PROCOMM
a ODYSSEY Jjsou srovnavany v cCasopisu PCW
7/89-str. 190-194.

JAVADA NA PLOTTERU-PRINTERU SHARP MZ-1P16

L. Jerdbek, 602. 20

Na nd8 trh je jiZ delsi dobu dodavan
plotter-printer SHARP MZ-1P16, jehoZ cena a kvali-
ta jsou, mirné receno, diskutabilni. Byva jiZ té-
méf pravidlem, Ze béhem pomérné kratké doby docha-
zi k poruse motorkly, at uZ horizontalniho, &i ver-
tikadlniho posuvu. BohuZel 2znam pfipad mého klubo-
vého kolegy, ktery béhem jediného dne uplatnil dvé
reklamace. Osobné obdivuji ochotu a trpélivost
personalu praZské prodejny Mikropo¢itale ve Spale-
né, ktery ma s témito plottery jiZ své zkuSenosti.

PEi¢inou zavad obecné byva nekvalitni préace vy-
robce. Za téchto okolnosti nelze souhlasit s cenou
3 800,~- K&s. Dalsi pri¢inou byva prehfivani motor-

ki i v klidovém stavu a néasledném rozjeti umélo-
hmotnych zatek rotoru.

Dame-1i plotter do opravy, asi tak po mésiéni
opravé mame doma zarizeni s novym motorem, ale se
starymi bolestmi. Castecnou prevenci je odpojovéni
plotteru od zdroje hned po skonéeni tisku.

Tém, kterfi maji smysl pro precizni a pfesnou
praci, doporuc¢uji u prislusného posuvu opatrné
vyjmout motorek a opravit rotor. V praxi se ukaza-
lo, Ze opraveny motorek byva kvalitnéjsi neZ novy.
Avéak dirazné varuji pred vSemi nasilnostmi uvnit#
pristroje, protoZe miZe dojit k vaZnym poskozenim
soukoli. PFi navStévé nékteré z pravidelnych schi-
zek SHARP klubu miZeme zdjemcim poskytnout pri-
slusné rady. Jesté adresa pro pisemny styk:

- SHARP klub pfi 602. ZO Svazarmu,

dr. 2. Wintra 8, 160 41 Praha 6.
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Z 88 vroce 1989

Sir Clive Sinclair mad povést genidlniho kon-
struktéra a nevalného obchodnika. Snad pravé spo-
jeni téchto vlastnosti vzbuzuje sympatie jeho Cet-
nych pfiznivcli. Je autorem celé rady vyndlezi. Za
jeho &innost mu byl udélen Slechticky titul. Vesel
do historie nejen jako tvirce 2ZX80 a ZX Spectra,
ale je povaZovan i za vyndlezce elektronické ka-
pesni kalkulaéky. Produkty "Sinclair made" se sta-
ly predmétem zajmu sbérateli. Jméno Sinclair neml-
Ze jiZ ale pro své produkty pouZivat, postoupil je
podivnou transakci, zavanéjici stredovékem, Alano-
vi Sugarovi (AMSTRAD) v obdobi finanénich obtiZi
po nékolika obchodné neuspésnych projektech (poci-
taé QL, elektrické méstské vozitko C5). Pro vytvo-
reni svého nového ditka, jak je 288 ¢asto nazyvan,
zaloZzil Sir Clive novou firmu, Cambridge Computer
LTD.

Dlouho pred zahdjenim vyroby predchazely 2788
nadSené komentdre, vstup na trh nebyl ale pravé
gtastny. Poditaé byl nejprve dodavan jen na zakla-
dé postovnich objedndvek, dodavky pristroji
a prisludenstvi obcas vazly, brzy po zahajeni pro-
deje byla zvySena cena zakladniho pristroje ve
Velké Britanii na témér 300 GBP, s optimadlnim 2z&-
kladnim vybavenim cca 400 GBP, coZ zrejmé bylo pro
radu potencidlnich kupci jiZ prilis mnoho (dnesni
zdkladni cena 288 po nedavném zlevnéni je cca 200
GBP). Prvni série nebyly prosty détskych nemoci,
ptistroj neziskal povést zcela spolehlivého vyrob-
ku. Po zahdjeni distribuce bylo treba upravit ROM.
Krom softwaru, zabudovaného v poc¢itac¢i, nebyl
k dispozici 2adny dalsi, tak jak je to obvyklé
u po¢itaél, neodpovidajicich zavedenym operaénim
systémim. Vyrobci softwaru vyckavaji s vyvojem,
dokud nebude v obéhu dostateény pocet pocitaci,
zajistujici rentabilni odbyt programu, pocitace
nejdou na odbyt, nebot k nim neni k dispozici
software. Jedinym, ale dosti nelplnym zdrojem
informaci o poc¢itaéi byl manudl, dodavany s pri-
strojem.

K dlleZité uddlosti v historii 288 doslo na
podzim 1987, kdy byl zaloZen 288 User's Club
a vy$lo prvni ¢islo klubového casopisu Z88 EPROM.
Fotograf Roy Woodward, zakladatel a predseda klu-
bu, redaktor, nakladatel a vydavatel c¢asopisu
a v prvnich &islech i autor vét3iny ¢lankd (to vse
jako nevydéle¢na zajmova cinnost!), umoZnil maji-
telim tajemnych ¢ernych skrinék sdélovat problémy
a objevy, ke kterym dospéli. Pri Cetbé Casopisu se
obfas vtird fascinujici pocit, Ze se zkoumd pred-
mét, vyrobeny nezndmou civilizaci.

Na nasledujicich radkach se pisatel chce poku-
sit o struény souhrn pilroénich zkusenosti s uZi-
vanim 288. Je jeho prijemnou povinnosti uvodem
sdélit, Ze povazuje 288 za vynikajici pristroj,
ktery by jiZ velmi nerad postradal.

Jednou 2z charakteristickych d¢asti 288 je LCD
displej rozméru 250 x 30 mm (vyrobce EPSON). Pri
béZiné praxi s textem je prevaina, centrdlni ¢ast
vyuzita pro Sest textovych radek. V pravé ¢asti je
zobrazena "mapa" stranky, na které se pravé pracu-
je (jeden charakter jednim bodem). Na tento zpisob
vnimdni textu jsem si rychle zvykl. Pismena na
displeji jsou sice mala, ale stabilni (nekmitaji)
a velmi dobfe ¢itelna. Ani pri del$i praci nepo-
cituji unavu o&i. PFi nedostatku svétla je nutno
displej osvétlit. Pri postupném ubyvani intenzity
svétla prestane byt displej ¢itelny podstatné dri-
ve, neZ béiny tisk na papire.
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Jan Zoubek

z88 je lehce pfenosny, rozméru i vahy jednoho
dilu praZského telefonniho seznamu. Psdt na tiché,
pruzné, matné éerné, silikonové klavesnici (dalsi
charakteristicka &ast) je pfijemny pocit, v jednom
&lanku dokonce prirovnavany k zdZitku sexualnimu.

Nejcennéjsi je pro mne schopnost operovat
s textem (Pipe Dream). 288 umoZniuje pracovat stri-
davé na radé rozepsanych dokumentl, napf. dopisi
a zprav, jejichZ mnoZstvi a délka jsou limitovany
jen velikosti paméti. Velmi snadno 1lze prechazet
z jednoho dokumentu na druhy. Kdykoli je moZno
praci prerusit a po "zapnuti" (288 ve skuteénosti
nikdy uplné vypnut neni) pokracovat pravé tam, kde
jsme skonéili. Pipe Dream obsahuje i jednoduchy
spreadsheet. Snadno 1ze prejit na dalsi vestavéné
funkce, napf. kalkulator, diar, zvukovy signal,
nebo BBC Basic.

Pro napojeni dalsich periferii je po¢itac¢ vyba-
ven sériovym portem RS 232 (devitikolikovy typ).
Paralelnim kabelem, ktery je nabizen jako prislu-
Senstvi, lze napojit i béZné tiskarny s paralelnim
porten.

288 ma& tri druhy paméti: RAM, ROM (vnitrni
a vnéjsi) a EPROM. Vnéjsi paméti, vyrobcem oznale-
né jako "cards", maji tvar malych plochych ¢tver-
covych krabiéek. Do &térbin v cCele pristroje,
pristupnych po odklopeni prihledné plastikové za-
klopky, lze zasunout tri takové karty. Prozatim
jsou k dispozici maximidlné 1/2 MB karty RAM. Na
kartach ROM jsou v soucasné dobé k mani 2 spelling
checkery, database, hry a link. Na karty EPROM
(Erasable Programmable Memory) lze velmi jednoduse
pfehrat cokoli je v RAM paméti pocitace, ale vyma-
zat je moZné jen cely obsah EPROM najednou, mimo
po¢ita¢, zdrojem ultrafialového zareni. Karty ROM
jsou identické s EPROM, maji jen prelepen otvor
pro vstup UV zareni. JestliZe prestaneme potrebo-
vat nahrany program, otvor moZno odkryt a ROM kar-
tu tak zménit v EPROM.

288 sice neni s jinymi pocita¢i kompatibilni,
data lze ale prevést obéma sméry zarizenim, ozna-
¢ovanym jako "link" ¢i “"“adaptor". V soucasné dobé
je k dispozici pro nasledujici typy po¢itacih: IBM
PC, Amstrad PCW, Archimedes, BBC, Macintosh
a Atari ST. Prvné jmenované zarizeni oznacuje vy-
robce jako PC link II a sestdva z diskety (podle
pfédni 3.5" nebo 5.25") obsahujici prislusny soft-
ware, z ROM karty a propojovaciho kabelu. Po
instalaci programu do obou poc¢itacd a jejich pro-
pojeni kabelem se prenos dat obéma sméry ovlada
z PC. Ve formé textu lze prendset i programy psané
v BBC Basic. Z hlediska prenosu dat mezi 288 a PC
je zajimavda a existujici rozsirend verze Pipe
Dreamu pro PC. Stejny typ Word Processoru je pak
moZno pouZivat pri praci s PC i 288.

CCL prehani moZnosti prace 288 na vnitrni zdroj
(4 tuzkové baterie). I pri pouZiti alkalickych se
jiz po radové hodinové praci objevi varovani "BAT
LOW", posléze se obraz za¢ne trhat aZ nakonec zmi-
zi. Po vyméné baterii je v tomto pripadé obsah RAM
zachovan (baterie je moZno ménit prfi napojeni po-
¢itace na vnéjsi zdroj, ale vestavény kondenzator
umoZiuje i jejich rychlou vyménu bez takové pomo-
ci). Abych je Setril, pouZivam vnitrni baterie jen
pro napdjeni paméti (je-li po¢ita¢ "vypnut"). Pri
praci uZivam vnéjsi sitovy zdroj. Doporucéuje se
téZ pouZivat jako wvnéjsi zdroj pét tuZkovych
Ni-Cd akumuladtori spojenych do serie. Tento zplsob
jsem nemohl realizovat, protoZe neni k mdni vhodny



drZak (ani na étyri baterie), o potfebném konekto-
ru 2.1 mm nemluvé. VA&Znéjsi problémy mohou nastat
Pfi transportu poéitade. Jsou-li ndhodou trvale
stisknuty nékteré klavesy, baterie se mohou zcela
vybit, coZ m& za ndsledek ztratu vseho, co bylo
uloZeno v RAM (tak mimochodem skoncila prvni verze
tohoto €lanku). V zimé miZe oroseni po nahlé zméné
teploty byt pri¢inou doéasné poruchy klavesnice,
nebo v hordim pfipadé, miZe dojit opét ke ztraté
informaci uloZenych v RAM.

Pro trvalé uloZeni dat slouZi paméti typu
EPROM. Jejich relativni cena (pfepodtend na jed-
notku zédznamu) je mnohondsobné vyssi, neZ jakého-

koli jiného srovnatelného media (disk, magnetofo-
nova kazeta).

Manual doddvany k Z88 neni napsan prilis pre-
hledné a na prvni pfedteni srozumitelné.

Pfi operaci s textem v ramci "Pipe Dreamu" po-
stradam obvyklé "Cut and paste"”.

+ prenosnost
klavesnice
pohotovost
vestévny software
EPROM - vlastnosti

- rezerva el. energie
odolnost pri transportu
EPROM - cena
dalsi software
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The Personal Computer Show 1989
Ota Lundk

Na 22 000 ¢tvereénich metrech se ve dnech 27.
zari aZz 1. rijna v Londynské hale Earls Court ko-
nala v poradi jiZ dvanacta vystava vseho, co sou-
visi s osobnimi poéitaéi. Zudastnilo se ji 400 fi-
rem z celého svéta, Zadnad vSak z nasi republiky.

Nejvétsi stanek patril fi Atari - 1 100 mz,
firma Amstrad _okupovala 450 m“ a nejmensi stanek
mél plochu 6 n?. Ndklady miZete vykalkulovat sami
- 155 GBP za Ctvere¢ni metr vystavni plochy, pri-
padné vcetné 178 GBP za policovy systém, pokud
vystavovatel nepouZil vlastni vybaveni. Za zminku
stoji dokonaly systém organizace vystavy. Samo-
ztejmym vybavenim organizaénich pracovnikd byly
prenosné radiotelefony (firma Amstrad je dodava ke
svym prenosnym po¢itaéim PPC512 zdarma!), které
umoZniovaly témér okamZité feseni nastalych problé-
mi. Pro zdstupce tisku bylo k dispozici tiskové
stfedisko, kde bylo moZné nejen ziskat neprfeberné
mnoZstvi tiskovych materiali jednotlivych vystavo-
vateld (i kdyZ jsem vybiral jenom materialy, které
mé skute¢né zajimaly, nakonec jich bylo 25 kg...),
ale i uskuteénit konsultace ¢éi konference. Samo-
zfejmym bylo i samoobsluZné ob&erstveni zdarma,
které prislo vhod hlavné proto, Ze zafizeni tohoto
charakteru ve vystavnich prostorach byla neustale
obleZena mnoha zajemci. V obleZeni vsak byly
i vSechny stanky vystavovatell, které nabizely
snad opravdu vSechno, co néjak souvisi s osobnimi
po¢ita¢i vSech vykonostnich, cenovych a ostatnich
kategorii. DuleZitym organiza¢nim prvkem bylo od-
déleni zabavného prostoru od prostoru vyhrazeného
pouze profesionalium, kam byl omezen pristup osobam
mladSim 18ti let. Odpadl tak nesmyslny, bezhlavy
sbér prospektd adolescentni mladeZi, coz se proje-

vilo klidnéjsi
v kralovstvi her.

Dominantou stanki profesionalnich firem byly
bezesporu po¢itace rady 486. Ty bylo mozné shléd-
nout u firmy Tulip a v tzv. Singapurské vesniéce.
Novinkou u firmy AMSTRAD byl levny a dobfe vybave-
ny Fax (599 GBP) a levné varianty (bez HD) poéita-
¢u rady 2000 s oznacenim PC 1286 a PC 1386. Milou
pozornosti je automaticky podavaé rezaného papiru
(cut sheet feeder) pro PCW9512 v cené systému. Tim
jiZ PCW9512 predstavuje efektivni systém pro tvor-
bu dokumentace. Novym dopliikem Spectra+2 je
svételnd pistole (action pack), ktera ma ozivit
uhasinajici zajem o tyto poditade. Firma CAS
Computers zaujala po¢itacem fady 386 s cenou pod
hranici 800 GBP (2160 DM). Novym udastnikem vysta-
vy byla firma Hewlett-Packard, ktera presentovala
radu tiskdren JET na jednom 2z nejvétsich stanki.
Polovinu stanku firmy ATARI zabiraly produkty
vénované obchodni ¢innosti =~ celkem 132 jednotli-
vych produkti véetné FoxBase a FoxGraphics.
Z vlastnich vyrobkd firmy ATARI bylo moZné shléd-
nout ST Portable, Atari TT Unix, Atari STE a ka-
pesni Porfolio. Neméné zajimavy byl také stanek
firmy Commodore, ale ono bylo zajimavé témér
véechno, 2zvlasté pro nasince z Ceskoslovenska,
vyhladlého po po¢itacové technice. Pro nase tvirce
programového vybaveni je pouéné zejména tempo
zavadéni novinek ve snaze udrZet si postaveni na
trhu. FoxPro, konkurence pro dBase IV s multi-
relacnimi vztahy, presenéni grafikou, Quattro Pro
s tiskovym vystupem v kvalité DeskTop, hot-keys
provazujicimi 32 souborl mezi sebou a mezi
presentni grafikou, Paradox 3.0 s vlastnim apli-
kaénim jazykem (PAL)... Tempo vyvoje je tak za-
vratné, Ze dalsi PCW Show ocekavam s mrazenim
v 2adech a s myslenkou, je-li vibec moZné tak
komplikované produkty dokonale zvladnout v Gasovénm
limitu daném praktickym Zivotem.

atmosférou, neZ jakd panovala

NEPAJIVA KONTAKTNI POLE

Radek Kluger

JiZ deldi dobu jsou ke koupi nepajiva kontaktni
pole za 35 K&s, jejichZ vyrobcem je 602. 20 Svaz-
armu. Tato pole jsou vhodna predevSim pro experi-
mentalni zapojovani jednodussich elektronickych
obvodl bez potfeby pajeni. Roztede kontaktnich
otvori samozfejmé umoZfiuji zapojovat i rizné in-
tegrované obvody. Vyhody tohoto zpiisobu propojova-
ni soutastek jisté oceni kazdy, protoZe vytvorfeni
poZadovaného zapojeni je velmi rychlé, bez posko-
zeni souCdstek a lze je snadno modifikovat.

Z vlastni zkuSenosti mohu Fici, Ze kontakty
funguji spolehlivé i po dlouhodobém pouZivani,
Pfes popsané vyhody md toto pole i uréité nevyho-
dy, jimiZ jsou pomérné malé rozméry a dost vysoka

cena (i kdyZ ve srovnani napf. s cenanmi objimek
pro I0 na nasem trhu se kontaktni pole rozhodné
nejevi jako pfedraZené).

V souCasné dobé se pripravuji na trh vylep$ena
kontaktni pole, ktera maji vétsi rozméry,
abecedné-Ciselné oznadeni rad kontaktl a oddélené
napajeci 1listy..To umoZfiuje sestavit poZadovany
tvar a velikost z nékolika zakladnich poli. S vy-
hodou 1ze pritom pouzit jiZz pripravené otvory
k pripevnéni na podkladovou desku. 2de bych se
véak primlouval za vhodnéjsi umisténi zminénych
otvorld, protoZe u stavajicich se mohou po zasrou-
bovani samoreznych Sroubl zkratovat nékteré kon-
taktni plisky.

V kaZdém pripadé se vs$ak lze na nova kontaktni
pole tésit a doufat, Ze budou na trh uvedena co
nejdfive a hlavné v prijatelné cené.
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CP/M- CP/M - CP/M
Postavte si s nami diskovy radic¢
/6/

Uvodem nékolik drobnych oprav. V prvnim dilu
serialu, v ¢isle 5/89, je ve schematu na str. 8
vyvod &. 12 konektoru pro spojeni s deskou systému
oznacen jako =-5V. Je to pozustatek predchozich
verzi. Na desce ploénych spoji Jje zde zapojeno
+5V, protoZe -5V se vibec v zapojeni nepouZiva.
odpor R13 je nadbyteény, protoZe je zapojen para-
lelné k R3. Proto R13 neosazujte - zhorSuje ¢in-
nost zapojeni! Ve druhém pokracovani tohoto seria-
lu, v ¢&isle 6/89, jsou na str. 10 chybné uvedeny
kapacity disku pro format Betadisku. Hodnoty 180,
360 a 720KB jsou chybné (jsou to kapacity pro IBM
PC). Spravné hodnoty mély byt 160, 320 a 640KB.
Dale jsou v tomtéZ ¢isle v tabulce Basicovych pri-
kazi uvedeny prikazy pro prepinani poc¢tu stop "4"
a "8"., Spravné ma byt "40" a "80", tak jak je to
uvedeno v prikladech napravo od tabulky. K chybé
do$lo pri upravé tabulky. Pokud zadate zminéné
prikazy bez té nuly, bude systém hlasit "ERROR".
U prikazu "*" pro prepinani disketovych mechanik
je uvedena za oznac¢enim disku uvedena dvoijtecka,
tak jak uvadi vyrobce, ale ve skutecnosti systém
jiz nekontroluje zda za pismenem jesté néco je. Je
tedy moZné si usetrit zbytecné shiftovani. V tom-
téz ¢isle vypadl chybovy kéd ¢islo 13 = chyba ve-
rifikace. Ve schematu desky systému 5.03 na str.
11 je vlevo dole mylné oznagen vystup invertoru
IC1 ¢islem 6. Spravné je to vyvod 4. Vyvod ¢islo
12 konektoru pro spojeni s deskou radic¢e je ozna-
¢en NC. Ve skutecnosti je zde +5V (viz vyse). Pos-
ledni chyba o které zatim vim je v tomtéZ schema-
tu, kde jsem pri prekreslovani mylné ozna¢il vyvod
¢éislo 27 EPROM jako NC, tedy nezapojeny. Spravné
ma byt pripojen na +5V, tedy spojen se sousednim
vyvodem 28. V obrazci plosnych spoji tato chyba
neni. Je =zajimavé, Ze diky této chybé zistal na
nékolika vzorcich radiéid mych pratel skuteéné
prisluény vyvod nezapojeny, pricemz systém vétsi-
nou pracoval a zacal stavkovat az zaCatkem letos-
niho roku. MoZnd se 2zde projevila letosni zvysena
slune¢ni aktivita.

Protoze jsem poslednich pét ¢isel Mikrobaze dé-
lal vlastné uplné sam, nemohu se vymlouvat, Ze by
zminéné tiskové chyby zpusobil nékdo jiny. Ostat-
né, téch chyb se vetrelo do onéch ¢isel vic. 2Za
véechny tiskové a jiné chyby se velice omlouvam
a doufam, Ze nikomu nezplUsobily vaznéjsi potiZe.

V jednom pokracovani jsem slibil, Ze prileZi-
tostné uvedu jednoduchy zpusob jak presunout po
nataZzeni zacatek Basicu zpét na 23755, ¢imZ lze
eliminovat jeden z nedostatkd Betadisku. KdyZ jsem
to nechal pre¢ist nékterym svym pratelim, kteri si
podle mého navodu uZ Betadisk postavili, byl o tu-
to drobnost velky zajem. MoZna, 2e i vas néco ta-
kového zajima. Tak tedy - program v assembleru vy-
pada takhle:

LD HL,#5CCB ;23755=nova adresa zacatku Basicu

EX DE,HL ;Preneseni do DE
LD HL, (#5C53) ; PROG=momentalni zacatek Basicu
JP #19E5 tRECLAIM-1

To je vse. Rutina RECLAIM-1 v ROM Spectra nejen
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presune zacatek Basicu, ale také prislusnym zpiso-
bem upravi vsSechny systémové proménné kterych se
to tyka. Dalsiho komentare netreba. Zbyva uZ jen
to Sikovné pridat do Basicového programu.

Nékdo se moZna pozastavi nad tim, pro¢ nedavam
§5CCB rovnou do registrd DE. To pravé souvisi
s tim vestavénim do Basicového radku. Divod je
ten, Ze kéd pro LD DE,nn Jje #11. Tato hodnota od-
povidd Fidicimu kédu pro nastaveni barvy podkladu
pfi listingu Basicu. Nasledujici hodnota #CB by
zpusobila, Ze by od tohoto mista byl listing za-
blokovany. To by 2téZovalo editaci Basicového
programu.

Demonstraéni program vypada takto:

1 REM ik kkktkhkhAkARt AR AR AR AR ARk ARE
2 REM * Program pro nastaveni zacatku Basicu #*
3 REM * na 23755 za chodu programu. *
4 REM * (c)1987 D. Meca *
5 REM * Jihlavska 76, Praha 4 *
6 REM 22k tkkkdhktkit Attt AR AR AR AR RRE
7 REM
10 REM Radky 30-80 ulozi kod.
20 REM
30 LET c$="033,203,092,235,042,083,092,195,229,

025"

40 RESTORE 120: REM Sem se zada cislo radku,
do ktereho bude ulozen kod.
50 LET a=(PEEK 23639+256*PEEK 23640+7): REM
Adresa pro ulozeni strojoveho kodu.

60 FOR n=0 TO 9
70 POKE a+n,VAL c$(1+4*n TO 3+4#*n)
80 NEXT n
90 GO SUB 200
100
110
120
130
140

: REM Tiskne zacatek Basicu.

REM Radky 120-140 provedou presun zacatku.
REM

DATA "1234567890": REM Zde bude kod.
RESTORE 120: REM V radku 120 je ulozen kod.
RANDOMIZE USR

VAL "PEEK 23639+256*PEEK 23640+7"

: REM Spusteni strojoveho kodu.

150 REM Hotovo!

160 REM

170 GO SUB 200 : Tiskne zacatek Basicu.

180 STOP

200 REM Podprogram pro tisk zacatku Basicu.

210 PRINT "Zacatek Basicu = ";
220 PRINT PEEK 23635+256*PEEK 23636
230 RETURN

Program vyuziva té skutec¢nosti, Ze po provedeni
prikazu RESTORE uklada systém na systémovou pro-
ménnou DATADD adresu o jednic¢ku niZsi neZ je zaca-
tek radku uvedeného v argumentu.

Po spusténi se vypise napred plvodni zacatek
Basicu a po provedeni strojové rutiny jiZ novy za-
&atek, tj. 23755. Radek 120 se v prubéhu prvni
¢asti programu prepise takto:

120 DATA "! THEN \ FOR #*S\NOT RESTORE ?"

Z toho by se 2dalo, Ze lze kdéd zadat do polozZky



DATA primo 2z klavesnice. Bylo by to moZné s vyjim-
kou toho otazniku na konci. Tam je totiZ kéd #19,
ktery z klavesnice zadat primo nejde. Pro hradié-
ky, kteri by presto chtéli zadat kéd z klavesnice,
jsem si vymyslel takovouhle modifikaci:

LD HL,#5CCB 123755=nova adresa zacdatku Basicu
EX DE,HL ;Preneseni do DE

LD HL,#39E5 ;Jako #19E5, ale nastaveny bit 5
RES 5,H iV HL je ted #19ES

PUSH HL ;Na STACK :

LD HL, (#5C53) ; PROG=momentalni zacatek Basicu
RET iNeprimy skok na #19E5

Pfislusny Basicovy radek pak vypada takhle:

120 DATA "! THEN \ FOR ! RESTORE 9 THEN AT RESTORE
S\ <"

To je sice kéd o ¢tyri bajty delsi, ale je to
vyvazeno moZnosti primého zadani 2z klavesnice.
Postup zadavani je takovy:

120 DATA " ! THEN FOR Kkurzor vlevo \ kurzor
vpravo ! RESTORE 9 THEN AT RESTORE * S \ <> "
ENTER

Pozor, "<>" je jeden znak (kéd 201, tj. RET)!

Podrobnéji se timto kratiékym programkem zaby-
vam hlavné proto, Ze ho asi pouziji hlavné ti,
ktefi si nejsou v programovani tak jisti. Snad to
vée vypadda pro =zacateénika dost slozité, ale
vlastni pouZiti je jednoduché. €islo radku 120,
ziskaného z vySe uvedeného ukazkového programu, je
mozZno zménit naprosto libovolné. Podminkou je, aby
na néj ukazoval prikaz RESTORE, ktery je pred pri-
kazem RANDOMIZE USR... (zde radky 130 a 140). Dru-
ha podminka spo¢iva v nutnosti umistit pfikaz DATA
s prislusnym kédem hned na zacatek radku. Jinak je
moZno prikazy z radkd 120-140 spojit dvojteékami
do jednoho radku, nebo je pouzit samostatné. Je
moZné je zavolat hned pri autostartu programu na-
hraného z disku, nebo i pozdéji. Jen je treba se
presvéd¢it, Ze prikaz RESTORE nekoliduje s jinymi
daty programu a pripadné =zaradit jesté jeden pri-
kaz RESTORE, ktery na né bude ukazovat.

Do oblasti hratek se systémem patfi také moz-
nost umistit prikaz DATA do radku 9999 a tento ra-
dek 2z monitoru precislovat tak, aby prvni bajt
¢isla mél hodnotu #40. Takovy radek pak neni
v listingu vypisovan, neni v Basicu spoustén, ale
finta s nalezenim jeho adresy na néj stale fungu-
je. sta¢i dat RESTORE 10000. Program s takto pre-
¢islovanym radkem nelze naéist prikazem MERGE. Ale
to uZ jsem hodné odboéil od tématu.

Programek miZe byt pouZit také k odstaveni
ZX Interface 1.

V tomto misté jsem musel zasdhnout do svého
vlastniho textu a nahradit prvni éast popisu ovla-
dani radi¢l Western Digital nékolika poznamkami ke
stavbé a ozZiveni Betadisku. Divodem je to, ze
vzhledem k pokro¢ilému ¢asu ma rada &tenart uz ce-
ly radié¢ postaveny. 2Zajimaji se tedy o moZnost
naprogramovani EPROM, o zku$enosti s oZivovanim
a také o pripadné programy pro praci s Betadisken.
Protoze (jak se miZete doéist na jiném misté
v tomto Casopise) Mikrobaze timto &islem konéi,
pficem neni zatim jasné kdy a kde budu moci
v tomto serialu pokracovat, vidim toto jako jediny
zpisob, jak alespon nenechat na holiékach ty, kte-
Fi si podle mého navodu radié stavi.

Doposavad jsem nevyhodil nikoho z téch nékolika
desitek 1idi, ktefi mé navstivili se Zadosti o ra-
du. Také jsem zdarma naprogramoval radu EPROMek.
ProtoZe to je vSak dost velka ztrata Gasu a zatés
Pro mou rodinu, budu nucen daldi podobné sluzby
poskytovat za mirnou uplatu na zakadé povoleni NV.

Pochopitelné hleddm a budu hledat vydavatele pro
zbytek serialu a nejen pro néj.

Tak tedy k vlastni stavbé. Nepodarilo se zatim
zajistit vyrobce oboustrannych prokovenych plos-
nych spoju, ktery by je za rozumny peniz zajemcim
dodaval. Proto si bude kazdy muset poradit sam
s pomoci predloh 2z Mikrobdze. Pokud by nékdo vy-
robce nasel, dejte mi prosim védét. Pouziti plos-
nych spoji bez prokovenych dér je velké dobrodruz-
stvi a hrozna prace. I to jsem vSak vidél.

Nejvétéi procento chyb bylo zavinéno nekvalit-
nimi plosnymi spoji, proto radim dikladnou kontro-
lu. Zvlasté 2zradné jsou vlasové trhlinky. Slusné
vSak dovede potrapit i nedokonale prokoveny otvor.
Vyplati se také zkontrolovat diody. Mé&l jsem uz
v ruce diody s opaéné oznaéenou katodou.

Zkontrolujte si také dikladné, zda nejsou na
ploéném spoji systému prohozené motivy pro stranu
spoju a stranu soucastek! V takovém pripadé by ne-
souhlasily vyvody systémového konektoru a doslo by
k poskozeni pocitace.

Pokud jsou ploéné spoje i souddstky v poradku
a nedojde k chybé pri osazovani soudastek, mélo by
vSée fungovat na prvni zapojeni. Pred pripojenim
k po¢itac¢i doporu¢uji pripojit k napajeni samotnou
desku radic¢e a prekontrolovat napéti na konektoru
pro po¢ita¢. Veskeré pripojovani a odpojovani se
samozfejmé musi délat pri vypnutém napaijeni.

Desku systému lze s po¢itadem zkousSet samostat-
né, tj. bez desky radice. Napajeci kabel ze Spect-
ra se pripojuje do desky Betadisku - Spectrum je
napajeno pres konektor sbérnice. Bylo by samo-
zfejmé mozné naopak napajet Betadisk ze Spectra,
ale pri nasunutém interfejsu se uz do Spectra na-
pajeci konektor nevejde. Stabilizator +5V musi mit
chladi¢ - i potom dost hfeje. Po zapnuti probéhne
inicializace Spectra a pak se bud rovnou zahlasi
TR-DOS, nebo se hlasi Spectrum, které vsak musi
byt normalné provozuschopné. KdyZ se ohlasilo
Spectrum, pak se TR-DOS zahldsi aZ po RANDOMIZE
USR 15616. Predpoklada se, Ze dvoupdlovy prepinaé
je pritom ve stfedni poloze, pripadné vibec neni
pfipojen. Nahofe je napis:

* TR-DOS Ver. 5.03 #*
1986 Technology Research Ltd.
(U.K.)

BETA 128

Pokud je pripojen 2X Interface 1, bude pod tim
jeSté napséno "Interface 1 attached", nedoporuc¢uiji
vSak pfi prvnich pokusech mit cokoliv ke Spectru
pfipojeno. V kaZdém pripadé se ma vlevo dole obje~-
vit:

A> a kurzor.

Pokud je to tak, funguje strankovani EPROM
dobfe. TR-DOS totiZ kaZdy znak vypisuje pres ROM
Spectra. MiZeme vyzkouSet prikazy "40" a "80", na
které systém odpovi "0.K.". Na ostatni prikazy
reaguje hlasenim "No disk"™. Pokud se Betadisk tak-
to nechova, doporuéuji vse znovu radné prekontro-
lovat. V praxi se ukazalo, Ze nékdy pomohlo zvysit
hodnoty odpori, které vedou ze spojenych anod diod

k +5V, z puavodnich 4k7 na 15 aZ 22k. Bude vibec
lep$i rovnou tyto hodnoty osadit. Dale celé véci
prospéje zapojeni takového odporu i do anod D2

a D3 (vyvod 3 na IC1 v desce systému). Nékdy se
osvédcuje zapojit kondenzator asi 68pF 2 vystupu
¢islo 11 IC3 na zem. Bez néj systém nékdy nevy-
svétlitelné "pada". MiZe také pomoci zablokovani
napajeni EPROM primo u patice kondenzatorem Ml.
Zapojeni pak uZ musi fungovat!

PFi resetu na poéitadi by se mélo hlasit
Spectrum. PFi resetu prepinacem na radiéi by se
mél hlasit TR-DOS. Z DOSu se dostaneme na Spectrum
prikazem RETURN. Nyni miZeme zkusit RANDOMIZE USR
15360. Ve stredni poloze prepinace se i tak musi
hlasit radi¢. Pokud zlstaly zachovany systémové
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proménné TR-DOSu, nebude se jiZ znovu vypisovat
celé hlaseni.

Ted uZ miZeme (pochopitelné pfi vypnutém napa-
jeni) pripojit desku fadide. Mechaniku zatim ne-
pfipojujeme. Na chovédni TR-DOSu by se nemélo nic
zménit. Nakonec (opét pfi vypnutém napajeni) pri-
pojime mechaniku. Ta bu méla byt prepnuta jako
DO, tedy drive A. Zapojeni konektoru je nasleduji-

ci:
> 1 Zem 2 NC
3 Zenm 4 NC
5 Zenm 6 /DRVD
7 Zenm 8 /INDEX
9 Zem 10 /DRVA
11 Zem 12 /DRVB
13 Zem 14 /DRVC
15 Zem 16 /HL (zde /MOTOR ON)
17 Zem 18 DIR
15 Zem 20 /STEP
21 Zem 22 /WRD
23 Zem 24 /WRG
25 Zem 26 /TRO
27 Zem 28 /WRT PROT
29 Zem 30 /RD
31 Zem « 32 /SIDE1
33 Zem 34 NC

Lomitko pred oznacenim 2znaéi negovany signal.
Na vétsinné konektoru byva vyvod &islo 1 oznaden
Sipkou. Na tu stranu patfi na plochém vodiéi stra-
na oznacena barevné. K Betadiku 1ze bez problému
pripojit mechaniky 3", 3i{" a 5{" pro Double Densi-
ty, pfipadné 8" pro Single Density. Bezproblémo-
vost pripojeni umoZniuje predevéim to, Ze neni po-
Zadovan signal /READY, ktery fada novéijsich mecha-
nik (hlavné 3i{") vibec nemd. Systém si zatoéi dis-
kem a testuje pritomnost indexovych impulzi.

Pokud neni k dispozici na Beté formatovany
disk, musime nejdrive provést formatovani. Nejdri-
ve zadame prikaz "40", pripadné "80" (pokud to
mechanika umoZnuje). Potom wuZ 2zadame FORMAT
"nazev" (a ENTER). Pokud ma byt disketa formatova-
na jednostranné, musi byt prvni pismeno nazvu $.
SmaZe se obrazovka a musi se roztodit mechanika.
Po chvilce bude slyset krokovani. Po skonéeni for-
matovani se vlevo dole objevi udaj o poétu bezvad-
nych sektord, pak lomitko a udaj o moZném poétu
sektord. Pokud tato dvé c¢isla nejsou stejna, zku-
sime formatovat znova. KdyZ ani to nepomiZe, radé-
ji disketu vyradime. TR-DOS totiZ neoznaduje vadné
sektory a neumi se jim pak vyhybat.

Pokud deska radi¢e nefunguje bezchybné, mize
tomu byt na viné osazeni odporu R13, ktery je pa-
ralelné k R3 =~ viz vySe. Vadi to hlavné u nékte-
rych sérii radicéld Siemens. Kromé toho se ukazalo
rozumné zvysit hodnoty odporu R2+R6 2z 5k6é na 10k.

PEi bliZSim prozkoumani zapojeni lze zjistit
nékolik drobnych prohfeski. Napriklad vystup 2 in-
vertoru I03 by mél byt pres odpor pripojen na
+5V, protoZe jde o invertor s otevrenym kolekto-
rem. NepouZité vstupy vdech IO by mély byt pripo-
jeny spravné k +5V pres odpory a ne primo. Mél by

asi byt blokovén vyvod &. 40 radiée, ktery je pri-
pojen na +12V. Téchto poslednich par drobnosti by
ale nemélo mit vliv na bezvadnou funkci radicde.

Ne kaZdému se podari sehnat vhodny dvoupdlovy
pfepina¢ se tfema polohami. Je moZné pouZit jedno-
duchy dvoupolohovy prepina¢ mezi diodou D6, zapo-
jenou v Resetu a vyvody /CLEAR a /PRESET klopného
obvodu D2 v IC5. V jedné jeho poloze se po resetu
ohlasi Spectrum, ve druhé Betadisk. Pokud je
resetovaci tla¢itko na po¢itac¢i, nemuselo by v tom
ptipadé uZ byt na Betadisku. Potom uZ staéi jedno-
duchym spinacem uzemfiovat anodu D8, &imZ se vyradi
moZnost volani na adresach 15360 a 15363.

Upravu volani Betadisku pomoci R7, R8 a D8 ne-
lze aplikovat pri pouziti LECROM, ProtoZe spolu
koliduji.

Pokud Betadisk odmitd fugovat v kombinaci
s nékterym interfejsem, presvédéte se, zda v tomto
interfejsu neni pouzito dekddovani adres pomoci
diod. Pokud tomu tak je, pomiZe nahrazeni diod
hradlem. To se tykd napriklad rozsireného UR4!

A jesté jedno upozornéni. PFi pokusu o é&teni
diskety neformatované, pripadné formatované jinde
neZ v Betadisku, objevi se po deldi odmlce hlaseni
0 chybé ve stopé 0, sektoru 9. Tam totiZ ma
TR-DOS svoji identifikaci. PFi pokusu o &teni
z diskety o vétsi délce sektoru nez 256B dojde ke
zhrouceni systému. Je to tim, Ze si systém vytvori
buffer pro naéteni jednoho sektoru délky 256B,
pri¢emZ Cteci rutina (jak jsem jiZ vysvétlil dri-
ve) cte sektor libovolné délky. Jak tento problém
odstranit je nasnadé - staéi aby si systém napred
v adresovych udajich zjistil délku sektoru
a v pripadé delsiho sektoru radéji necéetl. Je to
jedna 2z chystanych uprav pro novou verzi DOSu.

PfestoZe jsem uZ presahl plvodné vyhrazenou
délku tohoto pokracovéni, ‘Fada dilezitych véci se
sem uZ nevesla. V dalsich chystanych kapitolach by
mély byt uvedeny pribéhy signald v didlezitych bo-
dech zapojeni a jednoduchy program pro otestovani
nékterych ¢asti radice. Dale je pripraven iplny
popis ovladani radi¢l Western Digital, popis pri-
kazu, analyza a vyuziti stavovych bajtd v progra-
mech. Dale mél nasledovat popis zajimavych partii
nového CP/M od Jirky Lamace, navod na jednoduchy
hardwerovy tester mechanik, program pro testovani
mechanik pomoci radiée Betadisku bez pridavného
hardwéru, popis nékolika uZiteénych programi pro
praci s Betadiskem a pozdéji i popis nového upra-
veného systému, navenek plné kompatibilniho
s TR-DOSem. Je pripraven i popis upravy Didaktiku
Gamma pro spolupraci s Betadiskem a s CP/M. A jes-
té cela rada zajimavosti. Jen majitelim ostatnich
typl po¢itaél se musim omluvit, asi se mi uZ sa-
motnému nepodari dat dohromady slibené aplikace
pro jiné typy po¢itaéi neZ ZX Spectrum a kompati~-
bilni. Pokud by se tomuto problému nékdo chtél vé-
novat, napiste mi domi. Snad se podarFi Gasem vse
nekde publikovat. Zatim tedy nashledanou. Sledujte
Ccasopisy, snad se ¢asem nékde ozvu. A vy, tvorivi
pratelé Betadisku a CP/M vibec - ozvéte se!

Daniel Meca

*******************************************************************************t*****

NOVA SLUZBA ATARISTUM

Atari klub prfi DK ROH v RoZnové pod Radhostém
pfichazi s novym iniciativnim napadem. Jedna se
o disketovy klub FLOP. Disketovy klub FLOP sdruzu-
je véechny zdjemce o praci s disketovou jednotkou
na osmibitovych poéitadéich ATARI. Viem svym ¢lenim
umoZiuje vyménu zkuSenosti, uZivani informaénich
bazi, pristup k software typu Public Domain a vy-
ménu informaci o malé domici vypodetni technice.

Po zaplaceni manipula¢niho poplatku a klubového
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prispévku dostava kaZdy élen 6x do roka prislusné
informace nahrané na disketé, kterou si sam doda.
Pritom miZe i sam prispét k doplnéni informaci.
BliZzsi informace ziskita na adrese:

ATARI klub

pfi DK ROH

Impﬂ

756 61 RoZnov pod Radhodtém
(Meca)
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0 KOHOUTKOVI A SLEPICCE aneb JAK VZNIKALA MIKROBAZE ROCNIK 1989
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Celkem jsme pri vyrobé prvnich sedmi &isel roé-
niku 1989 spolupracovali s osmi tiskdrnami. Veske-
ry styk s témito tiskdrnami (vyjednavani, predava-
ni materialld, nahledy, urgence, organizace prepra-
vy, pfejimka atd.) byl moji starosti. K tomu ukoly
spojené s vedenim strediska (objednavky, faktury,
smlouvy, vyplaty, honorare), a po nocich vlastni
redakéni prace. Jedté Ze alespon &isla 1+5 sesta-
voval kolega Zajicek.

Obalka se tiskla v tiskarné A. K tisku vsak by-
ly =zapotrebi barevné vytaZky, které =zajistovala
tiskarna B. ProtoZe tiskdrna A nemi k dispozici
vhodné rastry, musely se cernobilé fotografie
ptipravit k tisku v tiskadrné C. Textova éast se
pro ¢islo 1/89 tiskla v tiskarné D. Zde béhem tis-
ku doslo k poruse stroje a pak se musela shanét
tiskova barva. Text ¢isla 2/89 se tiskl v tiskarné
E, ktera ale nebyla zarizena na tak velky naklad
a navic méla potiZe s nekvalitnim papirem. Foto-
grafovani strankovych predloh vé&ak provadéla tis-
karna C. Vlastni tisk tohoto ¢isla trval tak skoro
sedm tydni ¢isté prace tiskarny.

Proto se ¢isla 3 a 4/89 tiskla v tiskarné F na
ofsetové rotac¢ce. Strarkové predlohy byly do tis-
karny F dodany prostrednictvim tiskdrny A, jenie
se béhem transportu nékde ztratilo nékolik stra-
nek. Museli jsme tedy nahonem zjistit co se vlast-
né ztratilo, na laserové tiskarné znovu vytisknout
¢lanky a rychle slepit nové predlohy. Tak se nako-
nec stalo, Ze se v ¢isle 3/89 opakuji dvakrat né-
které zpravy. Mezitim se ukazalo, Ze predlohy fo-
tografii na obalku z tiskarny C nevyhovuji kvali-
tou a tak od ¢isla 4/89 pripravovala tyto predlohy
tiskarna G. ProtoZe tiskarna F odmitla dalsi tisk,
bylo nutno nahonem dohodnout tisk &isla 5/89
v tiskarné H.

Predloha ¢isla 5/89 byla posledni na které se
podilel kolega Zajicek, takie dalsi éisla jsem na-
vic je$té sam sestavoval a musel jsem si zajistit
také vlastni tisk na laserové tiskadrné. Na té se
vSak uZ nedalo tisknout ze ZX Spectra, na kterém
jsem dosud Mikrobazi pripravoval (a to jesté na
svém vlastnim). Po nekoneénych urgencich jsem ko-
necné zacatkem 2ari dostal zapujéené prenosné PC
Sanyo s LCD displayem. Pfesto jsem éisla 6 a 7/89
predal do tisku koncem 2ari. Béhem toho zafi jsem
se nau¢il pracovat s Text 602, vytiskl jsem pred-
lohy na laserové tiskarné a nechal nalepit predlo-
hy. Nakonec se mi pfece jen podarilo domluvit tisk

P.S.

V prubéhu dubna jsem se pri jedné 2z navstév
tiskarny F dozvédél, Ze ¢isla 8 a 9 stale jesté
nejsou vytisténa a pokud nedodame alespon 100USD
na kazdé <¢islo, ani je tisknout nebudou. V této
situaci se véci wujalo koneéné nase vydavatelské
stfedisko a tak doufam, Ze se jim povede vyresit
tento problém a zbyvajici ¢isla budou preci jen
vytisknuta. Mezitim jsem znovu (uZ po nékolikaté)
predélal ¢islo 10, tj. vyradil jsem dalsi zcela
neaktualni prispévky. KdyZz jsem pfed éasem psal
jiZz ¢tvrtou aktualizovanou verzi uvodniku, ve kte-
rém jsem projevil obavu, Ze se vam dostane do ru-

v tiskarné F, ovéem fotografie strankovych predloh
musela zajistit tiskarna A. PFi té prileZitosti se
nékde zatoulaly predlohy nékterych obrazki, coz
jsem se dozvédél aZ pred vanocemi, prestoZe obé
¢isla byla preddna do tisku koncem zafi. V obdobi
od poloviny listopadu do poloviny prosince nebylo
moZné nikoho ze zodpovédnych pracovnikdl tiskaren
sehnat, protoZe byli stdle na schizich. Navic mne
v té dobé zaCaly trapit pridusky, takZe jsem nebyl
dost mobilni. KdyZ jsem koneéné vsSechny obrazky
znovu poshanél a osobné dohlédl na jejich prefoto-
grafovani, bylo kone¢né moZné zkompletovat predlo-
hy, podle kterych pak byla provedena montaZ v tis-
kirné. To jsem délal na Stédry den. Po svatcich,
presnéji rFeceno v pllce ledna byla koneéné obé
¢isla vytisténa a navezena do Tomosu (kde se sedi-
vala vSechna dosavadni ¢&isla) k sesiti. Protoze
tam vSak dosla mimo program, poleZela si tam pres
mésic. Nakonec byla expedovana zadatkem bfezna.

Osud zbyvajicich ¢isel roéniku 89 je touto do-
bou stale nejasny, prestoZe ¢isla 8 a 9/89 byla do
vyroby pripravena uz v listopadu a é&islo 10/89
v lednu. Dokonce i odraznou predlohu jsem slepoval
sam, aby se -v$e urychlilo. Je pravda, zZe ¢islo
10/89 jsem pak musel celé podstatné prepracovat.
Ne snad proto, Ze by obsah byl pro souc¢asnou poli-
tickou situaci neprijatelny, ale protoze jsenm se
mezitim dozvédél, zZe &islem 10/89 ma Mikrobaze
skon¢it. SnaZil jsem se tedy umistit hlavné aktu-
alnéjsi prispévky a neza¢inat nové seriadly. Také
jsem se snazil umistit &lanky na které uz byla
predem s autory podepsana smlouva. Radu &lankd pro
¢islo 10 dodali autori s velkym zpoZdénim a mensim
rozsahem, neZ bylo domluveno (Cécko), nékteré ne-
dodali vubec (Teletext). Revoluéni déni vyhnalo
radu lidi od po¢itacld do wulic a na néjaké psani
nebylo ani pomy$leni. Dva studenti fakulty Zurna-
listiky, kteri méli zajem o spolupraci jako redak-
tori, méli po 20. listopadu prinést prvni repor-
taz, ale uZ se neobjevili. Navic byl v této dobé
problém také s postou. Rada prispévkd i redakéni
korespondence nedo$la vibec, nebo dogla také s ne-
uvéritelnym dvoumésiénim zpozZdénim.

Situace v tiskarnach je v souéasné dobé znaéné
komplikovana. Vychdzi fada novych ¢asopisi a no-
vin. Neni papir. Protoze kaZda tiskarna potrebuije
ke svému provozu radu véci dovézt ze zapadu, hleda
si prednostné zakazky s devizovou spoluucasti. To
my rozhodné nejsme. TakZe zpoZdéni narista...

kou €¢islo 10 aZ v &ervnu, netusil jsem, Ze jesté
koncem kvétna nebudou vytisténa &isla 8 a 9. Po
tomto zjisténi jsem znova predélal toto ¢islo, kde
jsem jesté doplnil daldi zkusenosti se stavbou
Betadisku a pridal toto post scriptum.

Slavnostné slibuji, Ze na tomto poslednim éisle
Mikrobaze nebudu uZ nic ménit. Doufam, Ze alespon
po tisku volebnich listkii a plakatd, jizdnich ra-
di, ceniki a dalsich prednostnich tiskovin, se ko-
necné néktera tiskarna vrhne na Mikrobazi a pomize
nam tak od velké starosti a dluhu. Dékuji vam vienm
za trpélivost.

Daniel Meca
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RSX —rozsifeni Basicu Amstrad/Schneider

V operaénim systému poitace AMSTRAD/Schneider
CPC 464 existuje velmi zajimavd moZnost definice
vlastnich prikazl jazyka Basic. Tyto prikazy jsou
véak pouZitelné i v jazyce Pascal HP4 (viz manual
k nému). Jde o tzv. RSX prikazy (Resident System
Extension). Jejich pouZiti vypada takto:

| JMENO (argl, arg2, ..., argn]

Polet uzZivatelem definovanych RSX prikazi je
neomezeny a je dan pouze kapacitou paméti. Takto
si vlastné programdtor miZe vytvorit svij vlastni
programovaci jazyk pro Basic interpret. V tomto
&lanku bych se chtél zaméfit predevsim na zpusob
navrhi RSX prikazi.

Nejdfive k argumentim. V zdsadé jde o parametry
volané hodnotou, tj. hodnota se predava smérem
pfikaz =--> obsluZny podprogram. Pomoci ukazatele
na proménnou - funkce @proménnd (funkce poskytuje
adresu jiZ deklarované proménné) lze provadét da-
tovy prenos smérem opacnym. Podet argumentd prika-
zu miZe byt maximalné 32. KaZdy argument predsta-
vuje 16ti bitové ¢islo. geélna ¢isla se zaokrou-
hluji, ¢isla vétsi nei 216 zpisobi chybu. Do pa-
méti Se argumenty ukladaji ndsledujicim zplsobenm:
v registru A je poéet uvedenych argumentl za pri-
kazem a registr IX je ukazatelem v zasobniku argu-
mently. Posledni argument stoji na adrese IX, pred-
posledni na adrese IX+2, prvni na adrese
IX+2%(A-1). Zpisob ukladani argumenti nejlépe
osvétli priklad:

| TMENO, &12,63456,&78, §ABCD

Obsah registru A...4

V IX adresa uréend operac¢nim systémem, argumenty
lezi v paméti takto:

IX+7
IX+6
IX+45
IX+4
IX+3
IX+2 &78
IX+1 &AB
IX &CD

&00
&12
&34
&56
&00

Vystup hodnoty z pfikazu je moZny, jak uZ uve-
deno, pomoci funkce €proménna, &ili:

| TMENO, éproménné
A. L 1
IX+1 High byte 1
IX Low byte adresa uloZeni proménné
Vysledky nasi procedury mohu tedy ukladat do
proménné, na niZ mdm uloZeny ukazatel na adresach
IX+1, IX.
Nyni, jak se vlastné vytvari takovy RSX prikaz?
Programidtor pro néj musi vytvorit dvé tabulky.
Oznaé¢im si je napf. RSX a SYSTEM.

Tabulka RSX m4 tvar:
DEFW TABUL
JP PRIKAZY

Na adrese TABUL je uloZeno jméno prikazu, tak
jak stoji za |.
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Jan Teuschel

Tabulka TABUL md& strukuturu:
TABUL: DEFN “JMEN"
DEFB "O"+&80 ; - oznaduje po¢itaéi posledni
znak jména
DEFB 0 ; konec tabulky

Na adrese PRIKAZY zaéina samotny obsluiny pro-
gram zakonceny RET. ObsluZny program miZe byt
libovolné slozZity, nejsou kladena Z4dnd omezeni
ani na jeho délku, ani na poéet podprogrami,
v podstaté se po¢itaé chova tak, jako kdyby vyko-
naval libovolny podprogram. Pfikaz nijak neovliv-
fiuje procesy preruseni a ¢asovani v poéita¢i. Na
konci obsluzného programu se musi vyskytovat RET
(bud explicitné nebo implicitné skokem JP &adr,
kde adr je adresa programu 2z Firmware Jumpblock
(to jsou podprogramy viZdy zakonCené RET - viz
priklady dale.).

Operaénimu systému existenci nového prikazu
oznamime takto:

LD BC,RSX

LD HL,SYSTEM

JP &BCD1

Tuto kratkou sekvenci prikazi uloZim do paméti
od adresy adr, po zavedeni dat okolo pfikazu, pro
néjZ jsou tyto tabulky konstruovany, z Basic zavo-
1lam CALL &adr. Od této chvile je k dispozici pri-
kaz |JMENO [argl,arg2,...,argn].

Pokud je nové generovanych prikazu vice, musim
pro kazdy pfikaz vytvorit novou tabulku a kaZdy
prikaz zvlast oznamit operaénimu systému.

Tabulka SYSTEM mad tvar:
SYSTEM: DEFS 4

a slouzi jako datovd pamét pro jadro operaéniho
systému. Je nutné zajistit aby béhem programu ne-

byly tyto 4 byte prepsany.
PEiklady:

FUNKCE / ¢&ekd na stisk jakékoli klavesy a po ném
opét pokracduje hlavni program.

JMENO / |WKEY
ORG &A000
LD BC,RSX :}- tento blok prikazi si
LD HL,SYSTEM ozna¢im jako OZN
JP &BCD1
; zde zac¢ind vlastni deklarace
RSX: DEFW TABUL
JP  PRIKAZY
TABUL: DEFM “WKE"
DEFB "Y"+&80
DEFB 0
SYSTEM: DEFS 4

PRIKAZY: JP &BB18

Tento priklad byl vice neZ Jjednoduchy, k za-
kladnimu pochopeni struktury vSak postaéi.

Dalsi priklad:

opét jednoduchy RSX, bez argumentu.



FUNKCE / pfepne po¢itaé na nejvyssi technicky moz-
nou zaznamovou rychlost dat - 3600 Bd

JMENO / |FAST

; na tomto misté bude uloZen blok pfikazi OZN

; vlastni definice pfikazu

RSX: DEFW TABUL

JP  PRIKAZY

DEFM "“FAS"

DEFB "T"+&80

DEFB 0

DEFS 4

LD HL,93

LD A,10

JP &BC68

TABUL:

SYSTEM:
PRIKAZY:

Poslednim prikladem je prikaz,
gument:

FUNKCE / nastavi vsechny INK,PEN,PAPER,BORDER jak
v textovém tak i grafickém okné do stavu,
jako po zapnuti poéitade, pfepne do modu
urceného argumentem mode, smaZe obrazov-
ku, kurzor umisti do levého horniho rohu.

ktery md jeden ar-

;sekvence prikazdi oznadena OZN
;vlastni definice

RSX: DEFW TABUL

JP  PRIKAZY

DEFM "RESE"

DEFB "T"+&80

DEFB 0

DEFS 4

CP 1 ; podet argumentd = 1 ?
RET NZ ; pokud ne, navrat
CALL &BCO2

CALL &BB4E

CALL &BBBA

LD A,(IX) ; argument do registru A
JP &BCOE

TABUL:

SYSTEM:
PRIKAZY:

Vhodné misto pro trvalé uloZeni RSX kédu do
paméti je od adresy &A000. K dispozici pro néj méam
rozsah adres &A000-&AB0O, nad adresou &AB0O jsou
jiZ systémové proménné.

PouZiti a definice prikazi RSX je, jak je vid-
no, velmi jednoduché. Uvedené pfiklady maji spige
vykladovy charakter, jejich prakticky vyznam je
vSak znaény. Zamérné neni pro né uveden Zadny tzv.

JMENO / RESET,mode Basic loader pro kéd téchto tFi novych prikazi,
mode - celofiselny vyraz s hodnotou nebot &lanek je urcéen pro programatory, nikoliv
0,1,2 (viz ¢isla mode v Basicu) pro kopirovaée programi. *
DOPISY - OHLASY - DOPISY - OHLASY - DOPISY - OHLASY - DOPISY - OHLASY

ViZend redakce, Sokolov dne 1.9.1989

rozhodl jsem se podélit se s Vimi o svoji odyseu, tykajici se
realizace mého tmyslu koupit si ke svému poéitaéi Spectrum + tiskirmu
BT 100 s pfisluSenstvim (interface, kabely, programy). Domnivém se,
ie jejim otisténim by se daldi zdjemci mohli lépe orientovat a uspo-
fit tak spoustu penéz a éasu.

0 koupi tiskérny jsem zadal uvaiovat vloni na podzim. V té dobé
jii byly v obchodech pfistroje ST210T (magnetofon s tiskirnou), oviem
bez kabeld a interface. Programy v pisemné podobé mély byt soudisti
pristroje. Zaal jsem tudii v obchodech a u vyrobce Tesly Pieloué po
kabelech a interface pitrat. V obchodech nic nevédéli, v Tesle jsem
zjistil, e kabely nejsou kvili konektorim z Jihlavy a interface Ze
4 doddvat do obchodl Tesla Kolin, kde mi to bylo potvrzeno.

Koupé tiskirny a interface se oviem zménila ve shinéni s nmechutny-
ni scénami v obchodech. Nakonec jsem véci v disledku protekce sehnal.
Sehnal jsem koncovky vodide a kabely si udélal a zapojil je do inter-
face. 7 dokumentace tiskirny jsem viak s prekvapenin zjistil, Ze je
2de pisemné jen program k tisku obrazovky. Natukal jsem jej do podi-
tae, coi s ontrolou trvalo nékolik hodin. Co by bylo uSetfené pré-
ce, kdyby to bylo na kazeté,

Dalsi prekvapeni (samoziejmé nemilé, mild neexistovala) bylo po
tisku obrazovky. Aékoliv tiskirna je pro tisk na celou $ifku M, tisk
byl jen na polovinu této $ifky. U Tesly Preloué jsem se dotizal na
programy pro tisk textu, pro tisk listingu a obrazovky, véé na celou
§itku papiru. Bylo mi k mé radosti sdéleno, abych jim poslal Xazetu,
Ze mi programy nahraji.

Sest tydnd trvalo, nei jsem Zidané obdriel. Oviem predtim jsem ale
msel tiikrdt telefonicky urgovat a jednou psit ai rfediteli. Prvni
Yazeta se totii ztratila, byla mi zaslina obydejnou postou. Na obdr-
fené kazeté byl program USR BT 100 ve strojnim kédu o délce 1050
B bez jakychkoliv pokynd. To znamenalo shinét programy dil.

Obrdtil jsem se na jednoho é&lena klubu Spectristi z Karolinky,
ktery soustfedoval programy na tiskrnu T 85. Pro BT 100 jsem obdrzel
jen progran LPRINTBT100 ve verzi 1 a 2. Po nahréni do poditade se nic
nedélo. Icela nihodou jsem z dokumentace k témto programim zjistil,
Ze zapojeni OUT a IN tiskirny na konektor interface UR 4 je jiné, nei
bylo v dokumentaci k BT 100 (pozdéji jsem z Gasopisu Mikrobize 2/89
zjistil, Ze program LPRINT je k poditaéi Didaktik Gama). Po prepojeni
na R 4 program ve verzi 1 tiskl s chybami, verze 2 tiskla vyborné.

Tisk obrazovky vSak byl stile na polovinu Sifky M.

Pitral jsem ddle po textovém editoru a programu pro tisk obrazov-
ky. V dalsin Zpravodaji Karolinky byl inzerat na soustfedovini pro-
grami na BT 100. ObdrZel jsem 10 programi, m.j. i Tasword, oviem zase
jen s tiskem na polovinu §ifka Ad. Soutasné jsem dostal informaci, ie
programy pro BT 100, konkrétné text.editory, upravuje D.Jenne z Ces-
kych Budéjovic. Tam jsem ho nezastihl s tim, e md byt v Berouné. Zde
jsen se dotazoval na Zenitcentru, kde jsem zjistil, Ze prodivaji
programy Textovy editor a program pro tisk obrazovky na BT 100. Beze-
Istné jsem si je objednal. AvSak programy nefungovaly.

Dotazem na Zenitcentrum jsem nic nezjistil (nakupujte u odborni-
ki). U programu pro tisk obrazovky byl uveden jeho autor. Podafilo se
mi vypitrat jeho bydlisté a po nékolika telefonnich hovorech jsea
zjistil, Ze OUT a IN md zase jiné zapojeni ma UR 4, nei uréovala
Tesla Prelou. Pfitom jsem se dozvédél, Ze dle Preloude existuji jii
tfi zapojeni.

Dle zminéného autora jsem zapojil konektor UR 4 a tiskirma se ro-
zebéhla. Ale textovy editor opét tiskl jen na pll $ifky A¢ drobnymi
maky. Program pro tisk obrazovky mél zvétsené znaky na $ifku
i vysku, fadky z obrazovky byly tistény nikoliv ma &ifku, ale délku
M. Takie daldi neispéch. Napsal jsem vedoucimu Zenitcentra v Be-
rouné, pro¢ takové programy vyrabéji a rozsiruji. Bohuzel odpovéd
jsem nedostal.

V inzerétu Amatérského radia fady A z kvétna t.r. byl inzerdt ing.
ViCka, nabizejiciho programy pro BT 100. Proto jsem ho pozadal
0 textovy editor, tiskmouci na celou $ifku A4 a po zkuenostech
1 0 informaci, na jaké zapojeni tiskirny a UR 4 je program udéln.
Progran jsem obdriel na kazeté za 100 Kés i s pokyny, Xde oviem
chybély informace o zapojeni na UR 4. Musel jsem Gekat 5 tydnd, nei
jsem obdrel odpovéd, Ze se jednd o program na Didaktik gama. Znowu
jsem proto prepojil vodide na UR 4 z portu Cna polovinu porotu
A 2 B a konetné zatala tiskirna pracovat. Po sefizeni tiskirny (zdvih
jehly, zména rychlosti) je tisk kvalitni, na drovni profesiondlni
tiskirny. Jen vklddini papiru je ostudné a ta rychlost je pomald, pti
50 fadcich a mdlo mezerich v textu trvi strinka A4 piibliiné 20 mi-
nut.

S pozdravea
Jifi Rusek
Svabinského 1721
356 05 Sokolov
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Kopirovaci programy

Petr Piskovsky

Nabidka programového vybaveni pro osobni poéi-
tate v nasi obchodni siti je nepatrnd vzhledem
k mnoZstvi programi, které pro né existuji. PoCi-
tace ZX Spectrum, jako jedny z nejrozsSirenéjsich,
nejsou vyjimkou a jejich Fady se naddle rozristaji
o majitele poc¢itadl DIDAKTIK GAMA. Nejschidnéjsi
cestou, jak programy ziskat, je jejich okopirovani
od kolegy, nebo v klubu. O pravnich okolnostech
tohoto postupu jiZ bylo napsano mnoho, ale odpovi-
dajici opatreni se teprve pripravuji a na druhé
strané by to ale znamenalo mit dostatek moZnosti
k legdlnimu ndékupu programi. Tém, ktefi programy
uchovdvaji na magnetofonovych kazetach, "viry"
nehrozi a pokusy programatori vytvaret nekopirova-
telné verze maji jen omezey uc¢inek. Proto kopiro-
vaci programy zatim patri do zdkladniho programo-
vého vybaveni.

Tento ¢lanek neni podrobnym navodem k pouZivani
kopirovacich programi, ale mél by poslouzit k za-
kladni orietaci mezi nejrozsirenéjsimi typy a je-
jich zvlastnostmi. Kolikrat jste méli v ruce pij-
¢enou kazetu s radou programi, jejichZ ndzvy vam
nic nerikaly a ¢asto vam vice nerekl ani majitel,
nebot program kdesi okopiroval a dosud se k nému
jaksi_.nedostal.

1. PRINCIPY KOPIROVANI

Casové méné naroéné, ale také méné spolehlivé
je kopirovani pomoci dvou magnetofoni s vyuZitim
vazby mezi zdirkami EAR a MIC na po¢itaéi. Ani ne-
ni nutné pouZivat pomocny program napr. BITCOPY,
nebo LOAD. Vyhodnéjsi je pouZit dvojkazetovy mag-
netofon, ovSem kvalitni, nejlépe se zrychlenym
nahrdvanim a kvalitni pasky. Proti pouZiti kopiro-
vaciho programu se usSetri timto postupem polovina
¢asu, ale neni moZnost ovérit spravnost nahravky,
coZ se nékdy nemusi vyplatit.

NejpouZivanéjsim zplsobem kopirovani je pouZiti
kopirovaciho programu. Do poéitaée se nahraje ko-
pirovaci program, napriklad TF COPY. Vybere se
funkce LOAD a spusti magnetofon s kopirovanym
programem. Kopirovaci program si ridi ukladani
blokd programu do paméti poéitade. Pak se zaloZi
druha kazeta a program se uloZi na pasek volbou
funkce SAVE. Vétsina kopirovacich programi umoZiu-
je ovéreni spravnosti nahravky (VERIFY).

Kvalita nahravky je pri tomto zplsobu vykoupena
velkou spotfebou ¢asu. Program dlouhy 5 minut se
nahrava, ukladd a ovéruje nejméné 15 minut. Doba
nutnd ke zkopirovani hodinové kazety je znacna.

2. JEDNOUCELOVE A JEDNODUCHE KOPIROVACI PROGRAMY

Jednouéelové kopirovaci programy vznikaly pro
kopirovani dlouhych programi, kdy bylo nutno umi-
stit kopirovaci program do presné vymezené oblasti
paméti. Druhy typ jednoucelovych kopirovacich
programi slouzi pro kopirovani programi pouZivaji-
cich jiny zplsob nahravdni. Napr. FULL THROTTLE
COPY pro kopirovani hry FULL THROTTLE, nahravané
vy$$i prenosovou rychlosti. 2 dalSich jednoucelo-
vych kopirdkd uvedu alesponn COPY RAID, MATCH DAY
COPY nebo PSYTRON COPY. Jejich vyznam pro kopiro-
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pro ZX Spectrum

vani je v dnesni dobé zanedbatelny, nebot moderni
univerzalni kopirky je plné nahradi.

Prvni kopirovaci programy, vznikajici po uvede-
ni Spectra na trh byly velice jednoduché pokud se
tykd nabizenych sluZeb i komfortu obsluhy. Masové-
mu kopirovani programi branily tim, Ze umoZnovaly
nahrat djen hlavi¢ku nebo blok dat (S-COPY), ¢i
hlavi¢ku i s blokem dat (THE KEY) a jedenkrat ulo-
Zit. Kopirovat takto mnohoblokovy program, napr.
BOMB JACK byla lahidka. CPY PROLOG umél nahrit ce-
lou sadu bloki a mél 38634 bytd volné paméti.
CLONING, nebo 3j.p. clone umél nahrat i blok bez
hlaviéky.

I tyto kopirovaci programy dnes zustdvaji zapo-
menuty na magnetofonovych pdscich, jako svédci ne-
zadrZitelného pokroku a zdokonalovani.

3. UNIVERZALNT KOPIROVACI PROGRAMY

Tyto programy maji zdkladni funkce LOAD, SAVE
a vétdinou i VERIFY. Najednou 1lze kopirovat
i programy skladajici se z nékolika bloki. Kaidy
pak umoZniiuje nékteré specidlni funkce, které jej
odlisuji od téch druhych a 1lze si vybrat to co
zrovna potrebujeme - pfejmenovat hlavic¢ku, vymazat
blok, zadat POKE, nahrat maximdlné dlouhy blok,
pipnout na konci programu a dalsi funkce. Jejich
podrobnéjsi popis je v kapitole 5.

4. DALSI KOPIROVACI PROGRAMY

Pro ZX Spectrum s paméti 128 kB jsou vytvoreny
kopirovaci programy Mr. Bobby, Dr. COPY a MASTER
COPY 128.

IC+ je oznadéeni kopirovaciho programu pro
Spectrum s paméti 80 kB. Majitelé microdrivi jisté
pouzivaji program copier, nebo trans expres. Trans
expres je pétidilny program, ktery spolupracuje
s microdrivem i magnetofonem a umoZfiuje i prenos
dat z magnetofonu na microdrive a naopak.

Daldi skupinou jsou programy, které ukladaji
data vyssi rychlosti neZ je standartni (1500 Bau-
dd). Jsou to programy TWO SPEED COPY, TAPE SYS
(ktery ¢te a uklada data volitelnou rychlosti od
1431 do 3635 Bd.), SPEEDYLOAD (pouZivajici dvoij-
ndsobnou rychlost zaznamu), nebo QUICKSAVE
(Q-SAVE) (ten umoZni aZ c¢tyrnasobné zrychleni
zadznamu. VyS$si rychlost zdznamu umoZnuji i progra-
my Mr. COPY++ a OMNICOPY 2.

5. CO UMI KOPIROVACI PROGRAMY

Pro vyzkouSeni kopirovacich programi jsem si
vytvoril zkusebni soubor, ktery obsahoval &tyri
zakladni bloky vytvarené Spectrem, dva bloky ulo-
Zené bez mezer mezi bloky, tak jak je vytvari na-
ptiklad Mr. COPY, dva bezhlavickové bloky (v dal-
§im textu oznac¢ené jako blok I) a blok, ktery mél
v hlaviéce mensi udaj o délce (blok II). Nékteré
kopirky totiZ napriklad po naéteni hlavic¢ky s uda-
jem o délce 100 bytd nenahraji blok s délkou 150
bytli, stejné jak takovy blok nenahrajete primo do
poc¢itace.



V popisu jednotlivych programi je za nazvem
uveden rok vzniku, autor, délka volné paméti
a oznateni zdakladnich funkci: L~LOAD, S-SAVE,
D-DELETE, V-VERIFY, C-vymazdni vsech uloZenych
bloki, R-RESET a ndvrat do BASICU s vymazanim pa-
méti. Nasleduje popis daldich zajimavych moZnosti.

Zaénu od téch starsich:

1.THE KEY v.7
1983 / KEYSOFT / L,S
Program se nahraje prikazem LOAD""CODE a sam se
spusti. UmoZfiuje nahrat jednu hlaviéku s pri-
slusnym blokem a jedenkrat uloZit na pasek.
Stlaéenim "Y" 1ze nahrat dalsi blok.

2.COPY PLUS
1983 / A.D. by DAKRASOFT / 41781 / L,S,R
Nahraje blok s hlaviékou i bez ni, prida blok
dat do paméti.

3.cloning
L i8S bloku s hlavickou i bez ni. Nezobrazuje
se Zadny udaj o nahraném bloku.

4.S-COPY
Uplné jednoduchy program umoZiujici L a § a to
jen hlaviéky nebo bloku.

5.CPY PROLOG
38634 bytd / L,S
Jednoduchy program, ale test nahraje cely.

6.3jp clone
1984 / L,S
Nahrdvd se LOAD""CODE a startuje napf.
RANDOMIZE USR 23296. Nahraje jeden blok s hla-
viékou i bez a jednou uloZi. Navrat do BASICU
program nemaze.

7.TAPE COPY
1984 / E. WEDEKIN / L,S
Nahraje blok s hlavi¢kou i bez. Blok II. hlasi
chybu, ale do paméti se uloZi. UloZit na pasek
1ze vicekrat.

8.1IS0 COPY 1
1984 / Indicidual Software / 42001
ISO COPY 2
1984 / Individual Software / 48794
Podrobny popis vlastnosti a pouZiti obou pro-
grami je v /2/.

ISO COPY 1 md tfi rizné nahravaci rutiny.
Jedna napf. umoZni LOAD bloku s poskozenym za-
vaddécim ténem. Funkce BREAKER zase umoZni zko-
pirovat blok, ktery je tak dlouhy, Ze do paméti
nevejde spole¢né s kopirovacim programen.
Funkce rozdéli tento dlouhy blok na dva samo-
statné bloky. Funkce MAXCOPY vymaZe nékteré
svoje podprogramy pro zrychlené nahravani
a uvolni 42493 bytd. Pro jednorazové zkopirova-
ni lze pouZit 49122 bytd,

ISO COPY 2 umoZiiuje nahravat z pasku progra-
my, které jsou uloZeny jinou neZ standardni
rychlosti. Pomoci funkce ADJUST si program
otestuje skuteénou rychlost a tou pak provadi
nahravani.

Oba tyto programy patfi spiSe mezi specialni
kopirky, jeZ naleznou uplatnéni jen pri vyuziti
svych zvlastnich vlastnosti.

9.COPY COPY
1984 / Tadesz Wilczek / 42240 / L, S, V
Program s mnoha moZnostmi. Jejich podrobny po-
pis jev /5/ a /6/. K tén zajimavym patri moi-
nost zadat POKE, spustit strojovy program, pro-
vést vypis paméti, prohlédnout hlaviéky soubori
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11

12

13

14

15.

16

uloZenych na pasku, na tiskdrné vypsat seznanm
souborld na¢tenych do paméti. Lze 2zménit nazev
hlavi¢ky véetné parametri a zkopirovat blok
dlouhy 49096 nebo 49152 bytd. Umi rozdélit
dlouhy blok na dvé ¢asti. Testovaci program ko-
piruje cely.

Stejné moZnosti poskytuji i programy WA COPY
a SUPER COPY. Kromé jiného nazvu jsem Zadné
rozdily nenasel.

. KOPIRAK

1984 / A.Skubanié / L, S, V, R

Ke kopirce patfi program KOP-MAN popisujici je-
ji pouZiti. Nahrava bloky s hlaviékou i bez ni.
Najednou uloZi aZ 50 bloki s hlavickami, ale
jejich ndzvy nevypisuje.

.CPY

1984 / Petr Adémek / 39260 /L, S, V, D, C, R
Program dale umi presunout nahrany blok nebo
jej zdvojit, prejmenuje hlaviéku. Vypisuje pou-
ze typ a jméno bloku.

Blok I. ani II. nenahraje.

.Mr. COPY

1984 / P.Raczkowski / 42237 /L, S, V, C, R
Oblibeny kopirovaci program, kterému viak lze
vytknout to, Ze neumoZni DELETE a pri SAVE
uklada bloky bez mezer, coZ miZe plsobit potize
pfi na¢itani do jinych kopirek nebo monitorim
paskl (TAPE MONITOR). Tento nedostatek odstra-
nili programatofi pracujici pod znaé&kou
"amisin".

Dalsi verzi programu je Mr. COPY+ od Ing.
P.Kreybiga (KYSOFT) z roku 1986. Popis rozéife-
nych moZnosti je souasti programu. Vytvafi me-
zery mezi bloky, na konci SAVE dava zvukovou
znaCku (BEEP) a lze kopirovat metodou Bitcopy.

JiZ zminény Mr.COPY++ upravil Jan S$ulc pro
SAVE rychlosti 3500 Bd, ale bez meziblokovych
mezer.

VSechny uvedené verze nahravaji cely zkuseb-
ni test. Z programu Mr.COPY vychadzi i verze
PIRACY! (PIRATE).

. MASTERCOPY

VATROSLAV SOBOT, Zahrfeb / 45924 -5y 8, Cs:R;:D
Na obrazovce je zobrazen udaj jen o jednom blo-
ku, ale zadznamy lze listovat. Pro nahrani blokid
I. a II. je nutno volit reZim Headerless.
Maxload nahraje 49152 bytd.

.multicopy v2.2

41723 / L, 8, C, R
PEi ukladani ma pasek dava zvukovou znadku. Ma
reZim Maxbyt nezjisténé délky, Exit provede
RESET po¢itade ihned. MiZe prohliZet nazvy sou-
borl na pasku.

Timto programem jsem "zachranil™ nékolik
programli, které nenahraly jiné kopirky a nesly
nahrat ani primo do poéitace.

OMNICOPY 2

41562 /L, S, V, D, C, R

Nahraje vSechny bloky testu; pfi SAVE nevytvari
meziblokové mezery; 1ze volit dvojnasobnou
rychlost ukladéni. Vytvori novou hlaviéku nebo
v hlaviéce zrusi povel LINE pro autostart pro-
gramu. Ma reZim MEGAFILE nezjisténé délky.
Graficky pékné provedeny program.

.CPY TWO °

1985 / Nejedly / 39000 / L, S, R

S nahranymi bloky programu 1ze pred jejich ulo-
Zenim na pasek provést presun, zdvojeni, vyma-
zani. Hlavi¢ku je moZné prejmenovat nebo zménit
udaj o autostartu &i poditeéni adrese. Mezeru
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mezi bloky lze volit od 0 do 9 sec.
Z testovaciho programu nenahraje blok I. ani
II.

17.LADY COPY
1985 / Ladinek / 42237 /L, S, D, C, V, R
Graficky obdobny program jako Mr.COPY doplnény
o funkci DELETE a dals$i moZnosti: zménu textu
hlaviéky a LONG COPY o délce 49101 bytd. Pri
ukladédni nevytvari mezi bloky mezeru.
Test nahraje cely.

18.FREE COPY
1985 / HAJASOFT / 47055 / L, S, V, C, R
V programu lze nastavit délku pauzy mezi bloky.
Pro po¢itani ukladanych blokd je pripraveno
tfimistné poéitadlo. Po ukoneni nahravani je
nahrdna i 2zvukovd znacka.
Testovaci program nahran cely.

19.PINK COPY

1986 / P.Raczkowski / 42240 /L, S, V, D, R

Dalsi kopirka autora programu Mr.COPY. Program

je doplnén o moZnost &teni hlaviéek na pasku,

SAVE od A do B, delete od oznad¢eného bloku do

konce a kopirovani bloku dlouhého 49092 bytu.
Test se nahraje cely, ale na obrazovce se

zobrazi jen 14 radka.

20.TF COPY

verze 11/86, 6/87, 1/88 a 2/88

RNDr. Arnost Vecderka

Tento program se stal bezesporu hitem mezi ko-
pirovacimi programy a to jak komfortem obsluhy,
tak hlavné kopirovaci kapacitou. PrestoZe nej-
vys8i kapacita uvedend v menu je 44288 bytd, je
vélice mdlo programi, které je nutno kopirovat
nadvakrat. Program vyuZivd kompresi dat pfi
nahravani a jejich expanzi pfi ukladani. Pod-
statou je zvlastni zplsob usporného ukladani
stejnych bytl nasledujicich za sebou. Napriklad
textovych soubori z TASWORDU se vejde do paméti
tolik, Ze soucet jejich délek presahuje kapaci-
tu celé paméti RAM. Pro ilustraci: blok 10 000
nul zabral v paméti 649 bytd. Pro usnadnéni ob-
sluhy 1ze pouZit rQzné parametry. Napf. povel

VERIFY 3-E ovéri bloky od ¢isla 3 do konce.

Podrobny popis verze 1/88 byl v /4/. Zvlast-
nosti této verze je moZnost programového zasta-
veni magnetofonu. Verze 1/88 m& zdkladni rozsah
paméti 44800 bytd a uGéinnéjsi kompresi dat.
10.000 stejnych bytd zabere 613 bytu paméti.

Verze 11/86 byla pouZita pro upravy jinymi
autory. SUPER COPY je oznaleni verze, kterd da-
le sdéli: B-D B. Kolarcik Frydek, ale to je ce-
1y rozdil, ktery se mi podaril zjistit.

CRAZY COPY umoZni zvolit zvukovou znaéku na
konci nahravani. Dalsi verze TF COPY tuto moi-
nost maji také.

21.0-COPY v 1.1
1988 / Martim Moradek / 44288
Dale vylepdSeny program vychazejici z TF COPY
v 1/88. UmoZnuje rizné volit umisténi zvukové
znacky nebo délky mezer mezi bloky. Nejvice pa-
trnym vylepSenim je pribéZné zobrazovani délky
na¢itaného, ukladdaného nebo ovérovaného bloku.
Pri sestavovani téchto udajl jsem zaznamenal
i uZivatele tohoto programu, ktefi méli potize
s nahrdvanim programi kopirovanych pomoci
0-COPY. V Sumperském Sinclair klubu jsme vsak
s nim dosud Z&dné potiZe neméli.

t 3 3

Tolik o kopirovacich programech, které jsem mél
moZnost vyzkouset. Jisté jsou i dalsi kopirovaci
programy, ale mezi uvedenymi je dost téch, které
splni vase ndroc¢né poZadavky.

Literatura:

/1/ Spectrum Software Introduction
- vyd. Karolinka
/2/ 1S0 COPY
- preklad manudlu Ota Adametz, Karolinka
/3/ Zapisnik Z 89 &. 9; 0-COPY
/4/ Zpravodaj &. 10, Karolinka
/5/ Mikrobaze 2/88 - COPY COPY
/6/ RozSireni moZnosti 2X dil I.,
¢SVTS VZU NHKG Ostrava

Programové vybaveni od Robotronu na jarnim lipském veletrhu 1989

Ing. Erich Terner

Pro védecké zpracovani informaci je uréen pro-
gramovy systém AIDOS/M-2 DCP. SlouZi k uchovani
a opétnému vybavovani libovolné dlouhych informaci
jako napr. pro anotace knih, zadznamy ¢éasopiseckych
¢lankd, vyzkumnych zprdv, komerénich prehledd,
seznami vyrobkl, obsahl vyndlezl, cestovnich
zprav, lékarskych nalezl aj.

Zpracovani textd TEXT 40 K podstatné racionali-
zuje kancelarské prace v némeckém i v ruském jazy-
ce.

Hotelovy systém HCS/R-16 slouZi v hotelich
k rezervaci pokoji, k vyuctovani pobytu, spravé
materidlu a 2zboZi i uctdrenské praci véetné sta-
tistiky.

Pro usnadnéni sestavovani programového vybaveni
je uréen systém MORES DCP. Pracuje pomoci jazyka
MODULA-2 a podstatné usnadnuje vSechny prace na
tvorbé programového vybaveni.

Provozni systém mnoha druhd bank dat se nazyva
ALLDBS SVP. Je pouZitelny pro interaktivni systémy
tam, kde se vyZaduje sloZitd architektura banky
dat.

Pro uc¢ely planovani v zavodech, podnicich, mi-
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nisterstvech a v planovaci komisi slouZi systém
PLANAP. Zpracovavda plany podle ekonomickych
problémi vzhledem k potfebnym parametrum.

Spoleénym vyvojem Robotronu a Centrprogram-
systemu v Kalininu (SSSR) vznikl provozni systém
pro banky dat INTERBAS. Je kompatibilni se systé-
mem DBS/R.

Programové vybaveni potrebné pro priace na umélé
inteligenci je novy systém Robotronu na zakladé
jazykd LISP a PROLOG.

Linedrni optimalizaci slouZi systém OPTI-LO
DCP, ktery je uZiteény pri kratkodobém a stredné-
dobém plénovani.

Pro planovani dopravy a pri optimdlnim nasazo-
vani vozidel je uZitecné pouZivat systému TOUR
DCP.

PEi pracich v ucetnictvi a statistice je dile-
Zitym pomocnikem systém POESY. Pomdhd pri vypo-
¢itdni ndkladl, dale pfi vypoéitdni mezd, vedeni
zdkladnich a jinych prostredkld, pfi viech pracich
pro investiéni ucely, pfi skladovém uéetnictvi,
finanénim a odbytovém hospodarstvi.




Uzivatelskeé funkce mikropocitace ZX Spectrum

Vybornou vlastnosti Basicu implementovaného ve
Spectru (a Didaktiku Gama) jsou uZivatelem defino-
vané funkce. Maji podstatné &irsi moZnosti neZ na
jinych mikropo¢ita¢ich uZivanych v ¢SSR (IQ 151,
PMD-85). UmoZnuji definovat jak ¢iselné funkce,
tak funkce retézcové, a to s neomezenym pocten
preddvanych parametru.

Funkce ¢iselné se definuji DEF FN x (al,
a2,..., an) = vyraz, kde x je jednoznakové jméno
definované funkce, al,a2,..., an jsou parametry
funkce. Parametry mohou byt jak ¢iselné, tak re-
tézcové, avSak zdsadné s jednoznakovym nazvem. Pa-
rametry se chovaji jako parametry volané hodnotou,
jako v jazyce Pascal, tj. v momenté volani uziva-
telské funkce jsou parametrim al, a2,..., an pri-
déleny konkréti hodnoty vypocltené z volaci funkce
FN x (b1, b2,..., bn). Na mistech bl,b2,...,bn mo-
hou stat libovolné vyrazy.

Zajimavou prednosti je vytvafeni skuteénych lo-
kalnich proménnych se jmény al,a2,...an pfi volani
dané funkce. Ve véts$iné pripadd je to bezvyznamné,
nebot hodnoty proménnych al,a2,...,an se nemohou
ve vypoctu ménit, ale lze této skutecdnosti, jak
uvadim v prikladu (program 1), dobfe vyuZit.

Retézcové funkce se definuji touto formou: DEF
FN x$ (al,a2,...,an) = vyraz. VSe plati ve stejnénm
rozsahu, jako pro ¢iselné funkce, avsak vyraz musi
byt typu retézec.

Definiéni rovnice uZivatelskych funkci mohou
stat kdekoliv v programu, funkce je interpretru
znama pravé tehdy, kdyZz je jeji definice zarazena
jako programovy radek.

Nelze tedy definovat funkci v pfimém reZimu,
i kdyZ interpretr pri takovém pokusu neohlasi chy-
bu. Nasledné volani takto definované funkce vsak
vyvolad chybu "P-FN Without DEF". Interpretr totiz
nemd zvlastni pamétovou oblast pro uzZivatelem de-
finované funkce. Informace o jménu, parametrech
a funkénim vyrazu je obsaZena v paméti pouze jed-
nou, a to na prislusném programovém radku.

Pri volani uzivatelské funkce FN
x (bl,b2,...,bn) postupuje interpretr takto: pro-
hledavd postupné Basicovy program od zadatku
a hled4d instrukce DEF FN. KdyZ najde tuto instruk-
ci, srovndvd jména funkci. Projde-li cely program
bez shody jmen, hlasi interpretr chybu "P-FN
Without DEP". V pripadé shody jmen je srovnavan
poCet a typy parametri. Pri neshodé typu &i poétu
parametri je hlasena chyba "Q-Parameter error".
Dédle vypolte hodnoty vyrazid bl,b2,...,bn a ziskana
konkrétni ¢isla dosadi do pripravenych mist v pri-
kazu DEF PN. Za kaidym formdlnim jménem parametru
al,a2,...,an je ponechdno 5 bajti pro jeho hodno-
tu. Pak legalizuje tyto parametrické proménné
a provede funkéni vyraz. Ziskanad hodnota je i hod-
notou funkce FN x (bl,b2,...,bn).

Z toho plyne duleZity poznatek: je tfeba umis-
tovat prikazy DEF PN jako prvni fadky programu,
vypoéty téchto funkci pak pobéZi rychleji, nez
kdyZ budou DEF FN umistény nékde uprostried progra-
mu.

Diky skutecné tvorbé lokdlnich proménnych pro
vypo¢et funkéniho vyrazu, je moZné definovat funk-
ci i rekurzivné. Napr. je moZné naprogramovat po-
¢itani faktoridlu takto:

DEF FN f(n) = VAL "n*FN f(n-1)-1+1"(12%(n=0)+1 TO)

Rostislav Gemrot

Didle uvadim moZnost efektniho vyuZiti
lokdlnich proménnych.

PoZadujeme, aby program poc¢ital libovolnou
funkci, kterou wuZivatel zadd z klavesnice aZ pri
jeho béhu. Potom staéi, aby poc¢itand funkce byla
uloZena do néjaké retézcové proménné, napr. a$,
a aby byla zaddna v predem znamé proménné, napr.
X. Ddle definujeme: DEF FN a(x) = VAL a$. Poton
vidy kdyZ chceme 2znat hodnotu funkce uloZené
v a§, stac¢i volat FN a(m), kde m je libovolny vy-
raz. Podle vyse uvedeného postupu je totiZ hodnota
m prirazena x a je i proveditelnd funkce VAL a$,
nebot x skute¢né existuje jako lokalni proménna.
Tuto moZnost uvadim v demonstraénim programu 1,
ktery po¢ita koren rovnice metodou pileni interva-
lu. Pro srovnani je pripojen i program 2, ktery
po¢ita totéZ, ale bez uzZiti definované funkce,
a ktery je na prvni pohled méné prehledny.

UZivatelské funkce znamenaji nespornou vyhodu
pro programatora (jednoduse se pracuje s urcovanim
hodnot nestandardnich funkci) i pro prehlednost
programu (stdvd se jednodus$im a mnohem prehled-
néjsim). Jejich nevyhodou je vsSak pomalost, se
kterou 7jsou provadény a v pripadé rekurzivnich
funkci i pamétovd naroénost. Rekurzivné definovana
funkce pro vypocet faktoridlu je napf. 3x pomalej-
§i neZ podprogram poc¢itajici totéZ. Programitor
musi proto 2zvaZit optimdlni pomér mezi rychlosti
a prehlednosti programu.

tvorby

Program 1:

10 DEF FN a(x)=VAL a$

20 INPUT "VloZ funkci v proménné x: ";a$

30 INPUT "Presnost: ";e

40 INPUT "Meze od: ";a,"do: ";b

50 PP FN a(a)*FN a(b)>0 THEN PRINT §0;"Meze nevyhovujici!™:
PAUSE 0: GOTO 40

60 LET c=(a+b)/2

70 IF PN a(c)*FN a(b)>0 THEN LET b=c

80 IF PN a(c)*FN a(a)>0 THEN LET a=c

90 IF PN a(c)<>0 and (b-a)>e THEN GOTO 60

100 PRINT "Koren je: "ic

110 PRINT "S presnosti: ";e

120 STOP

Program 2:

5 INPUT "VloZ funkci v proménné x: ";a$
10 INPUT "Presnost: *;e
20 INPUT "Meze od: ";a,"do: ";b
30 LET x=a: GOSUB 200: LET m=v
40 LET x=b: GOSUB 200: LET n=v
50 IF n*n>0 THEN PRINT "Meze nevyhowujici!™: PAUSE 0: GOTO 20
60 LET c=(a+b)/2
70 LET x=a: GOSUB 200: LET m=v
80 LET x=b: GOSUB 200: LET n=v
90 LET x=c: GOSUB 200: LET o=v
100 IF o*n>0 THEN LET b=c
110 IF o*m>0 THEN LET a=c
120 IF 0<>0 and (b-a)>e THEN GOTO 60
130 PRINT "Kofen je: ";c
140 PRINT "S presnosti: ";e
150 STOP
200 LET v=VAL a$: RETURN
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Vyuziti preruseni

u pocitace

Sharp MZ-800

Mikroprocesor 2-80 ma tri médy maskovatelného
pferuseni. U po¢itac¢e Sharp jsou prakticky vyuZi-
telné jen dva a témi se budu ddle zabyvat. Vie je
popisovdno ¢&isté z hlediska uZivatele, ktery ma
v umyslu psdt programy ve strojovém kédu s vyuiZi-
tim preruseni. Proto neuvadim zbytec¢né podrobnosti
o pribéhu zpracovani preruseni procesorem, ale
spise moZné zdroje preruseni a ¢innost programu po
vzniku poZadavku o preruseni.

1) M6d preruseni 1

Je-1li preruseni povoleno instrukci EI, pak po
prijeti poZadavku a dokonéeni pravé probihajici
instrukce, provede procesor volani obsluzZného pod-
programu na adrese 0038h (stejny efekt ma provede-
ni instrukce RST 38h). V dolni paméti ROM je na
tomto misté skok na adresu 1038h. Soucasné je za-
kazano dalsi preruseni. V obsluZném podprogramu je
nutné nejprve uloZit instrukcemi PUSH vSechny re-
gistry pouZité pro obsluhu preruseni. Pokud se
pouZzivd jen jedna sada registrd, je vyhodnéjsi ji
uchovat instrukcemi EXX a EX AF,AF'. Nasleduje
vlastni obsluha preruseni. Po jejim ukonceni se
musi do pouZitych registri vratit jejich plivodni
obsah instrukcemi POP, resp. EXX a EX AF,AF'.
Posledni <¢innosti pred navratem do preruseného
programu byvd povoleni preruseni instrukci EI.
Navrat se pak provadi instrukci RET.

Zdrojem preruseni v médu 1 miZe byt pouze vy-
stup 3. <¢itace obvodu 8253 a to pouze tehdy,
je-=1i 3. bit brany C obvodu 8255 nastaven na '1'.
Vstup tohoto ¢itade je spojen s vystupem 2. &ita-
¢e, na jehoZ vstup prichazi periodicky signal
s kmitoétem priblizné 15611 Hz. Toto usporadani
umoZiiuje prerusovdni programu periodicky s pe-
riodou od zhruba 256 ps do 76 hodin, nebo jedno-
razové po uplynuti dané doby ve stejném rozsahu.
K dosaZzeni této ¢innosti je nutné naprogramovat
2. ¢ita¢ do médu 3 a 3. ¢ita¢ do médu 0. Pro dosa-
Zeni periodické prerusovadni je nutné do 3. &itace
pri obsluze preruseni vZdy znovu zapsat predvolbu.
Délku periody, nebo <¢asového intervalu, pak lze
ur¢it jako 64 pusxN1xN2, kde N1 a N2 jsou konstanty
zapsané do ¢itacu.

Pouziti preruseni v médu 1 ilustruje
ci priklad. Uvedeny program zajistuje
preruseni v sekundovych intervalech, napf. pro
nepretrZité zobrazovdni redlného ¢asu. Predpokla-
dejme, Ze po¢itaé¢ je v textovém médu (700) s pEi-
pojenou dolni i horni paméti ROM:

nasleduji-
generovani

DI i zdkaz preruseni

I i uréeni modu preruseni

LD A,0C3H i uloZeni skoku do obsluiného
LD (1038H),A ; podprogramu na adresu 1038h
LD HL,PRERUS

LD (1039H) HL

LD A,76H ; nastaveni 2.¢itace do médu )
LD (OBOO7R),A

LD A,158 ; 24pis konstanty 1301

LD (OBOOSH),A
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LD A,5
LD (0OBOOSH),A
LD A,0B6H ; nastaveni 3.¢itace do modu 3
LD (0OE007H) A
CALL NASTAV ; 24pis predvolby
LD A,5 ; nastaveni bitu PC2 na '1'
LD (OBOO3H),A
EI ; povoleni preruseni
; hlavni program

HALT

NASTAV: LD A,OCH ; 2dpis konstanty 12 do 3. &itade
LD (OE0O6H),A i (12x1301x64us = 1s)
LD A,0
LD (OEOO6H),A
RET

PRERUS: PUSH AP ; obsluény program
PUSH BC ; uschova registri
PUSH DE
PUSH HL
CALL NASTAV ;24pis predvolby do 3. éitace

; vlastni obsluha

POP HL ; obnoveni registri
POP DE
POP BC
POP AP
EI ; povoleni dalsiho preruseni
RET ; ndvrat do preruSeného programu

2. M6d preruseni 2

Tento méd je sloZitéjsi neZ prfedchozi a hlavni
rozdil spo€ivad v tom, Ze 2zde procesor vyZaduje
spolupraci prerusujici periferie. Je-1i preruseni
povoleno, pak po prijeti poZadavku preruseni pro-
béhne specidlni cyklus, ve kterém se preéte
z periférie, od niZ poZadavek pochazi, osmibitovy
udaj. Ten predstavuje niZsich osm bitl tzv. vekto-
ru preruseni, jehoZ vys$sich osm bitl je uréeno ob-
sahem registru I procesoru. Takto vytvoreny vektor
adresuje buriku paméti poéitade, v niZ leZi niZsi
polovina adresy obsluZného podprogramu, vyssi po-
lovina leZi na adrese o jedniéku vys$si. Z tohoto
vyplyva, Ze v médu 2 miZe existovat aZ 128 ruznych
poZadavki o preruseni a pouhou zménou registru
I 1ze nardz zménit jejich obsluhu. Volani obsluzZ-
nych podprogrami se provddi obdobou instrukce CALL
s adresou ziskanou vysSe popsanym zplusobem. Na roz-
dil od médu 1 je zde bezpodmineéné nutné provadét
navrat do hlavniho programu instrukci RETI a ne
RET. To proto, aby prerusujici periferie poznala,
Ze jeji poZadavek jiZ byl obslouZen. DilezZité je
to predevéim pri prioritnim fazeni vice perifer-
nich obvodld. Jinak je tvar obsluZnych rutin stejny
jako v médu 1.

Zdrojem preruseni v médu 2 je v nasem poditaéi
standardné jen obvod 2-80 PIO (na sbérnici 1lze



samozrejmé pripojit dalsi obvody, jako napf. CTC,
SIO atd.). Tento obvod v sobé v podstaté sdruzuje
dva 2zdroje prerusSeni, jednim je kandl A, druhym
kandl B. Kandl A ¢te mimo jiné i vystup ¢itace 0
obvodu 8253 a vertikdlni zatemfovaci impulzy. Oba
tyto signdly mohou zplsobovat preruseni. Kanal
B je wvyuZity ke komunikaci s tiskdrnou a miZe
generovat preruseni vidy po prijeti dat, vyslanych
po¢itadem pres tento kandl. Toho 1lze vyuZit pro
paralelni béh programu a tisk dat z vyrovnavaci
paméti (tak jak to umoZnuje napr. BASIC). Pozor,
na rozdil od generovidni preruseni v médu 1, které
je pfimo z vystupu &itade. Tam procesor reaguje na
uroven 1, vystupu d¢&itace, kdeito 2de obvod PIO
reaguje na hranu signalu (polaritu 1lze zvolit).
Také je vhodné vynulovat 3. bit brany C, obvodu
8255, prestoZe je toto nastaveni provedeno pri
startu ROM monitoru.

Nasledujici priklad ukazuje vyuZiti obvodu PIO
pro generovani preruseni kazZzdych 20ms, coZ lze
s vyhodou pouZit napf. pro testovani stisku nékte-
rych klaves, blikani kursoru apod. Program by fun-
goval v textovém i grafickém médu:

Dl i 2dkaz preruseni
m i »6d preruseni 2
LD A,108 i predpoklddejme umisténi tabulky
LD IA i adres obsluinych rutin na adrese
1000h
LD HL,PRERUS ; adresa obsluiné rutiny
LD (1000H) ,HL ; umisténi adresy do tabulky
LD HL,PROGA ; tabulka fidicich slov pro kandl A
LD BC,5FCH ; B=polet slov, C=adresa fidiciho
registru PIO-A
OTIR ; naprogramovéni kandlu A
EI ; povoleni preruseni
; hlavni program
HALT
PRERUS: EX AP, AF' ; Uschova pracovni sady registri
EXX
; obsluha preruseni
EXX ; prepnuti plvodni sady registri
EX,AF,AF'
EI i povoleni dal$iho preruseni
RETI ; ndvrat do hlavniho programu
PROGA: DB O ; niZsi byte vektoru preruseni
DB OCFH ; bitovy »éd kandlu
DB 3FH i rozdéleni bitd na vstupni a
vystupni
DB 97H i preruseni povoleno pfi drovni 0
DB 0DFH 1 2 bitu 5

Obdobné 1ze vyuZit i signalu z Casovade, ten je
ale nutné nejprve naprogramovat. Pak lze generovat
preruSeni jak jednordzové tak i periodicky. Jesté
jednou upozornuji na zcela bezpodmine&né ukonéeni
obsluhy preruseni instrukci RETI (i v pfipadech
mimoradného ukonéeni jako zjisténi chyby apod.).
Pfi nedodrieni této zasady dojde k zablokovani
vSech dalsich poZadavkli na preruseni a je nutné
instrukci RETI vyslat ruéné, nebo poéitaé vynulo-
vat.

Treti priklad ilustruje jiZ zminénou aplikaci
pferuSeni prfi obsluze tiskarny. ObsluZny program
vytiskne pfi paralelnim béhu programu hlavniho ob-
sah vyrovndvaci paméti. Predpokliadejme soulasné
pouZziti preruseni z prikladu predchoziho:

DI

LD HL,BUFFER ; adresa tisténé vyrovndvaci paméti
LD (POZICE),HL ; uloZeni ukazatele na znak k
vytisténi
LD HL,TISK i uloZeni adresy obsluiné rutiny
LD (1002H),HL ; do tabulky
LD HL,PROGB ; fidici slova pro kanil B
LD BC,2FDH i B=podet slov, C=adresa Fidiciho
registru PIO-B
OTIR i naprogramovani kandlu B
EI
; hlavni program, zaplnéni
- vyrovndvaci paméti
LD A,83H ; povoleni preruseni z kandlu B
OUT (OFDH),A
CALL TISK ; @ vyslani prvniho znaku
HALT
TISK:  EX AF,AF' ; uschova pracovni sady registrd
EXX
LD HL,(POZICE) ; zjisténi adresy znaku pro tisk
LD A, (HL) ; vybréni tohoto znaku
INC HL ; posun ukazatele na dalsi znak
LD (POZICE),HL ; a uloZeni ukazatele
OR A i je-li nalezen znak ukonéujici
; tisk (0)
JR 2,KONEC i bude zakdzdno dalsi preruseni
i 2 kandlu B
; vyslani znaku z registru A ma
; kandl B a impulzu STB na bit 7
; kandlu A,
i neCekd se na potvrzeni piijeti
. ; tiskdrmou
JR NAVRAT
FONEC: LD A,3 ; zékaz preruseni
OUT (OFDH),A
NAVRAT: EXX ; prepnuti pivodni sady registri
EX AF AF'
EI
RETT
PROGB: DB 02H i niZsi byte vektoru preruseni
DB OFH ; kandl vystupni
POZICE: DS 2 i ukazatel na vystupni
; vyrovndvaci pamét

Doufam, Ze tento kratky prehled moZnosti preru-
seni v po¢itac¢i M2-800 pomiZe zajemcim o programo-
vani ve strojovém kédu, proniknout do jedné z da-
leZitych oblasti této problematiky. Na zavér jesté
mala rada pro zadatecniky: nevzdavejte to pfi prv-
nich neuspésich, vidy se snaite najit vlastni chy-
by, po¢ita¢ urc¢ité funguje spravné. Pokud se vam
to nepodari, obratte se na zkusenéjsi kolegy, zce-

la jisté véam radi poradi (pokud ne, tak jsou na
tom moZnd stejné jako vy!). *

dBase III stdle plvabna

I po uvedeni dBase IV na trh zistadva dBase III
kvalitnim nastrojem v rukou zkuseného prgramatora.
Pro budouci "zkuSené" programadtory uvadi Mike

Lewis v casopisu PCW 6/89 =~ str. 178 nékolik
uZiteénych rad, které se jisté hodi i vam. Pokud
hledate o dBase III rozsihlej$i informace, najdete
je v Interaktivnim kursu datab4zového systému
dBase III, ktery uvedla na trh 602. Z0 Svazarmu.
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Cesti programatofi dobyvaji svét?

I kdyZz jsme bohuZel v poslednich letech zaosta-
1i v mnoha oblastech za ostatnim svétem, neznamena
to, Ze je to neschopnosti odbornych kadrd. Oblast
vypo¢etni techniky je poznamendna brutdlnim pri-
stupem byrokratickych ridicich struktur. Nedosta-
tek osobnich poc¢itaél, odborné literatury a dal-
S§ich faktori nds poznamenal na dlouhou dobu.
I v téchto neutéSenych pomérech vsSak vznikaji
programy na svétové Urovni, a to jediné diky ti-
tanskému usili jedinch, ochotnych vénovat vypocet-
ni technice nejen vsSechen sviij volny éas, ale
i nemalé finanéni prostredky. Pokud budeme schopni
vytvorit pro vSechny nadané jedince odpovidajici
podminky, snad budeme opét moci hovofit o "zlatych
Ceskych ru¢ickach" i v oblasti programového vyba-
veni. Dokladem umu nasich programatori neni pouze
pivodni c¢esky textovy procesor TEXT 602 z dilny
602. 20 Svazarmu (pomoci kterého tvorim i tento
prispévek), ale i nasledujici radky, které pro vas
pripravil Petr PotuZnik, nadéjny programator klubu
uZivateld po¢itadél Amstrad 602. Z0 Svazarmu. Jeho
programy jsou tak dobré, Ze =zaujaly redakci
zapadonémeckého ¢asopisu Schneider Magazin. Pro-
gram "Rubikova superkostka" ziskal dokonce titul
"program mésice". Nechme vsak hovorit Petra Potuz-
nika.

"Jak se mi to podarilo?

Nevim. Sam jsem byl prekvapen. V lednovém &isle
Casopisu Schneider Magazin se v rubrice Tip des
Monats objevilo jméno Petr Potuznik a hra Super
Rubik's Cube.

Je mi 20 let, studuji II. roénik fakulty vie-
obecného lékarstvi University Karlovy a programo-
vani je pouze mij koniéek. Pred tremi lety ijsem si
koupil po¢itaé AMSTRAD CPC 6128 a od té doby jsenm
napsal uZ slusnou radku programi. Nékteré byly
dobré, jiné horsi. Mezi kvalitnéjsi patfil i prog-
ram Super Rubik's Cube, ktery jsem poslal do re-
dakce Casopisu Schneider Magazin. Program simulo-
val znamou Rubikovu kostku, ale misto obvyklého
rozméru 3x3x3 umoZrioval pouZit zvoleny rozsah
NxNxN. Jedinym omezenim byla rozlisovaci schopnost
monitoru. Program pouZivd minimdlné 6 barev (pro
kaZzdou stranu kostky jednu) a na CPC zobrazuje te-
dy v modu 0 s rozliSenim 160x200. V rozsahu 6x6x6
vypada obrazek zcela prirozené, ale da se pre-
myS$let i nad 12x12x12. Kostka je zobrazena axono-
metricky s pomoci tfi zrcadel, které ukazuji od-
vracené strany.

VypoCetni technice jsem se zadal vénovat v 7.
tridé; pracoval jsem s kalkuladékou Texas Instru-
ments 58. Na gymnasiu jsem se nauéil Basic poéita-
¢d Sharp PC 1521 a Sord M5. Pak prisel Amstrad CPC
6128 se systémem CP/M a Turbo Pascalem. Nyni se
vénuji assembleru a jako pomocnd védecka sila na
fakulté vypofetni techniky spolupracuji prfi tvorbé
aplika¢niho softwaru a expertnich systémi pro
lékarstvi. Jsem aktivnim ¢lenem Amstrad klubu
602. 20 SVAZARMU, ktery nabizi ¢lenim vSechny do-
stupné informace o poéitadich Amstrad / Schneider
rady CPC."
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Potud tedy Petr. Neodpustim si (po zkuSenosti
ze strediska VII Svazarmu) vSak jesté poznamku:
Petr ovlada néméinu a angliétinu, coZ je jisté je-
den ze 2zdakladnich stavebnich kameni jeho umu. Co
vy, spoléhiate se pouze na to, co nam nabizi mi-
nisterstvo skolstvi, nebo se snaZite i sami?

Z dilny Petra PotuZnika
EINSTEIN-TEST PAMETI

Na monitoru se objevi jednociferné ¢islo, které
si mnadte zapamatovat. Po ur¢ité dobé ¢islo zmizi
a objevi se otaznik. Nyni je Vasim ukolem é&islo
zadat. V pripadé, Ze jste zadal jiné ¢islo, objevi
se na monitoru vysledek - poéet Cisel, které jste
si zapamatoval a hra skon¢i. Po zadani spravného
¢isla se na monitoru objevi dvouciferné &islo
- 1.¢islice =2zustavda stejna, druhd je nova. Pri
bezchybném postupu se podobnym zplisobem v kazZdém
kole pocet ¢isel zvétsuje o jednu; pribude vidy
posledni ¢islice. Hra kon¢i v okamZiku, kdy udéla-
te chybu.

- Mdj osobni rekord ije dvacetiltyrmistné éislo,
ale po pravidelném tréningu by se jisté dalo do-
sahnout leps$ich vysledku.

Dobu, po kterou je ¢islo zobrazeno lze nastavit
konstantou CAS na zacatku programu. Casovy inter-
val by mél byt v rozmezi mezi dvémi aZ péti
sekundani.

10 cas=2000

20 c$=HEXS(INT(RND*8)+1)

30 CLS:PEN 2:PRINT c$:PEN 1

40 FOR i=1 TO cas:NEXT

50 CLS:INPUT b$

60 IF b$<>c$ THEN 90

70 c$=c$+HEXS$ (INT(RND*9.9))

80 GOTO 30

90 PRINT:PRINT"Chyba!"

100 PRINT"Spravne cislo:";:PEN 2
110 PRINT c$:PEN 1:PRINT

120 PRINT "Zapamatoval jste si";LEN(c$)-1;"cisel":

PRINT

PATNACTKA

(Program byl otistén pod nazvem VERSCHIEBEFIX
v Casopice Amstrad International 4 / 1989 v rubri-
ce 100,- DM fuer 1 kByte)

Jde o poc¢itacovou simulaci hlavolamu ™15",
Program pracuje v rastru 640x400 bodl, pfi prenosu
na jiné po¢itade je treba u grafickych prikazi u-
pravit parametry. Tento program byl napsam tak,
aby nepresahl kapacitu 1 kB; proto je ho treba
brat spis$ jen Jjako namét nebo napad pro dalsi
zpracovani.

"Patnactka" se ovlada kursorovymi tlacitky.

10 CLS
20 DIM a(4,4)

30 FOR i=0 TO 4

40 MOVE 200,100+i#50:DRAWR 200,0



50
60
70
80
90
100
110
120

130
140
150
160
170
180
190
200

210

220
230
240
250
260
270

MOVE 200+i%#50,100:DRAWR 0,200

NEXT i

FOR i=1 TO 4:FOR j=0 TO 3

a(i,4-j)=i+i*4

NEXT j,i

xp=4 : yp=1

LOCATE 14,2:PRINT "Zamichani"

FOR i=1 TO 200:b=INT(RND*3.99)+1:
GOSUB 200:NEXT i

LOCATE 14,2:PRINT CHR$(18)

FOR x=1 TO 4:FOR y=1 TO 4:GOSUB 230:NEXT y,Xx
a$=INKEY$S

IF a$="" THEN 150

b=ASC(a$)=-239

IF b<l OR b>4 THEN 150

GOSUB 200:GOSUB 230:GOTO 150

IF (xp=1)*(b=4)+(xp=4)*(b=3)+(yp=1)*(b=1)
+(yp=4)*(b=2) THEN 270
X=Xp:y=yp:Xxp=xp+(4=b)-(3=b) :yp=yp+(b=1)-(b=2):
a(x,y)=a(xp,yp)

RETURN

TAG:MOVE 212+(x~-1)*50,132+(y~1)*50

PRINT USING "“#4#";a(x,y):

MOVE 212+(xp-1)*50,132+(yp-1)*50

PRINT " ™;:TAGOFF

RETURN

Vlastni podprogram za¢ind od radku 100.

nim

10
20
30
40
50
60
70
80
90
100
110
120
130
140
150
160

170
180
190
200
210
220

Podprogram pro tvorbu MENU

Pred
je demonstrace funkce podprogramu.

REM ** MENU (demo) #*#
PRINT:RESTORE:GOSUB 100

ON x GOTO 40,50,60,70,80

PRINT" Kresli graf":GOTO 10
PRINT" Vypocet parametru™:GOTO 10
PRINT" Vypocet tabulky"™:GOTO 10

PRINT" Zapis na disk":GOTO 10
PRINT" Konec"

END

REM ** MENU (podprogram) #*#
READ a

FOR x=1 TO a

READ a$

PRINT- X178, vove: 229

NEXT x

PRINT:PRINT "Stisknete zvolenou klavesu!":
PRINT

a$=INKEY$

IF a$="" THEN 170

x=VAL(a$)

IF x<1 OR x>a THEN 170

RETURN

DATA 5,"Kresli graf","Vypocet parametru",
"Vypocet tabulky","Zapis na disk","Konec"

TEEELTITITLTLLLTTTLITLTLLLLLIITLTLILTLTLLLTITITLTLLILTLLLTLTLTTLLLITITTLLTLLIIITTILL0 990000008

ANTIRIAD

GHOST'N GOBLINS

SCOOBY DOO

1942 -
3D FIGHT -

3D STARFIGHTER

Seznam znamych POKE pro AMSTRAD CPC

&57E8,0
&57D4,0
&57D5,0

- poke
- poke
- poke

&8282,0
&5096,0
&8564,0
&8565,0
&5000

poke
- poke
- poke
- poke
- call

- load"scooby",1500
- poke &6595,0
- save"scooby",b,1500,34866

poke 10117,x
poke &13FE,0

-10 For I= &BE00 to &BEOA:READ A:
POKE I,A:NEXT
20 DATA &CD, &7A, &BC, &AF, &32,
&B4, &38, &32, &2C, &3D, &C9
- LOAD"STARFIG"

EXOLON

SPLIT PERSONAL. -

SIGMA SEVEN =
NOMAD -

MONTY THE RUN -~

LIGHT FORCE -
SUPER ROBIN -

COMMANDO

SABRE WULF

CAULDRON -

memory &24FF
load"exolon.nol"™,&2500

poke &252B,pocet Zivotd
save"exolon.n01",b,&2500,&714D

mode O:border 0:for x=0 to 15:
ink x,0:next

- load"split"

- poke &EF23,&B7

- call &C600

poke &8680,pocet Zivotl

poke &223A,0

&9CB9,0
&9CC3,0

poke
- poke

poke &79DA,0

poke &6C91,0

memory 9999
load"com2",&2710

poke &3B34,poCet Zivotl
save"com2",b,&2710,&5974

memory &2FFF
load"sabprg.sbf", &3000

poke &43C3,pocet Zivotl
save"sabprg.sbf",b,&3000,&3000

memory &2FFF

- load"caul3.bin"™,&3000

poke &424D,0
save"caul3.bin",b,&3000,&3100

- POKE &01F8,0:POKE &01F9,&BE:RUN
ANDROID ONE - poke &7391,0
GREEN BERET - poke &25F1,0
- poke &25F2,0
GUN FRIGHT - poke &OEE6-9,0
- poke &122A,2
ZORRO - poke &573D,0
COMMANDO - poke &14BF,&FE
FANT. VOYAGE - poke &7E1C,0

petr vocel 19
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Program tvori program

V posledni dobé se stava Slagrem ve svété tech-
nika CASE, coZ znamend Computer Aided Software
Engineering, neboli tvorba programi pomoci pocéita-
¢e. Smyslem tohoto sméru vytvareni programového
vybaveni je umoZnit tvorbu programovych produktu
i neprogramatorim.

Nasledujici program je tedy pro pohodlnéijsi
jedince (mezi které poditdm i sebe) z rad uzZivate-
10 poéitadél AMSTRAD CPC, protoZe sam vygeneruje
maly program, ktery vam umoZni vybrat si a "nala-
dovat" jakykoliv program na disku. Je omezen maxi-
malnim poétem 5ti programi, které lze zobrazit
v jidelni¢ku. Lze vsSak volat dalsi program MENU,
kde nadefinujeme pfipadné dalsi programy. Béiné se
véak na jednu stranu disku 3" neuloZi vice, jak
onéch 5 programi (mdm na mysli hry o celkové veli-
kosti 35 kilobajti - nékteré vsak zaberou i vice).
Program lze upravit tak, Ze vysledny program MENU
zabere pouhy 1 kilobajt (nyni zabere 3 Kb) =~ to
jiZ ponechdm na vasi 1libosti. Pokud ve vypisu
najdete tento znak: *, znamend to, Ze v misté jeho
umisténi ve vypisu programu musite vloZit sekvenci
kladves CTRL a X, ktera zahajuje a ukonéuje inverz-
ni zobrazeni (také CHR$(24)).

Nékteré podprogramy miZete opét vyuZit ve svych
kreacich. Zajimavy je tisk zobrazeni znakd s dvoj-
nasobnou vyskou, nac¢teni seznamu soubord na disku
pfimo 2z bufferu do pole proménnych a i vlastni
mechanizmus "vytvofeni" programu zapisem na disk.
Program MENU lze ovladdat i pomoci ovladade, jinak
také zvaného joystick.

GENERATOR NENU

100 "Menu Generator V1.0 0.Lunak

105 DEFINT c-z:SYMBOL AFTER 256

110 NODE 2:INK 0,0:INK 1,18:BORDER 0:SPEED KEY 40,4

120 DIN a$(65),b$(65),Xilo(65),x(66),y(66)

130 OPENOUT"d":MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT

150 oldi=1:i=1:vy$="2"

160 GOSUB 6000:GOSUB 5000:GOSUB 9000

200p$="X B N U GENERATOR

210 LOCATE 22,7:GOSUB 5500

220 p$=CHR$(164)+"* 0.LUNAK":LOCATE 36,12:PRINT p$

1000 REX main loop

1010 WHILE 1

1020 IF INKEY(8)=0 THEN oldi=i:i=i-1:GOSUB 4000

1040 IF INKEY(1)=0 THEN oldi=i:i=i+1:GOSUB 4000

1060 IF INKEY(0)=0 THEN oldi=i:i=i-6:GOSUB 4000

1080 IF INKEY(2)=0 THEN oldi=i:i=i+6:GOSUB 4000

1100 IP INKEY(9)=0 THEN kilo(i)=0:inflag=1:ii=0

1120 IF (INKEY(79)=0 AND kilo(i)=0) THEN kilo(i)=1:
inflag=0

1160 IP INKEY(54)=128 THEN POKE &A700,1:LOCATE}1,72,2:
PRINT}1,"B-->";NID$(vy$,1,1):

1170 IP INKEY(69)=128 THEN POKE &A700,0:LOCATE}1,72,2:
ml."""?m(molﬂ)i

1180 LOCATE{1,5,2:PRINTH1, "Drive:";CHRS (PEEK(&A700)+65):
LOCATE}1,72, 2: PRINTH1, CHRS ( PEEK(§A700)+65) ; "==>";

-~ NID§(vy$,1,1):

1190 LOCATE §1,35,2:PRINT§1, "Ctrl+Copy/Del”

1200 IF INKEY(62)=128 THEN GOSUB 3000

1220 IP INKEY(52)=128 THEN GOSUB 8000:GOSUB 10000

1260 IF INKEY(58)=128 THEN END

1500 WEND

3000 REX CAT --> a$(i)

3020 CLS§0:LOCATE #1,35,2:PRINT}1,"Please wvait..."

3040 POKE &BDD9,&C9:CAT:POKE &BDD9,&C3

3060 IF PEEK(&A702)=1 THEN files=PEEK(&A922)-2 ELSE
files=PEEK(&A912)~1
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3080 buf fer=PEEK(&A79C)*256+PEEK(&A79B)
3100 POR i=1 10 files
3120 a$(i)=STRINGS(15," *)

3140 FOR z=1 TO 14

3160 XID$(a$(i),z)=CHRS(PEEK(buffer))

3180 IP CHR$(PEEK(buffer)) < " ™ THEN NMID$(a$(i),z)=" "

3200 IF 2z=13 THEN kilo(i)=PEEK(buffer)

3220 buffer=buffer+l

3240 NEXT 2z

3260 a$(i)=NIDS(a$(i),2,8)+"."+MIDS(a$(i),10,3)

3280 IF a$§(i)=" . " THEN files=files-1

3300 NEXT i

3320 POR i=1 70 files

3340 LOCATE x(i),y(i):PRINT a$(i)

3360 IP (kilo(i)=0 OR i=1) THEN GOSUB 4100

3380 NEXT i

3390 i=1:REM first file after cat

3400 GOSUB 8000

4000 REX print inverze

4020 IF i<1 THEN i=files

4040 IF i>files THEN i=1

4050 IF kilo(oldi)=0 THEN inflag=1

4060 IF inflag=1 THEN GOTO 4100

4080 LOCATE x(oldi),y(oldi):PRINT a$(oldi)

4100 LOCATE x(i),y(1):PRINT " "+a$(i)+"*

4110 LOCATE (x(oldi)-1),y(oldi):PRINT" *:
LOCATE (x(i)=1),y(i):PRINT*>*

4120 inflag=0

4140 RETURN

5000 REX coordinates

5020 a=1:b=6

5040 FOR n=1 70 11

5060 RESTORE 5200

5080 POR w=a T0 b

5100 y(m)=n

5120 READ x(m)

5140 NEXT n

5160 a=a+6:b=b+6

5180 NEXT n

5200 DATA 2,15,28,41,54,67,79

5220 RETURN

5500 REX high text

5510 SYMBOL AFTER 32: FOR a=1 TO LEN(pS):
b=ASC(NID$(p$,2,1)) :adr=(b~32)#8+1+HINEX

5520 FOR $=0 70 7:5(s)=PEEK(adr+s):NEXT s

5530 SYMBOL 254,5(0),s(0),s(1),8(1),5(2),5(2),8(3),5(3)

5540 SYMBOL 255,s(4),s(4),s(5),8(5),s(6),5(6),5(7),5(7)

5550 PRINT CHR$(254 )CHRS$(10)CHRS(8)CHRS(255)CHRS(11); :NEXT a

5555 RETURN

6000 REX vindows

6020 WINDOW §0,2,79,2,16:CLS§0

6040 WINDOW §1,1,80,18,20:PEN§1,0:PAPER}1,1:CLSH1

6060 WINDOW §2,2,79,22,24:CLS{2

6070 ORIGIN 0,0:DRAWR 0,399,1:DRANR 639,0,1:DRANR 0,-399,1:
DRAWNR -639,0,1:

6080 ORIGIN 0,76:DRANR 639,0,1

6090 ORIGIN 0,130:DRAWR 639,0,1

6100 REX ORIGIN 1,82:DRAWR 636,0,0:DRAWR 0,47,0:
DRAWR ~-635,0,0:DRAWR 0,-47,0

6200 ORIGIN 2,2:DRAWR 634,0:DRAWR 0,397:DRAWR 1,0:
DRAWR 0,-397

6900 RETURN

8000 REX cls §1

8010 LOCATE{1,32,2:PRINT}1," .

8100 RETURN

9000 REX cls §2

9010 CLS#2

9030 M‘;B!Z,N,Z:PRIMZ,'CI'RM....'A'/'B'....'C’atalog
+ess G enerator.... B'nd"

9500 RETURN



9530 CLS§2:LOCATE§2,17,2:PRINT§2, "CTRL+....";
CHRS (PEEK(&A700)465);"==>"A"....";
CHRS (PEEX(&A700)#65);"-=>"B".... S ave program
vees 170 menu®
9600 RETURN
10000 REX generator
10020 CLS§2
10030 GOSUB 9530
10040 WHILE 1
10050 IP INKEY(69)=128 THEN vy$="A:":LOCATE{1,72,2:PRINT}1,
CHRS ( PEEK(§A700)+65) ; *==>A"
10060 IP INKEY(54)=128 THEN vy$="B:":LOCATE{1,72,2:PRINT}1,
CHRS ( PEEK(&A700)465) ; "==>B"
10070 IF INKEY(51)=128 THEN GOSUB 9000:GOTO 10900
10080 IF INKEY(60)=128 THEN GOSUB 12000
10090 LOCATE}1,72,2:PRINTH1,CHRS (PEEK(&A700)+65);"=->";
NIDS(vy$,1,1)
10100 WEND
10300 RETURN
12000 REX main loop
12020 kde=9:ii=0:CLEAR INPUT:CLOSEIN:CLOSEOUT
12030 IF NID$(vy$,1,1)="2" THEN vy$="A:"
12031 ven$=vy$+*NENU. BAS": OPENOUT ven$
12040 POR i=1 70 files:IP kilo(i)<>0 THEN ii=ii+1:60T0 12100
12060 GOSUB 8000:LOCATE§1,34,2:PRINTH1,a$(i)
12070 CLS#2
12080 LOCATE{2,10,2: INPUT§2, "Program name (11 chars):*;b$(i)
:b$(1)=UPPER$(b$(1))
12085 IF LEN(b$(i))>11 THEN 12080
12090 b$(i)=MID$(bS$(i),1,11):
b$(1)=b§(1)+STRINGS(11-LEN(bS(1))," *)
12100 NEXT i
12110 IF ii=files THEN CLS:PRINT*NO FILE SELECTED!":
GOTO 15810
12120 GOSUB 9530:GOSUB 8000:CLS:LOCATE 25,10:
PRINT*"SAVING PROGRAM MENU.BAS....."
12200 RESTORE 16000
12201 x§(1)="N B N U :":x$(2)="Select: "+CHR$(240)+" "+CHRS
(241)+" + [ENTER)": x$(3)="Ctrl+A/B......Drive:":
x$(4)=" O.LUNAK *
12205 prg$="10 a$(1)="+CHR$(34)+x$(1)+CHRS (34)+":a$(2)="+
GRS(34)+X$(2)+CBRS(34)+':a$(3)='+CﬂR$(34)+x$(3)4CHR$
(34)
12206 PRINT#9,prg$
12207 prg$="12 a$(4)-'+CIR$(34)+GIR$(164)+:$(4)+0!R$(34):
PRINT#9, prg$
12210 POR i=1 T0 46
12220 READ prg$
12230 PRINT{9,prg$
12240 NEXT
12400 FOR i=1 T0 files:IF kilo(i)<>0 THEN 12500
12410 prg$=STRS(5100+i)+* DATA"+CHRS (34 )+b$(1)+CHRS(34)+" "
+CHRS(34)+a$(1)+CHRS(34)
12420 PRINT}9,prg$:xx=xx+1:IF xx=5 THEN CLS:PRINT*FIVE
NAMES USED ONLY!":GOTO 12700
12500 NEXT i
12550 FOR i=1 10 (5-xx)
12600 prg$=STR$(5200+i)+" DATA"+CHRS (34)+STRING$(11,32)+
C!l!S(34)+','*CHRS(MHSTRD‘GS(R,JZ)‘I'GRS(M)
12620 PRINT}9, prg$
12640 NEXT i
12700 prg$="5300 DATA"+CHRS(34)+"Other menu "+CHR$(34)+
CHR$(44)+CHRS(34)+"MENU . BAS™+CHR$(34)
12710 PRINT}9, prgs$
15600 CLOSEOUT
15700 CLS:PRINT"PROGRAM MENU.BAS INSTALLED ON DISK

DRIVE *;vy$

15800 IF ii=files THEN CLS:PRINT*NO FILE SELECTED!®

15810 GOSUB 9530:GOSUB 8000

15900 RETURN

16000 REN data for program Menu.bas

16100 DATA "14 PEN 1:IF PEEK(&8000)=255 GOTO 100"

16120 DATA "16 SYMBOL AFTER 32:MODE 1"

16140 DATA "18 INK 0,0:INK 1,18:INK 2,6:BORDER 0"

16180 DATA "20 LOCATE 17,2:GOSUB 1000"

16200 DATA "30 LOCATE 11,22:PRINT a$(2)"

16220 DATA "40 LOCATE 11,24:PRINT a$(3)"

16240 DATA "100 RESTORE:EVERY 150,1 GOSUB 4200"

16260 DATA "120 LOCATE 16,8:FOR a=1 T0 6:READ j$(a),r$(a)*

16280 DATA "140 PRINT TAB(16) j$(a)"

16300 DATA *180 PRINT*

16320 DATA "200 NEXT a*

16480 DATA "220 GOSUB 3000:GOSUB 4400"

16500 DATA "250 a=1:x=16:y=8:LOCATE x,y:PRINT chr$(24)+
je(a)+chr§(24)"

16520 DATA "260 WHILE INKEY(18)<>0 AND JOY(0)<>16"

16540 DATA "270 IF (INKEY(0)=0 OR JOY(0)=1) AND a<=1 THEN
olda=a:oldy=y:a=6:y=18:GOSUB 4000*

16560 DATA "275 IF (INKEY(0)=0 OR JOY(0)=1) AMD a<=6 THEN
olda=a:oldy=y:a=a-1:y=y-2:GOSUB 4000"

16580 DATA "280 IF (INKEY(2)=0 OR JOY(0)=2) AND a>=6 THEN
olda=a:oldy=y:a=1:y=8:G0OSUB 4000"

16600 DATA "285 IF (INKEY(2)=0 OR JOY(0)=2) AND a>=1 THEN
olda=a:oldy=y:a=a+1:y=y+2:G0SUB 4000"

16620 DATA "290 IF INKEY(54)=128 THEN POKE &A700,1:GOSUB
4400

16640 DATA "295 IF INKEY(69)=128 THEN POKE &A700,0:GOSUB
4400

16680 DATA "335 WEND"

16700 DATA "340 IF j$(a)=space$(11) THEN GOTO 260"

16720 DATA "350 PEN 2:GOSUB 4060:*

16740 DATA "400 SYMBOL AFTER 240"

16760 DATA "800 POKE &8000,255: RUN r$(a)"

16780 DATA "900 END*

16800 DATA "1000 REX high text®

16820 DATA "1020 POR a=1 TO LEN(a$(1)):
b=ASC(NID$(a$(1),a,1)):adr=(b=32)#8+1+HINEN"

16840 DATA "1040 FOR s=0 70 7:s(s)=PEEK(adr+s):NEXT s"

16860 DATA "1060 SYMBOL 254,5(0),s(0),s(1),8(1),8(2) ,8(2),
s(3),s(3)"

16880 DATA "1080 SYMBOL 255,s(4),s(4),s(5),s(5),s(6),s(6),
s(7),s(7)"

16500 DATA *1100 PRINT CRS(ZSC)CE!S(IO)CHRS(B)CRSUSS)
CHR${11); :NEXT a*

16920 DATA *1120 RETURN®

16940 DATA "3000 ORIGIN 220,310:DRAWR 210,0:DRAWR 0,-210:
DRANR -210,0:DRAWR 0,210"

16960 DATA "3010 MOVER 213,-2:DRAWR 0,-210:DRAWR -209,0"

16980 DATA *3020 MOVER 2,-1:DRAWR 209,0:DRAWR 0,208:
ORIGIN 300,110*

17000 DATA *3500 RETURN®

17020 DATA "4000 REX inverzion®

17040 DATA "4010 IF a=7 THEN a=1:y=8"

17060 DATA "4020 IF a<l a=6:y=18"

17080 DATA "4050 LOCATE x,oldy:PRINT j$(olda)"

17100 DATA "4060 LOCATE x,y:PRINT chri(24)+j$(a)+chr$(24)"

17120 DATA "4100 RETURN"

17140 DATA "4200 IF TEST(2,2)=1 THEN a$(0)=chr$(24)+a$(4)
tchr$(24) ELSE a$(0)=a$(4)"

17160 DATA "4300 LOCATE 16,18:PRINT a$(0):RETURN"

17180 DATA "4400 LOCATE 31,24:PRINT CHRS ( PEEK( £A700)465):
RETURN"

7E SVETA

ZX Spectrumt3

Je poslednim vyvojovym stupném v fadé poditadi
ZX. +3 vznikl po zakoupeni firmy Sinclair firmou
Anstrad a je proto poznamenan konstrukéni filo-
sofii technikd fy Amstrad. Tak bylo doplnéno

Spectrum o vestavénou diskovou jednotku 3"
a o moZnost pracovat pod 0S CP/M 2.2 a 3.1. Také
se zmensil poCet integrovanych obvodd “uvnitg",
avsak pri rozSireni poétu vestavénych rozhrani.
+3 disponuje nejen rozhranim RS232 a Centronics,
ale i vystupem standardu MIDI.
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Pfed &asem jsme nadli v redakéni |
posté zajimavy pfispévek od naseho |

obvykle |

&étendfe 2z Kralup.
neuverfejfiujeme tak
k programim, tentokrat

I kdyZ
rozsdhlé navody
délime vy-

jimku. Cinime tak nejen vzhleden |
ale také 3
kvili tomu, Ze mime zas jednou moZ~- |
nost pfetrumfnout nejen populdrni |
"T¥i Svestky" ale i Karolinku a fa- |

k zdvaZinosti materidlu,

du jinych. Po f4dném prostudovéni
vyhod popisovaného programu, miZeme

jen doufat, Ze se brzy objevi i je- |

ho d&eskd verze D-Basic. Velice se
za to pfimlouvéme.
se pusti do

mem,

k pouZivani pfikazu GIGA
mit pfipominky EZU.

TERABASIC MACROSOFT (C)

REDAKCE MIKROBAZE
602. ZO0 SVAZARMU
Wintrova 8

160 41 PRAHA 6 Kralupy/Vlt 13.4.1989

VaZeni pratelé,

pfed ¢asem jsem objevil v Casopise "BAJTEK" élanek popisujici
FINAL BASIC pro COMMODORE C-64. Vlastnosti této verze BASICu mé
zaujaly. ProtoZe Sinclair ZX SPECTRUM ma k dispozici velké pro-
gramové vybaveni, zacal jsem patrat, zda neexistuje podobna ver-

| ze i pro Spectrum. Samozrfejmé Ze existuje, a dokonce dokonalejsi

(jak jinak).

Struény prehled prikazi TERA BASICu Vam zasildm. Jedna se

| 0 tzv. nevyZadany tiskarnopis (netreba vracet).
Viechny, kteri |
experimentd s timto

upozorfiujeme na to, Ze |
bude asi |

: Prosba na zavér: pokud se Vam podari zjistit dalsi detaily,
tykajici se tohoto super jazyka, rad bych se s nimi seznamil.

Zdenék SPICKA

V zatisi 1 kB
278 01 KRALUPY/VLT

1988

Pro 2ZX Spectrum je k dispozici mnoho riznych roz$irenych interpretri BASICu. Dobfe zname jsou
napf. Beta BASIC, Mega-BASIC, Sky Line BASIC, nebo Laser BASIC. Nyni se na trhu objevuje Tera

BASIC firmy Macrosoft.

Hned v uvodu je nutné konstatovat - Tera BASIC je néco kvalitativné nového. Néco, o Cen kazdy
Spectrista vidycky snil. UZivatel této verze BASICu ziskadva prakticky neomezené moZnosti.

Nasledujici text seznamuje jen s nékterymi roz$ifujicimi pfikazy a funkcemi jazyka. Uplny
manuil udajné pfipravuje 666. ZO Svazarmu Praha. VSe by pry mélo byt hotovo, ovsem jsou problémy

s tiskarnou.

Uvedeme si néco malo pfes 30 novych prikazi Tera BASICU. Domnivam se, Ze komise ISO, pracuji-
ci na ndvrhu normy BASICu, by je pri své praci neméla prehlédnout. ,
Na zavér uz snad jen to, Ze reklamni slogan, jimZz MACROSOFT uvedl svij novy softwarovy

produkt na trh:

TO SEE

je v tomto pripadé zcela namisté. Nasledujici

TERA - TO0O SHED TEAR

poznamky se tykaji verze 2.0. Prosim jazykové

puristy, aby tolerovali pfepis anglické vyslovnosti, dany omezenimi D-TEXTu.

ALTER T0 a$ [61tr tu)

(znéh na) nestandardni numerické hodnoty). Retézcovy parametr obsahuje

znak pEislusné mény - napf.: §, £, DN ap. Kés bohuiel prikaz

Po provedeni prikazu se Spectrum zméni v emulitor politace,
jehoi zkratka je uvedena jako retézcovy parametr. V nékterych
piipadech musi tomuto pfikazu pfedchdzet prikaz GIGA. Ve verzi
2.0 jsou pripustné parametry - IBN, APL, ATR, TRS, TIN, HNW,
CAS, SHP a PMD.

AND/OR
Logickd funkce. PFiklad: vyraz X AND/OR Y Z - je vyhodnocen:

je-1i pravdivy vyraz X AND/OR Y, pak je TRUE pravdépodobné i 2,
ale ne vidycky.

(end/6] (2/nebo)

ARGUX () ['4g]un] (arguaent

Funkce nemd parametr, avsak vraci uZivateli dostateéné
moistvi arqueentd zdivodiujicich, proé¢ je jeho poéitaé lepsi
nei koleglv. Argumenty jsou pouiitelné i pii diskusich s rodiéi,
manielkou ap.

BANK a$,n [benk) {banka)
Piikaz pouZitelny jen s tiskimou. Umoifiuje vytisknout

bankovku libovolné mény v hodnoté 10..9999. (OvSem pozor na

Mikrobdze 10/89

neakceptuje (chybové hlaseni 47 Invalid currency). Nejlepsi
vysledky byly dosaieny s tiskdrnou LASERWRITER.

BUT [bat) (ale)

Operdtor predikidtové logiky. Napf.: A BUT B POSS C, znamend -
plati-1i A ale B neni FALSE (alespon pravdépodobné), pak je B
mohen vétsi nei souCet A+B. Vyraz je Casto pouiivédn spoleéné s
dotazovymi funkcemi WHY (pro¢) a HOW (jak) napf. v konstrukcich
typu BUT WHY nebo BUT HOW.

BWOOL (bi ui kol) {CGernobild->barva)

Pfikaz, ktery prenese obsah obrazovky ma tiskirnu. Hardcopy
prenese obsah display file pres ¢ernou pisku mozaikové tiskirny
barevné. Bohuzel je nutny specidlni papir fy Polaroid, ktery
neni nejlevnéjsi.

CALLCLOCK () (k61 klok] (doslova volej hodiny,éas)

Punkce vraci argumenty potvrzujici skuteémost, Ze das
striveny u poéitade, misto pfi domdcich pracech, je zanedbatelny
vzhleden ke stafi vesmiru. Viz také ARGUM.



CUCK00 [Xuki) {kukacka)

Prikaz je uréen k pouziti pfi odladovini programi (i ve
strojovém koédu). MNalezne preklepy i nékteré logické chyby
programitora. PEi pouziti spolu s ARGUM vraci odivodnéni proé k
chybé doslo.

DEATHMAN a$ [detmen) (artvy mui, mrtvola)
Funkce vraci seznam pfiznaki nemoci, jejii latinsky ndzev je
fetézcovym parametrem funkce. Lze pouiit pEi ndvitévé OONZ.
PEili§ Gasté pouzivini tohoto prikazu viak miie mit za ndsledek
téiké polrazové stavy. Napf. LPRINT DEATHMAN "bufoviridis" ap.

00 ... DO (dd ... dd) (délej ... délej)
Variata smycky POR ... NEXT. Usnadiuje préci v redlném Case.
NapE.: DO NOW DO TOMORROW.

DBLSCREEN (dabl skrin] (dvojitd obrazovka)

gvysi rozliSitelnost obrazovky (néco jako HIRES). Nisto
norsdlni rozliditelnosti 256+192 bodl mite po pouiiti prikazu X
dispozici rastr 384x256. Je nutné postavit dvé televize na bok

(tésné vedle sebe).

DREAX (...) [drim] (sen)

Nejuniverzilnéjéi prikaz - na misté tecek napisete své tajné
pténi. Je uloieno do ULA a splnéno v dobé do péti let. Lze
pouit i misto kteréhokoliv pfikazu BASICu (i vysnéného). 2dpis
ptdni, které by nékomu mohlo zplsobit Skodu, md za ndsledek
zastaveni programu s chybovou zprdvou "51 Dream error CONT no
repeats®.

a$ [emjuleit) {napodobit )
A$ je étyfznakovy fetézec - viz dile. Umoifiuje uiivateli
prepnout Spectrum na emulitor domiciho zafizeni, Ve verzi 2.0
jsou pripustné ndsledujici parametry: BLDR (pracka), MCWV
(mikrovind trouba), RPGR (lednicka), STOV (spordk), TLPH
(telefon), TSTR (opékaé topinek) a SHVR (holici strojek).

EVER/BETTER [evr/betr)
Pouiivd se hlavné v konstrukci IF ... THEN. Napf.:

(vidy/lépe)

IF a EVER=5 THEN BETTER B=12

je-1i A vidy rowno 5, pak by bylo nejlépe, aby B bylo rovno 12.

GIGA (diaiga) (9iga)

Jeden z velmi silnych pfikazi Tera BASICu. Punquje mna verzi
16XBid48 kB (na 128 +2 s malym omezenim). Prikaz zvysi
kapacitu paméti na jeden Gigabajt. Je generovén impuls, ktery mé
22 nisledek reorganizaci struktury paméti RAM. POZOR, pred
provedenin tohoto pfikazu je nutné vyménit elektricky rozvod ve
udi a jistide. Manudl také poiaduje tmavé bryle a dokonalé
uzeanéni uiivatele.

HISCORE [bai ské) (nejvyéi skore)

Maly direk firmy MACROSOFT vdsnivym hrééim her. Pouiivd se ve
spojeni s IF ... THEN, Zajistuje maximilni bodovy zisk v
libovolné hfe. Pouiijte pred LOAD **. Napt.:

10 IF ja THEM HISCORE
20 IF kolega THEN ZERO
30 LOAD **

HOW (bau] (jak)
Piikaz éasto pouiivany zatitedniky. Viz také WHY.

HURRYUP [hari ap) (pospichej)

Zrychluje préci s disketovou jednotkou typicky 12x. Punguje
pfimo se systémy DISCIPLE, OPUS, KEMPSTON a BETA. Zrychluje
prici i s mikrodrajvy, ale jen asi 8x. PEiklad pro pouiiti s
FENPSTON 2.0:

10 PRINT #4: LOAD "Nazev": PRINT 1: HURRYUP

Vedlejsin efekten pfikazu je tissi chod disketové mechaniky.

KICK n,n (kik) (kopni)
Obdoba POKE. Umoifiuje "poukovat® v dolnich 16 kB.

LISTEN [lisn] (poslouchej)

Usoifiuje zadivani pfikazi hlasea (voice input). Nezbytné jsou
nisledujici bhardvarové dopliky: Kurzweillv interfejs, dva
citlivé mikrofony (nejlépe SHURE) a predzesilova o vykonu cca
2 kN,

MAYBE proménnd [meibi) (moind)
Piikaz podobajici se LET, ale mnohem pruinéjsi. Napi.:

IF X>1 AND y=z THEN MAYBE a=b
IF NOT THEN WHY NOT

MINICRY a$ (mimikry) (mimikry)

Prikaz prerusi jakykoliv béiici program (NMI) a ma obrazovce
se objevi odstrasujici sloupce ¢isel. Doporuéitelné bliZi-1i se
nepovoland osoba a vy se prdvé zabyvite programea typu SLIDE
SHOW, STRIP DICE ap. Parametre je jednozmakovy rFetézec
definujici kldvesu, na jejii stisknuti k popsané akci dojde.
Klivesa funguje jako flip-flop.

MORCOL n [mokal] {vice barev)

vysi podet barev pouiitelnjch na Spectru na n*8 barev.
Zéporny parametr md za ndgledek zpréwu 73 Colour out of range".

PLEASE (plis] {prosinm)

Piikaz je doporudovin k pouiiti pfi spousténi obavlast
vzpurnjch softwarovjch produktd (zvldsté vlastnich), které
chronicky odmitaji "chodit®. Lze pouiit zkratku PLS. PFiklad:

PLS:ROUN nebo i PLS: LOAD **

POSS [ ,posi'bility) (moinost)

Tento pfikaz radéji nepouiivejte. Vzhledem k chybé v RON =d
2a nisledek totdlni destrukei 280.

RANDOMDUMP start,lenght [rendomdamp)

Unoifiuje pfenos oblasti paméti, definované parametry start a
délka do naprosto nepfedvidatelné oblasti. Pokud bychom tento
piikaz potfebovali a -nemime Xk dispozici Tera BACIS, mdieme
pouzit ndsledujici konstrukce Sinclair BASICu:

{ndhodné uloi)

10 LET n=RND*65536

¥l vrahdoas 10 /20
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20 POR i=start 70 start+length-1
30 POKE n, PEEK i: LET n=ntl
40 NEXT i

READNAG [ridneg) (éti Zasopis)

Umoifiuje pfeéist program z libovolného poéitadového Easopisu
pfino do paméti (DMA). Mutnd je standardni syntaxe Sinclair
BASICu (popt. roz$ifeni Tera), nicméné firma OCEAN pracuje na
univerzilnin pfekladaéi. Podminkou sprévné funkce prikazu je
slofeni strénky s programem na étverec o délce strany 5 1/4*
(nebo 3.5%, méte-1i ndhon 1581).

SCRIB [skraib) (pisat)
Univerzdlni pfikaz, ktery uZivateli umoZfuje psit ma

obrazovku doslova ¢imkoli (pero, tuika, fix, Stétec, olivko ap.)
Je nutny specidlni interfejs.

SHUFFLE [$afl)

Jeden z nejdokonaleji naprogramovanych pfikazd Tera BASICu!
Soucasné jde o nejrychlejdi zndmy algoritmus michajici setiidénd
data. Setfidéné numerické pole o v,lilosti 30 kB dokdZe dokonale
promichat za dobu kratéi nei 3.107".

(michat)

SIt [sit) (sedni)
Piikaz 1ze pouiivat jen v pfimém reiimu (ne v programu). 1
této ategorie prikazii uvedme jesté FETCH a$ (pfines), LIE DOWN

(lehni) a SPEAK a§ (mluv).

”

SLOAD a$ [seifty loud)

(bezpeéné naéteni)
Syntaxe pfikazu je stejnd jako u normdlniho LOAD. Rozdil je v

ton, Ze pfikaz blokuje vystup znechucujici zprévy "R Tape
loading error®.

SMOKE a$,b§ smouk] (kout, dym)

Pouitelné k odehndni dotérné ndvitévy od vaseho politace.
Retézcovy parametr md strukturu "hh:mm:ss®. Po uplynuti Casu
daného prvnim parametrem, zaéne ze Spectra stoupat kouf a ma
obrazovce se objevi ndhodné barvy a grafika. Po dobu danou
druhjm parametrem nelze poéitaé spustit (nefunguje ani RESET,
nepomie ani vypnuti poditace).

TRANSLATE a$ [trens'leit]) (pteloiit)

Pouiijete-1i pfikaz pred naétenim programu, 2ajisti preklad
vystupd textu na obrazovku (nebo tiskdrnu) 2z angliétiny do
jazyka, jehi zkratka je fetézcovym parametrem pfikazu. Autofi
interpretru vtipné pouzili mezindrodnich znadek pro motorovd
vozidla. Bohuiel verze, Xkterd je k dispozici, pfipousti pouze

parametry H, D, I, J a GB. Posledni parametr se mdZe zdit holou
tbyteénosti, ale zjistil jsem, e vystup oSetfuje pEipadné

pravopisné chyby a prevddi text do spisovné oxfordské
angliétiny.
NHY (wai) {pro¢)

Univerzdlni instrukce. Lze pouiit samostatné nebo v kombinaci
s ostatnimi logickymi instrukceni.

WCRTTV [dabl jd si & ti ti vi] (monitor->televizor)
Pomoci fotoelektrické syntézy zméni kvalitu zobrazeni
monitoru tak, Ze se téméf bliZi kvalité zobrazeni televizoru

(N1Q). Pouiivd se ¢asto ve spojeni s prikazy GIGA, DOUBLE a
MORCOL.

1O

khhkhhkhkhhhkhkhhkhkhkhkhkhhhhkhkhkhkhkhkhhhhkhhkhhkthbhhik

To byl tedy nejstruénéjsi prehled moZnosti,
které ziskdte, stanete-li se vlastnikem programu
Tera BASIC. Prehled nemiZe ukdzat vSechny vyhody
této verze BASICu. Zkudenost ukazala, Ze i velmi
zbéhlym programdtorim trvd néjakou chvili, neZ do-
kdZou dokonale vyuZivat vSech moZnosti, které tato
implementace poskytuje. Prehled se napriklad také
téméf nezminuje o rozdirenych chybovych hlasenich,
kterych je spolu s pivodnimi skoro 200! Néktera
vznikla k oSetfeni moZnych chyb pfi pouZiti novych
pfikazd - napf. "111 Specs not present CONT
repets" - "Nejsou bryle - CONTINUE opakuje" u pri-
kazu GIGA. Daldi odetfuji obecnéjsi chybové situa-
ce, napf."131 Finger error"™, chybné stisknutd kla-
vesa, "164 Don't tipple too", mirnéji rfeceno - ne-
pij tolik, "96 Insufficient power" - slabé napdje-
ni ap.

Lze océekdvat, 2Ze tato verze BASICu prispéje
svou hfivnou i v oblasti vyvoje umélé inteligence.
V nékterych pripadech tento programovy systém prv-
ni slibné naznaky projevuje.

Mnoho zdaru s Tera BASICem preje TOPSOFT.

* %%k

Literatura:

1. TERA BASIC Owner's Handbook Macrosoft
4585 Scotts Valley CA 95066

2. COMPUTE! GAZETE 2/88

3. BAJTEK 6/88
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TRANSLATE & DATLING
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Zdefikovi Spidkovi se omlouvéme za

pozdni zvefejnéni &lanku, nemohli jsme se totiZ rozhodnout,

zda jeho spravna adresa je V z4tisi 1000, nebo 1024, protoZe jak je vidno z popisu pfikazu GIGA,
pouZivd nékdy malé k nejen ve vyznamu 1000, ale i 1024.
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Disketova jednotka pro 1Q 151 a CP/M

enosti s ci disketové ope-
raéniho systému CP/M na IQ 151,

Miroslav Pilat

Do $kol pfichazi postupné nova periferie pro IQ
151 - Disketova jednotka Consul 8". K politali se
pFipojuje pomoci modulu Disc 2. S touto periferii
se skolni poé&itaé IQ 151 stava konec¢né nastrojem
plné vyuZitelnym pro s$kolni praxi. Ponékud vSak
zardzi finanéni naklady na Jjeji porizeni - mecha-
nika + radi¢ prijde na 37 000,- K&s. Skolni orgéany
proto doporuéuji tuto periferii prednostné zarazo-
vat pro praci v siti. Ty jsou bohuZel ve Skolstvi
doposud dvé a to Variel a Felnet. Nase $kola ma
moZnost zapojeni jak do sité tak i samostatné.

Prvni problém, ktery musi uZivatel resit, je
volba paméti EPROM. Statni podnik Komenium dodava
totiZ dvé EPROM a zaleZi na uZivateli, kterou si
vybere, zda Variel &i Felnet. Nejlepsi reseni je
nainstalovat do dvou poéitaéd po jedné EPROM - in-
stalace je velmi jednoduchd - a mit tak mozZnost
vyzkouset obé dvé verze operaéniho systému CP/M.
Obé jsou upravené na jedné CVUT - VOC a elektro-
fakulté! Nastésti sta¢i jeden radié. Dodavaji ho
Kancelafské stroje Teplice, které také montuji
mechaniku vyrobenou ve Zbrojovce Brno.

Pro¢ pisi o dvou systémech, kdyZ se jednd o je-
den operaéni.systém CP/M. Systém VOC pracuje totiz
jako CP/M, m4& =zakladni moZnosti CP/M jako je
FORMAT, PW, Sysgen a pod. Autori si vsak zjednodu-
§ili praci tim, Ze se pri préaci s programy v Basi-
cu, kterych na skolach neni malo, predava rizeni
modulu Basic. Diskovad mechanika pak za¢ne pracovat
jako rychly magnetofon, jenZe prilis drahy. Prace
je Fizena uZivatelsky: pomoci jednoduchého menu,
ale pozor, piti programovidni nelze samostatné
nahridt data na disketu, pouze jako sou¢ast progra-
mu v datech. Chybi zde Basic, ktery by umél spolu-
pracovat s disketou, tj. ukladat data a Cist data
pomoci prikazd pro praci se soubory. Verze CP/M
VOC to véak neumi. Program pro vypocet vysledkd
zavodu branné vSestrannosti strednich skol, ktery
vznikl na nasi s$kole, musel byt prepracovan pro
druhou verzi CP/M Felnet, jak se 2zminim ddle. Po
Upravé BIOSU lze provozovat na IQ 151 také program

DBASE. Tuto upravu ndm velmi ochotné na VOC pro-
vedli.

Verzi VOC mame nainstalovanou na pocitaéi
v uéebné branné vychovy a vsechny programy pro vy-
uku jsme si prevedli na disketu programem IQBASIC
COM. Po jeho nahrani z diskety se zobrazi MENU:

Vyvolej soubor
UloZ soubor
Vypis obsah
Vyvolej strojak
UloZ strojak
Basic

Monitor

Reset

Obnov Basic
Konec 3

VoSN awNne=oOo

Po zadani ¢islice a zma¢knuti CR je moZno spus-
tit poZadovanou <¢&innost. Je nutno upozornit na
skuteénost, Ze programy nahrané pri zasunutém mo-
dulu Basic 6 se musi spoustét zase jen pfi pritom-
nosti modulu Basic 6. Nelze kombinovat s modulem

Basic G. PFi pouZiti disketové jednotky a zapsani
vSech programi na disketu odpad4d zdlouhavé nahra-
vani z magnetofonu, které je doprovdzeno mnoZstvim
chyb a nékdy i nutnosti nékolikerého nahravani.

Bude na misté vzpomenout nékteré zavady, které
se vyskytly pri uvaddéni disketové mechaniky do
provozu. NesSla uzamykat dvirka, Spatné slo forma-
tovani, ozyval se hluk pri roztodeni diskety, upa-
dl kryt dveri. Tyto zavady bylo nutno Fesit pres
vedeni KS Teplice s. Hozu. Firma zajistila v sou-
¢asné dobé opravy pres oblastni poboéku KS a tak
je pomoc v pripadé poruch rychld. Pri zdvadé na
radi¢i zaslou KS Teplice obratem novy modul. Je
nutno si predem ovérit, zda jde o vadny modul,
mechaniku ¢i pocéitac. Malé odboCeni pro majitele
prvnich IQ 151 - pokud jste si nahodou nechali
rozéifit pamét vaseho politade na 64 Kb, mlZete
s tim mit potiZe. Pro praci s disketou sice stadi
32 Kb, ale pro praci s DBASE je nutno 64 Kb. IQ
151 prvni verze sice pracuje jako 64 Kb, ale ne
vidy je radié schopen reagovat na staré obvodové
reSeni IQ 151. Diky pochopeni reditele KS Teplice
ing. Novdka a tymu konstruktérl firmy se pfislo na
problém neustdlé vymény modulu DISK 2. Vyskytovaly
se chyby ve formatovani a funkci DBASE. Pro préci
s disketovou jednotkou je nutno pracovat jen s po-
¢itacem IQ 151G (!), verze 32 nebo 64 Kb.

Pokud nejste postaveni pri pouZivani pocitace
pfed problém ukladani datovych soubord na disketu,
vystadite se systémem Variel-voc CVUT Praha. Sit
Variel montuje ELEKTROKOV Znojmo pod vedenim obé-
tavého pracovnika s. Hujfidka. Podrobny navod pro
praci sité Variel vydalo Komenium 1988 (autor M.
Feil). Ten také napsal podrobny navod pro pouZiva-
ni disketové jednotky.

Jste-1i vSak naroénéjsi uZivatelé pocitade IQ
151, musite vyuZit druhé EMPROMky (FELNET). Ta van
umozni vyuZiti firemnich disket KS Teplice, jeni
jsou priloZeny v doddvce Komenia. Na disketé je
mimo jiné program DBASIC, ktery umi ukladat datové
soubory na disketu. DBASIC si zachovava kompatibi-
litu s BASIC G. Programdtori si vSak musi davat
pEi praci pozor pfi 2zadavani prikazd pro ukladéani
a ¢teni datovych souborld. Autor DBASIC nedodriel
standard CP/M a pro ukladani dat 2zvolil pouze 80
znaki misto 256, jak je standard CP/M. Pfi psani
programl je nutno pracovat pouze s jednou mechani-
kou a jednou disketou, jinak se hlasi jako disk
uréeny jen pro ¢teni.

Pres tyto drobné nedostatky je nutno konstato-
vat, Ze DBASIC plné vyhovuje pro spolupraci diske-
ty s magnetofonem. Ostatni programy jsou standar-
dem v oblasti CP/M (FORMAT, PW, Sysgen atd.). Ne-
lze vSak zapomenout na zakladni podminku pro po-
uziti FELNETu, coZ Jje bezpodmineéné IQ 151G
s paméti 64 Kb, jak v siti, tak i samostatné. Po-
drobnosti viem zajemcim poskytne ing. Bily FE CVUT
Praha. Felnet umi také pracovat s programem DBASE.

Nase dosavadni zkuSenosti s provozem disketové
jednotky a 0S CP/M jsou po odstranéni prvotnich
zdvad, chyb a omyld velmi dobré. IQ 151 dostalo
periferii, kterd z néj udélala nastroj pro serioz-
néjsi praci ve &kole. Setfi ¢as a nervy.

Tento prispévek byl napsan pro ty, kteri teprve
pfijdou do styku s disketou a 0S CP/M na IQ 151.
Doufédm, Ze napomohu k rychlejsimu pochopeni situa-
ce a tim vyvarovani se chyb a omyll, kterych jsme
se dopustili. Zavérem dékuji ing. Wurstovi, Dr.
Safafovi, ing. Bilému, ing. Novdkovi a s. Hujhdko-
vi za trpélivost pri spolupréaci. *
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Program pro kontrolu
ceskeho pravopisu

KdyZ se pred nékolika léty roz$irily osobni po-
¢itate a s nimi i programy na zpracovani textu,
mélo to znaény dopad na zpisob, jakym jsou texty
vytvareny. Zatimco dfive se hotovy rukopis preda-
val profesiondlni pisarce, dnes mnozi uZivatelé
po¢itaéld davaji prednost osobnimu vkladani textu.
Ziskavaji tim moZnost jak obsahového dopracovani
textu, tak i jeho typografické upravy presné podle
vlastnich predstav. Nejsou frustrovdni osudovosti
okamZiku odevzddni rukopisu a mohou si s textem
vice "pohrat",

Neprofesionalové u klavesnic vsSak brzy zjisti-
li, Ze se sotva dokdZou vyhnout preklepinm, ba co
hif, Ze ani po mnohondsobném preéteni textu nena-
jdou vSechna prohozend pismenka, chybéjici hacky
a dalsi produkty nepozornosti. Tak vznikla poten-
cidlni poptdvka po programech, které dokazou
kontrolovat pravopis (anglicky spelling checking).
Vzapéti se na trhu objevila rada korekénich pro-
grami, at uZ zabudovanych do znamych textprocesoru
(Wordperfect, Wordstar Professional, Chiwriter),
nebo samostatnych a univerzalné pouzitelnych (Tur-
bo Lightning).

VSechny tyto programy jsou v prvni radé orien-
tovany na angli¢tinu. Nékteré z nich sice umoziuji
upravu pro jiny jazyk, pejsou vSak s to se vypora-
dat se slovanskym tvaroslovim. Pro¢? Cestina ma
sice 0 néco méné slov neZ angliétina, zato vsak
mnohonasobné vic tvard. Pokud je tedy zakladem ko-
rekéniho programu slovnik tvarld o maximalni veli-
kosti 1 000 000 poloZek, pro angliétinu to bohaté
sta¢i, pro ¢estinu vsak nikoli.

Autori tohoto ¢lanku nedavno vytvorili program
pro kontrolu ¢eského pravopisu. Radi by se proto
podélili o nékteré zkuSenosti. Neskromné se totiz
domnivaji, Ze nékteré pristupy k tomuto problému
maji obecnéjsi platnost a Ze zkudenosti s vytvare-
nim rozsahlejsiho programového dila nebudou pro
Ctenare bez zajimavosti.

1. Analyza poZadavkid

Prvni otazka, kterou je nutno si poloZit, zni:
"Jaké chyby md program odhalovat?". Cestinar by
patrné chyby rozdélil do tri kategorii:

1. Chyby vznikajici Spatnym zapsanim slova, napr.
nespravné nebo chybéjici pismeno, prohozena
plsmena a podobné.

2. Chyby ve struktufe véty, napf. neshoda podmétu
s prisudkem, privlastku s podmétem, pad neod-
povidajici predlozZce atd.

3. Slohové chyby, napr.
mnohoznaéné formulace.

spatné srozumitelné nebo

Které 2z téchto chyb lze zachytit programem?
Bod 3. budeme uréité muset oZelet. Sloh je tésné
svazan s obsahem textu, a proto posouzeni slohu
neni moZné bez porozuméni obsahu. Otazky porozumé-

ni.jsou sice intenzivné studovany, ale ani zdaleka
nejsou zvladnuty.
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RNDr. Janus Drozd, RNDr. Jan Hajicé

Strukturu vét 1lze analyzovat na zakladé Ceské
gramatiky. Tato uloha se dnes redi vsude tam, kde
se zabyvaji strojovym zpracovanim ¢eského jazyka,
napf. pri strojovém prekladu. Na MFF UK Praha byl
vyvinut a ve VUMS Praha implementovan program pro
pfeklad technickych manualli 2z c¢estiny do rustiny.
Jeho podstatnou nevyhodou je znacny objem potifeb-
nych dat a pomalost - na osobnim poéitadi trva
preklad jedné stranky okolo 1 hodiny, z toho ana-
lyza ¢eStiny zabira vice neZ 50%.

Z téchto divodi se program, ktery ma pohotové
kontrolovat texty vytvarené na osobnim poéitadi,
musi omezit na chyby uvedené pod bodem 1. Na text
se bude divat jako na posloupnost slov a bude
ignorovat fakt, Ze slova vytvareji slozitéjsi
struktury - véty, souvéti. KaZdé slovo bude posu-
zovat zvl1ast, bez ohledu na kontext. Navic nedoka-
Ze odhalit ani takové preklepy, pfi nichZ z jedno-
ho ¢eského slova vznikne jiné (spravné) &eské slo-
vo: napf. napiSete-li "kadva" misto "krava", pro-
gram neohlasi chybu - k jejimu odhaleni by musel
rozumét obsahu.

Rozhodneme-1i se vytvorit takovy program, nemu-
sime védét vibec nic o strukture ¢eskych vét. Mu-
sime ho vSak nau¢it rozhodovat, co je ¢eské slovo
a co neni. Jinymi slovy, musime do pocitace néja-
kym efektivnim zplisobem vloZit nékolik miliénu
¢eskych tvart.

2. Navrh reprezentace ¢eskych tvari

K problému vnitfni reprezentace &eskych tvaru
v programu existuji dva principidlné odli&né pri-
stupy. Bud se na mnoZinu vSech éeskych tvari mize-
me divat jako na neznamou mnoZinu textovych retéz-
cl a hledat zpisob, jak ji komprimovat, tj. zazna-
menat v co nejmensim mnoZstvi paméti. Nebo miZeme
vychazet z toho, Ze tvary vznikaji do znaéné miry
pravidelnym sklofiovanim a ¢asovanim (tzv. ohyba-
nim), a pokusit se nau¢it poéitaé¢ jeho pravidlim
i vyjimkam.

Prozkoumejme nejprve prvni zplisob. Obecné meto-
dy komprese sotva dokazou stlaéit primérné mnoi-
stvi paméti pripadajici na jedno slovo pod jeden
byte. Proto reprezentace vsech tvarl by vyZadovala
radové megabyty paméti, a to je prilis mnoho.
Existuji vSak také pravdépodobnostni metody, které
maji podstatné mensi naroky na pamét, ale neposky-
tuji plnou zaruku spravnosti. Jedna z nich je po-
psana v [1]. Pokud bychom se spokojili s tim, Ze
program odhali 90% chyb, metoda by byla velmi
dobre pouZitelna. Kdybychom véak pozadovali sprav-
nost v 99.9% (coZ je, myslim, opodstatnény pozZada-
vek), mnoZstvi potrebné paméti by opét nepriméfené
vzrostlo.

Existyji také metody kontroly pravopisu zaloZe-
né na simulaci neuronovych siti, podobnych tém,
které jsou popsany v [2]. U nich 1ze pravdépodob-
nost spravné odpovédi zjistovat pouze empiricky,
a dosavadni vysledky nejsou prilis povzbudivé.

Zkusme tedy vyuZit druhy pfistup, tj. postavit
korekéni program na poznatcich o ohybani slov.



Zakladni mys$lenka je velmi jednoducha. Slovo ma
kmen a koncovku. Kmen se pri ohybani neméni, kon-
covka ano. MnoZina koncovek, které 1ze k danému
kmeni pripojit, je urcena vzorem. Korekéni program
proto vybavime slovnikem, ktery bude obsahovat
kmeny a vzory jejich ohybanZ. Ke kaZdému vzoru bu-
de ve slovniku uvedena mnoZina vsech moZnych kon-
covek.

Tento jednoduchy model vSak bohuZel neodpovida
skuteénosti. PFi ohybani dochdzi k radé zmén
i v kmeni, napf. ke kraceni kmenovych samohlasek,
zaméné souhlasek atd. Napf. slovo "bih" md 4 rdzné
kmeny: bih, boh+a, boZ+e, boz+i. Tento problém lze
resit asi tremi zpusoby:

1. Do algoritmi pro analyzu slov zabudovat schop-
nost rozpoznat zmény v kmeni.

2. Za kmen povazovat pouze neménnou cast slova
a zbytek prohlasit za koncovku.

3. Divat se na tvar slova se zménénym kmenem jako
na jiné slovo a nezavisle jej zafadit so slov-
niku.

My jsme se rozhodli pro kombinaci zpisobl 2. a 3.
Pravidelné zmény kmene resime podle bodu 2., na-
prosté vyjimky rozepisSeme podle 3.

Pokusime-1i se sestavit slovnik pro korekéni
program, zjistime, Ze neexistuje dostateéné presna
gramatika ¢&estiny. Ohybani, které je popsano
v uéebnicich (cca 14 vzorli pro podstatnid jména,
2 vzory pro pridavnda jména, 5 slovesnych trid)
oplyva radou vyjimek. I dosavadni systémy polita-
¢ové analyzy Cestiny (napf. analyza pro jiZ uvede-
ny systém strojového prekladu) byly vytvoreny pro
vétsi ¢i mensi specidlni_ obor, a navic umoZnovaly
analyzovat i "nespravné" tvary - v takovych systé-
mech nejde totiZ o kontrolu, nybrZ o hlubsi analy-
zu co nejvétsiho poc¢tu vét (a bylo by jisté pose-
tilé se pro takovy ucel zbavovat moZnosti analyzo-
vat vétu jen proto, Ze néktery tvar slova je v ni

nespisovny). Presto dokumentace k témto systémim
(viz [3), [4], [5]) byla dobrym voditkem pro nasi
praci. Bylo totiZ nutno vytvorit systematickou

gramatiku Cestiny, v niZ jsme slova rozdélili do
cca 240 vzori. Vysledkem je, Ze pro kaZdy vzor
existuje jednoznaéné urcend mnozZina koncovek, kte-
ré se daji pripojit k neménnému kmeni.

Na jiném misté si vsak lze gramatiku zjednodu-
§it. Je-1li nasim cilem pouze kontrola pravopisu
bez analyzy struktury vét, miZeme zarazovat slova
do slovnich druhi podle jejich ohybani, nikoli
podle vyznamu. Tak naprf. podstatné jméno "stavby-
vedouci"™ a zdjmeno "ktery" miZeme zaradit pod pri-
davna jména.

Na tomto misté by pravdépodobné bylo moZno
skonéit. Existuji v8ak jesté dalsi pravidelnosti
tvaroslovi a slovotvorby, 7jichZi 1ze vyuZit ke
zmenseni pamétovych narokd. Rozhodli jsme se, Ze
program bude rozpoznavat:

1. negovani slov predponou ne-;

2. tvoreni 3.
nej-;

stupné pridavnych jmen predponou

3. vytvareni sloves pomoci predpon za-,
pti-, roz-, pre-, s-, z-, do- atd.

vy=.,

Dosud popsany model totiZ vibec neuvaZoval predpo-
ny. PrPipojenim prfedpony by vzniklo nové slovo,
které by vyZadovalo samostatné heslo ve slovniku.
Tak napf. kromé "délat" by ve slovniku muselo byt
také "dodélat", "predélat"™, "rozdélat", "udélat",

"yydélat", "zadélat", "nedélat", "nedodélat" atd.
To by nebylo zrovna efektivni.

Neni zcela jasné, jak se optimalné vyporadat
s predponou ne-. Ceska gramatika neddva Zidna ome-
zeni na to, kdy lze negaci pouZit. Proto jsme po-
volili pouZiti predpony ne- pred kaZdym slovesem
a pred vétsinou pfidavnych jmen i presto, Ze jsme
tim zahrnuli do jazyka nékteré malo frekventované
a exoticky znéjici tvary (napf. nezvireci).

Preponu nej- stacéi prosté povolit v 3. stupni
ptidavnych jmen. 3. stupen 1lze ve vétsiné pripadl
rozpoznat podle koncovky.

Nejvice problémi prindseji ostatni predpony.
U kazdého slovesa uvadime, které predpony mu lze
predradit. To vsak nestadi. Nékteré tvary lze to-
tiZ tvorit pouze od dokonavych nebo pouze od nedo-
konavych sloves. A predpona miZe (ale nemusi) zmé-
nit vid slovesa. Napr. prechodnik pritomny lze
tvorit od nedokonavého "délat" ("délaje"), ale ni-
koli od dokonavého "udélat" ("udélaje" je Spatné).
Opa¢né je tomu u prechodniku minulého - "udélav"
je spravné, "délav" chybné. U dokonavého "zout"
predpona vid neméni - "zujic" i "vyzujic" je Spat-
né, "zuv" i "vyzuv" spravné. A tak dale...

3. Analyza poZadavki II

Po zvladnuti zdludnosti c¢eského jazyka je treba
se vratit ke specifikaci poZadavki na korekéni
program a uvazit, jakym zpisobem se bude pouZivat.

Pro uzivatele je nejprijemnéjsi, kdyz je kon-
trola pravopisu zabudovédna do textprocesoru. Nebyl
by problém k tomuto uc¢elu vytvorit novy textproce-
sor. Z2adny uzivatel vsak neprechdzi rad na nové
programové vybaveni a nevzdava se rad svych zvyk-
losti. Proto je potrebné, aby korekéni program mo-
hl spolupracovat se stavajicimi textprocesory.

Jedno reseni problému inteqgrace s textproceso-
rem vymyslela (pravdépodobné) firma Borland. Ko-

rekéni systém je pamétové rezidentni program a vy-
volava se stisknutim vhodné kombinace klaves za
béhu libovolného textprocesoru. Nevyhodou je, Ze
rezidentni program nezna vnitfni uloZeni textu
v paméti a proto miZe kontrolovat jen to, co vidi
na obrazovce, nebo to, co vstupuje z klavesnice,
Jeho pouziti je navic omezeno na ty textprocesory,
které pracuji v textovém reZimu zobrazovani.

Druhou moZnosti je kontrolovat jiZ vytvorené
texty uloZené v souborech. Protoze vSak v pribéhu
kontroly nepracuje textprocesor, nelze provadét
preformatovani opravovaného textu ani néro¢néjsi
editaéni zasahy (aktualizace odkazi v dokumentu,
zména rozlamani do stranek atd.).

ProtoZe ani jeden z téchto zplsobl neni jedno-
znac¢né lepsi, pokusme se zformulovat poZadavky na
implementaci obou.

0d rezidentniho programu bychom radi ocekavali
toto:

-schopnost zkontrolovat slovo, na némZ je kur-

zor;
-schopnost zkontrolovat vSechna slova na obra-
zovce;

-schopnost prubéZné kontrolovat text psany na
klavesnici nebo opravovany na obrazovce.

PFi kontrole obsahu obrazovky si 1lze predstavit
dva rezimy prace. Bud se chybna slova pouze néjak
oznaéi na celé obrazovce najednou, nebo se budou
prochazet po jednom a u kaZdého slova uZivatel
dostane moZnost 7jej na misté opravit. Program by
mél umét oboje.

Kontrola obsahu obrazovky vyZaduje, aby program
védél, v jaké Casti obrazovky je editovany doku-
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ment. Jinak by kontroloval i ostatni slova, ktera
jsou zrovna za obrazovce, tfeba jméno souboru, na-
zev textprocesoru atd. Informaci o umisténi doku-
mentu lze programu zprostifedkovat tak, Ze mu sdé-
lime, s kterym textprocesorem spolupracuje. Avsak
v téch systémech, které dovoluji otevriit editaéni
okno kdekoliv na obrazovce (Framework II), nebude
omezeni kontroly na spravny vyrez zaruceno.
PribéZna kontrola psaného textu je sloZitéjsi.
Predstavme si, Ze presuneme kurzor na néjaké slo-
vo, opravime v ném jedno pismeno a s kurzorem zase

odjedeme. Aby program mohl posoudit opravené slo-
vo, nestaé¢i mu sledovat kldvesnici, musi si je
pre¢ist z obrazovky. Musi také poznat, které kla-
vesy zplsobuji premisténi kurzoru a smazdni znaku.
Musi tedy znat nékteré detaily ovladani textproce-
soru, s nimZ spolupracuje. PribéZna kontrola musi
byt vypinatelna. Je to potrebné nejen pri psani
jinojazyéné casti dokumentu, ale také tehdy, kdyz
korekéni program nestaéi rychlosti pisarky.

Kontrola textd uloZenych v souborech je uloha
podstatné jina. Musime si uvédomit, Ze kaZdy text-
procesor uklada text ve svém vliastnim formatu,
ktery kromé dokumentu obsahuje radu fidicich znakid
popisujicich rozlamani, fonty, typografické
zvlastnosti atd. Korekéni program musi tento for-
mat znidt alespon do té miry, aby dokdzal rozlisit
slova, ridici znaky a rozdélovaci znaménka.

Je-1li v kontrolovaném souboru nalezena chyba,
je treba poskytnout operatorovi moZnost ji opra-
vit. Zaroven vSak nelze poskytnout vsechny editaé-
ni moZnosti textprocesoru. Zde je nutny kompromis,
ktery jsme vyresili takto: na obrazovce otevieme
5-radkové okénko s textem, v némZ lze provadét
omezenqu editaci vkladanim a rusenim znakd a s po-
moci klaves pro presun kurzoru (Sipky, Home, End).
V okénku jsou zobrazeny i Fidici znaky, ty vsak
nelze vkladat ani rusit, aby se neporusila vnitfni
struktura textu.

V navrhu korekéniho systému je rada rysia, které
jsou nezavislé na tom, zda jde o rezidentni pro-
gram nebo o program kontrolujici soubory. Je tfeba
se naprf. rozhodnout, co délat s chybnymi slovy.
KdyZ program prohlasi slovo za chybné, znamena to,
Ze jej neznd. MiZe se snadno stat, Ze jde o slovo
specifické pro néjaky védni obor, které prosté ne-
bylo zahrnuto do slovniku. Je proto Zadouci, aby
si uZivatel mohl vytvaret vlastni slovnik odbor-
nych termini. Kromé toho existuji slova, ktera se
vyskytuji v néjakém konkrétnim dokumentu a v ném
je chceme povaZovat za spravna, ale jinde jsou
chybna. UZivatel si proto miZe vytvorit slovnicek,
ktery plati pouze po dobu price s programen.

Pamatovat je nutno i na to, Ze se slova na kon-
ci radky déli a korekéni program by mél byt scho-
pen spojit obé ¢asti rozdéleného slova.

4. Navrh reprezentace dat a algoritmi

Z predchozich uvah vyplynulo, Ze korekéni sys-
tém se sestdvd z programu a slovniku. Rozsah slov-
niku vak miZe byt takovy, Ze se cely nevejde na-
jednou do paméti. To plati zejména o rezidentni
verzi, protoZe v paméti musi byt souéasné pritomen
i textprocesor. Proto je vyhodné slovnik rozdélit
do dvou Casti: mensi ¢&st s nejfrekventovanéjsimi
slovy, kterd bude trvale sidlit v paméti, a vétsi
¢ast, ktera bude na vnéjsim pamétovém médiu. Pokud
se posuzované slovo nenajde v mensim slovniku,
preCte se do paméti usek vétdiho slovniku a slovo
se hledd v nén.

PEi ndvrhu struktury slovniki vychazime ze dvou
Caste¢né protichidnych pozZadavki. Slovnik musi byt
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co nejmensi a musi se v ném co nejrychleji vyhle-
davat. Pro vyhleddvani jsme pouZili metodu, které
se rik4d indexsekvenéni pristup. Slova jsou uspora-
dana abecedné a navic je slovnik rozdélen do use-
ki. Ke kaZdému useku existuje informace, jaké je
jeho prvni slovo, takZe lze snadno zjistit, ve
kterém useku se md slovo hledat. Useky jsou vytvo-
reny tak, aby o za¢lenéni do useku se dalo rozho-
dovat na z&kladé prvnich tri pismen slova. Usek ma
obvykle velikost mezi 70 a 200 slovy a prohledava
se sekvencéné.

Sekvenéni alfabetické usporadani neni sice nej-
vyhodnéjéi 2z hlediska rychlosti vyhledavani, ale
dovoluje znaéné zhusténi dat. VyuZili jsme techni-
ky, které se v oblasti databazi fika zkracovani
kli¢ld. Vychazi z toho, Ze pfi abecednim usporadani
se sousedni slova 1i8i prevainé aZ na konci a za-
¢atek mivaji stejny. Proto neni nutno tento zaéa-
tek stdle opisovat, sta¢i u kazdého hesla uvést,
kolik pismen m& stejnych jako predchozi heslo
a pak odlisnd pismena.

Ve slovniku se za takto zkrdcenym slovem nacha-
zi jednobytovy udaj o vzoru a pro slovesa také
dvoubytovd informace, které predpony lze ke slovu
ptipojit. Celkové jsme dosahli toho, Ze pokud se
néjaké slovo 1i8i od predchoziho nejvyse dvéma
pismeny, zabere ve slovniku zpravidla 3 byty
(neni-1li to sloveso) nebo 5 bytd (je-li to slove-
so). Takové 5-bytové heslo miZe v pfipadé sloves
reprezentovat pres tri tisice tvaru.

UvaZujme napr. slovo
>nejnevykrystalizovanéjsimu<. Jeho zpracovani pro-
biha takto:

a/0dpoji se predpony nej-, ne- a vy-.
b/Ve slovniku se nalezne "kmen" >krystaliz<,.

c/Podle vzoru se zjisti, Ze k tomu "kmeni" 1lze
pfipojit "koncovku" >ovanéjsimu< a Ze smi mit
predponu ne-.

d/Ovéri se, Ze koncovka >ovanéjsimu< zaruduje 2.
stupen pridavného jména a tim je opravnéno od-

pojeni predpony nej-.

e/Ovéri se, Ze "kmen"™ >krystaliz< pripousti pred-
ponu vy-.

5. Technické reseni

Po dokonéeni specifikace poZadavkd a po navrhu
datovych struktur a algoritml je pred zapodetim
programovani dobré uvazZit, jak bude navrh ovlivnén
specifickymi podminkami na poéitaéi, pro néjz je
urcen.

Za cilovy stroj jsme si vybrali po¢itade kompa-
tibilni s IBM PC, které jsou v Ceskoslovensku nej-
rozirenéjsi. Jejich operaéni systém MS-DOS do
znaéné miry ovlivnil technicky navrh. Vyhodou
MS-DOSu je, Ze umoZfiuje vytvareni rezidentnich
programi. Nevyhodou je, Ze pro né nestanovuje
¢estnd ani jasnd pravidla hry. KdyZ rezidentni
program otevie soubor, systém mu jej miZe bez jeho
védomi a svoleni uzavrit - napr. tehdy, kdyZ skon-
¢i textprocesor, s nimZ rezidentni program spolu-
pracoval. Dojde-1i pri praci korekéniho programu
ke kritické systémové chybé, musime zajistit, aby
ji systém neozndmil textprocesoru - co by si s ni
ten chuddk poc¢al? Podobnych problémi je cela fada.

Rezidentni verze programu musi mit pFistup
k obrazovce textprocesoru. Pristup pres BIOS je
prilis pomaly, proto je nutno pracovat s obrazovou
paméti primo. Program pak musi hlidat jak reiim
zobrazeni, tak i ¢islo pravé aktivni stranky.

Pro aktivaci rezidentniho programu je tfeba
pouzivat takové klavesy, které nejsou obsazeny



zadnou funkci textprocesoru. Wordperfect vsak
umoZnuje vyuZit véechny standardni kombinace kla-
‘wes. Pak je nutno se bud uchylit k nestandardnim
kombinacim (a fesit problémy s odlisnosti klaves-
nic pfipojitelnych k IBM PC), nebo umoZnit uZiva-
teli definovat, které kombinace chce pouZivat.
Rozhodli jsme se pro druhé reSeni, protoZe text-
procesory zpravidla davaji uzivateli k dispozici
nékolik kombinaci, které 1lze, ale neni nutno,
pouzit pro vyvolavani maker.

6. Koédovani

Korekéni programy jsme zapsali prevainé v jazy-
ce C, ktery nam poskytl potrebnou flexibilitu pri
praci s nestandardnimi datovymi strukturami a pfi
spolupraci se systémem. Casové kritickeé d&asti
programu (napf. hleddni ve slovniku) jsou napro-
gramovany v assembleru. Pri ladéni jsme postradali
uéinné béhové kontroly a proto jsme doprovodné
programy (instalaéni a konfigura¢ni program) vy-
tvorili v Pascalu.

Kazda verze programu ma cca 3500 radek velmi
hutného kédu v C a assembleru. Vytvorili jsme jes-
té treti verzi, ktera prochazi text uloZeny v sou-
boru a pouze oznacuje chybnd slova. UZivatel si
pak miZe oteviit textprocesor, najit znacky
a opravit chyby. To je vyhodné u téch textproceso-
ri, které po opravé vyZaduji preformatovani textu
(napf. Wordstar, Chiwriter).

7. Vysledek a jeho distribuce

Korekénimu programu jsme dali nendpadité jméno
KOREKTOR. Jeho slovniky obsahuji cca 60000 polo-
Zek, coZ odpovida vice neZ 100000 slovnikovych he-
sel. Celkovy poc¢et tvarl, které KOREKTOR rozpozna-

va, presahuje 6 milidéni. UzZivatel si miZe vytvaret
vlastni doplrkové slovniky. Zjistili jsme, Ze ten-
to rys je potrebny, protoZe zejména v odbornych
textech se setkavame se slovy, ktera ve slovnicich
jesté nejsou.

Vysledny program se da provozovat na poéitacich
plné kompatibilnich s IBM PC vybavenych alespon
512 KB opera¢ni paméti, obrazovym adaptérem CGA,
EGA nebo VGA a bud pevnym diskem nebo dvéma jed-
notkami pruZnych disku.

V souc¢asnych podminkach si autor programu miZe
vybrat, 2zda distribuci programu bude zajistovat
sam, nebo ji svéri zavedené firmé. My Jjsme se
(hlavné z pohodlnosti) rozhodli pro druhou moZnost
a uzavreli jsme smlouvu s JZD AK Slusovice. Testo-
vani programu bylo ukonceno v 2zari 1989 a od teé
doby je v béZném prodeji.
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POMUCKA PRO NAVRH PLOSNYCH SPOJU

Jaroslav Kusala

Pfi navrhu rozsahlejsiho obrazce plosného spoje
obvykle pouZivdme vhodny rastr, ve kterém hledame
nejvhodnéjsi rozmisténi souCdstek s ohledem na je-
jich propojeni podle schematu. V obvodech s dis-
krétnimi prvky vystadime s rastrem na milimetrovém
nebo &tveredkovaném papife. Vyvody integrovanych
obvodl vSak maji rozteé¢ 2,54 mm a rastr na mili-
metrovém papiru uZ neni nejvhodnéjsi. Program, je-
hoZ vypis je uveden v tabulce ¢. 1, zhotovi pomoci
poditade IQ 151 a zapisovade Minigraf 0507 sit bo-
dd s rozteéi 2,54 mm. V tomto rastru miZeme presné
navrhnout umisténi vyvodi integrovanych obvodd
a dalsich soudastek vcetné jejich propojeni. Hoto-
vy navrh je v méFitku 1:1, takZe jej lze po pfene-
seni na pauzovaci papir pfimo pouzit ke zhotoveni
ploéného spoje fotografickou cestou.

Po spusténi programu zadame pocet bodl ve vodo-
rovném (X) a svislém (Y) sméru a na pripojeném
Minigrafu se zobrazi sit X.Y bodd. Ve vodorovném
sméru je vzhledem k rozmérim pracovniho pole
Minigrafu vhodné volit maximilné 60 bodl, ve svis-
1ém sméru maximadlné 90 bodli. Vzhledem k tomu, Ze
Minigraf kresli s krokem 0,125 mm, vznikne po na-
kresleni tfi bodl (60 krokid) chyba 0,120 mm. K je-
jimu eliminovani udéla Minigraf vidy po nakresleni
tri bodld jeden krok "naprézdno". PouZitim této ko-
rekce vznikne pfi kresleni 60 bodl pouze zanedba-
telnd odchylka 0,1 mm.

Na rastr s hotovym navrhem (ze strany plosnych
spoji) priloZime pauzovaci papir a na prislusna
mista obtiskneme obrazy padjecich bodl pro soucast-
ky a objimky integrovanych obvodld z arsiku suchych
obtiskd PROPISOT. Tyto pdjeci body propojime podle
navrhu tusi a ziskame klisé pro zhotoveni plosného
spoje fotografickou cestou. Pokud bychom nechali
misto bodld nakreslit krouZky o pruméru asi 1,8 mm,
ziskali bychom po ofotografovani klisé pro zhoto-
veni univerzalni desky ploéného spoje pro zapojeni
¢éislicovych zarizeni.

Tabulka 1

10 REM - rastr bodu 2.54 mm -

20 ORG 0,500: MOVA 0,500

30 CLS: PRINT "POCET BODU RASTRU"
* 40 INPUT "Vodorovne"™;X

50 INPUT "Svisle";Y

60 X=X/3: Y=Y/3

70 FORL=1T0 Y

80 FORK=1T03: FORI=1T0X
90 FOR J = 1 TO 3: POINTR 20,0
100 NEXT J: MOVR 1,0: NEXT I

110 FOR I =1 TO X

120 FOR J = 1 TO 3: MOVR -20,0

130 NEXT J: MOVR -1,0

140 NEXT I: MOVR 0,20

150 NEXT K: MOVR 0,1: NEXT L
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MONITOR informaci

Modula-2

Tento programovaci jazyk,
N. Wirthem jako nasledovnik
prostfedky pro implementaci paralelnich procesu
a moduldrni tvorbu programi. Analyza moZnosti vy-
uziti tohoto mocného moderniho programovaciho ja-
zyka je obsahem ¢&lanku v c¢asopisu PCW 7/89-str.
222-227. Pro zajemce uvadime, Ze publikaci "Pro-
gramovani v ‘jazyce Modula-2" vydal UV Svazarmu
- avSak pouze pro potrebu vlastniho aktivu. Neni
to skoda?

vyvinuty profesorem
Pascalu, obsahuje

LOG.EXE

je ndzev jednoduchého programu pro evidenci pri-
stupu jednotlivych uZivatell k programim. Zdrojovy
text v jazyce TURBO C V1.5 je soudasti zajimavého
¢lanku v Casopisu PCW 7/89-str. 233.

PCW WORLD FOCUS

je priloha ¢asopisu Personal Computer World, ktera
se zabyva ur¢itou tematikou ze svéta osobnich po-
&itadéld. Cislo 7/89 se zabyva programovym vybavenim
pro "obchodni" sféru, jak ukazuje obsah:

COMPUTERISING YOUR OFFICE /  SPREADSHEETS
PROJECT MANAGEMENT /  TRAINING
ACCOUNTS /  TIME MANAGEMENT
CAREERS /  GLOSSARY

dGE - grafika pro dBase

je nadstavbou databazovych programovych nastroiju
typu dBase III - 1V, Clipper, Foxbase, Eagle,
Quicksilver a 1lze jej vyuZit v kompilatorech jazy-
ka C. UmoZnuje tvorbu presenéni grafiky pomoci 80
pfikazd s moZnosti ovladani periferii pro tisk
vystupu - maticovymi tiskdrnami poéinaje a sourad-
nicovymi zapisovaéi kon¢e. Systém obsahuje pro-
stredek pro tvorbu znakovych sad a specidalni pro-
stfedek pro interaktivni tvorbu grafického vystupu
na obrazovce, kdy po ukonéeni navrhu je vygenero-
van zdrojovy text v dialektu dBase. PCW 7/89-str.
173.

Za hranice VGA

vads zavede ¢lanek v cCasopisu PCW 7/89-str.
184-188, ktery specifikuje naroky na vykonné gra-
fické adaptéry a popisuje cesty, které vedou
k uspésnému reseni téchto naroku.
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CASE - program tvori programy

CASE je zkratkou pro Computer Aided Software
Engineering, neboli tvorba programového vybaveni
pomoci poéitade. MATRIX LAYOUT od firmy Matrix je
predmétem analyzy Nicka Dockinga v ¢asopisu PCW
7/89-str. 150-154. Vysledkem uvah autora ¢lanku je
zasada pouzivat tento programovy nastroj pro rych-
lou tvorbu projekti s efektivnim uZivatelskym gra-
fickym prostfedim - neni vSak urcen pro zacatecni-
ky. Clanek obsahuje zajimavé zkuSenosti a postre-
hy.

ADA

Studie amerického ministerstva narodni obrany
ukazaly, Ze programové vybaveni pro potrebu DD
(Department of Defense) bylo v roce 1979 psano ve
450 (!) druzich programovacich jazykld. Analyza té-
to problematiky, shrnuta ve zpravé STRAWMAN, vy-
ustila v nékolik dalsich zprav a zavérecna zprava
nazvana STEELMAN znamenala kone¢ny impuls pro zrod
nového programovaciho  jazyka treti generace
poeticky nazvaného ADA. Popis jazyka ADA véetné
prikladl zdrojovych textl najdete v casopisu PCW
7/89-str. 156-160.

Elektronickd posta - hit roku 1990?

Podle tvrzeni zahrani¢nich odbornikd bude nej-
popularnéjsim programovym vybavenim Vv roce 1990
elektronickd posta, jinak také E-mail (Electronic
mail). 2Zndmy Steve Jobs pripravil pro svij super-
poc¢itaé Next také superprogramové vybaveni Multi-
media Mail. Toto programové vybaveni umoZni revo-
luéni formy vzdjemné komunikace mezi uZivateli
osobnich po¢itacl a to aZ na uroven celosvétovych
komunikaénich siti. Fascinujici podrobnosti se
doc¢tete v Casopisu PCW 7/89-str. 118.

1.44 "mega®™ ze 720 "kilo"?

Zajimavou upravu, ktera umoZnuje 3.5" diskety
s kapacitou 720 kilobajti formatovat na 1.44 mega-
bajti popisuje Nick Pettefar v c¢asopisu PCW
7/89-str. 126 (DIY Disks =~ zkratka DIY znamena Do
It Yourself).

Prenosny IBM P70 PS/2

s plasmovym displejem VGA, 2 konektory MCA, pro-
cesorem 80386/20MHz a 8 MB RAM je predmétem testu
v Casopisu PCW 7/89-str. 131-134.

ACORN A 3000

je nejrychlejsim osobnim poéitacem soucasné doby.
Je vybaven procesorem ACORN ARM (32bitl/8MHz) a je
vybaven paméti s kapacitou 1-2 MB (RAM) a 512 KB
(ROM). Maximalni obrazové rozliseni je 1056x256
bodl v paleté 4096 barev. Podrobny popis je v PCW
7/89-str. 136-140.



BéZné neprogramujici uZivatele délila od pouZi-
vani dosavadnich objektové orientovanych programi
nepfekonatelnd hraz. Tyto programy jsou rozdéleny
do jednotlivych objekti ¢&i moduld obsahujicich
rizné &asti programu a dat. Vznikla modularita na-
bizi moZnost wuréitych zmén v jednotlivych pro-
gramovych objektech bez nepiiznivych vedlejéich
4éinkd v jinych modulech. Pochopitelné, Ze ovlada-
ni programu vyZaduje nejen znalost syntaxe pfika-
z0, ale i urditou miru chépéni, o co vlastné ve
véci jde. Firma Maxem (USA) prichdzi s databazovym
aplikaénim generidtorem Cause pro vizualni pro-
gramovani volbou z umné sestavenych menu. Tim zce-
la obch4zi problém syntaxe psanych prikazd. KdyZ
zakonéite rozvrieni své budouci aplikace, systém
uloZzi vasi volbu jako program ve specidlnim
objektové orientovaném metajazyku. Firma sama
pfichazi s nabidkou podobnych hotovych programi
nazvanych Effects. Ty nelze ménit pFimym kdédova-
nim, ale opét prostrednictvim generatoru Cause,
ktery tak vlastné funguje jako vizudlné programo-
vany interface. Systém m4 interpreter i kompila-
tor, vie je prevoditelné mezi Macintoshem a IBM
PC. Cena $495. Za daldich $100 dostanete licenci
na jeden rok, béhem néhoZ miZete prodat libovolné
mnoZstvi svych vlastnich aplikaci.

k&

wyidycky zaéinaji uplné v levém rohu dole a pak
si to pod uhlem 45 stupil $inou vzhiru", prohlasil
Bill Krause 2z firmy 3COM. Touto Zertovnou pripo-
vidkou mél na mysli grafické vyjadfeni naristu
prodeje produktd po&itadovych vyrobcl. BYTE 12/88
se spolu s computerovymi futurology zamysli nad
tim, co nas olekdvad v prvnich letech bliZici se
dekady. Kompatibilita vSeho se vSim to jesté nebu-
de (to pry aZ tak na zadatku dalsiho tisiceleti).
Jak tedy bude za par let vypadat typické pécécko?
Bude mit floppy 3,5" pto 2-4 MB, hard disk 3,5"
pro 80-140 MB, opticky disk 0,5-1 GB, 32-bitovou
CPU, 4-16 MB paméti RAM, monitor s milidnenm
grafickych bodld, spoustu interfacl a komunikaénich
moZnosti. Vét3ina softwaru bude v kfemiku ve formé
programovatelnych procesori. Bude prevaZovat
architektura Micro Channel a IESA. Pokud se podari
vytvorit univerzdlni zvukové vstupy pro rozeznava-
ni redi, pfedpoklada se, Ze jim uZivatelé budou
ddvat prednost pred klavesnici ¢i mysi. Polet
integrovanych obvodd v poéitaéi se sniZi asi na
40 (PC AT v roce 1982 jich mélo 200, dnesSni PS/2
model 50 kolem 80). MoZné je, Ze se u laptopl pro-
sadi hard disky 2,5" pro 20 MB. Zna¢né se rozsiri
lokdlni sité - bude v nich 50 aZ 90 procent vsech
poéitadl (oproti dnednim 13%). Data se v nich bu-
dou prenaset rychlosti 100 Mb/s (dnes 10 Mb/s).
Vétsina systéml bude mit procesor Intel 80386, za-
timco 8088/86 bude v mensiné (opak dnesdni situa-
ce). Systémy s Motorolou 680x0 budou nadéle popu-
larni, ale ne dominantni. Pokud jde o vé&né sou-
pefeni operaénich systémi, kterého uZ maji uZiva-
telé plné zuby, John Roach z firmy Tandy se k nému
na jedné konferenci vyjadril slovy: "0 tom rozhod-
nou lidi, ne vy, co tu sedite."™ A jesté néco - po-
hyb cen dold se bohuZel nepredpoklada.

thk

"Vase firma si kvili vasemu budoucimu softwaro-
vému vytvoru nechala uvalit hypotéku na svou
farmu. Dlouho olekdvand demostrace hotového pro-
gramu vSak predstavenstvo doslova nadchla. Distri-
buce klapla na ¢as. V tom telefon: "Ten vas soft-
wvare déla takové néjaké podivné véci..." VAS kre-
dit, vase penize, vas rozum, vSechno Jje v sazce.
Namdhate mozek, abyste na néco prisel. V ¢&em to,

kde to tak asi...? A ke viemu je vas program hroz-
né dlouhy. Spolu s jeho tabulkou symbold a debug-
gerem se do paméti nevejde. Nahle vas napada, Ze
mySlenka oteviit si krdam s jizdnimi koly neni
vlastné tak Spatna..." Témito slovy uvadi firma
Atron svij produkt 386PROBE Bugbuster (Krotitel
gténic). A pokraduje: "Dévét 2z deseti prednich
producentd softwaru spi klidné diky nepfretrZité
asistenci nasich hrdwarovych debuggeri v redlném
Gase. MiZete si nastavit podminéné body preruseni,
které zastavi program jen v pripadé Spatné prove-
dené procedury. MiZete dokonce detekovat i obskur-
ni, sekvenéné zavislé problémy zastavenim v bodu
pferudeni, kdyZ se neobjevi pfesné stanoveny pri-
béh operaci v presné stanoveném poradi. Pak se ml-
fete podivat, k ¢emu vlastné doslo. 386PROBE ma
buffer pro uchovani poslednich 2 Kcykld programo-
vych exekuci. A¢koli jiné firmy délaji néco podob-
ného, Atron je jedina, kterda dokadZe fadit pribéh
operaci a dat soubéinych/pferusovanych pribéhi.
386PROBE m4 1 MB stinované paméti pro uloZeni de-
buggeru a tabulky symboll vaseho programu. Tato
panét je chranéna pfed zdpisem. Tak do debuggeru
nenmliZe vase Sténice proniknout."™ Povidani je dopl-
néno roztomile vyvedenou &ténici, vykukujici
z obrazovky. Jde o ten nejsubtilnéjsi computerovy
druh, tzv. "mimo dostfel"™. Objevuje se jen na
kratky moment prferuseni, po némZ je prepsana.
BohuZel, cena osazené desky se softwarem neni uve-
dena.
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V americkém filmu Last Trek (Posledni cesta) se
posaddka lodi z daleké budoucnosti zastavuje v nasi
soudasnosti. Jeden z jejich ¢leni usedd k pocéitaéi
Macintosh, bere ze stolu nys, priklada si ji
k Ustim a Fika do ni své povely... Kino se sméje.
Firma Advanced Products and Technologies (USA)
véak uz do oné budoucnosti nakroé¢ila. Jeji pocitaé
The Voice (Hlas) dokadZe prijimat hlasové povely
v prirozeném jazyce - a to nezdvisle na jeho dia-
lektech! Predstavetel firmy tvrdi: "The Voice se
stane nejpratelstéjsim po¢itacem na svété." Svymi
rozméry je jen o mdlo - $irsi neZ dvé videokazety
poloZené na sobé. Samozfejmé je prenosny. Se
16-radkovym LCD displejem vaZi cca 1,8 kg. Jesté
neuvéritelnéji vypadd predpokladand cena této no-
vinky = jen $2000. V porovndni s IBM PC ma sto-
tisickrat rychlejsi pristup k souborim, Sesti-
nasobnou kapacitu paméti (4 MB) a vétsi polet pro-
cesorl (8- i 16-bitovych). Nova koncepce je samo-
zfejmé dana i novym operaénim systémem, specialnim
softwarem a zakaznickymi obvody. Firma k tomuto
kroku pristoupila proto, 2Ze: "souCasné operacni
systémy jsou prilis pomalé, software pro rozeznani
re¢i prilié archaicky." 2 hlediska uplatnéni své
hlavni funkce je Voice 2znac¢né flexibilni. Jeho
prace je =zavisld na vloZenych (vyménitelnych)
aplikaénich kazetkdch velikosti mikrofloppy. Nék-
teré z kazetek zajistuji preklad mezi rdznymi ja-
zyky. Firma nazna¢ila, jak na to jde: "Rozpoznava-
ci systémy se dosud snaZily pracovat s celym jazy-
kem. My 7jsme jej rozdélili do jednotlivych apli-
kaénich oblasti. N&$ systém vnimd jen to, co je
potfebné pro danou aplikaci."™ Chytré, 2e? I kdyZ
s poezii to asi bude trochu slabsi. Jeden z pro-
grami umoZiuje telefonické zavolani (ustné) jmeno-
vané osoby, vyvolani jeji adresy apod. za dobu
kratsi neZ jedna vterina. Advanced Products zatim
nechce prozradit, které obfi firmy upravuji svij
software pro Voice. Leccos se ale da vytudit z od-
povédi na otdzku, 2zda bude Voice kompatibilni
s nejuzivanéjsim softwarem: "Tady nebude Zadny

n
problém. s
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NABIDKA

(pokracovdni z cisla 9)

8. vybaveni on-line help, tj. napovédou na
stavové radce ke kaZdému prikazu (poloice
v menu nabidky)

9. definice makro instrukci formou provadéni

prikazl editoru s moZnosti uloZeni na disk
10. inteligentni prdci s adresdfi a soubory
(vybér, zobrazeni) s moZnosti provadéni
prikazi MS-DOSu primo z editoru nebo odchod
do operaéniho systému se zpétnym ndvratenm
(tzv. OS SHELL)

11. elektronicky kalkuldtor s vloZenim vysledku
do textu, zobrazeni aktudlniho ¢asu, vkla-
dani data a ¢asu do textu, prohozeni malych
pismen za velkad ap.

Soucdsti editoru Text602 je obsaZnad uZivatelska
prirucka.

2. Disketa #1 (pro programitory)

1. FC602 =~ program pro formdtovani zdrojovych
textl v jazyce "C". Idedlni pomicka pro
tvorbu jednotné dokumentace vsSude tam, kde
je zaveden jako hlavni programovaci jazyk
"C". Formatovanim do normy K&R programy
ziskavaji na prehlednosti a dostavaji sjed-
nocujici charakter.

2. MCRT a MHELP - knihovny pro praci s textovy-
mi okny (tvorba menu a dal$ich prvkid kvalit-
niho uZivatelského prostrfedi (MCRT) a pro
zavedeni interaktivniho helpu (MHELP)

- v programech psanych v Turbo Pascalu (5.0)

3. MOUSE602 ~- s pomoci této unit pro Turbo
Pascal (5.0) miZete ve svych programech
jednoduse ovladat mys (Microsoft kompatibil-
ni) bud v textovém nebo v grafickém reZimu.
K dispozici je i knihovna pro praci s kalen-
darnimi udaiji.

3. Disketa #2 (pro zpracovani textu)

1. MP602 - univerzdlni makroprocesor, ktery je
uréeny pro davkové editovani textu, genero-
vani programi, vytvareni tiskovych sestav,
filtrovani textovych soubori ap. MP602 je
jazyk, ktery umoZiiuje neobvyklou $ifi pouZi-
ti.

2. KODING - program pro prekédovani textovych
souborl (a nejen textovych) prakticky z ce-
hokoliv na cokoliv. Ma vlastni editor kédo-
vacich tabulek (zaména sekvence aZ 32 x 32
znakl). TEi typy kédovani: standardni, filt-
rové a zménove.
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VFORM a SEKTOR - programy pro prenos soubori
z disket fornétovanych pod operaénim systé-
mem CP/M. UmoZiuji pfenos ze vsech znamych
CP/M formatd do IBM PC (pouze 40 stop).

Poznidmka: Tyto programy jsou upravené public
domain software do &estiny a nejsou kalkulo-
vany do ceny diskety.

C. Zakdzkové proqramové vybaveni

Pro organizace prichdzime s nabidkou nové
sluZby. Jednd se o zakadzkové programové vy-
baveni (pro libovolny okruh probléml) resené
pomoci databazovych systémi typu dBASE
(FoxBASE, Clipper). Zakadzka je komplexni
sluZzbou a obsahuje:

1. analyzu problému

2. realizaci

3. predani dokumentace

4. zaskoleni obsluhy

Mate-1li o vytvoreni individuelni databazové
aplikace zdjem, zaslete objednavku na adre-
su:

€02. 20 Svazarmu, Dr. Z. Wintra 8, 160 41 Praha 6

V objednavce uvedte bliZii specifikaci poZadav-
ku, na jehoZ zdkladé provede odpovédny pracovnik
nasi organizace predbéZny rozbor. Po vzajemné do-
hodé bude uzavrena radna hospodarska smlouva, kte-
r4 obsahuje body 1 aZ 4.
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Pozndmka: Programovd nabidka pro osmibitové poéi-
tade, uvereinénd v predchozich &islech, zlstava
v _platnosti.

OBJEDNAVEKOVY LIST

Ndzev organizace :
Presnd adresa :

Vyrizuje pracovnik :

Programové vybaveni Cena Kés Pocéet kusi

Kurs MS-DOS 998,~

Kurs dBASE III Plus 998 ,~

Textovy editor Text602 2998, -

Drivery Text602 (maticové tiskdrny) | 689,-

Drivery Text602 (laserové tiskarny) | 1189,-

Disketa #1 (pro programitory) 798,~

Disketa #2 (pro zpracovani textu) 798,~
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POSTAVTE SI S NAMI DISKOVY RADIC
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RozlozZzeni soucastek.
Nahore deska radice.
Dole deska systému v5.03.

T

= _‘ s
e
k527 S

7
Y

»
\IQOOK;

—
-
*
~r

*
a s

MECHAVIKY

NONEKToR pRo PRIPoJFN/

00.0.0“

~
o~

—

= oA

; +

18 1

; L 1[4
= 4

N

N 2 — DB (vesped’
: :

Ve

~. = EL

g © .

& g

&R
L Re
Cé L
M1
g
32, ‘
M"ii: a é: =
L.ko on ‘ -L 1




V ROCE

Sir Clive Sinclailr ma povest ge-
nialniho konstruktéra a nevalného
obchodnika. Snad pravé spojeni téch-
to vlastnosti vzbuzuje sympatie jeho
cetnych priznivci. Je autorem cele
rady vynalezu. Za Jjeho ¢innost mu
byl udélen Slechticky titul. Vesel
do historie nejen Jjako tvurce ZX80
a ZX Spectra, ale je povazZovan 1 za
vynalezce elektronické kapesni kal-

1989

kulacky. Produkty "Sinclair made" se
staly predmétem zajmu sbératelu.
Jméno Sinclair nemuzZe JiZz ale pro
sve produkty pouzivat, po rade ob-
chodnich neuspéchu byl nucen je po-
stoupit Alanovi Sugarovi (AMSTRAD).
Pro vytvoreni sveho noveho ditka za-
lozil Sir Clive novou firmu, Cam-
bridge Computer LTD.

(Z c¢lanku uvnitr cisla.)




