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PODNIKEJ, ALE ZUSTAN CLOVEKEM

K této malé uvaze mé primél necekany dopad drobného podnika-
nl na mezilidské vztahy. O¢ jde? Tak treba o to, Ze pred roken,
¢i pred dvéma se v klubech vypodetni techniky stidle néco kuti-
lo, jednotlivé i kolektivné se ledacos vymyslelo a kdyZ nékdo
vymyslel zajimavy program, ¢&i hardwarovy doplnék, hned se
v klubu pochlubil. A nejen to, program si mohli v&ichni nakopi-
rovat, dokumentaci k hardwaru dal kaZdy autor k dispozici
a jesté pomohl ostatnim pfi stavbé a oZiveni. Jednotlivi autofi
se predhanéli ve snaze publikovat, takZe na strankach odbornych
Casopisi byla pfimo tladenice.

V posledni dobé je ale vichno jinak. Pfijdu napfiklad do
klubu (libovolného), protoZe jsem se doslechl, Ze ten a ten vy-
myslel zajimavy doplnék k poéitadi. Myslim si, Ze by bylo pro

nase Ctenafe zajimavé uverejnit pfislusny stavebni navod. Autor
1989 / 9 mi vSak misto Zadané dokumentace da do ruky cenik svych vyrobki
a sluzeb, které provadi na zakladé povoleni ONV. Schema zapoje-
OBSAH ni mi nemiZe ukadzat, natoZ pak abych ho otiskl =~ to by prisel

o "kseft",
Ano, zajmova ¢innost se stala predmétem obchodu. To samo by
Somno el M1y Eimtas Clowkkemevee Rt L jesté nebylo nic zlého, pokud by se jednalo skuteéné o obchod
X Spectrum ako termindl ........... - 2 a ne o "kseftareni", ¢i dokonce o &melinu. Ziskat za vysledek
Dopisy, ohlasy ........ coasasneesesns 4 sveé prace urcité finanéni ohodnoceni, to je jisté v poradku.
e A LS il JenZe ono se ¢asto obchoduje také s vysledky cizi prace. A tak

treba, zatimco Jirka Lamaé éeka azZ 602. 20 zadne prodavat jeho

Variace na téma: novou CP/M pro Sharp, aby dostal zaslouZenou odménu za svou

Rozéifeni paméti ZX Spectra ...... SAKRS praci, jisty T. M. (prozatim uvadim jen inicialy) v klidu pro-
Postavte si s ndmi dava tento program ¢etnym zajemcim po 300,- Kés.
diskovy radi¢ (5) ........ srsssanaans 15 Rada drobnych podnikateld se snaZi znemoznit okopirovani
Chiwriter, hardwarovych konstrukci tak, 2Ze smaZou hodnoty soucastek. To
textovy procesor s otaznikem ........ 17 1ze ozna¢it za ponékud zpozdilé. Komplikuje to opravy, pritom
Pfijem Teletextu véak_odpornig.si hodnoty soucastek na dobrém kusu zméri a po-
pomoci osobniho poditade (3) ........ 22 stavi si kopii. Na:gak élovgk bei prislusnych znalozti a védo-
1red mosti, nebo i ten kdo prosté na vlastni stavbu nemi &as, si vy-
. g Sheme-cs OSORO(9) Toeidh s robek rad koupi hotovy. Ostatné se malokdy jedna o zcela origi-
Modul Kempston .......... TR - 30 nalni zapojeni, které by si zaslouZilo pravni ochranu. Navic
Programové nabidka .........covvvnnue 32 byva vyrobce malokdy autorem zapojeni. Autor z toho vét&inou
nemd nic. Rada zahraniénich vyrobct klidné zverejnuje zapojeni
svych vyrobkd aniZ by tim zchudla.

Technicky zpravodaj Svazarmu pro zajemce Nejde ovéem jen o schemata zapojeni. V ramci podnikani se
el ot L b gﬁjgpfgusxgjgg:f fada 1idi nerada déli s ostatnimi o své zkusenosti a praktické
skeé radio. Povoleno UVTEI pod evidenénim poznatky. Zrejmé maji pocit, Ze je lépe uplatni pri ridznych
g:ii:? glc2°76b§§§§a:il Viggginggfagigf placenych sluzbach. O své zkuSenosti se v&ak neradi déli prede-
fek a Daniel Meca, graickd Uprava Zdef- vsim ti, ktefi jich maji sami malo. Skuteény odbornik klidné
ka Perglerovd. Sekretarka redakce Zdenka kazdému rad poradi, aniZ by ho néjak ubylo. Mohu to demonstro-
Z:;T°Vg;n PR i:;f‘;et§°§:atgg;3§¥' vat treba na prikladu ing. V. Danééka, autora BOBO 64. Zadnou
Josef Kroupa, Rudolf Mach, Daniel Meca . e svych konstrukci nikdy pred nikym netajil. Pripravuje k uve-
ing. Alois Myslik, ing. Josef Truxa. Za rejnéni popis fady unikatnich servisnich pomicek, které pouZiva
R 3?'::“?:‘¢¥;:f?égzﬁa'3§:i:;; PEi svém drobném podnikani. Konkurence ani ubytku zakazniku,

12 Kés podle CCU a SCU &. 1030/202/86. kteri si pomohou sami se neboji. Napadi ma prosté dost.
Rg¢n; predplatné 120 Kés. Objednavky Pristup nékterych drobnych podnikateld nékdy komplikuje Zi-
SVAaTR MICtEoats oI Tie 802 (RIO vot opravdovym amatérim a nadsencim. Pozoroval jsem pfed casem
2 na burze jednoho po¢itacového nadsence, ktery ze vsech sil

smlouval o cené diskového radiée. KdyZz uZ byli s prodavajicim
dohodnuti na cené 900,- Kés, prihnal se jak velka voda jeden
drobny podnikatel a hned nabidl 1200,- Ké&s s tim, Ze jich vezme
dvacet i vice. Pry se mu to bohaté vyplati. Amatér pochopitelné
odesel s neporizenou. Bude si asi muset koupit od nékterého
podnikatele hotovy finalni vyrobek, ve kterém oviem za radié
zaplati jesté mnohem vic, tak aby se to tomu podnikateli vypla-
tilo.

A to jesté neni vSechno. Existuje "podnikatel", ktery za
celkem slusnou cenu (kolem 300,- Kés) dodava paralelni interfa-
ce s I8255. Ma to vsak hacek. Zapojeni je na oboustranném pro-
koveném plosném spoji. Kdyby takovy ploény spoj (ktery doma
udélat nelze) skuteéné koupil, musel by tenhle podnikatel na
kazdem kusu nejméné 100,- Kés prodélavat. UZ tudite na co nara-
zim? No jisté - rada 1lidi podnika tak, Ze si ledacos potrebného
prosté prinese z prace. Jini sice rizné dily koupi, jenZe casto
zase od téch, ktefi si je prinesli z prace, nebo je v praci vy-
robili.

Z vyse uvedeného je jasné, Ze drobné podnikani prina&i vedle
véeho pozitivniho také radu uskali. Vérim vsak, Ze se postupen
¢asu vSechno urovna a zvitézi v 1lidech to lepsi. A tak apeluji
- podnikej, ale zlstan &lovékenm.

Daniel Meca
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ZX SPECTRUM AKO TERMINAL

Su¢asnym modernym trendom je spdjanie vypoéto-
vych systémov do vaésich celkov. Zavrienim tychto
trendov si politactové siete ako napriklad
ETHERNET, DECNET a iné.

Celé toto usilie md praktické opodstatnenie. Od
jednoduchého prendsania dat aZ po zdielanie vykon-
nych systémovych prostriedkov, akymi su velkokapa-
citné pamite, alebo tlaciarne.

Takto moZno vytvorit velké databanky do ktorych
nd grostrodnictvon sieti pristup fubovolny uZi-
vatel.

Mensie mikropoéitade sa vyuZivaju ako inteli-
gentné termindly na zber udajov.

Tento prispevok sa zaoberd pripojenim poéitaca
ZX-Spectrum ako jednoduchého termindlu.

Nevyhodou Spectra je, e nemd Ziaden
vstupno-vystupny port (ak nerdtame magnetofénovy
vstup). Preto je potrebné =zhotovit jednoduchy
sériovy port RS-232C. Je moZné pouZit aj zapojenie
uverejnené v AR-2/88.

Dalsou nevyhodou je, Ze Spectrum zobrazuje len
22 riadkov po 32 znakoch. Tento problém sa bez
zhorSenia &itatelnosti nedd odstranit, a preto som
sa nim nezaoberal.

Inym problémom je, 2Ze klavesnica mad len 40
tlaéitok, pri¢om negeneruje rézne ddleZité kédy
ako BSC, °C, “S a iné. Preto je nutné programovo
zmenit funkcie niektorych klaves. Nové funkcie su
uvedené v tejto tabulke:

key kod funkcia
DELETE 127 DEL
GRAPHICS 3 °C
RIGHT 9 TAB
UP 11 vT
DOWN 10 LF
LEFT 8 BS
INV.VIDEO 17 Q
TRUE VIDEO 19 'S
CAPS LOCK - CAPS
EDIT - EXIT
<= 26 i/
<> 27 ESC
>= 18 R
AND 91 (
OR 93 [
STOP 126

NOT 124 H
STEP 92 \
0 123 (
THEN 125 )

Samotny prenos znakov je uskuteéfiovany pro-
tokolom XON/XOFF. To znamend, Ze vyslanim znaku
"S (19 dekadicky) sa oznamuje zariadeniu, Ze nie
som schopny prijat didta. Vyslanim znaku "Q (17 de-
kadicky) sa oznamuje pripravenost prijat znak.

Na osetrovanie klavesnice je vyuZity pévodny
systém Spectra. Tento, po¢as prerusenia vyvolaného
obvodom ULA, zistuje stladenie klavesy a ASCII kéd
uloZi do systémovej premennej LAST K. Stlacenie
novej kldvesy sa oznamuje nastavenim Siesteho bitu
v systémovej premennej FLAGS.

Na zobrazovanie je vyuZité systémovd rutina, do
ktorej sa vstupuje instrukciou RST 16. Tato rutina
zobrazi znak, ktorého ASCII kéd je v registry A.
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Nichal Krocka

Treba len nulovat systémovi premenni SCR CT, aby
pri popisani celej obrazovky nedoslo k vypisu
"scroll ?".

Samotné zobrazovanie je u Spectra velmi pomalé.
Preto je algoritmus programu upraveny tak, Ze po
prijati znaku sa okamZite vysle °S. To by malo
blokovat vysielanie dalsich znakov. Ale vzhladom
na koneénui odozvu systému sa tak nestane a prislé
znaky sa ukladaju do bufra. Ak po¢as doby, uréenej
premennou T OUT, nepride znak, tak nasleduje
zobrazenie znakov 2z bufra. VySle sa "Q a program
sa vracia do slucky ¢akania na znak a kontroly
stladenia klavesy.

Zobrazenie nie je rychle ako u termindlov urce-
nych na tento udel, ale je spolahlivé aj pri vys-
§ich prenosovych rychlostiach (9600 Bd).

Program neinterpretuje Ziadne riadiace znaky
okrem CR a TAB.

Takto upraveny Sinclair pouZivam ako terminal
v systéme SM 52/11. V spojeni s KERMITOM ho pouZi-
vam na prenos udajov na Sinclair a spat.

Vypis programu

19 ;ll********’************

20 ;% *
¥;» EMULATUOR B
w;» TERMINALWU *
N L *
BB 5 % 3 3 K I NI NN NN
I
8 ;Krocka Michal
9
SC8C 108 SCR_CT EQU 23692
5Ce8 118 S_POSN EQU 23688
SCes 128 LAST X EQU 23560
3C3B 138 FLABS EQU 23611
SCAA 148 FLABS2 EQU 23658
BOFF 158 T_OUT EQU ¥FF
g81B 160 E_MAR: EQU 2
8083 178 ~C EQU 3
8813 188 S EQU 19
#9812 196 "R EQU 18
#o11 200 *0 EQU 17
2e1A 218 1 EQU 26
22
2 ;jadresy 18251
ga18 240 DATA EQU HB
2858 250 STATUS EQU 158
268
7538 270 0RrRE Jeaee 1
7538 280 ENT '
299
I ;programovanie 18251
7538 AF e X0R B
7531 D358 320 our {STATUS) ,A
7533 DISB 338 ouT (STATUS) ,A
7335 DISB 348 our (STATUS) ,A
7337 JEAR 350 Le A, b4
7339 D358 368 out (STATUS) ,A
7538 JE4E 378 LD A, 78
7530 DISB 380 ouT (STATUS) ,A
733F JEI? 399 LD A, 55
7541 DISB 1) ouT (STATUS) ,A
{1 ;otvorenie kanalu 2
7543 3EB2 2¢ L0 A2
7545 CDA11LG LA ) CALL $158!
i ;odlozenie stacku
7548 ED735676 4S9 LD (SP_BU},SP



LY il ;stlacenie CAPS LOCK
{7 ;zobrazenie kurzora 1232 jzmena kurzora C<>L

7S4C 216ASC 489 CONN: LD HL,FLABS2 7SBE 216ASC  12¢@ C_LOCK LD HL ,FLAGS2
754F CDC97S 499 CALL RESI 75C1 CBSE 1270 BlY 3, (HL)
538 75C3 CBDE 1280 SET 3, (HL)
51§ ;zobrazenie promptu 7305 JE43 129¢ Lo A,"C*
7552 3E60D 528 LD A3 75C7 2804 1308 IR 1,CHANG
7554 215475 S3P START: LD WL, START 73C5 CESE 1319 FESL  RES 3, (HL)
e 1§ <4 PUSH HL T9CB 3E4C 1320 Lo A,"L*
7558 D318 sse our (DATA},A 12 ;zmena kurzora
S48 7SCD 325A76 1348 CHANS: LD {CRR) ,A
5 ;testovacia slucka 7300 18¢F 135¢ IR R_HL2
75SA DBSB 580 STASS: (N A, (STATUS) 1182
75SC E482 592 AND 2 (M ;navrat do BASICU
7SSE C2F975 609 J° NI,CODE 7SD2 ED7BS&TE 136R BREAK LD §¢, (SP_BU)
7561 JAIBSC 618 LD 4, (FLASS) 7506 FB 1352 £l
7364 E620 620 AND vigdeee 7507 €9 T RETY
7566 28F2 638 JR 1,5TARD 108 JETF 1418 DEL K: LD A 127
£48 750A C9 (e RET
5 ;spracovanie KEY 7308 JE83 1438 CTR_C: LD R, AC
7548 JAIBSC &40 KEY: LD A, (FLASS) 730D €9 1440 RET
7568 CBAF 6738 RES 2,A 79DE 3E7C 1452 3AR: LD A"
7S4D J23BSC 580 LD (FLAGS) A 7SE0 €9 480 RET
7570 3A08SC 658 Lo A, (LAST K) 7SE1 3ESD 1478 R BR: LD A,)*
M ;najdenie znaku v tabulke 79Ed C9 1480 RET
7573 0610 71 &) B,SIZE/3 7SE4 JESB 1498 L_BR: LD (R &
7575 218375 728 LD HL, TABL 7SE6 C9 1529 RET
7578 BE 738 FIND: CP (KL) 75E7 JE1A 1518 CTR_Z: LD A, "1
7579 2804 748 IR 1,FIND2 7569 C9 152 REY
7578 23 750 INC HL 7<ER JE!I2 1538 CIR_R: LD A,*R
757C 23 768 INC HL 73€C C9 42 QET
[ 2 78 INC HL TSED 3JE1B 1559 £SC: LD A,27
STE 10F8 78¢ DINI FIND 75EF C9 1549 RET
7560 C9 790 FIND!: RET 75F8 JETD 1S78 R_ANS: L9 A, )
7581 23 864 FIND2: INC KL 75F2 C9 1584 RET
7582 E9 810 JP (HL) 7SF3 JETB 1599 L_ANG: LD A, ("
- 82¢ 75FS C9 1520 REY
(AR L) 830 TABU: DEFB L 75F4 JESC 1610 8 _SLA: LD Ly
7384 182€ 848 JR CTR_S 75F8 C9 1629 RET
586 5 858 DEFB S 1638
7587 182F 858 JR CTR 0 79F9 JE13 1648 CODE: LD A,"S
7589 86 878 DEFB b 75FB D3P 1658 our (DATA) ,A
758A 1832 8o JR C_Lock TSFD 216176 1440 LD. HL ,BUFER
758C #7 899 DEFB 7 7608 DB1B 1679 COD1: IN A, (DATA)
7580 1643 908 JR BREAK 7682 77 1689 LD (HL) ,A
7S8F #C 918 DEFB 12 7603 23 1698 INC HL
7598 1844 920 JR DEL X 7684 BLFF 1788 Lp B, T _OUT
7392 #F 518 DEFB 15 7686 DBSB 1710 COD2: 1IN A, (STATUS)
7993 1844 948 JR CTR_C 7608 EL02 1720 AND 2
7995 C3 950 DEFB 195 T68A 20F4 1730 R NT,C0D1
7596 1844 960 JR BAR 768C 18F8 1740 DINI con2
7998 CS 978 DEFB 197 T60E 3618 175 LD (HL) ,E_MAR
7599 1844 98 JR R_BR 1748
7598 Cb 990 DEFB 198 1T ;vypis bufra
759C 1846 N[} JR L_BR 7618 215FT6 782 L HL,PREEU
799€ C7 1810 DEFB 199 7613 TE 1792 ¥ HL: LD 4, (HL)
7995 1845 1020 JR CTR_Z 7614 23 1080 INC HL
7341 C8 1030 DEFB 209 7615 FE!B 1818 cP E_MAR
7SA2 1846 1048 JR C'RR 7617 2828 1828 IR 1,0_HL2
7SA4 C9 1050 DEFB 4| 7619 FER9 1879 cP 9
TSAS 1844 1868 JR ESC 7418 280F 1842 M 1,W_TAR
TSAT CB 1078 DEFB 0 761D FEOS 1859 cp 8
7348 1845 1380 IR R_ANS T61F 138F2 1840 JR C,W_HL
7584 CC 1099 DEFB 204 7621 FEMA 1879 e 1é
7SAB 1844 Life JR L_ANG 7623 20EE 188¢ JR 1,0 HL
7SAD CD 111¢ DEFB 205 7625 D7 1898 W _HL1: RST L)
SAE 1844 1120 JR 3_SLA 7426 AF 1502 108 4
TSB# E2 1130 DEFB 226 7627 328C5C 1918 LD (SCR_CT) ,A
7SB1 3ETE 1148 LD ' Fleact 7824 18E7 1929 [ W HL
7583 C9 1150 TABE: RET 762C 3ABBSC 1930 N_TAR: LD A, (S_POSN)
pe3p 1168 SI2E: EQU TABE-TABU 762F 30 1942 %Es .
1 7638 3D 1959 0EC B
73B4 JE13 1188 CTR_S: LD A,*S 7631 E&87 1968 AND 7
7SB6 1882 1192 JR CTRX 7633 28DE 1970 JR 1,0 HL
7588 JE1 1260 CTR Q@ LD A0 7835 &7 1982 LD B,A
75BA 324576 1210 CTR_X: L (00+1) ,A 7636 JE20 1998 N_TAL: LD ' Rt
798D C9 1229 RET 7638 07 2008 RST He
123¢ 7639 AF 220 XOR :
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7534 32800 2028 3 1608 _LT),A
7630 10F7 2038 DINZ N_TAl
T63F 1802 2848 R N _HL
7541 COA776 2058 W_ML2: CALL KURZ
7640 JE11 2068 QQ: LD A,
7485 €9 2078 RET
2080
7647 215876 2099 KURI: LD HL,K_STR
7644 7€ 2198 K S™%: LD A, (HL)
7648 FEIB 2118 op E_MAR
754D C8 2128 RET 1
764€ 07 2138 RST 1o
T64F 8F 2149 XOR A
7656 328CSC 2150 LD (SCR_CT)
7553 23 2168 INC ML

DOPISY - OHLASY - DOPISY - OHLASY -
DOPISY - OHLASY - DOPISY - OHLASY -
DOPISY - OHLASY - DOPISY - OHLASY -
DOPISY - OHLASY - DOPISY - OHLASY -

JVYSENE POZIADAVKY NA UCITELA

(Meca) v spravodaji 3/89 pod jednou z hviezdiciek # dokonca na
dvoch miestach konstatuje, Ze len obtaine ziskavate informicie o mi-
mopraiskon dianf a vyzyva ...(To dvoji opakovéni zprévy zplsobili
v tiskdrné - pozn. red.)

TaktieZ chcem reagovat na prispevok v rubrike Netakomunikicia
- elzet - v élanku Poditaé vaziom uéitelov. Chcem podporit kon§tato-
vanie, e vSeobecne na 8koldch naplatia v &lanku uvedené vyroky peda-
gogickych pracovnikov: "Ziaci su pubertaci®, "drianie poditadov pod
klicon" a pod.

V nadom mestecku sa neuzatvirame do seba, o ¢om svedéi bohatd spo-
luprdca $irokého okolia pri zapdjani deti a mlddeie do VIR. Dobre
minym je vydareny I. festival vedy a techniky v CSSR, ktory sa usku-
toénil v Sali. 2 neddvno odvysielanjch televiznych aktualit (28.8.)
bolo zrejné, Ze spolupracujeme aj so susednymi okresai. Ved Martin
Pasztor a Niro Petrdsek pod vedenim pedagéga zo SPS Nové Zamky si
tvorcami $kolského robota Oskar, ktory bol vystaveny v Pariii v pred-
veCer osldv 200-roénice Francizskej revolicie. (Martin tam dostal od-
penu 6 000 frankov.)

Dobré je spoluprdca s SOUCH, DPM a vobec s Iudmi, Kktori sleduji
nove trendy v technike a snaiia sa ich obetavo aplikovat na éesko-
slovenské podmienky. V poslednom dvojtyideniku o vede a technike
ZENIT €. 23-24 uverejfuje RNDr. N.Keckés reportdi: Priemer doslat
k.0. = je to 0.K. Uvidza tu riedenia, ako v malom mestetku (3ala) sa
snatia ist dopredu.

V oblasti vedy a techniky mladych najlepSie pozndm situiciu na
SPSCH v Sali.

Po dohode CSV SZX s riaditelstvom Skoly bol na Celodkolskej konfe-
rencii SIN dia 8. decembra 1986 schvdleny Statit klubu vedeckotech-
nickej ¢innosti deti a mlddeie, pldn préce a rozpolet. Registriciou
klubu na OV SZX v Galante bol schvdleny jeho ndzov ORBITAL.

Ulohou klubu je najnd uzko nadvazovat na $kolskd vyuku, obohacovat
a rozvijat ziskané vedomosti v £kole s ddrazom na praktické riesenie
problémov, dalej napomihat i intenzifikicii a racionalizécii 8k. vy-
uky, k urychlovaniu kvalitného materialnotechnického vybavenia &koly
modernou technikou, informéciami a metodickymi materidlmi.

Pohnitkou k vytvoreniu klubu technického zamerenia bolo sledovanie
zdujmu (spo¢iatku len snaiivejSich) deti a mlédeie o plndie poznanie
a zvlddnutie niektorych prirodovednjch a technickych okrubov, pei si
tieto premietnuté do Sirokokoncipovanych ué. pldnov 8k81, a tied
¢iastoéne obmedzenjch moinosti diferencovaného pristupu v sicasnych

4 wohopodetnych triedich.
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7654 18F4 2178 JR N_STR
2180
7636 2198 SP_BU: DEFS 2
7658 1201 2208 K_STR: DEFE 18,1
765A 4C 2210 CRR:  DEFB B
7658 12080818 2220 DEFB 18,0,8,E_MAR
T45F 2088 2238 PREBU: DEFB 32,8
7661 09 2240 BUFER: DEFB )

Pozn. red.: Skoda zZe nové vyznamy tlaéitek jsou
ptifazeny jinak, neZ u velice rozdifené Lamacovy
implementace CP/M. .Ostatné rutiny pro obsluhu
klavesnice a vypis na obrazovku z Lamacovy CP/M by
§ly velmi dobfe pouZit pro zde popisovanou aplika-
ci.

DOPISY - OHLASY - DOPISY - OHLASY
DOPISY - OHLASY - DOPISY - OHLASY
DOPISY - OHLASY - DOPISY - OHLASY
DOPISY - OHLASY - DOPISY - OHLASY

Organizitori si boli vedomi toho, Ze zavddzanin Kklubov
vedecko-technickej éinnosti sa vyrovndva hlboky rozpor medzi mofnos-
tani &koly a zéujmom niektorych Ziakov, zniiuje sa znevaiovanie po-
slania 8koly v ofiach mladeie, vyrovniva sa omeskorovanie realizicie
podiadaviek vonkajéieho okolia a vnitornjch podmienok Ziakov v Skole.

Kaidodennd bohatd &innost zanietenjch ped. pracovmikov a iiakov sa
za 4 roky rozristla daleko za teritérium $koly.

Paldin zdujemcom radi odovzdaji svoje skisenosti a viinym zdujem-
com 0 zalofenie takého Xlubu po$ld jednak Statit a tiei Plén préce
s pravidelnou i prile#itostnou dinnostou, ktory je od minulého roku
&h riaditefovi &koly rozdireny o vedeckotechnicki prazdninovi &in-
Ui pred desiatini narodeninami mala SPSCH Sala koncepéne dobre
rozpracovany systém podchytenia kaidého nadaného alebo aspodl aktiv-
nejéieho svojho #iaka k hlbSej zainteresovanosti do plnenia vyulova-
cich i mimorozvrhovych cielov. K 1, oktébru 1985 bol schvdleny a roz-
behnuty  Program rozvijania  ucasti deti a mlideie wo
vedecko-technickom rozvoji na podmienky SPSCH v Sali.

V troch samostatnjch dastiach, zdmermi a obsahom viak prelinaji-
cich sa, je Xonkrétna a terminovand zainteresovanost jednotlivych
pracovnikov &koly a domova mlidede:

I. rozvrhovand éinnost v jednotlivych udebnyjch predmetoch a Stu-

dijnych skupindch
I1. zdujmovd éinnost individudlna a Xolektivma - prirodovedné,
technické a odborné kruiky, S0, &kolenia, instruktaie, aktivy,
konzulticie, propagicia VIR, vystavky, sitaie

III. pomoc a spolupréca $koly s dal$imi organiziciami v smere rozvi-
jania otasti deti a mlideze do VIR,

Priebeiné hodnotenie ukazuje, fe koncepcia zaélefovania Ziakov do
VIR je spravna, realizicia zdmerov je hodnotnd, o aktuilnej priorite
akcii sa rozhoduje ma pravidelnyjch gremidlnych poraddch, a tak i po-
pri spolodensko-vednych, Xultirnych i Sportovo-brannjch akciach ne-
nastivaju kolizie.

%a pozornost stoji obobatenie Programu ... o prazdninowi ¢innost
- letnd pracovnd aktivitu v n.p. Duslo Sala. Na prézdninovi prax do
podniku nastipilo niekolko Ziakov vyuiit (i ziskat) vedomosti k pod-
nikovym potitaton. Niektori programy ¢i udaje iba vkladali do najnov-
8ich strojov, ini sa podielali aj na rozbore dloh a tvorbe programov.

Pre potreby vyudovania i pre zdujmowi innost zabezpedovalo riadi-
telstvo skoly vhodnd pristrojovd a didakticki techniku priebeine.
Klasické elektronické obvody so siéiastkami II. gemerdcie postupne
nahrédzaji modernejsie zariadenia. V podmienkach Skoly sa vytvorilo
za posledné 3 roky 17 elektrotechnickyjch pomdcek pre podporu vyudova-



nia i pomdcky charakteru spotrebnej elektroniky. Nedostatok anohych
si¢iastok, boci cenove dostupnjch, obmedzuje progresivmu aplikovatel-
nost elektroniky a brzdi potrebni udribu zariadeni. Styri druhy sta-
vebnicovo riesenych pomdcek boli zabezpedené prostrednictvom organi-
zicie Ivazamm, S0 to jednak generitory, zdroje, ale i stavebnice
¢islicovej techniky.

Pravidelne pracuji krizky ziujmovej éimmosti rdzneho zamerenia.
V rénci vedecko-technickej éinnosti si usporadivané odborné semindre
a exkurzie. Pedagogicki pracovnici a Ziaci 8koly maji moinost vyuii-
vat osobné poditale v laboratéridch &koly. Podla rozdelovnika strojo-
vého Casu je v kriZkovej a individudlnej Eimnosti Xaidoroéne zapdja-
nych 60 ai 110 ¢lenov. Venuji sa tu aplikiciim elektroniky v zlofi-
tejéich zariadeniach, najad v zékladnjch a pridawnyjch prostriedkoch
vjpoltovej techniky, prehlbovaniu zikladov programovenia v jazyku
Basic, tvorbe v assembleri, oboznamovaniu sa so truktirou
zlozitejsich obvodov, nei to predpisovali udebné osnovy a stavba jed-

obvodov

V dielni tvorivosti, ktord je spristupnend ziujemcom po cely def,
vzniklo 42 programov pre mikropoditade.

Pracownik &koly ziskal ocenenie na celoslovenskej prehliadke
v Nartine za spoluautorstvo nimetového videoprogramu PUN (Programé-
torskd univerzita mlideie), ktory bol vytvoreny so zémerom zefektiv-
nit snahu v odstrafovani poditadovej negramotnosti deti, mlideie
i dospelyjch.

V Zivej klubonej ¢innosti si dvere otvorené pre pionierov, kde si
k dispozicii rézne technické ndvody, priruéky, Gasopisy a dennd tlaé.

Ha tunajdej 8kole sa viackrit Xonal prézdninovy Krajsky kurz pro-
gramitorov ~- pionierov. Na troch pracoviskich (SP5CH, na miestnom
gyandziu, DPN) sa o postupoch v jazyku Zofka rozhodovalo aj v tomto
roku

Vo vyuiivani kolskych robotov si len vzécne vysledky. V Sali ui
pred piatini rokni pouiili detski stavebnicu Merkur a poznatky o mik-
roprocesore 8080 aplikovali na prvjch &kolskjch mikropoditadoch
PMI-80. K tomu Ziaci vyuiili na ovlidanie posuvov aj krokovy motor
Z n.p. MEZ Richod.

Nazna¢il som niektoré moinosti ako podchytit nadanjch jednotliveov
80 z4ujmom 0 najnovéi trend vo vede a technike, ako sa mdie realizo-
vat poiiadavka spojenia viacerych odbornosti, ako moino v nasich pod-
mienkach podnecovat Kk sistavnému vyuivaniu modernej techniky a tak
nladfm vytvorit predpoklady pre ich dspednd budicu prax.

Pedagogickd ¢innost je namdhavé, kde viak vedenie dkoly vytvori
optindlne podmienky, je aj préca vaédinou radostnd.

Ing. Pavol Ruiansky
Novomeského 18

927 00 S$ala

Budoucnost v americké nemocnici

Woodhull Medical and Mental Health Center pred-
znamendvad systém pro rozpozndvani hlasu, ktery
podstatné ulehéuje praci radiologim zminéné nemoc-
nice. Ndklady na konpletni systém véetné programo-
vého vybaveni jsou 25000 USD. Podle amerického
Casopisu MIS Week je systém vybaven slovnikem
1000 slov a jeho spolehlivost je 75 - 95%. Systém
na zakladé diktdtu radiologa vypracuje kompletni
zpravu, .tecou 1ze vytisknout na béZné tiskarné.
Lze definovat jednoduché vyrazy, které viak systém

ve zpravé interpretuje jako dlouhé, &asto se vy-
skytujici fraze. Napfiklad slova Srdce, Normal,
kterd radiolog nadiktuje systému, jsou v textu
nahraZzena libovolné dlouhym popisem srdce v nor-
malnim stavu. Zprédva je ihned k dispozici odetru-
jicim 1lékafim bez zbytedného éEekini na pisarky
a naslednou opravu chyb. Podobnych systémi insta-

lovgl vyrobce, americkd firma Kurtzweil, 3jiZ 60
kusu.

VaZend redakce, Svétld nad Sdzavou 18.8.1989
po obdrieni posledni zdsilky se zpravodajem Nikrobdze (tj. éisly
Jad) jsem sis velkym zdjmenm proéital jednotlivé prispévky. A do
okaniiku, nei jsem narazil na ¢ldnek Politaé vézném uéitele podepsany
zkratkou - elzet. AZ do této chvile jsem povaioval vSechny pfispévky
podepsané prévé touto zkratkou za jedny z nejlepSich v celé Mikrobd-
zi. Ovéem s mySlenkami obsaienymi v tomto pfispévku nelze souhlasit.
Sim jsem uéitel, ktery md ve skole vypodetni techniku na starosti.
(¢im na SOU zemédélském, ve kterém je vybaveni na pomérné slusné
Urovni. Nase poditade jsou kromé vyuky vyuiity po étyfi odpoledne
v tydnu pro krouiky. Ve vyuce vyuiivime kaidou moinost, kterou ném
poskytuji osnovy, k tomu, abychom Ziky sezndmili s obslubou poéitade

a zédklady programovini.
Ale abych nemluvil pouze za nade uéilisté. Protoie mdm prehled, co

se v této oblasti déje prakticky ma viech zemédélskych véilistich
v SR, miiu to do jisté miry posoudit. Téméf viude, kde maji alespod
zkladni vybaveni poditaéi, se najde nadseny uditel, ktery se ve svén
vlastnia volnu vénuje Zikim, ale i sim se pokousi vytvifet programy.
Toto viechno se déje bez ndroku na jakoukoliv odménu. Najdou se sa-
mozfejeé i taci, ktefi o prici s politaéi nemaji zdjem. Nelze je viak
odsuzovat, protoie spoledenské ocenéni price uéitele dnes oproti mi-
nulosti silné pokulhdvd. Tim samozfejné nemim na mysli jenom to, Ze
uiitel po 25 letech praxe je platové pod primérem republiky. (Ani
nealuvé o téch mladsich!).

Dalim z problémd, které uvadi zminény éldnek, je tzv. zantiZovéni
poéitade. Oviem to vém potvrdi prakticky kaidy uéitel (alespoh vditel
z véilisté), Ze ve 8kole najde jenom velice mdlo Zikid, které by mohl
klidné pustit samotné k poditaéi a byt si jisty, Ze se nic nestane
(34ku ani poditaéi). PEipodteme-1i k tomu vieobecné zndmou porucho-
vost poditade IQ 151, nelze se téato ulitelim divit. Autor by potom
asi nechté] jit za toboto ulitele "sedét".

Dalsimi problémy jsou i pfiprava uéitele ma vyuku programovini
a samotné vybaveni jednotlivych drubd poditadd. Prvni
problém Uzce souvisi s nedostatkem literatury na nadea trhu, i s tim,
ie neni mnoho u¢iteld, ktefi se s programovinim setkali pfi svém stu-
diu.

Takie zdvérem bych chtél fici, Ze se domnivim, Ze autor -elzet-
zevieobectiuje naprosto neoprévnéné. Bylo by vhodné, kdyi si chce hrat
na "poditadového Komenského®, aby pfisel s komstruktivni kritikou

a poradil jakym zplsobem nejlépe ve Skolich vyuiivat poditade.

§ pozdravea
Otakar Bfezina
Na Bradle 957
582 91 Svétld nad S.

....... . ZE SVETA

Opét Desktop Publishing

Britsky ¢asopis Personal Computer World vydava,
zatim jako prilohu, novou publikaci DESKTOP
PUBLISHING WORLD, kterd je vénovana nejprogresiv-
néjsi oblasti aplikace vypoéetni techniky - publi-
kaéni ¢innosti pomoci poéitade. Obsahem ptilohy
Jsou zkuSenosti uZivateld s hard i softwarovymi
produkty zahraniénich firem. Dostupnost: stfedisko
VTI Svazarmu, Martinska ul.

Assembler 8086

Britsky ¢asopis Personal Computer World (PCW)
zverejniuje pravidelné na strané 194 v rubrice
SubSet informace o assembleru pro mikroprocesor

‘8086 a kratké rutiny spolu s radami "jak na to".

Véechny zverejnéné rutiny jsou prehledné zdoku-
mentovdny. Za rubrikou SubSet nasleduje rubrika
Program File se zajimavymi programy &tenafd pro
ruzné typy poéitacéu.

Mikrob4ze 9/89
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Variace na téma

ROZSIRENI PAMETI ZX SPECTRA

V posledni dobé se na strankach Amatérského ra-
dia, Sdélovaci techniky, Mikrobdze a jinych odbor-
nych &asopisl objevovaly a stdle jesté objevuji
&lanky, popisujici rizné upravy a rozsireni paméti
oblibeného poéitace 2ZX Spectrum. Dvé 2z téchto
uprav se dostaly do popfedi =zdjmu. To proto, iZe
obé umoZnuji pripojit pamét RAM v celém prostoru
64kB operaéni paméti. Diky tomu na né mohl byt
implementovidn operaéni systém CP/M, ktery je na
osmibitovych poé¢itadich vibec nejrozsirenéjsi.

Prvni z nich, "Uprava adresovani a zvétseni
rozsahu paméti poéitacde 2ZX Spectrum" autord ing.
Pavla Trollera a Petra Cisarfe, uverejnénd v ST
11/87 [1), byla koncipovdna jako vnéjsi pridavna
jednotka, resici prepinani paméti stylem
"on/off", bez ohledu na stav datovych vodiédl.

Druh&, "80K RAM pro 2X Spectrum" od Jifiho
Lamade, prvné publikovanad v Mikrobazi ¢&. 6/87 [2],
redi rozsifeni jako maximidlné jednoduchou vnitrni
upravu. Daldim rozSifenim moZnosti této upravy se
zabyval ¢&ldnek autord Lama&, Meca, Vanék,
uverejnény pod ndzvem "CP/M na ZX Spectrum"
v Amatérském radiu &. 9/88 [3].

ProtoZe vyvoj jde didl a od napsdni posledné
jmenovaného ¢lanku uZ uplynula dlouh& doba (redak-
ci AR byl pfeddn v lednu 1988), vracime se jesté
jednou k této problematice nékolika variantami za-
pojeni. Vznik téchto variant byl ovlivnén prede-
véim nedekanym znaénym vzristem cen paméti 256kb
na zaddtku lorfiského roku. Tehdy se totiZ pro radu
uzivatell staly verze 272/528kB cenové nedostupné.
Zato se objevily dotazy typu: "Co s demontovanymi
panétmi 32k? - NesSla by udélat verze s dvéma sada-
mi paméti 64k?" a pod. A protoiZe témér vSechno
jde, kdyZ se vi jak - zde jsou Zadané varianty
a jesté néco navic.

U vSech popsanych modifikaci je zajisténa vza-
jemnd kompatibilita zdola nahoru.

POPIS ZAPOJENI

Nejprve si struéné pripomeneme, jak je v 2X
Spectru adresovédna pamét a jaké jsou moZnosti roz-
gifeni. Mapa paméti standardniho 2X Spectra je na
obr. la. 0d adresy 0000h do 3FFFh je standardné
panét ROM. V oblasti 4000h aZ 7FFFh je fyzicky od-
délend pamét RAM, ve které ije od 4000h do SAFFh
umisténa obrazovd pamét, obsluhovana obvodem ULA.
V dalsi &asti textu bude tato pamét nazyvana VRAM.
0d 8000h do OFFFFh je hlavni pamét RAM.

ereTren
RAM
3K

aseen
VRAM
186K

4a88en
ROM
18K

aseeonh

ebr. la
IX Spectrum ADk

1 = J2k0
Vybérové obvody pro ROM a VRAM jsou zaintegro-
vany v obvodu ULA, pro RAM jsou u verzi 2 aZ 4
tvofeny obvody 74LS32 (IC23) a 74LS00 (IC24),
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uverze 5 a 6 (2X Spectrum +) obvodem ULA2
(IC27). (Pro obvody uvnitf ZX Spectra bude dale
pouZzito oznadeni ICxx, obvody popisovaného zapoje-
ni budou znadeny jako IOxx).

¢innost vybérovych obvodl si popiseme tabulkou:

Al5 | Al4 ROM VRAM RAM
0 0 aktivni odpojend | odpojena
0 1 odpojend | aktivni odpojena
1 X odpojend | odpojend | aktivni

V jednotlivych zapojenich se vyuZiva stav, kdy
Al5 se do vybérovych obvodi privadi prekédovana
v zavislosti na jednotlivych médech Einnosti.

Pro Fizeni strankovani je pouZit port na adrese
253 (OFDh), ktery jé u Spectra 128 standardné pou-
it ke strankovani a neni pouZivan Zadnou tovarné
vyradbénou periferii s vyjimkou Betadisku (s tim si
vSak viechna popsand zapojeni rozumi - podrobnosti
najdete v ndvodu na stavbu Betadisku). Tato volba
umoZiuje linedrni adresaci pomoci adresy Al, coi
pronikavé zjednodusuje zapojeni.

Varianta 80kB

Princip tohoto zapojeni je pouZit ve vsech dal-
gich variantdach. Jednd se o obvod na obr. 2, po-
psany v (2], uréeny pro pouZiti paméti 64k * 1
(4164, 2164, K565RU2). Ten v sobé sdruZuje vybéro-
vou a strankovaci &ast. Vybérova ¢ast je tvorena
dvéma hradly OR (IOlc,d). Pri aktivnim signalu
IORQ\=0 a Al=0 je vzestupnou hranou signdlu WR\
zapsana informace z datové sbérnice do registru
D (105). Rezistor, zarazeny mezi vystupem vybéro-
vého obvodu (IOlc) a hodinovym vstupem registru
(I05 pin 9), slouZi spolu se spinacem k zablokova-
ni zapisu do registru. Pri jeho sepnuti se pocéitaé
chovd jako bez upravy. Signdl RESET\ zajistuje po
ptipojeni napajeciho napéti, nebo po resetu po-
¢itade nastaveni vychoziho stavu, tj. médu 48k.
Z registru, do kterého byl zapsdn stav D7, je sig-
ndl (Q7) veden do hradla OR (IOlb). Na druhy vstup

hradla je vedena posilend Al15. Pri signalu
Q7=10og.0 odpovidd Al15' (vystup hradla I0lb) stavu
Al5. Pokud ovsen zapiseme do registru

D7=log.1 => Q7=log.l, je vystup Al5'=log.l. Tim je
po pfipojeni A15' misto Al5 na obvod ULA, na vy-
bérové obvody RAM a na systémovy konektor, zajis-
tén prfistup do paméti RAM od 0000h do OFFFFh, tj.
celych 64kB (viz vyse uvedend tabulka). Mapa pamé-
ti je na obr. 1b.

arrrern

RAM
32K

apsn

YRAM
18K

RAM
32K
Apesn

PAGE
ROM oen

18K

Pert value:s PBh aen
ebr. ib
IX Spectrum B0k

1 = BaxnB
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softwarové ovladanou LED.

IDiB
AT > 4
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74L832
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—~<LED SEL-59 ]
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a a a
A
obr. 2 - varianta 80 kB 8
!5 as £ ug= 25 g§ g
a -
Varianta 272kB / 528kB (256kB / 2 * 256kB) .3;';
.
u
Tato varianta nabizi fadu moZnosti dalsiho roz- !,E !é £§ §§ ! :8: !E !f f
8ifovani. Jedna z nich je popsdna v [3]. Pro 3 > . . .
spravné pochopeni ¢innosti dalsich obvodd si pfi- .
pomeneme princip toto zapojeni. & ‘ f § 3 EX 45 | ¢
Cely obvod je na obr. 3. VyuZivda paméti ¢ s E g’ &n co :
256k * 1 (41256, 4256), které se v poslednich & ¢
letech znaéné rozsifily po celém svété. Proti za- - =
pojeni z obr. 2 zde pribylo predeviim nékolik £n 'fg A
datovych registrd. Jde o D4, D5, D6 a D3. Bity . a
D4, D5 a D6 se pouZivaji pro prepinidni jednotli-
vych 32kB stranek uvnitf paméti 41256. Signal Q4 Ix ue £
je veden pres hradlo OR (IO6a) na vystup A15'', &n g8 | B
ktery se pfipoji misto propojky TI na desce po&i- =
tace (obr. 7). Signdly Q5 a Q6 jsou multiplexovany i
signdlem S adresnich multiplexeri (IC25 a IC26, 3 gi g
nebo IC27 z obr. 7). Po prichodu hradlem NOR bt [
(I02c) je vystupni signadl A8-256 veden na pin 1 e
véech obvodi 41256. PouZijeme-1i dvé sady 1I0 THT: R i,
41256, je nutno zajistit jejich pfepinani. To za- en 2e f,. - £ o
jistuje signdl Q3 pomoci hradel 106b,c,d a I02b. = > ST
Témito hradly je pfepindn signdl CAS\ pro prislus- .
nou sadu (signaly CASO\ a CAS1\). Hradla I02c £ § § &
a I06a,d zajistuji pripojeni posledni stranky g e e s’
(stranka s7, pripadné sF) od adresy 8000h. Posled- a .
nim vyuZitym bitem je bit D0, ktery je vyuZzivan na by
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ale 280 CPU generuje pouze sedmibitovy. Jak tento

problém vyresit? Je sice pravda, Ze dnes jiZ skoro
viechny paméti 41256 maji tzv. autorefresh, ale
jeho zapojeni by zde vySlo 2znac¢né sloZité. Proto
nezbyva neZ osmy bit vygenerovat hardwarové. Zde
se vétsinou konstruktéri dopoustéji chyb. Z pohle-
du na ¢asovy diagram (obr. 8) vyplyva, Ze pritom-
nost refresh informace na dolnich adresach je in-
dikovédna aktivnim signdlem RFSH\. Jeji platnost je
viak vyrobcem zaruéovéna pouze po dobu aktivniho
signdlu MERQ\. Pri sestupné hrané tohoto signalu
je nevhodné ménit stav osmého bitu refresh infor-
mace, protoZe je v této dobé ¢tena pamétmi a je
velmi pravdépodobnd moZnost vzniku tzv. hazardnich
stavl. Pri vzestupné hrané MREQ\ jiZ nevznikaji
tyto hazardy. (Pozor!! pri vzestupné hrané RFSH\
je jiZ refresh informace neplatnd u nékterych
Z80A CPU a u vSech Z80B CPU a Z80H CPU - ovéreno).
Z téchto skuteénosti vychdzi i zde publikované za-
pojeni. Do KO (klopny obvod) typu D (IO4a) se
vzestupnou hranou MREQ\ pri aktivnim RFSH\ prepise
stav A6. Druhy KO (IO4b) je zapojen jako délicka,
103 tvori multiplexer pro Al4 a osmy bit refreshe.
Vystup Al4' je pripojen misto propojky OKI (viz,
obr. 7). 2Zde je nutno upozornit na dalsi skuteé-
nost, a to Ze je nutné dodriZet zapojeni propojek
TI a OKI, nebot refresh informace musi byt pfitom-
nd na propojce OKI.

Na jare 1988 se stalo ve svété cosi neodekava-
ného - ceny pamétovych ¢ipl zacaly rist, a jiZ na
podzim dosahovaly tfi aZ Sestinasobku ceny z konce
roku 1987. Tato neprijemnd skuteriost si vynutila
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o obr. 3 - varianta 80/144/272/528 kB
VSechny paméti 41256 a nékteré 4164 vyZaduji vznik spornéjsich variant rozdifeni paméti
osmibitovy ob&erstvovaci cyklus (refresh), pfitom Spectra.

Varianta 144kB (2 * 64kB)

Zapojeni této varianty je skoro totoZné s obr.
3. Strankovaci mapa je na obr. le. V obvodu z obr.
3 se nezapoji signdly D5, D6, S a A8-256, signil
D3 je pfipojen na signidl D5 CPU. Tim je moZno vy-
nechat obvod I07. Pfi pouZiti paméti RAM 64kb, vy-
Zadujicich sedmibitovy refresh, se neosazuji I03

a I04.
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Varianta 336kB (256kB + 64kB)

Zapojeni je shodné s obr. 3; strankovaci mapa
je na obr. 1f. U této varianty jsou opét dva
panétové éipy na sobé&, a to tak, aby byly obvody
64kb dole. U obvodl 256kb je nutno vyhnout piny
1 (A8-256) a 15 (CASO\). Signal CASO\ se pfipoji
na ¢ipy 256kb a signdl CAS1\ na &ipy 64kb.
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obr. 7 - propojky, pfipojeni
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obr. 8 - Casovani signdll procesoru

Verze 112kB / 304kB (32kB + 64KB / 32kB + 256kB)

Schema zapojeni je na obr. 4 a jeho strankovaci
mapa na obr. lh. Jednd se o mirné modifikované za-
pojeni z obr. 3. Vytvafeni signadlu A15' je shodné
jako u predeslych variant. Signdl A8-256 jsou pou-
ze multiplexované vystupy Q5 a Q6. PFi varianté
112kB je vypustén obvod 107 a signil A8-256 se ne-
vytvari. Zcela jiny je princip vytvafeni signald
CASO\ a CAS1\. Signdlem CASO\ jsou vybirany plvod-

ni obvody 4532 a je aktivni pouze pfi Al5=log.1
a CAS\=log.0. Signdl CAS1\ je aktivni prFi
Al5=log.0, Q7=log.1l a CAS\=log.0. Vazba Q7 je .ne-
primo pres Al5' a vybérové obvody. Signdl A15'' je
nutno umistit misto propojek L, H, 3, 4. Propojce
L a3 odpovida A15''\, H a 4 odpovid4d A15''. Pri
pouziti obvodu pro vytvareni osmého bitu refresh
infornace je Jjeho vystup na propojce OKI a vstup
odpovidd propojkdm v poradi OKI, 3, 4 signalim
Al4, Al15''\, A15''. Zbytek =zapojeni je shodny

s predeslymi variantami. .9

Mikrobdze 9/89



> AN_3

I01A

1018

1074
L 1070

10

e VSF 1060
s -E;:I::>*L-

TALSGS
I107C

TALSSS

TALSES

AR EN-
I

<Al57]
TALSI2
~<D73)
—<LID LA
1078
<AE-25E7)
TaLsee

P 232282 E

TALS932

TALSTA

TALSI2

3 <AIETN)
A
10280
TALSI2
<AITT)
TALSSE2
—<ELGK)
I02C
, 108C
:j :>“‘::f:j >-o <TARES=3Z)
TALSS2
TALS32
1088
<EAEIN)

TALS832

[D3C

T4LS00

74L800

1038

TALSeS

obr. 4 - varianta 112/304 kB
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Uvedenym zapojenim bylo a je vytykdno, Ze ne- sreeen
umoZiuji nahradit ROM paméti RAM se zakazanym za- WA
pisem, do které by bylo moZno nahrat napf. obsah
ISOROM, LECROM a jinych [4). Nasledujici dvé zapo- A
jeni vSak tento problém resi. R
Napred zapojeni pro ty, kteri se spokoji s ve-
likosti paméti 80kB. Jeho schema ije na obr. 6. AR o e
Obvod umoZfiuje pripojeni paméti RAM misto ROM 4seon e S
a zakaz zapisu do ni. ROM s ®ih
Druhy obvod, podle obr. 5, slouZi k rozsifeni e
vySe uvedenych zapojeni s vétsi paméti. Jsou zde A .
kromé dvou jiZ popsanych médl, jesté daldi, umoz- Rect ameerigen. . e
fujici provadét nékteré obrazové efekty, znamé ze e e LR,
ZX Spectra 128. UmoZnuji totiZ pristup do dvou 1w 84D, 1 = B4k0
oblasti videoram, jejichZ zobrazeni je noZné pro- e S S e s
hazovat. Bit D6 prohazuje z hlediska obvodld ULA
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i CPU zadatek obrazovky 4000h <=> 6000h (prohozeni
pilek paméti VRAM) a bit D5 tuto z4ménu provadi
pouze 2z hlediska CPU. Tak je moZné zobrazovat
jednu obrazovku a ve druhé miZe zatim probihat
kresleni jiného obradzku. ProtoZe poet potfebnych
ovladacich bitd jiZ presdhl osm, je zvolen bit D1
za rozhodujici - pri drovni L je zachovana piivodni
strankovaci funkce portu a pfi H na D1 je zvolen
registr novych médu.

Navrh desek s plodnymi spoji je na obr. 9, 10
a 11. Rozmisténi soucadstek je zfejmé 2z obr. 12,
13, a 14. Zapojeni 2z obr. 5 dopliuje zapojeni
z obr. 3, nebo 4. Celek je pak resen jako dvé od-
délené desti¢ky. Jejich umisténi v klasickém "gu-
movén" ZX Spectru je uZ velmi problematické. Velka
je uréena do oblasti mezi CPU a ULA, mala by se
mohla vejit vedle obvodu ULA, pfed modulator.
S umisténim v ZX Spectru+ problém neni.
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obr. 6 - varianta 80k + ROM-RAM
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obr. 9 - plosné ;poje k zapojeni z obr. 3 *
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obr. 12 - rozloZeni soudastek na desce z obr. 9 #

12 + rozmér desky je 55 x 55 mm
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obr. 10 - plosné spoje k zapojeni z obr. 4 «
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obr. 13 - rozloZeni soudistek na desce z obr. 10 *

* rozmér desky je 55 x 55 mm

Mikrob4ze 9/89



14

obr. 11 - plodné spoje k zapojeni z obr. 5

rozmér desky je 32,5 x 60 mm

Co fici zavérem? Lidské fantazii se meze nekla-
dou - jiZ existuje nékolik ZX Specter s paméti ne-
uvéfitelnych 1040kB, tedy pravé tolik, kolik na
Atari Mega ST a vlastné vic, neZ znaénad ¢&st u nas
se vyskytujicich poéitadéld fady IBM PC (tém konéi
vétsinou operaéni pamét na 640kB). Otézkou viak
je, zda to jiZ neni absurdita.

Jak prfipojit k 2X Spectru 1Mb &ipy si povime
zas nékdy jindy (ovéfeno to jiZ je).
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DynaBook
Prvni definice "dynamické knihy" Alana Kaye
znéla: maly, lehky, prenosny poéitaé s "mocnym",

inteligentnim programovym vybavenim a obrovskou
zaznamovou kapacitou - to vse pro prumérného uZi-
vatele. DYNABOOK firmy Scenario je zatim pouze
naznakem cesty k produktu, spliujicim predstavy
Alana Kaye beze zbytku. Na prvni pohled vypada ja-
ko prenosny poéita¢ tridy PC, avdak na rozdil od
klasického "portejblu®, nemd obrazovku pevné spo-
jenou se’ zdkladni jednotkou. Nemd& ani klavesnici
- displej typu LCD (720 x 400) nahrazuje totiZ

Mikrobdze 9/89

af @ B @B o
|
O
v 3 >
m} 3
0 O
;
iRRRE =
Bs = mp
] =t
S
g
= Cs
“ ; O
Lls j1 :
mf
m}: mk
1
Oa ) =
i o
O o — i A
O O O O O

obr. 14 - rozloZeni souddstek na desce z obr. 11

Literatura:

(1) ing. Pavel Troller, Petr Cisar:
Uprava adresovani a zvétseni rozsahu paméti
po¢itade ZX Spectrum; ST 11/87, str. 417

(2) Jifi Lamad: 80K RAM pro 2X Spectrum;
Mikrobaze 6/87, str. 41

(3) Jifi Lama&, Daniel Meca, Jakub Vanék:
CP/M na ZX Spectrum; ARA 9/88, str. 337
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paméti; Mikrobaze 10/88 aZ 3/89

(5] rozhovor "Je toho 80 kilo..."; Mikrobaze 10/88
a ohlas na néj; Mikrobaze 4/89

...................... ... ZE SVETA

klavesnici tim, Ze je citlivy na dotek a proto je
na zdkladni jednotku napojen volné pomoci kabelu.
Zédkladni jednotka obsahuje klasicky mikroprocesor
80286 (10MHz), operaéni pamét RAM 640 kilobajtd
a systémovou pamét ROM s kapacitou 256 kilobajtu
- ta totiZ obsahuje AMI BIOS, MS-DOS a drajvry pro
CD-ROM. Nejzajimavéjsi jsou vSak zaznamova média
- disketovd jednotka 3.5" / 720 KB, pevny disk
3.5" s kapacitou 20 megebajtl a nakonec lahidka
- CD-ROM Hitachi se zdznamovou kapacitou 550 mega-
bajtd. Tyto Jjednotky 1lze pripojit celkem &tyri
(!). Popisovanym paranatrim odpovid4d i cena: 3750
GBP. Popis: PCW 5/89 - str. 152.



CP/M-CP/M - CP/M

Postavte si s nami diskovy radic

/5/

(pokracdovédni) Daniel Meca
Abychom si mohli lépe povidat o funkci diskové- SYIBOL VIVODO TONENTAR
ho fadide, uvedu napfed ¢&st katalogového listu ch s
obvodl Fady WD 17xx: resetovacibo impulzu. Po
skondeni toboto impulzu
provede fadié RESTORE a za-
FEATURES 1791]1792|1793|1794|1795|1797 pise do registru sektoru 1.
Single Density FM | X X X X X X
NAPAJENT
Double Density MFM| X X X X
20 |Vss GROUND I
True Data Bus X X X 21 |Vec +5V 5% I
0 |vdd +12v 15% I
Inverted Data Bus | X X X
Write Precomp X X T IEX X X KOMUNIKACE S POCITACEN
Side Sel. Output X X 2 |/ WRITE ENABLE I|Logickd nula na toato vstupu
zplsobi pfencs dat z DAL
do zvoleného registru, pokud
je i CS na nule.
NC 1U40 vdd 3 |/C8 CHIP SELECT I|Logickd nula na toato vstupu
JWE | 2 39| INTRQ zpdsobi vybér éipu a umoini
/CS | 3 38| DRQ komunikaci s poéitadea
/RE | 4 37| /DDEN u 1792/4 je NC
a0 | 5 36| /WPRT ‘ |/me READ ENABLE I|Logicki mala na tosto vstupu
Al | 6 35| /IP zpisobi prencs dat ze zvole-
1791, r DALO | 7 34| /TROO nébo registru na DAL, pokud
1792 DALl | 8 33| /WF/VFOE je i CS na nule
a 1795 DAL2 | 9 32| READY
maji | DAL3 |10 31| WD 5,6 [AO,Al  |REGISTER SELECT LINES|I|Tyto vstupy uréuji které re-
inverto- {1 DAL4 |11 30| WG gistry budou piipojeny pro
vanou DALS |12 29| TG43 éteni a zdpis na DAL. Smér
sbérnici | DAL6 |13 28| HLD toku dat je fizen vstupy
- DAL7 |14 27| /RAW READ [RE a /WB. Zplsob adresovéni
STEP |15 26| RCLK je tento:
DIR |16 25| RG u 1795/7 je SSO
EARLY (17 24| CLK /SN fRE /A
LATE |18 23| HLT
/MR |19 22| /TEST 0 0 0 Status Command
Vss(GND) |20 21| Vec +5V 0 0 1 fTrack Track
0 1 0 Sector Sector
0 1 1 Data Data
7-14 | DALO-DAL7 [ DATA ACCESS LINES B|Osaibitovd oboustrannd sbér-
PIN [SYMBOL |NAZEV VYVODD KOMENTAR nice. Prenddi data, fizeni a
ts:atu. Seér toku dat je
zen vstupy /RE a /MB.
1 K O CONNECT Vyvod je vnitiné propojen it
se zdrojem predpéti. Musi U |cx CLOCK I|Na tento vstup musf byt pii-
zistat volny! bodinovy kmitodet se
stfidou 50% pro ddely wniti-
19 [/ NASTER RESET I|Logické nula na tomto vstupu nibo ¢asovini. Pro mechaniky
(po dobu alespofi 50 ps) 8" je zapotiebi kmitodet
zplsobi reset fadide a zapi- 2MHz $1%, pro 5i" 1MHz #1%.
e 03 do piikazowého
registru. Mot ready status 38 |DRQ DATA REQUEST 0|Tento vystup s ko~
(bit 7 ve Status registru) lektorea indikuje, e jsou
je resetovin béhem trvini v DATA registru pfipravena

15
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leditd féze vi¢i RAW READ.
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PIN [SYMBOL  |NAZEV VYVODU KOMENTAR PIN |SYMBOL |NAZEV VYVODU KOMENTAR
data pri i ¢teni, nebo
ie jeptmmzm prazdny 27 |/RAN READ|RAN READ I|Vstup dat z mechaniky. PEi
pi operaci zdpis. Signdl je hrané signdlu sem musi byt
resetovan, kdyi je fadié ob- zaveden pulz log. 0.
slouen politadem étenin, - v -
tovébo| |28 [HLD HEAD LOAD 0|wystup Fidici priklapéni
g;'{:g,“’i’" ails hlav na zdznamové medium.
39 INTERRUPT REQUEST Tento vystup s otevienym Xo- 29 |7643 mmmmnorent?mtwmfomjeu-
St lektoreljcmumnpg chaniku o tom, ie hlava je
ukondeni kaidé operace a je na stopé s Cislen vétsin
resetovan, kdyi je pieiten net 43. 0daj je platnj pou-
STATUS registr, nebo je za- w Pm&ii&i prikazd
pséno do Fidiciho registru. nebo Zdpis.
30 WG WRITE GATE 0|Vystup je nastaven pii zdpi-
KOMUNIKACE S MECHANIXOU FLOPPYDISKU: su na disketu.
31 [W WRITE DATA 0|Pulzy 200ns (MFX), nebo
= i mx ms:r:jewji 500ns (FX), uréujici okamiik
zeény magnetizace média.
Obsahuji adresové znacky,
16 |DIRC DIRECTION Na tomto se ob
log. 1, u%“.?.. mmt data i bhodinové pulzy pro
saéren dovnitf a log. 0, pro oba formity zdznamu.
iz V.. 32 |ReADY  [READY I|tento vstup zjistuje pred
17 [EARLY  |EARLY Log. 1 na toato vystupu in- zaCétken vykondvani pfikazd
dikuje, fe md byt zapisova- Cteni, ¢i Zdpis, zda je me-
ny pulz posunut prekompen- chanika pfipravena. Pokud
zaénini obvody tak, aby neni, operace se neprovede
ptidel diive. a je generovino preruSeni
Operace typu I jsou provede-
18 [IATE  |LATE Log. 1 na towto vystupu in- ny bez ohledu na stav vstupu
. dikuje, e wé byt zapisova- READY. Stav tohoto vstupu se
ny pulz posunut prekompen- odraii v invertované formé
zaénini obvody tak, aby v bitu 7 Status registru.
ptisel pozdéji.
33 |/WP/VPOE |WRITE PAULT I|Je-1i We=1, funguje jako
2 /st |TESt Tento vstup se pouivd jen VFO ENABLE 0|vstup /WF. Pokud se v té
testovaci iéely. Normdl- gobégbiej:inlwm:pi
né +5V. og. 0, je operace su
ot okugité prerusena.
2) |HY HEAD LOAD TINING Kdyi je na toato vstupu Je-1i W6=0, funguje jako
lwa 1' Mlm ”' “ mw m. u mm
je hlava pfiklopena. Obvykle se objevi log. 0 kdyi:
se odvozuje monostabilnim
klopnym obvodea z HLD. a) HLT i HLD jsou na log. 1
b) uplynul Settling time
5 (R READ GATE Tento vystup se poutivd pro c) fadié éte data z disku
(1791,1792,1793,1794)| |synchronizaci externiho .
datového separitoru. Po pie- 34 |/TRO0  |TRACK 00 I|Tento vstup informuje radié,
éteni dvou (single density), ie hlava je na stopé 0.
nebo &ty (double density)
nulovych bajtd za sebou se 35 |/IP INDEX PULSE I|Tento vstup informuje fadié,
aktivuje. te ¢idlem mechaniky prochdzi
indexovy otvor.
25 |sso SIDE SELECT OUTPUT  |0|Oroved na tomto vystupu je
(1795,1797) piimo ovlidina bitem *0° 36 |/WPRT  [WRITE PROTECT I|Tento vstup je vzorkovin
v ptikazech typu II a III. pii pfijmti pfikazu k z4-
Kdyi je 0=0, bude na $SO pisu. Pokud je zde log. 0,
také 0 a naopak. Stav SS0 je ptikaz ukonen a je na-
je porovnivén s informaci staven bit 6 ve Status re-
0 strané v adresové mace gistru.
Pii nesouhlasu je nastaven
bit 4 ve Status registru, 37 |/ODEX  |DOUBLE DENSITY I{Volba single, nebo double
tedy pfizak RNF. Stav $S0 density. PFi log. 1 je zvo-
je zménén jen na zaditku lena jednoduchd hustota, pfi
ptikazd typu II a III. PEi log. 0 je zvolena dvojitd
MASTER RESET je mulovén. hustota zdznamu. U 1792/4
musi tento vyvod zistat
2% |RCLK  |READ CLOCK ¥a tento vstup musi byt pfi- volny!
veden hodinovy signdl odvo-
zeny ze étenych dat. Je di- Pozn. - I=vstup O=vystup B=obousmérny

(pokracovdani pristé)




CHIWRITER -

textovy procesor s otaznikem

1. UOvod

Jednou z pomérné cCastych ¢innosti, pfi kterych
pouziti pocitace prinasi své neoddiskutovatelné
vyhody, je zpracovani textu. Lze asi tvrdit, Ze na
témér kaZdém osobnim pocéitac¢i libovolné kategorie
je implementovan néjaky textovy procesor. Nékteré
z nich vlastné ani nemaji prdvo si tak vznesené
fikat a spise je moZno je oznaéit za lepsi edito-

ry, a na druhé strané jsou takové, jejichz
schopnosti se bliZi k DTP (desk-top publishing)
systémin.

V posledni dobé se u nds na poc¢itacich pracuji-
cich pod operac¢nim systémem MS-DOS pomérné hodné
roz8iril textovy procesor ChiWriter firmy Horst-
mann Software Design Corporation. Jedna se o jed-
noduchy vicefontovy textovy procesor pracujici
v grafice, vhodny zejména pro védecké a technické
texty. Na rozdil od béZnych textovych procesori
umoZiiuje ChiWriter snadno a rychle psit rizné ma-
tematické vyrazy, vzoredky, tabulky, jednoducha
schémata apod., které se musely doneddvna dopiso-
vat ruéné ¢i jinou technikou.

Paradoxem ale je, Ze obliba ChiWriteru
(miZeme-1i to takto nazyvat) neni zaloZena na
vlastnostech, kterymi je jedineény a kvili nim2
- alespon podle slov svého autora - vznikl, ale na
faktu, Ze na ném 1lze velmi jednoduchym zpisobem
implementovat &estinu. Vyuziti grafiky je zaklad-
nim predpokladem pro pouZivani &estiny bez nutnos-
ti predefinovat znakovy generator (pokud je v RAM,
jako napf. u karty EGA) nebo vyménit pamét ROM
v hardwarovém generatoru znakd. To oviem neméni
nic na faktu, Ze ChiWriter je i jinak docela dobry
textovy procesor, ktery si zaslouZi nasi pozor-
nost.

ChiWriter se u nas vyskytuje v nékolika ver-
zich; dale se budu vénovat verzi 3.01, tedy v dobé
psani €¢lanku posledni dostupné.

2. Popis

ChiWriter je tzv. WYSIWYG (what you see is what
you get) systém, drZi se tedy zasady, Ze na moni-
toru prakticky vidite to, co nakonec vytiskne
tiskarna. To osobné povazuji za vyhodu, i kdyzZ se
v obci programitorské vyskytuji &etni odplirci to-
hoto systému. Vidite-1i totiZ na monitoru praktic-
ky vysledny tvar dokumentu, znaéné to usnadnuje
jeho pripadné opravy a celkovou grafickou upravu.
OvSem zaroven je zfejmé, Ze od urdité kvality tis-
ku, kdy rozlisovaci schopnosti tiskdrny a monitoru
prestavaji byt srovnatelné, je nutno tuto vlast-
nost oZelet.

Co vlastné pro provozovani ChiWriteru potrebu~-
jete? Jednak osobni podita& IBM PC nebo kompati-
bilni se dvéma disketovymi jednotkami nebo s jed-
nou disketovou jednotkou a pevnym diskem, MS-DOS
verze 2.0 nebo pozdéjsi, jednu 2z dodavanych gra-
fickych karet a k ni prisludny monitor, alespon
256 kB paméti a maticovou tiskarnu. V zakladni
verzi umi ChiWriter obsluhovat CGA a devitijehlié-
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kové tiskdrny kompatibilni s tiskdrnami firem
Epson, OKI a IBM. Pokud vlastnite grafickou kartu
s vySSim rozliSenim (EGA, VGA, AT&T/Olivetti,
Toshiba 3100, Hercules) anebo lepsi tiskarny (24
jehlickové ¢i laserové), miZete si dokoupit diske-
ty obsahujici prislusné drivery a fonty. K zaklad-
ni verzi patri jesté program pro Upravy a navrh
fontd (Font Designer) a integrovany program pro
kontrolu pravopisu anglicky psanych textd (spel-
ling checker).

Aby mohl ChiWriter pracovat i s jinymi znaky,
neZ které obsahuje znakovy generator poditade,
pracuje v grafickém reZimu. Z tohoto divodu musi
mit zobrazované znaky néjak popsany. To je
u ChiWriteru vyreseno pomoci tabulek, které obsa-
huji zobrazeni znakd v uréitém rastru, takie
v rdmci rozliseni daného rastrem miZe ChiWriter
zobrazovat nejenom obyCejnd pismena, ale libovolny
hieroglyf, ¢éi cokoli jiného.

Kazda tabulka obsahuje 94 znaki, kterym jsou
prirazeny ASCII kédy mezi 33 a 126. Vysledny znak,
ktery se vam zobrazi na monitoru, je uréen jednak
pfislusnou tabulkou, jednak kédem znaku, nebo ji-
nak re€eno pozici znaku v dané tabulce. Téchto ta-
bulek miZe ChiWriter najednou pouZit aZ 20, pri-
CemZ pfi psani textu je miZete libovolné "pfepi-
nat". Pokud vdm to vyhovuje vice, je moZno si
predstavit, Ze ChiWriter pouZiva soudasné az 20
ruznych znakovych generdtorli po 94 znacich.

Obdobné tabulky znakl, 3jako pro zobrazovani na
monitoru, potfebuje ChiWriter i pro tiskarnu. Ty
se 1lidi interné pouze rozliSenim a maximalnimi
rozméry rastru. Obsahy tabulek nejsou soudisti ké-
du ChiWriteru, ale tvori samostatné soubory, které
jsou rozlideny jednak jménem, jednak extenzi (tj.
¢asti kompletniho jména souboru v MS-DOSu). Pro
spravnou praci ChiWriteru potfebujete vidy dvojice
tabulek se stejnym jménem (jednu pro monitor
a jednu pro tiskarnu), ve kterych jsou pod stejny-
mi koédy stejné znaky. (Pokud mate poradi znaku
v jedné tabulce oproti druhé pfehazeno, mate smilu
a text, ktery vypadd na monitoru normilné, se vam
vytiskne v ponékud zadifrované podobé.) Tyto ta-
bulky - soubory jsou v ramci dvojice rozliseny
extenzi.

Tak se koneéné dostavame k tomu, co se
v ChiWriteru chadpe pod pojmem font. Fontem tedy
nazvéme sadu znakl popsanych v prislusnych tabul-
kach. Pogisu fontu jsem vénoval tolik mista zamér-
né, nebot koncepce fontu je jednak u&inné Fedeni
problému nestandardnich znaki, jednak je pro
pochopeni funkce ChiWriteru nezbytny.

V 23akladni sadé je dodavano nékolik alfanu-
merickych fontd obsahujicich rdzné typy pisma, ja-
ko napf. tuéné, kurzivu, skript, gotické a podtr-
Zené pismo, pismena narodnich abeced aj., ale také
azbuku a reckou abecedu, a nékolik symbolickych
fontd umoZiujicich napf. oramovani tabulek, vytva-
reni matematickych symbold (integraéni a sumaéni
znaménka a zavorky riznych velikosti, relaéni zna-
ménka, aj.), ¢&i obsahujici specialni znaky, jako
napr. znak copyrightu, ménové symboly apod.
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Je logické, Ze alfanumerické fonty maji kédy
pfifazeny k jednotlivym znakim tak, aby byly
maximdlné kompatibilni s kédem ASCII. Tato kompa~-
tibilita miZe byt absolutni pouze u fontld, které
obsahuji stejné znaky jako ASCII pouze v jiné ty-
pografické sazbé (tedy tuény, kurziva apod. ).
U ostatnich je moZno tuto kompatibilitu dodriet
jen ¢&éasteéné nebo wvibec ne, a uZivateli nezbyva
neZ si pamatovat, Ze napf. horni &ast velkého in-
tegracniho znaménka m4 ve fontu s nazvem MathII,
umisténou pod pismenem "i" (tedy s kédem stejnym
jako m& ASCII "i"),

Zaroveri, diky této koncepci fonta, je velnmi
snadné implementovat na ChiWriter &estinu (tzn.
pismenka s diakritickymi znaménky). Staéi napr.
k standardnimu fontu doplnit dalsi, upraveny pri-
danim Carek a hackid. Obvykle se ale &estina imple-
mentuje v ChiWriteru do dvou upravenych fontd,
protoZe ke kompletnimu pokryti velkych a malych
pismen Ceské abecedy potfebujete 82 znaki a tak
vam zbyva v jednom fontu pouze 12 znakl pro &isli-
ce, teCku, Carku atd., coZ je midlo. Bé&Zné se tedy
voli usporddani takové, Ze jeden font vypousti
oproti standardnimu ASCII é&islice a nékteré dalsi
znaky a nahrazuje je malymi &eskymi hadkovanymi
a Carkovanymi pismeny (stejné jako na psacim stro-
ji), a druhy font obsahuje &esk4 pismena, kter4
i na psacim stroji pisete oddélenym uhozem "mrt-
vych klaves"™ pro ha¢ek nebo &arku.

ChiWriter umoZiuje vytvorit si jako znak pouze
¢ast poZadovaného symbolu a ten potom sloZit z vi-
ce znakd "napsanych®™ na vhodnych mistech, tedy
z pfisludné nadefinovanych znakd délat "skladacky"
symbolld, jako se toho vyuZivd napf. u dodévanych
matematickych fontd pro psani ridzné velkych zavo-
rek ¢i integrdll. Je tedy moZno vytvorit si jako
¢tyfi znaky znalku benzenového jadra nebo dalsdi
potfebné znadky a pomoci tohoto fontu "kreslit™
chemické vzorce sloZitych organickych sloudenin.
ChiWriter samozfejmé neni program na kresleni
schémat, ale nékdy se tato moZnost vytvofit si
prakticky libovolny obrazec miZe hodit. Zakladnim
omezenim pfi tvorbé znaki je fakt, Ze znaky fontu
jsou zadévény v rastru s pevnymi maximdlnimi roz-
méry (napf. pro devitijehlidkové tiskarny v rastru
16x24 bodl). Kdybychom proto chtéli vytvofit napt.
pismeno A 3x vy38i a 2x 8irdi neZ standardni,
spotfebovali bychom na vytvofeni tohoto A Sest
znakl, coZ mimo jiné znamend, Ze celou abecedu
sloZenou z téchto maxipismen do jednoho fontu ne-
unistime.

K fontim jesté dvé poznamky. Celkovy po&et 20
fontld, které miZete souasné pouzit v jednom doku-
mentu, povaZuji osobné za plné postadujici
a pripada-li to nékomu jako omezeni, odkazuiji ho
na DTP systémy.

Druhd poznamka se tykd moZné namitky, Ze takova
benevolence v prifazovani kédd jednotlivym znakim
povede k priSernému zmatku. To také bohuzel je
v praxi pozorovany jev. Proto lze uZivateli pouze
doporu¢it, aby si v pripadé, Ze mu nevyhovuji jiz
pouZivané fonty, vytvoril vlastni sadu fontd a po-
kud bude nékomu preddvat dokument napsany pomoci

vlastnich fontl, poskytnout tyto fonty spoleéné
s textem.

3. Psani textu

KaZzdy textovy procesor, tedy i ChiWriter, umoz-
fluje s textem provadét kromé béiného psani i dalsi
operace. Tyto funkce 1ze u ChiWriteru vyvolavat
dvéma zpisoby. Pfedné je to pomoci menu, které je

Mikrobéze 9/89

obdobné jako menu jiného rozdifeného programu
Lotus 1-2-3. Menu je vhodné predevdim pro uZivate-
le, ktefi v ChiWriteru nepidi prilis &asto, nebo
se s nim teprve u¢i zachazet. Nevyhodou je, Ze
nékteré funkce se vyvolavaji aZ ve druhém &i tre-
tim submenu a tim se uZivatel zbyteéné zdrZuje.
Vétsinu prikazd, tj. vsechny éastéji pouZivané,
1ze u ChiWriteru vyvolat také pomoci kombinace ur-
¢ité klavesy (vétdinou prvni pismeno nazvu funkce)
s klavesami Ctrl nebo Alt. Takto 1lze pracovat
s ChiWriterem velmi efektivné a rychle.

Pro ty, kteri si nejsou néjakou funkci jisti,
ev. pro zaCatedniky, ktefi se s ChiWriterem teprve
seznamuji, je tu moZnost vyvolat soubor Help,
ktery je zpracovan dostateéné dobfe na to, abyste
mohli s ChiWriterem uspokojivé pracovat, aniz
byste si predtim pfeéetli manual.

Psani textu je ovlivnéno tfemi prepinadi, kte-
rymi 1ze nastavit rizné reZimy (médy). Jednak je
to obvykly insert méd, ktery zapriifuje to, Ze se
znaky "vsouvaji" na pozici kurzoru do textu a text
napravo od kurzoru se automaticky posouva doprava.
PEi vypnutém insert médu se text prepisuje.

Dalsi méd ndm zabezpeduje automatické zarovna-
vani pravého okraje textu (justification). Aby
mohl ChiWriter automaticky formatovat text, vklada
do néj tzv. mékké mezery a mékk4 odfadkovani (soft
spaces, soft returns), které se prfi zméné textu
nebo formdtu zase samovolné vypoustéji. Psani
textu vypadd pak asi nasledovné; slovo, které se
jiZ nevejde celé na jeden fadek, ChiWriter automa-
ticky pretdhne na dalsi (word-wrapping). Pritom
provede mékké odfddkovani. Pfi zapnutém zarovnava-
ni pravého okraje jsou soudasné mezi slova zarov-
navané radky doplnény mékké mezery tak, Ze posled-
ni slovo na fddce je zarovnano k pravé zaraice.
Jak jiZ bylo naznadeno, mékké mezery a odfadkovani
miZe ChiWriter pfi preformatovani odstavce podle
potfeby doddvat nebo ubirat. Tvrdé odfadkovani
(hard return) ukonduje obvykle odstavec a pro
ChiWriter signalizuje ukon&eni formatovaci opera-
ce. Proto se nevyplici odfaddkovavat béhem odstavce
"rutné", nebot potom v pfipadé potfeby, napt. po
provedeni oprav, odstavec fadné nezformituijete.
Stejné tak neni vhodné zarovnavat pravy okraj
tvrdymi mezerami, tj. témi, které napiSete stisk-
nutim mezerniku.

Pohyb kurzoru je moZno £idit obvyklym zpisoben,
tedy po sloupcich a fadcich, po slovech, po stran-
kdch a na zadatek a konec textu.

Obdobné jako na psacim stroji 1ze u ChiWriteru
libovolné nastavovat levou a pravou zaraZku textu.
Nastaveni zardZek nemusi byt stdlé v celém doku-
mentu, ¢imZ si mbZete napf. vynechat misto na
obrazek v textu tak, Ze v pfisludné &asti textu
vhodné zmensite 8ifku dokumentu. ChiWriter neumoi-
fuje psat vicesloupcovy text. Pokud se to zda byt
omezenim, pfipomindm, Ze ChiWriter je textovy pro-
cesor umoZiiujici snadné psani matematickych texty,
nikoliv DTP systénm.

Vhodnou kombinaci nastaveni zaraZek a tabulato-
rd, které miZete nastavit na libovolny sloupec
textu, mbZete bez problémi délat prakticky vse, co
si zamanete, v&etné vicenasobného odsazovani textu
u vyétu polozZek.

Kromé zarovnavani pravého okraje umoziiuje
ChiWriter text centrovat a zarovnavat véni uréeny
znak slova na uréity sloupec. To je velmi uZited-
né, kdyZ napf. zarovnavate zprava &isla v tabulce,
nebo u nich zarovndvate desetinnou &arku.



Pro psani tabulek je také uZiteény tzv. box
méd, ktery umoZfiuje pomoci pohybu kurzoru kreslit
vodorovné a svislé ¢&ary riznych typl, coZ vam
umoZni danou tabulku velmi snadno oramovat. Chi-
Writer pritom s&m dosazuje na pfisludné pozice
v textu znaky z odpovidajiciho symbolického fontu.

Rémovat nemusite samozfejmé pouze tabulky, ale
napf. i vzorefky, dileZitd upozornéni apod.

Dalsi jedine¢na véc, kterou ChiWriter umoZiuije,
je moZnost pouZivat prakticky libovolné mnoZstvi
indexovych urovni. Tento rys je svazan se stavbou
fadky v ChiWriteru. Nejmensi pfistupnou jednotkou
ve vertikdlnim sméru neni radka, ale tzv. rada.
KaZda radka se skladd ze dvou ¢&i vice fad, pridemi
pfi standardnim fadkovani (jako na psacim stroji)
odpovida 2, 3, 4, a 6 rad na radek radkovani 1,
11/2, 2 a 3. KaZdou raddku 1lze oviem "natahnout"
na libovolny pocet fad a vytvofit tak poZadované
indexové urovné. To umoZiiuje psat v ChiWriteru
i sloZité matematické vyrazy, protoZe pokud vyraz
ptesahuje svou vyskou normalni znaky, je rozdélen
do indexovych urovni, v nichZ jsou dané symboly
sloZeny z prislusnych ¢&asti, umisténych nad sebou
v sousedicich radach.

Pro editaci takovychto vyrazi ma ChiWriter tzv.
nesynchronizovany méd, kdy se provadéné operace
(napf. vypusténi znaku) tykaji pouze fady obsahu-
jici kurzor. V synchronizovaném médu se tykaji
operace celé radky, tedy vSech indexovych urovni.
Proto pfi vypusténi znaku jsou v tomto pripadé vy-
pustény znaky v prislusném sloupci i ve vSech zby-
vajicich rfadach radky.

Clenéni textu do strének je provadéno dvéma
zpisoby. Jednak je moZno "ruéné"™ umistit do textu
na poZadovanych mistech prikazy k odstrankovani,
jednak ChiWriter provddi automatické strankovani
podle nastaveného poétu rad na stranku. Sympatické
je, Ze 1ze zak4zat odstrankovani za urditym Fad-
kem, takie je moZno se vyvarovat takovych nepri-
jemnosti, jako je napf. odstrankovani mezi nazvenm
a vlastnim zacdtkem kapitoly.

Pfepindni jednotlivych fontl je vyfeseno velmi
jednoduse - sta¢i stisknout prislusnou funkéni
klavesu, pri¢emZ pokud 3ji stisknete pouze jednou,
je ve zvoleném fontu napsdn jen nasledujici znak
a pokradujete v psani v pivodnim fontu. Pro trvalé
prepnuti musite stisknout prfislusnou funkéni kla-
vesu dvakrat. To je uZiteéné, pokud napf. prokla-
date béZny text reckymi pismeny. Pokud byste naho-
dou zapomnéli, v kterém fontu nebo na které klave-
se mate nadefinovany prislusny znak, je moZno
i zde vyvolat Help a na obrazovce se vam zobrazi
klavesnice s prislusnymi nadefinovanymi znaky.

Blokové operace 3jsou v ChiWriteru provadény
pfes tzv. paste buffer. Oznadenou oblast je moZno
bud pfenést nebo okopirovat do tohoto bufferu
a potom ji podle potfeby vloZit na jinou pozici.
Obsah bufferu se maZe aZ pri dalsim zdpisu do néj.
Tim je moZno realizovat vsechny poZadované opera-
ce, jako je mazadni, kopirovani a premistovani blo-
ki véetné moZnosti opravy nechténého vymazani blo-
ku (Undo). V oznagenych oblastech lze navic prova-
dét zmény fontld, ménit Fadkovani, tisknout je na
tiskdrné ¢i uloZit na disk.

Pokud potfebujete najit v textu vyskyt uréité
posloupnosti znakd nebo nahradit jednu poslupnost
druhou, ChiWriter tuto moZnost poskytuje. Samo-
zftejmé je moZno zaddvat jako hledanou &i nahrazu-
jici posloupnost vdechny znaky véetné zmén fontu,
takZe je moZno napf. nahradit vSechna kurzivou
psand "ahoj" jejich tuénou verzi. Musite si dat

ovSem pozor na pripad, kdy mate napf. pismeno "4"
nadefinovano ve dvou fontech pod riznymi kédy. Po-
tom, pisSete-li napf. slovo "kéd" s pismenem "6"
stridavé z jednoho a druhého fontu, vyhledavaci
rutina najde pouze ty vyskyty slova, které jsou
totoZné se zadanym. To je také jeden z disledku
takto pojaté koncepce fontd. PFi zapnutém synchro-
nizovaném médu jsou prohledavany pouze zakladni
fady, v nesynchronizovaném i vsechny indexové
urovné.

Psani pozndmek pod ¢arou je v ChiWriteru velmi
jednoduché. V misté, ke kterému chcete poznamku
vztahnout, pouze umistite odkaz, &imZ se vam
obrazovka rozdéli na dvé poloviny a v té dolni mi-
Zete psat text pozndmky. Po ukonéeni editace textu
poznamky se vridtite na plvodni misto v dokumentu.
Poznamky jsou ¢islovany automaticky.

Casto opakovand slova ¢&i  é&innosti je moZno
v ChiWriteru nadefinovat jako posloupnosti klaves.
S ChiWriterem dostanete jiZ nadefinované posloup-
nosti vypisujici napf. rizné velké zavorky a od-
mocniny. Je také napr. moZno definovat si posloup-
nost zarovnavajici desetinnou &arku &isla nebo vy-
pisujici vasi adresu. Posloupnosti klaves mohou
volat jedna druhou.

_ Integrovany spelling checker je jiZ upraven "na
miru", tedy napf. ignoruje zmény fontd, které by
jinym délaly potiZe. UmoZfiuje také pouZivat pomoc-
né slovniky. Slovnik k pfislusnému dokumentu vy-
tvofite tak, Ze nezndmad slova do néj zapisete pfi-
kazem Write spelling checkeru. Téchto pomocnych
slovnikl miZete v daném okamZiku pouZivat vice
a diky tomu, Ze se jednd o oby&ejné ASCII soubory,
Je moZno (napf. i pomoci ChiWriteru) je spojovat,
a vytvorit si tak z nékolika malych slovniky,
patficich k pfislusnym dokumentim, jeden univer-
zalni velky slovnik k dané oblasti. Slovnik spel-
ling checkeru obsahuje americkou angliétinu, proto
se nesmite divit, Ze nékteré spravné anglické tva-
ry slov nebude znat. PouZiti <&eského spelling
checkeru (snad v dohledné dobé bude realizovan) je
komplikovano jiZ zminénym disledkem koncepce fon-
tu, tedy prakticky 1libovolnym pfifazovanim kédd
jednotlivym znakim.

Jednim ze zakladnich udaji o textovém procesoru
je maximdlni velikost editovaného dokumentu. Tu
u ChiWriteru neni moZno jednoduse uréit, nebot
napt. Casté zmény fontd zvysuji faktickou velikost
daného textu. Velice hrubym odhadem se da rici, Ze
pti 640 kB paméti a standardnich strankich 1lze
v ChiWriteru editovat zhruba 70-ti strankovy text.
Pokud potfebujete vice, nezbyvad vdm neZ rozdélit
text do vice &asti.

Z diskovych operaci ovlada ChiWriter kromé za-
pisu a preéteni textu i zménu a zobrazeni adresa-
fe, vymazdni uréitého souboru a pripojeni dokumen-
tu (Merge). Ddle je moZno zaznamenavat a &ist do-
kumenty jako obyCejné ASCII soubory, oviem za cenu
ztraty vsech vymoZenosti jako jsou zmény fontuy,
indexy aj.; tato funkce neni prakticky pouZitelna
ani pro matematické, ani pro &eské texty. Toho 1lze
ale vyuZit napf. pro prenos béZného anglického
textu mezi rdznymi programy nebo k jednoduché edi-
taci konfiguraénich soubord, i kdyZ si ChiWriter
nedéld narok na nahradu dobrého programatorského
editoru. Je moZno si také nechat pravidelné (s vo-
litelnym intervalem 1 aZ 9999 minut) zaznamenavat
text do pomocného souboru. Aékoliv se lze takto
velmi snadno vyhnout nepfijemnym pfekvapenim, at
uZ v disledku vlastni chyby, kdy si napf. nechténé
smaZete ¢ast dokumentu, nebo vypadku napajeni
po¢itade, =zardZi mne, jak madlo uZivatell v ménm
okoli si tuto moZnost zvyklo vyuZivat.
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4. Tisk

Efektivnost price s tiskdrnou zavisi na tzv.
driveru tiskdrny. To je ovSem ve skuteénosti pouhy
textovy soubor, kterym je ChiWriter informovan
0 tom, co tiskdrna umi a jak se toho dosahne.
JelikoZ je tisk v grafickém reZimu znaéné pomaly
(na devitijehli¢kovych tiskdrnach se vétdinou jed-
na radka tiskne na &tyfi prichody hlavy, a tak
tisk jedné normalizované stranky &eského textu ob-
nasi podle rychlosti tiskarny cca 5 minut), je vy-
hodné maximdlné vyuZivat textového reZimu tiskar-
ny. Ty znaky, které neumi tiskdrna tisknout
v textovém reZimu, jsou tisknuty v reZimu grafic-
kém a jsou brany 2z pfisludnych soubori. Chceme-1i
ovéem, aby Cesky text vypadal jednotné&, neni moZno
kombinovat graficky a textovy reZim tiskarny
a Cesky text je nutno tisknout cely v grafice,
prestoZe pismen s diakritickymi znaménky v ném je
men$ina. Pokud se vam ovSem podafi vytvorit néja-
kym zplisobem (napf. pomoci down-loadu) takové fon-
ty, Ze tvar pismen s diakritikou je tentyZ jako
tvar pivodnich znakd tiskarny, ztraci vyse uvedena
namitka smysl.

Tisk jako takovy 1lze volit ve trech riznych
rozte¢ich, Pica (10 znakl/palec), Elite (12
znakld/ palec) a proporciondlni, a ve tfech riznych
kvalitach tisku, Draft, Letter a Special. Special
zde oznatuje néco mezi Draft a Letter a vétsdinou
se realizuje nastavenim tiskdrny do médu emphasi-
zed. Fonty, které se tisknou graficky (tzn. napt.
pismena fecké abecedy), vychazeji oviem samozre jmé
vidy v kvalité Letter. Neni ale problémem napsat
driver a navrhnout .pfislusné fonty, které tisknou
Cedtinu a ostatni nestandardni znaky na 2 prichody
voziku, oviem za cenu sniZeni kvality tisku zhruba
na uroveh Draft médu, coZ nemusi byt vidy na zava-
du. Ostatné tento driver je jiZ pouZivan. Za zmin-
ku stoji snad i ten fakt, Ze je k dispozici driver
umoZiiujici dosti efektivni spolupraci ChiWriteru
s tiskdrnami Robotron.

PEi vlastnim tisku miZe ChiWriter vyuZivat tzv.
mikromezer. To znamen4d, Ze mékké mezery, které by-
ly ChiWriterem doddny do textu pfi zarovnavani
okraje, jsou rozpolitdny mezi tvrdé mezery, ¢imZ
Je dosaZeno toho, Ze na jedné fadce jsou viechny
mezery stejné, coZ opticky znaéné zkvalitduje
vystup. Ten by mél byt nejlepdi v proporciondlnim
modu, ktery ale miZe nékdy délat pravé diky pro-
ménné Sifce znaku potiZe prfi presném vypoltu
mikromezer a pozice znaku potfebné napf. pro za-
rovnavani na uréity sloupec. Pokud se &lovék navic
zamysli nad tim, Ze proporciondlni méd zachovava
obsah radek (nedokdZe pfi dostatku mista na néjaké
fadce vytisknout slovo ze fadky nasledujici, tedy
vlastné preformitovat odstavec), zjisti, Ze je
proporciondlni jen &astedné.

PEi tisku je moZno nastavovat kromé konstantni-
ho odsazeni textu (takto 1ze napf. ziskat poZado-
vany levy okraj) i horni a dolni okraj. Mezi hor-
nim okrajem a textem 1ze tisknout hlaviéku textu,
mezi dolnim okrajem a textem "paticku" (footer,
Cesky ekvivalent mi neni znim). Soudasti hlaviéky
nebo pati¢ky miZe byt mj. i &islo stranky. Hlavi&-
ky a pati¢ky je moZno definovat pro prvnich devét
stran a pro sudé a liché stranky. Cislovani stra-
nek, stejné jako pozndmek pod &arou, je automatic-
ké. ChiWriter je dostateéné chytry, aby si dokazal
spoCitat, co se mu vlastné vejde na stranku, kdyZ
tam kromé horniho a dolniho okraje m& byt i hla-
vicka a pati¢ka a nékolik poznimek pod éarou,
takZe si nemusite délat starosti se zalamovanim
stranek. Lze samozfejmé tisknout vybrané stranky
20 textu a tisk sméfovat do souboru a vytisknout ho
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dodate¢né pouhym zkopirovanim na tiskdrnu. (Ma-1i
ovéem byt text tistén s podstatnym podilem grafic-
kého médu tiskdrny, ije velikost tohoto souboru
znaéna, rddové stovky KB.) Tak je moZno tisknout
jednak na tiskdrndch, ke kterym nemdte béZné
pfistup, jednak miZete vyuZit programl, které umi
tisknout v pozadi, tj. pfi béhu jiného programu.
To je v prvni fadé sluZebni program Print MS-DOSu
(ktery v3ak v této souvislosti pracuje u verze
3.30 s chybami).

Pokud mite texty vytvorené na politaéi s velkou
paméti a jste nuceni tisknout ije na poéitaéi
s paméti mensi, je vam umoZnéno tisknout tyto
texty pres ChiWriter prfimo ze souboru. JestliZe
véak i v tomto pripadé potfebujete text editovat,
nezbyva vam neZ rozdélit tyto dokumenty do vice
¢asti. Tisk takového dokumentu neéini Z4dné poti-
Ze, protoZe ¢itale stranek a pozndmek pod Earou je
moZno nastavit na 1libovolnou poédteéni hodnotu,
¢imZ miZete zarfidit, Ze ¢isla strének i poznamek
pod ¢arou budou tisténa spravné.

5. Modifikace

Zakladnim zpisobem modifikace ChiWriteru je
nastaveni konfigurace. Konfiguraéni soubor obsahu-
je informace napf. o tom, kolik a které fonty se
budou pouZivat, nastaveni tabulatorid a zarédZek,
poCateéni hodnoty roztede a kvality tisku, nazev
driveru pro tiskdrnu, aj. 2Zvlastni konfiguraéni
soubor je urden pro zobrazeni na monitoru. Ten ob-
sahuje ndzev driveru a udaje o rozlisovaci schop~-
nosti grafické desky. U desek s vyssim rozlisenim
(napf. EGA, VGA, Hercules) miZete vyuZivat dvou
modd. Prvni vyuZiva specidlni fonty se znaky, kte-
ré jsou velké a dobfe &itelné. Nevyhodou je to, Ze
na monitoru vidite pouze cca 2/3 toho, co pEi po-
uziti druhého médu. Ten vyuZiva standardnich fontd
(uréenych pro kartu CGA), takie znaky jsou mensi
a vejde se vam tedy na obrazovku vice rad, ale
Citelnost se sniZi na hranici jesté pohodlného
Cteni. Mezi obéma médy se miZete prepinat zménou
konfiguraéniho souboru pro monitor. Barevné desky
EGA a VGA je moZno inicializovat pomoci dodavanych
programi a nastavit si na nich poZadované kombina-
ce barev. Tady mdte moZnost experimentovani, ne-
myslim vSak, Ze pFilis uZiteéného.

Dalsi moZnosti modifikace jsou v driveru tis-
kirny. Ten si miZete vytvorit tak, aby optimdlné
vyuZival moZnosti vasi tiskarny, mj. i downloadu.
V manudlu ChiWriteru naleznete dostatek informaci
O tom, jak m4 takovy driver vypadat. Pokud iste
dostatetné zkuSeny programdtor a nelibi se vam
spoluprédce ChiWriteru s tiskarnou (nap#. diky to-
mu, Ze vase tiskdrna m4 ponékud obskurné optimali-
zovany pohyb hlavi¢ky nebo nestandardni rozlise-
ni), miZete si vytvorit pomoci assembleru vlastni
driver (nyni minim opravdu progranm, obsluhujici
zarizeni), ktery bude komunikovat s tiskarnou
podle vasich poZadavkl. Podrobnéjsi informace na-
leznete opét v manuilu.

Na zavér jesté pozndmku o prenositelnosti sou-
bord. Soubory ChiWriteru jsou svym vnitfnim forma-
tem neslu¢itelné s formitem viech zndmych progra-
md. Pfenos textu pomoci ASCII souborl (s omezenimi
uvedenymi jiZ dfive) je omezen v podstaté pouze na
béZné anglické texty. Cestinu, matematické vyrazy
a rizné jiné specidlni symboly neni moZno vlastné
efektivné prenaset vibec. ZkuSenéjsi programitor
by ale mél umét napsat konverzni program mezi
ChiWriterem a jinymi programy (vnitfni format
ChiWriteru je podrobné popsdn v manudlu), ale diky
libovili v pfifazovdni kédld znakim fontu vam tako-
vy program bude fungovat prdvé s jednou sadou fon-



td (1), a sloZité matematické vyrazy obecné nelze
transformovat wvibec. To vidim jako jedno ze za-
kladnich omezeni ChiWriteru, protoZe text, ktery
l1ze v ném vétsSinou snadno psat, nemiZete pouZit
jako zdroj pro néjaky vykonnéjsi program, napr.

DTP systén.

6. ZAvér

Co Fici zadvérem? Pokud se budete divat na Chi-
Writer jako na jednoduchy textovy procesor, umoz-
nujici kromé psani technickych textd i snadné po=
uZiti cestiny, budete jeho schopnostmi prijemné
pfekvapeni. Pokud budete poZadovat vystup na pro-
fesiondlni drovni a s moZnostmi profesionalni
sazby, asi budete naopak zklamdni. Osobné se do-
mnivdm, 2Ze ChiWriter je velmi 2zdarily produkt

Obr. 1: Piriklady dodavanych fontdad.
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(v nasich krajich hovorit o velmi vyhodné cené asi
nemd prilis smysl), ktery si u nds udélal jméno
snadnou implementaci ¢edtiny na prakticky libovol-
ném po¢ita¢i kompatibilnim s IBM PC, pfestoZe jeho
pivodni uréeni je jiné. Pfes nejednotnosti v defi-
nici ¢eskych fontl zaéind svym rozéifenim jiZ pu-
sobit jako ur¢ity standard. Stojite-1i proto pred
problémem psani ¢eskych nebo technickych textu
a nemdte prilis ndroéné pozZadavky, mohu vam Chi-
Writer vrele doporuéit.

(1) Programy pro prevod <&eského textu (&edtina
Kamenickych) 2z a do formitu editoru ChiWriter
oviem existuji. PC-DIR 8ifi jejich zdrojovy text,
takZe je 1ze jednoduse modifikovat pro ridzn4d roz-
loZeni Ceskych klives (pozn. red.).
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Prijem teletextu pomoeci

osobniho poéitace

/S/

Na obr. 10 je celkové schema. 2 ného je dobre
patrnd struktura uvedena na blokovém schematu.
Ozivovani je velmi jednoduché protoZe zapojeni ob-
sahuje jen jeden nastavovaci prvek a to proménnou
indukénost v obvodu oscilatoru. V praxi se ukaza-
lo, Ze k nastavovani dokonce neni nutné pouZit &i-
ta¢ ani osciloskop. Nastaveni 1ze provést tak, Ze
navolime strédnku 891 "Zkouska synchronizace deko-
déru" a otadenim jddra civky se snaZime nastavit
co nejmensi polet chyb. Tato stranka obsahuje sym-
boly "&" a plny ¢&tveredek, coZ je v hexadecimdlnim
vyjadfeni §FE a #7F, takZe je v signdlu ¢&trnact
jedni¢ek a dvé nuly. To je nejhorsi moZnad povolend

OZiveni a sefizeni adaptéru

& Tomds Laska, autor hardware
)

kombinace, ktera dokonale provéri nastaveni osci-
latoru, protoZe synchronizaéni impulsy jsou gene-
rovany pri zméné signalu DATA. Samozrejmé musi byt
perfektni signdl, aby bylo zaruceno, 2Ze chyby
pochdzeji od $&patného nastaveni a ne od chyb
v signdlu. Po nastaveni oscildtoru je vhodné civku
zakdpnout lakem. Takto nastaveny adaptér miZeme
ptipojit na libovolny 2zdroj normovaného videosig-
nadlu obsahujiciho Teletext a nemusime jiZ nic ji-
ného nastavovat.

Zatim jsme se nesetkali se zahraniénim Teletex-
tem, ktery by obsahoval takové uZiteéné stranky na
testovani dekodérl, jaké distribuje CST a za to ji
patri dik.

+5V
MAB360
- > DATA
100
H > DATA
]Gks 82k 1k5
MAB398
< SAMPLE
Hi r
680
I 4. Q+5V
MAB311

22 Obr. 10a - celkové schema - analogov4 Cast
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Obr. 10b - celkové schema - digitalni &ast

* poznamka k celkovému schematu: rozvod napajeni a
blokovaci kondenzatory nejsou zakresleny

Kvalitativni parametry signdlu Teletext: vadi tak, Ze na vstup X osciloskopu pfivedeme si-

nusovy signdl o kmitodtu 6.9375 MHz/4 a na vstup

Jednim 2z nejdileZitéjsich parametri je tzv.
vySka oka, uddvand v procentech. Vyskou oka lze
zejména zjistit frekvenéni a fazovou charakteris-
tiku. Je to vlastné rozdil mezi minim&lni hodnotou
maximdlni amplitudy a maximalni hodnoty minimalni
amplitudy k celkové amplitudé oka. Orientaéné mi-
Zeme vysku oka wurc¢it osciloskopem pri linedrnim
vychylovani podle obr. 11. Korektné se méfeni pro-

Spatna kmito&tovd charakteristika

Obr. 13 - radek ¢. 18, kmitoétové svazky

Y osciloskopu privedeme datovy signdl Teletextu.
Vysledny obrazec oka je na obr. 12. Kvalitu signa-
lu a vstupnich obvodd TV pfijimace miZeme posoudit
také podle fadku ¢&. 18 "kmitoltové svazky" (viz
obr. 13).

h
A=-= - 100 (]

ey

Obr. 12 - vyska oka pfi sinusovém vychylovani

I

dobra kmitoétovd charakteristika
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Jak jiZz bylo releno, prijimat Teletext neni
jako chytat Prahu na stfednich vlnich. Proto
bychom chtéli ¢tendre seznamit s parametry naseho
adaptéru a se zkusenostmi 2z prijmu. Méfeni a zku-
Senosti jsme nasbirali provozem adaptéru a zejména
ve Vyzkumném ustavu spoji. Timto bychom chtéli po-
dékovat za neocenitelnou pomoc ing. Vladimiru
Kamenikovi z VUS, ¢&lovéku, ktery se problematikou
Teletextu zabyva od zrodu tohoto systému.

Teletextovy signdl je degradovan zejména odrazy
(vicecestnym $ifenim signdlu) a kfiZovou modulaci.
Z toho je Jjasné, Ze problémy vznikaji zejména
v husté méstské zastavbé, ve spoleénych televiz-
nich rozvodech, kde vlivem impedanéniho nepfizpi-
sobeni vznikaji odrazy, signdl je &asto konverto-
van do niZdich pasem atd. Pfijem je ztiZen v ob-
lastech se silnym primyslovym rusenim a u vysilaéd
pracujicich na blizkych kmitoétech. Velmi zalezi
také na konkrétnim vysilaéi. V Praze je na tom
nejhife stari¢ky vysilaé na Petriné (kolem 60%
vysky oka) a nejlépe Bukova hora (kolem 80%), mé-
reno na JiZnim mésté. D4 se Fici, Ze i ve mésté se
pohybuje vyska oka v priméru nad 65%. Samozfejmé
zaleZi na lokalité a prijimaném vysilaéi.

DosaZené vysledky:

Do smérové antény byl zarazen utlumovy a Sumovy
¢lanek a bylo provaddéno méfeni oka pri prahu
chybovosti tj. kdyz se na kontrolni strince &.
891 zacnou vyskytovat chyby. U naseho adaptéru se
tato hodnota pohybovala kolem 37% ve srovnani
s profesiondlnim vyrobkem fy PHILIPS kde jsme na-
méfili 35%. DA se tedy rici Ze nas adaptér je
s timto dekodérem plné srovnatelny. Pfi uvedené

vysce oka se v textu projevuji drobné vypadky kte-:

ré neporusi vyznam textu.

Pfi praktickém provozu se takové extrémni pod-
minky nevyskytuji. PFi provozu z prenosného BTV
Manes na prutovou anténu z vysilade Petfin (vy-
stupni vyska oka 52%) lze pfijem oznadit za bez-
chybny. Ovérili jsme i pfijem ze spoleéného tele-
vizniho rozvodu na JiZnim mésté v devitipodlaznim
panelovém domé, kde je program PLR a druhy program
CSR konvertovan do 1. TV pasma a ziskali jsme
prekvapujici vysledky. 2. program CST byl bezchyb-
ny ana PLR, kde byla patrnd kriZovd modulace
(Votice) se vyskytly ojedinélé chyby. Vyborné vy-
sledky jsme dosdhli pri pfijmu z geostacionadrnich
satelitd. Tam je signdl perfektni a tudiZ i prijem
Teletextu je bezchybny. Pokud se na nékterém slab-
$im transpondéru objevi v obraze drop-outy, proje-
vi se to v Teletextu jako shluky chyb. V tomto
pripadé by ani nejlepsi dekodér nevyrobil signal
vlastné z "nic¢eho".

K praktickému provozu je nutno podotknout, Ze
subjektivné nejlépe naladény obraz nemusi jesté
znamenat nejlepsi Teletext. Vétdinou nejlepsi vy-
sledky dosdhneme drobnym rozladénim, zejména u mé-
né kvalitnich prijimadd. Pokud pouZijeme signal
z tuneru videorekordéru, ladéného kmito&tovou syn-
tézou, obdrZime =zpravidla perfektni Teletext
nebot'tyto tunery byvaji kvalitni.

Pfed zavedenim vysildni Teletextu bylo nutné
provést korekci vysilad¢l a to zejména kmitoétové
charakteristiky a skupinového zpoZdéni, coZ pri-
neslo i zvyseni kvality barevného obrazu.

Aby bylo zhodnoceni naseho adaptéru uplné, je
vhodné ho srovnat s podobnym adaptérem uverejnénym
v priloze AR mikroelektronika, autord z Brna. Ne-
radi bychom se sniZovali k pomlouvéni konkurence,
ale nékteré prvky jejich zapojeni 7jsou svérazné
(napf. kapacitni zatéZ signalu DATA, kterd slouZi
k "doladéni signdlu DATA"™ a jiné). Hlavni nevyho-
dou jejich zapojeni je nutnost nastavovat rozhodo-
vaci uroven komparatoru v obvodu regenerace Tele-
textu individudlné podle zdroje signdlu. Je to da-
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no pouZitim vrcholového detektoru a trimru pro
komparaéni uroven, ¢imZ vznika znaénd zavislost na
signdlu. Ponékud sloZitd je i komunikace adaptéru
s po¢itacen.

Na§ adaptér obsahuje 13 integrovanych obvodud
TTL, 3 analogové 10, 3 tranzistory a 1 nastavovaci
prvek - brnénsky 22 10, 7 tranzistori a 7 nastavo-
vacich prvki.

Na§ adaptér nemd 2Z4dné naroky na fadu TTL;
v praxi byly zkouseny rizné kombinace obvodl Fady
standard, LS a ALS, pri¢emZ zapojeni vidy fungova-
lo na prvni pokus.

Pripojeni k poditaéi

Komunikace s pocitadem se déje pres paralelni
rozhrani napf. s obvodem 8255, nebo 280 PIO. Adap-
tér vyzaduje 10 vstupnich linek (8 dat, 2 handsha-
ke) a 1 vystupni (clock external). V této konfigu-
raci je adaptér nezavisly na hardware poditade.
Pokud bychom se vazali vice na hardware (vyuZiti
interruptu), dal by se podet 1linek redukovat na
8 vstupnich - datovych. Tim by oviem adaptér ztra-
til na univerzalnosti.

Komunikace s po¢itacem probih4 takto (obr. 9):

\erﬂ UL

Obr. 9 - komunikace adaptéru s politacden

CLKEXT

software testuje signdl TTXEN. Pokud je aktivni,
znamena to, Ze adaptér ukladd TTX data do své pa-
méti od adresy nula. Po skonéeni aktivity TTXEN
zaCne po¢ita¢ presouvat TTX data do své operaéni
paméti. To se provadi tak, Ze se vodidem CLKEXT
generuji hodinové impulzy. Po vygenerovani kaZdého
impulzu je jeden datovy bajt uloZen do RAM podita-
Ce. SoucCasné se testuje stav signdlu BO, ktery
uddva zda-1i jsou vSechna TTX data presunuta (jde
v podstaté o od¢itani do adresy 0). Toto feseni je
vyhodné tim, Ze po skonéeni aktivity signalu TTXEN
se Citace zastavi na adrese dané poétem Teletexto-
vych dat v pilsnimku. Jejich odéitanim do nuly je
presunuto jen nezbytné mnoZstvi dat. Pfi programo-
vén generovani hodinovych impulzi zase nejsou kla-
deny naroky na hodinovy takt. Instrukéni soubor
mikroprocesoru pouze musi stihnout prenést TTX da-
ta do konce plilsnimku, respektive do dalsi aktivi-
ty signalu TTXEN.

Zrychleni prenosu by bylo moZno provést pripo-
jenim chip selectu vstupniho portu na vstup CLKEXT
a pripojenim signadld TTXEN a BO na interrupt pro-
cesoru, pripadné pouZit DMA pfenos. Pak by mohl
v adaptéru odpadnout cely blok paméti a &itadd
adres, tj. 5 IO.

Cely adaptér je napdjen ze zdroje +5V/0.7A
a -5V/20mA (moZno pouZit ménié). Pri osazeni obvo-
dy fady LS ¢i ALS klesne spotfeba ze zdroje +5V
asi na 0.2A a je moZno adaptér napajet pfimo z po-
¢itace.

Ted zbyvd uZ jen si néco povédét o obsluZném
programu. To udéla pristé jeho autor, Michal
Matyska.

(pokracovdni pristé)



Struktury

Predstavte si, Ze chcete zaloZit velmi jedno-
duchou databazi obsahujici jména 1idi, jejich
adresy a telefonni ¢isla. Pochopitelné byste po-
uZili pole - pro 100 zdznaml treba takovato:

char jména(100)([30);
char adresy[100][50];
double telef[100);

Pro takovy pripad Cécko nabizi strukturu:

struct seznam
(char jména[30];
char adresy(50);
double telef;
)} poletstr(100];

Jde o obdobu zaznami (records) v Pascalu nebo
Module-2. Uvedend struktura ma& jmenovku seznam
a nazev své proménné poletstr s primym uréeninm
poétu struktur [100]. Je to pole 100 struktur. In-
terni pole jména, pole adresy a proménnia telef
Jsou jednotlivymi prvky kaZdé struktury. Vysledkem
této deklarace, resp. definice je rezervovani
100*(30+50+4 )=8400 bajtd paméti pro zapis dat. Do
takto definované struktury miZete rovnou vkladat
sva data. Pro pfistup k prvkim struktury ma Cécko
dva specidlni operatory. Pro nas jednoduchy pripad
je pristupovym operdtorem . (tedka). Prvni zleva
se vidy piSe ndzev proménné struktury s ev. in-
dexen:

poCetstr[55).telef=1234567;

znamend, Ze si zjedndvame pristup k elementu telef
v 56. struktufe pole struktur (jisté si pamatuje-
te, Ze ¢islovani poli jde od nuly). Tomuto elemen-
tu je soutasné pfirfazena uvedena E¢iselna hodnota.

Proménnd poletstr tu m4& podobny vyznam jako
v pripadé jinych proménnych:

int pole.100.;

vyhrazuje pamét pro 100 &isel typu int. Kdyz si
podle vySe uvedené definice misto int dosadite
struct a misto pole podetstr, pak nejde o nic
jiného, neZ o vyhrazeni paméti pro 100 (kombinova-
nych) poli typu struktura s jmenovkou soupis.

Deklarace nemusi obsahovat ani jmenovku, ani na-
zev proménné; napr.:

struct (seznam prvkil);

Tomuto zdpisu se rik4 Sablona struktury. V pamé-
ti se vibec nijak neprojevi. KdyZ pridate jmenovku

struct seznam (seznam prvki);

_DRU, DRES,
DREME... CECKO /9/

nestane se rovnéZ nic. Ale na jmenovku struktury
se miZete odvoldvat v programu. Treba:

struct seznam
(char pole[20];);

main()
{struct seznam poletstr[22];

vee)

Ve funkci main() je tak definovdno pole 22
struktur sestavenych podle sSablony struktury
s jmenovkou seznam. poletstr je tu opét nazvem
proménné typu struktura. MiZeme se o tom snadno

presvédéit:
typedef struct seznam
(int i;
char pole[10];
char a;

} S;

main()
{(printf("%d",sizeof(S));)

Vypis:
13

Pro strukturu S bylo vyhrazeno 13 bajtd. V pri-
padé S[100] by to bylo 1300 bajtd (u operatoru
sizeof by opét byl tvar (S) - nikoli (S[100]),
protoZe definovanym typem je S!). Kdybychom
v seznamu prvkd struktury misto definice char
pole[10] pouZili deklaraci char (#*pole)[10] (coz
je ukazatel na pole o 10 znacich), ve struktufe by
se pro tento element nevyhradilo 10 bajtd, ale jen
2 (samotny ukazatel md u osmibitovych poéitadi
rozmér 2 bajtui).

Tak jako miZeme obecné deklarovat vic proménnych
najednou, trfeba:

int a,b,c,d,*uknaint;

jde to i u struktur:

struct seznam (seznam prvkid) i,ij,k,1,*uknastr;

OvSem pozor na obvykly rozdil - zatimco struktu-
ry i,3,k,1 Jjsou definovany (viem &tyfem je primo
vyhrazena pamét jako u int a,b,c,d) a miZeme se
tedy primo obracet k prvkim struktur pfes nazvy
jejich proménnych (napf.: j.prvek), v pripadé uka-
zatele to hned nejde. Ukazatel musime napfed néjak
inicializovat. Po své prvotni deklaraci ukazatel
"neukazuje nikam" - obvykle ukazuje na adresu 0
(pokud ji tam kompilator neddva, je tam "smeti").
Tak napf. budeme-1li chtit, aby uvedeny ukazatel
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sméroval na strukturu k, provedeme toto prirazeni:
uknastr=g&k;

Pro pristup k prvkim struktur pres ukazatele ma
Cécko jiny operdtor neZ ije tedka. Je to Sipka
vpravo sloZend ze dvou znakd ->. Tedy:

uknastr->prvek;

CoZ je podle pravidel hry s ukazateli totéZ jako:

(*uknastr).prvek;

Zavorky jsou tu nutné,
prioritu.

Pri praci se strukturami se ¢asto uZiva operator
typedef. Rad$i jesté jednou pripomenu, Ze typedef
slouzi k uZivatelské definici typu (typy jako
char, int apod. jsou pfeddefinovany). PFi zvykani
si na typedef budte obezfetni, abyste si jim
orientaci v programu spis§ nezatemnili. Tak napf.
po deklaraci:

protoZe tecka ma vyssi

typedef int Cislo;

miZeme jakoukoli jinou proménnou typu int deklaro-
vat takto:
¢islo a,b,c,d;

VSdechny proménné a,b,c,d
zvlastniho, Ze? O néco horsi
teénickou orientaci treba ui
deklaraci:

budou typu int. Nic
to bude s nasi zaca-
jen v takovéto smési

typedef char *Jméno;
Jeéno kluk, holka;

- jde de facto o deklaraci:
char #*kluk,*holka;

Pri malé zkuSenosti a v zdpalu programovaci hry
se nam snadno stane, Ze na hvézdiéku zapomeneme
a staneme se hrdinou komedie plné omyld.

Poviimnéte si, Ze definované typy pisu s velkym
poédteénim pismenem, abych na tento typ byl pri
prohliZeni textu upozornén (a aby se mi nepletl
s preprocesorovymi definicemi psanymi jen velkymi
pismeny).

Podivejte se zpét na typedef z programku pro vy-
pis rozsahu paméti struktury. Podle predchoziho
schématu miZeme deklarovat a definovat dalsi
struktury se stejnym seznamem prvkid (podle Sablony
struktury s jmenovkou seznam):

8 *uknastr, jednastr, desetstr[10];
K uziti typedef struktur zavérem cviény priklad:

typedef struct str
{char #*pole;
} Struktura;

main()

(int x;

static char #p="ahoij";
Struktura s(2]);

for (x=0;x<2;x++)

{s[x].pole=p;
printf("tu %u $s\n",&s[x].pole,s[x].pole,
s[x]pole);
)
)
Vypis:

65522 48252 ahoj
65524 48252 ahoj
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Podle Sablony struktury str jako zdkladu pro de-
finici typu Struktura je uréen rozsah i obsah kai-
dé ze dvou struktur, ¢ili pole struktur s nazvem
8. Prvkem kaZdé struktury je tu jen jeden ukazatel
na typ char. Tak dopfedu nevime, kam a na co uka-
zuje (zpoatku "neukazuje nikam"). Prikaz:

static char #*p="ahoij";

inicializuje ukazatele p na typ char i retézec, na
néjZ ukazuje. Kompildtor umisti retézec do volné
paméti - jak z vypisu vidime, Ffetézec za¢ind od
adresy 48252, coZ je zAaroveri hodnota ukazatele p.
Na tutéZ hodnotu se cyklicky incializuje ukazatel
pole v kaZzdé z obou struktur prikazem:

s(x].pole=p;

Levy sloupec vypisu informuje o adresdch, na
nichZ jsou sidla ukazatelld pole - jsou to dva sou-
sedici pary adres. Oba odkazuji na tentyZ retézec
"ahoj".

Zkusme si jesté jednu malou hric¢ku s ukazatelem
- ve struktufe ted nebude ukazatel na typ char,
ale primad definice rozméru znakového pole:

struct str
(char pole[10];
) 8;

main()

{int x;

static char *depo="ahoj";

for(x=0;*depo;x++)
s.pole[x]=*depo++;

printf("3$c\n%s",*(depo-4),s.pole);

)

Vypis:

a
ahoj

Struktura s je definovdna externé, proto se na
ni ve funkci miZeme odvolavat primo. Podminka
ukonéeni cyklu #*depo je totéZ, co *depo!=0. Ta bu-
de splnéna, aZ cyklus narazi na nulu ukonéujici
fetézec "ahoj". Do té doby se jeden znak po druhém
kopiruje do znakového pole ve struktufe. Protoie
se kazdym prichodem cyklu zvysSuje ukazatel o 1, po
skonéeni cyklu ukazuje za fetézec na nulu, kteri
cyklus zastavi. Ve vypisu je pomoci adresové arit-
metiky ukazatel vracen na svou plvodni hodnotu
(opét ukazuje na prvni znak "“a"). A jak vidime,
znakové pole struktury pfevzalo vSechny znaky rfe-
tézce "ahoij".

Programek m4 vSak dva nedostatky, kterych se mu-
site béZné vyvarovat. Jednak neukldd4d potiebnou
nulu za posledni znak pole ve struktufe a cyklus
se nestard o to, jestli kopirovany retézec neni
delsi, neZ kolik se vejde do znakového pole struk-
tury (tedy neZ 9 znakl, protoZe 10. pak musi byt
zakonéovaci bindrni nula).

Nyni jedno zamysleni
poslednich deklaraci znakovych poli coby prvkid
struktur. Deklarace ukazatele zabrala 2 bajty
paméti. V poslednim pfipadé je vSak primo stanove-
na maximdlni dovolena délka retézce a podle ni je
mu vyhrazena pamét ve struktufe. Tento rozdil ma
zasadni vyznam pfi praci s poli struktur. Protoie
fetézce mivaji rdznou délku, uZitim Sablony podle
posledniho programu pfijde hodné paméti nazmar.
Zato budou vSechny manipulace se z&znamy databéze
snadnéjsi (vymazy, vkladani novych zéznami apod.
- a to nejen v paméti pocéitade, ale i pfi komuni-
kaci s diskem). PouZiti ukazatelld primo preduréuije
aplikaci funkci pro praci s dynamickou paméti. Ta-
to komplexni problematika jde mimo ramec vykladu

nad rozdilnosti obou



(mohl bych se k ni vratit po skoneni nasi céckové
seznamky).

ProtoZe je seridl urcen naprostym zacateénikim,
uvedu jesté dva podobné kratké programky, abyste
méli praci se strukturami a ukazateli pod nezbyt-
nym drobnohledem:

struct str (char #znaky;) s;
main()

(static char #uk="ahoj";
8.znaky=uk;

printf("$u %u %u\n",s.znaky,uk,s);
printf("%s %s",s.znaky,uk);

)

Vypis:

48259 48259 48259
ahoj ahoj

A s pouZitim ukazatele na strukturu:

struct str (char #znaky) t,*s;
main()

(static char *uk="ahoj";

s=Lt;

s->znaky=uk;

printf("$u %u %u\n",s->znaky,uk,s);
printf("%s $s",s->znaky,uk);

}

Vypis:

48259 48259 65534
ahoj ahoj

V poslednim pfipadé je adresa 65534 adresou, na
niZ leZi proménn& t. Ta je prirazena ukazateli s,
protoZe obsah této adresy (neboli *s) ukazuje na
strukturu. Pro odkazy na prvek struktury pres je-
jiho ukazatele je pouZita sipka vpravo.

Zatim poznané vztahy rozvedu na trochu vétsi
a prakti¢téjsi plose - data budeme vkladat z kla-
vesnice. Pritom se seznadmite s dalsi knihovni
funkci *gets(). Program si postupné rozebereme ve
tfech velmi pribuznych alternativach. Prvni je
nejjednodussi:

5 §define EOF -1

10 struct 1idi

20 (char Jméno[10);

30 int roknar;);

40 jdefine POCET 3

50

60 main()

70 {char #*gets(); /* deklarace fce vracejici

80 int x; ukazatele na typ char #/

90 struct 1lidi soupis({POCET);

100 for(x=0;x<POCET;x++)

110 (printf("Jméno:\n%);

120 gets(soupis(x].iméno);

130 printf("Rok narozeni:\n");

140 scanf("%d",&soupis[x).roknar);

150 while(getchar!='\n') ;

160 )

170 for(x=0;x<POCET;Xx++)

180 printf("%s td\n",soupis[x).jméno,
soupis(x].roknar);

190 )

200

210 char #gets(s)

220 char #*g;

230 (static int;

240 static char #*cs;

250 cs=8;

260 while((c=getchar())!=EOF && c!='\n')
270  *Ccg+i=C;

280 #*cs=0;

290 return ((c==EOF && cs==8)?70:8);

300 ) .

Sablona struktury je zrfejmi. Definice struktury
jeji proménnou probéhne na fadce 70 (vyhradi se
pamét pro pole tfi struktur). UloZeni dat do je-
jich znakovych poli jméno probihd prostrednictvim
funkce char *gets(), kterd vraci ukazatele na typ
char (gets 2znamend get string - dostan fetézec).
ProtoZe jde o funkci, kterd vraci ukazatele na typ
char, musime ji ve funkci, odkud ji voldme, dekla-
rovat (£.70). To, Ze jsme se s takovou deklaraci
prilis nesetkadvali, bylo proto, Ze jsme zatim po-
uzivali prevaZné funkce typu int (jejich zamléena
deklarace "rikala"™, Ze jde prdavé a jen o funkce
tohoto typu). Argumentem funkce *gets() je ukaza-
tel, v nasem pripadé adresa prvku jméno, které je
znakovym polem. Argumentem je tedy adresa prvniho
prvku znakového pole jméno, které je prvkem struk-
tury. Funkce *gets() si tuto adresu pfevede do
svych dvou ukazatelld na typ char (viz deklarace
*s a #*cs). Znaky do retézce uklada pomoci *cs (r.
260 a 270). Ukazatel s je napred okopirovan do
ukazatele cs, jehoZ obsah se v cyklu for postupné
zvySuje o 1. Proto se hodnota ukazatele na zadatek
fetézce chrdni v 8. Na r. 280 se za zapsany reté-
zec vloZi zakon¢ovaci nula. Rddka 290 vrati bud
nulu nebo hodnotu ukazatele s podle toho, je-1i
obsah zavorky pravdivy ¢i naopak (pravdivy je jen
tehdy, kdyZ Jjedinym vloZenym znakem byl EOF &ili
end of file, konec souboru, ktery nejéastéji miva
hodnotu -1).

Funkce scanf() uloZi ¢islo do prvku roknmar. Pri-
pomindm, Ze tato funkce ve svém argumentu musi mit
formit a adresu uloZeni vkladanych dat. Zahadna
rddka 50 slouzi k "zabrzdéni" zvlastnich uéinkud
scanf(). Kdyby tam nebyla, "prohuéeli" bychom Fad-
kami 100-130, do pole yméno by se nic neuloZilo
a zastavili bychom se zase na scanf().

Druhou alternativou programu by mohlo byt uZiti
ukazatele na typ char misto znakového pole
ijméno[10]. Ukazatel nazvéme:

char *iméno;

Pak se v celém programu zméni jen prvni argument
na radce 180:

printf(®.......", *soupis(x).3®éno,..........);
Jde tedy jen o priddni hvézdiéky. Zapis:

soupis[x].*iméno /* CHYBA! =/

by byl 2z hlediska zéméru chybny. Vse, co spojuji
referencni operatory sestupné odkazujici na prvek
struktury, tvofi - vzhledem k onomu prvku - nedé-
litelny celek (viz rovnéZ fadka 140). Tim ovienm
neni Feceno, Ze bychom nemohli pouZit operatory
i "uvnitr" referenéniho vyrazu. Mame-1i takovouto
strukturu:

struct (int é&islo;
int #*ukaz;
} *uk;

pak pro nasledujici vyrazy plati uvedené vztahy:

++uk->prvek inkrementace prvku
(++uk)->prvek inkrementace uk prfed pfistupen
k prvku
(uk++)->prvek inkrementace uk po pfistupu
k »rvku
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tuk->ukaz obsah mista, kam ukazuje ukaz

tuk->ukaz++ inkrementace ukaz po pristupu
k mistu, kam ukaz ukazuje

(*uk->ukaz)++ inkrementace obsahu mista, kam
ukazuje ukaz .

tuk++->ukaz inkrementace uk po pfistupu

k mistu, kam ukazuje ukaz

Operatory . a => maji (spolu s kulatymi a hrana-
tymi zadvorkami) nejvyssi prioritu. Proto tam, kde
tésnost vazby na referenéni operatory potfebujene
pferusit, pouZijeme kulaté zavorky.

Vratme se zpét k nasemu programu. Misto deklara-
ce char *jméno, kterd predem nijak nevymezuje dél-
ku .fetézce, bychom adekvatné definici char
jméno[10] mohli pouZit char *jméno[1][10], coZ je
jeden ukazatel na znakové pole o délce 10 bajti.
Deklarace char *jméno [10] by znamenala néco jiné-
ho - bylo by to 10 ukazateld na typ char.

Posledni alternativa pfinese opét novy poznatek.
Struktury miZeme vnofovat do sebe. Strukturu 1idi
si "rozdélime"™ na dvé:

struct lidia
(char iméno(10):);
struct 1idiBs
(struct 1idiA nézevstr;
int roknar;):;

Struktura 1idiA nadzevgtr obsahuje jeden prvek
char yméno[10]) a je souddsti struktury s jmenovkou
1idiB. Na prvky vnofenych struktur se dostaneme
stupfovitymi odkazy podle poltu wvnofeni. To se
projevi i nutnymi zménami na uvedenych radkach:

. 90 struct 1idiB soupis[POCET);
£.120 gets(soupis[x).ndzevstr.jméno);

a pryni argument na f. 180:
soupis([x)].ndzevstr. jméno,

K prvku jméno struktury 1idiA se tedy dostavame
postupné pfes nadzvy dvou proménnych - soupis
a naAzevstr. Celd zaleZitost je prisné logicka
a neni v ni Za4dn4 z4dludnost. Jen je tfeba dat po-
zor na odkazovani do vnofenych struktur, kde se
stfidaji prosté ndzvy s ukazateli - viz hned dalsi
priklad.

Obsah struktur miZeme incializovat i pfimo, po-
dobné jako pole:

§define DELKA 20
struct jméno
(char kfestni[DELKA];
char pfijmeni[DELKA);

)i

struct &lovék
(struct jméno nahofe;
char hobby[DELKA];
char zamést[DELKA];
char pfijem[DELKA];
int podetoéi;
)i

main()

(static struct &lovék tady(2]=
{(("Jan",

"ZiZka"

}"palcat®,
"programdtor husitd®,
"plné kadé",

1
),
(("‘1'1
"Zet-"

}*nevicodfiv",
"akdemuhlavastoii®,
"1 prédzdnad, 2.dérava",
2
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)i
struct &lovék #*dva;
dva=gtady[0]); /* inic.ukazatele na strukturu #*/
printf("%d $d\n",dva->poletodi,(*dva).poletoli);
++dva;
printf("ts, ts, $s",dva->zamdst,dva->piijem,

dva->Jméno.pfijmeni);
)

Vypis:

11
nevicodfiv, 1 pradzdnd 2.dérava, zet-

Poviimnéte si, Ze obsah vnofené struktury je od-
délen jesté jednémi svorkami. Jednou z nejdileZi-
téjsich véci na celém tomto konglomeratu je pri-
kaz:

++dva; /* totéZ, co dva+=1; */

Jde o zvySeni ukazatele v rdmci adresové aritme-
tiky (tedy nikoli o 1!!!). KaZda struktura zabere
102 bajtld. K momentdlni hodnoté ukazatele se tedy
pfiéte pravé 102 bajtd. Ukazatel byl pivodné ini-
cializovan na hodnotu zadatku prvniho seznamu prv-
ki. Po zvyseni bude ukazovat na druhy seznam. Pro-
to posledni printf() vypisuje ze seznamu druhé
struktury. Pokud byste chtéli zvysit ukazatele
skuteéné jen o 1, museli byste pouZit konverze ne-
bo kopie hodnoty do jiné proménné a po jejim zvy-
Seni zase zpét. Adresovou aritmetikou tak miZete
v paméti skdkat z jedné struktury do druhé (pokud
jsou sefazené vedle sebe a stejné dlouhé).

S tim souviseji potiZe, jaké maji majitelé 2X
Spectra se svym Hisoftem C. V ném nelze zjistit
rozmér uréité struktury z jejich pole, kdyZ maji
rozdilnou délku. Slusné kompilatory umoZnuji po-
uzit operator sizeof pro jakykoli objekt. Hisoft
C to umi jen pro (pfed)definovany typ, proto se
u néj museji pouzivat rdzné komplikované "obchva-
ty", souéty a odelty.

Viimnéte si tvaru posledniho argumentu posledni-
ho pfikazu programu. Je pfikladem kombinovaného
odkazu do vnofené struktury (prvni odkaz jde pres
ukazatel, druhy prfimo).

Posledni zajimavé vztahy, které plati pro dany
program, jsou:

dva==§tady(0]
tdva==tady(0]

tady[0].hobby==(#*dva ) . hobby==dva->hobby

Pomoci struktur miZeme sestavovat napf. bindrni
stromy. V takovém prfipadé struktura odkazuje sama
na sebe. Kernighan a Ritchie ve své ucebnici uva-
déji zdkladni tvar takové struktury:

struct prvekstromu
(char #*glovo;
int count;
struct prvekstromu tlevy;
struct prvekstromu #*pravy;
)i

U struktur neni dovoleno, aby obsahovaly samy
sebe. V uvedené rekurzivni deklaraci jde o odkaz
pomoci ukazatele, coZ je néco jiného. Pro podobné
datové konstrukce je nezbytné znat jejich algorit-
my a funkce, coZ prekracuje stanovené maze vykla-
du. Po skoneni tohoto seridlu bych se k aplikaci
Cécka pro takové pripady mohl vratit.

Uniony

Mezi strukturami a uniony je vélmi tésnd sou-
vislost s Jjedinou odlisSnosti - zatimco struktury



jsou objekty s fyzickou posloupnosti deklarovanych
prvki sablony, uniony v kaZdém momentu fyzicky ob-
sahuji jen jeden =z deklarovanych prvkd Sablony.
Union vZdy zabird pamét v rozsahu nejdelsiho
deklarovaného prvku. Napf.:

union prvky
{int &islo;
double numero;
char znak;
} un;

Tento union bude stdle zabirat 4 bajty paméti,
protoZe typ double je nejdelsi. KdyZ do tohoto
unionu uloZime znak, premaZe se, co v ném bylo
zapsdno predtim, a uloZi se do néj jeden bajt.
Pamétovy rozsah 4 bajtd unionu se ale nezméni.
Z toho vyplyvad, Ze uniony slouZi jako uréita
"Satna® ¢i "odloZna" pro proménné, které by jinak
zbyteéné "visely®™ v paméti politade. To ma velky
vyznam pfi Setfeni paméti, kdyZ pribéiné potfebu-
jeme vidy jen jednu z mnoha deklarovanych promén-
nych bez ohledu na stav ostatnich. Predstavte si,
Ze bez unionu byste vSechny uvedené prvky museli
mit natrvalo uloZené v néjakém poli struktur! Ji-
nak se s uniony zachazi stejné jako se struktura-
mi. Uniony mohou byt prvky struktur a naopak.

Ndzev union nepovaZuji za prilis stastny. Do
Cestiny byl pfeloZen jako sjednoceni. Oba nazvy
nijak neevokuji podstatu, protoZe v obecném smyslu
sjednocenim do unie nic nemizi. Slovo union by se
spid hodilo pro strukturu a pro union snad néco
jako selekton. Ale otcové Cécka to tak pojmenova-
1i, toZ budiz.

KdyZ jsem poprvé narazil na uniony, bylo mi vel-
kou zdhadou, k ¢emu - kromé Setrfeni paméti - mohou
byt. Dlouho jsem badal v literatufe, ale nic
zvlast (chvatného jsem v ni nenasel. Ddle tedy
aspoll néco z toho, co stoji za uznamenéni.

{define KRUZNICE 1
§define OBDELNIK 2
jdefine TROJUHELNIK 3
typedef struct

(float plocha;

int druh;

union

(float primér; /* kruZnice #/

float a(2]); /* obdélnik */
float b[3); /* trojihelnik */
} rozméry;

)} obrazec;

main()
(obrazec obr; /* definice struktury obr #/

vee)

KdyZ mime pole takovychto struktur, miZeme kaZdé
uréit, k Jjakému geometrickému obrazci se bude
vztahovat pridélenim ¢&isla 1, 2 nebo 3 do prvku
druh pomoci definovaného vyrazu preprocesoru
a souasnym prifazenim z&kladnich rozmérd obrazce.
Napr.:

obr.druh=KRUZNICE;
obr.rozméry.primér=6.8;

KdyZ pak chceme provést vypolet plochy obrazce
pro kazdou strukturu (s uloZenim vysledku do prvku
plocha), miZeme pouZit napf. vybér:

swvitch(obrazec.druh)
(case KRUZNICE: ...vypolet...; break;
case OBDELNIK: ...vypolet...; break;
case TROJUHELNIK: ...vypolet...; break;
default: ...chyba...;

)
if(ichyba) obr.plocha=,..vysledekvypoltu...;

Takovéto konstrukci struktury se rikd variant
structure neboli variantni, tedy proménliva,
alternativni struktura (obdoba variant record
v Pascalu). Proménnd druh ve struktufe se jmenuje
active component tag (jmenovka aktivni sloZky),
protoZe s jeji pomoci programové uréujeme, ktery
z prvkd unionu bude aktivni.

Pfiklad vnofené struktury do unionu, ktery je
sam vnoren do struktury:
struct
(char jméno[25);
int vék;
char pohlavi;
stav st; /* jmenovka aktivni sloZky #/
union
{struct .
(char datumsfatku(8);
char jménodruha[25);
int poletdéti;
) rodinainfo;
char datumrozvodu(8]);
) matrikainfo;
)} zédkladinfo;

Aktivni sloZka miZe byt uréena pomoci "o&islova-

ni" prvku st, jak je nabizi novy standard Cééka
ANSI:

typedef enum(SVOBOD,SNATEK,ROZVOD)stav;

KdyZ jsme prfi ukladani dat programem vyzvani
k volbé jedné ze tfi moZnosti a zvolime tfeba
SNATEK, do proménné st se uloZi &islo 1 (SVOBOD je
0, ROZVOD 2). Bez enum() musime pouZit definice
preprocesoru jako v minulém prikladu.

Pomoci typedef je stanoven uZivatelsky typ stav,
ktery je vyuZit pfi deklaraci proménné st. Podle
jejiho obsahu pak program automaticky nabizi jed-
notlivé prvky k zdpisu, resp. ke &teni. To zname-
na, Ze pro svobodné se nebude nabizet k z4pisu ani
vypisovat cokoli z unionu.

VSimnéte si, Ze struktury ani union nemaji
jmenovky, protoZe jsou definovany najednou, bez
potfeby nasledného odkazovani na jejich sSablony
(tehdy bychom se bez jmenovky samozrejmé neobe-
§1i).

Priklady odkazl na prvky:

zékladinfo. jméno
zékladinfo.matrikainfo.datumrozvodu
zékladinfo.matrikainfo.rodnainfo.datumsfiatku

Union matrikainfo md& dva prvky -
rodinainfo a znakové pole datumrozvodu.

Oba posledni priklady jsem pfevzal z knihy
Naraina Gehaniho "C: An Advanced Introduction"
(AT.T Bell Labs, Murray Hill, New Jersey; Computer
Science Press, 1985) v ruském prekladu N.
DZechani: Programmirovanije na jazyke Si (Moskva,
Radio i svjaz, 1988). Tato kniha je urdena zkuse-
néjsim programatorin.

Na zavér mam pro vas jeden hlavolam, jehoZ rese-
nim pristé zaénu. Poch&zi primo z knihovny Hisoftu
C a tyka se vstupni deklarace struktury pro praci
s V/V soubory. Zkuste vylustit, jak to s onou
strukturou a naslednymi deklaracemi vlastné je:

strukturu

struct header

(struct header #ptr;

unsigned size;

)i
typedef struct header Header, #*Headerptr;
Header base, *allocp;

MiZete si samozfe‘2é pomoci analyzou na poéita- 29
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¢éi. Ale jinak jste uZ vybaveni vsim, co pro roz-
lusténi "od oka" potrebujete.

A propos - k slozitosti céékovych programi. Ne-
davno jsem vidél profesiondlni (a hodné dlouhy)
vypis céékového programu. Ke svému udivu jsem
v ném nenasel Zadnou velkou sloZitost jako treba
funkce vracejici wukazatel na pole ukazatell na
funkci vracejici ukazatel na typ char a podobné
Silenosti. I jednohvézdiclkovych ukazateld bylo
pouZzito s mirou. A hlavné - v3e bylo perfektné
prehledné a ¢itelné. A to prosim Slo
o editor/kompilator Cécka!

Vzal jsem si z toho jedno ponaud¢eni - pouZivat
instrumentdr Cécka co nejjednodussim a nejprehled-
néjsim zpisobem bez ztraty efektivity. Podporil mé
v tom i jeden ze ¢lankl pravidelného prispévatele

mésiéniku BYTE, Jerry Pournella. Autor v ném
usmévné obhajuje opovrhovany Basic (nikoli ten
spectrovsky) a rikd, Ze kdyZ jsou s néjakym soft-
warem problémy, tak byl uréité napsan v Cécku.

A ted se nééeho pridrite, abyste odolali naporu
ndsledujiciho zvéstovani - Cécko mate za sebou! UZ
v ném nic vic neni! Ale tak Uplné pravda to samo-
2fejmé neni. 2Znat slovicka jazyka a napsat roman
je prece jen rozdil. Navic u Célka je ten
"problém", Ze se Vv ném ponejvice programuje
knihovnami, tedy dovednym volanim knihovnich pod-
programi, jichZ je stdle rostouci prehrsel.

Proto se sejdeme jesté nad jednim, zavéreénym
pokracdovanim, ve kterém se dozvite aspon to nej-
dileZitéjsi o nejdlleZitéjsich funkcich céékové
knihovny zvané stdio.h - plus néco navrch.

-elzet-

MODUL KEMPSTON

1. Popis zapojeni

Obvodové schema modulu je na obr. 1. Modul
unoZiiuje pripojit ke Spectru pomoci tohoto inter-
face dva ovladade -~ joysticky, oznacCované podle
typu pripojeni (zejména adresovani) jako Kempston
joystick. Zapojeni je prevzato z firemniho vyrobku
a je upraveno jednak o moZnost pripojeni tlacitka
RESET, jednak konstrukéné pro zarazeni do sady na-
3ich 2ZX moduld.

Zapojeni obsahuje pouze 3 integrované obvody,
17 odport a konstrukéni soucastky (konektory,
resp. tla¢itko RESET).

Jadrem jsou obvody 74LS244, slouZici jako od-
délovaé sbérnice ZX Spectra od signdld ze dvou
ovladadl. Vybér obvodl 74LS244 je provadén pomoci
obvodu 74LS32. Prvni ovladaé¢ je vybirdn pomoci
signdld A5 a IORQnon. Jsou-li oba signdly v urovni
L, je tato uroven i na vystupu 8/74LS32, a tim je
pfevzat stav prvniho ovladade ze VSTUPu A obvodem
103 (74LS244) na datovou sbérnici Spectra. Data
pfedétend programem instrukci IN 31 jsou predéna
programu, ktery je tak informovdn o poloze ovlada-
Ce.

Vstupy obvodd 74LS244 jsou pres odpory Rl aZ
R16 (10 k) pfipojeny k OV. Ovladaé obsahuje celkem
5 spinacich kontaktd. 4 z nich jsou uréeny pro
zdkladni sméry vlevo (left), vpravo (right), naho-
ru (up) a dold (down). Paty je urcen pro strelbu
(fire) &i schvalovani. Kontakty ovladade maji spo-
leény vodié (common), ktery je pripojen pres R17
(1 k) na napdjeni +5V.

Jsou-1i kontakty ovladade v rozepnutém stavu,
jsou vstupy obvodu 74LS244 staZeny pres Rl aZ R16
k OV a programem je prectena 0. Nasmérujeme-li
ovladaé, miZeme pomoci instrukci Basicu zjistit
jeho spravnou funkci takto:

1 PRINT AT 0,0; IN 31, IN 32,: GOTO 1

SMERY VYPIS
VPRAVO 1
VLEVO 2
DOLU (k sobé) 4
NAHORU (od sebe) 8
STRELBA 16
VPRAVO DOLD 5
VLEVO DOLO 6
VPRAVO NAHORU 9
VLEVO NAHORU 10
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Obdobné funguje i druhy ovladaé, ktery je vybi-
ran signdly A4 a IORQnon. Jsou-1li oba v urovni L,
je tato uroven i na vystupu 6/74LS32, a tim je
vybran obvod 102 typu 74LS244 pro VSTUP B, tedy
pro druhy ovladaé¢ (adresace A4=0, napr. 32).

Tladitko RESET je pripojeno klasickym zplsobem,
a to pfimo na sbérnici 2ZX (43/K3) a 0V.

2. Stavba a oZiveni

Nivrh oboustranného plodného spoje je na obr.
2a obr. 3. Rozmér desky je 65 x 92,5 mm. Kon-
strukéné je modul navrZen tak, aby po pfipojeni
k poéitaéi leZel plochou na stole. Tla¢itko RESET
a konektory pro ovladade jsou pristupné shora, mo-
dul musime zaradit jako posledni, neobsahuje totiz
pokradovaci konektor. Osazeni spojové desky modulu
je na obr. 4.

Pred osazenim desky zkontrolujeme nejprve kva-
litu spoji a obdobné jako u pfedchozich moduld
pracujeme pfi osazovani s rozmyslem. Vét3inou mame
spoje bez prokovenych otvord pro souéastky, proto
musime souddstky pdjet z obou stran, a to zejména
pfi prostupech signdld na druhou stranu desky.

Pfed pripojenim ke Spectru zachovdme ovéreny
postup. Proméfime moZnost zkratl sousednich pind
konektoru K3, modul pripojime ke 2droji +5V
a zmérime odbér. Bude cca 50 mA, coZ je jedna
z velkych vyhod tohoto zapojeni. Obdobny interfejs
pro jeden ovlada¢ s MH 3212 md odbér cca 150 mA.

Potom pfipojime modul pri vypnutém Spectru ke
sbérnici 2X. Po zapnuti po¢itade musi probéhout
inicializace dle 2zvyklosti. Zbyvad jiZ jen napsat
program pro zkousku spravné funkce modulu a ovla-
dadl (viz pfedchozi kapitolu). Pak jiZ mlZeme vy-
zkouset hru, kterda md v menu volbu pro KEMPSTON
JOYSTICK, resp. provést instalaci programu pro nas
ovladaé (napf. Art Studio).

3. Seznam pouZitych soucdstek

10 1 74 LS 32

10 2,3 74 LS 244

R 1+16 10 kiloohmd (miniaturni na vysku)

R 17 1 kiloohm

K1,2 konektor CANON 9 pin

K3 konektor FRB 62 pin - TY 517 62 11 35
T1 1 tlaéitko (napr. telefonni)

DO >>>>>>>>
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PRO GRAMOVA
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NaSe programové vybaveni pro IBM PC lze délit
na tvorbu interaktivnich kursi (v nich méme dlou-
hou tradici - jisté 2znate dalkové interaktivni
kursy ¢islicové techniky), dale na aplikaéni pro-
gramové vybaveni (na trh prichadzi skuteéné prvni
"velky" ryze plivodni software - textovy editor
Text602) a kone¢né na zakdzkové programové vybave-
ni (databdzové systémy typu dBASE).

A. Interaktivni kursy
1. Kurs MS-DOS

Obs&hl4d priruéka pro zacadteéniky i pokroéilé,
kterd seznamuje s operaénim systémem MS-DOS 3.2
a 3.3. Pro zalateéniky je urcena prvni &ast, kterad
za¢ind zapnutim poéitade - najde uplatnéni v pod-
nicich, kde novou techniku teprve zavadéji. Pro
pokro¢ilé je uréena referenéni <¢ast prirucky
- uplatni se vsude tam, kde jiZ poditade jsou
instalované.

Spolu s priruckou se dodavad disketa s programo-
vym vybavenim. Jednd se o tzv. HELP operaéniho
systému MS-DOS, ktery Jje uréen zacadtecnikim.
Vzhledem ke svému jednoduchému ovlddani je idedl-
nim prostfedkem k prekondni ostychu a osvojeni si
ovladani po¢itacde. Je rizen pomoci pull down menu
a ovladan kurzorovymi kldvesami. Pro pokro¢ilé je
k dispozici rezidentni HELP, ktery analyzuje sta-
vovou Fadku a nabizi po stisknuti dvou klaves syn-
taxi poZadovaného prikazu operaéniho systému.

2. Kurs dBASE III Plus

Cilem kursu je seznamit uZivatele s podstatnymi
rysy programu dBASE III Plus. Vyklad kursu je
soustredén kolem vystavby databanky, obsahujici
informace o pracovnicich malého podniku. Priruéka
je délena do logickych celki =~ ASSISTENT a jeho
pouziti, popis skupiny prfikazd SET, programovani
a referenéni popis prikazi dBASE III Plus. Vyklad
je disledné provdzen redenymi prfiklady - uZivatel
s jejich pomoci postupné buduje svoji databanku.

Spolu s priru¢kou je doddvana disketa se soubo-
ry, na kterych jsou dokumentovany priklady. UZiva-
tel tak miZe nejen experimentovat, ale i prizpuso-
bovat si databanku pro sviij konkrétni pripad. Dale
jsou k dispozici programy pro formatovani zdrojo-
vych textd v dBASE a pro zrychleni provadéni .PRG
souborld. UZivatelé Turbo Pascalu uvitaji knihovnu

pro praci s datovymi a indexovymi soubory dBASE
III Plus.
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1. Textovy editor Text602

Pivodni textovy editor pracuje na IBM/PC/XT/AT
kompatibilnich po&itadich s operaéni paméti
alespori 384 KB a jednim pruZnym diskem (doporuéené
jsou dva). Velikost souboru je omezena velikosti
operaéni paméti. Kromé béZnych funkci, které jsou
samozfejmé, jako je prace s bloky textu (kopie,
pfesun, vymaz, formdtovadni, nacéteni a uloZeni),
formadtovani odstavcy, nalezeni a nahrazeni, skoko-
vych prikazd (fadka, strénka, blok), definice for-

matu stranky (levy okraj, pravy okraj, délka
stranky, zdhlavi nahore a dole), md navic:

1. moZnost ovladani tremi zplsoby:

- pomoci inteligentnich pull down
ovlddanych kurzorovymi tladitky
Microsoft kompatibilni mys$i

- vlastnimi zkracenymi prikazy

- zkrécenymi prikazy editoru WordStar

nenu
nebo

2. zobrazeni na jakékoliv grafické karté
HERCULES, EGA, VGA), s ruznymi druhy pisma
(standardni, tuéné, kurziva, podtrieni
téchto typd, index nahofe a dole) a veli-
kosti radkovani (1, 1.5 a 2)

(CGA,

3. nékolik druhd klavesnic: CSR a SSR totoZné
s psacim strojem CONZUL, SPC pro specidlni
symboly (&arova grafika, matematické symbo-
ly a znaky zapadoevropskych abeced), ¢Sa
pro programdtory a IBM standardni poéitaco-
va klavesnice

4. tisk je moZny:

- se standardné dodavanymi grafickymi dri-
very na Jjakékoliv EPSON/IBM kompatibilni
maticové tiskdrné (9/24 jehel)

- 8 drivery pro download na
EPSON/IBM/STAR/NEC kompatibilni maticové
tiskdrné (9/24 jehel)

- 8 drivery pro download na
HP LaserJet II kompatibilni laserové tis-
karné

- s drivery které si miZe definovat uZiva-
tel

5. déleni slov pri formatovani odstavce nebo
bloku (automatické nebo s potvrzenim),
véetné pretahovani spojek a predloiek
z konce vét

6. moZnost volby vstupné/vystupniho kédu ve
trech normdch (KOI-8&s, LATIN II, KEYBCS2)

7. export soubori ve dvou formatech ASCII (ne-
dokumentaéni editory typu Turbo Pascal nebo
dokumentaéni, jako je MS-WORD) nebo v kom-
pletnim formatu WordStar 3.3 se zachovanim
informace o typu pisma, fadkovani ap. pro
DTP programy, jako je PageMaker

(pokracovdni v pristim cisle)
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