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Z podzimni navstévy Budapesti
prinasime nékolik pohledi do obchodu
a vykladnich skrini. Srdce poc¢itaco-
vych nadSencu jisté nad nimi zaple-
sa. A ceny? Slusné - napriklad za
radi¢ WD 1793 zaplatite néco mezi
900 a 1500 forintdi, za EPROM 27128
tak 300 az 500 forintu. Jak kde. Fi-
nalni vyrobky jsou ovsem dost drahé.
Pokud na to mate, miZete vsSak dostat
témér cokoliv.

Béhem kratké navstévy jsme nava-
zali kontakt s redakci tamnéijsiho
radioamatérského ¢asopisu RADIOTECH-
NIKA a dohodli se na vzajemné spolu-
praci. Vysledkem by méla byt vzajem-
na vyména nejzajimavéjsich ¢&lanka
a informaci.

Text i foto: D. Meca
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V dopisech, kde nabizite své pfispévky, se velmi &asto ob-
jevuje otdzka - jak m4 vlastné rukopis vypadat. Normalizovan4
Uprava rukopisi je stanovena pfislusnou CSN. Jeji poZadavky
jsou pomérné prisné a vychdzeji z klasického zplsobu Upravy
a zpracovani textu. My vsak jsme poéitacovy Casopis a tak
i zpracovani textu probihd na poéitaéi. Proto i nase poZadav-
ky na rukopisy jsou jiné.

Doporucena Uprava rukopisu pro Mikrobazi.

Autorsky arch (AA) = 20 normalizovanych rukopisnych strdnek.
Rukopisnd strdnka = 30 rddkd po 60 uhozech = 1800 znakd.
Tiskovd strdnka Mikrobdze je pokryta asi Ctyrmi rukopisnymi.

Rukopisy do Mikrobdze je moZno dodat jednak v klasické
upravé, tj. psané na psacim stroji (30x60zn.). Prijmeme vsak
i rukopisy psané po¢itadovou tiskarnou v libovolném formatu,
podminkou je vSak dobra ¢itelnost. V takovém pripadé je vhod-
né (i kdyZ ne nutné) psat na $iri 64 znakd. Slova na konci
radku radéji nedélte. V tabulkach a pevné formatovanych vypi-
sech se pokuste vtésnat do 50 znakd na radek, ne vsak za cenu
srozumitelnosti a prehlednosti. Pokud si prejete zménu pisma,
vyznac¢te ji pred i za zménou nejlépe takto:

>t< pro tuéné pismo

>k< pro kurzivu

>p< pro podtrZené

>tp< pro tuéné podtriené
>kp< pro kurzivu podtrZenou

Priklad:

Toto je psdno na ukazku zmény pisma v textu.

V rukopisu vyznaéte takto:

>t<Toto>t< je >k<psdno>k< na >p<ukazku>p< zmény
>tp<pisma>tp< v >kp<textu>kp<.

Navic je vhodné kaZdou zménu na vypisu podtrhnout barevnou
tuzkou.

Budeme vSak radéiji, kdyZ nam texty (zvlasté delsi) dodate
na disketé, nebo na kazeté. NejenZe nam tim usSetrite praci
s prepisem, ale vylou¢i se vznik chyb (je to dileZité hlavné
ve vypisech programi). Formdt zaznamu na kazeté musi odpovi-
dat 2X Spectru a musi byt pouZito editoru Tasword CS,
D-text, nebo kompatibilniho. MiZe to byt i zaznam textu
z WordStaru pod CP/M, porizeny programem MSAVE. Je treba
uvést typ editoru, pripadné zpisob kédovani diakritiky.

Disketa miZe byt 3", 3i", nebo 5{". Formdt zaznamu musi
odpovidat Beta-Disku, IBM PC 360KB, nebo CP/M (CPC 6128
- Amstrad data, Robotron 1715, TNS, Sharp, Spectrum, PMD
a pod.). Jiné formaty jen po dohodé. Format uvedte na Stitku.
Bez problému bude ASCII vypis, kédovany podle KOI8-&s2,
LATIN2, nebo KEYBCS2 (CeStina Kamenickych). Pokud pouZivate
editor TEXT 602, pripadné WordStar, bude nejlépe dodat text
ve vnitinim formatu téchto editori. Pak samozfejmé neni nutno
zvlast vyznacovat typy pisma.

Disketu i kazetu nezapomerite ¢itelné oznadit jménem a ad-
resou, aby mohly byt po prepsani vraceny.

A jesté néco k obrazkim. Velice uvitime, kdyZ své prispév-

- ky doplnite obrazky, grafy a fotografiemi. Obrazky staéi na-

¢rtnout tuZkou, nechidme si je prekreslit. Pokud hodlate dodat
definitivni predlohu k obrazku, nakreslete ji tusi na pauzo-
vaci papir v méritku asi 2:1. NepouZivejte pfili& tenké éary
ani prilis$ drobné popisy. Ridte se podle uZ uvefejnénych
obrazkd. Vypisy programi radéji dodejte na kazeté, ¢i diske-
té. Obrazky a grafy z po¢itadové tiskarny musi byt dostateéné
vyrazné, jinak nidm je v tiskarné nezreprodukuji. Pozor, modra
barva se obtiZné reprodukuije.

Cernobilé fotografie musi byt lesklé, dostateéné kontrast-
ni, formdtu asi 13x18 cm, jen vyjimeéné mensi. Barevné foto-
grafie na obdlku se zhotovuji z dodanych diapozitivi, pfipad-
né z dostateéné kvalitnich vétsich neprihlednych predloh.
Nutnou podminkou je dokonald ostrost a dobré barevné podani.
>Kvili proplaceni honorafld je nutno uvést rodné &islo a COP.<

Daniel Meca
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CO MOZNA NEVITE
O MIKROPROCESORECH Z 80 A 18085

1. Rozdily v ¢innosti

Mikroprocesory 280 a I8085 vychazeji z plivodni-
ho procesoru 18080. Je obecné znamo, Ze instrukéni
soubor Z80 i 18085 obsahuje vsechny instrukce
18080. Ne kazdy si vSak uvédomuje, Ze ve zplisobu
provadéni nékterych téchto spoleénych instrukci
jednotlivymi procesory jsou jisté, nékdy vsak ne-
zanedbatelné rozdily.

Prvni rozdil je v rizné dobé trvani jednotli-
vych instrukci. To je dileZité védét pri psani
Casovych smyCek. Prehled vsSech ¢asové rozdilnych
instrukci je uveden v nasledujici tabulce:

symbol instrukce po¢et T na instrukci
18080/85 280 18080 I8CRE 280
MOV rl,r2 LD rl,r2 5 G 4
SPHL LD SP,HL 5 6 6
PUSH qq PUSH qq 11 12 Al
XTHL : EX SP,HL 18 16 19
INR r INC r 5 & 4
DCR r DEC r 5 4 4
INR M INC (HL) 10 10 11
DCR M DEC (HL) 10 10 11
DAD dd ADD HL,dd 10 10 11
INX dd INC dd 5 6 6
DCX dd DEC dd 5 6 6
JCcC nn JP cc,nn 10 10/7 10
PCHL JP (HL) 5 6 4
CALL nn CALL nn 17 18 17
Ccc nn CALL cc,nn | 17 18/9 17
RST p RST p 11 12 11
Rce RET cc 11/5 | 12/6 11/5
HLT HALT 7 5 i

T je potet taktd hodin procesoru.

Dalsi rozdil je ve vyznamu jednotlivych bitu
stavového registru PSW. U CPU 18085 je pouze roz-
§ifen, u 280 je rozsiren a je pozménén vyznam bitu
'P'. Rozdily jsou patrny z nasledujiciho obrazku:

PSW 18080 R | S B [0 RS O st
s -| - or
z - - P
AC -
7aN6y ASaRE4T g TR 10
PSW 18085 Ve bt | | o] |00 s Pt | el
s -| - o
z - -V
X5 - - P
AC -

Mikrobaze 8/89

Jakub Vanék

PSW 280 (S oo | [0 fEs L e el s (s ]
( F,F' ) = e
S -l I- cY
g - -N /
- P/V
H -
Vyznam ]ednot11vych bitd :
S znaménko ( sign )
Z ... nula ( zero )
CY ... prenos ( carry )
P ... parita ( parity )
AC ... pomocny prenos ( auxiliary carry )
X5 ... preplnéni INX,DCX
V ... prebéh ( overflow )
H ... pomocny prenos ( half-carry )
N ... sCitani/ode¢itani ( subtract flag )
P/ o, parlta/prebeh ( parity/overflow )

U CPU 18085 jsou indikatory S,Z,CY,P a AC na-
stavovany stejné jako u 1I8080. Indikdtory X5
a V je vhodné dopliiuji. Indikator X5 je nastavovan
pti preplnéni ¢&i podtedeni v instrukcich INX

a DCX. Indikator V je vlastné aritmetické preplné-
ni.

U 280 ma indikator P/V dvoji funkci. Po logic-
kych operacich indikuje paritu a po aritmetickych
operacich aritmetické preplnéni. Ve vétsiné pripa-
di je tento rozdil nepodstatny. Indikator H je to-
tozny s AC, a indikdtor N umoZnuje dekadickou ko-
rekci po s¢itani i po odéitani.

2. Malickosti ve strojovém kédu 280

Pro lepsi a efektivnéjsi vyuzZivani CPU 280 je
dobré si uvédomit jak provadi nékteré instrukce.
Vsimnéme si treba opakovanych instrukci. Jsou to
instrukce LDIR a LDDR pro blokovy presun, CPIR
a CPDR pro blokové vyhledavani a OTIR, OTDR, INIR,
INDR pro blokové I/0 operace. CPU pri vykonavani
téchto instrukci provadi v mikroprogramu pri do-
konéeni jednoho prichodu instrukce relativni skok
PC=PC-2. Dostava se tedy opét na zacatek instrukce
a ta je pokaZdé znova ¢tena z opera¢ni paméti CPU.
Tim je umoZnéno preruseni programu béhem provadéni
blokovych instrukci.

Adresa pro relativni skok se vypocéitava v ALU
CPU a tento vypocet trva 5 taktd hodin. Je to
zvlasté patrné u podminénych relativnich skoku
(12/7 taktd hodin). Z tohoto vyplyvd, Ze pri ukon-
¢eni opakované instrukce je posledni prichod o 5
taktd hodin kratsi tj. 16 taktd misto 21 takti pri
jednotlivych diléich prenosech.

Ne kazZdy také vi, Ze je moZno programové zjis-
tit, zda byla provedena instrukce DI ¢i EI. Pri

-pouziti instrukci LD A,R a LD A,I je flag P/V na-



staven podle stavu registru IFF. Pokud se to zjis-
tuje v obsluZné rutiné pro NMI, udava flag P/V
stav pred prichodem NMI.

Pri provadéni instrukce EI je preruseni povole-
no az po instrukci nasledujici EI. Typické pouziti
je na konci obsluZné rutiny preruseni, kde sled
instrukci je EI a RET, pri¢emZ preruseni je povo-
leno aZ po navratu.

A jesté néco o casovani sbérnicovych cykld CPU
280. Pri dekodovani shiftu instrukce nasleduje
opét Ml. Po dvou shiftech vs$ak jiZ neni cykl Ml
indikovdn. Cykl M1 bez Wait taktd trva 4 takty
systémovych hodin. Nasledujici pamétové cykly 3
takty. Cykly I/O trvaji 4 takty hodin.

3. Nezndmé instrukce CPU I8085

Firma Intel uvadi u tohoto CPU dvé nové
instrukce oproti CPU 18080, a to instrukce RIM
a SIM. Jsou uréeny pro praci s maskou rozsireného
prerusovaciho systému a sériového portu. Byly po-
psany napriklad v [2].

Presto je vSak v instrukénim kédu jesté 10 vol-
nych pozic. Jsou 2de umistémy velice uZiteéné
instrukce, popsané v [3) a [4). Jak jiZ bylo rede-
no, byl spolu s témito instrukcemi doplnén i PSW.
Nasledujici tabulka ukazuje jejich funkci, véetné
jejich vlivu na PSW. Mnemotechnické zkratky vycha-
zeji ze zvyklosti tvoreni ndzvi Intel a jsou pre-
vzaty z [3].

Symbol instrukce| Popis operace [CZ P S AC V X5| B/T | op.c.
LDHI d8 DE <~ [HI4d8] |- = === =~ 2/10 | 28h
LDSI d8 DE <- [SP4d8] |- ===~ -~ 2/10 | 38h
SHLX (DB) <-HL [~==== == 1/10 | dsh
LHLX HL <- [DB) |===== == 1/10 | edh
DSUB HL <~ HL-BC tttet &) 1/10 | O8h
ARHL ar.sh.r.HL R 1/7 | 10h
RDEL rot.1. DE feece- t-11/10| 18h
RSTV if V=>PC4Oh |- = ==~ - - 1/12 | cbh
else PC=PC+l /6

JNX5 nn if X5 > PC=np |= ===~ =~ 3/10 | ddh
else PC=PC+3 Vi

JX5 nn IfX5=>PC=pn | ===~ ==~ 3/10 | fdh
else PC=PC+3

T znaéi podet taktd hodin procesoru a B podet bytl istrukce.

Literatura :

(1] Dédina, B.- Valasek, P.: Mikroprocesory

a mikropoéitace;
SNTL 1983, str. 53-71, 110-132.

(2] Fadrhons, Jan : Mikroprocesory 280, 8085
a NSC 800;
Sdélovaci technika ¢&é. 7,8/1982, str.

259-261, 301-304.

Dehnhardi, W.: Unbekannte 8085 - Instruktio-
ne;

Elektronik ¢&. 15/1978.

Neznamé instrukce mikroprocesoru 8085;
Sdélovaci technika ¢&. 9/1985.
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ODSTRAN ENI ROZTRHANEHO TISKU
U TISKARNY BT-100

Po dlouhém shéanéni  jsem =zakoupil tiskarnu
BT-100 (moji dva kamaradi také), pak jsem nékolik
dni vyrabél destic¢ku plosnych spoju, dratoval,
letoval, zapojil interface a tiskdarnu, a ono to
fungovalo... (kamaradim také). Po napsani asi 50
stranek A4 mi zacala tiskarna roztrhavat tisk
kratkych radkd (tak asi do 40 znakd) a kopii
obrazovky po jednotlivych 1linkdch (kamaradim ta-
ké). Obratil jsem se na Teslu Pfeloué¢ - odpovéd
znéla: "PouZiveijte nas obsluZny program!", ale ani
tato metoda neméla Zadany u¢inek. Potom jsem si
vzpomnél na studentska 1léta, vzal tuzZku, papir
a zacal poc¢itat. Setrvacénost rotujicich souddstek
pohonu pojezdu voziku méla nékolikrat vétsi hodno-
tu, neZz hybnost voziku. Potom uZ bylo reseni na
dosah ruky:

a) vystrihl jsem z 3 mm plsti krouzek o vnéjsim
pruméru 10 mm a vnitfnim priméru 3 mm

b) odSrouboval 7jsem dno tiskdrny, potom 4
vnitfni Srouby a sejmul kryt tiskadrny

c) povolil jsem 2 cCerviky unasece lanka poijezdu
hlavicky a to ty bliZze k lozisku (bilému
pri¢éniku)

Ing. Karel Hrazdil

d) unase¢ jsem opatrné sejmul a na vyénivajici
hridel jsem nasadil plstény krouZek; potom
jsem unase¢ vratil na pivodni misto

e) undse¢ jsem opatrné pritlac¢il proti délicimu

kotou¢i tak, abych plst stlacil na cca 2 mm

a Ccerviky jsem opét pritahl

f) opét jsem tiskdrnu =zakrytoval, zapojil ...
a ono to opét tisklo, jak by mélo. Opravu
jsem dvakrat zopakoval a i moji kamaradi mé-
1li po starostech

MontdZ treciho krouZku v cené zanedbatelné, tr-
vajici ani ne pil hodiny, tedy odstranila zavadu,
shodné se opakujici na trech tiskdrnach, a to zce-
la uspokoijive.

TR TR IR IR AR IT LTI LL LTSI 000 0800989 38%s

Pozn. red.: Na stejné téma nam poslal prispévek
i Michal Bechyné, technik prodejny Mikropo&itade
ve Spalené ulici v Praze. Jeho fedeni je snad jes-
té jednodusdi a navic umoZfiuje zvysit rychlost
tisku. Opublikujeme ho co nejdrive. *
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_DRU, DRES,
DREME... CECKO /8/

Pole ¢iselnd

Syntakticky maji mnoho spole¢ného s poli znako-
vymi. Hlavni rozdil mezi obéma typy poli je v tonm,
ze Ciselné prvky pole obsahuji viZdy stejny pocet
bajti (podle konkrétni implementace jazyka - typ
int byva dvoubajtovy, float int ¢tyrbajtovy atd.).

Pole miZeme definovat s uvedenim po¢tu budoucich
prvkl v hranatych zavorkach:

int ¢isla[5];
nebo sou¢asné inicializovat jeho obsah:
int ¢isla[]=(3,66,123,4,5);

Povéimnéte si, Ze tady v hranatych zavorkach nic
neni. KdyZ pole inicializujeme, kompilator si sam
spo¢ita, kolik prvkd v poli je, a uloZi je do
paméti. V definici vSak musime poet prvki uvést,
aby pro né kompilator mohl predem vyhradit misto
v paméti (v horni definici to bude 5%2=10 bajtu).
MiZeme ale rovnéZ definovat pridéleni paméti poli
a zarovenr inicializovat mensi pocet jeho prvky,
napr.:

int &isla[5]=(18,3,25);

Prvni tri prvky budou mit wuvedené hodnoty, do
zbyvajicich nékteré kompildtory uloZi nuly, jiné
tam nechaji "smeti".

Inicializovat pole nelze v automatické paméti
(uvnitf téla funkce) - tam je miZeme jen definovat
a pak mu programové pridélit obsah. PFimi inicia-
lizace pole v téle funkce je moZnd jen pfi pouZiti
statické paméti:

static int pole[]=(22,3,55);

Externi pole miZeme definovat i inicializovat.
Nyni si opét pohrajeme s ukazateli na pole
i ukazateli pole na pole ukazatell. Jisté si jesté
vzpomenete na to, jak dostaneme adresu uloZeni
proménné v paméti pomoci unarniho operatoru &:

&prom

Pole miZeme pojimat jako pole proménnych. Adre-
su uloZeni prvni aZ treti proménné predchoziho po-
le dostaneme operacemi:

&pole[0]) &pole[1] &pole(2)

Adresu uloZeni pole dostaneme bud tak, jak je
uvedeno na radce zkraje (protoZe adresa prvniho
prvku je adresou pole), nebo primo jménem pole.
Cili pole==&pole[0]. Tim CéEko nabizi moZnost
zjednoduseného syntaktického zdpisu pro pisarsky
plezir.

Dalsi nam napovi tento program:

int a=5;

main()

(static int pole[]=(1,2,3);
fce(&a,&pole(l]);
printf("$u %u", &a,pole);)
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fce(uka,ukpole)
int #*uka,*ukpole;
(printf("%u %u %u %u %u %u\n",
&uka,uka, *uka, &ukpole,ukpole, *ukpole);)

Vypis z Hisoftu ZX Spectra:

65520 65334 5 65518 65530 2
65534 65528

Vezmeme vyznam a obsahy adres, které nas emi-
nentné zajimaji, zdola nahoru:

65518/65519 jsou adresy uloZeni ukazatele uka
- jeho obsah je adresou uloZeni pro-
ménné a, tedy 65534.

jsou adresy uloZeni ukazatele ukpole
- jeho obsah je adresou uloZeni prv-
ku pole(l), tedy 65530.

65520/65521

65528/65529 jsou adresy uloZeni prvku pole(0]
65530/65531 " pole[1]
65532/65533 " pole[2]
65534 /65535 . proménné a (vy-

sledek operace &a). Na vyssi adrese
lezi niZsi bajt ¢isla a, tedy 5, na
nizéi adrese (&a) bajt vyssi, cozZ
je 0.

Z prehledu je patrny i postup ukladani parametri
programu.

Funkci fce() byla predana adresa prvku pole[l],
kterd se uloZila do ukazatele ukpole. Proto Zadost
0 vypis obsahu adres, na které tento ukazatel uka-
zuje (*ukpole), prinesla vysledek 2.

Podobné se do ukazatele uka uloZila adresa ulo-
Zeni proménné a, ¢ehoZ dikazem je vypis ¢isla 5
pri Zadosti o sdéleni obsahu adres (*uka), na kte-
ré uka ukazuje.

Myslim, 2Ze vic nic k tomu netreba. Snad jen
jednu mnemotechnickou pomicku. Jak uZ jsem uvedl,
pro zjisténi adresy béZné proménné i prvku "Cisté-
ho" pole (tedy nikoli "pres" pole ukazatell) po-
uzijeme naprosto stejny postup:

ka je adresovanim totézZ, co

&pole(x]

V duchu to berte tak, Ze oboji je prosta promén-
nd leZici na adrese, kterou zjistime undrnim ope-
ratorem & v poli vSech proménnych (je "jedno",
jestli se to tykd prvku pole nebo béiné proménné).
Teprve pri adresovdni pomoci ukazatell (resp.
polem ukazatell) se situace pri zjistovani adres
prvkd a jejich obsahl adekvatné méni. PricemZ uka-
zatel ale opét neni ni¢im jinym, neZ Jjen a jen
proménnou Vv poli vsech proménnych (samozrejmé
v souvislosti s typem proménné i tridou pouZité
paméti).

U ukazatell (ostatné jako u vSech proménnych) je
treba dbat na to, abychom si jejich nevhodnou zmé-
nou pri praci s adresovou aritmetikou nepripravili
neprijemnd prekvapeni.

Pokud jsem vam minule trochu =zamotal hlavu
v prikladu se ¢tyrmi ruznymi definicemi retézce
"mikro", dosadte si do vykladu predchozi odstavce,



a hned bude vée Jjasné. OvSem i naddle trvam na
tom, Ze nazev "Cistého" pole neni ukazatelem, jak
je uvedeno v nékterych priruékach Cééka. O ukaza-
teli se da mluvit aZ tehdy, kdyZ definujeme pole
ukazatell na néktery z mozZnych typl, nebo kdyZ ad-
resu "¢istého" pole prevedeme do ukazatele na toto
pole (jako ve vyse uvedeném programu).

Na zavér teoretizovani kolem ukazatell si nemi-
Zeme odpustit pohled na pole ukazatell na ukazate-
le na typ int.

main()
(static int **pole[)=(0,16384)
printf("$u $u", *+pole,*pole(1]);)

Vypis:
45043 0

To, Ze jsou 2de adresy 0 a 16384 pouZity ve
vztahu k ZX Spectru, nehraje v principu nijak da-
leZitou roli.

BliZsim prozkoumdnim opét odhalime logiku véci:

pole=65359 &pole[1]=65361
*pole=0 pole[1]=16384
**pole=45043 *pole[1]=0

Obdobny rozbor ukazatell na ukazatele typu int
je v zavéru 6. pokracovdni, proto jen strucéné.
Deklarace *pole[] nam rikd, Ze jde o pole ukazate-
10 na dany typ (viz minulé pokradovani). Pridanim
daléi hvézdiéky definujeme pole ukazatell na uka-
zatele na dany typ. Z toho je zrejmé, 2Ze tu jde
0 dvoustupriové odkazovani. Dikazem je rozvoj uve-
deny v predchozich sloupcich. V prvnim je ukazatel
uloZen na adresach 65359 a 65360. Odtud odkazuje
na adresu 0. A obsahem adres 0 a 1 je ¢islo
45043. Pro lep$i predstavu o vztazich mezi obéma
sloupci:

pole je totézZ, co &pole[0]
*pole " pole[0])
*ipole . *pole(0])

Druhy prvek pole ukazatell leZi vedle prvniho na
adresach 65361 a 65362 (prvky s vyssim indexenm se
ukladaji na vy$si adresy).

Obsah ukazatelu kteréhokoli 2z obou stuprid lze
programové ménit. Tim jsou takové ukazatele primo
preduréeny pro praci s dynamickou paméti, ktera
velmi ¢asto méni svij obsah i rozloZeni (adresy)
prvkd v ni uloZenych.

Syntaxe incializace vicerozmérnych poli ma sva
pravidla. Napr. obsah kaZdé radky dvourozmérného
pole se piSe do svorek, mezi sebou oddélenych &ar-
kami:

pole(2](3])=((1,2,3},(4,5,6}};:

Zde je kazda radka pole naplnéna. S ohledem na
rozmisténi prvka v paméti (viz niZe) miZeme takto
vyplnéné pole inicializovat jednoduseji:

pole(2])(3])=(1,2,3,4,5,6);

KdyZz budeme chtit urcit

jen prvni dva sloupce
kazdé radky, napisSeme: :

pole(2](3])=((1,2),(4,5));

DileZité je to, Ze prvni prvek za vnitrni levou
svorkou je zaroven prvnim prvkem dané radky. Napr.
inicializace:

pole[2](3])=(1,2,3,4);

je totéz, co:

pole(2](3]=((1,2,3},(4)};

V dalsim 2zcela odhlédnéte od termind radky
a sloupce pole. Dvourozmérné pole pojimejte jako
pole jednorozmérnych poli, ¢&ili jako definovany
poc¢et jednorozmérnych poli, jejichZ prvni prvky
leZi na adresach prvniho sloupce dvourozmérného

pole.
Adresu vicerozmérného pole predavame jménem
pole, resp. adresou jeho prvniho prvku, tedy po-

dobné jako u pole jednorozmérného. Priklady ziska-

ni adresy uloZeni ruznych prvkd dvourozmérného
pole:
prvek jeho adresa
pole[23][60] &pole[23][60]
pole[12](0] &pole[12][0]
nebo pole[12]
pole[0][0] &pole[ ][]
nebo pole[0]
nebo pole

U dvourozmérného pole je adresou jeho zadatku
nejen nazev pole sam, ale i vyraz pole[0] jako
adresa prvniho jednorozmérného pole. Pak napf.

pole.1. je adresou druhého jednorozmérného pole.
Vyraz &pole[12)[(0] v tabulce je shodny
s pole(12]), protoze jde o prvni prvek 13. pole.

Analogicky by tento rozvoj pokracoval pri pridava-
ni dalsich dimenzi pole.

Pri predavani adresy dvourozmérného pole volané
funkci je nutné kompilatoru sdélit, jak ma s polem
nakladat, resp. jaké jsou jeho dimenze (prvky ¢i-
selného pole nejsou zakonéeny bindrni nulou jako
u znakovych poli). Napr.:

main()

{eoe

static int pole[2][5])=(( inic.pole }};
fce(pole);

o)

fce(&ispole)
int &ispole[][5]):
{eee)

Kompilatoru jsme sdélili, Ze jde o "nékolik"
jednorozmérnych poli s 5 prvky. On uZ si sam vy-
poCte, Ze tato pole budou dvé.

Adresovani éiselnych poli

Prvky <cCiselného pole daného typu maji stejnou
délku, proto je s nimi v lecéem jednodussi prace
neZz se znakovymi poli, obsahujicimi alfanumerické
retézce rizné délky. Musime v$ak znat uloZeni prv-
ki v paméti v kontextu s jejich &islovanim (ve
vztahu k° jejich indexim). UkdZeme si to na dvou-

rozmérném poli int pole[4][2]). UloZeni jeho prvki
v paméti je:

pole(0][0] pole[0](1] pole(1][0] pole[1][1] atd.
KdyZz tedy chceme vyuZit adresovou aritmetiku,

preneseme napred adresu pole (jeho prvniho prvku)
do ukazatele na toto pole (treba *ukpole, kde

ukpole==&pole[0][0]==&pole[ ][ ]==pole[0]==pole
coZ je adresa prvniho prvku dvourozmérného pole).

Zvysovanim adresového ofsetu sledujeme prvky pres-
né podle jejich uloZeni v paméti:
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ukpole ==&pole[0][0]
ukpole+l==&pole[0](1]
ukpole+2==§pole[1][0]
ukpole+3==gpole[1][1]
ukpole+4==gpole[2][0] atd.

Adresovou aritmetikou Cécka se v paméti pohybu-
jeme o uvedeny ofset*2, protoZe jde o dvoubajtovy
int (skaceme po dvou adresach). Tak se v posledni
radce k adrese ukpole pri¢te ¢islo 8 a vysledkenm
bude adresa uloZeni prvku pole[2][0]). KdyZ budeme

chtit hodnotu samotného prvku na této adrese,
dostaneme ji bud s pomoci ukazatele prikazenm
*(ukpole+4) nebo primo pole[2][0]. Tento prvek mi-
Zeme dostat i jen pomoci pole[2], kde je nula za-
mléend. Tak treba pro ziskani adresy prvniho prvku
¢tvrtého pole (tj. prvku pole[3][0]) stacdi zadat
jen pole[3] (pozor na rozdil jedné mezi ¢islovanim
po¢tu prvkd a jeho pozi¢énim cislem v poli).
V cyklu miZeme pro adresovani i ziskani hodnot
prvkd pouZit i prefix ¢i postfix pro zvysSovani
(resp. sniZovani) hodnoty ukazatele:

*++ukpole

Tady je ovsem nutno vzit v potaz, Ze =~ oproti
vySe uvedenému prostému pric¢itani ofsetu - zvysu-
jeme primo obsah ukazatele, ktery tak ztrati svou
puvodni hodnotu (adresu zacatku pole). Nékdy nam
to nemusi vadit, naopak s tim budeme vrele souhla-
sit. Chyba se vsak objevi, kdyZ na to zapomeneme
a budeme se timtéZ ukazatelem domnéle odkazovat na
zaCatek pole, na néjZ uZ ukazatel samozrejmé ne-
odkazuije.

Jaky z uvedenych zpusobl adresovani prvka zvoli-
te, zaleZi jen na vas, resp. na tom, ktery z nich
se v zavislosti na konkrétni programové situaci
ukaze byt vhodnéjsi.

Zavorky nejsou v predchozim pripadé adresovani
prvku nutné, protoZe undrni operdtory (zde #
a ++) se vyhodnocuji zprava doleva (ale radsi se
u vaseho kompiladtoru presvédcete, zda je tomu
opravdu tak). Kdybyste vs$ak chtéli zvysit obsah
adresovaného prvku, bez =zavorek by to neslo:
(*ukpole)++, coZ je totéZ jako *ukpole+=1. V ofse-
tovém adresovani *(ukpole+l) zavorka byt musi,
protoZe * mi vySsi prioritu. Prikaz tukpole+l by
nepfidetl 2 k ukazateli, ale 1 k adresovanému
prvku pole.

Pozor rovnéZ pri pouZiti zkraceného zapisu po-
¢etnich operaci. Napr.:

tukpole++ resp.

pole[prom++]+=5;
neni totéz, co:

pole( prom++]=pole[prom++]+5;
ale je to sled prikazu:

pole[prom]+=5;
prom++;

Proménna prom se zvySuje jen jednou! Zakladni
schéma zkraceného zapisu je:

vyrazl op= vyraz2

kde op je operdtor. V rozvedeném tvaru:

(vyrazl) = ((vyrazl) op (vyraz2))

Leva strana se na vypoctu pravé strany neudast-
ni. Teprve vysledek vypoétu na pravé strané bude
prirazen vyrazu na levé strané. Z toho plyne, Ze
v predchozim prikladu se operace prom++ provede
skuteéné jen jednou.
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Myslim ale, Ze neZ sam sebe plést podobnymi "va-
no¢kami" ve vlastnim programu, je lepsi dbat na
jeho zretelnost.

Dal si probereme vSechny moZné zapisy pri pouzi-
ti ukazatell. Jesté jednou si zopakujme, Ze defi-
nici:

int pole[8][10]);
nemusime nutné rikat dvourozmérné pole 8%*10, ale
i 2e je to pole poli =~ zde jednorozmérné pole
s osmi prvky, z nichZ kaZdy je prvnim prvkem osmi
jednorozmérnych poli s deseti prvky (pole poli).

int #*%ukaz;
uZ zname - je to ukazatel na ukazatele typu int.

int #*pole(5];
pole péti ukazateld na typ int.
int (*ukaz)(7);

novinka - jde o vytvoreni
sedmiprvkové pole typu int.

jednoho ukazatele na

int #pole[3][4]);

je triprvkové pole ukazatell na é&tyfprvkové pole
typu int (tedy nikoli "prosté"™ pole 3*4),

int (*ukaz)[4](8];

vytvori jednoho wukazatele na pole 4#*8 prvkid typu
int.

Ukazatele a funkce
char #*fce():;

funkce vracejici ukazatele na typ char.
char (*fce)();

je ukazatel na funkci, ktera vraci typ char.
char #*fce()[3];

funkce vracejici ukazatele na triprvkové pole typu
char.

char #*fce[5]():

je pétiprvkové pole ukazateli na funkci, ktera
vraci typ char.

KdyZz si 2z uvedenych deklaraci odmyslite strfed-
nik, dostanete normdlni uvozeni funkci. Nam ui
dobre znamé uvozeni funkce svym nazvem:

funkce()
neni ni¢im jinym, neZ:
int funkce()

coZ je funkce vracejici typ int (kompilator si za-
mléeny typ doplni na int). Jak je vidét z uvedené-
ho prehledu, funkce mohou vracet i leccos jiného.
KdyZ chceme vratit treba typ char z funkce vrace-
jici typ int, musime v ni pouZit konverzni opera-
ci, jejiZ vysledek uloZime jako argument prikazu
return (treba pomoci typedef a cast). Tim se poné-
kud sloZité vyhneme prirozené intenci funkce vra-
tit int. KdyZ ve volajici funkci deklarujeme



funkci vracejici typ char a pak ji zavolame, tato
funkce poZadovany typ vrati "sama o sobé" (dekla-
race funkce neni povinnd). Na prvni pohled se de-
klarovani volanych funkci v téle funkce volajici
miZe 2dat jako zbyteénost. Tyto deklarace vsak
poskytuji kompildtoru (nakonec i programdtorovi)
velmi cennou a hlavné jednoznaénou informaci pro
dalsi praci s daty a funkcemi programu. Nékdy bez
takové informace (diky uréitému stupni vice-
znaénosti) miZe dojit k neZddoucimu zmateni chodu
programu.

Novéijsi kompildtory ve standardu ANSI umoZnuji
ukladat do kulatych zavorek za nazven funkce ityp
pfendsenych parametrd. Napr.:

int #fce(char #*ukaz, int #pole)

My, co nemdme pristup k ANSI, musime provést
naslednou deklaraci parametri ve starém stylu:

int #*fce(ukaz,pole)
char *ukaz; int #pole;

A co vic - deklarovat tuto funkci ve funkci vo-
lajici miZeme jen bez parametri, tedy s prazdnou
zavorkou.

Tady nejde o "min/vic psani", ale o to, Ze for-
malné stejnou deklaraci volané funkce ve funkci
volajici je vSe predem jednoznacéné uréeno, pravdé-
podobnost necekanych zaludnosti v béhu rozsahlej-
$iho programu se bliZzi nule. Zde nelze neZ doporu-
¢it znaéné upravené druhé vydani céckové bible B.
W. Kernighana a D. M. Ritchieho - The C Program-
ming Language, Second Edition (vydal Prentice Hall
v edici Software Series v roce 1988). Prvni vyda-
ni, jehoZz slovensky preklad vzesel =z nakladatel-
stvi ALFA, obsahuje standard vysly z médy (i tak
budiZ ALFA velebena!).

Heapsort

je jednim 2z typl asociativniho tridéni. UkdZeme si
na ném spolupraci ¢iselnych a znakovych poli.

Heapsort md dvé vlastnosti, jejichZ spojenim vy-
nikd nad ostatnimi typy tridéni - vedle vysoké
rychlosti dané vyrazem O(N log N) (N je pocet tri-
dénych dat, O symbol sloZitosti algoritmu) nevyia-
duje ani bajt paméti navic. CoZ se nedd rici napr.
o quick sortu, ktery pro svou rekurzi potrebuje
dost velky zasobnik.

Zakladem heapsortu ije bindrni strom. 2 kaZdého
prvku vedou dvé "vétvicéky", na nichZ sedi dvé dé-
ti. Ty jsou vidy mens$i (pri opac¢né iteraci vétsi)
nez rodi¢ nad nimi. Je-1i pod ditétem opét néjaky
prvek (jeden ¢i dva), stava se dité jeho (jejich)
rodi¢em, atd... Bindrni strom musi byt vyvaZeny.

To znamena, Ze tvarové musi pripominat rovnostran-
ny trojihelnik s (takrka) horizontalni zadkladnou,
v niZ prvky pribyvaji umistovdnim do nejblizZsi
volné pozice zprava. Heap (&te se hip) je &esky

hromada, halda. Méjme napf. haldu neutfidénych
prvkua:

4761352
Algoritmus tridéni je dvoufazovy. V prvni fazi

se do Spi¢ky stromu dostane nejvétsi prvek. Po

prvni fazi bude pole serazeno podle vyse uvedeného
pravidla:

Ulohou druhé faze je pole dotridit. Algoritmus

vidy odebere ze Spic¢ky stromu nejvy$si prvek
a prohodi jej s prvkem na konci pole aktualné
zpracovavanych prvka. Poprvé tedy prohodi ¢&islo
7 s ¢islem 2. Sedmicka se tak dostane na svou
spravnou "utridénou" pozici v poli (jako nejvétsi
je na jeho konci). Dvojka ze $pi¢ky se "propadne"
vpravo doll, protoZe z obou déti pod Spickou je
6 vétsi neZ 4. 6 se dostane Spi¢ku, 2 na jeho pu-
vodni pozici. O patro niZ se 2 porovnd uz jen
s ¢islem 5, protoZe to je posledni aktudlni pozice
pole (v programu proménna dol). Sedmic¢ka uz je
tabu. 2 je min nez 5, proto se 2 prohodi s 5.
A niZ uZ neni co porovnavat. Prvek ze Spicky stro-
mu, tedy 6, se prohodi s poslednim aktudlnim prv-
kem, tj. s 2. Sestka je na spravné pozici, dolni
mez se opét posune a pokracuje se aZ do konce.
Vysledkem 2. faze je setridéni:

Prvky ve stromu se ¢isluji (indexuji) stejné,
jak ukazuji zamérné vybrané hodnoty setfidénych
prvkd. Proto plati zdkladni jednoduché vztahy:

rodié=int(dité/2)
levédité=2#*rodicé
pravédité=levédité+l

V paméti jsou prvky serazeny podle svych indexi:
1234567

Vée je nesmirné jednoduché a vsechny pocetni
operace jsou zaloZeny jen na uvedenych trech vzta-
zich a na porovnavani rodi¢e s jeho détmi, resp.
porovnanim obou déti. (Heapsortem a jeho sestrou
- radou priorit - se =zevrubnéji zabyvam v ¢lanku,
ktery vyjde v Elektronice priblizZné v unoru 90).

Pripojeny vypis programu je ukazkou tridéni
alfanumerickych retézci pomoci ukazatell, takize
retézce se v paméti ani nehnou a prohazuji se jen
jejich ukazatele (podobné jako pri tridéni gquick
sortem ¢i bubble sortem v minulém pokracovani).
Diky nulové prostorové naroénosti heapsortu miZeme
na malém- poc¢itacéi utridit vSechno, co se nam do
néj podari "nacpat". Volba tohoto tridéni je vhod-
na v pripadé potfeby rychlého utridéni dat néjaké-
ho programu, ktery by bylo obtiZné nebo i zbytecné
spojovat s béZné uZivanymi databazemi. Heapsort je

velmi u¢inny pri spo;ovan1 dvou ¢i vice poli do
jednoho. Pole bud pripojime v paméti za sebe
a nechame je "vrust" do sebe, nebo jejich pary

spojime pod spoleinou Spickou (jeden strom bude
jeho levou, druhy jeho pravou ¢asti - problémem je
tu vyvaZeni stromu).

Heapsort napsany v assembleru utridil za vterinu
asi 300 retézcli, Cécko je pribliZné &tyrikrat po-
malejsi. Oba udaje se tykaji 12X Spectra. Program
md jeden drobny nedostatek - napr. retézce CCCC
a Cccceece jsou pro néj shodné. V pripadé potreby
to 1ze oSetrit jednoduchym testenm.

Program v prvni fazi prosiva strom zdola (funkce
siftup()), ve druhé fazi shora (funkce
siftdown()). Retézce porovnava funkce porovn().
V pfipadé potreby vymény pozic ukazatelu ve stromu
se vola funkce prohoz(). Pro moZnost okamZitého
odzkouseni programu jsou do pole retézcli uloZeny
nazvy dni v tydnu. Na vystupu dostanete jejich
abecedni vypis.

§define POCET

char *dny(]=(0,"pondéli®, "utery",6 "streda",
"&étvrtek","patek","sobota",
"nedéle");

main()
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(
int i;

for(i=2,i<=POCET,i++)
siftup(i);

for(i=POCET;i>1;i~-~)
{(prohoz(&dny(1],&dny(i]);
siftdown(i-1);)

for(i=1;i<=POCET;i++)
printf("$s\n",dny[i)]);

)

siftup(dol)

int dol;

(
int dité, rodié;
for(;;

(

if(dité==1) break;

rodié=dité/2;

if (porovn(dny(rodié&),dny[dité))) break;
prohoz(&dny[rodié),&dny[dité]);
dité=rodié;

}

)
siftdown(dol)
int dol;

{

int dité, rodié;

rodié=1;

for(;::
{
dité=2#rodié;
if(dité>dol) break;
if(dité+l<=dol && porovn(dny[dité+1],

dny(dité])) break;

prohoz(&dny(rodi¢),&dny[dité]);
rodi¢=dité;

)

)

porovn(rodié&,dité)

char #rodié,*dité;

(

while(#*rodié==¢dité)
(if(dite=='\0') break;
trodid++; *dité++;)

if (*rodié>=%dité)
return 1;

return 0;

)

prohoz(rodié,dité)

int #*rodié&,*dité;

{
int x;

x=tdité;
tdité=trodié;
trodié=x;

)

Makro POCET obsahuije
tézcl tridéného pole. Po
primé vkladani retézci z
ristal programové.

Prvnim prvkem pole retézch je nula, protoie
z hlediska indexovani prvki ve stromu je jednodus-
81 po¢itat prvky od jedné. Prvek na pozici 0 a je-
mu odpovidajici ukazatel jsou tedy ignorovany.

Zakladni algoritmus celého programu je obsahenm
prvnich dvou cykld for funkce main(). Treti vypi-
suje utfidéné pole retézcl (pfesnéji: vypisuje re-
tézce podle programem sestavené posloupnosti pole
jejich ukazateld).

V obou prosivacich funkcich je uzit cyklus for
§ prazdnymi prikazy. To je vhodné vidy, kdyZ po-
tfebujeme néco dostat do smyéky bez stanoveni
vstupnich podminek cyklu. Uvnitf takového cyklu
ovéem musime mit iterace, které nas z néj v pravy
woment vyvedou - 2zde jsou na fadkach, konéicich
pfikazem ukonéeni cyklu break. Misto for(;;) mize-
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pocet alfanumerickych re-
prepracovani programu prc
klavesnice by POCET na-

me pouZit treba while(néco=1). Podminka bude viZdy
splnéna, protoZe néco bude mit stdle hodnotu 1,
bude tedy vZdy "pravdivé". Ovsem to je svazano se
zbyteénou deklaraci jedné proménné navic.

V siftup() se porovnava rodi¢ postupné s kazdym
ditétem. V siftdown() se napfed zjisti, které ze
sousedicich déti (jsou-li k dispozici obé) je vét-
§i, a teprve s nim je porovnidn jeho rodié. V obou
prosivacich funkcich dojde k prohozu vidy, kdyZ je
rodi¢ mensi neZ diteé.

Funkce porovn() postupné porovnava oba zvolené
retézce znak po znaku. KdyZ je retézec rodice vét-
§1 neZ nebo stejny jako retézec ditéte, funkce
vraci hodnotu 1. Podminka porovnani if ve volajici
funkci bude pravdivd a provede se prikaz ukonéepi
cyklu break. Jinak porovn() vraci 0 - podminka if
bude nepravdiva a cyklus pokracuje dal. o

K prohozu netreba nic doddvat. Povéimnéte si jen
jednoho zadkladniho rozdilu - ve funkci porovn()
jsou deklarovany ukazatele na typ char, ve funkci
prohoz() wukazatele na typ int. Funkce porovp(?
operuje se znaky retézcli, prohoz() s ¢iselnymi
uxazateli na retézce.

Program 1lze o dost zkratit, kdyZ pouzZijene
zakladni algoritmus, ktery pracuje jen s prosiva-
nim shora (uvedeno v pseudojazyce):

for i=int(N/2) downto 1
SiftDown(i,N);

for i=N downto 2
Prohoz(X(1],X[(i]);
Siftdown(1,i-1);

Casova slozitost programu zustdva O(N log N)
a opét neni treba ani bajtu navic. Predélat uvede-
ny program podle tohoto algoritmu jisté dokazete
sami.

Jesté jednou rekurze

V nékterém 2z pokracovani serialu jsem se o ni
zminil, ale zlistal jsem dluZen jedno vysvétleni.
Upozornil mne na né &tendf, kterému "to" nechtélo
fungovat. Potykal se s hierarchii volani a navra-
ta.

Pro demonstraci jsem jako zaklad zvolil rekurzni
program pro dekadicky vypis obsahu proménné (ve
slovenském vydani Kernighana na str.95). Na prvni
pohled miZe zadani vypadat jako nesmyslné - kdyz
man treba n==123, pak se pfi poZadavku na dekadic-
Ky vypis obsahu proménné n vypise 123, ne? Na
obrazovce ano. Ale jak takové n prevést na sled
tfi kédi pro vypis na tiskarné? Nebo co kdyZ budu
chtit dat stovky sem, desitky tam a jednotky nékam
jinam? Apod.

Program jsem trochu upravil kvili
metra:

vypisu para-

int x=0;

main()

{int n; n=123;

printd(n))

printd(n)

int n;

{int i;

+4X;

printf("ntu=tu ", x,i);

if(n<o0)
(printf("sc™,'~');
n=-n;.

if((i=n/10)!=0)
{(printf("itu=%u\n",x,i);

printd(i);)
printf('\ntc',ntio+'\0'):.



Vysledny vypis:

nl=123 i1=12
n2=12 i2=1
n3=1

123

Proménnd i se potfeti uZ nevypsala, protoZe méla
nulovy obsah. Test if na riznost od nuly byl ne-
pravdivy, funkce uZ nezavolala samu sebe a progra-
mové rizeni preslo na zdvéreény prikaz tisku. Ten-
to prikaz se provede trikrat za sebou. Proé¢? Pro-
toZe po kazdém zavolani funkce printd(i) se do za-
sobniku uloZi nadvratovad adresa, tj. adresa prikazu
za prikazem volajicim funkci. Do zasobniku se
dvakrdat po sobé uloZila adresa posledniho prikazu
printf();. ViZdy, kdyZz po jeho provedeni programové
rizeni padne na pravou svorku za nim, odebere
adresu ze spodku zasobniku. A tak prikaz "skace
sam na sebe", dokud se na spodku zdsobniku neobje-
vi adresa navratu do funkce main().

Na toto pravidlo ukladani adres do zasobniku
a na jejich odebiradni ze zadsobniku v opaéném sledu
nesmite pri konstrukci rekurze zapomenout (obdoba
assemblerovych instrukci CALL a RET).

I kdyZ program pracuje s automatickymi proménny-
mi, ty nezmizi, dokud se kaZda z otevrenych urovni
rekurze opét neuzavre. Proto si jednotlivd n po-
nechiavaji svou hodnotu, prestoZe jich v automatic-
ké paméti bude tolik, kolik bude rekurzi. Mezi se-
bou se nijak neovliviuji, protoZe kaZdé z nich lo-
kdlné patfi "jiné" funkci. Pri otevirani jednotli-
vych urovni rekurze jednotlivd n postupné nabyvaji
ruznych hodnot, pri 2zpétném pohybu (uzavirani re-
kurze) od nich tyto hodnoty postupné odebirame.

V poslednim prikazu printf() tak probéhnou tyto
operace:
1310=1 14'\0'=49, tj. ASCII kéd &isla 1
12%10=2  2+'\0'=50, tj. " 2
123%10=3  3+'\0'=51, tj. " 3

V prvnim sloupci jsou celoéiselné
déleni deseti. ASCII kdédy se
reprezentaci.

Basicovi vyznavaéi si mohou rekurzi provérit ve
své oblibené mluvé, i kdyZ v ni nejde jednodusde
zaridit, aby se proménné ruznych urovni rekurze
"neni¢ily" (Basic nemd 1lokalni proménné). Jen pro
zaziti zakladniho principu zkuste tenhle progranm,
prohlédnéte si jeho vypis a uréité pochopite:

zistatky po
zobrazi ve znakové

10 GOSUB 50: STOP

50 LET A=5

60 LET A=A-1: IF A THEN PRINT A: GOSUB 60
70 LET A=A+1: PRINT A

80 RETURN

RETURN hraje roli pravé svorky se &tyrmi navraty
na fadku 70 (GOSUB 50 uloZil do zasobniku 1 adresu
navratu, GOSUB 60 4 adresy navratl). Posledni,
paty navrat proto sko¢i na prikaz STOP.

Pokud znate princip quick sortu, miZete prozkou-
mat Céckovou podobu jeho rekurze (quick sort je
v minulé ¢asti seriadlu).

Timto pokracovanim dadvam dald$imu zkoumani ukaza-

teld vale - na urovni céckového adepta se o nich
vic uZ sdélit neda. Pristé ahoj u struktur
a uniona.

-elzet~-

00
ZNATE KLUB dB?

V dubnu kone¢né doslo k zaloZeni nové klubové
sekce 602. Z0 Svazarmu Praha, nazvané Klub dB. Jak
sam nazev napovidd, jde o sdruZeni uZivatell
mikropo¢itacdovych databazi, zejména typu dBase. Na
rozdil od dosavadnich klubl zde vsak jde vesmés
o profesiondlni uZivatele, tedy o ty, ktefi s da-
tabazemi pracuji ve svém zaméstnani. Neni rozhodu-
jici zda jako uZivatelé, ¢i jako programatori.

Vytvorenim klubu doslo k vyplnéni citelné meze-

ry, reprezentované vseobecnou neinformovanosti
v oblasti databazovych systémi a roztristénosti
pri uZivani a programovani v nich. Z toho vyplyva
také poslani, které si vzal novy klub za své. Mél
by sjednotit usili vSech uZivatell profesionalnich
databazi, co se ty¢e informaci a tvorby aplikaci.
Adresa: Klub dB, 602. Z0 Svazarmu,
Wintrova 8
160 41 Praha 6

00
ZAVADA MAGNETOFONU U SHARP MZ-821

Pomérné Castou zavadou data-magnetofonu v osob-
nim po¢ita¢i SHARP MZ-821 je wulamovani kontaktq,
které spinaji po zmaéknuti klavesy PLAY na 5. kon-
takt mgf. konektoru log. nulu. Tim poéitaé dostane
na védomi, Ze tato klivesa je stisknuta a Ze miie
spustit vstup ¢i vystup dat. Zavada se zprvu pro-
jevuje pri hlaseni "IPL is looking for a progran"
jesté navéstim "PLAY" s Sipkou. Posléze dochazi
i k samovolnému rozbihani motorku. V této fazi po-
ruchy jsou kontakty jen unaveny nebo nalomeny.
PEi¢inou byva ponechdvani zmacknutych klaves mgf.
déle, neZ je treba pro prenos dat, nebo prirozena
unava materidlu.

L. Jerabek, 602. 20

Pomoci si 1ze tim, Ze kontakty vypajime spolu
se zdkladovou destic¢kou z plosného spoje a asi do
vySky 1 mm naneseme na tuto desticku, kterou kon-
takty pravouhle prochazeji, dvouslozkové lepidlo.
Tim zménime i misto ohybu kontaktl, které po opét-
ném zapajeni budou pracovat k nasi plné spokoje-
nosti. tuto upravu doporuéuji udélat i preventiv-
né, protoZe v misté, kde kontakty prochazeji
destickou, jsou zeslabeny a tedy logicky se zde
ulamuji. Zavérem doporué¢uji méné zdatnym kutilim,
aby vyhledali néktery SHARP klub Svazarmu a poza-
dali o pomoc. *
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Prijem teletextu pomoei

osobniho poéitacée 72/

{ pokracovani)

Vyvoj adaptéru

PFi navrhu TTX adaptéru jsme vychazeli z toho,
7e TTX data se mohou vyskytovat jen v zatemnénych
fadcich a po zbytek pulsnimku videosignal nese
obrazovou informaci. Vyjimeéné se na zapadé vyuZi-
va mozZnost vysilat Teletext cely puilsnimek a to
kdyZ nevysila normalni program. Tato moZnost u nas
asi neprichazi v uvahu. Proto jsme volili takovou
koncepci, Ze se v dobé kdy videosignal pfenasi
Teletext, TTX data presunou do statické paméti
a ve zbytku pulsnimku, kdy se prenasi obraz, jsou
data prenesena do operaéni paméti pocCitace, kde
budou po nacteni celé stranky dekédovana a zobra-
zena.

Z technického hlediska je prijem Teletextu vel-
mi slozita problematika. Je to dano predevsim vel-
kou prenosovou rychlosti a mnoZstvim rusivych
a neZzadoucich vlivi, které vznikaji prenosem
a distribuci televizniho signdlu a v kone¢ném
disledku i kvalitou prijimac¢e na strané spotre-
bitele informace. Proto bychom radi ¢tenare sezna-
mili s nasim postupem a s problémy, na které jsme
pri vyvoji adaptéru narazili. Vyvoj naseho adapte-
ru podnitil ¢lanek v AR A 3/88 od ing. Macka, kde
je ovéem nékolik chybicek (nesouhlasi ¢isla radku
na kterych se TTX vysild). Také nam zistalo zadha-
dou pro¢ je na vSech obrazcich TTX radku (i v nasi
normé) zakreslen signdl burst, ktery slouZi k syn-
chronizaci barev v normé PAL, prestoZe se u nas
vysila v SECAM.

NeZz se zminime o nasich verzich, popiSeme ¢as-
ti, které jsou spolecné pro kazdy adapteér ¢i deko-
dér TTX. Vstupnim signdlem adaptéru je uplny tele-
vizni signdl o mezivrcholové urovni 1 V (dale jen
videosignal). Tento signal je u vétsiny modernéj-
gich barevnych TV prijimac¢d vyveden, stejné jako
videovstup. Pokud neni videosignal vyveden, nec¢ini
jeho vyhleddani a vyvedeni potiZe ani méné zkusené-
mu amatérovi. (2de znovu upozornujeme na bezpeé-
nostni predpisy - pozn. red.) Prvnim blokem adap-
téru je obnovitel stejnosmérné slozky. Na jeho
vstup Jje videosignal priveden stinénym kablikem
o impedanci 75 ohmi. Tento obvod je nutny, protoZe
signdl je vazan kapacitné a zména pazadi obrazu by
zpusobila nabijeni nebo vybijeni kondenzatoru
a tim i kolisani stejnosmérné slozky signalu. Na
tonto misté v nasem pripadé zcela vyhovél jedno-
duchy upinaci obvod s diodou. Dal$im obvodem je
§irokopasmovy zesilovaé, ktery signal asi 2,5x
zesili. Zesileni signdlu je vyhodné z hlediska
dalsich obvodli (nevadi tolik kolisani a odezva ob-
vodi je rychlejsi). Pro ¢innost adaptéru je ne-
zbytny dalsi blok a to oddélovaé synchronizaénich
impulzd. Do tohoto bloku je priveden zesileny
videosignal. Jak znamo, ve videosigndalu jsou rad-
kové a snimkové synchronizaéni impulzy a privé ty-
to impulzy oddélova¢ (separator) oddéli. Na jeho
vystupu jiZz jsou v urovni TTL. Radkové synchroni-
zaéni impulzy se oddéli komparatorem, jehoZ kompa-
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raéni uroven je pevné nastavena déli¢em. Tento
zpusob posta¢i, protoZe obnovitel stejnosmérné
slozky upind radkové synchronizaéni impulzy. Do
druhého vstupu kompardtoru je priveden zesileny
videosignidl. Na jeho vystupu se objevi synchroni-
zaéni smés. Tento proces je patrny z obr. 3. Pomo-
ci dvojitého integraéniho ¢lanku se ze smési od-
déli snimkovy synchronizaéni impulz - viz obr. 4.

videosigndl

komparaéni”
uroveh

sv

fédkové
synchronizaéni ¢ v
impulzy

Obr. 3 - Ziskani synchroniza¢ni smési

JUUTTT UL

synchromzolni smés
v oblasti snimkového
synchr impulzy

M integrovand synchr

smés

" snimkovy synchr
impulz

4 - 0Oddéleni snimkovych synchron. impulzu

Obr.

Velmi dileZitou ¢&asti je blok obnovy (regene-
race) Teletextu. Tato ¢ast md& za ukol prevést
Teletextové urovné v TTX fadku do urovni logiky
TTL. To je zajisténo velmi rychlym komparatoren.
Na jeho neinvertujicim vstupu je zesileny video-
signal, na invertujicim vstupu je navzorkovana je-
ho stredni hodnota v okamZiku, kdy se v TTX signa-
lu nachazeji dva bajty CRI. Tak na vystupu kompa-
ratoru velmi efektné a vtipné ziskame obnoveny
signal TTX v logice TTL. Timto postupem je vysled-
ny signdl nezavisly na kolisani amplitudy a stej-
nosmérné slozky vstupniho videosignalu, v koneéném
disledku i na kmitoltové charakteristice prijima-
ciho zarizeni. U tohoto stéZejniho mista se chvil-
ku zastavime. Jak bylo popsano drive, dva byte CRI
predstavuji harmonicky signdl o kmitoctu 3,46875
MHz. Pokud videosignal integrujeme RC <¢lenem
s touto konstantou, ziskame v misté kde se nachazi
CRI stejnosmérnou urovern, ktera je dana stredni
hodnotou CRI plus stejnosmérnd sloZka videosigna-
lu. Je to v podstaté idealni komparaéni uroven.
Musime ji ovSem zachovat po celou dobu TTX radku.
To se déje pomoci obvodu sample & hold (vzorkuj
a drz). ReZim tohoto obvodu je ovladan logickym



signalem nazvanym SAMPLE. Ten je odvozen od Fadko- signalu neni kriticka, protoZe itegraéni &lanek

vého synchronizaéniho impulzu pomoci monostabilni- prvniho fadu md rychly nabéh. To vie je patrné
ho klopného obvodu. Stabilita a presnost tohoto 2z obr. 5.

ttx fadek

komparaéni

zintegrovany /

ttx Fadek

sample

Obr. 5 - 2iskani komparaéni urovné

VySe popsana ¢ast by se dala nazvat jako analo- nam podarilo 24.11.1988 zachytit poprvé bezchybna
gova. Nyni se vénujeme popisu nasi prvi verze data.
digitalni ¢asti, kterou jsme méli zhotovenou velmi Obé verze pouzivaly v obvodu regenerace TTX
rychle. Vychazeli jsme z toho, Ze TTX radky se trimru pro nastaveni spravné rozhodovaci urovné
nachdzeji na presné uréenych pozicich. Proto jsme a obsahovaly dalsi nastavovaci prvky, které se mu-
poéitali &itacem TV Fadky a v misté platnych radkd sely nastavovat pomoci kvalitniho dvoukanalového
jsme data presunuli bit po bitu do rychlych Schot- osciloskopu do 100 MHz.
tky paméti s organizaci 256x1 bit. Ukolem software Nase radost vSak netrvala dlouho, protoZe se
pak bylo nalézt v datech FC (framing code - ramco- zadaly vysilat 4+4 radky (misto dvou identifikac-
vy kéd) a pak narotovat data do bajtu. Tato verze nich impulzd SECAM, coZ je prohfesek proti normé,
méla mnoho nevyhod. Paméti a ¢itade byly pomalé, ale prinesl vyznamné zvySeni rychlosti pristupu
softwér byl pomaly (mnoho dat, hledani framingu, k informaci - viz vyse). Nase druha verze taktéz
rotovani). Toto Feseni se ukazalo jako nefunkéni, neumoZfiovala pfijimat zahraniéni TTX s jinou pozi-
nepruzné a ideové pochybené. ci radkd. Kacifskou myslenku, nastavovat pozice

Rozhodli jsme se proto provést &asteény sériové pomoci DIP SWITCHe, jsme po kratké uvaze zavrhli
paralelni prevod pomoci &tyfbitového posuvného a v rekordni dobé jsme zhotovili verzi treti, za-
registru. To proto,Ze jsme chtéli pouZit statické tim nejdokonalejsi a snad posledni, kterd je maxi-
paméti s organizaci 1024x4 bity. Diky shift re- malné optimalizovéana z hlediska soutdstek a zapo-
gistru odpadly potiZe s rychlosti paméti a &itaéud. Jjeni.

Identifikace platnych TTX radki zustala stejna Blokové schéma posledni verze je na obr. 6.
- cita¢ radkli a software také. S touto verzi se

wiee oprewte regerersce
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Obr. 6 - Blokové schema adaptéru pro Teletext

Analogova Cast je shodna s drfive popsanou a tak generatoru je odvozeno vzorkovani dat, casovani
dile popiseme pouze digitalni ¢ast. D4 se fici, Ze paméti a posun v shift registru. Byly zkouSeny trfi
srdcem adaptéru je generator hodinovych impulzl, typy oscilatord, dva RC a jeden LC. Nakonec se
ktery kmita na frekvenci 6,9375 MHz. Na jeho sta- osvéd¢il nejlépe LC oscilator, strhavany v rytmu
bilité, ale zejména na jeho schopnosti synchroni- cynchronizaénich impulzl. Synchronizaéni impulzy
zovat se, zavisi cela ¢innost adaptéru. Z tohoto pro generator jsou odvozeny od datového siqnalu,:ll
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respektive od kazdé jeho zmény pomoci derivacnich
RC ¢lankd. Jesté v bloku generdoru hodinovych
impulzd jsou hodiny invertovany, aby v bloku po-
suvného registru dochdzelo k spravnému vzorkovani
dat. Posun v registru se totiZ déje vzestupnou
hranou hodin. Proces odvozeni synchronizaénich
impulzli, synchronizace hodin a vzorkovani dat je
na obr. 7.
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Obr. 7 - Casovani dilezitych signdld

Na vystupu osmibitového shift registru jsou jiz
data v paralelnim tvaru. Na tento vystup je pripo-
jen detektor ramcového kédu. Pomoci diodové logiky
je zde navolena kombinace odpovidajici bajtu FC.
Pritom framing se detekuje pouze asi ve trech baj-
tech po skon¢eni dvou bajtech CRI. De facto je to
odvozeno od signdlu SAMPLE. Tento zplisob se pouZi-
va proto, aby nedo$lo k vyskytu falesného framingu
na radcich, kde TTX wvibec neni (signdl FREN
- framing enable - framing povolen). Vystupni sig-
ndl bloku FRRDY - framing ready - framing nalezen,
ktery je zaveden do bloku ridici logiky, preklopi
R/S klopny obvod. Signdalem TTXRDY - telelext ready
se odblokuje zapis dat do paméti. Paméti jsou
samozrejmé spojeny s ¢itacem adres, ktery je rov-

néZ rizen blokem ridici logiky. Tento blok se také
stard o casovani paméti, nulovani ¢itac¢d a Fizeni
latch (stradace). Strada¢ je spojen s paralelnim
vystupem shift registru a je nezbytny, protoZe da-
ta jsou na vystupu registru pouze po dobu 144,44
ns, coZ nestaéi k provedeni zapisovaciho cyklu
paméti. Takto jsou data na vystupu stradade 1,155
mikrosekundy (8%144,44 ns tj. po dobu jednoho baj-
tu) a to ie bohaté postacduijici. Detekce framingu
a daldi vyse Jjmenované signaly jsou vidét na
obr. 8. Neuvadime odvozeni ¢asovani paméti a stra-
dade, prestoZe i tam je pouZito pomérné vtipné re-
seni.

f{

Fédkovy 4

synchr

impulz

SAMPLE k

FREN \
FRRDY

)

Obr. 8 - Casovani dlileZitych signald

TTXRDY

V bloku ridici logiky je rovnéZ generovan sig-
nal TTXEN - teletext enable -~ teletext povolen,
ktery je odvozen od snimkového synchronizaéniho
impulzn a trvd po dobu moZného vyskytu teletextové
informace, to je asi 22 radkd. Jeho ‘ -vani ani
stabilita nejsou kritické.

(pokracovdnl pristé)

SBC VE STROJOVEM KODU

V instrukénim souboru tohoto mikroprocesoru je
velmi ¢asto pouZivanou instrukci SBC HL,RR (RR je
parovy registr BC, DE, HL, SP) zejména pro po-
rovnavani obsahu dvou registrovych paru.

Vysledek této operace ovliviuje priznaky zna-
ménka (S), nuly (Z) a prenosu (CY). V odborné
literature je obvykle uvadéno, Ze priznak znaménka
je dosazen, je-li vysledkem operace zaporné ¢islo
(s=1).

Tato informace je vSak pravdiva jen za urcité
okolnosti a to tehdy, je-1li vysledek v registru HL
mensi neZ 32768, to je 8000H. Bude-li vysledek
vétsi nebo roven 32768, bude dosazen priznak zna-
ménka i kdyZz je vysledkem kladné ¢islo!

Nisleduje-1li test prfiznaku znaménka po této in-
strukci napf. s podminénym skokem JP M,nn (JP
P,nn), miZe dojit k nepfijemnému zhrouceni zdanli-
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vé bezchybného strojového programu.

Tato "chyba" je zplsobena tim, Ze po instrukci
SBC je do priznaku znaménka dosazen nejvyssi bit
registru H. Ten vSak pri hodnoté 8000H a vyssi je
roven 1. Disledkem je také napf. na pocéitaci
AMSTRAD CPC 6128 zajimavy prevod c¢isla 8000H
a vétsiho v Basicu prikazem PRINT &8000. Vysledek
je -32768.

Stejné je tomu i v pripadé instrukce
ADC HL,RR. Proto doporuc¢uji pri 16 bitovych opera-
cich SBC a ADC testovat zasadné priznak prenosu
CY, resp. priznak nuly Z a vyhnout se testovani
priznaku znaménka S. Vysledek testu je pak sto-
procentni.

Vérim, Ze tato malickost usSetri nejednu pernou
chvilku pri programovdni ve strojovém kédu 280
tém, kteri o ni dosud nevédéli. *



CP/M-CP/M - CP/M

Postavte si s nami diskovy radic¢

/4/

S vyuZitim sluZeb TR-DOSu napsal Jirka Lamaé
koncem roku 1988 prvi verzi BIOSu do CP/M. Byla
odvozena z jeho CP/M pro Microdrive a to od verze
3.3, ze které odstranil vse kolem Microdrivi a do-
plnil volani sluZeb TR-DOSu. Mélo to vsak své
mouchy. Nebyla zde jesSté prozatim implementovana
Cestina. Byly to vlastné dva samostatné operaéni
systémy, kde jeden volal sluzby druhého. To zpiso-
bilo velké potiZe se systémem chybovych hlaseni,
ktery v pripadé chybného pristupu na disk vypiso-
val sva hlaseni normalnim pismem pres vse ostatni.
Navic 7jsem horko-tézko upravoval zpracovani chyb
tak, aby se v pripadé chyby nevyskakovalo do Basi-
cu. Nejvic ném v8ak vadilo, Ze prace s diskem je
dost pomalad. Ani prec¢isleni sektori 7jesté nepri-
neslo kyZeny vysledek. Navic pak disketa nebyla
kompatibilni s Zadnym znaméjs$im systémem. To mné,
fanatikovi na kompatibilitu vseho se vsim, vadilo
nejvic.

Tady pomohlo pre¢islovat sektory uZ pri forma-
tovani, tak jak to délaji nékteré modernéjsi sys-
témy. Nejlépe vyhovélo ¢islovani pres dva sektory.
Stopa pritom byla preétena, ¢i zapsana v pribéhu
tri otacek disku. Problém byl v tom, 2Ze TR-DOS
v. 5.xx formiatuje jen pres jeden sektor. Napsat
novy formatovaci program neni zas tak velky pro-
blém, ale jde o to, jak ovladat primo radic¢. Jiz
dfive jsem se zminil o tom, Ze fadié¢ je normalné
odpojeny a pripoji se jen pfi ¢innosti DOSu, pokud
je aresovana EPROM. Jsou dvé moZnosti jak to obe-
jit:

1. Zasahnout do EPROM.
2. Zasahnout do hardware.

ProtoZe jsem nemél v tu dobu moZnost prepro-
gramovani EPROM, 2zvolil jsem druhou variantu. Po
trosce badani jsem na desce systému prerusil jeden
spoj a pridal dvé diody a jeden odpor. Zapojeni je
vidét na obrazku 4, kde je do vyrezu z obr. 2 sil-
nou carou zakreslena pridand ¢ast. Diody by opét
mély byt nejlépe Schotkyho (kvili malému ubytku
napéti v propustném sméru - vyhovi i germaniové).
Opor by mél mit hodnotu asi 10+22KQ. Funguje to

tak, Ze se v dobé <¢&innosti DOSu vySle na port #FD
log. nula, ¢imZz se resetuje klopny obvod D1
(I05). Ten pak svym vystupem Q (pin 5) pres diodu
podrZzi vstup 13 hradla I01 na nule. To znemoz..i
odpojeni fadi¢e pri adresovani RAM. Vyslanim #10
na tento port se radi¢ opét miZe odpojit. Diody
s odporem 2zde realizuji logickou funkci AND.
Nékteri pratelé, kteri zapojeni zkouseli, pouzili
misto diod integrovany obvod. S1ibil jsem jim, Ze
i na tuto moZnost upozornim. PouZiti integrovaného
hradla je jisté spravnéjsi, ale jak jste si mohli
véimnout, v celkovém zapojeni Betadisku jsou diody
pouzity uspésné na vice mistech. Trochu jsem se
pobavil, kdyZ jsem hledal vhodny typ IO ve velkénm
katalogu Tesla. Podle néj se vyrabi 74ALS08, jenize

Daniel Meca

je v obsahu oznaden jako NAND. Na strance 130 je
uZ oznaCeni AND, také schematicka znacka odpovida,
ale je uvedena logicka funkce NAND. Ovéril jsem si
véak v zahraniénich katalozich, Ze je to AND, tak-
Ze Tesla bud laskuje, nebo nevi co vyrabi.

Programovou obsluhu zapnuti a vypnuti radiée
jsem vyresil témito dvéma podprogramy:
RON DI
PUSH HL
PUSH BC
LD BC,#00FD
LD HL,REST
PUSH HL
LD HL,#2A53
PUSH HL
LD HL, $#3D2F
PUSH HL
LD H,A
XOR A
RET
REST LD AH
POP BC
POP HL
RET
ROFF PUSH AF
LD A,#10
OUT (#FD),A
POP AF
EI
RET
Misto obsahlych komentard staéi rici co je
v TR-DOSu na adresach #2A53 a #3D2F. Na #3D2F je

v obou verzich NOP a RET. V tom je pravé ten vtip.
Instrukce NOP je totiZ na adrese, jejiz volani
zpusobi pristrankovani EPROMKy DOSu. RET je pak
pouZit pro neprimy skok na adresu, ktera je pri-
pravena na STACKu. Tak je moZno vyvolat libovolnou
rutinu v celé EPROM. Na adrese #2153 jsou ve verzi
5.03 intrukce OUT (C),A a RET (v 5.01 jso tyto
instrukce na adrese #2A09).

Oba podprogramy neporusuji obsah Zadného regis-
tru. U rutiny RON se stara podprogram REST o zres-
taurovani pouZitych registrd po navratu 2z EPROM.
Po dobu priace s radiéem je zakazano preruseni,
protoZe pri pouZitém zpisobu &isté programové ob-
sluhy radi¢e nejsou velké Gasové rezervy. V pro-
gramu se viZdycky zavola RON, provede se operace
s radicem a pak se zavola ROFF.

Pro takto upraveny Betadisk jsem pak uz snadno
napsal formatovaci program, v némZ si mohu zvolit
preCislovani a podet sektori na stopé. Zaroven
v ném odstranuji drobny nedostatek pivodniho for-
matovani v TR-DOSu. Betadisk totiz formatuje obé
strany naprosto stejné. Projevi se to pri pouziti
takto naformatovanych disket na po¢itaéich, které
kontroluji oznadeni strany v adresové znacce
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(napf. IBM PC). Ty totiZz nenalézaji stranu 1.
K tomuto formatovacimu programu se jesté prileZi-
tostné vratim. Je totiZ zajimavy tim, Ze dokaze
nejriznéjsi formaty zaznamu. V jeho menu si miZete
vybrat z 22 ruznych formatl, véetné IBM PC
(i s boot sektorem), viech formatd Robotronu, Ams-
trad system i Amstrad data a rady dalsich.

Co je vSak hlavni - popsana uprava Betadisku
oteviela moZnost napsat zcela nové rutiny pro ce-
lou obsluhu radice. 2de opét zapracoval Jirka
Lamac¢, ktery upravil své diskové rutiny, které pu-
vodné napsal do CP/M pro Sharp. V Mikrobazi jsme
0 implementaci na Sharp M. 800 uZ struéné refero-
vali).

Vysledek je vynikajici. Nova verze CP/M pro
ZX Spectrum s Betadiskem si v rychlosti a eleganci
obsluhy disketovych jednotek nijak nezada s tou na
Sharpu a je uré¢ité jednou z nejrychlejsich vibec.
Format zaznamu na disku byl pri té prileZitosti
zménén na 9 sektord po 512 bytech, takZe je kompa-
tibilni s CP/M na Sharpu a vlastné i s formatenm
IBM PC. Dokonce i CCP a BDOS za¢inaji na stejném
misté jako u Sharpu, takZe je moZny REBOOT ze

stejné diskety na Sharpu i ZX Spectru. Navic zaro-
ven stoupla kapacita diskety z 320 na 360KB (resp.
z 640 na 720KB pri 80 stopach). Je poc¢itano se
souc¢asnym pripojenim aZ c¢tyr raznych mechanik.
Mechanické parametry se vs$ak nastavuji podle té
nejpomalejsi z nich.

Také zplisob zpracovani chyb je oproti plivodnimu
Betadisku vylepsen. Pro ilustraci - kdyZ Betadisk
nenalezne sektor, zkousi ho hledat desetkrat, ale
viy predtim provede HOME a SEEK, tedy vrati se na
stopu 0 a pak znova hleda Zadanou stopu. To vse
provadil s. krokem 30 mS, coZ trva dlouho a po tu
dobu mechanika silné pripomind starou telefonni
ustrednu. Na obranu TR-DOSu musim podotknout, Ze
je to naprosto béZny postup i u jinych systémi.
Lamaclv BIOS zkousi sice hleddni také desetkrat,
ale déla vidy jenom jeden krok stranou a zpét
(moZnd se Jirka v tomhle nechal inspirovat Jarou
Cimrmanem). Samozrejmé se pritom hlida zda nejsou
hlavy v krajni stopé a podle toho se urcuje smér
onoho kroku. Takovych "chytrosti" je zde celd ra-
da. Ale o tom si povime jindy.

Ur¢ité by stalo zato pouzit Lamacovy rutiny pro
obsluhu radic¢e i v systému Betadisku. JiZ delsi
dobu se mi honi hlavou nékolik namétd na ruzna vy-
lepSeni systému Betadisku, kvili praci na Mikroba-
zi jsem vSak nemél zatim ¢as na jejich realizaci.
MoZna by pomohla tymova spoluprace. Ostatné, na
podrobnosti také dojde.

MiZeme jen doufat, Ze se tato verze CP/M objevi
co nejdrive v nasi programové nabidce.

Musim jeSté podotknout, Ze jsem se samozrejmé
zabyval také mysSlenkou pouZit k ovladani neuprave-
ného radi¢e jednotlivé prikazy, nebo ¢&asti rutin
z EPROM. Rozborem obsahu EPROM jsem nasel napr.
kompletni rutiny pro vyslani sektoru do radice
i pro jeho na¢teni, které by bylo moZné vyuZit.
K dispozici je na nékolika mistech téZ dileZita
sekvence OUT (C),A a RET. Nenasel jsem vSak pouzi-
telny zpisob nacteni stavového registru radice
a registru stopy a sektoru. Na druhou stranu z to-
hoto rozboru vyplyva, Ze by sta¢ilo do EPROM na-
programovat sekvenci prikaza IN A,(C) a RET, aby
byla moZnd Uplnd programova obsluha radice bez
hardwarovych uprav. Mista je v EPROM dost. Po-
pravdé re¢eno, po blizsim rozboru tohoto, na prvni
pohled velice elegantniho resSeni, dochazim stale
vice k nazoru, Ze vlastné neprinasi témér Zadné
vyhody proti resSeni hardwarovému. Naopak, nékteré
operace s radi¢em se zdaji byt timto zplsobem
obtiZnéji resitelné. Jedind moZnost by byla volat
primo nékteré rutiny, které jsou uZ v EPROM hoto-
vé. Ostatné, nékteré rutiny TR-DOSu jsou napsany

14 docela vtipné a neni tedy nic Spatného je vyuZit.
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Pro zajimavost, rutiny pro =zapis a ¢teni
sektoru v EPROM TR-DOSu vypadaji takto:

WRITE LD B,4 ;Casovani pro timeout.
INFF1 IN A, (§#FF) ;Cteni pomocného portu.
AND {CO ;Maskovani bitd 0-5,
JR  NZ,0UTDA ;Je-1i DRQ, jdi na zapis.
INC DE iCitaé pro timeout.
LD A,E
OR D
JR NZ,INFF1 ;Dal$i pokus, dokud nevyprsi
DINZ INFF1 itimeout, jinak
RET inavrat bez zapisu.
INFF2 IN A, (#FF) ;Nové &teni pomocného portu.
AND #CO sMaskovani bitd 0-5.
JR Z,INFF2 iNeni-1i DRQ, zpét.
RET M iNavrat pri INTRQ.
OUTDA OUTI iZapis bajt.
JR INFF2 sDalsi.
READ LD B,4 ;Casovani pro timeout.
INFF3 IN A,(#FF) ;Cteni pomocného portu.
AND #CO ;Maskovani bitd 0-5.
JR NZ,INDA ;Je-1i DRQ, jdi na ¢teni.
INC DE ;Citaé pro timeout.
LD A,E
OR D
JR NZ,INFF3 ;Dalsi pokus, dokud nevyprsi
DJNZ INFF3 ;timeout, jinak
RET inavrat bez ¢teni.
INFF4 IN A, (#FF) iNové ¢teni pomocného portu.
AND #CO rMaskovani bitd 0-5.
JR Z,INFF4 iNeni-1i DRQ, zpét.
RET M ;Navrat pfi INTRQ.
INDA INI ;Nacti bajt.
JR  INFF4 sDalsi,

Z vypisu je zrejmé, Ze se nikde nepo¢ita délka
sektoru. Operace je wukon¢ena radic¢em, ktery vysle
INTRQ na konci sektoru a délku si ohlid4d sam. Po-
zadovanou délku sektoru =zjisti radi¢ =z takzvané
adresové oblasti. O jejim usporadai si povime aZ
bude ¢as. Takto napsané ¢teci a zaznamové rutiny
umoziuji ¢teni a zaznam sektorld ruzné délky v roz-
sahu 128 az 1024 bajtd. To funguje i pri volani
sluzeb TR-DOSu. Jenom neni moZno pouZit téchto
sluZzeb pro multisektorové operace s jinou délkou
sektoru neZ 256 bajtd, protoZe DOS tuto délku
predpokladd a inkrementuje buffer vidy o tuto hod-
notu.

Upozornuji, 2Ze se jednd jen o hlavni vykonné
rutiny. Pfed jejich zavolanim musi byt jiZ hlava
nastavena na spravné stopé, v registru sektoru mu-
si byt sprdvnd hodnota a do prikazového registru
musi byt vyslan prikaz ke ¢teni, ¢i zdpisu sekto-
ru. To vSechno neni zas tak jednoduché, jak by se
na prvni pohled zdalo. Ale o tom si zase povime
pristeé.

(pokracovdni pristé)

g

preruysit | ICL

+SV

Obr. 4 - Hardwarov4 Uprava verze 5.xx pro
samostatné ovladani fadice
(vyfez z obr. 2 - pfidand &ast
je zakreslena silnou é&arou)



RST 410

CALL PAZVUK

CALL WAIT

JP IPET
NECHCI

1) AIS
1D AJS

R 1PRAVA
PARERR

Lo 13
i1 13

LD A2

R 1PRAVA
bt

CALL $028E

D AE

INC E

JR  T,WAIT
RET

Ld C,¥F

LD A
OUT (¥FE),A
CALL CEKA
D A,22
ouT (FE) A
CALL CEKA
DEC C

R NI, IVIK
RET

CEKA LD B,C
SNYCKA DINI SHYCKA
RET
;-
SAVE

LD  BC,H0E02
CALL ATTRI
CALL PAZVUK
CALL OPEN2
LD DE,TMANE
LD BC9
caLL #203c
{:su ssgu
LD  (#5808),A
R A
LD DE,17
LD 1X #5808
CALL 904C2
CALL TIME
LD A, #FF
LD  DE, (45804)

L0 11 95000

CaLL #0dc2

CALL TIME

P IPET
THAME

DEFD 22,814,2

DEFN *NAME: ®

TIE
LD B,45
PRR  HALT
DINI PRR
RET

00P0)
LD 4,155
0UT {127),A
L) 479
T 1223),A
RET

s PEM=DE=CE=1 Vpp=5V
$04=X=0 RELE=0 Vec=5V D7=0
; -

BASIC
LD IV,#5C34
LD BC 41013
caLL ATIR
CALL PATYIX
RST %08
DEFB #FF

ASCII
RES 5, (1Y+1)

., 15809
o 8lo

BIT 5, (1Y+1)

R 1,A8C

RES 5, (1¥+1)

L) A!III-SO)
I

1,0081
L (AL),A
W

ASC

DOST

PLN LD

STTAP CALL OPENI
L) DE,BO0%!
108 A
CALL $0C0A
SET 5,(1Y+2)
cALL #0504
RET

LD A, {#5800)
P 2

LD &, (BYT)

DUT (223,

HALT

HALT

HALT

RZ,LNR
sPBN=1 OE=CE=D Ypp=5v
é;lho RELE=1 Vecc=3V D7=0

RES 1,A
RES 2'A
b (BT, A
UT 1223) 4
CALL DATAZ
CALL CEKEJ
BUDE LD ML, (#5B02) ; OD
LD  DE, (45804) ; KOLIK
TN
R D
RET
s test na ZERD=! =) IPET
triz2

RES 0,4 ; 968 pro 27256
; PEN=AI4=0

AND A
ADD IX,BC
RET

; test ma C¥=| =) IPET

L AL
0T  (53),A
LD AM
oUT  (95),A
0P M0
CALL 1,VELADR
RET

VELADR
LD A (YD)
SET 0.4
b (8yD,A

UT (223),A
RET

CALL OPENI
L) B3I
LD W, TaT
PISE LD A, (H)
rsT #lo
HALT
HALT
INC W
DINI PISE
RET

DEFN * 1988 EPROG 2.3 by JRM HK*
DEFB 13

b T

LD Al
OPEN CALL #1601
RET

OPEN2

KEJ

X1

LD 4,2
JR  OPEN
bataz
LD A4
DATA  OUT (127),A
RET
DATADD

LD 4,128
R DATA

CISTA
LD  BC,H#0413
CaLL ATTRI
Tk
R 1,ENT
CALL ADRESA
IN A, (3D
P #fF
CALL NI,CHYB
e W
DEC DE
TN
R D
RN, TEST

ENDT  PUSH BC
CALL 0DPOJ
CALL PAZVUK
POP BC
LD A,B
R C
JR  1,EPROK

EPRER
CALL #2028
CALL OPEM!

LD  DE,TEPRER
[y B9
CaLL #203¢
CALL #2DE3

VEPR CALL MAIT
P IPET

EPROK
CALL OPEN!

LD  DE, TEPROK

L)  BC.XTEPR-TEPROK
CALL #203C

R VEPR

TEPRER
DEFN * ERRORS: *

TEPROK
DEFN * EPRON 1S 0.K.®

KTEPR

CHYB

TEST

LD  BC,30002
CALL ATTRI
CALL CTIEPR
P 1,IPET
P 1,IPET
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cTv

CALL DDRAN
P C IPE]

CALL ADRESA
N A, (31
1) (hoo),
INC

i Iy
Y
R D

R NI,CTU
RET

‘-
TVRF

TVAD
VERIFY

o

" NOTBRK

ENDVRF

COERR

Mikrobize 8/89

DEFB 21,0

22,18,2
DEFN ADR’ d(btl‘ 2
DEFB 22,20,2

L) 11002

CALL m’m

CALL DARST

LD DE, TVRF

u BC. TVAD-TVRF
nbsc

u

) u‘.min HL
g:u cnm
CALL obn

P C,IPET

CALL ADRESA
IN A, (3D
L) l, {11+0)
(r B

JR  NI,COERR

I X
IN H
DEC DE
LD A,E
R D
R NI,COW

CALL DACALL

LD HL, (#5B19)
PUSH L’

POP BC

JP  ENDT

PUSH DE

PUSH IX

PUSH WL

PUSH AF

PUSH BC

PUSH L

LD HL,(45819)
N H

L) uam,u
LD

CALL sfsot

LD oe rm

R uscw,lc
CALL c’rm

LD A,32

RST 16

POP BC

LD uscw 8
(D 8,2

caLL crymi
o

CALL PRR

POP HL

POP IX

POP BE
CP 320

ATTRI

PROG

TACPAL

JESTE

NOTER

SET 4,(HL) 3 D4=1 => Vpp=12,5V po D3=0

RES &, (HL)
RET

RES 2, (IV+HIB) ;
LD A (BYD
ouT tézs) A
HALT

RET

LD  BC,H0EI3
CALL ATTRI
LD HL,BYT
u A, (HL) 3 #6F
dm Ay IAP
PUSH L
CALL CEKEJ 3 po 5V
POP H
LD A, (45801)
P 0
CALL 7,UPCNOS
LD A, (#5800)
¢ 2
CALL 7,UP8Y
LD A (N
ot (223,
BALT -
HALT
RES 3, (HL)
A, (HL)
wr_ (323),8 3 Ypp

HALT
CALL m
JP

3 D6=0 =) VYec=bY
RES 0 {HL) 3 DO=A14=0 pri zahajeni

CE=0 pro 2764 a 27128

JP

L)
LD

cP

CALL ohm

C, KONPRG

19 #5800

ISBOO)

CALL ll s CENUL

LD

RM

{1Y¢7),0

LD A, WTF
A, (#FE

BREAK?

JR C,NOTBR
R KONPRS
CALL 70BRAI
CALL NASTAV
3 m

JR

our (kn
md)

CALL PULZI
CALL DATAZ
CALL ADRESA
CALL DOBRE

JR  NI,0PAKUJ

PALPAL
cou »\sm
(31),A
cnu mu}
DALE SC “’E
OR
®
KONPRS LD Ai
u dm A
(223) A
u 1y, #5834
HALT
W IPET
NASTAV
CALL DATADO
cAu ADRESA
A, (1X40)

I R
I Ix
JR  IACPAL

cp tiv.r»
R 1,PALPAL
R Jtsr:
PULZY

SET 1,1{1Y+31B) ;0E/=I

LD &, (45800)
P 2
LD A, (IY‘I)

AND #
0T (223),A
CALL M5
R #01
KOPUL gn (223),A
RET
PULCE AND #FB
OUT  (223),A
CALL MS
0R 304
R KOPUL
PULI2
CALL KRAT2
L) A, 145800)
P2
AL uzimm

1Y+47)
TYRD cuL Pb.

DJNZ TVRD
RET

KRAT2
SLA (IY+])
RET

PUS‘IE i1 'l

B, 249 3
VRTSE mz whss mm

*Ibl

m 110

(IY+8) ; WAL

f, (1Y¢81B) 3 OE=0
cau BY

TVEN
LD A, (#5B00)
(P 2
s b,
PUSH AF
CAI.L 1,CEl
CALL  1,CEl

CALLB

POP 2 EPRON
0 C, e ol 1 s 2 RAN

¢ C
RET

okt 1‘(1V0ﬁnn) + 0E=1



CED

RES 2, (1YH1B)
BYTVEN u mm
bm,a
CE}
SET 2, (IV+81D)
IR n&
100RAZ
PISH-HL
PUSH DE
PUSH BC
PUSH WL
POP BC
CALL BCHEXP
POP BC
POP DE
PP W
RET
PRASC
PUSH BC
U 32
D B3
0 €0
A A
ROT  RLA
RLC

EOBO 6

Priloha 2 - seznam soucadstek

Cislicové integrované obvody

SN74LS00  (K555LA3)  105,108,111,305% ——
SN74LS04  (KS555LN1)  101,107,109,204,401
SN74LS08  (K555LI1) 106,207
SN74LS10  (K555LA4) 304,406 MAB 311 101
SN74LS20  (K555LA1)  203# ME 16412 Okl 5 . e
SW7ALs32  (KSRSELL] 403407 TX 787 5401 601,602 (objimka 40 vyvodd)
' 187 5281 603,604 (objimka 28 vyvodd)
SN74LS74  (KS555TM2)  202%,303% X /
SN74LS86  (XSS5LPS) 11 TY 513 301 1/30  K1,K2,K3,K4,K5 (FRB konektor)
krystal 14 MHz Xtal
SN74LSS0  (K555IE2) 302+
SN74LS93  (K555IE5)  201%,205%,206%,301%,306%,
3074

SN74LS138  (K555ID7) 303,405 Odpory TR 191
SN74LS174  (K555TM9) 104,313 ToR SRR
SN74LS175  (K555TM8) 404 '
SN74LS193  (KSSSIE7) 102 ggg gfg'R53'R5"R6"R73
SN74LS244  (K555AP5) 606,607 A L
SN74LS257  (K555KP11)  208%,303%,309%,502,605 R e
SN74LS295  (K555IR16) 310,311,312 ot s bl
SN74LS298 gx:ssxg13; 203,210,211 e i MR,
SN74LS373  (K555IR22) 40
oy el T byt aTs ;;82 ggéRQ,RZQ,R40,R55,R65,R72
MH74S00 112 1k R7,R8,R30 + R37,R39,R41,R57
MH74188 103 R58,R59,R60,R63 ,R67
280A CPU (UA 880) 602 1k5  R27,R28,R66
MHB8251 501 3k3  R44,R51
MHB8255A 601 10k R2,R3,R4,R6,R10 + R17,R19 + R26,R45,R46,R38
HYA 4164 (KS65RUS) 503,504,505,506,507,508,509, Ml R47,R48

510 M47  R49
12764  (K574RF4) 603,604 4M7  R50 TR 192
(127128 603)
Tranzistory Kondenzatory
KC 507 T2,T3 10p Tk 754 C10
KC 508 T1,T5 33p Wk 71411 C8,C11,C12
KF 507 T6 47p Wk 71411 C2
KSY 71 T7 100p Wk 71411 C9
KSY 81 T4 220p Wk 71411 C10
Diody In3 Tk 744 c7

33n Tk 782 c4,C6,C3

KA 206 D1,D18,D21,D23,D24,D25 47n Tk 782 C20 + C58
GA 201 D2 + D20 104 TE 981 c1
LQ 100 D22 474  TE 121 C5,C16,C17,C18,C19

PRTAB

BCHEXP

DINI ROT

LD B,C

1) CA

b M, 93000
ADD HL,BC
L) DE,I5098
TR

Ly

L) d!»,a
I

INC n

DINI mm
LD HL,PRTAB+!
LD A, (L)

IN A

S: glm
TEX ]
LD (H),A
POP BC

RET

u uscm,lc

K (3

CTYRI XOR
LD
RLD
INC
RLD
ADD

Jl
VETSI

A
ll,OSCN

idlo

HENSI

Nll CTYRI
RET

NENSI

DARST
LD
Ly
I
LD
INC
L)
RET

LD
Ly
Lb
I.D

A7
VETSI

WL, VETS]
(H),0

(W), 0
W
(HL), 407

VETSI
)9

vt%é?on) DE

Ing. Josef Blahit,

Ing. Vdclav Danécek
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Pfiloha 1la - schema zapojeni
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SELECT ADR _

ENABLE Vioto




a722 7
andé
SELECT ADR
Z80A
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” —_—————— s ———
CATCH ENABLE
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Priloha 1b - schema zapojeni

Lo B2

%”'4,, MM

!
o

$cou
vib
Y2 :
S 5
7,188 vobé LS174
03 104
1
CLK 7 :
B J
D ) A
”} T
RAM ADR RAM ., 30 Be=~\n 10,05
303 8
01 [ 05
>
14 ‘ Border §
1 10 | Border 1
! | h2 | Border 2
T ] s ks e R38
3
3 i 2 3In
4
guTe
09 -07
”~
INPUT 20mA
-
AS
AS =
o
WR
RESET
Fiocs

S u Re9 RS
HH__‘__)—‘-i_’—oo
(TS 33 A
- 1l
rey 2 c
M) 01 7 MAG N LS93 _
cs R&S RS 2 MABIM o P°
~ w.r)—-n-(:-r; -
PUT = . o
c? @ .
Iaoa M RSO Ro
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Priloha 3 - obsah ridici paméti PROM MH74188

Vystup Y

87654321

oo HMHMOOOOMHMHO0O0O0OOOOCOt Mttt 11 OO
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Priloha 5 - zapojeni klavesnice ZX Spectrunm
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ot ° lod ,-_OIJ i +oIL Ut S
S . ) S - L
o = ._O -3 = l_r. L w.u A_04I~
3 3 3| 4
i 3§ 5 3

Prvni ovladaé Spectrum se pripoji jako
tladitka 6,7,8,9,0 a druhy jako 1,2,3,4,5.
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Priloha 4 - rozmisténi soudastek na desce
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Pozn. red. - V soutasné dobé maji autofi hotovou diskovy fadié pro mechaniku 5{". Kromé toho maji
Upravu BOBO 64 pro paméti 256Kb. Videopamét pak "v Supliku® fadu velice zajimavych konstrukeci,
vibec nezasahuje do zédkladnich 64KB RAM pro proce- nékdy i jen uZiteénych drobnosti. To vie bychom
sor. RAMdisk mid 172KB. D4le maji pfipraven k BoBO radi dasem také otiskli.
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Priloha 6 - pripojeni ovladac¢e typu Kempston

gevas JL19
[] J J Ex4k?

e~ 0T . ;:? < k3
ViEvo e A

4 1»—./0 = Y, < ak
3K26 @—c:vb—»—o/g e LI 3:2‘

(na tuto &pi&ku privést PAL U 8
O e k¥
+5V dratken) ne g:-:
- 23 < e

Priloha 7 - uprava BTV Oravan na RGB monitor

A AR —] konektor pro
|- 142 magnetofon konektor pro
| Deska G P‘*f videomagnetofon
l (G |
w M 8
R
| o Y77
ML Y15 2

G
[
Es X
=
o
o
g
(&Y

T8A3005 [ es Pas |
12
2 — - =

S » | 3
| haenl |4 ) o
| R2S |
' Uk dvojitd ¢ara oznacuje
el PSS ey Ve e S A ] | pivodni kabeldZ a spoje

Po stisknuti tla¢itka K-G funguje konektor magnetofonu
jako vstup RGB monitoru. Pfi rozpojeném tladitku K-G pracuje
ORAVAN jako normdlni TV prijimaé. Funkce vstupu pro video-
magnetofon je plné zachovana.

Upravy: 1. Odpojit vSechny vodiée z konektoru pro magneto-
fon.

2. Odpojit tlacitko K-G (u BTV Manes je moZné vyuZit
tla¢itko pro odpojeni reproduktoru).

3. Na desku G osadit kondenzatory C11+C13 a odpory
R22+R25 (na desce jsou pro né pripravené pozice).

4. Na 2zakladni desku osadit konektorové &picky
7,8,9,10 pro desku G (Spicky lze vypajet z testo-
vacich bodl desky G).

5. Kablikem PNLY 5x0,30, délky asi
magnetofonovy konektor se
schematu.

30 cm, propojit
zakladni deskou dle

6. Propojit synchronizaci a rizeni na konektor vi-
deomagnetofonu a tla¢itko K-G podle schematu

(dioda D1 slouZi k otevfeni video vstupu pro
sync. signdal).
Nové zapojeni konektoru
pro magnetofon: 1 - G

2 - ZEM
3-B
4 - VIDEO (vlastné sync. smés)
S =R
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UNIVERZALNI ADRESOVY DEKODER

KaZzdy spravny fanda pocitacové techniky casem
dospéje k tomu, Ze ho prestavaji zajimat hry,
za¢ne shanét systémové a uZitkové programy, navody
a planky na hardwarové doplnky a vylepsSeni svého
po¢itacte. Sam jsem se dostal do tohoto stadia
a zjistil jsem, Ze hry se shanéji mnohem snadnéji.
Po¢itadovy nadSenec md v tomto sméru velmi ztiZe-
nou situaci vzhledem k omezenému mnoZstvi dosazZi-
telnych publikaci. Proto bych chtél mné podobnym
fandim poskytnout dalsi namét. Nejednd se o Zadnou
pfevratnou novinku, ale o uZite¢nou véc - jedno-
duchy univerzalni adresovy dekodér. Puvodné urcéeny
pro 2X Spectrum, ale pouZitelny i pro mnohé dalsi
mikropo¢itadée. Namét pochazi z knihy Lothara
Schlusslera "ZX Spectrum Hardware-Erweiterungen".

Schema zapojeni

+ 5V *5V

R1.R& SPINACE
AR ‘ illmaT ey o—|
Ay — d r—:}—< ST,
T | s RS G
., = | S|
) .1 3 N ' i

: x TLLSAS

L
Al o L—ng-—ﬁ
AS — - -4 - — *— -—/‘)—I
e y 102 L_AC;_):"Q i
A ———2 L__IT{::}_J ¢<%-_Ti

Univerzalni adresovy dekodér je schopen adreso-
vat rizné periferie. Volba adresy je manudlni, po-
moci osmindsobného spinac¢e DIL. D& se nastavit

Miroslav Borik

jakdkoliv adresa v rozsahu 00 - FF (hex.). VSechny
adresy se vybiraji signdlem /IORQ a prikazy IN ne-

bo OUT. Podle polohy spina¢l 1lze vytvorit adresu

napr.:

AT A6 A5 AM A3 A2 Al N0 adresovy vodié

S8 S7 S6 S5 S4 S3 S22 81 spinaé DIL

ON OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF nastavend hodnota
127(dek. )

ON znamend "0"
OFF znamend "1"

Zakladem zapojeni jsou dva ¢tyrbitové kompa-
ratory (obvody 74LS85). Obé porovnavana slova se
privadéji na vstupy AO+A3 a BO+B3.

Hodnoty odpori R1+R8 nejsou kritické,
zde odpory v rozsahu 3k9+10k.

ProtoZe signdl IORQ, ktery je aktivni "0" se
nusi invertovat, je pouZit dalsi IO 74LS00. Pro
plné vyuZiti tohoto IO je navrieno zapojeni pro
"Chip select" aktivni jak v "0", tak i "1" - podle
potrfeby uZivatele.

vyhovi

Pozn. red.: Ne vidy je zcela vhodné vytvaret sou-
¢in signdlu /IORQ s vystupem adresového dekodéru,
zejména v systémech s oddélovaéi datové sbérnice.
Pozadovanym dynamickym parametrim nékdy lépe vyho-
vi tyto signaly:

IORD (=IORQ.RD) a IOWR (=IORQ./WR).
Casto je oviem treba dekédovat skupinu (2,4,16)
adres.

Literatura: P. Horsky: PFipojovani perifernich ob-
vodld ke sbérnici (e) STD. AR A 6-8/86

NOVY ZPUSOB ORGANIZACE
TEXTOVYCH DAT - LOTUS AGENDA

Lotus Agenda je novym programovym produktem
firmy Lotus. Oficidlni ndzev je Agenda =~ The In-
formation Manager, v podstaté se vsak jedna
o systém retrospektivni organizace textovych dat.
Agenda umoZnuje uZivateli usporadat data podle ja-
kéhokoliv myslitelného zplisobu a to béhem, nebo aZ
po vstupu dat. Odpadd tak nutnost definovat predem
strukturu databaze jako u klasickych databazi typu
dBASE III.

Strukturu Agendy tvori POLOZKA, KATEGORIE, POZ-
NAMKA a FORMAT (VIEW). Zakladni jednotkou je PO-
LOZKA, kterou miZe tvorit textova informace
o maximdlni délce 350 znaki a kterd miZe byt pri-
razena libovolnému poétu Kategorii. Kategorie
s prirazenymi poloZkami tvori SEKCI. KATEGORIE za-
jistuji strukturalizaci PoloZek a lze je obhospo-
darovat pomoci programové funkce Category Manager.
POZNAMKA obsahuje dodateéné informace o PoloZce &i
Kategorii a mbZe obsahovat aZ 10 KB dat. FORMAT
zajistuje volbu formatu zobrazeni dat s moZnosti

Ota Lurndk

jejich dynamické modifikace.

Do setridénych dat horizontdlné zobrazenych
formou Kkategorii a poloZek 1lze vkladat SLOUPCE,
které data dale rozé¢leni, nebo 1lze do Sloupcl vlo-
Zit data novad. Pokud data prirazena urcité katego-
rii zménime, Agenda je priradi automaticky odpovi-
dajici kategorii. Pokud napriklad mame v kategorii
"Telefony" poloZku "Telefonovat Petrovi v patek"
a definujeme sloupec "Kdy" s datovym formiten,
Agenda do sloupce "Kdy" doplni skuteéné datum. Da-
ta 1ze importovat a exportovat v mnoha formatech
véetné WordPerfect a dBASE III.

Agenda je bezesporu revoluénim zplisobem dyna-
mické organizace textovych soubord a m& vSechny
predpoklady stat se stejné popularni, jako svého
¢asu Lotus 1-2-3. Podrobnéjsi informace o programu
Agenda najdete v ¢asopisu PC Magazine (UK) 10/88.
Prehled databazovych systémi najdete v ¢asopisu PC
Magazin (US) (Stredisko VTI Svazarmu, Praha 1,
Martinska 5).
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Stredisko
védeckotechnickych informaci Svazarmu
pro elektroniku
Martinska 5, 110 00 Praha 1

SluZby strediska

Jsou poskytovany pouze osobné. Vyrizovani élenstvi
a hostovani v 602.Z0 Svazarmu, pristup ke knihovné
Casopisi na mikrofiSich, porizovani ozalitovych
kopii z knihovny ¢asopisi, prodej programovych
produkti Mikrobaze, zpravodaje Mikrobaze, nepaji-
vych kontaktnich poli, technické poradenstvi pro

vyrobky firmy AMSTRAD a poskytovani informaci
0 odbornych akcich Svazarmu.

Pracovni doba
pondéli zavreno
utery aZ cétvrtek 10 - 12 14 - 17
patek 10 - 12 14 - 16
AMSTRAD pondéli aZ patek 8 - 10

>>>>>>> telefon 22 87 74 <<<<<<<

Seznam ¢asopisd na mikrofigich

64'ER-Das Mag. fuer comp.fans (DE), ACM Siggraph:
Comp. Graphics (US), Applied Mathematical. Model-
ling (GB), Bajtek (PL), Byte (US), Chip-Das Mikro-
comp. Magazin (DE), Communication News (US), Com-
munications of the ACM (US), Computer (IEEE) (US),
Computer Aided Design (GB), Computer Design (US),
Computer Graphics And Applicat. (US), Computer
Journal (GB), Computer Networks (NL), Computing
Reviews (US), Comsat Technical Review (US), Desk-
top publishing World (GB), Datamation (GB), Elec-
tr. Sound+Rte (CH), Electr. and Wirel. World (GB),
Electri - onics (US), Electronics - Int. Edition
(US), Elektor (DE), Elektronik (DE), Elektronique
Praktique (F), Elo (DE), Elrad (DE), Ezermester
(MLR), Funkamateur (NDR), Funkschau (DE), Happy

MONITOR informaci
sttediska VI1 SVAZARMU

Computer (DE), Hifi News and Rec. Review
Hobby (Magazin der Technik) (DE),

(GB),
IBM Journal of

R &D (US), IEEE Trans. Circ. Systems (US), IEEE
Trans. Syst. Man Cybern. (US), IEEE Trans. on
Softw. Engineering (US), Industrial Robot (GB),

Industrial and Proc. Control Mag. (GB), Informati-
on and softw. technol. (GB), Intern. Business
Equipment (BE), Journ. Acous. Soc. Amer. (US),
Journ. Parall. Programming (US), Journ. of The
Aud. Eng. Soc. (US), Kompjutr za vas (BG), Kompu-
ter (PL), Laser & Applications (US), MC - Die
Mikrocomp. Zeitschrift (DE), Microelectr. and Re-
liability (GB), Mikromagazin (MLR), Mikrodok (DE),
Mikroklan (PL), Mikroprocess. Sredstva I Sist.
(SU), Moj Mikro (YU), Nachricht. Elektr. + Telema-
tik (DE), Office Equip. and Products (JP), Perso-
nal Computer World (GB), PC Magazin (DE), Practi-
cal Computing (GB), Practical Electronics (GB),
Practical Wireless (GB), RE - Radioelektronik (
PL), Radio (SU), Radio Electronics (US),
Radio-Amater (YU), Radio und Fernsehen Elektronik
(NDR), Radio-Televizija-Elektronika (BG), Radio-
elektronik (PL), Radiétechnika (MLR), Revija za
mala ra¢unala (YU), Robotica (GB), Siemens R&D Re-
ports (DE), Simulation (US), Software-Practice and
Exper. (GB), Solid State Communications (GB),
Solid State Technology (US), TB =- Report (DE),
Techniky Komputerowe (PL), The Office (GB), Toshi-
ba Review (JP), ZX Computing Monthly (GB)

PouZité zkratky:

US-USA, GB-Velkd Britanie, YU-Jugosldvie, JP-Japonsko,
CH-Svycarsko, BG-Bulbarska 1id. republika, F-Francie,
BE-Belgie, DE-NSR, SU-SSSR

EKnihy na mikrofisich

Forth (programovaci jazyk =- manual v éestiné) #*
Pfirucka jazyka Basic pro 2ZX Spectrum (kniha
v Cestiné) * Przewodnik pro 2ZX Spectrum (v polsti-
né) * Uvod do programovani ve strojovém jazyku 2X
81, ZX Spectrum (kniha v cestiné ) * 2ZX Microdrive
+ Interface I (kniha v angli¢tiné) #* 2ZX Spectrum
I + II (kniha v angliétiné)

O.Q.Q.........0...........O......Q.OO....Q.......O.Q Informacc ZC Zal‘lraniél’

AMSTRAD PPC640 SPRINT

je osobnim prenosnym pocitacenm pro narocné. SPRINT
je totiZ nazev pevného disku formatu 3.5" s kapa-
citou 20 megabajtl, kterym lze nahradit jednu ze
dvou diskovych mechanik popularniho pfenosného po-
Citace Amstrad. Technicka data:

pristup - 25 msek
prenosova rychlost - 250 kb/sek
dovolené pretiZeni - 10 G pri ¢innosti

75 G pro transport
A cena? 550 GBP, tedy témér cena politace
30 PPC640 DD.
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Ota Lunak
ATARI FOLIO - pécécko do kapsy

Folio je novym hitem firmy Atari. Vyznaduje se
specialni verzi MS-DOSu, ktera je spolu s uZitko-
vymi programy umisténa v paméti ROM. Folio si
"umi" zapamatovat aplikaci, a tak PO zapnuti poéi-
tace se ocitnete presné tam, kde jste prestali
pracovat. Data jsou uchovdvana na vyménné pamétové
karté RAM (64 Kkilobajtd = 50 GBP). Pro praci
s poCitacem Folio je moZné vyuZit viechna stan-
dardni programova vybaveni pracujici pod operacéninm
systémem MS-DOS. Slabou strankou vsak je displej

- zobrazujici 40 znakQ v osmi Fradcich. A cena?
200 GBP.



ACER 1100/33

je novy osobni pocéitaé nejvétsiho taiwanského vy-
robce osobnich poc¢itacl, firmy ACER (drive
MULTITECH). Firma ACER je zajimava tim, Ze si vy-
rabi vSechny potrebné komponenty pro sestavy osob-
nich po¢ita¢l sama. Svym prodejnim obratem (pred-
poklada se 1 miliarda USD v roce 1990), zaujala
americkou firmu Intel tak, Ze prvni verze mikro-
procesoru 80386 s frekvenci 33 MHz smérovaly na
Taiwan. Systém je vybaven zapisnikovou (cache)
paméti (kontrolér 82385 / 33 MHz) s kapacitou 64
kilobajtl (20 ns). Operaéni pamét lze rozsirit ze
4 megabajtl na 24 MB. Graficky adaptér VGA (800
X 600 / 16 barev), mechanika 5 1/4" /1,2 MB
a ESDI hard disk 140 MB tvori zdkladni vybavu
ACERu. Typ 1100/33 predstavuje vrchol rady 80386
a nazna¢uje, Ze nastup procesoru typu RISC lze
predpokladat drive, neZ se obecné predpokladalo.
BliZzsi informace: PCW 5/89 - str. 134.

2.5 Gigabajtl na videokazeté

nabizi firma Digi-Data Corporation. Zarizeni nazy-
vané Gigastore je schopné zaznamenat 2.5 GB na ka-
zetu T-120 VHS a to i ve spojeni s poéitacéi typu
IBM PC.

SINCLAIR PC200

Prc kategorii domacich poc¢itacl zachovala firma
AMSTRAD znamou obchodni znacku Sinclair. PC200 ma
byt stejné oblibeny, jako zndmy typ ZX Spectrum.
Novy po¢itaé je urcen pro kategorii profesional-

nich domicich poéitadl. Je standardu IBM PC
(16bitovy) a je vybaven klavesnici typu AT (102
tla¢itek) a vystupem na TV prijimaé. MiZe slouzit
nejen pro zabavu, ale i pro vaznéjsi vyuziti
v mnoha oblastech. Pokud nechcete zatézZovat domaci
TV pfijima¢, mlZete PC200 zakoupit s barevnym &i
monochromatickym monitorem - pak je soudasti se-
stavy zdarma i joystick a programové vybaveni (4
hry a PC Organizer). Data jsou wuchovdvana na ve-
stavéné disketové jednotce 3 1/2" (720 Kb). Cena
je 327 GBP (MEDIA, sklad Praha).

AMSTRAD PC 2000

Nova rada profesiondlnich $estnactibitovych
a dzaatficetibitov?ch po¢itadld se sklada ze ¢tri
typu:

PC 2086 - mikroprocesor 8086 / 8MHz - 640KB RAM
PC 2286 - mikroprocesor 80286/12MHz - 1MB RAM
PC 2386 - mikroprocesor 80386/20MHz - 4MB RAM

VSechny typy pouZivaji novou radu monitoru
AMSTRAD VGA. Pomoci sité AMSTRAD NETWORK vyuZiva-
jici operaéni systém AMSNOS je moZné vzajemné pro-
pojeni vsech politaél AMSTRAD s poéitaéi jinych
typd a velikosti. Dalsi zajimavou novinkou je
zdvojeni vnitfni sbérnice pro zrychleni pfenosu
dat mezi poCitaCem a periferiemi a vybaveni pev-
nych diskl vyrovnavaci paméti. Tak je mozZné data
na¢ist béhem jediné otadky - klasicka zarizeni
potfebuji ke stejné operaci 2 aZ 3 otadky. Také
64KB rychlé tzv. "zapisnikové" paméti umoZiuje
procesoru nepretrZitou ¢innost. Data jsou uchova-
vana na pruZnych discich 3{". Je viak moZné pripo-
jit vnéjsi jednotku s klasickym formatem 5}". Nové
naroky na zpracovani informaci zvyZuji naroky také
na vyrobce. Firma AMSTRAD je tedy opét vpredu
- nejen adkupem licence na 0S/2 od firmy IBM, ale
také apiikaci revoluénich konstrukénich prvkd pfi
udrZeni nizké cenové hladiny.

Paralelni rozloZené zpracovani dat

V origindle Parallel Distributed Processing je
stdle castéjsim tématem odborné literatury. S na-
stupem transputerli se objevuje mnoZstvi literatu-
ry, zabyvajici se uvedenou tématikou. Do problema-
tiky vybéru vhodné literatury z této oblasti vas
zavede rubrika BiblioFile c¢asopisu PCW 9/88.

Motorola 6845 CRT

Popis uvedeného obrazového radice (pouZit v po-
¢itac¢ich Amstrad CPC) véetné navodu k programovému
nastaveni poZadovanych parametri Jje 2zverejnén
v Casopise PCW 9/88 na str. 170.

Kolik stoji "hardisk"?

Britskda firma Kudos (Colindale Business Park,
Carlisle Road, London NW9 OHW) prodava hardisk 20
MB za 169 GBP. 30MB stoji 179 GBP a 60MB 315 GBP.
Streamer (zalohovaci kazetopaskova jednotka) 40MB
stoji 449 GBP.

Prenos dat mezi ATARI ST
a AMSTRAD CPC 6128

1ze uskuteénit pomoci textového editoru TASWORD na
strané po¢itace CPC a specalniho programu na stra-
né ST. K prenosu potrebujete upraveny (na strané
ST) kabel Centronics a program pro ATARI ST. Tento
program zverejnil jugoslavsky casopis Moj mikro
2/1989, str.39.

Potrebné malic¢kosti

pro vypoetni techniku jsou u nds stdle jesté
vzacnosti. Jednd se nejen o drobné nabytkové do-
pliky, ale i prvky pro uloZeni disket, tiskovych
vystupl, rozvadéce dat (tzv.data switch), special-
ni naradi, ¢istici prostredky, antistatické filtry
a dalsi. Rozsahly sortiment tohoto prislusenstvi
nabizi britskd firma ACCODATA, Nepicar House,
London Road, Wrotham Heath, Kent TN15 7RS, Velka
Britanie.

MULTI INERFACE

pro 2X Spectrum najdete v casopisu Moj mikro
12/1988, str.10. Toto uzZiteéné zarizeni umoZnuje
ovladani Sirokého spektra perifernich zarizeni
roboty poc¢inaje a mérenim fyzikdlnich veliéin
kon¢e. (Moj mikro je k dispozici na mikrofisich ve
stredisku VTI Svazarmu, Martinska 5)

Sachy v jazyce BASIC

Program pro tuto klasickou hru je, ve formé vy-
pisu, soucasti seridlu o principech programovani
sachovych her, ktery zverejnuje jugoslavsky caso-
pis Moj mikro. Zminény program je obsahem bfezno-
vého ¢€isla,

Kolik vydélava Amstrad?

Ro¢ni obrat firmy Amstrad byl v roce 19gg
0 22% vyssi, neZ v roce 1987 a ¢éinil 625.4 miliond
GBP. Firma prodala 700000 domacich poditacy,
700000 po¢itaci kategorie PC, 400000 audio zarize-
ni, 450000 video zarizeni a 250000 tiskaren. Kéi
by bylo moZné vidét alespon tretinové hodnoty
u nasich statnich podniku!

Mikrobize 8/89
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PROGRAMO\
NABIDKA H

(pokracovani z éisla 7)
DAM +2 V1989

Assembler pro PMD 85-2 véetné celostrankového
editoru, prekladace, zpétného prekladace a debug-
geru s mozncsti krokovani.

KASWORD V3.0

Textovy editor pro PMD 85 s kompletnim
znakovym souborem s diakritikou.

KAREL V2.2
_Nazorny vyukovy programovaci jazyk s pohodl-
nym editorem, klicovymi klavesami, slovnikem

a moZnosti vypisl na tiskarné.

GRUTI

Zakladni grafické rutiny pro PMD 85-2 typu
CIRCLE, BOX, primkové objekty, animace atd.

WELLCOPY

bezhlavickové
zaménou poradi

Kopirovaci program pro bézné i
a autostart bloky, s mazanim i
bloki a zménou hlaviéky.

GRED

Celostrankovy graficky editor s plné okénkovym
ovladanim a s moZnosti &teni zaznami 2ZX Spectra.

GREP

Bodové orientovany graficky editor pPro rozmér
obrazki 36x42 bodi s moZnosti animace. Ovladani
klavesnici nebo joystickenm.

MUSICA
Hu@ebni editor s jednoduchym notovym zapisen
melodie, editaci véetné blokovych presuni. Kapa-

cita 20 tisic not,

: generovani
1 s daty na pasek.

hrajici rutiny

COLOSS MON
Program pro studium, modifikaci, tvorbu z snad-

né ladéni programi ve strojovém kédu. UmoZnuje téz
prenos programi z pocitace ZX Spectrun.

Mikrob4ze 8/89
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KANTOR I

Prvnich pét lekci studia deskriptivni geometrie
pro stredni skoly a pripravu ke studiu s plné
interaktivnim zplisobem komunikace.

KANTOR Ia

Tfi ndro¢né sestavené zkusebni programy
k I. dilu souboru KANTOR s vyhodnocovanim a méfe-
nim potrebného ¢asu.

KANTOR IT

Lekce Sestd aZ osma studia deskriptivni geo-
metrie pro stredni $koly véetné cvicéeni na pripra-
vu ke studiu a k prijimacim zkougkam.

KANTOR III

Lekce devata aZ jedenacta studia deskriptivni
geometrie s cvicenim o vzajemné poloze bodu,
primek a rovin s normalizovanymi konstrukcemi.

GEORUT I

Knihovna zakladnich konstrukénich rutin pro

kresleni a redeni geometrickych uloh, ¢ast stereo-
metrie.

UPOZORNENI: KaZdy program se smi provozovat v jed-
nom Case pouze na jednom poéitadi. Kopirovani
programi, dat, nebo prirudek daldim osobim neni
dovoleno.

Nabizené programy lze osobné zakoupit v prodej-
né 602. 20 Svazarmu (Praha 1, Martinsk4 5, telefon
22 87 74), nebo si je miZete na korespondenénim
listku objednat na adrese 602. Z0 Svazarmu, Dr. Z.
Wintra 8, 160 41 Praha 6. Na objednavce nezapomen-
te uvést typ poéitade a jeho verzi!

Do uplného vyétu programi nasi nabidky uZ scha-
zi jen nékolik tituld, wuréenych specialné pro
IBM PC. ProtoZe je to kvalitativné naprosto nova
kategorie programi, zaslouzi si samostatny a roz-
sahlej$i popis. Ten naleznete v pristim éisle
v naséi nabidce, ktera bude vénovana vyhradné jim.

>>> 33> >>> >>> >>> (pokracdovdni v pristim disle)
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POSTAVTE SI S NAMI DISKOVY RADIC
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Obrazec plosnych spoju desky radice.
Nahore strana soucastek.
Dole strana spoju.
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