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POSTAVTE SI S NAMI
RADIC FLOPPYDISKU

Po ziskdni disketové mechaniky vyvstane kazdému
dalsi problém - jak ji viastné pfipojit k pocitaCi, kde
sehnat potfebny fadi¢. K nékterym pocitacum existuji
sice firemni konstrukce, ale ne kazdy si muZze néco
takového dovolit koupit. A tak se vétSina novopecenych
majiteld mechanik za¢ne pidit po zapojeni vhodného
fadice. Jediny u nds dostupny ndvod vydala 666. ZO
Svazarmu. Pouziva se zde 10 Intel 8272 v celkem béz-
ném zapojeni. Je poéitdno hlavné s pfipojenim k ZX
Spectru, ale neexistuje vlastni diskovy operaéni systéem
(DOS).

Pro ZX Spectrum existuje zajimavy firemni radicC
s vlastnim DOSem — Betadisk, od anglické firmy Tech-
nology Research. Jeho zapojeni je velice jednoduché,
presto se vSak ukdzal v provozu velice spolehlivy. Je
pouzit I0 WD 1793. Vestavény DOS ddva fadu zajima-
vych moznosti nejen v Basicu, ale i ve strojovém kodu.

Kratkad rutinka v assembleru, spolu s kouskem Basicu,
umoznuje napfiklad &teni libovolného formatu diskety,
véetné disket z IBM PC. Pomoci sluzeb DOSu bylo téz
mozno nejjednodudsim moznym zpusobem nainstalo-
vat CP/M. Mimo jiné dovede DOS zobrazit katalog
disku (obr. vievo dole), nebo podrobnou informaci
o véech souborech na disku (obr. vpravo dole).

Na obrdzku vlevo nahofe je vidét cely pristroj v kra-
bi¢ce. Uvnitf jsou dvé desky — fadi¢ a operacni systém.
Deska fadice je pouzitelnd univerzdlné, bez ohledu na
typ poditaée. Obrdzek vpravo nahofe vds jisté presved-
&i, ze je tato deska tak jednoduchd, Ze by nemél byt
problém ji postavit amatérsky. Sympaticky vypadadi to,
7e zde nejsou zadné nastavovaci prvky. Protoze mne
k tomu nouze dohnala, pokusil jsem se postavit si cely
Betadisk. Jak to dopadlo muzete vidét na 3. strané
obdlky.

TitilLe: 40iclo4

23 Filel(s)

1 Del. File

A-ddatalog<B> S:datalogc<«C> S2
A:pdatall «<C> 1:tasw23 <B> 30
A-taswordE<C)> 42:tafmleud<C> 1S
A-prcsdat2<C> 2:ddatcpr <B> S
A:-tafviuvc<C> 18:dviad-o0 <C> S2
A-dvi2p-z <C> 4S:dvlSa-c <«C> S7
A-dvi3d-0 <C> S2:dvl6a-c <C> S57
R:dvt:’{-z <C>» 47:tdrvidle<C> 8
A-tafviluvC<C> 20:dviela-c<C> 63
A-dvieild-o<C> 64:dvielp-z<C> S1
A: CPS <C>» 27:uprcpscr B> 3
A:-cpm4ascrn<Cc» 27

s18 Free

[X] 1.

Tatle: 491 cCcLO4 DisSk Drave <
23 Filel(s) 409 Track D. Side
@ pDel. File(s) Free Sectlor Sz21
File Name Start Length Line
ddatalog<B> S 0919044 0109040 1010
data l.ogc <C»> S2 S2300 00000
pdatal <C> 1 25200 00000
tasw23 <B> 30 07664 07587 9000
taswordE<C)> 42 S4784 07587
tafmleuvud<C> 1S 32000 107S1
prcsdatﬂ<¢> 2 25200 0000
ddatcpr <«<B> S ©91041 910941 1010
tafviuvc<C> 18 32000 107S1
dv L2d-0 <C> S2 25580 25180
dvi2p-z <C> 45 25580 25180
dv L Sa~-c <C> S7 25580 25180
dv L3d-0 <C> S2 25580 2S18e
dviba-c <C> S7 25580 25180
dv il3p-z <C> 47 25580 25180
tdrvidie <C> 8 3000 10751
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ZEBY?

Nev&fil jsem vlastnimu uchu na telefonnim sluchétku, kdyZ mi v
nén Séfredaktor zvéstoval:

"Honor&fe za &lanky jsou zv{Seny na rozmezi od 50 do 90 korun za
strdnku strojopisu. V kaZdém &isle to musi vyjit v prdmé&ru na 70
korun."

Nékdo by mohl ironicky uznamenat: "Vida, jak milo stadi &lovéku
k radosti." Jistd, skdkat radosti nad tim, Ze misto jedné déravé
ponoiky mém ted dv&, miZe vyhliZet pondkud prostodude. Ale kdo by
se aspoli trochu nepot&fil tim, %e v Mikrobdzi kone&n& dollo k
odskoku z tuhnouciho systému platby 45 K&s za strénku? I s obrézky
se to zlepSilo - rozpéti je od 15 do 500 korun, podle jejich
"hustoty"”.

Otézka Ze by? neni jen nad¥jeplnou reakci na zvi{Seni honor&fd.
Je adresovéna i potenciflnim autordm kvalitnich materiald. Ze by
se koneZn& zaZali uchézet o na¥i pFfized a pfetrhli zarputilé
ml&eni redak&niho telefonu?

V Metakomunikacich minulého &isla jsem se zam{ySlel nad problémem
miry. Uvaha se tykala i mikrob&ziho pom&fovani. MikrobAze se
honor&fovou Gpravou dostala aspofi na spodni Grovefi honorafd vét-
Siny Zasopisd. Prdm&rnych 70 korun je o 55 procent vic ne? bfva-
lych maximélnich 45 K&s. Na otézku, zda to pfinese i stejné zv{-
Seni kvality &l&nkd, by nedokadzala odpov&d&t ani chytra horékyné.
Jednou z podstatnych véci, jakou Gprava pfin&Zi, je o ndco 3irsi
ak&éni r&dius redakce v jednidni s renomovanéjZimi autory. Sk{ta i
moZnost zvréceni soulasného stavu, kdy Mikrobéze skoro nem& co
tisknout (pfeklady se nemohou st&t t&ZiStdm nas{ préce). A po
néjaké dob& si snad dokonce budeme moci vybirat ve prospdch Etena-
Ed. Prav@ tady lze tulit perspektivu postupného zvy3ovani kvality
obsahu &asopisu. Relativni naplnéni jedné z logick{ch podminek pro
spustdni cyklu autofi/redakce/&Eten&fi tomu dava ur&itou Zanci.

Redakce kone&né& bude moci pfistoupit ke slovné nadnesenému
"z&pasu o autora”. MiZeme mu za jeho préci u? aspod néco nabid-
nout. Nebudeme muset stydlivé klopit ofi pfi poznémce: "Vite, ale
je za to jen 45 za strénku..." V odvetu klopi o&i autor a tlumend
di: "Jo, jo, jen kdybych tak nékde nadel ten &as na psani..."-
obligatni zA&vé&r vétSiny dosavadnich jednani (hudebnd& feleno - fade
away, &esky - do ztracena).

Jist&, Ze pro fadu pracovné vytiZenych autord nebude 70, ba ani
limitnich 90 korun dostaten{m stimulem k usednuti za podita¥. §
jejich znalostmi se na strénkich Mikrob&ze ted jeitd nesetkéme.
Ale mém za to, Ze pro dost velkou obec schopnjch (a dosud vAhaji-
cich) autord bude tato mira pfijatelnou hranici, za kterou stoji
za to k politadi pfece jen zasednout.

Karel Velebny Fik&v& s cimrmanovskou logikou: "NejddleZit&jii
jsou penize, zdravi pak uZ pfijde samo." Taky se Fikd - penize
nejsou v3echno (Fikaji ti, co jich maji dost). Jist&, penize
nejsou viim. Ale jsou tim, &im jsou - sm&nnou hodnotou vynaloZené
price. Alespoll mezi nédmi by to tak m&lo bft. Cht&l bych v&Fit, Ze
v Mikrob&zi pomalu kon&i nezdravy fenomém tzv. z&jmové Zinnosti
zadarmo. Tim nechci ani v nejmenSim podcenit préci, kterou Zetni
aktivisté v této oblasti d&laji. J4& totif nechci, aby byli jakkoli
podcefiovini. Ocenénim neni sada diplomi zasunuté do prazdné kapsy.
Kdo poskytuje smysl polin&ni druhych, m& pravo na jejich smyslu-
pPlnou reflexi. Nutit dévat zdarma i brAt zdarma m& stejnd neblahé
disledky. A netyk& se to jen finan®nich vztahd. Obecnd platny
fakt, Ze viechno souvisi se vdim, nelze obejit.

Do nového jara vykralujeme "sedmdes&tikorunovim krokem®. Snad se
ndm po té o néco zelendjEi trAvé pljde mékZeji. ZAleZi to i na
vAs. Mikrob&ze chce Ziv& reflektovat aktudlni stav vypo&etni
techniky. Toho nedos&hneme, kdyZ nds svim mllenim uzaviete do
sklenéného z&mku. Ba co vic - vy nds nesmite nechat ani vydech~-
nout! Informujte, nabizejte i lajte... Ale hlavn& - pifte, piite,
piSte! At mame co zajimavého a pivodniho tisknout. KdyZ budete
psat moc, zvy3ime polet tiskov{ch strének. Ale pozor - o0 co na-
rostl honordf, o to vic budeme sed®t na kvalitd!

...vtom zazvonil telefon... Ze by...? -elzet-




— HOVORY O PROGRAMOVANI[

NOVY DATALOG NA
| ETECKY BENZIN

Posledni rozhovor s Petrem AdAmkem jsem délal
pfed vice neZ rokem. Tehdy uZ se po&itaovou
domovinou #ifil jeho Datalog pro ZX Spectrum.
Mezitim jsem se Petra nékolikr&t ptal, jestli po-
kraduje v daldim vfyvoji své datablze. VZdy jsem
dostal kladnou odpov&d. Moje dot&rnost slavila
Gspéch - na podzim se u mé& Petr objevil s kazetou
v ruce, zasedl ke Spectru a Zivou demonstraci
proloZil instrukt&Zi o nové, tryskové verzi Data-
logu. Hned mi do3lo, Ze by byla Skoda, abych to
poslouchal jen j&. Zapnul jsem mikrofon a poZédal
Petra, aby to vzal popofédku.

*Jak& byla reakce pol&itafového obecenstva na
prvni verzi Datalogu?*

"Spousta telefonickych dotazd i dopisd. Zpo&htku
jsem to vital, protofe m& to ujiZfovalo o tom, Ze
se Datalog ujim&. RdyZ se pisemny dotaz vztahoval
ke konkrétnimu pouZiti Datalogu, odpovédél jsem.
Nem&lo 1idi v3ak tuhle cestu chté&lo vyuZit zcela
jinym sm&rem. Nemohu odpovidat na dotazy typu
*vite, j& mAm d&lat n&jakou knihovnu na politéni s
maticemi... NapisSte mi o tom néco!"

*To znAm. Nevim, kde se v n&kterfch lidech bere
pfedstava, Ze mohou na druhém Z&dat, aby jim
vénoval &tvrt roku Zivota. Oni snad ani nevédi, co
&ini."

*Ale je i mnoho takovych, kterym bych rad od-
povédé&l, jenZe nemohu, protoZe neuméji formulovat
svilj dotaz. V jednom Bytu psali o tom, co viechno
by m&l mit tazatel pfedem pfipraveno, aby se
dozvé&dé&l, co chce védét. Prosté jak popsat kon-
krétni problémovou situaci. Pravé pfi dotazech
uZivateld Datalogu jsem pochopil, jak je tohle
dileZité. RdyZ se tazatele zeptém: "A co mite v
ten moment na obrazovce?", tak nevi. Pak chce,
abych po&kal se sluchidtkem na uchu, Ze si Datalog
nahraje, pak Ze nahraje data, pak Ze se pokusi tu
situaci vyvolat atd., atp... Tak takhle tedy
ur&it® ne. Ptat se je potieba umét."

*RdyZ t& tak poslouchim, napadi m& FeSeni vratit
honord¥ a tak se z t&ch dotazd vymanit...” '

"Ne e bych o tomhle né&kdy uvaZoval, ale kdyZ
uZ jsi to vyslovil, skoro .n&co na tom je..." (oba
se sm&jeme, anZto to vibec nemyslime v&Znd).

*pPEiSly ti n&jaké kritické odezvy?"

"Zpolhtku m& zarazilo, Ze vedker& odezva byla aZ
pEili¥ jhsavA. Skoro jsem zalal redakci podezirat,
e kritiku pfede mnou schovAvA. Nakonec mi pfiSel
jeden dopis, ktery cely Datalog roztrhal na kusy.
Pfi jeho &teni jsem brzy pochopil, o co jde.
Pisatel byl zvykly na Master File a vSechno, &im
se Datalog od néj navenek 1i¥i, povaZoval za jeho
nedostatek. On prost& ZAdal, aby Datalog na obra-
zovce vypadal stejné jako Master File a aby vibec
viechno dé&lal jako Master File. Psal néco v tom
smyslu jako "v Datalogu nikdy nevim, kde jsem,
nikdy nevim, co ud&lat dil" a podobné. V jediném
m&l pravdu. Asice Ze prvni verze Datalogu neumi
ud&lat z&hlavi vypisu. To jsem v nové verzi dodé-
lal.

N&kolik 1idf{ m& upozornilo na nedostatek pEi
tisku na tisk&rnu. Datalog mezi jednotlivymi
obrazovkami vynechlval jednu FAdku. VEem jsem

poslal opravu osmi bajtd, které tohle odstrafiuji.
Samozfejm&, Ze novA verze to mA v pofédku.

Zajimavé je, Ze jen jeden &lovE&k mi napsal o
jedné vyloZené chyb& programu. KdyZ zadA$ vibér a
hledd¥ desetinné &islo na rovnost, pak se Datalog
miZe zachovat zmaten&, ba dokonce i zhroutit.
Spojil jsem se s pisatelem dopisu a nechal si
popsat konkrétni postup, jak{m se k této situaci
dostal. Diky tomu jsem chybu hned naSel a opra-
vil."”

*MAZ n&jak{ pfehled o tom, k &emu lidé Datalog
pouZivaji? Objevily se n&jaké opravdu uZitedné
aplikace?"

"AZ jsem se podivil. Pdvodn& jsem pfedpoklédal,
Ze Datalog budou vyuZivat pfedevZim sbératelé
&ehokoli. Co jsem tfeba pokl&dal za bujnou fan-
tazii, je aplikace ve skladovém hospodafstvi. Ale
i tady Datalog naSel uplatnéni. Takhle nahonem si
vzpomenu je3t& na vyuZiti v jednom dabingovém
studiu, ve v{zkumném Gstavu kovid... Zajimavé je,
Ze v8ichni, kdo pouZivaji Datalog k seridznim
u&eldm, poZaduji rustinu. Jako jasn{ pfiklad mohu
uvést tfeba jazykovy Ustav v Bratislavé. Nov{
Datalog proto rustinu mA. Statisticky vzato - ze
vS8ech dopisd, co jsem dostal, jich asi 15 procent
mluvi o seridznich aplikacich, které jsem ani
nepfedpokléadal.”

*Zpé&t do historie Datalogu. V dob&, kdy jsi ho
odevzdal, m&l jsi pocit, Ze dilo je hotovo a uZ se
k némsu nevratis?®

*No...mé&l. Datalog jsem ud&lal podle svého
nejlepiiho sv&domi a k obrazu svému, abych ho
mohl pouZivat i j& s&m. Ale &im déle &lovEk data-
b&zi pouZiva, tim vic pfich&zi na to, co ji chybi,
co by stllo zato je3t& upravit, vylepSit... TakZe
jednak j& s&m jsem dostéval spoustu népadld, co by
se jes3t& dalo pfidat, a pak tu byla Fada podnétd i
od ostatnich uZivateld.

V dobé&, kdy jsem program dokon&il, mi vibec
nepfipadalo, Ze by byl n&jak pomal{. Nejdeld{
soubor, jaky jsem v Datalogu m&l, byla tenkrat ta
Bvropa, kter& se s nim dodadvA na pasku. AZ kdyZ
jsem pamdf naplnil po okraj, zjistil jsem, Ze
tfeba listov&ni u konce souboru je hodn& pomalé,.
Zvl&stni je, Ze stiZnosti na tohle bylo minimilné.
Lidi zfejm& vychézeji z toho, Ze na tak malém
po&ita&i to holt jinak nejde. Ale ono to jde. Nové

‘verze nejen Ze m& zachovan{ komfort obsluhy, ale

je ve viem mnohem rychlejEi. PEFi v3ech (pravéch a
dodatcich jsem dbal na to, aby novd verze nebyla
ani o bajt delZi neZ stard. Tedy aby se viechny
soubory vyhotovené ve staré verzi vesly do uZiva-
telské pam&ti verze nové. VEechny nové pifikazy
jsou ke staré verzi pfidény - pldvodni nejsou nijak
zménény. Tak miZe kaZd{ k nové verzi zasednout,
aniZ by se musel jakkoli “pfed&lévat”.

V nové verzi jsem se snaZil uplatnit jen opravdu
uZitefné nAm&ty. Do Datalogu jsem nedal t¥eba
ovl&adani joystickem, protoZe je mi lito paméti,
kterou by to zabralo."

*Co je tedy v novém Datalogu nového?*

*"Pfedeviim uZ zmin&né zrychleni viech programo-
vich funkci. Samozfejmé v&etn& tiid&ni.*

*0 jak§ typ tfidéni jde?*



"Programitorskou hant{rkou se mu Fik& window
sort. Neni nikde nijak definovAn. Je to n&co jako
manipulace s okénky pam&ti. Upravil jsem algorit-
mus tohoto tridéni a zrychlil jeho provadéci
smy&ku na té nejniZsi Grovni. Tam jsem uZetfil
néjaky ten takt, coZ ve v{sledku pfineslo dost
podstatné zrychleni. Je3t& jsem provedl prizkum, s
jak{mi daty lidi v databazi nej&ast&ji manipuluiji.
Pak jsem pfed vlastni Fazeni umistil rozhodovéni,
v némZ privileguji Zastd data. Jde o optimalizaci
rychlosti Fazeni. Konkrétné - texty a celad &isla
se Fadi plnou rychlosti. Jen desetinn& &isla jsou
na tom podobné& jako v prvni verzi. Zrychleni préce
8 nimi je dano pouze zm&nou zAkladniho algoritmu.
Jesté mnohem rychlejSi operace by pfineslo pouZiti
standardnich celych &isel v rozsahu dvou bajtd.
Ale rozhodl jsem se pouZit tfi bajty, uZ proto, Ze
jednou z Zastych aplikaci databaze je telefonni
seznam.

Zmin&né rutiny nejsou jednoli&elové, vztahuji se
i k dal¥im operacim, jako je t¥eba listovani. Jeho
zviSend rychlost je v kterémkoli mist& souboru
jednotni.

D&l jsem doplnil funkci v{b&ru. Pdvodni aparat
vibéru je sice silny, ale aZ pfili¥ sloZity. Dost
asto se stivad, Ze &lovék nepotfebuje vybirat
poloZku, ale potfebuje ji rychle najit. Tak jsem
do menu pfidal *"Najdi". Tenhle pfikaz jsem poprvé
uplatnil pfi pr&ci se slovnikem, kter{ pracuje
obéma sméry. Nic vic si uZ od toho nepfeju-
obousm&rny rusko-&esky slovnik, kde ma# ruftinu v
jednom sloupelku, &estinu ve druhém a hledat miZesd
v obou.

Dal¥i novinkou jsou fragmenty. Zalal jsem je
pouZivat pfi sestavovani obrazkid. V podstaté jde o
zkrdceny zlpis &asto se opakujicich &&sti pseudo-
grafiky nebo textu - n&€co jako makra. Pfedem si
nadefinujef urlit{y fragment a pfifadif mu pismeno
A aZ Z. Fragment pak miZe3 pouZivat pro jeho
zobrazeni v zAznamu. TFfeba kdybys mé&l pokaZdé
malovat obr&zek pouzdra integrovaného obvodu,
kaZd¢ z&znam by ti sebral pfes 100 bajtd. KdyZ
pouZijed fragment, v zéznamu buded mit jen &tyfi
bajty, které se na jeden &i vice fragmentd od-
volavaji. Jejich skladbou miZeX zobrazovat obraz-
ky, které jsou si v mnohém podobné a 1iZi se jen v
nékterych &Astech - coZ je pravé pfipad rdznfch
typd pouzder integrovan{ch obvodi.

Pro uZivatele, ktefi dosud pouZivali Master
File, m&m hotovy a ové&feny konverzni program,
ktery data Master Filu pfevaddi na formAt Datalogu.
Jsou tam oSetfeny i takové situace, kdy je zpraco-
vavany soubor pro opera&ni pamdt pfili¥ dlouhy. V
takovém pfipad® se rozd&li na dva v{sledné. Gra-
fika je pochopitelné nepfevoditelnd, kaZdy si ji
pak v Datalogu upravi podle svého.

Ze v3eho, o &em jsem ted mluvil, povaZuju za
nejpodstatné&jsi zvySeni rychlosti préce Datalogu a
kompatibilitu zdola."

“Pro& vlastné nov§y Datalog je3t& neni mezi
lidmi?*

"To je prdv& to, co mi neni jasné. J& jsem se v
minulém roce dvakraAt pisemnd obracel na 602.20 a
informoval ji o nové verzi Datalogu i o néktergych
svfch jingch programech. Porvé to bylo v zA&Fi.
KdyZ nic nepfiZlo a nikdo ani nezavolal, nabidku
jsem zopakoval a pfipsal, Ze kdyZ znova neod-
povédi, pustim novou verzi Datalogu mezi 1lidi. Za
dva m&sice by ho byla pln& republika. Bré&ni mi v
tom jedin& pomyZleni, Ze je tu organizace, které
mi zaplatila za prvni Datalog. Kdybych to udé&lal,
nem&€li by co prodavat."”

"A pro& to tedy nenabidneZ n&kam jinam?"

"NeZ tady pAtrat po n&kom bidhvikom a jeitd mu
to vnucovat, to bych to rad$i pustil jako vZechno
pfedtim. KaZdy t{den se mi oz{va ndkolik z&jemcd;
takovych t&ch tvrdoZijnfch je asi deset. Ptaji se,

Jak to s tim je, jestli uZ to nékde bude k mani a
pfemlouvaji mne, abych jim to dal, ba dokonce

prodal, coZ uZ vibec neminim. No a j& jim kaZd§
tyden Iikém, Ze se to je3t& nevyjasnilo a pofad
Cek&m, kdy se kone&n& né&kdo od 602.2Z0 ozve. Za
vrchol vZeho povaZuju, Ze mi vibec neodpovidaji.
Kdyby fekli ne, tak ne. KdyZ ano, fajn. Ale oni
jednoduse ml&i!"

"0 tempora, o morales... Vratme se ke skute&né
praci. Jak§y je tvij dalZi osobni v§voj coby pro-
gramftora?*

"Odpov&d je jednoduchd - IBM PC, bez ndho? se
profesiondlni software dnes nedd délat."

"Na Spectru si pof&dny programitor bez assem-
bleru neskrtne. Jak se divA3 na vztah assembler-
pécélko?*”

"To neni to nejlepSi. Takova cesta je dokonce
skoro neschddn&. Assembler se ve vztahu k pécé&ku
kone&né dostdva do pozice, jak& mu ndleZi - je to
strojovy jazyk a jako takovy se vyuZivA pro psani
operaéniho systému."

"Ale Unix je psén v Cé&ku."

"To ano, jenZe plvodné byl psan pro velké poli-
tafe s vysokou rychlosti a velkou pam&ti. To uZ se
netyk& tfeba MS-DOSu. Ale bavme se o obecném
programovani. KdyZ programitor pfejde z malého
pofitale na pécélko a bude se na ném sna%it pro-
gramovat assemblerem, je moZné, Ze za rok, za dva
vytvofi hv&zdu. JenZe svdt za stejnou dobu vypro-
dukuje stovky programl, které sice nebudou tak
za&fit, ale posunou celou oblast mnohem vic do-
pfedu. Tady je cena za assembler velik&. A kdyby v
ném programovali vZichni, byl by dnes sv&t o par
let zpAtky.

Program napsany ve vy33im jazyku neni optimilni,
je delZi, pomalejfi - ale je. V3e ted zna&nou
mérou zAvisi na pokroku v oblasti hardwaru. Cim
bude rychlej3i, &im rozsdhlejii budou paméti
pocitadld, tim méné se projevi nevfhody programid
napsanych ve vy33ich jazycich.

Co nés vlastné nutilo psdt na Spectru v as-
sembleru? To, Ze je v ném pevny operadni systém,
ve kterém chybi spousta funkci. KdyZ se podivas
na MS-DOS, tam je v3echno hotové. Pro ilustraci:
Jeden mij pfitel pfeZel ze Spectra na pécélko.
KdyZ jsem se ho ptal, co na pécédku d&la, od-
povédél: “"Nic. Tam uZ je vSechno hotov{." PovaZo-
val jsem to za prehnané, ale &im dadl vic mu dAvéAm
zapravdu. U pécélka se kone&né miZeme zabjvat
vyuZitim po&itade, tedy aplikadnimi programy.
Nemusime se zab§¢vat tvorbou programd pro to, aby
ten poc¢itaé vibec n&co um&l - &ili nepsat systémy
(to uZ za nés ud&lali jini) a zadit psat uZitedné
aplika&ni programy. Tady je pouZiti assembleru
raritou.

Navic, jazyk C (mdj favorit) neklade Zadna
omezeni z hlediska moZnosti vyuZiti poditale a bez
jakékoli v¢jimky dovoluje pouZit libovolnou jeho
funkci tak, jako v assembleru. Rozdil je jen v
optimldlnosti kédu, v jeho délce a rychlosti - to
je nutné horsi. Ale Cécko mi nezabrafuje vyuZit i
to, co se v jinych jazycich musi nutn@ napsat v
assembleru. Cé&ko dovoluje Gplné v3e. Dnes dokonce
i jazyky, které tradi&n& nic takového nedovolova-
ly, jsou vybavovany moZnostmi, jaké m& CéZko. Tak
tfeba nové verze Pascalu maji rozZifeni, které
jsou jeho duchu zcela cizi. KdyZ porovndme posled-
ni dva produkty firmy Borland - Turbo C 2.0 a
Turbo Pascal 5.0 - je na nich vidét, Ze vychézejil
z jednoho. Spoustu rutin na té nejniZsi Grovni
maji spoleénych, jsou poskladdny z modulld, spole&-
nych obéma jazykdm. Pfirozeny v§voj nakonec pEi-
nutil Pascal, aby se vzdalil své matematické
Eistot&, a Cé&ko se &im dal vic bliZi pascalovské
pohodlnosti. Firmy dnes do kompilAtord Cé&ka
zasazuji takové makra &i takové preddefinované
skupiny znakl, pfipadn& operace, aby se tim pro-
gramdtor uZ nemusel zabyvat. Tak se jazyky sobé
bliZi, jdou k jakémusi optimdlnimu stfedu.

A je3té jedna zajimavost. PfedeviZim na vét3ich
po&itadich, ale tykad se to i pécélek, pfetrvava
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situace, kdy se pofdd nejvic pouZivaji knihovny
psané ve Fortranu. Je v tom urdity paradox. Tak
kdyZ potfebujef n&co ud&lat, nejspolehlivéjii a
nejjednodusEi je sadhnout po 30 let starém Fortra-
nu. Ne snad Ze bys to v ném napsal, ale pouZijes
hotové rutiny, které jsou za t&ch 30 let dokonale
ovéfeny praxi, a slinkujed je se svym programem.
Nejvét3i roli v tom hraje prvofady poZadavek-
spolehlivost. Sice neni vyjimkou, Ze i po deseti
letech provozu se objevi chyba, ale 30 let uZ je
pfece jen dost dlouh& doba na to, aby se vZechny
blechy vychytaly. A pak je tu samozfejmé& udetfeny
&as - rutiny uZ jsou hotové.

Hele, m&S jesSté néco? JA totiZ jedu do préce..."

*CoZe? Ted veler? A v sobotu?”

"vZdyt Fikam, Ze jsme blézni. To je jako droga.
Tak co?"

*Jedt& chvilku. Kdyby se ti poStdstilo mit doma
pécélko, hodil bys Spectrum do koSe?”

*To rozhodné ne..."

" "Nemalujef si to moc?*

"Nemaluju. M&m syna... TotiZ - na to, aby se
nékdo mohl zabyvat programovanim, musi mit svij
podéita&. Zddrazfuju - svij! Ne Ze ho mA tatinek
nebo Svazarm. Musi mit sviij. Nejen na sobé, ale i
u zn&mfch jsem si ovéfil, Ze tu jde o kvalitativni
i kvantitativni rozdil. Teprve kdyZ po&ita& &lo-
véku opravdu patfi, zaéne fungovat."

*Jako Ze k nému m& libovolny pFistup?*®

*Nejde jen o pfistup, ale o vztah. KdyZ neni
jeho, d&l4& vEechno tak néjak do vzduchu. Teprve
kdyZ mu patfi, zaéne na ném d&lat doopravdy."

*“"Ptém se znova - aZ buded mit doma pécélko,
budef dAl d¥lat i se Spectrem a pro Spectrum?"

*J& jsem takovych pfechodld uZ par proZil. VZdyc-
ky jsem byl pfesv&d&en, Ze po pfichodu lep3iho

poditade vyuZiju i ten stary. Tieba Ze z nich
udélém tandem, Ze na tom novém budu vyvijet pro-
gramy pro ten star3i a podobné. Ale nikdy k ni&emu
takovému nedoslo. I ted mAm podobné cukani-
sh&nim pécélkové kompilAtory pro Z80. Mam viak
obavu, Ze to zase skonli stejné&. Zlistane u Gmyslu
a j& budu sed&t u pécédka. Ale co zcela urditd
udélam, je pfenos dat z Datalogu do databazi
pécédka."

*Jaké jazyky pouZivaAZ na pécéku v préciz”

"Téméf vfhradné Célko, pro jeho univerzilnost.
UZ na jingch vétZich poditadich se mi mockrit
stalo, Ze jsem si Fikal - tohle je jednoduché
Gloha, pohodln& a rychle ji napi%u tfeba v Pas-
calu. Takfka bez vyjimky jsem se pak dostal do
stddia, kdy m& Pascal omezoval. Tfeba co jsem
tdmhle uSetfil, tady musim sloZit& obchhzet, tady
zase linkovat assembler... Po pfedchozim zd&nlivém
uleh&eni préce vidycky pfifel moment n&jaké ztri-
ty. Rdyby £lo o programy, které bych si d&lal sém
pro sebe, nejspid by nic takového nenastalo. Ale
kdyZ dél48 aplikani programy pro druhé, vidy se
na tebe obrati s tim, aby to tady a onde d&lalo
trosku n&€co jiného a podobné. Pak musim provést
zménu a tam vZdycky narazim. Vznikaji neohrabanos-
ti a zdrZovalky, které nakonec odplavi v3echen
pdvodné& uletfeny &as. Z tohoto hlediska je napros-
to jisté a bezpelné Céfko, kde k néemu podobrfému
dojit nemdZe. I kdyZ pfiznAvam, Ze je ménd poho-
dlné (nemyslim tim obtiZné&jEi) neZ Pascal.

Cé&ko vité&zi viude ve svét&. Jeden mij znim{ se
ted vratil ze zahranii. KdyZ se tam ptal, jak
programuji, Fekli mu: "To je jednoduché - amatéfi
programuji v Pascalu, profesiondlové v Cé&ku." To
neni ZA&dn{y snobismus, ale nutnost."

Rozmlouval -elzet-

DRU,DRES,DREME
A4 CECKO(3

TEfidy paméti alias t¥idy objektid
aneb
rdzné zplsoby existence dat

V zAvéru minulé EAsti seriflu jsme se poprvé
setkali s pojmem glob&lni prom&nn&. Pro pfipomenu-

ti:
int jAglobal;
main ()

{int j&lokAal;

Deklarované &islo jaglobal m& globAlni plsob-
nost. MiZe se na né&j odvolavat jakakoli dalsi
funkce programu. Cislo lok m& pisobnost lokélni,
mistni, vnitfni. Existuje jen uvnitf funkce v
rozsahu od nejbliZE{ levé svorky aZ po ji odpovi-
dajici pravou. Pfifazend hodnota promé&nné existuje
aZ od momentu jeji inicializace. Napf.:

main()

{int lokl; /* deklarace lokl */
lok=1; /* inicializace lokl */
{int lok2; /* deklarace lok2 */
lok=2; /* inicializace lok2 */

/* konec pilsobnosti lok2 */
/* konec pdsobnosti lokl */

Jak uZ tomu byva, i tady jsou implementadni
rozdilnosti. Napf. v Hisoftu C pro ZX Spectrum lze
lok&lni prom&nné deklarovat jen na zalltku téla
funkce. :

B&Zné lok&lni prom&nné se v CéZku oznaldujil
jménem auto (zkr. automatic). Jejich deklarace
(oznadeni typu, nézvu prom&nné a t¥fidy paméti)
probéhne pfi prvnim prdbé&hu funkci "jednou pro-
vZdy". Ale inicializuji se vZdy znova pfi kaZdém
zavoléni funkce, jejiZ soulésti jsou, a za hranici
své plsobnosti svou hodnotu zase ztréceji. Jinymi
slovy - pfi inicializaci je automatické lok&lni
prom&nné vyhrazena pamét pro uloZeni jeji hodnoty
na zAsobnik prom&nnych této t¥idy. Po opusténi
funkce je tato pam&t volnd k dispozici dal¥im
akcim programu. Existence i plisobnost automatic-
kych proménnych jsou tedy vyrazn& ohranideny.

Pfi deklaraci automatické lokalni proménné by
m&l byt uveden nézev tfidy pam&ti auto. Abychom
viak z opakovaného psani slova auto nedostali
pisafskou kfe& (a zbyte&né nezalmirali text i
pamét), CéZko dovoluje tuto identifikaci vynechat
(zaml&et). Pak je oviem kaZd& deklarace v téle



funkce bez uvedeni t¥fidy pamé&ti povaZovéna za
automatickou. Ale neudé&late chybu, kdyZ nézev auto
uvedete (napf. auto int lok;). Nékdy je takové
oznadeni dobré pro orientaci v delsim textu.

Chceme-1li se ve funkci odvolat na glob&lni pro-
ménnou, kter&d je vi&i té&lu funkce proménnou vnéj-
8i, musime v deklaraci uvést nlzev extern (zkr.
external - vné&jsi):

int glob;

main()

{extern int glob;
-.o]

Pokud bychom zde nlzev extern nepouZili, byla
by deklarovéna automatick& lokdlni proménnd, zcela
nezlvisl& na stejnojmenné globalni prom&nné.

PFi tvorbé& delSich programi je zdrojov{ text na
pamétovém médiu rozddlen do vice &asti, pFfipoju-
jeme k n&mu jiZ hotové moduly, vSe ridzné kom-
binujeme, spojujeme atd. Odvollvka extern si doka-
Ze najit "tu svou" promé&nnou v kterékoli &asti
textu, v niZ byla deklarovéna. Samozfejm{m pfed-
pokladem Uspésnosti ndlezu je, Ze spojovany text
nékde takovou deklaraci obsahuje. N&kdy ovsem
nebudeme chtit, aby se odvoladvka vztahla na glo-
b&lni prom&nnou v jiné &Asti textu, neZ v té, kde
je deklarovéna. Jde o zabré&néni vzniku vztahu k
ev. stejnojmenné proménné v jiné &Asti textu. Pak
pfi deklaraci glob&lni prom&nné pouZijeme slivko
static (statickd):

static int jAglobdl;
main()

500

Tak zajistime platnost glob&lni prom&nné jen v
rozsahu dané &&sti textu. V pfipad& téchto tii
¢hsti (souboril) textu:

/* C&st 1 */ | /* E&st 2 */
static int glob; | int glob;
funkcel() | funkce3()

L B l L
funkce2() | funkced()
L I LN

/* Ehst 3 */ |

funkceS () I

se bude kaZdA odvoldvka extern int glob v &asti 1
vztahovat jen k &islu glob v této Easti textu.
Stejn& odvollAvka v &&sti 2 i v &&sti 3 jen ke
stejnojmennému &islu deklarovanému v EAsti 2.
RdyZ p¥i deklaraci globdlni promé&nné pfifadime
hodnotu, nemusime se ve funkci jiZ na tuto pro-
mé&nnou odvolévat, miZeme s ni pracovat pfimo:

int glob=5;
main()
{printf(*"sd*, glob);)

V¢sledny vypis bude 5.

Sldvko static mA jed3té jednu v¢znamnou funkci.
KdyZ je pouZijeme pfi deklaraci lok&lni promé&nné
uvnitf funkce, bude se takovA promé&nn& chovat
zcela odlisné, neZ je tomu v pfipadé lokalni pro-
ménné automatické. Statickd lok&lni svou hodnotu
poté, co programové rfizeni opusti "jeji" funkci,
neztrati! Pro tuto svou vlastnost se &asto pouzZiva
jako &ital& rdzné opakovanych prib&hd. Pro Gplnost
- u statické proménné se pfi jeji deklaraci ini-
cializuje i ukazatel adresy jejiho uloZeni v
paméti. Oproti tomu uloZeni automatick¢ch promén-
nych v jejich z&sobniku je urdeno ofsetem. Zpidsob
manipulace s glob&lnimi proménnymi je zavisl{y na
konkrétni implementaci kompilatoru. VétEinou se
ukladaiji do statické paméti.

Abychom se mohli bliZe podivat i na dalsi odlis-
nosti chovani obou druhld lokalnich promé&nngch,
roz8ifime si naZe znalosti.

Podminka IF ELSE
a pavrch 1= == —— 44

Bezpochyby kaZdy znd basicové souslovi IF THEN.
Nékteré Basicy pracuji i se sldvkem BLSE (&esky
jinak). Cé&ko z tohoto tria vynechidvd slovo THEN,

protoZe je v jeho syntaxi zbyte&né. Zékladni
schéma podminky:

if(viraz)
pEikazA;

else
pEikazB;

KdyZ je vyraz v zavorce pravdivy (rdzn¢ od
nuly), provede se jen pfikazA. Jinak (else) se
sprovede jen pfikazB. V obou pfipadech pak program
pokraduje d&l za pfikazemB, pokud mu samotny
pfikaz neveli jinak.
Samozfejmé miZeme v programu pouZivat i jen
samotné IF:

if(&itad!=0) return (1);
if(&itad==0) return (0);

Basicovym fanddm moZnad pomiZe, kdyZ pomyslné
vydechnou své THEN pfed pfikazy return. Ob& Fadky
miZeme pfepsat i do tvaru:

if(EitaZ1=0) return (1); /* != je operétor */
else return (0); /* nerovnosti */

Mimochodem - tady by misto druhé fadky stadilo
samotné return (0), protoZe s jinou, neZ nulovou
hodnotou k nému proménnd &ita& uZ nedorazi.

Pravé jsme narazili na dvé célkové specialitky.
Prvni != neni nic jiného, neZ osobity zapis opera-
toru nerovnosti (<>). Ke druhé - dvéma rovnitkdm
vedle sebe - si Fekneme né&co vice. Symbolicky
miZeme == nahradit dotazem: Je rovno?, resp.
Rovnd se?. Zatimco jedno rovnitko vZdy znameni
pfifazeni hodnoty. V Fadce:

if(&ita&==0) return (0); /* == je operhtor */
/* rovnosti */

bude v{¢sledek vyrazu za if pravdiv{, kdyZ bude
&itag nulovy. Pak se provede i pfikaz return (0).
Kdybychom v3ak omylem napsali:

if(&ita&=0) return (0):

bude mit vyraz hodnotu pfifazenou, tedy nulovou.
Vi¢raz bude nepravdivy a pfikaz return (0) se
neprovede.

A na druhou stranu - pfifazeni jakékoli nenulové
hodnoty &ini v¢raz pravdivim d&j se co d&j. Proto
pozor na rozdil mezi = a ==|

Podminky IF ELSE miZeme libovolnd& fetédzit,
napfk:

if(a==4) b=44;
else if(a==3) b=33;
else if(a==2) b=22;
else if(a==1) b=1ll;
else b=0;

return b;

Jakmile je podminka nékterého vyrazu splnéna,
n&sledné else zabrlni dalsSim testdm a programové
fizeni pfejde na pfikaz return b. Kdybychom dali
pod sebe jen podminky if (bez else), vEechny testy
by se postupné provedly (coZ ale nékdy miZe mit
svlj smysl).

Dost Casto se stava, Ze za podminkou pfikazu IF



se nAm nahromadi vic pEikazd. Je-1li jich vice neZ
jeden, umistime je mezi svorky, do tzv. bloku:

if(viraz)
{pEikazl;
piikaz2;

eeel

V pfipadé pravivosti v{razu se provedou vEechny
pfikazy umisténé v bloku. TotéZ plati pro else.

NeZ se pustime do zkoumani rozdild v chovéni
automatické a statické lokalni prom&nné, zésobime
se jeSt& jednou specialitou céZkového psani:

++prom; —prom; /* prefix */

Basicové vyjéddfeno: LET prom=prom+l, resp. LET
prom=prom-l. Nebo assemblerové INC prom, resp.
DEC prom. Jde tedy o zv&tZeni, resp. zmenZeni
obsahu proménné o 1. Tim ale zvl&3tnost tohoto
zépisu nekon&i. Je tu i moZnost:

prom++; prom—; /* postfix */

Rozdil je v momentu provedeni zvétSeni/zmenSeni
obsahu promé&nné. KdyZ jsou znaménka pfed ni,
zméni se jeji obsah pfed provedenim operace, jiZ
se proménnd (&astni. KdyZ jsou znaménka za ni,

zméni se jeji obsah aZ po provedeni operace.
Napft.:

main()
{printf("%d",prom&nnil();
printf(”, %4",prom&nni2();)

prom&nnil ()

{int prom; prom=1;
if(prom—) return prom;
return (100+prom);)}

prom&énnf2 ()

{int prom; prom=1;
if(—prom) return prom;
return (200+prom);)}

Visledny vipis:
0, 200

Z toho je patrno, Ze ve funkci prom&nnil() byl
vfraz (prom--) nenulovy, ale pfesto je vraceni
hodnota promé&nné nulovA. To proto, Ze se zmensila
o 1 aZ po testu vyrazu. Ve druhém pfipadé byl
testovany vyraz nulovy, proto se pfikaz return
prom; neprovedl. Proto pFi pouZiti tohoto typu
zvétSovani a zmenfovéni obsahu proménné musime
ddvat pozor na umisténi znamének. VyuZit{ prefixu
Ei postfixu m& svilj vfznam hlavné v &it&ni pribdhid
smy&ky.

Ted uZ k nadim proménnjm

a k tomu jestdE || s& !

main()

{

int a;

static int b=5;

a=5;

printf(“sd, 8d,",—a,—b);

if(!b||ta) return; /* ! je NOT, || je OR */
main();

}

Napfed k jedné zAsadni novince - zAvéreénym
pfikazem main(); funkce voli sebe samu. Takovou
rekurzi lze v Cé&ku velmi snadno vytvofit. Jaki-
koli funkce miZe volat samu sebe. Rekurze méi
uplatnéni v matematickych v{po&tech, pfi tfidéni
dat atd. U rekurze oviem nesmime zapomenout na

vloZeni n&jaké splnitelné podminky, kter& nés ze

smy&ky vyvede. Jinak bychom se z ni uZ nedostali.
Vv EAdce s poznémkou je zvlAZtni célkovy zédpis

logick{ch oper&tord. V CéZku jsou celkem tFi:

&  AND
I o=
! wOT

Tyto operdtory maji stejnou funkci jako v Basi-
cu, tedy nic zvléAstniho:

(virazl && viraz2 && vyraz3... && virazN)

Cely vyraz v z&vorkdch je pravdivy jen tehdy,
jsou-1li pravdivé vEechny v n&m uvedené v{razy
1. .u.

(virazl || viraz2 || viraz3... || virazw)

Cely vyraz v zévorkéch je pravdivy jen tehdy,
je-1i pravdiv{ alespoll jeden z vfrazd 1..N.

lvyraz

To je negace vyrazu - pravdivy se zméni v ne-
pravdivy a naopak.

Pfikaz return v poslednim programu bude prove-
den, jen kdyZ vfraz (!b||!a) bude pravdiv{. To
nastane tehdy, kdyZ bud b nebo a nabyde nulové
hodnoty. Cely F&dek bychom mohli o n&co srozumi-
teln&ji pfepsat do tvaru if(b==0||a==0). P¥ikaz
return n&s vr&ti tam, odkud byla funkce main()
voléna.

Jak¢y je vipis diskutovaného programu?

4 4,4 3,42,41,40

Tak mAme potvrzeno, Ze automatickd promé&nnd se
inicializuje vZdy znova, zatimco statick& jen
poprvé. Kdybychom v piikazu printf misto —a,—b
napsali a—,b—, dostaneme v{pis:

5 5,5 4,53,52,51

To dokazuje, Ze pfi prefixu se hodnota promé&nné
méni ihned, kdeZto pfi postfixu aZ po skonleni
operace, jiZ se prom&nn& (&astni.

PouZiti rekurze v uvedeném pfipadé je sice
hezké, ale zdaleka ne vidy miZeme provedeni smyek
fefit tak rozméAchle. Prost& - je nejvysdi &as
poznat

Cyklus WHILE

Jeho zékladni schéma:

while(viraz)
pEikaz;

Pfipojeny pfikaz se opakované provadi, dokud je
viraz pravdivy. Viraz samozfejmé obsahuje ur&itou
podminku, kterd se v prib&hu opakovaného provadéni
pEikazu nakonec stane nepravdivou. Pak se smylka
zakon&i a program pokrafuje dAl “za nosem". V{raz
pochopitelné miZe byt nepravdivy uZ pfi vstupu do
smylky. V takovém p¥ipad® se pfikaz neprovede ani
jednou.

Podobné& jako u IF, i u WHILE miZe b{t pfipoje-
nfgch pfikazd vic. Pak je musime uzav¥iit svorkami
do bloku:

while(v{raz)
{pEikazl;
pEikaz2;
ovo]

Ted pfepifeme rekurzni program nerekurznd s
pouZitim cyklu WHILE:



main()

{int a; a=s

while(a——) test();) /* dokud al=0, volej funkci
test() */

test()

{static int x=5;

int y; y=5;

printf(*%d 84,",~—y,~—x);)

Vg¢sledny vypis bude naprosto stejn§ jako v
pfedchozim programu (adekvatnd i pfi zméné& prefixu
na postfix). OvSem pfibyl ném tu &itad a. I kdy¥
jde o automatickou prom&nnou, neztréci svou hod-
notu, protoZe funkce main() se neuzavfela. Ta se
ostatné uzavird jako vibec posledni.

Mald poznémka k inicializacim. NEkteré kom-
pildtory Cé&ka dovoluji inicializovat automatickou
prom&énnou hned pfi jeji deklaraci, napf. int a=5.
Hisoft C pro ZX Spectrum ale nikoli.

Zésadné si pamatujte, %e statickou promé&nnou
musite inicializovat hned pfi deklaraci. Pokud
byste napsali t¥feba:

static int x;
x=5;

/* nedobfe */

pak by proménn& x nabyvala hodnoty 5 vidy znova a
vesSkery pivab by byl ten tam.

A jeSt& nd€co z politafovitiny - nézev proménné,
pole a vibec se nazyvA identifik&tor. To proto,
aby se architekti super programd domluvili mezi
sebou i sami se sebou. Upozorfuji na to pro p¥i-
pad, Ze byste se nidhodou vyskytli ve vy3i datis-
tické spolenosti (kaZd4 m& svij bonton).

Pfedposledni tfidou pam&ti, potaZmo objektd, je
register. Oznaleni této t¥idy v z&pisu je napf.:

register int a;

Musim hned pfedeslat, Ze u osmibitovfch podita&d
se tato tFida zpravidla nevyskytuje. Ddvodem jsou
pfetiZené registry procesoru. Takovdto prom&nni se
umistuje do uvolnéného registru, takZe operace s
jeji GZasti pak probihaji rychleji. Proménn{ch
této t¥idy lze efektivnd® deklarovat jen par.
Pokud na n&kterou Z&dn§ registr nevybyde, CéZko s
ni zach&z{ jako s b&%nou prom&nnou. O omezenich
pEi préci s registrovimi prom&nnimi se dozvite z
programového manudlu.

Zcela posledni tfidou objektd je typedef. Vzhle-
dem k tomu, Ze svym pojetim spadd do pokroZilejii
l4tky, nechéme si ho "na pak”.

Ale abyste se necitili sebemif ofizeni, hned
pEiistoupime k z&kladdm komunikace s pod&itaenm
prostfednictvim klavesnice.

Funkce getchar() a putchar()

jsou standardnimi knihovnimi funkcemi. Getchar()
odebird jeden znak z aktudlniho vstupniho souboru
a putchar() vkl&d4& znak do aktudlniho v§stupniho
souboru. § jednou podobnou funkci jste se uZ
seznémili - printf() posild formatovany v{stup na
obrazovku. Funkce getchar() a putchar() standardné
slouZi pro odebr&ni znaku z klavesnice a jeho
vifstup na obrazovku a do programu. Je tu v3ak
jeden z&sadni "zAdrhel". N&které kompilAtory ke
Cteni klAvesnice a soulasnému v{stupu pfeteného
znaku na obrazovku i do programu pouZivaji jen
getchar() (napf. Hisoft ZX Spectra nebo Turbo C
pro pécé&ko). U jinych getchar() d&l4 jen &ast
prdce - znaky se ukl&daji napfed do bufferu a
teprve putchar() je odtamtud po stisku Enteru
apod. poSle na obrazovku.

A dile - Hisoft C m& getchar() i putchar() v
z&kladnim programu. V&tZina jingch kompildtord mé
ob& funkce v knihovn& zvané stdio.h (stdio znamena
standard input/output).

Pro bufferované pfelteni znaku z klévesnice,
jeho odebréni z bufferu a vypséni na. obrazovku je
potfebny takov{to program:

#include <stdio.h>
main()

{char c;
c=getchar();
putchar(c);}

T&lo funkce mdZeme napsat i “céZkovat®ji”:
{putchar(getchar());)

V prvni FAdce je povel pro nalteni knihovn?ho
modulu, ktery obsahuje ob& poZadované funkce.
Hisoftu C nebo Turbo C stali:

main()
{char c;
c=getchar();)

Na kaZdy pAd je tfeba se podivat do manuélu
konkrétniho kompildtoru, jak pracuje s klévesnici.
V dalSim textu budu pouZivat "spectrovskou" formu
(Jednak Specter je u n&s zkamendle historicky
nejvic a nakonec neni %4dny problém zapis doplnit
podle individudlnich potfeb).

Ve vypisu se objevila novA prom&nn& char (zkr.
character - znak). Je to znakovA proménnd o délce
jednoho bajtu (&iseln& int mA& dva). Dal3i rozdil
je v moZnostech inicializace. KdyZ budeme chtit
proménné pfid&lit hodnotu ASCII kbdu 65 (pismeno
A), miZeme tak u&init dvéma zplisoby:

int a; a=65; nebo: char a; a='A';

Ale i ve druhém pfipad® bude faktick{m obsahem
proménné b &islo 65. To uZ napovid&, Ze tu nenf
£4dn§¢ zv1A&8tni problém konverze. V ur&ité mife jde
O to, co se nam v kterém momentu hodi, s &im se
nim bude lépe psAt. Tak tFfeba v{Se uveden{ program
miZeme pfepsat na praci s &iselnou prom&nnou:

main()
{int c;
c=getchar();)

Samotnym pfikazem putchar (ch) &i putchar (c)
(kde ch je znakovA promé&€nna, c &iselnd) miZeme
poslat na obrazovku jakykoli jeden znak (tedy i
Fidici kbéd). Napt.:

putchar(32) neboli putchar(* ')
putchar(*\n")
putchar(*'\007"*) apod.

Dobré kompilAtory (zv143t& v implementaci s
Unixem) umoZfuji pFepinat vstupy a v{stupy mezi
jednotlivymi soubory. Tuto symfonii si mohou
movitéjsi majitelé pFehrhvat podle svfch mnohaset-
strankovfch manuald.

Pfed uvedenim zAv&re&ného programu jestd maly
syntakticky krdcek. JiZ vime, Ze okamZité zv&t3eni
prom&énné o 1 miZeme napsat ve tvaru:

++prom
TotéZ miZeme napsat i zcela obligitné:
ale i

prom=prom+l prom+=1

Zv145tni? Porovnejte nasledujici a vyjasni se:

prom=prom*5 totéz, co prom*=5
b=b/(a-c) 5 o b/=a-c
k§bl=k{bl*hadr - - k{bl*=hadr
abc=abe-* (px++) ~ - abc-=*(px++)

Jde opét o zkrAceni a zpfehlednéni zApisu. A jde 7



i o zvyk. Schématicky jsou ob& dal¥i Fadky shodné
(op znamen& operdtor):

vyrazl = (vyrazl) op (vyraz2)
virazl op= vyraz2

Operdtorem zde miZe bft: + - * / § << >> g ~ |,

K zatim nezndmym operatordm se dostaneme pFiXté.
Uvedeny z&pis je velmi vyhodn§ zv1&3t& pfi pouZiti
dlouhych, komplikovan{ch v{razdi.

V poslednim programu minulé &isti jste se se-
zndmili s definici &iselného pole. Dnes pfibyde
znakové. Opét je berte tak, jak je servirovéno.
VSemu kolem poli se je3té budeme velmi podrobné
vénovat. Ted je nejddleZitdjii, abyste si na nélem
ovérili ulebni latku této SAsti.

Program urduje nizev dne v t{dnu podle zadaného
data (&islo dne a &islo mésice) v roce 1989.

int rok89()={(31),(28),(31),(30),(31),(30),
(31),(31),(30),(31),(30),(31));
char *tyden()={"sobota”,"nedéle”,"pond&li*®,
"Gter¢",“"stfeda”,"&tvrtek®,
"patek”, }:
main()

{int b,c,&dne,&mdsice;b=0;
printf(*\nOvedte &islo dne: *);
if((Edne=klAvesnice())==-1)
return;
printf("Uvedte &islo mdsice: *);
if ((Emésice=klAvesnice())==-1)
return;
if(EmEsice<l | |Emésice>12)
{chyba();return;)
if (&dne<l| |&dne>rok89[——EmEsice))
{chyba();return;)
while(&mésice>0)
{c=rok89[—&mésice]:
b+=c;)
b+= &dne;
if(b>6)
{c=b/7;b-=c*7;}
printf(*\nts”,t{den(b]);)

klavesnice()
{char s[2];
int c,i;i-O:
while((c=getchar())!='\n"')
{if(c==* ') return(-1);
if(c<'0'||e>'9'||i>1)
{chyba();return(-1);)
s[i++)=c;}
if(i==1) return(s(0)-'0');
else return(l0*(s[0]-'0')+s[1)-'0");)

chyba()
{printf("\nChyba v zadani\n");)

RdyZ tfeba chceme zjistit, jaky den pFipadne na
itédry veler, na obrazovce prob&hne dialog:

Uvedte &islo dne: 24
Uvedte &islo mdsice: 12

nedéle

(BohuZel se to"tykd i Silvestra.)

Pole rok89 obsahuje pol&ty dnd v jednotlivich
mésicich. Pole tyden za&ind sobotou jakoZto nultym
prvkem (alias sobota 31.12.88). Nedéle je
prvek[l], protoZe 1.1.89 nedéle byla. V FAdce:

if ((&dne=klAvesnice())==-1)

je nejdiive zavolana funkce klAvesnice(). Po
ndvratu je &islo dne pfifazeno proménné &dne. To
se pfi Spatném zadani rovnd -1 (viz pfikazy re-
turn(-1) ve funkci klavesnice()). Nastane-li tento

8nevitan9 piipad, provede se nasledujici return a

fizeni programu se vrati tam, odkud byl volén
(skon&i). TotéZ je o fAdku dal pro &mésice.
V testu:

it(édne<1|Iédne>rok89(—-é-§sicel)

je zjiZténo, zda &islo dne neni menfi neZ 1 nebo
zda neni vét3i neZ nejvyssi datum zadaného mésice.
Proménn& &mésice tu hraje roli pofadového &isla
elementu v poli rok89. Elementy se po&itaji od
nuly nahoru, proto je v testu —&mésice.

V daldim cyklu while se postupné selitaji dny
viech celych m&sicl smérem k lednu a pFikaz
b+= &dne k v¢sledku pfipo&te zadané &islo dne. Po
vydéleni sumy dnd sedmi se vypolte zlstatek a v
poli tyden se najde nézev dne. V odvoldvce na pole
tfden[b] se pfimo ur&i nizev dne v t{dnu.

Ve funkci klavesnice() je deklarovéno znakové
pole se dvéma prvky. Cyklus:

while((c=getchar())!="\n"')

pEijim& znaky z kl&vesnice, dokud neni stisknut
Enter. Ten mad kéd symbolizovany znakem n - new
line. Jako kaZdému fidicimu kédu mu pFfedchézi
nerozlu&ny \ escape. ProtoZe jde o znakové vyjad-
feni, je mezi apostrofy. Escape jen upozorfiuje, Ze
za nim bude fidici kéd. V¢sledkem tohoto sloZeného
vyjadfeni bude jen samotny Fidici kéd.

Prvni F&dka bloku cyklu zjistuje, zda nebyla
stisknuta mezera. Zafadil jsem ji tam pro pEipad,
Ze by né&kdo mermomoci cht&l dat program do smy&ky
(aby z ni bylo kudy "vypadnout®).

Druh& f&dka testuje, zda je zadan{ znak &islem a
zda neni &inén pokus zadat vice prvkd pole s neZ
dva. KdyZ neni zadano &islo nebo je zadévan tfeti
prvek, zavold se funkce chyba() a nasleduje névrat
s hodnotou ~1. U poli musime vZdy db&t na to,
abychom je "nepfefoukli". Jejich dimenzi zadAvéme
bud inicializaci jejich prvkd, nebo uvedenim po¥td
prvkd v hranatych zavorké&ch. Tim poli zéroveh
vyhrazujeme rozsah pam&ti. RdyZ pfi cyklickém &i
jiném obsazovani pole jeho dimenzi pfetéhneme,
zcela jisté tak zajedeme nékam, kam viiZd&t nerad-
no. A jak to kon&iva, vime.

Ctvrtad FAdka bloku pfifazuje hodnotu znaku prvku
pole s (nejdfive prvku s[0], pak ev. je¥t& prvku
s[i++], tedy s[l]).

KdyZ je zadéni v pofddku, pak se pfi jednom
zadaném znaku vraci hodnota &isla jen z jednoho
prvku s8[0). Pfi pAru zadanych znakd je nutno s[0)
vynAsobit deseti a pfi¢ist jednotky z s[l]. Proto-
Ze main() nepracuje s ASCII kbédy &isel, je nutno
od ASCII k&édd v rozsahu 48..57 odedist ASCII kéd
nuly ('0'), abychom dostali “&ist&" &isla v roz-
sahu 0..9.

V pfikazu printf na konci main() je novinka-
formAt %8 (zkr. string) pro vypis Fet&zcld (vice o
ném pfisté).

KdyZ budete chtit ozkouSet program tfeba na
pécé&ku v Turbo C, na (Gplné prvni F&dku musite
dAt #include <stdio.h>. P¥i sjeti programu v Turbu
C jsem narazil na zvl&Stni{ 3t&nici. V Hisoftu C
jsem nemusel inicializovat proménnou b - automa-
ticky ji byla pfifazena nula. Nikoli tak v Turbu
C, kde nabyvala nesmyslnych hodnot. Proto je v
programu inicializovéna nulou.

Nepochybuji, Ze se mezi vaAmi najdou - v dobrém
smyslu slova - ti pravi datistiéti fanatici,
kterym to nedd, a rozvinou program pro urdeni
ndzvu dne od roku raz-dva aZ do doby, kdy zitra
znamend v&era nebo jak je to. KaZdopddn& byste si
program méli natukat do politade a zkusit si s nim
pohrdt. A n&jak§y si vymyslete a poSlete - at uZ
pro otisknuti nebo inspiraci.

PEiSt& n&s Cekaji zbyvajici dva cykly do while a
for, vSechny formAty tisku, notn{ zbytek operdto-
rd, navrat k hrdtkadm s ukazateli a obvyklych pér
programkd. Cé&kovgch. -elzet-
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Tarského véta

Mluvime o pravdivosti a nepravdivosti. Co kdyby~-
chom se pokusili, tak jako jsme zformalizovali
pojem dokazatelnosti, zformalizovat i pojem praydy
- konec koncd, je to pfece vlastnost sentenci
(resp. jejich &isel).

Necht True(x) je n&jaké formule, Feknime v PA,
kterd vyjadfuje pravdu: True(a) je pravdivé tehd
a jen tehdy, je-li a &islo pravdivé formule. Nechf
T je formule analogickd G, ale s True misto Tm (T
mid ovSem i jinou Tetu). T Fika: "T neni pravdiva®,
€ili "LZu!" - Epimeniddv paradox v plné sile.

Disledek: Pfedpoklad, Ze ndco jako True exi-
stuje, padd. Pravdu nelze ani vyj&dfit formaln&,
tim méné ji lze reprezentovat, t.j. klast rovnitko
mezi odhalovani pravdy a dokazovAni v systému PA.

Obr.l7. Teta si nese sebe sama (dle Steinbergra)

Kouzlo autoreference
"Nejsem teorém!" prozrazuje sama na sebe Gdde-
lova sentence. Co slovo, to autoreference! RazZd¢

si spiSe viimne té, kterd je vyjhdfena z&jmenem
“nejsem” - kvili ni se ostatnd Fi{ka, Ze Gddelova
sentence je autoreferen®ni. Trik, ktery je pFitom
pouzZit, (PA nem& osobni nebo ukazovaci z&jmena)
pfipomind zplsob autoreference, se kterfm jsme se
setkali jiZ v odstaveci "kouzlo autoreference”
(pfiklad 8.) - Hofstadter jej nazyvad Quineova
metoda, €ili quinovani. Tentokrdt m& podobu

"Pfipojeno za citaci sebe sama neni teorém"
pfipojeno za citaci sebe sama neni teorém

Véta bez podmétu (uvnitf uvozovek) je vlastné
Teta, tadZ vé&ta v&etnd uvozovek odpovidé GBdelovu
Eislu Tety a celd v&ta pak Tetd pouZité na své
vliastni &islo - tedy Gddelové sentenci.

Je tu vZak jeSt& druhid autoreference, ménéd
nidpadnd, ale zato ddle?ité&j3i. Je obsafena ve
slové “"teorém" - mélo by toti? spravné byt "teorém
Peanovy aritmetiky" nebo obecn®ji "teorém systému
S". GBdelovou sentenci toti? hovofi cely form&lni
systém o sobé samém. Systém je autoreferen®ni u3
tim, Ze si dovede &islovat své formule a dikazy a
prostfednictvim t&chto &isel o nich mluvit. Pak
Jako by Gddelovou sentenci o sobd Fikal:

"Tuto sentenci nedovedu dokézat.*

nebo

"Prdvé na této mnou nedokazatelné sentenci
si miZete demonstrovat moji nefiplnost."

MiZeme vSak jit jeSt& d&l, pFekro&it hranice
formdlniho systému a pfedstavit si, %e o sobé&
mluvi viastn& s&m Kurt GSdel:

“Pravé na této v S nedokazatelné sentenci demon~-
struji, Ze dovedu dokézat neidplnost S."

(Anebo snad Gsty Godelovimi o sob& mluvi samotné
véda matematick&?)

Autoreference ve formilnim jazyce

Nen&padné jsme se dotkli ddleZitého tématu:
autoreference ve formdlnim jazyce ma& jiny charak-
ter neZ v pfirozeném jazyce. Ka?di vysloveni v&ta
pfirozeného jazyka je svim zpisobem autoreferend-
ni, nikoli vZak k sob&, ale ke svému mluvdimu. PFi
uZivani pfirozeného jazyka se jeho sémantika a
syntaxe (v Sir3im slova smyslu, tj. jednak co a
Jednak jak se néco Fikd) vzhjemn¥ prolinaji; je to
tim, Ze jazyk miZe vfpovidat i o sob&, a tim, Ze
na smysl véty mad vliv i to, jak, kdy a v jakém
kontextu byla vyffena (mimochodem, je 'kontext'
syntaktickd nebo sémantick& kategorie?). Pokusy
vybudovat logickou sémantiku jazyka, jakkoli
dimyslné a jakkoli uZite&né, vZdy vice &i méné
Jazyk znehybfiuji a formalizuji, zbavujice jej tak
jeho pfirozené sebetranscedence.

Formdlni jazyk logiky a matematiky se podstatné
1i8i od pfirozeného jazyka: za prvé odpadA subijekt
mluvEéiho a status sd&lovacich aktd. Plati tudi?

z&kon identity vyrokd, misto genidentity m& v{rok 9
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logickou identitu, tj. je stlle pln& totoZny sém
se sebou. Za druhé existuje jasné odlifeni syntaxe
a sémantiky (uZ jsme o tom mluvili). Sémantika je
pfitom fixovana, je jednozna¥n& a neexistuje
viznamova zpétnd vazba (v{znam zAvisl{ na tématu).

Autoreference ve formdlnim jazyce mad pak oviem
jiny charakter. Autoreferen&ni vyrok, nemaje
jiného mluv&iho, bere zodpovédnost za svij obsah
na sebe, stiva se kvazistbjektem. PFitom vZak se
tim, co Fik&, nemiZe zp&tnd ménit - podléha své
logické identitd®, nezn& Zas. Situace miZe vylstit
i do logického sporu. TotéZ se mdZe stat i v{rokim
pfirozeného jazyka, pokud je jim odebran, byt jen
Castelné&, jejich pfirozeny status Felovfch aktd.
Logicky spor m& v takov{ch pifipadech podobu kou-
zelngch aporii a sémantick{ch paradoxd.

Autoreference v této podob& na nds d&l4 nékdy
dojem &ist& destruktivni (paradox lhafe), jindy
zase jakoby produkovala nové poznatky: pravdivost
néjakého vyroku se "vynucuje", a to n&kdy i tam,
kde nevyplyvd z podstaty v&ci (obr. 18; srov. téZ
Gvodni test).

Rozdil je obecné&jsi. Nékteré typy autoreference
totiZ sniZuji podet logicky pfipustnich FeZenti
(n&kdy aZ na nulu), jiné je zvyZ3uji. Ve formélnich
systémech lze ty prvni pouZit v ddkazech sporem-
pokud najdeme (a to sprdvné) ten pfedpoklad, ktery
je moZno zm&nit. To je pfipad Gddelovy sentence.
Jako pfiklad opadny uvedme inverzi G' ke GBdelov&
sentenci: “"Jsem teorém." G' neni negace sentence
G: aby G' byla autoreferen&ni, musi vyjit z negace
Tety. (G je "G je teorém", kdeZto G' je "G' je
teorém”. Mimochodem: negace vyrokd v prvni osobé&
je problematické;’hegace viroku “MAm rymu" v{rok
"Nem&m r{mu* anebo "Ten, kdo fekl 'MiAm r{mu' nemé
rymu*? Logickd negace totiZ predpokladi své&t, kde
plati logickd identita.) Nyni, je-li G' dokazatel-
n&, je pravdivad, neni-li dokazatelni, neni prav-
divd - ob& moZnosti projdou a my musime skute&nd
hledat ddkaz. (Problém, zda G' je dokazatelné,
poloZil v padesAt{ch letech Henkin a rozfefil jei
kladn& Ldb: G' je dokazatelnd. LUbldv ddkaz vy-
znamné& ovlivnil studium autoreference v jazyce.)
Dlikaz G8delovy véty je vlastnd ddkaz “vynucenim"
(jako na obr. 18), a i kdyZ zde je to formAlnd v
pof&dku (nikde nebyly pfekroleny hranice formal-
niho systému ani jeho jazyka), r&di bychom vé&d&li,
zda autoreference je v zasadé jedinou metodou, jak
dok&zat napf. nelplnost aritmetiky. NedAdvno bylo
uk&zéno, Ze nikoli. Existuji sentence, které maji
konkrétni matematicky v{znam a o nichZ lze dokézat
jinak neZ autoreferenénim trikem, Ze al pravdivé,
nejsou v PA dokazatelné (vysledek Parise a Har-
cingtona).

FormAlni systém a po&itad

Na jednoduchém formidlnim systému, jako byl nas
neinterpretovany DIA-systém, jsme si uv&domili, Ze
jde vlastn& o stroj. Charakterizovan kone&nosti a
striktné vymezenymi pravidly odvozovani m& kaZdy
(neinterpretovany) formidlni systém charakter
mechanismu, kter¢y svfm chovénim realizuje od-
vozovani. Pfedpokladem oviem je, Ze u takového
stroje je dobfe rozliSeno to dileZité pro tuto
funkci od jeho ostatnich projevd (od toho, Ze se
tfeba tfese, vypouSti pAru a stfikid olej). A
naopak: méme-li stroj a zam&fime se na urlité
strdnky jeho chovani (charakterizované kone&njm
po&tem prvkd, vlastnosti a pravidel zmény), lze
toto chovani reprezentovat symbolicky, tuZkou na
papife, jako odvozovani v néjakém formdlnim sys-
tému. Pfedpoklad ur&itého omezeného nedeterminismu
stroje (pfipustdni koneéného poltu alternativ-
podobn& jako to umoZfiuje formadlni systém) je zde
namist® a nem&ni nic na jeho "mechani&nosti”.

Pokud je pfisluin{ formAlni systém interpretova-
n¢, musime, chceme-1li rozvijet paralelu mezi nim a
pEisludnym strojem, pouZit téZe interpretace pro

prvky a stavy stroje jako pro odpovidajici symboly
a formule form&lniho systému. Teprve za takového
pfedpokladu (ktery ovdem vyZaduje vn&jSiho pozoro-
vatele) mA smysl pfendSet n&které obecné vlast-
nosti form&lniho systému (jako napf. (plnost) na
stroj.

PoZita& neni nic jiného neZ velice sloZit§
stroj. Poitadem zde oviem rozumime po&ital plus
program. Pro nase ufely je dokonce vhodné dohod-
nout se na urlitém (dostatelné univerzélnim)
poditadi a rozliSovat pak uZ jen programy, které
tak budou tvofit jakousi specidlni kategorii
strojd. Op&t tedy mdZeme srovndvat programy a
form&lni systémy. Navic je ziejmé, Ze kaZd¢ for-
m&dlni systém lze takto realizovat programem-
napf. takov{¢m, ktery manipuluje se symboly a
tiskne to, co bychom my psali tuZkou na papife.

Jak by vypadal takovy program pro Peanovu arit-
metiku? Programdtor by se mohl rozhodnout bud
realizovat operace s formulemi jako manipulaci s
fetdzy anebo jako aritmetické operace s Gddelovimi
&{sly formuli (pfechod jedné realizace do druhé by
byl realizovin celkem snadno konstruovateln{m

Obr.18. Silné hypnotikum

kompildtorem). Program s&m by nebyl n&roén§:
stafilo by, kdyby um&€l rozpoznat axibémy PA a
aplikovat inferen&ni pravidla. Pak by mohl t¥eba
generovat viechny dikazy soufasnd tim, Ze by vidy
provedl viechny alternativy odvozenf.

Peanovu aritmetiku (a kter¢koli jin¢ forméln{
systém v rémci predikdtové logiky) by bylo moZno
pomoci jednoduché modifikace zmin&ného programu
reprezentovat téZ programem odpovidajicim na
ot&zky. Takovy program by mé&l jeden vstup. Rdyby-
chom na tento vstup vloZili sentenci PA (nebo jejf
¢islo) jako "otézku", program by odpov&d&l "ano"
(vistup 1) v pEipad&, Ze vstupni sentence je
teorémem PA, nebo "ne" (v{stup 0) v pfipadé, Ze
jeji negace je teorémem PA. V{polet by oviem
nemusel nikdy skon&it v pfipadé, Ze sentence neni
ani teorémem ani negaci teorému.

Takovému programu budeme Fikat rozhodovaci
program (zde pro PA).

Vipo&ty, které nekon&i

Rozhodovaciho programu lze pouZit i ke specidl-
nim G&eldm. Pfedstavme si napf., Ze A je formule
PA s jednou volnou proménnou y. Tuto formuli lze
reprezentovat rozhodovacim programem, ktery pro
dany vstup (nyni budeme pfedpokladat jen &iselné
vstupy) d& vystup 1 ("ano") pravé tehdy, je-1li
sentence, kter& vznikne dosazenim vstupniho &isla
do formule A (za y), teorémem, a v{stup 0 ("ne"),
kdyZ je negace této sentence teorémem. Formule A
m& své GdOdelovo &islo a protoZfe popsany rozhodo-
vaci program na ni jednozna&né& zavisi, budeme
timto &islem oznaovat i tento program. Oznalme f&
funkci (z pfirozen§ch &isel doﬂp,i}), realizovanou
programem s &islem x.



Vzpomefime si na Tetu G&delovy sentence. Je to
formule s jednou volnou prom&nnou a jeji roz-
hodovaci program provede vlastn& toto: vstupni
&islo y jednak zkompiluje na pfisludny program pro

a jednak je pouZije jako vstupni hodnotu pro

. Pak simuluje v{polet ’g(y). Vyjde-1i 1;(y) =
1, d& Teta vistup 0 (Teta, jako formule, popiré
existenci takového pifipadu).

Obdobné& lze vyrobit i Antitetu, kterd pfi %;(y)
= 0 d& viystup 1. Nyni miZeme provést syntézu Tety
a Antitety, totiZ Syntetu. Synteta je op&t program
(Eeknéme s &islem s) a politd parcidlni funkci f}:

0 kdyZ *&(y) = 1
fun -

1 kdyZ B, (y) = 0

(nedefinovéno jinak). Co se stane, déme-li Synteté
na vstup jeji vlastni &islo? Mame

Psto) ‘{

takZe zbyvA jedind moZnost: nikdy neskon&it. Takto
vypad& uZiti kouzla autoreference v programovéni.
(Popsand konstrukce je v podstaté ddkazem neroz-
hodnutelnosti problému zastaveni Turingova stroje
a zékladem Fady dal3ich ddkazld teorie vy&islitel-
nosti).

0 kdy2 fi(s) = 1

1 kdyZ ‘f,(s) = 0

Pauza

V tomto mist® necht si &ten&f op&t na chvili
oddechne. Pfejdeme totiZ zvolna na problémy, které
se budou t¢kat i jeho samotného. Budeme se ptét,
zda je &i neni schopen ur&itych duSevnich vikond,
které jsou po&itaZi nedostupné.

Poditadé jako model mozku

Jednim z motivld, kterymi je veden jeden smér
vizkumu v oblasti um&lé inteligence (budeme pro ni
pouZivat vZitou anglickou zkratku AI), je vy-
zkouSet po&itad - onen nejddmysln&jdi vyndlez
dvacatého stoleti - jako moZn§ néstroj modelovani
1idské duSevni &innosti. Co tato, snad aZ pEilis
obecn&d formulace, pokryva?

KaZdé konani, at uZ fyzické &i duSevni, m& Fadu
aspektd: co se kon&, jak se to kond, kdo je kona-
telem, jaky je konateldv vztah ke kon&ni (napk.
otAdzka motivace) apod. Rekneme-1i napf. 'po&itald
ndsobi', nefekli jsme mnoho, protoZe jsme neuved-
li, které aspekty uvaZujeme a na které z nich
klademe diraz. V pfipadé nasobeni ovSem nevznikaji
nedorozuméni, protoZe se lze opiit o b&Zny zplsob
ch&péni slova 'nésobit' s dirazem na ono "co",
teprve potom na "jak" (a to se mini jen postup,
nikoli nap¥. rychlost), ale tim to kon&i. Nikdo
nebude argumentovat, Ze po&ita nemidZe ndsobit,
protoZe nésobeni je pfece schopnost &lovéka,
zatimco stroj jen generuje souliny.

Situace se m&ni, kdyZ Ffekneme 'polital mysli'
(&i z opatrnosti: 'po&itad "mysli*'). Rada autori
(napf. /19/) jasné odliSuje po&itaovou simulaci
duSevnich v{kond od jejich po&itaového modelova-
ni. V prvnim pfipad® nim jde o "co", tedy o vnéjii
vzhled a v{sledek, v druhém téZ o "jak" - modelo-
vani postupl, metod, principd.

I kdybychom se shodli, Ze politafem simulovat
mySleni lze, ba dokonce, Ze je lze i modelovat,
jesté& by to neznamenalo, Ze po&itald miZe myslet. V
pEiipadé menté&lnich pojmd jako mySleni, vé&déni,
sebeuvédomovani, touha, vztek apod. jsou tfi
moZnosti, jak se na tento problém divat.

Prvni z nich je mezi teoretiky AI nejb&Znd&jii
(viz napf. /11/) a lze ji povaZovat za pohled
funkcionalismu (bliZe o ném pozd&€ji). Tvrdi se, Ze
ment&lni stavy a procedury je moZno popisovat

&isté pfes jejich vzAdjemné vztahy, bez potfeby
brat v ivahu, jak¢ "hardware"” je realizuje. Na
skéké&ni mife a na skékani klokana je néco spolel&-
ného, totiZ skékéni.

Druh& moZnost - zdlrazfiovand Hofstadterem - je
viastné zpfesnénim funkcionalismu. Spo&iva v
hierarchizaci Grovni popisu, na kterych dany jev
studujeme. D&-1i se na ur&ité Grovni nalézt né&jaky
"hrub{¢" izomorfismus zkoumanych d&jd, jsme oprév-
néni Fici, Ze po&ital i &lovék realizuji tutéZ
&innost vzhledem k dané Grovni a Grovnim vyZSim,

RAdi bychom zde upozornili na tfeti moZnost,
kterd je jeSt& obecn&jsi a spolivad v rozvinuti
metaforického pohledu a metody abdukce. Rekneme-
1i, Ze po&ita& mysli, chceme pfedeviim Fici, Ze
*mysli"” (uvozovky zdirazfiuji metafori&nost tohoto
pojmu) a tim i naznadit, Ze je tu cosi spole&ného
(s mySlenim &lovéka), ale oviem téZ mnoho odlis-
ného. To nemd byt jen opatrn¢ alibismus. UZiji-1i
metaforu, vyzfvim tim nejen sebe, ale i druhé, aby
se snaZili vytuSit to spoleZné cosi, které miZe
byt nefekanou shodou stejn& jako hlubokou souvi-

slosti, izomorfismem na nékteré deskrip&ni Grovni
stejn& jako né&jakou zvlaZtnosti taAhnouci se skrze
vSechny Grovné.

""Nejsem teorém!" prozrazuje sama na sebe Gide-
lova sentence" - tohle je pfiklad metaforického
pouZiti vazby 'prozrazuje sama na sebe', kde to
"cosi® spole&ného s touZ vazbou uZivanou lidmi
neni nic mén& neZ samovztaZnost, zde v podobé
autoreference sentence formdlniho systému. Kouzlo
metafory vEak neni jen v tom, Ze poukazuje na
podobnost, ale soudasné i v tom, Ze intenzivnd
pfipomind rozdilnost. Nejedno nedorozuméni v
interpretaci vysledkd AI by se vyfeSilo, kdyby ob&
tyto strénky byly vZdy reflektovany.

2a vyrazny pfiklad metaforického pfenosu-
dokonce abdukce - nékterych nidhledd na kognitivni
funkce &lovéka do po&itafové podoby lze povaZovat
Minského r&mcovou koncepci reprezentace znalosti
/12/, &asto vzpominanou v literatufe z AI (pravdé-
podobné zde sehrdlo svou roli i introspektivni
pozn&ni, napf. u schématu tzv. “"default assign-
ments"). Pfenos je moZn{y i v opadném sm&ru, od
pofitaZe k &lov&ku. Pfikladem midZe byt model
motivace Slomana a Crouchera /21/ (viz o ni téZ
/136/), zaloZeny na abdukci metody paralelniho
programovani pro vytvofeni modelu motivace &lovéka
(ur&eného ovSem k realizaci op&t na po¥fta¥i).
Symbibdza AI a kognitivni psychologie je zaloZena
pradvé na abdukcich od po&itade k &lovéku. Takto
lze pohliZet i na tzv. v{ypodtové modelovhni (v
kontrapozici k modelovani pomoci poZita&e - srov.
/6/). (pokraZovini)

Ivan M.Havel, Petr HAjek

skon&ilo obdobi, kdy ro&ni tempo ridstu odbytu
osobnich po&itadd bylo 50-procentni. Podle v{sled-
kd konzultantské firmy IDC m& do roku 1991 v
zhpadoevropskych zemich tento rdst klesnout na
pouhfch 8 procent ro&n&. Osobni pofitafe instalo-
vané v domAcnostech i na pracovistich pfedstavuji
60 procent z celkového prodeje pofitalld. U prodeje
profesiondlnich polita¥d se ofekdvaji ro&ni rdsty
kolem 20 procent pro oblast finan&ni a organizad-
n&-podnikovou; pro v&decké vypolty to mid byt o
ndéco ménd&. Na tomto profesiondlnim sektoru se
mikropo&itae v roce 1985 podilely 68 procenty z
celkového objemu prodeje politall. Tento podil md
v roce 1991 vzrist dokonce na 72 procent. V roce
1991 bude trh z 54 procent patfit 32-bitovim
po&itadim typu IBM PC/RT, u l6-bitovych po&itald
(jako napf. IBM PC/XT/AT) bude tempo odbytu vyso-
ké, politd se s 36 procenty. V roce 1985 bylo vice
neZ 93 procent prodanych po&ita&d v hodnot& vyZii
nez $1500. (Jifi Kaplan)
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ad 9) Strudn§y popis modulu BIOS
(verze s pruZnymi disky 4.X - SINSOFT)

Tento modul se vyuZije v pripadé implementace
0S CP/M na ZX-Sp 80K s fadidem pruZnych diskd,
popsan{m v kapitole 8.

Modul BIOS, ktery miZete obdrZet, kdyZ na nadi
adresu zaSlete disketu, je zAkladem implementace
0S CP/M 2.2 na tomto politadi. Zajistuje zékladni
funkce zbyvajici &asti systému. Je sloZen v pod-
staté& ze tfi relativné samostatnych ZAsti: obsluhy
kl&vesnice, zobrazovale a diskovich jednotek.

1.1 KlAvesnice

KlAvesnice je navrZena tak, aby vyhovéla i
‘gumovému’ Spectru. Z&kladnim nedostatkem jeho
klivesnice je absence CTRL-ké6du (aZ na malé v{jim-
ky). KlAvesu CTRL v této verzi nahrazuje EXTENDED
MODE. Jeho aktivace se projevi zménou barvy bor-
deru. Ta signalizuje, Ze kéd dalsiho tla&itka bude
vyhodnocen jako ¥idici. PFi stisknutém tladitku
doch&zi k periodickému generovdni Fidiciho kédu. K
normédlni funkci se klivesnice vrati po uvolnéni
v8ech klAves. Tak lze generovat libovolné fidici
k6dy v rozsahu 00-1FH i bez pouZiti CTRL:

tladitka fidici kb4

ENTER ODH (CR)

SS+ENTER 1BH (ESC)

CS+SPACE .S

EDIT .C

TRUE VIDEO .o

INVERSE VID. o

SIPKY pfisludné ¥idici kbédy sméru
GRAPHICS .I (TAB)

DELETE 7FH (DEL)

Nékterd tladitka maji vnitfni funkci v BIOSu a
nevraceji Z&dn{¢ kbd:

tladitka funkce

CAPS LOCK vyplyvd z oznadeni

SS+Q NAvrat do Sinclair Basicu

SS+W nuceny restart BIOSu
(studeny start)

SS+E pozastaveni programu s &ekanim
na stisk ENTERu

SS+1 vypnuti/zapnuti akustické

signalizace klavesnice

VEechny tyto funkce se provedou okamZitd, bez
ohledu na to, zda program Z&4d4 vstup z klévesnice.
Jejich neuvaZené pouZiti (zejména SS+W) miZe
natropit mnoho 3kod, ale mnohdy zachr&ni jinak ji%
zcela zhrouceny systém. Kombinace SS+E byla im-
plementovana pro pozastaveni v{ypisu &i jinou
¢innost u programi, které to normidlnd& neumoZfuji.
Po dobu aktivace této sluZby systém zcela stoji-
vietné zablokovaného pferudeni, takZe ani kurzor
neblika.

1.2 Zobrazovad

Pro BIOS byl zvolen formAt 64 znakd ve 24 Fad-
cich. Je pouZita &Aste&né pfepracovanid znakovéi
sada z programu THE WRITER, kterd se vyznaluje
pfijemnfm vzhledem a dobrou &itelnosti. Rutiny
vEak jsou nové a vyznaZuji se relativn& velkou
rychlosti v{pisu. Byla implementovéna zAkladni
sada Fidicich znakd, kter& sice neni vybavena
nékterymi moZnostmi (napf. INSERT/DELETE LINE),
ale viem programim s roz3ifenou &innost{ plné
vyhovuje (napf. Turbo, VEDIT, WS):

znak mnemonika v{znam

07H BELL akustick& signalizace

08H BS kurzor vlevo

OAH LF novy FAdek/kurzor dold

ODH CR kurzor na zalAtek fAdku

18H RIGHT kurzor vpravo

1AH upP kurzor nahoru

1BH LEAD~IN adresace kurzoru
(ndsledujici 2 znaky reprezen-
tuji bin&rné& &islo sloupce a
fAdku s kurzorem)

1DH HOME kurzor na pozici 0,0

1EH EREOL vimaz od kurzoru do konce
fadku

1FH EREOS vimaz od kurzoru do konce
obrazovky

OEH SETATT nastaveni aktudlnich atributd

(nadsledujici znak pfedstavuje
novou hodnotu atributu)

Je samozfejmé, Ze atributy nemohou pfekro&it své
fyzické hranice, takZe je moZné rozlifen{ mini-
maln& dvou znakd. Pro aplikaci funkce HIGHLIGHT
doporuduji uZivat (pfi standardnim zobrazeni
bil¢ch pismen na &erném pozadi) sekvence OE47H,
pro nAvrat k normdlnimu jasu OEO7H.

JeSté& ve verzi 4.X se politd s implementaci
&eskych znakl. Tato verze bude dodAvAna samostatnd
spolu s Ceskym textovim editorem.

1.3 Diskové periférie

V soulasné dobé existuje mnoho verzi BIOSu pro
rdzné kombinace mechanik, formAty z&znamu atd. V
z&sadé plati, Ze BIOS miZe obslouZit aZ 8 dis-
kovych zafizeni A-H. Zafizeni A-G jsou vyhrazena
pro pruZné disky, zafizeni H je ramdisk. V zaklad-
nim stavu je obsazen pouze urdit{ pofet logick{ch
zafizeni, zAvisly na pofatedni konfiguraci BIOSu.
Nové zafizeni, formiAt atd. lze do systému zavést
systémovym programem DRINST. VSechny diskové
periférie lze navzdjem zaméfovat a mdnit jejich
pfifazeni systémov{m programem DRIVE. Ten umoZfiuje
libovolnou logickou jednotku zablokovat, odbloko-
vat, zduplikovat do jiné, nebo zam&nit Avé mezi
sebou (tyto programy spolu s krétk¢ym popisem
budou dodé&ny na disketé&). B&Zné jsou rldzné druhy
form&td 5.25" SS/DS, DD, 40 i 80 stop s rdzn{mi
délkami sektoru. Jsou navrZeny tak, aby odpovidaly
rdznym typdm mikropo&ita&ld (Robotron, SluSovice).
U "firemniho" formAtu SINSOFT je na disket& DD



5.25" kapacita stopy 5,5K. BIOS 4.0 zatim neumoZ-
fiuje spolupréci s disketami 8" DD nebo 5,25" HD
kvili obvodu DMA, s nimZ se v BIOSu nepo&ita.
Maximdlni kapacita diskety je 900K, u jingch
formAtd se pohybuje od 170K do B820K.

Standardni soul&sti BIOSu je i handler pro
obsluhu ramdisku 64K. Handler provadi i v{polet
kontrolniho sou®tu, takZfe pfi pouZiti ramdisku je
stdle kontrolovéna sprévnost jeho obsahu. KdyZ
BIOS pfi svém studeném startu zjisti, e ramdisk
neni instalovén, nebude se na n&j jiZ odvolavat a
zafizeni H se stane nedostupniym.

2. Ostatni vlastnosti

ZalAtek BIOSu leZi na adrese BAOOH, cof odpovidh
konvencim CP/M o kapacité 60K.

BIOS m& definovan standardni IOBYTE, jak jej
pouZivd CP/M 2.2. Krom® v{Se popsanych znakov{ych
periférii ovlAdA je3td& tiskérnu (driver tiské&rny
miZe byt instalovan dle poZadavkd uZivatele) a
zafizeni PUNCH a READER, kterd vZak nejsou im-

plementovana. Detaily o instalaci téchto zarizeni
budou dod&ny v souboru spolu se systémem na dis-
keté.

3.Zavedeni systému

Modul BIOS je z&sadn® zavAd&n do pamdti ze
systémovych stop na disku systémovim zavadicim
programem BOOT (u disku 8" je uloZen ve zvlaStnim
souboru na nejvnitfn&jSich stopdch disku). Tento
program slouZi k zavedeni libovolného opera&niho
systému, nebot pouze predte 1. sektor 0. stopy na
disku (v libovolném formAtu i délce) a pfedd mu
fizeni. Pod kontrolou takto nateného programu
prob&hne nalteni zbytku pfislu3ného OS do paméti a
jeho spusténi. BOOT s&m byvA uloZen v pam&ti ROM a
po spln&ni své funkce se odepinA. Tato varianta
byla zvolena i u ZX-Sp 80K. ProtoZe konzole,
realizujici krom& jinych i tuto funkci, nebyla
dosud zdokumentovéna, je k dispozici program BOOT
i na kazeté&. Po zavedeni a spuiténi tohoto pro-
gramu je systém z disku nalten uZ automaticky.
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Radi& floppy disku, pFipojitelny pfimo ke sbdrnici
ZX-8p 80K bez pouZiti posilovale sb&rnice. U
vétSiny typd mechanik nejsou signdly v z&vorkéch
vyuZity. Proto hradla oznalen& * neni tfeba osazo-
vat. Pozn.: Signdly v zAvorkich nejsou pro uvaZo-
vany typ FDD (NEC) vyuZity. Prosime opravte si:
Na vstupu do RDY WD2797 chybi invertor, ktery
neguje sign&l /RDY.

W,

4. Informace potfebné pro konfiguraci systému

Pokud budete mit o tento systém zAjem, spolu s
disketou n&m zaSlete z&kladni (Gdaje o konkrétni
konfiguraci vaSeho technického vybaveni:

-~ Pofet a druh mechanik pruZnf{ch diskd:
-S8/DS

-SD/DD

-3,5%, 5,25%, 8"

Pfifazeni mechanik jednotliv{m jednotkém

v okamZiku startu systému

Druh form&tu mechaniky (s vysok{m vyuZitim
nebo néktery z formAtd pouZivany na jingch
potitadich, ev. formit dle vadich poZadavki,
avEak podrobné& popsany)

Podle té&chto Gdajd pro vAs vytvoFfime systémovou
disketu s vlastnim systémem i dal3imi programy pro
jeho pouZiti (SYSGEN, FORMAT, DRINST, DRIVE,
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Jedna z moZnosti zapojeni ZX-Sp 80K. M& 4 &4sti:

1/ Strénkovaci mechanismus (povinny)

2/ Obvod refresh (nepovinny - pouze pro 8-bitovy
refresh)

3/ Obvod NMI

4/ Obvod Cracker
VEe lze umistit i do “"gumového" ZX Spectra.

V{znam spina&i:

81 - z&kaz pfestrénkovani (klasick§y mbéd)

82 - mbéd Cracker

83 - z&kaz zépisu do ramky (pro adresy 0-4000H)

EXITCPM atd.) a se standardni sestavou programd
OS CP/M (PIP, STAT apod.).

ad 10) Pfehled programd nahranych na kazeté &.2

Nékteré zde uvAdéné programy mald &Ast uZivateld
ZX-Sp 80K jiZ vlastni. V&tZina programi a manuéld
je v3ak zcela nova.

Manuély:

CRACKERtsW
Struény pfehled pouZiti programu CRACKER.




DICT80 tsw
Stru®n¢ ndvod k pouZivani slovniku DICT 8OK.

SAPI/tew.1-4

Popis systémového simuldtoru pofitale SAPI 1,
verze 4.0 pro ZX-Sp BOK. Z pfirudky k SAPI 1 je
pfevzat popis MIKOSu a textového editoru PEDIT
pro tvorbu zdrojovych textd.

TOOLABtsw
Popis ovlAdé&ni kfiZového assembleru pro jed-
nodipové mikropo&itade Fady 48.

LASERS80taw
Doplné&k k manudlu LASER GENIUS MONITOR v Upravé
pro ZX-Sp BOK.

DISAXtaw
Podrobny manu&l k disassembleru DISAX.

ND2797tsw
Hardwarovy popis Fadife floppy disku WD2797.

P¥{ru&ka programiAtora. Obsahuje popis struktury
a sluZeb opera®niho systému CP/M.

M(Z)BASIC1-3
Prozatimni{ manuédl.

HPS+COPYL.
Manudl ke kopir&ku HPS+COPY.

Programy :

Schémata/1-6
Stavebni né&vody na dopliiky k ZX-Sp 80K. 1K
pandti je rezervovino pro obsluhu tiskérny.

Assembler EDTASMB0k

Makroassembler fy Microsoft, pfevzaty z pofitale
BG 3003. Préce s nim je snadn&, navic je vybaven
symbolick¢m ladicim prostfedkem Z-BUG, kter{
vmoZfiuje efektivni lad&ni{ ve zdrojovém tvaru.
Funkce editoru je podobn& editoru GERS3, ale
podstatné zdokonalené.

Disassembler DISAX

Byl vyvinut pfimo pro ZX-Sp 80K. UmoZfiuje tvorbu
zpétnych pfekladd ze strojového kédu do zdrojového
tvaru. Krom& b&Zn¢ch funkci (definice DB, DW, DS),
unmoZfiuje definovat uZivatelskd symbolicki nhvEStf§,
*makra” v k6du (nap¥. u Spectra je to RST 8 +
bajt) a generuje tabulky kfiZovych odkazid. Je-1li
program (pln& zadén, umoZfuje zcela automatickou
relokaci do libovolného prostoru pam&ti bez ja-
xychkoli dodatednf{ch Gprav.

Basic MZ BASIC V3.0

O ném plati vie, co o programu MZ BASIC V2.0.
Byl v3ak doplnén vlastnim diskovim operalnim
systémem. Krom& progresivnich rysd standardu MSX
m& i prvky opera¥niho systému MS DOS (napf. stro-
movou strukturu adreséfe aj.). Uvedend implemen-
tace je smérem dold kompatibilni. Znamen& to, Ze
viechny programy napsané na pAskové verzi MZ
BASIC V2.0 lze spustit i na verzi diskové.

OperaZni systém CP/M
Diskovh verze. Podrobnosti viz kapitola &.9.

OperaZni systém CP/M mdv.

Verze pro microdrive. Zapsé&no na dvou kazetkéch.
Na jedné je vlastni 08 CP/M v klasickém formhtu
microdrive, druhé& je naformétovéna specidln& pro
pouZiti v CP/M. Pfed vloZenim kazetky do micro-
drivu je nutné provést hardwarovou (pravu IFl.

BOOT V1.4

Kr&tky zavAdéci program pro zavedeni libovolného
opera®niho systému z disku do paméti. Po pfipojeni
konzole na (e) STD BUS bude nahrazen pam&ti EPROM.

DICT 80k
Slovnik cizich slov.

SAPI 1
Systémovy simulétor podita¥e SAPI 1, verze 4.0.

Assembler TOOLA4S

Pro jednolipov{ mikropo&ita& (pro provoz na SAPI
1). ProtoZe SAPI 1 m& jin{y formAt z&znamu nes
klasické Spectrum, nelze k jeho kopirovani pouZit
b&%né kopirdky. Kopii lze pofidit pomoci OS MIROS
(soulést programu SAPI 1). TOOL48 je dlouh§y 3B
blokd. Chceme-1i provést jeho kopii, po nataZeni

do pam&ti jej nesmime spustit, ale nejdfive pro-
vést kopii na pések.

Disassembler LASERS80k
Upraven& verze programu LASER GENIUS MONITOR.
HPS+COPY

Kopirfk pro ZX-Sp BO0K umoZfiuje z&znam ve vét-
8iné znAmfch formétd pouZivanfch na Spectru.

Sada demonstranich programi MZ Basicu.

NEkteré programy nebyly ps&ny pfimo pro ZX-Sp
80K. Mezi né& patfi TOOL48, CP/M mdw. Na kazethch
rovnéZ nejsou Z4dné dalsi EPROMky, protoZe se

domnivéme, Ze v nich neni t&%i¥t& vyuZit{ moZnosti
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Zéviren

V soulasné dob& je rozpracovéna fada dalfich
programd a hardwarovych doplfikd. Budeme ré&di,
kdyZ 7X-Sp 80K najde své dal3i uZivatele a spolu-
pracovniky v rozvoji jeho technického i programo-
vého vybaveni. Ladislav Sieger

DiskDoubler tirmy Datran Corp. minimilné& zdvoj-
nisobuje kapacitu pam&tového média - floppy disku,
hard disku, ramdisku. Dosahuje toho specifickou
komprimaci. Kartu DiskDoubleru lze p¥ipojit k
jakémukoli pécé¥ku. Pracuje s DOS 2.0 a vide.
Interface je interaktivni, komprese a expanze

probihd soulasné se zApisem a &tenim dat. Tato
automatika nepracuje jen u systémovfch soubord
.EXE, .COM, .SYS, .BAT, .BIN, protoZe DOS by je v
komprimovaném stavu nepoznal. Lze v3ak provést
jejich "manudlni" komprimaci. Cena $189.




AMSTRAD CPC6128
SPAMETI 384 K

Mnozi pfizniveci B-bitovych domaAcich po&itadd
ur&ité zatouZili vybavit své stroje vEtEi paméti.
ODnes, kdy existuji pamEfové obvody s kapacitou aZ
L Mbit, to miZe zvlAdnout i zkuSeny amatér. Otdz-
kouw ale zdstane, jak takto roz¥{fenou paméf vyu-
Zit. Systém ani profesiondln{ programy o némi
rozEifené pamdti nic netudi. Chceme-1i tedy pamét
skutednd vyuZivat, je to zpravidla moZné jen ve
vlastnich programech.

U politadd s diskovim operadnim systémem je as:
nejuZitedndysi vyuZit pfidavnou pamdt jako ram-
disk. Operalni systém (pro 8-bitové politale je
nejroz8ifendjsi CP/M) pak komunikuje s pamdti
Jako s normalni disketovou jednotkou. Cena, za
jJakou miZeme ramdisk pofidit, neni vdtZ{ neZ cena
disketové jednotky s porovnatelnou kapacitou. A
rychlost, s jakou ramdisk zapisuje a &te, je aZ
pEfekvapujici.

Pokud jste jiZ v CP/M pfeklAdali delsi program
nebo t¥idili rozséhlej3i databazovy soubor na
disku, dobfe vite, jak dlouho to nékdy, za neu-
st&lého bzu¥eni disketové jednotky trvA. Na ram-
disku to probéhne za piAr sekund a v naprostém
tichu. Programy pod CP/M velmi &asto vyZaduji
pEistup na disk. Proto je rychlej3i si program a
ostatni potfebné soubory nejdfive pfekopirovat na
ramdisk a pracovat pak s nim. Samozfejmé&, Ze data
z ramdisku po vypnuti po&itale zmizi. To se na
prvni pohled miZe jevit jako nevyhoda. PEi v{voji
novych programi si floppy disk zpravidla zaplnime
rdznymi polotovary a za uréitou dobu jiZ sami
nevime, co vlastné plati. PFi préci s ramdiskem
zapiSeme na disketu jen kopii kone&né verze a
ostatni se ndm po vypnuti samy vymaZou.

Politace Amstrad/Schneider CPC 6128 jsou stan-
dardné vybaveny paméti RAM 128K a opcranin sys-
témem CP/M Plus. Rozhodneme-li se pam&t naseho
poditade roz¥ifit, méme dvd moZnosti. Bud pEidav-
nou pamdt vestavdt pfimo do po&itale, nebo ji
pfipojit pF¥es rozZifovaci konektor jako externi
jednotku. Prvni varianta je - pokud jde o vlastni
zapojeni - jednodufi, ale znamenid znalny zésah do
po&itae se viemi riziky. Druhd varianta pfin&di o
néco sloZit&jsi zapojeni (musime znovu vytvofit
obvody pro ovl&déni paméti), ale po&ita nemusime
ani otevfit. JA jsem se rozhodl pfili¥ neriskovat
a navrhnout pfidavnou pam&t 256K jako zvlastni
jednotku.

PouZity mikroprocesor 280 m& 16 adresovych
vodi&d, takZe miZe pFimo adresovat pouze 64K.
Vnit¥ni pam&t 128K je proto rozddlena na 8 blokd
po 16K. Oznalime je jako bloky 0 aZ 7. Z téchto
osmi blokd jsou vZdy soulasné vybr&ny jen 4 bloky,
ke kterym m& procesor pfistup. Tak existuje 8
konfiguraci pam&ti, které mdZeme také olislovat od
0 do 7. Ka%dh pfepind rdznou sestavu &tyf blokid
do pamdtového prostoru.

Bloky jsou piistupné v jednotlivf{ch konfigura-

16 cich nésledovné:

Konf igurace Bloky na adreséch Konf.bajt
0000h 4000nh 8000h COO00ORh
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C5
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c7

NV eWwWwN - O
cCoo0O0COoO MaDO
N AWV e WL e
NNNNNONN
WWwww -~

Pfepinéni konfiguraci v CPC 5128 probih& tak, Ze
na vystupni port 7FXXh je vysldn konfiguraé&ni
bajt, jehoZ tfi spodni bity znamenaji &islo kon-
figurace a bity 6 a 7 jsou vZdy v log.l.

Pfidavnid paméf 256K, to je dalZich 16 blokd
(bloky 8 aZ 23) po 16K. ProtoZe chceme pFipinat
vidy jen jeden z té&chto blokd, bude to vyZadovat
dalsich 16 moZnosti konfigurace paméti. Pfitom
musime v pfipad®, Ze bude adresovaAn blok pfidavné
pam&ti, znemoZnit soulasny pfistup do wvnit¥ni
paméti. Na¥e nové konfigurace zvolime tak, Ze se
budou kryt s vnit¥nimi konfiguracemi 4 aZ 7, pfi
nichZ je bit 2 konfigura&niho bajtu vZdy roven 1.

Zavedeme tedy tyto dal3i konfigurace:

Konfigurace Bloky na adreséch Konf .bajt
0000h 4000h 8000h COOOR
8 0 8 2 3 E4
9 0 9 2 3 ES
10 0 10 2 3 E6
11 0 11 2 3 E7
12 0 12 2 3 EC
13 0 13 2 3 ED
14 0 14 2 3 EE
15 0 15 2 3 EF
16 0 16 2 3 F4
17 0 17 2 3 FS
18 0 18 2 3 F6
19 0 19 2 3
20 0 20 2 3 FC
21 0 21 2 3 FD
22 0 22 2 3 FE
23 0 23 2 3 FF

Bity 0 aZ 5 téchto konfigura&nich bajtd se
zaznamendvaji do registru konfiguraci IOll. PFi
zvolenych dodatednfch konfiguracich bude bit 2 a
bit 5 konfigura&niho bajtu vZdy roven 1, a protoZe
blok vné&jEi pam&ti bude na adresach 4000h aZ
7FFFh, bude adresovy bit Al4=1 a Al5=0. Tuto
podminku vyhodnoti dekodér 1014 a na jeho v{stupu
se objevi signdl /SEL, ktery umoZni, aby se signi-
ly /RAS a /CAS aktivovala vn&j%{ pam&t; zhrovef je
signilem RAMDiS vypnuta vnit¥ni pam&t. Pro adreso-
vani v rémci bloku 16K sta®i adresové bity A0 aZ
Al3. Pro vibér jednoho ze 16 vnéjdich blokd mohou
byt pouZity pfimo bity DOB, D1B, D3B a D4B z
registru konfiguraci.
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PouZité pam&ti 41256 jsou dynamické. RaZd4
Jejich pam&tova bufika je tvofena jednim konden-
zhtorem, ktery je bud nabit{ nebo vybity. Jednot-
1ivé bufiky jsou uspofédény do matice z 2**8 Fadkd
a 2**10 sloupcd. Pam&t 256K je adresovéna 18 bity.
Pamétovy &ip ma& vZak jen 9 adresoviych vstupd.
Proto adresovani probihd ve dvou krocich. Na
adresové vstupy paméti je nejdfive pfivedena prvni
polovina adresy (8 spodnich bitd). Pak pfijde
signdl /RAS (Row Address Strobe) a vybrany fadek
Je ptenesen do vnitiniho registru. Pak je piive-
dena druhd polovina adresy a impuls /CAS (Column
Address Strobe) - tim je vybran jeden bit z vnit¥-
niho registru. Registr je pak pfenesen zpdt do
pamdtového FAdku a nadboj na kondenzétorech je tak
obnoven. K tomuto oblerstveni musi dojit pfibliZnd
po kaZd¢ch 2 milisekundach, jinak se obsah pamdti
ztréci.

ProtoZe mikroprocesor pfi provadd&ni programu
adresuje jednotlivé FAdky n&hodné&, musi bft zajis-
téno jejich cyklické adresovéni. Mikroprocesor 280
zajiSfuje a synchronizuje ob¥erstveni signilem
/RFSH. Na adresovou sbérnici posilad cyklicky se
ménici obsah registru (&itae) R. V tomto registru
se viak m&ni jen 7 bitd. To postaluje pro pamdti
64 Kbit ale pamé&ti 256 Kbit vyZaduji 8-bitové
ob&erstveni, protoZe matice m& 2**8 Fadkd.

V poditadi CPC 6128 je oblerstvovani vnit¥ng
paméti zajisSté&no jinym zpldsobem. VyuZivh se toho,
¥e pam¥f je pravidelnd adresovina Fadifem obrazov-
ky. PEfdavnd vné&jsi pamdf vyuZiva obfertsveni
signdlem /RFSH. Osmy bit je vytvofen pomoci I013.
V prvnim klopném obvodu se zachytdvA stav bitu A6
pfi pfichodu signdlu /RFSH a druh{ klopn{ obvod je
zapojen jako dé&li& dvéma. Jde tedy o jakési pro-
dlouZeni &itade R mikroprocesoru.

Pfepina& P¥l na v{stupu dekodéru 1014 m& néi-
sledujici funkci: V poloze RDISK doch&zi k v{béru
pfidavné pam&ti pfi konfigura&nich bajtech E4 a’
FF tak, jak bylo uvedeno v pfedchozim popisu. Tyto
konfigurace jsou pouZity tehdy, kdyZ pamdf slou?i
jako ramdisk. V poloze VYP je pfidavnd pamdt
vypnuta. V poloze EXT jsou bloky pfidavné paméti
vybirané p¥i konfigura&nich bajtech:

C4, C5, C6, C7
CC, CDo
D4,
DC,

a pfi konfigura&nich bajtech E4, ES, E6 a E7 jsou
vybirané bloky vnitfni paméti 4, 5, 6 a 7. Tuto
konfiguraci vyZaduji nékteré programy provozované
pod Amsdosem (napf. Pyradev).

N&kolik poznémek ke stavb@ paméti: Obvody TTL
museji byt z Fady LS nebo ALS, aby sb&rnice pol&i-
tale nebyla nadm&rnd zat&Zovéna. Dodrite polet a
hodnoty blokovacich kondenzitord. Pro pomérné
drahé paméfové obvody pouZijte rad¥ji objimky.
Cel&d pamdf je umistdna na destidce o rozmérech 115
x 98 mm, uzaviena v krabi&ce zhotovené z cuprex-
titu a spojend kréatk{ym ploch{m kabelem (maximalné
15 cm) s pfisludnym konektorem. Pokud nebudete
mit k dispozici pam&ti 256 Kbit, miZete pouZit i
paméti 64 Kbit (napf. typ 4164). Pak miZete vypus-
tit i I013.

PEfdavnou pam&t na uvedeném principu by bylo
moZné pouZit i pro po&ita& CPC 464. Problém je
vE8ak v rozdilné funkci jeho sign&lu RAMDIS. Zatim-
co u CPC 6128 tento signal zakazuje jak &teni, tak
i z&pis do vnit¥fni pam&ti RAM, u typu CPC 464
tento znemoZni pouze &teni, ale nezabréni tomu,
aby se zapisovalo soulasné do vnitfni i p¥idavné
paméti. Stdlo by moZn& zato, vyzkouSet Gpravu dle
obr.l. Po této Gpravé zapojeni by pak signél
RAMDIS m&l zabrénit zApisu do pamdti RAM. Po

pfipojeni pfidavné pamdti by pak i na CPC 464
mohly chodit n&které programy ur&ené pouze pro
CPC 6128.

PAMETI

L0007

3 v GATE
prerusit ARRAY

i ' 3 NMWE

RAMDIS
TLS2

Obr.l Oprava zapojeni

& >

Jak jiZ bylo feleno v Gvodu, nejlépe vyuZijeme
pfidavnou pam&t pod opera&nim systémem CP/M jako
ramdisk. Uprava systému se d& provést pom&rné
snadno, protoZe systém CP/M Plus je uloZen celf v
pam&ti RAM a na systémovém disku ho najdeme jako
soubor s ndzvem C10CPM3.EMS. (prava CP/M 2.2 by
byla obtiZn&ji, protoZe Zast systému je u podi-
tadd Amstrad uloZena v romce.

Nejdfive musime definovat blok parametrd disku
DPB. ProtoZe vlastné simulujeme diskovou jednotku,
musime ramdisk rozd&lit na "sektory" a “stopy".
Délku sektoru zvolime pro jednoduchost 128 bajtd,
aby byla stejnd jako standardni délka z&znamu v
CP/M. Délku jedné stopy zvolime 16K, aby odpovi-
dala velikosti pfipinaného bloku paméti. Zména
stopy pak bude odpovidat zm&né konfigurace paméti.
Déle musime definovat z&hlavi bloku diskov{ch
parametrd DPH a adresu DPH ulofit do tabulky
diskovfch jednotek. Zbyva je3t& napsat rutiny pro
teni a zapis ramdisku. Rutiny jsou pom&rnd jed-
noduché. Stadi urlit z &isla stopy odpovidajici
konfiguraéni bajt, z &isla sektoru vypolitat
adresu paméti, pfepnout na danou konfiguraci a
pfenést 128 bajtd mezi "sektorem® a DMA.

Pfi studeném startu musime ramdisk inicializo-
vat, to znamend vymazat jeho adresAf. Neni ale
pEiliS vhodné, aby se disk vymazal tehdy, kdyZ
startujeme znovu po resetu po&itade znim{m t¥iprs-
tovim hmatem. Proto je zavedena rutina, kterd pfed
inicializaci nejprve zkoumd cely adresif, a pokud
zjisti, Ze v ndm jiZ jsou nézvy soubord, tak ho
nevymaZe. ProtoZe pfidavnid pamdf je odpojitelné,
dalZi rutina pfi studeném startu testuje, zda je
ramdisk vibec pFipojen.

Ing. FrantiSek Langmaier

Seznam soudéstek

Integrované obvody

I01 aZ 108 41256 dynam.RAM 256x1 Kbit
I09, I010 74LS257 4x multiplexer 2 na 1
1011 74LS273 8-bitovy stfada& D
1012 74LS253 2x multiplexer 4 na 1
I013 74LS74 2x klopny obvod D
I014, IO015 74LS138 dekodér 3 na 8

I016 74ALS02 4x hradlo NOR

I017 74LS14 6x invertor s hyste-
rezi

1018 74ALS00 4x hradlo NAND
KondenzAtory

Cl 22 M/10 V TE 132, tantal.kapka
C2 aZ C9 47-68 nF TK 782

Cl0 22 M/10 V TE 132

Cll1 100 M/10 V TF 007

Cl2 aZ C14 47 nPF TR 782

C15 47 pF TK 754

Rezistory

RO aZ R11l 33 Ohmd TR 191

R12, R13 2k2 aZ 10k TR 191

R14 220 Ohmd TR 191



CHYBY VTURBO PASCALU

V po&itafovych Casopisech ob&as proskodi zminka
0 chyb&ch v nékterfch osvEd&enfch programech.
Chybilk&m se nevyhnul ani zn&my cépéemkov{ Turbo
Pascal 3.0 firmy Borland. Polsky Zasopis Komputer
10/88 tento problém shrnul a hlavné ukézal zplsob
nipravy.

Prvni chyba vznik4d pfi konverzi &isla typu
Integer hodnoty -32768 ve vyjaddfeni s pohyblivou
f&dovou &Arkou (FP). V pfipad® této konverze se
program dostivA do nekone&né smy&ky. Jacek Gwiazd-
ka navrhl zpisob opravy. Opravnou rutinu umistil
na adresu 0106H, kde je pivodn& Borlanddv copy-
right:

0106 OPRAVA: LD A,H ;Je &islo integer

0107 OR L ;jrovno 0?

0108 JP 2,0B72H ;Je - sko& na FP=0
010B CP 80H ;Je &islo rovno 8000H,
010D JP NZ,100DH ;&ili -32768?

0110 LD A,L ;Ne - sko& do normilni
0111 AND A ;procedury Borlandd a
0112 JP NZ,100DH ;pokra&uj v ni.

0115 CALL 0B72H ;Ano-vynuluj HL,DE,BC
0118 LD L,90H ;a uloZ do nich -32768
011A LD B,80H ;v reprezentaci FP
011C RET ;NAdvrat z KONVER

1008 KRONVER: JP OPRAVA  ;Skok do oprav.rutiny

Princip ndpravy je zfejmy z komentiAfe. Na misto
zal&tku plvodni rutiny KONVER, kter& provadi
konverzi, je umistén skok do opravné rutiny., Ta
napfed oddéli &islo 0 a pak vZechny hodnoty rdzné
od -32768 vrati ke zpracovani do pldvodni rutiny. V
pEipad&® hodnoty -32768 zavolA rutinu pro zpraco-
vani FP=0, kter& hodnotu vynuluje a nakonec do
registrd vnuti hodnotu =-32768 v reprezentaci FP,

Na tuto chybu navazuje dalsi, méné zavaZnA.
Spoliva v tom, Ze hodnotu =-32768 nelze umistit v
textu programu, napsaného v Turbo Pascalu, protoZe
pfi kompilaci vyvold chybové hléZeni. Tuto hodnotu
vEak miZeme zadat Zestnictkové. Stejnd chyba se
vyskytuje v Turbo Pascalu 3.0 pro MS DOS. Ve
verzi 4.0 je uZ odstranéna.

Druh& chyba nem& a% tak dalekosidhlé nésledky-
nezplsobuje zablokovani programu. Projevuje se ve

t;nkci modulo, pokud je jeji prvni argument z&por-
n -
Pfiklad:

=2 mod 5 daAva visledek 2 (sprivné mi bft -2)
-8 mod 5 davA ale sprdvn{ visledek -3

Zplsob opravy podle c't Magazinu 10/86:

0745 PUSH DE
0746 CALL 070FH
0749 POP AF
074A EX DE,HL
074B RET P

Tieti chyba se projevuje pfi pouZiti Turbo
Pascalu s operadnim systémem CP/M Plus. V tom
pfipadé Turbo dAva nesprdvnou informaci o volném
mist® na disku (pfikaz DIR z hlavniho menu).
Vyplyvd to z rozdilnych funkci BIOSu v CP/M Plus
a CP/M 2.2, Népravu nabizi zvlaZtni verze Turbo
Pascalu, upraven& firmou Borland pro CP/M Plus:

2C41 LD C,laH ;Nastaveni DMA na
2C43 LD DE,2C74H ;adresu 2C74H,

2C46 CALL 0005H

2C49 LD C,19H ;2jisténi &isla

2C4B CALL 0005H ;aktudlniho disku,
2C4E LD C,2BEH ;2jisténi volného
2C50 LD E,A ;mista (&.disku do E)
2C51 CALL 0005H ;na disku.

2C54 LD HL,(2C74H);Pfenos hodnot do HL
2C57 LD A, (2C76H) ;a do A.

2C5A LD C,A ;Pfesun do C.

2C58 LD B,3 ;Nastaveni &itacle.
2C5D LOOP: XOR A ;Nulovéni CY,

2CSE RR C ;TEibajtové &islo je
2C60 RR H ;déleno osmi (pfevod
2C62 RR L ;podtu sektord na KB),
2C64 DJRZ LOOP

2C66 JP 2C77H ;Do pivodni procedury,
2C91 DEFB 0,0,0,0 ;&tyFi NOPy.

Pozor, tato Gprava vol& sluZbu BDOSu &islo 46,
kterd existuje jen v CP/M+. Nebude tedy fungovat v
CP/M 2.21 Dan Meca

KE CIANKU INTERFACE PRO PRIPOJENI
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Obr.l Interface pro PMD 85

BODOVE TISKARNY
Z ARA 10/87

V uvedeném &l&nku je popsén obvod pro interface
IMS 2 po&itaZe PMD 85. MA-1i tento interface
slouZit pouze k pfipojeni tisk&rny, jak je v
z&hlavi &lanku uvedeno, je zbyten& komplikovan§.
V nadem podniku (Chemoprojekt) pouZivime PMD 85-1
8 tisk&rnou DZM 180 pfipojenou podle p¥iloZeného
schématu, které je ovéfeno dvouletym provozem a je
souldstkov@ naprosto nendro&né. PouZité IO jsou
typu 7400 a 7404 (nebo 2 x 7400). Princip &innosti
je obdobny popisu IMS 2 v uvedeném &l&nku. Napa-
jeni vyuZivA +5 V z tiskérny. :
Véclav Hor&i&ka 19
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CP/M<CP/M«CP/M

KCEMU JE CP/M?

N&kdo se moZn& pozastavi nad tim, pro& hodléme
vénovat pravidelnou rubriku opera&nimu systému
CP/M, jehoZ sliva ve svdt& pohasind. Je sice
pravda, Ze verze CP/M 86 pro Sestnlctibitové
poitale se - oproti P¢ DOS - pfilis neprosadila,
dle v oblasti osmibitov{ch poditadd i dnes dr3i
primdt. O tomto nejslavnéjfim a nejroz3ifendifim
operalnim systému pro osmibitové pocitae se toho
u nds mnoho nedo&tete. Ob&as néjaki ta zminka v
Amatérském radiu...a tim to prakticky kon&i.
Ostatn&, opera&ni systém, ktery se¥nis prilis
nepouZivd, si ani vic nezaslouZi... Nebo snad ano?
Ur&it& ano! Pr&vé v Amatérském radiu se &tenaf
mohl dozv&d&t, Ze CP/M 2.2 se u nds dovednd skriva
pod pseudonymem MIKROS. I opera®ni systém v{bor-
ngch pofitadl Robotron 1715, naz{vany SCP, je zase
CP/M. Je pravda, Ze CSVTS v roce 1986 vydala
publikaci o CP/M, ta v3ak byla obecnd nedostupna.
A Ze by o ni z&jem byl, se ukdzalo pfi doprodeji
zbytkd broZury v prodejnéch Tesly Eltos.

Citelnou informa&ni mezeru se pokusime &Aste&nd
zaplnit na3i novou rubrikou. Co si od toho slibu-
jeme? Pfedeviim pfekonadni propasti programové
nekompatibility mezi nékterymi typy mikropoZitad&d
na nasem trhu. V!dyE CP/M lze implementovat na
kaZdy mikropo&ita& s procesory 8080 nebo 280.
Tyk& se to po&itadd TNS, SAPI 1, ROBOTRON 1715,
ale i PMD 85, IQ 151, PP 01, Didaktik Gama, 2ZX
Spectrum, Sharp MZ 811 a 821, Amstrad/Schneider
664 a 6128, Sord M5, Commodore 128 a dalfich.
Tyto politade, at uZ maji CP/M implementovén
piimo virobcem nebo aZ dodate&n&, mohou s uvedenim
operainim systémem pouZivat stejné programy. A
nejsou to programy ledajaké.Pod CP/M pracuji
napfiklad zn&mé programy WordStar, TURBO-Pascal,
MACRO 80, dBase II, Fortran a pod. Jejich pfimi
naslednici pracuji s MS-DOS na popularnich pécé&-
kdch. ProtoZe CP/M byl prvnim (a velice kvalit-
nim) opera®nim systémem pro mikropofitade, vycha-
zeji z né&j viechny nasledujici, v&etn® MS-DOSu.

RKdo se tedy nauli pracovat s CP/M, ve velice
kratké dob& pak zvlidne PC-DOS na pécélku. Navic
miZe i nadéle pouZivat nov&j3i verze svich oblibe-
nych programd, prifem? jejich data a zdrojové
texty jsou prfenositelné.

Doufame, Ze se nam do prace na rubrice podati
zapojit i cépéemkové profesiondly, ktefi mezi
sebou Ziv& komunikuji, ale vefejnost o nich prak-
ticky nevi. Pfitom by ji vysledky jejich préce
uréit& zajimaly. TFeba takov{ vivojovy operadni
systém CP/X pro po&ita& Robotron 1715 od firmy
Huvole (Hudec, Vojalek a Loeffler) svimi moZnostmi
zna&né pfevyZuje pivodni SCPX firmy Robotron. Ze
stejné dilny poch&zi zajimav{ program, ktery s
CP/M formadtuje diskety a zapisuje i &te data ve
formatu IBM PC. Tento program byl pfijat jako
zlepSovaci navrh - jenZe o ndm mAlokdo vi. I v
tomto sméru bychom v na3i nové rubrice mohli
udélat kus prosp&Zné prace.

V rubrice budeme uvefejfiovat jednak n&vody k
rdznym hardwarovym roziifenim (Ffadile floppy
disku, rozZifeni pam&ti, RAMdisky, simuldtory
£loppy diskl, interface RS232 a CENTRONICS, zava-
défe systému do poZita&e a pod.), jednak popisy
implementaci CP/M na rizné politade (2X Spectrum,
Didaktik Gama, Sharp, PP 01, Sord M5 a dal3i).
Nezapomeneme ani na popis vlastniho systému,
vietnd systémovych programd (standardnich i ne-
standardnich) a jejich ovladani. Postupné pfi-
neseme fadu informaci o zajimavfch programech
tuzemskych i zahrani&nich autord. Pfitom budeme
Gzce spolupracovat s klubem CP/M, kter{ nedavno
vznikl v praZské 602.20 (viz informace v minulém
Eisle). Autor tohoto textu a redaktor rubriky je
jednim z jeho zakladajicich &lend. Mame oviem
zdjem spolupracovat i se viemi dalfimi uZivateli
CP/M, amatérskymi i profesiondlnimi. Spojit se s
ndmi miZete pFfimo v klubu nebo pisemnéd na adresu

redakce.
Daniel Meca

NOVA IMPLEMENTACE CP/M
NA SHARP MZ-800 &> B >

Jde o standardni operani systém CP/M 2.2 (té2
Mikros &i SCP), pracujici se 60K zaAkladni paméti
RAM. Cely systém ideové vychazi z pdvodniho ope-
raéniho systému P-CP/M, 8le jsou v ném odstranény
nékteré chyby a v mnoha smérech je vylepfen. Na
rozdil od jinych implementaci CP/M pro Sharp
MZ-800, které dosud v Ceskoslovensku vznikly, se
popisovany systém prakticky ve v3ech detailech
chovd stejn& jako standardni P-CP/M, tak¥e ufiva-
telé zvykli na pdvodni programové vybaveni a
ovl&dani pofitale si nemuseji zvykat na Z&dné
novinky. Ale pozor - i kdyZ novh CP/M vypadi na
prvni pohled stejn& jako P-CP/M, je tfeba si
uvédomit, Ze jde o programov{ produkt vytvofeny
zcela od zalldtku znovu. To se samozfejm& t{ka i
viech pfislufejicich systémovych programd. Tyto
programy se jmenuji stejné jako piivodni, navenek
se tak i chovaji, ale pracuji jinak.

Novy opera&ni systém zachovava viechny pfednosti
pivodniho fedeni. PfedeviZim umi obsluhovat viechny
originalni periférie Sharpu, po&inaje standardnimi
floppy disky pfes rdzné varianty ramdiskd, tiskar-
nu Centronics a konle sériovym RS232. Systém
zachovava plvodni systémovy Fhdek, moZnost vyuZiti
funk&nich klaves, zobrazeni médu klavesnice a
hodiny re&lného &asu. Hlavni pFednosti nové vy=-
tvofené implementace je jeji neoby&ein& pracovni

rychlost. Spolupréce s disky je asi o 70 procent
rychlejsfi neZ plvodni, obrazové operace jsou

rychlej3i vice neZ 23 krat (!).

(Pozn.red.: ProtoZe se n&m tvrzeni autora zdilo
pfece jen trochu nadsazené, nechali jsme si novy
systém pfedvést. Celd Fada testd dokAzala prav-
divost tvrzeni. Nezbylo, neZ konstatovat, Ze
zfejmé& jde o vibec nejrychlejsi systém pro Sharp
MZ~-800.)



Pfitom je pamatovdno na tuzemské pom&ry, v nichZ
kaZdy pouZivAd, co zrovna seZene. Pomoci systémo-
vého programu SETUP lze nadefinovat nejrdzndjsi
formAty pfipojenych diskov{ch jednotek. ZAkladni
formAt diskety odpovidd standardu politald IBM PC
XT/AT. Lze zvolit jednostranny i oboustranny
zhznam, 40 i 80 stop, na 80-stopé mechanice miZe
byt simulovana 40-stopad. Dokonce i na kaZdé pfipo-
jené mechanice lze nastavit jiny formaAt zéznamu. S
ohledem na ridznorodost pouZivanych mechanik lze
nastavit vEZechny jejich Zasové konstanty s roz-
lifenim jedné milisekundy. To umoZfuje pouZivat i
perspektivni t¥imilisekundovy krok diskové hlavy
(to pdvodni P-CP/M neumi). I zpisob ovl&d&ni diskd
je dokonaleji propracovadn - diky Gplné kontrole
adresace na disku je znemoZnén vznik chyb pfi
zApisu a &teni. ZvlAZtni pozornost je vénovana
oSetfeni rdznfych chyb, pfilemZ systém obvykle
detekuje i pfi&inu zAvady a umoZfiuje zvolit zpisob
pokra&ovani programu (Retry/Abort/Ignore) bez
poruSeni pdvodni &innosti.

Systém umoZfuje pouZit disky z jinych po&itald.
Pomoci programu DISKDEF lze pozménit parametry
libovolné mechaniky - napf. polet stop, polet
sektord na stopé&, velikost aloka&niho bloku,
velikost adresAfe a polet systémovych stop. Jediny
neménny parametr je délka sektoru 512 bajtd.

Bios mA zabudovanou obsluhu standardniho sério-
vého interfacu RS232C, u néhoZ miZeme nastavovat
vEechny parametry (délku slova, pofet stop-bity,
paritu i zpdsob komunikace - handshaking).

Vedle standardnich ramdiskd lze nastavit i
nestandardni ramdisk do kapacity 512K po jednot-
k&ch 16K.

V pridb&hu &innosti systému lze pomoci programu
DEFKEY zménit Fetdzce nadefinované na funk&nich
kldveshch. Pdvodni P-CP/M tuto moZnost neméla.

Zavad&® operadniho systému je standardni, umoZ-
fuje zavedeni CP/M z disku pouze pomoci pldvodni
romky v podita%i - tak neni nutno pouZivat pomocny
zavaddci program. Souddsti spousStéci procedury
jsou testy pfitomné diskety, takZe se systém
spravné zavede z jedno- i oboustranné formAtované
diskety, i kdyZ je pfipojena mechanika oboustran-
nA.

PouZité algoritmy obrazovych operaci dovoluji
nejen obvykl{ vipis znakd, ale i volbu typu pisma
(dva rdzné znakové gener&tory a vypinatelnd in-
verze znakd), kresleni oken, pseudografiku a
rolovani oken po znakovém nebo grafickém FAdku

(pomalu nebo rychle). Pomalé rolovani obrazovky po
grafickém FAdku je velmi pohodlné, prohliZeni
textu neunavuje. Bios zpracovava také Fidici
sekvence pro vloZeni a vypudténi fAdku, coZ vyraz-
né urychluje &innost textovych editord. Samoziejmé
lze pouZivat &eskoslovenskou abecedu s diakritic-
kymi znaménky podle normy KOI 8 &s2. Tomu je
podfizena i kl&vesnice se tfemi pfefazovali
(SHIFT, CTRL a GRAPH) - lze vloZit vSechny znaky s
kédy O0H-FFH. KlAvesnice je &tena v mbédu piferuseni

IM 2, coZ minimdln& zdrZuje b&h programu. Kbédy
stisknut¢ch klaves jsou ukladény do vyrovnévaci
paméti, takZe systémové pfikazy lze psat i v dobé
vykonavani pfedchozich. Kromé& toho se lze vracet k
jiZ odeslanym ptikazdm - napf. pfi chybn& vloZeném
faAdku neni tfeba jej psAt znova - stadi jej vyvo-
lat a opravit.

Soulasti systému jsou tyto tranzientni systémové
programy:

FORMAT - formAtovani a verifikace disket v
rdznfch formAtech.

COPYSYS - zkopirovéni opera&niho systému na
rdzné formAty disket.

DEFKEY - definice funk&nich klAves Fl aZ Fl0.
Definici lze provAd&t kdykoli v pridb&hu &innosti
systému, miZe byt 1 souldsti dAvky (SUBMIT).

TIME - nastaveni (0daje systémovych hodin.

SETUP - definice parametrd diskovfch jednotek,
barev na obrazovce, pip&ni klives (CLICK), para-
metry sériového styku, spousténi programu prfi
zapnuti po&itae (AUTOEXEC) a dal¥ich.

DISKDEF - pro préci s disketami z jinych polita-
&d. Po zadéni parametrd umoZni pfenos programil

pomoci diskety.
MLOAD

MSAVE - pro préci s kazetovym magnetofonem.
Vhodné k zaAlohovéni soubord nebo pro pfenos pro-
gramd mezi Sharpem a jingmi p&ita&i. PouZity
zAznam je ve standardnim formAtu Sinclair. Lze
volit i dvoj~- a trojnésobnou rychlost. Del#i
soubory se automaticky rozdéli na krat#i bloky.
Obdobné programy jiZ existuji pro fadu jinych
po&itadld, v&etn& IBM PC.

COPYDISK - fyzické kopirovni diskety. Zv1A3t-
nosti programu je jeho naprostd systémovd nezlvis-
lost. Obdobné programy obvykle manipuluji pfimo s
fadidem.

BOOT - ukon&eni préce operaéniho systému a
ndvrat do monitoru Sharpu.

Jifi Lamad

* V Kabinetu elektroniky MV Svazarmu, Velesla-
vinsk& 42, Praha 6, zahdjil v lednu svou &innost
Klub elektroniky. Jeho &innost je viyrazn& zamé&iena
na oblast v{podetni techniky. Pofddaji se zde
kursy, ve kterfch se zAjemci mohou na poitaich
PP 01 naudit zAkladdim elektroniky, informatiky a
vipofetni techniky. V¢sledkem kursu by mély bjt
znalosti programovéni a v{po&etni techniky pfi-
bliZn& na Grovni v{uky stfednich Zkol. Kabinet se
zam&fuje také na usnadn®ni pfechodu adeptd v{po-
Zetni techniky na moderni politafe. A co je zvlait
zajimavé - chystd se na vyuku opera®niho systému
CP/M. Pro ten G(Zel se pfipravuje unik&tni uebna,
kde bude v polditadové siti za fizeni SAPI pracovat
nékolik po&ita&d PP 0l. Podrobnosti o tomto pro-
jektu se pokusime pFfinést v n&kterém z piiStich
&isel MikrobAze. (Meca)

* OV Svazarmu v Praze 4 pofddd v Domé& pohybové
vfchovy na Brumlovce kursy programovini v Basicu.
Jsou ur&eny détem od 9 let i dosp&lym. BliZii
informace na praZfském telefonnim Eisle 42 45 32.
(Meca)

* Jistd® jste si v8imli, Ze naprostd vét3ina
nafich drobnych zprdv je z Prahy, nebo se Prahy
bezprostfednd tyka. PEifina je v tom, Ze jen velmi
obti¥nd ziskAvAme informace o mimopraZském déni.
Proto vyz{vame v3echny, v jejichZ okoli se né&co

poditadového déje - dejte n&m o tom vEAEL! Stadi
zaslat tfeba jen korespondenéni listek na adresu
nasSi redakce. Nezapomefite uvést zpAte&ni adresu-
pokud to bude néco zvla3t zajimavého, budeme v
korespondenci pokra&ovat, nebo se za vami pfije-
deme podivat. (Meca)
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SCREEN DUMP

PRO TISKARNU D-100
A ZX SPECTRUM

HORACE
GOEE
SKIING

@ @
Presented by i

PSXON CB(D!‘IF’(J'T'EEI=EES
F1!El_.E5(:)LJI=tFQEE HOUSE

UkAzka tisku obrizku ze 2ZX Spectra na tisklrné
D100 s uvedenym programem

Pfispévek se vénuje pfenosu obrazovych bajtd ze
ZX Spectra na tiskdrnu D100 s interfacem IRPR.
Vliastni zapojeni je pfesné podle /1/:

data pfes PAO-PA7
ACK pfes PB7
sC pfes PCO

Rutina pro vyslani obsahu reg.A na tisklrnu:

outa cpl ;VyZaduji se negovand data
out (31),a ;Data na br&nu PA
xor a
out (95),a ;Vyslani signidlu STROBE
dec a
out (95),a ;STROBE se zrusi
ack in a,(63) ;Je tiskdrna schopna pfijmout
rla ;novid data?
jr c,ack ;NE - &ekej na potvrzeni
ret

V pramenu /2/ je sice uveden program COPY pro
D100, ale je dlouhy a dost nepfehledny. Mij pro-
gram je podstatné krat3i a nepotfebuje buffer, v
némZ je s&m uloZen (tak v ném zdstivA misto i na
program LPRINT, ktery tu neuvadim). Navic pouhymi
zménami ¥fidicich k6dd mdZeme program poufit pro
ovladani jakékoli 7-jehli&kové tiskarny. ZAkladni
algoritmus je shodny s programem v /3/, kter{ se
viak zabyvad 8-jehli&kovou tiskarnou.

Registrovym pirem HL adresujeme obrazovou pamét.
Rotaci (HL) se do CY dostane pfislu3ny obrazovy
bit, ktery se pfesune do reg.A. Zjisti se adresa
bajtu v fadku t&sné pod pfedchozim a postup se
opakuje celkem sedmkr&t. Nyni je v reg A graficky
sloupec sedmi grafickych FAdkd. ProtoZe systém
D100 vyZaduje, aby byl nejvy33i bit nastaven na
log.1l (pro rozliSeni grafického bajtu od ¥Fidiciho
k6du) a log.0 urduje tisk pfisluZné jehly, provede
se instrukce AND 01111111 a vstoupi se do rutiny
OUTA bez provedeni instrukce CPL.

ProtoZe polet FAdkd je 192 a 192=27*7+3, musime

na zavér vytisknout jen 3 grafické Fadky. Kdy?
test zjisti, Ze je pfekrolen Ffadek 192, bere se
kaZdy dalsi Fadek jako 0. Maska se zaArove’ zméni
na 01110000, a tak se 4 posledni Fadky ingoruji
(192=27*7+7-4).

Nyni zbyvAd vyFeSit zjistdni obrazové adresy. V
romce ZX Spectra je na adrese 22AAH rutina PIXEL-
ADD. PFi vstupu musi byt v reg. By a v reg.C x
soufadnice grafického bodu. V§stup ukladi adresu
bodu do reg.HL.

Rutina v3ak zalind instrukcemi, které jsou pro
nids zbyte&né:
22aa 1d a,afh
sub b
jp <¢,24£9h,REPORT-B

Ulohou této &Asti je uloZeni &isla grafického
fddku do reg.B. Ridek je ale politadn od vrchu
obrazu. Prvni dvé instrukce jsem nahradil takto:

1d a,195 ;Pofet graf.fadkd
sub b
cp 192 ;JiZ posledni?
jr c¢,ok ;NE, pokraduj normalné
Xor a ;ANO, pouZij Fadek 0
ok call 22bOh ;Zjisti adresu bodu (souf.C,B)

Tim se vyfe3il posledni problém. Kone&nid podoba
celého programu je pfiloZena.

Nyni uZ z&leZi jen na uZivateli, jak si program
déle upravi (doplné&ni Fidicich kédld apod.).

Pavel Kovad

Literatura
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Instrukce k obsluze D100, 2.dil
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Disassembly, Melbourne House 1983

/2/

/3/
/4/
/5/

SCREEN DUMP pro tiskérnu D-100 a ZX Spectrum
(7-jehli&kova grafika)

SE W N W

ORG $#5B00 Rutina je umisténa
;v tiskovém bufferu
$1B
$0A

#0D

z 888

L INI
DEFB 5

DEFB ESC,#31
DEFB ESC,#30
DEFB #0F

;Inicializace interfacu
;a tiskldrny (graf.mbd)



LD BC,49920
LD A,127
LD (MASK) ,A

;195%256

sHlavni cyklus
LOOP PUSH BC
;Vytisknuti{ F&dky (7*256 bodd)

LINE PUSH BC
LD E,7

72jiSténi adresy bodu v ramce

COL PUSH BC
PUSH AF
LD A,195 ;V reg.A &islo FAdky podi-
SUB B stané od vrchu obrazovky
cP 192 ;Pfesahuje SCREEN?
JR C,OK ;NE - pokraduj normélné
XOR A ;ANO - pouZij F&dek &.0

OK CALL #22B0 sRutina romky; v HL adr.
POP AF ;bodu ve video-ramce
POP BC

;Vytvofeni grafického bajtu

RLC
RLA
DEC B
DEC E
JR NZ,COL

(HL)

;Maska je norméAlnéd 01111111, pro posledni ¥adku
701110000; bit 7 musi mit log.0 (oznafeni grafic-
;kého bajtu)

DEFB $E6 ;K64 AND n
MASK DEFB 0
CALL PRTGB
POP BC
INC C ;Pfechod na dal¥i sloupec

JR NZ,LINE

;Pfechod na dalXi FAdku (LF na tiskérnu)

VESTAVEN

CALL SEND

DEFB 2

DEFB CR,LF

POP BC

LD A,B sPosun o 7 graf.fhdek dold
SUB 7

RET C ;V8e vytisknuto, névrat
LD B,A

CP 6 ;Posledni FAdka?

JR NZ,LOOP ;NE - pokraduj

LD A,112 ;ANO - masku na 01110000
LD (MASK) ,A

JR LOOP ;a pokrafuj dAl

tInicializace 8255

INI LD
our

A,130
(127),A

70desléni znakd na tiskérnu
n je bajt t&snd za instrukci CALL SEND

SEND POP HL ;NAvratovA adr.=adr.s n
LD B,(HL)

DOIT INC HL
LD A,(HL) s;Dal%{ znak pro odesléni
CALL OUTA ;Vytiskni jej
DJNZ DOIT ;Pokra&uj
INC HL
JP (HL) ; "RET"

;Vytisknuti grafického bajtu

PRTGB CALL OUTA2
A,255

70defli graf.bajt
;Ted bude pr&zdn§ sloupec
;vlastn& 00000000

5

;Vytisknuti znaku (bez negace)

OUTA2 OUT (31).,A ;Data na tiskdrnu
XOR A
QUT (95).A 1 STROBE
DEC A
OUT (95).A ;Zru8 STROBE
ACK IN A,(63) ;jTest pfipravenosti
RLA stisk&rny
JR C,ACK
RET

[ ISO-ROM

DO ZX SPECTRA

Tento &lAnek navazuje na popis ISO-ROM z minu-
1ého &isla, ale tykd se obecn& zpisobu pfipojeni
pozménéné ROM do ZX Spectra.

Z ddvodu kompatibility programi je nejméné
vhodnou cestou nahrazeni plvodni ROMky novou.
Vhodn&isi je zajistit pfepin&ni obou ROMek-
pivodni a nové. Zde se nabizeji dva zésadn& roz-
dilné zplsoby umistdni pfidavné ROM =~ uvnitf,
nebo vné po&itafe. Umisténi{ pfidavné ROMky mimo
po&itad byle pops&no napf. v Mikrobdzi 6/88 (popis
modulu pro TURBO-ROM). Jeho velkou vfhodou je, Ze
nemusime zasahovat do po&itafe. Zmindné zapojeni
viak znemoZfuje souasné pouZiti jakychkoli peri-
fernich zafizeni. Doplnék by musel byt feSen jako
prichozi a zapojeni by se muselo doplnit blokovéa-

nim pdvodni ROMky soufasné s EPROMkou, ovlédanou
signdlem /ROMCS z periférif. Umist&ni pfidavné
ROMky uvnit¥ politade je jednodufs{ a praktidtdi-
8i. Mimo jiné je pak i sbérnice kapacitné ménd
zatiZena. P¥in&%i to vBak nutnost demonthZe skiif-
ky a vestavéni vhodného pfepinale.

Po zkuSenostech lze doporu¥it mont&Z ISO-ROM do
poditale tak, Ze bude umist&na shora na pdvodni
ROMce. Pokud je pdvodni ROMka v patici, musime ji
odstranit, protofe jinak by se ob& ROM nevelly
na vfEku. Zapojeni doporudované v{robcem ISO-ROM
je pfilis komplikované. Existuje jiny, mnohem
jednodussi zplsob doporufovan{ tuzemsk{mi propagi-
tory ISO-ROM (JJn). Je zaloZen na tom, Ze ROMky
mivaji na v{vodu 27 negovany CS, zatimco vétZinu
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Obr.2 Zapojovaci plének pfepinini ROMek

ULS 2 ™LS02 LS00

»

Obr.l Realizace funkce OR z dostupnfch 10 A

B

EPROMek lze na tomto v{vodu logickou nulou naopak
odselektovat. Tento princip umoZfiuje pfipajet
EPROMku vEZemi v{vody na ROMku a vlastni pfepnuti
provést zmé&nou potencialu jediného vyvodu. Pfes
nestandardni zapojeni funguje EPROM bezvadné.
Zbytek zapojeni je obvykle feSen pomoci dvou diod
a odporu, coZz - jako zcela nevyhovujici - uZ bylo
pfi&inou mnoha zklamini. Paraleln& zapojené vstupy
/OE dvou EPROMek totiZ rozhodné nestadi uzemnit
odporem doporu&ované hodnoty 10 kiloohmd. Ani
virazné niZZi hodnota neni zarukou bezvadné funk-
ce, navic by prilis zatiZila sbérnici.

Stalo se, Ze takto zapojen&d EPROMka pdl roku

pracovala bezvadné a aZ po této dobé& zafal systém
nevysvétlitelnd nidhodné& vypaddvat. Testovaci
programy nic neodhalily. AZ osciloskop zapojen{ na
/OE ROM+EPROM ukézal, Ze (roven se tu pohybuje v

zak&zané oblasti a navic se s &asem pon&kud méni.
Proto byla tato &&st zapojeni nahrazena jednodu-
chfm hradlem OR (dostupny IO 74LS00 zapojeny jako

OR; lze pouZit i 74LS32 nebo 74LS02). Problémy

rdzem zmizely a v3e funguje uZ daldi rok bez
zAvad. Schéma i zapojovaci plének jsou na p¥ipoje-
nfch obrézcich.

A jest& drobnost k otdzce ureni vhodného okam-
Ziku pfepnuti ROMek. U vn&jZiho pFipojeni TURBO-
ROM v Mikrob&zi 6/88 je hardwarové zajisténo, aby

.k pfepnuti nemohlo dojit b&hem price procesoru s

PPepinal ROM
+5v
M r//—
ARl 1]
H
Iem
‘ >
4
il O

Nowd piidany 10 (74LS00) pro
funket OR (vyvody vzhliry)

ROMkou. Ve viech dal3ich popisech pfidavn{ch ROMek
je vZdy upozorfiovano na nebezpeli zhrouceni sys-
tému pfi pfepnuti ROM v dobé& jejiho &teni. V
praxi se ukdzalo, %¥e pfi préci s popsanym jed-
noduchym pfipojenim ISO-ROM k Z4dnym porucham
béhem pfepnuti nedochizi, pokud program zrovna
pracuje v rutinfch shodnfch v ROM i EPROM. Hardwa-
rovym specialistdm se pfi tomto tvrzeni moZné
zjeZi vlasy, ale je to tak.

Po odevzdéni rukopisu s popisem vlastnosti ISO-
ROM jsem si vzpomn&€l jedt& na jednu jeji pFijemnou
maliZkost. V tabulce parametrd basicovfch p¥ikazd
je u pfikazu PAUSE zm&n&na t¥ida parametru 06 na
03. Pdvodni t¥ida 06 pfedepisovala, e vZdy musi
nisledovat &iselny v{raz, zatimco t¥ida 03 automa-
ticky dosadi nulu, kdyZ tento v{raz schézi. Vv
praxi to znamend, Ze pfi pouZiti ISO-ROM nemusime
v pfipad® &ek&ni na tladitko vypisovat PAUSE 0,
ale jenom PAUSE. Znalci uZ vé&di, Ze nejde jen o
uSetfeny stisk klavesy "0", ale Ze i v pamdti se
pokaZdé ufetfi sedm bajtd. Stejnou vfhodu nabizf
ISO-ROM také v pfikazu SAVE "jméno* LINE n. Pro
autostart od F&dku 0 neni tFeba nulu po LINE
zapisovat diky tomu, Ze v rutiné SA-LINE-1 na
adrese 0723H je vol&n podprogram FETCH-NUM misto
EXPT-1NUM. Vzhledem k mensi Zetnosti tohoto pfi-
kazu v programech to v3ak zase neni a% tak velka
vihoda. Daniel Meca

SPECTRISTICKE FINESY
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Po pfe&teni &l&nku “Co v manudlu nenajdete”
(MikrobAze 1/88) jsem se rozhodl navAzat na zmi-
nény &lanek. Uvedené finesy oceni zvlAa3td& uZivate-
1é, ktefi ve sv{ch programech &asto pouZivaji
text.

VyuZiti opera&niho systému

RANDOMIZE USR 3330 scroll strany (21 Fadkd)
rychle nahoru

scroll spodni poloviny obrazu
nahoru o 1 Fadek (spodni &ast
se zasouvd do horni v&etné
atributd)

spodni polovina obrazu rychle
zmizi

pomaly posuv celé strany
nahoru o 1 FAdek (lze vyuZit
smylky FOR-n-NEXT pro posuv
/n/ tadkd bez otézky SCROLL?)
obdoba pfedchoziho pfikazu
v&etné& atributd

pfikaz vyvold otézku SCROLL?
vypiSe se hlaZeni (C) Sinclair
Research Ltd.

piikaz provede RESET politacle
pfikaz ekvivalentni VERIFY
pfikaz ekvivalentni ENTER
pfikaz ekvivalentni BREAK

pfikaz ekvivalentni PAUSE 0

RANDOMIZE USR 3583

RANDOMIZE USR 3652

RANDOMIZE USR 3280

USR 3190

RANDOMIZE

RANDOMIZE
RANDOMIZE

3212
4757

USR
USR

RANDOMIZE
RANDOMIZE
RANDOMIZE
RANDOMIZE
RANDOMIZE

USR 0

USR 1551
USR 6040
USR 7032
USR 8000

Pro tvorbu borderovich efektd (podobngch préci s
magnetofonem) vyzkouSejte tyto adresy:

se zvukem (1267, 1269, 1278, 1331, 1333, 1334)
bez zvuku (1248, 1251, 1290, 1314-1325, 1327)

PRINT 7997-USR 7997 vytiskne &as od stisknuti
posledni klavesy

ANTIMERGE:
LET X=256*PEEK 23636+PEEK 23635:
POKE X,60:POKE X+1,0

ANTIBREAK:
POKE 23613,PEEK 23730-5

Simulace psaciho stroje

90 LET W$=" ZDE VLOZTE LIBOVOLNY TEXT *
100 FOR K=PI/PI TO LEN WS:PRINT">";:PRINT CHRS
VAL"8";WS(K);: BEEP.01,10:PAUSE PI/PI:NEXT K
Pozndmka: pro ">" uZijte BRIGHT v pfimém mddu,
tj. EM+9; pro zruSeni zesvétleni uZijte EM+8

Dvoubarevny border

FOR X=1 TO 100:BORDER 7:BORDER 0:PAUSE 1:
BORDER 0: BORDER 7:NEXT X



Pohyb libovolného textu v libovolném Fadku

1 LET BS$="
LET AS="

32 znakd
32 znakd :
FOR A=1 TO 32:PRINT AT X,0;INK 0;BRIGHT 1;

A$(33-A TO 32):PRINT AT X+1,32-A;INK 0;

BRIGHT 1;BS$(1 TO A):NEXT A

Program je moZno uZit k pohybu textu na obrazov-
ce. V nafem pfipadd se text uloZeny v AS pohybuije
na fAdku X zleva a text ulofeny v BS se pohybuije
na FAdku X+l zprava.

NEkolik uZitedanfch poukd

POKE 23613,82

odpoji rutinu BREAK

K UNIVERZALNI

7

Se znalnym zpoZd¥nim, ale pfece se n&m dostal
do rukou dopis ing. Pavla JéneZe, ktery svou
pdvodni rutinu T-3.1 pro ZX Spectrum vylepSil v
nové verzi T-3.3. RAdL ji zvefejfiujeme, protoZe se

POKE 23613,84
POKE 23570,10
POKE 23570,16

POKE 23736,181

POKE 23743,80
(mimo

POKE 23743,83
POKE 23624,120
POKE 23693,120

odpoji klavesu BREAK
odpoiji klAvesu EDIT
zastavi listing pfi stisku

klavesy EDIT

autoSAVE (nahrdvani bez systémo-

vého hléseni)

na obrazovku nelze nic pséat

ed. fadek) - napf. pro zabranéni

poskozeni obrdzku (z&kaz nutno

v programu odvolat)
zruSeni zakazu psani na obrazovku

zplisobi BRIGHT FAdkd 22 a 23

zplisobi BRIGHT fadkd 0-22

Ing.Petr Wodak

TISKOVE RUTINE

MIKROBAZE 7/88

Ce. Prdvodni text z Mikrobaze 7/88 zistAva v
podstaté beze zmény. V rutind pro pfenos dat
paralelnim interfacem s obvodem 8255A je nové
zafazen test stisku BREAKu pro pripadné pferufeni

tfk4d jedné z nejlastdjd¥ich oblasti vyuZiti podita- tisku.
(—ﬁ’ ZACAT PUSH AF MEZ D A, 22
; Univerz&lni LD IX,(STAT) CALL #0C40
; relokovatelni DEC IX JR  PTISK
: tiskovA rutina DEC IX DINZ MEZ
s DEC IX LD (IX+0),0
;Pro ovl&déni grafiky tis- LD A, (IX+0) RET
sk&rny: POKE start+102,198 CP 23 PTISK DEC SP
; POKE start+103,165 JR  Z,TAB DEC SP
;2pét na znadeni neznimého POP AF POP DE
;znaku: POKE start+102,62 CP 23 INC DE
; POKE start+102,42 JR  Z,NAVR INC DE
;Délka Fadku: CP 6 PUSH DE
; POKE start+185, (x) JR  2Z,CARKA TISK  PUSH AF
sDélka programu: 206 bajtd cp 12 LD A, (IX+2)
; JR  NZ,ENTER PUSH AF
LD  (IX+1),0 CALL $1F54
ORG 23300 JR  TISK JR  NC,BREAK
ENTER CP 13 POP AF
CWR EQU 130 JR NZ,DAL OR A
PA EQU #1F KON LD (IX+1),0 IN  A,(PB)
PB EQU #3F LD A,13 JR  NZ,ACK
PC EQU #5F CALL #0C40 RRA
RR EQU #7F JR  PTISK JR  C,TISK+l
STAT EQU #5CCS LD (IX+1),0 POP AF
LD A,1l0 ouT (PA),A
INIT LD A,CWR JR TISK XOR A
OUT (RR),A DAL CP 32 ZPET OUT (PC),A
LD HL,TOK JR C,TISK CPL
ADD HL,BC cP 127 NOP
LD (STAT),HL JR C,TISK ouT (PC),A
DEC HL SUB 165 LD A, (IX+l)
IN A,(PB) JP P,$0C10 INC A
RLA LD A,42 CP 65
LD A,0 JR TISK JR  NC,KON
LD (HL),A NAVR LD (IX+0),23 LD  (IX+1l),A
JR C,NAST DEC (IX+1) RET
INC (HL) RET ACK RLA
RET TAB POP AF JR C,TISK+1
NAST CPL DEC A POP AF
OUT (PC),A SUB (IX+1l) CPL
RET JR TAM oUT (PA).,A
CARKA LD A, (IX+l) LD A,#FF
SAT DEFB 0,0,0 LD B,A JR  ZPET
ADD A,l6 BREAK RST 8
;STA+0...INDIK.TAB AND #F0 DEFB 20
;STA+1...POCITADLO SUB B
;SAT+2. . .DETEKTOR TAM LD B,A TOK EQU ZACAT-INIT

\
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PECECKOVY DEJEPIS

NaSe novd rubrika je v&novéna osobnim po¥itaddim
kompatibilnim s IBM PC. Nic naplat - v celém
politalovém svdtd je to ZhavA soulasnost. Nelze
vychézet z toho, Ze u n&s je tato oblast pro
amatéry (Zel mnohdy nejen pro né&) hudbou budouc-
nosti. Vie smdfuje k tomu, Ze se s n¥&im podobnim
vEichni setkéme, i kdyZ "n&kdo d¥ive a né&kdo
pozd&ji* (a kdo ho je3td nemd, aft neztréci nadd-
Jlaae)s

Na &tenéfe rdznfch Zasopisd &i jinfch publikaci
vénovan¢ch problematice v{pofetni techniky se ze
v8ech stran vali zéplava ridznych odbornfch termind
jako IBM PC, PC/XT, PC/AT, hard disk, kompatibi-
lita s IBM, CGA, BGA, VGA atd. Pro &lové&ka za-
svéceného do tajld svdta politald IBM PC a kom-
patibilnich (a je to tu zas) jsou to samoziejmé
slova plné srozumitelnd Ale pFfiznejme si - kolik
z nds dokézalo pfekrodit stin svého ZX Spectra,
Atari 800, Sharpa &i jiného osmibitového politale
tak, Ze viem t&m slovim pln& rozumi? Vyjdéme z
velmi re&lného pfedpokladu, Ze dosavadni okruh
Eten&¥d Mikroblze se z velké ZAsti rekrutoval
prvé z Fad majiteld domécich politaZl v{Ee uve-
dené kategorie. I ti viak, v naprostém souladu s
poZadavky doby, po¥ilhévaii po vikonn&isim zaFize-
ni. PfestoZe ceny osobnich pofitalld kategorie IBM
PC se za posledni obdobi opé&t posunuly smérem
dold, jsou to sumy pro nadince stidle jeSt& Gcty-
hodné. KdyZ si navic pfedstavime anablzi, kterou
zdjemci o zisk&ni této techniky museji podstoupit,
je zFejmé, Ze budou pfedem vyhledAvat dostupné
informace o pfedmétu svého z&jmu, aby si ujasnili,
po &em to vlastn® touZi - jaké to m& technické
parametry, jaké programy lze na takovich podita-
&ich pouZit...

Prdvé jim chceme v nové rubrice PC nabidnout
seril]l &l&nkd na témata spojend s touto kategorif
poditaZd. Daldimi pozornimi &tend¥i budou jisté i
ti, ktefi se do styku s témito pofita&i dostanou
tfeba v zaméstnéni a zatouZi se o svém pracovnim
ndstroji dozvE&d&t né&co vic, resp. si ujasnit
doposud jen tufené (i1 manudly b§vaji k dispozici
jen v jazycich, mezi nimiZ naSe matef3tina nebf-
va).

Seridl volné navazujicich &lankd o problematice
po&itadld kategorie IBM PC a slulitelnfch postupné
pfinese informace o tom, jak a proZ vlastnd podi-
tad této kategorie vznikl, co bylo pEi&inou jeho
rychlého rozdifeni do celého svdta a konedné jaké
jsou trendy dalZiho v{voje této oblasti. ReZ bude
i o tom, z &eho se takov{y po&ital sklédd (o jeho
hardwaru) a samozfejmé& i o tom, co mu vdechuje
Zivot - o softwaru.

Skromny zalltek - IBM PC

Ovodem si povime, jak to vZechno zafalo. V roce
1981 se zdAlo, Ze politalov{ trh je stabilni a Ze
‘'nikdo v dohledné dob& neohrozi postaveni osmibito-
vich mikropo&ita&ld pracujicich s diskové orien-
tovanym operalnim systémem CP/M. Za této situace
pfifel pFfedni svitov§ virobce tzv. velké v{poletni
techniky, americkd firma IBM, s novim poditadem
oznaZen{m zkratkou PC (Personal Computer) na bazi
16-bitového mikroprocesoru Intel 8088 s 8-bitovou
datovou a 20-bitovou adresovou sb&rnici.

26 Z&kladni koncepce PC se udrZela dodnes. Mi-

kroprocesor je spolu s dalfimi obvody pro jeho
styk s okolim na tzv. hlavni desce (main, resp.
mother board), kter&d obsahuje i z&kladni pamét
RAM a ROM, obvody pro styk s klAvesnici, obvody
pferuSeni a krystalem pro fizeni pracovniho taktu
mikroprocesoru. Na desce jsou dAle konektory pro
pEipojeni rozSifujicich desek (slots) s doplfuji-
cim technick¢m vybavenim. Jsou to napf. dali{
pam&tové obvody pro rozZifeni z&kladni pamdti,
deska s obvody zajiStujicimi V/V operace, sériova,
2v. paralelni komunikace s tiskdrnou apod. Dalii
roz8ifujici desky obsahuji obvody pro tvorbu
grafiky, fadi& (controller) disketovich jednotek a
pfipadn& i pro dalsi volitelné funkce, roz3ifujici
z&kladni schopnosti po¥itafe. ZAkladni deska je-
spolu s jednou nebo dvéma mechanikami pro pruZné
disky 5,25" a zdrojem potfebnjych napijecich napéti
- umistdna v plechovém pouzdru, které slouZi jako
podstavec pro monitor. Klévesnice je k politadi
pfipojena kroucenym kabelem.

V dob& uvedeni prvnich pécélek to viak zdaleka
nebyly ony vykonné stroje, jak je zn&me dnes.
Tehdy obvykle m&ly 64K pam&ti RAM, malou pamdt
ROM, monochromaticky (zeleny) monitor jen s tex-
tovim mbdem (25 F&dkd po 80 znacich), jednu diske-
tovou mechaniku s kapacitou 160K, pracovni takt
4,77 MHz a operalni systém PC DOS.- 1.0. Pécé&ko
tenkrdt zdaleka nebylo nejvikonnéiSim po&italem.
P¥ineslo vSak nékolik zajimavfch a hlavn&® uZited-
ngch novinek. Z&kladni vfhodou nového systému byla
pfedevEim jeho velmi snadnd roz3ifitelnost a
modifikovatelnost jednoduchym zasunutim pfidavn¢ch
desek do volnych pozic na zékladni desce. Promys-
lend konstrukce, kompaktnost, v{konnost, dobra
klavesnice a v neposledni Fadé i zvuk jména v{-
robce nakonec vedly k tomu, Ze mnoh& zavedenéa
firma zalala napodobovat produkt IBM. ZvySujici se
polet prodanych pécéfek a jeho kopii pfimél soft-
warové producenty zv{Eit produkci pro jejich
uZivatele. To zp&tn& vedlo ke zv{ySené popthvce o
samotny polita&. Nakonec z toho byl celosvétovy
Gspéch "Modrého giganta® &i "Velké modré* (Big
Blue), jak je IBM pFfezdivéna.

Pod tlakem konkurence - IBM PC/XT

DosaZeny (sp&ch nepfinesl IBM jen aktiva, ale i
nemalé komplikace. K zavedenym v{robcim v{poetni
techniky se totiZ zafali fadit dosud Gplné neznimi
producenti (zejména ze zemi DAlného V¢chodu),
ktefi s vyuZitim levné pracovni sily a levné&jdich
souddstek (zprvu japonsk{ch, posléze vlastnich)
zaplavovali svét vice &i méné dokonalymi kopiemi
typu PC. JenZe -~ stejné® v{konné kopie se nabizely
za podstatné niZsi cenu neZ origin&l. Objevily se
i kopie s vyE3im vikonem, neZ jaky m&lo origindlni
pécélko, ale s cenou jen nepatrné vyE3i. Zpolétku
méli ddlndv{chodni virobci problémy z plnou sluli-
telnosti svych produktd. Po jejich pfekon&ni a po
dosaZeni odpovidajici spolehlivosti se kompatibil-
ni po&itade staly vice neZ mocnou konkurenci IBM.

Reakce Big Blue na sebe nedala dlouho &ekat.
VylepSeny model IBM PC XT (eXtended Technology-
rozEifend technologie) pfines) hned nékolik zAsad-
nich zm&n - kartu barevného grafického zobrazeni
CGA, jednotku floppy diskd s kapacitou 360K, novou
kladvesnici typu XT, 256K paméti RAM (rozSifitelné
aZ do 640K), moZnost dopln&ni hlavni desky matema-



tickym koprocesorem pro zrychleni operaci a hlavné
moZnost pEipojeni hard disku.

Nadstup konkuren&nich vyrobcd vSak byl jestéd
rychlejsi neZ v pfipad® pldvodniho pécéfka, brzy se
objevily poc&itae shodné s novym vzorem. Nové
kopie opét zacaly nepfijemné konkurovat IBM jak
cenové, tak i v{konnostné&. Zbavovaly ji v{lu&ného
postveni na trhu a pfipravovaly ji o nemalé zisky.
IBM se samozfejmé snaZila neprijemny tlak konku-
rence eliminovat nejen na poli ochrany autorskych
prdv, ale i v{vojem novych typd svého Gspé&sného
po&itade.

DalZi kolo zdpasu - IBM PC/AT

V kr&tké dobé& byl na po&itadovy trh uveden model
IBM PC AT (Advanced Technology - pokrolila tech-
nologie). PEinesl z&sadni zménu - pouZiti nového,
pln& 16-bitového mikroprocesoru Intel 80286, ktery
znamenal nejen podstatné zvyZeni vikonu, ale i
moZnost soudasného béhu nékolika programi najednou
- multitasking (samozfejm& jen s odpovidajicim
programovym vybavenim). Dal3im rozSifenim oproti
PC XT byl nov{¢ standard zobrazeni v barevné gra-
fice EGA (Enhanced Graphics Adaptor), slulitelny s
pfedchozim grafickym adaptérem CGA (Color Graphics
Adaptor). Novinkou byla také paméf RAM vyrobena
technologii CMOS, z&lohovan& miniaturni bateril
pro uchovéni informace o zadkladnim nastaveni PC i
po vypnuti po&itade. Disketovd mechanika floppy
5,25" m&la volitelnou kapacitou 360K nebo 1,2 MB
pro zajisténi kompatibility (slulitelnosti) s
pfedchozimi modely pécécka na Grovni diskového
pam&tového media. Klavesnice typu AT méla vice
tladitek a lepEi ergonomii.

Nov§y typ byl standardné dodavén s 512K paméti
RAM, jednou disketovou mechanikou, zakladnimi
obvody pro V/V operace, grafickou kartou EGA,
kladvesnici typu AT a vykonn&jsim zdrojem provoz-
nich napéti - aZ do 200 W. Architektura stavby
po&itafe byla zachovéna pfi dodrZeni kompatibility
nejen programového vybaveni, ale i na GOrovni
roz83ifujicich a dopliiujich desek s dalsim tech-
nickym vybavenim. V pfipadé téchto desek jde o
sluditelnost smérem dold - to znamend, Ze vie z PC
XT lze pouZit na AT, ale opadné& lze pouZit jen ty
roz8ifujici desky, které vyuZivaji sloty typu XT.
V PC AT jsou z téchto divodd vestavény sloty obou
typd.

Stejné& jako pfedchozi modely, i PC AT se v
kratké dobé& dodkalo fady vice &i méné usp&3nych
kopii. Pro IBM je to jisté& zarmucujici, ale pro
nasince nesporn& v{hoda, protoZe privodnim jevem
tohoto napodobovani je staly pokles cen v3ech
kategorii pécélek, a to origindld i kopii.

A jedeme A4l - IBM ps/z

V§voj zastavit nelze, model PC AT nemohl zlstat
poslednim. Vzhledem k produkovanému mnoZstvi
poditaZd IBM/XT/AT po celém svét& lze o nich
hovofit jako o celosvétovém standardu. V novych
pécé&kach je uZ 32-bitovy mikroprocesor Intel
80386. V tomto pfipad® vZak nositelem vlajky
pokroku nebyla IBM, ale jeji konkuret Compag se
svim modelem Compag Deskpro 386. V{voj pokracuje
smérem k neustfle vikonn&jZim politadim s velkou
vnitfni pam&ti RAM a jeSté v&tEi vndjsi paméti na
hard discich, dnes i s optickym zAznamem. Zatim
poslednim Zelizkem v ohni firmy IBM je fada mi-
kropo&ita&ld ozna&end zkratkou PS/2 ~ Personal
System/2. ZachovAvA zékladni vné&jsi koncepci rady
PC, ale vnitfné je pon&kud odlidnd. S pfedchozi
fadou je sluditelnd na Grovrni programového vybave-
ni. Jestli se opét stane zAkladem celosvétového
standardu, ukéZe as.

Na nic jsme nezapomé&li -'PC/Jr a PC Portable

V uvedené stru&né genezi politald IBM nebyly
umyslné& uvedeny "nepovedené® modely. IBM PC/Jr
(Junior) byl levnéjsi, méné vybavenou variantou
pécélka. IBM Portable pfedstavoval pfenosn{ model.
Oba nepfinesly firm& podstatny obchodni lspéch,
IBM zde v podstaté vyklidila pole jinym vyrobcim.
Pfes veskeré polemiky o vykonnosti &i pfinosu
po&itadld kategorie PC/XT/AT je zfejmé, Ze IBM svim
rozhodnutim vstoupit na mikropo&itadovy trh,
vytvofila novy primyslov{ standard v malé vypolet-
ni technice. A to nejen v principech &innosti ale
i v designu a zplsobu nasazeni.

Popisem &innosti jednotlivych prvkd a skupin
PC/XT/AT se budeme podrobné&ji zabyvat v samostat-
nych &lancich. Nyni opustime oblast hardwaru a
podivime se na to, bez &eho by sebelep3i politad
zdstal jen hromé&dkou kovu, plastd a kfemiku.
Zaméfime se na software.

Operadni systém MS DOS alias PC DOS

Za¥neme z&kladnim programovym vybavenim - opera-
¢nim systémem, ktery je opdt zaméfen diskové (DOS
- Disc Operating System). Jeho z&klad vytvofil Tim
Paterson v roce 1979, Viechna prdva na tento
systém mA od roku 1981 vyhrazena firma Microsoft-

proto nhzev MS DOS. IBM jej zvolila jako zékladni

programové vybaveni pro po&itale fady PC. Prvni
prodejni verze pro pofitale IBM PC (PC DOS verze
1.0) zdaleka je3t& nedosahovala dokonalosti a
propracovanosti t&ch dnednich. 0d jejiho uvedeni
na trh se objevilo sedm dal¥ich verzi - primérné
jedna ro&n&. Viechny jsou neustéle vylepSované,
ale také zabiraji stéle vice pamdti politale.
vgvoj je to zcela pochopitelny. Vidyt od pdvodnich
64K paméti se postupné pfeslo k 640K a od pivod-
nich 160K na floppy disku aZ k dneSnim 1,44 MB na
disketé formitu 3,5".

Opera’ni systém PC DOS m& &tyfi z&kladni &asti.
TEi z nich jsou dodAvany na disket® a do potitale
se zavAd&ji pfi kaZdém spusténi. Jsou to - IBM-
BIO.COM, IBMDOS.COM a COMMAND.COM. TytéZ programy
pro pouZiti v kompatibilnich poitaich Microsoft
dodav& pod nAzvy 10.SYS, MSDOS.SYS a COMMAND.COM.

IBMBIO.COM obsahuje podprogramy pro zabezpeleni
V/V operaci. Vlastni opera&ni systém IBMDOS.COM
zabezpefuje &innosti uZivatelského programového
vybaveni a realizuje pr&ci s diskovymi soubory.
COMMAND.COM je tzv. interpreter pFikazd - vykonava
pfikazy zadavané z klavesnice poté, kdy se systém
ohldsi na monitoru znaky A:. Posledni &&sti ope-
ra&niho systému je program BIOS, trvale umist&ny v
pam&ti ROM. Obsahuje programové rutiny pro ini-
cializaci podita%e po zapnuti a prostfednictvim
IBMBIO.COM zajiftuje styk programového vybaveni s
V/V zafizenimi po&itale. Analogie se systémem
CP/M, ktery mid ve stejnych funkcich obdobné Casti
BIOS, BDOS a CCP, neni néhodnad. CP/M dala zéklad
vétEind& dosud pouZivanych opera&nich systémd.

S kaZdou verzi operadniho systému se dodava sada
programd se souborem systémovych sluZeb, které se
pouZivaji pfileZitostn&, proleZ nemuseji byt stéle
pfitomné v opera&ni paméti. Je to napf. program
pro formAtovani disket, programy pro modifikaci
klhvesnice, pro nastaveni zpldsobu komunikace
po&itaXe s okolim a dalSi (viz odpovidajici tran-
zientni systémové programy v CP/M).

VyE8§{ verze opera&niho systému PC DOS se objevi-
ly s pfichodem novych modeld pécéfek. Tak PC DOS
2.0 byl dodAvan spolené s IBM PC/XT, PC DOS 3.0
nastoupil s typem IBM PC/AT. Dil&i verze (jako PC
DOS 2.1) byly vytvofeny pro IBM PC/JR a IBM PC
Portable.



Nov§y systém - PC DOS 2.0

Z&sadni zlom v pojeti operaéniho systému PC DOS
pfinesla jeho verze 2.0. Dnes lze spife jen vyji-
me&né potkat programovy produkt pracujici s PC DOS
1.0 nebo 1.1. Vzhledem k tomu, Ze PC DOS 2.0
pfinesl tolik podstatnfch zmén, mluvi se o0 ném
jako o Gpln& novém operadnim systému, vlastné jako
o zékladnim systému po&itadd tfidy IBM PC a nd-
sledujicich. Ve srovnéni s pfedchozimi verzemi méd
novAd tyto z&kladni odliZnosti:

- Stromovou strukturu katalogu disku - systém
logického, hierarchického seskupovani soubord na
disku do podkatalogld. Pfinos spolivd v rychlé a
pfesné orientaci v obsahu disku.

- Zmé&nu zplisobu formAtovani disku. To m.j. pfi-
neslo zvySeni kapacity ze 320 na 360K (9 sektord
po 512 bajtech misto 16 sektord po 256 bajtech).

- Mnoho drobné&jdich Gprav roz3ifujicich moZnosti
operaniho systému.

BliZ k uZivateli - PC DOS 4.0

Vivoj opera&niho systému pokrafoval pies verze
3.0 pro 1BM PC/AT a modifikace ve verzich 3.1, 3.2
a 3.3 k zatim posledni verzi PC DOS 4.0. Ta piisla
vliastné jaksi navic a pfinaSi do opera&niho sys-
tému prvky grafiky a fizeni pomoci my3i.

Podrobnéjii popis jednotlivych verzi operaéniho
systému PC DOS alias MS DOS, v&etné popisu sys-
témov{ch pfikazd, bude obsahem nékterého z daldich
&lankd v rubrice PC.

Budoucnost - 0§8/27?

Upln& novou a samostatnou kapitolou je operaZni
systém 0S/2 pro IBM PS/2 s mikroprocesorem 80286,
resp. 80386. To je oviem uZ Gpln& jiny pEibéh.

Judr.3t&pén Borany&

e Tl T AN IR e L S ),

V &l&nku Pfedejdéte katastrofém pevného disku
(Mikrobéze 7/88) n&m nedopatfenim vypadlo jméno
spoluautora textu. Timto se Ladislavovi Jeriemu
omlouvéme.

Po otisknuti &l&nku Osmibitové pfevodniky A/D a
D/A pro PMD-85 (Mikrobéze 8/88) jsme od jeho
autord dostali dopis s nékolika opravami (tento-
kr&t je v tom redakce nevinné):

1) Ve schématu chybi kousek vodi&e spojujiciho
vivod 1 dekodéru 3205 a vfvod 5 obvodu 8255 (vodié&
kon&i vlevo dole bez oznaleni).

2) V ozna&eni pfivod) napAjeciho napéti v tomtéZ
schématu je chyba: napé&ti +12 V md mit sprévné
&islo 30 (nikoli 2).

3) Pro zv{Seni bezpe&nosti a odolnosti zafizeni
k pozd&jSimu pfipojeni -12 V doporulujeme do
pEivodniho konektoru FRB umistit dv& kfemikové
diody (napf. KA 20X) podle uvedeného obrézku. Tak
zabezpe&ime pFipojeni alespofi -5 V a znemoZnime
prdnik =12 V do po&itale, kdyZ neni upraven.

Autordm za dodate&nou opravu chyb d&kujeme.

?
-5V o |G
=V do plevedniku
G m————
-nv'é #
resp. INTR

Dal3i chize po tenkém ledé této rubriky se
netyYk&d redak&nich Sotkd, ale zplsobu zasiléni
pEispd&vkd do Mikrobéze. Alespofl par té&ch zcela a
oplné& hlavnich zésad, které byste mé&li pfi komuni-
kaci s redakci dodriZet:

1) KaZdy pfisp&vek musi obsahovat tyto Gdaje:
jméno, adresu bydlisté, &islo OP a rodné &islo
autora. KdyZ chybi jméno, musime u pfispdvku uvést
"autor neznémy". KdyZ chybé&ji ostatni Gdaje,
nemiZeme p¥ispdvek hladce proplatit (a po jeho
uvefejnéni nésleduje zbyte&n& korespondence a
zdrZeni).

2) Clének piSte jako &lanek, nikoli jako dopis,
nad kterym pak redaktor dost&vA jazykové kfele.

28 Nékdy takovy dopis ani nejde rozumné pfepsat do

formy &l&nku, takZe nevyjde. Uvédomte si, Ze ve
vztahu k &asopisu jste autofi, tak jako skutelni
autofi postupujte.

3) Programové vypisy se snaZte vytisknout oprav-
du &erné na bilém a hezky (radé&ji velmi hezky)
upravené. Nelze pfetisknout vypisy, které pokra-
Zuji pfes ohyby perforovaného papiru nebo kdyZ
konce fadek v{ypisu zistaly na vAlci vasi tisk&rny.
KdyZ vAm zeSedla péska, tiskndte bez ni pfes
uhlovy papir, zakryty jednim tenkym papirem.
P&knym vypisem se viichni vyhneme nepfijemnym
chyb&m plynoucim z pFfepisu. N&€kdy i vicen&sobné
kotrole néjakd ta chybi&ka unikne. Pochézi-1li vas
text, resp. i program ze ZX Spectra, poSlete nim
je na kazet&. My si je pfevedeme pfimo do pécélka
a kazetu vAm poSleme zpltky. To se tyk& i viech
textd pfipravenych na standardu IBM PC (disketu
zkopirujeme a poSleme obratem zpét).

4) Obrézky kreslete &im chcete, ale hlavnd
virazné. Naprostd vétSina obrézkd se pfekresluje.
U %24dného v8ak nesmi chyb&t jeho nézev a &islo, na
néZ se odvolavate v textu.

S) KdyZ n&m poflete neotfelé hardwarové zapoje-
ni, takfka stoprocentnd je otiskneme. TotéZ se
tyk&4 opravdu népaditych a kr&tkych programd v
jakémkoli jazyku. NemdZeme otiskovat dlouhé
"k1ady" nebo zalate&nické progrémky jako opsané z
manudlu polita&e. Vidy mite moZnost se piedem
dohodnout.

6) ZvlaZtni pozici mezi v3emi materidly maji
&lanky, které neobsahuji Z&dny software ani hard-
ware. Pokud informuji o n&&em opravdu zajimavém
nebo podn&tném, jsou vitdny. Vzhledem k malé
tiskové plo¥e viak nemdZeme dAvat pFfednost dlouh{ym
¥14nkdm o tom, jak by mé&lo pfedpisové vypadat
pracoviitd® poditafového amatéra nebo kancelafe,
neopodstatnénym futurologickym statim o budouc-
nosti sv&ta, nic nefikajicim pfekladdm o zahranil-
nich veletrzich atd. apod. Naopak uvitdme jakykoli
Elanek, ktery se na poditafovou problematiku
dokhZe podivat z profesionélniho nadhledu a néco
ndm vZem opravdu dA. Budete-li se chystat psat o
Zemkoli "mimopolita¥ovém", rad&ji se s n&mi napfed
domluvte, at zbyte&n& neztracite Zas.

7) Nakonec k pfekladim. Nebudeme se jim Uplné
vyhybat, ale absolutni pfednost maji pdvodni
materidly - tak jako v kaZdé redakci, kter& nemi
pfeklady ve svém erbu. Zde opét plati - radé@jii se
domluvte pfedem.

vifime, Ze pfi dodrZeni td&chto nezbytnjch z&sad
se nase spoleXn& tvorba &asopisu projevi i jeho
stoupajici kvalitou.



: METAKOMUNIKACE

POCITAC VEZNEM
CITELU

2. Gnora 1989 jsem sledoval televizni pofad
Logicky vzato. ME&l trochu jiny kabat neZ obvykle.
DluZno Fici, Ze koncep®né mu celkem slufel, i
kdyZ pod nim Stipal mrdz. Moderitor a spolutvirce
cyklu se obré&til na zastupce stfedo3kolsk{ch
uiteld informatiky a vyzval je, aby se vyjadrili
k Grovni pofadu. Beseda se v3ak dotkla témat
mnohem SirSich.

Pod titulem A co d&l? byla proloZena nékolika
rozhovory se Zaky tfid zaméfenych na informatiku.
Tak jsem se dozvédél, Ze Z&ci programuiji vlastné
jen tuZkou po papiru. Ve Zkolnim roce 87/88 je
pustili k po&itadi tFikrdt! A v tomto Zkolnim roce
jeft& ani jednou!!! A to pfesto, Ze 3kola politale
md. Nékde se dokonce uli Pascal, kter{y ale na
Skolnich po&itadich neni implementovan. Kocourkov
jak vymalovany.

ModerAtor se logicky snaZil na ulitelich vy-
zv&dé&t, pro& Skolni politade nejsou Zakdm volné
pfistupné. Z odpovédi mi Zel mraz po zadech:

Prvnim ddvodem drZeni pod&ita&ld pod zamkem je
pry zlod&jna. Ctete dobfe - ZAci tfid specializo-
vanych na informatiku pry jsou pobertové. A zfejmé
nejradéji kradou vybaveni po&itad&d IQ 151. Tfeba-

jak nazna&ila jedna ulitelka - by ur&ité& ukradli
néjaky koaxidlni kabel. V pfipadé zpfistupnéni
po&itaové ulebny by proto ulitel musel byt s nimi
a davat na ty gymnazijni kleptomany pozor (ne snad
Ze by se Zaky pracoval, on by prosté bachafil). A
tohle Fikaji u&itelé, ktefi se na vychové svich
Z4k) denodenné& pfimo podileji!

Druhy ddvod tkvi v tom, Ze by ulitel se Z&ky v
u&ebn& vibec musel pobfyvat. KdyZ on pfece méi
svoje "padla“, odhodi cihlu (pardon - u&ebnici) a
£r&i domd. JiZ od vékd je povolani lékafe a uli-
tele zcela pfirozen& povaZovano za posléani. U
dnednich uliteld gymnazii je to zfejmé jinak. Vim,
Ze to neplati pro viechny, ale ti besedujici mezi
né zfejmé nepatfi. Nabyl jsem z nich dojem, Ze
vyuka informatiky je dost obté&Zuje. Potvrdili to
svou vypovédi, kdyZ se je moder&tor ptal, jak si
poéinaji ve tfid& s basicovimi démony (Z&ky, ktefi
jsou svimi znalostmi pfed ostatnimi). PFitomni se
vyj&drili v tom smyslu, Ze takovy pfipad nesmirné
zvySuje néroky na ulitele (!). I kdyZ - jak pro-
hlasila jedna uditelka - takov{m démondim sice
létaji prsty po klavesnici, ale Zadny vétSi pro-
gram nedok&Zi vytvofit (pEipomindm v{povdd Z&kid-
prsty ji "létaly" po klavesnici v lofiském 3kolnim
roce tfikr&t a v letoZnim je3t& nem&ly 3Zanci).
Doty&né ulitelka méla zfejm& na mysli 1ét&ni prstd
po tatinkové pod&itali doma. Ale jaksi nikoho
nevzrusilo, Ze nevyzrélost démona studujiciho v
pocitadové tfidé vibec neni jeho vinou (natoZ jeho
tatinka). Zab¢vat se tim, prof se takovim démondim
(zv148té jsou-li opravdu nadani) nevénuje in-
dividudlni péde, 310 mimo rémec bontonu pritom-
n{ch.

Musel jsem vzpomenout nékterych svych uliteld,
ktefi mné i jinym spoluZikdm vénovali spoustu
¢asu, kdyZ vycitili opravdovy z&jem o svij pfed-

mét. Tfeba jak m& fyzik&f "prohodil® dvefmi kabi-
netu, kdyZ jsem mu (nerad) rozbil filmovou pfevi-
jedku. A jak si mne druh{ den zavolal, nadrtl mi,
jak to v ni funguje a nechal mne s ni, dokud ji

neopravim. A jak mé pak hfdla jeho pochvala. Nebo
jak mne s n&kolika dal¥imi spoluZlky vodila uli-
telka kresleni po vystavich a zasvécovala nas do
tajd vitvarného uméni. Jak naSe skvEéld ZeftinAfka
naudila celou tfidu rozum&t liter&rnimu jazyku i
mimo osnovy... Tihle uditelé uméli tisickrét vic
neZ predepisovala 3kolni lAtka. Byli to pedagogové
télem i dusi, zanicené rozdavali znalosti a cit. A
nach&zeli v tom smysl svého Zivotniho posléni.

Zeby mizejici z&kouti zdej3i pedagogické historie?
Uréité ne vsude.

Dvouapilty ddvod uvaleni vazby na pocitale-
Z4ci by si do volné pfistupné udebny mohli prinést
hry! Jak& svatokrideZ pro bedlivé stfeZenou tfi-
nadctou komnatu! Jak si to vlastné ten Komensky
nebojaksejmenoval tim svim "Skola hrou" pfedstavo-
val?

Tfeti ddvod pro zamfiZovani po&itadd - jde o
elektricky spotfebié hrozici Grazem. Dal3i alibi
vliastni neschopnosti myslet a konat. Neni problém
vSechny zasuvky znepfistupnit, takZe Z&ci budou
manipulovat jen vypinadem na televizoru a na
po&ita&i. Cely kabelovy rozvod miZe byt rovnéZ
ukryt. Pak i kdyby pfiSel Zdk z pole s kosou na
rameni, nemohlo by k Grazu proudem (nikoli kosou)
dojit.

Ono je jednodu¥si vym¢Elet neménné divody, pro
které nelze ZAky k politadim pustit. Tak se i s
celou informaéni revoluci daji pod zamek a basta.
Zase o jednu ulitelskou starost mifi, vybyde i
néjakad ta hodina volného &asu navic, prosté paré-
da. Kdo by se staral o néjaké riZové perspektivy
budoucnosti nadroda, kdyZ to jest& ke viemu jsou
pobertové, pfed kterymi je dobré mit se na pozo-
Fustes

JenZe - kdo tu obir& koho o co... Zkuste si na
to, vy ulitelé, odpovédét. A zkuste si odpovédét i
na to, jak se k vim a ke svému okoli budou chovat
(nejen) va3i Zaci, které v televizi vefejn& ozna-
&ite za zlodéje. A vibec se zkuste tak néjak
retrospektivné dobrat toho, odkud to viechno, co
jste v besed® uvedli, prameni. Kde to vibec zala-
lo. A kam to vede. To, jak mladeZ vychovavite a
uéite, je totiZ véc nadmiru vefejna.

Situace ve vybaveni Zkol poé&itadi, programy a
uéebnicemi je jen dal3i partie celého toho leti-
tého Kocourkova. Samozfejmé to zt&Zuje podminky
procesu vyuky. Ale to vAs ani v nejmen3im ne-
zbavuje odpovédnosti v nifem. Neukazujte jen kolem
sebe, ale predeviim na sebe. Jakdkoli sebet&Zii
situace nemiZe slouZit jako zdroj osobnich alibis-
tickych vymluv, pro& nebudu plnit své posléani,
které jsem na sebe vzal. Didaktika neni parabolou
fAiuk&ni, ani synonymem vyplatni pasky. KdyZ uzZ
ale dojdete aZ sem, pak je snad opravdu lep3i jit
od toho.
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* V Kabinetu elektroniky MV Svazarmu, Velesla-
vinskd 42, Praha 6, zah&jil v lednu svou &innost
Klub elektroniky. Jeho &innost je v{razn& zaméfena
na oblast vypofetni techniky. Pofddaji se zde
kursy, ve kterfch se z&jemci mohou na po¥ita¥ich
PP 01 naulit z&kladdm elektroniky, informatiky a
vipofetni techniky. V{sledkem kursu by mély b{t
znalosti programovéni a v{po&etni techniky p¥i-
bliZn& na (Grovni v{uky st¥fednich $kol. Kabinet se
zamdfuje také na usnadn®ni pfechodu adeptd v{po-
Zetni techniky na moderni po¥ita¥e. A co je zvl1Ait
zajimavé - chystd se na vfuku operaniho systému
CP/M. Pro ten (lel se pfipravuje unikétni ulebna,
kde bude v po&itafové siti za Ffizeni SAPI pracovat
nékolik po&ita&) PP 0l. Podrobnosti o tomto pro-
jektu se pokusime pfinést v n¥kterém z pEistich
&isel Mikrobéze. (Meca)

* OV Svazarmu v Praze 4 pof&ddh v Dom& pohybové
vichovy na Brumlovce kursy programovani v Basicu.
Jsou urleny d&tem od 9 let ! dospdlym., BLiZX{
informace na praZském telefonnim Zisle 42 45 32.
(Meca)

* Jisté jste si vEimli, Ze naprostd vétdina
nafich drobnfch zprdv je z Prahy, nebo se Prahy
bezprost¥fedné t{k&. P¥ifina je v tom, Ze jen velmi
obtiZné& ziskévéme informace o mimopraZském d&ni.
Proto vyzy¢vlme vSechny, v jejichZ okoli se néco
poitadového d&je - dejte n&m o tom vEJ&Et! Stali
zaslat t¥eba jen koresponden®ni listek na adresu
nasi redakce. Nezapomefite uvést zpAtedni adresu-
pokud to bude n&co zvlaZt zajimavého, budeme v
korespondenci pokrafovat, nebo se za vami pfije-
deme podivat. (Meca)

e
STREDISKO
VTI

PRO ELEKTRONIKU

B
(A
*.

Stfedisko videckotechnick§ch informaci
Svazarsu pro elektroniku
Martinskd S, 110 00 Praha 1

Sluiby stiediska

Jsou poskytoviAny pouze osobnd. VyFizovani &len-
stvi a hostovéni v 602.20 Svazarmu, p¥istup ke
knihovndé Zasopisd na mikrofifich, po¥izovani oza-
litovich kopif z knihovny Zasopisd, prodej progra~-
movych produktd Mikrobéze, zpravodaje Mikrobdze,
nephjivich kontaktnich poli, zpravodaje stfediska
MONITOR a poskytovéni informaci o odbornfch akcich
Svazarmu.

Pracowvni doba

ponddl i zavieno
fitery af Stvrtek 10 - 12 14 - 17
phtek 10~-12 14 - 16

"

Mark Minasi se v m&siniku BYTE 12/88 roz&iluje
nad nesolidnosti, aZ prolhanosti computerov§ch
producentd. UvAdi pfiklad nejmenované firmy, které
ve svich propaga®nich materidlech uvadi, Ze vyrébf
klon EtherLink Plus pro 0S/2 za pouhfch $300.
M.Minasi se nadchl a firm& zavolal: "Je vade deska
kompatibilni s EtherLinkem Plus? Bude fungovat v
LAN Manageru 0S/2 s drivery EtherLinku Plus?" Fy:
"Hned se na to podivdme... Ne, tyhle drivery
nemdiZete pouZit. NaZe deska podporuje drivery
vét3iny siti, ale LAN Manageru je3t& ne.” MM: "Ale
kdyZ vAm to nefunguje s t&mi drivery a navic ani s
vadi{ deskou pro LAN Manager nedodAvéAte vlastni
driver, jak miZete tvrdit, Ze podporujete LAN
Manager?" Fy: “Jaksi, fekl bych, Ze podporujeme
LAN Manager asi v tom smyslu, jako podporujeme
Nelsona Mandelu."

Do zna&né miry si s M.Minasim notuje Phillippe
Kahn, president firmy Borland: "Jestli chceme dAt
po&itafovou silu lidem, ktefi ji potfebuji, musime
je zbavit panujiciho zmatku mnohon#sobnfch stan-
dardd v softwaru i hardwaru. Hrldza je, Ze to doflo
aZ tak daleko, Ze kdyZ si n&co koupite, tak vam to
vibec nemusi fungovat. Jako by se d&lalo ne proto,
aby vé&ci byly funk&ni, ale kvidli hvé&zdilkém v
novinovych recenzich." Vefker& podobnost s &im-
koli, co by vAm to mohlo pfipominat, je samozfejmé
&ist& n&hodni.

Rada firem se chystid zlepSit UNIX grafick{m
uZivatelsk{m interfacem. Open Software Foundation
prohlésila, Ze béhem dvou let bude mit hotovou
tzv. otevienou verzi UNIXu.

PREHLED POCITACU
TYPUE BC

Pokradujeme pfehledem poXitadd kompatibilnich s
IBM PC a jeho klony, jak je nabizel britsky trh
v dob& lofiskfch letnich prézdnin. Tentokrit se
vénujeme politadim typu AT.

PouZité zkratky:

zletg - zédkladni cena bez dané&
uP - mikroprocesor
Pamif - standardni pam&i
Diskj - vestavéné diskové jednotky
+flop ~ doplnitelné floppy jednotky
+HD - doplniteln{¢ hard disk
Her - monitor Hercules a cena
CGA, BGA - typy monitord a cena
- Mo - monochromaticky monitor
P - paralelni interface (Centronics)
8 - sériovy interface (RS232)
B - (expansion) konektory pro rozSifeni
tLstg -~ typick& prodejni cena:
v horni FAdce cena zAkladni konfigurace,
v dolni cena plné konfigurace
+ - &islo za "+" je cena v Lstg;
kdyZ za "+" neni &islo, je moZno pEikoupit
virobek jingch producentd (rdzné ceny)
* - ygrobek je souldsti nabizené konfigurace

Polltale kompatibllal s 1M AY
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Software

POKYNY K OBJEDNAVANI PROGRAMU

Nabizené programy si zéjemci objednadvaji vy-
hradn& na korespondenZnich 1listcich adresovanych
na 602. Z0 Svazarmu, Wintrova 8, 160 41 Praha 6.
Programy zasiléme na dobirku, je ale moiny pfimy
ndkup ve st¥edisku VII v Martinské 5, Praha 1.

PROGRAMY ZAKLADNI NABIDKY PRO ZX SPECTRUM

CP/M 191 K&s
Vstupenka do svéta profesionadlnich osmibitovych
potitadli; moZnost vyu2ivani mnoZstvi programi,

které jsou timto systémem F£izeny.

ASSEMBLER 80 198 Ké&s
Plvodni program, vykonny pomocnik pfi programova-
ni ve strojovém kédu.

PROFESOR 170 Kés
Univerzdlni vyukovy program, zdklad pro instalaci
doddvanych znalostnich bdzi typu STUDENT.

TESTEDITOR 468 Ké&s
Program pro vlastni tvorbu znalostnich bézi typu
STUDENT.

TEMPERAMENT 99 Ké&s

Zabavny psychologicky test k uré&eni
mentu, kdy se miZete dozvédét,

typu tempera-
"kdo" vlastné jste.

0D 1.6.1989 NABIZIME: NOVINEA!!

ODA 160 Ké&s
Osobni databazovy systém s jednoduchym nézornym
ovladanim, volbou formatu zobrazeni a tisku.

PROGRAF 139 Ké&s

Prostorové grafy pro zobrazovani prostorovych fun-
kci, s viditelnosti, volbou natodeni a fezi.

MULTITASKING
Operaéni systém umoZhujici
programi na jednom politadi.

149 K&s
soutasny bé&h i vice

ZEMEPIS 147 K&s
Encyklopedicky vyukovy program zemépisu ¢SSR s
poskytovanim fady informaci a mo%nosti zkouseni.

REMBRANDT 170 Ké&s

Graficky program pro kresleni libovolnych barev-
nych obrazli s novymi funkcemi.

PROGRAMOVA
NABIDKA

i
-

ba

PLAYTAPE 130 K&s
Program pro kontrolu nastaveni magnetofonu, za-
znamenanych dat, k m&feni kmitodtu a komprese ob-

razovky.

PROGRAMY ZAKLADNI NABIDKY PRO POCITAC SHARP MZ

KANTOR I - 485 Ké&s
Vyukovy program pro studium deskriptivni geometrie
= prvnich 5 lekci.

KANTOR Ia
TEfi procvidovaci programy k 1.dilu souboru.

291 Kés

0D 1.6.1989 NABIZIME:

ZX MONITOR
Program pro praci ve strojovém kédu mikroproceso-
ru Z 80 s pfikazy pro pfenos programll z poZitade
ZX Spectrum na po&ita® SHARP MZ-800.

NOVINFA! !

190 K&s

KANTOR II 588 Kés

Vyukovy program pro studium deskriptivni geometrie
- lekce 6 az 11.

PROGRAMY ZAKLADNI NABIDRY PRO POCITACE PMD 85
(od 1.6.1989)

DAM 0000 V2.9 cca 160 Kés
Assembler pro PMD 85-1 s radkoveé orientovanym edi-
torem, prekladadem, debuggerem a disassemblerem.

DAM+2 V 1989

Assembler pro PMD 85-2 s celostrdnkovym
ptekladadem, debuggerem, s
s disassemblerem.

cca 155 Ké&s
editorenm,
krokovdnim programu a

KASWORD V3.9 cca 170 Ké&s
Textovy editor s blokovymi operacemi, formatovanim
fadek i odstavcl a s diakritickymi znaménky .

KAREL V2.2 cca 199 Kés
Vyukovy jazyk pro PMD 85, ktery umoZfiuje paralelni
programovani, uZivdni klidovych klaves. Obsahuje
editor, slovnik i rozklady slov.

Nabidky z minulych &isel zlOstavaji v platnosti



POSTAVTE SI S NAMI RADIC FLOPPYDISKU (pokraéovadni ze 2. strany obdlky)

Obraziky nahofe ukazuji jok dopadla amatérska stav-
ba desky fadi€e podle Betadisku. Na obrdzcich dole je
videét, Zze i desku s DOSem pro ZX Spectrum Ize postavit.
Nebyt chyby v obrazci plosného spoje, mohlo vée fun-
govat na prvni zapojeni. Jen se ukdzalo byt vhodné pro
zvySeni stability doplnit keramicky kondenzator, bloku-
jici napajeni. To je velmi povzbudivy vysledek. Protoze
vim, Ze podobnou zkusenost uz prede mnou udélalo
nékolik jinych, mohu toto zapojeni viele doporuéit
k amaterské stavbé. O své zkuSenosti se stavbou, ale
i s nékolikaletym pouzivani profesiondliniho vyrobku, se
s vami rozdélim v obsdhlej§im ¢éldnku. Jeho tvodni éast
bude jiz v pristim Cisle Mikrobdze. Protoze vSak bude
jisté nejvetSim problémem shdnéni souédstek, uvddim
rozpisku soucastek pro obé desky jiz ted. K nékterym 10
se dovazeji soveétské ekvivalenty. WD 1793 a EPROM se
daji obCas ziskat na burze, pfipadné z inzerdtu. Misto
klasického kfemenného krystalu je mozno pouzit téz
keramického rezondtoru, ktery byvd ¢asto pouzivdn
pro jednocipové mikropocitace.

Daniel Meca
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Deska radice

IO 1-7417 (07)
IO 2-74LS139
IO 3-7405
IO 4-74LS174
IO 5-WD 1793
(SAB 1793)
IO 6 - 74LS367
IO 7 -74LS161
IO 8-74LS04
IO 9-74LS74
10 10 - 74LS161

Deska DOSu

I0 1-74LS04

IO 2-74LS30

IO 3-74LS32

I0 4-74L532

IO 5-74LS74

IO 6-74LS32

I0. 7-74LS245

IO 8-27128 - 25
(EPROM 16KB)

IO 9-74LS123

10 10 - 7805 (v plastu)

D1 az D3 - KAS22

C1-10M/15V
C2 a C3 - M1 keram.

R1 aZz R6 - 5k6

R7, R8, R10 az R12 - 1k
R9 - 220

R13 az R15 - 10k

X1 - krystal 4MHz

D1 az D8 - KAS22

C1 -50M/15V

C2, C4, C5 - M1 keram.
C3 - 100M/10V

C6 - 10M/15V

R1-1K
R2 - M12
R3 - 470

R4 a RS - 4K7
R6 — 5K6
R7 - 1K2
R8 - 820

o S i




Zaéatkem roku 1987 prinesla Mikrobdze prvni informaci
o rozsireni RAM v ZX Spectru na zcela novéem principu.
Jednalo se o strdnkovdni spodni ¢asti adresniho prostoru.
Autorem tohoto (na svoji dobu pfevratného) feseni je Jifi
Lamagé, pracujici pod zna¢kou Lecsoft. Zprogramu, které pro
takto upraveny poéitaé napsal, pfipominame jednak ty zcela
prvni — MONS80 a LC+, jednak ten upliné posledni — imple-
mentaci operaéniho systému CP/M. Dnes jiZ existuji verze pro
272/528KB paméti, které byly popsdany v ARA 9/88. ProtoZe
véak od odevzddni rukopisu do AR vznikla fada dalSich
zajimavych variant, pfineseme jejich popis v nékterém z pfi-
Stich ¢isel Mikrobdze.

LC+ - luxusni kopirovaci program s volnou paméti 64KB
a prubéznou indikaci zbyvajiciho prostoru v RAM. Umoznuje
ziskdani rGznych informaci o kopirovanych programech. Ty je
pak mozno prohlizet a modifikovat. Praktickd je moznost
kontroly, pfipadné opravy paritniho bitu. Mezi Spectristy je
rozsifend téz verze, kterd byla upravena pro zapbjeni podle
Sinsoftu (schema je uvnitf tohoto ¢isla).

CP/M v 2.2 - vrchol v8eho snaZeni. Tento program umoznuje
Spectristim pfistup k tolika kvalitnim programum, Ze uZ
viastné ani neni tfeba psat nové. Slogan ,,Vstupenka do svéta
profesiondinich osmibitovych pocéitaéu", pouzivany v progra-
mové nabidce, neni nijak pfehnany. Ze Spectra se skute¢né
stava profesiondliné pouzitelny pocitac. }

_PROGRAM FOR Spectrum S K _ONLY

1

T 7 L. PR

55 Y QR B

MONSB80 - upraveny disassembler MONS3 byl prvnim progra-
mem pro nove rozsifené ZX Spectrum. Uzivatel mél k dispozi-
ci volny prostor od 2000H do FFFFH.

................

Na titulni strané obdlky je ivodni obrdzek programu doddvaného 602. ZO Svazarmu.



