1988/

cena12Kcs

----

technicky
zpravodaj
svazarmu

pro zajemceo
Mmikropocitace




1989/ 1

conatlNis

svazarmu
pro zajemce o
mikropocitace

Nezapomente si vcas zajistit pravidelny odbér
zpravodaju Mikrobaze roéniku 1989. Predplatné na
10 cisel je 120 Kcs. Nemate-1i dosud postovni pou-
kazku k uhradé predplatného, vyzadejte si ji na a-
drese 602. Z0 Svazarmu, Wintrova 8, 160 41 Praha 6




technicky
zZpravoda)

svazarmu
pro zajemce
Jﬁ o mikropoditate

OBSAH

Mald domd (vANOENni) ... viivnrnnnans 1
Je toho 80K, adZu tc tak nechat? ... 2
Pilozof.aspekty stroj.mysleni (3) .. 3
POC LR OVA A B () i  na'ae s as aia'sn 7
TEIkrAL DTP pro IBM PC L.cvvnancnnns 10
The NeXT COPPURLEeTr ... ccecnncsnncssss 13
Sériovy port netradi&nd ... ........ 1%
ZX Spectrulm BOK (1) ccccncecccsncace 16
Elektronické pocditadio k mgl ....... 19
Nihrada meabrdny klavesnice ZX Sp... 20
Vipocet ndhrady OdpOLU cevvvveannsns 22
BOd KOBLKOU .cccscescnsscascsssssans 22
Zvétieni textu na ZX Speclru ....... 23
Amstrad CPC - systémové ruliny (4) . 24
Mctakomunikace (4) ...cccevccnnnosnnans 26
Piehled a ceny jehliékovych tiskaren 28
Informace stfediska VIl ......ccenee 31
Nabidka MIKrobadze ......ecevevececes 32

Technicky zpravodaj Svazarmu pro zajem-
ce o mikropoditale. Vyddva 602. 20
Svazarmsu ve spoluprdci s redakci &aso-
pisu Amatérské radio. Povoleno UVTEI
pod evidenénim &islem 87 9907. Zodpovéd-
ny redaktor ing. J. Klabal, sestavil
ing." A. Myslik., Redakéni rada: P. Hor-
sky, ing. J. Klabal, ing. P. Krato-
chvil, J. Kroupa, ing. A. Myslik, ing.
J. Truxa. Roéné vyjde 19 &isel, cena
vytisku 12 Ké&s podle CCU a SCU &.1030/
/202/86. Roéni pfedplatné 120 Ké&s. Ob-
Jedndvky pfijimd a zpravodaj rozdifuje
602. ZO Svazarmu, Wintrova 8, 1690 41
Praha 6.

1988/10

MAILA DOMU
(VANOCNI

Budou vanoce. Tak jsem si fekl, Ze nebudu

tepat karat pranyrovat
humorizovat a ironizovat
plat a lat &i lkat

Tuhle mi fekl jeden redaktor: "NesnaZte se porad prosazovat
sebe." Trochu mé zarazil - Ze bych byl na cest& k sebejedlictvi?
Protetl jsem si nékteré své ne- i otisknuté v¢/plody. Pokud jsem
snad zcela neztratil soudnost, usoudil jsem, Ze se snaZim prosazo-
vat, co by mohlo prinést uZitek druhym. A kdyZ vidim, Ze tomu né&co
stoji v cesté&, tak holt bu3im do klavesnice o néco silnéji neZ
jindy.

Na stdl dostavam radu prispévkl pocitadové obce, jeZ se chopila
perotlalitek (odvozenina perofizk(?), aby sprintérskym krasopisem
(printer-sprintér) vypodobnila vysledky svého soft/hardwarového
badadni. O co mi jde v mé malé domd? AZ na zanedbatelné v{jimky se
pisatelé obklopuji mlhou "mykani", dokonce i jakéhosi "onkani" a
"tok&ni". Tak tfeba &tu:

"Prikaz XY se ukladd na radku 2z."

"Je nutné mit na paméti, Ze instrukci MM dosahujeme..."

"Z ptiloZeného vypisu je ndm patrno..."

"Mame-1i nahrdn program ABC, lze monitorem prohliZet..."

"Mnohym chybdm v programech je (ono) moZno predejit, jestlizZe
programator (hle ho, onoha!) vhodné pouZiva..." (Prodpak nefici
jaknamnarostlymzobakem: "Programitor pfedejde spousté& chyb, kdyZ
vhodné pouZije..." Ci pfiméji: “"Vhodnym pouZitim...jsem se vyvaro-
val Cetnych chyb."?) Atd. apod.

MoZnd, Ze vam ukdzky nepfipadaji nijak podivné. Zamérné jsem
vybral takové, jimiZ jsme doslova zaSuméni. Zkuste si v3ak od-
povEdét na otdzku: Je z nich patrny osobni proZitek tvirce, jeho
nazor? BohuZe!. Je to zvla3tni odrdda bazlivého “"splyvani*, za-
tlacovani sebe sama do pozadi, atomizovani se v neurditu. KdyZ mé
takovy "mykaci" smog ovane, nasazuji si masku se slovesnym kys-
likem Capka a Nerudy.

Strasné rad bych nékdy &etl prispévek, kde autor piZe: "...vibec
jsem se s téma fousama do t&ch dourek nemoh dostat. Jak jsem se s
tim tak dfel, tak jsem samozfejmé& 3lapnul na ERdru pajedky a
srazil ji na zem. Kruplo to a byl jsem bez tepla. Myslel jsem, Ze
se..." Jisté, prfehdnim. Ale nepfehdnim, Ze bych si takové li&eni s
chuti pfeCetl do konce. Pod stromefek by mi Gplné stadilo, kdyby
fanda programovini napsal tfeba: "Zkusil jsem dAt na Fadky NN-MM
jiny sled prikazi. Zména projevu programu mé prfekvapila. Nedalo mi
to a vyzkouZel jsem dalsi algoritmy (uvaAdim je v pfiloZenych
vypisech). Abych zjistil, co se vlastné déje, napsal jsem pomocny
program. Pomohl mi porovnat prdb&hy jednotlivych signald..."

Ne, nikoli, neradim, nedavam navod ani koncept. To opravdu ne.
Abych to nécim doloZil, pfizndm se, Ze za devaterymi stanicemi
tramvaje je jedno vydavatelstvi a v ném jedna pani redaktorka,
kterd se z mych pofitafovych rukopisd chytad stropu. A j& jsem
rdd, Ze se ho chytad. ProtoZe dokud budou 1idi, ktefi budou mit
pro¢ se chytat stropu, neni nic ztraceno. 1 kdyZ tady jde "jen" o
stylistiku. To "jen" madm v hodné& silnych uvozovkach, protoZe
jazykova exprese je vyjadfenim naSeho vlastniho modelu svéta. A
tam uZ se skoro dotykdme podstaty.

Tak mé napadlo - nenapadl mne ten redaktor nikoli tak pro obsah
stati, ale spif za jejich "ich" formu? Bild vradna OR (AND) &erna
ovce? Chtélo by to NOT k obojimu. To by nas ale muselo byt vic.
PomiZete mi?

Je pfed vanocemi. I kdyZ se k vam tohle povidani donese aZ po
nich, tak ted, kdy* ho pi3u, vam za sebe i za redakci Mikrobaze
pfeju ty nejkrasndji nedigitdlni svatky. Nu, a pod stromedek
samozfejmé néco porddné digitalniho.

LET rok=88: LET rok=rok+l: PRINT "PF ";rok: REM MAm to dobfe?

-elzet~-
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0 PROGRAMOVANI

JE TOHO 80 KILO... MUZU TO TAK NECHAT ?

*MiZete. Ted uZ ale na vas vim, Ze tam toho
miZete nechat i podstatné vic. Tfeba 1 mega, Ze
ano?*

CtenAf Mikrobdze se ur&ité nenechal nachytat
simulaci dialogu z feznického krdmu. Ale s kym Ze
si tu takhle povidam? S autory zapojeni, roz-
Sifujiciho pam&t dédetka ZX Spectra. Ne snad Ze
by d&da byl skleroticky, i kdyZ hdl&i&ka by mu
slusela. JenZe co si maji zastupy nasincd pocit se
svym bezv{ychodn® ospektienym osudem? Odpov&d zni-
roz§ifovat, rozSifovat a je5té jednou rozsifovat.
Tak se obdafite nejen vét3i ramkou, ale i... Radsi
uz prfedam slovo ¢€lenovi tvir&iho triumviratu,
inZenyru Ladislavu Siegerovi (26 let), jinak i
uéiteli fyziky na FEL CVUT:

"Asi pfede dvéma léty jsme si fekli - coZ takhle
podstatn® roz3ifit pamét i moZnosti Spectra a
pokusit se tomu dat ramec uréitého standardu?
Pustili jsem se do toho. Prvnim podstatnym vysled-
kem bylo z&kladni zapojeni, otisknuté ve Sdélovaci
technice 11/87. 0d té doby pfibyla dal3i soft i
hardwarovd rozZifeni. Napadlo mne, Ze by bylo
dobré, kdybychom to lidem davali k dispozici
zdarma. Ostatni souhlasili. Za kratkou dobu se po
republice vytvofilo nékolik center, kterd po-
skytuji sluZby zajemclim o Spectrum BOK spolu s
ostatnim vybavenim. Jde o navody, porady a softwa-
re."

"Kdy jsi se poprvé setkal s politadem?*”

"To bylo na vojné. Tim politadem bylo 2X-81. AC
jsem na elektrofakulté absolvoval i studijni obor
programovéni, o poditaich jsem nevédél skoro nic.
Zv1agté po voiné jsem si uvédomil, Ze kdyZ &lovék
chce v tomhle oboru néeho dosdhnout, nestaci o
poditaéich jen néco védét, pfedeviim by s nimi mél
umét zachlzet. Pustil jsem se do studia literatu-
ry. Nakonec se mi podarilo ziskat vlastni pocitad
- ZX Spectrum. Ale to uZ jsem védél, co od néj
budu poZadovat a na co ho budu pouZivat. U Spectra
uz jsem zidstal."”

*"uUéitel elektrofakulty - a nemd na lep3i pocli-
tad oc®

"No, to nem&m. Ale na druhou stranu - odhlédnu-
1i od grafiky, se kterou ve Spectru nic nenadélam,
v mnoha ohledech je roz3ifené Spectrum na urovni
osmibitové Spilky, v néfem ji dokonce i predstihu-
je. Ve své tfidé jsem nenadel nic, co by mé& uspo-
kojilo tak, jako Spectrum."

*zhliZig§ se ve svém ditéti?"

"Musim pfedeslat, Ze to neni mé dité. J& jsem se
na tom podilel - jak to Fict... - re3erdni spolu-
u&asti. Za jeden z problémd (moZn& i neStésti)
nasich autord povaZuji, Ze predtim, neZ se do
néleho pusti, neudélaji si obsaZnou reSersi toho,
co uZ kde, jak bylo udélano. Tak se miZe stat, Ze
se pusti smérem, o kterém se vi, Ze je pfekonany.
A po roce a pil zjisti, Ze jejich prace byla
zbyte&na. Pokud to vibec zjisti."

*Asi jako kdyZ &lovék zbyteénd& programuje ruti-
ny, které jsou nékde v n&jaké knihovné..."

"Pfesné tak. PFi dalsSim vyvoji Spectra BOK jsem
posuzoval, odladoval a upravoval hotova zapojeni."

*ZkuSebni pilot?"

"D& se to tak Fict. Vlastni autofi Spectra BO0K
jsou dva - ing. Pavel Troller a Petr Cisaf. Pokud
jde o software, z v&t3i CAsti vznikd v jednom
centru, ale objevuji se uZ i programy ze Slovenska
a Moravy."

"Nemysli&, Ze vaSe snaha o rozSifeni moZnosti
Spectra je anachronismem, kdyZ vezmeme v Uvahu, Ze
*SestnActku®, po které lidi prahnou, z toho neudé-
la4te, steijné® jako nezabrénite jejimu pronikaniz*

"JA tuhle otadzku vidim jinak. Pokud jde o koupi
néjakého pécélka, je to z valné Casti otazka
finan&éni. Ale nejen to. Kdo si chce na pocitali
hr&t jen hry, a takovych je vétSina, pro toho nemad
smysl, aby Setfil na pécélko. Kdo chce od Spectra
vic a na pécé&ko nema, miZe vyuzZit naseho zapojeni
i nadich sluZeb. Jsou tu dvé omezeni - zajemce
jednak musi mit moZnost ziskat potfebné soucastky
a musi si um@t poradit pfi konstrukci. Pécélko je
jinad tfida po&itadd, m4d jind vyuZiti. Tady je
nutno zvaZit i to, Ze fada lidi vyuZije své upra-
vené Spectrum do takové miry, ve srovné&ni s jakou
by investice do pécélka byla nepomérna."

*Polkej, pofkej. Tady snad jde o jind méFitka.
Je to rozdil mezi &lovékem, ktery u nis di strasné
pendz za pécélko a nemdZe vyuZit vSech jeho moZ-
nosti, a tim, kdo si ho jinde koupi za normalni
penize a miZe ho vyuZivat plné&ji.*

"Pochopitelnd, Ze musime vychadzet z domacich
podminek. Kdybych tady m&l Amigu a vyuZival ji jen
na psani textd, byl by to luxus. Na to mi staci
osmibitovy po&itaé¢. Ono jde vibec o to, aby se
investice do po&itale vrdtila. Nemuseji to byt
zrovna jen penize. KdyZ mi podital uSetfi &as, je
to taky zisk. Nékdo si mi stéZoval: Ten po&itaé,
to je takovy Zrout Zasu! Rekl jsem mu, at ho
zahodi, protoZe ho na nic nepotrfebuje..."

*"Jakd je koncepce vaseho Spectra 80K?"

“pPredev3im moduldrni. Napfed par slov k systému.
Kazdy poditad musi néjaky mit, ale sadm systém neni
vEim. DlleZitd je cela kompozice politale, tedy
véetné hardwaru. DAl si musime uvédomit, Ze systém
CP/M byl vytvofen pfed &trnlcti lety pro préci s
terminAdly (napf. postradi grafiku); a ne kaZdy s
nim bude chtit délat. Sinclairova koncepce vzni-
kala pfed rokem 1982, kdy Spectrum pfiSlo na trh.
Programy pro néj se stdle vyvijely, zdokonalovaly,
ale hardware se neménil, prosté zastaral. Idedlni
by bylo, kdyby se mohl ménit i hardware politace.
TakZe nejde jen o modularitu softwarovou, ale i
hardwarovou. A stojime pfed z&kladnimi poZadavky.
Roz3ifeni musi byt levné a splfiovat podminku
moZnosti jeho dalZiho rozsSifovani, resp. alternaci
podle poZadavkld uZivatele. Jednim slovem - univer-
zalita. Nejen pokud jde o rozsah paméti (tFfeba aZ
do toho 1 MB), ale i co do pfipojovani vnéjsich
zafizeni, jako jsou disketové jednotky nebo i
zcela specializované periférie.

*"Cena zakladni konfigurace?"

"Kromé osmi zahraniénich ramek 64K x 1 bit je to
pod sto korun. V&etné softwaru zdarma."

*Jaké je softwarové zazemi vaSeho Spectra?”



"PfevadZné systémové. Dnes uZ jsou ho stovky
kilobajtd. Néco je plivodni, néco pfevzaté a upra-
vené. Systém CP/M mame ve verzi pro microdrive i
disketovou jednotku. Mame i takové specialitky
jako rdzné romky na pasce &i disketé& ("substituce”
epromek). PAr slov o jazycich. Mame dva assemble-
ry, z nich jeden makroassembler, jaky pro normalni
Spectrum neexistuje. Pochopiteln® k nim mame
monitory paméti s moZnostmi ladéni programi.”

*Pro assemblujiciho.spectristu bez vhodné vné&jsi
paméti je nejvétSim utrpenim v&&né Stipéni zdro-
jového textu na kousky, protoZe se jako celek do
paméti nevejde."

"U Spectra B0K tc jde feSit i ramdiskem od 64K
nahoru (spolupracuje s CP/M). Ramdisk je periferni
zafizeni, s nimZ po&ita komunikuje prostfed-
nictvim portd. To fikadm proto, Ze i profesiondlové
si Casto pletou ramdisk se straAnkovanou paméti."

*A Basic?"

“Dva velmi kvalitni interpretery MZ Basicu s
mnoha vymoZenostmi GW Basicu prc IBM PC."

*Co je to Cracker?"

"Cracker ndm umoZni dostat se do jakéhokoli
programu, tedy zastavit ho, prohliZet a pripadné
modifikovat. Cracker je v pamé&ti, aniZ by zabiral
jediny bajt rozsahu paméti klasického Spectra.
Zaroven zajisti, aby vloZeny program nepoznal, Ze
se ocitl v jiném Spectru. Jinymi slovy - Cracker
ndm zajidtuje Gplnou vladu nad systémem."

"Zabird va3 diskovy radié East ramky politade?*”

"Ani jeden bajt. Lze k nému pfipojit aZ &tyfi
standardni mechaniky pro diskety 3.5, 5.25 a 8
palci. Radi& je velmi univerzalni, miZe se pouZit
nejen s CP/M, ale pro cokoli. Pro jakoukoli simu-
laci neni zapotfebi Z&dny dodatedny hardware.
Viechno jde udélat jen kombinaci tchoto fadile a
softwaru."

"MiZe se tenhle Fadil vyuZit v klasické verzi
Spectra?"”

"Jist&, Vedle fadiCe by byly potfebné jen tfi
obvody . "

"Prfestanu té tryznit otazkami po technickych
detailech, jako je STD bus atd., protoZe o nich se
Etendfi Mikrobaze dozv&di z vasSich materidld,
které vyjdou na nékolik pokradovani. Otazka &te-
ndfsko konstruktérskd - kdyZ se nékdo rozhodne ke
stavbé zapojeni podle vaseho navodu, narazi na
né jaké problémy?"

"Nékdy nastat mohou. Je to proto, Ze Spectrum je
po ‘hardwarové strénce dost oSizeno - mad dvé sbér-
nice oddélené odpory apod. Pravé kdyZ se to “"taha"
pfes odpory, tu a tam vyvstane potfeba néco dola-
dit. Problémy mohou prinést i velké tolerance
soulldstek, takzvané Casové hazardy a jiné "ducha-
riny", se kterymi by si kaZdy dobr{ hardwardf mé&l
umét poradit. Ale to se tykd tak asi deseti pro-
cent pfipadd. To, co Mikrobazi predkladame, fun-
guje uZ stovkam lidi."

*VasSe zapojeni bylo pon&kud zkritizovadno v AR
9/88."

“Ten ¢lanek napsal Daniel Meca, propagator
zapojeni Spectra 80K, nabizeného Mikrobazi v
jejich &lenskych sluZbach. Musim konstatovat, Ze
autor mél pravdu jen v tom, Ze u obou zapojeni je
pamétovad stranka v dolni poloviné adresovatelného
prostoru mikroprocesoru. Ostatni informace v
&€lanku jsou mylné. Tak neni pravda, Ze se nase
zapojeni hrouti se standardnimi perifériemi jako
IF 1, Beta diskem apod. Autor dile piSe, Ze nafe
zapojeni nem& ZA&adny software. Opét nema pravdu.
Zcela uZ pak nevidi prfednosti nafeho zapojeni v
porovnani s tim, které propaguje. My miZeme napt.
adresovat libovolné mnoZstvi paméti, a to nejen
ramku, ale i romku, epromku, cokoli. V soulasném
stddiu vyvoje davame pfednost ramdisku, ktery se
ukazuije byt nejvhodnéijsi.

"UZ se t&5im, jak zaberou a jak vam to vrati..."

"My dokonce prahneme po objektivnim porovnani
obou verzi. Kdykoli jsme pro néj ochotni poskyt-
nout v3echny podklady. A protoZe si navic myslime,
Ze je zbyte&né, aby dvé skupiny pracovaly odtrZené
na jedné véci, i kdyZ se v detailech 1i%i, nabidli
jsme Danielu Mecovi spoluprdci. Od té doby se
neozval. Tak jsme se spojill s Jirkou Lamadem,
ktery pro verzi nabizenou Mikrobazi délA software.
Nahr&li jsme mu, co jsem méli a co funguje i na
Jejich verzi. Ale k Zadné domluvé od té doby zase
nedoslo."

"To je Skoda. N&jakad dohoda by tu byla jen na
misté. Takovéhle drobeni je dobré tak do hovézi
polévky. Kdy uZ kone&né zalneme integrovat, co po
integraci vold - navic tam, kde pfimo zachizime se
jejimi zhmotnélymi symboly... A propos - jsou
programy mezi obéma verzemi pfenositelné?*®

"CP/M pro microdrive jsme pfevzali od Jirky
Lamace. TakZe pfes microdrive je kompatibilita
zajiSténd. Pokud jde o diskety, mezi lidmi se
traduje omyl, Ze kdyZ vezmou disketu z po&itale,
ktery ma CP/M a daji ji do jiného, ktery mid také
CP/M, tak Ze vSechno bude fungovat. Neni to prav-
da, protoZe se liSi formaty dat. Formdt byl nor-
malizovan pouze u osmi palcl SS SD (norma IBM
3740). Treba samotny Robotron mad tfi typy zaznamd,
které jsou mezi sebou nepfenositelné. Je to jisté
uskali, ale lze napsat program, ktery bude pfeva-
dét jeden formdt na druhy."

"A nakonec - pro¢ to vSechno délate a rozEifu-
jete zadarmo?*

"Aby se to co0 nejrychleji rozsirilo mezi lidmi.
Podle naseho nazoru je to cesta s nejvétsi Zanci
na standardizaci zapojeni i na to, aby pro néj
vznikaly dals$i programy."

(Snad jsem ten rozhovor m&l nazvat Gigabajtovy
altruismus.)

Rozmlouval -elzet-

FILOSOFICKE ASPEKTY
STRQJOVEHO MYSLEN]

Rekurze

KaZdy programator znd pojem rekurze - napfiklad
z pohddky O kohoutkovi a slepifce. Pro jev rekurze
je charakteristické vnofeni (nesting) jedné struk-
tury do druhé, jednoho déje do druhého. "Pojem
/rekurze/ je velmi obecny. (Pfib&hy uvnitf pIibé-
hd, filmy ve filmech, obrdzky na obrdzcich, ruské

panenky uvnitf ruskych panenek (i poznamky v
zadvorkadch uvnitf poznimek v zavorkach!) - to je
jen par plivabl rekurze.)" (/1/,s.127).

S rekurzi se setkivame ve dvou podobach; v kaZdé
jde vlastné o trochu jiné kouzlo. Rekurze "svinu-
tad" (napf. rekurzivni definice nebo rekurzivni
program) pouZiva autoreference, voladni sebe sama.
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Rekurze "rozvinutd" (rekurzivn® definovand struk-
tura, proces vznikly provedenim rekurzivniho
programu) vznika onim “vnofovanim", coZ vidy
vyZaduje pamét (typu zasobniku, LIFO) pro uchovéni
informace o nedokon&enych &innostech (slepilka vie
vidy znovu opakuje).

Hofstadter demonstruje nékolik pfevliek! rekurze
v jednom z dialogd (Maly harmonicky labyrint, s.
103-126), a to pfimo na ném a uvnitf néj. Kromé
jazykovych a literArnich Gtvarl a kromé polita&o-
vych programi Hofstadter nachdzi rekurzi téZ ve
fyzice, v hudbé&, ve formidlni gramatice (rekurzivni

pfechodové sit&), v matematice (rekurzivni defini-
ce) a jinde.

Obr.9. Létajici rybky (dle Eschera)

I

Obr.10. Neckerova krychle

Abychom si lépe uvédomili spoleéného jmenovatele
rdznych pojmd rekurze, je rozumné si viimnout vidy
dvou strdnek procesu, ktery se sam vyvolava:
jednak to, co je jeho jednotlivym, do sebe vnofe-
nym vyskytdm spoleéné a jednak to, &im se 1lisi.
JestliZe si program pro vypolet faktoridlu

f(n) := if n = 0 then 1 else n * f(n-1)

volad s&m sebe na pomoc, jediné, co se méni, je
parametr (n). Naproti tomu na jednotlivych pEibé-
zich Tisice a jedné noci, které jsou aZ v péti

Grovnich do sebe vnofeny (tim, Ze postava jednoho
pribéhu vypravi pfib&h jiny), je spole&ného velmi
mdlo, snad jen styl a prostfedi pfibéhd (v progra-
movani by se vnofovani tohoto typu nepokladalo za
rekurzivni). Jde o jakousi "nelplnou" rekurzi,

kterd mad pouze rozvinuty tvar.

Sebereprodukce

Po autoreferenci (mluveni o sob& samém), rekurzi
(Z4dani sebe sama o néjakou &innost - jde-1li o
rekurzi ve svinutém tvaru) je sebereprodukce,
tvorba sebe sama (sprdvné - pfesné kopie sebe
sama) dalSim ze série kouzel, jejichZ spoleé&nou
charakteristikou je vztahovani se k sobé samému
(samovztazZnost). JiZ jsme se setkali se seberepro-
dukujici vé&tou jazyka (véta 8. v odst. “Kouzlo
autoreference"). Lze psdt i sebereprodukujici se
programy typu

Procedure SELF(X): print (X, left bra, quote, X,
quote, right bra, pericd).

call SELF ('Procedure SELF(X): print (X, left

bra, quote, X, quote, right
bra, period). call SELF').

Jde vSak o skute&nou sebereprodukci? Procedura
SELF pfedpckladd existenci jinych procedur (napr.
left bra = vytiskni levou zavorku) - ba dokonce
cely poCital. MiZeme tedy tvrdit, Ze po&ital s
programem reprodukuji jen svou &a&st, toti% pro-
gram. Pro¥ ne elektrdrna s politadem a programem?

V tom je urdity paradox sebereprodukce (s né&im
obdobnym jsme se setkali jiZ u autoreference): k
provedeni reprodukce je tfeba pouZit vidy néco
dalsiho, materidl, energii apod. To, co se "samo”
reprodukuje, je pak jen jakdsi informace (a i u ni
je problém: kde je vlastné uloZena?).

To plati i o samoreprodukci automatd ve smyslu
von Neumanna, i pro Zivé organismy. Téma je vZak
vdéiné a Hofstadter vénuje celou kapitolu (XVI)
velmi pé&knému Gvodu do molekuldrni genetiky,

nevyZadujicimu vyklad pfislusnych chemick{ch déjd.
Sebeinformace

Pfemy3lim-1i, hleddm odpovéd na néjakou otézku.
Sam se pt&m, sam si odpovidim. V tom je ur&ity
paradox: proé& se ptam, mohu-li si sam odpovédét?
Na tento paradox upozorfiuje Ruyer /20/. Pife: "Je
to Stastny 'paradox': nevede do nesnadzi a slepfch
ulifek, ale je plny neurditych pfislibd. Co miZe
byt krasnéjsiho neZ informovat se sam?"

Neni to kouzlo stejné jako ostatni, na to je
znAme pfilis ddvérné. Prfesto nas vidy znovu pfe-
kvapi, kdyZ pravdu objevime ndhle, jako kdyZ néas
"trkne".

MA-1i nékdo hlad po poznani, nemad v3ak dostatek
vnéjEi duSevni potravy, miZe se krmit svymi vlast-
nimi my3lenkami. Had Uroboros v nové podobé.

Komplementarita

Normdlni zplsob vnimadni svéta spofiva v upfeni
pozornosti na zvolenou figuru (objekt &i jev) a
potladeni okoli - to je v tu chvili jen nedlleZi-
tym pozadim. Obvykle je tak vztah figura-pozadi
silné asymetricky co do vyznamu. Velké mnoZstvi
obrazkd M. Eschera pfedvadi kouzlo, které vznikne,
ma-1i pozadi stejné platny vyznam jako popfedi,
nékdy znAzornuje totéZ (obr. 9), jindy néco jiného
(tfeba andilky vs. débliky).

Napéti mezi objektem zAjmu a jeho komplementem,
t.j. zbyvajici &€asti zorného pole, hraje roli
nejen pfi vizudlnim vnimdni, ale i v mnoha jingch
pfipadech. Téma vEty nebo celého textu vy&teme
pfimo z né&j. Nedovime se z né&j viak, co viechno
neni tématem. FormAlni teorie vypovidd o svém
piedmétu pomoci teorémd - ty je zpravidla moZno
generovat jeden po druhém. Ale formule, které
nejsou teorémy, tvofi mnoZinu, kterd se mapuije
daleko hife. (I pro jedinou konkrétni formuli ma
jeji negace nékdy velmi odli3né vlastnosti: k
dikazu, Ze dané &islo je rozdilem dvou lichych
prvolisel, sta&i ukazat takovA dvé@ prvo&isla. Ale
k opadnému tvrzeni, Ze &islo neni rozdilem Z&dnjch
dvou lichych prvodisel, neni zn&m ani zpisob
ddkazu.)

V homofonni hudbé existuje rovnéZ rozdil mezi
figurou (melodii) a pozadim (doprovodem). Naproti
tomu polyfonni hudba pfipomind Escherovy kompleme-



ntdrni obrdzky: vSechny hlasy hraji smysluplné
melodie.

Na komplement&rnim obr&zku nadm n&kdy dél& obtiZe
vnimat soudasné obé alternativy. VZdy musime
pfepnout pozornost z jednoho na druhé. Tento jev
souvisi s tim, Ze oba tvary maji stejnou "vahu" -
obrazek je percepéné dvojznaény, podobné& jako je
dvojznaénd prostorova interpretace znaAmé Neckerovy
krychle (obr. 10). Toto by samo o sobé nebylo
zv143t zajimavé - kdyby to nem&lo pfekvapivou
souvislost s principem komplementarity v moderni
fyzice. Dva rdzné popisy skute&nosti mohou byt
stejné "pravdivé", nemohou v3ak byt pouZity sou-
casné.

Palindrom
Palindrom je kouzlo, které proméni zalatek v
konec a konec v zaldtek - anif by se pFitom zm&-

nilo cokoli dalsiho. N&kolik ukazek textovych
palindromi:

DEN HLAVOLAM MEDEM MALOVAL HNED
DEv zNX PET 3TEPAN ZVED
MELE CEPEL KOLO KLEPE CELEM
A SPINAK TESKNE sfpPA PISEN K SETKANT Psa
MITI ZAR DO MLADT DAL MODRA ZITIM

Jeden vnoreny:

HUMOR DNI LAPEJ, "REKA A KER" JE PALINDROM, UH!
a jeden autoreferenéni:

CHUDEJ LEV A HAJEK, A JAKEJ, A HAVEL JE DUCH

Hudebni verzi palindromu je ra&i kanon: dvou-
hlasa skladba, ve které oba hlasy hraji tutés
melodii, avZak proti sob&. (Hofstadter vénuje
zaslouZenou pozornost pozoruhodnému ra&imu kanonu
z Bachovy Hudebni obé&tiny.)

Forma ra¢iho k&nonu (a rovn&Z Escherova komple-
mentdrniho obrdzku nékolika fad krabd jdoucich
vZdy proti sobé) pFivedla Hofstadtera na zajimavy
ndpad napsat palindromaticky dialog Rac¢i kéanon
(angl. Crab Canon, s. 199). Projevy dvou postay
(Achilla a Zelvy) se stfidaji tak, Ze repliky
Zelvy, &teme-1i je v opaném pofadi, jsou (témér)
totoZné s replikami Achillovymi v pdvodnim sm&ru:
dialog tedy davad smysl v obou smérech, kaZda
replika musi oviem mit dva rizné vyznamy, podle
toho, v jakém sméru do ni vstupujeme. A co je
tématem tohoto dialogu? Princip ra&iho k&nonu u
Bacha, Eschera a v molekularni biologii.

Kouzlo palindromu bychom mohli charakterizovat
podtitulem Hobita: Cesta tam a zase zpatky. Sym-
bolizuje problém reverzibility v kontrapozici k
ireverzibilité. PfeloZime-1i palindrom napdl,
zajistime nAvrat do vychoziho bodu, ale cestou
zpatky &teme (zpravidla) né&co jiného:

DEN HLAVOLAM
D3N HTVYAOTVYHW

Cesta krajinou se ndm jevi v jednom sméru zcela
jinak neZ ve druhém. KaZzdé poznavani, nejen &teni
textu, je jednosmérné: to nové vidime ve svétle
jiZ poznaného a poznané nelze nasilim "zrudit",
zapomenout.

Mezi dvéma zrcadly

Vstoupime-1i mezi dvé rovnobé&Znd zrcadla, ovane
nids tajemstvi nekoneéna. Nekone&no samo v zrcadle
nevidime (rozliSime jen nékolik mAlo desitek
odrazl), ale néjak o ném znenadani vime. Kam by
jinak vedla ta zvlastni zmen3Sujici se chodba?
(Mimochodem: ta “"chodba" se v zrcadle teprve
tvofi, prodluZuje se kone&nou rychlosti.) Hofstad-
ter popisuje obdobnou situaci: televizni kamera je
namifena na obrazovku, na které je obraz ziskany

prdvé touto kamerou. Opét nekone&nd chodba (pokud
je cela obrazovka v zab&ru - obr. 11); jen zména v
zabéru (napf. vsunuti pfedmdtu) se tentokrat
vlivem zpoZdéni pfenosu miZe vzdalovat pomaleji, i
viditelné.

Néjak podobn& je to s v&domim sebe sama a s
védomim vibec &ehokoli: vim-1i n&co, pak také vim,
Ze to vim - vim, Ze vim, Ze to vim - atd. ad
infinitum (obr. 12). Musim v3ak celou touto chod-
bou prolézt? Pfedstavme si, Ze né&jak{ konkrétni
poznatek &i vjem je v lidském mozku reprezentovén
uréitou sestavou neuronovych vzruchl. A dile, e

& R
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Obr.11. Obrazovka snimand vlastni kamerou
(ponékud naklonénou)

" %

Obr.12. Reflexe sebe sama

to "vim" vznikd tim, Ze tato sestava vybudi jinou
sestavu, ta zas dal3i ("vim, Ze vim") atd. Nasled-
kem &asového zpoZd&ni by vZak takovd hierarchie
vzruchd vznikala velmi pomalu. Lidské mySleni ve
skuteCnosti postupuje opa&né - celek ma jaksi
dfiv, neZ se vibec rozhodne na néj hledét jako na
cil nekone&né chodby.

Metafora a abdukce

ClovEk ve snaze porozumdt tomu, co kolem sebe
vidi, provadi dekompozici: viima si vzajemné
podobnosti predmétd a jevid, vytvafi z nich pojmy,
dava jim jména. Metafory jdou opaénym smérem: to,
co bylo takto rozpojeno, opét spojuji. Ani si
neuvédomujeme, jak Easto pouZivame metafor. Pfesto
kaZdé nové pouZiti metafory je objevitelskym
Cinem: vznikd a pojmenovava se novy, nelekany
vztah, nova souvislost.
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Metafora mAd i dal3i vlastnosti kouzel: md plivab
(je-1i dobrd), lze ji vysvétlit (objasnénim ve-
dlejsiho, akcesorniho v¢znamu pdvodniho pojmu,
ktery se stal nositelem nové souvislosti), tim se
vSak jeji kouzlo vlastné ztraci.

Pojem metafory zde chépeme velmi Siroce, nemusi
to byt slovo, ale celd struktura, koncepce, model,
teorie (srovnej planetdrni model atomu). Hofstad-
ter o metafordch pfimo nemluvi, hojné je viak
pouziva, zejména v dialozich, a stavi na nich pak
svilj vyklad: mraveni3té jako metafora pro kolotani
pfedstav v mozku, gramofon jako metafora pro
formalni systém (ale téZ tfeba pro bufiku) - vlast-
né celd kniha je o jedné velké metafofe: o podi-
tadi jako metafofe pro lidské mySleni.

Jak jsme poznamenali, metafory jsou kouzla, ale
sdm pojem kouzla je pfece také metaforou - v
trosku jiném smyslu.

Metafora miZe slouZit k vyjasnéni néjakého pojmu
¢i k elegantnimu nadhozeni problému. Na metafofe
ale miZe byt zaloZena i celd véda. Pfed 40 lety
Wiener a Bigelow objevili, Ze "nesmirné dileZitym
faktorem pfi &innosti Fizené wvili je to, co regu-
laéni technici nazyvaji zpétnou vazbou." (/27/, s.
11). Konkrétni pojem specidlniho oboru (regulaé&ni
techniky) poslouZil jako metafora pro cosi velice
obecného. A co vic, i z&konitosti, kterymi se
tidi regulaéni zpétnad vazba, se ukazaly platné i
jinde. DoSlo tedy (abychom pouZili metafory) k
jakémusi Gnosu konceptudlni struktury. Pro tento
jev se nabizi vystiZny termin abdukce, ktery v
tomto smyslu pouZil Pribram /17/ (z lat. abducere
= odvadét, v angliétind to abduct = unést, zejména
Zenu za Uulelem svatby &i prostituce). Priklady:
Pojem holografické paméti (v neurofyziologii)
vznikl abdukci zdkladniho principu holografické
techniky. Pojem entropie se abdukci pfenesl nej-
prve z termodynamiky do teorie informace a poté do
filozofie. V praci /14/ Nalimov upozorfiuje na
abdukci matematickych pojmi (napf. pojmu kon-
tinuum) do psychologie. A existuje cely obor,
ktery hledd moZné abdukce z biologie do techniky:
bionika.

Slovo 'abdukce' ma stejny zdklad jako 'indukce’
a 'dedukce'. Skute&né lze abdukci povaZovat za
alternativni zplsob inference, kdy novad fakta jsou
pfejimdna z jinych obord.

0d metafory, ktera se vztahuje k vyznamovym
souvislostem, lze odliSit napodobu (&i imitaci),
kterd je zaloZena na vnéj3i formdlni podobnosti
(napf. vyrazd jazyka). Jeji kouzlo je spis
v efektu, i kdy? napodoba miZe také pFispivat k
poznani zejména tam, kde je nedekana.

Krasnym pfikladem ndpodoby jsou ty dialogy Vv
Hofstadterové knize, které svou strukturou imituji
Bachovy fugy a kanony. Ji% jsme se zminili o
Hofstadterové dialogu Ra&i kanon. Ctyfi postavy
Mravendi Fugy (s.311) vstupuji do dialogu toutéz
replikou v rdzném odstupu, podobné jako jednotlivé
hlasy fugy. Lenochodim kanonu (s.68l) jsou repli-
ky Lenochoda shodné s replikami Zelvy - aZ na to,
e jsou v negaci a v poloviénim tempu. Kone&né
Sestihlasy ricercar (s.720) je verbalnim" pfe-
kladem" stejnojmenné skladby Hudebni ob&tiny. Vie-
chny tyto dialogy napodobuji polyfonni hudbu i v
tom, Ze jsou obsahové zcela smysluplné a &tendf je
se zAjmem pfedte, i kdyZ ndhododou neodhali jejich
dimyslnou vnitini stavbu.

UZ dlouho jsme nepouZili oné kouzlotvorné
pfedpony "sebe-". Tedy pAr slov o sebenadpodobé.

YH. UCW BURET Y2CKOY BETY

HANCAHOY A3BYKOY 2
Tahle véta se nam zda byt néjakym zplsobem
autoreferendni. Jde zde vZak spif o to, Ze jeji
forma (tj. Ze je Ceskou vétou psanou azbukou)
napodobuje obsah (mluvi se v ni o Eeskych v&tach
psanych azbukou). Napodobuje jej nikoli referen-

. urditou dobu nasim

ci, ale pfimo svym zjevem, &ili expresi (Fe&i,
kterou miZe "mluvit"™ i skala). Analogicky k obr.
8 bychom tuto situaci mohli zndzornit schématem na

obr. 13.
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Obr.13. Forma napodobuje obsah

JestliZe se v Hofstadterové RaZim kanonu mluvi o
radim kdnonu a soudasné je tento dialog napséan
jako palindrom (tedy principem rag¢iho kanonu), jde
o sebendpodobu. U Hofstadtera se setkdme se se-
bendpodobou na kaZdém kroku (tim spi3, Ze velké
mnoZstvi slovnich hfidek lze rovn&Z vyloZit jako
sebendpodobu). Napadnd humornost napodobeni sebe
sama asi spoldiva v tom, Ze mid velmi blizko k sebe-
ironii.

Jako mald pfedehra k pozdé&jSimu pouZiti trych-
tyfe (jako metafory) nasleduje basef Hofstadterem
nepravem opomijeného Christiana Morgensterna
/13/:

Dva trycht¢fe jdou noéni tmou.
T&l jejich Gzkou skulinou
proudi jas luny
klidné, stale
na cestu
lesem
at.

d.
Odskok ze systému

ReXime-1i ndjaky problém, ktery je celkem
pifesné a vy&erpavajicim zpisobem zformulovan, nebo
G%astnime-li se n&jaké hry s jasnymi pravidly,
je mo¥né se uchylit do jakéhosi omezeného svéta,
ktery obsahuje pouze to, CO S timto problémem &i
hrou souvisi, a zapomenout na vie ostatni. Tento
omezeny svét - nazyvejme jej "systém" - je po
domovem, i kdyZ my sami do néj
nepatfime. Kdykoli se nam totiz zachce, miZeme
podstoupit, porudit pravidla hry a pohliZet na
cely tento systém jako na jeden objekt, jakoby
zpovzdali. Uvidime ho jinak - uvidime jasné jeho
hranice, mnohé 2z jeho vnitfku se nam v3ak ztrati:
uZ nebude naZim domovem.

Tak lze pribliZné popsat odskok ze systému v
plné obecnosti. V konkrétnich pfipadech se k
takovému odskoku uchylujeme zejména tehdy, kdyZ
nejsme schopni na$ problém vyfesit uvnitf. Exis-
tuje fada Guloh, hadanek a her, které, aé uvnitf
systému nefeSitelné, se stanou trivialni, jakmile
se odvaZime ke skoku.

Kam vlastn® odskakujeme? Do metasystému. (Tato
dal%i kouzlotvorna pfedpona "meta-" byla jiZ
nékolikrat metaforicky unesena. (Naposled z meta-
matematiky do filozofie lidského - strojového -
myS3leni.) Metasystém, i meta(roven, slouzi jako
stanovisté umoZfiujici metapohled na systém, pohled
z odstupu.

Odskok ze systému, ktery je lidské inteligenci
vidy dovolen, je povaZovan za jeji charakteris-
tickou vlastnost. Clovék se miZe dokonce vznést
nad viechny metasystémy a meta-systémy soudasné a
viddt je dohromady jako nekone&nou chodbu v zrcad-
le. (Neni to v3ak zas jen dal3i odskok ze systému,
tentokrat metaodskok?)

Odskok ze systému a viechna ta pouZiti pfedpony
"meta-" jsou jednim z nejproduktivné&jSich kouzel.



Pozdéji, aZ budeme mluvit o formdlnich systémech,
dostane toto kouzlo pfesnéijsi podobu.

Genidentita

Zvykli jsme si vidét svét kolem nads predeviim
jako muzeum vé&ci, vielijakych hmotnych predmétd.
Nejlépe, kdyZ jsou ze viech stran viditelné,
tvrdé, neproménné a hlavné roztfidéné a pojmenova-
né. Trochu nas pak zneklidniuje existence takovych
jsoucen, kterd nejsou predméty, ale pomysly také
ne. Co takovA Skvira, plamen, vlna, vir, vodopéad,
Vlitava, krouZek nad dymkou, SOFSEM, pismeno v
pohyblivé reklamé, bankovni konto, inflace,
nervovy vzruch, 3kleb?

Tato jsoucna se vyznaluji ve vét3i &i men3i mire
jednou dileZitou vlastnosti: Jevi se nam jako
néco, co mad kontinuitu trvani, co si zachovavad -
aspon po néjakou dobu - svoiji identitu. Nikoli
strnulou logickou identitu (typu a = a, kde a
je napf. logicky vyrok), ale identitu pfedeviim
casovou. Tuto vlastnost maji spoleénou s hmotnymi
objekty, a proto bychom jim mohli Fikat "kvazi-
objekty". PridrZme se vSak terminu, ktery pfevzal
Ruyer /20/ od Lewina a Reichenbacha: genidentity.

BéZné pfedméty jsou genidentity materidlni,
zatimco podivnosti, které jsme vySe vyjmenovali,

(-10-) I.Asimov: J& robot.

V tomto pfipadé nejde ¢ jednolité literArni
dilo, ale o sérii povidek, popf. epizod, na nich?
se zkoumd moZnost &i nemoZnost ddsledného dodrZo-
vani zékladnich tfi z&kond robotiky, jimiZ jsme
ukalébdni do presvéd&eni, Ze vhodnou konstrukci
(vhodnymi programy) lze u um&lé inteligence zajis-
tit poslusSnost a oddanost &lovéku. PFipomefime si
je /E35/:

I. Robot nesmi dopustit, aby bylo &lov&ku ubli-
Zeno - at jiZ svou &innosti nebo nedinnosti.
II. Musi uposlechnout prikazd &lovéka, s vyjimkou
pfipadd, kdy by tim byl porusen zakon I.
II1. Musi chrénit sebe pfed znienim, s v{jimkou
pfipadd, kdy by tim porufil z&kon I &i II.

E35 * Jakkoli slibné& znéji tyto formulace,
nepfesnost pojmi, které pouZivaiji, je €ini proble-
matickymi * Pradvo rozhodnout, co je pro &lovéka
dobré (co mu nejméné ublifuje), pfenechavaiji
robotu samotnému. Robot tfeba zjisti, Z%e pro
¢lovéka je opravdu nejuZitednéj&i poradna prace.
Neni t&Zké zkonstruovat situace, v nich? zjevnéa
problematifnost vynikne je3t& vic. Pokusime se to
demonstrovat - spolu s nékterymi dalZimi idejemi~-

na nékterych epizodach sbirky.

Robot - diky vyrobni chybé& obdafeny schopnosti
Eist mySlenky - odpovidd lidem ve shodé nikoli s
pravdou, ale s jejich pFanimi. PsycholoZce tvrdi,
Ze ji miluje jeji kolega, ka*dému ze dvou souperfi-
cich matematikd namlouva, 3e je lep$i neZ ten
druhy apod. /I36/. Povidka (LhAF) kon&i tim, Ze
psycholoZka po prohlédnuti chovani robota navodi
situaci, v niZ robot musi v kaZdém pfipad® ubli-
Zit. Vzniklé dilema ho pfivadi k Zilenstvi a
zaniku /I137/. V jiné povidce (0Onik) je technické
feSeni problému mezihv&zdného letu podminéno

jsou genidentity tvarové &i funkcionalni. (Mo-
derni fyzika, kterd vidi elementirni &istice spile
jako Zplouchy nebo viry neZ pevné kuli&ky, &im dal
vic vidi realitu jako tvarové &i funkcionalni
genidentity - nikoli genidentity materidlni.
Pfikladem je téZ prigoginovsk{ pohled na fyzikal-
ni svét /18/). Dale pak lze mluvit o genidentitéch
tématicko-sémantickych, kde jde spif o kontinuitu
smyslu (napf. mySlenka, problém, filozofické
téma).

Kouzlo genidentity je v tom, Ze se miZe nékdy
jevit jako néco Zivého, néco co jakoby si Fikalo
A

V Conwayové hfe Zivot existuji konfigurace
"jednidek" v celularni siti (dvourozmdrné diskrét-
ni siti bunék, z nichZ kaZdid je vidy v jednom ze
dvou moZnych stavd - "nula" a "jednilka", pficem?
budouci stav bufiky je urden ze soufasného stavu
okolnich bunék jednoduchym pravidlem). Konfigurace
se sice Casem neustadle proméfiuji, ale maji charak-
ter genidentit: pohybuji se, osciluji, navzajem se
generuji &i poZiraji atd. Samozfejmé nemaji ani
kontinuitu hmotnou, ani tvarovou. Jejich geniden-
tita je zaloZena na smyslu, ktery vidime v jejich
globalnich dynamickych vlastnostech, pokud na né&

pohliZime z povzdali. Ivan M.Havel, P.HAjek
(pokracovéani)

POCITACOVA
SCIENCE FICTION

(&)

pfedstavou moZné smrti lidské pos&dky. Tento
konflikt Fe3i robot tim, Ze si vytvori specificky
smysl pro &ern¢ humor, jimZ pak za zkuZebniho letu
obStastiuje posadku /I138/.

136 * Kritérium dobra dle pravidla I lze stézZi
implementovat v logicky bezesporném systému * M.j.
i proto, Ze pravda asto ubliZuije.

I37 * PFilis§ silné axiomy kladené na chovani
umélé inteligence ji mohou degradovat * Ani roboti
asi nebudou umét snadno hledat modely (logicky &i
jinak) spornych systémd. Zneurotizovany po&itad je
znadm z “postavy" Hala zfilmovaného romdnu Vesmirnéa
Odysea. MoZna, Ze programdtofi maji takového
menSiho Hala i ve své hale.

IA38 * PFilis silné axiomy kladené na chovani
umé&lé inteligence mohou vyprovokovat vznik jejich
novych vlastnosti, popf. i osobnosti * Srovnani
137 a IA38 dopadne pro roboty asi podobné jako pro
lidi: enormni zA&t&Z radik&lné vychyli systém ze
standardni polohy. ZaleZi na jeho robustnosti a
pijde-1i o vychylku dold &i nahoru. Ve druhém
pripadé (tj. IA38) miZe jit o vznik rysd v pod-
staté pozitivnich, ale také o vznik vlastnosti
ne-lidskych &i prfimo nelidskych. M.Packifiski,
tfindctilety (!!) gymnazista poZaduje v jedné z
"nejfilozofité&jSich” scifi povidek (Logika ab-
surdu) pfimo: vybavit elektronicky mozek specidl-
nimi systémy, prost& ho "pfitladit ke zdi", aby
cht& nechtd& musel stvofit vlastni ja! I.Asimov ve
své Ocelové jeskyni upozorfiuje i na to, %e robot
si miZe na zaklad& poskytnutych informaci vytvorit
specificky svétov{ ndzor (tfeba se v ném vyvine
specialni forma zboZnosti a slitovnosti tim, Ze se
bude snaZit pochopit "raciondlni jadro" bible... I
kdyZ zde nedoSel tak daleko, aby se z néj stal
papeZ jako v pfijemnd ironickém dilku R.Silverber-
ga Dobr& zprava z Vatik&nu). Mohou ovZem vzniknout
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drobici je tak na &astelky neuchopitelné &lovékem
- maji Sanci proniknout hrazi pfitomnosti - srv.
138 a 166. V této souvislosti miZe byt zajimavé
pfipomenuti definice amerického psychiatra R.Fi-
schera, ktery pfi studiu halucinogend a jejich
G€inkd na vnimdni dospél k definici prostoru jako
"toho, co obsahuje data" a &asu jako "rychlosti
zpracovani dat" (tuto jisté zajimavou formulaci
najde zajemce na str. 365 popularné v&decké knihy
Zivé hodiny R.R.Warda).

IEA5 * Stroje si mohou vynutit nadvladu autori-
tativnosti svych rozhodnuti * Nemaji ostych,
skrupule. (E:) JiZ dnes v nds roste jisty komplex
ménécennosti. To se tyka nejen laické obce, kteréa
vypis z poitade bere za daleko prikazn&j3i neZ
tyZ text psany rukou (i kdyby po&itad& slouZil
pouze v roli tiskarny), ale i programadtord: stadi
narazit na dostatecné sloZité piZkvorky.

IEB46 * V soutéZeni &lovék-stroj se miZe objevit
tfeti faktor * Zatimco druh homo sapiens, zd& se,
svou biologickou vyvojovou linii v podstaté dokon-
¢il, mohou vzniknout (tfeba mutacemi) nové druhy,
které lidstvo nebude ochotno pro jejich odliZnost
akceptovat a donuti je stadhnout se do&asné do
izolace. (E:) Ostatné rdzné Gchylky (vizionafi,
jurodivi etc.) se jednotlivé objevovaly i v dosa-
vadnim vyvoji lidstva - a je otadzkou, zda jejich
zafazeni do kategorie psychopatld, ev. do zasobniku
na autodafé, bylo vidy oprdvnéné, zda se uméle
nepodvazuji ty vyvojové linie, které jediné by

mohly podstatné& vylepSit lidstvo jako biologick{
druh.
(-13-) B.Kling: L jako laska. Osoby: J& - vypra-

vé&, Andrea - m& Zena. Misto: kdekoli, kde exis-
tuje po&itadova sluZba KONTAKT (zde Aphro-Service)
(sta&i po&itad 2. generace!) a - je3t& néco navic.

NasSel jsem ji pomoci Aphro. K tomu Glelu jsem
samozfe jmé odpovédél na tisic otdzek dotazniku,
spite u otevieného okna, chodite rdd do kina...od
intimnich vztahd aZ k zahrani&ni politice. Aphro-
Service slibovala dokonalého partnera - a splnila
slovo. UZ jak jsem ji poprvé spatfil - drobné
pFostava, dlouhé &erné vlasy, usmévavd pozorné
tvadf: to, co jsem si vZdy pfal, laska na prvni
pohled. JiZ tfi roky ji miluji - a ona mne. Andrea
je dokonald ve viem, i v kuchyni se vyznd tak jako
v milovani. Vafime si sami, bez automatd, népadi-
té, podle staré kuchafky. Tak napf. dnes - my-
sliveckd pedené. RAd Andreje v kuchyni pomaham.
Zrovna pfipravuji saldt, kdyZ Andrea ndhle vykfik-
la - Pada. MA& nepozornost zpisobila, Ze se ji do
boku zapichl vibra&ni ndZ. Spé&cha&m na pomoc,
vypindm ndZ - r&na - ale Z&dn& krev - misto toho
plastikovid f6lie pod kiZi a splet dr&tkd. Dochézi
mi: Andrea je android, v Aphro ji vytvorili préavé
podle mych specifikaci. Je3té stadi oteviit ofi a
zaSeptat miluji Té a pak jiZ padd bezvladné na
zem. MrtvA. Nesmirnd bolest: miloval jsem ji jako
bytost z masa a krve - a miluji ji dal /147/. Vidy
ji budu milovat. Mou bolest mirni jen nadéje:
objedndm si u Aphro-Service novou Andreu.

I47 * Nejen pro rozum, ale i pro emoce je roz-
hodujici chovani, nikoli podstata * Jsme behavio-
risté, v podstaté z donuceni. Ani v lidskych
vztazich nejsme schopni (a nepotfebujeme znat), co
se déje v tom druhém; usuzujeme jen analogii podle
reakci. I se sebou zachdzime jako s abstraktnimi
strukturami v tom smyslu, Ze funk&éni specifikace
(JAK) pfesahuije vlastni implementadni detaily a
tzv. podstatu (CO). (Existuji i filozofie, které
podstatu "jastvi™ zcela popiraji.) Navic: fidime
se podle nejschidnéjsi jevové vrstvy - pokud se
ndm zdA bezespornd. Konzistence skryje i vné&jsi,
byt stlle jeZtd& tfeba funkéni projevy. Tak se
miZeme domnivat, Ze jsme milovani, i kdyZ pravy
opak je pravdou. Ani na lidi, tim méné pak na
stroje, nemiZeme prakticky aplikovat jiny nezZ
Turinglv test, viz I51. To miZe jit dal; zopakujme
si explicitné poznamku z A39:

E4A8 * Rozdil mezi biologickym a nebiologickim
Zivotem nemusi z funk&niho hlediska rozlifit ani
jeho nositel *

T49 * Antropomorfni roboti jsou obvykle popiso-
vani jako muZi * (-13-) je tu (&estnou?) vyjimkou.
Jinak statistika svéd&i pro T49; navozuje na to

Ze naSe pfedstavy o inteligenci jsou stale
dost jednostranné a nevyzrdlé? A to nejen
jde o inteligenci um&lou? Zajimavy je i
Ze jsme nikde nenerazili na roboty-déti,
ktefi teprve s v&kem dospivaji, a&koli vyvoj a
uéeni se (hierarchicky rostouci struktura znalos-
ti, chcete-li) je jednim ze z&kladnich rysi vazZné
brané védy o robotice. (Zname oviem pfipady robo-
ti-déti pro déti: v Sestfidce mrkaci panenky
V.Chrastiny je toho otfesny doklad na Grovni
(-8-); av3ak i zde jde o roboty, ktefi se svymi
lidskymi prot&jsky nestarnou.)

T50. Tfindctka (-13-), emocialnd orientovani
tématika (-13-) + (-14-) a padesaAtka na krku
(self-reference) jsou dobrym divodem k ptipomenuti
deklarace z odst. 4: V tomto textu pouze reprodu-
kujeme, ev. "dotvAfime" napady jinych, aniZ bychom
za nimi stali (tfeba pokud jde o behavioristické
hledisko z 147). PFesn&ji: z textu je snad al-
goritmicky nerozhodnutelné, kterym idejim fandime
a kterym ne (v tomto smyslu chceme umyslné byt

alibisticti). Prost& nechceme &ten&fi ubliZit - a
viz 136!

(-14-) S.Lem: Kladivo. Osoby: kosmonaut, vesmir-
nd lod fizen& politadem (oba "%ivi"). Misto:
trasa, kterad uZ u? sméfuje do nenédvratna.

Uvedenad deklarace jiZ vlastn& tvofi té&lo povid-
ky. Zbyvd jen dodat, Ze odchylku od bezpe&né
letové drdhy zafidil podita&, aby mohl navidy
zistat sdm se svym kosmonautem, protoZe - ho
miluje. Povidka md happy end v tom smyslu, Ze
&lovék na néstrahu pfijde a po&itad zni&i. Rdyby
se tak nestalo, méla by povidka taky happy end-
jenomZe z hlediska té druhé strany.

I51 * Emoce jsou vZdycky nebezpe&né a skoro vidy
vedou dfive nebo pozd&ji ke konfliktu * To oviem
neni ten druh pravdy, k jejimuZ objevu potfebujeme
vyspélou v¢poletni techniku. Nabizi se zde p&kna
varianta znadmého Turingova testu (na odlifenf
lidské a strojové inteligence, viz I47 - jsme-li
ochotni kvalifikovat emoce jako projev inteligen-
ce). Na &i stran& by byly &tendfovy sympatie,
kdyby roli po&itale - pfi dodrZeni j&dra d&je-
substituovali po fadé: a/ pivabnd operatorka; b/
robot s atributy dle bodu a/; ¢/ kyborg ve tvaru
souasnych poitadld (dv&@ skfin& 3/4 krat 1 krét
1,5 metru), aviak fizeny mozkem druhdy pdvabné
védkyné, nyni ve fyziologickém roztoku; d/ pFi-
bliZné totéZ s tim, Ze o plvabu nemiZe, resp.
nemohla byt nikdy fel a Ze stroj je takto propojen
feknéme s n&jakym filozofem, ktery se pdvodnd
vydal hledat do vesmiru moZné svéty typového
lambda-kalkulu, dlouhy let vZak v ném odkryl jiné,
pivodné mu nezn&mé motivace.

A52 * Otazka zamilovanych poditadld neni v lite-
ratufe neobvykld * V jedné povidce povaZuje stroj
za své pravo, ne-li povinnost, pfebrat programito-
rovi divku, nebot je to on, co pro ni tvofi pi-
vabné ver3e, jeZ zaberou tam, kde je programator
se svou chladnou logikou dlouhodob& nelspé&sn{.
VyuZijete-1i EC ke tvorbé poezie, kter& vam ziska
néfi srdce tim, co ve vads neni - kde je pravda a
kde podvod? A komu patfi vyvolané emoce, které-
moZn& na rozdil od (simulovaného) stimulu - jsou
redlné? Srv. s I47.

153 * Emoce umél{ch systémd mohou mit podstatné
jiné rysy ne%Z lidské emoce a pfitom - v nasi
nepfesné terminologii - stile jest& byt postiZi-
telné timto slovem * Ostatnd i v FiSi lidi jsou
hormon&lni vlivy v lasce toho druhu, ktery tuSime
v povidce, asi Gplné& jiné neZ ty, které podporuji
&i vzbuzuji tfeba lasku k praci. Jakych lasek miZe
byt schopen po&ita&, u néhoZ by jen zanedbatelnych
feknéme 256 KB bylo vyhrazeno pro flagy, masky,
triggery, prferuleni a jiné systémové operace
tohoto druhu! Srv. 138, E40.

téze.
jesté
pokud
fakt,

(pokra&ovani)
RNDr.J.Hofejs,CSc., Ing.J.Franek
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TRIKRAT DIP PRO

IBM PC

T e Y TR TR T YN At reuraa

PageMaker 1.0 firmy Aldus Corp. ($695), Ventura
Publisher 1.1 (dale jen Ventura) firmy Xerox
($895) a GEM Desktop Publisher (d&le jen GEM DTP)
od Digital Research ($395) jsou programy pro
typo/grafickou pripravu tisku publikaci na poci-
taci IBM PC DOS. VSechny umoZfiuji zhotovit doku-
menty s textovymi soubory napsanymi na textovych
procesorech a s obrdzky z grafickych programd.
Hotovy produkt s profesionalni grafickou i typo-
grafickou dpravou lze tisknout na mnoha laserovych
a maticovych tiskarnich.

VSechny tfi programy se opiraji o urdité gra-
fické systémy. PageMaker pracuje s Microsoft
Windows, Ventura a GEM DTP vyuZivajl systém GEM fy
Digital Research. Ale jsou nabizeny i ve verzich
pro uzivatele, ktefi radéji spousStéji programy z
povelové Fadky DOSu.

PageMaker vyzZaduje pocitaé tfidy IBM PC AT
(predeviim proto, Ze Microsoft Windows 1.03 klade
velké poZadavky na Cas procesoru a pristup na
disk), zatimco oba GEM programy béZi uspokojivé i
na pocitali tfidy XT. Dale je zapotfebi minimalné
512K RAM a adaptér grafického displeje jako napr.
Hercules, EGA nebo CGA. VSechny tfi programy uméji
zobrazovat i na celostrankovych monitorech, jako
je tfeba Wyse WY-700, Conographic 2800 nebo Moni-
term Viking. Mys &i jiné podobné zarizeni neni
sice technicky nutné, ale prakticky nezbytné.

Programy byly testovany na poéitadi kompatibil-
nim s IBM PC AT, (8 MHz) s 1 MB RAM, hard diskem
30 MB, grafickou kartou Conographic ConoVision
2800 (kterd téZ emuluje Hercules), a kartou JLaser
se 2 MB pridavné paméti.

PageMaker

Oproti ostatnim programim md ponékud odliSnou
filozofii. Ventura a GEM DTP maji dokumentové
orientovany, PageMaker strdnkové orientovany
pfistup, ktery poskytuje pfehled o umisténi kaZ-
dého prvku na kazdé strance dokumentu s moZnosti
pfimych zmén. Tento vysoce interaktivni pfistup
nejvic oceni tvdrci novin, broZur, reklam a jingch
publikaci s velmi kvalitni a &lenitou grafikou.

Zalind se specifikaci velikosti (formAtu) stran-
ky - dopisni, Gfedni, tabloid (11" x 17"), Evrop-
sky nebo volitelny format aZ do 17" x 22". Lze
volit i orientaci na vySku ¢i na 3ifku, okraje
strdnky a polet strlnek. Po této volbé se zobrazi
prdvé zpracovavana stranka &i jeji &ast, pomocné

okénko, symboly pro skrolovadni a ikony s &isly
strének.

MiZete skolit na libovolnou strinku volbou
pEislusné oislované ikony nebo skolit na jednu ze
dvou fidicich strinek pro levé a pravé stranky
dokumentu. Cokoli umistite na pravou fidici stran-
ku, se objevi na kaZdé liché strdnce dokumentu;
prvky z levé Fidici stranky se objevi na sudych
strankdch. To je uZitedné pfi umistovani zahlavi,
poznamek dole na strdnce, znakld, &isel strének a
jinych opakovanych prvki.

Na obrazovce je vodorovné a svislé pravitko s
nékolika m&fitky (v palcich, milimetrech a typo-
grafickych mirdch), telkované &Ary indikujici
soucasné aktivni sloupcovad voditka a uZivatelem
nastavitelnd méfitka umistitelnd kdekoli na stran-
ce pro usnadnéni jejiho uspofddani. PageMaker
nabizi nékolik pohledd na stranku - redukovany na
50 nebo 75 procent, v poméru 1l:1 a ve dvoundsobném
odstupu. MiZete pracovat i se dvéma sousednimi
strankami soudasné.

Jakmile zvolite pofet a umisténi sloupcd, miZete
za®it umistovat text na libovolnou stranku vklada-
nim textovych soubord napsanych ve slovnich proce-
sorech (WordStar, Microsoft Word, MultiMate,
WordPerfect, XyWrite a Windows Write), nebo stan-
dardnich textovych soubord ve formdtu ASCII DCA
(Document Content Architecture). PageMaker poznd a
dodrZi urCité formity, ale ignoruje strankové
orientované formadtovaci povely jako okraje, za-
hlavi, poznamky dole na strdnce a &isla stranek.

Pri vkladani textu se zobrazi seznam s volitel-
ngmi soubory v pracovnim adresifi. Vyberete si
soubor, umistite kurzor na jeden ze sloupcl na
strdnce a cvaknete my3i. Text se umisti do sloup-
ce. DodrZuje nastaveny levy a pravy okraj ve
sloupci, Fadky se zalamuji podle pravidel, které
jste urili predem.

Je-li text pro dany sloupec prili§ velky &i
maly, miZete sloupec natahnout, resp. zhustit &i
zvolit jeho pokracovani v jiném sloupci.

Text miZete opravovat internim textovym edito-
rem, ktery vSak md nékterad omezeni. To se tyka
viech programi DTP. Dlouhé texty je proto lépe
pfipravovat na slovnich procesorech.

PageMaker ma velmi pruZné typografické pomicky.
Pro libovolné zvolenou &ast textu miZete specifi-
kovat typ vyrovnavani (vlevo, vpravo, stfedéni),
Sifku mezer mezi slovy a previs - mnoZstvi volného
mista mezi urditymi pary pismen, napf. AV. Tato



pismena mdiZete posouvat k sobé &i od sebe i manu-
alné.

Schopnost programu rozdélovat slova je hodnocena
jako jedna z nejlepSich. Vestavén{ slovnik ob-
sahuje doporufend mista rozdéleni témdf viech
anglickych slov. Jakékoli rozdéleni miZete doda-
tedné& zménit, nebo pfikdzat, aby vam program
déleni kaZdého slova pfedem uké&zal.

Grafika PageMakeru

Grafické obrazky pro PageMaker lze pfipravit v
programech AutoCAD, Windows Paint and Draw, Lotus
1-2-3, Symphony, PC Paintbrush, PC Paint, In a
Vision. Pfijimd i obrdzky formadtu EPS (Encapsu-
lated PostScript) nebo TIFF (Tag Image File). Tak
miZete do dokumentd vkladat Eernobilé fotografie
profesiondlni kvality. Jejich koneény vzhled bude
ovSem zAleZet na pouZité tiskdrné. ProtoZe format
TIFF miZe zpracovat grafické obradzky s mnoha
stupni Sedi, fotografie na tiskadrné s velkou
rozliSovaci schopnosti bude vypadat stejn& dobfe
jako v profesiondlnim Casopise.

V PageMakeru miZete kreslit &Ary, pravothelniky,
kruZnice a elipsy. K dispozici jsou moZnosti
rozli&ného linkovani, ramovani a vyplfovani ploch.
MiZete vybirat ze tfi typd dvojtého, jednoho
trojtého a péti typd pferuSovaného linkovani, osmi
rdznych tloudtek jednoduchych &ar vletné inverze a
zadat stupen zakulaceni rohd pravothelnikd.

UloZené obrazky miZete ofiznout nebo zménit
jejich m&Fitko - bud proporcionalné& (kdy? osy x a
y maji stejny pomér) nebo anamorfné& (zkreslend).

PageMaker zpracuje dokumenty dlouhé aZ 128
stranek. Tvorba takovych dokumentd je vZak naro&né
nejen orientacné, ale i &asové. Spolupracujici
program Microsoft Windows &ini PageMaker poné&kud
linym - &asto trva nékolik sekund, ne? se po
editaci obrézku €i po otoleni stranky znova vy-
kresli celd obrazovka.

Nehledé& na to je &innost programu velmi dobréa.
Volba z menu, kl&vesové zkratky a &innost my%i
jsou velmi logické a snadno zvladnutelné. V§stupni
rychlost je pfijatelnd - od nékolika sekund do
minuty pro jednu stranku. Instalace - i kdy?
Casové ponékud ndro&nd - je pom&rnd pfimolara.

PageMaker miZe spolupracovat s libovolnym v{-
stupnim zafizenim, které pracuje s Windows-
napf. HP LaserJet, Apple Laser Writer atd. Doku-
ment je po zhotoveni "svazan" s tiskldrnou. Zméni-
te-1i tiskadrnu, obvykle musite dokument znova
zformatovat.

Dokumentace k programu je perfektni, zv1A3té
jeji design. 310 strének manualu pfedstavuje dobfe
promySlenou ulebnici, kterid se zabyvad i obecnou
problematikou DTP. VSe doloZeno uZiteénymi tipy a
nadzornymi pfiklady. Referenéni manudl je formal-
néjsi, obraci se ke zkuZendj3im uZivateldm.

Ventura Publisher

Zatimco PageMaker vynikd tim, Ze popousti uzdu
fantazii, Ventura md Fadu pfednosti pro pfipravu
dlouhych publikaci, v nichZ se struktura stranky
b&hem dokumentu moc neméni. KdyZ stanovite pravid-
la pro umist&ni textu, Ventura je pak automaticky
dodrZuje - podle nich rozmisfuje prvky textu, lame
F&ddky a sloupce.

KaZdy dokument reprezentuje skladbu n&kolika
souborld v&etn& textu, grafiky a stylovych soubori.
Dokumentové soubory neobsahuji pfimo text &i
grafiku, ale ukazatele na soubory DOS s textem,
grafikou a styly. Tato strategie mad dva disledky.
Za prvé - formAt dokumentu neni "vytesan do kame-
ne". Jednoduchym vyvoladnim jiného stylového sou-
boru miZete vytvofit Gplné jiny dokument. Za
druhé - provedeni doplfikd v publikaci je jed-
noduché - kdykoli editujete (externim slovnim
procesorem) textovy soubor, automaticky ménite
cely dokument.

Ventura nabizi tfi pohledy na stranku: redukova-
ny, ktery umoZfiuje orientaci v Z&stech stranky,
normalni (1:1) a s dvounasobn{m odstupem. MoZIny je
i pohled na dvé sousedni strénky soulasné. Symboly
skrolovani jsou vpravo a dole na obrazovce. Ven-
tura nabizi pomocny ramedek se &tyfmi ikonami pro
Etyfi reZimy programu: rdmcovy reZim, reZim o-
znalovani odstavcd, reZim editace textu a reZim
kresleni grafiky. P¥isludny seznam pod rame&kem
ukazuje dostupné soubory, styly odstavce &i mo3-
nosti formidtovani znakd podle reZimu, v ném? jste.

I kdyZ je Ventura vytvofen pro graficky operaé&ni
systém GEM, dali si autofi Ventury hodné préce s
tim, aby na ném nebyl pfili¥ zAvisly. SluZebni
programy pracuji "za scénou", takZe vdtZina uZiva-
teld ani netuZi, Ze je v systému GEM.

Stejné jako u PageMakeru, i u Ventury zalinAte
specifikaci okrajd a po&tu sloupcd na kaZdé stran-
ce. Tato implicitni struktura strénky se naz{va
podkladova stranka. Ale lze nastavit i rdzné
podkladové stranky pro levé a pravé stranky.

Na podkladovou stranku miZete umistit text a
grafiku, kterd se objevi automaticky na v3ech
strankdch, dokud je zad&ni v platnosti (vhodné
tfeba pro vicestrankovou kapitolu). MiZete kon-
struovat pravouhlé ramelky okolo textu a grafiky.
V tom pfipadé se text zastavi, kdyZ dosdhne spodku
rdmeku. Pak maAte moZnost umistit text v dalSim
rdme&ku na téZe &i nasledujici strénce. Tento
postup je velmi uZite&ny pro noviny s vice pfi-
spévky na jedné strlnce. KdyZ se textu do cesty
postavi graficky ramedek nebo &&st pravodhlého
rdmedku, text sko€i na urdené misto (to PageMaker
neumi).

Ramelky a jejich obsah lze vkladat, stéhovat,
kopirovat na jiné misto &i ruit nebo v pripadé
potfeby pfestrdnkovat cely dokument.

Tak jako Windows u PageMakeru, GEM u Ventury
vytvAfFi seznam, z néjZ si vybiradte soubor, filtr
souboru nebo podadresAdf stromové struktury DOS.

Ventura pfijimd textové soubory ze slovnich
procesord Word Star, Microsoft Word, Multi-mate,
WordPerfect, XyWrite, Xerox Writer, nebo &isté
ASCII soubory &i textové soubory formdtu DCA.
Podobné jako u PageMakeru miZete editovat text
Venturou, ale s obdobnymi omezenimi.

Préce se stylovymi soubory

Tyto soubory jsou pfedem vytvofenymi Sablonami
vzhledu dokumentu. KaZdy stylovy soubor je tvofen
128 znalkami odstavcl, které oznaduiji rdzné &asti
textu, jako z&hlavi, vlastni text &i titulky.
KaZzd& znalka obsahuje nékolik pFfiznakd - typ
pisma, velikost, 3ifku sloupce, vyrovnavani a
faddkovani. KaZdé zna&ce lze automaticky prifadit
mEfitka a rdmedky rdzné vahy. Zvolenému odstavci
pfifadite znalku ukazanim na jednu z volnych
znalek stylového souboru. Text okamZité pfevezme
pfiznaky dané znadky.

Zménit obsah znadky lze jednodude v{b&rem novych
specifikaci z menu. VSechny &&sti textu, které
maji jméno této znalky (véetné CAsti textu, které
nejsou na obrazovce) se této zméné okamZité pfi-
zplisobi. K existujicimu dokumentu miZete pfihrat
odlisny stylovy soubor - to zpisobi pfeformatovani
celého dokumentu podle specifikaci uvedenf{ch v
novém stylovém souboru.

Funkce rozmistovdni a strankovani jsou snad
nejlepSi ze vEech programi. Celd stranka textu se
na AT objevi za zlomek sekundy, na XT za nékolik
sekund. Stostrénkovy dokument lze ostrankovat v
Case stejn& kratkém, jaky zabere zobrazeni jedné
stranky, protoZe Ventura neprovadi préaci jen s
textem strinky na obrazovce, ale se v3emi b&hem
doby "ne&innosti® (multitasking).

Grafika Ventury

Umisténi grafiky do programu je jednoduché a 11



pismena miZete posouvat k sob& &i od sebe i manu-
alné.

Schopnost programu rozdélovat slova je hodnocena
jako jedna z nejlepSich. Vestavény slovnik ob-
sahuje doporudend mista rozdéleni témé&r v3ech
anglickych slov. Jakékoli rozdéleni miZete doda-
teéné zménit, nebo pfikazat, aby vam program
déleni kaZdého slova pfedem ukazal.

Grafika PageMakeru

Grafické obrdzky pro PageMaker lze pfipravit v
programech AutoCAD, Windows Paint and Draw, Lotus
1-2-3, Symphony, PC Paintbrush, PC Paint, In a
Vision. PFijim4 i obr&zky formadtu EPS (Encapsu-
lated PostScript) nebo TIFF (Tag Image File). Tak
miZete do dokumentd vkladat &ernobilé fotografie
profesiondlni kvality. Jejich kone&n¢ vzhled bude
ovEem z&leZet na pouZité tiskarné. ProtoZe format
TIFF miZe zpracovat grafické obrazky s mnoha
stupni 3edi, fotografie na tisk&rné s velkou
rozliSovaci schopnosti bude vypadat stejné dobfe
jako v profesiondlnim Easopise.

V PageMakeru miZete kreslit &ary, pravouhelniky,
kruZnice a elipsy. K dispozici jsou moZnosti
rozliéného linkovani, r&movani a vyplfiovadni ploch.
MiZete vybirat ze tfi typd dvojtého, jednoho
trojtého a péti typd pferu3ovaného linkovani, osmi
rizngch tloudtek jednoduchych &ar v&etné inverze a
zadat stupefi zakulaceni rohd pravoihelnikd.

UloZené obrazky miZete ofiznout nebo zménit
jejich m&Fitko - bud proporciondln& (kdy? osy x a
y maji stejny pomér) nebo anamorfné (zkreslend).

PageMaker zpracuje dokumenty dlouhé aZ 128
stranek. Tvorba takovych dokumentd je vZak naro&na
nejen orientadné, ale i &asové. Spolupracujici
program Microsoft Windows &ini PageMaker pon&kud
linym - Casto trvd nékolik sekund, neZ se po
editaci obrézku &i po otoeni strénky znova vy-
kresli celd obrazovka.

Nehledé& na to je &innost programu velmi dobrA.
Volba z menu, klavesové zkratky a &innost my3i
jsou velmi logické a snadno zvl&dnutelné. V{stupni
rychlost je pfijatelnd - od nékolika sekund do
minuty pro jednu strdnku. Instalace - i kdyZ
¢asové ponékud naro&nd - je pomérné pfimolara.

PageMaker miZe spolupracovat s libovolnym vy-
stupnim zafizenim, které pracuje s Windows-
napf. HP LaserJet, Apple Laser Writer atd. Doku-
ment je po zhotoveni "svazan" s tiskdrnou. Zméni-
te-1li tiskdrnu, obvykle musite dokument znova
zformitovat.

Dokumentace k programu je perfektni, zvlasté
jeji design. 310 strének manudlu pfedstavuje dobfe
promyZlenou ufebnici, kterd se zabyvd i obecnou
problematikou DTP. VSe doloZeno uZitednymi tipy a
ndzornymi pfiklady. Referendni manuadl je formal-
néjSi, obraci se ke zkuZendjSim uZivateldm.

Ventura Publisher

Zatimco PageMaker vynikad tim, Ze popousti uzdu
fantazii, Ventura mid fadu pfednosti pro pfipravu
dlouhych publikaci, v nichZ se struktura stranky
béhem dokumentu moc neméni. KdyZ stanovite pravid-
la pro umisténi textu, Ventura je pak automaticky
dodrZuje - podle nich rozmistuje prvky textu, lame
F&dky a sloupce.

KaZdy dokument reprezentuje skladbu né&kolika
soubord v&etné textu, grafiky a stylovych soubord.
Dokumentové soubory neobsahuji pfimo text &i
grafiku, ale ukazatele na soubory DOS s textem,
grafikou a styly. Tato strategie mA& dva disledky.
Za prvé - formAt dokumentu neni "vytesan do kame-
ne". Jednoduchym vyvolanim jiného stylového sou-
boru miZete vytvofit Gplné& jiny dokument. Za
druhé - provedeni doplfikd v publikaci je jed-
noduché - kdykoli editujete (externim slovnim
procesorem) textovy soubor, automaticky ménite
cely dokument.

Ventura nabizi tfi pohledy na strénku: redukova-
ny, ktery umoZfiuje orientaci v &astech stranky,
normalni (1:1) a s dvounadsobnym odstupem. MoZny je
i pohled na dv& sousedni stranky soudasn&. Symboly
skrolovani jsou vpravo a dole na obrazovce. Ven-
tura nabizi pomocny ramefek se &tyfmi ikonami pro
Etyfi reZimy programu: radmcovy reZim, reZim o-
znalovani odstavcd, reZim editace textu a refim
kresleni grafiky. PFisluZny seznam pod rameZkem
ukazuje dostupné soubory, styly odstavce &i mo3-
nosti formatovani znakd podle reZimu, v ném% jste.

I kdyZ je Ventura vytvofen pro graficky opera&ni
systém GEM, dali si autofi Ventury hodné& préce s
tim, aby na ném nebyl pfilis zAvisl{¢. SluZebni
programy pracuji "za scénou", takZe vét3ina uZiva-
teld ani netusfi, Ze je v systému GEM,

Stejné& jako u PageMakeru, i u Ventury zalinate
specifikaci okrajd a podtu sloupcl na kaZdé strén-
ce. Tato implicitni struktura stradnky se naz{va
podkladova stranka. Ale lze nastavit i ridzné
podkladové stranky pro levé a pravé stranky.

Na podkladovou stranku miZete umistit text a
grafiku, kterd se objevi automaticky na vSech
strdnkdch, dokud je zadani v platnosti (vhodné
tfeba pro vicestrdnkovou kapitolu). MiZete kon-
struovat pravouhlé ramelky okolo textu a grafiky.
V tom pfipadé se text zastavi, kdyZ dosdhne spodku
rdmedku. Pak mate moZnost umistit text v dalSim
radmelku na téZe &i nésledujici strlnce. Tento
postup je velmi uZiteé&ny pro noviny s vice pfi-
spévky na jedné strénce. KdyZ se textu do cesty
postavi graficky rdmelek nebo &&st pravoihlého
ramedku, text skoéi na urlené misto (to PageMaker
neumi).

Ramelky a jejich obsah lze vkl&dat, stéhovat,
kopirovat na jiné misto &i rusSit nebo v pfipadé
potfeby pfestrankovat cely dokument.

Tak jako Windows u PageMakeru, GEM u Ventury
vytvAfi seznam, z n&jZ si vybir&te soubor, filtr
souboru nebo podadresAf stromové struktury DOS.

Ventura pfijimd textové soubory ze slovnich
procesord Word Star, Microsoft Word, Multi-mate,
WordPerfect, XyWrite, Xerox Writer, nebo &isté
ASCII soubory &i textové soubory formitu DCA.
Podobné jako u PageMakeru miZete editovat text
Venturou, ale s obdobnymi omezenimi.

Prace se stylovymi soubory

Tyto soubory jsou pfedem vytvofenymi Sablonami
vzhledu dokumentu. KaZdy stylovy soubor je tvofen
128 znadkami odstavcd, které oznaduiji rdzné &Easti
textu, jako z&hlavi, vlastni text &i titulky.
KaZd& znadka obsahuje nékolik pEiznakd - typ
pisma, velikost, Sifku sloupce, vyrovnavéni a
fAdkovani. KaZdé zna&ce lze automaticky pfifadit
méfFitka a rédmedky rdzné vahy. Zvolenému odstavci
pfifadite zna&ku ukazadnim na jednu z volnych
znadek stylového souboru. Text okamZité prevezme
pfiznaky dané znadky.

Zménit obsah znalky lze jednodufe vybérem novych
specifikaci z menu. VSechny Casti textu, které
maji jméno této znadky (vEetné Casti textu, které
nejsou na obrazovce) se této zméné okamZité pfi-
zplisobi. K existujicimu dokumentu miZete prfihrat
odlidny stylovy soubor - to zpilsobi pfeformAtovani
celého dokumentu podle specifikaci uvedenych v
novém stylovém souboru.

Funkce rozmistovidni a strankovani jsou snad
nejlepsi ze viech programi. Celd stranka textu se
na AT objevi za zlomek sekundy, na XT za nékolik
sekund. Stostrénkovy dokument lze ostrankovat v
Case stejné kratkém, jaky zabere zobrazeni jedné
strdnky, protoZe Ventura neprovadi préci jen s
textem strdnky na obrazovce, ale se viemi bé&hem
doby "ne&innosti® (multitasking).

Grafika Ventury

Umisténi grafiky do programu je jednoduché a 1]_



rychlé. UkadZete na ramelek, ukdZete na graficky
soubor a hotovo. KdyZ jste umistili grafiku do
rdmelku, miZete ji ofezat, pfekreslit v jiném
méfitku nebo vyplnit.

Ventura pfijima obrdzky vytvofené v programech
PC Paintbrush, GEM Paint, GEM Draw, Lotus 1-2-3,
AutoCAD, Mentor Graphics, Video Show, ale pfijme i
mnoho standardnich grafickych formatd, véetné HP
Graphics Language, GSS Computer Craphics Metafile,
Macintosh Paint, PICT, PostScript. Rozumi si se
scannery Microtek, Dest, Datacopy, Hewlett-Pac-
kard, Advanced Vision Research a kompatibilnimi.
BohuZel Ventura “"nebere" formdt TIFF, takZe zpra-
covadni profesiondlnich fotografii neni tak jed-
noduché jako u PageMakeru.

Vestavéné grafické funkce umoZfiuji vytvaret
Cary, obdélniky a kruZnice, i kdyZ ne tak lehce
jako u PageMakeru.

Ventura mid nékolik uZiteénych moZnosti pro
tvorbu technickych publikaci - automatické &i-
slovani sekci, obrazkl, tabulek a poznamek pod
¢arou; automatické vytvAfeni indexd a obsahu;
vytvafeni doprovodnych textd k obr&zkdm (nad, pod,
vlevo, vpravo); proloZené telky v tabuldtorech;
umistovani zAhlavi a poznamek dole na strance s
proménnymi podle ¢isel stranky, kapitoly a znadky
odstavce.

Ventura pojme dokumenty pfes 150 stran dlouhé na
poditadi se 640K paméti. Spojovaci funkce umoZfuji
spocjit nékolik individudlnich dokumentd (kapitol)
do velmi rozsdhlé publikace. Ventura automaticky
pfeCisluje stranky a obnovi index a obsah tak, aby
souhlasily se sledem kapitol v publikaci. MiZe
provéd&t i davkovany tisk celé publikace.

Univerzalni vystup

Ventura spolupracuije s laserovymi tiskdrnami
PostScript, Interpress, HP LaserJet Plus, Xerox
4045, Cordata a s témi, které pouZivaji kartu
JLaser, a nakonec i s barevnou tiskdrnou typu ink
jet - Xerox 4020. Ventura umi pracovat s téméf
kaZdym typem pisma a hustotou tisku jednotlivych
tiskdren. Pfi zméné tiskarny nemusite pfefor-
matovat dokument (vyhoda oproti PageMakeru).

Vykonné stylové soubory se v rukou nova&ka mohou
stdt zdrojem problémd. Pouhy poet typografickych
a jingch voleb pro kaZdou znadku je zardzZejici.
Zaginajici uZivatel si &asto neuvédomi, Ze zdan-
livé nefkodnd mistni zm&na specifikace zpisobi
hotovy zmatek v ostatnich astech dokumentu. Zména
pfiznakd dané znalky na jednom mist® nejen zméni
pEiznaky v3ech ostatnich podobné pojmenovangch
znalek dokumentu, ale dokonce zmé&ni i vzhled
pfedchozich dokumentd, pro které pouZijete stejny
stylovy soubor v doméni, Ze "se nic nestalo".
ProtoZe soubory neobsahuji absolutni specifikace,
ale ukazatele na stylovy soubor, maji dokumenty na
disku povahu spise volatilni.

Dokumentace Ventury neni tak dobrd jako u Page-
Makeru. Referenéni manudl je nepostadujici. Tré-
ninkovad ufebnice a pracovni kniha sice naznaduiji
jistou snahu pomoci zaladteénikovi, ale jejich
stavba ma& daleko k perfektni dokumentaci Page-
Makeru.

GEM Desktop Publisher

GEM DTP mad mnoho spole&ného s Venturou nejen
proto, ze uZivA stejny graficky systém GEM. Ale v
mnoha ohledech ani zdaleka nedosahuje schopnosti
Ventury a v lecdem je i o dost obtiZné&jsi.

RozloZeni plochy se opét dosahuje pravoihlymi
ramedky na strankach, vybérem textového souboru z
disku a vyb&rem stylového souboru. GEM DTP nemd
24dnou podkladovou stranku. Tak musite na kaZdou
strAnku umistit obdélniky pro text a grafiku.

GEM DTP pfijimd textové soubory ze slovnich
procesord WordStar, WordPerfect, MultiMate, GEM

Write a soubory formidtu ASCII a DCA. ZAroved
vyZaduje, aby textové soubory byly ur&itého typu:
.TXT pro ASCII a .STR pro WordStar. Proto své
textové soubory musite pfejmenovat, neZ GEM DTP
spustite.

Délate-1i zmény stylového souboru, program
nem&ni pdvodni textovy soubor. Misto toho vytvori
kopii kaZdého pouZivaného textového souboru a
pfifadi ji typ .ASC. Tato kopie obsahuje revido-
vany text a informaci o formAtovani. Chcete-li
tento soubor editovat mimo GEM DTP, smite pouZit
textovy editor nebo slovni procesor pouze v reZimu
ASCII a bez pridavani jakychkoli formAtovacich
kOdl, které nebyly v GEM DTP.

Dokumenty mohou mit délku aZ 100 stran. Pro
vytvofeni dokumentu nakreslite obdélnik na prvni
strance, nadtete textovy soubor a zformAtujete
hlavni text a jiné prvky textu (napf. zahlavi)
vytvofenim nov{ych styld (ekvivalent znadek Ven-
tury). MiZete ménit priznaky znaku (tvar a veli-
kost), pfiznaky odstavce (fAdkovani a odsazeni) a
nastaveni tabuldtoru.

Stylovy soubor GEM DTP postradd vétsinu vykon-
nych formatovacich moZnosti Ventury. Tak tfeba
nemiZete spojovat pravitkové Fadky se styly od-
stavce. Chybéji flexibilni povely pro lamani
strdnky, FaAdky a sloupce, usnadfiujici rychlou
tvorbu dokumentd Ventury. Chyb&ji i nékteré auto-
matické specidlni efekty. Zatimco u Ventury miZe
hlavifka presahovat nékolik sloupci, v GEM DTP pro
ni musite vytvofit zvlastni obdélnik. Atd.

Typografie GEM DTP je velmi omezend, napf. nemé
automatické rozdélovani slov. Proto plné vyrovnané
sloupce vypadaji v tisku velmi nesouvisle. Program
neumozfiuje fizeni previsu a mezery mezi slovy. Ale
rozteé fAdek ménit miZete. Vybér typl pisma je
omezen na dvé zakladni rodiny - holandské a 3Svéd-
ské, zato v rdznych velikostech.

Grafika se na stranku ukladd podobné jako u obou
pftechozich programi. Ale GEM DTP pfijima jen dva
formdty - IMG od DRI a GEM. Grafika miZe byt
ofezana nebo pfekreslena v jiném méfitku, ale ne
oboji soufasné. Chcete-li pouzit jen &ast obrazku,
musite pouZit obrdzek v méFitku 1l:1.

Instalace GEM DTP je Casové naroCna a vyzZaduje
dlouhé pfedbé&Zné studium druhého manudlu, druhé
soustavy dodatkd, seznamd oprav chyb, upozornéni a
soubord "read-me".

GEM DTP spolupracuje pouze se Sesti tiskarnami.
Dal&i pFidavné Fidici programy si musite koupit.
KdyZ chcete tisknout dokument, GEM DTP vytvori
dalsi zvlastni typ scuboru - tak musite vystoupit
z programu a prepnout na zvlastni vystupni pro-
gram.

Dokumentace programu nebere ohled na zalinajici
uZivatele. Jedind vyukovad kapitola aneposkytuje
Z&4dnou jasnou prfedstavu. PFipojeny jsou pouze
vzorové dokumenty bez informace, jak je pouzZivat.

Pfesto ma GEM DTP i nékteré chvalyhodné rysy.
Nabizi mnoZstvi klavesnicovych zkratek pro editaci
textu, skrolovani obrazovky v jednom ze &tyf smérd
a pristup k vét3iné voleb z menu. Klavesové povely
miZete pfizplsobit vlastnimu vkusu. Povel "Show
Position” umisti na obrazovku méfitka pro kresleni
obdélnikd. Neviditelnd textovA sit nuti hlavni
text, aby se Fadil podél hranic stranky a sloupce.
Podobné jako u Ventury se text, pridany k doku-
mentu obsahujicimu grafiku, rozmisti okolo ni.

Ktery je pro vas?

PageMaker je pro svou snadnou ovladatelnost v
kombinaci se Spidkovym vykonem vhodny pro novindfe
a profesionaly, ktefi uZ maji zkuSenost s grafic-
kym navrhen.

Ventura Publisher je urden pokroZilym a velmi
naroénym uZivatelim.

GEM Desktop Publisher je snadno ovladatelnou
alternativou Ventury pro za¢inajici typo/grafiky.



HENEXIT
COMPUIER

SKOK DO LET
DEVADESATYCH ?

UZ samotny design po&itafe jako by chtél napoveé-
dét, Ze tu jde o néco jiného neZ dosud. Americka
firma NeXT z Palo Alta (mimochodem i humanitné
védniho centra USA) pfichazi opravdu s nécim
novym. Snad tim nejvét3im lakadlem je opticka
pam&t poditale. Nejde o b&Znou CD-ROM. Informace
na disku jsou skutedénd® mazatelné. Rozsah paméti
RAM? Standardnich 4 nebo 8 MB! Procesor 68030
"kmitd" v 25 MHz, steiné tak matematicky koproce-
sor 68882. Triumvirdt doplfuje specidlni procesor
DSP pro manipulaci s digitélnimi daty. Ve v
technologii VLSI. Pokud jde o software, systém
Unix je doplnén Célkem jako standardnim programo-
vym vybavenim. Komunikaci s uZivatelem usnadfuje
Display PostScript, limitujici obtiZnost uZivani
syntaxe Unixu a zvySujici operativnost i Siri
vyuZziti jeho moZnosti.

Pro svij vzhled dostal polital firmy NeXT pfe-
zdivku "the cube" - krychle. VZila se natolik, Ze
mu u? asi zdstane. Pokud by se dostal k nam,
mohli bychom mu Fikat Kuba. ProtoZe stojim pfed
problémem, jak jej v textu nazyvat, zdstanu u
toho. Pramen totiZ jiny nazev neZ krychle neuvadi
(a to v Ceftiné nezni moc hezky). Kuba byl kon-
struovan pro vzdélavaci G&ely vysokych £kol.
Firma NeXT nenechala nic jen na scobé. Vytvorila
zpétné vazby mezi Zkolami a svymi konstruktéry.
Tak se na tvorbé funk&éni filozofie Kuby podileli i
profesofi nékolika pfednich univerzit. Jisté
pritom vychazela i z pfedchozich zkuSenosti tvircd
Skolského softwaru CAI (Computer Aided Instruc-
tion). Dokud pfi ném nespojili své sily programa-
tofi a vynikajici profesofi a védci s odborniky v
oboru edukace, psychologie apod., byly vSechny
pokusy marné, investice ztracene.

Vliv £kol se na Kubovi projevil napf. tim, Ze
vestavény procesor typu DSP miZe byt programovan
pro laboratorni prace a demonstrace v redlném
Zase. Velkd kapacita paméti &ini Kubu idedlnim pro
vyhledivani detailnich informaci. I multitasking
Unixu ve verzi 4.3 najde na pidé 35kol bohate
vyuZiti.

Kuba se bude Skolam prodavat asi za $6500. To je
hodné. Hlavné pro ty, kterym je uren pfedeviim -
pro studenty. Prfece jen je rozdil mezi tim, kdyz
ma student polital pro sebe nebo za nim musi na
fakultu. I kdyZ by o schopnosti Kuby stdly dalsi
rezorty mimo 3kolstvi, zatim jim prodavan nebude.

Hlavni po¢ita&€ (ona krychle) nemad 34dné ovladaci
prvky ani indikatory. Obsahuje prostor pro disky
ve velikosti jednotek 5.25" (pro jeden &i dva
optické disky), procesory 68030 a 68882, 8 MB RAM
a sedm konektord, jimiZ lze ke Kubovi pFfipojit
prakticky jakékoli vné&jsi zarizeni. Konstruktéfi
dpali na to, aby vlastni systém nebyl "zadrato-
van": Klavesnice md pfipoj pro my%Z a monitor,
kl?ry je dlouhou 3fdrou spojen s krychli (tak ji
miZete dAt dal od sebe, aby nepfekaZela). VEZechno
je napéjcnovjen jednou sitovou Efdrou, vyvedenou z
krychle. Sitovy vypinaé je na klavesnici.

Kuba je v podstaté jednodeskovy po&ital. Deska
CPU je osazena pfevaZné nizkovykonovymi komponenty

13
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CMOS. Chlazeni krychle zajiStuje velky, tichy
vétrdk s pomalym chodem. Napdjeci CAst pracuje v
rozmezi 90-260 V a 50-60 Hz (bez ruéniho prepiné-
nit'). Jejl vykon je 200 W (50 W pro monitor, po 25
W pro jednotlivé konektory). Rychlost pfenosu dat
do 4 MB/s na periférie SCSI zajistuje &ip inter-
facu NCR 53C90. Starsi NCR 5380 prenasel max. 1.5
MB/s. K tomuto interfacu lze pfipojit pridavny
hard disk s kapacitou 670 MB a dobou pfistupu 18
ms. Aby CPU nebyl zdrZovan pri komunikaci s peri-
fériemi, jsou v3echny interfacy vybaveny specidl-
nimi procesory pro komunikaci s okolim. Napf. pro
praci se zvukem ma Kuba "digitdlné signdlovy"
procesor DSP56001, ktery obstardvd dvoukanalovy,
tedy stereo zvuk v kvalité CD (vzorkovaci kmitolet
44.1 kHz). Vyhodou zplsobu zapojeni DSP v Kubovi
je moZnost jeho vyuZiti i pro jakékoli jiné Gkoly,
pFi nichZ se manipuluje s digitdlnimi daty (grafi-
ka, laboratorni prace atd.).

Sedm I/0 portl je osazeno takto:

ADB-19 prfenadsSi do monitoru video signdl,
data, pohyb mySi, stereo zvuk a 12 V ss pro moni-
tor. Pfenos zvuku a video dat (1 graficky bod
kazdych 10 mikrosekund) je rizen procesem DMA.

Koaxidlni port Ethernet s AM7996 transceiver
Eipem pfendsi 10 Mb/s.

Sériovy pbrt DB-9 pro laserovou tiskarnu fy NeXT
(300 a 400 dpi, jeji cena kolem $1995).

DB-25 SCS1 (obdoba SCSI portu pocitale Apple
Macintosh) pro préci s perifériemi - prenasi 4
MB/s.

Dva sériové porty pro ptenos synchronni (234
Kb/s) nebo asynchronni (38.4 Kb/s). Opét obdoba
portd Macintoshe.

DB-15 DSP pro vstup a vystup digitdlnich dat.

Uvnitf krychle jsou dalSi dva porty pro pripo-
jeni hard disku a optického disku. Na desce CPU je
celkem 12 DMA kandld pro komunikaci s okolim. Dva
z nich prenaseji data ze l6-bajtového bufferu do
paméti nebo naopak. Tento proces miZe byt opako-
vadn, tfeba pro rychlé zaplnéni obrazové paméti
jednim grafickym vzorkem. Jednim z dalSich v{znam-
nych zlepSeni je zvySeni efektivity prace proce-
soru 68030. Kdykoli je to moZné, vyuZiva burst
read cycle pfi pfistupu k paméti. V tomto mbdu
miZe pfenést 128 bitd najednou b&hem deviti misto
obvyklych Sestnlcti taktld. Skoro dvojnasobne
zrychleni.

video

Pamét o kapacit& 8 MB je 100-ns SIMM (single
in-1line memory module) a je rozSifitelnd na 12
nebo aZz 16 MB. Na desce CPU je 32K 45-ns SRAM (8K
jako buffer pro opticky disk a 24K pro DSP), dile
256K obrazové paméti RAM a 128K PROM se samozava-
décim programem (pro Unix) a diagnostickym kb&dem.

Z inova&niho hlediska je na Kubovi nejzajimavéj-
§i jeho jednotka s mazatelnym optickym diskem.
Rozmérové je sice shodnd s jednotkami 5.25", ale
vliastni disk m& primér 3.5". Jeho kapacita: 256 MB
uZivatelskych dat. Reklama fikd, Ze si na nénm
miZete nosit cely svldj svét.

Disk je umistén ve stejném polykarbondtu jako
CD-ROM. Ale ot&¢il se 10-krat rychleji - 3000 ot/m
- skoro tak rychle jako hard disk. Pro zépis i
&teni dat slouZi jeden laser. PFi zApisu jeho

vysoce vykonny paprsek nejprve zahreje sektor
niZ krystaly substrétu

disku na teplotu, pfi

— —

—

“zapomenou" svou predchozi orientaci (0 nebo 1) a
pfeorientuji se na plsobici magnetické pole. Ve
vysledku budou v3echny obsahovat nulu. Tomuto
procesu se Tika mazaci - erase pass. Nasleduje
zadpisovy - write pass. Pfi ném se zahfeji jen ta
mista sektoru, kterd maji reprezentovat jednidky
(pisobici magnetické pole md nyni opa&nou orien-



taci). Posledni proces je verifikaéni - verify
pass.

Pfi &teni je zrudeno magnetické pole a paprsek
laseru ma niZ31 intenzitu. Pri odrazu od substrdtu
se méni polar:zace paprsku podlie orientace kry-
stald. OdraZeny paprsex proide polarizadnim fil-
trem na fotodetextor. 27135téna intenzita paprsku
odpovida logické Grovni 1 nebu 0.

Je samozfejme, Ze naklad 256 MB na jeanom disku
vyzaduie rozsahla opatfeni oroti zaneseni chyb,
presnéji - prc jejien korekc:. Korek&nim datim je
(mimo onéch 256 MB) vyhrazeno 30 procent celkového
obsahu disku. PFi &teni jsou data a jiim odpovida-
jici korekéni intormace pfendSeny do bufferu s
rychlou pamét: SRAM o kapacité 1296 bajid. Hned
nato jsou data kontrolovana, opravovana a pribézné
pfend3ena do daifino bufferu, odkud si je uZ
odebira samotny system. Jak firma NeXT pronlasila,
vyfeSeni celého problému a 5 nim spojené tech-
nologie ji posunulo na hranici hazardu s vlastni
existenci.

Doba pristupu optického disku je 96 ms. Uréitou
nevyhodou se miZe v ndkterych pfipadech jevilt
nemoZnost kopirovani dat na ,jiné optické disky,
kdy? je na vloZeném cely systém pocirale. Firma
slibuje, Ze i to vyre3i softwarovou cestou tak,
aby nebylo tfeba prikupovat dalsi laserovou jed-
notku za $1495. Dokoupit si miZete | hard disk
670 MB za $3995. Predpokladand cena optického
disku je $50. Vzristajici vyroba md pfinést jeji
pokles.

Monochromat icky monitor 17" md grafickou sit
1120 x 832 bodd, coZ je vic nei u mnohych monitord
19". Ale rozli3uje jen 4 stupné Sedi. Celkové
podani je v3ak vynikaiici a zdd se, Ze ony 4
stupné postaduji. Monitor ma koledka, s jejichZ
pomoci miZe byt snadno ptemistovan po stole. Ve
spodni &asti ma také konektory pro pripojeni

stereozafizeni, stereosluchitek a mikrofonu. Jim
miZete digitalizovat svij hlas vzorkem 8 kHz a
poslat ho tfeba via modem mezi ostatnimi daty.

Klavesnice s 84 tladitky md i vypina& privodu
proudu do celého politale, fizeni hlasitosti zvuku
a jasu obrazu (stiskem jednoho tlafitka se¢ prida-
va, jiného ubird). Nemd Zadna funk&ni tladitka ve
stylu PC.

Autofl recenze uvadéiji, Ze stejné jako hardwaro-
vé, tak i zakladnim softwarovym vybavenim je Kuba
velkym skokem kupfedu. Operalnimu systému a dal-
§imu programovému vybaveni je vénovana velkd &ast
informace, 2z niz vyplyva, Ze firma NeXT si dala
opravdu zaleZet. Jeji prfedstavitel Steve Jobs
uvedl: "Beze zbytku véfim, Ze Unix bude vidéim
systémem let devadesatych.”

Jak u? byva v americkych recenzich zvykem, po
poc¢atesnim zahfati pfich&zi trocha ledové sprchy.
Recenzenti se stavéii skepticky k dlouhé dobéd
pfistupu optického disku. Soudi, Ze pokud na ném
uZivatel bude mit cely systém, odrazi se toc nega-
tivné na jeho nervové soustavé (neznaji nade
magnctotonové spectristy). Dale ma)i pochybnosti o
Zirdim softwarovém zazemi Kuby. Zatim s firmou
NeXT podepsalo smlouvu jen asi 10 Eoftwarov9ch
producentd a na vic to nevypada. RovnéZ se divi
tomu, e by Skoly, které se nevyznaduji néjakou
cozhazova&nosti, monly firmé zajistit klidny
spanek. Jeji vicepresident na to opacil, Ze firmu
nezaloZili proto, aby se zabyvali velkymi ciframi
(penéz).

Nakonec autofi recenze poscudili celou filozofii
podnikani firmy NeXT jako konzervativni a vy-
slovili upfimné pochybnosti o jejich moZnych
GspéSich v nejbliZiich nékolika letech.

Jina zem&, jind mravopolitnost...

Podle BYTE 11/88
-elzet~-

NETRADICNI VYUZITI SERIOVEHO PORTU

‘ ‘ —0
GND GND

Obr.l Vystup z pocitale do magnetofonu (SAVE)

——p e ———0 ¢ 12V
ﬁu. Bu. :

-0 OND
V’b“D
g =12V

Obr.2 Vystup = magnetofonu do po&itade (LOAD)

JAOVI50k:

Obr.3 2Zdroj

I u profesiondlniho poditace prijde vhod, kdyz
miZe pracovat s magnetofonovym zaznamem dat ve
formadtu u nds nejrozsSirfenéiSiho ZX Spectra. DAle
uvedend Gprava byla realizovana na poditadi PART-
NER jugoslavské firmy ISKRA DELTA. Tento po&itad
je uzavienym systémeme se tfemi interfacy RS-232C
s obvody Z80-SIO.

Pro pfenos signald mezi pocditadem a magnetofonem
potfebujeme jeden bitovy vstup a jeden bitovy
vystup. Stav datového signdlu RxD se nedd monito-
rovat, ani stav TxD nelze ménit. VyuZit vSak
miZeme tidici signaly RTS a CTS. Zbyva vyfesit
problém s jejich Grovnémi. Signd! RTS, zaznamena-
vany na magentofon, postadi jen zeslabit. Vhodna
Groven se nastavi trimrem Pl. Dioda LED slouZi k
jeho indikaci.

Signal z magnetofonu prochdzi filtrem s tranzis-
torem Tl, ktery vybuzuje tranzistor T2. Pfi vhodné
nastavené urovni signdlu dostaneme na jeho kolek-
toru signdl vyhovujici standardu EIA RS-232C /1/.

K napdjeni stadi zvonkové trafo a dva jedno-
cestné usmérnovace.

Programové vybaveni je dost rozsahlé a zavisi na
typu pouZzitého poditade. ZAklad tvofi rutiny
pfevzaté z ROMky ZX-Spectra /2/. Potfebné dpravy
se tykajl jen V/V operaci a Casovani s pfihléd-
nutim k hodinovému kmitoltu procesoru.

Michal Krodka
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/X SPECTRUM
SROZSIRENOU
PAMET]

1

Struény pfehled hardwarovych

a softwarovych moZnosti

Chceme-1i roz8ifit moZnosti ZX spectra tak, aby
zdroven zlUstal plné slulitelny s pivodnim, jednim
z moZnych Feseni je Gprava, publikovana ve ST
11/87. Kromé kompatibility s nékolika sty po&ita-
¢i, které byly timto zplsobem upravené, ziskame
modularni systém vybaveny Fadou programového
vybaveni v&etné manudld a stavebnich navodd.

Co tato Uprava umoZfiuje?

1) Zachovani plné kompatibility se standardnim
Spectrem. Tzn., Ze neni omezero pfipojeni ZA&dné
profesiondlné vyrabéné periférie (véetnd IF 1
apod. ).

2) MoZnost pfistrankovat neomezené mnoZfstvi
paméti (ne jen 0,5 &i 1 MB).

3) Strankovaci mechanismus, ktery nezni&i obsah
Zadného registru procesoru.

4) MoZnost simulovat paméti
paméti ROM.

5) Po pripojeni budi&e sb&rnice vyuZivat vyhod,
plynoucich z pouZiti sbérnice (e) STD BUS s mo3-
nosti prdce v mbédu DMA, vyuZiti 128 portd pro
uzZivatelskad zafizeni atd.

6) Radi& floppy disku s WD 2797, ktery je jed-
nodu3si neZ zapojeni podle 666. Z0 Svazarmu a
umozZnuje pfipojeni aZ &ty¥ mechanik libovolného
formdtu (8", 5.25", 3.5") soudasné.

7) PEipojeni libovolné standardni nebo speci&lni
karty podle poZadavky uZivatele.

RAM vlastnosti

Systém je znalné modularni, kaZdy stupen roz-
Sifeni miZe disponovat mnoZstvim programd, které
byly napsany specidlné pro ZX-Sp 80K, nebo jsou
upravenymi verzemi.

Programové vybaveni

Pro tuto verzi zapojeni bylo napsdno mnoho
programového vybaveni, které je v soudasné dobé
dostupné na mnoha mistech republiky. BliZe vas s
nim seznamime v zAvéru celého materiadlu. Zde jen
struény pfehled toho nejzajimavéjsSiho:

CP/M

pro microdrive i disk. Radié floppy disku umoZ-
fnuje pfipojeni aZ &tyf mechanik libovolného for-
matu (8',5.25',3.5') soudasné.

basic MZ BASIC V2.0

vych&zi z moderné pojatého Basicu firmy Sharp,
které jako vzor poslouZil GW BASIC firmy Microsoft
pro IBM PC.

basic MZ BASIC v.3.0

Pro néj plati vie, co pro verzi 2.0. Navic ma
implementovan kompletni diskovy operaéni systém s
rysy MS DOS (stromovou strukturu adresafe apod.)
Smérem dold je plné kompatibilni s verzi 2.0.

CRACKER

je program skliddajici se z upravené romky Spec-
tra (jako napf. ISO ROM), navic obsahuje plnohod-
notny monitor odvozeny od verze MONS3.

monitor MONS3LRAM

Upraveny monitor pro Spectrum 80K, vychazi z
programu MONS3.

assembler GENS3.80

upraveny assembler vychdzejici z programu GENS3,
poskytuje SS5K paméti pro zdrojovy text.

assembler EDTASM80k

makroassembler Microsoft, pfevzaty z pofitade EG
3003.

disassembler DISAX

byl napsan pro Spectrum 80K. M.j. umoZfuje
tvorbu zpétnych pfekladd ze strojového kddu do
zdrojového tvaru.

DICT 80kB

pro vytvofeni slovniku libovolného jazyka.

SAPI 1

Simulator po&itade SAPI 1.

TOOL 48

Assembler pro jednoCipové mikropolitale Fady 48.
Pracuje se systémovym simuldtorem SAPI 1.

RD32 .k

Program pro ovlAdani spodnich 32K paméti ve
funkci ramdisku. Pfikazy ze standardniho Basicu
lze do ramdisku ukl&dat programy i libovolna data.

LC+ a HPS+COPY

Kopirovaci programy pro Spectrum 80K.

ROMk y

Velkd fada romek (ISO ROM, TURBO, BACK UP, TMS
ROM, LEC ROM a dalsSi), které lze z pasku, micro-
drivu nebo disku nahrdt do Spectra a pracovat s
nimi jako by byly "vypadlené" v paméti EPROM.

K uvedenym programim jsou zpracovdny manudly a
ve formé programi téZ stavebni nivody k jednot-
livym dopliikim, které slouZi k rozZifeni z&kladni
konfigurace ZX-Sp BOK.

VeSkeré informace (programy, manudly a stavebni
ndvody) miZete ziskat zdarma, polete-1i korespon~-
denni listek s textem "Mam z&djem o informace pro
rozSifeni Spectra" na adresu:

Pavel DousSa
BoZeticka 3396
143 00 Praha 4



Podle mista vasSeho bydli3té vim bude sdélena
adresa nejbliZ3iho stfediska, sdruZujiciho uZiva-
tele uvedené upravy. Odtud dostanete ve3keré
informace a rady pro stavbu a provoz.

Lze si jen pfat, aby uZivatele vypoletni tech-
niky nerozdélila vzajemnd nekompatibilita a nedo-
statek kvalitniho softwaru. Oboji je totiZ pri-
zna&né pro politade, které nepracuji s nékterym
ze standardnich operacénich systémd.

MoZnosti nového vyuZiti
poditade ZX Spectrum

Motto: U osmibitovych po&itadl je opera&ni systém
CP/M podminkou nutnou, ale ne postadujici.
V soudasné dobé toho musi politad umét
mnohem vic.

Stdle vice uZivateld ZX Spectra se snaZi svij
po&itad vyuZivat pfedeviim ke zpracovani dat. Z1i
jazykové tvrdi, Ze Spectrum bylo koncipovano jako
lepSi televizni hra, nikoli jako poéitaé pro
profesiondlni pradci. Nejen proto mohou jeho schop-
nosti &asem pfestat vyhovovat. Proto se mnozi
uzZivatelé rozhodli pro rozSifeni paméti Spectra,
dalsi to Ceka.

Tento pEispévek by mél byt voditkem pfi vybéru
vhodné verze zapojeni. Jeho dalsi obsah je roz-
délen do nékolika Casti:

1) Pro& stavét Spectrum s rozSifenou paméti?

2) PoZadavky na roz3ifené Spectrum

3) Nedostatky dosud publikovanych zapojeni

4) Ceho se vyvarovat ve vlastnim zapojeni

5) Ceho vyuZit ve vlastnim zapojeni

6) Vyhody navrhovaného zapojeni a jeho
programové vybaveni

7) Plany a vyhlidky tohoto zapojeni do budoucna

1) Pro& stavét Spectrum s roz3ifenou paméti?

Nejdfive si odpovime na otdzku, kdy jej ne-
stavét, RozSifovat Spectrum nema smysl, kdyZ pro
rozEifeni nemame vyuZiti, tedy kdy? nepocitujeme
nedostatek rozsahu paméti. Jeji rozsSifeni nepo-
tfebujeme i v pripadé vyuZiti po&itade jako jed-
nouelového zafizeni, jehoZ funkce obstard pfidav-
nd EPROM v rozsahu pod 16K.

DAle se budeme zabyvat roz3ifenim paméti RAM na
80K. Divodd pro to je nékolik. Jednak staci vy-
ménit ve Spectru umisténé defektni paméti 32K za
plnohodnotné paméti 64K. A s celou fadou dalSich
vylep3eni se nam v3e vejde do oby&ejného "gumové-
ho" Spectra 48K. Je tu i moZnost vestavét do
Spectra obvody s kapacitou 256K. Neni to oviem
moZnost optimdlni - i proto, Ze vét3ina uZivateld
bude pro zaznam nadile pouZivat magnetofon. PFi
standardni pfenosové rychlosti okolo 11 KB za
minutu by zAznam s verifikaci trval pfes 50 minut
- za pfedpokladu, Ze béhem pfenosu nedojde k
chyb&. Dalfi ddvody jsou uvedeny niZe.

Roz3ifovat Spectrum na 80K budeme v pfipadé,
kdy:

a) nam uZ nebude sta&it pamdfov{ prostor pro
uloZeni dat nebo programi;

b) budeme chtit pouZivat software vyZadujici
pamét RAM nebo specidlni ROM od adresy 0000, nebo
operaéni systém CP/M, NEW DOS apod. s disky,
microdrivem ¢i magnetofonem;

¢) budeme chtit ze Spectra vytvofit univerzalni
vyvojovy systém, resp. emuldtor jinych po&itadd
pracujicich se 280 nebo 8080. '

2) PoZadavky na rozEifené Spectrum

Riznd zapojeni pro roz3ifeni paméti na 80K
najdeme v Amatérském radiu, v Mikrobdzi, pfipadné
v jinych tiskovindch. BohuZel kaZdé z téchto

zapojeni ma radu nedostatkd hardwarovych i kon-
cepénich. Optimdlni pro nds bude takové zapojeni,
které bude jednoduché, levné, reprodukovatelné pro
viechny verze Spectra: ISSUE 2, 3, 4, 6 (ISSUE 5
bylo vyrobeno pouze pro GB v poé&tu okolo 2000

kusld). V prvni Fadé by celé zapojeni mélo byt

univerzalni. To jsou hlediska hardwarova. Napros-
tou nezbytnosti je dostalujici softwarové zazemi.
To se u rdznych verzi vétSinou omezuje jen na

upraveny MONS a kopirdk pro 80K. Pokud by to
platilo u vSech zapojeni, nemélo smysl se do
stavby Spectra 80K poustét.

Jak vidét, poZadavkld neni malo. Otazkou je, zda
vibec takové optimidlni zapojeni existuje. Odpovéd
zni ano - je to zapojeni publikované ve Sdélovaci
technice 11/1987, pro né&Z uZ existuje i mnoho
kvalitnich programd.

Je snadné tvrdit o néjakém zapojeni, Ze je
nejlepSi. UZivatel je kriticky a radd by se prie-
svéd&il s&m. Proto budou dale uvadény vyhody
tohoto zapojeni ve srovnadni s nedostatky ostat-
nich.

3) Nedostatky dusud publikovanych zapojeni

Nebudu se zde zabyvat zapojenim popsanym v
(9,10), protoZe jde jen o pfidavnou EPROM malého
rozsahu, coZ nékdy miZe mit své opodstatnéni. Ne
zcela jasny je vSak za&mér autora (1ll), ktery své
zapojeni popisoval na semindfi &svTs v Cesk{ch
Bud&jovicich. Je to roziifeni Spectra pamétmi
EPROM 27512 aZ do rozsahu 256K. Na adresach 3800H
-4000H v rozsahu 2K ROM se objevi 128 strének
paméti EPROM, ale z onéch 256K je vyuZitelnych jen
néco pfes 146K, protoZe je tfeba zachovat (zkopi-
rovat) oblast se znaky Spectra. Ta vsak neni
volnd od adresy 3800H, ale aZ od 3860H, kde koné&i
kalkuldtor Spectra (to plati v pfipadé, Ze znaky

neumistime do paméti RAM).

Na dotaz, jaky software md v uvedenych pamétech
uloZen, autor odpovédél, Ze ZA&dny, protoZe po-
pisuje pouze teoretickou moZnost. Jeho my3lenka
nebyla prakticky odzkoufena.

Chceme-1i roz3ifit pam&t Spectra na 80K, pouZi-
jeme pamé&ti 64K x 1 bit. AZ sem je vie v pofadku.
Nyni viak stojime pfed rozhodnutim, jak pamét
umistit do adresového prostoru. Riznd zapojeni ji
pojimaji bud jako banku dat od 32K vySe s tim, Ze
se pam&t pfepind, nebo ji - po odepnuti ROM a
VIDEO stranky - zapojuji od adresy 0000.

Které zapojeni je vhodnéjsi? PouZijeme-li zapo-
jeni podle (6) s pfepindnim paméti v prostoru
32K-64K, budeme znalné omezeni. Hornich 32K (nyni
2 x 32K) lze pouZit pouze pro program ve strojovém
kbébdu, resp. data, protoZe RAMTOP (tedy i zasobnik)
musi byt pod 32K. Tim Spectrum pro praci v Basicu
"povySime" na verzi 16K. Odpirci jisté& namitnou,
Ze to neni pravda. Verze ISO ROM, upravena pro
tento zplsob adresovani, pouZivd horni stranku pro
uschovu softwaru (napf. pro MONS &i GENS), ktery
lze pfekopirovat do druhé strénky a zp&t. Oviem
mit 32K pouze pro MONS, GENS, Pascal apcd. je
ptili3ny pfepych, protoZe stranka pak neni zcela
vyuZita. Lze ji sice pouZit i pro Gschovu dat-
jenZe ani toto fedSeni neni zcela bez vady. KdyZ
zapojime uvedenych 32K od adresy 0000, zdstanou
zachovany vSechny vyhody pfedchoziho fesSeni, a
jeSté "zadarmo" ziskame Fadu dalSich v{hod.

Nelze doporudit ani zapojeni (5), které umoZfiuje
pfepinat pamét 32K jak nahoru (jako v pfedchozim
pfipadé), tak i dold, od adresy 0000. Zapojeni
vyuZivad pomocnou pam&t EPROM, coZ je FeSeni na-
kladné a zbyteZné, kdyZ pamét pfipojend od adresy
0000 je ndm schopna softwarové poskytnout stejné
sluZzby jako banka 32K umisténd od adresy 32K.
Opaéné to ovéem neplati. Daldi nevyhodou zapojeni
(5) je, %e kdy? je pamé&t pfepojena dold, je chra-
néna proti zapisu - tak ji nemiZeme pouZit jako
pam&f RAM. Tuto ochranu nelze zrudit.
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Adresovatelnost paméti v rozsahu 0-64K otevira
nebyvalé moZnosti. MiZeme implementovat opera&ni
systém NEW DOS nebo CP/M, ktery se stal v oblasti
8-bitovych mikropofitaéld uznavanym svétovym stan-
dardem. Tak budeme moci vyuZivat fadu zajimavych
programi vytvofenych pro politade se stejnym
procesorem (Sharp MZ..., Schneider/Amstrad, Video
Genie, MSX apod.).

2dd se tedy, Ze volba zapojeni je jasni. V
Mikrob&zi 6/87 bylo publikoviAno zapojeni (12)
J.Lamade, které vie uvedené umoZfiuje. Ale ani toto
zapojeni neni optimadlni. Pro nechtit od Spectra
jesté vic? Pro& nevyuZivat dolnich 16K jako "simu-
lovanou" pamét EPROM (zakazat zAapis) s automatic-
kym pfepindnim do videa? Budeme tak moci z pasku
nahrdvat nepfeberné mnoZstvi obsahd rozli&njych
spectrovskych romek. Za VIDEO strankou miZeme mit
univerzalni ladici prostfedek - tfeba znaéné
zdokonalenou versi MONS. Kromé toho budeme moci
vyvijet software pro jiné aplikace se 280 pro
jeho uloZeni od adresy 0000 (4 la EPROM). Mohou to
byt napf. specidlni aplikace pro sbér dat, Fizeni
procesl, vyvoj inteligentnich periférii apod.

Jedno z dalsSich zapojeni uvedl ing. J. Gubik
(16). UmoZfuje adresovat aZ 592K paméti. Odhléd-
neme-1i od hardwarovych nedostatkd zapojeni (podle
informaci z Gnora 1988), je tu jako hlavni v{hoda
prezentovana moznost 16ti rdznych konfiguraci 16K
blokd pamé&ti Spectra. Je otazkou, zda - za cenu
pouZiti relativn& drahé pamét. PROM - je tento
zplsob feSeni nezbytny. Neni znam Zadny profesio-
ndlni program, ktery by néco podobného pro svou
cinnost nezbytné potfeboval. MoZnosti, které
rekonfigurace paméti poskytuje, lze obejit velice
elegantné softwarem. Nehledé na to, Ze zapojeni v
ST 11/87 umoZfuje mnohem vic. Po doplné&ni jednim
hradlem (jiZ realizovdno a pfedvedeno), lze ziskat
10 médd konfigurace podle (16) a 2 dalii médy,
které v (16) uvedeny nejsou, a to s pfistradnkova-
nim neomezeného mnoZstvi pamé&ti. Prakticky jiZ
bylo realizovano a odzkouSeno 0,5 MB paméti.

‘Takové rozEifeni vZak bude pouZivat asi jen mensi

Cast spectristd.

Dal3im nedostatkem tohoto zapojeni je nemoZnost
hardwarového ovlA&dani rady funkci - pfedeviim
zakaz zapisu (mddy 2, 3, D, E) a mbd v ST 11/87
oznacdovany jako Cracker. V (16) jde o mbédy 2, 3,
4, 5, 6, 7, C, D, E. Je ziejmé, Ze uvedené mbddy
jsou znaéné redundantni (podle ST 11/87 je lze
nahradit kombinaci médu Cracker a zakazem zapisu),
navic nemaji softwarovou podporu, jakou je napf.
program CRACKER.

Lze napsat elementdrni program, ktery bude s
vyuZitim (16) neanalyzovatelny, protoZe bude
neustile prepinat mdédy paméti. Neni tu tedy moZné
vyuzit onéch 9 mddd tak, jako v zapojeni z ST
11/87.

Dadle nelze hardwarové zakdzat pfepnuti kon-
figurace paméti. Proto je tvrzeni, Ze v médu 0
jde o klasické Spectrum, chybné. Softwarové (pfe-

strankovadnim) lze zjistit, Ze ve Spectru byly
provedeny upravy.

4) Ceho se vyvarovat ve vlastnim zapojeni

a) Nepodlehnout fadé omyld a nepfesnosti, které
nam rdznd zapojeni predkladaiji.

* Neni pravda, jak néktefi autofi tvrdi (5, 9),
Ze kdyZz se program “"zasekne", stali pouZit RESET a
program v odstrankovanych 32K paméti zlstane beze
zmény (pfi ev. pouZiti alternativni ROMky, ktera
PO RESETu vykond horky start systému). PouZijeme-
1i signdl RESET, ktery neni dodate&né synchronizo-
van s M1, existuje nenulova pravdépodobnost, Ze
dojde k po3kozeni obsahu pam&ti RAM bud jen n&kde,
nebo v zrcadlech, popfipadé budou pfepsany celé
kusy paméti. Je-1li totiZ naadresovana pam&t a
jeSté neskonil jeji cyklus a vtom signadlem RESET

adresu zménime, pam&t se octne v nedefinovaném
stavu, ktery za normadlniho provozu nemiZe nastat.
Tento stav vede ke kolapsu témé&f vidy, kdyZ je
aktivni signal WR pro zapis do pamdti. Jak se
pam&t zachova, zéleZi na Zasovém okamZiku, kdy byl
signal RESET vyvol&n, dale na v{yrobci a na kon-
krétnim zapojeni paméti. Problém nenastane, kdy?
signdl RESET pfijde s prvnim bajtem instrukce-
tedy v okamZiku, kdy je aktivni signidl M1, nebof
tehdy se zapisovy cyklus nikdy neprovadi.

* Neni pravda, Ze kdyZ pro rozZifeni Spectra
pouZijeme paméti 64K x 1 bit, bude kaZda pouZita
pamét fungovat. Viichni autofi - s vyjimkou (7)-
zapomnéli upozornit na to, Ze kromé paméti se 7-
bitovou refresi (vesmés japonskych vyrobcd) exis-
tuji i paméti s refre$i 8-bitovou (TI, Siemens
apod.). Ty ovSem ve Spectru bez dodate&nych l(prav
fungovat nebudou. Funkéni bude pouze jejich jedna
polovina - druhd bude Casem ztracet svou infor-
maci. V klasickém Spectru se této otazce nemusela
vénovat pozornost, protoZe paméti 64K byly zapo-
jeny jen zpoloviny. Kromé zapojeni v ST 11,1987
Za&dné jiné tento problém nefedilo.

* Nepfebirat neovéfend zapojeni - viz (13, 14),
kde je uveden ndvod na stavbu Spectra s 256K
pamétmi misto obvodd 32K. Strankovani je tu jen v
rozsahu 32K-64K. Jak uZ vime, to neni optimalni
feSeni. Nedostatelnost prispdvku (moZnd pramenici
z neznalosti) je patrnd uZ v prvni &asti (13), kde
jsou uvadény chybné informace o chovani paméti pfi
testu spravné &innosti bé&hem prepinani blokd.

Hrubym nedostatkem celého ideového navrhu je
fakt, Ze nezvaZuje specifické vlastnosti tech-
nologie, jiZ jsou tyto paméti vyr&bény. Vlivem
velkého mnoZstvi aktivnich soulastek na &ipu je
Pro jeho vyrobu volena technologie s extrémné
Gzkou geometrii &ar. Vlivem toho je &ip zv{yZenou
mérou citlivy na okolni rufivé vlivy - napf. na
kosmické z&feni, které miZe zpisobit a také zpiso-
buje pfepsani informace jednotlivych pamétovych
mist. Proto se prodavaji sady ne s osmi, ale s
deviti pam&tovymi obvody. Devatd pamdf slou?i jako
pamét parity. Z toho vypl{yva, Ze 8 obvodd nam
poskytne nereprodukovatelné vysledky. Nékomu
takovd Gprava miZe fungovat Fadu mésicl bez pro-
blémd, v jiném Spectru bude frekvence chyb pferis-
tat miru Unosnosti.

V pramenu (13, 14) se &tenadf rovnéZ dozvi, Ze se
m& refresh generdtor nastavit pfesné na 300 Hz.
Ale uZ se nedozvi, Ze tyto paméti v sobé maji
obvody pro autorefresh zabudovany. Proto je vhod-
néjsi tento vnitfni autorefresh vyuZit. Maji jej
zabudovany dokonce i nékteré 64K pamé&ti japonskych
vyrobcd, ktefj vSak tuto skutelnost taiji i ve své
firemni dokumentaci.

b) Vyvarovat se jiného zplisobu zapojeni paméti
RAM neZ od adresy 0000. Optimalnost dale uvedeného
zapojeni je i v tom, Ze jim lze nahradit kterékoli
z dosud publikovanych. Opa&né to v3ak neplati.

¢) Vyvarovat se nevhodného zplsobu pfepindni
strdnek paméti. Obvykle se pouZivd instrukce OUT
(adresa),data, kdy pro pfepnuti musime po datové
sbérnici vyslat informaci o tom, kterou stranku a
jak pfepnout. Tak ztratime obsah akumuldtoru (pfi
pouZiti instrukce OUT (N),A) nebo i jinych regis-
trd (pfi OUT (C),reg). Nehledé uZ na to, Ze druhy
zpisob je pomalejsi. Optimllni je hardwarové
zapojeni, které dekdduije instrukci OUT (N),cokoli.
A je-li prfepnindni ovladdno portem, je i nej-
rychlej8i. Pak po NMI (s vhodnym softwarovym
zajisSténim) neztratime obsah ZA&dného registru a
kromé dvou bajtd s navratovou adresou, uloZenou v
zAsobniku, se nedotkneme obsahu Zadné adresy
paméti. Pritom Crackerem miZeme zjistit, zda bylo
maskovatelné preruSeni programu prfed uZitim NMI
uvolnéné &i zablokované a zda procesor béZi v mddu
IM 1 nebo IM 2. Vedle takovéhoto testu skytél
Cracker Fadu dal3ich, dosud ne zcela bézZné vyuzZi-
vanych moZnosti.



5) Ceho ve svém zapojeni vyuZit

a) Zpozdovaciho obvodu (o 1 takt), ktery je v ST
11/87 realizovan klopnym obvodem D. Tak miZeme po
instrukci OUT (FFH),A provést je3té jednu jed-
nobajtovou instrukci (JP (HL), RET, RST XX apod.).
Diky tomuto hardwarovému ddvtipu budeme moci
skdkat z libovolné &&sti paméti na jakoukoli
adresu. A to ne jen v rozsahu 64K, ale tfeba z
dolnich 16K RAM po pfestrénkovani pfimo do ROM a
PO RET se vracet zase tam, odkud byl program
volan. Nebo jakkoli jinak kamkoli jinam.

b) Zachovat kompatibilitu dosud nezapojenych
vyvodd konektoru Spectra podle doporudeni v ST
11/87. Jsou to vyvody 4 a 28.

c) Zachovat softwarovcu kompatibilitu pro pfepi-
nani paméti instrukci OUT (FFH),A s uvedenym
zpoZdovacim obvodem. Pro pEfepindni nepouZivat
napf. instrukci IN A,(FFH). Momentalné by to sice
nevadilo, ale pfi dalsim rozSifovani moZnosti
zapojeni by mohlo dojit k projevim nekompatibili-
ty.

(pokradovani)
Ing.Ladislav Sieger
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EL EKTRONICKE
POCITADLO
K MAGNETOFONU

Podminkou rychlého pfistupu k z&znamim na pésku
je po&itadlo. Abychom je mohli vestavdt i do
malych magnetofond, musi byt maXimidln& zjednodufe-
no. D&le popsané feSeni je podle mého nazoru
optimalnim kompromisem mezi komfortem obsluhy a
jednoduchosti.

PoCitané impulsy se odvozuji z ota&ek navijeciho
hfidele kazety (1 otdZka = 1 impuls). Na navijeci
kladku se upevni maly feritovy magnet, ktery pfi
otadfeni postupn& spind dva jaz{y&kové kontakty.
Citlivost jazy&kovych kontaktd lze v pFfipadé
potfeby zvySit jejich polarizaci dalfim pevnd
umisténym magnetem, ktery vhodn& nato&ime. PFi
nedostatku mista lze pofitané impulsy odvodit i z
odvijeciho hfidele. Tim ale ztratime vyhodu vyS&§
rozli%ovaci schopnosti na zalatku kazety, kdy je
na navijeci civce malé mnoZstvi pasku.

Pomoci pruZné planZety do magnetofonu umistime
mikrospinaé ovladany klavesou zpétného pfevijeni
(REW) a nulovaci tladitko. Zformované impulsy se v
zdvislosti na sméru pohybu pasky pfiditaji nebo
odeCitaji v bin&rnim &itadi a zobrazuji se na
displeji z osmi obdélnikovych svitivfch diod.
Diody jsou opticky izolovany alobalem a slepeny.

| KAZETA | DEK | HEX |
| orPi0 | 136 | 88 |
| or20 | 264 | 108 |
| c45 | 428 | 1AC |
| c60 | 576 | 240 |
| c90 | 842 | 34A |

V tabulce jsou uvedeny polty otalek pro rdzné
typy kazet. Kapacita poitadla 256 ota&ek vyhovuje
praci s kazetami OP10, OP20. Pfi delSich kazetéch
dochéazi k prfeteleni &itale. Praxe v3ak uk&zala, Ze
to nevadi, protoZe chybé&jici f&d naditaného (daje
lze lehce odhadnout podle mnoZstvi pfevinutého
padsku. Na netradiéni bindrni zobrazeni uUdaje
osmici LED si lze snadno zvyknout. V¢ystupy MH
74193 lze privést pfimo na vstupni port poditale a
programové zpracovat (napf. pfi automatickém
vytvafeni katalogu programi).

Na rozdil od mechanickych po&itadel zistavaji
adresy nahravek v platnosti i pfi pfehrdvani na
jiném typu magnetofonu, pokud je vybaven po&itad-
lem na stejném principu.

Ing.Pavel Srubaf

1»

o

Elektronickd &&st pofitadla k magnetofonu
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NAHRADA
MEMBRANY

KIAVESNICE PRO
/X SPECTRUM

Po destrukci membrany ve svém Spectru jsem stal
pfed otdzkou: Co ted? Nova membréna nebyla k
sehndni a externi klavesnice se mi nezamlouvala.
Po mésiénim laborovani jsem zhotovil nahradni
"membr&nu", kterou mdm v poditadi uZ tfi mésice.
Pracuje bez zavad. Niklady na jeji zhotoveni
nepfesdhly 20,- K&s. V prodejn® Skoda universum
Jjsem zakoupil odfezek oboustranného kuprextitu a
odstfiZek fosforbronzové félie tl. 0,1 mm. Vlastni
zhotoveni je velmi jednoduché:

Z po€itafe vyjmeme pivodni membranu, poloZime na
kuprextitovou desku a pfesné obkreslime obvod a
viechny otvory. V mist&, kde membréna pfechazi v
plochy pfivodni vodi&, ponechdme v§stupky cca 5
mm, které budou zasahovat pod viko po&itae. 2
toho ddvodu musime propilovanim zvét3it otvory,
jimiZ ve viku prochazi plochy vodi&.

Po odfiznuti kuprextitové desky, odvrtani a
vyfiznuti otvord zkusime desku zasunout na misto
pivodni membrdny (pfipadné nepfesnosti odstrani-
me). KdyZ deska "sedi", zhotovime na obou jejich
strandch obrazec ti3tén{ch spojl a desku odlep-
tame. Lupénkovou pilkou profizneme desku tam, kde
budou prochazet kontakty z fosforbronzové fblie.

Pro vlastni kontakty nastfihdme z fdlie 38
prouZkd 6 mm Sirokych a 12 mm dlouhych. Pro tla-
¢itko CS je to pfi stejné délce Sifka 10 mm, pro
SPACE 15 mm. ProuZky v délce 6 mm ohneme do pra-
vého Ghlu a prostr&ime profiznutym otvorem z
horni strany desky. Mezi prouZek félie a kontakt
na desce vloZime podloZku cca 0,8 mm, desku otodi-
me, pfitlaCime ke stolu, vy&nivajici konec prouZku
pfihneme ke kontaktu dolni strany a pfipajime.
PodloZku vyjmeme a stejnym zpisobem pfipajime
ostatni kontakty. ProuZky ohybame tak, aby ostra
hrana, kterd vznikne po odstfiZeni, sm&fovala ke
kontaktu na desce.

Vodi¢e pro pfivod od desky ke konektordm na
desce politale zhotovime ze stejné folie jako
kontaktni pasky. NastFihame 13 prouZkd Zirokjych
1,2 mm a o néco deldich neZ jsou vodi&e pdvodni
membrany. Na jednom konci je v délce 5 mm pFfehneme
© 180 stupiid a spidjime. Takto vzniklé zdvojené
konce pocinujeme - budou slouZit jako kontakty.

Ploché vodile zhotovime nalepenim nastfihan{ych
prouZkl na nepruZnou samolepici pisku (j& jsem
pouZil pAsku hn&dé barvy, kterd se v obchodd
pouzivd k pfelepovani krabic). Pro dodrZeni roz-
te€i vodi&d n&m jako Sablona poslouZi pdvodni
membridna. Pak tutéZ pisku pfilepime i z druhé
strany a uhlazenim zafixujeme vodi&e wezi pasky.

Kontaktni konec upravime podobné& jako u origini-
lu. Na jedné strané bude konec vodidd obnaZen, na
druhé strané sahid samolepici paska a? na konec
vodiéd. Zadni stranu vyztuZime pfelepenim nékolika
vrstev prouZkd pasky - tak se konec vodife zpevni
a zlepSi se i prfitlak k pruZnym kontaktdm konek-
toru desky poditacde.

Upravime délku vodi&d a konce pfipdjime k desce
klavesnice.

Zbyvad zasunout desku klavesnice, pripojit vodi&e
a klavesnici odzkou3et. Po nasunuti gumovych

tladitek a kryciho plechu zjistime, Ze pfi nepatr-
ném prihnuti horni a dolni &asti plechu jej lze
znovu pfilepit k viku poditade. Kdo nechce lepit
napevno, miZe okraje plechu k viku pFichytit
samolepici paskou.

Timto jednoduchym a levnym Fedenim, na kterém
lze jisté leccos vylep3it, chci pomoci stejné
postiZenym majiteldm ZX Spectra pfi obnoveni
provozu poéitade.

Pavel MInafik
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Obr.4 Plochy vodi& klavesnice




-~ VYPOCET

NAHRADY
-ODPORU

Stava se, Ze pfi konstrukci elektronick{ch
zafizeni nemdme zrovna po ruce po%adovanou hodnotu
odporu. Nékdy takovAd hodnota ani neni v jejich
jmenovité fadé. Problém pak fefime zkusmym naleze-
nim sériové nebo paralelni kombinace dvou odpord,
protoZe na vic obvykle nezbjyva misto. Na rozdil od
sériové ndhrady je ndhrada paralelni sice zdlouha-
va, ale Casto vyhodnéjSi. Rozhodl jsem se sv&Ffit
tuto ulohu 2X Spectru.

Program je napsdn Basicu, proto je snadno apli-
kovatelny i na jinych po&itadich. Program Fedi
ndhradu jednoho odporu paralelni kombinaci dvou
odpord z Fady El2, resp. E24.

Na FAdkach 40-80 se na&itaji hodnoty odpord do
vektoru A(I). v rozsahu 1 Ohm aZ 910 kOhmd.

Na Fadk&ch 90-190 se rozhoduje o pouZité Fadé-
bud E12 nebo E24. PouZitim Fady E12 se doba v{po&-
tu zkrdti.

Po zaddni hodnoty odporu a stisku kladvesy ENTER
program najde dvé hodnoty, jejichZ paralelni
kombinace je nejbliZ zadané hodnoté odporu. Toto
"pfibliZov&ni" miZeme béhem v{po&tu sledovat na
obrazovce.

Posledni Cast programu vypiSe min. jednu (max.
tfi) moZnosti paralelni n&hrady daného odporu
(ovSem s rdznou pfesnosti.)

Pfiklad: zZapojeni vyZaduje odpor 1740 Ohmi. Po
spusténi programu, nateni dat a zvoleni Fady E24
se asi po 30 sekundidch objevi v{sledek. Odpor 1740
Ohmd dostaneme paralelni kombinaci odpordi: 1800 a
51000 Ohmd (1738,6) nebo 2200 a 8200 Ohmd (1734,6)
nebo 2400 a 6200 Ohmd (1730,2). Hodnoty v zavorce
uvaddéji hodnotu vysledného odporu v Ohmech. PFi
volb& fady E12 dostaneme tyto hodnoty: 1800 a
56000 Ohmd (1743,9) nebo 2200 a 8200 Ohmd (1734,6)
nebo 2700 a 4700 Ohmd (1714,9).

Odchylka zadaného odporu od hodnoty odporu
ziskaného paralelni kombinaci se odliZuje maxi-
malné v jednotkach Ohmd. KdyZ uvaZime, %e Fada
E12 md toleranci 10 procent a fada E24 5 procent,
je takovato ndhrada postadujici.

Pozn.: ProtoZe jsem chté&l, aby program byl co
nejjednodussi, neni v ném zahrnuta nidhrada hleda-
ného odporu paralelni kombinaci dvou stejnych
hodnot. Pro takovy pfipad v Fadce 180 zaméfite
pfikaz LET MN=I-P prikazem LET MN=I.

Milan Krempsky

S Rm RARARARRARRRARR R R AR R R AR R R R R AR AR R AR AR AN
6 REM ### Nahrada odporu es
7 REM *AARAA A ARt bARtdirrtbttttttth bttt s
8 REM

10 LET K=0: LET L=10!K: DIM A(144)

20 DIM Z(3): DIM B(3): DIM Y(3)

30 CLS : PRINT AT 10,5; FLASH 1;"NACI TA VA

40 FOR I=24*K+1 TO 24*(K+l)

50 READ X: LET A(I)=X*L

60 NEXT I

70 LET K=K+l:
GO TO 40

IF K<6 THEN LET L=10!K: RESTORE :

80 CLS : BEEP .1,10
90 PRINT AT 10,2;"RADA E24 NEBO E12? (1/2)"
100 LET T$=INKEYS$: IF T$="1" OR T$="2" THEN GO TO
120
110 GO TO 100
120 LET P=VAL TS$: CLS : BEEP .1,20
130 LET U=A(144)*A(143)/(A(144)+A(143))
140 PRINT " ZADEJTE ODPOR ": INPUT RO
150 IF RO0>=U OR RO<=.5 THEN GO TO 140
160 FOR I=1 TO 144 STEP P
170 IF A(I)<R0*2 THEN NEXT I
180 LET MN=I-P: LET MX=I
190 CLS
200 LET B(1)=MN: LET B(2)=MN: LET B(3)=MN: LET

Y(1)=MX: LET ¥Y(2 )=MX: LET Y(3)=MX: LET
Z(1)=A(MN)*A(MX)/(A(MN)): LET Z(2)=2(l): LET
Z2(3)=2(1)

210 PRINT " R = ";2(1)

220 FOR J=MN TO 144 STEP P

230 FOR I=MN TO 1 STEP ~-P

240 LET RH=A(I)*A(J)/(A(I)+A(J))

250 IF ABS (RH-RO)<ABS (RO0-2Z(1)) THEN LET
2(3)=Z(2): LET 2(2)= Z(l): LET Z(1)=RH: PRINT AT
0,0;" R= ":2(1)

255 LET B(3)=B(2): LET B(2)=B(l1): LET B(l1)=I: LET
Y(3)=Y(1l): LE T ¥Y(2)=Y(1l): LET Y(1)=J

260 IF RO<RH THEN GO TO 280

270 NEXT I

280 NEXT J

290 BEEP .1,20: CLS

300 PRINT " ZADANA HODNOTA ODPORU JE ": PRINT "
"; BRIGHT 1;R 0: PRINT

310 FOR I=1 TO 3

320 PRINT AT 6*I,5;A(B(I));AT 6%*I,19;A(Y(I));AT
6*1I+3,10; INVER SE 1;Z(1)

330 NEXT I
340 PRINT AT 3,5;"R1";AT 3,10;"RVYSL";:AT
3,19;"R2"

350 IF INKEYS="" THEN GO TO 350

360 CLS : GO TO 140

370 DATA 1,1.1,1.2,1.3,1.5,1.6,1.8,2,2.2,2.4,
2.7,3,3.3,3.6,3.9,4.3,4.7,5.1,5.6,6.2,6.8,7.5,
8.2,9.1

HOD KOSTKOU

Programy pro vrh kostkou jsou dlouhé. Mdj pro-
gram s vyuZitim pfikazu PAUSE 0 ma jen jeden
faddek. Pauza trva nekone&nd dlouho, ale lze ji
pferufit kteroukoli klavesou. Vlivem Earky pted
prvni dvojtekou se &isla nepiZou pod sebe, ale do
dvou sloupcld. Hraji-li dva hradi, ma kazdy jeden

sloupec &isel. B&h programu pferudime funkci
BREAK .

10 PRINT 1+4INT(RND*6),:

PAUSE 0: GOTO 10

Ing.0ldfich RdZi&ka




ZVETSOVANI TEXTU NA ZX SPECTRU

Mezi demonstralnimi programy instruktdZni kazety
ZX Spectra je rutina ve strojovém kdédu pro zobra-
zeni zvétSeného textu. Napf. v programu THRO'THE
WALL ma tato rutina nazev "c". V paméti je umis-
t&na od adresy 32256 (s ohledem na Spectrum 16K).
Pri aplikaci na Spectru 48K toto umist&ni nevyho-
vuje, protoZe omezuje délku uZivatelského programu
na cca 16K. Pfi jejim pfekrodeni systém hlasi
chybu (pfeplnéni paméti).

Pro relpkaci rutiny musime provést nékteré
zmény. Na adresach A+87, A+107, A+128, A+155 a
A+252 (kde A je adresa zalatku rutiny) je obsaZena
vyS55i CAst adresy A. NiZ3i &asti adres internich
skokd jsou uloZeny na adresadch o 1 niZ3ich. Z toho
vyplyvd, Ze rutinu miZeme jednodude premistovat
pouhou zménou vy3Sich adres skokd, které jsou
vEude shodné. Zpisob, jak vypolitat dekadickou
hodnotu uloZenou ve dvou bajtech paméti, je uveden
v manudlu pocitacde.

Novou adresu zaddtku rutiny zjistime nasledujici
Uvahou. Ponechame-1i prostor pro ufivatelskou
grafiku v délce 168 bajtl, pak s ohledem na délku
rutiny 300 bajtd bude nejvy38i adresa, na kterou
miZeme zaddtek rutiny umistit: 65536-168-300=
65068. NejbliZ3i niZ3i adresa (ndsobek 256) je
65024. Upravu provedeme takto:

Pfikazem CLEAR 65023: LOAD "“c" CODE 65024 na-
Eteme rutinu z instruktadZni kazety do politade.
Pfikazem POKE pfepifeme obsah uvedenych adres
novou hodnotou:

POKE 65111,254:
POKE 65179,254:

POKE 65131,254:
POKE 65276,254

COMMOD

Srdcem mikropo¢itace je osmibitovy mikroprocesor
7501, ktery je nastupcem 6502. Pamét RAM 64K tvoFi
osm dynamickymi paméti 4164-2. V ROMce s rozsahem
32K je uloZen prekladad Basicu, assembler, obs-
luZny program monitor a textovy editor 3-plus-1.
ProtoZe systém je v ROMce, do RAMky zasahuji pouze
videopaméti a registr TED-CHIP.

Pracujeme-1li pouze v textovém mbdu, miZeme pro
Basic pouZit 60K paméti, protoZe instrukce se
zapisuji i do grafické videopaméti. PFi aktivnim
grafickém médu mame k dispozici pouze 48K.

POKE 65152,254:

Plus 4 mad 16 barev po B odstinech - celkem 128

barevnych odstind. Ve v3ech mbébdech si miZeme
nastavit odstin ramedku.

V textovém médu miZeme zvolit barvu spole&ného
podkladu. Zobrazeni je na 25 Fadcich po 40 zna-
cich. Kromé pismen, &isel a jinych znakd si miZeme
vybirat i ze 62 specidlnich grafickych symbold.
KaZdy znak je tvofen matici 8 x 8 bodd a miZe
blikat nebo se zobrazit inverzné.

V prvnim grafickém médu miZeme nastavit barvu
spoleéného podkladu, kterou uZ pak nelze ménit.
Bodova rozliSitelnost je 320 x 200 bodd uspofa-
danych do 40 x 25 poli velikosti 8 x 8 bodd.
KaZdy bod pole ma4 jen jednu ze dvou barev spole&-
nych tomuto poli (jako u ZX Spectra). MiZeme také
zobrazovat znaky spole&né s textovym mbdem-
napf. pro popisovani grafd apod.

Ve druhém grafickém médu se barva spole&ného

Pfikazem SAVE "c" CODE 65024,300 zapiSeme rutinu
na kazetu za program, v némZ budeme pracovat se
zvétSovanim textu. Tento program ale je3td musime
doplnit pfikazy pro stanoveni hodnot proménnjch
celé funkce. Napfiklad:

9510
9520
9530
9540
9550
9560
9570
9580

LET a=23306: POKE a,x: POKE a+l,y
POKE a+2,xs: POKE a+3,ys

POKE a+4,8: LET a=a+4

LET w=LEN p$: FOR v=1 TO w

POKE a+v,CODE pS(v)

NEXT v: POKE a+v+l,255

RANDOMIZE USR 65024

RETURN

Proménné x a y jsou soufadnice levého horniho
bodu prvniho zvétZeného znaku. Proménné xs a ys
jsou parametry 3ifky a vyZky znaku. Proménni p$S je
fetézec s textem, ktery chceme zvétdit. Pro ev.
centrovani textu na obrazovce doplnime progam
fadkou:

950 LET x=(256-xS*CS*LEN pS$)/2

Tuto sekveci prikazd spolu se strojovym kbédem si
rovn&Z miZete zaznamenat na zalatek néjaké kazety
a v pfipadé potfeby ji k pfislu3nym programdm
pfipojit pfikazem MERGE. PFifazeni hodnot promé&n-
nym x, y, Xxs, ys a p$ musite provést diiv, nei
date prikazem GOSUB 9500 povel ke zvétSeni textu.

Ing.Juraj Lassak

RE PLUS/4

podkladu méni okamZit&. Bodovd rozli%itelnost je
160 x 200 bodd. MiZeme sice zobrazovat i znaky,
jsou v3ak zna&né neditelné. Obrazovku v tomto mbédu
si miZeme pfedstavit jako tfi prihledné desky. Na
prvni dvé desky kreslime barvami, které miZeme
ménit. Na tfeti desku kreslime pouze jednou bar-
vou. Zménime-li tuto barvu, zméni ji 1 to, co jiz
na této desce bylo nakresleno. Kresby na téchto
tfech deskach se mohou libovolné pfekryvat a
doplniovat.

Commodore plus/4 je vybaven dvéma (na sobé
nezavisle) programovateln{mi zvukovymi generatory
a jednim generadtorem Sumu. Zvuk jde pfimo do
televizoru, resp. monitoru. Diky tomu miZeme
hlasitost nastavovat jak programové, tak i regula-
torem hlasitosti.

K mikropo&itali lze pripojit televizor nebo
monitor, tiskarnu, disketové jednotky, kazetovy
magnetofon, 2 joysticky a pevnou pamét (cartrid-
ge).

Vestavény Basic V3.5 ma k dispozici 80 pEikazd a
35 funkci. Velky v{znam maji zv1aZtd grafické
ptikazy, které umoZfiuji pfimé kresleni kruZnic,
elips, &tvercd, obdélnikd, trojihelnikd, vybar-
vovani uzavfienych obrazcd apod.

Kvalitni klavesnici tvofi 67 klaves (mezi nimi 4
Pro pohyb kurzoru, 4 pro klife a HELP). Nechybi
ani tladitko RESET, umist&né na boku pocitacde.

Petr Zahradnik

23



24

ARMSTAD/SCHNEIDER

_ TABULKA
SYSTEMOVYCH
PROCEDUR

0C49 - 0C51 - 0CS5
Pfechod obrazovky do grafického mddu.
Vstup: reg.A - 0 pfemazdvani, 1 XOR, 2 AND, 3 OR
V¢stup: méni AF, BC, DE, HL.

0CéB - 0C70 - 0C74

Zapis bodu na obrazovku bez volani pfedchozi
procedury BCS9.

Vstup: reg.B - maska inkoustu, reg.C - maska
bodu, reg.HL - adresa bodu v paméti.

Vystup: méni AF.

OFC4 - OF8F - OF93

Kresleni vodorovné.

Vstup: reg.A - maska inkoustu, reg.DE - polatec-
ni, reg.BC - koncova soufadnice x, reg.HL soufad-
nice y.

Vystup: méni AF, BC, DE, HL.

102F - OF97 - OF9B

Kresleni svisle.

Vstup: reg.A - maska inkoustu, reg.DE soufadnice
x, reg.HL - po&ate&ni, reg,BC - koncova soufadnice
Y- ;

Vystup: méni AF, BC, DE, HL.

—————

Obsluha

magnetofonu

2370 - 24BC - 24BC
Inicializace obsluhy magnetofonu.
Vstup: =
Vvystup: méni AF, BC, DE, HL.

237F - 24CE - 24BC

Nastavuje rychlost zapisu.

Vstup: reg.HL - délka (v mikrosec.) poloviny
nulového bitu, reg.A - poZadavek na vstupni kom-
penzaci (v mikrosec.).

V¢stup: méni AF, HL.

238E - 24El1 - 24El
Povoleni/zadkaz vypisu pfi nahrdvani.
Vstup: Kdy? reg.A=0, je povolen, jinak zakazan.
Vystup: -

2A4B - 2BBB - 2BBB

Zapnuti motoru magnetofonu.

Vstup: -

Vystup: kdyZ je vie v pofddku, CY=1; byla-li
stisknuta klavesa ESC, C¥=0.

2A4F - 2BBF - 2BBf
Vypnuti motoru magnetofonu.
Vstup: -
Vystup: kdyZ je vie v-pofddku, CY=1; byla-li
stisknuta klavesa ESC, C¥=0.

2A51 - 2BC1 - 2BCl
Navrat motoru do pfedchoziho stavu.
Vstup: reg.A - pfedchozi stav.
Vystup: jestliZe je vie v pofddku, CY=1; byla-li
stisknuta klavesa ESC, CY=0.

2392 - 24ES - 24ES
Otevieni vstupniho souboru.
Vstup: reg.B - délka nazvu, reg.HL -
nazvu, reg.DE - adresa bufferu (2KB).
vystup: je-1li v3e v pofadku, C¥=1, 2=0, reg.HL =
adresa bufferu obsahujiciho zahlavi reg.BC -
délka a typ souboru; kdyZ byl soubor otevieny,
CY=0, 2=0; byla-li stisknuta klavesa ESC, je CY¥=0,

adresa

Z=1; méni AF, BC, DE, HL, IX.

126 BC7A 23CF - 2550 - 2550
Zavieni souboru.
Vstup: =
Vystup: je-li v3e v pofadku, CY=1l, reg.DE -

adresa bufferu; jinak CY=0; méni AF, BC, HL.

2401 - 2557 - 2557
Ukon&i &teni a zavie soubor.
Vstup: -
Vystup: reg.DE - adresa bufferu (u CPC 464),
reg.A=FFH, je-li soubor uzavien; méni BC, HL.

2435 - 25A0 - 25A0
Eteni nasledujiciho bajtu z bufferu.
Vstup: -
Vystup: Je-1li vZe v pofadku, CY=1, Z=1, reg.A -



pfedteny znak; bylo-1li dosaZeno konce souboru
(BEOF), C¥=0, 2Z=0; bylo-1li stisknuto ESC, CY=0, 2=0
a méni A; IX se méni vidy.

24AB - 2618 - 2618
Cteni souboru a zapis do paméti.
Vstup: reg.HL - adresa zapisovanych dat.
Vystup: CY a Z jako u BCB80; bylo-1li &teni v
pofadku, reg.HL - adresa autostartu; vidy méni AF,
BC, DE, HL, IX.

24A9 - 2607 - 2607
Nastaveni posledniho bajtu pro ¢teni bufferu
procedurou BCBO.
Vstup: -

Vystup: -

2496 - 2603 - 2603

Kontrola konce souboru.

Vstup: -

Vystup: bylo-1i dosaZeno konce souboru (EOF),
CY=0, 2=0; ne-li, CY¥=1l, Z=0; byl-li stisknut ECS,
CY=0, 20=1; vidy méni AF, IX.

23AB - 24FE - 24FE
Otevieni v¢ystupniho souboru.
Vstup: reg.B - délka nazvu, reg.HL - jeho adre-
sa, reg.DE - adresa bufferu 2K pro tento soubor.
Vystup: Pfi sprdvném otevieni souboru CY=1l, 2=0,
reg.HL - adresa bufferu zahlavi; v pfipadé stisku
ESC CY=0, 2=1; kdyZ byl soubor jiZ otevfen, CY=0,
2=0; vZdy méni AF, BC, DE, HL, IX.

2415 - 257F - 257F

Zavieni vystupniho scuboru.

Vstup: -

Vystup: pfi sprdvném zavfieni souboru CY=1, 2=0;
nebyl-1i soubor otevfien, CY=0, 2=0; bylo-li stisk-
nuto ESC, CY=0, 2Z=1; vZdy méni AF, BC, DE, HL, IX.

232E="25090=22599

Ukonceni zapisu.

Vstup: =

Vystup: A=FFH, kdyZ jsou vSechny soubory za-
viené, méni AF, BC, DE, HL.

245B - 25C6 - 25Cé6

Zapsani znaku do vystupniho souboru.

Vstup: A obsahuje zapisovany znak

Vy¢stup: pri sprdvném zapisu CY=1l, Z=0; nebyl-li
soubor otevien, CY=0, Z=0; bylo-li stisknuto ESC,
CyY=0, Z=1; vZdy méni AF, IX.

24EA - 2653 - 2653
Bezprostfedni zapis obsahu paméti do v{¢stupniho
souboru.
Vstup: reg.HL - adresa paméti, reg.DE - délka,
reg.BC - adresa autostartu, reg.A - typ souboru.
Vystup: prfi sprdvném zapisu CY=1l, 2=0; nebyl-li
soubor otevien, CY=0, 2=0; bylo-li stisknuto ESC,
CY=0, 2=1; vzdy méni AF, BC, DE, HL, IX.

2528 - 2692 - 2692
Vypsani katalogu diskety.
Vstup: reg.DE - adresa 2K paméti pro buffer.
Vystup: je-li vSe v poradku, CY=1l, 2=0; nebyl-li
buffer obsazen, CY=0, Z=0; pfi chybé& CY=0, 2=1;
vidy méni AF, BC, DE, HL, IX.
138 BCY9E 283F - 29AF - 29AF

Zapis na kazetu.

Vstup: reg.HL - adresa paméti, reg.DE - délka,
rey.A - znak synchronizace: 2CH-hlavidka, l6H-da-
ta.

Vystup: pfi sprAvném zapsani je CY=1l, jinak je
CY=0; vzZzdy méni AF, BC, DE, HL, IX.

2836 - 29A6 - 29A6

Cteni z kazety.

Vstup: reg.HL - adresa pro uloZeni &tenych dat,
reg.DE - délka, reg.A - znak synchronizace (viz
BCY9E).

Vystup: pri spravném cteni je CY¥=lo jinak CY=0,
reg.A - &islo chyby; vZdy méni AF, BC, DE, HL, IX.

2851 - 29C1 -~ 29C1

Verifikace nahravky.

Vstup: reg.HL - adresa paméti pro porovndni,
reg.DE - podet bajtli, A obsahuje znak synchroni-
zace,

Vystup: Je-li verifikace v porddku, CY=1l; jinak
CY=0, reg.A - &islo chyby; méni AF, BC, DE, HL,
IX.

------------ o) PP A B VY a2 S S e s

1E68 - 1FE9 -1FE9

Incializace obsluhy zvuku.
Vstup: -
Vystup: méni AF, BC, DE, HL.

1F9F - 2114 - 2114

Definovani nového zvuku do fronty.

Vstup: reg.HL - adresa bloku 9 bajtd definuji-
cich pozZadovany zvuk.

Vy¢stup: jestliZe byl zvuk zafazen do fronty,
CY=1, HL se méni; je-li fronta plna, CY=0, HL beze
zmény; vZdy méni AF, BC, DE, 1X.

206C - 21CE - 21CE

Test, zda je ve fronté misto.

Vstup: reg.A - &islo kanalu (1 pro A, 2 pro B a
3 pro C).

Vystup: reg.A - stav testovaného kanadlu, méni F,
BC, DE, HL.

2089 - 21EB - 21EB
Pfiprava prferu3eni v momenté& skonéeni zvuku.
Vstup: reg.A - Cislo kanalu, reg.HL - adresa

programu prerusSeni.

Vystup: méni AF, BC, DE, HL.

204A - 21AC - 21AC

Uvolnéni zablokovani zvuku v jednotlivych kana-
lech.

Vstup: reg.A - &islo kandlu (viz BCAD).

Vystup: méni AF, BC, DE, HL.

1ECB - 2050 - 2050

zablokovani zvuku ve v3ech kanalech.

Vstup: - )
Vystup: byl-1i néktery kanadl aktivni, CY=1l;
jinak CY=0; vZdy méni AF, BC, HL.

1EE6 - 206B - 206B
Uvolnéni v3ech kanald.

Vstup: =
Vystup: méni AF, BC, DE, HL.

"Co piszczy pod klawiatura"®
Bajtek 1987

pielozil:
Martin Novotny
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METAKOMUNIKACE (4)
MRAVNOST A

* NEMRAVNOST
KOMFORTU

Povidlecnd revolu&ni hantyrka vystrnadila “"kom-
fort" mezi slova zprvu pejorativni, posléze ar-
chaickd. Kupodivu byl o néco dfive rehabilitovan
jesté proklet&jsi "luxus", kdyZ predtim byl profel
metamorfdzami “vyb&rovy" a “pro naroéné". Stydéli
jsme se ale i za obyCejné Ceské pohodli - nejenom
za slovo, ale i za skute&nost. Zidle musely byt
ergonomické, pohodli nebylo dost v&décké. ZaleZelo
pfece na objektivnich idedlech, ne na subjektivnim
proZitku jednotlivcd - i kdyby to byli (skoro)
vEichni.

ACkoli se velké politale zrodily v samém linu
imperialismu, do této revoludni hantyrky dokonale
zapadaly, ba dokonce ji dodavaly nového lesku.
Byly puritdnsky strohé, vyZadovaly voijenskou kazen
vCetné vojensky Sroubovaného a pravé tak simplist-
niho jazyka, sm&lo se k nim jen v uniformé& bilého
plasté a vnucovaly svému okoli absurdni &as zalo-
Zeny na zbyte&né velkych rychlostech trivialit
(rutinnich vypoltl) a k nepfeZiti pomalém tempu
fehokoli smysluplného (hlavné interpretaci), podle
znamého principu, Ze na vojné se bud leZi, nebo
béZi. Komfort se v jejich svété& jevil jako zZen-
Stily aZ dekadentni princip, ktery je hoden zatra-
ceni. K estetice i etice velkych po&itadl patfilo,
Zze nejvét3i odvaz je silueta nahé Zenské sloZena
ze samych X.

Malé poéitade tuto pakulturu "drsnych chlapu*®
smetly tak rychle, Ze po ni zdstalo jen nevyvétra-
no. Byly to zlatokopecké Casy, kdy se pfihlouplym
humanitnim badatelim dala za pé&kn{ch par tisic
opakované prodavat Spatnd aplikovand statistika na
vypocet nékolika druhd pridmérd... A badatelé,
ktefi si v populdrné védeckém magazinu pfeletli,
Zze poéital za nékolik dnd spolital, co by ru&né
pocicaly celé generace hvézdiard nebo matematikd,
chtéli také na svych - rudén& hravé spolitatelnych
- problémech zaZit tu Gchvatnou chvili, kdy po&i-
ta® ovbjevi néco, co nedokazali objevit oni.

Princip subordinace nakazuje, Ze kaZdy se smi
obracet na vyE£3i Séfy jen prostfednictvim svého
nejbliZe vyS83iho 3éfa. K velkému politali se také
zadny fouma jen tak nedostal a strojovym Casem-
pokud se nekreslily X-Zenské - se Setfilo jako
Safrdnem. Aby bylo moZno tuto hierarchizaci a
monopolizaci udrZet pfi Zivoté, programovaci
jazyky m u s e 1 y zistat ezoterické. KdyZ posléze
vyrostla generace badatelld, ktefi ty Basicy,
Algoly, Coboly a Fortrany zvlAadli, bylo nutné jim
vysveétlit, Ze pofitade dnes uZ mluvi zcela jinymi
jazyky a Ze bez zprostfedkuijiciho kléru se bada-
telé k Molochovi stejné nedostanou.

UZivatelsky komfort, to neni pomicka pro tento
klérus, aby si napfiklad nemusel upisovat potisici
ruku slovem LOAD a misto &tyf klepd mohl klepnout
je tfikr&t L-SHIFT-O. UZivatelsky komfort je
presné a jasné co nejvétsEi vylouéeni vZech téchto
tajuplnych zprostfedkovani. L-SHIFT-O klade naroky

na pam&t a nepatrné zkracuje rutinni operaci
programatorovu. UZivatelsky komfort hodny svého
jména mluvi s kterymkoli - i laickym - uZivatelem
jeho rodnym jazykem, obecnd sd&lnymi obrézky, feé&i

barev nebo zvukl. To oviem nemd byt vyCerpavajici
definice uZivatelského komfortu, ale jen jakési
jeho poznadvaci znameni. Napls uZivatelského kom-
fortu se ostatné neustdle vyviji, takZe jeho
uplna definice nebude moZni - doufejme - nikdy.

"Komfort™ je pojem socidlni, a je tedy logické,
Ze jakad societa, takov§y komfort: pro naboby je
komfortem orientdlni harém, pro tvoFivé 1idi
ndstroj, ktery uvolfiuje a potencuje jejich tvdr&i
schopnosti. Komfort-harém je pokuSeni, které na
nds vilné pomrkdva z menu nemalého po&tu programi.
Komfort-nastroj je cosi mezi vyndlezem a objeven.
Komfort-harém uZivatele degraduje na pofivatele a¥
poZitkdfe. Komfort-nistroj z neZkoleného, le&
nadaného €lovéka &ini takfka umélce.

Je-1li rozdil v dopadu rdzn{ych druhd uZivatel-
ského komfortu tak propastny a jsou-1i pfitom oba
nabizeny tymiZ slogany, m&li bychom se co nej-
rychleji nauCit mezi nimi bezpe&né& rozliZovat.
Neni to jen rozdil mezi zlatem pravym a ko&i&im,
je to rozdil jako mezi dvéma bilymi pradky, jedlou
soli a omamnou drogou.

Pro toto rozliSovani se pomalu vypracovavaji
pPostupy. Nejjednodu3si formou jsou srovnavaci
tabulky nékolika soufasné prodavanfch programid
Jednoho typu - napfiklad grafickych programd,
texteditord nebo programd na zpracovani dat. NaZe
Casopisy se jimi zatim nezabyvaji. Mohou si to
zddvodnit: neni co posuzovat. Neprodava se nic,
natoZ aby bylo na vybranou. Pro kolujici kradeneé
programy jsou tabulky v zahraniénich ®asopisech. A
tak se my fandové setkdvame, ukazujeme si okou-
zlené dalsi kofisti a jak prviidci se snafime
viménou ziskat do sbirky co nejvét¥i a ne jbarev-
néjsi znlmky (Mongolsko...).

Tyto srovndvaci tabulky pfitom jeSt& nejsou
zarukou, Ze se oddéli zrno od plev: mohou to byt
jen plevy rizného zbarveni. Prohlédnéme si proto
kritéria obsaZena v tabulce grafickych programd z
Cisla 8/87 Casopisu "64'er”. PFitom se samoziejmé
budu moci vyjadfovat ke smysluplnosti posuzovacich
kritérii jen u t&ch programi, které mam ve své
pestré sbirce a s nimiZ jsem ulinil jistou zkuZe-
nost.

Srovnavaci tabulka je shrnutim obsihlého &lanku,
ktery je jakousi stfizlivou &dou na vitéze srov-
ndni, tehdejsi novinku "Advanced OCP Art Studio".
Chapu ovZem nadSeni autora &lanku: kdy? jsem
poprvé dostal do rukou pfedchidce tohoto programu,
Art Studio (AS) bez pridomku "advanced" (pokro&i-
1¢), Zasl jsem a jasal. Svymi vytahovacimi menu a
vyuZitim okének m& kulturu Sestnactbitovfch pro-
gramd, aniZ je pfitom obtiZen jejich zbytn&lou
sloZitosti.



Z dalSich posuzovanych programi mam Koalapainter
(KP), ale protoZe vSechny u nas kolujici verze, na
které jsem narazil, neumély tisknout, je to pro mé
dnes uZ pouze archivni kuriozita. Dale Starpainter
(SP), naStésti i s manudlem, bez kterého by byl-
na rozdil od AS - bludistém. Stal za namahu, dokud
nezadal provadét podivné kousky pfi tisku (obcas
si prosté zakomponuje do grafiky jeji nazev a
nékdy i mali&ké fecké pi). Pravda, v archivu mam
néjakou dobu také Paint Magic, ale protoZe tento
program vibec neumi tisknout a j& ho ziskal v

dobé&, kdy uZ jsem mél jiné toho schopné, nemél
jsem zatim potfebu do néj pronikat.

A ted kone&n& k posuzovacim kritériim. Graficky
médus MULTI nebo HIRES zajimd 3tastlivce s barev-
nym monitorem. Jemnost rozlifeni se mé& v mé praxi
zatim kupodivu také nedotkla (AP a KP 160*200
bodd, SP 640*344), protoZe mi jemnost poskytovana
AS pfipadd pro mé Cernobilé grafiky dostatelnd.
Zfejmé kdybych m&l scanner pro pfepis vicebarev-
nych podkladd, mluvil bych jinak. Nékterd kritéria
jsou prost@ pro nékteré uZivatele “"mrtva". Vyletni
jezdec ma& na svém kole druhou pfehazovalku spise
jako statusovou ozdobu.

i
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Jind kritéria zase pfedpokladaji urdit{ hardware
a jen s nim maji smysl. To zrovna plati pro na-
sledujici kritérium - &im je program ovladatelny.
Netrdpi mé&, Ze SP neni ovladateln{y klavesnici (i
kdyZ ji vyuZiva), protoZe na3tésti mam joystick i
myS - ale zrovna tak je mi ukradend moZnost zapo-
jit grafickou tabletu a "paddles", coZ oboji znam
jen z literatury. Musim oviem dodat, Ze omezeni KP
na joystick a tabletu bez my3i je hloupé. Joy-
stickem se totiZ vyborné kresli vodorovné a svislé
Cary, pfi kterych my3 nedokaZe tak dobFfe dodrZovat
linii, nicméné pokus o psaci pismo nebo kresbu "od
ruky" dokaZete pouze s dobfe fizenou myZi, pokud
moZno s ménitelnou rychlosti, zatimco joystick se
zmitd ve svych pravoihlych kfelich. Ke sloZit&jii
grafice tedy potfebujete stfidat oba ovladale-
"tvrdEi" joystick a "mék&i" mys.

KdyZ jsem se u jiného grafického programu - byl
to GEOS - poprvé setkal s nastavitelnym tempem
my§i, pfiSlo mi to jako podlézavé zbytndlé. Tento
dojem ve mné posililo i to, Ze zména tempa si tam
Zada pomérnd sloZity fetdzec ukond (je to spif
néco jako inicializace, kterd se provede napofad
nebo aspofi nadlouho). Bleskovému ovladani tempa
my§i pomoci sloupe&ku "teplom&ru® v SP vEak pFi-
jdete na chut, kdy? chcete pomoci operace "move" o
kousek pfemistit napfiklad titulek a vzapéti s
mySi hodlate vytvafet obrazce. S rychlou my3i vam
pfesun skile jako blecha a s pomalou byste se zase
pfi deldich pohybech po obrazovce ukousali nudou.

DAt tedy zménu tempa my3i "dopfedu” znamena zbavit
tuto nabidku funk&nosti a uéinit z ni spiSe jen’
statusovou ozdibku.

Jako hrdého majitele disketové jednotky mé& vibec
nezajima, Ze jedind& AS bere vainé pamét na pasce.
Nicméné diky tomuto archaismu se tento skvély
program mohl stat obohacenim z&stupld nasSich spec-
tristd.

Advanced AS dostal jako jediny "+++" za menu s
dodatkem: perfektni pull-down menu. U KP se v
tomto kritériu konstatuje "-" a zni to rovnéZ jako
pochvala: jednoduché menu, pfepindni mezi grafikou
a menu. Tady ale nadfenecky toén v obou pfipadech
trochu zavadni reklamou. Vytahovaci menu v AS jsou
sice slastni, ale kdyZ musite vystupovat z kaZdého
zoomu pfes operaci "menu", zalnete mit toho roz-
balovani po chvili dost. A kdyZ se vam u KP pie-
pind menu s grafikou, jakmile se neopatrné pfibli-
ite k okraji, zato ve chvili, kdy to nejvic
potfebujete, ne a ne pfehozeni nasko&it, dali
byste pfednost trvalému menu, jakkoli ubira kus
mista. Pak teprve ocenite vtipnost zdanlivé luxus-
ni operace "ukaZ obrazovku" spojené s operaci
posouvani obrazovky o kousek niZ a vyS u AS: menu
se da na chvili odstranit, abyste prehlédli celek
- kdeZto pracovni plocha SP je prosté o tlustsi
ramedek trvale menii.

Sliboval jsem rozlideni mezi komfortem-harémem a
komfortem-ndstrojem. Zatim, zdd se, se i nejorien-
talnéj3i laskominy daji obhdjit tim, Ze je vyuZije
ten, kdo k tomu ma odpovidajici hardware nebo
uréity druh problému. Za pomérné spolehlivy pfi-
znak harémovitosti povaZuiji nicméné kombinované
operace typu "vyplnény pravouhelnik" v pfipadé, Ze
mite k dispozici operace "pravouhelnik" a "vypl-
nit". Pravda, takovd sloZenina se miZe nékdy
nékomu k néfemu hodit. Ale necht jsou tyto ozdldbky
jen tam, kde se programatorovi podafilo do pro-
gramu naslapat operace daleko uZite&néjsi. Jako
napf. "undo" (od&in), kterd rusi pfedchozi krok.
Za ni byste ruce libali, kdyZ tfeba po hodiné
prace na grafice zalijete vzorelkem maly krouZek-
a protoZe jste si pfedtim zoomem neprohlédli, zda
v obrysu neni tfeba jen jednobodovad skulinka-
zalije se vam touto my3i dirkou navic pil obrazov-
ky (coZ je operace dlouhd a vét3inou zAroven
nezastavitelnd). Zrovna tak si mohl odpustit
zality pravouhelnik ten program, ktery neumi
zapnout soufadnice: bez nich udélat tfeba jen
formuldf dotazniku je pravé utrpeni.

Harémovitost neni tedy rysem té &i oné jednot-
livé operace, ale nékterych operaci na pozadi
programu jako celku. Konstatujeme ji tam, kde je
napriklad néjaka operace sice formalné zastoupena,
ale je nepohodlné pristupnid. Zlobi nds tam, kde se
ndm podbizi programem sadno nahraditelna, malo
potfebnd sluZba - a pfitom nezbylo misto na jiné
velepotfebné operace.

Pro zapadniho uZivatele musi byt u tiskaren a
texteditord takovym okazal{ym luxusem moZnost zvana
"download", totiZ tvorba vlastnich znakd. Nase
zahdfkovand a zacCarkovand abeceda z pritomnosti
editoru znakd udinila conditio sine gua non-
nechceme-1i zistat stejnymi barbary jako prazZské
Dopravni podniky a uZ navidy psat BEZ HACKU A BEZ
MALYCH PISMEN. TakZe my bychom u nAs potfebovali
komfort, jaky v plné mife nenabizi ani Advanced
AS: pro popisovani grafik ma editor znakd. AS ho
sice ma, ale, bohuZel, pro pfiliZ maly podet
pismen, takZe se nadm tam diakritika nevejde. V
tomto parametru paradoxné plati: co je jinde
luxusem, je pro nads holou nutnosti.

ProtoZe toto neni &lanek srovnavajici vice nebo
méné nedostupné grafické programy, ale Gvaha o
tom, co je uZivatelsky komfort a jakad je jeho
etika, nemusime seznam kritérii probirat do konce.
I nam by pfece mélo jit o uZivatelsk{ komfort, a
ne o Uplny vy&et pro v{let.

PHDr .Bohuslav BlaZek
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JEHLICKOVE TISKARNY

Pro vasi z&kladni orientaci uvddime pfehled jehlickov{ch
tiskdren, jak jej zpracovala redakce britského Sasopisu What
Micro? o letnich prézdninach 1988. BohuZel tabulka neobsahu je
Pro nds nejzajimav&jii informaci, asice zda tiskirna ma &i
nemd funkci down load (moZnost vytvofeni vlastni sady pismen
ve volné paméti tiskarny). Uvedené ceny v libréch jsou
katalogové, bez obchodni danéd. VétZina obchodnikd nabizi
tiskdrny za nizdi ceny. Tiskadrny jsou sefazeny podle cen

(vzestupnd). Poviimndte si, Ze nékteré tiskdrny se stejnym
ndzvem se vyradb&ji ve vice verzich,

Vysvétlivky ozna&eni sloupci:

Lstg - cena v libréach

j - pofet jehlilek v tiskové hlavé

z/s - nejvét8i rychlost tisku (zn/s) L. :

Sp - nejvétEi 3ifka papiru v palcich'(“gxtka valce")

::- moZnost tisku na perforovany papir

pomoci tzv.traktoru (tractor feed) ’

: = jako ::, ale bez mechanismu traktoru (pin feed)

z/" - polet tiskovych znakl/palec (horizont&lné&)

N - moZnost tisku v médu NLQ

P - Centronics (paralelni) interface

S - RS232 (sériovy) interface

* - oznaluje, Ze jmenované vybaveni tiskdrna ma

+ - oznaCuje, Ze vybaveni je moZno/tfeba dokoupit

prazdné pole znamend, Ze vybaveni neexistuje

Pozn.: Znak ":"™ na konci pole ndzvu tiskarny oznadu- je, Ze
tiskre jen na perforovany papir; je-1li tam znak "+", lze
mechanismus pro posuv volnych archd dokoupit.

Letg 3 z/s 3p :: : z/° WPS| Citizen MSP-10E | 299] 9]160]10,01%| |5-17 |*|*]+]
Amstrad om 2000 | 1271 811051 10 1] T10-171e1e] || dwki ssio 1 2391 slisoliosolil 117 [+1eo]
Tandy DP-106 | 1491 91 80]5,5 [*] [5-17 |*I*] | Mannesm.7ally wiss | 325] 9118011001 |+15-17 I+I*1+]
wicro PMP-135 | 149] 91135110,0]+1 [5-17 I+l+] micro pwp200 | 323] 5120011001+ I10-171°1%]+]
Tatung 70100 1 1731 8110010,0+1 1517 1 I*l+] Amstraa 103500 | 3491241135130,01+1 [5-17 1*i*] |
Shinwa CTI CPA-80 | 198] 91100110011 15-17 1 12171 Ansbrad Demisouowe Lasdfsalzvolie; salflaos12]alR]
Amstrad DWP 3160 | 1951 31160110,0]+] [s17 [+I*] | Citizen Wsp-ise | 3131 51160136,01%1 [5-17 1*1+1s]
Citizen 1200 | 1991 91120110,01+1 [s-17 I+isls] MWiceo W20l | 3831 51200136,01%1 I5-17 I*1*1+]
annessann Tally | 199 8]100[10.0| |*[s-17 [[|¢] Starwe-1o " 5asi siiaolio,0l+i i3-20 [+1+1s]
R o | S IR 1A e S SRt U1 ] Tandy DMP-430 | 349] 9]184]15,0]|*| [5-17 |*|*|#|
Tasdi vewcino 1L bslishuse el el w RIS T e e S LR
Beothas vy | asolisTiziio e Ts=av el e e e T L
ucas topte _____ 1220l o wohio,olel No-nal [eh  memee o ot e, o L)
entronics GLp | 2291 9| 50]10,00+] [5-17_11+i*] rescision sorivars | 363) 3[80]10,0]+] 530 [\[°]°
micro PMP 165 | 229] 91165110,01+1 [5-17 [*[+|+] weago” "% | %] P|490[0.07| 5720 |¥]%)e
sennesmann Tally | 235] 3|135[10,0]+] [10-17[+[¥[¢] Walters weaso i 3651 31as0li0,01%1 15-20 1+1+I+]
stk A e e s L R T O L Olympia NP80 | 378] 9/200]10,0|*| |5-17 |*|-|-|
Sliveeciimion T Dassl i oo DB sl oot seeene ot L
Cicisn et Aot RO FERE s e L e
Panasonic kx-p1080 | 2451 91100]10,0+1 T5-17 T+I*I] o8] Biocotime | s8a| [s60]0.a[+[ |17 |||
Walters WM160 | 246| 9/160[10,0(%| |5-17 Sl T I T i DL e e e e L
stac Wolo | 24s] 9[120110,01+1 1320 [*i1e] Sear wx-15 ] 3831 alizolis,siel [3-20 (4115
Olivetti bios | 249] 9112019,0 [+] T5-17 [*]*I+] Walters w280 | 3501111260]10,01+1 110-371%[%]+]
Soc meiev-9 I 2451 911e0in0,0ei [s-17 [ellel wec pimriver #2200 | 3551241168110,01:1 [10-2011: 121
Star 1c-10 | 229{181144110,01] 110-20]+1+] | Panasonic kx-P1052 | 3951 31180110,01+] [5-17 [+1+(+]
oK1 Wicroline 182 | 269] 9[120110,0]+1+15-17 1+]*1+] Apricot writer 21 | 3931 51220110,51] 110-201+1+]+]
Epson X800 | 275 91150[10,01+1 [5-17 1+I*I+] Seikosha sL-80A1 | 3991241150110,01+] |10-201+1+] |
R T T T I SR e T e e T LTy



'Citizen MSP4V | 415| 9|240]10,0]|*| 15-13_1:1:111
1B4 Proprinter 11 | 417] 9]200120,01*] |5-17 |*]-I-|
ESSE:SE]S;’“""""]‘ZEE] """""""" RE

Printstation 210 | | 1 | 111 111}
Canon A-50 [ 425| 9]180]10,01%| |5-20 |*|*]+]
Mannesm.Tally MT86 | 425| 91180(16,0] |*[5-17 [*]*]+]
Epson FX-800 | 430] 9]200/10,01%] [5-20 |*|*|+]
Citizen MSP-20 | 435] 91200110,0]+] [5-17 |*[*]+]
Honeywell 4/20 | 440] 3]200010,01*| [10-17]*[*]+]
Olympia NP 136 | 48] 9]20016,0]*| |5-17 |*I-I-|
Panasonic KX-P10921 | 49| 9124010,01%| [5-17 |*|*|+]|
Seikosha MP-1300AI | 443] 9]300(10,0]%] |10-20]+]+]*|
Star NR-10 | 449] 9]240]10,00%| 13-20 [*]*]+]
Fujitsu DX2100 | 459] 9]220(10,51%] |5-17 |*]*]+|
Taxan KP915 | 459| 9]180]17,01%| |5-20 |*|*|+]
C.Itoh C210X . | 460] 91180110.0] |+]5-20 |*|*|+]
Dataproducts 8010/12| 469] 91180]9,5 |+| |5-17 |*]*]+|
Walters wM3so | 480] 91280115,014] |10-17]1=]s]
Star ND-15 | 489] 9/180115,014] 13-20 |*]*]+]
Facit 4513 | 490] 9/160]10,01%] 110-17]%]*%]
Brother 1509 | 435] 91216116,51+] [5-20 [*I+]]
S tomattonz20 |

Mannesm.Tally MT88 | 495| 9]200116,01%] 15-17 |*|*]|+|
Panasonic KX-P1592 | 495| 9/180116,01%] 15-17 [*]*|+|
Canon A-55 | 499] 91180]17,0(*| [5-20 |*]*]+|
Canon A-60 "1 4991181200110,01+[%110-17]%]%|+]
Citizen HQP-40 | 4991241200110,01%] 15-17 |*]+]*]
Bii'GIZESIER:"'""I'ZES]""""""""""‘“2'2'$]
193 Plus

C.Itoh 8510 SP+ | 510| 91180110,0] |*(5-17 |*|*]+]
Citizen MSP-15 | 525| 9]240]16,0]%] 15-17 [*]+|+|
Citizen MSP-50 | 525] 9]250/10,01%| [5-17 |*]*]+]

Seikosha MP5300Ai | 549] 9]300]|15,5|*| |10-20|*|*|*|
C.Itoh €310 | 550| 91300(11,00% [5-17 |*|*|+]
Citizen MSP-25 | 550 91200/16,0%] [5-17 [*|*]+]
Epson FX-1000 | 550| 9]200116,01%] 15-20 ||+ ]+]
Honeywell 4/21 | 550| 91200/16,00%| [10-17]+[*]+]
Epson EX800 | 555| 91250]10,0(%| [5-20 |*|*|+]

Star NR-i5 | 589| 9|240]|15,5| 1_12_39_1:1:1:1
Brother 1709 | 595] 9]240[16,5|*| [5-20 |*|*]*|
Citizen HGP-15 | 5991241200116,01°1 15-17 1+17]]
OKI Microline 292 | 599]18200] 9,5]+]*[5-17 [*]*[+]
Star NB24-10 | 599]241216]10,01+| [3-20 |*[*[+]
Siemens PT88n | 600] 9180 [10,0(*| [5-17 | |*|=|

Facit 4514 | 645| 9/160]16,0]*| [10-17]%|*|#|
Toshiba P341 SL | 645]241216/15,0]%] 120-17]%1%]%]
Printronix PL013 | 648] 9]180]10,01+] 15-17 [=[*] |
NEC Pinwriter 7 | 6491241216116,01+] 15-20 |+]2]+]
Panasonic KX-P1530 | 6651241240116,51%| 15-17 [+]+]+]
C.Itoh C315 | 685] 9]300115,51%] 15-17 [*]*]+]
Genicom 1025 | 690] 91200111,01%] 15-17 [*I-1-1
Citizen MSP-55 | 695] 91250116,01%] 15-17 |+]l+]
Panasonic KX-P1595 | 695] 91240116,0]%] 15-17 [=]%]*]
TI 8SOXL | 695] 9]150111,5]%| 110-17]%]+]+]
Facit B3150 | 725] 91250/16,3]%] 110-17]%]%]%]
Fujitsu DL3300 | 735]241240]10,5]%] 110-17]%]%]+]
Epson EX1000 | 745] 9]250116,01%| 15-20 |*|*]*]
Sanyo PR241 | 749]241130116,01+] 15-17 11%1%]
Star NB24-15 | 759]24/216115,5]] 13-20 1*1%1s]
Wwenger 1/1 | 7781 91160110,01%] 15-20 |*]*]+]
Fujitsu DX2400 | 785] 91270116,5(%] 15-17 [*]*1+]
IBM Proprinter XL24 | 789]24200116,5]+] 15-17 1*1-1-]
Brother 2024 | 795]241160115,01%] 15-20 |*]-]-1
é;égé;;;;';;Ii; """""" ;;EI"""""""'12356"‘2'2'11
TI 855 | 795] 91150|11,5(%] [10-17]%]*|*]
OKI Microline 84 | 799] 9]200116,0]+] 15-17 |*|*]+]
OKI Microline 293 | 799]181200]16,0]*| 15-17 |*|#[+]
Pacit B3350 | 800| 9/200]16,3]%| |10-17]+]*]*]
Epson LO1050 | 835]24]220116,0|+] 110-17]**]*]
C.Itoh C715 | 845124]220]16,0]%] 15-20 |*|*|*]
Star NB-15 | 849/24/250]15,5]%] [5-18 [+]*]+]
Fujitsu DL3400 | 850124/240116,5]%] 110-17]%]%+]
Genicom 1020 | 850] 9/200]16,01%] 15-17 |*1-1-]
Newbury Data OSP1 | 885| 9/180]12,8]+] 15-20 |*|*|+]
E;;ZE;;EZ;"""""]'ESEI“SIIEB]II?8]']']3256"2'2'2’
Printstation 240

TI B60XL . | 895] 9]150116,01%] |10-17]%|*[*]
Facit B350 | 945]241250]16,0]%] 110-17]4]%*]
Newbury Data OSP2 | 945]12|200]12,8+] |5-20 |*]*1+]
Brother 2518 | 995/18]360]16,5]%] |10-12]+]~]*]
s e I O W
Newbury Data 8820A :| 995| 9/150]15,5]%] |5-17 | |*]*]
TI 865 | 995] 91150]16,0]4] 110-17]21*1+]
Toshiba P351SX | 995124]360(15,0(%] 110-20]%]*|*]
Apricot Writer 16 | 999]241200(16,5]%] [10-20]+]*1+]
Printronix §7024  [1041] 9|240]15,5]*| [5-17 |*]*]+]
Epson 1Q2500+  |1045]24]270]16,0+] 15-17 [+]a]*]
NEC Pinwriter PSXL |1066]241264]16,0]+] 15-20 |*|*]+]
IBM Quictwriter I11 |1069] 1160]16,5]+] [10-17]+|%] |
Honeywell 36 [1075] 9]270]15,0]%] |10-17]%|*|*]
e I B
OKI Microline 293  11095] 91400116,0]%] 15-17 1+1%1]
Wenger 2/1  |1095] 9]160]14,8]%] 15-20 [+]+[+]
Toshiba P351  11099124/240]15,0(+] 110-17]*]*]*]
Newbury Data OSP3  |1125]18]200]12,8]+] 15-20 |*|*|+|
Gemicom 111901 91240]15,51+ [517 [+*]+]
Dataproducts 8050/52|1195| 91200|15,0]*| |5-17 |*]|*]|+|
Datasouth 180 :|1195] 91180]15,01%| [5-17 | 1*1*]
Infoscribe 1000  +|1195] 91200116,0]1%| [5-17 | 1-1-]
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‘Facit Documate 3000:]1250| 91200{9,5 |*| [-17 | |-|-|; TI 810 11395] 9{150{15,5]*| [5-10 | |*|¢]
Brother Twinriter 5 |1295] 9]160]16,5]+] 15-20 |*#]*]+]  Seikosha BP-5420ai |1449] 9]1420115,5]*| 110-20]+|*|*|
OKI Microline 84XS |1295]18]200/16,01%] 15-24 |*]#|+]  C.Itoh CI-3500 114591 91350]16,0(%| [5-17 [~|*|*|
OK! chrolxng 393C 1129J|24|450l16 ol*| |10-20]*]*|*] Genicom 3310 |1476 ] 9‘360]1;—;1:7-73-13-1;T:T:T
Centronlcs 1320 5=17 . '-;- Tf(‘f\d 91----——_—-_--T----?--;---I-”-’-“—-::—:--.’ ......
prlqtstatlon 3 l 2 | ‘ ———————— (-)-—-———--———l:fggl—g—ggg-i?-(-).l.:l---?-11::1:1:1

----------------------------------------------------- Brother 4018 | !
pac.g 5500 |1325) 9250 16,C|*| J10-217]|*|*]#]| -_____:------_--_---113321191399115-31:1_-£9_131:1:l:-
------------------------------------------------------ D | ! =
Mannesm.Tally MT330 |1345]/24|300]|16,0!*| |10-17|*]*|+]| -f?ff??f?-ff?----N--lffgf;-?lffgilE-glz_.f?-f?-:-l:l:l
-------------------------------------------------------- » "\ ) -

.Jtoh CB1S |1360|za'4u0|16 Of+] 11=17 |=|=]*| -f?f?fflffll!-ffﬁ-__11f?§1l§-?93115-2!:_-13-29-1:1:1:1
‘“"""’: """"""""""""""""""""" T Lstg z/8 8p :: : z/° NPS
Infosceibe 1100 11365] 91200l16,01+] I5-17 [eI-I-I Lstg 3z;s p::: z/n NPS

X stq z/s D RS ST e R
NEC B9XL .. 113951241320]16,0)*]+|20-20}*] 21| Ustg ) z/s Bp :: : z/* NP S
Newbury Data 8910A :/1395| 9/300/15,51*] |5=17 |*]|*]|=]

NOVINKY NA POCITACOVEM

ALPS Rlectric nabizi tiskarnu ALPS P2100, kterd EGA-plus v 64. U MCGA a VGA zaleZi na moédu. Maxi-

svymi 18ti jehli&kami vytukdvad a% 400 znakd za
vterinu. To je jedna standardni strojopisnd strdn-
ka za 4,5 vteftiny (je to vibec pravda?). Pravdou
ale je i to, Ze vrcholem jehlilkového sprintu je
dnes uZz 480 znak(/s! ALPS tedy vytiskne asi 13
standardnich stran za minutu - to je vic, neZ umi
vétfina laserovych tiskdren (tém je ovSem celkem
jedno, kolik znakd na strance tisknou). ALPS ma na
Zelnim panelu Fadu ovladacich tlalitek a indikaci
diodami LED. Jeiji buffer mid 4K, lze roz3ifit aZ na
256K. Hustota grafiky: horizontdlné 240, ver-
tikalnd 216 bodi/palec. Vstup Centronics i RS232C.
136 znakd na Sifku (pica). Rychlost posuvu papiru
bez tisku - 5 palcld/s. Bere papir v tloudtce od
0,07 do 0,3 mm - perforovany i volné listy. Dlouhd
fada vestavénych i ramdiskovych abeced. Emuluje
Epson FX-100 a tiskdrny DEC. Cena neuvedena, ale
bude to dost (prfes $1500?).

- -
-
Y

:;

ALYS rave

uvést

bfezna t.r.

Firma Datavue chce na konci
novy pfenosny po&ita& s CPU 80386. Je zajimavy
hlavné tim, Ze jedna verze s hard diskem 40 MB
bude pracovat v 16 MHz, Odaje pro druhou jsou -
100 MB a 20 MHz. V lednu 88 nebyla cena jesté
stanovena.

Zenith Data Systems uvAdi klinovy 2Z-183, u néjz
je pozoruhodné pouZiti obvodd CMOS v diskovém
fadidi s efextivnim kdédovanim RRL (run-length-li-
mited). Oproti NMOS maji obvody CMOS o 70 procent
niZ?8i spotfebu proudu. V kombinaci s RRL se tak u
pfenosnych po&ita&ld s hard diskem zvy3uje pomér
doby uZivani diskové jednotky vi&i dob& vybiti
jedné sady baterii (akumuldtoru). Cena $3599.

Firma NEC provedla prizkum, jehoZ v{ysledky ji
pfimély k vyrob& monochromatickych monitord Mul-
tiSync GS za $279. Zjistila, Ze mnoho jejich
potitadovych systémid se neprodalo proto, Ze zakaz-
nik necht&l zbyte&éné investovat do barevnych
monitord. Novy monitor spoluracuje s grafikou MDA
a Hercules ve 3 stupnich Sedi, s CGA ve 13, EGA a

madlni rozlifitelnost monitoru je 720 x 480 bodd.

Personal Hardcopy System firmy Lasergraphics
produkuije vysoce kvalitni barevné kopie na papir,
diapozitivy a transparentni materidl. Tisk na
papir md& rozlisSovaci schopnost 200 x 200 bodd na 1
palec &tvereéni v 64 odstinech pro kaZdou ze tfi
zadkladnich barev (resp.stupnich £edi &ernobilého
poddni). Vysledny diapozitiv miZe obsahovat max.
4096 x 2731 bodd ve 24 barvach. Cena $9995.

National Design vyrabi graficky procesor pro IBM
AT s osmibarevnou siti 1280 x 1024 bodd. RAM se 4
MB je roz3ifitelnd aZ na 32 MB. Cena $2995.

Firma Autodesk pfichdzi s podplirnym animadnim
programem Autoflex. V grafice EGA jim lze simulo-
vat zAabéry imagindrni kamery na pfipravenou scénu
v zAvislosti na pozici a Uhlu z&béru, "stupni
transfokace apod. Zmény pohledu se skladaji do
sekvence zabérd. Cena pod $500.

Tandy 5000 MC je prvni po&ital kompatibilni s
architekturou Micro Channel (MCA) politadd IBM
PS/2. Obsahuje procesor 80386 (20 MHz), pam&t SRAM
32K 35-ns typu cache, grafiku VGA, vnitfni DRAM
2-16 MB, dva 32-bitové a tfi 16-bitové konektory

pro rozSifeni MCA. Na elnim panelu je misto pro
a pro dalsi
s hard diskem 40 MB $6499.

dvé jednotky 3.5"
$4999,

dvé 5.25". Cena




STREDISKO
VTi

PRO ELEKTRONIKU

Stfedisko
védeckotechnickfch informaci Svazarmu
pro elektroniku
Martinskd 5, 110 00 Praha 1

SluZby stfediska

Jsou poskytovadny pouze osobn&. VyFizovani &len-
stvi a hostovani v 602.20 Svazarmu, pfistup ke
knihovné Casopisd na mikrofidich, pofizovani
©zalitovych kopii z knihovny Casopisd, prodej
programovych produktd Mikrobaze, zpravodaje Mikro-
bdze, nepadjivych kontaktnich poli, zpravodaje
stfediska MONITOR a poskytovani informaci o odbor~-
nych akcich Svazarmu.

Pracovni doba

pondéli zavrieno
Utery aZ &tvrtek 10 - 12 14 - 17
patek 10 - 12 14 - 16

25>>>>> telefon 22 87 74 <<<<<<<

PfeCetli jsme za vas...

Prodej softwaru ve Velké Britanii

Podle tydeniku Computer Trade Weekly je podil
prodaného programového vybaveni v zAFi 1988 néa-
sledujici:

Spectrum 43.7%
Cé4 24.3%
Amstrad 17.7%
Atari ST 41.6%
CBM Amiga 3.0%

Uvedené hodnoty pfedstavuji i pfibliZny pomér
zastoupeni jednotlivych firem na britském trhu.
OCek&vany nastup l6-bitovych domacich po&itadd je
vSak podstatné pomalej3i, neZ se vZeobecnd pred-
pokladalo.

Magazine Boom

je ndzev Clanku v tydeniku CTW, ktery popisuje
rozmach prodeje "politalovych®" Casopisli za kandlem
La Manche.

Nazev Casopisu prodanych kusd

PC Plus (l6bitové poéitacde) 31000
8000 Plus (Amstrad PCW) 28000
Amstrad Action (Amstrad CPC) 35000
ACE (hry, z&bava)’ 50000

Reklamni kampan uvaddi i novy 100-strénkovy
casopis ST Amiga Format - za 2.95 GBP v ném
z&djemce obdrZi i disketu 3.5".

Sir Clive Sinclair

zahajuje prodej systému pro satelitni pfijem za
150 GBP. Systém je urlen pro pfijem 14 kandld
druZice Astra a je zajimavy tim, Ze plocha pFiji-
maci anténa md tvar &tverce o hrané 60 cm.

Programovi pirati
jsou velkym problémem i ve Velké Britdnii.
Néktefi nosi okazalad tridka s napisy "Kent Krac-

king Show" (letosni PC Show), jini jsou schopni
odcizit pfipravovanou verzi hry pfimo na vystavé.
Zatim neexistuje spolehlivy zplsob ochrany progra-
mového vybaveni. Néktefi vyrobci pouZivaji ochranu

typu Lenslok, jini k verifikaci pouZivaji kli&ova
slova z manudlu ke hfe. S klesajici cenou zadkaz-
nickych obvodd se pfedpokladad vyuZivani dopliikd
"dongle", znadmych ze svéta profesionadlniho pro-
gramového vybaveni. S rostoucimi ztratami v{robcd
programového vybaveni se bliZi pohroma i na Ceské
“sbératele" programd - soudasné s hrou obdrZi
zdkaznik "k1li&", ktery zasune do pEisluZného
konektoru - a teprve pak si bude moci hrat.

Kolik vydé&lavaA Amstrad?

Ro¢ni obrat firmy Amstrad byl letos o 22% vy33i
neZ v roce minulém a &inil 625.4 miliénd GBP.
Firma prodala 700 000 domdcich po&ita&d, 700 000
pod¢itadd kategorie PC, 400 000 audio, 450 000
video zatfizeni a 250 000 tiskéren.

Data Shuttle
je ndzev pfenosnych hard diskd s kapacitou 1.5
az 6 gigabajtd (!) firmy MDB Systems.

2.5 Gigabajtd na videokazetd

nabizi firma Digi-Data Corporation. Zafizeni
Gigastore je schopné zaznamenat 2.5 GB na kazetu
T-120 VHS i ve spojeni s poditaéi typu IBM PC,

PowerCad

je nazev softwaru dodavaného s digitizérem
(tabletem) britské firmy Hegotron za 300 GBP.
Tablet je dodadvdn s kartou pro IBM PC XT/AT.
Program komunikuje s daty AutoCadu. Pfi zobrazo-
vdni souboru (obligdtni raketoplan) je vak o
poznani rychlej8i neZ AutoCad. Program spolupra-
cuje se v3emi tradiénimi grafickymi adaptéry. K
dispozici je sada knihoven symbold pro nejrlznéjsi
oblasti pouZiti. Idedlni pro b&Zné potfeby. Infor-
mace ve stfedisku VTI - v&etné demoverze.

Magneticko-opticky disk 500 Megabaijtd
dodava britska firma 3M. Pfenosova rychlost je
pfes 25 Megabitl/s.

Nové pocitacde
Posledni typy politadd firmy AMSTRAD:

SINCLAIR PC200

m& standardni vybaveni IBM PC, klAvesnici typu
AT (102 tlacditek), vestavénou disketovu jednotku
3.5" a FM vystup. Lze k nému pfikoupit i monitor-
pak je soulasti sestavy i joystick, 4 hry a pro-
gram PC Organizer zdarma. Cena pribliZné 250 GBP.

AMSTRAD PC 2000

ve verzich:
PC 2086 - mikroprocesor 8086 / 8BMHz - 640KB RAM
PC 2286 - mikroprocesor 80286/12MHz - 1MB RAM
PC 2386 - mikroprocesor 80386/20MHz - 4MB RAM

VEechny typy pouzivaji novou fadu monitord
AMSTRAD VGA. Sif AMSTRAD NETWORK s opera&nim

systémem AMSNOS umoZiiuje vzajemné propojeni poli-
tacd. Vedle vestavéné jednotky 3 " lze pfipojit
vnéjsi jednotku s klasickym formitem 5 1/4 “.
Firma AMSTRAD se opé&t snaZi drZet tempo - nejen
nadkupem licence na 0S/2 od firmy IBM, ale i drZe-
nim nizkych cen sv{ch v{robkd:

PC 2086 SD12MD........ «++++999 GBP (x3=DEM)
PC 2086 HD14HRCD.......... 1349 GBP
PC 2286 DD12MD...cccccoccsee 999 GBP
PC 2286 HD14HRCD........ ..1699 GBP

PC 2386 HD12MD............2649 GBP
PC 2386 HD14HRCD..........2999 GBP

8D siaeae Single Drive

DD .....Double Drive

HD......Hard Disk (2086=30MB,2286=40MB,2386=65MB)
12MD....12 " Mono Display

14HRCD..14 " High Resolution Color Display



Software

NABIDKA

Pokyny k objednavani programu

Nabizené programy si zajemci objednavaiji vy-
hradn® na koresponden&nich listcich adresovanych
na 602. Z0 Svazarmu, Wintrova 8, 160 41 Praha 6.
Programy zasilame na dobirku, je ale moZny piimy
nakup ve stfedisku VTTI v Martinské 5, Praha 1.

Programy zakladni nabidky pro ZX Spectrum

Dr . MG 135 Kés

Upravena verze spojenych programii GENS 2 a MONS 3.

Datalog 186 Ké&s
Databazovy program, ktery svym komfortem v mnoha
smérech pfevy3uje obdobné programové produkty.
Pracuje s Zeskou a slovenskou abecedou.

uB-PASCAL 205 Kés

Prostredek pro editaci, pfeklad a
vhodny i pro vyuku programovani.

béh programi,

CP/M 191 Kés
Vstupenka do svéta profesionalnich osmibitovych
politatl; moZnost vyuZivani mnozstvi programi,

které jsou timto systémem fizeny. Instalace vyZa-
duje hardwarovou uUpravu podita&e (AR/A 10/1988).
Assembler 80 198 Kés

Pllvodni program, vykonny pomocnik pfi programovani
ve strojovém kodu.

BASIC S 119 Kés
Vyukovy program uréeny hlavné zaddtednikim. Sezna-
muje s hlavnimi zdsadami programovani.

PROFESOR II 120 Ké&s + kazeta za maloobchodni cenu
Univerzalni vyukovy program, zdklad pro instalaci
dodavanych znalcestnich bazi typu STUDENT z nejruz-
né&jsich obord.

STUDENT 1 96 Kés + kazeta za maloobchodni cenu
P&t znalostnich bazi pro program PROFESOR (Mésta
v CS5SR, Evrcpska pohoti, Svétova mofe a ocedny,

Sloval druhy, Souhvézdi).

STUDENT 2 96 K&s + kazeta za maloobchodni cenu
PéL znalostnich bazi pro program PROFESOR: Nase
pohori, Vyznamné vrcholy, Mésta svéta, KfiZovatky

(dopravni vychova), Mala ndscobilka (pro déti).

32

TESTEDITOR 418 K&s + kazeta za maloobchodni cenu
Program pro vlastni tvorbu znalostnich bazi{ typu
STUDENT. Prace nevyzaduije znalost vnitfni struktu-
Iy programu.

MULTITASKING 99 Kés + kazeta za maloobchodni cenu

Cperacdni systém pro ZX Spectrum, ktery umoZfiuje
soufasny béh vice programd na jednom poéitadi. Je-
den z programi je v poprfedi, druhy v pozadi; je
moZné je libovolné prohodit. S programem dostanete
ukdzkovou pomicku "Kalkulator a zapisnik"”.

GROS 79 K&s + kazeta za maloobchodni cenu

Graficky rozhodovaci systém je uéinny prostiedek

pro podpcru rozhodovacich procesi. UmoZfiuje volit
nejvyhodnéjsi z nékolika moZnych variant feseni
danéhc problému.

ODA 1190 K&s + kazeta za maloobchodni cenu

Osobni databdzovy systém s jednoduchym a nazornym
ovladanim. Kromé& obvyklych editaénich a vyhledava-
cich moZnosti dovoluje aritmetické vypoéty, volbu
formdtu zobrazeni a tisku.

PROGRAF 89 K&s + kazeta za maloobchodni cenu
Prostorové grafy jsou programem pro naézorné zobra-
zovani prostorovych funkci s moZnosti odstrafiovani
zakrytych ¢isti a s bohatou volbou parametri {(dhly
natoé¢eni a nadhledu, poéty fezi apod.).
TEMPERAMENT 49 Kés + kazeta za maloobchodni cenu
Zadbavny psychologicky test k ur&eni typu tempera-
mentu. MiZete se dozvédét, "kdo" vlastné jste, kam
miZete zafadit své prfibuzné a znané.

STOPKY 119 K¢s + kazeta za maloobchodni cenu
Casomérny program s editorem pracujicim v paralel-
nim rezimu. Tento multitasking umoZfiuje zaroveh o-
de¢itat &asy a editovat zaznamy o jednotlivych za-
vodnicich nebo jinych mé&fenych jevech. Vhodny pro
rizné sportovni soutéze nebo pro méfeni, kdy2 je
zapot¥ebi sbirat velké mnoZstvi &asovych udajd do-
plnénych komentari.

SONDA 4D 49 Kés + kazeta za maloobchodni cenu
Zabavny program, ktery vam umoZni cestu do fantas-
tického svéta &tvrtého rozméru. K programu 1l1ze
pfistupovat riznym zplisobem - od pohledu prizkum-

nika, ktery se pouze seznamuje se zajimavym pro-
stfedim, aZ po uroven hlavolamu.

Nabidky z minulych ¢&isel zistdvaji v platnosti
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