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UZ jste si toho taky vZimli? Je tu novA vlna. Nikoli p¥ilivu,
ale odlivu. Odlivu zajmu. Hned vysvétlim.

Mam zndmého, ktery mé& pofdd vidi vyseddvat u politale. Pfed
rokem se rozhodl vénovat Cast devizdku na ndkup ZX Spectra. KdyZ
se vratil coby novopeleny majitel po&itale, dal jsem mu vZechny
kazety, co jsem m&l. At si ozkouZi, co a jak. I to peklo herniho
poblouznéni. Pir mésicd chodil s &ervenyma ofima ve fosforeskuji-
cim obli¢eji. Jako vétZina z nds, neZ jsme si Fekli: "Tak a dost!
UZ ZAdnou hru! Apage, satanas!"

Pfinesl mi v3echny kazety zpét a ptd se: "Hele, nema3 né&co, co
by k p&Cemu bylo?" Vysvétlil jsem mu, co a jak - jazyky, slovni
procesory, databanky a podobné. Za mésic se objevil: "Je to p&kny,
hlavné ten hudebni program, taky ten malovaci, ale nic z toho mi
nijak zvla3t k nidemu neni. Prost& nemdm pro to Z4dn¢ vyuZiti." On
je totiZ kuchaf. Psit si recepty do databanky je pfece jen
nesmysl. Jednak je ma v hlavé a jinak se kdykoli miZe podivat do
spousty knih s barevnymi obrdzky. 2Zkusil Basic. Zrovna v televizi
béZel ten bratislavsky kurs. Zase z toho nic nebylo: "K tomu bych
jeSt& potfeboval video, abych si to mohl pouStét sem a tam. Ted
jsem jednou vynechal a uZ jsem mimo." Mych nékolik xeroxov{ych
svazkd mu pomoci nemohlo - neumi anglicky. Uebnigi Basicu SNTL
napfed hodil do kouta, pak ji odnesl do antikvaridtu.

Jednou se stavil, chvili ml&el a pak to z né&j vypadlo: “Hele,
nevis, kdo by koupil Spectrum?" Trochu mne zaskoil. Skoro jsem
mél pocit, Ze za to néjak sam miZu, Ze na tom mA&m svou vinu. Ne
snad Ze by si misto Spectra cht&l koupit néco lep3iho, on se ho
zbavoval jako fenoménu. Zfejmé jsem mél pro néj i pro ostatni, co
dospéli do stejného bodu zvratu, udélat vic... M&l jsem
pfinejmenSim vytvofit aspol deset perfektnich programi denn&. ME&l
jsem pro jejich prodej vystavét rozsdhlou distribu&ni sit s
nékolika sty prodejen. Mél jsem postavit nékolik vyrobnich linek,
ze kterych by do té sité denné sjiZdély tisice rlznych politadil,
monitord, tiskaren, hard diskd... M&l jsem mési&né& vydat nejméné
dvacet knih o tom vSem. M&l jsem zaplavit trh modemy. M&l jsem
zaloZit a naplnit sto velkych databank, na které by se kaZdy mohl
svym modemem napojit. M&L jsem zajistit vyukovA centra. A Skoly,
které lidi ui po draté. M&l jsem...

I kdybych byl superman, nic z toho bych nezvladl ani omylem. A v
tom to prdvé je. Na to totiZ neni tfeba Z&dn{ superman, ale
normadlni lidi, ktefi vé&di, o co jde, kterym se do cesty nestavi
anachronické zatarasy byrokratickych supermand. Integrované
poznéni, um, nadSeni z pfedem moZného postupu kupfedu by dokazalo
s integrovanymi obvody udélat zAzraky. Izolovany po&ita&, ktery
nemiZe napojit svou sbérnici na statisice jinych, je stejnd
atomizovan, jako &lovék, ktery po zbyte&nych pokusech a nedobrych
zkuSenostech zaleje své osobni hranové konektory kanagomem
dezintegrujiciho nezdjmu a neteénosti. AtomizovAn sedi u svého
| atomizovaného po&itafe a v té izolované idylce si jen tak pro sebe
bastli. A kdyZ na to nem& bufiky, d4 si inzerdt "Prodam po&ita&".

Co jsem to vlastné chtél? Jo...jen, Ze mAm znamého kuchafe,

ktery si tady jednoho dne nad svym politalem Fekl: "K &emu mi to
vliastné...?"

-elzet-
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HOVORY

ROGRAMOVANI

(Dokonéeni
Co povaZuijes pfi tvorbé programu za ne jtéZsi?
Fazi urdeni koncepce. Tedy coO mad program umét a

rozhovoru s R.Pecinovskym)

jak se m& s uZivatelem bavit. Nékomu to miZe
pfipadat pfehnané. Ale at si zkusi sednout pfed
"pécélko", projede si v ném dvacet riznych slov-
nich procesord a pokusi se s nimi domluvit. Vza-
péti pochopi, Ze véc neni jednoduchd, Ze nékteré
programy maji dobrou, jiné Spatnou koncepci.

Tfeba ja pouZivam Norton Editor, ktery ma pou-
hych 30 kilo, coZ je v porovnani s fadou jinych
hrozné mdlo. Kromé nékolika drobnosti ma ale
viechno, co potfebuji, Z&dné zbytednosti navic.
Norton je nejjednodussi, nejkratfi, nejlip se mi s
nim délid. Je rychly, protoZe je napsan v assemble-
ru; ty druhé vétsSinou v Célku. KdyZ potrfebuji
néjakou specialni operaci, kterou Norton nema,
provedu ji na procesoru, ktery jinak ignoruji.
Dnes se za jeden z nejlepsSich slovnich procesord
povazuje Word Perfect. Jde s nim délat hrozné moc
operaci. JenZe je mad do sebe tak néjak podivné
zapasované, mnohé z nich jsou aZ nepfijemné poma-
1é.

Koncepce prodavad program. Vem si Turbo Pascal
firmy Borland. I kdyZ jiné programy mohou produko-
vat krat3i a rychlejsi kéd, kaZdy rad3i sedi u
"borlandu”", protoZe je to koncepéné vymakany,
integrovany systém. KdyZ se objevilo Turbo C, Sel
Microsoft se svym Célkem ke dnu a musel zabrat,
neZ se mu podarilo prijit s ekvivalentem, ktery se
tvAfi jako Turbo C. Pro&? ProtoZe pro uZivatele je
nejdileZit&jsi, aby se mu s programem dobfe déla-
lo, i kdyZ je tfeba méné efektivni. A to je véc
koncepce. Proto ji povaZuji za nejobtiZnéjsi.

A taky proto tvrdim, Ze my nemame 3anci se
prosadit na svétovém trhu se softwarem. Nemame
méfitka srovnadni, nejsme "v tom". Tady je spousta
kodérld, ale minimum koncepénich programatori,
skutecnych architektl programu. Koncepce, jako
prvni faze tvorby, se jaksi "nenosi". A ani tu
druhou fazi, tedy tvorbu datovych struktur, u nas
moc lidi neovlAada.

V &em vidis klady datovych struktur?

KdyZ je dobfe navrhnes, odpadne ti spousta prace
s programovanim. Tfeba ted jsem d&lal novy stan-
dard pro kl&vesnici "pécécka". Postupné jsem
zjistil, Ze vlastné programuji tabulkami. Pdvodni
program, ktery oSetfuje klavesnici IBM PC, je plny
fint a skokd. Pokud bych ho v tomto duchu mél
roz3ifovat na &eskou klavesnici, neskondil bych
ani za pil roku. PouZitim tabulek se cely program
vyrazné zpfehledni. A i kdyZ programujes v assem-
bleru, vysledkem je €ista struktura.

DA se fict, Ze datové struktury programuji za
tebe. Wirth se jimi zabyvd ve své knize Algoritmy
+ datové struktury = programy. Vy3la ted ve slo-
venském prekladu. Ale ani z téhle tlusté publikace

vEZechno neni tak zfejmé, jako kdyZ se tim zabyvas
pfimo v néjaké aplikaci. Datovad struktura pfevezme
na sebe spoustu préce, kterou bys jinak vynaloZil
na algoritmizovani.

A treti faze tvorby programu?

Pravé algoritmizovani problému. To je to nejjed-
nodusEi a taky to prvni, &im se pfi vyuce progra-
movani zacina.

Pfejdu hned k metodice vyuky. Program Karel je
dobry tim, Ze nemad ZAdnou syntaxi, déti se prfi
stavbé programu zabyvaji jen algoritmizovanim
problému. To, Ze algoritmus neni schopen Zivota
bez dat, je v Karlovi velice Sikovnym zplisobem
potladeno. Dité totiZ pfi prvnim doteku s polita-
cem jeS5té& nemiZe datové struktury plné pochopit.
Tak ho u&if jen tu algoritmizaci.

V té souvislosti jsem si ovéfFil uZitelnost
kopenograml, které jinak spousta l1idi pomlouva.
KdyZ se mi nékoho podafilo presvédcit, aby program
fe$il pomoci kopenogrami, a bez dalSich mezifazi
je opsal do zdrojadku, chytlo ho to, a uZ od této
metody neutekl. Neznam ¢lovéka, ktery by s kopeno-
gramy vyfesil vétSi problém a pak se od nich
odvratil. VZdy uZ u nich zdstal.

Kopenogramy pokr¢vaji celou oblast od Karla pfes
Pascal aZ po Prolog. Podle souasnych znalosti o
programovani se da fict, Ze by détem mohly vydrZet
az do programatorského dichodu. Pfi vyuce s kope-
nogramy se déti vlastné uli uréitému jazyku, ktery
uZ nebudou muset nikdy v Zivoté ménit. Pochopi-
telné se mohou objevit nové pfistupy a vsechno
bude najednou jinak. Ale soudobé programovani je
kopenogramy prakticky plné postiZitelné.

KdyZ déti vymysli program v kopenogramech, Karel
pak vlastné hraje roli vyulovaci pomicky, na které
si déti ovéri, zda to, co vymyslely, je spravné.
Proto je treba, aby v tom nebyla syntaxe, aby déti
do Karla jen prfepsaly, co si vymyslely. Karel
samozfejmé syntaxi ma, ale fidi si ji konverzaci s
uZivatelem, ktery tak neni pod jejim pfimym tla-
kem.

A jak vyulovat datové struktury?

Pro tuhle v{yuku se zatim nepodafilo vytvofit
nédjakého takového Karla. Nezbylo, neZ pfejit na
Pascal, ktery je celosvétovym vyukovym standardem.
Pascal jako vyulovaci jazyk je navrZen perfektné a
zatim se nic lep8iho neobjevilo. Napadlo mne, Ze
kdy? uZ? se nékdo zajel na Karla, zkusim ho naulit
pfepisovat do syntaxe Pascalu to, co v Karlovi
vytvofil. Tak pochopi souvislosti a pljde rychle
dopfedu. Lidem se pfi tom pfechodu libi i nova
priace s komfortnéjsim editorem, neZ jaky mid Karel.
A 2e si se zdrojovym textem mohou vSelijak hybat,
pfenaset kousky, pouZivat dopfedné reference,
prosté Ze je toho hodné& povoleno. Pochopeni pfe-
pisu karlovskych algoritmld do syntaxe Pascalu jde
skuteéné sviZné kuprfedu.



Pak se miZe pfejit na datové struktury. ProtoZe
Zaci uZ nemaji problémy se syntaxi, miZe3 jim
rozumné, per partes, predloZit dalZi oblast. Tak
je postupné ucif jednu véc za druhou. Nehrnes to
na né v3echno najednou, jako se to d&lad v né-
kterych u€ebnicich. V nich to jde jednim hust{ym
proudem - syntaxe, algoritmizace, data... Jedno
pfes druhé, od nideho k ni&emu, nic se nedodéla
poradné do konce.

Jak ucis koncepci?

Na to neni metodika. D&lam to tak, Ze vyberu
koncepéné dobfe navrZené programy a ty pak pred-
vadim. Tady bych se cht&l zminit o n&kterych
klucich, kterym jde zpofatku vZechno hrozné rych-
le, aZ maji pocit, Ze krouZek, do kterého zalali
chodit, je brzdi ve vyvoji. Odejdou a hrajou si s
pofitaem doma sami. To je cesta nikam. Prokazalo
se mi to pfi jedné soutéZi. Jeden takov{y mal{,
odpadly génius si se soutdZnim Gkolem vibec nedo-
kdzal poradit. Zatimco ostatni, ktefi se vyuky v
krouZku pravideln& GZastnili, program napsali bez
potiZi. Tenhle maly démon, ke kterému jedtd pfed
Zasem vSichni zboZné& vzhliZeli, pfed nimi zcela
propadl.

Nakolik si myslis, Ze by 1lidé, ktefi se u&i
programovat, méli v&dét, co se déje v kompilatoru,
interpreteru, v hardwaru?

Ja to détem nefikam, a myslim, Ze tim nijak
nestradaji. A kdyZ, tak jim feknu jen zAakladni
informace o vstupu, vystupu, Ze je paméE smazatel~-
nd a nesmazatelnd, protoZe na tohle chtd nechtd
béhem praktické vjyuky narazi. viechny implemen-
tacni véci by se jim mély Fikat na Grovni toho,
kam ses dostal s vykladem.

V tom bych ti radd oponoval. Myslim, Ze 1idé,
zabyvajici se programovénim, by m&li mit uréity
vhled do véci hned od za&itku. Mam za to, Ze tu
jde o zlom mySleni vibec. O novy, funk&né struk-
turdlni pohled nejen na po&ita&, ale na viechno
kolem sebe. Je to asi jako kvalitativni skok z
newtonovské do kvantové fyziky. 2Zda se mi, Ze u&it
programovat v ramci kartezi&nského myZleni celou
véc zamlZuje, i kdyZ Zaci nakonec budou schopni
programy psit. JenZe budou mimo SirSi souvislosti.

J& u€im déti od paté tfidy nahoru. Ony chapou
toho Karla jako robota, ktery si to vie sam vymys-
li. Na téhle Grovni vSechno zvladnou takfka levou
zadni. A to v&etné rekurze, aniZ by potEebovaly
mit do toho pofitae vhled. KdyZ pak pfejdou mezi
pokroCilé a zalnou se zabyvat daty, provadim s
nimi praktické aplikace. Zku3eny programitor
nedé€la véci neefektivn&, nejde nesmyslnymi ces-
tami, protoZe je svymi zkuZenostmi a znalostmi u?
pfedem vyloud&i. D&ti ale mohou snadno na takovou
cestu sejit. KdyZ vidim, Ze nékdo néco déla Gpln&
podivné, pak mu z toho vnitfku ndco prozradim.
KdyZ to pochopi, pEiSt& se Zpatné cesté vyhne.

KdyZ chced tfidit data, musi¥ o tom samozFfejmé
néco védé&t. Donedavna jsem si myslel, Ze nej-
pomalejSim tfidénim je bubble sort. Ale v Prologu,
ktery vymy3li program za tebe, jde zadat je3téd
pomalejsi tfidéni, zvané naivni. Vypl{yva samo-
zfejmé ze 3patného zadani, které miZe zplodit ten,
kdo o t¥idéni nic nevi.

MiZe se stadt, Ze nékomu nepfipadd né&co tak
jasné, dokud se nepodivad vic dovnit¥. Ti kluci, co
jsem je u€il, dé&lali rdzné soutdZe, vyhravali je,
ale co nebylo nutné k v&d&ni, jsem jim nefikal.

Spisovatel nemiZe psat bez znalosti v{stavby
liter&rniho Gtvaru, bez znalosti 1idské psychiky
atd. Jinak plodi jalovosti, kterymi jsme tak
obklopeni. Nebo herec. Ryzi "pfirodéci® uZ dnes
skoro nejsou moZni. Na akademii herce u&i viemu
moZnému, aby dokazali svou expresi vyjadfit chara-
kter postavy. Myslim si, Ze u programovani je to
totéZ. KdyZ lidi u&is jen pfikazy, aby ta Zelva

nékam £la nebo neSla, a nestoji to na ni&em, neZ
na tomhle, zdi se mi to byt midlo. Myslim, Ze tady
je i zdroj urlité ztraty pridzra&nosti a soudnosti,
zavinéné Gzkym pohledem.

Clové&e, neni tomu tak. Vezméme si tFeba toho
spisovatele - o teorii pozadi tvorby m& smysl se
uCit, kdyZ uZ si k psani pfidichl. Na £kolu, kde
se tohle d& studovat, nevezmou, respektive by
neméli vzit nikoho, kdo se psanim uZ néjak nezaby-
val. Clov&k dokaZe docenit podstatu vdci teprve
tehdy, kdyZ uZ néco sim udélal a miZe to porovnat
s tim, co udé&lali jini, i s tim, co Fikd teorie.
J& jsem si pFi uleni ovéfil, Ze t&Zko miZed nékomu
fikat, aby psal tak &i onak. Ani z teoretick{ch
knih nikdo neni hned moudry.

KaZdy se nejvic u&i vlastni zkuSenosti, pfi-
kladem. I ti herci a spisovatelé. Nékdo, kdo je
dobry, jim ukdZe, jak na to jde on. A oni diky
svému talentu pochopi, o co jde. J& jsem zatim
nepfiSel na lep3i metodu, neZ ukazovat t&m klukdm,
jak to délam j&, protoZe v tom momentu jsem pofad
jeSté lepZi neZ oni. Jako kdy? se slabZi Zachista
uéi od dobrého. Teorie ti spoustu véci di, pomiZe
ti vyhnout se z&kladnim nesmysldm, ale na mistra
se musiS vyhrdt sim. NemiZeZ se na néj vyteoreti-
zovat.

To mas jako s vyukou cizich jazykd. KdyZ si jen
pfeftes ulebnici, bude¥ slabym pasivnim znalcem
jazyka. Abys ho opravdu ov1Aadl, musif ho aktivné
pouZivat v Gstnim i pisemném projevu, musi% pfe-
¢ist hromadu knih. Pak do toho jazyka za&ned
pronikat. To plati i v programovani.

V Cem vidiZ hlavni pFfednost a nedostatek vyu&u-
jiciho politade?

I kdyZ by se déti mély brzy zalit ulit s polita-
Cem, nem&l by jim nahrazovat styk se Ziv{m &lové-
kem. Po¢ital dité nauli penzum znalosti lépe neZ
uCitel. Ale d&ti se krom& latky u&i i socidlnim
kontaktdm a postojim. Ty, které se u&i jen s
poCitadem, se pak neum&ji pohybovat mezi lidmi.
Program miZe déti "nau€it ndsobilku", ale t&3ko je
miZe vychovévat.

Mysli% si, Ze déti, kterym price s politalem
vyloZené& nejde, nebavi je stejn® jako d&jepis nebo
matematika, budou v budouci spole&nosti né&jak
handicapované?

Casem se bude stale vice prohlubovat rozdil mezi
programdtory a uZivateli. V soudasné dobd vét3ina
uZivateld zarovef programuje. V budoucnu bude
skoro kaZdy uZivatelem, programatorem se stane jen
ten, koho to bude opravdu bavit. Podle mne nebudou
déti, které by prace s poditadem nebavila. Budou
déti, které nebude bavit programovani. Ka?dé dité
vEak rad3i parkrat tukne do klavesnice, ne? by
hledalo néco ve slovniku nebo v jinych knihéch.
Lidé, ktefi dnes odmitaji mit s politaiem cokoli
spole&ného, se politae boji. To u d&ti nepfipada
v uvahu - ty se ho neboji. TakZe ve vZech b&Zn{ch
aplikacich, kde nam po&ita& bude uleh&ovat Zivot,
nebudou problémy. Ty ov3em nastanou tém, kteri
nebudou schopni si na poditadi néco dotahnout do
konce, jit trochu d4l, neZ kam néjaky aplika&ni
program momentalné& dovoluje jit. VZichni budouci
vyzkumnici, védci, inZen{fi, doktofi, ktefi budou
poc¢itad hodné pouZivat, mu ob&as budou nuceni néco
"dofict". Ne snad na Grovni profesion&lni progra-
matorské prace, ale v ramci specifi&t&j3iho uZiva-
telského pFistupu. e o

Tfeba kdyZ u nds administrativa dostane pfikaz,
Ze m& z databanky vypisovat novy formuldf, kter{
mad vypadat tak a onak, pfijdou za nami, abychom
jim to v té databance néjak pfipravili. Ud&lame
novy formdt vypisu a je to. Ale ne viude budou
programadtofi hned vedle v kanceldfi a ne vidy
budou mit &as.

Rozmouval -elzet-
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'KUDY,KUDY,

CESTICKA ?

Nikoli pro folklérniho Jenidka, ale pro néas
asopis Mikrobaze. Aneb - co by mélo tvofit jeho
obsah, aby si v ném kaZdy na3el néco svého, ale i
o néco vic, neZ jen néco madlo svého. Mluvil jsem o
tom s rdznymi lidmi. Diskuse byly fandovsky zavi-
l1é. Nékdo poZaduje, aby se psalo pfevazné o ZX
Spectru, jiny se svatosvaté zaprisaha, Ze smysl ma
psat jen o IBM PC, jini horuji pro Atari, Amstra-
dy... Kazdy podle toho, co mad nebo na &em déla.
KdyZ se na to podivam z pohledu Casopisu, musel by
byt rozbit na pocitadové klany jako tfeba polsky
Bajtek. Nevim, jaky madzor na to mAte vy, ale mné
se takové rozbiti vibec nelibi. Nelibi se mi, Ze
tam pro mne jsou dvé stranky, které mne zrovna v
tom kterém ¢isle ani nemuseji zaujmout. To pak
listuji, jestli by se nékde prece jen nenaslo
néco, co by...jenZe vSude klany a klany po&itady,
0 jejichZ vnitrnostech vibec nic nevim a nikdy
védét nebudu. Pfece si kvili Bajtku nekoupim pét
poditacdd.

Podle mého nazoru by se &asopis také nemél
pokouSet nahrazovat specializovanou knihovnu,
protoZe ji ani nahradit nemiZe. A to i tam, kde
neni co si do té knihovny koupit. Neni vinou tézZko
se rodicich poéitadovych Casopisd, Ze SNTL v
konzistentni soudinnosti s ostatnimi vydavatel-
stvimi tak zdafile ignoruje desetitisice uZivateld
rdznych mikropoéitaéld i programovacich jazykd.
Proluka se dohdni roztfisténou namahou v poboékach
spoledenskych organizaci. Jakkoli jde o &innost
zasluzZnou, z celospoleCenského hlediska je inves-
tovand namaha z velké Casti jalova, protoZe zby-
teéné mnohon&sobnd, a na kaZdého, kdo by jeji
vysledky potfeboval, se ani zdaleka nedostane.

KdyZ Ctu zahraniéni Casopis cele zaméfeny na 2ZX
Spectrum nebo Amstrad CPC, musim mit za zady
referenéni databanku, kterou jsou (opét zahrani&-
ni) knihy o téchto pocitadich. Pisatel &lanku
samozfe jmé nemiZe popisovany detail rozvést do
absolutniho pochopitelna, protoZe by tak vlastné
napsal novou knihu. OvSem Casopis cele zaméfeny na
jeden typ politade je opét néco zcela jiného nez
promixovany substrdt kland, kde se polet stranek
vénovanych mému poéitaéi pohybuje od dvou k nule.

Mam za to, Ze pocitacovy Casopis, urceny lidem
viech moZnych profesi a zaméstnani, do nichz
poditaé vstupuje jako pomocny ndstroj, by m.j. mél
rozSifovat zakladni orientaci v prepestré Zkile
problematiky politadového svéta. Mél by poskytovat
komplement&rni, holisticky pohled na celou oblast.
A mél by orientovat nejen technicky, ale i lidsky,
na coZ se tak podivné r&do zapomina.

Prakticky s kaZzdym, kdo znd mésiénik Byte, jsem

se shodl na tom, Ze ze viech &asopisd tohoto druhu
zvolil nejzajimavéjsi cestu. Jisté - mA& nepomérné
vic stradnek neZ Mikrobaze. Co je v3ak podstatné -
kdy? chci v&ddt, co je to neuronova sit, multi-

tasking, architektura mikroprocesord atd. apod., Vv
Bytu najdu &tivou odpovéd sestavenou z riznych

pohledd nékolika specialistd. Tim se hned nestanu
odbornikem na dané téma, ale dozvim se pomé&rné

dost na to, abych védél, o co ve své podstaté jde.
Orientuji se, coZ mi svym zplsobem pomdhd i ve

viastni praci. BaZi-li né&kdo po hardwarovych
konstrukcich, Ciarcidv koutek ho jimi zaplavi.

Informace o soft/hardwarovych novinkdch, o préci s
nimi, o vysledcich jejich testd apod. tvori dalsi
velky dil Casopisu. Ani kodéfi nepfijdou zkratka.
O orientaci, kterou poskytuje Byte svou rozséhlou
inzerci, nemluvé - oviem to uZ je z ponékud jiného
svéta (smetanovsky feleno - tato symfonie je
pohfichu novosvétska).

K otdzce po sméru cesty mam tento navrh: Necht
se Casopis Mikrobdze vedle prezentace zajmovych
soft/hardwarovych ¢innosti stane i sondou do
nekone&nych hlubin a 3ifi computerového svéta. At
poskytne svym &tendfdm i obecn&jsi orientaci jak v
detailu, tak v oborech se Sirs$i platnosti. Dneini
svét pocitadld uZ zdaleka neni néjakou izolovanou
disciplinou. Naopak - mohli bychom o ném Fici, Ze
je interdisciplinarnim katalyzatorem. Pokusme se
spoleéné vstupovat do tohoto dobrodruZného svéta
poznani, abychom si rozgifili svij pohled, ktery
nadm pomiZe objevit Fadu dosud skrytych a o to
pfekvapivéijsich souvislosti. Nebojme se ob&as jit
az k modravé mlZnym obzordm, za nimiZ Kolumbovi
ndmorfnici tusili nekone&nou propast. Ale &ifime tak
formou nam vSem srozumitelnou - nasimi privodci
budiZ mékky jazyk matef3tiny a ndzornost zobraze-
ni.

Nezapomeneme samozfejmé ani na tvrdojazyé&né
kodéry, konstruktéry a matematiky. Zv1asté tém
poslednim by mél byt urden jejich vlastni koutek
(nikoli klan!). A kdyZ se (nedejboZe) stane, Ze
nékteri &tendfi v néjakém &isle z oné tvrdojazyéné
oblasti nenajdou nic pro sebe, ostatni stranky se
budou vZdy obracet i k nim.

Z nadvrhu vysvitd, Ze jde o zaloZeni nového
vyrazu, nové tradice Casopisu. Zpo&dtku budeme
trochu zapasit s nedostatkem tiskové plochy, ale
jeji rozSifeni uZ je prislibeno. Kolem navrhu bylo
hodné redak&éniho Stékotu i mfoukani. Oboji v3ak
mé&lo jeden cil - najit nejlepSi podobu Mikrobaze.
Ale abych tu ne3tékal jen ja& - jaky nadzor na véc
mate vy?

-elzet-
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Na SOFSEMu 83 vystoupili RNDr.J.Hofej%,CSc. a Ing.J.Pranek s netradi&n& pojatou pfednaskou. Ob-

sahuje mnoho zajimavych mySlenek pnoucich se nejen k fikcim budouci,

Clovék/po&ital,

kterd mnohé literdrni fikce rychlymi kroky pFekonava. VEFime,

ale uZ i soulasné symbidzy

Ze vaAm ideje, extenze

a metateze autord vedle obveseleni pfinesou nejedno hlub%i zamy3leni
nad zasadni otdzkou - Qou vadis, &lové&e poditadovy?

1.Misto uvodu

Clov&k vidy daval pfednost tvidr&i praci pred
rutinou. Aby nemusel péstovat kozy, trmécel se
Atilla za kaZdého polasi pres pil svéta a tvorivé
si podroboval jeden ndrod za druhym. Tvofit totiZ
vZdy znamenad i ovladat. Einstein vytvofil teorii
relativity a umoZnil lidem ovlAdnout atom. Ani
Atillovi ani Einsteinovi se vSak nepodafilo ovlad-
nout mySleni svych poddanych - narody si myslely
své a atomy pravdépodobn& ani to. Teprve &lovék
soutasnosti ma pfed sebou Sanci - moZnost vytvorfit
otroka, ktery mu bude slouZit nejen té&lem, ale i
dusi. MA to ale dva halky. Jednak je takovy sluha
do zna¢né miry jen v pfedstavé (jednou nohou se
dotykad zemé, ale jeité na ni pevné nestoji),
jednak jde o to, aby to tak nakonec nebylo lepsi -
uz prvni roboti z roku 1921 se v tomto smyslu
zrovna moc nepovedli a koukali odkoukat od lidi
trochu jiné vlastnosti neZ jen poslu3nou pracovi-
tost. TakZe nevime, na &em jsme - moZna, Ze to, co
bude slouZit, nebude ochotno iniciativné myslet, a
to, co bude trochu vic myslet, nebude ochotno
slouZit. Nebo to bude v3echno naopak. Fantazii se
meze nekladou; to je ostatné divod, proé se trochu
probéhneme po jejich planich.

2.Ddvodova zprava

Domnivame se, Ze vZdy a v3ude stoji za to obdas
zpochybnit prilis realisticky a stfizlivy postoj,
ktery snadno vede do stadia, v némZ spolu s fan-
tazii zahyne i redlnd “"pfedstavivost, kterd je
dileZité&jsi neZ védomosti" (A.Einstein). Ostatnd
"fantastické predstavy maji pdvod ve skutednosti a
naopak nejvérnéjsi pfedstavy o skutenosti museji
nutné oZivovat dech fantazie" (V.I.Lenin).

Je zfejmé, Ze s politadem je v kaZdém pfipadé
moZné vyhrat si vic neZ tfeba s turbinou...a hra
je prvni schidek fantazie. Dialektickad jednota
védy a uméni nidm tak davA panem et circenses
(chléb a hry), v nichZ se kaZdy podle svych chuti
miZe uplatnit jako duchovni gladidtor, pfislus3nik
nobility, i jako prosty, led pysny &len plebsu.

Konkrétnéji: Fantazie umoZfuje osvobodit se z
tradice a uvaZovat i jiné logicky konzistentni
"moZné svéty", z nichZ nékteré se mohou stat real-
nymi dfiv, neZ se nadéjeme. K.BlaZek spatfuje

jeden z Gkold scifi v profylaxi &lovéka pfed
"kosmickym Sokem" - a k tomu se miZeme dopracovat
i bez zelenych muZi&kd. Zndmé jsou i folkldrni
vyroky fyzikd. N.Bohr se t&Ze: "Je vale teorie
dostatelné fantastickad na to, aby mohla byt prav-

diva?" A J.B.S.Haldene piSe: "Mam podezfeni, Ze
vesmir je nejen podivnéj3i neZ prfedpokladame, ale
Ze je podivné&jsi neZ jsme schopni predpokladat."
Vérime, Ze v tomto smyslu patfite (alespof) mezi
virtudlni vyznavale scifi, které O.Neff charak-
terizuje jako "1lidi specifického raZeni, ktefi
spojuji proZitky umélecké tvorby s potfebou in-
telektualni spekulace".

A jesté konkrétnéji: scifi miZe vynést na svétlo
stfipky Gvah, které odraZeji zarodky realnych
filozofickych, spolelenskych a dokonce i technick-
ych problémi; ty se mohou nékdy i poskladat v
zrcadla nastavend budoucnosti. Scifi tak zahrnuje
i prvky futurologie jakoZto docela seridzni "védy
0 projektech, programovani a prognostice socidl-
nich a technickych podminek budoucnosti". Neni
vylouéeno, Ze nékteré z dadle rozebiranych fantazii
maji uZ ted své redlné prot&jiky v tajnych labora-
tofich velmoci i Ze se miZe opakovat situace z
roku 1944, kdy Cleve Cartmill v Casopise Astoun-
ding Science Fiction uvefejnil povidku Deadline,
popisujici fadu podrobnosti o atomové bombé a
jejim pouZiti. A mél pak nepfijemnosti s FBI,
ackoli o tajném projektu Manhattan vibec nevé-
dél...HiroSima pak pfekvapila cely svét s vyjimkou
¢tenard zminéného Easopisu.

Ve vSech svych (Gvahdch jsme natolik zatiZeni
souasnosti, Ze jakékoli odhady budoucnosti budou
zfejmé& zatiZeny chybami. Tyto chyby budou tim
fantastictéjgi, &im je odhad redlnéjsi vzhledem k
momentalnimu stavu védomosti. Nebo fedeno obracené
- &im fantastidtéjsi je odhad, tim redlnéjsi mohou
byt Sance jeho uskuteénéni.

To je oviem mySlenka, vystupujici v mnoha para-
frazich scifi i futurologie. Abychom v tom nebyli
sami, odvolame se je3t& na klasika Ceské scifi,
Josefa Nesvadbu: "...je mnohem bezpe&né&j3i pred-
povédét i ten nejfantastiltéjii vyndlez, neiZ
cokoli vyloucit, o ¢emkoli pochybovat. Vyndlez
vZidycky miZe byt objeven, negativni tvrzeni miZe
byt casto usvéd&eno z malovérnosti. Je vlasné
jisté&jsi byt snilkem neZ skeptikem..."
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Obrazek symbolizuje potencidlni vyvojovou linii
symbibdzy &lovéka a politade. Navitivime ted nd-
které milniky budoucnosti spolu s autory scifi. 2
celé zaplavy povidkové, dramatické, filmové, ba i
lyrické tvorby jsme vybrali k dostaveni&ku jen
nékolik - ale takovych, z nichZ je moZno jako z
Ezopovych bajek vyvodit nékterd poudeni &i otazky.

Ctenadfi vidy pfedkladame kratk{y abstrakt,
uryvek &i pfepis, v némZ explicitné upozorfujeme
na nékteré ideje (oznafené I), které v daldim
komentujeme a "domySlime" (takové extenze jsou
vyClenény identifikdtorem E), popf. extrahujeme a
zobecfujeme do jistych (meta)tezi (T). V tdchto
komentarich zmifiujeme i mySlenky &i epické zAplet-
Ky z dalSich literdrnich dél, na jejichZ samostat-
ny popis &i rozbor jiZ nezbylo misto; kli&ové
pismeno téchto dodatkd je A. Otaznik v nékterych
odkazech svédci o tom, Ze &lovék si nékdy zapamu-
tuje spif ndpad neZ jeho zdroj.

Jako zakladni kritérium uspofddani jsme nakonec
zvolili miru fantastiénosti, resp. abstrakce, coZ
by mélo umoZnit i gradaci textu. Do jistého stupné
toto hledisko koreluje i s chronologii - nadéje na
pfekvapeni roste s Easem a snad kaZdy z nas tak
trochu Cekd na Godota, ktery slibuje tim vic, &im
je jeho pfichod nejist&j3i a posunuty kamsi dal do
budoucna.

I. Zagneme skupinou povidek, poukazujicich na
problémy, jichZ se miZeme dodkat i my. JiZ dneZni
€¢i nastupujici vypoletni technika mdZe vyvolat
spoleCenské disledky, jejichZ fantastilnost je jen
realtivni a zdleZi od jingch neZ technologickych
faktord. Tento oddil scifi proto pfedstavuje
ponejvic spolefenskou kritiku, slib &i varovani a
vyslovuje se k otdzkam, jejichZ pochopeni nevyZa-
duje ZAdnou dnes nepfedstavitelnou technickou
konstrukci €i zvlaStni mySlenkovy trénink.

II. Stanou-li se kdy politafe neodmyslitelnym
atributem Zivota spolednosti, za&nou se také
stavat jejimi vice &i méné plnopravnymi &leny,
zaCnou vystupovat jako osobnosti. Bude-li to zatim
jen dohodnutd hra a simulace, nebo zalne-li se
skuteéné konstituovat novy typ stvofeni se speci-
fickymi naroky ve sféfe komunikace, mySleni,
emoci, prdva, sociadlniho zafazeni apod., to je
ovEem oteviena otazka. Pravé tak problém, jak se v
takové koexistenci zméni postaveni &lovéka. Rizné
odpov&di potkame ve druhé skupiné povidek; spadaji
do ni napf. vSechny ty, které &erpaji naméty z
tzv. Asimovovych zakond, i ty, co uvaZuji hybridni
systémy Clovék-stroj propojené nejen softwarové. V
fadé povidek je popisovana jiZ cilevédomd snaha
bytosti, odvozenych ze soulasnych politadld; ta
miZe pfitom jit soub&Zné, ale miZe se i postavit
do protikladu k souCasnym hodnotém lidské pospoli-
tosti. I zde je jeSté v principu moZ2né, Ze i
takova snaha je (tfeba nepfimo a ne-chtic) “napro-
gramovana®. V kaZdém pfipadé se ale jiZ pfedpok-
ladd vznik nové kvality, nového typu pozndvajiciho
a hodnoticiho subjektu.

ITI. Daldi skok v davce fantazie je spojen s
pfedstavami inteligenci, které pfekondvaji stan-
dardni formy chapani stfizlivého programitora
pfinejmenSim tak, jako obecnad teorie relativity
obzor Fadového pracovnika v Zivoli3né v{robé&
(vétSina povidek pfitom vyvoladvd nostalgickou
zavist vi&i Zivotnimu stylu posledné jmenovangch).
Pfitom jde o formy podstatné rozliZné po strance
technologické (napf. Zivoty na jiné neZ bézZné
biologické bazi) &i gnozeologické (jiné smysly,
schopnosti jinak vnimat prostor a &as, akceptovat
jiné logické systémy, jiné Zivotni hodnoty apod.).

IV. Kone&né na samém vrcholu tohoto usporadani
stoji literadrni vytvory, navozujici potencidlni
pocit existence entit, které obvykle charakterizu-
jeme témé&r nic nefikajici pfedponou vie- (vEemo-
houci vSevédouci apod.). Pfedstavované entity
pfitom svou obsahlosti obvykle prekonavaji i
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klasické religibzni predstavy "Nejvy33i Bytosti".
Zde se Casto ocit&me na pidé jakési kosmologické
mystiky vyEZiho FA&du. Na rozdil od stfedovéké
mystiky je logika nékdy pfesahovana zpisobem
natolik absurdnim, Ze uZ neni dost dobfe moZné to
jemné ironické mavnuti rukou, kterym snadno vybru-
slime z osidel scholastiky, proti jejimuZ “credo
quia absurdum est" lze snadno vznést dostatek
namitek pradvé proto, Ze to, v co poZaduje véfit,
neni dostate&né absurdni.

(-1-) R.A.Lafferty: What's the Name of the Town?
(Jak se jmenovalo toto mésto?) Osoby: Smirnov -
nejdileZitési védec, Valerie - zvédava védelka,
Epikt(étos) - stroj cca 6. generace, ostatni -
lidé vyzkumného tymu. Misto: Institut, ktery neni
tladen Z&dnym plénem (T1).

Valerie obstardva nepodstatnou epiku, béhem niZ
vyjde najevo: Smirnov zadal Epiktovi (kol "najit
néco, o &em nevime, zda existuje, na zAkladé
absence informace", pfiemZ "neni vylouleno, Ze
najdeme odpové&d dfiv neZ otazku" (I2). Tomuto
zadani (I3) se Epikt vysmial, zatimco nasledujici
zpfesnénou specifikaci akceptoval: "Mam pocit, Ze
se snazim vzpomenout na néco, na co jsem byl
donucen zapomenout (I4). Zkusme to zrekonstruovat
pravé na zakladé této pfedpokladané snahy zniit
vEechny stopy (I5)." Zasoben kvanty encyklopedické
informace Epikt postupné zjiZtuje ndkteré nesrov-
nalosti. Tak napf. v textu o indidnském kmeni
Chibcha se v mnoha rfadcich nerikd téméf nic, pfi
sledovani historie jazzu se objevi proluka, jako
kdyby byl v jistém obdobi cely jeho kus vytrZen i
s kofeny atd. atd. 2 tisicd takovych indikaci
tvofi Epikt hypotézu: ze v3ech informaénich zdrojd
bylo v r.1980, tedy pred 20 lety, vymazano slovo
CHICAGO, a to proto, Ze bylo "vymazano" i mésto
samo velmi neprirozenou katastrofou takového typu,
Ze sama vzpominka na ni by lidstvo traumatizovala.
Proto byl urychlené vyvinut stroj, ktery - za
pomoci rozhlasovych a jinych vin - vymazal vzpo-
minky v mysli lidi. Jeho vyndlezcem (a to je dalsi
pointa povidky) byl prdvé& Smirnov, ktery se se
vEemi, v&etné Epikteta, v zavéru povidky nofi do
blahé nevédomosti, nebot hypnbza opét zal&ina
fungovat. Jest& si v3ak stadil uvédomit, Ze za-
pomindni obstardva pfistroj, kolem kterého denné
chodi v domnéni, Ze jde o odepsané zafrizeni, které
patfi do 3rotu.

Tl * Nékteré problémy je moZno vyreSit jediné
tehdy, kdyZ ZAadné nejsou zadany * Kdyby v Insti-
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tutu délali ASR, mohli by si dovolit popsan{
experiment: objevit to, co md byt zapomenuto a

zapomencut to podruhé (zfejmé jsou véci, které
stoji za to zapomenout vickrdt). Neplanované

objevy byvaji oviem Casto zajimav@iZi a dileZitéj-
§i i mimo oblast scifi. Otédzka je - na zakladd
jakych kritérii miZe spolednost nékomu pfisoudit
pravo volného vyzkumu, aby se - statisticky vzato
- jesté rentoval.

12 * Nékteré problémy je moZné vyfeSit i tehdy,
kdyZ nejsou zadany * Formuladni podoba 12 s Tl je
vypolitdna na efekt, obsahovid je podstatnd menZi.
Jde o to, upustit od poZadavku pfesné specifikace
ulohy. Jako je soulasnd doba charakteristicka
posunem od programovacich jazykd (JAK) ke specifi-
kacnim (CO), tak bude budoucnost od po&itad nepo-
chybné poZadovat i pomoc pfi formulaci otazek
(JAKE CO). MA-1i pol&ita& simulovat &innost lid-
ského mozku, bude muset zahrnout i etapu nejasného
“tuSeni souvislosti", pomoci fe3it i ten nej-
dileZitéjsi problém - stanoveni problému samot-
ného.

E3 * Reakce politafe - mohou byt - budou - mély
by byt - nemély by byt - antropomorfni (nehodici
se vezméte alespol v Gvahu) * Epikt nesdélil
Smirnovovi na obrazovce ERROR 208: INCOMPLETE

SPEC., ale vysmal se mu. Z povahy &innosti stroje
vyplyva, Ze miZe jit (a Feknéme, %e jde) pouze o
simulaci emoci, dosaZitelnou jiZ prostfedky sou-
Casnymi. AZ na nékteré studentské produkty, se
b&Zny software snaZi budit dojem lidského partne-
ra. zZato literadrni Grovel systémovych vzkazd je
beznad&jné fadni, psychlogicky nestimuluje, neod-
liSuje ddleZit&jS8i vzkaz od zanedbatelné banality
- FATAL ERROR 235: SEMICOLON MISSING (fatdlni
chyba 235: chybi stfednik) versus WARNING 236:
FIRE IN THE ROOM (upozorné&ni 236: mistnost je v
plamenech) - a primitivni po&itadovy systém od
“sofistikovaného" (zatimco z prvnich n&kolika v&t
prohozenych se spolucestujicim miZete odhadnout
jeho kulturni styl bez ohledu na namét rozhovoru,
poc¢itad zlstava v tomto smyslu amorfni).

14 * Zapominani informace miZe byt t&2Zi neZ
jeji zapamatovani * Tato skute&nost je evidentni u
&lovéka - nejen Ze neumime provést uéinny selek-
tivni vymaz informaci (adkoli by to nékdy bylo
velice Zadouci z ddvodld terapeutickych, pracovnich
i spoleenskych), my ani nevime, pro& to nejde
(pro& nova informace - vstupujici za t{ch? pod-
minek, tykajici se formaln& i obsahovd téhoz
subjektu apod. - nepfepiSe starou). U jednoduchych
po¢itadl lze vymaz provést logicky i fyzicky
velice snadno. Neni v3ak vyloudeno, Ze u sloZit{ch
informaénich systémd s mnoha vzaAjemnymi vazbami a
sloZitou strukturou distribuované paméti se se-
tkame se situaci analogickou situaci &lovéka - e
operace DELETE bude (aspofi z hlediska robustnosti
systému) pfedstavovat t&Z3i (Gkol neZ WRITE &i
UPDATE (srv.s 1I5).

I5 * PotlaCend informace zistAvAd informaci * To-
tdlni vymaz informace v dostate&né& sloZit{ch
systémech nemusi byt vibec proveditelny - po
informaci zlstane stopa ve formé& “&erné diry", ¢&i
filmového negativu. Vymazem bitu 1 dostaneme bit
0, nikoli ne-bit. MySlenka z povidky - vytvafeni
"pozitivni" informace na zdkladé negativnich stop
dfivéjsi znifené - miZe uZ v soudasnosti pEipoud-
tét docela seridzni formalizaci a zasluhovala by
rozvaZeni (vyzva pro specialisty v teorii infor-
mace a praktiky v otazkadch vyhledavani?!). Je
ostatné moZné, Ze tady tuSime narozeni ditéte,
které uz delfi dobu b&ha po svété&.

T6 * NeZ néco z politadového silu vyhodite,
zjistéte, jestli to ned&la néco jiného (tfeba i
Zadouciho), neZ co by to podle vas délat mélo (a
nedélad) * (MiZe se tykat tfeba i operatorek).

- pokradovani -




Hardware

Mési&nik PC World 11/86 pfinesl nékolik pravidel
pé&e o hard disk (zkr. HD) spolu s informacemi o
péti programech, které umoZfiuji tato pravidla dodrZo-
vat.

Rychlost a snadnost prace s HD jsou jejimi znamymi
atributy, ale udrZovat HD uspofddany tak, aby praco-
val co nejefektivndji, neni snadnd zaleZitost.

At je cena magnetickych médii jakakoli, vase
data jste neziskali lacino a stoji za to pfedejit
porucham HD a potiZim s vadnymi sektory &i operaénim
systémem. Stdla ostraZitost je cena, jaka se plati
za laciny HD. Ale at uZ jde o typ vyprodejni nebo
nejlepii typ firmy IBM, dobrd préce s HD zalina
jeho preventivni GdrZbou.

NaZtésti mame celou fadu pomocnikd - PC Tools,
Norton Utilities, Mace Utilities, Disk Optimizer,
Safety Net. VétZina téchto programi ma implikovany
moZnosti, jako je ukryti nazvd soubord, zména dat
a vyhledavani textu. Ale hlavnim Gkolem té&chto
programd je néco jiného. Zadny z nich sice nema
vlastnosti Direc Tree nebo 1DIR, protoZe to jsou
nastavby opera&nich systémd, ale nicméné jsou vyborné
pro dodrZeni dobrych navykd pfi préci s vétSim
mnoZstvim dat.

Clanek se zam&fuje na rady, jak vyuZit vlastnosti
produktd dvou ridznych kategorii - jedny ulehéuiji
nékteré problémy prace s HD, dal3i pomdhaji obnovit
data v pripadé jejich "ztraty".

Zlaty potradek

ObZas nefkodi, kdy? si ud@late pof&dek na svém
psacim stole, zbavite se starych papird, usporadate
dokumenty, cdAte na misto tuZky a pera... Takovy
pofadek je jednou za Cas tfeba udélat i s HD. Zamys-
lete se nad tim, zda je opravdu nutné mit okamZity
pfistup k datim, uloZenym pfede dvéma a vice lety.
VymaZte data pro vadi praci nepotfebnd, zkontrolujte
soubory s krycimi jmény jako XXX, XYZ apod. Takové
zAznamy ne&ini HD spolehliv&j¥i; naopak mohou zplso-
bit omyly a zt&Zovat praci. Kopie soubord na diske-
tach jsou dobrym zvykem. JestliZe se vam v3ak podafi-
lo nashromaZdit hory soubord ur&enych k archivaci
tak, Ze jsou promichany s programovymi soubory a
starymi daty, pouZiti pfikazu DOS COPY nedava nijak
pfijemny vyhled. Pfenos dat z HD na disketu a vymaza-
ni dat z HD je prace na nékolik hodin. Pomoci pfikazu
COPY a DELETE programu PCTOOLS to zabere jen né&jakych
15 minut. Misto psani nazvl jednotlivych soubord v
PCTOOLS stadi kurzorem oznalit vybrané soubory a
jednim pfikazem je pfenést do nového mista. Prikaz
DELETE pracuje obdobnym zpisobem. Cely proces je
tak rychly a snadny, Ze se rozhodné vyplati jednou
za ¢as udélat v souborech potfaddek, "uklidit ve
sklepé".

UdrZuijte v pofadku i ndzvy soubord

DOS nemé& pfikaz k sefazeni nazvi soubord v seznamu.
KdyZ %4dny z nich nevymaZete, DOS je bude stdle

PREDEJDETE
KATASTROFAM
PEVNEHO DISKU

radit dle data jejich zApisu. Ale postupnym pridava-
nim a vymazavanim novych soubord se tento poradek
ztrati. 1 kdyZ uspofddani souborld podle nazvi nebo

dasu zapisu neudini HD spolehlivéjSim, udrZeni
jistého pofaddku je dobrou pomickou pro snadnéjsi
orientaci pfi vyfazovani a tfidéni soubord.

Pofadi, podle kterého budete soubory tfidit,
zaleZi jen na vas - nékdo bude jména soubord tridit
podle abecedy vzestupné, jiny sestupné. Programy
miZete Fadit tak, Ze nejdriv budou v seznamu soubory
s pfiponou COM a EXE a soubory bez pfipony na konci.
Nékteré programy nabizeji moZnost Fazeni dle velikos-
ti souboru nebo data zApisu. ProtoZe jsou Fazeny
pouze nazvy souborl, nikoli samy soubory, operace
je nesmirné rychla.

PCTOOLS i Mace Utilities maji moZnost tridéni
adres&fe. Ale Norton Utilities nabizi jeSté& praktid-
téjEi pfistup. Tento samostatny program pfikazem
DIRSORT A-N uspofadad jména souborid asi za 5 sekund.
Pfikaz DIRSORT promitne i pomocné menu.

Pravidelné reorganizujte svij HD

Sektory jsou jednotky paméti HD. Maly soubor
miZe byt obsaZen v jediném sektoru, velky miZe
zabrat i stovky sektord. DOS urluje umisténi dat
na sektorech tak, jak jdou postupné& za sebou - tak
se miZe stat, Ze soubor zabirajici pét sektord
miZe byt umisté&n z&asti na tfech prfilehlych sektorech
a zbyvajici dva sektory mohou byt Uplné jinde; tak
bude soubor rozh&zen po celém HD. To se stava pfede-
vEim u soubord, které Casem nardstaji. Nekontinuita
uloZeni dat se samozfejmé projevi prodlouZenim
¢asu pristupu a nuti hlavy HD k mnoha zbyteénym
pohybim. To miZe ovlivnit jeho spolehlivost. RoztEis-
ténost soubord zjistite pfikazem DOS chkdsk/path/*.*
pro kazdy niZ8i seznam souborid, které ve svém apli-
kaénim programu pouZivite. Rozmisténi dat vSech
seznamd (textd, databazi, kalkulacnich tabulek) by
mélo byt &as od &asu zkontrolovadno. Nékteré 80K
soubory mohou byt umistény aZ na 23 sektorech.
Zadny pfikaz opera&niho systému vSak nemiZe toto
umisténi zménit; a kopirovani obsahu celého HD a
premisténi dat na novou disketu je &asové narolny
proces.

Programy Disk Optimizer nebo Mace Utilities, ale
také Norton Speed Disk z Norton Utilities mohou
tuto prdci usnadnit. Obsahuji rutiny, které percen-
tudlné vyjadri G&elnost uloZeni dat. Zakladni optima-
lizadni proces miZe trvat i 30 minut, ale kaZda
dalsi optimalizace uZ bude podstatné kratsi. Nezna-
mena to vSak, Ze tak ziskdte volnou pamét navic -
k tomu jsou ureny komprimaéni programy ze skupiny
FILE COMPRESSION UTILITY.

Optimalizaéni programy maji opravdu minimdlni
pam&tové naroky. Disk Optimizer potfebuje jeden
volny sektor a Mace Utilities Zadny. Tato pracovni
symfonie je Gplné automatickd a po spusténi nevyzZa-
duje Zadny zasah uZivatele. Nemusite se obavat ani
vypnuti napajeni poitale, protoZe i s tim programy



pofitaji; data jsou vidy na bezpeiném misté&. Tak
je proces mo¥no kdykoli pferuSit a znova spustit.

Hola fakta

Pfidejte prikaz CHKDSK do svého souboru
AUTOEXEC.BAT. Nejen Ze bude identifikovat soubory,
které nemaji kontinuitu, ale provede i analfzu
seznami soubord, umisténi dat a struktury soubord
na kterémkoli médiu. Tento pfikaz bez parametrd
rovné? najde a opravi ur&ité chyby v umist&ni sou-
bord.

JestliZe pfikaz CHKDSK najde sektory dat nepatiici
do Zadného souboru, zeptd se, zda je chcete sestavit
do nového souboru: CONVERT LOST CLUSTERS TO NEW
FILES? Tento pfikaz nevytvofi soubor, dokud neni
dopln&n pfikazem /F. V pfipadé vaZeho souhlasu
zadate CHKDSK/F a polkate si na vysledek.

Opusté&né sektory jsou vétSinou pozistatky programi
pferusenfch narychlo nebo néjakym nevhodnym zpisobem.
V takovém pfipadé CHKDSK zachyti fragmenty dat v
souboru FILExxxx CHK v ROOT directory, kde xxxx je
0000 pro prvni fragment, 0001 pro druhy atd. Potom
je jednoduché fragmenty zkontrolovat, ev. vymazat,
a tak ziskat misto na disku. CHKDSK rovnéZ pfedchazi
nepfijemnostem; patfi do souboru AUTOEXEC.BAT,
takfe je poufivén automaticky - chybovad hléZeni
jsou prvnim pfiznakem vad HD.

Hledani mista k parkovani

HD zaparkujte vZdy pfedtim, neZ vypnete poitac.
Zzaznamové a &teci hlavy pluji nad povrchem otale-
jiciho se HD na vzduchovém polStafi. KdyZ po&itaéd
vypnete - at jiZ Gmyslné& nebo ne - hlava se poloZi
na citlivy povrch HD. Vysledné tfeni zplsobuje
opotfebeni a vifi mikroskopické Zastefky. I kdyZ
neni pravdépodobné, Ze se hlava dotkne vZdy stejného
mista, vét3i pofet takovych vypnuti miZe poZkodit
HD a tim i uloZena data.

Disky se strunou mivaji mechanismus, ktery pti
vypnuti po&itade automaticky poloZi hlavu na vyhra-
zené misto - je to tzv. autopark. Oproti HD, které
pou%ivaji krokové motory pro nastaveni polohy hlavy,
jsou draz3i. Krokovy motor totiZ nemiZe oddalit
hlavu pfi vypnuti, proto je nutné hlavu zaparkovat
pfed kaZdym vypnutim pocitace.

palZi ddvod parkovani - pfi pfenaSeni politale s
hlavou spo&ivajici na povrchu HD se viechny pohyby
a vibrace transportu na né pfenaseji a hlava posko-
zuje povrch spolu s daty. Uvoln&né Zastelky povrchu
HD pak po jeho spusténi vifi a dale po3kozuji hlavu.

Spravné pouZiti parkovaciho programu prodlouZi
3{votnost HD a podstatn® omezi vznik potiZi pfi
praci s daty. Ze viech nebezpeli pak zdstava jen
problém nahlého vypnuti pfivodu proudu. Ale u nov{ch
programi uZ je zajist&no i automatické zalohovani
dat v pfedem nastavitelnych intervalech.

Jedno upozorndni, tykajici se parkovacich programi:
vidy poulivejte jen program urleny pfimo vaSemu
typu potitae a HD! Napfiklad IBM XT Advanced Dia-
gnostic pouZit{y na politali AT miZe za uréitych
podminek zpisobit Gplnou ztrdtu diskovych dat.

Pravidelnd kontrolujte, kolik vadnych sektord na
HD mate. I ty nejlep8i HD obsahuji vyrobni vady -
ur&ity pofet sektord je navidy nepouZitelny. Takoveé
sektory si DOS zanese do své tabulky bé&hem forma-
tovani a nedovoli do nich data zapisovat. BohuZel
i na nejlepdim HD bude poet vadnych sektord Casem
nardstat. Jistym pfiznakem bliZici se katastrofy
je rychlé pEibyvani vadnych sektord.

Takové katastrofé miZeme pfedejit pravé dodrZovanim
viSe uvedenych pravidel a také oznaCenim astedné
poskozenych sektord jeZté pfed zapisem dat. Programy
PCTOOLS, NORTON UTILITIES, MACE UTILITIES se vadnym
sektorim vyhybaji.

Naprava pfi vymazvani dat

Naudte se obnovovat data omylem "vymazana", ale

na HD stile je3té fyzicky pfitomnad. KdyZ dite pokyn
k vymazu dat pfikazem ERASE opera&niho systému,
data nejsou skuteiné& vymazina. Pouze bylo pfepsano
prvni pismeno nadzvu souboru zvla3tnim znakem a
sektory souboru byly oznaleny jako volné pro zdpis
dalfich dat. Teprve aZ zapisem novych dat se stara
pfepisi. .

V{Ze uvedené programy umoZfiuji najit data oznalena
jako vymazan& a obnovit je v automatickém nebo
manuadlnim reZimu. Ale i zde mohou byt pfipadna
omezeni.

V automatickém reZimu se obnovovaci program snaZi
sloudit sektory do nového souboru. VétSinou to
provede vyhovujicim zplsobem. PEi manudlnim reZimu
miZete sami rozhodnout o pfifazeni sektord souboruim.
Je pravd&podobné, Ze pokud tak neuinil automaticky
reZim, manudlnim to rovnéZ nezvladneme.

Safety Net pfistupuje k obnovovani dat jinym
zplsobem, protoZe data nevymazava, je tedy snadné&jsi
je obnovit. Sidli v RAM (RAM resident) a vét3inou
se spousti z AUTOEXEC.BAT, zachycujicim pfikazy
ERASE a DEL operadniho systému. Opera&ni systém se
ptitom pfesv&d&i, zda k vymazani doSlo. Ve skutednos-
ti je soubor nedoten a zistane ukryt a nepod3kozen
na vami zvolenou dobu. JestliZe si za tfi tydny
vzpomenete, Ze jste omylem vymazali tucet soubord,
vEechny mohou bt rychle a snadno obnoveny pomoci
menu Safety Net. Nemusite pfitom doplfiovat ani
prvni pismeno ndzvu souboru nebo mit obavu o chybé&ji-
ci nebo pofkozené sektory.

Tento zpisob "obnovovani" soubord md pouze jednu
vadu: u nékterych programi se "Spatnym chovanim",
které nejdfive uvolni pamét RAM, se stane, Ze zmizi
i program Safety Net. Za takovych okolnosti samozfej-
mé nemiZeme na jeho ochranu spoléhat.

Vv pfipadé, Ze chcete nékteré soubory opravdu
vymazat, Safety Net poskytuje i moZnost uvolnéni
mista. A vidy miZete pracovat i s klasickym prikazem
DOS operaéniho systému.

Je dobré byt na moZnost vlastniho omylu pfi praci
s HD pfedem pfipraven a naulit se s takovymi programy
zachazet v normalnim i automatickém reZimu. Nejprve
si to vyzkouZejte na jednom souboru a postupné& na
dalfich. Automaticky reZim totiZ bude obnovovat
sousedici sektory, coZ nemusi souhlasit s rozloZenim
soubord. Pozor také pri pouZiti textovych editord.
Ty totiZ mohou zanechat napf. znak uzavirajici
textovy soubor a tento znak miZe znemoZnit obnoveni
souboru.

MiZe se stat, Ze budete nuceni obnovit startovaci
sektor BOOT (prvni sektor pevného disku pfi formato-
vani), kter{y obsahuje maly, ale Zivotné& dileZity
program pro zavedeni opera&niho systému do pamét i
RAM. PoZkozeni tohoto z&znamu znemoZni spulténi
systému. Ostatni data HD pfitom mohou byt nepodko-
zena. Poditad privedete k Zivotu systémovou disketou
2 disketové jednotky. Ale i to je nejisté. Daldi
variantou je pfeformadtovadni celého HD. To vSak
znamend napfed archivovat cely HD.

Pfestofe k poskozeni sektoru BOOT dojde jen zfidka,
stAt se to miZe. Program Mace Utilities obsahuje
soubor, ktery miZe zaznam rekonstruovat za pfedpo-
kladu, Ze tuto eventualitu ovladate.

Stejny program, ktery umoZni obnoveni vymazaného
souboru na HD, obsahuje dostatek informaci k opraveni
vadného z&znamu BOOT.

KdyZ zvolite RESTORE BOOT z vybé&ru Mace Utilities,
dal$i &innost programu je automatickd. To je rozhodné
lepSi, neZ zalohovani celého HD s jeho formatovanim
a konfiguraci systému.

Gener&lni Oklid

NAhodné pouZiti pfikazu FORMAT dosud vZdy znamenalo
ztrdtu v3ech dat. Mace Utilities nebo Safety Net
vas pfed nasledky takové nehody mohou uchrénit.
Oba poZaduji, aby soubor AUTOEXEC.BAT obsahoval i
program, ktery zabezpeli Zivotné dilezité informace
adresafe ve zvlAa3tnim souboru. Formatovani s operac-
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nim systémem DOS je témé&f stejné jako vymazani
souboru; data zdstavaji, ale zmizi jejich pojmenova-
ni. Oba obsluZné programy maji zvlaZtni soubor,
ktery obsahuje informace o adresach a jménech soubo-
rd. Na zdklad& té&chto informaci miZe bft rekonstruo-
van obsah HD v&etn& posledné aktualizovanych dat.

Tato Cast programu nepracuje na Bernouli Box HD
20 MB, i kdyZ miZe byt pouZita u verze s kapacitou
10 MB. Na doplnéni programu autofi pracuji. Safety
Net naproti tomu nemiZe byt pouZit na 2&dném typu
HD firmy Bernouli Box.

I kdyZ uvedené programy mohou b{t velmi uZite&né,
pouhé pomySleni, Ze si jejich &innost vyzkouZime
na aktivnim HD plném dat, miZe byt pondkud nepfi-
jemné. Uvedeny soubor programi je samozfejm& jen
prvnim krokem k dobrému vyuZiti HD vaZeho po&itade.
PeCujte o HD jako by to byl ten nejkrasnéjsi automo-
bil, vZdyt jeho data maji mnohdy je¥td vét3i cenu.

Programy uvedené kategorie najdete dnes u? i
mezi programy typu Public Domain (neomezené copy-
rightem).

Pfeklad: RNDr.R.Havlik

DESIFRATOR BASICU
PRO ZX SPECTRUM

VétSina programd ZX Spectra zadina blokem Basi-
cu, ktery pak ridi dal3i &innost po&itade. Mnoho
programatord tyto Gvodni bloky zabezpeZuje proti
BREAKu, listovani, obecné& feleno proti editaci.

Casto je GEelné pEizplisobit program svym po-
tfebdm pouZiti. Pak musime zjistit, jak je program
zatajen. Zplsobl zatajeni je mnoho. Defifrovat
takovou blok&du Casto zabere mnoho &asu. DeZifra-
tor tuto €innost vyrazné usnadiiuje. Nejprve pre-
loZte assemblerovy program a strojovy kéd zapisté
na kazetu. Programovy blok pak kdykoli nadtdte
ptikazy

CLEAR 62999: LOAD ""CODE

a spustte pEikazem RANDOMIZE USR 63000. Ihned poté
se smaZe obrazovka a vypiSe se pofadavek na&teni
basicové Casti deSifrovaného programu. Bloky,

které nemaji basicovou hlavi&ku, jsou odmitnuty.
Pokud jste pfedtim méli v paméti basicovy program,
bude vymazan.
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PfeCtenad hlavi&ka Basicu je zobrazena v&etnd
délky bloku a spoultéci Fadky Basicu. Podle udaju
z hlavicky DeSifrator upravi potfebné systémové
proménné a udéla misto pro uloZeni bloku, ktery je
nacten jako bezhlavi&kov§, proto nedojde k jeho
automatickému spusténi.

Po stisku jakéhokoli tladitka (krom& BREAKu) se
aktivuji daldi funkce De3ifratoru (lze je volat
opakované prikazem RANDOMIZE USR 63003). Na obra-
zovce probihd vypis basicovych Ffadek. Zobrazuje se
Cislo Fadky, jeji délka a adresa prvniho prikazu
radky. Kédy znakl, které zplisobovaly ochranu, jsou
nahrazeny znakem "." (tedkou). KaZdé &islo je
zobrazeno v hranatych zdvorkdch - tentokrat jeho
skutend hodnota, se kterou politad pracuje. Na
chybnou fadku jsme upozornéni; listovani programem
miZeme pferusit stiskem BREAKu pfi dotazu
=SCroll 2™

Ing. JiFi Vacek
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DCHHL o A
LD DE.TEXTE
D BC.TEXT7-TEXTA
CALi. #70=°
JR HLAVA
TERAVE
LD DE.TEXTE
LD BC.TEXT1=TEXTE
CALL #Z@=C
RFT
SMaZ
Chi i #ADAE
LD 2 Py
CAaLl. #i1&01
RET
: DESIFRATOR BASICU
LORT
Cali. SMAZ
LD DE.TEXTY
D BC.TEXT2-TEXT1
CALL #®20=C
NEWBAS
.D b~.t#aC’
D 41 s (RSCES)
nEC
AT kl“E‘
i SVA
| ) 1X.BA-F
LD DE.#2D1 1
YXOR o
SCF
Cal . #055e
\.TF: NC- . D(—HH[
Lo A, (BAFE
i Q
gk NZ . DCSH.
VAT
LD PE.TEXTZ
LD SC.TEXTI=TEXT2
CALL #2050
i.D DE .BAFR+!
(W) RC1E
CALL #20Q3C
CALL Ni.
D DE.TEXTS
U U BC.TEYTA-TEXT™
CALLi. #203C
7 ) BC. BAFR+11 7
ot B('F'IS
CALL
LD DE TEXTA
t.D BL.TEXTE-TEXTA
CALL #BOEC
Lo EC . (BAFR~ 1T
CAi L BFFIS
CAL L,
L “E TEXTS
0 PC.Tchc-sﬁiTi
CALL #203C
.0 BC. (RAFR+15"
CALL. BCPTIS
MisSTO
LD HL . ‘#SCE3)
H BC., (BAFR+11?
CAL.L #leS‘
l..]'.' (“sc,._p \J
LD DE.xBQFR+l=)
ADD HL.DE
.0 (#S5CAR) . HL
LD IX, (#5CS53)
i.D DE, (BAFR+11)
L. ALRFES
SCF
Cal Ll #A55~
CALL WTHEY
LIST
CALL SMAZ
LD HL. ‘*scg'\.
LD NE . (#S5C4ER )
FROH
FUSH HL
FUSH DE
LD DE. (#5043
AND &
SBC HL.DE
FPOF DE
POF HL
JFP KONEC
CALL n:é
: HL-ADRESA 1. BYT: RADKU
. (VCTUP 1 VYSTUP
: VYSTUFNI PARAMETR
: DE - ADRESA BYTE DALSTHO
] RADKU
:+ BC - DELKA 1. RADKU
PUSH DE
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2292
-=00
el

2552
2560
2n7@
2580
25922
2600

3630
2640
2650
-660
2670

CISRAD

PRIFATZ

DAl

MINUS

SFACE

NL

KONEC

FPUSH EC
FUSH HL
DEC IE
LD A. ‘DE)
CF 3
CALL NZ.ZFRAVA
.o A2
CALL #1601
LY DE,TEXTS
t.D EC.S
Cai.L #7A5C
FOFP ML
LD B. (HL
INC =L
LD C, M
INC Hi
FUSH H.
CALL BCFIS
CALL SFA&A(E
CAalt SPACE
Lo DE < TEXSTE
i.D BE L
CA.L #20=7
~OF L
Lo C. (ML
INC HL.
[ U B.(H
NG HU
FUSH Hi
CALL. BOFIS
[ DE.TEYT
i D BC 1@
CAaLl. 72
FOF
LD EF.o=
LD (o] s
PUSH =i,
cALL BCFRIS
CALL NL
O ML
FOF BRI
DEC BC
DEC BL
ned EBC
DEC BL
(0 U A, (M
" | B
[ = Z.FIS
CP #0OF
JE Z.C151LC
CF s
JR C.TECKES
RST #10
INC i
F‘USH -l
Dr.x#SCdB;
AND
SRC HL.DF
FOF ML
JR NC . ONE
DEC BC
'n a.c
OR B
N7 FRIVAT
FOF HL
Je SRO-
i I, A 5 " '
JR =185
kALL SFacrE
D A 5 i :- 1
RQ! i@}
INC Hi
DEC BC
FUSH BT
EUSH HL
CALL #T3B4
CALL #IZDEZX
LD "_\' 8 " } '
RST #10
FOF  Hi_
FOF BC
LD LA
INC HL
DEC BC
DEC &
Jr NZ ., MINUS
JF A
LD A2
RST #10
RET
. T A. 13
RST #10
RET
RST #&
DEFB #FF
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OVIADACI
PROGRAM PRO

WRITER

PraZska 666. 20 Svazarmu posledni dobou vyviji
velmi zasluZnou &innost v oblasti mikroelektro-
niky. Jeji kurs uZivatelld osobnich poldita&d nemi
svym rozsahem a kvalitou u nds obdobu. Naplni
kursu je vyuka ve 4 z&kladnich oblastech nasazeni
osobni vypoletni techniky: textové editory, tabul-
kové procesory, grafické editory a databize. K
témto tématim uZivatel obdrZi kazetu se 4 programy
a prislusSnou dokumentaci provedenou na profesio-
nalni Grovni.

D-WRITER je velmi kvalitni textovy editor pro 2ZX
Spectrum. Po v3ech strankdch vyrazné pfevy3uje
Tasword. Do manudlu pro D-WRITER se vloudilo
nékolik nepfesnosti, které nakonec znemoZfuji to
hlavni - vloZit do editoru ovladal tiskarny a
provaddét tak zakladni funkci textového editoru -
pfenos dat na tiskarnu.

Kapitola 6 manudlu - Instalace tiskdrny - uvadi
postup uloZeni vlastniho ovladade:

1. Nahrat instalaci (pfikazem LOAD"")

2. Volbou 'Instalovat' opustit instalaci

3. Klavesou BREAK pferu$it program

4. Pfikazem LOAD “"nazev" CODE x nahrat ovladad

x miZe byt jedna z adres E400H, EBOOH...

5. Spustit program prikazem RUN

Pravé bod 5 vrati uZivatele zpdt do editoru bez
toho, Ze by do3lo ke skute&nému pfesunu jim zave-
deného ovladale z uvedenych adres na adresu pra-
covni (B300H). Stane se tak proto, 2e funkce
EXTENDED MODE+B (ndvrat do Basicu) funguje spravné
pouze v hotovém "holém" D-WRITERu. V jeho in-
stalaini verzi kon&i zaseknutim programu. Pat{ bod
je nutno zménit na: Vr&tit se zpét do instalace
prikazem GOTO 40. Poté si v hlavnim menu zvolime
spravny ovlada&, volbou 'Instalovat' opustime
instalaci a miZeme si hotovou instalaci s naSimi
ovladac¢i ¢€i jen "holy" D-WRITER se zavedenym
ovladadem uloZit na kazetu.

Dalsi velké Gskali spolivd ve vlastnim ovladadi.
VétSina uZivateld ZX Spectra pouzivad interfejs
nékolikradt zvefejndny v AR s MHB B8255A, ktery ma
jinou adresaci, neZ je pouZita v ovladadich nabi-
zenych instaladnim menu (pro tisk&rny D 100, STAR
GX10, ROBOTRON a Schneider). UZivateli nezbyde,
neZ sdhnout po manudlu a podle vzorové ukAazky
za¢it tvofit vlastni rutinu. K tomu, aby tato
snaha byla korunovana Gspéchem, uvadim nékolik
poznamek .

V ukdzce uvedend subrutina pro zjidténi stavu
tiskdrny je spolu se svym popisem nejednoznadna:
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STATUS XOR A
INC A
RET

Je napséna tak, Ze pfi dotazu na stav tiskarny
vZdy odpovi, Ze je tiskarna pfipravena. Po RET
zUstavd v A jedni&ka. Indikator Z je tedy vynulo-
van, coZ nesouhlasi s popisem v manudlu, e pti
Z2=0 tiskarna neni pfipravena. Pokusem jsem zjis-

til, Ze STATUS hlési trvalou pfipravenost tiskdrny
(2=0).

VlLstni tiskova rutina uvnitf D-WRITERu (vné
ovladale) navic STATUs nevola disledné pro kaZdy
vyslany znak. Pak se stidva, Ze se pfi komunikaci
ztradceji ridici kédy (ESC x), na tiskdrné nelze
nastavit jiny druh tisku, nebo jsou ignorovény
fidici kédy CR, LF a tisknuty text je Zpatnd
tabelovan. Test stavu tiskdrny je nutno provadét
jiZ v subrutiné pro vyslani znaku (vyZli) tak, jak
je to uvedeno v rutiné, jejiZ vypis prikladam.
Tento ovlada¢ pouZivam pro tiskldrnu D 100 s inter-
fejsem IRPR. Je beze zmény pouZitelny i pro tis-
kadrny s interfejsem CENTRONICS. Obvod 8255A pracu-
je v mbédu 1 (handshaking), potvrzovaci signély
jdou pfes port C - PC7 jako OBFA (data platna,
odpovidajici vstup do tiskdrny je STB), PCé jako
vstup signdlu ACK. Rutina md 170 bajtd a je mnohem
jednodussi neZ dodAvané ovladade, které kromé
rutiny pro Robotron maji délku nad 500 bajtd. Pro
tisk CedStiny pouZivadm v D 100 upraveny generator
znakl, takZe pro vysladni 1 Ceského pismena stali
vyslat 1 bajt (kddy ClH..FAH). V ukdzce ovladade z
manudlu je uvedeno, Ze misto kaZdého znaku leské
abecedy je moZné vyslat aZ 4 znaky. Neni vSak
jasné, k Cemu slouZi polatelni jednidka v kaZdé
Ctvefici (viz listing manudlu). Jisté je, Ze pokud
Ji neuvedete, pak je tiskdrna pfi tisku &esk{ch
pismen ignoruje. Zkoufel jsem vysilat posloupnost
napf. E1H,0,0,0, ale k cili nevedla. V manudlu
jsou téZ pfehozena data pro "(0" a "0" ve velké i
malé sadé pismen. Pfipomindm, Ze znak Zeské abe-
cedy, ktery se mAd tisknout, je dan poradim &tvefic
dat.

Véfim, Ze jsem mnoha uZivateldm D-WRITERu ule-
tfil trochu préce, a pokud pfehlédnou drobnosti,
jako Ze v menu Instalace nejde navolit prvni
ovlada& (D 100) a v menu Rizeni tisku je &islo
tisknuté strdnky o 1 vy33i, neZ mid b{t, pak véfim,
Ze se D-WRITER stane jednim z jejich nejoblibendj-
Sich programi.

Stanislav Rejman
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sURIVER pro tiskarnu 1100
v
20 sosetrena ceska abeceda
5

40
50 jadresace 82505

60 FLW EQu 127

70 PA FQu 31

80 FC EQU 90

Q0 %

100 ORG  *B200

110 3)5 vysli

120 JF status

130 JP init

140 ;..........,.....- e e L R e S Oa R L A
156 NEFM “D-1¢0 IRPR”
L6460 HWEFE 19%F1+0:,@ SA
i70 NWEFR 195639000 5C
180 DEF) 1y3E49040 D
190 DEFE 1:%F7+0,0 B’
200 NEFE 1y%¥ES5y0yQ YEV
210 DEFE 1y%E99000 51
220 DEFE 1y¥EEY@+©@ N
230 HBEFB 1y%EF 2022 30
240 DEFR 1y3%F2+9,0 ¥R
250 DEFB 1y3F32,0,0 S5
260 DEFE 1y5%F4,0:0 3T
270 NEFE 1»%F5y0,0 U7
280 JNEFB 1y5FA»©»2 yUo
290 JEFRB 1y3F9y0»9 Y
300 DEFR 1y%FA»020 Y7
210 NEFE @,y0:,0450 ynic
320 NDEFE 1y%C1,0,0 P
330 NDEFYE 143502y0,0 5¢
340 NEFR 1y5C490,0@
350 BEFE Tr¥N7:0+0 5¢°
360 VETFDE 19%CH204@ 2V
370 NEFE 1y3C92,0:0 71
656 NEFR 19y3CE»y®y® n
390 NEYE 1»%CF 050 50
400 DEFR 1y30i2y0,0 v
430 DEFY 195039090 35
420 DEFE 1y%D4,0,0 L
430 NEFE 1y3D5y0»0 y0°
440 DEFE 1y3CA»9»2 ruo
4560 DEFDR 1+y%D9902@ vy
466 DBEVE Ly%NAy0,0 32
470 NEFE 90,0450 snic
480 ; s oo oo SomE ST SEE Sres SIS Sum U vy 60, SN CEu 66N © 8 Benp o4 aper ad Aden bai smn
490 vysli  PUSH A

D00 ouT  ("A) »A

510 ack IN Ay (FC)

520 AND 08

030 JR Zyack

540 For AF

550 RET

560 ‘,‘ e D e e e
570 status XOR A

o151 INC A

D960 RET

600 ;............... . i N e P S P O
610 1nit LD 1y ¥NO

L20 OuT  ((ICW) v A

L3O D Ay 0

L40 outr  G*CW) vA

650 RET

KALKUIATOR

X S]EZ}%CT RA
1

Slovo kalkulator nam zpravidla vybavi obraz
elektronické kalkuladky, vice &i méné komplikované
a dokonalé. U kalkuladtoru Spectra je to rozhodné
jinak. Jeho podprogramy patfi mezi nejvykonnéjsi v
ramci operaéniho systému Spectra a dok&Zi mnohem
vic, neZ jen "kalkulovat". Hlavni program CALCU-
LATE je kratky (335BH-33AlH), ale se svymi podpro-
gramy (33A1H-386DH) tvofi kompaktni, potentni
celek. Organicky jsou k nému pfiflenény arit-
met ické podprogramy (2D4FH-335AH).

Pochopeni &innosti a vyuZiti kalkuladtoru znacné
roz8ifuje moZnosti a variace tvorby vlastnich
programi ve strojovém kbédu. MiZeme ho privolat
pomoci instrukce CALL nebo JP, ale nejprakti&té&jsi
je volba instrukce RST 0028H.

Po zadani RST 0028H se okamZité pfivold program
CALCULATE (335BH):

0028 FP-CALC JP 335BH,CALCULATE PFimy skok

CALCULATE je nejuniverzaln&j3i programem romky
ZX Spectra. Jeho pomoci miZeme realizovat prak-
ticky vSechny funkce, které md Basic ZX Spectra
zabudované, v&etné rozhodovani a skokl. Prostfed-
nictvim kalkulatoru miZeme délat podminéné i
nepodminéné skoky, vyvolavat dalsSi strojové prog-
ramy a podprogramy, manipulovat s fetézci, prova-
dét logické operace apod. Podprogram CALCULATE
pracuje s pétibajtovymi hodnotami, které reprezen-
tuji bud &iselnou hodnotu nebo parametry Fetézce.

Cela &innost kalkuldtoru podporovanad ¢innosti
zAsobniku kalkulatoru a kalkuldtorovych paméti.
Tyto paméti tvofi souvisly, tficetibajtovy Usek
paméti RAM, rozdéleny do Sesti pétibajtovych
blokd, reprezentujicich kalkulatorové paméti mem-0
az mem-5. PolAtedni adresa této oblasti je uloZena
v systémové proménné MEM (5C68H). PFi inicializaci
systému je polateéni adresa oblasti kalkulatoro-
vych paméti shodnd s adresou systémové promé&nné
MEMBOT (5C92H), jejiZ délka je pravé 30 bajtd.
Zménou adresy v systémové proménné MEM miZeme
definovat novou oblast kalkulatorovych paméti. Je
tfeba mit na paméti, Ze nékteré podprogramy -
napf. PRINT-FP (2DE3H) - v nékterych Castech
pouZivaji pro urleni hdresy mem-0 aZ mem-5 obsah
systémové proménné MEM, zatimco v jinych &astech
pfedpokladdaji jejich umisténi do oblasti MEMBOT. A
tak kdyby oblast kalkuldtorovych paméti byla
posunutad a pouzili bychom napf. podprogram
PRINT-FP, takovy pokus o zobrazeni ¢isla by dal
chybny vysledek.

Adresa zalatku zasobniku kalkulatoru je v sys-
témové prom&nné STKBOT (5C63H) a adresa jeho
vrcholu je v systémové proménné STKEND (5C63H).
KdyZ je z&sobnik kalkuldtoru prazdny, adresy jeho
zalatku a vrcholu jsou shodné. Zasobnik kalkula-
toru je dynamickou C&sti paméti - jeho obsah i
adresa jeho vrcholu se &asto méni. Je to dano
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rdznymi vlivy ROM-ky. Z toho ddvodu je spravnéjsi
pouZivat termin aktudlni vrchol zasobniku kalkula-
toru, resp. adresa aktudlniho vrcholu zasobniku
kalkuldtoru. KaZdd nové uloZenad polo?ka na vrchol
jeho zasobniku zvydi adresu vrcholu o hodnotu 5.
KdyZ nékterd z operaci vrchol sniZi, adresa vrcho-
lu z&sobniku kalkuldtoru se sniZi zase o hodnotu
5. Kalkulator pracuje s posledni hodnotou uloZenocu
na jeho vrchol a s pfedposledni hodnotou, uloZenou
"pod" posledni hodnotou. Pro lep3i pochopeni
mechaniky zasobniku kalkulatoru to vysvétlim
nazornéji:

Pfedpokladejme, Ze polatedni adresa zasobniku
kalkuldtoru je 6991H a Ze zasobnik kalkuldtoru je
prazdny. V tom pfipadé je adresa jeho aktualniho
vrcholu shodnd s adresou jeho zalatku. Rekndme, Ze
jsme po sobé do zAsobniku kalkuldtoru uloZili tF¥i
hodnoty: AAAAH a FFFFH. Bude to vypadat nasledov-
né:

(STKBOT) = 6991H - 00 . pocatedni adresa zasob-
6992H ~ 00 niku kalkulatoru; v
6993H - AA prvnich péti bajtech je
6994H - AA uloZeno ¢islo AAAAH
699SH - 00
6996H - 00 potatedni adresa pred-
6997H - 00 posledni hodnoty, re-
6998H - 00 prezentujici druhé vlo-
6999H - 00 Zené ¢islo, tj. O000OH
699AH - 00
699BH - 00 pofdteéni adresa po-
699CH - 00 sledni hodnoty, v je-
699DH - FF jichZ péti bajtech je
699EH - FF uloZeno &islo FFFFH
699FH - 00

(STKEND) = 69A0H ........ . adresa aktualniho

vrcholu z&sobniku
kalkulatoru

Je téZ uZitelné védét, Ze mnoho podprogramd
romky adresuje poCAtelni adresu posledni hodnoty v
zadsobniku kalkuldtoru do reg. HL a adresu aktual-
niho vrcholu zasobniku kalkulatoru do reg. DE. Ale
pozor - neni to pravidlem!

PoZadované operandy se do zasobniku ukladaji bud
pomoci nékterych operaci kalkulatoru nebo specia-
lizovanych podprogrami romky; napk.:

CALL 2D28H,STACK-A - jednobajtové &islo z reg. A
zméni na jeho pétibajtovy ekvivalent a uloZi jej
na vrchol z&sobniku kalkulatoru.

CALL 2AB1H,STK-ST-0 - na vrchol zasobniku kalku-
latoru uloZi postupné tyto hodnoty:

1. bajt = 00

2. bajt = obsah reg.E
3. bajt = obsah reg.D
4. bajt = obsah reg.C
5. bajt = obsah reg.B

Tento podprogram se zpravidla pouZivad k uloZeni
parametrl retézce na vrchol zasobniku kalkulétoru.
Pfed jeho pfivolanim musi obsahovat reg.DE pola-
tecéni adresu pfisludného fetézce a reg.BC délku
tohoto fetézce.

CALL 2AB6H,STK-STORE - plni tuté? funkci jako
pfedchazejici podprogram, s tim rozdilem, 2e do 1.
bajtu nevloZi hodnotu +00, ale obsah reg.A.

CALL 33B4H,STACK-NUMBER - na vrchol zAsobniku
kalkuldtoru uloZi postupné 5 bajtd, jejichZ poca~-
teCni adresa je v reg.HL:

1. bajt = (HL)
2. bajt = (HL+l)
3. bajt = (HL+2)

4. bajt = (HL+3)
5. bajt = (HL+4)

CALL 24FBH,SCANNING - pfed pfivolanim podpro-
gramu musi systémovd proménnid CH-ADD obsahovat
adresu prvniho znaku vyhodnocovaného v{razu. Vyraz
se vyhodnocuje jako posloupnost ASCII kédd, z
nichZ je sloZen, a musi byt ukon&en kddem CR. Kdy3
je vysledkem vyhodnoceni &islo, ulo2i se na vrchol
zdsobniku kalkuldtoru. KdyZ je vysledkem vyhod-
noceni Fetézec, na vrchol zasobniku kalkuldtoru se
uloZi jeho parametry, pfiemZ samotn{ v{sledny
retézec bude uloZen do pracovni oblasti.

Pro opaény postup, t.j. pfenos posledni hodnoty
ze zasobniku kalkulatoru (resp. i predposledni
hodnoty) do pEisludnych registrd, miZeme pouZit
tfeba:

CALL 2DD5H,FP-TO-A - floating-point &islo (-FFH
aZ +FFH), uloZené jako posledni hodnota, pfesune
do reg.A - nejdfive se vytvofi absolutni hodnota
tohoto &isla a zaokrouhli se na nejbliZ3i celé
&islo.

CALL 2314H,STK-TO-A - provede tutéZ operaci jako
pfedchazejici podprogram, ale navic do reg.C uloZfi
hodnotu +01, kdyZ bylo &islo kladné, nebo hodnotu
+FFH, kdyZ bylo &islo zAporné.

CALL 1E85H,TWO-PARAM - do reg.A pfesune posledni
hodnotu ze zAsobniku kalkulAtoru (-FFH aZ +FFH).
KdyZ je &islo zaporné, vytvofi se nejdfiv jeho
dvojkovy doplné&k. Souasné se do reg. BC pfesune
¢islo uloZené jako pfedposledni hodnota v z&sob-
niku kalkuldtoru. Toto €islo musi byt nezadporné, v
rozpéti 0000 aZ FFFFH. Prvnim krokem pfi pfenosu
obou &isel je jejich zaokrouhleni na nejbliZsi
celé ¢&islo.

CALL 2DA2H,FP-TO-BC - zaokrouhli floating-point
¢islo, uloZené jako posledni hodnota v zasobniku
kalkuldtoru, vytvofi jeho absolutni hodnotu a
uloZi je do reg.BC. Cislo musi byt v rozpéti od
~-FFFFH aZ +FFFFH. Do reg.A se zAroved uloZi niZdi
bajt vy¢ysledku.

CALL 2307H,STK-TO-BC - floating-point &islo,
tvorici posledni hodnotu v zasobniku kalkulatoru,
pfenese do reg.B a &islo uloZené jako pfedposledni
hodnota, do reg.C. Obé &isla musi byt v rozpéti
-FFH aZ +FFH. Prvnim krokem je zaokrouhleni &isel
a vytvoreni jejich absolutni hodnoty. Soulasné se
do reg.E uloZi hodnota +01, kdyZ bylo &islo, pfe-
nasené do reg.C nezéporné, nebo hodnota +FFH, kdy2
bylo &islo zAporné. TotéZ plati pro reg.D pfi
pfendSeni &isla do req.B.

CALL 2D7FH,INT-FETCH - pfenese floating-point
¢islo typu 'small integer' (pétibajtové &islo v
rozsahu -FFFFH aZ +FFFFH v&etné, uloZené do 3. a
4. bajtu v poradi niZSi/vy&8i bajt), tvorfici
posledni hodnotu v z&sobniku kalkulatoru, do
reg.DE

Pozn.: PFed privolanim podprogramu musi reg.HL
obsahovat pocateéni adresu pren&3eného &isla!

CALL 2BF1H,STK-AEDCB - jednotlivé bajty posledni
hodnoty v zasobniku kalkulitoru se pfenesou na-
sledovné:
do
do
do
do
do

bajt
bajt
bait
. bajt
. bajt

reg.A
req.E
reg.D
reqg.C
reqg.B

V& W~
.

Tento podprogram se pouZivad jako pfiprava k
zobrazeni Fetézce, jehoZ parametry jsou uloZené
jako posledni hodnota v zasobniku kalkuldtoru. Po
jeho ukoneni bude reg.DE obsahovat polateéni
adresu pfisluSného fetézce a reg.BC jeho délku.
Ret&zec miZeme potom zobrazit pomoci instrukce
CALL 203CH,PR-STRING.

CALL 2DE3H,PRINT-FP - do aktudlni PRINT-pozice
zobrazi €islo uloZené v zasobniku kalkul&toru jako
posledni hodnota. Rozsah a formidt zobrazovaného



Eisla se Fidi stejnymi pravidly, jaké zndme 2
Basicu Spectra. Po ukonleni podprogramu &islo ze
zasobniku kalkulatoru "zmizi"™ a vrchol zasobniku
kalkulatoru se sniZi o 5.

Operace kalkuldtoru miZeme rozdélit do &tyf
zdkladnich skupin:

1. manipula&ni operace - napf. vzadjemnd z&mé&na
posledni a pfedposledni hodnoty, "zdvojeni" po-
sledni hodnoty apod.

2. binadrni operace - operace s posledni a pred-
posledni hodnotou (s&itani, odeditani, nasobeni
apod.)

3. undrni operace - operace s posledni hodnotou;
napt. vypolet exponencialni funkce, logaritmu,
negace atd.

4. jiné operace - napf. rozhodovaci operace,
vipolet CebyZevov{ch polynémi apod.

Operace, které bude kalkuldtor vykonavat, jsou
uréené definovanymi bajty za instrukci RST 0028H.»
Tyto bajty - tzv. literaly - jsou bud ofsety
uréujici podprogram poZadované operace, nebo
parametry pozZadované operace. Poslednim definova-
nym bajtem musi byt vZdy 38H, coZ je signdl pro
ukonéeni vypoltu. Nasledujici bajt se bude inter-
pretovat uZz jako instrukce mikroprocesoru. Nékteré
operace viak nelze realizovat zadanim literdlu v
rezimu kalkulatoru (napf. 'val', 'e-to-fp').
Realizujeme je tak, Ze reg.B obsadime jejich
ofsetem a nasledné vloZime CALL "adresa prislus-
ného podprogramu®. Jiné operace sice realizujeme
pfes kalkulator, ale pfed privolanim kalkulatoru
musime reg.B obsadit jejich ofsetem (napf. roz-
hodovaci operace). Kalkuldtor miZeme pochopitelné
ptivolat i pfimo, pomoci instrukce CALL 335BH,CAL-
CULATE. Vstup pomoci CALL 335EH, GEN-ENT-1 se
pouZivid tehdy, pouZivéme-1li reg.B jako &itaéd
(nadsledné se ovSem hodnota &itade pfesune do
systémové proménné BREG, kterd pfevezme funkci
“&itade"). Vstupni bod pomoci CALL 3362H,GEN-ENT-2
se pouzivd tehdy, kdyZ se hodnota &itade uloZi do
systémové promé&nné BREG pfimo (resp. tehdy, kdyz
se pozaduje, aby se obsah systémové proménné BREG
programem CALCULATE nezménil).

Pro komentovany popis €innosti kalkulatoru se
b&Zné pouZivA nadsledujici formdt:
adresa

RST 0028H,FP-CALC 07 komentAar

Manipulaéni operace kalkulatoru

07,07
07,07

DEFB 31H,duplicate
DEFB 38H,end-calc

V uvedeném pfikladu se pfedpoklada, Ze pred
pfivolanim kalkulatoru byla na jeho vrchol ulocZena
hodnota 07. Definovany bajt 31H je ofsetem operace
‘duplicate', ktera "zdvoji" vrchol z&sobniku
kalkuladtoru. Adresa aktullniho vrcholu se zvySi o
5 bajtd. Ve formatu vypisu se "nardstdni" vrcholu
znazorfiuje vZdy zleva doprava (viz Sipka). Litera-
ly se zpravidla uvadéji hexadekadicky.
hodnotu 0.

AO,stk-zero ulozi na vrchol

Al ,stk-one uloZi na vrchol hodnotu 1
A2,stk-half uloZi na vrchol hodnotu 1/2
A3,stk-pi/2 uloZi na vrchol hodnotu PI/2
Ad,stk-ten ulozi na vrchol hodnotu 10 d

C0,st-mem-0
Cl,st-mem-1

kopiruje posl.hodn.do kalk.paméti 0
kopiruje posl.hodn.do kalk.paméti 1

C2,st-mem-2
C3,st-mem-3
C4,st-mem—4
CS5,st-mem-5

kopiruje posl.hodn.do kalk.paméti

kopiruje posl.hodn.do kalk.paméti

kopiruje posl.hodn.do kalk.paméti

kopiruje posl.hodn.do kalk.paméti

Pozn.: pfi operacich C0 aZ C5

se obsah zasobniku kalkulatoru ani
adresa jeho vrcholu neméni.

U wN

EO,get-mem-0 kopir.&islo z kalk.pam.0 na vrchol
El,get-mem-1 kopir.Cislo z kalk.pam.l na vrchol
E2,get-mem-2 kopir.&islo z kalk.pam.2 na vrchol
E3,get-mem-3 kopir.&islo z kalk.pam.3 na vrchol
EB4,get-mem-4 kopir.&islo z kalk.pam.4 na vrchol
ES,get-mem-5 kopir.&islo z kalk.pam.5 na vrchol

Pozn.: Pfi operacich E0 aZ E5 se obsah kalkula-
torych paméti nezmé&ni. Vrchol zasobniku kalkula-
toru se zvysi o 5. Prfi pouZivani kalkulatorovych
paméti ve vlastnich strojovych programech je tfeba
uréité opatrnosti, protoZe nékteré kalkulatoroveé
operace tyto paméti (mem-0 aZ mem-3) vyuZivaji
(napf. pro vypodet trigonometrickych funkci,
umocfiovdni, 'get-argt'). 2 ostatnich podprogrami
romky pouZivaji tyto paméti hlavné:

PRINT-FP (2DE3H) - mem-3 aZ mem-5
BEEP (03F8H) - mem-0

ptikaz DRAW - vSechny
ptikaz CIRCLE - viechny
pfikaz FOR-NEXT - mem-0 aZ mem-2

01,exchange - vzajemnAd z&ména posledni a pfed-
posledni hodnoty zasobniku kalkulatoru.

02,delete - sniZi adresu aktudlniho vrcholu
zAsobniku kalkul&toru o 5 (“odstrani" tak posledni
hodnotu; novou posledni hodnotou se stdva pivodnd
pfedposledni hodnota).

19H,usr-$ - pfed pfivoldnim operace museji byt
jako posledni hodnota uloZeny parametry fetézce
X$. Het&zec XS musi byt jednoznakovy; povolend
ASCII hodnota znaku je 41H-55H (pismena "A" aZ
"U"), 61H-75H (pismena "a" aZ "u") a 90H-A4H (kody
UDG pismen “a" aZ "u"). Vysledkem, ktery nahradi
pivodni posledni hodnotu, je adresa prvniho z osmi
bajtd, které reprezentuji pfislusny UDG znak.
Napf. kdyZ je systémovd proménnd UDG nastavena na
adresu 6000H a pfed pfivolanim operace bude po-
sledni hodnotou zasobniku kalkuldtoru 91H (ASCII
ké6d UDG znaku "b"), bude vysledkem 6008H, coZ je
adresa prvniho z osmi bajtl, které vytvafeji znak
"b" v oblasti UDG.

1AH, read-in - snimd kanal pfes pfenosovou linku,
jejiz &islo je uloZeno v reg.A. Vysledkem je
fetézec, jehoZ parametry se uloZi na vrchol zasob-
niku kalkuldtoru. KdyZ vybrany kanadl neposkytl
Z4dny signdl, v{sledkem bude prazdny Feté&zec.

2BH,peek - pred pfivolanim operace musi byt jako
pasledni hodnota v zasobniku kalkuldtoru adresa v
rozpéti 0000H-FFFFH. Po provedeni operace nahradi
pivodni posledni hodnotu jednobajtovy obsah zadané
adresy.

2CH,in - snimd vstupni port, jehoZ adresa je
uloZena jako posledni hodnota v zasobniku kalkula-
toru. Sejmutd jednobajtova hodnota nahradi plivodni
posledni hodnotu.

31H,duplicate - "zdvojnasobi" posledni hodnotu
vytvofenim jeji kopie na aktudlni vrchol zésobniku
kalkulatoru, jehoZ adresa se zvysi o 5.

3DH,re-stack - transformuje S-bajtové &islo typu
'small integer' na jeho ekvivalent typu 'full
floating-point'. Transformovand hodnota pfepise
pivodni posledni hodnotu. Adresa aktudlniho vrcho-
lu z&sobniku kalkuldtoru se nezméni.

MUDR.Peter Ziman,CSc., Ing.Stanislav Kmec

(poktaéovini)‘l 5



UNIVERZALNI
INTERFACE MIREK

Doba vasnivého opojeni Manic Minery, Jetapcy,
Under Worldy apod. nenavratné minula. Osobni
politade se stlle Cast&ji vyuZivaji jako pomocnici
v zaméstnani nebo v domacnosti pfi tvorbé a Gpra-
vach textld, kresleni obr&zkd, pfi vedeni domaci
agendy. K témto aplikacim, ale i k fadé dalSich
nutné potfebujeme tisk&rnu.

To nebyvad tak nefeSitelnym problémem - nevlast-
nite-li ji sami, pak ji madte v zaméstn&ni, v klubu
védeckotechnické &innosti mladeZe, kabinetu elek-
troniky Svazarmu nebo u pritele. Daleko vét&i
problémy vznikaji pFi pFipojeni tiskdrny k poéi-
tacdi a potfebné Gpravé stavajiciho programového
vybaveni.

Proto aktiv stfediska pro mladeZ a elektroniku
OV SSM spole&né s Mikrckomputer klubem 666. 20
Svazarmu (po3t. schranka 64, 169 00 Praha 6) pro
vas pripravil metodicky materidl o pfipojovani
perifernich zarfizeni k poditadi ZX Spectrum.
Materiadl md nazev Univerzadlni interfejs MIREK.

Ve své prvni C&sti se zabyva popisem politade
jako celku, poté podrobnéji seznamuje s jeho
zdroji. ProtoZe se ve druhé &asti zabyvA pfipojo-
vanim perifernich zafizeni, musite znat volné
adresové pozice vstupnich a vystupnich obvodd. Tém
je vénovana dals$i kapitola. Na z&vér popisu poli-
tade Spectrum podrobné seznamuje s jeho hranovym

konektorem.
Vv daldi Casti naznaduje zplsob, jak pripojovat

periferni obvody v &eskoslovenskych podminkach.
Popisuje konstrukci univerzalni periferni staveb-
nice MIREK k mikropo&ita&i ZX Spectrum. Stavebnice
proto, Ze ne kaZdému se hodi nebo ne kaZdy ma chut
stavét zarizeni, které prakticky nevyuZije. Nabizi
vaAm tedy moZnost postavit si jenom tu Cast, kterou
budete potfebovat.

Pro ty, kdoZ metodicky materidl "Univerzdalni
interfejs MIREK" jiZ nesehnali, uvadim velmi
strué&né jeho popis. Celkovd koncepce je prosta.
Mirek se skladid ze dvou zakladnich ¢asti - redukce
a vlastnich perifernich obvodd. Takto &lenéna
konstrukce umoZiuje pouZiti nejen snadno dostup-
nych konektord, ale i stavbu G&elovych a tudiz
jednoduchych perifernich desek. Metodicky materidl
popisuje konstrukci redukce, dvou perifernich
desek pro pripojovani vnéjSich zarizeni po para-
lelnich linkach a jejich aplikace, pfipojeni
kfiZového ovladade (joystick), mySi a nékolika
typd tiskaren.

1. Redukce
Redukce m& za Ukol pfevést signdly z pfimého
konektoru WK46580 s rozteci kontaktd 1/10" (2.54
mm) na dvojici konektord WK46512.
Zakladni technické (Gdaje redukce:
- Dvé linedrn& propojené pozice pro vnéjsi
obvody
- Priorita preruSeni urlena pozici desky v
redukci
- Jedna pozice s Uplnou mnoZinou signdld
- Napdjeci zdroj 5V/500 mA
- MoZnost vestavéni tlafitka RESET
MoZnost pfipojeni i k polita&im SHARP, Schnei-
der, MSX a Sord

- Rozméry redukce (3,v,h) 97,5 mm,50 mm,82,5 mm

2. Deska PIO-1

zafizeni po paralelni osmibitové lince. Soulasné
automaticky generuje v3echny signdly pro fizeni
pfenosu dat mezi deskou a pfislusnou periférii
(handshake). Pfenos dat mezi deskou a po&italem je
mozno ridit pomoci pferuseni.
zédkladni technické udaje desky:
- Dv& na sobé@ nezavislé obousmérné osmibitové
brany
- Cty¥i druhy provozu u kaZdé z nich:
Vystup bajtu
Vstup bajtu
Obousmérnd sbérnice (pouze u brany A)
Vstup a vystup bitu
- Ve viech druzich provozu lze fidit pfenos dat
pomoci pferudeni
- Automatické generovani sektoru pferuleni
- Vybér desky adresami A7 nebo A2
- viechny vstupy a v{stupy jsou plné kompatibil-
ni s TTL logikou
- Jedno naphjeci napéti 5V a jednofdzové hodiny
- Rozméry desky (8ifka, vyska): 87,5 mm, 110 mm
Obé& v¢stupni bradny jsou vyvedeny na konektor
WK46512 (tent¢Z jako je pouZit v redukci). Ob-
sazeni jeho kontaktd je nasledujici:

Ll(). PAR

Do o 2 o
D1 o 24Dy Pa1 P —
D20 D2 pa2 I o4
D30~ D3 PA3 F #.HK'
D4 0— = [T N —o
05 o— DS PAS [ —G
D6 o D6 PAS |2 —on
07 O 407 PAT JE —O 1
MHB82S5
ASo Hae PBR I -0k
A6 O Al PBY | o5
PB2 b O
P83 07
Mo—i' = PB4 :: — 0 K2
: P8BS —09
Fofi s (55 Pos [ — on
PR7 | —0 1
OG0
Pee B o
fESET o g Mast  Pelf? -
pCc2 & o "
k] —o%
RDo HRD pcs b2 on™'
pCs F2 —on
WRo BIWR pes B on
PCT = —0 73
— O *
— Y
O %
°" 2
——————0 !
on
o2
—) 1)

Obr.l Schéma zapojeni desky PIO-2

kontakt
&. signidl charakteristika tiskdrna
1 +5V napajeni
2 ASTR vstup, aktivni 0
3 ARDY vystup, aktivni 1
4 AQ vV/V, 3 st. V¢stup/DO
5 Al V/V, 3 st. v{stup/Dl
6 A2 v/V, 3 st. V¢stup/D2



7 A3 v/v, 3 st. V¢stup/D3

8 Ad v/v, 3 st. V{stup/D4

9 AS v/v, 3 st. Vystup/D5S
10 A6 v/v, 3 st. V¢stup/D6
11 A7 v/V, 3 st. V¢stup/D7
12 GND napajeni GND

13 +5V napaijeni

14 BSTR vstup, aktivni 0

15 BRDY vystup, aktivni 1

16 BO v/V, 3 st. Vstup/Busy
17 Bl v/V, 3 st. Vstup/Error
18 B2 V/vl JEsts
19 B3 v/vV, 3 st.
20 B4 v/V, 3 st.
21 B5 v/vV, 3 st.
22 B6 v/V, 3 st.
23 B7 v/V, 3 st. Vystup/Strobe
24 GND napajeni

zjistite, Ze pro ob& desky vystalite pro stejnou
tiskdrnu s jedinym kabelem!

Dalsi dileZitou zaleZitosti je adresace desek.
ProtoZe lze pfipojit desky dvé, md kaZdd z nich
moZnost volby adresové pozice. Nasledujici tabulka
uvddi adresy jednotlivych bran v zAvislosti na
dratové propojce urlujici pozici desky v adresovém
prostoru.

SRR RN S S R ——————— e R e

spojka brana A brana B [Fidici fidici
slovo A slovo B

Hex Dek Hex Dek Hex Dek Hex Dek
Sl - S1' 1F 31 3F 63 SF 95 7F 127
§2 - §2' 9B 155 BB 187 DB 219 FB 251

Prvni tfi sloupel&ky tabulky definuji obecné
zapojeni v{stupniho konektoru desky. TEeti ukazuje
jednu z aplikaci. Jde o zapojeni kabelu pro tis-
kAdrnu s rozhranim Centronics. Podivate-li se na
zapojeni konektoru desky PIO-2 s obvodem MHB8255,

R3+R1A
+5Vo- I n F n n F
—
Do o— "'oc ASTE P 02
Dio D1 ARDY f* 0)
D2 o~ éoz AR 0%
Dio— D3 AP 0%
Déo (173 A2 —0t
DSo DS AR —o7
Do 406 AR o
D70~ Hp7 AS o1
AS O Ha/A As 1 0%
ASo Heib ATF —on
- S1 Sr Z-80A —
5 % | 0
o—0 —0
BsSTB O %
{ORD o IORO BROY on
RD o RD o - o%
CKo CLK B1 on
NY o 2 NT azF o
W o——G M BIf= on
IE0 O IE0 B&P;%: —ox
N
IEl o IEl 85 - or
RESET o——3—4 86 P2 —on
o5V 7= on
R R2 t—oxn
GND o

Obr.2 Schéma zapojeni desky PIO-1

3. Deska PIO-2
Deska PIO-2 slouZi k pfipojovani perifernich
zafizeni po paralelni osmibitové lince. Obsahuje
tfi univerz4lni brany, které mohou byt naprogramo-
vany jako vstupni nebo v{¢stupni.
ZaAkladni technické udaje desky:
- TFi obousmérné osmibitové brany
- Tfi druhy provozu: jednoduché vstupy a v{stupy
potvrzované vstupy a vy-
stupy
obousm&rnd sbérnice
- Vybér desky adresami A7 nebo A2

VSechny vstupy a vystupy jsou plné kompati-
bilni s TTL logikou

- Jedno napdjeci napéti SV

- Rozméry desky (3ifka, vySka): 87,5 mm, 110 mm

I tato deska ma moZnost volby adresové pozice.
Zde jsou opé&t konkrétni adresy jednotlivfych bran
desky PIO-2 pro ob& moZné polohy dratové propojky.

spojka brédna A brdna B bréna C fid.slovo
Hex ©ODec Hex Dec Hex Dec Hex Dec
Sl =Sl 1F 31 3F 63 SF 95 7F 127
S2 - S2' 9B 155 BB 187 DB 219 FB 251
WK L6512
|_MA7805
WK 465 80

RESET

Obr.3 Axonometricky pohled na redukci® zezadu

TEi univerz&lni br&ny A, B a C jsou vyvedeny na
dva konektory WK46512 tak, aby kabel k libovolné
periferii byl pfipojitelny k obéma deskdm PIO-1 i
PIO-2. Zapojeni konektord je nasledujici:
kontakt

&. konektor A konektor B charakteristika
1 +5V +5V napajeni
2 NC NC
3 NC NC
4 PAO PBO v/V, 3 st.
5 PAl PB1 v/V, 3 st.
6 PA2 PB2 v/v, 3 st.
7 PA3 PB3 v/V, 3 st.
8 PA4 PB4 v/V, 3 st.
9 PAS PBS v/V, 3 st.
10 PAG PB6 v/v, 3 st.
11 PA7 PB7 v/V, 3 st.
12 GND GND napajeni
13 +5V +5V napajeni
14 NC NC
15 NC NC
16 PCO PCO v/V, 3 st,.
17 PC1 PCl v/V, 3 st.
18 PC2 PC2 v/v, 3 st.
19 PC3 PC3 v/vV, 3 st.
20 PC4 PC4 v/V, 3 st.
21 PC5 PCS v/vV, 3 st.
22 PC6 PC6 v/V, 3 st.
23 PC7 PC7 vV/V, 3 st.
24 GND GND napéjeni
PIO1  PIO2

/

Obr.4 Celkovy pohled na ZX Spectrum s redukci
a deskami PIO-1 a PIO-2 zboku

1%



Metodicky materidl, ktery vydal Mikrokomputer
klub 666. 2O Svazarmu, m& za cil vysvétlit uZiva-
teldm mikropo&itade ZX Spectrum, Ze i tento maly
poditaé lze vyuZivat stejnd jako jeho vét3i kole-
gy. Na prvni pohled se zda nesmyslné, chtit od
politade, ktery byl od svého pofatku urden malym
détem na hrani, néco vic. Podle odhadd je vSak v
CSSR zastoupen asi 150000 kusy, coZ je nejvétsi
mnoZzstvi poéitadl jednoho typu u nas vibec. Ces-
koslovenské politale se s timto poétem nemohou
vibec mérit.

Kromé tohoto metodického materidlu se Mikrokom-
puter Klub 666. ZO Svazarmu zaméfuje i na dalsi
aplikace Univerzalniho interfejsu MIREK. Je jim
napf. zpracovani problému pfipojovani rychlych

*xHISOFT GENS3 ASSEMBLERx
Copyright HISOFT 1983
All rights reserved

s et ——— e ————

Pass 1 errors: 00
9689 10 XXXX EQU $
20 ;
30 .
40 ;Il33333333-.:..::!13333:::3232323333333333333
50 ; Iniverzalni ovladac tiskarny
60 ;
70 ; MIREHK
80 ;
90 ; (c)Dale, 1987
100 ;sss=sssssssssssassIssssssssIsasIuIIIIs=22
110 ;
120 ;
130 ;
140 ;
150 j==-emeeemmemccceceemmeee—memecceme———————
160 ;
0000 170 PID EQU 0 . 1=780 PIOD 0=18255
180 ;
0000 190 DZM180 EQU 0 ; typ tikarny
0001 200 CEMRON EQU 1
0000 210 CONSUL EQU 0
220 ;
0001 230 ADR2 EQU 1 . 1=A2 0=A7
240 ;
0000 250 TOKEMN EQU 0 . klicova slova
0000 260 LINE EQU 0 : hlidani delky radku
0000 270 UPPER EQU 0 : prevod malych pismen
0001 280 CRTOLF EQU 1 : prevod CR na LF
0001 290 PAGE EQU 1 . hlidani delky stranky
SB18B 324458 1880 PAGE1l LD (NUMLIN) A
5818 F1 1890 POP AF
SB1C 1900 PAGE2 EQU $
1910 ;
581C 1920 END PAGE
1930 ;
1940 ;-------ccmmc——- CRTOLF =-cccccccem-
1950 ;
1960
1970 ;
0001 1980 IF CRTOLF
1990 ;
SB1C FEOD 2000 cP CR
SB1lE 2007 2010 JR NZ,CRTO1
5820 3EO0A 2020 LD A,LF
5822 CD2758 2030 CALL CRTO1
5825 3EO0D 2040 LD A,.CR
5B27 2050 CRTOD1l EQU $
2060 ;
5827 2070 END CRTOLF
2080 ;
2090 ;----========-- CONSUL =----mccccccea--
2100 ;
0000 2110 IF CONSUL
2120 ;
5827 2130 PUSH AF
5B27 2140 ouT (DATA) A
5827 2150 IN A,(CTRL)
5827 2160 AND STROBE!'-1
5827 2170 ouT (CTRL),A
5827 2180 IN A,(CTRL)
5827 2190 AND ERROR
5827 2200 JR NZ EXIT
5827 2210 WBUSY1 IN A,(CTRL)
5B27 2220 AND BUSY
i 5827 2230 IR Z.WBUSY1

vnéjsich paméti. Refeni tohoto ptoblému ukazuje
materidl ZX-FLOPPY. Jednd se o podrobny popis a
stavebni navod ke konstrukci fadice floppy diskové
jednotky s obvodem IB272 a Upravy ZX Spectra na
operaéni systém CP/M autora ing. Tomd3e Krej&i.
Tento metodicky materidl miZete ziskat na dobirku
na vyse uvedené adrese.

Didle popisované programové vybaveni FeZi problém
okamZité aplikace Univerzadlniho interfejsu MIREK v
pfipojovadni nékolika typu tiskadren (Epson, Star,
DZM180, Consul 2111, MPT 80 a dal3i) a ukazuje
fizeni elektronické my3i pod prerufenim. Toto
programové vybaveni vychazi z dlouhodobych zkufe-

nosti autord prfi pr&ci s Univerzdlnim interfejsem

MIREK. Ing.Petr Siminek, Ing.Daniel Jenne




5827
5827
5827
5827
5827
5827
5827
5827
5827
5827

5827

0000

5827
5827
5827
2827
2827
827
5827
5827
5827
5827
5827
o827
5827
5827
5827
5827
5827

5827

0001

5827
5828
5B2A
582C
282E
5830
5832
5834
5836
5838
S5B3A
5838

583C
5B3C

0000

583C
583C
583C
583C
583C
5B3C
5B83C
5B3C
5B3C
583C
5B3C

583C

583C
5830
SB3F
5841
5842

5B43

5843
B4

FS5

N398
nene
E601
20FA
NBNB
E6TF
n3inge
F680
n3ng
Fl

c9

FS5
JEB3
N3FB
F1
c9

50
32

2240
2250
2260
2270
2280
2290

2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170

IN

out
WBUSYZ IN
AND
JR
AND
ouTt
EXIT POP
RET

END

IF

PUSH
CPL
nuT
IN
AND
out
IN
AND
JR
WwBuSY IN
AND
JR
IN

ouTt
EXIT POP
RET

END

PUSH

our
WBuUSY 1IN

AND

IN
AND
our
ner
out
EXIT POP
RET

END
INIT EQu

IF

PUSH
LD
ouT
XOR
ouT
DEC
our
LD
out
POP
RET

ELSE

PUSH
LD
0uT
POP
RET

END

HUMCHR DEFB
HUMLIN DEFB

A,(CTRL)
STROBE
(CTRL) ,A
A,(CTRL)
BUSY

HZ ,WBUSYZ2

STROBE! -1
(CTRL) ,A
AF

CONSUL

m e DIMIBO ==m=e=mmcmes

NZM180
AF

(DATA) A
A,(CTRL)
STROBE'-1
(CTRL) ,A
A,(CTRL)
ERROR

Z . EXIT
A,(CTRL)
BUSY

NZ ,WBUSY
A,(CTRL)
STROBE
(CTRL),A
AF

NZM180

CENTRONICS ==-emeemmmmmm =

CENRON

AF
(DATA) A
A,(CTRL)
BUSY

NZ ,WBUSY
A,(CTRL)
STROBE!'-1
(CTRL) ,A
STROBE
(CTRL) ,A
AF

CENRON

AF
A, -1
(PIDAC) A
A

(PIDAC),A

A

(PINBC) ,A
A,%00001111
(PINBC) , A
AF

AF
A,%10000011
(CSW) ,A

AF

PID

MAXLEN
MAXLIN




C4BC 3180 YYYY EQL $-XXXX
Pass 2 errors: 00

ANDR2 0001 BUSY 0001
CENRON 0001 CONSUL 0000
CR 000D CRTO1 5827
CRTOLF 0001 CSW 00FB
CTRL 00NB DATA 0098
NZM180 0000 ERROR 0002

EXIT 583A FF oooc
INIT 583C LF 000DA
LINE 0000 L0 2806

MAXLEN 0050 MAXLIN 0032
HUMCHR 5B43 HUMLIN 5844

PA 0098 PAGE 0001
PAGE1 5B18 PAGE2 5BIC
PB 0088 PC 0ons

PID 0000 PIODAC 00DB
PINDAD 0098 PINBC OOFB
PINBD 00BB STROBE 0080
TOKEN 0000 UPPER 0000
WBUSY 5B2A XXXX 9689
YYYY C4BC

Table used: 455 from 2000

300 .
310 ;
b 4 ) R P P S Sy S S
330 ;
ooon 340 CR EQU 13
000A 350 LF EQU 10
goocC 360 FF EQU 12
370 ;
0050 380 MAXLEMN EQU 80 : delka radky (LINE)
0032 390 MAXLIMN EQU SO ; delka stranky (PAGE)
400 .
0001 410 BUSY EQU 1 ; definice umisteni
0002 420 ERROR EQU 2 ; ridicich signalu
0080 430 STROBE EQU I80
440 ;
450 j-mmmmcccccceenaa ADR2 --cmmmmmccae o
460 ;
0001 470 1F ADR2
480 ;
0098 490 PIDAD EQU 198
0088 500 PIOBD EQU IB8
00n8 510 PIDAC EQU INB
00FB 520 PIONBC EQU IFB
530 ;
0098 540 PA EQU X198
00B8B 550 PB EQU IBB
0ons 560 PC EQU 108
00FB 570 CSwW EQU IFB
580 ;
0098 590 DATA EQU 198
oons 600 CTRL EQU Ins
610 ;
9689 620 ELSE
630 .
9689 640 PINDAD EQU IlF
9689 650 PIOBD EQU I3F
9689 660 PIDAC EQU ISF
9689 670 PINBC EQU I7F
680 ;
9689 690 PA EQU X1F
9689 700 PB EQu X3F
9689 710 PC EQU ISF
9689 720 CSW EQU X7F
730 .
9689 740 DATA EQU IlF
9689 750 CTRL EQu I3F
760 ;
9689 770 END ADR2
780
790 e eeeaa
800 .
5B00 810 ORG I5B00
B20 ;
5B00 C30658B 830 JP L0
5803 C33C58 8B40 JP INIT
850 ;
B0 j--mcccmmm e
870 ;
880
5B06 890 L0 EQu $
900 ;
910 j--cmmmm - TOKEN --emcmcaaaoo
920 ;
0000 930 IF TOKEMN

940 ;




5B0é6 950 PUSH HL

5806 960 PUSH DE
5B06 970 PUSH BC
5B06 980 PUSH AF
5806 990 CcP 180
5806 1000 JR NC , GRAF
5B06 1010 KONEC CALL OUTA
5B06 1020 KONEC1 POP AF
5806 1030 POP BC
5B06 1040 POP NE
5806 1050 POP HL
5806 1060 RET
1070 ;
5806 1080 CGRAF cP IAS
5B06 1090 JR NC ,KEY
5806 1100 LD Ay
5806 1110 JR KONEC
1120 ;
5006 1130 KEY sus IAS
S5B06 1140 Ln DE ., X95
5806 1150 PUSH AF
5806 1160 CALL IXCsal
5806 1170 JR C,.PRIN
5806 1180 Ln A
5806 1190 CALL NUTA
5806 1200 PRIN LD A,(DE)
5806 1210 AND I7F
5806 1220 CALL DUTA
5B06 1230 Ln A,(DE)
5806 1240 INC NE
5806 1250 ADD AA
5806 1260 JR NC,PRIN
5B06 1270 POP DNE
5B06 1280 CcP 148
5806 1290 JR Z . TRSP
5806 1300 cP 182
5806 1310 JR C,KDNEC1
5B06 1320 TRSP LD A.D
5806 1330 cP 3
5B06 1340 JR C,KONEC1
5806 1350 LD | el
5806 1360 JR KONEC
1370 ;
SB06 1380 OUTA EQu $
1390 ;
5B06 1400 END TOKEN
1410 ;
1820 ;--ccmcccen- [ 2 | S
1430 ;
0000 1440 IF LINE
1450 ;
5B0é 1460 PUSH AF
5806 1470 LD A, (NUMCHR)
5806 1480 INC A
SB06 1490 LD (MUMCHR) A
5806 1500 cP MAXLEN
5B06 1510 JR MNZ NOLF
5806 1520 X0OR A
SB06 1530 LD (HUMCHR) ,A
5806 1540 LN A.CR
5806 1550 CALL O0OUTAl
SB06 1560 HOLF POP AF
1570 ;
5806 1580 NUTA1 EQU $
1590 ;
5806 1600 END L INE
1610 ;
1620 j--cccccccea- UPPER =-cccccccccccaa
1630 .
0000 1640 IF LIPPER
1650 ;
5B0& 1660 CP NG
5806 1670 JR C,NDORM1
5B06 1680 CP Al |
5B06 1690 JR NT ,NORM]
5806 1700 SuB 32
5806 1710 NORM1 EOQU $
1720 ;
5806 1730 END LIPPER
1740
1750 ;-=-cmcmmmme e PAGE ----ccemmmeeaa
1760 ;
0001 1770 IF PAGE
1780 ;
5B06 FEOD 1790 cP CR
5808 2012 1800 JR NZ ,PAGE2
SB0OA F5S 1810 PUSH AF
SBOB 3A445B 1820 LD A, (NUMLIN)
SBOE 3D 1830 DEC A
5B0F 2007 1840 JR NZ ,PAGE]
5811 3EO0C 1850 Ln A FF
5B13 CD1CSH 1860 CALL PAGE2

5816 3E32 1870 LD A.MAXLIN
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Odbératelé mési&niku BYTE byli ob3tastnéni 13.
Cislem coby prémii za své celoroéni pfedplatné.
Toto zvlasStni vyddni je takfka cele vénovano
problematice IBM PC. Mark L. Van Name se v &lanku
Keeping up with the CPU zabyva komunikaci CPU s
vnitini paméti politadd:

VSechny inzeraty na politale s 32-bitovym CPU
80386 vytrubuji dvé véci - cenu a rychlost proce-
soru. Napfed to bylo 16, pak 20, nyni uZ 25 MHz.
Jak se ale miZete pfesvédéit pohledem do testo-
vacich tabulek (benchmarks), ne vZdy je uvadéna
rychlost procesoru rozhodujici pro vyslednou
rychlost prace celého systému. Procesory jsou dnes
uZ tak rychlé, Ze zahlcuji systémovou pamét. Proto
se jeji architektura stidvd jednim z rozhodujicich
faktord efektivity vyuZiti potence stile rychlej-
Sich procesord.

Dokud procesory béZely tak asi do 10 MHZ, bylo
vie bez problémd; dynamické ramky jim bohaté
stafily. To uZ ale neplati. Kdy? mite systém s
rychlym procesorem a paméti, kterd za nim pokul-
hava, cely systém na to doplaci. Pfehnané fe&eno
asi tak, jako kdybyste v politadi s 80386 mé&li
jako pam&t jen jednotku floppy. lekaci doba poma-
lej3i paméti RAM samozfejmé neni tak velkd jako u
diskety. JenZe procesor je s ni ve styku prakticky
neustdle. A tak se také dostavad do stavd &ekani
(wait states) na to, aZ jej pam&t doZene, a bude
mu schopna poskytnout potiebnd data nebo je naopak
pEijmout.

Rychlost procesoru
NejdileZit&@jSim aspektem je doba cyklu (cycle
time) procesoru. To je doba, za ni? 80386 provede

svou nejrychledi instrukci. U 16-MHz 80386 je to
62,5 ns. Tato informace pro samotnou rychlost, s
jakou procesor provaddi operace, je3té& neni do-
staCujici. N&které instrukce - jako NOP - provede
béhem jednoho cyklu. Ale jiné mu zaberou dva i
vice cykld. Jednoduché operace mezi registry
(register-to-register) jako napf. CMP (compare,
porovnej) a ADD (soulet) trvaji 2 cykly. Jsou i
takové, které spolknou 9 cykld - tfeba MUL (naso-
beni).

Zatim jsme mluvili jen o instrukcich, které si
procesor odbyde interné. Jak programatofi veédi,
takovych instrukci je v programu men3ina. V&t&i
Cast z nich &te z paméti nebo do ni zapisuje (neni
bez zajimavosti, Ze &teni paméti je v programech
podstatné vic neZ zapisl). Instrukce se protahuji
0 dobu pfistupu do paméti. KdyZ ADD vyZaduje
ptijem dat z paméti, trvd 2-6 cykld v pfipadé, Ze
je vysledek soultu ukladadn do registru. Je-li
zapisovan zpét do paméti, operace uZ zabere 7
cykld.

Z toho vyplyva, Ze cely systém bude plné efek-
tivni jen tehdy, bude-li doba prfistupu do paméti
harmonizovat s rychlosti procesoru. Pokud bude
pamét pomalejZi, bude se procesor dostavat do
stavl Cekdni. KaZdy cyklus, po kter{ procesor jen
Eekd na pam@f - wait state - praci systému zpoma-
luje. KdyZ reklama hlasd "0 WAIT STATE!", znamend
to, Ze vyrobce vyfeSil architekturu paméti nabize-
ného pocitade tak, Ze mikroprocesor miZe jet
(skoro) porad naplno.

Rychlost paméti

ProtoZe 80386 potfebuje k zaméfeni se na pam&t
typicky 2 cykly, znamend to, Ze by mu pamét méla




béhem nich umét odpovédét - tj. za dobu 2 x 62,5
ns = 125 ns. Takhle to vypadi, Ze 100-ns DRAM
(dynamicka RAM) i 120-ns DRAM by mohla byt vyhovu-
jici. BohuZel neni. Uvedené hodnoty uvadéji dobu
piistupu (access time), tj. &as, za ktery je
paméfovy &ip pfipraven k poZadované &innosti.
JenZe pri kaZdém kontaktu procesoru s pam&ti se
uré¢itd jeji adresovand &ast oblerstvuje (recharge)
jeSt& pfedtim, neZ dojde k vlastnimu pfenosu dat
mezi ni a procesorem. Pro vypolet doby trvani
tohoto obferstveni neexistuje jednoduchd formulka.
Byvd to obvykle jen o néco ménd, neZ kolik je
vlastni doba pfistupu. U 100-ns DRAM je to asi 90
ns.

To ale pofad je3té& neni viechno. Cyklicky,
nezdvisle na prdci mikroprocesoru (ale tak, aby se
mu nepletly do cesty), specidlni obderstvovaci
obvody udrZuji vytracejici se ndboje v pamétovich
bufikdch na potfebné Grovni. Tyto ob&erstvovaci
(refresh) cykly prodluZuji celkovou dobu komuni-
kace o dalsSich 6 aZ 12 procent.

Doba cyklu 100-ns DRAM je tedy ve skuteénosti
190 ns plus refresh.

Problém

KdyZ porovnate rychlost 16-MHz 80386 (125 ns) a
100-ns DRAM (190 ns + refresh), vidite, Ze rych-
lost paméti je nevyhovujici. Za tuto diferenci pak
budete platit Cekacimi stavy. U procesord 20-MHZ a
25-MHz B0386 se efektivita vyuZiti jejich schop-
nosti je3té& zhorSi. To je podstata problému, se
kterou se potykaji soudasni tvirci poditadd s
vysokou operacni rychlosti. Mohou se dat jednou ze
Sesti cest - smifit se s pomalejSi DRAM, uZit
rychlej3i DRAM, statické RAM (SRAM), nebo se
pfiklonit k nékteré ze tfi specidlnich architektur
paméti: prokl&ddané (interleaved, &te se inter-
livd), strénkované (paged, &te se pejdZd) a rychlé
vyrovnavaci (cache, &te se ke$).

Jak na to?

Nejjednodu33i je s danym stavem (&ekacim) se
smifit. Vysledkem je levny produkt, ktery v3ak
nevyhovuje stale narofnéjsim potfebadm soudasnych
aplikaci.

PouZiti rychlych paméti DRAM vede k prudkému
vzristu ceny systému. Mnohem podstatnéjsi problém
je ale v tom, Ze pro 20-MHz 80386 s cyklem 100 ns
a pro 25-MHz 80386 (80 ns) paméti DRAM, které by
témto procesordm stalily, ani neexistuji. KdyZ
pouzijeme nejrychlejsi dostupné B0-ns DRAM, tak i
pro 16-MHz CPU s cyklem 125 ns budou o néco poma-
lejSi - jejich cyklus jde nad 140 ns.

SRAM maji dobu pFistupu v podstaté& shodnou s
dobou cyklu. Srovname-1li oba typy pam&ti se shod-
nymi dobami pFistupu, SRAM jsou ve skutelnosti
skoro dvakrat rychlejsi. Navic nepotfebuji re-
fresh. 100-ns SRAM tedy 16-MHz CPU plné& vyhovi (a2
do rozsahu cca 1 MB). Problém je vS8ak v cen&. SRAM
jsou mnohem draZ3i neZ paméti DRAM. To je divod,
pro ktery SRAM Zadny z pfednich vyrobcld po&ita&d s
80386 nedavA do hlavni paméti.

Prokladana pamét

Podstatou je prokladani (prolinadni) doby cyklu v
nékolika mezi sebou pfepinanych bankdch paméti
DRAM. Banky se oblerstvuji v rdznych momentech,
proto odpadd nutnost oblerstveni pfi kaZdém jed-
notlivém prfistupu procesoru do pam&ti. KaZda banka
obsahuje kaZdou N-tou adresu, kde N je po¥et bank.
V nejjednodussSich PC s 80386 jsou banky dvé - v
jedné jsou liché, ve druhé sudé adresy. Pokud jde

procesor adresami paméti sekven&né&, vie probiha
bez &ekacich stavd. Ddskoky s sebou pfinaSeji
SO-procentni pravdépodobnost, Ze sko&i do banky,
kterd bude pripravena (a naopak). KdyZ bude prog-
ram potfebovat pfistup postupné& do dvou adres, z
nichZ obé& budou v jedné bance, nastane stav Ceka-
ni. Napf. Tandy 400 béZi rychleji se dvéma bankami
1 MB paméti neZ s jednou.

Strankovana pamét

Pam&t DRAM je rozdélena do stranek (typicky po
2K). KdyZ program bé&Zi v jedné strdnce, nevznikaji
¢ekaci stavy. Ty se objevi vidy pfi pfechodu do
jiné stranky. Tomu je nutno podfidit programovou
strukturu - napf. smy&ky by mély zasadné byt jen
uvnitf jedné stranky. Poditad Compag 386/16 dosahl
s timto typem pamé&ti hodnoty 0,8 &ekaciho stavu
pfi pouZiti 100-ns DRAM.

je architektura prfindSejici kompromis mezi
pamétmi SRAM a DRAM. Cache je rozsahem mald pamét
s velmi kradtkym cyklem. Soulasné nejrychlejsi
systémy s 80386 pouZivaji cache 32K nebo 64K s
pamétmi 25-ns a% 35-ns SRAM. Cache hraje roli
uréitého bufferu, moZno fici i strdnky, se kterou
je procesor v kontaktu. Kdykoli je tFeba provést
operace, jejichZ instrukce &i data jsou uloZeny v
DRAM, jsou pfevedeny do cache. Tak se samozfejmé
cache velmi rychle zaplni. Pak jde o to rozhod-
nout, co dat odtud pry&. Nejlast&ji se pouZiva
metoda LRU (Least Recently Used) - z cache jsou
odstranény instrukce/data, kterd procesor nepouZil
nejdel3i dobu. Podobné jako u strankované paméti,
je i zde nutno funkci cache podridit strukturu
programu, abychom se vyhnuli zbyte&né& &ast{m
ptenosim mezi DRAM a SRAM.

Efektivita cache je dana dobou, po kterou v ni
mA procesor, co potfebuje, bez nutnosti obracet se
na hlavni pamét. Vyjadfuje se v procentech. Obvod
Intel 82385, ktery fidi pamét cache, slibuje 95
procent. Vé&tZina prednich vyrobcld nejrychlejdich
pofitadich jej pouZiva. Nékteré fidici obvody
zAdsadné zapisuji do hlavni paméti, i kdyZ tfeba
misto pro zapis je v cache. 82385 je i v tom
dokonalejsi. KdyZ m& objekt zApisu v cache, zapile
do néj bez ztraty &asu a dokonce mezitim, co se
procesor zabyva svymi zAleZitostmi, pfevede obsah
z&pisu na uréené misto hlavni pam&ti DRAM za
pomoci procesu DMA. MiZe se ov3em stat, Ze dojde k
DMA zapisu do hlavni paméti, jejiZ obsah pak
nebude odpovidat obsahu adekvatniho mista v cache.
Pokud by tuto hodnotu procesor pouZil, doslo by k
nepfijemnostem. 82385 to feXi tak, Ze kdykoli
obvody DMA zapisuji do hlavni paméti, zjisti, zda
nemd néjaké zrcadlové dvojde v cache. Kdy% ano,
patfiné misto v cache oznadi jako invalidni.
Pokud se na né procesor pozd&ji zaméfi, pozastavi
jej, odsko&i pro spravnou hodnotu do hlavni pamé-
ti, svou invalidni opravi a vie miZe pokradovat.

Jak dalz

Vyvoj ukazuje, Ze pam&ti SRAM, které by byly
nejv&t3im garantem nulovfch &ekacich stavd rych-
1ych procesord, nemaji pro svou vysokou cenu v
poc¢itadich typu PC perspektivu. Uvedené architek-
tury paméti maji své hadky a nezaruluji &ist§
nulovy stav Cekani. Ze vZech uvedenych se nejvic
prosazuje paméf cache, pro jeji? Fizeni jsou
vyvijeny dalZi nové obvody.

PreloZil -elzet-
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UNIVERZALNI
INTERFACE
PRO ATARI 800 XL

Po &ase snad kazdy vazZnéjsi zadjemce o vypoletni
techniku narazi na problém pripojeni néjakého
zatfizeni ke svému poéitadi. Ja osobné jsem byl
postaven pfed problém pfipojeni programidtoru
paméti EPROM ke svému ATARI 800 XL. PouZiti joy-
stickovych konektorl) nepfipadalo pro maly poclet
sign&dld v Gvahu a Z4dné jiné zapojeni jsem v
dostupné literatufe nenaSel. Proto jsem vytvoril
nasledujici zapojeni.

PFi ndvrhu jsem kladl poZadavek na jednoduchost,
snadnou reprodukovatelnost a vyuZiti viech moZnos-
ti, které miZe ATARI poskytnout. Celkové schéma
zapojeni je na obr. 1. Obvod je umistén do adreso-
vého prostoru DSOOH-DSFFH, ktery je normadlné
nevuyZit. Jakykoli pokus o pristup do této oblasti
viak generuje signdl CCTL v konektoru cartridge.
Protoc je obvod piipojen pfes tento konektor. Na
ném neni vyveden signdl RESET, takZe tento vstup
cbvodu je stale pfipojen na log. 0. Obvod je tfeba
nulovat vyslanim stavového slova CW. Je aktivovan
signdlem CCTL, ktery je pfipojen na vstup CS. Smér
toku dat je ovladan signdly RD a WR, ziskanymi ze
signadlu R/W konektoru.

ProtoZe je tento vystup mikroprocesoru uzZ zaté-
Zovan nékolika vstupy obvodd v po&itadi, k dekddo-
vani gnald jsem rad&ji pouZil obvodu fady LS.
Signadl R/W je veden na oddélovaci invertor, z
jeho? v{¢stupu je veden signadl RD a opétovnym
invertovanim je ziskadn signadl WR. Ostatni signdly
nebylo tfeba dé&lit, protoZe jsou zatéZovany jen
jednim vstupem. Vstupy AC a Al jsou pfipojeny na
adresovou sbérnici na stejnojmenné signdly. Datova
sbérnice je pfipojena bez jakychkoli Uprav.

Ovliadani obvodu je velmi jednoduché. Na adresach
D500H (54528) aZ DS02H (54530) jsou umistény brany
A-C a na adrese D503H (54531) je registr stavového
slova CWR. Interface je moZno ovladat jak z Basi-
cu, tak ve strojovém kddu. ProtoZe se obvod nenu-
luje signdlem RESET, je tfeba jej nulovat zapsanim
CW a pak teprve pfenaset data.

Zapojeni na univerzalni desce jsem s politalem
propojil viceZilovym kabelem ukonlenym pfimym
konektorem. Ten byl vyleptdn na oboustranné desce
Kuprextitu. Na obr. 2 je umisténi signdld v konek-
toru pocitale pro prfipojeni cartridge. Spi&ky
oznafené Cernym trojihelni&kem jsou v zapojeni
pouZity.

«5v
[——OSV
De 8255A
De - D7
D7
CCTL o cs
RD
RIW o—«Dsc-b-Do— WR
AR © AR
Al o Al
RESET
1
Obr. 1 - Celkové schéma zapojeni

Obvod funguje na prvni zapojeni. O jeho bezchyb-
nosti se lze pfesvéd&it pfepnutim obvodu do mddu 0
a nastavenim bran jako vystupnich. Po zapsani
jakékoli hodnoty do brany bychom po opétném pie-
Eteni (napf. v Basicu pomoci PEEK) mé&li obdrZet
stejnou hodnotu.

Obvod pracuje jiZ del3i dobu naprosto bez zéavad
a je mozZno jej doporuldit kaZdému, kdo ma zadjem o
roz8ifeni moZnosti svého poditace.

Zdenék Polach

A3 | S

KEYBOARD

Obr. 2 - Zapojeni konektoru cartrige v pocitacdi




CISEINICOVY
TERMINAL
PRO ZX SPECIRUM

Popsané zapojeni umoZfiuje jednostrannou komuni-
kaci &lovék - po&itad formou zadavani dekadickych
islic z telefonni &iselnice. Je vyuZitelé v
pfipadech, kdy se miZeme obejit bez monitoru
(napf. pro ovladani zvétSovaciho piistroje z
fotokomory, provadéni korekci Fizeného vytadpéni od
kotle ustfedniho topeni apod.).

ZAkladem feZfeni je &iselnice, kterou miZeme
ziskat tfeba z vyfrazeného telefonniho pifistroje.
Ciselnice davd na dvou vyvodech (typicky zeleny a
fluty) impulsy s klidovym stavem - sepnuto. Polet
rozepnuti je urden hodnotou zvolené &islice. Aby
bylo pfipojeni k mikropo&itaéi co nejjednodusii,
pouZil jsem interface Kempston pro joystick, ktery
je ve vybaveni témé@f kaZdého majitele Spectra.
Vlastnime-1i pFfislu3ny devitivyvodovy konektor,
napojime vyvody &iselnice na SpiCky 4 a 8, tedy
pro "pohyb doprava". Na polaritd pfitom nezaleZi.
Neni-1i potfebn{y konektor k dispozici, miZeme si
opatfit vlastni joystick jakymkoli jinym vhodnym
konektorem a pfipojovat pak &iselnici k nému.
Jednu £pi&ku tohoto konektoru napojime na spole&ny
vodi& (signdlovou zem) a druhou Spiku na plodku
uréenou pro pohyb doprava. Schéma pfipojeni pro
jeho jednoduchost neuvadim.

ObsluZny program tohoto “terminalu" pro ZX-Spec-

Vy¢pis 1 - Procedura DEJZNAK
procedure DEJZNAK (var ZINAK,TYP:char);
( ST e N I EEIENIEEEEES }
{Procedura vraci ZINAK vyslany z klaves-—
nice nebo z telefonni ciselnice. TYP
oznacuje: 'K' = vstup z klavesnice,

'‘T* = vstup 2z ciselnice,
‘E' - pripadny chybovy stav.?}

const TRM=313; SFPI=chr (1);
ZPOZDI=599;

var POCET,DELKA :
ZNAK1 s

{ZX Spectruml}

integer;
charg
function CEKEJ : charg

{Cekej na startovaci impuls nebo v pri-

pade vstupu z klavesnice vrat znak. >
const TST = 59;
var INAK2 charg
J integer;
begin{CEKEJ>
repeat
J:=03 ZINAK2:=inchj
while (inp(TRM)<>SFPI) and (J<TST)
do J:=succ(J)
until (ZNAK2<>chr (0)) or
CEKEJ: =INAK2
end{CEKEJ >

(I=TST) 3

function PULS : integer;
{Zmer delku jednoho pulsu z ciselnice 7
const TMX=9999; TCH=999; TMN=99;
var J : integer;
begin{FPULS>
J:=03;
while (inp(TRM)<>SPI) and (J<TMX)

trum je feSen procedurou DEJZNAK v Pascalu (kom-
piladtor HP4TM161). Procedura je po aktivaci ve
stavu olekavani akce. Ji miZe byt stisknuti tlaci-
tka na klavesnici poditae nebo pfichod impulsu od
pfipojené &iselnice. V prvnim pifipadé procedura
vrati volajicimu programu prostfednictvim paramet-
ru "ZNAK" ASCII reprezentaci stisknutého tladitka
a ve druhém parametru znak 'K'. Ve druhém pfipadé
jsou spuStény dekddujici procedury po&itajici
podet impulsd &iselnice. Je-1li pfijatd &islice
uznana za bezchybnou, obsahuje parametr "ZNAK"
ASCII reprezentaci vytolené Cislice a parametr
“PYP" znak 'T'. Byla-li dekddovana chyba, je obsah
parametru "ZNAK" nedefinovadn a parametr"TYP"
obsahuje znak 'E'. Za chybovy stav je povaZovano
rovnd? rozpojeni linky (pfetrZeni). V tomto pfi-
padé je vracen chyhovy kéd pravidelné asi jeden-
krdt za sekundu. Procedura je ve vypisu 1.

PouZiti procedury v praxi a reprezentace obdrZe-
nych znakd je zaleZitosti programu pro konkrétni
aplikaci. Pro ilustraci pouZiti procedury je ve
vypisu 2 uveden kratky program, ktery na

obrazovce opisuje znaky pfichazejici z klavesnice

nebo &iselnice. KaZd¢ znak je doplnén mistem
pivodu (K nebo T) a dvéma mezerami. Program se
ukon&i po vstupu znaku '!' z klavesnice politale.

Ing.Jan Schlossarek

do J:=succ(J);
if J>TCH then PULS:=%9{Prerus.
else if J<TMN
then PULS:=0{Rusivy impuls)
else PULS:=1{Regularni impJ}

linkal

end{PULS>;

function KONEC : booleanj
{Hledej konec prenosu cislice z TRM >
const TKO=799;
var J ¢ integer;
begin{KONEC?>
J: =03
while (inp(TRM)=SPI) and (J<TKO)
do J:=succ(J)g
i¥ J<TKO then KONEC:=false
{Pokracuje dalsi impuls?
else KONEC:=true
{Konec prenosu cislice >
end {KONEC?;

procedure BFPR (A,B:rinteger);

begin{BFR}
inline (#DD, #&4E, #2, #DD, #b66, #3,
#DD, #SE, #4, #DD, #56, #5,
#CD, #BS, #3, #F3))

end {BPRJ;

procedure BF (F:integer; Direal);g

{{ s s . s s e e e e e G . s s e >
{Generuj zvukovy signal >

begin{BP2
BPR(entier (F*D) ,

entier (487500/F-30.125))
end{BFJ;
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{*Telo procedury DEJZNAK*)
begin{DEJZINAK?>
FOCET: =03 ZINAK1:=CEKEJ;
if ZNAK1=chr (0) then
begin {Vstup z ciselnice?
TYP:="T"'s
repeat
DELKA: =PULS;
if DELKA=1 then
POCET: =succ (POCET)
else if DELKA=9
then TYP:='E'
until KONEC or (TYP='E');j;
if POCET=10 then FPOCET:=0;
INAK: =chr (POCET+48); BP(10446,0.1)
end else
begin {Vstup z klavesnice)
TYP:="'K'3;ZNAK: =ZNAK1;BP (523,0.1);
for POCET:=1 to ZPOZDI do

end
end {DEJZNAK?Y;
{#*Konec procedury DEJZINAK#*}
{ e o o o e e >

program OPISUJ;

e e e >
{Over cinnost procedury DEJZNAK. 3
var VSTUP,ZDROJ : char;

{Zde vloz deklaraci procedury DEJINAK.?Y

begin{OPISUJ}
repeat
DEJZNAK (VSTUP,ZDR0OJ) 3
write(VSTUP,ZDROJ, "’ )
until VSTUP="!"
end{OPISUJ].

Vy¢pis 2 - Program OPISUJ

UNIVERZALNI
TISKOVA RUTINA
'PRO ZX SPECTRUM

Spectristé nevlastnici tiskarnu Casto stoji pred
problémem, kde vytisknout programovy vypis, obsah
databanky apod. MoZnosti byvaji rdzné - jednou je
k dispozici tiskarna DZM 180 jindy VIDEOTON &i
SEIKOSHA GP 100A, EPSON atd. apod. Uvedena rutina
“T-3.1" dok&Ze otestovat a obsluhovat libovolnou
tiskadrnu s paralelnim interfacem Centronix.

Pfipojeni tiskarny

Pfipojeni tiskl&rny je realizovadno prostred-
nictvim programovatelného obvodu MHB B8255A. V
podstaté lze pouzZit libovolny univerzalni inter-
face s timto obvodem - viz napf. (1) nebo (2).
Ridici slovo CW md hodnotu 130 pro nastaveni
kanald PA a PC jako vystupnich a PB jako vstup-
niho. Kanidl PA je pouZit pro pfenos dat a PC pro
vysilani signdlu STROBE. Kandlem PB se &tou signa-
ly BUSY a ACK. PIi softwarovém ovladani tisklren
je vhodné pro odpovéd jeji pfipravencsti pouZivat
signdl BUSY, nebot v porovnani se signidlem ACK ma
del$i dobu trvani. Tak nevznikaji problémy s
detekci pritomnosti impulsu s ohledem na rychlost
programu ve strojovém kédu. U nékterych tiskaren
vSak signal BUSY "chybi" - pak je automaticky
pouzit ACKn. Casové pribéhy komunikace s tiskarnou
jsou k dispozici v prfislusné literatufe.

Funkce softwaru

"T?-3.1" je relokovatelny blok strojového kodu
230 bajtd dlouhy. Tak se vejde i do tiskového

bufferu poditae od adresy S800H. Volaci Zast INIT
provede inicializaci systémové proménné STRMS,

naprogramuje PIO 8255A, otestuje signdl ACKn a

podle jeho stavu nastavi pomocny bajt DETEKTOR.

Jim se rozhoduje, zda se maji data a fidici signa-
ly vysilat pozitivné nebo negativné. Proto pfed
inicializaci musi byt tiskdrna zapojena. Ve druhé
&dsti "T-3.1" jsou modifikovAny adresy volani

tiskové rutiny a nastaven registr IX.

“7?-3.1" se ovl&adA basicovymi prikazy LLIST a
LPRINT s moZnosti pouZiti tabela&nich prikazi
“TAB" a "," (&Arka) a je propustny pro vSechny
ovladdaci kédy tiskdren. Grafické kody (128-164)
jsou tisknuty jako "*" - nezndmy znak. PoCet znaku
na radek lze volit prikazem POKE start.adresa+-
206, (pofet). "T-3.1" je vhodny k pouZiti v progra-
mech D-TEXT, GENS, MONS a celé fadé dalSich.

Literatura
1. Soldan J.: Interfejs s MHB 8255A pro mikropoci-
taé ZX Spectru AR A6/1985
2. Formanek P.: Tiskdrna D 100 a ZX Spectrum, AR
A7/1987
3. Firemni literatura TESLA Pie3tany k.p.
4. Logan J., O'Hara F.: The Complete Spectrum ROM
Disassembly, 1983
Firemni literatura MERA-BLONIE, PLR
6. Firemni literatura VIDEOTON, MLR 1986

(¥

Ing.Pavel Jénes




;Univerz4lni
;relokovatelna
;tiskova rutina
Délka Fadky:
POKE START+206,POCET

L T

Cw
PA
PB
PC
CWR
STAT

INIT

NAST

NUL

SAT

ORG

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

LD
ouT
LD
LD
LD
ADD
LD
DEC
IN
BIT
JR
LD
XOR
JR
LD
LD
ouT
RET

DEFB

23300

130
#1F
#3F
#5F
$7F
#5CC5

A,CW
(CWR) ,A
H,B

L,C

DE, TOK
HL,DE
(STAT) ,HL
HL
A,(PB)
7.,A
NZ,NAST
(HL),1
A

NUL
(HL),0
A, $FF
(PC).,A

0,0,0

;SAT+0...INDIK.TAB

;SAT+1..

.POCITADLO

; SAT+2...DETEKTOR

ZACAT PUSH AF

LD DE, (STAT)
LD HL,ADTISK
ADD HL,DE
PUSH HL

POP BC

LD  HL,N7
ADD HL,DE

LD (HL),C
INC HL

LD (HL),B
LD HL,N8
ADD HL,DE

LD (HL),C
INC HL

LD (HL),B
DEC DE

DEC DE

DEC DE

PUSH DE

POP IX

LD A, (IX+0)
CP 23

JR Z,TAB
POP AF

cCP 23

JR  Z,NAVR
CP 6

JR  Z,CARKA
CP 12

JR  NZ,ENTER
LD  (IX+1),0

ENTER
KON

A7

DAL

PISM

GRAF

TOKEN

NAVR

TAB

CARKA

TAM
MEZ
AB

TISK

BUSY

ZPET

ACK

ADTISK
N7
N8

JR
CP
JR
LD
LD
CALL
LD
LD
JR
cP
JR
JR
CP
JR
JR
CP
JR
LD
JR
SUB
CALL
RET
LD
DEC
RET
POP
DEC
SUB
JR
LD
LD
ADD
AND
SUB
LD
LD
CALL
DJINZ
LD
RET
PUSH
LD
CP
JR
IN
BIT
JR
POP
ouT
XOR
ouT
LD
NOP
ouT
LD
INC
CP
JR
LD
RET
IN
BIT
JR
POP
CPL
OouT
LD
ouT
XOR
JR

EQU
EQU
EQU

TISK

13
NZ,DAL
(IX+1),0
A,13
TISK
(IX+1),0
A,10
TISK

32
NC,PISM
TISK

127

NC ,GRAF
TISK

165

NC, TOKEN
A,42
TISK

165
$0C10

(IX+0),23
(IX+1)

AF

A

(IX+1)
TAM

A, (IX+1)
B,A
A,l6

#F0

B

B,A
A,32
TISK

MEZ
(IX+0),0

AF

A, (1X+2)
1

Z,ACK
A,(PB)
0,A

NZ ,BUSY
AF
(PA),A
A
(PC).,A
A, #FF

(PC).,A
A, (IX+1)
A

65

NC, KON
(IX+1),A

A,(PB)
7.,A
NZ ,ACK
AF

(PA),A
A, §FF
(PC).,A
A

ZPET

TISK-ZACAT
A7+1-ZACAT
AB+1-ZACAT
ZACAT-INIT

| 27
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ARMSTAD/SCHNEIDER

TABULKA
SYSTEMOVYCH
PROCEDUR

adresa
c. vektoru CPC 464 - 664 - 6128
------- Obsluha kl&vesnice—————m—-
00 BBOO 19E0 - 1BS5C - 1BSC

Incializace obsluhy klavesnice.
Vstup: -
Vystup: méni AF, BC, DE, HL.

l1AlE - 1B5C - 1BSC
RESET obsluhy klAvesnice.
Vstup: -
Vystup: méni AF, BC, DE, HL.

1A3C - 1BBF - 1BBF
Obsluha klavesnice &ekd na zadani znaku.
Vstup: -
Vystup: pfi CY=1 akumuldtor obsahuje kd&d stisk-
nuté klavesy.

1A42 - 1BCS5 - 1BCS

Precte znak z klAvesnice. Procedura testuje,
jestli se na klavesnici neobjevil néjaky znak hned
po jejim vyvolani.

Vstup: -

Vystup: jestliZe se znak objevil, je C¥=1 a
akumulator obsahuje kb6d tohoto znaku: v opadném
pripadé méni akumuléator.

1A77 - 1BFA - 1BFA
Uchovavad znak do pristiho vyvolani predchazejici
procedury.
Vstup: akumulator obsahuije znak na uschovani.
Vgstup: -

1ABD - 1C46 - 1C46
Uklada znakovy retézec s odpovidajicim kddem.
Vstup: reg.B - k&d, ktery se md priradit znako-
vému rfetézci; reg.C - délka fetézce a HL - jeho
adresa.
Vystup: jestliZe prifazeni probé&hlo, CY=1; je-li
fetézec dlouhy nebo Epatny kéd, CY=0; méni A, BC,
DE, HL.

1B2E - 1CB3 - 1CB3
Cte znak ze znakového fetézce. Znaky v Fetédzci
se &isluji od 0.
Vstup: v reg.A kbéd fetézce, v L ¢islo znaku.
V¢stup: kdyZ byl znak nalten, reg.A a CY = 1;
kdyZ byl Spatny ké6d nebo znakovy fetézec neni dost
dlouhy, CY=0 a reg.A je zménén; méni DE.

07 BB15 1A7B - 1C04 - 1C04
Pridéleni bufferu pro fetézce funk&nich klaves.
Vstup: DE - adresa bufferu, HL - jeho délka.
Vy§stup: je-1li v3e v pofadku, C¥Y=1l, kdyZ ne,

CY=0; méni A, BC, DE, HL.

1B56 - 1CDB - 1CDB

Cekd na znak zadany z klavesnice.

Vstup: -
Vystup: CY=1, reg.A obsahuje znak stisknuté
klavesy.

09 BB18 1B5C - 1CEl1 - 1CEl
Testuje, jestli vystupuje znak z klAvesnice.
Vstup: -

Vystup: kdyZ byla stisknuta klavesa, CY=1 a

reg.A obsahuje znak této klavesy; jinak CY=0.

1CBD - 1E45 - 1E45
Zji%tuje, jestli je stisknuta ur&itd klavesa.
RovnéZ umoZfiuje rovnéZ &ist joystick.
Vstup: v reg.A - &islo testované klavesy.
Vystup: KdyZ klavesa neni stisknuta, 2Z=1, kdyZ
je stisknuta, 2=0; méni se A, HL; C obsahuje stav
kladves SHIFT a CTRL.

1BB3 - 1D38 - 1D38
zjiZtuje, zda je zapojen CAPS LOCK.
Vstup: -
Vystup: v reg.L - stav SHIFT, v reg.A - stav
CAPS LOCK (0 pro vypnuto a FFH pro zapnuto).

1C5C - 1DES5 - 1DES

zjiZtuje stav joystickd.

Vstup: -

Vystup: v reg.A a H - stav joysticku 1, v reg. L
stav joysticku 0; znaeni bitd jako u basicové
funkce JOY.




1D52 - 1ED8 - 1ED8
Nastavuije k&d, ktery md byt vygenerovan pfEi
stisku urdité klavesy (bez uZiti SHIFT nebo CTRL)
Vstup: reg.A - &islo klavesy, reg.B - ASCII kéd
pro tuto klavesu.
Vystup: méni AF, HL.

1D3E - 1EC4 - 1EC4
Poskytuje k&d odpovidajici ur&ité klavese.
Vstup: reg.A - &islo klavesy.
V¢stup: reg.A - ASCII ké6d této klavesy; méni F,

1D57 - 1EDD - 1EDD
Nastavuje kéd, ktery md byt vygenerovan pii

stisku urdité klavesy soulasné se SHIFT.
Vstup: akumuldtor obsahuje &islo klavesy, B

obsahuje ASCII kb&6d pro tuto klavesu.
Vystup: méni AF, HL.

1D43 - 1EC9 - 1ECH9
Poskytuje kéd odpovidajici ur&ité klAvese stisk-
nuté soudasné se SHIFT.
Vstup: reg.A - &islo klavesy.
Vystup: reg.A - ASCII kbd této klavesy; méni HL.

1D5C - 1EE2 - 1EE2

Nastavuje kéd, ktery md byt vygenerovan pii
stisku uréité klavesy soulasné s CTRL.

Vstup: reg.A - &islo klAvesy, reg.B - ASCII kéd
této klavesy.

Vystup: méni AF, HL.

1D48 - 1ECE - 1ECE
Poskytuje k&d odpovidajici urdité klavese stisk-
nuté soulasné s CTRL.
Vstup: reg.A - &islo klavesy.
Vystup: reg.A - ASCII kb6d této klavesy; méni HL

1CAB - 1E34 - 1E34

Nastavuje/rusi autorepeat klavesy.

Vstup: reg.A - ¢islo klavesy; ma-li byt autore-
peat povolen, reg.B=FFH, ma-li byt zakazan,
reg.B=0.

Vystup: méni AF, BC. HL.

1CA6 - 1E2F - 1E2F

zjistuje, zda zadana klavesa ma povolen autore-
peat.

Vstup: reg.A - Cislo klavesy.

Vystup: je-li autorepeat povolen, 2Z=1, neni-li
povolen, 2=1; nastavuje CY na "0" a mé&ni AF, HL.

16C9 - 1DF6 - 1DF6

Nastavuje &as zpoZdéni pfed prvnim opakovanim a
¢as mezi dvéma opakovanimi.

Vstup: reg.H - zpoZdéni pfed prvnim opakovanim,
reg.L - rychlost opakovani. Casy se udavaji v
padesatinach sekundy.

Vystup: -

1C69 - 1DF2 - 1DF2
Pfedte rychlost opakovani a &as &Cekani pfed
prvnim opakovénim.
Vstup: -

Vystup: reg.H - zpoZdéni pfed prvnim opakovanim
(1/50 sec), reg.L - rychlost opakovéni.

1C71 - 1DFA - 1DFA

Nastavi mechanismus procedury BREAK.

Vstup: reg.DE - adresa procedury obsluhy BREAK,
reg.C - adresa paméti ROM zvolené pro tuto proce-
duru.

Vystup: méni AF, BC, DE, HL.

Pozn.: Tento mechanismus miZe byt neutralizovan
vyvolanim ndsledujici procedury.

1C82 - 1EOB - 1EOB

Neutralizuje mechanismus procedury BREAK.
Vstup: -
Vystup: méni AF, Hl.

1C90 - 1E19 - 1E19

Obnovuje provadéni procedury BREAK, kdyZ byla
nastavena procedura &. 23 (BB45).

Vstup: -

V§stup: méni AF, HL.

e 0 St B B Tl Y

textu

1078 - 1070 - 1070

Inicializuje textovy reZim.
Vstup: -
V¢stup: méni AF, BC, DE, HL.

1088 - 1080 - 1084

RESET textového reZimu.
Vstup: -
V¢stup: méni AF, BC, DE, HL.

1451 - 1455 - 1459
UmoZfiuje umisténi znaku/pismena na obrazovce v
textovém FeZimu.
Vstup: -
Vystup: méni AF.

144B - 144E - 1452
Zakazuje umisténi znaku/pismena na obrazovce.
Vstup: -

V¢stup: méni AF.

1400 - 13FA - 13FE

Posild na obrazovku v textovém reZimu znak nebo
provede fidici kéd (tj. znaky 0-1FH).

Vstup: reg.A - znak posilany na obrazovku.

V¢stup: -

1344 - 1331 - 1335

PosilAd na obrazovku v textovém reZimu znak nebo
graficky symbol odpovidajici Fidicimu kédu.

Vstup: reg.A - znak posilany na obrazovku.

Vystup: méni AF, BC, DE, HL.

13AB - 13AB - 13AC

Cte z obrazovky znak na pozici kurzoru.
Vstup: -
V¢stup: kdyZ je znak rozpoznan, CY¥=1 a reg.A

obsahuje tento znak; v opaéném pripadé CY=0 i

reg.A=0.
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13A7 - 13A4 - 13A8

Nastavuje ON/OFF mechanismu obsluhy grafick{ch
znakd.

Vstup: reg.A=0 pro OFF,

Vystup: méni AF.

jinak ON.

120C - 1204 - 1208
Nastavuje rozmér aktudlniho textového okna.
Vstup: reg.H - sloupec levych rohd,
reg.D - sloupec pravych rohd,
reg.L - horni radek
reg.E - dolni Fadek

Vystup: méni AF, BC, DE, HL.

1256 - 124E - 1252

Cte rozmér aktudlniho okna.

Vstup: =
Vystup: kdyZ okno obsahuje celou obrazovku,
C¥=0, jinak CY=1l; v obou pfipadech je:
reg.H - &€islo levého sloupce
reg.D = &islo pravého sloupce
reg.L - &islo horniho Fadku
reg.E - &islo dolniho Faddku méni se A.
36 BB6C 1540 - 154B - 154F

MaZe aktudlni okno (CLS).
«Vstup: -
Vystup: méni AF, BC, DE, HL.

115E - 1156 - 115A
Uréuje sloupec pozice kurzoru.
Vstup: reg.A - &islo sloupce kurzoru.
Vystup: méni AF, HL.

1169 - 1161 - 1165
Uréuje svislou pozici kurzoru.
Vstup: reg.A - ¢islo Fadky kurzoru.
Vystup: méni AF, HL.

1174 - 116C - 1170
Uréuje pozici kurzoru.
Vstup: reg.H - &islo sloupce
reg.L - &islo Fadky.
Vystup: méni AF, HL.

1180 - 1178 - 117C
Cte pozici kurzoru.
Vstup: -
V¢stup: reg.H - &islo sloupce

reg.L - ¢islo fadky polohy kurzoru

reg.A - po&ital posuvu fadek (scroll).

1289 - 1282 - 1286
Povoluje promitnuti kurzoru.
Vstup: -
Vystup: méni AF.

Zakazuje promitnuti kurzoru.
Vstup: -
Vystup: méni AF.

1279 - 1272 - 1276
Povoluje systému promitnout kurzor.
Vstup: -

30 V¢stup: -
(pokradovani)

Bajtek 1987
Pfeklad Martin Novotny

KOMUNI

KACE

T
prd
N’

Bokuslav
BlaZek

: HET AR OHUHINT

(pokradovani)

RdyZ nékdo néco Fika, ukazuje, pise, ale i poslou-
chad nebo &te, komunikuje. Nékteré z komunikatd se
pfitom mohou t{kat vliastniho komunikovani, napfiklad
"Nic jsem neslySel". A to je pak me t ak o m u-
n'i 'k ace..

Scéna malych poditadd u nis je zvlaidtni. Moc se
na ni nekomunikuje: nemd své obecné znamé a uznavané
mluvéi, nemd své vefejné forum, nemi svij Zasopis.
Je skryta v n§kolika klubech a je3té Eetnéji rozpt{-
lena po domacnostech. Zato ma svou pomé&rné rozbujelou
metakomunikaci: o svété malych politadd hovofi a
svd stanoviska publikuji 1idé stojici mimo n&j:
politici, celnici, novindfi, pracovnici jednotnjych
zemédélskych druZstev nebo Feditelé Zkol. Modalita,
ve které se tato prazvla3tni metakomunikace vede,
je pfevaZné normativni: Fik& se, co se nesmi, co
se musi a co by se mélo. UZivatel zistava v pozadi
jak ta némi tvafr. O

A pfitom pravé malé politade jsou komunika&nim
nastrojem par excellence: miZete jimi ztvarfiovat a
sdélovat své mySlenky, vytvaAfet a roziifovat své
grafické projevy, komponovat a posilat dil sva
hudebni dila, miZete se diky nim stat uZivateli



mezindrodnich databank a prostFednictvim po&itadovych
siti nabizet sv&tu nejrdznéjsi sluZby. MiZete -
ale ne u nés.

Tato rubrika svym zplsobem bude rozmnoZovat onu
jiZ tak rozrostlou vrstvu metakomunikace bez komuni-
kace. Bude se v ni metakomunikovat o tom, jak se
jinde komunikuje o malych po&itadich. KdyZ ale
metakomunikace, tak ddkladnid. Nebudeme tu tedy
jenom piebirat zpravy odjinud, ale skute&nosti, o
kterych se dozvime, budeme srovnivat s na3i{ domaci
realitou. A budeme se zamySlet nad tim, jak se
jinde o své&t& malych politadld mysli a pise.

Nema ovSem smyslu si hrit sebeklamnou hru. Tato
rubrika nebude ZAdny "pfehled zahrani&niho tisku"
- to by musel byt takovy tisk u nds b&Zné k dostani.
Vybér nejenom Ze nebude reprezentativni, ale ani
zamérny - dal by se charakterizovat jako “"co Zivot
dal".

Tento nedostatek se ale miZe sv{m zpisobem zm&nit
ve vyhodu. Misto abychom m&li problém volby zplsobenf
pfemirou informace, nasim (kolem naopak bude vyuZit
kaZdého fragmentu asi tak, jako to &ini detektivové
nebo archeologové.

Podobenka Casopisu "64'er”

Tento mésifnik je uZivatelsky Sasopis, ktery se
omezuje na jednu znafku a z ni na &tyfi typy: Commo-
dore 64, 128, 16 a Plus/4. Vych&zi v nakladatelstvi
Markt und Technik v Haaru u Mnichova a ma 176 stran.
Toto nakladatelstvi s vice neZ 500 zamdstnanci a
roénim obratem pfes 100 miliénd marek vydalo od
roku 1976, kdy vzniklo, pfes 400 knih (ro&né jich
pEibude kolem 80) a je vydavatelem 14 dal3ich Casopi-
si: v USA Business Software, Micro/Systems Journal
a Software Tools, v Evropé (NSR a Svjycarsko) Amiga,
Computer Personlich, Deckblatt, Design and Elektro-
nik, Happy-Computer, Markt und Technik, PC Magazin,
PC Magazin PLUS, Power Play, ST Magazin a 68000er.
Z nazvl Casopisld vylteme Cast orientace (68000 je
€¢ip). Dalsi znalky, které jsou pfedmdtem zdjmu
firmy, najdeme jako zadhlavi kapitol katalogu: Apple,
Atari a Schneider.

“CtyfiaSedesatka" je z t&chto &asopisd nepochybné
nejpopuldrné&jsi, a to proto, Ze C 64 uddlal v NSR
kariéru. Prodalo se jich tam zatim 1,5 miliénu
(pfiCemZ v celém sv&t& jich ma byt 10 miliénd).
Cena vlastniho poitale v&etn& diskety s grafickym
programem GEOS uZ dlouho &ini 299,- marek. Séfredak-
tor "64'er" ho nazyvd nejiuspéinéjsim poditaem
vEech dob a tiskovy mluvEi némecké pobo&ky firmy
Commodore tvrdi, Ze je to polita&, pro ktery existuje
snad nejvic softwaru.

Kdybychom tedy zafali se srovnavanim, dalo by se
fici, Ze oblib& tohoto po&itale odpovid4d u nas
popularita Sinclairu 2ZX Spectrum.

C 64 je osmibitovy pofitad o kapacité RAM 64 kB.
Pfes détinskost této &islice dokaZi do této svétni&ky
programdtofi vtésnat celé zAstupy. Typické pisiZkové
hry s grafikou pfi svém startu tak oslfiujici jako
tfeba "Defender of the Crown" se zanedlouho objevuiji
ve verzi pro C 64 a pfitom s ochuzenimi pfekvapivé
malymi. V grafickych programech si vybirate z vytaho-
vacich menu, programy pro editovadni textu nabizeji
uZivatelsky pfepych v&etné 80 znakd na Fadku a
hudba, jakou lze ze tfi hlasl tohoto malého synte-
zatoru vyloudit, dosud nuti fandy zafazovat ji do
svych sbirek po&itadovych hudebnich zazrakd.

KdyZ si tak po sob& na obrazovce svého C 64 &tu
pfedchozi fadky, nabyvadm dojmu, Ze do m& vstoupil
duch - povétSinou mladiék{ych - redaktord tohoto
Casopisu. Jejich postoj k rodnému po&itadi lze
totiZ charakterizovat jako nezlomn& nadZen§. Pisobi
na vas jako gumovi pana&ci neustale pruZn& nadskaku-

jici nezdrZenlivou touhou si uZ zase pohravat se
svym milovanym pfistrojkem. MiZeme tomu Fikat vdrnost
firm& nebo prosté reklamni unisono, nicménd i ten
konzumni Zapad rozliSuje reklamu chytrou od hloupé
stejné jako vkusnou od nevkusné. A nutno Fici, Ze
“CtyfiaSedesdtka" se &te s gustem. VSechna &isla
Zasopisu, kterd se mi podafilo ziskat, byla podobné
naslapani, v3echna jakoby exaltovanid samou radosti
z toho, co se zase od minula podafilo vymyslet. Je
to jakasi nakaZliva vibrace, ze které se neprobouzite
s nepfijemnou kocovinou, ale jeZ se stava dlouhodobim
zdrojem vaseho stéle se prohlubujiciho a zjemfujiciho
z&jmu. Ned&laji z vas sektafe, délaji z vas amatéra
v nékdejSim smyslu toho slova, tedy milovnika.

Jako vétSina Casopisld tohoto nakladatelstvi ma i
tenhle na obdlce rémelek o konstantni barevnosti -
zde je to azurovd - a uvnitf pestry obrazek. Byva
to kombinace barevné fotografie s iluzivnim kreslenym
obrazkem, fasto jde o vir objektd zanofeny do imagi-
nadrniho prostoru. Motivem je hlavni &lanek &isla,
ostatni dileZité &lanky jsou ozndmeny v titulni
strance népisy.

Jedno z nejvét3ich lakadel, ale zaroven i nejvétii
bluff, to jsou vypisy z programid. I kdyZ vam s
nimi pomdh& pfi pfepisovani pomocny program (odliZné
kontrolni soulty v fadcich signalizuji pEeklep),
rozsah programd psanych vét3inou ve strojovém kodu
€ini tento dar danajskym. NemaZ trp&livost, zato
ale dost penéz? Kup si disketu se viemi programy z
Cisla - &islo stoji 6,50, disketa k ndmu 29,90 marek.

Bluff €islo 2 je kvalita t&chto programi. Pravda,
za 30 marek se ZAdny slusnéjdi software nedostane.
A tady je to dokonce celd kupa programi. Ty malé,
pfed témi opravdu klobouk dold. Jsou to "tipy a
triky" vétSinou od &tenafd, pozoruhodné objevy v
nevyferpatelném bludisti &tyfiaSedesatky. Ty velké
sice také uméji leccos, ale bez oku lahodici grafiky
a hlavné bez uZivatelského komfortu, ktery préci s
programem méni v slastnou zabavu.

Redakce ziskavd vé&tfinu programd od &tenafd.
Ob&ti do svého doupéte lak& za pomoci soutd?i o
ceny. Tisic nebo dva tisice marek, to nejsou ani v
NSR malé penize, ale jako honor&f napfiklad za
zbrusu novy graficky program dostat tydenni mzdu,
to je opravdu skromné - tim spi3 kdyZ k tomu redakce
nadavkem ziskdva zasobnik nipadd a pfehled o rozvi-
jejicich se mladych talentech mezi &tenafi.

Cisla maji nékteré stalé tématické okruhy jako
Aktuality, Vypisy programi, vicedilné Kurzy, Test
softwaru nebo Test hardwaru. Do ka%dého z nich se
vejde i vice &lankl. Jako rubriky jsou oznadeny
napfiklad Dopis vydavatele nebo Forum &tendfd.

Nemalou Cast &isla zabird inzerce, firemni i
individualni. Cenové rozpéti za jeden a tenty?
viyrobek od ridznych dodavateld vede &eského &lovéka
k prostoduché dedukci, Ze alespofi jeden z téch
inzerentd s krajnimi cenami klame: bud je podvodnik
ten s cenou dumpingovou, nebo ten s cenou nestoudnd
vysokou. Pohyb cen zatim pofadd dold vyvolava zase
zvlastni nervozitu v podob& dedukce: kdyZ po&kam
jeS3t& chvili, budu si za stejné penize moci koupit
jeSté vic. Problém je, Ze tyto nade pseudoracionalni
uvahy nas odvadéji stdle dal od reality. Malé penize
se plati v&tZinou firmi&kam, které nabizeji vysoké
procento zmetkd. A investovat do dobfe vybraného
zarizeni zase miZe znamenat zadit s nim vdas vydéla-
vat.

V &em je Zasopis nelnavny a nevidané kriticky,
to jsou testy hardwaru a jakési dotazniky, jimiZ
jsou porovndvany programy uritého zaméfeni. Tady
se zhodnocuje obrovskd zkuSenost formou jak obecné
pfistupnou, tak hlavné obecn& prospdZnou. Je to
vliastné kultivace &tenafd, do zna&né miry vzajemna,

nikoli jen padajici shiry. PHDr.Bohuslav BlaZek
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PROGRAMOVA
NABIDKA
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RAZETOVE PAMETI ROM PRO POCITACE ATARI

Ve spolupraci s JZD Cesky raj Podfil3i, které je
vyrobcem téchto zasuvnych modulll (cartridge), pod
softwarovym zajisténim 602. Z0 Svazarmu se postup-
né dostava do prodeje prvni kolekce programit pro
po&itaZe ATARI 800 XL, 800 XE a 130 XE.

Kazetové paméti ROM pfedstavuji rychlou wvnéjsi
pfidavnou, pevné naprogramovanou paméf na bazi
kfemikového mikro&ipu. UmoZfiuji zavést velmi rych-
le do poé¢itate program bez pouZiti magnetofonovych
kazet ¢i disketové jednotky. PouZivani programo-
vych kazet spofi &as a zvysSuje spolehlivost zave-
deni programu. V pfipadé aplikace turbo zavadéén
lze k ¢asovym usporam pfipo&ist navic i usporu pa-
métovym médii.

V dobé uzdvérky tohoto rukopisu nebyly jesté
znédmy presné ceny, orientadné lze poditat s ceno-
vou urovni asi 300 Ké&s za jeden modul.

ZMO L
Slouzi ke éteni a  spusténi programi v kédu 2ZX

(Turbo 2000) pomoci upraveného datarekordéru Atari
1010, XC 12, Phonemark Atari apod. Implantovany
program ZXL-M umoZfiuje zavddéni souboril nejen
v absolutnim, ale i v relativnim formdtu, které
pivodni zavadéé Turbo 2000 neumoZfioval nahravat.
Zavadéci rychlosti 3jsou 1 a 3 (dle monitoru
SUPERMON to odpovida pfiblizZné 2000 a 4000 Bd).
Pfechodem na prdaci v turbo systémech usSetfi uziva-
tel ve srovnani se standardnim postupem asi 90 %
kapacity zaznamového média.

ZMO 22

Cte a spousti programy v kédu ZX (Turbo 2000) bez
specidlniho datarekordéru Atari. Prostfednictvim
nahrdvaci Sflry, doddvané se zasuvnym modulem, lze
poéitaé pripojit ke sluchdtkovému vystupu béZného
magnetofonu. Zavddéci rychlosti jsou opét 1 a 3,
také dalsi moZnosti jsou shodné s modulem ZMO1.

ZzMO 3
Program umoZfiuje komunikaci poditadéd Atari pres
normalizované sériové rozhrani RS 232 s Sirokou

paletou perifernich pfistroji i s vétdinou podita-
¢i standardu IBM PC. Rychlost komunikace je voli-
telna v rozsahu 50 az 950 B4.

ZMO a

Modul s implantovanym programem Centronics pro ko-
munikaci poéitaéi Atari pres toto normalizovaneé
paralelni rozhrani. Idedalni pro pripojeni vétsiny
standardnich mozaikovych tiskaren.

Z2MO0 S
Modul k rychlému a prehlednému méreni délky tele-
fonnich rozhovori a k ockamZitému vypoétu ceny ho-
vorného.

ZM1 O

Cte a spousti programy v kédu ZX (Turbo 2000) po-
moci upraveného datarekordéru Atari 1010, XC 12,
Phonemark Atari apod. UmoZfiuje =zavadéni programi

v absolutnim i relativnim formatu rychlosti 0 az 5
(podle monitoru SUPERMON 1500 aZ 6000 Bd). Proti
ZM01 je modul vybaven kopirovacim programem.

- ..
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"\ Z2M1L o2

Modul slouZi ke &¢teni a spousténi programid v kdédu
ZX (Turbo 2000) bez specidlniho datarekordéru Ata-
ri. Prostrfednictvim S$flry doddvané s modulem 1lze
poéitaé pripojit ke sluchatkovému vystupu béZného
magnetofonu. Ostatni vlastnosti jsou obdobné modu-
lu ZM 101; proti funkéné obdobnému typu 2ZMO02 je
vybaven kopirovacim programem.

ZM1 03

V modulu je implementovan monitor pro
nahravek turbo soubori pomoci kazetopaskového za-
znamniku. Upravend verze monitoru SUPERMON 2.2 se
vyznaduje vysokym uZivatelskym komfortem. Lze pre-
nést nahravky programi pofizené na poéita&i 2ZX
Spectrum na Atari (nefunkéné) a naopak.

pofizovani

ZM1 O a4

Program SCREEN COPY znasobuje moZnosti poéitacde
pro ty, kteri nejsou zruénymi programatory a neu-
méji si sami upravit existujici programy pro vy-

stup na tiskdrnu. Program je uréen pro tiskarny A-
tari 1029 nebo Seikosha GP 500 AT.

ZM1 05

Turbo D je zatim nejdokonalejsi
nahravani pouzZivajici vlastni
raéni systém (slovenska verze).
Upravu standardnich zdznamld, pouZivda 1024bajtové
bloky, umoZfiuje porizovat jisténé nahravky s dvo-
jitym zaznamem. V pripadé vystytu chyby staéi mag-
netofon vrdtit jen o kousek a opakovat é&teni blo-
ku, nikeolli celého souboru.

systém rychlého
kazetopaskovy ope-
Systém nevyZaduje

ZM2071

TOLSTOJ - textovy editor se znakovou sadou azbuky.
Obdoba textového editoru Speed Script a Capek. U-
moZfiuje vypis na obrazovku v reZimu osmdesati zna-
ki na fddek, tiskne azbuku na mozaikovych tiskar-
ndch Atari 1029 a Seikosha GP 500 AT.

ZMXO

Vstupné vystupni port s obvodem MHB8255. Modul u-
moZ2fiuje realizovat velké mnoZstvi dfive vyrfesenych
aplikaci propojeni mikropoéitadi s perifernimi za-
fizenimi. Otdzka méreni, regulace a rizeni procest
uZ nemusi byt doménou poditadl na bazi mikroproce-
soru 8080 a Z80. S modulem ZMX01l to jde i pomoci
po&itadél Atari.

Nabidky z minulych ¢isel zistavaji v platnosti
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ENTEC je jedna z firem,
jejiz zbozi — personalni
pocitace a jejich pfislu-
senstvi — dovazi do Evro-
py firma Ensch z Luxem-
bourgu a prodava je
i v Ceskoslovensku (za-
stupovana podnikem
Media).




