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ZX NOSTALGIE

Tukdm do svého 2ZX Spectra, abych si posté&Zoval. ProtoZe
m& prestdvaj{ zndt, uZ se ke mn& vlastn& vibec nehldsi. Kdo?
Ti, co si na still misto Specter postavili obludy zvané IBM
PC a jim podobné.

Vzpomindm, jak jsem jako maly kluk pobyval v jedné bal-
kdnské zemi. Tenkrdt tam znakem vy#3iho spolefenského posta-
veni byl deStnik. Normdlni &erny dedtnik. A kdo ho mé&l, no-
sil ho 1 ve slune&ni vyhni (staZeny). A kdyZ prSelo, krddel
pod roztaZenym deStnikem s vyrazem vyzarfujicim pFevahu nad
témi, co jim 1ilo za krk. Clov&k s deStnikem se stykal v&t-
Sinou jen s lidmi, ktef{ v ruce t¥imali dedtnik. KdyZ spolu
mluvili, =z jejich vzneSené gestikulace bylo zFejmo, Ze rfes{
velmi =zdvaZné otdzky byti a nebyti vsSeho tvorstva. Ti bez
deStniku kolem se v porovndn{ s nimi chovali ... no prosté&
Uplné nemoZné&.

KdyZ jsem se pak vrdtil do Prahy, byl krdlem nas$i tFidy
ten, kdo m&l Zvejkadku. Podobn& jako ti muslimové od svych
deStnikli, také on se od své Zvejkalky neodlou¥il ani na mo-
ment. ProZvykal celé vyufovédni. KdyZ si na to vzpomenu ...
Jak, chuddk, musel tenkrdt trp&t! My, co nem&li k zahrani&-
nim Zvejkalkdm piistup, Jsme se vycpdvali mejdlikem a pen-
dreky. JenZe stafilo, aby mezi nds prisel - ten, co pFistup
mél, a tddddkhle ji natdhl z pusy, aZ kam rukou dosdhl. Pak
se zaklonil, Zvejkacku nasoukal jazykem zpdtky a beze slova
odchédzel. My stdli jako prfimraZeni a ve zboZné uct& civé&li
za nim...

Co to bylo pak? Tranzistordk, samozifejmé& zahrani&ni. Nej-
vétSim vyrazem shovivavé dobrotivosti jeho majitele bylo,
kdyZ n&koho nechal trofku zakroutit knoflikem. Pak t&ch sym-
bolll spolefenské prevahy a vzneSenosti rychle pFibyvalo. Au-
to - sice tak akordt do Srotu, ale stdlo pred domem jako ry-
t{¥sky kil. Cernobild talevize - kdo ji m&l, nemusel zdravit
prvni. Magnetofon - jeho majitel byl ct&nym hostem radovének
a vSude se zadarmo najedl a napil.

A jsem v dob& skoro soufasné. Zvejka&ka uZ ddvno nikoho
neniéi a auto je krdm, ktery viude prekd¥{ a smrdi. Pokrok
nelze zastavit. Ale s nim pFichdzej{ nové symboly obecné vd-
Znosti. Po nesehnatelné barevné televizi (ministr zrufeného
FMEP:"Barevnych televizorii je na naf¥em trhu dostatek...")
pole postupné& ovlddd 2X-81, video, ZX Spectrum a satelitniy
prijem televize.

Z toho vSeho mdm jen to Spectrum. A citim;, jak se moje
spoluifast na hrotu védZenosti rozklddd na kousky. Je3t& ne-
ddvno se telefon nezastavil: "Ahoj, nevi#, jakou rutinou
romky se maluje bod, nemdS program ten a ten, j4 prdavé dos-
tal ty a ony, to je jizda, to vi¥, Ze ti je ddm stol&it...".
Dnes telefon zaryt€ ml&{. Jsem mimo sit hovorl jako: "Nemds
emesdos tri? Stdh bys mi ho z disku na flopd&? Nechced &es-
ky fonty do &irajtru? Kone&n& jsem sehnal egu, to je hajres
Jako vino!" UZ m& prost& neznajf. Nemdme si o &em povidat.
Jsem odpadlik, po&itaovd spodina, povalujic{ se ve zvadlém
spektristi... %

Chvilemi propaddm filosofovdni b&dnych o tom, jak se lid-
stvo Zene do zkdzy, Jak ni&{ svou sociabilitu, depersonifi-
kuje se, blbne ... A pak zas voldm: "Jd&te se s téma vadima
deStni{kama vycpat, ajbimdci nepromokavi!" A kdyZ se mi nako-
nec k rdnu podaf{ usnout, v hlav& mi tancujf ty nejkrdsn&jsi
konfigurace pécélek s laserovymi tiskdrnami.

A jJe mi jasné, Ze za n&jakou, zatim presn&ji neur&itelnou
dobu budu mit tu pFfiferu na stole taky. A uZ sly3im, jak mi
zase drnl{ telefon ... a v ném se m& n&€kdo ptd, jak pripojit
Joystick ke Spectru. A j4 odpoviddm: "Prosim vds! Ze se tou
trapnou krabi&kou jedt& vibec zaobirdte! J& mém ted IBM
PC-XT-AT-E.T., vite? A ted na n&m Fe3im 1loulevl formdting
hérddisku s pdrtySnem a vy na m& s takovouhle prkotinkou!
ZepteJEe se u vds v Dom& pionyrli, tam to budou vdichni vé&-
() PAREE

A nebo ne! J4 mu to Feknu. ProtoZe kdybychom mé&li byt
viichni takhle prast&ni, tak bych si rad¥i s orientdlni lho-
stejnost{ lehl pod dedftnik a d&lal bubliny Zvejka&kou.

-elzet-
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Ing. Rudolfa Pecinovského, CSc. neni nutno
predstavovat. Pokud snad nezndte jeho prdci pro
Svazarm nebo pro SSM, pak jste ho jisté slydeli a
vidéli v nékterych televiznich porfadech vé&novanych

vypoéetni technice. Uvital jsem ho hfejivou otdz-
kou:

Co t& dnes kolem politadh pdli nejvic?

Pdl{ m& dvé€ v&ci, a to nejen dnes, ale pordd.
Je to metodika vyuky programovdni a koncep&nost
vlastnfho programovdni. Oboji spolu lizce souvisi.
Jde v podstaté o to, aby tvorba softwaru nebyla
bastlenim. V praxi se svoje ndpady, ndzory a zku-
Senosti snaZim prosazovat na riznych semind¥ich, v
krouZcich, psanim &ldnki do fasopist, sbornikd...
Vliastné je to takovd osvétovd &innost.

HOVORY
0 PROGRAMO

K programovdni jsem se dostal na vysoké Skole
pred vice neZ deseti lety. Metodika mého profesora
byla tryskovd. PoloZil prede mne udebnici Fortranu
od Vogela a Fekl: "Nau&te se to aZ sem pred proce-
dury a prijdte za tF¥i tydny." PriSel jsem, on mi
dal dkol vytvorit program na prevod mezi arabskymi
a Fimskymi &isly, zavedl mne ke stroji s dérnymi
Stitky, ukdzal, kde se co matkd a dodal: "AZ to
budete mit, hodte mi stitky do kanceldfe. A doulte
se zbytek ufebnice."” Za¥al jsem vymySlet svilj prv-
ni program. Sem tam jsem se profesora jest& na né-
co zeptal. Opét se mi dostalo tryskem vykladu, Ze
Jsem sotva stadil vnimat, co Fikd. KdyZ jsem mé&l
program hotov, odevzdal jsem ho v podob& dé&rnych
Stitkh. Profesor byl zna&né& prekvapen, Ze mi to 2z
nich chodilo napoprvé. Mé& zase prekvapilo jeho
prekvapeni. Rfkal jsem si: "KdyZ napfisu program,
tak prece musi fungovat, ne? Tak jaképak diveni?"

Ale brzy jsem sdm sebe z toho vyvedl. Profesor
mi dal vyresit problém Hanojskych vé&Zi. Prohdnél
Jsem je politadem snad sedmndckrdt, neZ to zacdalo
byt ono. Je to zvldZtni, ale jako by obecn& fungo-
valo néjaké pravidlo prvniho doteku. KdyZ trfeba
nékdo hraje minigolf poprvé v Zivoté&, miZe porazit
i dobrého hrd&e. Pak uZ ne. Podobn& jsem na tom
byl pri svém prvnim programu. AZ pozdé€ji mi doslo,
Ze ne ten prvni, ale ten druhy pripad, kdy mé& ty-
raly Hanojské vé&Ze, je ten normélni.

Z jaderné fakulty jsem preSel na elektro a za-
¢al se programovdni vénovat hloub&ji. Diplomku
Jsem psal ve Fortranu - program mé&l asi 3000 [4-
dek, takZe kvantitativné& uZ se dalo mluvit o pro-
gramovdni. D4l jsem m&l to sStésti, Ze vojenskd
sprdva vyhovéla mé prosb&€, abych mohl na vojné&
uc¢it programovdni. Tak jsem nevysfel ze cviku a ne-
odnauc¢il se u&it. Po ndvratu z vojny Jsem presel
na jazyk PL/1, ktery je vynikajici, ale jen pro
profesiondly. M4 obrovské moZnosti, ale kdyZ v né&m
nedélds denné, do pristiho programovdn{ toho =z
rozdélaného programu polovinu zapomenes. Asi jako
kdyZ d&l48 v Cé&ku nebo assembleru. PL/1 je hodné&
"domy3livy" jazyk. Ve Fortranu nemusi§ v n&kterych
detailech Uplné& prfesn& dodrZovat syntaxi, a prFesto
preklada& poznd, co Jsi mé&€l na mysli - t¥eba =zda
jde o integer nebo real. PL/1 v tom "domysleni"
Jde jesSt& d4l. KdyZ sem tam n&€co v zdpisu opome-
nes, preklada& to doZene., N&kdy si ale miZe né&co
domyslet tak, jak to vibec nechces. Tak jsem byl
poprvé donucen viechno velmi prfesné deklarovat.
Vlastn& to, co je v Pascalu povinnosti, v PL/1 dé&-
148 radsi dobrovolné&, aby ti program nevykolejil.

Po aspirantufe jsem Sel do skupiny Edy Smutné-
ho, kde jsem se kone&né& dostal k programovdni s
nddechem profesionality. To, co jsem d&lal do té
doby, bylo prevdd&éni vé&deckotechnickych vypo&tl do

poéitadového programu. A to
tom pravém smyslu.

neni{ programovdni v

Jen jind symbolika téhoZ?

Skoro tak. Na druhou stranu jsem se ale naudil
néco, co se mi v praxi moc hodi. M& totiZ vibec
nezajimalo, jestli bude vypolet trvat minutu nebo
dv&. Podstatné bylo mit program rychle hotov. Cili
najit algoritmus a n&jak ho zakédovat. Takové ty
finty - trfeba jak udé&€lat, aby né&jakd smycka béZela
rychleji - byly nezajimavé, v podstaté k nidemu.
Nebyl jsem tisnén tim, &im si, podle mého nédzoru,
zbyte&né& ldme hlavu rfada lidi - Jak program co
nejvic optimalizovat, jesté o trosku zkrdtit, jes-
té malinko zrychlit. TFeba zrychlovat smy&ku, kte-
rd Cekd, aZ se stiskne tladitko na kldvesnici, je

r ' 4
slabomyslnost. A presto se tim nékteri lidé zaby-

vaji. Nebo uSetifi tri bajty, pridemZ jim v paméti
zustanou &tyi‘i kila neobsazend.

PL/1 je dost marnotratny jazyk. PFi jeho pouZi-
vdni se naulif jisté velkorysosti. U vé&deckotech-
nickych vypo&tli je dost jedno, jestli ti program
zabere sto nebo dvésté kil pam&ti a jestli vyhodi
vysledek hned nebo aZ za chvilku. Tam je daleZité
zrychlit metodu o rdd nebo i o dva. Aby to, co se
drfive po&italo celou noc, bylo hotovo za par mi-
nut. Myslim, Ze ta ur&itd velkorysost marnotrat-
nosti je pfi programovédni nutnéd. KdyZ se optimali-
zace ukéZe nezbytnd, miZes se ji v&novat po dokon-
¢en{ programu.

Jak Jsi ziskdval zkuSenosti v osv&tové prédci?

V SSM jsem m&l rizné funkce. Ale zafal mi tam
vadit zmatek, pramenici z amatérismu v organizi-
torské prdci. Treba se domluvi, Ze ve ¢&tvrtek v
osm hodin mdm né&€kde byt se dvaceti détmi. A vecler
ve stifedu ti zavolaji, Ze mds privést tificet dé&ti,
ale ne v osm, ale v sedm, a to Upln& nékam jinam.
A kdyZ se Jich zeptdS, jak to md4% takhle nahonem
pFeorganizovat, Feknou ti: "Jste pionyrsky pracov-
nik, tak budte operativni!" Cht&l jsem s d&tmi dé&-
lat ddl, ale ne takovymhle hurd-stylem. Po vojné&
jsem se dozv&del o "hdSovcich" (M&stskd stanice
mladych technikli). Zrovna tam dostali dnes uZ his-
torickou krabic¢ku ZX-80 a nemé&li nikoho, kdo by na
tom u¢il déti programovat. UZ na vysoké Skole jsem
u¢il BASIC a PL/1, takZe jsem o metodice m&l urdi-
té predstavy, které jsem chté&él ddl rozvijet. Se
Z2X-80 jsem d&ti udil BASIC, ale brzy Jsem pocho-

pil, Ze je to slepd ulilka. Tudy se d&ti nemiZou
dostat na Zddnou sludné&jsi idroveii.

Divod?

BASIC je na prvni pohled jednoduchy, d4 se

rychle vstifebat. D&ti jdou rychle nahoru, dostanou
se na né&jakou uroveil, ale na ni se zaseknou. A ten
BASIC je uZ nepusti ddl, protoZe je koncepéné ne-
Sikovné postaveny. Mluvim samozifejm& o BASICu v té
klasické podobé&, jako je tifeba ve Spectru, PMD a
podobné&. Treba Beta BASIC je uZ v trochu jiné ka-
tegorii. Ten klasicky¥ nemé procedury volané Jmé-
nem, procedury s parametry, lokdlni promé&nné. KdyZ
Je jazyk vybaven prostifedky strukturovaného pro-
gramovdni, pak se v n&ém d4 premyslet a dé&élat ro-
zumné& né&co rozumného. Bez toho je vSechno jen ta-
kové bastleni, hrani si na programovéni.

Po té&ch dvou basicovych letech jsem to zkusil s
vyvojovymi diagramy. Ale ani to nebylo optimdlni.



AZ se objevil Petr Novdk, ktery prisel s tim, Ze
na elektro se u¥f{ zavirat "vyvojdky" do takovych
chlivelkl, které maji jeden vstup a jeden vystup.
UvnitF¥ nich se to pak =zase "navyvojékuje". KdyZ
- Jsme nad tim bloumali, rekli jsme si, Ze ty spojo-

vaci "vyvojdkové" &4ry jsou tam vlastn& dost zby-
te¢né, protoZe to jinudy stejn& nemiZe jit. Tak
ndm z toho vypadly jednotlivé bloky struktury. Na-
to se objevil MUDr. Ji¥{ Kofrdnek, ktery Fekl, Ze
mu to pripomind jeho pokusy, jak lékafim srozumi-
teln& popsat funkce programii, které byly souldsti{
Jeho kandidétské prdce. Dali jsme to vsSechno do-
hromady a nakonec z toho vzeslo to, co jsme nazva-
11 kopenogramy...

-gramy 8 monogramy KOfrdnek, PEcinovsky, NOvdk.

Nejdif{v jsme tomu ~Fikali struktogramy,
tenhle ndzev uZ pro né&co obdobného existoval.
nds napadlo to pojmenovat takhle a nakonec se to
vZilo. PFi vlastnim programovdn{ se mi postupné
prokédzalo, Ze to, co kopenogramy hldsdme, je ve&ts{
pravda, neZ jsme si zpoddtku uvédomovali. Tfeba 1{
pro zpé&tnou dokumentaci hotového programu, coZ je
z principu otravnd &innost, nikdo ji ned&ld4 réd.

Nejvéts{ sila kopenogrami je v prvni fdzi tvor-
by programu. Z prfedem zpracovanych kopenogrami bu-
doucfho programu pak viechno uZ Jen pohodln& pre-
pisuji do zdrojového textu. V&F-nevér, takhle mi
produktivita prédce vzroste o sto procent.

Jd jsem dost zmatkd¥ a nedokdZu v hlavé udrZet
pFedstavu o celém programu. Jsou jedinci - t¥eba
Sachisti hrajic{ simultdnky - kterf maj{ hlavu tak
vycvidenou, Ze si pamatuj{ v¥echno, co potFebuji.
PovaZuji se za relativné normdlnfho. Ale pro
vzrust produktivity se bez téhle grafické berlicky
neobejdu. Soufasné€ s kvantitou mi vzroste i kvali-
ta programu, kter§ z{skd na prehlednosti. Clove&k
pak ned€ld tolik kopancli, vSechno je mnohem &ists{.

jenZe
Tak

Ndzory na to, Jjak postupovat pfi tvorb& progra-
mu, se rizni. Klasicky je prikaz j{t strukturou
shora dolli. N&kdo ale za¥ind "z prostredka", jiny
prebihd sem tam. N&kdo si prfedem viechno do detai-
lu rozpldnuje, jiny vyzyvd poditad na 11ty soubo]
a usedd k nému s mlhavou konturou programy v hlavé.

Jak postupujed ty?

Ocituji vy¥rok jednoho kolegy: "Cim vic premys-
1lim o programu, tim dF¥iv jsem s nim hotov." Plné& s
nim souhlasim. Podle okolnost{ volim jeden ze dvou
postupil.

Prvni je hurd-styl. Sednu a piSu. To jJe ale
moZné jen u krdtkych programi, tak do dvouset f&-
dek, kde nemdm potiZe s udrZenim koncepce v hlavé.
Takhle jsem za den napsal program pro prevod dato-
vych souborli mezi "pécé&kem” a CP/M. Ale i v tako-
vémto pripadé musim mit pFfedem jasno, co chci, a
alespoifi zdkladni koncepéni rysy a nejdileZité&js{

datové struktury si na&rtnout dopfedu. KdyZ né&kdo
nemd jasnou koncepci, pak bud brzy zkrachuje, nebo
Je tim Jeho vytvor né&€jak poznamendn. Neni mysli-
telné vynalézat néjaké zdsadni{ vé&ci uprostied pro-
gramovdni{. Pokud to neni zaldtek konce, pak ur&ité&
velkych potiZ{. -

V&t¥{ programy hurd-stylem d&lat nejdou. Sirsf
predb&Znd analyza je nutnd. Nemus{ jit do uplného
detailu, ale musi obsdhnout v&ech podstatné
funkce a jejich vztahy. O sprdvnosti vSech zdsad
moderniho programovédni, po&inaje dileZitost{i pred-
béZné analyzy, pFes zodpov&dny ndvrh datovych
struktur, kon&e moduldrni strukturou celého pro-
gramu jsem se presvédfil prdvé minuly tyden. Pri-
nutil jsem se striktn& dodrZovat vSechny zdsady a
dokézal jsem asi 1800 Fddek dlouhy program v Pas-
calu napsat za necelych 10 dni. V Zivot& bych
predtim nev&ril, Ze pouhé dodrZovdni t&€chto zdsad
povede k tak velkému zvySeni produktivity. .

Jiny priklad - d&€lal Jsem program pro Kizen{
robota ve Forthu. Na zaldtku Jsem musel zhruba
rozvrhnout hierarchii p¥ikazli,, jednotlivé hladiny,
ve kterych se bude viechno pohybovat.

Neddvno jsem se i¢astnil jednoho koresponden-
&nfho kursu CSVTS. Byl nazvén Architektura progra-
mového vybaven{ a Fizeni jeho tvorby. Dostal jsem
skripta, jejichZ autor, ing. JiFf{ Vori¥ek, se za-
byvd vrstvenou architekturou. Vicemén& Fikd vé&ci,
které &lové&k tusi, ale on je dokdzal formulovat.

Ty vrstvy jsou velmi rozumné, protoZe do nich se
cely problém lédme.
U toho robota je vrstva komunikace s uZivate-

lem, vrstva pifevodu na pFimé pFikazy robotu a nej-
niZ vrstva, kterd prikazy prfevddi do sledl pulst
pro motor. Vedle toho se jest& ud&lala bo&ni ana-
lyza pro nalezenf{ nejlepi{ metody rozb&hu a brzdé&-
n{ krokového motoru. To byla spid matematicko fy-
zikdln{ zdleZitost, ale nicméné& z toho vzefel al-
goritmus. S programem jsem zalal na jeho dné&, na-
pred jsem si vyzkoufel Fizeni motoru.

U Forthu se vibec Spatné d&€l4 shora doll., Je to
Jazyk, ktery t&€ dost nut{ d&€lat zdola nohoru. Ale
pritom ti poskytuje v¥echny prostifedky k tomu, aby
se ti to d&lalo dobre.

Obecné miZu Fict, Ze komunikaci s hardwarem v
té nejniZ&{ vrstvé d&ldm vZdycky hapifed. NepovaZu-
Ji se za hardwardre. Tak si nejdifive ové&Fuji,
Jestli jsem z dokumentace dobfe pochopil funkce
hardwaru a moZnosti jeho ovldddni softwarem. Tahle
vrstva se obvykle promitd do t&ch vyssich. Pokud v

tom nemd$ jasno, dostaned se do probléml. KdyZ se
mi vyjasni, udé€ldm treba jednu celou v&tev shora,
spustim se po n{ aZ dolli. A pak uZ nabaluji dals{
kousky programu. Takhle z{skdm prehled o tom, co
vliastné d&ldm a jak se vé&ci maji.

Pro& jsi robota oZivoval Forthem?

Tenhle jazyk pouZivdm pro reguladni software,

protoZe se tam potfebuji pordd na n&co ptdt, né&jak
konverzovat. Pro prdci se soubory volim Pascal (i
proto, Ze jsem trofku liny je do Forthu dodé&léd-
vat). V assembleru d&lédm pouze ze zoufalstvi, kdyZ
okolnosti nedovoluji pouZit vyssS{ jazyk. ' Nejradsi
mém Cé&ko, protoZe zahrnuje nejfirs{ oblast apli-
kaci. To je zatim posledni jazyk, do kterého jJsem
se pustil. PFi programovdni v Cé&ku na "pécé&ku"
pouZivdm Turbo C. To je perfektni program, progra-
médtorovi poskytuje velky komfort. PFeklad chvilku
trvd, ale kdyZ d€l45 menSi kousky, jde to sviZné&.
CéCko je typicky jazyk pro profiky. KaZdému, kdo
neprogramuje denné&, ho rozmlouvdm. Je to Jazyk
stejné& nebezpelny jako assembler. KdyZ porddné ne-
vis, co si smi¥ a nesmi¥ dovolit, a k poditadi se
dostaned jednou tydn&, ur&ité& t& nachytd na svest-
kdch, provede ti n&jakou neprifetnost, kterou pak
n&ékolik dni hled4s.
Chod{# na kon& do Chuchle?

Ne. Pro&?

Vedeni zdvodisté& se v rdmci boje proti <&ernym
sdzkaFim rozhodlo zavést sdzkové kursy ¥izené po-
¢{tafem. Program je pro osm pokladen, ted jich ma-
J1 instalovdno pé&t. KdyZ pokladna prijme sdzku,
posSle po drdté& informaci, Ze na kon& toho a toho
bylo vsazeno tolik a tolik. Centrdlni po&ita& to
zaregistruje, a jak se prijimajf{ dalsf{ a dals{
sdzky, v jejich prib&éhu méni kursy Jjednotlivych

kolii. Podstata je takovd, Ze kiii, na kterého se
sdz{ nejvic, mus{ mit nejniZ&i kurs, abys vyhru
favorita mohl pokryt ze sdzek na ostatni koné&. Ti

pak mohou mit vysSS{ kurs, protoZe sdzek na né& bylo
méné. Kdyby vyhrdl n&jaky outsider, més prFedem za-
Jisté&no, Ze vyplaty vyher pokryjes pen&zi z velké-
ho po&tu sédzek na favority. Promé&nlivost kursh v
prib&éhu prijmu sdzek 1idi chytla, protoZe nezdleZ{

Jen na tom, Ze vibec vsadis, ale { kdy a s ¢&im k
pokladné& prijdes.

Aby vEe probihalo plynule, projekce informace
na monitorech nesm{ zdrZovat prfijem sdzek. Proto

se prepisuj{ jen poli&ka, ve kterych se n&co zm&-
nilo, nikoli celd obrazovka. Do polifek se zapisu-
Je primo, bez n&jakych zvldstnich kontrol. Pro né-
zev zdvodu jJe vyhrazena jedna rFddka. Jednou probi-
hal zdvod s prilis dlouhym ndzvem, ktery pronikl
do druhé Fddky. Tak se soupis koiill posunul o Fédku
niZ, ale kursy se vypisovaly na svych pozicich. A
nastal prusvih. Favorit m&l u sebe kurs 1:17 a 1i-
di médlem povalili pokladnu. Pokladni viak m&la ne-
zkreslenou informaci a rfkala lidem, Ze ten kiii md
kurs 1:2. KdyZ se to lidem vysvétlilo, prijali to,
a nic zvl4st nep¥fjemného z toho nebylo. Tady vi-
dis, Ze vZdycky miZe nastat pfekvapivd situace,
kterou v programu nemd¥ ofetfenou, protoZe t& moZ-
nost jejfho vzniku nenapadla. KdyZ Jjsem program
délal, napifed jsem ladil algoritmy pro ¥izen{ kur-
si. Prvn{ dva mi vyhofely. A% t¥eti, Upln& nejjed- 3
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nodusf¥{, se chytil. Pak jsem pokradoval na komuni-
kaci s uZivatelem. S nim se mus{¥ n&jak dohodnout,
Jak to chce, protoZe od komunikace, coby vrsku
programu, se odvij{ cely jeho spodek.

MiZe# ¥{ct, kolik j)si za ten program dostal?

Zprostiedkovatelem objedndvky byl MON. Vyvoj
Sel ve dvou etapdch. Cely program mé 80K, takZe si
aktudln{ &dst mus{ na&ftat z hard disku. Odm&na
byla dvakrdt 7000 korun. T¥eba se to nékomu miZe
zddt hodn&. Ale neni to tak. Takové objedndvce mo-
hu vé&novat dv& hodinky volna denn&. Je to asi jako
kdybych psal &ldnky, kterymi se tady =zbohatnout
nedd. Jind situace by mohla nastat, kdybych byl na
volné noze. Jsou taky l1lidé, ktefi ned&lajf progra-
my pres velkého zprostiFedkovatele, ale proddvaj{
Je prfimo. A vysledek prodaji na n&kolika mistech.
Zv143t& u databdzovych aplikacf{ mohou dosdhnout
dost sludnych vyd&lku.

(Dokon&eni pristé)
Rozmlouval -elzet-
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SCANNER

Po kldvesnici, sv&telném peru, grafickych tab-
letech, mySi a dalfich prostfedcich pro digitali-
zaci obrazu se vice rozsirfuje dal#{ druh perifer-
niho zarizen{ pro osobni po&ita&e: numericky obra-
zovy prevodnik neboli scanner. Scanner umoZiiuje
digitalizovat grafickou predlohu ploZného charak-
teru, nap¥. list papfru, strdnku knihy, fotografii
atd.

Zédkladem scanneru je linedrni prvek CCD $ mini-
méln& 2 000 fotocitlivymi buifikami. ProtoZe ploZné
prvky CCD jedt& nejsou bé&Zné k dispozici, soudasné
scannery pouZivaj{ prfesné nlechanické zarizenf,
které pohybuje vozikem s linedrnim snima&em CCD s
pifesnou optikou. Optika se sklddd minimdln& z pa-
rabolického zrcadla a soustavy <&ofek s filtrem.
Ceny i té&ch nejjednodusfich scanneri se pohybujfi v
blizkosti cen osobnich po&itadi - 2 a¥ 3 tisice
dolart. Citlivym m{stem scannerli je po&et bunék,
vytvdrejicich jéden Fddek. RozliZovac{ schopnost
musi byt alespoli 12 bodl na milimetr, tj. asi 300
bodli na palec (dot per inch - dpi). Pro sou&asné
kvalitni laserové tiskdrny a programové vybaveni
pro zpracovdni obrazu a textu a rozpozndvédni pisma
Je v8ak tato rozliSovaci schopnost na hranici po-
uZitelnosti. V§stup ze scanneru nelze pouZit k
v&tE{ reprografii, 1 kdyZ jsou uZ ohldseny modely
s 500 dpi. ,

DalS{ Achillovou patou scanneri je fakt, Ze je-
Jich vystup nelze prfimo pFivést do po&itale. Vy-
stupni signédl z prvku CCD se mus{ "vyhladit" (vy-
rovnat kontrast nebo extrapolovat urovné &edi,
obvykle 64). Snimand data se mus{ demultiplexovat,
pfevést do sériové podoby a zkomprimovat pro pFe-
nos velkou rychlosti v asynchronnich blocich. Na-
konec je nutné data reorganizovat do matice bodl
pro dald{ zpracovdni po&itafem. Komunikace scanne-
rus osobnim po&itafem probihd prostfednictvim
specializované desky (karty). Scanner tedy nelze
pripojit tak snadno jako nap¥. modem nebo tiskdrnu
(standardn{ periferie).

Jednim z hlavnich kritérii pouZitelnosti jJe
rychlost snimédni a pFfenosu a kvalita ziskaného
obrazu. Doba zpracovdni jednoho obrédzku formdtu A4
se pohybuje okolo 1 minuty. Tuto dobu lze u né&kte-
rych scannerd zkrdtit asi na jednu tfetinu zvyde-
nim rychlosti Fddkovdn{, oviem na kor kvality
obrazu.

Nejproddvanéj&imi modely v Evropé& jsou Scandet
firmy Hewlett-Packard, IS 30 M2 firmy Ricoh, IX 12
firmy Canon a S200 firmy Agfa. Nejlevn&jsim typem
Je tzv. Handy Scanner, u kterého je zcela vypusté&-
na Fddkovac{ mechanika a kvalita obrazu zdvis{ =z
valné ¢dsti na neochv&jnosti ruky uZivatele, ktery
prejiZdi timto zaFizenim podobné& jako napr¥. <&te&-
kou &drkového kédu nad prfedlohou ru&né&.

Literatura:

Mariate, A.: Six scanneurs. Ordinateur individuel,
No 100, 1988.

Ochrana napdjeni pro mikropo&ita& ZX-Spectrum

U prvnich mikropo&itadl Sinclair 2ZX-Spectrum
dochdzelo k poruchdm zdroje nap&t{ -5 V. P¥i vy-
padku tohoto zdroje obvykle dojde ke zni&eni{ dyna-
mickych pam&t{. P¥i pFipojovdn{ p¥idavnych obvodh
(napF. MHB 8255) na sbé&rnici mikropo&fta&e je ne-
Zddouc{ pr¥itomnost nap&ti na sb&rnici mikropo&fta-
e v dob&, kdy po&fta& neni napédjen.

Obvod, ktery slouZ{ k napdjeni jJednoduchg§ch
p¥{davnych obvodi a k ochrand mikropoXita¥e ve
vySe uvedenych piFipadech, je uveden na obr. 1.
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Obr. 1. Ochrana napdjeni mikropo&ftade ZX-Spectrum

Logiku, vyhodnocujici vypadek nap&t{i -5 V nebo
pritomnost nap&t{ +5 V pro napdjen{ p¥idavnych
obvodl bez napdjeni mikropo&itae, tvoX{ tranzis-
tory T3, T4, T5. K vypnuti napdjen{ dojde pKi
ndristu nap&t{ z -5 V na p¥ibliZn& -4 V a pii
poklesu napdjecfho nap&ti ve Spectru z +5 V na asi
+4,5 V (rozd{l ur&uj{ diody D4, P5).

PFi vyhodnoceni poruchy sepne tyristor Trl a
pi‘es tranzistory T1 a T2 vypne nap&ti pro mikropo-
¢ita® a prFidavné obvody. Tento stav signalizuje
Cervend LED D1. Normdlni stav signalizuje =zelend
LED D2. -

Ochranu je mo¥né vypnout pFepnutim prepinale P2
do polohy 2, coZ pifi zapnutém napdjen{ Zlutd LED
D3 signalizuje. Napdjen{ se zapind spina&em P1.

ProtoZe nap&ti nenabihaj{ ve sprdvném sledu
(coZ je ddno konstrukc{f zdrojli v mikropo&fta&i),
Je nutné pri zapnut{ napdjeni po krdtky &as bloko-
vat funkci ochrany. Pro jednoduchost jsem pouZil
mikrospina& P3, ktery pFipojuje kondenzdtor C2 me-
zi bdzi a emitor tranZistoru T3. Kondenzdtor p¥i-
bliZn& 0,2 s blokuje funkci ochrany. Mikrospina&
P3 Je tifeba stisknout pF¥i zapindn{ zdroje.

JestliZe je mikrospina® sepnut i ddle, ochrana
sice pracuje, ale reaguje aZ po 0,2 s. Pridavné
obvody jsou napdjeny z monolitického stabilizdtoru
MA7805, ktery téZ'limituje jejich nejv&td{ prou-
dovy odb&r (pFi v&tifch odb&rech by navic do¥lo k
neZddoucimu poklesu nap&ti transformdtoru pod 9 V).

Seznam pouZitych souldstek

Rezistory Kondenzdtory

R6 100 C1 0,1 uF

R4 ,R5 220 c2 50 uF/6Vv

R1 560

R3 1,2 k Polovodice

R9 2,4 k : Ti, T4, TS5 KC508

R8 2,7 k T2 KU611

R10 12 k T3 KF517

R11,R12 36 k Trl KT505

R7 100 k D1, D2, D3 LED

R2 50 /2w D4, D5 KA501
101 MA7805

Frantisek Luxa



HP Deskjet

Laserové tiskdrny dosud porédZej{ vsSechny své
konkurenty ve vSech podstatnych parametrech. Firma
Hewlett-Packard prichdz{ na trh s injektovou tis-
kdrnou, kterd se laserovym vyrovnd bodovou husto-
tou tisku. Tiskovd hlava HP Deskjetu, kterd nen{
vétS{ neZ devitijehlilkovd hlava udernikovych tis-
kéren, obsahuje 56 trysek. Maticovou sit tvor{
30 x 50 bodl, coZ je piFibliZn& “laserovych" 300
bodii/palec. Kvalita tisku HP Deskjetu je od lase-
rového nerozeznatelnd. Oproti toneru laserovych
tiskéren, které jej na papiru tepeln& utvrzuj{ a
papir prakticky vibec nedeformuji, byvd inkoust
injektovych tiskdren pri&inou krouceni né&kterych
druhll papiru. Nevyhoda nemoZnosti soufasného tisku
kopi{ pFes uhlovy papir je spoleXnd obé&ma typim
tiskdren.

HP Deskjet md lehce vym&nnou hlavu se zdsobni-
kem inkoustu. Cely komplet stoj{ 16 Lstg. Inkoust
zdsobniku vysta&{ na tisk cca 1,2 miliénu znakll v
draft médu nebo 0,5 milidénu znakli NLQ. Tisk je po-
chopiteln& stdle stejn& kontrastnf. P¥imou soudds-
ti tiskédrny je zdsobnik papfru pro 100 listd, kte-
ré jsou odebirédny automaticky. P¥imo nad nim je
plofina, pro ukldddni potisknutych listli. Tak HP
Deskjet zabird minimum mista oproti tiskdrndm,
kterym zdsobniky nehezky tr&i do, stran jako k¥{dla
rackovi prfed vzlétnutim a ubiraj{ uZitkovou plochu
desky stolu. HP Deskjet nemd mechaniku pro tisk na
perforovany papir, coZ nelze povaZovat za nedosta-
tek. Podobné tiskdrny se pouZivaji predeviZim pro
firemni korespondenci apod., kde se- perforovany
papir.stejn& nepouZivd. HP Deskjet miZe p¥i ru&nim
vkldddni tisknout i na mens{i formdty papfru neZ
A4,

Vyrobce uddvd maximdlni rychlost tisku 240 zn/s
v draft a 120 zn/s v NLQ médu. Tiskdrna obsahuje
ROM s bohatym vyb&rem riznych typd znaki. Jejich
rejst¥ik lze podstatn& rozsiFit pFf{davnymi pam&t-
mi, které jsou na trhu v cen& 66 Lstg za kus.

Ridic{ kédy tiskdrny jsou o dost komplikovan&j-
S{, a tak se 1i8{ od té&ch, jimiZ se ¥idi chod v&t-
Siny jehlilkovych tiskdren. To s sebou nese urdi-
tou nevyhodu pro vyuZiti HP Deskjetu pFi prdci s
nékterymi progr » 8 nimiZ si bez provedeni \prav
nebude rozum&t bud vilbec nebo jen &dstedn&. Firma
pro takovou eventualitu nabizi dalsi pamé&t ROM,
kterd prevddi rFidic{ kédy standardu Epson na HP
Deskjet. To ale omezuje vyuZiti celého rejstfiku
schopnosti tiskdrny. Na trhu je i disketa (5,25"),
kterd obsahuje drivery pffizplisobené komunikaci se
standardem IBM PC. Tak miZe prakticky vZechen nej-
populdrnéjsi software tohoto standardu s tiskdrnou
plné& spolupracovat. Vlastni ¥{zeni HP Deskjetu je
velmi blizké ovldddni laserové tiskdrny HP Laser-
Jet téhoZ vyrobce.

Krom& jiZ uvedenych pfednosti Jje tisk tichy.
Jiné tiskdrny s podobnym poddnim tisku a Jjeho

rychlosti jsou vyrazné€ draZsi. HP Deskjet stoj{
850 Lstg.
Podle What Micro? 6/88 -elzet-

Dialog Mac - Vax

U pr{leZitosti vystavy Mac-World EXPO v San
Francisku uzaviely firmy Apple a DEC dohodu o spo-
ledném vyvoji vyrobkl. Byl tak zapo&at dialog jed-
noho z nejvé&tiich vyrobcl mikropo&itadl s jednim z
nejv&tiich vyrobcl minipo&{ta&h v USA. Tato stra-
tegickd aliance moZnd rozvifi v nejbliZ¥{ch letech
viechny sféry informatiky.

President firmy Apple John Sculley prohlédsil,
Ze spojen{ technologii Apple a Digital Equipment
Je jednou z nejsilné&jsich zbran{ pro dobyt{ po&i-
tafového trhu. Z této dohody budou té&Z2it hlavn&
poloprofesiondlni a profesiondlni sféry, jako jsou
nap¥. univerzity a velké spole&nosti. Podle riz-
nych analyz pouZivd velké procento spolelnosti zd-
roveii systémy Macintosh a VAX. Vice neZ 36 % mini-
po&itadh VAX pouX{vd totiZ Macintoshe jako termi-
ndly a jejich uZivatelé hledaj{ =zplsoby, jak by
tyto dva mocné elektronické svéty mohly komuniko-

vat co nejlépe. Jejich problémy by m&la vyFedit
prdvé dohoda mezi Apple a DEC. V srpnu 1988 budou
publikovédny technické specifikace budoucich spo-
leénych vyrobkii. John Sculley prohldsil, Ze a&ko-
liv jsou filozofie Apple a DEC velmi blizké, bude
trvat né€kolik let, neZ ob& spolenosti nabydou pl-
né vzdjemné divéry. UZivatelé Macintoshe budou mit
pristup k souborim VAX prostFfednictvim protokolu
AppleTalk Filling (AFP). Ddle budou mit moZnost
prosifednictvim po&itafe VAX se ifastnit elektro-
nickych konferenc{. Zdroveii bude mit kaXdy uZiva-
tel transparentni pristup k sitim AppleTalk nebo
DecNet.

I kdyZ John Sculley tvrdi, Ze novy osobni sys-
tém PS firmy IBM je zajimavy, neni pochyb o tom,
Ze boj o novy standardni po&ita& teprve za&{n4.

Ji-

Trh pam&ti CD ROM do r. 1990

Podle odhadu marketinkové fy Input v Mountain
View (Kal.) md byt rozvoj trhu pevnych pam&tf CD
ROM obdobny jako rozvoj trhu osobnich po&itadl na
pofdtku 80.let. I kdyZ v roce 1986 nebo 87 nepfe-
kro€¢il prodej t&chto pam&t{ hodnotu 30 mil.dol., v
roce 1991 mé& dosdhnout hodnoty 937 mil.dol.

Podle min&n{ této firmy popularita pam&t{ CD
ROM bude zdviset na tempu, s jakym budou pronikat
na trh osobnich po&itadh. Optické pam&ti CD ROM
Jsou jJiZ levn&jS{ neZ papirové kartotéky nebo mi-
krofilmové zdznamy a na konci naSeho desetilet{
budou m&rné ndklady na uchovdvdni v t&chto pamé&-
tech stokrdt men¥{ neZ prdvé uvedenymi zpisoby.

PrestoZe jde o pevné pam&ti, z nichZ lze pouze
vybavovat, maj{ velké moZnosti a zcela jist& na-
hradf daleko vZit&js{ typy trvalych nebo polotrva-
lych pam&t{ v Fad& aplikac{. Za polotrvalou pam&t
se povaZuje napf¥. archiy, kde dochdz{ v periodic-
kych obdobich k aktualizaci obsahu.

Na druhé stran& jsou stdle je&t& bariéry bréni-
ci Sirokému prosazeni t&chto pam&t{. Porizovac{
ndklady zdznamh jsou stdle jedt& vysoké. Nejde jen
o formdtovou udpravu velkych objeml dat a informa-
ci, coZ je Zasov& ndro&né a drahé, ale informace,
které se majf uklddat, mus{ byt dokonale zredigo-
vdny. PFehrdvac{ jednotky pro CD ROM jsou také
zatim drahé a dosud neexistujf normy na technické
ani na programové vybaveni k {zen{ a integraci
téchto pam&ti do pam&tovych nebo po&itafovych sy-

stémn.
JiFf{ Kaplan

Dalsi{ japonskd optomagnetickd diskovd pam&t

Japonskd firma Kobusai Denshin Denwa Co zahdji-
la vyrobu velkokapacitni optomagnetické diskové
paméti s moZnosti op&tného zdpisu, kterd je mimo
Jiné ur&ena téZ pro mezindrodn{ vefejnou sluZbu
pifenosu dat pod ozna¥enf{m VENUS - P, Tato diskovéd
pam&t je vysledkem spole&ného vyvoje s firmou Sony
Corporation.

Zédkladem je amorfn{ magnetickd membrdna v zé&-
znamové vrstvé., Primé&r disku je 30 cm, kapacita
zhruba 1 Gbyte, coZ je ekvivalentni obsahu 40 tis.
stran formdtu A4, tedy padesdtindsobek kapacity
magnetické pdsky, a 5 500 aZ 1 000 ndsobek obsahu
pruZné diskety. Tuto kapacitu 1lze také vyjdd¥it
Jako obsah 93 svazkl encyklopedie.

Predb&Zné zkoudky prokdzaly, Ze optomagneticky
disk udrZ{ data p¥i normdlni teplot& alespoii po
deset let. Japonskd firma bude vyuZivat té&chto
diskli k uklddédn{ dat a zprdv v telekomunika®nim
provozu, délnopisném, faksimilni{m apod.. Vzhledem
k Casovému rozdflu mezi Japonskem, Evropou a USA
md toto meziuloZeni dat a zprdv svilj vyznam a vy-
uZije se tak lépe telekomunika&nich zar{zeni.

Optomagnetic disk stores 40 000 pages.
JEI 34, 1987, &.2, s.64

Ji¥{ Kaplan D



PFibliZn& pfed tifemi lety, tj. na zaldtku roku
1986, se objevily prvn{ komer&né& dostupné prehréd-
vate CD ROM. Jejich ndstup byl pon&kud vdhavy,
zv148t& v Evrop&. Teprve b&hem roku 1988 se olcki-
valo opravdu masové nasazeni tohoto velkokapacit-
niho média.

V USA dosdhl na konci roku 1987 polet prodanych
prehrdvalli CD ROM 1 miliénu. Celkov§y ro&n{ obrat
na trhu CD ROM dosdhl jedné miliardy dolarti. Pre-
vdZnd vEt¥ina uZivatell je z fFad profesiondlnich
pracovnikl,

Pon€kud méné& pr{znivd je situace v Evropé&, kde
na konci roku 1987 dosdhl pofet prehrdva&t CD ROM
pouze asi 6 700 kusQ. Z toho pripad4 4 000 kusi na
Itdli11, Velkd Britdnie a NSR se podilej{ kaZd4d 700
kusy, Francie 400, Skandindvie 200 a na ostatn{
zdpadoevropské zem& pripad4d 700 kusfi. V It4lii se
sdruZily spole&nosti Microsoft, Olivetti a Seat do
organizace nazvané Eikon, kterd se zabyv4 prodejem
a aplikacemi CD ROM. Predstavitelé této spolecnos-
ti optimisticky tvrd{, Ze evropsky trh Je stejné
perspektivni jako americky. Do konce roku 1988
predpoklddajf, Ze bude v Evropé& proddno 25 000 a
do roku 1990 300 000 kusii pFehrdéva&ii CD ROM.

Nejv&tEim evropskym vyrobcem prehrdvadi je Phi-
lips se svoji Fadou CM. Zdkladnim typem této fady
Je CM 100, o kterém firma tvrdi, Ze v oblasti CD
ROM pFfehrdvadl znamend totéZ, co Apple II v oblas-
ti mikropo&italli. CM 100 podobn& jako vSechny né-
sledujic{ typy pfend¥{ data rychlost{ 150 kilobaj~-
th za sekundu. St¥ednf doba pFfistupu k datim je 1
sekunda. PFipojuje se prostfednictvim interfejsu
CM 153. Cena se pohybuje okolo 3 000 dolart. Dal-
§imi typy jsou CM 110, CM 121 a CM 131, které se
od CM 100 vyrazn& nelisi. Typ CM 200 je moZné pro-
stfednictvim interfejsu SCSI pripojit k IBM PC. U
typu CM 201 je navic zvukovy vystup, takZe Jel 1ze
pouZit i k pFehrdvdni zvukovych kompaktnich desek.
U Fady 200 se podaFilo rovn&Z sni¥it stfedn{ pri-
stupovou dobu na 0,4 s,

Na evropském trhu se ddle uplatiiuje firma Hita-
chi s prehrdva&i CDR 1502, CDR 1503 a CDR 3500.
Tyto prehrdvafe rovn&Z poskytuj{ zvukovy vystup.
Navic je moZné je po &tyfech sdruZit do sité& (tzv.
"daisy chain").

Krom& firmy Toshiba bude dalZim vdZnym konku-
rentem firem Philips a Hitachi pravd&podobn& firma
Atari, kterd nabizi prehrdva& CD 001, uréeny rov-
néZ pro rfadu ST. Tento pifehrdva& se bude proddvat
za pFibliZn& polovinu ceny pFehrdva&i Philips. Ma-
ximdln{ rychlost pFenosu dat bude 500 kilobajta za
sekundu. .

Mnoho nejasnosti panovalo okolo piehrdva&e CD
ROM pro po&itafe firmy Apple. Byl ohld¥en a? za-
Cdtkem brezna tohoto roku pod nézvem CD SC. Jeho
rozméry by m&ly odpovidat rozmérim zdkladn{ Jed-
notky Macintosh, takZe je bude moZné stavét do vé&-
Ze. Kompaktn{ deska se vkl4d4 do prfehrdvade zepre-
du v prihledné pru¥né obdlce (systém "caddy").
Apple tvrd{, Ze se takto s deskou lépe manipuluje
v kanceldFskych podminkdch a navic je deska chré-
néna proti mechanickému pokozeni. St¥ednf pristu-
povéd doba je 0,6 s, rychlost pifenosu 150 kilobajta
za sekundu, ale bude moZné pouZit i zvy¥enou pre-
nosovou rychlost 800 kilobajti za sekundu diky vy-
rovndvac{ pam&ti 64 kilobajtii, kterd Je prfimo za-
budovdna v 1interfejsu SCSI. PFfehrédva& obsahuje
rovnéZ sekci D/A, zvukovy vystup je ale moZny pou-
ze na sluchdtka. Nevyhodou tohoto prehrédvale Je,
Ze ho nebude moZné pripojit k IBM PC.

Aplikace CD ROM se soust¥edujf zatfm prevdZnd
do profesiondlnich sfér. Kompaktn{ desky slouZf
Jako rozséhlé katalogy velkych knihoven (nap¥iklad
databdze Lise obsahuje na 400 000 titulfi). Na kom-
paktnich deskdch se objevujf katalogy primyslového
zboZ{, umoZiiujfcf rychlé vyhleddvdni zboZf a ve
spojen{ s databdz{ cen na pevném disku 1 Jeho

u¢tovédni ve velkych obchodnich domech. Sirokého
uplatné&ni dosdhnou CD ROM jako dokumentaini mate-
ridl. Firma Renault poskytuje prostfednictvim je-
diné kompaktni desky kompletni dokumentaci svych
vyrobkii. Databdze obsahuje 12 000 obrdzkd, 80 000
stran textu - katalog souddst{ a specidlniho nédra-
df, manudly pro opravy. Datab&ze Je pristupnd pro-
stfednictvim IBM PC s podporou programii Hypertext
a Hyperdoc. Podobné& firma Hewlett-Packard dod4v4
na kompaktni desce dokumentaci CD ROM pod nédzvem
Laser ROM.

Firma Apple nabizi ke svému piehrdvali pét kom-
paktnich desek, které jsou vlastné zvukovymi en-
cyklopediemi. Prvni z nich vychdz{ 2z Essential
Whole Eearth Catalogue, coZ je zem€pisnd a priro-
dov&dnd encyklopedie. Whole Eearth Learning Disc
umoZiiuje studium nap¥. ur&itého pta¢iho druhu ne-
Jen prostFfednictvim textu a obrazu, ale Je moZné
si také poslechnout zdznam jeho zpé&vu. Druhd deska
se nazyvd Groelier American Series a zahrnuje his-
torii USA v obdobi 1800 aZ 1850. Tret{ se Jmenuje
Jefferson project a zabyvd se istavou a zdkono-
ddrstvim v USA. Ctvrtd deska obsahuje pres 100
megabajtl textu a 10 000 obrdzk( z antického Rec-
ka. Posledn{ kompaktni desku ocen{ hlavn& studenti
mediciny, nebot se jednd o komfortni anatomicky
atlas s pon€kud morbidnim ndzvem Electric Cadaver.

Zajimavym zplsobem vyuZivd moZnost{ kombinace CD
ROM, videodesky a po&itafe firma Aeroinformation v
projektu CVAE (Computer and Video Assisted Engene-
ering). Systém pro vycvik pilotli airbustt A310 a
A320 doprovédz{ prostfednictvim CD ROM obrazovy ma-
teridl na videodesce 25 hodinami mluvené Fe&i. Po-
¢ita Zenith 2248 komunikuje s prehrdva&em CD ROM,
z n&hoZ &te data s informadnim tokem 32 bajti za
sekundu a pfeddvd je na vystup prostfednictvim
karty pro syntézu fe&i. Timto zplisobem lze na Jed-
nu kompaktni desku o kapacité& 550 megabajtl zazna-
menat s pouZitim metody ADPCM a% 36 hodin konti-
nudlni Fedi.

Evropa dnes stojf teprve
moZnosti CD ROM. Na¥e zem& jako producent prehrd-
vaZl kompaktnich desek a od letoZnfho Jara 1 sa-
motnych kompaktnich desek mé& velkou Zanci uplatnit
vyrobky tohoto druhu. Budeme vak schopni pruZné
reagovat, nebo zistaneme u tradice vlaku, ktery
nam ujel?

na zaldtku vyuZit{

Ing. Ji¥{ JIRACEK

Literatura:

(1] Charreyron,V.: 1988, 1’année de tous les es-
poirs. Ordinateur individuel No
101, mars 1988.
[2] Garret,Y.: CD ROM pour Macintosh. Science et
vie micro No 49, avril 1988,



Po¥ftafovd tvorivost zndmého sira Clive Sin-
claira nevydrZela byt dlouho nelinnd ani po odpro-
ddni prdv v&etné jména firmé Amstrad. Clive Sinc-
lair vymyslel a vyvinul dalsi po&ital, opé&t s ob-
1{benym mikroprocesorem 280 (tentokrdt v provedeni
C-M0S). Ve strudnosti uvddime n&které zdkladni pa-
rametry tohoto malého prenosného kompaktniho po&i-
taXe o rozm&rech 292 x 210 x 22 mm a vize 1 kg.

Mikropo&{ita¥ se doddvd s 32 kilobajty RAM. Jeho
operani systém vSak je schopen pracovat s paméti
a7 4 MB. Pamé&t lze roz#irfovat zdsuvnymi moduly o
kapacitdch 32 kB, 128 kB nebo 1 MB. Do po&itale
lze soufasn& vsunout tF¥i takovéto moduly. Po&itad
se nikdy zcela nevypind a vSechna data a programy
v pam&tech RAM jsou trvale uchovédvédna. UmoZiiuje to
pouZit{ obvodi C-MOS s minimdlni spotifebou.

Z88 nemd ani kazetovy magnetofon, ani disketo-
vou jednotku. Ekvivalentni zdznam programil a dat
se provddi do pam&t{ EPROM. Nejsou zde tedy Zddné
pohyblivé souldsti, poskoditelnd pdska nebo diske-

ta. Pam&t EPROM se po naplnéni vym&ni =za jinou,
1ze ji samozFejm& i obvyklym zplsobem smazat. Je
to Ffefen{ velmi origindlni, 1 kdyZ ndm se bude

zd4dt asi vzhledem k naSim cendm pam&ti EPROM poné&-
kud drahé a luxusni.

Polita’ md sériovy port RS232. Lze jej tak pro-
pojit s v&t#inou pouZivanych tiskdren. Lze je] ta-

288 COMPUTER

ké propojit s po¥ftadem typu IBM PC a piesunout do
n&j viechny texty a data. 288 tak poslouZi jako

maly prfenosny termindl v&tSfho pofitafe. Doddvd se

i modem k pfenosu dat po telefonu.

Mikropo&ital Z88 se napdji ze EtyF tuZkovych
baterif nebo ze sitového napdjele. Baterie vydrZi
na 20 hodin aktiviiho pouZivdn{ a témé&r 1 rok udr-
¥{ obsah pam&ti RAM (ve ‘"sleepy" reZimu). Disple]
upozorni uZivatele na bliZ{ic{ se nutnost vymény
baterii.

Kldvesnice je tla&itkovd, typu "short travel”,
naprosto tichd a vhodnd tedy k uvaZovanému vyuZit{
po&{ta¥e jako zdpisniku p¥i nejrizn&€jsSich prileZi-
tostech.

Supertwist LCD displej je velmi kontrastni, dé-
vd klidny <&isty tmavémodry .obraz na svétleSedém
pozadi. Je rozd&len funk&né& do &tyr sekci. Nejvét-
5{ sekce (uprostifed) je pracovni prostor, zobrazu-
jfci 8 ré4dki po 80 znacich, vertikdln& i horizon-
tdln& posunovatelnych (scroll). Vpravo od pracov-
niho prostoru je dynamickd "“mapa" celé strdnky,
zobrazujfc{ v kaZdém okamZiku stdvajic{ grafické
uspordddni celé strdnky. Vlevo od pracovni oblasti
je "topic bar" - seznam sedmi zdkladnich reZiml
pofita&e (cursor, edit, layout, files, blocks,
print, options). Lze z n&j vybrat a tlalitkem "me-

4-section LCD display
g4? M- - b
OR misht even prove actively dangerous, and would certainly be oy T
unwise., 10 understan? oy position, it may worth lookine RaAanconesnare. |2
bﬂv gT at the costs in the followine sereadsheet extract: E===3_ |}
gblN¥s ite Purchase 39 : §9§§ §§§221 EEE?-'* §
OPTIONS gxte Prep 2§,§g8 ; g 3 o




RS232 port for printer
and micro connection.

ZB0 bus for future facilities expansion.

TS

7

ey Mainsadapter por \\
Screen contrast comirol

Housing for up to three RAM or EPROM cartridges.  Foot raises compuier 1o 1245 for ease of use
and viewing
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nu" zvolit pFislusnou &innost. Systém menu umoZiiu-
e zachdzen{ s po&ftafem 1 iplnym zaldte&nikim,
tvrtd &dst displeje zcela vpravo trvale sleduje a
zobrazuje status Z88.

Po&ital Z88 md vlastni operalni systém, ktery
podporuje doddvané programové vybaveni, umoZiiuje
vyuZit vsSech vlastnosti mikroprocesoru 280 a umi{
pracovat s pamé&ét{ aZ 4 MB. Rezidentni programovaci
jazyk je BBC BASIC. Integrovany programovy balik
obsahuje textovy procesor, spreadsheet, databazi,
kalkuldtor, didr, kalend4r a hodiny redlného &asu.
Lze plynule p?echézet z jednoho bloku do druhého 1
mezi ruznymi Glohami, aniZ by bylo nutné zajisto-
vat ukldddni dat nebo jakkoli oSetrovat preruseni
prdce. Displej zobrazuje vie vérné&, vletné tulného
pisma, kursivy, podtrZeni a rozdélenf strédnek. Bez
problémi 1lze i prfesouvat data mezi jednotlivymi
bloky (napf. z textového procesoru do tabulek nebo
z databdze do textu apod.).

Jak se rozbé&hla vyroba po&itafe Z88 nevime. Je-
ho cenar v dob& uvedeni na trh byla okolo 200 an-
glickych liber. Vyrédb{i a doddvd jej, pouze na pri-
mou objedndvku, Cambridge Computer Ltd., FREEPOST,
Cambridge, CB41BR, England.

-ra

KOPIROVANI

PrestoZe je témé&F u viech osmibitovych pol&itaci
implementovdna grafika, nenalezneme vétSinou mezi
prikazy jazyka BASIC pFikaz pro kopirovdni grafic-
ké obrazovky na tiskdrn€. Ddle popsany program
umoZiiuje kopirovdni grafické obrazovky u polita&h
Commodore C 16, C 116, plus/A4.

Program miZeme umistit do hlavnfho programu
jako podprogram a volat ho prikazem GOSUB 61000.
Podprogram pri prvnim vyvoldni zavede do pamé&ti
rutinu ve strojovém kdédu a pr‘i dalSim voldni pouze
prepisuje &dsti rutiny uréujic{ m&rFitko zobrazeni.
Podprogramu miZeme pomoci{ <&tyF parametrii predat
poZadavek na mé&¥itko na ose x,y (1:1;2:1) a na
rozmér kopirovaného okna 0X (1 aZ 40), O0Y (1 aZ
25). Nezaddme-1i Zddné vstupni parametry, podpro-
gram se automaticky nastavi na zkopirovdni celé
obrazovky v m&Fitku 1:1. Né&které dileZité progra-
mové Fddky:

61000-61140 - Uvodni popis,
61160-61200 - nastaveni vstupnich parametri,
61210-61310 - zavedeni rutiny ve strojovém kédu,

61320-61350
61370-61400

prepis rutiny pro zvolené méritko,
poldte&nf{ adresy kopirovanych rddka,

0BRAZOVKY

61460 - ;astavenf tiskdrny do grafického re-
imu,

61490 - posun tiskdrny o rddek,

61530-61680 - prepis rutiny pro zvolené mé&ritko,

61690 - nastaveni normdlnfho Fddkovdni tis-

kdrny.

Existuje pouze jedno omezeni, a to je polet ko-
pirovanych znaki (znak=8x8 bodﬁ) na ose x pri mé-
Fitku 2:1, tj. 0X<=35 ($ifka papiru 200 mm). Nebu-
de-1li védm vadit menZi vzddlenost bodl osy X neZ u
osy Y, miZeme vypustit Fddek E 61200 a prepsat rd-
dek &.61460 PRINT#4,CHR$(27);"«";CHRS$(4);CHRS(M1);
CHR$(M2);. Po této upravé je moZno kopirovat celou
obrazovku i pri mé&rfitku osy X 2:1.

Program je odladén na poditaci Commodore plus/4
s tiskdrnou CITIZEN 120-D, ale bude fungovat beze
zm&n i na po&ita&ich Commodore C 16, C 116. Misto
tiskdrny CITIZEN miZeme pouZit jakoukoliv tiskdrnu
se sériovym prenosem dat, ale musime upravit pro-
gramové Fddky 61410, 61460, 61490, 61690. PFi po-
uzit{ tiskdrny s paralelnfm pFenosem by bylo nutné
upravit rutinu ve strojovém kédu.

61410 nastavenf{ rddkovdni tiskdrny, Ing. M. NUTIL

E1OO0 REM 555 5 % 5 % % % % 5 % 5 5 5 3 5 5 5 505 5 305556 59 555 593 5 5% % % %%

610190 REM KOFIROVANI OBRAZOVKY

G1D20 REM 5555 5 5 5 3 50 5 2 35 5 5 2 3 333 53 55 556 55 3 3 3 5636 39 5 3 %% %

651030 REM

651949 REM (C) ING. NUTIL MIROSLAV 1988

61050 REM

H1060 REM *%%% FOUZITE FROMENNE *%%%

61070 REM MX-MERITED NA OSE X , STABILNE MX= 1

651980 REM MY-MERITKO NA OSE Y , STABILNE MY=1

61090 REM  OX~FOCET ZNAKU NA OSE X , STABILNE 0OX=40

61190 REM  0OY-FOCET RADEEK , STAEILNE 0Y=295

61119 REM SE-URCUJE ZDA JE FROGRAM VE STROJ. KODU V FAMETI Sk=0 NE
Sk=1 ANOD '

61120 REM CT-CITAC DVOJITEHO FRUCHODU CYKELU PRI MY=2

61130 REM D1-UELADANI PROGRAMU VE STROJ. KODU DO FAMETI

61140 REM M1,MZ2-NASTAVENI TISEARNY NA FOCET KOFPIROVANYCH ZNAKU




61150
61160
61170
61180
61190
61200
61210
61220
61230

OFEN 4,4
IF MX<>1 AND MX<>2 THEN MX=1

IF MY<>1 AND MY<>2 THEN MY=1

IF OX=0 OR 0X>40 THEN OX=4® :

IF OY=0 OR 0Y>25 THEN 0Y=2S5

IF MX=2 AND 0X>35 THEN 0X=35

IF SK=1 THEN 61320

RESTORE 61230

DATA 169,4,32,177,255,169,4,73,96,32,147,255,160,0,162,0,177,216

y 149,208

61240

DATA 200,232,234,234,234,234,224,224,8,208,241,162,8,134,219,162

, 9,138, 168

61259

DATA 181,208,41,128,192,90,240,5,74,136,76,137,6,149,224,232,224,

8,208,234

61260

DATA 169,9,21,223,202,208,251,32,168,255,234,234,234,234,234,162

,8,22,207

61270

DATA 202,208,251,198,219,208,206,24,165,216,105,8,133,216,144,2,

239,217

61280
61290
61300
61310
61320
61330
61340
61359
61360
61379
61380

DATA 198,218,208, 168,32,174,255,96
FOR K=1630 TO 1733
READ D1: FOKE K,Di1
NEXT K: SK=1 :

IF MX=1 THEN &£1540

IF MY=1 THEN 61590

IF MX=2 THEN 61640

IF MY=2 THEN 61676
M2=INT ( (B*MX*0X) /256) :
RESTORE 61386

DATA 32,00,33,64,34,128,35,192,37,00,38,64,39,128,40,192,42,00,4

M1=(B8*MX*#0X) -~ (M2%256)

3,64,44,128

61390
97400
61400
61410
61420
61430
61440
61450
61460
61470
61480
61490
61500
A1519
61520
615309
61540
61550
61569
61570
61580
61590
61600
61610
61620
61630
61640

03,235

61650
61660
61670

DATA 45,192,47,00,48,64,49,128,50,192,52,00,53,64,54,128,55, 192,

DATA S8,64,59,128,60,192, 62,00
FRINT#4,CHRS (27) ; "A" ; CHR$ (8) ;

FOR K=1 TO 0OY

CT=1

READ VA,NA

POKE 218, 0X
PRINT#4,CHRS (27) 3 " %" ; CHR$ (5) ; CHR$ (M1) 3 CHRS$ (M2) ;
FOKE 216,NA: FOKE 217,VA
SYS 1630
PRINT#4,CHRS$ (27) ; CHR$ (19)
IF CT=1 AND MY=2 THEN CT=
NEXT K

GUID 61690

3
2: NA=NA+4: GOTO &1450

REM #*%%%%%%% MX = 1  %#¥%%%%E%%
FOR K=1699 TO 1793 ’
FOKE K,234

NEXT K

GOTO 61330

REM %#¥%%%%%% MY =31 #%¥¥%¥%%%%
FOR K=1652 TO 1656

FOKE kK ,234

NEXT K

GOTO 61340

REM %*%%%%%%% MX = 2 LT T T T

FOKE 1699,16%9: FOKE 17060,9: FOKE 1701,32: FOKE 1702,168: POKE 17

GOTO 613509
REM ##%¥%%%%% MY = 2 %%%%%%%%%%

FOKE 1652,169: POKE 1653,00: POKE 1654,14%9: POKE 1655,208: POKE

1656, 232

616860
61690

GOTO 61360

FRINT#4,CHR$ (27) 3 "A";CHR$(14): CLOSE4




STABILIZATOR

mikropocitac ZX-Spectrum

Ak pouZivame polita& bez pridavnych zariadeni
napajanych priamo z neho, dochddza k jeho zna&nému
prehrievaniu, o mbéZe spdsobit vd%nu poruchu. Je
to dané prili¥ vysokym napitim z nestabilizovaného
tovdrenského zdroja, ktoré sa musf{ zrdZat priamo
v poditadi,

Opisany stabilizdtor zréZa napitie na 8V a tvo-
ri kompaktny celok s pdvodnym napdjafom. Je s nim
spojeny nedeStruktivnym spésobom a kedykolvek sa
moZno vrétit k pévodnému stavu.

od zdrojo do pocitaca

E

MA 7805

4*0

Obr. 1. Schéma zapojenia stabiliz&dtora
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Obr. 2. PlosSné spoje a rozuiestnenie siciastok

Jednoduchy obvod s vyuZitim stabilizdtora 7805
nie je potrebné popisovat. DoZti¢ka ploZného spoja
sa zoskrutkuje do jedného celku s chladiacim ple-
chom (hlinfk, 2 mm) a stabilizdtorom skrutkami
M4 x 12.

Skrinka je z Cuprextitu 1,5 mm hrubého. Diely
zhotovené podYa obrdzkov spdjkujeme k sebe. Na
vrchny diel skrinky prispdjkujeme hlavami 3 skrut-
ky M4 x 20 do poldh podYa nd&rtku a podla otvorov
v doStiCke s chladi®om. Skrinku po zdrsneni viet-

kych pléch brisnym papierom nastriekame ¢iernym
lakom.
Pévodny zdroj demontujeme uvolnenim 4 skrutiek

po vybrani gumovych noZiciek a kdblik s konektorom
nahradime kuiskom iného, ktory bude spdjat zdroj so
stabilizdtorom. Pévodni navddzaciu ohybni prie-

10 chodku moZno nahradit oby¢ajnou. Skrutky do plas-

tu nahradime skrutkami M2,5 x 30, ktoré idi bez
problémov zaskrutkovat do pdvodnych otvorov. Ak
ich nemdme, zdvitnikom M3 &islo 2 upravime otvory
a skrinku pripevnime skrutkami M3x30. Po pripevne~-
ni dosti¢ky s chladidom (vysku do3ti&ky je treba
vymedzit podloZkami , aby se nedotykala Cuprextitu,
pripadne moZno podlepit 1lepenkou) pripojime cez
priechodky v bo&nici vstupny a vy§stupny kéblik.
Vystupné napitie nastavime na 8 V. Pozor - kladny
pél je na obrube suosého konektora, zem uprostred,
Do dna podYa polohy troch upeviiovacich skru-
tiek M4 x 20 vyvrtédme otvory priemeru 4,5 mm. Po-
tom vtla&ime do otvorov vo dnu pdvodné gumové no-
Zicky a dno priskrutkujeme. ESte raz skontrolujeme
sprdvnost funkcie stabilizdtora a matice zakvapne-

me lakom.
Ing. Vladimir ODEHNAL
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Obr.3. Mechanické &asti a celkové usporiadanie

Rozpiska sidiastok

R1 470 TR 151
R2 3,3 k TP 012
C1 2 uF/35V TE 986
c2 100 nF TK 782
10 MA 7805
Skrutky: M2,5 x 30 (M3 a 30) 4 ks
M4 x 20 3 ks
M4 x 12 2 ks
Matica M4 nizka 15 ks
Priechodka 3 ks



KVT Hradec Krdlové, sekce Sinclair

Pod timto ndzvem predklddaji ¢lenové Klubu vy-
pofetni techniky z Hradce Krdlové svym kolegim né&-
kolik dprav &1 pridavnych zarizeni pro Spectrum.
Uréité€ u znalci vzbudi mnoho kritiky, ale i zdjmu,
a je nakonec vé&ci kaZdého amatéra, co si ke svému
Spectru &1 Delté& postavi.

Mnoho ndpadi je pFfevzatych, ne viak s (myslem
chlubit se cizim perim, ale vytvoFit Fadu ¢i sta-
vebnici dprav ke Spectru. Za vzornou spolupridci
dékuji Janu Ruppertovi a Ing. Frantifku Kottnerovi
a ¢lenim nafieho Klubu vypo&etni techniky.

1.0 UVOD

Koncepce stavebnice spolivd v jednoduchém modu-
lovém reSeni. KaZdy modul md popze jJeden 1lel.
Prvnim modulem je TURBO idprava, druhym interfejs

CENTRONICS, tretim interfejs pro Kompston joystick.

V pldnu mdme dals{ moduly.

Zédkladnim modulem je TURBO. Ke Spectru bude
pripojen pFfimym konektorem na sbé&rnici. Sbérnice
bude pokracdovat jako pr&chng konektorem FRB, do
kterého miZeme zasunout bud modul CENTRONICS pro
pripojeni tiskdrny nebo modul KEMPSTON pro pifipo-
Jeni ovlddale her. Nejsou pouZity zesilovale sbér-
nice, proto nedoporudujeme zarfazovat vice neZ dva
moduly najednou. Modul CENTRONICS nabizi{ vystupni
signdly pro tiskdrnu CONSUL 2111 t¥icetivyvodovym
konektorem FRB, ktery je zapojen shodné jako u sy-
stému SAPI 1. Z toho plyne, Ze kterdkoliv tiskdrna
pripojitelnd k SAPI 1 bude pripojitelnd i k tomuto
modulu primo kabelem od SAPI 1.

Rozhodne-11 se né€kdo pro stavbu jen jednoho mo-
dulu, osad{ ho prfimym konektorem (upraveny WK
46580 dle AR 4/87) pro pripojeni na sbé&rnici 2X
Spectra. Dals{ moZnost{ je zhotovit redukci z pri-
mého konektoru WK 46580 a FRB a moduly osazovat
vZdy konektorem FRB.

2.0 Modul TURBO

2.1 Popis zapojeni

Obvodové schéma modulu TURBO je na obr. 1. Mo-
dul umoZiiuje pripojit ke Spectru 16 kB pam&t EPROM
27128 tak, Ye si tla&itky TURBO &i NORMAL vybirame
bud nasi pridanou nebo pivodni ROM Spectra. Obé&
Jsou adresovdny od nulté adresy, zabiraji tedy
prvnich 16384 adres. I kdyZ Jsme fandové TURBA,
které bude popsdno ddle, s radosti konstatujeme,
Ze do patice pro EPROM 27128 lze samozrejmé& vloZit
i YU-ROM &1 ISO-ROM. VSechny ipravy programu té&ch-
to pamé&ti vychdzeji z puvodniho obsahu ROM Spec-
tra, kazZdd md své vyhody &1 nevyhody. V&tZina pu-
vodnich programii bude fungovat i s uvedenymi al-
ternativnimi ROM.

Tla¢itky TURBO / NORMAL je ovlddédn klopny obvod
RS, ktery jednak spind diodu LED signalizujici po-
uZit{ pridané pam&ti EPROM, jednak zabezpeluje po-
voleni vybéru zvolené paméti. Pfes tranzistor T 1
drovni "H" zakazuje vyb&r ROM Spectra a irovni "L"
na vyvodu 20/EPROM povoluje vybér pridané pamé&ti
EPROM. K vlastnimu vybé&ru pam&ti dochdz{ signdlem
na vyvodu 22/EPROM. Ten je odvozen pomoci hradel
obvodu 74LS32 ze signdlt Al14, Al5 a ﬁﬁﬁa. ProtoZe
tento signdl je aktivni v drovni "L", odvodime si,
Ze za souftovymi hradly bude uroveii "L" tehdy, bu-
dou-11 signdly A14, A15 i MREQ ve stejn§ okamZik
na drovni "L". To je pouze v pF{pad&, Ze procesor
si preje komunikovat s paméti, adresovanou ve
spodnich 16 kB.

Uvedené logiky vybéru pamé&éti EPROM je vyuZito i
k povoleni okamZiku prepnuti pamé&ti ROM / EPROM.
Tla&itka TURBO / NORMAL jsourspole&né& napdjena =z
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Obr.1. Schéma zapojeni modulu Turbo

invertovaného signdlu pro vybér pam&ti EPROM, coZ
zpusobuje jejich funkci jen v pripadé, Ze tento
signdl je na trovni "L". V opa&ném pripadé nedojde
k preklopeni klopného obvodu RS. Lze pFepinat pa-
méti za b&hu programu, coZ je velkd vyhoda tohoto
zapojeni.

Pivodni ROM Spectra md chybnou rutinu pro ob-
sluhu nemaskovaného prerufeni NMI. U dalfich typh
ROM je tato chyba odstranéna, proto mdme k dispo-
zici tla&itko pro vyvoldni NMI. Majitelé "gumo-
vych" Specter si mohou =zapojit tla&ftko RESET
obdobnym zplsobem. Mechanické uchyceni tla&itek je
ponechdno na Vds. MiZete tedy po&itat i s tladit-
kem pro RESET a jeho spinaci kontakt zapojit vodi-
¢i (mezi zem a vyvod 43/FRB, resp. a20 dle oznale-
ni na schématu Spectra).

2.2 Stavba a oZiveni

Na obr. 2 je obrazec plosnych spoji obou stran
desky a rozmisténi souldstek na ni.

PFi osazovédni{ desky s ploSnymi spoji o rozmé&-
rech 43,75 x 92,5 mm s neprokovenymi otvory zkon-
trolujte nejprve plosné spoje a proveate propoje-
ni, nahrazujfc{ prokoven{ v mistech, kde toto pro-
pojeni nebudou zabezpelavat soufdstky. Nezapomefite
zejména na propojeni{ pod 74LS32. Potom pe&livé
pripdjejte patici pro pam&t EPROM. Vyhodn&j¥{ neZ
klasickd je "st¥fhac{” z dovozu; 1lze pédjet 1 v
mistech, kterd budou pod pam&t{. Potom zasulite do
otvoru pokrafovac{ konektor FRB ze strany spoji,
vodife konektoru nezkracujté! Pripdjejte FRB =z
obou stran desky. Na pre&nivajic{ vodi&e konektoru
ze strany souldstek pripdjejte pFimy - konektor, u
kterého op&t nezkracujte jeho vyvody! Po =zasunut{
pr{mého konektoru do Spectra mus{ zistat dostatek
mista pro soufdstky na desce mezi modulem a Spec-
trem.

Pozor! V pFipad&, Ze soufdstku nelze pripdjet
ze strany spojii, je tfeba protdhnout soufasné s

vyvodem soufdstky tenky pocinovany vodi&, ktery
pak lze pdjet z obou stran spoje. ‘
Po pFipdjen{ v¥ech sou&dstek zkontrolujte, zda

nedochdz{ ke zkratim mezi sousednimi vyvody konek-
toru FRB. Zkontrolujte také, zda nen{ zkrat mezi

vyvody, na které je pFivdd&no ze Spectra napéjeni 1]
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Obr. 2. Obrazce plodnych spoju a rozloZeni souldstek na desce modulu Turbo
5V, 9V, 12V, 0V, -5Va-12V, a viemi ostat- (C 1 20 aZ 50 uF / 15 V
nimi vyvody. Jednou z &astych pFi&in znifeni Spec- .
tra je lajddcké pripojovdni ruznych (i firemnich) R 1,2,8 4,7 aZ 10 nF
modulli. Zkontrolujte propojen{i napdjeci a nulové R 3 390 (omezuje proud diodou LED)
sb&érnice na desce a po&itafi (nejlépe ohmmetrem). R 4 6,8 k
R S5 1,8 k
PFi oZivovdn{ nejdrive zmérte odbér modulu ze R 6 180 k
zdroje +5 V. M&l by byt asi 25 mA (dioda nesviti). R 7 1 k
Potom pripojovédnim urovn& "L" na vyvody 1 a 5 ob-
vodu 7400 vyzkousSejte funkci klopného obvodu RS. K 1 WK 46580 (uprava dle AR 4/87)
Jeho sprdvnou funkci signalizuje dioda LED. Sou- K 2 TX 5183215 (&1 obdobny FRB s 62 dutinka-
¢asné timto zpusobem zkontrolujeme sprdvnou funkci mi) pro priubé&Znou (pokradovaci) sbérnici
tranzistoru T1. Spectra

Prozatim jsme vSe d&lali bez Spectra. Nyni (a
vZdy kdyZ budete né&co pripojovat ke Spectru) vy-
pnéte po&ita& a zasuiite konektor modulu na sbérni-
ci Spectra. Televizi m&jte jiZ zapnutou a zapnéte
po&ita&. Musi prob&hnout inicializace obvyklym
zpusobem. V opadném pripadé zkontroluate signdl na
a25 z kolektoru T1. O&ekdvdme uroveldl "L" pri funk-
ci pivodni ROM Spectra.

Po stlafeni tladitka TURBO se rozsvit{ dioda
LED, odepne se ROM Spectra a povoli se pamét
EPROM. Zda je funkéni, pozndme u TURBO-EPROM podle
zm&ny typu pisma, &1 po RESET podle inverzni obra-
zovky a nového vypisu v editadni zéné.

Je-11 funkce Spectra v "NORMAL" obvykld a v
"TURBO" ne, prom&Fte pripojeni vSech signdli k pa-
méti EPROM.

Po zapnut{ po&itae neni jednozna&né& definové-
no, zda se pifipoj{ ptivodni ROM Spectra ¢i pridand
EPROM na modulu. JestliZe chcete mit o tuto jedno-
zna&nost postarédno, zapojte kondenzdtor o kapacité
10 nF jednim vyvodem na vyvod 2 nebo 4 a druhym na
vyvod 7 obvodu MH7400.

Seznn- souldstek modulu TURBO

101 pam&t EPROM typu 27128-150 (fy NEC, HITA-
CHI ap.) vybavovac{ doba pam&ti max. 250
ns

102 74LS32 (sové&tsky ekvivalent K555LL1)

103 MH7400 (moZnd néhrada libovolnym ekviva-
lentem)

T1 TR15 nebo KF517 (v podstaté moZno na-
hradit jakymkoliv typem p-n-p)

D1 dioda LED (libovolnd)

T11,2,3 tla¥itka se spinacim kontaktem (typ ome-

zen pouze velikosti);tla&itka prilepime
na desku modulu

TX 7875281 &1 obdobnd pro pamé&t
EPROM
na I0 dle vlastni dvahy

patice 28 vyvodi

ostatni patice

2.3 Stru&ny popis softwarovych zmé&n

2.31 Uvod

KaZXdy po&itad md podle firemnich dokladi Jjen
vyhody a v&t3inou se pravda o daném zarizen{ obje-
vi teprve v okamZiku, kdy pomine poldte&ni nadfeni
a m&la by zalit vdZnd prédce.

Ani pri prédci s velmi rozsifenym a oblibenym
mikropo&itadem ZX SPECTRUM se praxe neobejde bez
zklamdni{. V&t&ina nds pracuje bez INTERFACEl1l a mi-
crodrivia. Proto je jedna 2z neprijemnych strdnek
provozu doba, promarnénd aZ pétiminutovym <ekdnim
pFfi prdci s kazetovym magnetofonem. Toto <&ekdn{
rddi podstoupime v pripadé zajimavé hry, kterou
pak provozujeme cely veler. PouZivdme-1li vSak po-
&ita& k prédci, jsou minuty vzdcné. Tato skute&nost
a n€kolik jinych nedostatkli vedla k uprav& "TURBO-
EPROM" .

Tato Uprava umoZiiuje provddét prikazy LOAD, SA-
VE, VERIFY a MERGE rychlosti vice neZ dvojndsob-
nou, Po dvouletém zkuSebnim provozu a né&kolika
verzich zUstdvd v platnosti verze "MON 6 A".

Kvalita modernich kazet a kazetovych magnetofo-
ni dovoluje pouZivédni vyssich rychlost{ pro prenos
dat p¥i zachovdni spolehlivosti prenosu. PouZivéni{
riznych zplsobll rychlého nahrdvdni (naprF.: SPEEDY-
LOAD, Q-SAVE aj.) se pr{lid neosvé&d&ilo. PrekdZ{
totiZ v pam&ti RAM, nedaji se pouZit ve spojeni s
dlouhymi programy a komplikuj{ obsluhu. Program,
ktery md vlastni zrychlené nahrdvdn{ (viz SIGMA
BASIC), se d4 pouZivat bez obtiZ{, zrychleni Jje
ale vdzdno na tento program.

Z pouZivanych kazetovych magnetofonli se osvé&d-
¢ily typy Panasonic RQ-8100, Fair Mate CS-660,



Tesla K-10. Posledn{ uvedeny typ vSak nemd pol&i-
tadlo. U prvniho typu se osv&d&ila (prava, kterd
spo&{vd v pFidén{ kondenzdtorl 10 nF paraleln& k
pivodnim, které jsou oznaleny jako C14 a C15.

Z pouZivanych levn¥j¥fch kazet se osv&d&ily
pfedev¥{m kazety C 60 s oznafenfm TYPE I, BIAS
NORMAL / EQ 120 aus, a to vyrobky FUJI DR 60,
DYNAMIC C 60 CASSETTE od ELECTRONIC INDUSTRIES CO.
BAGHDAD - IRAQ, které se objevily i v nasi obchod-
nf siti.

2.32 Popis zwmén
ZAZNAM NA MGF rychlost asi 3x500 bitid/s,
Uprava spolivd ve zmé&n& <Casovych
konstant rutin pro SAVE/LOAD,
dvodn{ tén - 1250 Hz,
pivodni pomalé rutiny: LOAD na ad-
rese #3B39, SAVE na adrese #3AAS5.
Touto udpravou je vyFefeno zrychlené
SAVE/LOAD pro 99% programi. Pouze
n&ékteré hry pouZivaji vlastni LOA-
DER. Tyto provozujeme v reZimu
NORMAL.

GENERATOR dle CPC 464 fy. Amstrad (vyrazn&j3{
ZNAKU znaky),
NMI se vraci{ zp&t do BASICu. Tim je op-

ravena chyba v ROM, kterd znemoZni-
la pouZivdni NMI.

Oblast pam&ti
#5B00 - #5BFF

se pri inicializaci nemaZe (ani po
pFikazech NEW nebo RAND USR 0). Lze
ji tak vyuZit pro vlastni rutiny
(obsluha tiskdrny apod.).

VEKTOR pro
printer

je nastaven na #3A88 (tam je rutina
pro vy¥stup ASCII na port 223 (pro
paralelni vystup nap¥. piFipojeni
tiskdrny CONSUL). Plvodni hodnota
byla #09F4. READY tiskdrny se Cte
na portu 191 (0). NavrZeny modul
CENTRONICS tak dokdZe bez dalsich
dprav komunikovat s tiskdrnami,kte-
ré jsou urceny pro SAPI 1.

Drobné zmény:

#1271 : 12 02
#1213 : 05 32
#1266 : 07

#0EDF : 18 OA
#11D8 : 3E 5B

Autorepeat

Varovny tén, zvuk tla&itka
Inverzni obraz (INK 7, PAPER 0)
NemaZe print buffer

Vymaz pouze od #5C00

gerny okraj (border) #11CD : 00
Krats{ interval mezi header a prg. #0990 : 08
Tabulka &asovych konstant:
pro S AVE pro LOAD
ADRESA TURBO NORMAL ADRESA TURBO NORMAL
#04C7 E6 12 80 1F #0572 OA 02 15 04
#04DF 69 Ad #0581 8E 9C
#O4E9 17 2F #0588 9A Ccé
#04F7 OE 1E OE 3B #0590 BE Cc9
#0519 1A 42 #0598 CcC D4
#051F 15 3E #05A6 E2 BO
#052E 08 31 #05C7 E4 B2
#05CF EB CB
#05D4 E2 BO
#05E8 07 16

Novy povel tla&itkem CAT

~ Je to pomiicka hlavn& pro zvidavé.
kysi mikromonitor. Usnadiiuje pracné
a ulehduje pristup k systému,.

Nahrazuje ja-
prepo&itdvadni
Po stladeni tlalitka dostaneme menu:

pfo pifepofet HEX e+ DEC
pro prepolet DEC «» HEX

H_EX
D_EC

M_EM pro vypis a zm&nu pamé&ti
SPACE = adresa + 1
ENTER = zdpis do pamé&ti
Q_UIT konec

2.33 2Zjisténé nedostatky

Pro uvedené zm&ny bylo nutno vyuZit oblast
#386E-#3C1F, kterd v orig. ROM nebyla vyuZita
(obsahovala #FF). N&kolik programi zifejm& vyuZivd
tuto oblast nep¥imo (pracujf{ v IM2).

Ddle maji né&které programy vlastn{ obsluhu na-
hrdvédni; v t&chto pF¥ipadech pouZivdme plvodn{ ROM
Spectra.

P¥1i pouXivédn{ INTERFACEl se nepiedpoklddd nut-
nost pouXit{ zrychleného nahrdvdn{ pro kazetovy
magnetofon. Pokud pFesto budete TURBO uZivat, mu-
site pam&ti ROM / EPROM piepinat ve vhodnou chvi-
11. INTERFACE1 a MICRODRIVE miZeme provozovat pou-
ze v reZimu NORMAL. P¥i pFepindn{ z TURBO na NOR-
MAL v pr¥ipad&, Ze byly pouZity pFikazy, ur&ené
plivodn& pro microdrive (CAT, ...), miZe nastat
zhrouceni programu.

Prozatim nevyuZijeme povely pro obsluhu wvn&j&{
CMOS RAM 48k (RAM DISC). Tyto jsou pouZitelné po
dopln&én{ Spectra modulem TURBO-RAM-DISC, ktery
opét ve spoluprdci s ndmi prfipravuje KVT v Uher-
ském Hradisti. Jednd se o povely:

MOVE PFfesun obsahu 48k RAM do CMOS-RAM za 0,5s
FORMAT Pfesun z CMOS RAM do vnit¥ni 48k RAM
ERASE Vzédjemnd vym&na obsahu vnitfni a wvné&js{
paméti
2.34 Specidlni software pro TURBO

a) pouZitelné pouze s TURBO-ROM:
turbo/key prfevodni program KEY V2.0 upraveny
pro ob& rychlosti. PFepind se tladit-
kem "T" a zvolend rychlost je indiko-
vdna v levé dolni &4sti pod ozna&enim
"speed:"

N = norm.rychlost 1500 biti/s,

T = turbo rychlost 3500 bitl/s.
Provddi LOAD,SAVE,VERIFY v obou rych-
lostech.

FRE(c)TURBO pifevodni program Free Copy pro TURBO.

STX/v1.6T program typu HEADER-READER pro
rychlost TURBO. Kontroluje
sprdvnost nahrdvek, vypisuje ddaje =z
hlavifek a vytvor{ seznam, ktery Je
moZno jedt& editovat.

T-TURBO(c) prevodni program typu 2speedcopy. Do-
voluje prepisovat programy v délce aZ
48825 bajthi. PFepind se pomoci{ tladi-
tek "T" a "N".

b) PouZitelné pro ROM 1 TURBO-EPROM:

FREE(c )SPEED konverze TURBO/NORM, pFfepind se pomo-
cf{ tla¥ftka "T". MiZe poslouZit i ke
zji%t&n{ vhodnosti daného kazetového
magnetofonu pro rychlost TURBO.

2.4 Zéavérem

Modul TURBO je ur&en predeviim pro ty amatéry,
kte¥{ majf moZnost naprogramovédni paméti EPROM
27128. Podrobny popis stavby programdtoru pamé&ti
EPROM 2716 a¥ 27256 pFinesla madarskd4 RADIOTECH-
NIKA &. 7 a 8/1986, a to vietné ndvrhu tifté&nych

-spojl a vypisu programu s podporou strojového ké-

du. N4% klub md v pldnu letosni rok toto =zarizeni{
postavit a ddt tak moZnost nejen <&lenim naseho
klubu pam&ti EPROM naprogramovat.

Cht&li bychom umoZnit i v¥em &tendFim Mikrobdze
ziskdni naprogramované Turbo EPROM, protoZe nebylo
redlné vytisknout vypis programu (zabere pFilis
mnoho mista v Zasopisu a &asu p¥i "pFetukdvéni" do
po&itae, obvykle s t&Zko odstranitelnymi preklepy
a chybami).



3.0 Modul CENTRONICS

3.1 Popis zapojen{

Obvodové schéma modulu CENTRONICS je na obr.3.
Modul umoZiiuje pripojit ke Spectru pomoc{ tohoto
paralelnfho interfejsu tiskdrnu CONSUL 2111, resp.
CONSUL 2113, a viechny dals{ tiskédrny, které Jjsou
pFipoJitelné pfimo k po&ita&i SAPI-1. Uvedené tis-
kdrny jsou pripojitelné primo kabelem ze SAPI-1,
protoZe vystup modulu je na t¥icetiv§vodovém ko-
nektoru FRB, ktery je zapojen shodn& jako konektor
v SAPI-1 na desce JPR-1. Lze samozifejmé& prfipojit i
ostatn{ tiskdrny, které maj{ paraleln{ vstup typu
CENTRONICS. V tomto pripadé si musite podle manué-
lu tiskérny zapojit propojovac{ kabel s pat¥i&nym
konektorem, resp. zvolit sprdvnou polaritu Fidi-
cich signdli AC a SC.

- Paralelni vy§stup je tvoren obvodem MH3212, kte-
ry byl vybrédn zejména pro Jeho vFkonové vy¥stupy
(proti obvodu MH8255, jehoZ zatfZitelnost je max.
4mA, coZ pro tinkérny CONSUL nesta&f).

Po zapnut{ je obvod nulovdn diky <&asové kon-
stanté R4 C2, kterd zpuisobi pomaly ndb&h z nuly do
dirovné "H" (proti rychlejSimu nédb&hu napdjeciho
nap&t{). Obvod R4.C2 je pripojen do vstupu RESET
portu MH3212 a protoZe je tento signdl aktivni{ v
drovni "L", zpﬁsob{ Jeho pomalejS{ ndb&h vynulové-
ni 8-bitového registru. Do tiskdrny Jsou pak pri-
vddény na datovych vodi&ich udrovn& "L"

Po&ita& doddvd obvodu data instrukcf OUT 223.
Vyb&r obvodu I01 ur&uji hradla 102 typu 74LS32,
a to pomoci{ signdlu a WR, resp. adresovaciho
signdlu A5. ProtoZe 102 obsahuje pouze soultovd
hradla, jednd se o soufet uvedenych signdli. Tento
souCet je veden do vstupu S1 obvodu I01, ktery je
aktivni v udrovni "L". ProtoZe za souftem bude ak-
tivni L Jenon tehdy, budou-1i uvedené aignély na
trovni "L" v¥echny soufasn&, logicky si zdivodnime
dobu vyb&ru obvodu IO01. Negované signdly IORQ a
WR prijdou z mikroprocesoru vZdy tehdy, chce-1i
procesor zapisovat data na port. A to je u I01 po-
voleno déle jen tehdy, nebude-1i v urovni "H"
adresovy vodi& AS. Timto zpusobem je vybrédn I01 a
bajt z datové sbé&rnice ZX-Spectra zapsdn do re-
gistru I01. Z popsaného adresovdni je zfejmé, Ze
adresa 223 nebude jedind, na kterou bude popsany
obvod reagovat, M&El by byt funkénf na vsechny
adresy, ve kterych je A5 na urovni "L"

V okamZiku zdpisu bajtu do I01 se na pinu 23
(signédl IT) objevi na okam¥ik droveli "L". Tento
impuls je priveden jako spoust&ci signdl do mono-
stabilnfho klopného obvodu I04 typu UCY 74121N.
Zde je vygenerovédn impuls definované délky (podle
¢asové konstanty R3.C4). Tento impuls je veden do
?llkdrny Jako Zddost o prevzet{ nabizeného znaku
SC).

Manudl tiskdrny by m&€l definovat jeho polaritu
a dobu trvdni., Pro tiskdrnu CONSUL 2111 je aktivni

v drovni "H" a &asovd konstanta R3.C4 ho definuje
na délku asi 50 ms. Pro tiskdrnu EPSON je aktivni
v trovni "L" a musi byt deld{ neZ 5 us.

Polaritu signdlu SC volime na I04, ktery md vy-
stup jak prfimy, tak i invertovany.

Akce 8 tiskdérnou miZe zalit, Jje-1i tiskdrna
pripravena. To ddv4 najevo signdlem AC, ktery si
po&ita& predte, aby v&dél, zda miZe tiskdrn& dodat
dals{ znak.

Tento opaény tok informace Jje =zajiité&n pres
vstupni &tyrbitovy port, ktery je tvofen I03 typu
MH3216. Obvod je vybirdn signdlem CS (vyvod 1),
ktery je aktivnf v drovni "L". Logika vyb&ru jJe
obdobnd jako u I0O1. Opé&t Jsou vyuZita souctovd
hradla 102 typu 74LS32. TentokrAt mus{ byt soulas-
n& v drovni "L" signdly IORQ, RD a A6. Procesor
chce &i{st port z adresy, kterd nemd A6 na urovni

"H". Tomu odpovidé4 adresa 191. MiZeme tedy &{st
informaci o pFipravenosti tiskdrny instrukc{ IN
191. Informace je privddéna na datovy vodi& DO,
proto v pre&tené informaci Jje rozhodujici pouze
bit 0.

Né&které tilkdrny maj{ opé&t signdl AC aktivni v
opa&né drovni ("L" Na obr. 7 Jje tranzistorem
KC507 tento signdl lnvertovdn. na plofném spoji je
8 touto moZnost{ po&{itdno.

3.2 Stavba a oZiveni

Obrazce plo#nych spoji obou stran desky modulu

Jsou na obr. 4. Rozmfist&n{ souldstek je zFfejmé
z obr.3. Rozmé&r desky je 60 x 92,5 mm. Strana o
délce 60 mm bude zmenZXena podle Edrkované Gdry na
spoji v pi{pad&, Ze budeme modul pouZivat "na sto-
jato"” (nebude leZet plochou na stole).

PFed osazen{m desky se musime rozhodnout, zda
budeme pouZivat nodul samostatn& (bez TURBA) a zda
bude provozovdn "nastojato” nebo "naleZato". Podle
toho pak osadime modul vhodnym typem konektoru ze
strany souldstek, pFipadn& i pokraovacim konekto-
rem, ktery bude sb&rnici Spectra poskytovat pi{i-
padnym dal$im modulimm. Tuto uUvahu u&iiite obdobné&
Jako u modulu TURBO i s ohledem na vysku zdstavby
souddstkami a ndvaznosti na okol{ modulu.

V pripadé razeni vice neZ dvou modulti si ales-
poli propoftem zjisté&te, zda nepreté&Zujete né&ktery
ze signdlu sbérnice Spectra,

Po pFipdjen{ spoji, nahrazujfcich prokoveni, po
osazeni{ desky souldstkami a po volbé& polarity ¥i-
dicich signdli se ¥idte radami v popisu modulu
TURBO. Nejprve zkontrolujte moZné zkraty mezi sou-
sednimi vyvody konektoru, zejména mezi vyvody sou-
sedicimi s t&mi, na které Je pFivddéno napdject
napéti.

Prvn{ p¥ipojeni provedte pouze na zdro] +5 V

(mimo Spectrum). Odbé&r by m&l byt asi 200 mA. Lo-
gickou sondou miZeme zkontrolovat vystupy 101 aZ
na konektoru K 2 - vyvody 3,5,6,8,10,2,4,11. Jsou

na drovni "L". N&které vstupy 101 a I04 jsou pies
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Obr. 3. Schéma zapojeni a rozmisténi souldstek na desce modulu Centronics



-1
'
= "I-—---’/-
' 0,
s L))
Ii"\-
~F i v
~
A |

o

:(4;1)0
cjoegoo -F

{"\——RE
Jea\=—ou e
=ty s R

o000

~

©000O00)0

o
(-}
L]
o
[+]

[
o
o
[
©
o

3
“L o

000000

f

Obr.4. Obrazce plosnych spojii obou stran desky modulu Centronics

rezistory R1, R2 a R4 pFipojeny na troveli "H". Ve
zkontrolujte pfimo na uvedenych I0 podle schématu
na obr. 6.

Ohmmetrem lze zkontrolovat cestu vyb&rovych
signdll obvodlh I01 a I03.

Pri vypnutém Spectru p¥ipojfime modul ke sb&rni-
ci. Po zapnut{ mus{i prob&hnout inicializace Spect-
ra.

Dals{ oZiveni probihd jedt& bez tiskdrny. Napi-
Seme krdtky program v BASICu, kterym ov&¥ime
sprdvnou funkci I01. Postupné& zapisujeme instrukci
OUT 223 data 1,2,4,8,16,32,64,128. S ka¥dou touto
instrukc{ mus{ byt obvod vybrdn (S1 - vyvod 1 -
drovn{ "L"). S ka¥dym zdpisem bajtu do obvodu mus{

vyjit signél IT - vyvod 23 - uroved "L", ktery
startuje monostabilni klopny obvod. Zkontrolujeme
aZ jeho vy§stup na konektoru K 2 - vyvod 15. VEi-

mneme si sprdvné navolené polarity tohoto pulsu.
Na vystupu I01 zkontrolujeme, zda je prisludny
bajt dat nahrdn beze ztrdty bitu,

Nyni pFistoupfme k pFipojeni tiskdrny. Ta by se
m&la zapfnat do s{t& vZdy pri vypnutém Spectru ne-
bo alespofi pfi stisknutém tla&itku RESET. Rézy pii
zapnuti zplsobuj{ &asto kolizi programu.

PFedpokldddme sprdvn& zapojeny propojovac{ ka-
bel. Je-11i tiskdrna READY (prFipravena), Je na vy-
vod 15 konektoru K 2 p¥ivedena uroveii "H".

Instrukc{ PRINT IN 191 po&ita& vypife 1liché
¢islo (napF. 255) v pF¥ipad¥, Ze je tiskdrna READY.
V opafném pripad& vypife sudé &{slo (nap¥. 254).

Instrukc{ OUT 223,65 vypiSe tiskdrna znak A -
viz tabulku znakl v manudlu Spectra.

Neprovdd{-11i tiskérna o&ekdvané funkce, zkon-
trolujte nejprve ¥ddné propojen{ kabelem v&etné&
propojenf 0 V. Také polarita ~Fidicfch signdla
mohla byt zvolena opa&né&!

Vyskytnou-11i se prFi oZivovdn{ v&t¥{ potiZe, do-
poruujeme napsat vhodny program v BASICu a po je-
ho spusténi{ promé&rit cestu dat i signdl logickou
sondou nebo osciloskopem.

PF¥{klad programu:

5 INPUT “"zadej data: “;DATA
10 IF (IN 191 AND 1) THEN OUT 223,DATA
20 6OTO 10

Hodnotu prom&nné DATA volime od 32 do 122

(po-
dle manudlu tiskdrny &1 Spectra).

Seznam souddstek modulu CENTRONICS

101 MH3212

102 741832

103 MH3216

104 UCY74121N

T1 KC507 (pouZit pouze tehdy, Jje-1i t¥eba
invertovat signdl AC 2z tiskdrny - viz
text), (moZno nahradit obdobnym typem
n-p-n KC 147,148 ap.) '

(051 15 nF (mbZe byt 1 keramicky pol¥téi¥ek)

cz . 20 uF / 15 V

C3 47 aZ 100 nF

R1 2,7 k

R2,3,6 4,4 k

R4 1,5 k

RS 479 aZ 680

Pozndmka: R5 a 6 jsou zapojeny jen pii pouZiti T1.

3.3 Stru®ny popis zékladnfho software

Pivodn{ hodnota vektoru pro tiskérnu Je #O9F4.
Na této adrese se naléz4 rutina pro 2ZX Printer,
resp. pro tiskdrnu SEIKOSHA GP 50 S.

Adresu rutiny pro p¥fkazy LPRINT a LLIST miZeme
zménit opravou kandlovych informac{. Rutina pro
COPY neni adresovédna pFes kandlové informace, bez
Upravy ROM Spectra ji nelze m&nit. DokéZeme tedy
po nasich dpravdch vyuXivat p¥fmo pouze prikazy
pro bé&Zny tisk, ne pro tisk obrazovky. Mdme-1i k
dispozici tiskdrnu, kterd um{ tisknout i grafiku,
1ze roz&{¥it vlastni rutinu pro tisk o test, ktery
by p¥i zji¥t&n{ nap¥. kédu 30(neznamend Z4dny znak
ASCII) zplsobil pFechod na vlastn{ rutinu pro COPY
(pFfes PRINT CHRS 30).

V TURBO-EPROM je vektor pro tiskdérnu zm&n&n na

hodnotu #3A88, coZ je adresa, na ni¥ Je uloZena
rutina:

#3AS8 FE AS PRTOK CP #AS i TOKENY NA PORT

#3A8A 38 07 JR C,PRNT JODSKOK NENf-LI TOKEN

#32A2C D6 AS SUB mAS $A-REG MINUS #AS

#3AEBE CD 10 OC CALL #0C10 ;000A 2A TOKENE SgRll
FASCIT 2ZNAKO

#32A91 18 03 JR PREND iSKOK NA KONEC

B2A93 CD 4C 3A PRNY CALL PROUT FVLASTNE TISK ZNAKU

#ZA9E C9 PREND RET JPET PO TISKU ZNAKU

15



#2A4C FS PROUT PUSH AF iV A-REG ASCII 2ZNAK
#2040 D8 BF READY IN A,C190D) JETE PRIFRAVENOST TISK
83A4F (B 47 eiT 0,A iNA DATY DO

B3ASL 28 FA JR Z,READY s CEKA NA READY

#3A53 F1 FPOFP AF 1JE READY -~ ZFPeT ASClI
#3A54 FE 00 CP #0D iNOVY RADEX 7 ENTER 7
#3A56 20 06 JR NZ,DATA iNE = JDI TISKNOUT DATO

#3A53 D3 OF ouT (223).,A $AND = NAVRAT VO2u

#3ASA 3E OA LD A,804 i R0A = NOVY RADEK

#3ASC 18 EE JR PROUT iZFET A A2 BUDE READY

i TAK PROVEL %04

BZASE FE OA DATA CP mOA 3JE-LI KaD ¢ 10

M3A60 38 02 JR C,NAV $JOI NA NAVRAT !

#3462 D3 OF ouUT (223).A s JINAK TISKNI ZNAK

#3Ac4 C9 NAV RET i NAVRAT

I v pFfipadé&, Ze nevlastnite TURBO-EPROM s touto
rutinou, lze tento program ve zdrojovém tvaru pre-
psat do n&kterého z EDITORU / ASSEMBLER0D (nap¥.
MONS, GENS) a provést preklad na adresu napfF.
#5B00, kde je misto pro 256 bajtd po byvalém

printbufferu, ktery¥ nyn{ nepotfebujeme. Printvek-
tor se dé opravit bud univerzdln&, ale sloZit&ji
(viz MIKROBAZE &.4) nebo v pripadé&, Ze nepouZivdte
dals{ zar{zen{ jako naprF. INTERFACE 1 a mikrodri-
vy, celkem snadno. Vektor je v tomto pripad& ulo-
Zen na adresdch 23749 a 23750, v pofadi niZ3{
bajt, vy¥s{ bajt.

Stal{ tedy zapsat na tyto adresy adresu na#{
nové rutiny. Bude-1li v printbufferu (tedy od #5B00,
dekadicky 23296) sta’f{ ndm k tomu dva pirikazy:

POKE 23749,0: POKE 23750,91.

Pokud pouZivédme microdrive, musime byt pFi de-
finici printvektoru presn&jsi. Systémovd promé&nnd
CHANS na adrese 23631+2 uddvd poldtedni adresu ka-
ndlovych informaci. K této adrese pri&teme 15 a
dostaneme adresu, na kterou miZeme uloZit adresu,
na n{Z méme uloZenu na#ii rutinu pro tiskdrnu.

Zkuden&j#{ programdtorfi si uvedenou rutinu
zkrdti{. Je vypsédna z TURBO-EPROM, kde nemohla byt
umisténa vcelku.

Mdte-11i k dispozici jinou tiskdrnu, prostudujte
81 *4dn& manudl. Bude moZnd obsahovat mnoho Fidi-
cich znakd pro pFepfndn{ druhl pisma, jeho veli-
kosti, po&tu znakl na Fddek, po&tu Fddkl na strdn-
ku ap. Pak mus{ Vase rutina prislusné znaky povo-
1it, aby se vibec do tiskdrny dostaly.

LASEROVY TISK BEZ LASERU

Vypadaji a chovaji se jakc laserové tiskdrny,
ale nemaj{ v sob& Zddny laser. Na trh s nimi pri-
1y firmy Taxan (Crystal Jet) a Data Technology
(CrystalPrint VIII). Misto laseru a mechaniky pro
rozm{tdn{ paprsku maji pevny ret&zec svétlo emitu-
jicich diod LCS (Liquid Crystal Shutter). Tyto di-
ody, lidov& Fefeno, "sedf#' t&sné vedle sebe na ty-
&1 jako slepice na hi¥ad&. Jde vSak pordd o tentyZ
xerograficky princip, kdy osv&tlend <&dst své&tlo-
citlivého bubnu tiskdrny m&n{ svij ndboj, &{m¥ bud
pritdhne jemny prédfek barviciho toneru nebo ne.

KaZdd z Fet&zce 2400 diod je ovldddna indivi-
dudln¥ a je schopna "vystFelit" svételny svazek
vysoké intenzity. Teoreticky md takovdto konstruk-
ce tiskdérny n&které prednosti. V laserové tiskdrné
je na presnost velmi ndro&ny a proto i snadno zra-
nitelny mechanismus p¥enosu paprsku laseru pomoci
rotujicich zrcdtek a optiky. To u LCS tiskéren
odpadd - jejich mechanika je jednodusf{, odolné&js{
a leh&{. Proto i vyroba celého zarFizeni je levné&j-
#1{. Tolik teorie. Ale ani Crystal Jet (3495 8§),
ani CrystalPrint VIII (2495 $) ji nijak nedemon-
struj{. Jejich ceny 1 tiskdrny samy Jjsou stejné
"masivn{" jako laserové. Firma Taxan prohldsila,
Ye jeji LCS tiskdrna bude podstatn& levn&js{, aZ
vzroste sériovd vyroba.

0b& uvedené tiskérny tisknou 8 stran A4 za mi-
nutu. Jsou vybaveny mechanikou Casio LCS se samo-
statnym zdsobni{kem toneru (nen{ spojen s bubnem).
Hustota tisku (300 bodi/palec) je vysokd, ale kva-
lita je o trochu hor#{ neZ u laserové tiskdrny HP
LaserJet. Pod lupou je vid&t, Ze poddn{ Sedé neni{
jednolité, na bilém poli se objevujf drobné, 1
kdyZ norméln& neregistrovatelné body a ani kontury
obrysi nejsou srovnateln& ostré. Vykyvy Sedé plo-
chy jsou patrné i zkuSen&j¥imu oku. Je vSak moZno
¥{ci, Ze poddn{i tisku je pro bé&Zné uZit{ velmi vy-
hovujfc{. Uvedené drobné nedostatky maj{ svlij pu-
vod v tom, Ze pFfimo na buben zam&Fené diody LCS
nevystifeluj{ sv&tlo tak okamXit& a skokové, Jak
bychom si prdli. To se tykd i jejich zhasindn{.

Z obou tiskdren vychdz{ papir potisknutou plo-

16 chou nahoru, coX je nepraktické, protoZe natisknu-

tou sloZku s navazujicim textem je pak nutno pre-
rovndvat ru&né& strdnku po strdnce. Automatické zd-
sobniky papiru umoZiiujf i odbé&r obdlek a transpa-
rentnfho materidlu. Celkem dobfe provedend je me-
chanika, kterd brdn{ prokluzovdni papiru, 1 kdyZ
pri testech k n&mu ob&as dochédzelo.

Na panelu tiskdren je dvouznakovy LCD displej,
ktery informuje o stavu a chybdch tisku. Takto ké-
dovand informace viSak uZivatele nutf{ k vé&&nému
prohliZen{ tabulek s informa®nimi kdédy.

Crystal Jet se doddvd se 2 MB pamé&ti RAM. Jeho
prfijemnou, nekonven&ni zvlédstnosti Je, Ze tvary
znaki, s nimiZ pak pracuje, se do n&j predem soft-
warové "napoudt&jf" (download). Tento zplsob préce
se znakovymi sadami je o dost pruZn&jS{, neZ vymé&-
fiovdn{ drahych romkovych kazet. I . Ffada dal#&ich
funkc{ tiskdrny miZe byt stanovena &1 ovlddédna
softwarové - tiskdrna spolupracuje s CPU hostitel-
ského po&italfe, coZ jJ{ doddvd vysoky stupeii flexi-
bility.

Separdtni zdsobnf{k toneru uleh&uje uZivateli
obsluhu v porovndni s LaserJetem, kde zdsobnik se
svétlocitlivym bubnem tvor{ jeden komplet. Tak ta-
ké nemusite zbyte&n& zahazovat jest& dobry buben
jen proto, Ze vém dosel toner. Buben Crystal Jetu
(75 $) vydrZ{ tisk asi 10 000, toner (60 §) asi
5 000 stran. Zivotnost mechaniky je podobnd jako u
LaserJetu - asi 300 000 stran.

CrystalPrint pouZivd romkové kazety se sadami
znakll (cena jedné 195 $). Doddvd se s pam&ti 1,5M
RAM. Zdsobnik toneru (119 $) vystadf{ na 5 000
stran, ale buben (159 $) jen na 8 000 stran. Pro-
voz je tedy o dost draZsi neZ u konkurenta.

Lze predpoklddat, Ze dokud nebude tento typ
tiskdren podstatn& levn&js{ a vybaven&j#{ pro spo-
luprdci s fadou programi, nemiZe po&{tat s pr{lis
rychlym roz#iFfenim. Firma Data Technology JjiZ
ohldsila p¥ipravu vyroby zdokonaleného typu Crys-
talPrintu, ktery md stdt 1995 §.

Podle BYTE 4/88
-elzet-



PROFESIONALNI

a V.24

Mikrobdze-Pascal je vybornou pomickou pro prvni
programdtorské pokusy v Pascalu, ale 1 pomérné so-
lidnim ndstrojem pro vyvo] aplika&nich programi.
Velkym nedostatkem z hlediska produktivity prdce i
pohodli obsluhy Jje plvodni gumovd kldvesnice
Spectra. PFi vyvoji software pro jiné pol&itafe jJe
rovnéZ Zddouci, aby bylo moZno pfendfSet data mezi
Spectrem a ci{lovym politalem. Proto Jsem se roz-
hodl pFipojit ke Spectru profesiondlni kldvesnici
CONSUL (typ 259.11) a sériové rozhrani V.24 (smy&-
ka 20/40 mA) a zallenit tato zaFizeni Jako stan-
dardni pod puB-Pascal.

Popsané rozsirfeni je soufdsti uB-Pascalu. UmoZ-
fluje po zavedeni programu jednordzové zvolit typ
kldvesnice (Spectrum/CONSUL), se kterou se bude
naddle pracovat, a prfes kandl K podporuje sériovy
prfenos. Formdt pfenosu lze m&nit na urovni edice
zdrojového textu driveru, rychlost pfenosu lze mé&-
nit { prab&Zné& pomoci "poukl". Uvedend verze sé-
riového prenosu pracuje rychlostf{ 600 Bd s forméd-
tem 8 bitl bez parity, 1 stop bit.

PFi prdci s kldvesnici CONSUL je zachovdn zpu-
sob ovlddéni ISP a editoru téméF ve v¥ech pripa-
dech (viz popis funk&nich kldves). Misto kldvesy
BREAK se pouZivd kldvesa CTRL C, pouze pri sériové
komunikaci a pFfi prdci s magnetofonem je nutno pe-
uZit kldvesu BREAK na Spectru, protoZe kldvesnice
Je oSetFfovdna pouze pri povoleném preruseni. Navic
Je pridédna jedna funkce : kldvesa CTRL B zpusob{
zdménu barev PAPER, BORDER a INK.

Pro pFipojeni ke Spectru je vyuZit interfejs s
obvodem 8255, ktery Jje zrfejm& mezi uZivateli
Spectra nejrozsSirenéjsi. Zapojeni Spifek konektoru
kldvesnice, schéma pripojeni kldvesnice k inter-
fejsu a protokol komunikace mezi kldvesnici a po-
¢itadem jsou na obr. 1. Vystupy PCl1 aZ PC7 obvodu
8255 jsou spojeny a budi spole&né& vstup AC kldves-
nice (I = 12 mA). Kldvesnice je napdjena prfimo z
interfejsu, vSechny Spicky +5 V a vSechny sSpi&ky
GND musi byt propojeny na konektoru, protoZe
uvnitr kldvesnice nejsou spojeny.

Je-11 sériovy styk realizovédn prfimo na Jdrovni
TTL (naprf. mezi dvéma Spectry), neni tfeba pripo-
Jovat Zddné prevodniky signdlu pro vstup ani vy-
stup. Je-1i pouZita proudovd smycka V.24 resp.
styk RS 232C, je tifeba vybudovat prislusné pre-
vodniky pro vstup a vystup. Prevodniky lze napdjet
primo z interfejsu. Zapojen{ pFfevodniku zdvisi na
konkrétnich poZadavcich a bylo jiZ né&kolikrdt pu-
blikovdno na strdnkdch Amatérského rddia i Zpravo-
daje Mikrobdze, viz napi. [1], [2].

Programové vybaveni je vytvofeno v BASICu a
Assembleru. Basicovd &dst v zavdd&&i uB-Pascalu
(viz Vypis 1) zajisStuje volbu typu kldvesnice a
instalaci kldvesnice CONSUL (byla-1i zvolena) pre-
psdanim adres vstupnich bodl driveru kldvesnice a
dpravou instrukci{ IM 1 na IM 2 v té&le Pascalu.

V Assembleru jsou napsdny dvé&€ sekce (viz Vypis
2). Prvni v délce 9 bajth modifikuje inicializa&n{
sekci Pascalu a ve druhé o délce asi 240 bajta jJe
uloZen driver kldvesnice, driver sériového styku a
podprogram pro inicializaci interfejsu. Tato sekce
Je uloZena ve strédnce vektoru pfrferuseni, kterou
autori Pascalu ponechwli nevyuZitou. (Pro sprdvnou
¢innost Spectra sta&i naplnit pouze vektor na
adrese #FEFF.) Toto Fesien{ zajist{ kompatibilitu
se viemi pascalovskymi nrogramy, Z4dnym zpusobem
neomezuje pouZivédni prFikazl T, Y, U ISP a nezabird
pouZitelnou &dst paméti

PFi pouZit{ kldvesnime CONSUL reaguje ISP a
editor na funk&n{ kldveey uvedené ve vypisu drive-
ru (Vypis 2). Jde vesmi~ o kldvesy generujfici kédy
men#{ neZ #20, pFfekdédowdni do kdédu Spectra provdad{
driver podle tabulky. Upravou této tabulky je moZ-
né prizplsobit ovldddni Pascalu jinému typu kl&-
vesnice, pripadn& svym specifickym poZadavkim.

KLAVESNICE
pro uB-Pascal

a) Princtpiéln‘ schema

82595 klavesnice

PAR..PAS 7 01..07

PA7 50

B CLEAR

PB7 AD

PCo BEEP

) —— >

PC1..PC7 1 AC

sSU/1A l,

GND - —

Seriovy vystup Seriovy vstup

Poznamka: Signoly 2 o SO Kluvesnice neJsou vyuzity.

) Protoko! komuntkoce pocitoce s kiovesnica
Cosovy diagrams
DATA

sC

AC

Akces:

Popis signalu a akcis

DATA-datove !linky DI..D7 prencs=ejicys ASCIL kod posiudny stis-
knute klavesy

8C - signal “data plotna

nc signal “potvrzeni prigwu dotbt / pripraven pro prijes dat”

1 «.o stishk klavesy

2 +++« Signal “data platna® do pocitace

3 ... signal “potvrzen: prigwn dat” 2 pociloce

4 ... signal “pripraven pro prijem dal” (po pracovani znaky)
<) ZopoJur‘x snacel onoak L lavean ca (LANNDON)

1 - D1 Y 44 | GHD

2 - D2 1 - S 18 GND

3 - D3 1 (LLar 19 GNI

4 - D4 12 AL rd 6D

S -DS 1% nl ' Kostro

& - D& 14 WAy 22 = 45V

7 -~ D7 1% - GNU 23 sV

8 - by 16 GND 24 Y

Obr. 1. PFipojeni kldvesnice k interfejsu

Modifikaci uB-Pascalu verze 2.4 provedete tak-
to:

1) Zavedte do pam&ti Assembler (nap¥. Dr.MG),
vlioZte editorem zdrojovy text assemblerovské
¢dsti. Program preloZte a uloZte na pdasku jako
dva soubory, nap¥. PRVNI.COM (adresa 62805,
délka 9 bajt) a DRUHY.COM (adresa 65024, délka
240 bajtil).

2) Inicializujte po&ita&, zadejte CLEAR 30000 a
nahrajte prfikazem MERGE "pascal"” zavad&& uB-
Pascalu. Zrusite rddek 25 a vloZte sekvenci rdd-
ki podle Vypisu 1. Takto ueraveny zavadé& uloZ-
te na pdsku pr¥ikazem SAVE "pascal” LINE 20.

3) Nahrajte z pdsky prikazem LOAD "paskod" CODE
té€lo Pascalu. Modifikaci provedete nahrazenim
eﬁvodnfho obsahu vybranych <&4st{ novym: LOAD

PRVNI.COM" CODE: LOAD “DRUHY.COM" CODE, kde
PRVNI.COM a DRUHY.COM jsou soubory uprav vytvo-
rené podle bodu 1). Takto upravent program na-

hrajte za zavdd&& prikazem SAVE “paskod" CODE

40653,24882.

PouZivdte-11 dosud uB-Pascal verzi 2.3, jJje
vhodné upravit jej na verzi 2.4 postupem, ktery

zaslala Mikrobdze vSem uZivatelim nB-Pascalu,

1
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Popsanou dpravu pouZ{vdm ke své naprosté spoko-
Jenosti jiZ tri m&sice bez Jakychkoli problémi.
ZkuSenosti ukazujf{, Ze na rozdfl v ovlddédn{ Pasca-
lu si lze zvyknout b&hem né&kolika minut a pohodl{
prédce s profesiondln{ kldvesnic{ mnohondsobn& vy-
védZ{ ndmahu vynaloZenou na \pravu. MoZnost sériové
komunikace oceni zFfejmé& predeviim uZivatelé, kter{
vyuZivaj{ svilj po¥{ta¥ pFfimo na pracovi¥ti, nebot
Casté prend¥eni celého systému nenf{ vhodné a 'sd&-
lovdni dat po telefonnich linkdch nen{ pro sou-
kromnika moZné (viz [3]).

Ing. Milan FINDURA

Literatura:

[1] Modemy. Zpravodaj Mikrobdze &.4/1986, str.9-16.

(2] Hyan, J.,T.: RS 232C-V.24. Amatérské rddio

(3] Dlabola, F., Stary, J.: Systémy s mikroproce-
sory a prenos dat. NADAS Praha, 1984.

€.10/1984, str. 382.

V¥pis 1. Upravy v zavdd&&i ISP (soubor "pascal")

22

23
25
30
31
32
33
34
35
36
37
38
“Q
A4S

Se

CLS t PRINT AT (5e9:
CA/N]"

IF INKEY$="" THEN G0 TO 23
IF INKEY$C()"a”™ AND TNKLCYs<(.
POKE VAL “64565"»VAL "21°
FOKE VAL “64%5447 VAL "2%4"
FOKE VAL “4&53e0" VAL ~2UL°
POKE VAL “6&35301" VAL 2947
POKE VAL “"4%303" VAL 68~
FPOKE VAL "653047 VAL "2%4°
POKE VAL "42849" VAL “94°
POKE VAL "644%967 VAL, "74"
POKE VAL "645107 VAL “94°
PRINT “"Klavesnice CONSUL
INPUT “"3 PRINT “"Styk V.24
BEEF 2+-6

CLS ®* RANDOMIZE USR 627%3

PRINT S13 " Instanlovat klaves.CONSUI

A" TUEN GUC T2 45

instalovana™'"’
insta)ovan na kanole KN°:

(Rddky 22 a% 50 se vlo¥i za ¥4dku 20 v souboru

"pascal” Vv2.4) '

Vfpis 2. Upravy v t&le ISP (soubor "paskod")

ie
29
30
49
50
.1
70
80
90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
See
510
520
530
5S40
550
560
570
S8e
Sve
600
610

- Draiver klavesnice CONSUL 259.11

a serioveho styku V.24

M.Findura 29.11.1987 rev.21.2.1988

WA WE MR YR wr YR W W

- -

Verze pro uB-Pascal 2.4

T ———— - . - — . —————— -

Adresy portu IB255, ULA

EQU
EQu
EQU
EQU
EQU

$1F
$3F
&SF
*7F
¢FE

PR
PC
cw

Adresy systemovych promennych»
oblasti atributur procedur v ROM

LASTK EQU
ATTR EQU
ATTRF EQU
BORDCR EQU
BREAK EQU

23560
22528
¢5C8D
$5C48
$1F54

i
i Adresy v
i

tabulce driveru - kanal N

CHKOUT EQU
CHKIN EQU

*SCES
¢5CB8

ORG #FSS5S

Zmena uvodni sekvence v uB-Fascalu
( naplneni int.vektorur inic:ializace )

LD HL»$FDFD
LD (SFEFF) »HL
CALL V24INI

ORG @#FEQ@

' ~
} Inicializace interface a driveru V.24

620 &

630

649 V24INI LD Ar$92

659 OUT (CW) rA

660 LD Arl

670 QUT (PC)rA

680 LD HL»OUTPUT

499 LD (CHKOUT) s HL

700 LD HL » INPUT

710 LD (CHKIN) s HL

720 RET

730

TAOQ § = o e e e e et e
750

/60 ORG »

770

780 i

790 ¥ Vstupni bod do driveru

gee §

810 7 KBDL pro vstup z kanalu P ( po znacich )
820 7 KBD pro vstup z kanalu § ( po radcich )
830 ;5

B840

8%0 KBDL RES S» (IY+1) iminuly znak zrus
B86@ KBD IN Ar (FA) ivstup znaku

87e¢ CPL

g8e SUB $£80

890 RET M fzadny znak

700 LD BrA

710 LD Ar$FF ipotvrzeni prijmu
720 aur (PC)r»ax

930 LD Ard

740 guT (PC)»A

959 LD ArB thledani v tabul.
P60 LD HLsKTAB

?70 LD EC»KTBL

980 FUSH BC

799 CPIR

1000 FPOP BU
10192 JR NZ+KBD inenalezen

1020 ADD HL,»BC iprekodovani
1030 DEC HL

1040 LD Ar (HL)
1056 KNBe LD (LASTK) vA suchovani znaku
1060 SET S»(IY+1)
107@ CP 2 iBarvy <(CTRL B>
1080 JR Zr»BARVY
1090 RET
1100
1110 ¥

1120 7 Test BREAK = (CTRL C)
1130 5
1140
1150 KBDBRK LD Ar (LASTK)
1160 CP +3
117 RET 2
1180 SCF

1190 RET

1200
1210 &
1220 7 Tabulke pro prekodovani znaku <CTRL x> na

)



1230
1240
1250
1260
1270
1280
129¢@
1306
1316
1320
1330
1349
1350
1349
1370
1389
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
14680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
18190
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1710
1720
1930
1940
1950
1969
197e¢
1980
1990
2000
2010
2029
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120

Obsahuje:
CONSUL

BE
LF
* ESC
* FF
CR
DEL
pCc2
*E
“A
“D
I\F
~G
TAB
~8
DC4
“~U
r\u
-~ Z

WA ONA WA WE A WA R R M W W R W e
=

R
P

Dalsi

,\L
~ B

Poznamhy:
1.Tabullka
2.Znak A
J.Znak “A
4.2riak 7Y

Znaky

("R)

(a0 9,

(S )

funkcni

akceptovane uB-Pascalem

uB+Fuscal Foznamka
kurzor
kKurzor
Kurzor
kurzor
ENTER
DELETE
GRAFHICS
EDIT

A (STOR)
“0 (STEP)
“F (TO)
“6G (THEN)
“I (AT
“S (NOT)
“Q (=)
“U (OR)
"W <)
“Y (AND)

vzhuru
doly
vievo
vpruva

Nekoduje se

Nekoduje so

klavesy zpracovava driver:

BREAK

inverzae burav I[NK:PAP.»BOR.

obsahuje pouze znaky oznacene *
znamena CTRL A na klav.CONSUL

znamena Sym._shift A na Spectru
byl nahrazen “Z z duvodu stejne

Znaky klavesnice CONSUL:

KTAB DEFB
DEFB
DEFE
DEFB
DEFB
DEFB

EQU

$08,%1Br30C
$7F»y%11,%05
01,204,306
$072%09»%13
#12,315,%17
1A

NTBL $~-KTAB’

Odpovidajici znaky uB~Fascalu

DEFER
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

$0By$0By 209
FOC,S0F 1807
SE2+,3CDy3sCC
*sCBry AL, 2C3
SC7»8C5,2CY
*Cé

BARVY LD
ouT
XOR
LD
LD
LD
LD
LD
LDIR
LD
JR

Ar (ATTRF)
(FS) »A
£3F
HL»ATTR
DE»ATTR+1
BC» 768
CATTRF) v 4
(HL) »A

(BORDCR) »A
KBD

’
i braiver styku V.24
i

palohy na klavesnici (QUERTY - OWERYZ)

Zmena barev PAPER a INK po (CTRL B)

- ——

r~format 8 bitu pez parityr rychlost sve ba
F-zmenu parametru lze provest pouze prepsa-

# nim z2drojovgho textu ( 2byva jen 146 byte)

H s
} Vystup znaku na V24
i

Bry

QUTFUT DI
1D
XOR
CAaLL

CrA
A istart bit
OUTBIT+1

2130 LD

2140 01 CALL OUTEIT rbity @..7
2150 RRC C

2160 DJNZ 01

2179 LD Cr1

2180 CALL OUTBIT tstop bit c.l
2190 EI

2200

221¢ i

2220 i Vlozeni cekaci smycky .

2230 7 ( manipulacni» vzdy >= 1 bit )

2240

2250 :

22460 LD Br %4 fdalsi stop bity
2270 02 CALL WAIT

2280 DJUNZ 02

2290 RET

2300

2310 ¥

2320 ¥ Chybove ukonceni {BRLEAK)

2330 ¥

2340

2350 EXIT EI

2360 RST <@8

2370 DEFB $&eC

23860

2390 §

2400 3 Vystup bitu na FCO

2410 ¥

2420

2430 OUTBIT LD ArC

2440 AND @1

2450 ouT (PC)»rA

2460 WAIT LD D237 1237 = 600 Bd
2470 WAIT1 NOP

2480 NOP

2490 DEC D

2500 JR NZWAITL

2510 RET

2520

2530 §

2540 7 Vstupni procedura V24

2550

2560

2570 INPUT DI jcekani na stav H
2580 CALL BREAK

259@ JR NC»EXIT

2600 IN Ar (FB)

2610 RLCA

2629 JR NC» INFPUT

2630 1Ce CALL BREAK rceke) start bit
2640 JR NC»SXIT

2650 IN Ay (V)

26460 RLCA

2670 JR CrICO

2680 LD Dy118 11/2 start bitu
2690 CALL WAIT1

2700 IN Ar» (PB) fstale stav L ?
2710 RLCA

2720 JR CriCO

2730 LD B»+B80 icténi oatu 0..7
2740 1C1 CALL WAIT

2750 IN Ar (PB)

2760 RLCA

2770 RR B

2780 JR NCrIC1

2790 CALL WAIT stest stop bitu
2800 IN Ar (FB)

2810 RLCA :

2820 JR NC» INPUT ichyba=vsae znovu
2830 EI

2840 LD A

2850 cP 26 ftest (EOF)
2860 RET 2Z

2870 SCF

2880 RET

2890 P e v e - e 0 0 e
2900

2910 # Velikosti konstant pro ruzne rychlosti
2920 §

293@ 7 prvni konstanta: adresa SFEAD

2940 ¥ druha konstantg: adresa $FECA

2950 ¥

2960 600 Bd : 237 118

2970 ¥ 1200 Bd = 117 S8

2980 ¥ 2400 Bd : 57 28

2999 ¥ 4800 Bd : 27 13

3000 7 9600 Bd : 12 é

3010 |

020 § e e e e e e e 19
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HRATKY

SE ZASOBNIKE

K tomuto pFisp&vku mne podnf{til &ldnek Podpro-
gram pro Uklid registrii (Mikrobdze 2/88). Je v nénm
uvedena mild hif¥i¢ka pro \schovu obsahu registri do
zdsobniku a jejich op&tné obnoveni. Ale jen hFf&-
ka. S tvrzenim redakéni pozndmky, Ze uvedeny zpl-
sob nen{ vzddlen skute&né praxi, nejsem nikterak
zajedno.

NejCast&j&{ pripad, kdy je nutné uklidit obsahy
viech registrii do bezpedi zdsobnfku, nastdvd p¥i
vstupu prerufeni do dé€je programu. Mnohdy je vhod-
né uschovat (a ev. znovu nastavit) 1 registry IX a
IY, kterych si &ldnek vibec nevi¥imd. A vyZaduje-1i
to situace, je nutno uloZit i obsahy <&drkovanych
registrii. Mimo pFferufen{ se v drtivé v&t¥in& pii-
padi uschovdvaji prim&rné dva a¥ t¥i pdry v jednom
sledu. A ddle:

» Porfadi uloZen{ registri byvd rizné.
rozhoduje, zda uloZim registry ve sledu DE, BC,
nebo BC, DE. To kdyZ s tim druhym pdrem jest& né&-
Jak né&kde v rutin& nakldddm jako s prvnim v pofa-
di.

N&kdy

*» Velmi &asto pfi vystupu z rutiny vibec nepo-
tfebuji, aby byl obsah n&kterych registri obnoven.
Tento obyvkly pripad pfenosu parametrl je sice v
zdvéru &ldnku cudn& zmin&n, ale autor uZ neuvédd{,
co z toho pro proklamovanou konstrukci plyne.

» Obsah né&ékterych uloZenych registrii miZe byt
adresou skoku z jakéhokoli mista rutiny (instruk-
cemi RET nebo POP HL, JP (HL) apod.).

Nemluvé uZ o takové specialit&, jakou je tFeba
zména adresy zdsobniku. Autor &ldnku 1 redak&n{
poznémky mohou namitnout, Ze samozfejm& pro takové
pripady nelze jejich zplisob pouZit. JenZe ony vy-
hovujici pFipady se vyskytuji tak *idce, Ze skoro
nemd cenu o nich uvaZovat. Sta&f zahledét se do
assemblerového vypisu jakéhokoli vé&tSiho programu.
Zpisob prezentace obsahu &ldnku miZe za&fnajfc{
programdtory prfechodné zmdst. Absence instrukce
(nebo automatiky) pro uchovdni obsahu v3ech re-
gistrld mikroprocesoru Z80 je jeho nefest - nezbyvi
neZ se s ni smifit,

PFi psani zdrojového textu lze obejit neprijem-
né se opakujfci zapisovdn{ instrukci PUSH a POP
definicemi makroinstrukci. TFfeba PUADX mi po pie-
kladu do pamé&ti uloZi strojovy kéd instrukci PUSH
AF, PUSH DE, PUSH IX. Pro "vyzobnuti" obsahu té&ch-
to registrli ze =zdsobnfku mohu definovat makro
POXDA. A tak podobn&. Kdo nemd& moZnost pouZft
makra, tomu nezbyvd neZ instrukce vypsat celé. Ta-
to prastard metoda je U&elnd, pifehlednd a hlavné&
nezanddi do zdsobniku dal¥{ "meziskoky", které mo-
hou vyvolat v&ts{ zmatek neZ ev. preklep pFi zdpi-
su. Ufetfenych pdr bajth pam&ti na (kor pFehled-
nosti programu (a nakonec i jeho rychlosti) stav{
celou v&c do nepf{li¥ p¥iznivého sv&tla. Chdpu, Ze
autor by rdd naSel zpusob, jak se vyhnout zdté&Zi

hliddni sprdvného zdpisu instrukc{ PUSH a POP. J4
taky. JenZe...
Na doloZeni onoho "jenZe..." je v zdv&ru p¥{-

spévku rutina z rodu téch, kterym ikdm kuka&&{
vejce. Zndte to - &lovE&k je na posedu u polftade a
Uporn& vyhliZ{ ¥eSen{ ... a¥ nakonec vysed{ né&co,
co se ani jinak nazvat nedd. PFipojend rutina je z
rodu t&ZkotondXn&jsich. U nich je viak zajimavd
Jedna v&c. PrestoZe jsou pro praxi skoro nepouZi-
telné, byvaji skv&lymi demonstra&nimi pomiickami
pro vysvé&tlovédn{ rlznych zdhad. Jsou toti? nabity
tolikerym krasoumem, tak ornamentdlné& vykrouZeny a
rubensovsky vykynuty... Prost& &fm absurdn&js{ je
vysledek, tim lépe na ném lze demonstrovat nékteré
detaily, které u uhlazen& funk&nich produktl neby-
vaji tak patrné. I to potvrzuje, Z¥e absurdita m4 v
Zivoté& své misto,

w L 80

Pro orientaci za&finajicich experimentdtorl na-

pred pdr drobnych ukdzek a informac{ o préci se
zdsobnikem, resp. registrem SP. Jako k zésobniku
viibec, 1 k n&kterym z uvedenych ukdzek je t¥eba
pristupovat obezfetn& a pouZivat je jen v p¥ipa-
dech nouze nebo nezlomné jistoty.
1 PFenos reg.SP do reg.HL LD HL,O
ADD HL,SP
2 Prenos reg.F do reg.A PUSH AF
POP HL
LD A,L
3 Prenos reg.F do reg.H PUSH AF
(obsah reg.L nepFedpoklédatelny) DEC SP
POP HL
4 Vyména reg.BC s reg.HL PUSH BC
EX HL,(SP)
POP BC
5 Vymé&na reg.HL s reg.SP EX DE,HL
LD HL,O
ADD HL,SP
EX DE,HL
LD SP ,HL
EX DE,HL
6 Prechodnd zména adresy zdsobniku LD (ZAS1),SP
(napf.pro odbé&r dat LD SP,(2As2)
od adr.ZAS2 PRENOS CALL VYPOCET
instrukcemi POP; zde LD L,A
uvedeno uklddéni CALL VYPOCET
prendseného LD H,A
parametru pres reg.A a reg.HL PUSH HL
instrukci PUSH HL do pamé&ti od cee
adr .ZAS2 dolinl)
JR NZ,PRENOS
LD SP,(ZAs1)
7 SniZeni spodku zdsobnfku o LD HL,-N
N adres (pro zvyseni{ +N) ADD HL,SP
LD SP,HL
8 Odbér dat za instrukci CALL CALL SUBRUT
(v HL bude 1.adresa za instr. DEFM "AHOJ"
CALL; zde na ni je 1.bajt aseo
slova AHOJ) SUBRUT POP HL
9 Porovndni reg.SP s &fslem NNNN LD HL,0
ADD HL,SP
LD DE,-NNNN
ADD HL,DE
U v3ech operac{ se zdsobnikem Je nutno mft na
paméti, Ze pod jeho spodni adresou byvd velmi ¢&i-

lo. PFi vstupu do obsluZnych rutin prerufeni{ jsou
adresy pod spodkem zdsobniku pfepisovédny obsahy
uklddanych registri. Nechceme-1i, aby v p¥{kladu 6
pii odbéru dat (POP) byly bajty od adres! ZAS2
prepisovédny tak, jak bude spodek zdsobniku vyjiz-
dét nahoru”, musf{me maskovatelné preruseni zablo-
kovat instrukci DI a navrch si jeXt& byt jisti, Ze
se po tu dobu neobjevi prerufen{ nemaskovatelné
(ev. prepnut{ na stinovou romku). To se tykd 1
prikladu 7 p¥i zvySovdn{ adresy spodku zdsobniku.
Proto napf. byvd nemoZné pouZit ndvratovou adresu
z t&chZe dvou adres spodku zdsobnfku vickrat po
sob& (trfeba ve sledu RET...DEC SP, DEC SP, RET).
UZ napodruhé na on&ch dvou adresdch miZe byt né&co
Jiného. Nédsledujici ukdzka p¥enosu parametri mezi
rutinami ukazuje, jak lze odebirat data ze z&sob-
niku, aniZ bychom je vystavili nebezpel{ prepisu:

LD HL,-2 iRezerva pro uloZeni 2-bajt.
;vysledku :
ADD SP,HL ;operace, kterou provede
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;Uschova spodn{ adr. progranového 24s,
odni adr.r cgistroviho 24s.do reg.SF
)U ofen{ viech reg.do rag:ttr 2 dsobn{ ku

jUschova nové adr.spodku registr.zés.
Obnovens program.za&sobniku
& névrat

;Horni hranico registr.zas.-11 (konst.)
v (akt.prom.)

pro hledéni pozice

;ondni adr.programového 2asobniku

jUloZeni véech reg.do progr.zésobniku.

yZjisdténd nAvratové adresy (na ni lei{
yznak. kdd rvnfho hledaného registru)
0 adresy e spodku reg.zés.

;AerErvniho wloZ.reqg.v progr.zasobnfku

jdo 1.adr. z lnstr.volént sub~

;rutxny. Joji ul osr.‘ts.

Test, i iznc hledsn ch regis-
on

en t kou

kus ji najit
! chybi vgdolcg chybové hlégent
ledaneého registru

vllgr.t
o

to ui konoc rctizco hled.registrd?
zakon&i akci
Bk jdi

Soeooax
:3}& 8 o

na adr.dalsiho znak. kédu
o ;: do progr.zésobn{ku
o fnt&zcn

1.adr.porovnavaci
BC pak bude ¢{slo pozice naluzrn‘ho

'shora” (i Yo reg.z24sob
&d- Chybs.

yi nnzntnr chyba

HL aktuding adr.spodku reg.zasob.
is8lo pozice k 6du do reg.A
osun na adr.l.uloZeného registr

egxstr.bdsobn ku {je to reg.A")
rslo pozice kddu do rog
a nalezen{ jeho adr.v registr.zésob.
.Y progr.zas.do pr.zés.

Adr.l.ulod.req

& do HL pro nalezen{ adr . "stejncimen—
”dr prosr.zésobn(ku

&dr.d

anovtnx}xzda se bude odebirat 1 nebo

2 bajty {
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Kdy? jeden skok na JEDENR

Jinak zvyi

Proveden -nosu reg. do prog. zds.
Obnovent adr .ulo progvz

1 Pok ratuJ pro dalif h1:§ w, iy
jVylodeni véech registr .zn.

jHledané ob ahy JSOU Ji¥ v po!adova-
jnych registrech

jNavrat
iViz subr.ZALO0Z

jHl{déan{, aby zésobnfk nepfekrofil svou
ystanovenou horni hranici

jKdyi prekrofil, na chybové hldsen
Ponog 2 r.g.zlt.do vxech roqistré

j8kok na adr.ZALOZO

;Vole; chybovou rutinu

Y gfckrotoni horni{ hranice
;Vo ej chybovou rutinu
1K6d chybného zadén{ Fetézce hled.reg.
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;subr . PARAM.
LD HL,(DVAB) ;Do HL 2-bajt.parametr.
PUSH HL ;iJeho uloZen{ do zdsobniku.
LD A,(JEDENB) ;TotéZ% s 1-bajt.parametrem.
PUSH AF ;ProtoZe obsah reg.F je ted
INC SP ;v zds.nejniZ a nezajimé nés,
CALL PARAM ;spodek zdsobniku o 1 adr.
;v¥8. Voldn{ subrutiny.
LD HL,3 ;Po ndvratu posun spodku z4-
ADD HL,SP ;sobniku o 3 adr.vy#; na je-
LD SP,HL ;ho 2 spodnfch adr. ted leZ{
csee ;v¥sledek operace subrutiny.
PARAM LD HL,2 ;Adresa spodku zds.zvy¥end o
ADD HL,SP ;2 (nad adr.ndvratu) je pre-
;vedena do reg.HL.
LD A,(HL) ;Do reg.A 1-bajt.parametr.
INC HL
LD C,(HL) ;Do reg.DE 2-bajt.parametr.
INC HL
LD B,(HL)
CALL VYPOCET ;Proveden{ operace®s 2-bajt.
;v¥sl. v DE.
INC HL
LD (HL).E ;UloZen{ vysledku do zdsob-
;niku.
INC HL
Lb (HL),D
RET ;Reg.SP je "na svém", ndvrat
PovEimn&te si Je¥t& ur&ité vfhody zpusobu

ukldddn{ pFijatych dat v pFikladu 6. Pokud bychom
nevyuXili zdsobnik jako oblast pro uklédddn{ dat,
m{sto instrukc{ LD L,A - LD H,A - PUSH HL bychom
museli pouZ{t LD (HL),A - DEC HL - LD (HL),A - DEC
HL. Prvn{ sled trvd 19 taktli, druhy 26. P¥i ukl4-
ddn{ v&t¥fho po&tu dat miZe tento rozdfl hrit svou
roli (zv14¥t& v grafice).

Nyn{ Ji1Z ke kukaZ&{ rutin¥. Cdst ZALOZ ukl&d4
obsahy viech registri do registrového zdsobniku,
coZ je pifedem vyhrazend volnd oblast pam&ti. Sub-
rutina VYLOZ zase viechny registry naplni hodnota-
mi bajtld v tomto zdsobniku uloZenymi. Cdst VYBER
slouZ{ pro vyhleddni plvodni hodnoty libovolného
8-bitového registru A,F,B,C,D,E nebo 16-bitovych
IX,1Y. Hledané registry zapifeme do Fet&zce za in-
strukc{ voldn{ subrutiny VYBER. Napk.:

SUBR CALL ZALOZ

CALL VYBER
DEFM "ACFXE."
CALL VYLOZ
RET

HLEDR ;Hledané registry A,C,F,IX,E

Ze zadaného Fet&zce HLEDR subrutiny VYBER po-
stupn& odeb{rd ASCII kédy ndzvli hledanych regist-
rii. Porovnédnim z{skaného kédu ur&fi &{selnou pozici
nédzvu registru v porovndvaci{m Fet&zci REG. Pozi&ni{
¢islo slouZ{ k vypo&ten{ adresy uloZen{ obsahu
onoho registru v registrovém i programovém z&sob-
niku. Dal¥{ operac{ je obsah ur&en{ adresy piene-
sen z registrového zdsobniku do adresy uloZen{
stejnojmenného registru v programovém zd&sobniku.
Po vykondn{ tohoto sledu operac{ pro v¥echny zada-
né registry jsou nakonec jejich uloZené hodnoty (i
se zm&nami) prfeneseny 2z programového zdsobniku
zp&ét do "svych" registri.

. v zaddvaném Fet&zci nezdleZ{ na pofadf, v jakém
ndzvy registri zapideme. M{sto IX a IY se pife jen

X a Y. Retdzec mus{ byt vZdy zakon&en te&kou, po-
dle nfZ rutina poznd konec et¥zce. KdyZ tedky
chybi, ndsleduje skok do chybové rutiny. Ta zde

uvedena nenf, protoZe jej{ podoba je z4visld na
soft/hardwarovych podminkdch. V kaZdém p¥{pad& by
se po jejim vyvoldn{ m&l program =zastavit s pa-
t¥i&nym hld¥enim a oba zdsobniky by m&ly byt na-
staveny na své vychoz{ hodnoty. Chybovd rutina je
voldna { v p¥f{pad¥, kdy je v zadaném ~Fet&zci ne-
smyslny znak, nebo kdyZ by m&l odbdr piekro&it
‘horn{ vymezenou hranici LIMIT+11 registrového z&-
sobniku. Na adresu této hranice Jje na za&dtku
inicializovdna prom&nnd (REGZAS), kterd pak vZdy
obsahuje aktudlnf adresu spodku registrového z4-

22 sobniku.

Nevyhoda rutiny je z¥ejmd& na prvn{ pohled - Je
dlouhd, jejim voldnim se programovy b&h zpomaluje.
DalSi minus tkv{ v pot¥eb& zavést chybovd hléseni.
Lze se obejft i bez nich, ale pak je t¥eba po&itat
8 kolapsovymi disledky moZnych omyld. Pro pripad
pominut{ té&chto hld¥eni je v rutin® nutno zrusdit
vie, co 8 nimi souvisf. Pokud lze vibec hovo¥it o
v¥hoddch, pak mezi né& patf{ moZnost individudlnfho
nastavovédn{ obsahu jednotlivych registrii na jejich
pivodni hodnoty kdykoli v prib&hu programu. In-
strukce POP pracuj{ vZdy s celym pdrem, m&n{ obsa-
hy obou zulastnénych registri, coZ se ném ob&as
velice nehodf{. Tuto vyhodu lze uplatnit i pii vy~
stupu z jakékoli rutiny, napr.:

SUBR CALL ZALOZ
CALL VYBER

HLEDR DEFM "FB."
RET

V tomto pFipad& zistanou subrutinou SUBR zm&n&-
né obsahy reg.A a C nedot&eny (instrukce POP AF a
POP BC na vystupu by je zni&ily). Reg.B tak miZeme
pohodln& pouX{t t¥eba pro prostorové rozsdhlejs{
cyklovédni pomoci instrukce DJNZ. TéhoZ 1lze samo-
zFejm& dosdhnout i "klasickymi" prost¥edky.

Diky pF¥epindni hodnoty reg.SP na aktudln{i adre-
su spodku programového a registrového zdsobniku
miZe rutina pracovat i s v&tdim poXtem vrstev ulo-
Zeni registrl pri prolfindni riznych subrutin pro-
gramu. Zadany Fet&zec za CALL VYBER se pak bude
vZdy vztahovat k posledn& uloZené vrstv&. CoZ by
zase #lo upravit, aby...atd. JenZe...pro& vlastn&?

Zatimco u mnoha vy#¥fich jazykd &lov&k neméd o z4-
sobniku ani potuchy, kaZdy "assembleurnik” vi, Ze
i kdyZ programuje s pfedem jasnou koncepcf, skoro
aisté se v prib&hu tvorby pédrkrdt do z4sobnfku

z¥{t{". Ndsledné hleddn{ chyby byvéd dost vmorné.
Proto je dobré, kdyZ si na ni pFfedem nezad&ldvéme
zavddénim komplikovanych manipulaci.

Zcela na zd4vér piizndvdm, Ze "ornamentdlni” ru-
tina nen{ mé pivodni dflo. Pochdz{ ze =zaXloutlého
sesitku s ndpisy: Bavory, L.P.1884 - 0 chovu do-
bajtka - Rozko¥né selce von Neumann v&nuje Jdra da
C. Velmi zajimavd je autorova prorockd poznémka
pod rutinou vpravo dole: Pfiznejme si, Ze v zdsob-
niku médme rezervy!

~-elzet-

Opravte si, prosinm,

tiskové chyby v &lanku Par slov o B -
Pascalu ve zpravodaji Mikrobaze 3/88:

1. Strana 21, levy sloupec, uprostred
vpravo, misto
C9 FB CB ma byt

C9 FD CB

Strana 21, pravy sldupec, upro-
stfed vleve, misto
F500E ma byt
F50E

3. Strana 22, levy sloupec, uprostred,
misto |
dpake (dpek ma byt
dpoke(dpegk

4. Strana 22, pravy sloupec, vlevo
dole, misto 4
SBOB- 4EFF-. ... .- & ma byt
5B@B-EFF---_- .. )‘7
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Soubor obsahuje tyto podprogramy:

1. zrychlené nahrdvéni programu v BASICu v&etné&
podprogramii ve strojovém kdédu, ,

2. roz#ifen{ prfikazl GOTO, GOSuB, RESTORE, LIST a
RUN,

3. vypis programu na obrazovku od Fddku do Fddku,
4. mazdnf{ né&kterych &dsti programu v BASICu,
5. pFfe&islovédni programovych Fddkl BASICu,

6. vypis identifikétord promé&nnych a definovanych
funkc{ pouZitych v ur&ité &4sti programu,

7. vypis programu ve strojovém kédu na MINIGRAF,

8. vypis hodnot prom&nnych v ur&ité &dsti progra-
mu.

Programy 2,3,6 a 7 nahrdvdme prikazem LOAD, ostat-
ni pak v monitoru prikazem L.

1. Zrychlené nahrdvédn{ programu

Podprogram ve strojovém kdédu prFihrajeme k ho-
tovému nebo k rozpracovanému programu v BASICu, Na
obrazovce se zobraz{ telkami formdt titulku, kte-
rym svij program oznadime. Po vloZen{ titulku se
automaticky vloZ{ programovy rddek 50000 obsahuji-
ci voldni prisludného podprogramu pro nahrdni na
magnetofon. Program pak miZeme kdykoliv nahrdt na
kazetu prikazem

RUN 50000

Timto zplusobem se nahraje:
a) titulek s pomocnym podprogramem,

b) podprogram ve strojovém kédu, pokud byl vloZen
do oblasti USR; oblast USR definujeme druhym
parametrem v prFikazu CLEAR, jej{ zaldtek je na
adresdch 00A4-00A5 H, konec na O0O0A6-00A7 H,

c) adresa po&dtku programového bufferu BASICu a
vlastni{ program v BASICu.

PF¥i zp&tném piehrdn{ takto nahraného programu z
kazety do po&itale se:

a) zobraz{ titulek programu,

b) nahraje podprogram ve strojovém kédu, pokud byl
uloZen v oblasti USR,

c) nahraje program v BASICu do bufferu, jehoZ po-
&4tek je na adrese 00CE-00CF; po&dte&ni adresa
bufferu se m&n{ pripojenim né&kterych periférif
(MINIGRAF, kresli& XY 4120); popisovany podpro-
gram presouvd nahrdvany program automaticky,

d) po nahrdn{ celého programu se program automa-
ticky spousit{, jako bychom vloZili z kldvesnice
RUN.

Kopirovédn{ podprogramu: W 5E00,5FA7,5F2D

2. Roz#iFfen{ pFikazi
G0TO, GOSUB, LIST, RESTORE a RUN

Ndsledujic{ podprogram nejdfive voldme prika-
zem
GOSUB 60000.

Tim se uloZ{ na adresy 256 aZ 294 prislusny
podprogram ve strojovém kédu a prifad{ se <iselné
hodnoty identifikdtorim

RE, LI, GS, GT a RU.

V programu pak miZeme pouZivat prikazy:

CALL RE, vyraz ... misto RESTORE vyraz,

CALL LI, vyraz ... misto LIST vyraz,

CALL 6T, vyraz ... misto GOTO vyraz,

CALL 6S, vyraz ... misto GOSUB vyraz,

CALL RU, vyraz ... misto RUN vyraz.
Priklad: P¥ikazem CALL RE, 1980 + 50xN

nastavime ukazatel DATA na Fddek, jehoZ ¢islo
staneme po vy&islen{ vyrazu, tedy 2030 pro
2080 pro N=2 ap.

do-
Nwl,

3. V¥pis programu od &fsla Fddku do &isla Fddku

Podprogram voldme prikazem RUN 60100.

4,5. Mazén{ a pFfe&{slovdn{ ¥ddkld BASICu

RUN 60200 ... mazdn{
RUN 60300 ... pre&islovdni
Kopirovdn{ programu: W 7900, 7B98, 7906

6. Vipis identifikdtorl prom&nnych

Lze zafadit na kterémkoliv mist& programu, nebo
po skon&eni{ programu voldme jako GOSUB 60400
(!*!'RUN rus{ pole promé&nnych).

8. Vipis hodnot prom&Ennfch

Voldme na kterémkoliv misté& programu jako CALL
HEX(7770). Podprogram vypiSe identifikdtor a
hodnotu &i{selné 1 textové promé&nné, pokud byla
v prob&hlé &dsti pouZita. Vypis 1lze zastavit
tladftkem CTRL, stiskem libovolného tla&itka ve
vypisu pokradujeme. 23
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REM PRIKAZ, VYRAZ
DATA22S, 196, 129,209, 235,205, 128,285,235, 286, 144,209, 195,218
DATA207 ,206,41,284,3,193,193,229,42,194,0,227,228, 42
DATA188,0,227,62,148,245,51,197, 196, 129,289
RESTORESSPP2 : FORI=266T0294

READA: POKEI , A:NEXT

RE=E53307 : LI=53045:CT=266:RU=260':06S=271

RETURN

68100
68192
60104
68106
68188
60110
68112
6B114
60116
68118
60120
68122
60124
68126
60128
60138
60132

REM LIST OD-DO

CLEAR4D,82

RESTOREGD 124

FORI=32592T032669

READA :POKEI,A'NEXT

CLS'PRINTR14,0°Vypis programu od radku cislo’: INPUTCR
PO=WORD(32592,CR)

INPUT “do radku’ ;PR

PK=WORD(32592,PR):CLS

IFPO>=PKTHENEND

PO=WORD(32598, PO?

GCOTOEB118
DATA206,82,206,96, 106,281,236, 205,200, 213,193, 120, 177,202, 144,204, 285
DATA85,2BB,197.205,176.213,205.200,2133227,205,23.228,62,32.226,2'5
DATA181, 206, 126, 183,36, 282, 156,127 ,242,113,127,214,127,79,229, 17,216
DATA280,213,26,19, 183,242, 133,127, 13,226, 194,132, 127,126, 183,250, 142
DATA127,286, 191,206,365, 195, 144,127,225, 201
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cR420
68482
co484

624028
62418
60412
62414
68416
68418
88420
68422
60424
62426
68428
68430
68432
60434
62436

REM VYPIS IDENTIFIKATORU PROMENNYCH
RESTOREGD412
FORQS=HEX(SCFB)TOHEX (SDBC)>
READGA ' POKEQS, QA : NEXT

CALLHEX(SCF®)

RETURN

DATA42,210,0,43,235,42,208,08,205, 168,244,218,11,93,205, 185
DATAS3,1,5,0,9,205,151,93,185,248,92,205, 176,245, 42,212
DATAR, 43,236,36,205, 168, 244,218, 176,245,286, 1965 ,93,205,71,248
DATA48,36,78,35,70,35,197,213,229,78,6,8,9,9,86,43
DATAS4,43,229,197,27,58,189,93,187,282,73,93,235, 43,286, 186
DATAS3,62,1,50,189,93,195,76,93,206,24,228, 193,225, 13,202
DATAS1,93,197,205,71,246,44,193,195,46,93,206,71,246,41,225
DATA289,193,9,206,173,93,196,20,93, 78;36,78,121,238, 128,58
DATA189,93,202,131,93,197,206,71,246,78,2986,71,246,78,193, 121
DATA230,127,79,205,7 ,248, 120, 187,200,230, 127 ,206,3,240, 128, 238
DATA128,200,206,71,246,36,2081,58,14,0,254,28,219,176,245,238
DATA2E2,198,4,79,82,31,161,50,14,0,196, 180,245 ,58, 14,9

DATA254, 16,219, 176,245,682,16,50,14,8, 195,188, 246

25
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60610
60612
60614
60616
60618

60642
60644
60646
68648

60662

6096709
eB672
60674
60676
60678

68684

REM DISP NA MINIGRAF

IFPEEK CHEX¢CO28) ) < >62THENPRINT “NEN] PRIPOJEN MINIGRAF  *END
CLEAR16@, 145

RESTOREE@670

FORI=HEX C7F 18) TOHEX¢ 7F83)

READA ' POKET', A tNEXT

POKE2@,2 POKE1S, 38 CLS

PRINTSS, 8°ORG 0° 'PRINT* Text T
PRINTOdradkovani D° 'PRINT Vupis v°
GOSUBGRE62: A$=INKEY$ : IFA$=" * THENGDE18
WAITC4) : IFA$="0" THENGOSUBE2660 ' GOTOS618
IFA$ <> “D” THENG2626

To

CALLHEXCZF3A) 1COTOBRE18

IFAS="T"THENINPUTAS :WRITEA$ :PRINTS0,8; SPC(80) : COTOERE24
IFA$<>“V"THENGR2E18

CLS'PRINT®14,B°Vupis stir.kodu od radku cislo” :PA=WORDC(HEXC(F4C3))
PRINT Do radku cislo “; 'KA=WORDCHEXC(F4C3))
POKE28, 1: IFPA>KATHENGBE612

G0SUBEREE2

PA=WORDCHEXCZ7FB8) ,PA) : PRINT

CALLHEXCZF 18D

IFPEEK(D) <67 THENGDE34

PRINTS8,@°ZALOZ NOVY PAPIR !

FORJ=1TO18: PRINTCHRS$<7) ; ' NEXT : CALLHEXCF8AA>

cosSuUBEREER

PRINTSS8,0;8PC(28)

GOTOGRE34

ORGCED, 2130 :POKE389, 20 POKES, 1: RETURN

POKE18,30'PRINTS26, 8; PEEK(@)28,9; 'RETURN ~

DATA42, 198, 1,236,33,0,236,62,1,508, 115, 1,206, 98, 208, 126
DATA2S4.19,202,58,127,230,98,282,43,127,128,206,83,194,128,183
DATA1,263,256,2562, 196, 196, 36, 196,28, 127,229,213, 1,224,266, 17
DATAES,0,42,112,1,9,68,77,206,0,192,33,0,0,52,209

DATA226, 176,58, 115, 1,281,236,6, 16, 206, 268, 246,206, 167, 246,32
DATA126, 206, 256,246,36,5, 194,92, 127,229, 126,214, 16,111, 124,38
DATAZ, 166, 183,206,71,246,32,206,71,246,32,6, 16, 126,238, 127
DATA254,32,218,136,127,62,32,79,206,9,248,36,5, 194, 125,127
DATA226, 196, 176,246 '
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PRO ELEKTRONIKU

Stredisko
védeckotechnickych informac{ Svazarmu

pro elektroniku

Martinskd 5, 110 00 Praha 1

Pouze pro ¢&leny a hostujici 602. Z0 Svazarmu.

SluZby stfediska

SluZeb stfediska miZete vyuZit pouze osobné&. Jednd
se o vyrFizovdn{ ¢&lenstvi a hostovdni v 602. 20

Svazarmu, pristup ke knihovné ¢asopisii na
mikrofiSich, pofizovdni{ ozalitovych kopif z kni-
hovny <&asopisn, prodej programovych produkth

Mikrobdze, nepdjivych kontaktnich polf, zpravodaje
strfediska MONITOR a poskytovdni informaci o odbor-
nych akcich Svazarmu.

Pracovni doba:

pondé&l{ zavieno
Utery aZ &tvrtek 10 - 12 14 - 17
pdtek 10 - 12 14 - 16

|||’ telefon: 22 87 74 ’l“

Jak pracovat s informacemi?

VSechny &asopisy z naseho fondu jsou uchovdvédny na
mikrofiZich. V§hodou této formy Jsou minimdln{
ndroky na prostor a operativn{ prFistupnost pro
viechny zdjemce. Znamend to, Ze &asopis je k dis-
pozici vZdy, nen{ tieba Cekat, aZ bude vrécen, jak
je tomu pri klasickém zpisobu plj&ovédni tiskovin.
DileZitym faktem také Jje, Ze si odnéddfite =ze
stFfediska jen ty informace, o které médte zdjem.
ProtoZe informace obdrZite na ozalitové kopii,
miZete s nimi zachdzet podle libosti a momentdln{
potFeby. Do Ceského jazyka jsou strfediskem pre-
kldddny pouze obsahy <Casopisii. Dalsi zpracovan{i
informace jJe JiZ na vds, ale predpokldddme, Ze
jste schopni komunikovat alespofl v jednom své&tovém
 Jazyce. Uvedené preklady obsahll &asopisi vdm maj{
slouZit k vyhleddni informaci, které potFebujete
ke své zdjmové nebo profesiondlni &innosti. V zd-
hlavi bloku prekladl obsahli je uveden nédzev <&aso-
pisu, zem& plivodu, &{slo a ro&nik &asopisu. Vlas-
tn{ blok je tvoren pFeklady hesel, za kterymi néd-
sleduje &{slo strdnky, na kterém se konkrétni hes-
lo vyskytuje. C{slo strénky je pro pFehlednost od-
dé€leno hranatymi zdvorkami. Nasi extern{ spolupra-
covnici, zabyvajici se preklady hesel, dbaji, aby
vliastni pfeklad nebyl prekladem doslovnym, ale
vystihoval skutelny obsah &ldnki. Na¥im cilem je

STREDISKO

[ A

SVAZARM

vytvorfeni takové formy zpracovdni informace, kterd
nebude na Ufelové zpracovdni tak ndro&nd jako ano-
tace, ale svym obsahem umoZni rychlé a efektivni
vyhleddn{ informace podle faktického obsahu.
Informace Je skutelné& efektivné vyuZitelnd, jen
pokud je aktudlni. A aktudlnost by mé&la byt hla-
vnim cilem pFi U&elovém zpracovédni a ndsledném vy-
uZiti informaci obsaZenych ve fondu naseho stfedi-
ska.

Seznam zkratek

BE-Belgie, BG-Bulharskd 1id. republika, DE-NSR,
F-Francie, GB-Velkd Britdnie, CH-Svycarsko, JP-Ja-
ponsko, PL-PLR, SU-SSSR, US-USA, YU-Jugosldvie.

Seznam <asopisi
64’ER-Das Mag. fuer comp.fans (DE) ACM Siggraph:

Comp.Graphics (US) Applied Mathematical.Modelling
(6B) Bajtek (PL) Byte (US) Chip-Das Mikrocomp. Ma-

gazin (DE) Communication News (US) Communications
of the ACM (US) Computer (IEEE) (US) Computer
Aided Design (GB) Computer Design (US) Computer

Graphics And Applicat. (US) Computer Journal
Computer Networks (NL) Computing Reviews (US)
Comsat Technical Review (US) Desktop publishing
World (GB) Datamation (GB) Electr. Sound+Rte (CH)
Electr. and Wirel. World (GB) Electri - onics (US)
Electronics - Int.Edition (US) Elektor (DE) Ele-
ktronik (DE) Elektronique Praktique (F) Elo (DE)
Elrad (DE) Ezermester (MLR) Funkamateur (NDR)
Funkschau (DE) Happy Computer (DE) Hifi News and
Rec. Review (GB) Hobby (Magazin der Technik) (DE)
IBM Journal of R & D (US) IEEE Trans.Circ.Systems
(US) IEEE Trans.Syst. Man Cybern. (US) IEEE Trans.
on Softw. Engineering (US) Industrial Robot (GB)
Industrial and Proc. Control Mag. (GB) Information
and softw.technol. (GB) Intern.Business Equipment
(BE) Journ. Acous.Soc. Amer, (US) Journ. Parall,
Programming (US) Journ.of The Aud. Eng. Soc. (US)
Kompjutr za vas (BG) Komputer (PL) Laser & Appli-
cations (US) MC - Die Mikrocomp. Zeitschrift (DE)
Microelectr. and Reliability (GB) Mikromagazin
(MLR) Mikrodok (DE) Mikroklan (PL) Mikroprocess.
Sredstva I Sist. (SU) Moj Mikro (YU) Nachricht.
Elektr. + Telematik (DE) Office Equip. and
Products (JP) Personal Computer World (GB) PC Ma-
gazin (DE) Practical Computing (GB) Practical
Electronics (GB) Practical Wireless (GB)
RE - Radioelektronik (PL) Radio (SU) Radio Elec-
tronics (US) Radio-Amater (YU) Radio - Fernsehen -
Elektronik (NDR) Radio-Televizija-Elektronika (BG)
Radioelektronik (PL) Rddiétechnika (MLR) Revija za
mala radunala (YU) Robotica (GB) Siemens R&D
Reports (DE) Simulation (US) Software-Practice and
Exper. (GB) Solid State Communications (GB) Solid
State Technology (US) TB - Report (DE) Techniky
Komputerowe (PL) The Office (GB) Toshiba Review
(JP) ZX Computing Monthly (GB)

(GB)
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Spectrum IBM - jazyk BASIC pro IBM &.2 [6] Turbo
BASIC XL - popis [8] POKEY - popis [9] Tajemstv{
Atari - &.2 [9] Funk®ni klédvesy - program umo-
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v BASICu (Atari) [10] Bez moZnosti vyb&ru - popis
azyka Pascal pro Spectr Commodore a RS-
232C - popis vlastnicho programovdnf{ 1.&dst [13]
Porucha disketové jednotky 1541 - jak opravit
buffer 74LS14 (Commodore) [13] 3wVideo - jak zf{s-
kat méd 80 znakd (Commodore) [15] Hardcopy pro
C-16/116 a Plus/4 - program [15] Spectrum+3 - test
[20] Amstrad PC1640ECD - test [20] Jak budou
vypadat za né&kolik let auta [21)] Interpretr,
kompildtor, assembler (2) - pireklad programi na
assembler [22] Tovédrna v roce 2087 [31]

BAJTEXK (PL)

e 10/87

Rozhovor s Markem Bilinskim [3] Jazyk Forth - z4-
klady programovén{ [4] BASIC XL - popis [6] Tajem-
stvi{ Atari - 3 &dst [7] PIA - Atari [7] Data bdze
- popis programl pro Atari [8] Popis jazyka Pascal
2 9] Commodore 16 a 116 - popis
(10] Char a Rdot - program ukazujfc{ jak pouZ{vat
tyto pFikazy (Commodore) [11] P¥{kazy Sshape
a Gshape - popis (C-128/16/116/+4) [12] DOS+ pro
C-64 - program zavdd&€jfc{ 2 nové pFikazy [12]
Firma - hra pro Amstrada [14] Interpretr,
kompildtor , assembler - 3 &4st [20] Nové po&ftale
firmy IBM - Personal System/2 [21] 0 rozvoji
kosmonautiky [31)]

BAJTEK (PL 11/87

Rozhovor s Boguslawem Radziszewskim a Krzysztofem
Gajewskim [3] Tajemstv{ Atari - 4 &dst [4] BASIC
XE - popis [5] Disk Protector - program na ochranu
diskety pro Commodore [7] Regulace hlavy v Data-
sette - program pro Commodore [8] Jedt& jednou
o Turbu pro C-16 - dprava programu z Bajtku &.5/87
(9] Bez vybdru - 3 &dst [10] Ukryty assembler -~
Jak pracovat s assemblerem na Spectru [12]
STédovani prace programu - rogram pro Spectrum
hﬂ’mﬁmm—tm
Star NX-15 - test [14] Jak z{skat majetek - s ja-

kymi problémy se miZeme setkat pFi programovén{
[21] Rizne ndzory na kosmicky prostor [31]

BAJTEK (PL) 12/87

Rozhovor s Andrzejem Pagowskim [3] VyuZit{ po&fta-
& v medic{n& [4] Program v jazyce Logo, ktery
pFedvdd{ rekurzi [5] Triton - test [6] Jehlou na
papife - co um{ tiskdrna [7] Program pro 2X
Spectrum, ktery umoZiiuje tvorbu vlastnfho pisma
(8] 9888 - program pro Spectrum, kter§y uleh&f
edici textld [9] Microsoft BASIC - popis Jazyka
AS pro Atari [10] Katalog - program pro
Amstrada [12] Super Expander Plus - popis Jjazyka
pro Commodore [14] Drago Basic - grafick§ program
pro Commodore [15] Po&{ta& v kanceldii
konstruktéra - popis systému CAD [20] Co je ope-
ran{-systém [22] Jsem skeptikem - rozhovor s Iva-
nem Malcem [23] Mars po "Fobosu" - Polet{ &lov&k
na Mars? [31]

BAJTEK (PL 1/88

Rozhovor s Ryszardem Tateusiewiczem [3] VyuZitf
mikropoZ{taZl ve v&ela¥stvi [4] Jak vylistovat za-
blokované programy [6] _TQS - popis disketové
Jednotky pro ZX Spectrum !6! Jak kreslit - ZX
pectrum) [8 erites - program pro kontroln{
soufty (Commodore) [9] Turbo 64 Board - jak urych-
1it prdci Commodore 64 [9] Zavdd&n{ funkc{ pro
C-64 - pouZit{ p¥{kaz INPUT [10] Jak pFend¥et ob-
razovky mezi riznymi typy Commodore [11] Editor
BASICu - program pro kontrolnf soufty (Atari) [12]
Tajemstv{ Atari - 5 &dst [12] Porovndn{ BASICh pro
Atari [13] Program pro préci v n&kolika grafickych
médech najednou (Amstrad) [14)] Program pro
kontroln{ souty (Amstrad) [14] Bitimage - program
umoZfiuj{c{ grafické =zobrazen{ strojového kédu
(Amstrad) [15] Opera¥n{ systém - 2. &4st [20]
Cartridge - popis [21] Obsah BAJTKU 1986/1987 [29]

28 0 druZicové televizi [32)

BAJTEK (PL) 2/88

Rozhovor s Krzysztofem Sadowskim [3] P¥ipojen{
Joysticku - Atari [7] Tajemstvi Atari - 6 cdst [7]
Blikaj{c{ kurzor - programy pro Atari [8] Utok -
hra pro Atari [9] Polské pismena - Commodore [10]
Jak roz#{rit interpretr - Warsaw Basic (Commodore)
[11] Popis nové .verze C-64 [12] Jak =zachrafovat
programy (ZX Spectrum) [13] Po¥fta® a telefon -
po&itade v dopr 3] 0d vevnit¥ - 2 &dst [14]
Disketa 5 1/4 pro CPC 6128 - ndvod montdZe [21]
Opera&n{ systém - 3 &dst [22] Buffer - popis [23]
Tiskdrna Amstrad DMP 3160 - test [24] Invaze mag-
netotoskopti [32]

Computing Reviews (US)

Abecedn{ rejst¥i{k autori [2] Popis dodatkti k t¥{-
dicfmu systému &asopisu Computing Reviews 2z let
1983-1987 [5] T¥{dic{ systém <&asopisu Computing
Reviews, verze 1987 [7] Souhrn dodatkd k t¥fdic{mu
systému Zasopisu Computing Reviews z let 1983-1987
[9] Dv& nejvy¥¥{ drovn¥ t¥{diciho systému &Zasopisu
Computing Reviews [10] Uplné schéma t¥{dicfho
systému fasopisu Computing Reviews, verze 1987
[11] Rejst¥fk klasifika¥nfch nézvli t¥{dicfho
systému, verze 1987 [21] Formuld¥ pro recenzenty
literatury [47] Knihy a pFednddky - recenze [49)
Vstupni a vystupn{ obvody a datovd komunikace [49]
Navrhovédn{ programu [49] Programovac{ jazyky [52]

1/87

Rizné problematiky v oboru programovén{ [52]
Datové struktury [52] Zobrazenf dat v pam&ti [56]
Analyzy algoritmll a problému sloXitosti [56]
Modely a principy informa&nich systémi [56]

Spravovédn{ databdz{ [56] Aplikace informanich
systéml [56] Algebraické manipulace [57] Aplikace
po&ftatli v um&n{ a literatufe [59] Primysl
vypoZetni techniky [59] Po¥{taXe a spole&nost [59]
Prdvn{ aspekty vypoetn{ techniky [59] Rfzen{
vypo&etnich postupli a informa¥nich systémd [59]
NekniZn{ literatura - recenze [60] Ndvrh logickych
obvodi [60] Integrované obvody [60] Architektury
procesori [60] Po¥{tafové - sd¥lovac{ s{t¥ [60]
Vykonnost systéml [61] Implementace po&itaXovych
systémi [62] Navrhovén{ programu [62] Opera&n{
systémy [63] Datové struktury [63] Zobrazenf dat
v pam&ti [64] Vypo&etni{ postupy na abstraktnich
zar{zenich [64] Analyzy algotitml a problému slo-
Zitosti [64] Matematickd logika a formé&ln{ Jazyky
[656] Diskrétn{ matematika [65) Pravdé&podobnost
a statistika [65] Modely a principy informa&nfch
systéml [65] Spravovdni databdz{i [66] Zéznam
a <&ten{ informac{ [66] Aplikace informa&nich
systémi [68] Um&ld inteligence [68] Pc&ftafovéd
grafika [70] Zpracovdni obrazu [70] Rozpozndn{
tvaru, obrazu [71] Simulace a modelovédnf [71]
Zpracovdni hromadnych dat [71] Aplikace po&fta&i
v medicin& [71] Primysl vypo&etn{ techniky [72]
Po¥{tate a vzd&¥ldnf [72] Rizen{ vypoletnich
postupll a informa&nfch systéml [72] Rejst¥fk podle
termina [72]
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Abecedn{ roiatf(k autord [74] Knihy a pFednddky -
recenze [75] Obecnd tématika v oboru vypofetn{
techniky [75] Vstupn{ a v¥stupnf obvody a datovd
komunikace [75] Ndvrh logickfch obvodd [76]
Integrované obvody [76] Riznd témata o hardware
[76] Po¥{ta¥ové - sd¥lovaci sft& [76] Implementace
pofitafovych systéml [78] Rizné problematiky
poZ{tafovych systémi [79] Navrhovén{ programu [79]
Programovac{ jazyky [80] Operan{ systémy [81]
RGzné problematiky v oboru programovén{ [81]
Datové struktury [81] Obecné teorie vy§po&etnich
postupll [81] Matematickd logika a formdln{ Jazyky
[82] Numerické analyzy [83] Pravdé&podobnost
a statistika [84] Modely a principy informaZnfch
systéml [84] Spravovdn{ databdz{ [84] Aplikace
informa&nich systém [84] Um&l4 inteligence [85]
Po¢{tafovd grafika [86] ¢ Zpracovdn{ obrazu [88]
Rozpozndn{ tvaru, obrazu [88] Obecné problematiky
v aplikacich po¥fta&l [88] Aplikace po&ftadl ve
fyzice a konstruovdn{ [88] VyuZit{ po&ftaXd ve
vyrob& [88] Obecnd problematika vypodth [89]
Pofitae a spolefnost [90] Rizen{ vypo&etnich
postupl a informa¥nich systémd [91] Vlastn{




vfpofet [91] NekniZn{ literatura - recenze [92]
Uvodn{ stat a pifehled [92] Vstupni a vystupni
obvody a datovd komunikace [92] Architektury
procesorii [92] PodftaXové - sd&lovaci sit& [93]
Systémy pro specidln{ 1&ely a aplikace [95]
Vykonnost systémi [95] Implementace politadovych
systéml [96] Programovaci techniky [96] Navrhovédni
programu [96] Programovac{ Jjazyky [98] Opera&ni
systémy [100] ROzné problematiky v oboru
programovédn{ [100] Datové struktury [101] Teorie
kédovéni a informace [101] Datové soubory [101]
Vypo&etn{ postupy na abstraktnich zaFf{zenich [101]
Analyzy algoritmi a problému sloZitosti [102]
Logickd stavba a smysl programi [103] Matematickd
logika a formdlni jazyky [103] Numerické analyzy
[104] Diskrétn{ matematika [107] Pravd&podobnost
a statistika [107] Software pro matematiku [108]
Modely a principy informa&nich systémi [108]
Spravovédni databdz{ [109] Zdznam a &ten{ informaci
[110] Aplikace informa&nich systémd [112] Umé&l4d
inteligence [113] Po&{talovéd grafika [117] Zpra-
covédn{ obrazu [117] Rozpozndni tvaru, obrazu [118]
Simulace a modelovédni [118] Zpracovdn{i textu [118]
Zpracovédni hromadnych dat [119] Aplikace pod&itadh
ve fyzice a konstruovdni [119] Aplikace po&itadl
v medicin& [120] Aplikace po&itadh v socidlnich
a spolefenskych vé&ddch [120] Aplikace pod&itadn
v um&énfi a literatue [121] ROzné problematiky ty¥-
kajfc{ se aplikac{ po&ftafh [121] Primysl vypo-
Cetn{ techniky [121] Historie vypo&etnfich postupl
[122] Po&itale a vzd&ldni [122] Po&itae a spo-
leénost [125) Rizen{ vypo&etnich postupli a infor-
ma&nich systémi [125]) Povolédni v oboru vypoletni
techniky {125] Rejstif{k podle termini [126]
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Abecedni rejst¥{k autori [130] Recenze knih, pred-
nédSek [131] Uvodni stat a prfehled [131] Odkazy na
slovniky, encyklopedie apod. [131] Vstupni a vy-
stupn{ obvody a datovd komunikace [131] Po&italové
- sd&lovaci sft& [131] Implementace po&itadovych
systémi [131] Programovac{ techniky [131] Navr-
hovén{ programu [131] Programovaci Jjazyky [133]
Opera&ni{ systémy [136] RGzné problematiky v oboru
programovédni [137] Datové soubory [137] Vygpodetni
postupy na abstraktnich zafizenich [138] Logickd
stavba a smysl programi [139] Matematickd logika
a formdln{ jazyky [139] Numerické analyzy [140]
Diskrétni matematika [140] Pravdépodobnost a sta-
tistika [140] Modely a principy informa&nich sys-
témG [140] Spravovédni databdzi [140] Zdznam a &te-
ni informac{ [141] ApIikace Informa&nich systémi
[141] Um&l4 inteligence [141] Pod&itafovd grafika
[143] Zpracovédn{ textu [144] Zpracovédni hromadnych
dat [144] Aplikace po&itadh ve fyzice a kon-
struovdn{ [145] Historie vypo&etnich postupl [145]
Po&{itafe a vzd&ldn{i [145] Po&itafe a spolelnost
[145]) Rizen{ vypo&etnich postupii a informa&nich
systémi [145] Vlastn{ vypofet [145] NekniZn{
literatura - recenze [147] Uvodni stat a prehled
[147] Ndvrh logickych obvodid [147] Integrované ob-
vody [147] Architektury procesori [147] Po&italové
- sd&lovac{ s{t& [147] Systémy pro specidlni ucely
a aplikace [149] Vykonnost systémi [149] Implemen-
tace po&ftaovych systémi [150] Programovaci{ tech-
niky [150] Navrhovédn{ programu [151] Programovaci
jazyky [152] Opera¥ni systémy [153] Datové
struktury [155] Kédovdn{ dat [155] Datové soubory
[156] Obecné teorie vypo&etnich postupld [156]
Vypo&etni postupy na abstraktnich zarf{zenich [156]
Analyzy algoritmd a problému sloZitosti [156]
Logick4 stavba a smysl programi [157] Matematickd
logika a formdln{ jazyky [158] Numerické analyzy
[159)] Diskrétn{ matematika [161] Pravd&podobnost
a statistika [161] Software pro matematiku [161]
Rizné problematiky matematickych postupl [161]
Modely a principy informa&nich systémd [161]
Spravovédni databdz{ [162] Zdznam a &ten{ informaci
[163] Aplikace informa¥nich systémld [163] R0zné
problematiky v informa¥nich systémech [164]
Algebraické ipulace [164] Um&ld inteligence
[164] PoéftaE::2 grafika [169] Zpracovdni obrazu
[(169] Rozpozndn{ tvaru, obrazu [170] Simulace
a modelovédn{ [170] Zpracovédn{ textu [170] Aplikace
po¥ftaZh ve fyzice a konstruovdn{ [172] Aplikace
po¥itadl v medicin® [172] Aplikace pol&ita&h
v umén{ a literatufe [173] VyuZit{ po&itall ve

vyrob& [173] VyuZiti po&itade v riznych systémech
[173] Primysl vypo&etni techniky [174] Historie
vypo&etnich postupi [174] Po&itade_ a vzd&ldni
[175] PoXita¥e a spoleXnost [176] Rizen{ vypo-
Zetnich postupli a informa&nich systémh [176] Po-
voldn{ v oboru vypofetni techniky [176] Vlastni{

vypo&et [176] :
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Abecedni rejst¥ik autori [178] Knihy a predndsky -
recenze [180] Uvodn{i stat a prehled [180] Aritme-
tické a logické struktury [180] Pam&tové struktury
[180] Ndvrh logickych obvodi [180] Integrované
obvody [180] Po&itafové - sd&lovaci sit& [180]
Systémy pro specidlni 1fely a aplikace [181]
Vykonnost systémi [181] Implementace poc&itadovych
systéml [181] Navrhovdni programu [181] Progra-
movac{ jazyky [182] Opera&ni systémy [182] Datové
struktury [185) Teorie kédovdn{i a informace [185]
Datové soubory [185] Vypoletni postupy na abstrak-
tnich zar{zenich [186] Analyzy algoritmi a problé-
mu sloZitosti [186] Numerické analyzy [186] Dis-
krétn{ matematika [186] Pravdé&podobnost a stati-
stika [187] Obecnd ©problematika informa&nich
systémii [187] Modely a principy informa&nich
systém [187] Spravovdn{ databdz{ [187] Zé4znam
a <&teni informaci [188] Aplikace informa&nich
systémi [189] Um&l4 inteligence [189] Po&itatovéd
grafika [191] Zpracovén{ obrazu [191] Rozpoznéni
tvaru, obrazu [192] Simulace a modelovdni [192]
Zpracovédni hromadnych dat [192] Aplikace po&itadi
ve fyzice a konstruovédni [193] Aplikace po&itadh
v socidlnich a spole&enskych v&ddch [194) Aplikace
poéftadli v um&n{ a literatufe [194] VyuZiti
po&ita&l ve vyrob& [194] VyuZit{ po&itafe v ri-
znych systémech [195] Primysl vypoletni techniky
[196] Historie v§pofetnich postupli [197] Po&itade
a vzd&ldni [198] Po&ftafe a spole&nost [198]
Rizen{ vypofetnich postupll a informa¥nich systémi
[200] Povoldni v oboru vypo&etni techniky [202]
NekniZnf{ literatura - recenze [203] Architektury
procesorQi [203] Po&{tafové - sd&lovaci sit& [203]
Systémy pro specidlni u&ely a aplikace [203]
Vykonnost systémh [203] Obecné tématiky z progra-
movédni [204] Navrhovdni programu [204] Programo-
vac{ jazyky [208] Opera&ni systémy [209] Datové
struktury [211] Kédovdni dat [212] Vypo&etni
postupy na abstraktnich zaFfizenich [212] Analyzy
algoritmi a problému sloZitosti [212] Logickd
stavba a smysl programi [213] Matematickd logika
a formdlni jazyky [214] Numerické analyzy [215]
Diskrétn{ matematika [217] Pravdé&épodobnost a sta-
tistika [217] Modely a principy informa&nich sys-
tém [218) Spravovdni databdzi [218] Zd&znam a Cte-
ni{ informaci [220] Aplikace informa&nich systémi
[221] Algebraické manipulace [221] Um&ld inteli-
gence [222] Po&{tafovd grafika [224] Zpracovédni
obrazu [226] Simulace a modelovdni [226] Zpra-
covdni hromadnych dat [226] Aplikace po&itah ve
fyzice a konstruovdni [228] Aplikace po&fitacih
v medicin& [228] Aplikace po&itadh v socidlnich
a spolelenskych vé&ddch [228] Aplikace po&ita&h
v um&én{ a literatufe [228] VyuZit{ po&italh ve vy-
rob& [228] VyuZit{ po¥itae v riznych systémech
[228] Primysl vypofetni techniky [228] Politacde
a vzd&ldni [228)] Politafe a spolednost [229]
Rizen{ vypoZetnich postupl a informa¥nich systémd
[230] Povoldnfi v oboru vypofetni techniky [232]
Vliastni vypo&et [232] Rejst¥ik podle termind [232]
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Abecedn{ rejst¥f{k autorii [234] Knihy a pFednd¥ky -
recenze, slovniky, encyklopedie apod. [236] Vstup-
n{ a vystupn{ obvody a datovd komunikace [236]
Po&{tafové systémy obecn& [236] Architektury
procesorll [236] Po&{tafové - sd¥lovaci sit& [236]
Implementace po&itaovych systéml [237] Navrhovéni{
programu [237] Programovaci jazyky [239] Opera&ni{
systémy [242] Datové struktury [244] Zobrazeni dat
v pam&ti [245] Kédovdni dat [245] Teorie kédovdni
a informace [245] Datové soubory [245] Vypoletni
postupy na abstraktnich zaF¥{zenich [246] Analyzy
algoritmi a problému sloZitogti [246] Logickéd
stavba a smysl programi [246] Matematickd logika
a formdln{ jazyky [246] Numerické analyzy [246] 2
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[308] Rozpoznédni tvaru,

Diskrétni matematika [246] Modely a principy in-
forma&nich systémh [247] Spravovdn{ databdz{ [247]
Zéznam a &ten{ informac{ [250] Aplikace infor-
manich systéml [250] Um&ld inteligence [251]
Zpracovdni{ hromadnych dat [253] VyuZiti po&italh
ve vyrob& [253] VyuZiti po&itade v riznfch sys-
témech [253] Primysl vypo&etni techniky [254]
Historie vypo&etnich postuplt [254] Po&itale
a vzd&ldn{ [254] Po&itafe a spolefnost [254]
Rizen{ vypo&etnich postupl a informa&nich systémi
[255] Povoldn{ v oboru vypofetni{ techniky [257]
NekniZn{ literatura - recenze [258] Ridic{ obvody
a mikroprogramovdn{ [258] Integrované obvody [258]
Architektury procesori [258] Po&ftafové - sdé&-
lovac{ s{t& [258] Systémy pro specidlnf (&ely a a-
plikace [259] V§konnost systémi [259] Implementace
po&itafovych systémi [259] Programovac{ techniky
[259] Navrhovéni programu [260] Programovac{ ja-
zyky [261] Opera&n{ systémy [262] ROzné proble-
matiky v oboru programovdni [263] Zobrazeni dat
v pam&ti [263] Kédovédn{i dat [263] Datové soubory
[263] VypoZetni postupy na abstraktnich za¥{fzenich
[263] Analyzy algoritmi a problému sloZitosti
[265] Logickd stavba a smysl programi [266] Ma-
tematickd logika a formdln{ jazyky [267] Numerické
analyzy [267] Diskrétn{ matematika [267] Pra-
vdépodobnost a statistika [268] Software pro ma-
tematiku [270] Modely a principy informaZnich
systéml [270] Spravovdn{ databdz{ [272] 2Z4znam
a <&ten{ informac{ [273] Aplikace informa&nich
systémi [275] Algebraické manipulace [276] Um&l4d
inteligence [277] Po&itafovd grafika [281] Zpra-
covdni obrazu [282] Rozpozndni tvaru, obrazu [282)
Simulace a modelovdn{ [283] Zpracovédn{ textu [283]
Aplikace politadl ve fyzice a konstruovdni [283)
Aplikace po&itadl v medicin& [284] Aplikace pol&i-
tall v socidlnich a spole&enskych vé&ddch [284]
Aplikace po&ftadl v uméni a literaturfe [284]
VyuZit{ po&ita&h ve vyrob& [285] VyuZit{ pol&itade
v riznych systémech [285]) Primysl vypod&etni
techniky [285] Historie vypoletnich postupu [285]
Pofitafe a vzd&ldni [286] Po&{tae a spole&nost
[287] Rizen{ vypoetnich postupt a informa&nich
systémi [288] Povoldni v oboru vypo&etni techniky
[288] Rejst¥{ik podle termin [obdlka 3]
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Abecedn{ rejstfik autorii [290] Knihy a predndsky -
recenze [291] Odkazy na slovniky, encyklopedie
apod. [291] Ridic{ obvody a mikroprogramovénf
[291] Ndvrh 1logickych obvodd [291] Integrované
obvody [291] Po&italové systémy obecné& [291]
Architektury procesori [292] Po&itafové - sd&lova-
ci s{t& [293] Systémy pro specidlni u&ely a apli-
kace [293] Vykonnost systémi [293] Implementace
po¢itafovych systémi [293] Programovaci techniky
[294] Navrhovédni programu [294] Programovaci Jja-
zyky [296] Datové struktury [302] Datové soubory

[302] Analyzy algoritmii a problému sloZitosti
[302] Logickd stavba a smysl programi [302] Mate-
matickd logika a formdlni jazyky [302] Matematika
ve vypoltech [302] Numerické analyzy - [303] Dis-
krétnf matematika [303] Pravd&podobnost a stati-
stika [304] Modely a principy informa&nich systémi
[304] Spravovédn{ databdz{ [304] Zéznam a &ten{ in-
formac{ [306] Aplikace informa&nich systéml [306]
Algebraické manipulace [306] Um&ld inteligence
[306] Po¥ftalovd grafika [308] Zpracovdni obrazu
obrazu [308] Simulace
a modelovédni{ [309] Obecné problematiky v aplika-
cich po&ita&l [309] Zpracovdni hromadnych dat
[(309] Aplikace po&ita&l ve fyzice a konstruovdni
[309] Aplikace po&itadl v medicin& [310] Aplikace
pofita&l v socidlnich a spoleenskych v&ddch [310]
Aplikace po&itallh v um&n{i a literatufe [310] Vy-
uZit{ po&fta&h ve vyrob& [310] VyuZit{ po&itale
v riznfch systémech [312] Historie vypo&etnich
postupli [312] Po&itafe a vzd&ldn{ [312] Po&itade
a spolefnost [312] Rizen{ vypo&etnich postupi
a informalnich systémh [312] RejstF¥ik podle
termind [314] NekniZn{ literatura - recenze [315]
Pam&tové struktury [315] Vstupni a v§stupni obvody
a datovd komunikace [315] Ndvrh 1logickych obvodi
[316] Integrované obvody [316] Po&ita¥ové systémy
obecn& [316] Architektury procesord [317] Po&i-
tafové - sd&lovac{ s{t& [317) Systémy pro speci-
dln{ G¥ely a aplikace [318] Vgkonnost systémi

[374] Analyzy algoritmi a problému

[318] Implementace po&itafovfch systémd [318)
Programovac{ techniky [319] Navrhovdn{ programu
[319] Programovaci jazyky [321] Opera&ni systémy
[321] Datové struktury [322] Teorie kédovdn{ a in-
formace [322] Obecné teorie vypo&etnich postupt
[322] Vypo&etn{ postupy na abstraktnich za¥fizenich
[322] Analyzy algoritmi a problému’ sloZitosti
[323] Logickd stavba a smysl programi [323]
Matematickd logika a formdlni jazyky [324]
Numerické analyzy [326] Diskrétn{ matematika [327]
Pravd&podobnost a statistika [328] Modely a prin-
cipy informa®nich systémi [328] Spravovdni{
databdz{ [329] 2Zd4znam a <&teni informaci [330)]
Aplikace informa&nich systémi [330] Algebraické
manipulace [331] Um&l4 inteligence [332] Pol&ita-
Covd grafika [333] Zpracovdni obrazu [333] Roz-
pozndn{ tvaru, obrazu [333] Simulace a modelovén{
[334] Obecné problematiky v aplikacich po&ita&h
[334] Aplikace po¥fta&h ve fyzice a konstruovdn{
[334] Aplikace po&ita&l v medicin& [335] VyuZit{
po&ita&lh ve vyrobé& [335] VyuZiti po&ftade v riz-
znych systémech [335] Primysl vypoZetni techniky
[335] Historie vypo&etnich postupll [335] Po&ftale
a vzd&ldn{ [335] Po&itae a spolenost [336]
Rizen{ vypo&etnich postupli a informa¥nich systémi
[336]
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Abecedn{ rejst¥ik autorl [338] Knihy a pFedndsky -
recenze [339] Odkazy na slovniky, encyklopedie
apod. [339] Technické vybaveni obecn& [339] Vstup-
ni a vystupn{ obvody a datovd komunikace [339]
Registry, pfenos, \rovné, implementace [340] Ndvrh
logickych obvodi [341] Integrované obvody [341]
Po&itafové systémy obecn& [343] Architektury pro-
cesorii [343] Po&{tafové - sd&lovaci{ sit& [345]
Systémy pro specidlni Gfely a aplikace [345]
Vykonnost systémi [346] Implementace po&ita&ovych
systémi [346] Obecné tématiky z programovédni [346]
Navrhovédni programu [346] Programovac{ jazyky
[(348] Opera&n{ systémy [350] Logickd stavba a smy -
sl programi [352] Matematickd logika a formdln{
Jazyky [352] Pravd&podobnost a statistika [352]
Modely a principy informa&nich systémi [352] Spra-
vovdni{ databdz{ [352] Aplikace informa&nich systé-
mi [353] Algebraické manipulace [353] Um&l4 inte-
ligence [353] Po&itafovd grafika [358] Simulace
a modelovdni [359] Obecné problematiky v aplika-
cich po&itadh [360] Zpracovdn{ hromadnych dat
[360] Aplikace po&{ita&l ve fyzice a konstruovdn{
[360] VyuZit{ po&itadh ve vyrob& [361] VyuZit{ po-
&itafe v riznych systémech [361] Historie vypolet-
nich postupii [361] Po&ftale a vzd&ldn{ [362]
Rizeni vypo&etnich postupti a informa&nich systémi
[363] Povoldni v oboru vypo¥etn{ techniky [364]
NekniZn{ 1literatura - recenze [365] Technické
vybaveni obecn& [365] Aritmetické a logické struk-
tury [365] Pam&tové struktury [365] Vstupnf{ a vy-
stupni obvody a datovd komunikace [365] Ndvrh
logickych obvodl [365] Integrované obvody [366]
Architektury procesori [368] Pol&itaové - sd&lova-
c{ s{t& [368] Systémy pro specidlnf lely a apli-
kace [368] Vykonnost systémi [369] Implementace
po&itafovych systémi [369] Programovac{ techniky
[369] Navrhovéni programu [369] Programovac{ jazy-
ky [372] Opera&ni systémy [372] Datové struktury
[374] Zobrazen{ dat v pam&ti [374] Datové soubory
[374] Vypo&etni postupy na abstraktnich zar¥f{zenich
sloZitosti
[376] Logickd stavba a smysl programi [377]
Matematickd logika a formdlni Jazyky [377]
Numerické analyzy [378] Diskrétni matematika [379)]
Pravdépodobnost a statistika [379] Modely a prin-
cipy informanich systéml [380] Spravovdn{ data-
bdz{ [380] Zdznam a &tenf{ informaci [382] Aplikace
informaénich systémh [382] Algebraické manipulace
[383] Um&ld inteligence [383] PoXita¥ovd grafika
[386] Zpracovdn{ obrazu [387] Rozpoznéni tvaru,
obrazu [387] Aplikace po&{ta¥l ve fyzice a kon-

“struovdn{ [388] Aplikace po&{talll v medicin& [388]

VyuZiti po&itaZl ve vyrob& [388]) VyuZit{ poXitale
v riznych systémech [389] Historie vypo&etnich
postupil [390] Politale a vzd&ldn{ [390] Po&{tale
a spole&nost [391] Rizeni vypo&etnich postupt
a informa®nich systémi [391] Rejst¥ik podle
termind [391]



4+
1

b bbad o
e ) 4
e
D

L
....... HRHLE

.- T AR .. 5"

-------------------

L

i

r
v oW
e

........

.............
-------

.............

........

.............

...............

Erich Esders: Arbeiten mit dem 80287 (Prédce s
80287), &4st 2., str. 50

Clének pokrafuje popisem instruk&nfho souboru:

Presuny dat: NPX provdd{ pFfesuny dat typu REAL,
INTEGER a PACKED DECIMAL. Jednd se o instrukce ty-
pu LOAD, STORE, STORE AND POP a XCHG (vym&na obsa-
hu registri).

Aritmetické operace: jJako =zdrojové operandy lze
uZit obsah explicitn& udanych registrii; nejsou-1li
udédny, provddéj{ se operace nad obsahem registru
TOS (Top of Stack - vrchol zdsobnfku), pFipadné&
registru po ném ndsledujiciho; vysledek se ukldd4d
do registru TOS. Kromé& &tyF¥ =zdkladnich podetnich
operaci je k dispozici odmocnina, ndsobeni mocni-
nou dvou, funkce modulo, zaokrouhlovdn{ na celé
&{slo, rozklad &{sla na mantisu a exponent, abso-
lutn{ hodnota, zm&na znaménka.

Operace porovndvdni: porovndvd se obsah registru
TOS s ndsledujfcim registrem zdsobniku, resp.
explicitné udanym registrem, resp. s nulou. Vysle-
dek se uklddd ve form& podminkového kédu (Conditi-
on Code) do stavového registru.

Transcendentni funkce: operace se provdd&j{ nad
dvéma nejvyssimi registry zdsobniku, vy¥sledek se
uklddd do registru TOS. Instrukce predpoklddajf,
Ze operandy leZ{ v defini&nim oboru funkci (to je
nutno pripadn& softwarové ovérFit). Jednd se o
funkce tangens, arcustangens a obecnou mocninu.

Operace s konstantou: tyto operace uklddaj{ do re-
gistru TOS nulu, jedni&ku, Ludolfovo &{slo, resp.
dals{ &tyri logaritmické konstanty (log(2), 1n(2),
dvojkové logaritmy log(10) a log(e)).

Radicf instrukce: tyto instrukce slouZ{ k ovlddén{
NPX na systémové urovni, podporuj{ naprf. iniciali-
zaci systému a ofetfeni vyjimek. N&které z nich
maj{ tvar WAIT (prfed provedenim instrukce se tes-
tuje signdl ERROR) i NO-WAIT (numerické instrukce
testuj{ vZdy signdl BUSY pro synchronizaci s CPU).
Jde o instrukce prenosu obsahu Fidicfho, stavového
a priznakového registru do externich registrua,
resp. celé "okoli" NPX do externi pam&ti RAM, syn-
chronizace stavu WAIT u CPU a NPX a nékteré dals{
instrukce.

Nasazeni NPX v uZivatelskych programech: v uvAadé&-
nych ukdzkdch se predpoklddd po&ita& IBM PC-AT pod
operaénim systémem MS-DOS s makroassemblerem MASM
4.00, C-kompildtorem MSC 4.00, spojovafem LINK
3.51, debuggerem CV 1.00. Ndro&n&js{ programy tes-
tuj{ dostupnost NPX a v kladném pripadé uZivaji
pFisludné instrukce. V zdporném pFipadé& (NPX nebyl
vlioZen do objimky) jsou instrukce emulovédny pomoci
podprogramii. Kéd generovany napi. Microsoft C pro
prostFfed{ MS-DOS automaticky obsahuje test dostup-
nosti NPX. Dostupny NPX lze zablokovat nastavenim
prom&nné "NO87" v prostfed{ (environment) MS-DOSu.

¥ &lénku jsou ddle uvedeny ukédzky programii pro vy-
&i{slen{ Zasového trvdni né&€kterych instrukci, pro
pF¥eddvdn{ parametrii, skaldrn{ sou&in vektoridl, vy-
po&et komplexnich funkc{ aj., jeZ se svym rozsahem
vymykaj{ rdmci této informace.

Werner Hilf: Der MC68030 (Mikroprocesor 68030 -
software a cache, str. 68)

Typovéd Fada 68000 dosud umoZiiovala dva reZimy -
uZivatelsky (User) a privilegovany (Supervisor).
V neprivilegovaném reZimu Jje moZnost =zdsahli do
systému zven¥{ omezena. ProtoZe vyuZiti tohoto
reZimu se p¥{li¥ neroz¥{¥ilo, bylo od n&j u 68030

upusténo. Tim zanikly dvé& instrukce - CALLM, RTM.
Je-11i nutnd plnéd kompatibilita se 68020, lze tyto
prikazy emulovat.

Pam&t typu cache

Pro cache neexistuje odpovidajic{ preklad; cache

znamend skryté& uchovdvat; tento termin Jje a
odlifit od cash, jeZ md4 stejnou vy¥slovnost, ale
sedesdtych let. "On-chip-cache 25 ajt byl

poprvé uZit u 68020 (zvétdil vykon o 10 aZ 20
procent). Cache aralelnd k hlavni paméti

(sdf1l{ tytéZ adresy); do cache md gffctup pouze
CPU, niko ivatel. Pri provddén{ instrukce

procesor z zda obsah uZ
e Vv pam cache. uje-1li se celé

adresy, cache se nazyvd plné asociativni. U dato-
vého a prikazového cache 68030 se srovndvd jen
&d4st adresy (Zdstein& asociativnf{ cache). Pri
kladném vy¥sledku komparace jde o zdsah (Hit) a CPU
pracuje s cachem. V opadném pripadé (Miss) mus{
CPU pracovat s pomalejs{ hlavn{ pamétf. Pri
vyzvednut{ instrukce =z hlavn{ pam&ti zapife
procesor tuto instrukci do cache. Vyskytne-1li se
tato instrukce znovu, bude uZ obsaZena v paméti
cache. UZit{ cache md smysl u opakujicich se
sekvenci, které nejsou rozsdhlejs{ neZ cache.
Situaci lze zlep¥it pomoci ¥idicfho (CACR - Cache
Control Register) a adresového (CAAR - Cache
Address Register) registru cache, které prislus-
nymi prikazy umoZiiuji zablokovdn{ cache, zmrazeni
obsahu, prip. smazdnf{ cache nebo Jjednoho =zdpisu.
Zmrazeni obsahu znamend, Ze dochdz{ ke komparaci
obsahu a k vyuZit{ cache v pripad® zdsahu, ale
nedochdz{ k piepisu. .

Uwe Hildebrand: Die mc-Transputerkarte (Trans-
puterovd deska z redakce mc; &4st 2.,str. 134)

K zékladn{mu vybaven{ desky pat¥{ monitor v pa-
m&tech EPROM, ktery umoZiiuje napojeni na hostitel-
sky po&ita& (Download) pies sériové rozhrani.

S doddvanym crossassemblerem lze software pro
transputerovou desku vyvijet na hostitelském po-
&i{ta&i. Vyvody na konektoru desky jsou signdlové
kompatibiln{ s Inmos, takZe desku lze uZit v roz-
sdhlejs{m transputerovém systému.

Procesor rozd&luje svilj pracovni &as mezi para-
leln& probfhajici procesy (procesy ve stavu &ekdédni
nevyZaduj{ Z24dny &as). Cty¥i obousmérné komunika&-
n{ kandly (Links) umoZiiuj{ pFim§y pFistup do pamé&-
ti, aniZ by byla prferufena prédce procesoru. Komu-
nikace se uskutelifiuje po bajtech (dva start-bity -
logl, osm datovych bitli, jeden koncovy bit -log0);
prijemce potvrzuje kaZd§y bajt (dva bity - logl
a log0). Integrovand pam&t RAM odpovidd dobou pri-
stupu cyklu procesoru.32-bitovy pam&tovy interfejs
pouZivd multiplexované datové a adresové vodile.
Linedrn& 1lze adresovat 4 GB pam&ti, intern{ RAM
pritom 1leZ{ na za&dtku prostoru. Transputer lze
zastavit signdlem logl na v§vodu "Analyse-pin" na
dobu tFf{ cykld pFfi =zachovdn{ aktudlniho stavu
procesoru. V§vod "Event Req" pFend¥{ infirmaci o
tom, zda externi obvody cht&j{ komunikovat s né&k-
terym procesen. Clének pokraXuje podrobnym popisem
systémovych signdllt transputeru T-414, vstupné
-vystupniho obvodu MC 2681 a schématem desky.

Guenther Sternberg: Overlays unter Turbo 4.0
(PFekryvédn{ v Turbo-Pascalu 4.0; str. 78)

S Turbo-Pascalem 4.0 padla hranice 64 kB pro
kéd programu. Podle ndzoru firmy Borland tim
vymizela nutnost uZivat techniku pFekryvani, kterd
uZ diffve umoZiiovala spousté&ni programli s rozsahem
vEétdim neZ 640 KB. Divodem k pouZivdnfi této
techniky byla ov¥em také snaha zachovat co
nejv&t#{ prostor pam&ti pro data. Proto americkd
firma Turbo-Power-Software k Turbo-Pascalu 4.0
doddvd Overlay-Manager 4.0 (na 5,25-palcové
disket& s tificetistrdnkovym manudlem za 100 DM)
pro po&itafe kompatibiln{ s IBM PC. Kdo by chté&l
upravovat zdrojovy program na disket&, potifebuje
jedt& makroassembler MASM 4.0.

(Pokra&ovénf pri&t&) 31



Software

Pokyny k objednavani
Programia

Nabizené programy si zdjemci objedndvaji vy-
hradné na korespondenénich 1listcich adresovanych
na 602. Z0 Svazarmu, Wintrova 8, 160 41 Praha 6.
Programy zasildme na dobirku, je ale moZny ptimy
ndkup ve stfedisku VTI v Martinské 5, Praha 1.

Programy zakladni nabidky pro ZX Spectrum

Kr.nc 135 K&¢s

7
Upravend verze spojenych programii GENS 3 a MONS 3.

f"nacaloq 186 K&s
Databazovy program, ktery svym komfortem v mnoha
smérech pfevySuje obdobné programové produkty. _
Pracuje s &eskou a slovenskou abecedou.

v/ uB-PASCAL 205 Ké&s
Prostfedek pro editaci, pfeklad a béh programi,
vhodny i pro vyuku programovani.

1 ce/m 191 K&s
Vstupenka do svéta profesionalnich osmibitovych
potitadli; moZnost vyu2ivani mno2stvi programi,

které jsou timto systémem ti;eny. Instalace vyZa-
duje hardwarovou uUpravu politaZe (AR/A 10/1988).

L Assembler 80 198 Kis

Pivodni program, vykonny pomocnik p¥i programovani
ve strojovém kédu.

+ BASIC 8 119 Kés

Vyukovy program urédeny hlavné zaddtelnikdm. Sezna-
muje s hlavnimi zasadami programovéni.

PROFESOR II 120 K&¢s + kazeta za maloobchodni cenu
Univerzdlni vyukovy program, zdklad pro instalaci

doddvanych znalostnich bézi typu STUDENT z nejriz-
néjsich obori.

STUDENT 1 96 Kés + kazeta za maloobchodni cenu
Pét znalostnich bazi pro program PROFESOR (Mésta
v CSSR, Evropska pohorfi, Svétovd mofe a ocedny,

Slovni druhy, Souhvézdi).

STUDENT 2 96 Ké&s + kazeta za maloobchodni cenu
Pét znalostnich bézi pro program PROFESOR: Nase
pohoti, Vyznamné vrcholy, Mésta svéta, KfiZovatky

(dopravni vychova), Mald ndsobilka (pro dé&ti).

TESTEDITOR 418 K&s + kazeta Za maloobchodni cenu
Program pro vlastni tvorbu znalostnich bézi typu
STUDENT. Prdce nevyZaduje znalost vnitfni struktu-
ry programu.
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PROGRAMOVA
NABIDKA

**NOVINKY PRO ZX SPECTRUN®®

MULTITASKING 99 K&s + kazeta za maloobchodni cenu

OperaZni systém pro ZX Spectrum, ktery umoZfiuje
soutasny b&h vice programi na jednom politadi. Je-
den z programli je v popfedi, druhy v pozadi; je
moZné je libovoln& prohodit. .S programem dostanete
ukazkovou pomlicku "Kalkulator a zapisnik".

GROS 79 K&s + kazeta za maloobchodni cenu
Graficky rozhodovaci systém je G&inny prostfedek
pro podporu rozhodovacich procesi. UmoZfiuje volit
nejvyhodné&jsi z nékolika mo2nych variant #eseni
daného problému.

E?A

Osobni databdzovy systém s jednoduchym a nazornym
ovladanim. Kromé obvyklych editaénich a vyhledava-
cich moZnosti dovoluje aritmetické vypodty, volbu
formatu zobrazeni a tisku.

110 Kés + kazeta za maloobchodni cenu

PROGRAF 89 K&s + kazeta za maloobchodni cenu
Prostorové grafy jsou programem pro ndzorné zobra-
zovani prostorovych funkci s mozZnosti odstrafiovdni
zakrytych ¢d4sti a s bohatou volbou parametri (dhly
natofeni a nadhledu, poéty fezl apod.).
TEMPERAMENT 49 Kés + kazeta za maloobchodni cenu
Zabavny psychologicky test k ur&eni typu tempera-
mentu. MiZete se dozvédét, "kdo" vlastné jste, kam
miZete zaradit své pfibuzné a znamé.

STOPKY 119 Ké&s + kazeta za maloobchodni cenu
Casomérny program s editorem pracujicim v paralei-
nim reZimu. Tento multitasking umoZfuje zdroved o-
deditat ¢asy a editovat zaznamy o jednotlivych z4&-
vodnicich nebo. jinych méfenych jevech. Vhodny pro
rizné sportovni soutéZe nebo pro méfeni, kdyZ je
zapotfebil sbirat velké mnoZstvi &asovych udajd do-
plnénych komentafi.

SONDA 4D 49 Ké¢s + kazeta za maloobchodni cenu
Zabavny program, ktery vdm umoZni cestu do fantas-
tického svéta étvrtého'.rozméru. K programu-* lze
pfistupovat riznym zplsobem - od pohledu priizkum-

nika, ktery se pouze seznamije se zajimavym pro-
stfedim, aZ po urovell hlavolamu.

Nabidky z minulych &isel zistavaji v platnosti



- : : llll imu

m mw "'7: llllhl

llllll

uul

L, N







