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Nékolik zabéri z letosni vystavy

mladych vynalezcu a zlepsovateli:

1 — Samantka — Spectrum ze SSSR

2 — Modelova zeleznice, fizena
mikropocitacem PMD-85

3 — Domaci pocitace z BLR

4 — Stavebnice robotl firmy Fischer
rizena domacim pocitacem Delta

5 — Souradnicovy zapisovaé ALFI

6 — Osobni pocita¢ EC8531M2 z BLR
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53 § LATKOU ?

Po¢itace jsou fascinujici stroje. Existuje rFada problémd,
které 1idé dokdGZi na pocitalich vyresSit,a nepreberné& mnoho
dalSich, které na nich dokdzi rFeSit. O reSeni mnohych
problémi by se nebyt poditadl uréité ani neuvaZovalo.

Trpi-li snad nékdo nedostatkem podnétli, politale - totiZz
jeho po€itaé - mu je prinese. Co ale za této situace pro
uZivotele poitadl  tisknout? JestliZe jsem si opatril
pocita€ a k nému manudl, zaénu somozrejmé premyslet, jak
bych jej (je) co nejlépe vyuzil. A rozhodnu se, Ze ten
manudl opisu do toho politade. Budu si dejme tomu psdt (v
BASICu, samozrejmé) program, ktery mi po zadéni ¢&isla
strdnky manudlu tuto strdnku vytiskne na obraozovku. Tak jsem
si tedy stanovil Ulohu, kterou se chci zabyvat, o tom,
jestli je pro ni pravé ten mij politaé dostatecné vykonny,
nepotrebuji uvaZovat (&im vétsi manudl, tim vétSi poditad -
a noopak), o stejné tak si nepotrebuji nic predist. Jak mi
mij program pod rukama roste, staci mé spoustou podnétl a
namétd zasobit sdm.

Tento Stastny druh uZivateld je zjevnd natolik sobé-
staény, Ze nemd smysl, aby se Mikrobdze pokouSela do jeho
svéta pronikat. Na druhé strané neni redlné zv§§it odbornou
uroven Eosopisu tak, aby se stal né&jak podstotne zogxmovym
pro poc1tocove profesxonoly (nehledé na to, Ze pak by moznd
prestal byt zajimavy pro ty ostatni). Modelem <&tendre
Mikrobdze pro nas bude profesiondl - ale nikoliv pocitalovy
profesiondl -, ktery ke své pradi potrebuje (programovat)
poéitaé . Ktery se o poditalich chce néco dozvédét a naulit
(a chvilemi se s nimi pobavit), ale ktery od nich drive &i
pozdéji (a v prlméru dost brzy) bude vyiodovot redlny
uzitek. Tim nechceme vylucovat omoterske uZivatele, ale
naopak tvrdime, Ze amatér (totiZ ten méné Stastny amatér)
potFebuje informace o uZitné hodnoté&, stejné joko kdokoliv
jiny, a méFitko uZitné hodnoty mohou poskytnout pouze redlné
problémy. Nemélo by smysl nasazovat si latku pr111s nizko:
informace, kterd nemd uZitnou hodnotu, nemiZe prinést uzitek
nikomu, dokonce ani tomu ne, kdo si iédn9 uzitek vlastné ani
nezadal.

UZitnou hodnotou pFritom nerozumime jen bezprostredni
uzitek. Cdast €ldnkd, které bychom rdédi otiskovali, by méla
pFin6§et resSeni konkrétnich a ohranidenych problémdi. Budeme
se snoz1t aby takové prlsp§vky nepop1sovoly Jjen zpusob Jok
by se véci daly délat, ole predevsSim, jak by se mély délat.
Tim spiSe bychom si préli tisknout <¢clanky o vécech, které
navic stoji za to délat. (NEkteré z prispévkd tohoto typu
se pokusime doplnit redokénim komentarem, ktery by ukazoval
reseny problém z jiného, a v nékterych pripadech pokud moZno
§irsiho Ghlu pohledu.)

DolSi €ast prispévkd by mély byt prehledové &ldnky, pri-
nésejici globdlni informace o nékterych zajimavych oblas-
tech, i za tu cenu, Ze se s nimi na svém politadi tak zcela
hned nesetkate.

Mezi obéma takto vymezenymi protipdély snad existuje pro-
stor pro technické informace, drobné zprdvy, ndméty, infor-
mace © obsohu zahranicnich <&asopisdi nebo rozhovory a
fejetony.

Predpoklddéme ale, Ze nyni uZ spolu s ndmi tuSite, Ze véc
mé i svou druhou strénku. PFispévky, které budeme tisknout
(a vy pripadné &ist), totiZ nejprve musi nékdo napsat. Jak
(bychom chtéli, aby to d&lal), toho se tykd dalSi text
uvnitr v &isle.

Petr Horsky




Opravdovi programatori
neuzivaji PASCAL '

Ed Post:

Za starych dobrych ¢asll - ve "zlaté ére" poci-
tacl, bylo snadné odliSit muZe od chlapcd (v lite-

rature oznafovanych "Opravdovi muZi" a "Pojidali
kold&d"). Opravdovi muzZi byli ti, kteri skutecné
rozuméli programovani politadli. Pojida€i koladd

byli ti, co tomu nerozuméli. Opravdovy pocitacovy
programétor rikal vé&ci jako "DO 14 1I=1,18" a
"ABEND" (vyslovoval to s velkymi pismeny, abyste
rozuméli) a zbytek svéta Fikal véci jako "Politale
jsou pro mé prilis komplikované"™ a nebo "Nemohu se
s poditalem sZit, je tak neosobni®. (V predchozi
praci [1] je ukdézéno, Ze opravdovi muZi nejsou vé-
zGni na nic, neboji se byt neosobni).

OvSem, jak je zvykem, asy se méni. Musime se
smirit se svétem, v ndmZ miZe ziskat politaé miléd
stard déma ve své mikrovlnné troub® a dvandctilety
chlapec porazi opravdového muZe v televizni hfe na
persondlnim poditadi a persondlni politad si miZe
koupit koZdy, o také mu miZe porozumét. Opravdovi
programétori jsou ohroZeni vyhynutim; existuje ne-

bezpedi, Ze budou nahrazeni vysokoSkolskymi stu-
denty s TRS-80.
Je zfejmé, Ze je tFeba ukdzat rozdil mezi ty-

pickym vysokoSkolsky vzd&lanym hrdéem videoher a
opravdovym programdtorem. UkaZe-li se tento rozdil
dostoteéné jasné, déme détem Saonci, aby aspirovaly
na to, byt podobny svym otclim. PomliZe to rovnéz
zaméstnavatellim opravdovych programatord tim, Ze
jim to ozFejmi chybu, které se dopouStéji, kdyz
nohrazuji opravdové programdtory ve svém tymu mla-
dymi hraéi her (a SetFfi tim platy).

Jozyky

Nejsnadné&jsi zplsob, jok uréit, kdo v davu je
opravdovy programator, spoiva ve zjisténi, jaky
programovaci jozyk pouZiva. PouZivé FORTRAN. Poji-
dadi kold&l pouZivaji Pascal. Niclaus Wirth, tvir-
ce Pascalu, byl pri jedné své prednaSce dotdzan,
jok vyslovovat své jméno. Odpovédél: "MiZete mne
volat jménem (Veert), a nebo hodnotou (Worth)". Z
této pozndmky je zrFejmé, Ze N. Wirth je pojidaé&
kolG&h. Opravdovy programdtor uzndvé jediny mecha-
nismus preddavani parametrd "voldénim hodnotou pri
ndvratu - tj. referenci” tak, jok je to implemen-
tovano v kompildtorech IBM/370 FORTRAN G a H.
Opravdovy programdtor nepotFfebuje ke své prdci
vSechny tyto abstraktni pojmy, je uplné Stastny,
md-1i dérovad Stitkd, kompildator FORTRAN IV o pi-
vo.

- Opravdovy programator
TRANu.

- Opravdovy programdtor
RANu.

- Opravdovy programator
dat (kdyZz uZ to déla)

- Opravdovy programator
genci ve FORTRANu.

zpracovava seznamy ve FOR-
pracuje s texty ve FOR-

resi zpracovani hromadnych
ve FORTRANu.

programuje umélou inteli-

Akademici v poditaovych védach tvori v posled-
nich letech vyjetou kolej strukturovaného progra-
movani. Tvrdi, Ze programim lze sndze porozumét,
kdyZ se pri jejich psani pouZivaji nékteré speci-
Glni konstrukce a postupy. Ne vSichni se presné
shodnou na tom, které konstrukce a priklady pouZi-

vat, aby ukdzaly jejich konkrétni pohled na véc.
Témér vZdy se vejdou na jednu strdnku <casopisu -
jsou nepresvddiivé. KdyZ jsem opustil Skolu, mys-

lel jsem si, Ze jsem nejlepSim programdtorem na
svété. Umdl jsem psGt nedostiZné tic-tac-toe pro-
gramy, pouzivat 5 rlznych programovacich jazykl a
psét programy o 18#@# Fddcich, které pracovaly.
(Skute€né!). Pak jsem priSel do skute&ného svéta.
Mym prvnim Ukolem bylo preist si program ve FOR-
TRANU, ktery mél 20@ @99 Fadkl, porozumét mu, a
pak ho dvakrét urychlit. KaZdy opravdovy progroma-

2 tor vém Fekne, %e vefkeré strukturované programo-

vani v celém svété vém v takovém pripadé nepomiZe,

chce to talent. Nebot:

- Opravdovym programatordm nevadi pouzivdani GO TO.

- Opravdovy programator miZe nopsat cyklus DO na 5
stran a nesplete se.

- Opravdovy programator miluje aritmetické 1F -
program déléd zajimavéjsi.

- Opravdovy programdtor piSe saomomodifikujici se
programy; zvlasté v tom pripadé, kdyz mize uSet-
rit 20 ns v nejvnitrnéjsim cyklu.

- Opravdovy programdtor nepotrebuje pozndmky -
vlastni kéd je zrejmy.

- PonévadZ FORTRAN neobsohuje strukturované 1F,
REPEAT UNTIL ani CASE, opravdovy programator
neznd starosti s jejich pouZivanim.

Abstraktni datové typy, struktury, ukazatele,
seznamy, retézce - to jsou pojmy v jistych kruzich
pomérné populdrni. Wirth (vySe zminény pojidal ko-
160 ) skuteéné napsal celou knihu o tom, jaok psat
programy zaloZené na datovych strukturdch (Algo-
ritmy + Datové struktury = Programy) a ne jinak.
Jak vi kazdy opravdovy programator, jedinou uZi-
teénou datovou strukturou je pole. Ret&zce, sezna-
my, struktury, mnoZiny - to vSe jsou specidlni
pripady poli, lze s nimi taok zachdzet a neni nutné
vas progromovaci jazyk komplikovat. Nejhor$i véc
na predstavé datovych typld je, Ze je nutno je de-
klarovat, zatimco jazyky pro opravdové programova-
ni, jok je vSichni zndme, maji implicitni urdovani
typll zaloZené na prvnim znaku Sestiznakového jména
proménné.

Operaéni systémy

Jaky typ operacniho systému pouzivd opravdovy
programator? CP/M? BoZe chrai - CP/M je pres
viechny své klady hraikovy operaéni systém. CP/M
mohou pochopit dokonce i postarsi damy o absolven-
ti zdkladni Skoly.

UNIX je ovSem ponékud komplikovan&jsi - typicky
UNIXGcky pisdlek si nikdy nevzpomene, jok se tento
tyden vold prikaz PRINT - ale kdyZ systém mé prdvo
vypadnout z &innosti, pak je UNIX pouze glorifiko-
vanou televizni hrou. Lidé nepracuji na UNIXovych
systémech seriézné: posilaji si vtipy kolem svéta
pomoci sité® UUCP a piSi dokonalé hry a védecké
€lénky.

Ne, vas opravdovy programdtor pouZiva 0S/378.
Dobry progromator ve svém manudlu nalezne popis
chyby IJK3851 a porozumi mu. Velky progromator umi
psat JCL programy, aniZ by se podival do manudlu.
Skuteéné velmi dobry progromator umi najit chybu i
v 6 MB vypisu operaéni pométi, a to aniZ by pouzil

hexadecimdlni kalkuldtor (vidél jsem to skutecné
délat).
0S je skutecné znomenity systém. Lze na ném

ztratit dny prdce kvili jedné chybé&jici mezere,
coZz podnécuje programatorsky tym k ostroZitosti.
Nejlepsi zplisob styku se systémem je pres dérovad
dérnych Stitk(. Nékteri lidé prohlasSuji, Ze na
0S/378 bézi vicestupfiovy termindlovy systém, ale
po pe&livém studiu jsem dosp®l k zGvéru, Ze se ti-
to 1idé myli.

Programovaci prostifedky

Jaky typ prostredkl pouZivd opravdovy programa-
tor? Teoreticky plati, 2Ze opravdovy programator
miZe pofitai zaddvat svij program kldvesami na
jeho pFednim panelu. V ddvné minulosti, kdy podi-
tode mély predni panel, se to tak skute&nd oblas
délalo. VAs typicky opravdovy programdtor znal ce-
ly zavadé& v hexadecimdlnim vyjddFeni zpaméti a
nomagkol jej, kdykoliv ho vas_progrom poru$il
(pFipomefime si - pamét byla pamét, pri vypnuti na-



péjeni jste nic nezapomn&li). Dnes pamét budto za-
pomene véci, které jste zopomenout nechtéli, nebo
si pamatuje véci dlouho poté, kdy by bylo lépe na
né zapomenout. Legenda vypravuje, Ze Seymore
Cray, tvlrce superpolitade Cray 1 a vétSiny poci-
taéll firmy Control Data, skuteén& namackal prvni
operaéni systém do politale CDC7608 pri jeho prv-
nim zapnuti do sité pres jeho predni panel, a to
zpométi. Nutno Fici, Ze Seymore byl opravdovy pro-
gramator. ~

Jednim z mych favoritd na opravdového programd-
tora byl systémovy programdtor od Texas Instru-
ments. Jednoho dne ho zavolal telefonem uZivatel,
jehoZz systém se zboural uprostired uklidu vysoce
dileZité prace. Jim byl schopny opravit poruchu po
telefonu, donutit uZivaotele, aby si namackal dis-
kové V/V operace z panelu, opravil systémové ta-
bulky v hexadecimdlnim vyjadreni a aby mu precetl
registry zpét do telefonu. Poudeni z této prihody:
zatimco opravdovy progromdtor obvykle zahrnuje do
své "opravarské brasny" dérovaé Stitkd a tiskarnu,
téhoz miZe dosdhnout telefonem a z predniho pane-
lu.

V nékterych spoleinostech uZ editovéni textu
nespolivéd v tom, Ze desitky inZenyrl sedi u déro-
vaél dérnych Stitkd. Skutecné. V budové, kde pra-

cuji, neni jediny dérovaé Stitkli. Opravdovy pro-
gramator musi svou prdci v takovém pripadé vykond-
vat pomoci programi typu "text editor"™ ap. VétSina
systéml nabizi celou radu textovych editorli; opra-
vdovy programétor si musi peclivé vybrat ten, kte-
ry nejlépe odpovidd jeho Zivotnimu stylu. Mnozi
1lidé véri, Ze nejlepSi textové editory na svété
byly napsdny ve vyzkumném stredisku fy XEROX v Pa-
lo Altu pro jejich po&itae ALTO a DORADO. BohuZel
zédny opravdovy programator nikdy nepouZije poci-
ta&, jehoZz operaéni systém se jmenuje VZedni hovor
a uritd nebude hovorit k pofitadi s mysi.

Nékteré mySlenky pouzité v editorech fy XEROX
byly zahrnuty do editorll béZicich pod mnohem vhod-
néji pojmenovanymi operaénimi systémy - prikladem
miZe byt EMACE a VI. Problém s témito editory spo-
&ivé v tom, Ze opravdovi programdtori povazZuji
vlastnost "Co vidis je to, co dostanes" za stejné
Spotnou jak u textovych editorli, tak i u Zen. Ne,
opravdovy programator si Zada editor typu "dosta-
nef to, co zA4das" - editor komplikovany, tajemny,
mocny, neodpoustdjici, nebezpeény. Taokovym je tre-
ba TECO.

Zjistilo se, Ze posloupnost prikazli TECO pripo-
miné mnohem vice poruchy na komunikaéni lince nezZ
&itelny text. Jedna ze vstupnich her, které lze
hrét s editorem TECO, spodivé v tom, Ze zaddte
svoje jméno joko prikaz a zkusite uhodnout, co to
uddélé. Zaotimco budete rozpravét s TECO o chybé
vstupnich dat, vés program se pravdépodobné zrusi,

nebo - coz je horSi - se do jiZ odladéného podpro-
gramu zavlecou nendpadné a tajemné chyby.

Z tohoto diivodu opravdovi programdtori nejsou
ochotni editovat program, jenz jiZ témér chodi.

Rad8ji ud8laji zdplatu primo do bindrniho kédu
programu na disku,a to pomoci &arokrdsného progra-
mu zvaného SUPERZAP (nebo pomoci jeho ekvivalentu
na strojich jinych neZz jsou stroje IBM). Ten pra-
cuje taok dobre, Ze mnohé &inné programy IBM systé-
mi nejsou v Z4dném vztahu ke svym plvodnim fortra-
novskym textlm. Mnohdy neni uZ plvodni zdrojovy
text dostupny vibec. KdyZ vyvstane potrFeba upravit
takovy program, zd4dny manaZer <¢&i $éf nebude ani
chvili uvoZovaot, Ze by na tuto prdaci poslal nékoho
jiného neZ opravdového programdtora - kterykoli
strukturovany programdtor typu pojida& kolacl by
ani nevédél, kde ma zacit.

Co opravdovy programdtor nepouziva?

- Fortranovské pre-procesory typu MORTRAN nebo
RATFOR. Kucharské uméni progromovat - to je néco
ohromného pro délani kolacéh.

- Ladici program na drovni symbolického jazyka.
Opravdovy programétor umi &ist vypisy operaéni

paméti.

- Kompildtor provadéjici kontrolu prekroCeni mezi

poli. Takové kompildtory dusi tvorivost, znemoz-
fuji vétSinu zajimovych pouziti prikazu EQUIVA-
LENCE a znemoZnuji délat 2zmény do operaéniho
systému zaddnim zéporného indexu. A co je nej-
hor$i, kontrola prekroeni mezi sniZuje efektiv-
nost.

- Knihovni systémy zdrojovych programd.
programdtor mé svlj program zoméeny na dérnych
stitcich, coZ mu znemoZnuje ponechat sviij pro-
gram nestrezeny [5]

Opravdovy

Opravdovy programator pri préci

Kde typicky opravdovy progromdtor pracuje? Jaky
typ programll je pro vynaloZeni Usili talentovanych
jedincl dostate&nd cenny? MiZete si byt jisti, Ze
Zadny opravdovy programator neumre pri psani pro-
gramu pro zpracovani dat v COBOLu nebo pri tridé-
ni. Opravdovy programdtor si Z4déd ukoly svétové
dileZitosti.

- Opravdovy programdtor pracuje pro Narodni labo-
rator v Los Alamos, kde piSe programy simulujici
atomové bomby na superpocitaéi Cray I.

- Opravdovy programdtor pracuje pro Nérodni bez-
pecnostni urad a dekdduje odposlouchany rddiovy
provoz Sovétl.

- Bylo dlleZité, aby tisice opravdovych programa-
torll pracovaly pro NASA, aby se Americané dosta-
1i na Mésic a zpét drive nez Sovéti.

- Politade v raketopldnu byly programovény oprav-
dovymi programGtory.

- Opravdovi programatori pracuji pro Boeing a na-
vrhuji operaéni systém pro kriZujici rakety.

Nékteri z nejdésivéjsich opravdovych progroma-
tord pracuji v Kalifornii v Jet Propulsion Labs.
Mnozi z nich znaji cely operaéni systém kosmickych
lodi Pioneer o Voyager zpaméti. S kombinaci ohrom-
nych pozemnich FORTRANovskych programd a malych
assemblerovskych programli v kosmické lodi jsou
schopni udé&lot neuvéritelné navigaéni a improvi-
zaéni vykony - strefit se do desetikilometrového
okna v pripadé Saturnu, o to po Sesti letech poby-
tu ve vesmiru, opravit nebo obejit porouchané &id-
lo, baterie ap. Rikd se, Ze jeden opravdovy pro-
gramGtor zorganizoval v lodi Voyager doplnéni
programu pro rozpozndvani, a to do nékolika stovek
nevyuzitych slabik paméti. Doplnék programu nale-
z1l, uréil umisténi a vyfotografoval novy mésic
Jupitera.

Stévajici pldn platny pro kosmickou lod Galli-
leo je zaloZen na vyuZiti pomoci gravitace Marsu
pri cestd k Jupiteru. Drdha této 1lodi prochdzi
80 + 3 km od povrchu Marsu. Nikdo nebude divérovat
programu psanému v Pascalu (nebo pascalovskému
programdtorovi) tok, aby mu svéril navigoci v
téchto tolerancich.

MiZeme Fici, Ze mnozi ze svétovych opravdovych
programdtord pracuji pro vlddu USA - predevEim pro
ministerstvo obrany. Tak to mé byt. V posledni do-
bd se oviem formuje na nebi opravdovych programé-
tord erny mrak. Vypadé to tak, Ze nékteri vysoce
postaveni pojidadi kolaéd v ministerstvu obrany
rozhodli, Ze vSechny obranné programy budou psdny
ve stejném velkolepém unifikovaném jozyku zvaném
"ADA" ((C), DoD). Prozatim se zdd, 2Ze ADA byla
orientovéna tak, oby se stala jozykem, ktery by
bojoval proti poudkdm opravdového progromovéni -
jozykem se strukturou, datovymi typy a stifedniky.
Krdtce, jozyk uréeny pro zrmzadeni tvorivosti ty-
pického opravdového progromdtora. Nastésti jozyk
pFijoty ministerstvem obrany md dost zajimavych
vlastnosti, které ho nedini nebezpeinym - je ne-
uvériteln® slozity, zaohrnuje metody, jok si vymé-
fovat zprévy s operacnim systémem nebo preuspora-
dot pomét a Edsgor Dijkstra ho nemiluje (Dijkstra,
jsem si jisty, Ze ho zndte, byl autorem "“GoTos
Considered Harmful®™ - zdkladni préce programovaci
metodologie, opévované jak pascalovskymi prograomd-
tory, tak pojida&i koladli). Mimo to, opravdovy
programdtor umi psdt fortranovské programy v kte-
rémkoli jazyce.

Opravdovy programator miZe pristoupit ke kom-
promislm ve svych principech a miZe pracovat i na
né&em ménd trividlnim, neZ je znifeni Zivota ve
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formé, jok ho znéme. To za predpokladu, Ze to pri-
nese dost penéz. Existuje napr. nékolik opravdo-
vych programdtorl tvoricich televizni hry u firmy
Atari. (Ale nenroj1 je, opravdovy progromotor v
kaZdém okamZiku vx. jok nad strojem zvitézit - to
neni Zadny problém.) Kozdy. kdo proque u firmy
Lucas Film, Je oprovdovy programator. (Bylo by
ztresSténé odmitnou pen;ze od 5¢ milionl fanouski
hry Star Trek.) MnoZstvi opravdovych programdtori
pracujicich v poéitacové grof1co je ponékud pod
normou; to predev&im proto, 2Ze dosud nikdo nena-
lezl pro poditaovou grafiku véZné pouZiti. Na
druhé strané, veskerd politalovd grafika je psdna
ve FORTRANu, tokZe existuje mnoZstvi 1lidi, kteri
radéji délaji grafiku, neZ by psali programy v CO-
BOLu.

Opravdovy programdtor pri hFe

Obecnd plati, Ze opravdovy programdtor si hraje
stejnym zpﬁsobem joko pracuje - to jest s polita-
dem. Stdle se divi, Ze ho jeho zoméstnavatel sku-
tecné plati za to, aby délal, co by mél délat, a
to pri jokékoli legraci (i kdyZ peclivé dbé na to,
oby tento nézor nevyjodFovol moc nahlas). Oprovdo-
vy programdtor ob&as opusti svlij GrFad. Bud uZ pro-
to, aby vySel na &erstvy vzduch nebo na pivo €i na
oboje. Mezi jisté tipy pro rozpoznéni opravdového
programdtora mimo vypodetni stredisko potFi:

- Na velirku opravdovi programatori v koutku hovo-
ri o bezpe&nosti operaénich systéml o o tom, jak
ji obejit.

- Pri pohfbu je opravdovy programdtor jedinec,

ktery Fikd: "Ubohy JiFi. A ten trFidici prograom
mu tésné pred tim, neZz dostal infarkt, témér
chodil™.

- V samoobsluze je oprovdovy programdtor ten, kte-

ry trvé na tom, Ze si na poklodn§ nomo&ké cenu
konzerv sam, ponovodz nikdy neuvorx. ze by déro-
vaika néco vydérovala napoprvé spravné.

PFirozeny domov opravdového programdtora

Joké prostredi je pro opravdového programatora
nejlepsi? Pro $éfa opravdovych programdtord je to
velmi dlleZitd otdzka. KdyZ uvdZime, kolik penéz
stoji udrZeni jednoho jedince v tymu, je snazsi
dét ho (nebo ji) do prostredi, kde miZe délat svo-
ji préci pohodlné.

Typicky opravdovy programdtor Zije u termindlu.

Mezi to, co obklopuje tento termindl, potri:

- Vypisy vSech programli, na kterych opravdovy pro-
gramator kdy d&lal, nokupené v pribliZné chrono-
logickém poradi na kaZzdém volném misté podlahy
kancelére.

- N8kolik témér &i Uplné plnych $4lkd studené ka-
vy. Obéas v této kdvé plave Spalek nedokourené

cigarety. N&kdy takovy Sdlek obsahuje i slupky
z pomerance.

- Pokud neni velmi dobrym programatorem, pak zde
budou kopie manudlu JCL a Principl operaci otev-
rené na nékterém zajimavém misté.

- No sténé visi kalenddr pro rok 1969 s obrdzkem
Snoopyho, tiStény tiskdrnou poéitale .

- Po koberci jsou gohézony obaly od mdsla a plné-
nych syrovych tyéinek (takovych, které se necha-
ji zvétrat a vyschnout hned v obchodé, aby se uz
nemohly vice pokazit v automatu).

- Na stole lezi Sablona pro kresleni blokovych
schémat. Tu zde nechal predchozi majitel kance-
l6re. (Opravdovi programdtori pisi programy, ne
dokumentaci. Tu nechdvaji na lidech od udrZby).

natlakem
Je faktem,

Opravdovy programdtor je schopen pod
ve stresu pracovat 38, 49 i 50 hodin.
Ze tento zplsob préce preferuje. Dlouhéd doba
odezvy opravdového programdtora neobtéZuje, dava
mu Sanci, aby si mezi kompilaocemi zdFimnul. Neni-
1i vyvinut na opravdového programétora dostateény
tlak, mé snahu komplikovat véci tim, Ze pracuje na
stdle stejné, malé, ale =zajimavé &asti problému
prvnich 9 tydnd o zbytek pak dodélé za tyden. To
nezplsobuje peklo pouze jeho Séfovi, ktery zoufd
nad tim, Ze se projekt nedokon&i, ale vytvari to i
vhodnou omluvu, pro¢ se nedéld dokumentace.

Obecné& plati:

- Zédny opravdovy programdtor nepracuje od 9 do S
(tedy ve dne).

- Opravdovy prograomator miZe, ale nemusi zndt jmé-
no své Zeny. Znd ovsem zpaméti celou kédovou ta-
bulku ASCII &i EBCDIC.

- Opravdovy programdtor neumi varit. Obchody s po-
travinomi nejsou otevreny réno ve 3 hodiny.

Budoucnost

Jokd je budoucnost? Je v zGjmu opravdovych pro-
gramatord, aby posledni programatorskd generace
byla vychovévéna se stejnym ndzorem na Zivot joko
jejich starSi kolegové. Mnozi z nich ani nevidéli
predni panel poéitade. Soulasni absolventi stred-
nich §kol neumi FeSit aritmetické operace v Sest-
ndctkové soustavé bez vhodné kalkulalky. Soulasni
absolventi vysokych §kol jsou mékci, jsou chrdnéni
pred programdtorskou realitou ladicimi systémy na
urovni zdrojového jozyka, editory, které politaji
zdvorky a uZivatelsky orientovanymi operacnimi
systémy. A co je nejhorsi, mnozi z domnélych poli-
taovych védcl délaji vSe pro to, aby bylo moZno
absolvovat vysokou §kolu bez znalosti FORTRANu.
Jsme uréeni k tomu, abychom se stali vyrobci
UNIXo%ybh pisdlkd a pascalovskych programatord?

Na“zdkladé svych zkuSenosti mohu rici, Ze bu-
doucnost opravdovych programdtorli je svétla. Ani
0S/378 ani FORTRAN nevykazuji Zadné zndmky ustupu,
a to navzdory vesSkerému Gsili pascalovskych pro-
gramdtord na celém svété. Ztroskotaly i mnohé za-
ludné triky, joko priddni strukturovanych rFidicich
konstrukci do FORTRANu. Samozrejmé&, mnozi vyrobci
poéitaél prichdzeji s kompildtorem FORTRANu 77,
ale kaZdy taokovy kompildtor mé zplisob, jok vrdtit
saoma sebe zpét do kompildtoru FORTRANu 66 (zadénim
prikazu no Stitku) o kompilovat cyklus DO taok, jok
Bih minil, Ze se to md délat.

UNIX uZ ddle nemiiZe byt tak nedobry k opravdo-
vym programatorlm, joko byl. Posledni verze UNIXu
je pro opravdové programatory z hlediska operaéni-
ho systému vysoce cennd - nabizi dva rdzné o
vzégemne nekompot1bilnz uzivotelské interfejsy.
taJemny (] komplxkovany driver dolnoplsu a virtudl-
ni pomet Kdyz pomineme skutecnost, 2Ze UNIX Je
strukturovany, programovani v C mohou opravdovi
programdtori ocenit: Z4ddnéd kontrola typl, jména
mohou mit 7 (19?, 8?) znakl o dodany uZitek dato-
vého typu ukazatel je k vyhozeni - podobné jako
mit na jednom misté nejlepSi Casti jazyka FORTRAN
a assembleru (a to nemluvme o #define).

Ne, budoucnost neni tak Spatnd. Proé v posled-
nich nékolika letech dokonce i populdrni tisk ko-
mentuje jasnou novou Urodu po¢itacovych hrdind a
pisdlkl opousStéjicich mista joko je Stanford ¢&i
mIT [7]. [8]?

Ze vSech dlkaozl plyne, Ze duch opravdového
programovani leZi na téchto mladych muZich a Ze-
néch. Pokud existuji §patn5 definované cile, bi-
zarni chyby a neredlné plany. jsou zde opravdovi
programatori, kteri priskoli o problem vyresi, do-
kumentaci nechdvajice na pozd&ji. At Zije FORTRAN!
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prosiov

Casopis Mikrobdze (steJne jako ktorykolxv jiny)
potrebuje prxspévky ProtoZe podstatnd ¢ast jeho
prxspovk& pochdzela, pochdzi a - jak doufdme - bu-
de pochdzet od jeho étendrd, o tedy mozZnd i od

ctendrlli téchto radek, pokusxmo se nyni nadhodit
(ne-1i zodpovédét) nékolik otdzek.
PRO KOHO PSAT?

Modelem &tendre Mikrobdze budiZz profesiondl,
pouzivajici pro svou praci pofitaé. Nemd smysl

psdt pro naprostého omatéra, ktery sice md a po-
uziva poEitoE Gle neciti potFebu 2z nd&j vytézit
jakykoliv reolny uZitek, o naopak je sotva mozné
tisknout prispévky, které by zajimaly jen poéita-
cové profesionaly.

PROC PSAT?

Nopodo nas jen jediny divod: proto,
doli nasim ¢tendrdm (o zde to
Vasim &tendrim) informaci urcité
Abyste jim Fekli, co moZnd nevédi, a co presto
stoji za to védét, ukdzali, jok délat néco, co
stoji za to délat, a co by oni neuméli nebo to mu-
seli zbytecne Znovu vymyslet anebo je varovali
pred nécim, cemu je dobré se vyhnout a co se pres-
to bézné déla.

abyste pFe-
predevs1m znamena
kladné hodnoty.

0 CEM PSAT?
Myslime si, Ze pro nose ctendre mohou byt zaji-
mavé zhruba Etyri typy prispévki:

(- Konkrétni o ucelena puvodni technickd reseni
beznych i méné beznych problémd. Prikladem mizZe

byt trebo rozhrani Centronics pro pocxtoc. ktery
je nemé, implementace operagniho systému CP/M_na

pocztocx bez disku nebo podprogrom dOVOIUJICI vol-
bu-polozky z menu. Snad neni treba zdiraznovat, Ze
nutnou podmxnkou nezopornostx hodnoty takového
prxspévku je moZnost opokovone realizace popisova-
ného reseni (nerku11 funk&énost jeho vzorku). O
tom, Ze je reseni opokovotelné se vSok musite
presvedcxt Provdepodobne budete mit jen omezenou
moznost realizovat vétsi pocet vzorku. a proto (o
nejen proto) JO treba své reseni peclxve analyzo-
vat. Nespokojim se s tim, Ze zapojeni funguJe s
mymi souddstkami, ale vypoltu si, zda miZe praco-
vot i s tdmi hodnotami parametrdi, které vyrobce
zaruCuje v katalogu. Byla by Skoda zjistit oZ po
otiSténi prispévku, ze Vom to fungovalo dlky tomu,
ze v pometx bylo po zopnut1 néhodou FFh, Ze se Vam
sesly soucdastky, JOJICHZ dynomxcke parametry provo
prokryly hozordni stavy, které mate v zopOJen1
nebo Ze preruseni od systemoveho casovaée smi na-
stot kdykoliv, uplne kdykolxv. jenom bohuZel ne
23 us po stisknuti tlacitka na klévesn1c1
Nutnd podmxnko vSak Je§t§ neni podmxnko posto-
dujici. JestliZe néco vyvijim a zkouSim a jsem
opravdu hodné nenéroén?. snad se se svym resenim
spokogxm v okomZiku, kdy zocne praocovat. V Elénku
viok své reSeni musim nejen popsat, ale i (tak né-
jok) obhdjit. Nestali proto <&tendri vysvetlxt
proé jste to tak délali Vy, ole také, proc by to
on mel délat podle Véds. Nestali ovérené reseni,
musx byt od&vodn1telne Musi byt promyslene tako-
vé, abyste mohli rici, Ze s minimdlnimi noroky po-
skytuje moximélni uzZitnou hodnotu. V prvni radé to
ovSem znomend, Ze v zopogoni nebudu ponechdavat
multiplexer, ktery jsem na neco potreboval bEhem
vyvoje, ale v koneéném reSeni bych ho mohl s uspo-
rou jednoho pouzdro nohradit hradlem, nebo Ze v
programu nenechdm podprogram, ktery uZ odnxkud ne-
volém. Znamend to ale jesté podstotno vice, a tak
jestlizo navrhuji treba propogenx pocitace P s pe-
rxfornxm zarizenim Z, neomezim se na reseni, které
vyuzije néjakou nestondordnx vlostnost zarizeni Z,
ale radéji si vEimnu, Za zarizeni Z mé implemento-
véno rozhrani R, seZenu si normu definujici toto
rozhrani o nakonec postavim pro po&itaé P rozhrani

Kautor

R. KdyZ ném pak o tom nopxsete ¢lanek,

neJenie jej
bude moci vyuzxt i &tenadr, ktery pot?ebugo pr1po-

jit zor1z0n1 Y (také s rozhron1m R),
mozZnd usSetrite trochu prace ctenari,
zarizeni Z, tak Y.

ale hlavné
ktery md jak

2. Néméty. Naznalend reSeni (a snad i samotné
problémy) bez popisu detailniho postupu a treba i
bez primé aplikace. Je vSak nozbytne aby neur&i-
tost reseni byla (vice nez) vyvozeno z031movost1
némétu o reolnym dosahem problému. (Prikladem mdlo
Stostného ndmétu se jevi dejme tomu mySlenka po-
uZivaot mikroprocesor 8885 joko Schmittliv obvod.)

3. Technicky popis stdvajicich FeSeni, napr.
rozhrani SCSI, monitoru politale nebo databdze.

4. Prehledové &lanky. Prispévky popisujici o
diskutujici okamZity stav _nebo dlouhodoby vyvoj
neJoké oblasti ve svété, ot uZ to jsou tFeba jed-
nocipové mikropolitace, prekladace jazyku C pro
osobni poditale nebo politacové sité. Pochopitel-
né, prehledovy &ldnek budu psat jen v pripodé, zZe
prehled skutecné mém. V takovém pripadé ale také
vim (1épe neZ redakce) o €em psat, a tak se jen
budu snoZit si predstavit, pro koho piSi.

Prehled ostatné budete potrebovat taoké v pripa-
dé, Ze pro nds chcete néjoky ¢ldnek prekladat.
Preklddat &lének z oblosti, v které sém neprocuji
(o nejsem profesxonolnx preklodotel) musim vice—
méné povazovat za ztrdtu Easu. (Redokce si u pre-
loZzenych &lénkd, které bude zomySlet otisknout,
vyzada jejich kopii v plivodnim znéni. Nejlépe tedy
bude zaslat ndm tuto kopii drive, nez zacnete
s praci.)

JAK PSAT?

No tuto otdzku by bylo moZno nachdzet radu od-
povédi neJruzneJS1ho druhu a rozsaohu plotnosti
zde se omezime na nékolik nesouvxslych poznomek

Bylo by dobré, kdyby v koZdém VoSem prispévku
bylo explicitné (o pro pohodli &tendre co nedei-
ve) uvedeno, jakym problemem se budete zabyvat o
na Joke urovni. Mimo ane se tak lze vyhnout ne-
priznivému dOJmu. ktery obcos vznika po preEtenx
¢ldanku, popxsu31c1ho nopr oplxkocx nékterych zna-
mych principd, a napsaného tonem ¢lovéka, ktery je
sGm objevil.

Podobn&, kaZdy prispévek by mél obschovat vycet
pouzxte literatury (i v pripadé, Ze bude bé&Znému
étendri obtizné pristupnd), a pokud mozno i seznam
dalsi dostupné literatury, dovolujici zdjemci zi-
skat $irsi informace, nebo tim spiSe jiné, podobné
reSeni téhoZ problému.

Otdzka Ceské terminologie je natolik bohota o
(prinejmensim pro nés) neschlidnG, Ze se nebudeme
pokou§et ji zde resSit. Omezime se na prosbu: radé-
ji se vyhnéte termxnum o kterych vite, Ze kromé
Vés je nepouZivd uZ nikdo Jiny

Stylistickou strdnku svych prispévkd snad nene-
chdavejte zcela na redakci. (Noprlklod pripravovat
k otisténi prispévky, v kterych dopis redakci po-
zvolno a plynule prechdzi v ¢lének, nebyva vzdy
zcelo Jednoduche )

Nokonec dvé (ne vzdy zcela) formolnx zolezxtos-
ti. Rukopisy zasilejte pokud moZno v upravé co
nejbliZii normované, totiZ psané strojem po jedné
strané paopiru formdtu A4, se radkovanim 2, tedy no
strénku 3@ Fddek po 6@ Uhozech. Této Upravé je
tFeba se pribliZit i u vypisl vytiSténych polita-
dovymi tiskdrnami. Druhd moZnost je zaslat vypis
v libovolné lGpravé a spolu s nim na disketé sou-
bor (pod MS-DOSem) ve formdtu predem dohodnutém
s redakci.

A aby bylo moZno vyu&tovat honoré¥, je kromé
jména a adresy nutno osobni udojo autora prispévku
doplnit jeSt& rodnym &islem a Cislem OP.

PR
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NAVSTEVE

Kazdy zdjemce o vypocetnz techniku jiZ po pre-

cteni titulku stto pochopil, kde jsme vlastné by-
1i na ndvstévé. Oznaleni "SlusSovice" nebo 'Spale-
na" se vZilo pro prodejnu v Praoze ve Spalene uli-
ci, kterd se specializuje na malou vypoletni
techniku. Je to prvni prodejna tohoto druhu
v Ceskoslovensku.

Zdstupce vedouciho, soudruhc Nevrlého, jsme po-
Zddali o kratky rozhovor, kterého se zucastnili i
dalsi pracovnici prodejny. NoSe prvni otdzka zné-
la:

Jok vlastn® doSlo k zfizeni této prodejny?

Historie vzniku nasi prodeJny je pomérné slozx-
ta, plisobilo tu nékolik proudf. Byl jsem pracovni-
kem Interservisu, to je prodeJno vedle nds, a asi
pred Etyrmi lety jsme se s naSim vedoucim JiFim

Chvataolem zacali zajimat o vypoletni techniku. Jd
se tehdy stal vlastnikem domdciho poEitoEe ZX
Spectrum, o byl jsem prekvapen vysokymi cenami
softvéru: za Ctyri kozety s programy Jsem zaplatil

Soucasné za-
JZD SluSovi-

polovxnu castky, kterou stdl pocitacd.
¢al Interservis navozovat kontakty s
ce, které se jiZz vypoletni technikou pro CSR zaby-
valo. Napriklad jsme pro SluSovice prestavovali
televizory na poEitoEové monitory, a to déléme do-
dnes. Kdyz se pak ocekovoly prvni doddavky po-
¢itall pro vnitfni trh, uZ jsme méli tak trochu
prehled, a zafaoli jsme se o to zajimot. V Inter-
servisu, ktery stejné joko noSe prodejna patfFi
podniku Domdci potreby, jsme sestavili krétk9
testovaci program. A protoze JZD SluSovice chtélo
mit v Praze zastoupeni v oboru vypodetni techniky,

ve spoluprdci s Domacimi potrebami vybavilo tuto
prodejnu. Ale upozorfnuji, Ze vyrobky JZD SluSovice
u nds v prodeji nejsou. To vite, Ze sem chodi zG-
kaznici o chtéji "to levné Atari ze Slu§ovic'. Ty
musime zklomat hned dvakrat, 1nformu30me Je ze je
to fama, a Ze sluSovické vyrobky neproddvéme.

Co tedy vlastné pro JZD Slufovice déldate?

Jsme pro né reklamni a informacni centrum. 2a-

jemci o vyrobky vypocetni techniky JZD SlusSovice
porodxme dame prospekt a on si pak miZe véc ob-
jednat primo u SLuSovic. Jednou za tyden aZ =za
ctrndct dni sem jezdi zdstupce obchodniho oddéleni
JZD SluSovice a porddd konzultace. Informuje o ce-
nédch, vyrobcich, zdsobdch atd. Mrzi nds vsak, ze
zajemcim o sluSovické zboZi musime neustdle rikat
"neméme". A ovSemZe zdkoznici nejsou rddi.

Kdo je tedy vasim dodavatelem?

Obchod primyslovym zboZim. Jsme stdatni obchod,
ne druzstevni prodejna. Nemame vlostn1 dovoz jsme
zdvisli na doddvkéch JOkO kazdy jiny obchod. A ta-
ké nejsme Zddni kouzelnici, jen jsme méli dobrou
reklomu a snazili jsme se ziskot prodavade, kteri
néco o vypoletni technice védi.

Jaok se kvalifikace vaSich prodava&li projevuje
pri vlastnim prodeji? KdyZ tu mGte frontu 150 1li-
di, téZko se odbornost uplotni.

To je omyl, pri prodeji Specter jsme tu takové
fronty méli o za hodinu byly odbavené. Nechceme
prodévat poitale jako brambory. Tak jsme kaZdému
zdjemci dali zdvoznou objedndvku, na které byla

FrantiSek Nevrly - zdstupce vedouciho

VE
SPALENE

uvedena hodina a den, kdy si ma pro
jit. KoZdému zdkaznikovi
pil hodiny &asu,

pocitaé pri-
Jsme pak mohli vénovat
pristroj mu otestovat a predvést.

Proto jsme 2zrejmé nemé&li témér ZAadné reklamace,
a pritom poruchovost Specter nebyla mala. Vadné
kusy Jjsme proste vytr1dxlx Jiz v prodeJne A tak

délame prodej na urovni. Ja Jsem_ zoc1nol s pocxto-
cem JOKO noprosty laik a jsem ted réd, Ze miZu za-
kazniko uchrdénit svych vlastnich chyb.

Ano, a co ted prdévé nabizite v oblasti malé vy-
poCetni techniky?

Prévé ted nic. Do CSSR se zatim dovezly osobni
pocxtoEe znaek Sinclair, Delta, Shorp Q o0 vano-
cich jsme proddvali prvni doddvku ceské verze Sin-
clairu - Didaktik Gama.

Jak se vam zamlouvd tento politad?

Myslim Ze je to Jeden b4 ﬂ&JleSlCh pocitaci
domocx produkce KdyZ se vezme v Uvahu nedostoted-
né souldstkovad zdkladna - nékteré soucastky se vy-
rabéji v pribéhu kompletovonl doslovo na kolené -
pak je jen logxcke. Ze néjoké zavady se objevi.
PotFeboval by dotdhnout detaily. Smekém klobouk
pred reditelem 1ng Klemonem o partou nadsencl 2z
VD Skalice, kteri se pustili do vyroby cenové do-
stupneho poitace, se kterym je mozné nechat pra-
covat déti, a ktery Je dokonale softvérové 20315-
t§n9 Presto, Ze VD Skaolice mé Jeste dalsi vyrob-
ni _programy, které Jsou rentobxlnerx nez molo vy-
pocetn1 tOChﬂlkO slibili v lofiském roce prvni do-
dévky a na vdnoce Didaktiky opravdu byly.

A budou jeste?

ale urcité budou. JakoZe

co je v kramé.

Sice nevime, kdy,

e Ji-
nak verim jen tomu,

A co dalSi prisluSentsvi k politallm?

V periferiich je vieobecné situace jestd horsi.

Velky zéjem je o tiskarny, ackoliv Jsou drohe
taokZe se vyplati, jen pokud jsou stdle vyuzzvony
Mohli bychom jich béhem tydne prodat hodné. JenZze

jednojehlickova tiskérna BT 188 z Tesly Preloud



méla byt v prodeji pri otevreni prodejny, a dodnes
Jjsme Ji nedostoli. Minigraf Aritma A 9507 se sice
prodavad, ale v Tuzexu. Tiskdrna Gomocontrum 81
z n.p.Gama méla byt na trhu 2 roky. A tak mém oba-
vu, ze oz se konecné néjokd tiskdrna objevi, uZ ne-
bude zogem trh bude pokryt dovozem Jednotlivcﬁ ze
zahrani€i. A jok jsem rFikal, je tu problém ceny.

Tu jednojehlickovou tiskdérnu plivodné postavil né-
joky student viceménd na kolend a pri§lo ho na
800 KEs, cena vyrobku Tesly Prolouc bude kolem
3009 KEs. Ja si vzdycky myslel, Ze velkovyroba je
levn&jSi neZ malovyroba. Ten plotr, jestli se pa-
matujete, predvad511 joko zlepSovaci névrh v per-
spektivach a cena véetné polovodidl byla 588 KCs.

Velky zéjem by byl i o dzojstyky 811b110 je
kovodruZzstvo z Ndchoda. Méli jsme proddvat i vyro-
bek VD Dipra, ale chybi néjaky dil, tak z toho osi

1i bychom v budoucnu nokupovot softver a dale ho
rozSifovat v cené o mdlo vyS8i nez Jo cena prozdne
kozety Myslim, Ze bychom mohli vytvorit dobre zd-
sobeny trh. Bého tu dost chytrych chlapcl a divek,
kteri se vyzxv031 v psani kopirovacich programd.
KdyZ dokdZou tohle.

Jednim 2z naSich problémli jsou i nedostatedné
prostory. Pokud bychom ziskoli néjakou dolSi mist-
nost, chtéli bychom provozovat poExtocovou hernu,
(] prpodno nabizet k pouzxt; tiskérny - noco jako
byly drive verejné p1sorny Znaomend to oviem shro-
mazdit vsechny dostupno programy pro editaci tex-
tl, kromé prostor ziskat i dostaotek tiskdren a za-
Jistit jejich instolaci. Také bychom chtéli piij&o-
vat vxdeomognetofony Videotechnika je drahd a do-
ma Jl nevyuzijete. Ale kdyz si seZenete nohrovky.
které chcete vidét a u nds si na sobotu a neddli
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nebude nic. Mrzi nds,
rikat jen "neméme,

kdyZ misto proddvani musime
nevime.."

Dovolte mi rypnout. Co méte, kdyZ nic nemdte?

V souCasnosti se rozbehl prodej zdznomovych me-

dii, kazet a disket, snaZime se vybrat o prodovot
magnetofony vhodné k politaélim. I kdyZ takové se
vliastnd nedovéZi. MEli jsme Panasonic, Eltu.

Jaké jsou vase plény do budoucna?

Chtéli bychom ddle rozSiFit poskytovani sluZeb.
Pronojem strojového €asu bézi, mohl by se rozSirit
napriklad o prondjem sluiovzckych poéitadd podni-
kim, nebo i jednotlivcdm. TFeba architektiim. Cht&-

pﬁchte video, budete spokojen.
mit videa dost.

Na pll roku budete

Obcos zprostredkugeme i kontokty mezi zdjemci
(o) vypocetn1 techniku. Potencidlni vyrobce s po-
tencidlnimi dodavateli, jednotlivce posiléme do
klubd. . -

Tedy zaméreni spife na sluZby?

My bychom prodali dost Jen kdyby nevézly do-
dévky. Ale je dobre Ze uz je specxolizovono
prodejna, Ze politale neleZi vedle pekacd.

Dékujeme za rozhovor a prejeme mnoho zdaru.
-pb-
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AMSTRAD PPC 512/ 640

PoCitaCe, které miZete nosit sebou a kdekoli je
pouZit - v hotelu, v autdé, v letadle &i na ndvite-
vé nebo na chaté - zzskovoji ve sveté stdle vétsi

oblibu Osvobozuji své uZivatele od prxpoutonostl
k zdsuvce ve zdi a k téZkému a rozmernemu klasic-
kému monitoru. Firma Amstrad, zndmd svym1 pomérné
kvalitnimi ale hlavné velmi levnymi vyrobky uvedla
na trh dva pocxtcce této kategorie, s kterymi vés
chceme v tomto prispévku a na zadni barevné strané
obalky sezndmit.

Prenosné poExtoce Amstrad PPC512 o PPC649 JSOu
plné kompatibilni s IBM-PC. Pracuji s operocnxm
systemem MS DOS 3.3 a 1lze na n1ch tedy p0uzxvot
vsechny programy pro tento operacni systém urce-
neé.

Po¢itaé vychézi z koncepce PC1512, misto mikro-
procesoru 8086 vSak pouZivd jeho zdokonalenou ja-
ponskou verzi V3P, pracujici no kmitodtu 8 MHz. Je
tedy rychlejSi neZ "pravy" IBM PC, pouZivany index
PCW je 2,1.

Levnéjsi varianta PPC512 md 512 kB paméti RAM,
typ PPC64@ md plnych 640 kB. Oba typy maji plné
kompatibilni BIOS ROM.

PouZita kldvesnice, kterd tvori zdroven viko
poEitoEe je typu "enhanced AT" se 182 tlocxtky

Poc¢itaé je vybaven jednotkou pruzného disku
formatu 3,5" s kaopacitou 72¢ kB a md prostor pro
druhou stejnou jednotku. Nejde k nému pripojit
Jednotka pro diskety 5,625".

Prenosnost poditade umoZfiuje sklopny LCD dis-
plej 155 x 135 mm s rozlisovaci schopnost1 640 x
209 boddl. Pocxtoc Je vybaven dev1t1k011kovym ko-
nektorem pro prxpOJenl standardniho vnerxho mo -
nitoru. Budi¢ monitoru je kompatibilni se stan-
dardy MDA a CGA. Etyrx _barvy standardu CGA zobra-
zuje jako Ctyri stupné Sedi.

Jednou z velkych prednosti tohoto poditale je
modem, kterym je vyboven typ PPC648. Plnoautoma-
ticky modem je slucitelny s nejrozsirenéjsSimi mo-
demy firmy Hayes a praocuje se &tyrmi rychlostmi -

300/300, 1200/75 1260/1260 a 2400/2400 Bd. Kromé
outomotxcke volby mé i automatické odpovidaci za-

rizeni. K obsluze modemu je doddvan program Mir-
ror II. Jeho soucdsti je i standardni prikozovy
soubor, ktery _po pripojeni do sxte ongllcke posSty

Telecom Gold sam outomotxcky navaze spOJenx s "o-
kénkem" flrmy Amstrad v této pocitacové S1t1

Pocita¢ je vybaven hodinomi redlného &asu se
somostatnou baterii, objimkou pro matematicky ko-
procesor 8087, jednim paralelnim portem Centro-
nics, sériovym portem RS232. Systémovy konektor
umozfuje pFipojeni pridavného zarizeni se &tyrmi
konektory pro prlpogenl standardnich roz$iruji-
cich desek - napr. pevného disku 2@ MB, jiné gro-
fické korty ap.

NopoJenx poc1toce Je univerzalni. Lze pouzZit
bud 18 mono&lénkd (ktere zo;xstx provoz os1 po do-
bu 8 hodxn) nebo sitovy napdjeé pro sit 220 V.
pocitac¢ lze pripojit na 12 V v outomob1lu (do ko~
nektoru pro zopolovoc) a 1lze jej primo napdjet i
ze vSech k1031ckych monitord Amstrad.

Rozméry politae PPC512/648 jsou 450x230x180 mm
a jeho vaha je 5,4 kg (bez baterii).

Kromé jiZz zminéného operacniho systému MS DOS
verze 3.3 a komunikaéniho programu (zeJmeno pro
rizeni modemu) Mirror II Je v programovém vybaveni
pocitace jesté uzxvotelsky program PPC Organiser.
Obsahuje kalenddr, kalkulacku, kartotéku, textovy
editor a podobné uZite&nosti pro uzivatele, ktery
nechce pronikat do tajd operaéniho systému.

NejzajimavéjSi, jok uZ to u vyrobkd firmy Ams-
trad byva, je na politali PPC512/648 jeho cena.
PrisSel na trh jako bezkonkurenéné nejlevnéjsi pre-
nosny poCita¢ za 399 1liber (PPC512). JeSté vyhod-
néjsi je cena PPC64P - o pouhych 188 liber vice.
Podle soudu odbornikll odpovida cena 499 liber hod-
noté vestoveneho kvalitniho modemu, a cely poditaéd
je potom uZ vlastné zadarmo... BohuZel i toto "za-
darmo™ je u nas stdle témé&r rodéni plat.

-ra



digitalizace obrazu

""" PMD 85

Ing. Jan Hrejsa a Pavel Hornicek

Se stdle vzristajicim potem osobnich mikropo-
¢itadl vznikd otdzka, jok politad vyuiit pokud jej
nechceme zoméstndvat pouze televxznxmx hrami. Cdst
uzivotelﬁ se uchyluje k progromovonx. nebot pro
rozsirovani hardware u nds nejsou priznivé podmin-
ky. My, na MKVTEM Praha, jsme zvolili hardwarovou
cestu, zejména pak oblast robotiky. ProtoZze jsme u
experimentdlniho robota potrFebovali, aby "vidél",
vytvorili jsme jednoduchy opticky vstup pro poci-
ta¢ PMD 85. Tento vstup je pouzitelny i pro jiné

typy mikropocitacd a jiné aplikace, jaok bude uve-
deno v zavéru.
ProtoZe zarizeni je urceno pro zdjemce s nej-

rdznéjsim stupném znalosti této problematiky a
elektroniky obecné&, pojedname o odzkouSeném zapo-
jeni ponékud podrobnéji. Zdkladem celého zarizeni
je zdroj videosigndlu. V nofem pripadé byla pouzi-

ta kamera primyslové televize z NDR oznacend TFK
S@P. Na typu kamery prilis nezdlezi, u nékterych
vSok je nutno zajistit vnéjsi synchronizaci. Pro

ty, kteri nemaji k dispozici kameru
radi se zopojenim experimentovali,
nékterou z téchto ndhradnich variant:
tofon (signdl z vxdeovystupu) s1gnol z telev1zoru
- pozor, televizor musi mit oddélené sitové napé-
ti, vhodné jsou napr. televizory MERKUR, které se
casto pouiivoji joko monitory pro pocitace (signél
vyvedeme z mista, kde preruqueme spog pro prlpo-
jeni videovstupu). Posledni moZnosti je pouz;tz
videosignGlu z jiného mikropoéitace (je vhodné ze-
jména v dobé oZivovani nebo experimentovani se za-
pojenim). Signdl, ktery dostdavame na vstup digita-
lizGtoru, je zhruba naznaen na obr. 1. Delsi ¢a-
sovy usek signdlu ukazuje obr. 2.

a presto by
lze doporucit
videomagne-

\. vlda\olnhnmcc \
fadkovd synchron. zatemndni
Obr. 1
20ms
o= <]
| !
\ iy
\ \l
fadkova synchr. snimkovd synchr.
—
Obr. 2.
Tento signdl musime prevést na digitdlni formu a
dostat do pométi mikropoditade. K tomu Glelu by

bylo nejvhodnéjsi pouzit kandl DMA (prFimy pristup
do paméti), to vSak neni u vétSiny poitacl mozZné.
Proto bylo zvoleno softwarové snimdni obrazu s
ukladanim do paméti. Béhem kazdého radku se zazna-
mend jeden bajt do posuvného registru a prenese do
paméti. Obroz se tedy snimd po sloupcich (u PMD 85
je jich 48) o celd digitalizace trva 48 pllsnimkd
(tedy asi 1 sekundu). Tato metoda je softwarové i
hardwarové pomérné jednoduchd, musime vSak zajis-
tit dostateénou synchronizaci pocéitace s videosig-
ndlem (jinak bychom dostali jednotlivé sloupce
proti sobé& posunuté). Snimkovou synchronizaci lze

zajistit progromové, rdadkovou vSak pocitaé ne-
stihne, a proto zde musi nastoupit hardware. Po-
uzili jsme zapojeni podle obr.3 se samostatnym
zdrojem hodinového kmitoctu podle obr.5.
Zdkladem obvodu je dvojice kompardatorl MAC
(I0 1 a I0 2). Na jejich vstupy privadime video-
signdl. Trimr na vstupu IO 2 nastavime taok, aby-
chom na jeho vystupu dostali oddélené synchroni-
zaéni impulsy. Taokto oddélené pulsy privedeme no
synchronizaéni obvody digitalizdtoru a zdéroven na
vstup C7 obvodu 8255 v pocitadi (u PMD 85 GPIO).
snimkovou synchronizaci se ném postard pocitacd,
radkovou zajisti IO 3 o I0 7. I0 3 déli vstupni
signdl (12 MHz) nejprve dvémoc a potom Sesti. Déle-
ni dvéma je pouzito pro synchronizaci samotného
oscildtoru, takZe vzniklaé chyba neni vétsi nez 1/2
bodu. (Synchronizace se provadi nulovénim I0 3 v
dobé synchronizaéniho impulsu z kamery). Nasledu-
jici délicka Sesti déli "bodovy" kmitolet tak,
abychom na vystupu D dostali sestupnou hranu na
konci zobrazeni kazdého bajtu. (Pokud bychom po-
uzili jiny pocitaé nez PMD 85, bude tato délicka
délit takovym ¢islem, joky je poCet zobrazovanych
bodi v bajtu - PMD 85 ma 6 obrazovych bitld + 2
atributy). Vystup z I0 3 je -zaveden na prednasta-
vitelny &itaé doll, sestaveny z I0 S a IO 6. Na
jeho nastavovaci vstup je priveden signdl z brany
B obvodu 8255 (GPIO). Touto hodnotou uréime, koli-
katy sloupec se bude snimat. K tomuto ucelu je vy-
uzit vystup D IO 6, ktery se nastavuje na uroven
L. PFi podteceni Citale prejde tento vystup do
stavu H a umoZni preklopeni obvodu RS (IO 7) o tim
vynulovéni a zablokovéni &itace I0 3. (IO 3 se

160

znovu odblokuje synchronizaénim impulsem ze vstu-
pu, ¢imZ se opét nastovi I0 5 a IO 6). Zablokova-
nim I0 3 se zdGroven zastavi hodiny obvodu 10 &

(posuvného registru), ktery uchovd informaci do
prevzeti pocitacem.

Vlastni zpracovani obrazové informace probiha v
10 1 a I0 4. Komparator I0 1 ma& prahovou uroven
nastavitelnou potenciometrem, kterym urcime, co
bude ve vysledném obrazku jiZz bilé a co jesSté Cer-
né. Vystupni signdl se zavadi do posuvného regis-
tru, jehoz hodinovy kmitodet odpovidd "bodovému"
kmitoCtu pocitace. Z tohoto registru je signal
privadén na brdnu A obvodu 8255 (GPIO), pracujici
v médu 1. Strobovdni je zojiSténo synchronizacnim

impulsem z IO 2. O dol$i zpracovéni se jiZz postara

program. Z hardwarové ¢asti zbyva zminit se jesté
o0 zdroji hodinového kmitoétu. Ten musi generovat
signdl s dvojnasobnym kmitoétem, neZz je bodovy
kmitolet politale (PMD 85 - bodovy kmitolet 6 MHz,

ZX Spectrum 7 MHz atp.). NejvyhodnéjSim zdrojem je
samozrejmé krystalovy oscilator v klasickém zapo-
jeni. NAm se vSok krystal 12 MHz sehnat nepodori-
lo. Pak méme nékolik moZnosti. Podle obr.4. miZeme
pouzZit oscildtor LC; podle obr.5 krystal s kmitoc-
tem 18,432 MHz (krystal pro 808@), ktery nejprve
délime tremi a pak ndsobime dvéma, ¢imZz dostaneme
priblizné 12 MHz (18,432 MHz lze vyvést primo =z
PMD 85, pak odpadnou tri hradla v oscildtoru).
Tento problém musi kaZdy vyresit podle svych moz-
nosti.

0Ziveni

Nejprve nastavime trimr u I0 2 tok,
vystupu IO 2 dostali odseparované
impulsy (sledujeme oscilkoskopem - pokud neni k
dispozici, pripojime na vystup sluchdtko a otacime
trimrem od uzemnéného konce, dokud neuslySime pis-
kéni - v tom okomZiku je vstup nastaven). Tim je
skoneno nastavovani, obvod mé fungovat na prvni
zapojeni. Nyni je treba nastavit potenciometrem u

abychom na
synchronizaéni
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zapojeni. Nyni je treba nastavit potenciometrem u
10 1 vhodnou uroven, ale to uz vidime na obrazovce
poc¢itace (nastaverdi se u kozZdého obrdazku 1isi).

Softwarové vybaveni

Program je napsdn v ossembleru procesoru 8088 a
jeho funkci lze snadno odhalit. Ukolem programu je
nastavit, kolikdty sloupec se bude snimat (port

3

4DH), vyékat na snimkovy synchronizaéni impuls
(bit 7 na 4EH) o spustit nalitdni. Na&itdni hlidé
pripravenost na bitu 5 portu 4EH, prevezme data z
portu 4CH a ulozi je do vxdeopometx Tato &ast
progromu musi byt co neJkrotsx. nebot se musi vy-
konat béhem 64us. Program ddle zvySi ukozatel po-

lohy ve videopaméti a ¢ekd no dalSi vstup. Pokud
dosel na konec videopaméti, zvySi &islo sloupce a
cekd opét na snimkovou synchronizaci. To se opaku-
je do nakresleni celého obrdézku.

PFenos na jiny typ pocitale

Digitaolizdtor 1ze pouzit prakticky s libovolnym
poc¢itacem, ktery umi zpracovat jemnou grafiku (po-
citace PMD 85,ZX Spectrum, COMMODORE, ATARI atp.).
Je vSak nutno doplnit port s 8255 (pokud jej poli-
taé jiZ nemd). Digitalizdtor nelze pouZit s poci-
taéi SAPI I oni ONDRA (neni moZno pripojit port).
Pouzijeme-1i poditacé, ktery umi zobrazovat barev-
né, prip. v nékolika urovnich Sedi, 1lze obroz na-
snimat pri rdznych nastavenich potenciometru lrov-
né o pak obrozy "seEist" ¢imZz vznikne obrazek da-
leko vernerx nez origxnol Tento problém Jsme
zatim nere$ili, nebot pro nofe pouZiti (robotika)
¢ernobily obraz vyhovi nejlépe.

i
%5 n2 15 74500
3 a | Lrs WS ST qio >
{ - gl 0|2 |al 0[P |a A%
L S ] [} ]am 74500
18,432MH
z . 2 39 ; 1
R 6»7 R T P
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+5V +5V
39 &
L ' D—
470
Céarkovany obvod, pokud 7493 &té nepravidelnd

Obr.
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RS 232

PRO

Ing. Pavel SrubaF

ZX SPECTRUM

PFi ndkupu tiskdrny obvykle vahame mezi
rozhrani Centronics nebo RS232. Zda se,

rozhrani mé proti paralelnimu Centronics
hod:

- jednodu$si hardware

- levny trizilovy kabel neomezené délky

- dostupnéj$i konektory (v CSSR)

- moznost pripojeni dalSich periférii (modem, dru-
hy pocitaéd).

volbou
Ze sériové
radu vy-

NiZSi prenosovd rychlost neni u tiskdren pod-
statnd, tokZe jedinou drobnou nevyhodou je o néko-
lik bajtd delsi obsluZny prograom.

Zapojeni jednoduchého sériového rozhrani je na
obr. 1. Tiskdrna se adresuje logickou nulou na
adresovém bitu A2. Data i stotus tiskdrny se pre-

naseji v obou smérech v sedmém bitu (D7). Zplsob
adresace je tedy obdobny jako u ZX Printeru, coz
cle samozrejmé neni podminkou.
yervend
680
&k
o HFE
™ [l
I3k
RD WAo—
D7 3o
+SV L(Bow~
+5V 3Bo 68
i Flatd ¥ 3
A2 1B Omd 9 e M)
WR WA D Q DATA
33k I3
» 5 C -b w0 I's—o"
RESEY 208 0— =+ AAﬂn
10
2V 23A - | ‘“ ]
- ———— p§?c 4
GND Saj %m ]I;N
Obr.1. Rozhrani RS232 pro ZX Spectrum
Data se uchovévaji v klopném obvodu z 1/2
MH7474, kom se dostanou z vodice D7 v okamziku za-

pisu do portu 251. To__ nastane tehdy, prejdou-1li
soucasné signdly A2, IORQ a WR do log. @#. Vystup
klopného obvodu ridi proudovy zdroj, ktery ovlada
vodié DATA, a je soucasné indikovan Zlutou sviti-
vou diodou. Pro ziskdni zdporného napéti je vyuZit
ménié napéti Spectra oddéleny emitorovym sledova-
*om ¢ koamnlement&arni dvoiies tranzistort

Status tiskarny definovany napétim na lince
BUSY je jednok indikovdn cervenou svitivou diodou,

jednak ridi droven na bitu D7 v okomZiku c&teni
Egrtu 251, tj. pri log. @ nao vodicich A2, IORQ o
Pouzité diody a tranzistory jsou kremikové

spinaci, napr. KA206, KS5¢@, KC3@7.

Po pripojeni rozhrani k pocitac¢i a zapnuti (bez
tiskdrny) se rozsviti Cervend LED a PRINT 1IN 251
dava vysledek 127. Privedeme-li na vodié BUSY
kladné napéti 3 oz 15 V, LED zhasne a PRINT IN 251
dévé 255. Cervend svitivd dioda tedy indikuje, Ze
je tiskdrna vypnuta, odpojena nebo obsazena.

Na prikaz OUT 251,9 se rozsviti Zlutd LED @ no
vystupu DATA nomérime cca +8 V. Prikazem OUT 251,
128 nebo resetem pocitace LED zhasne a na vystupu
DATA mG byt -8 V.

Na obr. 2 je priklad prograomu, ktery spliuje
pozadavky protokolu pro komunikaci s tiskdrnou
SEIKOSHA GP 198 AS, tzn. jeden START-bit (log. @),
pak osm datovych bitd nultym pocinaje a nakonec
nejméné jeden STOP-bit (log. 1). Prenosovd rych-
lost je 48@8 baudl.

@0FB RS232 EQU 251 ;adresa portu

20834 DELAY EQU 52 :€as. konstanta
;pro 48¢¢ baudd

@908 FS PUSH AF : do€asnd uschova
:vyS8iho bajtu

@PB1 CDS41F BUSY: CALL #1F54 ;test kldvesy BREAK

gPgy D25285 JP NC, #552 ;report-D

@807 DBFB IN A,(RS232) :test tiskarny

o009 17 RLA :bit D7 do CY

PPPA 30FS JR NC,BUSY ;skok, je-1i BUSY

PgeC F3 DI

P00D AF XOR A ;nulovani bitu D7

PPPE D3FB OUT (RS232),A ;vysSli START-bit

@919 0634 LD B,DELAY

#8812 10FE DINZ $ ;Casova prodleva

#9814 F1 POP AF ;prenaseny znak

o915 37 SCF ;nastav STOP-bit

@816 1F RRA :bit D@ do CY

#0817 @609 LD B,9 ;¢itaé bitd

9819 CS CYKL: PUSH BC

@01A 1F RRA ;:dalsi bit na pozici D7

#2918 D3FB OUT (RS232).A

@910 0634 LD B,DELAY

@B1F 10FE DINZ $ :éasova prodleva

gg21 C1 POP BC

gp22 10FS DJINZ CYKL :dalsi bit

@924 FB EI

gP25 C9 RET

Obr.2 Progrom pro vysldani znaoku na port RS232

Rutina je relokabilni, 1lze ji umistit nao jakou-
koli adresu veétsSi nez 32755. Pri kazdém vyvoldni

vySle obsah okumulGtoru A na port RS232. Pokud
jeji adresu umistime dvéma "pouky" na definici
vystupu kandlu "P" (23749,23750), miZeme tisknout

prikazem LPRINT.
Literatura:

[1] Hyan J., T.: RS232C - V.24. AR 19/84 str.381
[2] SEIKOSHA GP 198 AS. NdAvod k obsluze
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REALNY CAS A DATUM
== PRE NMIKROPOCITAC

K po¢itacu ZX Spectrum plus som prpoJll obvod

umozﬁuguci programovo ziskat informdciu o reolnom
¢ase a datume a tuto informdciu vyuzxvot VO vy-
stupnych zariadeniach. Obvod je jednoduchy o vyu-

zitelny aj pre iné typy .politadov.

Zékladom zapojenia redlneho ¢asu je integrovany
obvod MM58174A firmy National Semiconductor zapu-
zdreny v 16 vyvodovom puzdre DIL. Obvod obsaohuje
desiaotkové ¢itale od desatin sekiund aZ po mesiace,

Tobulka 1
CitoZ Funkcio Adresovy bit: Mdéd Adreso
AS A2 A1 AP pre ZX
[} Tost g 9 90 26pis 7
1 Desatiny sekind g 8 9 Citonie 23
2 Jednotky sekund g 9 1 @ Citonie 39
5 Desiotky sekind [ I Citanie 55
4 Jednotky minut g 1 8 9 Zépis i Eitonie 7
5 Desiatky minit g 1 9 Z2épis i &itonie 87
6 Jednotky hodin g1 1 9 Z2épis i Eitonie 193
7 Desiotky hodin g 1 1 26pis 1 Eitonie 119
8 Jednotky dni 1 8 8 9 2épis 1 Eitonie 135
El Desiaotky dni 1 8 8 Zépis i Eitanie 151
19 Deft v tyZdni 1 8 1 9 26pis i &itonie 167
n Jednotky mesiocov O I 28pis i &itonie 183
12 Desiotky mesiocov 1 1 8 @ Zépis i €itonie 199
135 Rok 1 1 8 1 Z2épis 215
1% Stort -1, Stop -9 1 1 1 @ 2épis 231
15 Prerufenie L A ) Zépis 1 Eitanie 247

adresovateiné 4 bitmi. VyuZitie vSetkych adresova-
teinych kombindcii je zrejmé z tabulky 1. Nie koZ-
dy_&ita& moZno nastavit na poEiotoEny stav (zapi-
sat hodnotu), resp. spdtne precxtot jeho obsah.

MoZnosti zopxsu 03 ¢itania vyplyv03u z vyznomu &1i-
tofov a sy uvedené v stipci "méd" tejto tabulky. V
daiZom stipci je navrhnutd adresa 1/0 portov pre
ZX Spectrum. Adresy su dané zopojenim @ je moZné
ich podia potreby zmenit.

Usporiadanie vyvodov predmetného integrovaného
obvodu i celd schéma zapojenia je na obr. 1. Okrem
uz uvedenych vyvodov vyzaduje i pripojenie krysSta-
lu X frekvencie 32,768Hz. Na presnosti tohoto
kryStdlu zdvisi i presnost poskytovane) casovej
informacie. Kry§tél uvedenej frekvencie sa pouziva
takmer vo vsetkych typoch dxgxtolnych hodiniek a
je teda moznost jeho ziskania z posSkodenych hodi-
niek.

Pri zdpisu do &itaCa na adrese 13 postupujeme
podlia tobquy 2. Zapiseme len udaj, ¢€i rok je
prestupny alebo kolko rokov pred prestupnym. Takto

ulozend informdcia sa vyuziva pri poéitani dni vo
februdri, ale nesluZi pre vystupny udaj © roku.
Tato 1nformoc1u obvod neobsohuJe a hodnotu musime

nastavit programovo pre kazdy rok osobitne.

Tabulka II
Cita& 13 - Rok, mod zdpis, datovy bit:
D3 D2 D1 D@
Prestupny rok 1 ) g @
Prestupny rok - 1 '] 1 g @0
Prestupny rok - 2 g 0 1 2
Prestupny rok - 3 0 (% ) 1

NopOJenxe 1ntegrovoneho obvodu MMS8174A musi

obsahovat i zdlozné nopogen1e z akumuldtora, prip.
baotérie. Vyhodné je pouZitie akumuldtoro, ktory
bude nabijany pofas zapnutia pocitada. V reZime

udrziaovania informdcie integrovaného obvodu je od-
ber rddove A a zdvisi od napdtia. Najvhodnejdie
napatie pre tento rezim je okolo 3V. V tomto rezi-
me je obvod nepr1stupny ako pre ¢itanie tak a) pre
zo 1s Zopogenxe napajenia musi navigge zohladnovat
dal$ie skutoénosti. Pri prechode 2z wudrziavacieho
rezimu do normélneho (5V) je nutné zaistit, aby so
obvod nedostal do funkcie testovania (adresa @).
Pri prechode z normalneho reZzimu do wudrziavacieho
je treba, oby obvod nebol selektovany, t.j. signal
CS nesmie byt oktivny. NereSpektovanie tychto pod-
mienok vedie k poruSeniu ¢asového udaja.

Aj ked vyrobca predpisuje pre zaistenie
nych napéjacich podmienok pomerne zlozité
nie s mnohymi oktivnymi prvkami,
zapojenia vyplyva, Ze zapojenie je mozZno zjednodu-
§it. Obvody 182 o 183 sluzxo pre adresaciu integ-
rovaného obvodu redlneho Casu. Osobitné stabilizo-
vané naopdtie potrebné pre nabijanie akumuldtora
poskytuje stabilizdator nopatio IP4. Na vstupe sta-
bilizatora je napidtie oznalené +9v, Co je vlastne
vystupné napdtie sietového zdroja. Skutocno hodno-
ta tohoto napdtia byva v rozsahu 11 az 12V. Dopo-
ruCujem Ju vopred zmerat, lebo len hodnota nad 18V
zarucuje sprdavnu funkciu stabilizdtora MAA723. Pre
znizenie napdtioc akumuldtora v udrZziavacom rezime
je pouzitd dioda D3, pripadne je mozné pouzit 1
viac diod podia naopdtiao okumuldtora.

vhod-
zaopoje-
z uvedene) schémy

KONEKTOR

ZX SPECTRUM
gV LB o
101,003~ %
oSV
ix KA2SY
Cé D4
MY R

+5 38 o 3 = —

AV 98 o———3 Sluisn  WiS02 R2 MMEAT A

Al 08 o b [ y AR

a ) XN

B Ao R s

RD MA O~ | 203 INT

WR WA o J | ——Y02 Al

DI NAo X 01 At

D2 B8A o "o A2

D 7Aoo GND A P

[ TS

Al U8 o

AL X8 o~

AS 718 o

A, 228 O

A7 28 o

wes8m. o—y

K
Obr. 1. Schéma zapojenia obvodu redlného Casu



KonStrukéne je zapojenie rieSené na obojstran-
nej doske ploného spoja podia obr. 2 a obr.
Akumulotor je tiez uchytenx na tejto doske_ a
mozné jeho vyvody zaletovat alebo ho uchyt1t pod%o
obr. 4 bez letovania. Je pouzZity dostupny typ
NiCd5@, 3 kusy. Jeho predpokladand Zivotnost je
osi 1 rok. Na dosku je obo;stranne prxletovony aj
konektor, pomocou ktorého sa cely blok =zasliva no
systémovy vystup z pocitaca.

Obr.2. Obrazec plosnych spojov

101 R202m 03 D¢

710%0%%

@)
[——al
[=]
i)
1A |
KONEKTOR WK 46580
e e T A o e B At J
Obr. 3. Rozmiestnenie suciastok na doske
2l oh,
| r ;
| KONEKTOR
rty WK 46580
R i r T “ C——‘

Obr. 4. Uchytenie baotérie

na
Nastovenie
t.j. na

Po prxpOJenx obvodu s nobxtymi akumulatormi
po&itaé mdZeme programovo nastavit &as.
prevedieme pri zastavenom pocitani casu,
adresu 14 I@1 zapiSeme #. Na tento ucel je nagj-
vhodnejSie vyuzit priome povely BASICu, napr. OUT
231,0. Podobne zapiSeme udoje i do ostatnych ¢ita-
ov. Cas spustime s &asovym znomenim zatladenim
klavesy ENTER po povele OUT 321,1.

Citaonie &asovych a détumovych tGdajov je najvy-
hodnej§io programom v strojovom kdde. Vyhovujdcu
€asovi informaciu vSak dostaneme aj pouZitim pro-
gramu v BASICu pomocou 1nstrukcxe IN. V oboch pri-

padoch musime ole eliminovat programovo rugivé
hodnoty naditané na nevyuzZitych vodicoch datovej
zbernice.

Obvod MMS8174 je v noseJ obchodnej sieti nedo-
stupny, ale je mozné ho zxskot na inzerdt, pripad-
ne za nizku cenu zokup1t v zahrani&i. Aj nopriek
tejto skutonosti verim, Ze ¢lénok zaujme Citate-
fov, nakoiko zapojenie jo univerzolno. pouzltoIne
pre vietky typy mikropocxtocov a umozZni uzivatelo-
vi zhodnotit ziskané vystupné ldaje.

Zoznam sudiastok:

191 MMS8174A C1 15 pF, TK755

192 74L819 C2 keramicky trimer 2¢ pF
193 741592 C3 109 pF, TK795

104 MAA723 C4 0.1 F, TK783

R1, R3 82 , TR212 K konektor WK46580

R2 4,7 k, TR212 X- krystdl 32,768 kHz

R4 3986 , TR212 B NiCd5@ 3 kusy

RS 6,8 k, TR212 D1 aZ D& KA261

R6 15 , TR212

R7 339 , TR212

Vice programd na jedné kazeté
pro ATARI 800 XL

Majitelé mikropoditacl ATARI 80@ XL znaji dobre
zGkladni nedostatek svého pristroje - malou rych-
lost pri zdpisu i vypisu prograomii, pokud je zdzna-
movym mediem magnetofonovy pdasek. Dand rychlost
prenosu dat prindsi v podstoté dva problémy - je
to jednak dlouhd doba naohrdvani, kterou lze téchto
mikropocitacli ¢astecné zkratit turboprogramem, a
velka spotreba zdznamového materidlu (kozet). Dru-
hy problém lze pomérné snadno vyresSit diky tomu,
Ze zaGznamovaé hlava je u origindlniho magnetofonu
stereofonni - pro zdpis dot se pouzivd pouze jedna
jeji polovina, druhGé se pouzivé pro pripadny qu-
diozdznam. Pokud tuto moZnost oZelime, pak po ve-
stavéni jednoduchého prepinace miZete nahrdvat na
kaZdou stranu kazety dvé stopy s programy - prxtom
zGpis maG na obou stopdch kvalitu stejnou, jako pr1
plivodnim zapojeni magnetofonu. Nevyhodou je, Ze
nelze taokto rozdélit i mozaci hlavu - proto pri
eventuelnim mozadni jsou zniceny obé stopy. Mazdni
se proto provadi jen pri zdépisu prvé stopy. Pro
prepina¢ je dostotek mista nao boéni strané magne-
tofonu - koneéné schéma nopovi vice neZ popis.

«— mazaci hlava

- NOVE SPOje
x pFerufeni plvodniho spoje

mazaci hlava snimaci hlava

1Y

—-0 O
QO

OC'T}

is

Pro ty, kdo moj1 ob&as problémy se snimdénim pri
pouzZiti origindlniho magnetofonu XC 12, Jo§t5 malé
vylepSeni - rezistor R28 o hodnotd 338 k zoménte
hodnotou 398 nebo 478 k (jo tfeba vyzkouSet) -
zdvada je zpbsobeno velkym rozptylem hodnot pouzi-
tych pasivnich prvkl (hlavn& kondenzétorl) v obvo-
du aktivniho filtry.

Podle &as. Moj Mikro 11/87 zpracoval 20X
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ZX-81

VIDEOINVERTOR
Pokud se nékomu libi systém zobrazovani, kde
jsou tisStdny bilé znoky no <erném pozadi jako

nopr. u po&itald PMD-85, miZe pro inverzi signdlu
u 2ZX-81 pouzit invertor podle obr.1.

KA261T BLT159 KA261

vsfup
video

KA261 KC509

KC509 KC509

Obr. 1. Schéma zaopojeni videoinvertoru

Tranzistor T1 pracuje jako oddé&lovaé synchroni-
zaénich impulzl, T2 je oddélovaci stupen, T3 obra-
ci fdzi videosigndlu a T4 opét sméSuje videosigndl
se synchronizaénimi impulzy.

Po otevreni pouzdra ZX-81 je na prvni pohled
vidét vf moduldtor s jeho privody. Pokud pouzivate
monitor, stac¢i tento doplnék pripojit paralelné ke
vstupu do vf modulétoru, t.j. na levy vyvod pri
pohledu na desku ploSného spoje zepredu, na desce
je tento vyvod pripojen k bodu oznafenému UK 2.
Pro pouziti inverzniho signdlu pri zobrazovéni na
bézném TV prijimaéi tento vyvod prerusime, vy-
stup z desky pripojime ke vstupu invertoru, jeho
vystup do vf moduldtoru.

TVAROVAC VYSTUPNIHO SIGNALU

V RZ byly zvereJneny programy pro pouziti ZX-81
ke generovonx znacek telegrofnx obecedy Zaroven
zde bylo zdéraznéno, Ze vystupni signal mikropoli-
tace obsahuje mnozZstvi harmonickych kmitoctd a ne-
dG se proto pouzit primo k modulaci vysilace, leda
pomoci pridavného klicovaciho relé. Tento nedosta-
tek odstrafnuje zapojeni na obr. 2, na jehoZz vystu-

pu je jiZ signdl sinusového pribéhu bez vySSich
KC509 KC509
012V
R2
N C! R1 r1 =
UL RS 8k2 R6 8k2
c5 2x 22k/N

{——o-- ouT
R70y 220n ~
33

2. Schéma zapojeni tvarovace signdlu

Obr.

harmonickych kmitoltl. Zapojeni bylo s uspéchem
odzkouSeno i pri konstrukci telefonniho modemu ur-
eného k prenosu dat a programi po telefonnich
linkéch (ve spOJeni s nf zesilovaem s MBA810).
Vstup tvorovoce je pripojen ke konektoru MIC, k
vystupu je pripojen bud mikrofonni vstup SSB i FM
vysxloce nebo nf zesilovaé s reproduktorem pro
hromodny nocvxk telegrofn1 abecedy. Vystupnx sxg-
ndl je pro primé zavedeni do MBA8S1# pomérné slaby,
potrebuJe proto jes5td pridavny predzesxlovoc (sta-
¢i s jednim tranzistorem v klasickém zopogenx)

Pro modulaci vysilafe by bylo pripadné moZné vyne-
chat dvojity potenciometr 2 x 22 k a pouzxt regu-

ldtor ve vysilai. Vestavéni dvojxteho potencxo-
metr je zdlvodn&no snahou udriet vstupn1 i vystup-
ni impedanci tohoto utlumového ¢lanku pokud moZno

14 stdle konstantni.

R13
——Sgr—o-wv
100y
C'f vystup
00U wwvert video

@ RS R4 @
I R6o—_J- T2 T1 H':l}-ocz
Coo—l—ECE C DR3

R7 oo %;>o<7 R2
g & 8 Gpo

| | [efL
' 1

ouT «12V IN

3. Desticka s plosnymi spoji pro tvarovac

Obr.
MERENT KkMITOETO V NF ROZSAHU

Pomoci ndsledujiciho krdatkého programu je mozZno
pouzit ZX-81 s 1 kB RAM i pro mérenl kmitoctd v
okustxckem posmu od 190 oz 209 Hz oz do 28509 Hz.
Pro méreni vyssSich kmitoltl je mozno pouzit béZnou
délic¢ku a vyslednou hodnotu na obrazovce vynasobit
prxslusnym koeficientem (i progromove)

Méreny kmitocet se do pocxtoce prxvodx konekto-
rem EAR, jehoz omplxtudc ma byt asi 3 az 4 V (TTL
uroveri), stejné joko pri nahravéni z magnetofonu.
Po dobu vzorkovaci periody (560 ms) je obrozovka

tmavd, pok se rozsviti a poc1toc vytiskne hodnotu
zméreného kmitodtu v Hz a cely postup neustdle
opakuje.

Chyba méreni zdvisi na presnosti hodinového
kmitoGtu mikropoditale. Pokud pozadujeme presné

musime zmérit kmitocet krysta-
lového rezondtoru a ziskany udaj v Hz délit kon-
stantou 114,83, Vysledek prevedeme do hexadeci-
malniho tvaru a dosadime do instrukce LD BC na
adrese 4@§92H (ve vypisu strojového programu ozna-
geno hvézdickou). Jinou moznosti je mérit pomoci
tohoto programu normdlovy kmitocet o prislusné
udOJe v progromu zkusmo upravovat tok dlouho. azZ
ma vysledek méreni pozadovanou presnost.

Vyuzxtx tohoto programu je mnohostranné - od
nastavovani ton0vych generotoru pro_ RTTY, cejcho-
véni nf generatorii vibec, aZ po sladovani elektro-
nickych hudebnich nadstrojli. V pripadé pouziti
vstupni déliky (moZnost prepindni 1:1, 1:108,
1:10000 otd.) lze mérit i vf kmitoéty (digitalni
stupnice).

stanoveni kmitoctu,

STROJOVY KOD

16 92 9D DB FE BA 28 84 57 25 18 F3 C@ 18 FP @1

7’ “en

55 16 3F 21 #8 CD 86 49 ES CD F5 @8 06 85 AF D7 18
FC E1 7C BS C8 E5 $1 @@ CD F5 @8 E1 ES 1€ 00 01 F@
D8 CD E1 $7 CD AD PA C9

DOPLNEK V BASICu

@ REM (62 libovolnych znakl)
1 FAST

2 PRINT USR 165389

4 PAUSE 150

5 GOTO 3

Strojovy kéd piSeme od adresy 4@82H (16514 de-
kadicky) do rddku 1 REM, po zopsdani radek 1 preve-
deme na @ REM prxkozem POKE 16510,0, aby nemohlo
dojit prx editaci k nédhodnému poskozen1 rutxny ve
strojovém kédu. Nokonec se vloZi i radky 1 az 5
pomocného programu v BASICu.

JiFfi Hellebrand



PROGRAMOVA SIMULACE
PRIKAZU

ZbySek Baohensky

KoZdy uZivatel ZX Spectra se mohl v manudlu
poéitale seznémit s tim, Ze pomoci funkce AT 1lze
text prikazu PRINT umistit na jokékoli misto na o-
brazovce, dokonce i do editaéni zdny:

PRINT #8;...text pro tisk...

U prikazu INPUT tomu tak neni z toho divodu, Ze
systémovy kandl, jehoZ prostrfednictvim tiskne pri-
kaz PRINT do horni zény obrazovky, je pouze vy-
stupni - nemliZe tedy prijimqt informace z kldves-
nice, ale jen ps4t na obrazovku mimo editadéni
zénu. Tento prispévek se zabyva rozSirfenim prikazu
INPUT a INPUT AT, tedy tim, jaok obejit popsané
omezeni .

Prvni moZnosti, které vlastnd ani nevyZaduje

vytvoreni zvléEtniho programu v BASICu &i strojo-
vém kédu, je zdpis prikazu INPUT ve tvaru

INPUT AT 20,8; AT 9,0;"ZADEJ NECO™
- takto upraveny prikaz nepopird nic z tcho, co

jiZ bylo redeno. Systém jednoduSe roztdhne spodni
editadéni zénu tok "vysoko", jok to poZaduje rozdil
argumentd AT (v uvedeném prikladu na pozici 20.0).
Nevyhodou tohoto postupu je nemoZnost zachovat
napr. dole na obrazovce néjoky text o zdroven
tfeba uprostred napsat uvedeny INPUT - obrazovka
totiZ scrolluje vzhliru v pfrimé Umérnosti ke zvét-
Seni rozmérl editaéni zény. DalSi nevyhodou je
relativné dlouhd doba trvéni tohoto scrollu.

Druhou moZnosti je simulovat INPUT pomoci
programu uvedeného ve vypisu 1. Program simuluje
prikaz INPUT AT z BASICu pomoci PRINT AT, INKEYS o
dalSich textovych operaci.

500
609
709
8¢9
999
959
10090

1919
1920
1839

1049
1959
1969

2009

REM #ocunsnnnsnnnnnnnnsnnsnn

REM = »
REM = INPUT AT b
REM * b
REM #5nunuunnnsnunnnnnnnnnnn
REM

LET x$="": PRINT AT x,y:
FLASH 9, ,

IF INKEY$="" THEN GO TO 1819

LET i$=INKEYS: IF i$=CHRS 13 THEN GO TO 2009
IF i$=CHRS 12 AND LEN x$>@ THEN

LET x$=x$( TO LEN x$-1): GO TO 1959

IF CODE i$>31 THEN LET x$=x$+i$

IF INKEY$=i$ THEN GO TO 1959

PRINT AT x,y;x$; FLASH 1;"L"; FLASH #;,,:

GO TO 1919
PRINT AT x,y,,:

FLASH 1;"L";

LET a=VAL x$
Vypis 1

Rédek 1958 Eekd, oZ pustite kldvesu. Pokud po-
Zadujete samofinné opakovdni znoku drZené kldvesy
(autorepeat), nahradte na Fdadku 185@ prikaz GO TO
1950 cyklem FOR-NEXT pro I od 1 do 58.

Ob& &arky na konci Fadku 1989 jsou velmi dlle-
Zité - zajisti vymozéni pripadného predchoziho
tisku na Fadku, kom bude zapisovén text nasi modi-
fikace INPUT AT.

Diky tomu, Ze je cely INPUT simulovén z BASICu,
miZeme provést jokoukoli potrebnou Upravu. Doplni-
me-1i nopF. Fédek testujici kédy znakd vkldadanych
z klévesnice, miiZeme zomezit vklédéni kliovych
slov, apod.

Jesté drobné upozornéni - znaky vklddané z kla-

INPUT

vesnice do nafeho simulovaného vstupu se objevuji
ne se stiskem, ale s uvolnénim kldévesy.

Pokud se vém zdé taoto simulace vstupu neohraba-
nad, miZete séhnout po druhém programu, ktery plni
tentyZ ukol s eleganci strojového kédu (vypis 2).

1. REM SHannsnnnnsnnsnsnnunnns

20 REM » »

30 REM = INPUT AT 2 "

40 REM » »

5. RE" LA 2 22222222 X )

68 REM

199 CLEAR 59999

118 LET soucets=§

120 FOR i=-60PPP TO 60945

130 READ a: LET soucet=soucet+a

149 POKE i,.a

150 NEXT i

160 IF soucet<>4531 THEN PRINT

"CHYBA V DATECH !'™: BEEP 1,-15: STOP

CLS

RE" L2 2 2 1 J UKAZKA LI

PRINT AT 7,4;"VSTUP 7";

INPUT #USR 60000:;:0a

PRINT AT 20,.0;"VLOZIL JSTE a= ";a

GO TO 199

DATA 151,205,1,22,38,0,62,22,215,164,215, 164,
215,58,137,92,214,3,111,6,5,41,16,253,58, 136,
92,61,79,9,62,8,215,43,124,181,32,248,68,77,
62,158,50,65,92, 201

179
189
199
209
219
229
599

Vypis 2
Po spusténi tohoto progromu se do paméti ulozi
48 bajtl relokovaotelného programu ve strojovém

kédu. Spousti se prikazy:

PRINT AT X,Y;"TEXT PRO TISK PRED INPUT";
(nastovi pozici tisku)

INPUT USR XXXXX;proménnd

Takto upraveny INPUT, popF. jeho programova
simulace, miZe byt dobrym pomocnikem pri prdaci s
jakymkoliv programem, v némZz praocujeme s udaji
vkldadanymi z kldvesnice.

ZbySek Bahensky

DVOJITA VELIKOST PfismA

Kratky a jednoduchy program v BASICu (ZX Spec-
trum) pro dvojnésobné velké pismo byl publikovén v
casopise ZX Computing Monthly - 18/86. Zprdavy pso-
né povelem INPUT rozdéluje na dvé ¢asti @ v gra-
fickém médu uklddé do A a B. Na obrazovku vystupu-
ji zvétSen&. V takto postaveném progromu lze vy-
tisknout pouze retézec o rozsohu jedné zvétSené
Fadky. Zménou hodnot x, y v Fadku 18 lze tisk po-
sunout na libovolné misto. Lze téZ zkusit v pred-
poslednim prikozu Fédku 2@ zopsat LET x = x+2.
V tom pripadé je rdadek tistén proloZend.

1 REM Ukdazka dvojndsobného tisku - znaky A a B
2 REM v Fadku 2@ vstupuji v grafickém mddu
18 LET x=@: LET y=@: INPUT "Vstup textu: ";LINE AS
20 FOR a=1 TO LEN ao$:
LET c=15616+(8*(CODE a$(a)-32)) :
FOR b=@ TO 7 : LET d=(USR "a"+(b%*2)) :
POKE d,PEEK(c+b) : POKE(d+1),PEEK(c+b) :
NEXT b :
PRINT AT y,x;"A";AT y+1,x;"B"
NEXT a

LET x=x+1

-pb- 15



l(; obratnosti pfi jeho vyuZivani.

Zajimavé vyuziti pravidelneé vystavby instrukci
procesoru U88@

Petr Fort

Procesor U88@, vyrdbény v NDR jako ekvivalent

280, predstavuje Siroce rozSirenou osmibitovou
centrdlni procesorovou jednotku (CPU). Méné je
vSak ocefiovdna jeho prisné pravidelnd vystavba

instruk&niho souboru (1). Cldnek si klade za cil
seznémit &tendre s vyuZitim této pravidelnosti ve
spojeni s tzv. "somomodifikujicimi se programy"

K odstranéni pripadnych nedorozuméni je treba
predné definovat, co rozumime pod pojmem "“samomo-
difikujxcx se program" (dale jen SMP). SMP je ta-
kovy program, ktery v zdvislosti na parametrech
(nopF. obsah registru) opokovoteln5 modifikuje
sled instrukci tak, Ze je vykonono pozadovand &in-
nost. Slovem modifikace rozumime algoritmickou
operaci, ménici 1nstrukcn1 bajt nebo jejich skupi-
nu. Z toho vyplyva, Ze SPM jsou zpracovatelné pou-
ze v 'pFepisovoteln?ch' pométech typu RAM. Je viak
mozné jejich uloZeni v pamétech typu ROM a prene-
seni do paméti RAM pFed jejich pouZitim. Zdlrozné-
na opokovotelnost vyuZiti SMP znomend, zZe program
dava sprovno vysledky nezdvisle na hodnoté drive
pouzitych parametrl (reentrantnost programu) (2).

v za-
ulozit obsah
registrovym pdarem

Pro ndzorn&jsi predstavu uvedu priklad:
vislosti na hodnoté v registru A
registru do bajtu adresovaného
HL tok, aby platilo pro

A=0
M=B

A=1
M=C

A=2
M=D

A=3
M=E

A=4
M=H

A=5
M=L

A=6 A=7
M=M M=A

Rutinni FeSeni by vyiodovolo 6 srovnéni, 6 pod-

minénych skokli, 7 operaci LD M,r a 7 novrotovych
instrukci, tedy celkem 38 progromovych bajtd s
primérnou dobou zprocovon1 70 toktd (3). 0¢
Jednodu§§1 je vyuzxt zékonitosti vystavby, kterd
je u UBBP "tFibitové", nebot 3 bity jednoznalnd
uréuji 8 pouiivochh registrli. Obecny tvar

instrukce LD M,r je naprF. podle [1] uvédén jako
#1119 r .

Pok l1lze snadno naopsat:

ADD 78H : vytvoreni instrukéniho baojtu
LD (TAB),A ; jeho ulozeni

TAB: NOP : zpracovani instrukce LD M,r
RET : ndvrat z podprogramu

Mohlo by se zdét. Ze jde o uméle vykonstruovany
prklad jeho vyuzZiti je vSok mozZno hledot ve for-
malnich assemblerech, kde jsou registry ¢&islovany
RO, R1,

Pro uZivatele prindsi tento princip programova-
ni nejvyraznéjsi efekt pri bitovych operacich SET,
RES o BIT.

Priklad: predpoklddejme, Ze registrovy par HL uka-
zuje na bajt, jehoZ bit mé byt operandem instruk-

ce. Cislo ovliviiovaného bitu obschuje registr A
(@ aZ 7). Podprogramy, které realizuji operace
SET b,M , RES b,M , BIT b,M , ukazuji moZnosti a
prednosti SMP.
SET: RLCA : vytvoreni

RLCA ; operacniho

RLCA . bajtu

OR PC6H : maska

LD (TA).A ; uloZeni instrukce

DB CBH : 1.bajt instrukce SET
TA: NOP ; 2.bojt instrukce SET

RET

Analogicky RES, popr. BIT s hodnotou masky 86H,
resp. 46H. Instrukce BIT zapiSe do priznaku nuly
(Zero-flag) negovany obsah zvoleného bitu.

VyuZiti SMP je SirSi, neZ ukazuje dvojice pri-
kladd o zdleZi jen na fantozii programdtora a
Prednosti SMP (&)

U880

je rychlost pr soucasné nizSich ndrocich na
pomét, omezenim pak zpracovatelnost jen v pométech
typu RAM.

[1] Kieser,H., Meder,M.: Mikroprozessortechnik.
VT, Berlin, 1982.
Poznémka redakce:
(1) Lidé, kteri pisi kompildtory, by mozZna

prilis nesouhlasili s tvrzenim, Ze procesor 28¢ ma
pravidelnou vystavbu instrukci. 0 symetrickém
instrukénim souboru lze mluvit treba u procesord
Motorola 68XXX, cle sotva u Z8J nebo 898¢. To, Ze
Jjsou jednotlivé registry. s kterymi instrukce pra-
cuje, specifikovdny svym ¢islem, zapsanym do bito-
vého pole v operaénim kédu instrukce, je celkem
samozrejmé uZz proto, Ze je to nejjednodussi z hle-
diska resSeni dekodéru instrukci uvnitr procesoru.

(2) Reentrantnost progromu neznomend jen moZ-
nost jej spustit opakované. Bude-1i nopr. v prvni
ukdzce vyvoldno preruseni bezprostredné pred pro-
vedenim instrukce na adrese TAB o Jeho obsluZny
podprogram znovu vyvola rutinu v ukdzce, dojde _po
navratu z prerusSeni k chybé. Reentrantnich ovsSem
neni ani spousta dalSich programl, nopr. rutiny v
monitorech, které jako svoji praocovni oblast vy-
uZivaji pevné lokace v paméti RAM.

(3) Klasické reseni

neni snad taok tragicky po-
malé. ~

V prvnim pripadé by bylo moZno misto postup-
ného porovndvani pouZit skokovou tabulku. Misto
druhé ukdzky lze nopsot ndsledujici rutinu, kterd
bude dokonce rychlejsi (49 taktd oproti 57); kod
ovSem bude delsSi.

ADD A,LOW(MTAB) : MTAB musi leZet

LD E,A . uvnitr stranky
LD D,HIGH(MTAB)

LD A,(DE)

OR A, (HL)

LD (HL).A

RET

MTAB: DB 1,2,4,8,10H,20H, 40H, 80H

(4) Nejzdvaznéjsi pozndmku uvedeme nakonec.
Psdt samosemodifikujici kéd je totiZ jeden z ne-
prijemné nebezpeénych zplsobld programovani. (V
onglicky psané literature je pro takové pristupy
slovicko "unsafe"). Triky, které jsem pri progra-
movani vyuZil, mohu uhlidat, dokud je programu 109
bajtd, ale neZ napisu o zaénu ladit 19 kB progra-
mu, ddvno na né zapomenu a tim spis si nebudu
schopen uvédomit, jok se navzajem ovliviuji.

Co jestli v prvni ukdzce opravdu bude v akumu-
létoru hodnota 67 Pak si vyrobim misto instrukce
LD M,M (kterd neexistuje) instrukci HALT. Procesor
se zastovi, a bude-1i lodény program jen trochu
delsi, chvili mi potrvd, neZ prijdu no to, proc.

Co kdyz tuto ukdzku spustim pod naJokym ladicim
prostredkem (treba SLAP) s bodem zastaveni (breok-
point) na instrukci, kterou modifikuji? Ukdzka mi
instrukci ndvratu, kterou ladici prostredek vloZil
do bodu zastaveni, prepise. Program se tentokradt
naopak nezastavi (alespon ne tam, kde mél), a ja
opét nebudu védét, proc.

PouZiti progremdtorskych trikd miZe byt v né-
kterych pripadech nozbytnosti (treba pro zrychleni
odezvy na prerusSeni). Progromdtor si viak musi
byc védom jejich vedlejsich efektd a musi si také
byt védom moZnosti existence vedlonzch efektd,
kterych si védom neni. V Zddném pripadé by se ale
nemGI uéit pouzzvat programctorské triky drive,
nez se naucéi progromovat.

PotHs



(Dokonéeni &lanku Petra PotuZnika
z Mikrobdze ¢.3 o 4/88)

Casto nastane situace,
hraje wurcity zvuk,
o pozadujeme jiny.

z kanald
prerusit

kdy na jednom
my jej potrebujeme
Napr. :

SOUND 1,209,1000,10

definuje zvuk na kandlu A trvajici 18 sekund.
Ten chceme nyni ukon&it o na kandlu A nechat za-
znit notu o vysce 898. Prikoz:

SOUND 1,800,100,10

nic neresi, protoze nota se zaradi do zdsobniku a
CPC ji zohroJe az po doznéni predchotho zvuku.

Zvuk, ktery pravé zni, mizeme prerus1t J1nym zpls-
obem- hodnotu kandlového parametru zvétSime o 128.

Uvedeny zvuk, definovany:

SOUND 1,2008,100,19

lze tedy preru3it, a misto n&ho nechat zahrdat notu
s vySkou 809 prikazem:

SOUND 129,8¢0,109,10

Konélov9 parametr zvétSeny o 128
daném kandlu uplne zlikviduje - neexistuje z4dné
uklddéni do zésobniku. Navic zru$i i ostatni noty
v zdsobniku schované. Kandlovy parametr 129 vymaZe
vsechny noty z kondlu A, hodnota 138 ( 2 + 128 )
"Zisti” kandl B o kone&nd 132 ( &4 + 128 ) kanadl C.

Po pouzxtx tokovychto konolovych parametrl jsou
zGsobniky danych kandld prdzdné. VYMAZOU SE TEDY I
NOTY, CEKAJICI NA PRIKAZ RELEASE NEBO NA NOTU Z
JINEHO KANALU!

notu hranou na

PFikazem SOUND s hodnotou kandlové-.

ho parametru zvétSenou o 128 lze pouzitim vhodnych
ostatnich parametrd zvoleny kandl “"vycistit" . i
tak, Ze nezni zadny zvuk:

SOUND 129,90,0.0

vymaze zasobnik kanalu A ( 128 + 1 ) a
neozve nic.

pritom se

Cislo 128 miZeme pripolist i ke "slozenym" ka-

ndlovym parametrim:
SOUND 131,200,100,10

i viechny noty v zdasobnicich kandlid A o B
+ 2 + 128 ) a na obou kandlech se zahraje zvuk
vySce 208. Na steJnem principu (s&itdni sloZené-
_po arametru a "¢istici" hodnoty 128) je zalozZen i
ikoz mazéni vEech zvukd v pocitaci:

SOUND 135,0,0,0

Kondlovy parometr méd hodnotu 135, kterd vznikla

sectenim:
1+ 2 + 4 + 128 = 135
Na vEech kandlech tedy jokoby zni nota o vys-
ce @, dobé trvani # a hlasitosti @, coZ je sa-
mozrejmé ticho.

(K tomu, aby se neozval Eédn9 zvuk, stadi, je-
-1i neJmene jeden z téchto trFi porometru nulovy.
Je vSak treba si uvedom1t ze prx hlasitosti
rovné nule nebo vysce rovné nule a &asu t vétsim
neZ nula se sice zddny zvuk neozve, ale zvoleny
kanal je zablokovan, protoie prdvé po dobu t hraje
CPC ticho. Proto se po zaddni dal$iho tdénu na ten-
~to kandl, pripadné kandly, dany tén ozve aZ po
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uplynuti <&asového intervalu t.)
Tabulka ukazuje v prehledu hodnoty a vyznom ka-
ndlového parametru v prikazu SOUND:

16 dJekd na notu z kandlu B
32 d&ekd na notu z kandlu C
64 Cekd na pFikaz RELEASE

128 ¢&isti kandl

kandl A v provozu
kandl B v provozu
kandl C v provozu
¢ekd na notu

z kandlu A

DFEN

POUZITE DVOJKOVE SOUSTAVY

Snadnéji porozumite &iselnym hodnotdm kandlové-

ho parametru, kdyZ je pFevedete z obvyklé desitko-
vé soustavy do soustavy dvojkové - bindrni. Kand-
lovy porametr zabird v pométi poditale misto o ve-
likosti jednoto baojtu,tedy osmi bitl. KoZdy bit je
nastaven na hodnotu @ nebo 1. Vhodnym zdpisem ka-
ndlového paorometru ve dvojkové soustavé ziskéte
dokonalou pFedstavu o tom, jak si CPC kandlovy pa-
rometr preklada.

Pro pFevod z desitkové do dvojkové soustavy se
pouZivé v BASICu pFikaz BINS (A.B), kde A je pFe-
védéné Eislo v desitkové soustavé a B uriuje polet
mist, kterymi chceme &islo zapsat. (Hodnota B nemd
tedy na A Zédny vliv, pouze urluje zplisob zépisu.)
Na prikaz:

PRINT BINS (1,8)

P9090001

reaguje CPC:

Tok oznomuje, Ze €islo 1 mé ve dvojkové sousta-
vé také hodnotu 1. KoZdy bit mé svoji stélou po-
zici, kterou miZeme oznolit &isly nopF. od @ do 7.
Zépis hodnoty 1 pak bude vypadat:

&islo bitu
hodnota bitu

76543219
P PP PP P P

JestliZe mé& bit hodnotu 1, 1lze si ho snadno
pfedstavit jako zapnuty, o naopak md-1i hodnotu @,
je vypnuty. V pofitodi kaZdy bit joko by zaji¥to-
val wuritou funkci - pFi hodnotd 1 je funkce

aktivni, pfi nule neni, o je tudiZ ignorovéna.

Tabulka ukozuje vEech osm bitd kandlového para-
metru i 8 jejich funkcemi:

¢islo

bitu funkce bitu

kandl A
kandl B
kandl C
cekd na
¢ekd no

v provozu

v provozu

v provozu

notu z kandlu A
notu z kandlu B
¢eké na notu z kandlu C
¢ekd no prikaz RELEASE

¢isti kandl

NOOFUNaW

Kandlovy parometr 2 spou$ti kandl B. Kdy% pre-
vedeme €islo 2 prikazem:

PRINT BINS (2,8)
objevi se na monitoru:

0000019

VEechny bity kromé prvniho (na druhé pozici
zprava) jsou vypnuty, o tim pddem nejsou aktivni
funkce jimi “obsluhované™. Bit 1 je zapnuty,
a proto je zapnutd i jeho funkce. Z tabulky je vi-
dét, Ze druhy bit zapind kanél B.

U malych hodnot kandlového paraometru se dé jeho

 funkce uhodnout rovnou (napf. uvedend hodnota 2).
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TéZko ale pozndte funkci hodnoty nap¥. 133. V ta-
kovém pFipadd je pak rozumné si prevést <&islo do
dvojkové soustavy: '

PRINT BINS (133.8)
Na monitoru se objevi odpovdd:

19999191

Nulty bit je zapnuty - g?ikoz se tykd kandlu A,
zapnuty je i druhy bit - pfikaz je urden i kandlu
C. Kone&nd je zapnuty i sedmy bit, ktery &isti zd-
sobnik volaného kandlu. Kandlovy parametr 133 tedy
smaZe zdsobniky kandld A o C. Vysledek lze snadno
zkontrolovat sectenim hodnot odpovidajicich uvede-
nym funkcim. Kandl A mé hodnotu parometru 1, kandl
C &4 a "Cistici" hodnota je 128:

1T+ 4 + 128 = 133

Pomoci pFevodu do dvojkové soustavy jsme urli-
1i funkci hodnoty kandlového parametru sprévnd. Na
stejném prinicpu (pFevod do dvojkové soustavy,
1=zapnuto, 2=vypnuto) pracuje i po&itag.

PRIXKAZ sQ

Poslednim povelem, ktery se vyuZivé pFi préci
8@ zvukem v BASICu je prFikaz SQ; slouZi k ziskéni
informace o stavu zvukového kandlu s jeho zdsobni-
kem a to ve formé:

PRINT SQ(A)
kde A je hodnota kandlu,

NoprF. kdyZ chcete védat
A, zaddte:

ktery nds zajimd.
"jok to vypada"™ s kandlem

PRINT sQ(1)

V pFipadé, Ze na kandlu A neni hrdéna 2édné nota

@ ani v zdsobniku neni nic uloZeno, objevi se na
monitoru &islo &4, které oznomuje, Ze na kandlu A
gsou volné &tyFi mista v zdsobniku a nezni 34d-
édny tén. PFikoz SQ tok okamZitd informuje o sta-

vu zvoleného kandlu. Odpovéd je pFitom kédovéna v
celém &isle na podobném principu, jokym jsme voli-

1i kondlové parametry. 2dékladni hodnoty ukazuje
tabulka:
HODNOTA SQ VYZNAM
1 1 misto v zdsobniku
2 2 mista v zdsobniku
4 4 mista v zdsobniku
8 ¢ekd na kandl A
16 cekd na kandl B
32 ¢ekd na kandl C
64 ¢ekd na povel RELEASE
128 kandl hraje

CPC pok kéduje odpov&d tak, Ze hodnoty odpovi-
dajici jednotlivym funkcim se&ité. Vysledné <&islo
je Zddané informace. Dekddovdni takové informace
1ze usnadnit pFevodem &isla z desitkové do dvojko-
vé soustavy. KaZdy z osmi bitd obsluhuje opét né-
Jokou funkci o miZe mit hodnotu # (vypnuto) nebo 1
(zopnuto). Ozna¥ime-1i pozice bitl &isly # af 7,
odpovidé pak koZdému bitu ndjokd funkce:

CisLo BITU  vVZNAM

v zdsobniku
v zdsobniku
v zdsobniku
kandl A
kandl B

1 misto
2 mista
4 mista
cekd na
¢ekd na
¢ekd na kandl C

¢ekd na povel RELEASE
kandl hraje

NOOFunNnh-m

Neni-1i na kontrolovaném kandlu 24dné nota, je
SQ rovno &tyFem. Co to znamend? Nejprve prevedeme
¢islo do dvojkové soustavy:
PRINT BINS (4.8)
na monitoru se objevi:

0009199



vSochny bity kromé druhého (treti zprovo)
nulové. Druhy bit je zapnuty - v zdsobniku
étyri mista volnd.

Jsou
Jsou

Zadéme-1i prikaz pro hrani zvuku
dlouhou dobu na kandlu A:

po relativné

SOUND 1,200,1900

o pok pomoci povelu SQ zjistime stav
nou ve dvojkové soustaveé):

kanalu (rov-

PRINT BINS (SQ(1),8)
No monitoru ziskdme odpovéd
100008109

Druhy a sedmy bit jsou zopnuté - v zdésobniku
jsou & prézdné mista a kandl hroJe §esty bit JO
roven nule; oznomuJe. Ze na daném kandlu nocoko
Zadna nota na prxkoz RELEASE. Nulovd hodnota po-
tého, &tvrtého a tretiho bitu informu;e o tom, ZzZe
neexistuJe ani nota, kterd by &ekala na zvuk z ji-
ného kandlu.

PouZiti povelu SQ se ale neomeque pouze na in-
formovéni o stavu kondlu. NejSirSiho vyuZiti se mu
dostovo v programech, kde se pracuje se zvuky a
soucasné se provadéji J1ne operace, tedy v situa-
cich, _kdy CPC d&l4 dvé véci najednou. Bez prikazu
SQ miZe vypadot takovy program ndsledovné:

1 FORa = 1 TO 19
20 PRINT a
3@ SOUND 1,1@8*a, 109
49 NEXT a

Program vZdy ve smyce zobrazi hodnotu proménné
a o zohraje zvuk trvajici jednu sekundu. Cisla
od 1 do 6 se zobrazi v rychlém sledu za sebou, ale
od 6 do 18 bude poc1toéi trvat vzdy jednu sekundu
neZz zobrozi dalSi €islo. Prvni zvuk v poradi za&ne
CPC hrdt. DalSi &tyri uloZi bez problémd do zdésob-
niku @ na radku 2¢ vytiskne hodnotu a=6. Na radku
30 ale nosloduJe opot povel k hrani; zdsobnik je
plny a tak CPC ceka oz prvnx nota dohrOJe a pak
presune vsechny noty v zasobniku o mxsto dopredu
Zbytecne zahdleni pocxtoce je mozné obeJ1t prove
prxkozem SQ. Do uvedeného programu zaradte podmi -
neny skok s povelem SQ v nejjednodussi mozné for-
mé :

25 IF SQ(1) = 132 THEN 29

Timto radkem je zajisténo, Ze v pripads, kdy je
kandl v provozu (hodnota 128 + hodnota & mist v
zasobniku 4 = 132) - hroje, se do zdsobniku nedtou
dalSi noty, ale program se vraci na rddek 2@, kde
provadi jiné operace (tiskne a). KdyZ kandl pre-
stane hrat, zméni se hodnota SQ (v naoSem pripadé
bude mit hodnotu a) a CPC pokrocuje radkem 25.
Uvedeny zplisob neni pr111s pouzivany, protoze mezi
jednotlxvymx zvuky vznika mezera (i kdyZz velmi ma-
lo) Druhy zpbsob tento nedostatek nemd; ukldda do
zasobniku. V noSem programu 1lze pouZit napfF.:

25 IF SQ(1) = 128 THEN 2§

PFi prvnim zpracovani rdadku 25 md SQ hodnotu &,
a proto pokracuje radkem 3@. Druhé projeti dé hod-
notu 132 (128 - kandl hraje + 4 - 4 mista v zdsob-
n;ku) treti 131 (128 + 2 + 1 - 3 mista), po ctvr—
tém probehnutx bude SQ = 138, pok 129 o pri ses-
tém bude mit SQ hodnotu 128 (kandl hraje o v zé-
sobniku neni Zdadné mlsto) Algorxtmus se pak vrati
no radek 2@, kde provadi jiné operace.

V takovéto formé se povel SQ skutedné pouZivd,
aole vétSinou jen ve smyékéch. U programu, ktery
"jde pordd dal", bychom museli uvedenou podminku
opakovat (i kdyi po dlouhych intervalech), a prog-
rom by tak zbytoéni rostl. Délku zachovd a provd-
déni dvou akci najednou (hrét zvuk + dolSi opera-
c1) umoZni novy prikoz ON SQ( ) GOSUB. Nasleduji-
ci program demonstruje jeho pouZiti:

19 ON SQ(1) cosuB 5@
2@ PRINT "CPC dela dve veci najednou"
38 GOTO 28

49 REM =% ZVUKOVY PODPROGRAM ##
5@ SOUND 1,1008+18%A, 190
60 A=A+1
79 ON SQ(1) GOSUB 78 : RETURN
Na radku 18 je prvni pouzxtx ON SQ (
prkozu Oznamu je poExtoc1. Ze jokmile bude v zd-
sobniku néjoké volné misto, ma prerudit operace,
provadéné v hlavnim prograomu, o "sko€it" na subru-
tinu 5@, kde jsou povely, které zajisti rozeznéni
zvuku.
Réddek 78 by mohl byt zkrécen na:

) GOSUB

78 RETURN

a program by chodil bezvadné dal. PFi prvnim a2
patém prob&hnuti by se vEak vracel do hlavniho
programu, a pak by teprve "sko¢il" na zvukovy pod-
program S@. Prikaz ON SQ ( ) GOSUB pred povelem
RETURN oznomuJe CPC, aby se do hlavniho programu
nevracel, zbyva-li v zdsobniku ndjoké misto.

PREHLED ZVUKOVYCH POVELD

SOUND  kandl, vySka, doba trvdni, hlasitost, zvu-
kovd obdlka, tdénovad obdlka, parametr hluku
ENV N,P,Q,R
N,P1,Q1,R1,P2,Q2,R2,P3,Q3,R3,P4,0Q4 ,R4,P5,
Q5,R5

oznaceni obdlky

pocet krokd

zména hlasitosti no jeden krok
doba trvani kroku

ENT 1. T, VW
y T, V1, W1, T2,V2 W2, T3, V3, W3, T4, V4, W4, T5,

5,W5

oznaceni obdlky

pocet krokd

zména vySky na jeden krok
doba trvani kroku

E<-H0 <uvv VDOV

2. oznaceni = vySka, doba trvdni

KOMBINOVANT KANALD

kandlovy parametr 12 3 4 5 6 7

kandl A X -X-X=-X X = hraje

kandl B - XX - =-XX

kandl C - ~-=XXXX - = nehraje
LITERATURA:

Computing with the Amstrad (Jonuary 1986 - June

1986)
Trainingsbuch zum CPC
AMSTRAD CPC 6128 User Instructions

1S
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Mikroprog 88/89

Mikrokonkurs

S prestdvkou o plil roku delfi opét vyhlasSujeme
nase tradidni soutéZe Mikroprog a Mikrokonkurs.
Rozhodli jsme se je posunout taok, abyste na zpra-
covani svych soutéZnich pFispd8vké méli dlouhé zi-
mni misto krdtkych letnich velerll. Prestoje pro-
vidla se budou naddle rok od roku ménit, termin
bychom nyni chtéli dodrZovot. V z4Fi bude soutds
vyhléSena a s koncem zimy, na prvni jarni den, 21.
brezna, bude mit uzdvérku.

Cilem obou nafich soutd%i je ziskat zajimavé
prispévky - programy a popisy konstrukci - které
se daji prostrednictvim casopisu rozsirit mezi
¢tendre o byt jim k uZitku bud Joko funkéni celky,
nebo jako zdroj inspirace v reSeni vlastnich i
diléich problémd, popF. Joko obecny zdroj poudeni
a informace. Jde tedy nejen o program nebo kon-
strukci joko taokové, ale i o jejich publikovatel-
nost a tomu odpovidajici zpracovéni (metodickou o
didoktickou hodnotu).

VétSi diroz neZ dFfive chceme kldst na reseni
problému, neZ na jeho konkrétni realizaci. V pri-
padé programu jsou to zdkladni mySlenky reSeni da-
ného problému na politadi, Jejich algoritmizace,
tj. zplsob jejich FeSeni na politadi obecné, a te-
prve potom konkrétni zpracovdni na konkrétnim po-
¢ita€i a v konkrétnim progromovacim jazyku. Analo-
gicky u elektronickych pristrojdi, doplikd a zafi-
zeni je primérni zdkladni mySlenka o Jeji aplika-
ce. Novost a origindlnost zde miZe byt ole i v no-
vém konstruk&nim refeni, v pouziti jinych, dostup-
néjSich soudstek apod.

VySe uvedené cile automaticky omezuji rozsah
pouZitelnych prispdvkd. Pokud Jste nékdy zkusili
prostrednictvim kldvesnice vpravit do po¢itace
program o nékolika strandch vypisu, pochopili
Jste, Ze tudy cesta nevede. Sebementi chybi¢ka v
nékolikahodinovém tukdéni do kldvesnice zplsobi, Ze
program nefunguje, a 2zdvada se Spatnd hledd.
RozsdhlejS$i progromy je proto nutné S£ifit joko
nahrdvky na magnetickych médiich o proto je radéji
nabizejte Mikrobdzi 682. 20 Svozormu nebo podobné
instituci.

Stejné tak velmi rozsdhlé popisy sloZitych ele-
ktronickych pFistrojd se velmi 3patnd publikuji v
mésiénim rozsahu osmi zelenych strdnek. Rozdéleni
pop¥su na vice pokradovéni je obvykle velmi ne-
proktické pro jeho uZivatele, kteFi musi dlouhé
mésice Cekat na to, "jak to dopadne". Kromé toho
tokové rozséhlé projekty obvykle nepouZije prilis
mnoho &tendrldl a jejich publikovéni v ndkladu 140
tisic vytiskd je proto velmi neekonomické.

ProtoZe jsme v
casto do soutéZe velmi

uplynulych letech dostdvali

rozséhlé prispévky, publi-
kovatelné jen s obtiZemi nebo vibec ne. o bylo ndm
pritom lito mnoZstvi vloZené prace autora na vy-
pracovéni obvykle velmi peilivé dokumentace a po-
pisu, rozhodli jsme se tentokrdt vyzkouZet systém
predbdZnych prihléek.

Méte-1i v Umyslu pFihldésit se do sout&¥e Mikro-
prog nebo Mikrokonkurs, napiSte ndm nejdrive

1- co program nebo pristroj (zapojeni) umi a v
Jjokém rozsohu (asi 15 radkd),

2- s jokym pocitadem miZe fungovot,
kolik pométi zabere,

3- blokové schéma, pouZité soucdstky, pouZity

u programu

programovaci jazyk,

4- predpoklddany rozsah popisu programu nebo
zarizeni a ndvodu k jeho nostoveni a pouZiti (pri-
bliZné v normalizovanych strdnkdch tj. 30 rFadkd po
60 uhozech),

5- u programd rozsaoh vypisu (listingu) prog-
roamu v rddcich o délce 32 znaokd{.

6- predpoklddané mnoZstvi obrdzkd - schémat,
vyvojovych diagramd, nézornych obrdzké, fotogrofii
(pribliZné ve strdnkdch A4 )

Uvedte své jméno, vék. zoméstndni a adresu pro
korespondenci, pokud moZno i telefonické spojeni .
Tuto predbé&Znou prihldédSku ném poslete dvojmo (tj.
s kopii) o s nadepsanou obdlkou se zpateéni adre-
sou (nefrankovanou). Kopii predbéZzné prihlésky Vaém
vratime do 14 dnd po obdrZeni s nafim vyjodrenim,
pripominkami a poZadavky a s podrobnéjSimi inst-
rukcemi k vyhotoveni sout&Zniho prispévku.

Vzhledem k 26méru sout&Ze s dirozem na zdkladni
reSeni zvoleného problému neni podstatné, jakéha
pocitale se soutéini prispévek tykd. MiZete tedy
posilat programy i popisy pristrojl a konstruk-
¢nich dopliikd k jokymkoli pocitaclm od t&ch nej-
mensich aZ po stadle pouZivanéjsi PC. Nejsou stano-
vena predb&zné Z4dnd omezeni pokud jde o pouziteé
progromovaci prostrfedky a jozyky nebo elektronické
0 konstrukéni souldstky, 1 kdyZ na to maJe byt
bran zretel pri posuzovdni predbézné prihldsky i
soutéZniho prispévku ve smyslu zdkladnich zdmerd
soutéze.

Prispévek do soutéZe Mikroprog nebo Mikrokon-
kurs 1ze zaslot nejpozd&ji 21. bFezna 1989 (datum
poStovniho razitka). Predb&3né prinlésky mizZete
posilat kdykoli - samozrejmé se zretelem no to.
obyste po nasSem vyjadreni méli jeitd Zos prispévek
Zpracovat a "stihnout" uvedeny termin.

Obé soutéZe budou vyhodnoceny do konce &ervna a
Jejich vysledky publikovdny v AR A &. 8/89. K hod-
noceni pouZijeme stejnd kritério Jako letos - sys-
tém “zlatych, stfibraych a bronzovych medaili" -
zorazeni do kategorie A, B a C.

[A] velmi uZite&ny, Siroce pouZitelny, obsahem
1 formou perfektné zpracovany prispévek resicy
komplexné vybranou oblast problémd nebo zotim "ne-
obdélané pole" v aplikacich mikropoc¢itacd, zejména
ve vyuce, méreni ap.

[B] Kvalitni, proktickd pomdcka pro praci, ufe-
ni se, vyuku nebo jinou &innost, nékterymi svymi
vliastnostmi vyrazné prevySujici dosud zndmé nebo
dostupné programy nebo pristroje &i zopojeni resi-
ci dany problém.

[C] Zojimové o neobvyklé FeSeni dil&ich problé-
mi, zatim neobvyklé aplikace nebo zplsob jejich
zpraocovani nebo prezentace.

Finanéni ohodnoceni jednotlivych kategorii bude
uréeno podle mnoZstvi a kvality prispévkfi, doZlych
do soutéZe. Na ceny bude formou penéZnich poukdzek
rozdéleno celkem 20 PPPF KIs.

Redaokce AR - Mikroelektronika
0 redakce Mikrobdze
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dBase IV kommt im Juli (dBase IV prijde v Cer-
venci; str. 16)

V cervenci md byt dostupnd anglicka verze
dBase IV od firmy Ashton-Tate, kterd prinese
podstatné  zvySeni vykonnosti a zlepieni dBase
III o dotazovaciho jazyka SQL. Verze IV bude
kompatibilni s verzi III, @ navic maji byt
dodavany toké  konverzni programy pro soubory po-
rizené ve verzi II nebo III. Prechod se ale vypla-

ti, protoZe dBase IV provadi u vsech progrom
kompilaci a ohlaSeny faoktor zrychleni proti verzi
III je 9.

Zdrojovy koéd dBase III byl rozSiren o 350 ti
sic radkl, coZ by mélo prinést pres 248 novych
nebo vylepSenych prikazd. Celkovy polet prikazd

bude tedy 373. K dispozici budou ¢etné matematic-
ké, statistické o finanéni funkce. dBase IV se
ovlada pomoci menu, pracuje s daty v rozsahu 64
bith, umoZiuje 1178 typd operaci s daty, zpra
cuje dvourozmérnd pole a oz 53 indexi u jednoho
udaje.

Vyvoj uZivatelskych programdi mé& byt pod-
statné usnadnén generdtorem programli. Pro progra-
movani mohou byt uZity jok prikozy dBase, tak pri-

kazy SQL. Komunikace s uzivaotelem probihd samoz-
rejmé formou menu. Pro vyuZiti dBase IV se
predpokladd pocitaé se systémem MS-DOS 2.X a s

kapacitou pométi 649 KB RAM a pevny disk. dBase

IV funguje taoké pod 0S/2 (pro 0S/2 - protected
mode jsou zapotrebi 2 MB RAM). Program je doddvadn
na disketdch 5 1/4 nebo 3 1/2 palce. Standartni

verze ma stat 2689 DM; za 3820 DM lze dostat vyvo-
jovy poket obschujici viceokénkovy debugger, spo-
jovaé 0BJ-kédu, podporu pro pripojeni tiskdrny a
generdator programd.

Gerd Haussler:
(Transputerova deska
38)

Die mc-Transputerkarte
z redokce mc; cast 1., str.

S klesajicimi cenami transputerd dochdzi k je-
jich  SirSimu vyuZiti. V redaokci <casopisu proto
vyvinuli desku transputeru, kterd md pomoci <Jte-
nardm proniknout do této problematiky. K zapojeni
této desky do systému staéi rozhrani V.24,
viechno ostatni zajisti software v assembleru.

V systému je uZit transputer T 414 (32-bitovy
RISC procesor). T 414 ma ¢tyri komunikacni kandly
s prenosovou rychlosti aZ 2@ MB/s, obsahuje
pléanovaé procesd (Process-Scheduler ). Na ¢&ipu
je integrovdna také rychla pomét RAM s kapacitou
2 KB a hodinovou frekvenci 2@ MHz.

Handshaking s komunikaénim partnerem, typicky
dalSim traonsputerem, probihd automaticky, bez
softwarové obsluhy. PFijimal potvrzuje prijem kaz-
dého bytu. Pres komunikaéni kandly se uskutednuje
toké iniciolizoce systému zavedenim obsluZného
programu. T 414 obschuje tFi opera&ni registry,
usporddané  jako zdsobnik, nemd Zdadny univerzdlni
registr. To ovSem nevadi, protoZe v jednom taktu
je moZny pristup do interni RAM. Jeden strojovy
prikaz sestdvd z jednoho bajtu: horni &tyrFi bity
jsou kédem operace, dolni &tyri bity oznaduji da-
ta. 13 nejpouZivandjSich prikazl je ovEem moZno
volat primo osmibitovym kédem a pracovat pritom
s registrem operandd.

Deska traonsputeru je osazena 128 KB paméti
EPROM, oZ 256 KB statické pométi RAM (organizace

32 K krat 8 bitd); vstupn& vystupni obvod je MC
2681 (dvé sériova rozhraoni). K dispozici je ddle
sedm paralelnich vstupl a osm vystupli, pro potre-

bu dalSiho rozSiFeni jsou na konektor vyvedeny
vSechny sbérnicové signdly T 414,
K desce je doddvan software: crossassembler

o linker pro XT/AT o pro Atori ST, nebo assembler

a C-crosscompiler pro XT/AT.

Erich Esders:
s 89287, cast 1.,

Arbeiten mit dem 88287
str. 45)

(Prace

80287 (NPX - Numeric Processor Extension) je
koprocesor k 8@0286. Stoji témér tolik, co zdakladni
deska pocitafe tFidy IBM PC-AT. Pro rozsdhlé vy-
poéty se ale vyplati, nebot poletni operace pro-
vadi mnohem rychleji neZ zdkladni procesor. Ten
se paok stard jen o dodani operandd, kédd operaci
a prevzeti vysledkl jednotky plovouci desetinné
¢arky. Format dat je urcen standartem IEEE 745.
Zakladni 32-bitovy format obsahuje jeden bit pro
znaménko, osm bitl pro exponent a 23 bitd pro man-
tisu. Ve formdtu double pripadd ze 64 bitd na ex-
ponent 11 bitd o na mantisu 52 bitld. V obou
pripadech je k exponentu pricétena vhodné zvolend
konstanta (offset) tak, aby exponent nebyl nikdy
zGporny. IEEE vyZaduje presnost vypoctd +/- 1/2
posledniho bitu ve zvoleném formétu. K tomuto
ucelu jsou u mezivysledkl pripojeny zvlastni bity,
prendSejici informaci o zaokrouhlovani. Standard
ddle predepisuje €tyri zdkladni poletni operace,
vypocet funkce modulo, druhou odmocninu, prevod
formatd REAL a INTEGER; umoZziuje toké operace s
vyjimkami ze zvoleného formatu (exceptions),
nutné ke kvalitativnimu odhadu vysledku poté, co
doSlo k preteeni nebo podteceni.

NPX sdili adresovou i datovou sbérnici s CPU.
Ke koordinaci €innosti obou procesord slouzi Etyri
signdly (PEREQ, PEACK, BUSY, ERROR). NPX se skla-
dé ze dvou <casti: sbérnicového rozhrani (BIU -
Bus Interface Unit) a vypocetni jednotky (NEU -

Numeric Extension Unit). BIU dekdduje instrukce a
organizuje prenos operandd mezi CPU o NEU. NEU
obsahuje zGsobnik s osmi registry po 88 bi-

tech: vnit¥ni datové sbérnice ma 84 bitl (68 man-
tisa, 15 exponent, 1 znaménko), z cehoZz vyplyva
vysokd presnost i rychlost. Pokud CPU narazi v

progromovém kédu na instrukci ESC urcenou NPX, ne-
chd ji zpracovat primo NPX (tento typ instrukce
je specifikovGn prvnimi péti bity). Komunikace
mezi obéma procesory probihd outomaticky, a to
pres adresy @F8H oz @FFH. K zajisténi spravné
funkce nesmi software tyto adresy uZivat.

Werner Hilf: Der MC 68830 (Mikroprocesor 68030
- wvystavba a hardware, str. 76)

zvétSila naskok v oblasti
zacatkem roku 1988 uvedlao

Firma Motorola
32-bitovych procesord;

do vyroby tzv. integrovany procesor (IP) MC
68038. Je plné kompatibilni se svym predchidcem
68028, vyznacuje se harvardskou architekturou, 20
MHZ hodinaomi, integrovanou jednotkou rizeni
pométi (MMU), pouZitim vyrovndvacich paméti typu
cache, vylepSenym Frizenim sbérnice, technologii
1,2 um - HCMOS. MC 68038 je orientovén na
vystavbu viceuZivatelskych systéml, pro néz je
nutnd jednotka Fizeni pométi, kterou u typu

21



22

68020 vytvarel Koprocesor MC 68851 jenc preva?na
cast & nyni integrovana v 68030.

Zvyseni vyKonnost: je dosazeno poulitim cache;
68030 ma& 2 cache po 256 bitech - mstrukenl 3

datovy. Konfigurac: datové shérnice 1ze ménit jaKo
U B68020. Navic cyKlus sbErmce (minmiini jednotka
CyKlu paméty) ma2e byt jakK synchronni, tak
asynchronni vaZ: taktu procesoru. P&
synchronnim provozu I1ze pfistup na sSbeErnics
provést ve dvou taktech, ¢o2 pf  hodinove
frekvenci 20 MHzZ znamenad prenosovou rychlost 40
MEB/S (oproti 22 MB/Ss u 68020). Pou2iti cache

umo2iuge ve spogeni S rychiymi RAM v burst-+ill
modu dosahnout prenosové rychlosts a2 64 MB/s.

68030 ma takKé sgndly K podpofe emulace:
pame&ts typu cache nejsou zvendsd pristupné, Ize
JE proto prisiudnym: signdly zabloKovat, stensg
JaKo interni jednotku obsluny pam&ti.. Dalsi dva
Signaly umoZfiuyl KroKovan.

MC £8030 ma 122 vyvodd v rastru
vELEi mno2stvi napégecich a
Slou2i K potlaZeni ruZivych
VYKONOVa Zirata je 25 W.

12 Krat
zemnicicn
vhve;

13;
vyvoda
maximalni

Guenther Sternberg: 386-PC hoechster
Leistung (Osobni poditaZ nejvysino vykonu
s 80386, sir. 86)

Firma Compaqg vytvali svym novem PO 3IB6/20
MEritka v oblasti osobnich politald. Pofitar 1€
0Sazen procesorem 80386 s hodinovou frekvenci 20
MHZ, Koprocesorem B80337, pam&t ma Kapacitu stan-
dartn€ 1 MB, maxwmaing 16 MB, cache 32 KB, 5 1/4-
palcova disketa 1,2 MB; pevny aisK S Kapacitou 60
ME ma stfedni dobu pristupu 20 ms, resp. 120 nebo
300 MB a3 20 ms. Deska izeni disple e (Compag
Video Display Controller Board) umo2fiuje provozr v
grafickych médech CGA, EGA, VGA. Operarni Sysiém
Je MS-DOS 3.3. PriKon ze sité je 192 w.

Pry srovnavacich testech, u2ivanych v redake:
mc, byl tento typ neyrychie si ze vEech osobnich
polital@ osazenych B80386. Byl témE” dvakrat ry-
chle i ne2 polZital druhy v poradi - Zemth Z-386.
Zrychieni je désledkem pouZiti vyrovnavaci pamét..

UrZujicim faktorem pro rychlost systému neni
Jen hodinova frekvence CPU, nybr? | vyKonnost sys-
témové sb&rmce. PamET je pfi Svém rozsahu nutnd
dynamicKa. PamE&Tové Zipy S dobou plistupu 100 ns
JSOU pPro procesor S taktem 20 MHZ u2 pomalé. Ten-
10 probiém je ponEkud zmenfen organzaci pamst
(tzZv. prolinani), reSenim je vEak pouditi vyrov-
navaci paméty typu cache. MezZi jednothivyms
pristupy do pam&ty pot¥ebugje CPU urcity Zas
Na deKodovani a8 vyKonani mstrukce. V této dobe
Fatd cache vybird informac: z pamétovéno mista,
Kleré bude procesor v pristim Kroku agresovat;
vV potrebném oKam2iKu mu u plredsd bez Zekaciho
CyKiu. Podobng informaci od procesoru plfevezme a
cam provede pomaly zapis do pamEt. VZnKa OLazZKa,
OdKud zZna rad& cache nasleduyici adresu. Strate-
gie K dosazeni co nejvice "spravnych zasan@" (Kdy
S€ adresa v fadls shoduje Se sKuteZnou nasledui-
ci adresou) e problém Sam pro sebe a Clanek se
JM nezabyva. KaZdy prikaz SKoKu zmenduje Udmnost
cache a e tedy tfeba jeho u2iti omezit na nevyn-
nuteiné pfipady. V PC 386/20 je jako radi cache
uZit 32-bitovy faad Intel 82385: cache J€ tvoifen
32 KB statické pamé&ts s dobou pZistupu 35 ns. Ca-
che Znaln€ 2zvyBujye rychlost politale, ale takeé
ehe cenu.

Misto Koorocesoru intel 20387 ize do obiimky
Zasunoyl jeSte vykKonne Ei Weiltek UHET7. Barevny mo-
nwtor gje d-palcovy £ rozh&enim 640 Krat 430 boda
{(grafika), resp. 720 Krat 400 bodd (text, 256
barev), obraz je sty a nezkresleny. Vyrobce do-
dava také VGA desku se 16-tytovym rozhranim.
SKFiA potitate posKytluye misto pro Otyf disketove
JednotKy. HIuK zZp@sobeny vEIrikem a jednotkou
tuhého disku plrevySuje dGroveli bEINGU U poZitacs
Fady AT a je ponBkud rufivy. Slabym mictem 1€
Kidvesnice: ma pfihE mEKKY Ghoz, Ghlovy KoneKtor
pripojovacing Kabelus na boKu Klavesnce a opérKy,
Které se pft posunu Kladvesnce stale sklapi.

K testovanemu vzZorku vyrobce dodal 1aké pro-
gramové vybaveni, a to wWindows 3286 od MiCrosofty,

Které umo2fuge souZasné zZpracovani vice dloh a
Wbovoiné prechody u2ivatele 7z edné  dlohy do
druhé. TO nalezne piné vyu2ity Zregmeé gjen v
negnarotng j&ich u2itich, nap™. v oblast: CAD. Spo-

trebu paméti na vytvoreni oKen lze ozna&it za
akceptovatelnou (najit objeKtivni meFitke jse ob-
tiZné). Po spuSténi CAD programu, Ktery zapisujge
primoc do obrazové paméti (jako vEtEina grafickych
programd), se uKazalo nemo2né odstartovat soulasne
Jny program. Prmy pristup do obrazové pamét
Neni v systému oken povolen. Tento systém Je vEaK
nutnoe chapat jen jako prechoané eZeni.

Z dalsiho obsahu

Zpracovan! obrazu (algoritmy, praktické UKEazKy),
1. Cast str. 50
Digitdini generace obrazu a jeho zpracovan
(obrazovy procesor 82786, politar s MC 68000),
5. Cast - software str. 62
CoO byste mé&k vEJEL 0 ja3zyKu Modula str. 70
Programovani v assembleru pod OS Amiga Sstir. 80
Potitatové zaklady (papirovy podital) str. 89
NemensSi XT polital - Aquarwuus ASI-009

Z Tchagwanu str. 94
C-Kompulator Aztec C 86 str. 96
Univerzaini prikKazovy nterpret a editor
pro Atars ST str. 98
Sdileni LsKarny vice politad str.102
Prencsny vykonny politaZ Laptop 300 SLC s 80286

sir.104

wWord Perfect 4.2 pro zpracovani text8 str.107
Rychla graficka rutina Hercules Str.110
Predavani parametrf v Turbo-Pascalu str.112
Ovod do ntuce (Screens, wWindows) stir.116

Programator EPROM pam&ti pro jednodipové poditade
str.22

Videotext v mKropolitad: str.130

_zv_
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STREDISKO

VTI

PRO ELEKTRONIKU

Stredisko
védeckotechnickych informaci Svozarmu

pro elektroniku
Martinska 5, 119 @88 Praoha 1

Pouze pro ¢leny a hostujici 6@2. Z0 Svozarmu.

Sluzby strediska

SluZeb strediska miZete vyuZit pouze osobné. Jedna
se o vyrizovani ¢lenstvi a hostovani v 6@2. 20
Svazarmu, pristup ke knihovné casopisd na
mikrofiSich, porizovani ozalitovych kopili z kni-
hovny casopisd, prodej programovych produkti
Mikrobdze, nepdjivych kontaktnich poli, zpravodaje
strediska MONITOR a poskytovani informaci o odbor-
nych akcich Svazarmu.

Pracovni doba:

pondéli zavreno
utery az ctvrtek 10 - 12 14 - 17
patek 19~ 12 1% -.18

”l’ telefon: 22 87 74 ‘l“

Jak pracovat s informacemi?

VSechny casopisy z naSeho fondu jsou uchovavany na
mikrofiSich. Vyhodou této formy jsou minimdlni
néroky na prostor a operativni pristupnost pro
viechny zdjemce. Znomend to, Ze casopis je k dis-
pozici vZzdy, neni treba cekat, oZ bude vracen, jak
je tomu pri klasickém zplsobu pljéovani tiskovin.
Didlezitym foktem toké je, Ze si odnéSite ze
strediska jen ty informace, o které mdate zdjem.
ProtoZe informace obdrZite na ozalitové kopii,
miZete s nimi zachdzet podle libosti @ momentdlni
potreby. Do Ceského jazyka jsou strediskem pre-
klddany pouze obsahy <&asopisli. DalSi zpracovani
informace je jiZz na vds, ole predpokldadéme, Ze
jste schopni komunikovat alespon v jednom svétovém
jozyce. Uvedené preklady obsahl Casopisd vém maji
slouZzit k vyhleddni informaci, které potFebujete
ke své zajmové nebo profesiondlni Cinnosti. V z4-
hlovi bloku prekladd obsohli je uveden nézev ¢aso-
pisu, zemé plivodu, &islo a roénik Casopisu. Vlas-
tni blok je tvoren preklady hesel, za kterymi na-
sleduje €islo stranky, na kterém se konkrétni hes-
lo vyskytuje. Cislo strdnky je pro prehlednost od-
déleno hranatymi zdavorkomi. NaSi externi spolupra-
covnici, zabyvajici se preklady hesel, dbaji, aby
vliastni preklad nebyl prekladem doslovnym, ale
vystihoval skute&ny obsah &lankd. NoSim cilem je

SVAZARM

vytvoreni
nebude na
tace, ale

takové formy zpracovani informace, kterd
ucelové zpracovéni tak naGroénd jaoko ano-
svym obsahem umozZni rychlé o efektivni
vyhleddni informace podle foktického obsahu.
Informace je skutecné efektivné vyuzitelnda, jen
pokud je aktudlni. A oktudlnost by méla byt hla-
vnim cilem pri Gcelovém zpracovani a ndsledném vy-
uziti informaci obsaZenych ve fondu naseho stredi-
ska.

Seznam zkratek

BE-Belgie, BG-Bulharska 1lid. republika, DE-NSR,
F-Francie, GB-Velka Briténie, CH-Svycarsko, JP-Ja-
ponsko, PL-PLR, SU-SSSR, US-USA, YU-Jugoslavie.

Seznam Casopisl

64'ER-Das Mag. fuer comp.fans (DE) ACM Siggroph:
Comp.Graphics (US) Applied Mathematical.Modelling
(GB) Bajtek (PL) Byte (US) Chip-Das Mikrocomp. Ma-

gozin (DE) Communication News (US) Communications
of the ACM (US) Computer (IEEE) (US) Computer
Aided Design (GB) Computer Design (US) Computer

Graphics And Applicat. (US) Computer Journal
Computer Networks (NL) Computing Reviews
Comsat Technical Review (US) Desktop publishin
world (GB) Datamation (GB) Electr. Sound+Rte (cug
Electr. and Wirel. World (GB) Electri - onics (US)

(68B)
(us)

Electronics - Int.Edition (US) Elektor (DE) Ele-
ktronik (DE) Elektronique Praoktique (F) Elo (DE)
Elrad (DE) Ezermester (MLR) Funkomateur (NDR)
Funkschau (DE) Happy Computer (DE) Hifi News and
Rec. Review (GB) Hobby (Magazin der Technik) (DE)

IBM Journal of R & D (US) IEEE Trans.Circ.Systems
(US) IEEE Trans.Syst. Man Cybern. (US) IEEE Trans.
on Softw. Engineering (US) Industrial Robot (GB)
Industrial and Proc. Control Mag. (GB) Information
and softw.technol. (GB) Intern.Business Equipment
(BE) Journ. Acous.Soc. Amer. (US) Journ. Parall.
Programming (US) Journ.of The Aud. Eng. Soc. (US)
Kompjutr za vas (BG) Komputer (PL) Laser & Appli-
cations (US) MC - Die Mikrocomp. Zeitschrift (DE)
Microelectr. and Reliability (GB) Mikromagozin
(MLR) Mikrodok (DE) Mikroklan (PL) Mikroprocess.
Sredstva I Sist. (SU) Moj Mikro (YU) Nachricht.
Elektr. + Telematik (DE) Office Equip. and
Products (JP) Personal Computer World (GB) PC Ma-
gazin (DE) Practical Computing (GB) Practical
Electronics (6B) Practical Wireless (6B)
RE - Radioelektronik (PL) Radio (SU) Radio Elec-
tronics (US) Radio-Amoter (YU) Radio - Fernsehen -
Elektronik (NDR) Rodio-Televizijo-Elektronika (BG)
Radioelektronik (PL) Radiotechniko (MLR) Revijao za
mala racunala (YU) Robotica (GB) Siemens R&D
Reports (DE) Simulation (US) Software-Practice and
Exper. (GB) Solid Staote Communications (GB) Solid
State Technology (US) TB - Report (DE) Techniky
Komputerowe (PL) The Office (GB) Toshiba Review
(JP) ZX Computing Monthly (GB)

Knihy na mikrofiSich

Forth ( programovaci jozyk - manudl v ceStinéd) =
Priruéka jozyka Basic pro 2ZX Spectrum (kniha
v Ceitind) * Przewodnik pro ZX Spectrum (v pol-
§tind) * Uvod do programovani ve strojovém jozyku
ZX 81, ZX Spectrum (kniha v cestiné ) .
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ZX Microdrive + Interface I (kniha v angliltiné) *
ZX Spectrum I + II (kniha v angli&tiné)

Informace pro vés

Nékterd Eisla Casopisl nemusi byt béhem roku vibec
dorucena, protoZe se ztrati napriklad pri cest® do
noSi republiky. Nemusi byt tedy ve stifedisku
k dispozici. Toké mikrofiSe nejsou od zpracovatell
zasilény kaoZdy mésic, ale v uréitych &asoych in-
tervalech. Neni tedy myslitelné, aby napFiklad
breznové &islo Easopisu vém bylo k dispozici ten-
tyZz mésic. Primérné zpoZdéni predstavuje 2-4
mésice.

Cisla strdnek, na kterych se v konkrétnim ¢asopise
vyskytuji jednotlivé hesla, jsou v prehledu obsahi
od ostatniho textu odd&leny hranatymi zdvorkami.

Uplné preklady obsahl zahrani&nich casopisll jsou

zverejfiovény ve zpravodaji stFediska MONITOR.
Cisla 1 o 2 zpravodaje je mo¥né zaokoupit ve stre-
disku.

Predetli jsme za vds

Desktop Publishing
Nejrychleji se rozvijejici oblasti aplikaci vypo-
€etni techniky je oblast tvorby publikaci, tzv.

Desktop Publishing. Systém tvori PC/XT/AT, progra-
mové vybaveni (nejpopulérnijSi je Ventura o Page-
maker) a laserovd tiskdrna. Pro nendro&né aplikace
postaci jehlifkové tiskdrna (24 jehel). Jednoduché
DTP programové vybaveni je moZné pouZit i na 8-bi-
tovych domdcich poéitadich ve spojeni s tiskdrnami
standartu Epson. Prikladem je napr. Fleet Street
Editor o Pagemaker pro poditafe Amstrad CPC a PCW.
Pracovi§té DTP jste m&li napriklad moZnost zhlé-
dnout na vystavé Zenit 88, vietnd ukdzek digi-
tolizace predloh s ndslednym pouZitim pro tvorbu
reklamniho letdcku.

Soumrok psacich strojd

Novy typ pofitae Amstrad PCW 9512 je dastojnym
ndstupcem Fady PCW 8256. Politall PCW 8256 se pro-
dolo vice, neZ 2 milidny kusll, predeviim proto, Ze
svoji cenou (308 angl.liber za poéitad, monitor,
disk. jednotku a tiskdrnu) zcela paralyzovaly trh
elektronickych psacich stroji. PCW 9512 nabizi ne-

jen vétSi kopacitu pométi RAM (512 Kb), ale
i pruzného disku 3" (1 Mb). Tiskérna je vybavena
typovym kolelkem, které umoZfiuje tvorbu dokumentd

profesiondlni kvality. Monitor je monochromati-
cky, "paper white" (matny, bily) s 98 znoky na 32
radcich. ZkuSenosti s témito typy politadld 1ze
prokonzultovat s €leny klubu Amstrad / Schneider
682. Z0 na klubovych schiizkdch.

Souradnicovy zapisovaé Porsche

Britské firma Brown-Boveri uvddi na trh dalsi
z Fady sourfadnicovych zapisovaéd navrZenych fir-
mou Porsche. Typ SE283 md automaticky zdsobnik na
108 formGtl A3. Je vybaven jazyky HP-GL a BBC-GL
a pracovni plochou pro format &16 x 287 mm.
Vektorovd rychlost je progromovatelné od 1 do 5@
cm/sec s presnosti #.05 mm. Plotr je vybaven 8 pe-
ry. Vstupni vyrovndvaci pomét s kapacitou 32Kb
a interfejs standartu RS232C o IEEE283 zaruduji
kompatibilitu s vétSinou znémého programového vy-
baveni.

Hitachi = 6¢¢ MB

Novy pevny disk typu Winchester 5 1/4" firmy
Hitachi nabizi neformdtovanych 6@@ Megabajtd
s rychlosti prenosu 2.46 Mb/sec. 13 diskd rotuje
rychlosti 4876 ot/min a 22 hlav snimd data s pra-
mérnou dobou pristupu 12 milisekund.

Shareware - novy zplsob $ireni programd

Tento zplisob vznikl v USA a v posledni dobé se
roz8ifil i v jinych stdtech zépadni polokoule.
Zékladem tohoto mechanismu jsou malé soukromé fir-
my, které vytvori distribuéni sit. Zao zlomek b&Z-
nych cen programového vybaveni SiFi tyto firmy

programy s tim, Ze pokud uZivotel md zdjem o kom-
pletni technickou dokumentaci, pripadnd o funkce,
které zdkladni program neobsahuje, pofle autorovi
poZadovanou sumu @ obdrzi poZadované dopliiky. Tim
se sniZuji ndklady na administrativu spojenou
s produkci programového vybaveni a tedy i ceno ko-
necného produktu. Tento zplisob SiFeni programového
vybaveni v8ak predpoklddéd jistou mordlni Jlroven
zdkaznika a tim je pro nds zatim nedostupny. Cesky
trh programového vybaveni je nyni ve svém preno-
tdlnim stadiu a prozatimni proktiky, ozna&ované
decentnim slovem "kopirovéni", poskozuji, pres
zdénlivou neSkodnost a i jistou logi&nost, Jeské
programdtory,a brzdi jiZ beztak pomaly vyvoj v té-
to oblasti. 6@2.20 Svazarmu jiZ vyuZivé nové moz-
nosti v ocefiovéni programového vybaveni, a tak je
moZné ofekdvat brzky rozvoj feského trhu progra-
mového vybaveni.

Quo vadis floppy?

Zatimco doposud bylo méFitkem technické progresi-
vity zvySovani kapacity pruZnych diskd za souas-
ného zmenSovani jejich priméru, objevuje se dalsi
moZnost vyuZiti polozapomenutych diskd s prim&rem
8". Jejich primér je zvét3en na 9" a kapacita do-
sahuje 8@@ megabajtl. DolSi moZnosti se objevuji

i ve zvySovdni kopacity kazetopdskovych jednotek,
a to aZ na 150 megabajtd.
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PFehledy obsahfi:
Casopis ELO ( NSR ) &.5 / 87 - 12 / 87
Casopis BAJTEK ( PLR ) &. 1/87-2/88
p5/87

ELO (DE)
Dokonceni)
Pro porddek a prehled ve vaSich disketdch [98] Po-
lovodicovy disk nahrazuje pevny disk [98] Nové
komunikaéni prograomy pro IBM a Atari ST [91] Sys-
tém méreni dat pro CPC [92] Konektor pro plochy
kabel [92] Novy <casopis VME bus [92] Pdska saji-
c{ pajeci kov poméhéd pri odletovavani [93] Lovci
na rozhlasovych vlndch [94] KniZni novinky v ele-

ktronice [95] Elektronicky metronom [96] Ndpady
ctenard [99]

ELO (DE) $6/87

Proud ze slunecni energie [6] Automobily se
sluneénim pohonem [12] IBM s experimentdlnim Cipem
[14] Muzeum elektronickych politald [16] Elektrony
prozaruji molekuly [22] Elektrolyza prFi vysoké
teplotd spori energii [23] Hleddni Eerné diry [24]
Solérni outomobily na okruhu v Norimberku [25]
Systém <&darového kédu EAN [26] Matematika pro
elektroniky [27] Zojimavy integrovany obvod L7
1920 [29] Sprdvné méFeni stejnosmérného proudu
[38] Mobilni telefon s USA pres satelit [32)]
Povoldni: pracovnik hospoddrské informatiky [48]
Modul Fizeni k pofitadi C64/128 [42] Elektronickd
zapojeni bez stavby prototypu pomoci CAE [46]
Sitovy zdroj s maximdlnim komfortem [53] Mikrofony
s elektretovou vloZkou [58] Nabijeni akumuldtord
slunecni energii [62] Technika displejd z tekutych
krystall [78] PFehled trhu parabolickych antén

[74] vytvaFeni drétovych spojdi prFi stavbé vzorku
[78] Hudebni veletrh Frankfurt 1987 [83] Nové
videokamera s magnetickym zGznamem VHS [84]

PFijima€ signdlu ze satelitu od firmy NEC [84]
Sluchdtka Stax SR-5 Gold [85] Osvétleni pracovniho
stolu Dulux [86] 2droj signdlu pro Glely
opravdrenstvi [86] Procesor 2288 joko ndstupce 28§
[(86] Malé soldrni moduly pro vyuZiti v domdcnosti
[86] Univerzdlni &ita& Philips PM 6665 [87] Novy
digitdlni multimetr Soar [87] Nové firma na vyroby
software Shamrock [87] Informace o© novinkdch
rozhlasového vysiléni ve svété [93] Zesilova& pro
telefonni priposlech [94]



ELO (DE) 87/87

Velkovyroba obrozovek [6] Primyslové roboty [12]
Robotika: roboty pro uéné [16] Televizni studio na
lodi Queen Elizabeth 2 [22] Laserové testovéni
€ipl VLSI [22] Supravodife z vyzkumnych laboratori
do praxe [23] Divék sleduje zdévod z kamery v zd-
vodnim vozidle [24] Poéitaé zjiStuje spotFebu
tepla [25] Elektronika v kaZdodennim Zivoté [26]
Pofitafové systémy pro vyhledévéni zdévad [38]
Magnetofony pro digitdlni 2zdéznom zvuku [32]
ZkouSeCka propojeni [34] Matematika pro elektro-
niky [36] Univerzélni Fizeni pro solérni zdroje
energie [39] Omezova& Sumu [45) Elektronickd
vodovaha [46] Stereofonni hifi ekvalizér -ndvod na
stavbu [52] Zajimové integrované obvody: syntéza
re€i [57] Dopisy &tendrd k &lénkém v Easopisu [59]

Test <&trndcti mobilnich radiostanic [78] Maly
monitor - velkd konkurence [79] Mobilni radio-
stanice AM-FM TRX484 [79] Hifi reprosoustava

Monacor DS-20@ [88] Desky pro zlep3Seni akustickych
vlastnosti mistnosti [88] Novd Fada kondenzdtord
Moor MKP2 [81] Jozyk Prolog pro Atari ST a IBM PC
[81] Nové osciloskopy Meguro [81] Elektrické
zopalovani drevéného uhli [82] RozSifeni paméti
pro IBM/AT [82] Vysiléni BBC v némeckém jazyku
[83] Informace o novinkdch rozhlasového vysildni
ve svété [83] Povoldni: komunikodni elektronik
[85] Elektronika poméhé v seismografii [86]

ELO (DE) 98/87

27 miliond telefonnich pripojek [6] Leptdni desek
neSkodné Zivotnimu prostFedi [6] Baterie z letadla
schopnd provozu téméF po 5@ letech [7] Opticky po-
¢itaé ve vyvoji [7] Cesta propagujici zrizovani
kabelovych pripojek pro domdcnosti [7] Politad
skladd Rubikovu kostku [8] Zéchrana dat 2z posko-
zenych diskd [8] Rizeni svételnych efektd [16)
Prijem sovétské televize v NSR [16] Rastrovaci
mikroskop [22] Amigo 5@ joko ndsledovnik C-647
[28] Elektronika o cutomatizace: poitafem Fizend
vyroba [33] ZkouZe& tranzistorl [36] Automat nao
zavlaZovani [38] Indikdtor kysliéniku uhelnatého
[42] Automatické vypindéni autorddia [48] Regulace
napétové Grovnd signélu [53] RC generdtor 18 Hz o3
1 MHz - névod na stavbu [54] Matematika pro elek-
troniky [57] Zajimavé integrované obvody 87C64 +
HEF4@49 [59] Népady Ctendrd [61] Co umi programy
pro navrhovéni osobnim poitalem? [67] PFijimale
pro viechna pésma [76] Rozhlasové prijimade na
cesty [78] Renovace barevnych pések tiskéren [84]
Stereooutorddio s kazetovym prehrdvadem Grundig
WKC 3868([84] PFrenosny radiomagnetofon Sharp
QT-F6@H [85] Pdjeni bez potFeby elektrického
proudu [86] Digitdlni méri& proudu 28-208 A [87]
Velmi tenké Ni-Cd baterie [87] KniZni novinky [88]
Informace o novinkéch rozhlasového vysiléni ve
svété [89] Elektronika ve fotografickych pristro-

Jich - novy systém okomZité fotografie [98] Po-
voldni: technik zvuku [95]
ELO (DE) 29/87

Dopisy ¢tendrl k odbornym &ldnkdm Easopisu [4]
Rizeni vyroby pomoci osobniho po&itale [6] Nové
frekvence mistnich televiznich vysiladl [6] Nové
plochd televizni obrazovka [6] Cena za vyzkum
péstovani krystald [7] Vyzkum soldrnich &16nkd [8]
Energie slunce, energie budoucnosti. Sout®Z amo-
térskych vyndlezcl [8] Generdlni zkouZka ozonového
laoseru [9] Dosavadni vyvoj videotechniky [18]
Videokamera pro amatéry [17] Ultrazvukovy mikro-
skop [22] Magnetoskop profesiondlni kvality super
VHS [24] Cenové prijotelnd ochrana prostiedi:
€¢isténi odpadnich vod [26] Odhad vnitFniho odporu
zdroje [28] Setkdni amatérskych provozovateld
radiostanic v Bodensee [32] 0 méFeni radioaktivity
[34] PoCitaE Schneider CPC joko Fidici po&itad
[38] Tranzistorové zapaolovéni v automobilu [42]
Spina& ovlddany telefonem [46] Stabilizace napéti
baterie [55] Hlinikové krabilky pro omatérskou
stavbu [57] Zajimavy integrovany obvod: LM3915
[59] Népady <&tendFd [65] Povoléni: informatik
v technice [68] PFijimae pro viechna pdsma [74]
Test prijimae druZicového signdlu [79] Digitdlni

sit integrovanych sluZeb - technika devadesatych
let [84] KniZni novinky [99] Informace o novinkdch
rozhlasového vysiléni ve svété [93] Oblanskd ra-
diostanice Super 404 [92] Autorddio Fisher AX -
755 [92] Trikové zaFizeni pro video [93]
Videoprehrdvaé do auta [93] Svételnd zdvora v
miniaturnim provedeni [93] Novd koncepce casopisu
Funkschau [94] Zv1aéStni &islo ELO pro zaéinajici

elektroniky [95] Osmibitovy analogo - &islicovy
konvertor ve verzi CMOS [95] Digitdlni multimetr
Hioki 3218 [95]

ELO (DE) 19/87
Dopisy Ctendrll ke zverejnénym  &ldnkdm (4]
NejstarSi némeckd mechanické kalkuladka [6]
Elektronické méreni doby sledovdni televizoru [6]
ZkouSky systému nouzového voléni na moFi [6]
Vareni sluncem [7] Osobni podita€ v cestovni

kanceldri [7] Némecky vyzkum je schopny konkurence
[7] Instolace lokdlni Firokopdsmové sitd [8] Pokus
s modelem pro vyuku politaem podporovaného
navrhovéni [8] Supermaly traonzistor od IBM [8]
Sony vyrdbi v Salzburku mésiéné milion prehrdvadd
kompaktnich desek [18] Zkresleni mluveného slova
pri potdpéni do hloubek [11] Rizika pouzivani
elektroniky v automobilech [12] Vystaova po&itadd
Systems 1987 [18] Simulace letu politadem [22]
Loserové tiskarny ve vydavatelstvich [26] Publi-
kovani pomoci politade [32] Desky vstupu/vystupu
pro Commodore C16/116 [36] Optickd indikace pre-
ruSeni pojistky [41] Spina& ovlédany telefonem (2)
[42] MEFiIE reak&ni doby [46] Regenerdtor obrazu
displeje [48] Audiometr pro testovdéni sluchu [56)
Stabilizace Zenerovymi diodami [68] Vytvéreni vo-
divych cest tiSténych spoji [62] Zajimavy integ-
rovany obvod: NE6@4 [65] Povoldni: organizétor -
programator [71] Matematika pro elektroniky [72]
Népady &tendrd [74] Test stavebnice Lego Technik
Control [82] Nékolikandsobnd vyuZity monitor
poitale [87] Elektronika pro lékarstvi - pohled
do té&la [88] KniZni novinky [94] Informace
© novinkdch rozhlasového vysildni ve svatd [95]
Magnetofon Sanyo M179¢S s aqutomatickym vypindnim

nahrdvani [96] Plnoautomatickd kamera Panasonic C
96@ZM [96] PFenosny prehrdvad kompaktnich desek
Fisher PCD-18@8 [98] Nové Fada prenosnych radio-
magnetofonl Siemens [99] Magnetofonovy prehrévad
walkman Sony WM-DD3 [1¢¢]

ELO (DE) 11/87

Dopisy Ctendrl ke zveFejndnym Eldnkim [4] Maerklin
vsadil Gspé&3né na elektroniku [6] Sluchdtka proti
hluku [6] Obrézky pomoci 3¢ m radioteleskopu [7]
BleSi trh levného ndkupu elektroniky v Mnichové
[8] Programy televize ze sotelitu [8] Plast elek-
tricky vodivy joko kov [8] SoutéZ Mldéde? zkoumd
1988 [9] Novy princip konstrukce reproduktord [18]
V budoucich pFehrdvadich kompoktnich desek bude
chybét 208 Hz [11] Poditad v kriminalistice [12]
Umélé inteligence: problém bez refeni [22] mM™é&Feni
radioaktivniho cesia omatérsky zhotovenym gama
spektrometrem [26] Soufasnd technika elektronek
[32] Povoléni: instruktor <&islicového zpracovani
[34] Autoblok pro model Zeleznice [36] 2zézZitek
z poslechu s elektronkovym vykonovym zesilova&em

(48] M&Feni fotorezistord [47] Stavebnice repro-
duktorové soustavy [48] Zajimavy  integrovany
obvod: TMS 99534A [51] ZkouSeni neznémych si-

tovych transformétord [53) Népady Etendrd [54] Si-

tovy zdroj pro mladé elekrotechniky [56] Tipy na
vénoéni ddrky d&asopisu ELO [64] Profesiondlni
tiskérny pro kanceldre [66] Vystava prehrdavadd

kompaktnich desek a magnetofond s digitdlnim zdz-
namem [78] Referat z vystavy elektroniky
Productronica Mnichov [79] Stavebnice elektroniky
[(88] vystava soldrni techniky v Haomburku [81] Pa-
métovy doplndk pro osciloskopy [81] 1. mezindrodni
vystava Atari [82) Bezpe&nostni kabel pro napdjeni
pohyblivych spotFebidl [82] Vybér reproduktorl do
automobilu [83] KniZni novinky [84] Rédio Vatikdn
[85] Informace o novinkdch rozhlasového vysiléni
Ee ;v&tﬁ [86] Urychlovade nabitych &dstic v NSR
86
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ELO (DE) 12/87

BAJTEK (PL) 4/87

Dopisy &tendrd k ¢lankim v Sasopisu [4] Propljéeni
ceny Konrado Zuse za informatiku [6] Spol.
Suprenum vyviji superrychly paralelni po&itaé [7]
Novy testovaci pristroj srdeénich stimuldtord [7]
Pofitaé¢ tridi jedendct dopisl za sekundu [8]
Osobni doklady pro identifikaci poéitadem [8]
Syntetizér na palubé francouzského satelitu FUGE
[8] Lod' se strechou ze sluneénich <&lankd [9]

Nejmensi mikrofon svéta [18] Tvrdy test outombild
se soldrnim pohonem [18] Stroje pro projekci
hvézdné oblohy [12] Umélad inteligence - systém
otdzek a odpovédi [22] Motematika pro elektroniky
[29) PFehled pres vSechny frekvence na prvni
pohled - panoramaticky prijimad [32] Povoléni:
nédvrhar primyslového designu [38] Automatické
odpojovani spotrebill od autoboterie [48] Auto-
matické rizeni modeld Zeleznice [46] Normal frek-
vence 18 MHz témér =zadarmo [5@6] Ndpady <&tendrd
[52] Regulace topeni mikropo&itacem SAB8g215 [57])
Elektronicky reguldtor zesileni koncového stupné
[68] Program pro vypolet sitovych napéjecd [62]
Vypodetni systémy tolerujici chyby [64] Hadice,
které mohou po ohrati ménit rozmér [68] Presny
analogo - &islicovy prevod [71] Sou€asnd technika
elektronek (2) [76] Stavebnice reproduktorovych
soustav [78] KniZni vystava ve Frankfurtu [88]
Modul pro vytvareni hudby poéitadi Philips [92]
PFenosny prijimoé se  zabudovanym prehrdavacem
kompaktnich desek [92] Reproduktorovd soustava
Phonar A 585 [93] Oblonskd radiostanice Spickové
kvality PROFI 98 [94] Ergonomie pracovniho pro-
storu [95] Rychld staticka pamét Sony 2k x 8 CMOS
- RAM [95] PFijimaci konvertor pro prijem map
podasi [96] Vystava politadll o telekomunikaéni
techniky v Mnichové [96] Rychly spinaci tranzistor
SGF F323 [97] KniZni novinky [98] Informace
o novinkdch rozhlasového vysilani ve svété [99]
Expondty némeckého muzea sdélovaci techniky [198]

BAJTEK (FL) 81/87

Rozhovor s Rolandem Waclaowkem [3] Struktura kre-
miku - predndSka Andrzeje Jokubowskeho o miniotu-
rizoci v elektronice [4] Timex 2048 - test polita-
¢e [5) Pascal 4.East [6] Fifth-popis programu pro
Spectrum [8] Nessie - hra pro Atari [18] Jok pra-
covot s grafickym tabletem [11] Texty v grafickém
médu 8 - progrom pro tisk textd kdekoliv na
obrazovce [12] Zachycovad pismen - hra pro
Commodore [13] Amiga - popis [14] C +4 - popis po-
citaCe [14] Amstrod PCW 8256 - popis [20] Kde se
pouzivaji pofitale [22] ReportdZ ze Sicobu 86 [24]
Boss - rozhovor s Jockem Traomielem [25] M-4 na
ob6Zné draze - popis orbitdlni stanice "Mir" [31]

BAJTEK (PL) 2/87

Rozhovor s Wojciechem Wyszomirskim [3] Prostor
v Pascolu - program pro ZX SPECTRUM [4] PFipojeni
poitae k televizi [6] Simuldtor 6562 - progrom
pro Atori [7] Polska pismena - program pro Atari
(18] Hadi - hra pro Amstrad [11] Programy pro
kancelare - popis nékterych programd (Amstrad)
(12] Kompildtory FP 48K o IS 48K - popis progromi
pro ZX Sectrum [14] Jazykovy slovnik - progrom pro
Commodore [28] Tojemstvi Z-88 - popis mikroproce-
soru [22] Stroj pro vEechno - k ¢&emu pouzivéme
pocitaCe [23] Korespondence z Indie [28] Atomové
elektrérny [32]

BAJTEK (PL) 3/87

Rozhovor s Andrzejem Kajetanem Wrdblewskim,
Ryszardem Kutnerem o Romanem Szwedem [3] O vyrobé
polskych disket [4] Transformace - animace pomoci
pocitaCe [5] Polské Logo pro Atari - popis [6] Jok
udélot sprite (Atori) [8] Polskd pismena - Atari 2
c¢ast [10] Bzzz - hra pro Spectrum [12] Animoce na
Spectru [13] GEOS - popis programd pro C 64 [14]
Jok udélot tlaitko reset pro C-64 [14] Dalfi krok
- néco mélo o programovani [22] V Bratislavském T-
klubu - o politaich v Ceskoslovensku [27] 0 pol-

:2(; ském Amstrad klubu [27]

Rozhovor s Alexandrem Kwasniewskim [3] Polské dis-
ketové jednotky [4] Duchové (2) - pohyb na obra-
zovce [5] Stary ddm - hra pro Ataori [6] Jesté
o disketovych jednotkdch - jok dobre pouzivat dis-
ketové jednotky [8] Power cortridge - popis 16 KB

pométi Eprom (Commodore) [9] Fotka - uZitkovy
program pro Spectrum [18] Elektron ve studni -
program pro Spectrum [12] Spectrum 12842 - test
[14] Jden zru€nost nestali - kde a jok vyuZivo
pocitace [20] BTE 28@8 - popis politae budou-

cnosti [21] CD ROM - popis nového zdznamového mé-
dia [25] Kosmické mésto - popis mésta budoucnosti

(31]

BAJTEK (PL) 5/87

Rozhovor s Wieslawem Grudzewskim [3] Infosystem'87
- popis vystavy [4] Textové editory - popis edi-
toru textld pro Atari [6] Kazetovy operacni systém
- prograom pro Atari [8] Kopirovéni obrazovky na
tiskarné [9] Autonumber 64 - progrom pro Commodore
[9] Turbo 16 - urychlovaé nahravani pro C 16, C116

a Commodore+4 [18] BASIC CPC 464 - popis [14]
CEBIT'87 reportaz z vystavy [20] Kancelar budou-
cnosti [31]

BAJTEK (PL) 6/87

Dovolend s politafem - rozhovor s Markem Adam-
czykiem [3] O polskych plotrech [4] Turbo Pascal a
jesSté néco - popis [6] Kbédy pro Atari [8] Grafické
prograomy pro Atari - popis nékterych programid [9]
Magnetofon - néco o magnetofonu pro Atari [11]
ANTIC - popis procesoru [12] Programovaci jozyky -
uZitkové prograomy pro Amstrada [13) C-64 o tiskdr-

ny - jok zapojit tiskdrnu k C-64 [14] Ze staoré
diskety - programy Funktionastaten a katalog
diskety pro Commodore [15] Wizord's Lair - popis
hry [16] Efektivita a elegance - o tom, které
algoritmy jsou nejlepsi [22] Kde je poditad - jok
pracuji pocitale [29] Informaéni vyzvéni - Je
moZné vytvorit spoleénost, kterd by se Fidilo
podle pocitadd [31)

BAJTEK (PL) 7/87
Rozhovor s Jerzym Domanskim o progromech studentd
[3] O problémech politadovich siti v Polsku [4]

Turbo Pascal o jeSté néco - popis [5] Atori vitézi
pred stortem - Atori na CeBit-u 87 [7] Gtiao -
ukoly a prdace obvodu (Atari) [8] Grafické formaty
nékterych grafickych programech (Atari) [9] Editor
grafickych znakd - program pro Spectrum [11] Vy-
uziti volné paméti v ROM ZX SPECTRUM [12] Warsaw
Basic— = popis progromu [13] ZvétSeni paméti
v Commodore 16 [14)] ReSeni rovnic s nékolika
neznémymi- program [2@] O druZicovém spojeni [30@]

BAJTEK (PL) 8/87

Nezabezpecuji své progromy - rozhovor s Ryszardem
Kajkowskim [3] Polsky po&itaé pro £koly [4] Jozyk
BASIC pro pocita IBM - popis [6] Speed Trons -
program pro Atari na presun dat v pométi [8)
Tajemstvi Atari - rody jok ziskat nesmrtelnost
v nékterych hrach [8] JeSté jednou o verifikaci -
uprava programu z BAJTKU ¢&. 5-6/86 [9] M&Fi&
kmito€td - program pro Spectrum [11] Barevny
listing - program pro Spectrum [12] Polskd pismena
v CP/M Plus pro CPC 6128 [12] Slovnik - prograom
pro Commodore [14] Interpretr, kompilator,
ossembler - vysvétleni pojmi [20] MenSi, levn&j3i,
lepSi - reportéZz z vystavy ve Frankfurtu nad
Mohanem [21] Nevid&l jsem pirdty - rozhovor s re-
daoktorem Casopisu "Tilt" Denisem Schererem [22]
Néco o Eprom-u - rady pFfi vlastni stovbd [23]
Mnohomedidlni encyklopedie - o rozvoji CD-ROM [24]
Supernova 1987 - o objeveni nové hvézdy [30]

(Pokracovani pristé)



AKCE

Dalkovy kurs stavby a vyuziti elektronicke mysi
zaméfené na mikropocitace PMD 85 a ZX Spectrum

Nova akce, zallenéna do systému dalkovych in-
teraktivnich kursi &¢islicové a vypoletni techniky
UV Svazarmu, nabizi v prvni poloviné roku 1989 pé&-
ti tisiclhm zajemch aktivné&, pfistupnou i G&innou
formou komplexné zvlAdnout stavbu, pfipojeni, pro-
gramové zabezpeleni i praktické pouZiti atraktiv-
niho periferniho zafizeni mikropo&itaél, jakym e-

lektronickd mys bezesporu je.

EtexrronNniICk

elekt-
ronické mysi. Pfri stavbé finalniho vyrobku vysta-
&ite s nafadim b&2nym v malé radioamatérské dilné:
Je potfeba vyvrtat otvory pro vyvody soutastek ve
spojové desce, desku osadit, vyvody =zapajet. Pfi
upravé krytu budete potfebovat jesté lupenkovou
pilku. Stavbu podle podrobného navodu v jedné ze
tf{i samostatnych broZur zvladnou i zalatelnici.

Samotnému stavebnimu navodu piedchazi obecna
teoretickd ¢ast. Pochopeni funkce perifernich za-
ftizeni a jejich konstruké&éniho feZeni buduje prvni
obsdhla broZura obsahujici popularni vysvétleni
principl nejruzné&jsich vstupnich a vystupnich za-
fizeni mikropoé&itadi.

Programové vybaveni, které mysi vdechne Zivot a
uzivatelim otevrfe svét obsluhy poditadéd s nebyva-
lym komfortem a efektivitou, je soudasti kursu.
Magnetofonovd kazeta obsahuje programy pro nejroz-

Zaklad kursu tvori kompletni stavebnice

§ifenéjsi pocitate ZX Spectrum a PMD 85.
u2ivatelska pfiruika k témto programim, s nazvem
Graficky editor, je tfeti broZurou nového kursu.

Jiz tradiéné& jsou dalkové kursy UV Svazarmu in-
teraktivni, ani my3 neni vyjimkou. Vedle pisemného
kontaktu s centradlnim databazovym po&itaem maji
u¢astnici kursu moZnost individudlnich konzultaci
s instruktory ve vsech krajskych kabinetech elekt-
roniky Svazarmu. Tito instruktofi budou pro "akci
myS" v pfedstihu vySkoleni, vyzkousi si stavbu a
oZziveni. Adresy krajskych kabinetl a dalsi infor-
mace k praxi vzajemného styku jes3té& oznamime.

"Akce my3" neboli "Sance pro 5000" je jednim
z historickych okam2ikQi &eskoslovenské elektroni-
ky. Jde o prvni sériové vyrab&nou stavebnici mi-
kropotitadové periferie v CSSR, pfipravenou vietné
kompletni dokumentace a programového vybaveni a
jeho popisu. Svym zamérem a pojetim jako dalkovy
vyukovy kurs je to ojedin&la akce v ramci rozvoje
znalosti amatérQt a nakonec i v ramci elektronizace
narodniho hospodatrstvi.

Podrobna

Jak si myS objednat?

Ve skladu je pripraveno 5000 stavebnic.
po smutnych zkusenostech s dodavateli
dild a tiskovin pro jiné znamé kursy, vyhlasujeme
az v okamZiku, kdy je materidlné plné =zabezpeden.
(Na tento okamZik jsme ¢ekali déle neZz plGldruhého

Kurs,
soudastek,

roku. Tehdy jsme u mnoistvi dodavatelll a vyrobci
objednali na mys$ vse potfebné.)
Stad¢i prihlasit se ke studiu korespondenénim

listkem, ktery poslete na adresu povéreného
nizatora:

orga-

02 . Z0 Swvazarmu,
Wintrova 8
160 41 Praha 6

Na lici korespondenéniho listku nezapomefite u-
vést svoji pfesnou adresu, na rubu sta&i lakonickeé
sdéleni: "pfihlasuji se do kursu MY3S" mebo "objed-
navam elektronickou my3", datum, podpis. Obratem,
ovSem jen do vyéerpani kapacity 5000 ulastniki,
dostanete sloZenku k zaplaceni u¢astnického po-
platku 470,- K&s a dalsi materialy, které vam u-
snadni vstup do kursu i v pfipadé, kdyZ za vas bu-

de kursovné platit zaméstnavatel nebo jina socia-
listicka organizace.
V pfipadé kursu "Elektronickd mys" se nevyhla-

Suje termin zahdjeni studia. Kazdy udastnik dosta-
ne prvni zasilku, ktera bude obsahovat stavebnici,
prvni a druhou broZuru a programovou kazetu, jak-
mile bude jeho platba identifikovédna ve vypisech
penézZniho ustavu organizdtora. Druhou zasilku (se
tfeti broZurou) dostane udastnik po odeslani tes-
tovaciho archu, aZz dokonéi pripravné studium a
stavbu mysi. Z technickych ddvodd bude expedice
prvnich zdsilek zahdjena v lednu 1989, protoZe ke
konci roku budou prednostné expedovdny materidly

dalkového interaktivniho kursu &islicové a vypo-
¢etni techniky, zpoZdéné v polygrafickych zavo-
dech.

Kurs "Elektronicka mys$" je jednordzovou akci,
ktera nebude v dalsich letech opakovédna. Nicméné,

v organizovdni podobnych nadstavbovych dalkovych
interaktivnich kursl &islicové a vypodetni techni-

ky, metodicky fizenych ustfednim vyborem Svazarmu,
chceme pokradovat.
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INDEX

KoneCné ostry start

INDEZX je systém vzdjemnych kontaktd &lc..d
Svazarmu s urditymi zdjmy v oblasti vyuZivani
poditadil, slouZici k raciondlni vyméné pifede-
sluZba,

viim poéitadovych programi. Index je
kterd miZe zamezit vymySleni véci uZ vymysle-
nych, Setfi &as a lidskou energii.

Ano, tuto definici, moZnd jen trochu pozméné-
nou, jste pred &¢asem uZ nékde &etli. MiZeme pfipo-
menout kde: V roce 1984 v Amatérském radiu. 0d té
doby jsme za zfizeni databdzové sluZby poditado-
vych programi mezi &leny Svazarmu a vibec viemi
zdjemci o raciondlnéjsi vyuZivdni vypoldetni tech-
niky tvrdosijné bojovali. "Pamétnici" si asi vzpo-
menou, 2e uZ2u? jsme zadali - ve starém zpravodaji
Mikrobdze se objevil téméf startovaci é&lanek. Ale
doba tehdy jesté& zrald nebyla. AZ nyni...

Pro realizaci sluZeb INDEX mame k dispozici vy-
konny poditad standardu IBM PC/XT s pevnym diskem
20 MB, coZ vystadi pro zhruba 10 000 anotaci pro-
grami. Mdme na miru dity program pro praci s daty,
a profesiondlni obsluhu. Zpracovdni doslych nabi-
dek programll, vyhleddvdni programli poZadovanych
vlastnosti, tisk a rozesildni jejich anotaci za-
datelim bude probihat ddvkové v tydennich interva-
lech.

Index je sluZba é&lenim Svazarmu,
stedné Uhradé v roce 1988 slou2i jednordzovy po-
platek ulastnika 25,- Ké&s. Jak tento poplatek u-
hradit, a tim ziskat k Indexu pfistup, popisujeme
v odstavci "Zplsob korespondence aneb pravidla
hry". Od Indexu nikdo nedekd zisk, nutné je ale
plné pokryti provoznich ndkladl. O&ekavany schodek
mezi prijmy z ulastnickych poplatkdi a skutednymi
ndklady bude vyrovndvdn z rozpoétil &eského a slo-
venského ustfedniho vyboru Svazarmu. Proto takeé
jsou sluzby Indexu uré&eny jen &lenim Svazarmu. In-
dex v roce 1988 wvstupuje do "nultého" roéniku,
zatindme vefejnym pokusem. Po vyhodnoceni z&jmu,
kvantity a kvality obsahu databdze a jejiho dato-
vého obratu budou pro rok 1990 stanoveny defini-
tivni pravidla.

SluZba Index je zaloZena na vyuZivédni
anotaci programi, které Indexu nabidnou v prede-
psané formdlni- podobé jejich vlastnici, spravei &i
autofi. UZ dnesni obsah databdze potvrzuje sprdav-
nost predpokladl, 2e ¢&lenové nabizeji programy
prolinajici se s jejich profesemi. Jsou tu uZite&-
né programy z elektroniky a elektrotechniky, stro-
jirenstvi, stavebnictvi, mediciny, fyziky, chemie,
astronomie, sportu, brannych &innosti atd. Jak bu-
de nabidka nardstat kvantitativné i kvalitativné,
zdle2i na ka2dém ulastniku Indexu. Je logické, Ze
nestadi jen brat, je tfeba i davat.

Tipy na programy poZadovanych vlastnosti si lze

k Jejiz ¢&a-

databaze

od Indexu vyZddat jednoduse korespondenénim 1list-
kem (viz ddle). Do tydne dostane 2Zadatel anotace
programii, které by ho mohly =zajimat, s adresami

jejich tvircd &i majiteld. Nenajde-1i poé&ita& nic
vhodného, bude odesldna negativni odpovéd, aby se

pfedeslo nejistotdm, zda byl poZadavek Indexu do-
ru&en.

Index je jen prostfednikem styku mezi
vlastni styk uz probiha mimo organizaci, lze
"na vlastni nebezpe&i". Organizatofi nemohou
koli ru&it za nékym nékomu
vypis.

Index je systém otevieny pro viechny typy pod&i-
ta¢ld. V soudasné dobé jsou uz v databazi anotace
programi na 32 rdznych modell mikropo&itaéd, nepo-
¢itaje osobni poéditade standardu IBM PC/XT a AT.

Index, jak vyplyvd uz 2z uvodni definice, je
sluZ2ba pro individudlni é&leny Svazarmu. Toto zamé-
feni je nutné z legislativnich divodd. Nic ovienm
nebrani tomu, aby se &leny Svazarmu stdvali pra-
covnici organizaci a instituci, které o sluzby In-
dexu maji zajem. To nejenZe neni v rozporu s po-
sléanim a cily Svazarmu, ale naopak vyuZivadni slu-
Zeb Indexu ¢leny ve prospéch svych zaméstnavateld
lze ocenit jako neformdalni prfispévek organizace
Svazarmu programu elektronizace ndarodniho hospo-
dafstvi.

&leny;
fici
jak-

nevracenou kazetu ¢&i

Zpusob korespondence aneb pravidla hry

Index je sluZbou pro mikropo&itaZovou techniku
a ve své organizaci tuto techniku plné vyuZiva.
Proto je tfeba pfi vzadjemném styku dodrZovat ur&i-
ity souhrn administrativnich konvenci. S Indexem
komunikuji u2ivatelé vyhradn& na koresponden&nich
listcich, které se musi vyplfiovat strojem a pfesnd
podle uvedenych vzor{i, Chybn& nebo nelplné& vyplné-
né listky nebudou zafazovany ke zpracovani.

Lic korespondenZniho listku se vidy vyplhuje
podle vzoru &. 1. Musi zde byt uvedena adresa
602. ZO Svazarmu, celd adresa uZivatele v&etnd PsSC
a pod nim identifika®ni heslo Index.

C«woswvmuo \
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Na rubu koresponden&niho listku se vyplhuje a2
15 odislovanych ¥a&dkl, kazdy o délce maximaln& 50
znakQi. KaXdému &islu fadku je pfifazena ur&itd in-
formace podle tohoto klite:

Radek &. 1. NAVESTI (druh informace)

2. Rodné &islo

3. Jméno a pfijmeni (popf. tituly)
4. Ulice (obec), misto (posta), PsC
5. Typ politale (poditadi)l

6. Rozsah pamé&ti v kilobajtech (KB)
7. Vnéjsi pamétova média

8. Zvlastni hardware

9. Programovaci jazyk
10. Ndzev programu

11 a% 14. Strulny popis programu
15. Zpfistupnéni adresy Glastnika
(adresa ano, ne)

V #4dku &. 1 je pfipustné jako navésti vypsat
jen jedno z téchto hesel:

P#ihla8eni GZastnika
Zména osobnich udajt
PfihlaSeni programu
OdhlaSeni programu
PoZzadavek na program

Prihlaseni ucastnika

se tykd vSech, ktefi chtéji sluZeb Indexu vyu-
2ivat. Na zdkladé korespondenéniho listku s navés-
tim "Pfihldseni udastnika" dostane ka2dy zdjemce
obratem posty sloZenku k zaplaceni uddastnického
poplatku 25,- K&s (pro rok 1988) a eviden&ni kar-
tu, na které si nechd ve své zdkladni organizaci
Svazarmu potvrdit, Ze ma4 pro rok 1988 vyfizeny
v8echny ¢lenské ndleZitosti. Potvrzenou kartu za-
$le zdjemce v jedné obdlce s podacim 1listkem II
sloZenky na nasi adresu. Tim dokladuje jednak za-
placeni ulastnického ‘poplatku, jednak faddné ¢&len-
stvi ve Svazarmu. SluZby Indexu lze poskytovat za-
sadné jen pfi splnéni obou téchto podminek. Ra&adni
i hostujici &lenové 602. ZO Svazarmu dostanou pou-
ze sloZenku, protoZe nepotrfebuji dokladovat své
&lenstvi ve Svazarmu (jsou uZ podchyceni v databd-
zi centrdlniho poéitade). Po zaplaceni ulastnické-
ho poplatku Indexu 25 Ké&s zaslou podaci listek II
sloZenky v obdlce rovnéZ na nasi adresu.

Neni-li zdjemce o sluZby Indexu dosud ¢&lenem
Svazarmu, musi si &lenstvi vyfidit ve vhodné 2O
Svazarmu v misté svého bydlisté nebo pracovisté.
Informace obdrZi na kazdém okresnim nebo méstském
vyboru Svazarmu. Pfislusny branné vychovny pracov-
nik vybere kaZdému organizaci podle individudlnich
za&jmd.

Na rubu listku "Pfihlddeni ué¢astnika" se vypl-
fuji jen Fadky 1 aZ 5 dle vzoru &. 2. Radek 5
(typ poditade &i poéditadl, které mate k dispozici)
je jen orientaéni k ziskani prfehledu o ¢&etnosti
vyskytu ur&itych modell mezi uZivateli sluiby In-
dex. Ostatni rddky zistdvajli nevyuzité, nemusite
je ani ¢&isly vypisovat.

Zména osobnich udaju

Listek s timto ndvéstim posildte v prfipadé zmé-
ny bydlisté, ale Zeny napriklad i tehdy, kdy2 dojl
de sfiatkem ke zméné jejich pfijmeni. Na rubu list-
ku s ndvéstim "Zména osobnich udaji" se vyplfiuji
jen fadky 1 aZz 4 podle vzoru &. 3, a to tak, 2Ze
se uvedou nové skuteénosti. Porovnejte vzory ¢&.

2 a 3. Listkem dle vzoru ¢. 3 nam fiktivni pan Ho-
ra sdéluje zménu svého bydlisté.

Prihlaseni programu

Ka2dy program, ktery do databanky Index nabizite,
musite uvést na samostatném korespondenénim
listku. Jeho rub musi byt vyplnén ve vSech fadcich
(jen nékdy miZe zdstat volny fadek ¢&¢. 8 - viz
dédle). Pfiklad spravného vyplnéni pfinasi vzor &.
4.

Pfinldsenf déastnika

. 620516/0211

. Ing. Josef Hora

. Mimofiskd 26, Brno, 602 00

. Sinclair Spectrum, PMD 85-2

AV I RV S

Vzor ¢&. 2

. Zména osobnich Gdajd

. 620516/0211

. Ing. Josef Hora

., Na Strzi 27, Brno, 603 00

& AN e

Vzor &. 3

Ptinléseni programu

620516/0211

Ing. Josef Hora

Na Str2i 27, Brno, 603 00

Amstrad CPC 6128

19 KB

Disketa 3 palce/180 KB

Tiskdrna D 100

Turbo Pascal
. Fakturace
. Fakturace polygrafickych pracf{ v maloformdtové
. ofsetové rozmnoZovné dle Cenfku prac{ a sluleb
. CCO &. 1028/1270/1983. Tisk kalkula&nfch 1listd
. zakdzek (tabelatnf papir) a faktur (bianco fa)
. Adresa ANO .

WSO\ B N e
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Vzor &. 4
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Radky 1 a% 4 nevyzaduji komenta®. V Fadku &. 5
uvedete pfesn& typ politale, pro ktery je program
urZen (nezapomefite uvést i modifikaci po&itale,
napfiklad PMD 85-1 nebo PMD 85-2). V piipad& po&i-
tate standardu IBM uvedte IBM XT nebo IBM AT, lho-
stejno, jaky je skute&ny vyrobce.

Do faddku 6 se vypisuje minimalni potfebnd kapa-
cita paméti v KB, ve které je program schopen
sprdvné fungovat (kolik KB operadni paméti program
obsazuje). Radek 7 prozrazuje, na jakém médiu je
program k dispozici. V uvahu v praxi pf#ichazeiji
hlavné tyto moZnosti:

a) kazeta CC

b) mikrokazeta (firemni magnetofon)

c) zvldsdtni kazeta (cartridge, napf. Microdrive
Spectrum)

d) disketa 5,25 nebo 3,5 nebo 3 neboc 8 palci
s Udajem kapacity v KB, popf v MB (napfiklad
5,25 palce, 360 KB)

Rddek 8 slouZi ke specifikaci nutného technic-
kého vybaveni k zajisténi béhu programu, pokud
pfesahuje standardni konfiguraci (napf. svételné
pero, my8, tiskdrna standardu Epson, graficka je-

dnotka apod.) U poéditadld standardu IBM se povinné
uvede pou2itd grafickd karta (CGA, Herkules, EGA
apod.).

V fddku 9 se uvddi jazyk, ve kterém je progranm

napsdn. To ovdem pouze tehdy, je-1li program k dis-
pozici ve formé zdrojového textu. Pokud je program
jiZz findlnim produktem ve strojovém kédu, uvede se
oznadeni operaéniho systému - napf. CP/M, MS DOS.
Nezapomefite uvést i &islo verze, napf. MS DOS 3.2.

Pro nédzev programu je vyhrazen rfddek &. 10. Je
dllezité, aby pfi nabidkdch programd pfevzatych
(nepllvodnich) programi zachovali u&astnici pilvodni
ndzvy. Vlastni programy mohou nazyvat libovolné,
ndzev vystihujici podstatu programu v3ak neni na
dkodu.

Rddky 11 a%Z 14 obsahuji struény popis programu.
U firemnich programi musi byt prvni vétou popisu
ndzev firmy zakonéeny teékou. Posledni vétou popi-
su kaZdého programu musi byt sdéleni o tom, v jaké
feli program komunikuje s uZivatelem (napf. &esky,
anglicky apod.).

Posledni fddek 15 obsahuje sdéleni, zda si ma-
jitel programu preje, aby jeho adresa byla zdjem-
clm sdélovédna (v tomto pfipadé napiseme "adresa
ANO"). Udaj "adresa NE" znamend, 2e majiteli pro-
gramu budou naopak posilany adresy zdajemcu.

Ke zméné udajl o programu (naprfiklad ziska-1i
majitel novou verzi, prfepracuje-li program apod.)
se novy program pfihldsi do Indexu pod stejnym

jménem jako plivodni verze. Data budou prepsdna no-

vyni udaji.

Odhlaseni programu

Program lze 2z nabidky stdhnout korespondenénim
listkem s ndvéstim "Odhlaseni programu". Povinné
se vyplfiuji fd4dky 1 aZ 4 a fdadek 10. Jméno pro-
gramu musite uvést prfesné stejné jako pfi pfihla-
Sovdni, jinak poditad ohlasi chybu a pivodni pro-
gram zistane naddle v nabidce. Priklad odhlaseni
programu pfindsi vzor &. 5.

Pozadavek na program

Rub korespondenéniho listku se vyplfiuje do jis-
té miry podobné jako pfi prfihlasovani programu,
odlisnosti vyplyvaji z toho, %e hledate program, o
jehoZ existenci v databdzi nevite s ur&itosti.
Vhodnou formulaci poZadavku miZete Sance na uspo-
kojeni svého zd&jmu zvysit.

V ndvésti (fddek 1) uvedete samozfejmé "PozZada-
vek na program", vyplnéni fddkl 2 aZ 4 nevyZaduje
komentdf. Ndzev poéitade v fdadku 5 uvadi poditaé,
ktery mdte k dispozici, Fddek 6 je kapacita jeho
operaéni paméti v KB. Rddek 7 se vyplfiuje tehdy,

30 ma-1li d¢astnik zdjem o program na urditém konkrét-

nim médiu. Také fadek 8 neni nutné vyplhovat, je
v3ak tfeba politat s tim, 2e vaAm centralni poditad
mlZe vybrat z databanky i programy, které vyzaduji
specialni technické vybaveni. P¥i objednavani pro-
gramu vétSinou nebudete vyplhovat ani fadek &. 9
(pou2ity programovaci jazyk), ale n&kdy bude udaj
jazyka u&elny, napfiklad ze studijnich dfivodi.

Radek &. 10 (nazev programu) se vyplfiuje pouze
tehdy, ma-li utastnik zajem o uré&ity konkrétni
program s ustalenym nazvem. RAdky 11 a% 14 se vy-
plfiuji tak, aby text co nejlépe vystihl jadro pro-
blému, ktery programem chcete fesit. Radek &. 15
se nevyplhiuje. Pfiklad spravného vyplnéni poZadav-
ku na program ukazuje vzor &. 6.

Odhldseni programu
620516/0211

Ing. Josef Hora

Ma Str2i 27, Brno, 603 00

OOV B W

0. Fakturace

Vzor &. 5

1. PoZadavek na program

2. 620516/0211

3. Ing. Josef Hora

4. Na Str2i 27, Brno, 603 00

S. Amstrad/Schneider CPC 6128

6. 64 KB

7.

B.

- I

10,

11. Sledovédni Cerpdni rozpo&tu (plnéni pldnu) nékoli-
12. ka vyrobnich stfedisek, vypolty tabulkového typu,
13. zobrazovdn{ a tisk aktudlniho stavu.

Vzor &. 6

INDEX je tu pro vas

Sluzba INDEX u%Z zahajila pravidelny provoz a ob-
sluha centrédlniho poitale plni databazi anotace-
mi programli. Jak rychle jich bude p#ibyvat, zalei
na ka2dém ulastnikovi. Nabidn&te programy, které
mate k dispozici, nevymySlejte do Bupliku! VyuZij-
te INDEX pfi hledani odpovédi na feseni svych pro-
bléml. Otekavame vale pFfipominky, naméty na dalsi
zlep3eni a roz3ifeni sluZeb Indexu, Mikrobaze a
viibec celé odbornosti elektroniky ve Svazarmu. Ke
kontaktu s organizatory Indexu mlZete vyuZit i
telefonického spojeni s operatory kakdé utery od
14.00 do 16.00 hodin a kaZdou sobotu od 11.00 do
13.00 hodin na praZském telefonnim &isle 32 85 63.



KANTOR grafické instrukce pro fesSeni probléml, které se
vyskytuji pEi studiu kolineace a afinity, coZ je
v podstat® uvod do ttetiho dilu souboru o kuZelo-

Programové vybaveni po¢itacl pro stiedni odborna  sedkach.

Prvni dil souboru KANTOR byl s uspéchem ovéfen

uéiligté' prﬁmyslové §koly a gymnézia S pfednéten na gymnaziu v Praze 8, U libefiského zamku 1 pfimo
v prdci se studenty. Posudky odbornych pedagogl

technické kresleni nebo deskriptivni geometrie vyznély velmi pfiznivé. V soutasné dobé se soubor
programd KANTOR uZ vyuZivd jako ndborovd pomilcka

Zvatovali jsme, zda tuto nabidku nemame zafadit PFfi rozhodovdni gymnazistd o pfihldsce ke studiu
do kolekce programi Mikrobaze. Prezentuje programy nepovinného predmétu deskriptivni geometrie.
sice 83ité na miru 3kolam, ale v cenové kategorii,
kterd by mohla upoutat pozornost 1 Jjednotlivce. DODACT TERMINY A PODMINKY SOUBORU KANTOR
Nakonec volime samostatnou, stru&nou prezentaci.
Podrobné informadni letaky dostala v3echna gymna- Pro poZital SHARP MZ 821:

zia, st¥edni 3koly a odborna u&ilisté v CSR. Dal- DL S aiate e aye) b u e e atele 15. 10. 1988
84im vaZnym zdjemchm je na poZ2adani radi zasleme. DR T e s (are n s nin e s ulwe 1. 3. 1989

Soubor poditalovych programi KANTOR je u&inny a Dil IIXI ...ccvcvcnen 1. 9. 1989
moderni doplndk ulebnich pomiicek pro studium tech- Dalsi daily ......... 1. 3. 1990

nického kresleni, zejména Jjeho tasti IXI. - desk- Pro jiné typy politadld v rozmezi 1 aZ 3 mésice po
riptivni geometrie. Obsahové& je soubor zaméfen na uvedenych terminech.

obti2n&jsi 2asti vyuky a roz3ifuje moZnosti pro- Snahou autorld a dodavatele souboru KANTOR je
cvidovani latky na poditali s diuslednym uplatn&nim yytvofit pro odbératele priznivé cenové klima do
interakce. 500,- K&s za kazdy dil souboru (v2dy 5 aZ 8 lekci

Prvni dil je uvodem do studia deskriptivni ge- na jedné kazeté) véetné uZivatelské pfirudky. Pro-
ometrie. Interaktivné probird umistovdni zdklad- o je ale uz v obdobi zadavdni vyroby nutno mit
nich geometrickych utvard v prostoru soufadnico- vy ruce spoledenskou objedndvku. Proto si aktudlni
vych rovin. 0d studujiciho se nevyZaduje znalost qdily souboru (dil I a II) v pripadé zdjmu objed-
programovdni, staé¢i pouhé zacvileni do zdkladniho npejte co nejdfive. Objedndvky adresujte na
ovladdni poé&itacde.

Druhy dil souboru programi KANTOR doplfiuje vyu-

ku deskriptivni geometrie lekcemi o vzajemnych po-

lohdch bodil, pfimek a rovin. Rozfdzované a s voli- 602' ZO Svazarmu R
telnym tempem studia se probirda vedeni pfimek a [ &

kolmic, prokladdani rovin atd. Druhy dil souboru quar SkOIniCh programu
programd KANTOR uzaviraji lekce o otddeni a trans- ﬂlntrova 8

formaci prm&ten. Pokud jae o stupefi vyuZivani po-

24tade, budou studujici znat zakladni postupy a 160 41 Praha 6

S O F T W A R K 8 8
I1. roénik prehlidky poéitacovych programi

V z4jmu dalsiho zvy3ovani podilu Svazarmu na vychové obtanli a pfedev3im mlade%e k uplathovani
nejnovéijsich védeckotechnickych poznatkll a s cilem informovat vefejnost o dinnosti Sva2armu
pfi vyvoji a tvorbé& programového vybaveni, porada UV Svazarmu ve spolupraci s Ceskym vyborem
elektrotechnické spolednosti CSVTS

3. az 5. listopadu 1988
v Domé kultury ROH pracovniki Dopravnich podniku
v Praze 7, Bubenska 1

Slavnostni zahajeni je ve &tvrtek 3. 11. 1928 v 11.00 hodin. Vefejnosti je pteh\idka piistup-
na 3. 11. od 12.00 do 18.00 hodin a 4. a 5. 11. od 9.00 do 18.00 hodin.

Obsahem pfehlidky je praktické ptedvadéni potitafovych program@i jejich autory nebo spravci,
odborné konzultace a pfednasky, populariza®ni ptedvadéni moZnosti Tislicové a vypotetni tech-
niky pro jeji potencialni wuZivatele. SouZasti pfehlidky bude vystavka publikaci Svazarmu a
ESVTS z oblasti programovani a vyuZiti politalZl.

Cilem druhého ro&niku SOFTWARE 88 je zaméfit usili tvirch poZitalovych programli ve Svazarmu na
nejaktuadlndjsi potfeby organizace a spolupracujicich instituci, rozvinout ¢innost programové
knihovny a sluZby INDEX, ktera soustfeduje anotace existujicich programQi, pracuje i mezi pfe-
hlidkami a umozhuje aktivni spojeni mezi tvilirci a uZivateli programh. V neposledni fadé bude
ptehlidka plnit informaini a populariza®ni funkce v oblasti vyuziti vypoletni techniky pro
dalii{ odbornosti a slozky Svazarmu i pro 3irokou vefejnost. Nejlep3i programy z ptehlidky roz-
344 UV Svazarmu na kabinety elektroniky KV a OV Svazarmu.

Veskerou korespondenci, pfihlasky, dotazy, piipominky apod. proto adresujte na:
602. Z0 Svazarmu, Software 88, Wintrova 8, 160 41 Praha 6.
rreYieiF ot P ria‘ha 32 8-36")

Pofadatelé i organizatofi zvou na SOFTWARE 88 v3echny &tenafe zpravodaje Mikrobaze. Jeho re-
daktofi budou "u toho" a radi se s vami osobnd seznami. V ramci doprovodnych akci bude ostatné
setkani redakce se &tendfi vyhlaseno oficialné.




Software

Univerzalni vyukovy program PROFESOR II

Majitelé politadli sluditelnych se standardem
Sinclair 2ZX Spectrum ziskavaji novy, zajimavy vyu-
kovy program PROFESOR II. Program umoZhuje vykla-
dat, opakovat a zkouSet latku nejrlizndjsich obori
zédbavnou a sout&2ivou formou. Je uréen pro jednocho
i vice UZastnikll, pro d&ti i dosp&lé. Ke zvyseni
nazornosti bohaté& vyuZiva moZnosti barevné grafiky
potitale. Podstatnym rysem programu PROFESOR II je
jeho univerzAlnost. P¥i zachovadni jednotného a je-
dnoduchého ovladani mlZe totiZ vyulovat zcela od-
lisnym oborlim podle toho, jakou bazi znalosti do
néj pravé nahrajeme. Vyznamné pro b&Zného uZivate-
le také je, %e vedkera menu, otazky a odpovédi
programu jsou v Zeském jazyce.

Proti programu PROFESOR, publikovaného v roden-
ce AR 1988, m& novA verze zlep3eny grafické moz-
nosti v&etn& pouZ2iti prostorové grafiky, zvysSenu
efektivnost ¢innosti a rychlost p#i vykreslovani
sloZitych obrazkl. Pro program PROFESOR II byly
vytvofeny nové baze znalosti a dal3i se pfipravu-
ji. V poloviné& roku existovalo pfes dvacet bazi
z rlznych oborli, napfiklad zemépisu, astronomie,
matematiky, mluvnice, dopravni vyuky atd. S pro-
gramem si tedy nejen mlZete nazorné osvojit zemé-
pisné znalosti (o mofich, méstech v {SSR, Evropé. i
v dalsich svétadilech, o pohofich apod.), rozsifit
védomosti o hvé&zdné obloze a v astronomii vibec,
program vam u¢inné& pomliZe zdokonalit své jazykoveé
znalosti, ale také pfipravit se dikladn® na zkous-
ky v autoskole.

Kromé& znalostnich bdzi, které 3jsou a budou
k programu doddvédny, si miZete vytvaret i baze
vliastni podle svych poZadavkid. K vytvareni novych

znalostnich bdzi slouZi dalsi nabizeny produkt -
= program TESTEDITOR (viz ddle).

Vzhledem k svému pojeti, fadé existujici i pri-
pravovanych znalostnich bdzi a dalifimu vyvoji pro-
gramu (se zachovdnim zpétné datové slulditelnosti)
je program PROFESOR II preduréen k tomu, aby se
stal urlitym standardem v oblasti zabavnych vyuko-
vych programi. Svym zaméfenim je vhodny pro jedno-
tlivce, ale i pro skoly, stfedni odborna udilisce,
kluby, krouZky, kuturni zarfizeni a instituce, vo-
jenské utvary atd. Prdavé v kolektivu se nejvice
projevuji vyhodné vlastnosti programu, kdyZz vza-
jemnd soutéZivost zvysuje pfitazlivost i uZinnost
vyukového a vzdéldvaciho procesu. Pro viechny tyto
vliastnosti by program PROFESOR II rozhodné nemél
chybét v 24dné knihovné programi.

TESTEDITOR - program pro tvorbu znalostnich bazi

VyuZ2itim tohoto programu miizete aktivnd ovliv-
nit vyuku uZ ve stddiu pfipravy znalostnich bazi
dat. Programem TESTEDITOR lze snadno vytvafet a e~
ditovat zkudebni testy z oblasti, které vas zaji-
maji, a v podobach, jaké pravé potfebujete. Pomoci
textll, barev, grafiky a zvukovych signalli mlZete
vytvafet vlastni kompozici zkuSebnich otazek a od-
povédi svych testli. P¥i tvorb® nové znalostni baze
nemusite mit 24dné znalosti o jeji vnit#ni struk-
tufe nebo o struktufe samotného programu. Nemusite
ani umét programovat, ani byt poditaZovym odborni-

32 kem. Sta®i jen umé&t spustit program a podle uZiva-

PROGRAMOVA
NABIDKA

I"iﬁlf’éﬁ%éu.

vliastni
obra-

telské pfiruiky se ho naudit ovladat. P¥i
tvorb& baze pak uZ jen kreslite a pisete po
zovce a databaze se paralelnd vytvaf#i sama.

Program TESTEDITOR je nezbytnym dopliikem k vy-
ukovému programu PROFESOR II pro kazdého, kdo se
rozhodne vytvatet vlastni baze znalosti podle své
potfeby doma, ve 3kole, pro své studenty, v nej-
riznéjsich vychovnych zafizenich a v zajmovych
krouZcich. Kupte si nejprve program PROFESOR II a
nékolik bazi dat. Sami uvidite, jestli zatouZite i
po vliastni tvorb& nakupem programu TESTEDITOR se
také uZastnite procesu roz3ifovani vyuziti tohoto
nového vyukového programového systému, ktery, to
uz miZeme prozradit, nezlistane omezen jen na poédi-
tate ZX Spectrum a Delta.

Po tomto Uvodu vlastné teprve zaZina nase
gramovad nabidka v obvyklé podob&. TakZe
co si uZz mbhZete koupit:

pro-
nejprve,

k2% NOVINKA tit
komponenty vyukoveho systému PROFESOR II

PROFESOR 120 K&s

+ kazeta za maloobchodni cenu

Obsahuje zakladni program PROFESOR II, verze 3.1
s ukazkovou znalostni bazi nové generace "Nasle
hrady a zamky" a bazi "Evropskd mésta". Soulasti
dodavky je uZivatelska pfirudka, ktera podrobné
probira obsluhu programu a a ramcové uzivatele se-
znamuje se strukturou programi i bazi dat.
STUDENT 1 96 Kés

+ kazeta za maloobchodni cenu

Prvni nabidkovy paket péti znalostnich bazi z raz-
nych oborli pro zakladni programovou kazetu PROFE-
SOR. Obory: Mé&ésta v CSSR, Evropska pohofi, Svétova

mofe a oceany, Slovni druhy (%esky jazyk), Sou-
hvézdi (astronomie).
STUDENT 2 96 Kés

+ kazeta za maloobchodni cenu

Druhy nabidkovy paket pé&ti znalostnich bazi pro
programovou kazetu PROFESOR. Obory: Nase pohofi,
Vyznamné vrcholy, Mésta svéta, KfiZovatky (doprav-
ni vyuka), Mald nasobilka (vyuka nasobilky pro dé-
e

K vyuZivdni kazet s bazemi dat typu STUDENT je
nutné zavést zdkladni program z kazety PROFESOR.
TESTEDITOR 418 K¢és
+ kazeta za maloobchodni cenu

Obsahuje program TESTEDITOR, verze 1.2 pro tvorbu
znalostnich bazi a tf#i ukazkové baze: Nade mésté,
Evropska mofe a Nasobilka. Sou&asti je podrobna u-
Zivatelska pfiruka.

Nabidky z minulych &isel zlstavaji v platnosti
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