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Jak dal s kompatibilitou?
natoto téma se zamysliing.
Petr Rektorys vtomto Cisle
Mikrobaze.

Obrazky na této strané
obalky (spolu s obrazky na
zadni barevné strané) vas
blize seznami s novymi
modely pocitacu IBM PS/2. Na
obr. 1 je vnitrni usporadani
,,vézového' modelu 60, na
obr. 2 barevny monitor IBM
8513, naobr. 3 cernobily
monitor IBM 8503. Naobr. 4 je
zakladni deska stolniho
modelu50anaobr.5jeho
vnitfni usporadani.
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HLEDAME
SPOLUPRACOVNIKY

R4di bychom, aby MIKROBAZE byla kvalitnim o bohatym zdro-
jem informaci pro vSechny, ktefi si zomilovali mikropolitace
a préci s nimi. Neni samozifejmé v moci nékolika lidi, podi-
lejicich se na vyrobd zpravodaje, zvlddnout dokonale proble-
matiku vEech u nds rozSirfenych mikropo&itadd.

Cht81i bychom proto vytvorit TYM EXPERTO, spolupracovnikd
kteri dokonale zvlddli ten ktery politaoé a jsou schopni zod-
povédnd posoudit kvalitu &lénkl (progromdi,technickych dopli-
ki, rlznych "fint"), souvisejicich s tim "jejich" politacem.
PotFebujeme i spolupracovniky -experty na jednotlivé progra-
movaci jozyky. Neni vylouleno, aby se takové role ujoly tre-
ba i celé kluby. Na takovy patrondtni klub bychom se pak mo-
hli obracet s prdnimi ovérit nebo posoudit to &i ono, prelo-
it nebo zpracovat ndjoky &ldnek ap. Klub by tak ziskdéval od
nés nové podnéty, informace o materidly pro svoji préci.

Chceme vas ale i kvalitn® informovat o tom, co se kde dé-
je, kde a jak funguji jednotlivé po&itaové kluby, joké akce
porddaji, kdy se schazeji, joké sluZby nabizeji. Co se kde
prodédvé, vyrdbi nebo pFipravuje v oblasti naSeho spole&ného
zéjmu. K tomu chceme vytvorit TYM ZPRAVODAJD. M&1 by v ném
byt zastoupen kaZdy kraj CSSR, aby informace byly odevSad.

Zpravodaj MIKROBAZE vznikdé v t&sné spoluprdci s redakci
Easopisu Amatérské radio, jehoZ "zelend" East Mikroelektro-
nika je rovnéz zaomérena do rad fanouskd mikropofitadli. Proto
i v Amotérském radiu vychdzi tato vyzva a predpokldadéme, Ze
TYM EXPERTD i TYM ZPRAVODAJD budou fungovat spole&nd pro oba

casopisy.

Neni toho zatim mnoho, co miZeme svym expertim a zpravo-
dajim kromé prdce nabidnout. Bude to pFednd trvaly kontakt s
redakci, pristup ke v3em informacim, které budeme mit. Tém,
kteri budou spolupracovat aktivnd o pravideln&, vydame pri-
kazky spolupracovnikli a pokusime se zajistit, aby mohli dos-
tGvot zdarma Casopisy, pro které procuji. SamozrFejmé vSechny
prispévky budou b&Znym zplsobem honorovény, podle moZnosti
budou honorovény i rozsdhlejsi lektorské posudky. Budeme se
snazZit jednou za &as zorganizovat setkéni a vyménu zkuSenos-
ti vSech nasSich spolupracovnikd.

Ke zpracovani zpravodaje MIKROBAZE i €asti AR Mikroelek-
tronika chceme vyuZivat v co nejvétSi miFe politofe. Proto i
vzéjemny styk s naSimi spolupracovniky se budeme snaZit udr-
Jovat na co "nejpofitafovatéjsi" drovni, tak, jok se budou
postupnd vyvijet naSe i vaSe moZnosti.

Pokud tedy chcete spolupracovat na tom, aby méli v8ichni
co nejvice a co nejkvalitnéjSich informaci, o stdt se Cleny
TYMU EXPERTD nebo TYMU ZPRAVODAJD, napiSte ném. NopiSte ndm,
v jokém oboru byste cht8li spolupracovat, joké v ném mate
zkuSenosti o praxi, joké mdte k dispozici zdroje informaci,
joké jozykové znalosti, jok jste schopni a ochotni zpracova-
vat &lénky ze zahrani&nich &asopisl ap. Napiste i zdkladni
osobni Udaje a v pripadé zéjmu o préci zpravodaje poslete u-
kézku - n&jaokou zprdvu, informaci, reportdéz, v rozsahu 1 oZ
2 stranky strojopisu.

Z vasich nabidek si podle vaSeho zaméreni, bydlisté a os-
tatnich okolnosti vybereme a potom se jiZ konkrétné dohodne-
me na formé& spolupréce.

Svoje nabidky posilejte no adresu:

Ing. Alek Myslik, redakce AR, Jungmannova 24, 113 66 Praha 1
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Pokradovdni rozhovoru Ladislava Zajic¢ka s ing. Petrem Adamkem z Mikrobdze 1/88

"Jé myslim, Ze jde o zcela pFirozeny postup.
PFece je lep#i vidét pFfimo na obrazovce vyslednou
funkci jednotlivych rutin, neZ k jejich kontrole
pouzZivat monitor."

"Pochopiteln&. J4& vSak nepisi jen rutiny,
jejichZ funkce je okomZité& vidét. K tomu bych
dodal, Ze kontrolu monitorem povaZuji v prevézné
vét8ind pripaddi za zdrZovéni. Navic je takové
kontrola dost neprehlednd. Rutiny, které se hned
néjok neprojevuji, pifi prostd s tim, Ze si ve&rim,

a Ze chyby, které v nich nad8lém, pozdéji odstra-
nim v interakci s dolSimi. KdyZ takovy komplex
rutin mém hotov, povaoZuji je za zdkladni kameny,
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na nichZ budu stavet. V ten moment misto ve stro-
jovych instrukcich zaénu uvaZovat v onéch staveb-
nich kamenech. SnoZim se, aby v rostouci nadstavbé
bylo instrukci co nejméné a aby geld nadstavba
vyuzZzivala toho spodku.

KdyZ bych si sedl k papiru a zacal délat analy-
zu shora dolli, toak se mi to nejspodnéjsi patro
programu rozvétvi na tisice vétvi, kaZdd bude
jind. Proto napred musim odhadnout, co budu potre-
bovat, a na tom paok staovét. Kdyz se dostanes ze
spodni Urovné do vysSi a najednou zjistis, Ze pro
ni bude$ dole jesté néco potrebovat, miZes to dé-
lot uZ v uréitych souvislostech, pripadné néjak
vyuzit i néco z toho, co tam dole uZ mas. Nékdy
dokonce ddvém prednost nékteré z hotovych funkci
tom dole pred novou vystavbou rutiny se sebeele-
gantnéj§i progromovaci technikou; zabranuji tak
ristu programu do zbyte&éné Sirfky, tfeba i na Jukor
rychlosti. PFi stavbé kaZzdého vysSiho patra se
zaénou objevovat chyby a nedostatky toho spodniho.
TakZe spolu se stavbou vzhlru postupné ladim cely
dosud vytvoreny program."

"Jednim z progrométortkfch oriskll prFi stavbd
progromu je v uréitych momentech rozhodnout, zda
do rutin ve stFfednich patrech nezoradit delfi
sérii testli, které by progrom vétvily do rutin
téch niZSich pater. Dolgim vyvojem programu ale
miZe byt rutino testy proSpikovand tok, Ze
jokykoli novy poZadavek na dalSi vétveni miZe
prinést nutnost prepracovani mnoha mist programu.
Jok FeSi§ tento problém?"

"KdyZ tohle ud&lG68% nebezpelné blizko té spodni
urovné, zamotds se do toho tak, Ze z toho uZ nikdy
nevylezes. KdyZ nékdy zaradim takovou sérii testd,
pak jen na té nejvysSSi drovni, nebo na néjaké
blizké, ale i tak mém Eerné svédomi. Mém bezpelnd
zjisténo, Ze jaokmile do programu zovedes umélé
rozhodovaci priznoky, které slouZi tomu, aby
rutina udélala jednou to, podruhé ono, vyplétds si
pro sebe klec. Moje odpovéd zni - pokud mozZno se
tomu vyhnu. KdyZ mohu ¢éast jedné rutiny pouZit pro
dvé rlzné operace, rozdélim ji na dvé nové subru-
tiny, které pak volém podle potrFeby. TakZe' jakoby
vytvorim dal$i patro, tady spi§ schod. Pokud mlu-
vim o umdlych pFiznacich, pak nemém na mysli
systémové proménné progromu. Ty jsou somoziejmé
dobrou @ nutnou zbrani programdtora. V po&dte&nim
stddiu tvorby rutiny, které maji podobné sloZeni,
rad$i nijok nesluduji. Jednak proto, abych mél
prehled, i proto, Ze pFi nékterych Jupravéch
progromu miZe taky vesSkerd podoba zmizet. Pokud
podoba nezmizi, prikroim ke sluovdni rutin aZ v
posledni fdézi tvorby.

PFi stavb® progromu vlastné nandSim dolSi o
dalSi wvrstvy na jiZ hotové. Ve vysledku tak
vytvorim strukturovanou stavbu. K ni je <&lovék,

ktery uZ mé néjoké zkuSenosti, doveden zcela zdko-
nité. Strukturované programovdni se tedy dd naulit
hlavné praoxi. Nemém rdd taokové mlhavé imperativy
joko =~ progromujte strukturovand! Programujte
prosté tak, aobyste se v tom vyznali o dostali se
co nejjednodusSeji a nejrychleji k cili. Co takhle
vytvorite, bude mit i strukturu.

KdyZ uZ mém v progromu vSechny vrstvy, v nich
vEechny rutiny o program funguje, tak to jestd
neznamend, Ze jsem v cili. Tenhle tvar si nékom

nahraju jako "zdchranu" a

na ném teprve zolnu

odvadét hlovni dil prdace. V tomto tvaru mél Data-
log délku 22K. Mikrobdzi jsem odevzdal verzi v
délce asi 13K se vEim vSudy. Prvotni tvar je pre-
deviim pomaly, protoZe jsou v ném zbyte&nd voldni
a mnohé nadbyteéné kédy. Kdybych to zafal predélé-
vat bez té uschované kopie, které rikdm referenéni
hrozi nebezpeli, Ze se v tom postupné prestaonu
vyzndvat. Kopii mém v dlileZitych bodech okomen-
tovanou, abych se v ni perfektn& orientoval. Nejen
proto, Ze nemdm tiskdrnu, si zmindné stavebni ka-
meny okamZité symbolicky zapisuji na papir. Pro
Datalog jsem potreboval asi &tyri "G-Etyrky" husté
popsané slovnikem stavebnich kamend s jejich
vstupnimi body, parametry apod.

PFi dovadéni prvotniho tvaru do cilové podoby z
hlediska programétorské techniky implementace
musim zopomenout na logiku programu a bez jakych-
koli souvislosti hledat redundantni kédy, tedy
skupiny koédl, které se v programu opakuji. Vidim -

ha, tady o tady jsou si podobné dvé rutiny, Sup,
bude z nich jedna. Takové spojovani a kouskovdni
programu jsem naozval metoda ekvivalentnich JUprav.

Jde i o takové drobnosti, joko Ze treba mém nékde

instrukci pro nulovdni aokumuldétoru, ale vidim, 2Ze
po predchozim ndvratu je akumuldtor vzdy nulovy.
Tak instrukci odstraonim. Tak postupné vznikne
cilovy tvar programu, ktery uZ ocle nemohu modifi-

kovat. Néjoké zGsadnéjsi zmény v takovém progromu
uZ nejsem schopen provést. Musel bych s nimi zadit
zase na té prvotni kopii a znova ji upravovat do
cilové podoby.

Proto mém tak rdad editory a

tolik jsem jich

udélal. BShem let jsem vytvoril Fadu jejich sto-
vebnich kamenli, z nichZ mohu sloZit zdklad joké-
hokoli poZzadovaného editoru.. Editor musi plnit

vSechny funkce, které uZivateli usnadiuji Zivot. A
musi byt rychly; ne joko Tasword. Nemluvim jen o
slovnich procesorech, ale i o editorech Pascalu,

assembleru, prosté obecné. Vlastni zopisovéni
znakd z kldvesnice je to nejposlednéjsi, co mad
editor umét. Editor pro programovéni v néjakém

jozyku musi i poméhat programovat, zvySovat orien-
taci programdtora, dokonce by se dalo Fici - pomd-
hat mu myslet."™

*"MGE v pribdhu tvorby progromu néjoké intelek-
tudlni krize?"

"Samozrejmé. Nékdy Suéim do obrazovky hodinu a
nic kloudného mne nenapadd. Obvykle to vrcholi
tim, Ze si vyrozim na delSi noéni prochézku po
bytd. Jé totiZ ve dne programovat neumim. V kraj-
nich pripadech prochodim celou noc a nenapisu ani
radku. "



"MGE tehdy Epatny pocit?"

"No, nemohu Fici, Ze bych mél dobry. Ale
povaZuju to za samozFejmé. Pro takové pripady jsem
si sém pro sebe udélal tokové téSinské jablidko -
kdyZ se dostanu do takového stavu, Fikém si, Ze
program uZz je t&sné pred dokonlenim. A ono na tom
skutecnd néco je. V momentd, kdy se ti program
zacne nelibit a Fikas si, Zes to vSechno wudélal
Spatné, je to priznokem toho, Ze jsi postoupil o
kousifek ddl v celkovém pojeti a pozndni. A i kdyZ
uZ je pozdé néco zésadné ménit, miZef udélat aspon
néjokd opatFfeni v tom sméru."”

__"Ale co kdyZ se do krize dostane$ v dob8,
viS, Ze by bylo zbyte&né si
findlni fazi?"

kdy
namlouvat néco o

"Soamozrejmé, Ze i to se stane. Tomu
predejit prdvé tim slovnickem stavebnich kamend:
ten je i takovou mou berlickou. Tahle krize té
postihne v podstaté tehdy, kdyZ po urcité dobé
rozriisténi se progromu v ném ztratis orientaci.
Zminény slovniéek ti pomliZe udrZet, co neudrzif§ v
hlavé. Nékdo si miZe rFici - pro€ bych si mél psdt
néco, co_je mi noprosto jasné. Jenze to je ti
josné ted. Jokmile se vrhnes do jinych &dsti
programi, po pér dnech uZ ti to jasné nebude a
zbyteéné ztratis spoustu €asu zjistovadnim, o co
tam vlastnd jde. Cim astéji buded &dsti progromu
po sobé& lustit, tim hire se ti povede. A to
rozhodné neplisobi dobre ani na tvou psychiku. Do
krize se ale miZes dostat i se slovniikem v ruce.
Takovy pripad reSim tim, Ze si nakreslim vyvojovy
diograom té &asti progromu, v niZz jsem se ztratil."

se snazim

"To jdes$

oviem primo proti konvenci, kterou
kézi rlzni

autori publikaci o progromovéni, a
kterd zni - nopred vyvojovy diagraom, paok teprve
instrukce. Na rozdil od nich prvnim stupndm
tvorby progromu je u tebe nékolikatydenni wvnit¥ni
vizuélni proZitek spojeny s hledénim zdkladniho
tvaru i obsahu progromu. Poté sednes k pofitadi a
tomuto proZitku zo&ned postupnd dévat obrysy
zépisem instrukci. Ale od niZSich drovni prograomu,
tedy opét proti konvenci."

"Myslim, Ze tvorba programu ve strojovém kddu
si ZAdd skuteéné jiny pristup, neZz o ném hovori
ony konvence. Navic zde budou dal$i rozdilnosti v
zdvislosti na osobnosti programdtora. Jinak tomu
ale miZe byt pFi prdci ve vySSich programovacich
jozycich. Tam uZ bude leccos konvencim bliz8i. Jé
jsem silné poznamenén assemblerem, dalo by se
rici, Ze mi €ouhd z bot, i kdyZ programuji v jiném
jozyku. Nékdy mi opravdu dé préci prepnout se =z
assembleru treba na Pascal."

"Je zndmo, Ze jinou Fed neZ materstinu &lovék
ovlddé dokonale aZ tehdy, kdyZ v ni dokdZe myslet.
Neni tedy pri jejim uZivépi v roli trpného
preklodatele kaZdého sloviika, ale vie mu plyne s
jistou samozrejmosti. VZiti se do ciziho jozyka
miZe dokonce nabyt takové formy, Ze kdyZ t& nékdo
pri &teni cizojaozy&né literatury vyrus$i a Fekne
ti, obys mu ihned to, co zrovna &tes, zafal pre-
klddat do CeStiny, nevypravid ze sebe ani slovo."

"UZ tusim, kam miFisS. Ano, programator musi
myslet v tom jozyku, v némZ programuje. Proto mi
taky da préci to prepindni."

"Myslim, Ze v tom jazyku musi nejen myslet, ale
i citit. Mné po tFeba nepretrZzitém dvoutydennim
programovéni dé préci se prepnout z assembleru no
vlbec normélni mySleni. Jak jsem ke své ulevd
zjistil, nestdvd se to jen mn&. Ono se asi opravdu
nemé nic pfehéndét. I kdyZ uZz jsme se dostali
blizko, pgocto se jeStd zeptém - co to tedy
znomend umét programovat v programovacim jozyku?"

#Shrnu, co vyplynulo - myslet a citit v ném,
Jsou lidé, kteri o sobd tvrdi, Ze uméji tfeba osm
jozykl. JenZe oni si jen paomatuji tvar jejich
prikozli, tedy uméji nazpomét slovicka joazyka.
Urité se jim i mlZe podarit néco jimi napsat. Ale
to neni programovaéni. Ja bych takhle mohl tvrdit,

7e umim 18 jozykl. A skutednd - kdyZz <&tu vypis
programu kteréhokoli z nich, dokGzu jej
komentovat, rozumét mu. Ale to nemé s

prograomovénim prili¥ mnoho spole&ného."

"Riké se, Ze kolik jozykl, tedy lidskych, umig,
tolikrét jsi &lovékem. Plati i pro jozyky progra-
movaci, %¥e kolik jich umi&, tolikrét jsi programd-
torem?" ’

"Pokud v nich opravdu umi¥ programovat, rekl
bych, Ze to plaoti."
"KdyZ tvori¥ ndjoky vét¥i program, tFeba

Datolog, miZe¥ si bdhem tdch nékolika mdsicl jeho
tvorby dovolit ndjokou del¥i, tFeba &trnéctidenni
prestdvku?®

"Kdepak! To je naprosto nemozné. JG& bych tady
skoro operoval ne se dny, ale s hodinami. Kolikrét
préci prerusif, tolikrdt zoliné€ znova. Ono to
EGstednd vysvétluje i to, na co ses mne ptal pred
chvili...Ze joko pFijdu z préce od po&itafe a doma
si zose hned k ndmu sednu. KdyZ d&lém néjaky
program v prdci, neni myslitelné, abych jej v
momentu "padla” vyhnal z hlavy. Tady neni zbyti,
prostd musi¥ pokrafovat. KdyZ to pro ten den néjak
rozumn® neuzavies, zalind¥ druhy den od zaldtku.

N8joké pravidelné osmihodinové pracovni doba v
tomto oboru vSechno stavi na hlavu."
"Konkrétndji - pro& nemiZe¥ prestaot?"
»Jednoduse proto, Ze musis byt v neustélém
kontextu s tim, co se ti rodi.v hlavé iv poéita-
Ei. A i kdyZ si piSes 2zmin&né pomocné berlilky,
cely proces klade nesmirné néroky na tvou krdtko-

dobou pomét. Musis védét, co uZ méS, byt kousek
nopfed, cle i v kontextu s celkovym zdémérem atd.
Prost® nesmif z té celkové . dynomicky se ménici
orientace vypadnout. Progrom je dost sloZity déj,
v némZ se kloubi Fada &innosti do vysledné podoby,
kterd ale ani v nejmenSim neni statickd. A ty jsi
toho vieho scéndristou, rezisérem i dromaturgem v
jedné osobd. KdyZ piSes ten d&j, vytvari¥ jej na
rostoucim déjovém pozadi, s nimZ nesmi¥ ztratit
kontakt. Proto se jednozna&nd klonim k nézoru, Ze
programovdni je rozhodnd vic uménim neZ néjakou
technicistni rutinou. MaliF, aby mohl malovat,
musi taky umét rdzné techniky tvorby obrazu. Ale
to jeitd neznomend, Ze technika z néj d&lé maliFe.
I u nés se uz zaodinaji objevovat zatim ojedindlé
nézory, které rFikaji, Ze jozyk a implementaéni
metody jsou vedlejsi. Zatim to vSok vypadd tak,
jako by byly povaZovany za to hlavni."

"Jaky mé¥ ndzor na soufasné masové vytukdvéni
pFfikaozfi BASICu no kldvesnicich mikropo&itodli?”

"Myslim, Ze na vind jsou hromadné sdélovaci
prostredky. Dokud odeviad nezn&lo kolovrdtkové
poditad, politad, pofita&..., programovali vétEi-
nou lidé, kteri pro to byli nd&jak disponovani. A i
ty Jjejich programy podle toho vypadaly. v
okamZiku, kdy se celé oblasti dostalo neprimérené
o skutednou podstatu véci =zastirajici publicity,
za&al mit kdekdo dojem, Ze stdt se progrométorom
je vlastnd jen véci rozhodnuti za n&jaoky pofital
se aspofi na chvilku posadit. Tim vlbec nechci
rict, Ze by si lidi neméli hrgt s pocitalem. Jen
by bylo dobFe, kdyby celé oblasti byly v obecném
povédomi dény proporce, které ji opravdu ndleZeji.
Ale zase by to nemélo spadnout ani do opa&ného,
ndjokého odstrasujiciho extrému. KdyZ se ale dnes
podivéE na ndjoky televizni poFad o po&itadich,
nabydes dojmu, Ze vSechno je tak jednoduché, Ze
§koldk, ktery zasedne k pocitao€i a napiSe kousek
Pascalu, tim miZe Fidit tovdrnu. Poditad je samo-
&inny, Ze? TakZe vlastnd udéld vSechno za nds! To
je zhoubné mystifikace."

(Pokradovdni pridté)
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V roce 1981 vstoupila IBM do prudce se rozris-
tajiciho trhu mikropoitadl se svym osobnim poli-
tacem IBM-PC. Vzhledem ke zcela bezkonkurenénimu
postaveni IBM ve svétd politalli o ke své chytré
koncepci mél IBM-PC okomzité velky uspéch, 4na
kterém se chtdla podilet Fada velkych i malych vy-
robcd vypofetni techniky. Ti vyuZili mezer v
prévni ochrand autorskych prdv na hardware IBM-PC
a snadné dostupnosti operaniho systému MS-DOS,
ktery pro IBM-PC prFipravila firma Microsoft, a vy-
robili desitky prokticky shodnych modell osobnich
poitall. Béhem nékolika mdlo let se stal IBM-PC
skuteinym primyslovym standardem pro profesiondlni
osobni politofe, ke kterému se nabizelo mnoZstvi
hardwarovych dopliikd a tisice kvalitnich programi
od specializovanych softwarovych firem i od uZiva-
teld. Pro uZivatele osobnich po&itaéli nastaola ide-
dlni situace - témér kaZdy zavedeny vyrobce vypo-
Zetni techniky nabizel osobni pofitaé aZ na malé
odchylky shodny s IBM-PC. UZivatelé mohli své spe-
cializované aplikaéni prograomy nabizet ddéle na tr-
hu, coZ zpétné ovliviiovalo stdle silici pozici
osobnich po&itadld kompatibilnich s IBM-PC. Kvalit-
ni, ale nekompatibilni osobni politale (naprF.
Apple Macintosh) byly odsunuty do role outsidera.

Spole&nost IBM, pres své stdlé dominantni posta-
veni, ztrdcela trvale svou pozici na trhu osobnich
po&ita&l, hlavné diky velmi levnym kompatibilnim
osobnim polita&dm vyrobcl z D4&lného Vychodu. V
lofiském roce vyrobila soma IBM kolem dvou milidnd
kusl osobnich politall IBM-PC ve verzich XT a AT,
av8ak ostotni vyrobci jich dohromady vyrobili vice
neZ dvojndsobek! Proto se IBM rozhodla ziskat zpét
své zcela dominantni postaveni v oblasti osobnich
polital a pFfipravila svou novou Fadu Personal
Systems /2.

Novd Fada PS/2 sestdvd ze 4 modell - model 38,
5@, 60 o 8F. Nové modely rady PS/2 se odlisuji od
dosavadniho standardu IBM-PC rozliSenim grafického
zobrazeni na monitoru (oZ 640 x'48@ bodd s rlznym

4 po¥tem barev), novymi 3,5-palcovymi pruZnymi disky

KOMPATIBILITOU

Spole&nost IBM pFichystala svétu v dubnu 1987

prekvapeni. Pro ndkoho milé, v kaZdém pripadé viak
komplikujici Zivot tdm, kteri se spolehli no smér
"kompatibilni s IBM-PC". Spoleinost IBM totiZ
predstavila &4 modely osobnich poditadll své nové

fady Personal Systems/2, kterou se odchyluje od
celosvdtové zavedeného standardu kompatibility s
IBM-PC, ktery IBM sama nechtdnd vytvorila. Co ji k
tomu vedlo?

Ing. Petr Rektorys
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s kapocitou 728 kilobajtd a 1,44 megabajtu,
hlavné ma roda PS/2 (kromé modelu 30) zcela

architekturu a odliSné konektory pro rozSirujici
karty. Zatimco dosdhnout vétSi rozliSeni grafiky
na monitoru @ pouZit nové pruzné disky nebude pro
radu firem Zdadny problém, bude z prdavniho hledisko
velmi obtiZné nebo zcela nemozZné pouZit architek-
turu rady PS/2, kterou IBM nazyvaé architektura Mi-
krokandlu, i na osobnich poitadich jinych vyrob-
cl. Vzniké vSak otdzka, zda to bude nutné. Je zde
totiz jestd dlleZitd otdzka operaéniho systému.
Pro plné vyuziti schopnosti IBM-PS/2 pripravuje
firma Microsoft novy operaéni systém 0S/2 (stejné
joko pred 6 lety pripravila pro IBM-PC operacni
systém MS-DOS), ktery bude IBM nabizet pod ndzvem
CP-DOS verze 1.§. Tento novy operacéni systém vy-
uZivad rezimu Protected Mode mikroprocesoru Intel
80 286 (modely 5@ a 68) o 88386 (model 8f) a je
kompatibilni smérem nohoru s operaénim systémem
MS-DOS. Na rozdil od operaéniho systému MS-DOS,
ktery se napojuje na hardware osobniho pocitace
IBM-PC pres &ast operadniho systému, uloZenou v
pométi ROM (tzv. BIOS), se operaéni systém 0S/2
bude dodévat vyrobclm osobnich pofitoéll joko polo-
tovar, ke kterému bude potrFeba doplnit jen <cast,
kterd je hardwarové zdvisld na poitai konkrétni-
ho vyrobce. Zatimco operaéni systém MS-DOS umoZfu-
je jestd primy pristup k hardwaru osobniho po&ita-
¢e, novy operacni systém jej neumoZfiuje prévé z
dlvodu odstranéni hardworové zdavislosti (tedy zé-
vislosti na architekture osobniho politae). Jaké-
koliv odkazovéni na hardwaore osobniho pocéitace
probihd pres hardwarové zdvislou &ast operaéniho
systému 0S/2, €imZ by mély zmizet neustdlé dohady

ale
novou

¢imz
o legdlnosti &i nelegdlnosti (vi&i IBM) &dasti ope-
raéniho systému MS-DOS zvané BIOS. Otézku kompati-
bility na sebe totiZz prebird firma Microsoft a
konkrétni vyrobce hardwaru, ktery md na kompatibi-
1ité zGjem.

Z tohoto pohledu vypadd odchyleni IBM od stan-
dardu IBM-PC ponékud jinak @ ukaozuje, Ze otdzka
nové architektury Mikrokandlu o odlisnych konekto-



r& neni ze softwarového hlediska, které uZivotele
predeviim zajimd, tak prioritni. Vyrobci této tri-
dy osobnich poitaéll si budou moci vyvinout svoji
architekturu, kterd miZe byt pochopitelnd i lepSi,

pri¢emZz kompatibilita bude zachovdna na drovni
operacéniho systému. Pokud "zbytek svéta" (kromé
IBM) zachova jednotnost i v oblasti hardwaru,

kterd dnes diky standardu IBM-PC existuje, pak se
miZe vytvorit proti IBM znaénd protivéha (pripo-
mefme, Ze "zbytek svéta" vyrdbi vice neZ dvojndso-
bek osobnich poitalll kompatibilnich s IBM-PC
oproti IBM). Neni totiZ jasné, zda nezdvisli vy-
robci hardwarovych doplfikd, kteri dnes do oblasti
osobnich po&itaéll neodmysliteln® potFfi, budou se
stejnym nadSenim joko dosud podporovat 2z diivodu
patentové ochrany Fady IBM-PS/2 poletné omezeny
trh doplnkd pro IBM-PS/2 nebo budou podporovat
potencidlné vétSi trh ostatnich vyrobcli. Co nového
vlastné prindSi architektura Mikrokandlu a novy
operacni systém 0S/2 firmy Microsoft?

Architektura Mikrokanalu si bere za vzor archi-
tekturu vétSich poCitaél (minipolitadld a velkych
poitadl - mainframe). PFi jejim pouZiti u osobni-
ho poCitae nemusi byt kazdy presun dat (mezi
vstupnimi a vystupnimi kandly, pométi a mikropro-
cesorem) nutné rizen mikroprocesorem, nebot tuto
ulohu nyni z velké &asti prebird tzv. kontrolér
primého pristupu do pométi (DMA). Ten umoZiuje na
celkem 15 kandlech (u IBM-PC jsou jen 2) provédét
souCasné 0Z 4 nezdvislé presuny dat. VylepSené
rizeni preruSovani sniZuje pravdépodobnost vypadku
operaéniho systému. Toto reSeni také podporuje
moZnost konfigurace oz s 15 rlznymi mikroproceso-
ry. U osobnich poéitaoél IBM-PS/2, které jsou zalo-
Zeny na mikroprocesoru I 8@ 286 (modely 5¢ o 68)
je Mikrokandl o SifFce 16 bitd, u modelu 88 s plné
32-bitovym mikroprocesorem I 8¢ 386 md Mikrokandl
S§ifku 16 nebo 32 bitd. Architektura Mikrokandlu
umoZni podle IBM osobnim poditaldm pri stejném mi-
kroprocesoru dosahnout aZ o polovinu vys8i wvykon
oproti klasické architekture IBM-PC. Nejvykonnéjsi
model 8@ dosohuje asi 25 x vy§8i vykon oproti pl-
vodnimu IBM-PC. Pomoci 3 zdkaznickych obvodl, wvy-
robenych na urovni integrace VLSI, se podorilo u
PS/2 zahrnout jiZ na zdkladni desku radu vlastnos-
ti, které byly dfive ziskdny jen pomoci rozZirfuji-
cich karet.

Vice neZ novd architektura Mikrokandlu ovlivni
zrejmé oblast osobnich poditadll novy operaéni
systém 0S/2 od firmy Microsoft. Je dobré pripome-
nout, Ze zakladateli firmy Microsoft Wiliomu Gote-
sovi bylo v dob&, kdy vytvoril opera&ni systém
MS-DOS, pouhych 22 let, a dnes je mu coby rediteli
Microsoftu, moZnd nejdlilezitéjEiho softwarového
vyrobce pro osobni poditace, tedy 28 let. Ukazuje
se, Ze i pro takového giganta, joko je IBM, je
nékdy dobré se spolehnout na "Zivotnimi zkuSenost-
mi nezatiZené"™ mladé odborniky.

Operacni systém 0S/2 plné vyuZivé reZim zvany
Protected Mode mikroprocesoru I 80 286, jesSté viak
plné nevyuZije mikroprocesor I 88386. Pro 1 80386
bude postupné pripravovén jesté vykonnéjsi ope-
raéni systém, ktery plné vyuZije napr. 32-bitové
adresy pométi, coZz odpovidd operadni paméti aZ 4
gigabajty (40896 megabajtli) nebo schopnosti I 89386
pracovat soucasné pod nékolika rdznymi opera&nimi
systémy. 0S/2 omoZiuje opera&ni pamét osobniho po-
¢itafe aZ do_16 megabajtli a dovoluje Fidit vir-
tudlni pomét oZ do jednoho gigabajtu. Naobizi
plné viceilohovy provoz (multitasking). ProtoZe
0S/2 mé rozsah asi 4@@ kilobajtl, vyZaduje osobni
po¢itaé se 2 nebo lépe 4 megabajty operadni pamé-
ti. Pomoci dopliiku umoZiiuje 0S/2 provozovat vsech-
ny programy z operacniho systému MS-DOS, pokud se
tyto programy nevGZou prilis tésnéd na hardware
osobniho pocfitade (zndmy test kompatibility s
IBM-PC program Flight Simulator na modelu 58 PS/2
neb&Zi). Operadni systém 0S/2 umoZfiuje déle Fidit
na disku Winchester bloky vétsi neZ 32 megabajtd,
coZ je jedno z omezeni opera&niho systému MS-DOS.
PFi vyrobé& opera&niho systému 0S/2 dominovola sna-
ho zachovat kompatibilitu s operainim systémem
MS-DOS o soulasné proplijéit 0S/2 uZitelné vlast-
nosti opera&niho systému UNIX. UNIX je vSak na
rozdil od 0S/2 uréen nejen pro spusténi vice samo-
statnych Gloh jednoho uzivatele, ale i pro obslou-
Zeni vice uZivoteld najednou (je tzv. viceuZiva-

Obr.4 Jeden z mnoha silnych konkurentd IBM - model
Zenith Z-386, zaloZeny na 32-bitovém mikroproceso-

ru I 80 386, ktery ma vykon mezi 3 a 4 milidny

instrukci za sekundu.

telsky). UNIX tedy vykon politale rozdéluje pro
vice _uZivatell, zatimco 0S/2 vykon politale sou-
streduje pro co nejrychlejsi odezvu jednomu uZiva-
teli. Operacni systém UNIX je zoméren do jiné
oblasti neZ no osobni politale, které slouzi jed-
nomu uZivoteli. Microsoft oznaduje 0S/2 jako "sy-
na z MS-DOSu o UNIXu".

I kdyZ je 0S/2 zoméFen na maximdlni nezdvislost
na konkrétnim hardwaru, zdé se, Ze nejjist&jsi
cesta pro vytvoreni softwaru co nejméné zdvislého
na hardwaru i operacnim systému bude pouZiti gra-
fického obsluZného programu Windows, ktery v nové
verzi 2.9 pripravuje Microsoft k 0S/2. Program
Windows vyrozné zjednodu3uje ovlddani politade
(bez znalosti operacniho systému) pomoci symboll o
prekryvajicich se okének na monitoru. Je to stejnd
koncepce, kterou od svého vzniku pouZivé osobni
poc¢itaé Macintosh firmy Apple. IBM dokonce zamy3s1li
vybavit programy, které jsou velmi podobné
Windows, i své vétsi pocitale Fady /3X a /378, aby
uZivatel nebyl zat&Zovan odlifnym ovldddnim tdchto
rad pocitadd.

Zda se, Zze novinky IBM a hlavn® Microsoftu vy-
rozné ovlivni dal$i vyvoj u osobnich poditadl, i
kdyZ to jestd néjaky cas potrvd. Sama firma Micro-
soft uvddi 0S/2 na trh oz v letoSnim roce. Jak
napovidd vyvoj v posledni dobé&, vedle vysoce vy-
konnych osobnich pocitaéll s opera&nim systémem
0S/2 se vytvori kategorie velmi levnych osobnich
poc¢ita&l, které budou odpovidat schopnostmi a vy-
bavenim dosavadnim profesiondlnim osobnim poéita-
¢lm o které s velkou pravdépodobnosti ovlivni i
oblast domdcich po&italli. Nékteré z téchto levnych
osobnich poéitadd, kompatibilnich s IBM-PC
(Amstrad - Schneider PC-1512, Atari PC, Commodore
Home PC), se jiZ dnes cenové tladi na UspéSné do-
maci pocitae tfidy Commodore C-1280D. 10

*

M intel Corporation zalala prodavat pro bézZné
uZivatele sviij novy matematicky koprocesor 8@387
(16 MHz), uréeny pro préci s procesorem 8@386 k
velké rychlosti vypo&tdi s pohyblivou desetinnou
€arkou. Novy koprocesor rozSiruje instruk&ni sou-
bor mikroprocesoru 88386 o trigonometrické, loga-
ritmické, exponencidlni o aritmetické instrukce.
Objektovy kéd 88387 je kompatibilni s matematicky-
mi kop:gcesor¥ 8087 a 80287, takZe je ho mozZné po-
uZit primo s Sirokou paoletou dosavadniho softwaru,
joko je naopr. Lotus 1-2-3 a Symphony,

Borlandlv
TurboPascal atd. Cena je 785 dolard... ES
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ve svété

kompaktnich desek.

CD-ROM je vedlej&im produktem usp&iné technolo-
gie kompaktnich desek pro digitdlni zdznam 2zvuko-
vého signdlu. Tato technologie zménila dvandcti-
centimetrovou kompaktni desku v novy typ perma-
nentni pam&ti s nevidanou kapacitou, vice nez pil
gigabajtu. UZivatellm mikropoitadl je tak umoZnén
pFristup k rozséhlym datovym bézim. Jedna kompaktni
deska miiZe zaznamenat tolik dat, jaoko 1488 oz 1708
standardnich magnetickych pruZnych _ diskd o
kapocitd 368 kilobajtdi. Néklady na pométovou bufiku
soufasné klesaji na #,00081 centu na bit.

CD-ROM predstavuje pamét s libovolnym vybérem.
Podobné joko pruZny disk, i kompaktni desku 1lze
vyjimat z prehrdvace. Deska je mald, miZe se posi-
lat poStou. Data .se <&tou bezdotykové laserovym
paprskem. Zivotnost desky je tedy neomezend. Nevy-
hodou CD-ROM je pevna pamét, na kterou nelze data
zaznamendvat a ddl ménit. Proto zatim nepredstavu-
je vaZndjEi nebezpeli pro pruzné magnetické disky.

Dal$i nevyhodou CD-ROM je dlouhd doba potrebnd
pro vyhledévéni dot. Laserové hlava vyZaduje
typicky ©.,5 sekundy pro pristup na vnitFnich
stopdch a 1,5 sekundy pro pristup k vn&jsim sto-
pém. PFiinou je velkd hmotnost éteci hlavy, kterd
obsahuje fokusa&ni systém s mnoha <&ofkami. Ten
musi byt nastaven s mimorddnou presnosti. Je sice
mozné pouZzit pro presuny hlavy krokovy motor s
vysokou todivosti, avSak to by zvySilo hmotnost
prehrdvace a stoupla by i jeho cena. Aby bylo do-
saZeno vhodné kompenzace délky pristupové doby,
jsou prehrdévaie CD-ROM pFevézné vybaveny malym
sklopnym zrcdtkem ve &tecim mechanismu. Toto rych-
le nasméruje laserovy paprsek na nejbliZsi stopy
bez pohybu celé optické soustavy. Po nastaveni
hlavy no poZadované misto na disku je sekvencni

N

rychlost éteni dat témér 1,2 megabajtu za sekundu.

Nevyhodou je pomalé vyhledévéni dat v sekvenc-
nich datovych souborech, konven&nich databdazich,
bézich textovych informaci. V té&chto pripadech
jsou magnetické pruzné disky pro CD-ROM vdéZnou
konkurenci .

U typického souboru na magnetickém disku spo-
jeni jednoho bloku seznamu s jinym zpisobi pohyb
hlavy. Hlavnim G&elem t&chto spojeni je rozSiFeni
existujicich souborl nebo seznoml doplnénim dal-
gich informaci. U CD-ROM vSak neni mozZné zvySovat
mnoZstvi jiZ jednou zaznomenané informace. JelikoZ
je zném pofet a velikost souborl pFi pFipravé dat
pro zéznam, lze pouZit zcela jednoduchou diskovou

strukturu. Nalezeni souboru si vyZdédé nejvySe dva
pohyby hlavy, prvni vyhledd seznaom, druhy presune
hlavu k souboru dat. Datové bloky se dotykaji uv-

nit¥ koZdého souboru a uvnitF seznomu, prifemz se
vyuzivéd sekvenéni rychlosti &teni prehrdvace a
sklopného zrcatka.

A ted bliZe ke zplsobu zdznamu dat na CD-ROM.
Podobn&, joko u zvukové kompaktni desky, jsou data
fyzicky realizovéna posloupnosti prohlubni v po-
vrchu desky. Prohlubné nepredstavuji jednotlivé
bity, protoZe by se daota nezaznamenala s tak vyso-
kou hustotou. Transformace osmibitového slova na
redlny zdznom na desce je podstatnd sloZitéjsi.
Data jsou modulovéna tak, aby byla respektovdna
EtyFi kritéria:

1) dosdéhnout co nejvétsi hustoty zéznomu, k hrani-
cim rozliSovaci schopnosti. laseru ve snimaci
hlové,

CD-ROM

Zatimco v oblasti magnetickych pruZnych diskd zuri boj mezi zastdnci
formétd 5,25 a 3,5 palce o magnetickd bublinovd pamét jesSté stdle neni
stondardné dostupnd pro mikropoéitace, rozhliZeji se konstruktéri po ji-
nych principech zéznamu dat, neZ je zdznam magneticky. V roce 1986 se na
trhu pod nédzvem CD-ROM objevil opticky prehrdvac kompaktnich desek, pri-
pojitelny k osobnimu politali, pro &teni dat ze specidlné zaznomenanych

2) pro synchronizaoci &teni dat je nutno mit urdity
zdroj hodinovych signdlli, odvozeny primo ze za4-
znomu na desce, aby mohl Byt generovén chybovy
signdl, v pripadé vysSich nebo niZSich otdlek
ve srovndni s kmito&tem oscildtoru prehrdvade,

3) minimalizovot vyskyt a $iFfeni chyb ve &teni -
béhem sekvenéniho &teni nesmi "vypadnout”™ ani
jeden bit,

4) usnadnit prdaci mechanice prehrdvade maximdlni

regchi spektra signdlu v oblasti nizkych kmi-
toctu.
RozliSovaci schopnost optického systému zdvisi

na délce vlny laserového paprsku (asi 786 nm) a no
numerické aperture olky objektivu, kterd je asi
jeden mikrometr. Mezi dvéma prechody se musi pone-
chat uréitd minimdlni vzddlenost, aby nedoSlo k
interferenci @ nevznikly problémy s rozliSenim
jednotlivych prechodli. Noopak, je nutné urditou
maximélni vzddlenost mezi prohlubndmi dodrZet, aby
se béhem Cteni dat obnovoval hodinovy signdl.

Tato dvé kritéria ur€uji minimdlni délku 3 bity
v kandlu. Kandl je zde reprezentovdn joko teore-
tickd drazka spirdlového tvaru, na niZ jsou rozlo-
Zeny prohlubné predstavujici data. Maximdlni délkao
je 11 kandlovych bitl. Treti kritérium vyZaduje
vybér minimdlniho poétu bitl, které mohou predsta-
vovat bajt; musi se dodrZzet predchdzejici dvé
omezeni. Dochdzi tak k modulaci ne prostrednictvim
tFi nebo jedendcti, ale &trndacti bitd. Toto modu-
lace je zndmd pod zkratkou E F M (Eight to
Fourteen Modulation). Z 16 384 moZnych usporddani
bitd ve Etrndctibitovém slové vyhovuje prvnim
dvéma podminkdm prévé 267 kombinaci, to je o je-
dendct vice, nez je nutné k zakdédovdni vSech osmi-

bitovych kombinaci. Jedendct poslednich kombinaci
se tedy ngpouiivé. PFechod od &trndctibitové k
osmibitové reprezentaci je realizovén prostred-

nictvim prevodni tabulky, uloZené v ROM prehrdva-
¢e. Problém kédovéni jednotlivych bajtd je vyreSen
ov§okvjok‘je spojovat. Aby nedochdzelo pri spojeni
dvou ¢€trndctibitovych slov ke vzniku dvou sousedi-
cich kandlovych bitl, je nutné mezi dvé "&trndcti-
ce" vlozit minimdlné dva kandlové bity. Ve skutel-
nosti se vklddaji tFfi, coZ souvisi se &trvtym kri-
tériem ( obr. 1). To se tykdé minimalizace spektra
v oblasti nizkych kmitodtd, které vytvéreji v
servosystému Sum. Tento systém vyZaduje signdl co
nejnizsi Grovné&, toho lze dosdhnout stejnymi vzdda-
lenostmi mezi jednotlivymi prohlubnémi. StFedni
hodnota signdlu vzristd b&hem &teni ploSinek mezi
jednotlivymi prohlubnd&mi o klesd pri <&teni pro-
hlubni (viz obr. 2.). Lze tedy zmenSit minimdlni
rozliSeni z 1 mikrometru na #,6 mikrometru. To je
40 % zisk. Hustota zéznamu doschuje 1,6 bitu na
mikrometr, tj. vice neZ milién bitd na jednom
ctverecnim milimetru.

Systém oprav chyb slouZi ke kompenzaci
nosti, vzniklych vyrobou desky, defekt(,
nych otisky prstd nebo zachycenim prachu na
povrchu desky. Pro pochopeni funkce opravného
systému musime upresnit zplisob formdtovdni dat na
desce. Zdkladni formdt se nazyvd rdamec (frome).
Obsahuje:

nepres-
zplsobe-

- gynghfonizoéni €ast : 24 + 3 kandlové bity,
- Fidici o poznémkovou &ast 1 x (14 + 3) kandlo-
vych bitd,



- datovou €ast : 24 x (14 + 3) kandlovych bitd,
- Cast oprav chyb : 8 x (14 + 3) kandlovych bitd.

Rémec tedy obsahuje celkem 588 kandlovych bitd.
Na tyto pripadd 24 uZivatelovych bajtl, plus jeden
bajt pro Fizeni o zprévy o 8 bajtd pro opravy
chyb. Synchronizaéni &dast, kterd uvddi kaZdy rdémec
na CD-ROM, je ze dvou modulld moximélni délky, kte-
ré se nemohou objevit v zakédovaném toku dat.

Vhodnym prostredkem pro opravu chyb je dvojice
kédl vypracovanéd Reed-Solomonem. Po demodulaci je
kaZdy rémec rozd&len na &ast Fidici a poznémkovou,
které jsou predény rFidici sekci, a &dst datovou.
Datové ¢&dst obsahuje celkem 32 bajtd plus jeden
kontrolni bajt. Retdzec se rozddli na dvakrét 12
bajtd informanich a dvakrét & paritni bajty.
Prvni &tverice paritnich bajtd je urdena k opravé
jednoduchych chyb, druhé &tverice opravuje dvoj-
ndsobné a vicendsobné chyby, nebo je preddvé
opravnému systému (trojndsobné a vyS8i chyby).
Timto postupem a rozmistdnim slov v rdmci,
vzhledem k opravé chyb, lze ziskat na vystupu tok
EtyFbajtovych dat. Je moZné opravovat aZ 7 rémch
najednou. Aby se mohla data adresovat individudlné
sektor po sektoru, pouZivé se synchroniza&ni &dast
na za€dtku kaZdého sektoru.Tyto obschuji 98 rémc,
tedy kapacito sektoru je 2352 bojtll. KaZdy sektor
za€ind 12 synchronizaénimi bajty, & bajty médu a
3 bajty sektorové adresy. Pro uZivatele zbyvd 2336
bajtl, které prFedstavuji & bloky po 512 bajtech,
8 blokd po 256 bajtech nebo 16 blokd po 128 baj-
tech. Zbytek lze pouZit na dopliikové kédy pro
opravu chyb nebo joko treti lrovef opravy chyb.

ProtoZe daota jsou na CD-ROM uloZena na hypote-
tické spirdlové dréZce a jsou <&tena konstantni
rychlosti, jsou adresovdna absolutnd, pomoci &aso-
vého Udaje. Celkovy &as, potFebny pro sekvenéni
¢teni dot, se vyjadFfuje v minutdch, sekundéch a
1/75 sekundy. Pozice se vypolitd podle zadaného

Zasu. Cteci hlavu je pak na ni moZno pFimo presu-
nout.
datové bajty 111010001 1100010 10111010
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Obr. 1. Reprezentace logickych hodnot "@" a "1" na
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Obr. 2. PouZiti tripletd pro ziskdni minimdlni

hodnoty aritmetického soudtu (DSV: digital
sum value)

Pro prenos dat mezi prehrdvo&em CD-ROM a mikro-
po€itaem zatim nebyla pFrijota jednotnd norma.
Jednou z variant je napr. interfejs CM 188 firmy
Philips. Je realizovén péti linkomi, které zpro-
stfedkuji tyto signdly:

- 8igndl pro pFfenos dat.

hodinovy signdl,
kaZdého segmentu,
- signdl pro prenos chybového priznaku,

s:gnél pro prenos prikazd mikropolitale prehré-
vaci CD-ROM,
- signdl pro odpovédi prehrdvade na prikazy mikro-
pogitoéo.

inicializovany pri vysildni

Data jsou prendSena bajt po bajtu, prvni je
vysilén nejménd vyznaomny bit. Celo hodinového
signdlu uréuje platnost dat. V pFipadé chyby trvé
chybovy priznak po dobu prenosu jednoho bajtu o
jeho platnost, podobn& jako u dat, urduje hodinovy

signdl. PFikazy pro prfehrdvaé jsou prendseny
synchronné sériové, maji jeden startbit, 8 dato-
vych bitli, jeden bit poritni a jeden stopbit.

Rychlost prenosu prikazl je 192@@ bitd zao sekundu.
Mikropocéitaé po odesldni koZdého prikazu olekdvad
jeho "ozvénu", jinak vysild signdl Break. Na tento
inicializa&ni prikaz prehrdvad neposilé "ozvénu",
ale spousti sv(j mikrodiagnosticky program.

Vyvojem a vyrobou CD-ROM prehrdvodl se v sou-
c¢asnosti zabyva ve svété pres deset firem, které v
roce 1986 nabizely 17 typl CD-ROM prehrdvacl. Vét-
§ina z nich bylo ur&ena jako periférie IBM PC nebo
jeho ekvivalentli. Ceny prehrédvaéli se pohybovaly
mezi 80P o 2509 dolary. Origindlni matrice (master
disk) stoji 3080 oz 50098 dolarli. Cena kompaktni
CD-ROM desky se pohybuje okolo 18 dolard pro tisi-
cikusové série, klesd pod 5 dolarl pro série nad
1000¢ ks a vice. Prodej prehrdvaédl a CD-ROM je
zatim komplikovén malym sortimentem CD-ROM. V roce
1988 by se mohl zdjem verejnosti o CD-ROM zvétdit
diky poklesu cen prehrdévall o zavedenim vEeobecné
vyuZitelnych dotabdzi (slovnikd, encyklopedii
apod.) na kompaktni desky.

PouZitd literatura:

P.P.Chen: The compact disk ROM: How it works. IEEE
Spectrum, April 1986, str. 44-49.

T.Oren, G.A.Killdall: The compact disk ROM: Appli-
cations software. IEEE Spectrum, April
1986, str. 49-54,

M.Rousseau: CD-ROM: Le choc du present. Micro-Sys-
temes, Mars 1986, str. 99-197.

*

Pokroky u optickych po&itall

Na Edinburské universit® ve Velké Britanii byly
predvedeny logické operalni obvody, které zpraco-
vGvaly data ve formé svételnych impulzli. Optické
obvody tohoto druhu jsou 1§ - 18 krdt rychlejsi
neZz integrované obvodg na bdézi arzenidu gaollia.

n

Nejkrat8i dosud zji¥téndé spinaci doba je #,1 ps.
Zdkladem optickych obvodd jsou krystaly, u nichZ
se v extrémnd krdtkych dobach méni v Sirokych me-

zich optickdé transparence, prifemZ tento novy stav
zlistévé trvale asi do ndsledujici vyvolané zmény.
Jde o uplotninidgrincipu optické bistability, kte-
ry byl gFedpovi n v roce 1969 a ktery byl experi-
mentalné prokdzdén v roce 1974. 0d té doby jiZ byla
nalezena celd Fada krystalll, které se chovaji po-
dle tohoto principu. Opticky nelinedérni krystaly
se v mnohém podobaji elektronickym prvkdm. PFitom
je nadéje, Ze tyto obvody v budoucnosti budou oZ
desetistavové, takZe budou schopné operovat v de-
sitkové Eiselné soustavé. y

Svétlo je univerzdlndjSi neZ elektricky _proud,
jeho poprskg se navzdjem neovliviiuji, coZz miZe
vést ke znacnému zjednodufeni konstrukce optickych
poéitalli. Dnes pracuje v oblasti vyvoje optickych
pofitall 19 vyzkumnych a vyvojovych tymd na_ 18
evropskych vysokych $koldch. Zatim vS8ak chybi Sir-
€1 podpora ze strany primyslu.Bl

Fortschritte bei optischen Computern.
Elektronikschau 62, 1986, &. 6, s. 12 7



Lidé, pracujici delsi dobu u obrazovky dis-
pleje pofitae, si stdZuji na sniZenou ostrost
vidéni, na bolesti hlavy, bolesti ve svalech. Se
vzristajicim poitem poditadli ve $koldch, kanceld-
rich i v soukromi vzristd i pofet 1lidi, kteri s
nimi pracuji dlouhé hodiny. Zavédi-li se jaokdkoliv
technickd novinka, vznikne otdzka, jokd riziko
prindsi o jaké preventivni opatifeni je nutno pro-
vést. Je treba se =zabyvat priinami, spojenymi
primo s pouZitim nové techniky, i dlsledky stylu
prdce s novou technikou.

Vliivem vzrlstojiciho poltu pripadd onemocnéni,
udajné zplsobenych praci u obrazovky, se syndikdt
francouzskych oftalmologli rozhodl usporddat kolo-
kvium, které se zabyvalo otdzkou patologie préce u
obrozovky. Kolokvia se zuastnili odbornici rdz-
nych védeckych disciplin: oftalmologové, 1lékari
zabyvajici se hygienou prdce, specialisté v oblas-

Zzkazi nam

POCITACE IZRAK

ti organizace pracovnich podminek a univerzitni
vyzkumni pracovnici. Jejich jedndni pFineslo tyto
poznatky:

1) To nejpodstatnéjsi - vyzkumy provadéné fyziky
prokazaly, Ze neexistuji primé &kodlivé faktory.
Obrozovky nevyzaruji nebezpedné zdfeni, intenzita
rentgenového zdreni je hluboko pod limity stanove-
nymi mezindrodnimi normami. UV @ IR sloZky jsou
zastoupeny v mensi mire, neZ je tomu u prirozeného
denniho svétla. Proto nevyvoldvaji zdravotni poti-
Ze ani o¢ni onemocnéni.

2) Obraozovku nelze, z hlediska oftalmologického,
povaZovat za toxicky faoktor, ale za stimulujici
faoktor, ktery podporuje jiZ existujici o&ni wvady.

JestliZe nejsou tyto nedostatky o&i odhaleny v
dennim Zivot&, pri préci s politalem se projevi
velmi rychle. Slabd krdtkozrakost, dalekozrakost,

astigmatismus nebo poruchy akomodace zplisobi dFive
€¢i pozdéji problémy. Proto je tFfeba vénovat zvyie-
nou pozornost preventivni péci o zrak.

3) MZitky pred ofima, svédéni ofi nebo bolesti
hlavy jsou redlnymi symptomy, které 1ze tézko
objektivné posoudit. Na tyto problémy si stéZuje
70% uzivateld pocitacli, véetné téch, kteri maji

zrak v porddku. Z toho vyplyva, Ze unava md kumu-
laéni charakter, ktery existuje u vSech zrakovée
néroénych zaméstndni. Mirae Unavy zdvisi na dobé a
délce prdce a na stupni soustredéni (koncentrace).

~ s

Hlavni priéiny o&ni dnavy jsou:

(ZAVISLOST DOBRE VIDITELNOSTI NA KONTRASTU A JASU)

konirast

0°H

oblost nulové viditelnosti
10 \. limit dobré viditelinosti
: oblost yspO KO iy é viditelnosti
re
ﬂ’
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0 — . . — —
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1) nutnost akomodovat v krdatkych intervalech, zrak
se prendsi mezi kldvesnici, obraozovkou a pra-
covnimi pozndmkami ;

2) blikéni obrazovky, vyvoldévajici pocit mihoténi:
obrazovka je pokryta vrstvou fluorescenéni 14t-
ky o obraz je tvoren dopadem paprskli elektrond
na tuto vrstvu. Dosvit obrozovky byvd velmi
kratky. Pokud neni obrozovka snimkovd, frekven-
ce dostateéné vysokd, oko toto blikéni regis-
truje (zkuste se nékdy podivat o pér desitek
centimetrd mimo obrazovku - koutkem oka toto
blikéni uvidite);

3) jevy spojené s oslnénim vznikaji disledkem
Spatného vyvéZeni jasu, st¥idé-1i se pohled z
obrazovky” do poznémek, osvétlenych dennim svét-
lem (viz obr.)

?

4) odrazy predmétli na obrazovce prekryvaji ndpisy
@ sniZuji kontrast znaok& na pozadi; stava se to
v disledku nevhodného umisténi pocitace.

Mnohé priéiny o&ni Unavy lze odstranit. Vhodné
zvolend frekvence snimkovani u monitord prizplso-
bend dosvitu luminoford miZe sniZit nebo 2zcela
vylouéit blikédni  obrazovky. Podstatnd je
organizace pracovniho mista. Vhodné je zeslabit
denni svétlo Zaluzii neutrdlni barvy. Osvétleni mé
byt difizni, neprimé a modulovatelné. Mélo by
prichézet zleva, nikoliv zezadu, aby nedochdzelo k
odrazim na obrazovce, ne zepredu, aby neoslfiovalo.
Je treba odstranit leskly ndbytek. Obraozovka ma

byt vzddlena pribliZné 5@ centimetrd od o&i,
umisténa o néco niZ neZ oblicej. .
Dalsi pric¢inou oéni Unavy je necitelnost znakd

na obrazovce. Jejich obrysy byvaji rozmazané, roz-
loZzeni josu ve znaku je nestejnomérné po celé
ploSe znaoku. Odstranit tuto vadu je stejné obtizZné
joko ziskat dobry kontrast mezi znaky a pozadim.
Soucasné vyzkumy provadéné v Kanadé a USA uka-
zuji, ze vektorové adresovani znakd (znaky se vy-
kresluji usecCkami) je <citelnéjsi nez maticové
adresovani (znaoky jsou definovany matici bodd). Je

zjisSténo, Ze vyhovujici tvar znakd je znak S$irsi,
odliSny neZ u tisténého pisma.
Dllezitd je otdzka délky pracovni doby u obra-

zovky displeje. O0ficidlné je prijaota moximdlni
doba €tyri a pll hodiny denné. U&astnici kolokvia
jsou presvédfeni o Sesti hodindch denné, za pred-
pokladu disledného dodrZeni patnactiminutovych
prestdvek kozdé dvé hodiny. Mezery se mohou
vyplnit relaxaci o€i a masdZzi hlavy. Pro profesio-
ndly existuji specidlni bryle s odstupnovanou
propustnosti. Ve spodni &asti skla je nejvyssi,
aby se dobre sledovala kldvesnice a poznamky.
Smérem vzhlru o k okrajlm propustnost skel klesd,
tim se zamezi oslfiovani boénimi paprsky. Bryle se
zhotovuji na objedndavku, dle konkrétnich podminek
osvétleni na pracovisti. Skla podstoupila specidl-
ni antireflexni proces, ktery vylou€il sekundérni
odraozy.

V nékterych zemich se dobrym podminkém prdce,
hygiené a Eistotd® prostFfedi u politaldli, vénuje
skutecné velkd pozornost. A my? Zomyslime se nad
usporaddnim poéitafového pracoviitd v zaméstndni o
doma, kde u politafe Easto trévi dlouhé hodiny i
déti? VZdyt zrok lze pouZivat k pozorovéni neménd
zajimavych udélosti, neZ je rozsvicend obrazovka

pocitace Ing. Jifi Jirélek



Britské firma Acorn uvedla na trh ndstupce
znémého politade BBC, ktery sehrdal vyznamnou ulohu
jako poEitoE uréeny pro vyuku.

Novy typ se jmenuje Archimedes o svymi vikony
doslova Sokoval laiky i odbornxky Poskytuje totiz
vykonnost kategorie solidni workstotlon za cenu
PC: jen pro ilustraci - za cenu mirné vys§i nez
IBM PC XT mate pocitaé dle benchmarkd prumerne 7x

rychlejSi neZ IBM PS/2 Model 58 a dokonce aZ 19x
rychlejsi nez IBM PC AT!
Jok je toho dosaZeno? PouZivaji se predevSim

nékteré nové pokrokové soucdastky.

Zékladem je vlastni 32-bitovy mikroprocesor
ARM, jehoZ architektura je typu RISC. Obsahuje 27
32-bitovych registrd o instrukéni soubor 44 in-
strukci, které vesmés trvaji 1 takt. NAavrh ARM byl
castedndé inspirovén mikroprocesorem 6582, ¢imZz se
vysvétluje, zZe vikonﬁ se dosahuje spise kratkymi
instrukcemi, nez vysokym kmito&tem.V tomto pripadé
se pouzxvo pouze & MHz a vykon je témér & MIPS!'!

Nizky kmitolet umoZfiuje pouZivat 10vn53§1ch
DRAM, neZ se pozaduje pro procesory pracujici na
25 MHz.

Podstatnou &ast (Gspéchu téZz predstavuji 3 obvo-
dy specidlné uréené pro spoluprdci s ARM. Jsou to
VIDC, MEMC a IOC.

VIDC (video Controller) ridi
Lze vybraot 256 z 4@96 barev. Navic VIDC Fidi i
vystup zvuku. Je k dispozici 8 stereokandld.

MEMC (Memory Controller) umi adresovat a obno-
vovat & MB DRAM. Zdkladni kapacita je 512 kB. Lo-
gicky lze adresovat 32 MB.

I0C (IO Controller) FrFidi
sbérnici.

barevny displej.

systém prerusSeni a

* ARCHIMEDES

Jak jiZz bylo releno, viechny & Cipy byly navr-
Zeny a optimalizovény pro vzéjemnou spoluprdéci.

PFipravuje se koprocesor pro vypoéty v pohyb-
livé &Grce a toké karta pro MS-DOS, kterd by
umozfovala pouzxvot IBM software.

Jako vnéjsi pamét se pouzxvo 3 1/2" disk. Pro

drazsi modely se navic dodava 20 MB wxnchester
Vzhledem k rychle CPU probihé <&teni z disku aZ 6x
rychleji neZ u IBM PC XT, kde mezi jednotlivymi o-
peracemi cteni _uplyne asi 6 otdélek.

Vénque nyni nékolik rodek progromovému vybave-
ni. Doddvé se novy operaéni systém Arthur, ktery
po strance komunxkoce s uzivatelem navozuje na
predchozi oporocn1 systemy v poditadich BBC. Pri-
pravuje se systém Fizeny mySi -obdoba MS-Windovs,
GEM €i Macintosh.

Z4dkladnim programovacim jozykem je rozsifeny
BASIC, ktery podporuje strukturované programovani,
obsahuje celoobrazovkovy editor a neni limitovdn
64 kB. MAG navic zabudovdny nékteré maticové ope-
race, préci s mySi a silnou podporu grafiky, kterd
je tak rychld, Ze umoZfiuje i profesiondlni grafic-
ké aplikace psdt v BASICu. Jako perfektni dikaz je
souldsti demonstraéniho disku hra - let nad kra-
jinou o strelba po ohniscich odporu. Ve v troj-
dimenziondlni scéné& v barvéch (a v BASICu!) - tedy
veskeré vypolty perspektiv krajiny, i viditelnosti
musi byt rychlejsi neZ refresh cyklus obrazovky,
jinak iluze mizi! To v ZA4dném pripodé nejde na
8088 a i na 68¢PF je to zdleZitost zna&né proble-
matickd. Archimedes md i prekladae C, Fortran,
Lisp, Prolog, Assembler + debugger.

Literatura: Personal Computer World

RNDr. Richard Havlik

KANCELARE
bez papiru

NejvétSim problémem soufasné spolecnosti je vy-
rovnat se se zna&nou zdplavou informaci nejriznéj-
g£iho druhu. Posledni vyvoj v oblasti zpracovani
informaci naznacduje, Zze pri realizaci outomatizace
administrativnich praci je treba se ubirat cestou:

1) digitalizace dokumentd digitdlnimi snimaci,
2) vytvareni databank digitalizovanych dokumentl,

3) zpétneho prevodu dokumentd
pomoci OCR (optical character recognition) neboli
optické identifikace znakl, kterd umozZnuje upravu
starych textd a analyzu textd bez nutnosti pouZiti
indexace nebo tezauru,

na textové soubory

4) Sifeni informaci novymi médii pri respektovadni
nové se tvoricich norem, které slouZzi k zachovani
ndvoznosti mezi uZivateli po celém svéteé.

Vzhledem k moZné rozdilné implementaci stejné
normy bude nutné zajistit testy konformnosti k do-
né normé. Jednd se zejména o ndsledljici normy:

A) X408 - mezindrodni norma pro elektronickou
postu véetné prenosu obrazové formy dokumentu (do-
cument image).

B) ISDN - International Specification for Digital
Telecomm.Network. Mezindrodni specifikace &islico-
vych telekomunika&nich siti spojujicich prenos o-
brozu s prenosem zvuku a standardnich poéitaovych
dat. PFi prenosu podle této normy nebude potreba
pouzivat modemy; budou nahraZeny specidlnimi obvo-
dy v rozhrani.

C) ODA
document architecture),
obsahu.
pod ndzvem DCA. Je témér identickd s normou ODA.

upravy dokumentd (office
vietné jejich obrazového
Podobnd norma byla vytvorena firmou IBM

- norma zplisobu

DileZitym prvkem pri elektronickém zpracovonx
dokumentll je zajisténi pravosti origindlu prxsnou
evidenci &prov. jejich pﬁvodce a data provedeni
Gprov Jediné tak je moZné zajistit, aby se nevyt-
varely doklody o tom, co se nikdy nestalo, coZ je
ale problémem i dnes a bez vyuzxvonx elektroniky.
Uvedené normy je pFi pldnovdéni cutomatizace admi-
nistrativnich praci v naSi republice treba respek-
tovat, a to spolu se zohlednénim jejich vlivu na
konstrukci a funkci v dvahu pripadajicich zarize-
ni. V opaéném pripadé budeme moci komunikovat pou-
ze sami se sebou, coZ by pri soudasném trendu vyt-
véreni celosvétovych komunika&nich siti byla osu-

dova chyba. |} e 9
.Lufa
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A PERIFERIE

VyuZiti portd politale PMD 85 je néplni pFiruE-
ky PMD 85 1V - OUTPUT/ENTER Tato prirucka je vsak
mezi uZivateli PMD mdlo rozfirend.

Clének detailnd popisuje nékolik pripadl komu-
nikace PMD s okolim. Jednd se o:
1. PFipojeni tiskérny D-108 pomoci sériového in-

terfejsu V-24.

2. PFipojeni ddélnopisu ve funkci
sériového interfejsu.

3. Pripojeni tiskdrny D-108 pomoci paralelniho in-
terfejsu IRPR.

4. Propojeni dvou PMD 85.

V textu je uz1to slova "buffer"™.
rovnavaci pomet
nik informaci.

tiskérny pomoci

To znamend vy-
kterd slouzi jaoko doasny zasob-

1. PFipojeni tiskérny D-18@ pomoci sériového in-

terfoce V-24
Funkce zapojeni.

Sériovy port politale PMD 85 je vybaven obvodem
8251. MoZnosti vyuZiti tohoto obvodu byly <&asto
popsdny v literature, napr. [1], str. 62. Zde bu-
deme vénovat pozornost pouze vlastnostem obvodu,
které se tykaji noSeho vyuZiti.

Pro spOJenx pocitade a tiskarny pouszeme for-
mat dat stejny jako pro komun1koc1 s magnetofonem.
LiSit se bude pouze v rychlosti prenosu. Data bu-
dou mit tento format:

* asynchronni prenos

8 bitd datovych, v poradi LSB -> MSB
bez parity

1 start bit

2 stop bity

rychlost prenosu 48¢¢ Bd

$ % % = =

miZeme zndzornit
1, kde droven log.1 znamend sepnuty op-

Jeden znak, pri tomto prenosu,
podle obr.
toclen.

Rychlost prenosu je volena a vyzkouSena s ohle-
dem na rychlost pFenosu optoélen& v poditadi. PFi
rychlosti 96009 Bd jiZ dochdzelo ke ztraté informa-

Pro pFenos ASCII znokl, ktereé reprezentuJL text

staci i prenosovd rychlost 12¢@ Bd. Tiskdrna viak
A B 3 = _..‘—"__r"“l.-j =3 [F al »4. -
\Lg ‘g]g[slg[a*:—;‘goa 8|8 &
0 e i [ e b Lo By A LA

prencs jednoho znoku

Obr. 1. Prenos 1 znaku sériovym portem (log1 -»

optocélen sepnut)

umozﬁuje také provoz v grofzckem rezimu - tiskne
obrozky V tomto prlpode Je rychlost 1200 Bd nizkd,
prenos trva zbytecne dlouho.

Sériovy prenos, reollzovon9 ‘podle dosavadniho
popisu, je celkem standardni, bez zdludnosti. V
poc¢itadi se formot dat i rychlost prenosu nastavi
progromove (s uprovou pocxtoce) v tiskarné pomoci
miniaturnich prep1nocu Nopetove urovné obou komu-
n1ku31c1ch zarizeni se navzajem prizplsobi za

o_
moci nékolika odpord. p
Problém vznikne v okomZiku, kdy se pFi prenosu
nop1n1 vstupn1 buffer tlskorny (2500 znoku) pro-
toZze tiskarna JiZ dal$i dota neprijima, avsak po-
¢ita€ to nevi a vysild déle. Dojde ke ztrdté in-
formace.
SpOJOVQCI kabel mezi obéma zarizenimi je nutné
roz§irit o zpétné hldésSeni, Je-1i tiskarna prxpro-

vena prijmout dal$i dota. U txskorny D-199¢ je moz-
né zajistit hldfeni dvéma zplisoby:

- PouzZitim reZimu XON/XOFF - po naplnéni bufferu

tiskarna vysxlo informace o stavu bufferu nc

svl j
vodi€¢ TxD. PFi naplnéni bufferu vySle koéd 11H.
Tyto kédy lze v politadi vyhodnotit a jimi

pozdrZet vysildéni sériového portu.

-~ Pouzitim reZimu BUSY/STOP - po noplnenx bufferu
se na v001C1 LBRM txskorny objevi signdl 1log @,
trvé oz do vyprdzdnéni bufferu.



Chceme-1i vyuZit prvni zplsob (XON/XOFF), musi-
me upravit rutinu jozyka BASIC G, kterd obsluhuje
sériovy port. Tento zplisob je vhodny v pripadé
tvorby vlastniho uZivatelského progromu ve strojo-
vém kodu.

Druhy zplisob (BUSY/STOP) je vyhodn&jsi tam, kde
s pocitalem pracuje vétSi okruh amatérskych zajem-
cli, protoZze po provedeni prislusné hardwarové
Upravy probihé komunikace s tiskdrnou bez zdsahu
uZivatele.

Jeho podstata spodivé v tom, Ze signdl LBRM =z
tiskérny je prFiveden na vstup CTS (vyzva k vysila-
ni) obvodu 8251. Zapojeni funguje tak, Ze pri na-
plnéni vstupniho bufferu tiskérny se na vodili
LBRM objevi log # a obvod 8251 nevyfle dalfi data.
Proto nehldsi procesoru, Ze data byla vysléna o
oba ekaji aZ se buffer tiskdrny vyprézdni.

Technickd realizace pripojeni

Tiskdrna D-18@ na svém sériovém vstupu vyZaduje
tyto nopétové urovnd:

-12 Vaz -3V
+3 V az +12 V

log 1
log @

Podobnd nopéti ddvé i na své vystupy - v nasem
pripadé se to tykd vystupu LBRM. Tento vystup bude
v pocitali, pres vstupni optodlen, (kontakty 1,4
konektoru V-24) ovldadat vstup CTS obvodu 8251.

Vstupy CTS, DSR, DCD tiskdrny je nutné pripojit
trvale na +12 V (log #), aby tiskdrna reagovala na
vstupni data (CTS = vyzva k vysildni,DSR = koncové
zarizeni pripraveno, DCD = detektor pritomnosti
signdlu). ,

Diky pouzitym opto&lenlm zlstévaji obvody obou
pristrojd galvanicky oddéleny.

V24 PMD 85

D100 konektor CANON l
chV 13

, optocleny
zapojeny
beze zmén

o o

obr. 2. Uprava D-198

Uprava tiskdrny D-18@ a nostoveni jejich prepinacd

Uprava (obr. 2) spolivé v zavedeni pomocného
napéti -12 V na nevyuZitou Spifku konektoru CANON
a v propojeni vstupl CTS, DSR a DCD tiskdrny pres
odpor 568 ohml na napéti +12 V. Na konektoru CANON
jsou nové vyuZity Spidky 711 a 13. Na Spidku &. 13

je pFivedeno napéti -12 V z kondenzétoru C183 (je
to jeho vyvod bliZe konektoru). Z kondenzdtoru
C192 (toké vyvod bliZe konektoru) je vyvedeno

napéti +12 V, které je zapojené na odpory 568 ohmd
0 2k2. Odpor 568 ohmu je druhym koncem zapojen na
spojené vyvody 5,6,8 konektoru. Mezi vyvody 25 a
11 je zapojen odpor 22@ ohmi (omezuje proud diodou
LED optolenu v pofitai). Vyvody 3 a 12 konektoru
Jsou propojeny.

Nastaveni pFepinadll na tiskérné pro zvoleny
formét dat o rychlost 48¢¢ Bd:
K199

K2¢9 K2@1

1 g L% At 1M

Upravy PMD 85

Uprava (obr. 3) umoZiiuje pripojit vstup pro ho-
dinovy signdl (TxC) obvodu 8251 na vystup progro-
movatelného Easovale 8253, a tak programové volit
rychlost prenosu dat.

LR63
1k

13

8253

21 fojgl—
K1 ' ‘
-Er

i) |

> =

u

z * ot
Ego l tk£RM)M
v poloze SW
_g| |§’ | L3
2«KA 206
-0 ol D1

M

Obr. 3. Uprava PMD-85

Obr. 4. Umisténi prepinale prenosové rychlosti
(pohled zezadu poéitace)

Qte!Fe@o goéitoé a odvrténim nytkd odstranime
maly prepinac¢ na zadni sté&nd. Vznikly otvor propi-

lujeme (s pouZitim magnetu, aby piliny nezapadly
do desky), po strandch otvoru vyvrtéme otvory o
priméru 3 mm @ zomontujeme prepina& IZOSTAT se

ctyrmi prepinacimi kontakty. VySka
takovd, aby horni plocha prepinade licovala s
hornim okrajem plechového nosniku (obr. &). Kon-
takty prepinafe je potreba zkrdtit asi na 2 mm =z
obou stran. Na desce interface proskrdbeme spoj
mezi vyvody 17 a 23 u obvodu 8251 (je to spoj ze-
spodu desky naproti zminénym vyvoddm).

Zapojime kontakty prepinale podle schématu na
obr. 3. Obvody poditae lze pdjet pistolovou pa-
jeckou, musime vEak spojit vodifem pdjeci smycku
se zemnim potencidlem politale. Do pdjecky pouzi-
jeme pajeci smyEky z ten€iho drdtu - asi #,8 mm.

Dioda D1 slouZi k zablokovdni pripojené tiskar-
ny pri funkci SAVE na poditaéi - tzn. kdyZz na
sériovém vystupu obvodu 8251 jsou data uréend pro
magnetofon. Dioda D2 umoZfiuje nahrdvat z magneto-
fonu (LOAD), i kdyZ je tiskdrna ve stavu UNREADY a
signdl LBRM by blokoval obvod 8251.

Popsand uprava se velice osvédéila. NeruSi pl-
vodni vlastnosti sériového portu; tedy umoZiuje
bez omezeni komunikovat s magnetofonem rychlosti
1208 Bd o volit si vysilaci rychlost pro V-24 pro-
gromové pomoci <casovade 8253. Neovliviuje oani
prijem dat po lince V-24. Pro omatéry je dllezZité,
Ze nevyzaduje Z4dné Upravy software (monitoru oni
BASICu). Je vEok nutné inicializovat &asova& 8253
na kmitodet 48¢% Hz. Obvod 8251 nemusime iniciali-
zovot, protoZe se pouZivd stejny formdt dat jako
pri nahrdvéni no magnetofon a obvod 8251 je takto
inicializovén pri zapnuti poéitale.

upevnéni je

Programovd obsluha

Programovani vystupu OUT1 obvodu 8253 na kmito-
et 4809 Hz se v BASICu provede prikazem:

CONTROL 5,3;118 (nastaveni reZimu Casovale)
CONTROL 5,1:;171,1 (nastaveni poédteéni hodnoty)

1



8isla urdujici po&étedni hodnotu jsou odvozena

takto:

Kmitolet hodin 92 TTL 2 948 @09 Hz
Pozadovany kmitolet 4 8¢9 Hz

Citod tedy musi d&lit zdkladni kmitolet Eislem
2 948 P9PP /| 48PP = 427, tj. hexodecimdlné BS1ABH
o po bajtech zpdt na dekadicky tvar 1,171. Do &ao-
sovate vySleme nejprve niZii bajt (171), pak vy88i
bajt (1). }

Provedeni prikazu je moZné sledovat na vystupu
pro magnetofon.

Vypis (listing) progromu se provede prikazem

LIST:1;
PFikaz pro tisk v programu:
OUTPUT1:A

Ve strojovém kédu je nutno vyslat do <&asovade
tuto posloupnost instrukci:

MVI
ouT
MVI
ouT
MVI
ouT

A,76H
SFH
A, BABH
SDH
A,B1H
SDH

2. PFipojeni délnopisu ve funkci tiskdrny pomoci

sériového interface

UZiti ddlnopisu ve funkci tiskdrny musime pova-
Zovat za vychodisko z nouze z nékolika dlvodd:

- maléd rychlost tisku,

- ddlnopis nemd vSechny znaky ASCII, které jsou
dlilezité napF. v programech v jazyce BASIC,

- hluénost.

PouZity ddlnopis musi byt v dobrém mechanickém
stavu (prendSenim se serizeni miZe porusit) - ji-
nak pristroj Sifruje a marnd budeme hledat chybu v
pristroji nebo v progromu.

Délnopisny kéd CCITT2 pouZity napr. u pristroje
T-100 se 1i8i od kédu ASCII, proto je nutné uZivot
prevodni tabulku.

Formét dat pro pripojeni ddalnopisu T-188 je

tento:
* asynchronni provoz
5 bitd datovych
1 start bit
2 stop bit;
rychlost prenosu 75 Bd

Tyto parametry lze progromové nastavit u obvodu
8251 (vietnd rychlosti pFenosu). Nékteré ddlnopisy
mohou pouZivat rychlost prenosu 5§ Bd, v tom pri-
padé je nutno privddét na obvod 8251 hodinovy kmi-
tolet 80@ Hz ziskony z Easovafe 8253.

Technické pripojeni ddlnopisu

Schema propojeni obou pristrojl je na obr. 5.

Samostatny zdroj ss naopéti je pouZit proto, aby
+
T
:rn g SS zdroj 17V
ijimoci (10 + 24)
elektro- -0,
magnet =
Wknav
150
PMD 85 Sp/3sV
V24
X5 2
3

Obr. 5. Spojeni ddlnopisu a PMD-85

obvodli ddalnopisu od

vzniklo golvanické oddéleni
vyvést

pocitade. V nouzi je moZno napdjeci napéti
ze zdroje pro poéitad.

Vysilaci optolen v PMD 85 je =zapojen jako
zdroj proudu asi 48 mA. PFi praktickych zkouSkdch
je vhodné ovérit, zda napdjeci napéti 17 V je
optimdlni pro provoz daného délnopisu.

PFi prerusovdani proudu klifovacim tranzistorem
v poditaéi vznikaji v prijimacim elektromagnetu
velké naopdtové Spifky, které by mohly posSkodit
klicovaci tranzistor. Joko ochranu 1ze zaradit
obvod s diodou, odporem a kondenzdtorem. Nékdy
vSak zkresleni tvaru signdlu timto obvodem miZe
zplsobit Sifrovani ddlnopisu.

Vypis obsluZzného programu

v FHMD B85 =) DALNOFPIS
y
UROUT EQU 2216H
AFPORT EQU  1EH
RFORT EQU 1FH
SFALE  EQU  @4H
DFURT  EQU  SDh
RF53 EUU  SFH
]
021D ORG OQEQ3IOH
#L4930H
EQ30 3E 40 UBSLUH MVI  Asé4
EQ32 DI IF outT  RPORT
EG34 3E C2 MVYI  Ar1v4
E036 D3 1F OUT  RPORT
E@38 3E 23 VI Ar35
EQ3A D3 IAF OUT RPORY
EQ3C C3 7/0EO0 JMP P11
EQ3F @0 NOF
EQ 40 DS 48
¥
EQ70 3E 74 Fl MVI  Arllg
£EQ72 D3 SF OUT RPS3
E@Q74 3E nNB MVI Ar171
EO76 D3 SD OuUT  DFORT
E@78 3E 94 MVI  Aré

12

E@74 D3I Sh Our  DFOR)
E@/7C 3 Boro JME P2
EQ7F 0@ NOF
E280 DS 48

r
EGB® EB P2 XCHG
EORL 21 FFore¢ LXYI HyCCITT2
EOB4 22 14622 SHLD UKOLT
EQR7 EB ACHG
EQRE AF XRa A
EOBY? 32 FFEQ STA UKS
E@BC C9 RET
EQED 90 rO
EQBE @0 NOF
EGEF @0 N
EGLr9 LS 48
E@F@e FS CCXTT: PUSH FPSY
EOF1 €5 FUSH B
C@F2 DS FUSH D
EOF3 ES FUSH H
EGF4 (D 70E1 CaLlL. FPREVOD
EGF7 CD 30K1 ChlLL. VYSTUR
EGFA E1 FOF H
EQFB In FOF D
EOFC (1 FOF R
EOFD F1 FOF  PSW



EOFE
ECFF
E100

El130
E131
134
E135
E137
E138
EL3B
E12C
El3E
E13F
E1l40

EL17¢
E171
E174
E177
EL79
EL7A
E17B
£17C
E17F
E180

0 £{)
E1B3
E1L R4
E1RS
E1LRY
E1BA
EiLRBE
E1BC
EL1RD
ELCO

ELF0
E1F3
ELFS
E1Fé
E1F7
E1LF9
E1FC
ELFD
E200

E239
E243
E234
E237
E239
EZ3E
£273C
E23F
E249

Ez7e
E271
£274%
E276
E278
E27B
E27

E27D
ER7E
E27F
E280

E2B0
E2B2
E2B4
E2B7
E2BER
E2BY?

Ce

47

Ch BoL2
78

33 1E
Ce

CD 3okl
79

Eé LF
(I8

Q6

47

21 BFE3
11 DeFF
OE 40
78

@n

BE

C3 EBOE1L
@0

0 Fo6E )
2R

P

k& OF
C2 79E1
19

7Y

A7

C3 FOE1
C2 7°E1
JE 04
Ce

79

E6 20
21 FFEQ
7E

C3 ZQER2
C2 70E2
r7

CA 3Bl
JE 1F
@& OO
70

L3 48EL
5T%

57

G2 H$REL
Ré R
3E 1P
3 4BE
(51"

09

1Y)

@0

5 1)

N 1F
Eé& D1
CA RCE?2
ce

(514)

0

UKS

VYSTUF

PS
NASEL 3

r

FREVOD

FREVO1

3 -

LEN

P4

NASEL

& -
i

—f

READY

REY
ne
ns

MoV
CAaLL
MOV
our
RET
ALl
Moy
an
RET
NOF
ns

MOV
LXI
LXI
MVI
MOV
DCR
CHF
JMF
MO
| LAY

8L YA

oA
Mo
AN
JNZ
DAD
Moy
ANA
JMF
DS

JNZ
MVI
RET
MOV
ANL
L.XI
MOV
JMF
DS

JNZ
ORA
i Jrd

MV L
MU T
MOV
JMF
NOF
DS

HRG
l\jz
nllc
M
S
NL*
NOF
NOF
NOP
NOP
DS

IN
A ]
JZ
RET
MOF
NOF

1
46

ByA
TREADY
A»RB
ARPORT

VYSTYP

Al
1FH

48

EvA

Hy TAE+OCFH
Dy@FFDOH

Gy 40H
N B

L

M

3

48

NASEL
H

Ay
OFM
FREVO1
D

[T AW

A

F4

48

FREVD
ArSFACE

Ay
20H
HeUKS
ArM
F9

41

SH

A
NASLL 3
Ar1FH
B0
MrB

Fé

48

4]
MNASELS
220FFH
NeLEH
SFOLU

48

RFPORT
O1H
TREADY

EZBA
EZ2ER
E2RC
EZRD
E2EE
E2EF
E2CO

E2FO
E2F1
E2F2
E2F3
E2F4
E2FS
E2Fé
E2F7
E2F8
E2FY
E2FA
E2FB
E2FC
E2FD
E2FE
E2FF
E300
E330
E531
E332
E333
E234
EX35
236
E537
E338
E339
E33A
E33E
E33C
EZ3D
E33E
E33F
E346
E370
L47
EX72
EX73
E374
E375
E376
E377
E378
E379
E37a
E37E
E37C
E37/D
E37E
E37F
E3E0
E3Ba
3 3
EXR2
E3R3
EZRB4
E3ES
EXRS
E3R7
EX k8
EZRY
E3 kA
E3ER
E3BC
E3ZED
E3EE
EZEBF
EXCO

@e
20
@9
@9
0o
el

FF
45
af

41
20
53
49
55
@D
44
92
4A
4E
46
43
4B

o4
DA
40
57
48
99
50
o1
G4F
42
47
FF
4D
91+
ué
FF

FF
33
FF
2n
20
22
38
37
@D
FF
34
@7
2C
FF
34
28

35
2y
29
32
FF
36
%0
31
39
IF
FF
FF
2E
2F
3D
FF

ThE

FUL

NUF
O
MO
HOHF
MOF
NOF
DS

e
nn
DL

LB
DB
B
DB
DI
DB
DE
DB
DB
DB
)2
DB
ne
DS
oe
DB
LR
DE
Do
e
ne
Lk
bR
DE
D
g
1} %
DB
Db
'R
D&
11}
DB
ng
nR
ne
DB
De
DB
DE
DB
D
DE
B
DB
DE
ne
ns
na
L2
DR
D
DE
D3
De
DE
DR
De
De
DR
DB
DE
i
DB
Dy

49

OFFH
45H
@Al

41iH
20H
S3H
49H
99H
ODH
44H
92H
40OH
4EH
46H
43H
4RH
48
941
SHH
4UH
97H
42H
O9H
DO
91H
4F i
42H
47H
OFFY
4DH
SEH
946H
OFFH
48
QFFH
J23H
OFFH
2DH
20H
22H
JBH
J7H
QnH
QFFH
J4H
©7H
2CH
2FFH
2OH
20H
48
K3}
2EH
29H
K942
QF i
3a6H
30H
J1H
I9H
3FH
@FFH
QFFH
2EH
2FH
JDH
OFFH
A8

13



Program pro pripojeni ddélnopisu k PMD-85

NeZ se zalneme zabyvat vysvétlenim prevodniho
programu, zopakujeme nékolik skuteinosti o kddech
ASCII a CCITT2.

ASCII - sedmibitovy kéd obsahuje vSechny znaky
obecedy, velkd i malé pismena, diakritickd znomén-
ka a mnoho grafickych znakll. Mezera md kéd 20H,
€islice 3PH aZ 39H a velkd pismena 41H aZ 59H.

CCITT2 - pétibitovy kéd (32 kombinaci) nestadi
pro vSechny potFebné znaky, t.j. abecedu, <&islice
o nékterd diokritickd znoménka. Polet moZnosti je
proto zdvojndsoben pouZitim tzv. ¢&islicové a
pismenové zmény. Tim se rozumi kéd, po jehoZz pri-
jeti se ddlnopis prestavi pro tisk &islic a dia-
kritickych znokll. DolSi prijoté kédy jsou inter-
pretovany joko znaky €islicové aZz do okamZiku, kdy
je prijot signdl pro pismenovou zménu.

Program musi splnit ndsledujici uUkoly:

- PFi svém spuSténi inicializovat USART 8251 a
pripadné i Easovaé 8253, inicializovat ukozatel
pzsmenovoléxslicovo zminy (UKS). Do vystupni ruti-
ny BASICu pro sériovy port zaradit skok na podpro-
gram pro provod Q vyslonx znakd na ddlnopis.

- PFi vysildéni jednotlivych znakl vykonat prevod
znaku ASCII na CCITT2, rozeznat, zda se jednd o
znak z oboru pismen anebo <¢&islic a podle toho
vyslat do ddlnopisu signdl pro pismenovou nebo
€¢islicovou zménu, posledni, vyslany signdl, si
ulozit do UKS.

Prograom se skldda ze dvou somostatnych ¢asti:

- navésti OBSLUH oznoluje inicializadni &ast,
- navésti CCITT2 oznoduje rutinu, kterd provadi
prevod a vysild jednotlivé znaky na ddélnopis.

IniciolizoEni cast nastavuje obvod 8251 na sta-
noveny formdt dot a také rychlost (moznost volby
vzorkovaciho kmitoftu), ddle nastavi casovaé 8253
na kmitocet 120@Hz (pro 8@PHz je trfeba namisto
znakdi @ABH, #6H vyslat znaky @@H, PAH). Nakonec
vloZi na adresu 2216H, to je ukazatel vystupni ru-
tiny BASICu pro kandl 1, adresu nové rutiny
CCITT2. Zavérem se nastavi ukazatel UKS na pisme-
novou zménu, protoZe v tomto stavu je ddlnopis po
zaopnuti.

Inicializaéni €ast je nutné provést po zovedenx
BASICu nebo na zafdtku programu v BASICu, napr.
prikazem A=USR(-8144). S takto modxkaovonym pro-
gramem se pak ddle pracuje.Po novém nahrdni BASICu
musime obnovit adresu 2216H, tedy opét zopakovat
A=USR(-8144).

Druhd ¢&ast progromu, kterd zalind ndvéstim
CCITT2, slouZi k prevodu znakl ASCII na CCITT2 a
ke spravnému vysildni &islicové a pismenové zmény.
Podprogram PREVOD prevezme v akumuldtoru kod znaku
ASCII a pomoci tabulky TAB nalezne odpovidajici

znak CCITT2. Tabulka je sestavena tak, Ze jejim
obsahem jsou vZdy znoky ASCII o porodove ¢islo
znoku v tabulce znomeno kéd CCITT2. V prvni polo-

viné tabulky jsou pismena, ve druhé Sislice a dal-
51 znaky . Navic je délena stejné& jako cely prograom
na useky po 16 bajtech,tak, aby bylo mozZné program
provozovat v oblasti za vzdeostrénkou. aby nopre-
kozel v oblasti pomiti pro BASIC. PFri prohleddvé-
ni tabulky je potFeba sprdvné prohledat &tyFfi 16-
bajtové Useky, mezery mezi nimi ignorovat.

Usek progromu pod névéstim PREVO1 prohledévo od
konce tabulku, tzn. srovnava znak v akumuldtoru s
obsahem tabulky. Pokud je hledany znak nolozon.
zlstdvéd jeho kéd v registru C o sko&i se na ndves-
ti NASEL, jinak se do akumuldtoru pripravi znak
SPACE (mozero) a progrom se vrati do podprogramu
CCITT2.

NGvéstim NASEL zalind rozoznon1. zda znak patri
mezi €isla nebo pxsmono Pouzxvo se maskovdni hod-
notou 2@H. Zdéroven se pripravi hodnota UKS (ukaza-
tel zmény) o testuje se,zdo aktudlni znak je stej-
ného druhu, joko posledné vyslany. Je-1li tomu tak,
skace se na ndvésSti NASEL3, kde se ve znaku masku-
j1 nepotrebné bity (ANI 1FH) a vraci se do zdklad-
ni rutiny CCITT2, odtud je vyslon na 8251,

Byl-1li posledni vyslony znak opaéného druhu

141 (neZ aktudlni), pFipravi se do okumuldtoru kéd no-

vé zmény a do registru B nova hodnota pro UKS. Pod
navéstim SPOLU jsou tyto hodnoty uloZeny do UKS a
vyslany na 8251 (pod ndvéstim P6). Ndasleduje na-
veésti NASEL3, které pripravi aktudlni znak k
vysldni a ndvrat do rutiny CCITT2. Tato vySle znok
na 8251.

Program nenici Zddny z registrd. Z dlvodd pre-
nosnosti programu na PMD 85-2 neni vyuZivéna ruti-
na TREADY z monitoru, ale je zaclenéna do programu
CCITT2.

Progrom lze upravit pro PMD 85-2: zm&nu v BASI-
Cu provedeme na adresdch PGE@B4H a GEPBSH.

Po zaddni progromu ve strojovém kodu lze zadat
tento program v BASICu:

1¢ GCLEAR
20 PRINT "DALNOPIS EPPP-E4PP
3¢ FOR I=1 TO 9: PRINT: NEXT I

USR-(-8144)

Po jeho spusténi se vrdtime do monitoru a pro-
graom si zaznamenéme na kazetu (MGSV). PFi zpé&tném
nahrévéni do poditade (MGLD) se vZdy zobrozi na o-
brazovce potrebné udaje o programu.

3.PFipojeni tiskdrny D-18@ k PMD 85 pres paralelni
interfejs
IRPR

Tiskdrna D-100 miZe byt vybavena nékolika druhy
paralelniho interfejsu:

Centronics
DZMm - 180
IRPR

Tyto interfejsy pracuji na podobném principu:

No osm datovych vodi&d pFivede vysxlojici
zarizeni (pofitaé) data a pomoci signdlu 0BF
(output buffer full- vystupnx buffer plny) oznami ,
Ze vlozené data jsou plotno (obr. 6). PrinmOchx
zarizeni (tiskdrna) prevezme data a pomoc1 vodice
ACK (ocknowlodgement - potvrzenl) potvrdi prevzet1
dat. Pofitaé odpovi Ze rusi s1gnol OBF a tiskérna
na tuto zménu reoguJe tim, Ze zrusx signdl ACK -
tiskarna dava najevo, Ze je pripravena priJmout
dalSi data. Tento zplsob konverzace se nazyva
handshaoke - potfeseni rukou.

1
DATA o Jl_____J_-_____—_l__.
—_— 1
=0 F = R
ACK )

Obr. 6. Casové pribéhy pri komunikaci paralelniho

portu

Uvedené 1nterfery proqux s drovnémi TTL a li-
§i se navzoJom predOVSIM polar1tou dotovych a pot-
vrzovacich signolﬁ KaZdy z uvedenych interfejsu
je dal vybaven radou rﬁznych dalsSich sxgnolﬁ (er-
ror,fin pap, atd.), tyto vSak ve spojeni PMD-85
s D-198 neni nutno vyuZivat.

Popsanym principem handshake pracuji toké porty
PA a PB obvodu 8255 v reZimu 1. Data jsou prendse-
na portem PA (PB) o pro handshakové signdly jsou
vyuZity vodie PC7 (PC1) pro OBF a PC6 (PC2) pro
ACK.

Schéma zapojeni propojovoc;ho kabelu a konekto-
rd je na obr. 7. Vidime, Ze v PMD 85 jsou vyuZity
taoké tri invertory. Dva z nich slouZi k vykonovému
posileni sxgnolu OBF, treti k invertovéni signdlu
ACK. Spojovaci kabel je vhodné zhotovit z twisto-
vanych vodié&d (asi 1 ot./cm). Kabel bude tedy ob-
sahovat 18 pdrd vodiél.Zemni vodie jsou na strand
tiskérny pr1pojeny na prislusné Spicky konektoru
(na obr. 7. €isla v zdvorkéch), na strané politace
jsou vSechny zem& spojeny a pripojeny na Spicku 1.
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10 TWISTU

Obr. 7. Propojeni PMD-85 -> D-18@ parolelnim in-

terfejsem

Takto provedeny kabel miZe mit délku asi & m.
UPMD 85 je moZné kabel zasunout do konektoru
K3 nebo K&, tedy pouZit komunikaci pres kandl @
nebo 1. Zvolenému kondlu vEak musi odpovidat para-
metry v programu, jak bude uvedeno ddle.

Programovd obsluha interface IRPR

Programovéni obvodu 8255 se v tomto pFipadd
provadi timto zplisobem:

PFi pouZiti konektoru K3 (K&)

CONTROL 4,3;166,13 (4,3;180,5)

Znaky se na tiskdrnu vysiloji prikazem:

OUTPUT 4P83;A (404;A )
LIST 403; ( 404;)
V assembleru je programovdni 8255:
MVI A,PAGH (PB4H)
OUT &FH
MVI A,@DH ( 9#5H)
OUT &4FH
PMOBS  paglle Epag PMD 85
pa1 %iP81
K PA2fR T
PA3 |2 =1PB3 K& propoje:
PAL =1pas 17
propoje: PAS PBS 1-8
7-2  pag R0 PB6
$-9 pa7 119 3 PB7
(Pc7) OBF s eca)
(PC) ACK 1 Ser ey
1B 181
Peng 1 pagl
P81 [ 131 pa1
K& P82 16 PA2
PR3 |- Bipas k3 propoje:
propoje : Ps‘ﬁ}f 7] PA A
17 PBS ?_ 17 PAS 5'9
18 PBEES 20| ppg
PBY = 194 pa7
(Pc2) §TB IR S158F (Pc)
(PC1) 1BF ‘5 PIax (rce)
Py L 1
nostoveni  CONTROL 4,3.166,13
vysioni OUPUT
péijem ENTER 404 AY

Obr. 8. Propojeni PMD-85 -> PMD-85 paralelnim
terfejsem

in-

Rutina pro odesldéni 1 bajtu je:

RUT1 PUSH PSW

IN &4EH

ANI @8H ( #1H)
JZ  RUTI#+

POP PSW

OUT &CH ( &4DH)

4. Propojeni dvou PMD 85

Spojeni pomoci paralelniho prenosu je popséno v
priruce PMD 85 IV - ENTER/OUTPUT. Tato je vSak
mélo rozS§iFend, navic je v popisu n&kolik chyb,
které znemoZfiuji sprdvnou funkci prenosu. Na obr.8
je proto uvedeno opravené schéma a programové
prikaozy. Provedeni propojovaciho kabelu a funkce
ridicich signélﬁ jsou stejné joko u pFipojeni tis-
kérny k po&itaéi.

Pro spojeni po&italli 1ze pouZit sériovy prenos
dat pomoci magnetofonového vstupu a vystupu.Propo-
jeni se provede upravenou naohrévaci #fdrou - nutno
zoménit vodife na koliku €. 3 a 71 (4 a 5).

Zaver

U poditafe PMD 85 je nutné zdlraznit zplsob,
jokym je FeSena deska interfejsu- sériovy port s
programové volitelnymi rychlostmi prenosu, dva
kandly paralelnich portd a progromovatelny &aso-
vaé. Doufejme, Ze se zdjem mlédeZe o PMD 85
postupnd presune z her na refeni véZndjSich (kold,

u kterych budou vyuZity dobré vlastnosti portl po-
citace.lB

Literatura:

[1] Slipke J.: Navrhovéni mikroprocesorovych

systéml, SNTL Praoha, 1985.

[2] KiS§ R.: Osobni mikropo&ita® PMD 85 IV -

OUTPUT/ENTER, Ddm techniky &SVTS,
Ostrava 1985.
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Jak odstranit zdvodu magnetofonu

V prodejné PZ0 Tuzex se objevil kazetovy
magnetofon Grundig CR 18@. Je vhodny pro pouZiti k
pocita€i. PFi nohrévéni progroml na po&itad
Spectrum vEak "n&co"™ zplisobovalo vymozéni nebo
zablokovéni nohraného programu v paméti. Po béZné
kontrole nebyly na magnetofonu zjiSt&ny Z4dné pod-
statné zdvady. Chyba je u zdroje magnetofonu.
Uprava, po demontdZi krytu magnetofonu, je velmi
jednoduchd (viz ndkres). Kondenzdtory 188 nF jsou
keramické a odpor pro zGt8&Z 2W. Kondenzdtory od-
stranily vznikajici "Spifky", které ruSily progrom
pri zapnuti magnetofonu. Odpor v rozmezi 3j3 aZ
5j6 srdZi nadmérné naopéti zdroje asi na 6,3 V pFi
zGtéZi. Plvodni_nopéti v klidu bylo noméFeno pres
8,5 V (podle sit. nopéti). Po této Upravé, pFi do-
drZeni vzddlenosti #,5 m od televizoru, funguje
magnetofon spolehlivé.

Méte-1i problémy s nahrdvénim progroml, moZné
je chyba prévé ve zdroji.gg

Michal Novdk

usmérnovad
3j3-5)6
od transformétoru J00n +6,3V
k magnetofonu
o I\ IOOnI
—
Obr.

1. Uprava zapojeni zdroje
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Dalsi z Fody némétl, jok rozEiFit pomdt 2X
Spectra, priSel do nafi redakce od &lena Mikrobdze
z PiesSton:

16

G. Jordanov

Hardware.

PFidanych 32K paméti 1ze vyuZit pro uloZeni
dat, progromu, nebo podle schopnosti uZivatele.
Pam&t Spectra je rozdélena na 16K ROM, 16K RAM
(video a systémové proménné) a 32K RAM. Téchto
hornich 32K je tvoFeno osmi dynamickymi RAMkami s
organizaci 32%1 bit(obvody TI4532 nebo OKI M3732).
Jejich vyménou za obvody s organizaci 64*1 bit
ziskéme 32K navic. ProtoZe adresovaci rozsoh mi-
kroprocesoru je ve Spectru plné vyuzit (64K),
budeme problém reSit elektronickym prepindnim
pamétovych blokd pomoci software Fizeného prepina-
¢e TTL. MiZeme zde pouZit i pGEkovy prepina&, ale
takové reseni by bylo vice neZz nepraoktické (snad
kromé prvotniho zkouSeni funkce obou blokd).

Pro vlastni Upravu budeme potrebovat 8 obvodd
RAM 64%1 (napr. TI4564 nebo OKI M2764),1x MH3285,
1x MH7474, 1 diodu LED @ 1 rezistor 478 Ohml. Ob-
vody RAM musi mit sedmibitovy REFRESH a max. dobu
pristupu 158-2¢@ ns. Prepinaé zabudujeme primo do
Spectra. Tém, kteri nemaji s hardware Zddnou zku-
Senost, doporuduji, aby se obrdtili na zdatného
kolegu.

1) Po otevieni Spectra opatrnd vyjmeme pdskové
vodie membrdny kldvesnice (tzv. "kSaondy") a pre-
svédéime se, zda ndhodou po&ita& neni potFebnymi
obvody uZ osazen. Zv1G8té u starSich verzi Spectra
se taokovy pripad miZe vyskytnout. Je-1li tomu tak,
méme uSetfenu préci s jejich vymdnou. Pokud jsou
plvodni obvody vsazeny do patic, provedeme vyménu
jejich vyjmutim o zasazenim novych. V pripadé, Ze
jsou obvody zapdjeny do desky pocitade, opatrnd
viech 8 vypdjime. Opatrnd proto, abychom je

premirou tepla neznifili, kdyZ se nédm mohou zase
nékdy hodit. ZkuSeny hardwarista bude vé&dét, jok
postupovat pri prdci s pdjefkou o odsdvalkou.
Misto zapdjeni novych obvodd doporuduji =zaopdjet
patice, do nichZ pak obvody zasadime. astym te-

pelnym noméhénim bychom mohli plo&né spoje nevrat-
né poskodit.

2) OdSroubujeme krfidlo chladide stabilizdtoru,
abychom méli pristup k propojenim paméti (viz.
obr. 2 a 3). U verzi 1 a 2 je propojeni mezi MS a
H nebo MS o L - toto propojeni odstranime. U verzi
3 a 4 jsou dvé propojeni, vZdy TI nebo OKI kombi-

RAM DISK

o8 o
2 = ; 3205 . : 7474
o A1l 320 cl,

jORG o—=C2ls X o—2315
A7 o——Ea\l 9 Qs - .
470
O— +5V
4
1 4
+5Y

Obr.1. Schéma softwarového prepinace

odstranime a ponechéme TI, popF. OKI podle typu
pométi, které se ném podarilo ziskat (vEechny tedy
musi byt téhoZ typu).

3) Podle schématu na obr. 1 sestavime prepinaci
obvod a zabudujeme jej do Spectra. Vystup x klop-
ného obvodu pFipojime ve verzich 1 a 2 k vyvodu
MS. U verzi 3 o &4 jsou dv8 alternativy: pFfi pouZi-
ti pom&ti TI provedeme propojeni s MS2, pFi pomé-
tech OKI s MS1. Adresové a datové vyvody miZeme
opatrnd pripdjet prFimo k mikroprocesoru nebo na
sbérnici. Destifku odizolujeme ze strany spojd o
tFeba pdskou ji pFichytime do volného prostoru nad
pasivnimi soucdstkami. Indikaéni diodu umistime
podle vlastni dvahy. KFidélko chladife vrdtime no
jeho misto, provedeme zdvére&nou kontrolu, zasune-
me "kSandy" o miZeme se pustit do experimentd.

4) Po pripojeni napdjeni se poditad ohldsi jako
vZidy. MiZe se téZ rozsvitit dioda - to vSok neni
rozhodujici. Jednoduchym zplisobem zkontrolujeme
sprdvnost funkce nové RAMky. Jako prepinaci adresu
jsem zvolil 191, prepinaci bit #. PFikaz OUT 191,0

nované s propojenim H nebo L. Propojeni H, popF. L prFepne na spodni &Gst, OUT 191,1 na vrchni &d&st
T OKI
- -
¢ MSl{ ° }MS?
= ) o o e ° L — g
o| I1C3 Ic4 IC26 o ) °
MS -
5 Ic3 IC4 IC26
Lo
Z80
ULA r4 1
o o [+}
ULA ° -] o
IC25 IC24 IC23
IC25 1C24 IC23
ISSUE 1-2
ISSUE 3-4

Obr.2. RozloZeni souddstek issue 1,2

Obr.3. RozloZeni souldstek issue 3,4
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Obr.4. Destidka s ploSnymi spoji prepinacle

nové pamdti. Pokud by toto adresovani nékomu nevy-
hovovalo, miZe pouZit vlastni kombinaci - z toho
divodu byl pouZit obvod MH32¢5. Dioda se rozsviti
po pripojeni vrchni &asti pomdti. KdyZz sviti po
zapnuti politale, znomend to, Ze je pripojena
prévé vrchni &dst. ZopiSeme krdtky programovy
radek:
PRINT PEEK 23732+256%PEEK 23733

Po stisku ENTER se joko vysledek musi ukdzat
Eislo 65535 - to znomend, Ze vSechny buifiky pométi
jsou v porddku. Ddle zadéme OUT 191,8 (kdyZ po
zapnuti poZitafe dioda nesvitila, tak OUT 191,1) a
vymaZeme celou pomét prikazem RANDOMIZE USR #; kdo
mG ISOROM, zadd RANDOMIZE USR 188 (nemaZte vEak
vypnutim politae!). Znova napiSeme vySe uvedeny

NSkteré "POUKY" na polita Commodore C64

Alligata Blagger 3560,8
Bagitman 19913,189
22236,255
Battle th. Time 22045, 255
Bruce Lee 5686, 128

Buck Rogers 8825, 36
Bungeling Bay 47465,176
Burnin Rubber 18432,173
Cqvelon 23789, 255

China Miner 34623 ,44
Choplifter 88611,173
Congo Bongo 3442,234
3444 .234
Crazy Kong 39624,173
Crossfire 27625,173
Dare Devil Dennis 29173,255
Evolution 6947, 255

Falcon Patrol 16764, 36

16705,2

SYS 16640

Flak 4798, 36
Fort Apocalypse 36339, 153

nebo: 14697,9

1476,9

36366,0

Fraontic Freddie 34535, 24
Frogger 22341,173
Galaga 17388,173
Galaxions 7965,239
nebo: 17288, 165

Fédek - vysledek musi byt stejny. Do obou &dsti

pomdti déle uvedenym programem ndco zapiSeme a zo-

psané preiteme:

19 CLEAR 32768 : REM sniZeni RAMTOP pod oblast

pFognuti '

29 OUT 191,08 : REM prepnuti na strénku @

50 FOR n=55@99 TO 55829 : POKE n,255 : NEXT n :
REM zépis hodnoty 255 do 2fti pomdtovych mist
od adresy 55809

49 OUT 191,1 : REM pFepnuti na strdénku 1

5@ FOR n=5508@9 TO 55828 : POKE n,1 : NEXT n

6# OUT 191,09

78 FOR n=55@8P8 TO 55028 : PRINT PEEK n : NEXT n
PRINT : REM Eteni sprdévnosti zdpisu

8 OUT 191,1

99 FOR n=5589F TO 55828 : PRINT PEEK n : NEXT n :

PRINT

Tok jste vyzkou¥eli funkci obou &asti vasi nové
RAMky. Ted uZ zbyvé jen najit pro ni vhodné “zo-
mdstnéni®. J& obsluhuji. tento RAM-DISK krdétkym
strojovym progromem, ktery mi umoZfiuje pouZivat
jej podobné jako microdrive pomoci prikazd LOAD,
SAVE, MERGE, ERASE, FORMAT a CAT.

ProtoZe se ve stejnych pouzdrech vyrdb&ji i
pométi s organizaci 256K*1 bit, lze pamét Spectra
obdobn® rozEirir aZ na 256K. Takové uprava si ale
74dé sloZitdjEi prepina (pFepind se 8 strdnek po
32K), obsluhu obderstvovéni pométi (REFRESH) a po-
uziti obvodd cmos il

Ghostbusters za jméno RETURN

za konto 458 o RETURN

Hard Hat Mack 16877,173
Herby 7191,255

Hihg Noon 18933, 255
Hunchback 9521, 44

nebo: 5784,138

nebo: 9521,234

9522,234

9523,234

Jet set Willy 11345, 33
Jumpin 'Jack 27904 173
Jumpman Junior 9540, 44
Jungle Hunt 2242,234
2243,234

Kaktus 4565, 255
Kickman 7424 ,239
Laser Strike 16475,173

Lazy Jones 2971,9
Loderunner 7892, 255
Maggotmania 4713,234
Manic Miner 16571,173
SYS 16384

Moon Buggy 24151,173
Neptun's Daughters 7870 .69
Pedestrian 2288, 255
Pogo Joe 2779, 36
POOYan 20634 ,173
R-Nest 4446,173
Robin Rescue 6144 ,234

6145,234

6146,234

Sommy Lightfoot 3678,189
Sea Fox 7337,173
Shamus 18486, 169
nebo: 23558, 169

Shamus Case II 15476,176
Sheep in Space 35039, 44
Scramble 8609,234
28117,234

28118,234

Snookie 33242,255
nebo: 28117,234

28118,234

Space Taxi 16911,200
Zeppelin 18546, 44

Podle jugosl. ¢asopisu Moj Mikro

pDaniel Dolekal
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DATABAZE

Program umoZfiuje vytvdreni_souboru vét, skldda-
jicich se z jednotlivych poloZek. V&tou rozumime
1nformoc1 tykajici se urcxteho prvku (osoby kni-
hy, vyrobku ap. Strukturu véty (tj. pocet polo-

zek, Jejich nozvy a délky) volxme na zocotku pro-
graomu, délka vety je pak sz konstantn1 Kazda
vlozenad polozko se automaticky doplfiuje mezerami
na zvolenou délku.

Soubor adres se muze nopr sklodot z
jichZz polozky Jsou Jmeno a prmeen1 adresa, PSC,
telefon. Soubor udogu o Zacich miZe obsthovat veéty
s polozkom1 Jmeno a pr13men1 zZdka, trida, datum
norozenx. byd11ste rodnéi cxslo c¢islo obcgnskeho
prikazu, clenstv1 v organizacich NF, prospéch za
Jednotlxvo obdobi apod.

Véty lze vklodot rusxt nebo opravovat,
dot _podle urcéité polozky (nopr. zvolime-li polozku

"prijmeni", usporada se soubor podle abecedy, pri
polozce "datum narozeni® podle stari ap. tridit
podle nékterych znakl o tisknout na zvolenOu peri-
férii ve zvoleném formotu (v radcich, ve sloup—
cich, vSechny polozky, nékteré polozky. nékteré
véty ap.). Soubor lze uschovat na magnetofonovou
kazetu.

vét, je-

uspora-

Technické Udaje

Start programu: cutomotxcky po nahréni z kazety,

prxkozem R monitoru, nebyl-li ge-

nerovon BASIC,

tlocxtkem RES,

pr1kozem C250.

vet moxxmolne 255.

veéty: mox1molne 255 bajtd.

poloZek véty: moxxmolne 20 vzhledem k zobra-

i zeni na obrazovce.

Délka poloZky: maximalné 32 znaky s Gt S
loZzky a poradovym cislem.

Pocet
Do{ka
Pocet

ndzvem po-

Popis programu

Po naohrani programu z
automaticky spusti

magnetofonu se
a nabidne se

prograom

volbo periférie
a volba

Nahrdéni souboru z magnetofonu nebo
ndvrh Struktury véty.

(tiskarna, minigraf, XY 4130)

v novrhu struktur vety se zaddva i ndzev souboru,
ktery se pak priibéZné zobrazuje v nultém rodku
obrazovky.

Po nohron1 souboru z mo?netofonu nebo po vlozZe-
prvni véty se zobrazi Hlavni MENU:

Jiri Jezek

1Q 151

Listovéni na obra-
Perzferze Informace,
celého souboru,

VloZeni vety. Zrusen1 vety.

zovce, Trzdenz Usporodanz

Vybérovy soubor zrusit, ZruSeni
Konec.

Zékladni informace o_po&tu vloZenych
obsazeni paméti se pribézné tiskne v 31.
obrazovky. 2

Pri opraveé polozky a pri
tridéni se nastavuje kurzor
sluSné misto na obrazovce.

vét a o
radku
vkladani klice pro
oQtomoticky na pri-
V radcich 1 oz 5 se

zobrazuji 1nformoce (s} polozce godle ktereé byl
soubor usporodon a o kli¢i i o poCtu vét vytvore-
ného vyberoveho souboru.

Informocn1 radek o zvoleném reZimu a radek pro
dialog jsou radky 28 a 29.

Trxdenxm podle 11bovolne skupiny znaokl polozky
se vytvori _Jeden vyborovy podsoubor, Nevyznomne
znoky polozky v klici jsou nahrazeny teckami .
Priklad: i
Polozka Daotum narozeni ma formGt 6 znakd s vyzna-

mésic a den, napr.
710914 .
Chceme-11 vytvorxt soubor vsech Zdakd naorozenych v

zGri, zvolime masku

mem rok,

.09.
(rovnxtko se da vypustxt)
Chceme-1i vytvorxt soubor viech zdkd narozenych po
roce 1970, zvolime masku
<70

Z vybérového souboru 1ze vytvorit pordle dalSiho
klice Jiny podsoubor.

Hlovn1 soubor i utvorené podsoubory lze kdyko-
liv usporddat podle lxbovolne polozky, tedy napr.

podle abecedy, podle stari osoby, velikosti ap.

MENU Listovani

Tisk Jedne véty,
lozky, Hlavni MENU

Automaticky tisk, Oprava

po-

v rezimu outomatxckeho tisku 1ze vypis zastaovit
tlacitkem CRTL, vypis poerCuJe stiskem 11bovolne—
ho tladitka. Pr1 zastaveném vyp1su lze okopirovat
obsah obrazovky na periférii tlaCitkem FS.



MENU Periférie

Naohréni na magnetofon
Tisk na
Jina perxferxe

Nohrani z magnetofonu

Hlavni MENU

v rezxmu Tisk nao zvolenou per1fer11 lze volit
tisk vSech nebo nékterych polozek, tisk v _radcich
nebo sloupcich a tisk hlavicky programu. Vety mdi -
zeme vytisknout vsechny nebo zvolit tisk vety Jje-
diné. Protoze délky golozek Jsou konstontnx. tisk-
nou se v rezimu "do radku" poloZky stejnych pora-
dovych cxsol pod sebe do sloupcl.

PFi zéznamu souboru na magnetofon_ se neJdr1ve
nohrOJl obecné informace o souboru vietné Jeho na-
zvu, Jjako druhy blok se nahravaji Jednotlxve véty.
PFi zpetﬂem prehron1 souboru do pocxtoce se po no-
hrani prvniho kratkého bloku zobr021 1nformoce 0
souboru o pak se teprve nohrov031 Jednotllve véty.
Predchozx soubor ulozZeny v pocitaci se automoticky
zrusi.

JEZEK VLLADIMIR BARTIK PAVEL

SINDLISTE 999 CESKA
FEIL.LHRIMOV 701206/2378
393 01 PRADELNICKA 2348
29355 VARNSDORF

4D7 47

Ukdzky tisku z dotobdze z tiskdrny D18¢ (vlevo)
@ z Minigrafu A@507 (vpravo)

Vypis programu

92508
2260
2278
0280
2290
B2A0
0280
g2Ce
2208
B2ER
B2F@
elee
e310
8320
8338
B340
Bl3se
269
2370
2380
8398
B3A0
2388
e3Ce
2308
BJER
@3FQ
2408
2410
2420
8430
04482
2468
R468
2478
B480
2498
24A8
2480
24Co
8400
B4EQ
B4F0
2500
eS518
26520
8530
2548
PE59
2568
es78
2580
2598
25A0
2580
esCe
es08
PSER
P5F@

g2
c3
ES

ec 47
16
30
88
c2
29
13
32
cD
DE
1]
oKt
2E
77
co
cs
cD
cs
co
4C
c3
22
38
J4
15
BE
66
02
26
3A
11
63
g2
21
20
CcD
AF
FE
4C
CA
FD
21
F1
c3
2E
46
ac
47
BO
21
7A
FE
25
es
F6
10
cC
sD
1
AA
26
A1
24
cD
28
F8
26

Fe
JE
c2
JE
7F
AF
22
2C
AA
15
BA
22
16
23
16
BF
7A
BE
88
22
50
J8
16
16
2A
ee
18
3E
c2
20
De
24
4F
80
28
c3
32
66
CA
77
04
ee
3A
8F
16
AF
F6
Fe
F6
CF
15

1F
26
6F
F
F9
32
3A
18
F8
c3
1
3E
21
22
es
2A
15
36
F4
21
22
16
22
22
4A
E6
c1
21
07
186
18
3E
86
7F
7C
18
3A
CA
F9
es
FE
es
28
24
oF
F&
cD
20
3
14
23
c2
co
20
32
B
25
1E
14
FE
4D
cD
10
oF
11
£6
@0

co
6E
22
D3
F3
3A
28
3A
FE
pc
26
16
92
4C
CcD
34
21
BA
3E

2A
s E8
69
87
FS
cD
A7
F4
FE
1F
21
77
13
es
18
AF
F4
3E
59
oF
59
@2
46

8A 21
7F
47
47
A7
12
47
£4
Fe
88
26
11
4A
co
4A
4F
77
13
32
3E

14
53
11
42
3E
15
22
co
FS
1E
14

co
23
F4 22
23
CA

4A

g2
22
D3
24
3E
16
16
22
04

16

F1
BS
co
28
22
16
20
es
E4
EE

2A
18

16
3A
A
16
co
11
SA
CA
Fe
15
8E
02
16
ES
22
4A

BA
FE
7A
24
92
15

FE
AS
21
71
5@
38
21
88
EJ
3A
7E
2B
ES
D1
78

co
23
JA
16
16
23
19

F1
2A
2A
47

3

co
cB
28
co
16
21
87

co

CC E8B

B0RARSIA838RIIP0%aBIARSISLE8828338

88°%
8

14
54

B
-

Pe10
0620
2630
g64@

PeeP EF
0678 FE 20

CA

0
>

8
R

41 26

-
o

E3
CA
4A

8

FE

38g2
0N

Poznamka

Progrom pouziva pouze podprogramii monitoru bez
podprogramli z modulu BASIC 6 nebo BASIC G.
PEBR 75 B6 2A 4A P2 96 20 7E 4F 22 CD E1 ©B 95 C2 87
P69 P6 CDO 5D BD CD AR F4 D2 81 P6 CJ SD °D 21 @@ EC
PEAD 11 BF EC 21 42 @2 CJ 47 F2 CD SD P8 CD 71 18 3E
PEBE 69 32 B3 PO 11 AF 14 21 PA 93 CD E4 OF CD 26 o6
PECO 21 BA 14 22 72 98 CD 71 98 79 C8 P6 67 2£ ©3 CO
P6DR CS BF JA OB BR FE JACA E2 RPE BE 18 CD B7 FB C3
GEE@ D2 26 CO B7 FR CD B7 FD 21 2D PO 22 JE B2 A 44
PE6FP P2 CD SE P8 JA 46 P2 65F JE M1 COCS BE CD 71 18
788 CD BA B7 C3 S2 P4 CD 47 F6 1F 21 49 20 11 FF 20
2718 21 BB EC C3 47 F2 CD EB P4 11 F8 13 CD E4 oF CD
720 AA F8 FE 4E CA 3A B7 2A JE 16 BE 16 P@ 2A 2C 16
B730 189 36 1E 28 73 1D C2 33 @7 CS CD 64 BE AF CD B2
2740 B3 JE SF D3 89 21 24 14 CD 88 F4 CD 81 BE 2A 3C
P76 16 EE 2A JE 16 4E BC CD 59 OF E1 77 23 FE 1E C®
2760 CD 47 F6 20 C3 61 B7 J3A 47 B2 32 49 B2 AF FE CD
B7780 B 15 CD 83 15 2A 26 16 22 40 ©2 21 20 09 22 2IE
2780 22 DB 86 E6 28 CC 3D P6 11 A1 11 CD CE ®F 2A BE
2790 88 ES 11 AC 11 21 19 1C CD E4 OF E1 CO CS OF F1
@7A8 3C FS CD 7A 1S F1 FE CD 64 98 CD 96 @8 CD 22 @8
B7B8 3A 3A B2 A7 C2 C4 B7 2A JE 16 48 JE P8 CD A5 FB
B7C0 85 C2 BB ©7 21 49 P2 26 C2 81 87 F1 3A 3A 82 A7
2708 C4 50 PO C3 S2 R4 EE DS CE P P@ 11 19 27 CD °1
B7ER 28 11 ES R3 CD 91 98 11 64 90 CD 91 98 11 9A 20
Q7FB CO P91 P8 7D CE 30 CO @I FO CD 47 F6 20 C1 D1 E1
P802 COS PE PR EB CO AR F4 EB DA 12 28 RPC CD 34 o8 C3
@810 PO P8 7S A7 C2 19 P8 BE CB CE J9 CD @3 FO P4 C9
P820 CE 91 P2 PO CD 34 P8 DA 2E 98 PI CJ 24 98 18 B9
P830 60 63 C1 CS 70 S3 6F 7C SA 67 C9 2A 3A 18 CD 44
B840 98 2A 3C 168 JA 2B 18 28 77 JD C2 47 ©8 C9 E6 C5
@858 2A JE 168 AF 22 PO CA BD P8 86 CJ B4 98 5F 18 B0
@860 C1 E1 CS 32 468 P2 CD 4D 15 AF CD B2 83 2t S D2
P870 89 11 B9 11 CO CE ©F 2A J3E 16 4E ©oC CD 58 oF 232
B88O 3C P2 4F P6 PO 0SS 7E 32 45 92 CD 4E B8 2A 38 18
P890 19 22 40 P2 CS CE DS 3D 4F 96 20 3A 2F 16 BF 18
P8AP B9 CD B1 P8 EB 2A 49 92 19 EB 2A 2E P2 19 D1 C1
P88 CS 21 PO 90 78 B1 C8 JE 12 29 EB 29 EB D2 C1 @8
P8CO 09 30 C2 BSOS 98 C9 3A 47 P2 FE 92 DA 92 B4 CD BS
P800 16 21 P@ PO 22 JE P2 21 BS 11 22 72 88 A 47 2
PBES CD 63 P8 21 44 92 26 B0 22 42 B2 3\ 47 B2 4F CD
BSF0 70 98 A7 CA 18 29 CD 96 P8 C5 EE 44 4D 2A 42 92
P90 OA 4E D2 EF BA SE DA 47 P9 C2 12 29 23 @3 1D C2
0910 94 B9 E1 22 42 B2 C1 41 PD C2 EF 98 3A 468 92 CD
PO20 G4 PB EC 78 CD 71 98B 368 @9 E1 77 21 48 92 36 C2
@938 ED P8 CD 79 @A 21 9D O5 11 43 12 CD E4 @F 2A 3C
2940 P2 CD 7A 1E CI FS BE E1 C1 CJ 18 B9 EC 7F 21 44
P60 P2 34 CO CD BS 15 AF 32 44 92 21 D8 11 22 72 o8
BS60 3A 47 P2 CO 63 PO EE DS CE 11 F4 11 CD CE ®oF C1
P970 D1 E1 CE 79 CE 96 67 2E @@ CD CE OF JA 98 20 FE
0S80 2E CA SC @S OE 18 CD @7 FR CI 7C @S CO 47 Fe 08
P9S80 C1 3A 456 P92 BF 1C 21 2F 8@ JE ©1 22 JD B2 CD C9
BSAR OE AF 32 3D 82 21 90 P9 22 3E P2 11 2F 8@ 1A 13
29S80 FE JE C2 BSOS @9 AF CO BE PO FE IC C2 C4 29 32 24
PSCO B2 CJ 96 OA 1A B7 FC 4C P9 FE 2€ C2 D4 99 CD 8C
PS00 @A CI FO 99 3A 2B 168 4F CD 79 9B E6E A7 CA EB 99
POESO CD SE 98 '‘A BECAEB RO EJJE R ET1BDC2D8 @8
2SFQ CD 8C BA 3A 44 P2 A7 CA C4 99 3A 2B 168 4F 06 o0
GAGD 2A JA 16 EB 1B CD 780 98 A7 CA OF BA 13 84 12 20
PAMB C2 95 PA 78 A7 C2 29 BA 11 C4 13 COCE oF C3 oF
PA20 94 2A 3C 16 2B EB 23 CO AB FA DA 32 A 28 2@ C3
PAOB 26 PACD 79 BACECD 71 156 C1 21 90 81 11 96 12
BA40 CD E4 OF A 3C @22 CD 7A 16 21 21 12 CD 88 F4 21
PAGD 2F @@ CD 88 F4 21 E2 13 CD 88 F4 78 32 47 2 CD
PAGE 7A 16 78 FE B1 CA BA 97 11 28 12 CO CE &F CD AA
PA70 FO FE 41 CACE 28 C3 F9 96 CE 2A 38 16 44 4D 2A
PASBS 3C 16 2B EB 2A 3A 18 CD 47 F2 C1 C8 13 2A 3K @2
BASS 23 22 3€E P2 CS 3A 2B 18 4F AF 32 30 82 3A 46 02
BAAD 47 CD 70 @8 £6 A7 CA £2 BA CD 95 28 11 28 88 A 19
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SML *

|NTERPRETER

SORD M-5 dokdZe hrdt hudbu ve vysoké kvalitd.
Tato vlastnost je vlastnosti somotného systému o
neni vibec zdvisléd na zasunutém modulu BASICu.
Pouze BG o BFG umoZfiuji psdt hudbu pomoci mnemo-
nickych zkratek not do progromu v BASICu. Vysvét-
leme tedy proto nejprve, jok psét v BASICu hudbu.

Pro psani hudby slouZi pFikaz PLAY. Tento pri-
kaz mé formdt:

PLAY ["konél 1*][,"kanél 2"][,"konél 3%]

V uvozovkéch uzavieny text obsahuje Fidici kédy
pro realizaci zvuku. Je ti¥eba zdlroznit, Ze syn-
chronizoci zojistuje SML sém - proto je nutné psdt
hudbu i se vEemi pomlkami o sprdvnymi délkomi.
Typy not:

¢c d e f g o b

kFfizkované c+ d+ f+ g+ o+
béikované d- e- g- 0a- b-

teCkované c. d.. apod.

urdeni délky c8 osminka
c4 &tvrtovd
c+4 c-4

Urdeni oktadv:
35 94 95 P66 97 98
Pomlky:

= 1T rie r.

apod.
Rizeni hlasitosti (pouze pro ndstroj s@)
v# oz V15 (@ - dplné vypnuti)

Rizeni tempa:

t1 oz t255
Presto t184
Allegro t134
Allegretto t188
Moderato t92
Andantino t88
Andante t74
Adagio t58
Largo t46

Nastoveni délky vSech neoznalenych not
Lx napF. L2cccchs je c2c2c2ch

Transpozice - posun o n pllténd nahoru

on* napr. off*c je ¢
ol*c je c+
max. O11*

Definice ndstroje pro kandl
sf s1 82 83 s4& s5 86 87

(néstroje rozliSeny podle prib&nhd)

Tén x-té kldvesy na pidnu

Nx délka naopF. n8;16 apod.

MoZnost hrdt nopr.trioly

¢5! je nota o délce 5 jednotek. Potom c5'e5!g6!

moji soufet 16, coZ je ve vyjédFeni po&itale nota
Etvriové.

Volba délky noty pro hroni

Hz kde z je § oZ 8e=polet osmin pro hrani noty.

Tolik k spoluprdci BASICu s SML.

Spolupréce strojového progromu o SML

Data pro SML jsou uklddéna do vyrovndvacich
pomdti SGPBF (viz popis systémovych proménnych) a
SML je bere v intervalu Ims na z6kladd kondlu #1
CTC. To zaruluje jejich vykondvéni. Struktura je
déna a tvoFi maly progromovaci jozyk.

Instrukce pro SML se sklddoji:

1. 1 bajt - & vrchni bity = op.kéd,
& spodni bity = dato,

2. eventudlnd jeden nebo dva bajty.

Jednotlivé pFikazy SML:

Nota bez uddni délky Noto s urdenim délky

#9898 nnnn nnnn=nota # = r 198§ nnnn
Pmmm  mmese

1=C
2 = C+,D- nnnn=nota
3=0 mmmmedélka
“‘D*.F- “.1
5 =E 32 = 2
6 = F 18 = &
7 = F+,6~- #8 - 8
8 =6 4 = 16
9 = G+,A- #2 - 32
19 = A #1 = 64
11 = A+,B-
12 = B

Nota na pidnu s uddnim délky

190 .... nnnn=pofadi noty
1nnn nnnn mmmm=délka

Pmmm  mmmm

Hlasitost Oktdva

#9511 nnnn #9819 Pooo
nnnn=kéd zeslabeni ooo=&islo oktavy-3
15 « § dB # - 03

14 = 2 dB 5 = 08

13« &4 dB

12 -« 6 dB

11 = 7 dB

1 - 9 dB

%9 =« 11 dB

P8 = 13 dB

g7 = 135.5d8 Traonspozice
06 = 14.5dB

05 = 16.508 1919 nnnn
#4 -« 18.5d8

#3 = 19.5d8 nnnn=pofet pllténd
#2 - 21.5d8

01 = 23.5d8

#8 = vypnuto

Volba ndstroje
#1886 nnnn nnnn=&islo ndstroje

Délka neoznadenych not

119 .... mmm=délko
Volba tempa

S h Eeer tttt=f§ oZ 255
tttt tttt

Volba hraci délky noty
#1981 hhhh hhhh=poet osmin pro hru

. 21



 COPY

Mezi mnoha kopirovacimi programy pro mikropo-
¢itaé ZX-Spectrum patFi COPY-COPY Tadeusze Wil-
czeka jisté k nejoblibenéjsim a nejpouZivandjsim.
Tento program toho ale umi moZnd vice, nez jste
zaotim tuSili. Podle Zasopisu "Komputer™ 1/86 uva-
dime proto cely vy&et jeho moZnosti primo od auto-
ra programu.

CAT (tlalitko C)

UmoZfiuje prohliZet hlaviéky souborll zapsanych
na magnetofonovém pésku. Soubory nohrané jiZ v po-
¢itali zdstévaji nedotleny.

COPY (tlaitko Z)

Nohraoje jediny soubor do délky 49 @96 bajtld bez
hlaviéky. Soubor se nahraje na pdsku stiskem CAPS
SHIFT. Nahréni lze vicekrat opakovat, ostatni fun-
kce programu COPY - COPY jiZ ale vyvolat nejdou.

PFikaz COPY nn (nn je adresa kde bude uloZen 29
bajtd dlouhy kopirovaci progrom) umoZni jediné ko-
pirovéni souboru o délce 49 152 bajtld. Kopirovéni
se spousti opét stiskem CAPS SHIF.

LET (tloditko L)

Timto prikazem miZeme zm&nit hlavi&ku souboru
nohraného v pocitai. Jeho syntaxe je

LET n = a,b,c,d
U souboru s €islem n zméni ndzev hlavicky na
"a", udaj jeho délky na "b"™, startovaci Fddek na
"c", udaj délky progromu bez proménnych na "d".
Pokud nékterou &dst hlavifky nechceme ménit, (daj
vynechéme, ole oddélovaci &arku musime uvést.

LIST (tladitko K)

Na tento prikaz program vypisuje obsah paméti.
Nao jedno zobrazeni vypiSe 15 bajtli, stiskem ENTER
se ve vypisu pokrauje. Zadéme-1i LIST nn, vypisu-
je obsah paméti od adresy nn.

LOAD (tladitko J)

PFikaz k nahrévéni soubord do paméti politale.

LOAD n -nahrdavaé do n-tého souboru,
LOAD n TO m -nahrdava do souborll n aZ m,

LOAD TOm -nahrdvé do soubord 1 aZ m,
LOAD AT nn -nohrévé do pométi od adresy nn,
LOAD (nn -nohraje prvnich nn bajtd souboru

(bez hlaviéky),
LOAD (nn TO -nahraje soubor bez prvnich nn
bajtd,

POKE (tladitko 0)

UmoZfiuje ménit obsah paméti na adrese a na hod-
notu nn nebo n :
POKE a,nn nebo POKE a,n
gdéme-li n >255, outomaticky zapisuje dvojbajtové
islo.

COPY

?

PRINT (tladitko P)

Vytiskne seznam soubord nadtenych do paméti na
tiskérné ZX Printer nebo Seikosha GP5@S. V tom
pripadé je potFeba nechat volny buffer tiskdrny a
nahrdvat oz od adresy 23 552.

RETURN (tladitko Y)

Névrat do BASICu. Znovu iniciolizuje systémo-
vé proménné a kandly, zachovdvd nahrané soubory.

SAVE (tlalitko S)

Prikaz k nahrdvéni souborl z pométi poditace na
magnetofonovy pdsek.UmoZfiuje tyto varianty:

SAVE -nahraje vSechny soubory,

SAVE n -nahraje soubory od €isla n do
konce,

SAVE TOm -nohraoje soubory od ¢isla 1 do m,

SAVE n TO m -nahraje soubory od €isla n do m,

SAVE STEP n -nostaveni pausy mezi soubory
v sekundach, pri n=9 (libovolnd
pausa) se objevi ndpis "Press
any key .... ",

SAVE n TO m STEP n -kombinace uvedenych pri-
kazd.

USR (tlaitko U)

Spusti strpjovy program od adresy nn - USR nn

VERIFY (tladitko V)

Verifikuje nahrané soubory. Syntaoxe je stejna
joko u prikazu LOAD. MoZné varianty jsou

VERIFY -overi vsechny soubory,
VERIFY n TO m -ovéFi soubory od n do m,
VERIFY n -overi soubory od n do konce.

Stisk tladitka ENTER opakuje posledni prikaz (bez
parametrd), stisk DELETE rusi posledni prikaz,

stisk CAPS SHIFT 7 rusi posledni soubor.

Oznageni soubord : P - program, B - bajty (CODE),
A - number array, $ - character array, x - je sou-
bor bez hlavi€éky nebo s jinou délkou neZ udavé

hlavicka.
B-ik-

B Novy TurboCAD od MSA Group sniZuje cenu dvou-
dimenziondlnich kreslicich progromd CAD pro IBM
PC/AT/XT z dosavadnich 395 na pouhych 99 dolard.
Program obsahuje v8echny potrebné vlastnosti ke

kvalitnimu rysovdni. Vystup je pres bodovou tis-
kérnu. ..
B Novy progrom ChemIntosh DA pro po¢itaé Macin-

tosh umozZfiuje kreslit vSechny chemické struktury,
obrazce a vzorce bez opusténi vaseho slovniho pro-
cesoru, takZe produkce dokumentd z oblasti chemie
je velice rychld a pohodlnd. Program md ndstroje
ke kompletnimu zvldadnuti chemické problematiky. ..
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Dnes, kdy se stdle vice vyuZivad malé vypoletni
techniky v tuzemsku i v zaohrani&i vyrobené, zali-
naji uZivotelé poZadovat vypodtené vysledky v
urcité, predem stanovené formé. U politadli, které
maji ve svém hardwarovém vybaveni prikaz FORMAT,
lze poZadavky uZivatele velmi jednoduSe splnit. U
pocitafe, ktery tento prikaz nemd (nopF. politad
rady PMD-85, Fady SINCLAIR ap.) jsou vysledkové
sestavy i za pouZiti tabeldétoru velmi neprehledné.
Pro dalSi uZiti (napr. ve vyzkumnych zprdévéch) se
tedy musi znovu prepisovat, &imZ se ztréci pod-
statnd vyhoda vyuZivani vypoletni techniky.

Autori €ldnku tuto nevyhodu odstranili ndsledu-
jicim podprogramem, ktery mlZe pracovat v rdmci
rliznych programii. Jeho ukdzka je zde zpracovdna
joko samostatny prograom na tisk urditého podtu
Cisel (viz progromovy rddek @ - hodnota N), podle
urcitého zplsobu, ktery je zaddn jaoko format F (A,
B), p.F. 1 - hodnoty A, B. Volba hodnot A a B je
patrné z obr. 1.

B
A
——C A
Obr. 1. Ukdzka volby formdtu.
A = 8; nutné zapoéitat pozici pro znaménko
a desetinnou telku.
B = 3; pocet platnych mist za desetinnou

teckou.

Program kontroluje sprdavnou volbu formdtovéni,
tj. hodnoty Aa B - p.F. 2 - 4 a v pripadé, ze
volba byla provedena nevhodné, pozddd o novou vol-
bu formatu - p.r. 5.

Vlastni progrom, nohrozujici prikaz  FORMAT
(€1 F), je na Fadcich 6 aZ 33. V uvedeném programu
se formatovani ¢isel provddi po vlozeni &isla po-
moci prikazu INPUT X (viz p.7.7) Tento pri-
koz 1ze nohradit prikazem READ ¢i primo hodnotou
proménné, kterd byla predem vypoltena. Z tohoto
divodu je uvedeny program doplnén programovymi
radky 5@ oz 6@, pomoci kterych zménime zdpis pri-
padné vypocteného ¢islo bez pouzZiti exponentu.

Neni-1li program schopen zpracovat zadané ¢&islo
podle predem stanoveného formdatu, tj. nopr. mda-1li
zadoné Cislo vétsi polet platnych &islic pred de-
setinnou teckou, oznémi to pomoci programového
radku 22 o zastavi se. Prikaz STOP v radku 22 mdZe
byt nohrazen napr. prikazem GOTO 1 s moZnosti
opravit format a znovu zformdtovat.

Cely program, zpracovany pro pocitaé PMD-85-1 a
mozaikovou tiskdrnu, je na obr. 2 a ukdzka formé-
tovéni deseti &isel pomoci formétu F (19,5) je
na obr. 3., kde v levém sloupci jsou uvedena rdzné
Eislo tak, jok je "formdtuje"™ sdém podita, a v pra-
vem sloupci pak forma tisku pomoci uvedeného pro-
gromu. K ukdzce i k vlastnimu prograomu je nutné
upozornit, Ze hodnota formdtovaného &isla na pos-
ledni platné pozici neni zaokrouhlovdna, nybrz "“u-
seknuta™.

PMD 8

0 GCLEAR: DISP “ZADEJTE POCET CISEL...N":INFUT N

1 DISF * ZADEJTE FORMAT F(A+B)...AB -1

INPUT AsB:IF AC2 DR B(O THEN &

IF B)O AND A-B(3 THEN S

IF B=0 AND A)=2 THEN &

IF A)=3 THEN &

DISPTSPATNY FORMAT F("A"»"B") “:PAUSE 15: GOTO 2

FOR I=1 TO N: D=0

DISP™ ZADEJTE X("I")~:INPUT X 3 Xx=STRx(X): L=LEN(Xx)
IF X)0 THEN X»=RIGHTX(Xx,L=1):L=L~1

FOR J=1 TO L

10 IF HIDx(XxyJe1)="." THEN D=J: GOTO 13

11 NEXT J:D=L+1:IF B=0 THEN 13

12 IF ABS(X) »=.01 AND ABS(X) (1076 THEN Xx=Xx+".": L=L+1
13 DD=D-1:1IF D=1 THEN DD=1

14 IF ABSCX) (.01 OR ABS(X))=10"6 THEN GOSUESO

15 IF MID=(XxsDDs1)="." THEN 17

16 IF HIDX(X¥,DDs1)()"=" THEN 20

17 IF X)>=0 THEN x-='0'+x§5 GOTO 19

18 Xa="-0"+RIGHTX (X%sL~1)

19 L=L+1: D=D+1

20 IF B=0 AND A+1=D THEN 23

21 IF A-B)=D THEN 23

22 _"PRO “X"JE FORMAT F("A”»"B~) CHYBNY":STOP

23 IF B=0 AND D-1=A THEN 27

24 IF B)O AND D=A-B THEN 27

25 IF B=0 THEN D=D-}

26 FOR J=1 TO A-B=D:Xx=" "+Xx3 NEXT J

27 IF B=L-D THEN 31

28 IF L-DJ)B THEN X==LEFT=(X=,A):60T0 31

29 IF B=0 THEN 31

30 FOR J=1 TO BE-L+D:Xw=X%4"0"sNEXT J

31 CONTROL 4,3;180,13:0UTPUT 403 TAB(10) s X3 TAB(30) 3 Xx
32 NEXT 1
v b e

S0
1

VONOC ML

= KNONEC PROGRAMU": STOP
EX=UAL(RIGHI!(X¥v2)):XitLEFIx(XIpL-4)x IF ABS(X) (.01 THEN 5S4
IF D=L+1 THEN D=L-4: GOTO S3

92 AX=LEFTR (XxyD=1) +RIGHT X (XX sL~D~4)

53 FOR K=1 TO EX-L+D4+4:Xx=Xx+"0"sNEXT K:D=EX+D:GOT0S59
54 IF X<{O0 THEN AM=RICHT® (X% sL~S) :D=D-1:L=L~1

S5 IF D=0 OR D)L-2 THEN D=L-3: GOTO S7

°6 Xx=LEFT¥ (Xx»D-1) +RIGHT % (XxsL~D~4)

S7 FOR K=1 TO EX-D+lsXx="0"+XxsNEXT KiXx="0,"+Xx3: D=2
98 IF X0 THEN Xx="-"s3x: D=3

97 L=LEN(X®) :IF X).0 AND B)O THEN Xx=Xu4"_ “1L=L+1

&0 RETURN

Obr. 2. Vypis popisovaného progromu

1111.11 1111.11111
-222.222 =-222.22222
-33.3333 -33.33333

4.44444 4.44444
-. 995555 -0.55555

066666 0.06666
~=7.777E-03 -0.00777

8.88E-04 0.00088
-9.9E-05 -0.00009
-1E-046 =0.00000

Obr. 3. Ukdzka formdtovdni

Uvedeny program md slouZit joko ukdzkovy, a lze
jej ddle upravovat a zaFadit do vét¥ich, sloZitdj-
g§ich progroml. AutoFi pFispévku preji hodnd zdaru
pri jeho vyuZivéani.

+)Poznémka: Prograom byl natis$tén pomoci mozaikové
tiskdrny DZM 18§, kterd misto bé&zZné
pouZivaného symbolu $ pro Fetézce po-

uziva symbol XX . B

23



Petr PotuZnik

RETEZCOVE

V BASICu existuji tri druhy proménnych - dva
druhy jsou ¢iselné - celd a redlnd ¢&isla, treti
jsou retézcové proménné sloZené ze znakli, které

nemohou byt primo matematicky zpracovany.

PFi nahrdvéni libovolného prograomu v BASICu do
vaseho politade se tento program uklddd od nej-
niZSi moZné adresy - md to vyznam pro rychlost
provadénych operaci. Po spusténi programu jsou &i-
selné proménné uloZeny v paméti hned za programem,
pricemz velikost paométi, kterou proménné zabiraji,
zavisi na tom, zdo se jednd o celd nebo redlnd
¢isla. Ukldédéni rFetézcovych proménnych pracuje na
Uplné jiném principu. Neni moZné je rFadit spoledné
s ¢iselnymi proménnymi, hned zo progrom v BASICu,
protoZe CPC nebere retézcovou proménnou joko hod-
notu, nybrZ joko soustavu znakll. Ret&zce proto
uklddd AMSTRAD/SCHNEIDER pomoci ASCII kédd aZ no
somy konec pométi - hned pod adresu vyvolanou pri-
kazem HIMEM. MiZete se o tom presvédéit ndsleduji-
cim zplsobem: Vyresetujte svilj politaé soudasnym
stisknutim kldves [SHIFT] + [CONTROL] + [ESC] a
zadejte:

AS="Petr"

K zobrazeni obsahu poslednich &tyrF bajtl pouZi-
jeme cyklus:

FOR A=HIMEM-3 TO HIMEM:PRINT CHRS (PEEK( A));::NEXT
a no monitoru se objevi:
Petr

Retézcové proménné se tedy uklddaji o na samy
konec pométi. Pri predefinovani &iselnych promén-

nych se novd hodnota jednoduSe napiSe na misto
staré. Jok je tomu u ret&zcovych proménnych?
Zadejte:
A$="Jiri
Nové vznikly rFetézec mé stejné oznafeni pamétové

bufiky @ navic i stejnou délku. Nemélo by tedy byt
problémem zménit hodnoty starého retézce. Po zndmé
smycce:

FOR A=HIMEM-3 TO HIMEM :PRINT CHRS (PEEK(A)); :NEXT

se na monitoru NEOBJEVI Jiri, jok

bychom ¢ekali,
ale:

Petr

Jednotlivé bajty nebyly tedy prepsdny na novou
hodnotu, ole zlstaly nezménény. Kde je pak uloZen
novy retézec? V této situaci pracuji politale riiz-
nych v9vgjov9ch typd Fady AMSTRAD/SCHNEIDER poné-
kud gdlisni. CPC 464 ukladd novy retézec hned pred
stary, CPC 664 o CPC 6128 mG zavedeny pred kaZzdou
Fetézcovou proménnou dva bajty - v prvnim je defi-
novdna délka Fetézce (@ oz 255), druhy bajt je nu-
19v9 - hned za nim ndsleduji ASCII kédy jednotli-
vych znokd. Proto se bude lifit i smy&ka u CPC 464
od smycky CPC 664 a CPC 6128:

CPC 464:

24 FOR A-HIMEM-7 TO HIMEM-4:PRINT CHRS (PEEK(A)): :NEXT

PROMENNE

CPC 664 a CPC

6128:

FOR A=HIMEM-9 TO HIMEM-6:PRINT CHRS (PEEK(A)); :NEXT
@ na monitoru se objevi:
JiFri

Tedy pokazdé, kdyZ vytvarite novou retézcovou
proménnou (treba i se stejnym oznacenim), CPC bere
nové pamétové bunky, prifemz staré si ponechdvaji
svoji funkci (definuji stary retézec) o tak pométi
nemilosrdné ubyvd. V uvedenych prikladech nemd
tento poznatek Zadny vétsi vyznom, ole napriklod
kdybyste délali vlastni textovy editor v BASICu a
prirazenim nového znaku vZzdy ziskdvali novy reté-
zec, "likvidovali™ byste ohromnou spoustu pométi :
Rédek s 8@ znaky by zabral pomét 3200 bajtl'! (Fi-
ndlni verze retézce zabird pomét 8¢ bajtl,predcho-
zi verze 79, pred ni 78.... aZ Gplné prvni verze o
délce jednoho znaku, kterd zabird v pométi prostor
jednoho bajtu. VEechny hodnoty se pak samoziejmé
seltou). Pak neni Zdadnym problémem celou pomét
"zapldécat" Fetézci, coZ je jesté usnadnéno tim, Ze
"zespodu" pométi se k retézclim pribliZuji progrom
a ¢iselné proménné. Je zvykem, Ze se pak do pro-
gramu zaradi podprogram, ktery vZdy po obsozeni
témér celé paméti vymoZe nepotrebné predefinované
Fetézce o celou pamét vymezenou retdzcovym promén-
nym "preorganizuje”. U textového procesoru se to

navenek projevi tak, Ze CPC nereaguje na iéqnf
vstupni signdl a wusilovné procuje - prerovnava
jednotlivé PEEKy. Daleko efektnéjsi je kdyZz nepo-

retézcld a
do pométi.
praxi, je

uzivéme klasické primé predefinovavani
pomoci ASCII kdédu pifeme hodnoty primo
Abychom mohli tento zplisob uplatnit v
somozrejmé nutné zndt adresy, na které budeme za-
pisovat. Locomotive BASIC, pouzZivany u pocitacl
AMSTRAD/SCHNEIDER, ma v tomto sméru velmi jednodu-
chou strukturu neprilis§ odliSnou od pointerd u
Pascalu.

Stisknutim klaves [SHIFT] + [CONTROL] + [ESCAPE]
opét vyresetujte pocitad a zadejte:

A$="Jack"
Potom vloZte prikaz:

PRINT @AS
a stisknéte [RETURN]. Odpovéd bude mit formu <&is-
la, v tomto pripadé 374, coz je adresa v bazi 10,

kde je uloZena informace o umisténi retézcové pro-
ménné A$ v paméti. Pro tuto informaci jsou urcéeny
3 bajty: Prvni je no adrese, kterou ziskame prika-
zem:

PRINT @AS
a dalsi

pripadé
bajtech

dva bajty ‘za nim tésné naésleduji. V nasem
je tedy informace o A-stringu uloZena v
374, 375 a 376. Nyni zadejte:

PRINT PEEK(374);PEEK(375);PEEK(376)

coZz je prikaz k vypsdni hledanych informaci.

Odpo-
véd bude opét ponékud zdviset na usporddani &

pomeé -



ti, a proto budou nékteré hodnoty pozménény.
Mate-1i zapojeny (nebo vestavény u CPC 664 a CPC
6128) interfejs no disk, objevi se na monitoru:

4 1290 166

Majitelé CPC 464, kteFi nemaji zopojeny diskovy
interfejs, ziskaji odpovéd:

6 1264 171

Vyznom jednotlivych hodnot je v obou pripadech
stejny. Prvni &islo uddvéd polet bajtl vyddlenych
pro proménnou A$. Je to zdroven délka rFetdzce o
CPC tuto hodnotu vold po prikazu LEN (A$). Druhé o
trfeti €islice urduji uloZeni prvniho bajtu Fetdz-
cové proménné AS$ v paméti. Na jejich hodnotdch zd-
visi adresa prvniho bajtu. Abychom adresu ziskali,
je nutné vyndsobit tFeti &islo 256 a k soulinu
pri€¢ist druhé ¢&islo. Z hodnot prvniho prikladu
uvedeného nahore:

4 129 166
tak ziskéme adresu:’

166%256+120«42616

Prvni znak Fet&zcové proménné A$ je uloZen pomoci
ASCII kédu na adrese 42616 a v dalZich tFfech

bajtech jsou zbyvajici znaky. Snadno se o tom pFre-
svédéite:

FOR A=42616 TO 42619 : PRINT CHR$(PEEK(A)): :NEXT

@ na monitoru se objevi:
Jack

Nové Fetézcové proménné lze pak snadno uklddat po-
moci ASCII kédu jednotlivych znakd pFimo na
uvedené adresy.

Locomotive BASIC pocitadd AMSTRAD/SCHNEIDER do-
voluje dosdhnout stejny vysledek jednoduSZim pro-
cesem. Postup je zaloZen na jediném prikazu- MIDS.
VétSina BASICO povel MID$ pouZivé pouze jako funk-
ci,kterd je velmi podobnd prikazlm LEFT$ o RIGHTS.
Naopriklad:

A$="0ta" pak: PRINT MIDS$(AS,1,1)
dé na monitoru odpovéd: 0
V tomto pripadé vybral MID$S z prom&nné A$ Sdst Fe-
tézce, kterd je dlouhd jeden znak a za&ind na prv-
ni pozici.

V Locomotive BASICu pristupuje k této funkci
prikazu MIDS$ jeSté dalSi funkce. V podstatd se

jednd o simulaci postupu (s POKE) popsaného drive.
Stisknutim [SHIFT] + [CONTROL] + [ESCAPE] vyrese-
tujte pofitad a vytvorte rFetdzcovou proménnou AS,
kterd se bude sklddat naprF. ze EtyrF mezer:

A$=SPACES(4)

Nyni zadejte:
MIDS(AS.1,1)="P"

a znémym cyklem si nechte vyvolat obsah bojtd ur-

cenych pro AS$:
FOR A=HIMEM-3 TO HIMEM:PRINT CHRS$S(PEEK(A)); :NEXT

CPC vém odpovi: P, za nimZ ndsleduji tFi mezery.

Prikazem MIDS$ zméfite i druhé pismeno v Fetdzci AS:
MIDS(AS,2,1)="0o"

o tou samou smyEkou joko dFive si
vysledek:

nechte vypsat
FOR A=HIMEM-3 TO HIMEM:PRINT CHRS(PEEK(A)); :NEXT
CPC tentokrdt odpovi:
Pe, za nimZ jsou 2 n;zory.

Prikazem MIDS$, kde budete zaddvat

rozdilny druhy
parametr, miZete tedy zménit vSechn

znaky v re-

" tézci. NEMOZETE OvSEM ZADNE ZNAKY PRIDAT!' Zrufeni

prebyvajicich znakd se dé realizovat tak, Ze na
jejich misto zaddte mezeru. SamozFejmé, Ze lze
prikazem MID$ naohrozovat celé rFetdzce najednou o
neni nutné je predéldvat po jednotlivych znacich.
Chceme-1i Fetézec A$="Pe " prepsat, zadéme napF.:

MIDS(AS,1)="0tao"

Posledni parometr v prikazu MID$ nemusime zadd-
vat, protoZe pouze oznafuje délku ménéného Useku a
CPC si ji_snadno ur&i sém. Obvyklou smy&kou ziskd-
te odpovéd:

FOR A=HIMEM-3 TO HIMEM:PRINT CHR$(PEEK(A)): :NEXT
Na monitoru se objevi:
Ota [za nimZ ndsleduje mezera]

PouZivani prikazu MID$ je pom&rné snadné proti
POKE, ale nedokdZeme timto zplisobem nadefinovat
delSi retézec neZ byl plivodni. Toto hospodareni s
pométi prindSi navic jisté problémy prFi prepisové-
ni programd na po&itade, které nemaji Locomotive
BASIC.I

S ——————

Jaok se vyuZivaji pofitale ve Velké Britdnii

Prizkum provedeny britskym ndrodnim centrem pro
vypoCetni techniku (NCC) je v mnoha smérech zaji-
mavy a pou&ny i pro nds. A zévéry ? Ctdte a premy-
Slejte....

* vyuZivéni vypoletni techniky se v pristich pdti
letech znaéné zintenzivni.

* mikropoCitace jsou dnes stdle vice vyuZivény ke
komunikaci mezi sebou. Jsou napojeny na rozsdhlé
ndrodni a celosvétové politalové sité. V roce 1991
bude pomér mezi komunikujicimi a nekomunikujicimi
poditadi 2:1.

* sektory primyslu joko velkoobchod, maloobchod,
doprava a sluZby pouZivaji vypofetni techniku ve
vétEim mnoZstvi neZ tradi&ni uZivatel pendiZnictvi.

* britské spole€nosti investuji nyni do vypoletni
techniky 34@-26@@ liber na zoméstnance a rok, pod-
niky do 188 =zaonéstnancl investuji v priméru 2009
liber na zoméstnance a rok. 80% britskych podnikd
md méné nez 25 zaméstnancd.

* nejnovéjsi nejrychleji rostouci kategorii uZiva-
teld jsou Feditelé i presto, Ze odpor k vypoletni
technice je tim vétSi, &im vyS8i je postaveni.

* nejpouZivanéjsim programovym vybavenim je kalku-
laéni list, tzv. spreadsheet, potom databdze, gra-
ficky orientované programy, vyuka jozykli, stotis-
tika. Nezapolten je textovy editor, nebot je pova-
Zovén za samoziFejmost. Poradi konkrétnich prograo-
movych produktd:

1. Lotus 1-2-3

2. dBase

3. SuperCalc

* zavadi se vytvareni technickych kédrl zodpovéd-
nych za vyuZivéni vypoletni techniky na drovni od-
déleni.

* mald pozornost je vé&novéna $koleni pri instalaci
systému. Velkd budoucnost se proto priklada Skole-
nim "na misté", které provddéji malé soukromé fir-
my.

* pri ndkupu vypoletni techniky je nutné potlaolit
bariéry mezi odd&lenimi o jednotlivymi podniky
o sjednotit pouZivanou vypoletni techniku.

* prili§ mnoho nové technologie je stejné Skodli-
vé, joko jeji nedostatek.

* je nutné disledn&ji sledovat dodrZovani zdkona
o povinné registragi databank obsaohujicich data
o soukromych osobdch (tzv. Data Protection Act)
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:Z(; obr. 1.

podprogram
pro uklid
registru

Tomé$ Fischer

Programdtori, pouZivajici jozyk symbolickych
adres procesoru Z8¢-CPU, dobre znaji sekvenci pou-
Zivanou pro (klid a obnoveni registrd na zo&dtku
a konci podprogramd:

SUBPRG: PUSH HL
PUSH DE
PUSH BC
PUSH AF

; télo podprogromu SUBPRG

POP AF
POP BC
POP DE
POP HL
RET

Zékladni myElenkou podprogromdi pFitom je zkrd-
tit o zpFehlednit programy vy&lendnim opaokujicich
se posloupnosti pFikozd do samostatnych rutin.Pro&
tedy nepouZit podprogrom i na uvedenou sekvenci?

Metoda popisovand v tomto &ldnku umoZfiuje ukli-
zet a.znovu obnovovat registry procesoru spole&nym
podprogramem:

SAVREG:EX (SP),HL
PUSH DE
PUSH BC
PUSH AF
PUSH HL
LD HL,RESTOR
EX (SP),HL
JP (HL)

RESTOR:POP AF
POP BC
POP DE
POP HL

RET

N

i —

RA
PPG

HL |
DE
BC
AF

RA
PPG

RA

RA
PPG

HL
DE
BC

AF

RA
SAVRG S

b/—\_J Cd

Stav zdsobniku v jednotlivych krocich

RA
PPG

HL
DE
BC

AF

ADR

RE-
STOR

N

JestliZe podprogrom SUBPRG potFebuje uschovat
registry, misto sekvence instrukci PUSH a POP nyni
zavoldé svou prvni instrukci podprogrom SAVREG:

SUBPRG:CALL SAVREG
; Télo podprograomu SUBPRG

RET

V okamZiku vyvoléni podprogramu SUBPRG je v
zésobniku jeho névratové adresa RA (SUBPRG). Prvni
instrukce podprogramu SUBPRG vyvold podprograom
SAVREG (obr.1a). Ten zaméni vrchol zdésobniku s HL,
uklidi registry DE, BC, HL @ pak uloZi HL, ktery
ted obsohuje RA (SAVREG), do zdésobniku (obr. 1b).
V dalSim kroku je do HL vloZena adresa podprograomu
RESTOR, HL se zaméni s vrcholem zdésobniku (obr.1c)
a Fizeni se pak pFenese na (HL), ktery v tom okam-
Ziku obsahuje ndvratovou adresu SAVREG. Tim Je
spuSténo télo podprogromu SUBPRG. V zdsobniku jako
ndvratové adresa podprogramu SUBPRG zlistola odresa
obnovovaciho podprogramu RESTOR. Do tohoto podpro-
gramu prenese Fizeni ndvrat ze SUBPRG (obr 1d).
Podprogram RESTOR obnovi registry a vrdti Fizeni
programu, ktery vyvolal podprogram SUBPRG. =

Popsané FeSeni SetFi pamét (1) o poskytuje vetdi
komfort - progrométor nemusi myslet na obnovu re-
gistrd na konci podprogromu o pamatovat na Jejich
sprdvné pofadi. Velkou vyhodou je moZnost libovol-
ny takto ofetfeny podprogrom opustit i instrukeci
podmin&ného ndvratu. To by jinak plsobilo problémy
(2), protoZe pFed vykondnim instrukce podmindného
névratu je¥td nevime, je-1i podminka ndvratu spl-
néna o bude-1i tedy tFeba registry obnovit.

Uréitym nedostatkem programu SAVREG je skuted-
nost, Ze nidi obsah registru HL. Po ndvrotu ze
SUBPRG sice HL ziskd plvodni obsah, acle timto re-
gistrovym pdrem nelze prendSet do tohoto podpro-
gramu parametry. V situacich, kde by to vadilo, je
tFfeba pouZit ndsledujici modifikaci podprogromu
SAVREG: :

SAVRG1:LD (RAM),HL
EX (SP),HL
PUSH DE
PUSH BC
PUSH AF
PUSH HL
LD HL,RESTOR
EX (SP),HL
PUSH HL
LD HL,RAM
RET

RAM:DEFS 2

Cést RESTOR zlstévé stejné jako v pFipadd SAVREG.
RAM je adresa kteréhokoliv volného slova v paméti
RAM.

Dal¥i moZné modifikace se tykaji zmény po&tu
uklddanych registrl. Nej&astdji budou vypustdny
registry AF nebo HL, v kterych podprogrom vraci
vysledek volajicimu progromu. il

Pozndmka redokce:

1) Podprogram SAVREG mé 15 bajtd o ufetFi 5 baojtd
na kaZdy podprogram s jedinym bodem vstupu i vy-
stupu. Z toho hlediska SetFi pomdt, je-1i pouZit
v alespofi &tyFech takovych podprogramech. Pok se
mohou stét problémem rdzné kombinace pFedévanych
registrd, poZadované jednotlivymi podprogramy;
kaZzdé takovd kombinace vyZaduje jednu kopii pod-
programu SAVREG. Navic, vyvoldni podprogromu je
s pouZitim SAVREG vZdy podstatnd dolgi.

Na druhé strané je tFfeba zdlraznit, Ze &ldnek
popisuje zajimavou ukdzku mpZnosti prdce se zdésob-
nikem, v Z4dném pFipadé vzdélenou skute&né praxi.

2) Misto podmin&ného ndvratu je v tdchto situacich
treba pougivot podminény skok na konec podprogra-
mu, kde je zapsdna pFisluind sekvence instrukci
POP. Podmindny skok je oviem o dva bajty del¥i.
P. H.



Odpovidd ing. Pecinovsky, CSc. a2
(FORTH, kopenogramy, metodika vyuky programovani)

» Existuje ndjaokd prirufka progromovéni ve FORTHu
pro SORD M57?7

At uZ jde o aplikaci FORTHu na jokykoli po&i-
ta&, 1i8i se mezi sebou jen minimdlné, protoZe za-
klady jsou u viech stejné. Doporuuji prolistovat
si zpétné Amatérské radio, kde vySel jediny u nds
obecné dostupny souhrnny maoteridl o tomto jozyku.
MiZete toké zkusit kontakt se spectristy, mezi
nimiZ koluji manudly pro préci s fig-FORTHem, =z
néjz vSechny firemni obdoby FORTHu vychdzeji.
Vyjma nékterych rutin vstupu o vystupu tom ZAadné
vyraznéj$i odchylky nebudou. Casem tuto problema-
tiku miZeme probrat i ve zpravodaji Mikrobdze.

* Jak psdt programy v rliznych jozycich tak,
byly snadno transponovatelné na jiné
po&itacl?

aby
typy

Zésada je ta, Ze vSechny rutiny, které se tyka-
ji externi komunikace, tedy v&etné kldvesnice, mo-
nitoru atd., musi tvorit zvlastni prehledné, pri-
stupné moduly, které se paok upravi podle pravidel
komunikace toho kterého poéitace.

» Myslim, Ze vyuka progromovéni je postavena na
hlavu. Technici jsou prFili¥ vzddleni chdpdéni za-
catednikld o nedokéZi jim vysvétlit podstatu taok,
aby se o ni zaldtednik mohl opFit a vychdzet z
ni prFi prechodu do &irSich podrobnosti pro
vlastni progromdatorskou préci.

Z toho diivodu byly vytvoreny kopenogramy, které
byly otestovény pFi vyuce déti od 1. do 8. tfidy
zAkladni Skoly. Ukdzaly se byt jako vyhovujici.
Mate pravdu, Ze ryzi technik mluvi uZz joko by pro-
graomoval, a asto mu &ini problémy sdé&lit zalatec-
nikovi véc tak, aby byla pro né&j pochopitelna. Ja
sém se pidim po néfem, co by véc uspésné resilo,
ale nic lepZiho neZ kopenogramy neznam. Pokud jde
o nalezeni algoritmd pro progromové zpracovani
toho kterého problému, je nezbytnd jeho predbézZnd,
co nejdokonolejsi aonalyza. Tou se oviem miZe zaby-
vat jen &lovék, ktery problemaotiku dokonale ovla-

dé. Ale i v této koncepéni préci vam kopenograomy
mohou v lecéem pomoci.

* Bude prograom Karel i pro IBM PC?

Bude. Vyvinuli jsme SAPI 2, coZz je ekvivalent
tohoto po€itafe, s Karlem se pocitd. Pro tuto
oplikaci bude napsdén v Pascalu. Ted pracuji na
prokomentovaném BIOSu IBM, abychom u SAPI 2 dosdh-
1li skute&né kompatibility. Po dokonleni této prdce
samozrejmé hned prejdeme na tvorbu potrebného pro-
gromového zézemi.

Odpovidd Ing. Petr Adamek
(haordware o software obecné)

* DG se nékde sehnat schéma ZX Spectra? Prestalo
mi fungovat. Po zapojeni se na obrazovce objevi
abstrakce a nic se neddje.Na pofitadi neni -12V.

Schémata maji nékteri uZivatelé Spectra.
26lezi oviem na tom, jokou verzi mdte. KdyZz se po-
divate na politaé zezadu, vétracimi otvory na
destice byste mél vidét ndpis ISSUE a &islo ver-
ze. To je dlleZité proto, Ze se jednotlivé verze
v lecéem 1iSi. Zv14§té verze 6 je dost odlisnéd od
ostatnich. Pokud jde o hledédni chyby, taokhle na
délku to nejde, ale tipoval bych to v prvni Fadé
na mikroprocesor, ve druhé na pométi. Je tFeba
osohat noZi&ky CPU, na nékterém vystupu miZe byt
naprosto nesmyslnd logickd lrovefi. Chybnd droven
miZe byt i na v podstaté nepouZitych vystupech
joko je BUS REQUEST apod. KdyZ bude CPU v porddku,

2222

datafon

-

zomérte se na pométi. K tomu jeSté doddavém, 3Ze
zv1G8té 280 italské vyroby jsou ~dost poruchové.
Jinak mezi “"pluskem"™ a Spectrem "de oby&" je roz-
dil jen ve vn&j¥im provedeni kldévesnice. Napéti
-12 V vém nechybi. Ty si vytvari Spectrum z pulsd
vnitFnim zdvojovadem; -12 V ale pouZivd interfejs
ZX1.

* Jde uddlat video-vystup na monitor z vyvodu &.15
Spectra?

Jde. ZkouSel jsem to na standardnim monitoru
Apple a vSe fungovalo normdlné - aZ na stejnosmér-
nou sloZku, tedy nizké kmitolty. Re¥il jsem to
pridénim kondenzdtoru oz 588 uF -stali tFivoltovy.
Rozkmit kompozi&éniho signdlu je 1,5 V, coZz zcela
odpovidd potFebd napojeni na monitor. Vstupni
impedance monitorl neni normovéna, oaole je kolem
1 kiloohmu.

Odpovidd Ladislav Zajicek

(assembler 2Z8@, pripojeni tiskdren k Spectru)

* Cht8l bych si vyrobit n&joky interfejs pro tis-
kérnu s paralelnim vstupem. Jaky je nejlepSi?

Dobry je kaZdy, protoZze paralelni prenos je
standardizovén. Nojdéte si v Amatérském radiu tzv.
"Interfejs Soldan", takto zvany dle svého autora.
PouZivd obvod 8255, ktery u nds neni nedosazitel-
ny. V &lénku nojdete vEe, co ke stavbé budete
potrebovat. Pokud byste chtél, aby interfejs obsa-
hoval i svllj operaéni systém, musel byste naopro-
gramovat a do ndj vestavét EPROMku, kterou byste
aktivoval signdlem ROM CS pro vybér obvodu, tedy

prepindnim mezi vnitFni ROMkou a vnéjSi pométi.

* Mém interfejs, u ndjZ neni funkce COPY. Jak do-
stat obrazovku na papir?

KaZdy interfejs md svoji tiskovou rutinu, s je-
jiZ pomoci posildme data do bufferu tiskdérny. Tato
rutina v podstaté testuje, zda je tiskérna BUSY,
tedy zoméstndna realizaci tisku dat 2z bufferu,
nebo READY pro prijem. Jeji dal8i funkci je syn-
chronizace z pofitafe vysilanych dat pro jejich
prijem do bufferu tiskérny signdlem STROBE. N&kdy
je jeSté potvrzovéna plaotnost prijatych dat signd-
lem ACKNOWLEDGE. Jednotlivé bajty dat jsou predd-
vany tiskdrné prostfednictvim registru A mikropro-
cesoru. Jestli méte zahroni&ni interfejs, najdete
jeho tiskovou rutinu nejspife v nékterém z progra-
mi, které naobizeji vybdr z mnoha interfejsl pred
iniciolizaci progromu pro préci s tiskdrnou.
Jde-1i o ndjaky neobvykly interfejs, obratte se na
zkuSeného kolegu, ktery interfejs "osohé"™ a zjisti
jok by méla tiskové rutina vypadat. Pro prevod
obrazovych bitd na popir je nutno jeEtd pFidat
krétky program zvany screen dump, o némZ se zpra-
vodaj Mikrobdze uz ndkolikrdt podrobnd zmifoval.
Tiskdrna pro ten (el musi byt pochopitelnd vyba-
vena funkci bit imoge &i médem grophics. Dal¥i
podminky pro préci v tomto médu, vietnd Fidicich
kédd tohoto typu tisku, nojdete v manudlu tiskdrny.
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STREDISKO

VTEI

PRO ELEKTRONIKU

védeckotechnickych informaci Svazarmu

pro elektroniku,

Stredisko

Martinské S5, 119 09 Praha 1

Clenskd sluZba 6§2.Z0 Svazormu. Podminkou vyuZivé-
ni je &lenstvi nebo hostovéni v 6§2.Z0 Svazarmu.
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SluZby stFfediska:

Vyrizovdni &lenstvi a hostovani v 6§2.20 Svozarmu,
pristup ke knihovné& <&asopisd na mikrofiSich,
porizovéni ozalitovych kopii z knihovny <casopisd
prodej programovych produktd Mikrobdze, nepdjivych
kontaktnich poli a poskytovdni dalSich ¢&lenskych

sluZeb.
Pracovni doba:
pondéli zavreno
utery oz ctvrtek 16 - 12 14 - 17
patek 19 - 12 14 - 16

telefon: 22 87 74
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Seznam Casopish:

64'ER-Das Mag. fuer comp.fans NSR ACM Siggraph:
Comp.Graphics US Applied Mathematical.Modelling GB
Bajtek PLR Byte US Chip-Das Mikrocomp.Magozin NSR
Communication News US Communications of the ACM US
Computer (IEEE) US Computer Aided Design GB
Computer Design US Computer Grophics And Applicaot.
US Computer Journal GB Computer Networks NL
Computing Reviews US Comsat Technical Review US

Datamation GB Electr.Sound+Rte CH Electr.and
Wirel.World GB Electri-onics us Electronics-
Int.Edition US Elektor NSR Elektronik NSR
Elektronik Praoktique F Elo NSR Elrad NSR

Ezermester MLR Funkamateur NDR Funkschau NSR Happy
Computer NSR Hifi News aond Rec.Review GB Hobby
(Magazin der Technik) NSR IBM Journal of R & D US
IEEE Traons.Circ.Systems US IEEE Trans.Syst. Man
Cybern. US IEEE Traons.on Softw.Engineering US
Industrial Robot GB Industrial and Proc.Control
Mog. GB Informaotion and softw.technol. GB
Intern.Business Equipment BE Journ.Acous.Soc.Amer.

US Journ.Parall.Prograomming US Journ.of The
Aud.Eng.Soc. US Kompjutr zo vas BG Komputer PLR
Loser & Applications us MC-Die Mikrocomp.

Zeitschrift NSR Microelectr. aond Reliability GB
Mikro-magazin MLR Mikrodok NSR Mikroklan PLR
Mikroprocess.Sredstva I Sist. SSSR Moj Mikro VYU
Nachricht.Elektr.+Telematik NSR Office Equip. and
Products JAP PC Magazin NSR Practical Computing GB
Practical Electronics 6B Practical Wireless GB
RE-Radiocelektronik PLR Radio SSSR Radio
Electronics US Radio-Amater YU Radio-Fernsehen-
Elektronik NDR Radio- Telovxzija -Elektronika BG
Radicelektronik PLR RUdiétechnika MLR Revijo za
mala rouncla YU Robotica GB Siemens R & D Reports

[\ W

SVAZARM

NSR Simulation US Software - Practice and
Experien. GB Solid Stote Communicaotions GB Solid
State Technology US TB -~ Report NSR Techniky
Komputerowe PLR The Office GB Toshiba Review JAP
ZX Computing Monthly GB

Knihy:

Forth ( programovaci jozyk - manudl v cesStiné) =
Prirucka jazyka BASIC pro 2ZX Spectrum (kniha
v cestiné) *  Przewodnik pro 2ZX Spectrum
(v polSting) » qxod do programovéni ve strojovém
jozyku ZX 81, ZX Spectrum (kniha v ceStiné ) * 2ZX
Microdrive + Interface I (kniha v anglicétiné) * 2ZX
Spectrum I+II (kniho v ongliéting)

Informace pro vés:

béhem roku vibec

cestd do nasi
nds zlobit, Ze
Pokud byste tato
vas zapljcime.

Nékterd ¢isla casopisl nemusi byt
doruéena, protoZe se ztrati pri
republiky. Nesmite se proto na
nejsou ve stredisku k dispozici.
¢isla vSak méli vy, rdédi si je od

Strdnky, na kterych se v prehledu obsahd vyskytuji
jednotliva hesla, jsou od textu oddéleny hranatymi
zavorkami .

Prehled obsahl:

Casopis ZX Computing Monthly (Anglie) &.1-6 1987

ZX Computing Monthly GB g1/87

Iluminator [ 18] Profesiondlni dotyk [ 22] Nova
kniha: Jazyk C pro zadateéniky [ 31] Nové kniha:
Sinclair a "Sunrise" technologie 31] Deresoluce
(program) [ 42] ReSeni problému tisku 64)
Fantastické véleéné hry - posledni kapitola [ 75)]

Projekt X [ 8] Hudebni skladatel (pro QL
a Spectrum) [ 12] SPECWORD - _textovy editor pro
Spectrum 48/128 (Eost 1.) [ 28] MIDI PATCH

-—pomicka pro uzxvotele MIDI [ 37] Text Miser -

ram pro praci s toxtem [ 49] Technicka grofiko
?Cg%T-NEEE_ncldoxng zarizeni od firmy Cheetah [ 4]
Pomoc a rada jok rFeSit rlzné technické problémy
[ 27) uZite&né programy od Etendrd [ 51] Kdo zabil

QL [ 56] QL: Recenze programu "Professional
Astrologer" [ 63] UZiteéné progromy pro vlastniky
diskového Fadife firmy Opus [ 81] Firelord
(recenze progromu) [ 45 Thonatos (recenze

programu) [ 46] Rogue ¥ropper (recenzo prograomu)
[ 48] wargames (recenze ramu ) [ 54)
Infiltraotor (recenze prograomu) o% 61] Avenger
(recenze progromu) { 82] QL Quill - test programu
na psani dobrodruznych her [ 79]

ZX _Computing Monthly GB g2/87
Iluminator [ 12] PFatelsky programator [ 26)]
VyuZiti vypisl obrozovky na tiskérnd [ 28]
Expertni systémy: Chcete dét svému Spectru nebo QL




umilgu inteligenci ? [ 32] uUZite&né programy [ 36]
Prvni kroky ve strojovém kodu [ 52] Progrom na
tvoreni oken ("window") - &ast 2. [ 75] Technické

grafika [ 78] Novinky: Opus zastavil vyrobu
diskovych snimo&d [ 4] Novinky z USA [ 18]
UZite€né progromy pro vlastniky Discovery [ 24]
Vitézné programy &tendrld [ 5f) QL novinky [ 35]
Ochrana programi [ 49] 2ZruSeni kldvesy "break"
[ 49] Dopisy &tendrd [ 71] Progrom "Fastfile" pro
uloZeni paméti [ 72] Nové pFikazy pro zX81 [ 81)]
Jak vyhrdt progrom "Death or Glory"™ [ 17] Stafite

se lovcem véna [ 31] SPECWORD - textovy editor pro
Spectrum 48/128 (&ast™2.) [ 42] Kingdom of Kull -
dobrodruznd hra [ 68] Program pro vytvéreni "menu"
[ 66] Breakthru (recenze programu) { 38] Prodigy
(recenze progromu) [ 38] Orbix the Terrorball
(recenze programu) [ 38] W.A.R. (recenze programu)
[ 39] Terra Cognita (recenze programu) o? 39]
Kingis Keep (recenze progromu) [ 48] Dr. What
(recenze progromu) [ 48] Dobrodruiné hry [ 56]
Nové verze prograomii- The Artist a Art Studio [ 85)

ZX Computing Monthly GB #3/87

Prvni kroky ve strojovém kodu [ 14] Expertni
systémy [ 18] Tisk grafiky [ 22] Nejlep3i graficky
software o hardware [ 24) Disciple - nové
viceifelové rozhrani [ 3¢] MINI Studio - program
pro Spectrum 48/128 [ 32] Vyhody tabulek - nékolik
rad pro programovani ve strojovém kodu [ 58]
PouZiti ZX Printer se Spectrem 128 [ 66] Projekt X

[ 13] SPECWORD - textovy editor pro Spectrum
u8/128'1pos;gggiZEZ;tJ‘I‘S%T’EE%ﬁ%E‘?gswordq_[ 9¢]
Jak vyhrat program "Icon Graphic® [ 7] Cosmic
Shock Absorber - novd hra [ 37] Novinky [ &)

rogramy od &tendrd [ 42] QL: Novy prekladad
Superbasic [ 49] Novinky z USA [ 6@] Dopisy
Ctenéfd [ 71] Rady programdtorim [ 72] Rady
a programy pro vlastniky Discovery [ 84] 1Icon
Graphix 128 - graficky systém pro Spectrum 128
[ 28] silent Service (recenze progromu) [ 46)
Impossaball (recenze programu) [ 54] BMX Simulator

(recenze progromu) [ 56] Ultimate Gomes (recenze
programii) [ 61]
ZX _Computing Monthly GB P#4/87

Novy Sinclairdv po&ita&: 288 [ 8] Jak programovat
aonimované hry (&ést 1.) [ 19] Nové prikazy pro
Disciple [ 16] Expertni systémy [ 24] Technika
vytvéreni néhodného pozadi pro dobrodruZné hry
[ 32] Prvni kroky ve strojovém kodu [ 41] Top Gun
(recenze hry) [ 53] Ace of Aces (recenze hry)

[ 52] Roz§ireni pométi Spectra [ 57] Seznam
dileZitych telefonnich <&isel pro majitele  ZX
goéétozﬁ [ 59] Technickd grofika [ 78] _ Jok
vyuzivat RAM disk u Spectra128/+2 [ 76] Bojové
hry [ B2] Projekt X [ 14] Rady" a programy pro
vlastniky Discovery [ 49] Program na

pre€islovdvéni rFaddek [ 68] Novinky [ 4] vitdzné
programy <tendrd [ 22] Dopisy &tenérd [ 29]
Novinky pro QL [ 67] Elevator Action (recenze
progromu) [ 31] Ranarama (recenze progromu) [ 48]
Leader Board (recenze programu) [ 48] DobrodruZné
hry [ 84]

ZX Computing Monthly GB #5/87

P.A.W.S. - profesiondlni systém
dobrodruznych her [ 13] Hudebni
firmy Cheetah [ 16] Art Master - novy graficky
systém [ 18] Expertni systémy [ 28] Jak
programovat animované hry (&ast 2.) [ 25] Projekt
X [ 32] madj systém [ 42] Bojové hry od firmy
Lothlorien [ 56] N&kolik progroamd na ov1d4déni
tiskdrny pro Spectrum 128/+2 [ 78] Vypis prograomu
Supa Plot (vysoce rozliSujici tisk) [ 78] Rady jak
programovat ve strojovém kodu politafe Spectrum
128 o Plus2 [ 84) Jaky disk? [ 98] Novinky [ &)
Dopisy &tendrld [ 7] QL. dotabéze [ 58] Tasword 3
[58] Rady pro vlastniky Discovery [ 61] Rady pro
vlastniky Disciple [ 67] Programy <&tendrd 68])
Picasso - graficky program [ 34] RozEiFeny BASIC -
nové prikazy pro Sinclairlv BXSIC [ 72] Auf
Wiedersehen Monty (recenze progromu) [ 31]
Arkanold (recenze programu) [ 37] Tobruk (recenze

pro psani
kldvesnice MK5S

programu) [ 45] Legions of Death
programu) [ 46] Battlefield Germany
programu) [ 48] Grange Hill
(53] QL novinky [ 59]

(recenze
(recenze
(recenze progromu)
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Expertni systémy [ 18] NSkolik zotim nezverFej-
nénych zajimgvosti o ROM Spectra [ 42] Spectrum
128: Jak 3 Zit RAM disk ? [ 52] Hry'Bs‘fiFay
Budget [ 6] Rozhovor s autorem hry "Head Over
Heels" [ 74] Sentinel (recenze progromu) [ 48]
PSIS Trading Company (recenze programu) [ 49] Zulu
War (recenze programu) [ 57] Gunrunmer (recenze
programu) [ 58] Indoor Sport (recenze programu)
[ 67] wWorld Gomes (recenze programu) [ 72] Enduro
Racer (recenze programu) [ 76] EarthShock (recenze
programu) [ 63] The Sidney Affair (recenze
programu) [ 63] Scott Adoms' Scoops (recenze
programu) [ 63] Nové verze progromu Artist II
[ 38] Jak vyhrét hru "Gun Runner” [ 12] Jok vyhrdat
soubor her firmy Codemaster [ 37] WNovinky [ &)
Programy &tendrd [ 8] Novy Beta Basic [ 23]
Informace pro majitele Disciple [ 25] Nové MIDI
rozhrani firmy Cheetah [ 28] QL movinky [ 59] Jok

programovat animované hry (posledni &4st) [ 68)
Projekt X [ 14]
BYTE 11/1987
MICROBYTES (Mikrobajty) (str. 37)
Novinky v  technologii optickych pométi;

Spaceball - novd pomicka k ovlddéni obrazd no
displeji; nové vodile BioMetal, které se protékd-
nim proudu smrituji joko svaly:; vykony novych
osobnich po&itadld ohroZuji existenci minipo&itaéd;
obavy védcl ohledem 2zneuziti vysledkd vyzkumu
umélé inteligence pro vojenské Glely; a jiné.

WHAT'S NEW (Novinky na trhu) (str. 45)

Stolni po&itaé Fortune Formula 4@00;
program pro "desktop publishing"™ pro po&itad
Macintosh; nové programy k budovéni neurdlnich
siti pro osobni pocéitaé; novy Anza koprocesor
umoZfiuje zménit IBM PC AT v neuropolita&; levnd
pracovni stanice VAXstation 2088 firmy DEC; NEC
MultiSpeed EL - prenosny pocitaé s vylepSenym
displejem se zadnim osvétlenim; expertni systém k
stotistickému predvidéni budoucnosti od firmy
Business Forecast Systems pro IBM PC, XT, AT; nové
rychlé bodové tiskérny fy Brother International;
dva nové programy umélé inteligence pro IBM PC,
XT, AT; firma Microsoft ohldésila novy univerzdlni
program PC-Works; nové levné osobni po&itale firmy
Advanced Logic Research; rychlé a 1levnd pracovni
stanice Sun-3/60@ od Sun Microsystems; Heath/Zenith
SW-300@ - novy IBM PC AT kompatible pro drsné a
hazardni pracovni prostFedi; novéd floppy-diskovéd
jednotka Pelican 6.6 s kaopacitou 5.5 megabajtu;
rychlé osobni laserovd tiskdrna fy Printronix;
nové displeje fy AST Research pro desktop
publishing; a dal$i.

novy

Rich Malloy, G.Michael Vose, and George A.Stewart:
The Tandy Anniversary Product Explosion (CtyFi
nové pocéitae a laserovd tiskdrna firmy Tandy)
(str.101)

K desdtému vyrofi své existence uvedla texaskd
firma Tandy pét novych produktl: Tondy 4888 -
levny rychly osobni politaé s procesorem Intel
89386 (2599 dolard bez monitoru a pevného disku;
Tondy 148PLT - s IBM PC XT kompatibilni pFenosny
podita€ (1599 dolard); Tondy 1688TX - osobni
pofita tfidy IBM PC AT, s mikroprocesorem Intel
80286, o tFfidu rychlejsi neZ IBM, s cenou pouhych
1199 dalarll; Tandy 18@8P#HX - velice levny domdci
poditad s procesorem Intel 8¢88 (699 dolarl); a
svou prvni laserovou tiskGrnu s dobrym pomérem
ceny a vykonl (2199 dolard). Clének hodnoti novou
pétici firmy, kterd nabizi nejSir§i spektrum
produktd vypoletni techniky za minimdlni ceny.
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Ray Duncan: The 0S/2 Applications Family (Aplikace
operaéniho systému 0S/2) (str. 189)

0S/2 je novy operaéni systém firmy Microsoft,
uréeny pro poéitog: s mikroprocesorem Intel 8§286,
zejména novou Fadu IBM PS/2. Autor dlkladnd pro-
bird jeho vlastnosti, moZnosti, inovace a vyuZiti.

Ezra Shapiro: A Spiritual Heir to the Macintosh
(Canon Cat - novy origindlni "lidovy" poéitaé)
(str. 121)

Jef Raskin byl vedouci vyzkumného tymu firmy
Apple, ktery vyvinul po&ita€ Macintosh. Plvodni
zémér - vytvorit levny progresivni lidovy po&itad
- 8@ tehdy celkem nepovedl: Macintosh se vyvinul
ve sloZity a nékladny systém a Jef Raskin firmu
Apple opustil. Novy poditaé Canon Cat je pokusem
obnovit plvodni ideu a uvddi mnoZstvi origindlnich
inovaci. Cena je 1495 dolarli, procesor Motorola
680¢F o vyroby se ujola firma Canon U.S.A..

Dick Pountain: The Archimedes A31¢ (Archimedes
A318 - rychly RISC poéitaé firmy Acorn) (str. 125)

S cenou kolem 16@@ dolarll je Archimedes A31¢
prvni levny osobni polita€ s RISC architekturou.
Firma Acorn vyvinula v8echny &ipy Fidici jednotky
a tvrdi, Ze Archimedes je nejrychlej$i osobni
poditaé na svétd. Autor vyzkouSel a otestoval
novy stroj a dochdzi k zévéru, Ze toto tvrzeni je
opodstatnéné. Usp&ch nového prikopnického politace
bude ted zdviset od tvircl softwaru.

Steve Ciarcio: Build the Circuit Cellar AT Com-
puter /Part 2: Schematic/ (Postavte si vlastni IBM
PC AT kompatible) (str. 135)

Druhéd &&st ndvodu ke konstrukci vlastniho
poéitae, kompatibilniho s IBM PC AT, uvddi prok-
tickou ¢ast ndvodu se schématy, vysvétlivkomi a

adresami firem, kde si miZete =zakoupit pouzZité
souCdstky. Jednodeskovd stavebnice politale je
zaloZena na vysoceintegrované sadé cipd firmy

ZyMOS, nazvané POACH (PC on a chip = osobni
taé na €ipu) o mikroprocesoru Intel 8§286.

poéi-

BYTE: HEURISTIC ALGORITHMS (Heuristické algoritmy)
(str. 147)

Hlavnim tématem 11.&isla BYTE jsou heuristické
algoritmy,které jsou schopny resSit jemné variace

prenosnou
diskem

® Firma Dmi zafala vyrdb&t lehkou
3 1/2°galcovou diskovou jednotku s pevnym

pro poditafe IBM PC AT. Kapacita je 20 MB o vdéha
pouze 1 kg...

B Zenith Doto Systems uvedli velice levny s IBM
PC kompatibilni polita& eaZy pc; operadni systém

MS-DOS Manager, ktery vyvinula firma Microsoft,
ouZivd okna a "odpadévajici"™ menu. Obrazovka je
ernobilé a je spojena se systémem napevno. Poli-

ta€ pouZivé 3 1/2 palcové floppy disky, mikropro-

cesor NEC V-48 (7,14 MHz), 512 kB RAM paméti a

nejlevndjsi verze stoji 999 dolard...

B Fujitsu nobizi novou sérii levnych 24-jehliko-
vych tiskéren. DL33@8@ tiskne 8¢ sloupcl, DL34P@ oz
do 136. Ob& maji tFfi rychlosti (288, 216 a 72 zna-
k@ za sekundu). Fonty Courier 18, Prestige Elite o
Compressed jsou standardni, je moZnost vybéru dal-
gich. Tiskdrny maji staondardni Centronics inter-
fejs, s moZnosti rozfiFeni o interfejs RS-232C. Za
189 dolard je moZné roz8iFfit tiskové moZnosti o
sedmibarevny tisk. Ceny: DL33¢@ 795 dolard, DL34@¢
995 dolard...

® Jok napovidé jeji jméno, novd pamétové deska
Elephant-12 ("slon"™) od American Micronics mé ka-

.jejich problematiku v sérii Sesti

probléml, nebo kompletné nové problémy, na zdkla-
dé zkuSenosti 2z predchdzejicich reSeni. Tyto
"somo-sé-ulici" algoritmy maji Siroké moinogté
aplikaci na poli umélé inteligence. BYTE uvadi
¢lénkli, nozvao-
nych: "Didkazy s nulovym pozndnim", "Zadni
propagace”, "Optimizujici kompildtory"™, "Vyhledd-
vaci strategie pro 'Commonsense’,"Logické Progra-
movani", "Matematické uvaZovéni® a "Neurdlni sit
heuristiky". '

Bruce F.Webster: The Macintosh II (Po&itad
tosh II fy Apple Computer) (str. 197)

Inovovany Macintosh II podita&, uvedeny na trh
3 roky po své prvni verzi, nabizi rychly a silny
mikroprocesor Motorola 68@2@, expanzni drdzky v
NuBus sbérnici, barevné zobrazeni, moZnost pFripo-
jeni nékolika monitorli, ale také zna&né problémy
progromové kompatibility. Autor ho hodnoti jako
zatim nejlepSi produkt firmy Apple Computer.

Macin-

John Unger: The GRiDLite Laptop (Prenosny pocitad
GRiDLite Model 1932) (str. 282)

Novy model 1832 firmy GRiD Systems
vyborny displej, levndj¥i cenu a uZitené progro-
mové vybaveni v ROM - ale toké vysokou spotFebu,
krdtkou zéruéni 1lhltu, nepraktickou klévesnici a
zastaralé technické reSeni.

ngbizi

Alex Lane: The Wang LapTop (Prenosny poditaé WANG
LapTop) (str. 283)

Novy prenosny pofitaé firmy Wang md slouZit
predeviim joko ddlkovy inteligentni termindl pro
pofitaé Wang. Je vybaven zobudovanou tepelnou tis-
kdrnou. Mikroprocesor NEC V3@ mu ddvé vysokou
rychlost, ale nekompatibilita s IBM PC sniZuje
Jjeho atraktivnost pro uZivatele osobnich politadd.

Wayne Rash Jr.: Laser Printer Times Four (Srovndni
ctyr levnych laserovych tiskdren) (str. 214)

Nové generace laserovych tiskdren je jiZ v ce-
novém rozmezi prijatelném pro malé podniky a indi-
viduélni uZivotele. Cldének uvddi soub®Zné hodno-
ceni &tyr typli: Hewlett-Packard Laser Jet Se-
ries II (2595 dolard), Kyocera F-1819 (3695 dola-
rii), Okidota Laserline 6 (1995 dolardl) a Epson
GQ35008 (2199 dolard).

pacitu oZ 12 MB pométi o zasouvd se do konektoru
(slotu) IBM PC AT. PouZzivé megabajtové Eipy se 198
nanosekundovym pristupem, je na ni zdruka 2 roky a
stoji 6095 dolard...

® Za necelych 198¢ dolard proddvé firma Number
Nine Comupter Corporation vysokovykonnou grafickou
desku pro IBM PC, nazvanou Pepper SGT. Je osazend
grafickym koprocesorem INTEL 82876 a grafickym mi-
kroprocesorem TMS34818 od Texas Instruments. TI
€ip slouZi jaoko kontrolni procesor, monitorujici
aktivity koprocesoru 82786 a kromé toho zv1add ro-
taci, zménu méFitek a rychlé zdékoznické algoritmy.
82786 Fidi rychlé horizontdlni kresleni, displeje,
'windowi;g' a "panning/scrolling”. Jeden megabajt
video-pométi je standardni, jokoZ i emulace CGA a
MDA modu. ..

L] Zemipisr;? _program PC-Globe pro IBM PC, XT, AT
umoZfiuje nahlédnout do 177 zemi svéta a_map viech
kontinentdi. Mapy je moZno prekryvat mnoZstvim uda-

jb z daotabanky: hustoto osidleni, nejvétsi mdsta,
nadmoFskd vyska, zdravotni stotistiky, rozloZeni
politickych stran, obchodni a prdmyslové ddaje,

turistické atrakce, pofosi a klimatické podminky,
Casové zény a dal¥i. VyZaduje 256 kB RAM, odoptzr
CGA, MS-DOS 2.¢ nebo vy¥8i a dvé floppy diskové
Jednotky. ..

B Unimod je novy tF¥idimenziondlni modelovaci pro-

grom pro IBM PC, ktergl produkuje <islicové in-
strukce pro numericky rizené obrabéci stroje. Za-
hrnuta je knihovna 3588 “podprogramd pro Fizeni

rlznych obrébd&cich strojd. ..

® QuikInfo je progrom ke konverzi jednotek, urce-
nx pro IBM PC. Kromé moZnosti stovek konverzi mezi
raznymi jednotkami obsahuje tabulky vSech b&Znych
strojnickych a fyzikdlnich konstant. Tobulkyzmgo
mozno doplfiovot a upravovat, spolu s moznosti -
ny jejich barev a rozloZeni...



KOMPUTER

TokFka soulosné s Bajtkem se v roce 1986
objevil dalSi polsky mésiénik Komputer. Jeho
redakce se prakticky od za&d4tku zomérila na 16ti
bitové "klany"™ - hlavn& na IBM PC a Atari ST.

Osmibitovym politaélm se vénuje poskrovnu. Na
prédci redokce Komputeru je sympatickych hned néko-
lik véci. Predeviim vychazi z vlastnich zkuSenosti
o poznatkli. Tim <Zasopis dostdvé osobity vyroz.
Takovy pristup ma i své duskali. Pri prezentaci
vlastniho ndzoru lze snadno sklouznout do bezbrehé
kritidnosti. Ti z vdas, kteri <casopis <c&tou, si
vzpomenou napr. na zcela nesmyslné odsouzeni
Amstradu PC 1512. Na druhou stranu je v3ak diky
zminénému kritickému pohledu mozZno =ziskat infor-
mace, joké byste jinde téZko hledali. Tyka se to
predevSim pravidelnych testl tiskdren, poitacll o
jinych vyrobkd, jokoZz i softwarovych produktd. V
této souvislosti lze uvést nopr. ostré “proprani®
polského slovniho procesoru PL-TEXT pro IBM PC.
Progrom recenzovali tFfi odbornici a nenechali na
ném nitku suchou. Touto recenzi byl producent PL-
TEXTu prinucen k SirSimu osvétleni vytykanych
nedostatkl. NejostrejSi pohled redakce je zoméren
na zavadéni vypocetni techniky v Polsku. V pravi-
delné rubrice Komputerizujemy sie ("Politalujeme
se”) jsou uvddény hlavné vynatky z polského tisku,
na néZ redakce reaguje nesmlouvavou satirou, které
nechybi peprny humor. Pozornosti rubriky neunikla
ani vyznaomnost vyroby politalll nafimi zemédélci.
Jako jeden z mdla Easopisd svého druhu je Komputer
provézen trefnymi kreslenymi vtipy, jejichZz autor
v sob® uZivatele pofitade nezapre.

Jok se stalo u mnoha zaohraniénich <&asopisd
zvykem, i Komputer zaFazuje vZzdy aspon jeden Sirsi
blok &l14nkd vénovanych jednomu tématu. Obvykle
jsou soustFedény pod titulkem PC klan o poskytuji
stdle nové pohledy na moZnosti vyuZivani 16-bito-
vych politaéli. Velkd pozornost je vénovéna ryze
uZivotelskému hledisku. S nim koresponduje novéji
zavedend Diskotéka Komputeru, kterd postupné uvadi
pomérné podrobné recenze nejuzivanéjsich programd

pro PC. Ale ani zasvéceni neprichdzeji zkrdtka -
uziteénych prograomovych ukdzek a detailnich
informaci je v Komputeru vZdy dost. A kdo rad$i
jen tak teoretizuje, miZe si nalistovat rubriku

Poditaé a nekoneéno. Zrejmé kvlili zajisténi vySSi
prodejnosti jsou dvé stranky adresovdny sbérate-
18m "poukl™ do her pro 8-bitové poéitace. Asi
tretina rozsaohu Komputeru jde "mimo rubriky" o
vZdy se zabyva nééim, co je dobré védét. Cely
obsah je rdmovén i pro nds zajimavymi reportdzZzemi
a rozhovory. O to zajimavéjSimi, Ze Komputer se
stal uzndvanym i v zahraniéi - jeho zdstupci jsou
zvéni na vyznomné expozice a loni byli prizvani k
pravidelné (asti na renomovanymi  casopisy
porddané volbé pofitafe roku. Naokonec v obsahu
Komputeru nechyb&ji nezbytné davky inzerce a na
posledni strdnce je prehled aktudlnich cen
vypocetni techniky v nékteré zemi. Nezanedbatelna
neni ani spolelenskd oktivita redokce, které se
napf. podarilo zajistit bezplatny pristup polskych
odbérateld Komputeru k mezindrodni politalové siti
FIDO.

| POPULARNY MIESTECINIK INFORMATYCINT, MA] 1981, CEN 1022, -

Komnuex!

“/vn
V7

#1 Filozofia
PC » Klub ST s Mikroprocesor 80386

la windows,

Grafik Komputeru zvolil Upravu @
€¢ili rozvrZeni plochy strdnek do programovych oken

jako na monitoru poditale. Ve vysledku vSak tento
vytvarny zémér vnési do <&asopisu neprehlednost.
Texty €ldankd jsou vytisknuty pismem, kterému se u
b&Znych politafovych tiskdren Fikd kondenzované.
Na strdnkéch Komputeru je ole jeSté mensi.
Vysledné "bleSky" se dost Spatné <ctou (chce to
klid o hodné svétla). Tim trnitd cesta za pozndnim
nekonéi - mnohé texty jsou podloZeny riiznou barvou
popiru (zv168té povedenou kombinaci jsou <c&erné
"bleSky" na tmavé fialovém podkladu). Ale grafika
dasopisu je v podstoté jedinou, i kdyZz nikoli
zanedbatelnou vytkou, kterou 1ze vznést. Obecné
mohu rici, Ze v kazdém &isle nachdzim néjoké zaji-
mavé téma, o ndmZ jsem doposud bud viibec neslySel,
nebo se o ném chtél konecné néco dozvédét (byt se
na mne doma culi spectrovsky dédecek).

Komputer vychdzi na 56 strandch formatu A&,
stoji 120 Pzl. MiZete jej odebirat prostrednictvim
nasi PNS (24,- K&s za vytisk). A protoZze jde o
opravdu dobry, osobity <&asopis, kaZdému, komu
polStina nedini potiZe, vrele doporucuji.|i}

-elzet-

Osobni po&ita¥ AMSTRAD PCW 9512

Jak jiZ typové oznaleni PCW 9512 napovida, je
novy typ vybaven pométi s kapacitou 512 kilobajtd.
Souddsti sestavy je novéd znakovd tiskdrna (s ty-
povym kolefkem). Cena je na urovni typu PCW 8256,
ktery se proddvéd za 3¢9 liber, tedy pribliZné
90% DM. Cena se rozumi za podita¢ s monitorem,
diskovou jednotku 3" (1 megabajt), tiskdrnu a pro-
gramové vybaveni(!). Poditae Amstrad Fady PCW
jsou ureny pro progresivni a levnou tvorbu textd,
maji vSak rozsdhlé programové vybaveni z oblasti
her, zpracovéni dat, i grafiky. Tim se fada PCW
stala univerzdlnim systémem vysokych kvalit o za-
jimavé ceny.gm
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Software

PROGRAMOV/\
NABIDKA

1988/

| / ﬂu‘l’o

Programov4 nabidka v tomto, druhém 2isle Mikro-
baze nového obdobi je uZ konein& obsahlejsi. Pro-
gramy zakladni nabidky v b&2iné distribuci pro 2X
Spectrum se roz8ifujli o velmi atraktivni program,
lépe feleno o operaini systém CP/M. Dodavky budou
pitipraveny po vytisténi u2ivatelské pfirulky a na-
vodu k hardwarové Upravé politale v pribé&hu &ervna
1988, objednavky na korespondelnich listcich mlZe-
te samozfejm® posilat u2 nyni. (To se tykéd mimo-
praiskych &lenlt Svazarmu, ktefi potom dostanou z&-
silku poStou na dobirku. ZAjemci z Prahy a okoli
si budou moci program koupit ve Stfedisku vé&decko-
technickych informaci Svazarmu pro elektroniku,
Martinskd 5, Praha 1.)

V nabidce se nové objevuji programy pfipravova-
né k distribuci podminéné na zdkladé vaseho zdjmu.
Zde je dlleZ2ité, aby se na nas$i subskripci pfihla-
sili objedndvkou pfisludnych programi na korespon-
dené¢nim 1listku skuteéné vdichni zdjemci, protoZe
k realizaci doddvek dojde jen v prfipadé, 2e zdjem
dosdhne hranice rentabilnosti vyroby. Uzdvérka na-
81 prvni programové subskripce je 30. 6. 1988, di-
stribuce programi zarazenych do vyroby zadne v zd-
ri.

Programy =zZ=akladni nabidky

ZX SPECTRUM

Dr .MG 135 Ké&s
Upravend verze spojenych programi GENS3 a MONS3 u-
mo2fiuje jednodussi spoluprdci mezi obéma <Zdstmi
programi. Je priddno tolik potfebné "pipdni tladi-
tek", dalsi modul provddi prepoéty mezi rdznymi
¢iselnymi soustavami. Privodni texty jsou sloven-
ské. Program na kazeté je doplnén dvéma uZivatel-
skymi pfirudkami.
uB-PASCAL 205 Ké&s
Systém umoZfiuje editaci, preklad a provddéni pro-
grami v jazyce pascal. PouZitd verze je blizkd me-
zindrodni normé ISO 7185 a implementacim DC-Pasca-
lu na poéitadich IQ 151 a PP 01. Prekladal je na-
vrZen tak, aby byl vhodnym prostfedkem i pro vyuku
programovani. Poskytuje detailni chybobou diagnos-
tiku a moZnost pfisnych béhovych kontrol. Programy
mohou pracovat na logické urovni se soubory, které
fyzicky vstupuji nebo vystupuji pres klavesnici,
obrazovku, tiskdrnu, magnetofon a microdrive. Do-
davka obsahuje kromé kazety dvé ndvodové boruZury.
Datalog 186 Kés
Svym uZivatelskym komfortem v mnoha smérech vyraz-
né pfevysuje obdobné databdzové programy. ZaloZeni
databanky a formdtu vypisu je snadné a velmi vari-
abilni; to plati i pro jakékoli zmény nebo opravy.
Dodavand verze obsahuje pfikazy pro magnetofon a
microdrive. Datalog pracuje s &eskou a slovenskou
abecedou, implementovdna jsou i jinojazyénd pisme-
na, vyskyctujici se naprfiklad v pfijmenich. Detail-
né zpracovana uZivatelskd prirudka ma dvé ¢&asti.

,bazea:z

CP/M *2% N OV INIKA === 191 Kis
Instalaci systému CP/M, v. 2.2 vstupujete do svéta
profesiondlnich osmibitovych poZitalll a otvird se
vam moZnost vyuZivat nepfeberné mnoistvi programi,
které jsou timto operalnim systémem fizeny. Systém
pracuje napfiklad s programy Turbo Pascal, Word-
star, Fortran, Macro 80, C, Prolog... UmoZfiuje vy-
tvateni rliznych knihoven podprogramt a mnoho dal-
8ich funkci. Instalace systému CP/M vyZaduje hard-
warovou Upravu vaSeho ZX Spectra, kterd rozsiri
kapacitu jeho opera®ni paméti na 272 nebo dokonce
az na 528 KB (!). Dodavka krom& podrobného popisu
systému a jeho obsluhy obsahuje i detailni staveb-
ni néavod na potfebny hardwarovy doplnék. (Ve spo-
lupraci s redakci AR ptfipravuje 602. ZO Svazarmu
dodavku i potfebné spojové desky, popfipadé dal-
8ich soulastek; podrobnosti budou v&as ozndmeny na
stradnkach AR nebo zpravodaje Mikrobaze.)

Subskrip&ni nabidka
Programi Mikrobaze

Objedndvky, jejichZ2 polet rozhodne o zafazeni pro-
grami do distribuce, se pfijimaji do 30. 6. 1988!

SORD M5
FIG FORTH *4s SUBSKRIPCE *#*+ 120 Kes

Upravend verze jazyka fig forth firmy Abersoft.
Jazyk forth je ponékud jiné koncepce neZ tfeba ba-
sic neho Pascal. Existuje v ném pouze jeden uni-
verzdlni objekt - slovo - ktery zastupuje datoveé
typy. proménné, prfikazy a procedury ostatnich ja-
zykl. Verze pro poditad Sord M5 (nutné vybaveni
paméti 32 KB RAM, popfipadé Basic I) wvyuZivd moz2-
nosti systému v&etné prdces na osmi obrazovkdch,
grafiky, trfikandlového zvuku a spritid. UZivatelskad
pfirué¢ka neni udebnici jazyka. Ta vysla na pokra-
¢ovédni v AR A 7/84 aZz 3/85. Zvétseniny mikrofisi
tohoto seridlu jsou k dispozici ve Stredisku vé-
deckotechnickych informaci Svazarmu pro elektroni-
ku, Martinskd 5, Praha 1, a to vyjimeéné i na do-
birku (cena véetné postovného 64 Kés).

SHARP PC 15007

STATIKA #%* SUBSKRIPCE ##» 151 Kés

Soubor programi z oboru statiky a dimenzovédni po-
zemnich staveb pro studenty stfednich primyslovych
a vysokych Skol stavebniho sméru, projektanty a
dalsi zdjemce z ?ad amatérskych stavebnikld. Pro-
gramy jsou zpracované podle norem CSN, jsou dopl-
nény instruktdZnimi pfiklady a podrobnymi tiskovy-
mi materidly. Zdkladni paket obsahuje fesSeni téch-
to pfipadi: prut, spojity nosnik, rdm, zdklady, o-
pérnd zed, 2Zelezobetonové nosniky, sednuti zdkla-
du, ocelové a zdéné prvky.
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