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K aktualnim dukoliim masového
rozvoje zajmové branné ¢innosti

7. zasedini UV Svazarmu, které se konalo v listopadu 1986, vénovalo svoji st¥Zej-
ni pozornost aktudlnim C(koldm masového rozvoje z&jmové branné €innosti ve Svazarmu.
Charakterizovalo masovou z&jmovou brannou Einnost jako dlleZity prostFedek branné
vichovného plisobeni a konstatovalo, Ze v obsahu z&djmové branné €innosti md rozhodu-
jicf misto jednota politického a odborného plsobeni. Ve vZech sférdch Einnosti vy-
chdzi{ organizace Svazarmu ze zdkonitosti, Ze zakladem branné vychovy je moralné
politicky faktor, coZ pln& plati i o z&djmové branné €innosti, kterd patFi k nejSirs{
a nejpritazlivEjS{ oblasti Zivota a Tinnosti celé organizace.

Dile 7. zasedini OV Svazarmu konstatovalo, Ze je dile?ité zajidtovat realizaci
z4jmi jednotlived a skupin v jednot® s celospolefenskymi potFebami. Upozornilo na
skutetnost, Ze zajmovou brannou Cinnosti prolind polytechnickid vychova, vyuZivéni
progresivni techniky a technickd propaganda. Ve v3ech €innostech je tak spojovéna
odbornd %innost s vychovou k tvir&i préci. Zasedini déle upozornilo, %e je doposud
jen mén& vyuifvano zdkladni branné pFfipravy v odbornostech elektroniky, radioamatér-
stvi, ale i1 motorismu, a vyzdvihlo stidle se zvySujici z&jem zejména o odbornost
elektronika. Za mimofddné dlileZité pokliddid poZadavek na vytvofeni (Eelného systému
do¥kolovani nezbytného poftu vychovnfch kadrl, jejich spravedlivého ocenovini z
hlediska potfeb masového rozvoje Cinnosti i FeSeni mdlo uspokojivého materidlnd
technického a ekonomického zabezpefeni €innosti technickych odbornosti. Je také
Zddouci roz¥iFit polty obfani a zejména mladeZie v odbornych klubech Z0 Svazarmu.
Ve viech mistech, GstFednimi orgény Svazarmu pofinaje, je také v tomto duchu t¥eba
vytvaFet priznivEjSi podminky k dal3imu masovému rozvoji zajmové branné Einnosti.

Vysokd G€elnost, hospodirnost, aktivn&j3i hledini a vyuZivén{ vlastnich zdrojl
bude i naddle naléhavym poZadavkem na vSech mistech naSi organizace. Navic bude
tfeba dbit o vEt3{ preferenci podminek pro masovy rozvoj brann¥ technickych a branng
sportovnich €innosti a zejména pak dosdhnout GEeln¥j3i koordinace moZnosti se Zkola-
mi a viemi partnery jednotného systému branné vychovy obyvatelstva CSSR.

7. zasedinf 0V Svazarmu tedy Fe¥ilo vpravd® strategické Gkoly z&jmové branné

Cinnosti, které odpovidaji véinosti poslan{ z&jmové branné Einnosti v branné vycho-
vé.

Kopisté versus Mikrobaze

Je konec ledna 1987. PFede mnou leZf sloupefky koresponden&nich listkl s objed-
ndvkami jednotlivych titull z programové nabfdky Mikrobdze. Sefitém - Dr. MG 92
kusd, Datalog a Diapen po 80, Karel 32. Kolik Ze Zinf odhad poftu Specter v CSSR?
Pry n¥co kolem sta tisfc. Cfsla, kterd nutné vedou k zamySleni. Vibec ted nemyslinm
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na viechny ideové a rétorické souboje, které pFfedchazely pFfechodu Mikrobaze na plat-
formu plvodnosti, &i na kvantum préce, kterd musela byt vykonadna pro to, aby se
dokdzalo, Ze vybojované mi& prévo na existenci, Ze je opodstatnEné, samysluplné a
také realizovatelné. Nakonec o my3lence samotné dnes uZ Z4dny rozumny ClovEk ne-
pochybuje.

Sloupeky objednivek vedou mé mySlenky jinam. Tam, kde leZf zakopany pes. Stalo
se jistym "zvykovym prévem", Ze programy se vyménuji. Samozfejmé zdarma. Mém-li
deset novych her, které jsem s n¥kym vyménil za jiné, aniZ mne to cokoli stélo,
pro€ bych je nenatofil n&komu jinému za dalSich deset kouskl, které jeStZ neménm.
A tak dile, pofdd dokola. Divoké vymEny hromad softwaru se u nés zabydlely. Taky
jak jinak se k nZmu dostat, kdyZ program zatim nikde koupit nelze?

PFi tom v3em se v3ak vytratilo, vlastn& ani nevzniklo povEdomi o tom, Ze za kai-
dym programem je lidskd préice. Nejen programitora, ale celého produkiniho tymu,
ktery se neobejde nejen bez pFfedpoklddanych schopnosti, ale ani bez nijak laciného
pristrojového a materidlnfho vybaveni. Jist®¥ - jsou programy, za které by TlovEk
nedal ani zlimanou gre$li. Ale jsou i takové, bez nichZ by se mnozi z nés dnes uZ
neobe3li. A privé takové bude Mikrobdze chtit nabizet i v budoucnu.

Hledim na ty sloupetky a pFfimo citim, jak je v nich zakodovano poselstvi uvedené-
ho zvykového préva. Jak uZ si ti, ktef{ ve sloupelcich chyb&ji, brousi magnetofonové
hlavy na Fet®zové kopirovidni programi Mikrobdze. Skoro je slySim: "Ale co, ono to
k nidm v proudu ostatnich programi ETasem pFitee taky, tak na co se vyplnovat s
objednivkami a jeSté za to platit?"

Zvyk je Zeleznd ko¥ile. Mikrob4ze vSak od z&F{ lonského roku v ¥4dné obrnEné
ko3ili nevézi, ale "nese svou kiiZi na trh" se v3im v3udy. I s tim, Ze pokud nebude
ekonomicky rentabilni, zavife se nad jeji programovou nabidkou voda.

Premitdm o tom, jak tomu pFedejit. Kdyby ZlovEk nabizel rohliky, tam by problém
nebyl. Rohlik neni na koukéni, ale k sn¥dku. Jinak ztvrdne a neni k nifemu. Specifi-
ka softwaru je v tomto ohledu (bohuZel?) jind. TakZe jak? Zatajovat programy na
nejvy$3{ miru? U n¥kterych to samozFfejmé& bude moZné. Ale ne u v3ech - pFece jsme
dali slovo, Ze programy budou uZivatellm pFistupné pro jejich vlastni dpravy. A
jak zndm tuzemské deSifrétory, Z&dné utajeni pFed nimi nakonec stejn¥ neobstoji.
A stalf jeden, jediny prostup programu do v§ménn§ch siti, a za pér tydnl md Mikro-
bize o pér tisic bezdplatnych fanoudki vic.

Zavirdm ofi a v hlavd se mi odviji d&j bizarnfho filmu o likvidaci veho soft-
waru. Jednoho dne ve v3ech novinich na sv¥t¥ vychdzi inzerdt, v némZ n¥kdo uvddi,
ie jednotlivé programy bude ode v3ech firem kupovat jen on sdm a komukoli je pak
poskytne zdarma. Firmy, jedna za druhou, se je3t¥ ten den odpoledne poklédaji.

PFepindm na jiny kandl. Do svého klubu vypoZetni techniky pFichdzi nadSeny od-
b&ratel nového programu Mikrobdze a ihned jim napoulti lokdlni poZitaf. V3ichni
kolem se z&djmem sleduji a podvEdom® sahaji po svych kazetdch, jeZ maji zavli3eny
proklat¥ nizko. Skupina obdivovateld se postupn¥ m&ni ve skupinu nétlakovou - my
jsme ti dali tamto a tohle a ty ném ted ten program nechce¥ dit? Bud majitel progra-
mu podlehne, nebo opustf{ mistnost za zvukl t¥iSticfho se skla okennfch tabulek.

Vypindm vnit¥n{ studio a vracim se do skutenosti. Sloupefky se krZi na svéam
nist&. Ano, u¥ st¥edovik§ pragmatik Machiavelli upozornoval vladaFe na nutnost po-
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titat se zvyky ndrodd. TakZe co? Vzdit to? Ani omylem! Ale kde najit FeSeni? Suma
sumidrum jsou vlastn¥ jen dvi:

1) Siroki propagace, kterd zajisti, aby odb&r programd dosihl alespon hranice
rentability jejich produkce.

2) Apelace na ¥leny Mikrobize,. aby si uvidomili, Je Jedin& pFinym odb¥rem progra-
i (nikoli "oklikou") mohou zajistit kontinuitu jejf programové nabidky. Nikdo niko-
mu nenuti nic, co by necht®l, ¥i snad dokonce nemohl poufivat. Zikladn{ struktura
programové nabidky byla sestavena tak, aby zasihla oblasti nejSirSich aplikacf{.
Nelze se oviem domnivat, Ze programy budou vznikat i tehdy, nebudou-1i investice
ndvratné. Ale nejde jen o ndvratnost samu. Jde i o to, aby lenski Ghrada za jedno-
tlivé programy byla co moZnd nejnii¥f. A to mohou zajistit opét jen Elenové Mikro-
bize sami. Kvalita programl je plnE zaji¥t&na, nen{ t¥eba se obivat o jeji vydi
- v mnohém jsou tyto programy na vy3¥{m stupni kvality, neZ jaki byla dosud na
mikropofitalich prezentovina domn¥le 3¥pifkovfmi zahraniZnimi produkty. A také -
- nejsme snad Ce¥i a Slovici? Budeme nadale vsecko cist a psat bez hacku a carek?

RovnéZ je nutno vzit v dvahu, Ze bez objemného manuilu si s uZitkovymi programy
nikdo pFili¥ neuZije. A manuil je tou soudst{ softwaru, kters je u nés pln& chréné-
na pfed neoprivninym uZitim. Tuto oblast bude Mikrobize pochopitelng sledovat a
jen nerada sihne k prostFedkdm, které by pFi poruSeni z4kona souvisejicfho musela
pouZit. Ale rad¥i se nestradme, o to nim pFece nejde.

VydrZi-1i Mikrobdze sviij prvni souboj s kopisty, je velami pravdépodobné, Ze asem
zapfitin{ vznik nového zvykového priva u¥ivateld softwaru. Charakterizovat by jej
bylo moZno asi takto: "Tenhle (perfektnf) program mds od Mikrobize. Dal jsem za
néj tolik a tolik. Za stejn§ obnos jej obdr¥fte tamté:. Lituji, ale na vimEnu mén
vyhrazeny jiné programy." Prdkopnici nového zvykového pridva budou nechdpajicimi
jedinci tu a tam ozna¥eni za sysly, lakomce, hamouny a Skrty. Takovému klidn& od-
tuSte: "Abyste si o mn& nemyslel nic zlého, potkejte tu moment, j& vim sko¥fm koupit
svetr za dvE stovky, tak to vyjde skoro nastejno. Mite rad¥i bfl§ nebo Cerveny prou-
Zek na rukdvu?" Sluln§ ¥lovEk pochopf aspon tohle. Pokud vZak neodbytny -jedinec
odpovi, Ze rad¥i bil§ prouZek, snadno si pak u¥ poradfte sami.

NechtZl jsem v tomto fejetonu nijak mentorovat. VyZel jsem jen z pFedpokladu,
Ze jako Tlenové Mikrobize zFejm¥ nemite Z&dn§ z4jem na tom, aby naSe spolelnd (a
prvnf toho druhu vilbec) programovd nabfdka "3la na buben". V podstatZ jde jen o
to, aby na¥e programy nevyuZfvalp padesit tisfc lidf, a sama Mikrobize byla nucena
pro "nezdjem" své softwarové zF{dlo zru¥it. Dosihnout této zkézy mlZete velmi snad-
no. Stejn¥ tak tomu slZete zabrénit. VIe mite ve svjch rukou jen vy sami. A na¥f
povinnost{ bylo na tuto okolnost upozornit. Abychom jednou nestili nad rozlitym
sléken, nad ninZ bfvé pozd¥ breZet. '

~-elzet-

= =



PASCAL

3.Cast

Zatim jsme se sezndmili se UtyFmi jednoduchymi typy: BOOLEAN, INTEGER, CHAR,
REAL. Dile probereme strukturdlni typy: ARRAY (Fet¥zec), RECORD (z4znam) a SET OF
(bazovy typ).

ARRAY a RECORD JSOU typy pole (podrobnji viz Programovéni v jazyku Pascal,
SNTL). Pomoci Fet¥zcl miZeme deklarovat a vyuZivat pole o libovolném pottu rozmérd.
Nap¥. jednorozmérnou prom¥nnou Tabule o deseti elementech miZeme deklarovat takto:

var Tabule : array [}..ld] of integer;
Obecng& plati:
r
typ-pole = "array" " [" typ-indexu1","t,‘p-indexu} "]" "of" typ-slozky

typ-indexu = ordindlni-typ
typ slozky = oznafeni-typu

Obdobn¥ deklarujeme pole o vice rozafrech:

var Sachovnice : array [1..8, 1..8] of integer;
StranaTextu : array [b..3l. 0..6@] of char;
RubikKostka: array [}l..l, -1..1, -l..l] of boolean;

VZimEte si, Je mO¥eme volit libovolny typ elementl pole, které miZeme strukturo-
vat je¥t® hloub¥ji a vytvéFet tak pole multidimenziondlni.

var Tks : array [1..100] of array [1..3] of boolean;
Pro identifikaci elementu pole mohou byt typem-indexu i znaky:
var §a;hovnice : array [TA'..'H'. l..é] of integer;

Dejme tomu, ¥e chceme pFidélit viem elementdm pole 3achovnice hodnotu 0. Provede-
me to ndsledovné:

for Znak := A to Z do

for Polet := 1 to 8 do
Sachovnice [Znak. PoZetJ = 0

Proménni znak je typu CHAR, Pofet typu INTEGER. Tento priklad ukazuie, jakym
zplsobem se v programu odvolivime na uréity element pole.

Pole, jejichi elementy jsou znaky, umoZnuji pracovat s nimi i jako s promEnnymi.
Do této chvile jsme uméli pFidélit prom&nné hodnotu vylu€nd jednoho znaku. Srovne)-
te:

const DélkaSlova = 12
var Slovo : array [}.. DélkaSlovq] of char;



Nisledujic{ program demonstruje probranou latku:

program Odzadu;

{ Program cte znaky slova z klavesnice
a pak slovo vypisuje odzadu

const DelkaSlova = 20;

var Vyraz : array [1..DelkaSloval of char;
Index,k 2 integer;
Inak : char;

begin
{ Viozeni slova
writeln (‘Zapis slovo (jen velka pismenal: )i
Index :=1;
read (Znaﬁ);
while (Znak >= 'A’")
and (Znak <= ‘1°)
and {Index <= DelkaSlova) do
beagin
yraz [Index] :1=Inak;:
Index :=Index+i;
read {(ZInak)

end;
( Fsani odzadu }
writeln:
for k :=Index downto 1 do
write (Vyraz [kl);
writeln;
end.

Star$i verze Pascalu nedovoluji uZiti Fetzce znaki s proménnou délkou. V posle-
dnim programu je nutno "prebyvajici' elementy za vepsanym slovem vyplnit mezeranmi.
NovEéjSi verze tento nedostatek FeZi nové standardizovanym typem STRING. Pro osvojeni
prace s nim je nutno nahlédnout do manudlu vaSeho Pascalu.

DalSi program ukazuje vyuZiti znakovych poli pro ¥ifrovdni textu. Kliem Sifry

je Fetézec 26 znaki.

program Sifra;

( Program sifruje text godlc zadaneho
klice obsahujiciho retezec 26 znaku }

var Klic array ['A’'.."'2Z°'] of char;

g

Text s array [1..40] of char;
Index,k : integer;

Inak : char;

besin
( Viozeni klice sifry }
writeln ('Vlioz klic 26 znaku ');
for Inak :='A’ to ‘7’ do
read (Klic [Znakl);
( ?lgzcni edne radky textu 3
ndex :=
while (Znak<{>chr (13)) and (Index <=40) do

begin
read (Text [Indexl);
Index :=Index+l

en
( Vypis;zasifrovanoho textu }

writeln;
k_:=1 to_Index-1 do

or 1
if Text [k) = ° then
wite (° °)

else
write (Klic [Text [kl));
end.



V tomto programu museji byt v3Zechny elementy pole stejného typu. To je Tasto
nevihodné. Napf. chceme-1i vytvoFit kartotéku se jmény a telefonnimi Zisly (jedno-
tlivd pole jednoho z4aznamu budou tedy obsahovat rizné typy).‘lusfle vytvofit tomu
odpovidajici strukturu. Takovd struktura se jmenuje RECORD, Tesky zdznam. Sklada
se z urfitého mnoistvi nolf, identifikovanych nikoli indexes (jako u Fet¥zcid), ale
jménem. KaZdé pole mé definovany urity typ. Cdecné:

typ-zdznam = "record" seznam-poloZek "end".

seznam-poloZek = [(pevné-Eést[";" var.-Eést] | var.-Eést)E';"]].
pevni-fast = sekce-zéznanu~{";"sekce-zéznalu} .

sekce-zaznamu = seznam-identifikdtord ":" oznaleni-typu.
variantni-€4st = "case" selektor-varianty "of" varianta{";" varianta} ~
selektor-varianty = Eozli§ovaci-polo'ika ":"] rozliSovaci-typ.
rozliSovaci-poloZka = identifikéitor.

varianta = seznam-rozli¥.-konstant ":""("seznam-poloZek")".
rozliSovaci-typ = identifikitor-ordindlniho-typu.
seznam-rozliS.-konstant = rozlis. konst.{:"." rozlis. konstanta} 5
rozliSovaci-konstanta = konstanta.

Kaidi strana na%{ plénované kartotéky se jmény a tel.Eisly miZe byt definovéna
takto:

var Strana : record
Juéno : array [1..12] of char;
P¥ijmeni : array [llZJ of char;

Telefon : 0.. 999999
end;

Po slovu RECORD nésledujf ndzvy polf, resp. poloZek zdznamu spolu s jejich typy.
Definice konZ{ slovem END.

Na jednotlivd pole zéznamu se lﬁiele odvolat nap¥. takto:
Strana.Telefon :=211205;
Strana.Jméno [1]:-'8';
for k :=1 to 12 do
read (Strana.P¥{jment [k]);



Anebo:
with Strana do

begin
Telefon :=211205;
Juéno [1] := B";
for k :=1 to 12 do
read (P¥{jmeni [k])
end;

Zde uZitd instrukce WITH miZe byt interpretovdna jako "se z&znamem Strana vykonej
nasledujici:". PFi uZit{ WITH nenf jiZ nutné uvadét ndzev z&znamu pFi odvolédvani
se na jeho pole.

Na¥i kartotéku, obsahujic{ t¥eba 100 stran, mliZeme definovat jako wmatici z&znami:

var Kartotéka : array [}..IOQ] of record;
Jnéno : array [l..l?] of char;
PFijmeni : array [}..li] of char;
Telefon : 0..999999
end;

Odvolivka napF. na telefon na strang 1 bude nyni vyZadovat del3i zépis:
Kartotéka [1] . Telefon :s211205;

Anebo:
with Kartotéka [1] do
Telefon :=211205;

RECORDy jsou velmi uZiteZné pFi tvorb¥ databizovych programi v Pascalu. Problema-
tika vEci pochopitelné pFesahuje rémec tohoto "rychlokursu", proto nelze, neZ od-
kizat na odbornou literaturu.

Dal3im typem, na ktery zam®Fime pozornost, je mnoZina (resp. datové objekty typu
mnoZina). Jde o celou tFidu konkrétnich typl. V kaZdém konkrétnim typu mnoZiny je
pevné stanoven typ prvkd mnoZiny. Popis typu mnoZiny md tvar:

set of bizovy typ

Set je Zesky sada, soubor. Bizovym typem mohou byt napF. jednotlivé prvky (barev-
né odstiny) mnoZiny typu Barva; schématicky:

type Barva = (Cervens, Zluti, Modri);
Odstin= set of Barva;

Deklarace proménné Alfa bude napF. takovito:
var Alfa : set of integer;

Bizové elementy museji byt prostého typu (nestrukturovaného). Omezen byva rovnéZ
pofet elementi. PFi préci s bizovym typem miZeme provadét operace s mnoZinami.



NapF.:

Alfa :« [:];

Prom&nnd Alfa zde reprezentuje prézdnou mnoZinu.
Alfa :=Alfa+[0, 2, 3, 4];

V tomto prfipadé prom&nnd Alfa nabyvd hodnoty sjednoceni mnoZin Alfa a [}. 2
3 4]. Znaménko + zde tedy nemd b¥iny algebraicky vyznam. Dile x symbolizuje prinik
mnozin, - rozdil, = rovnost,<> nerovnost, < = je obsaZena v, > = obsahuje.
Operatorem IN miZeme zji§§ovat, zda dany element je prvkem mnoZiny. NapF.:
if X in Alfa then
writeln (X je prvkem mnoZiny Alfa
else
writeln ('X neni prvkem mnoZiny Alfa’);

’

)

Je-1i spln&na uvedeni podminka (true), X je rdzné od nuly. A naopak.
V dal3im si ukaZeme, jak miZeme zjednoduSit deklaraci typi dat. Porovnejte si
nasi prfedchoz{ definici kartotéky s touto:

const DélkaVyrazu = 12;
PoCetStran = 100;
type Vyraz = array [l..DélkaViraztﬂ of char;
Strana = record
Jnéno : Vyraz;
PFijmeni : Vyraz;
Telefon : 0..999999;
end;
var Kartotéka : array [l..PoEetStran] of Strana;

0bZ definice €ini v podstat® totéZ. Na prvni pohled se mliZe zdat, Ze ta posledni
je zbytetn® dlouhd. VSimn&te si v3ak, Ze ndm tu odpadly definice typu ARRAY pFimo
u znakovych polf. Byly nahrazeny navaznymi definicemi konstanty DélkaVyrazu a
fet&zcového typu Vyraz. Jisté si umite predstavit, Ze pFfi vEétSim poltu poli v zazna-
mu ndm tento zplsob definice zna&n& uleh&i prici.

Podobn& nim mlZe nékdy pFfijit vhod tzv. vyttovy typ. Nap¥.:

type DEN = (Pond¥l{, Utery, StFeda, Ctvrtek, Patek, Sobota, Nedile);

Jednotlivé ndzvy dnd jsou identifikdtory konstant typu DEN. Uspofadani pFiraze-
nych hodnot je déno porfadim tEchto identifikitord v deklaraci. Tak PondEli je pFi-
Fazeno 0, Uter§y 1, nakonec Ned&li 6 (ordindln{ Eisla). Z toho vyplyva, Ze zde miZeme
pracovat i s rovnosti a nerovnostmi.

KaZdy vyEtovy typ je ordindlni (jeho ordindlni €islo je reprezentovdno standardni
funkci ord). Podobn¥ miZeme pFi operacich s vytovym typem pouZit funkce succ a
pred (viz minulé pokrafoviani):

ord(StFeda)=2
succ(Pondgl{)=0tery
pred(Nedéle)=Sobota

V nafem pFipadé succ (Nedéle) a pred(Pond#li) neni definovano.



Na zavér si ovEéFime nEkteré nabyté poznatky na hernim programu PFevraceZka.

program Prevracecka;

{ Cilem hry je prebarvit vsechna pole sachovnice 5 x 5 2

puvodni cerne barvy na bilou. Urcenim souradnic pole se vzdy

prevrati barva tohoto pole i ctyr poli stranove scusedicich
cerne na bilou, resp.naopak.

type Sachovnice = array [1..5, 1..5] of boolean;

var Plocha : Sachovnice;
1, J : integer;
Konec : boolean;

beain
{ Pocatecni stav plochy sachovnice }
for j :=1 to S do
for i :=1 to 5 do
Plocha [i, j] :=false;
Konec :=false;
while not Konec do
_begin
{ Tisk plochy }
writeln;
writeln (° t———t———t—cpom—pomet ‘);
for i :+1 to S do
begin
write (" | ‘)3
for j :=1 to & do
if not Plocha [i, j] then
wite (‘X 1| “);
else
oowrite (" | ‘);
witeln;
writeln (° ¢-—-—t———t—m—pomepou=t ‘);

end;
{ Ulozeni souradnic pole sachovnice }
witeln (' Zadeg souradnice °‘);
writeln (' (radka/sloupec 1..5/1..5): ‘)3
read (i, j);
{ Provedeni tahu }
Plocha [i, jJ :=not Plocha [i, jJ];
if i+l<6 then
. Plocha [i, j+1] :=not Plocha [i, j+11;
if f—l>0 then
. Plocha [i, j-1) :i=not Plocha [i, j-13;
if i+1<{6 then
. Plocha [i+1l, j] :=not Plocha [i+l, jJ;
if i-1>0 then
Plocha [i-1, j] :=not Plocha [i-1, jJ;
{ Test, zda hra konci }
onec :=true;
for i :=1 to 5 do
for j :=1 to 5 do
if not Plocha fi, j] then
Konec :=false;
end;
uritcin;
3ritnln (° Bratuluji, vyhral jste! ‘);
end.

Podle Bajtku 12/86 a
Programovani v jazyku Pascal, SNTL
zpracoval -elzet-

10

1986



Mikroprocesor Z80

AUTONOMNT ASSEMBLEROVE RUTINY
(5. €ast)

Jednim z dlileZitych néstrojd pro odladovini programd ve strojovénm kodu je tzv.
krokovéni, resp. trasovdni programu. PFi krokovéni (single stepping) jdeme programen
postupné po jedné instrukci (napf. po stisknuti tlaiitka se provede vidy jen jedna
instrukce adresovand reg. PC). Tak miZeme na monitoru pam&ti a registrl mikroproce-
soru sledovat, jak se program odviji. Trasovdni (tracing) je vyrazné zpomaleny b&h
programu. Rychlost trasovini lze programové uriit. Profesionilni odladoval prograni
(debugger, analyzer) obvykle disponuje Cetnymi moZnostmi provadini testd vyvoje
(anal§zy) programu bZhem jeho trasovéni.

Nisledujici rutina NEWPC je zdkladni kostrou odladovafe programu ve strojovém
kodu. Jejim principem je pFedbZiné urfeni obsahu programového Eitafe (reg. PC).
Je tedy urCovén obsah, jaky bude tento registr obsahovat po provedeni pravé realizo-
vané instrukce (anticipace obsahu reg. PC). Z&kladni funkce se déli na dv& hlavni
Casti. U instrukci, které neméni programové Fizeni skokové, se k pFedchozimu obsahu
reg. PC pfipolte pouze délka provadéné instrukce (poet bajtli). U skokovych instruk-
ci (JP,JR, CALL, RET, DJNZ, RST) je nutné obsah reg. PC vypofitat podle odchylky
dané tou kterou instrukci. VEt3ina z t¥chto instrukci miiZe je3té obsahovat podminku.
Rutina proto mus{ zjistit, zda je podminka v daném momentu platnd i nikoli.

NEWPC netestuje blokové instrukce (nap¥. LDIR, CPIR, OTIR apod.) a pFipady, kdy
instrukce DJINZ "skife sama na sebe" na jednom programovém Fidku assembleru. Uvedené
musite ofetfit vlastni ¥{dfc{ rutinou, z nf% budete do NEWPC vstupovat. Rfdici ruti-
na musi m.j. urfovat tzv. bod prFeruSeni (breakpoint), bZhem n€jZ se do z&asobniku
na nife uvedené adresy budou uklidat pridb&Zné obsahy registrli testovaného programu.
Touto rutinou budete urfovat i mod krvkovani nebo trasovéni (a jeho rychlost). Do
rutiny bodu pFferuSeni se budete vracet na adresu, kterou uloZite na adresy SP a
SP+1. Do cilového (krokovaného) programu budete vstupovat adresou SP+0EH a SP+OFH
(viz niZe). Souésti NEWPC je i subrutina LENGTH pro vypofet délky instrukce. LENGTH

v uvedeném vypisu nenf, najdete ji ve zpravodaji Mikrobdze €. &. :

11
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* NEWPC

Preduréenf{ obsahu programového cftade (reg.PC) *

PR OR300 00 A0 U000 00 00 T 000 00 00 00 0 0 0 00000 00000 000 30000 00 000 0 00 0 00 O A6 00

sCinnost

s Akce

:CPU
i:Hardware
sSoftware

sVystup

=gpvbvt

s 18Tr
: 2480bnil
s RAM

:Dél ka

—~ RN —%

VypoZet obsahu re?.PC, iak? bude po provedent
pravé vykondvané instrukce. Toto prfedurien{ obsahu
req.PC umoinf{ provadét trasovén{ a krokovan{
ﬂiograny ve strojovém kddu.

¢enf pocétu bajtf provadéné instrukce
IF NOT ‘ovlivnéno instrukc{ skoku:
THEN: (pFicti délku instrukce)
ELSE: (vypotti novy obsah PC)

————————— ———— — 0 _——— — ————— ————— — — — ——————— —. ——

280

Pamé¥ obsahujici cilaovy (object) grogram

LENGTH - subrutina ero vypocet délky instrukce
CTEST - nastavuje CY na log.1, kdyZ je splnéna
podminka uvedend& v instrukci krokovaného programu

H. adresuje 1.bajt provadéné instrukce
Zésobni{k na vstupu mus{ obsahovat:

SP+0,1: PC :adr.nivratu do rutiny bodu Bferu!ent)

SP+2,3: AF - v porad{ FA (odbobn& CB,ED,LH)
SP+4,5: BC | jUloZen{ obsah@ registré
SP+6,7: DE |---lc{lového programu do z&sobniku
SP+8,9: HL | irutinou bodu pferusent

SP+A,B: IX |

SP+C,Ds 1Y |

SP+E,F: PC (adr.névratu do cilového programu)
HL - pFfedurdeny obsah reg,PC

E - délka provadéné instrukce

obsah AF, s D je zménén

e e n

6 lveetnd CALL LENGTH)

184

Neuvedeny

———————————— ———— - ——— — ——— — - —— ——— - —— — - —————— . — — — —

-diskrétn{ spreruditelnéd *promovatelna
sopakovatelna -relokovatelnd #robustn{

EEREERRERERREREREREERERREERREREXERREEENXEEERRREEXRRR R FEERRERE

NEWPC

HL ;UloZ ukazatel instrukce a ES _
LENGTH :najdi jej{ délku €D 1o hi
HL jUkaz,instr.zpét do HL El
A, (HL) ;1.bajt instr.do reg.A 7E
HL sUkaz.instr.zvys o 23
;dJe instr.relat,skokem? FE 18
NZ,DJUMP ;KdyZ NE, skok na DJUMP 20 OB
B,0 ;B=0 pro vyss{ bajt offsetu_ 06 00
C, (HL) ;0ffset relat.skoku do reqg.C 4E
HL sUkaz.instr. zvys o | 23
74C ;Dvo}k.konpl.test {(Sign) CB 79
Z,P0S ;& prevod na 28 01
B ; "16-bitovy offset"” 05
HL,BC ;Uréeni nového obsahu 09
;req.PC pro rel.skok c9
10H sJe instr.DINZ? FE 10
NZ,AJUMP ;KdyZ NE, skok na AJUMP 20 OR
HL ;Uschovcj ukaz.instr. ES
HL,S ;Déle pFeved pdv.obsah reg.B 21 05 00
HL,SP ; krokovaného programu 39
B, (HL) ;do reg.B 45
HL ;Obnov ukaz.instr. El
RJUMP ; Imituj DINZ, dokud nenf Z=1 10 EB
HL ;Zvy8 ukaz.instr. 23
;Reg.PC pro dal#f instrukci c9
OC3H ;Jde o nepodm.JP nebo CALL? FE C3
Z,RDADR ;Kdy? ANO, pFelti jejich 28 19
OCDH 2.2 3.bajt FE CD
Z ., RDADR 28 15
0CoH ;Jde o nepodm.RET? FE C9
80944 ;!ndoxg} plv.PC pomoc{ BC g% OE 00
Z,STADR ja utvor novy PC 0B
OEDH :Jde o instrukci ED? FE ED
NZ,JPHL 3KdyZ NE, skok na JPHL 20 OF
A, (HL) 7€
OF 7H ;Je to RETI nebo RETN? E& F7
4 3 {PC dtto jako u RET) FE 45
NZ,NOTFR 3KdyZ NE, skok na NOTFR 20 IF
H Zésobnik nd
Ly i ofeved XOBE ﬁo f., pricti P 29
HL,SP 3 ted adresuje reqg.v 2as. 39



RDADR LD A, (HL) iDo H. nové slovo pro 7E
ING HL Oyy obsah PC 23
tg E,AﬁL) ;(al as LD HL, (HL)) 22
RET : ;N&vrat s novym reg.PC ce
3
JPHL ES gggv ;P;g instr. JPt(HL) pgdobny SE %g
indexovy postup s
JR  Z!8TADR ' (PRSP 8 (BEY 28 F2
CP ODDH ; Indexovénf plv.IX FE DD
LD c,10 ;Jodnt se o JP (IX)? QE OA
JR Z,JPINDX ; ANO, skok na JPINDX 28 06
CP  OFDH ;Toloz pro 1Y FE FD
LD C,12 0E OC
JR  N2,JRCC ;Skok na JRCC, kdy® neindex. 20 09
s
JPINDX LD A, (HL) ;2 bajt index.instr.do reg.A 7E
P OE9H iKdy% jde o index.skok, FE E9
JR Z,STADR ;jdx urZit novy PC 28 Et
3
NOTFR LD C,E ;Z&dny skok, tak pfitti délku 4B
DEC HL s instrukce k orig. odnotb 2B
ADD HL,BC ;ukazatclo {=novy PC
RET ;a vrat se Cco
4
JRCC LD D,A ;1.bajt rel.skoku do reg.D 57
AND OE7H ;Test, zda je skok podm nén Eb6 E7
cP 20H FE 20
JR NZ,RSTN ;Kdy2 NE, skok na RSTN 20 09
RES 5,0 -r.st nebo CY (ne ¥ a 8) CB AA
CALL CYesT slcdok uloZen do CY CD lo hi
JR C, RIUMP i nepodm.skoku na RJUMP 38 9B
ING HL ;anak pfeskoé of fset 23
ia vrat se CS
ASTN AND OC7H ;Tcst instrukce RST Eé6 C7
cP OC7H sNenf-1i to RST, FE €7
JR NZ,JPCC ;skok na JPCC 20 06
LD A,D ;Poutij bity 3 a 5 op.kédu 74
AND  38H ;pro urtoni adresy nulové E6 38
LD H,B ;strank OOH Je vySif{ bajt &0
LD L,A 3z reg. do L niZs8{ bajt z A &F
RET sHL je novy PC; névrat Cc9
g
JPCC CP. OC2H sJe instr.podm. JP? FE C2
JR Z,ABSCC ;KdyZ ANO, skok na ABSCC 28 10
CcP ;Je to podm. CALL? FE C4
JR Z,ABSCC ;Kdy% skok na ABSCC 28 OC
OCOH jJde o odminény RET? FE €O
R NZ,NOTFR ;Kdy# skok na NOTFR 20 D4
CALL CTEST  jTest t podminky u RET D lo hi
RET NC ;HL=novy PC pxx Cy=( DO
LD ;Pfx CY=1 indexuj pav.PC OE OE
5h  Stape ja uréi jej 18 AD
g
ABSCC CALL CTEST odainky u JP a CALL CD lo hi
JR C,RDADR kd ! Y=i, ber vie jako JP 3B AB
JR NOTFR ;Jinak bez  transferu 18 C5
3
f...7estovdn{ podminky obsalené v instrukcij;
....CY-!, kdyZ podeinka platf{; CY-O, kdyZ neplatf{.
CTEST PUSH HL sUschovej ukaz.instrukce ES
LD HL,2 ;lndexu) pdv.stav indikétory %é 02 00
LD A,‘HL) :a ulot ge do roq.A 7€
POP HL Obnov ukaz.instr. El
BIT °Kdy£ je Boda(nka splnéna CB 34
JR Ni,unxr ipro 20 01
CPL 3 nvertu) vl.chny bity 2F
3
HBIT BIT §5,D jRozdélen{ na testy CB 6A
JR  NI,LBIT ;ZICY nebo SIV 20 07
BIT 4,0 ;Rozdilon( na testy CB 42
JR  NZI,CARY ;I nebo CY 20 09
g
ZERO RLA Kopie Z do ie S 17
SIGN  RLA IKonie & do indik.CY 17
RET ;V sledek v CY c9
3
LBIT BIT 4,D Rozdélen{ na V nebo S CB &2
JR NI,SIBN JPFi Z=0 skok na SIGN 20 FA
3
PRTY RRA Kopie PIV iF
CARY RRA :dgpkOpCY g indik.CY F
2 o in
Req 1ol adek v CV &

REBRRRERRRERRRBRRBERRRRRRRRREERRRRERERRRERRRRRRRERRRER RN



NEWPC testuje instrukce, zapFfifinujici odchylku v programovém Fizenf, v tomto
poradi:

1 JR dis 18

2 DJINZ dis 10

3 JP addr €3

4 CALL addr cD

5 RET c9

6 RETI, RETN ED 0100 X101
7 JP (HL) E9

8 JP (1x) DD E9

9 JP (1Y) FD E9

10 JR cc,dis 001X X000 (cc je podminka)
11 RST page 0 11XX X111

12 JP cc,addr 11XX X010

13 CALL cc,addr 11XX X100

14 RET cc 11XX X000

Test se zastavi v pripadé, Ze po kodu ED, DD nebo FD nendsleduje platny kod
skoku. Vhodnou Gpravou rutiny NEWPC byste mohli trasovat i programy, které obsahujf
nestandardni (tzv. ilegdlni) instrukce Z80.

Assembler Routines for Z80
D. Barrow, 1985
pfeloZil a upravil
- elzet -

Paralelni prenos dat

Cast 2.

V minulé E4sti byly popsany obvody pouZivajici LSTTL ( nizkovykonovou Schottky
TT-logiku) a ALSTTL (rozvinutou LSTTL). Casto v3ak byvé jednodu3¥i a vyhodnd;3{
pou?it jeden interfejsovy adaptér typu LSI namisto mnoha men3ich pouzder.

Tyto adaptéry maji mnoho podob. Pracuji jako diskovi "dispefefi", "regulatory"
CRT, ACIA (asynchronni komunikaini interfejsové adaptéry), USARTy a rlzné paralelni
1/0 adaptéry. VZechna tato zafizeni jsou programovatelnid. Softwarové miZete ménit
jejich funkce a zplsob jejich provadéni (oviem v rozumnych mezich).

Nisledujici materidl se vEnuje paralelnim I/0 interfejsovym adaptérim. Nicménd
se nepokouSi o kompletni funkéni popis zarfizeni - to by zabralo pfiliS mnnho mista.
Misto toho jsou zdiraznEny nékteré jejich vyznam&jSi odliSnosti. Pokud potFebujete
jeSt& detailn®j¥i informace, nahlédndte do technickych informaci vyrobct.

PREMIRA ZKRATEK

Literatura zabyvajici se paralelnimi perifernimi interfejsovymi adaptéry obsahuje
skute&nou hou$t zkratek:

6820, 6821 a 6520 jsou PIA (periferni interfejsové adaptéry)

6522 je VIA (univerzalni interfejsovy adaptér)

14



6822 je IIA (industrial, tedy primyslovy interfejsovy adaptér)

8255 je PPI (programovatelny periferni interfejs)

28420 z rodiny 280 je PIO (paralelni Inpul/Output,tedy vstupnd/vystupni Fadit)

Schémata v tomto &lanku jsou funkEnimi blokovymi diagramy a zahrnuji popis vy-
stupl pouzder p&ti nejpopuldrndj¥ich paralelnich interfejsovych €ipl typu LSI.

I kdyZ jsou si uvedené obvody v mnohém podobné, kaZdy md své zv1aStni dispozice,
jimiZ vyhovuje ur&itym aplikacim lépe neZ ostatni. VSechny mohou byt naprogramovény
pro "jednopouzdrové FeSeni" funkci klavesového i tiskovéhc interfejsu z minulé
Casti. z

Interfejsové adaptéry pouZiivédme z n€kolika divodl. BEhem vystupu funquji jako
buffery prfenosu dat ze systémové sb&rnice. Jejich.pomérnid zatiZitelnost je znailni,
aviak jejich mnohem dileZit¥j3i funkci je ochrana - adaptér izoluje systém od vnéj-
Siho svéta (nepFend3{ poruchy atd. do systému). Dojde-1i k z&vainym poruchim zafize-
ni, miZe se sice poSkodit adaptér, politafovy systém vSak zlstane funk&ni. Kdyby
vnejSi zarfizeni byla pFipojena pfimo na sbE&rnici, tato ochrana by pochopitelné ne-
existovala. Porucha zafizeni by mohla v4Ziné poSkodit mnoho soufdsti mikropofitate.

Propojovaci adaptéry mohou byt pouZiviny pro vyrovnini Easovfch rozdild mezi
systémem potitafe a pomalej3imi vnéjSimi zarizenimi jako jsou tiskérny nebo relativ-
né pomalé integrované obvody pro specidlni Gfely. Univerzilnost t¥&chto adaptérd
umo¥nuje predefinovani funkc{ vstupu a v§stupu dle potFeby a bez jakfychkoli hard-
warovych (prav. Vstupy se mohou stat vystupy a naopak. Zplsob funkce systému tak
miZe byt rychle zm&n&n pFi zm&né poZadavki na néj kladenych. PouZiti jednoho pouzdra
misto mnoha €ipl typu SSI a MSI rovn¥Z zjednoduSuje rozvrieni plo3nych spoji a
zkracuje dobu jejich navrhovéni i vyroby.

28420 PIO

Mikroprocesor Z8420 PIO, pochdzejici z rodiny Z80, se 1i3{ od ostatnich PIA pro-
biranych v tomto €lanku tim, Ze vZechny pfenosy dat jim prochdzejicich jsou Fizeny
preruSenim. Jeho dva I/0 porty jsou oznaleny A a B. KaZdy se sklddd z osmi datovych
linek a dvou linek pro handshaking. Ctyfi rlzné opera&nf mody urfuji konfiguraci
portd.

V modu 0 je v3ech osm datovych vyvodi portu vystupnich; handshaking m& jeden
vystup a jeden vstup.

V modu 1 je vZech osm datovfch v§vodd portu vstupnich; linky pro handshaking
jsou stejné jako v modu 0.

Mod 2 vyuZivi datové linky portu A a handshaking obou portd pro obousm¥rn§ datovy
pfenos.

V modu 3 je kaZdj jednotliv§ datovy I/0 vjvod definovén bud jako vstup nebo jako
vystup. Maskovaci registr uruje, zda je na vstupu generovéno pFeruseni.

Vzhledem k univerzdlnosti pouZiti pFferuSeni, vietné rozsdhlé Zkaly jejich priori-
zace, je tento integrovany obvod pFedurfen pro préci se systémem pouZfvajficim mikro-
procesor 280 pFedeviim v pFipad¥, kdy je obsluhovdna Fada zafizeni jako zdroji pFe-

rufeni s poZadavkem na jejich Fazeni podle danjch priorit.
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8255 PPI

Interfejsovy adaptér 8255 PPI od firmy Intel patfi k prvnim, které se objevily
na trhu. Vyrdb¥j{ jej rovn&Z firmy National Semiconductor a NEC. Plvodn& byl navrZen
pro poufitf{ v systémech 8008 a 8080A (co¥ prozrazuje jeho stér{).

24 vjvodli je seskupeno do t¥i portl, oznaenych A, B, C. TFi operacni nody urfuji
funkci portd. Obecn® jsou porty A a B datové, port C md%e bft bud datovy nebo Fidi-
c¢f, coi z4visi na zvoleném operalnim modu. Porty A a B mohou byt programovany jako
celovstupové nebo celovystupové (nelze je programovat vyvod po vyvodu, coi lze
u portl n¥kterych jinych adaptérd).

V modu 0 je ka?¥dj port rozd¥len do dvou skupin po ¥tyfech vyvodech; kaidid skupina
je definovatelnd bud jako vstupni nebo vystupni.

V modu 1 mohou bjt porty A a B definoviny individudlng jako vstupni nebo v§stup-
nf. V tomto modu hornf polovina portu C realizuje handshaking portu A, dolni portu
B.

Mod 2 pouZivi osm linek portu A pro obousm¥rny pFenos a p¥t linek z portu C
slouZi funkci handshaking a Fizeni.

1/0 vyvody tohoto integrovaného obvodu jsou funkEnZ podobné portu B ze série
6500 a 6800 PIA. N-kanilové tranzistory spojuji jak zem, tak kladné napdjeni, kdyi
je vyvod konfigurovén jako vystup. Proto se pFfi vysoké -Grovni vystupy dostévaji
do TTL Grovnf (2,4 V minimiln&) i bez zdvihacich rezistorl. Ale pro ziskéni praho-
vych hodnot CMOS je nutné rezistory pFfipojit {obvykle 10 kiloohmi).

Tento integrovany obvod miZe byt uZiteny pfi obsluze velkého mnoZstvi linek,
protoZe jich md 24, zatimco ostatni adaptéry probirané v tomto Clénku jich maji
pouze 20.

6821 PIA A JEHO PRfBuznf

Tyto interfejsové adaptéry (6820, 6821, 6822 a 6520) se 1i3i hlavn& charakteris-
tikami portd A a B. Vyjma stanoveného urleni pro préci s urlitym typem externich
zar{zen{ jsou tyto adaptéry témEF identické.

VZechny obsahuji Zest registrl zabfrajicich TtyFi adresy. Kaidy port md po jednom
F{dicim, smErovém a datovém registru. Sm&rovy registr kaZdého portu se d&€li o adresu
s datovfm registrem portu. Aktivni registr se vol{ podle stavu bitu Fidiciho regi-
stru portu. KdyZ je bit nulovy, je akZn{ smErovy registr; je-li nastaven, je zpFi-
stupnén regist datovy. SmErovy registr portu A je obvykle znafen DDRA, portu B DDRB.
Stav (0 nebo 1) kaZdého individuilniho bitu smErového registru urfuje, zda odpovida-
jicf vfvod datcvého registru je vstupni nebo vystupni. Je-Ii bit=0, odpovidajici
vivod datového registru je vstupni. KdyZ je bit=l, korespondujiz{ vyvod datového
registru je vystupni. Tato programovatelnost linku po lince poskytuje znalnou uni-
verzalnost. ;

Kaidj port mi dva v§vody pro handshaking. Vyvody portu A jsou oznaleny CAl a
CA2; portu B CB1 a CB2. V§yvody CAl a CBl mohou byt pouZity pouze jako vstupni.
Aktivn{ pFechod na ka¥dém z nich nastavi stavovy indikitor v odpovidajicim Fidicia
registru a zplsobf, Ze pFeruZovan§y vystup IRQ-A nebo IRQ-B pijde na Groven log.0
(je-1i toto pFeruZeni umoZn¥no). Kaidy z vyvodi CA2 a CB2 miZe byt vstupni nebo
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vystupni. Oba jsou schopny generovat pferuSeni, jsou-li pouZity jako vstupni. Kon-
figurace Fidicich vyvodl je urfena nastavenim individudlnich bitd v Fidicich re-
gistrech.

Tyto dva porty PIA, i1 kdyZ jsou v mnohém podobné, se vyznamng 1iS{ svym provede-
nim. KaZdd linka portu A md& n-kandlovy tranzistor mezi vyvodem a zemi a pasivni
zdvihaci rezistor mezi vyvodem a kladnym napdjenim. To portu (kdyZ je pouZit jako
vistupni) umoZnuje Fidit obvody CMOS bez vn&j¥ich zdvihacich rezistorl. Pritok
proudu je pritom minimdlni. Port A proto neni vhodny pro Fizeni NPN tranzistord
nebo jinych prvki vyZadujicich zdroj proudu.

Port B md aktivni tranzistor mezi vyvodem a zemi a dal3{ mezi vyvodem a kladnym
napdjenim. 1 kdyZ vyvody portu B mohou doddvat proud pro ¥{izeni napFfiklad NPN tran-
zistorl, budou na vystupu max. na drovni TTL. Jsou-li poZadoviny vy3%{ Grovng,
napf. pro Fizeni CMOS, je nutno pouZit externi zdvihaci rezistory.

Na PIA 6820 a 6821 je Tasto pohliZeno jako na z&m&nné, ale v lecfem se vyznamn®
1i31. 6821 je jenom jeden ze dvou mikroprocesorl série 6800 firmy Motorola. Kaidy
vyvod portu A mikroprocesoru 6821 je schopny Fidit dv& TTL z4&t¥Ze pFfi pouZiti jako
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vystup a byt Fizen max. jednou a pdl TTL z4teZe pFi vstupu. Odpovidajici ddaje pro
6820 jsou mnohem ni%3{. TakZe 6820 je vhodn¥j3{, kdyZ prvek s omezenou *idic{ schop-
nosti Fidi port A. Pro vy33i Fidici schopnost vystupu by a&l byt pouZit 6821.

6822 je podobny 6821, aZ na to, Ze vZechny vystuoy jsou typu otevieného kolekto-
ru, schopné vydrZiet nap¥t{ a7 18 V (alkoli Motorola udivid maximum noraélnfho pra-
covniho napéti 15 V). IIA tedy miZe byt pouZit jako interfejs pro zaFfizenf, operu-
jici s podstatn® vy3%im nap¥tim neZ je standardni 5 V logika.

Mnoho specializovanych laboratornich pFistrojd a prlmyslovych obrib&cich stroji
md vystupn{ BCD data s Grovn¥ai kolisajicimi od nap&ti blizkého nule aZ do 12 nebo
14 V. Jak naznafuje oznafeni "primyslovy interfejsovy adaptér", schopnost zpracovat
vysoké nap¥t{ spolu s velkou ¥umovou toleranci této souldstky mlZe byt zna¥n¥ uii-
tefnd pFi pou¥it{ v typickém prdmyslovém prost¥edf s vysokfm Sumem a interferenc{.

6520 se od 6821 1i3{ jen milo. V§ystupy 6520 jsou specifikovény pro Fizen{ jedné
TTL z4t¥Ze, zatimco 6821 mid¥e Fidit dvE. Vstupy portu A 6520 vyufijf max. jednu
TTL z4t¥F ¥Fidiciho obvodu oproti jednomu a pdl nésobku portu A 6821. Jinak jsou
tyto dv& soufdstky v podstat¥ identické.
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6522 VIA

6522 je v mnoha ohledech jen vylepZenym 6520. Ridfci Grovn¥ a z4it¥¥e portd A
a B jsou v podstat® stejné, vZetné znafeni vyvodd portld. 6522 mid 16 vnitFnich re-
gistrd okupujfcich 16 adres a pouifvd EtyFi registrem volitelné linky (na rozdfl
od dvou 6520). M3 pouze jeden chip-select (s vysokou Grovni) a jeden vfstup pro
pferuSeni namisto. dvou.

PFidavné registry Fidi Fadu dal3fch funkci: T-1, 16-bitov§ Tasoval/¥ita¥ (ktery
se snifuje s féz{ 2 systémovych hodin) a druhy Eita¥, T-2, ktery se miZe sni¥it
s kaZdou fasovou prodlevou Eitafe T-1 nebo s kaidym negativnim pFechodem na v§vodu
PB6.

Citat T-2 dokiZe po¥ftat pulzy z vn¥j¥fho zdroje. Cip md%e generovat obdélnfkovy
signdl na vyvodu PB7, jeho frekvence je urfena Eitafem T-1. 8-bitov§ obousm¥rn¥ po-
suvny registr umoinuje jednoduch§ sériov§ pFenos dat. Programovatelné dispozice
funkci handshaking jsou roz¥iFeny; 6522 dok4Ze stF¥idat vstupni data pod kontrolou
vnéj8iho zafizeni.

APLIKACE
Nejjednodu33i je uzplsobit interfejsovy adaptér mikroprocesoru ze stejné Eipové
série. U Z80 pouZijete 78420 PIO, u 6809 to bude 6821 a tak dile. Mikroprocesory
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sérif 6500- a 6800- mohou byt obvykle zapojovény volné&, bez €asovacich nebo jinych
problémd. Mi¥ete vZak pouiit adaptér 8255 v systému na bizi 6502, pokud dekodujete
oddélené nizkoaktivni strobovaci signdly READ a WRITE a zajistite vysokoaktivn{
RESET signél. '

V pofitai Victor 9000 PC na bizi 8088 je 6522 VIA, jenZ je i v politali Mac-
Intosh s mikroprocesorem 68000, ktery m.j. pouZivd i dudlni sériovy interfejsovy
Cip ze série 280. V podstat® mite v propojovéni leceho s leciim velkou svobodu,
pokud dodrifte kompatibilitu obvodovych charakteristik. Casto je lep%i pouZit znimy
¢ip, kdyZ je schopen vykonat poZadovanou praci uspokojivé, neZ jej nahradit nezné-
mym, jimZ doséhneme jen nevyznamného zlep3eni vlastnosti.

V rodiné 6500/6800 pouZijete typ 6522 pouze tehdy, kdyZ bude jeho efekt oproti
6821/6520 vyrazny. Zabudovany Easoval/Cita a roz3iFené schopnosti funkce handsha-
king 6522 mohou byt uZitelné, ale tento typ je sloZit¥jSi a draZ3f neiZ 6821 a jeho
Casovani je velmi kritické.

INTERFEJSING s 6821

Jakfkoli z t¥chto interfejsovfch adaptéri mi%e byt pouZit jako néhrada obvodid
LSTTL uvedenych v minulé ¥isti (obrézky 2 - 5) s funk&nZ podobnymi vysledky. Mohou
automaticky generovat signily handshaking potFebné pro interfejsing tiskérny. Ktery-
koli z nich miZe byt pouZit pro klivesovy vstup nebo vystup na tiskarnu pomoci na-
programovani odpovidajicich signély handshaking.

Dile uvedeny hardwarovy pFiklad pouZivd 6821, protoZe jeho konfigurace je pro
tento (el relativn® srozumitelnd a snadno popsatelnd. Zajisté by 3lo pouZit 1 78420
a 8255, ale konfiguraéni procedura by byla sloZit&)3{.

Schéma 1 ukazuje port A Eipu 6821 pouZity jako interfejs klavesnice. Datovy vy-
stup klivesnice ¥idi linky PAO-PA7, konfigurované jako vstupy. Klavesnicovy datovy
strobovac{ signdl je pFipojen na CAl a CA2 (pokud je to Zadouci, miZe byt pFipojen
i na klavesovy vstup). PFechod na CAl nastavi stavovy indikdtor Fidiciho registru
- mife byt pou¥it pro pFeruleni procesoru pFes vystup IRQ-A. KdyZ pFeruSovaci vystup
IRQ-A zlstane nezapojeny, klévesovy I/0 miZe byt obsluhovén dotazovinim. Detaily
dekodovini byly demonstrovény v minulé ¥4sti ve schématu 2.

Schéma 1 ukazuje port B PIA, ktery je pouZit pro paralelni Fizeni tiskdrny. PBO-
PB7 ¥#{d{ jejf{ datové linky. CB2 generuje (nfzkoaktivni) strobovaci signdl DATA po
jeden kmit Easového pulzu po napsini dat do portu B. ACKnowledge z tiskdrny pFeklépi
CB1. To nastavi stavovy indikitor Fidiciho registru portu B - pokud je IRQ-B pFi-
pojen na prerufovaci linku procesoru, ACK z tiskdrny zplsobi pFerudeni procesoru.
Vystup na tiskérnu miZe byt Fizen bud pFerufovac{ subrutinou nebo dotazovéanis.

Po realizovini t¥chto funkci lze pou¥it i 8255. Pak port A funguje jako klavesovy
vstup se EtyFmi vy33imi vfvody portu C pouZitymi pro handshaking. Portem B vystupuji
data na tiskérnu a EtyFi ni¥3{ vyvody slouZi handshakingu. Adaptér 8255 bude praco-
vat v modu 1.
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Schéma 1 - UZiti PIA jako vstupniho (klavesnice) a vystupniho (tiskirna) interfejsu
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Schéma 2 - PIA interfejs (Apple II)
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OVOJITY PIA INTERFEJS PRO APPLE II

Schéma 2 ukazuje zakladni prvky PIA pFipojeného ke sb&rnici mikropolitale Apple
I1. Dekodovéni chip-select mi¥e byt provedeno riznymi zplsoby.
Periferni konektor Apple II md prFid&leno 16 vyhraZenych 1/0 adres. Vyvod 41 ko-
nektoru je na drovni log.0 pfi préci s kteroukoli z onéch 16 adres. Na schématu
3a jeden PIA zabird nejniZS{ €tyrFi adresy v 16-bajtovém rozsahu, druhy PIA pak EtyFi
vyS8i adresy.
Signdl vyvodu &1 DEVICE SELECT (volba zaf{zeni) sb&rnice mikroprocesoru Easte&n®
aktivuje oba PIA, kdyZ jde k nule - spoudti nizkoaktivni vstup chip-select na kaZdém
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Schéma 3a - Dvojit§ interfejs PIA (Apple II)
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Schéma 3b - UZiti dekodéru 74LS139 pro pFipojeni Ety¥ obvodd PIA (Apple II)
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Schéma 3c - Obvody pFerueni (Apple I1). PFepinale DIP mohou zablokovat jakékoli ze
EtyF PIA generujicich pFferuZeni (IRQ-A a IRQ-B od IC3 a IC4)

PIA. Adresovid linka A2 sbErnice mikroprocesoru Fidi vysokoaktivni otevieni IC3 pFes
74HCTO0 hradlo NAND - IC2a - zapojené jako invertor. Linka A2 je pFipojena pFimo
k vysokoaktivnimu otevieni druhého PIA - ICé&.

Kdy? je vyvod 41 na log.0, aktivni interfejsovy adaptér bude zvolen prostfed-
nictvim linky A2. A2 bude na nule pro niZ3{ Etyfi I1/0 adresy, na log.l pro CtyfFi
vy$3{ adresy, pak znovu na nule pro dal3i ¥tyFi a nakonec na log.l pro EtyFi nej-
vy$8{ adresy. Kaidy PIA zabird 8 adres z celkovych 16. Ale Tip mad stdle pouze 6
vnitfnich registrd pFistupnych pFes TtyFi adresy.

Oba PIA okupuji 8 ni%Sfch ze 16 I/0 adres konektoru a - bez dal3fho dekodovén{
- i hornich osm adres. Jestlife mate dostatein® velkou zdkladni desku, mlZete na
ni umistit ¥tyFfi PIA a pouZit polovinu dekodéru 74LS139 pro rozd&lenf 16-bajtového
adresového rozsahu na EtyFi 4-bajtové rozsahy a kaZidy PIA pFifadit ke kaZdému bloku
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(viz schéma 3b). Transceiver 74L5245 (IC1 na schématu 3a), ktery uklidi datové lin-
ky do vyrovndvaci pamdtiy je spoudtén pfimo vyvodem 41 sbérnice mikroprocesoru a
je vidy aktivni pFi prici s jakoukoli I/0 adresou konektoru.

Pro generovani prerueni jsou pouZity dv& z hradel NAND pouzdra 74HCO0 (IC2b
a ICzc na schématu 3c) jako zdroje proudu bdze tranzistoru 2N3904 pFes 1N914 nebo
podobné spinac{ diody (CRI a CR2). Tranzistor 2N3904 pak ¥idi vyvod IRQ na sb¥&rnici
- kdy? je aktivni, Groven vfvodu jde k nule. Kaidj interfejsovy adaptér mi dva v§-
stupy pro pferuleni: IRQ-A a IRQ-B, oba nizkoaktivni, s otevienym kolektorem. KaZdy
je udriovin na vysoké Grovni 10-kiloohmovym rezistorem (R1-R4) a Fidf vstup hradla
NAND (IC2b a IC2¢c).

PFepinafe Sl1a-S1d umo¥nuji uFivateli odpojit v§stupy pFerueni na PIA z hradel
NAND. Kterékoli z pFeruSeni tak mliZe byt aktivovdno nebo blokovéno. Volba NPN tran-
zistoru nen{ dileZitd. Jakykoli tranzistor NPN vykond potFebné. Typ 2N3904 byl zvo-
len pro jeho snadnou dostupnost. Kolektor tranzistoru je pFfipojen na linku IRQ sbér-
nice mikroprocesoru, emitor je spojen se zem{.

Oba vystupy preruZeni PIA jsou normdlné na dGrovni log.l. V disledku toho jsou
vystupy hradel NAND IC2b 2 IC2c na log. # a udrZujf tranzistor Q1 ve vypnutém stavu.
JestliZe se néktery vystup pferudeni PIA pFfeklopf k nule, jim Fizené NAND hradlo
pfejde na (roven log.1l a proudem bize otevie tranzistor Q1, ktery se zapne a stéhne
linku IRQ tém&F k zemi. To pferus{ mikroprocesor 6502 (za pFfedpokladu, Ze pFerulen{
nebylo maskovéno). PFepinafe Sla-Sld jsou instalovidny proto, aby kaZdy vystup pFe-
ruSeni mohl byt odpojen - tak miZe byt odpovidajici port pouZit pro *izeni{ dotazo-
vanim (bitu Fidiciho registru jako stavového indikatoru).

INTERFEJS PRO DESKU PIA

Schéma & ukazuje ADCO809 - 8-kandlovy, 8-bitovy A/D konvertor (ICl) pFidany na
desku PIA. Spojeni mezi deskami zajiStuje 40-vodiZov§ plochy kabel s odpovidajicimi
konektory na kaZdém konci. Obvykle bude pouZito desky se 40-vyvodovym zakontenim
nebo paticového zasuvkového konektoru.

Deska PIA a vnEj%i deska jsou spojeny tak, Ze Fidici vyvody konvertoru (ALE -
adresové otevieni; START CONVERSION; adresové vstupy ADD A, ADD B a ADD C) jsou
fizeny portem A jednoho z PIA. Zaruleny vstupni prdh vysoké dGrovné ADCOB09 je o
1,5 V niZ neZ kladné napdjeci napdti. S konvertorem pracujicim pfi 5 V nebu o néco
vySe nemaji v§yvody portu B zarufeno dosaZeni tohoto minima (3,5-3,62 V) bez zdvi-
hacich rezistord. Osm datovych vystupl konvertoru je proto spojeno s portem B 6821.
Port A PIA se svymi zabudovanymi zdvihacimi rezistory snadno zajisti prahové minimum
konvertoru. Schéma 5 ukazuje, jak port A PIA se svymi zabudovanymi zdvihacimi re-
zistory (RA je na schématu zndzorn&n) miZe byt pouZit ve spojeni s optickymi spoj-
kami jako izolovan§ vstupni port s aZ deseti l1-bitovymi vstupy (PAO-PA7, CAl a CA2).

Schésa ukazuje fototranzistor bez pFedp®ti (Q1). a diodu LED (CR1). Mohou to byt
oddélené soufdstky, jak je zobrazeno, nebo kombinované v jednom z komeriné dostup-
nych izolainich pouzder (jako &4N26 nebo 4N28). Toto uspoiddini miZe byt pouZito
pro snimini stavl zapnuti nebo vypnuti pFepinall a pro monitorovéni udédlosti poma-
lej¥fho pribZhu pFi nekompatibilnich napEtovfch Grovnich.

"Prepinafen" miZe byt foliové okno v bezpefnostnim systému, mife to byt i dal3i
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e 2 N/C
CLOCK o= = 2
RY NC
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A/D CONVERTER
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Schéma 4 - A/D konvertor ADC0809 s dvojitym interfejsem PIA

+5V
VYP
‘ R1 Ra VNITRNI ZOVIHACI
s REZISTOR
VSTUP PORTU A
teo 82 ~—K a
FOTOTRANZISTOR Schéma 5 - Svételnd vazba pfFenosu dat

na port A PIA
+ 2V

fototranzistor, osvétleny svou vlastni LED diodou, kterd je Eisti popladného systému
proti neZddoucimu vstupu apod.

Pro tento typ interfejsu jist® najdete Fadu dalSich aplikaci. Schopnost dodévat
proud, kterou mi port B, miZe byt vyuZita p¥i Fizeni NPN tranzistord, které pak
mohou ovlidat relé nebo solenoidy. Speciidlni reléové ovlddafe, jako NES090, mohou
byt ¥izeny obEma porty. Zabudované zdvihac{ rezistory portu A mohou zajistit, Ze
¥4dné relé nebude aktivni pFfi uvedeni zaFizeni do chodu.

SHRNUT f
Interfejsing v podstat® neni Zidnou velkou, natof tajemnou vEdou. Chce to jen
trochu praxe, ostatni pak uf "bude pFichdzet samo". Rozhodn¥ je v3ak dobré se orien-
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tovat v tom, jaké dispozice nim které obvody nabfzejf. 74dni znalost nenf nikdy

k zahozeni. MoZnych obvodovych kombinaci pro pFenos dat je vice ne dost. Cim vice

budeme o jednotlivych obvodech vEdEt, tim mén nés budou nafe "brou&{" desky trépit.
A tim efektivnéji budou fungovat.

BYTE 8/86

PfeloZil Rad. PLETKA

Paralelni interfejs

(2. East)

V minulén Eisle jsme se dostali do fize, v které jsme schopni pFenést jeden znak
z potitale do periférie. I nadile budeme jako periférii uvafovat tiskirnu. Na nf
lze dob¥e demonstrovat, jakym zplsobem mlZfe takov§ pFenos probfhat. V minulé Z4sti
byl na obr. 8 zndzorn&n Zasovy prib&h pFenosu jednoho bajtu ve standardu Centronics.
Osm datovych vodi¥d je dopln¥no tFemi Fidicimi vodiZi:

vystupnf: STROBE - potvrzuje platnost dat
vstupnf : BUSY - informuje o zamEstnanosti periférie
ACK - informuje o tom, Ze data byla pFejata

Signdly STROBE a ACK jsou aktivn{ v log.0, BUSY v log.l.
Rutina pro pFenos jednoho bajtu mife byt napsina napF. takto (viz i 1. East):

INIT LD A,131 ; hodnota CW do akumulétoru
ouT (127),A ; pfenos do CWR
LD A,9 ; bitovd operace (PC4 nastavime)
out (127),A ; STROBE neaktivn{
RET ; obvod inicializovén
BYTE LD C,A ; Uschova v bajtu z reg.A do reg.C
B2 IN A, (95) ; Ctu z portu C
BIT 3,A ; Je BUSY? (log.l=ano)
JR NZ,B2 ; musim Cekat
LD A,C ; bajt zpét do akumulétoru
ouT (31),A ; vyslén{ na brénu A
LD A,8 ; bitovd operace (PC4 vynulujenme)
out (127),A ; STROBE=log.0 (data platnd)
LD A,9 ; bitovd operace (PC4 nastavime)
ouT (127),A ; STROBE=log.1 (konec impulsu)
RET ; bajt byl pFenesen

V prvnf Eésti je rutina INIT, kterd naprogramuje obvod 8255. Nisleduje nastaven{
vystupniho vodi¥e STROBE do neaktivnfho stavu (neplatni data). Rutina BYTE Tek4
na pFipravenost periférie, pak pFipoj{ data a na STROBE udéls puls.

Pokud bude na¥im (kolem vytvoFit p¥ijimal, mlZeme postupovat analogicky: brénu A
obvodu 8255 naprogramujeme jako vstupni, brénu C op¥t rozdélfme na poloviny (dolnf{
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polovina vystupni, horni vstupni) a program mi?e vypadat nidsledovn® (op&t bez pouZi-
ti vodife ACK):

INIT LD A,152 ;s urCeni reZimu
ouT (127),A ;s PA,PCh vstup, PB,PCl vystup
LD A,7 ; BUSY do log.l (nepFipraven)
ouT (127),A ; nastaveni bitu 3 PC na log.l
RET ; névrat

BYTE-I LD A,6 ; vynulovédni bitu 3 PC (BUSY)
ouT (127),A ; jsme pFipraveni

B2 IN A,(95) ; Cteni stavu
BIT 4,A s+ STROBE?
JR NZ,B2 ; ne
IN A,(31) ; data do ACC
LD C,A ; uschovéni do reg. C
LD A,7 ; nastaveni bitu 3 PC (BUSY) na log.l
ouT (127),A ; nejsme pFfipraveni
LD A,C ; data do ACC
RET ; navrat

Nyni predpokléidejme, Ze je tiskirna pFipojena a my vytviFfime program, ktery ji
md uvést do chodu. Nejprve si musime uvEdomit, jak se procesor dostane k na¥i ruti-
né.

Zpravidla jsou adresy v3ech vstupnich a vystupnich rutin zapsény v tzv. kandlo-
vych informaci. Zde se mikroprocesor "dozvi", kde zalind jakd rutina. Do nich vstu-
puje vEtSinou s jednim znakem, u systéml pracujicich s mikroprocesory 8080, 8085,
Z80 byva tento znak zpravidla uloZen v registru A. Vystup miZe probihat nisledovné:

1) do reg.A uloZime znak urieny pro vystup a skofime na hlavni vystupni rutinu
(spolend pro v3echny periférie),

2) v kandlovych informacich procesor najde startovac{ adresu rutiny

3) ...a sko&i na ni.

Pfed vlastnim vysilinim nebo pFijiménim dat musi procesor je3t¥ urlit, ktery
kanal bude pouZivat.

U ZX Spectra jsou kandlové informace uloZeny v pam&ti RAM (sem jsou pFeneseny
z ROM pFi inicializaci systému pofitale). Prvni adresu jejich uloZeni obsahuje sys-
témovd prom®nnd CHANS (viz i ¥linek Kandly ZX Spectra ve zpravodaji Mikrobdze E.
4). Informace jsou organizoviny v p&ticich bajtd, kde 1.+2. uddvaji adresu zalitku
vystupni rutiny tohoto kandlu, 3.+4. uddvaj{ konec a bajt posledni je jménem kandlu
- S=obrazovka (screen), K=edita¥ni zona (keyboard), R=pracovn{ prostor a P=tiskirna
(printer). Pokud by vstupni rutina kanflu nem&la smysl (nap¥. u tiskérny), zamiF{
bajty 3.+4. na adresu chybové rutiny (objevi se chybové hlaSen{).

Kandly jsou v pofadi K, S, R a P. Po pFipojeni nékterych periférif - jako je
microdrive nebo diskovd jednotka - se po jejich inicializaci pFfidivaji je3t& dalsi
kandly s jinymi jmény (n¥které wajf i vEt3{ délku). Kanily K, S, R, P jsou ale vidy
umist®ny od zafitku kandlovych informaci.
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Pokud chceme informaci pro tiskdrnu ze&nit a namiFit adresu v§ystupnf rutiny kani-
lu P” na na%i vlastnf rutinu, sta¥{ zadat:

POKE (PEEK 23631+256%PEEK 23632+15),ADR
kde ADR je vstupni adresa na3f rutiny (tomu odpovida druhs E4st rutiny INIT-P).

A nyni vlastni program pro vystup na tiskdrnu. Nejprve bychom si m&li ujasnit,
jaké znaky nidm miZe procesor poslat. Pro konkrétni pFiklad pouZiji op&t ZX Spectrunm:

a) kody men3i ne¥ 32 *{dfci kody

b) kody 32 a¥ 127 abecedni znaky a symboly
c) kody 128 a¥ 143 grafické znaky

d) kody 144 a¥ 164 u¥ivatelski grafika

e) kody 165 a¥ 255 kliZovd slova

Vlastni program bude rozd&len na bloky a) aZ e), stejnE jako jsou déleny kody
prichazejici do naSi rutiny.

Pokud jde o tiskdrnu, budu se orientovat na EPSON FX-80 (a vSechny s ni kompati-
bilnf), kterid se ve své tFidé stivid svitovym standardem. Tato tiskdrna umi (kromé
jiného) tisk znakd s kody 32 a% 126 (127 je v ASCII DELete), umi CR (ndvrat voziku),
LF (posun valce), umi podtrhavat znaky soufasné pfi tisku, umi TABelovat a také
md moZinost grafického vystupu (parametrem je polet bajtd, ktery bude nésledovat).
To je vSe, co budeme potFebovat.

P¥ikazy se tiskarn® predivaji jako posloupnost bajti, stejné jako data pro tisk.

A nyni si zapiSeme cely program, ktery pouZivd pFi b&hu dvé systémové proménné
COL, COLMAX a jeden bajt jako FLAG (jsou popsény pFimo v programu):

INIT-P LD A,131 ; hodnota CW do akumulitoru
ouT (127),A ; prenos do CWR
LD A,9 ; bitovd operace (PC4 na log.1)
ouT (127),A ; STROBE neaktivni
LD . HL,(23631) ; systémovad promEnni CHANS
LD DE, 15 ; CHANS+15 je P’ kanil
ADD HL,DE -
LD NDE,PRINT ;novy obsah = adresa na$i rutiny
LD (HL),E ;
INC HL H
LD (HL),D ; novy obsah v kandlovych informacich
LD (1Y+69),80 ; COLMAX (3iFfka vialce) na 80 znakd
LD (IY+70),0 ; bit 0 funguje jako flag pFi tisku
; CHR (23) (1=tekdm na parametr)
CALL OUTSTR ; tiskarnu nastavime na 3ir3i valec
DEFB 27, ‘0’ ; a jeho konec si budeme hlidat sami

DEFB 200,255 :

RET ; névrat &b
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PRINT LD HL,COL ; po celou dobu tisku bude v HL ukazatel na prom&nnou
; (soufasni pozice)

BIT 0,(IY+70) ; je to parametr pro tabelitor ?
JR NZ,TABEX ; ano, jdi udélat TAB A

; testovini kodd men¥ich ne? 32-blok a)

cpP 6 ; posun valce o polovinu ?

JR NZ,Pl ; kdyZ ne, skok dile

LD B,(1Y+69) ; max. 3ifka vilce

SRL 8 ; (max.3.vilce)/2

LD A, (HL) ; aktudlni pozice hlavy

cP B ; Jsme pfed polovinou

JR NC,LFOUT ; kdyZ ne, skok na novou Fidku
JR CHR23 ; TAB ((max.S.vilce)/2)

Pl cP 13 : je to kod CR? ,
JR Z,LFOUT ; kdyZ ano, potom skok na novou Fadku
cP 23 ; Je to TAB? ;

JR NZ,P2 ; kdyZ ne, pokratuj
SET 1,(1Y+70) : nastav Cekim na paraletr'
RET ; névrat

P2 cp 26 : tento kod zvolen pro COPY
JR Z,COPY ; kdyZ je to COPY, pak skok
cpP 32 7 e kod men¥{ ne¥ 327
RET C ; kdyZ ano, navrat

: testovani 32..127-blok b)
cP 127 ; Je to (¢)?

JR NZ,P3 ; kdyZ ne, skok dile
LD Ny MCO ; ano, nahradime jej pismenem ¢

P3 cP NC,P& ; kdyZ ano, skok vpFfed

PRNT CALL OUTCHA ; pro interval 32..126 rovnou tisk
LD A, (COLMAX) ; max.3.vilce do akumulitoru
INC (HL) ; inkrementuj COL
CP " (HL) i Jsme na hcdnot® stejné s COLMAX?
RET NZ ; kdyZ ne, ndvrat
JR LFOUT ; Jsme na konci, pak névrat

; testovini kodd 128..143-blok c)

Pé SUB 144 ; Jsme v intervalu 128..1437
JR c,P5 ; kdyZ ano, skok

: testovani kodd 143..164-blok d) a 165..255-blok e)
cP 21 ; Jsme v U.D.G. ?

JR C,P6 ; kdyZ ano, skok na Pb
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PS

; znaky
P6

CHR23

LBL1

LFOUT

vysléan{
OUTCHA

01

02

’

H pOSUﬂ (165'->0....

.,255- ->90)

: skok na rutinu PO-TOKENS, kterd kliZové slovo roz-

.
’

dé€l{ na jednotlivé znaky (a op&t vold rutinu PRINT)

znaky 128..143 tisknout nebudeme
a nahradime je trfeba otaznikem

U. D. G. budeme tisknout jako A..U, ale podtrZené

SUB 21

JP 4 0C10
LD A NN
JR PRINT
SUB 79
PUSH AF
CALL OUTSTR
DEFB 27 -
DEFB 1,255
POP AF
CALL PRNT
CALL QUTSTR
DEFB 27,45
DEFB 0,255
RET

LD (HL),A
LD (LBL1),A
CALL QUTSTR
DEFB 27,68
DEFB 0,0
DEFB 9,255
RES 0,(1Y+70)
RET

XO0R A

LD (HL),A
LD A,10
znaku do tiskérny
PUSH . BC

LD C,A

IN A,(95)
BIT 3,A

JR 2,02
CALL  F1F54
JR c,01
RST 08
DEFB $#0C
LD A,C
ouT (31),A
LD A,8

.
'

: vyslani na brénu A

znaky U. D. G. posuneme o 79 doli
tzn. gr. A== A

gr. Sl et I
zapneme podtrhavani

plivodni znak zp¥t do akumulétoru
znak vytiskneme podtrieny
zruSime podtrhévéani

navrat

rutina pro TABelator
parametry pro OUTSTR zmodifikujeme
(to lze jen v RAM) a po3leme tiskérn® piFikaz TAB A

zru¥ime vlajku Zekim na parametr’
navrat

rutina posun vilce’
COL inicializujeme
kod LF (Line Feed)

uschovédni reg. BC do zésobniku

prfenos bajtu z reg.C do reg.A

Etu z portu C

je BUSY? log.l=ano

kdyZ ne, skok na vysilan{ znaku

test kldvesy BREAK
jedini moZnost zastaveni, pokud by
nepfifel signdl o pFipravenosti

pFfi BREAKu skok na Error-rutinu
jinak znovu na 01

bajt zpét do akumuldtoru

bitovd operace (PC4 vynulujeme)

e
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ouT
LD

ouTt
POP
RET

(127),A
A,9

(127),1
BC ;

; rutina pro vyslani série bajtd
OUTSTR EX

LD
INC
EX
cP
RET
CALL
JR

; rutina pro

COoPY
Cl1

c2

C3

Cé

2

LD

CALL
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
PUSH
LD

PUSH
CALL

LD
INC
LD
RLA
DJNZ
RL
POP
DEC

DEC
JR
LD
CALL
POP
INC
JR
LD

(SP),HL
A, (HL)
HL
(SP),HL
255

Z
OUTCHA
OUTSTR

STROBE = log. 0 (data platni)
bitovi operace (PC4 nastavime)
STROBE = log.l (konec impulsu)

; bajt byl pFenesen

za CALL OUTSTR
ukazatel na bajt
bajt do akumulédtoru
inkrementace HL
(SP)g -->HL
je to posledni bajt
kdyZ ano, pak navrat
kdyZ ne, tisk

a skok na OUTSTR

tisk kopie obrazovky ZX Spectra

BC, 4 AFO0
OUTSTR

21000 28
13
275K 0
1,255

BC

PE .3+ 0B00

BC
4 22AA

A

NZ,C3
A,E
OUTCHA
BC

C
NZ,CZ
A,B

e W e e

L L L L L L L

nastaveni Eitatl Y=B=vertikdln{
X=C=horizontalni
nastaveni men3iho posuvu vilce
vyslani CR
zapnuti grafického reZimu:
budu vysflat 256 bajtd (1 Fidek)
uschovéni Eitali
D=(ital linek ve znaku, v E generuji
bajt (musim vysilat svislé bajty,
horn{ bit md nejvEt¥i véhu, obr.l)
znovu uschovéni €itald
rutina pro vypolet adresy bajtu
s pozici C,B
v HL vraci adresu, v A pozici
pozice do B
do akumuldtoru Zddany bajt
Bxposun
opaku)j Bx
posun bodu pfes CY do E
inicial. soufadnic
zmenZeni o jednu linku

zmenden{ Eitale linek

jeSté jich nebylo 8, skok na C3
vygenerovany bajt do akumuldtoru

a pfenos do tiskérny

inicializace soufadnic
inkrementace soufadnice Y

jeSté nejsme na konci, skok na C2
dekrementace horizontilniho E{tale



SuB
LD
JR
JR

coL EQU
COLMAX EQU
FLAG EQU

8

B,A
NC,C1
LFOUT

23680
23679
23681

’

o jeden Fadek (Blinek)

nejsme-1i1 dole, pak skok na Cl
na konci je3té& LF

proménnad udavajici pozici tisku
maximalni 3iFfka vialce
vlajka pro tisk CHR (23)

To je tedy struny program pro obsluhu tiskdrny politaiem pomoci obvodu 8255.
Program pouze demonstruje, jak mUZe vypadat takovd jeho zikladni kostra. Po menZich
modifikacich jej lze pouZivat i s jinym hardwarovym zapojenim nebo i s jinou tiskir-

nou.

|

DATA:
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175
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168
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Obr. 1 Zplsob generace bajti v prFikazu COPY

Richard LUKES
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Informacni sbernice

Obrazova pamét ZX Spectra

(4. Cast)

Kresba Sikmé barevné plochy

Dostdvame se k tomu, co jsem slibil - jak nakreslit Zikmou barevnou plochu, aby
na ni nebyly schody vytvofené atributovymi &tverci. Ten nejb&in&j3{i zplsob, ktery
pouzivaji 1 profesiondlni firmy, si nejlépe osvEtlime na pFikladu. Dejme tomu, Ze

v levém hornim rohu obrazovky potFebuji nakreslit obrizek, kter§y by vypadal pFibliZ-
né takhle:

: 0 : 1 : 2 : 3 : 4 Oznaten{ barev :
'...l...‘../!’**’*’* LB ]
0 '...l...‘./ ;***'*** L N N — .Odr‘ IB/
leealoaal/ [8%%] #u0
e e e e e *an
e e AL [ %% | #%e * %% - 2luté /vY/
Sies shie s} | %% ] #ae
Ve 22 R 22 | |
e R e e e ! | - d&ervend /R/
e AL ] S22 FR 22
2 3ol | [ M| wu Ostatn{ plocha obrazovky Zluta
§20 1 | {***:!**
ol et Bt Eeland Eolod Bty
U] B0 ] ] RN RN
IO LR ] RN RN RN
}

i ! | |

Trochu jsme si to zjednoduSili - jednak jsme obrazec umistili do levého horniho
rohu obrazovky a jednak ona Sikmd délici Cédra jde presné po G(hlopFitce - ale pro
demonstraci to zcela postafi. Kdyby byl obrazec sloZit&jSi, méné by vynikl samotny
princip kresleni.

Nakreslit takovouto plochu je jednoduché. Je n&kolik zplisobli, jak to ud&lat.
Jeden z nich miZe byt tFeba tento:

REM Zbarven{ celé obrazovky na Zlutou
PAPER 6 : CLS

REM Zbarven{ celého ¢tverce na cervenou
FORN=1 TO 3

PRINT PAPER 23" " : REM 3 x SPACE
NEXT N

REM Zbarven{ levého trojithelniku na modrou
FOR N =0 7O 23

PLOT INK 13 0,175 - N

DRAW INK 1; 2% - N,0

NEXT N

Dot bobput ot bt pt bt bt b b
33833 2888 38
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hranice mezi barvou papiru a inkoustu.
PotiZ s kresbou nastane, kdyZ obrazec, ktery potFebujeme nakreslit,

Vidime, Ze roli d&lici pFimky v Sikmych barevnjych plochich zde na sebe vzala

kovan takto:

N N W— N —— N — T — — p—

| oo/ ) %% | #is
./ J%%%]%%%
17 | %%%] es

_--'--_‘____

| %] %%

O J%%%] %%

__—{_-_,_-__

|4 %%
X [ #%%]%es
| | %% | H%"

}
i
; | %% | #%n
|
|

—— == e | | e

A I AR T A I AR S
2 I R A T Y I T T AR S 2

Oznacden{ barev 3

rer == '”Odr‘ /B/

o+ - Zluta Y/

} ' = dervena /R/

0 - bflé /W/
X - zelenad /B/

Ostatnf plocha obrazovky #luté

bude modifi-

Ted uf jde skuteZn® o ponékud bizarni obrazec; ale to mi musite odpustit, de-
monstratng se nim velice hodi.
Kdybychom pouZili metodu kresleni z pFedchozi ukézky, nemohli bychom nakreslit
tu Cast obrazce, kterd je vlevo nad GhlopFitkou, protoZe tam se ndm kifiZi poZadavky

na barvu inkoustu a papiru.

nad kaZdym znakovym Etvercem samostatnZ.

AT 0,0 - ATTR = {5

AT 2,0 - ATTR - 77
APER -

INK

APER

- /B/

PFi konstrukci takového obrazce jiZ musime uvaZovat
Abychom se v nich vyznali, zdstaneme u
naSeho osv&dteného Tislovini - budeme je znafit, jako bychom je cht¥li vytisknout
pomoci povelu PRINT AT. PouZijeme tedy atributovou tabulku a zapiSeme si, jaké atri-
buty budeme v jednotlivych Ztvercich potFebovat:

AT 0,1 - ATTR = 12 | AT 0.2 - ATTR = 77 |
PAPER - /B/ | PAPER - /?2/ 1
INK - /67 5 INK Y, :
AT 1.1 - ATTR = 7?7 | AT 1.2 - ATTR = 23 |
PAPER - /7/ | PAPER - /R/ |
INK = 777 : INK - /W/ }
AT 2,1 - ATTR = 23 | AT 2,2 - ATTR = 20 |
PAPER - /R/ | PAPER - /R/ _ |
INK - /W/ | INK - /87 I

Vidime, Ze potiZe ném d¥laji pravE znakové Ztverce v idhlopFifce, které by mély
byt v jedné poloving modré (B) a ve druhé Eervené (R). ProtoZe jedini moZnost, jak
kombinovat dvé barvy v jednom znakovém Ztverci, Je kombinace papir - inkoust, musime
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GhlopFiEné rozd¥leni zajistit pFes tisk obrazce tak, aby kresba vytvéFela onen po-
jadovany obrazec, neboli ono poZadované ¥ikmé rozdEleni:

} /1
PAPER ccccacel /%)
| /%%l
| J%%%|
| /enee],..... TNK
| JRenen]

Ted bude stafit, aby papir m&l barvu jedné poZadované strany kresby - v nalenm
pFipad® modrou (B) a inkoust barvu druhé - tedy Eervené (R). Tim ném vy¥lo atribu-
tové Eislo 10. Takto vyrobenj trojGhelni¥ek ted miZeme vloZit do on¥ch GhlopFiEnfch
Ctvercl s tiskovymi posicemi AT 0,2; AT 1,1; AT 2,0.

Prisludnf§ trojlhelniZek miZeme do znakového Etverce zakreslit pFikazem PLOT -
tfikrit na rdznych mistech. Nebo mlZeme téhoZ vysledku dosdhnout ponEkud elegantnéji
tak, %e si tento obrazec nadefinujeme jako vlastni USR znak a budeme jej tisknout
primo na poZadované misto v grafickém modu.

Jak se to d¥l4, je detailn® a dobfe popsédno v manudlu ke SPECTRU - tak budeme
nlfky pFedpoklidat, Ze jsme si tento trojlhelniZfek nadefinovali jako grafické "A".

MiZeme tedy vytisknout obrazec, ktery bude (bez stanovenf atributd - ty zatim
nechime na zdkladn{ hodnot¥ 56) vypadat asi takto:

: 'l’ ‘3l4 znaten{ barev
| | 1 /1 |
0 10X i wl |
| ) | /%) |
- ——l i | =] ———— * %%
| S | | 2T - inkoust
1 1 X1 /#1 0} i
L T R
- emenen | wanen | smancs | cmanen | oo -— r
[l | | | P
21 /#1 01 X | } Pfssena :
| /%) | | |
-| | | } } 0 -  inkoust
3{ : } : : X - inkoust
| | | ! | Ostatn{ plocha obrazovky - papir

Do takovéhoto obrazce mifeme klidn¥ vepsat atributy podle pFedchoz{ tabulky;
samoziejné s tim, ¥e GhlopFi¥nd pole budou mft atribut 10; a dostaneme plvodn¥ poZa-
dovany obrazec.
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Praktickd realizace programu, ktery by to splnil, by mohla vypadat tFeba takto:
("A" na Fadcich 310 - 330 je znak A v grafickém modu

x% na radku 120 je druhd mocnina)
100 REM Definovéni USR znaku A
110 FOR N =0 7O 7
120 POKE USR "A" + N,2 #%# ( N + 1 ) - |
130 NEXT N
200 REM Zbarveni{ obrazovky na Zlutou
210 PAPER 6 5 CLS
300 REM Nakreslen{ z&kladn{ kresby
10 PRINT "OXA"
220 PRINT "XAOQ"
330 PRINT "AOX"
400 REM Urcen{ atributd kresby
410 RESORE 500
420 FOR M = 0 TO 64 STEP 32
430 FOR N = O TO 2
440 READ B
450 POKE 22528 + N + M , R
460 NEXT N
470 NEXT M

500 REM Tabulka hodnot atributA
S10 DATA 15,12,10
220 DATA 12,10,23
S30 DATA 10,23,20

Program snad neni nutno nijak zvl43t popisovat, je dost jednoduchy a jednotlivé
pozndmky jej jednoznatné roz&lenuji. Znovu podotfkim, ¥e to, co jsme uvedli, neni
ani jediné, ani nejkrat3i Fe3eni daného Gkolu.

Tim jsme probrali strufnou ukdzku v jazyce BASIC, takie nim zbyvi demonstra&ni
ukdzka ve strojovém kodu.

Kresba pomoci strojového kodu

Zvolime opét nEjaky jednoduchy pfiklad. Dejme tomu, 7e pro zobrazeni vysledkd
néjakého programu potrebujeme tisknout Zlut® na modrém pozadi. Soufasné chcene,
aby naSe vysledkovd tabule byla ordmovéna jednoduchou tenkou linkou. Vysledky budeme
tisknout na vSech 24 Fidcich, tedy i v editaini zoné - v ni Basicem viak rimelek
neudélinme. '

Nezbyvd neZ jit na to jinak. Nabizi se sice FeSeni, pomoci néjZ bychom mohli
vie, co by 3lo, ud¥lat Basicem a zbytek dokreslit a dobarvit strojovym kodem. Ale
z demonstrainich divodi se rozhodneme, 7e tento postup neni "Eisty" a cely obrazec
udélime strojovym kddenm.
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NejdFfive maly rozbor; Gkol rozdilime na dva samostatné celky:
1 - provedeni kresby rémelku
ta se op8t rozdéli na CtyFfi samostatné Easti:
a - horni vodorovna
b - leva svislai
c - prava svisli
d - dolni vodorovna
2 - zména atributd
ProtoZe uZ vime jak na to, bude samotny rozbor Glohy pomé&rn& jednoduchy. NejdFive
kresba:

Horni vodorovnid €ara se nakresli tak, Ze do nultého bodového Fidku zapiZeme do
viech lokaci 255, protoZe to je v3ech osm bodli, které budou postupnd tvofit linku
rimefku. Prvni adresa je 16384 a ve vodorovné lince je takovychto adres pFesnd
tolik, kolik je znakovych Ztvercl v jednom znakovém Fidku, tedy 32. Nife najdete
vipis strojového kodu a tam je tato E4st zapsana pod radky 270 aZ 330.

Dolni vodorovnd €ara je typové stejnd - jen t&ch 255 budeme zapisovat do posled-
niho bodového Fadku, t.j. do Fadku, kterym obrazovka kon&i. Jeji adresa bude:

konec obrazové pamdti - 32 (to je 22528 - 32 = 22496)

Pofet lokaci pam&ti je stejny, tedy 32. V programové Tdsti je zapsina na Fidcich
30 aZ 80.

Svisld leva linka je ponZkud komplikovanéj3i, ale ne o moc. Budeme zapisovat
takové ¢islo, které v bitu, jenZ je zcela vlevo - tedy v bitu 7, bude mit zapsino
1. Ve skuteCnosti je to Cislo 128, ale to nis "jako" nezajimid. Prvni lokace, na
které toto Zislo bude zapsdno, je zafitek obrazovky, tedy 16384. Dal3¥i lokace bude
o 32 vEtSi - preskok zbytku Fadku na zatatek dalSiho Fiadku - to budeme (tFeba na
preskatku) opakovat celkem tolikrat, kolik je bodovych Fidkd, tedy 192. V tomto
pfipad® vibec nezdleZi na tom, aby se body kreslily poporfddku. DileZité je pouze
to, aby se nakreslily v3echny. Rychlost kreslen{ je tak velkd, 7e se vibec nedi
postFfehnout, takZe z hlediska estetického o nic nepfFijdeme.

Tak se nam ov3em pfemaZou jiZ nakreslené Eirky na horni i dolni lince. Je samo-
zfejmé jedno, zda zkratime svislou €1 vodorovnou linku. V programu je to ud&lino
obojim zplsobem - nejdfiv nakreslime dolni vodorovnou, potom obé boZni od horni
linky (o jeden bod zkricené tak, aby nepFemizly dolni linku) a nakonec linku horni,
ktera miZe premazat ob& bofni. Takie délka svislé bude o jeden bod krat3f, Zili
191. V orogramu je tato €ast zapsanma na Ffadcich 100 aZ 170.

Svisla prava je stejna, jen pofatelni adresu md o 31 vEtSi. Y3e ostatni, vietn®
délky, je shodné. Tato Cast je zapsana na Ffadcich 200 ai 260.

Nakonec zbyvad pFfebarvit atributy. PoZadavkem je Zluté pismo (Y) na modrém pozadi
(B) - podle tabulky atributd md atributové Cislo hodnotu 14. Toto Eislo potFebujeme
zapsat 4o celé paméti atributd, t.zn. od adresy 22528, v délce 768 - pravE tolik

je atributovych Etvercl. Tato posledni Zist programu je zapsina na Fidcich 350 a?
‘00 -
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Mime shromdZdény v3echny poZadavky a miuZeme psit vlastni{ assemblerovy program:

10
20
30
40
50
&0
70

90
100

3

B ot bt p ot et ot et et
OV DI

N
Boa5333884%

N

g
00800

410

ORG 60000
; vodorovnaé dolnf
1d  hl,22496
1d de, 22497
1d bc,31
1d a, 299
1d  (223%6),a
' ldir
; svisla leva
id de, 32
1d b,191
1d  hi,16384
skoki set 7, thl)
add hi,de
dec b
jr nz,skokl
; svisl& pravé
b, 191
1d  hi, 15815
skok2 set 0, (hl)
add hi,de
dec b

ir nz,skok2

vodorovnd horni

-

1d hl1,16384
ld de,16385
id bc,31
id a, 295
1id (16384 ,a
~ ldir

3 z&pis attributd
1d hl,22528
1d de,22%529
1d bc,768
1d a, 14
1d  (22528),a
ldir
ret

P wMr el ar e

VAWM B WME B AN Ay

MINLwMIVsarws AR LR LR TR TR T R T Y

A LA LA A LR T A LA 1)

adresa zacéatku

startovac{ adresa
c{lovd adresa
pocitadlo

Co se zapisuje

z&pis do prvni lokace
prfepis celého bloku

velikost skoku
poéitadlo

startovac{ adresa
za&pis bitu do lokace
adresovy posun
zmengeni{ pocftadla
nenf-1i po&ftadlo na
nule - sko€ na naveést{

pocitadlo

startovac{ adresa
zépis bitu do lokace
adretovg posun
zmenseni{ pocitadla
neni-1i po€ftadlo na
nule - skof na navést{

startovaci adresa
cflovd adresa
pocitadlo

Co se zapisuje

zépis do prvni{ lokace
prepis celého bloku

startovac{ adresa
c{lovéd adresa
pocftadlo

z4pis attribut. C{sla
zapis do prvn{ lokace
prepis celého bloku
navrat do BASIC

Zatitek tohoto programu byl (nahodile) din na adresu 60000. Program m4 tu vyhodu,
te je relokovatelny - je moZno jej bez dprav. umistit kamkoli do pam&ti beze zmEny
jeho funkci. Navic nesmaZie obrazovku (ponechid plvodni kresbu); proto byl pouZit
prikaz SET na Fadcich 140 a 220. Program se spoulti od startovni adresy:

RANDOMIZE USR 60000
Nezbyva nef op&t dodat, Ze toto neni "ani jediné, ani nejkrat3i FeSen{ zadaného

tkolu. Ale zde ne3lo o Zadnou minimalizaci.

V &linku, jako je tento, samozFejmé nelze zdaleka probrat vZechno. Autor musi
vidy zjednoduSovat a v lecfem ustupovat, aby se do &léanku aspon Cist problematiky
vibec ve%la. Doufim, %e vZem, kterym uvedené informace pFi¥ly vhod, pomohly nejen
pochopit organizaci obrazovky, ale poskytly i podnéty k vlastnim experimentim.

Jir{ poBRisLO
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Datalog

(Recenze plivodniho programu Mikrobize)

Kone€n&! Konelné je na svété databanka, kterd um{ Eesky, slovensky i mnohak jinak
-sky a cky! Ale to neni zdaleka v3e, co nového pFind¥i uZivatellm (zatim jen)
Specter.

KdyZ se objevi nova variace na urtité téma, pFirozen® nuti ke srovnian{ s variace-
mi pFedchozimi. V pFipad® tématu databizového jsou to zahranitni programy VU-FILE

a MASTER FILE pro Spectrum.

Prvni radostny rozdil je v tom, Ze DATALOG vznikl v na¥i domovin&. Je originilenm,
7adnou zéaplatovanou odvozeninou. Dal3{ potEchu a velkou d(levu pFinese uZivatelim
DATALOGu zplsob jeho komunikace s obsluhou. V zahrani&{ se tato komunikace nazyvi
"menu-driven". Vyjadfuje tolik, Ze vSechny funkce programu volime posuvem kurzoru
po srozumitelnych ndzvech funkci zobrazovanych v rdznych menu, jimiZ podle pot¥eby
prostupujeme. Tedy Zadné zaddvidni Ciselnjych parametrd Fidek a sloupcd obrazovky,
$4dné (cbvyklou sklerozou narulované) zapamatovévén{ si "anonymnich" funkcf nZkolika
desitek tlatitek! Obsluha DATALOGu jde jako na drétku.

Vzpomindm si, jak dlouho mi trvalo, neZ jsem se doslova propracoval manuidlem
programu MASTER FILE, a jak plynuly hodiny pFi ndvrhu struktury zapisovanych dat
(zprév a poloZek) a jejich vypisu na obrazovku. Jak jsem chtl leckdy ud&lat novy
névrh pro novou aplikaci, ale kdyZ jsem si pFedstavil, co mne Tekd, rad¥i jsem to
vzdal. Znam n€kolik 1lidi, kteFi to vzdali vibec a zlstali prfi starifké databizi
VU-FILE, pFestoZie md ve srovnidni s MASTER FILEm Zetné neduhy, byt je sviin&;j%¥{.

KdyZ mi v Gnoru autor DATALOGu pFinesl k posouzenf svlj produkt i s manuilenm,
Fikal jsem si; "Jen polkej, PetFe Adémku, ted uvidi, za® je toho loket!" Schv&ln¥
isem se do manudlu ani nepodival a rovnou jsem zafal operovat s programem. Kdy?
md slouZit v3em, tedy i nezkulenym uZivatellm, tak %4dn§y manuil pFece neni podminkou
zdarné obsluhy!

Po nafteni programu se objevilo prvni menu. Po pir vteFinach otukivin{ klivesnice
jsem pochopil, Tim se jak hybe a "p&l{". "No, tak tohle ti vy3lo, uvidime d4l."
Nadefinoval jsem pér zpriv a postoupil do dal¥iho menu. Aha, tak odsud se vklidajf
ndzvy polofek. Tak jich tam dim tFeba deset, at to stoji zato. Je libo nZkterou
opravit, pFidat, vymazat? Nic snai¥fho! Tuk, tuk a je to. "Ty kluku jeden 1iZ¥acka!
Ale ted ui s tebou bude &men, proto¥e jdu na definici struktury a vypisu dat!"
fuk, tuk... a je tu dal%f menu s p4r nipisy. Po dvou pokusech se strefuji do Zerné-
ho. Dal%3f menu. Tak kam dim polo¥ku Jméno? TFeba doprostfed obrazovky. T¥i tuky
a je tam. Nisleduji dal3{ poloiky, v3ech deset. Sup z jednoho menu do druhého a
zpt a do tFetfho a zpét... VSe se velmi jasn¥ zobrazuje, orientace okamZitd. Kte-
roukoli definici lze kdykoli jakkoli opravit, zru¥it, pFidat. Ihned vybarvit,
zjasnit, zvolit znaky ‘v modu vfpisu 64 &i 32 na Fidce v kterékoli poloZce. Je libo,
aby byly poloZky zjasn¥ny v celém jejich pFeddefinovaném poli, &i jen v té ¥isti,
kde jsou znaky? Tuk, fuk a hotovo. Kurzor 1ft& rychlost{ blesku v n&zvech menu a
pfi ndvrhu vypisu po celé obrazovce. Nastavim kurzor, "odpilim" jej... a uf je zase
jedna definice hotov4. Chci ji opravit? Nastavim kurzor, "bum"...a mim ji pFesn®

&0



Informacni sbernice
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tam, kde chci, a stard definice je fuf. A co takhle grafika? PFislu3né menu tvrdi,
e umi Gsefky a...okna! A skutein¥ - kurzor ve tvaru grafického bodu mi maluje dsel-
ku z kurzorem definovaného vychoziho do kone&ného bodu. A nejen svisle €i horizgn-
taln&. Kterymkoli smErem. PFi malovdni se (setka hezky '"natahuje", abych prab&ing
vidél, jak 3lechti vypis poloZek. Volim tvorbu okna. Nastavim vychozi pozici a
"kurzoruji". Okno se hezky rozevird a pribéin¥ ukazuje svij tvar. Zalinam ztracet
punc sverepého kritika. Na jeho misto nastupuje dobry pocit.

rFrrry

Preskofim do menu zdpisu dat. A uZ tam bez problému sypu 02%EF3y4ié atd. Vida,
jak to Eesky vypadd hned jinak, neZ "anglicko-Zesky" psand Alzbeta Novakova ¢i Sta-
romestske namesti. ZkouZim funkci abecedniho Fazeni podle zvolené poloZky. Obrazovka
se vymazdvd a roste na nf Fada malinkych Etverefki. Aha, autor si poslouZil obrazo-
vou pam&ti jako bufferem pro tuto operaci. Aspon vidim, 7e Fazeni probihi. Prohl{Zim
sefazenid data - slova zafinajici pismenem F jsou skuteln& za r. To budou mit tFeba
takovi botanici radost, Ze konetn® budou mit Fefichu za riZi, zelindFi Cesnek za
cibul{ atd. atp. Radit mohu i podle Zisel. PodobnE - podle mnou zadaného FetZzce
Eiselného &i znakového - mohu cely soubor dat prohledivat (vEt3{ €i men3{ neZ, roven

tomu &i onomu), a tak si vytvifet soubor vybranych dat.

Proskakuji pér menu do toho, v némZ si volim moZnost zdpisu dat na vnéjsi panEto-
vé médium. Je tu microdrive a magnetofon. Mim wafadrive, proto volim vstup do Basi-
Cu...tfeba tam pFfimo budou pFikazy pro komunikaci. Jsou! PFepisuji syntax microdrivu
na Wafadrive (lze pFepsat prakticky na cokoli) a vracim se zp&t do menu. Vidinm,
Je v ném mohu zapsat i doplnujici informaci k ndzvu souboru dat. Dobr§ ndpad, tdch
obvyklych pouhych 10 znakd ndzvu fasto, pFefasto, nestai pro orientaci v zaplavé
soubord vZeho druhu. Vykonim potF¥ebné (pir tuknut{), pfipravim kazetku pro zdpis
souboru a stisknu tlaiitko. A ejhle - ono se vynofilo jeSté jedno malinké "menyCko™!
Ptd se, zda chci nahrit jen vybranid data, nebo v3echna. Zatindm tudit, co to zname-
nad. Zkou3im vybranid. A hned nato na Wafadrive jeSt& "nataCim" vSechna. Nasleduje
RESET pofitafe a nalteni "Eistého" DATALOGU. Do n&j ihned zkouSim nalist vybrand
data. Moje tuZeni se nemiji se skutefnosti - vybrand data vytvoFila samostatny,
ihned prfistupny soubor dat. Napadd mne pfipojit k nim pFedtim nahrand vSechna data.
Skutein® se pfipojila. Tak tam mém sice vybrané dvakrit, ale to proto, Ze jind jsem
v ten moment po ruce nem&l. DATALOG mé tedy dal3i, a to velmi vyznamnou schopnost
- déleni a spojovani soubord podle vyb&ru, ktery si uZivatel sim stanovi!!! Sbohem
VU-FILE a MASTER-FILE! Mim chut jit si k sousedim vypljEit klobouk, abych jej mohl
pfed DATALOGem smeknout. V duchu se Petrovi Addmkovi omlouvdm - neni to "Zadnej
kluk 1i34ck3", on prosté umi.

Zkusil jsem si "stopnoot", jak dlouho mi (napodruhé) bude trvat zaloZeni databan-
ky, kterd bude obsahovat 3 poloZky (jméno, adresu, telefon). I s grafikou to bylo
12 minut. Pokud si vzpominim na podobny dkon u MASTER FILU, tam si zabral n&€kolik
hodin.

Ale aby, k na%{ (jm&, autora nepostihl pad z pFfilisné pychy, par vyhrad:

Jém, ktefi nepiSi rychlosti korespondentek, bude programitorem zpracovany test
stisknutych tlafitek vyhovovat. Mn& ne. Jde o to, Ze stisknu-li ihned po tlafitku
tfeba T tlalitko tFeba H, zobrazi se misto H znova znak T. CoZ mne nuti zpomalit.
A to mi vadi.
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PFi opravich zapsanych dat (znakd) v poloZkich a mEnitelnych nizvech v menu musim
kurzorem vymazat necht&né znaky, protoZe DATALOG je pFfi z4pisu znakd stile v nodu
jejich vkl&dini (INSERT). Uvital bych moZnost volby modu pFepisu. (OVERWRITE).
Mazani funkci{ DELETE zdrZuje. Znaky, které by po pFepisu zbyly, bych rad3i mazal
mezernikem (jako ve slovnim procesoru).

Znaky poloZek se na tiskdrn® tisknou, jak jsou sestaveny na obrazovce (nikoli
viak coby kopie obrazovky, jako u vySe jmenovanych zahrani&nich databdzi, ale velmi
vyhodné jako kédy ASCII, pFizplsobené &s. norm& KOI8 - tisk je diky tomu rychly).
BohuZel DATALOG neumoinuje dodatefné rozvrieni vypisu na tiskirn® za pouZiti jejich
¥{dicich kodd. Tak t¥eba nemohu vyplnit slo¥enku, do ni? se zapisuje Ctyfikrat ta
samd adresa do EtyF kolonek vedle sebe. Apod. Pro takovy (el si budu muset vyrobit
svij vlastni "strojék".

Konec vyhrad. UvEdomuji si, Ze se jednd o prvni verzi tohoto programu. A na to,
Ze je prvni, je - bez jakéhokoli fand&ni - t&chto drobnych vyhrad vice neZ milo.
Urfit® bude mnoho novych uZivateld DATALOGu poZadovat, aby Mikrobize distribuovala
pfevodnik dat z MASTER-FILU do DATALOGu (Petr uZ pFislibil jeho tvorbu). KdyZ novy
program vidél jeden z dal3ich nadSenych (MUDr. J. Kofrének), ihned ho napadlo, Ze
by Mikrobaze pro DATALOG mohla vytvaFet uZitené soubory dat, které, jakoZto pofita-
Covi frenetici, pFi své préci vyuZijeme. To by Mikrobize urfit& mohla a mé&la.

Pro zapis znaki s diakritickymi znaménky autor zvolil netradiini formu (svij
dil "viny" na tom nesu i ji). Ka¥dj uZivatel vZak tomuto novu po kritké dob¥ rychle
privykne. Tak napFf. chcete-li napsat pismenko &, podrZite tlafitko ¢ o chvilku déle.
To plati i pFi psani velkych pismen. Zapis v obou "Grovnich" je rozliSen zvukovou
signalizaci. Timto Casovinim je polital vyuZit jako polital, neni pouhou simulac{
mechanického psaciho stroje. Jako vidy, vSechno md své plus i minus. V tomto pFipadé
viak nejde o nic jiného neZ o zvyk. Neprofesiondlni "datlové" (je nds zdrcujici
vétSina) toto FeSeni pFivitaji 1 proto, Ze si nebudou muset pamatovat separitnf
rozmisténi pismenek s dia-znaménky na klivesnici (provézené jejich vE&nym hledininm,
ev. 1 obtiZnym, stejn® nekonenym "Ziftovanim").

K programu je pfipojen velmi podrobny dvoudilny manudl (jak se vyjadFil jeden
z redaktori-recenzentld - "ukecany" manuil). Podle mého ndhledu je pravé detailnfi
rozvedeni price s programem velmi dileZité pro uZivatele, kteFi nemaji Zidnou zkuZe-
nost s timto typem programu (resp. cht&ji vyuZivat polital pFevdiné jako néstroj
pro tFidéni dat a jejich aktualizaci). Ti museji byt do problematiky uvedeni se
viim v3udy. Toto hledisko prvni ¥&st manuilu splnuje. Druhi, krat3{, je vénovana
programitorim. Jsou v ni uvedeny i n&které systémové promEnné programu, jejichi
zménou muZeme "tvarovat" vysledky nékterych funkci programu dle naSeho pFini. Uvede-
na je i Fada dalSich dileZitych informaci o DATALOGu a programové pFiklady pro pro-
vedeni specidlnich zmén. V tomto sm&ru Mikrobidze (ve spoluprici s autorem) plni
svij slib neformdlniho, nekonven&niho pFistupu ke svym Eleninm.

Zavérem chci podotknout, Ze v recenzi nejsou uvedeny v3echny dispozice, jimiZ
se DATALOG vyznafuje. Recenze neni manudl. A i kdyZ se vim tFeba mliZe zdit, Ze diky
neuvéfiteln snadné obsluze programu se bez manudlu obejdete, je to pravda jen zE&4s-
ti. AZ si je) prettete, uvidite sami.

Clovék si nikdy nemid hrit na proroka. Ale presto si myslim, Ze architektura
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DATALOGu bude u tohoto typu programu na malych osmibitovych poCitacich ui t&iko
prekondna. MoZna ale snad, kdyby...Petfe, co Fiki%, neflo by pro dal3i verzi politat
se zarazenim funkci file-processoru? To by nis pak u? nikdo nepredhonil.

Ladislav ZAJICEX

s - PASCAL

(Recenze piivodniho prograsu Mikrobize)

Jazykem, ktery mime k dispozici ihned po zapnuti Spectra, je Basic. PFesn¥ji
FeCeno dialekt ZX-Basizu. PFes v3echno (snad a7 pF{li¥ modn{) brojen{ proti tomuto
Jazyku si Basic stdle drii svou pozici. Jeho obliba vyplyvd pFedeviim z jednoduché,
snadno zapamatovatelné syntaxe jazyka a z moZnosti interaktivniho ladéni programi.

PFi FeSeni sloZitéjSich Gloh v Basicu v3ak naridiime na mnohé prekiiky. Pomalost
interpreteru je tou "nejmen3i" z nich. Lze ji snadno odstranit kompilitorem (pFekla-
dafem). HiFe se vZak obchazeji chyb¥jici z4kladni programové konstrukce (procedury
s parametrem a lokdlnimi proménnymi, moZnost rekurze, sloZit&j3i datové stru-
ktury, dynamickd alokace paméti apod.). NEkteré z nich (napFf. zminEné parametry
u procedur) jsou vyreSeny u sloZit&jSich dialektd Basicu. Mezi "spectristy" nalezly
oblibu tFfi z nich: Beta-Basic, Mega-Basic a Sigma-Basic.

Nicmén® tyto sloZit#j3{ dialekty Basicu pFesto samy o sob& neodstranujf{ hlavnf
nectnost Basicu, kterou je samotny zplsob programovini. Orientace pFikazld jazyka
do jednotlivych ofislovanych Fidek, na které lze v programu libovoln¥ skikat, svidi
ke vzniku programovych monster, ve kterych se zihy nevyznd ani jejich tvirce.

Mikrobdze prFichdzi s nabidkou jazyka zaloieného na jasnych a srozumitelnych
konstrukcich, respektujicich vSechny z4sady strukturovaného programovini a umoZnuji-
cich uZivateli vytvéret celou plejidu nejrizn&jSich datovych struktur. Timto progra-
movacim jazykem, vytvofenym plvodng pro potFfeby vyuky programovini, je Pascal.

Dnes, vice neZ patndct let po jeho vzniku, je moZno konstatovat, Ze se Pascal
osvédCil nejen jako vynikajici prostFfedek pro vyuku programovéni, ale stal se i
oblibenym jazykem pro vytvéFeni nejriznéjSich aplika&nich (pFevdin¥ nenumerickych)
programi.

AutoFi pB-Pascalu - Dr. Janu¥ Drozd a Dr. Petr Couf - vytvoFili implementaci
i pro Ees(;slovenské mikropofitafe PP-01 a 1Q-151 (pod operalnim systémem AMOS).
To znamena, Ze programy jsou na Grovni zdrojového textu na tyto, v nalem Zkolstvi
pouZivané politafe, bez vEt3ich probléml pFenositelné.

Na wmikropoCitalich Spectrum je roz3ifen prFekladal Pascalu firmy HiSoft a jeho
ing. Petrem Adidmkem modifikovanid verze. Proto ve své recenzi budu pFfednosti a ne-
dostatky‘fB-Pa§calu srovnavat s touto mezi "spectristy" znain& roz3ifenou imple-
mentaci.

Po nahréni ,uB-Pascalu do politafe okamZit¥ pFejdeme do reiimu Fidiciho jazyka,
ve kterém je moZno zapisovat nebo nafftat zdrojovy text na magnetofon ¥i microdriye,
nastavovat parametry pfekladale, spou3tEt pFeklad zdrojového textu programu apod.
V tomto reZimu také preklada® poddvd uZivateli nejrizn€j3i zprivy (o souborech na
vn¥j¥ich pamétovych médiich, o pribZhu pFekladu, o chybich, zji¥tEnjch bEhem pFekla-
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du nebo bEhu programu atd.). Na rozdil od HiSoft-Pascalu je 3kadla téchto hlaZen{
podstatné bohat3{ a navic probihd v Zeském jazyce.

Z Fidiciho reZfimu je moZno pFechizet do reZimu celostrinkového editoru (64 znakd
na Fadku, 24 Fidek na strinku), s jehoZ pomoci vytvaFime vlastni zdrojovy text pro-
gramu. Z tohoto hlediska pFedstavuje ,uB-Pascal integrovanj programovy systém, za-
hroujfci prostfedky pro editaci, pFeklad, lad®ni a spoufténi programid vytvaFenych
v jazyce Pascal.

Rozd&€leni paméti je ndsledujici:

Nad systémovymi promEnnymi a (sekem urienym pro microdrivovou mapu a kandlové
informace je oblast paméti, vyhrazend pro uklddini zdrojového textu programu. Tato
oblast je shora omezena adresou, uloZenou v systémové prom&nné RAMTOP. Pod RAMTOPem
je uloZen strojovy zdsobnik. Pokud se zdrojovy text pFibli¥i (asi na 80 bajtd) k
vrcholu z&sobniku, je ohld3ena chyba a systém jiZ 2z klavesnice nebo z vnEj¥iho pa-
nétového média 34dné dal¥{ p¥ikazy zdrojového textu nepiijme.

Strojovy kod vytviFenf pfi pfekladu se ukliddid do pracovni oblasti pFekladale,
uloZené nad RAMTOPem. RozdEleni pzm¥ti mezi (sek vyhrazeny pro uklidin{ zdrojového
textu a Gsek pro generovany kod md%eme zmEnou obsahu systémové prom&nné RAMTOP mEnit
podle potFeby.

PFi dalSich programech je moZno zdrojovy text (cely nebo pouze jeho ETist) zapsat
v sektorech (po 512 bajtech) na magnetofon nebo microdrive a tyto Gseky pak pFi
prekladu postupné nafist a pFekladat. Tak je minimalizovén prostor vyhrazeny pro
zdrojovy text programu ve prosp&ch oblasti urZené pro uloZeni generovaného strojové-
ho kodu.

Oblast pro generovany kod je shora omezena - adresa jejiho konce je v systémové
prom¥nné PRAMT. Nejvy33{ adresa, kam smi zasahovat kod pFeloZeného programu (kdy
oviem pFepifeme Eist kodu F{dicfho systému), je 0D32H. Z této oblasti je moZno sni-
Zerim PRAMT je3t¥ "vykousnout" dsek, kam je pFipadn€ moZno ulo¥it uZivatelem vytvo-
Fenou rutinu ve strojovém kodu, kterou je moZIno z ,uB-Pascalu volat.

Vytvofeny s?rojovi kod programu je moino zapéat na magnetofon nebo microdrive,
nebo jej z magnetofonu Ti microdrivu do pofitafe nalist.

IZde je tfFeba upozornit na to, Ze ve stdvajic{ verzi fB-Pascal% nelze vytvéfet
programy samostatné spustitelné mimo systém uB-Pascal. Generovany kod totiZ vyuZivé
nékteré procedury uloZené ve specidlni knihovn&, kterid je soufésti systélu/ue-PascaI
(tzv. knihovna provoznich, neboli runtimovych procedur).

Prekladal firmy HiSoft tvorbu samostatnZ spustiteln§ch programd umoZnuje - na
magnetofon &i microdrive se zapisuje program ve strojovém kodu vZetn® celé rutinové
knihovny. HiSoft-Pascal m& pro prfeklad rozsdhlych programd i moZfnost tzv. destru-
ktivniho pFekladu. V tomto reZimu se pFekladal pFepiSe generovanym programem, ktery
se na zavér zapiSe na magnetofon i microdrive.

Na druhé stran v3ak, pFeklddidme-li v HiSoft-Pascalu program v nedestruktivnim
reZimu pFekladu a nesta¥{-li misto pro ulo¥eni vytvifeného kodu, pFeklad se zasta-
vi. Jako varovdni se ohldsi zpravidla nesmyslnid syntaktickd chyba. Stiskneme-li
poté omylem kldvesu pokrafovini v pFekladu, systém se zhrouti. V nZkter§ch pFipadech
se ale zhrouti i bez tohoto varovéni.,uB—Pascal md tyto pfipady dokonale o3etF¥eny.
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V zajmu objektivity je tFeba upozornit na nésledujici nedostatek ,uB-Pascalu.
Generovany strojovy kod vyu¥ivéd pouze podmnoZinu instrukci mikroprocesoru 780, kteri
Je kompatibilni s podmnoZinou instrukci INTEL 8080. To vede k vytvafeni relativng
delSich strojovych programii, neZ je tomu u HiSoft-Pascalu.

Abychom si wudélali pFedstavu o rychlosti vytvifeného programu, provedme test
s programem (viz vypis 1), ktery zjiStuje pofet prvofisel v rozsahu 1 aj 16383.
NapiSeme-1i obdobny program v BASICu (vypis 2), pak se doba vypotu bude pohybovat
okolo 6 minut a 10 sekund. pB-Pascal je s vypoftem hotov za 9 sekund. Program pfe-
loZeny HiSoft-Pascalem se s vfpoltem vypoFfidi za & sekundy.

uB-Pascal byl m.j. vytvafen pro Gfely vyuky programovéni. Proto.se autoFfi za-
m&F11i na hlidin{ mnoha moZnych syntaktickych i b&hovych chyb. To pochopiteln® tro-
chu zpomaluje rychlost tvorby generovaného kodu i jeho bEh. Kontrolu vZak miFeme
vypnout pomoci nastaveni parametri prekladu. Pak se doba b&hu uvedeného testovaciho
programu zkrdti z 9 na 3 sekundy! Vypneme-li obdobné kontroly (kterych je ale méng)
v HiSoft-Pascalu, zrychlime program rovné? na 3 sekundy.

Pofet chybovych hliSeni pFi pFfekladu je u HiSoft-Pascalu 68, u,uB-Pascalu tém&F
dvojndsobek - 176, coZ podstatn& zlep3uje detekci chyb. Navic - nék(eré chyby HiSoft
Pascal detekuje nedokonale. Stafi napf. v programu z vypisu 1 zménit konstantu
Rozmér z 8190 na 30000 a program v reZimu nedestruktivniho pFekladu pFelo¥it. Pre-
kladaf HiSoft-Pascalu (na rozdil od uB-Pascalu) neohlisi, ¥e vektor dlouhy 30000
bajtd se do vyhrazeného mista nevejde. PFeklad probZhne zdinlivE bez chyb, avZak
spustime-1i pFeloZeny program, systém se zhrouti.

Zaludn&jSi neZ syntaktické chyby, odhalitelné u? pFi pFekladu, jsou chyby, které
se projevi aZ pFi b&hu programu (napF. d&leni nulou apod.). HiSoft-Pascal hlidj
11 béhovych chyb, ,uB-Pascal md implementovino celkem 37 rlznjch hli%eni o chybach
pFi b&hu programu. Navic na obrazovku &i tiskdrnu vypisuje mnohem dokonalej%{ proto-
kol o zastaveni programu neZ HiSoft-Pascal, ktery uvede nanejvy% obsah Zitafe adres.
Velice uZitetné je hlidéni b&hovych chyb pFi prici s dynamickymi prom&nnfmi. Chceme-
1i vytvoFit dynamickou proménnou a neni-li JiZ pro ni misto, pB-Pascal nas na to
upozorni; v HiSoft-Pascalu se "zatmi obrazovka" a nasko&i "osudovy" nipis "Sinclair
Research..."

uB-Pascal se v hlavnich rysech drZi mezinirodni normy Pascalu IS0 7185. Podstat-
nd je pouze jedna odchylka - pro rozliZeni dvou identifikitord je vyznamnjch pouze
prvnich Sest znaki. Pro zlepSeni &itelnosti lze kamkoli do identifikitord umistit
znak podtrZitka, ktery se pfi rozliSovini identifikatoru ignoruje.

HiSoft-Pascal ma& - oproti ncrm& jazyka - nasledujici z4kladni omezeni, kter
Jsou dosti nepfijemni:

1. - prfikaz CASE nesmi mit variantni €ist

2. - procedury a funkce nemohou byt formalnimi parametry

3. - chybi procedura DISPOSE, uvolnujici nepot¥ebné dynamické proménné do volné
paméti

4, - chybi datovy typ Soubor (FILE)
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/uB—Pascal tato omezen{ nema! Oproti norm® md navic nésledujici zadsadni rozSiFeni:

1. - pfikaz CASE miZe byt ukonlen kliZovym slovem ELSE, které se provede v pFipa-
dé, kdy hodnota selektoru vEtveni se nerovnd %adné z uvedenych konstant

. - funkce PEEK - vraci obsah zvoleného mista v paméti
. - funkce POKE - zapisuje zadany obsah na zvolenou adresu v paméti

2
3
4, - funkce INP a OUT %te, resp. posild prisludny bajt z/na pFisludnou brénu
5. - funkce ENABLE a DISABLE - povoluje a zakazuje pferuSen{

6

. - procedura CALL provede strojovy podprogram uloZeny na specifikované adrese;

procedurou je podprogram ev. moZno pfedat parametry do reg. BC, DE a zdsob-
niku

7. - funkce FCALL, na rozdil od pFedchozi procedury, navic vrati obsah reg. DE
8.

g’

funkce REF vriti adresu specifikované proménné

grafické procedury LINE, PLOT, ARC a CIRCLE

HiSoft-Pascal m4 zhruba analogickid roz%iFen{. Neumoznuje (pomoci standardnf pro-
cedury, obdobné procedurdm CALL a FCALL z ,uB-Pascalu) pFfimo pFedat pzrametry uZiva-
telskému programu, zapsanému ve strojovém kodu. Navic mi prostFedky, jak zaznamenat
na microdrive &i magnetofon definovany obsah pamdti (ale neznd datovy typ Soubor).

Manuil dodivany k ,uB-Pascalu obsahuje podrobny popis zplisobu préce s integrovanym
programovym systémem Pascal a popis vSech implementalnich zvlaStnosti.

ZAVERECNE SHRWUT]

NejvEt3imi nedostatky stdvajici verze ,uB-Pascalu ve srovnéni s HiSoft-Pascalem
je chyb&jici reZim destruktivniho pFfekladu a nemoinost generovat programy samostatné
spustitelné mimo systém pB-Pascal. Mezi negativa miZeme zafadit i to, Ze kod je
generovan v instrukcich 8080, nikoli Z80.

NejvétSi pfednosti pB-Pascalu je mnohem podrobnZj3i detekce syntaktickych a b&ho-
vjch chyb, dokonalej$i ochrana pfed fatilnimi chybami zplsobujicimi zhrouceni systé-
mu a implementaci odpovidajici poZadavkim normy jazyka (HiSoft-Pascal nemd implemen-
toviny nékteré dileZité konstrukce).

Hledime-1i pro oba prekladale oblast jejich pFevdiného pouZiti, pak v pFipadé
tvorby rozsdhlych programi je (vzhledem ke krat3imu kodu a moZnosti destruktivniho

‘pfekladu) vyhodnZj3i HiSoft-Pascal. Pro tvorbu krat3ich aplika&nich programi a zej-
ména pro GZely vjuky je oviem nesporné mnohem vhodn¥j¥{ uB-Pascal.

Jak sd&lili autoFi ,uB-Pascalu, pfipravuji pro zpravodaj Mikrobdze materidl, po-
jednavdjici o tom, ja‘ umoZnit, aby pfekladalem v'’'generovany kod pracoval samostatn¥
-iuo/UB-Pascal (pouze s "vypreparovanou" runtimovou knihovnou v délce cca 7K).

Zv148t¥ tém z vas, kter{ se Pascal teprve hodlite ufit (jeho studium vFele dopo-
ruuji), ,uB-Pascal uletf{ celou Fadu problémi, s nimiZ byste se potykali v pFipadd
HiSoft-Pascalu.

NUDr. KOFRANEK, CSc.
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Vdomoviné Specter

Jak vyplyvd z anglickych Casopisu, spectristé jsou pro tamni vyrobce pova7livé
nezajimavou skupinou zdkaznikd. Snad do trosek zmirajiciho kradlovstvi sira Sinclaira
vnese trochu Zivota amstradovské Spectrum +2. TakZe, upFfimn& Feleno, neni aZ tak
z eho vybirat. Tykd se to prfedeviim hardwaru.

Firma Saga nabizi nékolik "n&hradnich® klévesnic pro ZX Spectrum v cendch od
40 do 70 Lstq. Zv143t& ty drai3i jsou p&kné, ale cenové dnes pFesahuji cenu samotné-
ho politace.

Pestrd nabidka je na trhu joystickd. Hry jsou hlavni potravou domicich Specter.
Test mEsitniku Sinclair User vyhodnotil joysticky takto (maximum je 100 procent):
Mach 1 (95), Speed King (91), Elite (89), Kraft (85), 125+ (82) atd. aZ po Master
a Gun Shot (po 65). Mach stoji 15 Lstg, nejlacindj3{i je za 7 Lstg.

Nékolik malych firem vyrdbi pro ZX Spectrum my3i. Z testu EtyF (ve stejném Caso-
pise) vy3la vit¥zn& mySka AMX. Spolu s programy AMX Art, Mouse Control, Icon Desig-
ner, Calculator a Puzzle stoji 70 Lstg. Je kompatibilni s grafickymi programy Art
Studio a Artist II. Spodni cenovd hranice u "slabSich" aySi je 50 Lstg.

JiZ pfed n&jakym Casem se na spectristickém trhu objevily diskové jednotky. Velké
popularit se t&35i Opus Discovery. Je konstruovan pro diskety 3,5 " o obsahu 250K
neformdtovanych. Jeji Zerni skFinka obsahuje (kromé diskového) dal3i interfejsy pro
joystick, tiskdrnu a monitor s video-vstupem. M3& vlastni operalni systém BK ROM
a zabudovany zdroj, kterym napdji i ZX Spectrum. Prodivid se s programem, ktery pfe-
vede v43 software z pésku na disk. Pro byvalé uZivatele microdrivi je pfijemné,
Ze md shodnou syntaxi ovlddacich prikazu. Vzhledem k celkové vybavenosti je jeji
cena 100 Lstg velmi nizkd.

Ddiifngovou cenou Opusu Discovery byl vyrobce diskové jednotky Beta pFinucen
ke sniZeni cen. PFesto jeho diskovy interfejs Beta 128 stoji celych 70 Lstg. Koupite
-1i si v3ak spolu s nim i jednotku, interfejs vim do ceny "neni zapoZitén" a spolu
vis vie pFijde na 160 Lstg u 3,5 , resp. na 180 Lstg u 5,25 . 0b& jednotky obsih-
nou po 1 MB z&znamu, coZ uZ stoji za to. DvojCe pFijde na 260, resp. 300 Lstg.
Interfejs k tiskarn® si musite koupit zvl43t za 20 Lstg. Beta je oboustranni, pra-
cuje s dvojitou hustotou z&znamu na 80ti stopéch. M4 vlastni zdroj a je kompatibilni
se ZX1.

Microdrive s interfejsem ZX1 se prodivd v priméru za 50 Lstg. Kupujete-li vice
microdrivi najednou, pFijde pak kaZdy na cca 20 Lstg. Cena kazetky nepfesahuje 2
Lstg. Wafadrivy maji znalny cenovy rozptyl - od 60 aZ pFes 100 Lstg.

Objevuji se varianty jiZ dlouho znidmych interfejsl pro komunikaci s tiskdrnami.
Oblibeny ZX LPRINT III, ktery byval k dosténi jen pro paralelni pFenos, je obohacen
o sériovy port. Umi vykondvat pFfimé pFikazy LLIST, LPRINT a COPY. Stoji 30 Lstg.
Za stejnou cenu se prodidvd napFf. i1 Tasman Printer Interface, ktery komunikuje s
dlouhou Fadou tiskiren. S uritou inovaci pFfiSla firma Ram Electronics. Jeji Ram-
Print md (ve vlastni ROMce) implikovany slovni procesor RamWrite, ktery lze kdykoli
zavolat. Vfhodou je, Ze pro zapisovany text miZete vyuZit celé volné pam¥ti, nemusi-
te nic pfedem nahrivat. Nevyhodou je, Ze slovni procesor ve srovnini s Taswordesm,

L7



Spectral Writerem &i Last Wordem nestojf za moc, navic je nepfistupny programovym
Upravam, ktery kutilové u tohoto typu programi tak radi provddEji. Co lze povaZovat
za nesluSnost viti zdkazniklim, je jeho ubohy, odflinknut§y manuil. RamPrint mi je3té
dva vstupy pro joysticky. Stoji 40 Lstg.

Firma Romantic Robot upravila svij stafitky Multiface One pFi- nezmZn&né cené
40 Lstg. M3 svdj operaini systém 8K, pFifemi dal3ich 8K poskytuje uZivateli jako
volnou RAMku. Tak vlastn€ roz3ifuje rozsah volné pam&ti na 56K. Darovanych 8K RAM
miZete vyuZit (napF. pFidanym MULTITOOLKITem) pro monitorovéni a dpravy her, které
vim interfejs kdykoli zastavi. UmoZnuje i pFenos jakéhokoli programu z a na m-drive,
Wafadrive, pdsek, disketové jednotky Beta, Opus a Kempston. Lze pFipojit i joystick.
Zajimavosti je, Ze u pFendSenych programl providdi soufasné kompresi dat, takZe zkra-
cuje jejich celkovou zaznamovou plochu i €as nahrévky. S tiskirnami nekomunikuje,
ale je "prichodny". Interfejsim, které maji implementovdnu funkci COPY, miZete pFi
praci s Multifacem dat pFikaz k tisku stdvajici obrazovky.

Ceny tiskaren, které 3ly pFed Tasem prudce doll, svij pokles zpomalily. Nejlaci-
n€j3i je tiskdrnitka Alphacom, za pouhych 20 Lstg. Seikosha SP 1000 pfijde na cca
200 Lstg, podobné jako Brother M1109. Epson LX86 stoji cca 230, FX85 400, Kaga Taxan
KP-810 270 Lstg. A pro zajimavost - laserové tiskirny, které tisknou 300-600 Fidek
za minutu, stoji kolem 2000 §.

Pracovat s monitorem je urCitZ snem kaZdého spectristy. NEkolik firem zalalo
vyrabét interfejsy, jeZ umoZfinuji pFipojeni n&kterych typl monitord. RGB interfejs
stoji kolem 45 Lstg. Monochromatické monitory se nabizejf v cenich do 100 Lstg,
lacinej5{ barevné kolem 200 Lstg.

Zajimavym produktem je Dataskip Videoface, kter§y provede za 0,27 sec. digitaliza-
ci TV obrazu z videokamery, videomagnetofonu nebo videov§stupu televizoru w rozsahu
256x 192x &4 bity. Pomoci dodaného softwaru lze obraz dodateZn® upravovat. Uchovd
6 obrazovek pro pFipadnou tvorbu animace. Je kompatibiln{ s m-drivem a diskovou
Jednotkou Beta. Cena 70 Lstg. 0 10 vic stojf Volex TTX2000S, kter§ spolupracuje
se ZX Spectrem pFfi p¥ijmu a zpracovani teletextu.

Na tomto mist¥ je vhodné uvést, Ze uvedené katalogové ceny nezahrnuji kabely,
které jsou znatn¥ drahé; jejich cena se pohybuje kolem 10 Lstg. Katalogové ceny
Jsou rovnEZ vidy o néco vy33{, nei za jaké lze vyrobky sehnat pFi b&hin{ po obcho-
dech.

Posledni hardwarové vyrobky, které stoji za povZimnuti, jsou modemy. Jednim z
typickych piredstaviteld moderniho wcdemu pro spojeni se ZX Spectrem je VOYAGER za
80 Lstg. PFi dokoupeni potFebného softwaru a interfejsu vids v3e pFijde na n¥co
pres 100 Lstg.

0 néco ZivEjS{ je softwarovy trh. To se vSak tyki zébavnych programli. U ufitko-
vich (aZ na drobné v§jimky) je to bfida. Ty z vés, ktef{ si oblibili slovni procesor
Tasword, bude zajimat, jaké dodatky k n¥mu firma dodiva. TASWIDE upravuje zobrazenf

AL LR ] AL

znakd pFi prédci s Basicem na §iF5u 64 na Fadce. TASPRINT obsahuje 5 typl pismen
pro tisk na tiskdrnu v grafickém modu. TASCOPY vytiskne obrazovku. TASMERGE pFeni3{
do Taswordu zaznamy z Masterfilu. Novinkou je TASWORD THREE, ktery je doddvin pouze
na kazetkdch m-drivu. Je kompatibilni se systémem Opusu Discovery. Obsahuje n¥kters
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pFilepZenf, jako napF. mail merge. Pro nové Spectrum 128 je piFipravena verze TASWORD
128. A

Objevily se t¥i nové programy pro préci s grafikou Spectra. Firma Softcat nabfz{

ANIMATOR 1, kter§ m& byt stejné snadno obsluhovateln§y, ale schopnZj3{ neZ vyborné

Lﬁrt Studio. Lze jej doplnit modulem Poster Machine, jimi mlZete tisknout plakity,
sestavené z vit¥fho poftu "obrazovek". Mimochodem, nemite jej uZ n¥kdo? Tato otézka
plat{ i pro ARTIST II. Ten se sklidd ze t¥{ modull - zdkladniho, pro tvorbu strének
(jejich grafiku je pak moZfno tisknout spoleZn¥ s textem ze slovniho procesoru Writer
firmy Softechnics!) a pro kreace sprajtl. Vzhledem k tomu, ¥e se jednd o obohacenou
verzi pFedchozfho programu Artist, lze olekivat opravdu vynikajic{ v§sledky. Do
t¥etice - LORIGRAPH, obdoba Art Studia co do snadnosti obsluhy i schopnosti, které
jsou mirn& roz¥iFeny. Pnogram pracuje pouze s Zernobilou kresbou (barevné Gpravy
je nakonec moZno dod¥lat jinym programem). Hlavni pFednost LORIGRAPHu spoivd v
tom, Ze stanovené Zasti kresby pojimid pseudoprostorovE. Tak je moino jimi otalet
podle uZivatelem dané osy. Co tato moZnost pFfind¥{ do tvorby kresby, si dokadZe pfed-
stavit kaZdy, kdo se computerové grafice vEnuje TastEji.

Z4vislé uZivatele Basicu pot¥3{ svou solidnosti zndmd firma HiSoft programem
BASIC COMPILER, ktery pFevede basicovy program qg_;}rojovi kod. V§sledné zrychlenf
behu zkompilovaného programu se v prib¥hu pohybuje mezi ndsobky 4 a% 10 (podle Eet-
nosti uZit{ "hdFe kompilovatelnych" pFikazd Basicu). PFi uZiti t¥ch "snadnEji" pfFe-
voditelnjch mdZe byt program rychlej3¥{ aZ 150 krit! Jako vSechny pFfedchozi kompile-
ry, md i tento svd omezenf, avZak jen mald. Neporadi si se "systémovymi" pFikazy
SAVE, LOAD apod. a nékterymi vyjidfenimi pFi operacich s Fet¥zci. Program md nZkolik
pFednosti, které se projevuji zv14a3t¥ pFfi praci s Eiselnymi promEnnymi. Jsou-li
jimi celsd Eisla, ukliddid je v dGsporném formatu. Pokud mu pFedem nesdélite, Ze tak
md ufinit, doki¥e je pFi kompilaci najit a na tuto moZnost vas upozorni. RovnEZ
vyhledivs d¥leni a nasobeni dvEmi (kdo znid assembler, vi proZ). Kompilace probih
ve tfech prdb&zich, b¥hem nichZ obrazovka slouZi jako buffer. Verze pro 48K je dlou-
hi cca 10K. Tak vim pro Basic zbyde kolem 30K. Verze pro Spectrum 128 +2 zabird
asi 500 bajtl v basicové oblasti, zbytek je ve druhé "pamEtové bance" 64K.

Absolutnim hitem systémovych programi je LASER GENIUS (editor-assembler a monitor
-analyzator) fy Oasis. Jeho popis by zabral mnoho stran; tedy jen n&co z toho mnohé-
ho, co nabfzi - macro s proménnymi parametry, Phoenix s rozSifenou sadou pseudo-
instrukc{ pro tvorbu pFedeviim matematickych programi, analyzér se syntaxi Forthu,
moinosti pFenosu nivESti z a do C4sti tvoFeného programu, resp. pfi pFipojovéni
subrutin z knihovny, volbu Ffady &innosti - napf. trasovéni, definici n€kolika pra-
covnich oblasti pro uloZeni dat z analyzovaného programu &i uZivatelské obrazovky
atd. To vSak zdaleka neni v3e, co s timto prvnim vyvojovym systémem pro ZX Spectrum
miZeme €init. Yanuil obsahuje i ofikazy pro Amstrad a jejich modifikace pro Spectrum
128,

Hsrni software, ktery je vlastné tim hlavnim trinim produktem svEta Specter,
stupnuje svou rafinovanost. Vedle, hromad pFiSer a hriz v3eho druhu se otjevuji my-
Ylenkové 1 profesioniln® dokonalé orccrazmy, které isou omezeny u¥ jen rozsahem pamZ-
ti ZX Spectra a jeho, pro dne3ni dobu uZ pFili¥ limitovanymi moZnostmi grafického
vyjidFeni. Sachovi fanouSci jisté uvitaji prvni prostorové Sachy PSI CHESS. K simu-

49



lacfm se Fadi 1T RACER, ktery vzdilen® pFipomind vyborny Full Throttle, HARDBALL
simuluje baseball, BUMP SET SPIKE volejbal, ROOM TEN je squash pro astronauty (hraje
se v prostoru s malou gravitaci), XENO je zvla3tnim hokejem se dvEma "disko-hoke-
jisty". Tvirci skvElé strategické hry Arnhem pFi¥li s dal¥i specialitkou z d&jin
bitev - NAPOLEONem a jeho bojem u Eylau. Bojové letecké operace jsou hned ve dvou
vyddnich. HARRIER se rozhodn& Fadi k nejzdaFfilejSim simulacim tohoto typu. Kone&né
je tu zase vzlet a pFistini se v3im vSudy. Startovat lze dokonce tFfemi zplsoby,
i vertikaln® (tim Ttvrtym je samozfejmé& rozbitf letadla). Ovliddani nenf jednoduché.
Vzpomindte na pofet ovlidacich tlafitek programu Fighter Pilot? HARRIER jich mi
30. Vyborné zpracovany manudl vis zavaddi do vysoké Zkoly letectvi. Cproti tomu ACE
je pFilif zjednoduZenou simulaci Fizeni letu (nahoru-doli-vlevo-vprave-pal). AkEn{.
Le€ vnit¥ni chudoba brzy unavi. REBEL STAR se Fadi ke strategickym hrdm - jedna
bdze na mésici Gtoli, druhd se bréni; hraje jeden proti pofitafi, nebo dva proti
sob&. Pokud jste si pred 1éty oblibili hru Football Manager, padne vam do noty HEAD
COACH. Coby manaZer tymu amerického fotbalu jej vedete k metdm nejvy33im. Stile
se objevuje mnoZstvi her, vychdzejicich z "filosofie" programu Knight Lore (Fikim
jim “"rohovky" podle umist®ni krychlovych prostorl jednim rohem proti hrafi). Mezi
ty nové patfi napf. NEXOR, GLIDER RIDER Ti GREAT ESPACE, ktery se v3ak od obvyklé
schématifnosti '"rohovek" odliSuje svym déjem. K této skupiné patfi i TRAIL OF
DARKNESS, ktery je oznafovdn za Fairlight II. Kombinaci "rohovky" s akini i dialogo-
vou hrou je PRODIGY. Populédrni Subre Wulf nael svého dokonalej$iho pdkrafovatele
ve hfe FIRELORD. Pokud uZ jste si zahrdli na vesmirného obchodnika-bojovnika ve
h¥e Elite, pak vas musi nadchnout novinky, kterd €erpd z podobného provedeni anima-
ce, ale na vy3%{ Grovni - STAR GLIDER. Jestli jste méli trpElivost s hrou Tau Ceti,
Cekd vas dal¥i oFiSek - ACADEMY. Jde o znainé roz3ifeni d¥jovosti Tau Ceti, které
ACADEMY zUstdvd vérnd i po grafické strince. Mezi vyjimelné tvirce, jehoZ hry nelze
zafadit do nEjaké Zkatulky, patf{ autor skvélych, strategii nabitych Lords of
Midnight. Jeho novy vytvor DARK SCEPTRE je ideovou obdobou Lordi. Provedeni se v3ak
vyrazné 1131 animaci. Mezi originality s ndporem na logické my3leni v akci patFfi
TRAPDOOR s plvabnymi stradidélky. A co jeSté stoji za zminku? URIDIUM - akéni hra,
kterd slavila Usp¥chy na Commodoru. Klonem Shadow Fire a Fairlight je STRIKEFORCE
COBRA. Ale to neni ani zdaleka v3e! Nadi spectristifti dekodéFi a odtajovati zakle-
tych programd si u? urfit® masiruji bunky. Jen do tohe, chlapci! Jsou nds tisice,
ktef{ uZ se t&3ime na vysledky vaSich probd&lych noci, abychom je pak stejn& ne-
rozumn& probdivali také.
Sinclair User 9-12/86
vybral -elzet-
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Programova nabidka
MIKROBAZE

ZX Spectrum

DrNG

Na bazi zndmé kombinace programi GENS3 a MONS3 postaveni dprava, kteri unoiﬁuje
napF. jednoduSSi spoluprdci mezi ob¥ma Eistmi programu, odpadaj{ starosti se stude-
nymi a teplymi starty, lze m¥nit zalitek pracovni oblasti, pFi disassemblovini se
monitor neptd na adresu, kam preklad uloZit, ale sim si vyhledi konec zdroiového
textu generdtoru, uloZi pFeklad za n&j a upravi prFisluSné parametry generitoru,
dile je pridino tolik potFebné "pipini" tlalitek, prdvodni texty jsou slovenské,
pridany modul provadi prepoty mezi rlznymi E{selnymi soustavami atd. Plvodn{ funkce
obou zékladnich programd zdstivaji zachoviny. DoplnZno dvEma svazky bohatého manui-
lu. DrMG je jedinou kompilaci pdvodnfho materidlu se zahrani&nim vzhledem k jeho
urfeni pro prib¥iné doplnovini znalosti assembleru Z80 v nivaznosti na didaktickou
Cinnost Mikrob&ze smérovanou na jeji €lenskou zikladnu.

DIAPEN

Slovni procesor pro editaci textu v feském a slovenském jazyce. Nizev je sloZen
ze dvou slov - PEN je dnes jiZ mezindrodnim oznafenim mnoha druhd pisitek, DIA je
zkratkou slova diakriticky (rozli¥ovaci), které ve spojeni se znaménky oznaluje
Earky, hafky, tefky, krouiky apod. u pismen mnoha abeced rlznych jazykd. DIAPEN
pofitd i s velmi jednoduchou dpravou pro- editaci jakékoli abecedy mnoha dalSich
jazykd (od azbuky po nor3tinu). Na rozdil od vSZelijakych dprav anglickych editord
pro editaci diakritickych znamének dosahuje DIAPEN zv14&3tni (pravou toho, Ze v3echny
pivodni znaky ASCII kodu zlstivaji zachovdny a vibec se nemZni jejich pozice na
klavesnici. Vyhoda tohoto Fe3en{ je m.j. v tom, Ze na DIAPENU napsand napi. Ceska
slova se na jiném editoru promitnou nikoli jako zm&t nesrozumitelnych znakd, ale
budou u nich chyb&t jen dia-znaménka. Rovn®Z pro tisk Zeského textu z jiného editoru
nebude trfeba provaddét Zadné (pravy - text se vytiskne jen bez dia-znamének. Manuil
DIAPENu bude obsahovat instruktdZ provedeni tisku pismen s t&mito znaménky na ti-
skarnich, které maji bud graficky mod, nebo tzv. down-load do volné pamdti tiskérny.
PFimo na kazet& budou softwarové bloky pro praci s nékterymi typy tiskéren a inter-
faci. DIAPEN bude obsahovat vZechny funkce pro préci s textem, jak je tomu nap¥.
u Taswordu nebo Spectral Writeru,a n&které funkce nové; ovladéni tiskdrny je roz3i-
Feno. Obecn® lze Fici, ¥e DIAPEN vyplnuje v§raznou mezeru, kterd zeje v oblasti
editace TeStiny a sloven3tiny 2z klivesnic zahraniZnich mikropo&ita&d. DoplnEno
bohatym manudlen.

51



uB-PASCAL

Integrovany systés umoZnujfci editaci, pXeklad a providéni programii v jazyce
PASCAL. Obrazovkovy systém editoru pracuje se 64 znaky na ¥idce. PouZiti verze jazy-
ka PASCAL je velmi blizkd mezindrodnf norm¥ ISO 7185 (Groven @) a implementacinm
OC-PASCALU na mikropocitaich I0Q 151 a PP 01. Jazyk obsahuje Fadu roz¥iFeni. PFe-
kladal je navrZen tak, aby byl vhodnym prostfedkem i pro vyuku programovini. Posky-
tuje detailni chybovou diagnostiku a moZnost pFisnych bEhovych kontrol. Programy
mohou pracovat na logické drovni se soubory, které fyzicky vstupuji nebo vystupuji
pfes klavesnici, obrazovku, tiskidrnu, magnetofon, microdrive. PFiloZen pFehledn?
zpracovany manuél.

DATALONG

Svym uZivatelskym komfortem v mnoha smErech vyrazn& pFevyZuje obdobné databizové
programy pro ZX Spectrum. ZaloZen{ databanky a formdtu vypisu vSech zpridv a poloZek
je snadné (FeZeno pFimym grafickym navrhovinim formitu s prib&Znou kontrolou jeho
vzhiedu na obrazovce) a velmi variabilni. To plati i pro provedeni jakékoli zmény
nebo opravy. UZivatel je pFi prédci s DATALOGEM veden jednoznainou volbou funkecf
z posioupnosti pfFenhlednych menu. Kterdkoli poloZka zprivy mlZe b§t vypisovidna ve
formdtu 64 nebo 32 znakl/F. Novinkou, kterou uZivatelé ZX Spectra oceni, je moZnost
d¥leni souborl dat databanky podle uZivatelem stanoveného vyb&ru s nislednym indivi-
dualnfm z&pises vybranych East{ soubord na vnéj3{ panttové médium. Takto-vzniklé
"dil€{ soubory" mohou byt do databanky nalteny jak samy o sob&, tak i pFiZlen&ny
k souboru v databance pFitomnému, tedy spojovény. Komunikace se z&znamovymi zafize-
nimi je zaji¥t¥na pFikazy Basicu, které jsou uZivateli pFistupné, pFizplsobitelné
jakémukoli z&znamovému zaFizeni., Doddvand verze obsahuje pFikazy pro magnetofon
a liCPOdPiV?. PFfenos dat na tiskérn? neprobihd pomoci funkce COPY, ale ve form&
znakovych kodd. DATALOG pracuje s Eeskou a slovenskou abecedou, implementovéna jsou
1 jinojazyEnad pismena, vyskytujic{ se napf. v pFfijmenich. Velri detailnZ zpracovany
manudl DATALOGu mad dv& Casti. Prvni je urlena b¥inym uZivatellm, druhd poskytuje
programitorim informace pFedeviim o moZnosti provedenf{ zm&n nZkterych parametrd
DATALOGu. '

aikROMkod

Velni ¥4dany, kompletn{ pFehled rutin ROMky ZX Spectra 48K (tedy i ZX Spectra+
a ROMky, kterd je funk¥nf v modu 48K u novfch verzi ZX Spectra 128K). Kazeta bude
obsahovat jednoduché rutiny, které budou volénim subrutin ROMky vykondvat poZadované
funkce i diky moZnosti vkl&d&ni rlznych vstupnich parametrd do hlavnich rutin. Jednd
se tedy o obdobu znimého programu Supercode, ovSem s tim, Ze struktura rutin bude
zcela odli¥na, funkZn® variabiln¥j3{ a bude se plné soustfedit na vyuZiti rutin
paméti ROM. Celé dilo bude korunovéno plnym, komentovanym assemblerovijm vjpises
celych 16K ROMky. Pochopiteln& nebude chyb&t ani popis hlavnich programovych rutin
kazety. Oproti mnohym z vés znémému origindlnimu vypisu ROMky bude nikROMkod doplnén
informacemi o moZnostech price s jejimi st¥iejnimi Zistmi (pFedeviim kalkulétorena,
rutinami obrazovky, kl&vesnice, ovlidinis kandld, zvuku, tisku, atd.). Program
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nikROMkod se svym velice rozsdhlym manudlem stane nezbytnosti kaZdému, kdo bude
chtit pln& vyuZit schopnosti svého potitate - pFedeviim znalcOm assembleru mikro-

procesoru 280. Ale i stoupenci jinjych jazykd budou moci vyuZiit znalosti, které jinm
mikROMkod poskytne.

PLOSN K

Se stane vitanou pomickou ka?dého konstruktéra - elektronika. S jeho pomoci lze
snadno a rychle vytvafet ndvrhy plodnych spojl, osazenjch aZ 100 obvodovych prvki
(vietné integrovanych obvodi). Jako vstupni parametry jsou do PLOSNIKu vkl&dény
typy soufdstek, ofislovani mista jejich spoji atd. Na vystupu je zpracovén graficky
ndvrh plo3Sného spoje, ktery je moino dodatein® optimalizovat jak programovEé, tak
pfino graficky na obrazovce. Vysledny ndvrh lze vytisknout na tiskérnZ s grafickym
modem nebo s pomoci definovanych znakd tiskdrny (download). UZivatelé bez pFistupu

k tiskdrng mohou pouZit cestu fotografické kopie obrazovky.

KAREL

Tento popularni programovaci jazyk vam Mikrob&ze nabizi hned ve tFech provedenich
pro tFi rizné mikropoCitafe. Z toho verze pro ZX Spectrum je zcela novou modifikaci
programu. Programovy manuil se zabjva nejen programovacimi povely, jeho rozsah je
viznamn roz3ifen o celou metodiku programovéni s timto typem jazyka. Ve své obje-
dnivce nezapomente uvést, pro jaky typ poitafe program objednivite. Dale si kratce
pripomeneme zdkladni charakteristiku KARLA.

KAREL je mikropolitafovy program, ktery je souCasn& zabavnou hrou i seriozn{
ufebni pomickou. Pochdzi ze Stanfordské univerzity, kde byl plvodné koncipovan jako
pfedstupen vyuky programovaciho jazyka Pascal. V na3i implementaci je do jisté miry
setfena jednostrannid orientace na Pascal a pFidani nEkterych novych prvkd Zini z
tohoto programu univerzalni prostFedek pro poCételni faze vyuky moderniho programo-
vani.

Niklaus Wirth, autor programovaciho jazyka Pascal, uvadi, Ze program - algorit-
my + datové struktury. V systému KAREL jsou datové struktury potlaeny, coZ umoZnuje
snadn&j3{ chipani zdkladnich pojel a postupl pouZivanych pFi sestavovini algoritmic-
kych struktur programl. Ziskané poznatky a dovednostx jsou pak vyuZitelné ve vEt3iné
ostatnich programovacich jazykd.

KAREL m4 své opodstatn®ni i pFi pFipravé k programovini v jazyce Basic, ktery
md nej3ir3i uplatn®ni v oblasti mikropofitald. Je holou skutefnosti, Ze Basic nemd
dostatek prvkd podporujicich tvorbu strukturovanych a moduldrnich programi. Kdo
viak zvlidnul KARLA, mid i v jazyce Basic pFedpoklady k vytvaFen{ GTinnjch, pFehled-
njch a dobFe modifikovatelnjch programl. Mikropofitale a roboty sice sméfuji k tako-
vé dokonalosti, e je nebude tFeba programovat specidlnimi programovacimi jazyky,
ale algoritmizace je dovednost vyuZitelni obecn¥, nejen pFi programovani potitatd.

V nafem prograsu je Karel jméno robota, kter§ je nakreslen na obrazovce mikropo-
t{tafe. Karel mi na obrazovce svoje mEsto ohranifené zdi a v tomto m¥st¥ vykondvd
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funkci dopravni sluiby. MiZe se presouvat z kfiZovatky na kFiZovatku a uklidat i
sbirat na kfiZovatkach dopravni kuZely, znalky.

Program KAREL pro mikropolital je d&lan tak, aby sim daval nédvod k dal3{ Einnosti
obsluhy; lze s nim pracovat, aniZi by uZivatel potFeboval jakoukoliv pFfirutku. V
pripadech, kdy pro strufnost neni jeho pokyn jednoznaln§, lze sprivny postup nalézt
metodou pokusd a omyld. PFesto je vhodné, Ei spi%e nutné doplnit prici s programo-
vanim Karla také vysvétlenim zakladnich pojmli strukturovaného a moduldrniho progra-
movani. K tomu slouZi tiStény instrukini materiil.

Karlovi se dédvaji povely b&Znymi Zeskymi slovy. Pochopeni novych poznatkd proto
neni ztEZovdno soufasnym ulenim anglickych slov. Karel je také GsluZny robot,
viechno, co si miZe domyslet, ud&la nebo napiSe sim. S formalni strinkou svého ufeni
v nejvySS{ mife sém napomdhd. A tak se stivd z trpélivého Zdka je3té trpélivEjdim
utitelem. (A pro zkuSené programitory se z ufitele stiavd zabavny spolelnik!)

AMSTRAD/SCHNEIDER

TRAN-SP-AN

Oboustranny prevodnik formati zdpisu a Cteni dat mezi poitali ZX Spectrum a
Amstrad/Schneider. Program napf. umoZni, aby text zapsany na kterémkoli z obou po€i-
tafd bylo moZno nafist "do jeho kolegy" a jakkoli s nim dile pracovat. PFevod se
provddi na politafi Amstrad/Schneider. To znamend, Ze TRAN-SP-AM umoZni vzajemnou
komunikaci mezi drZiteli obou typl politall, stejn& jako t&m z vis, ktefi ze Spectra
prechdzite na Amstrad, nabidne moZnost pFevodu v3ech vaSich texti zapsanych na
Spectru na zaznamovy formdt vaSeho nového pofitae. Soudisti programu je modul,
kter§ umo¥ni konverzi znakovjch kodd, pokud ji bude tFeba. Pokrofilej3i uZivatelé
vypotetni techniky sprdvné tusSi, Ze pfevadét lze nejen texty psané na slovnich pro-
cesorech, ale i jakékoli jiné (zdrojovy text assembleru, databdzové z4znamy apod.).
Pfevod se provddi na politali Amstrad/Schneider. Obsluha programu je vedena logicky
razenymi dotazy menu, je proto velmi jednoduchid. Pro uZivatele, kterym je formit dat
jeSté trochu hadankou, je pFipojen informativni lanuél

Viechny programy budou distribuovdny pouze na kazetéch

o

Ve zpravodaji Cis. 5 uvedend informace o programu ING.INK pro AMSTRAD/SCHNEIDER
je zruSena po dohod® s autorem i klubem uZivatell tohoto typu pofitafe. Jeho Elenové
se z divodu potFeby rychlé aplikace Cesky a slovensky piSiciho slovniho procesoru
rozhodly dat pFednost Gpravé zahraniEniho programu.

Tajemnik klubd vypofetni techniky 602. Z0 Svazarmu Dan Dofekal pFifel s nabidkou
primé GTasti Clend klubu na pFevodu programi Mikrobize na jiné typy pofitad. Proto-
Ze programy jsou tvoFeny v assembleru 780, pFipadaji v (vahu politafe se stejnym
typem mikroprocesoru. Jednd se pFfedev3im o SORD M3, SHARP MZ-821, Amstrad/Schneider.
0 tom, jak se tato spolupréice bude vyvijet, vds budeme prib&iné informovat.
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Informace o aktudlnim vyvoji tvorby programi pro nabidku Mikrobdze a jejich
distribuci:

Jak jste si mohli povSimnout, u n¥kterych programi dochiz{ k Zasovym posunim.
Programovd tvorba je velmi néironou tvir&{ €innosti. Stivd se, Ze i kdy? je program
hotov, pfijde napad na vam prospéSnou zmé&nu nékteré jeho funkce, €i se objevi ne-
patrna "kosmetickd" vada - a pak se musi pofkat na realizaci potfebné (pravy. Velmi
naroCnou soutasti nabizeného softwaru jsou manuily. V mnoha prfipadech svym velmi
hutnym rozsahem pFekrafuji 100 stran strojopisu, cof je u? docela slu¥nid kniha.
Manudly jdou k redakinimu zpracovidni a do vyroby pochopiteln aZ po vZech "vyladi-
nich" programu. Jist® mnozi z vés vite, jaké problémy maji zahrani&ni vfrobci uZit-
kového softwaru ve vztahu k dodrZeni slibenych lhiit jejich distribuce. Oproti leckdy
velmi odbytym manudlim t¥chto firem chceme, aby nafe manuily byly tim, im bt maji
- kvalitni, vyCerpavajici informaci o obsluze programu. PéEe, kterou jim z tohoto
hlediska vénujeme, si - i s ohledem na jejich rozsah - 74d4 svij Cas. Jakmile Mikro-
baze dostane hotovy program i manudl od tvirce, je v3e uZ véci vyroby, kterd, jak
dokazuje pravidelnost vydavéni zpravodaje, b&Z{ na plné obritky. Co v3ak nemiZe
nikdo urychlit (ani autofi sami), je tviri proces vytvaFfenych programi. Proto vis
prosime, abyste terminy uvedené u jeSt¥ nedistribuovanych programd brali jako plén,
v némZ miZe vySe uvedenymi vlivy dojit k posunu.

HLEDATE ZAJIiMAVE ZAMESTNANI ?

Pro zpravodaj Mikrobdze, ktery od roku 1988
bude vychdzet desetkrdt ro&né& ve formdtu A4
(rozsah 32 strany), pfijmeme do stdlého pra-
covniho poméru odborného redaktora s organi-
zaénimi schopnostmi.

Néastup ihned nebo podle dohody.’

BliZz5{ informace sdéli Josef Kroupa, telefon

Oy 25 4@
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Pokyny k cbjednavani programu

SamozFeje®, v platnosti zlUstdvaj{ "pravidla hry" zveFejnénid jak v Amatérském
radiu (naposled v &. 5. rofniku 1985), tak v tiskovin® s organiza¥nimi pokyny,
kterou dostal kaZdy, kdo projevil korespondenfnim listkem z4jem o Zlenstvi v Mikro-
bizi. Pro jistotu otiskujeme vzory vypln¥nf lfce i rubu korespondeninfho listku
k objednéni programu z na3{ nabfdky znovu.

Rub listku budete vyplnovat v Fidcich 1, 5 a 15. Do Fidku 1 napifete OBJEDNAVKA
PROGRAMU, do Fadku 5 oznaeni (nizev) programu podle nabidky.

eOZOR! Programy je3tE nemaji pfesnd katologovd oznaleni, v nichZ budou v budoucnu
zakodovany typy politall. Proto zatim oznaleni programu na Fidku &. 5 uvadéjte i
s udinim typu politale, pro ktery program objednivite. PFiklad:

5. Diapen/Sinclair Spectrum

Slovo k nahodnym ¢étenaram

Dostal se vim tento zpravodaj Mikrobize do rukou a zaujala vis aktivita rozvijena
v programovych a technickych sluZbich pro uZivatele mikropofitafi? Redakce Easopisu
Amatérské radio jako inicidtor Mikrobdze a 602. Z0 Svazarmu v Praze 6 jako realiza-
tor vis zvou k €lenstvi v nékolikatisicovém kolektivu zdjemcl o vypoletni techniku
a jeji aplikace. Jako E€len Mikrobize Svazarmu budete dostévat zpravodaje (v roce
1987 celkem p&t Eisel), budete moci vyuZivat programovych nabidek a dal3Sich plénova-
nych sluZeb.

0 bliZ3{ informace o celém komplexu sluZeb Mikrobidze a pFihlaSovaci materiidly
je tFeba po¥idat korespondenZnim listkem. Jeho 1fc vyplnte (z&sadn¥ strojem) podle
vzoru na této strang, na rub napiSte sdEleni: "Mim zdjem o Elenstvi v Mikrobazi",
pFipojte datum a podpis. Pak uZ sta&{ vhodit listek do po3tovni schrinky a Tekat
na podrobné informaini a prFihlaSovaci materiily Mikrobidze. Dostanete je obratea.
I kdy? se nadim Clenem stanete aZ v prib&hu roku, mime pro vis pFipraveny v3echny
Zpravodaje Mikrobize vydané od ledna 1987.
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