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Novinky
Z hovin

Noviny.... Takovd samozFfejmd vEc. D4 se bez nich i t¥iko zatopit a woZnd, Ze
i ten obyvatel jihiZeskych rybnikd, kterého jste si nesli doml pro 3tédrovelerni
vefeFfi, byl zabalen prdvE v nich. Ale dost, nebudu zde vypofitivat (koneind - od
feho bychom pak w&li pofitafe) vyuZitelnost novin z hlediska jejich formitu. Pljde
o to, co je v nich vytisknuto, co pozornému EtendFi pFindS{ informace, poufeni a
podnity k zamySleni.

Jsou 1idé, kteri si kaZdy den pFfeltou noviny od prvni strinky aZ po adresu reda-
kce. NEkdo se zam&Fuje jen na jejich zadni strénku, jiny na €ernou kroniku €i rubri-
ku sezndmeni. Jsou i takovi, ktefi neftou noviny vibec. NemZjte obavy... nejsem
ndborovym pracovnikem PNS. A to, Ze vids pfesvEdluji o uZitelnosti denniho tisku,
tinim nejen proto, Ze je dobré vEd¥t kdy, co, kde a prol se stalo, ale i proto,
Je Cetba novin je prosp&Znd i z hledisek dzce specializovanich z4djmi.

NevéFfite...? Prolistoval jsem denni tisk za Casovy dsek jednoho kalenddFniho
tydne. A nynf se chci s vémi rozd&lit o to, co jsem se z n&j dozveédél.

KupFikladu: Pracovnik Drobného zboZi Praha sd&lil zpravodaji Svobodného slova,
Je vzhledem k tomu, Ze na naSem trhu nejsou {a jejich domdci vyroba je nereidlnd),
dovezou se elektronické digitdlni hry v poftu 7000 kusd. OvSemZe jde jen o mini-
dodivku mikrohratky. Ale kdy? z divodu nedostateiné tuzemské souCdstkové zdkladny
nepfipadd v Gvahu ani jejich minivyroba...

7 jiného vytisku tého? deniku jsem se dozvEdEl, Ze vybavenost americkych 3kol
mikropolitali je pokryta z 91 procent, zatimco v létech 1981-82 to bylo jen ze 16
procent. Neznim pfesnd €{sla o politafové vybavenosti 3kol naSich, ale z Tetnjch
informaci vyplyva, Ze v nejbliZ3i dobé mime v tomto sméru co dElat.

Tato probleratika vZak nezlistivd stranou pozornosti, a to je dobFe. Ovodnik
Rudého priva Elektronika a mlideZ se zabyvd pravE otdzkami vjuky elektroniky a vy-
potetni techniky. Je jasné, 7e vie neplijde ze dne na den. Materidlni ndklady, moZno-
sti vyrobcl, wvypracovin{ metodiky vyuky, potF¥ebné amnoistvi ulebnich wateridld a
pedagogid schopnfch s novou technikou pracovat - to je jen Zast celé problematiky.
Zaujala mne i dal3{ mySlenka Gvodniku - potFeba vyv1nout v kritkém Tase Zkolni poli-
ta, resp. dva a7 tFfi typové standardy, které by splnovaly poZadavky na obsahové
zAméry vfyuky, byly cenov® dostupné, bezporuchové a braly zFfetel na ne vidy plné
orientovanou obsluhu (tedy, jak se u nds vtipnd Fikd - aby byly "blbuvzdorné").
Oviem nejde pouze o vyvoj, ale pFedeviim o to, aby se produkt vyvoje stal i pro-
duktem v§roby. Ovodnik zcela konkrétné vyzdvihuje @Gkol vytvofeni specializovanych
pracoviit pro tvorbu programového vybaveni a pFipomind nezbytnost pFispéni Stanic

2



S —— ——

mladfch technikd, Svazarsu a Csv1s pfi uskuteZnovin{ tohoto @kolu. Prost& Gvodnik,
ktery rozhodn& za prelteni stél.

A dile pohled z trochu jiného Ghlu. Op¥t Elének z Rudého priva, nazvanj Co poli-
tat spocfti. V soufasnosti je v naSich zemZdElskych podnicich nasazeno pFes 800
pofitatll a jejich pofet stile roste. Ne viude v3ak pFfinéZej{ pFedpoklédany uZitek.
Prot? Jejich zavidén{ probihid ¥asto chaoticky, postrddéd Fadnou pFipravu a potFebné
programové vybaveni. Popelkou byvd i kadr kvalifikovanych pracovnikdi pro obsluhu
a vyu¥iti techniky. Clinek konstatuje, Ze cesta individuiln{ tvorby vlastnich pro-
graml, odrijejicich specifika jednotlivych podnikili, je neredlnd.

Vlastné celkem znimé skutefnosti - alespon pro ty, kdof se kolem vfpoetni te-
chniky denodenn® otafeji. Pofital bez pFesn¥ stanoveného vyuZiti, bez prograsi
postavenych na podainkich konkrétnfho zadén{ a bez kvalifikované obsluhy miZe jen
téZko splnit to, co se od n¥j ofekivd. S tim velmi Gzce koresponduje odpovEd ing. M.
Novika, Feditele StFediska vfpofetni techniky CSAV na anketn{ otézku Rudého préva-
Co brzdf Zidouci zmény ve védé a technice? Z jeho odpovédi cituji:

w7y155F dBle¥ité je poskytnout pot¥ebné znalosti a vycvik tém nejmladife, a to
ji¥ na Grovni zdkladnfch Zkol. Cfl - aby b&hem -2 let byla na kaZdé 3kole aspon
jedna ufebna vybavena osobnimi pofftafi a Fidicim systémem pro uitele, nenf nikte-
rak nadsazenf. V&%né pFeki¥ky lze spatFovat i v oblasti setrvivéni na zastaraljch
smérnicfch a pfedpisech - napF. v oblasti naklddini s programovijm vybavenim, ve
hmotném ocenovéni pracovnikl z oblasti vfpofetni a informalni techniky, v jejich
spolefenském hodncceni. Slo7ité je povolovaci Fizenf pro vyuZit{ spojovych prostifed-
ki pro dilkov§ pFenos dat, mimoFadn¥ vysoké jsou i pFisluiné poplatky. Atkoli od-
stranéni t¥chto z4bran nevyZaduje vEt3inou ¥4dné investice, pFesto je zde pozitivni
vivoj dosud velmi pomaly a vyZaduje Gsilf."

Vidite? Docela obyZejné noviny z tak kritkého Easového dseku, a tolik podn&ti
k zamyZleni jen z jedné, jediné oblasti lidského konéni. Dlkaz, Ze program rozvoje
a vyu¥iti elektroniky nenf prézdnfe pojmem, ale je opravdu stiedem spoletenského
z4jmu. Ted jde o to, aby znimé skuteZnosti byly dostateinym varovénim. Je prece
jasné, Ze potital pro Skoly wusi byt nejen na velwi slusné technické Grovni (uvEdonm-
me si, za kolik let d¥ti ze Zkoly vyjdou a s jakou technikou pak p¥ijdou do styku!),
dokonale servisn® zaji¥tén, ale mus{ za nim stat i redlné, koordinovatelné prégramo-
vé zhzemf. Je natase zastavit bezhlav§ ndkup polftall (jen proto, Ze MY jej jeSté
nemime, zatimco scusednf zévod &i drufstvo jiZ ano) bez dokonalé znalosti toho,
jaky pofftaf vlastn® potfebuji, jak pokryje mé konkrétni potFeby a do jaké miry
jsem schopen jej vyuZfvat - jzk se jeho nasazeni wyplati.

Nastal fas zafft pracovat koncep&n¥, sjednocovat jii pracujici vypofetni systéay,
omezovat typovou roztFi3tEnost, zavddét servisni sluZby, budovat prograsové zazeaf
schopné komunikace mezi jednotlivymi typy a systémy. Stanovit pFesnd pravidla hry
pro viechny, kdoZ maj{ do nakupu, zavddéni a provozu vypoZetni techniky co Fici.
PFipravit opatFeni ve vfrobé soutdstek, jejichi nedostatek je vyraznou brzdou ve
vfvoji vlastnich pofitafovfch jednotek i externich zaFizeni (dokonce i pro tu v§robu
digitilnich her) a pomalu se snafit zapomenout na to, Ze jsme nEkdy suseli néco
dovéZet z Hong Kongu.

Je natase se viin¥ zabfvat vfrobou modesi, interfejsd, napdjeld, lonxtoru. terai-
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néll, tiskdren a zavdd&t je do bZIné praxe. Budovat vypofetni techniku cflevidon?,
tak, aby byla dynamicky se rozvijejicim systémem s maximdlni efektivitou.

Provddime nezbytny a dileZity krok. A je na nids v3ech, abychom se za svi rozho-
dnuti €i osobni pohodlnost nemuseli pfed svymi néstupci jednou stydét. Nestali ho-
dnotit rozvoj vypofetni techniky poCtem zprovozn&nych, nefku-1i dokonce jen nakoupe-
nych jednotek, ale jejich skutelnym pFinosem.

Byl to vlastn¥ dost adhodny vyb&r z denniho tisku. A vidite, kolik niadtl obsihl.
V tom je i jeho posléni - informovat, burcovat k pFeay3lenf, bojovat s nevédomosti,
ignoranstvim a neschopnosti, hledat FeSeni. Jde o podn&t o to z4vaingj3i, Ze nikoamu
z profesiondlni ani z4jmové sféry dané oblasti nemliZe byt a v drtivé vEt3ind také
neni jedno, jakym tempem, po jaké cest?® vyvoj naSi vypoletni techniky jde. KaZdy
z nds jist® v rdmci, svych schopnosti a za optimdlnich podminek udilid v3e pro to,
aby tento vyvoj Sel pFfimou cestou, bez zbyte&nych obezlifek, oklik a omyld. A nevite
-11, jak byste mohli pomoci pravé vy, zkuste si pFfefist noviny, tFeba vds n¥co na-
padne. kE

Informacni sbernice

ZX Spectrum +2

je poslednim plvodnim vyrobkem firmy SINCLAIR RESEARCH. Anglickd firma AMSTRAD
je od kvEtna 1986 novym majitelem obchodni znaCky SINCLAIR RESEARCH. Nové Speltrum
+2 je jejim prvnim krokem v pokraujicim vyvoji domdcich mikropofita&d na bdzi mi-
kroprocesoru Z80. Mluvii spolefnosti AMSTRAD prohldsil pFi uvedeni Spectra +2 na
vystavé mikroelektroniky PCW show: "Do této nejnii3{ kategorie mikropofitatid chceme
vnést technické novinky, které b&Zn& pouZivdme u naSich vEtSich a podstatné draZSich
strojd. A budu-li zcela upFimny - prof bychom nem&li vyuZit toho ohromného mnoZstvi
progranl, hardwaru a ostatnich doplnkd, které za léta existence Specter vznikla?
Prost® chceme spojit na3i obchodni zdatnost a naSe schopnosti s technickou dokona-
losti vyrobkt SINCLAIR RESEARCH - a to i v budoucnosti". Spectrum+2 je toho nézornym
prikladem:

Na prvni pohled je kaZdy prijemnE pFekvapen Gpln& novym vzhledem politale.



Informacni sbernice
e e ———

AMSTRAD ustoupil od klasické Eerné barvy sinclairovskfych pofitafl. Nové Spectrums+2
je umist®no v robustni sk¥ince Zedozelené barvy. Celkovy vnEj5{ vzhled ihned pFipo-
mene pofitale série Amstrad CPC. Tento dojem podtrhuje umist®ni kazetového Datacor-
deru pfimo v politali, presné tak, jako u Amstradu CPC &64. VElen®nim kazetového
magnetofonu do systému potitafe odpadd znidmj kabelovy salit a pFedeviim - mikropoli-
tal sim automaticky ¥fdf a urfuje Groven hlasitosti a tonové zabarveni pFedivaného
signdlu, TimZ se na minimum sniZily pFehravaci problémy typu "error - terror".
Z toho diivodu zeizel ze zdkladniho menu politafe i TAPE TESTER (ktery je u SPECTRA
128), protoZe pofi.1& automaticky vyhodnocuje a upravuje kvalitu i droven hlasitosti
prehravané pasky.

NejvEtSi nedostatek dFivEjSich Specter - plochd, hmatovd i vizuidlng nevyrazni
kldvesnice - je minulosti. Novd klaviatura je zcela profesiondlniho charakteru,
ma 58 vyrazn& tvarovanych klives typu "psac{ stroj". Rozmisténi klaves zachovavi nim
znanj standard klaviatury QWERTY. KaZidd klivesa =4 nyni pouze jeden, maximiln¥ dva
popisy. Oproti pismeny pFepln&né klaviatufe klasického Spectra 48 je novad klaviatura
zcela jednoduchd a pFehlednd., Tém&F vSechna "jednotlafitkovad" (single keyword) kli-
trvd slova (povely) zmizela. Stejn¥ jako u Spectra 128 zadivime p¥i prici ve 128
K modu viechny povely vypsanim po pismenech. Kdo chce pouZivat jednotlaZitkové pove-
ly, musi pFejit do 48 K modu a navic, mi-1i slab¥{ pamét, mit u ruky schéma roz-
misténi v3ech poveld a pFikazl Spectra 48. V§robce pravdépodobn® pofiti s tim, Ze
kdo si koupi nejnovEjSi Spectrum, se jiZ natolik sZil s klasickou klaviaturou
Spectra 48, Ze si rozmistEni v3ech funkci a ovladini pamatuje.

Pfesto u ndkolika klaves zdstal dvoji popis, tykajici se moZnosti zadani z4klad-
niho povelu jednim tlalitkem: RUN, CODE, LOAD, EDIT, DELETE, ENTER, BREAK, TRUE
VIDEO, EXTEND MODE a vZ¥echna grafickd, kurzorovd a matematickd znaménka vEetn® in-
terpunkce. JelikoZ se vZak se Spectrem+2 politd pFedeviim jako se spoleinikem pro
ukrdcenf dlouhé chvile v3ech rodinnjch pFisludnikd, odpovidi tomu i dal%{i vybaveni
potitace:

Na boku pofitate jsou vedle sebe dva porty pro pFfipojeni joystickd. Spectrum+2 je
ddle vybaveno t&mito 1/0 konektory: pro UPH PAL TV port, sériov§y pFenos na tiskirnu,
RGB monitor port, KEYPAD port, MIDI port (pouze vystup), AUDIO OUT port, klasicky
280 bus s 10 porty (stejny jako u Spectra 48).

Pro napojeni pofitale a vyladini 36. kandlu se na obrazovce TV &1 monitoru v
jejich dolni €Aasti objevi népis\§;1986.(§)1982 Amstrad Consumer Electronic Plc a
v horni €asti se vypiSe zdkladni menu:

128 - duha
Tape Loader
128 BASIC
Calculater
#8  BASIC

Spectrum+2 je po elektronické strénce kompatibilni s téméF veZkerym hardwarena.
PResto vEak vyrobce upozornuje, Ze mohou nastat ur&ité problémy diky jinym rozaZrim
(fyzickym tvarlm) nového Spectra a riznych periferii. NapFiklad micrdodrive lze pfi-
pojit pouze pomoci ¥rouboviku (konektor musime vpafit). Navic vyrobce upozornuje, Ze
rtizné periférie od rdznych vyrobcl, které nejsou kompatibilni se Spectrem 128, nebu-
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dou kompatibilni ani s novym Spectrem+2.

Software by mEl byt kompatibilni vcelku bez problémi, oviem s podminkou, ie to,
co neni poufitelné na Spectru 128, nebude fungovat ani na Spectru+2. Zasadni problé-
my vzniknou u programového vybaveni s odli¥nym copyrightovym hléZenim. Ve 48K nodu
viak budeme moci vyuZfvat v podstat® vZechny programy urtené plivodné pro Spectrunm
48. Zatini se rozbihat tvorba a prodej kompletnich nov§ch nebo upravenych prograni,
které vyuZivaji max. moZnosti poCitate ve 128K modu. Amstrad upozornuje v3echny
z4jemce, Ze nadédle (po dohod® s vEtZinou softwarovjch firem) budou nové programy
opatfeny kontrolni nalepkou "SINCLAIR OUALITY CONTROL", kterd zarufi jejich stopro-
centni vyuZitelnost ve. Spectru+2.

Zavér

7d5 se, Ze nové Spectrum+2 bude maximidlni Zpitkou v Fadé potitatl s oznalenim
Sinclair. Krom& perfektniho, stile se zvEt3ujiciho prograaového zézeux. nemajiciho
obdoby u Z4dného jiného politale, se zvySuje i Groven hardwarovjch doplnkd.

Firma Amstrad chce ud¥lat z nového Spectra+2 "trhdk" vénotniho trhu. Plvodng
ohli%eny zatstek prodeje (z4F{ 1986) byl posunut aZ na podzim pFedeviim 2z diivodi
drobnych Gprav pofitafe tak, aby byla zarufena jeho plnd kompatibilita s hard- i
softwarem predchizejicich modell. Spectrum+2 se bude prodavat v jakémsi "darkovém"
baleni, které bude obsahovat i 2 ks joystickl a 6 kazet s (bohuZel neprilis dobrymi)
programy. To v3e za 159,-Lstg. To neni mnoho, uvaiime-li, Ze plvodni Spectrum 128
se zatinalo prodivat za 180,- Lstg. A srovnani obou potitall vyznivd jednoznalnd
ve prospich +2. Firemni prodejny Sinclaira a Amstradu pijdou s cenou je3té niZ -
na 149,- Lstg. Ur&it& by v3echny pFiznivce Specter pot§§1lo. kdyby se nové Spectrum+
2 brzy objevilo i v na¥i obchodni siti (nebo alespon v Tuzexu).

Technické (daje

CPU 780 (3,5) MHz
Pam¥t 128K RAM
: 32K ROM

Firmware mod 48K (kompatib. Basic se ZX Sp. 48)

mod 128K s rozSiFenym Basicem a full screen editorem
Zobrazeni 256 x 192 bodd graf. sit@

24 x 32 atributd (8 barev)
Zvuk t¥ihlasy (Zum se 16 variacemi) vystupy - TV nebo audio
Klavesnice 58 kléves (QWERTY)
Vnéjsi pamBt vestavény datacorder, moZnost pripojeni disk. jednotky
1/0 UPH PAL TV port, sériovy vystup na tisk.,

RGB port, port pro vedlej3i kldvesnici,
MIDI port (pouze vystup), 2 porty pro joysticky,
zvukovy vystup, Z80 full bus

Ing. Josef PetFik
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Commodore 128

Pot{tat Commodore 128 mi 128K RAM a dva mikroprocesory - 280 a 6502 (kompatibilni
s 8502, zaji%tuje pFepinani pamtovych blokd), dvojit§y video vystup, EtyFhlasy zvu-
kovy syntezator, B80tisloupcovy textovy RGB vystup, vlastni nezdvislou video-RAM
16K s rozliSovac{ schopnosti 640 x 200 bodd a 4Otisloupcovy VIC-II €ip s grafikou
320 x 200 bodd s moZnost{ tvorby sprajti.

Po zapnuti C-128 vstoupi do modu C-128, ktery pouiivd procesor .8502 s moZnosti
volby fasovaciho kmitoftu 1 nebo 2 MHz. V tomto modu je pfistupnd celd pamdt 17°K
RAM a BASIC 7.0. Mod C-64 zajiStuje plnou kompatibilitu s 'C-64, ale bez pFistupu
ke vSem vymoZenostenm modu C-128. Alternativn® tak mlZete pracovat s pofitalem na
bszi 280 (2 MHz) s prepininim pamtovych blokd ve verzi CP/M 3.0 (CP/M plus).

Mod C-64

V modu C-64 je pouZivani vSech programi pro C-64 bezproblémové, vietn¥ t¥ch,
které byly siln& chrénény proti kopfrovini. Existuji t¥i zplsoby pFepnuti do modu
C-64:

Iy modu C-128 pFikazem GO 64
- pri zapnuti politae podrZenim klavesy Commodore logo
- pfFipojenim vngj3{ C-64 ROM na expanzni port.

Mod C-64 v¥ak nelze opustit - i malé zmény v operalnim systému potFebné pro za-
jist¥ni vystupu by sniZily kompatibilitu s C-64. V modu C-64 d3le nebudete mit pFfe
stup k ¥4dnym vymoZenostem C-128, jakou je napF. 80tisloupcovy video vistup nebo
diskové jednotka 1571 s vysokou rychlosti otéEenl

Existuji pouze tFfi malé rozdily mezi modem C-64 a skuteinym politalem C-64.
VIC-I1I &ip pro videografiku mi dva zvl43tni registry, 3 47 a 4 48 (na adresdch 53295
a 53296). Registr 47 pro Fizeni klivesnice pouZivd 3 blty (5 nejvy33ich biti se
nepoufivd) pro prohleddvdni rozSiFfené klavesové matice. Mod C-128 pouZivé registr
pro Eteni numerické kléavesnice, vnéjSich kurzovych kléves, Help, Tab a dal3Sich kla-
ves specidlnich funkci. Pro zachovéni plné konpatxbxllty mod C-64 registry nefte,
ale lze pouiit kod pro Eteni t¥chto klives dokonce i v modu C-64.

Registr 48 obsahuje 3jeden bit, kterfm se nastavuje fasovaci kmitoZet na 1 nebo
2 MHz. V modu C-64 miZete pou¥ivat mnoho programil pFi frekvenci 2 MHz, ale tak p¥i-
jdete o pFistup k videofipu VIC-II (obrazovka zlistane slepd). PFi 2 MHz rovn¥Z nelze
komunikovat s disketovou jednotkou. Modemovy port a zvukovy Cip funguji pFfi 2 MHz
bezchybné.
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IFeti rozdil vyplyvd z pFitomnosti dvou paméti 64K RAM. KdyZ zapnete pofital
v modu C-128 a zvolite pamét 0 nebo 1, bude to vZidy rozsah RAM paméti, jakou pouiiQé
C-64. Jinymi slovy - tento "rozdil" nemd vliv na kompatibilitu s C-6&.

Erosliché se, Ie napf. progras Commodore s International Soccer nefunguje dob¥e
v modu C-64 kvili nespravn® Etenfym datlm definic sprajti. Programy, které pouZivaj{
adresy 53295 a 53296 (DO2F a D030 hexadecimdln®) by snad mohly zapFifinit n¥jaké
malé potiZe. Také by mohly nastat druhofadé inkompatibility v disledku uZit{ nové
diskové jednotky.

Mod C-128

Mod C-128 zaji¥tuje 80tisloupcov§ textov§ vystup pFes vystupni port RGB a 40ti-
sloupcovy v§stup pro text nebo grafiku s vysokou rozliSovaci schopnosti p¥es smiSeny
video port. 80tisloupcov§y videogenerdtor tvoF{ specidlni Tip 8563, potomek CRT radi-
te 6845, pouZitého v IBM PC. 8563 mad svou vlastni 16K video RAM, kterd neni Casti
panétové mapy C-128. Pro ziskdni pFistupu do paméti v této "detafované" RAM musite
vlo¥it ni¥3¥{ a vy33{ bajty poZadované adresy do specidlnich registrd v 8563, a pak
Eist z nebo psit do dal¥fho specidlniho I/0 registru 8563.

PFi frekvenci 2 MHz lze pouZivat pouze 80tisloupcovou obrazovku, protoZe cip
VIC-II nemi%e pFi 2 MHz generovat video signdl. PFi 1 MHz pracuji oba Zipy - jak
8563, tak VIC-II (takZe mohou b¥¥et dva displeje najednou). V 8563 je nedokumentova-
nj grafickf mod (640 x 200 bodd). 8563 nezajistuje tvorbu sprajti a mnohobarevné
grafiky; ani z BASICU 7.0 neni k tomuto modu pFistup. Je nutno pou¥it vlastni rutinu
strojového kodu nebo t¥Zkopadné "piky a pouky". .

Na rozdil od pomalého Sérigvého pFenosu mezi C-64 a diskovou jednotkou 1541 je
mezi C-128 a novym typem 1571 pFenos velmi rychly. Sériovy port je plné kompatibilni
se starfimi pomalymi zaFizenimi. K sériové sb¥rnici lze najednou pfipojit pomalé
(napf. tiskdrny) i rychlé periférie. ’

Mod C-128 pou¥fvid vSechny klivesy klavesnice. Klivesy funkci majf nadefinovany
b¥%n¥ u¥ivané prikazy. Jejich obsah lze vylistovat pFikazem KEY a predefinovat je

lze pomoci KEY3,

BASIC 7.0

Interpreter BASICu 7.0 je umist®n v pamdti 32K ROM. Je to jeden z nejlplnéjSich
BASICE, jaky autor kdy vid&l (je i kompatibilitni s BASICem 2.0 C-64). BASIC 7.0
zaji¥tuje provedeni funkci jako IF...THEN...ELSE, DO-LOOP, smyZku miZete modifikovat
s UNTIL, WHILE nebo EXIT. P¥idavkem ke standardnfm implementacim PRINT USING ma
BASIC 7.0 také PUDEF, ktery nahrazuje standardni znaky mezery, dolaru, desetinné
tetky a E4rky, pouifvané v PRINT USING vémi nadefinovanymi EtyFmi vliastnimi znaky.

BASIC 7.0 zahrnuje kompletni sadu grafickfych pFikazl vEetn¥ BOX, CIRCLE a PAINT.
Jeden z grafickych modd dovoluje rozd¥lit obrazovku na text a grafiku s 5 Fadky
v jeji spodni Easti (jejich pofet lze nastavit od 0 do 25). Soufadnice obrazovky
se mohou pohybovat od 0 do 65535, jak v jedno-, tak i mnohobarevné bitové mapd.
Editor sprajtd umoznuje jejich tvorbu i uchovéni. BASICovy p¥ikaz MOVSPR f{di pohyb
sprajtd. PFikaz WINDOW je uren parametry uddvajicimi hornf levé a pravé dolni Fadky



Informacni sbernice

a sloupce. BohuZel, BASIC 7.0 nezahrnuje textové a grafické pFikazy vypisu obrazovky
jako v Simonové BASICu.

PFi programovini hudby v BASICu C-64 musite pouZit ¥ip 6581 SID (Sound Interface
Device), ktery vyZaduje sérii obskurnich poukd. Naproti tomu BASIC 7.0 mid celkea
pochopitelné pFikazy jako VOL, FREQ, DURation (délka trvini) a VC (VoiCe number).
Dal3{ instrukce nastavuji rozklad, frekvenci, tvar signdlu a délku pulzu. PLAY,
TEMPO a ENVELOPE zaji3tujf programovini hudby. Zvuky deseti "nistroji" jsou pFedem
nadefinovény.

PFikazy pro manipulaci s disky jsou vylepSeny. DIRECTORY a CATALOG zobrazi obsah
disku bez pFfedchoziho "nataZeni" do pam&ti. Navic nebudete potFebovat pFikaz OPEN
pro vyslani vEt3iny DOS instrukci. NapFfiklad pro vymazini souboru dat na dxskete
C-64 jste museli zadat: OPEN 15, 8, 15, "SO: filename" : CLOSE 15. TéhoZ v nodu
C-128 dosahnete prikazem SCRATCH "filenamne". PFikaz CONCAT spojuje dva diskové
soubory dat. Kdyi basicovy program, spolupracujici s diskem, narazi na chybu, Tasto
se stane, e zistanou soubory dat na disku otevfené. DCLOSE vysild pFfikaz UNTALK
pfimo do diskové jednotky, a tak v3echny soubory dat ¥4dn& uzavird. Kdykoli havaruje
program v BASICu 7.0 b&hem price s diskem, prvni vEc, kterou byste mEli udélat,
je zadat DCLOSE.

—

Atari -
-rada ST

1. POPIS POCITAEO ATARI - RADA ST

Asi v polovin® roku 1985 se objevil na trhu polital firmy Atar1 - model 520 ST.
Je to potitaf, jemu? jeho koncepce, peflivé provedeni a cena umo¥nuji pouZiti nejen
jako domici pofital, ale i jako zcela plnohodnotny osobni potital, prifemZ v mnoha
vlastnostech dokonce profesionilni osobni pofitafe pFedti. PFestoZe je bein¥ zafazo-
vin mezi domac{! potitafe, byl zvolen nejlep3im poZitaem roku 1985 pravé v kategorii
osobnfch pofitall. Teprve za nim se v této anket® 7 svEtovych mikropoCitafovych
Casopisl umistily takové politafe jako IBM - PC/AT, Compaq Deskpro 286 a ITT Xtra
XP.

Afkoliv byly v lednu 1985 pFedstaveny 2 modely této Fady - 130 ST a 520 ST, byl
od poloviny roku 1985 nabizen jen 520 ST, nebot v tuto dobu byly operaini systém
T0S spolu s obsluinym programem GEM nabizeny jen na pruZném disku. Operalni systém
70S (vEetn® GEM) m4 rozsah asi 250 K,a proto by se do 128 K pam¥ti RAM modelu 130 ST
vibec neveSel. Nabfzel se tedy jen model 520 ST s 512 K pam&ti RAM, do kteryjch se
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TOS a GEM ve3ly pohodln&. Zatdtkem roku 1986 se vZak jiZ nabizely 3 nové modely,
plné kompatibilnf s 520 ST - model 260 ST, 520 ST+ a 1040 ST (rozdily mezi tZmito
modely viz ddle). Model 1040 ST md jiZ operalni systém TOS uloZen ve 192 K pamé-
ti ROM a neubird tedy uZivateli misto z paméti RAM (operalni), navic model 520 ST+
mid dvojnisobné mnoZstvi operalni paméti - cely jeden megabajt - a zmen3eni o 192K
neni jiZ tak znét.

. VS8echny pofitafe Fady ST se vyznafuji dvEma vlastnostmi - velkym vikonem a velmi
nfzkou cenou (relativné vzhledem k vykonu i absolutn). Polfitafe Fady ST jsou zalo-
Zeny na 32-bitovém mikroprocesoru Motorola MC 68 000 - 8 MHz (vn¥j3i datova sbé&rnice
je 16-bitovad), na kterém byly donedivna zaloZeny jen velmi vykonné adrahé osobni
potitafe. Minimdlni pamét RAM 512K je u 260 ST, modely 520 ST+ a 1040 ST maji v3ak
1 megabajt pam¥ti RAM ! VZechny modely Fady ST jsou standardn¥ vybaveny prakticky
viemi potFebnymi konektory - sériovy styk RS - 232C, paralelni styk Centronics,
konektory pro my$ a 2 joysticky, pro pruiny disk, pro disk typu Winchester, pro
128 K, modul pamiti ROM (pro hry, anlika&ni programy, apod), dédle konektory MIDI
. pro pFipojeni digitdlnich hudebnich nédstroji a konektor pro pFipojeni monitoru
(vstup RGB - analog). Po¥itafe Fady ST maji pouzdro vé tvaru vEt3{ klévesnice, jako
b&¥né domici poiitafe. Rozm¥r pouzdra je asi 55 x 30 (1040 ST: 35) x 8 ca.

Model 260 ST se nabiz{ za 300 dolard, resp. asi 800 DM (samotny poZita%, doplnky
25le3{ na vyb¥ru ufivatele), model 520 ST+ vietn¥ kvalitniho (B monitoru, vn¥j¥iho
pruiného disku 3,5 palce/360K my3i a softwaru (70S, GEM, jazyky Basic a Logo, te-
xtov§ procesor GEM Write a kreslici program GEM-Paint) za necelych 800 dolarl, resp.
pod 2000 DM. Model 1040 se stejnym vybavenim jako 520 ST+, av3ak s pruinym diskenm
o kapacit® 720 K, kter§y je navic vestavén do pouzdra pofitafe, se nabizi za mén¥ nei
1000 dolartd, resp. asi za 2500 DM.

V soufasné dob® (konec roku 1986) se nabiz{ jiZ vice neZ 100 programi, mnoZstv{
programovacich jazykd (viz déle) a v EvropE jsou pofitafe 520.5T+ a 1040 ST bestse-
lerem mezi osobnimi pofitafi.

2. MIKROPROCESOR A PODPBRNE 0BVODY

Potitate Fady ST jsou zaloZeny na mikroprocesoru Motorola MC 68 000 (viz blokové
schéma), jehoZ vykon se v odborném tisku odhaduje na 500 000 instrukci za sekundu.
MC 68 000 mi vnitFni 32-bitovou architekturu (registry, sb&rnice), navenek (mimo
€ip) v3ak komunikuje po 16-bitové datové a 24-bitové adresové sb¥rnici. Frekvence
hodin mikroprocesoru je 8 MHz. Snaha konstruktérl o co nejvy33{ vykon pFi co nej-
niZ%{ cen¥ se projevila ve vyb¥ru standardnich Eipd pro mnohé GTely - MK 68 901
MFP (multifunction peripheral) pro sériovy a paralelni styk, Yamaha YM 2149 pro zvu-
kov§ vystup, mikroprocesor 6301 pro ¥izeni klivesnice, 2 x MC 6850 ACIA (asynchro-
nous communications interface adapter) pro konektory MIDI a pro komunikaci s klaves-
nici a Western Digital WD 1772 FDC (floppy disc controller). K tEmto Eipim byly
pFidany & zakaznické Eipy pro specidlni GZely - Control Logic (Glue), Memory Con-
troller, Video Shifter a DMA Controller (direct memory access).

10



Informacni sbernice

h

3. PAMET RAM A ROM (viz mapu pamdti Atari 520 ST)

Modely Fady ST, které jsou v soufasné dob& na trhu, jsou vybaveny 512 K paméti
RAM (260 ST) nebo 1 megabajtem pam&ti RAM (520 ST+ a 1040 ST). Z tohoto mnoistvi
ubird 192 K operalni systém TOS (260 ST a 520 STV+), asi 60K obsluiny program GEM
u viech modeld) a pamét zobrazovafe, kterd mi rozsah 32 K. Do paméti RAM se také
unistuje programovaci jazyk a samozFfejmé aplikalni programy.

Operacni systém T0S, ktery je u modelu 1040 ST umist&n ve 192K paméti ROM, neni
nutné nahrdvat z disku a pofitaf je pFipraven k préci okamZit® po zapnuti.

Pan¥t je Fizena zikaznickym Eipem (Memory Controller), ktery dokiZe Fidit a¥
32 pamétovfch Eipd RAM. Pamt RAM o velikosti 512K resp. 1 megabajt je v soutasné
dob& tvorfena 16, resp. 32 Cipy s kapacitou 256K. Vzhledem k tomu, Ze v nejbliZ3{
dob¥ majf byt k dispozici 1-megabitové pamEtové Eipy (RAM), plinuje firma Atari
modely Fady ST s pamét{ RAM s kapacitou 2 a & megabajty, samoziejm& op&t v pouzdru
pofitale.

4. OPERACNT SYSTENM

T0S je zkratka The Operating. System, nékdy byvd ovZem interpretovédna zkratka
T0S jako Tramiel Operating System podie prezidenta firmy Atari Jacka Tramiela. Jack
Tramiel je zakladatel firmy Commodore a po léta byl jejim prezidentem. S jeho jménenm
je spojen Gspéch domdciho politafe VC - 20 a "super-fisp&ch" C-64, kterého se prodalo
celosvétovd asi 6 miliond kusd (nejvice jednoho typu v historii po&itatdi). Zaitkem
roku 1984 preSel v3ak Jack Tramiel do Zela konkurenéni firmy Atari a Fada ST je
prvni zcela novd pofitaova fada, vytvofend pod jeho vedenin.

Zékladem operainiho systému T0S je operalni systém CP/M -~ 68K. Pro vEt3inu uZiva-
teld je mnohem vyznamn¥j3{ obsluZny program GEM (Graphics Environment Manager) firmy
Digital Research, kterd jej mj. doddva i pro IBM - PC a kompatibilni politafe. Tento
obsluZiny progras (user environment) provdzi uZivatele prFi pouZivini pofitafe od
jeho zapnuti a neustidle mu nabizi pomoci obrézkd a symbold (tzv. ikon) na monitoru
menu, ze kterého se jen vybird pomoci my3i (se 2 tlaitky). GEM stejn¥ tak pracuje
s tzv. okénky (windows), coZ si lze nejlépe pFedstavit jako archy papiru ( 1 arch
papiru = 1 Gloha = 1 okénko) rozlofené po stole tak, abyste vidZli vidy alespon
kousek kaZdého papiru, pFifemZ vidy pracujete jen s tim papirem (Glohou), ktery
je nahofe. Tato situace je simulovédna na monitoru tak, Ze miZeme mit "rozpracovéno"
vice Gloh, pracujeme v3ak jen na jedné a tuto aktivni (lohu miZeme kdykoliv vyménit
s jinou, kterd je predstavovdna jinym okénkem. Obsluiny program GEM je hodnE podobny
obsluZnému programu osobniho pofitafe Apple Macintosh. Pofitafe Fady ST jsou n¥kdy
také nazyvany Jackintosh prévé pro tuto podobnost obsluZnych programi.

Symboly (ikony) na monitoru pFedstavujf urfitou Einnost - aktivovat obrazek
tiskdrny znameni nechat n¥co vytisknout, obrdzek odpadkového koSe znamend zrudit
néjaky soubor, obrizek pruZného disku a dvoji stisknuti tlafitka na my3i znamend
seznam soubord na disku, apod.. Tento zplsob ovlidini je velmi jednoduchy a pFijemny
pro netechnického uZivatele (kterfch je vE&tZina). PouZit{ obsluiného programu nenf
viak nutnosti - mnoho nabizenych programl jeho moZnosti nevyuZiva.

11
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MAPA PARETI ATARI 520 ST

HEXADECINBLN{

ADRESA: O%EL: POPIS:

ff £c00 1/0 MC 68XX REGISTRY

ff fa00 1/0 MC 68XXX REGISTRY

ff 8800 1/0 REGISTRY PRO ZVUK

ff 8600 1/0 REGISTRY PRO DMA/DISK

£f 8400 1/0 REZERVOVANO

ff 8200 1/0 REGISTRY ZOBRAZOVACE

ff 8000 1/0 REGISTRY KONFIGURACE

o

fe FFff ROM 0 KBYTE ROM

fc 0008 ROM 192 KBYTE ROM

fc 0004 ROM RESET: REGISTR ADRESY INSTRUKCE

fc 0000 ROM RESET: SUPERVIZOROVY UKAZATEL
zhsosniky

fa 0000 ROM 320 KBYTE ROM

08 0000 RAN 512 KBYTE RANM

02 0000 RAN 128 KBYTE RAM

00 0008 RAN C KBYTE RAM

00 0004 ROM RESET: REGISTR ADRESY INSTRUKCE

00 0000 RON RESET: SUPERVIZOROVY UKAZATEL
zhsosafky

13
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5. GRAFICKY A Zvukovy vYSTUP

Kvalitni zvukovy vystup je téméF nutnosti kaZdého domdciho pofitafe a kvalitni
graficky vystup je dileZity nejen pro domdci, ale i pro osobni pofitate.

Pro graficky vystup maji pofitale Ffady ST 3 reZimy, které se 1i%{ hustotou bodi
a pottem barev. Politafe Fady ST rozezndvaji 512 odstinl barev, ze kterych si lze
vybrat & nebo 16 barev v odpovidajicim reZimu. Prvni reZim md rozliZeni 320 x 200
bodi se 16 barvami, druhy 640 x 200 bodi se & barvami a tFet{ m4 rozliSeni 640 x
400 bodi s Eernobilym zobrazenim. Toto posledni rozliZeni divi nejlep3{ Fe3eni z
ergonomického hlediska pro déletrvajici praci - frekvence obrazu je 70 Hz a je tedy
stdly a jasny, ofi se pFi ném tak rychle neunavi jako nap¥. u televizni obrazovky.
Atari nabiz{ dva typy monitord - SM-124 (CB) a SM-1224 (barevny). Oba divaji podle
testl velmi kvalitni obraz s jasnymi barvami (u SM-1224). V zdvislosti na zvoleném
reZimu se na monitoru zobrazi 40 nebo 80 znaki na Fédek.

Pro zvukovy vystup u samotného potitale Fady ST slouZi 3 nezdvislé zvukové kandly
od 30 Hz do 125 kHz a dile jeden Sumovy generitor.

Kromé tohoto zvukového vystupu v3ak md Fada ST jeSt& mnohem kvalitnZjSi moZnost
zpracovani tonového signdlu - konektory MIDI (Musical Instruments Digital Inter-
face). Tyto konektory slouZi pro pFipojeni elektronickych hudebnich ndstroji - syn-
tetizérd, basovych zesilova&l, hudebnich klidvesnic, rytmovych a efektovich nistroji-
k pofitali. Po pFipojeni tohoto nidstroje k poitati je moZné hudbu, hranou timto
nistrojem, elektronicky nahrévat (tj. zaznamenat, jak Casto a s jakym zabarveninm,
dynamikou, @deru apod. se mad ten ktery ton hrit). Takto se nim v paméti politafe
zaznameni sekvence tonl se viemi potfebnymi Gdaji k jeji pFesné reprodukci. Po na-
hridvce si miZeme nechat skladbu vypsat na monitoru v notovém zipisu a prohlédnout
si v klidu, zda se ndm podafila. PFipadné pFehmaty lehce odstranime pFimo v notovém
zdpisu a nyni mUZeme poslat skladbu pFes MIDI zp&t do syntetizéru, ktery skladbu
pfesné reprodukuje. Pokud jsme spokojenil, nahrajeme si ji na diskovou pamét nebo
si nechime notovy z4pis vytisknout na tiskdrn&. Konektory MIDI pfFijala jako standard
vEtZina svEtovych vyrobcl elektronickych hudebnich nidstrojd - Roland, Yamaha, Casio,
Technics, Seiko, apod.

Vzhledem k tomu, Ze MIDI slouZi vlastn® pro obousmérnou sériovou komunikaci mezi
pristroji (rychlosti 31 250 bitd za sekundu), uvaZuje firma Atari v nejbliZ3i dob@
vyuzit MIDI pro zapojeni politald Fady ST navzdjem do lokdlni politafové sit¥ (LAN).

6. KOMUNIKACE S PERIFERNIMI PRISTROJI

Jak bylo uvedeno jiZ v kapitole 1, maji pofitafe Fady ST standardn& prakticky
viechny potFebné konektory pro styk s perifernimi pfistroji.

Sériovy styk RS - 232 C slouZi k asynchronnimu pfenosu dat v pychlostech od 50 do
19 200 bitd za sekundu. Dile lze volit parametry pFenosu jako paritu, pofet bitl
na znak, apod.

Paraleln{ styk Centronics slouZi b&Zn& k pFfipojeni tiskarny (pFenos dat z pofita-
Ce ven). Styk Centronics u politald Fady ST md v3ak jednu zvlaStnost - je obousmér-
ny. Takto je moZné pFipojit pfes n&j 1 digitalizaini zaFizeni a analogové (daje
(kresby, souFadnice) pFenad¥et po digitalizaci do pofitafe. Typickd rychlost pFenosu
je 4000 bajtd (znakl) za sekundu.
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Dvojice konektord slouZi pro oFipojen{ 2 joystickd nebo pro pFipojeni my3i. Ko-
nektor pro pFipojeni medulu ROM umoZni roz3i¥it pam¥t ROM o 128K pro specialni
pouZiti - modul s programovacimi jazyky, hrami, apod..

DalSf dva konektory slouZf pro pFipojeni pruZného disku a disku typu Winchester.
Jejich vlastnosti si viimneme v dal3i kapitole.

Pro pFfipojeni monitoru slou?{ 13tikolikovy nestandardni konektor. Monitory pFipo-
jené timto konektorem musi m{t analogovy RGB vstup. Toto je standardni vybaven{
vSech potitali Fady ST pro pFipojeni monitoru, pFiZemZ polita® pozni pFipojeni CB
nebo barevného monitoru a automaticky pFepne mezi Zernobflém a barevnymi reZimy
grafiky.

7. DISKOVE PAMETI

Firma Atari nabfzi pro politale Fady ST dva typy jednotek pruinfch diskd - SF
354, resp. SF 314 se 360K, rasp. 720K formitovaného zéznaamu (SS/DD, resp. DS/DD).
Pruiné disky maji primér 3,5 palce (tzv. microfloppy). Operaini systém umoZnuje
pfipojit maximdln& dv& jednotky pruinych diskd.

Pomoci konektoru DMA (pFimého vstupu do pamZti) mlZeme pFipojit diskové paméti
typu Winchester a CD-ROM(zatim slibeny). Konektor DMA umoZnuje maximilni rychlost
pFenosu dat 10 megabitd za sekundu. Firma Atari nabfz{ disk typu Winchester o kapa-
cit® 20 megabajtu za 700 dolard.

ZvlaStni diskovd pamdt, dosud milo znimd a roz3{Fen4, je CD-ROM (Compact Disc-
- READ Only Memory). VyuZivd se zde technologie z oblasti Hifi - hudba je na kom-
paktnich discich, hitu poslednich let, zaznamendna digitiln¥. Pokud mf{sto hudby
zaznamendme na kompaktni disk (CD) informace ve form& srozumitelné pofitadi, dosta-
neme velkokapacitn{ pamftové médium, z n¥ho? lze informace jen Eist (ROM), nebot
byly na disk zaznamendny napevno u vyrobce disku. Vyhoda je v obrovské kapacit®
- 550 megabajtd. Nap¥iklad velké 20-svazkové encyklopedie vyuZiji pouhou desetinu
kapacity tohoto disku ! Firma Atari chce v blizké dob¥ pFinést na trh pFehrdvaZe (D,
ktery dokaZe stejn¥ tak Tist disky CD-ROM, jako i CD s hudbou, jehoZ cena by nem¥la
prekrofit 600 dolarld. Disky CD-ROM slibuji do budoucna velkou perspektivu pro oblast
utebnich systéml, expertnich systémli, navdd¥cich systémd v dopravé, jazykovfch kur-
zi, apod., kdy moZnost jejich uplatn¥ni je omezena jen lidskou fantazif - nenf
obvyklé uvaZovat o knize se 200 000 strdnkami, kterou miZeme a{t v kapse.

8. TISKARNY

Tiskarny lze pFipojit k pofitaflm ¥ady ST témEF jakékoliv, nebot vEtZina tiskiren
je vybavena styken RS - 232 C nebo Centronics, navic operaini systém dovoluje vytvo-
fit vlastni konfiguraci tiskérny - znakovd nebo maticovi, CB nebo barevni, 960 nebo
1280 bodd na F&dku, kvalitu tisku a jednotlivé listy nebo nekonein§y pés papfru.
Za pozornost stojf levnd tiskdrna Okimate 20, kterd tiskne barevn¥ i grafiku.

9. SOFTWARE

Dostatek dobrého softwaru se jevi jako mnohem vyznamn¥j3{ ne? ¥pi¥kové vlastnosti
hardwaru. Softwarové firmy nabizej{ dnes, po asi 1,5 roku prodeje, pFes stovku pro-
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grand nejrlznéj¥iho zaméFeni, at profesiondlniho nebo zibavného. Nabfz{ se nap¥iklad
13 ridznych textovjch procesort (i s moZnosti pouiit banky adres), 6 programi pro
grafiku a kresleni, 1 jednoduchy CAD-systém, 10 programovacich jazykd (Basic, Pascal,
Forth, Assembler, Modula - 2, Lisp, Fortran 77, jazyk C, Logo a Cobol) celkem v
19 verzich od rdznjch vyrobcl, n¥které firmy pracuji na profesionilnim operatninm
systému UNIX, verze V, ddle 5 databdzovych programl, programy pro tabulkové vipolty
(spreadsheet), 4 integrované programové soubory (do jednoho celku jsou spojeny pro-
gramy riznych typd - databaze, spread-sheet, grafika, textové procesory, plinovén{,

komunikace, CAD, apod.), 3 ulebni programy, pomocné programy pro detailn&j3i préci
s operalnim systémem a samoziejm® desftky her, z nich¥ n¥které nemohly bjt na 8-
-bitovych domécich poEitaiich naprogramoviny, protoZe nestafila pam¥t 64K a vykon
8-bitovych mikroprocesord.

Byly také jiZ publikovdny vysledky nZkterych testovacich programi (benchmarkd).
Indmy benchmark Sieve of Eratosthenes (1 bZh) trval na pofitafi Fady ST v jazyku
Basic (interpreter) 85 sekund, v jazyku Modula - 2/ST (kompilitor) trvale 10 bEh&
pouhych 5,3 sekundy. Benchmark 10 000 nisobeni a d&leni trvalo v Basicu 32 sekund.

Pro srovnéni vysledky pofitafe IBM-PC v Basicu byly 191, resp. 69 sekund a poEitaEe
IBM-PC/AT byly 80, resp. 27 sekund.

10. Bupoucf rozSiRenf

RozSiFfeni plénovand v budoucnosti slibuji mnoho. Modul s mikroprocesorem I 8088
umoini pouZiti softwaru z operainiho systému MS-DOS (tj. po¥ital IBM-PC, ktery dnes
pFedstavuje standard pro profesicndlni osobni politale). ProtoZe zminEné 2 nebo
4 megabajty operalni pamdti volaji po je3t® vEt3im vykonu, plénuji se dal3i modely
s aikroprocesorem Motorola MC 68 020, kter§ svym vykonem min. 2,5 milionu instrukcf
za sekundu mj. dvakrit prekondvd vfykonny minipoZitaZ DEC VAX - 11/780. Pre podporu
barevnych monitorl s rozliZenim aZ 1024 x 1024 bodd (oblast CAD) je naplinovén v
nejbliZ¥{ dob& graficky koprocesor, pro n&jZ md jiZ model 1040 ST z&suvku na desce
plo3nych spoji. Dale je naplanovdn k nasazeni profesiondlni operatni systém UNIX
verze V, ktery mj. umoZnuje multitasking. Kromé zminEné diskové paméti CD-ROM uvaZu-
je firma Atari uvést na trh 3,5 palcovy pruiny disk s kapacitou 10 megabajti. V
budoucnu by m&la byt nabfzena laserova tiskirna s cenou pod 1000 dolari. Konelné
ve vyvoji je specidlni zvukovy Eip zvany AMY, ktery ma mit 64 nezdvislych zvukovych
kanild, md pracovat jako digitiln{ hudebni syntetizitor a umoZnovat kvalitni hlasovy
vystup.

Z téchto (daji je 2Ffejmé, Ze si firma Atari klade velmi vysoké cile. PFitom v3ak
tvrdi, Ze chce vyrdb¥t masov® a tedy levnd. Z dosavadni kratké historie Fady ST
lze soudit, Ze se ji jeji plany celkem daFi. Vlastni jiZ dva rekordy - model 520
ST+ je prvni pofitaf (at domici Ei osobnf), kterj je standardn® vybaven celym jedninm
megabajtem operaini paméti (RAM), navic se cely systém (poEitat + periferni zaF{ze-
nf) nabfz{ za cenu pod 1000 dolarl, (modely 520 ST+ a 1040 ST), tedy dal¥i rekord-
- prvni pofitaf s 1 kilobajtem pam&ti RAM za cenu niZ3{ neZ 1 dolar.
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Bude jist¥ zajimavé sledovat, zda politafe Atari Fady ST splni podobnou funkci
Jako kdysi Sinclair ZX-81, ZX-Specrum a Commodore C-64.

PouZité materidly: Byte 1/86, 3/86
Chip 3/86

Ha computer 2/86
PPy P Ing. Petr Rektorys

SchnelderIAmstrad
pc -1512

Abychom ujistili EteniFe hned na zafdtku, Ze nadpis nevyjadfuje n¥jaké pfani,
ale skutefnost, konstatujme hned v (vodu - firmy Amstrad (VB) a Schneider (NSR)
uvedly spole&n® na trh plnohodnotny, kvalitn{, nadprimZrn& vybaveny profesiondlni
osobni pofital, kompatibilni s celosvEtovym standardem IBM-PC, v cen& pFibliZng
kvalitniho barevného televizoru (pod 2000 DM), EimZ se dostaly do horni cenové
oblasti domicich politali a u€inily z osobniho pofitale spotFebni pFfedmét.

Co pFedchizelo této skutenosti v minulych letech? AZ do neddvné doby (cca 2 roky
zpét) predstavovaly tFidy osobnich a domdcich politalli v podstat® izolované
ostrivky. Dlvody byly hlavn® dva - pFi snaze zachovat cenovou dostupnost domidcich
potitall nebylo moZné dit jim vlastnosti potFfebné pro profesiondlni nasazeni - di-
skové pam&ti, monitor misto televizoru, dostateiné mnoZstvi paméti a tomu odpovida-
jic{ mikroprocesor. Druhy divod byl v podstat® tentyZ, ale v pohledu z druhé strany-
zmin&né vlastnosti profesiondlnich osobnich politall nebylo moiné s technologii
pfed asi 3 lety vyrobit dostatein® levn&, aby mohl byt nabidnut i zalitenikim Ei
mikropofitafovym nadSencim. V uplynulych dvou letech jsme mohli sledovat snahu vy-
robcd domicich politall o povyZeni svych modell do poloprofesiondln{ ‘oblasti - viz
napfiklad Commodore C-128 D, Atari 130 XE, Sinclair ZX Spectrum 128, popFipadé
objevovini se zcela novych politall - Atari Fada ST, Commodore Amiga, Schneider/An-
strad Fada CPC. Ani jeden z t¥chto kvalitnich pofitafl v3ak neakceptoval celosvEtovE
zavedeny a neustile se roz3ifujici standard profesioniln¥ nasazovanych osobnich
pofitafd - kompatibilitu s osobnim politafem IBM-PC. Suverénnost postaveni téchto
osobnich pofitall si zcela jasn® uvEdomime pfi srovnini programového vybaveni, kdy
i velmi rozsidhly software domicich politall Commodore C-64 nebo Sinclair Spectrum
bledne zavisti nad mnoZstvim a hlavné kvalitou softwaru pro osobni pofitafe kompa-
tibilnf s IBM-PC. Také mnoZstvi vyrobenych kusi vyznivd jednoznaln® pro kompatibili-
tu s IBM-PC - asi 6 miliond kusd C-64 oproti asi 20 a¥ 25 miliondm kus@ osobnich
potitald rlznfych vyrobcl, které jsou kompatibilnf s IBM-PC. Pot¥3itelnd je v3ak
i skutefnost, Ze tato tFfida osobnich pofitall se roz3ifuje nejen smérem doll, kdy
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cena osobniho pofitale Schneider/Amstrad PC-1512 DD je jiZ dnes prakticky srovnatel-
nda s domdcim politatem Commodore C-128 s diskem a monitorem pFi nesrovnatelném po-
tencidlu schopnosti a moZnosti. Kompatibilita s IBM-PC jde i sm&rem nahoru, k mini-
pofitaim. Osobni potital Compaq Deskpro 386 jiZ vykonem pFekondvd i znimé minipoli-
tafe DEC - VAX. Toto ¥iroké spektrum ceny a vikonu zajituje dnes prav® kompatibili-
ta s IBM-PC, kterd navic nabiz{ to, po fem dnes touZ{ asi vEt¥ina uZivatell C-64,
Sinclaird nebo Atari XL/XE - aby si potitafe od rdznych vyrobcd "rozumEly" a mohly
navzajem pouZivat své programy.

CO TO VLASTNE ZNAMENA "KOMPATIBILNI S IBM-PC" ?

V roce 1981 ystoupila firma IBM na trh mikropoCitalld se svym IBM-PC (=Personal
Computer). Afkoliv se nejednalo z technického hlediska o nijak oslnivy stroj, pFesto
ses dobFfe prodival, a to hlavn® z divodu solidni povEsti a pevného postaveni IBM
na politafovém trhu. Velmi proziravé v3ak bylo to, Ze pofitaf byl navrZen modulédrné
a pripadnid rozZifeni nebo dopln&ni bylo moZno velmi lehce provést zasunutim polita-
tové desky (karty) do nékterého z p&ti (pozd&ji osmi) konektord a cely plvodni sy-
stém zachovat. Spolu s velkym mnoZstvim programového vybaveni vznikla situace, kdy
hardwarové bylo moZné systém rozSifovat (a nebylo nutné tedy vyrab&t GplnE nové
modely) a softwarové bylo tF¥eba zachovdvat kompatibilitu, aby nebylo nutné ve3kery
rozsihl§y software pFeprogramovdvat. Této skuteZnosti si rychle vZimli ostatni vyrob-
ci, ktef{ vyuZili toho, Ze jedinou patentovatelnou a patentovanou Tasti IBM-PC je
tzv. BIOS (= Basic Input/Output System - soufdst opera&niho systému), ktery bylo
moZno pFeprogramovat tak, aby se choval stejn® (nebo tém&F stejn¥) jako origindlnf
BIOS. Tak vznikl velmi rychle se rozvijejici trh osobnich pofitald, které vytvofily
celosvBtovy tzv. primyslovy standard - IBM-PC-compatible, ktery se jiZ nékolik let
udrZuje a jeSt® se relativn® dlouho pravdépodobnE& udrZovat bude.

Zikladn{ vlastnosti osobniho pofitafe, ktery je kompatibilni s IBM-PC, jsou tyto:

1. Mikroprocesor je typu Intel 8088 nebo jeho verze 1 8086, popF. novEjSi typy -
I 80 186, 1 80 286.

2. Hromadnou pam¥t tvoRf{ pruiny disk (floppy disc) o priméru 5,25 palce s kapacitou
360 kilobajtd (pFesn po naformidtovdni diskety 354 kB)

3. Opera&ni systém je MS-DOS (=Microsoft Disc Operating System), obvykle ve verzi
2.11 nebo novEj¥i 3.10 nebo 3.20. Operalnimu systému podFfizeny jiZ zminé&ny BIOS
ne€in{ problémy, i kdyZ se nejednd o origindl firmy IBM.

4, Grafické rozliZeni monitoru je 640(H) x 200(V) bodi. MoZné je i rozliSeni 640x400
bodd, kdy dvojnisobné mnoZstvi bodd ve vertikdlnim sméru se pro zachovani kompatibi-
lity chovd jako 200 bodd, kaidy z nich tvoFfeny 2 body.

NEkdy byvaji pro kompatibilitu kladeny n¥které dal3i poZadavky, jako napFiklad
kompatibilita v kodovani sady znakl, kterd je na pofitafi pouZita. Dile byva
kladen pofadavek na stejné rozloZeni tlafitek na klavesnici a na jeji velikost.
Nejvy33{ stupen kompatibility se nazjva operafnf kompatibilita.

Mikroprocesor Intel I 8088 je vnitFn& 16-bitovy, navenek komunikuje po 8-bitové
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datové sb&rnici, co? zlevﬁuje cely systém, ale na druhé stran® se ztrici asi tfetina
-vykonu oproti svému starSimu a vykonn¥jSfiau bratru I 8086. Vzhledem ke své 20-bitové
adrese miZe primo adresovat 220 - 1 mejabajt = 1024 kilobajtld. OperaZni{ systém MS-
D0S tento pam&tovy prostor rozd¥luje na 2 Tasti - 384 kilobajtd pro pamZt ROM a
pro vstupni/vystupni funkce, zbyljch 640 kilobajtd je maximum pro operaini pamét.
Maximdlnf mnoZstvi vn¥jSi pam&ti na disku typu Winchester, které miZe MS-DOS Fidit
'na jedné knihovn&, je 32 megabajtl. Je moiné si vytvofit nékolik knihoven po 32
megabajtech na jednom disku typu Winchester.

Jaké jsou zdkladni vlastnosti dnes b¥Zn& nabizené minimiln{ konfigurace osobnich
potitalill, kompatibilnich s IBM-PC ? Jsou to tyto:

- mikroprocesor Intel 8088 nebo 8086

- 256 kilobajtd pam&ti RAM (opera&ni)

- 2 pruzné disky po 360 kilobajtech

- 1x sériovy (RS-232C) a 1x paralelni (Centronics) interface
- Jjednobarevny monitor s rozlifenim 640 x 200 bodd

- operaini systém MS-DOS verze 2.11

Podivejme se po tomto kratkém G(vodu do svEta osobnich pofitatd kompatibilnich
s IBM-PC na novinku firem Schneider/Amstrad, kterd se pravd¥podobn® stane hiten
mezi levnymi modely této tF¥idy.

SCHNEIDER/AMSTRAD PC-1512

Tento novy osobni pofita%, kompatibilni s IBM-PC, pat¥i do nejlevn®j3i oblasti
této tfidy pFesto, Ze se nejednd o n&jak o3izeny model. Ve své nejlevn&j3{ variantd-
s jednim pruinym diskem 5,25 palce/360KB a jednobarevn{m monitorem - se nabizi za
necelych 2000 DM. Tato varianta, stejn¥ jako vZechny dal3{, které se 1i%{ jen hro-
madnou pam&ti a monitorem (viz dile), je vybavena doplnky, je¥ chybi mnohdy i nZko-
likrdt draZSim modeldm jinych firem. Jednd se o tyto doplnky:

- operaini systém je ve verzi 3.20 (nikoliv 2.11), kterd jif obsahuje podporu za-
poieni pofitall do siti.

- Jako alternativu k MS-DOSu druhy operaini systém od firmy Digital Research, nazy-
vany DOS-Plus, ktery md byt (podle odborného tisku, tento Gdaj je nutno ovEFit)
kompatibilni s operalnimi systémy MS-DOS a CP/M-86. Jeho vitanou vlastnost{ je tzv.
multitasking, kdy miZeme na po¥fta¥i provadét vice Zinnosti najednou - napFfklad
spustit™ n€kolik rdznych programi a navic jeSt¥ pracovat s textovym procesores.
Ve skutelnosti se jednd o sdileni Easu procesoru p¥i jeho pFeruleni rlznymi Glohawmi,
napf. pFi Cteni dat z diskové pamEti nebo pFi vstupech, kdy se volny-%as mikropro-
cesoru vyuZije pro dal3i Zinnost s tim efektem, Ze programy b¥¥{ jakoby najednou.

- k operalnimu systému DOS-Plus jsou s pofitalem dodiviny n¥které programy, které
zjednoduSujf ovlédéni politafe. Mezi tyto doplnujici programy pat¥{ obsluinf progras
GEM-Desktop, se kterjm jsme se mohli setkat napFiklad u pofitald Atari Fady ST.
Tento obsluiny program je Fizen my3{, kterd také pat¥{ ke standardnimu vybavenf{
potitafe. Znainé zlehfuje ovladéni politale zejména zalitetnikim a netechnickym
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u¥ivatellm. Systémem okének, obrdzkd (ikon) a pruin¥ se mEnicfho menu lze Fidit
pofital i po kratkém zauTeni. Jednou z vlastnosti GEM-Desktop je i moZnost vytvoFit
si na monitoru kalkuldtor pro rychlé jednoduché vypofty, zobrazit na monitoru hodiny
nebo nechat tisknout tiskdrnu za soufasného pokrafovani v jiné Einnosti s pofitaten
(tzv. Print-Spooler). Dal%i program DR-Doodle je ur&en pro jednoduché malovéni na
monitoru a pro kvalitni interaktivni kresleni na monitoru je urfen GEM-Paint. Oba
tyto programy se Fidi pomoci my3i.

- jazyk Locomotive Basic (interpret) britské firmy Locomotive se ji¥ svou kvalitou
dostatefng uvedl u 8-bitovych domicich pofitafl Amstrad/Schneider Fady CPC, kde
napf. rychlosti pfekondval fasto i 16-bitovy IBM-PC s GW-Basicem nebo vnit¥n¥ 32-
bitovy Atari ST s ST Basicem. Firma Locomotive déle tento Basic rozZ{Ffila pro poli-
tal-textovy procesor Joyce, ale Locomotive Basic 2, doddvany s osobnim pofitalem
Schneider/Amstrad PC-1512, zastinuje ob® tyto dFfvEj%{ verze. Locomotive Basic 2
obsahuje pFes 250 prikazi, poveld a funkci, mezi kterymi nalezneme i vSechny funkce
operatniho systému DOS-Plus, pod kterym zminEny Basic pracuje. Jazyk podporuje Fize-
ni my3i, operace s okénky a jeho grafické pFikazy jsou velmi rychlé. Locomotive
Basic 2 miZe, ale nemusi Eislovat programové Fadky, dile obsahuje pFikazy znimé
z jazyka Pascal - CASE, WHILE, REPEAT, UNTIL. Procedury a vicefddkové funkce mohou
obsahovat lokdlni prom&nné. Krom& sekveniniho a ndhodného vstupu do datovych soubord
na disku je moZné si dokonce jednotlivé zdznamy (records) oznalit nizvem a tak se
na né odvoléivat.

- ke standardnimu vybaveni dile pat¥i graficky adaptér, ktery dokdie pFi rozliZenf
640 x 200 bodl pracovat se 16 barvami, v pFfipad® jednobarevného monitoru potom se
16 Grovnémi’ jasu.

- jako velmi vitané lze oznalit nejen bateriemi zalohované hodiny, s datem, ale
i bateriemi z4alohované kompletni nastaveni konfigurace systému, jako je napfiklad
pocet diskovych paméti, nastaveni RAM-disku, nastaveni parametrd sériového pFenosu
RS-232C, graficky reZim a barvy, parametry Fizeni my3i a joysticku, apod.

- mezi ne zcela b&Zné moZnosti roz3ifeni patFfi zdsuvka pro matematicky koprocesor
Intel 8087 a zisuvky pro pamétové Tipy RAM, které umoinuji roz3iFit pamt RAM systé-
mu o 512K, aniZ se zabira)i konektory pro politafové desky, které lze potom pouZit
k jinému UCelu. ,

Osobni pofital Schneider/Amstrad je zaloZen na pln& 16-bitovém mikroprocesoru
Intel 8086, ktery pFi frekvenci hodin 8 MHz didvi asi dvojnisobny vfkon oproti origi-
nidlnimu IBM-PC. Matematicky koprocesor I 8087, kterym je moZné polital vybavit,
nejen zpFesnuje matematické vypolty a% na 16 - 18 platnych Zislic a vfpofetni rozsah
zvEtSuje na 1014932. ale scufasné zhruba 100x urychluje vypofet logaritmickych,
trigonometrickych a dalSich matematickych funkci.

Osobni pofital PC-1512 sestdvd z pouzdra vlastniho pofitale, ve kterém jsou ulo-
Zeny aZ 2 pruiné disky nebo disky typu Winchester, které je moZno odpojit, vyjmout
a nahradit jinymi. Oddélend klavesnice je pFipojena pomoci pruZného kabelu. Na
pouzdru pofitafe je umistén monitor, se kterym je moiné Céstefn¥ otilet pro nejpfi-
jemn€j3{ nastaveni.
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Zédkladn{ operatni pal!t Je 512K. Lze ji jednodufe a levn¥ roz8{Fit na 1 megabajt
pouhym zasunutim 18 pamétovych Cipl typu &1 256 do pFipraven§ch zasuvek na desce
ploSnych spojl. Toto mnoZstvi paméti nedoki¥e soufasni verze operacniho systému
MS-DOS Fidit jako operaini pamét, m&lo by v3ak byt mo¥né vyuiit nadbytelnych 384
kilobajtd jako tzv. RAM-disk (elektronicky disk, tj. pamét RAM, ke které se chovime
jako k disku).

" Potital je vybaven jednim sériovym stykem (RS-232C) a jednim paralelnim stykem
(Centronics) s perifernimi pFistroji (tisk&rna, graficki tableta, modem, plotter,
apod.). My¥ md pro pFipojeni k pofita¥i sviij vlasin{ konektor, na klivesnici je
dal3i konektor pro pFipojeni jednoho joysticku.

Na zdkladni desce plo¥njych spojl jsou 3 konektory (zdsuvky) pro pFipojenf poffta-
Covych desek, rozSiFfujicich systém. PFi srovnin{ s 5 konektory IBN-PC nebo 8 konek-
tory IBM-PC/XT se to miZe zdit mélo, ale je nutné si uvEdomit, 7e modely IBM-PC
a IBM-PC/XT musely mft 3 konektory obsazeny deskami jif¥ pro svou minimiln{ konfiqu-
raci, navic neni nutno rezervovat jeden konektor pro roz¥3ifen{ pamfti (viz). Celkov®
vychdzeji 3 konektory pln¥ dostalujici pro roz3iFeni deskou se 3,5 palcovfm disken
typu Winchester nebo pFipadny dokonalej3i graficky adaptér.

Pravé s moZnosti pFipojit dokonalej¥i graficky adaptér (nap¥. s jemnZj3im rozli-
Senim, vice barvami nebo rychlej$i grafikou) je spojena zatim jedini znimi slabina
osobniho pofitafe PC-1512, pokud ji ovSem jako slabinu miZeme oznafit. Jde o Fefeni
napdjeni celého poCitale. Obvykle musi =it napdjet celého systému, vzhledem k
moZnosti pFipojenf diskd typu Winchester &i jiného zaFizenf, vykon alespon 150 W.
Ten v3ak vydavd dosti velké mnoistvi ztratového tepla,a to s secbou pFini¥{i nutnost
pouZiti ventilatoru ve vlastnim pofitafi, kde je obvykle napijef umist®n. Ventilitor
jednak rufi svym Sumem a jednak zdraZuje politat. KonstruktéFi osobniho poZitafe
PC-1512 odstranili nutnost pouZiti ventiladtoru tim, ¥e napdjef umistili v monitoru
a ten pak napdji cely systém. Toto pomérn& elegantn{ FeSeni vZak pFind%{ nutnost
dal3iho, vn&jSiho napdjefe v pFipadé pouZit{ jiného monitoru nel je s PC-1512 stan-
dardné doddvan.

Jeden z prvkd pFi navrhovdni a vyrob& PC-1512, ktery dosti zjednoduluje a zle-
vnuje cely politaf, je vyuZiti 3 hradlovych poli (gate-arrays). Jednid se o speciilni
zakazkgvé integrované obvody, které nahrazuji funkce mnoha jin§ch integrovanych
obvodl. Je to jeden z nejmodernZj¥ich pFistupl pFi névrhu soufasnjch pot{tald, ktery
pFfindS{ Fadu vyhod - zabird ménE mista, zlevnuje celf pofitat, zjednodu3uje névrh
1 vyrobu, zvySuje spolehlivost a Tasto dodivd i zcela nové vlastnosti (oproti kla-
sickénu FeSeni).

S potitafem je doddvino bohaté pregramové vybaveni (viz. dvod).

Jednd se o tyto programové celky:

1. disketa - MS-DOS, verze 3.20, MS-DOS Utilities
2. disketa - GEM - Start - Up, verze 2.0
3. disketa - GEM - Desk - Top, verze 2.0

Locomotive Basic 2

21



—————————————————————————————————————— —————————————————————————————————————
4. disketa - DOS-Plus, verze 1.2
- Start - Up
- Utilities
Zdkladn{ technickd data PC-1512:
Mikroprocesor : Intei 8086 - 8 MHz, zasuvka pro matematicky koprocesor I 8087
PanEt - ROM : 16K (BIOS)
~ RAM : 512K roz¥iFitelnd na z4dkladni desce na ! megabajt (18x typ 41256)

Hromadni pam¥t : -pru¥n§ disk s prdmérem 5,25 palce, kapacita 360 kB
-disk typu Winchester 10 nebo 20 megabajtd

Monitor : standardn® v cend (B nebo barevny monitor, rozliSeni 640 x 200
bodd pFi 16 barvich nebo 16 odstinech Zedi

RozSiFeni systému: 3x zdsuvka pro karty kompatibilni s IBM-PC
Styk (interface): 1x RS-232C (V.24)
I1x Centronics

1x konektor pro my$
1x konektor pro joystick

Dodivané verze : 1x pruin§ disk + CB monitor (pod 2000 DM, resp. 400 liber)
2x pruiny disk - CB monitor (asi 2500 DM)
1x pruiny disk + barevny monitor (asi 2500 DM)
2x pruiny disk + barevny monitor (asi 3000 DM)
10 MB nebo 20 MB Winchester + barevny monitor (?)...
...(asi 3500 nebo 4000 DM)

Na zaklad® softwaroviych testd, které provddél Zasopis Computer Persdonlich, se
u PC-1512 jednd o 100 % IBM-PC-kompatibilni osobni polital. Zmin&ny Tasopis testoval
na kompatibilitu tyto oblibené programové soubory - »

- jazyky Turbo Pascal, Turbo Prolog, Microsoft C-compiler, Microsoft Pascal compi-
ler, AFD - Assembler

- textové procesory Word 2.0, 3.0, Wordstar 3.4, Multimate -
-.databdzovy program dBase III

- integrované programové soubory Framework II, Lotus 1-2-3

- programy Supercalc 3, Concorde, Frage + Antworte, Flugsimulator

Tyto programové soubory pFRedstavuji vzorek obrovského programového vybaveni,
které b&%{ pod operafnim systémem NS-DOS na osobnich politafich kompatibilnich s
IBM-PC. Mezi nejpouZivan®j3{ programové soubory patFi napF. tyto:

22 .



Informacni shernice

m

Jazyky: Turbo Pascal, Turbo Pralog, GW-Basic (interpreter) a Quick Basic (odpovida-
jfci kompilétor), MS-Pascal, MS-C-Compiler, MS-Fortran, Lattice C-Compiler,
Golden Common Lisp, Better Basic, ZBasic, Alice Turbo Pascal (interpreter),
Logitech Modula-2, M2 SDS Modula-2, Smalltalk, LMI Forth

Textové procesory:
Wordstar 3.4, 2000, MS-Word, Wordaddress

Databdzové systémy:

dBase IIT (plus), Clipper, R:Base 5000, Reflex, Knowledgeman, Dataflex,
Revelation

Integrované systémy:
Framework II (= textovy procesor + databdze + spreadshect + grafické zobra-
zenf (Gdaji + komunikace), Lotus 1-2-3, Lotus Symphony, Farsight, Open Acces,
Javelin, Enable, Spart, Guru (vEetn® jednoduchého expertniho systému)

Pomocné programy:
MS-Windows, GEM-Desktop, Sidekick, MS-Prcject, Superproject

CAD systémy:
AutoCAD, Drafix 1, VersaCAD, Caddy, Prodesign 1

Zabavné programy:
MS-Flight Simulator, Jet, Gato, Pinnball, Psion Chess, Turbo Gameworks, The
Pawn, Championship Golf, Alter Ego, Hitchhiker s Guide to the Galaxy (soft-
ware roku 1986 v kategorii hry), Decathleon, Logical

BUDOUCNOST OPFRACNTHO SYSTENU WS-DOS

Prakticky v3echny Tasopisy, zabyvajici se mikropof{itali, se shoduji, Ze operatnf
systém MS-D0S wd pFed sebou svEtlou budoucnost. Pojem "kompatibilni s IBM-PC" ztrat{
asi pomalu na vyznamu, protoZe ze standardu IBM se stal vlastn® veifejn§ priayslav
standard, jehoZ pozice stale sili. Budoucnost MS-DOS: je zaji3t¥na oFedeviis ze.
dvou dfvedd - pFichizejic{ nové verze MS-D0Su a nové, vikonn¥j¥{ osobni pofftake
urlené pro MS-DOS.

Po momentdlnZ posledni verzi 3.20 se na zaddtek roku 1987 pFipravuje novy MS—D0S
verze 5.0, kterd pfedeviim pFekond hranici 640K operaini pasdti a posune ji na 16
megabajtd a dile nabidne multitasking. I tato piipravovani verze operz¥nfho systimu
MS-DOS, kterd je urZfena pfedeviim pro novdjS{ model IBM-PC/AT s mikroprocesorem
I 80 286, ma byt v3ak brzy inovovina hlavn® z dlvedu nového, Spifkového escbnfho
potitate Compaq Deskpro 386 a mnoha dal¥ich, které se oZekdvaji na prelomu 19385/87.
Jednd se o pln& 32-bitové osobni pofitafe, zaloZené na 32-bitovém mikroprocesoru
Intel 80 386, které vykonem pFekondvaji asi 2x znémy minipolita¥ DEC VAX - 11/780.
Tyto nové osobni po¥ftafe jsou kompatibilni s IBM-PC 2 jejich cena pFedstavuje dnes
asi dvoj- aZ trojnésobek b¥iného osobnfho potitale, coZ je 2si 10x nén¥ neX zm{nény
VAX - 11/780. Tento nadbytek vykonu siibuje operaénimu systému HS-DOS, spolu s
dal¥fmi skuteZnostmi (rozsdhl§ software, mno¥stvi instalovanfch pofitatl) relativn¥
dlouhodobou perspektivu (5 aZ 10 let) a bude pravd®podobn® existovat soubZin s
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operainim systémem XENIX (verze UNIXu). Navic je velai pravd¥podobné, ¥e ceny osob-
nich pofitatl budou klesat i naddle pF¥i souZasném zvySovani schopnosti. Lze ofekivat
napFiklad i kapesni pofital kompatibiln{ s IBM-PC, nebot pFi soufasném stavu techno-
logie (polovina 1987) je moZné velkerou elektroniku osobnfho po¥itafe ulo¥it do
pouzdra velikosti zndmého pFehrdvafe typu walkman.

Pro Teskoslovenské uZivatele je také dlleZitd skuteZnost, ¥e i v RVHP a v CSSR se
potitafe kompatibilni{ s IBM-PC vyrdb&j{ nebo budou vyrdb¥t (viz napF¥. prototypy
PP-06 z VUVT Zilina &i podobny z Tesly PieStan). Znameni to, ¥e osobn{ pofitale
kompatibilnf s IBM-PC se podobnym zplsobem jako ve sv¥t¥ wuplatni v profesionilninm

nasazenf i v CSSR.
Petr REKTORYS

Pascal

1. &&st

V sérii n&kolika pokralovédni se sezniamime s jazykem PASCAL. Chceme tak pomoci
tém, na které se jiZ nedostalo z vydini ufebnice SNTL Programovani v jazyku PASCAL,
a ziroven poskytnout nimdty pro vyuFit{ programu pB-PASCAL, ktery miZete odebrat
z programové nabidky Mikrobdze. Seridl vychdzi z pFekladd z polského mEsiEniku
Bajtek.

Oproti Basicu, kterj je kontinuiln¥ interpretovén rutinami strojového kodu inter-
preteru, je zdrojovy program napsany v Pascalu pfeveden do strojového (cilového)

kodu nariz kompilitorem (pFekladalem). To je také divod toho, pro programy kompi-
lované pracuji n€kolikanasobn® rychleji neZ interpretované. Pom&r rychlosti je pFimo
Gmérny kvalit& prekladacde. :

Rizné prekladafe pracuji rdzn¥. NEkteré maji menu, u jinych se po jejich uloZen{
na obrazovce objevi jen kurzor. Obecn® lze Fici, Ze bez manudlu k danému programu
se prakticky neobejdeme. Spolefné v3Zem prekladallim (i assemblerlim) je v souhrnu
toto:

1. Po jejich nafteni do politale vstoupime do editoru, v n¥mZ piSeme program
v daném jazyku. Pokud se setkdme s pascalovym kompilitorem, ktery vyZaduje zdpis
tisla Fédky, musime si uvédomit, Ze toto fislo je jen pomocné, neni tedy pro chod
programu funkini, jako je tomu napf. v Basicu.

2. Po zapsani programu vystoupime z editoru a (vEt3inou) tlalitkem C (od angl.
Compile) spustime jeho kompilaci.’

3. V pfipad® Gsp&3né kompilace miZeme spustit cilovy progranm.
k., V pripadé, Ze kompilator ohlidsi syntaktickou chybu.‘vstoupile do editoru,

opravime ji a pokrafujeme od bodu 2.
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Prvni program

Kaid§ program zatini uvedenim jeho ndzvu. Nizev mlZe byt jakykoli (editor muze
omezovat jeho délku), ale musi vidy zafinat pismenem a konfit stFednikenm:

program Ahoj;

Vlastni program zatind slovem:

begin

Begin (¥te se bigin) znamend zalni. Déle uZ nasleduji programové instrukce. Za-
Eneme jednodufe - nechdme $i n¥co vypsat na obrazovce:

writeln (“Ahoj! Pascal t& vitd! );

Op8t nezapomeneme na stFfednik. Program zakonZime slovem end (konec). Za ngj pfi-
dime tefku (nikoli stFednik!)

end.

Po zkompilovani a sputéni programu se na obrazovce objevi vEty: Ahoj! Pascal
té vitd!

V programu u¥itd procedura WRITELN (procedury miZeme psat malymi i velkymi pisme-
ny - jejich vyznam se tim neméni), coZ je angl. zkratka WRITE LiNe (napi¥ Fadku),
zplsobi, ¥e jeji parametr (tedy Fet¥zec znakd) se vypiSe na obrazovce a kurzor se
posadi na zafatek dal¥{ Fadky. Pokud nechceme, aby tak kurzor uCinil, misto WRITELN
poufijeme krat3i tvar WRITE. NepFipojime-1i ke WRITELN i4dny parametr, dojde jen
k posunu kurzoru na dal¥{ Fidku. Tak miZeme nd¥ prvni program obménit:

program Ahoj:
begin

write ("--=");

writeln ( Ahoj!’);

writeln;

writeln (“Pascal t& vita!')

end.

Jednou z vyjimek kdy nemusime za instrukci pripojit stFednik, tvof{ instrukce
na Fidce, za ni¥ nasleduje konefné END (ale brzy si ukéZeme, Ze END nenf vidy jen
na konci prograsu). Vysledkem (pravy programu bude napis:

-—-- Ahoj!

Pascal t& vita!

MiYete se ptat, prot nékteré Fidky zatinaji ddle od levého kraje nel jiné.
Divodem je jen snaha o pFfehlednost programu. Stejné tak bychom mohli napsat:

program Ahoj!; begin
write (“-—="); writeln ( Ahoj!’);
writeln; writeln ( Pascal t¥ vitid!") end.
Kompildtor by program zkompiloval stejné jako v pFipadé predchozim. OvSem k
"pFehlednosti" druhého zdpisu netfeba slov.
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Deklarace, operace

Zatim jsme pouZili jen standardni procedury WRITE a WRITELN s pFipojenymi para-
metry. Nezavedli jsme Z4dné vlastni vyrazy. V Pascalu plati striktni pravidlo -
pfi zavedeni jakékoli vlastni procedury, proménné €i funkce je nutno ji napFed de-
finovat. Z toho divodu se pascalovy program skliddd ze dvou Easti - deklaralni a
operatnf. V oblasti deklarafni deklarujeme, co deklarovat (pFedem definovat) t¥eba,

operatni oblast zafind slovem BEGIN, za nii nésleduji instrukce, a konii slovenm
END.

V nafem prvninm programu byla deklaralni €ast nepfitomnd, prazdni. Do nésledﬁjici-
ho prfikladu zavedeme nékolik prom&nnych. Program bude provad&t vypofet plochy kru-
Inice o zadaném polomdru. Ve svorkovych z&vorkich jsou umistény komentdFe. Slouif

jen na¥i orientaci v programu, kompildtor je ignoruje (obdoba basicového komentéFe
unistEného za prikazem REM).

program Plocha kruZnice;

{Vipo!et plochy kruZnice
o zadaném poloméru}

CONST Pi=3.1415926;
{Definice konstanty Pi}

VAR Polomé&r, Plocha : real;
{Deklarace v programu uZitych
promgnnych - jsou to redlnd !islq}

{Nisleduje operaZni East}

begin
write (“Zadejte primér’);
read (Polomér):
urxtcln,
«NésledUJe vypolet a
vypis jeho visledkd\
Plocha -PllPOIOI!rlPOIOI§P.
writeln (“Plocha kruZnice o poloméru );
writeln (Polomér);
writeln (“Einf: *, Plocha)
end.

Z uvedeného je patrno, Ze deklarafni E4st se d&€li na dal3i - definice konstant
CONST a2 prom¥nnfych VAR. Takovych Eisti miZe byt pFitomno vice (o nich poszJI)
Proménné museji mit udany typ (v naSem pFipadé je to typ REAL), oddéleny od ndzvi
prom¥nnjch dvojtefkou. Konstanty se definuji podobn& jako v Basicu (za pouZit{
rovnitka).

V operalni Casti je n€kolik novinek. Procedura READ (Polomér) je obdobou basico-
vého pFikazu INPUT. Ofekdva vloZeni parametru z klévesnice ("Ete klavesnici"). Oviem
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s tim rozdilem, Ze ihned pFfidéli vloZenou hodnotu prom&nné Polomér. ProtoZe po této
procedure nedojde k pFemistin{ kurzoru, je za nf instrukce WRITELN.

Symbol := pouZivéme vidy, kdyZ v operalni Tasti pFfifazujeme nélemu n&jakou hodno-
tu. Tento symbol neni rovnocenny prosté rovnosti, jak uvidime pozd&ji.

V posledni Fadce programu (pfed end.) vidime, jak miZeme v jedné programové Fidce
slufovat pFikazy k tisku rdzn§ch vyrazd.

Oproti Basicu (ale i assembleru) md Pascal n¥které pFednosti, kte¥é jej pFimo
predurfuji ke tvorb¥ programl proViddEjicich sloZitZj%¥i matematické vypolty. I kdy?
stojime teprve na zaldtku, miZeme si troufnout na vypofet koFend kvadratické rovnice
(awxxx+bxx+c<0). Urlime si, Ze:

Delta := bub-4xaxc

kdyZ Delta » <0, pak:

Ndsleduje samotny program:

program Kofeny;

var a, b, ¢ : real;
Delta : real;
xl, x2 : real;

begin

writeln (“Zadej soufinitele rovnice a, b, ¢ ):
read (a, b, ¢);

writeln;
{0%et¥ine pFipad, kdy a-0}
if a=0 then .
writeln (“Rovnice je linedrnf, vyFeZte Jl sami. )
else {y tomto pFipadé je a rdzné od 0’
begin

writeln ( stledken kvadratické rovnlce. s

writeln (a, “uxax+ ,b, “wx+ ,c, =0);

writeln;

Delta :=bxb-bxaxc;

if Delta < 0 then

writeln (“jsou &fsla mimo oblast reslnfch Zisel.')

else

begin
1 := (-besqrt (Delta)) / (2xa);
x2 := (-b-sqrt (Delta)) / (2xa);
writeln ( jsou redlnd Efsla’);
writeln (“x1=", x1);
writeln ('x2=", x2);
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end
end
end.

V programu se objevily podmin&né instrukce:

IF podmipka THEN instrukce ELSE instrukce

Jejich sousledny smysl mlZeme jednoduSe vyjadFit slovy:

"kdyZ...pak...jinak ale...". Podmingné instrukce miZeme pouZit i bez ELSE, tedy
ve tvaru, ktery znédme z jednodu3Siho Basicu:

IF podminka THEN instrukce

Syntax Pascalu vyZaduje, aby po THEN i ELSE nepdsledoval Z&dny znak! Podobné
jako pFed END nemusi byt ani za instrukci t&sn& pFfedchizejici ELSE stFednik.

Ve struktufe naSeho programu se "jinak ale" vyskytlo dvakrit. JenZe po ELSE bylo
vidy zapotfebi zafadit vice neZ jednu instrukci. Tyto pFfipady FeSime tak, Ze vytvo-
Fime zv143tni operaini Céast, kterd se otevird znédmym slovem BEGIN. Samozfejmé ji
musime na konci wuzaviit slovem END. Takto sloZenym instrukcim Fikdme instrukce
strukturované. Uvedend strukturalizace programu je pro Pascal typicka.

Bajtek 10/86
preloZil -elzet-

Modemy

2.cast

V této zhvErefné Eisti -se budeme alespon schématicky zabjvat zdkladnimi funkcemi
modeml z hlediska tFech stupnd integrace v nich pouZivanych obvedi. S principy
funkci modemd jsme se sezndmili v minulé Eésti - v souhrnu si je pFipomenenme:

Vysilad

Prekladaf - pFevidi Groven signild RS232 na Groven TTL. :

Nodulstor - s funkci kliZovéni kmitoftovym zdvihem. Jde o nap¥tovZ Fizeny oscilé-
tor, jeho vfstupni kmitoZet je zavisl§y na vstupni Grovni logiky (log.0 nebo log.1).
Riznym pFenosovym rychlostem, standardim a modemim pFindleZi rlizné kmitoltové péry.

Filtr - zabranuje proniknuti ne¥4idoucfch kmitoZtd do telefonni linky. Jednd se
pFedeviim o blokadu vy3Zich harmonickjch kmitoltld oscilatoru.

Zesilova® - zvedi Groven vysflaného signdlu pro zajiSt¥n{ nezkresleného pFijmu.
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PFijimal

Zesilovat - upravuje Groven pFijatého signdlu na Groven nezbytnou pro jeho dal3{
zpracovani.

Filtr - musi mit velmi dobrou fazovou charakteristiku pro odfiltrovdni v3ech
ruSeni, které se na telefonni lince mohou objevit. Stejn¥ tak musi bezpe&n® blokovat
postup kmito€td oscilitoru svého vlastniho vysilale.

Omezoval - upravuje pfijatou'naklitovanou sinusoidu pro jeji dal3i zpracovéni
ve tvaru obdélniku.

Demodulitor - pracuje na bazi klifovani kmitoltovym zdvihem. Je kombinaci zp&tno-
vazebni smyfky fézového z&vEsu a komparétoru. Vystup komparétoru reprezentuje fre-
kventni rozdil mezi nosnou vlnou a pfijimanym signélen.

Detektor - indikuje, zda byla pFijata nosnd vlina uvnitF vymezeného pésma.
PFekladat - pFevadi Groven TTL na Groven RS232.

Zakladni €asti modemu jsou na obr. 1. VSechny modemy sestdvaji pFfevding z inte-
grovanych obvodd. Chtit je stavdt z diskrétnich souistek by bylo nesmyslné, dalo by
se Fici akademické a notné& drahé. PFed integraci modemovych funkci stil modem 1500
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Obr. 1 Zékladni Tasti modemu
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MALA INTEGRACE

PFijimat na této Grovni integrace obvykle pracuje na bézi smytky fézového zavEsu
(PLL - Phase Locked Loop). Signil je pFed vstupem do pFijimafe derivovdn linkovym
interfejsem (zesilova® a pésmovy filtr). PLL odd&luje frekvenZni zdvih od nomindln{
nosné viny (jejiho kmitoZtu). Digitiln{ data jsou pak abstrahovéna fézovim kompari-
torem, ktery porovnivé rozdily mezi vstupnim signilem a internZ generovanym pulsen.
Srdce (XR2211) takového pFijimale vidite na obr. 2.

4
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Obr. 2 PFijimal s XR2211

Vysilaf moduluje digitdlni data do nosné vlny pomoci napEtové Fizeného oscilatoru
(viz obr.3). DvE rlzné frekvence (pro log.l a log.0) jsou diny hodnotami Cl a R2/R3.
Vstupni logickd Groven (v§stup z potitafe) urfuje efektivni rezistenci oscilétoru,
jeho? aktivnim pFepinafem je TR1. Odtud prochdzi signél filtrenm, ktery bréni pricho-
du nefidoucich signdld na linkovy interfejs.

U obou zapojeni je modem napojen na linkovy interfejs akustickou vazbou. Problé-
mem ‘malé integrace je predeviim nastaveni kmitoltd modulace trimry. Oba dva i_kon-
denzitor C1 se museji vyznafovat vysokou stabilitou a odolnosti proti teplotnim
znénam. Odtud plyne i niZ¥{ spolehlivost celého zapojeni.
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Obr. 3 Nap¥tové Fizen§ oscilitor vysflale

STREONf INTEGRACE

S:ustfeauje viechny operace se signdlem na jeden ip, napf. MC14412 a Fadu obdo-
bnych. KliZfovaci modulétor i demoduldtor jsou inteqgrovény ve struktufe ZTipu. Fre-
kvenEni pdsma jsou nastavitelnd vn&j3imi pFepinali pro standardy Bell i CCITT.

VybEr rychlosti pFenosu vyZaduje 4 ¥idfci linku, urfeni standardu (Bell nebo
CCITT) a médu (volan§y nebo volajic{) dal¥f 2 ¥{dfc{ linky. Modulstor koduje binirni
data pofitafe do dvou nespojitych frekvenci. Tento pir kmitoltl je urlen zvolenym
standardem, pFenosovou rychlosti a modem. Demodulitor provddi Einnost v opalnénm
sledu a pFevddi kmitoftovy par na odpovidajic{ bindrni data. VSechny funkce jsou
v principu digitdlni, Fidi je vestavEné krystalové hodiny.

Obr. & znizornuje typickou konfiguraci modemu pFi pouZiti obvodu MC14412, I kdyZ
by nakonec bylo mo¥né rozZiFit moZnosti jeho vyuZiti v rlzn§ch modech, nutnost pFi-
pojeni prFidavnych filtrd a pFepinall jej Tini mén¥ atraktivnim pro aplikace se Zir-
Sim zab¥rem. PFiklad sestaveni pasmové propusti je na obr. 5 (Bell 103, velajici,
300 baudi). PFi sebemen$i disfunkci filtru se b&hem pFenosu zalnou objevovat chyby.
Filtr rovn&Z mus{ umoZnit neruSeny pFijem signilu bZhem vysilini modemu na jinéw
paru kmitoltd.

V pFijimafi se obvykle u¥fvi Zestipolovy filtr. Ve vysflafi vystafime s jedno-
du¥3fm. Omezoval za filtrem pFijimafe zaji¥tuje kompatibilitu signild TTL/CMOS.
Nosnd vlna vysflafe je digitiln¥ syntetizovanid sinusoida. Filtr vysflafe zabranuje
vysldn{ neZddoucich signdld (harmonickych).

PFiklad "pFimého" pFipojeni modemu k telefonn{ lince je na obr. 6. Jim se vyhneme
akustické vazb¥, kterd z mnoha hledisek neni tou nejvhodn&j3{. Mime-li moZnost
poufit{ induk¥n{ vazby, dime ji vidy pFednost. Ob& vazby zajiStuji ochranu telefonn{
sit¥ pFed prinikem vysokych napdti z nafeho zaFfzen{. NIKDY nesmime pFipojit na
linku cokoli pFfimo! Mohli bychom tak zni¥it telefonn{ instalace v naSem dosahu;
pochopitelng8 s "vychutninim" néslednych nepfijemnosti. Transformitor samozFfejmn®
musi mit perfektni izolaci, linearitu v rozsahu pouZivanych kmito¥tl a velmi nizkou
ztrétovost. :

Modemy s obvody stFfedni integrace jsou pom&rn€ velmi spolehlivé. Jejich problémo-

K} |
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Obr. 6 Indukni napojeni na telefonni sit

vost leZf v nutnosti vybaveni externimi pasmovymi filtry a pFepinali, chceme-li
je pouZivat ve vice neZ jednom modu.

VYSOKA INTEGRACE

Se vzristajici popularitou modemi se dalo tulit, Ze nebude trvat dlouho, a vyrob-
ci pFijdou na trh s modemy, které budou umét viechno moZné samy. V roce 1983 se za
pouhych 55 Lstg objevil AMD s Am7910 World-Chip FSK Modem, kter§y vSechny vyznavale
modemového spojeni uvedl do hromadného nadZeni. Jeho rémcové schéma je na obr. 7.
Jedni se o multi-modovy, samostatnj modem, pouZivajici Eip Am7910. PFi prvnim pohle-
du vés prekvapi, e na schématu nejsou Zadné filtry a dal3{ externi komponenty 2z
ptedchozich zapojeni. Jediné, co tu vlastnZ chybi, je jen napdjeZ +5V.

PFirozen® se miZete zeptatt "A jak to vlastn® funguje"? Blokovy diagram funkci
obvodu je na obr. 8 a 9. Am7910 je schématicky piedstaven na obr. 10. Vidite, Ze
je v n¥m integrovadn vysila¥, pFijimal, sekce Fizeni interfejsem a Casoval. A to
je v3e, co pro spojeni s okolnim svétem potfebujeme.
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Obr. 10 AM7910

An7910 zcela pominul Achilovu patu dosavadnich modeaml - analogové filtry. VZechny
procesy v ném probihaji digitdln¥. Proto jsou v sekcich vysflafe a pFijimale pFevod-
niky A/D a D/A. Analogov§ priibéh signilu je vzorkovan prevodnikem A/D do 11 bitd.
Takto digitalizovany signdl je dile zpracovivin digitdlnim procesorem. Pro jeho
pridci je vyhrazeno 24K paméti ROM a 1-3K RAM. Cely systém tak umoZnuje provadét
digitdlni filtraci, modulaci i demodulaci. Dokonce i nosni vlna vysilafe je zde
digitdln& syntetizovina. Krom¥ toho mé systém automatiku obsluZnych funkci volaného
modemu a A/D smyfkovy test typu a rychlosti pfenosu, které tak neni nutno pFedenm
nastavovat. ' -

An7910 vnesl do oblasti sériového pFenosu dat viechny pFednosti digitdlni techni-
ky - filtrace je vysoce stabilni, preciznf, neovlivnuji ji ani zmény teplot a stér-
nuti soufdstek.

Operafni mod se nastavuje na 5 linkdch MCO-MC4. MlZeme jej nastavit rung prepi-
nati, nebo softwarové z politale. Po¥adovani zm#na Grovn{ je z TTL €ipu na standard
RS232C a linkovy interface CCITT V.24, V praxi nejsou n¥které potitate schopny pro-
dukovat potfebnou Skdlu signidld RS232C, proto je k nim tF¥eba pFifadit "n&co hradel™.
Linkové interfacy obsahuji "navic" je¥t¥ dal¥{ filtra&n{ a Gpravné obvody, kteryami
se vyhovuje lokilnim podminkim pro povoleni jejich pFipojen{ k telefonni siti.

Am7910 md vZak mnohem vZt¥{ variabilitu pou¥iti ne? ukizal tento néstin. Lze
Jel kombinovat s dal3imi obvody série World-Chip i jinymi obvody externich zaF{zen{
potitali. Po Am7910 se brzy objevily dal3$i Zipy s mnoha novymi pFijemnymi vlast-

nostmi. Practical Electronics 7/85
preloZil -elzet-
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Mikroprocesor Z80

3.cast

AUTONOMNT ASSEMBLEROVE RUTINY

Pod timto titulem uvddime krat3{i programy' ve strojovém kodu, které maji obecné
uplatn&ri jako podprogramy velkého mnoistvi programi. Autonomn{ jim Fikime proto,
ze nezdleZi na typu pofitale (obsahujiciho CPU Z80), do jeho? pamdti je umistime-
neni v nich Z4dné volani nebo odskok do rutin ROMky, jejich funkce nen{ z&visli ani
na pouZivaném operafnim systému. Jednim z cild seridlu je pomoc programujicim Elendm
Mikrobdze, ktefi se s assemblerem a strojovfm kodem teprve zaCinaji seznamovat;
své v n¥m najdou urlit® i ti pokrofilej3i. Byli bychom rédi, kdybyste 1 vy pFispéli
svymi vlastnimi autonomnimi rutinami, které velmi ridi otiskneme. Forma a v{yznam
hesel popisu rutin byly uvedeny ve zpravodaji €. 3. '

NiZe uvedenou rutinou FORMAT navazujeme na minule otisknutou LENGTH, kterou
FORMAT bude potFebovat pro vypofet délky instrukc{.

Rutina FORMAT formatuje vypis programu ve strojovém kodu. Ka¥di Fadka zalini
hexadecimdlni reprezentaci adresy, na niZ je uloZen prvni bajt instrukce. Nisleduje
mezera. Za ni jsou,  op¥t hexadecimiln¥, vypisoviny bajty instrukce jako piry hexade-
cimalnich €islic, odd&lenych mezerami. Nap¥.: A9C4 01 OE 00

FORMAT potFebuje ke své Gplné funkci dal3i tFi rutiny:

BYTE - tisk dvou hexadec. Eislic odebfranych z reg. A
SPACE - pro tisk mezer

CRLF - vysléni kodd carriage return a line feed

ProtoZe rdzné politae ridzn¥ komunikuj{ se svou obrazovou pamétf i s tiskirnaami,
tyto jednoduché rutiny si musi kaZdj uZivatel vytvoFit sim. PFed jejich zaFazeninm
Je nutno se pFesv&dCit, zda neokupuii n&kter§ z rutinou FORMAT pouZivanych registrd
(v tom pFipadé zaFadte jejich ochranu instrukcewi PUSH a POP). Pokud jde o tisk
datovych oblasti, plati zde toté¥, co u rutiny LENGTH.

» FORMAT Formitovany hexadecimiln{ vfpis strojovéhc kodu .

:Cinnost vypis adresy uloZeni instrukce a instrukce samé v jejich hexadeci-
malnim vyjadfeni.

:Akce Tisk adresy, mezery a obsahl zji¥t¥ného poftu bajtl instrukce.
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:CPU

280

:Hardware RAM obsahujicf cilovy (object) program Monitor, tiskdrna apod.
:Software LENGTH - subrutina urfujici délku instrukce
BYTE - subrutina pro tisk dvou hexadecimdlnich €islic obsaZenych
v reg. A.
SPACE - subrutina pro tisk mezery
CRLF - subrutina pro tisk kodd CR a LF
Posledn{ tFi rutiny nesm&j{ zménit obsahy registrd pouZivanych
rutinou FORMAT
:Vstup HL adresuje 1.bajt instrukce
B obsahuje polet Fadek vypisu
:Vystup HL = adresa posledni instrukce +1
B=0; E-0; obsahy AF, C a D nelze pFedpokladat
:Chyby Data jsou zvaZovédna jako bajty instrukci
:Registry AF, BC, DE, HL
:Z4asobnik B + bajty z4sobniku u¥ité rutinami BYTE, SPACE, CRLF
:RAM -
:Délka 35
:Cykly Neuvedeny
:Tfida 2 - diskrétni % pFeruSitelnd » promovatelnd
—EARE » opakovatelnd s relokovatelnd -robustni
FORMAT  PUSH HL :UloZeni adr. l.bajtu ES
PUSH BC :instr. a poltu Fédek vyp. ()
CALL LENGTH :Délka instr. do reg. E CD lo hi .
POP BC :BC a HL zpét Cl
POP HL El
LD A,H ;Tisk adresy 7C
CALL BYTE :Napfed vy33i bajt, CO lo hi
LD AL 70
CALL BYTE ;pak niZS{ bajt CO lo hi
CALL SPACE ;Tisk mezery CO lo hi
LENLP LD A,(HL) ;Bajt instr. do reg.A 7€
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INC HL , sZvySeni adr.HL 23

CALL BYTE ;Tisk bajtu instr. CO lo hi
CALL SPACE :Tisk mezery CD lo hi
DEC E :Snf?. potu bajtl instr. 10

JR  NZ,LENLP :VSech. baj. instr.? 20 FS

;KdyZ NE, na LENLP

CALL CRLF :Kdy? ANO, tisk kodd CR,LF  CD lo hi
DJINZ FORMAT :B=07 NE, zp&t na FORMAT 10 DE
RET ;ANO, pak névrat z rutiny c9

-

Rutina je nesmirn® jednoduchd a neni k ni t¥eba nic dodavat. PriSté si probereme
slofitdj%f rutinu RELOC, pomoci niZ mlZeme v operalini paméti relokovat jakykoli
program ve strojovém kodu. VEechny parametry instrukci, vztahujici se k absolutnim
i relativnin adresim a displacementlm, program automaticky pFepolitdvéd, takZe ném
pfi pFemistovdni programu odpadne Gmornd price s adresou transpozici (u dat se ji
oviem nezbavime).

Assembler Routines for 280
D. Barrow, 1985

preloZil a upravil

-elzet-

Herbar
napadu a zkusenosti

Klavesnice
ZX Spectra

V nedivné dob¥ jsem m&l v rukou dvE Spectra, kterym "ode3la" klavesnice, pFilina
byla v obou pFfipadech stejna:

Membrinovd kl&vesnice je poloZena na vylisku tvoFficim vrchni dil skiinky poffta-
te. Na vylisku jsou vytvofeny nilitky vymezujici polohu membriny a také jakési ré-
metky kopirujici obvod jednotlivych tlatitek. V jejich stfedu jsou kruhové nilitky,
které majf zFejmné zv§3it spolehlivost sepnuti. Proto¥e v3ak kruhové ndlitky maji
pomérné ostry okraj, do¥lo u obou pofitall k proseknuti spodni membriny kldvesnice-
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Herbar napadu a zkusenosti

u obou v misté tlatitka SYMBOL SHIFT vypadlo z membriny dokonale vyseknuté kolefko
odpovidajici nadlitku.

Zabranit této smutné udilosti je celkem snadné - je tFfeba demontovat horni dil
skffnky, odpojit klivesnici z konektord, ostrfm noZenm sloupnout plechovy kryt kli-
vesnice, sejmout gumovd tlafitka a membridnu a vhodnym néstrojem (dlatko, frézka
a pod.) od3krabat nalitky do roviny. Podle mych zkuSenosti se tim spolehlivost se-
pnuti tlatitek naprosto.nesnizi, ale Cas do "odchodu" klavesnice by se tim mél pod-
statn prodlouZit. Zp&tnd montdZ je stejnd, pro pFfilepeni plechového krytu je moiné
vétSinou pouZit plvodn{ oboustranou samolepku, jinak je moZno pouZ?it lepidlo Alka-

2 d. ’
pren a po Ing. P. VELTRUBSKY

SPECTRUM

Obrazova pamet
ZX Spectra

2.cast

ADRESOVANT PAMETI OBRAZOVKY BINARNE

KdyZ se nad touto organizaci paméti zamyslime, musi se nim takovéto usporadani
jevit jako straSlivé komplikované a t¥Zko pochopitelné, kdyZ by prost& statilo
ofislovat jednotlivé osmice bodd jdoucich za sebou Fadek po Fadku. Vidyt t¥eba za-
jist8ni zmEny adresy pfi pohybu ve svislém sméru pFfinadS{i ukrutné pFepofitdvani pFi
prfechodu pfes jednotlivé bodové a.znakové Fadky i tFetiny.

Tohle vSechno plati ovSem jenom potud, pokud uvaZujeme o vSech té&chto adresich
dekadicky. VSechno se razem zm&ni, jakmile tato €isla pFfevedeme do bindrniho tvaru.
Zakladni adresa zaCatku paméti kresby - tedy 16384 - md tuto bindrni formu:

0100000000000000

To vypadd docela zajimav&, Ze - a navic je to &islo natolik kulaté, Ze okamZité
zavétiime, Ze zfejmé nejde o nadhodu, ale o zcela promy3lené rozvrieni. KdyZ jsem
si zjistoval, jak se ta kterd adresa chovd binirn¥, pFipadalo mi to jako detektivka
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a nakonec jsem se konstruktérim v duchu omluvil za Fadu neuctivych jmen, kterd jsem
jim pFfedtim v duchu dal.
Ostatn® posudte sami, jak se bude toto bindrni ¥islo chovat na ridznjch adreséach:

0. tfetina
0. bodovy Fadek
0. znakovy Fadek - 16386 -=01000000000000O00O0

1. tfetina
0. bodovy Fadek
0. znakovy Fadek = 18432 ~-0100100000000O00O00O

2. tfetina
0. bodovy Fadek
0. znakovy Féadek = 20480 =0101000000000000O0

PoviimnBte si, Ze &islo tFetiny se v bindrni form& m&ni pouze v tEch dvou vyzna-
Cenych bitech - jinde ne!!

Tyto dva bity pFimo ukazuji Eislo t¥etiny. Tak se stal vypolet fisla pro tFetinu
aZ sn&¥né jednoduchy.

Jak to bude vypadat, kdy? se zaméFime tFfeba na znakové Fidky v jedné tFetin&?
Vezméme na priklad 0. tFetinu a zaznamenejme si bindrné adresu 0. bodového Fadku
na jednotlivych znakovych Fadcich:

O, znakaovy rAdek = 16%384 = 01 000006G OGO 00000
{.2nakovy Fadek = 183165 =~ O 1:0 00 D00 ~0-0:1+0.0V:0°0
Z.znakovy Fadek = 16448 = 0O ' O G O_O'O 0L -0 020 0 0'
J.znakavy Fadek = 16480 = 01000000 011 20000
4.znakovy FAdek = {A%12 =2 01000000 100G 00000

= 04+ 000000 1t 00000

S.znakovy Fadek = 16544

16576 610006000 110 00000

i
it

&, znakovy fAdek

7.znakuvy Fadek - 16608 = 01 00 0.0 00 171-1"-0"0.0"0"%8

Vidime, ¥e situace se v podstat® opakuje. Vyznalené t¥i bity v sob¥ uchovévajf
bindrnf informaci o znakovém Fidku. Jejich dekadickd hodnota odpovidd poFadovému
£islu znakového Fadku v pFislu3né tFeting.

DéleZité oviem je, e ostatnich bitd v Tisle adresy se to vibec netyka; ty 2usté-

vaji beze zmény.
Obdobn® tomu bude i u ostatnich &4st{ adresy. To uZ nebudeme detailn& rozebirat,
ale podivejme se hned na v§sledek. Dostaneme takovouto tabulku:

+ 1514 135 1211 51098 ;7265 ;43210
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_Spektrum _

gt S0 000 000:000:00000:
A B C v D E
- ¥fislo urujici adresu obrazocvky - pro ovlddini se neméni, je pro celou

obrazovku stejné

- urfeni tfetiny; pofitano shora
- ur&eni bodového Fidku; pofitino shora v jednom znakovém Fadku
- urfen{ znakového Fidku; pofitdno shora v jedné tFetind

- urfeni znakového Etverce; pofitidno zleva

Vidime, 7e tFfeba ve strojovém kddu se bude pohyb na obrazovce délit velmi lehce

pomoci

prikazd SET, RES, BIT s vyuZitim poloviCniho pFenosu atd.

Cvilny pFiklad

Zkusme zapsat jednoduchy znak (nEkde uprostfed obrazovky), ktery by byl bEZnou
soustavou poveld BASIC neproveditelny. Dejme tomu, Ze jsme na obrazovce provadéli
demonstralni vypofet a vySlo €islo 2,333333. Toto Cislo chceme napsat jako desetinné
¢islo s periodou, tedy jako 2,3 s vodorovnou Carkou nad Zislici 3. PFedpokladejme,
ie Cislice 3, nad kterou chceme tu Cé&rku udélat, je zapsédna na 18. znakovém Fadku,
13. znakovém Etverci (stdle pofitdme od 0!). Vypolet bude vypadat takto:

1 - NejdFfive z)istime, kam chceme psat - tedy adresu.

Urfime tFfetinu: TF = 18 - 15 « 3

Bude to tedy 2. tfetina, 3.znakovy Fadek ve tFfetiné.

Musim ov3em dodat, Ze tu Cislici 15 jsme urfili z hlavy odhadem, protoZe
prvd tFetina kon&i Fadkem 7, druhid konli radkem 15. TakZe od AT pozice
odeiteme samoziejmé vidy to vy38i E€islo. Zbytek vlastn® pFimo.urli pofadové
Cislo znakového Fadku ve tFetiné.

Ted u? vime vSe o adrese.

Ur&ime, co chceme zapsat - tedy tvar znaku.

ProtoZe chceme, aby v nejvy33im (tedy nultém bodovém Fadku pFisluSného znako-
vého Etverce) byla zapséna €irka, nabizi se Tislo 255 - to je binédrné
11111111, To v3ak zapsat nemiZeme, protoZe bychom zapisovali Carku i do
svislé mezery mezi pismeny. PotFfebujeme tedy Tarku zkrdtit o jeden bod vpFedu
i vzadu - bindrn& 01111110. To je dekadicky 126.

KdyZ shrneme mame tyto vysledky:

dec bin
Zatiteini Cislo urujici adresu .icivvevnnns, Nossnsos 010 .ecee A
Hetind ovives T N RE S S s e PR AR 20 s B
Bodovy Fadek ve znakovém Fidku ...cvvenns DF v 00D s C
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Znakovy Fadek ve tFetind ...cccievcanccnns At 1) § gEne sl
Znakovy Ctverec (sloupec) v Fadkue.as.o.. £3 Sowen 01101 Sees F

MiFeme ted slo¥it celou adresu:

010 , 10 , 000 , O11 , 01101 = 0101000001101101

Toto binarni €islo mliZeme pro uplnost prepofitat do dekadické formy - dostaneme
hodnotu 20557. Abychom na poZadovaném misté zobrazili vodorovnou 4rku, miZeme bud

zadat povel:
POKE 20557,126

anebo binirné:
POKE BIN 010100000110110,BIN 01111110

Oha povely jsou ekvivalentni.

Je¥t¥ poznimka - mnohdy je vyhodn&jSi (nebo rychlej3i) najit adresu zkusmo. PFi
zobrazovén{ pohybu se v3ak bez vypoftu neobejdeme. A je3tZ nico - nezapomente na
pFikaz POINT - byvd pFi praci s obrazovkou velmi uZitelny. Tim jsme alespon v hru-
bjch- rysech probrali pamét kresby, kterd zatind na adrese 16384 a konZ{ na adrese
22527. 0d adresy 22528 zafini pamdt atributd.

PAMET ATRIBUTO

Zopakujme si, Ze pamdt kresby urfuje grafickou strénku obrazce, pamdt atributd
urfuje barvy kresby.

MoZnd, Ze by bylo dobre, kdyby pamdt atributd byla organizovina stejn& jako pamdt
kresby. Nesmime v3ak zapomenout, Ze na pamdt kresby jsme spotfebovali pFes 6 kB.
Kdybychom pro pam8t atributid po¥adovali toté?, zabrali bychom pFece jenom prilis
velkou Tést pam&ti RAM. Proto na to konstruktéfi Sinclairovych laboratofi 311 jinak.

NejmenZim zobrazitelnym prvkem obrazovky je bod. U atributd je to jeden znakovy
Ztverec. T8ch je pouze 768 - to je celkem rozumné ¥islo. Oviem miZe se vyskytnout
ndmitka, ¥e tak hrubé d¥leni je nevyhodné, protoZe barevna plocha se Sikmou stranou
nutné vyjde schodovit® (po znakovych Etvercich). Nxcaén§ tento nedostatek lze obejit
- dokonalé barevné obrazovky tFfeba od firmy ULTIMATE nis o tom vic ne? prikazn®
pFesvid€ujf. I o tom si povime - ale a7 budeme vEd¥t o pam¥ti atributl n¥co vic.

ZAPTS BAREV

Pro zafitek nebudeme mluvit o adresidch - bude nds zajimat jen to, co se do pamdti
uk14d4. Nebude ?adnym pFekvapenim, kdyZ hned zkraje Feknu, Ze i zde bude mit binirni
forma Tisla znaln§ vfznam. Zopakujme si barvy a jejich zkratky:

AR S A —— - — —— — — -~ ———— L ————— . —— -

eerné 8909, 8 xRN BLAC’f LA BN B SR B BN XQIOO‘IQO.IO Goo

42



OO S e nvd av e TR AR S ey v e e Yo e )
e ] e i+ 3 ) I O e s B e e a2 s e D)

fialovd «..... MAGENTA ....0 M svesvre 3 oo 011

PRYENRS i a s DEEN ' ad aad e 8 ..00.0.. 4 ... 100
AZUEOVE e e YN e T s B o s B ves 108
F 51 T A S (| (N SR, e o 2 8 i A1Ye
T M ¥ (| BB s S oD, TSI

T ——— — —— N ———— W — W — — W — W —_— . —" — V. ————— ——

blikanf .....» FLASH ..¢sss FL

zjasneén{ ..... BRIGHT ..... BR

ProtoZe mame 8 barev papiru a 8 barev inkoustu, miZeme vytvoFfit celkem 64 vzajem-
nych kombinaci, z nich? n¥které jsou zdénlivE nesmyslné - je to v prFipadé shodné
barvy papfru i inkoustu. Ale nkdy je i takovdto kombinace velice uZitetn4. PamEtovi
lokace 22528 je prvnim bajtem atributové pamEti. Zde zapsané Eislo urfi atributy
pro 0.znakov§ Etverec na O.znakovém Fédku. Podle toho jaké Tislo tam bude vloZeno,
takovou barvu tento Ztverec bude mit.

Nis ted zajimi, jakd Eisla byla jednotlivym barvém pFiFazena. V té zdkladni form¥
to udélime tak, Ze urtime €isla barev papiru a inkoustu a z nich vypolitdme €islo
atributu podle vzorce:

ATTR = (8 x €islo papiru) + €islo inkoustu

Pini matematici mi tu pFebytenou zdvorku budou muset odpustit; cht&l jsem jenom
zdlraznit prioritu nésobeni. Zkusme si vypofitat n&jakou hodnotu.

KdyZ chceme psét Cerné na bilém pozadi, bude :

PAPER (W) = 7
INK (X) =0 ATTR = 8 x 7 + 0 = 56

A opan& - budeme-li chtit psat bile na Terném pozadi, bude:
PAPER (X) =0
INK (W) =7 ATTIR = 8 x 0 + 7 = 7

A jeStE pro kontrolu - psani zelen& na Cerveném pozadi:

PAPER (R) = 2
INK () =4 ATTR =8 x2 + 4 =20

Kdy? tedy méme v paméti obrazovky n&jakou kresbu a zavelime POKE 22528,20 - zo-
brazi se kresba na prvnim atributovém Etverci jako (G) na (R) pozadi.
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Tim jsmc oviem urfili pouze barvy. KdyZ je3tE navic chceme, aby barva byla bud
zjasn¥nd (BR), nebo aby blikala (FL), pF{padn¥ oboji, pFipofitavaji se k zikladnimu
vypottenému Eislu urfité konstanty podle schématu: '

ATTR + 64 = (BR)
ATTR + 128 = . (FL)
ATTR + 192 =« (BR/FL)

Chceme-11 mit modrou kresbu na ?lutém pozadi, kterd se md zobrazit zjasnén2 a

je¥té blikat, vypotitéime:

PAPER (Y) = 6
INK (B) = 1

(FL)-—~==278
(BR) - b4 ATTR = 8 x 6 + 1 + 128 + 64 = 241
BINARNT FORMA ZAPISU 34

I v tomto pFipad® stoj{ za to podivat se na ¥isla atributl bindrn¥. Celker jsme

dosp&li k 64 x & moinym kombinacim - to je 256 (v rozmezi 0-255). Cislo 256 je
binérné: i 1111111

Ani¥ bychom to dokazovali jako u pam&ti kresby, zjistime, Ze i zde rizné bity
jsou pFiFazeny rliznfm barvém nebo funkcim. Tabulka bude vypadat takto:

6:543:210

0:000:000:

B : C D

2R
A-FLASH (0 - NE 1 - ANO )
B-BRIGHT (0 - NE 1 - ANO )
C - PAPER
D - INX

U barvy papfru a inkoustu jsou v pFisludné trojici bitd zapséna bindrnZ pFime
¥{sla jednotlivych barev.

Kdy? podle tohoto kliZe piefteme t¥eba Tislo 01010101, bude to: (BR), PAPER (R),
INK (C) - dekadicky 85.

Abych nemusel atributové Eislo pofitat, pouZfvém této tabulky. Pokud ji pFevezme-
te, doporufuji je¥t¥ misto pismen oznafujicich jednotlivé barvy vybarvit pFisludnd
polifka pFfimo témito barvami.
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Jirt{ POBRIsLO

Je libo
poucek ?

SlyS3im, jak vSechny hernim softwarem ranéné, ke klivesnicim a joystickim pFirostlé
ob&ti jednim hlasem volaj{ "Pro jeden pouk $ly bychom svEta kraj!"™ DobFe, milé obé-
ti, nemusite nikam chodit (i kdyZ by vdm to prospélo), zde hrst spectrovskych pou&-
ki

Defender 30822,255
(a jedtE) 37815,255
Ground Attack 27872,0
Mutant Monty 54933,0
Cavern Fighter 31683,0
(a jedtd) 31684,0
Black Hawk 34695,183
River Rescue 33199,255
Atic Atac 36519,0
Jet Set Willy 39899,0
Hunchback 26888,0
Mr. Wimpy 33693,0

46



" Programova nabidka .

Deathchase 26463,0
Zaxxon 48825, x
Wizard s Lair 25522, x
TLL 55006,0
Bruce Lee 51795,0
Airwolf 45982,0
Alchemist 47340,0
Project Future 27662,0
Alien 8 51736,0
Gyroscope 56754,200

Jak na uvedené adresy umistit uvedené kody, jsme t&m méné zkulendjSim jiZ vy-
svitlili v &lanku Upravy her pro ZX Spectrum. V &ldnku nebyla uvedena je3té jedna
moinost umist&ni Ciselného kodu na Fadanou adresu. Lze tak ufinit pomoci kopirovaci-
ho programu COPY COPY, pokud se ndm ta Cast programu, jiZ se POKE tyka, vejde do
"ko;iréku" pFfi nafitdni pomoci LOAD (nikoli nafiténim "do obrazovky"). Po Gsp&3ném
umist®ni Zisti programu stiskneme tlaitko P. Objevi se ndpis POKE. Dale pokralujeme
jako v Basicu. Upravenou E4st si pak nahrajeme zp&t na pasek a pouZijeme ji v po-
sloupnosti, jakd jf pFfi nalitdni celého programu nale?i. Uvedené "pouky" jsme pre-
vzali z =¥siniku Bajtek. Nebudou-1i vém n¥které z ‘nich fungovat, nezlobte se na

nds. -elzet-

Programova nabidka
MIKROBAZE

Jak jsme uvedli v minulém Eisle zpravodaje Mikrobdze, budou v jeji programové
nabidce uvadény pouze plvodni programy. Jiné programy, neZ v nabidce uvederié, ne-
objednivejte. K 2ziskéni nebo vymEn& zahraniinich nebo jinak specifickych programi
slouf{ svazarmovské kluby uZivateld jednotlivych politai. Tyto kluby se pomErné
¢ile mnoZi. Pokud ve vaZem okoli %4adny takovy klub neni, nic nestoji v cesté tomu,
abyste jej zaloZili t¥eba prévé vy. Nipomocna v zaopatFfovini programi z riznych
oblasti a pro rizné politafe vam bude i nov® pFipravovand Clenskd sluZiba INDEX,
o nff jsme informovali v minulém zpravodaji. Nyni jiZ k samotné programové nabidce:

ZX Spectrum

DrMG \_/

Na bédzi 2nidmé kombinace programi GENS3 a MONS3 postavend dprava, ktera unozauje
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napf. jednoduS3i spolupridci mezi ob&ma Tastmi programu, odpadaji starosti se stude-
nymi a teplymi starty, lze m&nit zafitek pracovni oblasti, pFfi disassemblovani se
monitor neptd na adresu, kam pfeklad uloZit, ale sam si vynledd konec zdrojového
textu generatoru, uloZi preklad za n&j) a upravi pFisluSné parametry generitoru,

dile je pFidino tolik pot¥ebné "pipani" tlafitek, privodni texty jsou slovenské,
pridany modul provadi pFfepolty mezi rlznymi Eiselnymi soustavami atd. Pivodni funkce
obou zdkladnich programi zdstdvaji zachovény. Doplnéno dvéma svazky bohatého manué-
lu. DrMG je jedinou kompilaci plvodniho materidlu se zahrani&nim vzhledem k jeho
ureni pro prib&iné doplnovani znalosti assembleru 280 v nivaznosti na didaktickou
Cinnost Mikrobaze smErovanou na jeji &lenskou zadkladnu.

DJAPEN

Slovni procesor pro editaci textu v Teském a slovenském jazyce. Nazev je sloZen
ze dvou slov - PEN je dnes jiZ wmezindrodnim oznalenim mnoha druhl pisatek, DIA je
zkratk~u slova diakriticky (rozli¥ovaci), které ve spojeni se znaménky oznaluje
Carky, hitky, telky, krouiky apod. u pismen mnoha abeced rlznych jazykd. DIAPEN
pocitd 1 s velmi jednoduchou dpravou pro editaci jakékoli abecedy mnoha dal3ich
jazykl (od azbuky po nor3tinu). Na rozdil od v3elijakych Gprav anglickych editori
pro editaci diakritickych znamének dosahuje DIAPEN zvlaStni dpravou toho, Ze v3echny
pivodni znaky ASCI1 kodu zdstivaji zachoviny a vibec se neméni jejich pozice na
klidvesnici. Vyhoda tohoto FeSeni je m.j. v tom, ZIe na DIAPENU napsand napf. Ceska
slova se na jiném editoru promitnou nikoli jako zm3t nesrozumitelnjych znak, ale
budou u nich chyb&t jen dia-znaménka. Rovn&Z pro tisk feského textu z jiného editoru
nebude tfeba provad&t Zadné dpravy - text se vytiskne jen bez dia-znamének. Manuil
DIAPENu bude obsahovat instruktdZ provedeni tisku pismen s témito znaménky na ti-
skirnach, které majf bud graficky mod, nebo tzv. down-load do volné pamdti tiskérny.
PFimo na kazet?® budou softwarové bloky pro praci s nékterymi typy tiskaren a inter-
faci. DIAPEN bude obsahovat vZechny funkce pro prici s textem, jak je tomu napF.
u Taswordu nebo Spectral Writeru,a n&které funkce nové; ovladani tiskdrny:je roz3i-
Feno. Obecn® lze Fici, Ze DIAPEN vyplnuje vyraznou mezeru, kterd zeje v oblasti

editace CeStiny a sloven3tiny 2z klivesnic zahranilnich mikropo¥itali. Doplnéno
bohatym manuilenm. '

DAYALOG

Databanka, spojujici rychlost programi ve strojovénm kodu s variabilitou znimého
programu Master File. Tvirce programu je veden snahou o co nejjednodu33i FeSeni
ovladani databanky (zv14a%t& pfi tvorb& formy a formdtu vypisd zédznami) pFi zachovani
vysoké variability struktury DATALOGU. Prohleddvéni v DATALOGU tedy nebude shodné
s béinym hledinim v kniZnim katalogu, ale poloika u jakéhokoli hesla se kdykoli
bude moci stat heslem pro hleddni dat daného klife. Jednou z prakticky velmi cennych
funkci DATALOGU bude moZinost provadéni dprav a oprav jeho zéznamd bez sloZitého
"kurzorovani", "Siftovani", ¥i prepisovdni opravovanych z&znami. Program umoini i
snadny pfepis dat na tiskarny v3ech typld, coZ mnoho ze znimjch datab%zovych prograni
neumoinuje. DATALOG najde uplatnini pFi sestavovdni jakékoli informalni databanky
(od katalogu zndmek po seznamy Elend organizac{) s vysokou operativnosti pFi vy-
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hleddvani a aktualizaci dat. Zapis zaznami bude pochopiteln® moiny v Ee3tin€ nebo
slovenStin&, rovn&Z abecedni Fazeni prob&hne podle dané abecedy. DoplnEno op¥t boha-
tym manuélen.

Nové je programovad nabidka roz3iFena o nasledujici dva programy:

pB-PASCAL

Prvni plvodni mikropoitaovy preklada® jazyka PASCAL. Oproti znédmym verzim
PASCALu fy HISOFT mé pB-Pascal zavedeno n&kolik novjch funkcf. Jinak zcela odpovida
obecn® uZivanému jazykovému standardu. Program bude doprovizen obsahlym manudlenm
a pFiklady. Ndpomoc{ i podnétem pro za&len&ni PASCALu do rejstfiku ve3eho jazykového
vybaveni bude i v tomto Eisle zah&jen§ seriil rychlokursu PASCALu, bez néjZ se pri
vainé préci s mikrcpofitafem nelze obejit hlavn¥ (ale nejen) pfi tvorb& programd
provadéjicich matematické vypofty v3eho druhu - od elektroniky aZ po statistiku.
Po skonfeni kursu se zpravodaj Mikrobdze bude PASCALu vEnovat i nadile. Prednosti
PASCALu vi¥i BASICu znalclm net¥eba pripcminat, zatinajici pascalisté se o nich
presvEdZi hned u svjch prvnich vlastnich programd.

nikROMkod

Velmi Zddany, kompletni pFehled rutin ROMky ZX Spectra 48K (tedy i ZX Spectra+
a ROMky, kterd je funk&ni v modu 48K u novych verzi ZX Spectra 128K). Kazeta bude
obsahovat jednoduché rutiny, které budou volanim subrutin ROMky vykonavat poZadované
funkce i diky moZnosti vkl&dini rdznych vstupnich parametrd do hlavnich rutin. Jedns
se tedy o obdobu zndmého programu Supercode, oviem s tim, Ze struktura rutin bude
zcela odli¥nd, funkin& variabilnZj%{ a bude se pln¥ soustfedit na vyuZiti rutin
paméti ROM. Celé dilo bude korunovéno plnym, komentovanym assemblerovym vypisen
celych 16K ROMky. Pochopiteln¥ nebude chyb®t ani popis hlavnich programovfch rutin
kazety. Oproti mnohym z vds znédmému origindlnimu vypisu ROMky bude mikROMkod doplnén
informacemi o moZnostech price s jejimi st¥Zejnimi E4stmi (pFedeviinm kalkulatoren,
rutinami obrazovky, klévesnice, ovlidinim kanild, zvuku, tisku, atd.). Progras
nikROMkod se svym velice rozsdhlym manudlem stane nezbytnost{ ‘kaZdésu, kdo bude
chtit pln& vyuZit schopnosti svého pofitafe - pFfedeviim znalclm assembleru mikro-
procesoru Z80. Ale i stoupenci jinych jazykd budou moci vyu¥ft znalosti, které jim
mikROMkod poskytne.

PLOSNTK

Tento program nepochybn¥ uvitd kaZidy konstruktér-elektronik. S jeho pomoci miiZete
snadno a rychle tvoFfit ndvrhy plo3nych spoji podle schémat zapojenf, kterd uloZite
do pam&ti politale jejich jednoduchym zakreslenim na obrazovce. Program dokiZe
vytvofit ndvrh ploZnych spojlii ze schématu, které miZe obsahovat a¥ n¥kolik set obvo-
dovych prvki. Ndvrh plo3ného spoje mlZfete nechat vytisknout na tiskirn nebo plot-
teru, ev. jej ofotit z obrazovky.
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KAREL

Tento populérnf programovac{ jazyk vém Nikrob&ze nabfz{ hned ve t¥ech provedenfch
pro t¥i rlzné mikropoZftafe. Z toho verze pro ZX Spectrum je zcela novou modifikac
programu. Programov§ manuil se zabjvé nejen programovacimi povely, jeho rozsah je
viznamn¥ roz¥{Fen o celou metodiku programovin{ s tfmto types jazyka. Ve své obje-
dnfvce nezapomente uvést, pro jak§ typ potitafe program objednivite. Dile si kritce
pFipomeneme zdkladnf{ charakteristiku KARLA.

KAREL je wmikropoZftalov§ progras, kter§ je soufasné z&bavnou hrou i serioznf
ufebnf pomiickou. Poch&zf ze Stanfordské univerzity, kde byl plivodn¥ koncipovén jako
pFedstupen vfuky programovacfho jazyka Pascal. V na¥f implementaci je do jisté mfiry
setfena jednostranni orientace na Pascal a pFidénf nZkterfch novfch prvkd ¥inf z

tohoto prograsu univerz&lni prostFedek pro pofstefnf fize vfuky modernfho programo-
véani.

Niklaus Wirth, autor programovacfho jazyka Pascal, uvddf, Ze program - algorit-
my + datové struktury. V systému KAREL jsou datové struktury potlafeny, cof umoinuje
snadn¥j3{ chpin{ zdkladnfch pojad a postupl pouZfvanfch pFi sestavovén{ algoritmic-
kych struktur programl. Zfskané poznatky a dovednosti jsou pak vyuZitelné ve vEtZing
ostatnich programovacich jazykd.

KAREL wd své opodstatnini i pFi pFipravi k programovénf v jazyce Basic, ktery
nd nejSir3{ uplatndni v oblasti mikropofitaZl. Je holou skutefnosti, Ze Basic neni
dostatek prvki podporujicfch tvorbu strukturovanjch a modulédrnfch prograsmd. Kdo
viak zvlddnul KARLA, md i v jazyce Basic pFedpoklady k vytvéFen{ GZinnfch, pFehled-
nych a dob¥e modifikovatelnfch programl. MikropoEitaZe a roboty sice sm&Fujf k tako-
vé dokonalosti, Ze je nebude t¥eba programovat specidlnimi programovacimi jazyky,
ale algoritmizace je dovednost vyuFitelnd obecnZ, nejen pFi programovéni pofitafd.

V nadem programu je Karel jméno robota, kter§ je nakreslen na obrazovce mikropo-
Citate. Karel md na obrazovce svoje m¥sto ohranifené zdf a v tomto mEstd vykondvé
funkci dopravni sluZfby. MiZe se pFesouvat z kFiZovatky na kFfiZovatku a ukladat i
sbirat na kfiZovatkich dopravn{ kuZ¥ely, znalky.

Program KAREL pro mikropof{tal je d&€ldn tak, aby sém dival nivod k dal%¥{ Zinnosti
obsluhy; lze s nim pracovat, ani¥ by u¥ivatel potFfeboval jakoukoliv pFfirufku. V
pFipadech, kdy pro struEnost neni jeho pokyn jednoznaln§, lze sprévny postup nalézt
netodou pokusl a omyld. PFesto je vhodné, Ei spf¥e nutné, doplnit préci s programo-
vanim Karla také vysvEtlenfm zdkladnich pojmd strukturovaného a modulirniho progra-
movani. K tomu slouZ{ ti¥t¥ny instruk&n{ materisl.

Karlovi se dévajf povely b¥inymi ¥eskymi slovy. Pochopenf novych poznatkd proto
nen{ zt¥iovéno soufasnym ufenfs anglickfch slov. Karel Jje také Gsluiny robot,
viechno, co si mlZe domyslet, ud&l4 nebo napfe sim. S formiln{ strinkou svého ufen{
v nejvy33{ mi¥e sim napomdhd. A tak se stivi z trp¥livého Zika jeStE trpElivEjsim
utitelem. (A pro zkuZené programitory se z ufitele stivé zibavn§ spoleZnik!)
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AMSTRAD/SCHNEIDER

AMSTRAD /7 SCHNEIDER
CPC 646, 446, 6128

ING. INK

Slovni procesor pro editaci textd v Te3tin® a sloven3tinE. Pismena abeced obou
jazykd jsou v programu ji?¥ zahrnuta. Lze v3ak definovat jakékoli znaky ve dvou zna-
kovfch sadach. ING. INK nabizi Z¥irokou paletu moZnosti préce s textem a jeho (pra-
vou. Je na vysoce profesiondlni Grovni. Oproti obdobnému programu Tasword pro po¥i-
tate Amstrad mi n¥kolik pFednosti. Jedni se hlavn® o komunikaci s tiskirnami, jejiZ
moZnosti jsou takFka bez limitu. PFi préci s dlouhymi texty bude mit uZivatel moZ-
nost soufasné projekce jakékoli jeho T4sti v pomocném oknu obrazovky, a tak se v
ném podstatn® lépe orientovat my3lenkovE i pFi jeho Gpravich. Diky dlouhé Fad® uZi-
vatelem ovlidanych funkc{ i znatné variabilit® se ING. INK stane zcela nepostrada-
telnym pomocnikem kaZdému, kdo pracuje s texty. Stejn¥ tak bude slouZit vSem uZiva-
teldm vfpoetni techniky pro moderni vyménu informaci uloZenych na zéznamovém médiu.
ING. INK je provazen bohatym, pFehlednym manudlen. :

TRAN-SP-AN

Oboustranny pFevodnik formitd z4pisu a &teni dat mezi pofitafi ZX Spectrum a
Amstrad/Schneider. Program nap¥. umoZni, aby text zapsany na kterémkoli z obou poi-
tatd bylo moZno nafist "do jeho kolegy" a jakkoli s nim dile pracovat. PFevod se
providdi na pofitali Amstrad/Schneider. To znamend, Ze TRAN-SP-AM umoZni vzajemnou
komunikaci mezi drZiteli obou typl poCitall, stejn& jako tém z vas, kteFfi ze Spectra
pfechizite na Amstrad, nabidne moZnost pFevodu v3ech vaSich textd zapsanych na
Spectru na zaznamovy formét vaSeho nového pofitafe. Soufdsti programu je modul,
ktery umoZni konverzi znakovych kodd, pokud ji bude tFeba. Pokrofilej3i uZivatelé
vypotetni techniky sprivn¥ tudi, Ze pFevadét lze nejen texty psané na slovnich pro-
cesorech, ale i jakékoli jiné (zdrojovy text assembleru, databdzové zéznamy apod.).
PFevod se provadi na pofitali Amstrad/Schneider. Obsluha programu je vedena logicky
Fazenymi dotazy menu, je proto velmi jednoduchd. Pro uZivatele, kterym je format dat
je¥t¥ trochu hidankou, je pFfipojen informativni manuil.

] VZechny programy budou distribuovény pouze na kazetéch.

Informace o aktuilnim v§voji tvorby prograsi pro nabidku Mikrobaze
a jejich distribuci:

- IZX Spectrum:
Or. NG a uB-PASCAL se jiZ distribuuji.
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KAREL a DATALOG jsou hotovy, tisknou se manuidly.
DIAPEN bude distribuovin od kv&tna, mikROMkod a PLOSNIK od EZervna.

- Amstrad/Schneider:
ING. INK a TRAN-SP-AM budou distribuovény od dubna.

Zavérem jeStE jedna informace. Objedndvejte jen programy z na¥{ nabid-
ky. Jiné- programy nedistribuujeme (zdlvodn&ni viz zpravodaj Mikrobize
€. 3). Programy pochopiteln® zasilime pouze Elenim, ktef{ maji uhrazen
Elensky pFispivek.

Pokyny
k objednavani
programu

Samozfejm¥, v platnosti zlstévajf "pravidla hry" zveFejnEné jak v Amatérskén
radiu (naposled v &. 5. rofnfku 1985), tak v tiskovinZ s organizalnimi pokyny,
kterou dostal ka¥d§, kdo projevil korespondentnim listkem z&jem o Tlenstvi v Mikro-
bizi. Pro jistotu otiskujeme vzory vypln&nf lfce i rubu korespondentniho listku

k objednén{ prograsu z na¥i nabidky znovu.

5 Cun(o'sifovsrqsxo

4::6::0.0 1 X T

I 602. 20 Svazarmu ~
520214/0134
(rodné &islo) Praha 6
Vyhrozeno pro slutebni nédleply o udose posty
e eee | |
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Rub 1{stk budete vyplnovat v Fidcfch 1, 5 a 15 (viz vzor A). Do Fédku 1 napfZete
OBJEDNAVKA PROGRAMU, do Fadku 5 oznafen{ prograsu (bloku programl) podle na¥f nabid-
ky.

POZOR! Programy je¥t¥ nesajf pFesni katalogové oznaleni, v nichZ budou v budoucnu
zakodovéiny typy polftafli. Proto zat{m programy popisujte v této formd:

(Fadek €. 5) 5. typ potitale Efslo a nézev programu (bloku) dle nabidky

Rub korespondenZniho listku pro objednévku programus

OBJEDNAVKA PROCRAMU

Sord M5 7. Dissassembler

LONOUVMDdBWN -

ot
O e
-

o e
(§ 0 - VI

arrd A/ L/ 1

Nezapomeinte vyridit si
¢lenstvi v Mikrobazi na rok 1987

V tomto Eisle zpravodaje jste na¥li na¥i p#tidilnou sloZenku, kterou pouZijete
k Ghrad® klubového p¥ispivku Mikrobdze pro rok 1987, a to do 30. &. 1987. Trochu
potitani prozradi, Ze po vydéni Zpravodaji Mikrobaze €islo 1 az 5 dluZime jak €le-
nim, ktef{ jsou u nds od roku 1985 a zaplatili v roce 1985 50,- KEs a v roce 1986
75,- K&s, tak €lendm, kteFi do Mikrobaze vstoupili v roce 1986 a platili 100,- K&s,
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jedno €islo zpravodaje. Proto v3ichni tito Elenové budou za klubovou znimku v hodno-
t¥ 100,- K&s platit jen K&s 75,-. Po zaplaceni dostanete klubovou znémku v nejbliZ-
¥{a vydaném zpravodaji. (Pro informaci: Novi Elenové, ktefi dosud neplatili a do
Mikrob4dze vstupuif teprve letos, zaplati za rok 1987 plnou hodnotu 100;- K&s.)

Jist® vés bude zajimat, jak s valimi
ptispEvky hospodafime. Vybor 602. Z0
Svazarmu Praha 6 a &lenské konference
schvalily v§¥i klubového pFispEvku podle

plinovanfch nékladi na zabezpefovan{
urfitého poftu Zpravodaji Mikrobaze
rofnd, cof pfi plvodnd predpokléddané
periodicit?¥ Ztyfi zpravodaje do roka

(v roce 1985, pfi zahdjeni Einnosti,
jen dva) vedlo ke konkrétni Castce 25,-
Kés na jeden zpravodaj.

Jist¥, samotnd vyroba zpravodaje
vietn® jeho autorského a technicko re-
dakEnfho zajiiténi nés pFijde v danénm
rozsahu a nikladu na cca 17,- K&s. Dal3i
niklady oviem nese samotny provoz Mikro-
bize, kter§ se k vydévani zpravodaji
a k jejich distribuci vaZe hud zcela
izce (po¥tovné, naklady na baleni, expe-
dici, dopravni ndklady, balici material,
ale také vydavatelskd Zinnost spoliva-
jici v obsahovém zajiZtovani zpravodaji,
tj. odmény odbornym redaktordm, lekto-
rom, naklady na sluiby spoji apod.),
nebo voln¥ji, ale nelze bez nZho chod
celé Mikrobize zajistit. Sem patf{ hlav-
ng vedeni <¢lenské evidence, kontrola

Pokyny k zaplaceni
prispévkil na rok 1987

a G(fetni evidence plateb a cenin, mate-
ridlovéd evidence technickych prostiedki
Mikrobidze, pofitafové zpracovani vstup-
nich dat (adres a zm&n), GdrZba progra-
mového a technického vybaveni, tisk
adresek a souvisejic{ materidlové nékla-
dy atd.

Na z&klad® hospodafskych vysledkd
Cinnost: Mikrobdze v roce 1986 a plénu
na rok 1987 navrhl vybor €lenské konfe-
renci klubovy prispdvek 1987 opét ve
vy$i 100,- KEs, prestoZe je letos zajis-
téna priprava a vyroba p&ti fisel zpra-
vodajd! K tomuto pFiznivému vyvoji pfi-
spélo zvyZen{ poltu vytiski a sniZeni
rezijnich nakladd.

Cely kolektiv organizétord Mikrobéze
vér{, Ze do roku 1987 vstoupila Mikrobi-
z¢ %tastn® a 3e polatefni nezdary a
nedspéchy zdstanou jen 3rimem na jeji
je¥té nezralé tvari, ktery se postupens
¢asu nakonec zaceli. Pripravenost Kk
vyrob® a dal%imu rozvoji zpravodaji,
k vystavb® pivodni programové nabidky
a k zfizovani dal¥ich sluZeb nis k tomu-
to optimiseu opravnuji.

Josef Kroupa

1. PFilo¥enou sloFenku vyplnte Eiteln& (nejlépe strojem) a GplnE ve vech jejiich
pEti cilech. Podle sd¥leni uvedeného v§Se budete platit vEtSinou 75,- KEs. (Cle-
nové 602. 20 Svazarmu Praha 6 platf navic i svazarmovskou znimku, ale ti uZ slo-
Senku s pokyny dostali zv143tni zasilkou,a maji proto nejspis tlenské povinnosti
pro rok 1987 u? splndny. Také ti Elenové Mikrobaze, kterf uZ zaplatili osobnE
v klubu Pod Juliskou 2 v Praze 6, sloYenku nepouZiji.) PFispvek zaplatte do

30. 4. 1987!
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2. Podaci listek II nim ihned po zaplaceni sloZenky zaSlete v zalepené obdlce fran-
kované znimkou 1,- K&s na adresu: 602. Z0 Svazarmu, Wintrova 8, 160 41 Praha
6, jako doklad o realizaci platby. Jakmile od vés tento doklad dostaneme, budete
evidovén pro rok 1987 jako Ffadn§ €len s nérokem na v3echny sluZby Mikrobdze viet-
né péti zpravodajl. Klubovou zndmku v nomindlni hodnot¥ 100,- KEs vém poZleme
s nejbliZ3im Zpravodajem Mikrobaze. :

3. Nezaplatite-1i klubovy pFispEvek v pFfedepsaném terminu, tj. do 30. 4. 1987, bude-
me predpokladat, Ye jste Elenstvi v Mikrob&zi ukonfil. VyFadime vas z evidence
a Zpravodaj Mikrob4ze €. 6 a dal3i uZ nedostanete. Budete-li se chtit mezi kolek-
tiv Mikrobize v roce 1988 vritit, budete si muset Elenstvi vyFfidit pFedepsanym
zplisobem znovu.

Slovo
k nahodnym
ctenairiim

Dostal se vim tento zpravodaj Mikrobidze do rukou a zaujala vis aktivita rozv{jeni
v programovych a technickych sluZbéch pro uZivatele osobnich mikropoZitaZi? Redakce
Casopisu Amatérské radio jako inicidtor Mikrob&ze a 602. Z0 Svazarmu v Praze 6 jako
realizdtor vis zvou k Clenstvi v n¥kolikatisicovém kolektivu z&jemcl o vypoletnf
techniku a jeji aplikace. Jako Zlen Mikrobdze Svazarsu budete dostdvat tyto zpravo-
daje (v roce 1987 celkem p&t fisel), budete moci vyuZivat programovych nabidek a
dal3fch plénovanych sluZeb.

Mikrob4ze je sluZbou pro mikropofitafovou techniku a ve své organizaci tuto tech-
niku kaZdodennZ (Zeln¥ a efektivn® vyuZfivid. Proto je tFfeba i v pFipad¥, kdy teprve
projevujete zijem o Clenstvi, dodriet urfitou administrativn{ konvenci. 0 bliZ3{
informace o celém komplexu Mikrobdze a pFihlaSovac{ materidly je tFeba poZédat
vfhradn® korespondentnim listkem. Jeho lic vyplnte (z4sadn¥ strojem) podle vzoru
€. 1. na stran® 52. Rub koresponden&nfho listku mus{ obsahovat v horn{ ¥isti ¥tyFi
tislované Fidky s obsahem podle pFikladu ve vzoru &. 2 (1. PRIHLASKA UZIVATELE,
2. Juéno a prijmeni, 3. Ulice, &{slo, obec, po3tovni smErovaci €islo, okres,
4. Povolsni/podnik, popFipad¥ %kola). V dolnf Z4sti lfstku se podepi¥te a uvedte
datum vypln&nf. Pak uZ stali jen vhodit .{stek do poStovn{ schrénky a Tekat na po-
drobné informain{ a pFfihlaSovaci materidly Mikrobé&ze. Dostanete je obratens.
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.  PRIHLASKA UZIVATELE

Ing. Jan Novak

Jablonecka 56, Liberec,460 01, Liberec
. Programator analytik /Textilana

bW

31. 12. 1985 W

upozonNENT :

Znovu pFipomfndme, Ze Mikrobdze je sluZba jednotlivcla, Elenis
Syazarmu. NemlZeme proto vyFizovat Iddosti organizaci, Skol a

podniki.







MIKROBAZE rozsifuje svou &innost
o novou ¢&lenskou sluzbu

DATAFON

DATAFON
poskytuje pFiné odpovidi na pFisé dotazy
z oblasti walé vipoletnf techniky.

DATAFON

bude v provozu (zatis) jednou tydnE
stFidavé v pondEl{i nebo ve Etvrtek
od 16 do 18 hod.
na praiském telefonim Eislem 53 58 183

DATAFON je telefonickou informaZni sluZbou. Na vaZe dotazy z oblast{ specifikova-
nfch v pFipojeném Tasovém a obsahovém rozpisu bude odpovidat uvedeny odbornfk.
Rozhovory budou nat4¥eny na magnetofon a jejich nejzajimavEj¥{ partie budeme prib¥i-
né otiskovat ve zpravodaji Mikrob&ze v nové rubrice DATAFON.

DATAFON je sluZiba pro vSechny €leny Mikrobdze. MEjte své dotazy obsahov¥ piesné
vymezeny, aby odpovEd odbornfka mohla byt nejen sd¥lné, ale i rychlé.

13. 4. 87 (pond¥l{) v§jimeEn¥ 14-16 hod. - D. Dofekal (ved. klubd uZivatelld osob-
nich pofita¥d) - COMMODORE, SORD, assembler 280

23. &. 87 (¥tvrtek) Ing. V. Jelinek - software obecn¥, CP/M 2.2, CP/N 3.0, diskety
a tiskdrny obecn&, AMSTRAD 464, 664 a 6128

30. 4. 87 (¥tvrtek) Fr. Fuka - hern{ software pro ZX Spectrum a C64 ("pouky", ob-
sah, cfl a obecny pFehled)

7. 5. 87 (%tvrtek) Ing. R. Pecinovsky, CSc. - CP/M, FORTH; SAPI a IBM PC z hle-
diska programitora; metodika vyuky a kopenogramy

14. 5. 87 (Etvrtek) L. Zajifek (org. ved. Mikrobize) - informace o Einnosti Mikro-
bédze, kritika a ndméty k jeji dal3{ praci, nabidky ke spolupri-
ci, programy z nabfidky Mikrob&ze; programové vybavenf ZX Spec-
tra, zahranini tiskérny a jejich pFipojeni k ZX Spectru, as-
sembler Z80 '

21, 5. 87 (Etvrtek) Ing. J. Weber - AMSTRAD 464, 664, 6128; paralelni a sériovy
interfacing

28. 5. 87 (Etvrtek) Ing. J. Drozd (spoluautor programu uB-PASCAL 2z programové na-
bfdky Mikrob4dze) - informace o tomto programu i o jazyku PASCAL
obecné

Nikrob&ze spolu s uvedenymi odbornfky se t&3{ na né3 vz&jemny kontakt prostifed-
nictvim DATAFONu. VEFime, Ze diky Sirokému spektru odborného zamé&Feni DATAFONu bude
tato novéd Tlenskd sluZba prosp¥ind viem ¥lendm Mikrob&ze. Pokud se po jejfm startu
ukéZe, Ze jejf Tasové vymezenf je pF{li¥ Gzké, bude perspektivné roz¥iFena. Ne-
zapom¥nte si do kalendi¥e poznamenat den, v n¥sf se budete chtft spojit s DATAFONem!

POZOR - pFechodnd zm&na tel. C. DATAFONU
TELEFON PRAHA 5358183



DVE AKCE PRO NASE CLENY

MikroseminiFe
kvéten - €erven 1987
PotFebujete vEdét. vic o nékterém

z programovacich jazykd? Chcete pochopit
hardware svého pofitafe? DozvEdEt se
o tom, jak pracuje externi komunikace?
Chyb&ji vém informace, védomosti nebo
zkuSenosti pro jejich vyuZit{ ve vlast-
nich mikropofitaovych aplikacich? Mi-
krosemindfe vim pomohou pfi Felenf a
zvladnut{ problematiky, s niZ se potyka-
te, vyjdou vam vstFfic v ziskdvéni novych
znalosti o vypoletni technice.

Prvni cyklus mikrosemindfl si klade
za cil sezndmit z&jemce z Fad Elend
Svazarmu s programovinim ve strojovém
kodu, konkrétn¥ asemblerenm mikroproceso-
ru Z80. D&l{ se na dvé Eisti: PEt setki-
ni prvni €4asti je vEnovino zalitelnfikinm
(sezndmenf s obecnymi principy programo-
vini ve strojovém kodu a instrukcenmi
280); <CtyFi setkini druhé Tasti jsou
ureny pokrolilej3im z&jemcim (tvorba
rutin, zdsady a finesy programovén{
v asembleru 780). ZafdteZnici mohou
bez problému projit ob&ma €4stmi. Pokro-
tilej3i se mohou GEastnit jen Easti
druhé. Zahdjeni prvni E4sti je stanoveno
na 3. 5. 1987. PFesny harmonogram a
Wisto konini (v Praze) z4&jemci obdrif
poStou. Druhd €4st zafne 6. 6. 1987,

Na seminidfe je tFeba se pFihlésit
predew, nejpozd¥ji do 20. &. 1987 (datum
poStovniho razftka). Adresa je zndmi:
602. Z0 Svazarmu, Wintrova 8, 160 &1
Praha 6. Na obdlku napiSte heslo "Mikro-
seminiFe". MNezapomente uvést, zda se
hlisite na prvni, druhou &i ob& Eisti!
NS prvni cyklus je bezplatnou Elenskou
sluZbou.

S ohledem na mimopraiské Zleny pro-
b&hnou Mikroseminafe ve dnech pracovniho
klidu (soboty nebo ned¥le). KaZdé setki-
ni je plinovéno na EtyFi hodiny.

G et -—

CtyFdenn{ semini¥
"Asembler ZB80"

kinosil Nirodniho tech-
nického muzea v Praze

Misto konéni:

Terniny: Etvrtek 9. 4. aZ nedéle
12. &. 1987, vidy od
17.00 do 19.00 hodin
Programs:

Ctvrtek 9. 4., lektor P. Panu$

o Gloha elektroniky ve Svazarmu
e co to je asembler Z80
o architektura procesoru Z80

Pitek 10, &., lektofi P. Panus, N. Dauth

o pfednosti a vyuZiti procesoru Z80

e spoluprice s ostatnimi obvody Ffady Z80
o pripojovéni periferif; interfejsy

¢ priklady

Sobota 11. 4., P. KoFensky, M. Dauth

o z4klady programovéni v asembleru

o pamdt (rozdéleni a formit uklidini dat)
o Ciselné soustavy

o spuStén{ programu a névrat

¢ instrukini soubor 280 :

Nedéle 12. 4., lektor P. KoFensky

adresovani

osmibitové instrukce

Sestnictibitové instrukce

instrukce aritmetickologickych operaci
vstupni a vystupni instrukce

priklady vyuZiti rutin ROM ZX Spectra

Na semindF neni tFeba se pFihladovat.
Kdo se chcete zGZastnit, pFijdte rovnou
ve Ctvrtek 9. &. 1987 do Wirodniho tech-

nického muzea.




