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NA PRAHU
PATE
GENERACE

Snad Z&dny o oboru lidské Einnosti neprod¥lal takovou "populaln{ explozi" jako
elektronika v poslednich desetiletich. Vynechme ¥{sla statistik a vezméme si b&Zny
priklad ze Zivota. Zatimco generace, kteri dnes slav{ padesatiny, ve svych Zkolnich
letech (a to mém na mysli 3kolstvi odborné) poklédala za vrchol miniaturizace "mej-
dlonetu" (pro ty pozd&ji narozené - Jednolampovku v krabiZce od mfdla), generace
jejich synl zné klasicky elektronkov§ p¥ijima¥ jen okrajovE. Pro ni jsou b&¥né mi-
kroprocesory, optocuplery, vi, co je strojov§ kod, volny Zas trédvi u klavesnic poli-
tale a na superhit svého otce se divi se shovivavym Gsmévem - transistor, hit pade-
sétych let, se dnes, v dob& vysokého stupn¥ integrace, stidvd historickou z4le¥itos-
ti.

Nebyvaly rozvo] elektroniky zcela z4konit¥ ovlivnil viechny obory lidské Einnos-
ti, Faru z nich velmi vfrazn¥. Po¥{tafové systémy ovladly ekonomiku a Fizenf, evi-
denci a dokumentaci, vfvoj, konstrukci i komunikace, stidle vice se prosazujf ve
zdravotnictvi a 3kolstvi. PoZftal se stal zaklinadlen, piislibem, FeZenim i nad¥j{.

V roce 1986 stojime na prahu p4té generace vypofetnich systému, které by mély
rozhodujfcim zplsobem ovlivnit socislni a ekonomickou Einnost spolefnosti. V roce
1983 uvédEla statistika polet potitall nasazenfych v &s. nirodninm hospodaFstvi E{sles
4000 (3lo o velké a stF¥ednf celky, nikoli mikropofitafe). VytviFela se koncepce
Fady JSEP (Jednotny systém elektronickfch po¥ftatd) a MSEP (malfch elektronickych
potitall). Za¥fnaly vznikat prvni pofitafové sit¥ a informa&n{ systémy, které by
z koncepnich hledisek w&ly nabft své finiln{ podoby v pribZhu 7. pEtiletky, rozvi-
Jely se prvni{ kooperaén{ kontakty v rémci spoluprice zem{ RVHP. lohu informa&nich
systéml zdlraznily i z4vEry 8. zasedinf UV KSE, vEnovaného problematice urychlen{
uplatnéni vEdy a techniky v nirodn{m hospoddFstvi. Dnes vystupuje do popfedi proble-
matika vyuZit{ vypofetn{ techniky pFi soustfed®n{, tF¥{d¥n{, zpracovani a zpFistupni-
ni informac{. .

Polital se stal zaklinadlem, pFislibem, Fefenim i nadéji. Dnes jiZ jsou za nimi
doby, kdy po¥ita¥ zpracovéval mzdovou agendu a nad jeho "vyu¥it{m" vl4idla vZeobecns
spokojenost. Po¥itafe zaffnajf zaujimat své misto v Ff{dfci a koordina&n{ sfére,
ve spojenf s periferijnimi zaFizen{mi vystupuje stile naléhavEji otizka zavidEn{
a efektivnfho vyuZ{vén{ databank vEetnZ spojovacich systéal. Tim se vyostfuje potFfe-
ba vychovy kvalifikovanfch pracovn{kd schopnych s vypofetn{ technikou tvir{m zpliso-
bem pracovat. Je zfejmé, Ze Jakékoli zafizenf na b4zi vypoZetn{ techniky se stane
FeSenfm jen tehdy, bude-1i s n{s pracovat kadr technikd a inZenyrl schopnfch jeho
dispozice v plné miFe vyu?it a aplikovat.

Tento trend se rrcadlf i v nafem vzdE&livacinm a vichovném systému. Vedle ji¥ zave-
dené vysokoSkolské vyuky programovén{ pFistupujeme leto¥n{m rokem k vfuce informati-
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ky na st¥ednich 3koldch, nemalymi néklady budujeme vfukové terminilovs pracovilté,
pokraluje vyvoj malych poEitafl urienych nejmlad¥{ generaci.

PFipadd ndm vlastni samozfejmé, Ze stranou tohotc vychovného procesu nezilstal
ani Svazarm. Organizace, kterd letos slavi 35.vyrol{ své (sp&3né a nezastupitelné
Cinnosti, se aktivnE zapojuje i do FeSen{ této spolelensky naléhavé problematiky.
602.20 Svazarmu jako prvni u nds zachytila tento vyvojovy trend a stala se osvEtovou
zékladnou z&jemcl o vypofetn{ techniku, zdkladnou, z ni? mohou vyrlstat odbornici
rozhodujfc{ o tom, zda pofital pfestane byt nadéji a stane se Felen{in.

Nosnym prvkem projektu Mikrobdze, realizovaného spole&n?® s redakci Amatérského
radia, nebude jen tento Zpravodaj. Spolu s dal3isi sluZbami bude postupn& pFiniZet
programovou tvorbu pro vybrané typy mikropolita¥l a soufasn® napomdhat vzniku plvod-

nich Tesky a slovensky komunikujicich programd na profesiondlni Grovni, zprostFedko-
vévat vyménu softwaru a zkuZenost{.

Tvrdim pFi nejriznZjSich pFfleZitostech, Ze "n&%¥ amatér dokiZe z&zraky", Pro&
o tom pi%i? ProtoZe prévé ten amatér 2de sehraje velmi v{znamnou roli. T&Zko nZkoho
pFi ndv3tEvE specializované prodejny pot¥3f nabfdka, kterou v oblasti soufistkové
zdkladny poskytuje. Neprozradim 74dné tajemstvi, kdyZ Feknu, Ze jsme vfvoj elektro-
niky pon¥kud zaspali. N&b¥h vyroby na¥ich mikropotftald m&lokoho pot¥¥il - jejich
cena tim mén¥ - a kdyby mi n¥kdo Fekl, Ze t¥eba v "Dlouhé" prodévaji modemy, myslel
bych si, Ze mluvi ze spani. PFesto vEFim, Ze amatér tyto obt{¥né podminky pFekon4
a sehraje svou nezanedbatelnou Glohu v rozvoji na¥f{ vypofetn{ techniky i pFi jejim
zavédin{ do praxe. A i kdyZ v té soufasnosti je hodn¥ mist, "kde jsou lvi", ur&ité
jich bude postupn ubyvat. Svym zplsobes tomu nepochybnZ napomiife i Mikrobsze spolu
s fadou dal3ich agilnich zdkladnich organizac{ Svazarmu.
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Informacni sbernice

SPECTRUM 128

Zékladni Gdaje

Procesor Z8CA, 3,5 MHz.
Panit 128 K RAM, 16 stran,
32 K ROM,

z toho 16 K plvodnf ROM Spectra pro mod 48 K,
druh§ch 16 K pro préci v modu 128 K.

Video totéZ jako u Spectra 48 K.

Klivesnice extended mode jako u Spectra 48 K, v modu
128 K, moZnost editace i bez kliZ¥ovfch slov,
odd&lend "krabifka" s Tiselnou klivesnicf
a n¥kterymi editalnimi funkcemi (128 k).

Zvuk Cip 8912, tFihlasy, Cisty zvuk/bily Zum,
ovlddany z Basicu pFikazem PLAY;
Spectrum nemd reproduktor, zvuk vychizf
z nf vystupu TV pFijimale.

Vestavin§ software ZX BASIC, textov§ editor, kalkulitor,
basicovy obrazovy editor.

ZX BASIC v modu 48 K stejn§ jako u Spectra 48 K,
v modu 128 K se viechny pFikazy vypisujf;
nové funkce - PLAY (zvuk), LOAD!, SAVE!,
CAT! (pro praci s RAM disken).

1/9 porty RS232, MIDI, RGB, video, MIC, EAR,
expanzni konektor stejny jako u Spectra 48 K.

Cena 50000 Span&lskych peset (cca 230 Lstg.).



Informace o novém "Spectru" velsi
t&Zko ziskdvaji i sami AngliZané. Dile
uvedené (daje pochézejf ze zji¥teEn{
redaktora Tasopisu Your Spectrum, ktery
susel osobn¥ zajet do Span¥lska, aby
se k nové verzi dostal; jinde se zatim
nevyribi. Spanlé ji budou vyviZet zatim
jen do Mexika. ProtoZe se tato verze
nijak nejmenuje, pojmznujme si ji S128,
at vime, co mime na mysli.

Redaktor podidvé v podstat¥ jen velwi
stru€nou zpréavu, bEZhes niZ n&kdy musi
vyslovovat domné&nky, protoZe producent
$128 (Zpan&lskd Investronica) nebyl
pFili¥ sd&lny. Plvodnf projekt verze
vypracoval Sinclairlv Metalab. Pry uZ
je hodn& pofftalli S128 v anglickych
softwarovych firmdch, které '"tajni"
pFipravuj{ nové a upravuji staré progra-
my pro tuto novinku. Ze vZeho vyplyvé,
Ze Sinclair nevychézi s S128 na trh
proto, aby zatim doprodal obrovské zéso-
by Specter 48 K a GL, vEetn niZkterych
jejich periférif. Aby byl doprodej
Gsp&3ny, padlo rozhodnuti o vyrazném
sn{Zeni cen. A tak koncem roku 85 klesla
cena QL na pouhych 199 Lstg. Clive
Sinclair se tak snaZfi vymotat z vyscké
zadluZenosti, do ni7 zabFfedl diky své,

2v1435t¥ posledni docbou velmi Spatné
vedené a ponikud zaslepené obchodn{
politice.

Jist® nejeden z vés, ktef{ vlastnite
Spectrum, se Casem ocitnete na véaZkich,
zda si S128 opatfit € ne. Snad vés
trochu pomohou déle uvedené postiehy.

Vzhled S128 je prakticky shodny se
Spectrer plus. Po pravé strané je mohut-
ny chladi¥, ktery silné hfeje - a to
tak, Ze je bolestivy na dotyk. Soufédsti
S128 je oddélend "kalkulafkovd" klaves-
nice, kterd je toZenou 3nlrou pFipojena
k potitafi konektores zasunutfm do pof-
tale pod pravou rukou zepfedu - pehled
na obrizek naznafuje, ¥e vis tak ¥nlra
alile velmi Zikown¥ pFekédiet pfi prici.

Konektory MIC a EAR jsou na levé bolni
stran¥. Vedle nich je kombinovany ko-
nektor portd RS232 a MWIDI. Na zadn{
stran® je vystup RGB pro barevny moni-
tor. Investronica doddvd k S128 monitory
BMC pro QL. Obraz je pry vynikajici.
Z téhoZ vystupu by m&l vychézet i barev-
ny video signil pro pfipcjenf na video
vstup b&Zného televizoru.

S128 je, dle hodnoceni autora €lénku,
schizofrenn{, -tedy rozdvojené - po pFi-
pojeni na zdroj a inicializaci se ocité
v modu 128 K . PFfkazem SPECTRUM jej
pFepnete do modu 48 K. BohuZel, vZechny
vymoZenosti modu 128 K po pFepnuti
do wodu 48 K wizf. Z4dnou z nich nelze
vyuIft ani pomocf{ n¥jaké strojné-kodové
finesy. PFi pFepnuti do 128 K se cely
systém vidy inicializuje (reset).

Velkery spektrovsky software by méEl
bjt v wmodu 48 K plné kompatibilni.
Autor podtrhuje slovo w» & 1, protoie
na pofitali, ktery testoval, n e -
byl kospatibilni. Investronica to
vysvitlovala tim, Ze v nis byla zabudo-
vina experimentdlni "epromka", kterd
zdpasila s Casovénim turbo loadu. V3e
je jii vyFeleno a kompatibilita bE&ZnE
prodidvanych pristroji je pry plnE ga-
rantovéna.

Konehtcr sb¥rnice je zapojen stejné
jako u Spectra a v modu 48 K lze na
né] pfipojit cokoli bez jakfchkoli zmEn.
V¢ by wmohlc pravdépodobnEZ fungovat
i v sodu 128 K. Problémy mohou nastat
pFfi pripojenf periférif, které svys
softwarem obsazuji Tést paméti RAM poli-
tafe. Ve spoienif s S128 budov nEkteré
2 nich zFejnd disfunkinfi.

Jednoduché basicové programy Spectra
pracuji v obou wrodech stejnE dobFe.
Ale jakmile je v nich uZito nZkterych
2z mnoha jemnych spectrovskych fires,
mod 128 K je "mimo misu". Tento probléam
se tykd 99 procent komerZn¥ vyrib&ného
softwaru. PFifina tkvi pFfedeviis v tos,



Informacni sbernice

fe v wodu 128 K pracuje novd ROM. A
tak bude nutno kupovat software uprave-

ny.

EDITACE

S128 pouifvd full screen editor.
To znamend, Ze pFi vytvéFeni programu
nep{Seme a needitujeme basicové Fidky
"dole"® v editafnf{ zo0n%, ale progranm
vytvéFfime kdekoli na obrazovce, prosté
tam, kde méme umist&n kurzor - podobnZ
jako pfi zdpisu textu v Taswordu. Jemu
velmi podobné jsou i ni¥které dal3{ edi-
tafn{ funkce. Tak mlZeme mazat pismena
i slova v obou smErech, i celé Féadky,
projiidét jimi pFime nahoru i dold,
rozdélovat je atd. Syntaxové chyby v
editovaném programu vysvitnou ihned
po stisknuti tlafftka ENTER, kterym
se v editainie programsu spoudt{ de-
bugger.

Obrazovy editor mliZeme uift i jako

velmi jednoduchy textovy editor. Je
zafazena napf. funkce word wrap, kterd
dbd na to, aby slova na konci Féadek

nebyla d¥lena, dile mlZete uZ?it insert,
overtype a nastaveni levého okraje tex-
tu. Autor testu pFemitd nad uZitkes
textového editoru S128 a dochdzi k z&vé-
ru, Ze 2zafazen byt nemusel - hlavn¥
proto, Ze je pFili% chuditk§ (do slovni-
ho procesoru md ai pFili¥ daleko). Snad
najde vyuZiti pFi sestavovén{ zdrojovych
textd jinych jazykd nebo datovych soubo-
rd.

Urfitou vyhodou pFi editaci basico-
vich programl je, Ze slZete vyuift vy-
mofenost{ editace v modu 128 K (a pokud
si nebudete vymyElet pFili¥né programové
triky, bude vém program fungovat i pFi
zpétném pFepnut{ na mod 48 K; to vZ¥ak
u beze ztréty obsahu RAM nejde!).

Milé jazyky tvrdi, Ze S128 bude nit
zarfazenu funkci RENUN pro pfefislovéani
radek basicu...a to pry jeStE neni

vie...inu, snad u? brzy uvidiwe.

ZVUK

Ke stereotypnimu bzufeni Spectra
mé velmi daleko difky zapojeni obvodu
8912. Ten umoinuje zvufet a} t¥em tonlm
soufasné, tedy v akordu. Ovlivnovat
mliZeme tvorbu Tistého zvuku, bilého
fumu a cbilky. To plat{ pro oba mody.
Tak se S128 wmoZInostmi tvorby zvukd
dostévd na (Groven nmikropoZftall BBC
nebo C64. BohuZel, basic S128 nedovoluje
plné vyuZit{ dispozic 2vukového Eipu.
Basicovy pFikaz PLAY md za sebou jeden
nebo vice Fet¥zcl se symboly a ¥isly,

které forsujf vysledny zvuk. PLAY miie
byt uZit i pro funkci MIDI interfejsu.
Ide ovSem neplati omezeni na tfi tény,
ale vystup je "paraleln® osmihlasy".
Tak mlZere ovlédat jakfkoli syntezitor
a jinou hudebn{ elektroniku, kterid ni
vyvedeny néleZité 1/0 porty pro spojenf
s NIDI. Teoreticky by m&ly na S128 fun-
govat vZechny jednoduché programy psané
pro Tip 8912, Jenie ten mlj S128 jakou-
koli spolupréci v tosto smdru odeftal.
Oviem na druhou stranu programy napsané
pfimo pro n&j dévajf efekt vynikajfc{.
A abych nezapomn¥l - nefekejte, Ze zvuk
pljde zevnitF pofftafe. Jeho sflu a
zabarvenf{ ovlddite pFimo na zvukovfch
potenciometrech svého televizoru (resp.
zesilovale).

ROM/RAN
Celfch 128 K je rozdéleno na strénky

po 16 K - jakékoli EtyFi 2z nich se
mohou objevit na jakémkoli mist® 2z mi-
kroprocesorenm Z80A adresovatelnf§ch
64 K.

32 K ROM je rozd®lena na dvi Eéasti
po 16 K. Prvni Tast je "starid" roeka
Spectra pro mod 48 K. Druhd slou¥{
v modu 128 K. Investronica mi prozradi-
la, Ze pFi pFepnut{ do modu 48 K je

7
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ROM pFfekopirovdna do jedné strénky pamd-
ti RAM, kterd je pak zaji¥t¥na proti
pfepsdni a slouii jako pseudoROM. Lze
si snadno dcmyslet, Ze by nebylo ai
takovym problémem se do této ¥isti pamé-
ti dostat a ud¥lat si v nf libovolné
softwarové zmEny, ba dokonce ji vibec
vyuZft volnou! Ale (ale, ale!) - obrazo-
vi pas¥t zsse sedf na adrese 16384!!
A tak se mliZeme s CP/N zase rozloulit...

PFi modu 48 K  jsou nad prvnich
"roskovych" 16 K pfifazeny dal3{
3 strénky po 16 K. Jejich pfepinéni
s Jjinymi je znemoIn¥no, a 2d4 se, Ze
nezvratné.

V sodu 128 K se d¥je toté¥, aj na
to, ¥e jednotlivé stréinky mlfete vymEno-
vat (pFfepinat) dle libosti. Tak mite
k dispozici 104 K pro basicovy program,
resp. asi 120 K pro program ve strojo-
vés kodu (nezapomente, J¥e systémové
proménné a obrazovs pam¥t zabiraj{ kolem
8 kB RAM). To oviem plati tehdy, pokud
si i v wodu 128 K budeme moci "pFi-
vlastnit" spodnich 16 K pseudoRONM.

I BASICu se manipulace s RAM diskes
provéd&ji pfikazy LOAD!, SAVE! a CAT!.
MiZete ovIem uift i 1IN, OUT, PEEK a
POKE, nebo v3e Fidit pFimo strojovym
kodes.

Zavér

Ponfkud nepraktické je to, Ze vfrobce
nezajistil, aby port RS232 byl tazv.
full-duplex, tedy schopen vysflat i
pfijimat data v obou smErech soufasni.
Tak je velkerd moZnost pfipojeni modemu
zase ztracena - pro jeho pFipojeni musi-
te mit dal¥{ zaFfzenf. Port RS232 u
S128 je dobry jen pro spojeni s tiskir-
nou &i do komunikaln{ s{t& s jinym poli-
tafem. Otdzkou zistivd, jak se bude
$128 chovat pFi pFipojeni Interfejsu

1, plnou odpovdd di aZ praktickid zkou¥-
ka.

Ve Span&lsku se Spectrum 48 K prodéa-
vd za 27000 peset (122 Lstg.), Spectrum
plus za 36000 peset (164 Lstg.) a S128
za 50000 peset (230 Lstg.). Tato cena
je pro britsky trh nepiijatelnd; rozhod-

nE by neméla v Anglii pFesdhnout
180 Lstg.

Jaké tedy je S1287 VEtE{ pamdt a
roz¥ifené zvukové wmoInosti wvytvéreji

predpoklady pro efektivn&j3i programové
aplikace. PRohuZel v3ak chyb¥j{ funkce
Interfejsu 1. Stafitky ZX BASIC zlstévi
beze 2mEn; jeho winimdlni roz¥iFfenf
nedidvd moZnost adekvitnEj¥iho wvyuZiti
Jakd bude verze S128
Ale urlité by

novéto hardwaru,
pre Briténii,
méla byt lepi{.

uvidime.

Your Spectrum 21/85




Informacni shernice

Zpusoby
ovladani kurzoru

Existuje n¥co takového jako perfektnf{ zarf{zeni pro Fizen{ pohybu kurzoru? Na
tuto otdzku lze t&Zko odpovEdEt jednoznaln¥. Nikteré vyzkumy ukazujf na to, ¥e volba
zplsobu ovl&dini kurzoru je vice vEc{ osobnfho citu - nékdo divd pFednost tlal{tklm
pfed joystickem, jin{y naopak ... Nutit n¥kosu zplsob, ktery mu nesedi, nikam nevede.
Proto by m&lo byt ponechéno na osobn{ volb¥ ka%dého, kdo pofitaf pouiiva, aby kurzor
mohl ovladat tak, jak je mu to nejpfirozendji{.

Dile je uveden prehled vZech dosud existujicich i vyvijenych zplsobd ovl4din{
kurzoru, z nichZ mnohé se uplatnuji predevifm v systémech CAD (computer aided
design) pro tvorbu poZftafové grafiky a jeji vyuZit{ v Fad¥® profes{.

DIGITALIZOVANA TABULE
(Digitizer Tablet)

Na z&klad® kapacitni nebo elektromagnetické interakce mezi perem nebo "pukea",
kterjm se pohybuje po tabuli a tabuli samotnou se elektronicky zji%tuje jejich vzi-
jemnd poloha, jfZ se urfuji soufadnice kurzoru. Jedns se o jeden z nejobliben&j¥ich,
zplsobl pFevodu kresby z pFedlohy na obrazovku. Tabule ml¥e vedle toho plnit i
nékteré jiné funkce, napF. po doteku perem na urfitém mists tabule se provede nékte-
rd z moZnosti volby funkc{ menu grafického programu.

nsToPuJfcfr pigiTIZER
(Tracking Digitizer)

PouZivd se takifka vfhradnZ pFfi préci s napami. Je viceménZ obdobou vyZe uvedené
tabule. Ve variant® automatizované ("motorizované") citliv§ senzor, nasazeny na
urlitou Eéru ("stopu"), je schopen Ji sledovat a pFenéfet jejf tvar do paméti poci-
tale. Indikace pozice senzoru miije byt odefiténa napF. vzijesnfm pomErem natoZen{
dvou potenciometrd v rameni pantografu. Zafizeni se vyrabi i v provedeni s ruZnis
snimdnim Téry sledované posouvinim lupy po pFfedloze.

nyYs
(Mouse)
Jednd se o elektromechanicky (v§jimeZnd elektroopticky) zplsob pFenosu pohybu
koule v dridku. Koule musi byt ve styku s jakoukoli pevnou podloZikou. Tlakem shora
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na dridk pFi soufasném "koulenf" po podloice se mEni i pozice kurzoru na obrazovce
ve sadru, odpovidajfcfm smEru pohybu my3i. Mnoz{ lidé maj{ s kreslenim my¥{ znalné
problémy. Radi ji vZak pouZivaji pFfi "bodové" volb& funkci menu, resp. pFi tzv.
icon driven games, tedy hrich, které ovlidime umistZnim kurzoru na nEkteré z pro-
sénlivEé zobrazovanfch symboll (nap¥. hra Shadow Fire). Oproti vy3e uvedenym dvEma
variantim, které jsou z hlediska ovldddni pozice kurzoru absolutni (urfité misto
v Fidicim zaf{zeni vidy odpovidd urfité souFadnici v obrazové siti politatfe), je
ny¥ pozin¥ relativni (nezédleZfi na tom, kde s ni zalneme b¥hat po podloZce - jednd
se jen o prenos pohybu, nikoli umist®ni my¥i). My3i elektrooptické potFebuji spe-
cidln& linkovanou podloZku.

SVETELNE PERO
(Lightpen)

Je pomérné spornym, pro mnohé obtiinym zplsobem kresby na obrazovce. Jednou ze
viitych mylnych pFedstav je, Ze pero pFimo kresli. To oviem neni pravda - pero pouze
tte svitelny paprsek a na z4klad® Tasovanych testovacich cykll ve vztahu k Easovému
pribZhu paprsku vytvafejicfho televizni obraz, se jeho sejmutim v misté pFiloZeni
senzorem vybaveného pera pFefte jeho pozice a pFevede na soufadnice grafické sité
obrazové paméti pofitale. Trochu nepFfijemnou souldsti kresby svEtelnym perem je,
Je nie neodpadd nutnost n¥jak ovladat kurzor. Pofitale, které reaguji na dialog
mezi perem a obrazovkou trochu pomaleji, se snadno mohou stit mulicim néstrojem
svého ufivatele (t&Zknouc{ ruka, svalové kiele, Gnava atd.).

JOYSTICK

s urfitou divkou iromnie prekladany coby veseld hil. PouZivd se pFedeviim pro
hran{ poZ{tafovych her. Pro pFesn&jS{ ovladini kurzoru se v3ak pFiliS nehodi. Jeho
obdobou je joydisk (taliFek voln¥ uloZeny na kontaktech, pohyb se vyvolivé tlakes),
s nim? priSel Tektronix. M4 v3ak naprosto stejné nedostatky.

STOPOVA KOULE
(Trackball)

se velmi Tasto pouZivéd v pofitalem *izenych vojenskych zafizenfch. Jeji komerZni
vyuiiti je v3ak pomérn¥ vzécné. Jednd se o kouli zvici velikosti koule kuleZnikové,
kterd je umist®na v dridku ("kapse"). Otaenim koule v dlani se m&n{ pozice kurzoru
na obrazovce.

DOTEXKOVA OBRAZOVKA
(Touchscreen)

Tento zplsob ovl&déni kurzoru i volby funkci m& nEkolik variant. Z4dnd z nich
se viak nijak neprosadila. Divodesm je to, Ze lidsky prst nenf pat¥iln¥ za3pifatély,
aby mohl udat pFesnou pozici kurzoru v jemné grafické siti. A pokusy nahradit jej
"ykazovac{" jehlou se rovn¥i neujaly pro nepiijemné pocity, jaké vyvolévé styk kovu
se sklenm.
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Informacni sbhernice

DOTEKOVA PODLOZKA
(Touchpad)

Oproti dotekové obrazovce je podloika jeXt® mén¥ populirni. M3 obvykle rozméry
cca 3 x 2 palce. Zm¥ny pozice kurzoru se dosahuje tlakenm prstu na jeji povrch. Bohu-
Zel reakce kurzoru, co do jeho umisténi, je ponikud nepredvidatelna a rovné? nelze
opomenout ochabnuti svalstva prstu plyncuci z nutnosti neustilého vyvijeni tlaku
na podloZku.

PALCOVA KOLECKA
(Thumbwheels)

v poftu dvou Tastein¥ vyInivaji z néjaké krabitky (tFeba klavesnice). Jejich
otd¥enim palcem a ukazovdtkem ménfme horizontilnf a vertikiln{ pozici kurzoru na
obrazovce. Jsou vyuiitelnd spiSe jen pro najeti kurzorem na néjaké misto obrazovky.
Pro kreslenf se moc nehodf, pFestofe v nZkterfch zaF{zenich se, 1 kdyZ jen velmi
zFfidka, objevujf i dnes.

KURZOROVA TLACfTKA
(Arrow Keys)

Velkou mErou pro n& plati toté%, co pro prfedchoz{ koleZka.

HLAS
(Voice)

Atkoli zaFizen{ pro ovl4din{ funkci poZitafe hlasem J1Z nejsou nijak nakladni,
pro ovladini kurzoru se nehod{ (nejen proto, Ze bychom na po&itaf museli neustile
pokFikovat). Existujf vZak i velami promy3lené grafické systémy, kde lze ¥ir¥{i pale-
tou jednoduchych pFikazl hlasem zadivat kresbu sloZitych tvarl (dokonce se jim Fik4
speaker-independent, tedy nezdvislé na veliteli) - Jsou v3ak extrémn drahé. Ty
levné naopak mohou velmi dobfe poslouZit uFivatellm CAD pro uvolnéni rukou od Zet-
nych tlatitky zadivanjch funkci programd.

GRAFICKE ZOBRAZOVALE
(Plotters)

Mnoho plotterl mlZe bjt vyu¥ito obdobnZ jako digitalizovani tabule (resp. "sto-
pujfci" digitizér). Pohyb hlavy zobrazovafe se F{df{ napf. joystickem apod., pFifem?
pofitaf prevddi pozici hlavy (obvykle vybavené lupou) na pozici kurzoru na obra-
zovce. Tento zplsob vyZaduje urfitou praxi.

PEDALOVA mY3
(Foot-controlled-Mouse)

SpiSe by se méla nazfvat pedilovfm Joydiskem. Je poloZena na podlaze a ovlidina
pohyby na ni poloZené nohy. ZkuZenosti s nf jsou zatim prili% malé.
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snfmale ponvsu olf
(Gaze Input)

byly vyvinuty pro vojenské piloty. Zam&Ffuji stFelbu podle zaméFfeni pilotova
pohledu (skuteZn® "pohled, kter§ zabfji"). V komer&nim vyuZit{ vfpofetn{ techniky
se tento typ ovladdni kurzoru zatim neobjevil a je zde uveden pro informaci o tom,
co nis miZe je3t¥ Tekat.

MYSLenkovE Rfzenf
(Thought Control)

AC se to 2zdd byt neuvEfitelné, vyvoj zaméFeny timto smErem pFinesl svf ovcce.
SnimaZe n¥kterych slabych elektrickych poli, vznikajicich pFfi my3leni v urZité Easti
lidského mozku, mohou ve vysledku Fidit pofitaZ podobnZ jako je tomu napF. pFi jeho
fizeni hlasem. Princip véci tkvi v tom, Ze pofitaf napfed musite naufit rozeznévat
vzorek vaSeho elektrického pole (podobn¥ jako u hlasu), jemuZ pFiFfadite urlity
funk&ni vyznam (ovl&dén{ kurzoru nebo jinych programovfch funkci). Tato zaF{zenf
Jsou dokonce pom&rn¥ lacind. Je v3ak zv143tn{, Ze lidi s nimi neradi pracuji (zFejmé
z pocitu i obav ze zasahovéni techniky do své osobnosti).

Vyb&r typu ovlddaciho zafizeni je v3ak jen na vés. V§zkumy, které se snaZily
pfijit na to, které z uvedenjych zarfizeni Je nejefektivn®j3f, do¥ly k zivirlm, Ze
efektivita jejich vyuZiti neleii tolik v nich samych, jako v tom, kdo je ovlidi
- resp. Ze se miZete naufit efektivné ovlidat takika kterykoli ze soufasnfych Fidi-
cich systémd.

Computer Graphics World 5/85

Sveételny
pocitac

Lidé maji tendenci povaZovat polftal Dnes uZ lze s jistotou Fici, co bude

spiSe za elektronicky neZ logicky stroj.
Stejn¥ tak bychom nes¥li zapominat,
Ze logické procesy nemusi probfhat jen
v zapojenfch s polovodifovymi prvky.
Jakdkoli hmota, kterd miZe rychle mEnit
svilj stav - at u¥ chemicki, fyzik4lnf,
ti dokonce biologickd - mil¥e teoreticky
plnit funkce pofitafového hardwaru.
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dal3{m Elénkem v Fet¥zci technologického
vivoje souféstek pro vypofetn{ techni-
ku. Bude to laserovy transfizor, resp.
opticky tranzistor.

Souasnd technologie doslova vydupala
z polovodi¥ovych Eipl jejich praktické
maximum. Rychlost pFeklépEn{ spinacich
tranzistord, obsaZenjch v integrovanéa



Informacni sbernice

obvodu, se dostala ke svému teoretickému
limitu - Tasu pFeklopenf kolem jedné
nanosekundy. Transfézory jsou tisfckrit
rychlej$f; pFechod z jednoho stavu do
Jiného jim "zabere" kolem jedné piko-
sekundy! Jsou i mnohostrann¥j¥{ - napF.
zékladnf logické operace AND, OR, NOT
mohou byt provadEny jedinfm transfézorenm
(mfsto propojen{ n¥kolika polovodiZovfch
prvkd). Z toho vyplyvd i vy¥¥{ kompakt-
nost "svEtelného" hardwaru. Velkou pFed-
nost{ laserovfch polftall bude moZnost
pFimého pFenosu jejich svEtelnfch dat
bez nutnosti pFevodu na n¥jaky "komuni-
kaln{" formdt. PolitaZové sit¥, propoje-
né svitelnym vléknem, tak budou mnohes
jednodu3i{,

Experimentdlnf zaFfzen{ pouZfvajf
transfézory pFepinané wmalymi zeEnami
intenzity laserového paprsku. Optick§

tranzistor je v podstat® krystalem, kte-
r§ w&n{ svlj index lomu v z&vislosti na
intenzit¥ svEtla. Vhodnou volbou krysta-
lického materiflu a vlinové délky lasero-
vého svétla mlZe byt zkonstruovéno zak{-
zenf, v n¥nZ wmalymi zm¥nami svitelné
intenzity doséhneme velk§ch zm¥n pFens-
Seného svEtla.

Tento princip byl objeven uf v roce
1896 a demonstrovén pomoc{ Fabry-Pero-
tova interferometru, ktery sestivd ze
dvou Césten¥ prilchodnych zrcadel, od-
délenych mezerou. PFi vyslén{ paprsku
na ECeln{ zrcadlo je intenzita druh{nm
zrcadlem odraZeného svEtla ni¥${. Zva¥o-
valo se, jak by bylo mo¥no F{dit vztah
mezi parametry svEtelného vstupu a v§s-
tupu. BohuZel, v této sestavE toho nelze
dosdhnout jinak, neZ zm¥nou charakteris-
tik zrcadel a ${Fkou mezery.

Problém byl vyFeSen pouZitfm zdroje
koherentnfho svEtla (laseru) a materiilu
(napF. antimonidu india), jeho? index
lonu (pom¥r rychlosti svitla ve vakuu
k jeho rychlosti v danés materiflu)

nenf pevny, ale u¥n{ se v zdvislosti
na intenzit¥ a vlnové délce svi¥tla v
"mezeFe" krystalického materiflu. V§-
sledkem je prvek s optickou bistabili-
tou, v n¥mZ dochéz{ k prudké za¥n¥ pFi
dosaZenf{ urfité intenzity vys{laného
koherentnfho svitla.

Tento revolu¥n{ objev pFinese do
svita polftall jeden ohromnf zvrat.
LeZf pFed némi zcela nové organizace
pofitatové logiky - dnes vyvinuté trans-
fézory totiZ umEjf{ pFepinat nejen 2z
jednoho stavu do druhého a zp¥t, ale
mohou pracovat i s vy¥¥fm po¥tem logic-
kych Grovn{ ne¥ tradi¥nfmi dvima.

Kros¥ toho mlZe v transfézoru probf-
hat n¥kolik operac{ souZfasn¥, anii by
se navzéjem ruily. Tak t¥eba p¥t (ale
i mnohem vic) rlznfch operac{ mlfe byt
odvozeno z jednoho zdroje svEtla, rozdé-
leného do p&ti ETdst{ (svazku paprski).
Tento zplsob préce s daty dostal nézev
parallel processing.

Pokud ovl&dite alespon assembler
nebo pracujete s hardwarem, jist¥ si
dovedete domyslet, co to vZe znameni
- 1 kdy¥ jakékoli dne¥nf pFedstava bude
zFejn¥ pokulhévat za tfm, co ném invaze
laserd do vfpo¥etn{ techniky skute&n®
pfinese.

Kdy budeme mft takov§ po¥itaX doma,
Je stéle je3t¥ otizkou vyFefen{ n¥kte-
rych podstatnfch technickfch probléad.
Stile se hledajf{ materiily vhodné pro
virobu integrovanjch obvodd s optick{ai
tranzistory - ty zatfm objevené ostFe
w&n{ svou charakteristiku v z&vislosti
na okoln{ teplot¥. Hled4 se zdroj svitla
s malymi rozm¥ry a spot¥ebou p¥i vysokésm

vystupnim vikonu, ani¥ by "yytépEl",
Podobn¥ pokrafujf vfzkumy v oblasti
vyuZit{ laseru pro z4znam a snimin{

dat, a to jak na plo¥e, tak i ve vlastn{
trojroze¥rné struktufe vhodnfch wmédif.
Objevy novfch typd laseru i novfch re-
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frak&nich materidll a jejich kombinac{
viak na sebe urfit¥ nenechajf{ dlouho

Cekat.
-elzet-

Anglickd firma Aastrad spolelnE se
zdpadonémeckou firmou Schneider vstoupi-
ly mezi vyrobce osobnfch mikropofitali
pomérnE nedivno - v 1ét&¥ roku 1984,
Byl to vZak vstup pellivE pFipraveny
a - jak je po tém&F dvou letech vidét
- velice impozantn{. Vidyt které nové
pofitaové firm& se v dnedni t&iké kon-
kurenci podaf{, aby se hned jejf{ prvni
potital stal ve své kategorii pofitalem
roku. A Ze se firma Amstrad snaif, aby
jejf vySe zmin¥né (GspEchy nezilstaly
ojedinglé, o tom svEdE{ jeji dva posled-
ni modely CPC 6128 a PCW 8254. PFitom
jejich ceny nejsou nijak vysoké. Naopak
(hlavnE& vedle fy Atari) patfi Amstrad/
Schneider mezi vyrobce, ktefi ceny na
potitafovych trzich srédZej{ prudce doli.

Viechny politale Amstrad/Schneider
se dodidvaji v kompletni sestavé, tj.
spolefn® s barevnym nebo zelenym monito-
rem a panétovym médiem (kazetovym magne-
tofonem nebo tFipalcovou disketovou
jednotkou). Jejich uvedeni do provozu
je proto velmi snadné. VAInEjSim zdjem-
cim je dostupnd i velmi rozsdhld a po-
drobn€ zpracovanid dokumentace o operal-
nim systému jednotlivych typi.
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OSOBNI POCITACE
AMSTRAD/SCHNEIDER

Vieobecny popis

Osobnf pofital Schneider sestdvd
z vlastniho politale s profesiondln{
kldvesnic{ QWERTY s oddélenou klévesnic{
numerickou. Soufdst{ pofitale je kazeto-
vy magnetofon (u typu 464) nebo jednotka
pruiného disku 3~ ° (typ 644 a 6128)
a monochromaticky nebo barevny monitor
se zabudovanym napdjecim zdrojem pro
politaf. Pofital md i vystup RGB. Nabi-
zeny vf moduldtor s vestavEnym napdjecinm
zdrojem umoZnuje pFipojit i b&¥ny TV
pfijimal.

Vestaviné stykové obvody déle umoi-
nujf{ pFipojit:

a) dva ovlidafe (joysticky)

b) tiskdrnu (pararelnf vystup Centronics

¢c) nf stereo zesiloval

d) kazetovy magnetofon (u typl 644 a
6128

e) pohonnou jednotku diskety 3”

f) pohonnou jednotku disku Vortex
1,4 MB

g) pevné disky Winchester 10 MB

h) 256 pamétovych moduld ROM

i) pan¥t RAM a% do 512 kB

h) dal¥{ interfejs (digitizér,
pero, modem apod.)

svét.



AMSTRAD/SCHNEIDER

Struktura potffitale

Deska poff{tafe obsahuje nésledujfici
obvody:

Mikroprocesor - ZB80A (& MHz)

RAM - 64K (CPC 464, 644), 128 K
6128

ROM - 32K(CPC 464), 4B K
6128)

ULA - Zasovéni, DMA

9845 - F{zen{ monitoru, grafika

AY-3-8912 - tFi zvukové kanély, i Zumo-
vf, 8 oktév

PPI 8255 - ovl&din{ tiskérny, magnetofo-
nu

(CPC

(CPC 644,

Programovaci{ jazyk

Implikovan§ BASIC byl vytvoFen firmou
Locomotive Software. Je skvEle dispono-
vén pro programovén{, editace a lad¥n{
vlastnich prograsl. NejvEt¥{ pFednost{
interpreteru je jeho rychlost. Standard-
n{ testovac{ programy jasn¥ ukazujf,
Ze Amstrad pat¥{ mezi nejrachlej3{ osmi-
bitové po¥ftale. Ve srovnénf s pofitalen
ZX Spectrum je Schneider TtyFikrét ry-
chlej¥{ a pFed®{ dokonce i n¥které Ze-
stnictibitové poffta¥e (napF.IBM PC).

Seznam instrukc{ BASICu

ABS, AFTER, ASC, ATN, AUTO, BIN$,
BORDER, CALL, CAT, CHAIN, CHR$, CINT,
CLEAR, CLG, CLOSEIN, CLOSEOUT, CLS,
CONT, COS, CREAL, DATA, DEF, DEFINT,
DEFREAL, DEFSTR, DEG, DELETE, DI, DIM,
DRAW, ORAWR, EDIT, EI, ELSE, END, ENT,
ENV, EOF, ERASE, ERL, ERR, ERROR, EVERY,
EXP, FIX, FN, FOR, FRE, GOTO, GOSUB,

HEX$, WINEM, IF, INK, INKEY$, INP, INPUT
INSTR, INT, JOY, KEY, LEF$, LEN, LET,

LINE, LIST, LOAD, LOCATE, LOG, LOGI10.
LOWER$, MAX, MEMORY, MERGE, MID§, MIN,
MOD, MODE, MOVER, NEXT, NEW, NOT, ON,
ON BREAK, ON ERROR GOTO, ON SO, OPENIN,
OPENOUT, OR, ORIGIN, OUT, PAPER, PEEK,
PEN, PI, PLOT, PLOTR, POKE, POS, PRINT,
RAD, RANDOMIZE, READ, RELEASE, REM,
REMAIN, RENUM, RESTORE, RESUME, RETURN,
RIGHT4, RND, ROUND, RUN, SAVE, SGN,
SIN, SOUND, SPACE4, SPC, SPEED, SO,
SQR, STEP, STOP, STR§, STRING$, SWAP,
SYMBOL, TAB, TAG, TAGOFF, TEST, TESTR,
THEN, TIME, TO, TRON, TROFF, UNT, UPPER$

USING, VAL, VPOS, WAIT, WEND, WHILE,
WIDTH, WINDOW, WRITE, XOR, XPOS, YPOS,
ZONE.

CPC 644 a 6128 maji navic tyto povely:

CLEAR INPUT, COPYCHR$, CURSOR, DEC$,
DERR, FILL, FRAME, GRAPHICS PAPER, GRAP-
HICS PEN, ON BREAK CONT

Grafické lo!nosti'

Textovy a graficky vystup na monitor
nebo TV p¥ijfmaZ si ml¥e uZivatel zvolit
ze tF{ variant:

text grafika

[sloupce/ F&dky/  /body/

a/ MODE 0 20 25 160 x 200
b/ MODE 1 40 25 320 x 200
¢/ MODE 2 80 - 25 6640 x 200
Ufivatel w8 k dispozici paletu 27
barev, z nich? wsilfe vyuZit maximdln?

16 najednou. Plochu obrazovky lze roz-
Elenit a% na 8 okének (WINDOWS), které
s¢ mohou vz&jemn¥ prolinat a v nichi
lze jednotlivE pracovat s textem nebo
grafikou. Programov& lze uZit & vnit¥nf
Eitale, které mohou v definovatelnés
Tasovém intervalu spustit TtyFi rlzné
podprogramy. Pomoc{ pFikazu KEY lze
32 tlafitklm pFiFadit rdzné Ffunkce.
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Zabudovany kazetovy magnetofon je pro-
gramovE ovlddén a pracuje se dvima ry-
chlostmi pFenosu dat - 1000 a 2000
baudd.

Popis jednotlivfch typd CPC 464

Tento wmodel byl prvnim pofitalen
firmy, s niaZ vstoupila na trh v kvEtnu
1984, Je postaven na b&zi mikroprocesoru
280A s kmitoZtem hodin & MHz. Obsahuje
64 kB RAM a 32 kB firmwaru v RCM. Napé-
jec{ proud je pFivéddén jednim kabelem
do monitoru a dva kabely spojujf monitor
s klévesnic{. Jeden pfend3{ video si-
gnél, druhy slouZf napdjenf. Kldvesnice
obsahuje mikroprocesor, paméti a kazeto-
v§{ magnetofon. Monitor je bud zeleny
nebo barevny. V roce 1984 bylo prodéno
asi 200 000 ks, o rok pozd¥ji asi 600-
000 ks CPC 464,

Hornfch 16K RAM tvoF{ obrazovd pa-
wét. Asi SK uZfvd operafn{ systém a
zbylych 43K je k d¥spozici yZivatel
programujfcimu v BASICU. Aby 280, ktery
alfe adresovat max. 64K , obsdhl jak
RAN, tak i 32K ROM, je Tast pam¥ti "zd-
vojena" tak, Ze ROMka je rozd¥lena do
dvou blokd po 16K , které jsou "pozadia"
pas¥ti RAM - jsou umfistény v tzv. doln{
Casti (OOOOH-3FFFH) a v tzv. &E4sti hor-
ni, unf{st&né mezi adresami COOOH a FFFFH
Operan{ systém je v Tésti dolnf, pFe-
klada€ BASICu v ¥ésti horn{ - ta obsahu-
je 1 video RAM. Hornf East je moZno
softwarovE pFepinat mezi 256 externimi

ROMkami, které mohou obsahovat dal3{
uZivatelské programy.
Konstrukce (zv14%t¥ klavesnice) je

velmi dobrd. Vedle klasické klavesnice
QWERTY je dobfe umist®na Tiselnd kléves-
nice pro rychlé zadévan{ numerickych

dat. Tlalfitka lze rovn¥Z pFedefinovat
pro zaddvéni rdznych funkcf{ (i jejich

16

Kurzorové klévesy
nad numerickou klévesni-

soubord) a vyrazil.
jsou umistény
cf.

K ovlddéni her slouff joystick podob-
ného typu, jaky se pouZivd u politall
Commodore a Atari. PFipojuje se primo
k ufivatelskému portu polftal (zezadu).
Joystick je vybaven dal3im portes pro
pfipojen{ druhého joysticku.

Zobrazen{ na monitoru je Fizeno obvo-
dem HD6845SP. Lze jej softwarovE progra-
movat a dosdhnout tak zajimavych obrazo-
vjch efektd. Obvod dile umoInuje snad-
néj¥{ pFipojenf grafickych periférif.

Barevny wmonitor obsahuje obyZejnou
Etrnictipalcovou TV obrazovku. PFesto
je obraz mnohem klidn¥j3{ a zFeteln¥j3{
nef na b&Inych televizorech. I zeleny
sonitor mi diagonilu 14 . Ctenf z nf

je jeSt¥ pFijemn¥j3{ neZi u wmonitoru
barevného. Abychom v pfFipadé potFeby
transportu pofitafe nemuseli pFreniSet
i wmonitor, lze si opatFfit televizni
adaptér obsahujic{ napdjeci jednotku
pofftafte, s nimZ dohromady v&iI{ wménE

nef & kg.

Viechny t¥i zobrazovac{ mody umoZnuj{
soutasné uffvén{ textu i grafiky s vybi-
rem barev, jejichi pofet je z4visly
na zvoleném wmodu - MODE 2/2 barvy/,
MODE 1/4 barvy/, MODE 0/16 barev z mo}-
nych 27{. Barvy mohou pulsovat ve vZech
tfech modech, a to s volitelnou dobou
jednotlivich pulsl. Ze zikladnfch 27
barev lze zvolit jednu pro pozadi.

Dobry vyb¥r grafickfch pFikazl napo-
ndhd vyuZit{ operaln{ rychlosti po¥itale
pFi vytvéFen{ grafického vystupu. PFika-
zy DRAW, PLOT a MOVE jsou zastoupeny
jak v relativnf, tak absolutn{ foraé.
VSechny majf stejnou syntaxi, bez ohledu
na zvolen§ grafickj mod. Systém neumo¥-
nuje sprajty; rychlé animované efekty
lze tvoFit pFikazy SYMBOL, LOCATE, INK.
PFfkaz SYMBOL umoZnuje definovat vlastnf
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anoZinu znakli. LOCATE pFemistuje kurzor,
INK nahrazuje zadanou barvu barvou ji-
nou.

K dobrému vyuZit{ obrazovky pFispivé
moZnost tvorby oken (uZivatelem defino-
vanych €4stf{ obrazovky obdélnikového
tvaru, fungujfcich jako "malé obrazov-
ky", v nichZ lze nazdvisle volit barvu
pozadf, nezdvisle je wmazat, pFileni
vie, le¥fc{ mimo cblast okna, zlstévé
nezmén¥no, atd.). Celkem mlZe byt defi-
novéno 8 textovych oken a i grafické.
Okna se mohou libovoln¥ pFekr§vat. Volba
okna, do n&hoZ chceme na obrazovce
psdt, se provéd{ pomoc{ "streamu" (sym-
boldt).

Jednotlivé "streamy" jsou indentifi-
kovény €isly od 0 do 9. SlouZ{ k oznale-
n{ vstupu a vystupu. 3 0-#7 indentifi-
kuji textovd okna, # 8 vstup klévesnice
a vystup tiskérny, # 9 magnetofon nebo
diskovou jednotku. Tak 1lze jednoduZe
zaddvat pFikazy vstupu a v§ystupu. NapF.
PRINT# i,a vypisuje hodnotu prom&nné
a; pro i=0,...,7 do pFisludnych texto-
vych oken, pro i=8 na tiskdrn€ a pro
i=9 zaznamend hodnotu prom&nné na zézna-
mové médium.

V potitali je tyZ zvukovy generétor,
jaky pouZfvajf{ politafe MSX. Syntaxe
prikazd pro jeho ovl4dén{ je vZak odli¥-
nd. Kaidy ze tF{ kanill generitoru za-
hrnuje 8 oktdv. Vystup smEFuje do vesta-
vEného reproduktoru (ovladatelnd hlasi-
tost) a do stereo vfstupu pro pF{padné
zesflenf vn¥j3{m zesilovalen.

Jednoduchy zvukovy pFikaz md formu
SOUND(kan&l, ton, trvénf). Slo¥it¥j¥{
pFfkazy umofnujf formovat tvar zvukové
viny specifikac{ tonové i amplitudové
obdlky (podobn¥ jako u syntezdtoru).

b nezdvislé interni CTasové Eitale
jsou pFistupné z BASICu. Mohou byt vyu-
Zity ke spulténi a¥ tFf{ nezdvislych
podprograml. Tvar pFikazu je EVERY(Za-

sovd délka, Efslo Efta¥e)GOSUB, nebo
AFTER(Zasovd délka, Eislo ¥ftale)GOSUB.
Podle zvoleného pFikazu je provédén{
prograsu bud pravideln® nebo jednordzové
pFerufeno a je spult¥n pFfisludn§ podpro-
gram.

P¥fnosem jsou dobré editovac{ a odla-
dovac{ dispozice pofftafe. Listovéni
programes na monitoru lze jednoduie
zastavit i spustit, cel§ program (nebo
jeho ¥4st) wmiZfe byt pFelislovén. Po
pifkazu AUTO polfta¥ ¥f{sluje programové
¥idky automaticky. COPY-kurzorem lze
pFepisovat a kopirovat text, ktery je
jiZ nEkde na obrazovce zobrazen. Kromé
toho lze pouZffvat i tradiin¥j3{ FadkovE
orientovanou editaci.

Odladovén{ programu napoméhajf{ b&¥ni
chybovéd hl4%en{ s uvedenim mista a druhu
chyby a pffkaz ON ERROR GOTO, kterym
miZeme program pFi vyskytu chyby vEtvit
a nisledn¥ ji zpracovat. Trasovéni slou-
i{ prfikaz TRON, ktery prib&Zn& vypisuje
¢islo pradvE provédéné Fadky programu.

Funkce magnetofonu jsou F{zeny pro-
gramové. BEhem Tteni a zdpisu jsou vie-
chny ostatn{ funkce pFeruleny, vietni
tasovych €f{tall. Z&znam na pésku je
uveden hlaviZkou, kterd obsahuje infor-
maci o typu dat (basicovy program, bi-
ndrn{ data, ASCII data, chrén¥néd data,
ev. jin§ typ dat dle volby uZivatele),
délku dat, adresu, od niZ majf byt ulo-
fena a v pfripadé programu i adresu,
od nif md byt program spusStén. Zaznamy
jsou &len¥ny do blokd po 2 kB, pFifemi
kaid? blok md svou vlastni, zkrécenou
hlavitku. Zapisovat vZak lze i "v jednon
kuse". Rychlost z&znamu je nastavitelnd.
PFi Cteni se operaini systém automaticky
tasuje podle informace, kterou odebird
ze zavédéciho signdlu z&znamu. ZaFazena
je i obdoba uZivatellm Sinclaird znémé
funkce MERGE.

V§stup Centronics m& bohuZel nejvy-
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§3{ bit vidy ve stavu log.0, takie je
vliastn€ sedmibitovy. Pro disketové jed-
notky firma nabfzf svij vlastn{ systém
AMSDOS, ktery je jen malou modifikac{
systému ovlddini vestavEného kazetového
magnetofonu. V&In€jS{ z&jemci mohou
vyuZfvat systém CP/M 2.2, ktery otevird
pristup k cca 8000 programl profesiondl-
niho softwaru. Je v3ak nutno vzit na
védom{, Ze velky pofet téchto programi
vyZaduje, aby polital mél rozsah RAN
128K, CehoZ lze dosdhnout pFipojeninm
vnéjSich moduld (aZ do 512K).

Disketovéd jednotka s jednou snimaci
hlavou je standardem HITACHI 3" . Jedna
strana diskety miZe nést 100 kB zéznamu
formdtovanych dat. Oproti podstat¥ roz-
¥{Fen¥j¥{mu standardu SONY 3,5 “je tato
jednotka lacinEj%{ a zaji¥tuje snadn¥j¥{
prevoditelnost softwaru 2z tradilnich
zdznamovych médii. K politafi lze pFipo-
jit je¥t¥ jednu jednotku formitu 3
nebo 5,25 fy Vortex (1,4 MB).

CPC 664

Tento model byl dén na trh v kvEtnu
1985, Ale jiZ v z&F{ byl nahrazen vyko-
nnéjSim typem CPC 6128. ProtoZe jej
firma rychle stihla z prodeje (pFede-
viim pro nepfili¥ vhodny operalni sys-
tém), budeme se v nadem prilvodci zabyvat
rovnou

CPC 6128

Jeho RAM obsahuje 128K. Pro basicové
programdtory je ufitnych asi 41K. Ved-
lejSich 64K  slouZf jako RAM disk -
pro uklddéni dat, programu ve strojovém
kodu, nebo pro uloZeni aZi 4 obrazovek.
PFistupu do této Casti pam¥ti slouif
dodévany pomocny program Bankman. Lep3i-
mu vyuZit{ pam&ti napomdhd i operaln{
systém CP/M Plus, kter§ je kompatibiln{
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s CP/M 2.2 a ziroven umo¥nuje pouZfvat
software vytvofeny pro systém CP/M 80
bez jakychkoli pamZtovfch omezenf. Kom-
patibilita s CP/M 2.2 umoZnuje pou¥fvat
viechen software vytvofeny pro CPC 464
bez jakychkoli dprav.

Bankman je z Basicu pFfistupny pfikazy
RSX. PamZt RAM je Elen¥na do blokd po
16K, které mohou byt st¥fdav& zapinény
a vypinény podobn& jako je tomu u pamti
ROM v pFipadé CPC 464. Pamtové bloky
po svém zapnuti viIdy zaberou oblast
adres 4000H-7FFFH. ProtoZe obrazovka
zabird 16K pamEti, lze pfidanych | 64K
vyuZit pomoc{ pFfkazd SCREENCOPY nebo

SCREENSWAP k uloZen{ ¥tyF rlznych obra-
zovek. I kdyZ tyto pFfikazy nejsou prové-
dény tak rychle, aby je bylo moZno vyu-
ift pro animaci, je jejich rychlost
dostatend pro celou Fadu dal3fch apli-
kaci. Jednou z nich je napFf. moZnost
vytvoFfenf MENU obrazovek s jejich zalle-
nénim do programu tak, aby jejich vyvo-
lanim nebyl znifen obsah hlavni obrazov-
ky. Tyto obrazovky byvaji vyuZivény
pro zobrazeni rdznych diagraml, grafi
apod.

PCW 8256 JOYCE

Tento, zatim posledni vyrobek firmy,
ponékud vybofuje z kontinuity dosavadn{
fady politald CPC. JOYCE wméd slouZit
predeviim jako levny, av3ak vykonny
textovy editor, resp. slovn{ procesor.
Tomu odpovidd i z&kladnf konfigurace,
v niZ je dodivén - 256K RAM/ z toho
116K pracuje jako RAM disk/, i disketo-
vi jednotka 3  ° s kapacitou 178K po
kaZdé stran® diskety, zeleny wmonitor,
kldvesnice a maticovd tiskirna s modem
NLQ. Lze pFidat dal¥{f floppy jednotku,
podobn jako u CPC 464. Ob¥ jsou um{sti-
ny kolmo vedle obrazovky monitoru. Mi-
kroprocesorem je op&t 780. PFepinédni
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paméti je obdobné systému CPC 6128.

Monitor zobrazuje 32 Fadek v 90 slou-
pcich. PFechod na tradiin&jSich 80 znakd
na 25 Fadkich umoZnuje "screen driver"
systému CP/M.

Tiskdrna pracuje se v3emi obvyklymi
typy papiru. Jeji vybaven{ je na drovni
tiskdren stfedn{ tFidy. PrestoZe piSe
v obou smErech, je rychlost jejfho tisku
pomérné mald. Tisk je ovlddin pFimo
z klévesnice pofitale, proto tiskérna
nemd Z4dné ovladac{ prvky. Pohodl{ price
s tiskdrnou 2zvySuje 3Sachta na archy
papiru, z nfZ jsou listy odebirény a
do tiskdrny vkladény automaticky.

Ur€itou zajimavosti je, Ze JOYCE
neobsahuje Zddny interpretor ani kompi-
litor, tedy Zddny jazyk. Obsahuje pouze
jednoduchy systém. Ve potFebné je nutno
do n&j nalist z disket. Odefteme-li
tak od 256K RAM prostor potFebny pro
BDOS a BIOS, pro RAM disk a video RAM,
zbyvéd je¥t¥ 61K, cof je dostalujfc{
pro velkou E4st aplikac{ CP/M. V zdklad-
nim vybaveni je k polftali dodin Dr
Logo, Mallard BASIC od Locomotive Soft-
ware, CP/M utility a samozFejm& Loco-
Script pro zpracovéni textu. Dal3{ soft-
warové firmy dodévajf{ alternativn{ BA-
SIC, Pascal (vEetn¥ verze Turbo), Cobol,

Fortran, Lisp, Prolog a C. JOYCE miZe
pracovat s programy v jejich Siroké
Skdle od dBasell po WordStar. PFitom
je cena softwaru adekvétni cen¥ poli-
tate.

Aplikace

PFisluSenstvi osobnich pofftalld Ams-
trad/Schneider se roz3{Filo nejen o
pan¥tové moduly O64KB a¥ 512K , ale i
o digitizéry, svEtelnd pera a wmydi.
Takové pFisluenstvi ji¥ umoZnuje vyu¥{-
vat prvky CAD v b&ZIné praxi projekto-
vych, vyrobnich a dal3fch organizaci
bez vysokych pofizovacich nikladld. Pol{-
tate lze propojovat do lokdlnich sitf
s centrdln{ databankou. PFepos v takové
sfti lze snadno uskutefnit pomoc{ ope-
ratnfho systému CP/M. Firma Vortex pFi-
pravuje IBM PC emulstor se 16tibitovym
procesorem, ktery umoin{ pracovat s

programy v systému PC DOS. Tak by byla
zajiSt¥na kompatibilita s po¥fta%i IBM
PC.

Jaroafr Sifka
Ota Lunék
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Herbar

napada a zkusenosti

Komprese
a expanze

obrazovych dat

Vyskytujf se pFipady, kdy bychon
s povdikem pfijali moZnost "stlafeni"
rozsahu 6912 bajtl obrazové pam¥ti ZX
Spectra. Komprese dat 3Setfi predeviim
plochu z&znamového média. PouZfvéme-
1i k zéznamu kazetovy magnetofon, pak
kompres{ mliZeme vyrazn& zkrdtit i nahré-
vac{ a snimaci Cas.

NiZe uvedeny progras je obdobou t&ch
nékolika podobnych, které "b&haji" mezi
majiteli ZX Spectra. Zékladnim principen
komprese je sloufeni Fady stejnych baj-
td, které obsahujfi nulu nebo FFH. Tak
napf. obsahuje-li pamét na adresich
16384 aZ 16484 nulové bajty, bude t&chto
101 bajtd zkomprimovéno na 3 bajty -

prvni obsahuje informaci o tom, jaké
bajty byly komprimovény, tedy nulu.
Dal$f dva bajty obsahuji pofet zkompri-
movanjch bajtd, pFifemZ prvni z téchto
dvou bajtl obsahuje niZ3{ East, druhy
vy38{ Tast celkového poftu zpracovanych
bajtd. V uvedeném pFipadé to bude deci-
maln€ 0 101 0. Obdobn¥ je tomu u Fady
bajtd FFH - v tom pFipadé bude identi-
fikani{ bajt pochopiteln¥ FFH. NapF.
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pfi kompresi 513 (2#256+1) bajtd FFH
bude jeji vysledek 255 1 2 decimilng,
resp. FF 01 02 hexadecimdln¥. V3echny
bajty, které neobsahuji ani 0, ani FFH
jsou uloZeny do tabulky komprimovanych
dat samostatn&, bez jakékoli identifi-
kace - tedy co jeden bajt obrazové pamé-
ti, to jeden bajt v tabulce komprimova-
nych dat. Nevyhoda tohoto postupu se
objevi tehdy, kdy? obrazové pamét obsa-
huje prFili¥ velky pofet samostatnych
bajtd 0 nebo FFH, resp. i jejich péard.
ProtoZe vysledkem komprese nul nebo
FFH jsou vidy 3 bajty, v uvedenych pFi-
padech dosdhneme zcela opafného efektu
komprese. Vzhledem k tomu, Ze tyto pFfi-
pady nejsou prili§ Casté, neni nutno
se jimi v amatérské praxi zabyvat. V
prograsu je zafazen test, ktery vés
na takovy pFfipad upozorni - pak se z4&-
znam komprimovanych dat neprovede. Kdy-
bychom cht&li takovédto data kosprimovat,
museli bychom vytvoFit program, ktery
by detektivn& proSetfil, zda a jaké
sestavy bajtl se v obrazové pam¥ti vy-
skytuji nejCast&ji, pridélit jim spe-
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cidln{ kod a vytvoFfit tabulku pro jejich
dekodovénf mezi ostatn{mi nekomprimova-
nymi bajty.

Uvedeny postup - selsky Feleno -
yymlicenf" bajtd 0 a FFH je uZit pro
kompresi kresby (bez atributl), tedy
6144 bajtl obrazové pam¥ti v rozsahu
adres 16384 a¥ 22528 (S7FFH) v&etnd.
Na adrese 5800H je uloZen prvn{ ze 768
bajtd atributd, posledn{ je na adrese
SAFFH. 0d adresy 5BOOH zaXind tiskovy
buffer (viz manudl ZX Spectra).

Komprese atributl nevEnuje zvl&3tn{
pozornost bajtim 0 a FFH, ale pFistupuje
ke viem stejn¥. Zji¥tuje tedy, zda v
fadé atributl existuje jakfkoli polet
shodnych bajtd, kterym pak pFiFfazuje
identifikaci podle vy¥e uvedeného algo-
ritmu. Nevyhoda postupu je stejnid jako
u kresby. Narazime-li na zvl143t¥ "pro-
barvenou obrazovku", miZe snadno dojft
k tomu, Ze vysledek komprese atributd
presdhne €{slo 768.

Tento nedostatek nebyl u Zd@dného z
komprimanich prograsl, které jsem zatinm
vidél, nijak FeZen. Program s atributy
pracuje tak, Ze nejdfive viechny pFfevede
do 768 adres, pofinaje adresou 32000.
Pak se provede komprese. Nastane-li
nevitany prFipad, jsou plvodnf atributy
zarfazeny za poslednf{ bajt tabulky kom=
primované kresby. PFi expanzi jsou atri-
buty pFfeneseny instrukci LDIR na své
misto. Dfky jednoGZelovosti programu
nikterak nevadi, Ze do pam&ti RAM pfFi-
dime "navrch" je3t¥ on¥ch 678 bajtl
od adresy 32000. Véc by 3la Felit i
dekompres{ "pretelenych" atributl. Zvo-
lené FeSeni v3ak povaZuji za jednodu3s{.

Oblasti nekomprimovanych atributd
od adresy 32000 vyuZivdm pro moZnost
jeiich samostatného zobrazeni. Samostat-
né lze zobrazit i jen kresbu. Myslim,
ie v mnoha pFipadech nebude nezajimavé
se podivat na ob¥ slofky obrazu zvl4%t.

Pomocné programy u BASICu provadEj{
dkony, které by bylo zbyteZn¥ pracné
prevdd¥t do strojového kodu. U takto
zfeteln® jednoGZelového programu by
to byl i zbyte&ny luxus. BASIC komuniku-
je s uZivatelem programu a informuje
o kompres{ dosaZfenych v§sledcich. Tak
nifete sami rozhodnout, zda jich z hle-
diska efektivity vyuZijete.

Program BASICu pro kompresi a expansi
jedné obrazovky ukl&dd na patfinou
adresu (32772) informaZni kod - je-li
0, na pések se nahraje komprimovand
tabulka dat kresby bez atributl; je-
1i 1, komprimovanid tabulka dat kresby
vietn¥ atributl; je-li FFH, bude ke
komprimované kresb¥ pFiFazeno 768 atri-
butd v jejich plvodnim provedenf. Tento
kod je velmi ddle¥it{ pFi expanzi dat.

Dals{ program v BASICu, ktery by
nél slouZit spife jen jako voditko,
je roz3iFen o moZnost komprimace vEtZiho
poftu obrazovek - komprimovand data
se ukl&daj{ postupni do velné pamiti.
Takto lze do jednoho bloku dat zkompri-
movat (i s informaZnfmi kody) t¥eba
af 9 obrizki. Cely tento blok miZete
zaznamenat na pések, kdykoli jej naffst
a jednotlivé obrazovky postupn¥ expan-
dovat (i tisknout). Volb¥ slou¥f vE&lend-
né menu. PFikazy pro zéznam a Etenf
dat maji syntaxi pro Wafadrive. PF{kazy
si pochopitelnZ wupravte podle toho,
jak to vyZaduje vaSe vlastn{ z4znamové
zafizenf. Program je vybaven jif i voli-
nim neuvedené screen-dumpové rutiny
prl a pr2 (tovn¥f upravte dle svjch
potfeb).

Uvedenym programem tisknu serii pFedenm
komprimovanych 21 obrizkd na tFi "zita-
hy" (F&dky 555 a¥ 580). Obrézky (bez
atributl; a=0) se postupn® automaticky
expanduji a tisknou. Na list A4 se vej-
dou ¢€tyFfi - proto pauza pro vloZeni
nového listu (Fadka 700). PFi tisku

21



na perforovany papir by nebyla potFebni,
nat{ténf{ i tisk by probZhly od zaZ&tku
do konce samy. Tuto ¥4st prograsu si
op¥t wupravte podle sebe. NZkdo mo¥ni
nebude zn&t POKE 23658,8 - jim vyvolite
nod psan{ velk§ch pismen (pro usnadn¥nf
testl vkl&danfch pfsmen u pFfkazd INPUT)
Vie ostatn{ je zFejmé. V obou pomocnfch
programech v BASICu vlo¥end Fidka 9998
slouff jen tisku vfpisu programu pFes
parareln{ port Wafadrivu.

ReSenf{ komprese a expanze rutinami
strojového kodu mi Fadu variant. Zvolil
jsem FeSenf, které v pFipad¥ komprese
zabere o né&jaky ten bajt navic, je ale
rychlej3{. Komprese kresby bZhem odb¥ru
fad nul a FFH probihd bez testu adresy
obrazové pamEti. Proto je zpofétku na
prvanf adresu atributd uloZfen bajt 01
- pFfi odb&ru vEech bajtd odli¥nych od
nuly nebo FFH test adresy probfhd. Po
odb¥ru poslednfho bajtu kresby je zmEnié-
nému bajtu atributd vricena jeho plvodnf
hodnota.

Expanze je jednodu3Z{, ale trvd o
néjakou tu mikrosekundu déle - cyklicky
se provddEjfi "zbytelné" testy, je vyne-
chéna moZnost pFeskofen{ adres s obsahem
0 (napF. instrukc{ ADD HL,BC), a tak
se i nuly do obrazové pam¥ti uklédajf
instrukc{ LDIR.

Rutina komprese obsahuje 114 bajtd,
expanze 58 bajtl. Ob¥ rutiny se spou¥ti-
Ji od své prvni adresy.

Jist® vés bude zajfmat, jakd je Gspo-
ra rozsahu obrazovych dat. U b¥Iného
ndkresu, v n¥eZ je Fada vodorovnych
linek na jednobarevném podkladu, z cel-
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kového poftu 6912 bajtd u¥etF{te kolem
3000 (ale t¥eba i 5000) bajtd. To roz-
hodn¥ uZ stojf za to. Komprese " prizdné
obrazovky" dévé visledek pouhfch 6 bajtd
(3 pro kresbu, 3 pro atributy). Je vZak
nutno mft na zFeteli,ie k nim pFibude
je¥t& 5 informanich bajtd z adres 800OH

-8004H.

Do prograsu bylo moZno zaFadit i
d€lenf komprese na jednotlivé tFetiny
obrazové pas¥ti. Pro praxi se vZak jedni
o urfity luxus, ktery md vyuZit{ dost
z¢fdkavé. (Z%elni by takovd komprese
byla pouze tehdy, kdy by n¥kteri ze
tfetin obrazu dévala vfrazn¥ negativnf
visledek (postup by pak byl obdobny
viSe uvedené "negativn{" kompresi atri-
butl). ZkuZen¥j3f z vis si program pro
tento GTel i pFipadné jiné aplikace
snadno uprav{.

Pro ty z vés, ktefi se prokousdvaj{
zéklady programsovénf amikroprocesoru
280, jsem pro zajfmavost pFidal nEco
ze stylu zvaného self-modification.
Je to metoda programovéni, kterd zplso-
buje wodifikaci programovych instrukc{
v prib&hu programu. Ve vfpisu rutin
jsou wmodifikace znafeny " ", Tgkaj{
se adres MNDF1 aZ MDF4. Chod rutin je
zfejny z pFipojeného komentéFe. Mohu
jen dodat, Ze je pouifvim pFedeviinm
pro tisk vlastnich obrizkd na tisk&rn?
- s velkou (Gsporou Zasu i plochy archi-
valnifho z&znamového materiflu. Komprimo-
vané obrizky si rovn¥Z mlfete (ale nemu-
site) zaznamenat i s rutinou expanze
jejich dat, a pak je expandovat volénim
adresy 65143,




Herbar napadu a zkusenosti

a expanze obrazovych dat

ORG 65000

:
3
s
FDEB 010003

MDF1:EQU FE

22H

MDF2 EQU FE34H
MDF3: EQU FEBCH
MDF4:EQU FEC1H

Rutina KOMPRESE

START:LD BC,300H jiIncializace &ftafe poftu bajtd

satributd
jUschovan{i 1.bajtu atributd

LD DE, 32000 ;.1.adresa uréen{ pfenosu 768

210058 LD HL.S800H

7E LD A, /HL/

FS PUSH’ AF

ES PUSH HL

11007D

EDBO LDIR

E1 POP HL

3E01 LD A,O01

77 LD /HL/.A

110580 LD DE, 800SH

210040 LD HL,4000H
FEOO 7E DOKOLA:LD A, /HL/

A7 AND A

2004 JR NZ,JEFF?
FEO4 CD18FE HOPO: CALL KOMPR

7E LD A, /HL/
FEOB FEFF JEFF?7:CP FFH

2007 JR NZ

CD18FE CALL KOMPR

7E LD A,/HL/

A7 AND A

28F 1 JR Z,HOPO
FE1X CD2DFE FFANIO:CALL ATR?

18E8 JR DOKOLA
FE18 3I2FE18 KOMPR:LD /MDF1/,A

010000 LD BC, 0000
FEIR 23 ZNOVA: INC HL

03 INC BC

7E LD A, /HL/

FEOO /*FEFF/ CP 00

28F9 JR 7, ZNOVA
FE25 2B TABR: DEC HL

7€ LD A, /HL/
FE27 12 TABATR:LD /DE/,A

13 INC DE

79 LD A,C

12 LD /DE/,A

13 INC DE

78 LD A,B
FE2D 12 ‘ATR?:LD /DE/,A

13 INC DE

23 INC HL

3ES7 LD A,S7H

94 SUR H

3801 /*3B0F/ JR C,ZMENA

c9 RET

FFANIO;Kdy? NE,

ibajtd atributd

;UloZen{ bajtu 01 na 1.adresu
tatributd

;1.adresa tabulky komprimov.dat
;1.adresa obrazové paméti

jPFenos bajtu z obr.paméti do A
sJe roven nule?

;KdyZ NE, skok na JEFF?

;Volén{ subrut,KOMPR

;Dal&{ prenos bajtu obr.paméti
sJe roven FFH?

nenf to ani 0, ani FFH
:Vol &n{ subrut.KOMPR

;Dal8{ prfenos bajtu obr.paméti
;Je roven nule?

;Kdri ANO, skok na HOPO

;Celd bodovd si{t zkomprimovéna?
;KdyZ ne,pokrafovat v komprimaci

nicial.&éf{tace bajtd 00 /*FFH/
al${ adr.obraz.paméti

vY!en( obsahu ¢itace o 1
Dal&{ bajt obr.gaméti pro test
jJe roven nule /*FFH/?

jKdyZ ANO, pro dalsf{ bajt

;Nalezen{ hodnotg kompr imovanych
sbajtd, uloZen{ 00 /#FFH/ do

jta ulky a na

jdvé dalsf adresz tabulky .
juloZen{ poétu téchto bajtd jeho
spfenosem z péarového registru BC

N -

s

gen{ DE fro pris&t{ uloZen{
prava dal&{ adr.obraz.paméti

obsah HL vy&&{ neZ S7FFH?
y:2 ANO, na ZMENA /*ATRBUT/
yZ NE, ndvrat
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FE36

FE44
FE4B

FES8

FE&64

FE72

SEOF ZMENA: LD A, OFH tModifikace instrukce JR 01 na
3234FE %gc/gngx,A :JR OFH pro komprimaci atributd
EgSSOOBO %BC/gEOOH/,DE;UIDZQni poétu dat bodové sité
Fi POP AF 10dhoz nepotifebné adresy ndvratu
Fil POP AF ;Vyvolén{ a uloZen{ gavodn(ho
77 LD /HL/,A sbajtu na l.adr.atributd

8%0000 ATRBUT:#BSBCbgOOO sInicial.éf{tade shodnych bajtd
gESA OPET:EQ a,SAH ;Je obsah HL vét&{ neZ SAFFH?
380R JR C,HOTOVOD ;KdyZ ANO, skok na adr.HOTOVO
;% kRCAﬁ(HL/ ;KdyZ2 NE, pokracovdn{ v testu
oF LD E,/HL/ sJe dals{ -bajt shodny s obsahem
BE CP E jreg.A?

03 INC BC sZvysSeni ¢{tace o 1

28F4 JR Z,0PET s KdyZ ANO, otestovat dalsf{ bajt
2R DEC HL i1KdyZ NE, sniZenf HL o 1 a

D1 POP DE

18CF JR TABATR suloZen{ parametrd do tab.dat
D1 HOTOVO: POP DE

iR DEC DE .
EDS30280 LD /8002H/,DE;UloZen{ pottu véech bajtd tab.
SEO1 LD A,01 s Zpétnd modifikace instr.JR.OFH
3234FE LD _/MDF2/,A 3na JR O1

c9 RET ;s Koneé&ny ndvrat do Basicu
EDSBOOBOPRENDOS: LD DE, /B000H/;Prenos atributd na adresy

13 INC DE ; 32000-32767

010002 KUK:LD BC, 300H

21007D LD HL,32000

EDBO LDIR

c9 RET

110058 KUKATR:LD DE,SB00H ;Subrut.volan& z Basicu pro
18F2 JR KUK sjzobrazen{ samostatnych atributd

Rutina EXPANZE

i
§
3
}E77

FES0

FE94

24

110480 EXPANS:LD DE,BOO4H jAdresa informace o tom, zda
1A LD A,/DE/ ;bxla komprimovdna
3V

47 LD B,A echna obrazové

05 DEC B jdata nebo jen bodovd sit nebo
SESA LD A, S5AH sbude nésledovat prenos atributd
22BCFE LD /M

DFX/.A 3v jejich plvodn{ podobé
$" } Ina POCET P

280C JR Z,POCET ;Skok na .

SES7 LD A,57H ;Byla komprimovédna jen kresba
32BCFE LD /MDF3/,A jModifikace obsahu adr.MDF3

04 INC B 3 Budou efenééena Avodn{ data
g204 §GRZAPOCET ;atributd? KdyZ NE, na POCET
32CIFE LD /MDF4/,A 3jModifikace obsahu adr.MDF4

13 POCET: INC DE j1.adresa tab.komprimovanych dat
210040 LD HL,4000H 31.adresa obrazové paméti

1A ROZVES:LD A, /DE/ ;s Test bajtu

A7 AND A +Je nulovy?

2807 JR Z.TABULE ;KdyZ? ANO, skok na subr.TABULE



Herbar napadu a zkusenosti

FEFF CP FFH
2803 JR Z,TA
77 LD /HL/,
1815 JR TEST

FESF 77 TABULE:LD /HL/,A
13 INC DE
1A LD A,/DE/
3F LD C.A
13 INC DE
1A LD A, /DE/
47 LD B.A
OB DEC BC
00 NOP
00 NOP
78 LD A,B
Bi OR C
2807 JR Z,TEST
D5 PUSH’ DE
ES PUSH HL
D1 POP DE
13 INC DE
EDRO LDIR
Di POP DE
FEB4 13 TEST: INC DE
23 INC HL
3ES7 LD A,S7H
BC CP H
30D9 JR NC
IESA /#3ES7/ LD A,
BC CP H
1A LD A, /DE/
D8 RET C
18DD /#1800/ JR TABULE
010003 LD BC, I00H
ER EX DE,HL
EDRO LDIR
3EDD LD A,DDH
ggc:rs LD /M

|

jJe to FFH?
BgLE ;KdyZ ANO

skok na subr.TABULE
;Bajt neni ani 0O, ani proto
jje uloZen stm;sﬁok na suBr TEST

sPFenos bajtu z adr./DE/ do /HL/
-Zjiitén( poétu baJto

xEnnzx - prevod
/DE+1/ do reg.BC

Ero jejich

ni2.BC o y pri exek.LDIR
edoslo k p?enosu o 1 adr. dél
Pozfstalé nopy" z experimentd
st, zda je BC=0

=JW

Te
Je-li, jde jen o 1 bajt /atr./
Priprava pro expanzi a itd FFH
nebo 0 /pro kresbu/ a ch
/%romé samotnych/ bajto
a

;
)
5
3
:
i
3
; ributd pomoc{ instrukce LDIR

ggly zpracovany vEechny bajty
razové sf{

SQSZVES ;Kdy2 NE, skok na ROZVES

s Modifikovany bajt - kdz! je S7H
ipak navrat, gxnak proves

;expanzi atri

Podminény ndvrat do Basicu

;1 Skok na_adr.tabule /#*pokrac./
;PFfenos 768 atrxbuto v pfipadé
sJejich "negativn{" komprese

s Zpétnd modzf:kace obsahu

DF4/,A }adres

;Navraz do Basicu

é BRE: Vypis pomocneho Basicu pro komprimaci a expanzi jedne obrazovky

15 CLS #: LET a=32772: POKE 23658,8:

OR COMPRESSED *

AD ""CODE : 60 TO 200
16 IF n8<{O>"E" THEN 60 7O 1S
17 CLS #:1 LOAD ""SCREENS
20 RANDOMIZE USR 65000

INPUT "WILL YOU LOAD
INVERSE 1;"DATA?"; INVERSE O;"

INVERSE 1;"SCREENS"

‘ INVERSE 03 **
n$: IF n$="D" OR n$=

(S/D) “d" THEN LO

Al

25 LET sit=PEEX (1-4)+25609EEK (a=3)~a: LET vse=PEEK (a-2)+2S55#PEEK (a-1)-a: LET atr=vse-sit

30 _CLS 1 PRINT AT 1

BRIGHT 1‘ RESULTS OF COMPRESSION:“: LET s$="shorter": LET 18="longer "
u

1 LET bs=" bytes " (27’ a0" Don'} use it

35 PRINT A J BRIGHT 1;" TOTALLY *; INVERSE 1 “pé INVERSE O;b$

40 LET kosx-bl -sit: LET koat-768~atrl IF kosi(b N PRINT IBHT 1°°°'" DOT> are ";ABS ko
u&%‘h‘h FLASH l;d'l 60 TO 250

I BRIGHT 1°°""" DOTS are INVERSE 13;sit; INVERSE Ojbs’" ("3 koﬂlbt w8

60 IF koat<0 THEN RANDOMIZE USR 6 124: LETY ldxr- : PRINT IGHT 1°° "™ ATTR are ) loat'bs
;ltb FLASH 1;"1°ve got 768 of them back again'": PAUSE 100: B0 TO 25
S w‘m.\gm IGHT 17" ATTR are “; I 13atr; INVERSE Oj;bs’" (“;koatjb®;ss;")*;: LE

r

80 INPUT "NILL YOU SAVE? (Y/N) "j; LINE as
90 IF as="Y" THEN GO0 TO 100

95 IF as<>"N" THEN 60 TO 80

97 60 TO 150
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INPUT "SAVE WITH ATTRIBUTES? (Y/N) *; LINE as: IF as="Y" THEN LET col=1: GO TO 120
IF as$="N" OR as$="n" THEN LET col=0:; GO TO 120
60 TO 100
IF col AND ldir THEN LET col=255
POKE a,col: INPUT "NAME OF COMPRESSED FILE? "; LINE n$: IF col THEN SAVE nSCODE a-4,vse+S
IF NOT col THEN SAVE nSCODE a-4,sit+5
PRINT #1;"PRESS A KEY FOR VERIFICATION": PAUSE O: INPUT "": VERIFY n$CODE : 6O TO 250
LET b=465143: GO SUB 400
INPUT "PRINT/LOAD/QUIT/SCREEN/INFO?" ‘" (P/L/Q/S/1)", LINE n$: IF CODE n$=0 THEN 60 TO 250
IF n$="L" THEN GO TO 15
IF n$="S" THEN GO TO 310
IF n$="P" THEN GO TO S00
IF n$="1" THEN CLS #: GO TO 25
STOP
IF NOT col THEN GO TO 200
320 INPUT "DOTS/ATTR/TOBETHER? (D/A/T)"; LINE n$: IF n$="T" THEN GO T
330 IF n$="D" THEN LET z=PEEK a: POKE a,0: GO SUB 400: POKE a,z: G0 T
340 LET b=65138: LET g=1: GO SUB 400: LET b=65143: 60 TO 250
.
40% RANDOMIZE USR b: FOR f=1 TOD S0: NEXT f: IF INKEY$<>"" THEN 60 TO 420
407 IF g THEN LET gs$="00000000000000000000000000000000": POKE 23659,0: FOR f=1 TO 24: PRINT g$
: NEXT f: POKE 23659,2: LET ?-0
410 PRINT AT 20,10; BRIGHT [;"PRESS A KEY": FOR f=1 TO S0: NEXT ¢
412 IF n$="A" THEN PRINT AT 20,10; BRIGHT 0; "00000000000": IF INKEY$="" THEN 60 TO 405
415 PRINT AT _20,10; BRIGHT O;" "y IF INKEYS$="" THEN GO TO 405
420 FOR f=1 TO 22: PRINT #1;""; NEXT f: CLS #: RETURN
500 REM priradit a odtud volattiskovou rutinu (screen dung), resp.zaradit prikaz COPY
500 LET sit=PEEK (a-8)+2S4#PEEK (a-3)-a: LET vse=PEEK (a-2)+25&#PEEK (a-1)-a: LET atr=vse-sit:

$4R8558

ST
(=1~

3823

0 200
0 250

RETURN
9000 LCAD “b:bztoscoo?': RUN
9998 OPEN ##4 "c": PRINT #4;CHRS 27;CHRS S1;CHRS 27: PRINT #4;CHRS 27;CHRS 773: PRINT #4;CHRS 27

‘CHRS 713: LIST #4: CLOSE #%4: STOP
4999 SAVE #"bibako” LINE 90003 VERIFY #"b:bako": SAVE #"b:bytescomp"”,65000,230: VERIFY #"b:bytes
comp”

== =

.

é 2%:‘1 Vypis pomocneho Basicu pro komprimaci a expanzi souboru obrazovek
10 LET n=1: POKE 23658,8
15 CLS #: INPUT "LOAD QCREENQ OR DATA FILE? (S/D)" ", LINE a%: IF as="D" THEN GO0 TO S00
17 LET n$=STR$ n: LET suma=0: GO SUB 1099: INPUT "NUMBER OF FILES?";num
20 LET suma=suma+1: LOAD ""SCREENS : RANDOMIZE USR 65000: GD SUB
25 POKE a,0: REM GO SUR 400
30 PRINT At 1,4; BRIGHT 1;" RESULT OF COMPRESSION:": LET b$=" bytes "
30 LET kosi=b148-sit
S0 PRINT BRIGHT 1" DOTS are "; INVERSE 1;sit; INVERSE O;bs’" {";kos13;b%; "shorter)
70 LET a=a+sit+S: LET v=464700-a: PRINT AT 15,8;"FREE MEMORY=";v;AT 18,5; "NUMBER OF DATA FILES=
; suma

71 IF num=suma THEN GO TO 100
73 REM PRINT #1;"ENTER-NEXT LOAD OTHER-SAVE 1T": PAUSE O: IF CODE INKEY$<>1X THEN GO TO 1

00
75 IF v<4000 THEN INPUT FLASH l* BRIGHT 1;"WARNING' CONTINUE TO LOAD? (Y/N)"; FLASH O; BRIGH
T 0"60Ll|£ is: IF is="N" THEN GO TO 100

80 G0 SUB 1000: B0 TO 20
100 SAVE #"180pictrs"+n$,32768, a+6-32768
140 PRINT #1;"PRESS A KEY FOR VERIFICATION": PAUSE O: INPUT "": VERIFY #"ZBOPICTRS"+n$: IF n=3

THEN STOP

150 LEY n=n+1: G0 TO 17

400 CLS =

40% RANDOMIZE USR b: FOR f=1 TO SO: NEXT f: IF INKEYS<>"" THEN 6O TO 420

410 PRINT AT 20,10; BRIGHT 1;"PRESS A KEY": FOR f=1 TO 50: NEXT f

415 PRINT AT 20,103 BRIGHT 03" "y IF INKEY$="" THEN GO TO 405

420 CLS #: RETURN

499 REM load and trint

SO0 GO SUB 1099: LOAD #"780pictrsi”

555 CLS #: RANDOMIZE USR b: RANDOMIZE USR pri: 60 SUB 599: LET a=a+sit+5: 60 SUB 700

S50 FOR n=1 TO 2: FOR f=1 TO 4; 60 SUR 600: NEXT f: GO SUB 700: NEXT n: GO SUB 1099: LOAD *"180

pictrs2®

pictrs3®
580

570 FOR n=1 TO 2: FOR f=1 TO 4: B0 SUB 600: NEXT f: B0 SUB 700: NEXT n: GO SUB 1099: LOAD #"280

FOR f=1 TO 4: B0 SUB 400: NEXT f: STOP
%99 LET sit=(PEEK (a-4)+2S6#PEEK (a-3))-a: RETURN
600 Clﬁ ;z %T% 599: LET x=b+1: LET y=a: 60 SUB 1010: RANDOMIZE USR b: RANDOMIZE USR pr2: LET
a=a+sit+5:
700 CLS #: PRINT #1;"PUT IN NEW PAPER & PRESS A KEY'": BEEP 1,.05: PAUSE O: RETURN
1000 LET x=adrkomp: LET y=a+1: 60 SUB 1010: LET x=len: LET y=a-4: 60 SUB 1010; LET x=b+1: LET y=

64840: LET rZ&r’hS
1100 POKE A
ETURN

8888 OPEN #+4

1010 LET hi=INT (Y/256): LET lo=Y-256#hi: POKE x,lo: POKE x+1,hi: RETURN
1099 POKE 23658,8: LET a=32772: LET w=a: LET ADRKOMP=65019: LET LEN=65086: LET b=65143: LET pri=

.51 POKE ADRKOMP+1,128: POKE b+1,4: POKE b+2,128: POKE len,0: POKE len+1,128: R
“c"1 PRINT #4;CHRS 2&(}9‘ S1;CHRS 27;: PRINT #4;CHRS 27;CHRS 7731 PRINT #4;CHRS 2

7!CﬂRt 713: LIST #4: CLOSE We4:; ST

LOAD #"byteskomp™: RUN

9999 SAVE #"180kompr" LINE 9000: VERIFY #“IBOKOMPR": SAVE #"byteskomp™,64796,435: VERIFY #"bytes

26
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ISPECTRUM

Integrovany

wordprocessor
pro ZX Spectrum

Wordprocessor sestévd ze & obvodi.

104 je analogovE-digitdln{ pFevodnik
(ADC) na bézi CMOS. Jeho spotFeba je
pouhfch 10 mW. 101 miZe byt jeden z

novEj¥fch obvodl Fady 74HC CMOS s vyso-
kou rychlost{ pFepindni - 74HCT138 -
nebo star¥{ 74LS5138. 102 - pam¥t EPRON
- strévi vEtSinu Casu "mimo provoz".
Tak nejvice energie spotfebuje I03 -
ZB0AP10, PFestoZe je moZné napdjet celé
zapojeni prostym pfipojenim k napédjen{
Spectra, rozhodn¥ doporufuji zvlaStn{
napédjeci linku S V. Vyhnete se tak moi-
nym nepFijemnostem, vietn& kolapsi pro-
gramu, které obZas vzniknou, je-li na
stejnou napdjec{ linku soufasn® pFipoje-
no i analogové zaFffzen{ (v naZem pFipadé
ADC).

Logika

V uvedeném zapojenf nen{ nic pFevrat-
ného. 101 dekoduje vrchnf 3 adresové
linky a rozd¥luje pam¥fovou mapu mikro-

3.¢ast

procesoru 780 na 8 dfli po 8 K. Q1 je
druhy vystup dekodéru - je ve stavu
log. 0, kdykoli jde adresa do rozsahu
2000H-3FFFH. Logickd nula aktivuje sti-
novou EPROMku a je tranzistorem Tl in-
vertovéna na log.l, kterid na vfrobu ROM-
CS (ROM chip select) odpojf ROMku Spect-
ra. I01 nereaguje, dokud na jeho v{yvodu
6 nebude log.l. Norm&lnZ je na n¥m log.0
(vlivem R7). Pokud I01 F{dite obvodes
ZBOAPIO (jak je tomu i v uvedeném zapo-
jenf), mlZete R7 klidn¥ vynechat - linka
PA2 je na Grovni log.0 vidy po zapnutf
pfivodu proudu a zlstdvéd na nf, dokud
nedostane pokyn ke zmEnE od softwaru.
Linky PA2, PAl a vZechny PB jsou v§ystup-
ni. PAO a PA3 aZ PA7 jsou vstupni.
PI0O je aktivovén log.0 na AS5. Jeho ¥tyfi
vnitfn{ registry jsou urleny hodnotani
na A8 a A9 - tak vytviFeji tyto adresové
kombinace:

»»
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FFDF

————— e —— R S S ———— - ——

104 je aktivovén logickym soulinem
signdld na A6 a IORQ v konfiguraci diod
D2 a D3. Log.0 na A6 dévé adresu 0111111
tedy FFBF ¥i 65471. V na3{ aplikaci
jsou Vref a AGND (analogové zem) 101
jednoduSe pfipojeny pFfimo na zdroj.
NiZete si vZak referen®ni nap¥t{ zvolit
a upravit, jak budete pot¥ebovat. Signdl
"konverze hotova" -INSTR - jde na PA7
P10, odkud jej miZete programové odebf-
rat, budete-li wmft pro to n¥jaké dalif
vyuZitf.

S ————————————— —

FCDF &5725 FADATA

FDDF 649371 FACONTROL

FEDF 45247 PRDATA

SS03 FROOMNTROL

———— . ———————

Konstrukce

Jak vy¥lo z dal3¥fch pokrafovéni naje-
vo, Casopis Electronics and Computing
pfipravil pro zdjemce o stavbu zaf{zen{
desky s plo¥nfmi spoji i hotové EPRONky
s prograsovfm vybavenfm. Oboji tedy
v nafem pfekladu bude z vEt¥{ Tésti
chyb¥t. Proto n&¥ seridl pojimejte jako
nistin moZnost{ podobné vlastnf kon-
strukce.

Software
Rozd¥lenf pam¥ti ukazuje (zhruba)
nisledujfc{ tabulka:
Adresa: Obsah:
2000-2BFF 24kladn{ progras - zat4tek EPROM
2000-2FFF pFfevodni tabulka DEFB
3000-33FF rutiny prohledévén{
3400-3BFF obsluha tiskérny
3000-3FFF roz¥{Ffeny soubor znakil - konec EPROM
8000-EFFF 26 K textu (cca 4000 slov)
(EAOO-EFFF) noiny pFfidavny soubor znakd pro tiskérnu
FOOO-FFFF pracovni prostor
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V pam¥ti RAM je pouze kritk{ program
v BASICu pro ovlé&dén{ z4&znamového za¥{-
zenf. Do této paméti si samozFejm¥ ml¥e-
te libovoln¥ doplnovat jakykoli software
pro vaSe oscbn{ pot¥eby i experimenty.

Vipis celého programu renf pro svou
délku mysliteln§, stejn¥ jako komentF¥
ke viemu, co se v n¥s d¥je. Probereme
si jen n¥které jeho hlavni ETdsti. Jejich
vzdjemnou kombinac{ a n¥kterymi doplnky
byste mohli dosdhnout vytvoFen{ softwaru
pod 1 K. Samozfejm&, %e na takovém slov-
nim procesoru by se nedaly hned psit
romény. Ale ke vstupu do této oblasti

aplikace polftafe to bude dostateZn®
ilustrativn{,
3 K zé&kladnfho programu obsahujf

rychlé vertikdln{ scrollovén{, insert,
stanoven{ délky Fadky, zarovnivén{ Fidky
(justification), pienos volitelného
poftu Fadek (block copy), mazén{ znaki
i F&dek, hledénf a vym¥na slov, tisk
celého nebo ¥dsti textu. Pokud vém ve
vitu néco chyb{, musfte si uvEdomit,
Ze nejde o wordprocessor typu WordStar.
Jeho sfla je v n¥kterych jeho speciali-
tach -~ ovl&déni kursoru pomoci{ ADC in-
terfacu, konverze hexadecimdlni na deci-
nédlnf, prohleddvin{ podle voleného pole,
manipulace s qrafikou tiskirny Epson
RX80, zvEt3ovén{ textu na jakékoli mati-
cové tiskirn¥ apod.

Struktura programového vybavenf je
na obr. 2. Do programu se vstupuje jed-
nim ze t¥{ vstupl: Machine-cold-start,
User-cold-start a Warm-start. Po vstupu
do Basicu se mi¥ete vritit zp¥t do vstu-
pu Maru-start prikazem RUN. Tento vstup
vds pfivede vZdy na pozici kurzoru v
textu. User-cold-start vymazdvd cel§
dosavadn{ text, ale také vim dovol{
dpravy n¥kterych bajtd (nap¥. pro F{zenf
tisku). Machine-cold-start je prostou
inicializaci celého programu tak, jak
byl plvodn¥ sestaven (pFfpadn§y text

se vymaZe rovn¥i).

Povelovd rutina zji¥tuje, jaké tla-
Eftko je stisknuto. Podle toho bud vypi-
Se znak na obrazovce nebo vstoupf{ do
jedné ze 26 Ffdfcfch rutin. Pokud vims
tento pofet nebude sta¥fit, mi¥ete pFidat
dal¥{ (umfstit je viak musfte do RAN).
Viechny rutiny ROMky jsou vektorove
adresovény z RAMky. ZmEnou adresy vekto-
ru miZete pFevést Fizenf na va¥e vlastnf
rutiny v RAM. Tak lze upravit t¥eba
polet znakl na F&dku, kter§ je norm&ln¥
32.

PFestoe obrazovka Spectra Je jednou
z nejlep¥ich u tohoto druhu malych mi-
kropofitall, je tu problém s Zasem,
po ktery trvd zpracovinf{ ka¥dé nové
informace smérované do obrazové paméti.
Sgectru- pracuje i se znaky v grafickém
wodu - ocproti BBC, Acornu, Memotechu
2 dal¥fm, které jsou pfepinatelné :
sodu znakového na grafickj a naopak
- ty pracuj{ se znaky jako s bloky (v&t-
Sinou jich je 24 x 40) a nepropolitivaj{
stéle pozici kaZdého bodu zv14%t. Spec-

trum pFi ka%dé zm¥n¥ musf provést ref-
resh & K.

Je lépe se vyhnout i printovfm ruti-
ndm Spectra (start od adresy 10H), kters
kontrolujf spoustu funkcf, které nim
nejsou k nifemu. N4E program ovl4ds
obrazovou pas¥f oFfmo. P¥{klad toho,
Jak to d&l4, je uveden ve Vypisu 1,

Na rozdf]l od tisku na obrazovku,
je text klivesrice velai rychly - je
proto vyuZit i v nales programu, Test
probfhd ka¥dou 1/50 vteFiny. Je F{zen
aoden preruSenf IN 1, kter§ pFevede
program do rutiny testu klivesnice od
adresy 02BF ROM Spectra. Posledn® stisk-
nuté tla¥ftko zmEn{ obsah nZkolika Sys-
témovych proménnych.
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MCS

CALL
EPROM ZAP

|

VLOZENE
PARAME TRY

MODUL POVELOVYCH MODU

UCS C]v'r§')
CALL .
EPROM ZAP
REDEFINOVANI CALL
PARAME TRU EPROM ZAP
____________ £
|
|
|
|
|
|
|
2 INSERT | RUTINA
SANOT INSERT
NE |
|
|
' GOTO
W? ﬁme} CASE €. RADKY
ANO | EPROM VYP BASICU
NE |
|
l -
> auiT! CALL NAVRAT
* ANO | EPROM VYP DO BASICU
NE : |
: ATD '
' : BASIC




Vypis 1

Rutina se spoudt{ od adresy 50000
(napF. pomoc{ RANDOMIZE 50000). Je dos-
tateln¥ ilustrativni pro pochopeni toho,
jak probfh& vypsdnf stisknutého tlafitka
na obrazovce (zde nebudou fungovat kur-
zorovd tlafftka a DELETE, pro n¥% by
rutinu bylo tFeba doplnit).

TLOOP - blikajfc{ kurzor (28 bajtd)

CONT2 - Etenf kl&ivesnice (3 B)

OUTVDU - print na obrazovku (14 B)

CONVERT - print na obrazovku (17 B)

CHL - print na obrazovku (13 B)
Registr BC obsahuje €islo Fadky a

sloupce printu.

Obsah COUNT (adresy C3E1-2) slouif
jako cyklicky 16ti bitovy Zftal (reg.
HL), jehoZ ni%%{ bajt se pochopitelné
m&n{ rychleji neZ vy33{. Zm&n na jedno-
tlivjch bitovych pozicich obou bajtd
miZe byt vyuFito k ¥{zen{ nZkterfch
funkc{ programu:

C362 - bit 7 "zapind a vypind" kurzor
(blik&nf). PFi testu bitu 6 by se ry-
chlost  blikdn{ pochopiteln¥ zdvojné-
sobila, pfi testu bitu 5 zeZtyFnésobila,
pfi testu bitu 8 by se naopak dvakrit
zpomalila. MlZete v¥ak volit i kurzor
neblikajici, €i{mnZ se program zjednodul{.

C3D1 - 8 bajtd tvaru kurzoru (6&
plnjch obrazovych bodd). Na adresich
od C3CD mite uveden pFiklad jiného tvaru
kurzoru - Ghlop¥iZka printové pozice.

C37A - ROM Spectra po inicializaci
(zapnutf po¥ftafe) naplnf registr IY
adresou 23610 (jedna z adres systémovfch
proménnych). Adresa IY=l se vztahuje
k prom&nné FLAGS, jej{Z bit 5 signalizu-
Je, zda bylo stisknuto n¥jaké tla¥{tko
- v tom pFipad® md hodnotu log.l (a
naopak).

C380 - po stisku tlafitka musime
bit 5 prom&nné FLAGS pFeklopit zpét
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do log.0, jinak by pokrafoval tisk stéle
téhoZ pismene na obrazovce ("ilegédlnf
opakovéani").

C384 - reg.HL obsahuje prvni adresu
znakového souboru ZX Spectra v jeho
ROMce. BohuZel tento soubor neobsahuje
znaky pro kody 00-1FH. Stfnovd ROMka
uz je mit bude. Na dal3fch adreséch
programu je nalezena adresa prvniho
z osmi bajtl, jejichZ bitovd kombinace
jednifek a nul pFimo vytvaF{ tvar znaku
pro jeho zobrazenf{.

C3AC - bitovd kombinace jednotlivych
osmi bajtl tvaru znaku je postupn pfe-
vadéna do registru A a instrukci na
adrese C3AD odesflina pfimo na patFil-
nou pozici obrazové pam¥ti (VIDEO RAM),
kterou obsahuje pérovy reg. HL, jeni
je ziroven adresou pozice kurzoru v
obrazové pam¥ti (jeho souFfadnice jsou
propolitivany rutinou CONVERT na adrese
c388).

C3B2 - tato fasovd prodleva je zde
proto, %e b&hem ni{ mlfe nerulen? pro-
b&hnout refresh cyklus 17 x 32 printo-
vfch pozic obrazovky (zbyvajfcich 7
féddek je vyuZito pro informace urfené
obsluze). Bez této prodlevy by se nénm
mohly na obrazovce zalit objevovat i
rdzné nevitané znaky.

Elektronics and Computing 6/85
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C3A4

oE01
J20ASC
010000
2AE1C3
23

22E1C3

CDALC3

SA0B5C
FE3O

c8
FDCRO16E
28D8
FDCBO1AE

21003C
110800
CS

47
19
10FD

TLOOP

CONT

CONT2

CHL

ORG 50000

LD A,1
LD /23562/,A ;Syst.prom.REPPER

LD BC,0

LD HL, /COUNT/
INC HL

:Blikdni kurzoru /viz text/

LD /COUNT/fHL'

LD HL,COUN
BIT 7./HL/
JR 7.CONT

LD DE
CALL OUTYDU
JR CONT2

LD DE,NOCUR
CALL OUTVDU

LD A
CP " 6"
RET 7
RIT 5
JR 7, TL00P
RES \J’

LD HL,
LD DE.8
PUSH BC
LD R,A
ADD WL, DE
DJNZ , CHL
POP BC
EX DE
CALL
INC C
LD A

JR NZ,TLOOP
LD C,0

HL
AUTYDU

JR NZ
LD B
JR T

TLOOP
d
{ OoP

/23560/

/1Y+1/
/IY+1/
SDOOH-100H 31.adr.graf.souboru znakd

CURSHP 3;1.adr.grafiky kurzoru

;Projekce kurzoru

sl.adr.grafiky vymazu kurzoru
sProjekce

1Test tlacdi{tka
idJe to znak "O"?
sNavrat

.~

siNic nestiskputo

;1 Ipétné nastaven{ bitu 5 /=0/

iNalezeni 1.adr.znaku

sProjekce znaku

Je znak na konci rAadky?
NE-skok na TLOOP
ANO-inic.sloupce na 0
ia zvySen{ radky o 1

ST R L Y

;sPI1n& obrazovka?

sANO=-inic.r&dky na nulu

; Vstup do rutiny OUTVDU: reg.DE=1.adr.grafiky znaku,
BC=pozice kurzoru

G386 CS

C3A7
C3AA
C3AC
C3AD
C3AE
C3AF
C3BO
C3B2

CDBBCS3
0608
1A
77
24
13
10FA
0600
10FE
Ci
Cc9

CS
78
E618

OuUTVDU PUSH BC

LOOP4

D1

CONVRT

CALL CONVRT

A, B
AND 18H

8 czklo uwloZen{ rafickgch
bajtd znaku do VIDED RA
z

t1Zvysen{ adr.obr.paméti o 256

:Zarazen{! prodlevy

iVypolet pozice kurzoru na
;obrazovce
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C3BC C640 ADD A, 40H
C3BE 67 LD H,A
C3IBF 78 LD A.B
CICO E607 AND 7
C3IC2 OF RRCA
C3C3 OF RRCA
C3C4 OF RRCA
C3C5 81 ADD A,C
C3Ch &F LD L,A
C3C7 Ci POP BC
C3C8 €9 RET

C3C9 01020408
C3CD 10204080 UDG

C3D1 FFFFFFFF

sH=vyd&{ Cast adr.obr.paméti

jL=ni28{ &4&st adr.obr.paméti

DB 1,2,4,8,16,32,64,128

C3DS FFFFFFFF CURSHP DB 255,255, 255,255,255, 255, 255, 255

C3Dg 00000000

CIDD 00000000 NOCUR DB 0,0,0,0,0,0,0,0

COUNT DB O
CHIGH DB O

C3E1 00
C3E2 00

jRutina se spoust{ od adresy 50000,

Kterak program

opristi

zatajenimi tajemnymi

I kdyZ nézev Tlénku jakoby vypadl
z CernoknéZnfkova orékula, bude se zaby-
vat velmi stfizlivou programovou logi-
kou, kterou se mnohé softwarové firmy
i autofi programl sami snai{ skrft obsah
svich programd pFed ofima nepovolanyma.
JeSt¥ doneddvna si vymy3leli rlzné fine-
sy, které mEly zabrénit kopfrovén{ pro-
grasl. Dnes v3ak existuje u¥ tolik spo-
lehlivE pracujfcich kopfrovacfch metod,
Ze nakonec pFistoupili k vymySlenf a
prosazenf{ velmi nepopulérnfho, tvrdého

34

zékona na jejich ochranu.

V nésledujicim si povime o nZkolika
zatajovacich fines&ch, které, stejnd
jako to Tek& i ty budoucf, byly uZ dévno
odhaleny. Vztahujf se k ZX Spectru,
ale jejich princip lze pFevést prakticky
na jakykoli polfta¥. Jednd se spi¥ o
zajimavosti pro zalinajic{ programétory;
ti vysp¥lej3f vEt¥inou nakonec dosp¥jf
k nézoru, Ze utajovén{ nen{ k nifeau.



Barva inku a papiru

Jedna 2z nejstar¥fch z8had - déte-li
prikaz k projekci inku i papiru ve stej-
nfch barvéch, nepfefte si na obrazovce
nikdo nic. Pon¥kud fikan¥j¥{ je vyuZitf
tohoto typu utajen{ pro "zmizen{" t¥eba
jen jednoho, velmi dlleZitého pFikazu
na konci Basicové F&dky. Provédf se
tak, Ze Fédku vyvoléme do editalnf zony,
kursorem najedeme pFed pFikaz, urleny
ke zmizenf, pfFejdeme do extended nodu
(CAPS a SYMBOL SHIFT), podriime tlalftko
CAPS SHIFT a stiskneme 7(sedmilku) -
susfme v3ak afit ink Zerny a papir bfly.
PFfkaz z obrazovky (nikoli z programu)
zmizf. Co se stalo? VloZili jsme do
Fédky jen Fidfcf kod s parametrem pro
print inku v barvE bflé. Po "odpéleni"
f4dky zp¥t na jeji misto v programu
viak uhlfidime, Ze ném zmizelo i v3e
za nf. Tomu zamezime tak, Ze za pFikaz,
kter§f méd zdstat nevidén, stejnym zplso-
bem vloZfme ink 0, tedy Zerny. Abychom
se ve zmizelych Eastech Fidek v editaln{
zon¥ vyznali, zmEnme barvu borderu -
pak se F&dka vybarvi vidy v kontrastn{
barvE, vEetn¥ ukrytého pFikazu.

Podobn¥ milZfeme wm¥nit i barvu papiru
Basicovfch Fédek. Pro ni staf{ pfejit
jen do extended modu a stisknout pt¥i¥né
t{slo barvy. Budete-li chtit pFebarven{
odstranit, nemusfte je n¥nit zplsobens,
jakfm jste je vyvolali. Stalf{ jen najet
kurzorem do zalitku pFebarven{ a mazat
a mazat (DELETE), aZ pFemaiete viechny
objevujfc{ se otaznfky a barvy se dosta-
nou zase do svych plvodnich mezf. Jist¥
sami pFijdete na to, jak docflit akti-
vace FLASH a BRIGHT. Takovéto v§tvarnd
tinnost na Fadkich programu vZak nemus{
bft zam¥Fena jen na ututldn{ Tehokoli,
ale néd svlj znalny efekt pro zvyrazn¥ni
dileZitych E&st{ programu, coZ vede
k podstatnému zlepSen{ orientace v jeho
struktufe.

SloZit¥ji milZete postoupit tak, Ze
napf. na Basicové Fidce 10 NEXT a vyne-
chite mezi jejfm Cislem a pFikazes &
printovd mista: 10 NEXT a

Do t¥chto mezer pak vloZfte Fidici
kody pro iNK a PAPER spolu s jejich
parametry. Je-li to F&dka prvnf, budou
adresy mit hodnotu 23759 a¥ 23762 (pokud
nemfte pfFipojen n¥jaky drive, ktery
posunuje zafétek Basicového prograsu).
Zavelime:

POKE 23759,16:POKE 23770,1:POKE 23771,
17:POKE 23772,1

Celd obrazovka se napln{ barvou mod-
rou, vypis prograsu nikde. VysvEtlen{
- 16 je ¥*{dfc{ kod pro INK, 17 pro PA-
PER, 1 je kod modré barvy. Mist mlZete
vynechat vic a vlo¥it kody a parametry
i pro FLASH, BRIGHT, OVER a INVERSE.

Pro programové odbornfky nen{ pro-
blémem vymyslet Zertfky, kdy pomoc{
strojového kodu bude v modu pFeruZen{
IN 2 wm¥nit barvu INK, PAPER a t¥eba
i BORDER soufasn¥ 50krét za vteFinu.
Bolavé ofi odrad{ kaZdého od jakéhokoli
pokusu o odtajeni programu.

Stringy, neboli Fet¥zce a jiné

proa¥nné

VEichni, kdoZ jste uZ mEli n¥co spo-
lefného s Basicem, dobfe vite, Ze zadd-
vat pFikazy pofftali mlZete dvEma zplso-
by - bud prostfednictvim prograsu (pFi-
kaz je na programové Fidce), nebo pFimo
(z editanf zony). V tom druhém pFipad¥
- po stisku ENTERu pFfkaz navidy zmizf,
nikoli v¥ak parametr pFikazu. Jde-li
o zadénf{ hodnoty prom&nné, napf. LET
W=111, ¥fslo 111 i s nizvem prom¥nné
W se usadf v oblasti Basicovych promén-
nfch. Takto mnlZeme skryt¥ zadat celou
¥adu prom#nnfch, u nichf se v pribZhu
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programu bud hodnota nem&n{, nebo slou¥f{
Jen jake vychoz! pro spultEn{ programu.
Musfme se oviem vyhnout pou¥iti p*fkazu
CLEAR, ktery vymazdvé celou oblast Basi-
covjch promEnnjch. Odtajit takov§ pro-
gram lze pomocnym programem pro vypis
hodnot vZech prom¥nnjch pFed spufténim
viastniho programu.

Neviditelnd Fidka

Na (vEtZinou prvnf) Fidku lze za
prikaz REM uloZit program ve strojovém
kodu. Pokud takovou Fédku napfSeme nej-
prve samotnou a pak zavelime POKE 23755,
255, ¥&dka zcela zmizi. PFidE€lili jsme
JI totii ¥fslo 255%256, které je vy33{
neZ max., pFipustnéd 9999. Rutina v RCMce
takovou Fadku pak nevypiSe, aviak stro-
jovi kod zlstane na svém afst® (od adre-
sy 23778). Pokud by na takové Fidce
byl Basic, nemohli byste jej spustit.
Po této operaci wml¥eme pokrafovat v
normilnfm zdpisu Basicového programu,
ktery bude "spustitelny". Odhalit tuto
fintu lze "poukovénia" na l.adresu Basi-
cu (zm¥na Eisla 1.F&dky). S Eislovinim
fadek je moino si vZelijak hrit - a
nékteré efekty jsou velmi zajfmavé.
Zkuste sami.

Zablokovén{ spodnfch ¥&dek monitoru

Systémovd promEnnd DFSZ na adrese
23659 w4 inicializovanou hodnotu 2.
Je to poEet radek pro jejich vypis v
edita¥n{ zon¥. Pokud obsah DFSZ zménine
na 0, budou ob¥ spodn{ Fidky pro editaci
zablokovény a Basicov§ program bude
pracovat na celé plode 24 Fidek! Ziroven
oviem toto zablokovin{ povede k tomu,
Ze kdykoli bude ®ft nastat moment vypisu
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. zovky,

n&jakého hl&Sen{ na spodn{ Fidce obra-
potftaf se zachové tak, Ye zaler-
ni celou obrazovku a d4l se s nim na
nifem nedomluvite. Pak u¥ lze jen vy-
pnout privod proudu. Zkuste si tento
kritky program:

10 POKE 23659,0

20 FOR f=l TO 24:PRINT f:NEXT f

30 PAUSE 0

Stisknete-1i tla¥{tko, nastane uvede-
ny kolaps, protofe hliZenf (v tomto
pFipadé 0K) se nemid kam vypsat. Ven
z takového programu se dostane jeding
tehdy, pokud do n€j n¥kam vlo¥ite POKE
23659,2. Odtahujeme-1i takovy (i jakfko-
li jiny) progras, vidy misto pFikazu
LOAD pouZijeme MERGE, abychom se vyhnuli
automatickému spultin{ programu. NZkdy
dokonce nezbude, nei si plj¥it hlaviZku
od jiného programu, resp. vytvoFit vla-
stnf.

ERR SP

Tato systémovd prom¥nnd na adresich
23613 a 23614 obsahuje vy33f{ a niZ{
bait vektorové adresy v zisobniku (ma-
chine stack) pro skok do rutiny chybo-
vych hléSenf (viz &lanek ON ERROR GO
10). Pokud ji vynulujeme, program sko&f
na adresu G (to je toté¥, co RANDOMIZE
USR 0) a obsah pam¥ti navidy zmizf.
ProtoZe adresa ERR SP je stdle kontrolo-
vina, musime jeji{ obsah Tasto minit
- po viech pFikazech GO TO, GO Sus,
v kaZdé smyfce a ve v3ech dlouhfch PRIN-
Tech. Protofe je to pFece jen moc price,
Je tato varianta uvedena spf¥ pro jejf
zajimavost. Oviem zm¥nou tohoto vektoru
miZete prevést Fizen{ programu i nékaa
jinam (napF. v ROMce) a dosihnout neZe-
kanych obratl, které nemus{ nutn¥ vést
ke kolapsu programu.



| Spektrum

Basic v pFevlefku za "strojik"

Jednfm z velmi Zasto u¥fvanfch pro-
gramétorskfch "chvatd", kterfm se nejen
utajf program, ale jen? uf i svij prak-
tick§ smysl, je z4znam programsu v BASICu
(vEt3inou spolu s obsahem printer buff-
eru, obrazovky, systémovfch promEnnfch
i programes ve strojovés kodu unistényn
hned za Basicem) - pFfkazes:

SAVE " " CODE, adresa, délka

Specialitou v tomto pFipad¥ je, Ze
adresa md hodnotu mezi l.bajtem printer
bufferu a poslednfm bajtem systémovfch
promEénnych. Jeho délka wmil¥e zahrnout
i poslednf bajt pF{padn¥ pFidaného stro-
jového kodu. Striktn¥ Fefeno - mlZeme
tak nahrit celou pam¥t po¥ftafe od adre-
sy 0 do 65535 bez ohledu na to, co v
n{ je zakodovéno. Naften{ takového pro-
gramu do pam¥ti je nutno provést ekyi-
valentn&: LOAD ""CODE. Jde o vEc trochu
komplikovan¥j¥f, kterou se pokusfm vys-
vétlit pomoc{ praktické ukizky.

Za prvé - noticka sm¥rem k novfm
adeptlm computerovfch miz - pam¥t po¥{-
tale je adresovina postupn¥ od 0 a¥
do 65535 (je-li vyuZito celého rozsahu
adresovén{ osmibitového wmikroprocesoru
- tedy méme-li v po¥fta¥i pamtové ob-
vody s celkovou kapacitou 64 K). At
uf jde o cokoli (obrazovku nebo Basic
atd.), na jedné adrese je vidy jeden
bajt. Z&leZ{ jen na tom, jak k nim pro-
gramovE pFistupujeme (zda je interpre-
tujeme jako Basic, nebo jako instrukce
strojového kodu, ¥i je bereme jen jako
parametry, data, tedy definované bajty).
Prost€ - co jedna adresa, to "n&jaky"
jeden bajt.

Z toho - za druhé - vyplyvé, Ze je

vlastn¥ jedno, jak bajty nahrajeme na
pdsek nebo disk apod. Jde vZak o to,
abychom po jejich nalten{ sd¥lili po¥{-
tati, jak které z nich interpretovat

(dekodovat, zpracovévat). Z toho vychiz{
i nésledujfc{ postup, kter§ ukazuje,
Jak v takovém bloku bajtd objevit skryt§
Basic.

VlioZme do pofftale program uveden
v C&sti pojednévajfci o zablokovén{
spodnich obrazovfch Fidek a zapilme jej
na pések p¥fkazes SAVE "blok" CODE 23500
500 (délka je zvolena od oka tak, aby
se bajty na¥eho prograsu v BASICu, roz-
prostirajfcfho se od adresy 23755, urfi-
t¥ na pések dostaly; l.adresa z4pisu
nlfe bft kdekoli pod adresou 23755 -
nemus{ to byt zrovna 23500).

Pokud to, co méte na pésku, naltete
pomoc{ LOAD "" CODE, program se automa-
ticky spust{ od 1.F¥idky Basicu (a samo-
zfejm¥ se pFi pokusu do nij vstoupit
zablokuje). Profesiondln{ prograsy vy-
uZfvajf tohoto automatického spu¥tin
Basicové Z&sti k néslednému okam¥itému
spultin{ Z&sti programu ve strojovén
kodu - vEtZinou tak, Ze je v Basicu
pFikaz RANDOMIZE USR xxxx, kde xxxx
Je startovn{ adresa ¥&sti programu ve
strojovém kodu.

Pro odhalenf za¥ifrovaného Basicu
musime znit adresu, od ni} se cely blok
bajtd nafftd (tu vém vyjevf jakfkoli
hlavi¥ké¥, n¥kdy je to vZak trochu de-
tektivka). Vratme se k naSemu prograsu.
Vise, Ze zalfnd od adresy 23500. Ted
offzneme bajty adres 23500-23754, aby-
chom '"vylouhovali" Basic, zalinajfc{
na adrese 23755 (opakuji, Ze n¥kters
pfidavnd zaf{zen{ wmohou tuto adresu
posunout n&kam v§3¥ - pak je t¥eba zjis-
tit, kde oblast Basicu za¥fni; jinak
je postup shodny).

Z pésku nalteme bajty programu od
jiné adresy - tFeba 3000 - povelen:

LOAD "™ CODE 3000

Tak se ndm Basic nemlZfe spustit.
Ted odefteme 23755-23500 a dostanene
pofet "zbyteZn§ch" spodnich bajtd -
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je jich 255, Ty wmusfme dile vynechat.
Proto nahrajeme na pések jen bajty od
adresy 30255 povelen:

SAVE"blok A"CODE 30255,246

PFed naften{m bloku A do pam¥ti musi-
me vykonat nEkteré pFipravné price.
Spofivajf{ v tom, Ze vloifme do politale
Fddku 1 a na ni za pFfikaz REM vloZime
246 (nebo vice) libovolnych "nesmysl-
nfch" znakd (jakdkoli pfsmena nebo fis-
lice):

1 REM 111ERTyuiH674umMMM (...atd.,
dokud jich nebude aspon 246)

ProtoZe je to préce znaln¥ zdlouhavi,
byly vytvofeny pomocné programy, které
ji zjednodu¥{. PFipravime si wmagneto-
fon a zaddme povel:

LOAD "™ CODE 23755
+++2 Basic se objevi v celé své kri-

se, ani¥ by se spustil (uveden§y postup
je ekvivalentem Basicového povelu MER-

GE). N&kdy stal{ takovyto typ bloku
b&hem nalftanf do pas¥ti prost¥ "brej-
knout" a Basic se objev{ taky.

ZAVER

Uvedené pFikazy, kterymi ututlévéme
obsah programu, jsou v3echny vkl&dény
z Basicu do Basicu. A jak znédmo, s nim
se nedd wud¥lat zdaleka tolik, co se
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strojovfm kodem. Profesioniln{ firny
pracujf{ na utajenf{ a nekopfrovatelnosti
svfch programd rilznfm zplsobem. Jednou
z hezkfch fint je napF. zm¥na pribEhu
zavdd€cfho (leader) signilu pro Eésti
programu pfed jejich LOADem. PodobnE
lze prudce zm&nit rychlost pFenosu pér
bajtd bEhem nafitén{ z péske, nebo vlo-
Iit mezi bajty programu pér '"nesmysl-
nfch" pulsl apod. Algoritml pro zéznam
a Ctenf bajtd lze vytvoFit nepFeberné
mnoistvi. BEIné kopirovacf programy
si pak s nimi vlbec neporadfi. Jednou
z dalifch fint je pFepisovén{ Ctec
rutiny vlastnim programem pfi jeho LOA-
Du. Mést "protivnfka" lze také vytvéfFe-
nim specidlnfch hlaviZek. BezhlaviZky
by vydaly na jednu zvl&3tn{ kapitolu.

I pro Basic existujf dal3{ zplsoby
zatajovdni. Jedna hezk& "schovévalka"
pFi vypisu prograsu ukédZe, Ze v3echny
proménné se rovnaj{ nule (pFestoZe to
sanozFejn¥ nen{ pravda).

Hréitek tohoto druhu je dlouhd Fada.
Z4kladem v3ak zlstévd, Ze neexistuje
progras, kter§ by ne¥el odtajit. Kaidy
totif mus{ n¥jak zafft normdlnfms ukl&dé-
nim bajtl do pam¥ti. Jde jen o to je
odchytit a dil uf jen sledovat stopu.
Leckdy je to velmi nérofné a vlastn®
jde o to zamyslet se nad tim, zda takov$
Einnost md vibec n¥jaky vELI{ smysl.
I kdyZ, jak se F{k&, proti gustu...

-elzet-



Opravy
her
pro ZX Spectrum

Tento prispivek je malou exkurzi do svEta mikropofitafovych her. MEl by umoZnit
viem, ktefi at uZ nemohou nebo necht¥j{ vEnovat cely svlij volny ¥as zabavE, okusit
slastn§ pocit vit¥zstvi ve hréch, v nich jsou pani¥ci absolutn¥ nesarteln{ (“nenii{
se Fivoty"), resp. jsou upraveny tak, aby ulehZily t&Zky Zivot pofitafového dobro-
druha. Najdete v ném n¥kolik rad, jak upravit nZkteré oblibené, ale pFili¥ obtiiné
hry. Nékde je pFipojeno i krétké vysvEtleni smyslu programu.

VEtZina zjednodulenf je zaloZena na odstranini nepiijemného a znervoznujiciho
ubfvan{ Zivotd Ei energie po ka¥dé chyb¥. V nZkolika pFipadech jsou znémé Gpravy
odstranujfc{ ztritovou indikaci takov§ch chyb, i FeZenf nejradikéln¥j3{ - nesmrtel-
nost hrdiny. V nékterfch zahrani&nfch Tasopisech zam¥Fenych na mikropolftaZe byvé
tomuto tématu vEnovdna rozsihld plocha - mapy sloZitych bludi%t, podrobné popisy
GZelu a cfle novych her, hodnoceni nebo bodovéni v3Zech novinek, uvdd¥ni fint a rad
od "fanatickfch" hr4¥l vE¥etn¥ nesfetnjch poukl nebo i kratk§ch rutin pro dpravy
origindlnich prograsli... D4 se Fici, Ze nejmén¥ o stovce her bylo napséno tolik,
fe by ka¥dé z nich mohlo bjt vEnovéno celé ¥islo Gtlej¥fho Tasopisu.

Nejjednodu3¥f a nejEast¥ji pouifvanou Gpravou je pouZiti pFfikazu POKE n,x ktery
se provede po nahrénf celé hry. Zm¥n{ se jim obsah jedné nebo n¥kolika bun¥k paméti.
Zasvicen®j3f{ by je¥t¥ mohli poZadovat vysvEtleni, prof se m¥ni prévé dan9 bajt a
prof zrovna tak a ne jinak, ale obecné vysv!tleni neexistuje. Vidy je' potFeba
alespon zb¥¥n4, n¥kdy i hlub3{ analjza alespon &asti strojového kodu programu -
- a pro oby¥ejné hri¥e nemd znalost smyslu (pravy stejnE Zédn§ vyznam.

NovEj%{ programy kladou jakémukoli zésahu takFfka nepFekonatelnj odpor. Vzrostla
slofitost ochrany a utajeni, kterfmi se softwarové firmy bréni neautorskému kopiro-
vini. Kdy? se n¥komu poda¥i se do programu "nabourat", vyrob{ kopirovatelnou verzi,
kterd vSak laickym uZivateldm vEtZinou 2{8stévé naprosto stejn nepFistupnd. U 3pil-
kovfch her se milokdy stane, Ze by se b¥hem dal¥iho nahrévéini nepfepsal Gvodn{ basi-
covf program (loader), do kterého se n¥které niZe uvedené pFikazy POKE uklédaji.
Také zastavenf{ programu po jeho nahrin{ a proveden{ zmEn pFimo z klévesnice nenf
skoro nikdy mo¥né. Proto jsou stéle Tast¥j3{ pFfipady, kdy jsou znémy pFislulné adre-
sy i &fsla, kterd je na n& tFeba ulofit, ale jen nEkolik nejzasvEcen¥j¥fch je schop-
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no tyto zm¥ny vilbec provést. Ostatnfm pak nezbyvi, nel Z¥ekat, a¥ se objevi nové
verze hry jiZ obsahujici potFfebnou zmEnu. Jako ideflnf{ se jevi ta FeSenf, kterd
uZivateli sama nabidnou, zda si pFeje hrét plvodn{ verzi nebo n¥kterou z novfch
modifikac{.

Nejjednodu33{ postup, jak upravit vEt3inu programl star¥fho data, je nésledujic{.
Nahrajeme basicovy loader pomoc{ pFikazu MERGE"". Timto zplsobem zajist{me, Ze ne-
dojde ke spudt¥n{ basicu a k pFipadnému zésahu do systémovfch prom¥nnfch, ktery
by po stisknut{ BREAKu vedl ke zhrouceni systému. Pokud nelze basicov§ program na-
hrit ani takto, zbjvajf dv& mo¥nosti. Bud zm¥nfme v hlaviZce bajt oznafujfc{ auto-
maticky start prograsu (nap¥. pomoc{ HEADEREDITu) nebo lze zkusit jeden z programi
zastavujfcich b&h programu ve strojovém kodu - DESIF a SUPERSTOP.

Dal3{ postup je pak uZ pro viechny pFipady shodny. Nalezneme pFfkaz spu¥tién{
strojového kodu (vEtZinou PRINT USR n, RANDONIZE USR n apod.) a pFed n¥j umfstfme
viechny pouky. Je-li poufit Fidek 0, zmEn{me jej na jin§ pomocf POKE 23756,x, kde
x je Eislo, na které chceme nulu zmEnit (pFi pFipojené periférii vZak mlfe byt adre-
sa zaldtku programu jind). Pak lze i takto chrén¥n§ program editovat.

NEkdy je v programu umist®n pFikaz CLEAR n, kter§y sniZuje RAMTOP (n je jeho adre-
sa). Je-li toto snifeni velké, mlie se stit, ¥e pro vloZen{ dal¥fch pFikazl ji?
nezbude volné misto a polftal napife chybové hl&Zenf (nebo za¥ne bzuZ¥et). Potom
je tFeba zkrdtit loader tak, Ze misto €isla 0 se pouZfije vfraz NOT PI, misto ¥isla
1 napf. PI/PI, misto Zisla 3 se poufije INT PI atd. VEt¥{ hodnoty, nap¥. 25000 lze
zkrétit pomoc{ funkce VAL na tvar VAL "25000". Divodem, pro¥ jde o zkricenf, i kdy¥
zépis je del3f, je neekonomickyj zplsob ukl&dén{ konstant BASICu Spectra. NejlehZim
zkrécenin je vypuStén{ nedlleZitych pFikazl jako je nastaven{ barev, vfpis titulkd
apod.

Tento névod neuvddf vZechny druhy utajenf "loaderd". NEkdy jsou Fidky pFebarveny,
uvnit® byvajf zmEn¥ny hodnoty konstant oproti t¥m, které se vyp{3{ na obrazovku,
do prograsu jsou vkladény Fidfic{ znaky névratu kursoru, pFechodu na nov§ Fédek a
dal$f, cof Gpln¥ znemoIni zjistit pravou podobu prograsu bez pFimého v§pisu obsahu
pam¥ti. Z8lei{ na kaZidém uZivateli, jestli na tyto, Zasto trividlnf, ale o to ta-
jemn¥j¥{ finty pFijde a dok&fe je odstranit. KdyZ se podaFf{ viemi Gskalimi s men3{nmi
¢i vEt3¥{ei problémy proplout, spustime loader, kter§m nahrajeme zbyvajici Tésti
hry... a je-1i v3e v pofédku, mlZeme se do jejf upravené verze pustit.

Po nezbytném Gvodu, kter§y ti zku¥en¥j3{ Tetli s GsmEvem, budou nésledovat pFikla-
dy konkrétnich dGprav nEkterych her. Zas¥Fim se nejdfive na ty, které lze z2{skat
prostfednictvis Mikrob&ze a které pFedstavujf urfit§ standard. Jejich dal¥{ vfhodou
je, Ze ve vEt¥in® pFfipadl nepat¥f k t¥a nejnovEj¥fm a tedy i nejzatajen¥jifa.

JETPAC

POKE 25020,0 - po proveden{ tohoto pFikazu pFestanou ubfvat Zivoty. VleZIenf pFi-
kazu do loaderu je bez probléasd.

POKE 26075,0 - umoZnf start rakety nebo raketoplénu pouze s jednis palives.

POKE 25373,x - (prava pro ty, kterfys se pFedchozf dv¥ 2dajf bt "unfair". Za
x si dosadte poZfet Zivot8, s nfef do ka¥dé nové hry vstoupite.
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LUNAR JETHAN

1. prvn{ Z&st nahrajte pomoc{ MERGE ""

2. provedte POKE 23756,1

3. pfed pFikaz PRINT USR 23424 vloite poZadovan§ POKE

4. program spusfte a nahrajte ostatnf ¥&sti.

POKE 36965,3: POKE 36964,224 zajistf, aby neubfvaly Zivoty.

NOON ALERT
POKE 39754,0 - neubyvajf Zivoty.
POKE 42404,x - hodnota x mlZ¥e byt v rozsahu 0-14 a udivi pofet Zivotd.

POKE 42654,195 - zajist{ nesmrtelnost, cof znameni, %e lunirn{ voz{tko je odolné
proti v¥em nérazlm, raketdm i ostatnim nebezpeXfm. Asi jen s touto (pravou lze hru
dokonfit.

POKE 42249,24 - zastaven{ Zasu.

POKE 42585,2: POKE 52596,2 - urychlf scroll obrazovky. Tato Gprava je sama o
sob& samolfelnd, hra je i tak rychld a¥ dost.

MANIC NINER

0 této h¥e bylo ji% napséno velmi mnoho. Ndsledujfc{ dv& Gpravy proto pfedstavuj{
jen maly vyb¥r ze vZech znémych zmén.

Do jakékoli mistnosti se dostanete pomoc{ tohoto postupu:

Po vstupu do prvni mistnosti stiskn¥te postupné tlaZftka TYPEWRITER, nebo 6 0
3 17 6 9. VyzkouSejte ob¥ moZnosti, z4&le¥f na verzi hry, kterou zrovna mite.
Posloupnost{ ¥islic dosdhneme (sp¥chu u star¥ich verzf (GdajnE se jedni o staré
telefonni E{slo autora). Pokud jste postupovali sprivn¥, dole na obrazovce se objevi
bota na znamen{ toho, %e si nyn{ pomoc{ kombinace tlafftek 1 - 6 miFete vybrat
nistnost a soufasnym stisknutim devitky se do tohoto mista pfenést.

POKE 35136,0 - nekone&ny pofet Zivotd.

JET SET WILLY

0 této hFe lze Fici toté%, co o pFedchozf. Autorem obou je (v dob¥ jejich vzniku
Etrnéctilety) Mathew Smith. A i kdy? dnes by asi ani jedna z nich nepatfila k nej-
lepSin, ve své dob& bezkonkurenn¥ vedly ¥ebF{Zky vEech Casopisl. Op&t tedy jen
maly vyb¥r moZnosti dprav:

POKE 34493,195 - tento pouk bude asi ve va¥{ verzi ji} "natvrdo", nebof umo¥nuje
spultén{ programu bez nutnosti znit "startovac{" barevny kod.

POKE 35599,0 - nekoneZny pofet Z¥ivotd.

Posloupnost pfsmen W R I T E T YP E R stisknutd pFi zobrazen{ mistnosti FIRST
LANDING spolu s kombinaci Efslic 1 - 6 vybavenou tlaZitkem 9 vis prenese do jedné
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ze Sedesiti mistnosti. K ob&ma hrém si miZete sestavit tabulku mistnosti a jim odpo-
vidajfcfch kodd. Jediné nebezpeZ{ spofivid v tom, ¥e n¥kterfmi kombinacemi miZete

zplisobit zhroucen{ systému. Zji¥fovat vZechny tyto kombinace je ¥asovd pF{li¥ nérok-
né.

POKE 35123,0 - vymnaZe viechny pohybujici se pFedmity.

POKE 41983,256-x - za x si dosadte pofet objektd, které musi Willy sebrat, aby
ho jeho Zena Maria pustila do postele. Plivodn{ hodnota x je 83 a z2{skite ji za 79
blikajicich pFedm¥td, z nichZ dva se pofitajf za 2 body (neblikajf, protoZe jsou
neviditelné). Jejich umist®ni vém neprozradim - ale lehce je poznite podle toho,
Ze vém na pofftadle pFibude bod.

POKE 38240,0 - komu nenf{ Maria sympatickd, mlfe se ji touto Gpravou elegantné
zbavit.

ATIC ATAC
POKE 36519,0 - nekone&n§y polet Zivotd.

PFi vkl&déni se neobjevi Za&dny novy problém, o v3ech byla Fef jiZ u pfedchozich
her. 3 kousky velkého zlatého kliZe je tFfeba sestavit tak, aby z nich vznikl obrézek
celistvého kliZe na listin® v pravé ¥ésti obrazovky. Pak lze odejft hlavn{ branou,
u které hra zalind. PFedmdty se sbiraji i odkl&daji pomoci{ SYMBOL SHIFTu. ProtoZe
je nemlZete mit u sebe vZechny najednou, je vhodné zvolit si jeden nebo vice pokoji
jako "skladi3t&" vZeho, co by se mohlo nZkdy hodit.

SABRE WULF

POKE 43575,244 - nekonelny pofet Zivotl. PFi vkladéni op&t Z&dné nové problémy.
Cflem hry je nalézt ZtyFi E4sti medailonu znizornujfcfho hlavu vlka. Potom vis pFi-
Serka (hlfdaZ) pusti do jeskyn® uprostFfed diungle, kde je cfl. Cesta do této jeskyn¥
je slo¥its, i kdy? je hned naproti vychodu ze startovn{ mftinky.

UNDERWURLDE

Jste uprostFfed zémku s velmi rozsdhlym podzemim. PFestofe md t¥i v§chody, nen{
vibec jednoduché dostat se ve zdravi ven. Pro va¥i pFedstavu - hrac{ plocha m4
50 pater. Na kaidého z démonl hlidajicich pod velkym kripnikes plat{ jin& zbran.
Na obyZejnou "havEt" plat{ cokoliv. PFes démona se d& dostat i bez jeho odstranin{.
Budete-1i se mu neustdle vnucovat, "propasiruje" vés nakonec n¥kterd z pFiferek
na druhou stranu. Chce to jen trp&livost a trochu 3t¥stf.

POKE 59376,0 - nekone&ny pofet Zivotd.

POKE 38043,0 - nesmrtelnost po nalezenf diamantu (gemu) se z n¥kolika sekund
prodlouZf navidy.

POKE 45019,201 - zmiz{ vZechny dot&rné priferky.
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POKE 59591,0 - op¥t pouk pro sportovn¥j¥{ typy. Hra se nezm¥ni, pouze zbrang
naleznete vidy na stejném misté.
KNIGHT LORE
POKE 53567,0 - nekone&ny pofet Zivotd.

POKE 50084,201 - odstranf v nEkterjch okam¥ficich krajn& nevhodnj pFerod z rytiFe
na vlka a naopak.

POKE 49759,x - za x dosadte pofet vEci, které je tF¥eba hodit do kotle, abyste
hru dokonZili. Do kotle musite vhodit vidy ten pFedmsdt, jehoZ tvar se nad nim obje-
vuje. Pokud vim vadi, %e na pFekondni vy3¥fch pFekdiek vidy n¥jaky pFedmit spotfe-
bujete, zkuste vidy t¥sn¥ po odrazu stisknout "braci" tlaZftko.

POKE 50205,0: POKE 50206: PPKE 50207 - zastaveni Zasu.

PSSST
POKE 24984,0 - nekone&n¥ Zivotd.

COOKIE

POKE 26197,0 - z popelnic pFestanou vyletovat odpadky, které kazi vémi vaFenou
dobrotu. '

POKE 28698,0 - nekone&ny polet Zivotd.

HORACE GOES SKIING
POKE 29009,0 - odstranf ze silnice vEtZinu automobild.

TORNADO LOW LEVEL

Tento program patf{ k t&m zatajen&j¥fm, jeho Gprava je t¥Z3f.
Pomocf MERGE"" nahrajte Gvodni BASIC a znénte Fadky 20, 50 a 3000 takto:
20 DATA 55,62,255,221,33,0,64,17,156,191,205,86,5,62,0
50,190,136,50,15,132,201
50 FOR n 65423 TO 65444

3000 RANDOMIZE USR 65423

Tak vém nebudou ubfvat letadla a zastav{ se Tas.

Dal¥{ Gpravy se tykaji her, které Nikrobéze zatfm ve své nabidce nemd, ale lze
pFedpoklidat jejich roz¥iFen{ mezi majiteli ZX Spectra, protoZe jsou jii star$iho
data.

7Z00M - POKE 24743,0 - nekone¥n§ pofet Zivotd.
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TRANSAN - POKE 25446,0 - nekoneZn§y pofet Zivotd.

SCUBA DIVE - POKE 55711,x - x je pofet Zivotd.
ARCADIA - POKE 25776,0 - nekone&n§y pofet Zivotd.

THE PIRAMID - POKE 44685,0 - neubyvé energie.
BOOTY - POKE 58294,0 - nekoneln§ polet Zivotd.

HUNCHBACK - POKE 26888,0 - nekonefny pofet Zivoti.
- POKE 26903,x: POKE 24760,x - za x dosadte pofet ¥ivotd v intervalu

0 - 18.

TERROR DAKTYL - POKE 37629,0 - nekone&ny pofet Zivotd.

KOKOTONI WILF - POKE 43742,0 - nekone&ny polet Zivotl.

Pokud vim tento pFispEvek zkritil bezesné noci a navrétil vés zp&t rodin& nebo
znédmym, jeho GZelu bylo dosaZeno. ZkuSenost totiZ Fika, Ze k jednou - byt "nepocti-
vE" - dohrané hife se jiZ 74dny i sebevEt3{ fanatik nevraci nijak zv143E réd. A je¥t:
jedna prosba nakonec. NevyuZfvejte poznatkl z tohoto Elé&nku k v§robZ novych pozmé-
nénfch verzi her. Je smutné, kolik programi bylo neodbornym zésahem po¥kozeno nebo
znifeno a kolik se jich pFesto dostalo mezi roztrpfené uZivatele. Ve svEtZ mikropo-
E{tafl i tak vladde zmatek, ktery nenf tFeba dil zvEtZovat.

Horka linka

infraLEDove
komunikace

Amatérskd CTinost se neobejde bez
experimentl, které v urfitém poltu pFi-
padd nefungujf hned tak, jak si autor
zapojeni plvodnZ pFél. Z tohoto poltu
pripadi md wurfité procento nésledky
katastrofaln{ - pFestane fungovat v3e-
chno. Pak nezbyvéd nei zaFfzenf - v lep-
${m pripad® jen jeho neZivotnou E4st

Lk

- svEéFit popelnicim, pFfipravit si proci-
t&nou rfef k rodinnému kruhu o nezbyt-
nosti potfeby zvySen{ finan&niho rozpot-
tu na vé&decky vyzkum a se schvdlenou
tastkou v ruce se od pF{3tfho dne véno-
vat shén¥n{ chyb¥jic{ soufdstkové z4-
kladny.



|_Spektrum_

Pokud se v naSem zapojen{ zakouF{
jen z odporu &i tranzistoru, Gjma je
pomErné zanedbatelnd. Hor¥{ v&ci mohou
nastat tfeba pFfi experimentech s ovl&dé-
nim n¥jaké periférie vystupem z polita-
te. U vEdom{ toho, Ze nad dymajicim
computerem by nidm sebeprocit¥n&j3i Fel

ny obvodem NES567 ve Ffunkci tonového
dekodéru. Vysflaf se opird o zapojenf
s obvodem 555. Blokové schéma zapojenf
je na obr. 1.

Vysfla je velmi jednoduchym oscilé-
torem, pracujicim na kmitoftu n€kolika
kHz. Oscilitor je klifovédn invertores,

nebyla nic platnd, je lépe k pokusim
toho druhu pFistupovat se vE{ obezfet-
nosti. Nésledujfc{ zkréceny pFeklad
z mnés{&nfku Computing Age 12/85 nabizf
fefenf problému popisem obvodl bezdrito-
vého spojenf politale s perifériemi
pomoc{ infrafervenych diod. stupnovy zesiloval s velkfm zisken).

Zapojeni sestdvd ze dvou Tasti - Funkce obvodu NE567 je zFfejmé z blokové-
vysflafe a pFijimale digitdlnfho signé- ho schématu. V daném zapojeni zméEna

ktery preklapf signdl prichizejici =z
vystupu politafe. Za oscilitorem je
zesiloval zaji¥tujic{ optimiln{ proudové
vybuzen{ vystupni diody.

PFijfmat zesiluje signdl 2z diody
ve tFfech stupnfich (pfedzesilova® a dvou-

lu. Poufity princip je nejjednodud¥{ kmitoftu vstupniho signilu am&n{ napitf
moiny - svitici dioda znamend log.l, na vystupu (zde jsou jen dva vstupn{
zhasnutd log.0. Zékladem pFijimale je stavy, které zplsobuji trvalé vypnut{
zpétnovazebni fézovy z&vEs reprezentova- nebo zapnutf{ v{ystupnfho. tranzistoru
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s otevienym kolektorem obvodu NES67).

Zapojenf vysilafe je na obr.2. Obvod
555 je astabiln{ oscilétor s Fiditelnym
vistupnim kmitoltem. Pl nastavuje vy-
stupn{  kmitofet. Tl invertuje vstupnf
sign§l tak, ¥e jeho nfzk& Groven se
pFfevrdt{ na vysokou vystupni a naopak.
T2 pracuje v kmitoftu nastaveném Pl
a pFi otevfen{ vyvold emisi diody prito-
kem proudu asi 100 mA.

Obr.3 ukazuje =zapojenf pFijimale.
D2 je infrafervend detekini dioda s

filtrem, propoudtéjicim jen infra paprs-
ky. Ispulsy z wvysflac{ diody zplsobf
vznik wmalfch zépornfch impulsd na D2
a R7. Hodnoty C5 a C6 byly zvoleny tak,
aby zamezily interferencim, které by
mohly vzniknout plsobenim jinych spoti¥e-
bi¥d napdjenych ze sit¥ ("Sum" kolem
100 Hz). Po zesflenf tranzistory T3,
T4 a TS je signél délie pFiveden na obvod
NES67. R16 a CB Zasujf proudové Fizeny
oscildtor obvodu. C9 (v soufinnosti
s vnitFnim rezistorem obvodu) filtruje
impulsy na vystupu féazového komparétoru,
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aby vystup mohl byt (v pFipadé log.l
na vystupu pofitafe) kontinudln& kladny.
C10 vyhlazuje impulsy na vystupu kvadra-
turnfho fézového komparitoru.

Vysila& pfipojime na datovou sb&rnici
pofitate (D1-D8 u osmibitovych). Samo-
zFejné, ¥e na kaZidou z osmi (programové
ovlddanych) linek miZeme pFipojit po
jednom vysflafi. Za dvahu stoji i moi-
nost dpravy zapojeni tak, Ze by na za-
klad® jednoho z n¥kolika moZnych kmitol-
td vysilaného signélu byla wmomentdlné
F{zena vidy jen jedna z n&kolika perifé-
rif (nebo jejich sestava), 2z nichi
ka’dd by byla "nalad&na" na svij kmito-
Cet.

Na zavEr snad ani nen{ tFfeba dodavat,
ie ob& infra €4asti musi byt chrénEny
pfed plsobenim svEtla zveni{.

Toto jednoduché zapojen{ mliZe poslou-
7it v Fad€ aplikaci politafem Fizenych
periférif. Je pFfimo pFedurfeno pro Fize-
ni domdcich spotFebili (vZetn® moZnosti
programového CTasovédn{ jejich chodu).
PochopitelnZ pak musime vystupni signél
pFipojit ke vhodnému obvodu (tyristor,

MIKROPROCESOR

Z80

AUTONOMNT ASSENBLEROVE RUTINY

triak, relé), ktery bude ovlidané zar{-
zenf ovlivnovat. Zapojenim miZeme nejen
vysilat Ffidici pulsy z pofitale, ale
"obritime-1i" je, 1 pfijimat informace
z periférii a ty programové zpracovévat
(napF. nechat polital automaticky rozho-
dovat, kdy a za jakych podminek vypnout
nebo zapnout topeni, ventilaci, Zirovky,
magnetofon atd.). K Fadé takovychto
rozhodovacich procesi je tFeba indikace
stavu F{zenych spotfebill. To vyZaduje
volbu optimdlnfch indikatord i jejich
zapojeni do obvedl, které budou na vy-
stupu "hovofit jasnou Feli".

Abychom pronikli hloub&ji do oblasti
potitatem Fizenych periférii, anglicky
zvané M"interfejsing" (a pomohli tak
tém z vis, kterym CTetba tohoto &lénku
zatf{m nic nefika), v pFiStich Zpravoda-
jich si povime o zapojeni a funkci je-
dnoduchych pFevodnikd A/D, D/A i s prak-
tickymi soft/hardwarovymi ukdzkami urle-
nymi uZivatellm ZX Spectra (avZak lehce
obmEnitelnymi pro jakykoli jiny poli-

tad).
-elzet-

Pod tfmto titulem budeme uvid¥t krat3{ programy ve strojovém kodu, které majf
obecné uplatn¥n{ jako podprogramy velkého mnoZstvi programli. Autonomni jim Fikéme
proto, ¥e nezdle?{ na typu pofftale, do jehoZ pam¥ti je umistime - nenf v nich Z&dné
volén{ nebo odskok do rutin ROMky nebo jiného operaniho systému.

Jednim z c{ld seridlu je pomoc programujicim Elenlm Mikrobdze, kteF{ se s assem-
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blerem a strojovfm kodem teprve za¥{naj{ seznamovat; své v ném najdou urfit& i ti
pokrofilej3f. Jako dal3{ konkrétnf{ ¥in v rédmci této pomoci ve 7pravedaji najdete
volny list se vIemi assemblerovymi instrukcemi Z80. M¥l by se stit zdkladn{ orien-
tatni pomlckou, kterou miZete mit pF¥i sestavovéni programu v¥dy pohotovE po ruce.
Ziroven tak vyhovujeme mnohym z vis, kteF{ po takovéto programové pomiicce volajf.

Rutiny budeme zatim pFebirat pFevdin® z knihy Assembler Routines for the Z80
z anglické edice Personal Computer World. Jejim autorem je David Barrow. Byli bychon
rddi, kdybyste i vy pFisp¥li do tohoto seriflu svfmi vlastnimi autonomnimi rutinami,
které velmi riddi otisknenme.

Za zminku stoji forma, v jaké jsou vypisy rutin uvedeny. Mime za to, ¥e by se
mohla stit standardem tiskového podini programl ve strojovém kodu (assembleru).
K orientaci v uZité prlvodn{ dokumentaci (charakterizaci) programl je nutno podat
vysvétleni.

Po ndzvu rutiny (pFedznamenaném symbolem %) nisleduje jeji struZni charakteristi-
ka, kterd je didle rozvedena pod nésledujicimi hesly:

Obecnd charakteristika:

Cinnost - k Eemu (jakému G¥elu) rutina slou¥f.
Akce - metoda, jakou je finnosti dosaZeno.

Systémovd implementace:

CPU - typ procesoru, pro n€jZ je rutina sestrojena a n¥které dal3{ ev. (daje
(napF. kmitoZet taktovacich impulsd v MHz apod.).
Hardware - v pFipad¥, Ze rutina spolupracuje s n&jakou specifickou hardwarovou

E4st{ po¥ftafe nebo ovlivnuje (¥{df) ¥i potFebuje ke své Einnosti urlity
hardware, uvést jeho specifikaci.
Software - podobn¥ jako u hardwaru.

Operafn{ detaily:

Vstup - uvedeni pFipadn¥ poZadovaného stavu indikitord (flags), registrd, obsahu
paméti, zdsobnfku (stack), pokud musf byt pFed vstupem do rutiny pFedem
inicializovény pro jeji sprévnou €innost.

Vystup - uvedeni v3ech v§znamnych zm¥n, které po skonZen{ (odskoku z) rutiny
jeji Tinnost po sob¥ zanechi.
Chyby - nejobt{Zn&j3{ Tast hodnoceni funkce rutiny - majf v nf{ bt uvedeny

viechny moZné chyby (disfunkce), které mohou pFi jejf Einnosti nastat
- napf. pFi vloZeni chybnjch dat, pFi pFeruZenf{ b¥hu, nebo z jinfch
pritin.

Registry - uvedeni v3ech registrd, jejichf obsah je Zinnost{ rutiny ovlivnovén
(mohou nabjt jiné hodnoty, nef jakou m¥ly pFi svém vstupu do rutiny).

Z&sobnfk - maximdln{ polet bajtd, které jsou bEhem chodu rutiny ulo¥eny do stacku
v jednom momentu (popF. max. rozsah pam¥ti, kterou z&sobnfk v ¥innosti
rutiny zabfrd); neuvid¥j{ se bajty, kterfmi celou rutinu voléme, stejn
jako bajty adresy névratu po skon¥en{ jejf Einnosti.

RANM - pofet bajtd, uZitfch pro vie¥nu (ukl&dénf) informac{ (dat) mezi rutinou
a volajfcim programes (nap¥. DEFB, workspace apod.); nepolftajf se bajty



S —————————— — i —————————

zésobniku; pFi uZitf procesoru 6502 nutno uvést jeho pseudo-registry

NO-NF.

Délka - pofet bajtld, které rutina obsazuje.

Cykly - prinérngy ¥as (v hodinovfch cyklech), potFebn§ k vykoninf{ celé Zinnosti
rutiny.

Klasifikace rutiny:

TFida - Sest hodnotfcich kritérif; pFi splnEn{ daného kritéria je toto oznafeno
#, pFi jeho nespln¥n{ -. TF{da 1 je jen takové, kteri splnuje vZechna tatc

kritéria:
diskrétn{ - new¥ni Z&dné prom¥nné krom& dat, pro jejichZ zpracovén{ je konstruo-
vana;

preruSitelnd - lze ji pFerufit bez jakfchkoli negativnich nisledkd pro jeji dal¥f
bezchybnou Zinnost i b¥h celého programu, do n¥jZ je zafazena;

promovatelnd - je moZno ji umistit do pam¥ti PROM, EPROM atd., tedy mus{ splnovat
poZadavek nem&nnosti svych bajtl bEhem své Tinnosti;

opakovatelnd - do rutiny je moZno znovu vstoupit po pFerufenf jejiho b¥hu bez jaké-
hokoli negativniho vlivu na jejf b&h i chod celého programu;

relokovatelnd - bez jakychkoli dprav ji lze umistit kamkoli do volné pam¥ti, ani}
pozbude své funkEnosti (nevyskytuji se v nf pFimd volidn{ jejich
vliastnich adres);

robustn{ - jinymi slovy "nezkolabovatelni".

Vypis rutiny:

obsahuje zleva doprava:
ndvESt{ (label), assemblerovou mnemoniku, operand, komentiF odd¥lenj st¥ednikenm
a strojov§ kod v hexadecimilnim tvaru. '

Dnes ovédime rutiny pro Zasové prodlevy (delays), které majf pFi programovén{
Siroké uZit{ pFi zpomalovéni chodu, m&Fen{ ¥asu, pFerulenich atd.

SN SN RN T IR A AR E AR AR R E R E R E N E SN TSN A R S RN E RN AR RN E R EE CE E RS EE N

% DLiS Prodleva na dobu 1 sec. (Delay) B

:Cinnost Casovand rutina, obsahujici cyklus, kter§y spolu s instrukc{ voléni
této rutiny zaji3tuje prodlevu 1 sekundy.

:Akce nastaveni Titafe cyklu INT/Clock Hz/n/,

n je pofet cykld,
jemné doladén{.

T ————————————————— -~~~

:CPU Z80 s hodinovym kmitoltem 2 MHz
:Hardware -
:Software -
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:Vstup -

:Vystup -

:Chyby nepifesnost pifi pFerulen{

:Registry -

:Z4sobnfk 6

:RAN -

:Délka 19

:Cykly 1999983 (42551%47+86)

:Tfida 2 wdiskrétni -pferuditelnd xpromovatelné

-opakovatelnd xrelokovatelnd -robustn{

LPCNT EQU 42251 shodnota Eitafe cyklu
:::U0lo%en{ a inicializace, 32 cykld.
DLiS PUSH AF +{11) UloZen{ registri a FS
PUSH BC ;(11)  flagl uZitych v DLiS cS
LO BC,LPCNT ;(10) Nastaveni EitaZe 01 37 A6

s::Hlavnf cyklus; &47%42551-5 cykld.

DLOOP PUSH HL :(11) 21 cykld ES
POP HL :(10) El
DEC BC ;(6) Dekrementace Eitale 08
LD A,C (&) a test na nulu 79
OR B (&) 80
JR  NZ,DLOOP :(12/7) Opakovéni cyklu 20 F9

:::Jeané dolad®ni, obnoveni registrl a névrat; 59 cykld.

PUSH HL :(11) 21 cykld ES
POP HL :(10) El
NOP :(4) 8 cykld 00
NOP (&) 00
POP BC ;(10) Obnoven{ registri C1
POP AF © 3(10) a flagl F1
RET ;(10) Nédvrat po 1 sec. c9

SRR NS LSRR L ENESE SRRSO EERERRARREERAESE EEEE R R AR EAREEAN LSS SLE S EE RS EARER ADRERAEEEE RS

Uprava DLiS na jiné kmitofty taktu procesoru

Prvni zet-osmdesitky pracovaly s kmitoZtem 2 MHz. Z80A pracuje na 4 MHz. ZX Spec-
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trum pouZivéd kmitolet 3,5 MHz. Je nutno si dale uvédomit, Ze va%¥ pofital bude
pravdépodobn od jmenovitého kmitoftu trochu odchylen. Proto je nutné rutinu doda-
tefné doladit.

32 cykld pro vstupnf uloZen{ registrl a inicializaci rutiny, stejn® jako 30 cykld
pro vystupni obnoveni plvodnich obsahii registrl a névrat, je nesEnnych. PodobnE je
tomu u testu dekrementovanych reg.BC (instrukce JR NZ,xx trvd vidy 26 hodinovych

cykld, pokud zero flag nedosihne hodnoty nula - pak tato instrukce trvéd jen 21 hod.
cykld). Ostatn{ cykly lze mEnit - prvotni hodnotou Eitale v reg. BC a vkladéninm
"nesmyslnych" instrukci, jejichZ smysl je v tom, Ze pofitafi zabiraji urfity polet
hod. cykld pro jejich vykonsnf. Tak mi¥eme definovat Easovou formulku rutiny DLiS:

(hodinovy kmitofet v Hz - 17) = 62 + (LPCNT % ("main" + 26)) - 5 + "fine"
kde: 0 < LPCNT ¢ = 65536; "main" =) 0; "fine" =) 0

a kde "nesmyslné" instrukce korigujf{ dobu trvén{ cykld "main" a "fine".

Pokud v politali mite Z80A s kmitoftem & MHz, prodlevy 1| s dosdhnete jednodule
tak, Ze rutinu DLiS zavolite dvakrét po sob&. Jinou alternativou je zmé&na hodnoty
Eftafe na 58822 (OESCh) pFi uZit{i tEchto "nesmyslnych" instrukc{ (pro "main" a
"fine"):

PUSH HL s(11) £ES
POP HL :(10) 3
PUSH HL :(11) ES
POP HL :(10) £l
a
PUSH HL +(11) £S
POP HL ;:(10) £l
LD A,R ;(9) ED SF

Upravu pro ZX Spectrum (3,5 MHz) provedeme takto:

- LPCNT nastavime na hodnotu 51469 (0C90h),

- pouZijte (jen v "main") stejné "nesmyslnosti" jako u &4 MHz,
- do "fine" pro & MHz pFfidejte jeden NOP (nérlst na 34 cykld).

V ka¥dém pFipad® nezapomenme rutinu jemnZ® doladit.

% UDELAY Variabilni Fizen4d prodleva (Universal Delay) .
:Cinnost tasov® Fizeni rutina pro precizni nastaveni poZadované
prodlevy
:Akce vstupnimi daty se Fidi délka vysledné prodlevy
:CPU 780
:Hardware -
:Software -

- ——— -~ -
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:Vstup registr A obsahuje poZadovan§y pofet cyklld (0 aZ 255)

:Vystup registr A je vynulovén

:Chyby nepfesnost v pripadé preruleni nebo kdyZ FRAC je assemblovédn jako
hodnota niZ3{ neZ 1223

:Registry AF

:Z4sobnik 4

:RAM -

:Délka 30

:Cykly FRACxA (vEetn® 17 pro volén{ rutiny)

TFida 2 -diskrétn{ -pferulitelnd xpromovatelnd
-opakovatelnd xrelokovatelnd -robustn{

:::Assemblovéni ¥asové jednotky FRAC jako polet hodinovych cykld
:::v poZadovaném zlomku vtefiny.

FRAC EQU nnnn 1223 { = nnnn £ 65536

UDTOH EQU -1223 sUDELAY Zasové pretefen{, odef{tané od
;FRAC pFfi 1. vstupu do NUMLP

NLTOH EQU -1149 sNUMLP Zasové pFetefeni, odelitd se od
;FRAC pFi kaZdém prichodu NUMLP

DLTIME EQU -33 ;:DIVLP opera¥nf &as, odefitany od FRAC

;opakovan® aZ do névratu z rutiny

:::PFetefenf (vE&. CALL): 17+32+41149-5+30=1223

UDELAY PUSH BC :(11)  UloZen{ registri a ()
PUSH HL ;(11) nastaven{ BC na ES
LD BC,UDTOH :(10) UDELAY pFetefeni 01 39 FB

:::0pakovén{ A krét; pretefeni 10+61+1052+426=1149

NUMLP LD  HL,FRAC ;(10) Cykly Eas. jednotky 21 nn nn
:::Pofet cykld 61+33xINT((FRAC-pFeteZen{):33)
DIVLP ADD HL,BC ;(11)  Odefet pFetelen{ a 09
LD BC,DLTIME ;(10) provedenf cyklu 01 DF FF
JR C,DIVLP :(12/7) DIVLP 38 FA

:::Pofet cykld 10524ZBYTEK((FRAC-pFeteEeni):33)
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Programova nabidka

ZBYTLP  INC L :(4) 12 cykld, kdyZ nenf 2¢
JR  NZ,ZBYTCT ;(12/7) zbytek, jinak 20 01
DEC HL ;(6) 13 a HL zp&t na 28
ZBYTCT INC C (&) spréavny pofet 0cC
JR  NZ,TBYTLP ;(12/7) uskute&néngch cykld 20 F9
LD BC,NLTOH ;(10) Inic.BC na NUMLP 01 83 FB
DEC A (&) Casové pretefent 30
JR  NZ,NUMLP +(12/7) Jedn. prodlevaxA 20 EA
POP HL ;(10) Obnoven{ registri El
POP BC :(10) a navrat po C1
RET ;(10) Axnejkrat3{ prodleva c9

TN A P S T A T NN NN N I SRR E RS E S EE T E R EE SRS EEE R R R E R E DRSNS

Uvedend rutina (pFi hodinovém kmitoftu 2 MHz) umoZnuje Fidit prodlevu v rozmezf
1/1600 a% 8,4 vtefiny (pro nejdel3i prodlevu je FRAC = 65535 a vstupni hodnota reg.
A = 0). PouZity vyraz pFetefeni je pouZit pro dobu trvéni jednotlivych instrukci,
kterd se postupn® odeZitd (z&porné hodnoty v EQU), aby k vypoltu zlstal jen produko-
vany "Eisty" Tas, ktery pro dobu trvéni prodlevy zadévéme. Z&kladni princip tvorby
prodlevy vZ¥ak z8stdvd t§Z, jako v predchozim pFipad® (cyklovéni). VyuZit{ rutiny
je v programech, které vy?aduji dynamiku procesi, tedy prom&nné Tasové Fizeni.

V pristim Zpravodaji bude m.j. uvedena velmi uZitefnd rutina pro pFemistEn{
"nepfemistitelnfch" programd ve strojovém kodu.

Programova nabidka
MIKROBAZE

ViZenf Tlenové mikrobize,

v programové nabfdce Mikrobdze doch&z{ k zésadnimu obratu, ktery je pFirozenym
vyGstEnim celosvitového vfvoje v oblasti autorskoprévn{ ochrany programl i sflicf
potfeby tvorby plvodnfho tuzemského softwaru. I kdyZ Fada otédzek spojend s ochranou
prograsl u nis je3t¥ zdaleka neni vyFeZena, z hlediska perspektivniho se Mikrobdze
rozhodla pFistoupit k respektovini autorskych prév zahraniZnich prograsi.

Konces roku minulého a zv143t& zaldtkem tohoto pFistoupily legislativni orgény
Fady zemf k Fefenf uvedené problematiky, na n&% navazovalo misty aZ velmi tvrdé
prosazovén{ novych pFedpisd do praxe. Postupem Zasu se "lokdlni" ochrana roz¥ifuje
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i na dfla zahraniZn{ na z&klad® vicestrannych smluv. Tak lze pFedpoklédat, Ze nenf
daleko moment vzniku mezinirodn{ konvence pro autorskoprévni ochranu softwaru, jehoi
signatifem jako je tomu u konvenci ochrany jinjch autorskjch d¥l, se stane i CSSR.

BohuZel je nutno konstatovat, Ze soufasn§ stav vEci u nds je v "bodu nula", kter§
rozvoji vfpofetni techniky nijak neprospivd. Konkrétn¥ - autora programu nelze od-
winit jinak, ne? mzdou, cof je v rozporu s charakterem jim vytvéFeného dfla. Z&-
lefitost déle komplikuje skute¥nost, Ze dflo samo potom nebude poZfvat prévn{ ochra-
ny. Nelze se proto divit, Ze se u nés je3t¥ nerozbEhla produkce plivodniho doméciho
softwaru, ktery by byl b&Zn& dostupny.

pFes uvedené administrativn{ vakuum se Mikrobidze rozhodla nefekat a pFikrolit
k poloZenf zékladd pro tvorbu plvodnfho tuzemského, kvalitnfho softwaru.

Nov¥ vznikld situace si Z4d4 novy pFistup k préci. Vybor 602. Z0 Svazarmu proto
rozhodl:

1, VylouZit ¥{Fen{ zahraniZnich programl, pokud k jejich ¥i¥en{ nebude moZno zi-
skat patFfi&né oprévnéni.

2. Protofe v soufasné dob¥ podstatnou Tést Elend Mikrobdze tvoFi majitelé mikro-
pofitafe ZX Spectrum, byly uzavFeny smlouvy na vytvoFen{ zésadnich prograsl pro
tento pofftaf s pFihlédnutim k tomu, aby programy byly bez problémd upravitelné
i pro jiné mikropolitafe. Jde o tyto programy:

a) Cesk§ a slovensk§ slovnf procesor (analogie programi Tasword nebo Spectral
Writer) s moZnost{ snadné Gpravy pro jiné mikropolftafe (winimdln{ vyuZiti rutin
pansti ROM), s m¥nitelnymi softwarovymi bloky pro rlzné typy tiskéren a interfejsd
a s vytvofenim standardu pro psani Eeskych a slovenskjch pismen na zahranxlnich
klivesnicfch typu QWERTY bez omezeni plvodnfho rozsahu znakového ASCII kodu.

b) Datab&zov§ program, kter§y bude spojovat rychlost programu VU-FILE s variabili-
tou databsze Master File. Nov§ program bude samozFejm¥ pracovat s diakritickymi
znaménky pro Cesky i slovensky jazyk v p1n6| rozsahu.

c) Generitory a monitory strojového kodu, vychizejic{ z programd GENS a MONS.
Jednotlivé verze budou roz3ifeny o Eetné uZitelné pFikazy a Funkce, bude ulehZena
spolupréce generdtoru s monitorem p¥i tvorb& vlastniho zdrojového kodu. NovE pfepra-
covanfy program bude snadno upravitelny pro v3echny druhy nikropolfitall s potFebnyn
rozsahem paméti.

Programy pod pfsmeny a) a b) budou zcela plvodnf, u pismene c) se jednd o Téstel-
né kompila¥n{ vyuZit{ partif jinfch programl s cilem zv§Sen{ jejich vysledné uZitko-
vé a edukafni hodnoty. Verze vZech t¥chto prograsl pro dal¥{ mikropofitale bude
Mikrobize nabfzet postupn® tak, jak je jejich autoFfi pro n& upravi.

D NEPREHLEDNETE!!! “

Vzhledem k nové situaci musfm s omluvou vyzvat vZechny z&jemce o nové programy,
aby si je obvyklym zplsobem objednali znovu. Nestal{ uZ zaslané objednévky na podo-
bné zahraniin{ programy. Neobjednivejte programy, které nenabizime.
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Pokud jde o celkové provedeni novych programi, budou na profesioniln{ Grovni
(samozFejmé ve strojovém kodu), pFifem? smluvn{ povinnost{ jejich tvércd je nedopu-
stit se né€kterych funkinich nedostatkl, kterfmi trp{ uvedené prograsy plvodni. 74-
rukou kvality novych programl je i nové ustavenid odbornid rada Mikrobdze, kterd bude
programy posuzovat z hlediska odborného i uZivatelského formou oponentury.

Nespornd vyhoda, kterou vZem uZivatellm pFinese nastoupeny smér, bude spolivat
v tom, Ze programové manudly budou obsahovat Fadu dileZitfych informaci o stavbi
novjch programi, takie si je v mnohém budete moci sami upravit podle potFeb svfch
specifickych aplikaci. Nedostafujfc{ informace v zahraninich manuilech povaZujeme
za premr3t¥nou komerni ochranu, kterd uZivateli brén{ v jednoduchfch dpravéch.
0 tom, Ze chceme pFi préci s pofitafem pouift svlj rodny jazyk, urlit¥ nenf tFeba
diskutovat. Nové programy to v plné miFfe umoin{.

Velmi podstatnym aspektem nového pFistupu je diference ve vztahu producent-u¥iva-
tel, jak§ praktikujf{ komerZn{ firmy a jak§ bude uplatnovén v Mikrob4zi ve smyslu
organizace-jeji Elen. VZechny plvodnf uZitkové a systémové programy Mikrobéze budou
diskutovdny na strénkich tohoto zpravodaje. Opodstatn&né praktické poZadavky na
zmény nebo dopln&nf funkci{ st¥Zejnich programi budou realizovény v dal3ich verzich,
eventudln¥ budou uvedeny ve zpravodaji. Diky tomu se tyto programy budou stéle cize-
lovat a transponovat pro Siroké uZit{ i na dal¥ich typech mikropo&{ta&l ve spojen{
s riznymi druhy externfch zaffzenf (tiskérny, z4znamové jednotky apod.).

Spektrum uZiti slovniho procesoru v praxi je velmi ¥iroké. Diky tomu, 7e vétZina
novich (a stile levn¥j¥fch) maticovfch tiskdren je vybavovéna volnou paméti pro
definovén{ vlastnfho znakového souboru, pFestivd byt problémes tisk jakékoli abecedy
kteréhokoli jazyka - obecn¥ jakychkoli znakl. Tiskem Ze3tiny a sloven3tiny v rlznénm
provedeni podle typu tiskdrny se v souvislosti s novfm slovnim procesorem budeme
ndvazné zabfvat. Jednd se jak o tisk diakritickfch znamének v grafickém modu, tak
o perspektivni vytvéFen{ datovych souborl rliznych typl pisma pro volné paméti moder-
nich maticovych tiskéren.

Dal3{ informace se tyk& pFedpokladanych termind:
¢ DrM6 - tento upravenj generitor a monitor strojového kodu je programovi hotov
od z&F{. Dodin{ autorského textu manudlu je smluvn zaji¥t¥no na polovinu ¥{jna.
Poté prob¥hne redakce textu a jeho pFiprava do tisku.
® DIAPEN - vytvofenf slovniho procesoru pro editaci Ee3tiny a sloven3tiny (vZetn®
manuilu) je smluvn¥ zaji¥t¥no na konec t.r. Oponentura rady Mikrobize (autorski
obhajoba programu) prob&hne v lednu 1987, b¥hem n¥j% bude na z4klad¥ ev. vfhrad
rady program upraven. Soub&Zn¥€ probZhne redakce manudlu.
¢ DATALOG - na tento databdzovy program se vztahuj{ stejné terminy jako na DIAPEN.

Prehrévac{ zafizen{ pro pofizovén{ kopii programl je po vSech strénkich pFiprave-
no. V polovin¥ 24F{ ném tiskdrna dodala prvn{ p&kné, barevné obaly na manuily. Do-
divka oball na kazety z téZe tiskérny je za dveFmi. Pro majitele po¥{ta%l SORD M5
tato zpréva znamend, Ze jejich objednévky budou vyFizovény jiZ od listopadu t.r.
Velni nds t¥3{, Ze "sordisté" si pFevdin¥ vybrali priv¥ z bohaté nabfidky plvodnich
programl. Mald odezva na nabfidku zahraninfch prograsl pro ZX Spectrus Zpravodaje
t.2 mj. prokazuje, Ze vymEnné sit¥, jimiZ se tyto programy roz¥ifujf, si v tomto
ohledu vystaf{ samy, a e pro Mikrob&zi tudy cesta opravdu nevede.
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S obratem v Cinnosti Mikrobdze souvis{ i zm&na v kalkulaci Zlenské Ghrady za
plivodni programy. Pochopiteln®, Ze Eim vice objednivek na programy obdrifme, tfam
niZ¥{ vychozi kalkulace bude. Dosidhne-li napF. soufet objednivek na 1 plvodnf uZi-
tkovy nebo systémovy program (provézeny bohatym manuélem) jen 200 kusd, nepFesihne
vychozi kalkulace Tlenské Ghrady E&stku 200,- KEs. Podstatnd Tast kalkulace pfipadé
na samotnou poFizovac{ cenu kazety. Znalnou poloZku tvoFfi tisk malého poltu manudld.
Nejednd se o Zddnou velkosériovou vyrobu - ale odn¥kud se zal{t musf.

Je tomu vice neZ rok, kdy novE zaloZend Mikrobdze aspirovala na "statut" pouhé
distribufn{ jednotky pFevéin¥ zahranilnich programi. BohuZel byly oslySeny hlasy,
které varovaly pFfed touto cestou a naznafovaly, Ze problematika vEci je velmi Ziro-
kd, Ze je tFeba jft jinou, komplexni cestou za zvyZenim intelektu a plvodnosti na3f{
vypofetni techniky. Vyvoj dal t&mto hlaslim zapravdu. BEZhem prézdnin prob&hla v Mi-
krob&zi i kolem nf Fada ostrjch, ale velmi konstruktivnich diskusi a organizalnich
opatFeni. Mikrob&ze ve své Tinnosti vstupuje na novou, kvalitativn® odli3nou plat-
formu, na nf{Z nach&z{ pravy smysl své dal3{ préce a svého pFispEvku vZestrannému
rozvoji uplatn¥n{ vypofetni techniky v Zivot® na3{ spolelnosti.

ZX Spectrum

DrNG

Na b&zi znémé kombinace programl GENS3 a MONS3 postaveni Gprava, kterd umoinuje
nap¥. jednodu3¥{ spolupréci mezi ob&ma €astmi programu, odpadaji starosti se stude-
nyei a teplymi starty, lze mEnit zalitek pracovnf oblasti, pFi disassesmblovén{ se
monitor neptd na adresu, kam pFeklad uloZit, ale sdm si vyhledd konec zdrojového
textu generétoru, uloZi pFeklad za n¥j a upravi pFislu$né parametry generitoru,
dile je pFidéno tolik potFebné "pipéni" tlafitek, prlvodnf texty jsou slovenské,
pfidany mwodul provéd{ pFepolty mezi rlznymi E{selnymi soustavami atd. Plvodni funkce
obou zékladnich programl zlstdvaj{ zachovény. Dopln¥no dvEma svazky bohatého ma-
nudlu.

DIAPEN

Slovn{ procesor pro editaci textu v Zeském a slovenském jazyce. Nizev je sloZen
ze dvou slov - PEN je dnes jiZ mezindrodnim oznalenim mnoha druhl pisétek, DIA je
zkratkou slova diakriticky (rozliZovac{), které ve spojenf se znaménky oznaluje
Carky, halky, tefky, krouZky apod. u pismen mnoha abeced rilznjch jazykl. DIAPEN
polftd i s velmi jednoduchou dpravou pro editaci jakékoli abecedy mnoha dalZich
jazykd (od azbuky po nor3tinu). Na rozdfl od vZelijakfch Gprav anglickfch editord
pro editaci diakritick§ch znamének dosahuje DIAPEN zv143tn{ Gpravou toho, Ze vZechny
plvodnf znaky ASCII kodu zlistévaj{ zachovény a vlbec se nes¥n{ jejich pozice na
kldvesnici. Vfhoda tohoto FeZen{ je mj. v tom, ¥e na DIAPENU napsand nap¥. Zeské
slova se na jinés editoru promftnou nikoli jako zm¥f nesrozumitelnfch znakld, ale
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e

budou u nich chyb¥t jen dia-znaménka. Rovn¥Z pro tisk ¥eského textu z jiného edi-
toru nebude t¥eba provéd¥t Z4ddné (pravy - text se vytiskne jen bez dia-znamének.
Manudl DIAPENu bude obsahovat instrukté? provedenf tisku pismen s t¥mito znaménky
na tiskirndch, které majf{ bud grafick§{ mod, nebo tzv. down-load do volné paméti
tiskdrny. PFimo na kazet¥ budou softwarové bloky pro préci s n¥kterfmi typy tiskiren
a interfaci. DIAPEN bude obsahovat vSechny funkce pro préci s textem, jak je tomu
napf. u Taswordu nebo Spectral Writeru a n¥které funkce nové; ovl4dén{ tiskirny
je roz¥{Feno. Obecn¥ lze Fici, %e DIAPEN vyplnuje vfraznou mezeru, kters je v obla-
sti editace Ze¥tiny a sloven3tiny z kl&vesnic zahraninfch mikropoZftaZd. DoplnEno
bohatym manuéles.

DATALOG

Databanka, spojujfcf{ rychlost prograsd ve strojovém kodu s variabilitou znimého
programu Master File. Tvlrci programu jsou vedeni sbahou o co nejjednodu¥¥f FeZenf
ovlddén{ databanky (zv143t¥ p¥i tvorb¥ formy a formitu vfpisl z&znamld) p¥i zachovénf
vysoké variability struktury DATALOGU. Prohled&vén{ v DATALOGU tedy nebude shodné
s b¥infm hledénim v kniZinfm katalogu, ale polotka u jakéhokoli hesla se kdykoli
bude moci stét heslem pro hledénf{ dat dle daného kliZe. Jednou z prakticky velami
cennjch funkc{ DATALOGU bude moZnost provédEn{ (prav a oprav jeho zéznamld bez slo¥i-
tého "kurzorovéni", ¥iftovdnf, Ei pFepisovén{ opravovanfch z&znamd. Program umoZn{
i snadny pFepxs dat na tiskérny v3ech typl, coZ mnoho ze znimfch databizovfch pro-
grasd neumofnuje. DATALOG najde uplatnnf pFi sestavovén{ jakékoli informa¥n{ data-
banky. (od katalogu znémek po seznamy Elenl organizacf) s vysokou operativnostf pii
vyhledévén{ a aktualizaci dat. Z&pis z&znaml bude pochopiteln® moin§ v Ze¥tin¥ nebo
sloven3tin¥, rovn¥Z abecedn{ Fazen{ probZhne podle dané abecedy. Dopln¥no op¥t bo-
hatym manudlen.

- elzet -

KAREL

Tento populérnf programovacf jazyk vim Mikrob&ze nabf{zf hned ve t¥ech provedenfch
pro tF¥i rlzné mikropoZftafe. Z toho verze pro ZX Spectrum je zcela movou wodifikac{
prograsu. Programov§ manuil se zabfvi nejen programovacfmi povely, jeho rozsah je
viznamnd rozltin o celou metodiku programovén{ s tisto types jazyka. Ve své obje-
dndvce nezapomente uvést, pro jak§ typ potftaZe program objednivite. Dile si kritce
pFipomeneme zdkladnf charakteristiku KARLA.

KAREL je wmikropo¥ftafov§ program, kter§ je soufasn¥ z&bavmou hrou i serioznf’
u€ebnf ponﬁckou. Pochdz{ ze Stanfordské univerzity, kde byl plvodn¥ koncipovén jako
pFedstupen vfuky programovacfho Jazyka Pascal. V na3f implementaci je do jisté afry
setfena jednostrannd orientace na Pascal a pFidén{ n¥kterfch novfch prvkd Zinf 2
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tohoto prograsu univerz&lnf{ prostFedek pro poffiteinf féze vfuky modernfho programo-
vén{.

Niklaus Wirth, autor programovacfho jazyka Pascal, uvidf, Ze program - algorit-
ay + datové struktury. V systému KAREL jsou datové struktury potlafeny, co¥ umoZnuje
snadn¥j3{ chépéni zékladnfch pojml a postupl pouZfvanjch pFi sestavovin{ algoritmic-
kfch struktur programll. Z{skané poznatky a dovednosti jsou pak vyuZitelné ve vEtSiné
ostatnfich programovacich jazykd.

KAREL mé& své opodstatn¥nf{ i pFi pFiprav® k programovéni v jazyce Basic, ktery
nd nej¥ir¥{ uplatn¥n{ v oblasti mikropoZftafd. Je holou skuteZnost{, ¥e Basic nemd
dostatek prvkd podporujfcfch tvorbu strukturovanfch a modulérnfch programd. Kdo
viak zvl&dnul KARLA, md i v jazyce Basic pFedpoklady k vytvéFen{ GZinn§ch, pFehled-
nfch a dob¥e modifikovatelnych programl. Mikropofitafe a roboty sice sm¥Fujf k tako-
vé dokonalosti, %e je nebude t¥eba programovat speciélnimi programovacimi jazyky,
ale algoritmizace je dovednost vyuZ¥itelnd obecn¥, nejen pFi programovén{ polfitali.

V nafem prograsu je Karel jméno robota, ktery je nakreslen na obrazovce mikropo-
t{tafe. Karel md na obrazovce svoje m¥sto ohranifené zdf a v tomto m¥st¥ vykondvd
funkci dopravn{ sluZby. MiZe se pFesouvat z kFiZovatky na kFifovatku a uklidat i
sbirat na kfiZovatkdch dopravn{ kuZely, znalky.

Program KAREL pro mikropo¥fta je d&lén tak, aby sém déval névod k dal¥f Zinnosti
obsluhy; lze s nfm pracovat, ani¥ by uZivatel pot¥eboval jakoukoliv pFirufku. V
. pF{padech, kdy pro strufnost nen{ jeho pokyn jednoznan§, lze sprévn§ postup nalézt
metodou pokusd a omylli. PFesto je vhodné, ¥i spi¥e nutné, doplnit préci s programo-
vinim Karla také vysvEtlenim z&kladnfch pojmd strukturovaného a modulérniho progra-
movéni. K tomu slouZf tiZt¥ny instrukin{ materidl.

Karlovi se divaj{ povely b¥infmi Zeskfmi slovy. Pochopenf novych poznatkd proto
nenf zt¥Zovéno soufasnym ulenfm anglickych slov. Karel je také Gsluiny robot,
viechno, co si ml¥e domyslet, ud¥ld nebo napfSe sém. S formlln{ strénkou svého ufen{:
v nejvy3¥{ mni¥e sém napomdhd. A tak se stivd z trp¥livého Zdka je3t¥ trp¥livEjiinm
ufitelem. (A pro zku¥ené programitory se z ufitele stdvéd z&bavn§ spoleZnfk!)

INDEX

V nejbli¥¥fch tfdnech bude Mikrobdze vybavena technickfmi prost¥edky pro zpacové-
ni nabfdkov§ch a poptévkovfch koresponden¥nich l{stkl, na nichZ ném bud nabizfte,
nebo ¥5d4te specifické programy (netyki se objednivek kazet s manuly z programové
nab{dky Mikrob&ze). Vybor 602. Z0 se rozhodl Fe3it danou situaci zaloZenim nové
sluZby Elenlm Mikrobdze, nazvané INDEX.

VZechny programy, které jste ném dosud nabfdli (a déle budete nabfzet), budou
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zafazeny do databizového systému na vEt3fm po¥ftafi. KaZdému bude pFiFazen index,
kterjm bude vyjédFena charakteristika programu z hlediska jeho zam&¥enf, resp. vy-
ufit{ v ur&ité aplika®n{ oblasti.

KaZdy poZadavek na urfit§y typ programu, vyjédFen§y indexes, bude zpracovén titmo
zplsoben: Do po¥fta¥e bude vlo¥en index, na jeho¥ ziklad¥ probZhne prohleddn{ z4zna-
nl vech nabfdnutfch programd, zapsanfch do databanky. PFi nalezen{ shodnosti indexd
u nékolika z&znaml se na tiskérnu vypi¥ou adresy Elend Mikrobize, kteF{ nim Zédany
typ programu nabfdli. Tento v§pis bude ¥lenovi Mikrob&ze odeslén, aby se mohl konta-
ktovat se Zleny, kteFfi mu v jeho softwarovém hledin{ budou moci s velkou mirou
pravdépodobnosti byt nipomocni.

Cilem této slufby je umoinit kontakt mezi ¥leny s ur¥itfmi specifick{fmi zdjmy,
které se pravd¥podobn¥ budou prolfnat s jejich profesf. Tak urfité existuje Fada
uZiteZnjch programl pro oblasti medicfny, stavebnictv{, strojfrenstvi, elektrote-
chniky, fyziky, chemie, astronomie, sportu, brannych Zinnost{ atd. Mikrobsze viechny
tyto oblasti pochopiteln¥ ve své programové nabfdce postihnout nemlZe. Takov§ kol
by ostatn¥ byl nad sfly jakékoli jedné jediné organizace. Nabfzf se vZak moZnost
Céstelného zmapovén{ stavu na t¥chto specifickfch softwarovfch tocfch, po nichi
diky INDEXu budete moci plout spolu s n&mi. INDEX bude vZak funk&nf jen tehdy, bude-
1i nabfdka prograsd silnd a stéle doplnovani; jinymi slovy, ze samotnych poZadavki
bychom databanku nenaplnili. V pFfpad¥ pot¥eby bude z databanky Cerpat i Mikrobdze
pro svou programovou nabfdku.

INDEX je jen prostFednikem styku mezi Zleny; vlastnf styk bude probfhat zcela
vimo jakékoli pFfpadné néroky vi¥i Mikrobdzi, tedy tak¥fkajfc "na vlastnf nebezpe-
Ef". Proto Mikrobdze neslZe jakkoli ru¥it za n¥kym nZkomu nevricenou kazetu &i vypis
programu apod. Na tomto mist¥ se obracfme na ty z vis, kteX{ jste nim zaslali pro-
gramové nabfdky na korespondennfch lfstcfch v minulfch m¥sfcfch, abyste nim do
14 dnl po obdrienf tohoto zpravodaje zaslali zamftavou zprivu (pouze) v pFipadi,
Ze si nepfejete, abyste do INDEXu byli zaFazeni. Pokud si (nynf ji¥ vZichni) nebude-
te pFét uvedenf své adresy na vipisech, které dostanou jin{ Elenové, uvedte na novou
fddku Tfslo 16 koresponden¥nfho listku s nabfdkou -JEN TELEFON! (a dile m¥sto a
tislo telefonu). Pokud chcete, aby na vfpisech byla va¥e adresa i telefon, vepilte
PLUS TELEFON (a m¥sto s E{slem telefonu). Jména ani adresy Fadateld uvid¥t nebudeme.
Nakonec je3tE upozorﬁujue na to, Ze pokud by cht¥l n¥kdo "vyuZft" slufeb INDEXu
pro nedovoleny prodej vf§sledkd cizf préce, obdr¥f speciiln{ index, kter§ mu navidy
zablokuje @Zast na jakfchkoli sluZb&ch Mikrob&ze a postupn® i Fady dal3fch 20
Svazarau.

A kdy se INDEX rozbZhne? Poté, co bude upravena struktura databize pre dané fun-
kce a do nf vloZeny vZechny z&znamy z va¥ich nabfdkovfch listkd. Pro tuto sluifbu
je v soulasné dob¥.pFipravovén soubor indexd, kter§ otiskneme v pFi¥tim zpravodaji.
Podle n¥ho se budete p¥i vyuIfvén{ sluZeb INDEXu ¥{dit. Do té doby mil¥ete své na-
bidky posflat i nadéle (typov§ index k nim zatfm pFiFadfme sami). Se zasf{lénfm po-
fadavkl selkejte je¥t¥ do vydén{ pFiZtfho zpravodaje. Ze souftu vZech pracf, které
je pro hladky pribZh INDEXu je¥t¥ nutno vykonat, vyplfvd, Ze jeho ostrf start lze
ofekévat v lednu 87. VEFfme, Ze INDEX Fad¥® z vés pFinese znain§ uZ¥itek nejen v z4-
jmové, ale i profesn{ Zinnosti.

- elzet -
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Pokyny
k objednavani
programu

SamozFejm¥, v platnosti zdstévajf "pravidla hry" zveFejn¥nd jak v Amatérském
radiu (naposled v &. 5. rofnfku 1985), tak v tiskovin¥ s organizainfai pokyny,
kterou dostal ka¥dj, kdo projevil korespondennim listkem z4jem o Tlenstvi v Mikro-
bfzi. Pro jistotu otiskujeme vzory vypln¥nf lfce i rubu korespondenZnfho l1istku
k objednén{ prograsu z na3{ nabfidky znovu.

Odesilotel l

v.or 6.1 —I—n-g . Jan Novék
Jablonecké& 56
Liberec

4:6:0 01 e e L e ey

2 ';L a7 ‘ __602.°20 Svazarmu
MIKROBAZE :IE?[()]M / Wintrova 8

520214/0134
(rodné &islo) Praha 6

Vytvozeno peo shebni ndlepky o idoje polty
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Rub l1{stku budete vyplnovat v F&dcfch 1, 5 a 15 (viz vzor A). Do *&dku 1 napfSete
0BJEDNAVKA PROGRAMU, do ¥&dku 5 oznafenf prograsu (bloku prograsi) podle na%¥f nabfd-
ky.

POZOR! Programy je3t¥ nemajf pFesnd katalogovd oznalenf, v nichZ budou v budoucnu
zakodovény typy po¥ftall. Proto zat{m programy popisujte v této forad:

(Fédek E. 5) 5. typ politale Efslo a nézev programu (bloku) dle nabfdky

Rub korespondenZnfho l{stku pro objedndvku programu:

OBJEDNAVKA PROGRAMU

1
2
3
4.
5. Sord M5 7. Dissassembler
6.
-
8

9.
10.
11.
12.
13.

ig S LAYl

Za typ potfftale budete proto podle svfch pot¥eb vypisovat Spectrum, IQ 151, SORD
N5, PND 85 nebo ZX 81, T{slo a nézev programu opiSte z nabidky pFesn¥. Je pochopi-
telné, Ze programy jsou mezi rlznfmi typy polftall nepFenositelné. NeslZfete proto
napffklad poZfadovat program 2. PASCAL pro pofftaf 1Q 151, ale jen pro Spectrus,
tak jak je nabfzen, jakkoli byste ho pro IQ 151 potFebovali a cht¥li. (Na to jsou
jind "pravidla hry" - viz organiza®n{ pokyny expedované d¥fve.) Nu, a nezapomente
v Fadku 15 na podpis a datum. Jinak bude objednivka neplatné.
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Slovo
k nahodnym
ctenarim

Dostal se vdm tento zpravodaj Mikrobdze do rukou a zaujala vés aktivita rozv{jens
v programovjch a technickjch slufbéch pro uZivatele osobnich mikropo¥itaZd? Redakce
Casopisu Amatérské radio jako iniciitor Mikrobdze a 602, Z0 Svazarmu v Praze 6 jako
realizétor vis zvou k Flenstvi v n¥kolikatisfcovém kolektivu zijemcl o vfpoZetn{
techniku a jejf aplikace. Jako Clen Mikrob&ze Svazarmu budete dostévat tyto zpravo-
daje (od roku 1986 EtyFikrit roln¥), budete moci vyuZfvat programovych nabidek a
dal¥fch pléanovanych sluZeb.

Mikrobdze je sluZbou pro mikropofitaZovou techniku a ve své organizaci tuto tech-
niku kaZdodenn¥ G(Zeln¥ a efektivn® vyuifvd. Proto je t¥eba i v pFipad¥, kdy teprve
projevujete zdjem o Flenstv{, dodriet urfitou adeinistrativn{ konvenci. 0 bli¥%{
inforsace o celém komplexu Mikrobdze a pFihlaovaci materifly je t¥eba poZidat
vihradn® koresponden¥nfm 1listkem. Jeho lfc vyplnte (z4sadni strojem) podle vzoru
€. 1. na stran¥ B80. Rub koresponden&nfho lfstku mus{ obsahovat v horn{ ¥isti ¥tyFi
tislované Fadky s obsahem podle p¥fkladu ve vzoru &. 2 (1. PRIHLASKA UZIVATELE,
2. Jeéno a prijmenf, 3. Ulice, &fslo, obec, po3tovn{ ssrovaci{ ¥f{slo, okres,
k. Povoldni/podnik, popFfpad® Zkola). V doln{ ¥&sti listku se podepifte a uvedte
datum vypln¥nf. Pak uZ stal{ jen vhodit lf{stek do po3tovn{ schrénky a ¥ekat na po-
drobné informalni a pFihla¥ovac{ materidly Mikrob&ze. Dostanete je obratems.
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. PRIHLASKA UZIVATELE

. Ing. Jan Novék

. Jabloneck& 56. Liberec, 460 01, Liberec
. Programator analytik/Textilana

H WM -

31. 12. 1985 %w-z

OPRAVY TISKOVYCH CHYB VE ZPRAVODAJI WIKROBAZE ¥. 2 Q—G H M

Prosfme vés, abyste si v minulém ¥fsle Zpravodaje opravili tyto chyby:

Ve vfpisu rutin pas¥ti ROM ZX Spectra na str.32 chybf 2 instrukce, které zaFadte
za CALL 28B2, LOOK-VARS (4.F&dka shora):
SET 7,C Bit 7 jména Fet¥zce nastav na log. 1
JR IC,Q{7;4SA-V-0LD Skok, kdyZ Fet¥zec existuje

V Tlénku Screen dupm pro ZX Spectrum si na str. 46 v popisu bitové mapy znaku
fkrtn¥te viechny sedmilky (je jich celkem 7). V tomtéX ¥lénku si ve vipisu programu
laskav¥ doplnte tyto 2 instrukce:

EESE 0620 LD B, 32 :32 sloupcd print. Fédky
EE63 OEOS \w c, 08 :C{ta¥ osmi obrazovfch bitd

Na adrese EE84 nf bjt hexadec. kod instr. 18CA (nikoli 18CE). Chyby vznikly pFi
pFepisu prograsu do slovnfhe procesoru. Autor se viem EteniFlm velice omlouvd.



20 Svazarmu pFi SES v Krom¥F{¥i nabfzf ostatnfs 20 program vyuZitelny pFi
zadvodech DZBZ a SZBZ pro polital PMD 85.

VyuZiti pregramu: Pro mistnf a okresni klasifika&n{ z&vody. Maximiln{ pofet z4-
vodnik{i 100. Lze rozd&lit do vSech kategorif. Program umoznuje i spolupréci s tiské-
rnou. MoZno vytiskout startovni listinu (start. ¥islo, jméno, instituci) i listinu
vysledkovou (pofadf, start. Efslo, Zas startu, Zas cile, ztritové minuty,v¥echny
poloZky stFfelby, zdriny ¥as, vysledny Eas, sekundy za vit¥zem pro pFfid&len{ bodd
podle tabulek DZBZ a SZBZ) Zasy startu a cfle je moZné zadivat v Zase reslném nebo
nulovém. PFi zadén{ ¥Tasu cfle se zdvodnik zahrnuje do poFfadf. B¥hem z4vodu lze zji-
stit Gdaje o libovolném z&vodnikovi (Zasy, ztréty). VZechny (daje lze zadévat uspo-
rddan¥ nebo neuspofddan¥, ev. po blocich (¥asy startu, cfle, stFfelbu). Je mo¥ni
i libovclnd oprava jakychkoli Gdajl kdykoli.

Vedkeré informace o programu ziskite na adrese:

Miroslav Pilit, pFedseda Z0 Svazarmu pfi SES KromEF{¥, Pilafova 3/2, 767 11
Kroa&F{Z.

Tato Z0 vém rovnéZ miZe na z4&klad® objedndvky zaslat na dobfrku (50,- K&s plus
poStovné) kazetu s programem a jeho vypis.
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