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PRO RYCHLEJSI
KROK VPRED

V soufasné etap¥ vyvoje na¥i spolefnosti je promy3lend elektronizace viech v§-
robnich i nevyrobnich odvEtvi jednim 2z kliZov§ch faktorl podminujicich dal%{ inten-
zivni rozvoj nirodnfho hospodiFstvi. (Zelné vyuZit{ elektroniky vytvaFfi pFfedpoklady
pro uspokojovani Fady naléhavych spolefenskych potFfeb. V daném stupni rozvoje vidy
a techniky pFitom nelze vEt3inu t¥chto pozitivnich efektl dosdhnout jinymi technic-
kymi prostFedky, takZie elektronické vyrobky jsou v tomto smyslu nenahraditelné.

V celém svEtE, a rovnéZ v zemich socialistického tébora, se vEnuje rozvoji elekt-
roniky a jejim aplikacim mimofddnd pozornost. Na nejvy3¥{i Grovni byl v rimci RVHP
schvdlen Komplexni program vEdeckotechnické spoluprice zemi RVHP do roku 2005. Je-
dnou z jeho podstatnych Casti je i oblast elektronizace.

Vv USSR byl program elektronizace rozpracovan jako proces aplikace elektroniky
v Jednotlivych oblastech narodniho hospodédfstvi a budovéni elektronické ziklady
pro zajiSténi t¥chto cilli.Dlouhodoby komplexni program elektronizace &s. nirodniho
hospodafstvi bude realizovén pfedeviim dvéma stitnimi cilovymi programy, a to "Apli-
kace elektroniky ve vybranych Gsecich nirodniho hospodéFstvi" a "Materiilné technic-
ké zabezpeZfen{ elektronizace".

Hlavni sm&ry hospodi¥ského a sociilniho rozvoje CSSR na léta 1986 a% 1990 a v§-
hled do roku 2000, schvilené XVII. sjezdem KS{, konkrétn& stanovuji Gkoly elektro-
technického primyslu v 8. pétiletce - zvy3it vyrobu o 60 - 65 procent, a tak vytva-
fet podminky pro elektronizace nérodniho hospodafstvi, urychlit rozvoj soutédstkové
2dkladny a jeji kvalitu, pFednostn® rozvijet mikroelektronické a optoelektronické
souldstky, nové obvody pro mikrovlnnou, analogovou a digitdlni techniku, vEetné
jedno€ipovych mikropo&itaii...

Pfinosy programu elektronizace, jak je uvad&ji resorty ve svych programech pro
8. a 9. pétiletku, je moino souhrnné formulovat takto:

1. ZvySeni produktivity préce aZ o 20 %. 2. Uspory surovin a materisld a? o 10 X.
3. Uspory pracovnich sil o 220 a¥ 250 tisfic pracovnikl. &. Uspory paliv a energie
az o 15 %. 5. Zvy3eni objemu vyroby aZ o 10 %X. 6. ZvySeni vyvozu vyrobkd a investii-
nich celkd do nesocialistickych zemi cca o 10 %. 7. Humanizace price, zvy3eni jeji
bezpe&nosti a odstran&ni namdhavé préce. 8. ZvySeni podilu volného Zasu a moZnosti
jeho vhodného vyuZivéni.

Rozsdhlé nasazeni elektroniky ve spolenosti se projevi v rozvoji kvalitativnich
strinek Zivotni Grovn& a zplsobu Zivota vibec, v kvalitativnich a strukturdlnich
zménich sortimentu zboZi spjatého s dsporou mimopracovniho Easu lidi, v rozvoji
a zkvalitnovini slufeb, ve zdravotni pé&i, vzd&lévacim procesu, v rychlej3im a roz-
sihlej%i{m zprostfedkovéni informaci a vysledkl soudobé v&dy a techniky a celého
bohatstvi kultury a uméni, v bohat3im z&ajmovém a rekrealnim Zivot& a podobné a vy-
tvar{ podminky pro vy3%{ Groven zapojovani pracujicich do ¥{zenf v§jroby a vefejnjch
z4leZitost{ od hlub%i informovanosti, aZ po rozsdhlej3i GZast na Fizeni.
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Vysledky
ankety
Mikrobaze

z roku 1985

ZFejmé vlivem toho, Ze u ankety bylo uvedeno zavErefné datum pro jeji odesléni
31. 10, 1985, ale Zpravodaj s anketou se rozesilal aZ v prosinci, se3lo se "jen"
298 vypln&nfych dotazniki z celkového potu 2500 rozeslanych. Nesrovnalost s datem
byla zavinina tim, Ze pFestoZe jsme Zpravodaj cht&li vydat uZ v Fijnu 85, technické
problémy "horkého startu" nédm dovolily s nim vyjit aZ o dva mEsice pozdéji. A s
vytisknutym datem uZ se nedalo nic d&lat. I tak v3ak anketa v mnoha svych bodech
poskytuje cenny pohled na celou sféru z&4jmové Tinnosti v oblasti malé vypoletni
techniky.

Zpracovani ankety se neomezuje jen na suchy vyfet fisel, ale k jednotlivym jejim
bodim uvddi 1 analyticky komentdF, ktery se na z&kladé ziskanych vysledkil snaif
zamyslet nad dal3im vyvojenm.

A. Ylastnis tento typ politale:

50 X ZX Spectrum (2 toho 0,6 %X Spectrum plus)
21 %X 7x - 81

13 X SORD M5

2,5 % polital vlastni konstrukce

2 % PC 1500

2 % PC 1211

1 X Cosmodore C64

1 kdyZ je tento pfehled dostate&n® ilustrativni, neposkytuje skutefnosti odpovi-
dajici prFehled. Jinymi slovy - statisticky vzorek neni dostafujici (co do poltu
zpracovanych dotaznikd). Obecn® se odhaduje, Ze napF. pomér soukromZ dovezenych
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potitafl ZX Spectrum a pFes Tuzex dovezenfch SORD M5 je asi 50 : 1. Vyplyvé z toho,
Ze se na Mikrobfzi zpo¥itku obracejf vice ti uZivatelé, kte{ maji problémy s pro-
gramovym z&zemim. Nen{ bez zajimavosti, ¥e 2 X respondentd nevlastn{ Zddny politak.
Vyskytli se i takovi, kteF{ majf poZftafl vice - vEt¥inou v kombinaci ZX Spectrum
a IX - B8l. VyjimeIn¥ se v odpovEdich objevily typy jako nap¥. Commodore 116,
VC-20, Atari 130 XE, Schneider CPC464, Casio PB100 apod. Rada z vis uvidi, ¥e ui
v zam¥stndni pFistup k na¥im po¥ftallm SAPI 1, PMD 85, IQ 151, TNS apod. (celkens
16 X). V§jimeZn¥ mé n¥kdo takovy pofital ve svém osobnim vlastnictv{.

.------------—-------------------“---’—---—------------------------‘. - ———

B. Jaké typy prograsli na svée po¥ftali uifvéa:

Zde nelze podat aritmeticky prim¥r, protofe by byl znaZné zkreslujici. Lépe je
pohlédnout na tuto otézku tak, ¥e zhodnotime, jak je zastoupen prevaZujici zdjen
vyuZiti politale:

1. UZitkové programy bez nutnosti znidt programovaci jazyk: 25 %
2. Z4bavné programy (hry): 33 %
3. Programy pro vlastni programovin{: 52 X

Toto zjiSt¥ni je jist? povzbuzuj{ci a pomérné pfesn odpovidd i obsahu objednivek
Mikrobdzi nabizenych programl. RelativnZ mal§ z4jem o programy pod bodenm 1 vyplyvé
z toho, Ze Elenové Mikrobize bud nemaji k t&ato programim manuil, nebo i nevidi,

k Cemu a jak by tyto programy mohli pouZfvat (nimEtlm jejich vyuZiti se budeme ve
Zpravodaji rovn&f vénovat).

D e i, W, . . W —— — — — — - ————————— - — - ——— - ———— ————————— - -~ -~~~ - - ————————————————

C. Prograsy zfiskivim vEtIinou:

1. Koupf - 0,1 %
2. Vyménou - 98,5 %
3. Jinak - 1,4 %X
(bez komentafe)

.————--—-----—---—------—-—---------------—s—-—--—---—--------------—-----——-----o-o

D. Kolik programl uvedeného typu mém (odhades):

Ke zpracovani odpovEdi bude lépe pFistoupit 2z hlediska podilu zastoupenf
jednotlivych programi:

1. b&Zné uZitkové - 11 %

2. hry - 54 %

3. systémové - 35 %

Toto zastoupeni celkem odpovidé prifezu nabidky trhu s programy. Pokud jde o
kusové vyjédFeni, polet programli v jednotlivych bodech se pohybuje v priméru kolens:

1. 5 ks

2. 22 ks

3. 11 ks



Mezi respondenty se vyskytuji v§yjimeZn¥ takovi, ktefi maji jen hry, jsou i tako-
vi, ktef{ hru nemaji ani jednu.

—————_———_— - ——— - ————

E. Star¥f programy, které uZ nepouifvéas:
1. pfemazédvém - 4 X
2. je mi lito pfemazat - 7 X
3. nepfemaiu, vytvaFim sbirku - 89 X

F. Programovénf mne:
1. zajinmd intenzivnd - 52 X
2. zajimd stfedn?® - 48 X%
3. moZnd bude zajimat, je3tE& nevim - 0 %
k. nezajimd a moZInd ani nebude - 0 %
5. vibec nezajimd a zajimat nebude - 0 %X

Vice nef optimisticky vysledek, ktery je vzpruhou stivajicim spolupracovnikim
Mikrobdze a nadéji do budoucna.

G. V budoucich letech chci poZitaZ vyuZfvat takto:
1. jako efektivniho pomocnika bez nutné znalosti vypoletni

techniky a programovéni 29 %
2. jako zadbavného spoleinika pro volné chvile 16 X
3. pracovat s nim na rozvijeni a uplatn®ni svych znalost{

o vypoletni technice ' 55 X%

H. Se svym programovyms vybavenism:

1. jsem spokojen 0,8 %
«2. jsem celkem spokojen 11 X
3. nejsem moc spokojen 69 %
4. nejsem spokojen 16 X
5. jsem zcela nespokojen 32 %

Spokojenost se softwarovym vybavenim je dina pFedeviim typems politale. U téch,
které dosud nemély (%1 stéle nemaji) bohat3i programové zizemi, je nespokojenost
vyraznd. Stejné tak nejsou spokojeni ti, ktefi jsou novEj3imi majiteli napF.
ZX Spectra, ale dosud "nepronikli do vym&nnych siti".

- ————————————— . —

I. Nedostatek jakych prograsd pocifuji nejsilnEji?
1. vyukové (studium programovéni) - 93 %



% " ( » hardwaru) - 54 %

" ostatni - 5 %

. pro zpracovani textu - 37 %

pro praci s periferiemi (interfacing) - 51 %
databidzové - 32 %

. matematické - 14 %

. statistické - &4 %

8. ekonomické (vEetn® G(Zetnictvi a administrativy) - 6 %
10. pro prédci s obrazovou grafikou - 81 %

11. konstruk&ni (CAD, CAM) - 38 %

12. logické hry - 27 %

13. simulaini hry - 24 %

14, ostatni hry - 24 %

15. jiné typy programd - viz nile

W 3 OO & w N
. .

Zde mohl kaZidy respondent zatrhnout libovolny pofet bodli. Proto zpracovéni uvadi
u kaZdého 2 nich Zetnost jejich volby.

Prekvapujicich je 93 %X u bodu 1. Zna¥{ velky hlad po vzd&lanf i velkou viru v
metodicky efekt vjuky pofitalem. BohuZel priavé pod bodes 1 uvedené programy se
vyskytuji pomErn¥ ¥{dce. Stejn& tak prekvapujici je nezijem o programy pod bo-
dem 3. Zajem o programy typu textového procesoru a databanky je pFibliZn¥ stejny
a je din m.j. tim, zda uZivatel vlastni tiskirnu &i ne. PF{jemnym zji3t¥nim je touha
Clenl Mikrobdze malovat obrizky za pouZit{i po¥ftafové grafiky - s ni (zce souvisejf
1 programy konstrukEni, pod nimiZ si zfejmé Fada Zlenl pFedstavuje jen jakési blika-
Jici rysovaci prkno. Zastoupeni her odpovidd jejich pomErnému vyskytu v pFedchozich
otdzkdch. Specidlni pFéni byla uvéddéna u bodu 15, napF.: programy systémové (pro
vyuZiti pFi programovani - opomenuto zafadit), zvukové, astronomické a jiné speci-
fické, pfevody mezi zaznamovymi formity rdznfych politald atd.

T - ————— - ————————————————

J. Jak§ typ programi by m#la Mikrobize soustFedit:
Zde je vyb¥r v podstat® shodny s odpovidmi u otizky I.

K. Sestavenf vlastnfho ZebFiZku prograsml podle osobnfho hodnocenf jejich
kvality a obliby:

V odpovEdich se bohuZfel siln¥ projevilo nedostateiné programové vybaveni respon-
dentl. Kolem 80 X programl, které jsou v Z¥ebFi¥cich uvedeny, by dnes neuspZlo ani
na bleSim trhu. 0 to vEt3{ Gsilf mus{ Mikrob&ze vyvinout, aby tento skluz byl sniZen
na minimum.

Pokud jde o hodnoceni systémovych programl, vyplynulo, Ze programujici Zlenové
divaji jednoznan¥ na 1. misto nékter§y z generdtorl a monitord strojového kodu -
- s nimi o va¥i pFizen zipasi pFedeviim programy umoinujic{ préci v jazyce Pascal.

U uZitkovych programi jsou vyrazn& na Eele - Tasword 2, Master File 0.9 a
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VU-FILE majiteld ZX Spectra; uZivatelé ostatnich pofitall Fadi nejvj3e nékteré na-
prosto specifické programy, které si zFejm® z vEt¥{ Tésti museli zhotovit sami.

Pokud jde o hry, plati pro n& to, co je uvedeno v Gvodu. Rada respondentl (asi
14 %) neuvidf u nZkterfch typl programd (nebo i u vZech) Z&dné hodnoceni s vysvétle-
nis, ¥e nemaji co hodnotit. Naopak "fanatift{ programitofi" ignoruji n¥které katego-
rie zcela zaméErné.

L. U kolika procent prograali, které mim, mi citeln¥ chybf manuil pro
'9“*. j.jiCh O'l‘d"{ ...............Q...‘............................. sl z

To je velmi vysoké Eislo a jen potvrzuje, Ze neni aZ takovym problémes sehnat
néjaké programy vymEnou s n¥kym jinym, jako si k takto ziskanému programu opatFit
manuil. VEt¥ina respondentd uvédi SOtiprocentn{ absenci manudll ke svjm programinm.
Ovies jsou i takovi, kteF{ jsou "postiieni" z 80 - 90 X. Malokdo uvddi méné€ neil

20 %. A jen pir nejStastnZj¥ich dosahuje plného vykryti nezbytné kombinace
program - manudl.

M. Pokud budu Zerpat ze slufeb Mikrob&ze v oblasti v3ech druhl uZitkovjch prograsi,
budu rad¥i, kdyi:

1. budou na kazet® nabfzeny jednotlivé, s jednim podrobnZj¥im manuélem a s pfi-

klady poufit{ v manudlu i na kazeté OO0 T 453
2. jich na kazet¥ bude vEt¥{f pofet, s manudly v jednom selité, celkové ménd
podrobn# rozvedené SOOI LI,

V§sledek prakticky fifty-fifty. Mikrobdze se bude Fidit tim, zda ten ktery pro-
gram bude potFebovat ¥ir¥{ vysvitlenf, "tlust3i" manudl a demonstralni ukdzky (pak
jej zafadi pod bod 1). V ostatnich pFipadech pod bod 2.

N. Pokud budou v Wikrob&zi nabfzeny hry, budu rad¥i, kdyZ to budou:

1. kazety se Zpitkovym vybErem v délce 30 min.,
l - 3 kl‘ét POEI\! R R R 96 x
2. i programy niZ¥{ softwarové Grovn&, vickrit roZnd ceees b %

0. Kdy? bych cht¥l n¥jak§ program, kter§ nenf v zékladnf nabfdce Mikrob&ze, budu
rad¥i, kdyZ:

1. obdr¥fm tento program od Mikrobize za Ghradu kazety, po3tovného a préce
s tim spojené cocee 02 %X
2. dostanu od Mikrobize vfypis &lend, kteF{ tento program majf, abych si jej (pfi-



#

padn® i jiné programy) s nékym z nich zdarma vyaEnil cosee 38 %

P. PFi préci se svfm po¥ftafes poulfviam toto zznamové zaFfzenf:

1. lacin&j3{ kazetovy mgf - 12 X

2. kazetovy mgf st¥edni jakostn{ tF¥idy - 76 X

3. kazetovy mgf ti¥idy hifi - 6 X

4. specidln{ kazetovy mgf pro zéznam po¥itaovjch prograsl - 2 X
5. diskovou jednotku - 1 X

6. paskovy cartridge (microdrive apod.) - 2 X

7. jind zaf{zen{ - kotouZfovy mgf - 1 X

Vyjime&n¥ pouiivaji respondenti vice neZ 1 z4znamové zafizeni.

0. Ke svéau poffta¥i mim pFipojeno toto zobrazovac{ zaFfzenf:

1. Zernobfly TV - 51 X

2. barevny TV (pFes anténni vstup) - 42 X
3. barevny TV (pFes RGB, video vstup) - 3 X
4. jednobarevny monitor - 1 %

5. vicebarevny monitor - 0 %

6. monitor typu LCD - 3 X

U uFivateld, kter{ pouifvaji vice ne 1 zaFfzenf, bylo vzato v Gvahu to kva-
litn&;j31.

R. Pokud sim ke svému polftali pFipojenu tiskirnu aped., je tohoto typu:

1. dot matrix - 5 %

2. daisy wheel - 0 %

3. tepelnd - 0,6 X

4, pro tisk na pokoveny papir - 3 X
5. el. psacf stroj - 0 %

6. dilnopis - 3 X

7. plotter - 3 X

8. jiny typ - 0 %X

Visledky jsou dény Zetnosti u kaidého typu zv14%t. Pod bodem 1 mé vEt3ina uiiva-
tel & tiskdrny Consul, Robotron, Seikosha. Jeden respondent uvdd{ tiskdrnu vlastnf
viroby. U bodu & je to zndm§ ZX Printer. Plottery jsou vét¥inou na¥{ vyroby. Zobra-
zenj stav je velice neuspokojivy a bohuZel z nEj zatim nenf jiné cesty ven, nel
opatFit si nkterou ze zahraniZnfch tiskaren. Bez tisku se dnes pFi préci s polita-
Zem prakticky nelze obejit.



S. Své zaFfzen{:

1. bych cht&l stéle obnovovat a driet krok s vjvojem
nikropo¥italové techniky

2. budu moZInd postupn® rozZifovat i inovovat dle
noinost{ svych i nabidky trhu

3. roz¥ifovat asi nebudu, kdyZ tak jen inovovat

4, roz¥iFfovat ani inovovat nejspi¥ nebudu, vyhovuje mi

T. Jako Elen Wikrobédze:

1. budu chtit odebirat programy
2. se budu chtit kontaktovat s dal3imi Zleny

3. ofekadvim, Ze mi Tlenstvi pomlZe roz3iFit predeviim
znalosti v oboru vypofetni techniky obecn@

4. budu moci pFisp#t nabfdkou svfch vlastnich programi

5. mohu pomoci pFi (pravéch programi

6. budu moci pFispivat do Zpravodaje Mikrobdze

7. nemdm je3t® Zddnou pfesné)3{ predstavu

L lzx

L L L 87z
L L lz
0X

.....loo x
L L L zgx

cesee 92 %
cecee 21 X
ceces 19 %
ceses 1 %
cesee 1 X

Protofe respondenti mohli volit vice moZnosti, je vysledek vidy obrazem Tetnosti
odpovédi. Naprosto jednozna¥n¥ vyznivé volba bodu 1 a odréZi tak potFebu zaji¥tovani
této sféry zajmové Zinnosti bohatym programovym z&zemim. PomErn¥ pFekvapivd je sku-
tefnost, ¥e neceld tfetina ¥lend Mikrobdze se chce kontaktovat s jinymi Tleny.
Ze by pofftaf vedl lidi k hlubokému individualismu? PFestoie 7 X, tedy 21 Elend
uvedlo, Ze bude moci pFispivat do Zpravodaje Mikrobdze, dodnes (zatitkenm bfezna)
se vysledek nijak nepromitl do skute¥nmosti. Z TehoZ vyplyvad, Ze vysledek (nejen
této) ankety je v bodech subjektivniho zvaZovéni tF¥eba brit s urfitou rezervou.

[ ——————— ittt i . —————

U. S pofitalem pracuji:

1. jen doma - 79 %
2. jen v zam¥stnanf - 7 X
3, doma 1 v zaméstnéni - 14 %

¥V.Pokud s pofftafem pracuji v zam¥stninf, je to v této profesi:

1. jako programétor

2. jako operator

3. jako s néstrojem védeckych, konstrukZnich apod. vypoltl bez potFeby
znalosti programovani

- ————

U této otizky neuvidime Eiselné (daje, protoie se ukazuje, Ze - aZ na drobné
vijimky - v zamstnéni respondenti po¥ital ovlddaji ve dvou, ale Zasto i ve viech
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tfech uvedenych funkcich.

e et T ————

W. Volné uvedenf nézorl a nivrhd k budouci €innosti Mikrobize.

1. VétSina Elenl poZaduje vysokou informovanost o stavu a vyvoji mikropolitalové
techniky v zahrani&f. Pocituji i nedostatek informac{ 0 domdci oblasti, ktery je
m.j. dan tim, Ze ve vnitFni obchodni siti nelze zakoupit Zidny n3% (ale ani zahra-

niini) pofitaf a jeho periférie, ani potFebnou literaturu, na co¥ respondenti Tasto
poukazujf.

2. NEkterfi Clenové, ktefi vlastni mdlo roz3ifené politafe, vyjadfuji obavy, z2da
jim Mikrobéze vibec k né&Zemu bude.

Véc{ diferenciace se Mikrobsze bude muset zabyvat, nelze v3ak pFedpokladat, Ze
tiskovd plocha Zpravodaje bude vénovéna specifice pofitall, které jsou zastoupeny

jednim Ti p&ti kusy. Zpravodaj v3ak bude m.j. informovat o vypoletni technice ze
Sir¥iho pohledu, tedy nikoli jen o "sinklérech". Pokud jde o &s. mikropolitale,
vysledky ankety ukazuji, Ze jsou &lenlm pro jejich zajmovou Cinnost prakticky ne-
pFistupné. Pokud ano, pak jen diky profesi v zam&stnani, kde je na pofitali tFeba
pracovat, nikoli se zabyvat z&jmovou Einnosti. 0 na¥i vypoletni technice samozfejmé
budeme informovat rovn&Z. NemiZeme se vSak stit ndhraZkou instituci, do jejichi
péCe oblast profesiondlniho softwaru i hardwaru spadd. ProtoZe jsou &s. potitati
vybavoviny kluby SSM a jinjch spoleZenskfch organizac{, doporufujeme, alespon do
doby, neZ tyto politafe budou b&in& na trhu, obrétit svou pozornost hlavné tam.
Jakmile bude Zlenskd zékladna Mikrobdze vybavena jakymkoli politafem na3i vyroby,
ihned se to odraz{ v jeji Zinnosti.

3. V dotaznicich se objevuje volani po kursech programovani. KaZidy svazarmovec
mi moZnost projednat takovy poZadavek se svou Z0, kterd miZe s odbornikem na dané
téma projednat b&h takového kursu. Pokud jde o literaturu, kterd by vedla ke zvlad-
nuti programovéni v rdznych jazycich, bude moZno vybirat z Fady pFipravovanych
kombinac{ specifickfch programovych blokd (na kazetdch) a jejich manudld, které
se budou programovinim napf. v assembleru ¥i Pascalu zabyvat dost podrobni. Zde
ziroven odpovidime vZem, kteF{ nis ¥4dajf o knihy (resp. o samostatné manuily).
Predpisy zatim nedovoluji, aby Mikrob&ze provozovala takovyto druh vydavatelské
Einnosti (manuil je névod na ovladin{ pofitafového programu a je jeho nedilnou sou-
tastf). Dile - 602. Z0 Svazarmu je organizétorem probihajiciho délkového kursu vy-
pofetn{ techniky. Mikrobize bude samoziejmé d&lat, co bude v jejich sildch - nemiie
viak stihnout vZechno a nefini si ani nérok na n&jaky monopol. Proto hledejte své
moZnosti i v mist® svého bydli¥t¥ - angaiujte se, aktivujte - uvidite, Ze se pFi
trofe nimahy nakonec dostavi adekvétni vysledek, ktery bude prospi3ny viea.

4. 7 ankety vyplyvé vyrazn§ z4jem o hardwarovd zapojeni jak pofitaZl, tak perifé-
rii.

Této problematice se Mikrobidze bude vEnovat. V tomto Zpravodaji je druhé pokra-
Covdni névodu na stavbu integrovaného slovniho procesoru. Ve 3. a 4. Zisle bude
otisknut névod na stavbu jednoduchého videodigitizéru a schéma ZX Spectra. Dal3i
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pliny leii pfed némi.

5. NEkter{ Zlenové Mikrobize poiaduji, aby se programy nahrivaly na jimi dodané
kazety a aby si z blokd mohli libovoln& vybirat jednotlivé programy, které pak poia-
duji na jedné kazet?, tfeba CS0.

Bohuel tomuto poZadavku nelze vyjft vstfic. Jednim z divodl je to, Ze je nutné,
aby z4znamové zarizen{i na mnoZeni programl bylo nastaveno na jeden druh pésku, déle,
anoho kazet, které bychom od Zlend dostali, by nemuselo byt dobré kvality (z toho
plynoucf{ nezavinéné reklamace a problémy). Sestavovat specidlni bloky z pevn& nabi-
zenfch nelze proto, Fe predeviim Fasovd je to nezvliddnutelné. VytvoFen{ (doslova)
takové nahrivky by zabralo tolik Zasu, bZhem nEji obsluha zaFizeni nahraje kolem
20 - 30 "typizovanych" kazet. A v neposledni Fad® - k bloklm pFipojené manudly budou
v jedné (max. dvou) broZurkdch obsahovat névod k ovlédani v3ech prograasl jednoho
bloku.

6. Jednim 2z Tastych ndvrhl je zavedeni inzerce.
Na vi% nivrh Mikrob4dze ihned reagovala a jif v tomto ¥isle Zpravodaje najdete
pravidla Elenské inzerce.

7. Vyznivé poZadavek, aby Zpravodaj vychdzel Zast¥ji, napF. jako mésitnik.
R4di bychom tomuto poZadavku vyhovEli. V soufasnych provoznich podminkdch se
bohufel jednd o zatim nesplnitelné pFani.

8. Urfité procento Elenl se v anket® doZaduje vEtZiho poftu her na kazetéch.
Protéte si znovu dvodni slova k programové nabidce z minulého €isla Zpravodaje.
Je v nich plné obsaZena odpovéd na vaSe pféani.

9. Dal3{ vyjédfen{ ¥lenl obsahuji takovéto poZadavky a ndzory:

...nepidte tak vEdecky, nejsme viichni inZenyFi...

...navrhuji nezabjvat se takovymi vEcmi jako jsou zdklady programovini nebo
hardwaru pro zatite&niky, ale jit rovnou ke sloZit&jSim vypoZetnim systéminm...

...matematické a statistické programy mi nejsou k nilemu...

...vice matematickych a statistickych programi!...

Tyto apely pFipominaj{ odeddvné spory pFiznivcd rlznych hudebnich sm¥rd €i fotba-
lovfch tymd. Jako pofitafovd logicky uvaZfujici 1idé musime pochopit, Ze nejsou Fe-
Zitelné tim, ¥e vyhovime jedné stran® na (kor druhé. A stejn tak je pochopitelné,
fe nelze vyhovEt nardz v3em, 2zv143té jsme-li teprve na polétku celého projektu.
S1fbit mli¥eme jen tolik, Ze postupn® se v rémci projektu Mikrobdze dostane viem
"ode vZeho n¥co", co? zni skromn¥, ale skryvi se za tim jak obrovské mnoistvi price
odbornikd spolu se E¥leny technického a administrativniho tymu, tak i zdkladni a
naprosto sms¥rodatnid strategie Zinnosti Mikrobdze - tj. pomoci obecnému roz3iFfen{
znalosti pro préci s malou vypoletni technikou a jejimi aplikacemi. Jakékoli snahy
o prosazovini (zce osobnich z4jmd tu nemaji misto. DrZme se Einsteinova vyroku o
véd® (tedy i té pofitafové) jako dobrodruistvi poznani, k nEmuZ vém Mikrobdze chce
pooteviit dvefe.

Zivérem dikujeme viem nafim CElenlm, kteFi se ankety zdZastnili a nesalou mérou
tak Mikrob4zi pomohli pFi tvorb® koncepce jeji dal3f Einnosti.
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MAKROCHAOS
MIKROFLOPPY

Diskety mikrofloppy se stidle vyrazn&€ji prosazuji ve formitu men3im neZ donedivna
obvyklych a standardnich 5,25 palce. Men3{ formity se objevily hned dva - 3 palce
fy Hitachi a 3,5" fy Sony. 0d svého pFichodu na pofitafovy svEt se za¥aly rychle
uplatnovat nejen u malych, ale i u vEt¥fch poZftafd. PFedpokladem tohoto Gsp&chu
byla technologie, kterd zajistila stejny objem z&znamu, jaky maji diskety 5,25".
Pochopiteln& toho bylo dosaZeno zvEt3enim hustoty z&znamu. ProtoZe se v3ak od polét-
ku nehled&lo na kompatibilitu mezi v3emi t&mito formdty, brzy zalaly potife. Situace
za¥la dokonce tak daleko, Ze se objevily i vzajemn nekompatibiln{ tFipalcové diske-
ty.

Vyvoj menSich disket byl pFedvidatelny. Formdt 5,25" nahradil obF{ diskety s
primérem 8 palcl. Ndhradu vZak nendsledovalo soub&Zn& zmenZen{ rozm¥rl a vidhy z4zna-
mové jednotky (drive - Tte se drajv). PFestoZe se mnohym vyrobcdm postupn® podafilo
zmen3it tyto parametry na polovinu (firm& Epson dokonce na tFetinu), primEr taliFe
diskety 5,25 palcl se stal omezujicim prvkem jakékoli dal3{ miniaturizace.

Zahy se zjistilo, Ze v podstat? nic nebridni tomu, aby na men3¥{ disketu bylo moZno
zaznamenat stejny pofet bitd jako na formdt 5,25". Men3{ formit se totif vyznafuje
jednou pFednostf{ - jeho vEt¥{ tuhost dani menZimi rozméry umoZnuje pFesn®j3{ um{std-
ni snfmac{ (nahrévac{) hlavy na po¥adovanou stopu. Tim se ziroven zv&tSuje i spoleh-
livost celé jednotky. To byly dostateZné divody pro to, aby vyrobce vedly k menZimu
rozméru, misto vylepSovéni formitu 5,25".

Cesta k "houZevnatZjSimu" formitu

Pro uZivatele je jednim z Tasto rozhodujicich parametrl jakéhokoli za¥izen{ nebo
jeho Tasti urfitd robustnost ve smyslu opaku zranitelnosti. Kaidy, kdo uZivd floppy
5,25", dobfe vi, Ze diskety nesm&j{i pFijit do styku s prachem, teplem, z&Fenim a
musi se s nimi zachédzet tak, aby nedo3lo k jejich mechanickému poZkozeni. Proto
se také pFili¥ nehodi k po3tovni pFepravé, jak o tom pFinid3{ dlkaz jedna veseld
poStovni pFihoda:

Odesilatel balifku s disketami na n¥j napsal poznémku "Floppy disks do not bend",
prifemZ zapomn¥l rozdélit toto ozndmen{ na dv& vEty (Floppy disks. Do not bend.).
Tak se z plvodnZ zamy¥leného upozorn&n{ "Floppy disky. Neohfybejte." stalo "Floppy
disky se neohybaji." Adresdt na bali¥ku nalel pFfipojené sd&leni n&jakého po¥tovniho
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zamEstnance, ktery popsal své zji¥tEn{ slovy: "Ale ano, ohybajf." ("Oh yes, they
do.").

Jak uZ je "dobrym" zvykem, s nistupem v{roby disket v menZfm formitu se jich
objevila hned celd Fada nejen v rdznjch rozmdrech (tFeba 3,25 palce), ale i provede-
nich. Dochédzelo dokonce k tomu, ¥e dv& z&znamové Jednotky pro stejn® velké diskety
od dvou rliznfch vfrobcd nebyly kompatibiln{.

Po obdobf pFirozené selekce lze dnes hovoFit o jediném typu, ktery mé nejvEt3i{
pFedpoklady stit se standardem - disketa Sony 3,5" a zéznamové jednotka, umoZnuji-
cf kompatibilitu mezi formity 3,5" a 5,25". Bohu¥el formit 3" se zfejm& neudrif
(politujme majitele Amstradl). Pou¥fvi se hlavn¥ v Japonsku a nékdy v zaFf{zenfich
vyrab&nych jako periferie pro jif existujfc{ vyrobky, které byly na formit 3" plvod-
né zam&feny.

Formdt 3" fy HITACHI

Ve Velké Briténii je jedin§y pfedni producent tohoto formitu - Amstrad. Zna&né
roz8{Feni tohoto formdtu v Japonsku m4 svij plvod v tamnich poStovnich pFedpisech,
které diskety této velikosti je3t¥ pFijfmaji jako dopis (¥ili levné poZtovné). Kupo-
divu je v3ak obal této diskety del3¥i, i kdy? u¥¥{, ne? u diskety 3,5".

Vyhodou diskety formétu 3" je jej{ robustnost a spolehlivost. Nevyhodou polovi&n{
kapacita zéznamu oproti formdtu 5,25" - viz pFipojenid tabulka. Mezi jej{ hlavn{
pfednosti vZak patFi, ¥e Fidici systém jejich z&znamovfch jednotek je pln¥ kompati-
bilni se systémem jednotek pro format 5,25". Tak lze k po¥ftafi zaFf{zeném na komuni-
kaci s disketami 3 pFipojit bez jakfchkoli Gprav jednotku 5,25" a vZe funguje jak
se slu¥i a patFi. A naopak - pokud oviem budeme chipat formdt 3" jako 4Otistopou
disketu 5,25" (kterd je 80tistops). Dnes se vyskytuje Fada men3ich vyrobcl disket
3", ktefi je nabizeji k poEitafim, plvodn¥ pouifvajicim formit 5,25" (napf. BBC).
Teoreticky by nemZlo Z¥init velkych pot{¥{i pFipojit Jednotku formdtu 5,25" k Amstra-
du.

Osud formétu 3" je tedy zna¥n¥ nejistf. Ned4d se Fici, ¥e upadne v nemilost proto,
Ze je Zpatny. SpiSe je to vEt¥{ GspEch formitu 3,5", kter§ nut{ vyrobce k opulténi
"trojky". K tomuto trendu déle pFispivajf 1idé, kteX{ by u¥ ridi vid#li formit 3"
nékd& za horami proto, aby se dosdhlo co nejvy¥¥{ kompatibility malych disket.

Z TehoZ plyne - pokud nejste pFimo majiteli Amstradd Ei Schneiderl, své zaFf{zen{
orientujte rad3i na:

Formdt 3,5" fy SONY

Apple, Apricot, Hewlett-Packard, Fada v§robcd prenosnych po&ita¥l, dokonce i
IBM - to je jen n¥kolik pFikladd, za nimif se skryvd i 24znamovi Jednotka pro formit
3,5". I tvrdohlavy Sinclair odstoupil od prosazovin{ svého microdrivu a QL je vyba-
vovano pro ufiti tohoto formitu.

Diskety se vyrdb&ji ve dvou hustotich - 67,5 a 135 stop/palec. V prvnim pFipadé
disketa obsahuje 40, ve druhém 80 stop na jedné strané. Vyskytuji se viechny kombi-
nace jedno/oboustranného a single/double hustoty z4&znamu. Maximiln{ kapacita zéznamu
tedy dosahuje 1 MB neformitovanjch dat na 160 stopich oboustranné diskety. Zalinaji
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se objevovat informace nasvEdZujic{ tomu, Ze nEktefi vyrobci badaji nad dal3ims
zvEtienim z4znamové kapacity formétu 3,5", ktery, aby to nebylo zase tak jednoduché,
je zastoupen

Dvéma typy

- standardnim Sony a typem kompatibilnim s formdtem 5,25". O0dliSnosti jsou v ry-
chlosti ot4d%en{ disket a rychlosti pFfenosu dat (viz tabulka). Teoreticky by mElo
jit pouZivat obou typl stejn¥. Praxe to vZak nepotvrzuje.

Hlavni a pro praxi velmi vyznamnou pFednosti standardu Sony je dvojndsobnd rych-
lost Eteni dat. Pokud v¥ak budete chtit k pofitali pFipojit dal3{ jednotku, mus{
to byt op&t jen Sony. S jinym typem se pofita nedomluvi. Snad by je3té m&€lo byt
upozorn&no na to, co ale neni nijak podstatné - jednostranné diskety Sony maji o
10 stop mén& (jen 70).

S formitem 5,25" kompatibilni "tFiapllky" jsou zfejm& tim, co bude pFedstavovat
budouc{ standard do doby, neZ se objevi n&jakd Gsp&3n&j%{ technologie. Jejich hlavni
prfednost tkvi v uvedené kompatibiliti.

Technické parametry disketovych jednotek

stop na max. polet rotace hustota pfenos. max.
palec stop (oti¥ek) (bitd na rychlost kapacita
palec)
format 3" 100 40 300 8946 250 kb/s 250 kB
Sony 3,5" 135 80 600 8128 500 kb/s 500 kB
komp. 3,5" 135 80 300 8128 500 kb/s 500 kB

Z hlediska bezpeZného uchovéni zaznamenanjch dat je tFeba s disketami zachizet
velice opatrn¥, i kdy¥ nejsou tolik nichylné na mechanické poZkozeni. AvZak jejich
hustota (pFfes 8000 bitl na palec oproti 5000 u formétu 5,25") budiZ velkou vystrahou
pro perfektnf ochranu disket pfed nachytdnim Tistefek nefistot a kontaminac{.

Computing Age 1/86
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DISKOVE
JEDNOTKY
FLOPPY

(konstrukce a Fizeni)

0 pofitafi, k n¥muZ je pfipojen jen
magnetofon, se Fikd, Ze je v touZebnénm
ofekdvini ... diskové jednotky. Srovné-
vin{ prostého z&znamu na pések s wmoi-
nostmi, které pFed némi otevird uZiti
disku 1 toho nejmen¥iho formdtu, by
bylo jen no3enim d¥ivi do hustého po-
rostu této dnes nejuifvan¥j3{ zdznamové
techniky. Proto hned od zaldtku stati
vstoupime do jejich tajd a zdhad,
slasti, ale i strasti, které jej{ uZiva-
tele mohou n¥kdy zaskofit.

Pro amatérskou préci prakticky nemd
cenu rozvafovat nad uZitim "hard" (nebo-
1i Winchester) diskl vzhledem k jejich
vysoké pofizovac{ cen¥. Oproti tosu
klesajfc{ ceny na trhu s malymi (floppy)
disky dévaji dnes kaZdému z&jemci redl-
nou moinost zbavit se stresujicf, o
fas obfrajfc{ manipulace s kazetovyms
magnetofonem. NovE vznikajfc{ standard
floppy diskd o priséru 3,5 palce jiZ
opevnuje vydobyté pozice. Dfky tomu
se privé na n¥j zam¥fuje dal3{ techno-
logicky vyvoj, uZ dnes umoZnujic{ zazna-
mendvat a¥ 1 MB neformétovanych dat.
V tomto roce se md objevit "tFiapllka"
pro 2 MB a jedna z japonskych firem
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hodld brzy vytdhnout z rukdvu eso -
4L MB na deviticentimetrovém talifku!
Jist¥, Ze jsou "aplikace", pFi nichZ
by o disketich bylo moZno hovofit jako
o luxusu. Typickym pFikladem budiZ mno-
hahodinové vysedivéni nad n&€jakou hrou.
Tam je ztréta nZkolika minut pro vyhle-
dinf a nalteni jednoho z&znamu naprosto
bezvfznamnd. Jakdkoli v&iInd préce s
pofitafem by se vZak bez piru diskovych
jednotek dnes uZ obejft nem¥la. KaZdy
2 vis, kdo se teprve rozhoduje si takovy
pirek pofidit, by rozhodn¥ m&l ziskat
zdkladnf{ orientaci o technice tohoto
typu z&znamu a nakonec i o na trhu nabi-
zenjch vfrobcich. VEc nenf aZ natolik
jednoduch4, abyste si mohli byt naprosto
jisti, Ze nenarazite na n¥kdy jen s
velkfmi obtfZemi Fe¥itelné problémy.
NejdFf{ve si probereme hardware disko-
vé jednotky. Tato informace obséhne
i jejf nemoci, které se mohou objevit
u jakékoli, byt sebelep¥f jednotky.
Na tomto mistZ je v3ak nutno Fici, Ze

naprostd v¥tZina probléml, které se
mohou pFi préci s disky objevit, nd
svlj pramen mimo hardware. Zakopany

pes lei{ obvykle v ovlddacim softwaru
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nebo formitu dat. 0 tom vice ve druhé
poloving ¥léanku.

Hardware a jeho problémy

Prestoie se provedeni mechaniky dis-
kové jednotky a magnetofonu li¥f{, prin-
cip zéznamu je v obou pFipadech shod-
ny - elektrické impulsy z vn¥j¥iho 2dro-
je jsou v z&znamové hlavE pFevadény
na magneticky tok, ktery ovlivnuje mag-
netickou vrstvu nanesenou na pések nebo
na disk. Sejmuti signédlu probihd analo-
gicky, v opatném sm¥ru (zdrojem impulsi
je vlastni magneticky z&znam). Stopy
na disku (tracks) tvof{ soustfedné krui-
nice. Pohyblivéd hlava jednotky mi volny
(a rychly) pFistup ke kterékoli z nich.
Tim jsou odstraniny CTasové ztrdty, spo-
jené s vyhledinim z4aznamu na pésku,
ktery je vidy nutno vice ¥i mén¥ pFevi-
jet. Vyhledinf (i sejmuti) zaznamu na
stopach disku probihd automaticky, za-
timco v pripadé préce s kazetovym magne-
tofonem musime zalitek zéznamu vEt3inou
vyhledat upFenym sledovinim <isel poli-
tadla (at uf mechanického nebo elektro-
nického).

Disketdm - hlavn® nejperspektivn&jsi-
nu formitu 3,5 palce - je vEnovan Tlének
Makrochaos mikrofloppy na jiném mist@
Zpravodaje. Po vsunut{ diskety do Telni-
ho otvoru jednotky je jeji stfedovy
otvor umist®n na centrdlni trn, pohénZny
sotorem bud pFimo nebo Feminkovym pFevo-
dem. V disket®¥ i jeji obdlce je je3té
jeden, mnohem men¥{ otvor - indexo-
v§ - sloufic{ orientaci celého systému.
Urfuje mimo jiné pozici nulté stopy,
na ni¥ jsou uloZeny informace o obsahu
celé diskety. Orientace pozice hlavy
vi%i této stop® se urfuje jednim ze
dvou nejuiivanéj¥ich zplsobd:

- mechanickym spinafem, ktery je nasta-
ven tak, aby se pfi najeti hlavy nad
tuto stopu sepnul;

- fotoelektrickym spinales - diodou
LED a snimafem svEtla, pfrerulovaného
pohybem indexového otvoru v disketd

(300 aZ 600 oti¥ek za minutu).

Poruchy orientace mohou byt zapfifi-
nény napf. (navou (nebo i 3patnou pozi-
cf) mechanického spinale, u fotoelek-
trického systému pak pFedeviim nénosy
nefistot, které ovlivnuji tok svitla.
Opravi se jednoduchou aretac{ nebo vymE-
nou spinafe, popf. ofiltEnim soufdsti
fotoelektrického spinafe. Problémy mohou
nastat (podobn¥ jako u magnetofonu)
v pripad®, kdy se nim dostane do rukou
disketa nahrand s jemnou nepfesnostf
kolmosti hlavy. PotFebujeme-li nutné
néktery z jejich zé&znaml, nezbyvd, nei
uchopit patfi¥né néFadi a nastavit hlavu

pfehrdvafe jednotky. Nékteré systémy
maji na nulté stopé pFedem nahrany
signdl - jeho zobrazeni na osciloskopu

je pak voditkem precizniho nastaven{.
Orientaci (i samotny zéznam) miZeme
poru$it 1 nevhodnym vsunutim diskety
do otvoru disketové jednotky. VzpFiZenf
diskety pfi soufasném tlaku na3i ruky
se nmiJe stit prifinou mechanického
poSkozen{ diskety.

Mnoho diskusi bylo kolem toho, zda
b&hem doby, kdy jednotka neni v pFimé
akci, se md jeji motor vypinat. Nakonec
zvit¥zil nézor, Ze vypindni je zbytelné
- i proto, ¥e prodluiuje dobu pFistupu
hlavy k poZadovanym datinm.

Jednim z nejvEt3ich probléml je vede-
ni hlavy nad disketou. Hlava musi zachy-
tit (pFedat) co nejintenzfvnZj3{ signdl,
ani? by disketu pFimym stykem mechanicky
po¥kodila. Zminme se o zajimavém zplso-
bu, jakym je to FeZeno u "hard" diski

“ - diky jeho vysokym ot&¥kim hlava "pla-

ve" nad diskem na vzduchovém pol3téFi
tak, Je se disku takfka dotykd. Tento
2plisob u disket pouiit nelze. Optimiln{
nastaveni vzdilenosti hlavy od diskety
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a maximum pFené3eného signdlu se urluje
nastaven{ prufin, zaji%tujicich nejlep3f{
relaci vech pofadovanych parametri.
Hlava je vedena po rameni, protinaji-
cim kolmo osu kruhu disku. VEt3inou
je posouvéna krokovym motorkem. PFevod
pohybu motorku na posuv hlavy je ryze
mechanickou zdleZitost{. D&je se pFevai-
né 3roubovym nebo Feminkovym pFevoden.

Indexov§ otvor v disket® zajistuje
jeSt®¥ dal3{ komunika®ni funkce wmezi
jednotkou a pofitafem. PFerulovany své-
telny tok a z n&j vyplyvajici elektrické
impulsy dévaji poZfitafi informaci o
tom, Ze jednotka je v chodu a md v sobé
vloZenou disketu. V opalném pFipadé
se na monitoru objevi hlaSeni DRIVE
NOT READY. At uf hlava Ete jakoukoli
ze stop diskety, ka¥dy impuls vznikly
pohybes indexového otvoru ji informuje
o tom, ¥e pravi ted je na zalitku stopy
(tedy na prvnim sektoru stopy). Tato
informace je nesmirnd dlleZitd pro
sprédvnou funkci celého systému.

V jednotce je jeSté jeden senzor,
ktery zji%tuje, zda je disketa chrin¥na
pfed nahrivinim (tedy pFfemazénim jakéko-
1i své Tasti). Podobn¥ jako u magnetofo-
nové kazety je ochrana zaji¥téna mecha-
nickym odstranénim k tomu wurfenému
"kousku" jejiho pouzdra, u disket je
to mald sponka, kterou - POZOR - u for-
matu 3, 3,5 a 5,25 pfipindme, zatimco
u disket formitu 8 naopak odstranujeme
pro zaji¥téni jejich ochrany. Jen u
star$ich pohonnych jednotek se setkdme
je3t® s mechanickou indikaci pFitomnosti
sponky; u ostatnich je nahrazena foto-
elektrickym snimalen.

Bolesti hlavy

Jak ufZ bylo Fefeno, kolmost hlavy
je nutnou zirukou Gsp&3né funkce celého
systému. JestliZe jeji nastaveni u mag-
netofonu je pom&rnd jednoduchou zaleZi-
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tosti, u disketové jednotky je hlava
na rozdil od hlavy magnetofonu, kterd
je statick4d, takfka neustdle v pohybu.
Je naprosto nutné, aby viechny smErodat-
né Ghly jejiho pohybu a polohy byly
trvale beze zm&n. Jakdkoli drobnd Gchyl-
ka znamend disfunkci. A 1 kdyZ tfeba
nic nepoznéme pFi zaznamendvéni a snima-
ni nafich vlastnich dat, mlZe se stit,
ie ze zakoupené diskety s profesiondlni-
mi programy najednou nenahrajeme nic.

PFimka pohybu hlavy wmusi protinat
kolmo osu ot4%enf diskety. St¥rbina
hlavy nesmi s touto pFimkou svirat dhel
vit¥{ nei 0 stupnd. Z toho vyplyvi,
e rameno, po némZ se posouvd hlava,
mus{ bt absolutn® pevné a rovné. Stér-
bina hlavy wmusi €ist vidy plnou stopu,
tedy jeji stFfed musi byt pFesnd nad
mezikruZim, tvoFfenym ob&ma okraji stopy.

VZetné nastaveni orientace systému
na nulovou stopu miZeme v3echny uvedené
podminky sprdvné funkce diskové jednotky
nastavit sami. Je nutno si uvédomit,
ie nastavenim jednoho parametru obvykle
zménime ostatni, proto cely cyklus sefi-
zovani musime opakovat tak dlouho, dokud
vie "nesed{" na svém misté.

Kromé jednotek s jednou keramickou
hlavou se vyrdb&ji i jednotky, kde jsou
hlavi¥ky dv& - pro oboustranny (double
sided) =zaznam. Pochopitelnd Ze vie,
co bylo dosud uvedeno, plati pro tyto
jednotky m&rou dvojnéasobnou.

Cisteng

Z toho, co jsme si o mechanice disko-
vé jednotky povEdEéli, by mohl vzniknout
dojem, Ze zbytek svého Zivota budete
trivit jejim sefizovanim. Mohu vas
ubezpefit, Ze toho se obévat nemusite.
Je tu vZak n¥co, co fas od fasu udilat
musite. PFi%ina vadich budoucich staros-
t{ tkvi v zanid%eni hlavy nelistotami,
Eim% se postupn¥ snifuje Groven pFeniZe-



ného signdlu. Hlava se vyZisti né&kolika-
minutovym proti€enim jedné z mnoha druhi
Cisticich disket.

Je-11 v3ak nelistota toho rédzu, Ze
uvedeny z&krok nepomliZe, nezbude nel
jednotku rozebrat a hlavu ofistit v
alkoholu namo€enou plsti, kterd se po-
uzivé pro ofistu hlav videomagnetofonu.
PFi té prilefitosti provedte "generiln{
Oklid" celé jednotky.

Rizenf elektroniky floppy
diskové jednotky

je rozd&leno mezi pofital a zaznamovou
jednotku, kterd obvykle mid svij vlastni
operatni systém (hard i software) pro
fizeni otéfek svych motord a pro odstar-

tovani komunikace mezi jednotkou a poli-
tafem. Jednd se o velmi jednoduché funk-
ce. Vlastni pFfenos dat a dal3i dileZité
slotky vzédjemné vymEny informac{ zajis-
tuje disk controller (FadiZ). Dovolte
mi misto slova Fadi¥ pouZit slov diskovy
dispefer s hezkou zkratkou DIDI. N&3
DIDI neni nilim jinym, neZ jednim 2
- dikybohu uf standardizovanjch - typl
interfejsu. Pro jeho pFipojeni se pouZi-
vi 34polovy konektor u formitu 3,5 a
5,25 a S5S0polovy u formitu 8. V§jimky

Jako obvykle potvrzuji pravidlo. Ones
viak uZ lze Fici, Ze jednotky pro formai-
ty 5,25 a 3,5 jsou "konektorovE" a v
drtivé vEtSinZ i soft/hardwarové plné
kompatibilni.

Funkce jednotlivfch vfvodd konektoru (v3Zechny liché jsou zem):

tislo vyvodu funkce
4 /18/ hlava-head load
6 /32/ DS4-drive select &
8 /20/ index-index/sektorové impulsy
10 /26/ DS1
12 /28/ DS2
14 /30/ 0S3
16 zapnuti motoru-motor on
18 /34/ smér kroku-direction select
20 /36/ krokovy impuls-step pulse
22 /38/ z4pis dat-write data
24 [40/ z4pisové bréna-write gate
26 42/ impuls nulové stopy-track 0 pulse
28 44/ ochrana z&znami-write protect
30 /46/ Eteni dat-read data
32 [14/ selekce strany-side select
36 [22/ pripraven-ready

Standardn{ Fidfc{ linky:

READ DATA, INDEX/SECTOR PULSE, TRACK 00, WRITE PROTECT

Funkce jednotlivych linek:

READ DATA

- posfld impulsy (nikoli data) z hlavy na polftaf. Jejich pfFevod
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na data provadi DIDI.

vystup od indexového senzoru (impuls asi 40 ms na kaidou 1 otacku

u formdtu 5,25); pouZivd se u DIDI, ktery nemd linku READY pro

indikaci pFitomnosti (ot&Zejici se) diskety.

TRACK 00 - vystup od spinale indikujiciho pozici hlavy nad nulovou stopou.

WRITE PROTECT vystup od spinafe, ktery informuje o tom, zda je dovoleno zapiso-
vat na disketu.

INDEX/SECTOR

Dal3{ linky jsou z pohledu floppy jednotky vstupni:

WRITE GATE
WRITE DATA

pokud je linka ve stavu log.l, probihd z&pis nebo Eteni dat.

opainy proces CEteni (viz READ DATA); DIDI posfld hlavEd jednotky

impulsy pro jejich z24pis na disk; tvar impulsd (plvodnE dat ode-
branych 2z pofitafe) urfuje DIDI; pFed zahdjenim z&pisu musi byt
linka WRITE GATE ve stavu log.0.

HOTOR ON - zapojeni motoru ot&fejiciho disketou; n¥které jednotky tuto linku
nemaji, proto se jejich motor ot4%{ bez pfFestini (dosaZeni
rychlosti otéZen{ trvad asi 1 sekundu).

DIRECTION SELECT - vstupni puls urfuje, kterym smérem se md pohybovat hlava; log.0

znamend smér ke stfedu.

STEP PULSE - ka%dy puls posouvd hlavu na sousedn{ stopu ve sméru ureném-.linkou
DIRECTION SELECT.
DS1 aZ DS4 - pokud je k politafi pfipojeno vice jednotek neZ jedna, tyto linky

jsou urfeny k volb& jedné z nich; kaZdd je pfipojena na v3Zechny
4 linky, ale jen v pfipadé, Ze ta "jeji" je ve stavu log.0, stivé
se aktivni; jsou-li v3echny linky ve stavu log.l, jsou v3echny
jednotky neaktivni.

Zbyvajici linky se objevuji pom&rn vzécn¥ji a jsou si vesm&s velmi podobné.

Z&znamové metody - FN a NFN AZ na jednu &i dvE& v§jimky (napf.
Apple) v3echny po¥ftale pouZivaji pro
zdznam dat FM (frekven®ni wmodulaci)
nebo NFM (modifikovanou FM). Lze Fici,
Ze pro hustotu "single" se obecn® uZivd
FM. Touto metodou se zaznamendvaji data
a tok hodinovych impulsd pFi uZiti mono-
stabilniho nebo fézovE synchronizovaného
zavEsu. NFM je o n¥co komplikovan?3¥{
v tom, Ze hodinové impulsy se zaznameni-
vaji pouze tehdy, objevi-li se dvE& nuly

: ST > edle sebe (hodinovy impuls je zafazen
St¥rbina hlavy neumoinuje z&pis a Eteni :lezi ngM) -(viz :b:y lIP Je 2
dvojité hustoty, mlZeme sice pouZivat

"hust3i" diskety, ale jen v polovi&n{ z:::::;>
- single - hustoté.
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Metoda je z4&visld na volb¥ diskového
dispelera, ktery pFevdd{ bity na impul-
sy. Ty se pak zaznamendvaji na stopy
diskety. A 2zp¥tn& - pFi doZddini se
urfitych dat DIDI pFevddi hlavou sejmuté
impulsy na potFebny formidt dat (bitd),
s nimZ pracuje pofital. Hustota zdznamu
je limitovéna typem hlavy a materidlu
diskety - ty se vyrdb¥j{ ve dvou "husto-
tach" - single a double density. Pokud



BIT1 BIT2 | BIT3 | BIT 4
1 0 ; 0 ; 1
€ D C DARC DG
(a)
BIT 1 BIT 2 BIT3 BIT 4
1 0 0 1
C D C DsC D SE D

C= doba trvani hod. pulsu (b)

D=doba trvani dat. pulsu

Obr. 1. Modulace FN (a) a NFR (b)

Formdt a sektory

Jedna stopa diskety miZe obsahovat
napif. 2 kB dat. PFedstavme si, Ze budenme
chtit zaznamenat data v délce 2,1 kB.
Jedna stopa bude plnd a ve druhé bude
unfst®no jen 100 bajtl. Tak zcela zby-
tetn¥ pFijde nazmar 1900 bajtd druhé
stopy, protofe ta uZ bude pro jakykoli
dal¥{ z&4znam zablokovéna, aby se oné&ch
100 bajtd nesmazalo. To je jeden z hlav-
nich divodd toho, Ze stopy diski (ale
i rdznych specidlnich péaskovych kazet
a paskl) jsou rozdéleny do jednotlivych
sektorl, obsahujicich prostor pro zazna-
mendnf{ uritého wmnoistvi - typicky
128, 256 nebo 512 bajtl. Aby cely systém
mezi sektory "nezabloudil", dévad kaidému
jiné Tiselné jméno - adresu. Ta sestdvd
ze dvou C&asti - pofadového Tisla stopy
a poradového €isla sektoru na stopé.

Nalezeni poZadované stopy je jedno-
duché. 0d stopy nula nahoru md kaZdd
sousedn{ stopa pofadové ¥islo o 1 vEt3{.
Vyhleddvin{ sektord se milie dit dvima
zplisoby:

1) Hard sectoring - mezi jednotlivymi
sektory jsou tzv. diry, tedy mista
bez signilu. Poté, co indexovy im-
puls di& systému na vEdomi, Ze hlava
je zrovna na zafétku prvniho sektoru
(kterékoli stopy), zafnme odpolet
téchto dér. D4l uZ je vEc jednoducha.
Z wmnoha dlvodl se v3Zak od tohoto
zplisobu vyhledévén{ sektord upoulti
a pfechizi na

2) Soft sectoring - na zafétku kaZdého
sektoru jsou zaznamendny informace
o sektoru i o stop® - toto pole se
oznafuje pismeny ID. Tak je vlastné
kafdf sektor rozdélen na dvE pole
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<— DATOVE POLE-———+7

ID | CISLO | CISLO | CISLO | DELKA CRC

AM| STOPY |STRANY

ORU

BYTES—1 1 1 1 1

17 1 128 2
256

512

INDEXTV? PULS

l

PRE-INDE XOVA
MEZERA

POSLEDNI

SEKTOR

SEKTOR
01

SEKTOR
02

~274

Obr. 2. Formity sektoru (a) a stopy (b) IBN

- ID a vlastni data. Pole ID je ne-
ménné, neprepsatelné b&hem jakychkoli
b&Znych operaci s diskem. Jedini
operace, b&hem niZ je do pole 1ID
zapisovano, je formatovani disku.

Disky mohou byt formétovény rizné.

VSechny zplsoby jsou ale bud pFimo
standardem IBM 3740 (obr. 2) nebo z
néj vychizeji. Cfslo stopy, strany
diskety 1 sektoru v poli ID poméhi

okamZité orientaci systému a néslednému
rozhodnuti o pohybu hlavy. Pole ID déle
obsahuje informaci o délce sektoru,
kterd je zakodovina do jednoho bajtu:

00 - 128 b 01 - 256 b

02 - 512 b 03 - 1024 b
Kromé téchto Gdajli jsou na disku
dal¥i, které zaji%tuji synchronizaci
chodu jednotky. Jedni se bud o speciiln{
vzorky impulsi nebo rizné adresové znal-
ky, které jsou predzvésti za nimi zali-
najicfho pole ID (adresové znalky ID)
a pole dat (adresové znalky dat). Na
konci kaZidého pole ID i pole dat je
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po dvou bajtech CRC (Cyclic Redundancy
Check), které jsou vypolitidvidny bZhes
zaznamu a po ném zaznamendny na své
misto. PFi Eteni z&znamu jsou opét
"bokem" sestavovény stejnym zplsobem
Jako pfi zdznamu a poté porovnény s
bajty jiZ zapsanymi. Li3{-1li se, znamend
to, Ze Cteni probZhlo nesprévné; v tom
pripad® se na monitoru objevi chybové
hladSeni. Bajty CRC nmiZeme 2z hlediska
jejich poslani pFirovnat ke kontrolnim
bajtlm parity uZivanym napf. pFi 2jis-
tovéni Gsp¥¥nosti Eten{ z4znamu z pésku.

Mezi jednotlivymi poli, sektory a
indexovym pulsem jsou mezery z divodu
tasového vyrovndni rozloZeni v3ech

zdznaml a jejich &teni. Mezer jsou cel-
kem & druhy; kaZdd je jinak dlouhi,
s jinym obsahem. Spole&n s adresovymi
znatkami slouii k informaci o tom, co
za nimi néasleduje. U standardu IBM for-
matu 5,25 jsou mezery formdtovény takto:
Post index 22 bajtd (16 x FFh, 6 x 0)
ID 17 " (11 x FFh, 6 x 0)
Data 32 " (26 x FFh, 6 x 0)



AQ >
REGISTER SELECT
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CHIP SELECT
>

READ
—

WRITE

—>
5% = {MHz CLOCK
8" =2MHz DENSITY
’*5 =S"‘GLE e

0 =DOUBLE

179112

Obr. 3. Funk&n{ schéma DIDI 1791/2

Pre-index 274 " (274 x FFh)

se u? setkali se dvéma
o kapacité disku, je
prot je kapacita

podstatné vy33{

Pokud jste
zdhadnymi G(daji
vim ted ui zfejmé,
neformadtovaného disku
nel disku formitovaného.

Diskov§ dispefer DIDI,

anglicky Fefeny disk controller, se
hardwarové opird obvykle o integrovany
obvod 8271 nebo n¥ktery obvod z Fady
179 fy Western Digital. Nésleduje strui-
né vysvétleni funkce integrovaného obvo-
du 1791/2. Jeho funk&n{ schéma vidite
na obr. 3.

Ze softwarového hlediska obvod vypadd
jako soustava registrd, které pracujf
s povely, stavy, s (daji o stopéch,
sektorech a s daty. Povelovy i stavovy
registr spolupracujf pFi  zadévani
instrukc{ a kontrole jejich prib&hu.
Registry stopovy a sektorovy obsahujf
diskovou adresu sektoru, na nEjZ se
vztahuje instrukce. Datovym registres

DATA

DATA BREAD DATA

SEPA —
CLOCK 1 RATOR

P
WRITE DATA

—>
DIRECTION DISK

-
STEP DRIVE

<

TRACK 00
_______ G = = = = o — ]

WRITE GATE
—>—

HEAD LOAD

prochizeji data pFfi zépisu i Cteni.

Urfeni stopy (SEEK), s niZ bude
systém pracovat (Etenf i z&pis) probiha
tak, Ze do datového registru je vloZeno
tislo stopy urfeni a do stopového re-
gistru se ukliddd Zislo stopy, nad nii
je hlava momentdln& umist&na. PoZadovand
akce zapo&ne ihned, jakmile jsou ddaje
obou registrl shodné. Pokud nedojde
ke 2dirnému vyhledéni, hlava se vréati
na nultou stopu, diky CemuZ se vynuluje
(RESTORE) stopovy registr a v3e nmiZe
zalit znova.

Po (Gsp&3ném najeti na poZadovanou
stopu je do sektorového registru uloZeno
t{slo sektoru urfeni na této stop® (READ
SECTOR). DIDI prefte ID pole sektoru,
vie porovnd a po najet{i hlavy nad datové
pole zapo¥ne se Etenim (resp. zéznamen).
Pokud je pri Eteni (LOAD) dat nedspZch
vyhleddvin{  nEkolikanésobny,  funkce
se zastavi s chybovym hlaZeninm.

Linka WRITE SECTOR je wuZita pouze
pro z4pis dat do datového pole. Forméto-
vani disku (zépis do pole ID i kontrol-
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nich bajtl-do datového pole) se d&je jednotlivych sektord nidmi pojmenovaného
pomoc{ linky WRITE TRACK. To uZ se v3ak souboru dat. S touto posledni funkci,
dostdvdme do dal3i oblasti softwarového kterd teprve &ini disk uZitelnym, se

rizeni zaznamovych jednotek - do disko- seznamime v pFriSt{ <Tasti seridlu o
vych operalnich systémd (DOS - Disc zdznamu bitd a bajtd.

operating systems). Jejich hlavn{ funkcf Electronics and Computing
je vytvofeni sousledné soustavy dat 8/85, 9/85

MIKROPROG 86

RUTINY SAVE A LOAD V PANETI ROM ZX SPECTRA
PRO TYORBU EMULATORD DAT

V sout&Zi Mikroprog 86, vyhliZené v AR 3/86, je mezi hlavnimi tématy Gkol vytvo-
feni jednotného z&pisu dat. Standardem byl zvolen formit zipisu poZitate
ZX Spectrum. V podstat® se jednd o tvorbu Fady emulainich programd (pro kaidy pofi-
tal jiny) pro pFevod dat (LOAD i SAVE) na formit standardu. Jinfmi slovy - aby
napf. text ASCII napsany na jakémkoli polfta%i byl pomoc{ softwarovych emulitord
"Zitelny" i na politafich ostatnich.

K FeSeni (kolu samozfejm pFistoupime tak, Ze se nejdFive seznimime se zplsobem
tvorby z&pisu i Ften{ dat standardu. Pro ty z Vis, kteF{ by se Fe3en{ Gkolu pro
néjaky typ pofitafe cht¥li podujmout, uvddime Tist vypisu ROMky ZX Spectra, kteri
se tykd operac{ LOAD a SAVE bloku dat (u ZX Spectra zvan§ch Bytes:) vEetn® hlaviZky,
kterou neopomineme z divodl orientace v zaznamech na pasku (disku). Obe¥li bychom
se i bez hlavitky, ale s ni by nim zmizela i moZnost okamZitého vipisu ndzvu bloku
dat na monitoru.

Pokud nZkoho z Vis napadne my3lenka, Ze vEc je vlastn® prostd, protoZe u pofita-
¢, které maji CPU 780, bude staZit cely vypis ROMky jen "pFebu¥it"... a dflo je
hotovo, pak dovolte, abych Vis pFedem vyvedl ze sladkého omylu. Problém tkvi v tom,
Ze kaidy po¥ftal md jinak uspofddany hardware, pFesnEji zplsob pFistupu k jeho
Jednotlivym Zéstem. RovnEZ volén{ adres ROMky zplsobf diky jejich nestandardnosti
vidy néco jiného. V neposledni Fad® mohou nastat i problémy s n¥kterymi zvliZtnost-
mi - napFf. u Amstradu nelze '"beztrestn¥" pFimo pouZfvat instrukci EX AF,AF
(o alternativnich registrech nemluvE); problémy se vyskytujf i pFi u¥fvén{ pFeruZen{
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(2v14%t& pFi uloZeni programu do oblasti nEkteré z obou ROMek, které u Amstradu
aiZeme (kdyZ vime jak) aktivovat a dezaktivovat. Obdobné problémy se budou vyskyto-
vat 1 u v3ech ostatnich po¥ftaid.

PodaFi-1i se ndm nakonec v3e zvlidnout, budeme je¥t¥ stit pFed nutnost{ vyladit
Casovéni tvorby (i CEtenf) signélu. Pokud nejsme vybaveni néleZitym elektronick{m
"naFadin", nezbyde, neZ s tuikou v ruce oznafit dobu trvin{ ka¥dé instrukce a vEe
propotitat. Lze obecnZ Fici, Ze bez dokonalé znalosti hardwaru a jeho softwarové
obsluhy je tvorba jakékoli emulace prakticky nemoZni. BohuZfel, v tom vis pomoci
nemiZeme, protofe odbornd literatura o jednotlivjch po¥ftaifch je i pro nis velami
téZce dostupna.

Nyni ke tvorb& signdlu pro zédznam dat ZX Spectra.

VeSkeré potfebné Tasové Gdaje (pofet taktd vnitFnich hodin) najdete na patFiZnfch
nistech vypisu. CPU pracuje ve frekvenci 3,5 MHz. Prib&h z4znamu se postupn® sklids
2 téchto Tasti, které jsou shodné pro hlaviZku i vlastni blok dat:

zavddic{ signil; sync puls; indikaZnf bajt; data; paritnf bajt

VSechny bajty za sync pulsem maji bity log.0 dvakrat krat3{ ne? bity log.l -
- pro zaznam je kaidy bit prezentovén jednim celym pulsem. (PFesné tak jsou tvofeny
bity i u Amstradu). Puls zaZind Grovn{ log.l (n&b¥Znou hranou) a kon&{ log.0. Indi-
katnf (typovy) bajt informuje o tom, zda se jednd o hlaviku nebo blok dat. Paritnf
bajt je porovndvin (instrukc{ XOR L) vidy s novE vytvoFenym (¥tenfym) bajtes. Po
poslednim porovndni se pFi operaci SAVE nahraje jako poslednf (nen{ vZak soufisti
programu). PFi Zteni 2z pasku probfhi ty¥ proces; neni-li v§sledny bajt parity nako-
nec shodny se zaznamenanym, je signalizovino chybné Eten{.

Viechny dal3{ podrobnosti najdete v komentovaném vfpisu pFevzatém z knihy Iana
Logana The Complete Spectrum ROM Disassembly. PFi tvorb¥ emulidtoru by bylo vhodné
dbat na to, aby jeho obsluha byla v kaidém momentu srozumitelni (zaflen®n{ vstupniho
menu a privodnich hlaZeni) a aby byl program relokovatelny (cely ve strojovém kodu).

ZX SPECTRUN

RUTINY SAVE-LOAD-VERIFY V PANETI RON

Vstup do tohoto komplexu rutin je na adrese 0605. Ve v3ech rutinich je v DE délka
bloku bajti (jejich pofet), v IX zidkladn{ adresa. Reg.A obsahuje 0 pro hlaviZku
a FF pro vlastnf blok (Zili FF v reg.A je pro tzv. bezhlaviZku). Rychlost pFenosu
je 1200 baudd.

RUTINA SA-BYTES
Je volana pro SAVE hlaviéky /z 098BA/ a pozd&)r pro vlastni
blok dat /z Q99E/.

C4CY SA-BYTES LD HL, OS3F UloZ2enit adr.SA/LD-RET
PUSH HL do zAasaobniku



LD HL, 1F80 Konstanta S sec. pro zavadéci
signdl hlavi&ky

BIT 74A Skok, kdyZ se zaznamendva
JR Z,04D0 SA-FLAG hlavicéka
LD  HL,oC9s
04D0 SA-FLAG EX AF , AF UloZen{i 1ndikace
INC DE Délka o 1 zvy&ena
DEC IX Z&kladn{ adresa sniiena
DI Blokdda maskovaného prerusent
LD R, 2 Aktivace MIC, border Cerveny
LD B,A PFrenos hodno{y 2

Nyni grichazi rutina pro tvorbu pulsd zavadéciho signalu.
Pulsy MIC-on a MIC-off jsou dlouhé 2,168 T /taktd hodin/. Barva
borderu se mén{ v témZe rytmu z €ervené do cyanu /pf1 nastupné a
sestupné hrané signalu/.

04D8 SA-LEADER DJNZ 04D8,SA-LEADER Hlavni fasovaci perioda

ouT /FE/ A MIC on-off, border &erv.-cyan
XOR OF v kaZdém prdachodu "
LD B, A4 Hlavni &asovaci konstanta
DEC L Snifeni niZ8iho bajtu &itace
JR NZ,04D8,SA-LEADER Skok gro dal&i puls
DEC B Del&{ prdAchod, redukce o 13 T
DEC H SniZeni vy&&iho bajtu €itale
JF F,04D8,SA-LEADER Zpét pro dalsi Euls do-
kud nen{ zavadeéc{ Cast *ompietni
Dale j)e vvsléan Synchgog;zatni puls /sync/:
s
04EA SA-SYNC-1 DJINZ OhEA,SA-SYNC-l MIC-off: 667 T od OUT k OUT
ouT /FE/ A MIC-on a &ervena
LD A, 0D Signal MIC-off a cvan
LD B,37 MIC-on: 735 T od OUT k OUT
04F2 SA-SYNC-Z DJNZ O3F2,SA-SYNC-2
ouT /FE/4A -~ MIC-off a border cvan
Bajt indikace bude zaznamenan jJako prvni:
LD BC, SBOE 3B je Casovaci konstanta
OE signalizuje MIC-off a *{utou
EX AF , AF Indikaén{ bajt do reg.A a
LD h ieho prevod do L s odeslanim

L
JP  0507,S5A-START Skok do zaznamové smy&ky

Je zaznamenan 1indikaéni bajt, d&l uZ ndasledujt baty dat.
FPosledni )e paritn{ bajt, ktery e konstruovan prdbézné
Postupn?m pornovnavanim hodnot véech zaznamenavanych baj)td /pro
controlu spravnosti zaznamu prfi1 verifikaci nebe nacitani/.

O4FE SA-LO0O+ LD A, D Cita¢ déelky dat )e testovan a
oK E kdy2 dosahne O, provede se
JR Z,0350E,5A-FARIT skok
LD Le/IX+0/ Do L dal&1 bart pro zaznam
0505 SA-LOCF-F LD A,H H e momentdlnit paritni bajt
XOR L Forovnani & novym bal.zazmanu
0507 SA-STAR! LD H.A Novy parity bajt do H /pf1 1.

vetupu i1ndiraéni S5aj)t i1nicia-
lizuje parity bart/

LD A, 1 Signal MIC-on a moara

SCF CY jako naveéstyi pro 8 bitd
zazanamendvaneého oajtu

JF 0525,5A-8-BITS Skok do tvorby bajtu a jeho
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zaznamenani na pasek

Fred poslanim parity bajtu k nahrani, je bajt prfevecern do L:
0S0E SA-PARITY LD L,H Finalni podoba parity bajtu
JR  050S,5A-LOOF-F Skok zp&t

Nasledusict' rutina tvaruje jednotlive bity nahravaneho bajtu
tak, 2e kaicy obsanuje on 1 off puls. prifemZ pulsy pro bity
log.1l )sou presné dvakrdat delsi /o 855 T/ neZ pulsy bitu log.oO.

0511 SA-RIT-Z LD A,C Druhy prdchod; MIC-off a 2luta
BIT 7,B Indikator nuly je 1 /2.prQch./
0514 SA-BIT-1 DJINZ 0514,5A-EIT-1 Hlavni &#as.smyéka, 801 T pfi
{2.pr0chodu
JR NC,051C,SA-0UT Skok na kratési pr@chod pri
tvorbé log.0

LD B,42 FPr1 tvorbeé log.! o 855 T vic
0S1A SA-SET DINZ- 051A,SA-SET
051C SA-0UT ouT /FE/ A Fr1 1.prAchodu MIC-on a modra

Efl 2.prAch. MIC-off a 2luta

LD B, 3E as. konstanta pro Z.prdchod
JR Nz,0511,5A-BIT-2 Zpét na konec l.or@chod,
DEC B Jinak plus 13 T

XORK 1 CY nastaven na 0O

INC H Reg.A je 1; MIC-on a2 modra

Smycka 8mi1 bi1td obsahuje nahravany bajt v rea.L & bit prenasu
CY nastaven na 1 /jako navésti/ z rutiny SA-START. kaZdy bit je
odeslan na vystup a poté CY vynulovan. T.zn., *e po osm
prichodech rutinou bude reg.L vynulovdn a program pokracuje dal.

0525 SA-B-FITS RL L Bit 7 do CY a navesti do O.b.
JF NZ,0514,5A-BIT-1 Opakovani do konce bajtu
DEC DE Sni2eni Citafe poftu bajtd
INC IX Lvyseni adresy odbéru bajtu
LD B, 31 Casové vyrovnani pred odbérem
l1.bitu dalsiho baitu
LD A, 7F Ip&t na SA/LD-RET o*1 stisku
IN A, /FE/ tlatitka BREAK
RRA
RET NC
LD A,D Jinak test &itale a skok zpét
INC £ 1 kdy2 je &itaé nula /)esté
JP NZ, 04FE,SA-LODOP pro garitni bajt/
LD B, SH Navrat pri1 stavu Citafe FFFF,
053C SA-DELAY gg?l DSSC,SA-DELAY ale a2 po kratke prodlevé

Bit s 1og.0 m& puls MIC-on v délce 855 T, ndsledovany pulsem
MIC-off rovné2 855 T. Bit s log.1 ma puls presné dvakrdt delé{.
Je nutno si pov8imnout i toho, 2e nejsou 2&dné mezery mezi sync
pulsem a l.bajtem /indika&nim/, ani mezi dal&#imi bajty.

RUTINA SA/LD-RET
Je spoleénad pro SAVE 1 LOAD. Border je nastaven na pQvodni
barvu a naposledy Je testovdno tladitko BREARK:

0S53F SA/LD-RET PUSH AF Eéggeni CY /3e 0O poc chybném
; u
LD A, /BORDCR/ Odbér barvy borderu ze syst.
AND 3B groménné
RRCA renos barvy borderu do bitd

27



RRCA 2ala0

RRCA

ouT /FE/.A Nastaveni borderu na pQv.bar.
LD A, 7F Test tlalitka BREAY

IN A, /FE/

RRA

EI Uvolnéni maskov.prerusent

JR C,0554,5A/LD-END Skok, neni-l1 ESEAK
Hl ageni1 [ - BRERAK-CONT repeats:

0552 REPORT - ES;B 8, ERRUR-1 Rutina chybovych hlasent
EFE L
FPokratovan: v LOAD/SAVE:
0554 SA/LD-END FOP AF CY zpét do reg.AF
RET Navrat & volaci rutine

RUTINA LD-BYTES
Tato rutina ) volana pro funkce LOAD nebo VERIFY hiaviCky /2
Q76E/ nebo cat /z 080Z/.

2556 LD-BYTES INC D Nul.i1nd) kator nastaven na O,

nebot U nemdie obsanovat FF
EX ~F , AF Reg.A cbsahuje 0 zro hlavicCku

nebo FF pro blok dat: CY je O
ro VERIFY, | pro LOAD

DEC D zBét na plvodni hodnotu

DI Elokovani mask.preruseni

LD A,F Border bily

ouT /FE/ A

LD HL , O55F Adresa SA/LD-RET do zasobniku

FUSH HL

IN A, /FE/ Cten{ portu 254

RRA Rotace nacteného baitu, ale

AND 20 zvadieni jen bitu EAR

Ok 2 Signdl BORDER Cerveny

LD C,A Bajt do C /22 pro off, 2 on -
stav EAR/

CF " Nul.indikdator nastavit na 1

Prvnim ukolem p*1 &teni pasku je zjistit, zda existuje néjaky
pulsni signai /t.3j. hrany on-off a off-on/:
0S6B LD-BREAK RET NZ Navrat pri1 BREAKu
056C LD-START CALL OSE7,LD-EDGE-1 NAvrat s CY 1 kayZ neni
JRNC, 0568, LD-BREAK  pPitomen signal b&hem 14000
: Je-li1, pak border cyan

Ddle se teka a z)18twe, zda e sxgnal stale pritomen:

LD HL,0415 Délka ¢ekani )e takrka 1 sec.
0574 LD-WAIT DIJNZ 0574,LD-WAIT

DEC  HL

LD A, H

OF T

JR  NZ,0574,LD-WAIT
CALL oséséLD-EDBE-z Pokracuje, kdy* zachyt{ 2

JR NC, 0S6B, LD-BREAK hrany v dané periodé
Ngnx se priime jen zavadéci signal:
0580 LD-LERDER LD B, 9C Casovaci konstanta :
CALL OJES&LD‘EDGE‘Z Pokratuje, kdyZ zachyti 2
JR NC, 0S6B, LD-BREAK hrany v dané periodé
LD A.bb Hrany musi zachytit béhem
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JR NC, 0S6C,LD-START 3000 T
INC H Nacitani pard hran do reg.H
JR  NZ,0580,LD-LEADER a* jich je 256
Fo zavadécim 51Bnalu prichazeji casti off a on pulsu sync:
058F LD-SYNC L 8,C9 Casovaci konstanta
CALL 05E7,LD-EDGE-1 Ka%*d& hrana je testovana
JR  NC,056B,LD-BREAK dokud se nenajdou dvé
LD A, B blizko sebe - startovact
CP DA a konefnd& hrana d¢&asti
JR NC, 058F,LD-SYNC off sync Eulsu; musi byt
CALL 05é7,LD—EDGE—1 jesté onefna hrana
RET NC €asti on sync pulsu
Ted u? se mohou nacitat bajty hlavitk{ nebo programu/bloku dat
v operacich LOAD,VERIFY. Prvni bajt je typovy:
§8R A,C Border na modrou a flutou
LD C,A |
LD H, O Inicial. bajtu parity na 0
LD B, BO Cas.konstanta pro t{poy9 ba)t
JR 05C8,LD-MARKER Skok do smyéky ¢&teni bajtu
05A% LD-LOOF EX AF , AF UloZ2en{ indik&tord
JR NZ,05B3,LD-FLAG Skok Ero typovy /1./ bajt
JR NC, OSBD,LD-VERIFY Skok pri1 verif.nahravky
LD /1%+07/, L UloZenit nacteného E.na adresu
JR  05C2,LD-NEXT Skok pro éten{ dal&iho bajtu
0SB LD-FLAG RL C Dofasne uloeni CY |
XOR L Navrat, kdy? se typ.bajt 1li1&f
RET NZ od typ.bajtu z pasku; CY je 0
LD A,C CY nastaven opé&t na |
RRA
LD C,A
INC DE lvySeni ¢itace pro kompenzaci
JR 05C4,LD-DEC e=niZeni po skoku

F¥1 verifiraci )e Cerstvé nadteny ba)t porovnavan s pAvodnim:

OSBD LD-VERIFY LD A, /IX+0/ UloZeni pQGvodniho bajtu
XOR L Forovnani s nactenym
RET NZ Navrat pri1 diterenci: CY je ©
Novy bajt nyni mdZe byt sestaven Ctenim bi1td z pasku:
05C2 LD-NEXT INC IX Zvv&eni adresy urcen:
DEC DE Snifeni ¢itacde delky bloku
EX AF , AF UloZeni 1ndikatord@
LD 8,52 Casovaci konstanta
05C8 LD-MARKER LD Lyl UloZeni bitu navest:

Dal &1 smz‘?a sestavuje nacitany bajt oo reg.L:

4175 CALL
RET
LD
CP
RL

D
JF

0SCA LD-8-!

OSEI,LD-EDGE-2 Nalezenti délk{ nulsd on—off
jednotlivych bité

NC Navrat pr1 pretazeni periody
/CY je 0O/

A.CE Porovnant deélkv oproti1 cca
2400 7; pro log.0 1e CY 0,

B pro log.l ;e Cy !

L UloZeni noveho bitu do reg.L

B, RO Cas. konstanta pro odalé&{ bit

NE, OSCA,LD-B-BIT Skok zpét, kdy* bi1tad neni

jeété vEecn 8
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Parity ba)t mu§é byt porovnadvadn s kaidym nové nactenym ba)tem:

A,H UloZ2eni{ par.bajtu do A
XOR I Porovnani
LD H,A | Vysledek zpét do H
Prﬂchodx se opakuji, dokud &€ita& DE nenf O - pak 1 parity bajt
musi byt O:
LD A,D
OR E
JR NZ,05A9,LD-LO0OFP Neni-1l1 DE O, skok zpét
LD AyH UloZeni bajtu parity do req.A
CP 1 Neni-1i par.B.0, navrat s CY
RET O3 kdyZ je 0O, pak s CY 1

SUBRUTINY LD-EDGE-2 A LD-EDGE-1 ,

T¥to dvé subrutiny Jsou nejddleZit&)simi ¢Ea&stm operaci LOAD a
VERIFY. Vstupu:e se do nich s é&as.konstantou v req.B a barvou
borderu 1 "typem hrany" v reg.C.

Navrat ze suorutin je s CY 1, kdy2 poZadovany po€et hran byl
nalezen v povolene gerxode - pak zména v reqg.B ukazuye, za )ak
dlouho byla /byly/ hrana /hrany/ nalezena /-y/.

CY je O pr: chyb&. Nulovy 1ndikator Z signalizuje stisk
t;?61tka BREAK vynulovanim; kdyZ je 1, nasleduj)e nravrat "bez
nalezu".

LD-EDGE-2 slouii Pro nalezen{ délky kompletniho pulsu.

LD-EDGE-1 g - uréeni ¢asu, ktery uplyne do nalezeni hrany
OSE3 LD-EDGE-2 gé%L 8357,LD-EDBE-1
0SE7 LD-EDGE-1 LD A, 16 Cekan{ 358 T pred vstupem do
0SE9 LD-DELAY DEC o vzorkavaci smycCky
gSD 22,0559,LD—DELAY

Nasleduj)e vzorkovaci smyéka. Obsah reg.E )e zvy&en kaidym
prA@chodem. NAavrat "bez nalezu" pfi1 dosaZen{ nuly v reaq.B.

OSED LD-SAMFLE INC B Citani{ prdachodd
RET Z CY O a 1 "bez ndlezu"
LD A, 7F Cteni{ =z portu 7FFE /BREAK a
IN A, /FE/ EAR/
RRA
RET NC CY O a Z 0, kdy2 BREAK stisk.
XOR C Test bajtu s poslednim "typem
AND 20 hrany"; skok zpet, kdy2 je
JR Z,05ED, LD-SAMPLE heze zmény

Byla nalezena nova hrana v dovolenem Case periody. Nyni se
zméni barva borderu a CY se nastavi na 1:

LD A,C Iména posledniho "typu hrany”

CPL a barvy borderu

LD C,A

AND 7 Bere se jen barva borderu

OR 8 Signal MIC-off |

ouT /FE/ A ména barvy borogeru /cerv.
-cyan nebo modra-*luta/

SCF Signalizace uspeésneho naleze-

RET ni pred navratem

Subrutina _D-ZDGE-1 trva 465 T: plus S8 T z kaidého prachodu
vzorkovaci smyCkou pf1 neuspésneém hledant. _

Naprf.pri ofekdvdni sync pulsu /viz LD-SYNC na O0OSBF/ e
povoleno 10 prAchod& vzorkovaci smyCkou. Hledani hrany probiha
b&hem cca 1100 T /465=10#58=prfechody/. Tak e zajisténo
zachyceni ¢&sti off pulsu sync, ktery prfichazi po dlouhych
pulsech zavadéciheo signalu.
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RUTINY povel@ SAVE, LOAD, VERIFY, MERGE :
U2i1vAa se | =x0 vstupnil pro vsechny 3 povely. Hodnota + T-ADDR
se u jednot.rvyvch funkci 1141. V prvni ¢&ast:1 rutiny probiha
vonstrukce n!avidky v pracovni oblasti /work space’/.

04805 SAVE-ETLC FOF A- Odhoz adresy SCAN-LOOF
LD A, /T-ADDR-10/ Redukce T-ADDR-io o EO: tak
SUE £0 je Q0 pro SAVE, 01 pro LOAD
LD JT-ADDR-10/.A 02 pro VERIFY., 03 oro MERGE

CALL 1CBC,EXFT-EXP Foclani parametr® do zasob-
_ niku kalkulatoru
CALL 2570,SYNTAX-Z Skok pri1 z)18tovanmi syntaxu

Jr  1,0652,SA-DATA

LD BC, 11 17 adres pro hlavicéku SAVE,
ng 2. T-ADDR-10/ ale 24 pro ostatni{ povely
JR Z,0621,5SA-SFACE

LD 22

0621 SA-SPACE RST 20, BC-SPACES FPo2adovany prostor se pripra-
vi v pracovni oblast:

EgSH ?; Frehoz potatefni adresy do IX
0P

LD B,E Nazev programu mi2e mit aZ ‘10
' LD A, 20 znakd, ale nejdfive se uloif’
0629 SA-BLANEK ERC 626/,A 11 mezer na pripraveneé misto

I

DINZ 0629,SA-BLANK

LD  /IX+1/,FF  Nulove jméno je jen FF

CALL ZBFI,S}K—FETCH FParametry Jména sou Vyvo-
lany a testovana jeho déelka

LD HL,FFFé& To je primo -10 /komplem./
DEC BC Neni-l1 Jméno del&{ neZ 10,
?gg EE,BC pokratu)e se dal

JR NC, O64E, SA-NAME N |
LD  A./T-ADDR-io/ Ale LOAD,VERIFY,MERGE jsou
AND B umoZnény 1 pfi1 nulovych nebo
JR NZ, 0644, SA-NULL extra dlouhych nazvech
Hl14&%eni F - Invalid file name
0642 REFORT-F RST 8, ERROR-1 Volant rutiny chyb.hlasent

DEFE E
Fokratovani prdace se jménem programu: _ .
0644 SA-NULL LD AB Skok dal, kdyZ je délka nazvu
OR C nulova
JR Z,0652,5A-DATA
LD Bé,A Useknuti del&ich jymen
NEHI je nazev prenesen do work space /od )eho 2.adresy/:
0648 SA-NAME ngH Lt Prsun pocate&ni adresy do HL
INC HL Fosun na 2.adresu
EX DE, HL Vymé&na ukazateld a prfenos
LDIR ymeéna

Dale j)sou zvaZovany néktere parametry prfipojené za povel pokud
Jjsou/:
0652 SA-DATA ggT é?,GET-CHAR Je kod "token" pro DATAR?
JR NZ, 06A0 Skok, kdyZ neni
LD  A./T-ADDR-1o/ Neni mofny MERGE "" DATA
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Hlasent

O3

Z,1C8A, REPORT-C

20,NEXT-CHAR Zvy#en{ CH-ADD

28BZ, LOOK-VARS Vyhledani ret&zce v oblasti

_ proménnych
HL, O Signal "uZiti novehco retézce"
A./T-ADDR-10/ Forovnani obsahu T-ADDR a
A vyvolani chyb.hlaseni kdy2

Z,0685,5A-V-NEW SAVE,VERIFY noveho retézce

= Vari1ab.e not found

0670 REFOR

Fokratovani
0672 SA-V-0LD

Dal&t &ast

spoled
0685 SA-V-NEW LB

068F SA-V-TYPE

Test posledni
0692 SA-DATA-1

8.ERROR-1
1

s exi1stujyicim retézcem:
NZ, 1C8A, REFORT-C
2530,SYNTAX-Z Skok, kdyZ zji1&tftovan syntax

1,0692,5A-DATA-1
HL N1%2&{ bajt deélkv ~etdzce
A, HL presouvan

/ix+B/,A do pracovni oblast:
HL ndsledovan vy&sim bajtem
A, HL delky retézce
/ix+c/,A
HL
na pro nove 1 "staré" retézce:
/IX+E/,C Kopie jména retézce
g,é Je retézec Ciselny?’

)

Z,068F,SA-V-TYFE Skok, kdy? e ciselny
8 Je znakovy

/IX+0/ A UloZent tygu na l.aar.hlavic-

kové oblasti

ovelu:

E,HL UloZeni ukazatele dao DE
20,NEXT-CHAR Je dal&i znak
29 konec zavork

2
NZ,0672,SA-V-0LD HlAa&eni E, kdy?® ne
20,NEXT-CHAR Zvy&eni syst.prom.CH-ADD
lBtE,CHECK-END Pokratu) na dal&1 cast po-
velu pr1 zjistovani syntaxu

DE, HL Ukazatel zpét do HL /indiku)e
O75A,SA—ALL zatatek aobsahu existujiciho
retézce/

Dale zvazen: pritomnosti SCREENS:

06A0 SA-SCRS

Zvazeni CODE:
06CZ SA-CODE

AA Je "token" SCREENS?

NZ,06C3,SA-CODE Neni-li, skok

Q,/T-Aobn-lo/ Neni mo2né MERGE SCREENS

Z,1CBA,REFPORT-C

20, NEXT-CHAR Zvy&eni CH-ADD

1 BEE , CHECK~END Posun na dalsi cast povelu
8?1 zji18tovant sgntaxu

/IX+B/,00 brazovéd pamét obsahuje 1BOO

/IX+C/bIB adres a zacind na adrese 4000

HL, 400 Trto detaily jsou predany do
/1X+D/, L hlavié¢kové oblasti v pracovni
/IX+E/H oblasti

0710, SA-TYPE-3

AF Je "token" CODE?

' 2744 2 \1{‘2.-')f.\ Y, S I//;(- /



JR NZ,0716,SA-LINE Neni-1i, skok
52 3 A, /T-ADDR-10/ Neni mo2ny MERGE CODE
JP {C8A, REPORT-C

RST ZUhNEXT-CHAR Zvyseni CH-ADDR

CALL 048, PR-ST-END Skok, kdyZ povel nekontil
JR NZ,08E1, SA-CODE-1

LD /T—ADbR -10/ Neni mo%ny SAVE CODE bez
AND A uvedeni parametrq@

JP , 1CBA, REPORT-C

CALL 1LE6 USE-ZERO Ulo*eni O do zasobniku kal-
kulatoru pro start.adresu
JR 06F0,SA-CODE-2
Hiedani start.,adresy:
O6E1 SA-CODE-1 CALL 1CB2,EXPT-INUM Odbér prvniho &ista za CODE
RST  18,GET-CHAR Je dals&i
CFP 2C 'nak RN
JR 1.06FS,SA-CODE-3 Je-lx, skok /¢i<lo bylo
start.adresou/
LD A,/ T-ADDR-10/ Odmitnuti SAVE CODE bez
AND A’ parametrd start.adr. a délky
JP Z.,1CBA. REPORT-C
06F0 SA-CODE-2 CALL 1CE&6,USE-ZERO UloZeni O do zasobniku kal-
kulétoru pro deélku
JR 06F9,SA-CODE-4
Zji15téni délky:
06FS SA-CODE-3 RST O,NEXT-CHAR Zvy&eni CH-ADDR
CALL 1cé2 EXPT-1NUM Odb&r &fsla délky bloku

Farametry jsou v hlavitkove &asti pracovni oblasti
06F9 SA-CODE-4 CALL 1BEE,CHECK-END Fosun na dals{ ¢ast povelu
gfx z)15¥ovani syntaxu e
CALL 1E99éFIND INT2 Prenos délky do BC a jejt

LD /1 / ulozeni

LD /1X+C/,B

CALL  1E99 FlND INT2 F¥enos start.adresy do BC a
LD /IX TG jel1 uloZent

LD /IX+E/ B

LD H,B FPrenos ukazatele do HL )jako

Yy
LD L,C obvykle
SCREENS a CODE )sou oba typem 3
0710 SA-TYFE-3 LD JIX+0/ UloZent tzeoveho ¢i1isla
5B O75A SASALL Bude to SAVE,LOAD nebo VER.?
Z)15téni pritomnost: LINé a dalsich moZnych Earametro
0716 SA-LIN CF CA Je "toren" LINE?
JR 1,0723,5A-LINE-1 Skok, kdyZ ano
CALL 1éEE CHECK-END Posun na dal&i ¢ast povelu
Bfl zjistovani syntaxu
LD /1X+E/,80 2 nej)sou dalsi parametry
JR  073A,SA-TYPE-0

Zjisténi ¢i1sla LINE, Pteré musi ndasledovat: E
0723 SA-LINE-1 kSD 2 /T-ADDR-10/ Lze )en pro SAVE

JF NZ.,1CBA,REFORT-C
RST 20, NEXT CHAR Zvv&eni CH-ADD
CALL 1Cé2 EXPT-INUM UloZeni ¢&isla do zas.kalk.
CALL 1BEE, CHECk-END Fosun na dalsi ¢fast povelu
§r1 z)158tovani syntaxu,
CALL 1E99,.FIND-INT2 Prenos ¢.LINE do BC a
LD /IX+b/ jeho uloZeni
LD /IX+E/, B
LINE a 2adny parametr )sou oba ty ﬂu 0.
073A SA-TYPE-O LD /1X+0/, lo2eni ¢€isla typu

33



S ————————————————— e —————————————————————

Parametry uréujic{ program a jeho promé&nné jsou nalezeny a
ulofeny do hlavi&kové tasti pracovni oblasti:
LD HL, /E-LINE/ Ukazatel konce oblasti

ﬂroménnych
LD DE, /PROG/ kazatel zatatku basicoveho
rogramu
SCF deCet pro urleni delky
SBC HL , DE pro?ramu plus proménnych a
LD /I&+B/,L jej{ uloZent
LD /I1X+C/,H
LD HL,/VAhS/ Opakovani odettu, ale jen pro
SBC HL, DE zjisténi délky programu sama
LD  /IX+F/,L
LD /IX+10/,H
EX DE,HL Presun ukazatele do HL
IX=0 obsahuje typoveé &islo
IX=1 a% IX+A obsahuje jyménc /FF v IX+1, kdyZ beze mena/
IX=B a IX+C 5 potet pajt@ bloku da
IX=D a2 IX+10 " rdzné parametry, JejichZ obsah zaleiZi na

typovem Cisle

ani se separuje jedna z operaci SAVE-LOAD-VERIFY-MERGE:
075A SA-ALL kRD 2,/T-A DR-l1o/ Skok, kdy% povelem je SAVE
JP 1,0970,SA-CONTRL

V pripadé zbylych t*1 operac{ j)e prvnich 17 bajt@ hlavickove
¢4st1 pracovni oblasti vybaveno informacemi, jak uvedeno vyse.
Ted je ¢as pro odebrani hlavicky z pasku:

PUSH HL lo¥eni ukazatele adr.urcent
LD BC,11 Formovani 1l.adresy Z.hlavic-
ADD IX,BC kové oblasti do IX
Smy¢ka pro naéteni hlaviCky:

0767 LD-LDOK-H PUSH IX Ulo%eni{ l.adr.Z2.hlav.oblast:
LD DE, 11 LOAD 17t1 bajtad
XOR B Signdl "hlavicka"
SCF Si?nal LOAD
CALL 0556,LD-BYTES Hledani hlavicCky
FOF IX Vyvolani l.adr.Z2.hlav.adresy

JR NC,0767,LD-L0O0K-H Skoky, dokud neskonceno
Nova hlavicka se vypise na obrazovce ale rutina pokraiZuje jen
tehdy, kdy% se "novy” tyg neli&i od "stareho":
LD A, FE Ujr14téni, 2e kanadl S je
CALL 1801,CHAN-OPEN otevfen
LD /SCR-CT/,3 Nastaveni ¢itade scrollovani

LD c,80 Signdl "typy se nelis{("
LD A, /IX+0/ FPorovnani "nového" tvpu se
ce /ix-117/ “starym"

JR NZ,078A,LD-TYPE Skok, kdyZ se l1&f
C,F6 Kdy? 0.K.,signal "10 znaka"
g aro jejich porovnani
078A LD-TYFE CP a lavi¢ka jJe nesmyslna, kdy?
JK NC,0767,LD-LO0OK-H je ¢islo typu 4 nebo vic

Objevi se jedno z hla&eni: Program, Number array, Character
array, Bytes:

LD DE, 09CO 1.adr.bloku uvedenych hlaseni
PUSH BC UloZeni reg.C, dokud neni
gg%L ggOA.PO-MSG zobrazeno patriéneé hlasent

Nové jméno jJe zobrazeno a porovnava se se '"starym':



FPUSH IX DE )e ukazatelem nového typu
FOP DE
LD HL,FFFO HL )e ukazatelem starého typu
ADD HL, DE
LD B,bA Fro porovnani 10ti znak@ nazvu
LD A, /HL/
INC [} Skok, neni—-11 ndzev nulovy
JR NZ,076A, LD-NAME
LD A,b Byl-11 "stary" ndzev nulovy,
ﬁgD é,g signalizace "porovnani 0.K.,"
)}
Smycka pro vygsénl znakQd "noveho" )ména. Jméno bude pfijato,
dosahne-11 &ita Fine)ymensim nuly:
07A6 LD-NAME INC DE Z)18tén1 kaZdého znaku "nové-
LD A, /DE/ ho" jJména poporadé
CP /HL/ Forovnani s poradové tym?
INC HL znakem "starého" 1ména
JR - NZ,07AD,LD-CH-FR Kdy2 se 1141, neni vzato
INC C do poftu

07AD LD-CH-FR RST 10, FRINT-A-1 Vypsani nového znaku
DINZ 07A6,LD-NAME Smyéka pro 10 znak@
BIT TARE Akceptace )ména, jen kdrz
JR NZ,0767,LD-LO0K-H &{taé dosahne nuly
LD A, 0D "carriage return"” po vypsani
~ RST 10,PRINT-A-1 3mena
Hlavickove jméno bylo stanoveno a je trfeba )edté :)istit. o
Jaky typ operace se jedna:
POF HL Vzvolani ukazatele
LD A, /1X+0Q/ SCREENS a CODE p#*1 operaca

CP 3 VERIFY

JR Z,07CB, VR-CONTRL

LD  A,/T-ADDR-10/

DEC i Skok, kdyZ operaci je LOAD

JP Z,0808,LD-CONTRL

CP 2 Skok, kdyZ je to MERGE, )jinak

JP Z,0886,ME-CONTRL pokraccvani s MERGE

: _ RUTINA VERIFY CONTROL _
Verifikace probiha tak, 2e 2z pdsku snimané bajty ne)sou
ukladany, ale jen porovnavany jeden po druhém. Tato rutina se
uziva rovnéZ pri1 LDOAD CODE a LOAD SCREENS:

07CB VR-CONTR PUSH HL UloZeni ukazatele
LD Ly, /1X=-6/ Do HL podet ‘"starych" bajtaé
LD Hy /I1X-5/ programu
LD E,/IX+B/ Do DE toteéZ z "noveho" progr.
LD D,/IX+C/
62 E,H Skok, kdy2 potet neni udén
JR Z,07E9,VR-CONT-1 Jen LOAD CODE

SBC  HL,DE Hlaseni R, kdyZ je LOAD del-

JR C,0806,REFORT-R &1iho bloku neZ bylo Zadano
JR Z,07E9,VR-CONT-1 Akceptace shodnych délek
ég 9,/1X+b/ Rozdil deélek p*i VERIFY
JR NZ,0806,REFORT-R

Dale posouzeni &€isla l.adresy uloZeni programu:

07E9 VR-CONT-1 POFP HL Vyvolani ukazatele 1.adresy
LD A,H Tento ukazatel bude u2it,
OR L pokud neni nulovy - v tom
JR,NZ,07F4,VR-CONT-1 pripadé bude pro 1.adresu
LD’ L,/1%+D/ ufit udaj z "nové" hlaviéky

LD H, /IX+E/

eee—————————————————————————————————————————————————
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Z)15tén1 l.ba)tu LOAD/VERIFY a vstup do operace LJAD:

07F4 VR-CONT-2 gggH T& Frehoz ukazatele do X
LD A, /T-ADDR-10/
CP 2 Skok, kdyZ neni VERIFY
SCF Nastaveni CY pro LOAD
JR NZ,B00,VR-CONT-3
AND b Signalizace VERIFY
0800 VR-CONT-3 LD A, FF Signal pro akceptaci bloku
dat pred LOAD

' SUBRUTINA LOAD A DATA BLOCK
Je u2ivana p*i1 viSech operacich LOAD. V pripadé LOAD a VERIFY
Je zaroveh navratem z "kazetovych" rutin, ale pri MERGE musi byt
blok dat je&té "mergovan". :
0802 LD-BLOCK CAL 0556,LD-BYTES LOAD/VERIFY blok dat

RET C Navrat prfi chybé
Hlasenit Rk - Tage ioading error:
0806 REFPORT-F Dg;g ?AE ROR-1 Volan{ rutiny chyb.hl&%en{

, RUTINA LOAD CONTROL _
Rizen{ Cteni basicového programu z pdsku, véetné® promé&nnych
nebo reteézce:

0808 LD-CONTRL LD E,/IX+B/ Do DE polet ba)td, jak Je
LD D,/IX+C/ uveden v "nove" hlaviéce
PUSH HL UloZeni &fsla 1.adr.programu
LD AH Skok, pokud se nejednd o LOAD
OR L dive nedeklarovaného retézce
JR NZ,0819,LD-CONT-1
INC DE Frictenti t*1 bajtd - pro
INC DE Jméno a n1281 a vy&&{ bajt
INC DE delky noveé proménné
EX DE, HL

JR 0825, LD-CONT-2
ZJiSténthZOa Je v pamét1 dostatek mista pro novy blok dat:

0819 LD-C =1 LD L, /1X=6/ Do HL délka programu plus
LD H, /1X-5/ proménnych nebo retézce
EX  DE,HL
SCF Skok, kdyZ nen{ treba dalsi
SEC L,DE zv1a&tn{ prostor: vzeti{ do
JR  C,0B2E,LD-DATA pottu ted U*1té paméti

Z)15tén1, zda dostaduje prostor volné paméti pro nadtent
programu:

0825 LD-CONT-2 LD DE S 9 bajtd "navrch"
ADD HL, DE
LD B,ﬁ Vysledek do BC a skok na test

LD C.L
CALL 1FOS, TEST-ROOM

LOAD retézcd:

082E LD-DATA FOF HL Vyvolani ukazatele
LD A, /1X+0/ Skok, qut Jde o LOAD
AND A basicového programu
JR Z,0873, LD-pROG
LD AyH Skok, kdyZ LOAD nového
OR L retézce
JR Z,084C,LD-DATA-1
DEC HL Do BC délka existujiciho
LD B, /HL/ retézce jejim prenosem z
DEC HL oblasti promé&nnych
LD C,/HL/
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DEC HL Posun na "staré" jmeno

INC BC Pri¢teni tF{ bajtd k délce -
INC BC pro jméno a 2 pro délku

INC BC

LD /X=-PTR/,IX UloZeni IX, dokud se pracuje
CALL 19E8,RECLAIM-2 se starym Fetézcenm

LD  IX,/%-PTR/

Je urteno misto pro uloZen{ nového fetézce - na konci oblasti

proménnych.
084C LD-DATA-1

LD HL, /E-LINE/ Nalezeni{ ukazatele konce

DEC HL oblasti prom. /"bajt-80"/

LD C,/IX+B/ Do BC délka nového retézce

LD B, /IX+C/ _

PUSH BC Jeji uloZen{

INC BC Pridteni t¥i1 bajtd - 1 pro

INC BC jméno, 2 pro délku

INC BC

LD A, /IX=3/ IX=E staré hlavidky dava
nazev retézce

PUSH AF Jméno jJe uloZeno a vvElenén

CALL 1655,MAKE-ROOM prostor pro retézec-polet

INC HL BC adres pfed "ba)tem-80"

POP AF

LD /HL/ A UloZeni )ména _

POFP  DE Vyvolani délky a uloZent

INC HL jejich obou bajtad

LD /HL/,E

INC HL

LD /HL/,D : |

INC HL HL Je nrni adresou, na ni2

PUSH HL bude ukl&dan 1.bajt dat atd.

FOF IX Presun adresy do IX

SCF CY nastaven

LD

A, FF Signdl "blok dat"
JP  0802,LD-BLOCK

lok se nacita

LOAD basicoveho programu a jeho proménnych:

0873 LD-FPROG

EX DE,HL UloZen{ 1.adr.proaramu

LD HL, /E-LINE/ Nalezeni "ba)tu-80" soudasné
DEC HL oblasti proménnych

LD /X=PTR/, 1IX UloZent IX

LD C,/IX+B/ Do BC délka nového bloku aat
D B, /IX+C/

PUSH EC UloZeni délky pfed praci s
CALL 19E5,RECLAIM-1 pritomnym programem a
POF BC jeho proménnymi

FUSH HL UloZ2eni ukazatele orogramove
PUSH BC oblast:1 a délky nového bloku

CALL 1655,MAKE-ROOM Ur&eni dostatetneho mista
Bro novy program a nromenne

LD IX,/X-PTR/ yvolani IX

INC HL Nastaveni systémove promenne
LD C,/IX+F/ VARS pro novy program

LD B, /IX+10/

ADD  HL,EC

LD  /VARS/,HL

(D  H,/IX+E/ Kdy? byla v povelu LINE, musi
LD AH byt urceno je)f €isio

AND  Cb

JE NZ,0BAD,LD-PRDG-1 Skok, kdyZ £islc neni

D L,/IX+D/ jinak naséavenx NEWFFC, NGPPF
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LD  /NEWPPC/,HL
LD  /NSPPC/,0

Blok dat ted mdZe byt nadten:

08AD LD-PROG-1 POP DE Vyvolan{ délky
FOP IX o 1.adresy
SCF S19nél LOAD

LD A,FF "jen blok dat"
JP  0802,LD-BLOCK A kone&n& LOAD bloku dat

RUTINA SAVE CONTROL |
Operace pro zaznam programu nebo bloku dat je velm prima:

0970 SA-CONTRL PUSH HL UloZeni ukazatele
LD A,FD Z)18téni, zda j)e kanal kK
CALL 1501,CHAN-OFEN otevren
XOR A Signdl 1.hlasen{
LD DE,091A Zobrazeni hlagen{ Start tape
CALL OCOA,PO-MSG - then press an

key
SET 5,/TO-FLAG/ Signéi ;obrazovza poZada o
vymaz &n{"
CALL 15SD4,WAIT-KEY Cekdni na stisk tlaéitka
Po stisku tladitka se zaznamend hlavié&ka:

PUSH 1IX UloZen{ 1.adr.hlavitky
LD DE, 11 Pro zaznam 17t1 bajta
XOR - Signal "to je hlavidka"

CALL 042C,SA-BYTES osl an{ hlavitkz 1 s typo-
vym bajtem a paritnim bajtem
Nasleduje “ratka pauza prfed vyslanim programu nebc bloku dat:

FOF IX Vyvolani ukazatele hlavidky
LD B,32 Pauza 50 prerugeni,
0991 SA-1-SEC HALT t).1l sec.
DJNZ 0991,5A-1-SEC
LD E,/Ik+B/ Do DE délka zaznamenavaneho
LD D,/IX+C/ bloku dat
LD A, FF Signdl "blok dat"
FOP IX Vyvolén{ ukazatele l.adr.bl.

JF 04C2,SA-BYTES a SAVE bloku

. i THE CASSETTE MESSAGES .
KaZdé hlaseni je zakonéeno invertovanym znakem: bit 7 je log.l
CR znal{ carriage return /tedy tisk od levého kraje obrazovky/:

09A1 DEFE 80 Pro inverzi znaku

09A2 DEFM Start tape, then press...
09C1 DEFM CR - Program:

0O9CB DEFM CR = Number array:

09DA DEFM CR - Character array:
09€eC DEFM CR - Bytes:

prelo2il -elzet-



GO TO,
GO SUB

10 Mnohymi programitory a jinymi computerovymi fajnimekry doslova proklinany
BASIC md - pFiznejme si to - Fadu neFestfi. Jednou z nejvEt¥ich je problematika
sestaveni takové struktury basicového programu, kterd by byla jasnd a zFetelns.
G0 SuB 100

20 Halo, tady jsem (no pfece ta Fadka, co po odskoku z Fidky 10 na Fidku 100
pokratuje po RETURNu z Fédky 100!)... a jedeme dil! GO TO 50

30 Nakonec vém nezbude, neZ vzit hodnocen{ trochu "hikem". Jinak byste autory
nékterych "vénotek" musel pFetrhnout. V z&vEreZné Fe¥i celé sout¥Ze projevite radost
z bohaté GTasti sout¥ifcich i jejich tvlrE{ price a touhu zG¥astnit se jako porotce
i rolniku pFfi¥tfho. Jeho datum si v kalends¥i ihned ¥erven® zaSkrtnete, pFipfZete
nazvy n¥kolika nemoci, které by pro dané rolni obdobi pFipadaly v Gvahu s poznémkou
GO TO znédmej DOKTOR! GO TO 40

40 "Gousaby" a "goutuy" pZkn& prorostld basicovd kjta nepochybn¥ pochiz{ z
opravdovych programovych jatek. Jejf plvodce se mliZfe honosit hrdfm titulem progra-
movj Feznfk. Nadtést{, byt by se schovival za sebeldkavEji blikajfc{ a kolorovany
program, je lehce odhalitelny. Pokud ném takovd kyta n¥kdy pronikne do po&itafe,
nevihejme, a tisknZme tlaZitko RESET (nenf-li, vypn¥me pFfvod proudu). 60 TO 80

50 Zamotand pseudostruktura basicového programu pak snadno zplsobi, e se v nf
autor poZne utdp¥t jak ¥ajovy listek v horké vod¥. 60 SUB 110. Jestli je 5 minut
po 4. hodinZ ranni, pak G0 SUB 150

60 PFedstavte si, Ze jste Tlenem poroty, kterd hodnot{ basicové programy na n¥ja-
ké (nejlépe amatérské) sout¥¥i. Venku svit{ slunfZko, Zvitor{ pté¥ci, vSechno plyne
svym rytmem... PFed vimi le¥{ halda basicovfch vfpisl... tak jak ¥e to tady... pro-
bih on jde na Fadku tuhle, pak tuhle, pak tuhle, pak se vracf, pak se vrac{, zase
se vraci... ne, tady je podminka, ¥e kdyZ, tak se m4 jit zase sem? ne, ne, af sen...
Smarjd, kde to vlastn® vibec za¥alo!? 60 SUB 170

70 60 TO 30

80 Je-1i programov§ Feznik novicem ve svEt¥ mikropo¥itafové techniky, existuje
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urfitd nadéje pozd&jSiho zvratu k lepSimu. Jsou oviem i tacf, ktef{ svou cestu lemu-
ji kontinudln¥ nardstajicim mnoZstvim kyt, zcela ignorujice pojem struktura i
existenci takovfch zbyteZnost{, jako strojov§ kod, assembler, Pascal a podobné
"harampddi". TvaF{ v tvaF takovému kyt/E/aFi se chce ha¥kovsky vzkFiknout:

"GO TO .....!" GO TO 180

100 UZ jste tuhle Fadku na¥li? TakZe miZeme pokrafovat. Prévé Zasté pouZivani
pFikazd GO TO a GO SUB s patFfinym kvantem RETURNG se zv143tE& v rukou zafinajicich
programdtord stdvd takifka smertelnou zbrani. RETURN

110 Na mand tu zapomnéli, tak jsem tu trochu zbyte&né&. RETURN
150 Koukejte jit spat (GO TO POSTEL), jinak se z t¥ch pofitald zblaznite! RETURN

170 Porotce nesmi ztratit vyraz v3echdpajici blahosklonnosti, vyzafujici 2z jeho
usmEvavé tvaFe! RETURN

180 GO 70 - anebo rad3i uZ ne... STOP!!!

Informacni sbernice

POCITACE
ROKU 1985

Indny zépadon¥mecky m¥siinik CHIP 12/85 pFinesl vf§sledky odborné ankety, na zi-
klad® jejichZ vysledki vyhldsil nejlep3f malé polfta¥e roku ve EtyFech kategorifch.
Ankety se z20Zastnili redaktofi nZkolika computerovfch Zasopisli: Personal Computing
(USA), Practical Computing (V. Britinie), CHIP (Itélie a NSR), CHIP-Micro Mix
(Holandsko), Micro 7 (Francie), Chip-micros (3panZlsko). Podsinkami pro zafazenf

pofitatl do ankety byla krom¥ nékolika obecnfch technickfch parametrl i jejich snad-
nd dostupnost na trhu.
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Informacni sbernice

Domaci
pocitac
roku 1985

Prvni misto v této kategorii jednoznaZn¥ obsadil
SCHNEIDER CPC

(alias Amstrad) ve vZech svych variantdch (446, 646 a nejnovEj3{ 6128). CHIP vysoko
hodnoti 1 marketing firmy, kterym politaf dokazala prosadit na trhu mnoha zesi a
co do poftu prodanfch kusd jej postavit na Groven nejispEZnéj¥iho Commodoru.

CHIP uvadi strulny pfehled zékladnich technickych parametrd v3ech variant:

Nikroprocesor Z80A, & MHz.

Pan¥t RAM 464 a 664 - 64 kB.
6128 - 128 kB; teoreticky roz3iFfitelna ai
na cca 9 MB.

Panét ROM 32 kB.

Z4znamova média kazet. mgf (446 vestavEno; ostatni externg),
disk. jedn. (446 extern®; ostatni vestavéno).

Monitor (obr. pamét) text: 25 Fadek po 20, 40 nebo 80 sloupcich;

grafika: 640 x 200 (2 barvy), 320 x 200
(3 barvy), 160 x 200 (16 barev), lze roz¥ifFit
aZ na 27 barev.
Zvuk 3-tonovy gener., 7 oktiv, bily Zum, stereo.
1/9 paral. Centronics, ext. kaz. mgf (u 446 ne),
joystick, monitor (Zb. i bar.), stereo zvuk
a konektor sbérnice.

Software BASIC, Logo, CP/M.
Ceny (v&. jednobar. CPC 446 - cca 900 DM.
monitoru) CPC 646 - cca 1500 DM.

CPC 6128 - cca 1600 DM.

\/
0.0
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Osobni
pocitac
roku 1985

Osobni poZftaZ roku 85
Na prvni pFitku kategorie se vy3vihl
ATARI 520ST

Tato firma, kterd v 70. letech vsadila na vyrobu hardwaru, jenZ slouZil jen ke
hrim televiznich her, musela pozménit svou vfrobn{ strategii spolu s pFfichoden fady
mikropotitati, které, kromé moZnosti zahrit si hry, bylo moZno vyuZivat 1 k vaindj-
$im GTellm. Vysledkem nového pFistupu firmy, i s ohledem na konkuren&ni Commodore,
je pravé Gsp&sny 520ST.

Strutny prehled technickych parametri:

Mikroprocesor MC68000, 8 MHz.

Panét RAN 512 k8.

Pan¥t RON 16 kB (vyhledovE 192 kB).

25znamové medium 1 a¥ 2 diskety 3,5 palcl (ext. jednotky) po

360 kB (planovéno aZ 700 kB) nebo hard
disk 10 MB.
Obrazové grafika 640 x 400 jednobarevn¥,
640 x 200 ve & barvéch,
320 x 200 v 16 barvéch,
roz8ifeni aZ na 512 barev (odstindl).

Zvuk 3-ton. generitor, cca 9 oktdv, bily Zums.

Klévesnice 84 tlaitek ve tFech blocich, 10 funk&nich
tlacitek.

1/9 paral. Centronics, sér. RS232, MIDI in/out,

monitor (analog. RGB, monochrom. video, zvuk),
joystick, myS, moZno pFipojit 128 kB ROM,
vnitfni Fizeni disket, hard disk bez Fiz.
Software GEM, Logo, BASIC, C.
Cena 3000 DM (vEetn& disket. jednotky, jednobar.
monitoru a my3i).
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Informacni sbernice

Prenosny
pocitac
roku 1985

Kategorii portable vyhril
COMPAQ 286

V roce 1982 zaloZili firmu CCC (Compag Computer Corporation) tFfi amerilti compu-
terovi odbornici s cilem vytvoFfit pFenosny pofital kompatibilni s IBM. Cile bylo
dosaieno po rok trvajicich vyzkumnych pracech. Brzy po zah&djeni vyroby se firma
potala velmi vyrazné prosazovat na trhu pFfenosnych pofital a svou vysadni pozici
si udrZuje 1 naddle. Jeji polital Compag plus se stal pofitafem roku 84. Typ 286
se proddvda ve dvou provedenich - stolni Deskpro 286 a pFfenosny Portable 286.

Strutné technické parametry:

Nikroprecesor Intel 80286 (16 bit.), 8 MHz (pFepojitelné
na 6 MHz).

Operainf systén MS-DOS 3.

Panét RAN 256 kB (vnit¥n¥ rozZiFiteln4 na 2,6 MB).

Obrazovka 9 palcl, text i grafika, monochrom., vestav.

Z&znasové médium disketa 5,25 (1,2 MB) nebo hard disk 20 MB.

1/0 paralelnf i sériovy port, RGB bar. monitor,
kompoz. video i vf obraz. modulitor.

Dal¥f Gdaje hodiny zaji¥tované baterif, bezpeZnostnf

zémek, 3 1/Q konektory pro pFipojenf na

IBM-AT, moZnost vestavéni portu pro vné&j3{

pfipojen{ z&znamu na pések pro backup dat.
Cena do 14000 DNM.
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Rucni _
pocitac
roku 1985

Kategorii hand-held vyhril
EPSON PX-4

Japonskd firma Epson (znédmd i svymi tiskdrnami) se u? po nEkolik let zabydluje
na trhu s timto typem rozm¥rové malych po¥itall, které asi budeme brzy nosit v kapse
(zatim je3tE v aktovce). Epson HX-20 z roku 82 se stal pofftafem 83. 0 této bouFlivE
se rozvijejici kategorii pofitad "na cestu" pFinesl obsihlej${ informaci n4% minuly

Zpravodaj. V roce 84 firma pfi¥la s typem PX-8. Letos vitEzn§ typ PX.4 je jeho men3f
variantou.

Technické parametry:

Mikroprocesor 280, CMOS.

Operaini systéa CP/M.

Opera&nfi pamdt 64 kB.

Zéznamové médium mikrokazety.

Obrazovka LCO (40 x 8 znakl, 240 x 64 bodl)
Klivesnice firma doddvéd rdzné varianty, napf. 72 tlak.

ASCII nebo pro pofetni operace s 32 tlaf.
programovatelnymi a pfidavnym blokem 19
Ciselnych tlafitek, dodivaj{ se i varianty
v rlznych jazycich.

1/9 paral. Centronics, sér RS232, kazet. mgf,
cartidge port, system-bus.

RozZ{Fen{ RAM i1 ROM cartidge, mgf pro mikrokazety,
digit-multimetr cartridge, print cartridge.

Cena cca 2500 DM.

CHIP 12/85




Herbar napadu a zkusenosti

Herbar
napadia a zkusenosti

Tato rubrika si klade 2a cil vyménu zkuZenost{ mezi vémi, Eleny Mikrobdze; zku-
Senosti a poznatkil, pramenicich z va3i vlastn{ soft/hardwarové price s mikropolita-
¢i. Tuto rubriku tvofite vy sami. V prvnim ¥{sle Zpravodaje jste byli vyzvéni k
zasléni wmateridll, v nichZ by se obréZely vale poznatky a nipady z va¥{ vlastnf
praxe. BohuZel, miZeme -zde otisknout jen jeden materiil - vic se jich toti? od viés
neseSlo. Cht&li bychom vE&Fit tomu, Ze tato situace nebude setrvald a %e se rubrika
nakonec pfece jen stane tim, Zim md byt. Bylo by dobré, kdybyste si uvEdomili, Ze
to zaleZi opravdu jen na vis. Nelze spoléhat na to, Ze "kdyZ j& tam nenapiZu, on
to za mne ud¥ld n¥kdo jiny". Cekéme netrpElivE na va¥i konkrétnf reakci, kteri bude
vidy praminkem poznéni i pro vZechny ostatni. Strénky HerbiFe népadl a zku3enost{
Jsou va3{ spolefnou platformou, zaplnit je miZete jen vy.

SCREEN DUMP
PRO

ZX SPECTRUM

V minulém Zpravodaji byl popsén zplsob pFevedeni obsahu obrazovky do tiskérny
"screen dump" - ze zahranilniho pramene. Zd4l se mi v3ak pFili¥ dlouhy, midlo varia-
bilni a ponZkud nepFehledny. Proto, kdyZ jsem stil nad maticovou tiskirnou KAGA
TAXAN s poZadavkem pfevodu obrazovych bitd na papir, rozhodl jsem se vytvoFit jedno-
du33{ program tak, aby v n¥m byla dina moZnost snadnych Gprav nejen pro rdzné druhy
interfejsd, ale i tiskaren, spolu s Fizenim vlastnfho tisku.

V programu je ponechidno mnoho "prézdnych" bajtd (NOP) pro dosazeni rlznfych Gprav.
Tiskovou rutinu svého interfejsu umistdte n¥kam mezi adresy EE11 a EE47. Zde uvedeni
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rutina je pro paraleln{ port Wafadrivu. K tiskovfm rutinims jinfch, nejfast&ji uifva-
nfch interfejsl jednu malou radu pro ty z vés, které seznamovin{ se s paralelninm
interfejsen teprve fekd - jejich rutiny najdete prakticky ve vZech programech, v
nichZ jste vybfdnuti k jejich volb¥ (nap¥. v Tasprintu, tiskové volb¥ Music Typewri-
teru apod.). Snadnym prdzkumem t¥chto programd zjistite, nd jaké adrese je rutina
uloZena,a pak uZ nenf problém si ji opsat.

Program sém (bez vloZenjch NOP&, tiskové rutiny a Fidicfch kodd tiskérny) je
dlouhy jen 62 bajtd.

Obraz je tisknut nastojato (tak, jak obridzek vidime), nikoli nabok. Budi} to
pro vés impulsem, abyste pro tisk obrizku oto¥eného o 90 stupnd vytvofili pro ni¥
Zpravodaj svij vlastn{ program. Nejlep%{ z nich budou otisknuty i ohonorovény (sta&f
zaslat Eitelny vypis programu ve form¥, jakou mé program zde uveden§ - a nezapomente
na koment4F!).

Podstata programu je v postupném pFevodu vidy pod sebou umfstEnych osmi bitd
jednotlivych bajtl pFimo z obrazové pam¥ti do mikroprocesorového registru A, jeho?
obsah je pak vysldn na maticovou tiskdrnu. Ta tiskne jednotlivé bajty tak, Ze nej-
nif¥f (nulty) bit je na spodnf jehle tiskové hlavy, nejvy3%{ (sedm§) bit je na ho-
Fej8i jehle. Jsou ov¥em i tiskdrny, jejichf orientace je opa&ni - (prava programu
pro tyto tiskérny je velmi jednoduch4. Majitelé tiskiren se sedmi jehlami si bohuZel
mus{ program pFepracovat na postupn§ p¥enos po sedmi obrazovfch bitech, co? program
trochu "nafoukne".

Organizace a projekce adres obrazové pamdti ZX Spectra je popséna v manuilu pofi-
tafe. Proto se budu zabyvat jen pFevodem prvni printové pozice obrazu.

adresy obrazovych bajtd
(adresa A=16384)

bity: b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 bo

S = SRR A

O i A+157:256
L ines B o o A+2u7x256
SNIN ool el A+3u7256
SIS TN A+4x7x256
SR A+SuTn256
R s A+6%74256
B . TR A+ Tu7w256

Adresy jsou samozfejm& uloZeny ve dvou bajtech (reg. HL). Pokud chceme k jakému-
koli dvoubajtovému Tislu pFifist 256, pak stalf{ k jeho vrchnimu bajtu pFifist 1
(INC H). Touto jednoduchou operaci lehce prostupujeme adresami ka?dé zpracovéivané
printové pozice.

Prvni adresa obrazové pamEti je 4000h. Do reg. HL je na zafitku uloZena adresa
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Herbar napadu a zkusenosti

3F00h, kterou prvni instrukce INC H zm¥ni na poZadovanych 4000h. Pro pfenos bitd
je ufito dvou rotafnich instrukc{ - RLC (HL) a RLA. Prvni z nich rotuje bity doleva
tak, Ze hodnota vrchniho bitu (b7) se pFevede na pozici b0, pFfifemZ hodnota tohoto
bitu se obrazf{ i na stavu carry flagu CY. Nislednd instrukce RLA rotuje bity rovnéi
doleva. Pro nds je vyznamné to, Ze stévajici hodnotu flagu CY pFevede na pozici
b0. Ob¥ tyto instrukce pFi kaidém svém proveden{ zéroven posouvaji v¥echny ostatnf
bity o jednu pozici vy¥e (doleva). Tak postupn® naplnime reg.A (cyklus osmi, indi-
kovany dekrementovanfm obsahem reg.C) v¥emi osmi pod sebou leZicimi obrazovymi
bity, tedy pFipravime jeden graficky tiskovy bajt pro jeho odesléni do bufferu
tiskérny.

Cyklus sestavy jednoho bajtu opticky prvnich pod sebou leZifcich bitd (vZechny
bity b7 - po jednom z kaidého bajtu) je Ztastn® za némi. Vrhneme se na sestavu dru-
hjch bitd (osm bitd b6). Pokud bychom cely program zpomalili, vidé€li byste na obra-
zovce, 7e po prvnim rota¥nim cyklu se obsah celé zpracovévané printové pozice posu-
nul o jeden bit doleva, pFifemZ to, co "pFeteklo", se objevilo vprave. A to, co
pfeteklo, mime uZ v bufferu tiskérny. Prib&h druhého cyklu rotace je stejny jako
prvni. Abychom pFevedli v3echny bity jedné printové pozice, k tomu tedy potFebujeme
dal¥fch 8 vn¥j¥fch cykld (pro kaZdy grafick§ tiskovy bajt jeden), které jsou hlidény
obsahem dekrementovaného reg.D.

ProtoZe po pfevodu v3ech 32 printovych pozic prvni Fadky obrazovky musime vy-
Eistit buffer tiskdrny a opakovan® ji zadat pFislu¥né pFikazy (Fidicf kody), musime
si pFevod téchto 32 sestav po osmi bajtech (resp. 64 bitech) ohlidat dal3im cyklen.
Jeho ukonfen{ signalizuje dekrementovany reg.B v instrukci DJNZ pFi dosaZen{ hodnoty
0.

Inémé dElenf obrazovky ZX Spectra na tfetiny a s tim souvisejici dvE zmény v
adresovani obrazu ném hl{d4 cyklus se stejnou instrukc{ DJNZ, kde je reg.B dekre-
mentovén z hodnoty 8, tedy politd 8 x 32 Fédek celé tFetiny obrazovky. Aby se obé
instrukce DJNZ mezi sebou nepopletly, pro tuto pouZivéme ukl&dini (doZasného "odlo-
fenf") hodnoty reg.B do zésobnfku (stacku) a jeji vyvoldni v patFifny okamZiik -
- instrukce PUSH BC a POP BC.

Ndvrat z programu (instrukce RET Z) po jeho ukonfeni detekuje dekrementovany
reg.E (instrukce DEC E). Po kaidé tFetin obrazovky se z prvotni hodnoty 3 sniZuje
o 1. Po skonZen{ pFfenosu vZech bajtl obrazovky nabude hodnoty 0 a program koni{.

Za zminku stoji je¥t¥ zvolen§ zplsob "odb¥ru" Fidicich kodd pro tiskirnu v rutin®
GRMODE. Pomoc{ instrukce LD HL, xxxx na adrese EE87 uloZime do tohoto pérového re-
gistru HL prvn{ adresu definovan§ch bajtd OFBALL. Instrukce LD A,(HL) uloZi do
reg.A bajt z takto ur¥ené adresy HL. Instrukce INC HL pFevede pozornost mikroproce-
soru na dal3{ adresu v poli DFBALL a na nf uloZeny bajt pak pFfevede do reg.A. Po
kaZdém takovém pFevodu je obsah reg.A poslédn na tiskdrnu voldnim CALL PRINT rutiny
PRINT, na niZ je uloZfena tiskovd rutina interfejsu. Do cesty se tu v3ak "plete"
test CP FF, ktery porovnivé, zda je obsah reg.A shodny s FFh. Pokud ne, obsah reg.A
je poslén na tiskérnu. Pokud ano, instrukce JR NZ,0UT pFevede chod programu na ru-
tinku OUT s névratem na adresu nésledujfc{ za instrukci voléni CALL GRMODE, z niZ
byla vol&na. Misto FFh si do testu miZete dit jakoukoli jinou hodnotu (s odpovidaji-
cf{ ze¥nou v instrukci CP xx), resp. provést test tFeba i zcela jinak.
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Na adresy OFBALL miZete umistovat Fidic{ kody pro va4¥ tisk zcela dle libosti.
MiZete tak Fidit tFfeba i1 sloupec a Fédku, od kterych budete chtit obrdzek vytisk-
nout, samozFfejmé sem uloZite pofadované kody té které alternativy grafického modu
va¥{ tiskirny apod. Abyste nemuseli neustéle pouZivat monitor pro ukladéni obmEnova-
nfch kodl, mi¥ete si jejich sestavy uloZit do kritkého basicu (DIM, DATA nebo jinak)
a pak je do pam&ti nechat automaticky pFenést pomoci funkce POKE.

Na adresy, jeZ v programu nejsou obsazeny, lze napf. pFfidat dal3{ cykly pro "roz-
taZenfi" tisknutého obrézku do ¥{Ffky (nap¥. na tiskirnu posflany graficky bajt projde
tiskovou rutinou vickridt neZ jednou) - rovn&Z moIno ukl&dat z BASICu. 0d adresy
EES3 miZete vloZit instrukce voléni va3ich novych podprogramli, které budou vykondvat
néjaké zvl4a¥tni sluiby (tFfeba zastaveni tisku testem tlafitka, proveden{ tisku ¥ésti
obrazu apod.). Stejn& tak odsud mlZete volat rutinu, kterd vém obrdzek roztéhne
na viZku. Pro ty z vis, kteX{ je¥t¥ strojov§ kod neovlidajf natolik, aby si takové
rutiny mohli sestavit sami, pFipravim n¥které z nich pro pF{¥t{ Zpravodaj.

PROGRAM ZX SPECTRUM SCREEN DUMP

333 3 3 3 3 I I 3 I I I I A A IR

Frogram se spoust{ od adresy START /RAND USR 61000/

/v assemblerovych instrukcich Jjsou v&echna &isla decimdln{/

EE11 00 PRINT NOF

————— na adr.EE12-EEIC 11kra&t NOP
EEID FS DI : tiskovd rutina Wafadrivu;
EE1IE CO5 PUSH BC : v pripadé uZit{ jiného
EEIF PO FPUSH AF ; interfacu nutno sem umistit
EE20 010200 LD BC,2 ; jemu odpovidajfc{ rutinu
EE23Z ED78  BUSY IN A,/C/
EE25 CB&F BIT 5,A
EE27 28FA JR Z,BUSY
EEZ9a P POFP AF
EE2A 47 LD B,A
EE2R OEOE LD C,14
EE2D ED78 IN A,/C/
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EE2F 0600 LD B,0
EE3Z1 OEOA LD C,10
EEZZ ED78 IN A,/C/
EE3S CS PUSH BC
EE36 C1 POFP RC
EEZ7 0620 LD B,32
EE39 OEOA LD C,10
EE3ZER ED78 IN A,/C/
EE3ZD Ci FOP ERC
EEJE FB EI
EESF C9 RET
----- na aur.EE40-EE47 Bkrat NOF
EE4B CDBGEE START CALL GRMODE 3 start progr.RAND USR &£1000;
EE4R 1EOZ LD Ey3 7 o tfetiny obrazovky;
EE4D 21003F LD HL,16384-256 ; 1.adr.obr.minus 256;
EESO 0608 GAMMA LD B,S8 1/2 obrazovky;
EESZ2. L ES DELTA PUSH EC : uschovan{ vychoz{ obr.adr.;
-—=== na adr.EESI-EE&L0 13krat NOF
EEGO 1608 BETA LD D,8 : 8 bajtd ka%dé print.pozice;
EE&2 ED ALFA PUSH HL : uschove)j vychoz{ obr.adresu
---—=- na adr.EELI-EE&66 4krat NOP
EE67 24 BYTE INC H zvyseni{ obr.adresy o 296;
EE6GB CRO6 RLC /HL/ ;: rotace obr.bajtu na adr.HL;
EE6A 17 RLA konstrukce tisk.graf.bajtu;
EEGB 0D DEC C rotovalo 8 bita?
EEGC 20F9 JR NZ,BYTE : ne - zpét
EESGE CD11EE CALL PRINT anoc - po&li bajt na tisk.;
EE71 E1 POP HL obnov vychoz{ obr.adresu;
EE/2e DEC D : celd 1 print.pozice hotova?
EE73 20ED JR NZ,ALFA ;1 ne - zpét
EE7S 23 INC HL ano - zvy% vychoz{ adr.o 1;
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ceE76 10ES8 DINZ BETA : print.rfadka hotova? /32x/

EE78 CDB&EE CALL GRMODE ; ano - obnov *{dfci kédy t.;

EE7B Ci POF BC : obnov indikaci po&tu radek;

EE7C 10D4 DJNZ DELTA : nen{ jich 8?7 - zpét

EE7E 1D DEC E : Je jich 8, trfetina hotova;

EE7F C8 RET Z : 3 tretiny hotovy? - konec

EEBO 7C LD A,H i ne - prechod do dalsf 1/3

EEB81 Cb607 ADD A,7 ;i se zvySenim obr.adr.o 7x256

EEBI 67 LD H,A i pres reg.A zpé&t do H;

EEB4 1B8CCA JR GAMMA ; novd inicializace registra

EEB6 ES GRMODE PUSH HL : schove) obr.adresu

EEB7 219SEE LD HL,DFBALL 3 do HL 1.adr.*fdicich kéda

EEBA 7E CCODE LD A,/HL/ i kéd preved do reg.A;

EEBB FEFF CP 255 ;s Je v A 2557

EEBD 2806 JR Z,0UT i ano - jdi na OUT

EESBF CD11EE CALL PRINT i ne - poSli kd&d na tiskarnu;

EE92" 23 INC HL i Zvys adr.v HL pro dal&{ k&d

EE93 18FS JR CCODE i a vrat se pro jeho odbér;

BRSO ouT FOF HL ; obnov vychoz{ obr.adresu

EE9&6 C9 RET i a vrat se za instr.vol An{

EE97 1B401B DFBALL 27,64,27 : ridici{ kdédy tisku, zde:
23170A oly235y 10 : vy€istén{ bufferu, def.LF,
OD1BZA 0,27,42 : provedeni{ LF a CR, inic.
000001FF 0,0,1,2595 : graf.mdédu =

EESE oble LIB 32 514wufu/ﬁ»~f Q)

& 63 Or 0F LhH ¢, 0F  Onfer 0ol /?Ce /*—77' 5 ‘]H

ProtoZe se mnozi z vds obrdtili na redakci Mikrobdze se Z4dosti, aby popisy uvé-
d&nych programl byly podrobn&ji rozvedeny, v zadvEru bych vis cht&l za redakci Zpra-
vodaje poZédat o vyjédFeni nebo pFfipadné ndvrhy k uvedené form& vykladu funkce pro-
grasl ve strojovém kodu (assesbleru) v z4jmu toho, aby vim Zpravodaj (i tZm zatim
aéné zdatn¥j3im) poskytl co nejucelenéj3i informaci.

50



Integrovany
slovni

Procesor
(Cast 2)

ProtoZe kurzor slovniho procesoru
budeme ovlidat vnEj3im zaFizenim (my%,
joystick nebo trackball), pFistoupime
ke stavb® potfebné stykové jednotky
(interfejsu), obsahujic{ tyto integrova-
né obvody:

2764 (EPROM)

Z80A P10

7415138 (pam¥tovy dekodér)

ADCO844 (A/D pFevodnik)

Hlavnim obvodem je ADCO844 - umoZnuje
vzijemnou komunikaci mezi pofftalem
a vnéjSim kurzorovym ovlidaZem. Software
bude z&roven zji¥tovat, 2zda Jje ovladat
pFipojen, E€i ne. Nebude-li pFipojen,
ovlddini se automaticky pFevede na
kurzorovd tla¥itka. Ostatn{ obvody jsou
b&Zné - PIO obsluhuje paraleln{ port
tiskdrny, te stavy EtyFf komunikaZnich
linek a pfipojuje, resp. odpojuje pamét
EPRON. Paméfovy dekodér mapuje EPROM
na adresich 2000h-3FFFh (ale jen tehdy,
dovolf-1li to PIO). Uvedené adresy jsou
hornfmi 8 kB, které obsazuje pamdt ROM
ZX Spectra. I kdyZ by nafemu G(Zelu vyho-
véla i EPRON & kB zvolil jsem 8 kB pro-
to, e jej{ dekodovin{ je jednodu%if.

nSTimovA® PANET rom

Pochopiteln¥, Ze jeden mikroprocesor
nemiie 2dirn¥ obsluhovat dvE pandti
RON na té&chto adresich. ZX Spectrum
#d vyvedenu jednu linku, kterd umoZnuje
kdykoli odpojit interni pam¥t v rozsahu
prvnich adresovanjch 16 kB (tedy i pFi-
pojit, aktivovat vn&j¥{ pas¥f). Tato
linka se jmenuje chip select, zna¥{
se CS. Samotnému mikroprocesoru je jed-
no, kterd pamét je zrovna pfipojena,
komunikuje s jakoukoli pam¥tf, kters
Je zrovna pFistupné.

Na tomto mistZ je nutno upozornit
na moiné disfunkce, které se mohou do-
stavit v pfipad®, %e krom& nafeho slov-
niho procesoru budete wmft k polftafi
pFfipojeno jeXt¥ n¥jaké dal¥{f zaFizenf,

které rovn&% obsahuje "stinovou" ROM
(microdrive, wafadrive, disk, atd.).
Pokud se vém nepodaF{ n¥jakym (soft-
hardwarovym) zplsobes zajistit, aby

si ob& zaFizeni pFi pFipojovéni svfch
pam¥ti ROM navzdjem nepFekéZela, budete
suset jedno z nich vidy odpojit.

VEt3ina komerZnfch vyrobkl, obsahujf-
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cich "stinovou" paaEE, monitoruje kod
prochdzejici adresou 0008, coZ je zafi-
tek rutiny chybovych hli3en{ Basicu.
Vyjadfuje-1i kod pFitomnost znaku "x",
stdvd se signidlem pro pfipojeni wvndj3{
"stinové" pam¥ti, kterd mliZe byt kdekoli
v rozsahu adres 0000-3FFF. "x" se zéro-
ven stivd soufist{ syntaxe prikazd,
které jsou dekodoviny interpreteren
"stinové" pamiti.

Slovni procesor komunikuje se svou
stinovou pamdti pFim&j%im zplsobenm.
Kritkd basicové rutina pFipojuje pam¥t
"nastdlo", vyjma téch pfipadl, kdy akti-
vujeme funkce SAVE, LOAD, resp. chce-
me-li pro tisk pouZit ZX Printer. Je
to diky tomu, Ze prfepindme pouze hornich
8 kB ROM ZX Spectra, kde pro préci slov-
niho procesoru nenfi co hledat - vyjma
sady znakl, kterou si vZak mlZeme velmi
jednoduSe prevést do pamEti RAM.

0BVOD ADC

Samozfejmé neni nutné, abyste pouii-
vali A/D pFevodnik, pokud se spokojite
s ovlddénim kurzoru pomoci tlalitek.

ADCOB44 prevédi & kandly analogovych
dat na 8 bitd digitdlnfho signdlu.
Existuje né€kolik zplsobl zajiSténi funk-
ce takového pfevodu; Fidit je nmiZete
jak Basicem, tak strojovym kodem, a
to v pfitomnosti EPROM, €i bez ni. Jsou
dovoleny celkem tFi operain{ mody -
- diferencidlni, single, pseudodiferen-
cidlni. MiZeme rovndZ zapojit dva kandly
do modu diferenciilnfho, a dva do modu
single!

Vypadd to trochu komplikované - ve
skutefnosti neni nic jednodu33iho. ADC
niZeme zvaJovat jako Eernou skFinku,
kterd md CEtyFi vstupy, 2z nichi kaZdy
respektuje nap&t{ v rozmezi 0-5 V. Napé-
ti je prevedeno vidy na jednu 2z 256
bitovych kombinac{ (tedy ¥fslo v inter-
valu 0-255), kterym uZ pofital rozumi.
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V naS{ aplikaci je nap¥ti odebirino
z jezdce potenciometru joysticku apod.
Dv& Fidic{ linky - RD a WR - komunikujf
s mikroprocesorea primo. TFeti - CS
- pres logicky obvod, ktery provédi
operace AND s TODO mikroprocesoru pro
tvorbu signdlu CS. Osm datovych linek
jde pFimo na DATA BUS Z80; EtyFi vstupnf
linky jsou Zidly stavu vn&j¥iho Fidicfho
zaffzenf. Vyvod (referenZni napéti)
Je pFipojen na nap&ti 5 V, AGND na lo-
gickou zem (0 V). Obvod nevyZaduje hodi-

‘novy signil ani z&porné naoEti. WRITE

smérovany na ADC ur&{ kandl, ktery chce-

te Cist; READ odebird data. Ukon&en{
jednoho pfevodu 2z napét{ na binérni
Eislo (trvd 40 us) je signalizovéno

na lince INTR. PFi uZit{ Basicu to bude
vlivem doby, po kterou trvd prFeklad
interpreteres, trvat o n¥co déle.

ADC je dekodovin na adresové lince
6 (I/Q ZX Spectra), resp. na adrese
65471. PFikaz pro vyb&r kanilu 1 ko-
dem &:

OUT 65471,4
a pro jeho Etenf:
PRINT IN 65471

Kandly 1, 2, 3 jsou vybiriny kody
5, 6, 7. Kody 0, 1, 2, 3.:C. D, E se
pouZivaji pro vyb&r diferencidlnich
a pseudodiferencislnich modi.

JOYSTICK A TRACKBALL

Tato zaFfzen{ se dvEma potenciometry
se vyrdb¥j{ ve velmi rozliZnych provede-
nich. PFi koupi vZak dejte pozor, abyste
koupili skutein& analogovy joystick!
Trackball miZe operovat na optoelektro-
nickém principu - ten se pro ni¥ (Zel
nehod{ (mimo to je velmi drah§). Nejlep-
§{ je vyrobek fy Magenta, dodivany pro
pofitafe BBC. Pokud si vyberete v{robek
s dostateZné velkou (prostornou) krabi®
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kou, mlZete polftat s tim, Ze se vim
do nf vejde i cely plo¥ny spoj slovniho

s pFipojenys obvodes ADC si alZete
vyzkouSet za pomoci kritkého basicového

ProCesoru. programu (viz vfpis 1), pomoc{ n¥j¥
Funkci joysticku nebo trackballu  pi¥ete na obrazovku znaky "X",
Vypis 1

10 LET o0ldc=128:
12 DUT 65471,4

14 LET r=IN 65471
16 DUT 65471,5

18 LET c=IN 65471
20 LET row=(oldr+r) /%
21 LET oldr=r

22 LET col=(oldc+c) /2
23 LET oldc=c

24 LET col=255-col

26 LET row=255-row

28 IF row>210 THEN LET
30 PRINT AT O0,03rows; " "
52 PRINT AT 0,0s3cols* *

34 PRINT AT row/10,co0l /103 "X"

6 60O 10 12

Vypis 2 obsahuje rutinku s pér bajty
strojového kodu, pomocf nichi wmlZete
Eist kterykoli kandl ADC pFevodniku.
Ptite-1i se, co si pofit se dvima nevy-
ufitymi kandly, mlZeme je zapojit napF.

LET oldr=128

row=210

klivesnic{, kterd se ném v na¥{ slov-
né-procesorové aplikaci wmlZfe docela
hodit.
(Pokrafovén{ priste¥)
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‘i

;Reg.B je Zftal,

;v reg.C je adr.portu

do préce s vedlejSi 16titlaiitkovou
Vypis

0000 ORG O

3000 RAM EQU 8000

0000 O1BFO8 SETUP LD RC,O0BBFh

Q000

0002 211700 LD HL,CODES

0006 110080 I.D DE,RAM

0009 EDATZ DOIT ouT?Y

; Zatdtek konver:ze
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Q00  ER EX DE,HL

coorC  TEOF LD A,15 ;Hodnota softw. ek .doby
OO0FE 2D WATT DEC A
AO0F  T0OFD JR NZ,WAIT
0011 FDAZ INT ;Ctenf a ulofen! vysledku
0013 ER EX DE,HL
0018 20F7 JR NZ,DOTT
i6 CS ET iN&vr at
0017 04054070 CODES  DEFE 4,5,6,7 ;K&dy handlé

Softwarove
drobnosti

pro ZX Spectrum

Ka¥d§ uZivatel politafe jist® méd svij receptdF "tajnych fint" umoZnujicich ne-
konvenni vyuZiti rliznych pFikazd Spectra, rutin ROMky, systémovjch promEnnych apod.

Utelem tohoto pFispévku neni podat celkovy pFehled vSech moinych fines, spile
jde o vjzvu vZem driitellm Spectra ke vzéjemné vymEn¥ trikd a népadl vedoucich k
lep¥imu a elegantnj¥imu vyu¥iti schopnosti politafe. Strénky vaSeho Zpravodaje
by v kaidém pFipad® m&ly byt i vymEnnou burzou computerové inteligence.

Zatn¥me od elegantni finty, kterou n¥které firmy zpestfuji barevnou expresi svych
programli, zejména her. Jednd se o pruhovanj BORDER. Tento elegantni efekt si nliZete
vyzkouZet pFimo z BASICu, bez jediné instrukce strojového kodu. Zkuste néisledujici
programs

10 BORDER 1 : BORDER 2 : BORDER 6 : BORDER 0 : PAUSE 1 :
GO TO 10

Po zadani povelu RUN budete bezpochyby pFekvapeni. Barvy BORDERu miZete libovolné
obménovat, dile mifete do programu umistit test IF INKEY§ a podle jeho vysledku
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vyskofit z této nekonefné smyZky na dal3i Fadky programu apod. Pouze parametr funkce
PAUSE (Eislo 1) musi zistat nezm¥n®n - zajiStuje Easovou synchronizaci nezbytnou
pro tvorbu tohoto efektu.

Podivejme se na dal3¥{ zajimavost, kterd spoZivd ve vyvolin{ rutiny ROMky pFikazem

RANDOMIZE USR 3652

Rutina smaZe (CLS) celou obrazovku krom® hornich deseti Fidek (F4idek 0 a¥ 9).
Chcete smazat pouze edita&ni zonu? Prosim, nic Jednodu3Siho: Zadejte INPUT"™,
Chcete v editain{ zon® psit v z4Fivych barvich? Zm¥nte obsah bajtu systémové
proménné na adrese 23624 podle svého pFani povelenm

POKE 23624,ATTR

ATTR obsahuje PAPER, INK, FLASH a BRIGHT v jednobajtovém kodu atributd v posloup-
nosti - bity 0, 1, 2 definuji PAPER (mlZe tedy byt 0 ai 7, pFesné tak, jak jste
zvyklf zadévat jej z BASICu), bity 3, &, 5 INK (rovnd% 0 af 7), bit 6 BRIGHT a
bit 7 FLASH (stav log. 1 poslednich dvou bitd aktivizuje jimi urZovanou funkci a
naopak). Vyslednou Eiselnou hodnotu kombinace t&chto bitd zapi¥te do uvedené systé-
mové prom&nné.

Pokud je Zadouc{ posunout obsah celé obrazovky o Fédek nahoru, zadejte

RANDOMIZE USR 3280.

Do editalni z&w lze psat pFikazem PRINT;"TEXT™
Jist¥ ui jste se nékdy dostali do situace, kdy "do¥la pamét" a pofita& odmital
pfijmout cokoli, co jste se snaZili dodat z klivesnice do vaSeho programu z divodu
nizko leZic{ adresy RAMTOP. Pak se mohou hodit nisledujic{ dpravy obsahu programu
(n€kdy pro jejich realizaci musite vymazat néktery Fadek, ktery po dpravich zase
do programu vloZite):

Misto: vioZte... «..tak uletFite
0 NOT PI 5 bajtd
1 SGN PI 5 bajtd
3 INT PI 5 bajti
N VAL "gn 3 bajty
32 CODE " " 4 bajty
255 CODE "CoPy" ~ 5 bajtd
apod.

V principu jde o to, Ze uvedené substituce pouZfvaji ni%¥{ poZet kodov§ch bajtd
uklddanjch do pam¥ti (vyhraZené basicovému programu), pomoc{ nich? se orientuje
interpreter BASICu.

PotFebujete-1i zndt rozsah volné paméti, po¥ital vém to sd&lf na pFikaz

PRINT 65536 - USR 7962

Zatételnici obvykle pro vymazdn{ programu (RESET) z pam¥ti RAM vypinaj{ a zapina-
ji pFivod elektFfiny do politafe vysouvénim a zasouvinim sfitového konektoru.
ZX Spectrum bohuZel newmd tlafitko RESET (jako Spectrum plus). Pokud v¥ak mime pri-
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stup do editafni zony (pro zépis basicového programu), miZeme funkce RESET dosihnout
zadénim povelu

RANDOMIZE USR 0

Funkci RANDOMIZE miZeme nahradit i jinymi povely, napX. PRINT, GO TO, GO SUB,
LET L-, prost& tak, jak se bude komu lépe co zapisovat.

Zajimavy je nésledujici pFikaz, ktery uvede pofita do stavu Zekin{ na stisk
jakéhokoli tlalitka a poté uvede délku probZhlého Zekénf v nisobcich 1/50 sekundy:

PRINT USR 7997-USR 7997

Takovjchto trikd existuje celd Fada. Vite-li o n&jakfch dal3ich, poSlete néim
Je; rddi je uveFfejnime.

Zcela na zavEr nZkolik zajimavfch adres pro ty z vis, kter{ za{nite programovat
ve strojovém kodu. Volinfm (instrukc{ CALL adresa) uvedenych rutin pamEti ROM

IX Spectra miZete jednak uletFit spoustu Easu vytviFenim tého?} a za druhé tak
podstatn zkritite délku vaSeho programu.

Tisk textového Fet¥zce

Poléteini adresa: 203Ch (8252 dec.)

postup: LD A,2
CALL 1601h (otevFfenf kandlu pro PRINT)
LD DE, pofateini adresa textu v paméti
LD BC, délka textu v bajtech
CALL 203Ch

Pipénf (BEEP)

Pofate&ni adresa: 0385h (0949 dec.)
postup: LD DE, délka tonu

LD HL, v§Zka tonu

CALL 03B5h

Z8pis na pések (SAVE)

PoféteZni adresa: 04C2h (1218 dec.)

postup: LD IX, poléteini adresa (seku pam¥ti pro zépis
LD DE, délka Gseku v bajtech
LD A, znaZkovy bajt (obvykle 255, hlaviZky 0)
CALL 04C2h

Ctenf z pésku (LOAD)

Poféten{ adresa: 0556h (1366 dec.)
postup: LD IX, poléteini adresa

LD DE, délka

LD A, znalkovy bajt
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SCF
CALL 0556h

Zu¥na barvy BORDERu

Potiten{ adresa: 2298h (8859 dec.)
postup: LD A, barva BORDERu (0 a% 7)
CALL 2298h

Tisk bodu (PLOT)

Pofétefn{ adresa: 22ESh (8933 dec.)

postup: LD B, souFfadnice y (0 a% 175)
LD C, soufadnice x (0 aZ 255)
CALL 22E5h

Smazénf obrazovky (CLS)

Potatein{ adresa: OD6Bh (3435 dec.)
postup: CALL 1601h (kanil)
CALL OD6Bh

Snindn{ bodu (POINT)

Potatetni adresa: 22CEh (8910 dec.)
postup: LD B, soufadnice y
LD C, soufadnice x
CALL 22CEh (v reg. A je vysledek: 1/0-bod je/neni)

ZbyZek Bahensky
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Programova nabidka
MIKROBAZE

Tato pravidelni informa&ni rubrika vés seznamuje s nabidkami programovych blokd
Mikrobsze. PFi jejich objednivce dle vaSeho vlastniho vyb¥ru postupujte dle uvede-
nfch pokynd. Upozornujeme, ¥e nabidka (stejn¥ jako tento zpravodaj) slouf vyhradn
tlenlm Mikrob4ize. Pokud obdriime objednivku z&jemce, ktery jejim Elenem nenf, zalle-
me mu napired pokyny pro ziskéni Zlenstvi.

Programovd nabfidka Mikrobize je sestavovéna dle pravidel, dohodnutych po dlouhém
rozvalovini nad jeji nejadekvitnEj3i formou, i s ohledem na moZnosti jejf realizace
v soufasnych provoznich podminkich. Programy jsou nabfzeny v blocich. Z her jsou
sestaveny programové bloky na zAaklad® nZkterého z jejich spoleZnjch jmenovatell.
Maximdln{ délka jednoho bloku her byla stanovena na 30 minut. U systémovych a uZit-
kovych programl se driime dvou zdasad: bud vytvoFit jednoGZelovy blok, kterému bude
kralovat jeden program zésadnfho v§znamu, vidy provézeny zevrubnym manuélem, pri-
padn® i nahrivkami demonstrainich programl pro jeho aplikace, nebo sestavit do bloku
dva i vice podobnfch programi se stejnymi doplnky jako u zésadnich programl systémo-
vich. Délka nahrivky je v rozmezi 5 - 20 minut. VSechny programy jsou na kazeté
nahriny dvakrit (na kaidé strané jednou).

S ohledem na to, abychom prede¥li zbyteZnym urgencim nahrévek, které jsou v po-
Fadku, ale z vaSeho magnetofonu "nepljdou nahrat", budou v3echny kazety s programy
pro pofitafe fy Sinclair vybaveny programem DIAG, ktery vém umoini sprévng nastavit
korekce, hlasitost a ev. i kolmost hlavy magnetofonu.

Chipeme, Ze mnozi 2z vas by radi odebrali pouze manudl k programim, které jiZ
maji. BohuZel, v tomto sm¥ru vém nebudeme moci vyhovét, protoZe manudly jsou nedil-
nou t4st{ komplexnich programovych sluZfeb Mikrobidze; nejsou samostatn& prodejné.

VaSe reakce na na%i minulou programovou nabidku nés postavila do situace, nad
jejimi Fe¥enim jsme se museli zamyslet. PFevédind vEt3ina vaSich objedndvek se tyka
prograsi pro ZX Spectrum (velmi pozitivnim znakem je, Ze poZadujete hlavné programy
systémové a uFitkové). BohuZel u ostatnich typl potitall byl z&jem nepomérn niZ3f,
v ndkterych pFipadech takifka nulovy (napf. u matematickych programi pro ZX-81
apod.). Z hlediska ekonomického je pochopitelné nemyslitelné, abychon nechali
tisknout manuily k programim pro nékolik mélo zajemcl. Obritili jsme se proto na
odborné reprezentanty jednotlivjch poZitall, jejichi programovéd nabidka nepFinesla
vit¥{ z4jem. VSichni pFislibili, Ze jednotlivé objedndvky vyFidi sami, individudlné.
Budou mit pri tom na3i ve3kerou podporu.

Podobn® jsme hledali FeZeni pro uspokojeni naprosto specifickych potFeb nékterych
2 vis, ktefi poZadujete dodén{ programi s velmi Gzce specializovanym vyuZitim. Pro-
toJe se mezi nabidkami programd, které ném na korespondentnich listcich posiléte
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(d€kujeme vém za n&), vyskytujf i programy zminEného typu, bylo rozhodnuto zalo¥it
databanku takovychto programi, kterd bude pracovat timto zplisobenm:

KaZidy nabidnuty program i s adresou jeho driitele bude do nf zapsén. Dostane-
me-1i poZadavek na urlity typ programu, zeptéme se databanky, zda takovy program
obsahuje. V kladném pFipad® vyjede z pFipojené tiskérny v{pis adres jeho drZiteld,
ktery Zadateli za3leme po3tou. Na tomto mistZ vis prosime, abyste Tlenovi Mikrobize,
ktery se na z4klad® na3{ informace na vis obrit{, vySli vstfic. Touto Elenskou akti-
vitou si zajistite reciprocitu pro pFipad, %e podobnou pomoc budete jednou potFfebo-
vat sami. VEFime, Ze tuto formu sluiby pFijmete se vzijemnym pochopenin. Jeji vyho-
dou je nepochybn¥ i to, Ze se tak dostanete do kontaktu s jinymi Zleny, kteff maji
podobné specifické zamEFeni, at uf profesni &i zajmové. Mikrobidze se vim tak bude
snaZit vyhovét i v oblasti specidlnich programovych aplikaci. Nesmime vZak zapome-
nout, Ze veSkeré své dispozice musi vEnovat zésadnimu obsahu své Einnosti - rozvoji
védomosti a schopnosti pro vyuZit{ vypofetnf techniky samé, cof nisledné umoin{
1 tvorbu jakychkoli uZZich programovych aplikaci.

V zavéru informace o stavu realizace na3{ programové nabidky - jinfmi slovy -
vysvétleni, prof jsme dosud nemohli zah&djit rozesiléni kazet s manuily. Problém,
jak uZ tomu byva, leii ve lhitéch dodacich. V situaci, kdy uZ nim problém dodin{
kazet pro pofitale zatal d¥lat hluboké vrésky, jsme se obritili na vedenf jejich
vjrobce, Filmové laboratofe Gottwaldov. S velkfm pochopenim nim vy%lo vstFic a pFi-
slibilo urychleni zah&djen{ jejich vyroby, vEetn® dodin{ jedné z prvnich virek na
adresu Mikrobéze. V dob&, kdy jde tento zpravodaj do tisku, je dodivka kazet ji?
ohléSena.

Podobné dodavatel oball na kazety pFislibil urychlen{ jejich tisku tak, aby byly
hotovy do konce kvEtna t. r. Tak se vytvaFfi pFedpoklad toho, Ze nahrané kazety bude-
me moci uZ jen odekorovat nezbytnymi (pEtibarevnymi) obaly a ihned vim je odeslat.
0d toho momentu bude programové sluiba Mikrob4ze kontinuilnf.

ZX Spectrum

SYSTENOVE A UZITKOVE PROGRARY

Jsou nepostradatelnou pomickou v3ech, ktefi cht&jf pofita¥ vyuiit k vainé progra-
movac{ a uZitkové praxi. V této nabidce bychom cht¥&li uspokojit nejakutnZj3{ potFeby
hlavné novych majiteld Spectra a soufasnd vyjit vstfic i v3em, kteFi potFebuji po-
mocnou ruku pfi préci s nimi.
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1. GENS3, WONS3

Osviédfeny a diky svym nepopiratelnym pFednostem oblibeny assembler/monitor. Je
naprostou nezbytnosti pro tvorbu, G(pravu a ladén{ programi ve strojovém kodu. Ke
kazet?® bude pFiloZen podrobny manudl s pFiklady.

2. SUPERCODE2

Obsahuje pFes 120 podprogramd ve strojovém kodu spolu s radami na jejich Gpravu
a spu¥t®ni, které je moino vyuift ve vlastnich programech. PFiloZen bude rozSifeny
manuil s pfehlednou tabulkou instrukci strojového kodu a assembleru.

3. PASCAL HP&T

Poulfvat Basic k Fe¥enf sloZitfych problémd.je zbyteZn¥ obtiiné a zdlouhavé. Tvor-
ba (s nislednym ladénim) rozsihljch assemblerovych programi je zase pro vEt3inu
1idf prakticky nemoini. Z tohoto hlediska je velmi uZitelny vy33{ programovaci jazyk
Pascal, kter§ pomoci pFisluiného kompildtoru pFeloZi cely program do strojového
kodu. Ke kazet® bude priloZen podrobny Eesky manuil ve form¥ strufné ufebnice jazyka
Pascal s uvedenim pFikladi jeho programového vyuZiti.

b. BETABASIC 1.0 a 1.8

Ob% tyto verze jsou nepostradatelnym pomocnikem kaZdého, kdo své programy vytvari
v jazyku Basic. Podstatn¥ roz3iFené povelové spektrum je sloupem snadnéj3i, pFehled-
néj¥f i variabiln®j3{ préce s basicovymi programy. Vlastni interpreter 24roven
urychluje jejich bZh. Mezi novymi povely jsou nap¥.: ALTER, AUTO, CLOCK, DEF KEY,
DEF PROC, PROC, DO DPOKE, ELSE, FILL, GET, JOIN, LOOP, ON, POP, RENUM, SCROLL, SORT,
TRACE, USING a Fada funkci FN pFevéing pro préci s Fet¥zci apod.

5. TASWORD, SPECTRALWRITER, HI-T

Pot{tat nenf dobr§ jen k vypoftim. Jedna z jeho forem vyuZiti je v oblasti prace
s textem. Jako velice inteligentni psaci stroj umoinuje nejrdzn¥j3{ operace usnadnu-
jici z4pis a redakci v3ech druhi textd pro dal3{ pFenos z paméti na tiskérnu, do
databizové sit¥, pro tvorbu pFedloh pro tisk Zasopisd, knih apod. Programim (i hard-
warovfs zarfzenfm se stejnym G(Zelem) se Fikd textové editory (word processory).
TASWORD a SPECTRALWRITER jsou <Celnymi reprezentanty tohoto typu prograsd pro
Spectrum. UmoZnujf psit 64 znakd na Fidku. VytvoFené textové soubory jsou mezi obéma
editory zcela kompatibiln{.

Programujeme-1i se standardnim pismem Spectra napFf. v Basicu, je text programu
pFi listovéni zna¥n¥ nepFfehledny. Program HI-T umo¥nuje zobrazit vfpis basicového
programu na 30 Fadkach po 64 znacich, pFikazes PRINT tisknout bud 32 nebo 64 znaki
na Fidku. S jeho pomoci lze rovnéZ programovat "okna".

6. MEGABASIC, SPRITE DESIGNER (a dema)

Tento nov§ roz¥ifeny Basic pat¥i z vEt3{ Eésti do kategorie grafickych prograsi.



Lze jej bez pFehén¥n{ oznafit za dosud nejlepif softwarovy produkt pro préci s polf-
tafovou grafikou Spectra. Tvirci obrazového designu diva Ziroké moZnosti i po stréan-
ce animované grafiky. Tu je moZno vytvéFet prakticky bez zavain¥jSiho omezeni. Jako
ukdzka jednoho z moZnf§ch vrcholl vyuZiti moZnost{ MEGABASICU je dodévén krétky pro-
gram SPRITE DESIGNER, "tvoFitel sk¥itkl", pomoci néjZ lze i bez znalosti programovia-
ni ve strojovém kodu dosidhnout skvElych animovanjch efektl. MEGABASIC dile umo¥nuje
variabiln{ tvorbu dvou (resp. EtyF) typd zvuku, kterymi lze proklédat dén{ na obra-
zovce. Praktické vyuZit{ lze vid¥t ve tvorb& animovanjch informaZnich textd, titulkd
pro video i film, grafiky pro tisk, designu vlastnich programl apod. Znalci strojo-
vého kodu mohou s MEGABASICEM dosihnout je¥t¥ ¥ir¥{ palety vyuZit{ moZnosti zéklad-
niho programu. PFiloZen bude pFeloZeny a doplnény manuil spolu s nEkolika de-
sonstrafnimi ukizkami zvukem provézené animované grafiky.

7. N-DRAM, PAINT BOX a YU-3D

V§¥e uveden§ MEGABASIC je dokladem bouFlivé se rozvijejicfho sm¥ru vyuZiti poli-
tatl pro tvorbu computerové grafiky. Ke snadn&jSimu vytviFeni obréazkl na obrazovce
Spectra (i pro tisk) slouif prvni dva programy. VU-3D vytvaf{ tFfirozmé€rnou grafiku.
Tyto programy umo¥nujf komukoli i bez znalosti programovén{ jednoduchym zplsobem
zpodobnit své grafické napady. Posledni program umoinuje manipulovat tZ¥lesem v
prostoru (otiZenf, zvEtZovini atd.). Nutnost znalosti programovani Zadna.

8. LEONARDO

Je jednim 2z vrcholnjch pFedstaviteld uZitkovych programd pro tvorbu statické
potitafové grafiky, tedy obrézki. Siroké spektrum poveld vytvaFi dynamicky vjtvarny
nistroj pro kresbu obrazu i manipulaci s nim bez nutnosti znit programovaci jazyk.

9. N-FILE 0.9, ADRNAN (a demo programy)

K jednZm z nejrozsdhlej3fch aplikac{ vypoZetni techniky patF{ databdzové systémy.
Jejich perspektiva je prakticky nekonelna. UmoZnujf vytvéFet a nejriznEj¥im zplsobes
konfigurovat datové soubory, manipulovat s nimi a vyhleddvat v nich data dle daného
klife. K vytvoren{ minidatového systému na Spectru slouii M-FILE 0.9 (pFekonal
svého oblibeného predchidce VU-FILE). Pomocf n¥j lze vytvéFet rilizné uZivatelsky
orientované databizové soubory pFi zobrazeni 32, 42 nebo 51 znakl se znalnou varia-
bilitou grafického zpracovéni obrazové informace.

K Zasto uffvanym jednoGfelovym a velice vyhodnym databizovym programim pat¥i
adresi®. ADRMAN je elegantnim pFedstavitelem tohoto typu programi. UsoZnuje obméno-
vat, indexovat i velmi sviinZ prohledévat v&¥ adreséF dle danfch zFetelnych kl{Zd.
U obou programd nenf nutné znit programovaci jazyk.

10. DIAG, Wr.COPY, COPY COPY, WULTI COPY,
TAPESYS, Qcode, HEADER EDIT a HEADER LIST

Program DIAG bude umfst¥n na kaidé kazeté pro Spectrum 2 divodl, které uvédime
v Gvodu na¥{i nabidky. PomlZe vém uzplsobit va¥ magnetofon pro Gsp&¥né prelteni ndmi
zaslanych prograsi.
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Kopfrujeme-1i programy jako hudbu z jednoho magnetofonu pFfimo na druhy, dolkéme
se fasto velmi nepFfijemnych pFekvapeni. Jedinym spolehlivym, signidl nedeformujicim
a pro nis dostupnym zplsobem je pFepis pomoc{ kréitkého kopirovaciho programu pFimo
do pamdti pofitafe a odtud zp&t na kazetu. Zv143tni misto mezi kopirovacimi progra-
ay zaujimi TAPESYS. UmoZnuje zdpis i Eteni (SAVE a LOAD) programl v deseti rlznjch
volitelnfch rychlostech pFenosu bindrni informace (baudech). Qcode slouZf vyhradné
moZnosti podstatného zrychleni na pésku nahrévaného programu i jeho nésledné ETtenf.

Pro prici s hlavitkami (jejich Ztenf, katalogizaci, obmEnovéni atd.) jsou urZeny
posledni dva programy.

HRY

Pro potitafe byly na v§slun{ své slivy jeZtZ nedévno. Mnoho z nich je velmi za-
jimavfch po mnoha strankich (grafika, taktika, logika, simulace, rychlost apod.).
Prestole ve svit® nastala mezi uFivateli poffta¥l jist4 herni (nava a pFesun jejich
24jmu k programim uZitkovym, lze s jistotou tvrdit, Ze kvalitni hry, opirajfci se.
o chytry nidpad a programové zpracovini profesiondlnich tymd, nds nikdy neopusti.
Podobn jako u programd systémovych, je i u sloZit¥jSich her absence manudlu nemild,
i kdy? ne tak pal¥ivd. S timto problémem Eéstein¥ zépolf i Mikrobdze. Pokud méite
manuily k nZkterym 3pifkovym hrim, které v na¥i nabidce nenajdete, dejte nam vEédEt.
Stejné tak se obracime na ty z vés, ktef{ znaji adresy "poukd" na ochranu Zivotd
hrdind her, objeveni map bludi¥t apod., aby nim informaci poskytli a pomohli zvy3it
zdbavnost herniho zaujeti.

Nejviinji nds diky soufasnému Casovému vytiZeni trapf prepis dialogovych her
2z angliftiny do Ze¥tiny. Nesmirn& obtiiny je takovy pFepis v pripadé her s komprimo-
vanjm textem. Uvitédme (i ohonorujeme) kaZdou plodnou snahu, kterd povede k moZnosti
zafadit tyto specifické, strategif a logikou nabité hry do nabidky Mikrobaze (nei
se pustite do préce, ozvéte se).

PFi v§b¥ru her pro programové bloky budeme vychdzet z koncepce vytvéfeni sestav
na z4iklad® n¥kterého z jejich spole&nfjch jmenovatell. Jestli se ném tento trend
podaii dodriet, bude samoziejmé zdleZet na dostatelnénm programovém zazemi a nemalou
mérou 1 na va¥{ spolupréci pfi zaji¥tovéni programového vybaveni Mikrobdze.

1. LOGICKE HRY I

BACKGAMMON - poZitafové podini v Anglii oblfibené hry, v niZ presouvate koule po
obvodu obdélnfku s cflem zamezit pohyb soupefi a dobrat se odbaven{ svjch koulf
do cilového ko3iZku.

BRIDGE - klasick4 hra, jeji? prib&h nezédvisi tolik na néhodg.

IS CHESS a SUPERCHESS - 3achové hry.

REVERSI - vzdalend pFibuznd piZkvorek.

ARCTURUS - tFirozm&rné piZkvorky.

2. SPORTOVN{ HRY 1
MATCH DAY - kopand s moinost{ ovladin{ hréaZe nejbliZe miZi. Lze hrat ve dvejici
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nebo proti pofitafi. Vynikajic{ ovladéni a prostorovéd grafika.
MATCH POINT - tenis (plati totéZ, co vy3e).
DECATHLON (2 programy) - olympijsky desetiboj, op¥t ve skv&lém grafickém provedent.
EXPLODING FIST (Vybu3nd p&st) - kung fu, z&pas podobn§y karate. Lze soupefit ve dvo-
Jici 1 proti pofitali. Dokonalé provedeni animované grafiky a bohaty rejstiik
ovlddéni pohybl je zarukou hernfho zaujet{ i vzniku mnoh§ych komickych situac{.
FOOTBALL MANAGER - jako fotbalovy manaZer vedete svij tym se snahou probojovat se
z divize do prvni ligy.

3. SINULACNE HRY 1

FLIGHT SIMULATION (Letovy simuldtor) - jako pilot sportovniho letadla mite volbu

simulace letu na pFistani, vzletu, letu v turbulencich, pFistdni na rlznfych le-
tistich.

FIGHTER PILOT (Bojovy pilot) - totéZ jako vy3e, ale pilotujete bojovy stfhac{ le-
toun, ochranujic{ své leti¥t® pFed nepFitelskymi letadly.
FULL THROTTLE (Plny plyn) - na startu motocyklového zavodu jste na posledni,

40. pozici. Na volitelnych svEtovE proslulych okruzich se snaZite bZhem 1 - 5
kol zvitézit.

CHECQUERED FLAG (Kostkovany prapor) - jste pilotem F1, na jejichZ okruzfch se po-
kouZite dosdhnout nejlepSiho Tasu na 1 - 99 kol v jednom ze tF¥{ volitelnych stro-
ji s rlznym motorem a ovladinia.

SPACE SHUTTLE (Cesta do vesmiru) - jste pilotem raketoplénu, ktery md za Gkol spojit
se s porouchanou druZici a vridtit se zpé&t na raketodronm

DEATH CHASE (Honitka o Zivot) - projiidite lesem na motocyklu. Proti véms ubfhajic{
stromy (v z4vislosti na rychlosti) vytvéfeji dojem opravdové jizdy. Va¥im dkolem
je zabrénit paSerdkim v jejich Einnosti.

4. VESHIRME HRY 1

JETPAC - klasickd vesmirnd hra, kterd pFede dvEma lety kralovala ZebFfitku nejprodi-
vanéj3ich her. OhroZovén neznimymi bytostmi, sestavujete rakety na rliznych plane-
tach.

LUNAR JETMAN - "pokrafovéni" JETPACu, mnohem variabiln¥j3f, vyZadujici maximéln{
postFeh.

TINE GATE (Casové brina) - jako pilot kosmické lodi mite za Gkol vyEistit svéfeny
vesmirny prostor od nepfitelskych lod{.

MOONALERT (MEs{Zni poplach) - Fidite m&siEn{ vozitko, na které Zeki Fada néstrah.

CODE NAME MAT - ochranujete Slune¥n{ soustavu pFed vpidem roje nepFatelskych lodf,
které se snaii dolet&t ai k Zemi. Hra je ovl&déna mnoha tlalitky s mnoha funkce-

mi. VyZaduje absolutni orientaci v prostoru, schopnost postfehu a rychlého roz-
hodovani.

DEATH STAR (Mrtvé hvEzda) - jako velitel ZtyF letek ochranujfcfch Zemi pFed Gtokenm
civilizace robotd musite ve tFech po sob& jdoucich hernich fézich dolet¥t a¥
na umElou hvEzdu robotl a zasdhnout ji v jejim jediném slabém misté.
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5. BLUDISTE 1

MANIC MINER (3{leny hornik) - klasicks, v roce 83 v§jimeEné Gspichy slavici hra.
Mite projit 20 jeskyn a sesbirat v nich umist¥né drahokamy. V cest¥ véim prekéZeji
graficky skvEle provedené animované néstrahy.

JET SET WILLY - pokrafovéni ndpadu téhoZ autora, rozvinuté do vrcholu programétorské
dovednosti u tohoto typu her.

ATTIC ATAC - tato, jakoZ i zbyvajici 3 hry, vyS$la z tvirZ{ dilny jedné z pFednic)
firem herniho softwaru Ultimate - Play the Game. Jste v hradé o p&ti podlaiich,
v nichi wméte najit 3 Tasti velkého klife. VyZaduje, jako i ostatni hry tohoto
bloku, velky smysl pro orientaci a postfeh.

SUBRE WULF - na stezkdch dZungle plné 2zvEFfe a legrainich pFekvapeni hledite
jednotlivé E&sti pokladu. .

UNDER WURLDE - op#t produkt prekvapivych ndpadl programitord firmy. NapF. unoiﬁuji
vznaSet se na bublinich stoupajicich z podzemnich prostor hradu, které jsou stfe-
Jeny pohidkovfmi skFety, na n¥f je tfeba najit "tu sprévnou" zbran. VyloZend
ak&ni hra.

KNIGHT LORE (Slechticki dovednost) - zatim nepFfekonani "vicepodlaini" hra pro
Spectrum. Népaditd, skvéle animovand tFfirozm&rnd grafika. Hra vyZaduje zrulnost,
logiku a orientaci.

6. NEJEN PRO DETI 1

PSSST - jste zahradnfkem p¥stujfcim kvEtiny. Ochranujete je pFed rlznymi brouky
a housenkami, které na nE maji chut.

COOKIE (Kuchtik) - vaFite v hrnci, do n¥jZ vém nesmi spadnout nic jiného, nei to,
co tam patFfi. VaFen{ je vZak spojeno s n¥kterymi nepfijemnostmi.

HORACE GOES SKIING (Hordc jde lyZovat) - v osob® Horéce si jdete pljEit lyZe pfes
ulici, na niZ je velmi Eily provoz. KdyZ se véim podafi prejit tam a zp&t, ocitne-
te se na startu slalomu.

PINBALL - hraci automat s neposednou kuliZkou na ploZe s mnoha pFfekéZkami a odrazo-
vimi elementy.

PI BALLED - s elegantnim vytvarnym vkusem provedend hra, v niZ wméte projit a pfe-
barvit plochy. Ve splnéni (kolu vém bréni rdzn{ nepfejicnici.

TLL - ovléidite letadlo, které wmusi pFelétnutim v malé vy3ce nad zemi nebo Fekou
odstranit rdzn¥ rozmistEné terle.

7. SPORTOVN] HRY 11

SKI STAR (LyZafskd hvEzda) - z4vodite na kterékoli ze 16ti slalomovych tratf, které
si mlZete predem postavit, vEetn® nerovnost{ terénu, pFekiiek apod. ObmEnovat
nifete i celou Fadu dal3fch souZiniteld - napF. tvar brylf, hustotu sn¥Zenf,
faktory smyku, maximdln{ rychlost, akceleraci atd.. Svij tratovy design si miZete
zaznamenat na pések.

SUPERTEST (2 programy) - hra provedenim velmi podobni v§¥e uvedenému DECATHLONu.
Sout&Zfte v Fad® sportovnich disciplin. SkvEl4 grafika.
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HYPERSPORT - op¥t se snaifte zvit¥zit v n¥kolika sportovnich disciplinich, =. Je
1 ve stfelb® na létajici holuby, kterd pat¥{ mezi programové nejdokonaleji prove-
dené discipliny u tohoto typu programi.

BRUNO BOXING - coby boxer se snaiite propracovat na nejvy3%3{ pFiZku vfkonnostn{
tridy.

YIE AR KUNG-FU - hra podobné v§3e uvedené EXPLODING FIST s tim rozdilem, ¥e pouifvé-
te boje kung fu proti rlznZ vyzbrojenym protivnikim. OpEt vynikajfc{ grafické
podéni.

8. SINULACE I1

TOMAHAWK - jeden 2 vibec nejlepSich programii pro ZX Spectrum. Jste pilotes bojového
vrtulniku, jehoZ ovlidin{ je dokonalou simulac{ Fizen{ skuteZného letu helikopté-
ry. VaZim dkolem je profistit terén od nepFitelskych tankd a d&l. BEhem boje
nusite zdpasit i s Gto¥fcimi vrtulnfky protivnika. Hra je velmi pestrd, s wmoi-
nostmi volby boje za noci nebo ve dne, v§3ky mrakd, turbulencf, stupné zdatnosti
a bojového posléni. Autor programu se pied pir lety proslavil svou simulac{ letu
stihatky FIGHTER PILOT. Oproti n&mu je TOMAHAWK ozdoben vynikajicimi zvukovymi
efekty.

CYCLON - jako pilot vrtulniku musfte zachrénit pFed cyklonem lidi a majetek z néko-
lika moFfskych ostrovi.

DELTA PLANE - jste pilotem bojové supersonické stfha¥ky, kteri mus{ uchrinit své
zdkladny pFed nepritelskymi stfhafkami a z4roven bombardovat zakladny protivnika.
Vysoce akéni hra.

COMBAT ZONE - vedete svij tank v boji s protivnikes.

WHEELIE - simulace jizdy motocyklu. Projetim n¥kolika bludi3t mezi startem a cilea
2iskdte kod pro jizdu ve stile se stupnujici obt{Znosti jizdy.

STREET HAWK - hra velmi podobnd WHEELIE, ale rychlej¥f, & vy3%im stupn®m ak&nosti.

9. BLUDISTE 11

ALIEN 8 - pokrafovéni vynikajici série bludiZtnich her firmy Ultimate. Ovlidste
robota s cilem dezaktivovat jednotlivé mistnosti kosmické lodi. Pro tuto, jako?
1 v3echny ostatni bludi¥tn{ hry této nabidky, je charakteristicki vynikajic{
obrazové grafika.

NIGHT SHADE (No&ni stin) - op¥t hern{ software fy Ultimate. Ve sloZiténm jednopodlai-
nim bludiSti se pohybujete mezi Fadou animovanjch vici a "pFiSerek", z nichi
nékteré jsou vam naklongny, jiné nikoli.

DYNAMITE DAN - hra vychézejici z klasického MANIC MINERu.

NODES OF YESOD - jste na cizi planet¥, pod jejimZ povrchem je sloZit§ systém chodeb.
Vasim Okolem je dasaZeni pokladu stréZfeného rdznymi bytostmi. Na pomoc mite krt-
ka, kterého miZete ovliddat a na nZkterych mistech podzemniho bludi¥t: jej vyuiit
pro prohrabini prichodli do vedlej¥ich chodeb.

FAIR LIGHT - pohybujete se ve stfedovEkém hradu striieném vojiky i hradnimi duchy.
Prostorova grafika.
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LODE RUNNER - z uvedenych her nejjednodu33i, pfesto v3ak velmi zajimavéd hlavné dik,
tosu, Ze se sami miZete stit designérem n¥kolika po sob® jdoucich bludi3t, v
nichZ mate za (kol sesbirat n¥kolik pFedm&tl a pFitom nepfijit do styku s jejich
ochrinci, ktef{ vém tyto pFedm¥ty navic premistuji.

10. NEJEN PRO DETI II

SKOOL DAZE (Skoln{ dny) - gramaticky z4&m&rné chybny nézev hry divéd tudit, Ze jejf
podstatou budou Zkolnf ro3térny, mezi nimi} dominuje stXelba prakem. Velmi z4bav-
na, misty znatn& komickd hra, kterd je zfejmou reminiscenci jejiho autora na
svd 1éta Skolou povinni.

LOCOMOTION (Lokomotiva) - soustava Etvercl, jejichZ posouvénim pFi vyuZit{ jednoho
prézdného pole sestavujete trat pro jedouci lokomotivu tak, aby méla stile zajis-
tény hladky prijezd.

TRAIN GAME (Vlakovd hra) - v koleji¥ti se pohybujfcimu vlaku musite rychle nastavo-
vat vyhybky tak, aby nevykolejil.

BUGABOO - ovladénim smEru a sily skoku Zdby, kterd spadla do jeskyn®, ji musite
vyvést na povrch a uchrénit pfed sezobnutim pFitomnym létajicim dravcenm.

PIPELINE II (Potrubi) - va3im (kolem je zajistit hladky pritok potrubim, které stile
naruSuji Cetni nepFfejicnici.

COMBUSTION (PoZédr) - jako hasi& musite uhasit 3{Ffici se poZir n&kolikapatrového
domu a zachrénit jeho obyvatele
Obtfinost se stile stupnuje.

11. SPECIALITY 1

Do blokd s timto nézvem budeme zafazovat hry, které bud v sob® sluuji prvky
jednotlivych typd herniho softwaru, nebo jsou n&Zim vyjimeZné.

STARION - jste pilotem kosmické bojové lodi. Nepratelskd bojovéd seskupeni nadélala
zamérny zmatek v historii, ktery se nepfiznivE projevil v Zivoté lidi. Vadim
Gkolem je vylistit jednotlivé sektory vesmirného prostoru od nepfitel a poté
v nich objevil jednotlivéd pismena, kterd tvoFi pfesmyfku hesla. Jejim vyFe3enim
a spravnym umist®nim hesla do historie se postupné dostanete k cili va3{i nmise.
Vynikajici prostorovd grafika. Autorovi hry je 15 let.

GYRON - jste pilotem kosmického vozu, ktery projiZdi fantasknim méstem, chrénénym
soustavou vEZi a pohyblivych sférickych kouli. VaSim (kolem je objevit tajemstvi
Casu. Opét skvEla prostorovéd grafika.

IMPOSSIBLE MISSION (NemoZné poslani) - probihidte soustavou podzemnich chodeb za
vyuZiti vytahu. V jednotlivych mistnostech podzemi musite najit Tasti skladalky,
kterou sestavujete za pomoci computeru. Hra je na velmi vysokém stupni obtiZnosti
logického mySleni; jeji Gsp&3né dokonfeni neni nikterak jednoduché.

SHADOW FIRE - je ndzev kosmické lodi. Tato hra byla prvni v Fad&, jeZ pri%la s novym
typem jejich ovladani, zvanym "icon driven". VolnE pFeloZeno to znameni ovlidani
pomoci symbolickych obrazki, na n&7 umistime kurzor a poté akci aktivujeme obvyk-
le stiskem tlafitka ENTER. Jednd se tedy o hry typu dialogového, u nichi své
rozhodnuti realizujeme uvedenym zplsobem. Odpadéd tak zdlouhavé a nepFijemné vypi-
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sovani pFikazi. Hra sama je po formidlni strince ponikud bizarni, &im? se vZak
na prvni pohled nesmime nechat zmylit. Jednd se o jednu z nejstrategi&téj¥ich
her vibec. VaSim (kolem je ovladdinim festi komiksovych hrdinl, kteF{ se museji
ze své loditky premistit na nepfitelsky kosmicky korib, osvobodit na ném uvéznd-
ného vyslance Krixixe, majiciho nékde na t&le ukrytou mikrofi% plénu lodi, kterou
k ovlddnuti vesmiru potFebuje kapitdn kordbu. Kaidy z hrdind mi néjaké zvla¥tni
vlastnosti, kterych musite umn® vyuZivat pFi jejich pochodu soustavou chodeb
kordbu, bedlivé straZenych kapitanovym vojskem. Na osvobozen{ vyslance mite hodi-
nu. K vysvobozeni vede jen promy3lend strategie a schopnost rychlého a sprivného
rozhodovéni v kritickych momentech, o n&% neni nouze, i promyZleni pFiprava
jednotlivych vypadl proti seskupenim nepratel.

SPY vs SPY (3pion proti Spionovi) - Zertovnd pojatd 1 zpodobnénd hra, v niZ se v
jedné dileZité budovE ocitnou dva rdzn{ Zpioni, z nich? kaid§ za sebe chce najit
a zmocnit se dileZitych materidlld. V prib&hu hry si délaji rdzné naschvély. Hra
v sob& obsahuje prvky ovladini "icon driven". Hrit miZete proti poZita&i nebo
s protihracen.

FORMULA 1 - jste vedoucim stdje vozl formule 1. Z&leZ{ na tom, jak investujete své
finanéni prostifedky i jak si povedete v rozhodovini b¥hem zivodu, kterj miZete
CasteZn¥ ovlivnit. Hry se miZe G(Zastnit 1 - 6 hri¥d. Hra nepostridi napéti,
prestoZe jeji vysledek je z velké Eésti "v rukou" politafe vlivem vyuZit{ genera-
ce ndhodnych Tisel - mite-li zrovna smilu, vade auto se porouch, nebo i zlstane
nékde na trati. Ostatné jako v z4dvod® skuteZném.

ZX 81

VéZeni pFfiznivci ZX-81!

Jak vidite, mate pfed sebou jiZ druhé €islo naSeho fasopisu. Tim by v3ak mohla
byt vyvricena nedlvira, kterd - oprévnén® - vznikla tim, 7e se ridzné nivody a programy
nabfzely jiZ v pFedchozich letech z rlznych stran a nic nebo jen velmi mélo bylo
uskutefnéno. Bez vaSi spolupridce bychom v3ak nemohli pokralovat, protoZe i na vés
zéleii, jak velké mnoZstvi informaci a programi védm budeme moci nabidnout. Ofekivéme
tedy vaSe prisp&vky.

A nyni k nabidce programli - domnivédm se z mnoZstvi Zidosti o programy, Ze by
nemélo pro pofitaf ZX-81 cenu vytvaFet programové bloky a ty rozesilat, protoie
jsou uZivatelé jiZ z&sobeni velkym poltem programl. Navrhuji proto, aby i nadile
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byly programy Z¥{Feny obvyklym zplsobem, t.j. navzdjem mezi sebou. Programy, které
v nabidce byly uvedeny, jsou k dostidni v redakci Mikrobéze a na mé adrese:

'- JiF{ JANDA
Stupkova 7
PRAHA 7
telefon 80 89 68

Pokud se mne tyle, ridd vém tyto programy pFfi osobn{i ndv3t&vE nahraji. Mém k vim
jen prosbu: UvidEjte vidy pokud moZno svij telefon, at uZ do préce,nebo domd. Nemém
totiZ Cas odpovidat pisemné na dopisy, objasnovin{ nejasnost{ trvd dlouho a pFi
primém rozhovoru je rychle v3e vyFeSeno.

Podminkou nahrévky je mit s sebou kazetu a dobry magnetofon, se kterym mite jiZ
zkuSenosti.

BohuZel, vzhledem k malému mnoistvi poZadavkli nebude moZIno tisknout névody, pro-
tofe by v malém poltu vytiskli byly pF{li§ drahé. Pokud programy zném, tak vés réad
poradim.

Pro va¥i informaci: maximilni pofet poZadavkl o programy byl o ZXMON - 19 Z&dos-
ti.

Programy, které mim, divém zdarma a totéZ olekdvém i od vds. KaZidy z nds vytvoFil
ji¥ n&jak§ program nebo jej zakoupil v zahraniii a mélokdo ma pFebytek penZz.

Mikrobdze chce zprostfedkovat i vym&nu materidll o hardwaru. Mém k dispozici
manuil o obvodech "rodiny" Z-80A, fesk§ manuidl k ZX-81, ndvody a schémata na rizné
periferie.

V posledni dob& se v odborném tisku objevil kratky popis procesoru HITACHI
HD 12864, co? m4 byt Z-80A roz¥3ifeny o & vy33{ adresy a 2 porty, s bitové kompati-
bilnim instrukZnim souborem roz3iFenym o adresaci velké paméti do 512 kB. Pokud
nékdo md presn&j¥{ informace, zavolejte na moji adresu.

Ti z vés, kteri by radi ziskali néjaké materidly, nebo nZjaké sami maji - sdélte
nam to!

Na zavEr je3tE jednou pFipominédm: Uvad¥jte vidy telefonni Eislo!

JIN




Programoveé
bloky

SORD M5

Programy pro Sord M5 byly rozd&leny do n&kolika Tésti. Kaidd tato Zist je na
jedné kazet¥ a kazety byly ofislovény. Toto rozd&leni vychéz{ z potFeb uZivatele
pfi préci s politafem a proto jej lze povaZovat za definitivni. Je samozFejmé, Ze
pofet programll bude nadéle stoupat a proto se bude polet kazet zvEtZovat a jejich

obsah roz¥iFovat. UvédEny stav plat{i k zafatku roku 1986.

Rozdélen{ blokd:

Nyni strun k obsahu jednotlivych blokd:

1. N5.DIS

2.  TEXTOVE

3. DBASIC

b, N5.MON

5. UZITKOVE

6. LOGICKE HRY

7.  AKCNf HRY

8. AKCNf HRY

9. HupesNf

10.  DEMONSTRACNS
11. LOGICKE HRY
12.  LOGICKE HRY
13.  MATEMATIKA
14.  AKCNf HRY
15.  HupesNf,DENO
[16.] FALC

Programovy blok €. 1 - W5.DIS
Tento blok je vyhraZen vyhradn® pro program M5.0IS a jeho pomocné datové bloky a
pfipadné Gpravy a dopliky.

.BF
.BF
.BF
.BF
.BI
.BI
.BI
.BG
.BG
.BG
.BF
.BG
.BF
.BF

.BFG

.FC

Dan Dolekal
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Programsov§ blok &. 2 - TEXTOVE

Tento blok je vEnovén programim, které bud v sob¥ uchovévajf néjaky uZitelny text,
nebo jej mohou samy tvoFfit nebo zpracovévat.

Programov§ blok ¥. 3 - DBASIC
Tento blok obsahuje pouze samotn§y dopln&k BASICu-F na BASIC-FG.

Programovy blok &. & - N5.MON

Blok obsahuje programy - monitory, programy zam¥fené na obsluhu po¥ftafe a tvorbu
programi. Tyto programy jsou bud v BASICu-F nebo ve strojovém kodu.

Programov§ blok ¥. 5 - UZITKOVE

UZitkové programy pro BASIC-I kombinované v BASICu i ve strojovém kodu, jednodu¥¥f
neZ v bloku @4.

Programov§ blok ¥. 6 - LOGICKE HRY

VSechny hry, o kterych lze Fici, Ze jsou logické a na logiku zam&Fené a pouitelné
v BASICu-I.

Programov§ blok &. 7 - AKENf HRY

Do tohoto bloku patfi hry pohyblivé, dynamické, napsané v BASICu-I, i v soufinnosti
se strojovim koden.

Programov§ blok &. 8 - AKENf HRY
Do tohoto bloku patfi ak&n{ hry napsané v BASICu-G.

Programov§ blok Z. 9 - HUDEBNf
Blok hudebnich programi napsanych v BASICu-G.

Programov§ blok ¥. 1§ - DEMONSTRACNS
Blok programl k demonstrainim (Zellm napsanym v BASICu-G.

Prograsov§ blok ¥. 11 - LOGICKE HRY
Logické hry pro BASIC-F.

Programov§ blok ¥. 12 - LOGICKE HRY
Logické hry pro BASIC-G.

Programovy blok €. 13 - NATEMATIKA
Matematicky a elektrotechnicky zam&Fené programy v BASICu-F i BASICu-FG.

Programov§ blok Z. 14 - AKENf HRY
Hry napsané v strojovém kodu nebo patFic{ do BASICu-F.

Programov§ blok Z. 15 - HUDEBNf,DEMO
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Hudebni a demonstralni programy pro BASIC-FG.

Prcgramovy blok €. 16 - FALC
Programovy blok zaFaditelny dle z&jmu o FALC.

Ka!gi z téchto bloki obsahuje od jednoho po n¥kolik desitek programl, proto dile
uvefejnujeme seznam programi v jednotlivych blocich.

Programov§ blok . 1 - N5.DIS

M5.DIS

N5.TBL
N5.LBL
BF.TBL

Programov§ blok ¥. 2 - TEXTOVE

ERRORNIK
SOUBORZ8#
DMWORD
DNscr
DMWORDV21
DMnavod

Programsovy blok Z.

DBASIC
%B00TUx

PREHLED OBSAHU JEDNOTLIVYCH BLOKB ms

Tento seznam odpovidéd fyzickému obsahu kazety.

.BF

DT
DT
DT

.BF
.BF
.BF
VN
.BF
VM

3 - DBASIC

.CH
.ar

Programovy blok T. & - N5.MON

N5.MON
MONDIS
COPY-3
STARTMONS
MONS 3
LOADNON

.BF
.CH
.BF
.BF
.BF
VN
.CM

program disassembler specializovany na MONITOR
ROM a BF

blok dat pro MONITOR ROM

blok dat pro MONITOR ROM i BF

blok dat pro BASIC-F ROM

seznam hlaSen{ Err u BF
seznam instrukc{ 28§
textov§y procesor (200 Fadkl po 40 znacich)

ndvod pro DMWORD

dopln&k BF na BG+ ...
spoustéci zaznam

jednoduchy monitor - disassembler
kopirovaci program

zavad&Z MONSu
vikonny, relokovatelny ladic{
prostfedek ze ZX-SPECTRUM
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Programov§ blok &. 5 - UZITKOVE PROGRAMY

MONITOR .BI Jednoduchy monitor
HLAVICKAR .BI Vypisuje (daje o zéznamu
COPY-2 .BI Jednoduchy kopirovac{ program
P-Editor .CH Kreslic{ progras
moai VM obrézek
ufo VN obrézek
DMSoft VN obrézek
anagrams .BI LuSt{ pFesmyZky
CDIR-1 .BI Tvorba seznamu kazety
CDIR-2 .BI Manipulace se seznamem
MON-COPY .BI Kopirovac{ progras pro MON V2.1
MON V2.1 .CH Monitor ve strojovém kodu
.CH
- YN
S-H .BI Obsah kazety + manipulace
Seznam VM zaznamenany obsah
ASEMBLER .BI Disassembler v BASICu
.Y
TVADJUST .CH Nastavovani barev
WNAZE .BI TvoFfeni obsahu hry WORDMAZE
MONITOR2 .BI Monitor v BI
header .BI Star3{ verze programu HLAVICKAR
sysprom .BI Vypisuje obsah systémovych promEnnjch
KECKA .BI Mluvici{ progran
KECKA .CN pokrafovén{

Programov§ blok ¥. 6 - LOGICKE HRY

OTHELO .BI Hra, téZ jako REVERSI
othelo .BI

soliter .BI Indmd francouzski hra
- .BI

piskvorky .BI PiSkvorky 3x3 rotované
- .BI

m.mind .BI Hra Logik, Master Mind...
- .BI

hanoj veze .B1I PFenddvéni kotouZd
- .BI
- .BI

hamurabi .BI Inéméd hra s vlidcen

LOYD.15 .BI Hlavolam

60 X .BI PiSkvorky

DISP1 VM

DISP2 VM
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DISP3
DISP4

ucmat
AWARI

kecy
planZ
/A

HADAC D T°0

SLOVA

3-CIRCLES

N.SEARCH

SOLITAIRE

HANOI

ASTRO-EDT

M.ASTRO
CH
MAN
SCR

Programovy blok . 7 -
FROGPATH

sprit
UuvodY
vras
uzZ_

HORAC1
VRAMI
VRAM2
HORAC2
MANIAC
csrl
11
12
super
21
22
SNOOKER

AL
VN
.BI
.BI
VM
AL
VM
.BI
.BI
VM
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
«CH
.BI
VM

AKENS HRY

.BI
VN
VN
VM
VM
.BI
.BI
.BI
VN
VM
.BI
.BI
VN
VN
VN
VN
VN
VN
.BI

ZkouSen{ z matematiky
Znémd hra

H&dén{ slov

angl. verze piZkvorky
angl. verze master mind
angl. verze soliter

angl. verze hanoj veze

tvof{ jeskynZ pro M. ASTRO
ak&n€logicky program

obrazovky

program ZabiZka

progras Hungry Horace

obdoba M. ASTRO

varianta Hada v bludisti

B ————————————————— Ittt
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chr VN
blud VN
snooker .BI
DIGGER .BI pobihénf a kopéni pavouki
gen VN
spr VN
GAME .BI
UFO .BI program s otalejici se lodf
GEN VM
GAME .BI
PAC-MAN .BI hon&nf v bludidti
B VM
G YN
PAC-0BJ .BI
MONSTRA .B1 sbirdn{ kF{Zkd s kopénim
- .BI
INTRUDER .BI poutovd st¥{letka
- .BI
Gpruzkum .BI Z4ba na planet?
OBRAZEK VM
display VA
pokyny VN
sprity VM
HOTOVO .BI
kovboy .BI honitka pané&fka s kravami
- .BI
B .BI
omezovana .BI hra s hady na omezen{ pohybu
E .BI
- .BI
stihac .BI hra s letadly a vrtulnfky
- .BI
- .BI
CIHLY .BI bourdn{ cihel wiZen
bourani VN
cihel VM
zacina .BI
had .BI hra zndmd coby WURMI
- .BI
B .BI
vetrelec .BI let s kosmickou lodi, meteory
- .BI
minitrek .BI pald hv&zdnad vilka
- .BI
- .BI
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HOUSENKA1
HOUSENKA2

M-TONE

BLACKJACK
NEUTRON
JOGGING

UFO
BOMBARDER
PONORKA
APPLES

cCowBOY

BARRICADE

B.ATTACK

STARTREK

.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
VN
VM
.BI
.BI
VN
VM
.BI
.BI
VN
.BI
.BI
.B1
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
.BI
VN

.BI

.BI

let s helikoptérou

obdoba hada

Kondiciogram japonsky

malé pidno

karetni hra 21

Terni skfinka s neutrony

b&h s panatken

hra z manudlu
let s bombarderen
plavba s ponorkou
chyténi jablek

angl. verze kovboy

angl. verze omezovand

angl. verze had

angl. verze vetFfelec

angl. verze minitrek



S.WINDER .BI angl. verze stfihat
- .BI

- .BI

ZACBANIC .CM kosmickd stFilefka
VRAM VM

BASEBALL .CH hra pro dva hrice
SCRNE VN

Programov§ blok ¥. 8 - AKENf HRY

PACKMAN .BG hon&ni v bludi¥ti
PACVRANM VN -
zizalka .BG obdoba had, Wurmi...
TENIS .BG tv tenis pFfes JOY
JET PAC .BG stavini lodi

game .BG

TENIS .BG tv tenis
PYRAMIDA .BG chozen{ po pyramid¥
game .BG

STAR TREK .BG 3D vélka hvEzd
start.GC VM

start.GP YN

starttrekl .BG
GAME-1 .BG druhy dil

GAME-1.1 .BG

ROADRACE .BG automobilové zdvody
ROAD.Def .BG

ROAD.Game .BG
ALADIN .BG hledéni lampy

o .BG

AKCE Z .BG let pro perly

Programov§ blok . 9 - HUDEBN PROGRAMY

MENUET .BG L.v.Beethoven

MDEMO2 .BG dvE krétké melodie
MDENO3 .BG

PIANO1 .BG program pro hru z klévesnice
PIANO2 .BG

gladiator .BG Vjezd gladidtord

BARKAROLA .BG

SV.POCHOD .BG

MOZART .BG

LA PALOMA .BG

CH.LENTO .BG Frideryk Chopin
CAPRICCIO .BG Cajkovskij
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JSBmenuet .BG J.S.Bach
LvBmenuet .BG L.v.Beethoven

Programov§ blok ¥. 1# - DEMONSTRACN, uZITKOVE

gdemol .B6 sada demonstr. progrémki
gdemo?2 .BG

gdemo3 .BG

gdemok .BG

gdemo5 .BG

gdemob .BG

gdemo? .BG

gdemo8 .BG

gdemo9 .BG

gdemolf .BG

gdemoll .BG

gdemol2 .BG

gslunce .BG demonstraini animace
ndemol .BG Sumy a zvuky
title-1 .BG velky demo programs
sprite-1 .BG

sprite-2 .BG

music .BG

graphics .BG

title-2 .BG

game-1 .BG

game-2 .BG

title-3 .BG

udemo-1 .BG demo na hardware
udemo-2 .BG

bgdemol .BG demo na grafiku
pist .BG demo na pist
Cs.ABC .BG Ceskd abeceda

Programovy blok &. 11 - LOGICKE HRY

INDIANA .BF komunika&ni hra
ABECE VN fes. abeceda pro hru
1.JONES .BF

5 V RADE .BF velké piSkvorky

Programov§ blok &. 12 - LOGICKE HRY

nim .BG znémd hra s tahénim sirek
KAREL .BG programovaci jazyk KAREL
C:M.May .BG



S VN slovnik Karla

Programovy blok €. 13 - MATENATIKA

cebysev .BF aproximace polynomu

derivl .BF numerickd sedmibodové derivace
tridiag .BF soustava tFf{diagon. rovnic
deriv?2 .BF numerickd p&tibodové derivace
determ .BF determinant matice
pulint .BF fefen{ metodou plleni intervalu
lissafig .BF Lissajousovy obrazce
nelsstl .BF soustava dvou nelinedrnich rovnic
elrot .BF soustava dvou nelinedrnich rovnic
gauseid .BF soustava linedrnich rovnic
minkvl .BF aproximace funkce
podm.mat .BF podmin&nost matice
vicismat .BF vlastni €isla matice
rungekut .BF diferencidlni rovnice prvniho Fadu
sultrung .BF soustava diferencidlnich rovnic prvniho Fadu
momsetl] .BF moment setrvalnosti
momset?2 .BF moment setrvalnosti
matopl .BF operace s maticenmi
komplex .BF pofitini s komplexnimi €isly
gaussel .BF soustava linedrnich rovnic
statistic .BF statistické vypolty
presinva .BF pfesnd inverzni matice
bairstow .BF kofen algebraické rovnice
laguerre .BF kofen algebraické rovnice
sousnelt .BF kofen dvou nelinedrnich rovnic
prinveat .BF prfesnd inverzni matice
kvarov .BF fefeni kvadratické rovnice

iterko .BF iterace redlného kofene rovnic
simpson .BF urfity integral

stanl .BF statistickd analyza
papperl .BF interpolace
parracl .BF interpolace
nelrovl .BF kofen nelinedrni rovnice
romberg .BF Kombergova kvadratura

simpsint .BF kvadratura funkce
gaussint .BF kvadratura

racgrafl .BF demonstrace splinu

racgraf?2 .BF
persplin .BF interpolace periodické funkce splinem
cubic3 .BF interpolace kubickym splinem
racsplin .BF interpolace raciondlnim splinem
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kombr .BF
trafo .BF
impuls .BF
vzdalenos .BF
navrh723 .BF
integral .BF
cusum .BF
rekopol .BF
distance .BF
nasmatr .BF
p2p .BF
vu3d .BFG
VU3DM .BF
VU3DMP .CM

Programov§ blok Z. 14 - AKINf HRY

STEP .BF
STEP.GB VM
STEP.GP VM
STEP.UP .CM

TANKB .BF
TANKB.GB VN
TANKB.GP VN
TANKBATAL .CH

Programov§ blok &. 15 - HUDEBNS

GLADIATOR .BFG
BARKAROLA .BFG
SY.POCHOD .BFG
LA PALOMA .BFG
CH.LENTO .BFG
JSBmenuet .BFG
LvBmenuet .BFG
CAPRICCIO .BFG
MENUET .BFG
MDEMO2 .BFG

—

kombinace odpord

vypolet transformitoru
demonstrace Fourierovy Fady
vypofet vzdilenosti na Zenmi
navrh stabilizatoru s 723
integral metodou déleni
sledovéni spotfeby bajtd
kofeny polynomu n-tého stupné
vzdilenosti bodl v roviné
nasoben{ matic

priseik dvou pFimek
tfirozm&rnd grafika

30 grafika ve str. kodu

pfepracovany modul STEP UP

prepracovany modul TANKBATTALION

Vjezd gladidtord
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Pokyny
k objednavani
programu

SamozFejm¥, v platnosti zdstévaj{ "pravidla hry" zveFejnEnd jak v Amatérskénm
radiu (naposled v &. 5. rofnfku 1985), tak v tiskovin® s organizalnismi pokyny,
kterou dostal ka¥dy, kdo projevil korespondenZnim l{stkem z&jem o Tlenstvi v Mikro-
bzi. Pro jistotu otiskujeme vzory vypln¥nf lfce i rubu korespondenZnfho listku
k objednén{ prograsu z na3{ nabidky znovu.

Odesilatel
C?uoaou~uo

v,or 6.1 Ing. Jan Novék

Jablonecka 56
Liberec

46 001 = M

602, 20 Svazarmu

MIKROBAZE Wintrova 8

520214/0134
(rodné &islo) Praha 6

||

Vytvazeno pro slutebni ndlepky o Gdoje podty
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Rub 1{stku budete vyplnovat v F&dcfch 1, 5 a 15 (viz vzor A). Do *&dku 1 napf¥ete
0BJEDNAVKA PROGRAMU, do ¥4dku 5 oznafen{ prograsu (bloku programd) podle na¥{ nabfd-
ky.

POZOR! Programy je3t¥ nemaj{ pFesnd katalogové oznalenf, v nichZ budou v budoucnu
zaksdoviny typy pofftaZli. Proto zatfim programy popisujte v této form¥:

(Fadek €. S5) 5. typ potitale Efslo a nézev programu (bloku) dle nabfdky

Rub korespondenZniho listku pro objednévku programu:

1. OBJEDNAVKA PROGRAMU
5

4,

5. Sord M5 7. Dissassembler
6.

72

8.

9.

10.

11.

12.

13.

A Y e

la typ politafe budete proto podle svych potFeb vypisovat Spectrum, IQ 151, SORD
M5, PND 85 nebo ZX 81, fislo a nézev programu opidte z nabidky pFesn&. Je pochopi-
telné, Ze programy jsou mezi rlznymi typy politafl nepFenositelné. NemlZete proto
napFffklad poZadovat program 2. PASCAL pro polftal IQ 151, ale jen pro Spectrus,
tak jak je nabizen, jakkoli byste ho pro IQ 151 pot¥ebovali a cht¥li. (Na to jsou
jind "pravidla hry" - viz organizain{ pokyny expedované d¥fve.) Nu, a nezapomente
v Fédku 15 na podpis a datum. Jinak bude objednévka neplatni.
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Slovo
k nahodnym
ctenarum

Dostal se vém tento zpravodaj Mikrobadze do rukou a zaujala vés aktivita rozvijend
v programovych a technickych sluibich pro uZivatele osobnich mikropoZita&i? Redakce
Casopisu Amatérské radio jako inicidtor Mikrobdze a 602. Z0 Svazarmu v Praze 6 jako
realizdtor vis zvou k &lenstvi v nEkolikatisfcovém kolektivu z4jemcl o vypofetnf
techniku a jeji aplikace. Jako flen Mikrobdze Svazarmu budete dostivat tyto zpravo-
daje (od roku 1986 Z¥tyFikrdt roln¥), budete moci vyuifvat programovych nabidek a
dal3fch planovanych sluZeb.

Mikrob4dze je sluZbou pro mikropofitafovou techniku a ve své organizaci tuto tech-
niku kaZdodenn® (feln a efektivn& vyuZivéd. Proto je tFfeba i v pFfipadé, kdy teprve
projevujete zajem o CElenstvi, dodriet urfitou administrativni konvenci. 0 bliZ3{
informace o celém komplexu Mikrobdze a prfihlaSovac{ materidly je tFeba poZidat
vihradn¥ korespondenZnfm l{stkem. Jeho lic vyplnte (z4sadnZ strojem) podle vzoru
€. 1. na stran® B80. Rub korespondenZniho listku mus{ obsahovat v horn{ Z&sti TtyFi
ti{slované Fidky s obsahem podle prikladu ve vzoru &. 2 (1. PRIHLASKA UZIVATELE,
2. Jméno a prijmenf, 3. Ulice, &islo, obec, po3tovni smérovaci Eislo, okres,
4. Povolani/podnik, popFfipad® 3Zkola). V dolni E4&sti listku se podepiSte a uvedte
datum vypln&nf. Pak uZ stali jen vhodit listek do po3tovni schrénky a €ekat na po-
drobné informalni a pFfihlaSovac{ materidly Mikrobdze. Dostanete je obraten.

82



. PRIHLASKA UZIVATELE

. Ing. Jan Novéak

. Jablonecké& 56. Liberec, 460 01, Liberec
. Programédtor analytik/Textilana

H W=

31. 12. 1985 %«AZ
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Zpravodaj Mikrob&ze se obraci na své Ttendfe s prosbou o pomoc.
Nutné potFebujeme zapljéit anglicky CTasopis ELECTRONICS AND
COMPUTING 7/85 (z CEervence 85). Stafila by i jeho xeroxovéd ko-
pie, kterou ihned proplatime. ZapljEeny vytisk vrédtime do jedno-
ho tydne. PFedem za vaZi ochotu d¥kujeme.

A

O e T e o TR Sy e |

Vydala 602. Z0 Svazarmu pro potFeby vlastniho aktivu. ZodpovEdn§ redaktor ing. Alek
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VaZeny priteli,

konetné se nam, po mnoha potiZich, podarilo vydat Zpravodaj mi-
krobédze &.2. Vérte, Ze s terminem jeho vydani jsme spokojeni pramé-
lo, jako Vy. BliZe se o duvodech zpoZdéni a o tom, Ze do budoucna
zustévéme optimisty, doltete v Amatérském radiu &. 9 leto3niho rod-
niku.

Mnozi z Vas nédm psali, urgovali, dotazovali se, zda '"nevypadli"
z politale. Omlouvéme se, Ze s dosavadnim aparé&tem Mikrobé&ze nebylo
v nasSich silich vSem odpovédét.

Upozornu jeme zdjemce o C&lenstvi v Mikrobézi, Ze ve smyslu vy-
hlédSeni této sluZby mohou byt Cleny pouze soukromé osoby, nikoliv
podniky, 8Skoly, ani jiné organizace. Pokud takové organizace za
nékoho ¢&lensky prispévek uhradi, nebudeme &lenstvi akceptovat a
Céstku po odelteni manipula&niho poplatku vréatime.

Hostujici €lenové Mikrobéaze (tj. &lenové jinych ZO Svazarmu neZ
je 602. Z0 Svazarmu v Praze 6) najdou na druhé strané ob&alky svou
letoSni klubovou zné&mku uB.

VyuZivame této moZnosti k tiskové opravé zasilaného zpra-
vodaje C.2:

Doplnte si na strané 49 v programu Screen dump pro ZX
Spectrum:

EESE 0620 LD B,32 ; 32 sloupcl print. PFadky

a dédle na strané 50, na adrese EE84 m& spréavné byt:
18CA (nikoli 18CC)

Omluvte tiskarského Sotka.

Véfime, Ze po opatrenich, které jsme pro zlepSeni sluZeb Mikro-
badze ve II. Ctvrtleti a v posledni dobé prijali, zacnou vychézet
zpravodaje pravidelné a rozbé&hne se také programovéd sluZba, na kte-
rou jist& vSichni netrp&livé &ekéte. DEkujeme VAm za Vadi piizen
a pochopeni.

Praha, srpen 1986
| Za 602. ZO Svazarmu

a Grimmovéa
- S



