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Drzet krok

Je velmi t¥7ké udriet krok. Rozvoj techniky, obzvl&ZtE¥ elektroniky a z nf zase
hlavnZ mikroprocesorové a vypofetnf techniky jde ve svEt¥ dopFedu z&vratnou rychlos-
t{. Je¥t¥ se s n¥jakou souldstkou, zaF{zen{m, obvodem ani poF&dn¥ nestalime sezninit
a uZ je tady dal3{, dokonalej3{f, wen¥{, vykonn¥j3{. NevyuZili jsme je¥t¥ zdaleka
osmibitové mikroprocesory a uf se pouffvajf témdF b¥In¥ Sestnicti a dvaatFicetibito-
vé. Vyroba nestaf{ pokr§t potFebu pas¥t{ o kapacit® 16 tisfc bitd, ale ve svE¥t?
se vyrdbEj{ ji¥ stejn¥ rozm¥rovE velké pam¥ti s osmkrit i Festnictkrit vEt¥{ kapaci-
tou. Abychom si wudrZeli pFehled, stafili vyuZfvat a aplikovat z{skané poznatky,
nusime pracovat co nejefektivn¥ji.

PFesto na mnoha frontfch Zasem pFfmo plytvéme. Na desftkich pracovi3t se vyv{je-
ly a vyvijejf znmovu a znovu v podstat¥ stejné mikroprocesorové a mikropoZftalové
systémy. Na desftkfich pracovi3t se vyvijejf potFebné programy. Znovu a znovu se
feX{ podobné nebo stejné problémy. Platime - jako spoleZnost - mnohokrit tu samou
préci. Vyvijime vyvinuté, vym§Zlime vymyZlené. A mnohdy pFed sebou navzéjem tajime
vysledky své préce, snaZime se ji co nejdré¥e prodat. A tak nesfme Eas driet krok.

Rozvoj a popularizace mikroelektroniky a vfpoletnf techniky jsou jednfm z hlav-
nich Gkold, postavenfch XVI. sjezdem KSE, a na XVII. sjezdu v bFeznu pF{¥tfho roku
budou jist¥ op¥t pat¥it k hlavnim tématlm jednénf. V souladu s pot¥ebami spolelnosti
a usnesen{mi nejvy3¥fch politickfch orgénd byla my¥lenka, kters dala vznik MIKROBA-
Z1, zprostfedkovat viem to, co je ji¥ dostupné, a uvolnit tak Zasové kapacity na
vynfSlenf{ opravdu novych aplikac{, programli. UZetFit lidem Z¥as, vEnovanjy doposud
vyn§Slenf ji¥ vymy$leného, vEnovany pracnému shén¥n{ prograsl, uletfit i penfze,
vynaloZené na Tasto velmi pFedraiené programy.

0d my3lenky k pofédtku jejf realizace uplynul vice neZ rok. Bylo zapot¥eb{ "zmapo-
vat terén", ud¥lat si pfehled o potFebéch na jedné stran¥ a moinostech jejich uspo-
kojovén{ na stran¥ druhé. Vymyslet nejvhodn&j¥{ organizain{ postupy, evidenci, vyFe-
§it technickou strénku této sluZby.

Z4kladn{s motives slu¥eb MIKROBAZE je pomoc. Pomoc rozvoji mikropofftafové tech-
niky v CSSR, pomoc vies uF¥ivatellm osobnfch mikropoZf{taZl. V ¥&dném pF{pad¥ nenf
cflem vyd¥lek, i kdyZ jde o zboZ{f velwi atraktivn{, na kteréms by se vyd¥lévat dalo.
Ceny slufeb MIKROBAZE budou proto vidy pouze prostFedkem k Ghrad® materiflu, price
a ostatnich ndkladl na vfrobu kopif programd a pF{slunfch ndvodl k pouZitf. A cflen
je serioznf a efektivn{ vyu¥fvén{ mikropoZfta¥d ve vZech oblastech na¥eho ¥ivota.
Tedy nikoli pouze hranf nejrdzn¥j¥fch her. Volbou sloZenf programovych nabfidek se
bude sna¥it NIKROBAZE své ¥leny ovlivnovat a smErovat, pokud jde o zplsob vyu¥fvénf
osobnfch mikropoZ{tald.

Ziskan§ (uSet¥eny) Z¥as mlfeme potom vEnovat studiu, vymf¥lenf vlastnich prograsi
Fe¥fcfch problémy nafeho okolf a na¥f{ préce, navrhovén{ opravdu novych aplikacf
mikroprocesorové a vypofetni techniky.

Abychom pomohli celé na¥{ spolefnosti driet krok!

any
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Sjednoceni
clenskych
sluzeb

BouFliv§ vzestup z&jmu v¥ech vrstev obyvatelstva, zejména oviem mlad¥fch ro¥nfkd
o mikropo¥ftafe a jejich vyu¥it{ doma, ve Zkole, v zam¥stnénf, se odrazil v rychlén
zakl&dén{ svazarmovskych klubl elektroniky a vypoletn{ techniky, obvykle v existuji-
cfch zékladnfch organizacfch Svazarmu, které donedivna sdruZovaly jen z4jemce o
hifitechniku, elektroakustiku, videotechniku a novEji o dal¥f obory aplikované
elektroniky. Snaha rychle vyhovEt novfm z24jslm, spolefensky mimoFf&dn¥ uZitelnym,

vede nutn¥, tu a tam, k ne zcela optimdlnim organizaZnfs z&vErdm a opatFenism (Tesky
se *{kd k chybdms a omyllam).

Idea zalo¥it v 602. 20 Svazarmu klub uZivatelld osobnfch po¥ftaZd (s oZklivou
zkratkou KUOP) s vlastnfm Zlenskym zpravodajem BIT se zdfla vfborn&. Praxe ale uki-
zala, ¥e jen z poloviny. Klub se osvEdZil, dnes rozvij{ ¥innost krom¥ obecné osvito-
vé funkce v mikroelektronice také pro specializované sekce Sinclair ZX 81, Spectrum
a Sord N5. Klubov§ zpravodaj BIT v3ak své mfsto na slunci nena¥el, nic nepomohlo
ani kritké manfelstvi s Informacemi rady elektroniky OV Svazarmu, tiskovinou vydiva-
nou 10 x ro¥n¥ pro kluby elektroniky v TSSR.

Mezitfm spat®ila svEtlo svEta Mikrobize. S velkfm nadSenfm i moZnostmi vydévat
v jejim rémci zpravodaj, kter§ by svym obsahem i rozsahes zaplnil, alespon pro ome-
zen§y okruh ¥tendFl, mezeru v systému Es. odborného tisku. Jeho prvnf Tislo dostévéte
do rukou jako svazarmovci, Elenové Mikrobidze nebo ¥lenové 602. Z0 Svazarmu. Ti druzf
jako néhradu za zpravodaje BIT rofnfku 1985. Také do budoucna pofitéme v 602. Z0
Svazarmsu jen s jednim zpravodajem, samozFejm& Mikrobdze, pro jehof vydévén{ jsme
vytvofili potFebné podminky. SamozFejm¥, EtyFi ¥isla rofn¥ znamenaj{ nemalé fi-
nanfnf{ néklady, které jsou také zohledniny ve v§3i pFispEvku Mikrobéze. Jsme
pFesvidfeni, ¥e informace z oblasti vfpofetn{ techniky v rozsahu a fora¥, v jaké
je budeme ve zpravodaji prezentovat, spolu s programovfmi a technickymi sluZbami
Nikrob&ze, rofn¥ za stokorunu stojf.

Sjednocen{ slufeb 602. Z0 Svazarsu ve vypofetn{ technice do Gtvaru Nikrobdze
pFinese jejich zefektivn¥ni, umoZn{ jejich dal3f roz¥fFen{ a zkvalitn¥ni. Na ZTinnos-
ti samotného klubu uFivateld osobnfch po¥f{tall se pochopiteln¥ nic nem¥nf. Nadile
20stévajf klubové Gterky (pFedn&3ky a Sinclair) a ZItvrtky (Sord) ve stFedisku Pod
Juliskou, pFednd¥ky v Nirodnfm technickém muzeu i sobotni opakovén{ pFednéZek pro
mimopraZské Zleny. Clen klubu uZivateld osobnfch poZfta¥d 602. Z0 Svazarmu, nebude-
-1i chtft vyu¥fvat slufeb Mikrobsze (zpravodaj, programy pro mikropofitafe), bude
platit klubovf pFispvek 25,- KEs rotn¥ (nevjdEéleZn¥ Zinn{ 15,- KIs rofn¥).

Josef Kroupa



Informacni sbérnice

ZAHRANICNI
HARDWARE

ZX LPRINT III

Univerzdlnf interfejs pro ZX Spectrus. Obsahuje paralelnf{ Centronics i sériov§
RS232. Pam¥f ROM umo¥nuje tisk LPRINT, LLIST a COPY bez potFeby dal3fho softwarového
Fizen{ vEt¥iny na trhu b¥In¥ dostupnjch tiskéren a plotterd Zernobflfch i barevnfch.
Jeho exportn{ cena je pod 30 liber.

SP-DOS DISC DRIVES

Pryn{ jednotky DOS (disc operating system) pro Spectrum. Firmou Watford Electro-
nics jsou nabfzeny pro formétovanfch 200, 400 nebo 800k s moZnost{ utvoFen{ sestavy
dvou (1,6 MB) nebo EtyX (3,2 MB) SP-DOS. Z informace bohu¥el nevyplyvs, zda se jednd
o jednotky s vym¥nnymi disky nebo ne. S jednotkou jsou dodivény diskové verze pro-
gramu Tasword 2, Masterfile a Omnicalc 2. Z&pis do pam¥ti Spectra kteréhokoli z
nich a8 trvat mén¥ nef 2 vteFiny. Cena jednotky s 200k je 129 liber, dvojité
(1,6 MB) 339 liber.

HARD PRO BBC

Stejnd firma nabfz{ Z¥irokou paletu vfrobkl pro u¥ivatele tohoto v Britinii velsi
populdrnfho mikropoZitafe (mé s nim u nés n¥kdo zkuZenosti?). 0d diskovych interfej-
sl, umo¥nujfcfch zv§¥it kapacitu zéznamu o 80 X, pFes pam¥ti ROM NLQ pro tiskérny
Epson, integrované tiskové editory, ROM pro screen dump apod. a¥ po desky roz¥ifuji-
c{ kapacitu RAM pol{tale. Bohaté je i softwarové zézem{ pro v4In¥j¥{f prici s BBC.

BROTHER TWINRITER 5

Nazev tiskérny v Te¥tinE znamend PisaFské dvoj¥e. Jak u¥ se stalo v po¥ftafové
angliftin¥ zvykem, tu se ve slovi vynechd pismenko, tam se pFid4, jinde napfZ¥e tak,
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aby slovo zn¥lo stejn¥ jako to sprivn¥ psané, ale ve slovnfku byste je hledali mar-
n¥. Chyb¥jfc{ W v nézvu tiskérny (twinWriter) tedy nen{ ani moje, ani redakin{ chy-
ba, ale jedna z ukfzek t¥chto slovnich setamorfoz.

Tiskérna je pozoruhodnd pFedevifm tim, ¥e md dvojf vybavenf soulasn® - jak kulo-
vou hlavu (daisy wheel), tak i hlavu s 9ti jehlami pro bodov§ maticovy tisk (dot
matrix). Tedy dvE tiskérny v jedné. PFepnut{ z jednoho typu tisku na druhy se d¥je
pouhfa stiskes pFepinale. Firma slibuje, Ze kdy! budete tiskirnu pouZfvat 8 hodin
denn¥ po 260 dnf v roce, bude spolehlivE¥ fungovat i po p¥ti letech uZifvén{. Rovn¥Z
af bft zaji¥t¥na plnd kompatibilita s hardwarem i 'softwarea (Symphony, Lotus) IBNM.

Technické Gdaje:
Rychlost daisy wheel .......... 40 pismen/sec

dot matrix ...cceeeee. 160 W

dot matrix NLO ....... 25 "

(tisk obousmérny)

Kapacita tisku 136 sloupch

163 pismen (12 bodd)

203 " (15 bodd)

Papir 16,5 "
Posuv papiru tFec{ nebo traktor (4 /sec)
Rédkovsn{ 1/48°" (indexovéno)
Pofet kopif 4
Interfejs Centronics parallel, pro RS-232C nutno pFidat desku IF-232
Péska nylonové .......... pro 6 miliond pismen
sulti-strike ...... pro 2 miliony p{smen
Hluk pod 60 dB
Rozméry 590 x 200 x 381 amm
Buffer 3 kB

Funkce (srov.) Diablo 630
Epson FX100
I8N Graphic printer

Cena uvedena nebyla. D& se vZak pFedpoklidat, ¥e bude vysok&. Tiskérny se samot-
nou kulovou hlavou té¥e firmy stojf: :
HR-15 445 liber, HR-25 750 liber,
HR-35 995 liber.
Uvedend kombinate by tedy mohla pFestoupit hranici 1000 liber. Nic pro doméc{
kutily, ale kdov{, za n¥jaky Zas...

NICROBOX II

Velsi zajimavd stavebnice jednodeskového pofftafe firmy Micro Concepts. Opfiré
se o B8/16tibitovy mikroprocesor 68BOSE (varianta 6809). Obsahuje: video v§stup,
klivesnicovy port (pro jejf extern{ pFipojenf), port pro tiskérnu, dva sériové vy-
stupy, interfejs pro floppy 40/80, bus pro rliznd rozZ{Fenf, 60 kB uZivatelské pam¥-
ti, 8 kB pro podporu n¥kterfch funkc{ (disky, terminilov§ emulétor, grafika atd.),
128 kB funk&n{ pam¥ti, RAM disc, alfanumerick§ display 108 x 24 znakl, wmoZnost



Informacni shernice
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definovat vlastn{ znaky, extréan¥ rychlou, very hi-res grafiku 768 x 576 bodd v
jednobarevném podénf, EPROM disk (pro tzv. instantn{ software), baterif zaji¥t¥n{
chod hodin a kalend&¥e v reflném Zase atd. Nejzajimav¥j¥{ na konec - cena 95 liber.
NoZno déle obdriet flex, editor a assembler za 75 liber.

NODENY

Tato zaFf{zen{ pro styk domécich mikropo¥itall s databankami prostFednictvim tele-
fonn{ sit¥ proffvaj{ svou konjunkturu. MikropoZftafové Tasopisy zav&d¥j{ nové rubri-
ky vEnované dotazle ufivatell modemu, kteF{ se zjevn¥ v pof{tafové technice pFf{li¥
nevyznajf. CcZ je dal¥fm ddkazem pronikén{ vfpoZetn{ techniky do Zivota lidf, kte¥X{
o ni dosud nem¥li z&jem. V Britdnii pracuje n¥kolik databank, slou¥fc{ch pFedevi{m
veFejnosti, napF. Prestel, Micronet, Telecom Gold, One-to-One, Easylink, Microweb
a Fada dal3fch. VEt¥ina je v provozu 24 hodin denn¥. Pou¥fvajf pFevéin¥ pFenosové
rychlosti 300, vyjimeZn&ji 1200/75 baudu. Zam&Fujf se na informace ze svita mikro-
potital, inzerci, agenturnf a burzovn{ zprévy, vf§stavy, pofasf, kde se dobFe va¥{
atd. Po technické strénce jsou mezi nimi urfité rozdfly. Proto se firmy, vyrdb¥jfc{
modemy, snaZff produkovat takové, které maj{ schopnost tyto rozdfly pFekonfvat. Cim
schopnj¥{, tim pochopiteln¥ dra¥¥i. V prls¥ru jsou k dostén{ v cenovém rozp¥t{
od 80 liber do 170 liber. Podrobn&j¥{ informaci o nich pFineseme v n¥kterém z dal-
${ch zpravodajd.

| PROGRANOVANT PARETI EPRON

Cfm dé1 vEtE{ obliby mezi vé&Infmi u¥ivateli mikropof{tall (ale tFeba i elektro-
nickfch hudebnich néstrojl) si z2fskévajf za¥{zen{ pro programovén{ EPROMek (i mazén{
jejich obsahu UV z&Fenim). Majf rdzné komerZn{ ndzvy i provedenf. U n¥kterfch mdfete
na obrazovce sledovat vfpis jejich pam¥ti, n¥kterd jsou rychls, jin pomalej3f,
s Ctasovac{ jednotkou nebo bez nf (nap¥. mazéni trvé a¥ 20 minut). Jednodu¥¥{
jednotky jsou za cca 30 liber. Pro programovénf{ EPROM na profesion&ln®j¥{ bizi (8k
x 8 bajtld), stojf takovd jednotka 700 liber, ale i vice.

PRENOSNE WIKROPOCETACE s viasTef zosrazovacf Jeoworxou

Lidé, pro n¥¥ se stal po¥ftal nepostradatelnfs pomocnikem, resp. to vyZaduje
jejich povolénf, si mohou opat¥it jeden z mnoha nabfzenfch vfrobkd rdznfch firea.
Psit text nebo provéd¥t uzévErku el¥ete na cest® vlakem, b¥hea tiskové konference
atd. V§sledek lze ihned pFedat redakci ¥i G¥t&rn¥ pFes modem, kter§ bud tvo¥{
pFislufenstvi po¥ftafe, nebo si jej ml¥fete pFikoupit. Podivejme se na technické
_ Gdaje n¥kterych z nich.

NEC-8201A

CPU 8085 kompat. CMOS 80C85

RON 32 a¥ 64k

RAM 16 a¥ 64k plus 32k RAM disky

Z4znam ngf kazeta (v pFislulenstv{)

Displej LCO, 40 x 8 znakd (graf. 240 x 64 bodd)



Klédvesnice

67 tlafitek, 5 programovatelnych

Rozm&ry 295 x 205 x 50 sm’

Hmotnes! cca 1,6 kg

1/c Centronics, RS232, fono, kazeta
Periferie kazetovy mgf, tiskdrniZka

Cena z4kl. sest.

300 liber

Tento typ je nejoblibenZj3{ mezi novindFi. Jednfm 2z dlvodd je udrien{ obsahu
panti vym&nnych RAM diskl zdsobovanych energif z vestavEnfch akumulstorkd.

TANDY 100

CPU 80c85

RON 32k

RAR 8 ai 24k

Z4znam kazetovy mgf (v pFisluSenstvi)

Displej 40 x 8 LCD

Klavesnice 72 tlafitek, z toho 8 pro funkce

RozmEry 295 x 205 x 50 am

Hmotnost cca 1,6 kg

1/0 kazetovy interfejs, vestavEn§j modem, RS232, paralelnf{ port pro
tisk., hodiny/kalend&¥ v reilném Zase, piezoel. tonov§ generétor

Periferie telefon, kazet. mgf, akust. adapter pro modem

Cena z4kl. sest.

449 liber (8k), 649 liber (24k)

UZitf ve finanZnictvi, obchod¥ a textové editaci (software zaji¥tZn).

SORD 1S-11

CPU 280 kompat. CMOS

ROM 64k vEetn¥ SORD. oper. systému a text. editoru

RAM 32 aZ 64k

Z&znam vestavEnd sikrokazeta 120k 2

DOS nestandard nebo CP/m s disky 3,5

Displej LCD, 40 x 8 znakd (graf. 64 x 256 bodl)

Klivesnice 72 tlaZftek, 6 pro funkce

Rozaéry 300 x 215 x 48 ua

Hemotnost cca 2,2 kg

1/0 ROM, Centronics, RS232, paralelni roz3iFfitelny port, port pro
Ciselnou klévesnici

Periferie tiskarna, &{s. klévesnice, modem, adaptér pro pFipojen{ na

automob. akumulstor, diskovd jednotka 3,5  , video interfejs

Cena z4kl., sest. 896 liber

Atkoli drah§, pravddpodobni nejlepX{ pFedstavitel této tF¥idy mikropolftall. I
kdyZ SORD nesd pro n¥j softwarové zézemi, dfky CP/M je voln§ pFistup k FadE progra-
el na discich.



Informacni sbernice

OLIVETTI N-10

CPU
ROM

RAM

Zaznam
Disple)
Klévesnice
Rozméry
Hmotnost
1/0
Periferie

Cena zadkl. sest.

——

8085 kompat. CMOS 80C85

32k vEetn® Microsoft basicu, text. editoru, adresového listu,
komunikace

8 a¥ 32k (obsah ji¥t¥n baterif)
kazetovy mgf

LCD, 40 x 8 znakl (graf. 240 x 60 bodd)
57 tlatitek, 8 programovatelnych

300 x 210 x 50 mm

cca 2 kg

paralelni, RS232, kazet. mgf

tiskérna, kazet. mgf, akust. jednotka
370 liber

NeliS{ se pF{liS od Tandy 100, m& ale sklopny displej.

EPSON PX-8
CPU

ROM

RANM

Z&znam

DOS
Disple]
Klédvesnice
RozmEry
Hmotnost
1/0
Periferie

Cena zakl. sest.

280 kompat. CMOS Z84, -slave 6301, sub 7508

32k pro CP/M, &k pro 6301

64k pro Z80, 128 bajtu a 4k video RAM pro 6301

RAM disk, vestavEny mikrokazet. mgf, floppy diskové jednotka
floppy CP/M2.22

LCD, 80 x 8 znakl (graf. 640 x 64 bodd)

72 tlafitek, buffer pro 7 znaki

290 x 205 x 40 mm

cca 2,5 kg

RS232, sériovy port, analogovy vstup

extern{ reproduktor, modea, tiskirna, extern{ RAM disk, extern{
floppy jednotka

798 liber

PodobnE jako SORD IS-11 »§ tento Epson pFistup k softwaru na discfch. MiZe tak
vyuZft apf. schopnosti editoru WordStar.

APPLE Ilc
CPU

ROM

RAM

Zaznam

DOS
Disple)
Klévesnice
Rozméry
Hmotnost

1/9Q

6502 kompat. CMOS

16k vEetn® Apple basicu, diassembleru a monitoru
128k

interni disk. jednotka 143k (5,25°")

Pro DOS, D0S3.3, Pascal

LCD, 80 x 24 znakd (nebo CRT monitor)

63 tlafitek

305 x 285 x 55 am

cca 3,8 kg (s monitorem 10 kg)

interfejs pro disk. jednotku, sériovyj port pro tiskérnu, konekto-
ry pro modem, my¥ a TV/RGB, video interfejs.
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Periferie CRT a LCD displej, externf disk. jednotka, tiskérna, joystick,
plotter, s{f. zdroj
Cena z4kl. sest. 925 liber (monitor 140 liber)

Apple ud¥lal dobr§ krok pFi dopln¥nf polftae displejem LCD.

SHARP PC 5000

CPU 8088 (16 bit.)

RON 192k

RAM 128 a¥ 256k

Z&znan 128k bublinové pam¥ti, kazet. mgf, disk. dvojZe

DOS NS D0S2.0

Displej LCD, 80 x 8 znakl (graf. 640 x 80 bodd)

Klévesnice 72 tla¥{tek vZetn¥ 8 pro funkce, programovat.

Rozméry 326 x 305 x 87,5 mm

Heotnost cca 4,8 kg

1/ RS232C, kazet. mgf, externf bus pro diskové jednotky, US sériovy
port pro modem, port pro &fs. klévesnici

Periferie kazet. mgf, 320k floppy jednotky, modul RAM 64k

Cena z4&kl. sest. 1195 liber

Vynikaj{ spojen{ mnoha moZnost{ i vyuZit{ techniky s nfzkou spotFebou energie
(CHOS, vestavEnd tepelnd tiskérna, LCD, bublinové pam¥f). Pro 'koho by bublinové
pan¥t (¥&dn§ jin§ takov§ pofftal ji nems!) byla pF{li¥ drah& (169 liber za 128k),
nd dal3{ moZnosti zéznamu.

GRID COWPASS

CPU 16 bit. 8086 a 8087 aritmet. koprocesor

RAN 256 a¥ 512k

Zfznam- 384k bublinové pas¥ti jako standard

D0S NS DOS/GRID DOS

Displej 80 x 25 znakl, elektroluminiscen¥nf displej s 320 x 240 bitov¥
sapovanfei elementy

Klfvesnice 55 tladftek

Rozm¥ry 381 x 292 x 50 mm

Huotnost cca 5,5 kg

1/9 RS232C, RS422, IEEE 488, intern{ modea

Periferie pfenosnd floppy disk. jednotka 360k, kombinace 360k floppy/10 B
hard disk

Cena z48kl. sest. 5195 liber

Tento po¥fta¥ je uveden proto, ¥e nastinuje budoucnost vfvoje této oblasti. Bohu-
fel né trochu smutn§ start do Fivota - byl poprvé nasazen pFi invazi USA na Grenadu.
Podén{ elektroluminiscenZn{ obrazovky je vynikajfc{, prakticky shodné s monitores
CRT. Grid Compass wé vEt¥{ pan¥t nef napF. IBM PC, se kterfm je rovn¥¥ kompatibilnf.
Ostatn{ polftafe, které patFf{ do této vysoké tFidy, jako Hewlett Packard 110,
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Tl Pro-Lite, Data General One maji 16tibitové procesory, 80 znakd na F4idku LCD,
vestaviné diskové jednotky i baterif zaji¥t¥ny obsah RAM disku. Z&dn§ z nich vZak
nemd bublinovou pamit.

CelkovE lze ¥fci, Ze pFenosné polftale v§znamnou s¥rou pFispivajf k roz¥fFen{
vipoletni techniky i nového zplsobu préce v mnoha oborech lidské Tinnosti. Bez mode-
mové komunikace by ale z vEt¥{ Zésti ztrécely svij smysl. PFed tim, nef n¥kdy budou
nasazeny u nés, mEla by byt otdzka ufivin{ modemu vyFeZena v z&jmu rozvoje novfch
efektivnfch metod price i modernfho stylu.

THE GORDON NICROFRANE

Velmi zajimavé jednotka pro ZX Spectrum. Vedle jedné ze svfch funkcf - F{zenf
dvou diskovfch jednotek (5,25 ") - mife slou¥it prakticky jakékoli profesiondln¥jE{
hardwarové aplikaci. Pro ten (¥el wd vedle z4kladnfho vybaven{ p¥t DIN A-C konekto-
rd po 64 vodi&fch pro jeho dal3i rozZiFfovénf. Proto¥e ni¥¥f T4st adres I1/0 portu
Je vyuifvéna pro intern{ Fizen{ Spectra (klévesnice, obrazovka, interfejs pro kaze-
tovy mgf atd.), pro vn¥j¥{ komunikaci zbyvé 256 moZnosti (vy3¥{ bajt adresy) ovl&ds-
nf I/Q portu. Operalnf{ systém Microframu se ukl&ds do vlastn{ stinové pamdti RAM
16k nahrdnfs programu Systém z dodaného disku. Tim je inteligentn¥ zaji¥t¥no, ¥e
ufivatel Spectra wmlie pracovat s celou pam¥t{ poftafe beze zm¥n (oproti microdrivu,
Wafadrivu apod.). Rovn¥Z forma z4pisu p¥ikazu pro ovl&dén{ disku je volena jednodue
a nezt¥iuje obsluhu nesmyslnym shiftovénfm. StruZné technické (daje:

Rozedry 120 x 170 x 220 mm (s doplnky 120 x 320 x 320)
Hmotnost 0,6 kg (s komplet. doplnky 4,5 kg)

Formdtovan{ 40 stop (30 sektord/1 stopu)

Kapacita 392 sektord po 256 bajtech (100 352 bajtd)

" adresdfe 8 sektord (32 nizvd po 10 znacich)
PFistupovd doba 1 s (dle uZité jednotky)

PFenos 125k bitu/sec
Z&znam. metoda jednostranny FN
Cena neuvedena

11



Rucni pocitac

1IS-11C
firmy SORD

Virobni sortiment japonské firmy
SORD zahrnuje vedle osobnich mikropoli-
tald W5 Fadu typl profesionflnfch po¥f-
tall s mikroprocesory ZB80A, Z80B, 8086,
HC68000. Stru¥n§ pFehled vZech pofftald
a perifernfch zaF{zenf by pFesahoval
(inosn§y rozsah tohoto pFispEvku, a proto
bude podrobn¥ji popsén pouze jediny
pofftal, kter§ svymi roze¥ry, vlastnost-
i a moZnostmi bude zajimavy i pro ama-
térské z5jemce o osobni poZitale.

Mikropo¥ftal IS-11C je typick§m piFed-
staviteles nedévno novE vzniklé katego-
rie tzv. rulnich polftall. Zajimavy
tlének o rulnich polftafich
Technickém magazinu 3/85.

Zékladnf technické ddaje o IS-11C,
které jsou d&le uvedeny, byly ziskany
z leto¥nfho dnorového Tf{sla Tasopisu
SCRD WORLD:

CPU: CMOS ZBOA (3.6 MHz)
Pan¥t: RAM 80 kB (zahrnuje i VRAM)
ROM 72 kB
Zobrazova® LCD: 80 x 25 znakd
(640 x 200 bodd)
Klivesnice: standardn{ ASCII, 64 kléves
a b6 tlafitek pro volbu
funkce
Z4znam dat a programl: magnetofon na
mikrokazety, pFfenosovd rych-
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vySel v

lost 1800 bitd za sec., ka-
talog na zatidtku pésky,
rychlé vyhleddvéni, kapacita
pésky 128 kB

Napdjenf: NiCd akumulétory pro provoz
8 hodin, sf{fovf zdroj a nabf-
jet DC-11, indikace stavu
akumulitord

Vstupnf a vystupn{ konektory: paraleln{
pro diskovou jednotku,
sériovy RS-232C,
paraleln{ Centronics,
pro pFfipojenf svEcelné tuZky
na Etenf E4rovych kodd,
pro Ciselnou klévesnici,
pro pasftov§ modul ROM nebo

RAM,
pro kabel do telefonni 2z4&-
striky.
Rozm&ry a hmotnost: 300 x 215 x 85 mm,
3 kg
Nizev wmikropolitafe IS-11C vznikl
ze  slov integrated software, nebot

systémové programové vybaven{ zahrnuje
viechny nejdlile?it¥j¥{ b¥In¥ pouZfvané
a pot¥ebné programy. Zikladnim systémo-
vfs programea je progras WP (Word Pro-
cessor) pro zpracovén{ textovych infor-
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macf{, ktery je rozZffen o kalkuléitor,
kalendd¥ a pFenos dat. Na zpracovévané
textové informace je k dispozici
48 kB RAM, cof je pFes 600 Fédek textu.
Program I-PIPS je varianta prograsu
PIPS III, ktery se pouZivé y viech dal-
§fch profesionélnfch pofftall firmy
SORD jako univerz&ln{ program pro
komplexnf zpracovén{ informac{ pro ob-
chodnf a statistické GZely. Programs
I-BASIC je blfzky interpretru Microsoft
BASIC a zahrnuje vEtZinu pFikazd gra-
fického jazyku SCL (Sord Graphics
Language), kter§ firma pouZfvd u svfch
ostatnfch stolnfch po¥itafl. Pro efek-
tivnEj3f a jednodu¥3{ vyuIfvén{ aplika¥-
nich prograsl napsanfch v jazyku I-BASIC
je moino programem BARD (Basic Aplica-
tion for ROM Developer) zkopfirovat odla-
dény program do pas¥ti PROM pFimo v
pofitati. Pam¥t PRON o kapacit¥ 32 kB
nebo 64 kB je potom trvale zasunuta
v potftali, takIe po zapnut{ je programs
okamZit® k dispozici.

Potital se pFes standardn{ paraleln{
a sériovy konektor mlZe jednodufe napo-

Slomo

Britskd firma Nidd Valley Micro Pro-
duct zafind dodivat na trh vtipnou no-
vinku, kterou ocen{ pFedevifm hréli
superrychlych her a obtfinych simuléto-
rd. PFistroj, kterj se vejde do dlang,
se k pofftali 2ZX Spectrum pFipojuje

jit na tiskérnu, stolnf polftaf i komu-
nikaZnf sft. Firma SORD pro n¥j navic
vyrdbf specidln{ perifernf{ zaF{zen{:
diskovou jednotku FD-11 s  kapacitou
640 kB, pFenosnou tepelnou ZtyFiceti-
sloupcovou tiskdrnu PT-11, Efselnou
klivesnici KB-11 a sv¥telnou tufku pro
Eten{ E4rovfch kodd BR-100.

Z v§%e uvedenych informac{ je patrné,
fe ufitnd hodnota wmikropofftale IS-11C
je vEt¥{ nei u b¥infch stolnfch polfta-
th. Po dopln¥n{ perifernfmi zaF{zen{ai
(tiskérna, diskové jednotka, Efselnd
kldvesnice) vznikne stoln{ v{poZetn{
systém, ktery se 1i¥{ od b¥iInjch stol-
nfch potfta¥l pouze pomalej3f a dvouba-
revnou grafikou. P¥i samostatném pouZit{
je moino na IS-11C pracovat prakticky
kdekoliv s moZnost{ napojeni na dal3{
pofitafe pFes veFejnou telefonn{ s{f.

Rulni pofftal IS-11C vznikl inovac{
JiZ déle vyréb&ného po¥f{tafe 1S-11,
ktery md wmen¥{ zobrazova® LCD s osmi
Ffadkami po TtyFiceti znacfch a neobsahu-
je telefonn{ modem. Jinak jsou oba polf-
tale technicky i programov® totoZné.

Zpomalovac her

podobn¥ jako ostatn{ periferie ke sb¥r-
nici na zadn{ stran¥ polftale, pFipadn¥
k libovolnému interfejsu, ktery mé tuto
sb&rnici vyvedenu (pozor! pouze pfFi
vypnutém pofftafi). Spojovac{ kabel
je dlouhy témEF 1 m. Slomo se ovlédé
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dvima tlaZitky a otofnym regulétores.
Stisknutfe tlaZftka FREEZE FRAME se
zastavi b¥h libovolného programu a¥
do okamZiku, kdy je tlaZitko uvolnZno.
Po stisknut{ druhého tlaZftka, SLOW
MOTION, se rozsvit{ Cerveny indikétor
zpomaleného pohybu. MN{ra zpomalen{ se
*{df{ pomoc{ otolného regulétoru - proti
sa¥ru hodinovych rufifek se bZh prograsu
zpomaluje, opainym sa¥res zrychluje.
V jedné 2z krajnich poloh regulétoru
se program zcela zastavi (podobn¥ jako
u FREEZE FRAME), nastavenim druhé ex-
tréanf{ polohy 2{skéme bEh programu nor-
#dlni rychlost{. Op¥tnym stlalenim tla-
Eitka SLOW MOTION <Zerveny indikitor

MSX -

s e e — —

zhasne a Slomo je vypnuto.

PFfed provddinfm povell (pFfkazd)
LOAD a SAVE wsusf{ byt Slomo vypnuto
(pochopiteln® wlZe zlstat pFipojeno

k poffta¥i). Podobn¥ jako vEt3ina vfrob-
cd doplnkd k osobnfs poftaflam ani v§-
robci Sloma se nevyhnuli nedostatkdm:
pFfi soufasném zapojenf Disk Driveru
se nékteré programy za pouZit{ tla¥{tka
FREEZE FRAME v jist§ch okamZficfch zhrou-
ti. Jinak dopadla ovEFovac{ zkoufka
Gsp¥¥n¥. Slomo pFijde britského zékaznf-
ka na 14,95 libry.
(podle ZX Computing,
June/July 1985
V1. Hanzel)

krok k prenositelnosti programii
pro rizné mikropocitace

Koncem roku 1984 byly za spolupréce
redakc{ n¥kolika zépadoevropskych Zaso-
pisd vyhl&Zeny vysledky ka¥doro¥ni anke-

ty o nejlsp¥3n€j3{ wmikropoZital roku
1984. V kategorii domécich polftalil-
zvit®zil, podobn¥ jako v Poce 1983,

sikropof{tal Commodore C 64, nésledovany
Sinclairem QL. V kategorii osobnich
politafl se podafilo firm& Apple s mode-
lem Macintosh vytlafit 2z prvé pozice
vitéze roku 1983 politaf IBM PC. Mezi
pfenosnymi politafi (portable) obsadil
prvni misto mikropoZital Compaq Plus.
Poprvé byly té¥ voleny nejispE¥n&;si
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programy v kategorifch: z&bavné, ko-
mer&ni, vEdeckotechnické a vzd¥lavac{.
V kategorii prograsmd vzd¥livacfch byl
vyhlaZen vi{t¥zem progras 0Or.L0GO, wu
kterého byla ocen¥na snaha o vytvofen{
kvalitn{ poalicky pro vyuku strukturova-
ného programovéni. Ziroven tento progras
demonstruje, Ze programovac{ jazyk
LOGO nenf pouze hrafka pro d¥ti.

Za nejvyrazn¥j3{ zmEnu v oblasti
malé vypofetn{ techniky v roce 1984
lze povaZovat néstup mikropoZftald NSX
na evropsky trh. MSX je zkratka 2z
"Mikrosoft Super Extend" a znamend pro-
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—

gramov§ standard, kter§ umo¥nuje pou¥itf
a vim&nu prograsd od libovolného v§robce
mikropoZftatd MSX. Na tento standard
pFistoupilo asi dvacet v§robcd 2z Ja-
ponska, USA a Evropy. I kdyZI jejich
hlavnfm cflem je pomoci tohoto standardu
ot¥édst vedouc{ pozic{ firmy Commodore
na trhu domécich pofftall, budou disled-
ky tohoto rozhodnut{ pro uZivatele jist®
vitané. Technickd data wikropoZftall
MSX: wikroprocesor Z-80 nebo jiny, s
nfim plné kospatibilnf. Pracovn{ pam¥t
(RAM) je 16 kB, roz3iFitelnd do 64 kB.
Panit ROM je 32 kB a obsahuje vZech
144 pFikazd MSX - Basicu. Mezi jinymi
obsahuje MSX Basic napF. funkce Renum-
ber, umofnujfc{ pFefslovéni i skokovfch
prikazld, Auto s automatickym Eislovénim
¥4dkd nebo p¥fkaz Trace, ktery umoZnuje
krokovén{ programu pFi hledénf chyb.

Aritmetiku je moZino volit s jednoduchou
nebo dvojnésobnou pFfesnost{. Klivesnice
se skl&dd ze 72 tlalitek, vZetn¥ progra-
movatelnych kléves a tlaffitek pro ovlé-
dan{ kurzoru. Jako standardni grafika
byla zvolena grafika v rastru 256 «x
x 192 bodl, 16 barev a v textovém refimu
24 Fadkd po 34 znacfch. Obrazovkové
pan¥t m4 kapacitu 16 kB. Mezi standard-
nim vybavenfm jsou dile t¥i tonové gene-
ratory a rozhrani pro pFfipojen{ tiskérny
a kazetového magnetofonu. K politafi
lze pFipojit dva ovladafe a pfes konek-
tor programovy modul. To je zékladn{
verze potftafl MSX.

Dopln¥n{ je moZIné pomoci rozZ{Feného
opera&niho systému MSX - DOS, ktery
umo¥nuje provoz s disketami. ‘Podle (dajd
virobce je MSX - DOS redukovanou, ale
pFfesto Tastefn¥  kompatibilni verze
systéau NS - DOS, ktery je zném napFi-
klad z potfitafe IBM PC. S wminimélnimi
Opravami bude moZné pou¥fivat i programy
v systému CP/M-80. Tim se politalim
MSX otevird Ziroké pole plsobnosti v

oblasti komerZnfch prograsl pro osmibi-
tové mikropofftafe. Jako prvn{ evropsk§y
vfrobce se ohlédsil Philips s typen
VG 8000, WM& klévesnici s pryZovymi klé-
vesami, RAM 16 kB, wmoZnost pfFipojeni
dvou programovfch wmoduld a pomocS
MSX - DOS lze pFipojit 3,5" floppy disk.
Mezi dal¥fei firmami, které jiZ uvedly
své vfrobky na trh nebo je ohlésily
na rok 1985, jsou napFfklad Hitachi,
JVC, MNMitsubitchi, Panasonic, Pionieer,
Sanyo, Toshiba, Yamaha, General,
Spectravideo a dal3{.

CHIP 10/84
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napada a zkusenosti

Tato rubrika bude v&novéna pFeddvini si zkuZenosti ¥lend Mikrob4ze pFi préci
s jejich pofitali, programy a perifernimi zaF{zenfmi. JestliZe o sv&t® mikropo¥f{tall
jakés takés informace sem tam seZeneme, s perifériemi uZ je to podstatn hor¥f.
Paleta t¥chto vyrobkl je stdle barevnZj3{, orientovat se v n{ je stile obti¥n¥j3{.
Nejvyrazn&ji neinformovanost vystoupi{ na povrch v moment¥, kdy jsme postaveni pFed
rozhodnut{ jakou z&znamovou jednotku, tiskdrnu, interfejs apod. zvolit pro nafe
G¥ely pouZiti., Zoufale shinime sebemen3{ informace od zkuen¥j¥ich pFitel, kteF{
nds spojujf zase se svymi kolegy 2 kamaridy, telefonujeme, b&hime, shinime. V zahra-
ni¥nich Tasopisech vEnovanych této oblasti se sem tam objev{ podrobn¥j¥{ test n¥kte-
ré periferie. V jinjch Zasopisech jsme odk&zéni jen na fireamn{ inzerci, kterd ném
toho ale moc nepovi. Proto bychom byli riddi, kdybychom tuto informafn{ skulinu mohli
prib&En¥ vyplnovat s va¥{ plnou pomocf{. Mite technické (daje n¥kterfch periferif?
Mate zkuSenosti z primé price s nimi? Objevili jste n¥které zajimavé pFednosti a
ffgle jejich ovl&ddnf? Nenechte si to pro sebe! Kontaktujte se s Mikrob&z{ a své
zkuSenosti a ndpady pfedejte viem ostatnim. VyuZijte Mikrobdzi pro jejich vzéjemnou
a prinosnou vyménu. Obohacujme se vEdomostmi navzéjem, byt by byly zdsnlivE méné
vyznasné. Vidy se wmohou stit impulsem rozvinut{ a realizace nové my3lenky, dit
podn¥t k zajimavym diskusim na strénkéch zpravodaje nebo pFi spolefnych setkénich.

Na va¥i spolupréci se moc t¥3ise.

ProtoZe vypln¥n{ obsahu této rubriky bude z&viset na va¥{ reakci na uvedenou
vizvu a projevi se tedy a¥ od pFiZtfho Z¥isla zpravodaje, na Gvod alespon pér
drobnych praktickfch post¥ehl jednoho ze "spektrovskych".

WAFADRIVE

PFi listovén{ computerovymi Zasopisy
ane velmi zaujala my3lenka firmy Rotro-
nics. Jejf vyslednd podoba s komeriniam
ndzvem Wafadrive je zaloZena na spojeni
n&kolika, pro vlastnfky domdcfho po¥ita-
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ni:

velai uZitefnych perifernich zafize-

dvou z&znamovfch jednotek (3 la
microdrive)
dvou interfejsd - Centronics parallel
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a RS232 serial, vyvedena je i sb¥r-
nice Spectra.

Vie umist¥no v jedné elegantn{ ¥erné
krabifce s kabelem vyvedenfys pro pFimé
pFfipojenf ke Spectru. Po zatfg velsi
kritké dob¥ préce s Wafadrivem pFece
jen  u¥ wmohu mluvit o n¥kterfch
pFednostech i z8porech celé jednotky.

Oproti wmicrodrivu fy Sinclair vidias
pFfednosti Wafadrivu v n¥kolika mali¥kos-
tech, které vEZak préci s politales
zpFfjesnuji. Tak napF. cartdridge (ka-
zetka s nekoneinfm péskem), kter§ jsems,
inspirovén nézves zaFizenf, pFek¥til
na vafli, je oproti vafli microdrivové
robustn¥j¥{ a pF{jesnjS${ pro manipula-
3§

Usnadnuje ji i to, ¥e misto, kde jednot-
ka 2z pésku Tte, je kryto solidnims
"Soupitkem", které je po vytaZen{ vafle
z jednotky automaticky uzavfeno a zame-
zuje tak wmoZnosti polkozenf péselku.
NedoFeSeni tohoto detailu u wmicrodrivu
nut{ jeho majitele, aby cartridge drieli
jak vegetaridn kost od Sunky.  Druhou
pFfijemnou pFednost{ pro obsluhu celé
konfigurace je, Ze vém Wafadrive na
stole nepfekdZi a p&kn¥& stabiln¥ spolivé
na svém nmist?¥ za polftafem. Na krabici
wafadrivu wlZete v pohod¥ odkladat
bezpefn?® uzavfené vafle, s niwmiZ zrovna
pracujete. PFi pFipojenf dvou sinclai-
rovskych microdrivl kabeles napojenym
z levé strany na interfejs ZX1 n¥kdy
ob& neposedn¥j3¥{ jednotky trochu "honi-
te" po stole. Tolik ke vn¥j3{ mechanické
obsluze.

Prikazy pro spulténi wafadrivu jsou
rovn¥Z lépe vyFeSeny s ohledem na jedno-
duchost zépisu pFffkazu. Jedna z jednotek
je vidy prioritnf - po zapnut{ (resp.
inicializaci) je to viIdy levd (A).
Prioritu lze kdykoli pFehodit na kterou-
koli z nich. Program, ktery je v zéznamu
sestavy ndzvu programu (directory) na

vafli na prvnim wfst® (nebo je-li na
n{ jedin§), lze nahrit do pam¥ti polfita-
te pFikazes LOAD x. Priorita jednotky
Wafadrivu ném zajistf, Ze nemusime v
pFfikazech uvéd¥t jejf index A ¥i B.
A tak, chceme-1li na vafli s pFednostf
nahr&t program tFeba se jménem "alfa",
bude pFfkaz vypadat takto: x"alfa".
Microdrivovy z&pis SAVE «"a";1;"alfa"
vyZaduje urfité "shiftové" soustFed¥n{

a pfi sérii z8pisl a Ttenf se stévé
nemilou z4&t¥i{.
Jednou z velmi chytrych moZnostf

celé konfigurace je softwarové volitelné
odpojenf{ nebo pFipojenf interfejsu k
poffta¥i. PFipojen{ (inicializace) se
provéd{ jednoduZe pFikazem NEW x. Samot-
né NEW interfejs odpojf, TimZ uvoln{
blok pam¥ti RAM, ktery zabfrd. To u
jinfch jednotek nebfvéd zvykem (je nutno
je odpojit celé).

Wafadrive wmiZe T4stein¥ simulovat
diskovou jednotku. Lze na n¥j zapisovat
i z n&j Cist jednotlivd data. Ovien
pokud nEkterd z nich budeme chtit vyma-
zat nebo obs¥nit, je nutno manipulovat
pinindlnZ s jednim celfym sektorem pésku
- délka sektoru 1k (1024 bajtd). Je
to v3ak stéle pFijemn¥jS{ nef zdlouhavé
price s celymi hromadami bajtd.

K dal¥fm pFikazlm patFf{ samozfejmd
i VERIFY, MERGE a CAT (pro katalogizaci
vafle). PFikazem ERASE 1lze vymazat bud
urfeny jeden progras nebo celou vafli.
Jednou 2z dal3fch pFijemnfch moZnost{
systému Wafadrive je wmoZnost zépisu
i pFepisu jednoho nebo vice programd
se stejnym jménem i ev. volba jejich
pofadf v directory.

~ Nyni k nevyhoddm. Del3f pFistupovi
doba. Pések se pfi odvijen{ "ignorova-
nych" sektord pohybuje asi dvakrit po-
maleji neZ u microdrivu. V manuélu je
uvedeno, Ze rychlost tohoto posuvu lze
rapidn® zvy3it softwarovfs Fizenfm oté-
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fek motorku a nezbytnym Zasovénim. Bohu-
el z wmanudlu se k vEci nic moc vic
nedozvite. Z toho dlvodu je pro b&Iného
ufivatele wmén® smysluplny pFikaz MOVE,
kteryw lze pFehrdt progras (nebo celou
vafli) z jedné vafle na druhou. PFepis
probfhd via buffer 1k a u delSich pro-
grasd trvd pFi{Sern¥ dlouho. Je zjevn¥
lep¥i pouZivat MOVE jen pro kratké
"cancourky", pro del3{ pfFepis rad¥i
pou¥it vhodn§ kopfrovaci progras (na
trhu uf je Transexpress pro Wafadrive).
Dal¥f, 1 kdyZ spornou nevfyhodou,
se al¥e jevit pofet pamitovfch afst,
které nds Wafadrive odebere pro své
funkce - pFes 2kB (od adresy 23734 -
-~ hned za systémovymi prom¥nnjei
Spectra). Velkou Tdst dlouhfch progrand
(pfedevi{m her), i t¥ch krat3ich, kterys
se do Spectra komunikujicfho s Wafadri-
ves "nevejde" basic nebo i spodn{ adresy
strojového kodu, na vafli nenahrajeme.
Problém bude i s pFepisem prograal,
které okupujf{ stejné porty. Proto
upozornuji uZivatele Spectra, kte¥{
jej pouZivaji pfevding pro svou krato-
chvili, aby si Wafadrive rad3i nepofi-
zovali. Stejné tak ti, kteF{ pouZivajf
poitat pro vaIn€jSi wuZitkovou praéci,
ale o programovéni nevEd{ tak¥ka nic,
by rad$i a¥li polkat, a¥ se situace
na softwarovém trhu zdsobujicim majitele
Wafadrivu vyvine priznivEji (jednotka
je stéle je3t¥ pomErnou novinkou). Uve-
dené samozfejmé plati i pro microdrive,
plestoZe ten zabird men3i ¥dst pamiti
RAM. Pro programujic{ uZivatele je v3ak
Wafadrive darem nebes (nemajf-1i aspon
vyhledovou moZnost zfskat floppy). Préce
jde p&kn¥ a prijemn® od ruky. Zlistdva
otézkou, zda firmy, které se snaii za-
sihnout svym zafizenim do pam¥ti pof{ita-
te tak, Ye na n¥s vEt¥inu programl 2
kazet b¥iIny wuZfivatel nemlZe pouiit,
si tim samy nepodFfezévajf vEtev. ZFejmé
doufaji, Ze se tak stanou v3ichni maji-
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telé zaFffzeni zavislymi na dodavkéch
softwaru  na  jejich kazetich atd.
"Uloupenf" bloku pam¥ti nebylo vibec
nutné, Slo Fedit stfnovou (strénkovou)
pant{ RAM, stejn¥ tak, jak to firma
provedla u stinovych 8k ROM Wafadrivu.
Skoda.

PFed Wafadrivem jsem byl jednou va-
revidn. Pry namotdvd pésky dovnitf
jednotky a je nespolehlivy. Hned asi
po patém katalogizovéni se wmi stalo,
ie se vafle skuten® namotala. PonZkud
jsea ztrnul. Po odstran¥ni wmotanice
jses roztFesen¥ zasunul dal3f vafli
do stejného otvoru, ale oproti neblahému
ofekdvén{ vie pokrafovalo zcela normél-
né. Dnes u? mohu Fici, ‘Ze vinu namotén{
lze hledat ve vafli, nikoli v jednotce.
Zuin¥nd neposluind vafle ws¥la zFejnd
mechanickou vadu pésku (stalo se po
jejim prvnim spudtén{).

Pro v3echny pfipady davém ndvod k
opravi takové vafle. P&fen{m Zirokya
Sroubovikes odd¥lte s citem ob¥ Tésti
vafle od sebe (uvnit¥ jsou na nEkolika
mfstech slepené). B¥hem celé operace
divejte pozor, at vém pisek "nevystie-
1{", Jeho odvinutou T&st se nesnaite
namotdvat, je to pFili¥ neefektivni
Einnost. Co prebyvd, jednoduZe odstFih-
néte a konce slepte. PFijdete tak jen o
2-3 sektory. POZOR - Jje-li v pFebytku
celokovovd C4st pasku, susite zajistit,
abyste ji wvafli writili. ZajiStuje
toti? celému systému orientaci (F{ké
se ji index). Pasku uvnit¥ nechte urii-
tou. vili (nevypinejte jej). Pak obé
tésti opatrné sklapn¥te, aby se pések
ve FfiniSi nevyrotal nebo abyste jej
neskfipli, a celd véc je hotovad k dal3i-
mu pouZitfi. J& pouZivém takto opravenou
vafli nadidle bez sebemen¥ich probléad.
Pisek, ktery wmd ve vafli vEt3{ vili,
pozndte podle toho, Ze bZhem jeho posuvu
to ve vafli "hrkd" (prFiZina mlZfe byt
oviem i v ulo¥en{ talf{Fku na jeho ose).



Herbar napadu a zkusenosti

——— ———

V kaidém prFipadé® si opatFete vafle pro-
kazateln& nové, ze spolehlivého zdroje.
RGzné lékavé levné nabidky nechte radfi
bez poviimnuti. A je$t¥ nezapomente
na jednu dobrou, prax{ osv&dfenou radu:
u dileZitfch programl a soubord dat
si d¥lejte tzv. backup (¥te se bekap),
tedy kopii. Stét se ml¥e vIdy cokoli,
proto se vyplati ztratit obZas pér sinut
pro pojiSt¥n{ se pFfed nenadilymi pohro-
mami, neZ nendvratn¥ ztratit to, Cemu
jste vEnovali tFeba i m¥sfice préce.
Urlity podiv ve mn¥ vyvolala nedoho-
tovenost programu Spectrawriter na vaf-
li, kterd je k Wafadrivu pFibalena
(1 progras k celé jednotce je hodnZ
pdlo). Jednd se o variantu Taswordu,
kterd ®»34 wmnoho pFijemnych zlep¥enf.
Ale také dvE tE¥%ké chyby. Prvnf z nich
likviduje cely program. Dojde k tomu,
kdyZ chcete rozdélit F&dku na poslednim

sloupci - a mliete zalft znova. Druhi

nemd kolapsové dlisledky, ale je vyloZen®
otravnd. Po rozd¥lenf Fidky v odstavci

Technické Gdaje:

—

se nékteré z ostatnich nezarovnaji k
levénu kraji. Tak jsou povaZovény za
nové odstavce. Po justovén{ musite zahi-
jit lopotn¥ zarovnévén{ tvrdohlavych
Fidek. Stdvd se asi ve 20 X pFipadi.
Ze strének zahranilniho tisku vyplyvi,
e takové zmetky nejsou na softwarovée
trhu zv143tnostf. Vypovidajf v¥ak o
"solidnosti" firmy. VEF{m, Ze v nabidce
Mikrob4ze bude tento jinak velmi ¥ikovny
prograks opraveny.

Mém-1i shrnout, klady systému Wafa-
drive (v¥etn¥ komfortu jeho obsluhy)
vice nef vyrazn® pFevaZujf. Mezi né
pat¥{ i cena, za n{¥ se Wafadrive prodé-
vd - za cca 110 liber, pro vyvoz za
cca 90 liber. Selfteme-li si, kolik by-
chos zaplatili za 2 microdrivy, inter-
fejsy ZX1 a Centronics v&etn? ne zrovna
levnfch kabell, vEc se stévd o to pFi-
Jateln€j3f. I vafle jsou o cca 1 libru
levnEj3{ neZ cartridge pro wmicrodrive
a navic se vyrdbZjf{ v rozsahu 16k, 64k
a 128k zé&znamové kapacity.

3 LED (2 pro aktivaci drivu, 1 napijen{)

107 /s glten!, 24pis), 157 ]s (hledén{)

Rozmé&ry 230 x 110 x 80 em

Véha 900 g

Indikétory

Kapacita min. 128k formétovanych
Formdt pisku 1 stopa, lk/sektor
Format dat FM kod

Rychlost pésku

PomEr chyb 1 : 10 bitu
Bezporuchovost 5000 hodin provozu

Rychlost pFfenosu
PFistupové doba
Zivotnost vafle
Napdjen{
RS232

(pFenos - baud)
Centronics
OPERAENT SYSTEM

18k baudu (cca 2kB/sec)

v nejhor$in pFipadé: 6,5 s (vafle 16k), 45 s (128k)
cca 5000 provoznich minut

9V (z po¥itafe)

5 vodi¥d - RXD, TXD, RTS, CTS, GND

110, 150, 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600, 19200
11 vodill - DATA 0-7, BUSY, STROBE, GND

Bk ROM (automatické strénkovén{)

19



e aam—

Rezervovanid RAM
Typy fild
Pofet fild

2292 bajtu (bez otevFenych fild)
program, strojovy kod, datovy soubor
max. 32 (16 u vafle 16k)

BROTHER M -1009

Uvedenou tiskdrnu Brother jsem #él
po¥nost obsluhovat asi 10 dnf{ (Gprava
softwaru pro pritele). 0 tiskérn¥ lze
fici, Ze je typickym reprezentantem
tFidy levnjSfch vyrobki (cca 180 liber
na vnit¥fnis trhu). Ale umi toho dost.
Lze do nf zakliddat norméln{ papir (do
§{Fky o n¥co vEt3{ neX A4), perforovany
papir a noredlnf roli. Tiskne v3echna
pismenka ASCII a m& moZinost volby némec-
ké a francouzské abecedy i nEkterych
znakd, objevujfcfch se v dal3ich jazy-
cich. Pro tisk obrdzku a grafu md volbu
bit image. Pro ¥{Fen{ tisku softwarens
ad velkou paletu pFikazd. Riznym types
pisma lze tisknout 1 na jedné Féadce.
Je moZny i tisk chemickych vzorcd, ma-
tematickfch vfrazd apod. {eskou abecedu
bohufel nadefinovat nelze. Jeji tisk
je moIny jedin¥ s vyuZitim bit image.
Pfipojeni je moIné pFes interfejs
Centronics nebo RS232,

Z praktického hlediska je esoZno za
nevyhody tiskdrny povaZovat jeji znalné
hlun§y provoz, znemo¥nujfc{ domluvu
v jeji blizkosti bez pokFikovén{ (pro-
nikavE vysoky zvuk pFipomfnajici préci
na pile), malou, ale pFece jen patrnou
nestabilnost tisku co do rovnob¥inosti
F4dek a nepF{jemnt slab3¥f a posunuty
tisk n€kdy dvou, n€kdy jen jedné Fadky
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na Gplném konci papfru. K tiskirn& byla
vyrobcea dodéna péska, produkujfc{ velmi
Sedj tisk, takZe bylo nutno volit pFe-
tisk Fadky pFi zp&tnés pohybu hlavy,
cof prFi rychlosti tisku 50 pismen/sec
ddvalo nakonec nebohych 25. I tak pismo
pFili¥ v§razné nebylo. Ale snad jde
jen o volbu pésky. Lze tisknout dvé
kopie, druhd je je3t¥ pom¥rn¥ Titelna.
Problémy n¥kdy nastanou pFi runim (jiné
nenf) zaviddin{ papiru - ten se zadrhne
o vystupky, které mu naopak maji pomoci
projit. D& se to zvladnout tak, Ze si
zvyknete papir vkladat "nadtorc". Za
zminku stoji, Ze k tiskérn& dodany pro-
pojovac{ sedmifilovy kablfk s népisen
MADE IN TAIWNAN v cen& 55,- DM wméEl &
vodife vz&jemnZ perfektnd zkratované.
Bohudiky nic neode$lo.

Celkovy vzhled je slu3ny. Dfky hojné-
pu pouZit{ umdlych hmot je tiskérna
lehoutkd a plsob{ spf¥ dojmem hraZky.

Pro préci s textovym editorem a v3ude
tam, kde na vzhledu tisku z8leZf, je
Brother M - 1009 nevhodny. Naopak pro
prici s wmen3{ databizf, pFfi rlznfch
specifickych aplikacfch a programovéni
siZe poskytnout dobré sluiby.



Herbar napadu a zhkusenosti

Technické Gdaje:

Typ

Hlava
Rychlost
Sméry tisku

Sady pismen
Konstrukce
pisma

Hédy pisma

Bodovéd vzdilenost

Rédkovén{
§{¥ka papfru

Zivotnost pisky
SpotFeba

Hluk

Rozméry

Véha

dot matrix (maticovd tiskérna)

8 jehel, Zivotnost 20 miliond pismén

50 pismen/sec (text)

obousm¥rny (text) s logick§m hledénim
jednosa¥rny (grafika)

96 ASCII, 48 evropskych, 16 Feckych, 21 maten.

normdln{ ........ 9 x 9 dot matrix
grafika ceocecoce 8 x 6 dot matrix
bit image ....... 8 x 480 (standard)

8 x 960 (double)

8 x 1920 (quadruple)
noradln{ ........ 80 pfsmen/Fadkd (10 cpi)

zvEt¥ené (x) ....
kondenzované ....
zvEtS. kondens...
horizontéln{ ....
vertikdlnf ......
1/6°7, 1/8°" nebo
kanceldFsky .....
F0le cececsnas e
perforovany .....

cca 500 000 pismen

30 W

40 (5 cpi)
132 (17 cpi)
66 (8,5 cpi)
1/60°°

1/1Z:

prograsovatelné po 1/126
max, 216 am

pax. 216 mm, prinEr 70 mm
sin. 101,6 mm

max. 254 mm

pod 60 dB (pozn. autora - subjektivn® vZak vice)

330 x 180 x 70 mm
3 kg

SEIKOSHA SP-1000A
(SP- 800A)

ChtZl bych vém poskytnout strulnou
informaci o firemn{
tiskdrn® SEIKOSHA SP-1000 A. StruZnou
proto, Ze jsem ji

novince, vyborné

sl v provozu jen

dvE hodiny. Pomohla tomu nihoda. Nedale-
ko od domu zaparkovali Holandané a pFe-
rovndvali vEci v aut¥. Mij pohled padl
na népis SEIKOSHA. SamozFejmE jsem ne-
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odolal a zafal se vyptivat. ProtoZe
jsem potFeboval své wmateridly pro tisk
zpravodaje pFfevést z Taswordu na papir,
diky ochot¥ sp¥chajicfch navit¥vnikl
Prahy mohu poreferovat.

Tato tiskdrna se vyrdb{ v Singapuru,
kde byla zakoupena. V Tervnu pr§ je3tE
na evropském trhu nebyla. Jakd je situa-
ce nyni, nevis.

Co mne - jako kaZdého computerového
Slovana - wmus{ hned nadchnout, je
1,4 kB programovatelné pas¥ti RAM pro
vytvéfenf{ vlastnich znakl. Tim jsou
vyfeSeny v3echny problémy s h&Zky, &&r-
kami a krouiky i nad velkymi pisameny.
Prograsovat 1lze totiZ nejen v matici
9 x 8 bitovfch bodl, ale tuto matici
lze libovoln& posunout kaskoli v matici
11 x 9 bodl! Tiskirna »4 wod NLQ (near
letter quality), tedy podin{ velmi bl{z-
ké tisku na tiskdrndch s kulovou
pismennou hlavou. Tisk NLQ je opravdu
NLQ.

Softwarové vybaveni F{zenf tisku
je standardni, tedy poskytuje v3echny
moZnosti zpracovén{ tisku b¥iné u tiski-
ren této tFidy. Kapitolkou samou pro
sebe (ve srovnin{ s Brother M - 1009)
je koefort obsluhy. Papir se uklidé
na Sikmou ploSinku a tiskdrna si jej
odebird sama. Nesm{ se jf pomihat, to
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nend rdda - rozhodf se tf{m jejf infor-
maln{ soustava a zafne si trochu vy-
ajSlet. V tom pFipad® je tFeba ji
vypnout a pokralovat tam, kde si posta-
vila hlavu. PFijimd i perforovany papir.

V§raznou pFednost{ pro obsluhu je
jejf tich§y chod. UvEdomil jsem si af
po chvili, Ze pFi anglicko-n¥mecké
konverzaci se dobFfe slyS5{me bez sebe-
menSfho zvySovén{ hlasu. Rychlost tisku
je 100 opfsmen/s. Varianta SEIKOSHA
SP - B00 A mé pfi shodnych technickfch
parametrech rychlost 80.

Vzhled je velmi elegantni, dlvEry-
hodn& robustni. Abych je¥t¥ pochvilil
Wafadrive - po pFipojen{ na jeho vystup
Centronics tiskdrna fungovala ihned,
bez problésl. Pro spojeni s Jinymi
interfejsy tiskérna vybavena nen{.

Jejf cena v pFepoltu ze singapurskych
§ je cca 700,- DM. Za kolik se ale v
Evrop® bude nakonec prodivat, teprve
uvidime. Vzhledem ke schopnostem tiskéir-
ny lze Fici, Ze nepfeséhne-li jej{ cena
pfili¥ hranici 700,- DM, bude velni
pFijatelné.

0b& uvedené varianty lze vFele dopo-
rufit pro vyuZit{ vZeho druhu, pFedeviim
k textové editaci ZeZtiny, sloven3tiny
a jinych slovanskych jazykd.




ZAZNAM

Serial o teorii a pfaxi Zaznamenavani
bitd, bajtli a megabajtii
na rizna pameétova média

V nEkolika pokrafovénich seriflu budou popsény rilizné zplsoby z8pisu dat.
VysvEtlime si podrobn¥ji i funkci dnes nejuZfvan¥jE¥fch z&znamovfch zaFfzenf - pésko-
vfch a diskovfch. Cely materiil nepljde do teoretickfch hlubin problesatiky. Klade
si za cfl pFedevifs pomoci viem, kteFf{ se cht¥jf z titulu b¥¥Iné praxe o véci vice
dozvEdEt a um¥t si poradit tam, kde nenf t¥eba hned volat odbornfka. Budeme se zab§-
vat z&znawovymi zaFizen{wi nejen z hlediska jejich vlastnfho hardwaru, ale i F{dicf-
ho softwarového vybavenf. Jinymi slovy - odhalfme napF. n¥které taje foreitovén{
disku, prof stroj A neal¥fe (resp. nebude) ¥fst data produkovani na stroji B, dosta-
neme se i k problémim a z&haddm nekompatibility. W¥kdy lze nad nf zvit¥zit. V pFfpa-
d€, kdy to woIné nenf, nebo jen s velkfmi obt{Zemi, je 1épe si to uvEdomit, neztri-
cet Tas a vyhledat jinou, vfhcdn¥jE{ cestu.

Seridl by samozfejmE nebyl Gplny bez pohledu na perspektivy z&znamové techniky,
kterd v3ak nenf nikterak vzdflena, jak tomu u computerové techniky a jejiho pFekot-
ného vivoje uZ je pomalu zvykem. Jednou z nejbliZZfch perspektiv je optick§ zéznas
se svimi pFednostsi v jeho hustot® i men¥fch ndkladech. PFesto¥e vfvoj se zam¥Fuje
na tento i jiné revolufnf{ zplsoby z&znamu, pokrok se nezastavuje ani v oblastech
"klasick§ch" z&znamovfch technik, kde je¥t¥ nebylo dosaZeno limitnfch moZnest{.

My v3ichni pouZfvéme rilzné polftafe, rlzné prograsmy. Ale je tu n¥co, co nés
viechny spojuje - potFeba zéznamu a uskladn¥n{ dat s moZnost{ jejich pozd¥j¥fho
pouZit{. Problémy se ziznamovou technikou frustrujf u¥ivatele po¥ftall nejvice:
"Nij program se nechce naloudovat IM, "PFejel jsem zéznamovou kapacitu!", "Prol
mi to z tohoto pofitafe nefunguje na jiném?" - a to se pohybujeme je3t¥ v pomErné
jednoduché oblasti mikropo&f{taZl!

Zaznam dat nejen ¥e frustruje individudln{ uZivatele pofftaZl, ale je rovn¥
i brzdou zavéd¥n{ pofftall vZude tam, kde by m¥ly bft. NapF. prof je¥t¥ vlbec
existujf knihovny, encyklopedie, telefonn{ seznamy ve své tradi¥n{ podob¥? Vidyt
komunikalni linky dnes uZ nejsou ¥&dny problém. Dlvod ale hledejme jinde. Nenf jen
ve zvyku, ale pFedevifm v tom, ¥e papir jako z&znamové médium je stéle je¥t¥ laci-
n€j3f i "komwpatibiln¥j¥{" ne¥ soufasné technologie hromadného shroma¥dovén{ poZ{ta-
Covych dat.
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PRINARNE: A SEXunDARNE zAznan

Jak se 1i¥{ hromadnf§ z&znam dat od pam¥ti po¥ftaZe? Jakfkoliv pofitaE se skladé
ze dvou hlaynfch Z¥&stf: CPU, kterd provéddf{ instrukce vaSeho programu, a pams¥ti,
do ni¥ CPU program uklidi. CPU ¥te a zapisuje data v rlznjch forméch, ale vZechny
paniti typu RAM, ROM, EPROM apod. majf{ jedno spolefné - CPU mlfe dosshnout které-
hokoli jejich pam¥tového mfsta velmi rychle. Tento typ pas¥ti se nazjvd primérnf
nebo taky hlavn{ pas¥t. Refeno Z¥argonem, je to "rychld a na CPU pFimo napojend"
pam¥t. Typicky pFistupovy %as k mistu této pam¥ti se pohybuje v mikrosekundéch.

Jinou, mén¥ samozfejmou schopnost{ primérn{ pas¥ti je to, Ze CPU mlfe doséhnout
kterékoli jejf nejmen¥{ jednotky dat a programov& s nf pracovat. U osmibitovjch
politall je tou jednotkou 1 bajt.

Brino principisln®, nes&la by vlastn¥ vznikat potXeba pracovat s jinym zplsoben
zaznamendvini dat nef jaky poskytuji primérni pam¥ti. Kdyby primérnf pan¥t byla
tak velks, aby obsihla vZechny programy a data, s nimif bude poff{taZ kdy vibec pra-
covat, bylo by po starostech. BohuZel omezeni dand technologii vjroby t¥chto
rychlych pas¥ti Ein{ uloZfenf kaidého bajtu o to drailim, ¥im je pandt vEt3{. Proto
se musime nutn® zam¥Fovat na jiné zplsoby ukl&din{ dat, které jsou oviem pomalej3{
ve ftenf i zdpisu. V praxi k po¥itafi potFebujeme vedle primérn{ pam¥ti i takovou,
kterd je lacind, permanentni, schopnd pFepisu a md velky obsah. Z toho divodu tato
pantt nemus{ byt nejrychlej3{ - i kdyZ &im rychlej¥f, tim samoz¥ejn¥ lep3{ - a nemu-
s{ bjt ani v tak t¥sném "intimn{a" kontaktu s CPU. Naz§vé se sekundérni. V anglické
terminologii mé je¥t¥ dal¥{ nézvy, nap¥. resovable storage, mass storage, backup
storage atd.

ADRESOVAN{

To, ¥e sekundérnf pas¥t je pomalej3f, je pochopitelné. Ale jak rozumét tvrzeni,
e nenf v tak t&sném kontaktu s CPU jako pan¥t primirn{? Ta je rozdElena na
jednotlivé mista. Na kaidé z nich mlZeme uloZit jeden osmibitovy bajt, s nimZ pra-
cuje CPU bZhem jedné operace. Jeden bajt tvoF{ jedno pismeno nebo dvE Fislice.
Které misto v pas¥ti CPU pouZije, je determinovéno jeho adresou v paniti.

Pro adresovin{ dvou mist v pam¥ti vystafime s jednim bitem (v hardwarové termi-
nologii - s jednou adresovou linkou), kter§ nédm urfuje bud adresu 0 nebo adresu
1. Abychom mohli adresovat & mista v paméti, potFebujeme 2 bity (00,01,10,11), tedy
2 adresové linky. A tak dile. Po kaZdém pFidén{ jednoho bitu (jedné adresové linky)
se mnoistvi pas¥tovfch mist zdvojndsobf. Proto rozsah pam¥ti osmibitovych mikropoli-
tatd s mikroprocesory 6502, 280, 6809 atd. je 65536 adresovjch mist. Adresovéd sb&r-
nice je 16tibitovéd. Pro pFehlednost se rozsah pam¥ti udivd v Kilobajtech, pFiZemZ
1kB=1024 pamdtovfch mist (adres). Je dobfe si rovn&Z zapamatovat, 7e 1kB je polet
adres, které obsihneme s 10ti bity.

MiZe vés napadnout, Ze primérn{ pan¥t by 3lo jednodue roz¥{Fit tak, Ze budeme
pofsd pridivat dal¥{ bity do adres. Neni to tak jednoduché. Pokud chceme, aby néi
program pracoval rychle, nemiZeme z4roven chtit, aby CPU bylo zatfZfeno del¥im v§-
poftes adres programovfch krokl. Dal¥{ komplikaci tvoF{ to, Ze pridinin kaZdé dal3{
adresové linky se zéroven wus{ roz3fFit i hardware. Praxe ukdzala, Ze nejlep3{ je
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tento kompromis - u osmibitovfch po¥{ta¥l limitovat pam®t 64kB, u 16ti a 32tibito-
vich computerl aZ do 64 MB.

SERIOVY A BLOKOVY ZAZNAM

Prévé adresovén{ primérn{ pas¥ti je p¥{¥inou oncho, jak jsme si Fekli, "intimn{-
ho'" kontaktu CPU s touto pam¥tf, pFimfm stykes s jejfmi jednotlivfmi pastovfmi
misty. V pFfipad¥ sekundérn{ pam¥ti se u¥it{ adres pro kaZd§ bajt "vyhybime" dvEsa
zplsoby:

1. Data jsou Itena postupn¥, bit po bitu (bajt po bajtu) a takto i zaznamenivina
bez potFeby jejich adresovinf (vyjma udén{ adresy prvnfho z nich a pro kontrolu
1 jejich celkového po¥tu). Tento zplsob se jmenuje sériovf. M& vZ¥ak jeden nep¥{jemny
limit. PFi jeho u¥it{ nelze operativn¥ obmEnovat jednotlivid data (skupiny dat) na
zaznamu.

2. Blokov§y z&znam - stejné jako sériov§ nedévd jednotlivfm bajtlm adresové jme-
novky, jak je tomu v primfrn{ pas¥ti. M§ v¥ak jednu velmi vfhodnou pFednost v
urychlenf préce s daty a moZnost jejich rychlé vfmZny. Tato pFednost je déna pojme-
novévénim celjch men¥fch blokd dat (od 128 do 1024 bajtd), které jsou zaznamenivény
(Eteny) jako celé skupiny dat najednou. TEmto skupinim se Fiki sektory. K nis se
dostaneme v dal¥fch pokrafovdnich naSeho seriflu. Podstata blokového z&znasu tkv{
v tom, e ml¥feme CPU d&t pFfkaz "pFefti data v sektoru 56" (nebo jakémkoliv jiném
zadaném) a diskové jednotka ve velice kratké pFistupové dobi pro nés tuto skupinu
dat vyhledd pro jejf dal¥3f pouZit{ (tedy i zmEnu obsahu dat). PF{afm adresovén{m
primérn{ pas¥ti obsihneme u osmibitovfch po¥{ta¥l rozsah 64kB adresovfch m{st po
jednom bajtu (se 16tibitovou adresovou sb&rnicf). Na disku (pfi napF. 256 bajtech
v jednom sektoru) obséhneme a¥ 64MB sekundirn{ pam¥ti!

Jak vidfte, blokovy zé&znam divé CPU moZnost pFistupu k ohromnémsu mno¥stv{ dat
pii nezm¥n¥ném zdkladnim vybavenf adresovymi- sb¥rnicemi. MoZnost pFistupu k rlznfe
men¥fm skupinim dat je obdobou RAM (random aecess memory), a tak zaf{zenfm, kters
maj{ moZnost sektorového zédznamu, se F{kd random access devices. Jsou nessirné v§-
hodn& pro z&znamy dat, se kterymi neoperujeme v celku najednou, ale pouze s jejich
Eéstei (GEetnictvi, archivy a jiné informa¥n{ seznamy, textové procesory apod.).

PRINCIPY ZAZNANU

Je pFekvapivé, ¥e existujf pouze t¥i principy z&znasu: a) mechanick§
b) magneticky
c) elektrostaticky

Nejstar${m types zdznamu je mechanicky (od klinového pisma a¥ po ollvko a tufku).
I potftafe m¥ly zpofétku zéznam dat na tomto principu (d&rné ¥tftky a pésky: jedna
dirka - jeden bit). MoZInd si v3ak neuv¥domujete, e z&znam budoucnosti, tedy zéznam
na optick§ disk, nen{ op¥t nilfm jinym, neZ mechanickym z&pisem. Laser je tu ufit
jako "dEroval" povrchu disku (tato pFedstava nemd daleko k terminu integrovan§y dérny
Stitek).
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NAGNETISNUS

Z uvedenych t¥{ principl’ je princip z&znamu zaloZen§ na projevech magnetismu
nejroz3ffendj¥{. Nedotfk& se jen vfpofetnf techniky, ale i audio a video techniky.
Princip sdm je velmi jednoduchy. Nemagnetisovanj materiil wmlZe byt magnetisovén
v magnetickéa poli, vytvéFeném, jak vime ze Zkoly, civkou, kterou prochiz{ elektric-
kj proud. Magnetofonovd hlavitka nenf nifm jinym. Zm&ny elektrického proudu vyvo-
ldvaj{ zm¥ny mwagnetického pole, které jsou zaznamenivény na z4znamovéd média schopné
tyto zm¥ny uchovat (pések, disk). Z t¥chto médif lze z4znam sejmout zp¥tnfm pocho-
dem, kdy zm&ny magnetického pole snimac{ hlaviZky vyvolaj{ zm¥ny elektrického proudu
v jejim vinutf. Princip jednoduchy, ale pFind%{ s sebou urfité problémy, o nich?
si povime v T&sti, kde se budeme timto z&znamem zab§vat podrobniji.

Je vice zplsobl, jak vyuZft princip magnetismu v z&znamovém zaf{zen{, kterfch
je dnes uZ velmi pofetnd rodina. Nap¥. vedle rlznych formétd pésku a z4znamovfch
metod jsou tu rlzné disky, magnetické kartiZky, magnetické tiskdrny a ¥te¥ky atd.
Zv1&8tn{ rodinku v magnetickém pFfbuzenstvu tvoF{ bublinové pam¥ti. Jsou zdznamov{mi
zaf{zenimi bez jakychkoliv mechanickych E&stf. Ve zvl&Ztnim typu krystalu se vytva¥{
vzorek magnetickych zm¥n, ktery "cestuje" (probublivi) kolem statické ¥tec{ hlavy.
Tyto pam¥ti jsou rychlej3{ ne¥ magnetickd z&znamovd zaFfzenf{ s pohyblivfmi me-
chanickymi T&stmi, jsou vZak pomalej3f neZ pam¥ti RAM (primirnf). A tak zaujimaj{
svou izolovanou v§sadn{ pozic{ v oblasti mezi primérnfmi a sekundirnimi panitai.

I kdyZ wmagneticky zéznam uf je tu s némi p¥knou Fédku let, je stéle velnmi
atraktivnf{ - jak z hlediska nédkladu, tak i svych schopnosti. Probfhajfc{ vyvojové
préce slibujf ve svém viysledku zvySen{ obsahové kapacity i u t¥ch nejtradiin&jiich
zaffzenf, kterd se tak svym vykonem pFibliZf nejnovEjSim technologifm. Sni%i se
i doba pFistupu, a i kdyZ magnetickd z&znamovéd zaFfzen{ (krom¥ bublinovfch pam¥t{)
maj{ sv& omezeni dané jejich mechanikou, lze pFedpoklidat, ¥e budou je¥tZ¥ po dlouhd
léta t¥mi nejuZfvanéjSfni.

ELEXTROSTATICKY ZAZNAN

Z toho, Ze je o n¥a tak mdlo slylet, se mlZete domnivat, ¥e elektrostaticky z4-
znam je velmi vzécn§. Nen{ to pravda. Pokud se na chvili zamyslite nad architekturou
paniti RAM, vyplyne vém, Ze nenf niffm jinym, neZ matic{ Fet¥zcl nibojl na kapaci-
torech (kondenz&torech), ¥f{zenych tranzistory FET. Ty dovolf bud kapacitor nabft
nebo vybft. Problém s elektrickym ndbojem je ten, Ze m& tendenci brzy zmizet. Ani
nejlep¥{ izolanty, které méme k dispozici, nezabréni tomu, aby se kapacitor pam¥ti
RAM nevybil ani ne za 1 wilisekundu. Aby tyto kapacitory neztricely pam¥t, mus{
se nad nimi neustlle bdit. Proto jsou v polftafi "obZerstvovaci" cykly, které obno-
vuj{ néboje na kapacitorech a zamezuj{ tak jejich "skleroze". Proto kdy?! odpojfte
pofital od pFivodu elektrického proudu, jsou data dynamické pam¥ti RAN navidy ztra-
cena. Takovému typu pam¥ti se F{k& rovn¥Z prchavd. Je pro del¥{ uloZen{ dat samo-
zfejn naprosto nevhodnd. Pro uloZfen{ tedy potFebujeme pam¥ti neprchavé, které jsou
obecn® sekunddrnf. Jsou i pFipady, kdy je snaha zajistit stily pFisun proudu do
prisérnich prchavych pas¥t{i. To je vZak velmi nepraktické a pouifvd se vyjime¥n¥
pro zabezpefen{ udrZen{ velmi dile¥itych dat v rozsahu desftek bajtd.
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Je ale moiné vyrobit ¥ipy, které udrif matici malych nébojl po desftky let. Tak
pracujf pam¥ti EPROM. To naznalfuje, Ze je mo¥no pou¥it pro sekundirnf pas¥t i
"silikonové technologie" u¥fité v primdrnfch pae¥tech. Sinclair Research slibuje
enoran{ jednofipové pas¥ti s kapacitou 1 Mbajt, které majf bft u¥ity jako rychlé
sekunddrn{ pam¥ti pro pofitafe QL. Tyto ¥ipy jsou takovou novinkou, Ze pro n¥ nebyl
zatim vytvoFen odpovidajfc{ nézev v computerovém ZFargonu, ale "silikonov§ disk"
nezni nejhif. Je moIné, Ze budoucnost sekunddrnich pam¥t{ le¥{ v silikonu prévé
tak, jako budoucnost celé po¥ftalové techniky spo¥ivd na silikonovém &ipu.

PFed zavrubnZj¥im pohledem na zdznamovd zaFf{zen{ bude vhodné uvést pFehled o
kapacit® a rychlosti pfenosu dat jednotlivych jejich typd.

typickd rychlost

kapacita v kilobaudech
audio pések 1 50K - 200K 0,03 - 0,12
digitdlnf pések 204 - 60N 30 - 90
floppy disk 8~ 600K - 1,2M 250 - 500
floppy disk 5~ 80K - 1,6M 125 - 500
floppy disk 37~ 80K - 1M 125 - 500
hard disk 8"~ _ 50M - 200K 600 - 1000
hard disk 5 ° 10N - 170M 600 a vi§¥
hard disk 3~ SN - 10M "
optick{ disk 300M - 26 1000 - 2000

PFi vyb&ru zdznamového zaFfzenf vychédzime jak z jeho zékladnfch technickfch pa-
rasetrl, tak wusime brit ohled i na jeho cenu, velikost, pou¥itelnost pro na¥e
podafnky a poZadavky a zda jsou data mEnitelnd a vibec pouZitelni pro na¥e compute-
rové vybaveni.

V pFi¥t{ kapitole si povime vic o tom, jak pracujf paskovd zaznamové zaFf{zen{
a jak z nich uZinit spolehlivé pomocniky.

Electronics & Computing 6/85
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Mala uvaha
nejen
pro uzivatele ZX Spectra

Soutasnd situace CTasopisu ZX COMPUTING a ZX USERS CLUB nenf nikterak nejlep3i
z hlediska jejich obsahu. Nevyslovuji jen svlj ndzor, tvrdim-li, Ze tyto Casopisy
"omflaj{" stédle dokola totéZ a nemohou najit cestu z bludného kruhu ven. Svou Grovn{
jsou zamEFeny pFedeviim na zafinajici a amatérské programétory, ktefi mohou najit
anohen kompaktn¥j3{ ufebn{ materidly v publikacfch jis urfenych. BEIné uZivatele
Specter, Commodoru, Amstradu, Dragonu atd. zajimé pFedeviim softwarovy trh a moZnost
vyuZit{ polftafe i pro rozumné)3{ G(¥ely nef je odstFfelovéni pFiSerek. K uZitkovym
programim pak nepotfebujf nic vic neZ vEd¥t jak nahrit program nebo data a prostudo-
vat si manuil programu s podobnym "vytrienis", s jakym jakykoliv novy uZivatel auto-
matické prafky studuje ndvod na jeji{ pouZit{. Uvedené ZTasopisy jsou stfle ve stavu
pofétefniho "mikro" nad¥en{ 2z obdob{ zavidEni malych pofftall na spotFebitelsky
trh. Byla to doba, kdy se mnoho lidi pou3t¥lo do "programovéni" a zoufale shénilo
jakoukoliv sebesen¥{ informaci o finesdch basicu. Jen urfité procento z nich se
pokouZelo ovlddnout travic{ Gstrojf{ svého computeru pFikrmovénim tu malymi, jindy
je¥t¥ men¥fei divkami strojového kodu.

Po Case toto takFfka wmilostné nadSeni zvolna vyprchévalo. PFirozenZ. Protoie
softwarové firmy soustFfedily odbornfky i investice, které vedly k tomu, Ze "domécky
prograsdtor” po spu¥téni kaidého nového, stile tajemn¥jZfho profesiondlnfho prograsu
koukal jak umfl a nebylo mu to vEtZinou nic platné. Pak bud po¥fta% prodal nebo
se mu stal salym koniZkem na Grovni loké&lnfho pFebornfka v mari&3i. MoiInd, Ze tak
"zahynul" nejeden talent. Ale asi to tak pFi pFichodu kaZdé masovE rozZ{Fené
technické novinky mus{ byt. KaZdopddn¥ je sympatické, Ze bez rozdflu barvy pleti
a nfzoru jsou lidé na celém svEt¥ ochotni si s ¥fmkoli hrét. Cokoli zkoumat, kdyZ
se jim pro to naskytne Sance. Trh s mikropoZ{taZfi jim takovou 3anci dodal s donéZkou
skoro aZ k posteli.

Dne¥n{ stav mikropoZitafového trhu d¥s{ mnoho jejich vyrobcl. PrévE i proto,
ie dFfivEj3{ "basicovi milenci" vystFizlivEli. I v lésce plat{, ¥e nic netrvd vEIné.
A tak ném wiz{ jeden dodavatel wmilostnfch objektd za druhfm. A nejen objektd

télesnfch (hardware), ale i duchovnich (software).

Kde leZ{ dal%¥{ budoucnost proniknut{ pofita¥l do domécnosti, zalind pomalu ale
jist® vychézet najevo. V principu se nejednd o nic nového. Jako kaZdd technickd
véc, i mikropofital se md stit pFedeviim pomocnikem, vyuZfvajicim nabfzenych sluZeb
hlavn¥ v oblasti interkomunikac{ (mezi jednotlivymi uZivateli, databankasi atd.).
Software pFednfch firem se snaif pFichizet na trh s programy, umoinujfcfsi jak
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individudlnf, tak i kolektivn{ (komunikace, Ffzen{ podniku atd.) vyu¥it{ schopnost{
politall v Zivot¥ nis yZech.

Tak tFeba spisovatelé a ostatn{ délnfci slova si libujf pFi préci s rdznfai
textovymi editory. Nejz&Fn¥j¥{m pFikladem, spojujfcim mnohé ze supermodern{ techniky
dohromady, je (jak jinak) zndm§ spisovatel scince-fiction Arthur Clark, Z¥ijfc{ na
Ceylonu. M4 své vydavatele po celém svEt¥. Své knihy piZe z4sadn¥ do polftafe, ktery
mu umo¥nuje operativn® mdnit, vypou¥t¥t a vepisovat slova, vEty, odstavce i celé
paséZe, provadét redakini Gpravy apod. Své hotové dflo neodevzdivd svim nakladate-
1im tradinim pFinesenim svazku papiru pod pa¥f, ale v pFesn¥ dohodnutou sekundu
vy¥le zakodovanou informaci z Ceylonu via satelit na jakékoli pFijimafem vybavené
l{§to na svEte.

Scifi? Kdepak! J4& sice nejsem A. Clark, ale to mi ani v nejmen¥{m nebrinf, abych
tento i jiné texty pro Clensky zpravodaj nepsal na klévesnici ZX Spectra, "napu¥ti-
ného" bajty skv¥lého Taswordu pro zpracovén{ textu. Jak§ Gleva oproti proSkrtanys
a nepfehlednyn Tméranicim, kterym se pFi psanf na papfr nelze vyhnout. Stejn¥ jako
pracnému pFepisu na psacim stroji s wmoZnost{ dal¥fch chyb a Gprav a prepisu...
I Taswordu se text jednodule pFepfSe na tiskérnu po stisknut{ jednoho tla¥{tka.
Je nutnd oprava? 7Z4dny problés. Tasword mi hledanou pasdZ textu najde sde. Opravia
sloviZko, dv¥, stisknu tla&ftko a jdu si postavit na ¥aj. Ne¥ se vr&tfa, tiskirna
md opraveny text pFepsén nalisto.

Na tomto mfst¥ se ptim - je nutné, abych byl programétorems, kdy? pouZfvém po¥fta¥
t¥eba vy¥e uvedenym zplsober? A je v tom pFipad¥ po¥ftaf mfm pomocnikem? Na prvn{
otézku lze odpovEdét jednozna&n® NE, na druhou jednim dechem ANO.

ANO, prévE jste se stali svEdky toho, kam asi bude ss¥Fovat dal¥f vfvoj vztahu
pofftal-u¥ivatel. UZ¥ivatel ve smyslu vyuZit{ schopnost{ elektronického sluFebnika,
nikoli péna. A tady nékde leif i problém shora uvedenfch a jim podobnfch Zasopisd,
které, Fekl bych, pracujf dokonale na svém z4niku. Dnedn{ bZ¥n§ uFivatel computeru
nechce byt kuchaFem, ktery umf uvaFit tak akorit vajf¥ko natvrdo. Chce, aby mohl
vychutnat kulind¥ské uméni t¥ch, kteF{ se um¥lci stali dlouhou prax{ provézenou
svfm talentem. MiZeme byt v¥ichni wistry kuchaFi, konstruktéry letadel, mostd,
vikroprocesorl, systémovfei programitory, atomovymi fyziky? Asi, nebo spf¥ uritd
ne.

Otd:zka - kdo je to tedy vlastnZ uXivatel pofitae? - pozvolna dostivi ost¥ej¥f
kontury. Ale Ze by dvojit¥? Jak nazvat ty ufivatele, kterym se software stal povo-
lénfn? Ty, kteF{ bloudf{ ulicemi s tviFemi svitelkujfcimi zelenf nachytanou nekoneZ-
nym opalovénim se obrazovkami monitoru, s sy¥lenkami zblhdarma bloudfc{mi adresifem
jim divErn¥ znéefch systémovfch promEnnfch, s pohledem nepFf{tomn® vykreslujfcin
ladné kiFivky screen dumpu objektu jejich zanfcené pozornosti? Myslim, ¥e pro mléden-
ce a muZe schopné dlouhé hodiny zamilovan¥ vyprévEt o tajich a pFednostech jejich
nejmilej¥{ wma¥inky je slovo uZivatel - prominte mi to - pFinejmen¥fm neslu¥né.
Stejn& tak nemohu nef se podivovat nad tfm, ¥e pofftat i computer jsou slova rodu
suiského - a programitorek je tak milo.

Zbyvé jedind kontura uZivatele polftafe, kterf je zéstupcem stéle poletnZji{
rodiny t¥ch, pro n¥% mistFi bitu vytviFejf to, co jim vZem wé byt k u¥itku v ka¥do-
dennim Zivot¥ - na jakémkoli pracovi3ti i ve volném Zase.
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Tak se dostévém k jadru vEci, pro nfI tento fejetonek vznikl. Do na¥f (va¥{)
Mikrobdze se hlésf{ dal¥{ stovky, a vEFfm, ¥e postupn® to budou i dal¥{ tisfce z4-
jemcl o slufby tfmto novfm projektem nabfzené. A ted pFitelé, ruku na srdce, rozum
do hrsti. Zv145t¥ my, "spektrovIt{" - i ji wezi vés patFffm. Kolik z vis, podobni
Jako j&, podlehlo pFimo fanatickému sbirdnf vZelijakfch her? Kolik z vés mi pFecpané
kazety t¥mito kratochvilnymi (bohuZfel nZkdy spf¥e kratom¥siZnfei) programy? Ne,
rad¥i nic nefikejte. S&m to opojenf a nevyspén{ zném moc dobFe. A jak dlouho wi
trvalo, nef jsem se z toho omémen{ dostal! NeZ jsem se vymanil ze situace, v nf}
se potftal stal ufivatelem ¥lovEka, za co¥ si oviem mlife ¥lovik sén. Zndm spektrov-
ské fanoulky natolik, abych mohl v naprostém poklidu zvolat: Hod po mn¥ kamenes,
kdoZ jsi bez viny! Dv&, t¥i svEtlé vyjimky prosfm, aby oblizek dali zp¥t na misto.

Obracfm se na vis viechny - zachovejme si tviF{ v tviF naSemu po¥f{tali svou
distojnost a zamysleme se nad tim, jak bychom se m¥li stit my jeho uZivateli (nikoli
naopak). PFistupme spolefn¥ ke startu naS{ Mikrobize s touto myZlenkou jako jednou
ze zékladnich. Mikrob&ze bude soustFedovat pFedeviim problémy pro rozvijen{ vztahu
uZivatel-pofital. Pochopiteln¥ se nebude vyhybat ani nabfdce pofftafovfch her -
- ale jen t¥ch opravdu nejlep¥fch, t¥ch, které poskytuji vic ne¥ "vyvatovén{"
volného Tasu. Aby Mikrobdze mohla Usp¥In& plnit své poslénf, k tomu je t¥eba nejen
nesairného pracovniho tvirifho i organizaZnfho Gsilf vZech jejich spolupracovnikd.
K tomu je tFfeba i vaSeho plného pochopen{ idey naSeho projektu. Pochopenf, které
povede i k tosu, Ie se nebudete mermomoc{ snaiit, aby se vém Mikrobdze stala dvornis
dodavatelea stovek her, které je3t¥ ve své sbirce nemfte. A i kdybyste je wili,
tak je t¥eba stejn¥ ani hrit nebudete (znime se, Ze?). Vyb¥rové bloky hernich pro-
graml Mikrobdze se budou snaZit driet krok s dobou a pFi jejich odb¥ru vibec o nic
v této oblasti nepfijdete. Prvni takovouto nabfidku najdete ji¥ uvnit¥ tohoto zpravo-
daje.

Na Gplny zavEr mé Gvahy, jakoby pod Zarou, nabfzim t¥m "nejt¥i3fm pFipadlis"
jeden z nejspolehlivEjEfich receptd na vyléZen{ se z hernfho poblouzn¥nf. OpatFete
si tiskdrnu (samozFejm i interfejs) pro pFipojen{ k va¥emu po¥ftafi. A pilte -
- korespondenci, denik, blahop¥ani; malujte z obrazovky na tiskérnu, pFeklidejte
sanuily k rlznfe programls (nezapomente nim je poslat), d¥lejte si vfpisy programd
(jak jsou na tiskdrn® pFehledné oproti zmatenému scrollovénf na obrazovce!). "Hra"
s tiskdrnou vds otevFe Upln¥ nové, Ziroké pole vyu¥it{ pofitafe. Pokud pro tuto
Cinnost ryziho uZivatele najdete uplatn¥n{ navic i mimo své soukromf, budete se
nakonec wsuset ke hrdm vyslovenZ nutit. K tomu snad jen jedno - vale tiskérna, i
kdyZ ji kupujete "z druhé ruky", musi byt proclena. Proto si nikdy pFi zprost¥edko-
vané koupi nezapomente nechat pFedlo¥it potvrzenf o Ghrad® cla a bud si poFidte
jeho kopii nebo si ddaje peXlivE opiSte. "Gentlemanské jedndni" v tomto sm¥ru se
nesus{ vyplatit.

Viem budoucim zdatnym a nefal3ovanys uZivatellm politall - Zlenlm Mikrobize -
preji efektivn{ vyuZit{ Casu stréveného nad prograsy naSeho spoleZného projektu.
A s témi, kteFi pFerostou statut uZivatele, se za vSechny spolupracovniky Mikrobize
t&5im na budouc{ plodnou, tvirl{ spolupréci. Bitovfm borcls zdar!
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Velka data,
mala pamet...

Osobn{ poffitaf se Tasto ocitd v postaven{ domécfho pFitele a pomocnika, po n¥ai
fidime vice, ne¥ ndm kvlli omezené kapacit® své pamiti mlZe nabfdnout. Proto se
stfle Tastfji zajimdme o to, jak vtEsnat co moZnd nejvice informac{ do co moind
nejmen¥{ho poltu bajtl, o us¥n{ komprese dat.

Diky roz3fFen{ osobnfch po¥ftafl vzrlsti z4jem o (¥inné algoritmy komprese dat
nejen mezi profesion&lnfmi programétory, ale i v rostouc{ skupin® majitell osobnfch
politall, jimiZ jsou mnohdy Gpln{ laici v oblasti v§pofetni techniky a programova-
cfch metod. S kompres{ dat se v3ak mohou setkat i oni ve firesnich programech pro
svij osobn{ polita® (napFf. v nejzném¥j¥{ch hrdch HOBBIT, SHERLOCK a jinych pro po¥f-
ta Sinclair Spectrus atd.).

NejefektivnEj3f{, a proto i nejfast¥j3{ vyuZit{ komprese dat je v algorxtuch
zhuSt&n{ textu. Jak je zndmo, nic nenf zadarmo, a velké zhu3t¥n{ dat je Zasto vykou-
peno sloZitost{ a dlouhou dobou zpracovénf, pFifemI druhé nevjhoda je vEtZinou
alespon z¥4sti kompenzovina men3{m rozsahem zpracovivanfch dat.

Existuje Fada algorital komprese dat, ale vyb¥r nejvhodn¥jSfho postupu nenf
jednoduchy a z&vis{ na mnoha faktorech, jako jsou druh komprimovaného textu, néroky
na rychlost zpracovéni, wmoZnosti pouZitého typu poffitafe a kapacita jeho pam¥ti
atd. V nésledujfcich odstavcich uvidime podrobn¥j3{ popis n¥kolika zajimavych algo-
rital s uvedenfm jejich vfhod a nevyhod pro to které pouZitf.

ALGORITNY KOMPRESE DAT

Kod ASCII je tvofen mno¥inou 128 znakl, které lze zakodovat na sedmi bitech.
Vét¥ina procesord je v¥ak zaloZfena na osmibitovém slovE. Je-li jeden ASCII znak
ukl&dén do jednoho slova (¥i slabiky), vznikd redundance 12,5 X (jeden nadbyteZny
bit v osmibitovém slovi). Nadbyte!nost ukl&dén{ wlZe byt dokonce i vEt¥{, pracuje-
me-1i pouze s podanoZinou ASCII kodu, kters obsahuje jen chen typ pismen (mald
nebo velki pfsmena) a pouXfvéme tedy jen 64 znakd, na jejich¥ zakodovén{ sta¥{ ¥est
bitd (redundance 25 X%).

Jednou z nejjednodu3Zfch moZnost{ komprese dat je pouZit{ nejmen3fho nutného
potu bitd pro zakodovénf textu, to je sedm nebo Zest bitd podle pou¥itého poftu
ASCII znakd. V§hoda tohoto algoritmu spoffvd v 25 %-n{ GspoFe a v nezévislosti na
druhu textu (tj. na Eetnosti jednotlivych pfsmen, slabik a slov a na jeho uspoféddé-
n{). Nevfhodou je pom&rn¥ komplikované préce s jednotlivymi znaky. V pFipad¥ kodovs-
n{ do sedsi bitd je nejmen¥{ spole¥nf nésobek sedmi a osmi 56, tak¥e ve skupin¥
sedni bajtl je zhuZt¥no osm znakd, na rozdfl od tF¥ibajtovych skupin po EtyFech zna-
cfch u Zestibitového kodovén{.
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Jin§ algoritaus umoZnujic{ zhu¥tovat velks i mald pismena ASCII abecedy do Sesti
bitd pouZivé speciflnfho znaku na rozliZen{ velkfch pfsmen (obdoba ¥fslicov pisme-
nové zmEny u délnopisu), pFifem? timto znakem byvé n¥kter§ méné Fasty symbol, napF.

- . Tento postup je vhodn§y pro b&iny text, kde se velkd pismena vyskytuj{ rela-
tivn€ mén¥ Tasto nebo ve shlucich (napF. nadpisy).

Zajimavy JC také algoritmus vyuffvajfci{ redundance ASCII kodu. Z moZnfch 256ti
kombinac{ kodu je jich vyuFito jen 128 pro velkd i mald pismena nebo dokonce jen
64 pro jeden typ pismen. Zbyvajfcich 128 nebo 192 pozic pou¥ivé algoritmus pro za-
kodovén{ statisticky nejfrekventovan®jZich ahlukd znakl a slabik nebo celfch slov
(podobnZ jako u t¥snopisu). Nevyhodou tohote pFistupu je nutnost pFitomnosti tabulky
128 nebo 192 t¥chto specidlnich kombinaci v pam¥ti a pFedevifm niroky na Zas pfi
jejim stélém prohleddvéni. Algoritmus je také nevhodn§y pro texty, u nich¥ je stano-
veni statisticky nej¥ast¥jSich znakl vlbec problematické, jak je tomu nap¥iklad
u databdzf, seznaml, slovnikl atd. Slc¥ité je také stanoven{ nejfrekventovan®jEfch
skupin znakl z hlediska univerz&lnosti, protofe je z&vislé na druhu zpracovévaného
textu (je odliZné napF. u rlznych typd odbornjch textd atd.). Tuto nevfhodu lze
vyFeSit tak, ¥e je nejdFfive pFeften nezhult¥n§y text, z nEho se vytvor{ frekven&n{
tabulka znaki a podle ni pak probihd samotnd komprese textu. Nevfhodou této metody
Je nutnost uloZenf frekvenni tabulky pro kaidj zpracovévan§ text, proto je vhodni
spiSe pro jednorizové pouZiti. Navic je toto FeSeni niro¥né na dobu zpracovén{ a
je pFijatelné tedy spiSe u vikonného pofitale. )

Za zminku stoj{ elegantni metoda, kterd obchdzi nutnost neustdlého prohledévén{
frekvenfn{ tabulky. Tato metoda vychiz{ ze znalosti nejletn¥j3ich znakl abecedy
jazyka, v n€mZ je text napsén (napF. v ¥eZtin¥ je to posloupnost "EAOISLNTIVKMRJPD"
v abeced® s Farkami a haZky nebo posloupnost "EIASONTLRVKMDJPU" bez ¥érek a h&Zkil).
NejletnEj3{ znak bude oviem vidy mezera. Lze pFedpoklidat, ¥e vhodné dvojice vytvo-
Ffené ze znakl této posloupnosti nebudou sice pravdEpodobn¥ nejfetn¥j3i, ale budou
se v textu vyskytovat dostate&n¥ Casto, aby zhu¥tén{ podle tohoto algoritmu bylo
efektivnf. Metoda koduje dvojici pfsmen do znaku s nisledujicfa formiten:
"laaaabbb". Sedm§ bit (1) indikuje vyskyt dvojznaku, nésledujfc{ ZTtyFi bity (aaaa)
reprezentuj{ bindrn{ E€islo z intervalu 0 aZ 12 a znamenaj{ prvn{ pismeno dvojice
a poslednf tFi bity (bbb) udévajf Zfslo z intervalu O a%¥ 7, které je kodem druhého
pfsmene dvojice. Tato Tisla jsou vlastn¥ indexy znakl ve dvou mnoZinéch: prvnf Z¥islo
(aaaa) je index tFindctiprvkové mnofiny nejetn¥j¥fch znakd a druhé ¥fslo (bbb)
je index prvku 2z osmibitové podmnoZiny této mnoZiny. Bylo by vhodné, aby volba
prvkd této podmnoZiny vychizela ze seznamu nejfrekventovan®j¥fch dvojznakd daného
jazyka. Celkes lze takto zakodovat 104 dvojznakd.

Dal¥{ uvedeny algoritmus je urfen pro slovnfky a jiné abecedni seznamy, které
se prohleddvajf{ sekvenZn¥. Jeho podstata spofivé v pFedpokladu, Ze v abecednich
seznamech ka¥dé nésledujfc{ slovo obsahuje urfitou T4st slova pFedchoziho a miZe
tedy bjt zakodovino pouze Z¥islem, jeI vyjadfuje pofet opakujicfch se pismen, a
zbytkem slova. Navic se 3etF{ i odd¥lovale a mezery mezi slovy, protoe kaidé slovo
je takto uvozeno &islicf. V pFfipad¥, Ze se neopakuji Z&dnd& pismena z pfFedchozfho
slova, uddvd se nula. Takto lze uspoFfit aZ 50 % textu a v kombinaci s jinou metodou
(napFiklad s kodovénim do Z¥esti bitd) a¥ 70 % textu. PFiklad této komprimace je
v tabulce 1.
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Jin§ algoritaus umoinujic{ zhu¥tovat velkd i mals pfsmena ASCII abecedy do Sesti
bitd pouZivéd specidlnfho znaku na rozliZen{ velkfch pfsmen (obdoba ¥fslicovE pisme-
nové zm¥ny u dilnopisu), pFifem? timto znakem bjva n¥kter§ méné Zasty symbol, napF.

- . Tento postup je vhodny pro b&iny text, kde se velkd pismena vyskytuji rela-
tivnZ mén& Easto nebo ve shlucfch (nap¥. nadpisy).

Zajimavy Je také algoritmus vyuZfvajfc{ redundance ASCII kodu. Z moZnfch 256ti
kombinac{ kodu je jich vyuZFito jen 128 pro velkd i mald p{smena nebo dokonce jen
64 pro jeden typ pismen. Zbyvajicich 128 nebo 192 pozic pou¥ivé algoritmus pro za-
kodovén{ statisticky nejfrekventovan¥j¥ich ahlukd znakl a slabik nebo celfych slov
(podobnZ jako u t¥snopisu). Nevjhodou tohote pFistupu je nutnost pFfitomnosti tabulky
128 nebo 192 t¥chto specidlnfch kombinaci v pam¥ti a pFedeviim niroky na Zas pFi
jejfm stélém prohledédvini. Algoritmus je také nevhodny pro texty, u nich¥ je stano-
veni statisticky nejfast&jS¥ich znakl vlbec problematické, jak je tomu napFiklad
u databdz{, seznaml, slovniki atd. Slo¥ité je také stanoven{ nejfrekventovanZj¥ich
skupin znakd z hlediska univerzdlnosti, protofe je z&vislé na druhu zpracovévaného
textu (je odli¥né napF¥. u rdznych typd odbornjch textd atd.). Tuto nevfhodu lze
vyFeSit tak, Ze je nejdFfive pFeten nezhu3t¥ny text, z n¥ho se vytvoF{ frekven&ni
tabulka znakd a podle ni pak probfhd samotnd komprese textu. Nevfhodou této metody
je nutnost uloZenf frekvenZn{ tabulky pro kaidy zpracovévan§ text, proto je vhodn

spiSe pro jednordzové poufiti. Navic je toto FeSeni néro¥né na dobu zpracovén{ a
je pFijatelné tedy spiZe u vykonného pofitale. :

Za zminku stojf elegantn{ metoda, kterd obchdzi nutnost neustdlého prohledévin{
frekven®n{ tabulky. Tato metoda vychdzi ze znalosti nej¥etn¥jSfich znakl abecedy
jazyka, v n€mZ je text napsén (napF. v FeStin¥ je to posloupnost "EAOISLNTIVKNRJPD"
v abeced? s Zarkami a h&fky nebo posloupnost "EIASONTLRVKMDJPU" bez Eirek a h&Zkd).
Nejletnj3{ znak bude oviem vidy mezera. Lze pFedpoklédat, Ze vhodné dvojice vytvo-
fené ze znakl této posloupnosti nebudou sice pravd¥podobn¥ nejfetn¥j3i, ale budou
se v textu vyskytovat dostatefn¥ Casto, aby zhu¥tén{ podle tohoto algoritmu bylo
efektivnf. Metoda koduje dvojici pismen do znaku s ndsledujicfa formiten:
"laaaabbb". Sedme§ bit (1) indikuje vyskyt dvojznaku, nésledujfcf ¥tyFi bity (aaaa)
reprezentujf{ bindrn{ €islo z intervalu 0 aZ 12 a znamenaji prvn{ pismeno dvojice
a poslednf tF¥i bity (bbb) udsvajf ¥fslo z intervalu O a¥ 7, které je kodem druhého
pismene dvojice. Tato Eisla jsou vlastn¥ indexy znakl ve dvou mnoZinéch: prvn{ &islo
(aaaa) je index tFindctiprvkové mnofiny nejetnj¥fch znakd a druhé ¥islo (bbb)
je index prvku 2z osmibitové podmnoZiny této mnoZiny. Bylo by vhodné, aby volba
prvkd této podmnoZiny vychizela ze seznamu nejfrekventovangj¥ich dvojznakd daného
jazyka. Celkes lze takto zakodovat 104 dvojznakd.

Dal%{ uveden§y algoritmus je urfen pro slovnfky a jiné abecedn{ seznamy, které
se prohledivaj{ sekvenfn¥. Jeho podstata spofivd v piFedpokladu, Ze v abecednich
seznamech ka¥dé nésledujfc{ slovo obsahuje urfitou ¥ést slova pFedchoziho a miZe
tedy bjt zakodovino pouze Eisles, jeI vyjadfuje pofet opakujfcfch se pfsmen, a
zbytkem slova. Navic se 3etF{ i odd¥lovale a mezery mezi slovy, protofe kaidé slovo
je takto uvozeno &islicf. V pFipad®, Ze se neopakuji Z&dnd pismena z pfFedchozfho
slova, uddvd se nula. Takto lze uspoFfit ai 50 % textu a v kombinaci s jinou metodou
(napFiklad s kodovénim do Zesti bitd) a¥ 70 % textu. PFiklad této komprimace je
v tabulce 1.
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vclikosti konkrétnfho obrazce miZeme postupovat dvima zplsoby: bud ho zakodujeme
jako celek (viz obr. 1b), nebo ho rozd¥lime na urfité T4sti, napFfiklad Fidky, a
ty zakodujeme samostatn® (viz obr. 1c). Zakodovanj obrazec je tvoFen posloupnostf
tisel, uddvajicich stFfidavE polty nul a jednilek, pFifemZ wusi byt pFedem stanoveno,
zda prvni{ Eislo se tyk& nul nebo jednifek. Vyhoda této metody spolivd v jej{ jedno-
duchosti, nevfhodou je jejf zavislost na typu obrazcl, protoZfe pro specidln{ druh
obrazcl mdZfe byt komprimovany text dokonce delZ¥{ neZ text plivodn{.

Aby tento E¥lének nebyl pouhym teoretickym vyEtem wmetod komprese dat, uvédime
dile v pFiloze konkrétni program pro realizaci algoritmu kodovinf velk§ch pismen
(ASCII) do ¥esti bitd. |

000000000000 124
000000000000 124
001111110000 2 64
001111111000 2 74
001100001100 2 2 4 24
001100001100 2 2 A 24
001111111000 2 74
001111110000 2 64
001100000000 2 24
001100000000 2 24
001100000000 2 24
001100000000 2 24
001100000000 2 24
001100000000 2 24
000000000000 124
000000000000 124
a) Obrazec a jeho binérnf b) Komprimace po Fédcich
reprezentace (192 bitd) (48 bitd)

26.86'8 7 5 2 & 242 & 7S 6 602 100251021002 10 2810
2 32

¢) Komprimace celého obrazce (30 bitd)

Obr. 1. PFfklad kodovénf obrazce bitovE mapované grafiky
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R L R R T R T X TR Sopvpvpvpvpegn
% KOM *
%  DeKOM "
R RS R RS S 2 2 S L R

s KOM . PREVADI RETEZEC OSMIBITOVYCH VELKYCH PISMEN

i ASCII KODU (20H - S5FH) NA ZHUSTENY RETEZEC SE-
i STIBITOVYCH ZNAKU.

;DECOM: INVERZNI PROCES VZHLEDEM KE KOM.

7 T H 3 2 T I3 I I I I I I W I I T I I I I W I NI N H

+CPU: 280
+ HARDWARE : NEVYZADUJE PRIDAVNY HARDWARE .
i SOFTWARE : NEVYZADUJE .

4 33633 33636 236 296 3 36 3 36 I 36 3 36 3 I3 3 I I I3 I I NN

;VETUP: HL...ADRESA POCATKU ZDROJOVEHO RETEZCE

i DE...ADRESA POCATKU VYSLEDNEHO (KOMPRIMOVANEHO)
; RETEZCE
i 8C. . .POCET ZPRACOVAVANYCH ZNAKU

)*}*****************************************************

/POZN. : NEJSOU OSETRENY NEKTERE KOLIZNI SITUACE (PREPSA-
i NI ZDRCJE VYSLEDKEM, PRVKY ZDROJE MIMO ROZSAH
i 20H - 5FH).

4 T3 36263 33 236 3 3 I I I NI TN NN NN MWW NN NN RN R R ENRN

ULOZA DEFS 1 ;/PAMETOVE MISTO PRO USCHOVU
:STRADACE.
KOM LD A, #B80 iNULUJ CITAC BYTU (CB) A NASTAV
JR PALE ;PREPINAC KOM V 7. BITU REG. A.
;PRESKOC VSTUP DEKOM.
DEKOM XCR A ‘NULUJ CITAC BYTU.
JR DALE
CYKL LD A, (ULOZA) +OBNOVA STRADACE.
DALE PUSH BC +JLOZ CITAC ZNAKU (C2N) .
PUSH o [ JULOZ UKAZATEL ZDROJE (UZ) .

iNC- A i0ZNAC NASLEDUJICI BYTE VE SKU-
i?INE CTYR.

Lo C/.A ;REG. A ULOZ V C BEREM KONVERZE.

ADD A/A ;/PRESUN KOM/DEKOM PREP. DO CY.

LD B/A

.0 A.(HL) JNACTI NASLEDUJICI ZDROJOVY BYTE

JR C.KOMPR ;A PRESKOC, JE-LI KOM.

DEC AL ;JE-LI DEKOM., NACTI DALSI CAST

LD H,(HL) ;KOMPRIMOVANEHO ZNAKU DO REG. H.
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PDPH

KOMFPR

PDPL

uLozZ

ZVYSHL

ZVYSDE
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RR
RRA
DJNZ
AND
ADD
JR

suB
LD
Lo
ADD
OJNZ

LD
DEC
LD
OR

LD
POP
LD
AND
JR

CP
JR

INC
EX
Lo
EX

INC

INC
Lo
POP
DEC
LD
OR
JR
RET

H

FPOPH
#3F

A R20
ULOZ -

#20
L/A
H.0
HL , HL
FPOPL

B.L
DE
A.(DE)
H

(DE) /A
HL
A.C
#83

2 ,2VYSDE ;PRESKOC ,

#31

;POSUN DVAKRAT DOPRAVA. DOKUD
;BITY 5 AZ © REG. A NEOBSAHUJI
; ZPRACOVAVANY ZNAK.

;MASKUJ NEPODSTATNE BITY A KON-
3VERTUJ DO ROZSAHU 20H-5FH .
;SKOC NA ULOZENI VYSLEDKU.

;KOM, KONVERTUJ ROZSAH 20H-5FH
;D0 ROZSAHU OH-3FH.V REG. HL.

;POSUN DVAKRAT DOLEVA., DOKUD
;PRISLUSNE BITY NEJSOU NA SPRAV-
;NE POZICI.

;ULOZ NEJUNIZSI BITY DO REG. B

;A K NEUPLNEMU BYTU VYSLEDKU
;PRIDEJ DALSI BITY ZE ZDROJE.

;ULOZ KONV. BYTE DO VYSLEDKU.
;OBNOV UKAZATEL ZDROJE.
;0BNOV CITAC BYTU.

;MODULO 4.
JE-LI DEKOM
;4-TY BYTE.
;TEST & PRESKOC, JE-LI KOM 4-TY

;BYTE.,

C.2VYSHL,NEBO PRO DEKOM BYTY 1-3.

DE ;KOM, PRO BYTY 1-3 ULOZ NEJNIZSI

OE ., HL ;BITY DO NASLEDUJICIAG PRAZDNEHO

(HL).B ;BYTU VE VYSLEDKU.

DE /HL

HL ;NOVY UKAZATEL ZDROJE (KROME
;DEKOM 4-TEHO BYTU).

DE ;NOVY UKAZATEL VYSLEDKU.

(ULOZA) /A ;USCHOVEJ STRADAC.

eC ;OBNOV CZN.

BC . +CZN=CZN-1.

A.B ;PRI NENULOVE DVOJICI REG.

C BC OPAKUJ CYKL.

NZ ., CYKL

i JINAK KONEC.



PREVODNIK BASIC/
STROJOVY KOD

V ¥lénku autor vysvEtluje, jak pFevést FetZzec promZnnfch z prograsu psaného
v Basicu do programu ve strojovém kodu.

Jednim z nepF{jemnych nedostatkl Spectra je absence pFevodnfku Basicu do strojo-
vého kodu. P¥fkaz USR umo¥nuje pouze spou¥t¥t programy ve strojovéa kodu, ale ned4vé
ZI4dnou wmoZInost pFrevodu parametru do tohoto kodu. I kdy? numerické pros¥nné mohou
bjt  "poukovdny" z Basicu pFimo na adresovi mista do prograsu ve strojovém kodu,
u textovfch promEnnych to nen{ tak snadné.

V bFeznovém Efsle Electronics & Computing je uvedeno, jak pFevést Z{selné
prom&nné pomoc{ funkce FN call. V mém ZTlénku se budu zabyvat podobnou technikou
pfevodu textovych prom¥Ennych a konstant z Basicu pFimo do programu ve strojovém
kodu pFi pou¥itf té¥e funkce.

Tato metoda vyu¥fv& pFfkazd USR pro volén{ adresy ve va¥em strojovém prograsu
jako arqumentu ufivatelem definované funkce. BEhem provédéni funkce je v systémové
prom¥nné DEFADD na adrese 23563 uloZena adresa pamitového bloku, kter§ obsahuje
data parametru funkce. Z toho zFeteln® vyplyvé, Ze kdyZ ufinfme pFikaz USR call
souldst{ funkce, stane se pro nis tento blok pFimo pFi{stupny a vyuFitelny. V pFipadé
numerickfch parametrd blok obsahuje stévajfc{ hodnoty parametru funkce call. Pou¥i-

jeme-1i tento zdpis: e ,
S T S S o B U I et L S T R T8 [ (%

S PRIET O ER g

pak sekvence bajtd vztahujfcich se k DEFADD obsahuje stévajfc{ hodnotu parametru
funkce - v uvedeném pFipad® hodnotu “w. To ninm umo¥nuje vytvorit kritkou rutinu
ve strojovés kodu, kters bude "odebfrat" tuto hodnotu a z&roven ji pFevede pro jejf
pouZit{ pFimo do programu ve strojovém kodu.

U textovfch prom¥nnfch je pam¥fovd oblast, k nim se vztahujfc{, orientovéna ji-
nak. Neobsahuje hodnoty promEnnych, ale adresu a délku Fet¥zce v této forai:

(DEFADD) jednopismenny nazev promenne
" s.'
1
Iy
nizsi cast adresy retezce
vyssl cast adresy retezce
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nizsi byte delky retezce
vyssi byte delky retezce
" )0’ nebo " . "

Z toho vyplyvd, ¥e parametr Fet¥zce je prvnim parasetrem FN call. KdyZ je posled-
nim (dajem kod ")", udivs, Ze tento parametr byl zéroven poslednim. V pFipadé kodu
"," je indikovén dal3{ parametr. Dva bajty znafené "7?" ignoruji, protoZe nemim zdi-
n{, co oznatujf.

Vyzbrojeni uvedenymi poznatky miZeme provdd¥t operace, které ném umoZIn{ pracovat
s basicovyei textovymi promnnymi a konstantami jako parametry FN call pro préici

s programy ve strojovém kodu. Ted u¥ zbfvé jen vytvofit patfifnou rutinu ve stro-
jovém kodu.

et N 51 e T N S R T | S 1T

S I T S I B A I Pl S Rt I O S A B TN R TR
AR I - R R S B Tt b TV B

1% B AR S B S e R T I W'

dad [ ET L=R e S

Skt FRe LMY B

Tento program poufijte ve spojenf s ndsledujfc{ rutinou psanou ve strojovém kodu.
Prevédf prvni pismeno z wmalého na velké. Ve vysledku by se na obrazovce mEl objevit
nipis Hello a zSroven zmEna Fidky 20 testovacfho programu na: 20 LET L=FN A("Hello")

CP 123
JP C,0K
LESS RET pismeno nebylo male, zpet do basicu
oK RES 5,A zmena pismena na velke
LD (HL) ,A ulozeni zmeneneho pismena do retezce
RET a navrat do basicu
ORG 60000

DEFADD EQU 23563
LD HL,(DEFADD) zjisteni adresy bloku
INC HL
INC HL
INC HL
INC HL
LD C, (HL) zjisteni nizsi casti adresy
INC HL
LD B, (HL) adresa retezce do BC
PUSH BC
POP HL adresa retezce prevedena do HL
LD A, (HL) zjisteni prvniho pismene
CcP 97
JP C,LESS kdyz je kod mensi nez 97, neni to male
pismeno

Tato testovac{ aplikace nemd jiné nef teoretické poufitf. Zabfvejme se ted apli-
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kacemi praktitt¥jSimi.

Schopnost manipulace s textovymi prom¥nnfei a konstantami u programu ve strojovém
kodu wi velwi Ziroké -poufit{ v databdzfch a vyuZovacfch programech. U her je to
pFedeviim typ tzv. adventures. Pr&vE pro n¥ je sestaven nésledujici program. PFevidf{
kaZdé walé pismeno textového Fet¥zce na velké. To je velmi uZiteZné pFi vyhleddvén{
a testovén{ rlznych pFfkazd a jinfch textovfch Fet¥zcl, u nich? pak nezéle¥{ na
pouZité velikosti pfisma.

Rutina pracuje s jednopismennym parametrem FetEzce.
prom&nnd. Vysledkem bude tato proséna:

Fidka LET L=FN A("hello") se zw&n{ na LET L=FN A("Hello").

ProsZnné budou mén¥ny podobné. Beze zmEny v3ak zdstévaji interpunkin{ a jini

znaménka. Z&pis strojového programu s touto funkc{ nésleduje:

MiZe jim byt konstanta nebo

ORG 60000
EQU 23563
LD HL, (DEFADD) adresa bloku
INC HL
INC HL
INC HL
INC HL
LD C, (HL)
INC HL
LD B, (HL)
PUSH BC
INC HL
LD C, (HL)
INC HL
LD B, (HL?
POP HL
LOOP LD A, (HL)
CP 97
JP C,LESS
CP 123
JP NC,LESS
RES 5,A
LD (HL).,A

DEFADD

adresa retezce v BC

delka retezce v BC

zjisteni pismene retezce

zmena velikosti pismene na velke
vraceni pismene do retezce

LESS

INC HL

DEC BC

LD A,B

OR C

JR NZ,LOO0P
RET

dalsi pismeno
Zmenseni citace o 1

test citace (je=07)
kdyz je<>0, ceka dalsi pismeno
kdyz je=0, navrat do basicu

Posledni program vypsany v zévEru Tlénku je ponZkud dlouhy, ale velmi uZiteZny.
Rutina pracuje se dvima Fet¥zcovymi parametry:

10 DEF FN I(x$,y$)=USR 60008: REM prvnich 8 bytu jsou data
20 LET c$="f": LET ds$="abcdefg”

30 PRINT FN I(cs,ds)



e P . e

Program se vracf s hodnotou 0, kdy? Fet¥zec x$ neni obsazen v Fet¥zci y$. Kdy?
obsazen je, vysledné Tfslo vyjadFfuje poFadovou pozici x4 v y$. Pokud se vyskytuje
vickrat nef jednou, Tislo vyjaddF{ pouze prvni pozici. V tomto pFipadé se program
na Fadce 30 vracf s Tisles 6.

Aplikace je nabfledni - prohleddvin{ databdzf{, Jiné vyu¥it{ skytd test klivesni-
ce, napf. pfi odpovEdfch typu yes/no identifikovanych podle prvnfho pfsmene (YyNn):

I

J c o o (LA B "IN

Visledné Cislo bude 0, pokud uZivatel stiskne jiné tlaZitko ne¥ Y,y,N,n. V pFipa-
dé stisku Y se program vraci s Tislem 1. OpEt je program upraven tak, ¥e nezéle¥{
na tom, jakou velikost pfisma uZivate! zvolil.

Pokud uf méte strojovy kod v pofftafi, mlFete sledovat program v 2kci pomoci
tohoto basicu:

Opakuji - lze pouZft jak FetZzce s konstantami, tak i promZnnymi.
Vipis programu ve strojovéa kodu:

LD HL.,<DEFRDD)

INC HL

INC HL

INC HL

INC HL

LD C,(HL)

INC HL

LD B,CHL) adresa x%

LD <STARTX)>,BC

INC HL

LD C,C(HLY

INC HL '

LD B,(HL> delka x%

PUSH HL

LD HL,(STARTX)

OR A carry flag nastaven na @
ADC HL.BC HL nyni zahrnuije pPosledni Pismeno x$
LD <LENY)>,HL ' '
POP HL

LD DE.S

OR.A

ADC HL.DE v HL Jje ni1zsi cast adresy 4%
LD C,CHL)>

INC HL

LD B.C(HL)

LD (STARTY),BC ulozeni adresy y$

INC HL

LD C,.CHL?

INC HL

LD B,{(HL) delka v$ v BC

OR A
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LOOP2
LOOP

FOUND

STARTX
STARTY
LENX
LENY
DEFRDD

LD HL,CSTARRTY?

RDC HL.,BC
LD CLENY),HL

LD HL,(STARTX
LD DE,C(STARTY)

PUSH DE
POP BC

LD A,<DE>
CP CHL )

JR Z,0K
PUSH HL

LD HL,CLENY)
OF A

SBC HL,DE
JP C,NOP
POP HL

INC DE

JR LOOP2
INC HL

PUSH HL
PUSH DE

LD DE,CLENX)
OR A

SBC HL,DE
JPNC, FOUND
POP DE

POP HL

INC DE

JP LOOP

HL zahrnuJe Poslednl Prameno %

do HL a DE uvlozeny adresy retezcu

stavajici Pozice 4% v BC Pro navrat
vaamutl Plsmene z 9%

Je stedne Jsako v x&7

anc, Je

ne, neni

Prosll Jsme uz cely 4%7

ano, ale nic Jsme nenasli-zPet Presz NOP
ne=11, v HL Je zacatek x$

dalsi Pismeno 4%

subrutina nalezeni shody Pismene x%$ a y$

isou vsechna Pismena «%¥ nalezena v v$7?

ano, Jsou
ne, neJsou - obnov registry

Zv¥s adresy 9%

Pokracu.

nic nenalezeno, wycisti zasobnik
BC=A pPred navratem do basicu

uspPesny nalez

vecisti zasobnik

BC obsahuije pPosici x% v y$% Jako adresu
v RAM - nutygo Prevest na pPoradove cislo

v HL Posice v 4%-1

Pricti 1 k Posicl v y$
vsechno hotovol

definovana slova Fro Prubezne
usk ladnovani dat

Clanek vém poskytuje moinost dal3fho zamyZlenf nad "stringy" (Fet¥zci) a prici
s nimi ve vaSich programech.

Joe Pritchard
Electronics & Computing 6/85
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ON BREAK
GOTO

Zavolénfm adresy 60000 (BRKON) je adresa hlavni rutiny BRK ulo¥fena do pamZtového
mi{sta VECTOR. Pak je znewoZnEno pFerufen{ (instrukce DI) a zm&ndn mod pFerufenf
CPU Z80 na IM2 s op¥tnym uvoln¥nfm pFerufenf. Tak¥e kdykoli se objevi intern{ pFe-
ruSen{ Spectra (kafdou 1/50 sec.), spust{ se rutina, jejff adresa je uloZena ve
VECTORu (FEFFh). (Pozn.: v IM2 bez perifernfho pFerufen{ Spectrus Zte na datové
sb¥rnici VZDY FFh, Druhou, vy33{ E4st adresy uklidime do reg. I, zde FEh - instrukce
60 a 70).

Hlavni{ rutina testuje obsah systémové prom¥nné na adrese 23610, kterd indikuje
chybové hl&3enf. KdyZ tato adresa obsahuje 14h, znamend to, Ze byl stisknut BREAK
(CAPS SHIFT a SPACE). Pokud stisknut nebyl, rutina se vrac{ do interpreteru basicu
skokem na adresu 38h (rutina klivesnice) a ulo¥en§y program pokrafuje dil.

Stav BREAK spoult{ rutinu DOIT. Instrukce 230 - 260 volajf rutinu ROM pro uvolnZ-
n{ pas¥tového mista a ulo¥enf (instr. 270 - 280) kodu hl4%en{ CONTINUE. P¥i névratu
do basicu se pak hl&3en{ objevi.

Instrukce 290 a 300 uvolnujf zésobnfk (nejprve reg. AF a pak adresu nivratu pFe-
ruSeni, kterou nepotFebujeme). Instrukcemi 310 - 320 vlo¥fme na adresu systémové
pronénné OLOPPC (adr. 23662) Z¥islo Fadky basicového programu (zde 9000), od které
bude programs pokraZfovat po stisku CONTINUE. Instrukce 330 - 340 nastavujf systémovou
promEnnou OSPCC na ¥fslo pFfkazu (v tomto pFfpad¥ 1) na Fédce OLDPPC. Instrukce
350 - 360 vracejf systémovou prom¥nnou ERR_NR do "neutriln{ pozice" s obsahem 255.
Jsou uvoln¥na pFferu¥enf (instr. EI) a skok do interpreteru basicu uso¥n{ vfkon pove-
lu CONTINUE.

Ci{slo ¥®4dky basicu i pFfkazu na ni lze samozFejm¥ mEnit. Je pochopitelné, Ze
nesmime zapomenout tutoc Fadku™do basicu umfstit a stejné tak wsus{me dit pozor,
abychom nepfepsali bajty na adresich FEFFh a FFFOh.

Celd tato rutina umo¥nuje z{skat kontrolu nad programem a je vhodni zv143t¥ pro
zalinajic{ programétory, kterya umoZni vyhnout se Cetnyw moZnym kolapsdm pFi sesta-

vovin{ vlastnich prograai.
Il 2

42



RUSAE

WECTOR
ERE LN

Fi k.

Fagr g

(N S R L [ %
Evt)l #-EFF
13 HL . EEE

EG CWECTOR 0 HL

(]

11y H.#FE
LI i.H
i,

E 1

o

tel

i H o HE
Fri-H Hi
8 I & IO
L #14
|| SR U

IR o | PR e P

SR L0 Hl

U ML

o HE

i |

S - AT I

L

LD HL 9 o2 el o
CHUL #Hieal

3 (B g | b

LV H. 232

IO o | NP o

Htk M

ok ML

Lis ML . ISTRISIS)
LRI T e o [

=0 4% B

{
|

1

', >

E
L

Electronics & Computing 5/85

&3



integrovany
textovy
editor

"Na oslavu" nové klévesnice fy
Sinclair (pofftal Spectrums+) pFind3{
autor Elénku Richard Sargent podrobn¥j3{
nfvod na sestaven{ pFidavné hardwarové
jednotky ke Spectru, kteri 2 n¥j ulin{
poloprofesiondlnf{ textov§ editor.

Zeptejte se skupiny lidf, co dEla
textovy editor dobrym textovym editorem
a dostanete n¥kolik rliznych odpov¥d{:

1) dobré klévesnice

2) velkd kapacita
texty

3) powocné vzkazy programu

4) schopnost reakce na rychlé psan{

5) obrazové podén{ typu "co vidi3, to
bude¥ mit"

6) my¥, trackball nebo
rychly pohyb kursoru

7) dobré vybaven{ pro Fizen{ tisku

8) dobré zdznamové zafizen{ pro ukladén{
a odebirén{ dat

panéti pro dlouhé

joystick pro

Podfvejme se na tato jednotlivd kri-.

téria podrobn¥ji ve vztahu ke Spectru
a moinostem, které pro vytvoFen{ texto-
vého editoru nabfz{:

1) Spectrum+ mé obstojnou klévesnici.
Oproti Spectru- md i pér technickych
pFednost{ pro rychlej¥{ obsluhu (bez
nutnosti ufit{ shiftu).

ik

2) U¥ivatelski pandt
na adrese 5B00h. PFi wuZit{ interface
ZX 1 a wicrodrivu se adresa posouvd
vi¥, po pFipojeni wafadrivu je3t¥ v§3.
V nejhor3im pFipad® bude v&3¥ textovy
editor za¥f{nat na adrese 63COh a konfit
o 4K dil, na adrese 73COh. Lze tedy
f{ci, Ze mnou navrieny textovy editor
dlouh§ 4K (resp. BK) poskytne majitellm
Spectra 48K volnou pam¥t wminimdln¥ v
rozsahu 30K, cof sta¥f pro zapsén{ cca
4000 slov textu.

Spectra zatind

3) Pomocné vzkazy pro objeven{ se na
obrazovce nepovaiuji za nezbytné. Zabf-
rajf pamdt a domfc{ uFivatel by mohl
vEdét, jak svlj program ovléidat. Jsou
textové editory, u nichi se vzkazy v
pFfipad€ pot¥eby nahrajf z disku. Myslfis,
fe je lep¥f mft po ruce struln§ manuidl.
Pouze v piripadé, kdy program uZfvajf
déti SZkolou povinné, povaZuji pomocné
vzkazy v pas¥ti za dlleZité.

&) Rychlf pisafi by Spectrum uZfvat
neséli. Problém je v tom, Ze bitové
mapa obrazovky vyZaduje, aby pFi kaZdém
stisknut{ tlafftka pro zapséni pismene
(pFi pouZit{ textového editoru) bylo
do obrazové pas¥ti uloZeno 6244



Cerstvych hodnot (bajtl). Tento problém
lze obejft tFemi zplsoby. Prvnim je
klavesnicovy buffer, pFi jeho? pouZit{
jsou stisky tlafitek zavedeny jako prio-
rita a obferstvovin{ obrazové pasiti
probfh4 mezi odb¥ry kodu pfsmen z buffe-
ru (pismena se tedy pFi rychlém psan{
objevujf se stile vEt3im zpoZdénim,
které se ale doZene pFi samozfejafch
pFestivkich pisafe). Druh§ zplsob uZfvs
men3{ obrazovky (napf. 12 Fadkd po
32 pismenech). Tak je Tas obEerstven{
zkricen. TFetim zplsobem je ignorace
tohoto nedostatku, pFi uvEdom®n{ si
toho, ¥e nejmén¥ 90 X majiteld Spectra
neni profesiondlnimi pisaFi.

5) "Co vidite, to budete mit" je frize,
kterd je vhodnd pro pofftafe s 80ti
Citelnymi pismeny na Fédce. Znamend
prfesné tolik, Ze co vidite na obrazovce,
se pak ve vysledné podob& objevi i na
tiskdrn&. Ani pFi beztak uZ Zpatn¥ &i-
telném mddu 64 pismen na Spectru tato
fréze nemd pro jeho majitele valného
opodstatnini. Prote volfm z4pis v nor-
nélnim modu 32 pismen na Fidce s moZnos-

—

ti kdykoli pFfepnout na 64 p{smen s auto-

matickym zapojenim vZech schopnostf
Gpravy textu.
6) Ovladdéni kursoru je u nEkterfch

textovych editorl dost otravné, zv1asts
v pripadech, kdy wmusfte projet cely
text tFeba jen kvili odstran¥nf jednoho
pFebyteZného pismenka. Celou v¥c zna¥né
usnadnuje pou¥it{ my%i, trackballu nebo
Joysticku. Proto prvn{ hardware, kterfas
se v née Tlénku budu zabfyvat, je posta-
ven{ zafizen{ pro rychlé ovl&dini kurso-
ru joystickens.

7) Textovy editor urfité Grovn® by eél
byt schopen komunikace s tiskirnou té¥e

Grovn&. A to bude dal3{ bod nafeho
hardwaru. Spectrus napF. nesd Z4dn§
paralelnf{ (Centronics) port. Po¥ftal

mus{ um¥t pFedat tiskérn¥ vie s plnym
vyuZitfm moZnosti jejfho tisku. Je sice
hezké, Ze nEkteré textové editory um¥jf
viechno, ale kolik pam¥ti ty softwarové
"cancourky" zaberou...

8) Paleta z4&znamovfch zaF{zenf vyribd-
nych pro Spectrus je pom¥rn¥ Ziroké
- kazetov§y wmagnetofon, wmicrodrive,
wafadrive, floppy disk. Problés je v
ton, Ze pro kaZdé z nich je tFeba ufivat
jin§ syntax zépisu a Etenf dat (LOAD,
SAVE). Kvlli této rlznorodosti je v
programové Tisti mého textového editoru
kousek basicu, ktery si kaZd§ uFivatel
jednodule upravi podle pofadavku z&zna-
mového média, které pouZivi.

Celé popisované zaFfzen{ sestévd
z interfejsu, sk¥fnky s pamEtei RONM,
joystickem a EtyFmi spinali. Budete
aft moZnost volby, zda si postavit z4-
kladnf sestavu textového editoru (&K
ROM) nebo rozZfFenou (8K ROM), kterd
toho také vic umf. Nezapomenu ani na
krétké demonstraini rutiny usfst¥né
v RAN Spectra.
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TISK

OBRAZOVYCH BITU
NA PAPIR

U Spectra je ufitym problémem prevést obrazovku na tiskérnu. P¥fkaz COPY je vhod-
n§ jen pro ZX Printer. Ve spojenf s interfejses a bodovou tiskdrnou ztréc{ vfznas.

Autor Tlénku popisuje, jak docflit toho, aby kaZd§ bodovd tiskirna (bit image)
mohla pFevést a patFi¥n¥ uspoFddat viechny bity obrazovky pro jejf tisk, a to jak
v ${Fce 108 mw, tak i 162 mw. Oprava na jinou 3f¥ku (ev. pro jin§ interfejs nebo
tiskérnu), neznamend pro zku¥en¥j3¥fho programitora #4dn§ problés. Progras, kterf
autor uvadi, by =%l fungovat bez vEt3ich zmén prakticky se vZemi tiskirnami, dostup-
nysi domdcimu uZivateli. Problémy spojené s vybavenim rl: jch komerZnich interfej-
s se v Tlénku rovn¥Z odri¥ejf.

Pokud je pro vis slovnf spojenf "screen dump" (Zte se skrin damp) jeZt¥ zahaleno
rouSkou tajemstvi, pak vEzte, ZIe se nejednd o nic jiného, nef o "vysypinf" bitu
obrazové pam¥ti do bufferu tiskérny v takové sestav¥, abychoe obrézek wmohli vy-
tisknout v podob¥, jakou md na obrazovce, pFipadn¥ jeXt¥ s dal¥fei Gpravasi.

Proto Elének miliZeme nazvat pFimo:

SCREEN DUMP
PRO ZX SPECTRUM

Uvedenj program ve strojovém kodu zkopfruje obrazovku (vZetnZ jejich dvou spod-
nfch ¥idek) na maticovou tiskirnu nastavenou na mod "bit image" nebo na "bodov®
adresovatelny" graficky mod. Na tiskirnich Epson MX70 a MX80 bude ¥f¥ka obrizku
108 sm. U typu Epson RX80, FX80, FX100 to bude 162 wm p¥i u¥it{ modu CRT Graphics.
Pro tiskdrny, které maj{ wén& neZ 8 jehel, bude nutno provést programové zmEny.
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Program uvedenj ve V§pisu 1 je uren pro majitele Spectra 48K ve spojen{ s
Wafadrivem. Progras screen-copy je pom¥rn¥ dlouhy, protofe maticové tiskérny vyZa-
duji zcela jinj formét obrazovfch bitd, neZ jak§ uifvé obrazové pamdt (D_FILE)
Spectra. Tak susime bity zcela pFearanfovat a znovu sestavit ve vymezené volné ¥isti
pasEti pifed tim, ne¥ je ve vhodné podob¥ odeZleme na tiskérnu.

Program vyu¥fvd 256 bajtl tiskového bufferu Spectra jako oblast, v n{¥ k jedno-
tlivfs prom¥nim sestav bitd dochdzf. Oblast si nazveme aranZfovna. Pokud nechcete
pouiit 3{Fku tisku 162 mm, nemusite zapsat do pam¥ti Tist programu DOUBLE od adresy
;FEFCh af do konce. PFi ufit{ jinych tiskéren mo¥ni budete muset zmZnit vstupn{ baj-
ty. Bajty od adresy FEBFh Z&dné zm¥ny nevyZaduj{ (pokud nebudete program nebo jeho
tésti premistovat). PFi pFipojenf jinfch interfejsl neZ Centronics Wafadrive wmus{
byt zmEn¥n vektor PRINTIT.

WAFADRIVE

Wafadrive nemus{ byt inicializovén (pFfkazem NEW %) pro préci s programem, kterf
sife b§t nahrén z pésku. MiZeme tak vyuXft pln§ rozsah pam¥ti Spectra (Wafadrive
jinak zabere pFes 2K RAM). Nic ov3em nebrénf tomu, abyste program nahrili na Wafa-
drive a dé]l s nim pracovali.

Rutina PRINTER od adresy FEG67h vyZaduje malé vysvEtlenf. PouZfvéd "abnormfln{"
instrukce, dané elektronikou Wafadrivu. Jak je vysvEtleno v wmanuilu Spectra,
instrukci IN pouffvéme i tehdy, kdyZ posflime bajty OUT na paraleln{ port. Kniha
uvédf pFiklad uZit{ v BASICU. Z&pis v assembleru vypadi takto:

1) vyslén{ data bajtu z akusuldtoru na port 14
LD B,A
LD C,14
IN A,(C)

2) vyslénf{ impulsd strobe na port 10
LD 8,0 4
LD C,10
IN A,(C)

3) zruZen{ impulsl strobe
LD B,20h
L0 C,10
IN A,(C)

OSTATNI INTERFEJSY

Pro ostatn{ paralelnf porty zapomente na rutinu PRINTER a vektor tiskové rutiny
valeho interfejsu umistEte na adresy FEG65h/FE66h. VEtZina interfejsid Centronics
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ni ekvivalent rutiny PRINTER ve své pas¥ti ROM. Ostatn{ periférie obsahujfc{ bud
Z80PI0 nebo 8255 PIA mohou byt konfigurovény jako paralelnf porty Centronics.

Kod pro Z80PIO je velmi jednoduchf. PFedpoklidejme, Ze u¥ijete port "B" jako
vystup dat, bit 1 portu "A" jako strobe line a bit 0 portu "A" jako spojeni s BUSY
line tiskdrny (viz obrézek 1). Pak zavolédnim rutiny ve Vfpisu 2 zajistite sprévnou
konfiquraci PI0 a ve Vypisu 3 uvedend rutina bude novou subrutinou PRINTER. Dané
adresy portu v registrech BC pFedpokladajf, Ze vyvod & PI0 je spojen s adresovou
linkou Spectra A5, vyvod 5 s linkou A9 a vyvod 6 s AB. V3e si oviem miZete upravit
podle svych potFeb.

TISKARNY

Tisk hi-res grafiky vyZaduje mnoZstv{ parametril, které musime na tiskérnu vyslat
jak pfed tiskem celym, tak na zafdtku kaZdé tiskové linky. Tyto parametry jsou dodé-
viny v adekvitnich momentech EtyFmi subrutinami: EIGHT, NORMAL, SINGLE a PARAMS.
Mezi rutinami jsou umistény instrukce NCP pro pFipad potFeby jejich roz3ifeni.

Rutina EIGHT je volédna jen jednou na zafdtku screen dumpu. Urluje Fadkovéni
(vertikéln{ roztefe pro osmibodovy tisk), kod EPSON  <£ESC, &4lh, 8> . Volin{ CR-
-LF rovnéZ posunuje papir a Tist{ buffer tiskérny.

Rutina NORMAL se vold na konci obrazové kopie a nastavuje txskérnu zpét na
normiln{ Fadkovini (EPSON <ESC, 32h) ).

SINGLE se vold 24krit, pred kaidym Fidkem jednou. Vys{ld na tiskdrnu 2 parametry
- {ESC, 4Bh) nastavuje tisk bit image, {00,01) indikuje, Ze bude vysléno
100h bajtl dat modu bit image. Instrukce NOP jsou tu op&t pro moZnost roz3iFeni.

PARAMS se vold misto SINGLE v pFipadé tisku vEt3{ ¥{Fky. V tom pFipad® posiléme
tFi bajty {ESC, 2Ah, &) nastavujfc{ tisk na specidlnf graficky mod a

£00,02> neboli 200h bajtl je vysléno pro tisk del3{ linky. ‘

Jestlife mite tiskérnu nastavenu na automaticky posuv (linefeed) papiru po kaZdém
ndvratu hlavy, vynulujte t¥i bajty na adrese FEG60h (t¥emi NOPy).

Pro kopirovéni obrazovky volejte program piFikazem RANDOMIZE USR 64976 (nebo
64979 pro ¥ird{ tisk). Abyste zajistili tisk celé obrazovky (vEetn¥ dvou poslednich
F4dkd), musite umistit voldn{ do programu (volénfm z Fédek editaZni zony se obraz

vytiskne bez nich).
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——

ORG #FDD@ ;LORD #FDDO

CALL SING
CALL DUE
DB B

CALL PRINTIT
LD A.#1B
CALL PRINTIT
LD A, #41
CALL PRINTIT
LD A.8

CALL PRINTIT

CALL CR_LF

. RET

DB el@l@!elale)e}‘aiele

LD RA.#1B
CALL PRINTIT
LD R, "2"
CALL PRINTIT
CALL CR_LF
RET

DB 9.0,0,0,08

PUSH BC

LD A.#1B
CALL PRINTIT
LD A, "K" .
CALL PRINTIT
DB 9.,0,08.0.,0
LD R.8

CALL PRINTIT
LD A, 1

CALL PRINTIT
LD HL.BUFFER
LD 8.0

LD R,CHLD
CALL PRINTIT
INC HL

DJNZ PLP
CALL CR_LF
POP BC-

RET

DB 9.0,0,0.0
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Podprogramy pro presuny

anezi paméti VRAM a RAM

u pocitace SORD M5
a jejich praktické vyuziti

V pFirufce Monitor Handling Manual je popséna Fada podprograsll, jejich¥ pouZiti
virazn¥ zv¥tZuje aplika¥n{ moZnosti jazyku BASIC-F. Tento pFisp¥vek je zam&Fen pouze
na dva podprogramy. Prvnim je pFesun bloku pam¥ti VRAM do pas¥ti RAM a druh§m potos
pfesun bloku pas¥ti RAM do pam¥ti VRAN. Adresy obou podprograsld i jejich vstupnf
parametry jsou uvedeny také v Teské verzi pFfrulky pro BASIC-F spolein¥ s de-
sonstranis programes pro pFesun E{selnych polf do pam¥ti VRAMN a zpit.

Pro préci s jesnou grafikou v reZimu GII je k dispozici rastr 256 x 192 bodd,
na kter§ je v pam¥ti VRAM rezervovéno 6 kB pro bodovou pFedlohu a 6 kB pro obarvenf.
Pro n¥které aplikace je ale pot¥eba vEt¥{ rozli¥enf. U profesionflnich stolnich
po¥ftatl se pouZfvé bodov§ rastr 640 x 200 nebo 640 x 400 bodl. PFi pou¥it{ pFidavné
pan¥ti EM-5 mlZeme i na po¥ftafi N5 pracovat se dvEma barvami v rastru 512 x 384
bodd s jedinfm omezenfm, ¥e na obrazovce vidime najednou pouze jednu Ttvrtinu celko-
vé poulitelné grafické plochy. Celd bodové pFedloha musf byt programové umisténa
v pas¥ti RAM, kde zabfrd blok pas¥ti o velikosti 24 kB a do pas¥ti VRAN se pFesouvéd
pouze Tist, kterou chceme pFimo vid¥t nebo ve které chceme pracovat.

Pro zapln¥n{ bloku pam¥ti RAM o velikosti 24 kB TtyFwi bodovfmi pFedlohami v
rastru 256 x 192 je tF¥eba ppovést TtyFi pFesuny pasttového bloku o velikosti 6 kB
z pas¥ti VRAM do EtyF na sebe navazujfcfch blokd v pas¥ti RAM. Kreslen{ na obrazovce
ve viech EtyFech pFipadech ml¥e bjt podle stejného podprograsu, v n¥af se m¥n{ pouze
dva parametry posunu, které se pFi¥ftajf ke grafickfm souFadnic{m v grafickfch pFi-
kazech. Parametry grafickfch pFfkazd mohou byt totii dvoubajtové celd Iisla. Prak-
ticky to znamend, ¥e si mlZfeme naprogramovat kreslen{ jemnou grafikou v rastru
-32767 a¥ 32768 ve vodorovném i svislém sm¥ru. Na obrazovce oviem uvidime pouze
viFez pro 0€ x€255 a 0€ y€ 191,

V desonstrainis prograsu GRAFIKAOl, kterjy je déle vypsén, se podprogrames
$KRESLENI kreslf postupné ¥tyFi ¥dsti celkového obrazce, kter§ je tvoFen spojnicemi
pravideln? um{sténfch bodd na krufnici o polom¥ru 320 s jejim stFedem o souFadnicich
255, 191, PFesun do pam¥ti RAM se provédf{ podprogrames $VR se vstupnisi parametry
S a R. Minis&ln{ krok, kterys se alfe pohybovat v§Fez 256 x 192 bodd v celé bodové
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pfedloze 512 x 384 je 8 bodl ve svislém i vodorovném sm¥ru, cof odpovidd jedné zna-
kové pozici. Tento krok byl zvolen s ohledem na bodovou pFedlohu 256 x 192 v refimu
GII a zplsob jejfho rozmist®n{ v pam¥ti VRAM. Stejnj krok je tF¥eba pouift i pro
pfesuny do pam&ti RAM. Parametrem S se zadévé pFesun levého hornfho rohu grafické
obrazovky na bodovou pozici S x 8 ve vodorovném sm¥ru pFfedlohy 512 x 384. Podobn?
parametrem R se zaddvd pfesun ve sméru svislém. Po provedenfi EtyF pfesunl a zaplné-
ni rezervovaného bloku pas&ti 24 kB RAM se provede zp¥tn§ pFesun do pam¥ti VRAM
tak, %e vidime levou horn{ ¥4ist pFedlohy. PFedtfm se ale mus{ zaplnit ‘ prvnich
6 kB pam¥ti VRAM kody poZadovanfch barev obrazovky a grafického vystupu. K zpEtnému
pFesunu do pam¥ti VRAM slouf{ podprogram $RV se vstupnimi parametry S a R, kter{’
se urfuje pozice viditelného vyFezu v bodové pFedloze 512 x 384 bodl, Pomoc{ ¥ty
tlatitek, kterd se pouZfvaji pFi stisknut{ tla¥ftka CTRL k posunu ukazatele na obra-
zovce, si miZeme posouvat vifez jak potfebujeme. UkonZen{ se provede tlaZftkem K.

UZelem demonstraZnfho programu GRAFIKAOl a k n¥au uvedenému popisu bylo seznémit
uZivatele politale SORD M5 s roz3{Fenim jeho grafickych moZnost{, které jsou usoZn¥-
ny podprogramy $VR a $RV a jejich vhodnfm pouZfvénfm. Oba podprogramy byly pro dal3f
zrychlen{ pFed¥liny do strojového kodu a pFedpokl4ds se postupné vytvéFeni nejrlz-
néjSich aplikafnich programl vyuIfvajfcich jemnou grafiku v rastru 512 x 384 bodd,
které se budou objevovat i v nabfdce Mikrob&ze. Na z&v¥r této ¥4sti je t¥eba upozor-
nit na to, Ze podobnym zplsobem je mo¥no zvEt3it grafick§ bodov§ rastr i u dal¥fch
osobnich mikropofitall s dostate¥n® velkou pam¥t{ RAM.

Dal%{ rozséhlou aplikainf oblastf, ve které je moZno vyuffvat pFesunové podpro-
gramy, je zpracovén{ textu a dat. V textovém reZimu se na obrazovce zobrazuje
24 Fadek po 40 znacfch. U profesiondlnich systémld se pouifvéd na F&dce 80 nebo
64 znakd. U politafe M5 je sice moZno programovi namatkat na Fédku 64 znakl, ale
na b¥iném televiznim pFijimali jsou dost 3patné Citelné. Dal3{ moZnost{ je zobrazeni
C4sti textu nebo dat s moZnost{ rychlého posunu jako u programového systému FALC.
Proti prfesunlm blokd paméti s bodovou grafickou predlohou jsou pFesuny bloki pasmiti
s ASCI1 kody znakd do paméti VRAM mnohem jednodu¥3i a rychlej¥i. Misto bloku pam¥ti
6 kB se presouvéd pouze 960 bajtil.

Nisledujic{ demonstrain{ program TEXTO! je tak jednoduchy, Ze nepotfebuje snad
ani popisu. V prvn{ E4sti se naplnuje pole D$() postupn® znaky z gemeritoru znak
V druhé E&sti se po stisknut{ libovolné klivesy pFesune Eist pole D§() do panZt@@
VRAN a tims i na obrazovku ve znakovém tvaru. Postupny posun E4sti pole na obrazovku
je urfen na Fadku 170. Program neobsahuje Zadné ukonfenf. Misto Fidky 170 si mliete
doplnit svoje programové Fidky, v nichi se pozice zobrazené ¥ésti pole D$() urZuje
podle stisknutych tlafftek klivesnice jako v programu GRAFIKAOL.

PFesun E4sti Fet¥zcového pole z programu TEXTOl je moino vyuIft bud v programu
pro zpracovin{ textovych informac{ nebo v programu pro zpracovén{ dat v tabulkové
form¥. Program TEXTO1l byl vytvofen za (felem ovEFen{ dostateXné rychlosti pFesunu
E4st{ Fet&zcovych polf do pam¥ti VRAM jako zalétek price na programovém systému,
ktery bude fungovat podobn& jako program FALC, ale bude urfen pro vEt3{ mnoZstvi
dat. Po dokon%en{ bude v nabfdce Mikrobéze.

Na z&vEr je3t¥ dvi malé praktické poznémky. JestliZe budete chtit pracovat s
Fet¥zcovymi prom&nnfmi o maximéln{ délce 255 znakll, je potF¥eba si na za¥étku progra-
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su prikazes CLEAR 512 vymezit potFebny pracovni prostor. PFi pouZit{ pFidavného
panétového modulu EM-5 a velkfch Fet¥zcovfch polf musite pFi ur¥en{ adresy zafétku
prvku pole provadét test, zda hodnota funkce VARPTR() nenf z4pornd. Je-li z4porni,
je tfeba k ni prilist €islo 65536.

S rem GRAFIKAD!

6 rem SORD MS+BRSIC~-F+EM-S

8 Print "MS": fcol 1:bcol 14

180 clear ,&9FFF:Print "ULAN"

20 X%Z=0%:Y%=0%:190sub SKRESLENI:R=0:S=@:90sub SUR

38 X%=-2956%:Y%=0%:90s5ub SKRESLENI:R=9:S=32:90sub S$UR

40 X%=-256%:V%=-191%:90sub SKRESLENI:R=24:S=32:90sub S$UR

SO X%4=0%:VY%=-191%:90sud SKRESLENI:R=24:S5S=8:90sub $UR

60 call &9PEP1,%1E00,%1800,.,9

209 R=D:S5S=0:90sub SRV

219 A$=inkeys:i1f{ AS$S="" then S0t0 219

220 1f inkey$=R$ then 90to 220

230 1f A$="3" then R=R-1:90t0 320

249 i¢ R$="/" then R=R+1:90t0 329

2590 1f A$=":" then S=S-1:90t0 299

260 if A$=":" then S=S+1:90t0 290

270 1¢ RA$="K" then Print "EHMNM“:stor

289 9o0t0 219

290 1+ S<@ then S=DP:g90t0 210

300 1¢f S>32 then S=32:90t0 2190

319 90sub $RVU:goto 2190

320 14 R<O then R=0:90t0 219

332 14 R>24 then R=24:90t0 210

349 90sub S$RU:g90t0 210

1000SKRESLENI

1219 9initi:9mode 4t fcol 1:bcol 14

1920 theta(l):X0%=255%:vY0%=19

19030 for S%=0% to 3J60% stepP S
2
D

18040 DX%=320%*sin(S%):0¥Y%=32
1050 draw XO'/.+X'/.vV0'/.*V'/., XB'/.'*'
1960 next S%ireturn
11908UR
11190 W={(R+1)%S512-8%S
11290 AR=40704+WY:AVU=9924
1139 for I%=1% to 8%:call! &BE?7D,, %0100, AR, AV
1149 AR=AR+S12:AVU=QU~-2S6:tnext 1%

B 1159 AR=448090+W:RVU=12032

.l 1160 for 1%=1% to 8%:call %OE?D,,%2180,AR,AY
1179 AR=RAR+S12:AV=RU-2S6tnext 1%
1139 AR=4889%96+WiRAVU=14089
11990 for I%=17% to 8%:call &OE?7D,
1195 AR=AR+S12:AVU=AU~-2%6tnext I
12008RY
1210 W=(R+1)*S512-8%5
1229 AR=49704+WtAU=9934
1230 for I%=1% to 8%icall &9ES1,
1249 AR=AR+S12:RAV=AV-256tnext I%
1259 RAR=44300+WitRU=12032
1260 for I%=1% to 8%:cal)l %0PE61,,&0100,RV, AR
1278 AR=RR+S12:RU=AV=-25S6tnext I%
1280 FAR=48896+W:RU=14080 ;
1299 for I%=1% to 8%:call &0PE61,,&9100,RAV,AR
1320 AR=AR+S12:AU=RVU~-2S6:next I%:return

»&2100, 8RR, AV
%“ireturn

»%0100,RV,8R
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S rem TEXTO1

8 rem SORD MS+BRSIC~-F

18 Ten 64:dim D$(64):Print "[ARAN"
20 for R%=1% t.o 647%

50 DS(RZ)=""31for J%=J2%+R% to 95%+RX%
40 DSC(R%.)=DS(R%LI+Chrs$(JI%)

SO next J%:Print R%,:next RY%

1990 S%=1%:R%=17%

1109 AR=varPtr(DS(R%L))+S%LIAVU%=1433I6%
120 for 1%=0% to 23I%

130 call &0561,,40'/.:QU'/.,QR

1490 AVU%=RVU%+40%:tAR=AR+65%

150 next 1%

168 1¢f inkey$="" then 90to 169

170 Sx%=S%+J%iR%=R%+1%

180 9o0t0o 110

Presuny blokii paméti VRAM
do paméti RAM

u pocitace SORD M5

ve strojovém kodu

Na pofftafi SORD M5 s programovym modulem BASIC-F je moZno velice jednoduSe tvo-
Fit a odladovat podprogramy ve strojovém kodu. PFfkazem CALL se vedle polite&nf
adresy podprogramu zadivajf i CtyFfi dvoubajtové hodnoty, které wurfuj{ polételni
obsahy dvojic registrd AF, BC, DE a HL na za¥dtku podprogramu. KoneZn§ obsah dvojic
registrd AF, BC, DE a HL je po skonfen{ podprograsu ulofen na rezervovanés list’
v pas¥ti RAN. Z pas¥ti RAM dostaneme obsahy jednotlivych dvojic registrd do program
pomoc{ pFfkazu REG() s parametrem urfujfcim dvojici registrd. Ulo¥en{ prograsu ve
strojovém kodu je moZno provést n¥kolika zplsoby. Del¥f programy s absolutnimi skoky
je nejlep3{ uloZit na konci pamti RAM. PF{kazem CLEAR se ale mus{ pFfedtim rezervo-
vat potFebny prostor. Krat¥{ podprogramy bez absolutnfch skokl se wmohou uklidat
na misto pamti RAM, na kterém je uloZeno ¥fselné pole. PFikazem VARPTR() si kdyko-
liv urffme zaldtek pole v pan¥ti a tfm i zalétek podprogramu. Velkou vfhodou je
mofnost préce s hexadecimdlnfmi ¥fsly, takZe wmlZeme program zaddvat jako data v
programu pFimo hexadecimélnimi kody jednotlivfch instrukcf. Také vstupn{ parametry
pFfikazu CALL mohou byt zadény v desitkové nebo Sestnéictkové soustavE.

Jako nézorné pFiklady podprograsl ve strojovém kodu jsou dile uvedeny t¥i podpro-
gramy. Prvn{ dva podprogramy pat¥{ do programu GRAFIKAOl a tXet{ potom do programsu
TEXTO1. V§pis a popis obou programld je v pFispEvku "Podprogramy pro pFesuny mezi
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pan¥t{ VRAM a RAM u pofftafe SORD M5 a jejich praktické vyuZiti". Kaidy piFiklad
se sklidd ze tF{ ¥ast{. Nejprve jsou vypsény Fadky programu, které jsou nahrazeny
podprogramem ve strojovém kodu. D4le nisleduje zdrojov§ text podprogramu v assesble-
ru spolein® s rulnim pfekladem do strojového kodu. Na z4vEr jsou uvedeny nové pro-
gramové Fadky, kterymi se podprogram ve strojovém kodu ukl4d% do paméti a spoult{.

T« FRESUN BLOKU PAMETI 2 KG RAM DO VREM V PROGRAMU GRAFIKAO1

A

FOR IX=1X TO EX:zCALL ROES51,,2C1C0, AV, AR
AF=AR#512:AV=AV=256:NEXT IX

LD BoR& U6 €3 CR A 8
START: PUSH 3(C cS Ld 2¢,C01C0 01 00 01
PUSH D& L5 FOP DE 01
FUSH HL £3 EX DELHL EE
LD 8C,C100 D1 (2 N SEC HL,BC ED 42
CALL OEA1 CD €1 JE EX DF,KL EE
Ld 8C,C200 01 CO 02 FOP EC c1
POF HL E1 PJINZ START 10 €6
ADL HL,5C 09 RET cS

12 DIF KX(15)

14 DATA RC6,RCB,8C5,5D5,865,801,800,80C1,8CD,8€1,8C0E,801,800,
£02,8E1,805,887,201,80C,801,8D1,8EE,8FD,R42,8EC,8CT1,810,2E6,
&§C9,60C

16 A=SVARPTIR(MXC1))+65536:2F0R I=A TO A+29:READ D:POKE I,D:NEXT I

1210 W=(R¥1)2S12=B2S:A=VARPTRIMZ (1)) #+£553¢

1230 CALL AssAV/AR

1260 CALL A, -AV/AR

1290 CALL A, ,AV,AR

2. PRESUN 3LOKU PAMETI 6 K2 RAM DO VRAM V PROGRAMU GRAFIKAO1

1210 w=(R+1) *512-§*S

1220 AR=4C7044WzAV=9984

1230 FOR IX=1X 7O B8X:CALL 20E€1,,8010C,AR,AV
124640 AR=AR+S51Z2:2AV=AV=Z5€:NEXT IX

125C AR=64300+WzAV=12032

1260 FOR IX=1X TO B8X:CALL &Z0E61,,8010C,AR,AY
1270 AR=AR+512:AV=AV-Z56:NEXT IX

1230 AR=4E8Y6+WzAV=14C80

1290 FOR IX=1X TO0 3X:CALL 20E61,,8010C,AR,AV
1300 AR=AR+512:AV=AV=256:NEXT IX:RETURN

PRVNI CAST PODPROGRAML:

LD 8,8 06 C3 SLA E CE 20

LD 0,0 16 CO LD C.0N 0e 00
. LD HL,COCO 21 CcO 00 LD HsB 60
SUMA: ADE.HL.PE 19 LD L.C 69

DJNZ SUMA 10 FD CR A 87

EX DE,KL E6 SRC HL,DE ED 52

LD 8,C 41 LD B,H ad

INC E N4 LD C,L 40
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DRUHA CASY FODPROGRAMU:

LD HL,9FQCO 21 CO 9F FUSH BC cS
ADD HL,EC 09 FUSH DE ps
LD DEL,27CO 11 CO 27 PUSH HL ES
LD A.1 3¢ CY LD BC.01C0 01 00 01
PUSH BC c5 CALL OFAY CD 61 OE
PUSH AF F5 LD 3C,0200 01 00 02
JE SUB 1€ 19 FOP FL E1
RET1: POF EC c1 ADD HL.PC 0OF
LD HL,AFCO 21 CD AF CR A 37
ADE HL.,3C 0% LD 5€,01C0 01 00 01
LD DEL,2FOD 11 CD 2F - FOP DE o1
LD A2 3¢ C2 EX DE,HL EE
PUSH &( S £8C HL,PC EPD
FUSH AF F< EX DE,HL EE
JR SU2 1% (= Fop £C c1
RETZ: FUF KC €1 EJNZ START 1C €6
LD HL,&FCO 21 CD 3F FOP AF F1
ADD HL.»C U9 - e 1 FE 01
LD D0t,370G0 11 CO 37 JR 7,RETY1 2% C6
LD A,3 RGO e 2 FE 02
FUSH AF FS JR 7,RETZ 28 DO
SUsb: LD 203 N6 €9 FET c9

11 pIF HX(5C)

12 DATA ZCH6,803,816,000,%21,2C0,200,%19,%10,%F0,36R,841,8C4,5%CB
S82C,30F280C ,RB60,865,8B72,8CD,R52,%44,040

14 DATA RCH,3C7,RCS,005,8E5,201,800,8C1,%C0,R€1,8CF,%01,8C0,
B0Z,2E1,805,287,801,80C,801,2D1,8E8,RFL,242,8EB,8C1,81C,8EE,
EF1/8FE28UT,R28,8CL,EFEL802,828,80D0,8C°

16 A=VARPTIR(EXCI)I*AFFFF

17 FOR I=p TO A+9S5:RZAD D:PCOKE T,D:zN=XT T

1210 CALL VARFTRC(MZCI))*8FFFFrebrSzRETURN

3. PKESUN CASTI RETFZCOVENO POLY DO PAMETT VRAM V PROGRAMUT TEXTO1M

120 FOR IX=0X 1C 2:3
130 CALL S0881,,4C2,AVEAR
140 AVX=AVX+4( Xz AR=F 155X

150 NEXT 1X

START: PUSH Dt D% LD 5.2 &7
FUSH s S5 FOP IFE 01
PUSH HL (3 FUSH 3C cS
LD 8.0 D¢ CO LD =2,0 0¢ 00
LD C,2¢ 0F 2¢ LD C,2¢8 NE 2%
CALL JEto1 CD £¢1 OF EX DF,HKL FE
FOF HL 1% | MDD HL,EC OS
PCF EC c1 EX DE,NHL EE
LD A,8 N ds FOP PC c1
LD 3,0 05 C0 DINZ START 1C E3
ADE HL,={ 0% FET cS

12 DIF MX(15)
14 DATA ADS,SCS5,8E5,%CE,%C0, %€ " ,%2%,8C0,%€1,8CE,061,8C1,878,

BO6,R20C 505,847, 8D1,2C5,80€,50C,L0F,828,8FE,R09,8EB,8C1,%10,
8E3,4CS

120 CALL VARPTRCAZ(1) ) 2005 %2400 255%, 1432 €X,VARPTR(DS(RX) ) #5X



Programova nabidka
MIKROBAZE

A Tato pravidelnd informalni rubrika vds bude seznamovat s nabfdkami programovfch
*okﬁ Mikrobdze. PFi jejich objedndvce dle vaSeho vlastnfho vyb¥ru postupujte podle
uvedenfch pokynd. Upozornujeme, Ze nabidka (stejn¥ jako tento zpravodaj) slou¥f
vfhradn& Zlenlm Mikrob&ze. Pokud obdrifme objednivku z&jemce, kter§ jejfm Z¥lenes
neni, za%leme mu napFfed pokyny pro ziskédn{ Elenstvi.

Programovéd slufba Mikrob4ze je prvn{ svého druhu v CSSR. Tak jsme postaveni do
situace, ve které nemlZeme Eerpat z jakfchkoli pFedchozich zkuZenostf. Jejich zakla-
dateli budeme vlastnZ my sami. To ném vZak v nejmen3im nebrén{, abychom si neposta-
vili latku kvality co nejvySe. Ceks nis pochopiteln¥ pFekondvén{ fady problémd -
- od technickych (zplsob realizace nahrivek) pFes obsahové (programové zéizemf,
tvorba a zpracovén{ manudld, programl i zpravodaje) aZ po organiza®n{ (distribuce,
reklamace - kéZ by nebyly, registrace, koordinace spolupracovnikd atd.). A jako
vidy, kdyZ se d¥€la n¥co z gruntu nového, o rdznd pFekvapen{, pFi nichf se nebudeme
smdt my, ale bity ném, taky nebude nouze. Ale vEFime, ¥e forma zvolené tfymové price
Je zérukou toho, aby se k vém nakonec dostal vysledek, kter§ vém pFinese pFedpokli-
dany uZitek i radost.

Je pochopitelné, Ze Mikrobdze se pFi tvorb& programové nabfdky mus{ opfrat o
to, co se )i podafi pro vybaveni nabidky kde sehnat. Na tomto mist® se na vis obra-
cime slovy pisn® Osvobozeného divadla: "Ten d¥l4 to a ten zas tohle, a vZichni do-
hromady udflaji moc". VaSe Mikrobdze vém bude pFindZet o to vEt¥{ ufitek, o kolik
vic budete na jeji nabidce spolupracovat. Je pochopitelné, Ze ne vidy se k nim vZas
nebo vibec dostane n¥ktery z novfch kvalitnfch programl at u¥ zahraniZnich, nebo

“Sich vlastnich. V pFipad¥, Z¥e dostanete nebo vytvoFite (moZnost honoré¥e) nEjaky
.%ilavi program, o némZ jste presvEdleni, Ze by v nabfdce Mikrob&ze nem&l chybit,
vias se ozvite a pomozte na3{ nabfdku aktualizovat, zkvalitnovat. JednotlivE pak
siZete po¥itat i s tim, Z¥e jin{ Elenové Mikrobdze, kteX{ budou postupovat stejnZ,
vim naSim prostfednictvim umoZn{ ziskat kvalitn{ programy, které marn¥ shénf{te nebo
o nich ani nevite. >

Jednou z negativnich strének dosavadnfho postupu vym¥ny prograst mezi jednotlivy-
si uZivateli pofftall je absence manudlu a ndvodu k uZit{ mnoha prograsl vZeho dru-
hu. Tento nedostatek je zv143tE citelny u programl systémovych a uZitkovych.
Podivejte se sami do své sbirky a FeknEte, kolik programl v n{ mite, ani¥ sebemin
tuSfte, k Temu by mohly byt dobré, u kolika z nich si nejste jisti, zda vyuIfvite
viechny moZnosti, které v sob® skryvaji. A o moc vic se nedozvite ani z takika ne-
Citelnych kopif nebo 3patn¥ pFeloZenych textl manudlu. Na druhou stranu ty manuily,
které jsou psdny v textovém editoru (nap¥. Taswordu), maj{ vfznam hlavn¥ pro majite-

61



le tiskdrny, kterych zatfm nenf zrovna moc. Bez dobrého manuilu, ktery mime stile
po ruce, navic dopln¥ného Fadou pFfkladl pouZiti programu, nelze po¥ftat s jeho
efektivnim nasazenim. Abychom si vzéjemn¥ a GZeln¥ pomohli pFi odstran¥nf bflgch
eist v nafes softwarovém vybaven{ a pFedeli vzniku dal3fch, op¥t se obracfme s
vfzvou ke spolupréci na ty z vés, kteF{ bud mite originiln{ sanuily, nebo je fukite
do po¥itafe, odpovEdn¥ je pFeklddite, &i byste mohli spolupracovat na jejich dopln¥-
ni, aby sloufily v¥em tak, jak majf. PFi va¥{ spolupréci a vyu¥it{ ediZ¥nfch mo¥nos-
t{ Mikrob&ze se ndm podaF{ (sp&Zn¥ dosdhnout i tohoto cile.

Prvni programovd nabidka Mikrob&ze je sestavena dle pravidel, dohodnutfch po
dlouhén rozvaZovéni nad jejf nejadekvitn¥jS{ formou, i s ohledes na mo¥nosti j
realizace v soufasnych provoznich podminkéch. Programy jsou nabfzeny v blocfch-
Z her, pokud je jich v dosahu tolik, jsou sestaveny prograsové bloky na zéklad®
nékterého z jejich spolefnych jmenovateld. Maximdln{ délka jednoho bloku her byla
stanovena na 30 wminut. U systémovych a uZitkovych programl se drZfme dvou zdsad:
bud vytvoFit jednoGfelov§ blok, kterému bude kralovat jeden program zésadnfho v§zna-
au, vidy provézeny zevrubnjs manudlem a nahrévkami demonstrainich programd pro jeho
aplikace (tyk& se pFedevifm systémovfch programl), nebo: sestivd z dvou a vice
podobnfch programl se stejnfmi doplnky jako u z&sadnfch prograsd systémovfch. Délka
nahridvky nepfesdhne 20 minut. VZechny programy budou na kazet® nahriny dvakrit
(na kaZdé stran® jednou).

S ohledem na to, abychom pFedeSli zbyteZnym urgencis nahrdvek, které jsou v po-
rddku, ale z vaSeho magnetofonu "nepljdou nahrit", budou vZechny kazety s programsy
pro potitale fy Sinclair vybaveny programes DIAG, ktery vim umoZn{ sprivné nastavit
korekce, hlasitost a ev. i kolmost hlavy magnetofonu. Pro dal¥{ po¥itaZe je vyvijen
univerzdlni program se stejnym poslén{s.

Kazety si objedndvejte pFesn® dle pokynl uvedenjch v z&vEru této nabidky. PFedpo-
klidéme, Ze prvotni ndpor plynouci z na¥{ nabidky bude pom¥rn® znalny. Proto vis
zpofétku prosime o trochu trp¥livosti. Chépeme, Ze mnozf z vis by rédi odebrali
pouze manudl k prograsim, které jiiI tFeba wajf z jiného zdroje. Bohu¥el, v tomto
saéru vém nebudeme moci vyhovEt, protoZe manudly nejsou samostatn¥ prodejné, jsou
soufdsti komplexnich programovych sluieb Mikrobidze. Nemajf{ proto ani stanovenou
maloobchodn{ cenu. ‘

ZX Spectrum

SYSTEMOVE A UZITKOVE PROGRAMY

Jsou nepostradatelnou poslckou vZech, kte¥i cht¥ji potital vyuiit k véiIné progra-
movac{ a uZitkové praxi. V této nabidce bychom cht¥li uspokojit nejakutnZj¥{ potFeby
hlavn¥ novych majiteld Spectra a soufasn¥ vyjft vst¥ic i viem, kteF{ potFebujf po-
mocnou ruku pFi préci s nimi. K zdkladnfmu vybaveni ka¥dého, i amatérského programé-
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Spectrum

tora, patF{ pFedeviia editor a monitor strojového kodu s moZnost{ programovén{ v
assembleru:
1. GENS3 + MONS3 + SUPERCODE2
OsvEdZeny a diky svym nepopiratelnfs pFednostem oblibeni assembler/monitor.
SUPERCODE2 obsahuje pFes 120 podprogramd ve strojovém kodu spolu s radami na jejich
Gpravu a spult¥ni. Je mo¥no je vyu¥ft ve vlastnfch programech. P¥iloZen bude prelo-
Zeny, rozZ{Feny manuil s pFehlednou tabulkou instrukc{ strojového kodu a assembleru.

. 24 PASCAL
" PouXfvat Basic k FeZen{ sloZitych problémd je zbytefn® obt{iné a zdlouhavé.
vorba s nislednym ladénim rozséhlfch assemblerovfch prograsl je pro vEtZ¥inu lidf{
prakticky nemofnd. Z tohoto hlediska je velmi uZitein§ vy3¥{ programovac{ Jazyk
Pascal, ktery wmlZeme ponoc{ pFislu¥ného pFekladafe pFelo¥it do strojového kodu.
Nabizen9 pFeklada¥ umofnuje tvoFit pomérn¥ rozsihle (a% 20 kB) programy ve strojovén
kodu. Je tak¥ka Gplnou implementac{ standardnfho jazyka ISO 1 (z n¥j nejsou zahrnuty
jen typy RECORD s variantn{ E&stf a FILE a moZnost uZit{ procedury jako fors&lnfho
parametru). Oproti produktu firmy Hisoft je pFidén editor pro zobrazenf 64 znaki
na Fadce a implementovény n¥které dal3f nestandardn{ procedury (nap¥. pro grafické
operace). Ke kazet¥ bude pFilo¥en podrobny Zesk{ manuil ve fors¥ struEné uebnice

jazyka Pascal.

— e ———— —

3. TASWORD2 (+demo) + SPECTRAWRITER + HI-T + TYPOGRAPH (+demo)

Potital nenf dobry jen k vypoftlm. Jedna z jeho forem vyu¥it{ je v oblasti
price s textem. Jako velice inteligentn{ psac{ stroj umo¥nuje nejrlzn¥j¥{ operace
usnadnujfc{ z4pis a redakci vSech druhl textu pro dal¥f pfenos z paméti na tiskérnu,
do databdzové sit¥, pro tvorbu pFedloh pro tisk Zasopisd, knih apod. Programls
(i hardwarovym zaFizenim se stejnfm G(Eelem) se ¥{k& textové editory (word processo-
ry). TASWORD a SPECTRAWRITER jsou Zelnymi reprezentanty tohoto typu orograsd pro
Spectrum. Umo¥nuj{ psit 64 znakd na Fédku. VytvoFené textové soubory jsou mezi ob¥ma
editory zcela kompatibilni.

Prograsujeme-l1i se standardnim pismem Spectra napf. v Basicu, je text programu
pfi listovén{ zna¥n¥ nepFehledn§. Program HI-T usoZnuje zobrazit vfpis basicového
programsu na 30 Fadkéch po 64 znacich, pFIkazcn PRINT tisknout bud 32 nebo 42 znakl
na Fadku. S jeho ponoc! lze rovnél progralovat "okna".

Spectrus umo¥nuje definovat vlastnf textov§ soubor. Typograph pFind3{ sadu nej-
rdznEjEich znakovych soubord, které pak lze vyu¥ft ve vlastnich nebo upravenych
programech.

4. MEGABASIC 4.1 + SPRITE DESIGNER (+dema)

Tento novy roz3ifeny Basic patFf{ z vEt3{ Tasti do kategorie grafickych progra-
ml. Lze jej bez pFehdn¥n{ oznafit za dosud nejlep¥{ softwarovy produkt pro préci
s potitafovou grafikou Spectra. Tvirci obrazového designu dévéd Ziroké moZnosti i
po strénce animované grafiky. Tu je moZno vytvéFet prakticky bez zévain¥j¥fho omeze-
ni. Jako ukézka jednoho z wvrcholl vyuZit{ wmoZnost{ NMEGABASICU je dodivén kritk§
program SPRITE DESIGNER "tvoFitel skF{tkl", pomoci n¥j% lze i bez znalosti progra-
lovini ve strojovém kodu dosihnout skvElfch animovanfch efektl. MEGABASIC dile umo¥-
nuje variabiln{ tvorbu dvou (resp. ¥tyF) typd zvuku, kterfmi lze proklidat d¥nf
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na obrazovce. Praktické vyuZit{ lze vid&t ve tvorb¥ animovanfch informaZnfch textd,
titulkd pro video i film, grafiky pro tisk, designu vlastnich prograsl apod. Znalci
strojového kodu mohou s MEGABASICEM dosihnout je¥t¥ ¥ir¥{ palety vyu¥it{ mo¥nostf
zékladnfho programu. PFiloZfen bude pFeloZfeny a dopln&n§y wmanuél spolu s n¥kolika
demonstralnimi uk&zkami zvukem provézené animované grafiky.

S. N-DRAW + PAINT BOX + YU-3D
V§Se uvedeny MEGABASIC je dokladem bouFlivE se rozvijejfcfho sm¥ru vyuZit{
pofita¥l pro tvorbu computerové grafiky. Ke snadn¥j¥fmu vytvéFen{ obré&zku na obra-
zovce Spectra (i pro tisk) slouff prvn{ dva programy. VU-3D vytvaF{ t¥{rozs¥rnou
grafiku. Tyto programy umo¥nujf{ komukoli i bez znalosti programovén{ jednoduchi,
zplsobem zpodobnit své grafické népady. Posledn{ progras umo¥nuje manipulovat t¥
lesem v prostoru (oté&¥enf, zvEtZovén{ atd.). Nutnost znalosti programovéni Z&dné.

6. N-FILE 0.9 (od;io) + ADRMNAN (+demo)

K jedn¥s z nejrozséhlejSfch aplikac{ vypofetnf techniky pat¥{ databdzové
systémy. Jejich perspektiva je prakticky nekoneZni. Umo¥nuj{ vytviFet a nejrlznEj-
S{m zplsobem konfigurovat datové soubory, manipulovat s nimi a vyhleddvat v nich
data dle daného klffe. K vytvoFen{ minidatového-systému na Spectru slouZf M-FILE
0.9 (pFekonal svého oblfbeného pFedchlidce VU-FILE). Pomoc{ n¥j lze vytvéFet rdzné
ufivatelsky orientované datab&zové soubory pFi zobrazen{ 32 nebo 64 znakl se zna¥nou

variabilitou grafického zpracovén{ obrazové informace.
K Tasto uZfvanfm jednoGZelovym a velice vfhodnym datab&zovfm programlm pat¥{
adres&¥. ADRMAN je elegantnim pFedstavitelem tohoto typu programu. UsoZnuje obm¥no-

vat, indexovat i velmi sviZn¥ prohlédévat v4&% adreséF dle danjch zFetelnfch k1{Zd.
U obou programl nenf tFeba zn&t programovac{ jazyk.

(::ESTDIAG + Nr. COPY + COPY COPY + MULTI COPY
+ TAPESYS + Qcode + HEADER EDIT + HEADER LIST

Program DIAG bude um{st®n na zalétku kaZdé kazety pro Spectrus. PonlZe vinm
uzplsobit v&% magnetofon pro (sp¥¥né pFeften{ némi zaslanjch programi.

Kopfrujeme-1i programy jako hudbu z jednoho magnetofonu pFimo na druhy, doZkéme
se fasto velmi nepF{jemnfch pFekvapeni. Jedinye spolehlivfm, signél nedeformujicim
a pro nids dostupnfm zplsobem je pFepis pomoci krétkého kopfrovacfho programu pFilo"
do pam¥ti pofftafe a odtud zp¥t na kazetu. Zvl&Ztn{ misto wmezi kopfrovacimi programy
zaujfmd TAPESYS. UmoInuje z&pis i ¥tenf (SAVE a LOAD) prograsl v deseti rlznjch
volitelnfch rychlostech p¥emosu bin&rn{ informace (baudech). Qcode slouZf v§hradné
so¥nosti podstatného zrychlenf{ na pésku nahrévaného programu i jeho nésledné Ttenf.
Pro préci s hlaviZkasi (jejich Etenf, katalogizace, obm¥novén{ atd.) jsou urZeny
posledn{ dva programy.

HRY

Pro potftafe byly na vfslunf{ své slévy jeZtE neddvno. Mnoho z nich je velwi zajf-
mavfch po mnoha strénk&ch (grafika, taktika, logika, sisulace, rychlost apod.).
PrestoZe ve svEt¥ nastala mezi u¥ivateli poffta¥l jistd hern{ (nava a pFesun jejich
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Spectrum

24jmu k programim uZitkovym, lze s jistotou tvrdit, Ze kvalitni hry, opirajici se
o chytr§ ndpad a programové zpracovin{ profesiondlnich tyml, nds nikdy neopustf.
Podobn jako u programd systémovych, je i u sloZit&jSich her absence manudlu nemil$,
i kdyZ ne tak palfivd. S timto programem Tésteln¥ zapolf i Mikrobdze. Pokud mite
manudly k nEkterych 3pifkovym hrém, které v na¥{ nabidce nenajdete, dejte ndm vEdEt.
Stejn¥ tak se obracime na ty z vés, ktef{ znaj{ adresy "pouku" na ochranu Zivotl
hrdind her, objeven{ map bludi%t apod., aby ném informaci poskytli a pomohli zv§3it
zdbavnost herniho zaujet{.

NejvdIn¥ji nds dfky soufasnému Casovému vytiZen{ trép{ pFepis dialogovych her
‘l}angliﬁtiny do Zeltiny. Nesmirn® obtiiny je takovy pfepis v pFipad® her s komprimo-
‘Wanfm textem. Uvitime (i ohonorujeme) kaZdou plodnou snahu, kterd povede k moZnosti

zafadit tyto specifické, stratégif a logikou nabité hry do nabfdky Mikrobidze (nei
se pustite do préce, ozvite se).

PFi vybEru her pro programové bloky budeme vychdzet z koncepce vytvi¥en{ sestav
na zédklad® n¥kterého z jejich spole¥nych jmenovateld. Jestli se nédm tento trend
podai{ dodriet, bude samoziejm¥ z&leZet na dostateZném programovém zizemi, a nemalou
n¥rou i na va¥{ spolupréci pFi zaji¥tovén{ programového vybaveni Mikrobéze.

1. LOGICKE HRY \
BACKGAMMON - pofftafové poddni v Anglii oblibené hry, v nif pFesouvite koule po
obvodu obdélnfku s ciles zamezit pohyb soupefi a dobrat se odbaven{
svych koulf do c{lového ko¥{Zku.

BRIDGE - klasickd hra, jejfZ prlb&h nezévis{ tolik na néhodE.
» 1S CHESS + SUPERCHESS - Sachové hry.
/REVERSI - vzdélend pFibuznd piZkvorek.

ARCTURUS - tFirozm&rné pilkvorky.

2. SPORTOVNE HRY .

MATCH DAY - kopand s wmoZnost{ ovl&din{ hriZe nejblife miZi. Lze hrit ve dvojici
nebo proti polftafi. Vynikajfc{ ovl&dénf a prostorové grafika.

MATCH POINT - tenis (platf{ toté¥, co vyde).

DECATHLON (2 programy) - olympijsky desetiboj, opEt¢ve skvElém grafickém proveden{.

KUNG FU - zépas podobny karate, lze soupefit ve dvojici i proti po¥ftafi.

'FOOTB&LL MANAGER - jako fotbalov§ manafér vedete svlj tym se snahou probojovat se

z divize do prvni ligy.

3. SINULATKE HRY
/FLIGHT SIMULATION (Letovy siluldtor) - jako pilot sportovniho letadla mite volbu
' T simulace letu na pFisténi, vzletu, letu v turbulencich, pFisténi na
rdznych leti¥tich.
FIGHTER PILOT (Bojovy pilot) - totéZ jako vySe, ale pilotujete bojovy stihaci le-
toun, ochranujfc{ své leti¥t¥ pFed nepFitelskfmi letadly.
FULL THROTTLE (Pln§ plyn) - na startu motocyklového z&vodu jste na poslednf, &0.
pozici. Na volitelnych svEtovE proslulych okruzfch se snaiite bEhem
1 -5 kol zvit¥zit.
/CHECQUERED FLAG (Kostkovan§y prapor) - jste pilotem F1, na jejich¥ okruzfch se pokou-
S{te dosdhnout nejlep3fho Tasu na 1 - 99 kol v jednom ze t¥{ volitel-
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nfch strojd s rlznfe motorem a ovl&dén{s.
HEATHROW (Jméno londfnského civilnfho leti¥t¥) - jste dispeferem leti3t¥ a mite za
Gkol ve vymezeném Zase bezpeZn¥® navést na pFistén{ co nejvic letadel.
DEATH CHASE (HoniZka o Zivot) - projfZidite lesem na motocyklu. Proti vie ubfhajfc{
stromy (v zdvislosti na rychlosti) vytvéFej{ dojem opravdové jfzdy.
Va¥ia Gkolem je zabrinit pa¥erikdm v jejich Einnosti.

&. VESHIRNE HRY

JETPAC - klasickd vesamirnd hra, kterd pFfede dvEma lety kralovala ZebF{Cku nej-
proddvanjE¥fich her. Sestavujete rakety na rlznf§ch planetich, ohroXovén
neznénymi bytostmi. >

LUNAR JETMAN - "pokralovéni" JETPACu, mnohem variabiln&jS{, vyZadujic{ maximéln’
postifeh. £

TIME GATE (Casové bréna) - jako pilot kosmické lodi méte za (kol vyZistit svEFenf
vesairny prostor od nepfételskfch lod{.

MOONALERT (M¥si¥n{ poplach) - F{dite m¥&s{¥n{ vozftko, na které Tekd Fada nistrah.

CODE NAME MAT - ochranujete Slune&n{ soustavu pFed vpidem roje nepFitelskfch lod{,
které se snaii doletdt af k Zemi. Hra je ovladddna mnoha tlalitky s
mnoha funkcemi. VyZaduje absolutn{ orientaci v prostoru, schopnost
postfehu a rychlého rozhodovén{.

DEATH STAR (Mrtvé hvEzda) - jako velitel ZtyF letek ochranujfcfch Zemi pFed Gtokesm
civilizace robotd musfte ve tFfech po sob& jdoucich hernich fizich dole-
t&t aZ na umflou hv¥zdu robotd a zaséhnout j{ v jejim jediném slabém
nisté.

5. BLUDISTE
MANIC MINER (5fleny hornfk) - klasick&, v roce 83 vyjimetné GspEchy slavic{ hra. Mé-
te projit 20 jeskyn a sesbfrat v nich us{stZné drahokamy. V cest¥ vie
prekdiejf graficky skvile provedené animované néstrahy.
JET SET WILLY - pokrafovéni ndpadu tého¥ autora, rozvinuté do vrcholu programitorské
dovednosti u tohoto typu her.

ATTIC ATAC - tato, jakoZ i zbyvajfcf 3 hry, vy3ly z tvirE{ dilny jedné 2z pFednfch
firem hernfho softwaru Ultimate - Play the Game. Jste v hrad¥ o p¥ti
podlaifch, v nich¥ mite najft 3 Tasti velkého kli¥e. VyZaduje, jakefp
i ostatn{ hry tohoto bloku, velky smysl pro orientaci a post¥eh.

SUBRE WULF - na stezkdch dZ¥ungle plné zvEFe a legralnich pFekvapenf hledéite
jednotlivé Zisti pokladu.

UNDER WURLDE - op¥t produkt pFekvapivfch ndpadl programitord firmy. NapF. uso¥nujf
vznéSet se na bublindch stoupajic{ch z podzemnich prostor hradu, které
jsou stF¥eieny pohddkovymi skFety, na n&% je tFeba najit "tu sprévnou"
zbran. VyloZen¥ akin{ hra.

KNIGHT LORE (Slechticki dovednost) - zatim nepFekonanid '"vicepodlainf" hra pro
Spectrum. Népaditd, skvEZle animovand tFfiroze&rnd grafika. Hra vyZaduje
zrutnost, logiku a orientaci.

6. NEJEN PRO DETI
PSSST - jste zahradnfkem p¥stujfcfm kvEtiny. Ochranujete je pFed rlznfmi brouky




PINBALL

TLL

PT BALLED

—

a housenkami, které na n& majf chuf.

COOKIE (Kuchtik) - vaFfte v hrnci, do n¥j% vém nesmf{ spadnout nic jiného, ne¥ co
tam patF{i. VaFen{ je vZak spojeno s n¥kterymi nepF{jemnostmi.

HORACE GOES SKIING (Hordc jde IyZovat) - v osob¥ Horfce si jdete pldj¥it ly¥e pfes
ulici, na nf%¥ je velwi Z¥ily provoz. Kdy¥ se vim podaF{ pFejit tam a
zp8t, ocitnete se na startu slalomu.

- hrac{ automat s neposednou kuliZkou na ploSe s mnoha pFek&Zkami a odra-

zovymi elementy.

- s elegantnim vytvarnfm vkusem provedend hra, ve které mite projft a

pfebarvit plochy. Ve spln¥n{ Gkolu vém brén{ rdzn{ nepFejfcnici.
- ovlidite letadlo, které wmusi pFelétnutim v walé v§3ce nad zem{ nebo
fekou odstranit rlzn€ rozmist¥né terle.

1Q 151

A.

HRY

1. T¥i hry - program obsahuje t¥i hry:
Honitka - c{lem hry je utéci pFed pronésledovateli do (krytu. Pohyb

je ovladén tlaZfitky Sipek TtyFmi sm¥ry. Polet pronésledo-
vateld se zvySuje. Prib¥¥nE je sledovéno skore, které

je uzavieno po dvaceti akcich. Polatefn{ stav je vytviFen
ndhodni.

Automobilové zdvody - ciles hry je projet rovnou silnicf mezi né-

Had -

hodn¥ generovanymi dal3imi vozidly. Pokus konZ{ nérazem
do jiného auta nebo vyjetim z drihy. Ovl&din{ pohybu
auta je tlalitky Sipek « -», Rychlost auta je konstant-
ni. Program vyhodnotf{ Zas G(sp¥3ného projet{ a pamatuje
si i nejlep3{ vykon.

cilem je sebrat co nejvice tefek a pFitom nenarazit do
vymezeného rémefku, do znalky X a nepohltit sém sebe.
Hra md CtyFi stupné obtiiInosti dané rychlosti pohybu
hada. Ovladén{ sm¥ru pohybu hada je tla¥{tky Zipek viewsi
CtyFmi sm¥ry.

Program je vytvofen v jazyce BASIC a v strojovém kodu. Progras v Basicu je
v rozsahu 7570 bajtd od 10 do 4595 (¥{sla ¥4dkd). Program ve strojovés kodu
Jje v rozsahu od adresy 2FFOh do adresy 3120h,

2. "Patnictka" -

Autor: Capek, Cern§

hra je obdobou star3{ stejnojmenné hry, jejiaZ smyslea
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je sestavit vzestupn¥ patnéct offslovanych kostek v
rastru CtyFikrdt CTtyFi kostky. SetF{d¥n{ lze vykonat
pouze posunem kostky na vedlej¥{ volné pole. Programs
prdb¥In¥ pol{td pofet krokd a pFed dal¥{ hrou kostky

zanfchd., Ovl&dénf je pomoc{ tla¥ftek Zipek ve EtyFech
sadrech.

Program je vytvofen v jazyce BASIC, v rozsahu 1760 bajtl od ¥fsla Fédku 1
do 10020. :

Autor: Capek, Cernf

3. Parnfk - c{lem hry je stFelou z pom;rky zasdhnout pohybujfc{ u'
parnfk. StFela zaséhne parnfk pouze v pFipad¥, kdyZ se
ponorka nach&z{ pod nim. Pohyb ponorky se ovl&dé tlaZf{tky
§ipek -» = doprava‘a doleva a tlafitkem "home" se
realizuje stFelba (je se zvukovym doprovodes). Pofet
z8sahll je pridb¥In¥ zaznamendvén. Kdykoliv lze hru zasta-
vit stiskesm CTRLC. Po odeslén{ pFikazu GOSUB 4000 se
zobraz{ pofet pokusl a pofet z&sahl a po chvili i Tasy
pot¥ebné na proveden{ z&sahl. Po odeslén{ pFfkazu GOSUB
8000 se zobraz{ sloupkovy graf, udivajic{ na ose x poFfadf
z4sahl a ose y Tas potFebn§ pro zésah.

Program od F&dku 0 do 8200 je dlouh§ 1831 bajtd a je v jazyce BASIC.
Autor: Barto¥

-

4. Soliter - hra spoff{vd v nalezen{ co nejjednodu33fho postupu sesta-
venf hvEzdifek aZ do kone&ného obrazce. HvEzdilky vybfiri-
te preskakovénim. PFeskofit lze pouze hvEzdi¥ky, za kte-
rfmi je volné mfsto. PFeskakovat miZete vodorovn¥ a svis-
le, nikoliv d@hlopF{¥n¥. Po¥{ta kontroluje kaZidy tah,
aby nedo¥lo k chyb¥, ¥i podvodu. Ke hfe je woZno si zvo-
lit n¥kolik kone¥n§ch obrazcld (figur), ke kterym se bude-
te dopracovévat. Tahy jsou zadédvény formou tahu Zachovjch
figur, napF. C3-C5 (pomlZka se doplnuje autolaticky).‘
Syntaxe je kontrolovéna.

Progras v jazyce Basic je od F&dku 1 do F&dku 8 570 v délce 6966 bajtd.
Autor: Dobrovsk§

5. Bludist¥ - seyslem hry je sesbfrat v daném bludiSti 200 tefek. Blu-
di¥t¥ ale hlidajf TtyFfi stré¥ci (znaky S). Svij po-
hyb (H) ¥fdite pomocf Zipek na ovl&dén{ kurzoru. Seér
Sipek odpovidd vafemu pohybu na obrazovce. StréZci vés
stile honf a sna¥{ se vis vyFadit ze hry (tim, ¥e vstoupf
na poli¥ko, na n¥sf jste vy). Vy se musfte brénit (znilit
strifce), ale to jen tehdy, kdyf pFedtim vstoupfte na
polifko (+). Znak H se ze¥n{ na inverznf. Jakmile se
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Program je v Basicu

VZIVATELSKE
6. Derivace funkce -

Program je v jazyce

7. Testovac{ program s

Program je v Basicu

8. Stopky -

———— —

opét H zmEn{ jste proti stréZcim bezbrann{ a musfte uti-
kat.
od Fadku 2 do 3953 v délce 5087 bajtd.

Autor: Felkel

PROGRANY

program slouZf pro vyuku derivovén{ funkce a to funkce

typu f(x)g(x). ZkouZeny je ve svich odpovEdich veden
programen.

Basic od Fadku 0 do Fadku 7000 v déice 9648 bajtd.
Autor: MlZkovs, Ohlfidkovs

ndplni na téma: Zidkladn{ rovnice obecného elektrického
stroje - obecn¥ stavEn§ progras umoinuje po dosazen{
testovacich otédzek vyzkouSet ze znalost{ jakéhokoliv
zadaného tématu. Examinitor milZe sém zadat do prograsu
kontrolnf otézky a odpovédi. OdpovEdi jsou provedeny
jednak vybErem z nabfzeného menu, &i jednoznalnfm naty-
povénim T{sla nebo slova.

od ¥4dku 50 do F&dku 9012 v délce 9107 bajtd.
Autor prograsu: Ohlf{dkovi
Autor ndpln¥: WNEFitka

progras unoliujc néfen{ Tasovych intervald deseti nezé-
vislymi stopkami, spoudt&n{ libovolnych stopek od Fasové-
ho (daje, pFi kterém byly naposledy zastaveny, zji¥t¥n{
mezifasd u zvolenfch b¥Xfcfch stopek a neb¥%ff-1i Z4dné
stopky, zobrazen{ poslednich dvaceti wezifasl u libo-
volnych stopek. Navic po zadén{ prib¥Zn¥ indikuje redlny
fas, datum a den v t§dnu. Progras nejprve vyZiddd zadat
tas a datum (kontroluje syntaxi). Jednotlivé stopky lze
spustit stisknutfm kléves "SHIFT" a 0 aZ 9. Spudtinf
je indikovéno vypsénim CTasu, kdy byly stopky spuStiny
na prisluSné wmfsto tabulky. OpEtovnym stiskem kléves
"SHIFT" a 0 a¥ 9 se spult¥né stopky zastavi. To je indi-
kovéno hvEzditkou a vypsénim zm&Feného Casu. Samostatnye
stiskem n¥které z kléves 0 ai 9 se u b¥ifcich stopek
zobrazi wezifas. Jsou-li pFisludné stopky zastaveny,
zplsob{ samostatny stisk n¥které z kléves 0 aZ 9 start
prisludnfch stopek od hodnoty, pFi které byly naposledy
zastaveny. Toto "kumulativni" m&Fenf je indikovéno zna-
aénkes + u Tasového (daje. Jsou-li vSechny stopky zasta-
veny, lze stiskem klévesy "M" pFepnout program do reZimu
zobrazenf meziZfasl a vfsledkd. V tomto reZisu se po stis-
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ku klédvesy 0 aZ 9 zobraz{ poslednich 20 meziZasl pFislud-
nfch stopek. Po stisku jiné klévesy (nikoli v¥ak "BR"
nebo "RES"), nastane névrat do reZimu m¥Fenf.

Program je napsédn v jazyce Basic od F&dku 10 do F&dku 2040 v délce 6848 baj-
td.

Autor: Celba

9. Varhany - progras demonstruje moZnost IQ 151 generovat tony rlzné
vySky a délky.
Po spudtin{ programu prFikazes RUN lze volit variant
1 nebo 2 (jsou viZi sob& inverznf, tzn. "SHIFT" + kléves
ve variant¥ 1 znamend totéZ co pouhy stisk klévesy ve
variant¥® 2. Klévesy jsou tonde pFid¥leny takto:

C ... ton ¢ Fisee C18

Yoo d G aae 018

B ooo 2 Heeo =

B s f Ui 118
atd.

E oeo ci R cis:

Ricas d S see 018

atd.

Vysoké tony (a3 a vySe) jsou pon¥kud rozlad¥ny, col

nelze bez z&sahu do pofftafe upravit. Klévesy pro kurzor

maj{ tento vyznam:

posun kurzoru nahoru ...... délka tonu se zkracuje

posun kurzoru dold ...... délka tonu se prodlufuje

posun do rohu ("home") .... nastavi se délka tonu jako
na pofétku programsu

Program je v jazyce Basic od Fadku 10 do ¥adku 700.
Autor: Celba

10. Graficky vfstup - progras =i ukdzat grafické schopnosti pofftale i be"
specidlniho modulu.

Progras je koncipovén do & bloki:

- regresivni analyza: vypolftévd regresni kFivku mezi
body vlo¥enymi z klévesnice. Nejprve se vkladé x-ovéd,
poté y-ovéd soufadnice bodu, ob& v rozsahu 0 aZi 62.
Bodl mlZe byt wax. 100, win. 2. Konec vstupu dat signa-
lizujeme pofftafi vypsénim slova KONEC, misto vstupu
soufadnice x nebo y. Pofftaf vybere nejvhodn¥jsi
regresni k¥ivku, kterou urf{ podle tzv. korelaZniho
koeficientu, ktery urfuje t¥snost mezi vloZenymi daty
a regresni kFivkou. Pak zobraz{ kFivku a nésledn¥ nume-
ricky vypofet hodnot.
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- kreslenf grafl funkcf: program dévé vib¥r, zda chceme
graf vlastn{ funkce Zi nabfdku prograsu. V prvés pFipa-
d¥ opustime program a definujeme funkci, program opi¥t
odstartujeme pFikazem "GOT01485" a polftaf vykreslf
graf némi definované funkce. Ve druhém pF{pad¥ pot{tal
vykr!!li primku, elipsu, spojité spektrus funkce
y=ve , sinusovku, Neilovu parabolu.

- vypolet integrild teZnovou metodou: vypolte plochu
mezi nédmi definovanou k¥fivkou a osou x, v némi zadaném
intervalu. Funkci op&t zadefinujeme wmimo program a
ten odstartujeme pFikazes "GOT01745". Program vypolte-
nou plochu zaplni Ttverefky typu PLOT a pak vytiskne
visledek.

- kreslenf (obdoba wmagické tabulky): umo¥nuje kreslit
rdzné obrazce v rémci obrazovky a to.i E&ry nespojité.
Posuv plnfch bodl se realizuje pFfimo pomoc{ Sipek a
posuv prézdnych bodd pomocf Zfslic 1-4., PFekroZenf
pole obrazovky je akusticky signalizovéno tF¥esi tony.
PF{kazem "U" mimo jiné odskakujeme do Ffdicfho bloku.

Program je dlouhy 7,5 kB a pro Einnost vyZaduje 9 kB pamiti.
Autor: Krétky

11. Prostorové grafika - program umoZnuje zobrazit libovolné t¥leso v prostoru,
které je zadino svymi vrcholy a hranami. Toto té&leso
nlfeme otofit ¥i nechat spojit¥ ot&¥et podle n¥které
ze soufadnicovych os o dan§y Ghel, posouvat v libovolném
saéru a zvEtZovat i zmenZovat. Program rovn¥Z obsahuje
t4st pro zjednoduSené zaddvén{ t¥les nejvice pouZfvanych.
V tosto programu jsou nadefinovédna tato t¥lesa: kvddr,
pravidelny EtyFbok§y jehlan, pravidelny EtyFst¥n. Jind
télesa miZeme dodefinovat.

Program je od ¥&dku 10 do F&dku 1070 jazyka Basic.
Autor: Urbanec

12. Morseovka - program umoinuje vys{lén{ a pF{jem telegrafnfch znafek.
PFi vys{ldn{ zaddvéme rychlost kliZovén{ (10 - nejmen¥f{,
1 - nejvEt¥{) a v§Zku tonu. PFi volb¥ pXimého vys{lén{
program po stisknut{ pFi{sluSné klévesy vygeneruje
posloupnost telek a Zérek odpovidajic{ zadanésu znaku.
Program reaguje na v3echna pismena abecedy, Ef{slice,
tefku, €a&rku, dvojtefku, otaznik, vykFfiZnik a pomlZku
a na tyto Ffdicf znaky: pozor!, vysflejte!, vysflejte
pomaleji!, rozumfs, nerozumis (omyl), konec vys{lénf,
které lze po Fad® vyvolat pFeFazenymi klévesami 2 ai
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7. Ddle miZeme zadat cel§ text i s wezerami a popFipadé
jej nechat stéle opakovat. Program nés také mlZe sém
pFezkouSet ze znalost{ wmorseouky pomoc{ ZTésti programu
NAHODNE ZNAKY, kdy generuje a vys{l&d ndhodné znaky vidy
po stisku klévesy a teprve na poZddén{ vysflany znak
vytiskne. PFi pFijmu morseovky polftaf snimd signély
z kldvesnice a pFevddf je na znaky, které tiskne.

Program je napsdn v jazyce BASIC od Fé&dku 10 po Fédek 1050. ,
Autor: Urbanec
. ‘\
C. SYSTEMNOVE PROGRANY

13. PFe¥fslovin{ *4&dkd programu - slou¥f{ pro nové offslovén{ F&dki programu
v jazyce BASIC s udanou délkou kroku od definované F&dky.
Program je ve strojovém kodu a startuje se pFikazem
CALLHEX(4000). Ohlésf se:. Za tuto dvojtefku uvedeme
parasetry : (od jaké Fadky)p,,, (po kolika)y,,. Program

pFetisluje i skoky GOTO, GOSUB a Fidky za THEN.

Progras je ve strojovém kodu od adresy 4000 po adresu &430Fh,

Autor: Capek, Cernf

SORD M5

SYSTENOVY PROGRAM DBASIC SORD M5 + BASIC F + EN ’

Nahrivd se do oblasti pam&ti 7800h - 945Eh a pFidivé v3echny povely, pFikazy
a funkce jazyku Basic G. Z n¥kolika novych pFikazl je nejzajfmavEjS{ DEF FN, v nEni
alife nft nizev deklarované funkce vice znakl a také pofet romdlnfch operandl miZe
byt vEt3{ neZ jedna.

UZITKOVE PROGRANY
SORD M5 + BASIC I

1. NONITOR
Jednoduchf wmonitor umofnujfc{ vypis pam¥ti v hexadecimélnim tvaru nebo ve
tvaru ASCII a zm¥ny obsahu pamiti.
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2. HLAVIEKAR
Program vypisujfc{ v3echny potFebné informace o programu (z4znamu) na kaze-
t‘.

3 o COPY-z
Progras umo¥nujfc 5opirov£n£ libovolnfch z&znamd z jedné kazety na druhou.
Progras je ve strojovém kodu a umoZnuje nahr&t z&znam a potom ho v libovolném poftu
prehrét ven z politale bez ohledu na typ zéznamu.

ORD N5 + BASIC F

&. ERRORNIK
Program umoinujfc{ vypsat na tiskirnu pFehled vech chybovfjch hlé&Zen{ pouZiva-
nfch v jazyce Basic F i s Zeskym vysvitlenin.

5. SOUBOR Z80 RAN 32 kB
Program vypiSe na tiskirn¥ pFehled celého instrukinfho souboru mikroprocesoru
280. ' '

6. N5.DIS RAN 32 kB

Inverzn{ pFekladal specializovanj na 8 kB MONITOR ROM; poskytuje kompletnf

zdrojovy text MONITOR ROM, tj. vZechny rutiny jsou oznafeny, odkazy na n& téZ, odka-
2y na systémové promEnné jsou nahrazeny jejich ndzvy.

7. DISSASSEMBLER RAN 32 kB
Inverznf pFeklada® ve strojovém kodu lokalizovan§ na konec pam¥ti RAM (od
F600h). Umo¥nuje vfpis paméti v hexadecimflnim tvaru a v mnemonice Zilog.

HRY

SORD N5 + BASIC 1

' 1. OTHELLO

Znédnd logickd hra. Hraje se na plinu 8 x 8 polf, proti pofitafi. V principu
vychéz{ hra ze zabirén{ soupeXovych kamenl jejich sevfenim mezi dva kameny vlastni.

2. ZaB1CKA
Hra aplikovand na v¥t¥in¥ polftall. Hri% ovl14adi postupné Zest Zabilek, které
sus{ dovést do jejich domeZkl pFes silnici a Feku, pFiZfemI je nesm{ nechat pFejet
auty na silnici, ani spadnout do vody. Hra vyuZivé pln¥ spritl a z4roven preruova-
cfho systému pro tvorbu jejich plynulého pohybu.

3. HLADOVY HORAC

Hra pFepsand z politale ZX Spectrum. Hri® se pohybuje s postavifkou Horice

postupné ve tFech bludiStich a sbird tefky. Jeho Zivot neustile ohrofujf a¥ tFi
hlavy. |
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SORD N5 + BASIC G

b. PACKMAN

Obdoba pFede3lé hry. Hr&¥ sbird tefky, prondsleduje ho p¥&t pF{fer, které usi-
lujf o jeho Zivot.

HUDEBNT PROGRAMY

S. MENUET
Pot{tafové zpracovén{ skladby znimého skladatele.

6. MWDEN 02 a MDEN 03 v
TFi kritké melodie z pera japonskych autord

7. PIANO

Program umo¥nujfc{ hrit pomoc{ klévesnice jednohlasou melodii s vyu¥it{m vZ¥ech
ostatnich moZnosti hudebnfho obvodu.

Poznémka: také programy pro mikropoZfta® SORD M5 budou dodévény v blocich. Jejich
pFfesné slofen{ nebylo do uzdvErky rukopisu je3t& zndmo.

PMD 85

Do prvnfho ¥f{sla zpravodaje Mikrobdze zatfm 2z technickfch dlvodl nezaFazujeme
nabfdku prograsd pro tento ¥s. pofftal v plné ¥{Fi; to ud¥léme ve spolupréci s
Centrem pro sldde? a elektroniku UV SSM pX{¥t¥. Nicmén¥ nedat do vinku startu slufed®
Mikrob&ze alespon program KAREL, to by bylo neodpustitelné.

Tak tedy

KAREL

KAREL je mikropof{tafov§ program, kterj je soufasn¥ z&bavnou hrou i serioznf
uebn{ poalckou. Pochdzf{ ze Stanfordské univerzity, kde byl plvodn¥ koncipovén jako
pFedstupen vfuky programovacfho jazyka Pascal. V na¥{ implementaci je do jisté mfry
setfena jednostrannid orientace na Pascal a pFidén{ n¥kterfch novjch prvkd Zinf 2
tohoto programu univerz&lnf prostFedek pro polf&teln{ fhze vyuky modernfho programo-
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PMD 85

e ——————————— ——— ————— ———— ey —

vén{.

Niklaus Wirth, autor programovacfho jazyka Pascal, uvédf, Ze program = algorit-
ay + datové struktury. V systému KAREL jsou datové struktury potlaZeny, coi umo¥nuje
snadn¥j¥{ chipén{ z&kladnfch pojal a postupl pouZfvanfch p¥i sestavovén{ algoriteic-
kfch struktur programld. Zfskané poznatky a dovednosti jsou pak vyu¥itelné ve vEt3ind
ostatnich programovacich jazykdi. .

KAREL m& své opodstatn¥nf i pFi pFfpravE k programovéni v jazyce Basic, kter§
af nej¥ir¥{ uplatn¥n{ v oblasti aikropoZftatl. Je holou skuteZnostf, e Basic nesd
dostatek prvkd podporujfcich tvorbu strukturovanfch a modulérnich prograsli. Kdo

('lr zvl4dnul KARLA, @4 i v jazyce Basic pFedpoklady k vytvé¥en{ G¥innjch, pFehled-

h a dobFe modifikovatelnfch progranl. Mikropo¥fta¥e a roboty sice sa¥Fujf k tako-
vé dokonalosti, Je je nebude t¥eba programovat specidlnfmi programovacimi jazyky,
ale algoritsizace je dovednost vyuZitelnd obecn¥, nejen pfi prograsovén{ polftaZd.

V nafem prograsu je Karel jméno robota, kterj je nakreslen na obrazovce sikropo-~
¥{tafe. Karel mi na obrazovce svoje m¥sto ohranifené zdf a v tomto m¥st¥ vykondvd
funkci dopravnf{ sluiby. MiZe se pFesouvat z k¥iZovatky na k¥iZovatku a uklédat i
sbfrat na kFiZovatkéch dopravn{ kuZely, znaZky.

Progras KAREL pro mikropoZfta je d¥lén tak, aby sém dival névod k dal3¥f Tinnosti
obsluhy; lze s nfm pracovat, anii by uZivatel pot¥eboval jakoukoliv pFirufku. V
pFipadech, kdy pro strufnost nenf jeho pokyn jednoznainy, lze sprévny postup nalézt
setodou pokusd a omyld. PFesto je vhodné, ¥i spf¥e nutné, doplnit préci s programo-
vinia Karla také vysvitlenfs z&kladnfch pojad strukturovaného a modulérniho progra-
sovénf. K tomu slou¥f ti¥t¥ny instrukin{ materiil.

Karlovi se dévajf povely b¥infmi Zeskymi slovy. Pochopen{ novjch poznatkd proto
nenf zt¥¥ovéno soufasnfm ufenfm anglickfch slov. Karel je také Gsluln§ robot,
viechno, co si md¥e domyslet, ud¥l4 nebo napife sém. S formdln{ strénkou svého ufen{
v nejvy¥3{ afFe sém napoméhs. A tak se stévd z trpElivého Zdka je¥t¥ trpElivEjife
ufitelem. (A pro zkufené programftory se z ufitele stévé zébavn§ spoleZnik!)

Zx 81

A - NONITORY

Al - ZXDB

UnoZnuje vipis Gplného znakového souboru (tj. vEetn¥ grafickfch znakd a klfZovfch
slov), krokovini prograsu s vfpisem obsahu viech registrd i pFiznakd, srovnénf dvou
dsekd pan¥ti, zp¥tn§ vfpis programu v JSI (jazyk symbolickfch instrukcf) - "disa-
sesblovéni®, z4pis do pas¥ti v hexadecimélnis tvaru, zaplnén{ definované Tésti pani-
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ti danym znakem, skok do strojového prograsu a jeho odlad¥ni, pFesun bloku pam¥ti,
vyhleddn{ zadaného Fet¥zce znakd s pFipadnym maskovinim, v{ypis oblasti pamdti v

hexadecimilnim tvaru, nastavenf okénka, nivrat do Basicu. Neumoinuje pFihrit progras
z magnetofonu.

A2 - ZXNON

Umo¥nuje vypis obsahu pam¥ti pouze v zékladnfch znacfch (tj. bez grafickfch znakd
a klitovych slov), zépis do pam¥ti v hexadecimilnim tvaru, zp¥tn§ vfpis programsu
v JSI, zapln¥ni definované ¥dsti pam¥ti danym znakem, vypis pam&ti v hexadecimilnim
tvaru, pfevod z Zestnactkové do desitkové soustavy, hleddn{ daného bajtu, relokaci
programu, (schovu sama sebe nad RAMTOP a tfe i pFihrdvin{ programl 2 magnetofonu,
vypis souborl na magnetofonovy pisek, zmEnu RAMTOP, névrat do Basicu. :

A3 - SUPERNON

Umo¥nuje toté¥ co ZXMON a navic pFipravu programd pro nahrivin{ do pamEti EPROM,
PROM.

A& - ZXNON 2

Uni totéZ co ZXMON, navic zp¥tny pFevod ze Festnictkové do desftkové soustavy,
hledin{ dvou bajtl a automatické krokovénf.

AS - MONITOR F
Jednoduchy monitor v jazyce basic, ktery ulo!ipje vipis v hexadecimélnim tvaru

v kombinaci s dekadickymi adresami a vzijemné pFevody mezi Zestnictkovou a2 desitko-
vou soustavou.

B - JAZYKY

Bl - ZXAS
Assembler v mnemonice Z 80. Umoinuje tvoFen{ ndvE3t{, takie lze programovat v
JSA (jazyk symbolickfch adres). Je k nEmu moZno pFihrét program ZXDB (viz Al).

B2 -~ WINIFORTH .
Je vhodn§ pro prvn{ seznimenf s jazykem Forth. Jde o jednoduchou verzi toh%'r\
jazyka. Je to zéroven "kombajnov§ progras" (obsahuje ZXDB).

C - TECHNICKE PROGRAMY

Cl - TOOLKIT
Uno¥nuje vypuStén{ Zésti programu v Basicu, pFihrévén{ programl, vfpis a hledénf

piikazl, konstant a Fet¥zcl a jejich z&m¥nu, vypoult¥n{ komentéFl (REM), pFeffslové-
ni Fidek s relokac{ a libovoln¥ stanovenys krokem.

C2 - N-CODER . . )
UmoZnuje pFeklad z podano¥iny Basicu do strojového kodu. PFeloZeny program byvé
i vice neZ stokrit rychlej3{.
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83 - EX-BASIC

Roz¥{Fen§ Basic. Doplnuje standardn{ Basic ZX 81 o p¥fkazy DATA, READ, RESTORE,
BRK OFF, BRK ON, TRON, TROFF. PF{kazy DOATA, READ, RESTORE jsou bEInE uffvané,
BRK OFF vypfnd BREAK, BRK ON BREAK zapfn&. TRON provéd{ krokovénf{ v basicu, TROFF
ho ukonZuje.

B4 - BETA BASIC
Dal¥{ roz¥ifen{ Basicu - pFesun prom¥nnfch nad RAMTOP, névrat zp¥t, Fizenf
rychlosti krokovénf, trasovac{ refim, vyslén{ souboru bajtl na periferii a dal¥{.

('. M SAVE

Umo¥nuje rychlé nahrdvén{, a% 16 kB za 20 sekund s msoZnost{ volby rychlosti podle
stavu a kvality magnetofonu a kazety. Nahran§y program je mofno verifikovat (zkontro-
lovat bezchybnost nahrdvky). PFi nahrdvén{ programu do pofftafe zobrazuje nédzev
na obrazovce. M SAVE lze nahrdt i do EPROM a provozovat v prostoru mezi RON a RANM.

Cé - N TEST

Umoinuje stanovit kvalitu magnetofonu a zéznamového materidlu a tfm optiedlnf
nastaveni ovl&dacfch prvkd magnetofonu a optiméln{ rychlosti nahrévén{.

C5 - M LIST
Automaticky vfpis ndzvl programl nahranych na kazet¥ ve formétu N SAVE. Po dopl-

nénf{ stavl pofitadla a vybaven{ poznimkaei lze takto vytvoFeny soubor uloZit zp¥t
na kazetu.

C6 - TAPE LIST

Automaticky provadi soupis programl ve formdtu C3 nebo C5 na kazet® a jejich
délku v bajtech. UZivatel pouze rufn& dopln{ stavy pofitadla. UsoZnuje vypis progra-
al na obrazovce nebo tiskirn®. Automaticky vyhledivé mfsto uloZen{ QUICKSAVE (C9).

Po zadén{ &fsla programu oznimf, kam mése pFetofit pasku, a po nalezen{ souhlasné
hlavitky sém spusti nahrévéni.

C7 - TH

chlé nahrivéni (asi 1,5 kB/s). UmoZnuje nahrit program, zvolenou Eést paméti,
dické pole, verifikaci, stringové pole. Je odoln§y proti chybdm na z4znamovén
materidlu.

C8 - FS
Dal3{ typ rychlého nahrdvan{ uZfivan§y pFi rozhlasovjch nahrévkéich.

C9 - QUICKSAVE

Rychlé nahrivin{ prograsd pFfi rychlosti 4,5 kBaudu (tj. 16 kB se nahraje za
30 s). Je kompatibilnf s MSAVE (C3). Mody: S - nahrévéni na magnetofon po E-line,
0 - celd pandt, L - zp¥t do ZX 81, V - verifikace. Program lze lokalizovat do pamiti
16 kB nebo do volného prostoru mezi ROM a RANM,

C10 - DALNOPIS
UmoZnuje pFipojit délnopisny pFistroj T 100 (Siemens 100) k ZX 81. InstrukZnf
pFirutka obsahuje jak nivod k préci s programem, tak i zplsob pFipojeni délnopisu.
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D - viPofeTnf PROGRAMY

D1 - KVAD
Hled4d koFeny kvadratickych rovnic, redlné i imaginérni.

D2 - RUNGE
Re¥{ oby¥ejné diferenciln{ rovnice metodou Funge-Kutta.

D3 - LAGRANGEOVA INTERPOLACE
Posoc{ Lagrangeova interpolaZnfho mnohoflenu progras zji¥tuje hodnoty Ffunkce
v bodech, které nejsou v tabulce funkZnfch hodnot.

D& ~ INVERZE MATICE A DETERMINANT "[‘
Eliminan{ metodou s pivotac{ program polftd k dané matici matici inverzni a
jeji determinant.

05 - MELINEARNS REGRESE (2 nezév. prom¥nné, a¥ 5 parametri)

Po zadén{ tabulky nezévisle prom¥nnfch a funk¥nfch hodnot a aproximalni volitelné
funkce, program zjist{ parametry této funkce. Nap¥. chceme nan¥¥ené hodnoty vyrovnat
s min. st¥edn{ kvadr. odchylkou funkc{ a.exp (bx) plus c.exp (dx). Program spolte
pFesné hodnoty parametrl a, b, c, d tak, e funkce proloZf nas¥¥ené hodnoty s win.
stfedn{ kvadratickou chybou.

D6 - KALENDAR

Program poffts pofet dnl mezi dvEma daty a den v tydnu od 1. 1. roku 1. PFitos
pamatuje, ¥e do 4. 10. 1582 platil julisnsk§ kalend&* a od 15. 10. 1582 gregoridnsky
a 10 dnl mezi t¥mito daty bylo vypu¥t¥no (reformou Rehofe VIII.)

07 - sHeLLovo TRoEwf

Nejrychlej3{ t¥{dfc{ procedura po Quicksort ¥i super quicksort, kterd nepotfebuje
$4dnou pFidavnou pam¥t (zésobnfk dat &i névratovjch adres u quicksortu). Klasickym
algoritmem se 500 Zisel t¥{d{ prlim¥rn¥ 1,5 hodiny, Schellovjms tatdf Iisla asi za
pinutu. Jednd se o uspofddén{ E{sel do rostouci posloupnosti.

08 - ReSenf soustavy prFerenciALnfcH rRovaic

Metodou Runde-Kutta-Merson progras Fe¥{ soustavu dif. rovnic se zadanjmi pol.
podafnkami a volitelnou pFesnostf. Krok integrace progras vol{ automaticky. Progr’\
men lze také hledat s lib. pFesnost{ urfité integrdly a to i vicendsobné (dvojn
trojné).

09 - NUMERICKA DERIVACE
Ze zadané tabulky funknfch hodnot program spofitd hodnoty derivac{ v danjch
bodech, poms¥rn¥ pFfesn¥ - sedmibodovd numerickd derivace.

D10 - FOURIEROVA RADA
Harsonickd analfza na mnoZin¥ diskrétnfich bodd. Program aproximuje funkci fourie-
rovym polynomes volitelného stupn¥. Hodf se napF. pro spektréln{ anal§zu.

D11 - viPOCET vLASTNECH TfSEL A VEXTORU WATICE
Jacobiho iterafn{ metodou progras spofte vlastnf Efsla a vEechny vlastn{ vektory
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symetrické matice, které majf v§yznam nap¥. pFi vfpoltu vlastnfch frekvenc{ dynamic-
kjch soustav.

D12 - POLYNONICKA REGRESE
Program aproximuje funkci polynomem zadaného stupn¥ s miniséln{ st¥edn{ kvadra-
tickou chybou.

013 - pELENS PoLYNOND
Program vypofte podil polynonl a jeho zbytek.
HRY: PASTI (16 k) a LP REGISTER z Tasopisu ZX User klub, kazeta her firmy Sinclair,
eroid in Space a podobné drobnosti. Programy jsou podle profesionflnfch fir.
.vritnﬁ a ovéFené pFiklady.

014 - ReSenf soustavy LineArnfcn rovwic
Program Fe¥{ soustavu linedrnfch rovnic (aZ 55) Gaussovou elimina®n{ metodou.
VipoZet soustavy 9 x 9 trvé asi 3 s,

015 - vipoler xokend poLYnom

Progras metodou Bairstovova hledd komplexn{ koFeny polynoml (tj. redlnou i imagi-
ndrnf{ Tést koFenl) na rozdfl od nap¥. hledén{ nulovfch bodd funkc{ (jen redlnd ¥ist,
resp. reflné koFeny). Netoda vidy nekonverguje.

D16 -~ SINPLEX
Program k optimalizaci v§robnich procesd

D17 - ATENUATOR
Vypolet odporového gtonuitoru (zisku, ztréty v dB)

HRY

E2 - CHESS
Sachy s moZnost{ volby rliznfch stupnd obt{¥nosti, zadivénf dvou ¥i t¥{ tahd a
jejich FeSenf{.

~ STARTREK
‘Let vesnirem s pFekonévénim nejrizn¥jSich nistrah

E4 - MANIC
PFepis oblfbené hry z pofftaZe Spectrum. Jemnd grafika pracuje bez jakékoli tech-
nické Gpravy ZX 81.
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Pokyny
k objednavani
programil

~

SamozFeju¥, v platnosti zlstévajf "pravidla hry" zveFejn¥nd jak v Amatérském
radiu (naposled v ¥. 5. ro¥nfku 1985), tak v tiskovin® s organizanfmi pokyny,
kterou dostal kaidy, kdo projevil korespondenZnim l{stkes z3jem o Elenstvi v Mikro-
bézi. Pro jistotu otiskujeme vzory vypln¥nf{ lfce i rubu koresponden¥niho listku
k objednén{ prograsu z na¥{ nabidky znovu.

Odesilotel

v’or 60“ Ing:._.u;n Novék )

Jablonecké& 56
Jdberec
4:6 0 01 i S

602, Z0 Svazarmu

MIKRO . Wintrova 8
= 2 T/
/f§505?h/ 134

(rodné &{slo) Praha 6

Vytwazeno pro shudebe ndlepky o ddoje polty
1 6041 |li

- |

Rub 1{stku budete vyplnovat v F&dcich 1, 5 a 15 (viz vzor A). Do F&dku 1 napiZete
0BJEDNAVKA PROGRANU, do F&dku 5 oznaZen{ programu (bloku programi) podle na¥{ nabfd-
ky.

POZOR! Prqgrany jeSt¥ nemajf pFesnd katalogovd ozna¥enf, v nichf budou v budoucnu
zakodovény typy po¥ftall. Proto zat{m programy popisujte v této formd:

(Fédek E. 5) 5. typ pofftafe tislo a nézev programu (bloku) dle nabidky



Rub korespondenZnfho l{stku pro objednévku prograsu

1. OBJEDNAVKA PROGRAMU

2

3

4,

5. Sord MS 7. Dissassembler
6.

7

8

9.
10.
11.
12.
13.

A Sl PHY el

Za typ pofftale budete proto podle svych pot¥eb vypisovat Spectrums, IQ 151, SORD
N5, PMD 85 nebo ZX 81, ¥fslo a nézev programu opiSte z nabfidky pFesn¥. Je pochopi-
telné, Ze programy jsou mezi rlznymi typy poZftalld nepFenositelné. NemlZete proto
nap¥fklad poZadovat program 2. PASCAL pro polfta® IQ 151, ale jen pro Spectrum,
tak jak je nabfzen, jakkoli byste ho pro IQ 151 potFebovali- a cht¥li. (Na to jsou
jind "pravidla hry" - viz organizaZn{ pokyny expedované d¥fve.) Nu, a nezapomente
v F4dku 15 na podpis a datum. Jinak bude objednévka neplatni.

-

co PROGRAM, TO ZVLASTNE xorespomDenEnf LfsTex!

Moind, Ze se vim bude dodrZfovén{ tohoto pravidla zdét nehospodérné, ale je velni
pravd¥podobné, %e v zalstcich slufeb Mikrobdze nebudou k dispozici vZechny programy
z nabfdky najednou a objednévky budeme vyFizovat postupn¥.
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KDY A ZA KOLIK ZACNENWE EXPEDOVAT?

Tato otéizka nés trépf stejn¥ jako vés. Prvnf programy (ale jen n¥které) bychom
vée cht¥li dit je¥t¥ pod stromefek, ale plnf provoz lze ofekévat a¥ v prib¥hu ledna
1986. K datu uzévErky aktualit tohoto zpravodaje (28. 10. 1985) zaZfindme instalovat
pofftate a dal¥{ potFebnou techniku v uvoln¥nfch prostorfich a pod dohledem zku¥enfch
odbornfkd zacvifovat obsluhu. Tisknou se a kompletuj{ prvn{ manufly. Préce jak na
kostele, ale pljde to!

Pokud jde o cenu za jednu kazetu s programes (blokes programl) vZetn¥ uZivatelské
dokumentace, probfh§ cenové Ffzenf. Nikladové poloZky jsou Juni (cena kazety,
z6znamu a verifikace, vfroba manuflu, manipulace, balenf), zpFesnujf se rd‘w
nfklady. Nafe slu¥ba kalkuluje nulov§ zisk, ale na druhé stran¥ neslfe bjt ztrétos
Tak¥e jen orienta¥n¥, co lze ofekéivat: do 100,- K¥s za kazetu a pFislu¥né tiskoviny.

Slovo
k nahodnym
ctenarum

Dostal se vis tento zpravodaj Mikrob&ze do rukou a zaujala vés aktivita rozv{jend
v prograsovich a technickfch slufbéch pro uZivatele osobnich sikropolftalli? ool
Tasopisu Amatérské radio jako inicistor Mikrobsze a 602. Z0 Svazarmu v Praze 6 jz
realizétor vés zvou k Elenstvf v n¥kolikatisfcovém kolektivu z&jemcld o vypoletn{
techniku a jejf aplikace. Jako Zlen Mikrob&ze Svazarmu budete dostévat tyto zpravo-
daje (od roku 1986 TtyFikrit roZn¥), budete moci vyulfvat programovfch nabidek a
dal¥fch plénovanych sluZeb.

Nikrobfze je slufbou pro mikropoitafovou techniku a ve své organxzacx tuto tech-
niku ka¥dodenn® G(Teln¥ a efektivn® vyuifvid. Proto je t¥eba i v pFipad¥, kdy teprve
projevujete z&jem o Elenstvi, dodrfet urfitou administrativa{ konvenci. 0 bli¥3f
informace o celém komplexu MNikrobdze a pFihla¥ovac{ materiily je t¥eba poZédat
vihradn¥ korespondeninim listkem. Jeho lic vyplnte (zisadn¥ strojem) podle vzoru
€. 1. na stran¥ 80. Rub koresponden®nfho l{stku mus{ obsahovat v horn{ Z&sti TtyFi
t{slované Fidky s obsahem podle pFfkladu ve vzoru &. 2 (1. PRIHLASKA UZIVMELE.




2. Jaéno a pF{jmenf, 3. Ulice, Zfslo, obec, po3tovn{ smErovac{ T{slo, okres,
4. Povolsénf/podnik, popFipad® Z¥kola). V dolnf E&sti listku se podepilte a uvedte
datum yypln¥nf. Pak uZ stalf jen vhodit l{stek do po3tovn{ schrinky a Tekat na po-
drobné informa®n{ a pFfihlaSovac{ materidly Mikrob&ze. Dostanete je obrates.

. PRIHLASKA UZIVATELE

. Ing. Jan Novak

Jablonecké& 56. Liberec, 460 01, Liberec
. Programétor analytik/Textilana
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