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DROGI
CZYTELNIKU!

,Nie ma to jak ATARI!” — takie
opinie slyszymy czesto nie tylko od
posiadaczy komputeréw z charak-
terystycznymi trzema zbiegajacymi
sie u gbéry paskami, ale i od wielu
tych, ktérzy dopiero o swoim krze-
mowym cacku marzg. Klient nasz
pan! Wydajemy wiec drugi juz nu-
mer dodatkowy , Bajtka” poswieco-
ny w calosci komputerom ,, Atari”,

Po ukazaniu sie ,Atari-1” prze-
zyliSmy prawdziwe oblezenie tele-
foniczne, gdyz w kioskach ,,Ruchu”
nie zagrzal on miejsca. Przy okazji
raz jeszcze prosimy O wyrozumia-
tos¢ tych wszystkich, ktorzy odeszli
z kwitkiem, ale liczba ¢gzemplarzy
redakcyjnych, jaka przeznaczyt do
naszej dyspozycji wydawca byla
naprawde symboliczna.

Z informacji, ktére dotarly do nas
z ,Ruchu”, wynika, ze r6wniez do-
datkowy numer ,,Bajtka” poswieco-
ny komputerom , Commodore” spo-
tkat sie z przychylnym przyjeciem
Czytelnikow.

¥akty powyzsze upowazniaja do
stwierdzenia, iz nasza inicjatywa
wydawania monotematycznych ze-
szytow dodatkowych sprawdzila sie
w praktyce. Cieszy nas to. Zgodnie
z zapotrzebowaniem Czytelnikow
bedziemy wigc te forme¢ kontynuo-
wac i rozwijaé.

Po wydaniu ,Atari-2” ukaze sig
— jeszcze przed Gwiazdka — nu-
mer dodatkowy ,Bajtka” adreso-
wany specjalnie do tych wszystkich,
ktérzy dopiero zaczynaja swoja
komputerowa przygode. W wielu li-
stach do redakcji ciagle ponawiane
sa pro$by o powrét do podstaw pro-
gramowania, poslugiwania  sie
komputerem itp. Spelniamy je wy-
daniem specjalnym.

W planach mamy réwniez kolejne
wydania dla milo$nikéw ,Atari” 1
,Commodore”, a takze — uwaga!
— pierwszy zeszyt poswigcony wy-
Igcznie komputerom ,Amstrad-
Schneider”.

Poza nimi, oczywiscie, co miesigc
czeka na Was kolejny, ,zwykly”
numer ,Bajtka” ~- od pazdziernika
o zwiekszonej objetoéci 1 bogatszej
zawarto$ci merytoryczne;j.

Przyjemnej lektury!

Waldemar Siwinski

,BAJTEK-ATARI’
(WYDANIE SPECJALNE ,,BAJTKA”
— POZA PRENUMERATA!)
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DZIE: Waldemar Siwinski, Grzegorz Oni-
chimowski, Roman Poznanski, Wojciech
Zientara, Wanda Roszkowska (opr. grafi-
czne), Stawomir Gajda (red. techniczny),
Leopold Dzikowski (zdjgcia).
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OPROGRAMOWANIE

SZKOLKA

Action!lzl t IR A EREER SRR R R BRI 15

W drugim odcinku naszego kursu Action! po-
znajemy podstawowe wrazenia i instrukcje.

Oklenka T ER AN ENERRERURERENR BN | 6
Okienka na ekranie to nie tylko domena ST.
Mozesz je mie¢ réwniez w programach na
swoim Atari XL/XE.

GRY

Noweistare snssunumussnnnssn 24
Opisy ,Mercenary”, ,Wargames Construc-
tion Set”, ,Spy vs. Spy”, ,,Spy xs. Spy II”,
»Green Bret” i ,,Blue Team Bridge”.

PROGRAMY UZYTKOWE

Buldoger COpy wausssssnsmsnnanaa 8
Ten program usunie zmore¢ zanikania zapisu
na tasmie i kiopoty z wczytywaniem dawno
nagranych programoéw.

Optymalizacja zapisu na
dYSkietkaCh AAEEENNNEREEEEEEN 1 2

Dobierajgc odpowiednio programy mozna za-
pisa¢ dyskietke tak, aby zaja¢ wszystkie sek-
tory. Jest to bardzo zmudne zajecie, lecz od
tego jest komputer.

. -

Suplement do ,Print Shop
LT ] e AN :

Niewielka poprawka umozliwiajaca wspoipra-
ce z programem ,,Print Shop Companion”.

SPRZET

Rodzina Atari /2/ .eceeesesusassss 4

W drugim odcinku opisujemy magnetofony i
stacje dyskow przeznaczone do wspolipracy z
komputerami Atari.

CUdowna Skrzznka DEBREONADNANERARARARERRDDRER
Przystawka XEPBO umozliwiajaca uzyskanie
80-kolumnowego obrazu zarowno na monito-
rze monochromatycznym, jak i kolorowym.

Microprint NRARRDRANRAANNSNEFRAUDEDEDQUDNRRARORANIED 29

Interfejs Centronics dla komputerow Atari XL/
/XE renomowanej firmy Supra Corp. jest juz

dostepny w Polsce.
ZIacza PSSR RN R OERRRERRER R I 10
Cos dla majsterkowiczow — schematy wy-

prowadzen wszystkich ztaczy wszystkich mo-
deli Atari.

POdStawy ObSI“gI SNREANEDRNANARRAANRURRRRANERNRERN] 5
Przed rozpoczeciem programowania nalezy
poznac¢ dziatanie edytora i klawiatury nasze-
go Atari.

INSTRUKCJE

TR 111 —— e

Popularny program graficzny do wykonywa-
nia za pomoca joysticka wielokolorowych ry-
sunkow w trybie GRAPHICS 15.

EDUKACJA

Latamiana horyzoncie susaswwuse 19
Komputeryzacja szkét przebiega z oporami, a
tymczasem Atari stosuje sie juz od poditora
roku w szkoleniu zeglarskim.

DZIAL ST

STszaChv ANEENEEEEEERENEEEED 32
Przeglad najpopularniejszych programow
szachowych przeznaczonych dla kompute-
row serii ST.

ShatD i ST s 32

Kalkulator kieszonkowy i 16-bitowy kompu-
ter? Oczywiscie! Taka wspoélpraca jest mozli-
wa.

WVWIad AN EE NS NN NEENENEEEEEN 3
Rozmowa z Bogdanem Wisniewskim — dy-
rektorem P.Z. ,Karen”, ktére prowadzi serwis
komputerow Atari w Polsce.

20

TACE ([ EAEREER IR ER O ER R RE O |
Klub uzytkownikow Atari w Teksasie.

Kluby Atari wUSA .esssennannns

DO s st

20
23
ReCenzje wuussasssmsmnnnmnnas 21

Kruczkiisztuczki sasssssssmanas 29
Wie§0i ENpE SN S EEEEEEEEEEESEN 14

LS wonmnbpmuninninnminnn e
Ankieta TR R R RN R R R RN YNNI RO BRI 7
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to ciagta pogon za potrzebami rynku. Nie
zawsze potrafimy im dotrzyma¢ kroku.

— ,Pewex” tez powinien si¢ o to
starac.

— Kupowanie w ,Peweksie” ma swoje
zalety. Firma ta dysponuje bardzo rozbu-
dowana siecia handlowa, wspolnie z
nami udato sie jej takze chyba zapewnié
dobre warunki serwisu. Z drugiej strony
jednak rzecza naturalng jest, ze taki po-
tentat zainteresowany jest przede wszy-
stkim tymi produktami, ktéych moze
sprzedac wiele. To zubaza oferte.

-— A mnie takze nie bardzo odpo-
wiada kupowanie komputera jak butki
— bez fachowej porady, obsiugi, itp.

— No c6z, to zalezy od sklepu. Pod-
stawowym wymogiem , Pewexu” wobec
kontrahenta bylo dostarczanie instrukcji
obstugi w jezyku polskim. | te klient do-
staje. W sklepach najwiekszych miast,
sprzedajgcych gtownie sprzet elektroni-
czny, pracuja sprzedawcy, ktorzy na
ogét, potrafia sporo powiedzie¢ o ofero-
wanych wyrobach. Inaczej jest w matych
miejscowosciach, gdzie jest tylko jeden
sklep , Peweksu” sprzedajacy wszystko.
Ten sam problem istnieje jednak i na Za-
chodzie. Kupujac komputer np. w domu
towarowym nie uzyskasz od sprzedaja-
cych zadnych tachowych porad.

— Jesli chcesz je jednak uzyskad
mozesz zamiast supermarketu wy-
brac specjalistyczny magazyn.

— Tak. Myslisz, ze | mnie sig nie ma-
rzy stworzenie, choéby i rzadkiej, sieci
skiepow nastawionych niemal wytacznie
na sprzet komputerowy? W takim sklepie
obstuga nie nositaby wytacznie paczek, a
klient mogiby usigsc przy kawie ze

LUDZIE ATARI

— W odwodzie jest jest jeszcze LDW.
To wtasgnie na jego zamoéwienie produko-
wane beda na polski rynek nowe stacje
dyskietek pozwalajace na przeniesienie
programow z iBM. LDW rozpoczeta tak-
ze wysylkowa sprzedaz do Polski kom-
puterow serit ST.

— Robigc konkurencje ,,Pewekso-
wi”’?

— Nie. Gdy .Pewex” na powaznie
zainteresuje sie ST, LDW wycofa z oferty
to, co sprzedaje ,Pewex”.

— Szkoda, bo ceny tam sa bardziej
do zniesienia. Zmierimy jednak nieco
temat. Czy Atari dostrzega Wasza fir-
me i Wasz sukces?

— Atari dostrzega gtownie sukces
swojego dystrybutora. Kierownictwo fir-
my jest zadowolone, ze wcigz sprzedaje
komputery 8-bitowe |, o ile zaintereso-
wanie nimi w naszym kraju nie spadnie,
bedzie kontynuowato ich produkcie
specjalnie dia Polski. Poza tym fakt, ze
naszy rynek przestat by¢ neistotny z
punktu widzenia poziomu sprzedazy do-
datnio wptynat np. na terminowos¢ do-
staw.

— A dia Was nic z tego sukcesu
nie wynika? CzyZbyscie nie brali np.
udziatu w organizowanych przez kon-
cern wystawach, pokazach i innych
imprezach , Atari”?

— Jestesmy na nie takze zapraszani.
Jednak istnieje podziat rdél miedzy nas a
dystrybutora. Naszym gtownym zada-
niem, powtorze raz jeszcze, jest serwis.

— A oprogramowanie? PrzecieZ je
wykonujecie.

— To prawda. Historta ftrmy zaczela
ste w ogole od produkcjt oprogramowa-

rozmowa z Bogdanem Wisniewskim,
dyrektorem PZ ,,Karen”.

— Czy czujecie si¢ odpowiedzialn’
za samopoczucie poiskiego uzytko'v-
nika ,Atari”?

— Zalezy, co masz na mysli. W zafo-
zeniu jestesmy firmg, ktéra ma prowa-
dzi¢ serwis ,Atari” zakupionych w ,Pe-
weksie". Uzupetnianie oferty handlowe],
marketing produktow, rozwoj softwaru
nie naleza do naszych , statutowych” za-
dan.

— Tym niemniej zajmujecie sig
tym. Organizujecie ,Atarowisko” i
inne spotkania uzytkownikoéw, pro-
mujecie wyroby , Atari” cho¢by po-
przez konkursy organizowane takZe
wspdinie z ,,Bajtkiein”, staracie sig o
zapewnienie firmie ,Atari” w miare
profesjonalnego marketingu.

— No céz, jesli nikt inny tego nie robi.
Nie jest przeciez tajemnicg, ze to wilasnie
wiasciciel naszej firmy przed ponad dwo-
ma laty doszedt do wniosku, iz rynek pol-
ski moze by¢ atrakcyjny dia 8-bitowych
komputeréow. Miat swoja firme w USA,
dobre stosunki z ,Atari”, byt ,Pewex”
zainteresowany wzbogaceniem swej
oferty, przy dobrej woli obu stron szybko
doszto do pierwszych kontaktow. Zacze-
fo sie od 300 sztuk 800XL. Potem zamo-
wienia narastaty. Kilkunastoosobowa fir-
ma musiata czesciowo przejac na siebie
takze np. marketing , Atari”.

— Nie tylko wy go promujecie.

— Zgadza sie. Robi to takze np. pos-
rednio ,Bajtek”. Istnieje rowniez siec
klubow, gdzie dziata wielu wspaniatych
fanatykow. Tak naprawde to oni, ten ruch
judzi wypromowat u nas ,Atari". Co by
bowiem nie powiedzie¢ o roli naszej,
,Bajtka”, czy tez malych firm zajmujg-
cych sie np. rozprowadzaniem progra-
mow, to uzytkownicy sami wypromowalt
ten komputer.

— Dziwny system promocji.

— Ale przeciez dziatal. Poczatki , Ata-
ri” w Polsce okrestam zawsze jako , klu-
bowe". ,Karen” zaczynal swoja dziatal-
nos$¢ tez poniekad kiubowo — w piwnicy.
Pierwsze programy dostatismy od dziata-
jacego w Krakowie klubu uzytkownikow
Atari...

— Czy jednak dalej tez mozna li-
czy¢ na metode kilubowa?

— Chyba juz nie. 800XL, 65 XE i 130
XE zrobity taka kariere w Poisce, bo byly
wzglednie tanie, a przy tym miaty row-
niez poiprofesjonalne mozliwosci pracy.
Na ogot jednak kupowato sie komputer i
magnetofon by pograc w gry. Teraz lu-
dzie chca uzupetnia¢ sprzet, kupowac
rzeczy coraz bardzie] specjalistyczne t
coraz drozsze. Potrzeba im rady, pomo-
cy, potrzeba marketingu i serwisu. Na-
szym zadaniem jest gtownie ten ostatni.
Ale staramy sie nie zaniedbywac rowniez
promocij, chociaz wiemy, ze nasza praca

sprzedawca | porozmawiac o tym, jakie
go interesuja zastosowania i jaki sprzet
oraz programy powinien wobec tego na-
byc. Przy kupnie bardziej skomplikowa-
nego sprzetu taki sposdb postepowania
|est wrecz niezbedny.

— A czy ,Pewex” bedzie sprzeda-
wat sprzet wyZszej generacji?

— Tak, chociaz oferta firm wysytko-
wych sianowi dla niego konkurencje, z
ktora nietatwo mu bedzie wygraé¢. W kaz-
dym razie polityka dystrybutora ,Atari’
na Poiske, firmy Logical Design Works
(LDW) jest taka, ze wszystko, co tylko
wchodzi na rynek jest natychmiast ofero-
wane ,Pewexowi”. Ten, z kolel, przy
wszystkich uwarunkowaniach o jakich
mowitem, stara sie, by jego oferta byla
kompletna. Stad wzigt sie w jego skle-
pach modei 520 ST, czy tez MicroPrint.

— Czy pojawi si¢ cos jeszcze?

~— Zapewne tak. Na razie jednak my-
slimy o tym, by w pierwszym okresie
wprowadzania wyrobu na rynek zajgc sie
samodzielnie jego produkcja t dystrybuc-
ja ,Peweksowi" oferujac to, co sie spraw-
dzi. Bardzo licze m.in. na telekomunikac-
je. Dostalismy homologacie na modem
XM 301 Pierwsze 500 sztuk sprzedamy
sami. Jesl przyjmie si¢ na rynku moze
zainteresuje si¢ nim ,Pewex”.

— ,Karen” jednak sam nie jest w
stanie wyprodukowac wielu rzeczy.

nia. Tutaj, jednak, tez nie mamy mocar-
stwowych ambicji. W ,Karenie™ pracuje
grupa programistow — sam Z niej sie
wywodze — ktora na zlecenie gotowa
jest opracowac dia ,Atari” 1 LDW niemal
dowolny program. | to sie dzieje. Nie
mielismy jednak dotychczas ambicji pro-
mowania polskiego oprogramowania,
tego np. ktére powstato w klubach, na ry-
nki zachodnie.

— Jestescie zatem giownie serwi-
santem, a promocja, produkcja, sof-
twarem zajmuyjecie sie jakby przy oka-
Zji. Czy takie postawienie sprawy nie
swiadczy o braku ambicji firmy?

— Jest nas kilkudziesieciu, a mamy
pod opieka 200 tys. urzadzen — kompu-
teréw, stacji dyskow, drukarek itp. Pro-
wadzimy odplatny serwis wszystkich
LAtari”, jakie sa w Polsce — XL, XE, ST i
to niezaleznie od tego, gdzie zostaty one
kupione. Pracy zatem starcza. Tym bar-
dzie], ze to, cO nazywam serwisem obej-
muje takze szeroko pojete poradnictwo.
Uzytkownicy , Atari” zwracajg sie do nas
Z kazda sprawa, traktuja nas jak poiska
czesc¢ koncernu. Nic na to nie poradzi-
my

— Zatem nie mozZesz sie wyprzec
miana ,,cziowieka Atari”?

— Nie mam takie] szansy '

rozmawiat

Grzegorz Onichimowski
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SPRZET

rodzina

W drugiej czeéci opisu 8-bitowej rodziny Atari
prezentujemy pamieci masowe przeznaczone
do wspoétpracy z komputerami serii XL/XE.

MAGNETOFONY

Wszystkie firmowe magnetofony
Atari maja takie same parametry.
Roznice wystepuja jedynie w kon-
strukcji mechanicznej, wystroju ze-
wnetrznym oraz w szczegotach wy-
konania czesci elektronicznej.

A oto ich dane techniczne: 2 ka-
naty (zapis stereofoniczny), kanat
prawy stuzy do zapisu sygnatu
komputerowego, a lewy do zapisu
dzwigku towarzyszacego. Nalezy tu
dodac, ze kanat lewy jest wykorzy-
stywany jedynie w programach na-
grywanych firmowo (dzwiek nie
daje sie skopiowal poprzez kom-
puter). System ten zostat zastoso-
wany na wydanej przez ,Bajtka”
kasecie , Polskie Logo”, co wywo-
tato zdziwienie duzej czesci uzytko-
wnikéw, majacych dotychczas do
czynienia jedynie z pirackimi kopia-
mi programoéw. Zapis odbywa sig z
szybkoscia 600 bodow (bitow na
sekunde) na czterech $ciezkach
(po dwie dla kazdej strony kasety).
Poza tym magnetofony posiadajg
sterowanie silnika przez komputer |
automatyczna regulacje poziomu
Zapisu.

ATARI 410

Pierwszy model przeznaczony do
komputeréw 400/800 i zgodny z
nimi wzorniczo. Obecnie spotykany
w Polsce w pojedynczych egzem-
plarzach.

.‘_“"\1“ 49BN TTTETRTENS -mvrmrtl\
' i

Atari 410

ATARI 1010

Model przeznaczony do wspot-
pracy z komputerami serii XL. Wy-

4 BAJTEK ATARI

glad zewnetrzny dostosowany do
wygladu komputeréw XL. Sprowa-
dzany do Polski przez Pewex wraz
z pierwszymi partiami Atari 800XL.
Powazna wadg tego magnetofonu
sa nietrwate Kklawisze, natomiast
mechanizm napedowy jest dobrej
jakosci.

ATARI XC 11

Przeznaczony do wspoipracy z
XE 1 dostosowany do nich wygla-
dem. Najlepszy z magnetofondéw
firmowych  Afari.  Sprowadzony
przez Pewex w niewielkiej ilosci.

ATARI XC 12

Najpopularniejszy w Polsce i jed-
noczesnie najgorszy z magnetofo-
now Atari. Posiada kiepskiej jakosci
uktad mechaniczny, ktory wymaga
dosyC czeste] regulacji. Kolorem
dopasowany do serii XE, lecz od-
biegajacy od niej wzroniczo.

STACJE DYSKOW

ATARI 810

Pierwszy model stacji dyskéw dla
8-bitowych komputerow Atari. Wzo-
rniczo dostosowana do serii 400/
800. Umozliwia jednostronny zapis
dyskietek z pojedyncza gestoscia
(720 sektorow po 128 bajtéw), co
pozwala na zapisanie 90 KB (czes¢
tej pojemnosci zabiera DOS). Do-
starczana wraz z systemem DOS
2.0 (pierwsze egzemplarze z DOS
1.0). Szybkos$¢ transmisji 19200
bodow. Praca stacji steruje proce-
sor 6507.

ATARI 815

Rowniez przeznaczona dla serii
400/800. Zapis jednostronny z pod-
wojng gestoscia (720 sektoréw po
256 bajtow), a wiec razem 180 KB.
Najczegscie] uzywana do pracy pod
kontrola DOS XL. Szybkos¢ tran-
smisji 19200 bodoéw. Wbudowany
procesor 6507.

ATARI 1050

Podstawowy model stacji dyskow
dla komputerow Atari. Pozwala na
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jednostronny zapis w pojedynczej
(720 sektorow) lub rozszerzonej
gestosci (1040 sekioréw po 128
bajtow), a wiec maksymalnie 130
KB. Najlepszym systemem dla tej
stacji jest DOS 2.5. Do Polski spro-
wadzane byty stacje Atari 1050 wy-
posazone w DOS 3.0. (najtanszy).
Szybkos¢ transmisji 19200 bodow.
Wbudowany procesor 6507.

Do stacji 1050 zostato opracowa-
ne wiele rozszerzen zwiekszaja-
cych je| mozliwosci, m.in. umozli-
wiajace zapis w podwdijnej gestosci
I zwiekszajgce szybkos$e transmisii.
Najbardziej znanymi sa Happy
Warp 1050, Top Drive, 1050 Dupli-
cator i ICD Doubler.

ATARI XF551

Najnowszy model stacji dyskéw
dla komputerdw serii XE. Umozliwia
jednostronny zapis z pojedynczg
lub podwojna gestoscia. Innych da-
nych na razie brak (zdjecia takze).

WU ATV} E

Atari 1010
LDW SUPER 2000

Sprowadzana przez Pewex od
grudnia 1987. Zaleznie od zastoso-
wanego DOS umozliwia jedno-
stronny zapis w pojedynczej, roz-
szerzone] lub podwodjne] gestosci
(90, 130 lub 180 KB). W Polsce
sprzedawana wraz z systemem
DOS XL 2.35L (pojedyncza lub po-
dwojna gestosé zapisu). Szybkosé
transmisji 19200 bodow z mozliwo-
scig dwukrotnego jej przyspiesze-
nia przy uzyciu programu SYNC-
HROMESH. Wbudowany procesor
Z80. W Stanach Zjednoczonych
znana pod nazwa Indus GT. Redak-
cyjny test tej stacji zamieszczony
byt w pierwszym , Bajtku-Atari”.

ASTRA 1001

Stacja dyskow produkcji Astra
Systems. Umozliwia dwustronny
zapis z pojedyncza lub podwojna

Astra 2001




Astra The One

Supra 20 MB

gestoscia — maksymalnie 360 KB
na jednej dyskietce. System opera-
cyjny Smart DOS.

ASTRA 2001

Podwo¢jna stacja Astra 1001
(dwie stacje w jednej obudowie).
Catkowita pojemnosc stacji wynosi
720 KB (dwie dwustronne dyskietki
z podwojna gestoscia — 4 X
180KB). System operacyjny Smart
DOS.

ASTRABIGD

Ulepszona wersja Astra 2001.
Podwojna, dwustronna stacja o po-
jedynczej lub podwojne] gestosci
zapisu — catkowita pojemnosc 720
KB. System operacyjny Smart
DOS.

ASTRA THE ONE

Dwustronna stacja o pojedynczej
lub podwojne| gestosci zapisu —
maksymalna pojemnos$¢ — 360 KB.
System operacyjny Smart DOS z
mozliwoscia zainstaiowania RAM
dysku 78 KB w komputerze 130XE.
Wbudowany interfejs réwnolegly
Centronics (do drukarki).

SUPRA 20 MB

Twardy dysk o pojemnosci 20
MB. Dotaczany do szyny rownole-
gtej. Predkos¢ transmisji danych
wynosi okoto 1 megabita na sekun-
de.

Wojciech Zientara

SZKOLKA

Zanim zajmiemy sie praktycznym wykorzysty-
waniem komputera, musimy sie z nim troche za-

poznac.
EDYTOR

Pc uruchomieniu komputera bez zad-
nege programu na ekranie pojawia sig
napis ,READY". Jest to zgtoszenie edy-
tora | oznacza jego gotowos¢ do przyj-
mowania polecen. Edytor stuzy do wpro-
wadzania przez uzytkownika polecen i
programow. Komputery Atari posiadaja
edytor ekranowy, to znaczy, ze przyjmu-
je on informacje z dowolnego miejsca
ekranu w odroznieniu od edytora linio-
wego (np. w ZX-Spectrumy), kiéry przyj-
muje tylko polecenia wpisane w dolne; ii-
nit ekranu.

Pod napisem ,READY" widoczny jest
{asny kwadracik zwany kursorem. Wska-
zuje on miejsce ekranu, na ktérym zosta-
nie umieszczona wprowadzona przez
nas informacja (znak).

Nalezy jeszcze wspomniec o organi-
zacji ekranu, ktora choé niewidoczna, to
jednak jest istotna dla pracy edytora.
Ekran skiada sie z 24 wierszy (linii) fizy-
cznych, czyli mozna na nim umiesci¢ 24
wiersze znakow. Dla potrzeb edytora jest
on jeszcze podzielony na wiersze (linie)
logiczne. Poczatkowo jest ich takze 24.
Jezeli wprowadzana informacija nie mies-
ci sie w jednym wierszu, to nastgpuje
przejécie do nastgpnego i jest on doig-
czany do poprzedniego tworzac jeden
wiersz logiczny. Wiersz logiczny moze
sktadac sie z maksymalnie trzech wier-
szy fizycznych. Zblizanie sie do konca
wiersza logicznego komputer sygnalizu-
je ostrzegawczym brzeczykiem.

KLAWIATURA

Edytor jest obstugiwany przez klawia-
ture, jak normalna maszyna do pisania.
Oprocz tego niektore klawisze i ich kom-
binacje maja znaczenie specjalne. Po
uruchomieniu wszystkie klawisze litero-
we powoduja pisanie duzych liter. Aby
spowodowac pisanie matymi literami na-
lezy nacisnac klawisz ,CAPS". Teraz
mozna pisa¢ matymi literami, a duze uzy-
skuje sie przez nacisniecie klawisza lite-
rowego przy wcisnietym  klawiszu
,SHIFT". Ponowne nacisnigcie ,CAPS”
przywraca stan poprzedni. Na niektorych
klawiszach namalowane sg dwa symbo-
le. W takim przypadku gérny symbol w
obu trybach uzyskuje sie przez naciénie-
cie ,SHIFT” {jak w maszynie do pisania).

Komputer ma jeszcze trzeci tryb pracy
klawiatury — pseudograficzny. Znaki
graficzne uzyskuje sie¢ przez nacisniecie
klawisza literowego przy wcisnietym kla-
wiszu ,CONTROL". Znaki te sa w mo-
delach XE namalowane z przodu klawi-
szy. Jezell wprowadzamy wieksza liczbe
znakow graficznych, to mozemy utrwalic
taki tryb pracy przez jednoczesne nacis-
nigcie klawiszy ,CONTROL" i ,CAPS".
Powrot do normalnych liter nastepuje
przez ,CAPS” lub ,SHIFT" i ,CAPS".

Do zmiany sposcbu interpretacjt wpro-
wadzanych znakow stuzy jeszcze jeden
klawisz. Zwany on jest ,INVERSE" | po-
woduje przeigczanie na negatywy zna-
kow | odwrotnie (jak ,CAPS"). Klawisz
ten jest oznaczony prostokatem przekre-
Slonym i w potowie zamalowanym.

Poza tym pewne klawisze utatwiajg
wprowadzanie tekstu. Klawisze ze strza-
tami nacisniete razem z klawiszem
,CONTROL"- przesuwajga po ekranie
kursor w odpowiednim kierunku. Po
osiagnieciu dowolne] krawedzi ekranu
kursor przenoszony Jest na krawedz
przeciwlegta. Drobna roznica wystepuje
Z lewej strony ekranu. Poniewaz niektére
telewizory dajg dos¢ duzy obraz, to zda-
rza sie, ze lewa krawedz ekranu jest nie-
widoczna. Aby temu zapobiec lewy mar-
gines ekranu jest ustawiony na 2, wiec

krawedZ ekranu znajduje sie w drugiej
kolumnie.

Ruch kursora jest wywotywany takze
klawiszem ,TAB". Po jego nacisnieciu
kursor wykonuje skok do nastepne| po-
zycj tabulacji. Dziala to dokiadnie tak, jak
w maszynach do pisania. Pozycje tabula-
clt mozna skasowac przez ustawienie na
niej kursora | nacisnigecie klawiszy
~CONTROL" i ,TAB”. Przez nacisniecie
LSHIFT” 1 ,TAB" ustawiamy nowa pozy-
cie tabulacji w tym miejscu, w ktorym ak-
tualnie znajduje sie kursor.

Caty szereg klawiszy stuzy do korekty
wprowadzanych  informacji. Klawisz
,DELETE BACK SPACE" (w skrocie
.DELETE") przesuwa kursor o jedno
miejsce w lewo 1 usuwa znajdujacy sie
tam znak. Gdy zostanie nacisniety razem
z ,CONTROL", to usuwa znak znaiduja-
cy sig pod kursorem i przesuwa pozosta-
ta zawartosc¢ linii logicznej znajdujaca sie
w prawo od kursora o jedno miejsce w
lewo. Jednoczesnie nacisniecie
LSHIFT” i ,DELETE” powoduje usunie-
cie catej linii logicznej] i przeniesienie
kursora na poczatek nastepne;.

Klawisz ,INSERT" nacisniety wraz z
.CONTROL" przesuwa catg zawartosc
linii logicznej znajdujaca sie w prawo od
kursora o jedno miejsce w prawo, robiac
migjsce na jeden znak (pod kursorem).
Nacisniecie ,INSERT” razem z ,SHIFT"
powoduje wstawienie jednego wiersza fi-
zycznego i przeniesienie kursora na jego
poczatek.

Klawisz ,,CLEAR" nacisniety razem z
SSHIFT” Jub ,CONTROL" powoduje
wymazanie cate] zawartosci ekranu. Je-
zell znajdujaca sie na ekranie informacja
nie zeostata przedtem wprowadzona do
pamieci komputera, to zostaje bezpo-
wrotnie utracona.

Poza klawiszami, na ktorych ich funk-
cie sq opisane, takze trzy pierwsze kia-
wisze cyfrowe maia specjalne znaczenie
przy nacisnigciu razem z ,CONTROL".
Klawisz , 1" zatrzymuje | wznawia prze-
suw zawartosci ekranu przy wyswietlaniu
duzej ilosct informacji (np. programu).
Klawisz 2" wywotuje dzwiek brzeczyka.
Klawisz , 3" stuzy jako znacznik konca
zbioru i jest przeznaczony dla zaawanso-
wanych uzytkownikow.

Pozostaty jeszcze trzy wazne kiawi-
sze: ,ESC", ,RETURN™" i  BREAK™.
Nacisniecie klawisza ,ESC" powoduje
potraktowanie nastepnego klawisza jako
znaku do wyswietlenia. Na przyktad naci-
sniecie kolejno ,ESC" oraz ,CON-
TROL" i ,—" nie spowoduje przesunie-
cia kursora, lecz wyswietlenie strzatki.
Klawisz ,ESC” nie dziata tylko na klawi-
sze ,BREAK" ,RETURN”, ,CAPS" i
,INVERSE". Klawisz ,BREAK" przery-
wa dziatanie programu, oczywiscie jesh
nie jest on zabezpieczony przed takim
przerwaniem.

Najwazniejszym chyba klawiszem jest
,RETURN". Stuzy on do zatwierdzenia
prowadzone| informacji. Przed jego naci-
snieciem mozna dokonywac dowolnych
zmian — informacja znajduie sie wytacz-
nie na ekranie. ,RETURN" dziata jak in-
dianskie ,Howgh!". Gdy zostanie nacis-
niety, to informacja z linii logiczne), w
ktorej znajduje sie kursor, jest przekazy-

U

wana komputerow! do zapamigtania lub
wykonania. Po skasowaniu zawarlosc
ekranu przez ,CONTROL" — | CLE-
AR", w komputerze pozostaja tylko te in-

formacje, ktorych zapisanie do pamieci
zostato potwierdzone przez ,RETURN™,

KONSOLA

Poza klawiatura znajduje sie jeszcze
pie¢ klawiszy zwanych klawiszami kon-
soli lub klawiszami funkcyjnymi. Umiesz-
czone sa one w modelach XL (oprocz
1200XL) z prawe| strony klawiatury, a w
XE i 1200XL nad kiawiatura. Wykorzysta-
nie czterech z nich — ,OPTION”, , SE-
LECT", ,START” i ,HELP" — jest zale-
zne wylacznie od programu i normalnie
nie maja one zadnego dziatania (test
komputera jest rowniez programem, tyle
ze zainstalowanym na state).

Klawisz ,RESET" jest przyciskiem ze-
rujgcym uktady komputera i przywracaja-
cym stan poczatkowy — jak po wiacze-
niu. Program znajdujacy sie w pamigci
nie jest kasowany, o ile nie dokonano
zmian zawartosci kilkku komorek pamieci
sprawdzanych przez komputer po nacis-
nieciu ,RESET".

INFORMACJA

Wspomniatem wczesnie] o przekazy-
waniu komputerowt informacji do wyko-
nania lub zapamigtanta. Czym to sie roz-
ni? Ze wzgledu na sposob dziatania in-
terpretera Basica mozna wyrézni¢c dwa
tryby wprowadzania informacji (polecen):
tryb bezposredni i tryb programowy.

Kazde polecenie wpisane i potwier-
dzone przez ,RETURN" jest sprawdza-
ne pod wzgledem sktadni i jesli nie za-
wiera bledow, jest wykonywane. Jest to
tryb bezposredni. Aby spowodowac za-
pamietanie polecenia bez wykonywania
nalezy poprzedzic go ,numerem linii",
to znaczy dowoing liczba catkowita z za-
kresu od 0 do 32767. Wpisanie samej li-
czby usuwa z pamieci linte o tym nume-
rze. Nazywamy to trybem programowym.
Wykonanie tak zapisanych polecen na-
stepuje dopiero po wprowadzeniu w try-
bie bezposrednim polecenia ,RUN".
Wtasnie na tym polega pisanie progra-
mow w Basicu. Nie jest to jeszcze pro-
gramowanie, lecz tylko kodowanie, czyli
wprowadzenie programu w formie zrozu-
miatej dla komputera.

Napisatem , .. jesli nie zawiera bte-
dow...” A jesh zawiera? Wtedy komputer
wyswietla wprowadzone polecenie po-
przedzajac je stowem ,ERROR™ — biad
(w trybie programowym po numerze linii
—- taka linia tez jest zapamietywana).
Miejsce, w ktorym komputer wykryt btad,
jest zaznaczone wysSwietianiem w nega-
tywie. Nie zawsze jest to miejsce wysta-
pienia bledu. Komputer analizuje wpro-
wadzona informacje znak po znaku i pré-
buje ja do czego$s dopasowaé. Blad
wskazywany jest dopiero witedy, gdy mu
si¢ to nie uda. Na przykiad, jesli zamiast
»RUN" wpiszemy ,RYN", to znak btedu
wystapi na koncu, a nie w literze ,Y".
,RYN" potraktowane zostanie jako naz-
wa, z ktéra nie wiadomo co zrobi¢, a nie
jako btednie wpisane ,RUN".

Wojciech Zientara
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