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DROGI CZYTELNIKU!

To wydanie specjaine ,,Bajtka” adre-
sowane jest w pierwszym rzedzie do
tych wszystkich, ktérzy dopiero chca
rozpoczac swoja komputerowg przygo-
de.
QOd razu chcemy sie zastrzec, Ze zain-
spirowali nas, wcale zreszta o tym nie
wiedzac, koledzy z miesigcznika
,Brydz”. To wiasnie ,Brydz” pierwszy
wpadt na pomyst (wiele lat temu), aby
wydawa¢ co roku numer dodatkowy
»dla poczatkujacych” | umozliwi¢ w ten
sposob kolejnym chetnym wiaczenie
sie do brydzowej rodziny. Dokiadnie
taki sam zamiar przy$wieca rowniez
nam.

Numer ten bez obaw moga zaczac
czytac wszyscy ci, ktorzy nigdy nawet
nie widzieli z bliska komputera, nie mo-
wiac juz o tym, aby prébowali wnikaC w
zasady jego dziatania! Zadna dodatko-
wa wiedza nie jest przeciez potrzebna,
aby zaczynac od podstaw. A to Ci wias-
nie Drogi Czyteiniku proponujemy.

Przygotowujac ten zeszyt korzystalis-
my z dos$wiadczenn zebranych podczas
prawie trzyletniego juz wydawania ,,Baj-
tka”. A wydawanie pisma to przeciez2 nie
tylko adiustacja tekstoéw i dobor ilustra-
cji. Jest to bowiem przede wszystkim
odpowiadanie na tysiace listow i telefo-
now od Czytelnikow. A poniewaz , Baj-
tek”, mimo miodego wieku, jest najstar-
szym i najwiekszym pod wzgledem na-
kiadu pismem komputerowym w Pols-
ce, wiec oczywiste, ze otrzymywalismy
od poczatku i otrzymujemy dalej pytania
najbardziej roznorodne. Co najmniej po-
tfowa z nich dotyczyia i dotyczy pod-
staw.

Jest to w peini zrozumiate, gdyz prze-
ciez co roku do coraz liczniejszej kom-
puterowej rodziny dolaczaja nowe roczni-
ki. Rowniez coraz wigcej os6b star-
szych, ktoray uzyskali okazje do kontak-
tow z komputerem w pracy lub w domu,
chce sig¢ czegos wigcej o tym urzadze-
niu dowiedzie¢. Trzymany przez was w
reku ,,Bajtek tylko dia poczatkujgcych”
stwarza wiasnie ku temu najlepsza oka-
zje.

Aby ufatwi¢ lekture pogrupowalismy
teksty w rozdziaty-pytania. Takie wias-
nie, jakie najczesciej otrzymywaliSmy
od Czytelnikow: jak wybraé najbardziej
uzyteczny typ komputera, gdzie go ku-
pi¢, za ile, jak napisa¢ najprostszy pro-
gram, gdzie szukac¢ potrzebnej literatu-
ry, gdzie zwracac sie 0 pomoc po napot-
kaniu trudnosci?

Oprécz odpowiedzi na te pytania za-
sadnicze, zamieszczamy szereg mate-
riatéw prezentujacych w maksymalnie
przystepny sposéb podstawy wiedzy o
komputerze i programowaniu. Nie jest
to oczywiscle lektura, bez ktorej nie jest
“mozliwe korzystanie z komputera. Ale

jesli kogos zainteresuje jednak, jak to
wszystko dziala itp., to i na takie pytanie
znajdzie odpowiedz.

My ze swej strony, to oczywiste, za-
checamy wszystkich do poszerzania
swych wiadomosci na tematy zwigzane
z informatyka do pogiebiania wiedzy w
tej dziedzinie. Komputer stat si¢ bowiem
materialng podstawa nowej epoki w roz-
woju cywilizacji — Trzeciej Fali, jak to
nazywa Alvin Toffler. Posiadajac co nie-
co wiedzy w tym zakresie bedzie po pro-
stu fatwiej 2y¢. Bo co do tego, ze Trzecia
Fala nas nie ominie — nie ma watpliwo-
Scl. Moga one dotyczyé tylko tego, kie-
dy i w jaki sposdb bedzie sie to odby-
wadé. Proces ten juz sie zreszta rozpo-
czal...

Mamy nadzieje, ze czes$é Czytelnikow
tego wydania specjalnego zostanie row-
niez w przysziosci statymi czytelnikami
»,Bajtka”. Bedziemy sie wiec spotykaé
co miesiac. Zachecamy réwniez do lek-
tury innych wydan specjalnych, poswie-
conych konkretnym typom komputerow
i konkreinym problemom.

Czekamy na Wasze listy i opinie. Pa-
mietajcie, Ze za rok pojawia si¢ nowi pa-
sjonaci komputeréw. Bedziemy chcieli
przygotowac dia nich za rok kolejne wy-
danie ,,BAJTKA dla poczatkujacych”.
Bedzie wiec okazja do uwzglednienia
Waszych uwag.

Przyjemnej lektury!

Waldemar Siwinski
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DLR HOMPUTERA

Co prawda komputer nie jest
urzadzeniem nowym — powstat juz
ponad 40 lat temu, ale tez przez
wiele lat izolowaty go od
przecietnego cztowieka szczelne
Sciany klimatyzowanych o$rodkow
obliczeniowych. W zyciu
przecigtnego cztowieka byt
marginesem, nie musielismy
wiedziec€ co to wiasciwie jest
komputer. Tak jak przez wiele lat nie
musieliSmy (i dalej nie musimy)
wiedziec, co bulgocze w retorach
chemikoéw, czy kreci sig

w akceleratorach fizykOw. Zamkniety
Swiat, oddzielony od codziennego
Zycia.

Ale w pewnym momencie komputer
zmalat, i to tak drastycznie, ze
znajduje dla siebie dostateczng ilos¢
miejsca w zwyktym biurze,
mieszkaniu, pokoju dziecinnym czy
klasie szkolnej. Zmalal, staniat i dosé
niespodziewanie przeszedt do nas.
A wiedy okazato sie, ze maty
komputer tworzy duzy problem
psychiczny i spoteczny -— grozi

i rbwnoczesnie pociaga, tak jak
wszystko co nieznane w naszym
otoczeniu.

Chetnie wiec stuchamy

o komputerach, bierzemy do reki -
czasopisma im poswiecone,
przygladamy sie ksigzkom, majacym
w tytule to magiczne stowo.

|, niestety, czesto stwierdzamy: nie,
to nie dla mnie. To za trudne, za
stary jestem (albo przeciwnie: jak
podrosng, to moze to zrozumiem).
Gdy stysze co$ takiego ogarnia
mnie smutek, bo wcale tak nie musi
byc.

Komputerow uzywaja miliony
ludzi na catym swiecie. Ludzi
miodych, starych, srednich i jakich
jeszcze cheecie. Nie ma na swiecie
tylu geniuszy, wiec te rzesze
uzytkownikéw komputerow to
najzwyklejsi pod storicem ludzie,

0 przecietnym poziomie mozliwosci
umystowych. Jesli nie wiesz, nie
rozumiesz, to moze tylko dlatego,
Ze nie miates okazji sie dowiedzie¢.
Moze artykut, ktory Cie zniechecit
byt za trudny, gdyz nie byt
przeznaczony dla poczatkujacych. Z
drugiej strony, wcale nie musisz
zostac fachowcem ,,0d
komputerédw”. Nie musisz ich
konstruowac, naprawiac czy
programowac, wystarczy po prostu
wiedzie¢ o nich pare podstawowych
rzeczy. Po prostu troche je
odczarowac, i Zycie w $wiecie, w
ktorym komputeréw przybywa bez
mata z dnia na dzien, stanie sig
przyjemniejsze,

Miliony ludzi na catym Swiecie
uzywaja komputerow, jako jedynego,
gtébwnego lub pomochiczego
narzedzia pracy, do utatwienia sobie
codziennego zycia, jako przedmiot
hobby, i wreszcie do mniej lub
bardziej intelektualnej rozrywki.
Skoro maszyny te pojawiaja sie w
zasiegu reki, to moze i Ty mogtbys z
nich skorzystac przy pracy, nauce
lub w zabawie. Warto wiec wiedzie¢
jak i po co mozna ich uzywac.
Miliony ludzi na catym Swiecie nie
uzywaja komputeréw w ogole lub
prawie w ogole. Dlaczego? Czy ich
nie stac na maszyne, czy nie sa w
stanie nauczyc¢ sie korzystania z

niej? Niekoniecznie. Czesto dlatego,
Ze nie sg im potrzebne. Moze i Ty
zaliczasz sie do tej grupy. Przekona;
sie o tym. Jesli tak jest rzeczywiscie,
to warto o tym wiedzie¢. Warto tez
trzymac reke na pulsie —
informatyka zdobywa nowe
dziedziny zastosowan w bardzo
szybkim tempie.

Udzielenie sobie odpowiedzi na tak
zasadnicze pytanie zwykle nie
rozwiazuje problemu, gdyz bardzo
czesto okazuje sie, ze warto by
zawrzec z komputerem blizsza
ZNnajomosc. ..

Prawie wszystkie publikacje
dotyczace komputerow adresowane
sa albo do 0s6b juz troche
zaawansowanych, ki6re pragna
podnosi¢ swoje kwalifikacje, albo do
uzytkownikow jedynego typu
komputera. Czasopisma tez zwykle
sa kupowane przez tych, ktérzy juz
przeszli pierwsze wtajemniczenie,
wiec na rozmowy 0 podstawach nie
ma zbyt wiele miejsca.

Dlatego wiasnie w tym numerze
specjalnym postaramy sig udzieli¢
odpowiedzi na elementarne pytania.
Ograniczamy sie przede wszystkim
do problematyki mikrokomputeréw
domowych, bo cho¢ wcale nie
stanowig one dominujacej czesci
wspotczesnej informatyki, to jednak
one jako pierwsze (i chyba na diugo
jedyne) pojawity sig w zasiegu reki.
Jednej rzeczy nie robimy na pewno.
Nie obiecujemy nikomu Swietlane;
przysztosci z komputerem, czy tez
dzieki komputerowi. Komputer musi
znalezc swoje miejsce w zwyktym
codziennym zyciu. | powinno to byc¢
miejsce wlasciwe — bez
przeceniania, ale tez bez
pomnigjszania jego mozliwosci.
Powiedzmy inaczej, to my musimy
znalezc¢ je dla niego. Mam nadzieje,
Ze lektura tego zeszytu pozwoli
Wam okresli¢ w swoim otoczeniu to
wlasciwe miejsce dla komputera.

Andrze) Pilaszek
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lelaIeé mnie juz wiele razy —

przynajmniej w telewizji — i cho¢

dotychczas nie mielismy okazji

poznac sig blizej, zapewniam Cig,

ze mozemy zostaC przyjaciotmi.

Na pierwszy rzut oka przypomi-

nam nieco maszyne do pisania. Ot zwykte plaskie

udetko z tworzywa sztucznego i duzo klawiszy. A

jednak to pudetko — bede tym razem nieskromny

— potrafi bardzo wiele. Jak to sige dzieje?

esli chcesz wyda¢ mi jakie$ polecenie, lub

przekazac mformaclg korzystasz z klawiatury. Je-

sli zas ja mam Ci cos do powiedzenia, wypisuje to

na ekranie telewizora, do ktoregqQ jestem podia-

czony. Mozemy wiec rozmawiaé. Zeby jednak nie

byto nieporozumien — tak naprawde ta rozmowa

polega na wykonywaniu przeze mnie Twoich pole-

cen. Oczywiscie moge zadawacé pytania, ale wyia-
cznie takle, jakie utozy wczesniej programista.

Jesli chcesz poprosic kolege o przystuge, mu-
sisz wpierw powiedzie¢ mu czego od niego ocze-
kujesz. Mozesz takze napisa¢ to na kartce lub po-
kaza¢ gestem. Kolega bedzie Ci mogt poméc jedy-
nie wtedy, gdy zrozumie czego od niego zadasz,
gdj( Zzna woK| Jezyk

a, Twoj Komputer jestem w podobnej sytuacii.
Z1ty malq roznica, ze kolega — jesli nawet zrozu-
mie prosbe — moze odmowic ieLwypetnienia, ja
natomiast nigdy sig nie oSmiele. Problem jest tyl-
ko jeden — wszystko musi by€ jasne i jednoznacz-
ne, poniewaz sam niczego si¢ nie domysle.

Do rozmowy ze mn3 stuza specjalne jezyki kom-
puterowe. Najpierw byly one bardzo skomplikowa-
ne, ale ludzie nie lubia sie przemeczaC. Zaczeli
tworzy¢ jezyki komputerowe coraz bardziej przy-
pominajace jezyk naturalny.

Ja i wigkszos¢ moich kolegébw — komputeréw
domowych i osobistych postugujemy sig jezykiem
BASIC. Nie oznacza to niestety, ze wszystkie mi-
krokomputery Jzoslugum sie tym samym jezykiem.
Przeciwnie, odmian BASIC-a jest prawie tyle, ile
modeli mlkrokomputerow Ao 'Procz tego lStl‘lIEF@
jeszcze setki innych jezykow. Pytasz w jakim celu
wymyslono ich tyle? Czy nie mozna wybrac naj-
lepszego a reszte wyrzuci¢ do kosza? Niestety, nie
moZna. Przyczyna jest bardzo prosta: nie istnieje
najlepszy jezyk. Wszystko zalezy do czego chcesz
go stosowa¢. Inny jezyk przydatny jest w oblicze-
niach inzynierskich, inny stuzy do konstruowania
baz danych, a jeszcze inny, do tworzenia progra-
mow graflcznych Z tego powodu warto poznac za-
sady grogramowama w kilku jezykach.

IC-iem potrafie si¢ posiugiwa¢ natychmiast
po wlqczemu, ale na Twoje zyczenie moga nauczyc
sie rozmawiac c?raktycznle w kazdym v}t—;zyku — na
przykiad w LO czy w PASCAL-u. Wystarczy, 2e
wprowadzisz do molel pamieci odpomedm pro-
gram.

Ale tak mowigc miedzy nami, to umiejetnosc¢
programowania wcale nie jest konieczna. Przeciw-
nie, wickszos¢ uzytkownikéw komputerow o pro-
gramowaniu nie ma zielonego pojecia. Najprost-
szym i najbardziej naturalnym sposobem wspét-
pracy ze mng jest uzytkowanie gotowych progra-
mow. Zwkle nie wymaga to specjalnych umiejet-
nosci. Wystarczy stosowac sie do wskazowek,
kt6rych Ci udzielam.

0 pameciach

Programy mozesz wpisywac¢ korzystajac z

klawiatury. Nie jest to jednakze metoda godna
polecenia na dtuzsza mete, szczegoinie w przypadku
programow, liczgcych po kitkadziesiat tysiecy liter lub
cyfr. Z tego tez powodu wymyslono urzadzenia o
nazwie — pamigci zewnetrzne. Dzi¢ki nim mozesz
pracowicie wpisany program zapamietac i odtworzyg,
gdy bedzie Ci ponownie potrzebny.

Magnetofon | kasela z tasma to najprostszy i najtanszy
rodza; pamieci zewnetrznej. Przyznam Ci sig jednak,
ze my, komputery nie przepadamy za tym
rozwigzaniem. O wiele wygodniej wspotpracuje nam

Magnetofon
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sie ze stacja dyskietek — elastycznych krazkow
bedacych skrzyzowaniem ptyty gramofonowej z tasma
magnetofonowa. Przyczyn jest kilka. Ot chocby ta, ze
wcezytujac program z dyskietki myle si¢ niezwykle
rzadko, podczas gdy z magnetofonem zdarza mi sie to
o wiele czesciej. Druga przewaga dyskietki jest
szybkosc¢ wezytywania programow, cho¢ jesli chodzi o
mego kuzyna Commodore 64, réznica ta bywa
niewielka.

| jeszeze jedno. Szukajac informacji na kasecie musze
przegladac kolejno caly zapis | w dodatku nie mam
mozliwosci szybkiego powrotu do informaciji, ktora juz
sie ,przewineta”, korzystajac natomiast z dyskietki,
wiem od razu w ktorym miejscu zapisana jest szukana
informacja i mogeg korzystac z niej wielokrotnie.

Ale jak si€ nie ma co sie lubi... to trzeba korzystac z
magnetofonu. Radze Ci uzywac zawsze tego samego

Stacje dyskéw

magnetofonu, zarowno do nagrywania jak i do
odtwarzania programéw — niewielkie roznice w
ustawieniu glowicy czesto przysparzaja sporo
kiopotow.

Co do wyboru konkretnego magnetofonu, to nie ma na
to ustalonych regut. Idealny bytby specjalny
magnetofon do komputerdw, tzw. datarecorder.
Praktyka wykazuje jednak, ze znakomicie sprawdzaja
sie rowniez najprostsze, krajowe magnetofony.

Moi kuzyni, Commodore i Atari sa bardziej wybredm
Nie cha wspotpracowaé z magnetofonami innymi niz
ich wtasne. A inny moj krewniak, Schneider/Amstrad
464 ma nawet magnetofon wbudowany. Komputery te
potrafia same sterowac praca magnetofonu.

MoJ Exran

Czy siedzac przed moim ekranem zastanawiates sie
kiedys$ nad tym, ze jeszcze niedawno, rozmowa

z komputerem nie byta tak wvgodna jak dzisiaj? Mol
dziadkowie, komputery sprzed kilku i kilkunastu lat
mogli jedynie p|sac do Ciebie listy na drukarkach,
urzadzeniach wowczas wielkich, do$¢ zawodnych i
niestychanie hatasliwych (ta ostatnia niedogodno$¢ do
dzisiaj jest w petni aktuaina).

Tony papieru | kliometry tasmy barwiace] potrzebne
byty do pracy mojemu dziadkowi.

Tak sig jednak skiada, ze bardzo szybko
przyzwyczajamy SIe do rzeczy dobrych | trudno nam
sobie wyobrazi¢, ze kiedys mozna si¢ byto bez tego
obejs¢. DZ|S|a| praktycznie kazdy mikrokomputer — i
ten duzy i ten malutki — potraft pisac wszystko na
monitorze, to znaczy na czyms w rodzaju specjalnego
telewizora. Co wiecej, ja i moi koledzy — komputery
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Przyjeto sie dzieli¢ mikrokomputery na osobiste (ang. personal
computer) i domowe (ang. home computer). Te pierwsze dyspo-
nuja wiekszymi mozliwosciami i stosowane sg zwykle w pracy. O
ile jednak mo2na z pewnoscia stwierdzi¢, 2e np. ZX Spectrum czy
Atari 800 XL sa typowymi komputerami domowyml a IBM PC XT,
to komputer osobisty, to w wielu przypadkach taka kwalifikacja
nie jest fatwa. Tym bardziej, Zze okreslenia — ,,domowy” i ,,osobi-
sty” sg bardzo nieprecyzyjne, bowiem znaczna cze$¢ komputeréw
osobistych jest wykorzystywana w domu, a komputery domowe
stuza czesto tylko jednej osobie.

Tworcy pierwszych komputeréw domowych nie mieli takich
probleméw. Podstawowym kryterium byta cena. Chodzito o to, by
mozliwie najmniejszym kosztem dostarczyé¢ klientowi urzadzenie,
dysponujgce wszystkimi podstawowymi cechami mikrokompute-
ra. Tym samym zrezygnowano praktycznie ze wszystkiego, co sta-
nowi o0 komforcie pracy. Catkowicie niezbednymi okazaly sie trzy
rzeczy: klawiatura stuzaca do komunikacji w kierunku od uzytko-
wnika do komputera, monitor ekranowy — do komunikacji w od-
wrotnym kierunku i jakas — jak to sie madrze nazywa — pamiec¢
masowa, czyli urzadzenie umozliwiajace wczytanie do komputera
badz tez zapisanie programoéw i danych.

Zdecydowano, Ze tylko pierwszy z tych elementoéw (klawiature)
producent bedzie dostarczat wraz z komputerem, bo pozostate...
uzytkownik ma juz w domu. Po prostu w taki sposéb zaprojekto-
wano domowe mikrokomputery, 2e wykorzystywaty one zwykly

odbiornik telewizyjny jako monitor ekranowy i magnetofon kase-
towy jako pamie¢ masowa. Ale kazdy kij ma dwa konce. Niestety,
to co tanie bywa rownoczes$nie niezbyt dobre. Okazato sie — nie-
ktérzy dopiero dzisiaj odkrywaja te smutna prawde — ze uzytkowa-
nie takiego oszczednosciowego systemu jest szalenie uciazliwe.
Dotyczy to w szczegoinoSci magnetofonéw kasetowych, ktérych
dziatanie jest zawodne i zwykle dos¢ wolne. Oczywiscie w takim
przypadku nie ma mowy o innym niz dydaktyczno-zabawowy spo-
sobie wykorzystania mikrokomputera a i tu, blisko pétgodzinne
oczekiwanie (w przypadku Atari 800 XL i 65 XE) na wczytanie gry
moze zdenerwowac.

Zawiedzeni uzytkownicy zaczeli domaga¢ sie wiekszego kom-
fortu. W zwiazku z tym nowe generacje mikrokomputeréw domo-
wych posiadaty juz mozliwosci podiaczenia dodatkowych urza-
dzen, takich jak stacja dyskow elastycznych, drukarka, drazek ste-
rowy, monitor itd. W miare uptywu czasu, dystans pomiedzy
sprzetem profesjonalnym i domowym zmniejszat sie. Doprowadzi-
lo to do powstania urzadzen stojacych na pograniczu obydwoch
tych grup.

W Polsce najwieksza popularnos¢ zdobyly sobie cztery firmy
produkujace komputery domowe: Sinclair-Spectrum, Commodo-
re, Atari i Amstrad/Schneider. Ostatnio czesto spotkac mozna
komputery Sharp, przywoZone ze wzgledu na niskg ceng i przy-
zwoite parametry techniczne.
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rozdzielczos€. Jesli jednak Twoja najwieksza pasja sa
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domowe mozemy wspotpracowac ze zwyktymi
telewizorami. Wigkszo$¢ z nas jest przystosowana do
wspotpracy z kolorowymi telewizorami pracujacymi w
systemie PAL, a wiec jesli posiadasz odbiornik
czarno-biaty lub kolorowy w systemie SECAM
bedziesz ogladat obraz czarno-biaty.

My, komputery domowe zostatySmy przygotowane do
wspoipracy z odbiornikami TV tylko diatego, 2ze
telewizor jest w kazdym domu i w zwiazku z tym
odpada dodatkowy zakup. Jest jednak kilka
argumentéw przemawiajacych za tym, ze jednak warto
narazi€ sie na dodatkowe koszty — nie tak znowu
duze w poréwnaniu Z moja cena — i kupi¢ monitor.
Pierwszy z tych argumentow jest oczywisty | nasuwa
sie sam: w ten sposéb unikniesz awantur w domu o to,
czy wiaczasz komputer, czy tez ogladasz wraz z

rodzing kolejne wcielenie Isaury.

Sa jednak i inne argumenty, na przyktad jakos¢
obrazu. Znasz zapewne pojecie rozdzielczos¢ ekranu.
Podaje sie ja w punktach. | tak na przyktad mgj
przyjaciel, Commodore 64 posiada rozdzielczosc
ekranu 320200 punkidéw. To samo pojecie odnosi si€
takze do telewizorow i monitoréw. Dobrze jest gdy
rozdzielczos¢ monitora jest znacznie wigksza niz
komputera, gdyz gwarantuje to dobrg czytelnosé
obrazu. W moim przypadku uzycie telewizora daje
zupetnie przyzwoite wyniki (cho¢ oczywiscie mogtoby
byC lepiej).

Jesli zdecydujesz.sig na zakup monitora, staniesz
przed koniecznoscia kolejnego wyboru: zdecydowac
sie na monitor kolorowy czy monochromatyczny
(jednobarwny). Tym razem musisz odpowiedziec
sobie na pytanie, w jaki sposéb bedziesz korzystat z
moich ustug. Jesh chcesz w gtownej] mierze pracowac
na tekstach i pisa¢ programy, najlepszy dla Ciebie
bedzie monitor z ekranem w kolorze zielonym lub
miodowym. Ma on te nieoceniong zalete, ze znacznie
mniej meczy oczy. Zwykle posiada takze wyzsza

Drukarka

gry komputerowe, lub tez bedziesz korzystat z
programoéw graficznych, musisz sie zdecydowac na
monitor kolorowy.

ZAMIAST KLAWIATURY

Ttumaczytem Ci niedawno, Zze wydajac
mi polecenia, musisz korzystac z klawia-
tury. Nie zawsze jest to wygodne. Prze-
konuja sie o tym amatorzy gier kompute-
rowych. Jednoczesne obserwowanie tego,
co dzieje sie na ekranie i wybieranie wta-
sciwych klawiszy jest bardzo trudne.
Diatego wymysiono urzadzenia, ktére
utatwiajg zycie.

DRagex serowy

Drazek sterowy lub po angielsku ,joystick”, znany jest
chyba wszystkim graczom. Jego konstrukcja jest
niezmiernie prosta — pie¢ mikroprzetacznikow, a
czescie] nawet zwykiych stykdw z blachy i przegubowo
zamocowane ramie. Niemniej jednak jest to
urzgdzenie bardzo przydatne i to nie tylko do gier.
Drazek sterowy mozna podiaczy¢ do kazdego
domowego komputera. Jedynie mdi kuzyri z rodziny
Sinclair'a (ZX 80, ZX 81 i Spectrum) wymagaja w tym
celu zastosowania specjalnego interface'u (ziacza).
Ten joystick, to bardzo sympatyczny jegomosé. Lubie
go. Gdyby nie on, moja klawiatura dawno nie
nadawataby sie do uzytku. Zwitaszcza jesli moj
wiasciciel lubi gry typu , strzelaj i uciekaj”.
























































































