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inicjatywe, czego przyk-
tadem moze hy¢ sponta-
nicznie stworzona gazet-
ka obozowa. Moina to
byto osiggng¢ jedynie
dzieki opiece doswiad-
czonego personelu.
Duzy nacisk potoZono
réwniez na poprawg bez-
pieczenstwa uczestnikOw —
stuzyty temu szkolenia z

Zadziwita mnije postawa (udzj 7
sparrmv&_go W stosunky do r?;)‘?;el:
Jrupy. Wigkszos¢ czasy spedzalismy
przy kon_?putgrze, a mimo to moglig~
my nawra;ac nowe przyjaznie. Nikt
nie wypominat nam, e pracujemy na
‘komputerze wiele godzin.

Aga

Ci, kidrzy czylujg rub- e
ryke Klub Szalonego pyaes z komputerem, nal a_aﬂgiﬁlﬁk'ego
Komputerowca” wiedzg podczas wakacii?! Byc moze z'«h{anDWﬂ'll
juz 0 co chodzi. Grupa am ale cog mnie w tym pociagalo.
miodziezy Z catej Polski gy onie. Osoby .z Zewnatrz’ pukaly si@
waigta udziat w lipco- o co0to, a nasza ekipa fantastycznie sig
wym zlocie Klubu S22- pauita. Niecodzienne spojrzenie na nau-
lonych Komputerowcow e praca, pray korej $wietnie Wypoczy-
w Margoninie (woj. pil- am spotkania zaprawione szzypty
skie) pod patronatem psychmogﬂ_m jest to! Viki
pilskiego Wydawnictwa
Ekolog. Sprzet kompute-
rowy wypoZyczyla pilska

.
samoobrony prowadzone

Friend rzez

Czy moina wypoczﬁ& ue i
¢ Z4c sie?
Przed wyjazdem na oh6z komputeroxfry

wzbogaconym ¢ modut
niekonwencjonalne] naukl jezyka
angielskiego, komputerowym stow-
nikiem jezyka polskiego oraz nau-

znakomitych sportowcow,

Chielibysmy zostac tu diuzej - oto
opinia wigkszosci uczestnikow, mi-
mo, 2e aura ich nie rozpieszczata.

i 7y sl tera. Jes—
Nie nalezy sig bat Iknmpg Jes-
Ii ty sie jego nie boisz to 1 on Nié boi
sig clebie. Z kompuierem trzeba
postepowac zdecydowanie. W kon-
znacznie pomaga

taktach z nim i
zgranie grupy [ pomac tych, ktorzy
iecej fia.
wiece] potralig &
ty-

pu imprez bedzie coraz wigcej, gdyZz
stanowi szalenie atrakcyjna forme
wypoczynku, pozwalajaca jedno-
czesnie poszerzy¢ swoje zaintere-
sow/ania i umiejetnosci.

(<7

®-

Komputer w gruncie rzeczy jest nar,

dziem. ktore moze stuzyc dyojmzwijazr?ra
Samego sieble. Whczajac to elektro-
niczne stv\{orzanko, intensywnie mys-
le. Szcz_egolnl‘e wiedy, gdy cos wspgl~
e z nim tworze (program, gazetke)

m_yslale_xm: ze nie. Dzisiaj jednak juz czy¢ sig efekiywnego wykorzystania ~ Miejmy nadzieje, Ze tego Czy zdobywam wiedzg, np. lezykowa.
wiem, Ze jeshi nauka skiada sig glownle ~ komputera do nauki i ) Benia
Z Quizow, zabaw | piosenek, jes—  pracy. Uczyc sig w czasie
li nikt do niczego cig nie zmusza, jes—  wakacji? Jak widac chet- Dla mnte najfainieisza byta atmosfera
Ii do tego atmosfera w grupie jest przy-  Nych nie brakowalo, 2 na- tych spotkar. ZachowywaliSmy sig na
1azna i wyluzowana, a wszystkie proble~- uka angielskiego wspo- lﬁgje mowitismy co mystimy, jak sie
my rozwigzywane sg wspélnie, to do ~ Magana dobrym progra- zu'émy co cheemy robi¢. Jedno-
ksigzki czy dp komputera zasiada sie z mem okazata si¢ bardzo E:zeiinie ,bez 2adnego przymusu Uczy-
Prawdzivi przyjemnoscia. przyjemna. [i§my ste, czasami nawet spaismy — e G2 ormalnt?

Queen Flisabeth Panujaca atmosfera W nocy n}e byto na to czasu. sw;rusy‘akiem kgmputeFOWYm
sprzyjata szybkiej nauce. M.W. - Jason Bourne Czy bedac man m? Sadze. & tak.
jak rowniez wyzwalala jest sig NOTMEUBT - L oLiem | potra-

iastem tﬁk‘m man ) i noc.
firma ComBat. Sam Je s nim przez caly dzied L B
Czesé uczestnikow 1 fig grac e wielu pl‘lviaﬂm" nie yle
Zlotu nie miaka - Mam PI2y ¥ iakow komputera. Z€
wezesnie]  stycz- ) B ko Z g‘m&'lﬂ normalnych” nie zW'IaE::
nosci z kompute- Opanowat dwanascie angielskich cza~ L \5 yaden spostb 2 g 2abawxa.
rami, cze$¢ byla SOw w dwa dni - czy to mozliwe? Tak, nych wiamy nia normaine ogﬁ\nﬁqﬂw
wrecz  znawcami ale tylko podezas Zloty Szalonych Rozma o

iowe tematy.
pecetow. Co ich tg— clowe

czy? Chec spedze-
nia wakac-
ji w lesie, nad je-

Komputerowctw! Pytacie, gdzie w tym
wszystkim komputer? Oczywidcie do
pomocy w nauce { redagowaniu gazet-
ki. Dswajanie tej skomplikowanej ma-
szyny dla potrzeb Zycia codziennego ~

to prawdziwa przylemnose. Benia

[_Jziawlek Z zewnatrz

| W nie przypuszczathym, ze nay-

| ka moze byc tak inna. Czy normainy

i l:a‘ow_rlek iedzie na wakacje aby inten-
Sywnle uczyc sig angielskiego? Jesli
ta_lk, to musiathy hy¢ zboczencem... Ale
ci ludzlg wygladaja i zachowujy sie
normglnae chot nauka ta przebiegata w

5posob dla mnie JAziwny". Krzysiek

W zyciu

Ku mojemu zdziwieniu problerr}y wy—
wolywane przez osoby spuzalgrodo—
wiska komputerowcow zmobilizowa=
}y grupe i nasza praca zostala uwiert—
czona sukcesem. Kimat w ;espole |
ustabilizowat stg. Atmosfera si¢ Wy=
lwzowata, czego dowodem byhr_ mod- |
ly odprawiane nad zacinajaca si¢ dru-
karka. Wspolnymi sitami | 2 kompu-
terem wydalismy gazetke obozowd.
: Wichura

Zlorem, przeplata-

jac zajecia sportowe z kontaktem z
komputerem. Oprdcz plywania kaja-
kami | 2agldwka, jazdy konnej, gry w
pitke i tenisa uczestnicy mieli okazig
zapoznac sie z programem Super




ato nas w tym roku nie rozpieszcza, Gdzies komus na go-

rze poprzestawialy sie bity i przypadkiem zmienil kolefrosc

por roku. Niska temperatura i nieustanne deszcze zape-
dzajg ludzi przed ckrany telewizovdw (Atlanta!), a maniakow
komputerouyeh — przed ekrany moniloron.

A propos Atlanty. Tegoroczne lgrzyska Olimpijskie nalezg juz
do przesziosci, mozna sobie jedynie powspominac nic przespane
noce. Pomysled, ze gdyby impreza tej rangi odbyla sig w Polsce,
cala Ameryka przychodzitaby do pracy nic wyspanal Moze z wy-
Jatkiem pracownikow nocnej zmiany.

Jednak nie o strefach czasu cheiatem napisac. a o bezpieczer-
stwie. Wybuch bomby w Atlancie uprzytomnit uszystkim, jak sta-
bo chronione sq publiczie imprezy tego rodzaju — nawet tysigee
policiantow i agentéuw FBI nie zapobiegfo nieszczesciu, Incydent
ten pozostawit olbrzymig skaze na Igrzyskach, bedgeyeh zawoda-
mi-symbolem pokoju i pojednania wszystkich ludzi. Jak widac,
nie uszystkich.

Zatrwazajgcey jest fakl, Ze wspolczesne organizacje terrorystycz-
ne i przemylnicze wykorzystitjg do lgcznodci swiatowyg siec — -
ternel. Joj niezawodnosc i mozliwose szyfrowania wiadomosci to
wymarzone narzedzie komunikacyi w lego 1ypu dzialalnosci. Je-
dynie w Stanach Zjednoczonych istniejg rygorystyczne (irzepisy
dotyczgee szyfrowania wiadomosci przesylanych telefonicznie,
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Bajtek BBS - Michai Szokoto (Sysop), tel. (022) - 628-45-94, 622-03-06 (non-stop)

Bajtek® jest znakiem towarowym pod ochrong i uzywanle go przez
kogokolwlek, na terenle ¢ kraju, zarowno w znaczenlu
stownym, jak | graficznym celem oznaczenla swojego towaru
lub firmy Jest bezprawne.

Jaksem. poczig bgd? Internetem. Jednak rzecz jest praktvcznie

nie do sprawdzenia, wigc Internet jest weigz naduzZywany. Row-
niez na inne sposoby — na szerokg skale rozwinglo sie miedzy in-
nymi szpicgostwo gospodarcze, dzieki zdolnym backerom wiamu-

Jjgcym sig do systemcw komputerowyeh i kradngcym dane.

Czy jest na to rada? Przede wszystkim nalezaloby zadbac
o bezpieczeristivo sieci — praktyeznie kazdy prreciginy system
komputerouy pozostawia kilka | furtek” pozwealajgcych wlamac
sie, a nawel przejgé kontrolg nad systemem. Do zabezpieczeit sto-
suje sig czesto lzw. sciany ognia (ang. firewall), bedgee mwiej lub
bardziej wyrafinowanymi filtrami pakietow. Jednak kazdy sza-
nujgey sie hacker swietnie zna konstrukcje i algorytmy dzialania
tych urzgdzei. Najskuleczniefszg ochrong pozosigje wigc odpie-
cie sie od Inlerneti ...

Po raz kolejny okazuje sig, ze cziowiek stworzyt w dobrej wie-
rze narzedzie preeci budzkosci. Zlostiwosc losu thwi w tym. zZe
kazdg uzyteczng rzecz mozna wykorzystac przeciw czlowiekowi,
réuniez komputer. Czym jost w takim razie postep techniczrny?

6 ol T,T%"abfe{lfr

Wakacje z komputerem
MIKROMAGAZYN

FELIETON
Nagrywanie — szybko, tanio, sofidnie

EDUKACJA

Klub SuperMemo

Klub Szalonego Komputerowca
Lingua Land |

Mistrzostwa Swiata w pitce noznej
Z Internetu
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Swiat Windows 95

Moduty brzmieniowe
Sterowniki graficzne (2)
Asembler dla kazdego (3}
Tajemniczy NCR SCSI

Visual Basic w matym palcu (6)
AV-Master

TELEKOMUNIKACJA
Pianinko V.34
Pianinko 33600

MULTIMEDIA
Wypalanki na CD
Scala MM300 (3)

Blizzard 1260 — to mdwi samo za siebie
Polskie magazyny dyskowe (2)
Kontroler SCSI-I1 do kart M-TEC T1230
Amilab

Opera

RECENZJE

UNIX — kacznosc i sieci

UNIX = Programy shareware i freeware
Modemy — Krétki kurs

05/2 WARP - Prosto i przysigpnie

SHAREWARE
Amiga Shareware
PC Shareware

ROZRYWKA

Co jest grane — PG

Co jest grane — Amiga
Opowiadanie SF

DROGI BAJTKU!

KONKURSY
Krzyzéwka i zadania
Konkurs 7 pytari

GIELDA

KUPIE, SPRZEDAM, ZAMIENIE
HYDEPARK

SUPER SCREEN
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Bojbek sicryiei ‘95

ALCATEL

@ informuje, 7e podczas wystawy Eurosatory 96
zaprezentowat szeroka game militarnych systemow ko—
munikacyjnych 1 informacyjnych.

@ zawiadamia o wygraniu kontrakty, o wartosci 18
milionéw dolardw, na dostawe kompletnej sieci GSM
w Egipcie. W ramach podpisane] umowy Alcatel dos—
tarczy i zainstaluje sieé GSM w rejonach Kairu, Alek—
sandrii, Luksoru i Asuanu.

ATM

@ informuije, Ze firna Cabletron oglosila powstanie
narzedzia do zarzadzania sieciami o nazwie Cabletron
WebView, Zaleta tego rozwigzania jest moZiiwosc konfi-
gurowania 1 konitrolowania koncentratorow Smar—
tSwitch za pomoca standardowego oprogramowania do
przegladania stron WWW, jak np. Netscape Navigator.

CALIFORMIA COMPUTERS

@ zawiadamia o podpisaniu umowy dystrybucyjne]
ze znanym producentem monitorgw, firma ViewSanic.
Ponadto firma zostala wytgcznym dystrybutorem linii
produktéw Opliguest

@ informuje o wprowadzeniu do oferty produkiow
pod nazwa California Computers. W pierwszym etapie
beda sprzedawane piyty gtéwne i karty graficzne produ—
kowane wedtug specyfikacii opracowanej przez firme.

® informuje o zawarciu umowy dystrybucyinej z fir-
ma ASUSTek. Firma bedzie sprzedawac produkty Asusa
poprzez sie¢ ponad 1000 dealerow i reselerdw na tere-
nie cate] Polski, zapewniajac rowniez wsparcie tech-
niczne 1 marketingowe.

CISCO

® informuje o zawarciu porczumienia o przejgciu fir—
my StrataCor, dostawey przetacznikow do szybkich sieci
roZlegtych w technologii ATM i Frame Relay, siuzacych do
integracji i transportu réznego rodzaju informaci.

COMPAD

@ informuije, Ze wraz z firma Thompson Electronics,
zamierzajg wspdlnie opracowat nowa generacje domo-
wego sprzetu rozrywkowego, ki6ry bedzie tak atwy
w obstudze jak elektroniczry sprzet uytkowy, a jedno-
czesnie wyposazony w mozliwosci pracy interaktywne]
— ca jest typowe dla komputerdw osobistych.

@ Zawiadamia o otwarciu w Grecji nowe| filli firmy.
Nowa jednostka z siedziba w Atenach jest dwudziesta
pierwszg fili; Compaga w rejonie Europy, Srodkowego
Wschodu i Afryki (EMEA) i bedzie obshugivwat rynek grec—-
ki, realizujac sprzedar, marketing i obstuge techniczna.

® prezentuje nowg markeg komputeréw pod nazwg
Armada. W pierwszej koelejnodci przedstawiono dwa
modele notebookaw Armada 1100 oraz 4100. Ceny
rozpoczynaja sig ponizej poziomu 2000 USD.

@ przedstawit strategiczne plany dotyezace opraco—
wania nowego standardu branzowego technologii Hot
Plug PCI. Nowa technika ma zminimalizowat przestoje
systemu oraz umozlivié przeprowadzenie czynnosci
serwisowych w kluczowych Srodowiskach obliczenio-
wych przedsighiorstw bez konigcznosci przerywania
pracy systemu.

@ informuje, ze firma przesuneta sie z setnej pozycii
na 72 miejsce na opublikowanej liscie Fortune 500.

COMPUTERLAND PDLAND

® zawart umowe partnersky z Digital Equipment
Poland, w wyniku kitre] sprawniejsze beda prace
wdrozeniowe przy instalacjach systemdw sieciowych
opartych na serwerach VAX i ALPHA.

® informuje, Ze prowadzona od ponad roku ogol-
nopolska siet serwisu du?ych instalacji komputero-
wych jest obecnie najwigksza tego typu usiugg w Pol-
sce. Informacje o przeprowadzonych naprawach i zlo-
kalizowanych przyczynach uszkodzed sa dostepne
dzieki sieci korporacyjnej serwisantom na terenie cate-
go kraju. Wedtug ComputerLandu zewnetrzna ustuga
serwisowa w firmach wyposaZzonych w sprzet wartoscl
150-200 tys. 2, jest o 50% tarisza, niz utrzywanie
wiasnego serwisu.

17 stron na minute

Firma Xerox zaprezentowala swojg pierwszg
sieciowa drukarke laserowg, drukujaca 17 stron
na minute. Drukarka DocuPrint 4517 przezna-

Drukarka sieciowa xﬂmxa-drukuj&
17 siron pa minutg.

czona jest dla grup roboczych i posiada zabez-
pieczajacg skrzynke pocztowa, co daje uzytkow—
nikom mozliwosé drukowania poufnych doku-
mentéw. Wydruki sg kierowane wprost do jedne-
go 2z dziesiecit zamykanych pojemnikow,
otwieranych przy pomocy kodu. Oprocz Zapew-—
nienia poufnosci wydrukdw funkcja ta eliminuje
rowniez konjeczno$é recznego sortowania wyd-
rukowanych dokumentéw. Razem z urzadzeniem
dostarczany jest pakiet oprogramowania do za-
rzadzania drukarkami w sieci — The Document
Services for Printing. Program ten pozwala na
monitorowanie drukarek réznych producentéw
na platformie Novell NetWare.

Dodatkowa innowacjg jest zastosowanie nied—
rogiego modutl do druku dwustronnego oraz za—
awansowana fechnika obrobki obrazu. Dostgpny
lest juz takze nowy model drukarki o symbolu
4517mp z dodatkowg pamiecia RAM. modutem
Adobe PostScript | kartg sieciowa.

Kontiakt:

Rank Xerox. tel. (022) 266276. fax 276933

64 bity danych

Microsoft poinformowal, ze zamierza wigczyC
obstuge danych 64-bitowych do systemu opera-
cyinege Windows NT. Celem tego posunigcia ma
by¢ zaspokojenie wymagan klientow, kiorzy pot-
rzebujg efektywnego dostepu do wyjgtkowo du-
zych baz danych. Nowa mozliwos¢ ma by¢ dos—
tepna w wersji ,Cairo” Windows NT, na poczatku

na platformach Alpha firmy Digital. NT obscnie
obstuguje aplikacje © rozmiarze do 2 gigabajt6w,
co jest wystarczajgce w przypadku wigkszo$ci
systemoOw komercyjnych, jednak niektore aplikac-
je. @ szczegdinie wyjatkowo duze bazy danych,
moga skorzystac z obstugi 64-bitowej do Zwiek—
szenia wydajnosci systemu. Przykladem moze tu
by¢ system przetwarzania miliondw transakeli
kartami kredytowymi dziennie oraz system rezer-
wacji Swiatowej linit lotniczej.

Philips CDD 2000

CDD 2000 ic nowa nagrywarka firmy Philips
zgodna z formatem CDR-UDE Format fen zostat
ustanowiony 12 czerwca br. przez OSTA (Optical
Storage Technology Association). CD-UDF (Univer—
sal Data Format) ma zwigkszy¢ konkurencyjnosc
cenowg technologii CD-R na rynku fradycyjnych
wymiennych pamigci masowych. Nagrywanie od-
bywa sie w trybie IPW (Incremental Packet Wiiting),
co rozwigzuje problem nagrywania mniejszych iloscl
danych w kilku sesjach. Dotychczas kazdy zapis na
plycie w trybie multisession powodowat utrate ok.
10 MB pamigci nosnika.

Specyfikacja CD-UDF cbejmuje dwa typy no$—
nikow: CD-R (CD Recordable) oraz CD-E (CD
Rewritable} z mozliwoscig wielokrotnego zapisu
ptyty CD. Standard ten ma by¢ pomostem pomig-
dzy dotychczas stosowanymi nognikami CD-RDM
a nowyml dyskami optycznymi DVD.

Nagrywarka Philipsa moze pracowac w roznych
srodowiskach {MS-D0OS, Windows, Mac, Novelf,
UNIX) komunikujgc sie z kompuferem za pomoca
#acza SCSI-2. Urzadzenie posiada wevmetrzny bu-
for danych o pojemnosci 1 MB, co pozwala na jego

zastosowanie w systemach wielozadaniowych,
Dyski moga by¢ odtwarzane z predkoscla poczwor—
ng, a nagrywane z podwojng. Mechanizm wymiany
phyty jest zbudowany w oparci o podajnik szuflad—
kowy. Sredni czas dostepu to 350 ms, natomiast
maksymalna predkosé odczytu wynosi 7056 KB/s.

Nagrywarka jest dostepna w cigglej sprzedazy
w Polsce. Na jesieni maja sie takZze pojawic na
rynku urzgdzenia CDE-UDE.

Kontakt: Initel. tel (022) 6755510, fax 6754310

?owa nagrywarka CD Philipsa

® < i —d

3D Studio MAX

Na rynku jest juz dostgpna najnowsza wersja
manego programu do tworzenia realistycznej gra—
fiki 1 animacji trojwymiarowej 30 Studio. Na pol-
ska premiere przygotowano w warszawskim teat-
rze Buffo spektakl, kiéry zgromadzit kemplet wi-
dzéw. Po przedstawieniu odbyly sie prezeniacje
mozliwosci programu, prowadzone przez przed-
stawiciell firmy, a takZze pokazy produkcii kilku
firm reklamowych, ktore w swych pracach wyko-
rzystywaly poprzednie wersje programu, Po pre-

zentacji mozna byte przekonad sie osobiscie jak
dziata program.

3D Shdic MAX dzata pod kontrola systemu
Windows NT, lecz nie jest to jedynie przeniesienie na
tp platforme znanych z DOS i Windows wezesniej-
szych wersji, ale catkiem nowy, od poczatku napisa—
ny program, ktdrego produkcja zajmuje sig oddzat
firmy Autodesk — Kinetix. Firma nie planuje tez prze-
noszenia swojego produktu na inne platformy syste-
mowe. Program, aby skréciC czas renderingu, pot-
rafi roziozy¢ obliczenia na komputery w sieci, kto-
rych moze by¢ nawet do 10 tys. W ten sposob
mona tez dokonad renderingu poprzez sie Internet.



PKOL w Internecie

Firma Internet Technologies na Zzorganizowane]
w Polsko-Japoriskie] Wyzszej Szkole Technik Kompu-
terowych konferencji prasowej peinformowata o uru-
chomieniu specjalinego, oficjainego polskiego serwisu
Olimpiady Aflanta '96. Pod adresem hitp:/fwww.it.
com.pl/pkol bedzie mozna uzyskad wyczerpujace in-
formacje na temat polskich sportowcow, najswiez—
szych wynikdw oraz innych wydarzen zwiazanych
z dlimpiada. Publikowane na stronach serwisu infor-
macje pochodzg z Polskiej Agencii Prasowej oraz Pol-
skiej Fundacji Olimpijskiej. Sg one na biezgea weryfi-
kowane i uakiualniane. W tworzeniu serwisu brali
udziat studenci wyzej wymieniong] Liczelni.
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Ol’;mpuslr: serwis w Internecie

Bezprzewodowy Ethernet

Station Adapier
SA-10

Firma Lamed wprowadzita na polski rynek
rodzing produktow BreezeNET. S3 to urzadze-
nia umoZliwiajace bezprzewodowg komunikacie
w standardzie Ethernet. Oferujg one petng fun-
kcjonalnos¢ typowego, kablowego FEihernetu
przy prostej i bezproblemowej instalacji. Szyb-
kos$¢ transmisji wynosi 3 Mbps, z mozliwoscia
automatycznei korekcji predkosci zaleznie od
warunkéw pracy. W duzych sieciach korpora-
cyinych fub sieciach przefaczanych (switched
networks) mozliwe jest zastosowanie architek—
tury WIX (Wireless Switching), dzieki czemu
przepustowo$¢ mozna zwiekszy¢ do 15 Mbps,
Zasigg sieci opariej o Breeznet wynosi ok. 1000
m w terenie otwartym oraz o 60-200
m w przestrzeni biurowej. CatoSC moze byc
w prosty sposéb zintegrowana z dowolng inna
siecig LAN korzystajacg ze standardu Ethernet.

Kontakt: Lamed, (022) 6212164, fax 6254853

Terminal zewnegirzny SA-10
do tacznosci bezprzewedowe;.

Sieciowy Acer?

Acer wprowadza na rynek komputery AcerBasic
reprezentujgce linie niedrogich komputerdw osobls—
tych. W przeciwieristwie jednak do systemdw czysto
sleciowych, kiore nie sg w stanie pracowaé bez po-
taczenia z serwerem AcerBasic, jest w pelni funkcjo-
nainym komputerem osobistym. Nowy model wy—
posazony jest w procesor 5x86 taktowany zegarem
133 MHz, pamigé RAM o pojemnosci 4 MB oraz

wymienny dysk 100 MB. Oprogramowanie zawiera
DOS, Windows 3.1 oraz narzgdzia dla Internetu,
a takze kilka gier i programow edukacyjnych. Kom-
puter moze by¢ podlaczony do standardowego mo-
nitora VGA lub do zwykiego telewizora. Cena Acer-
Basic ma wynies¢ ok. 500 dolardw, co stanowi ok.
1/4 ceny standardowego komputera osobistego.

Wedlug przewidywan firmy rynek takich tanich
komputerdw osohistych bedzie sie rozwijat bardzo
dynamicznie. a za 5~7 lat moze by¢ nawet dwa ra-
2y wigkszy, niz rynek tradycyjnego sprzetu.

Routery Cisco 4000.

Gisco w Polsce

Fima Cisco oglosita oficjalnie otwarcie swojego
przedstawicielstwa w Polsce, Cisco zamierza zaofero-
wac swoim Klientom komipletny zakres rozwiazad sie—
ciowych umozliviajacych budowe jednolityeh struktur
sieciowych wraz z jednolitym systemem ich zarzadza—
nia. Celem polskiego przedslawicielstwa firmy jest
m.in. zapewnienie jakosci obstugi klientow poprzez
certyfikacie partneréw firmy, dostarczanie pomocy
marketingowej i technologicznej oraz przedsiawienie
oczekiwan polskich kilentw do centrali firmy.

Kontakt: Cisco, 1el. (022) 331560, fax 331434

C3BI

@ informuje o podpisaniv umowy z Ministerstwem
Pracy i Polityki Socjalne]. Kontrakt przewiduje opraco—
wanie, wykonanie i wdrozenie do korica przysztego ro—
ku kompleksowego pakietu oprogramowania dedyko—
wanego specjainie dla Krajowege i Wojewodzkich
Urzedéw Pracy.

DIGITAL EQUIPMENT POLSKA

® w dniu 3 lipca zawarl umowg partnerskg z firma
ComputerLand Poland SA. Digital Juz wezesniej byt
dostaweg sprzetu linii VAX i ALPHA, jednak teraz
wspblpraca z ComputerLandem bedzie sprawniejsza,
efektywnie tarisza i dajgca wsparcie projekiowo-tech—
niczne specjalistow Digitala,

@ dziala w Polsce od 1992 roku | zatrudnia obecnie
okoto 100 pracownikéw.

HEWLETT-PACKARD

@ informuje, 2e dostarczy system naliczania oplat za
rozmowy 0 wartosci kitku miliondw dolar6w brytyjskiej
firmie Mercury One 2 Dne. Nowy system, oparly na
technologii klient/serwer, ma zapewnic wspomniznemu
operatorowi cyfrowej sieci telefonii ruchome] mozli-
wosSE obslugi wigkszaj liczby Klientow | wigkszg elas-
tycznost w naliczaniu oplat. Caty projekt ma byc ukon—
czony w ciggu zaledwie 7 miesigcy.

® wprowadza na rynek stacje robocze HP Visualize
z procesorem PA-BO00, ktdre bija rekordy we wszys—
tkich branzowych testach poréwnawczych oferujac
szybko$c obliczen siggajagca 200 SPECHpSS i 11,8
SPECInt95 oraz najwigksza na Swiecie wydajnosc grafi-
ki dwu- i tréjwymiarowe] si¢gajaca 425 PLBsurf, 400
PLBwire i 36,1 Xmark95.

@ prezentuje pakiet wyrobéw i uslug do zastosowan
technicznych, ktorych zadaniem ma byé znaczne
zwigkszenie szybkosci wprowadzania przez uzytkowni—
kéw w globalnych firmach inzynierskich nowych pro—
duktow.

® wprowadza na Tynek nows rozproszong wersjg
programu OpenView Network Node Manager — platfor—
my do zarzgdzania sieciami. Nowa wersja umoZiwia
zarzadzanie sieciami nawet 10 razy wigkszymi niZ
obecnie. Pozwala ona wyeliminowac zjawisko nadmier—
nego obcigzania sieci, systemdw i ludzi przez platformy
zarzgdzajace.

® irformuje, ze jej oddziat, Telecom Platform Divi-
sion, wsp&ipracuje z Cellular Infrastructure Group Mo-
toroli nad weztem ustugowym Motorola Service Node.
Platforma ta pozwoli ushugodawcom na szybkie 1 efek—
tywne opracowywanie | wdraZanie nowych rodzajow
uslug na szybko rozwijajacym sie rynku telekomunika—
cyjym i internetowym.

@ informuje, ze grupa Precison Risc Organization
(PRO} rozszerzyta swola baze technologiczng o tech-
nologie HP-UX firmy Hewlett~Packard.

® zawiadamia, ze firma Dow Jones Telerate zdecy—
dowata sig zastosowaé system przechowywania da-
nych HP do utrzymywania dostepnosci i rzetelnosci
swych informacji o rynkach finansowych, Firma Dow
Jones oswiadczyla, ze w 1937 roku zamierza urucho—
mic na calym Swiecie 125 systemow przechowywania
danych produkowanych przez HP.

@ informuje. ze przekazal bezptatnie Bibliotece Kon-
gresu USA sprzet komputerowy o wartoSci przekracza—~
jace] 600 tys. dolardw. Biblioteka twierdzi, ze sprzet ten
pozwoli na udostepnienie w Internecie, do roku 2000,
szerokiego zbioru materiatow kartograficznych.

1BM

® viprowadat nowa strategie dla partneréw handio~
wych, ktorej podstawe tworzy Karta Partnerstwa IBM.
Wedtug firmy dla partneréw oznacza to proste i sku-
teczne formy wspodlpracy, a dia Klientow gwarancje
sukeesu realizowanych projekiow.

@ informuie, #e wygral przetarg Banku Swiatowego
w wysokoéci 17,5 miliona dolaréw na wyposazenie ro-
syjskiego Ministerstwa Opieki Spotecanej w 7500 kom—~
puter6w osobistych. Realizacja projektu ma podniesc
wydajnost administracyjna rosyjskiego  ministerstwa
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| pozwolic na lepsze wykorzystanie funduszy podatni-
kéw oraz skuteczniejszy kentrolg i zmnlejszanie ryzyka
utraty danych.

@ zaprezertowat najnowsza wersje komputera |1BM
PC 100 oparta na procesorach Pentium firmy Intel.
Nowy komputer, wedlug firmy, jest bardzo wydajny
i niezawodny, co pozwoli kiientorn na konkurencyjne
dziatania na rynku.

@ wprowadza na nymek nowe serwery PC wraz
2 pprogramowaniem, kidre macznie ulatwi uzytkowni-
kom zbudowanie bezpiecznej I niezawodnej sieci ob-
stugiwanej przez systemy oparte na PC. Najwazniej—
szym elementem ma by¢ nowa technologia klastrowa —
PC Server High Availability Solution, bedaca rezultatem
wspdlnego przedsigwziecia z firmg Vinca Corporation.
Technologia ta ma zredukowad przestd] w sieci, a tym
samym koszty z tym zwiazane.

® przedstawia nowa linig przemaczonych dla biz-
nesu komputeréw IBM PC 300. Stanowig one poigcze—
nie szerokiego zestawy innowacyjnych narzgdzi do ob-
shugi sieci, systemu pomocy dia klientdw oraz proce—
sora Pentium taktowanego zegarem 200 MHz.

® podaje do wiadomosci, ze wediug International
Data Corporation (IDC), IBM zostal w pierwszym kwar-
tale 1996 r. miedzynarodowym dostawca numer jeden
w branzy komputeréw osobistych. Tym samym korpo—
racia IBM zwiekszyla swoj udziaf w rynku o 2% w sto—
sunku do okresu analogicznego roku ubiegiego.

@ oglasza zawarcie sojuszu z firmami Bay Networks
i 3Com, kiérego celem Jest udzlelenie klientom pomocy
poprzez uproszozenie, standaryzacie i udoskonalenia
budowy i powigkszenia sieci lokalnych (LAN). Ma byc
to mozliwe dzigki otwartym, wspolnym specyfikaciom
i wspblnemu testowaniu produktow.

@ Informuje, ze w 1995 roku sprzedat wigcej mocy
przetwarzanla duzych systemow, niz kiedykohviek
wezesniej w historli firmy. IBM przypisuje te falg sprze—
dazy wysokiemu poziomowi akceptacji przez klientow
oraz przemyst informatyczny jego strategii technologii
duzych serwerdw,

ICL

@ zawiadamia o podpisaniu umowy 2 przedsigbior—
stwem London Transport, kiorej przedmiotem jest
stworzenie automatycznego systemu sprzedaZy hiletow
komunikacyjmych na obszarze Londynu. WartoS¢ kon-
traktu wynosi 5.4 min funtéw.

® zapowiedziat serg dzialan majacych na celu po-
moc Kientom firmy w przezwycigzaniu problemow
technicznych, z jakiml spotkajg sig w chwili rozpoczgcia
roku 2000, a takze w zminimalizowaniu zwigzanego
z tym ryzyka. kidre zagraza prowadzonym przez nich
{rteresom.

INFORMIX

@ informuje o podpisaniu umowy z Urzedem Rady
Ministrow o wspétpracy w celu Rozwoju Technologii
Informatycznej w Administracji Publiczne).

INITEL SERWIS

@ podaje do wiadomosci numer telefonu, pod kté—
rym mozna otrzymac najnowsze informacie o produk—
tach firmy Toshiba i uzyskac odpowiedzl na najczgsciej
zadawane pytania poprzez ustuge fax—back. Numer te-
lefonu to 00-49-2131-101034. Informacje przekazy—
wane s w jeryku angielskim lub niemieckim. Koszt

(
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Kolejny standard
sieciowy

Intel, Digital Equipment, Dafa General, Inter-
graph, Microsoft i inne firmy oglosity swoje po-
parcie dla technologii zdalnego wspoidzielenia
dostepu do plikow, zwanej Common Internet File
System (CIFS). CIFS jest rozszerzong wersjg
technologii zastosowanej w systemach unixo-

wych, Windows, Widows NT, 0S/2 Warp. System
ten pozwala milionom ufytkownikow na olwiera-
nie bezpoSrednio za pomoca Internetu plikéw
umieszczonych w rdznych miejscach na réznych
serwerach oraz na wspdiny dosiep do nich. Poz-
wala to na bezposrednie odczytywanie 1 zapis pli-
kéw na komputerach odlegtych bez koniecznosci
sprowadzania ich do lokalnego systemu. Propo-
nowany protokot korzysta z TCP/IP i jest rozsze-
rzong wersja systemu Server Message Block
(SMB), ktdry jest standardows metoda zapewnia-
nia dostepu do plikéw w sieciach Infranet.

T LSl Yy Go Hoobmatz Gptane Dirciey Windaw llﬂ,.

|°°l°°|

Forard

Explorer 3.0 |-

Microsoft poinformowat © udos-— S
fepnieniu wersji beta programu In- | SRR
fernet Explorer 3.0. Jest to koleina
generacja przegladarki World Wide
Web, pierwsza ki6ra obshuguje
obiekty ActiveX. Explorer 3.0 umoz-
liwia dynamiczne przegladanie za-
wartosci sieci WWW | jej stron ut-
worzonych w jezykach Java, JavaS-
cript, rozszerzen Netscape, HTML,
ActiveX oraz HTML 3.2. Program jest
dostepny bezptatnie na internetowej
stronie  firmy pod  adresem
http://microsoft.comfie.
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Explorer udostepnia wiele no-
wych funkcji. kidre maja zapewmic tatwiejsza ob-
stugg Internetu. Jest to oprogramowanie konfe-
rencyjne NetMeeting, Internet Mail and News,
obstuga standardéw bezpiecznych ftransakcii
SSL2/3 i PCT 1.0, pakiet administracyjny Admi-

Slad moina Sciggnad najnowszg wersjg Explorera

nistration Kit, oraz oprogramowanie umozliwia-
jace rodzicom zablokowanie dostepu dzieci do
niepozadanych tresci w Internecie.

Gieliokrytaliczny
monitor

Glasirom — monitor
na glowie

Sony zapowiada wprowadzenie w najblizszym
czasie na rynek przenosnego monitora ciekiok-
rystalicznego. Na rynku japoriskim ma on nosic
handlowa nazwe Glasstron. Glassiron sktada sie
z dwibch wyswietlaczy po 180 tys. pikseli kazdy,
zamontowanych w lekkiej, przenosnej abudowie
spetniajace] zarazem funkcje nakladanego przez
uZytkownika hetmu. Nowe urzgdzenie jest w sta-

nie wyswietla¢ obrazy odiwarzane na kla-

sycznym magnetowidzie fasmowym lub
zapis wideo na CD-ROM-ie. Wytwarzany
obraz Jest porOdwnywalny z wyswietlanym
przez 52-calowy ekran obserwowany z od-
leglosci dwéch metrdw. Dzigki mozliwosci
elekironicznie dokonywanych zmian stop-
nie przejrzystosci jednej z ciektokrystaticz-
nych przeston mozliwa jest funkcja widze-
nia przez ekran. Uzytkownik moze odnleS¢
wrazenie, ze oglada dane ujgcie na ekranie
zainstalowanym npa wolnym powietrzu.
W skdad zestawu wchodzg rowniez tzw.
stuchawki wewnetrzne pozwalajace na od-
bi6r stereofonicznego podktadu diwigko—
wego do ogladanych ujec.

Urzadzenie moze by¢ podigczone do
sprzedawanego oscbno zestawu przengs-
nych akumulatoréw litowo-jonowych za-
pewniajgcych 2 godziny i 20 minut nie-
przerwane] pracy. Zestaw jest w sfanie
rowniez wyswietlac na ekranie szereg ko-
munikatéw majacych za zadanie informo-
wat i uprzedzac uzytkownika o aktualnym
stanie urzgdzenia np. o uplywie okreslo-
nego czasu projekeji lub istniejacych
w danym momencie rezerwach energii.
Mozliwe jest rdwnieZ zdefiniowanie trzy—
cyfrowego kodu chronigcego Glasstrom
przed niepozadanym uzyciem. Cena na
rynku japoriskim wynosi 88 tys. jenow.

Kontakt: Sony, tel. (022) 6615640,
fax 6615660




Projektory LCD

Sony wprowadza na rynek nowg linie projekto-
réw cieklokrystalicznych. Sg to trzy nowe modele,
z ktorych kazdy przeznaczony jest do specyficz-
nych zastosowan.

VPL-V5000M  zaprojektowany  jest
z myslg o zastosowaniu w hiznesie i 0zia—
talnosci edukacyjnej. Jest to niewielki, fek-
ki projektor zapewniajacy wyrazny obraz,
Zdolnosci projekcyjne porownywalne sa
ze zwyktym osprzetem video.

Model VPL-W400QM ma trafic na rynek
rozrywki, do pubdw, dyskotek muzedw,
czy nawet kameralnych teatréw. Jest to
urzadzenie przeno$ne, generujace bardzo
jasny obraz (400 lumendw/ANSI). Przy
projekcjach wideo moz by stosowana
Znana z HDTV proporcja ekranu 16:9.

Ostatnl z nowych modeli — V800OM —
jest juz urzadzeniem stacjonarnym. Jest
w stanle przetworzy€ wszysikie populame
sygnaty komputerowe, emitowane w pas—

/.

Projektor LCD firmy Sony.

mie 15-70 kHz/fy;. Wykorzystuje tu technike kon-
wersji struktury obrazu — scan conversion {opra-
cowang przez Sony).

Wszystkie modele zostang wprowadzone na ry-
nek jeszcze w tym roku, jako pierwszy do sprze-
dazy trafi VPL=-\500QM.

Kontakt: Sony, tel. (022) 6615640, fax 6615660

-

Nowe serwery HP

Hewlett-Packard zaprezentowal nowe serwery
HP 9000 D-Class dla przedsiebiorstw oraz rozsze—
rzyt swojg oferfe produktéw do przechowywania
danych o nowy uktad dyskéw HP Disk Array z sys-
temem AutoRAID. Nowe serwery, modele D260
i D 360 sa szybsze o ponad 60% od swoich pop-
rzednikow i zawierajg po dwa procesory PA-7200
z duZg pamigcig podreczng. W zwenyfikowanym
tescie TPC-C model 360 uzyskat wraz z baza da-
nych Sybase SOL Server 11 3.0803 tpmC przy sto-
sunku ceny do wydajnosci 170 USD/tpmC, Ponadto
w serwerach klasy D przewidziano poczawszy od
jesieni moZliwosS¢ wymiany procesora na PA-8000.

Produkty z serii HP 9000 sg rowniez pierwszymi
serwerami unixowyml wyposaZonymi w system
przechowywania danych typu HP AutoRAID. Ukfad
dyskow HP Disk Array z tym systemem, przeznaczo-
ny dla systemdw kasy podstawowej i $rednie], jest
fatwy w obshudze i odpomy na awarie. Produkt zostat
wyposazony w funkcje samaoptymalizacji dziatania
i samokonfiguracii w czasie pracy. Uklad nadaje sig
do zastosowan w elektronicznym handiu i biznesie,
obstudze Klienta i serwisie oraz informacyjnych ser-
wisach on-fine 1 przy kontroli produkeji. Nowe ser—
wery sg réwniez wyposazone w zahezpieczenia przed
awariq procesora, automatyczng dealokacie stronic
pamigci, mozliwosE wymiany dyskow bez wylaczania
systemu oraz wielokanatowy system wejscia/wyjscia
zapewniajacy wieksza przepustowosc.

Wirtualny
Stonehenge

Intel Corporation, English Heritage i inne firmy
zajmujace sig rzeczywistoscig wirtualng zaprezen-
towaty wirtualne modele Stonehenge dla syste-
mow opartych o procesor Pentium Pro. Uzytkow-
nicy z catego $wiata mogg ohejrzec precyzyjny pod
wzgledem naukowym, tréjwymiarowy model, fa-
cz3c sie poprzez tnternet z adresem hitp://www.in-
tel.com. Prezentacja obej—
muje wyglad Stonehenge
w dziesieciu roznych erach
od roku 8500 p.n.e do roku
2000 n.e.

Wirlualne  Stonehenge

Melscaps  [Watusl Stonehenge]
& Mew Go Hoownate [
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Internetowy model dostgpny poprzez serwer
Intela dopasowuje sig pod wzgledem doklad-
nosci, pozwalajgc uzytkownikom posiadajacym
komputery z szybszymi procesorami uzyskac
wlece] szczegotow | wyzsze czestofliwosci od-
twarzania. Do przesuwania sig w czasie shudy
ikona zegara stonecznego, a sterowane myszg
kierunkowskazy pozwalaja zblizac sie do obiek—
tow po dowolnym katem, jak réwniez ogladac je
z lotu ptaka. Model bedzie dostepny pod adre—
sem www.intel com do paZdziernika 1996r.

Wirtvainy mode! Stonehenge.
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zostato przetworzone cyfro—
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Wo nha procesorze Pentium

Pro 200 MHz, przy wyko-
rzystaniu tysigcy precyzyj-
nych zdje¢ fotogrametrycz—
nych giazéw, danych o tym
obszarze z systemu GIS,
a takze doktadnych map as-
fronomicznych. Model zostat
opracowany pod kierunkiem
archeclogdw z English Heri-
tage przez firme VR Solu-
tions Ltd. przy wykorzystaniu
graficznych stacjl roboczych
Intergraph TDZ 400 i prog-
ramu WorldToolkit dia Win-
dovrs NT firmy Sense8 Corp.
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pofaczenia to koszt zwyklej rozmowy telefoniczne;.
Koszty ustugi fax-back na terenta cafej Europy pokry—
wane sa przez tirme Toshiba.

INTEL

® wraz z MCI prezentuje Network MCI WebMaker,
kompletny pakiet sprzelu, oprogramowania, ustug
dostgpu do Internetu i obslugi technicznej wiatwiajacy
przedsigbiorstwom tworzenie i zarzadzanie profesjo-
nalnie wygladajagcyml o$rodkami World Wide Web,
a takze Ukatwiajacy dostep do Internetu. Nowy wyrdb,
dostgpny od zaraz, jest przeznaczony dla matych
i $rednich amerykaniskich firm, ktére dopiero teraz stajg
przed koniecznocia zaznaczenia swej obecnoscl w In-
ternecie.

® oglasza porozumienie z MCl w celu wspélnego
tworzenia i sprzedazy gamy produktdw | ushug interne—
towych pomagajgcym przedsigbiorstwom w lepszym
wykorzystaniu mozliwosci sieci w marketingu i multi-
mediach.

@ zawiadamia, Ze wysyla do swoich partnerdw DEM
na catym Swiecie pierwsze miniaturowe karty pamigci
flash. Partnerzy majg zintegrowac te nowe nosniki pa—
migei ze swoimi produktami z zakresu elekironiki uZyt-
kowej, takimi jak cyfrowe aparaty fotograficzne, cyfro-
we magnefofony. telefony komarkowe czy komputery
kieszonkowe.

JIT

@ informuje o rozszerzeniu oferty o karty sieciowe
GeniusLan firmy KYE Systems Corporation. Karty z ro—
dziny GE20001ll s3 zgodne ze standardem |EEEGDZ2.3,
posiadaja wewnetrzny bufor danych o wielkosci 16 KB
1 53 zgodne ze standardem Plug & Play.

MICROSOFT

@ zawladamia © porozumieniu Z Compuserve w celu
udostepnienia serwisu informacyjnego WOW! uzytkow-
nikom systemu operacyjnego Microsoft Windows 95.

@ informuje, ze wdadze Antwerpii zdecydowaly sie
na wykorzystanie systemu Windows NT w obstudze
Ubezpieczefi zdrowotnych i spotecznych dla miliona
mieszkancow.

@ podaje do wiadomosci, ze systern Microsoft SQL
Server 6.5 w pofgezenu z Microsoft Internet informa—
tion Server 1.0 ustanowit rekord pod wzgledem sio-
sunku ceny do wydajnosci uzyskujae 124 USDApmMC
{transakcji na minutg). Jest to 0 12% wigcej w poréw—
naniu z poprzednim wynikiem.

® informuje, #e zamierza zwigkszy¢ zestaw funkcji
internetowych | intranetowych systemu Windows NT
Server 4.0 przez wprowadzenie do niego serwera wy—
szukiwania o kodowe] nazwie Tripoki oraz programu
FrontPage do opracowywania materiatow WWW i za-
rzadzania nimi. FrontPage umoiliwia tworzenie stron
WWW na podstawie jednego z gotowyeh wzorcow, we—
ryfikacje i testowanie faczy umieszczonych na projekio—
wanych stronach, a takze zarzadzanie utworzonym na
serwerze WWW systemem dostepu do informacji.

@ zaprezentowat nowej generacji Directory Server
faczacy cechy DNS i X.500. Wyrdb ten ma by kluczo—
wym skladnikiem przysziej wersji NT server o nazwie
kodowej Cairo. Wersfa testowa ma by¢ wilaczona do
wersfi 4.0 systemu operacyjnego Windows NT Server.

@ podaje do wiadomodei, ze ze wzgledu na duze
Zainteresowanie wersjg beta Internet Explorera 3.0 do—
data 20 pofaczen o sprowadzania programu, zwigk—
szjac ich ogoing liczbe do ponad 40. Posunigele to ma
utatwic klientom szybkie sprowadzenie programu na
domowy komputer.

@ prezentuje swoja platformg komercyjnych uslug
internetowych o nazwie kodowej Normandy. Jest to
rozwigzanie Zaprojektowane specjalnie dla ustugodaw—
céw internetowych, operatoréw sieci komputerowych
i kablowych oraz komercyjnych serwerdw WWW.

NDVELL

@ informuje o uruchomieniu Specjalnego serwera
obstugujaceqo liste korespondencyjng (fistserver). Fir-
ma bedzie zbierata i opracowywala najnowsze wiado-
mosci oraz informacje dotyczace systemu NetWare,
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a nastepnie przesyiata je bezptatnie poczia elekironicz—
ng do Zainteresowanych osob. Wsrdd informacii znajda
sig streszczenia wiadomosc, informacje prasowe,
krétkie broszury informacyjne. wiadomoscl na temat
konkurencyijnych systeméw itp.

® zawiadamia o zoptymalizowaniu systemow Net-
Ware 4.1, 4.1 SMF i Manage Wise oraz ich zintegrowa-
niu z nowymi, opartymi o Peium Pro, wigloprocesoro—
wymi serwerami ProLiant firmy Compag.

® przystepuje do CableLabs Information Technolo—
gy Convergence Forum. Ta wspdipraca ma zapewnic
firmie modiwosé prowadzenia badan nad nowymi roz—
wigzaniami stuzacymi ekspansji na rynku sieci przy
uzyciu technologii NEST. Ma to umozliwit wigczenie do
sieci odbiornikaw TV i innych urzadzen domowych.

® informuje, Ze trze] amerykansecy producenci sa—
mochoddw wybrali system NetWare 4.1 jako podstawe
whasnych  sieci  komputerowych. Przedsigbiorstwa
Chrystler i EDS (zalezna od General Motors) zdecydo—
waly sig zainstalowac MetiWare i ushigi katalogowe
NDS, natomiast Ford rozbudowywuije siec oparta o op-
rogramowanie Novella, kiéra bedzle jedna z najwigk-
szych takich instalacji na Swiecie.

® komitet SRAPI (Speach Recognition AP), kicre—
mu przewodniczy obecnie Novell, poinformowat o ob—
studze technologii JAVA przez oprogramowanie SRAPI
w wersji 2.0. Producenci oprogramowania korzystaja—
tego 2 technologii JAVA beda mogli dotgczac mecha—
nizmy interakc]i za pomoca mowy do programéw po—
mocniczych w jezyku Java i dokumentdw interneto-
wych.

® na seminarium pod nazwg  Connecting Your
World: perspektywy parfrerstwa” przedstawi rozwia-
zania komercyjne, w kiérych potgczono produkty firmy,
w iym system Netware 4 i ustugi NDS, z produkiami
partnerdw firmy w celu przygotowania zintegrowanych
rozwigzan sieciowych. Rozwizzania prezentowane byly
przez pracownikow firmy Novell Polska.

@ informuje o przesunigeiu termindw zdania egza—
minéw CCR (Contfinuing Certification Requirement).
Inzynierowie CNE musza zdac jeden z dwdch egzami-
néw zwigzanych z kursami Novella: 526 lub 520. Ter—
min przesunigto z 30 czerwea na 31 sierpnia.

® zawiadamia o zakonczeniu kolejnego wainego
stapu rozwoju systernu GroupWise 5. Etap ten polegat
na opracowaniu pierwszej wersji beta o petnych modi—
wosciach. Jest ona przeznaczona do wdrazania u klien—
tow, kidrzy moga przesyiac uwagi | sugestie dotyczgee
produktu.

PROKOM

@ informuje o zakoriczenu wdrazania, w Domu
Maklerskim Banku Zachodniego, whasnego, komplek-
sowego systemu do zarzadzania biurami maklerskimi
Promak 2.0. Ta sama wersja oprogramowania jest
obecnie wdrazana w biurze maklerskim Banku Gdan-
skiego. Prokom zapowiada wprowadzenie wersii 3.0
wspomnianego programu jeszcze w tym roku.

RAD

@ wprowadza na rynek nowy modem FOM-E1/T1.
Jest to modem Swiattowodowy, kiory zapewnia tania
transmisjg wysokiej jakoSci w pasmie E1 lub T1 przez
facza Swiattowodowe, Modem przeksziatca elekiryczne
sygnaly na sygnaly Swiattowodowe i odwrotnie, dzieki
czemu istnigjace urzadzenia E1 i T1 mogag skorzystad
z lgezy Swiattowodowych, kitre s3 coraz bardziej po-
pularne w zastosowaniach lokalmych.

RIT

@ informuie, Ze jego system Patch\iew, pozwalaja—
cy administratorom sieci na dokonywanie przemiesz-
czen, rozbudowy i zmian sieci, obniza koszty modyfi-
kacji sieci nawet 0 90%.

SANYO

@ informuje o wprowadzeniu na rynek 37-calowego
telewizora HDTV HVC-32H5 typu Hi-Vision przezna-
czonego do zastosowan domowych. W modelu zasto-
sowano technologie double scanning oraz system de-
kodowania rozdzielczosci poziome] w celu poprawienia
jakosci obrazu.
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Telefoniczna
obshuga klientow

Hewlett-Packard zaprezentowal kompleksowe
rozwigzanie przeznaczone dla flrm, ktore planujg
utworzenie zaawansowanych centrow obstugi
klientéw. Rozwigzanie to, o nazwie HP Smart
ContAct, zapewnia realizacje wszystkich funkcji
tego typu centrow, od przyjmowania telefontw
od Kllentéw i odczytywania odpowiednich infor-
macji, po automalyczne rozroznianie poszcze-
golnych przypadkdw. Inicjatywa Smart ContAct
jest adresowana do firm, kiére w swej dziatal-
nosci bazujg na telefonicznej obstudze klientéw

np. instytucjl Swiadczacych ustugi finansowe,
firm telekomunikacyjnych czy przedsigbiorstw
produkeyjnych. W zaleznoscl od stopnia zaa-
wansowania planowanego cenfrum i ilosci sta-
nowisk pracy, poledynczy system realizowany
w ramach programu moze kosztowac od 2 do 50
min dolaréw.

Smart ContAct jest odpowiedzig firmy na ros-
ngce zapotrzebowanie na zaawansowane i elas-
tyczne centra teleustugowe, zdolne w przysztosci
fakze obstugiwac Klientdw poprzez Internet oraz
inne alternatywne kanaly. Coraz wigksza liczba
przedsigbiorsiw wykorzystuje tego typu srodki nie
tylko do $wiadczenia prostych ustug w rodzaju
udzielania odpowiedzi na zapytania klientow, ale
takze 0 zwigkszania sprzedazy szerokiej gamy
produktow,

Tekst na muzycz-
nych piytach

Firmy Sony oraz Philips poinformowaly o zawar—
ciu porozumienia w spravde uzupetnienia istniejg—
cego formatu cyfrowego zapisu dawieku na phytach
CD (CD Audio). Format ten. znany jako Red Book,
zostanie wzbogacony o moZlivosc zapisu fekstu.
Dzgki ternu bedzie moina na zwyklym krazku CD
audio umiescic dane, takie jak tytut albumu i utwo-
ru, personalia artystow, czy teksty wykonywanych
piosenek. Funkcja ta bedzie mogtla tez byc dofacza-
na do innych, istniejacych juz format6w, jak Video
€D, CD Extra, CD-ROM, CD-G. Przyszle, obecnie
juz projekiowane, generacje odtwarzaczy CD beda
juz w stanie w petni obstuzy¢ nowe funkcje.

Gtéwnym celem, dla ktdrego zaprojektowano
funkcje obstugi tekstu, miato by¢ ulatwienie shu-
chaczom uZywajacym standardowego odtwarza-
cza CD wyszukania wybranego utworu w obrebie
alburnu. Jesli natomiast ktog korzysta z profesjo—
nalnego urzadzenia stuzacego do wielokrotne]
zmiany dyskéw (multiple CD disk changer sys-
iem), funkcja tekstowa moze by¢ rowniez pomoc-
na przy identyfikaciji catego albumu.

Dodatkowe mozliwosci dla firm fonogra-
ficznych zwigzane z nowym standardem, to
mozliwose dotaczania do dyskow bardziej roz-
budowanych informacji, np. o dyskografii da-
nego wykonawcy, planowanych nowych tytu~
tach, adresach fan-clubdw, czy adresach kon-
taktowych. Wersja 0.9 nowego standardu
zostanie przekazana wszystkim posiadaczom
licencji CD oraz sygnatariuszom CD Informa-
tion Agreement.

Tenis i Microsoft

Firma Microsoft bedzie gtownym sponsorem
XXIX Turnieju Tenisowego o Puchar Bohdana Te-
maszewskiego. Zgodnie z umowa zawarla z orga-
nizatorem turnieju, Kiubem Sportowym ,Warsza-
wianka”, impreza bedzie nosita nazwe ,,Microsoft.
XXIX Turniej Tenisowy o Puchar Bohdana Toma-
szewskiego®. Historia turnieju sigga 29 Jat
wstecz Biora w nim udziat dzieci z klub6w teniso—-
wych z cate) Polski, a w tym roku zapowiadana
jest rekordowa liczba uczestnikdw: 32 dziewczgta
i 64 chiopcow.

Konferencja prasowa z udziatem Bohdana Toma-
szewskiego

Videofon
dia peceta

Intel zaprezentowal nowa technologie komuni-
kacji video przeznaczong na rynek domowych
komputerdw PC. Opiera sig ona na Iinil wyrobow
do prowadzenia videokonferencji, ProShare.
Dzigki temu za pomocg komputera osohisiego
z procesorem Pentium mozna rozszerzyc zwykla
rozmowe telefoniczng o obraz rozméwey. Oma-
wiane mozliwoscl beda dostepne dla komputerdw
z procesorem taktowanym zegarem 133 MHz lub
wyzszym. Producenci sprzetu klasy PC, mun.
Compag, zapowiadajg wprowadzenie nowej tech-
nologii do swoich produktéw przeznaczonych dla
uzytkownikow indywidualnych. Inte} Video Phone
umozliwia najpierw nawigzanie zwyktego pofacze-
nia glosowego 7a pomocy aparatu telefonicznego,
a nastepnie po przejéciu do komputera urucha-
mianie w trakcie Takiego potgczenia dodatkowego
kanatu video. Transmisja waha sig w granicach 4-
12 klatek na sekunde, przy czym realizowane jest
to przy pomocy tylko jednej linli telefonicznej.

Intel Video Phone jest zgodny ze standardami
telekomunikacyjnymi w szczegdlnosci z H.234, co
zapewnia wspotprace z wyrobami sprzedawanymi
przez innych producentow. Badania marketingowe
przeprowadzone przez firme wykazaly, Zze ponad
jedna frzecia ankietowanych klientow bylaby zde-
cydowana na zakup komputera z nowymi moZli-
wosciami. Blizsze informacje moZna uzyskad
w sieci Infernet pod adresem:
hitp:/fwww intel.com.

videofon na pececie.



Dwuprocesorowy
ASUS

Firma Asustek Inc, wprowadzita na rynek nowa
piyte gtowng ASUS P/I-P6SUPS. Plyta moZe ob-
stuzy¢ dwa procesory Pentium lub Pentium Pro,
montowane na specjalnych kartach, choé mozliwa
jest tez oczywiscie praca z jednym
tylko procesorem. Catoscig steruje

chipset Intela 440FX (dla Penfium
Pro) lub w przypadku stosowania
procesordw  Pentium - 430HX
(tzw. Triton I1). Osiem gniazd pa-
migci zapewnia mozliwoscé zasto-
sowania do 512 MB RAM-u, przy
czym mozna stosowaé moduly
EDO lub FPM (Fast Page Mode
DRAM). W plyte wbudowany jest
kontroler Multi /0. dwukanatowy
kontroler IDE (PIO mode 4, DMA
mode 2), pie¢ zlacz PCI, trzy ISA
i jeden slot ASUS Nedia Bus 2.0.
BIOS Award zapewnia funkcje
DMI, Green, oraz Plug & Play,

Najnowsza piyla glowna ASUS P/I-P65UPS. 1 - Flash EPRDM obstuguje funkcje DMI, PnP,
Lreen, NCR SCSI BIOS; 2 - trzy sloly ISA; 3 - siot ASUS MediaBus 2.0; 4 - cztery 32-bitowe sloly
PCi; 5 - slot na karlg z procesorem; 6 - ukfad Super Multi-I/0; 7 - Hacza IDE (Iransfer do
22MB/s); 8 - osiem 72-pinowych sloldw na pamieci SIMIM.

Genesis zamknigty

Grupa do zwalczania piractwa komputerowego
firmy Novell (Novell Anti-Piracy group) dopro-
wadzita do zamkniecia najwiekszego w Belgii nie-
legalnego BBS-u o nazwie Genesis, prowadzo—
nego w Brukseli przez Jeana Louisa Pireta. Spra-
wa zakoficzyla sie  konfiskaty  sprzetu
komputerowego o wartoSci 35 tysiecy dolaréw
oraz, jak podaje firma, szesciocyfrowa kwotg od—
szkodowania.

Genesis zostat zidentyTikowany przez dziatajgcych
incognito inspekiordw Novella. Podczas akciji usta~-
lono, Ze Piret dysponowal sprzetem komputerowym
umozliwiajacym przechowywanie 13 GB informacii,
ktore byly udostepniane uzytkownlkom z catego
dwiata za poSrednictwern 10 linii telefonicznych.
Dostep do BBS-u miate ok. 6000 osob. Wartosé
znalezionych plikdw NetWare wynosi ok. 67 tys. do-
larow. Po akeji M. Smith z firmy Novell powiedziat —
JPrzestanie dla wszystkich operatordw nielegalnych
systemow BBS jest jasne — kazdy kio udostepnia
produkty Movella za posSrednictwem swojego BBS-
u bedzie celem formalnego oskarzenia™.

SONY

® wprowadza na rynek pierwszy telewizor monofo-
nicany o przekainej 25 call wyposaZony w kineskop
Super Trinitron. Sprzgt jest dostgpny w autoryzowansj
sieci sprzedazy firmy za 1999 7.

TCH

® informuje o podpisaniu umowy dystrybutorskiej
z firmg IBM. Zgodnie z umowg |1BM bedzie wspieral sprze—
daZ produktow sieciowych zapewniajge dostep do najnow-
szych technologii, natomiast TCH wprowadz do swojej
oferty produldy IBM, od kart sieciowych do routeréw.

@ donosi o obnizce cen procesoréw Intel (Pentium
Pro od 18% do 24%, Pentiurn 18%). Stanialy rowniez
procesory AMD i Cyrix, $rednio o 15-20%.

3COM

@ informuje o powigkszeniu asortymenty wyrobow
dla sieci fast Ethernet poprzez wprowadzenie na rynek
czterech nowych produktow. Nowe moduly LANplex
zostaly oparte na sprawdzone], wysokowydajnej tech—
nologii uktadow scalonych ISE. Dodanie technologii
fast Ethernet do przefacznikdw LANplex daje mozliwosc
budowy sieci o duzych predkesciach przy jednoczes-
nym Zapewnieniu niskich kosztow polaczert.

@ informuje o dostarczeniu na rynek jednostki ob—
stugi LinkBuilder FMS 100, pierwszego urzadzenia za-
pewniajacego obstuge zgodna z architekturg SNMP
{Simple Network Managment Protocol), przeznaczone
dia grup roboczych 100BaseT. Jednostka FMS 100 jest
podigezana do zestawu siedmiu konceniratoréw za-
pewniajac obstuge zestawu w pelni zgodng z architek—
turg SNMP.

® prezentuje strategie wdrazania sieci wirtualnych
{Transcendent Virtual Networking) przeznaczona dla
sieci zbudowanych w oparciv o architekture HPSN
{High Perfomance Scalable Networking). W ramach tej
strategli klienci moga w petni wykorzystaé moc skalo—
walnych sieci przelaczanych.

® przedstawia skalowalny system analizy i monito—
ringu sieci, ktéry pozwala uzyskac maksymalng wydaj—
nosc. Nowe rozwiazanie obejmuje wykorzystanie przet-
warzania rozproszonego, funkcjonujacego w petnym
zakresie Srodowisk sieciowych, grup roboezych. cen-
tréw danych oraz sieci roziegtych.

WESTERN DIGITAL

@ oglasza wprowadzenie nowego dysku do swojej
rodziny CAVIAR EIDE. W nowym produkcie zastosowa—
no technologig cienkowarstwowej gtowlcy poruszajace
sig w minimalnej odieglodcel od talerzy. Dysk o pojem-
nosci 3,1 GB charakteryzuje sig Srednim czasem od-
czytu mniejszym niz 12 ms i pracuje w trybie PIO 4 iub
DA 2.

XERDX

@ informuije, Ze rzad Hiszpanii zakupit 2286 druka—
rek typu deskiop: 1768 modeli DocuPrint 4517 + 500
DocuPrint 4508. Urzadzenia te sa przeznaczone dia
hiszpariskiego Ministerstwa Pracy | Spraw Socjalnych.

YOUNG DIGITAL POLAND

@ informuje o propozycji dla wszystkich firm pro-
dukujacych komputery multimedialne o zawarciu umo—
wy o nieodplainym dofaczaniu do zestawdw kompute—
rowych pivty CD-ROM zawierajace] wersje demostra—
cyine programéw firmy YDP.
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Z poprzedniego numery
zwrocilismy uwage
na najbardziej
kiopotliwy aspekt
drogi do milionéw.
Jest nim pierwoina
akumulacja kapitatu,
czyli zebranie kasy
na otwarcie firmy

i uruchomienie
dziatalnesci.

Proponowane metody mialy roz-
liczne wady — poza nielegalnoscig
byty dos¢ ryzykowne i nie gwaranto—
waly zysku, w koricu moZe sig zda-
rzy¢ Ze napadnigty bogacz akurat nie
ma przy sobie gotowki. Ale to nie je-
dyne mozliwosci.

Sg sposoby nieco mniej docho-
dowe, ale 7a o o wiele bezpieczniej—
sze. Jakie? Ot na przyklad piractwo.
Mimo Ze Warszawa nie ma dostepu
do morz potudniowych, piratow ma-
my tu caly tum. W kazdy weekend
zawijajg oni do portu na ulicy G". Za-
kotwiczywszy swoje pecety w tej
bezpiecznej przystani rozpoczynaja
swoja zbrodnicza dziatalnose.

Wstgplwszy na feren
poriu szybko znajdujemy
droge do nabrzeza.
Srodkiem biegnie pigkny
deptak, wykfadany debowa
Klepka, po bokach zas piraci oferujg
swoje fupy. Zgodnie z wielowiekowg
tradycja, 53 one sprzedawane po ce-
nach bardzo ckazyjnych. W szeg6inej
obfitosci wystepujg spore ziote krazki
— piraci zawsze lubili Aoto,

Ze swoich kufréw dobywajg dwa
rodzaje owych towarow. Gotowe
i czyste. Pierwsze, jak sama nazwa
wskazuje zostaly juz zapelnione i cze-
kaja na mniej wymagajacego nabywce.
Drugie s3 przygotowywane na miej-
scu, wedtug osobistego zamowienia.

Starczy juz tego gledzenia. Chodzi
oczywiscie o tumek miodych (nie-
koniecznie) | zdolnych (biznesowo)
ludzi, uprawiajacych spokojnie han—
delek kradzionym oprogramowa-
niem. O ile kiedy$ prezentowali oni
stosy dyskietek badZ kompakty
+Z tapka”, o tyle obecnie technika
poszia naprzod.

Moina obecnie zamowic plytke
‘ﬂ @ 2 zawartoscig dostosowang dokfadnie

do potrzeb i zainteresowan. Kazdy li-
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€zacy sie pirat posiada howiem zapa-
sik CD-R-6w i nagrywarke, MoZna
do takiego podejsc | zapytac grzecz—
nie .po ile komplet Microsoftu pod
957" Odpowiedzi nieco sig rdZnia
(lak i sktad kompletu), jednak maja
pewng wspding ceche — nigdy, ale to
nigdy nie przekraczajg 10% ceny
sklepowej poszukiwanego towaru.
Zamowiony fowar bywa czesto
produkowany na miejscu - o ile po-
szukiwane programy nalezg do po—
pularniejszych i dany pirat ma je na
dysku iub kitdrejs gotowej phytce.
W miedzyczasie moZna obejrzet ka-
talog czy podyskutowaé o nowych
osiggnieciach roz-
nych firm
programis—

tycznych

lub  otrzy-
mat pora-
de. Jednym
stowem,

pelna ob-
stuga klienta
wedhug

potrzeb
i zasob-
nosci por-
ifela.

Czy pamie-
tacie, Drodzy
Czytelnicy,
Sprawe
Zbycha™?
Patrzac na fe
energiczne dziatania policyjno-proku-
ratorskie moma by podejrzewac, Ze
gielda jest co pot godziny przeczesy—
wana przez thum policjantéw, pakujg-
cych kazdego podejrzanego do pudia.

Bynajmniej. Caty interes kreci sig
najspokojnle] w Swiecie. Nie widac
strachu przed naglym nalotermn. Spokdj
i cisza zaktbcana jedynie zgrzytami
ezytnikw i nagrywarek oraz recytowa-
nymi przez nabywcdw zamdwieniami.

| jeszcze jedno stychaé. Zgrzytaig
trybiki w glowie nizej podpisanego.
Tak sobie patrze, pafrzg i zastana-
wiam sig. Jak 1o jest, Ze raz robi sig
nalot na bazie watpliwych donosow,
a potem zostawia sie w spokoju caty

) MYSLENIA

tlum winnych. Spokojnie moma po-
wiedzie¢ ze winnych, u kazdego moz-
na by znaleZé towaru za dobre 20 ty-
siecy” albo wigce].

Mieliby tu co robi¢ przedstwiclele
dwoch instytucji. Zadna jednak sig
tym nle zajmuje. O policjl juz wspom-—
niatem. Ale jest jeszcze druga strona
medalu — piraci inkasuja wcale niezty
szmal, od kirego nie ptaca zadnych
podatkéw. Uczciwy czowiek jak nie
doptaci 10 2t to zostanie przez Urzad
Skarbowy zgnojony. Faceci thukacy
kasg na gieldzie nie przejmujg sie.

Zaczynam sig wiec zastanawiac
nad spiskowg teorig gietdy. Skoro
ani urzad skarbowy ani policia nie
niepokoja tego siedliska zbrodni
wszelakiej, to znaczy Ze fest napraw-
de mocny powdd.

Jaki to moze byc powdd? Oczy-
wiscie wierzac w uczciwosé zawo-
tdowg i osobistg pracownikdw obu

wymienionych instytucjl od-
rzucam pierwsze podejrze-
nie — ze sami korzystajg oni
z ushug piratéw. Nie, fo nie-
moZliwe. MoZe wigc nie wie~
dzg o isthieniu tego miejsca?
Hmm, wydawato mi sig, Ze
jednym | drugim pracimy za
fo, zeby wiedzeli kto
i gdzie famie prawo.
Pozostaje wiec jesz-
cze ostatnia moZi-
wosc. Wszystko to
jest celowe i staran-
nie hotubione, Prze-

mawiaja za ta teza dwa fakly. Pier—
wszy: pewnemu policjantowi ,wyp-
sngfo sie”, Ze otrzymat polecenie by
gietde zostawic w spokoju. Drugi:
kiedyS pewien znany polityk propo-
nowal, by umorzy¢ wszelkie $ledziwa
w sprawach gospodarczych, bowiem
niezbedna jest pierwotna akumulacja
kapitalu — kiora czasami zachodzi
z naruszeniem prawa. Co prawda ten
akurat polityk aktualnie jest daleko od
wiadzy, ale polityka gospodarcza sig
nie zmienita od jego czasow.

Czyli, po prostu daje sie czas pira-
tom. Niech sie wzbogacs, to po zam-
knieciu tego siedliska zbrodni i wys-
tepku zatoza oni uczciwe firmy. Na
tym polega pierwotna akumulacja ka—
pitahy.... Przykiady sa”.

Doszediszy do tego wniosku ponie-
kad sig uspokoitem. Bowiem na tym
drobnym przydadzie potwierdzito sig
moje podejrzenie, Ze rzadzg nami ludze
dbajacy o rozwdj gospodarczy kraju,
doskonale rozumiejacy ekonomiczne
koniecznosci. Jakiz to mity wniosek.

Niezyczliwy
{ktéry nie ma szans na pierwolng
akumutacie kapitalu)

" Nazwa zrmieniona dla dobra Sledztwa.
 Wedlug cennika policyjnego, 50 A
niezaleZnie od zawartosci,

* Np. SS Captain, niegdy$ gtowny
importer piratdw, obecnie zatozyciel
szanowanej firmy legalnie handiuja-
Cej oprogramowaniem.



Dla wszystkich, kudrzy posiadajg komputery PC oraz cheg sig wspaniale

bawid, polecamy: SUPER FRIEND Tom I, Almanach Szalonego Kom- |

pulerowca”.

Cena promocyjna dla czytelnikéw Bajtka wynosi 70 2] + koszty wysyiki,
¢ na nr konta: PBK - Pita 3656046

Ponizsze zaméwienic wraz z kopig dowodun wplaty nalezy przestac na adres:

PP EKOLOG” - Wydawniclwo, Al. Wojska Polskiego 43, 64-920 Pita.

Realizacja zamdwienia nastgpi w przeciggu miesiaca.

Nasz tel. (0-67) 12-22-63.

ZAMOWIENIE NA SUPER FRIEND Tom 1
»Almanach Szalonego Komputerowca”

Imig i nazwisko

Zamawiam.

Czotem
Bajtkowcy-SuperMemowcy !

Witam serdecznie i goraco wszystkich
klubowiczéw w sierpniowym wydaniu
Klubu SuperMero. Czas wakacyjnych
szalefstw zbliza sie powoli, aczkolwiek
nieublaganie ku koncowi, wiec pora naj-
wy#sza na rozgrzanie komplierkéw, czyli
Jrodacy do pracy 11"

W spadku po Tomku ,Poligonie® Po-
lichnowskim, poprzednim gospodarzu
Klubu SuperMemo, zostat nierozwigzany
konkurs z majowego numeru Bajtka”.
Pytanie bylo nastgpujace: . Jaka jest
przewidywana lJiczba powtdrek, kidra
wyslapi w czasie Twojego Zyeia, po za-
pamigtaniu jednostki w SuperMemo i ile
razy nalezatoby dokonywad takich pow-
térek bez SuperMemo?“. Niestety tym
razem wyniki nie sg kizepiace (w odpo—
wiedzi na poprzedni konkurs zasypaliscie
nas .masg” prawidtowych odpowiedz
wskazjjac Geniuza jako nastgpcg Super—
Memo) 7 przykioseig informuje. Ze Zadna
z odpowiedzi na majowy konkurs nie zos-
tata uznana za prawldiows. Pytanie nie
byto jak sig ckazuje proste.

W zwigzku z tym zdecydowatem sig
nagrodzic jeszcze jedng osobe z konkursu
marcowego. Szczesliwcem tym jest Feliks
Czarnocifiski z Poznania, w najblizszym
czasie przeslemy pod jego adres pakiet
z Geniuszem. By pytanie nie pozostato bez
odpowiedzi poprositem dr Wozniaka, ojca
SuperMemo, o udzielenie wyjasnien. Dio
jego stowa: W SuperMemo dia Windows,
znajduje sie paramew zwany ,Future
Repetitions" (Future Reps), kidry poda-
je nam najbardziej prawdopodobng licz-
be powldrek dla danej jednostld na naj-
bliisze czterdziesei lat procesu nauki.

Jednakze odpowiedZ na pytanie jak sa—
memu przeprowadzi€ takie obliczenia byta
juz bardziej skomplikowana. Kazdy kto
z matematyki ma co najmniej czwérke,
korzystajgc z parametru frudnodci jed-
nostki (E-Fachar), procentu zapominania
jednostek (Forgetling Index), a takze prz-
erw pomigdzy powtérkami (Matrix of Op-
timal Intervals) jest w stanie obliczy¢ ile
razy dana jednostka bedzie powtarzana
w danym okresie czasu. Obliczen tych nie
pede na farmach kiubu przedstawiac, gdyz
zabralyby one zbyt duZo miejsca. Obiecuje
unikac w przysdodci tak skomplikowa-
nych pytari, skupiajac sig na potrzebach
przecigtnego uzytkownika SuperMemo.
A tak przy okazji: w moich bazach, Future
Reps wynosi zazwyczaj od § do 11.

Przy okazii rozmowy z dr WoZniakiem,
udato mi sig dowiedzie€ co nowego dzieje
sie w SuperMemo World. Pan Woiniak
poinformowat mnie, Ze pracuje obecnie
nad nowsza, znacznie lepsza od poprzed-
niej, wersjg Geniusza z kursem jezyka an-
gielskiego Cross-Country, a takze zapo-
wiedziat wydanie w napblizszym czasie
nowe; plytki pod dumnym tytutem Super-
Memo Mega Mix. Ma ona zawiera ng-

romng liczbg dotychczas nie wydanych
baz danych. Oprocz tego prezes poznari—
skigj firmy z tajemniczym blyskiem w oku
poinformowat, Ze prowadzone sg prace
nad projekiem, kidry zhije z nég najbar—
dziej zwariowanych SuperMemowcéw!l

A teraz parg porad dia Kubowiczéw —
w odniesieniu do spraw o ktore pytaliscie
w waszych listach. Chyba kazdy znalazt
sie W niemitej sytuacji, pdy nastgpnego
dnia rmiat by¢ sprawdzian w szkole lub ja-
ki$ egzamin, a tu masa wiedzy do naucze—
nia i zadnego pomystu na fo jak to wszys—
{ko zapamigtac. Byt moZe nie jest fo zbyt
dydaktycane, aie chciatbym Wam zapro-
ponowac sposcb jak przyswoic sobie
szeroki materia, na krotko, czyli na egza—
min. Po prostu, wiedze kiéra w danej
chwili musicie sobie wbi€ do glowy za—
miericie nd baze SuperMemo i korzystajac
z opeji Random Tests (w Miscellaneous)
Wwhiicie jg do swoich gldw (zwrdccie uwa-
ge, 7e dobre pceny eliminujg jednostki
z festu losowego). Jednak aby wiedza ta
nie poszta w las proponuje bysScie péZniej
zapamigtywali dang baz korzystajac
z normalnego, bardzie] racjionainego pro—
Cesu nauczania opartego o metodg Su-
periMemo.

W listach, ktdre piszecie odzywajg sie
otosy, ze prosze Was o nadsylanie baz
Waszego autorstwa, a wy nie wiecie jak je
tworzyc. A wiec teraz porada dla poczat-
kujacych SuperMemowcéw. Tworzy sig je
nastgpujgco: po wejsciu do SuperMemo
klikng¢ na opcije File (Plik) | wybra¢ Hew
{Nowy). W ten sposob formalnie stwo-
rzyliémy nowg baze. Teraz aby baza sie
rozwijata trzeba do nie] dopisywat nowe
jednostki. To takze bardzo proste, wystar—
czy skorzystat z funkci Append new
items {Dodaj nowe jednostki), ktéra znaj-
duja sig w SuperMemo pod opcjg Edit.

UWAGAH! KONKURS!!!

Zgodnie z obietnicg cheiathym oglosic
nowe pytanie konkursowe, niekoniecanie
o fakie] skall trudnogei jak o z majowego
Bajtka. Oto one: ,Wymied przynajmniej
jedna z nagréd jaka olrzymat program
SuperMemo®. Zwycigzey olrzymajg CD-
ROM z Geniuszem lub SuperMemo z Ad-
vanced English, piszcie wige, ktéry
z programéw cheielibyscie otrzymac.

Przypominam takze o nadsylaniu baz
do Banku Baz Danych w celu osiagnigcia
czionkowstwa klubu (zasady zostaly po-
dane w poprzednich numerach Bajtka),
a takze o moZliwodci kupieria produkidw
SuperMemo World z 20% znizka dla
conkdéw Klubu SuperMemo. Bardzo go-
raco prosze Was o listy z opiniami na te-
mat naszej kolumny.

Tymezasem. Do zobaczenia za miesiac,

Klub SuperMemo

Eryk Horloza

0Os. Kosmonautow 5/31
61-624 Pomar
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Lingua Land
- Kraina
nieznanych
jezykow

Tym razem od firmy
Young Digital Poland
Z Gdanska
ofrzymalismy program
dla dzieci. Jest to
nastepca MickeyEuro
i moze jednoczesnie
uczyc ai pieciu
jezykow.

Tytutowa Lingua Land to ni¢c in-
nego jak nasza Ziemia i choc
w programie to kosmici (notabene
sympatyczni) przylatuja by uczye sig
fezykow, ktdrymi méwi sie na naszej
planecie (przynajmniej niektorych),
to z pewnoscia paznanie podstawo-
wych stow w kilku europejskich je-
zykach przyda sie tez niejednemu
Ziemianinowi.

WYMAGANIA

® Komputer zgodny z IBM PC
386 lub wyzszy

® Windows 3.1x lub Windows 95

@ 8 MB RAM

@ Karta graficzna VGA
(258 kolorow)

@ Naped CD-ROM (min 2x)

® Karta dzwiekowa

® Mysz

Producent:

Young Digital Poland
80-308 Gdarisk

ul. Polanki 124

tel. (4858) 52-66-90
tel/fax (4858) 52-66-85

Bojhelk sierpicn 06

Komputer moja ksiazks.

Jak 1o czesto sig zdarzato w przy-
padku  przenoszenia  zawartosci
ksigZek na jezyk bitow, efekly takie|
transformacji zdecydowanie goro-
waty nad pierwowzorem czyli ksiaz—
ka. Co prawda nie widziatern ,,Stow-
nika wielojezykowego” w  postaci
ksigzkowe] w jakiejkolwiek ksiegarni

Krzyzowka o dobra meloda na sprawdzenie znajomosci wyrazéw
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Animals
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Wybierany przysztosc

(i watpie czy ktokolwiek go tam
majdzie), lecz wydaje mi sig, Ze
gdyby nawet zostat w tej formie wy-
dany, to daleko by mu byto do uzy-
tecznodei jego komputerowego od-
powiednika. Dla kazdego, kto kiedy-
kolwiek miat w reku stownik
obrazkowy i bedzie miat okazje sko-
rzystat ze ,Stownika wielojgzyko—
wego” roZnica bedzie wyraznie uch-
wytna. Byly nawet chwile, gdy zas—
tanawiatern sig czy zakwalifikowanie
programu do kategorii stownikow
jest uzasadnione.

Gdzie wy 133 kosnmuci?
Wybranie miejsca ladowania
jest zarazem podjeciem decyzji
ktorego jezyka chcemy sig uczyc.
Wybiera¢ mozemy miedzy angiel-
skim, amerykariskim angielskim,

l ¥ Lo rourriture

. Les légumes

\_-_ _.5 ves fruts

W kuchni oczywiscie po francusku

- Zaﬁ'u;asz? I\e jagzm marchewelk

( ¥eu can see o ot of exotic animals on safar, )

e

I've got o corret Fnr\ v
‘fl-'ll 4

tjq-.

Are you joking®
I don't eaf
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niemieckim, francuskim i hiszpar-
skim. Nastepnym etapem jest wy-
bor jednego z fematow. A jest
z czego wybieraé - Ludzie”,
.Sport”, Zwierzeta”, ,Przysziosc”,
MW domu”, | Szkola”, . Miasto”,
LLywnose”, Sport”, ,Woiny czas”
i .Natura”. Wymienione punkty na-
lezatoby przemnozyC przez dalsze,
bardziej szczegélowe rozdziaty,
kt6re znajdziemy wyblerajac kiorys
Z tych tematdw, te za$ przez wyste-
pujace w nich stéwka i dialogi a to
wszystko jeszcze razy pieé, gdyz
nazw tych samych przedmiotow
mozZemy UCZYC sie az W pigciu jezy—
kach. Dopiero wtedy mozna sobie
uswiadomic, jak mylace sg pozory,

el I 5
Sport po niemiecku

Ze w programie znalezé mozna tyl-
ko kolorowe plansze z kilkoma
stowkami i dialogami.

Patrzac zas na to z punktu wi-
dzenia procesu nauki wypada
stwierdzic, ze podzial materiatu na
tak niewielkie fragmenty utatwia
przyswajanie nowych stéwek, tym
bardziej, Ze zmieniajac jezyk pow-
racamy do znanych juz plansz. Nie
sg to oczywiscie wszystkie zalety.
Nie musze dodawac, ze wszystkie
wystepujace w ,Stowniku™ wyrazy
mozna ustysze¢ i to interpretacii
native speaker’a. Ta sama uwaga
ma tez zastosowanie w przypadku
dialogow.

Stownik jest dia dzieci

Niewatpliwie najwigce] zadowole-
nia z tego produkiu bedg miaty dzie-
ci, chot jak to czesto bywa progra-
my przeznaczone dla kilkulatkéw
z powodzeniem absorbujg uwage
dorostych, dostarczajac réwnie dob-
rej o ile nie lepszej zabawy. Kierujac
sig ta mysla moge spokojnie polecié
stownik  poczatkujgcym  jezykowo
dorostym. Niektére pomysty, wyko-
rzystane w ,Stowniku” sa naprawde
swietrne. SzcZegdinie przypadt mi do
gustu stojacy poSrodku zamarznigtej
katuzy Eskimos ze strzelba, otoczony
przez rozstawione cele - butelki,,
puszki itp. Kazdy przedmiot powig-
zany jest z jakims wyrazem, kiorego
akurat sig uczymy, za$ samo Ewi-
czenie to nic innego jak dyktando ze
stuchu — lektor dykiuje wyraz w je-
zyku obcym za$ naszym zadaniem
jest znalezienie jego odpowiednika
posrod przedmiotéw rozstawionych
wokot Eskimosa — oczywiscie za po—
moca strzelby.

To tylko jedno z cwiczen, dzigki
ktérym mozZna na biezgco kontrolo-
wac postepy w nauce. Opracowano
zreszig oddzielng plansze z samymi
tylko  Cwiczeniami, na  ktorej
w prosty spos6b mozna dobrac je-
zyk, kidrego chcemy sig uczyc, in—
teresujgcy nas temat i rodzaj cwi-
czenia. Jesli chodzi o te ostatnie, 1o
umozliwiaja one przyswajanie sto-
wek na wiele sposobdw. Jednym
z nich jest wspomniane dyktando
z Eskimosem, dalej kolejne dyktan-
do, w ktorym trzeba napisac ushy—
szane wyrazy, sprawdzajacg umie-
jetnos¢ budowania zdari z gotowych
elementdw przygode z czarodzie-
jem, karciany sprawdzian na odnaj-
dywanle wyrazu i jego umaczenia,
podobng jesli chodzi o regutg gre,
polegajaca na doprowadzeniu nurka
do skizyni z whasciwym tlumacze-
niem wyrazu czy operatora skom-
plikowanej maszynerii, kiorej pra-
widlowe dzialanie zalezy od bez-
blednego wpisania uslyszanego
wyrazu. Osoby posiadajace podia-
czony mikrofon, moga poréwnad
Swojg wymowe z wymowg lektora.

Na kofict proponuje skorzystac
planszy na kidrej mozna szybko
przetaczac sig pomiedzy r6Znymi
jezykami — zabieg ten pozwala usty-
szet i zobaczyC ten sam zestaw wy-
razoéw we wszystkich jezykach, co
jest niewatpliwie wielkim utatwienie
nie tylko dla os6b majgcych pamigc
Jwzrokowa”.

Oprécz samych fwiczeri jgzyko-
wych uwzgledniono inne potrzeby
miodych ludzi. , Stownik wielojezy-
kowy” zaopatrzono w wiele gadze-
tow, umilajgcych nauke. Zaczat wy-
pada od instrukcii przygotowanej
w postaci plakatu — zapewng znaj-
dzie sig dla niego miejsce w dzie-
cinnym pokoju. W {trakcie samej
nauki szczegblng uwage nalezy
Zzwracac na kursor myszy — jego
zmiana sygnalizuje dodatkowe at-
rakcje z udziatem uczacych sie kos-
mitéw. Z pewnoscig nie bez znacze-
nia jest monosé wydrukowania ry-
sunkow. Oczywiscie po to, by je
pdZniej pokolorowat.

Podsumowanie

Korzystatem ze ,Stownika” blisko
tydzieri i nie uwazam tego czasu za
stracony. Po tym czasie nie tylko
zapamigtuje sie stowka, ale ma sig
przed oczami wszystkie plansze,
zdazytem wiec dobrze poznat prog-
ram i wyrobi¢ sobie o nim dobra
opinig. Poza tym zauwazytem pew-
ng prawidtowosc — wraz ze wzros-
tem liczby zapamigtanych stGwek,
zdecydowanie zmalafa (przynaj—
mniej w moim odezuciu) atrakey]-
nos¢ elementdw towarzyszgcych
nauce — czyli krotkich animacii,
koriczacych czy rozpoczynajacych
¢wiczenie. Okazuje sie, 2e na diuz-
sza mete sa one froche nuzace.
Wydaje mi sig, Ze jest to jedyny ele-
ment odstaje od poziomu progra-
mu. Chof oczywidcie zdanie innych
uzytkownikow moze sig zdecydo-
wanie rozni¢ od mojego.

Piolr PERKA

SITA LEARNING SYSTEM

Naturalnie, skutecznie. szybko - to cechy doskonatego systemu
nauczama SITA. Metoda wykarzystujaca naturalne mozliwosa Twojego
organizmu, opracowana przez naukowcow i potwierdzona
w ramach badan naukowych.

LATWOSC PRZYSWAJANIA WIEDZY
Prof. R. Dietrich (Uniwersytet Bundeswery w Hamburgu):
W eksperymencie osoby poddane testom przyswoily w ciagu tygodnia
1138 stdw i zwrotow. Tyle srednio opanowuje stuchacz roeznego
kursu prowadzonego metodami tradycyjnyrmi.”

Prasa, radio | telewizja potwierdzaja, ze SITA LEARNING SYSTEM
jest rewolucyjna — nie tylko gwarantuje szybka nauke, ale tez redukuje
stres i poprawia Twoje samopoczucie.

TWOJE ZDROWIE | TWOJA WIEDZA
€zy mozna zainwestowac w cos wazniejszego?

SITA LEARNING SYSTEM stosujg miedzy innymi: Powszechny Bank
Kredytowy SA, Lufthansa, Fundacja Banku Slaskiego, BOC Gazy,

Daimler Benz AG, Orbis SA, IBM, Katedra Biofizyki Ut i ponad 90 tysiecy
prywatnych uzytkownikéw na catym swiecie.

_ ZOWANY SALQ RZEDAZY |

Czynny siedem dni w tygodniu, informadie | prezentada

Office Depot, Janki k. Warszawy, Pl. Szwedzki 3, tel. 720 46 70 w.184
HICENCIONOWANI DEALERZY SITA LEARNING SYSTEM

PPHU GRAAL, Centrum Handlowe PTAK, Rzgow k. kodzi, ul. Rzemieslnicza 35

{pietrowy pawilon przy trasie A1), Dom handlowy INTEX, todz, Al Kosauszki 131,

Lido, Wrodlaw, ul. Swidnicka 40

LICENCIONOWANE OSRODKI PROWADZACE KURSY GRUPOWE
Centrum Navki Nickonwencjonainej ,,Podroz w Inteield”,
Wrodaw, ul. Wiezienna 6, tel. 72 43 02,

TRENING - Osrodek Rozwoju Psychild, Pornan, ul. Nasienna 20.

5 : : 0 f
Relaxa

ul. Bellottiegoi, 01-022 Warszawa
tel. /22/ 38 75 56, 636 90 91, fax 38 91 84
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MISTRZOSTWA OD ADOZ

Informacje na femat poszczegal-
nych mistrzostw ! wiala opracowa-
no wediug | nego snhnmam
Umozliwia on piize
wek od strony slatys ; —'='W“up-
cii ,.Games“ 2 ajdziemy w lkie
niezbgdne informagje fego typu:
reprezentacje kibryeh pastw braty
udziat w knnlﬂelnynv e, jak los
rozdzielit te druzyny na pnszczegnl--
ne grupy, jak zakoficzyta sie rywali-
zacja w eliminacjach, ko zostat
cwierthinalisty, finalisty i zwyclgz—
£q.

. Oczywiscie to tylko wstgp do bar-
i T3 tizigj szczegitowego przesledzenia
T wytlarzeii, mrs mialy miejsce na
5 boiskach krajéw, w ki6rych rozgry-
' wano finaly. | masem mdwige pos-
rdd pafistw, ktdre byly gospodarzami
mistrzostw w uprzywilejowanej sytu-
acji sa Wiochy, kidre dwukrotnie or-
ganizowaly u siehie finaly — w 1934
i 1980,

ROK 1882

Wiedziony pitkarskim patriotyz-
mem postanowitem przyjrzed slg
hiszpanskiemu finalowi w roku
1982. Tym, kifrych zawodzi pa-

THE MULTIMEDIA EMCYCLOPEDIA OF

World

soccer

Hlum przepisy w’ nntai*ne zmie-
niajace sig takie i Duza pop-
lamosE tej dyseypliny sportowej, a co

za tym idzie zechnienie sig
[el na swlem iwito 2organizo-
wanie pier \ mistrzostw Swiala

w Urugwaju. Od 1930 roku, co cztery
lata z przerwa spowedowang drugg
wojng Swialows, organizowane s le
cieszace sig coraz wigkszym zaintese-
sowaniem zawody.

Z zadowoleniem nalezy przyjac
p,n;awlania sig na naszym rynku fir-
mowanej przez Grofiera encyklope-
dii poswigconej whasnie temu . pif-
karskiemu Swigtu"

Dystrybutor:

Axall Media

93, rue P 1

75013 Pan

“Tel (1) 40.89.0

Fax (1) 41? ?

e-mall: 1@75 1082@compu-

serve COom
Jezykl: franauiski, nlemiecki, ar-

Polacy w Hiszpapit " SSY7.1 (¢, R [T]

Rozpoczynamy
przeszukiwanie




migé przypomng fylko, Ze wiedy
nasza reprezentacja wywalczyla
rzecie miejsce, ustepujac Wio-
chom i Niemcom. Interesujgco
wynlata podsumowanie osiagnigc
zespoiu - okazuje sig, ze przegra-
lismy wiedy tylko jeden mecz -

o ety
strona gléwna

spotkanie z Wiochami o finat (wie-
dy za kariki pauzowat Boniek). Na-
si zanoé.r:(il:y strzelili 11 bramek,
stracili 5, rozegrali siedem spol-
kafi — o tym wszystkim mozZna do-
wieilziec sig zagladajac do opcji
,.Mvanm@nt“. Zamieszczono

Rok 1930 otwiera cykl pasjonujacych zawodow, ar
przyciggajacych co cztery lata miliony meZczyzn przed telgm‘zom‘
Wiedy to pe wezesniejszych eliminacjach, rozdzieleni B

na grupy rywalizujz ze sobg zawodnicy futbelowych poteg swiata.

Pitka w siatce — Arabia Saudyjska ani razu nig grala w finale

8| BEFORE THE |
SIH]  QUALIFY FOR THE f S PHASE

'5'.L...,5.vpa‘,ﬂm'ﬂljr}yr— N oAl z
Quir -

fam takie wyniki meczow, z zazna-
czeniem w kidrej rundzie sig odby-
fy oraz podano nazwg miasta,
w kidrym rozegrano mecz,

Interesujace jest takie siganie-
cie do skiady drwzym - kaidy za-
wotnik opricz pozycli na kidrej
gral czy meczw w ki6rych hrat
udziat, ma uwieczniong Iige osigg-
nigé zardwno fych p vnych
w postaci strzelonyeh goli, jak
i mniej chiubnych takich jak z6ite
czy czerwone kartki. :

SUE . HOW MANY TIMES DD SAUDI ARABIA

Przy nazwiskach niektdrych za-
wotnikéw znaleié moina dodatke-
we nznaczenia - ikong kamery i li-
fere ,.S°. Kiikajac na lo pierwsze
mozemy obejrze¢ gola sirzelonego,
przez danege zawodnika, nato-
miast ,S* oznacza Star, czyli
gwiazde. > '

ILE BRAMEK STRZELIL BONIEK?

Niestety, pojemnose. cnﬂn%
u spowndowata, ze mozemy podzi-
wiac fylko nieliczne strzelone bramki
(komentarz po franeusku); za lo
w wykonaniu gwiaz. Nale 2 do i
lakze dwaj polscy zawodnicy — Grze-
gorz Lato i Zbigniew Boniek. Znaledi
sig oni w doborowym towarzystwie —
takie nazwiska jak Pele, Platini, Soc-
rates czy Maradona mowig same za

siehie. Ich osiagnigeia krotko oma-

wia lekior, zas za ilustracg stuzg
zdjgcia z m ; . i

STANY ZJEDNOCZONE

-ROK1934

Informacje na temat mistrzostw
Swiata, jakie zamieszczono w prog-
ramie podzielono na trzy czesci.
Historig, obejmujaca wszystkie im-
prezy od roku 1930 do finalow

[

- historia W pigutce.

tych starafi i atmosfere mistrzostw %
otnajdujemy wiasnie nﬂ'w_h‘

- f
L

mym krazku.

RIE ZAFOMNLI O, SEAR

No wiasnie, Obraz zi
towcdw na przestrzeni ji
Iat nie rdznitby sig zbytni akie-
gos ujgcia ksigtkowego, gdyby nie
mozliwesé przeszukiwania rozbi
dowanej bazy danych, z kidrg
mozna uwaiat ,World Cup Fool-
ball“. Dostarcza ona zupelnie no-
wej jakosci przy probie catosciowe-
g0 snojrzenia na mecze, 4 SICZe-
dinie przydatna okazuje sig by
luagji, gdy cheemy przesledzic
zmagania  wybranego _ zespohu

ciggu kilku czy wszysthich rozgry-
ek finatowych.

Zaopalrzenie programu w tak sil-
ne narzgtlzie sprawia, Ze program
moina polecic dziennikarzom spor-
towym, zajmujacym Sig mistrzos-
twami. To wiasnie oni czesto zmu-
szeni s3 postugiwaé sie w swojej
pracy roznego rotizaju zestawienia-
mi i pordwnaniami. A w tych ostal-
nich .World Cup Football® jest nie-
oceniony.

KIBICU! ZAGRAJ SAM!

Do omdwienia pozostala jeszcze
jedna opcia a mianowicie ,Quiz“.
Jego zasad chyba mie lrzeba bliiej
przedsiawiat, dosé powiedziet, ze
pylania dotycza szczegildw 2 chyba
wszystkich spotkan, jakie mialy
migjsce od 1930 roku - i nie ma
w nich niczego, czego nie moinahy
maleft, przegigtlajgc program. Na
podkreslenie zastuguje sympatycme
oprawa quizu — kazde pytanie fo kar-
ny, a zdobycie z niege gola nie zale-
zy ofl sily migsni i celnosei ale od
udzielenia poprawnej odpowiedzi.

Spacerkiem po finatach .
w Meksyku w 1986 roku, Mundial  OPTYMISTYCZNE ZAKONGZENIE
w Stanach Zjednoczonyeh | guiz. De naslgpnych misty po-
Taki podziat zawazyl przede wszys-  zostaly jeszcze dwa lala. Preygla-

tkim na ilosci informacii dotyczace]
ostatnich mistrzostw, a Ze w fym
wypatky ilosE przeszta wy jakose,
w rezultacie: przebieg ostamich fi-
natdw mamy szansg pomnac jak
zadne weozesnigjsze islrzosiwa.
Zreszrig mistrzowie spektakulamych
przedstawier (Amerykanie) zadbali
o fo, by oprawa towarzysraca im-
prezie ‘byla niczapomniania. $lad

dajac sig postgpowi, jaki ma miej-
sce w teshnologii przechowywania
danych mozna miec nadzieje, 2e

juz nastgpne wydanie ""“"'“"-“#ﬁ "
yte

-

futbolu zawieraé bgdzie un?
mowe ukazujgoe wszysikie !
gole, a moze nawel cate mecze.

Piotr PERKA

obyte

L
|

shermaen 05 Bk



MasterMind - pisanie na maszynie

Nie tak dawno w internetowym kaciku prezentowatem program do nauki pisania na klawiaturze metodg bezwzrokowa. Okazuie sig. 2e nawet w tak wydawato
by sie oklepanym temacie moze sie wydarzyt co$ interesujacego. Tym czyms
jest program pod tytutlern MasterMind Typing z Asymetrix Corporation. Prog-

i M tesbarad Dppurnng 114 Shonewane
ram zostat wyrdzniony jako jedna z najlepszych edukacyjnych aplikacji, wraz
7 oplsanymi nizej programami. Tym co, zadecydowato o sukcesie Master Min— Sy 55% SCORE
da i wyr6znieniu go na tle innych poedobnych mu programéw jest, jak sgdze, y )
brak schematycznego podejécia do tematu, obecnego we wszystkich progra— Please key 11 asin hotel, again

mach tego typu, ktére miatern okazje widzie¢. Uzytkownik korzystajacy z MM
ma wraZenie, Ze program dostosowuie sie do poziomu ich postepéw w nauce
(jak podaje instrukcja najkrotszy ¢zas w jakim mozna sie nauczyc pisac to 91
minut). Do tego dochodzi bardzo dobre opracowanie graficzne, wraz z animac—

s
=]
)
v
[=%

jami ukazujacymi wiasciwe utozenie dioni na klawiaturze oraz mozno$¢ dobig— i fbbe e
rania sobie zaréwno szybkosci z jaka chcemy pisaé (w stowach na minute) oraz : Seie ,
Klawiszy, ktérych chcemy sie uczyé. Program ze wszech miar wart polecenia. Shift 1 -[ T Shift
Wymagania: Windows 3.x, komputer PC AT lub lepszy, 2 MB RAM Please TAE tiEhalie o ""-”“’
dla Windows 3.1, 1.2 MB miejsca na twardym dysku, karta graficzna EGA, bl s e
VGA, mysz Q. U
Rejestracja: 25 $ 5 L e
fip:/fitp.cyf-kr.edu.pl/pub/mirror/WinSite/win3/util/mmiype04.zip e o' fove
h il=
PEENEEEEEE il
Verson 4 70,095 Ty
Flash Card Manager to prosty program przeznaczony dla Windows 95. Jego
zadaniem jest umozliwienie prowadzenia i zarzadzania kr6tkimi notatkami.
Cond pumber: 2 Side: 1 System ten 7najg wszyscy studenci, zmuszeni do opracowywania materiatu
[ibeary Indo for Flash Card Mansger 5.70.095 ﬂ w postaci tak zwanych fiszek. Kazdy, kto tego doSwiadczyt wie, jak trudno jest
= | utrzymad w porzadku liczaca setki pozycii, kartkowa baze danych nie wspomi-
It’au L1 CTEa LI OWIl i P 28, ®r = T bp =TT . -
Lsefial ag w-al.ll.j mﬁue t_-,p:f;?x mcahjg ?;} :riargil:;a §§E’:m ,,2’&231; najac juz o trudnosciach z szybkim dotarciem do konkreinej informacji. Tych
mpm}gle Wﬁfd mﬂfsem cardshto lﬁfﬁnnfslmm- SO . ograniczerl pozbawiony jest Flash Card Manager — potrafi zapamietat ponad
i ume it s ok 10 siplo e s 1 BEB0, T ENEE oy, Vs AR FNTS SRRE b, 4000 jednostek oraz umozliwia wygodne korzystanie ze zgromadzonego mate-~
and thay may help you. _ riatu poprzez przeszukiwanie bazy danych wediug stow kluczowych, jak tez od-
mh@nﬁﬁ’n’&?‘xﬁﬁ?ﬁﬁ&{°ﬁ”ﬁfiﬁiﬁi“m s e szukiwanie konkretnej fiszki. Walory tego prostego programu podnosi mozli-
wos¢ eksportowania informacji z baz danych do dowolnego pliku.
couam?ég'é;%gggﬁgﬁfggfg FRRECHED R YTE ALTAL Oczywiscie uzywanie Flash Card Managera do pracy naukowej to tylko jeden
A s proga : =) z przyktadow, gdyz z powodzeniem sprawdza sig on jako podreczna baza danych
Dtes TRLA1 TG RO z telefonami, stownik czy notatnik. Fash Card Managera wyposazono w funkcje

drukowania, za$ objetosc jednej fiszki moze wyniest nawet 7 stron maszynopisu.
Wymagania: Windows 95
Rejestracja: 10§
ftp://ftp.cyt-kr.edu.pl/pub/mirror/WinSite/win95/games/fcardman.zip

Ksztatty
| Kolory

Oprocz roznej jakosci programow przeznaczonych dla conajmniej sied-
miotatkdw w shareware owej ofercie pojawit sie produki, przeznaczony dla
najmtodszych. ,,PLAY'N'LEARN IN WINDOWS™ uczy bawiac. Wyposazono
go bogato w efekty dzwiekowe, szybkie animacie oraz dwiekowo—graficz-
ny system kar i nagréd. Program zawiera kilka gier — mniej lub bardziej
skomplikowanych. Jedne uczg rozpoznawania cyfr, w innych wystarczy
weiskac dowolny klawisz, by na ekranie pojawialy sie wcigz nowe koloro— CATrECeEn Word Whin
we, graficzne motywy. Jeszcze inne 53 w stanie nauczyt dziecko liczenia,
czy 0SWOIC Z réznymi, geometrycznymi ksztattami, To samo dotyczy liter —

i , 2 e Sy Color Match Next
wraz z weisnieciem kibrej§ z nich pojawia sig obrazek z wyobrazeniem ] Number
| rzeczy, kiérej nazwa rozpoczyna sie dang litere. Plik z shareware’ owa wer— P Biack Board

sja liczy sobie ponad 1 ME a poniewaz szybkosc polaczenia z serwerem na Letter Lotto
kiérym sie znajduje pozostawia wiele do Zyczenia, nalezy sig liczy¢ z tym,
Ze skoptowanie go na dysk zajmie niemato czasu.

Shapes

— Wymagania: Windows 3.1
T UI Rejestracja: 18,95 %
£ ftp://ftp.asp-shareware.rog/pub/asp/programs/educaton/pniwi.zip

\

Bojtakc sierien ‘9%



Swiat
Windows

95

Nie da sie ukryé, Ze programy sharewa-
re'owe majg spore znaczenie dla wigkszoscl
uzytkownikéw komputerdw. Bardzo czesto
spetniajg one nawet wygerowane oczekiva-
nia majgc przy tym mniejsze wymagania
i ceng. Wraz z premlerg systemu Windows
95 pojawita g potrzeba dostepu do 32-bi-
towego oprogramowania. Dotyczyta ona za-
rowno oprogramowania komercyjnego, jak
I shareware’'owego. Z zadowoleniem nalezy
wigc przyjat faki pojawiania sig na rynku
kompaktowych kolekeli  oprogramowania
nalezacego do drugiej ze wspomnianych ka-
tegorii. Jedng z nich jest wydana przez firme
Pear! phyta _Swiat Windows 95"

Na plycie umieszezono zhidr progra-
méw i 265 MB sterownikow do calej ga-
my urzadzer. Ponadto w ramach bonusu
na plycie znalazda sig 30-dniowa wersja
pakietu ABC Grpahics Suite.

Jak przystato na ptyte, dla Windows 95
wykorzystywany jest mechanizm autorun
{automatyczne uruchamianie aplikacii po
wioZeniu piyty do czyinika). Program za-
rzadzajacy zbiorami pozwala wybraé od
powiednie oprogramowanie, a nastepnie
uruchomit je lub zainstalowac. Do wszys-
tkich programow dotaczono opisy w jezy-
ku polskim, co jest sporg zaletg tej kolek-
cji (w zestawach ,Gwiazdy Shareware”
zdarzato sig tej samej firmie umieszczad
niemieckie opisy, co dla polskiego uzyt-
kownika byto totalnym absurdem). Prog-
ramy zostaly podzielone na siedern kate-
gorii: gry {GNU Chess, Mahjong), komu-
nikacja (ghownie programy do korzystania
z Internetu), programowanie (m.in. kod
Zridtowy do przegiadarki WWW), edytory

Moduty brzmigniowe

OtrzymaliSmy do testéw dwa moduty
syrtezatordw WaveTable. Dia niewiajem-
niczonych dodam, Zze moduly takie nakia-
od sie na karte dzwigkows wyposazong
W odpowiednie zijcze. Dzisiaj praktycznie
kazda 16-to bitowa karta, kidra nie ma
whudowanego syntezatora Wavelable,
moze byé o taki modut rozszerzona. Po
takim zabiegy karta staje sig¢ zgodna
Z MPU-401/General Mid:.

tal Signat Processor) obshugujacy efekty
Hall, Reverb i Chorus. Wyjatkowe brzmienia
o bardzo duZej dynamice pordwnac moge
jedynie do testowanego niedawno modutu
RI0. Do modutu Korga rownieZ nie mozna
zatadowaé wiasnych brzmieri.
Padsumowujge, obydwa moduly warte
53 uwagi. Wave Basic powinien zadowolié
mnie] zamoinych graczy. Korg przezna-

Do testéw dostaliSmy
jedno proste urzadzenie
0 umiarkowanej cenie
oraz co$ dla koneserow.
Moduty zostaly przetesto-
wane Z kartg diwigkowa
zbudowang na ukiadzie
ESS Audio Drive (1688),
ktory ostamio stat sig
standardem w tanich, acz
calkiem przyzwoitych kar-
tach dawigkowych.

Plerwszy motul to Wa-
ve Baslc. Jest to proste,
male urzadzenie, wyposa-
zone w 1 MB pamigci
ROM z prébkami brzmien.
Dzigki zastosowane] kom-
presji 4:1 rzeczywista ob-
jetoS¢ probek wynosi 4
MB. Probki, wedlug opisu,
sg 16- lub 18-hitowe. Mo-

¢ ST
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{WinEdit 32 Pro, MicroEmacs), grafika
{CAD/ORAW 4, GlView, Pixfolic), narzg-
dzia i uzytki (Dvag and File, Drag and Zip,
MPEG Player. WinZip), 1 rdme (POV
Raytrace).

Programy umieszczone na plycie pre-
zentujg niezly poziom, chot brakuje mi
wiréd nich kilku znaczacych pozycji —
zwiaszeza lidera tego gatunku, czyli Paint
Shop Pro (istnieje przeciez jego 32-bitowa
wersja). Niemniej jednak biorge pod Lwa-
ge fakt, iz na plycie znajduje sig pokaina
ilosé sterownikdw, a takze to, Ze do prog-
raméw dotgczono opisy w jezyku paolskim,
warto zastanowié sig nad zakupem. tej
w sumie niedrogiej, phyty.

Krzysziof KOWALSKI
Producent:
Pearl Sp.z 0.0.
ul. Rynek 18
66-016 Czerwierisk
tel./fax (0 68) 27 81 68
Cena: 2395 4

BRassatanun

dut zbudowany jest w oparciu o ukkad fir-
my AdMOS Wave Master GS700. Pomimo
prosioty zapewnia 32-glosows polifonig
2 jakosé brzmiefi jest calkiem przyzwoita.
Mozna je poréwnac do testowanego nie-
dawno Sound Blastera AWE 32, ktdry jak
na swojg ceng nie gral zbyt porywajgco.
Wave Basic jest najprostszym ego typu
urzadzeniem na rynku i to, Ze dordwnuje
fakodcig drogim karfom, nalezy uznac za
zalete. Do modutu nie moZna zatadowad
whasnych brzmier, ale nie jest to przeciez
urzatizenie przeznaczone dia muzykéw,
Drugi moduf to Korg Wave. JuZ sama
nazwa podpowiada, Ze jest fo urzgdzenie
wyzszej klasy. Wyposazony w 4 ME pamie-
¢l ROM z probkami instrumentéw modut
rowniez gwarantuje 32-glosowa polifonig.
Zhudowany jest w oparciu o uklad firmy
KORG Ai-20. Prébld brzried oraz przetwor-
nild cyfrowo analogowe sa 18-bitowe. Pod-
czas odiwarzania stosowany jest oversam-
pling, co dodatkowo podnosi jakoS6. Do-
datkowy efekt dajg 32 dynamicane, cyfrowe
filiry dolnoprzepustowe, kidre dbaja o wias-
ciwe brzmienie poszezagdinych instrumen-
tow. Syntezator ma wbudowany DSP (Digi-

czony jest dia tych z zasobniejsza kiesze-
nig, ki6rzy lubig pograc i posluchaé realis-
tycznie brzmigcej komputerowe] muzvki.
Dia muzykéw polecam jednak RIO. Jak na
razie nie styszatem lepszego brzmienia,
a fatwo programowany procesor efelktw
oraz moZliwosc rozszerzenia o pamigé
RAM na wiasne brzmienia stawiajg to
urzadzenie zdecydowanie na pierwszym
miejscy.

Tomasz PIOTROWSK!

Muoduty do testiw
otrzymaliSmy od livmy:
UitraMedia

ul. Nowogrodzka 4 (IV p.)
05-513 Warszawa

tel. 628-80-74

Ceny:
@ Wave Basic 160 2!
@ Korg Wave 380 7t

slerpica ‘58 Bajbek



Czas przyjrzec sie,

jak zbudowana jest
typowa karta graficzna
i jak to sig dzieje,

Ze to wszystko

razem dziala.

Jesli spojrzymy na wspdlczesng
karte graficana, mozna w niej wyr6z-
ni¢ trzy elementy (rys. 1):

— sterownik graficzny (wielondzko-
wy ukiad scalony),

— pamigt obrazu (zwykle 2 Ilub 4
ukiady),

— pamiec¢ BIOS zawierajgca proce-
dury obstugi karty.

Nowoczesne konstrukcle kart nie
majg na dobrg sprawe wigcej uktadow
scalonych, & to za sprawg postepuia-
cej miniaturyzacjl. Patrzac na karte
starszej generacji (sprzed kilku lat —
nawet karty VGA} zacbserwujermy
gaszcz scalaczkiw, Z czego wigkszost
stanowi tzw. logika klejaca (ang. glue
logic), bedaca interfejsem pomniedzy
sterownikiem graficznym a szyna sys-
temowa komputera (rys. 2). Na wigk-

Rys. 1. Wspdfczesna karia graficzna

szosci kart VGA (i SVGA) znajduje sig
tez ukiad przetwornika kolordw, tzw.
RAMDAC. Dopiero niedawno pokazaty
si¢ konstrukcje kart bez tego ukladu,
a wiasciwie ukdad ten zostat zintegro-
wany ze sterownikiem graficznym, co
zaoszezedzito miejsca na karcie i kosz-
tow wytworzenia karty.

PAMIEC OBRAZU
Zwykle s3 to ukiady pamieci DRAR.

formacii, na podstawie kiGrej wySwiet-
lany jest obraz (stad ckreslenie — bufor
ramki, ang. frame buffer). Dokladniej,
obszar pamieci obrazu jest dokfadnie
odwzorowywany na ekranie w ten spo-
sob, ze po pobraniu odpowiedniego
taricucha bitdw z parnigci jest on przet-
warzany na warto$¢ jasnosci i barwe
piksela — elemertamego punktu obra-
zu, W zaleznogci ile bitéw opisuje jeden
piksel otrzymujemy odpowiednia liczbe
dostepnych kolorow, tak jak to bylo
opisane w pierwszej czesci tego cyku.
W skrajnym przypadku, jeshi piksel jest
opisywany jedrym bitem, piksel moze
by¢ albo zapalony (zwykle bialy) lub
zgaszony (zwykle czamy), Druga skraj-
noscig Jest 24-bitowy opis piksela; kaz-
de z osmiu bitow opisuje whedy jas-
no$¢ jednej ze skladowej RGB. Stosuje
sig czasami przyporzadkowanie wigk-
sz¢j liczby bitdw na piksel {np. 32, 64),
pozostate bity moga wiedy stz do
specjalmych celéw, takich jak uzytecany
przy grafice trojwymiarowej bufor glg-
bokosci, informacja o przezroczystosce
itp.
Whyobrazmy sobie pamie¢ obrazu jako
matryce (siatke) komdrek o nliniach i m
kolumnach (rys. 3). Organizacja taka

Sterownlk graficzny
| RAMDAC

wykorzystaniu tych samych uktadow
pamigci. Jednak taka hipotetycna
struktura ulatwia zrozumienie idei dzia-
tania sterownika graficznego.

W procesie wySwietlania pojedyn-
czej klatki obrazu {w trybie bez wybie-
rania miedzyliniowego) biorg udziat
dwa liczniki: linii | kolumnn. Liczniki te
stanowia integralng czes¢ sterownika.
Liczniki te adresujg kolejne komorki
pamigci ,przeczesujac” jg liniami po-
zZiomymi: najpierw dana z komorki nu-
mer 0 w linii nr O jest zamieniana na

odcinek cyku) i adresowana jest ko-
morka nr 0 w linii numer 1. Po wy$-
wietleniu n linii generowany jest im-
puls synchronizacii pionowej i caly
cykl sig powdarza, zwykle kilkadziesiat
razy w ciggu sekundy.

Schemat pamieci z rysunku 3 jest
bardzo wyideafizowany — zaklada, ze
tryb graficzny cdpowiada organizacji
mxn bitéw (stala rozdzielczosc),
a liczba bitéw oplsujaca jeden piksel
odpowiada otebokodci”  (diugosc
stowa) pamieci. W rzeczywistosci nie

STEROWNIK
GRAFIGZNE

Blos

Rys. 2. Karla graficzna starszego lypu

odpowiada trybowi graficznemu o roz-
dzielczosci mwn pikseli. Pamieci o takiej
organizacii oczywiscie sie nie produkuje,
gdyz przecietna karta graficzna udostep-
nia od kilku do kilkunastu trybGw przy

barwe i jasnos¢ piksela (w technice
cyfrowej i komputerach zwykle wszys-
tko numeruje stg od zera), nastepnie
Z komorki nr 1 i tak az do m. W tym
momencie  nastepuje  zakoriczenie
wyswietlania jednej linii (Impuls syn-
chronizacji poziomej — patrz pierwszy

tylko rozdzielczose, ale i giehokosé
koloru moze byc zmieniana, co po-
cigoa za sobg konieczno$t kompli-
kacji budowy licznikdw, jak i sposobu
interpretacijl otrzymywanych danych,

W obecnie spolykanych konstruk-
cjach kart graficznych pamiec obrazu
jest zorganizowana w stowa o diu-
gosci 16, 32, 64 a czasem nawet 128
bitéw. Karty z pamiecia 16-bitows to
wiadciwie przezytek (VGA | stare
SVGA, zwykle dia szyny ISA), obecnie
standardem jest 64 bity. Teoretycznie
im szersza szyna, tym lepie] (rzadsze
cykle dostepu do pamigci), jednak
sterownik graficzny musi sobie z tym
jako$ poradzic — jego wewnetrzna ar-
chitektura powinna byé dopasowana
do organizacji pamieci.

ZalGzmy, Ze wyimaginowany ste-
rownik wspéipracule z pamigcia o or-
ganizacji 32-bitowej. Oznacza to, Ze
w pojedynczym cykiu dostepu odezy-
tywane sg 32 bity, czyli 4 bajty da-
nych. Rysunek 4a pokazuje, jakie sa
modiwosci interpretacji tych danych
w zaleznodel od trybu graficznego
{a dokfadniej od glgbokosci koloru).
Spojrzmy teraz na rysunek 4b - tym
razem pamieé ma organizacjg 64-bi-
towa. Wida¢ wyrafng poprawe — za
jednym dostepem do pamigci otrzy-
mujemy dwukrotnie wiecej danych.
a ma to ogromne znaczenie ze wzgle-
du na warlos¢ czasu dostepu do pa-
migci. Standardowo dla pamigci
DRAM czas ten wynosi 50-70 nano-
sekund, czyli w takich odstepach cza-
su (lub diuzszych) sterownik moze
sig odwotywac do pamieci w celu od-

=
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Bys. 4. Interpretacja

¢

Ich zadaniem jest przechowywanie in- danych (32-bitowych)
w zaleznosci od gighokes- - F ST Sy Sy e
c" kﬂ'ﬂl‘ﬂ.‘ a} ﬂ')fb 256 Filkasd £ Plkael R Pisel T Piksel D
A Rys. 3. Schemat wspdlpracy kolordw (indeksowany), © IS
” E“; sterownika graficznego n o b) tryb 32768 koloréw, Phei Piei®
3) z pamigelg obrazii. Parmigt obraz Ggbokost kolory ¢) fryb 16 min koleréw -
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czytania nastepnego stowa. Czas dos-
tepu w pofaczeniu z diugoscia stowa
ograniczaja zarowno rozdzielczo$c
obrazu, jak i glebokosé koloru w da-
nym frybie (cho¢ nie bez znaczenia
jest pojemnos¢ pamigei: liczha pikseli
w danym trybie mnoZona przez liczbg
bajtéw opisujacych piksel nie moze
by¢ wigksza od pojemnosci pamieci).
Jako przyklad niech postuzy sterow-
nik z pamiecla 32-bitowg o czasie
dostgpu 70 ns, tryb o rozdzielczosei
B00x600, czestotliwosé odswiezania
60 Hz. W ciagu sekundy jest wyswiet-
lanych 800x600x60 =28.800.000 pik-
seli, czyli kazdy z nich wymaga 34,7
{w przyblizeniu 35) nanosekund. Pa-
mie¢ nie jest w stanie tak szybko wy-
svia¢ dane, jednak moze dwukrotnie
rzadziej (co 70 ns). Stad wniosek, Ze
w trybie 800x600 mozna osiggnat
16-bitowa glebokost kolordw (pot
stowa 32-bitowego), gdyz kazdy dos-
tep do pamigci oznacza ocdczyt da-
nych dla dwoch kolejnych pikseli.
Rozwigzaniem na tryb 800x600 true
color (24 lub 32 bity na piksel) jest
B64-bitowa organizacja pamigci (jeden
dostep co 70 ns dostarcza 64 bity,
¢zyli dane dia dwoch pikseli).

Inny przykiad: ten sam sterownik,
tryb 1024x768 przy 75 Hz. W ciggu se-
kundy wyswietlanych jest
1024x768x75=58.982.400 pikseli, czyli
kazdy z nich zajmuje okoto 17 ns. Po-
niewaz pamiec ma czas dostepu 70 ns,
odczytywane jednokrotnie dane doty-
¢z az czterech pikseli (4x17 ns), czyli
glebokosé koloru wynosi 32/4=8 bitow
(pseudo eolor). Sterownik 64-bitowy
zapewnitby glebokosé 16 bitdw, 128-
bitowy — 32 hitow/piksel. Innym roz-
wigzaniem na gleboko$¢ 16-bitowa jest
stosowanie frybu z wybieraniem mig-

Rys. 5. Mechanizmy wspolpracy sterownika pamigci
o roinych szerokosciach szyn danych:

a) interleaving, b) multiplexing
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dzyliniowym, gdyz wtedy dostepy do
pamieci 83 dwukroinie rzadsze.

Warto jeszcze przekalkulowat, ile
pamigci jest wymaganej w konkret-
nych trybach graficznych (patrz ram-
ka). Dostepne tryby tacznie z poda-
nymi czestotliwosciami odchylania,
pasmem sygnatu i wymaganiami co
do pamigci 53 zwykle podane na pu-
detku karty lub w instruke]i obstugi.

UKEAD STEROWNIKA

Zwykle jest to nie tylko zestaw
dwoch licznikéw. Oprocz tego spotyka
sie czesto tzw. akeelerator GUI, bedacy
Lautomatem” do sprzgtowego kresle-
nia odcinkéw, rysowania niektérych fi-
gur (elipsy, wielohoki), kopiowania
prostokatnych wycinkéw pamieci ob-
razu itp. Kazdy sterownik jest tez wy-
posazony w zestaw rejestrow shizg-
cych do ustalania tfrybu graficznego
(rozdzielczo$E i liczba kolorow), czes-
totliwosci odchylania (w zalefnosci od
posiadanego monitora) oraz generator
kursora. Wigkszo$¢  sterownikow
udostepnia rowniez tryby tekstowe,
jednak jest to zagadnienie mato cieka-
we i zostanie pominigte.

Podobnie jak pamie¢ obrazu, ste-
rownik graficzny cechuje architektura
16-, 32-, 64- badZ 128-bitowa (liczba
bitéw bedzie prawdopodobnie stale
rosta, podobnie jak w przypadku pro-
cesordw bad? moduldw pamieci).
Liczba bitéw nie okreSla szerokosci
szyny do wspolpracy z pamigcia ob-
razu, lecz wewngtrzna strukiurg ukta-
du — szerokos¢ wewnetrznej szyny,
po kidrej przesylane sa dane w proce-
sie odezytu hadZ zapisu pamieci, jak
tez i obrébki danych np. przy kregle-
niu linii badz figur.

A jak ma sie szerokos¢ wewngtrznej

szyny sterownika do szeroko$ci szyny
danych pamieci? Nijak. Sterownik 32-
bitowy moze wspéipracowac z pamie-
Cig 0 organizacji 32-bitowej, czasami
réwniez 64-bitowej (interleaving), jak
1ez 16-bitowej (multiplexing). Interlea-
ving polega na przeplataniu bankéw
pamigci — po zaadresowaniu catego
bloku (w tym wypadku 64-bitowego)
najpierw jest odczytywana jedna po-
féwka danych (32 bity), a w nastep-
nym kroku — druga potowka (rys. 5a).
Jest wigc symulowana pamied 32-bi-

Rys. 6. Organizacja tablicy kolordw

towa. Technike te stosuje migdzy inny-
mi  32-bitowy sterownik Tseng
ET4000W32p, jeli zainstaluje sig 2
MB pamigci (lacznie 4 moduly SOI
0 organizacji 256Kx16 bit kazdy, czyli
facznie 64 bity danych dla trybu przep-
latanego).

Multiplexing to proces odwrotny —
dana (32-bitowa) |est kompletowana
w dwoch krokach (dwa cykle dostg-
pu do pamigci), co Oznacza spora
strate wydajnosci w poréwnaniu do
~prawdziwe]” pamigci  32-bitowej
(rys. 5b). Multiplexing jest stosowa-
ny w wigkszosci sterownikow 64-bi-
towych (83 Vision864/868,
Triob4/Tric64V+, Cimus  Logic
GD5434 i nowsze) przy zainstalowa-
niu 1 MB pamigci (dwa moduty SOI
0 organizacji 256Kx16 bit, czyli tacz-
nie 32 bity danych).

Bufor piksela
Z uzupelniariem ==
. bitow

Wymagania pamigci wybranych trybow graficznych

800x600x8 bitéw (pseudo color) = 3.840.000 bitéw=480.000 bajtéw (wystarczy 0,5 MB)
800x600x16 bitéw (hicolor) = 7.680.000 bitow = 960.000 bajtéw (wystarczy 1 MB)
800x600x32 bity (true color) = 15.360.000 bitéw = 1.920.000 bajtow (wystarczy 2 MB)
1024x768x4 bity (16 koloréw) = 3.145.728 bitéw = 393.216 bajtéw (wystarczy 0,5 MB)
1024x768x8 brtﬁw 6.291.456 bitow = 786.432 bajty ( uwstarczy 1 MB)
024x  bitow = 12.582.912 bity = 1.572.864 '
1024x768x32 bity = 25.165.824 bity = 3.145.728 bajtow (wystarczy 4 MB)

 bajty (wy

m
'l'

Ze sterownikiem graficznym  jest
czasami integrowany syntezer czes-
totliwosci, konieczny ze wzgledu na
bardzo réine czestotliwosci wymaga-
ne przy réznych trybach graficznych,
oraz przetwomik koloréw RAMDAC.

RAMDAC

Okredlenie to jest zlepkiem dwoch
angielskich skrétéw (RAM - Random
Access Memory, DAC — Digifal to Ana-
fog Converter), odzwierciedlajacym
strukture ukladu — polaczeniem kawat-
ka pamigci RAM z trzema przetwomi-
kami cyfrowo-analogowymi. Pamieé
RAM tworzy taw, tablice kolorow (ang.
Color Look-Up Table), wykorzystywa-
ng w trybach z 8-bitowa glebokoscia
koloru (256 kolortw). Numer koloru
od 0 do 255 jest wtedy traktowany ja-
ko indeks do tablicy kolorow; we
wskazanej lokaciji tablicy znajduje sie
kompletny, zwykle 24-bitowy opis ko-
loru (rys. 6). Dzigki takiemu rozwigza-
niu mozna dowolnie wybraé 256 barw
z palety 16,7 miliona, np. same odcie-
nie czerwieni.

Rysunek 7 przedstawia mozlivee drogi
danych przez uklad RAMDAC. W try-
bach z 24- i 32-bitowg glebokoscig ko-
loru dane sa wprowadzane bezposred-
nio na przetwomiki G/A (w fryble 32-bi-
towym jeden bajt jest ignorowany).
W trybach hicolor (15 lub 16 bitéw) da-
ne 53 zamieniane do postaci trzech baj-
tow i dale] trafisjig do przetwomikéw.
W irybach 8-bitowych dane adresujg
tablice koloréw, kidra ,,odpowiada” wpi-
sanymi wezesniej trzema bajtami, ktdre
wedruja do przetwomikow.

Kazdy z trzech przetwornikow cyf-
rowo-analogowych zamienia dang 8-
bitowg (R, G lub B) na jasnosé od-
powiedniej skladowej. Stad sygnat

Rys. 7. Moiliwe drogi przeplywu danych przez uklad RAMDAC, w zaleinosci od gigbokosci koloru.

Pixel Clatk

analogowy frafia na zlacze monitora.
Na ziacze to sa rownieZ doprowadzo-
ne sygnaty synchronizacji pionowej
i poziome;.

Majac juz jako takie pojgcie o spo-
sobie funkcjonowanla karty graficz-
nej przy wyswietlaniu obrazu mozna
przel$¢ do zagadnienia nieco trud-
nigjszego — wspolpracy tej karty
7 reszta komputera. Jednak o tym
naplszg juz za miesiac.

Jacek TROJANSKI
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OYREKTYWY | OPERATORY ASEMBELERA

Opréez instrukeji programu maszynowego, tekst Zrod-
towy takiego programu zawiera Inne instrukcie. Sa one
nazywane dyrekiywami i operatorami asemblera | stiza
do informowania programu asemblujacego o przerdznych
rzeczach. Skratowy ich opis znajduje sie w dzisiejszym
cdcinku (skrétowy dlatego, Ze omawiam tylko dyrektywy
najistotniejsze i istotne, opis pozostalych — a jest fego
troche — zmajdzlesz w ksiazkach). Prosze nle starac sig
wszystkiego zapamigtaé {bytoby to i tak niemozliwe). Te-
raz wystarczy ten artvkul przeczytac. a potem powracac
do niego w razie potrzeby.

DYREKTYWY DEKLARACJI SEGMENTU

Dyrektywa SEGMENT deklaruje segment programu
o maksymalnej objetosci 64 kB. Jej parametrami sg typ
alokacil pamigel na segment, typ polgczenia oraz kliasa.
Typ alokac]i okredla sposob, w jaki Zostanie wybrany po-

Asemble

czgtkowy adres segmentu:

— segment zaczyna od nastepnego paragrafu, czyli 16-baj-
towej porcji danych (PARA),

— segment zagzyna od nastepnej strony, czyli 256-bajtowej
porcii danych (PAGE),

— segment zaczyma od nastepnego stowa, czyli 2-bajtowej
porcji danych {WORD),

— Segment zaczyna sle bez odstepu od poprzedniego (BY-
TE).

Po co to wszystko? Jest to przydatne w momencie, gdy
konieczne jest aby za kazdym razem program wykonywat
sle tak samo szybko. flie zawsze tak jest, gdy segment
nie zaczyna sig od parzystego bajiu czy tez od poczgtku
strony, jub paragrafu, Istniejg bowlem Instrukcje, ktorych
¢zas dziatania roézny jest w zaleZnosci od tego, z jakiego
miejsca w pamigcl pobierajg dane. Ola typowych zastoso-
waf Jest to oczywiscie przesada, ale w momencle pisania
programiéw obstugi przerwar, np. graficanych, bardzo
wazne jest dokfadne zsynchronizowanle szybkosci dziata-
nid programu z przebiegiem plamki tworzacej obraz na ki-
neskopie.

Typ pokaczenia definiuje w jaki sposéb dany segment
bedzie dostepny dia innych segmentow:

— nie bedzie W ogdle (PRIVATE},
- hedzie dostepny dia segmentow bez ograniczeii; segmen-
ty o tej samej nazwie bedg skladowane w a-

mieci Jeden za drugim {PUBLIC lub MEMORY?,

— podobnie jak dla PUBLIC | MEMORY. ale segment zostaje
potraktowany jako stos — w trakcie fadowanla system ope-
racyjny sam ustawia wekazniki do niego (wskafmiki stosu
$5:8P) — (STACK),

— segmenty o tych samych nazwach bedg widoczne jako
potozone pod tym samym adresem, umozliwiajgc progra
mowi rdZne traktowanle danych, ktore zawierajg (COM-
MON),

— zostame wezytany od ckreslonego adresu (AT: adres),
gdzie adres Jest typu stown.

Poza tym za polaczeniem moina podac typ segrentu;
32-hitowy (USE32 — wymaga wiaczenia instrukcji 386 dy-
reldyws .386F) lub przyjgty domysinie 16-bitowy
{USE16).

Klasa segmentu, oioczona pojedynczym lub podwoi-
nym cudzystowem, okresla kolejno$é urnleszczenia seg-
mentdw w programie uruchamialnym (patrz: dyrektywa
ALPHA oraz parameir ,/a" programu TASM). Przyklad:

{UDE SEGMENT BYTE PUBLIC 'CODE®
CSEG SEGMENT PARA PRIVATE

Dyrektywa niejako dopelniajaca do powyZsze] jest ENDS,
powodujgca zamkniecie deklaracii danego segmentu.
W programach prezentowanych miesiac temu ostatnig JI-
nijka nie byto jednak ENDS koriczace ostatni z uzytych seg-
mentow. Wystepowata tam dyrektywa END, omaczajaca,
7e pierwsza instrukcja wykonang w programie bedzie in-
strukcja oznaczona etykiets bedaca argumentem tej dyrek-
Tywy. Jest to warte zapamigtania, gdyz w ten sposéb moze-
my dowolnie ustawia¢ moment wejScia do programu.

Dyrektywy kolejnosci segmentow mowig asemblercwi,
jak ma ustawic segmenty w programie wynikowym. Stan-
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dardowym, domysinym zatozeniem jest to wiaczane przez
_SEQ. Dyrektywa DOSSEQ ustawla segmenty w kolejnodei
takiej, jakie] uZywajg jezvki wysokiege poziomu, nato-
miast ALPHA ustawia segmenty alfabetycznie wedfug
pola klasa.

Dyrekiywa ASSUME, razem z definicjami segment6w,
Informuje asembler, jaki segment zawiera jakiegn typu
dane. Nie ustawla ona jednak rejestréw segmentowych
{poza CS i 8S) i musimy to wykonac sami. Przypisarie
rejestrowi wartosci NOTHING usuwa poprzednie przypo-
rzadkowanie.

Uwazny czylelnik zapewne ma walpliwosci, po co
w ogole stosowac te dyrekiywe, skoro i tak rejestry seg-
mentowe naley inicjowac samemu? Otéz ASSUME Infor-
mule asembler o Wartosciach znajduiacych sie W rejes-
trach, aby ten mogt poprawnie zasemblowac odwotania
do etykiet, przy ktérych nie jest podany segment w ktd-
rym sig znajdujg. Dyrektywa ta nie mowi natomiast prog-

 poczg

ramowi (w trakcie jego wykonania) nic, bo wiedy Zadna
asemblacjia nie jest przeprowadzana. Dlatego program
musimy informowac sami. Przyidad:

ASSUME €S:K00.D5:DANE, ES; DODATIOMY, S5 SHOS

Dyrekiywa grupujaca GROUP nadaje nazwe grupie seg-
mentéw, dzieki czemu dia asemblera bedg one jednodcla.
Mozesz dzigki niej pokaczy¢ kilka segment6w danych pod
wspdlng nazwg i od tej pory uzywac etykiet zawartych
w ktérymkolwiek z nich poprzez odwolanie do etykiety
grupy. Przykiad:

GRUPAKODU GROUP CSEGE, CSEGZ, CSEG3

Operator § zwraca hiezgca warfosé przesunigcia
w obrebie segmentu. Jest on przydatny do definlowa-
nia np. dtugesct zmiennych (etykiety, kidrych sg zaw-
sze asemblowane |ako przesunigcia opisywanych
przez nle symboll od poczatku segmentu w ktérym sie
znajduig).

Operatory SEG | OFFSET shuzg do uzyskania wariosci
segmenty i przesunigela etykiety lub zmiennej. Praykfad:

KIMUNIKAT DB . Przyktadowy komunikat..."

DLUGOSC K EQU $-KDMUNIKAT di. komunikatu
MW A, SEG DSEG -do [S:EX tadujemy adves
MOV DS, AX rdanei DATA

WOV BX,OFFSET DATA

Dyrektywy segmentowe postaci rejestr_segmentowy:
powaeduja pobieranie danych z konkretnego segmentu za-
miast z segmentu domysinie siosowanego w danym wy-
padku. Przyklad:

MOV AX,CS:L1CZRA ;Vaduje LICZBE do AX z segmentu kodu

DYREKTYWY UPROSZCZDNE

Jak sig okazuje w praklyece, nazwy segmentow s3 zwyk-
le takie same: segment kodu moZna nazywaé CSEG, seg-
ment danych DSEG itd. Najczescie] identycany jest takze
typ potgczenia | klasa segmentu. Ten fakt wykorzystujg
dyrektywy uproszezone, umczliwiajace nie tytko szybsze
| czytelniejsze zadeklarowarie segmentow, ale takze po-
wodujace zgodnosE ze standardermn nazewnictwa segmen-
tow, zaproponowanyrn przez firme Microsoft.

Pierwsza dyrekiyws odnoszacy sle do dyrekiyw uprosz-
czonych, ale nie nalezaca do nich, jest .MODEL. Definiuje
ona rozmieszczenie i nazwy segmentdw péZniej deklarc-
wanych w sposdb uproszezony, { okresia przyblizone roz-
miary programu. Mode! programu jest jej pierwszym pa-
rametrem, drugim Jest Jezyk {(Pascal lub C), z kidrym
program ma wspdtpracowat. Jako Ze nie jest to temat dla
poczatkujgoych, o wspdipracy z jezykami wyZszego po-
Aamu pogwarzyrmy sobie innym razem. Wszystko, co po-
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winienes wiedzie¢ o modelach programow, znajdziesz w
tabeli 1.

Wyijasnlenla wymaga nazewnictwo segmentéw kodu:
tam, gdzie jest jeden taki segment {czyli kod moZe mieé
maksymalnie 64 kB}, nazwa segmentu jest ustalona na
_TEXT. Tam, gdzie segmentdw fych jest wiecej (sa pola-
czone W grupg), kazdy segment ma inng nazwe, kibra
zawsze konczy sig ,_TEXT".

Segment kodu w sposdb uproszezony dekiaruje sie dy-
rektywa .CODE [ub CODESEG. Od tej pory zmienna @¢o-
de zawiera nazwe segmentu kodu, Analogicznie dla seg-
mentu danych: deklarujemy go przez .DATA, a jego nazwe
(czyll adres: pamigtamy, ze wszystkie elylkiety asemblo-
wane s3 jako przesunigcia) zawiera @data. Rejestr DS
zdinicjujermy Wiec nastgpujaco:

WOV AX, Bdata
MOV S, AX

Nie jest konieczne stosowanie dyrektywy ASSUME tak
diugo, jak zawariosc rejestrow segmentowych jest stan-
dardowa, tzn. OS wskazuje na @data, CS na @caode, etc.
Ale jesli chcemy na przykiad pobierac dane z segmentu
kodu, musimy tej dyreklywy uzy¢, aby poinformowaé
asembler o wprowadzonych zmianach.

Jesli program zawiera segment stosu, deldarowany dy-
rektyws STACK, rejestry SS i SP sg inicjowane automa-
tycznie przy uruchamianiu programu. Domyshnym roz-
miarem stosu jest 1024 bajty, jednak mozemy ta zmienic
podajgc Zadana wartos¢ jako argument dyreklywy
STACK.

Jeshi to co napisatem powyie] moZe wydawaé sig
nieco zawite, my$le, Ze dobrze wyjasni to przykiad. Pa-
migtasz program sprzed miesigea? Listing 1 zawlera
ten sam program zapisany za pomoca dyrektyw up-
roszczonych.

Model cs Ds ES 58

TINY (dane i kod razem, w sumie do 64 kB) GROUP DGROUP DGROUF DGROUP
SMALE _TEXT DGROLP DGROUP DGROUP
(dane | kod osobhno w segmentach do 64 kB)

MEDIUM Name_TEXT DGROUP DGROUP DGROUP
{duzy kod — do 1 MB, mate dane — 64 kB.

dwa stosy daleki i bliski)

COMPACT _TEXT DGROUP FAR_DATA DGROUP
{odwrotnosé poprzedniego:

duZe dane, maty kod})

LARGE Name _TEXT DGROUP FAR_DATA DGROUP
{zaréwno kod, jak i dane max. 1 MB)

HUGE Name_TEXT DGROUP AR_DATA DGROUP
{(kod i dane do 1 MB. rdwniez dane statyczne,

ktére w pozostatych modelach majg do 64 kB}

Tab. 1



DYREKTYWY PROCEDUR

Dyrektywa PROC ofwiera procedure. Procedura jest to
cze46 programu spetnialaea dane zadanie; jest ona wyod-
rebniona jako jedna calosé. Stosowanie procedur bardzo
upraszcza programowanie. Argumentem dyrekiywy jest
typ procedury (NEAR lub FAR). Zadekiarowanie procedu-
ry iako NEAR powodule, Ze moZe ona by¢ wywolywana
ko z segmentu kodu, w kiérym sie znajdiije (moina
oszukat asembler umieszczajac segment kodu procedury
W grupie z segmentem, z kidrego jest ona wywolywanal),
podezas gdy procedura FAR moze znajdowad sie w innym
segmencie, a nawet w innym pliku. Brak dekiaracii hpu
procedury powoduje traktowanie Jej jako procedury typu
NEAR. Okreslanie typ procedury nie jest konieczne, gdy
stosowane s3 dyrektywy uproszczone — typ procedury
jest wiedy nadawany automatycznie.

Eleganckim rozwiazaniem jest, gdy procedura nie nisz-
€7y zawarinsci Zadnego z rejestréw, z kidrych korzysta.
Mozna to osiggnac na dwa sposoby: albo przed uzyciem
rejestrow ztozyé je na stosie, a potem je z niego zdjac
{parg instrukeji PUSH/POP, o kt6rych pogwarzymy sobig
za miesigc), aibo w dekdaracji procedury wzyé klauzuli
USES. Powoduje ona automatyczne defaczenie kodu wy-
konujacego przechowanie rejestrow na stosie na czas wy-
konywania procedury. Przykiad:

PROCEDURA PROC FAR
PROCEDURKA PROC

SES AX, DX, SI, BI

Odpowiednikiem ENDS dla procedury jest ENDP.

DYREKTYWY MODUEDWE

Dyrektywy modutéw zewnetrznych umozfiwiaja wiacza-
nie do programu symboli {procedur | danych) znajduja-
cych sig w innych plikach.

Dyrektywa EXTRN powoduje dolgczenie {podczas pro-
cesu konsolidacyly do asemblowanego programu symbo-
it zewnetrznego. Jej parametrami sa: nazwa Symbolti
{procedury, definicji) oraz jej typ. Jezeli symbol zewnet-
rzny jest dang z segmentu danych, jego typem moze by¢
BYTE, WORD lub inny (omawiam to w sekejl poswigcongj
dyrektywom definicli danych). Jezell symboi jest proce-
durg, jego typ moze mie¢ wariosci NEAR i FAR. Jezeli
symbol jest staky zdefiniowang przy pomocy EQU lib =
{patrz; dyrektywy danych), typ ma wartosé ABS.

Dyrektywa PUBLIC ucostepnia symbole zawarie
w programie modwlom zewnetrznym, bezposSrednio t3-
czy sie z dyrektywa EXTRN. Jej wywelanie wymaga po-
dania nazwy symbolu {jego typ jest znajdowany przez
sam asembler). Jezeli procedura deklarowana jest jako
publiczna, musi ona byc typu FAR, o ile nazwa segmen-
tu kodu programu wywolujacego nie jest taka sama jak
nazwa segmentu kodu. w ktdrym procedura zostata za-
deklarowana. W przeciwnym przypadku typ procedury
iest bez znaczenia. Dczywiscie od tej zasady jest wyjatek
— pamigtase, co wspomniatem przed chwila o oszukiwa-
fiu asemblera?

Dyrektywa CDMM powoduje deklaracie symbolu
wspéinego — jednoczesnie publicznego i zewngtrznego.
Zauwaz, e wiycie pary PUBLIC:EXTERN powoduje trak-
towanie moduu wywolijacego jako uzytkownika symbo-
lu, ktdrego Zrédiem jest modut, w ktorym symbol ten
zostal zdefiniowany. COMM powoduje zréwnanie praw”
obu modutéw do danego symbaolu.

Dyrektywa INCLUDE powoduje wiaczenie w miejscu
swolego wystapienia tekstu Zrédiowego pliku podanego
jako jej parametr, Stosowana jest najczesclej do wiacza-
nia do programu biblioteki makroinstrukcji {0 nich za
chiile).

Dyrektywa INCLUDELIB umozliwia wiaczenie do prog-
ramu: hibliotekt programaéw wynikowych (plikt .LIB). Bib-
lioteki mozna takze wigczac do programu przez podanie
stosownego parametru programowi konsolidujacemu, jak
lo zostalo opisane w poprzednim odcinku. Proykiady:

PUBLIC PROCEDURA i programie podrzgdnym
EXTRN  PROCEDURA:FAR ;w programie wywolujacym
INCEUDE CERSCRN sdotaczamy modul

DYREKTYWY MAKROINSTRUKCI

Mataoinstrukeia jest sekwencjg rozkazéw, ktdra moze
by¢ w programie uzyta wielokromie. W celu przyspiesze-
nia wpisywania programu makroinstrukcje umigszceza sig
w jednym miejscu, a w pozostalych jedynie jej nazwe.
Przy asemblacji w miejsce nazwy zostanie wstawiona
tres¢ makroinstrukejl.

Makroinstrukele sa bardzo wygodne réwniez przy od-
pluskwianiu programui: gdy raz juz sprawdzisz, 28 makro-
instrukcia jest napisana poprawnie, nigdy wiecej nie mu-
sis? sig 0 nig martwic {no, chyba ze co$ w niej Zmienisz).
Maja one takze fe zaletg, 2e jako parametr do niej moZna

przekazad nie tylko zawarios¢ rejestru, ale | sam rejesty.
Dyrektywa MACRO ofwiera makroinstrukeje i przekazuje do
pigj parametry. Koniec definicji makroinstrukcji oznacza dy-
rektywa ENDM. Oto przykfadowa makrodefinicia sumujgca
dwie liczby:

[ODAS MACRE W1,%2, SUMA
MOV SUMA, W1

AT SUMA, W2

EHER

Po takiej deklaracji, cheac dodac symbol LICZBA1 do
symbolu LICZBAZ, a wynik umiesclc w DX, napiszesz po
prostu DODAJ LICZBA1, LICZBAZ, DX.

Jesli w kodzie makroinstrukcji znajduj sie etykiety, ZA-
RAZ {nawet przed komentarzamit) po dyrektywie MACRO
oiwierajacq to makro (duzo przyjemniejsza nazwa, niep-
rawdaz?) musi znaleZ¢ sig dyrektywa LDCAL, definiujgca
te etyldete jako lokaing w makroinstrukeji, co powoduje
nadanie jej tinikalne] nazwy przy kazdym rozwimigciu
makroinstrukeji w czasie asemblacji. Pozwala to unikac
btgdu wiglokrotnej definicji symbolu.

W makminstrukcjach moga znajdowaé sie dyrekiywy
powtdrzer nakaztjace asemblerowi powldrzy¢ rozwinie-
cie kawatka kodu zawartego w petii okreslona ilos¢ razy.

Dyrektywa IRP powtarza cigg instrukeii dia kazdego z ar-
gumentéw. Argumenty sa oddzielone przecinkami i zawar-
te w trajkatnych nawiasach. IRPC powtarza ciag instrukcji
dla kazdego ze znakow taricucha tekstowego. REPT powta-
rza ciag instrukci tyle razy, ile wynosi wartosé wyrazenia.

Blok instrukcji powtarzanych koriczy dyrektywa ENDM.
Mamy wige na przyklad:

IRP BAIT,C1,2,3,4.,5,6,7 8,9 «definiuje tablice
skwadratow 1iczb 1-9
[E EAJT * BAJT
ENDM
IRPC ZNAK,@123456780ABCOEF  ;definiuje tablice
icyfr szesnastkowych

DB ZNAK
ENDM
REFT 50 «definiuje tablice

250 bajtln

BAJT=BATT+] :a kaddy jest wigkszy
;0d poprzednieg

0B BAIT

ENOM

Nie caly kod makromstrukcji musi byé rozwijany za kaz-
dym razem. Stosujac dyrekbywy warunkowe moZemy
wplywat na ostatecany ksztalt fragmentu kodu, kit6ry
majdzie sie w rozwinieciu. Dyrektywa IFNE <argument>
kod_warunkowy ENDIF powoduje rozwijanie kodu warun-
kowego tylko wiedy, gdy argument jest podany, 2 IFB
dziata dokfadnie odwrotnie. IF powoduje asemblacje tyiko
wiedy, gdy argiment nie jest zerowy.

Prezentowane wyZej makro DODAJ powoduje dodanie
LICZBY?Z do SUMY, nawet gdy liczba ta jest zerowa. Pop-
rawmy teraz nasze makro aby uwzglednic ta moziiwosc:

[0DAJ MACRO W1,W2,SUNA
HOV SUMA, W1
1F w2
ADD SUNA, W2
ENDIF
ENDM

Operator & przekazuje tekst bedacy polaczeniem tek-
stow, miedzy ktorymi sie znajduje. Operator ! powodule, 2e
nastepny mmak jest traktowany [ako znak a nie symbol (np.
operator). % podstawia za swaj argument, ktory jest tek-
stem jego wyliczong warto$¢. Operator ;; powoduje, 2e cata
linia, kt6ra poprzedza jest traktowana jako komentarz
iw pliku wydruku znajduje sie tylko raz (przy definicli mak-
roinstrukeji). Operator <> frakfuje tekst, ktbry zawiera sie
w nim jako jeden, niezaleznie od znakdw w tym tekscie {np.
przecinkdw, kiore zwykie oddzielajg dwa argumenty) z wy-
jatkdem IRF. dla kidrego okresta argumenty. Oto przykdady:

IRPC Inak, CDES  ;zostamie zasemblowane jako
;PUSE €S

PUSH ZnakkS :PUSK IS

ENOM PUSH ES
sPUSH S5

:; ta catz linfa to jeden wielki komentarz

11 1 nie bedzie asemblowzna w cgdle

IR 5 ;5 & wypiszemy liczbe zawartg w FAC
PISZ PRCAIZ ;2akoficzong znakiem %, PISZ to makro
EHM sdrukuiace tekst ne ekranie

PISI %242 :mypisuje na ekranfe liczbe 4

PISI CGeden, dwa> ;wypisuje ,jeden, dwa®

Biblioteki makroinstrukcji i plikl wiaczane s3 przecho-
wywane w pamieci podeczas asemblacji. Nie zawsze Jed-
nak wykorzystujemy wszysikie makroinstrukcje 2 biblio-
tek. Zbedne makroinstrukeie zajmulg pamieé i spowalnia-
|a proces, moina by wiec wyrzucic je z pamigcl. Stizy do
tego dyrektywa PURGE, kiore} parametrem Jest nazwa
niepofrzebnej makroinstrukci (Jub kitka oddzielone prze-
cinkams). Przykiad:

PURGE MAKRO  ; tej makroinstrukedi nie potrzebujemy
DYREKTYWY DEFINICJI DANYCH

Procz kodu w programie asemblerowym bardzo istotne
sq dane. Jak sie zaraz przekonasz, mozilwoscl ich definio-
Wania s wprost impontijace.

Dyrektywy definiujzce state, jak sama nazwa wskazuje,
definiuja symbole, ktérych wartosci nie moga by¢ zmie-
niane przez program. Réznia sie tym, Ze symbole zdefi-
niowane dyrektywa EQU nie moga byc péZnig} W progra-
mig zZmienione, natomiast symbole zdefiniowane za po-
mocg = mogy by zmienione przez ponowne
umieszczenie deklaracji {moga wigc mie¢ rézne wariosc
dia réznych fragmentdw programu, natomiast sam prog-
ram, powtérze, nie moZe ich zmieniac). Dyrektywy EQU
i = sa przydatne dla nadania nazw powfarzjgcym sie
w programie wartosciom liczbowym, co czyni program
czyteiniejszym. Definiowanie taficucha tekstowego przy
pomocy tych dyrekbyw wymaga podania go w nawiasach
tréjkatnych,

Dyrektywy definiujgce zmienne umozliwiaja nadanie
nazw lokacjom pamieci, w kidrych bedy przechowywane
dare, na przyklad teksty czy dane grafiki. Zmienne, o dzi-
wo {no pewnie, Ze Zartuie), moga byt zmieniane przez in-
strikcje programu.

Dyrektywy definiujgce dane réimia sie iloscia pamieci,
ktdra jest przydzielana kazde] wartosci wystepuigce] Jako
parametr tych dyrektyw, | tak DB przydziela bajt, DW
przydzela stowo (2 bajty), DD przydzela stowo podwéine
(B bajtéw), D przydziela stowo poczwdrne (16 bajtow),
DT przydzela ten byle (10 bajtéw} — przy ezym te ostat-
nie dwie shizq ghownie do wspolpracy z koprocesorem.
Dyrektywy DF i DP natomiast shuza do definicji wskaZni-
kéw do danych Jub ohszardw danych. Wskaznik taki ma B
bajtéw diugosci.

Bardzo czgsto wraz z dyrektywami danych ufywa sie
operatora DUP, ktéry umodiwia proste zapisanie definicji
tancticha takich samych wartosci. Przed DUP naleZy wpi-
sac ilosc powt6rzen, a po DUP w nawiasie wartoss.

Dyrektywa DB umoZiwia takie definiowanie tekstow.
Musza one by¢ otoczone podwéjnymi lub pojedynezymi
cudzystowami {mozliwe jest zamienne ich stosowanie, na
przyklad Sienkiewicz napisal -Quo Vadis;.” i koficzy¢ sig
znakiem ,$". Przeniesienie linii umozliwia wprowadzenie
cyfr 13,10 lub 10,13 (wysuniecie linii | powrdt karetki).

Kazda 2 dyrektyw po ofrzymaniu argumentu ,,?" zdefi-
niuje 2zmienng odpowiedniej diugosci, jednak nie nada jej
wartosci (bedzie ona przypadkowa), Zapewne juz sie do-
myslasz, ze teraz beda przyktady? | stusznie:

TEKST DB .Teksi przykladowy...” 13,18,"§"

BYTE 0B 255,-127,128

WORD DN 65535,-32768, 32767

[WRD DD 16777215, -B358508 8388607

BAJIY € 5 BUP (25),"Mieszanka deklaracii”, 464, G16818818,7,123

Précz danych prostych, takich jak powyzej, réwniez
w asemblerze istniejg dane ztozone (strukttry danyeh).
Dyrektywy STRUC i RECORD definiuja rekord (strukture
skiadajacq sig z pol), natomiast roznia sie od sieble tym,
Ze STRUC definiuje na poziomie bajtow to, co RECDRD
na poziomie bitéw {podaje sie przy tym obok nazw pola
lego dlugose w bitach). Definitjg one strukturg skiadajaca
sie 2 pdl, do kiérych mozna odwolywag sig (podaobnie jak
w Pascalu) przez konstrukcje strukiura.pole.

Maska definiowana dyrektyws MASK jest uzyteczna pray
operaciach na rekordzie, Operacia logiczna AND (patrz
operator AND troche dalej) na rekordzie | masce pola po-
daje jako wynik zmienng zawierajaca tylko to pole {pozos-
tale pola sa wyzerowane). Przesuniecia logicme (patrz
operatory i instrukeje SHL | SHR za miesiac) umozliwiala
pobranie wartosci podanego pota rekordu. Przykiad odnos-
nie dyrektywy MASK moze byé trudny do zrozumienia na
tym etapie — jesli tak jest, to za miesigc postaram s nie
zapomnieé, Zeby Ci przypornnied, Zebys do niego wréci(a).

Dyrektywa UNION definiuje unig, ktora Jest strukiurg
padobrg do STRUC i RECORD, aie je] pola nakfadaja sig
Wzajermnie, dzigki czemu do tego samego miejsca mozna
odwotywac sie za pornocg kifkii symboli.

Definiowanie strukiur danyeh koficzymy przy pomocy
dyrektywy ENDS (nie dotyczy RECDRD). No i, fradycyf-
nie. preykdady:

2l
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08« STRUC
HAZWISKD DB 48 DUP (1)

«definiujeny obywatela X
shazwiske maksymalnie 49
sznaklw

1M1E DB 28 DUP (7) .imie maksymalnie 20 znakon

WIEK DB 8 :chyba ikt nie ma wigced niz
;255 Jat?
0B X ENDS szamykemy strukture

MOJE THIE B X. THIE i1 jul wien jok sie nazywam
REK RECORD P1:18, P2:8 P3:4 ;przyidadosy rekord

M5k MASK P2 ;maska pela 2g0
MOV AL REK srekord do A
AND A MK sWyzerowany bez POLEZ rekord
OV CL,P2 spozycia pola Z W rekerdzie
;8o CL
SHR AX,CL ;A% zawiera POLEZ
WSK  UINTOK unia przechowujgca adres
;W Damieci
STRUC swskafnik Joke segment
;i przesuniecie
WSEG DM@
WOFS DW@
ENDS szamykamy strukiure
swewiatrz unii
WALL D3 8 ;podwiine slowo
;2awierajgce catost
WSk ENDS

Definiowanie danych numerycznych jest mriej uroz-
maicone. Dysponujemy bowiemn Jedynie dyrektywa
.RADIX, kitra powoduje zmiang domy$ine] podstawy
liczenia (dopuszcza sig |ednak tylko 2, 8, 10, 16). Na
przvkiad po napotkaniu .RADIX 16 asembier kada
liczbe nie oznaczona inacze] bedze trakiowat jako
szesnastkowy.

Z drugiei jednak strony mamy imponujacy wybor ope-
ratoréw umoziiwiajacych konstrukejg nawet bardzo zawi-
fych wyrazed, Spis tych operatorw znajduje si¢ W poniz-
sze] tabeli 2. Niektdre z nich dzatajg podobnie jak iden-
tyozne Instrukcle jezyka maszynowego, dlatego
dokfadniej zostang opisane za miesige.

W operatorach PTR i THIS moziiwe atrybuly to: BYTE,
WORD. DWORD, FPWORD {wskaZnik do danef), PWORD
{wskaZnik do struktury danych), CWORD, TBYTE dla da-
nych oraz NEAR i FAR dla kodu.

Procz Hezenia wyrazed liczbowych mozemy takie do-
komywaé operacii na kaficuchach tekstowych. CATSTR I3
czy taficuchy, TNSTR odnajduje pozycje podiancucha,
przy czym mozliwe jest poszukiwante nie od okresiongj
pozycli, SIZESTR podaje chigosé fanclcha, a SUBSTR
wybiera czeS¢ kaficucha o okreslonej diugesei, poczyna-
jac od podanego mnaku. Plerwszy znak ftaficucha ma zaw-
sze numer (. karicuchem moze by tekst ograniczony
nawlasami tréjkgtnyml.

STRL EQU <Pastal to wspanialy iezyk programowaniz’

STRZ EQU ¢Asembler to jeszcze lepszy jezyk programowariay
TRSHL INSTR STRINGI,<to} ;"to wspaniaty..."

TRSHZ TRSTR STRINGZ,<to> ;'to Jeszcze lepszy..."
STR3 SUBSTR STRINGZ,8,TRASHZ ;“Asembier .,

STR4 SURSTR STRINGL,TRASH]  ;"fo wspaniaty..."

STR  CONSTR STRING3,STRINGY  :“Asembler to wspamialy...”

DYREKTYWY ASEMBLACJI WARUNKDWE!

W trakcie pracy nad programem, szczegdinie w fazie
testéw, potrzebujemy narzgdzia pozwalajacego wytaczyé
pewne fragmenty programu z asemblacli (na przykiad
procedura wyswietlajgca zmienne, kiéra jest potrzebna
tylko w fazie testbw). Do tego shizg wiasnie dyrektywy
warunkowe] asemblacil.

W przypadku gdy warunek jest speiniony, asemblo-
wany Jest fragment do wystapienia dyrektywy ELSE
lub ENDIF. Gdy wartnek nie jest spetniony, asemblo-
wany jest fragment od ELSE do ENDIF, jezeli takowy
istnieje — jezeli nie, caly fragment od jakiejkolwiek
postaci IF do ENDIF jest pomijany. Mo2liwe jest zag-
niezdzanie dyrektyw warunkowych. Nalezy tez pamig-
1aé, ze nie maja one wplywu na przebieg programu,
a tylko na jego asemblacie. A to bardzo istotne rozréz-
nienie.

Dyrektywy IF oraz IFE powoduja asemblacjg programu
tylko gdy wyrazenie ma (iFE) lub rie ma {IF} wartosci
zZero,

Dyrektywy 1F1 | IF2 53 prawdziwe, gdy wykonywane
lest odpowiednio pierwsze | drugie przejécle asem-
blacji.

Dyrektywa IFDEF powoduje asembiacie fylko w przy-
padku, gdy symbol zostat wczesniej zdefiniowany
w programie lub dyrektywa EXTRN. Dyrekiywa odwrotng
Jest IFNDEF.

IFE TEST  ;jeieli TEST ma wartoSC @
;ponizsze zostanie zasemblowane
ELSE sponizsze zostanie zasemblowane
sJedelf TEST O 0
E!'l-'JIF ;0d teraz wszystko bedzie asemblowane
1F2 ;infermacia o aktuatnym etapie asemblacii

%0UT  Drugi przebieg asemblaci

ELSE

X0UT  Clagle jeszcze pierwszy praebieg. ..
ENDTF

MIEDOBITKI

A teraz cala reszta, czyli wszystkie waznielsze dyrekly-
wy, kt6re nle bardzo pasowaty do kiorejkohwiek z powyz-
s2ych grup. Taki groch z kapusts.

Dyrektywa %DUT umozliwla wySwietlanie informacjl
w trakcle asemblac]l programu. Wraz z dyrektywa struk-
turalng IF2 (Jub IF1), na przykiad, pozwala na Informacie
ra temat aktualnego przebiegu asemblacii diugiego prog-
ramti (asemblacja przebiega w dwoch fazach).

Dyrektywa DISPLAY dziala identycznie, ale wymaga
wprawadzenia tekstu w cudzystowach. Przyktad:

OUT Asenblacja segmentu danych
DISPLAY  Asemblacja segmentn kodu

Dyrektywa DRG poweduje kontynuacje asembiaci od
okreslonego jako [e] parametr przesuniecia wewnairz bie-
#acego segmeniu. Najczgscie] jest to przydatne w plikach
typu CDM (patrz: Pliki COM). Przyktad:

ORG 108H  ominiecie PSP w pliku OO

Dyrektywa EVEN wymusza parzyste pofozenie instrukcil
w pamigci. JeZeli wiec zasemblowana instrukeja, przy
kidrej wystepuje EVEN miataby by¢ zasemblowana zaczy-
najac od nigparzystego przesunigcia w segmencie, bedzie
ona asemblowana od bajtu nastepnego o blezacym,
a EVEN zostaje zasemblowane jako 00H.

Dyrekiywa ALIGN powoduje asemblacje dalszej czgsci
programu od przesuniecia podzielnego przez parametr
dyrektywy. ALIGN 2 jest réwnowazne EVEN, a inaymi
mozliwymi parametrami ALIGN s3 4.8.16.

EVEN

TEKST DB ,Jen fekst na pewnc zaczyna sie od parzystego
bajtu!”
ALIGK 4
4 adresu
DWRD D) CAFEBACER

spodwiine stowo zaczyma sie of podzielnego przez

Dyrektywa LABEL umozliwia nadanie atrybuty danej lub
instrukeji. Nadale ona atrybut biezace] pozycji, kiora, jako
Ze sama dyrektywa nie zajmuje pamigcl, jest takze pozycig
nastepnege symbolu tub instrukefl. W przypadky Instruk-
cli umozliwi to skoki do nigj z innych segmentow kodu (je-
#eli nadanym typem bedzie FAR), za$ w przypadku danych

HODEL TINY moziwa jest zmiana ich typu. MoZiwe atrybuty to NEAR,
FAR, BYTE, WORD, DWDRD, FNORD, PWORD, OWDRD
AT i TBYTE {patrz: dyrektywy definicji danych).
TEXT B .0t program przykladowy...",13,10,"§" PODSUMDWANIE
CODE U, To bylo potgzne. Mozesz sie tylka zastanawiag, po co
START: :gﬂ g.i:ata siniciacia rejestru 0S %ﬁﬁ%ﬁgmm&@ﬁ?ggg ﬂ:}*’;ﬁ
WOU DK.OFFSET TEXT :przesuniecie tekstu do Dy |  blerowym dyrekiywy i operatory zajmulg miejsce zgofa na-
NOV A9 twydruk tekstu w DS:DK det poresne, pokatlo posivan: (i, ki Bez
INT 21H poznania dyrektyw byloby dosyé utrudnione. Przez dzisie}-
MOV AK, 4CH swyjscie 2 prograny szy ;‘;‘iﬂdegagtaleﬁgg?agﬁg ﬁelfé- Do migeha dobiera-
e e = . " Macief SZLEMINSKI
STACK 64
END START < Program z poprzedniego miesigca
2apisany dyrekiywaii uproszczonymi,
v Tab. 2
Operator | Opis
+ — ",/ |Podstawowe dziafania arytmetyczne
MOD Reszta z dzielenia
() Oznaczajg dokiadnie to, co w matematyce
| Sektor pola struktury
EQ 11, gdy argumenty rowne, O w przeciwnym. przypadka
GE 1. gdy argument 1 wigkszy lub réwny, O w przeciwnym przypadku
GT 11, gdy argument 1 wigkszy, 0 w przeciwnym przypadku
LE 1, gdy argument 1 mnigjszy lub réwny, 0 w przeciwnym przypadku
] 1, gdy argument 1 mniejszy, 0 w przeciwnym przypadku
NE 1, gdy argumenty nieréwne, 0 w przeciwnym przypadku
NOT Negacja bitdw — 1 na 0 | odwrotnie
AND lloczyn bitéw — 1, tylko gdy oba bity waczone
OR Suma bitow: 1, gdy przynajmniej 1 bif wigczony
XOR Suma wytaczajaca bitdw — 1, gdy dokladnie 1 bit wiaczony
SHL Przesunigcie bitéw w lewo
SHR Przesunigcie bitéw w prawo
THIS Zmiana atrybufu biezacego przesuniecia.
Jedyna metoda zmiany atrybuty stalej.
PTR Zmiana atrybutu symbolu
TYPE  |Zwraca typ symbolu
LARGE |Konwersja wyrazenia na 32-bitowe
SMALL |Konwersja wyrazenia na 16-bitowe
SHORT |Potraktowanie skoku jako krétkiego
LENGTH | Zwraca dlugo$¢ symbolu
SIZE  |Zwraca iloczyn diugosci symbolu i typu, czyli rozmiar w bajtach
WITDH | Zwraca szerokosc pola wrekordzie.
HIGH |Zwraca starszg czes¢ wyrazenia
LOwW Zwraca niodszg czesS¢ wyrazenia




Talemn

W wielu

nowoczesnych pecetach,

po wiaczeniu,

na ekranie pojawia sig
migdzy inmymi
komunikat w rodzaju
.»NCR SDMS SCSI BIGS”
Wiele osoh z pewnoscia
Zastanawia sig,

0 co wiasciwie chodzi,
poniewaz komputery te
nie posiadajg zazwyczaj
interfejsu SCSI.

SCSI W PIGULCE

Skrét SC8I pochodzi od Small Computer
Systems Interface, interfejsu komunikacyl
nego powstalego w latach 1980-85. Przez-
naczony jest do podiaczania urzadzen pe-
ryferyjnyeh do komputera i sterowany
poprzez specjalne komendy. Standard
SCSI przewidywat 8-bitowa szyne danych
i maksymalng predkosé transmisii 5 MB/s.

Od czasu powstania przeszedt wiele mu-
tacii, z kiérych najwaznlejsza bylo powsta-
nie SCSI-2, Idory dzieki dodatkowym ko-
dom stertjacym moze obshuigiwad dyski
twarde, CD-ROM-y, skanery, pamigci op-
tyczne, tasmowe 1 wiele innych. Warlo
wiedzied, 7 s takZe inne odmiany: Fast
SCSI-2 o przepustowosci 10 MB/s, Ultra
SC8I-2 przesylajacy 20 MB/s | Wide SCSI-
2 0 16-bitowe} szynie danych (ten ostatni
w wersji Ultra przesyla do 40 MB/s!). Spo-
tyka si¢ juf urzadzenia cznaczone jako
SCSE3, kitre przesylaja dane 16-bitowe
{tak jak Wide SCSI-2) i majg jeszcze wick-
sze mozliwosei sterowania i korfigurowa-
nia. SCSI-3 nie jest jak do fej pory ogolnie
przyjetym i doktadnie zdefiniowanym stan-
dardem.

Interfejs SCS| posiada zazwyczaj dwa
gniazda: zewnelrzne do podigezania urza-
dzeri znaldujacych sig na zewnatrz kompu-
tera | wewnetrzne dla urzadzen montowa-
nych wewnatrz. Przewdd SCSI ma az 50
2yt (w wers|i Wide — 68), ale w rzeczywis-
toscl ponad potowa z nich zwarta jest do
masy — kazdy sygnat z 8-bitowe] magistra-
li danych jak i dziesieciu pozostatych limii
sterujacych ma przydzielony wiasny, osob-
ny przewéd masy. Spotykane sg rozwiaza-
nia, w Kiorych zamiast sygnalu masy na
towarzyszace] linii podawane sy logiczne
negacie sygnalu (tzw. differential SCSI), co
zmniejsza poziom zakidceri | umozliwia
stosowanie diuzszych przewodow.

Wewnetrzna tasma do podlaczania urza-
dzen SCSI bardzo przypomina te do podia-
czania dyskow twardych typu IDE, jest je-
dynie szersza. Z kolei przewody zewnet-
rzng  istnielg W  kilke  odmianach,
réznigeych sig typem griazd. Ostatnio naj-
bardzie] popularnym stat sig tzw. . mini
SCSI™ (patrz obrazek).

Diugosé magistrali SCS! nie powinna
przekraczat 3 m, przy SCSI-2 jest to juz 6
m. Jesli przylgezamy urzadzenia zardwno
do zewnetiznego griazda kontrolera SCSI
jak i do ztgcza wewnetrznego, to dlugosé
magistrali SCSI jest sumg dlugosci zew-
nefrzaych przewodéw i tasmy wewnatrz.

Malezy w dodatku liczy¢ dodatkowe 30 cm
na kazde podiaczone do SCSI urzadzenie.

Kazde urzadzenie potitaczane do magis-
trali ma swéj numer, of C do 7. Jeden
2 tych numerdw przydzielony jest interfej-
sowi, wigc fatwo obliczyé, ze do SCSI
mozna podigezyc do 7 urzadzess peryfenyj-
nych.

Na pierwszym | ostatnim wurzadzeniu
podigezonym do magistrali SCSI musi
znajdowac sie terminator. Nie wnikajac
W szczegoly, jest to rzadek opornikow,
dzigki ktdrym przesylanie danych jest wol-
ne od zakidcen. Bez terminatordw tran-
smisja jest staba, czesto niemozliwa.

Dawniej terminator byt oddzielna nasad-
kg umieszczang na jednym z gniazd SCSI
lub oddzielnym Zigczi Obecnie coraz wig-
cej urzgdzer ma zintegrowane terminato-
ry, wigczane lub wylaczane malym prze-
taeamikiem lub pojedyncza zworka. Jesli na
magistrali SCSI znajduja sie dwa urzadze-
nig (np. interfejs i dysk twardy) oba po-
winny byé zaterminowane. Jesh wrzadzen
jest wiece|, terminatory muszg by
umigszczone na skrajpych wrzadzeniach
magisirali, i tylko na nich. Nalezy o tym
pamigtac zwiaszcza w przypadku karty in-
terfejsu SCSI. Jesh do obu je] wejst (wew-
netranego | zewngtrznego) sg podigozone
urzadzenla, to terminalor powinien byé
Z karty zdjety.

OPROGRAMOWANIE

Duza raznorodnos¢ urzadzesi dofacza-
nych do interfejsu SCSI jak i skompliko-
wany juz obecnie protokét przesylania in-
formacii powoduja, ?¢ obstuga interfejsu
wymaga stosowania obszernego oprogra-
mowania. Na szczgscie wigkszosé 2 niego
zamknieta jest (tak jak w przypadku typo-
wych urzadzen peryferyjnych komputera)
w specjainej pamieci ROM zwane] BIOS-
em. Stosuje sie karly intefejséw wyposa-
Zone we wiasny BIDS |ub te? prostsze
i tarisze konstrukcje wymagajace wsparcia
ze strony BIOS-u znajdujacego sig na ply-
cie gidwnej komputera. Przykiadem jest
wiasnie NCR SDMS BIOS, bardzo popu-
larny i spolykany w wigkszosci nowszych
piyt gidwnych. Warto wiedzied, ze wielu
przypadkach o istieniu tego BIDS-u do-
wiedziec sie mozna jedynie z dokumen-
tacji komputera, gdyz sam program uak-
tywnia si¢ dopiero po wykryciu kontrole-
ra. Za poprawna, obstugujgea juz dyski
wigksze niz 4 GB, jest uwa?apa wersja
3.07 BIOS-u NCR.

SPRIET

Przetestowalismy dwa populame inter-
fejsy SCSI dostepne na naszym rynku: wy-
magajgcy wsparcia BIOS-u phyty gidwne
NCR-B10 i wyposazony we whasny BIDS
NCR-B15. Oba podigczane sa do szyny
PCl, a ich nazwy pochodza od ukdadow
53c810 | 53c815 {oba Fast SCSI) na kié-
rych sg oparte.

Poza faktem posiadania (lub nie) wbu-
dowanego BIOS-y, nie ma miedzy kartami
wigkszych réZnic. Obie wyposaZone sg
w zewnetrzne zigoze SCS| mini i gniazdo
wewngtrzne. Dyski twarde SCSI (testowa-
lismy z IBM 2 GB i napedem dyskéw wy-
miennych SyQuest) podigczone do tych
kart dzialajg poprawnie bez Zadnych do-
datkowych sterownikow. Trudno oceniad
transfer (ponad 3,3 MB/s), gdyz bardzo
duzo zalezy tu od komputera, ale jest
0 50% wiekszy niz osigga podobry dysk
typu IDE (tego samego producenta) na

Zigeze mini SCSI w skali 1:1.

interfejs NCR-810

Interfsjs NCR-815 ) 6

Objasnignia: 1 - zewnglrzng zigcze mini SCSI, 7 — wewnelrzne zhcze SCSI,
3 —zlgcze PCI, 4 - ukfad 53c815, 5 - ukiad 53c810, 6 ~ NCR SCSI BIOS,
7— miejsce na podigczenie diody LED, § - zworki do ustawiania przerwania

tym samym komputerze.

Podigczanie innych urzadzeri (np. nape-
ddw CD-ROM, CD-R, streamertw) wyma-
ga zainstalowania dodatkowych sterowni-
kéw (procedur protokotu ASFI i np. ste-

rownika  standardowego  sterownika
CD-ROM SCSI), ale jest to typowe dia chy-
ba wszystkich kart SCSI.

Osoby przyzwyczajone do kart innych
producentéw {np. Adapteca) beda zdzi-
wione, Zze NCR BIOS nie jest interaktywny,
nie umoZliwia Zadnyeh zmian ustawien.
Z zalozenia NCR BIOS rad# sobie sam
z konfiguracja. samodziehie wykrywa
podigczone urzadzenia i dobiera optymal-
ny sposéb ich obstugi. Na kartach NCR-
810 i NCR-815 znaleZ¢ mozna tylko blok
zworek do ustawienia przerwania i poje-
dyncza zworke wiaczajaca terminator.

EKONOMIA

Urzadzenia oparte o SCSI, dajmy na to
dyski twarde, s3 zdecydowanie drozsze niz
ich odpowiedniki z interfejsem IDE. MoZna
doszukiwad sig przyczyn w cenach ukda-
dow elekronicznych instalowanych w tych
urzgdzeniach, ale tak naprawde Zrédio te-
go stanu rzeczy tkwi w wielkosci produk-
cji: gdyby dyskow SCSI produkowato sie

i sprzedawato tyle co IDE, ich ceny bylyby
2 pewnoscig zblizone.

Sprzet SCSI mozna podiaezyé do prawie
kazdego komputera, od Amigi po DEC Al-
pha Station. Gdy pojawia sig na rynku no-
we urzgdzenie a sprzedaz mierzy sie jedy-
nie w setkach sziuk, gy nie patrzy sie na
ceng a licza sig nowe mozliwosei, produ-
cenci decyduia sie na SCSI - to daje gwa-
rancie najwiekszego rynku zbytu. Diatego
wiasnie nie uciekniemy od SCSI.

Waojciech JABLONSKI

Sprzet udostepniony przez:

TCH Components

til. Rostafiriskich 4

tel. {022) 487172, 6460033

fax (022) 481206

Ceny:

® NCR-B10 =47 USD + VAT

® NCR-815=67 USD + VAT

{dla firm komputerowych do 20% taniej)
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Niemal kazdg, nawet
bardzo prosta aplikac-
je warto wzbogacic

o toolbar - listwe na-

rzgdzi przyspieszajgca
wykonywanie operaciji.

Whrew pozorom dodanie toolbaru
do aplikacji nie jest skomplikowane.
Dia nie wtajemniczonych — toolbar
to pasek z ikonkami, znajdujacy sig
Zwykle tuz pod paskiem menu.
W specyficznyeh sytuacjach toolbar
moze catkowicie zastapic menu —
2zwykle w przypadku aplikacji o kilku
komendach (np. w prostych grach).

Visual Basic w wersji 4 posiada
wbudowany obiekt foolbar (rys. 1),
ktory w polaczenin z wygodnym
edytorem sianowitoby bardzo po-
reczne narzedzie, gdyby nie drobny
btad skutecznie zniechecajgey do ko-
rzystania z niego. Ponadto warto po-
kaza¢ metodg tworzenia listwy na-
rzedzi rowniez dla wczesniejszych
wersji VB.

Przed przystapieniem do tworzenia
foolbaru nalezy wiaczy¢ do projekiu
odpowiednie ohiekly. W przypadku

Rys. 1.

Visual Basic

VB 4.0 dokenuje sie tege klikajac pra-
wym klawiszem myszy na toolboxie
(rys. 2), w starszych wersjach nalezy
wybrat z menu komende Add File
Potrzebny bedze obiekt SSCommand,
nalezacy do rodziny Sheridan 3D Corn-
trols {rys. 3). W przypadku V8 3.0 fub
wersji wezesniejszej przyda sie row-
niez SSPanel nalezacy do tej samej
rodziny. Jesli nie ma mozliwoscal zain-
stalowania tych obiektéw, nalezy
sprawdzié, czy w katalogu WIN-
DOWS\SYSTEM majduje sie  plik
THREED32.0CX (VB 4.0) lub THRE-
ED.VBX (VB 3.0 i wczesnigjsze). Plik
0OCX jest wymagany przy tworzeniu
aplikacli 32-bitowej (Win 95, NT,
Win32s), VBX — 16-hitowej (Win16,
tak#e przy uruchamianiu pod Win 95
lub NT). W przypadku braku odpo-
wiedniego pliku nalezy go poszukac
np. na plytach CD-ROM z oprogramo-
waniem shareware (czgsto pojawia sig
jako fragment aplikacji pisanej pod
VB) lub ponownie zainstalowad VB.

CZESC ARTYSTYCZNA

Pod tym hastem ukrywa sig przy-
gotowanie widocznej czgsci toolbaru
— druga czesc to powiazanie guzikow
Z odpowiednimi procedurami. Jako
przyktad postuzy nam edytor z pop-
rzedniego edeinka (Bajtek 7/96).

Toolbar skfada sig z dowolnej licz-
by guzikdw utcZonych w jednej lub
wigkszej liczbie linii. Kazdy guzik mo-
76 dziatac jako niezalezny (obiekt
SSCommand) Iub grupowy {SSRib-
bon). Pierwszy rodzaj stuzy zwykle do
wywolywania jakiej§ funkcji, drugi —
do ustawiania opcii, np. typu czcionki
(pélgruba, kursywa, podkreslona —
nacisnigcie jednego guzika grupy
zwalnia pozostate). Zajmiemy sig tyl-
ko pierwszym rodzajem przyciskow,
pozostawiajac drugi Czytelnikom do
whasnorgcznych eksperymentow.

Dosyé istotng rzeczg jest zacho-
wanie tych samych rozmiarow i atry-
butow guzikow, tak Zeby caty toolbar
wygladat estetycznie. Diatego najle-
piej jest stworzy¢ najpienw jeden gu-
Zik wzorcowy, o wymiarach {wias-
nosci Height | Width) réwnej np. 375
twips. Warto jest usuna¢ podpis
(Caption), gdy na guziku ma sig znaj-
dowac tylko rysunek. Nazwa obiektu
mech bedzie ToofBar — dla odroznie-
nia od innych guzikow, ktore moga
sig Znajdowaé na formularzu. Nas-
tepnie guzik nalezy umiesci¢ w clip-
boardzie (klawisze <Cirl><C>), & po-
tem powiela¢ 2a pomoca funkcji Pas-
fe (<Cirl><\5>). Za pierwszym razem
pojawi sie komunikat, 2e ohiekt o po-
danej nazwie L2 istnieje (rys. 4). Po
wybraniu ,.Yes” utworzona zostaje
tablica obiekiow, dzieki czemu
wszystkie guziki toolbaru beda iden-
tyfikowane t samg nazwa, a konkret-
ny guzik — indeksem. Rozwigzanie ta-
kie znacznie upraszcza fisting i kod
aplikacji — zarmiast kilku oddzielnych
procedur obstugi wystarcza jedna,
z instrukejg wyboru (sekwencja Se-
lect Case, patrz listing).

Po stworzeniu wszystkich potrzeb-
nych guzikow mozna przystapic do ich
Jindywidualizacji”, czyli nadania kazde-
mu 2 nich ikonki. VB 4.0 udostepnia tu
bardzo wygodny edytor wiasnosci
(rys. 5) — wystarczy nacisngé prawy
Kawisz myszy | wybra¢ Properfies.

Rys. 4.

Miciazoft Vizual Basic

W prosty sposth mozna zmieniac (ka-
sowac) podpisy, zmieniat wyglad sa-
mego guzika, kolory, ksztatt kursora.
Tak samo prosto przyporzadkowuje
sig guzikom ikony (rys. 6). Starsze
wersje VB pozostawiajg uZytkowniko-
wi jedynie klasyczne okno wiasnosci.
Standardowe ikony dla toolbaru
mozna znaleZ¢ w katalogu Visual Ba-
sica, w podkatalogu BSTMAPS. Znaj-
duje sie tam wiece] interesujacych
ikon, przy czym cze$t z nich jest
w formacie 1CO, a czgs¢ — BMP. Do
sporzadzenia toolbaru mozna uzywac
obu rodzajow plikow. Ambitni moga
sig pokusic o wykonanie wiasnych
cbrazkow, szczegOlnie w przypadku
kojarzenia guzikbw 2z nietypowymi
operacjami, nie  uwzglednionymi
przez autoréw ikon z VB.
Unytkkewnicy VB 3.0 i starszych
wersji powinni jeszcze stworzyé ,pod-
kiadke” pod toolbar. Wynika to z r6z-
nic w postacl formufarza: formularz
w VB 4.0 jest ,pelny”, &zn. wypeiniony
kolorem tia, ktore zlewa sig z ramka,
dzigki czemu toolbar wyglada na tym
tle naturalnie. Starsze wersje $rodo-
wiska charakteryzowalty formularze
Lpuste”, tzn. ramka otaczata prostokat
o innej barwie. Umieszczane na tym
tie guziki wygladaja jakby byly zawie-
szone w powietrzu, dlatego nalezy dia
nich stworzy¢ odpowiednie tto. Swiet-
nie sie do tego nadaje obiekt SSPanel,
ktry nalezy rozciagnat do poziomych
wymiarow formularza. Jeshi  Panel
przykryt jakies guziki, to nalezy zama-
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W matym palcu

ezy€ te guziki i z menu wybrac funkeje
Bring To Front

Dla poprawienia estetyki dodatem
cienkg kreskg pomigdzy menu a took
barem (rys. 7). W przypadku VB 3.0
nie ma takiej potrzeby — dzigki pane-
lowi foolbar nie Zlewa sig z menu.

GWO0ZDZ PRDGRAMU

Zeby catosC zaczela dziatac nalezy
okreslic, jaka akcja zostanie wykona-
na po naciénieciu kazdego z guz-
kéw. W opisywanym przykladzie
zostato wybrane nastepujace przypo-
rzadkowanie (w nawiasach podane
sg nazwy konkretnych procedur):

guzk 0 - nowy plik (MewFile_Click())
guzik 1 otwarcie piiku {OpenFile_Click())
guzk 2 - zapisanie pliku (SaveFile_Click())
guzik 3 - wycigcie (CutEdit_Click())

guzik 4 - skopiowanie {CopyEdit_Click())
guzik 5 — wklejenie (PasteEdit_Click())
guzik 6 —wybor czcionki (FontEdit_Click())

Numeracja ta jest zgodna z kolej-
noscia tworzenia guzikow, dlatego
najlepiej jest je uporzadkowat w ko-
lejnosci od lewej (nr 0) do prawej (nr
6), czyli tak jak na rysunku 7.

Wigkszo§¢ procedur jest identyczna,
jak w przypadku poprzedniej wersji
edytora (Bajtek 7/96). Dlatego na fistin-
gu znajdujg sie tyiko dwie procedury —
ToolBar_Click{/ndex) oraz zmieniona
Form_Resize(), uwzgledniajgea przy
skalowaniu okna dedany toolbar (zato-
Zono, ze toolbar zajmuje 550 twips).

Procedura ToolBar_Click{/ndex)
jest wywolywana po nacisniecit ja-
kiegokolwiek guzika toolbaru, przy
czym Index zawiera wtedy numer
guzika. Dzieki temu molna rozpoz-
nag, kiéry to byt guzik. Stuzy do tego
instrukcja wyboru o postaci:

Rys. 6.

Select Case /ndex
{Case n

=}
End Select

Czgs¢ w nawiasach klamrowych
moze byt powtarzana wielokrotnie. Oz-
nacza ona tyle, e jesli wariosc zmien-
ne ({ndex) pokrywa sie z warloscig n,
to zostanie wykonana sekwencja in-
strukcji umieszczona w miejscu trzech
kropek. W konkretnym przykiadzie (lis-
ting) widac, #e po kazdej instrukcji Ca-
se nastgpuje wywolanie innej procedu-
ry (dla uproszczenia sq to procedury
obstugi menu, cho¢ moina tez bylo
stosowac technike wysylania fatszy-
wych” pacisnig klawiszy — SendKe-
ys()}). Jest 1o bardzo prosty przykiad
wykorzystania instrukejl wyboru, kidre
skiadnia dopuszcza bardzo zaawanso-
ware rozwiniecia.

Tuz przed koricem procedury Tool-
Bar_Click{/ndex) znajduje sie linia
Text1.SetFocus, kiora jest wywolywa-
na zawsze, niezaleznie ktory guzik byt
nacignigty. Jest ona po to, by przyw-
racat tzw. kentekst (Focus) obiektowy
typu TextBox. Gdyby te] instrukeji nie
byto, po naciénieciu jakiegokolwiek
guzika mikatby kursor tekstowy —
rzecz bardzo niepozadana w przypad-
ku edytora. Dzieje sig tak dlatego, Zze
tylke jeden obiekt widoczny na ekranie
moze mieC kontekst, a wszystkie
cbiekly sg réwno uprawnione — nieza-
leznie, czy jest to guzik czy TextBox.
Dlatego po wykonaniu operacji odbie-
rajacej kontekst oknu tekstowemu jest
on przywracany, dzieki czemu edytor
zachowuje sig tak, jak powinien. Tym,
ktorzy nie zrozumieli idei kontekstu
polecam usunigcie tej finii z listingu
i uruchemienie aplikacji. Po naci$nig-
clu jakiegokolwiek guzika toolbary

Theeed Command Button Control Properties

Gonesal | Forts | Coters Pioture';i
Pmpziyﬂm

E.mma_l Ciear ]

Prenieu

-

zostaje on cbwiedziony dodatkowa
ramkg, a kursor tekstowy mika Po
kiiknigciu w obrebie pola tekstowego
obwodka wokét guzika znika, a poja-
wia sig kurser do edycji tekstu. To jest
wiadnie zmiana kontekstu,

NA ZAKONCZENIE

Toelbar stworzony z odrebnych
guzikow jest pozbawiony jednej bar-
dzo cennej rzeczy — podpowiedzi
(ang. tips). Mechanizmn podpowiedzi
udostgpnia wbudowany w VB 4.0
obiekt typu toolbar. W przypadku
opisanej metody budowania toolbaru
moina zasymulowac ten mechanizm
poprzez oprogramowanie zdarzen

Rys. 7.

Zwigzanych z ruchem myszy (bez kli-
kania) nad powierzchnig guzikow.

Na toolbarze mogg sig¢ znaleic
rowniez inne niz guziki obiekty.
Czesto spotyka sig¢ oblekty typu Lis-
tBox czy ComboBox. Nic nie stoi na
przeszkodzie, aby je umieszczad
obok guzikéw, pamietajgc, aby nie
byly przykrywane przez panel (VB
3.0 i wezedniejsze).

Proste? Proste. Do zobaczenia
w nastepnym odeinku.

Jacek TROJANSKG
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Select Case Index

Private Sub Form Fesize()
Texil.left = 8
Texil.Top = 558
Texil.Width = Forml Midth - 128
Textl,Height = Forml.Height — 688 — 558
End Sub

Case @ " nowy plik
Call NewFile Click
{ase 1 ' otwarcie pliku
Call OpenFile Click
(ase 7 " rapis pliky
Call SaveFile Click
(ase 3 " wyinij
Call CutEdit Click
Case 4 ' skopiuj
{al1 CopyEdit Click
Case b ' wklej
{all Pastebdit CTick
Case 6 " wybor czeionki
Call Fontkdit Click
End Seleci " koniec
Textl. SetFocus " mwrot kontekstu
£nd Sub

Private Sub ToolBer Click(Index As Integer)

stergled 86 Bojtwit



W jaki sposob
»SCiggnac” obraz
telewizyjny

do komputera?

Jak zapisac wlasng
animacje na kasecie
wideo lub wyswietlic
prezentacje na duiym
telewizorze?

Wszystkie te problemy
rozwigzuje AV Master
firmy FAST
Multimedia.

AV Master jest kartg w standardzie
PCl pozwalajgca na konwersig sygna—
{u widep (2 telewizora, magnetowidu,
kamery, komputera oS$michitowego,
konsoli do gry) do postaci pliku AVl
i zamiang pliku AVE na sygnat wideo
(w celu wyswietlenia na telewizorze
lub zapisanla na tasmie wideo). Jest
to wigc podstawowe wyposazenie
matego studia audio wideo. Karta ta
zdobyta nagrede na tegorocznych tar-
gach Infosystem w Poznaniu.

Z kahla na dysk

Do wejscia karty podigczamy ka-
bel z wiyczka S-videp lub, uzywajac
dokaczonej przelotki, z wtyczkg cinch.
Drugi konlec kabelka wpinamy do
wylscia composite video Iub eurozig—
cza telewizora, tunera satelitamego,
kamery, magnetowidu, innego kom-
putera (takiego wigczanego do teje~
wizora) lub konsoll do gier. Akcepto—
wany jest sygnat w standardach
NTSC (amerykanski), PAL i SECAM
(kiedy$ ,rzadat” w parisiwach socja—
listycznych). Jesh prawidtowo skon-

AV Masler w calej okazatosci

AV

“""’"‘P oy
N

figurowalismy | uruchomili$émy op-
rogramowanie, mamy juz moZliwosc
ogladania ohrazu na ekranie monito—
ra. | tu plerwsza niespodzianka:
w odréZnieniu do wielu Innych
Jgrabberéw” (urzadzen do przech-
wytywania syghatu wideo) AY Master
nie zapewnia piynnego obrazu na
monitorze. Nic dziwnego — Karta nie
jest pofaczona w Zaden sposob
Z kartg graficang w celu otrzymania
ohrazow nakladanych. Jednak nie
jest to ograniczenie, lecz konsek-
wencja: AV Master stuzy do obrobki
sygnat wideo w celu jego rejestracii
na profesjonalnym urzadzeniu, a nie
po to, by ogladac telewizie na moni-
torze komputera. MoZiiwosc podgla-
du na ekranie monitora zostata do-

dana jedynie w celu kontrofi, jaki
sygnat jest doprowadzony do karty.

Naciskamy klawlsz nagrywania
(w aplikacji do przechwytywania ob-
razu), ustawiamy kilka parametrow —
rozdzielczose, stopieri  kompresji,
nazwe plikéw — i juz ohraz zamienia
sig w plik AVi. Wszystke odbywa sig
bez opGznien i z pelng szybkoscia —
50 (PAL, SECAM) lub 60 (NTSC)
potobrazéw na sekunde, rozdziel-
gzoS6 768576 (PAL, SECAM) lub
640x480 (NTSC) punkiow. Oczywis~
cie true color.

Z dysku na tasme

VW druga strong operacja jest row—
rie prosta. Karta zawiera dwa wyjscia
— w standardzie S-video i cinch
(composite video), tak wiec mozna
podigezy¢ nawet dwa urzadzenla, np.
magnetowid | telewizor do kontroli
obrazu. Po uruchomieniu odpowied-
niej aplikacji wystarczy wybrat od-
twarzanie stworzone] sekwengijl (lub
wezesnie] zapisanego pliku AVI), aby
na wyjsciach karty pojawit sie sygnat.
Obraz nie jest widoczny na ekranie
monitora, dlatego konstruktorzy do-
dali drugie gniazdko wyjsclowe.

AV Master jest w stanie produko—
wac sygnat w standardach PAL
i NTSC 0 maksymalne| rozdzielozos-
ci 768x576 (PAL) i 640x480 pun-

2 e

ktow i czestotliwoser 50 (PAL) i 60
potobrazow na sekunde.

Diwiek

Obrazowi iowarzyszy oczywiscie
dZwiek. AV Master jest wyposazony
w wejscia i wyjseia dZwigku — stere-
ofoniczne gniazda mini jack. Warto
wigc zaopatrzy¢ sie w przelotke
cinch-jack, pozwalajaca na podia-
tzenie wyjscia audio magnetowidu.

JakoSt dzwieku jest ustawiana
tak, jak w wigkszosci kart dZwigko-
wych — od najgorszej {mano, 8 bi-

Fuyme Fowts LE

MACTER
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téw, 11 kHz) do najlepsze] (stereo,
16 bitow, 44,1 kHz). W wiekszoscl
przypadidw wystarczy ustawienie
mono, 16 bitéw i 22 kHz - na razie
sterecfoniczne magnetowidy o ja~
kosel hifi s3 mato popularne, jednak
AY Master pozwala na wezytywanie
0 odtwarzanie dzwigku o jakoSci
ptyty kompaktowej.

Dosy¢ waznym zagadnieniem jest
synchronizacja déwieku z obrazem.
Dzigki zasiosowaniu procescra DSP
i odpowiedniege algorytmu syn-—
chronizacji nie ma z tym zadnych
problemow.

Pan Szyny

AV Master pracuje w trybie Bus
Master, co oznacza, 7e jest w stanie

&l

przejac szyne PCI. W praktyce ozna-
cza to olbrzymie usprawnienie tran-
smisjl duzej liczby danych — przepus-
towosSE szyny PCI w tym frybie wy-
nosi maksymalnie 132 MB/s. Sygnat
wizyjny bez kompresji wymaga prze-
pustowosci okolo 22 MB/s. Gdyby
dane te byly przesylane przy uzyciu
procesora, W przypadku wolniejszych
komputerdw oznaczatoby te catkowi-
te zajecie procesora; moglaby réw-
nie 2ajs¢ sytuacia, w ktorej zbyt sta-
by progcesor nie nadgza z przesyla~
nlem danyeh. W trybie Bus Master

Video Editan
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Liczba detgczenych aplikacji fest moeng strang AV Mastera

transfer odbywa sig z uzyciem ukia-
dow DMA, wyreczajacych” procesor.
Sygnat wideo zamieniony przez
przetwornikl analogowo—cyfrowe AV
Mastera na ciag danych cyfrowych
jest skierowany do pamigci gtownej
(z poSrednictwem bufora o pojem-
nosci 512 KB, znajdujacege sie na
karcie). Stad dane wedruja cabymi
blokami na dysk twardy, do czego
niestety niezbedny jest udziat proce-
sora. Nie trzeba chyba wsporninac, 2e
wymagana jest odpowiednia szyb-
kod¢ dysku twardego. Wskazana jest
fe odpowiednio duza pamiet RAM,
by jak najwlecej klatek obrazu bylo
zapisywanych bez dostepu do dysku.
Przy zamianle pliku z dysku na
sygnat wideo zachodzi odwrotna ko-
lejnos¢: dane z dysku 53 wezytywane
do bufora w pamieci giowne] RAM,
skad AV Master odczyiuje kolejne
kiatki i zamienia przy uZyciu przet-
wornikdw cyfrowo-analogowych na
sygnat wideo. Obrazowi moze towa-
rzyszyt dzwiek, kiory pokonuje dok-
tadnie takg samg trasg. Trafia jednak
do oddzielnych przetwornikow AC
i CA, jak tez przy uzyciu DSP jest
synchronizewany z abrazem.

Bez kompresji ani rusz

AV Master poirafi sprzetown kom-—
presowat i odkompresowaé obraz
i dzwiek. Stosowany jest popularmny
algorytm MPEG (Motion JPEG). Trze-
ba pamieta, e jest to kompresja
siratna, czyli wprowadza znieksztalce-
nia tresci obrazu o natezeniu zaleZnym
od wybranego stopnia Kompresii.
Niski stoplen kompresji gwarantuje
dobry, czysty obraz, jednak wymaga
szerszego pasma, czyli réwniez szyb-
szego dysku twardege. Sllna kem-—
presia znieksztalci obraz — pojawia sle
barwne plamy, mora, estabng kontury.
Diatege stopien kompresji najlepiej
jest dobiera¢ eksperymentalnie, aby
maksymainie wykorzystaé mozliwosci
sprzgtu (gidwnie dysku twardego).
Diatego preducent zaleca zakup spec—
jalnych dyskow SCSI, przeznaczonych
do zastosowan multimedialnych. Sto-
pieri kompresji 1:4 (liczha danych jest
zmniejszana czierokrotnie) zapewnia
obraz bardzo dobrej jakosci | zadowol
sig dyskiem o szybkosci okolo 6
MB/s. Jednak kupuijac karte AV Mas—
ter naley liczyC sle z faktem, Ze wy-
magania sprzetowe beda spore. Op-
récz szybkiego dysku potrzebne jest
co najmniej 16 MB pamige! RAM (Im

Mﬂwe Capfurs 32 w akeji

_M_‘T-,T‘- =
Analngmzna aplikacja z pakietn Med:asrudm

wigcej tym lepie]). Zalecany jest pro-
cesor co najmnie] 486 DX2/66, jednak
prakiyka pokazuje, 78 przydaje sig
jednak Pentium — dobra piyia dla P5
Z W miare nowoczesnym chipsetem
jest rzecza bardzo istona. Posiadacze
starszych piyt (486 i P5) moga miet
problemy z praca karty w trybie Bus
Master, diatege najlepiej jest najpierw
sie upewnlc, ze piyta obstuguje ten
iryb (jest to awykle napisane w in~
strukcji obstugt piyty).

Dwie plytki, dwie dyskietki

Karta bytaby martwa bez oprog-
ramowania. Na dwoch dyskietkach
znalazly sie drivery dla Windows 95
oraz podstawowe oprogramowanie —
Movie Capture 32, Video Caplure 32,
Media Cache, AVIWarp. Pierwsze
dwa shuZa do przechwytywania ob-
razu (facznie z dzwiekiem) lub poje-
dynczych kiatek do pliku. Pozwala to
zaplsywaé na dysku cate sekwencije
wideo jak tez pojedyncze ,shoty”.
Media Cache jest sprytng aplikacjg
buforujacg transfery na i z dysku
przy uzyciu pamieci RAM. Uzytkow—
nik moze sam przydzlelic odpowied—
ni obszar pamieci na bufor, w zalez—
nosct od zainstalowane] pamieci,
ficzhy i rozmiaru uruchomionych
aphkacii itp. AVIWarp pozwala na
uzyskanie prostego efektu (Warp) na
gotowym filrie w postaci AVI.

Jedna z piyt CD-ROM zawiera
bardzo interesujace oprogramowa—
nie firmy Ulead. Media Studio VE 2.5
jest kompletnym ,stolem montazo-
wym” w komputerze. Kiuczowg apli-
kaclg jest Video Editor, stuacy do
mantazu gotowych sekwencijl obrazu
I d2wieku z mo#tiwoscig stosowania
roznych przeléé i efekiéw — jedna

DR. ULRIKE SElB

Erpabrungsw

z sekwencil wideo moZe np. latac”
na tle drugiej, jednoczesnie obraca-
jac sie lub zmieniajac kolory. Zestaw
narzedzi zawarty w tej aplikacji
Znagznle przekracza moiwosc fy-
powego, recznego montazu wideo,
jednak kosztemn czasu. Przygolowa—
nie dwuminutowege montazu z kil-
koma przejSciam 1 paroma efektami
zajeto tgcznie niemal godzing, przy
czym wigkszo$c czasu byla potrzeb-
na na Zmudne procesy obliczeniowe.
Diatego AV Master w pofgczeniu
Z tym oprogramowaniem {0 wypo-
sazenie dla matego studia, gdzie
czas przygotowania nle jest rzecza
najwazniejsza. Video Editor jest
programem dos¢ trudnym w obshu~
dze, gtéwnie z powodu duzej liczby
funkgjl. Nieocenione ustugl oddaje
dobrze napisany podrecznik.

W sidad Media Studlo wchodzj
réwniez Video Capture — analog
deo Capture 52 z dyskietek, jednak
nieco inaczej rozwlazany. Nie rozni
sle mozliwosciami od wspomnlanej
aplikacji firmy FAST, jednak jest bar-
dzo wygodny w LZyCill.

Dstatnig aplikacjg z tego pakietu
jest Image Editor — edytor pojedyn-—
czych katek. Jest ta w zasadzie
pregram podobny np. do Paint Shop
Pro, jednak zawierajacy ciekawy
zbior filtrow i Innych efekiow.
Wszystkie z nich zostaly omdwione
na przyktadach w instrukeji obshugi,
kiora jest zdecydowanie mocng
sirong pakietu firmy Uead. Instruk-
€ja opisuje rowniez peing wersje pa-
kietu (wersja VE — Value Edition -
zostala pozbawlona kilku filtréw,
przej$c i innych efektéw).

Nieco gorzej prezenfuje sig pakiet
Crystal Flying Fonts. Aplikagja ta poz—

Crystal Flying Fonts — narzedzie do
robienia czolowek

nie prostyeh animacji poprzez umiesz-
czanie obiektow (dostepne sg: tekst,
koto, wielobok, kula, wieloScian itp.)
i przyporzadkowanie im tordw ruchul.
Obiekly moga mie¢ przyporzadkowang
teksture, mozna tez zmieniaé sposth
oSwietlenia. Tak ograniczony zestaw
obiekiow owocuje wzglednie szybkim
tworzenlem animacii, dzieki czemu Fli-

+wysoka jako$¢ ohrazu
+prostota instafacii
+dobre oprogramowanie

—brak

Bl waDy

Dystrybutor:

PMC Sp. z 0.0

00-118 Warszawa

ul. E. Plater 47

tel. 261889, 279230, 279238
fax 279572

Cena:

1410 DM {oketo 2500 21) + VAT
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WYMAGANIA

@ komputer 2 phyta w Standardzie PCI
2.0, obsiuga trybu Bus Mastering

@ procesor 486 DX2/66 Iub lepszy

® co najmniej 16 MB RAM

@ karta VGA (tryb co najmniej 256 ko~
loréw), moritor kolorowy

@ wskazany zewngirzny monitor (tele-
wizor) do kontroli phrazu wylSciowego

@ wskazany specjalny dysk twardy re-
komendowany do zastosowar AV

PARAMETRY TECHNICZNE

WEJSCIE VIDED:

@ S-video/YG (S-VHS, Hig)

® przez przelotke: CVBS/Composite
{VHS, Video8) —cinch

® rozdzielczoSe koloru: 24 bity
{16,7 min, true color)

@ standardy sygrah: PAL (-B/~G),
NTSC, SEGAM

® czgstotiivost skanowaniz PAL/SECAM
14,75 MHz, NTSC 12,27 MHz

® ¢zas przetwarzania A/C potobrazu:
1/50 s (PAL), 1/60 s (NTSC), w czasie
rzeczywistym

@ rozdzielczosE oheazy: 768x576 pik-
seli dia 2 polobrazéw (PAL), 640x480
dia 2 pdtobrazéw (NTSC)

WYJSCIE VIDED:

® S-video/YT (S-VHS, HiB)

@ CVBS/Compaosite (VHS, Videot)

® rozdzielczoéE koloru: 24 bity
{16.7 min, true color}

® standardy sygnait: PAL, NTSC

@ czas przetwarzania C/A poiobrazu:
1/50 s (PAL), 1/60 s (NTSC), wczasle
rzeczywistym

® rozdzielczost obrazu; 768x576 plk—
seli dla 2 potobrazéw (PAL), 640x480
dla 2 pétobrazéw (NTSC)

BUFOR DBRAZU | KDDU:

@ bufor przy zapisie | odezycie: DRAM
512 KB

@ format przechowywania; YUV 4:2:2
(tla 4 pikseli 4 bajty definiulg jasnost
Y, po dwa bagty na sktadowe réinico-
weliv)

® hezposrednia transmisja danych YUY
{ub RGB do pamigci ghdwnej przy
uivciu DMA

FUNKCJE AUDID:

@ wejscie: stereo Line In {mini jack)
& wyjscie: stereo Line Out{mini jack)
@ audio codec: AD1843

KDMPRESJA:

@ chipset Zoran/FAST

@ kolory: YUV 4:2:2, triie coloy

® rozdzielczoSC: PAL maksimum
T68x576, NTSC maksimum 640x480

® stoplen kompresii dia pojedynezego
obrazu: 1:1 (pbiobraz), 1:2.5 (pefny
obraz)

® stopieri kompresji dla sekwencli
VIDEQ: 1:2-1:100 (péobraz), 15—
1:100 {peiny obraz)

@ zapis-odiwarzanie: 25 obrazow |ub
50 potobrazéw na sekunde (PAL, pel-
na rpzdzielezasc), 30 obrazéw lub 60
potobrazfiw na sekundg (NTSC, pefna
razdzielczosc)

ing Fonts odda nieocenione ustugi przy
tworzeniu efekiownych czotdwek do
filmdw 1 prezentacji. Do programu nie
detaczono drukowanej instrukeji ob—
stugi, poniekad stusznie — aplikacja jest
wyjatkowo prosia w obshidze, do nai-
ki wystarczy 5 minut trudniejsze za-
gadnienia mozna znaleic w heipie.

Ogdine wraenia

Otwlerajac pudetke z AV Masterem
czeka nas mite wraZenie, ze produ-
cent zadbal o swoich Klientéw. Prak-
tyczne opakowanie zabezpiecza kartg
mechanicznie i nie powoduje, ze
wszystko (phyty, dyskietki, podreczni-
ki) ma sweje miejsce. Dobrze opra—

N S o L

Wejscia (IN) i wyjscia (OUT) sygnatu widee (V) i dzwigku (A)

cowane instrukeje obstugi prowadzy
dostownie za reke przez proces insta-
lacjl karty i oprogramowania oraz
podiaczanla catodci do magnetowidu
i korzystania z aplikacii. Mito, Ze pro-
ducent dolgcat przelotke S-video-
einch, gdyz ten pierwszy standard nie
zagoscit jeszcze u nas na dobre.
Drobne potknigcia pojawialy sig
W czasie pracy z aplikaciami. Okazio~-
nalnie wySwietiane byly komunikaty
o bigdach aplikacji, co czasami koriczy~
to sig awaryjnysm Z nich wyjsciem. Jed-
nak trudno jest ckreslic, na ile to byly
bedy aplikaciji, a na ile systermu Win-
dows 95. Na szezescie biedy te nie
uniemoZliwialy calkowicie pracy, jedy—

ARSI
e Lo oy

nie Jg nieco utrudnialy. W czasie edycji
sekwencil wideo nalezy pamigtad, Ze
zajmujg one zwykle duzo milejsca na
dysku i diatego tez warlo jest zostawic
200-500 MB (w zaleznosci od rozdziel-
£zosei | diugosct filmow) jako obszar
roboczy na potrzeby aplikacii. Dlatego
tez nie warlo zaczynac zabawy w studio
wideo z dyskiem mniejszym niz 1 GB,
O jakiejkolwiek kompresji dysku (Dri-
veSpace, Stacker) nalezy hezwzglednie
zapomniec — programy fe &yiko nigpol-
1zebnie spowolnig dysk twardy, a kom-
presja bedzie zrikoma ze wzgledu na
wewnetrng kompresig filréw.

Warto tez zwr6ei€ uwage na fakt, ze
AV Master pozwala na wezytywanie,

#

- m_i_r:“ 13
i

SR

e (P

e

] sronia [ T LN ST TN ST Sr W .- )

[FFEFTFE L5 L5 17

]

Wy e Bl i vow iy

TR g WAl T I T " - g

MediaStudio Video Edifor w trakcie pracy. Widoczne

Sciezla witleo, efekidw i audi

el Hoe, B C
MedisStudio Image Editor — edylor pojedynczych kiatek

e R

Vides Editor szokuje mnogoscig opcji

edycje | zapisywanie dzwieku niezale?—
nie od tego, czy w kempurierze znal-
duje sig karta d?wigkowa. Whudowane
w karte ukiady wystarczaja do probko-
wania i odtwarzania dzwigku z jakoscig
piyty kompaktowej, w dodatku zsyn—
chronizowanego z obrazem.

I to wiasciwie tyle. Na koniec musze
zaznaczy6, ze AV Master to produkt
bardzo wysokiej jakosel, czego dowo-
dzi jege niezawodnost oraz produko-
wany czysty obraz. Nie jest to wiec
przypadkowa zbieranka scaiakow, pra=
cujgca ostatkiem sil, lecz przemySlana
i swietnie wykonana konstrukcja, co
niestety wigze sie Z dosc wysoka cena.
Lecz AV Master jest wart swojej ceny
| w przypadku wykorzystania go do
pracy zarobkowe] amoryzije sie bar—
dzo szybko. Amatorom polecam fansze
i niestety gorsze jakoSciowo produkty.

Jacek TROJANSKI



Pianinko V.34

Modemy

US Robotics
Sporister (w wersji
zewnetrznej)
znane s3 takze
pod ziosliwym
okresleniem
»pianinko”.

Na szczescie,
liczy sie tresc,
a nie forma...

Wystarczy spojrze¢ na zdjecie,
by zauwazy¢, 7e obudowa istotnie
bardziej sie kojarzy z zabawkg dia
dzieci muzycznie uzdelnionych.
Paskudne i chydne. Ale to jedynie
powierzchowno$c i mylace pozory.

Prawda wychodzi na jaw juz po
krotkim uzytkowaniu Sportstera.
Jest on niewatpliwie jednym z naj-
lepszych modeméw dostepnych
w Polsce. Polwierdza to zaréwno
obserwacaja ,na oko”, jak i pomia-
ry wykonywane przy polaczeniach
z wieloma miastami w kraju i wie-
loma modemami réznych typéw.
Zarowno konstrukeja, jak i firmwa-—
re s3 dopracowane, przez co -
spo$rod modemobw popularnych —
jedyng konkurencjg jest Cowurier.
USR wyprzedzit calg konkurencje,
tacznie z ZyXEL-em.

Niewatpliwie jednym z kluczy do
tych sukcesOw jest dostrojenie
modemu do polskich warunkow.
Parametry pracy (oraz dotgpne op-

cie  diagnostyki)  Sporislerdw
sprzedawanych przez avtoryzowa-
nych dystrybuiréw roZnia sig od
importowanych bez autoryzacji
wersji USA/Kanada — na korzy$c
tych pierwszych.

Podobnie jak opisywany w Baj-
tku 7/96 Courier, Sporister nie
wymaga dokonfigurowania, bo-
wiem ustawienia fabryczne przys—
tosowane sg do normainej pracy.
Jedyna wiasciwie niezbedna regu-
lacja to ustawienie glognosci po-
tencjometrem — fu rowniez zasto-
sowano kontrowersyjng reczng re-
gulacje gtoénosci.

Roznice w stosunku do .czarne-
ge brata” wynikaja z zatozenia:
o ile Cowrier ma by modemem
profesjonalnym, 1o  Sportster
przeznaczony jest dla amatoréw.
W zwigzku z tym nie obstuguje
nietypowych protokoiow transmisji
(co rzadko jest problemem), nie
posiada FHashEPROM-u (co czasa—
mi bywa problemem) oraz nie pot-
rafi pracowac na liniach dzierza-
wionych. Specyficzne dia wersji
polskiej jest posiadanie peinego
zestawu komend diagnostycznych,
identycznego z Courierem — wersje
amerykanskie tego nie maja.

W efekcie otrzymujemy faxmo-
dem zdolny do pracy z predkoScig
28800 bit/s (fax 14400 bit/s) wedtug
specyfikacji V.34 oraz V.FC, do tego
wszystkie nizsze standardowe pred-
kogci. Urzadzenie jest odporne na
zakiocenia typowe dia naszej telefo—~
nii. Wszystko fo za rozsadng cene.

Podezas catego testu nie wystapi-
ty Zzadne istotne problemy. Sportster
ani razu sig nie zawiesit, mimo Ze

=

LS

czesto faczyt sie z kilkoma modema-
mi powodujgeymi tego typu proble-
my W innych przypadkach.
Transmisje  faxowe  rowniez
przebiegaly bez klopotéw, jedyna

specyficzng cecha Sportstera jest |

brak obstugi komend Class Il

OPINIA

UJSR Sportster jest doskonatym
modemem do zastosowari amator—
skich, a nawet potprofesjonalnych,
np. dostgp do Internetu, prowa-
dzenie matego BBS-u, czy dzwo-
nienie do BBS-6w. Jego uzytkow-
nicy nie bgda mieli problemow
Z taczeniem sig z praktycznie do-
welnym  miejscem | modemem.
Cena nie jest wygorowana, biorac
pod uwage jakosc urzadzenia.

Moge ten modem z czystym su-
mieniem poteci¢ wszystkim zainte—
resowanym.

MsZ |

+ odpernosé na zaklécenia

+ Umiarkowana cena

PARAMETPY TECHNICZNE

Producent:

US Robotics. USA
Dystrybutar:

Scientific SA

Warszawa. ul. Puszczyka 9
Tel. {0-22) 6448558

Fax (0-22) 6418547

e-mail: info@scientific.com.pl
WWW: hitp://www.scientific.com.pl
Cena:

775 7l + VAT (zewnetrzny)
665 z! + VAT {wewnetrzny}
Oprogramowanie:
QuickLinklIFax wersje DOS

i Windows

ac na autoryzowa-
mraw zdofali dogadac
, W cigglej sprzeda-
e'fwsze egzemplarze
& wers]i Sportstera,

szybsza wersie tego mo-
ta wynikia z niechecl

dﬁ'sbrzedazy na polskim

to po prostu dwie
samego modemu — nie
derm, instrukeja, opa—
€ roznice sg trzy.
e — nieautoryzowany
(na dobrej linii)
kos¢ 33600 bit’s. Na~
ie sig 1o czesto udaje
oczywiscie, by na drui—
modert z takim| moz-
Vil drugi  Sportster
rier ,V.E“).
~ Jest fo wersfa
, W zasadzie nie przez-
ku w innych Krajach.
acza fo nieco czpsisze
nieco nizsza Srednia
Smisfi — czasem spada
lek” (2400 bit/s) ni-
mtgpule na finiach
zi lub gorszych.
mndsm ten formalnie

nie: Tozwazyc te kwestie,
opisanych tu réznicach.
Msz

_ ﬂ ZALETY

1 + wyZsza predkosc
+ dystrybutor zapewnia upgrade

1 firmware

— brak homologacii
| — gorsze przystosowanie do pol-
skich warunkéw

slermiod "85 Bojbele



Wypetniona
komputerami Apple
sala w gmachu
Muzeum Sztuki
Wspdiczesnej

w Sydney znalazia sig

pomigdzy prezentacja
prac rzezhiarskich

a ekspozycja z okazji
stulecia kina.
Ulokowanie, trwajacej
od kofica marca do
pofowy lipca tego
roku, wystawy
»Burning the interface
<International Artists;
CD-ROM>"
prawdopotobnie nie
catkiem przypadkowe,
symholicznie sytuuje
prezentowang na niej
sziuke w przestrzeni
naszych doswiadczen:
pomigdzy realnoscia
tréjwymiarowg

a iluzoryczng
przestrzenig

dwuwymiarowego
plaskiego ekranu
filmowego.

GRA KOMPUTEROWA

— CZY JEST ILUZJA?

Z pewnoscia mozemy shwierdzi€,
Ze komputer, wszystkie elementy je—
go wyposaZenia, a takze CD-ROM —
bohater wydarzenia, nalezg do Swia—
ta realnego. Istniejg w tréjwymiaro—-
wej przestrzeni jako iréjwymiarowe
realne byty. Takze proces wypalania
laserem wewngtrznej warstwy plytki
CD oraz proces jej odczytywania na-
lezg do bytu realnego. Podobnie jak
tasma filmowa i wspomagajaca ja
aparatura. Jednakie Swiat filmowy
na realnym ekranie realnego kina
jest iluzjg.

Czy sg iluzjg $wiaty kreowane
dzigki multimedialnym komputerom
i zapisane na CO-ROM-ie? Na pier-
wszy rzut oka skionni jestesmy ulec
sile analogii i powiedziec: ,tak”. Tg
odpowiedZ podszeptuje teZ czgste
wykorzystywanie technik kompute—
rowych w kreowaniu iluzorycznej
przestrzeni filmowej. TakZze zapisany
na CD-ROM odtwarzany na kom-
puterze film. Czy w kinie, czy przed
ekranem komputera, przy projekcji
filmau odnajdujery te sama sytuac-
je: OGLADAMY CIAG OBRAZOW
i styszymy ciag dfwigkow. Mozemy
w te] sytuacji uczestniczy¢ az do
chwili z napisem , Koniec” lub wyjsc
Z kina (wylgczy¢ komputer) | wyco-
faé tym samym nasza zgode na by-
cie widzem.

Bogiek slemies '8

Sytuacja  proponowana  przez
komputer multimedialny wprowadza
nowg mozliwesé. Dysponujac od-
powiednim programem moZemy
ogladany film przerobié: wyciac
niektére sceny, zmieni¢ czamo—biaty
na kolorowy, zakoficzenie przeniesc
na poczatek, itd. Jestesmy iu nie
w sytuacji widza, ale uZytkownika
komputera, kidry niszezy film x,
tworzagc film y.

Aktywne uczesinictwe w iluzo-
rycznej sytuacji znane jest Swietnie
maniakem  komputerowych  gier.
Postawmy zatem pytanie, czy gra
komputerowa nalezy do $wiata iluzji
czy do $wiata realnego? Czy pilot,
kidry siedzi w fotelu treningowym
przytwierdzonym do ziemi steruje
samolotern naprawde? Nie moZemy
jednoznacznie odpowiedzie¢ TAK lub
NIE. Podobnie rzecz ma sig w przy-
padku interakcyjnego dzieta sziuki,
ktdrego medium jest CD-ROM.

RZEZBA NA CD-ROM-IE?

Artystyczne kreacje komputero-
we majg bez mafa tak diugi zywot
jak sam komputer. Jednakze wypo-
sazenie multimedialnego kompute—
ra osobistego wzbogacone ostatnio
o mozliwesE zapisywania w domo-
wych warunkach pojedynczego CD
o pojermnosci 640 MB dajg artyScie
szanse wykreowania, a takze ut-
rwalenia komputerowege dzieta.
Ma to jeszeze inne, praktyczne zna-
czenie. Umozliwia tworzenie pod-
rgcznych archiwow oraz dokumen-
tacji artysiycznych dokonan (nie
tylko komputerowych) i bieZacego
ich uzupetniania.

Zapis cyfrowy powoduje uzytecz-
ne$é komputera w pracowni artysty
bez wzgledu na 1o, jakg dziedzing
sziuki uprawia. | jesli nawet kto$ jest
rzeZbiarzem, to dokumentacja jego
prac z pewno$cig lepiej przetrwa
w postaci obrazu zapisanego na €D,
niz na swiattoczitym papierze czy
tasmie magnetycznej. A skoro rzei-
biarz uzywa komputera, dlaczego nie
miatby zaprojektowac i zrealizowac
swojej rzezby za jego poSrednic—
twem? Skoro procesami np. meta-
jurgicznymi w hucie steruje kompu-
ter wytwarzajac rury, czyZ nie moze-
my sobie wyobrazic pomnika
precyzyjnie uksztattowanego przez
komputer?

NOWY FORMAT PERIODYKU

Warte tez odnotowac obecng na
wystawie nowa forme komunikacii
poriedzy artystami a zainteresowa—
nymi cybernetyczng  tworczoéeia.
Pojawily sig periodyki wydawane na
CD-ROM-ie, zawierajace prezentacje
cyfrowej sztuki.

JArtifice” wydawany w Londynie
trzy razy w roku, ma juz 3 edycje.
Poswigcony jest wszelkim aspektom
nowych technologii i zdarzen, ktére
majg lub moga mie¢ zwigzek z ar-
chitektura. Wydawnictwo dysponuje
pomieszczeniem ¢ powierzchni 15
me i komputerem Power Mac 6100
wyposazonym w 256 MB pamieci
RAM.

JArtinact Artists” wydawany jest
w Karlsruhe (Niemey) dwa razy

w roku. Opublikowano dwie edycie,
zawierajace igcznie © prac prezento~
wanych w Sydney, z fege 5 opisalam
w tym artykule. Przeznaczony jest do
prezentacji prac wspOipracujgcych
z Centrum Sztuki i Technologii ar-
tystow z catego Swiata.

Mediamatic”, migdzynarcdowy
kwartalnik, wydawany jest od 1985
w Amsterdamie, wprowadzony na
strony WWW i ostatnie publikowany
fakze na CD-ROM-ie (irzy phyty roz—~
prowadzane z czasopismem}). Po$-
wigcony jest sztuce, projekiowaniu
i mediom oraz zivianom wprowa-
dzanym przez techno—kulturg, hy-
permedia i wirtuainose.

CD-ROM: BRAZ 21 WIEKU?

CD-ROM moze by¢ nie tytko pro-
jektem czy pamigcig o istnieniu ok-
re$lonych dziet. Dzigki powszechne—
mu korzystaniu z komputerow,
a wszystko wskazuje na to, ze to na-
rzedzie bedzie coraz bardziej nigz-
bedne w naszym Zyciu, moze, row-
niez z poweddw ekonomicznych,
zrewolucjonizowad sziuke, sprowa—
dzajac jej materie do multimedialne—
go cyfrowego zapisu dajacego sig
odczytad w kemputerze. By moze
zamiast rzeZby w brazie bedziemy
ogladac jej projekly odlane czy raczej
wypalone na plytce. By¢ moze be-
dzie nam sie wydawac, ze ogladamy
ja naprawde, a nawet dotykamy ub-
rani w video—hehmofon i elektronicz-
ne rekawice z czujnikami.

w tym mowa (takze teksty literackie)
i tekst, rozumiany jako zapis prze-
kazu werbainego. Cyfrowy Zzapis
umozliwia wykorzystanie wszystkich
tych moZliwosci oraz ich przetwa—
rzanie dla utwerzenia indywidualne—
go przekazu ariystycznego. Pot-
rzebne sg do tego: multimedialny,
szybki kemputer, wiasnie owo ar-
chiwum i odpowiednie oprogramo-
wanie uzytkowe {np. programy gra-
ficzne do aranzowania badZ kreowa-
nia obrazow).

Nie zdziwmy sig zatem, Ze pod-
stawowa sytuacja ,.gracza kompute-
rowego” bedzie anafogiczna do sy-
tuacji, w jakiej znajdzie sig odbiorca
sztuki z CD-ROM. Jego wiadza
w obrebie prezentowanego utworu —
to Kliknigcie myszka. Popatrzmy, co
moze zrohi¢ w tej sytuacji.

Na ekranie ZESTAW POJEMNI-
KOW réinego ksziattu i koloru —
kartonowe pudetka o nazwie ,Sub-
Vert (free game inside)”, ,Act-ual
Interviews (now with POW PUFFS)”,
flaszki z zawartoécig , IMAGE maze”,
LART d - Rama (all kinds of stuff)”,
puszka wypetniona ,Focus on pain-
tings” czy opakowanie ,MUSIC
Crisps (exira crunchy)”. Dodatkowo
MARZEDZIA - spis zawartosci kon-
sumowanego produktu | kredyt.

BAR — MIN - SKI: Consumer
Product” {1993-1995), wykonane
przez grupe De-Lux'o tworzacy
w USA, to nic innego, jak przyrza-
dzanie, z dawkowaniem wedle upo-

print screen jednej z sekwenceji ., BAR-MIN-SKi:Consumer Produet” De-
Lux'o: elap oproiniania zawartosei pudetka , ACT-UAL Interviews”

WEASCIWOSCI NOWEGD

TWORZYWA

Nowoczesny komputer wspoma~
gany przez CD-ROW proponuje ar—
tyScie dwie nowe sytuacie: po pier-
wsze — prawie nieograniczone moi-
liwosci kreowania | przetwarzania
dZwigku i obrazu, po drugie — nieli-
niowo$¢ odbioru, czyli interakcyj—
nofc. Na to wszystko naklada sig
bogaciwe przypisane multimedial-
nosci: wszelkie istniejace wizerunki
— od fotografii mikroskopowej po
fotokopie dzet sziuki czy grafike
komputerows (w tym takze obrazy
ruchome — fifm, animacja). Analo-
gicznie: wszelkie zaplsy dZwigkowe,

dobania, obrazu artysty, ktorego da-
ne skiadowe s przechowywane
w postaci videoclipbw, oryginalnej
muzyki i innych dZwigkow oraz duZej
iloSci cyfrowych kopli malarstwa.
Mieszaniu skladnikow towarzyszy
refleksja: .oto typowa dla naszego
etapu cywilizacji sytuacja: konsum-
pcja”. Artysta prywatny wraz z jego
dzielemn to towar, kitrego skiadni-
kow uzywamy w zaleZzno$ci od checi,
upodobafi i czasu. Jego wizerunek
jest naszym (7) dzietem, bowiemn
mieszamy skandale z dzietami,
a chrapanie z pieSnig. W akt konsu-
mowania wpisana jest tez rekiama,
ktora wiasnie sig odbywa.



BYC WOLNYM CZY BOGATYM?

Co fascynuje artystow, w jakim
kierunku prowadzi ciekawo$¢ nowe—
go tworzywa | jakie problemy pragng
rozstrzygnac eksperymentujgc z cyl-
rowg materia tworzonego dzieta?

LAnti-rom”,  autorstwa  grupy
SASS z Wielkiej Brytanii, powstat
w odpowiedzi na pytania podstawo-
we zdaniem artystow: jak wykorzys—
ta¢ maksymalnie mozliwosci ofero-
wane przez multimedialny kemputer
wzbogacony  CD-ROM-em,  jak
sprawic, aby odbiorca zechciat wzigé
udziat w grze nie porzucajac jej po
kilku minutach? Penetrujgc granice
nowego medium, skupieni na wol-
nodci i wielostronno$ci wpisanych

Luc Courchesne ,,Poriret One”

Burning the interface czyli

Wypalanki na CD

0 pierwszym na Swiecie migdzynarodowym przegladzie sztuki, ktorej medium jest CD-ROM.

w jego naturg — tak konkludujg efekt
swoich eksperymentéw: interakcyl-
nosc jeszcze bardzie] zniewala od-
biorcg, kazac mu uczestniczy€ w ak-
cle kreacli. Wymaga iakze peinej
kontroli artystycznej wiacznie z pro—
|ektowaniem  zakresu dowolngSci
odbioru. Wolno$¢ artysty przestaje
mie¢ sens, jesli takg sama swobode
przyma sig odbiorcy.

Eksperymert grupy SASS wskazuje
jednoznacznie na sprzeczno$c nie do
pogodzenia w tej materii. Albo zgodzi-
my sie na dyktaturg artysty, albo ot
rzymamy przypadkowy zhi6r elemen—
tbw do uktadania, nie majacy nic
wsptinego z komunikatern. Ksztatto—
wanie przekazu artystycznego i inte-
rakeyjny odbiér to wzajemnie wykiu—
czajgce sig skrajnosci. Rezygnulac za~
tem z ciaglego, liniowego przekazu
zaprojektowac trzeba moXliwosE inge-
rencji dla odhiorcy. 1 tak z katalogu

LSiraje” zestawi€ mozemy np. meska
postac z gtowa w Sredniowieczu (hetm
rycerski, fors w zbroi), w spodniczee
Szkota i nogami w kombinezonie kos~
monauty. Znaczyé to bedzie tylko tyle,
ile sami wymy$limy. W dgzeniu do
rownouprawnienia podlega redukcii
tworcza dziatalnost artysty do zesta—
wiania katalogéw, a twoércza aktyw-
nos¢ odbiorcy ograniczona zostaje za—
réwno wybranymi elementami, jak
i sposobem ich uzycia. W tym uktadzie
proces komunikacji wrasciwy dzetu
sztuki, po prostu nie istnieje. A od-
biorca/uZzytkownik proponowanej gry
nie staje sig artysts. Mamy do czynie-
nia z namiastka tworczej postawy.

KONKRETYZACJA DZIELA

Oto uzywajac myszy, w dowolnej
kolejno&ci, ale w ramach Scisle zak-
re$lonych, wybieramy elementy, kté-
re dzieki naszemu dziataniu (opero-

Kwial z Turynu,
J.L. Boissier , Flora Peirinsularis”

Madame Basile
Turin, 1728

waniu Kursorem) zsumuija
sig w przekaz. Sprébujmy
prayjrzed sie sytuacji bu-
dowania znaku z cylatow
literackich (chodzi 0 frag-
menty “Wyznart' J.J. Ro—
usseau, francuskiego filo—
zofa natury epoki OSwie—
cenia), obrazéw kwiatow
(2 sekwencjami video), wi-
zerunkéw kobiet 1 komen-

h tarzy do zapisanych cyta-

téw. Mowa o utworze Jea-
na — Louisa Boissier , Flora
Petrsularis” (1993), be-
dacego swoisty multime—
dialng ksiazka, odczytywa-
ng w kilku réwnoleglych
planach operujac kursorem
po ciemnych punktach ek-
ranu komputera.

W ostatecznym odbiorze
najwazniejsze jest nakta-

danie sig tych planéw. Ujawnia sie
mechanizm interpretacji; kierowani
mapg punktéw na ekranie kompute—
ra odkrywamy coraz to nowe sek-
wencje (dfwigku, tekstu, obrazu),
coraz bardzej zarazem ograniczajac
ramy senstw wywoltywanych przez
cytaty my$li osiemnastowiecznego
filozofa natury. Dokonujac zatem
procesu WZBOGACANIA znaku og-
raniczamy pole moZliwych Jego od-
czytan. Dobrze znany i powszechnie
stosowany proces umystu, jakim jest
interprefacja przynalema odbiorcy,
tutaj pojawia sig poza nim jako nas-
tepstwo zewnetrznej wobec umystu
akcji. Ujawniona zostaje technika
manipulacji, jakiej dokonat na nas

Linda Dement , Cyberfiash Monster”

autor. Nowoscig jest tu utrwalenie
i unaccanienie fego mechanizmu.
WypowiedZ Boissiera na temat tek-
stu literackiege dokonana z naszg
pomoca ma znaczenie drugorzedne.

PRZY KOMPUTERZE

JAK W TEATRZE

Interakeyjno$¢ wnosi do sziuki
aspekt stawania sie w czasie.
W procesie odbioru sztuki z CD-
ROM-u sytuacja przypomina tg
znang z teatru. Wszystko dzieje sig
TU | TERAZ. Podobnie jest z grg
komputerowa, jednak od nie| nikt
nie wymaga, by zakomunikowata
mu co$ wigcej, niz tylko wynik roz-
grywki.

Majac do czynienia ze sztuka ob-
serwujemy przebieg wywolywanych
przez nas zdarzen w czasie | ta
Zmienno$¢ sklada sie na jej sens,
€zy inaczej mbwiac, komunikat. Po-
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dobieristwo do teatru dotyczy tez
hierarchii waznosci znakéw. O sen-
sie spektaklu stanowi gra w czasie
pomiedzy roznorodnymi elementa-
mi: postaciami, scenografia, dialo-
gami, scenkami. Uktad ten projektu-
je rezyser — on decyduje, nawet
wtedy, je$li bedzie starat sig byc
wierny autorowl dramatu. Gdy
w spektaklu zaprojektuje aktywna
role dla widza — podobiefistwo do
interakcyjnej sziuki z komputera be-
dzie jeszcze wyraZniejsze. A zatem:
kto jest tworcg komputerowego
dzieta z CD-ROM-u?

ARTYSTA CZY PRDGRAMISTA?

Podobnie jak na afiszu teatralnym,
gdzie figuruje wiele nazwisk: autora.
obsady, scenografa, charakteryzato—
ra i rezysera oczywiscie, sztuka
z CD-ROM-u jest {na te] wystawie)
przewainie kreacjg zbiorows. Plas-
tycy, muzycy, filmowey wspdlpracuja
ze sobg i z programista. Oczywiscie,
mozna by¢ i plastykiem, i progra-
mistg w jedne] osobie, ale dominuja
prace zespotowe. Wiodgcg role
przymaje sie jednak plastykom i fil-
mowcom. To oni angalujg nasz
wzrok, tworzg scenariusz dla prog-
ramisty. Cho¢ nie jest wykluczone,
Ze takZe programici oglosza swojg
dyktature w sztuce z komputera, tak
jak to uczynit rezyser we wspolczes—
nym teatrze.

PDSZUKIWANIE

MULTIMEDIALNEGO JEZYKA

Aby dac odbiorcy swobode poru-
szania sie po dziele, a przynajmniej
dat mu szanse co$ wykreowac,
wszystkie elementy-znaki muszg hy¢
réwnoprawne.

Najlepszym przyktadem rozwigza-
nia takiej sprzecznosci jest Jezvk.
Stownik i gramatyka to to, czego
potrzeba do skonstruowania ideal-
nego cybernetycznego dzieta sztuki.
Pokusie wynalezienia takiego |ezyka
trudno sig oprzec. W sferze dos-
wiadczers ze stowem multimedial-
nym” lokuje st praca Billa Seamana
The Exquisite Mechanizm of Shi-
vers” (1991-1994). 33 obrazy
i scenki muzyczne, kazde zwigzane
z myslg wyrazong w 10 stowach {ra-
zem 330 stow i 28 minut video) poz-
walaja odbiorcy na ich rozbicie i bu-
dowg wiasnych struktur stowno-
dZwiekowo-wizualnych. Dobierajac
stowa w posta¢ nowego wiersza
réwnolegle tworzymy ich wizualno-
déwigkowg strone.

Czy z obserwatora przeksziatcamy
sie w kreatora poetyckie] materii?
Jest to zabawa w poete z do$c przy-
padkowym, acz czesciowo zaprojek—
towanym efektem finalnym. Pokusa
stworzenia jezyka w postaci multi-
medialnych sylab, za calg gramatyke
majacego zestawianie gotowych ele-
mentbw, gdzie celem i Srodkiem jest
utworzenie nowego Zzdania (nieco
nowego) wykazuje, Ze nie da sie
przyporzadkowac sobie trzech roz-
nych medidw: obrazu, dZwigku i sto-
wa zapisanych w jednym odcinku
czasu. W zmienionym ukladzie stow
inne media tylko mechanicznie ko-
respondujg z tym przeksztatceniem.
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MuHimedialno$é jezyka istnieje
w trzech raznych postaciach: fala
akustyczna, grafika, wyobraZenie
(ciagi skojarzen). A przestrzen cy-
bernetyczna jest jedna i jednorodna.
Z dokonanego przekiadu nie sposdb
nauczyc sie regut jezyka oryginatu.
Naruszono zaprojektowany hierar—
chiczny ukiad, a nie da sig¢ zbudo-
wac catkiem nowego. Przestrzen
cyfrowa respektowaC musi prawa
wykorzystywanych przez siebie in-
nych medidw.

Oto przykiad dzieta sztuki na GD-
ROM-ie, korespondujacego Z prawa—
mi uzytych mediow, a zarazem po—
zostajgcego w tym samym kregu za—
interesowania multimedialnym
stowem. Jest to praca Erica Lanza
z 1994 1. zatytutowana .Manuskript”.
Na ekranie komputera pojawia sie
nabazgrane dziwnymi znaczkami pis—
mo. Pragnac je odczytac zauwazamy,
Ze sa o fotografie narzedzi (miotek,
nozyczki, lupa. pedzel, widelec, ste-

Troy Innocent ,ldea On>?!

toskop — wymieniam kilka dia przyk-
fadu) uszeregowane w malownicze
rzedy i tworzgce wizerunek zapisane—
go tajemniczym alfabetern tekstu.
Klikniecie myszka na ikone noZyczek
otwiera okno filmowe prezeniujgce
uzycie tego narzedzia. W efekcie ma-
my konfrontacje pomiedzy spoirze-
niem cka, ktére ogarnia catosc i two-
rzy interpretacjg, a jednoznacznym
aktern wykonawczym reki-

Manuskript” Lanza moze byt
metaforg istoly kreacji tworzonej
przy uzyciu multimedialnego kom-
putera. Prosia formuta oprogramo-
wania (otwieranie/zamykanie ikon),
symultaniczne rozmieszezenie ikon,
hierarchiczne uporzadkowanie me-
didw (fotografia rozwija sie w sek-
wencje video, dZwigk ilustruje/uzu-
peinia scerke) i naturalne ograni-
cZenie aktywno$ci odbiorey iloscia
hieroglifow/ikon: te wszystkie pro-
porcie powoduja, 7e ,Manuscript”
sprawia estetyczng  przyjemno$e.
Zestawienie | wybor elementow, oraz
forma ich aranzacji decyduja o tym,
Ze przestanie nie da sie wyrazic in—
nymi $rodkami. Jakkolwiek probo-
walibySmy je nazwac, zawsze jeszcze
pozostanie co$, czego nie objelismy
stowem.

STWARZANIE SWIATA

Praca Lindy Dement z Australii,
,Cyberflesh  Gidmonster” (1994~
1995), autorki oprogramowania,
a zarazem plastycznej i déwiekowej
formy, to $wiat kobiecego ciafa,
skonstruowany z fragmentéw wize-
runkéw szczegdtdw anatomicznych
wielu kobiet, z wiasciwg im fizjologig
i historig. Animowany ocean za-
mieszkaly przez monsira: Zyjatka
z ust i biustdw, ryby — rece z pal~
czasty ptetwa cgonows, olywajace
na klikniecie myszki wraz z historig
osobisty donatorki, stanem fizjolo-
gicznym elementu. ktéry postuzyt do
kreacji, z wiasciwym mu dZwigkiem
cZy medyczng nazwa. Tak diugo, jak
diugo wystarcza nam kredytu”

udzielonege przez autorke na naszy
ciekawo$¢, zglebia¢ mozemy ten
surreainy i dowcipny ocean, ktory
obdarzyt zyciem i urckiem wyprepa-
rowane podczas cybernetycznej sek-
cji ludzkie organy.

Wyb6r tematu (czesci damskiego
ciata) wzbudza atawistyczng cieka-
woSE, podirzymywana przez rozmai-
tosé wizualno-dzwigkowg sekwencji
animowanych, mimo ze za kazdym
razem interakcja polega na otwarciu
ikony {ozywieniu monstrum wykreo-
wanego z fragmentu wizerunku).
Bogactwo  akustyczno-plastyczne
i koncepcyjne sekwencji (autorska
wizja) dominuje nad prostym prog-
ramem dla odbiorcy.

W _IDEA ON > !" (1992-94)
Troy Innocent proponuje sig od-
biorcy podréz po planecie (wyspie)
Zawieszone] w czarnej czelusci (na
czarnym tle) w podobny spos6b,
jak w ,Cyvberflash Girlimonsters”,
ale prezentowany Swiat jest catko-
wicie wykreowany komputerowo.
Animowane sekwencje przedsta-
wiajace zblizenia obiektéw. animo-
wane Zycie na planecie probuja
wciagnac nas w Jaki$ konkurencyj-
ny Z naszym $wiat. Jest on dla nas
bardzo maly (wielko§¢ ekranu
komputera), bardzo sztuczny choé
zielony  (przypomina wizualnie
strukture tworzywa czy plasteliny)
I mocno uproszczony. Interakcyj-
no$cé nie ma w gruncie rzeczy zna—
czenia — réwnie dobrze mégiby to
by¢ animowany film. Ten cyberne-
tyczny .sen” zapewne zupeinie
inaczej bylby odbierany w video-
hetmofonie (i innych akcesoriach
cybernetycznej ,odziezy”, z czujni-
kami reagujgcymi i oddziatujacymi
na receptory naszej skéry). lluzja
nie jest mozliwa na komputerowym
ekranie.

Innym ,snem” cybernetycznym
jest ,A digital Rhizome” (1993-
1994) autorstwa Brada Millera. ,Ba-
lonowe” struktury moga sig przek-
sztalcad i rozwijacé niemal w nies-
konczono$é, wydzielajac dzwieki
i manifestujgc swg natarczywa
obecnosc. Mozemy powiedziec, ze
jest to cybernetyczny, zmieniajacy
sie w czasie jeden obraz. A napraw-
de jest to seria sekwencji video sy-
multanicznie umieszczonych na ek-
ranie komputera. animowanych ze
100 graficznych, natoZzonych na sie-
bie obrazéw. Efektem jest przeply-
wanie balonowo-spiralnych, kolo-
rowych form na zdominowanym
zielenig tle.

Eric Lanz , Manuscripl”, sekwencja
z dziadkiem do orzechow

MONITOR JAKD ZNAK

Niewielki ekran komputerowego
monitora determinuije odbi6r zapisa-
nego na CD-ROM-ie dziela. Dopoki
mamy do czynienia z analityczng
formg (np. ,Manuscript” Lanza, ,An-
ti — Rom™) rozmiar ekranu ogarnia—
nego warokiem w catosci, co wywo-
tuje efekt dystansu, sprzyja odbioro-



wi. Tam, gdzie proponuje sig zgte—
bianie zaprojektowanej wizji, niejako
wejécie w wykreowany $wiat, ekran
komputera najwyraznie] przeszkadza
w przekroczeniu progu realno$ci.
| nie sposob uloZsamic sie z usytuo-
wanym wewnatrz ekranu kursorem.
Najdobitniej odczuwa sig te niefor-
tunno$¢ w podrdzowaniu po plane-
cie wykreowanej przez Troy Inno-
centa. Ale ocean z monstrami Lindy
Dement, bardzo frapujacy plastycz-
nie, bythy, przypuszczalnie, réwnie
atrakeyjny w duzym jak jest w ma-
tym formacie. Zawarta w utworze
formuta zartu zmusi do zachowania
dystansu intelektuainego nawet wie-
dy, gdy wiulimy glowe w piersi
(damskie} monstrualnej rozgwiazdy.
Pozostawmy jednak nasze uzasad-
nione domysly, a wréémy do kom-
puterowego okna.

Obecnosc kursera, a tym samym
aktywnego odbiorcy, stwarza istotne
ogranicZenia w nieograniczonym
multimedialnym Swiecie. Powiedzmy
sobie jasno, Ze te ramy s3 bardzo
waskie: wymagaja budowania dzieta
otwartego i demaskujg proces mani-
pulacji, jakiego dokonuje na nas au-
tor poprzez swojg wypowiedZz. Me-
dium komputerowe narzuca odbior-
cy swoja obecno$é w takim samym
stopniu, jak prezentowany za jego
posSrednictwem program artysty.

Tak wigc narzedzie jakim jest
komputer determinuje obszar mozli-
wosci artysty nie tylko w zakresie
technik tworczych ale, czy sie tego

Brad Miller A Digital Rhizome”

chee czy nie, jest elementem zna-
c23cym na réwmi z pozostatymi skia—
dowymi dzieta. Autorzy bronig swo-
jej] pozycji dykiatora wprowadzajac
sekwencje video czy animacji. Gdy-
bySmy popatrzyli okiem teatrologa,
zauwazylibyémy, e pelnig one
w komputerowym utworze podobng
funkeje do funkcji scenek czy aktow
w Spektakiu teatralnym. Z tq roZnica,
Ze nie sg podatne na ingerencjg wi—
downi.

TRDCHE WIECEJ

0 NARZEDZIACH

Odbiorca, ktory zasiada przed
komputerem z myszka w rece, akty-
wizujgcy kursorem pola wyznaczone
na ekranie, Jest w gruncie rzeczy

uzytkownikiem programu zapisane—
go na CD-ROM. Ten za$ program,
nazwany sztuka, wykreowany zostat
dzieki uzytkowemu software’owi. Nie
wszyscy uczestnicy ,Burning the In-
ferface” zdradzaja tajniki kuchni,
warto jednak zajrzec i tam.

| tak A digital Rhizome™ Brada
Millera, poczatkowo byt serig grafik
wygenerowanych na Amidze A3000
i CDTV, ktére po konwersji z HAM na
PICT opracowane Zostaly przy uzy-
ciu Photoshop i ColorStudio. Nas-
tepnie zaaranzowano e, przy uzyciu
Hypercard z dodatkowym oprogra—
mowaniem Lloyda Sharpa, na Hy-
perTalk. Réwnoczesnie Miller, przy
uzyciu technik 3D, animowat i mo—
delowat aplikacje i video (QuickTime
Movies) tworzac serie cyfrowych
sekwencji video pojawiajacych sig na
ekranie jako rozrastajaca si¢ forma
balonowo-rurowa.

Troy Innocent, z zawodu specja-
lista od komputerowe] animagji
i projektant multimediéw, pracowal
na $redniej klasy komputerach Apple
wykorzystujagc programy: Direclor,
Infini-0 i SoundEdit.

Wigkszo$¢ prac do ,,Cyberflash
Girlmonster” Linda Dement wyko—
nata na Power Macintoshu 7100/66
z 40 MB RAM, wykorzystujac prog-
ramy: Photoshop, Infini-D, Premie-
re, Morph, SoundEdit i Canvas.
Grafika, animacja, tekst, dZwigk oraz
scenariusz jest jej autorstwa. Bazg
kreacji byly skanowane wizerunki
czesci ciata oraz cyfrowo nagrane

SASS ,Anti-ROM”

-

Dorian Dowse ,,Omiipi”

wypowiedzi i dZwigki zebrane pod-
czas Arlystycznego Tygodnia na
Festiwalu w Adelajdzie w 1994 r. Po-
czatek tworczoSci zwiazala z artys-
tycma fotografia, a od 1987 r. pra-
cuje .z komputerem”.

Grupa De-Lux’o deklaruje, ze do
wykreowania ,Consumer Product”
uzyto wszelkiego wyposazenia, jakie
mozna byto zdobyé. Interesujace s3
tez okolicznosci powstania tej kreac—
ji. Filmowlec, Webster Lewin, pod-
czas produkcfi filmu video na CD-
ROM-ie poznat programiste Jerrego
Hesketha i wspolnie postanowili
zrobié stosunkowo tanim kosztem
co$ mniej banalnego od wigkszosci
produkcji, z ktérymi mieli do czynie-
nia. Bazg wyjsciows koncepcji byta
dokumentacja tworczosci ich przyja—
ciela, Billa Barminskiego.

-Omtipi” Doriana Dowse’a, Aus—
tralijczyka z dyplomem Sztuk Wi-
zualnych i do$wiadczeniem w pro—
dukeji sciezki diwickowej do fil—
mow, zostalo wykreowane przy
uzyciu oprogramowania Photos—
hop i Director ze skanowanych wi—
zerunkow tipi i fraktalnych ele—
mentébw  faklur  wystepujgcych
w naturze oraz komputerowo ge—
nerowanych fraktali. Technika ta
zwana Random Art napisana w .je—
zyku" Directora bazule na zestawie
algorytmow, ktére zmieniajg i wys-
wietlajg obrazy w nielinearnym po-
rzadku. Sciezka diwigkowa pow-
stata z czteroSladowego nagrania

Sy=-d A

syntetyzatora i gtosu cyfrowo ob-
robionego i podioZzonego do wizji
przy uzyciu SoundEdit.

.Omtipi” dla odbiorcy jest forma
abstrakcyjnego, diwiekowego obra-
ZU niepowtarzalnie 2zmieniajacego
sig w czasie. Wizerunek indiariskie-
go tipi funkcjonuje w nim jako ele-
ment absirakcyjny. Nie ma w tym
utworze miejsca dla interakcyjnogci
odbiorcy/uzytkownika.  Przerwanie
nieustajgco rozwijajacej sie i nies-
koriczonej sekwencji mozliwe jest
tylko przez wylaczenie programu.
Wykreowany znak znaczy doktadnie
tyle, ile wygenerowany program.
Réwnoprawne elementy wizualno-
akustyczne] bazy Zyja whasnym.
komputerowym Zyciem. Sam autor
uwaza, 7e tak zestawione formy
symbolizujg naturalng  harmorie
$wiata nieobecna w nowoczesnym
spofeczerstwie.

MA KONIEC ZNOWU PYTANIA

Opisane w niniejszym komenta-
rzu do sydneyskiej wystawy prace
stanowia zaledwie czes¢ prezentac-
ji. Wybratam te najbardziej intere-
sujgce — w sensie estetycznym i re-
alizacyjnym.

Po obejrzeniu zgromadzonych
na wystawie utworéw multimedial-
nych, a jest ich 29 (90 artyst6w),
powraca pylanie: ¢zy w przypadku
multimedialnej interakcyjnej kreacji
mamy do czynienia ze SZTUKA?
A moze utrwalong na CD-ROM-ie
SYMULACJA procestw intelektu—
alnych, kt6rych sztucznym genera—
torem ma by urzadzenie zwane
komputerem? Chtodny dystans
monitora, analityczny zapis binar—
ny, rozwijajgca sie niedoskonale
pamigé chronig nas przed wielkg
manipulac)g i pokazujg jej techniki.
Ostrzegajg przed niebezpieczeri-
stwem doskonatych iluzji $wiatéw
wirtualnych, ktére tak znakomicie
manipulujg naszg $wiadomoscia,
Ze mozna za ich posrednictwem
leczyc nasze dusze np. z lgku wy—
sokosci.

Notabene, od dawna juz artysci
uzywaja stowa INSTALACJA wsze-
dzie tam, gdzie stowo DZIELOD
SZTUKI wydaje sig nieadekwatne.

St
B
Anna TCHORZEWSKA ()00
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W tym odcinku
chwila oddechu.

To co najwaZniejsze
w prezentacjach
multimediainych

to przede wszystkim
szereg efektow
umozliwiajacych
eleganckie
przedstawianie
pojawiajacych sig
na ekranie obiektow,
a takze efekiowne
przejscia pomigdzy
poszczegoinymi
scenami.

SCALA MM300 dysponuje dosyé
bogatym zbiorkiem r6Znorodnych
efektbw,  dotyczacych  zarGwno
wszystkich obiektéw wchodzgcych
w skiad poszczeg6inej sceny (napi-
sy, brushe | inne narysowane ele-
menty), a takie przejs¢ pomigdzy
dwlema scenami. Zacznijmy od sa-
mych obiektéw i sprébujmy wpro-
wadzi¢ na ekran nieco zameszania.

EFEKTY DOTYCZACE

OBIEKTOW SCENY

W tym miejscu warto wspomieg,
Ze SCALA ma niestety jeden powazny
bigd, nieco ograniczajacy nasza in—
wencje tworcza. Lingua, w ktorej pi-
sane S3 wszylskie skrypty SCAL
{oczywiscie znajomo$é tego jezvka
weale nie jet konieczna) to jezyk in-
terpretowany na bierzaco przez prog-
ram odtwarzajacy. W ten spostb nie
mamy moziwosci tworzenia ziozo-

towl moZemy przypisaé dwa efekty.
Pierwszy wphywa na sposob pojawla—
nia sig obiekiu na ekranie, drugi — je~
go Usuwania z ekranu. Ale uwaga!
Nie musimy przeciez przypisywaé
kazdemu oblektowi efekiu. W tym
wypadku obiekt ten pojawi sig i znik~
nie razem Z calg sceng, tak jakby byt
|ej integralnym fragmentem. Przypi-
sywania efektéw danej sceny (za
posrednictwern panelu konirolnego
edytora sceny) mozemy dokonaé na
dwa sposoby. Albo za poSrednictwem
gadzetéw IN i OUT znajdujgcych sig
po lewej stronle panelu, albo za po-
mocy specialnego edytora kryjacego
sie pod gadzetem LIST. No dobrze.
C6z pozostaje? Napisac conieco, zaz-
naczy¢ obiekt i klikngé na gadzecie
oznaczonym jako IN. 1 w tym mo-
mencie pojawi sie na ekranie zbiorek
86 gadzetéw, symbolizujacych réi-
norodne efekly. Po prawe] stronle
widnieje pie€ dodatkowych gadzetéw.
Pierwszy z nich, TO END to w gruncie
rzeczy wyjatkowo przydatna opcla,
dzieki ktorej prosta prezentacje moz-
na ztozyC w kilka minut.

Ok. Czas na matg dygresje pt. Jak
dziata TC END. Powiedzmy, Ze na dys—
ku mamy kilkaset obrazkéw i naszym
zadaniem jest stworzenie w ciggu mi—
nuty prezentacjl wySwietlajacej wszys-
tkie te obrazid. Niemozliwe? Eh.Gada—
nie... Minuta to az za duzo. Co robi-
my? Po uruchomieniu SCALI kilkamy
na polu plerwszej (pustej) sceny, zag—
ladamy do katalogu z obrazkami, kli-
kamy na gadzecie ALL (zaznacza
wszytskiei pliki w katalogu), wracamy
to edytora prezentacjl, Kikamy na po—
lu WIPE, wybieramy gadZet oznaczony
znakiem zapytania (Wipe: Random),
zaznaczamy flage TO END... no 1 goto~
we. MoZemy juz obejrze¢ calg prezen—
tacje. Gadzet ,Wipe: Random” powo-
duje przypisanie scenie losowo wybie-

lifese are some of the
w fgatures gf

SCALA
Multimedia -

MMB300:
N

of taki soble obrazek

nych efektow, w kiérych kilka obiek-
tow pojawia sig na ekranie Z réznymi,
przypisanymi efektami. Owszem -
mozemy jednoczesnie operowad kil-
koma cbiektami, ale beda one pot3-
czone jednym efektem, Ma to tez
i swoje zlety. Dzigki liniowosci
skryplu tworzenle prezentacji Jest
bardzo proste | tatwo sie w tym
wszystkim polapac. Kazdemu ohiek-

ranego efeltu. Stad tez w polaczeniu
z TO END mamy gotowa prezentacje
dostownie w ciggu kitku sekund, za$
przedstawiane na ekranie efekty za
kazdym razem zmieniajg sie. Oczywis—
cie warto bytoby jeszcze to wszytsko
obejrze¢, mimo ze SCALA to dosyé
dobrze pomySlany program i w wy-
padkuy braku pamigci po prostu pomi-
nie jakl$ efekt, co weale nie nie odbie-
rze naszej prezentacj eleganckiego
wygladu i ptynnego przebiegu. Warto

jednak wiedziec, e specyflka uktadéw
graficznych Amigi moze spowodowad
w nlektbrych wypadkach dosyé dziw-
ne efekty na ekranie w wypadku wyS—
wietlania obrazkéw w trybach HAMG
i HAMS oraz obrazkéw o mocno roz-
nigcych sie paletach, badZ o régnych
rozdzielezosciach. Ma to jednak miej—
sce jedynie przy kilku z dostgpnych
efektéw. Innymi stowy — metoda do-
bierania losowych efekidw umozilwia
bardzo szybkie stworzenie prezentaci,
kitérza wielokrotnle ogladania bedzie

kolejny oblekt i ponownie nacisngc
prawy przycisk myszy, by powrdei¢ do
edytora. Nlestety nie mozemy od razu
okreslic dla jednego obiektu zar6wno
efektu wejSclowego | wyjsciowego
(trzeba bedzie na chwile powrdcic do
panelu kontrolnego), ale dzigki temu
fatwiej sig w tym wszystkim pofapac.
Niedozwolone jest takze znaznaczenie
kilku obiektéw (ktdrym chcemy przy-
pisac taki sam efekt) metoda opisywa-
ng w poprzednim odcinku. Musimy to
niestety robi recznie... obiekt po

SUALA
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List Menu

Zupetnie innaczej sig przedstawiac.
Mimo tego raczej nle polecatbym sio-
sowania ,Wipe: random”. Starczy tego
gadania Wracamy do naszego osa-
motnicnego obiektu.

C6z takiego mozemy zrobl€ z na—
szym oboiektem? Jak juz wspom-
nialem przypisa¢ mu jeden z 86
efektdw. Pierwszy ,pusty” kwadracik
widoczny w liscle efektéw (Wipe:
Dump) okres$la, Ze obiektowi nie
przypisano Zadnego efektu i pojawl
sig on na scenie {lub zniknie) jedno~
czeSnie z calg scena. Drugie pole
{Wipe: Cut) to najbardzie] elemen-
tarna metoda pojawiania sig lub zni—
kania obiektéw Ze sceny — ot po
prostu jeszez eprzed chwila tego na-
pisu nie byto, a juZ Jest...

Kilka stow o samej pracy z edyto—
rem efeltbw. Ot6z kaidy wybrany
efekt mozna zobaczyC natychmiast kii-
kajac na gadzecie SHOW, znajdujacym
sig po prawej stronle oklenka. W tym
momencie SCALA przedstawi nam
caly scene nad kitéra pracujermny. Oczy-
widcie weale nie musimy wychodzié
Z edytora efektbw w celu zmiany
obiekiu nad kiérym pracujemy. Wys—
tarczy nacisngC prawy przycisk myszy
{edytorek zniknie z ekranu) zaznaczyC

obiekcie. No dobrze. Obejrzyymy teraz
jak wygladajg poszczegbine efekiy.
W tym miejscu odsytam Was do SCA-
Ll. Warto samemu poprobowaC co
i jak. da zas tylko pokrotce zajme sie
Kilkoma wybranymi efektami. W pier=
wszej linli efeldéw znajdziemy osiem
oznaczonych na Z6ito strzafkek (efekty
serii Bob). Jak tatwo sie domyélec
umodiiwalg one wstawianiei lub usuw—
nie obiektbw ze sceny poprzez phynne
scrollowanie Ich w jednym 2 oémiu
kierunkéw. SCALA IC500 (Info Chan-
nel — przeznaczona do zastosowar
profesjonainych) dysponuje w tym
wypadku nieco bogatszym reperfua—
rem efekiéw zwiazanych ze scrollowa—
niem tekstu. Tuz pod serig oSmiu 26t-
tych strzatek widnieje podobny zbiorek
w innym kolorze (Wipe: bob easeout).
Za ich pomocg mozemy takee scroflo-
waé ytekst na osiem stron Swiata, tyl—
ko Ze zakonczenie jego ruchu bedzie
oznacza  sie  charakterystycznym,
plynnym zmniejszeniem predkosci.
Skoro juz przy tym jeseSmy warto
chof na chwile zainteresowaé sig ga—
dzetern SPEED. Dla prawie wszytskich
efektow okredla on ich szybkoSE. Za-
sada jest bardzo prosta: im mniejsza
warto$é, tym wolniejsze dziatanie da—
nego efektu. Eksprymenty pozosta—
wiarm Wam.



| jak zwykle znéw czas na dygresje.
Tym razem na temat uktaddw graficz-
nych AGA Amigi. Wszyscy, kidrzy
choé chwile pracowali na tym kom-
puterze i na SCALI mogg bardzo tatwo
zauwaryé  przepiekne”  skokowe
scrolle, kidrych akeja toczy sie na ek—
ranie w 128 lub 256 kolorach. Wygla—
da to koszmarnie. Wszystko dlatego,
ze SCALA nle uzywa do scrolowania
sprzetowych spritedw, a jedynie bo-
bow. Z reszla jest to dosyé stuszne
rozwiazanie. A problemy z koszmar-
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nymi skokami scrolli moZna rozwiazaé
zmniejszajgec ficzbe kolordw ekranu
(z poziomu panelu kontrolnego opcja:
L oad/Other Resolution). Przy okazji
eksperymentow z efektami udalo mi
sie wywotaC Guru za pomocg SCALY.
Tajemnica tkwi w Kkliknigciu w odpo-
wiednim miejscu tego menu.

ACH TE SCROLLE...

Jedna z najwazniejszych cech
kazdego programu siuzacego do
tworzenia przezentacji multimedial-
nych jest modliwosE pokazywania na
ekranle tekstu w formie scrolli, zna-
nych z demek. OczywiScie nie ma co
wymagat od SCALI efektéw takich
jak sinus-scroll, czy innych bardziej
zaawansowanych technik. Za to
scrolle w pionie i w poziomie (co$
takiego jak w telewizji, na zakoricze—
nie filmu, z reszta zazwyczaj doko-
nuje sie tego wiasnie na SCALI) sg
jak najbardziej dozwolone. No dob-
rze zacznljmy od scrolli w pionie.
| sprébujmy nieco urozmaici¢ nasza
prezntacje plynnym (czytaj: scrollo-
wanym) opisem...

Po pierwsze musimy zjarze¢ do
menu Layout kryjacym sie pod przy-
ciskiem panelu kontroinego i wyla-
czy€ opcje Word wrap (przenoszenie
stéw). Dzigki temu bedziemy mogli
pisaé w jedne] linii... niemal w nies—
konczono$c. Gdyby kursor uciekt
gdzies poza ekran wystarczy przesu—
naé caty napis postugujae sle mysza.
Co dalej? Kiedy tekst bedzie juz go-
towy, czas na dobdér odpowiedniego
efektu. Klikamy na Crawl i juz moze—
my obserwowac co sie dzieje. Praw-
da, Ze to bylo proste? A Zeby Zycie
bylo jeszcze tatwiejsze caly tekst
moZemy napisa¢ za pomoca dowol-
nego edytora tekstu (np. CED),
a nastepnie wezyta jako obiekt za
pomoca opcji Load/Text z panelu
kontrolnego. | gotowe.

Zanim zajmiemy sig scrollowaniem
w druga strong (to znaczy w pionie)
cbejrzyjmy kilka innych ciekawych
efektéw dotyczacych obiektdw. Jed-
nym z moich ulubionych jest Flipcoin,
dziata bardzo tadnie, fylko ze lepiej nie

stosowal go przy niejednolitym tle
{obiekt obracany jest razem z ttem),
ewentyalnie pokusic sie o dotozenie
tia obiektowi. Warto tez pobawi¢ sie
efektami typu Flow, Rollon (co$ jak
rozwijanie rulonu), Cube. Smallblend
i Charmblend. A jesli jaki§ napis mu-
simy w specjalny spos6b uwidocznié
— koniecznie trzeb a obdarzyé go
efektem Ceccut. Warto w tym miejscu
Zwrocié uwage na charakterystyczny
symbol taricuszka (Link), umozliwia—
jacy taczenie kilku obiektéw jednym
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efektem (wszystkie pojawiajg sie lub
Znikajg jednoczesnie). Uwagat Zanim
wykorzystamy ten dosyé specyficzny
Jefekt” musimy najpierw okreslic
efekt dla obiektu, z ktérym bedziemy
taczyé pozosiate obiekty. Symobol
A>Z (Next) umodliwia szybkie two-
rzenie przezentacji, w kiérych kolejne
obiekty przedstawiane s3 za pomocg
odmiennych efektdw. Zas$ o efekcie
Random {ozanczonym znakiem zapy-
tania juz wspominatem.

LIST MENU

Na panelu kontrolnym widniefe nie—
wielki gadzet z napisem List. A pod
nim kryje sie coé bardzo podobnego
do glownego menu SCALI. Do czego
sluzy? przede wszystkim naszej wy-
godzie. Na ekranie widzimy cata listg
obiektdw ulozong w kolejnosci, w ja-
kiej je doktadaliémy do danej sceny.
Po c6i to wszystko? Po to, Zeby bez
probiemow ustalaé kolejno$C naste~
pownania po sobie efektow. Poczatke—
wo kazda z finii odpowiada jednemu
oblektowi. Znajdziemy tutaj przydzie-
lony danemu obiektowi numer {odsyé
istotna Jest kolejno$¢ pojawiania sie
ich na scenie). Nazwe obiektu (zazwy-
€z3) poczatek ciggu tekstowego, nazwa
brusha, badZ innego narysowanaeo
obiekiu), a talde dwa pola okreslajace
spostb pojawiania sie i znikania
obiektu ze sceny (Wipe In, Wipe Cut).
Ostatnie pole (Pause) umozliwia
stworzenie op6Znieri pomigdzy posz—
czegbinymi elementami (liczba sekund
i liczba ramek). U dotu ekranu widnieja
dwa gadzety. Delete (ktéry umodiwa
skasowanie  zaznaczoneo  Zakresu
obiektéw sceny), oraz Show, dzieki
kioremu mozemy natychmiast obej-
rzet efeldy naszej pracy. Pierwsze za-
danie: Zmieni¢ kolejnos¢ obiektéw. To
jet banalne, Wystarczy pochwycic my—
573 za dowolng belke, symbolizujaca
obiekt I przesuna¢ ja pomiedzy dwie
inng belki. Krok numer dwa: defozenie
efeliu wejsciowego. TeZ proste: klika—
my na polu Wipe In i naszym oczem
ukazuje sie znane juz ckienko z 86
symbolami efektévi. Nic tylko wybie-
rac. A teraz to samo, tylko Ze z polem

4 Uipe:Bob north
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Wipe Out. Co ciekawe po ustaleniu
efekiu betka okrestajaca obiekt dzieto-
na jest na dwie czesci (w jednej wid—
nieje efekt dia Wipe In, w drugiej dia
Wipe Out). Po co tyle zamieszania?
Hm!} Jakby to powiedzie¢. Konkretnie
chaodizi o fo, ze efekly pojawiania sle
i znikania jednego obiektu wcale nie
musza nastepowat zaraz po soble. Na
przyldad napis ,Ala™ moze pojawic sie
na ekranie, po nim pojawi sie¢ napis
.ma”, nastepnie zniknie napis ,Ala”
i pojawi sie ,kota”. No i dzicki temu
nmnie wiemy kto ma kota, ale za to
wiemy jak dziata menu List.

To by bylo na tyle w tym odcinku
zmagan ze SCALA. Mam nadizeje, Ze
ten zhiorek informaciji, ktory usilnie
po powrocie Z gor bede kontynuowat
(tat tak.. te poslizgi czasowe... U mnie
jeszcze Jest liplec) przyda sig komus.
Co by nie méwi€ o SCALI — w chwili
obecnej jest to jeden z najbardziej za—
awansowanych systeméw do two-
rzenia przezentacji multimedialnych,
cechujacy sig jednoczesnie wyjatko-
wg prostotg cbstugi. Jesli juz bawic
sie w multimedia fo tylko ze SCALA,
bo tylko wiedy jest to zabawne...

Shou

0K

efekty dla obiekiow (cz. 1)

7 Seala Hultisedia MHI80
- Ay
ScalaNEms. AN
Hem features of Scala MM380
. Oraming iwols

efekly dla scen

Na razie staram sle wszystkich
oswoi€ z tym systemem multime-
dialnym (cho¢ SCALE mozna polubié
od pierwszego wejZenia), o potedze
tego porogramu bedziecie sig mogli
fjednak przekonac podczas zabawy
w tworzenie Zmiennych, prezentacii
interaktywnych, a takze wySwietlanie
animacji i podktadanie dzwigku do
naszjej prezentacji. Do zobaczenia
(przeczytania?) za miesiac).
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Karty znajduje sie procesor
68060 takiowany zegarem o czes-
totliwosci 50 MHz. Procesor ma zin-
tegrowany ukiad MMU i kaprocesor,
Daje to moc obliczeniowa pordwny-
walna z Pentium. Na plytce jest tei
zegar czasu rzeczywistego i ztacze
pozwalajace zamontowac 32-bitowe
modulty SIMM z parzystoscia lub
bez (ze wzgledu na umiejscowienie
zhacza nad procesorem mozliwa
jest tylko instalacja SIMM-ow, na
ktdrych kosci pamieci znajduja sie
pa jednej stranie). Moduly te moga
mieé¢ od 1 do 128 MB. W praktyce
oznacza to, ze trzeba sie ograniczyé
do SIMM-dw o pojemnosci do 8
MB, poniewai SIMM-y o wiekszej
pojemnosci sa najczesciej dwus-
tronne. Na bocznej krawedzi phytki
znajduje sig zlaeze do padiaczenia
interfejsu SCS!. Karta interfejsu jest
|ednak zupetnie inna niz te z dopa-
tek z serii Blizzard.

Dprocz tego na plytce znajduje
sie zworka umozliwiajaca wiacza-
nie lub wylaczanie mapowania
ROM-u Amigi. Wiaczenie tej opciji
powoduje minimalne przyspiesze-
nie pracy komputera, jednak pocia-
ga to za soba uirate 512 KB fastu,
na co moga sobie pozwoli¢ uzyt-
kownicy komputeréw wyposazo-
nych w co najmniej 8 MB pamieci.

oprocz instrukeji znajduje sie
dyskietka z oprogramowaniem.
Znajduja sie na niej biblioteki
68040 library i 68060.library, ktdre
trzeba zainstalowac zanim podiaczy
sig dopatke. Bez nich Blizzard po
prostu nie ruszy. Przydatny jest tez
program CPU060, odpowiednik sys-
temowego polecenia cpu, ale w pet-
ni kontrolujgcy bogaty zestaw pa-
mieci cache, w jaki wyposaZony jest
procesor MC6B0G0. Dzieki temu
udaje sie uruchomié niektdre co
bardziej oporne pragramy. Na dysku
nagrane s3 rowniez programy Cy-
berGuard (odpowiednik Enforcera
dla szesédziesigtki), CyberSnooper
(SnoopDos), Barfly (asembler wyko-
rzystujacy w  pelni  moZliwosci
MCGE8060) oraz CyberPatcher. Ten
ostatni program jest bardzo wazny
i warlo wrzuci€ go do katalogu
WBstartup, tak by uruchamiat sig
przy kazdym wiaczeniu komputera.
Jego zadaniem jest poprawienie
dziatania programéw wykarzystuja-
cych koprocesor. Przyspiesza to pra-
cp nawet o kilkadziesiat procent.

...przebiegta bez prablemu.
Przypuszczam, 2 nawet komus,
kto bedzie instalowat Blizzarda
pierwszy raz nie sprawi to wcale
ktopotu.

w sfosunku do A1200 z fastem
jest niesamowite. Widac¢ to nawet
przy pracy z workbenchem. Ekran
odswiezany jest bardzo sprawnie,

a ikony w podkataiogach pojawiaja
si¢ nadzwyczaj szybko. Nawet
w 256 kolorach i wysokiej rozdziel-
czos$ci daje sie zauwazyé golym
pkiem poprawe pracy.

Jednak ocena na oko nie jest
tym, czego mpzna by oczekiwaé po
tescie w czasopismie, tak wigc od
razu postanowitem uruchomi¢ prog-
ramy testujgce. Niestety, AIBB nie
cheiat w ogdle dziataé, a Sysinfo
pokazywal w niekiorych miejscach
dziwne wartosci. Jako Ze program
ten byl napisany zanim jesz-
cze na rynku pojawit sie
procesor 060, zatem nie
potrafit go poprawnie
wykryc. Jego zda-
niem w komputerze ‘
byl zainstalowany pro- v
cesor 68040 taktowany
zegarem 392 MHz! Sysin-
fo nigdy nie byt tak dok-

tadny jak AIBB, a tak -

dziwne odczyly stawiajg
w waipliwosé pozostate
wyniki uzyskane za po-
moca lego programu.

Mysle jed-

nak, ze

cata reszta

jest  bliska

prawdy. Sy-

sinfo  stwier-

dzit, ze Blizzard

ma  wydajnosc @

38.7 Mipsow i 27,7 '
MFlopsdw, czyli jest

30 razy szybszy od

golej” A1200, a okato

2 razy szybszy od A400D z proceso-
rem 68040/25 MHz. Taki przyrost

predkosei wynikatby tylko z zastoso-
wania szybszego zegara. Nalezy
jednak pamigtac, ze test Sysinfo
jest tak napisany, by dziatat na
68000, w dodatku nie wykorzystuje
koprocesort (poza  obliczeniem
MFlopsdw). Programy zoptymalizo-
wane pod wyisze procesory i wyko-
rzystujace koprocesor dziataja jed-
nak nieco szybciej, a kolejne przys-
pieszenie nastapi, ody
przekampiluje sie program z opty-

"

malizacjg pod 060. Nies-

tety, na razie mozna to

zrobic tylko z whasnymi

programami, ale na Interne-

cie i w BBS-ach zaczynajg sie

pojawiaé roznarodne patche dia
szescdziesiatki.

uZytkowe w znakomitej wigkszos-

ci dziataly bez zarzutu - w dodat-
ku z niesamowita predkoscia,
chociaz zdarzaly sie i , kwiat-
ki, takie jak na przyktad Art Depar-
tment Profesipnal. Niekire z ope-
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ratorow naj-
pierw  diugo
sie  namyslaly, .
by potem wykonaé :
swa prace blyska-
wicznie. W efekcie
program dziatat niewiele
szybeiej (jezeli nie wolniej)
niz na A1200 z fastem. Inny
kombajn do obrébki grafiki -
ImageFX - dziatat natomiast bez
zarzutu, podobnie zreszia jak Direc-
tory Dpus, PPshow, Scala, Page$-
tream, DPaint, PersonalPaint i Pho-
togenics. Prawidlowo pracowat
ShapeShifter — emulator Macintos-
ha. Zeby jednak w petni wykorzys-
tac jego mozliwosci, przydataby sie
jeszcze porzadna karta graficzna.
Programy do grafiki 3D, takie jak
Maxon Cmema, Imagine czy Ligh-

twawe, nabraly nowego wymiaru,
Dzigki dopatce edycja nawet skom-
plikowanych obiektow czy scen prze-
biegata sprawnie. Podobnie czas ob-
liczenn gotowyeh obrazéw ulegt
znacznemu skroceniu. 0 dziwo, na-
wet Amos dziatat bez zarzutu. Moc
dopatki mozna odczué podezas pra-
oy z rGznego rodzaju archiwizera-
mi i pakerami. Spakowanie me-
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kwestia tylko
Kilku Sekund.
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Inacznie gorzej byto natomiast
z programami shareware. W tej ka-
tegorii znalazlo sig znacmie wiecej
programikdw, z kidrymi karta nie
dziatata zbyt dobrze.

Jako ie karte moglem testowac
tylko przez tygodzien, nie udato mi
sig przetestowaé zbyt wielu gier.

Jednak tutej

syluacja jest gorsza niz

w przypadku progra-

mow uzytkowych. Wiele

gier nie dziata popraw-

nie, gdy zamontowany

jest Blizzard. Na szczedcie

karle moina wytaczyé hez

potrzeby jej wyjmowania

{wystarczy przytrzymac od-

powiedni klawisz podczas

reseiu), ale odigcza to tez

dodatkowa pamigé. Szko-

da, ba sam fast przyspie-

sza Amige dwukrotnie

(w stosunku do gotej
oczywiscie).

Skoro miatem juz co$ tak szyb-

iego postanowilem sprawdzic, jak

S dziata Breathless. No i co?

No i nic! Program odmawiat wspdt-

pracy z karta, podobnie zreszig jak

wiekszosc tego typu gier. Albo nie

dzialaja w ogdle, albo zachowuja

sig tak, jakbhySmy grali na gofej

Amidze. Za ta udato mi sie urucho-

mi¢ wersje demonstracyjna Alien

Breeda 3d 2. Po prostu cudo, nie

dos¢, Ze swietny engine, to jeszcze

szybko dziatajacy (ale tylko na 060

oczywiscie).

Nie bylbym soba, gdybym nie

sprawdzit, jak na szesédziesiatce

zachowujg sie demka. Wprawdzie

ostatnie produkcje dziataly raczej
sprawnie, ale starsze demka
w wiekszosci przypadkiw zawie-
szaly sie. Jednak te, kidre zadzia-
faly robity niesamowite wrazenie.

Niewatpliwie jest to droga karta.
Uwazam wiec, ze nad jej zakupem
nie wartp sig zastanawiat, jezeli nie

wykorzystuje

sic Amigi do powaine

pracy. Modul ten szczegdinie przy-
datny jest dla ps6b zajmujacych sie
obrobka grafiki, i to zaréwno bitma-
powej, jak i 3D, oraz dla uzywaja-
cych Amigi do skiadu DTP.

Rafat PIASEK

Bl zALETY

B wapy
— wysoka cena
— problemy z uruchomieniem
niektorych starszych progra-
mow

— konieczno$t uzywania jednos-
tronnych” SIMM-6w

— odiaczanie dodatkowej pamigci
WrazZ Z Lrocesorem

Dystrybutor:

Eureka Soft- & Hardware
ul. Wojska Polskiego 13
62-300 Wrzesnia

tel. (D66) 366 115

fax (D66) 362 714



W poprzedniej czesci
historii poiskich
magazynow
dyskowych, z
aprezentowalem
magazyny,

ktore umownie
nazywam magazynami
pierwszej i drugiej
generacji.

W dzisiejszej czesci
opiszg magazyny
trzeciej generacji,
ktore ukazaly sie

po wakacjach

1992 roku i pézniej.

X-MAG

Byt wydawany poczatkowo przez
szczecifiska grupe Inv. Podobien-
stwo do Kebaba (Kebab tez byt ze
Szczecina) dawalo sie  zauwaZyc
w pierwszych dwdch numerach: po-
dobny kod, magazyn w jednym pli-
ku, wyglad zewnetrzny, jedna strona
Z tytutami artykutow itd.

Wydawcy wzieli sobie do serca
uwagi wysuwane przez redakcje in-
nych magazyn6w i trzeci numer zas-
koczyt wszystkich nowymi pomysta-
mi i efektami. Zawierat ponad 50 ar-
tykutéw na faczna diugo$é ponad
300 KB. Zmieniono menu wyboru
aftykutéw (duzy ekran, po ktérym
moZna przesuwaé myszks), popra-
wiono kolorystykg. Po trzecim nu-
merze nastapity mate przetasowania
w redakeji i numer czwarty zostat
wydany pod szyldlem Union”.
Wyszto to jednak zinowi na dobre.
Nowa, jeszcze lepsza grafika i muzy-
ka, poprawiony kod (z wielokoloro-
wym tekstem, grafikg wewnatrz ar-
tykutow i kilkoma réznymi czcionka—
mi} spowodowat, e X-Mag zaczat
by zauwazany w $Swiecie magazy-
now komputerowych.

Teraz kilka stéw o tym, co w kaz-
dym magazynie najwazniejsze, coli
o tekstach. Pod tym wzgledem dwa
pierwsze numery byto niezbyt udane,
stabe artykuly, duzo bigd6w, lecz od
numeru frzeciego sytuacla ulegta
Znaczniej poprawie. Duzo lepsze teksty
sprawity, 2e magazyn zaczal sie liczyc.

Ostatni, piaty numer zostat wydany
pod szyldem grupy Mystic” i moZna
o nim powledzie¢, Ze by} to najlepszy
ze wszystkich numer6w fakie sie uka—
zaly. Wydano jeszcze numer 5.5, be-
dacy raportem z Party w Chojnowie.
Podsumowujgc moina stwierdzic, i
byt to magazyn, ktéry zaczynat ze
stabego putapu, ale dzigki statej rad
nim pracy, piat sie w gére i zapewne
zostatby jednym z najlepszych, gdyby
ukazywal sie dhuzej.

GLOS LAMERA & KRAWEZNIK

Byt to jeden z pierwszych maga-
zynbw napisanych w Amosie. Wyda-
wata go grupa Meditation. Pierwszy
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L4r 4
) EQ_.J

Bojbek sismisi "98

numer ukazat sie w maju 1992 roku,
zawierat 20 artykuldéw o facznej ob-
jetoscl 62 KB. Z poziomem tekstow
bywato réznie, ale generalnie mozna
powiedzie€, ze byly stabe. W kazdym
numerze objetodé  teksiéw nie
przekraczata 100 KB, a iloS¢ artyku—
tow oscylowata w okolicach 20.

Dwa pierwsze numery miaty po-
dobng do siebie szate graficzna,
wzorowang na legendarnym Keba—
bie, dopiero numer 3/4 ukazal sie
Z zupeinie nowa grafika. Z muzyka
w magu bywato rdznie, ale z reguty
moduly nadawaly sie do stuchania.

Wydano w sumie siedem nume-
row {dwa podwdjne), po czym ma-
gazyn odrodzit sie pod nazwa ,Kra—
weznik” i byt wydawany przez grupe
LStatus OK”. Réinit sig 2decydowa-
nie od swojego poprzednika chocby
tym, co sle najbardziej rzuca w oczy,
czyli grafiky. Poza tym byt kodowany

IMAZINE

Wydawca tego zina byla poczat-
kowo grupa Saint Group, a od nu-
meru trzeciego dofgezyta do niej Cy-
berdyne Systems. Numer pierwszy
ukazat sig pod koniec roku 1992.
Zawierat 25 tekstow, o faczniej dhu-~
gosci 251 KB, co dawato $rednia 10
KB/artykut. Zaiste byt to start nap-
rawde doskonaly,

Poziom artykutéw tez byt wysok,
zauwazy¢ slg dato profesjonalizm
redakcji. Magazyn dziafat w multi-
taskingu, a wigc mogt by¢ urucho-
miony wraz Z programem, ktbrego
przedstawlat wtasnie na swoich fa—
mach. Temaly poruszane w zine fo
programowanie, sprzet, opisy prog-
ramow, publicystyka. Réwniez pod
wzgledem jezykowym bylo bardzo
dobrze, jedyne btedy to kilka liter6—
wek. Do niewielkich wad pierwszego
numeru moZna zaliczy¢ mato cieka-

macjl nie ukazat sig juz wiecej ani fe-
den numer.

Zamiast podsumowania tylko jed-
no zdanie. Mam u sieble w jednym
z pudelek z magazynami rubryke
.Nie kasowat pod ZADNYM!!! po-
zorem” ~ fam wia$nie znajduje sie
komplet numeréw ,lmazine”. Jezell
nle widziate$ tego magazynu, to po
prostu MUSISZ to zrobié.

Z ostatniej chwili: sg dosc duZe
szanse na reaklywowanie imazine.
Jesli chcesz wspoméc Jego autoréw
swoimi tekstaml, to wyslij je na ad-
res podany na koncu artykutu, ale
uprzedzam, e musza to byé teksly
na wysokim poziomie.

H****A & AMNEZJA

Wydawca tego magazynu o dosé
prowokujacej nazwle byla grupa
Skufls. Byt to magazyn napisany
w AMOSie i calkiem dobrze kodowa—

PoISkie magazyny

catkowicie w asemblerze. Z tekstami
teZ bylo znacznie lepiej, byto ich tro-
che wiecej i zdecydowanie lepsze.
Trzeci numer ukazat sie wspélnie
z trzecim numerem ,,.One More Shit”.

C6z mozna powiedzie¢ w ramach
podsumowania? Mag przeszedt calg
droge ewollcji — od pierwszych nu-
mer6w doS¢ famerskich, az do nu-
mer6w ostatnich  stojgcych  na
przyzwoitym poziomie.

ONE MORE SHIT

Magazyn ten wydawany byt przez
grupg Neanderthal Men. Pierwszy
numer zawierat zaledwie kilkanascie
tekstdw, ale staly one na niezlym
poziomie. Przed tym numerem moz-
na byto obejrze$ zabawne intro dok-
tadnie pasujace do nazwy magazynul,

W kolejnym wydanlu mozna bylo
zauwazy¢ wyrazne ukierunkowanie
magazynu na sprawy sceny, ale
uwazam Ze byte to dobre posuniecie.
Trzeci numer ukazat sie wspbinie
7 Kraweznikiem®, gdy? obie redak-
cie doszty do wniosku, Z2e po co
osobno, skoro mozna razem. Na
trzecim numerze ,OneMoreShit” za-
koriczyt swoj zywot.

BARBAPAPA

Magazyn wydawany byt przez
grupke zapalericow z okolic Gizycka.
Pierwszy numer ukazat sie w 1993
roku. Byl to troche nietypowy maga-
zyn, réznit sie od innych tym, Ze
kazdy numer posiadat jaki§ temat
przewodni, ktéremu podporzadko-
wane byly niemal wszystkie artykuty.

Oprawa graficzna byfa na Srednim
poziomie, troszke gorzej byto z ko-
dem, a nie najtrafniejsza forma wybo-
Tu artykutéw dawala sie we znaki. Na-
tomiast ciaglej poprawie ulegafa ja-
ko$¢ artykutdw 1 ich objetos¢. Ukazaly
sig cztery numery tego magazynu.

wy wystrdj graficany i stabg czytel-
no$c tekstow.

W slerpniu 1993 roku  ujrzat
Swiatto dzienne dnugi numer i zaszo-
kowal wszystkich. Koder usungt nie-
dociggnigeia z wczesniejszego nu-
meru. Przed wczytaniem magazynu
mozemy obelrze¢ mate interko,
w ktérym redakcja umiescita naste-
pujacy tekst . Tylko skromnos¢ nie
pozwala nam stwierdzic, Ze jestesmy
rewelacyjni”. Nie byly to tylko czcze
przechwatki. Wprowadzono podzlat
na grupy tematyczne i grafike wew-
natrz artykuldw, tekst byt dwutamo-
wy i wielobarwny, zawierat kilka r6z—
nych czcionek.

Numer ten (jak | wszystkie nas-
tepne) zostat wydany na dwéch dys~
kietkach ze wzgledu na du#a obje-
toé€ artykudéw (60 o ogblnej obje~
to§€i 962 KB!). Troche poprawila sie
tez oprawa graficzna.

Tak naprawde to dopierc numer
trzeci, wydany na przetomie roku
1993/94, by} idealny. Magazyn po-
siadal catkowicie nowg szate gra-
ficzng 1 nowy sposob wyboru arty-
kutdw, zawierat 58 artykutow o obje—~
tosci 811 KB. Co prawda wiele os6b
zarzucato ,imazine”, Ze jest zbyt po-
wazny, ale w tym czasie byko tyle
magazynow o tekstach rozrywko-
wych, ze w Imazine” nie byly one
potrzebne. Poza fym Imek (jak ten
magazyn zdrobniale nazywanag) miat
juz swoich wilernych czytelnikow.

Numer czwarty wydany kilka mie~
slecy p6iniej w niczym nie odblegat
od ,$redniej”, zawierat 80 artykutow
{objeto$¢ 803 KB) i stat na doskona-
tym poziomie. Jednak p6inie] stalg
sig co$, o czym nikt nawet nie mys—
lat. Na skutek nieporozumlef na linii
naczelny ~ reszta redakcji, istnienie
magazynu staneto pod znakiem za-
pytania. Pomimo préb jego reani-

ny. Zin zawierat specyficane teksty
i takiz sam rodzaj humoru. Jezyk, ja—
kim byly napisane teksty tez byt niez—
wykly (pasujgcy do nazwy magazynui).

Przez caly czas wydawania ma—
gazyn nie zmienit swojego profitu.
Byt dopracowany tak pod wzgle-
dem graficznym, jak | muzycznym.
Czwarty numer ukazat sl pod zu-
petnie nowa nazwg — ,Amnezja”.
Niestety wiecej nic powiedzie€ nle
moge, gdyZ znam ten magazyn tyl-
ko z opowiadan. Je€li kto§ poslada
ten magazyn, to prosze o kontakt
Ze mna.

KARMELIA

Wydawata go grupa Medness.
Pierwsze dwa numery byly niecieka—
we: dosé slaby kod, mierna grafika
i artykuly oraz nienajlepsza edycia
tekstow. W pierwszym numerze za—
mieszczono 38 artykuléw, kiGre zaj—
mowaty 220 KB.

Zupetnym zaskoczeniem byto nu-
mer trzeci — zmienio sie¢ niemal
wszystko. Teksty znacznie sie pop-
rawily, pojawita sig nowa grafika
i ulepszono kod, minusem byta na-
dal nie najlepsza edycja. Artykuty
podzlelone byly na grupy tematycz-
ne. Skok jakoSciowy migdzy nume—
rem drugim a rzecim byt zauwazal-
ny, szkoda tylko, Ze byt to tylko jed-
norazowy Zryw.

POCZYTA] MI MAMO

Magazyn ten jest dzietem grupy
LadyBirds Design. Pierwszy numer
ukazat sie w okolicach wakacji roku
1992 Gdyby nie napis na gérze ek-
ranu, mozna by pomyslec, iz ma sie
przed sobg kolejny numer Kebaba.
Autorzy weale nle kryli, Ze ich pier-
wowzorem byl ten whasnie magazyn.
Trzeba przyzna€, ze kopia fa wyko-
nana byla przyzwoicie.
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NTB &5 plus

Catq grafike do maga
stworzyt  poczatkujacy
wowczas na scenle Ani-
mal, a tekstami zaopie-
kowat sie Little Horror.
Poziom artykutdw réw-
niez byt zblizony do ke-
babowepgo. Tak wygladat
pierwszy numer, w nas—
tepnych mozna byko juz
Zauwazy€ rbinice. Przede
wszystkim  poruszano
coraz wigcej tematdw
zwigzanych Ze Sceng.
Osmy numer osiggnal
chyba najlepszy poziom,
na jaki kiedykolwiek

iczakal 2-3 Eyg, T teiist iak sie patn ] ' '
fo trudnaicia « f ekst pt

ukazat, mimo i od wydania numeru
Gsmego, mingt juz rok. Mag ten byl
typowym przykdadem fego, iz dzeki
uporowi i wyleZone] pracy, mozna
dojéc do nieztych rezultatbw.

Oczywiscie nie w tym rzecz, by
magazyn tadnie wygladat, ale aby sig
go dobrze czyialo. A tego NTB na
pewno nie mozna zarzucic, przegla-
da sie go doskonale. Ponadto wy-
dawecy magazynu zadball o rozrywke
dla czytelnika, 0 czym Swiadczg gry,
kwizy, krzyzéwki, ktére mona zna-
le#¢ w kazdym numerze.

Interesujacy jest tez ukdad artykutow.
Wszystkie teksty pogrupowano w dzialy
autorskie. Podobnie ma sig rzecz
w grupami temafycznymi. Jesli chodz
0 pozlorn tekstdw, to jest bardzo zréz-
nicowany, moina znaleZ doskonale
artykuty Lenina i XTD ohok bardzo sta-
bych artykutdw Sivego czy Mr. Wolfa.

¥} CZY CRGMMIATORTY PORLAN] TARABIAC WA PARTV?

pytanie dreczy nieviele asob na seenie, a raczrej powinmo, Czy
wp sie bowien zarabial na kolegach ze sceny zaprastanych na takie
2y, & przede.w=zysikie czy zarobek taki moZe przekracraé wartofé
iszed nagredy wegace] przypail B uczes tnikowg party?

pierwszith perty  byly priktycsfia bardzo niswieliie zyski, a
Wi nawef saty oo mimo wszysthko nie Zmienialo eeevkowego 1
sciclskiego  ohvediteru imprer.  Vetfnle placac wyiegd cons
BBy W Tamian 1MpreTe Zorgamnizowand gorzey, wwkluczajac jedynis
* pojedyficze przypadki (przpchedzi wi na mesl jedynie “Intel

BY THE WAY

Magazyn ten byt dzietlem grupy
Pere LaChaise. Pierwszy numer
ukazat sie okolicach marca 1954
i nieZle sig prezentowat. Drugi nu-
mer ukazat sig pod koniec stycznia
1995 roku | byt réwnle dobry, jesl
nie lepszy. Najbardziej podobalo mi
sig w nim, Ze autorzy nie liczyli na
wielka popularno$€ | wysokie
miejsce w notowaniach magéw, ale
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[ ilstretniok...... e mazneli Meditatiod | wspigt sl magazyn  stworzyli dobry magazyn po prostu tamy NTB sg otwarte dla wszys-
2.Rssembler czest omawiajacy takie prob-  dla idei. tkich, ktérzy cheieliby przystaé swoje
3Rssembler czesc 2. lemy. Na tamach tego zi- Na specjalne stowa uznania zastu-  artykuly. Oprdcz numeréw normal-
hitnlan St G “"E": il na mozna bylo poczylaé  guje ponadto chyba najdtuzszy arty-  nych, wydawane s3 ez numery spec-
e "p',{m interesujace palemiki kit w dzigjach magazynéw dysko-  jalne, niemal po !(azdym c_luzym party
7 Rudio Seulpture... o wszystkich chyba naj-  wych, | to nie tylko polskich. Mam na  w formie reportazy ztych imprez.
B Diskenrroonnns pcmm s2J1) lepszych writerbw na  my$li fekst autorstwa Dersu-Uzaly Jesli chodzi o kod, to mimo iZ
Padla i m_daier-- ----- czesc il S241 scenie. Poradto poru- o pobycie w Stanach Zjednoczonych.  NTB jest kodowane w AMOSie, to

| Spming g m“* rza Sletz%lﬂsj szano  wiele innych  Ma on dtugos6 ponad 230 KB i nap-  stoi on naprawde na najwyzszym

| B g spraw, typowych dla in-  rawde czyta sig go z przyiemnocia.  poziomie. Nie ma tez zadnych prob-

! L l nych magazynéw. Jedli chodzi o grafike i muzyke lem6w z zainstalowaniem magazynu
o HWE] = 1ns tryk

Do jego wad moima
zaliczyé  staby  kod.
W pierwszych numerach
bardzo wolno  dzataty
niemal wszystkie opcie
i byly problemy (maga-
Zyn sig zawieszal), jesli
posiadaliSmy  pamigé
fast. Do tego dochodzily
jeszcze kiopoty  zainsta-
lowaniem maga na dysku
twardym. Uzylem wezes—
niej formy czasu przesz-
tego, gdyz, jak wskazujg
wszelkie znaki na niebie
i Zieml, numer 6smy byt
numerem ostatnim. Co
prawda na poczatku tego
roku pojawito slg mate
preview, zapowiadajgce
numer dZiewigty, ale sam
numer dziewialy sig nie

w BTW, o nle sa moZe rewelacyine,
ale porzadne i ciekawe. Jak juz
wspominatem, ukazaty sie dwa nu-
mery i nastjpita cisza. Przyjemnie
bytoby poczytad kolejne numery.

NIE Z TEJ BECZKI

Wydawcg tego magazynu Jest
Tréjmiejska grupa Lamers. Pierwszy
numer ukazat sig w potowie roku
1893, Kto$, kto widzial wezesnie] in—
ne magazyny dyskowe mogtby
stwierdzic, iz pierwszy NTB byt bar-
dzo staby. Po czgsci mozna sig z tym
7godzic, ale tylko po czesci.

Magazyn ten byt przede wszys-
tkim inny. WyrdZniat sig nietypowa
szatg graficzng (szare kolory). Do-
piero od numeru szdstego Lamesoit
{amo—-koder | gidwny sprawca Za-
mieszania) wprowadzit poprawki do
wygladu graficznego.

na dysku twardym.

Jak do tej pory wydano osiem
numeréw normalnych i cZtery nu-
mery specjalne. NTB jest niewatpli-
wie jednym z nallepszych polskich
magazyn6w dyskowych i oby jeszcze
diugo ukazywaty sie kolejne numery.

W tym odcinku nie zdazylem opi-
sat wszystkich magazynéw, Zatem
za miesigc cigg dalszy tasiemca
w polskimi magazynami w rolach
gtéwnych. Wszelkie pytania i suges—
tie prosze kierowa¢ na adres inter-
netowy mailem:

maksiu@safona.mech tuniv.szczecin.pl

badZ na adres redakcji.

Mariusz SIKORSKI
Maksiu/NVenture
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Karty turbo T1230
firmy M-TEC

(na naszym rynku
dostepne s3 dwa
modele: M-TEC
68030/28 i M-TEC
68030/42) wyposazono
standardowo

w specjaine zigcze
umotzliwiajace dalszg
rozbudowg komputera
o dodatkowy
interfejs SCSI-Il.

W komputerach serii
Amiga 1200, jak {atwo
zauwazyc, na tylnej
sciance obudowy
widnieje miejsce na
dodatkowe gniazdko.
Pozostawiono je

zZ mysia o tego

typu kartach.

skiad zestawu Master-
Card wchodzi karta
turbo, diodka led,
przej$ciéwka pomiedzy
karta a gniazdem, dys-
kietka z oprogramowaniem oraz in—-
strukcja obstugi. Karta zawiera pa-
mie¢ EPROM (64 KB), ktéra w przy—
padku zmian w slandardzie SCSI
mozna wymienic. Diodka, kidrg o=
rzymujemy w komplecie, wiasciwie
do niczego sig nie nadaje — po pier—
wsze w A1200 nie ma miejsca na jej
zalozenie, po drugie sama dioda
prezentuje Si¢ wrecz odsiraszajaco.
Pokazna instrukcja zostata podzie-
lona na dwie czgsci: pierwsza dotyczy
sprzgtu, druga oprogramowania. Nies—
tety, wszystko w jezyku niemieckim.

INSTALACJA KARTY

Z tym jest najwiecej probiemow,
bo przed jej zainstalowaniem trzeba
rozkrecié caty komputer. | teraz pier-
wsze zaskoczenie — Karte te faczy slg
razem Z juz zainstalowanym rozsze-
rZeniem w jedna cato$¢. Takie pola-
czenie jest wyjatkowo chybotlive
i niepewne (Zeby bylo tatwiej” w In-
strukeji obstugl nie ma zadnego ry—
sunku objasniajacego  polgczenie
karty SCSI z kartg turbo; na szczescie
potaczenie .w drugg strong” unie-
mozliwia domknigcle kompuiera).

Nastepny krok to umieszczenie
gniazdka SCSI w przygotowanym do
tego miejscl. 1 fu powstaje kolejny
problem — ot6z w przypadku niekto—
rych modeli A1200 stacje dysk6w nie
majg pod spodem obudowy (w tym
miejscu jest silnik!) i kabel taczacy
karle z gniazdkiem moZe okaza€ sie
powazng przeszkodd (moja stacja
dyskéw miala obudowe i przynaj—
mnigj z tym nie byto probleméw). Za
to zabrakio {ednego drobnego ele-
menty, niewielkie] $rubki, kt6ra

Bojtal sieried ‘00

umozliwia przykrecenie gniazdka na
state. Po diugotrwalych poszukiwa-
niach udato mi sig jednak znalezc ten
niezbedny drobiazg. No i co? Gniaz-
dko SCSI bardzie] wystaje z obudo—
Wy, niz wszystkie pozosiate gniazda.

Skoriczmy fednak z tym narzeka—
niem. Karta opricz zewngtrznego
griazda SCSI (25 pinow) ma jeszcze
jedno. wewnefrzne gniazdo. Ma to
maczenie, gdy przetozymy A1200
w obudowe od peceta, ale w przeciw-
nym razie wiasciwie owo wewngtrzne
gniazdo jest bezuzyleczne (weisnlecie
do Srodka A1200 dysku twardego
35" i dwoich kart rozszerzen to az
nadio). Diodki dotgczone] w zestawie
i tak nie ma gdzie upchnac, wiec naj-
lepiej od razu o niej zapomniec.

| JESZCZE JEDNO ZASKOCZNIE...
Po zlozeniu komputera w jedng
calo$¢ i upewnieniu sig, Ze dookota
nie walaja sie |akies podejrzane

SCSI, bo na pewno nie wyeiska
z kompaktu 10 MB/s. Nie zastana—
wiajac sie diugo rozejrzatem sie naj—
pierw za jakims kablem, bo gniazdko
miato 25 pin6w, a zlacze CD-ROM-
u - 50. W pudetku nic takiego nie
mnalaztem, w instrukeji obstugi tez
ani slowa. No | badZ tu czlowieku
madry... Poszediem do znajomego
atarowca, ktéry podobno podigczat
ow CD-ROM. No i na szczescie zna-
laztem odpowiedni kabel. Po podia-
cZeniu CD-ROM-u, ustawieniu jum-
perow i uruchomieniu catosei czytnik
przyjaZnie zamruczat obwieszczajac,
Ze ma zasilanie i ,wisi na kablu".
Czas na oprogramowanie. Wias—
ciwie jest tu wszystko co trzeba...
iylko. gdzie jest driver obslugulacy
te karte? Hm! Uruchomitem pier—
wszy z brzegu program i nie wierzac
wilasnym oczom zobaczylem, ze
marm uz zatozony mtecscsi.device,
Gdzie? W pamigci ROM karty! No
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czesci moZna nareszeie to wszystko
uruchomié. | iU kolejna przykra
niespodzianka. Wiaczytem komputer,
isza... Przerazony fym. 2 z kosz—
towne] elektroniki nic juz nie zostato
postanowitem jeszcze raz sprobo-
waé. Uruchomitem komputer | znéw
cisza. Wdusifem wiec oba przyciski
myszy, 2eby sprawdzig, czy aby
komputer jest w stanie przej§c do
Boot Menu. O dziwo byt. A w ligcie
kart rozszerzen pojawila sie jesZcze
jedna. Uffil Wszysiko dziala. tylko
dlaczego nie chee ruszyc?

Zaciekawiony tym stanem rzeczy
postanowitern zmierzy6 czas urucha-
miania sie komputera. 3. 2. 1.
Start! Wowl Od momentu wigczenia
zasitania do chwili, gdy komputer za-
czgt odezytywad dane z dysku mingly
{bagatela) 23 sekundy! Po resecie sy-
fuacia takze nie wyglada zbyt réZzowo,
niemniej czas bootowania jest znacz—
nie krotszy (ok. 15-18 s). Dopiero do—
taczenie chocby jednego urzadzenia
SCSI skraca nieco 6w proces.

CZAS NA WEASCIWY TEST...

Jedynym urzadzeniem w standar—
dzie SCSI-I, jakie miatem pod reka,
byt CD-ROM. Oezywiscie, nie wyko-
1zystuje on w petni moZliwosci karty

1 | DEVICE. mtscscs device

okazji karta SCSI. Po wigczeniu kom-
putera Amiga wywalita na ekran Boot
Menu {czesé dotyczgcs kart rozsze-
rzeri) ohwieszczajge mi. Ze moje SCSI
jest  defected”. No, no! Na szczgscie
nic wielkiego sie nie stato | juz po
chwili wszystko dziatalo jak frzeba.
Nie Swiadczy to dobrze o samym wy-
konaniu karty, ale przy okazii objawito
ciekawg ceche systemu operacyjnego
Amigi, mianowicie informowanie
uzytkownika o uszkodzeniach doty-
czacych nie tylko standardowego
sprzetu, ale takze kart rozszerzen.

PODSUMOWANIE

Niewgtpliwie nie kazdemu pot-
reebry jest taki wynalazek jak karta
SCSI. Mimo rie najlepszean wyko-
nania MasterCard spelnia wszystkie
oczekiwania uzytkownika. Bez prob-
lemu obstuguje urzadzenia dotgczone
do interfejsu za poSrednictwem za-
wartego we wiasnej pamieci drivera.
Mimo dosyé€ irytujacej {przynajmniej
na poczytku) cechy tej karty, jakim
lest wydiuzony boot komputera,
speinia ona dosyd dobrze swojg rolg.

W jaki sposéb mozna wykorzystaé
ten kontroler? Przyktadowo —do pod-
taczenia drugiego (badz nawet pigte-
go, o ile nasz kontroler AT-BUS ob-
sfuguje juz 4 dysld) dysku twardego
{Z reguly dyski SCSI mimo lepszego
wykonania sg znacznie drozsze), CD-
ROM-u (w tym przypadku wszystko
dziala zmakomicie), a nawet CDR-a.
Problemem moze byC jedynie zasila-
nie. W mojej Amidze z kartg M-Tec
030728, opisywang karty SCSI, dys-
kiem twardym, zewngtrznym CD-
ROM-em (SCSI) i dyskiem (AT-BUS)
Zwykty zasilacz od A1200 juz nie wys—
tarczal. Zato 4,5 A byto w sam raz.

Na koniec jeszcze jedno spostrze—
Zenie — unixowy sysiem operacyjny
FreeBSD zgtupial, gdy odnalazt na t3-
czaeh dwa typy interfejsow SCSI (ten

whbudowany, czyli
e Iﬁ oszukiwane SCSI

Nare: [miecscs.device

Addiress Flags:
Pri: MNegSize:
Type: PosSize:
Versian: Surm:
DgenCnt: RamPirCnit:

Cziatajace Jako AT-
BUS, oraz zewnetrzny
interfejs na karcie).

Barlek DRAMCZYK

ldString: |M-Tec 5CSI Treber

i stusznie. Obejrzatem cate oprogra—
mowanie | znalagdem programy do
montowania, podziatu na partycje,
wykonywania Kopii bezpieczenstwa
dyskdw w standardzie SCSI, a nawet
program do ohshigi streamera.

W koricu postanowitem skorzys-
fac z pierwszego lepszego aminelo-
wego archiwum. Trafitem na CDFile-
System. Wystarczyto jedynie podad
kilka parametrow i od razu CD-ROM
odczytywat dane, odtwarzat muzycz—
ki... Wszystko dziata bez zastrzezen,
Pod tym wzgledem konstruktorom
tej karty nalezy sig Uuznarie.

Z3 to za genialny" pomyst polg-
czenia w taki, a nie inny spos6b karty
SCSI z kartg turbo — wprost przecivi-
nie. Tak a propos, pewnego dnia mia—
femn z 13 kartg powazny problem. Wy-
jatern na chwilg SIMMa z mole] do-
patki | widocznie poruszylem przy

+ bezproblemowa obs Su‘,,*a urzg
dzen dotaczonych S|

+ whbudowane zewnetrzne | wew-
netrzne zigcze SCSI

— niepewne polg
SCSl i karty tu

Producent:

M-TEC Hardware Design GmbH
Dystryburtor:

Eureka Soft- & Hardware

ul. Wejska Polskiego 13

62-300 Wrzesnia

tel. (066) 366 115

fax (066) 362 714

Cena: 3352



TYTULEM WSTEPU

Po nabyciu programu u tak zwa-
nego lokalnego dealera, szybko po-
biegtem do domu, aby sprawdzi€,
czy slogany reklamowe znajdujace
sie na wyjatkowo estetycznym pu-
delku, majg pokrycie z prawda. Po
otworzeniu opakowania znalaztem
w nim dyskietkg, instrukcje obstugi
i karte rejestracyjng. Dyskietke
umiescitem w stacji... i tu mamy
dwie mozliwosci. Program mozna
uruchomié bezposrednio z dyskietki
badz zainstalowac na dysku twar-
dym. Sam proces instalacji jest bez-
probtemowy, wynika to z faktu zas-
tosowania Installera. Jezeli ktos nie
wie, to przypominam, Ze Instalier to
standardowy program umozliwiajacy
i ulatwiajacy instalacje programoéw
na dysku twardym. Jezeli zdecydu-
jesz sig, Drogi Czytelniku, na uzywa-
nie programu z dyskietki, to radze,
najpierw wykenaj kopie i na niej pra-
cuj, a dyskietke z oryginatem scho-
waj w bezpiecznym miejscu.

INSTRUKC.JA

Instrukcja jest porzadnie wydru-
kowana, rysunki s3 dobrej jakogci,
a calo$¢ sprawia mite wrazenie. Za-
wiera opisy wszystkich funkcji dos-
tepnych z menu oraz objasnienia
symboli ikon  wystepujacych
w programie i symboli elementéw
elektronicznych analogowych i cyf-
rowych, a takze opis file requestera
(czyli wybieraczki plikéw), gdyZ au-
tor programu zaproponowat wiasne
rozwigzanie. Moim zdaniem zupeinie
niepotrzebnie, ale to kwestia gustu
i przyzwyczajen,

Gruntownie opisany jest oczy-
wiscie proces projektowania same-
go uktadu. jak | sposoby sprawdze—
nia poprawnosci jego dziatania.
Opisano réwniez sposoby optymali-
zacji, czyli ulepszenia i przy$piesze—
nia symulacji oraz metody doboru
wielkosci napieé, oporow, pojem-
noéci itp. Ogolnie rzecz biorac, in-

strukcja obstugi spetnia swoje zada-
nie znakomicie.

SEDNO SPRAWY

Program po uruchomieniu otwie-
ra wiasny ekran, wigkszg jego czes¢
zajmuije pole edycji ukladu. Po pra-
wej stronie mamy tak zwany tool
har, czyli pasek z ikonami symboli-
zujacymi komendy. Goma grupa ko-
mend jest cdpowiedzialna za ope-
racie wejScia/wyjscia, edycje ete-
mentow (przesuwanie,
kasowanie, zmienianie para-
metréw elementow), wig-
czanie i wylaczanie sy-
mulacji oraz ustala-
nie szybkosci

Twin
Spark Soft
ciggle raczy nas
nowymi programami.

Tym razem ma propozycje

dia mitosnikow elektroniki.
Amilab, bo o nim mowa, zmienia
Twoja Amige w male laboratorium

elektroniczne.

symulacji. Srodkowa grupa ikon od-
powiedzialna jest za wybor bankdw
z elementami. Dolna cze$é umozli-
wia wybor konkretnych elementéw.
Program zawiera cztery banki:

* PODSTAWOWY — z opornikiem,
weltomierzem lub amperomierzem,

* PROBE - 2z oscyloskopami
(jedno- i trzykanalowy), generato-
rem fali, dzieki ktéremu mozna po-
da¢ dowolny sygnat okresowy badz
odksztatcony  (np.  sinusocidalny,
prostokatny czy piloksztattny), gens-

ratorem stowa (moZna nim

podawa¢ dowoine ciagi 4
8-hitowych stow, mo-
e pracowac
w trzech trybach
(krokowym,
cyklicznym
1 ciag-
tym),

mozna go wyzwalaé z zegara
wewnetrznege badZz zewngtrznego)
oraz analizatorem standw logicz-
nych (posiada kilka trybow pracy,
stuzy do obserwacji przebiegéw cyf-
rowych w czasie, mozna tez przy je-
go pomocy obserwowac opbinienia
czasowe po przejsciu sygnalu przez
uktad, moze byc wyzwalany zaréwno
zboczem opadajagcym, jak i wano-
szacym, moina probkowad stany
zgodnie z zadanym wzorcem | wiele
innychy),

* BASIC - z elementami analogo-
wymi (poczynajac od kondensato-

B\ 12, popizez wszelkiego rodzaju

. diody, diaki, triaki do tranzys—

&, torow bipolarnych, a na
b, wzmacniaczach opera—

cyjnych koriczac),

* LOGIC - z ele-
mentami  lo-
gicznymi
S, (wszel-
\  kiego

ro.-—
dzaju
bramki,
przerzutniki,
a nawet wys—
wiettacz oSmioseg-
mentowy oraz pot-
rzebny do jego popraw-
nej pracy uklad dekodera).
Po wybraniu danego elementu
otwiera sie okno z opcjami. Moz-
na ustalac tutaj parametry danego
elementu, za$ wciskajac gadget
LPOMOC™ moZna uzyskac szczegl-
towe informacje na temat standar-
dowych parametrow oraz do czego
dany element stuzy. Wybierajgc na
przykiad tranzystor okre§lamy war—
tos§¢ wamocnienia pradowego oraz
warto§¢ spadku napigcia baza-emi-
ter, czyli parametry charakterystycz-
ne tranzystora.

Oprocz opisu wiekszosci elemen-—
tow program oferuje tak zwany on-
line help zawierajgcy Informacie
o obstudze, projektowaniu schema-
tu. Jest on zrobiony na wzor Amiga-
Guide, a co za tym idzie jest bardzo
wygodny. Na dysku znajduje sie
sporo przykladéw gotowych ukla—
dow wraz z opisem dziatania, a takze
kilka uktaddw cyfrowych, generatory,
wzmacniacze, zasilacze, a wsrod
nich stabilizatory, Sciemniacze itp.
Na przyktadach wyjasnione Sa poje-
cia zwigzane z elektronika, czyli pra-
wo Ohma, | i ) prawo Kirchoffa oraz
Ziawisko rezonansu. Pokazane sa tez
zasady dziatania podstawowych ele-
mentéw, np. ZzZjawisko ladowania
kondensatora, czy uvklady pracy
tranzystora.

Sama edycja ukladu jest wygod-
na. Mozna obracaé, przesuwac. ko-
piowac, usuwac zardwno pojedyncze
elementy, jak i cate bloki. Kazdy ele-
ment moze zostac opatrzony opi-
sem, dodatkowo mamy mozliwosc
przeprowadzania prostych operacii
na tekscie (wycinanie 1 wstawianie
blokéw, zmiana stylu i koloru pis-
ma). Wywetijac edytor ,pomocy”
mozemy redagowac opis do danego
schematu, tekst ten bedzie nagrany
w jednym pliku razem z ukladem.

il
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Nie podobato mi sie natomiast 13-
czenie elementow przewodami. Dro-
ge przewodu trzeba w catoSci wyty—
czac recznie, co jest dosc uclaziiwe.
Moim zdaniem mogtoby to by¢ au-
tomatyczne: zaznaczamy poczatek
przy wyprowadzeniu jednego ele-
mentu i koniec przy wyprowadzeniu
drugiego, & program powinien sarm
wytyczy¢ droge, natomiast przy
przesuwaniu elementu nie powinno
by¢ zrywane polaczenie migdzy nimi.

innyrm mankamentern jest brak
mozliwosci tworzenia makrodefinicji-
Na czym to polega? Przy dosé
skomplikowanych uktadach spora
ilod¢ elementéw zaciemnia obraz
i tatwo mozna sig w tym wszystkim
pogubi¢. Tworzenie makra polega na
zaznaczeniu  grupy  elementow
i zamknigciu ich w przystowiowa
czamg skrzynke z wyprowadzeniarmi.
Uklad staje sie wiedy bardziej przej-
rzysty, zajmuje mniejszg powierz-
chnie i moZna tworzy¢ odpowiednie
bioki funkcjonalne.

Co ciekawe, program potrafi
uwzgledni¢ podczas symulacji sta-
ny nie ustalone uktadu (!). Moze
kilka stow wyjasnienia, co to takie—
go. WyobraZzmy sobie ukiad z zasi-
laniem, cewka i kluczem, po kibre-
go przetaczeniu przez indukeyjnosc
poplynie prad (patrz zdjecie).
W momencie zmiany potozenia
Klucza mamy wiasnie stan nie us—
talony. Z regut komutaciji wynika, ze
na cewce skokowo moze sie zmie—
ni¢ tylko napiecie, prad skokowo
zmieni¢ sie nie moze, dla konden-
satora jest odwrotnie. Nie zaglebia—
lgc sig w szczegdly, reguty komu-
tacji wynikaja z zasady zachowania
energii. Dzieki uwzglednieniu przez
program stanow nie ustalonych sy—
mulacja uktaddw z kluczami odpo-
wiada stanowi rzeczywistemu. Tutaj
autorowi programu nalezg sie sto—
wa uznania. tym bardziej ze do ob-
liczania zmian napiecia i pradu
podczas zmiany potoZenia klucza
stosuje sie doSC zaawansowany
aparat matematyczny.

Nie ma tez ograniczer co do tego,
cZy uktad bedzie sig sktadal tylko
z elementow cyfrowych, czy tylko
z elementow analogowych - ele-
menty mogg by¢ ze soba dowolnie
taczone. Dodatkowo Amilab zasy-
muluje kazdy uklad bez wzgledu na
to, jak jest bezsensowny i nie ma fu
zadnych ograniczen, najwyzej ukiad
nie zadziata.

Aby sprawdzi¢ bezawaryjnosc
programu, oprécz projektowania
Jowyezajinych” ukladow, probowa—
temn roanych sztuczek, podejse, ale,
jak na razie, nie udato mi sig progra—-
mu zawiesié. Swiadczy 1o o spore]
lego niezawodnosc) i dopracowaniu.
Przyszedt chyba czas na...

...PODSUMOWANIE

Musze przyznaé, ze program jest
Swietng propozycja dla kazdego
elektronika—amatora. Mo2liwosc
sprawdzenia danego ukladu zanim
sie go zbuduje moze w wielu przy-
padkach zacszczedzi€ nerwow. Ami-
Lab wydaje sig tez by¢ przydatny

Bojtal tiemied ‘96

osobom chcacym  zgtebic  swoja
wiedze z elektroniki, pozna¢ jg od
strony praktycznej, a czujacych nie-
che¢ do lutownicy. Program moie
tez spelniac funkcje dydaktycmne,
umoZliwia cbejrzenie uktadu w akcii,
pobudza wychrainie, pozwala lepiej
zrozumie€ zasade dziatania poszcze-
gbinych elementtw.

Jednak nie bylbym sobg, gdybym
troche nie ponarzekat. Do wad, a ra-
cZzej niedociggnie¢  wymienionych
wyzej, czyli braku automatyzacji w ta-
czeniu elementéw przewodami oraz
braku makrodefinicji, dorzuce jeszcze
kilka innych. Nie rzutujg one na pozy-
tywna oceng AmiLaba, ale byloby
bardzo mito, gdyby znaladly sie
w nastepnych wersjach programu.

Po pierwsze brakuje mozfiwosc
wydruku schematu i chociazby nag—
rania go jako obraza, np. formatu
«.iff. Odnognie cyfrowych ukladow
kombinacyjnych, przydataby sie
moZtiwost minimalizacji i realizacji
zminimalizowane] funkcji przenosze-
nia przy pomocy bramek NAND lub
OR. Same algorytmy minimalizacji
dla uktaddw kombinacyjnych nie 53
skomplikowane i myéle, ze z ich im-
plementacjg nie powinno by¢ wigk—
szych probleméw. Program mogtby
tez uwzglednia¢ zjawisko hazardu
podstawowego, izn. sygnalizowac,
#e zachodzi taka ewentualnoéé. Co
to jest hazard? Ot6Z, jak wiadomo,
kazda bramka ma skoriczony czas
przefaczania i gdy sygnaly biegna po
romych drogach, wystepuja opdZ-
nienia i w ten sposéb na wyjsciu
moga pojawiac sie stany nie takie jak
powinny. Jezeli jeszcze na dodatek
program  potrafitby przeprowadzad
synteze cyfrowych uktaddw sekwen—
cyinych i synteze ukiad6w analogo-
wych, statby sie poleznym narze-
dziern i programem nie iylko dla
amatorow, ale i studentow wydzia—
tow elektronicznych. Czego autorowi
Amilaba szczerze 7ycze!

Jezeli wiec lubisz elektronike, to
Amilab powinien na state zagoscicé
w Twojej bibliotece programow.

lee

+ duzy zbior przykladow
+ spora liczba elementow

+ uwzglednienie stanow nie usta-
lonych

+ on-line help

+ szczegotowy opis elementow

WADY
— brak makrodefinicji
— brak automatyzacji polaczen

Dystrybutor:

Twin Spark Soft
skr. pocztowa 18
31-705 Krakéw 60
tel. (012) 431537

INSTALACJA?

Pierwszy kontakt z programem
byt dia mnie lekkim rozczarowa-
niem. Spowodowane bylo ono tym,
iz __mlazhm na dyskieice insta-
lera. Jak twierdzi wydawea przy-
czyng lagn stanu rzeczy jest brak
miejsta na dyskietce. Niestety nie
]ast- 1o zadnym usprawiedliwie-
Przeciez stosunkowo tatwo
byto vmnluwac wersig in-

jtoby sie: Wﬁw&muglalaiﬂ mle]k
sce dia programu i bibliote
| xﬁma:ﬂa

0 inie llinrmaqaml poda-
nymi w instrukeji zwigkszajg w zau-
wazalnym stopniu mozliwosci prog-
ramu (chodzi tu o wspdtprace z pli-
kami. skompresowanymi
i archiwami). Sama instalacja jest
- tatwa |alm e jej przebieg

ktadnie opisano w pliku Ope-

we cje dolynzqna obshugi
mmlu i dla uzytkownika ohez-
na z  ogdlnymi zasadami

nia upnmli na pli-

w]’sniﬁlﬁm pnﬂshwuwa tunkuia
I (inna sprawa, ze w pliku
ﬂﬁﬁm_ ide czest informacji jest
przydatna iﬂd]lllﬂ lﬂa pmgramls-

‘Jin wspummam!m przed chwila
pliku autor nazywa swdj program
m Opery. Wiele os6b sko-
ut z Directory Opusem,
d tez byt zamyst autora.
, Bohdan Rau wzo-

_'ry wq:nmmann'
mentacji. Niemniej

W miarg sensownie,

0 tyle zwroty spreZ i rozpreZ budza
Wwe mnie mieszane uczucia. Lep-
szym rozwigzaniem bylaby pozosta-
wienie w tym przypadku oryginal-
nego angielskiego stownictwa, tym
bardziaj z8 zwroly 8 s3 powszech-
nie stosowane.

Nazwy poszezegolnych funkeiji
nie zawsza kojarza sie od razu z ich
dziataniem, ¢co powoduje, iZ cza-
sem trzeba spojrzeé do instrukcji
lub skorzystaé z whudowanej
W program pomocy, dostepnej po
weignigciu prawego klawisza mysz-
ki mad budzacym watpliwosci ga-
dietem. Spore znaczenie ma fu
kwestia przyzwyczajenia.

Kompletnie nie odpowiada mi

terminologia przyjeta przy okresla-

niu pewnych funkeji z menu. Wed-
tug mnig silace sig na zartobliwosé
sformutowania_ typu ,Dobranoc,
szefiel“ lub .Zegnaj, operol“ sa,
w byto nie bylo powainym (mam
nadziej¢) programis, nie na misj-
scu i powinniSmy raczej pozostawic
je twbrcom gier. Jesli autor ko-
niecznis cheiat byé zabawny, mégt
wprowadzié wzorem chochy twdr-
cow programu MS-Word tzw. wska-
zowke dnia. W takiej syluacji odro-
bina poczucia humoru nikomu nie
powinna zaszkodzic.

Brakuje mi rdwniez mozliwosci
Zmiany uZywanej przez program
cztionki. Zgadzam sig z tym, iz ma-
ta czcionka pozwala w wysokiej
rozdzielczofei wySwietlié wigkszg
liczbg informacji, niemniej jednak
decyzja powinna maleze€ do uzyt-
kownika.

W AKCJI

Korzystajge z Opery mamy do
dyspozycji 30 funkeji. Uzytkownik
ma mozliwosé zdefiniowania whas-
nych 9 funkeji operujacych na poje-
dynczych obiektach. Nie jest to mo-
ie duio, lecz w wigkszosci przy-
padkéw okazuje sig to w zupetnogci
wystarczajace. DuZym wsparciem
53 rdwniez ,Kadry”, czyli preleren-
tje programu, dzigki kibrym moze-
my zdefiniowaé np. zasady wspét-
pracy Opery z zewnegtrznymi przeg-
ladarkami.

Bardzo spodobata mi sig mozli-
wos¢ wprowadzenia definici 9 naj-
czgsciej przegladanych przez uzyt-
kownika katalogéw i tatwe odwoly-
wanie si¢ do nich. Na uwage
zasiuglﬁa réwniez port Arexxa od-
tajacy do dyspozyeji 27 dobrze opi-
sanych w dokumentac]i rozkazdw.

Zalets programu jest mozliwosé
korzystania w szerokim zakresia
Z wZorcow. _smrmm W tym celu
specjalng biblioteke. Wyoode pra-
cy zwigksza faki, iz wigkszosc fun-

keji dziata w trybie asynchronicz-

nym. Musze pochwali¢ autora za
czytelne opracowanie funkeiji Info.
Pozwala ona m.in. na edycje po-
zycil ikony.

Do Opery dofaczono programy
pomocnicze, m.in. BadFormat
kiéry jest jednym z lepszych
programéw do formatowania usz-
kodzonych  dyskietek. Warto
zwrdcié uwage na komende LHI,



ktdra powoduje, ie archiwa s3
traktowane przez Operg jako nor-
malne katalogi.

BLEDY!!

Jak dowiadujemy sig z doku-
mentacji, Opera przy uruchomieniu
zaktada, Ze dostepne sg wszystkie
hiblioteki systemowe i ,jesli kid-
rejs z nich brakuje moie sig to
skoriczyé smutno®. Co prawda sytu-
acja, w kidrej nie da sig olworzyc
hiblioteki systemowsj umieszczo-
nej w ROM-ie nie powinna sig
prakiycznie zdarzyé, a o ile juz taka

syluacja zaistnieje, to uzytkownik
bedzie miat na plowie wigksze
zmariwienia niz uruchomienie opi-
Sywanego programu.

Jadnak w przypadku dostepu do
bibliotek umieszezonych w katalo-
gu Libs sprawa nie jest juz tak
oczywista, zwlaszcza w przypadku,
gdy uzytkownik nis dysponuje twar-
dym dyskiem. Uwaiam, iz naleia-
foby wyswistlaé odpowiedni komu-
nikat, co pozwolitoby unikngé zbed-
nych nieporozumien i sresow.

Kolejnym chybionym pomystem
jest state przydzielanie pamigci na
bufor na dane dla programu, €0 ma

UPERA

B o e e rep—— rm——
e T, LA ! -f..:-._m

Przenies

USHﬁ

fo zapobiec fragmentacji pamigci
przy ciaglym jej przydzielaniu
i zwalnianiu. Znaczacy wadg tego
rozwigzania jest dla przyktadu brak
pamigei przy iworzeniv drzewa
2 wigkszej liczby katalogéw. Poza
tym zdecydowana wigkszo$é prog-
ramdw uiytkowych korzysta 2 dyna-
micznego przydzislania pamigci,
unikajac problemdow zwigzanych
z jgj Iragmentacja (whrew pozorom
opracowania odpowiedniego algo-
rytmu nie jest rudne). Co ciekawe,
w wykazie bledéw zamieszczonym
w dokumentacji mozemy przeczy-
faé¢ o bledzie zwigzanym wiasnie
z huforem. Z jednej strony przyzna-
wanie sig do btgddéw dobrze Swiad-
czy o autorze, z drugiej strony bu-
dzi pylonie: dlaczego nie zostaly
one usuniete?

Istnieje poglgd méwiacy o tym,
iz nie ma programéw bezblgdnych
i, co waine, jest on w duZej mierze
stuszny, aczkolwiek autorzy (lub
wydawca} decydujac si¢ na sprze-
daz dangyo programu powinni byé
przekonani o jego prawidtowym
funkcjonowaniu (od tego jest istoi-

. ﬁll W@k‘mﬁ,\‘

na czes$é sziuki programowania,
czyli testowanie) i dopiero w razie
pojawienia sig niespotfziewanych
bledéw sygnalizowanych przez
uZytkownikdw takiej aplikacji po-
winno sig jak najszybeiej wydawaé
nowe wersje lub rpzpowszechniaé
odpowiednie patche. W innym
przypadku catoSé moie sprawiaé
wrazenie produktu nie ukoficzone-
0o lub wydawanego w pospiechu
z zaniedbaniem fazy testow, co
niekorzystnie odbija si¢ na wize-
runku firmy.

PODSUMOWANIE

Oceniajac ten program nie spo-
s6b zapomnieé o jego wadach, be-
dacych w pewnym stopniu wyni-
kism subiekiywnej oceny przyje-
tych rozwigzan, a takze (niestety),
niedordbek. Jednoczesnie brzeba
w sposib jednoznaczny podkreslic
jego zalety. Jest to przede wszys-
tkim produkt polski, 2 wigc poza
polskojezycznym interlejsem olrzy-
mujemy réwniei dokumentacjg
w jezyku polskim. Dla wielu ugyt-
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kownikéw moie mieé to kolosalne
Znaczenie.

Po drugie Opera ma stosunkowo
niewielkie wymagania sprzetowe,
¢0 w pordwnaniu z Directory Opu-
sem moze dac jej przewage, choé
W porfwnaniu z majacym réwniez
niewielkie wymagania FileMaste-
rem Opera wypada raczej nigko-
rzysinie.

Ostatnim i chyba najwigkszym
atutem Opery |est joj cena. 15 zt
za w sumie nie najgorszy komer-
cyjny program, to naprawd¢ nie-
wiele, zwlaszcza jesli weZmismy
pod uwage fakt, iz wyisze sg opla-
ty rejestracyjne analogicanych
programdw naleiacych do katego-
rii sharewars, nie wspominajac
juz o cenach zachodnich progra-
méw komereyjnych, jak chocby Di-
rectory Opusa.

Dsobiécie pozostang poki co
przy dajgeym wigksze moiliwosci
Opusie (w pewnym stopniu jest to
tez kwestia przyzwyczajenia),
niemnigj jednak uwaimie bede
Sledzit rozwdj Opery. Jesli tylko
autor poprawi bedy i wprowadzi
nieco wigksze mozliwosci konfigu-
racji, to wiwczas Opera ma szan-
s¢ zostaé |ednym z najlepszych
programéw typu dir-ulility.

Krzysziof KOWALSKI
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UNIX - Eacznosé i sieci

Kolejna pozycja z serii ,,Podstawy
systernu UNIX” prezentuje nam pra—
wie wszystko, co wiaze sie z komu-
nikacja w dominujacym w Internecie
systemnie operacyjnym. Ksiazka cha—
rakleryzuje takie podstawowe rzeczy,
jak poczte elektroniczng (i to w wielu
odmianach), sposoby bezposredniej
komunikacji pomiedzy uzytkownika—
mi sieci, czy tez programy typowo
internetowe —telnet, FTP archie itd.

Temat ,e-mailu” nie korczy sie na
opisie sposobu stosowania kilku
programow, ale jest ciggniety do
bardziej zaawansowanych funkcii.
Mozemy sie dowiedzied, jak stwo-
rzyé plik | .forward” przesylajacy
nam automatycznie poczte na inne
konto. Po lekturze jesteSmy tez
w stanie stworzy¢ skrypty przetwa-
rzajace poczig, a takze dowiemy Sig,
jak uruchomi¢ specjalne urzadzenie
informujace nadawce listu, ktory
wiasnie do nas nadszedt, Ze jestes-
my teraz na przyktad na wakacjach
i bedziemy mogli odpowiedzied do-
piero za pewien czas.

Opisy programbw s3 dosyc
szczegotowe, tak wigc spokojnie
moga stuzyé zaréwno jako Scigga
podczas ich normalnego uZytkowa-
nia, jak i stosowania ich zaawanso—
wanych funkcji.

LUNDC." jest kompendium wie-
dzy o sposobach komunikacji w sie-
ci, szczegdinie przydatng dla poczat-
kujacych uzytkownikéw, dla ktorych
Internet nie koriczy sig na WWW.
Zawiera praktycznie wszystkie infor-
macie, ktre sg potrzebne do spraw—
nego dziatania.

Takie bardziej zaawansowani
uzytkownicy znajdg tutaj cos dla sie-
bie. Z tg ksigzka w sieci sig nie zgi-
nie. (KD)

Kevin Reichard i David Burnette,
+UNIX - Eacmose | sieci”, Zakiad
Nauczania informatyki  MIKOM™
1996, stron 199, cena 11,50 2.

OS8/2 Warp
— prosto i przystepnic

DoczekaliSmy sie oo prostego
i przystepnego podrecznika do tego
niewatpliwie dobrego, aczkolwiek
mato popularnego systemu opera—
cyjnego. Stowo ,prostege” nalezy
odbiera¢ dostownie — ksiazka ta bo—
wiem porusza jedynie najprostsze,
dla niektorych zapewne zupelnie ba-
nalne, zagadnienia.

Wiecej niz polowa tej pozyeji to
doktadny opis interfejsu graficznego,
obstugi myszki, zarzgdzania foldera—
mi i ikonami, organizowania pulpitu,
edycja, kopiowanie itp. Kazdy uzyt-
kownik Windows ma te rzeczy
w matym palcy, wigc zapewne
Z ziewnigciem je pominie, tym bar—
dziej ze w 0S/2 wigkszoS¢ operacii
jest podcbna lub identyczna. Dla
mnie, nauka obstgi 0S-owego
edytora wydata sie po prostu zbed-
na.

Ksiazka fa jest czysto softwa-
re'owym podejéciem do problemu.
Nie znajdziemy tu chocby rozdziatu
mowigcego o podiaczaniu czy konfi-
gurowaniu jakichkolwiek urzadzer
zewnetrznych z wyjatkiem myszki.
Widac autorzy doszi do wniosku, 7e
poczatkujacy uzytkownik systemu
jest rowniez stalym klientem pun-
kttw serwisowych.

Takze akapity dotyczace pracy
w trybie WiN-0S/2 | pracy z apli-
kacjiami nie  usatysfakcjonowaty
mnie. Wszystkie zawarte w nich in-
formacje byly mi znane, a nie jestem
zadnym ekspertern od 0572, Wy-
chodzi wigc na to, Ze jest to ksigzka
dia zupeinych analfabetow kompute-
rowych. Kazdy, kio ma opanowane
okienka badZ posiada wrodzong in-
teligencje, poradzi sobie sam. (LC)

Wolfram Borchers, ,08/2 Warp -
prosto [ przystepnie”, Zaklad Nau-
czania informatyki MIKOM”™ 1996,
stron 148

Wydawniczg READ ME.

SPROSTOWANIE

W recenzji ksigzki ,Visual Basic dla aplikacji w przykiadach”™ blednle
pedatem, Ze praca ta opisuje VB whudowany w MS Excel 4.0 (powinno
by€ MS Excel 5.0). Za pomytke przepraszam Czytelnikéw oraz Oficyneg

JT

Btk siemiot 06

UNIX - Programy
shareware i freeware

Pierwszy kontakt z systemem
operacyjinym UNIX moze sie cka-
zat nie lada szokiem dla roz-
pieszczanych uzytkownikow
wszelkiego rodzaju ,ckienek”. Je-
go obstuge trudno nazwaé intui-
cyina. Jezeli jednak jestesmy do
tego zmuszeni, to chcieliby$my
dziata¢ w tym Srodowisku jak naj—
sprawniej. Czasami zdarza sie, Ze
brakuje nam jakiege$ narzedzia
i probujemy wykonac prace idac
nacketo. Jakiez musi byé potem
zdziwienie, gdy dowiadujemy sig,
#e wspaniale nadajacy sie do tgj
pracy program znajdowat sig jui
w systemie.

Recenzowana ksigZzka zawiera
opisy ogromnej liczby programow
narzedziowych — poczynajac od
pakowarek, konwerterow plikow,
a koriczac na rozbudowanych
edytorach i kompilaterach. Czesto
jednak ich charakierystyki nie s
zhyt dtugie, bardziej shuza sygna-
lizacji istnienia danego programu
i przedstawiaja tylko podstawowe
jego funkeje. Jednak te informac-
je sq wystarczajace do ich zwyk-
tego stosowania.

Autor podaje adresy, gdzie
moZna zdoby¢ opisywane progra—
my. Niestety, sa one przeznaczone
dla amerykariskiego uzytkownika.
Brakuje polskich, czy chociazby
europejskich Zrodet.

Ksigzka jest kierowana do po-
czatkujacych uzytkownikdw UNI-
Xa. wrecz ideatna dla tych, ktdrzy
sami chcg sie pobawic tym syste-
mem 1 wihadnie zainstalowali
u siebie jaka$ darmowa jego wer-
sje. Pozycja moZe takze by przy-
datna dla kazdego, kto chce chot
troche usprawnic swole dziatanie
w tym nietatwym  systemie.
Ksigzka zawiera wiedzg, Kkibra
zwykle zdobywa sig przez whasne
doswiadczenle, nierzadko przez
diuzszy okres czasu. (KD)

Kevin Reichard, ,UNIX - Prog-
ramy shareware | freeware”
Zaklad Nauczania Informatyki
~MIKOM”, 1996, stron 178, cena
11,30 zt.

Modemy - Krétki kurs

Kazdy, kto chce otworzyé oczy na
Swiat, musi zakupi¢é modem. Bez
niego niemozliwe jest skomuniko-
wanie sig Z BBS—em, kolegg posia-
dajagcym komputer i cczywiscie In-
ternetem, kopalnia wiedzy o wszys-
tkim. Zanim jednak zdecydujemy sie
na zakup modemu oferowanego
przez jedna z wielu firn, dobrze by-
toby sie troche doksztalcic - a ta
ksigzka daje mozliwosé szybkiej,
konkreinej i mysle, e rowniez cie-
kawej nauki.

Juz w drugim rozdziale autorzy
przechodza do wyjasnienia, jak i dla-
czego dziataja modemy. Na kilku-
nastu rysunkach zohrazowano prze-
sytanie informacji za pomoca kabli
telekomunikacyjnych  (modemdw),
nastepnie opisano standard RS-232,
a takze wytlumaczono takie pojecia
jak  komunmikacja  synchronicz-
na/asynchroniczna,  handshaking,
NULL-modem itp., itd. Jak na , krot—
ki kurs”, daje to w miare peine pojg-
cie 0 zasadach dziatania tych urza-
dzen.

Rozdziat trzeci nosi tytut ,Co sta-
nowi o jakesci modemu?”. Autorzy
ftumaczg w nim, na co nalezy zwra-
caf uwage przed zakupieniem mo-
demu, co to sg standardy, korekcja
biedéw, kompresja, | wreszcie jakie
53 zalety i wady modemow zewnet-
rznych i wewnetrznych. Po tej lekcji
czytelnik z pewnoscig zrozumie ma-
giczny zapis V.34 czy V42, a takze
wybierze dla siebie wiasciwe urza-
dzenie.

Tres¢ ksigzki jest na ogol intsre—
sujaca, ale zagadnienia typu ,Oprog-
ramowanie” czy ,Rodzaje ustug ko-
mercyjnych” zupetnie mnie nie zaf-
rapowaty. Na plus autorom mozemy
zapisa fakt, ze wigkszo$é adresdw
i telefonéw dotyczy Polski, dzigki
czemu publikacja ta ma duzy wymiar
praktyczny.

Na kofcu .to co tygrysy lubia
najbardziej” — Intemet. Trzy ciekawe
rozdzialy wyjasniajace wszystkie
uzyteczne pojecia: rodzaje protoko—
tow, adresowanie, ustugi. Bardzo,
bardzo pozyteczne.

Ksigzke polecam wszystkim ,zie-
lonym”. (LC)

Richard A. Prendergast David A.
Brekke, ,,Modemy - Krdtkd kurs”,
Zaklad Nauvczania informatyki ,MI-
KOM?” 1996, siron 124, cena 8
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No to juz prawie mamy ju-
bileusz w zestawach amigo-
wych. W tym odcinku jak
zwykle dwie dyskietki, wszys-
tko w LHA i OFS. A zestawik
wybitnie ukierunkowany na
muzyke. Zeby nie nudzi¢ prze-
chodze juz do konkretow.

DYSK 1
Cybertracker v0.70
No to mamy ochok Symphonie
jeszcze jeden programik, ktory
oferuje 256 Sciezek, 65536 pat-
tern6w i pozycji. Kidz to wszystko
wykorzysta? Ale ohejrzec warto.
Autor: Andreas Cman
Wymagania: Kickstart 2.0 lub

wyzszy

SoundTracker v2.20 Pro
Wierzcie mi, o nie jest zaden
zart. To naprawde kontynuacja
stynnego SoundTrackera, sta-
nowigcego podwaliny wspot-
czesnej muzyki komputerowej.
Ale SoundTracker Pro to zdecy-
dowanie wyzsze] ldasy program
niz jego imiennik.

Autor: Marco Melissen

DeliSID

Modut dia Defitrackera v2.07
umozliwiajacy odtwarzanie ut-
viorow w formacie PSID.
Autor: Peter Kunath
Wymagania: DeliTracker v2.07,
playsid.library

PlaySID v3.0

Archiwum zawiera wszystko co
potrzebne mitosnikewi SIDo-
wych muzyczek: playera, a takze
playsid library. Oprocz odtwarza-
nia utwordw w formacie PSID
mozemy takze za pomoca Play-
SlDa ogladac obrazki w kilku pe-
pularmych na C-64 formatach.
Autor: Hon Birk

Wymagania: Kickstarl 2.0 lub

wyZszy

Playerek v3.1b

Polski produkt, ktéry zawieru-
szyt sig w Aminecie. MozZe nie
jest tak znakomity, jak rozwiiane
od diuzszego czasu DeliTracker
czy HippoPlayer, ale moze sig
przydad. W archiwom mmaj-
dziemny takie dokumentacie
W jezyku polskim.

Autor: Bosse Lingoln
Wymagania: Kickstart 2.0 lub
wyZszy

Dominalor v1.02

Muzycy amigowi od dawna na-
rzekaja na brak czegos$, co
przypominatoby CUBASE. Coz,
program ten (sluzacy do obstu-
gi MIDI) zostat zrobiony dobrze
tylko i wytacznie na kompute-

rach serii Atari ST/TT/Falcon.
Nawet jego konwersje na PC
i Macintosha sg fagednie mé-
wigc do niczego. Ale wyglada
na to, Ze rodzi sig amigowa od-

miana CUBASE. Co bedze dalej
— zobaczymy. Na razie niech ra-
duje wasze oczy Dominator.
Autor: Luc De pauw
Wymagania: Kickstart v2.0 lub
wyzszy, MUI, 1.5 MB RAM no i
oczywiscie instrument MIDI

DYSK 2

StoneTracker v1.26 Demo

Po ciekawych pomystach, jakie
mogliémy obserwowac w Art of
Noise, Symphonie, MusicLine
Editorze i kilku innych tracke-
rach. nadszedt czas na StoneT-
rackera. Demonstracyjna wer-

Autor: Rafat Konkolewski
Wymagania: med.library (do
odtwarzania modutdw w for-
macie MED/OctaMED)

Quadra Composer v2.1
Potezny program muzyczny
o sporych moéliwosciach,
szczegbinie w zakresie cbrobki
sampli, cho¢ do tego polecat-
bym raczej SoundFXa.

sja tego programu rozpoznaje

ok. 13 formatdw muzycznych.
Zresztg zobaczcie sami.

Autor: Emmanuel Marty
Wymagania: Kickstart 2.0 lub
wyZszy

SamPull v2.0

Dodatek dia bardzo leniwych.
Programik, ktry oprocz poszu-
Kiwania zagubionych w RAN-ie
utworkéw wycina z nich sample
i zapisuje w podanym katalogu.
Pamigtajcie jednak, Ze nikt nie
lubi plagiatéw. Takze w sam-
plach.

Firma: GVG Productions
Wymagania: Kickstart v2.0 Iub
WYZSZy

Spis zawartosci dyskow C&A PD
{C) Commodore & Amiga
Cena jednego dysku PD 521

PD 01 —Voice CLt 4, Remap Info 1.1, MultiPlayer
1.17, Copper \
PD 02 — BootX 4.50, VirusZ 2.19b, FloppyDiskBa-
se 0.9, PipeLine 1l
PD 03— Powerﬂayer 2.7, Slicer 2.0, BootPic 2,
ScudBuster 0.6, moduly
PD 04— Arg 1.66, ReOrg 1.1/2.1, RegChange
1.06, Rocky 1.0 !
PD 05 — AddAssign 1.04, SurfacePlot 2.0, Sysin-
o 3.01, Ashido 1.0
PD 0B — ICalc 2.0, EasyAMOS Demo, HleMaster
: 2.1, Revenge
PD 07 - LhA 1.38, LhASFX 1.2, SnoopDOS 1.05,
AMOS Coin Drop
PD 08 — NonClick 1.06, AIBB 4.0. Memometer
2.40, Fleuch _
PD 09 — Mostra 1.08, KCommodtty 1.70, Reflex
Test 2, Galaga
PD 10— In Script 1.1, Zoom 5.4, AMines 1.1
PD 11 — PCTask, ZXSpectrum 1.5, EgoMouse 1.0,
Polnt TO Point 1.1
PD 12 - AmigaBase 1.21, EditKeys 1.3, TreeGrow
1.0, Monopoly 1.0
PD 13 — Rend24 1.04, HamLabDemgc 2.06, Kurve,
Crossiiaze
— LastHope, FileSearch, WKCS, Hextrat,
SimSmart, Tractor Beam, Double Squa-
res, Classic Prayer 0.1
PD 15 - Adresser, Budget, WBase, Counting
PD 16 — AmigaPL, AlienShow 2.0, DiskSalv i
11.27, Measure 2.02, Poing
PD 17 — ffWizard 1.10, Lyapunowia 1.5, BFormat
4.0, SuperDuper 3.0 .
PD 18 - ReDrg 3.1, ViewTek 2.0, LX 1.0

PD 14

PD 19 - ABackup 2.41, Dragit 3.0, LoadLibrary

2.27, SetBuffers 1.06 CatEdit 1.0, Most
1.42

PD 20— APri2 2.01. HiSpeed 5.6. Demo {by P
Cieslak)

PD 21 — SmariPlay 3.1, FastJPEG 1.0, KingCDN
1.0, AmiFlick 1.05 BootMan 1.1, CivCheat

PD 22 - VirusZ 1l 1.05, EditKeys 1.4, Sclitare-
Sampler _

PD 23 — ARTM 2.0, vClock, FastdPEG 1.10, Sna-
ke, Aga Manual

PD 24 — Interference, MineSweeper, cheats

PD 25 — PPShow? 4.0, OctaMed Ripper 1.0, Che-

] at Mode 1.83, Stack Mon 1.1

PD 26 — Megaball 3.0

PD 27 — Sound Effect v2.11, Scheduler v1.3, lcon
Trace v2.00, Dog3D, WBVerlauf, Mem-

" har, Spatch, konkurs o

PD 28 — Mandelmania v4.1, RTap v1.0, AHexiris,
AGMSPlaySound, modul

PD 29— TS0 1l Demo, AssignPrefs v1.0, Blaster.
Interferon "

PD 30 - Garshneblanker v38.1, Trailblazer, Zoom!
vl.3

PD 31 - DeluxeGalaga

Zestaw #1 (4 dyski 20z

- Croak, Bob's Garden, Digger, Minerunner, Pope-
ye, Back Gammon, XAtoms, ZCheckers, Brain, Four
in a row, Pickout, WB Mines, WB Games, WB Co-
lumns, WB Boxman, W8 15, WB Tetrls, Pharach
Curse, Battle Cars, Tmntespei Gyhenw.tlx Micrc-
bes. Missle Command, Legend of Lothian, Air Traf-
fic Controf, ASckoban, White Lion, Epmrnmer 3.2d

— Klonaike Del uxe AGA + Cindy Card Set

— Klondike DelLuxe 16

— 3V_Pointer, AGATunnel, InstallerGame, Mint
Morph, MUI v2.3, OptiMed v4.0, PicBoot v2.3,
ShutDown v1.0 AGAVoxel, AmigaPascal, Eprom-
mer, JCGraph, LHA v1.38, MultiToot v2.0d, Dis-
kSalvage2 v11.31, EcoDisk, Filer v3.15, LX v1.03,
fewTracker v3. 56, SweetCheater v2 .5, ZXSpectru-
mAGA v 1.3

Zotw Q) iz
— ABCDir v3.0, Dont v1.1, MED v3.22, OctaMED
v2.0, ShutDown v1.4, AAStarter v1.1, Colori v1.1,

usceBounce, MouseMagic, MS2, MTVI'H:EK.

Navigator, RO v0.90, Prolraﬂosrn@aa, UPaﬁ;;
WinPics, ZX v4.71, FastView Actor
v1.53, MFS v1.2, Mlﬂhﬂuuanfdster‘dﬁm.mlﬁ&
tarlup vi.0, Yazee

—Alr thm v1 5 Cumrnodnre Amiga The Garrla
Videopokerl, Tankkk, Walls, Robﬁumnmm
Five, Ufo Cheat

-mgasasmu,nsvz.s MFormat v‘l.{,ﬂ,m
kFile v3.8, Spatch, Super Formatter, s
v3.31, DirWork v1.62, DVC, FleMaster v2.0, P
Pascal v1.2, WBase v1.2, 15KHz Hack, CAZ
vi 26beta, IBEM v1.20 demo, Alogo, QDOS
v3.10, Scout v2.1, Siurp, DN( SpaleDevheVS.l]
VIC-20 Emulator,

—Mapa Pnklyuzna Eurnmr Demo, Kretacz Demn
Zaxxon, Koncentracja v1.0, Defekiris 94, Coze AGA

i

= Cyherman, Hired Guns Demo

Zestaw #10 (3 ¢ 15 z!
—Virus Information Base v1.3, VinussZ il v A, Vi
rusZ Il Doc, XTruder, BootJob v1.3, Gmnlcih&r

vl .4, Incubator v1.0, LVD v1.73, Mnmn‘ti\ﬂm%
v1.2, Virus Boot Detecteerﬁ,\.r‘C!Glier Virus De-
tection File System, Virus Scanner v2.4, Virus-

:Workshop v4.8, ﬁmigaEﬂ‘[ E modules

Zisstaw #11 (3 dysii)
~ Digital Hlusions v1.0, Barss&Pipes Demo, {:a—
mouflage Demo v89, IFF FX AGA v1.0, Window
Daemon v1.9, Jack The Ripper v2.26, GFX CON
v1.2, Xoper v2,5, Magic Layers, Bywater BASIC
Vi, Power Snap v2.2, Amiga E v3.1 demo.

— Nesquik, Memorex, Rubicon 2D, Total Excess,
aThrust g

staw 413 (2 dyski) _
— Dies, Dungeon, TIFFView v1.11, Supernupar i
va13, Codﬂ?‘?(;alcﬂ 0, CloseWB v1.7, Defrchi-

ve, XV v2.0, XAnim v2.69.7, MUIProCalc v1.5,

AAVDW 5, Dis6502 v1.0

— Akar, EnwhtorAﬁBU Batle Space, Bmue:&
The Moon, TheGanIamLamﬂ.O modut .

Ziiaw #15 (2 dysk 1w
A1400, AlertPicture, ArriigaPet. AmlgaSingDalsy,
ARoach, Blob, BootGarmes, Coselfe, Demltion,
DrunkenMouse, FusoM, Fame, Friends,
GothTest, GZUS, HAMCu, HAMMMME N0
ted, KEYBIZ!, LastWin, LemonWE, ME d

MemDoubler, Mischief, Misciitils, Moni

cho, Network, Nonproductivity, Oing, Pr
Robotroff, Rﬂekﬂf, Sealon 8m Sh, SI'IUW‘.
Snowfall, SpinPointer, Hagk, Trails, Boat-
Pics, CBAEmulator, Forsal, Gravity _' nel, Ir

side, IntetFo, Intellnside, Nim_fF

Swarm, Swish, Teacher, %mem, Tit, Twiddier,

VacBench, Viacom, VirusHunter, WalkingMan,
Washer, Wavebench, Mndowsts Wlndawm
Logo, ZedWB, Zeltensage

Zustaw #16 (2 dyski) 102l

AmiKiss v.1.1, Hipp&Piayef v.2.20, Musm‘l’ﬁﬂ,_-
tor v.1.14, Killng Grounds Demo, HDSleep v.1.1.

Nemac IV demo

ma, SamPuI[ V2.0

sierpien ‘06 Bajtek
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Zrob to sam...

Internet dla mas

Swiat idzie naprzod i nie oglada sie
na nieszczesnikow, ktdrych nie sta¢
na zakup NAdnowszego, NAJszybsze-
go i najDROZSZEGO komputera.

Sa oczywiscie pewne wyjatki. Do
tych nielicznych nalezy David Col-
ston, autor Net-Tamera. Wiasnie ten
program (wraz z kitkoma dodatkami)
stanowi zawartosc zestawu 53.

NET TAMER 1.05.1

Jest to program zawierajacy w jed-
nym kawatku przegladarke WWW,
klienta FTP, obstuge poczty elekiro-
nicznej oraz Usesnet news. Nie wy-
maga tez Zzadnych driverow — ma
whudowang obstuge protokohs PPP.

Jednak gtowng chyba zalety tego
programu Sa nikle wymagania sprze-
towe. Po pierwsze — wystarczy mu
DOS. Po drugie — w wersjl minimum
— wystarczy nawet starozyine XT. Is-
tnieje rowniez wersja dla palmtopow
w rodzaju Atari Portfolio czy HP 95LX!

W naszym zestawie znajduja sie
dwie wersje: Net Tamer 386 i XT/286.
Pierwsza z nich wymaga co prawda
procescra 386, ale za to ma sporo
Jajeréw”. Druga jest okrojona ze
wszystkich opcji. kidre nie sa abso-
lutnie niezbedne.

Gtoéwng wada jest interfejs uzyt-

SHAREWARE

Programy typu shareware podie-
‘gaig ochronie prawne] w takim sa-
mym stopniu jak wszystkie inne. Ba2-
nica pelega na tym, ze mozna |e zo-
baczyc przed wydaniemn penieday
| zarientowac sie, czy warto pozby-
wac sie gotowki.

Z yequly autorzy lub dystrybutorzy
wyznaczajg okres proby — typowo d
dwoch tygodr do dwoch miesig y.
w ktorym mozna korzystac z progra-
mu bez komiecznosci ptacenia za nig-
go. Jesl uzytkownik zamierza fo czy-
ni¢ dalej — musi wniesc oplate rejes-
tracyjna. Czesto otrzymuje wiedy
drukowana instrukcje, najnowszg
wersje programll czy tez mozlwosc
karzystania z porad telefonicznych.

Opfata za dyskietki | ich wysyike
w naszym "PC Shareware” czy in-
nych firmach tego typu nie ma zwigs-
ku z opiata rejestracyjna, ktora uky.
kownlk musi wniest bezposrednio 4o
autarow lub dystrybutorow.

kownika. Wigkszo$é pracy autor who-
2yt w Uzyskanie kompatybilnosci
i poprawne dziatanie wszystkich opcji
—kosztem (niestety) fatwosci obstugi.

Czas na krdtki opis moZliwosci:

FTP: Mozna uzy¢ tego modutu na
dwa sposoby, automatycznie Iub in-
terakcyjnie. W pierwszym przypad-
ku NetTamer taczy sig z serwerem
i 5cigga podany plik pytajac jedynie
0 potwierdzenie trybu (binarnie czy
tekstowo) | nazwy lokalnej. W dru-
gim przypadku, poruszamy sie po
katalogach jak po menu, wybierajac
plik do Sciggnigcia lub katalog do
wejécia klawiaturg lub mysza. Moz-
na roéwniez wystac nasze pliki, jesli
oczywiscie 5a one tego warte i ser-
wer pozwala na upload. Wszystkie
komendy sa potwierdzane przez
uzytkownika, mo#na wiec dokony-
wac w nich poprawek — np. zmienia-
jac katalog, do ktérego przechodzi-
my.

Do programu zatgczona jest lista
ponad 2500 (tak!) adresow FTP

E-mail: Raczej podstawowe opcje
— czytanie i pisanie listow. wystanie
pliku w liscie.

News: Podobnie jak w przypadku
e-mailu. brak tu bajeréw. Natomlast
powazng zaleta Net Tamera jest 1o,
e newsy czyta sie i pisze off-line

912 fApr
512 Apr

Velcome to Archie Poland
Version 3.5

Tru our new W interface: http://archie_icm. edu pls
(this one should always work. even if our prosperc server hangs)

Ploage report any problesz to archieadnin®@icm.sdu.pl. Thank you -3

% we are currently using experimantal ver=zion of archie 3.5
% please bear with uz and let us know if it doesn't respond queries.

‘match domain' (type string) has the value ‘world’ .

% “maxhits”
H maxhitspm’
B maxmatch’
# Bunyip Information Systens, Inc.

® Terminal type ‘dec-ut189’
L ' charncter is '77
type .=trlng) }|a‘9 the value

Telnel

liniowym — to co pisze uZytkownik wy-
sylane jest dopiero po nacignigciu EN-
TER lub INS (w przypadku gdy trzeba
wystaé np. pojedyriczy mak).

Ping: nie opisana w programie {chod
jest w dokurnentacjl) opcja sprawdza-
nia potaczenia z podanym adresem.

WWW: Chociaz przegladarka
WWW wyglada fatalnie, to jednak
dziata doS¢ dobrze. W wersji 386
mozna nawet obsjrze¢ znajdujgce sie
na stronie obrazki. Troche dopraco-
wania wymaga jeszcze cbstuga for-
mularzy — NetTamer wymaga wypet-
nienia (lub chocby potwierdzenia EN-
TER-em) wszystkich pdl formularza.
Bywa to klopatliwe, jednak bez wiek-
szych problemow mozna skorzystaé
Z Yahoo! czy AliaVisty.

PPP: Wbudowana obstuga PPP
i dialer (modut dzwoniacy do dos-

1 87:83 .
15 #9:48 ..

512 Mar 25 1994 Movell
512 Har 25 1994 archie

312 Apr
92 Mar Z5
512 Aug Z4
542 Mar 25

51iZ Aug
512 Apr
51Z Sep 5
51Z fay 1B
312 Dec 16
512 Nouv 29
512 Har 25

for dos

FIP (katalog)

(bez kosztownego utrzymywania po-
taczenia).

Telnet: Zdecydowanie najstabiej op-
racowana opcja. Telnet dziata w trybie

JAK ZAMAWIAGC

1 B7:84 bridye
1984 cutcp

1994 sthload
1994 gopher
1584 lyteln

5

2 1994 nslanman

15 B9:29 ncsatel

1994 others

1995 ponf =

1994 pine

1994 phtdrw

1954 popmail
quir

BACH

tawcy Internetu) dziatajg dobrze. Nie
ma problemu ze skryplami — mozna
w kilka minut napisac wiasny lub
przerobic gotowe przykiady.

WWW - korzystanie z Yahoo!

(iyper mumeric) has the value '255‘ v

(tupe mumeric) haz the value "58'
ftype mumeric) has the value
1993, 1994, 1995

.

is unknown to this system.

Program testowatern w polacze-
niach z wejsciem do Internetu uns-
chomionym przez TPSA (0202122) -
o ile uda sie dodzwoni¢. to wszystko
dziata bardzo sprawnie.

Jeszcze stowo o przewagach wer-
sji 386. Poza mozliwoscig ogladania
obrazkéw na stronach WWW, prog-
ram uprzyjemnia Zycie komunikatami
odgrywanymi na SB.

Net Tamer 1.05.1 znalazl sig w PC
Shareware w nadziel, Zze umozliwi on
zapoznanie sig z Intermetem fakze
tym osobom, ktérych nie stac na
komputer dos¢ dobry do uzywania
§licznego oprogramowania pod Win-
dows (ktorekolwiek).

Autor: David Colston/NetTamer tnc.

Wymagania: modem, DOS

Opcjonalnie: 386, SB, mysz

KILLFILE 5.0

Program pomocniczy dla Net Ta-
mera, implementujacy tzw. kill file,
czyli automatyczne usuwanie z pocz-
ty listbw od nie lubianych autoréw
lub na nie lubiane tematy.

Autor: Thomas L. Burlgigh

NTBINARY 1.0

Kotejny program pomaochiczy. NTBt-
NARY wycina z poczty dane zakodowa-
ne uvencode lub base-84 i zapisuje je
w oscbnych plikach. Utatwia to ich de-
kodowanie do normalnej postaci.

Autor: Thomas L. Burleigh

NTLSERV 1.0

Ostatni z programow. Utatwia ko-
rzystanie z list dyskusyjnych, automa-
tycanie przenoszqc listy do oddziel-
nych plikow. W ten spostb NetTamer
Zostaje wzbogacony o odpowiednik
folderdw wystepujacych w typowych
programach pocztowych.

Autor: Thomas L. Burleigh

ELT CESCILEAVE & 1T SFafi0 (Feiph -FREV — CIRLiS7AOE CTRL P FUURLIE |

Oiympics

19 Olyapic Ganes

-

CHREF-/olunp

stnd/meda ls . htnl) ;



6,10 zi (61000 =zi)

gramow pod Windows
Screen Saver Pack - wygaszacze ekranu pod Windows

MS Visual Basle Run-time - biblioteki potrzebne do uruchamiania pro- |

6,10 z§ (61000 28

1,44 MB |

NeoPaint 3.0 nowa wersja znanego programu graficznego (DOS)
Trugg 1.0 - Bouider Dash lat dziewieédziesigtych {DOS)

12,20 zt (122000 =z} 2x1 MMB

DESCENT jedna z wielu gier doomopodobnych, bijaca pierwowzor

6,10 zt (61000 =i} 1.44 MB

Cheat 2.08 - Zestaw porad i programobw dia nieuczeiwych graczy

Game Wizard 2.60 - do samodzielnego oszukiwania w grach

£

Bad Toys - Klon Wolfensteina 3D pod Windows

14

6,10 zf (51000 zi

1,44 MB |

POVRay program do ray-tracingu, wrez z edytorem scen oraz przyklado-
wymi grafikami.

£

WoEL SHAR

\aq‘

-

J‘ut‘ EWARE

6,10 zi (61000 z8) 1,44 MB

| GameWizard 32 — porgczne narzedzie do oszukiwania w grach

| efektami graficznymi

B

R e

SuperMemo 6.7 — wersja demonstracyjna programu wspomagsajacego
nauke

. standardu VESAZ2.0

|iTPW
| RAR 2.0b - nowa wersja znanego archiwera

6,10 = (61000 z1) 1.44 MB }
IB - opisy programowania roznych kart SUGA z uwzglednieniem !

Asphyxia Demo Trainer — poradnik dia programistow zainteresowanych

T

s

45 6,10 21 (61000 2§

BFtaw

"' macie YOG oraz WAV pod DOS. Takze animacje AVI! (33K).
JUPE — program astronomiczny, pomocny w prowadzeniu teleskopowych
4

BCAD V1.2 — prosty program typu CAD (537K).
QUICK VIEW V1.02 — uniwersalna odgrywarka dzwiekow zapisanych w for-

obserwacji Jowisza i jego satelitéw (95K).
LYNC V3.0 — bardzo wygodny program komunikacyjny (64K).

24,40 zi (244000 zi) 4x1.44 MB

F SWAG - "SourceWare Archival Group” - biblioteka dla programistéw

6,10 zt (61000 =i}

1,44 MB |

Nitemare 3D - gierka z serii doomopodobnych, tym razem dia Windows

1,44 MB

6,10 zi (61000 zt}
Flre & Ice - platforméwka na peceta IR o
Scorched Earth 1.5 - nowa gierka z walorami edukacy]nyml

6,10 zt (61000 =i} 1,44 MB

g@_ - przerobka znanego CompTestu - znacznie lepie] wygladajgca
Kierowea kat. "B” - wycigg z przepiséw ruchu drogowego na peceta

Wiidcard 0-3 - magazyn dyskowy

6,10 zt (61000 z¥) 1.44 MB

'Life Pro — gra Life’ rozbudowana do 5 typow komorek.

MEGA Tefris — znana gra w dobrze zrealizowanej oprawle.

Puzzie — gra w ukladanie lamigiowki na czas

GeoM - test ze znajmoéci geografii Polski.

Portfel — program do prowadzenia domowych finansow.

UczeriPro — skomputeryzowany plan lekdji z nolesem na oceny.

MANIUS — frzy gry w jednym; Zamki, Yabu i Szkrab (Scrabble).

6,10 zt (61000 =¥} 1,44 MB

SD Edllor doskona!y program do tworzenia strereogramdw.

CD Info V1.57 — program do sprawdzania czytnikéw CD-ROM.

SCOPTRAX V1.0 —doskonate narzedzie do obrobki sampli zapisanych row-
niez w formacie amigowskim {168K)
VGACOPY - program kopiujacy | formatujgecy (369K)

6,10 zt (61000 zi) 1,44 MB

| matu do gry

Gobl'ﬂan pmsia gra wzorowana na PacManie
Galactlc Apocalypse — strzelanka kosmiczna
Las Vegas Slots Pro — symulator _jednorekiego bandyty” — auto-

,".ﬁ X
' 47 6,10 z¢ (81000 =zi)

Cannon Foddera - wojenna gra strategiczna

6,10 zt (61000 21}

Depth Dweilers - gra 3D, wzorowana na Wolfensteinie

6,10 zi (61000 zt)

3 i 0 biblioteka procedur TP do pisania gier
TC's Salection 3 - zbiér procedur TP
BP Trap 1.0 - procedury obstugi bledu

6,10 zi (61000 zt}

POVCAD - modeler do tworzenia scen tréjwymiarowych
PolyRay - ray tracer

12,20 zt (120 000 z¥)

Zastaw 81

AnaWin — z podanego wzory, oblicza i wykresla dowolny wykres.

Barclock — skomputeryzowany terminarz.

Blorytm — nazwa méwi sama za siebie.

Drift — kolejna mutacia gry Asteroid.

Medit — edytor teksiu.

Mod4Win — sluzy do odtwarzania modultdw muzycznych.

12,20 =t (122000 z§)

Asbuse 1.05 - strzelanina platiormowa
Volkov Commander 4.0 - mnigjszy i szybsg[od NC 4.0
Hacker's View 5.02 - narzedzie do diubania w pmgramach

12,20 zi (122000 zi)

rupt List 48 - kolejne wydanie zbioru tajnych i nieoficjalnych przerwan

Morafi’s Concentration-Memory-Jiggler 4.0 - uktadanka

BrainWave 1.1 - shizedanina pod Windows

6,10 zt (61000 =i

ASMEI:El 2.00 - zintegrowane Srodowisko pracy w asemblerze
ARJ 2.50 - nowa wersja archiwera
QPV 1.6¢ - Quick Plcture Viewer - nastepca znanego do r niedawna QPEG-a

F

NTBII}I_Aﬂ 1 0- Egg m pomocniczy do obshugi poczt;}- _
NTLSERV 1.0 — ulatwia korzystanie z list dyskusyjnych
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Battleground

Seria Battleground napisana przez amerykanskich
programistow z firmy Talon Soft zaczela sig ukazy-
wac na poczatku tego roku. Skiada sie ona z symu-
facii bitew, kiore rozegraly sie w réznych okresach
historycznych. Dotychczas ukazaly sie ,Ardeny”,

.Gettysburg” | estatnio ,.Waterloo™, a w. przygotowa-
niu jest kolejnych kilka ezgsci (man. o walkach to-
czonych przez lzrael z paristwarni arabskimi).

Ambicig jej autoréw hy!o mozliwie wieme odhwo—
rzenle realiéw pre; anych bitew, co sié w duzej
mierze udato. Plastyczna, tréjwymiarowa mapa, zdje-
cia z pol bitew pozwalajace zobaczyt rzeczywisty teren
zdarzer (fakt, 2e czasem ponad wiek po ich zakoricze-
niu} krétkie wstawki filmowe pojawiajgce sie zazwy-

czaj podczas ostrzatu, rozbudowany przewodnik
przybﬁhﬁcy przebieg bitwy, militaria, dowddeéy — to
wszystko znaczaco wzbogaca obraz walki.

w kaiddz c26ci wiasciwa bitwa podzielona zosta-
Ia na mniejsze fragmenty-scenariusze, dzieki czemu
mozemy jg rozgrywat na raty przygotowujac sig do
dowodzenia calodcig wojsk. Précz misji historycznych
autorzy zadbali o dodanie wydarzer) prawdopodob-
nych, ktdre mngly miec wphyw na wynik walki Stad
kazda w gier serii Battleground liczy powyzej 15 sce-
nariuszy o roznej diugosci i stopniu kemplikacii,

Poruszanie sie oddziatow i walka odbywa sie w tu-
rach, przy czym zrezymowann z tur naprzemlennych
Kolejnos§é tur zostata p : a, ale wydaje sie
loglczna. Oddziaty opisane sg przezldummpoiczynm—
kéw, od ktérych zalezy ich . W odpowied-
nich fazach moga cne. zmlerﬂac fcrmac]e fmrrt atako-
wat wrecz, a kawaleria pr fié szarze. Jesli gramy
przeciw: komputerowi, mozna wiaczyé opcie Fog of
War, dzigki ktdrej bedzlerny widzieli jedynie oddziaty
przeciwnika bedace w zasiegu widzenia naszych zol-
nierzy. Autoray pmwleli takaa 0 Viyczerpywaniu sig
amunicji i zmeczenitl walczae

Jedyna wada gry jest nlezbyt przyjamy interfejs
uzytkownika. Po kazdym blednym dziataniu gracza
program wypisuje bowiemn komunikaty cbjasniajace
jaki biad zostat popetniony. Klopot w tym, e nie zaw-
sze znajduje whasciwy opis bledu (jeli chcemy strzelié
przez gore jednosthkg ktdra nie ma amunicii, nie dosta—
niermy informacji, Ze nie mamy czym strzelac - naj-
pierw zostanierny poinformowani, iz gora zashania
narm cel).

Pomimo tej drobnej wady seria Battleground warta
jest potecenia mitodnikom planszowej strategii.

Sir Haszak

Bajbek siemien 96

The Dame Was Loaded

Jest 1o jedna z pierwszych, jesli nie pierwsza
gra, wydana pod skrzydtami firmy Phillips. Juz
tylko ten fakt sprawia, ze warto zwrocié na nig
uwage.

The Dame... to adventure w starym, dobrym
stylu, podchodzacym troche pod Heart of China
i w ogéle produkty firmy Dynamix. Mam fu na
mysli zardwno oprawe graficzng (podobny styl ry—
sowania, gtéwny bohater niewidoczny dla gracza),
jak i interfejs uzytkownika — otwierana kieszen na
przedmioty, poruszanie sig, cbstuga myszki itp.
Nie bede ukrywat, ze Tubie i tesknie do gier tego
typu.

Podobieristwe do .staroci” na tym sig jednak
koriczy. The Dame... to gra, ze tak powiem, nowo-
czesna, wydana na dwéch CD-ROM-ach, oczy-
wiscie w wersji full-talking, z wisloma wstawkami
filmowymi i nawet. co ciekawe, z glosSnymi prze-
mysleniami naszego bohatera — PD (Prywatnego
Detektywa).

intro gry zrobione jest na wzor filmowy. Kro-
czymy sobie spokojnie alejka, w tle gra muzyczka,
u gory ekranu przewijaja sie napisy. Ma to swoj
styl, a to juz co$ w epoce adventure’dw gorszych
niz stara guma do Zucia.

Fabuta gry cofa nas w lata 40-te, kiedy fo zabili
naszermu detektywowi kobiete a tajernnicza klien-
tka poszukuje swojego brata. Obie sprawy spiota
si¢ zapewne po jakim$ czasie, na poczatku gracz
jednak musi kolekcjonowac fakty (fakty, tylko fakty
Watsonie!). Robi sie to dwojako — albe prowadzac
gadki szmatki z kazdym, ktdremu sie jeszcze nie
znudzilismy, albo tez kradnac materialy gdzie po-
padnie (sg to raporty policyjne, wycinki z gazet,
zdjgcia itp). Odpowiednio wykorzystujac posiada-
ne papierki mozna sporo sig dowiedziec, ale tez
niejednego zirytowaé. Krétko mowigc, nie jest to
gra dla thumokdw, lecz raczej dla ludzi myslacych
i biegle kojarzacych... wiasnie owe fakty.

Ciekawostka jest uczlowieczenie naszego boha-
tera. Do Zycia potrzebuje snu (w grze czas biegnie
nieliniowo, godzing mozemy sprawdzaé na zegar—
ku) i jedzenia — w miescie znajduje sie jadtodajnia.
w ktorej rownie szybko mozna sig zatruc co ukrasc
noz czy talerz. Opuszczajac ten przybytek zawsze
przeprowadzamy z gruba kelnerka dialog:

- 4 gdzie napiwek?— pyta.

- a gdzie obstuga?

Luke
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Noc

Niestety, tym razem nie mogg polecic tej gry fa-
natykom adventurg'dw. Noc, catkowicie polska
produkcja, jest programem niedopracowanym,
nudnym, nielogicznym i nieciekawym ani pod
wzgledem muzyki, ani tez niespecjalnie graficznie.
Zakup tego programu zdecydowanie odradzam.

Cata historia ma sig .dzia¢” w pilnie strzezonym
labolatorium, w kiorym przeprowadza sie niele-
galne testy na ludziach. Po ich ukoriczeniu staja
sie oni ospali. zarieniajg sie w abnegatéw. Gezy-
widcie, tylko Ty mozesz ich uratowag, przedostajac
sie do owego labolatorium a nastepnie modyfiku—
jac sny swoich przvjacidl. Powodzenia <komi-
niarz>!

Mozma wybrac sohbie bohatera — albe rzeZnika,
o duzej sile i ujemnej inteligencii, albo absclwenta
szkoly $redniej, gustujacego w stomatologii
i mysleniu. Tak czZy inaczej, gra bedzie toczyta sie
bardzo podobnie.

Lista poleceri jest rownieZ standardowa — pod-
nies, potdz, daj, uzyj itd — mozecie to sobie obej-
rzec na jednym ze screenow, Co tu duZo mowic,
co tu duzo oceniac — nie da sie chyba wymysli¢
w te] materii juz wiele nowego, tzn. albo kopiuje
sig interfejs Sierry albo LucasArts. Autorzy
Nocy zdecydowali sig na to drugie, bardziej popu-—
larne rozwigzanie.

Gra, jak juZ zapewne zdolaliScie sie domyshc,
zupetnie mi sig nie podobata. Kiepsko, naprawde
kiepsko, pomy$lano akcje gry. Rozwigzania prob-
lerndw sa nielogiczne, akcja wrecz zanudza. Nic
sie nie dzieje, nic nie zaskakuje, nic nie rozémie-
sza. A juz kompletnym przegieciemn jest zabijanie
straznika przy pomocy siekierki, bo przeciez te gre
zakupia réwniez 12-15 latki! Trudne doprawdy
zrozumiec, kto wpadt na ten ,gienialny” pomysl
USpienia” straznika, moze jaki$ rzeZnik?

Nedza!

Na koniec troche statystyki. Gra zajmuje cketo
26 MB, z czego wigkszoSe 1o pliki «fli — czyli ani-
macje. a konkretnie renderingi, nie najwyzszych
lotéw. Nie jest to wiele jak na gre wydawana na
CD-ROM-ie. jednak obraz catosci jest lepszy dzie-
ki umieszczeniu na kompakcie demek kilku nap-
rawde fajnych gierek — Skauta Kwatermastera,
AD2044 oraz Soltysa. Dodatkowo, na kompakcie
najduje sie katalog ze screenami | krGtkimi opisa-
mi wszystkich gier wydanych przez LK Avalon.

Luke
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The Machines
Cybernetyczne szalenstwo

Oto wiec mamy nowa strzelanke, wkompono-
wang w labirynty przepetnione przez réinego ro-
dzaju ruchome i statyczne cele wymagajace znisz—
czenia. Ten ,Scenariusz” czytali$my juz nie raz.

Zacznijmy moze od korica, czyli od walki. Po
wyladowaniu w labiryncie nasz robot musi prze-
dosta¢ sie do pola oznaczonego przez GOAL. Na
drodze natknie sie na roznego typu jezdzace
i strzelajgce pojazdy, roinigce sie szybkoScia po-
ruszania i ksztattem. Gdzieniegdzie mozna wpasc
w dziure, najecha¢ na kabel wysokiego napiecia,
czy zostac ostrzelanym przez automatyczne dzial-
ka. Szczerze mowiac. nie sa to zbyt ambitni prze-
ciwnicy nawet dla mnie, a z refleksem u mnie juz
nie najlepiej. Przydatoby sig, Zeby nasz robot miat
chociaz szczgtkows bezwhadnosé, bad? tracit tro-
che energii przy obijaniu sig o Sciany.

ZnaleZ¢ mozna takie troche bonuséw — kasa,
klucze, amunicja. Wykorzystujemy to sobie po do-
tarciu do bazy, zakupujac nowe bronie, lepsze
podwozie czy ostony, naprawiajac uszkodzenia.
Jesli decydujemy sie na zakup lepszego dziatka lub
poteznigjszych oston, spokojnie mozemy opchnaé
te starsze” w cdpowiednim sklepie.

Dodatkowa szansg na zarcbienie pienigzkéw s3
zaktady. W specjalnym budynku obstawiamy, w ja—
kim czasie ukorczymy poziom, jaka bedzie nasza
skuteczno$e strzatow itp. Przebicie nie jest oczywis-
cie tak duze jak w ruletce, ale ,na Zycie” wystarczy.

Desperaci moga udac sie na czarny rynek, do
pubu. Oferujg nam tam troche nieoficjalnych infor-
macii, ktore kosztuja mato i réwnie mato dajg. Zao-
patrzy¢ sig mozna takie w pewne nielegalne mo-
duby, aczkolwiek ich uzytecznoSc¢ nie jest potworna.
Tak czy inaczej, zawsze jest 1o jakie$ uatrakcyjnie-
nie ,.spacerdw” pomiedzy misjami a sklepami.

Przed wyruszeniern na wojne, ubezpieczamy
swoje podzespoly w komputerowym odpowledniku
PZU. Kosztuje to sporo, ate w razie uszkodzen
wszelkie naprawy sa refundowane. Ciekawostkg
jest to, ze mozemy zdecydowad sig na formukp
kompleksowa bad# wybibrezg — na przykiad ubez-
pieczyc tylko moduly uzywane, lub tylko podwozie.

Program ten wyprodukowany zostat przez Zeppe-
lin Games a przettumaczony i dystrybuowany przez
LK Avalon. Na minus musze zapisac im bardzo sta-
ba, wrgcz powierzchowng instrukcie do gry.

Luke

Space Dude

Dawno nie opisywatem gry tak prostej, Ze az
komicznej. Sami przyznacie — 8§ MB to na dzisiaj
nie za wiele, jak na gre komputerowa. Zmiescic
w tym mozna kilka animacii, troche strzelania i nie
za wiele zabawy. | dokladnie tak jest.

Koncepcja gry jest banalna az do holu. Bohater,
skiadajacy sie z rak, nég, gtowy i deskorolki, ,ha=
jezdza” na planete, kibra musi oczywiscie urato—
wat od okupujacych ja pajakéw i innych robotéw.
1 to by byto na tyle.

Po znalezieniu sig juz na powierzchni wizcza
sle mapka, na kitérej odwzorowano potoZenie
Twoich budynkéw oraz nieprzyjacielskich po-
jazdow. Tylko od Ciebie bedzie zalezalo, czy
zdecydujesz sie na bierna obrone gdy znajda
sie juz o wrot Twojego krolestwa, czy tez spro-
bujesz zaatakowac ich gdzie$ ,pomiedzy”. Cata
operacja sprowadza sie do wycelowania kurso-
rem w jaki§ pojazd i wcinieciu przycisku
myszki.

Walka ma kilka etapow, a konkretnie dostanie
sie do nieprzyjaciela wymaga przejScia przez roi-
nego typu iatajace ,przeszkadzajki”, ze sie tak po—
etycko wyraze. Czasami s to ptaki, czasami ka—-
mienie, niekiedy grad meteoréw. Jeden nieporad-
ny ruch koficzy sie trafieniem w naszego iudka
i jego opadnieciern na planete, gdzie musi z kolel
stawi¢ czota hordom nietoperzy (najczesciej). Od
razu trzeba tu zaznaczy€, ze bez wzgledu na nasza
zrecznosé, ten etap gry nie ma wielkiego znaczenia
— nigdy nie udato mi sie wyjs¢ z niego bez szwan-
ku a i tak miatern szanse powalczenia z giownym
przeciwnikiem.

No wiasnie — bo chodzi w tym wszystkim
o0 zniszczenie ruchomy wiez strzetniczych | statku
matki, symbolizowanego przez pajgka. Robi sie o
albo strzelajac w wykonujaca uniki wieze (ostrzeli-
wujaca sie od czasu do czasu), albo tez przedos-
tajac sie do wnetrza i eliminujgc wszystkie roboty.
Sposob rozgrywki jest niezalezny od gracza, mysle
Ze jest on wrecz losowy.,

Space Dude to wyjatkowo prosta strzelanka,
ktorej najwigksza zaleta jest whasnie owa prostota,
a takze niewygbrowane wymagania sprzetowe
(386 DX) i naprawde niezta grafika, ktérg mozecie
obejrzec sobie na ekranie. Tak, czy inaczej, gre
polecam cscbom do lat 12, i to raczej tym mniej
ambitnym.

Luke

Witchaven i

Nareszcie! Druga, poprawiona i uatrakcyjniona
czest L Sredniowiecznego” DOOM-a jui jest!
Prawdopodobnie juz po liczbie wykrzyknikdw mo-
zecie wnioskowac, ze Witchavena warto mie€. Je—-
dynym przeciwskazaniem jest moim zdaniem
awersja na krew, ktorej w tej grze nie brakuje.
Rowniez whrod jest cial powbijanych na pal, odry-
wanych rak i powykrecanych ciat zabitych niep-
rzyjaciét. Wrazenia duzo mocniejsze niz w DOOM-
ie a moze nawet ,lepsze” niz w Duke 3D!

Moja uwage zwrGcito przede wszystkim stero-
wanie, a konkretnie bezwtadno$€ naszego rycerza.
Oznacza to, 2e nie mozna zatrzyimac sie w punkcie
— po puszczeniu klawisza przesuwarny sig (Slizga-
mi) jeszcze niematy kawatek. Znakomicie utrudnia
to trafienie czy zblizenie si¢ do przeciwnika a niek-
torych graczy, przyzwyczajonych do idealnego us-
tawiania si¢ do strzatow, pe prostu wnerwi.

Obstuga — standardowa. Do zestawu strzatek do-
dano rozgladanie sig, skakanie, przysiady, uzywanie,
otwieranie drzwi, uniki, przetaczanie broni. Z cieka-
wostek mamy w tej grze: rzucanie zaklec, latanie
gora/dot i wyciagniecie tarczy. Z opanowaniem zes—
tawu 20 przyciskow nie miatem najmniejszych ko-
potow — bytem po prostu przeszkolony na Duke'v.

Grywalnos¢ i przyjemnosc plynac z gry oceniam
bardzo wysoko. Animacja jest naprawde mita, grafi-
ka wykonana poprawnie, bez widocznych bipdow.
Przeciwnicy nie ging od razu, moina z nimi walczyt,
zaskaniac sie farczg, strzelac z tuku, mordowac hala—
barda, kry€ sig przed strzatami, skakat na mosty,
tonac w lawie, ogladac faktury Scian, itp. Nieustang
siekaning w sensowny Sposoh przerywa rzucanie
zaklec. wyszukiwanie tajnych przejé€. odnajdywanie
wyposaZenia, pieniedzy i magicznych olynow. Gracz
moze odnaleZ¢ dla siebie tuk i strzelad zapalonyrmi
strzatami, moze walczy¢ przy uzyciu dwéch rodza-
jow broni jednoczesnie, moze atakowaé z géry, a po
uZyciu odpowiedniego zakiecia, nawet z powietrza.

Jakby tego byto mato, na Twoje ciosy oczekuje
ponad 20 réznych przeciwnikow — rycerze, magicy,
koSciotrupy, szczury, straznicy, tucznicy itp. Gozy-
wiscie kazdy z nich jest zaopatrzony we wiasny typ
broni i dysponuje indywiduaing odpornoscia i za—
ciekloscia. Wykariczenie kazdego za pomocg sie-
kiery szybko sie nudzi, wtedy siggamy po zaklecia,
tuk lub inne, bardzo atrakeyjne metody walki.

Witchaven to po prostu gra na diugie tygodnie!

Luke
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Nad spokojnym i mitujacym pokdj paristwem za-
wist ztowrdzbny cierl. Okrutny fyran Ardan — niechaj
przeklete bedzie jego imig — postanowit zawkadnac
13 kraing i krwawyrn terrorem utrzymac w niej pos-
tuszeristwo. | nic nie bytoby w stanie powstrzymac
nieuniknionego, gdyby nie dwéch ludzi — Domanz
Gindari i Baurus z Salandi. To oni wiasnie podjeli sie
zadania walki ze ztem. Lecz czy podotaja?

Doman jest przyzwoitym mordobiciem zakrojo-
nyrm na wielka skale. Ten godny nastepca gry Fran-
ko urmozliwia zabawe w dwie osoby i zamiane hord
przeciwnikow w pasze tresciwa. Ale do rzeczy...

Na samym poczatku mamy do czynienia z niezta
czotdwka, a nastepnie z panelem, na ktérym mo—
zemy wylaczy¢ brutalnosé gry (nigdy!), ustawic
szybkoS¢ przesuwania ekranu, a takze wybrac po-
migdzy efektami déwigkowymi a muzyka. Grad
mozna z kolega te sama lub réznymi postaciami,
co wydatnie podnosi brutalno$é gry (dochodza
komentarze kolegi :)).

Nasi bohaterowie dysponujg szerokim wachla-
rzem cioséw — od standardowego ciosu z wysko-
ku po cwiartowanie twarzy lezacego. Niektdre
z Uderze staja sie dostepne dopiero dia posiada-
czy wiekszej ilosci pamigci, to samo dotyczy efek-
tow dzwiekowych.

Gra wymaga minimum 1 MB RAM, a kazdy
wigkszy rozmiar pamieci i epszy procesor (kopro—
cesor takze...) jest automatycznie rozpoznawany
i wykorzystywany. Najbardzie] preferowana jest
parnig¢ CHIP — na AB00 z 2 MB CHIP osiggalne
jest 100% efektow. W czasie gry mozna wytaczyé
Sciezke déwiekowa, a takZe przelaczy€ sposdb
wySwietlania Z systemu PAL na NTSC (obraz wy-
petnia caty ekran, a akcja gry jest szybsza),

Do eksterminacii przeciwnikéw stuza réznorod-
ne przyrzady: miecz, topér, maczuga, halabarda,
kusza, itp. Kazdy z nich ma swoje wady i zalety (ja
preferuje halabarde), wiec radze poprobowaé
~wiasnorecznie”. Brori te mozna dostac od napo—
tykanych, przyjaznych nam wedrowcow.

Jedynym mankamentem gry jest nie najlepsza
grafika, ale zabawa jest przednia, a trup sie $ciele
gesto! A o to przeciez chodzi!

Malfunction

Producent: World Software
Dystrybutor: Mirage Software
Komputer: Amiga 1 MB, moZiwos¢ instalacji na HDD

Bojoalsicried ‘08

Poltergeist

W pewnej odleglej krainie zyl sobie szczesliwy
lud. Dwa stoneczka bez przerwy oswietlaly obie
potkule dajac radoSc i doroslym, i dzieciom (nie
musialy i¢ spac). Jednak wszystko co dobre kie-
dy§ musi sie skoriczyc, wigc Zgodnie z fym horda
zlych obywateli obcego mocarstwa napadta na to
spokojne paristewko. Nastaly cigzide czasy.

Jak to jednak w bajkach (czasern w Zyciu) bywa,
mieszkaricy krainy zebrali sie do kupy i dali tupnia
najezdzcy. Rados$¢ ze zwycigstwa byla niezmigma,
wrbg zas nie lubit, gdy sie z niego ch$miewana. Na
znak protesiu sprowadzit wszystkie straszne stwo—
ry z Poltergeistem na czele, kidry tymezasowo zak-
waterowat w opuszczonym zamezysku, Na wiesc
o tym wszyscy odwazni rycerze Uciekli. Zostat tylko
jeden tchorzliwy giermek. Nie wiele mysiac dobry
krot pasowat go na rycerza i wystat w boj.

Poltergeist jest typows przygodowka, w kidrej
grajacy ma okazje wcielenia sig w tytutowa postac.
Jego zadaniem jest odnatezienie kolejnych przed-
mictow, cdpowiednie ich uzycie, a na koricu zabi-
cie Poltergeista.

W grze nie ma wbrew pozorom elementéw
zrecznosciowych. Jedyng ruchomg postacig jest
grajacy. Od czasu do czasu spotyka przedziwnych
oscbnikéw, takich jak gnomy, rzygacze, starowinki
i inne maszkary. Zwykle trzeba im co$ dac na wy-
miang. Dodatkowo do zebrania ma wiele rozmai-
tych przedmictow, a wéréd nich zapisane na
zmurszalych kartach czary, ktdre trzeba wykorzys-
ta¢ w odpowiednim miejscu.

Gra sktada sie z trzech etapow. Przez caly czas
w tle slycha¢ cicha, nastrojowg muzyczke. Jednak
najwieksza atrakcja dzwiekows s§ mowione digitali-
zowane komentarze, kiore skychac za kazdym razem,
gdy cheemy cos zrobic lub czego$ dowiedzied sie.

Ekran podzielony jest na dwie czesci. U gory, tak
jakby z lotu ptaka, wida¢ nasze poczynania. Dolna
cze$¢ to panel z poleceniami: obejrzyj, weZ, uzyj
czaru, itd, a takZze wielce pomocna opcja mapy.

Sama gra nie wyrémia sig dynamil@ i to jest
chyba jedyna jej wada. Na szczescie, gdy znudzi-
my sig, moZemy zapisac stan gry na dysku.

Cgolnie jednak jest to produkt na wysokim po-
ziomie. Polgczenie atmosfery tajemnicy z dobra
grafika sprawia, Ze gra jest interesujgca. Jej kupno
moge polecic, no powiedzmy, prawie kazdemu,

Sunday Oriver
Producent: Mirage Software
Dystrybutor: Mirage Software
Komputer: Amiga 1 MB RAM

Pechowy Prezent

Maty od dawna marzyt o deskorolce. Podziwiat
przez okno dzieci jezdzace na deskach i co dzien
zameczat rodzicow o jej kupno. A rodzice zgodnie
odpowiadali — nie mamy pieniedzy. Diugo czekat
Maty na upragniong deskorolke. Dostat ja dopierc
od babci na urodziny. Szczesliwy wsiadt na swoj
nowy pojazd i pojechat do szkoly, ale tam kto$ , za—
opiekowal” sig jego nowym prezentem. Co powie
bahci? Na pewno juz nie dostanie drugiej deski.

Pechowy Prezent to jedna z niewielu gier, kto—
rych akcja dzieje sie w murach szkoly. Poruszajac
sie po korytarzach i salach szkolnych, rozmawia-
jac z postaciami i wykorzystujac znalezione przed-
mioty, Mabky musi do godziny 13 odnaleZé zgube
i pé7niej odwiedzic babceie. Jest 9:35...

Pomimo tege, Ze w grze niewiele jest elementow
zrecznosciowych, to na grajacego czeka szereg
niespedzianek. Podczas wedrowek po szkole moz-
na spotkac cztowieczka grajgcego w jakas kieszon-
kowa gre elektroniczng. Po chwili rozmowy propo-
nuje zakiad o 2 ziote, Ze nie pobije sie jego wyni
— 1500 punktéw. Po przyjeciu zakladu na ekranie
pojawia sig emulator podreczne] konsoli, na ki6-
rym mozna sie odegrac. Cata akcja podzielona jest
na kilka etapdw, sygnalizowanych przeskakiwa-
niem wskazoéwek zegara. Po zakonczeniu kazdego
z etapow ofrzymujemy hasto do nastepnego.

Ogélnie rzecz ujmujac, Pechowy Prezent jest
dosy¢ intrygujaca gra przygodowa, lecz jej fabule
daleko do doskonatosci — jest zbyt prosta.

Dobre wrazenie robia duzZe postacie narysowa-
ne fadng kreska. Grafika stanowigca tlo, po ktdrym
sie poruszamy jest raczej schematyczna i kiepsko
wykonana. A szkoda, bo w potaczeniu z zabawny-
mi postaciami wysztaby udana gierka.

Jeszcze jedng irytujaca cecha Pechowego Pre-
zentu sa sample, ktére stychaé podczas rozmow.
Przypomina to brzeczenie muchy zamknietej
w stoiku. Po kilku minutach stuchania fakich
dwigkow miatem tego dosyé i wyciszyterm moni-
tor. Poza tym... moZna pograc, ale bez rewelacji.

Voyager

Dystrybutor: Mirage Software
Komputer: Amiga 1 MB



Byty kiedy$ czasy, gdy w walce powietrznej liczyta
sie odwaga | umiejetnodei pilota. Siedzae za sterami
krylego ptétnem dwuptatowcea i majac do dyspozycji
jedynie zsynchronizowany z obrotem $migta karabin
maszynowy oraz wadliwe wskaZniki, stawato sie do
walki z przeciwnikiem. Tak, to czasy pierwszej wojny
Swiatowej, kiedy to nie bylo jeszcze radardw, pred-
kosci naddzwiekowych, rakiet samonaprowadzaja-
eych i systemu fly-by-wire, ktdry umoZiwia latanie
wszystkiemu, co ma komputer i silnik...

Do takich wiasnie czas6w przenosi nas gra Red
Baron i chwata jej za to. Jest to symulator mysliw—
cow z lat 1914-1918 i trzeba przyznac, ze zadanie
swe speinia catkiem dobrze, od samego poczatku
wprowadzajac odpowiedni klimat nastrojowa mu-
zyczka 1 stylizowana grafika.

W grze tej mozemy stoczyé walke z jednym
z astw lotnictwa tamtych lat, na przyidad Manfredem
von Richthofenem z Niemiec (stynnym ,Gzerwonym
Baronem”), czy Rene Fonckiem z Francji. Mozemy
sprawdzic swe umiejetnogei w ataku na Zeppelina,
wrogie bombowee tub balony obserwacyjne, eskor-
towaé bombowee lub samoloty zwiadowcze, osta-
niac wiasne balony, patrolowat linie frontu, walczy¢
Z wrogim szwadronem lub — Zeby byto juz do korica
realnie — polecied w misji historyczne).

A wszystko to po stronie Niemedw lub Angli-
kow/Francuzow.

Program udostepnia spore opcji dodatkowych:
wybor pogody, liczby samolotow i ich szyku,
stopnieri realizmu symulacjl, a takZe grafiki
i dzwigku. A gdy juz mudzg nam sig pojedyncze
mis{e, oglgdanie cudzych (nagranych na kamere!),
czy przegladanie dostepnych samolotOw, radzg
dokonac wpisl na liste pilotéw i zacza€ prawdziwg
karierg pilota frontowego po jednej ze stron kon-
fliktu. Kiedys tez sig iatato i to jeszcze jak!

Red Baron obstuguje zaréwno zwylkdy joystick,
jak 1 jego analogowg odmiang. Program bytby cat-
kiem niezty i przyjemny (ach, ten nastréj!), gdyby
nie koszmama wrecz powolnoéé nie tylko wekto-
row”, ale | catej gry. Na Amidze 600 z HDD i wylg—
czonymi wszystkimi szczegttami zaczynatem tra-
ci€ cierpliwose do ,skocznoscl” grafiki | czasu ta-
dowania. Ale na A1200...

Malfunction

Producent: Dynamix
Dystrybutor; Mirage Software
Komputer: Amiga 1 MB, mozlivwost instalacji na HDD

Sabre Team

Niejeden z nas cheiat zostac cztonkiem brygady
antyterrorystycznej i uwalniac zakiadnikow wigzio~
nych przez terrorystow. To niebezpieczna robota
dla prawdziwych twardzieli, wiec czemu | Ty nie
mogtbys sprobowac...

Gra Sabre Team daje nam okazje do wydawania
rozkazow takim wiasnie ludziom. Kazdy z koman-
doséw ma inng silg, celnoscé, szybkose. Obtado-
wanie ich sprzetem (a trochg tego jest} powoduje
spowolnienie ruchow, a co za tym idzie opoZnienie
reakcji na np. nagly atak.

Kazda z wykonywanych czynnosci: przetadowa-
nie karabinu, wyciagniecie zawleczki z granatu, czy
obejrzenie mapy taktycznej — zabiera troche czasu,
co symbolizowane jest przez odejmowanie pun-
ktéw ruchu. Sterujemy czterema komandosami
i gdy kazdy z nich zakonczy swojg kolejke, kom-
puter wykonuje ruchy terrorystow i zaktadnikow.
W tym czasle moZemy na specjalnym ekranie ob-
serwowac co mniej wiecej robia; zamykajg drzwi,
sirzelala, w jakim kierunku idg.

Nie widzimy ich dopoki nie wejda w pole widze-
nia ktoregos z komandosow, ale wiedy moze by
Juz za pozno! Dwa, trzy strzaly zza wegla i nawet
kamizelka kuloodporna nam nie pomoze a po ap-
teczke nie zdazymy siegnac! Dilatego warto nie
wykorzystywad do korica punktéw ruchu | przed
zakoriczeniem zostawia¢ soble ich zapas wystar—
czajacy na oddanie strzatu | ewentualnie zmiang
magazynka.

0 ile nasz komandos jest wystaiczajaco spos-
trzegawczy, to w przypadku niebezpieczerstwa
przystapi do dziatania. A nasza brygada ma czym
dziata¢! Dziesieé rodzajow broni palnej (réma
amunicja!), granaty dymne 1 blyskowe, kamizelki
kuloodporne 1 maski przeciwgazowe, apteczki. Tak
wyposazona grupa stawi czofa terroryzmowi pod-
czas plgciu misfi W ro2nych zakagtkach $wiata.

A patrzac z boku? Doskonata grafika 3D. $wiet-
na, nastrojowa muzyka, digitalizowane efekty
déwigkowe, opcja SAVE... Po prostu trzeba zagrac!

Malfunction

Producent: KRISALIS Software LTD.
Dystrybutor: Mirage Software
Komputer: Amiga 1 MB

Wizkid

Wizkid jest typowa zrecznosciows gra przezna-
czong dla mtodszych graczy. Cechuije sig zabawna,
kolorowa, cukierkowy grafika, dosé duzym dyna-
mizmem i, co nieczesto sig zdarza, odrobing po-
budza do mygienia. Celem gry jest uwolnienie ro-
dzicow 1 kotkdw-przyjaciol matego Wizkida, por-
wanych przez ztego czarownika Zarka.

Wizki¢ w swe] podstawowej formie wystepuje
jako sama gtowa. Moze sig poruszac po catym ek—
ranie uderzajac o rézneqo ksztattu cegietki i wybi-
jajgc je z miejsca spoczynku. Cegielki te spadajac
zahijaja nieprzyjazne stworki, kiorych kilka fal
trzeba zniszczvé na kazdvm ekranie. Jezeli cenigtki

nieprzyjacisle; 3
ukoriczone

elementéw 0-
morek. Od czasu do czasu Wizkid ma rowniez
szanse rozwiazania krzyzowki, co jest zadaniem
dosc trudnym. Warto jednak podjac probe, gdyz
nie pociaga to za sobg zadnego ryzyka, a pozwala
zdaby€ spore bonusy,

Podsumowujac, Wizkid jest gra ciekawa i my$-
le, ze Zagrajg w nig z przyjemnoécig nie tylko naj-
miodsi gracze.

AMON

Producent: Sensible Software/OCEAN
Dystrybutor: Mirage Software
Komputer: Amiga 1 MB
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Miecz byt clezki jak diabli, ale to
wiasnie w grach L.G. bylo cudowne:
nle ogladate$ akeji na ekranie — po
prostu brate§ w nich udzial. Byle$
w grodku akcji, czutes, widzlates,
styszales. Nawet zapachy byly wy-
czuwalne.

Zwlaszeza jeden z nich moenp
draznit nos Marca: ostry odor obles-
nej bestii, kiora gdzie$ w tyeh ciem-
nych korytarzach zwiewala przerazo-
na, broczac posoka i szukajge schro-
nignia w zatgchlym zautku.

.J0 juz ostainia mam nadziejg” —
pomyslat Marc liczac trupy, kitre
zostawit za sobg. Na poczitku byt
nawet troche zdziwiony, gdy po zabl-
clu ostatnie], jak mowita instrukeja
gry. dwudziestej bestil nie ukazala
sie finalka”, czyli tekscik stawiagcy
twe mocarne ramig oraz gratulacje,
bo przeciez jaki to ho! ho! musiates
by¢ odwazny, by zapuScic sie w te
zatopione w mroku korytarze! Czyn
to wszak niebywaly i nagrodzon ko-
rong bedzie...

Przeciwnie. Kiedy otart juz miecz
z krwi dwudziestego stwora, zauwa-
zyt katem oka ruch w odlegtym ko-
rytarzu,  Zaciekawiony — pobiegt
w tamtg strong, jednoczesnie z . Me-
nu Bohatera” uaktywnit niewidzlal-
nodc | ostroznie wstapit w ciemny
korytarz. Wtedy je zobaczyt: ciemre,
drewniane drzwi obrosniete mchem.
Drzwi, ktorych nie bylo na mapce

ry.

Wietrzgc przygode pociggnat za
zardzewialy uchwyl (c6Z za realis-
tyezna grafika) 1 powoli je otwarzyt.
Zapachniato stechlizna, ale co tam
zapach! Oto stat oko w oko z nlemal
dwuipdtmetrowym  stworem  (jesli
Z wyzszg od siebie istota moZna stac
oko w oko). Na wpét owtosione ciel-
sko wyglgdate imponujgco: potezne
bary, kiatka piersiowa jak u goryla,
tapy zakoriczone szponami o ostrosci
sztyletow (co2 za Swietna grafika)
i oczy... Patrzace z nienawiscig, mate,
przeknwione, Swiriskie oczka (coz za
bombowa...}. W tym momencie Marc
zdat sobie sprawg z cokolwiek niepo-
kojacego  fakiu, Bestia pairzyta
wprost na niego. No tak! Otworzyt
drzwi — to zdradzito jego obecnose.
Musiat dziata¢ blyskawicznie. Pchnat
mieczem celujac w piers bestii, ale
nim wykonat potowe zamlerzonego
ruchu, stwor machnat fapa na odiew.
Cios, potezny jak uderzenie cigzardw-
ki rzucit Marca o 4ciang, a jednoczes-
nie czubek jego miecza rozorat bok
potwora, kibry wydawszy z siebie
przerazajacy ryk ze zwinno$cig polu-
jacego geparda rzucit sie do ucieczki.
Oszotomiony Marc zbierat sig powali
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z posadzki, zdajac sobie sprawg
z bardzo dzivnego fakiu: cate ramig
I bark, a takze plecy, kidrym] wyringt
w $ciang bolaly go, ale nie kompute-
rowo”, jak gdyby faskoczac i uciska-
jae. tylkonaprawd e ! Miat wra-
Zenie, Ze nie da rady poruszyé reka
i przez jedng straszng chwile mys-
{al, Ze jest ztamana. Zaraz jednak ro-
Zesmiat sie ze swojej glupoty. Prze-
ciez to niemodiwe! To tylko gral
Zerwat sig 1 ruszyt $ladem bestil ko-
rytarzem upstrzonym posagami
nieznanych stworéw (c6z za... pas-
kudny bél! Ale grafika tez ekstral).

Chyba z pét gadziny podazal juz
tropem stwora, kidry niezbyt obficie,
ale zupetnie wyraznie krwawit. [ryto-
wat go fakt, Ze tunele, ktdrymi poda-
Za nie $g zaznaczone na mapce. Iry-
tacja jednak mieszatz sie z podzi-
wem. Wszysikie szczegoly nie
0znaczonego na mapce terenu byly
tak cudownie precyzyine, Ze az za-
pierato dech w piersi. Chwilami miat
wrazenle, ze oo zakuty w stal poru-
sza sle w realnym Swiecie, €o oczy-
wiscie byto czysta fantazja. Jego cia-
to spoczywato przeciez w migkkim
fotelu na elekirodynamicznej macie
z elekirodami poprzyczepianymi do
catego ciala (takle elekironiczne wa-
sy}, przed komputeremn, kidry gene-
rowal obrazy i doznania wprost
w Swiadomosé Marca.

Bestiza byta blisko, Mozna byto
wyczug fetor jego ciata, kiére wyraz-
nie stabto z powodu rany. Poczatko-
wy niepokoj Marca rozwiata troche
sprawa bolu: kiedy siegnat do . Menu
Bohatera” po Eliksir Uzdrowienia,
bél ostabt, a poZniej niemal prze-
szedt. To ,niemal” byto jednak niepo-
kolace.

Marc zobaczyt przed sobg scho-
dy. Zbligyt sle powolnym kroklem,
oczekujae w kazde| chwili naglego
ataku, ale nic takiego nie nastaplto.
Stopien po stopniu podchodzit coraz
wyzej. a lepkl mrok otulat go coraz
szezelnlej. Na szezescie schody,
sliskie od wilgoci {fantastyczna gra-
fika!) skoriczyly sie podestem, ktory
przechodzit dalej w korytarz. Ciemny
jak noc korytarz. Marc siggnat do
LMenu® i wybrat hiczywo. Zrobito
sig na tyle jasno, Ze ujrzat zarys
écian i ciemny $lad posoki na po-
sadzce. Po kilku krokach zobaczyt
tez wysokie, okute drzwi. Wysokie?!
Olbrzymiel — to wlasciwsze stowo.
Slad krwi koriczyt sie tuz przed nimi.
Marc podszedt | sprobowat je otwo-
rzy€, jednak nie drgnely. Siegnat
wigc do Menu” i wybrat Eliksir Sily.
Teraz, czujac krzepe w ciele, sprobo-
wal jeszcze raz — z takim samym re-
zultatem. G6z — na tym polega gra:
faceci od gier utrudniaja je jak tylko
moga, & polemn fam scbie glowe
cziowieku.

Siegnat jeszcze raz do ,Menu”
i otworzyt Ksiege Zakleé. Wybral
Czar Unicestwienia i rzucit zakiecie
na drzwi (wrociska). Blysk, huk, kto-
ry gromem przewalit sig przez ciem-
ne korytarze. W nastepnej sekundzie
kaskada poteznych, dréwnianych bel
i ptaty pogietej, stalowej blachy ru-
nely na posadzke, szybko zamienia-
jac sie w pyl, ktdry zniknat w rozwie-

wajacej sig mgiefce. Nie ma co — po-
teany Czar, A jaka grafika!

Marc przestapit prog i stanat jak
wryty. Przed nim rozclagata sie sala
0 gabarytach stadionu olimpijskie-
go, kiorej sufit gingt hen, wysoko.
Na tyle jednak nisko, 26 mozna bylto
dojezec cudowne freski | sceny bata-
listyczne na nim wymalowane {gra-
flka plerwsza kiasal). W silnym
Swietle ogromnych, krysztatowych
Zyrandoli rzucalo si¢ w oczy co$
jeszcze, dla Marca o wiele wazniej-
sze od obrazkéw na suficie. Przed
nim w potkolu, w odlegtosci zaled-
wie kilkunastu metrdw staty trzy ol-
brzymie istoty, kropka w kropke
przypominajace te, ktorg gonik Ja
tez zreszig zobaczyk: lezata bezwdad-
nie jak szmata, ciezko dyszac u stép
pozostatych. Marc z satysfakeja oce-
nil, Ze to jej ostatnie chwile. Dopiero
w jasnym Swietle dostrzegt piekny,
teczowy poblask futer stworéw.
Jrantastyczn...” — zdazylt pomysied
nim stejaca po lewe stronie bestia
silnym zamachem cisnela w jego
kierunku dysk przypominajacy plyte
CD, tyle 2e wigkszg. Instynktownym
ruchem zastonit sig mieczem przed
nadlatujgcym pociskiem. Metaliczny
diwigk zazgrzytal w uszach Marca,
a ten z ofwartymi ustami ujrzat, ze
jest przecigty w potowie. Dopiero po
sekundzie zdat sobie sprawe z og-
romnego bolu przeszywajacego jego
lewe ramig oraz z faklu, ze dysk
przepolowiwszy miecz, przeciaf
zhroje raniae clato i utkwit w ramie
drzwl. Zobaczyt tez krew. Tym razem
swojg wiasng. Wrzasnat przerazony
panicznie myslac co robic. Siegnat
do ,Menu”, wybrat tarcze | drugi
miecz. Drzac przygotowywat sig do
strasznej walki, gdy nagle umyst
przebiegla mu blyskawicg pewna
myé¢l: przeciez moze zatrzymac grel
Wybrat szybko z ,Menu” opeje ,Pa-
uza" i uaktywnit ja, po czym odet-
chngt z ulga. W tym momencie
stwierdzil co$, z powodu czego lo-
dowata dlon strachu zacisngla mu
si¢ na gardle, Gra frwala nadal.
Przycisk ,Pauza” niczego nie zatrzy-
mat.

JCholera... cholera..” — myslat
gorgczkowo wyzierajgc zza tarczy,
a panika narastata mu w gardle wiel-
ka kluchg, ktdrej nie mogt przetknac.

JMusze co$ zrobi¢!” — kolejny
dysk zagwizdat mu koto uszu. Tylko
szybki unik uratowat jego glowe
przed roztupaniem na pct.

JCzy tarcza wytrzyma uderze-
nie...?" = nastepny dysk zdradziec-
kim tukiem pomknat w sirong jego
brzucha. Uderzyt w tarczg, ale jej
nle rozhit.

Bestie zmienity taktyke. Podczas
gdy jedna z nich pochylifa sie nad
rannym, dwie pozostate rzucily sie
W kierunku Marca. W innych oko-
licznoéeiach Marc z zachwytem ob-
serwowatby ich piekne, zgrabne ru-
chy. Jednak w iej sytuacji stanow-
czo bardzie] byt zainteresowany
ratowaniem pewnej kupy biatka sta-
nowigcego jego ciato. Wzigt nogi za
pas i starajge sie nie myéle¢ o bolu,
wiat droga, kiéra tu przybyt. W cza-
sie ucieczki przegladat gorgczkowo

.Menu". To chwilowe rozproszenie
uwagl pozwolito mu z kolei na zi+-
petne zapomnienie o schodach,
z kidrych stoczyt sie z urokiem tari-
czacego wielblagda. Nie baczac na
nic otworzyt Ksiege Zaklec i wybrat
Czar Ognia, kiory cisngt za siebie
ledwie zerknawszy przez ramie. Tuz
za nim $ciana ognia zagrodzita dro-
ge stworom.,

.Co robié? Co robic?" — mysiat
rozdygotany. Zatrzymal sie by
sprawdzic, czy bestie sforsuja ognis-
ta przeszkode, i to byt btad. W bacz-
nym korytarzu uslyszat tupot cigz-
kich fap... Nagle szum ognia zaghu-
szyt potworny ryk. Bestie wylaniaty
sie z mroku o kilka metréw od niego.
Szybko wybrat dzide z arsenatu broni
i cisnat w strong wiochaczy. Jeden
z nich nlemal niedbalym ruchem
machnat tapa i dzida, zlamana w lo-
cie jak trzcina, poleciata w kat. Marc
siegnat po Czar Skamienienia i tym
razem uderzyt precyzyjnie w piers
najblizszego potwora. Ten zastygt
w pot ruchu i w sekundzie bardzie|
przypomingt rzezbe niz Zywa istote.
Drugi stwor sitg rozpedu zderzyt sle
Z posagiem, ktory przewrdcit sig na
posadzke i rozbit na tyslac kawal-
kow. Oszotomiona hestia przystang-
fa, a Marc skorzystat z okazji, by za-
jeczym zwyczajem zwia Z niebez-
piecznego terenu. Zdazyt tylko rzucic
za slebie Czar Czarnej Zarazy, ale nie
przystanat, by ujrzec efekt dziatania
Zaklecia. Uslyszat za sobg przeraZli-
wy wrzask i tupot fap ucicht.

Nieco spokojniej Marc podazat ku
wyjéciu. Nadzieja jasnym sloricem
Zaczeta wylkaniaé sig zza wzgorz pa-
nikl w duszy Marca i wiedy, wypad-
twszy zza zakretu korytarza zatrzy-
mat sie wprost przed bestiami, kidre
murem zagradzaly mu droge. Byly
pigkne i potezne, $lina kapata z ich
ostrych, Snieznobiatyeh kidw. ,Rany,
jaka super graf...” — pomyéiat, nim
fantastycznie wyprofilowane szpony
wspanialych, mrocznych bestii roz-
niosty go na strzepy.

L] * w*

— Problem, moim zdaniem, jest
powazniejszy niz panowie myélicie. —
Siwowtosy, wysoki meZczyma sie-
dzacy przy diugim stole obracat
w palcach keropis, Powiddt wzro-
kiem po twarzach obecnyeh, czytajac
na jednych znudzenie, na innych nie-
pokdj.

— Od miesigca, to jest od czasu
wprowadzenia na rynek gier typu In-
ter G. zdarzaja si¢ dziwne rzeczy
i ma to Scisly zwiazek z tymiz grami.
To fakt niepodwazalny. W ciagu tego
miesigca zanotowano $io sledem-
nascie  wypadkow  Smiertelnych
i wszystko wskazuje na to, Ze ich
przyczyng sa... gry! Mianowicie
wszystkie ofiary w momencie nasta-
pienia zgonu byly w trakcle grania
w Mrocznych drapiezcow”, ,Upiory
Nordhaimu” i inne takie. Wszystkie
ofiary znaleziono w pozycii siedza-
cej, przed komputerem, niekire
zwioki byly rozszarpane, inne Z sl-
nym pasem na szyi powstatym na



skutek uduszenia, kilka z ranami
postrzatowymi lub ze éladami cigz-
kiego pobicia, az do ran sugeruja-
cych pocwiartowanie... laserem czy
czym$ takim. Kilka osob sptonglo
{przy czym ogien zniszczyt ciato, nie
przerzucajgc sig na otoczenie), niek-
torzy wygladali na utopionych, ale
bez wody w plucach... Jeszcze in-
ni..., ale macie to panowie w ko-
piach mojego raportu. Zazmacze tyl-
ko, zewszystkierany i slady,
wedtug orzeczenia patologa policyj-
nego, wykazywaty pewna znacZaca
ceche: byly zadane od §ro d k a. Na
przyktad rany postrzatowe mialy
dwa wyloty, jak gdyby strzelano ze
4rodka ciata w dwu przeciwieglych
kierunkach. Podobnie rany kiute
i inne. Panowie! Moja teza wyda
wam sig absurdalna, ale myslg
i podtrzymuje te teze. ze sprawcami
tych morderstw sg.., gry!

Smiech, nieco sztuczny, roz-
brzmiewat z przeciwnego korica sto-
tu i nalezat do Petera Boyle'a z TCA,
Urzedu Ochrony, takiego miedzyna-
rodowego KGB.

— Chce pan powiedziec, ze dane
programow, panie Wedlay, maciup-
cle cyferki 1IC zamieniajg sie w krwa-
we monstra i szast prast rozprawiaja
slg z grajacymi? Md)| panie to juz na-
wet nie niedorzecznose, to czysta
bzdura!

Wedlay zmierzyt go chlodnym
wzrokiem.

— Moja teoria, gdyby byt pan up-
rzejmy pozwolic mi skonczyé, jest
nastepujaca: jak z pewnoscig
wszyscy tu obecni wiemy (w fo
akurat Wedlay watpit) gry 1.G. s3
wyposazone dla wigkszeqo efekiu
w opcje autonauki. One ucza sie
gracza, poznajg jego $wiadomose,
schematy zachowan w réznych sy-
tuacjach. Dziwi mnie, Ze nikt wezes-
niej, nim nie byto za péZno. nie po-
mys$lat, jaki wptyw na grajacego ma
ta chtodno kalkulujgca maszyna.
Komputer, dazac do zdobycia prze-
wagi, przewiduje ruchy gracza, ude-
1za nie dajgc szans na odpowiednia
kontrakcije. | tu docieramy do sedna
sprawy: penetrujac mozg, do ktore-
g0 dajemy mu przeciez petny dos-
tep. dociera do podSwiadomosci,
Zapytacie panowie, po co mu to?
Pomyélcie! W ten sposéb ma bez-
posredni wplyw na podéwiadome
mechanizmy naszego organizmu!
Nie potrafimy kontrolowac szybkos-
ci bicia serca, nie mamy wplywu na
prace watroby czy nerek. Grajac od-
dajemy te funkcje pod kontrole ma-
szyny, kitra {co ma przeciez zap-
rogramowane) dgzy do pokonania
gracza. Komputer, moi panowie, nie
ma moralnosci, nie rozumie, co to
Jfealnosc”, a co fikcja". Dasy do
wygranegj i naprawde doskonale wy-
wiazuje sle z zadan, ktore nalozyli
mu programisci. Takie jest moje
zdanie. Reszte mozecie sobie pano-
wie sami dopowiedziec. nakazana
przez komputer reakcja powoduje
Zniszczenie organizmu gracza. Ale
pan, panie Boyle, ma zdaje sig inna,
bardzie] racjonaing teorig?

Pulchne oblicze agenta zdradzalo
pewien niepokd), ale w miare opano-

wanym i falszywie spokojnym glo-
sem odpowiedziat:

—~ No c6z, TCA ma kilka teorii...
choéby banda psychopatycznych
mordercow...

~ ktorzy od miesigca masakruja
ludzi grajacych w 1.G. na réznych
kontynentach, w réznych krajach,
czesto niemal w fym samym cza-
sie?! — glos Wedlay'a zabrzmiat nie-
mal histerycznie. — Kiora dostaje sie
— pariska BANDA - do zamknigtych
mieszkari, morduje ludzi nie urucha-
miajac alarmow i Zostawia za soba
zamknigte drawi i okna? Wedlug pa-
na wchodzg oni kanatami wentyla-
cyjnymi, cZy raczej przenikajg przez
Sciany?! — wzburzenie na obliczu
Wedlay'a bylo tak jasno czyleine, jak
napis ,Wstep ko dla upowaznio-
nych” na gtwnym wejéciu do TCA.
Rece mu drzaly nerwowa,

— A Swiadkowie mr Boyle? Przy-
widziato im sie? - siegnat po plik pa-
pierdw; — ... nagle Andrew otworzyt
usta, jakby krzyczal, ale nie wydal
Zzadnego déwieku. Na jego ciefe...
(szloch)... pojawilty sie krwawe...
pregi, aaaa... fra..gmenty ciata spa-
daty na podtoge... jak...jakby je kio$
odeinal... odcinat od. od $rod-
ka...()"...

— ... Monique poruszala ustami,
jakby nie mogla zlapac powietrza,
a na Jej szyi Zobaczylismy ciemnieja-
cg prege. ZerwatiSmy jej elektrody,
ale ta... to... trwato nadal... zsiniata
na twarzy... krzyczelismy i... moj Bo-
ze! Nie mogiismy jgj pomoc... —
mam czytac dalej? Ponad sledem-
dziesieciu Swiadkow! | co pan na to?

Peter Boyle milczal chwilg whija-
ig oczy w siét. Potem odezwat sie
matowym glosem:

~ Panie Wedlay... khm!._.. taak...
€o pan proponuje...?

Wedlay westchnat z ulga:

— Wycofaé natychmiast wszystkie
gry typu L.G. z rynku, zabroni¢ ich
uZywania, zniszczy¢ oryginaty i ko-
pie. Do czasu szczegOlowego zbada-
nia sprawy nie udostepnlac ich spo-
teczernstwu.

Boyle podskoczyt jak oparzony,
2 purpura jego twarzy malowniczo
kontrastowala z seledynem $cian po-
mieszczenia:

— Zwariowat pan?! — pomruk po-
parcia od strony stohu, gdzie siedzia-
ta klika kolporterw oprogramowa-
nia |.G. dodat mu odwagi. — To g ty-
sigce programow U tysiecy ludzil To
sg cigzkie miliony dolaréw! Co pan
im powie? — Wiecie, oddajcie wasze
zabawki, wasze milutkie |. G., bo
moga was ukatrupic?!”

~ 0 fle wiem, TCA nie stosuje az
tak subtelnych metod — odpalit Wed-
lay.

— Do cholery, zamknij si¢ Wedlay!
Stul pysk i odpowiedz mi, kto poj-
dze na takl uktad?!

— O ile pamigtam, nie znamy sig
zbyt blisko panie Boyle! — Wedlay la-
mat w palcach keropis, ale zupehnie
nie zdawal sobie z tego sprawy. —
A odnoénie pariskich stéw. niech sig
pan zdecyduje, €zy mam sig zam-
knat, czy odpowiedziec? Q ile par-
skie grubianstwo. zeby nie powie-
dzie¢ wrecz chamstwo...

— Panowie! Panowiel Spokojnie!
— ugodowy gtos Anthony'ego Pat-
tonghaita przebit sie przez zgietk
narastajacych rozmdw. — Jest prob-
lem i musimy go rozwigzaé. Rzuca-
nle sie sobie nawzajem do 0czZu do
niczego nie doprowadzi. To nie za-
fatwi sprawy. Zeby wprowadzié ja-
ki§¢ konstruktywny element do tef
dyskusii...

- Odezwat sie psycholag! — zjadli-
wym tonem zauwazyt Boyle

... proponuje — kontynuowat niez-
razony Pattonghait — oddac glos fa-
chowcowt. Ze swej strony chcial-
bym przedstawi¢ pewien pomysk,
ktory przyszedt mi do gtowy. moze
bytoby mozliwe dodac do juz roz-
prowadzonych programéw Inter Ga-
mes rodzaj biokady, jako programu
uzupetniajgcego |, no coz, za darmo
zaoferowac go uzytkownikom. Oczy-
wiscie, program ten musiatby w ja-
kis sposob uatrakcyjniac gre, Zeby
stanowito to przykrywke dla zasad-
nicze] funkeji blokujace]. Moze pan
Mathton...

— Jako programista — Mathton
Zmruzyt oczy — muszg przyznac, ze
to, co proponuje pan Pattonghait
ma sens i moze nalezy rozpatrzyc
to, co uslyszeliSmy. Mysle, ze
wszyscy racjonalnie myélacy, zeb-
rani przy tym stole — hystre oczy
programisty ukryte za szklami
okuiardow w jaki§ nieokresiony
spostb zdawaly sie wylgczac z tej
grupy Petera Boyie'a - zgodzg sie,
Z& argumenty pana Wedlay'a sa
nie do podwazenia, Dziataniem za-
pobiegaweczym,
skuteezny m dziataniem za-
pobiegawezym mogtoby by€ wpro-
wadzenie programu blokujacego
pewne niepozadane, nazwijmy to,
.Zachowania” programow. Jest
jednak pewne ,ale”. ,Obcigcie” czy
tez ograniczenie opcji autonauki,
ktéra stanowi zrédlo problemu,
splaszczy gre, spowoduje, Ze pos-
tacie, bohaterowie gier, beda mato
ciekawe, czy nawet — z punktu wi-
dzenia gracza — ,ghupie”. W tym
wypadku nalezy liczy¢ sie z fak-
tem, ze poputarnoéc gier .G,
spadnie, a co za tym idzie, oczy-
wiécie zyski doirzymajg kroku po-
pularngsci. Podsumowujac: prog-
ram blokujgcy uratuje grajacych
i zabije gry L.G.

Zapadia cisza. Zebrani przetra-
wiaii w myslach uslyszane stowa.
Miiczenie przerwat  siedzacy
u szczytu stotu Haroid Abraham
Wexonburry wihasciciel HAWEX
inc. Firmy-Matki oprogramowania
I. G. Jak wies¢ gminna (I nie tylko)
nicsta, byt on réwniez ,cappo di
tutti capi” wszystkich liczacych sig
na rynku firm komputerowych. Je-
go cichy, ale znamionujgcy site
gtos miat w swej intonacji coé
z zatobnego nokturnu, gdy powie-
dziak

— Jak rozumiem, wszyscy zgadza-
my sie Z wnioskami panow Wadlaya,
Pattonghaita 1 Mathtona?

Boyle otworzyt usta, ale zrezygno-
wal i zapatrzyt si¢ w blat stotu.

- Jesli tak — kontynuowat Wexon-
burry - to pozostaje mi podzigkowac

paristwu za przybycle. Zlece podjecie
stosownych krokow,

Nikt nie wstal. Przedstawiciele
korporacji kolportujgeych oprogra-
mowanie |.G. sledzieli w ,ponurej ci-
chosci” obliczajae w myélach, ilez to
miliondw dolaréw przeznaczonych
na wielomiesigczng reklame | dystry-
bucje pbjdzie w btoto. Boyle popat-

1zyt w kierunku Wedlaya, a jego oczy.
wyrazalty groibe. Wedlay natomiast

zgarniat z obrusa resztki keropisu.
Na twarzy Mathtona malowato sig
skupienie — najpewniej rozmysiat juz
nad algorytmem programu blokuja-
cego.

Decyzja zapadta.

* # *

Po miesigcu i czterech dniach roz-
prowadzania oprogramowania |.G.
nagle wycofano je z rynku z gwat-
townogcig huraganu, @ juz sprzeda-
ne kopie mialy byc obowigzkowo
uzupetnione o ,program transponu-
jacy”, ktora to nazwa nic nikomu nie
mowita, a producenci milczeli jak
zaklecl. Niezlym chwytem reklamo-
wym okazalo sle hasto, pod kiorym
sprzedawano program: ,ZNAK NA-
SZYCH  CZASOW:  BOMBOWY
PROGRAM ZA CENTA". Umiejgtnie
rozpuszezone plotki glosity, ze po-
dobno dzigki programowi grafika
jest jeszcze bardziej bombowa, po-
dobno diwiek jest jeszcze bardziej
super, podobno nowe mozliwosci...
podobno doznania... podobno... po-
dobno...

Szerzyly sie oczywiscie pewne
plotki o dziwnych morderstwach, kil-
ka gazet probowato nawet rozdmu-
cha¢ sprawe. Jednak dyskretna dzia-
talnoée TCA pozwoiita na wyciszenie
tych niedorzecznosel.

Kilka 0s6b zgingho.

Dokiadnie siedemdziesiat dwie.

Coz, od dawna wiadomo, ze jesli
TCA ma na kogo$ oko. to lepiej sie
nie wychylac, a zaginieni rozpowia-
dali na prawo i lewo jakies niestwo-
rzone bzdury na temat morderczych
komputerow i programow,

Wiasciwie byto po problemie.

Whagciwie,

W pewnych bowiem krggach,
gdzie walka, krew i mord majg ok-
reslong wartosé, szczegdinie w wiel-
kich metropoliach zaczety krgzyc
plotki, Ze sa miejsca, gdzie za okres-
long (niemalg) sume mozna pograc
w |G, bez blokad (znale7l si¢ tacy,

ktorzy  rozszyfrowall zasadnicze
dziatanie ,programu transportujgce-
go”).

W rzekach i na $mietnikach, w ka-
natach | zautkach ulic policja zaczeta
Znajdowac trupy, kidrych rany dziw-
nlg przypominaty te zwigzane z aferg
|

Ale coz. Czasy sa niespokojne,
strach wyjéc na ulice — tylu psycho-
patéw | mordercow... Bo plotki o .G
bez blokad to przeciez czysta bzdura,
prawda?

siormlen ‘08 Bojbek
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Drogi Bajtku.
Wasze pismo zaczatem czytat od
niedawna i sZczerze przyznam, ze
jest to najlepszy miesiecznik kom-
puterowy na polskim rynku. Jes—
fem posiadaczem komputera
ADAX 486DX4/100 4 MB RAM.
(Oczywiscle mam do was pytania:
1. W przysziosci cheiatbym zaku-
pi¢ CD-ROM (4x lub 6x), czy pot-
rzebne s3 jakieS inne rzeczy jak
karta graficzna, czy muzyczna, ze-
by zainstalowa¢ CD-ROM?
2. Jakie programy mozna zainsta-
lowac w Windows for Workgro-
ups?
3. Co lepiej kupic: karte graficzng
cZy muzyczng?
Pozdrawiam cala redakcje Bajtka.
Piotr Szydiowski, Wojstawice

Serdecznie dzigkujemy za poz-
drowienia.

Ad. 1. Jezeli bedzie to CD-ROM ze
zlaczem ATAPL. to potrzebne Ci bedzie
jedno wolne miejsce w kontrolerze
HDD, w przeciwnym wypadku niez—
bedny jest specjalny kontroler (zvyk—
le dostarczany wraz z CD-ROM-em)
lub karta muzyczna wyposaZona
w tenze kontroler. Jesli za$ chodzi
o kwestle wymiany karty graficzne], to
oczywiscie przydataby sie jak najlep—
sza i najszybsza (VLB, PCI).

Ad. 2. Wszystkie z Windows 3.1,
Windows 3.11, np. MS Office, Corel
Draw, MS Works...

Ad. 3. Gdy nie posiadasz Zadnej
Z wymienionych kart, oczywiste jest,
Ze kupujesz graficzna, jesli jestes ty-
pem przecigtnego gracza, to przyda-
ky by si¢ jakies dfwieki, no chyba ze
jestes grafikiem albo muzykiern.
Osobiscie postawitbym na lepsza
grafike.

Od kilku miesiecy jestem posiada—
czem komputera, a od niedawna
czytelnikiem Bajtka. Pisze do Was,
poniewaz mam pewien problem ze
swoim sprzetem.
Jest to 486DX4/100, 850 HDD.
Kupitern go w znanej i renomowa—
nej firmie, posiada jeszcze gwa—
rancje. Problemem Jest dysk
fwardy, a miangwicie podczas
normalnej pracy na komputerze,
bez zadnef wyrainej przyczyny,
dysk zwalnia obroty i przestaje
pracowaé. Po chwili wraca do
normy, a czasem potrzebuje ,im-
pulsu”, tzn. wystarczy troche poi-
rzgsngé komputerem. Bylem juz
w serwisie, ale tam twierdza, ze
wszystko jest w porzadku. Jestem
pewien, Ze nie dzieje sie tak z po-
wodu niewtasciwego uzytkowania.
Cheiathym dowiedzie€ slg, czy mdj
dysk jest uszkodzony, a jeze-
li tak, to czy moge domagac sig
wymiany na nowy, na podstawie
gwarancji?

Maciek

LNic na site, wszystko miotkiem” —
mnigj wigcej tak brzmi teoria ,.impul-
su”, ale do rzeczy. Zjawisko, ktore
opisujesz moze mie¢ co najmniej kil-
ka zrodet powstawania. Po pierwsze
upewnij si¢ czy komputer nie ma

Bojtek sinmiefi 98

przypadkiem wiaczonych funkcji og—
raniczonego poboru energii elek—
trycznej (funkcje GREEN), w przy—
padku dysku twardego nalezy odwo~
la¢ sle do Setupu phyty,
a w niektorych przypadkach urucho-
mi¢ specjalny program zarzadzajacy
funkcjami oszczgdnodciowymi (one
wiasnie po ustalonym czasie wylg—
czajg slinik dysku twardego, , usypia—
jg monitor”, spowalniajg procesor,
itp). Dziwi mnie troche fakt, e on
.czasem potrzebuje impulsu”. Weka-
zywato by to raczej na jakie$ mecha-
niczne uszkodzenle (przerwa w kablu
zasilajgeym, stabo docisnieta wiyczka
zasilania, a moze jakie$ wewngirzne
uszkodzenie HDD?). No, ale jesli
w serwisie powiedzieli. ze wszystko
jest o’key, to albo komputer jest usz-
kodzony, albo serwis jest do d....

Mimo wszystko jestes ich kiten-
tem, kupiteS sprzet, dostates gwa-
rancjg, dostrzegle$ wady | masz pra—
wo Je reklamowac.

Drogi Bajtku!
Mam maly problem z wirusem.
Moj Miodszy brat uzywajac prog-
ramu NC99 - parodia Nortona
zarazit ml komputer wirusem
Manzon 1445. MKkSVir wykrywa
go w pamieci i kaze uruchomic
komputer z dyskietki systemowej.
Zrobitem to i uruchomitem nagra-
nego na niej MkS-a. Mimo tego
program fen nie wykrywa nic
w pamigci, ani nie znajduje Zad-
nych zarazonych plikéw na twar—
dym dysku. M6j kolega uwaza, ze
przy starcie komputera urucha—
miany jest jaki§ program, ktéry
J0szukuje” MkS-a. Nie wiem jak
pozby¢ sie tego wirusa. Pozdra—
wiam calg redakcje Bajtka i ocze-
kuje odpowiedz.

Marek, Lubartow

Dziekujemy za pozdrowienia i do
klawiszy.

Prawdopodobnie Twoja dyskietka
systemowa rowniez jest zarazona ja-
kimé wirusem, ktory ,o0szukuje”
MkS—a. Proponuje udac si¢ do kid-
regos ze znajomych z odwirusowa-
nym” komputerem, zrobi€ sobie
u niego nowg dyskietke systemowa,
nagrac na nig najnowszego MkS-
a i czynnofci reanimacyjne natych-
miast powiorzyc.

Drogi Bajtku

Na poczatku cheiatbym Cie poz-

drowi€ i podziekowac za wspania—

te artykuly. Tak dalej. Mam 16 lat

i posiadam 486DX4/100. Mam

kilka pytan zwigzanych z korkur-

sem Superscreen:

1. Jakich programéw moZna uzyé

(na moja konfiguracje posiadam

COREL DRAW)?

2. Co znacza kategorie GFX | TRACE?

3. Jakie programy mozna zasto-

sowac do TRACE?

4. Jak uzyskat prace TRACE?
Freddie, Plock

Wielkie dzigki za pozdrowienia.
Ad. 1. Wszystkich programow

graficanych: do grafiki rastrowej (np.
De Luxe Paint, Neo Paint, Paint
Brush??..), do grafiki wektorowej
(np. Corel Draw), do grafiki Trace
(np. 3D Studio, Imagine, POVRay...).

Ad. 2. GFX - obrazek rysowany
recznle (tak jakby punkt po punkcie)
przy uzZyciu edytora do grafiki rastro—
wej, TRACE — obrazek bedacy wyni-
kiem dziatania dosyc zawitego prog-
ramu obliczeniowego (patrz tez cykl
Malowanie Swiattern”).

Ad. 3. Jak juz wspomnialem:
3D Studig, Imagine, POVRay. ..

Ad. 4. Posiada¢ choC odrobing
wyobrazni, wiaczyC komputer, nas=-
tepnie program do definiowania
scen, posiedzie¢ przy nim pare lat
(a2 moze pare chwil), nastepnie klik=
ngé mysza na ,RENDER", potem
LSAVE AS™ i po wszystkim.

Drogi Bajtku!
Nie wdajac sig w niekoriczacy sig
dyskusije na temat zawartosci Baj-
tka mam jedno mate pytanie. Nie
dotyczy ono spraw technicznych,
ale czysto jezykowych.
Jako komputerowca z siedmio-
letnim stazem nic nie Jest w sta-
nie juz mnie zaskoczyé. Jednak
po przeczytaniu oferty firmy LK.
Avalon” zamieszczonej w kwiet-
niowym numerze Gamblera
(4/96) dozatem lekkiego szoku.
Na stronie 71 znajduje sig rekla-
ma wzmiankowanej wyzej firmy —
wypisane sa nazwy gler, ich ceny
i kilkuliterowe oznaczenia gatun—
kéw tychze programow. Zrozu-
miate sg dla mnie nazwy labi-
ryntowka”, ,sportowa”, czy ,sy-
mulator”, ale ,napierdalanka” to
coS nowego! Jeszcze bardziej
dziwne jest to, e w kolejnym nu—
merze Gambiera owo stéwko
zostato zastagpione bijatykg".
Bardzo to zastanawiajace i tajem-
nicze, nieprawdaz? Raz pewien
gatunek gier nazywamy tak,
a drugi raz inaczej. Czy nie jest to
odrobing dezorientujace dla po-
czgtkujacych graczy? Dezorien-
tujgce na pewno, a przy okaz-
ji jakie ,wychowawcze"” | , dydak-
tyczne” 11t
Tak wigc teraz mam pytanie: czy
poiskie odpowiedniki obcoje-
zycznych terminéw komputero-
wych (growych) sa az tak niesta-
bilne, 7e za kazdym razem majac
na mysl okreslony rodzaj gier
musimy mowi¢ o nim inaczej?
A moze te ,chodnikowe" zwroty
majg dodac troche pikaninego
dowcipu do szarego, pospolitego
Zycla gracza? Jezeli taki byt za-
miar LK. Avalonu”, to sig mu
udato, jes-
li nie... .to ,opierdolmy” go!.
PS. Zdaije sobie sprawe, 2e Gambler
jest pismem, kidre tylko zamiescito
te reklame. Tak wigc wszelkie naga—
ny pod adresem Gamblera sg catko-
wicie bezpodstawne.
PS. 2 Sorry za stownictwo, ale
zwroty s oryginalnymi cytatami
pochodzacymi z reklamy. Nie ja to
wymyslitem.

Marein Zawisiak , Nightman™

Drogi Bajtku!
Na poczgtku pozdrawiam catg Re-
dakcje Bajtka. Nazywam sig ku-
kasz, mam 12 lat. Bajtka czytam
od dwich lat. Jestem posiada-
czem AT286/16, 1 MB BAM, VGA
512 KB. Cheiatbym zmieni¢ ten
komputer (nie rozbudowac) na ja-
kas lepsza maszynke. Komputer
stuzy mi gtdwnie do zabawy. Mam
wiec do Was kilka pytan:
1. Jaki komputer mi polecacie
{min. 486DX4/66).
2. Cheiatbym tez CD-ROM. Jaki
najlepie]?
3. le RAM-u mam zakupic?
4. Jaka kupi€¢ karte muzyczng
{komputer miatby mi stuzy¢ za
wieze HI-FI)?
5. Jaki dysk twardy wystarczy mi
do gier i grafiki?

tukasz Zadroiny, Matkinia

Dzigki za pozdrowka.

Ad. 1. Na dziei dzisiejszy
486DX4/120 — Pentium130, jednym
stowem jak najlepszy, bo ,jutro” ten
komputer bedzie po prostu gratem,

Ad. 2. Co najmniej 4x (poczwornej
predkosc).

Ad. 3. Minimum § MB, ale najle-
piej jak najwiece).

Ad. 4. Gravis Max, SB AWE32.

Ad. 5. Kazdy dysk twardy kiedys
stanie sig za maly, obecnie typowa
wielkosclig jest 850 MB - 1.2 GB.

Drogi Bajtku!

Wasze czasopismo czytam od kil-

ku miesiecy | od razu mowig, Ze

jest to najlepsze czasopismo

komputerowe, ale do rzeczy. Mam

zamiar kupié¢ komputer PC i mam

kilka pytari:

1, Czy karta Trident 8000 512 KB

zalicza sig do SVGA?

2. Czy w plycie gtéwnej trzeba za-

petnia¢ wszystkie cztery gniazda

na pamiec RAM, czy mozna wio-

2y6 tylko 1-2 kosci?

3. Czy na 4865X25/4-8 MB RAM

mozna uruchomi¢ Windows 3.17
Dariusz, Torui

Ad. 1. Karta Trident 9000 jest
w pelni karta SVGA, co wigce] jest to
karta standardu VESA.

Ad. 2. Zalezy od typu plyty giow-
nej. W starszych ptytach trzeba bylo
wypetniac pamiecig (SIMMami) cate
banki (zwykle po cztery sztuki), byly
to pamigei 8- | 9-bitowe. Nowsze
piyty (przewaznie VLB, PCl) posia—
daja nieco inacze] zbudowany ukfad
obstugi pamieci | w zasadzie nie ma
wiekszych ograniczeri w doborze
konkretnej jej wielkosci, mozna np.
wsadzi¢ do pfyty jeden SIMM 8 MB
i jeden 4 MB, co da razem 12 MB
(mowa oczywiscie o pamigciach typu
PS2 — 32 36 bit).

Ad. 3. Windows 3.x ,rusza” juz na
AT286/16 1 MB RAM, wigc odpo-
wiedZ jest chyba oczywista.

Drogi Bajtku!

Na poczatku pozdrawiam calg re-
dakcje. Cheiatbym wyrazié swoje
zdanie na temat Bajtka. Od kilku



numeréw na tamach znajduje sig
dziat dla amigowcdw, ja jestem
tym drugim (PC) i nie mam nic do
amigowcow. Taka iloS¢ Amigi
w Bajtku jest wystarczajaca.
W mojej ulubionej gazecie, ktorg
Jest Bajtek chciatbym czytac wig-
cej o testach sprzetu i o progra-
mach multimedialnych. Mam za-
miar zlozy¢ komputer z fakich
czesel jak: phyta Pentium 75-200
PCl, Pentium 100, 16 MB RAM,
HDD 1.2 GB, FDD 1,44, CD 4x,
SVGA, SB16VE., monitor kolor
14", kontroler, fiitr, Big Tower,
mysz, klawiatura, sanki do HDD,
drukarka, skaner, cyfrowy aparat
fotograficzny. W zwiazku z tym
mam kilka pytaii, na kitre cheiat-
bym abyécie odpowiedzieli.
1. Czy urzadzenia, kitore wymienitem
sa wystarczajace aby #ozy¢ PC?
2. Do czego podigcza sie cyfrowy
aparat fotograficzny?
3. W jakiej karcie oprocz kontrole~
ra najduje sie zlgcze RS232 i ile
takich #lacz bedzie mi potrzebne?
4. Czy moc zasilacza z obudowy
Big-Tower wystarczy do tych
wszysikich urzadzen?
5. Czy SB16VE. to to samo co
SB1BVALUE?
6. Jakich programdw nalezy uzyc,
aby komputer po zloZeniu zadziatat?
7. Gdzie | jak sig przydziela pamigc
RAM?
8. Czy programy zWindows 3 x cho-
73 na Windows 95.

Czytelnik

SOFT,

5p. 2 0W0.
01-164 Warszawa, ul. Radziwie 13
tel./fax/ans 37 37 14, tel. 37 05 65
tel. 37 80 43, 37 80 20(900-1600)
e mail: soﬂdes@polboxgum.pl
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Ad. 1. Oczywiscie Ze tak, ale po co
tyle tego, cyfrowy aparat fotograficz-
ny, skaner, drukarka, sanki do HDD,
to nie jest niezbedne. Ach! zapom-
nialbym. Potrzebne Ci bedg jeszcze:
karuzela (do przykrecania Srube-
czek), fontanna (aby byto gdzie zmycé
pot z czofa po skoriczonej pracy),
tyzki do opon (kt6rymi zjesz ulubiony
jogurty 1 paluszki slone (a tak, zeby
nie nudzic sie przed TV).

Ad. 2. Zalezy w jakim sensie, jeze-
li braé¢ pod uwage kwestig zasilania, to
bez watpienia do ,kontakiu” (zasilacz,
jaki$ kabelek i takie tam), gdy choesz
przestac dane do komputera, to zwyk-
le wykorzystuje sie Agcze RS232.

Ad. 3. Ztacza RS232 hywaly na
starych kartach Hercules, EGA, itp.
Typowy kontroler posiada dwa takie
ztgeza, chege zwigkszye ich itose, na—
lezy dokupi¢ dodatkows karte 1/C, ale
zwykle dwa wystarczaja.

Ad. 4. Zdecydowanie tak, zZwazyw-
szy, Ze drukarka, skaner i aparat fotog—
raficzny majg wiasne Zrodia zasilania.

Ad. 5. Podejrzewam, 7e chodzi Ci
o0 SB16V.E. | SB16 Value Edition, jesli
tak, to sg to te same karty.

Ad. 6. Przede wszystkim naiezy
zainstalowac na dysku twardym sys—
tem operacyjny (np. DOS, WIN-
DOWS 95), reszta jest juz zalezna od
konkretnych wymagan uzytkownika.

Ad. 7. Pamigt RAM przydziela
sie” w pliku CONFIG.SYS, poprzez
wywotanie odpowiednich driverow,

Ad. 8. Tak.

nowy HIT, nowy STANDARD

& wygodny, szybki, przenosny
« do pracy w domu, biurze i w podrézy

Ceny bez podatku VAT

Drogi Bajtku!

Czytajac Wasz magazyn natkna~
tem sig na artykuly pt. ,PC | wiat
zewnetrzny...". W drugiej i trzeciej
czgsci nie moglem zrozumied
pewnych rzeczy, wige bardzo pro-
sZ¢ 0 odpowiedZ na ponizsze py-

racie wyjscia (rys. 1D), podiaczenie
diody LED (rys. 1F) oraz przetwomi-
ki C\A (rys. 1G. 2). Urzadzenia wej-
Sciowe podiaczamy do pinow 10, 11,
12,13, a wyjsciowe do 2 -9, 1, 14,
16. 17, co moZna fatwo wywniosko-
wat, studiujac uwainie artykut z nu-
tania: meru 12/95, gdzie omdwitem dok-
1. Czy ukiad z rys. 1A (Bajtek fadnie zasade dziatania portu drukar-
1/96) mozna podlaczyé bezpos- ki

rednio do portu drukarki, jes-
li tak, to pod ktdry pin?

2. Czy listing wydrukowany w Baj-
tku 12/95 nadaje si¢ do sterowa-
nia uktadéw podigczonych bez-
posrednio do portu drukarki?

3. Gdze podtacza sig: INPUT«+,
INPUT-, GND. VREF (Bajtek
2/98)7

4. Czy sondy opisane w Bajtku
2/96 mozna podtaczy¢ bezposred-
nio do portu drukarki, a jeZe-
Ii tak, to do ktorych pindw?

Ad. 2. Listing z Bajtka 12/95 za-
wiera procedury utatwiajace obstuge
samego portu 8255, | umodiiwia on
obstuge ukladow dotaczonych do te-
go portu. Podigczajac te urzgdzenia
bezposrednio do portu drukarki, na-
lezy odwotywat sig bezpoérednio do
niego.

Ad. 3. Linie INPUT+, INPUT-,
GND, VREF, kazde] z sond podigcza
sig do analogicznych linii przetwor-
nika A/C (brori Boze nie do samego
portu drukarki!!).

Za odpowiedz z gory dziekuije. Ad. 4. NIE!!
Cezary Wasitek, Pionki
Ad. 1. Druga czes¢ cyklu ,PC
i $wiat zewngtrzny” dotyczyla pros- Na listy odpowiadatl Tomasz

tych urzadzer wejscia‘wyjécia, ktore Sokal
mozna dotgezy¢ do komputera bez-
posrednio do portu drukarki bad? tez
do ombwionego miesiac wezesniej
(12/95) portu rozszerzenia. | tak do
urzgdzen wejsciowych zaliczymy tu:
podtgczenie przycisku (rys. 14), gal-
waniczng separacjg wejscia (rys. 1E);
do wyjsciowych: podigczenie prze-
kaZnika (rys. 1B), nadajnik podczer—
wieni (rys. 1C), galwaniczng sepa-

Aktywator
umystu firmy
NOVAG sprawia,
. 2e czujesz sie
dobrze

Cigsz sie.
Wypoczywaj,
Ucz sie Latwiej

NOVAG AKTYWATOR UMYSLU - oferuje 20 naukowo
opracowanych programoéw treningowyeh. Ten minlkony-
puter kiasy "high-tech” kontroluje wszystkle wybrane
pregramy, przekazuje sygnaly dzwickowe i wizualne,
ktore bedg stymulowaé Twoje cialo | umyst w naturalny
i harmonijny sposoh. :

Dzieki aktywatorowi bedzlesz mégl opanowad stres
przed egzaminami, efektywnie uezyé sie jezykéw obeyeh,
tatwiej porzuci¢ natég palenia tytoniju 1 picia alkoholu,
pomoze Ci zasnaé bez klopotu. Akiywator jest rownlez
zalecany sportowcom dia uzyskania wysokiej koncen-
tracii przed zawoclami

Blizszych informacii

udzialamy pod adresem:

02-042 Warszawa, ul. Mochnackiego 12

bl fax (6-22) 22 25 14, 660 46 38, 660 46 39




Bajtek 8/96 - ROZRYWKA

Dzis tradycyjnle kezyzow- o P e
ka, 0!‘_82 zadanie. BZTSIE] lérzyzlﬁwlﬂ bs;(l_o Ilwea‘lzsail% nKIZen'éUWﬁ
e mean,  On o
nie weale nie jest takie

fatwe. Zwazajcie na kaz- ; btr
ty wyraz, a znajdziecie A
prawidiowe rozwiazanie. ’ /‘”
Termin nadsytania odpo-

wiedzi mija wraz z uka- ><

Zaniem sig¢ kolejnego

Do ostatniego rownania nalezato Bajka o tosiach,
wstawi¢ cwa stozi. Wielbtadach i Ktosiach.
Do fazienki poszedt £os
By w lustrze sig przejized
Nagrody z Bajtka 6/96  Patrzy. t nie jeden gosc
wylusnwa li: Tez chee sig obejrze¢
1. Michat Lewsza (L6d) Towarzystwe jest niemafte
- program na PC ] Kazdy sig rozglada
2. Bartosz Hubal (Mietkdw) Nie rozumiem tege weale
= program na Amige Rzekt Los do Wielbigda
3. Przemystaw Nowak (Olkusz) o
=Kz Ja widze cztery Wielblady
| jednego tosia

tos w liczeniu robi blgdy!
Mowi Kto$ do Klosia

Wielblgdow liczba sig zgadza
Lecz Losidw dwdch widze
Niemozliwe! Krzyczy Wielblad
Az sig przyznac wstydzg

Ja Wielbfady widzg trzy
Oraz szesciu Ktosiow
Losiéw tak samo jak ty
Lecz nie tak jak tosiu

Ale mamy tu zagadke
Trudna ona wielce
Rozwigzanie jej jest tatwe
Lecz nie w tef fazience

Drogi czytelniku Bajtka
Zadanie masz fatwe

Wiesz juz o kim byfa Bajka
Wiec rozwiaz zagadke

Napisz ile byto Eosiow

Co nie bedzie trudne
Policz Wielbigdy i Ktosiow
Nagrody sa cudne!

Przemystaw CIESLAK

POZIOMO

1. Bajtkowy konkurs na grafike » Atlantycki lub Spokojny

3. Podobny do drzewa bohater trylogii Tolkiena » Graficzna reprezentacja
funkeji, diagram + Od niego pochodzi nazwa procesora

5. Pohvysep « Do gry w badmintona

6. Fryzjer

7. Komputer z jabkiem

8. Przeciwieristwo ,tak” ~ Mata mapa

9. Stawny wodospad « Oplata graniczna

11. Na klawiaturza » Akwarium nie dla ryb

13. Uasobienie « Domek dla pszczot

14. Lustrzana na bazyliszka

15. Zeriski osobnik homao sapiens » Bohater czeskiej dobranocki z fopatka

17. Gdy szty przez pustynig to sie rozpiely » Urzadzenie tworzace np. prad

Jesli wygram wole otrzymac:

(1 ksigzke

[ program na Amige
[ program na PC

PIONOWO

A. Znak firmy Silicon Graphics » Dziat fizyki poswigcony d2wigkowi
C. Wodna klgska Zywiolowa « Qrganizacja zrzeszajaca ludz o najwyzszym 1Q
D. Koricowka komputera

E. Nowina

F. Logarytmiczny lub zamek blyskawiczny

G. Na caly rok « Leci do stodkiego

1. Pdtogniwo = Czyni mistrza

K. Nad glowg » Obrzgd chrzescijariski

M. Dusza komputera

N. Plywajacy lod

0. Podrecznik z definicjami poje¢, obecnie réwniez na CD

Q. Polski gigant internetowy » Niezbedny w samochodzie

Rozwiazanfem krzyzowki jest zdanie zloZone z liter na podanych pozycjach: M-10, E-6, N-15, Q-14, G-13, £-8, J-11, H-
15, C-8, E-14, 0-5, C-4, C-7, L-8, B-1, I-11, P-15, H-9, E-6.

Aby wzigc udzial w losowaniu nagrod, nalezy je wipisad w kratki kuponu | wystac go ha adres redakeji.

Termin nadsyfania odpowiedzi uplywa z data ukazania sie nasiepnego numeru Bajtka.



ul. Emilil Plater 47 " ul. B. Maya 1
00-118 W awa 61-371 Poznan

Intersoftiand
00-873 Warszawa
ul. Ogrodowa 37
tel/fax (02) 6207004

" 'i ol g Najnowszy pakiet

sl g SuperMemo
- C E na dyskietkach

W .

Karta z syntezatorem wave table mogaca praco-
wac jako samodzielna karta dzwigkowa lub jako
uzupelnienie innej, pracujacej juz w komputerze
karty (np. Sound Blastera)) W skiad zestawu
wchodzi 5 dyskietek z oprogramowaniem oraz plyta
CD na kiorej znajduje sie ok. 100 MB softu.

Pie TWszg nagrodg w majve: | E

Pytania,

i} - - i b. Posiadanie koprocesora

: l
- & o 07 » ¢. Posiadanie komputera
7 tha n p— 1. Co dominuje na Pc? " _d.Zalup CD-R- F

P _'. e = "~ 4.Cojestniezbedne?
Slﬁrﬂmﬁ % a. Pierwotna akumulacja k@pitalu o

h . L Wuings ; 5. Jakg pojemno$t moga m‘et’: moduty?
Wwzmasniaez z korektorem | i 7 1 | a1-128MB | . i
EA-PRO Stereo Sound. | | e o i | b.1-4MB y .
uftndowany przez Emarx - | L (R L L b ama N .
wylosowat Kamil Putrzyfiski : i e ~d.E4MB _

2 Pultuska, T ' Ay 6. Co otworzyt spod , Menu”?
3 e a. Ksigge Zaklgt
Diugmageerie — najnowszy ¥ o il ~ b. Nowy czar

akiet SuperMemo e Pz ' < _ c.Liste poleceri
ﬁkﬁﬂkletka&..ﬂuuq;w:m d. A3000 i CDTV . i i
prze? SuperMemo World - =
wylosamat Jakt: Medrzik
z 2an

Trzy BSRwWy ksigzek
7 Intersoftiandu wylosowali:
Grzugorz oga (Taméw),
Tadeus? Kadzin (Krakow),
Grzegorz LUKRSZEWSK
(Podwisinssy
_-__-----_-_-__--1
Wszystkim zwyciessnin L}
gratulujmy. Nagrody sostaly
wyshane poczig

usidiars - §
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80.00 PLN*

pkﬂ“r\- w Paisce Kempuiermery
podrecrnik matematvki

- kompuierowe podrecznlk: matematyki, niezbedne ©
czeSE 1-materiat kias -1, czest2-peiny zkres materiabu szkoly Srednigj
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Programy te mozesz znalezé w najlepszych
sklepach z oprogramowaniem

lub zamowié listownie, faxem lub telefonicznie:

Hurtownia Oprogramowania USER

30-403 Krakow, ul. RzemieSlnicza 31 ®

tel./fax (0O12) 66 88 54, tel. (012) 66 69 22 »

Wiszystkie programy sq dostgpne na komputery typu 18R PC.

+wymagang Microseft Windows 330ub nowsze, = program dostepny rewnle? dla komputerdw Macintgsh u
* sugerowana cena detalicma, zawiera VAT oraz kosity preesylki pocztows; prey zamdwieniu u dystrybutora

M W“W

W zestawie: obudowa Mini Tower,
FDD 1,44 MB, klawiatura, karta
SVGA 1 MB, monitor kolorowy

LR NI, 8 MB BAM.

PENTILM

HDD 90 MHz | 100 MHz | 120 MHz |133 MHz

850 MB | 22354
1280 MB | 2306 zl
2100MB | 2611 2

23394 | 2477 &
2410zt | 2549 zt
271521 | 2854 4

2625 2
2657 2
3002 z

FAX MODEM ZOOM - 190 zi
CD ROM 4xspeed - 130 zt
Karta muzyczna 16bit - 120 zl
Mysz - 20 zt
~S—

(>

OBUDOWY: g -

Mini Tower - 90 zl
Midi Tower - 135 zt
Big Tower - 200 zi

MONITORY:

14" SVGA MONO - 235 zi

14" SVGAKOLOR - 660 zi

15" SVGAKOLOR LR N1 - 965 zi

- Plyta gléwna 486 PCl EIDE
GREEN 3V - 280 zt

- Piyta gtowna Pentium 75-200
GREEN 3V + EIDE - 310 zi

- Piyta gtowna Pentium 75-200
TRITON 2, PCI, EIDE - 380 zi

DYSKI TWARDE:

HDD 850 MB - 470 zi
HDD 1096 MB - 510 zt
HDD 1280 MB - 560 zt
HDD 1600 MB - 675 zi

IGLOWE:

PANASONIC KX-P 1150 - 388 zt
NEC Super Script 610 - 1050 zt
ATRAMENTOWE: OKI 321- 1100 zl
HP DJ 600 - 595 zi

LASEROWE: HP 5L - 1450 zl
PANASONIC KX-P 6100PL- 1130 zt

PAMIECH:

SIMM 4 MB 32bit - ‘&
SIMM 8 MB 32bit - T
SIMM 16 MB 32bit - &

KARTY WIDEO:

SVGA 1MB PCI SIS - 140 zt
SVGA 1MB PCI S3v64 - 140 zt
SVGA 2MB PCI S3V+64 - 250 zi

i W

PROCESORY: E
486 DX 2/80 - 105

486 DX 4/100 - 1580 zi
486 DX 4/133 - 190 z
Pentium 75 MHz - 320 zi
Pentium 100 MHz - 390 zt
Pentium 120 MHz - 540 zt

Ceny bez VAT

""!ﬁl

PRZEDSIEBIORSTWO . CIESLIKOWSKI I SPOLKA™ UL RACLAWICIA 107 TEL #4-44-6¢ TELFAK $4-19-8¢




" CENY ZEBRANO
27 lipca 1996
? VAT negocjowalny

Sezon urlopowy znacznie przerzedzit szeregi sprzedaja-
cych. Kupujgcy tez nie musieli sie tloczy¢ w alejkach.
A tymczasem gietda doczekala sie wiasnego pisemka rek-
lamowego zatytutowanego ,Warszawska gielda kompu-
terowa”. W numerze 2, ktory wpadt mi w rece, oprocz rek-
lam znajdziemy krotki artykulik o plytach pod Pentium i zes-
tawienie $rednich cen gieldowych z poprzedniego miesiaca.

A tymczasemn ceny albo stanely (pamieci, napedy CD-
ROM, procesory 486), albo nieznacznie wzrosly (dyski
twarde). Jedyne co stanialo, to procesory Pentium.

Z nowosci pojawita sie na gieldzie karta graficzna S3 Vir-
ge majgca sprzetowe cleniowanie 3D. W te] chwili ukazato

1 MB Cirrus Logic 5420 PG
1 MB Cirrus Logic 5434 P
1 MB Cirrus Logic 5440 PCI

sie¢ juz kilkanascie gier wykorzystujgcych jej mozliwosci.
Dwumegabajtowa karta (rozszerzalna do 4 MB) kosztowala
310 z. Lada chwila powinna sig pojawi¢ karta na podob-
nym chipsecie, ale z moziiwogcia dotaczenia sprzetowego
odtwarzacza MPEG.

Przed gietdg tymaczasem po staremu. Gotowy zestaw
programow pirackich kosztuje 120 zb. Dostawa od reki. Jesli
chcemy wybrac programy i zamowic ich nagranie, ptacimy
150 2i. Odbidr w terminie od 2 dni do tygodnia. | tak interes
sie kreci. Wida¢ to sie wszystkim oplaca...

Dariusz J.MICHALSKI

1200 ME
1600 MB
2000 MB

==

Piyty giowne:
486 bez CPL/256/3 VLB OPTI

486 bez CPU/256¢/3 PCI do 133 MHz UMC

486 bez CPU/256¢/3 PCI EIDE SIS
486 bez CPU/256¢/3 PGl DATA EXPERT

Pentium 75-200/256¢/4 PCI INTEL TRITON

Pentium 75-200/4 PCI 30YO TRITON 2
Pentium 75-200/4 PG ASUS TRITON 2

Pentiun 75-200/4 PCI ASUS TRITON 2 rowy i

~ Pentium 75-200/4 PCIINTEL TRITON 2
Pentium 75-200/256¢/3 PCI INTEL ZAPPA

3 Procesory:
486 8X/25 INTEL

486 SX/40 UMC

486 DX2/50 CYRIX

486 DX2/66 AMD (3V)

486 DX2/66 ST (5Y)

486 D%4/100 AMD {3V) z wigkszym cache

5x86 AMD 133 (wydajnoét P75)

5x86 AMD 160 (wydajnoét P40)

PENTIUM 75

AMD P75

AMD P3O

PENTIUM 100

PENTIURNE 120

PENTIUM 133

PENTILM 166

CYRIX 686 100 MHz

IEM B26

Pamieci:
SIMM 2 B 6070 ns 32-pit

- SInaM 4 MB 60/70 ns 9-bit

SIMM 4 MB 70 ns 32-bil
EDO 4 MB 32-bit

- SIMM & MB 60 ns 32-bit

EDO & MB 32-bit
SIMM 16 MB 60 ns 32-hit jednostronne
EDO 16 MB 36-bit
SlneM 52 MB 60/70 ns 32-hit
. i
r_ L]
=l
Karty muzyczne:
Bravo Sound 16
- Dextra Chord
Genoa AudioBlitz |1
Gravis PnP
Gravis Pro Frf
Pine Bach
Fing Wagner
Shuttle 30
Sound Blaster 16 VE. PnP
Sound Vision 16 GOLD
Sound Vision 16 VDSP (zgodny z SB16)
Strauss 16
Yitex Wave
Zoitrix Audio + 6400 PP

Karty graficane:
512k Trident 9000
1 MB Cirmus Loglc GLD5426 VLB
1 MB Cirmus Logic GLD5426 VLB
1 MB Cirrus Logic GLD5428 VLB
4 MB $3 820805 VLB
1 MB Trident 9440 VLB
1 MB Advanced Loglc PCI

170
225
250
260
325
500
580
680
400
485

1MBS3TRIO 322 P01

1MB S3TRIO B4 PCI

1ME S3TRIO B4 PO V+

1 ME 53 TRIO 64 PCI V+ EDO

2MEB S3THIO B4 PO V+

2 ME 53 TRIO 64 PCI V+ MPEG HARDWARE
2 MB 53 Virge PCI

2 ME 53 968 VRAM EXPERT COLOR PCI

=
Monitory {SVGA):
mano 14" Arcus
mono 14" TVS LR
color 14" LR NI ADG
cofor 14" LR NI Bolinea
color 14" LR NI Bridge
color 14" LR NI Daewoo
color 14" LR NI Fhilips B
color 14" LR Ni Provista
color 14" LR N Samsung
color 157 LR N Belinea
color 15" LR NI Daewoo {eyfr)
color 157 LR NI Philips
color 157 LR NI Shamrock
color 15° LR NI Sony
color 177 LR NI Bolinea
color 17 LR NI Philips A
oolor 177 LR NI Philips Brillance
oolor 177 LR NI Samtron

AM SE

AM 5 Plus

Dexxa

ErgoMouse

Genius Mouse Ore
Genius Easy Mouse
Power Click

Speed Mouse 6
Speed Mouse Pro
True Optical Mouse
Wirhouse PRO-7
WintMouse P52
Wintouse Cordl
Wintouse Pen
WinTrack WT-5P
WinTrack WT-7F

BTG 101-102/USA

BTC 101-102/USA Windows 45
Chicony 101-102/USA

Chicony 101-102/USA Windows 95
145 Natural Keyboard

Obudowy:
Deskiop
Ilind Tewver
Micht Tower
Bigy Tower

Kontrolery:
Super Multi 10
Super Muiti 110 Enhanced LB
Kontroler Muiti CD

Stacle dyskow:
3.9 Mitsumi
35" NED
35" Sony

Napedy CD-ROM:
Aztech 2x
Sony 2
Aztech 4x
GoldStar 4x
Hitachi 4x
TAitsumi 4x
Fhilips Sx
Beer (Vuege) Bx
BTC 6x

Deita Bx

Funai 6ix
Witsumi 6x
Acer (Vuego) Bx
Samsung 8x
Sony Bx
Stingray Bx
Toshiba 8x

Nagrywarki CD-R:
Philips CDD-522
Philips CD Recorder CDD 2000 2x/4x
Yamaha CO Recorder 102 2x/dx
‘Yamaha CD Recorder 10 4x/4x
JVC CO Recorder 2x/dx

E 4
>

Drukarkl:
Citizen Printiva B00C
D-161S (9 igiet, emul, Epson FX-85)
D-100 M PG {9 igied, emul. Epson FX-85)
Egson LX-300
Epson LX-1050
Epson LO-100
HP DeskJet 340 + codor kit
HP DeskJet 600
HP DeskJet 660C
HP LaserJdet 5L
OKI 320 Elite
0Kl 321 Blite v
Panasonic KX-P1150
Panasonic KxX-P2130
Star LC 90
Stylus 620
Stylus 1000
Stylus Colox 1l
Stylus Celor 1S

Dyski twarde:

Cavar  BS0MEB
1280 MB
1600 MB
2000 MB
2500 MB
1000 ME
1260 B
1000 MB
250 MB
560 MB
630 MB
850 MB
1000 MB

Quantum 850 MB

nonane
BASF

am
[iysan 100
Maceell

Sory
Verbatim

2500 MB

Dyskietki:
HD 35"
DD35"
HD 35"
HD35"
HD 35"
MD 35"
HD 35"
DD 35"
HD 35

Verbatim DLP HD 35"

Kodak
Mrtsumi
Phillips
Sony
TOK
Verbatim

Plyty CDR 640 MB

Komputary domowe ] konsole:
Amiga 1200 12
hmiga D32 u2
GameBoy + kartridz

Jaguar u
Pegasus

Sega MegaDrive I1
Sega Game Gear + 4 kartridze

phylaCh
pyta CD
phyta CD
35

35
35

Aifa 14"
Beta 147
Decsaft

Pudetka:
1szt

25zt
s
10 szt
5052t
100 szt

Filtry monitorowe:

Looking Saver 14"

Maxt 12/14"

{ffice Data

Polaroid CP-90 13/15"
Polaroid CP-Universal 13/15"

=

Sl

Akcesoria komputarowe:

Copy Holder

Dyskietka czyszozaca 585"

Kleszeft ret dysk twardy OPTIMUS

Kieszert na dysk twardy OPTIMLUS+PowerLock 55
Kieszeri na dysk twardy OPTIMUS+PLock+cooler 100
Kleszeri nia dysh twardy OPTIMUS+SCS! ]

Wikrcfon

PC Gamepad

30
12

Pianka do czyszczenia plastiku 2
Podktadka pad mysz

Podktadka pod mysz ozdoting

Pokrowiec na komguter (komplet

Rozgakeziacz

Stojak pod ohudowe
Wentylator de procesora 486
Wertyistor de procesora Pentium
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najlepsze

Najlepsze gry dotrg do Ciebie najprostszg z mozliwych drég:
do domu, za zaliczeniem pocztowym.
Wystarczy wypetni¢ kupon i wysta¢ go na adres:

WYSYLKOWA SPRZEDAZ WYDAWNICTW KOMPUTEROWYCH
WYDAWNICTWO Bajtek, ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

| Komputercwe
Producent:
Electronic Arts
MicroProse
Electronic Arts
Psygnosis
MicroProse
Delphine Soft
Sierra

Siena

Sierra

Slerra

Us Gold
Access

Siena
MicroProse
Delphine Soft.
Siema

Sierra
Elsctronic Arts
Electronic Arts
Sierra

Tytu gry:

Batman Returns

BC Racers

Big RedAdventure

Blade of Destiny

Bureau 13

Buzz Aldrn's Race into S.
Cannon Fodder 2 Virgin
Celonization/PL MicroProse
Christmas Lemmings 94/95 Psygnosis
Cuckoo Zoo/ PL Electronic Arts
Dracula Psygnosis
Guilty Psygnosis
Harpoon II Electronic Arts
Humans 2 Gametek
Innocent Psygnosis
KA-50 Hokurn Virginn
Kingmaker Us Gold
King's Table Gametek

Klik & Piay Europress
Lands of Lore Virgin

Leisure Suit Lary VI Sierra

Litit Divil Gremiin
Normad Gametek
Patriot Electronic Arts
Retribution Gremlin
Retum of the Phantom Microprose
Shadowcaster Origin
Scottish Open

Kolekcia Kia
Tytu gry:
Budckan
Cadaver/Payoff
Car & Driver
Dungeon Master
F-19
Future Wars
Haoyle Book of Games vol. 1
Hoyle Book of Games vol. 2
Hoyle Book of Games val, 3
King's Quest 1
Legends of Valour
Links — Golf
Manhunter 2
Midwinter Il
Operation Stealth
Police Quest |
Quest for Glory |
Ramipart
Risky Woods
Space Quest |

Producent:
Gametek

Core Design
Core Design
US Gold
Gametek
Electronic Arts

Cena:
48,80 2
53,68 2
70,76 zt
48,80 zt
48,80 2
48,80 =
48,80 2
85,40
48,80 21
48,80 2
18,30 =
48,80 2
48,80 zt
36,60 zt
46,36 zt
48,80 2
48,80 2
36,60 2
85,40 A
48,80 zI
48,80 21
69,54 z
48,80 zt
40,26 z1
g7.60 2
48,80 zt
48,80 z|
58,56 7 KIXX IoN

Cena:
18,30 2t
24,40 =t
30,54 7l
24 40 =t
18,30 2t
24402t
18,30 zI
18,30 2
1830 #
30,50
24 40 #t
18,30z
2440 #
24 49 7t
24,40 zt
30502
3050 2t
18,30 z
18,30 zl
30,50 zI

Wymagania:
EGAVGA
EGA/NVGA
VGA. sMB
VGA
EGANGA
EGANGA
EGANVGA
EGA/NVGA
EGANGA
EGANGA
VGA
VGA
EGANVGA
EGANGA
VGA
VGA
VGA
EGAVGA
EGANGA
VGA

Wymagania:
388

386

386

AT

386

AT

386,

AT

AT

386

AT

386

386

AT

AT

386

AT

386

366

386, 2 MB, 21 HDD
368, 15HDD
386

386

386, SVGA
386

AT, 2 MB, EGAVGA
388, 16HDD
386

rogram
Softeczka 1
Softeczka 2
Softeczka 3
Softeczka 4

ulxacyine ic 3,
IPS CG, NIKITA
IPS CG, NIKITA
IPS CG, NIKITA
IPS CG. NIKITA

VGA
VGA
VGA
VGA

20,89 7t
20,89
20,89 z
29,89 zt

Soccer Kid
Subwar 2050/PL
Star Crusader
System Shock/PL
Task Force
Teenagent
Tesserae

TEX

The Games
UFG; Enemy Unknown
Universe

Core Design
Krisalis

MicroProse
Gametek
Crigin
Microprose
Mirage
Gametek
Ocean
Ocean
Microprose
Core Design

386

386, 1 MB
386,2 MB
486, 30 HDD

4758 2t
79,30 24
48,80 zt

103,70 zt

386, 2 MB, MCGA/VGA 48,80 zt

AT, 2 MB RAM
386

386

AT 4 MB RAM
386,2 MB

49,41 z
36,80 2

115,90 2

24,40 zt
48,80
58,56 zt

3D Podl

Action Fighter
Bionic Commando
Blasteroids

Carvier Command
E-mation

Indiana Jones Action
MicroProse Action
Cperation Harrier

Rick Dangerous 1

Firebnit
MicroProse
MicroProse
Tengen
Rainbird Soft.
LS Goid
Lucas Arts
MicroProse
U8 Gold
CoreDesing
CoreDesing

9,76 7t
976 zt
9,76 2t
9762t
976 2
976 71
9,76 7t
976 7t
9764
9,76 2t
976 2t

Rick Dangerous 2
Gremiin Robocodng
Gremfin
Gremlin
MicroProse

30,50 z1
3860
46,36 zt
85,40 =t

Utopia

Zool

Zool 2

X-COM: Terror z glebin/PL

Millerinitim
MicroProse
BitmapBrothers

876 #
9764
976

Stunt Car Racer
Xenon I

Tornado
UFD: Enemy bUnknown

Team 17

Acid Software
Buiifrog
Electronic Ars

PBET 2t
45 14 2t
b5 2
79,30 24
17,68 2
26,62 2t
26,84 21
6344 2h
3650 24
26,84 20
36,60 21
Zod 2 4336 21

Fields of Giory i 48,80 21
Guardian 3843zl
New World of Lemmings 45,80 21
Ointiait 52,942
Foadkill 22437
Super Skidmarks 4758
Super Stardust 9150 2
Theme Park 79,30 21

Digital Irteg
Team 17 MicroProse
Team 17
Team 17
Team 17
Team 17
Team 17
Team 17
Team 17
Team 17
1CE

Apidya

Assassin

Arcade Pool

Aben Braed

ATR

Afien Breed Tower Assault
‘Body Blows+ Superfrag+Over
Body Blows

Cardiaxx

Beep Cora

Drakula:

Felds of Glory

Furry of the Furries

Hired Guns

Hurnans 2

nnocert

K- 240

King's Tabta

Kingmaker

82,94 zt
3294zt
38,43 24
41,48 z¢
84,18 2t
68,32 21
68,32 zl
28,67 21
2318 zt
2562 7t
18,30 21
48,80 21
60,39 z¢
46,38 71
20,50 zt
aged 8
61,002t
63,002
1,00 21
30,50 71
20,74zl

Cadaver [ Pajoff
Colunel's Bequest
Cruise far a Corpse
Desert Sirike
Dungeon Master
F-19

Fudure Wars
King's Quesl 1
Knights of the Sky
Legends of Yalour
Linke - Golf

MicroPross
Sierra
Delphine Soft
Elettrome Arts
Paygroses
MieroProse
Delphire Soft
Sierra
MicroProse
US Bolkd
Access

Siarra
MicroProse
Delphine Soft
Electronic Arts
Sierra

Tulal Camnage
Trolks

Toratio

Utopia

Za Zelazng Brams
Zodl

Psygnosis
MicroProse
Mindscape
Pseygnosis
Garmeteh,
i Michwirier 1|
Operation Stealth
Risky Woods
Space Quest |

Giramii

Gametek
US Geld
MarkSoft
Auvalon

Lostin Mine

Mr Tomato Electronic Arts

Kupen znajduje sie na stronie 61.

Katalog z pelng oferta wysylamy po ofrzymaniu
zaadresowane] koperty ze znaczkiem.

‘Objasnienia do 5 ych w kolumnie wymagania:

AT - At 12 MHz, 1 MB RAM, VIGA, miejsce na dysku twardym; 386 - 3865X, 4 ME RAM, VGA, reegscs na
dyshku twardym, 486 - 4860% 40 MHz,

4 MB RAM, VGA, migjsee na dysku twardym, kara dawigkowa z WaweTabile, mysz
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T SHAREWARE — ZAMOWIENIE 3
l]MIE,I NAZWISKO:.. -
IADnEsm“m“m“m"m“m”m"m"m"m"m_m"m"m"m"m"m“m_uI
|KOD ............ MIASTO:.. i :
| ZAMAWIAM PC SHAREWARE: |
: il (5,25 INIINEIE ... .. cornemssransnssmennsreaness nesmnssrassaseennensnes \HO) 26}:
I o (BB INUMEY: e e (00 24) ]
: AMIGA SHAREWARE: :
lPD numery: . ....{od 1do 32) 1
I ZESTAWY — nUMENY: wevoeceeeeeeeeeeeeeeeeereeereeeeeeeeeneneenee. |
|W odpowiednie miejsce wpisz numer zestawu. Zamawiajac kilka takich |
| samych zestawow, nalezy wpisaé kilkakrotnie jego numer. ]

IEennik znajduje sie w dziale Shareware.

JAK ZAMAWIAC SHAREWARE

Zestawy sprzedawane sg zawsze
w calo&ci.
Aby zamodwi¢ dyskietki nalezy:
— wypenic kupon znajdujgcy sie
powyzej,
- zsumowat ceny zamoOwionych
zestawdw | dodac do tego koszt
wysytki wynoszacy 4,00 21,
— obliczona sume wpkacié na nasze
korta:
Wydawnictwo ,.Bajtek”
PBK S.A. IX O/Warszawa
370031-534488-2700-1-06

— kupon i kopi¢ odcinka przekazu
nalezy wyslaé na nasz adres:
Wydawnictwo ,Bajtek™
SHAREWARE
ul. Sluzby Polsce 2
02-784 Warszawa

UWAGA: Prosimy o czylelne
{najlepiej DRUKOWANYMI LITE-
RAMI wypetnienie kupionu 1 for-
mularza przekazu,

Nieczytelny kupon maoze by¢ po-
wodem opdznienia realizacii zamo-
wienia lub niedoreczenia wysta-
nych dyskietek przez poczie.

r-—_——_—_—_—,_-—_—_ -1
| KSZ - ZAMOWIENIE |
: 0 KUPIE Krzyzykami gocpowmdnlc{; rl;:(lestchch :
zaznacz, w kiorej czesai rubryka
| g g:zfgagm umiescié ogloszenie. Tylko dwa krzyzyki: |
| jeden przy typie transakcji i jeden przy ||
typie komputera.
: Niedokladnie wypetniajac kupon ryzyku- I
O AMIGA jesz, ze nie wydrukujemy Twojego oglo- |
| O ATARI szenia. |
| QCOMMODORE W przypadku kupna lub sprzedazy moz- |
| O KONSOLA na wypetni¢ obie pozycie, koniecznie |
| QPC podajgc ceny. ) I
" 0O INNE W przypadku zamiany — pierwsza pozycia
to oferta, nastepna — fo czego szukasz. |
I Wypetnony kupon rakle] na front kartki pocztowej | przyslij na nasz adres: I
: Redakcja ,,BAJTKA” Kupon wazny :
I ul. Stuzby Polsce 4 do 30.09.96 I
02-784 Warszawa
I ]
1 UUOOOOOOOOOCOO0O0O0000
1 OOOCOOO0OODOCOOOOOCO00 I
: CEOOOOUOOSEAM 22 COCCOC 20 g D
i ZAMIENIC NA o peciadinny
|2 IR NEEEENENEEEEnE |

I_II_IDﬂﬂl COCOo0C000oooooo

| O |_"—"_||:|21D|:|gr|

L
BBEBES: i e

| .. . - - . .« WG N

I_KOD .. MIASTO: .




JAK ZAMIAWIAC NUMERY ARCHIWALNE

Drodzy Czytelnicy.

Poniewaz zapas numerdw archi-
walnych ulegt wyczerpaniu zmie-
niamy zasady wyprzedazy.
Zamawiac mozna pisma wydane
nie wezesniej niz rok, liczac od
daty ukazama sie numeru, w kid-
rym zamieszczony jest kupon.
Whylaczony z oferty jest numer 5
(38)/95 magazynu , Top Secret”.

Aby zakupl¢ czasopisma

archiwalne nalezy:

mwypehié kupon

& zsumowac liczbe zamawianych
numertw, przemnozyt przez 2
2 (tyle kosztuje 1 egzemplarz),
dodaé koszty wysylki.

= obliczong sume wystac prze-
kazem na nasze konto:

PBK S.A. IX O/fWarszawa

Cena kazdego egzemplarza wy-  370031-534488-2700-1-06
nosi 2 zi. Koszty wysyiki uzalez- » kupon wraz z kopia dowodu
nione sg od liczby zaméwionych s p&F;ty Pk aé?es Wy(:ja-
egzemplarzy: : ol

1 egzetmpharz -1,00 21 whictwa z dopiskiem RETRO
2-5 egzemplarzy -1,80 zl

61 wigcej - 2,60 zt

-
Kupon wazn
NUMERY ARCHIWALNE

Prosze o przystanie ml numerdw archiwalnych:

TOP
SIECRIET

AT AR wespapin
193,290, FM, 455, B

B T Lt T L Ll L Lt L Er T e p———

(tu‘wpisz 1'1urr=er_':.r inferesujacych Cie pism)
IMIE | NAZWISKO:...........c.oee.

e e i e e B e St st

r LB NN N B & N N N N _§N__§N _§ _§ _§ _§ /| 1
I : ” |
| SPRZEDAZ WYSYLKOWA — ZAMOWIENIE 8/96 I
T Tl 1 e R :
I ADRES: T ———
Progimi wypeiniad drukowarnyrmi feeami. l
| kop......... YITE:) Lo .
I Prosze o przestanle mi za zaliczenlem pocztowym nastepujgcych gier: :
I _NAZWA KOMPUTER _ 1LOSC SZTUK'  CENA ‘I
= . : — I
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: Naleznosc zobowigzuje sie wplacié przy odbiorze przesyikl. :
l podpls zamawlajacego I
I podpls rodzicow (dla oséb ponlzej 18 lat) i
| Infarmujemy, Ze kupon jest wazny do ukazania sig nastgpnego rumens. |
LZan'bwienia nigczytelne lub niekompletne nie bedg realizowane. d
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Warunki prenumeraty:

B Prerumerate mozna rozpoczac od dowolnego
miesiaca (numeru) i moze ona frwac od 3 do 12
rriesiecy.

B Prenumerata zawarta przed uptywemn waznosct ku-
poru gwarantuie stakoss cen.

B Przesylka pocziowa rie wymaga dodalkowych
opiat.

Jak zaprenumerowac:
& Aby zaprerumerowac kibred z naszych czaso-
pism, nalezy:
Wydad zrajdujacy sig obok kupon,
Do tabelek znajdujgcych sie z drugiej strony wpi-
sat odpowiednie liczby egzemplarzy i czas trwa-
nia prenumerzaty.
Wypelni¢ przekaz i wplacié odpowiedria kwotg
na rasze kento bankowe,
B Prosimy o staranne i wyraine wpisarie odpo-
wigedrich liczb egzemplarzy. Za bledy wynikajace
z miestarannego wypelenia formutarza Wydaw-
nictwo nie ponosi cdpowiedzialnogci.
B Prerumerate prosimy zamawiaé z co najmniej
miesigcznym wyprzedzeniem.
B Prerumerate mozna takze oplacic w siedzibie
Wydawrtictwa.

Prenumerata zagraniczna:

B Cena rocznej prenumeraty Jednego z naszych
czasoplsm wysylanege za granice poczta zwy-
kig {wodng lub lgdowa} jest o 33 zt wyzsza od
krajowej.

B Wysylka poczta lotniczg zwieksza cene roczng)
prerumeraty o 147 21,

B W przypadku zaméwieria wigksze] liczby eg-
zemplarzy wysytka jest tafisza — prosimy o kon-
takt listowny.

Reklamacie:

W Jesh w ciggu 2 tyg. od pojawienia si¢ numery
w kioskach przesylka nie nadeszla lub zamdwie-
nie zostato zrealizowane bledrie, prosimy o kon-
takt z Wydawnictwem.

B Majtanszym i skutecznym sposobem reklamaci
jest zgioszenie na kartce pocztowe] (powinna
ona réwriiez zawierad dare prenumeratora).

B Reklamacje sg realizowane natychmiast.

B Reklamacje | pylania dolyczace prenumeraty
prosimy kierowat pod adres: Wydawnictwe Baj
tek, Dzial Prerumeraty, Stuzby Polsce 2, 02-784
Warszawa {lub teleforiczrie w godz. 917, tel.
(02) 644 77 37, prenumerata zajmuje sig pani
Alicja Baczynska).



® Nowopowstala grupa Moonlight! weleli
w swe szeregl: grafikéw, muzykdiw, koderdw
1 swapperfw. PrzySllj dysk ze swolmi pracami
{only 3571 M. Daczkowski, ul. Fredry 8/25. B7-
B0D Wioclawek

KUPIE

& dysk twardy 20 — 40 MB + sterownik HDD
i FOD {60 zt); phyte 486DX, 256 ¢., 25— 100 MHz,
2.3/5 V (150 21); A. Markowski, Rzgino 34, 99-
440 Zdupy, tel. (046) 387441

@ 266/16, HDD 42 MB, 1 MB RAM, FDD 1.44,
mysZ, Kawiatura, Hercules (100 #); sprzedam
czasopisma CEA B-12/94, B, 10/95. Secret Servi-
ce 3/96 (10 2; P. Pifiski, ub. Swierczewskiepo 9,
B7-880 Brzest Kujawsk, tel. (054) 522038

® AT w dowolnej konfigurac—
il (nafiepie) z VEA) (350 zt); R. Janickd, ul. Jonshe-
ra 3/17, 91-849 LGdF, tel. (042) 344919

& Cyrix5x86 (160 zt}, obud. minl tower {100
af}; covox-a (40 2Y); kabel z PC to TV color (30 #%);
plyte gléwng 486/256c EIDE 200 MHz (230 21}, £
Nemdec, ui Jaglefforiska 6/12, 40-035 Katowice

® PC XT/AT (lub lepszy), dowolna flo$é RAM,
HDD, D 3,5", karta Hercules ub lepsza (150 2Y);
J. Namedyrski, ul. Tatarklewlcza 8/17, 03-988
Warszawa, tel. (022) 6718025

SPRZEDAM

® HDD 850 Caviar (gwarancja) + oprogramo-
wanie (530 2}, M. Posmyk, ul. Modzelewskiege
4073, 02-673 Warszawa, tel. 474893

@ PC 486, 4 MB RAM, SVGA mono, dodatkl,
bardzo tanio {999 zt); P. Klonowski, ul. Parkowa
18, 09-226 Zawidz, tel. 766188

@ drukarke 9 igiet, kompatybilna z [BM Prop—
rinter Il j Epson FX-850 - nieutywana, ¥. Fut-
kowski, ul. Biatowieska 17/22, 04-063 Warszawa,
tel. 104130

& phyta 48673 VLB z procesorem 4860K2/66
{290 2B; pamigé SIMM (8x 1 MB 9 bit} (370 2);
phyte 3865X/40 (50 ) CO-ROM Sony 2x (IDE)
{160 z1}; M. Rézowicz, ul. Szobera 612, 01-318
Warszawa, tel. 6640026

® 4865X, 3 VLB, 256 ¢, 5 MB RAM, monitor
color, kontroler  Promise” 2 MB cache, CD 4x,
Mozart + ghodniki, 2 FDD, klawiatura, SVGA TRI-
RENT 0.5 MB (2200 2l); M. Izdebski, ul. Tacza—
nowskiego 4/2, 98-200 Sieradz

& glofniki komputerowe Escom (B5 #); Top
Sacrel, pry komputerowe, Computer Studio (1
aliszt); ksiazke Excel 4.0 dla Windows" (5 zi};
JWord 2.0 PL dia Windows™ (10 20); M. Kosie-
dowski, ul. Poina 4241, 11-100 Lidzbark Warmiri-
ski

® 4865X/25, HDD 420 MB, 4 ME RAM, VGA
16 bit. menitor kelor Daswoo CMC~1424S, FOD
1.44 (2300 2f); P. Mazur, ul. Reja 474. 66—400 Go-
rzow Wikp.

@ ploter Mera 630 (kompatybiiny z HP 7475,
A3, 4 pisaki) (230 #t}; plyta ghowna 3865%/33, 1
MB RAM, AMI BIOS, karta Multi /0 i FOD/HDD
{120 24; karta graficzna OAK, 512 KB RAM, SVGA
(70 z0); karta Multi 1'O i konfroler ISA FDD/HDD
(20 ) T Muriikiewicz, ul. Widniowa 8, 98-300
Wieluri, tel. (0199} 18388

& SIMM 32-hit 2 MB, nleuzywany, gwarancja
do 0197 (60 z); M. Kondera, ul. Kurpiowska
2/33, 08-110 Sledice, tel. 29061

® 4865X, SVGA color 4 ME, HDD 150 MB
(1500 &) lub zamienig na S. PlayStation; K_ But-
kiewicz, ul. Nawrot 30711, 90-055 EodZ, tel.
746310

@ 48603040, HDD 340 ME, 4 MB RAM, SVGA,
VLB IDE + /0, FDD 1.44 i 1.2, cbudowa, Kawia—
tura, mysz (komplet bez monitora} (1500 z); B.
Jotwial, Os. B. Smiatego 15a/6, 60~682 Pozrat,
tel. (061) 236893

@ oryginalne programy: . Enplish Reader” (33
z); Peteriand” (45 zl; ksiazke LOBasic nie tylko dia
oréw” (9.5 21, ,.DOS nie tylke dia ortow” (8,5 2); £
Nowak, Forgha Spytkowska 18, 32-800 Brzesko

® J860%/40, 128 ¢, FOD 1.44 MB i 1.2 MB,
HOD 83 ME Conner, SYGA 512 #B Trident, moni~
lor SVGA meno 147 Adax, Kiawiatura, mysz, joys—
tick analogowy, cbudowa minitower, 1 MB RAM
(1400 24); monitor kolor 157 EGA, EGA/VGA (200
2. R. Drescik, ul. Rgba 1046, 38~440 Iwonicz
Zdrd], tel. 50468

® procesor 486DX40 Cyrix (5V) (40 2); A. To-
karski, ul. Rataja 216, 40-837 Katowice, tel.
{032) 1540502

@ ptyta gl Intel 486 PCI, procesor Intel 4865X,
0 RAM, karta graficzna Trident SWGA 512 KB (do
1 MBj (250 2f); B. Tymiriski, ul. Pastemik 114, 31—
354 Krakiw

® 3BE5X/33, SVGA 512, monitor kolorowy,
HOD BS MB, 4 MB RAM, FOD 1.44 i 1.2, kiawia—
tura, 5B 2.0 (1250 28; M. Paradowski, Os. Ora
Biatego 56/6, 61-251 Poznarh, tel. (061} 785581

® pamieé SMM (4xIMB 70 ns, B-hity (35
zifszt); pamigt SIMM (8x256KB 70 ns B-hit)
(12,5 zfszt.); B. Lemke, ul. Powstaricow Wikp. 15,
64-200 Wolsztyn, tel. (068} 843228

® 486DX4/100. 8 MB, HDD 540, FDD 1.44
11.2, SVGA 1 MB, programy {m. in.; Windows 95,
diro aplikacyi, gry), gwarancja do 08.96 (2300 24);
M. Gumowski, ul. Jableczna 22/15, 50-539
Wroctaw, tel. (071) 638046

@ ABEDX2/66 Cyrix, ptyta gdwna, 12 MB
RAM, 1 BM Trident, CD-RDM 4x GoldStar, gos-
nik 10V, obudowa mini tower, FOD 1.44 (1600 24);
P. Jankowskl, ul. Szpitaing 32, 06-500 Miawa, tel.
{023} 542571

@ FDD 1.2 + dyskletd (35 23; S. Pycia, ul. Ins.
Kostiszkowskie] 52/28, 32-510 Jaworzno

o filtr 147 (60 zt); gre Warcraft 2 (75 2h); gre
Tekwar (70 2); J. Dlaksa, tebieri 52, 84-350 ke-
bieri]

® PC Pentium 75 MHz, 8 MB RAM, 256 KB
cache, HDD 1.3GB, 2xFOD 1.211.44, SWVGA 1 MB,
kiawiatura, moniter kolor SVGA (2700 z); M.
Plorskl, ul. Wita Stwosza BAD, 44-100 Gliwice,
tel. (032) 316455

® plyte 3B65X/33, O RAM (B0 24); . Szawluk,
ul. Powstania Styczniowego 14/29. 16-070 Cho-
roszcz, tel. {085) 192460

® 4860X2/80, 8 MB RAM, HDD 635 MB, CD-
RDM 4x, SVGA 1 MB, monitar 14" kolor, SB Pro,
FDD 1.2 1 1.44 (3500 28); M. Traczyk, ul. Batalic—
ndw Chiopskich 29/44, 06-400 Ciechandw, tel.
(023) 736699

® 466SX/25, 4 MB RAM, 120 MB HDD, SVGA
morio, CO-ROM 1x, mysz, karta muzycma (1200
Z); kolumny kompakty 5 sztuk, cena do uzgodnie-
nia; D. Dogoda, ul. Grojecka 78/18, 02-359 War-
szawa

® 4865X/33, 8 MB RAM, 2xFDD, HDD 250 MB,
SVGA 1 MB Dak, monitor 14" LRNI SYGA kolor
Daewco, klaw., mysz, Joystick, DDS 6.22, Win-
dows 3.11 PL (2300 2); T. Zumbrzycki, ul. Wojska
Folskiego 72a/24, 19-300 Efk, tel. (087) 107228

» PC 486DX2/80 128¢, 4 MB RAM, HDD 100
MB, 2xFDD 1.2 i 1.44, k. muz. 16-hit, SVGA 1 MB,
110, mysz, deskiop Colani {1280 2%; z monitorem
14" SVGA kolor (1590 zt); M. Kowalewski, ul. Nor-
wida 11/13, 82-2p0 Malbork. te}. {055} 722182

@ dikarke atramentowg HP 510 (500 4.
procesor 4865%/33 {20 2i; M. Zielen, ul. Zurawia
20, 26-110 Skarzysko-Kamienna, tel. (047)
513814

& czytnik CO-ROM 4x Hitachi 1DE, gwarancia
{170 21); pamigs SIMM 4MB PS/2 32-bit (125 21)
R. Kuezydski, ul. Spadasta 8/7, 33-100 Tarnow.
tel. (014) 218834

» ADAX 3660)/40 128c, 4 MB RAM, Cavial
850 MB, FDD 1.44, koprocesor ULSI, Adlib, SVGA
512 KB, monitor 14" kolor, Kawiatura, mysz
(1459 2t); M. Lewsza, ul. Felifisklego 4/4, 83-257
L6dz, tel. (042) 437428

® FC 4860X2/66 266c, 8 MB RAM, 2xFD0.
HDD 420 + 120 MB, SVGA 1 MB VLB, SB2.0, CD-
ROM 2x Sony, muiti IO (1800 t); P. Poptawski.
Ds. 9 Maja 7/4, 96-200 Rawa Maz., tel. (04872)
54372

» 466DX2/80, 4 MB, HDD 270 MB, SVGA Tri-
dent, momnitor mono 14" (1600 zt); T. Nowalis.
ul. Gizewiusza 10a/65, 19-300 Etk, tel. {0B7)
109142

» plyte ghivng 386 z procesorem SX/40 Inte-
12 (100 zt); 4 MB RAM (4xSIMM 1 MB 5-hit} {200
h); P. Pezekietka, ul. Ogrodowa 12, 64-030 Smi-
giel, tel. (065} 180627 ,

» kontroler muiti YO (20 #¥); karta graf. VGA
256 KB DAK (50 z; M. Jaskuta, ul. Piastowska
115408, 61-166 Poznan, tel. (061) 771568

® 4B6DX4/120, B MB RAM, HDD 420 Caviar,
SVGA 1 MB 53, gwarancja, CPU UMC 40, CD-
ROM 6x Acer (1250 zf); G. kochowski, ul. Zerom-
skiego 2, 19300 E, tel. (067) 102046

® PC 4B6DX2, 4 MB RAM, HDD 420 MB, FDD
3.5" SVIGA 1 MB PCI, CO-ROM 2x, karta muzygz-
na, monitor mone SYGA, Klavdatura, gwarancja
(1900 24, D. Slusarcayk, os. Korfantego 4b/8, 44—
240 Zory, tel. (038} 343034

® 4B65X/25, 4 MB RAM, FDD 1.44, HDD 130
ME, SVGA kolor (1500 2} drukarka 9-iglowa
STAR LC-10 (NLO) (370 2t); IBM PC XT, 1 MB
RAM, FDD 360 KB, HDD, monitor (350 zt); skaner
rgczny Primax 800 dpi cz —biaty (160 z4); E Glin-
ka, ul. Jaworskiego 11, 20-834 Lublin, tel. (DB1)
718345

® 286 AT, 512 KB RAM, HOD 42 MB, 2xFDD
360 KB, monitor mono Hercules, DOS 3.3 usz-
kodz. (1000 2, W. Zaremba, ul. Przesmyckiego
44, 05-500 Piaseczno, tel. 7568928

» pamigé RAM B MB SIMM (300 2t); czyinik
CO-ROM 4x (250 z4; M. Stachowski, ul. Skar—
szewska 85, 62-800 Kalisz, Tel. (062) 642863

® plyte 286/12, 1 MB RAM, sterownik mul-
11 1/0, karte Hereules (100 24 drukarkp CPF136 9-
iglowg 157, traktor, tryby IBM/Epson {350 24); J.
Gorskd, ul. Wysoka 27/72, 85-223 Bydgoszcz

® karte diwigkowg Sound Galaxy NXII (89 2h;
joystick Python § (30 z); oryginamg gre , Birds of
Prey™ (21 =, M. Gaik, Stoprice £29, 34-615
Stoprice

® pivie giowng 3865X/33, 0 RAM, kable, stan
bdb (35 2); oryginalny CD z programarmi HSC Di-
pital Morph (Win 3.1} {18 29); kempakt PC Format
7 (30 2f); CD:  Welcome to the worki of Windows
95" (15 21); K. Loch, vul. Zielona 7, 23-210 Kras-
nik, tel. (0B37) 55900

® |BM 48EDX, HDD 170 MB, FOD 1.44, 4 MB
RAM, kolorowy monitor SVGA 14", oprogramo—
wanie (1550 zt); IBM 3860X/40, 4 MB RAM, FDD
144, HDD, chud. deskiop (950 0); drukarkg 12
iglowa (210 zi); M. Andrzelewski, ul. Zachodnia
8/2, 65-552 Zielona Géra

ZAMIENIE

» syntezator Roland E-15 (lub sprzedam za
1500 i) na 486 OX2/80, B MB, monitor i karta
SVGA 1 MB PGi, 540 MB HDD; ). Hajkowski, wi.
Klaudyry 14/68, (1-684 Warszawa, tel. (022)
339161

® 064 z osprzetern, Atari 130 XE + 1050 +
dyskl, Z80, komp. + drukarka, telewizor; na do-

wolngj konfiguracli PC AT lub inny; J. Hinz, Os. J.
1l Sobieskiego 29/28. 60-688 Poznalt. tel. (061}
235213

COMMODORE

KUPIE

& pinie modut RAM 1750 (512 KB) oraz musz
1351 wraz 2 oprogramowaniemy; stacje 1571 {do
150 #); W. Miszkiewicz, ul. Chopira 4, 47-330
Zdzieszowice, tel. (077} 844299

® stacig dyskdw 1541 I (do 90 21); mysz 1351
dp C64 {do 25 2fj; M. Rg, ul. Rudnik 505, 32-440
Sutkowice

w instrukcje do GEDS—a po poleky, cena do
uzgodnienis; aplikacie do GEOS-a: GeoCale, Geo—
Puldish, cena do uzgodnienia; M. Drzechowskd, ul.
Akademicka 19/1, 75-337 Koszalin, tel. 454178

SPRIEDAM
o {64 Ii; tele-monitor B-W Biazet, magnetc—
fon, 30 Y, Black Box 4, dodatki (250 2f); M. Jo2-
wizk, ul. Kogiaja 210, 95-035 Ozorkow, Woj.
Hdzkie
@ sampler B-bitowy + oprogramowanie {tag—
ma) (30 #) info — kopertasznaczek; ,Magazyn
Amiga” 9/94-4/96 (2.5 zlfszi.); J. Relnlk, ul. Dgb—
rowskiego 34/19, 60-843 Poznali
® C64ll, nowy magn., PLUS, kabie, zasilacz,
pokrywa, Joystick, APACHE, ok. 100 programény,
katalog programéw, literatura, dodatid: wazystkie
instrukcie i pudelka (150 2 K. Koztowski, ul.
Malczewskiego 15/29, 43-300 Bielsko-Biata
ZAMIEMIE
® sprzet clemniowy + 2 aparaty + adapter ste-
et + 50 2 na monitor + dnikarka + modem +
stacja 35" do C64; D. Czarnacki, ul. 11 Listopada
62/27, 21-200 Parczew, tel. (081} 541728

KUPIE
& Amige 4000/030 lub Amige 3000, ez do—-
datkow typu RAM, HDD (1800 zf); P. Mikosz, ul.
Leszcaytiska 27a/20, 43-300 Bielsko-Biala, tel.
(033} 144984

o
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w kartp Commedore A 2320 fiickerfixer do
Amigi 2000; archiwalne polskie czasoplsma kom-—
puterowe; Amiga Computing + coverdisks z roku
1965 w dobrym stamie; K Tarnawski, ul. Roose-
veita 42/5 50-220 Legnica, tel. (D76} 22054

® Amige CD32, klawiaturg, phyty CD-ROM,
stacie do 064, Final Il; ukiag SID 8580 (C64); C.
Krughiski, ul. Biatogardzka 16/23, 85-808 Byd-
gosatz

SPRAZEDAM

® AS00 1 MB, 150 dyskietek z grami, modu-
lator TV, 2 joysticki, mysz, pudetko na dyskietki,
pokrywa na komputer, ohszerna literatura, filtr na
TV (550 20): B. Szyszka, ul. Kosynieréw 16/37, 21—
040 Swidnik. tel. (081) 683187

® AB00, 1 MB RAM, mysz, joystick, podklad-
ka pod mysz, 35 dyskéw z grami, pokrywa, moni-
tor kelorowy  Schineider” (780 2y, L. Trzebirska,
ul. Legiondw 49/17, 91-069 badZ, tel. 534615

® przefacznik kickstartow 1.3/2.04 do AS00 (85
24 D. Wypych, ul. Poznafiska 31/29, 62-800 Kalisz

» A1200 4 FDD 3.57 + 250 dyskow + literatu—
ra {1300 zt); 4. Biel, ui. Mickiewicza 30/34, 11-616
Warszawa, tel. 385715

& AS00, 1MB RAM, mysz, modulator, zasilacz,
litaratura, dyskietki (400 zt}; Katarzyna Witczak, ul.
Sniechowsklego 8/1, 85-100 Zglerz

» B1200, zestaw zawiera. mysz, podidadke,
pokrywe pudelka na dyski, 100 dyskéw, VES,
oryginaine programy (1250 21); A. Kundzicz, ui. 11
Listopada 25, 16-100 Sokdtka, wol. biatostockie,
tal. (085) 114341

@ AS00, 2 MB RAM, joy, moritor kalorowy, 40
dyskietek, mysz z podidadka, Kawlatura (800 24);
M. Kaplarczyk, ul. Putaskiego 56, 08-200 Slerpe,
tel. (D24) 753276

® Amige 500+, 1 MB, monitor Phillps, 100
dyskow, pudetko na dyski, joystick, mysz, pod-
kiadka (600 zh); lub zamiende na pc 386 z monito—
ram; M. Detgciol, ul. Wojska Polskiege 12, 21-017
Lecano, tel. 628713

o Amige CD-32, 2 [oysticki, S gier + €D32
Gamer (700 #f); P Lubaszka, ul. Kwithaca 11/18,
01-926 Warszawa, tel. (022) 6632751

& Amige 600, 1 MB, sampler sterea, mysz, joys-
tick, 130 programdw, 50 gier {600 2); P Mastowskd,
. Siemieriskiega 13/5, 50-228 Wroctaw, tel. 716918

® Dysk twardy 25" 64 MB Conner z tagmg do
A600/1200 (150 21; K. Kleszoz, ul. Orkana 54cH16,
42979 Czpstochowa, tel. (034) 635275

® 2500 1 MB + VBS + 200 dyskietek + stacja
5,257 (500 #}, Z Bruddztiskl, ul. Jana Pawda |1
29/20, 09-200 Sierpe, fel. {024) 755624

@ CD-ROM 2x Overdrive-Zappo do
AB00/1200 {PCMCIA) + 1 phytka (500 28, W. An—
trzezewskl, ul. Sezamkowa 3b/1, 64-500 Szamo-
Tuly

® Amiga CDTV 3 MB RAM, sampler Stereo, 4
phyty CD, 50 dyskdw (790 2); kontroler SCSI do
Amigi COTV | HDD 340 MB SCSI (430 #8; K. Sol-
tys, ul. Andromedy 5/1, 67-200 Giogdw, tel. ((76)
344740

o Amige 500 1 MB ks. 2.0 + CD-ROM A-570
+ monitor mono + mysz + 2 CD (750 2t} S. Horo—
decki, ul. Sikorsidego 23, 57-410 Scinawka Sred-
nita, tel. (079) 113428

& AS00 1 MB, monitor kolor 10845, mysz,
dyski, joystick (300 24); R. Glowiiski, ul. Wilanow-
ska 4111, 02-765 Warszawa, tel. (022} 6424248

@ moniter kolor Commadore 10645, stan
hardzo dobry (400 24; M. Rutkowsld, ul. Kolejowa
29100, 41-902 Bytom, ul. {03) 1824576

ZAMIENIE
@ Amigg 1200, 6 MB RAM, koprocesor, op-
rogramowanie; na PCABEDX. 4 MB RAM, SVGA.
menitor kolor,, FDD 35", mysz, kiawatura; M.
Jaskot, ul. KoSciuszki 44/42, 44-200 Rybnik

KUPIE

® skupulg gry na Sony Playstation, 2awsze ak-
tualne; A Kowalski, ul. Bartlomowicza 15. 22-600
Tomaszow Lubelskl, tel. (0832) 2255

@ Tuner TV 7 forda 6,5 MHz, gry do Sega Ga-
me Gear (100 z8); literaturg na temat Windows 95,
Windows NT (10 2f); J. Subsowski, ul_ Lena 46,
34600 Limanowa

SPRZEDAM
® konsola Sega Mega Drive — 16 bit, 2 game-
paty, 2 cartridge; gry na cartridge: . Sonic”, Mor—
1al Kombant 3" (400 zf) lub zamienie na telewizor
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Seria: Cwiczenia ...
O pos 430 Polecamy nowosci:
O Windows -ITwyd. 530
O WNortona 3.80 O 1001 sposobow na Windows 95 36,50
O QuattroPro 4,60 O Przewodnik po sieciach lokalnych 20,00
O Excel 5 (M wyd) 530 [0 WygrajzCHi 18,50
O word 2.0 5,90 O Norton Commander 5.0 (PLi1 US) 11,90
O Word60 5,80 O TCP/IP bez tajermmc 7,10
O TAG 430 O Modemy - krétki kurs 7.20
O Novell Netware 4.80 O Ethernet - porady praktyczne 7,20
O Access 2.0 6,70 O Nowvell Netware 3.11/3.12 7,00
O OQR-Tekst 6,50 |0 Visual Basic 4.0 - Krétk kurs 10,60
O Power Point 5,30 O Lotus Nues 3.0 13.00
O Lotus 1-2-3 5.50 O UNIX dla uzyt. DUS i Windows  11.80
O CorelDRAWS 50 O UNIX - shareware i freeware 11,30
O Works3.0PL 6,20 O UNIX - lacomosc i sicci 11,50
O Excel7 550 10 Karty VGA 1 SVGA 9.50
O wWindows 95 5.50 O Perfect Office Professional 15,40

O Mikrvencyklopedia Mikrokomputerowa 5.30

O Stownik skeotow informatyeznych 5.30

O Podstawy programowama mkrokontrolera 8051 15,80

O PSpice - Symulagja ukladow elektronicznych 18,50

O Arkusze kalkulacyjne w zastosowaniach prakiycenych 18,50

O Naprawiam i rozbudowujg swoj komputer 9.80

[0 HTML - Jezyk skiadu dok. hipertekstowego 8,20

O VRML - Wirtualna rzeczywistoSc w Internecic 7.40

[0 Visual Basic dla aplikacji w Excelu 20,90

Programowanie zorientcwane obiektowo 7.90

ZAINTERESOWANYM WYSYLAMY BEZPLATNY

KATALOG Z PELNA OFERTA HANDLOWA

14", moZe Wi uzywany, dobre] Kasy; B. Karpir—
ski, ul. Osiediowa 14/10, 62-031 Luboivk. Pozna—
nia, tel. (061) 102428

o GarmeBoy z 3 graml (NBA, Aladin, Chees-
master) (240 zt); M. Doktdr, ul. Meander 7/48, (2-
791 Warszawa, tel. 6495722

® Sega, Game Gear” w firmowe) walizee + za-
silacz i akurnulator Sega, 4 gry (S00 24); B. Calary,
Spytkowice 928, 34-116 Spytkowice

o 00 32 + 2 CD (450 2t); Sernet + CD Network
(50 #h; monitor Philips CM 8833 (500 21 J.
Chromik, ul. Wyspiariskiego 65/6, 59-903 Zgo—
rzelec, tel. (0797) 56237

@ CD 32 4 2 CD (400 z7); M. Gorski, ul. Pra-
dzyriskiego 3, 05-820 Piastw, tel. 7233497

& Atari 65 XE GS + XCA 12 + pistolet + 5x car—
tridge + literatura + joy {ok 200 2§ Pegasus + 1
cartridge (k. B0 zi); P Misztak, ul. Kolowa 4/28,
03-536 Warszawa, tel. 6780433

o Sony Playstation {1200 24); takZe gry na So-
ny {140-160 1); Atan Jaguar + CO-ROM do Ata-
1 Jaguar, gwarancja (900 2§} lub zamienig wszys—
tho na Inng konsolg badé kamputer (warunki do
vzgednienia), P. Dziuba, ul. Stowackiego 216772,
43-190 Mikohdw, woy. katowickie, tel. 1261652

o Nintendo komplet (Nintendo, 3 joystickl,
gry). tanio; M. Mackowiak, ul. Bohdanowicza
21102, D2-127 Warszawa, tel. 6557796

» Org telewizying Pegasus + pistolet + caririd—
ge. mato wZywana (160 zf); R. Lustig, ul. Rynek
1779, 48-200 Prudnik, tel. 362425

® Sege Mega Drive 2 z grami (MK3 | NBA Li-
ve 98). Sten idealny (300 zt); Super Nintendo z 3
grami. Stan ideainy. (350 #f); P. Gostyriski, ul.
Jodtowa 12, D1-427 Pozna, tel. (061) 300166

ZAMIENIE

® Pegasys, 2 cartridge, 2 Joystickl na Game-
Boy'a z minimum jedng gra; G. Starzyk, ul. Pisud-
skiego 40/48, 26-110 Skariysko-Kamienna, tel.
538084

e D" _Tekken”, Alien Trylogy”, .WWF
Wrestlernania™ na FSX, inne gry na Playstaion; A.
Weslerski, ul. Fromienna 4813, 05-270 Marki,
tel. 7811261

& Pegasusa, Joystick, 7x carindge na Game-
Boy'a; B. Suplickl, ul. Zwyciestwa 541, 07132
Dstrowek Wegrowski

® Pegasus 10-502 + 8 carlrige’y (Ziota V.
MK2, Batrnan, Tiny, Toon..., w sumie 21 gier); na
udywanego Snes-a bez carrigdw (ewentuainie
dopfata) lub Jaguara; 0. Mowak, ul. Tuwima 55/5,
90-025 bhdZ, tel. (042) 742217

KUPIE

o menttor kolorowy do Atar! albo telewizor
kelorowy 14 = 16 cali, cena do uzgodnienia; 5.
Trojanowicz, Os. XX-lecia 14/30, 34-100 Wado-
wice

@ Atari 1450X¥LD, Atari 1400, Inne nietypowe
B-bitowe; J. Sobola, ul. Bema 355/35, 05-160
Nowy Dwir Mazow., tel. (022) 7130153

® programy i litaraturg na Atari 1040 ST, S.
Swiecki, ul. Parkowa 24/1, 47-220 Kedzierom—
Kodle

@ Turbo 2000, Turbo Basic lub inny (4D 21},
mapg pamigci BSXE, Atari Basic W. Miguta lub in—
ne (25 Z); 0. Chomontowski, ul. NadbuZariska 80,
22-200 Whodawa

SPRZEDAM

® Atari 65 XE, XCA 12, gry, joy, literatura (200
2M; K. Waszhiel, ul. Czerwonych Makéw 1/41, 01-
483 Warszawa, tel. 6388835

» interface medule Atari XEP BO, instrukoia
ohstugl, dyskietia (50 21} lub zamienly na Pegasu-
sa; P tydzifiski, Chiebowo 11/a, 73-112 Stara
Dabrowa

» Atari 800 XL, monitor zielony, stacia dys—
kow, LDW Super 2000, magnetofon XC f2, 38
dyskietek, 14 kaset, joystick, kdawiatura, 2 zasila—
c2e, literatura (205 24); D. Nasitowskd, ul. Legna 35,
05-420 Jozeféw k. Otwocka, tel. 7895663

® Atari B00XE, XC 12, Turba AST, kasety, lite—
ratura (100 z3; wszystkie nry . Tajemnic Atari",
JMoje Atari” |, Magazyn Atari” po 1.5 z¥szt; K.
Salamon, Os. Starzyfiskiego 1/27, 93-400 Lowicz

ZAMIENTE
® Btari 65 XE, stacja LDW 2000, dyskietki:
CA-12, kasety, 3 jove, Iitaratura (300 2f); keyboard
Casio CT-647 (CTK-550), roczny (800 2f) ub za—
mienig na keyboard Yamaha 320/520/510 Iub Ca—
sio CT-750; T. Czerwiriski, ul. Palisadowa 23/24,
58-316 Waltbrzych, tel. 519538
® Atari 130 XE stacja dyskéw XF 551,
magnetofon XC 12, monitor mono, literatura,
dyski, 2 Joysticki i inne (250 2} lub zamienig na
konsalg do gler, cartridge; P. Smagacz, ul. J6-
zefowska 114762, 40-145 Katowice
® CD 32 + 15CD (gry HITY} + Sernet + mou-
se + mouse pad + Mopitor kolorowy + CD 32 Ga-
mer 2% + 4 kasety videa + doptata na Atar—
ti Falcon (ewertualnie TT 030) z menitorem kolar
{mile widziane CVBASE Budia), K Wiszniewskl,
u. Ogiriskiego 248, 16-400 Suwatki, tel. 678702

@ Ukazat sig najnowszy MAG na Amigg: Cicer
Corn Caule, wylij koperte ze znaczidern | dyskist—
ke na adres: M. Fudra, ul. 29 stycznia 28, B9-422
Sypniewa

KUPIE

» Top Secret od 1 do 10, 14, 15, 18, 27, 37
w dobrym stanis (2 zbszi). L Komowsld, ul
Orzeszkows] 29/3, 43-100 Tychy, tel. 1173024

® X Spectrum 128 K, Atari 1400 X), Atari
1450 XLO, inne nietypowe komputery cémiobito-
we; ). Scbola, ul. Bema 355/35, 05-160 Modkin
Twierdza, tel. 7130153

® ZX Spectrums lub Timex 2048 (ok. 40 2t);
navigze kontakt z programujacymi w Basicu, Pas-
calu {7 Spectrum}, P Whodarek, ul. Sowiriskiego
172, 05-091 Zghki, tel. (022) 7817873

® instrukejg drukarki Selkosha GP-508, cena
do uzgodrienia; St. Trojanowicz, Os. XX lecia
14/30, 34-100 Wadowice

» sprawnego Timexa 2048 lub ZX 48K, +.
128K z FOD 3000 {oo 300 #) PILMVE; K. Biadof,
0s. XX0(-lecia PRL 108/2, 44-286 Wodzislaw SI.

SPRZEDAM

» Amstrad 464, monitor kolor, joystick, kase-
ty, instrukcja chshugi {300 24); M. Smayder, ul. 5
korskiego 1/16, 97-140 Koluszki, tel. 140739

o Tandy Z-FD& w stylu Newtona Apple, 4 MB
ROM, 1 MB RAM PCIMCIA (1000 28); Amiga CD
32, Promodule, monitor color, FDD 3.5 zew., FG
—24, FPU, 20 comp. (2000 2t); A. Derlacki, ul. Bia—
{ostocka 7124, 03-741 Warszawa, tef. 6181829

® Sama Coupe 512 KB, FDD 3.5, duzo prog—
ramiwe i gier, instrukcia (300 2¢); drukarkg S-igho-
wa, zapasowe taSmy instrukgda, itp. S1602); cza-
sopisma Enter, PC Kurter, Bajtek, Komputer, itd.;
M. Kapron, ul. Parkowa 6, 42-450 kazy

o gry: Liga Polska Manager 957 (27 #); 5. 5.
5. M. Manager Pitkarski" (13 #); _Intemational
Soccer” na IBM (12 27); C&A 1-6/94 (1 Ziszt); M.
Pronohis, ul. Jagiety 58, 33-101 Tarnéw 3, fel.
(D14) 340953

® 90 dyskietek 5,25" DD w cenie 1 2821, Tyi-
ko kemplet. B. Ghowacki, vi. B. Chrobrego 416/30,
60-681 Pozna, tel. (061) 228796

® _Amiga Magaznn™ 0/92-6/96 + nr specjalny
{53 7t}; Amigowiec" 1/94-4/95 (22 2  Swiat
Gier Komputerowych” 9/94-1/96 (23 =) Secrel
Service” 4/95-6/96 (19 f); T. Kuna, Os. X)XX-le-
cia 127/17. 44-286 Wodzislaw Siaski, tel. (036)
555751

o Top Secref” 2 i 4-33 (35 Zh;  Bajtek”™ 1-
12/95 (25 28); J. Tyburczy, ul. Wronia 41, 44-203
Rybnik, ted. (036) 27862

ZAMIENIE

® archiwalne numery réznych gazet - S8, TS,
G, Bajtek, itp. na archiwalne numery Amigowca; 5.
Bujak, ul. Boh. Lemino 1d/3, 66-400 Gorziw
Wikp.

® (6414 R Amiga" ('90-92) | C&A" (92-95),
komplety 22 1 46 numerdw, na , Bajtsk™ numery od
1784 do 6/96. Tylko w bardzo dobrym stanie; T. Ra-
cayriski, vl Obroficow Warszawy 21, 57-343 Lewin
Khodzki



Microsoft, swiatowy gigant pro-
dukcji oprograthowania, ma chyba
tyle samo przeciwnikow co uZytkow-
nikéw swoich programéw. S3 to
czesto te same osoby, i w dodatku
wcale nie zamierzajg zrezygnowac
Z tege software’u - narzekanie na
Microsoft stato sig po prostu moda
i obowigzujacym stylem.

Taka jest cena popularnosc! i rze-
cZywiscie agresywnej polityki rozwo- .
ju.

Internet az roi sig od Ziosliwych
uwag, a znaczek M$ jest rownie po-
pularny i zrozumialy jak tradycyjna
.mordka” -}

Jednym z lzejszych i humorys-
tycznym przejawem na tym polu jest 1 ®
zamiana logo pokazujacego sie przy i ® 3 I
stacie Windows na innge, wiasne, po- T d
kazujace tresci nie zawsze zgogne MICRQ&* L
z interesem producenta. Robi sig to WINDOWS NT.

W prosty sposob (moze za miesiac ot ik
napiszemy jak) a tymeczasem zobacz- [ ]
my kilka przyktadéw ze Swiata.

CAONGRTLNSW95

Pozdrowienia
ot Macintoshoweow.

| ZXE Spa irun [ Avalaiing Winbow=s 05

1io keep Windows 95
ezsCancel and be supnsed

OSTRZEZENIE: Kupites Windows 95.
Naéisnij Back aby ofrzymac pieniadze z powrotem. Nacisnij Finish aby zat-

rzymac Windows i poniesc wszelkie tego konsekwencje. Moina rowniez
nacisnac Gancel co daje zaskakujace efekdy.

BIURO INFORMATYCING - WYDAWNICIE

OGUSEAW RADIFIRIEWSHI | SYHOWIE

Commodore 64

ZX Spectrum

i -
o i S L = Y e

----u----’

e Pilunsy wall

IT = now safe To Turn on
your Z>x Spectrum

Trzy obrazki 2amie-
niajace Wisdows 93
w ZX Spectrom. Po
zakorniczeniu pracy

z Windows pokazuje
sig napis , Teraz moi-
na hezpiecznie wiz-
£zyé ZX Specirum”.

Troche juZ slarsze, ale weigz Smiesz-+
ne obrazki do Windows 3.1. Jest na-
wet jeden dia polskie] wersji.

A S.E.J.

COMMODORE & PC tel- 18:01-78

Naprawa wszystkich typow komputercw firmy COMMODORE
od C—16 do AMIG! 4000;
od PC—-1 do PC—60 oraz komputery kompatybilne z PC.
Od roku 1990 jako pierwsi naprawiamy rowniez koemputery
Z montazem powierzchrilowyim.
Dzialalnosc prowadzimy caly tydzier.
Warszawa Gietda Komputerowa W-wa it
ul. Burdzinskiego 5 ul. Grzybowska/Jana Pawla I
Czynne POM.—FIAT. na terenie boiska szkolnego w bialym Renauit
§o0 _ 1830 czynne SOB.~NIEDZ. §00 — 1500

WYKONUJEMY wszystkie naprawy solidnie, szybko, tanlo | terminowo
ZAPRASZAMY do naszej firmy w podanych punktach
Firma prowadzi BBS pod tel. 18-01-76 (od 1830 - §00)
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Mo lo mamy... zlosliwy jubileusz? Dlacze-
go zlofhwy? Bo ja jestem w podiym humo-
1Z8... U was wakacje wiec z pracami knucho
poza tym wiasnie otwieramy abok Siuperscre-
eni nowy galerie... Jaka? Zaraz sig dowie-
cig, ale przed tym postaram sie adpowia-
dziet na zadane przez Was w lisfach pytania.

Czy mozna przesylaé prace w kldrych
ahiekly nie s3 wykonare samodzielirie?
(Mirgstaw Kolimeczkaw)

Hmm... ta kwestia byta {uz wielokrotnie
poruszana. Odpowiedz brzmi: fak”,  Tak“
Z lego prostego powotu, 28 po prostu nie
jesteémy w stanie przesledzic, kifre phiekty
same Wykonaliscie, a ktbre zapoZyczyliscie
sobie z jakich$ archiwbw. Prosty przyktad -
abiektiw do LigtWave jest cos ok. 3 kompak-
thw. Wybaczcie, nie mam lak pojemne] pa-
mipei zehy je wszystkie rozpoznat. Poza tym
liczy sig¢ fakie nakfad pracy | sam pomyst
stworzonej sceny. Czesio podczas oceniania
prac ciekawy pomyst bije na glowe prace
a znakomitej jaka$ci. Dlaczego? Loz, .. przy-
sytacie da nas bardzo czesto wszelkie mozli-
we odmiany pokojéw (pokojl1.bmp, po-
koj2.1pg, pokoyd/a.iff). Wszystko fajnie, tylko
768 W wickszo$ti z tych prac brak pomystow. ..
of rozstawiono obiekty i fajranl... idziemy na
herbalg, niech sig liczy... Dezywiscie prays-
tanie stworzonych przez siehie obiekttw
W pewnym stopniu wplywa na ocene.

Teraz cheiathym skomenlowaé nagrode
klorg daslatem. Prawo Krwi juz mam,
2zreszlg gra fesl raczej kiepska. No cdZ, da-
rowanemuy koniowi w zeby sig nie zaglada.
Zreszly to nie wina nikogo w Bajtku, a ra-
cz8j sponsora. Nie ma sig co w takiej syiu-
acfi dziwic tak niskis] frekwencji. Nig cho-
dzi i lutaj o nagrody za 500 24, tytko o ich
jakose. Naprawde wolatbym dosiaé jakis
program uZytkowy a jesli sponsor fakowych
mie sprzedaje, to chociaz jakis kompakt,

chociazby Aminet. Najlepszym pomysiein
byloby cos lakiego, ze zwycigzca doslaje od
SpONSGra pewna sumg kasy, z3 kidrg moze
u niego 2rabié zakupy. Jesl 1o korzysine dia
obu stron. Mam nadzieje, ze kio$ przekaie
ta zainleresowanym. Nie cheiathym wyjse
na niewdzigcznika, be nagroda to rzecz dry-
gorzgdna, jeslem szezesliwy z samago fak:
{u, a moi rodzice przychyiniej pairza na roz-
budowe mojej Amigr (I TQ fes] prawdziwa
nagroda). (Konrad Kowara)

Z gory dzieki za wszelkie sugestie... mo-
ze cof si¢ z tym da zrobif... np. pomyst
z kompaktami. Ale to dopiero w nastepnych
numerach Bajtka, kiedy wrdcg z wakacji
(czasami trzeba odpocza€. .. dzis to jui mo-
ja druga nocka bez snu). Céz... caly kon-
kurs jesi praktycznie w moich rekach (w tym
zataiwianie nagrod, skiadanie tego wszys-
Ikiega w jedng catost), czasami po prostu
brak mi czasu na pozatatwianie pagrid...
Fajnie ze przynajmniej rodzice docenili
Twoje slarania.

Na poczatek kilka sidw pochwaty 72 mo-
28 mig nowalorski, ale bardzo dobry pomyst
zrobienia konkursu graficznega, hajlepiej
rozwijajacej sig dziedziny wykorzysiania
komputerdw. Fajnig, ze jest i driata pokazu-
fac. Ze nie tylko  profesjanalisci” polialia
coé cigkaweago zrabié, Przy okazji toczy sip
mafa, kopkurencja PC i Amigi (te] drugre;
osiainio jakos mato — ito i dobyze). Teraz
kilka zaslrzeZen, komeniarzy | uwag doty-
czacych ,Super Scraen”.

Po pierwsze bardzg bym prosif o podpisy
sedzidw ¢ aulgra lekstu. Podajecie dokiad-
ne dane o kazdym avlsrze, czego nie uwa-
Zam 2a e (czasami moze nawel pomac),
ale cheiathym wiedzieé kto (dokfadnig} oce-
ia prace... Przy okazji prosha: pedawajcie
szczegdiows recenzje prac — klg, za co, dia-
czeqa i jak? Na o powinny byé poswigcang
te wiskie przesirzenie miedzy screenami,

PC: 3,5 15,25"

apisana jest dana dyskielka.

Zasady konkursu
1. W konkursie rozrozniane s dwie kalegorie: GFX (rysowane cznie) oraz TRACE {ray-Iracing).

2. Prace naledy nadsytac wylacanie na dyskietikach. Akceplujemy nasiepujace formaty:

Amiga: wszyslkie formaty od OFS (00S0) do DC-FFS (DOSS), DiskSpare Device (najnowsza
ersja) oraz PC 720. Tylko dyski DD, Prosimy 1akze o wyrazne zazmaczenie, w jakim formaci

Uzylkowniey innych komputersw niz Amiga i PC powinni przysytac prace na dyskach w wyze
mienionych farmatach. Oyskietki NIE 5A ZWRACANE.

3. Akeeplowane formaiy obrazkéw: BMP, GIF, IFF {wszysikie lormaiy bitmapowe}, JPEG, MAC
PAINT, PCX, TIFF, PNG.

4. Co kilka miesigcy, w miare naplywania prac, badzieny fakze oceniat psobng kalegoria,
mianowicie prace wykonane na osmiobilowym C-64. Prace prosimy przysylac tylko i wylaczni
a dyskielkach (nosmika nie Zwracamy) w tormatach odczylywanych przez Art Studio (Hires,
Multicolor} oraz Fli i Fii Inleriace lub (co byloby dia pas bardzo wygodne) skonweriowane n
formal BMP i przestane na dyskielkach PC 350 KB. Wyjaikowo atrakcyjne nagrody! Kazdy nagH
dznny uczesinik konkursu Superscreen w katenorii C-64 otrzyma warlasciowy potarek w pos-
ci Cartridge Expandera!

. Aulorshwo prac nie moze podlegat watpliwoscl, Do gralik TRZEBA dokaczye odpowiedni
sWiadtzenie z whasnorgcznym podpisem stwierdzajace, ie jes sie aiorem obrazka. Prac
adestane hez ofwiadczenia nie beda braly udziaty w konkursie. Nalezy rdwniei podaé tytu
rac i fyp komputera, na jakim je wykonano.

. Dprocz plikdw z obrazkami i zaswiadczenia o tym, Ze prace wykonano wiasnorgeznie, n
yskielce powinien znaleit sis plik README.TXT zawierajacy, co naslepuje:

typ komputera, na ktorym wykonanana prace (PC, Amiga, Atari ST, Commodore 64 elt.),

lisig nazw plikdw na dyskietce | odpowiadajacyeh im nazw obrazkow (np. moth.gif = Man an|
he Maoon),

Imig, nazwisko oraz pelay adres.

ofczenie 1akiego pliku znacznie utatwi obrady jury i prayspieszy nasza prace.

. Na kppercie prosimy o dopisek Superscreen wraz z okresleniem typu komputera.

. Prosimy lakze o zaznaczenie na naklejce dyskietki typu komputera oraz nazw plikow i prac.
. Dosyt istotn3 sprawa (przynajmnie;j jesli chodzi o nagrody) jesi doktadne zaznaczenie typul
mpuiera, na jakim wykonanano prace (np. Amiga CD, PC-CD, CD-32).

0. Prace oceniane s3 jednokrolnie.

11. Liczha nagrod jesl zalezna od poziomu prac bioracych udziat w konkursie. Nagrody prayz-
awane s co miesiac. Wysytamy je poczla, przed ukazaniem sie kolejnego numery Bajika.
12. Nagrodzone | wyrdznione grafiki Deda publikowane w Bajlku.

13. Zapraszamy do wspoinej zabawy. Konkurs trwa od grudnia ‘95 az do konca swiata. ..

a nie na la tle prac przyszio, od ily autarow
i diaczego ich nig pokazaliscie. Pomogfoby
1o zmmtejszyc niekiore rozbieinosci w api-
niach pomigdzy . redakeja” a reszia swiala.

Kolejna sprawa jest sprawa nagrad...
Jaki jest sens nagradzania kegos ko zajmu-
ie sig gralika | prawdopodobnie dosc dob-
rze zna sig na kompularach, Iym czym wy
nagradzacie; na przykiad seria ksigzek .dia
oporityeh” jest przeznaczona diz ludzi 2u-
painie . zialoiych’... jeieli macie sponsa-
row ogloscie konkurs dia ludzi piszacych do
rubryki Orogi Bajtke ", pa najbardziej ab-
surdalny list, czy pylamie (w stylu: czy na
moim 386/33 z 1 MB BAM ruszy WC4). Io
miatoby sens. Badzmy szczeizy: w  Super
Screen'-ie nikl nie walczy o nagrody, co
najwyzej symbaliczne: dypiom, laurka,
wieczna sfawa. Mogly by byc nimi lez ja-
kies ksiazki o grafice komputerowej, pranu-
merala Bajlka, czy cos takiego.

Nastepnis chciatbym zwrétic uwage na
.drobna™ niesprawiediwosc wynikajaca
Z waszego systemuy jednorazowego ocenia-
nia. jezali kios przysie swigtne prace, ale
bedzie miat pecha bo przysie je akural wie-
dy, gdy wszyscy bgds mieli dobry migsiae,
jego prace nie zostang w ogdfe pokazane
aibo beda gdzies na koncu. Powoduje to
riwniez, 28 czgsto pokazujecie same bar-
dzo kiepskie prace, piszac ze .w lym mie-
sigou przyszio bardzo mafo prac nadafgcych
sig do opublikowania”. To po o je w agole
publikowac? Lepiej pokazac legsze prace
Z przed miesiaca czy dwich. Pomysicie lez,
czy mie lepisj byto by poswigcic co miesiic
tych dwdch (niestely tylko dwdch!) stran na
zaprezentowanfe prac lylko dwojga, czy
trojga autordw. Ale dobrych avlordw!

Dalej: bardzo dobrza, ie zwracacie uwa-
ge na wszelkie Siady plagialu, ale byto by
jeszeze lepiej gdybyscie xwracali uwage 62y
niekldre obiekly (w kategorii  lrace” aczy-
wiscie] sa zrobione przez aulora grafiki
a nie zakupigne na gietdzie Tub Sciagniple
2 jakiegos BBSu. Chaizi o to, Ze kazdy mo-
Ze zoslac swietnym grafikiem wstawiajze
golowe Juz obiekly do swajej sceny, w cza-
sie gdy innych krew zalewa na widok jakiejs
prostackief scenaril, skiadajaeef sig prawie
z samych kwadralow, a w Srodku hief pigk-
mig uformowane cialo, zupetnie nie pasuja-
ee {technicznie] do reszly. Na koniec jedna
drabna, techmiczna vwaga: napiszcie czy
uzywacie Windows '95 - rozwiazaloby lo
problem rozszyfrowywania nazw prac. (Ma-
ciej Milaszewicz)

Fakt.. pomyst nie jest nowatorski_.. za-
czat sig w G&A i tam BYL pisrwszym konkur-
sem tago fypu w Polsce. Tak wigc jedynie
kantynauujemy tradycje Don Pedro Konkurso-
finiego. Ze Amigi mato? To bywa réinie. ..
raz przychodza prawie same prace na Amige
i vice versa. Jak na rarie powtarza sig jedna
lendencja - uzytkownicy PC majg szybki
sprzgl, co umoiliwia tworzenie skompliko-
wanych sten, za 1o uiytkownicy Amig, mima
wolniejszego sprzetu zazwycza] uZywaja lep-
szej klasy oprogramowania (na PC dominuje
weigZz 3D Studio, za$ na Amigach LightWa-
we, Maxon Cinema Real 30 i czasami Imagi-
ne). Niby czemu dobrze, ze nie ma prac Ami-
gowych? Osohiscie Zahije... bo przez 1p
umiera kategona GFX. Mak kidry uzytkow-
nik PC pokusit sie o przystanie pracy w fe
kategori i lo przynajmniej znosnej pracy.

Sedziowie weiaZ sia zmieniajg tak wisc
trudno powiedzieé fu co$ konkrelnego. Zas
autor tego tekstu jeden i ten sam. Przyslij
jakas kartke to sie padpisze :)) Tak sie jed-

nak sktada, 7e lo my ustalili$my zasady kon-
kurst i nie sposob od nas wymagat takich
rzeczy jak podpisy. Bo i po co? Mam natzie-
je. e nastepnym razem nie bede musial
przyisc na konkurs w garniturze. A opinie
sedziow czesto moeno sie romig i prowadzi
1o lo zawzigtych dyskusji (ale syf.. e lam zo-
bacz gdzie on ta kreske walnal... to jest
c001). Gz — przedsizwienie wszystkich opi-
nii powiedzmy pieciu sedzidw zajeloby z 6
stron. Ha.. moze posiawimy dyktalon i obok
dyskietek PD bedziemy sprzedawac nagra-
nia z sesjl jury. Kazdemu z nas czeste pato-
ha sig cos zupetnie innego a wynik jesl
srednig ocen stawianych przez jury w skia-
tzie od 3 do 5 osob. Poza tym Superscreen
iesl oceniany wz przed | deadlinem”, slad
brak czasu na Komeniaze,

Tak 1p {uz jest z nagrodami. & laurke?
Czemu nie, ma byé z dedykariz? Prenume-
rala Bajlka to niezly pomysl, moze phjdze-
my w t3 strong. WC4 chadzatby na pwym
386, gdyhy byt dobrze napisany.

Ta drobna niesprawiedliwose przy ustalo-
nych zasadach staje sig maly niesprawiedli-
woscia. Co bytoby, gdyby oceniac prace glo-
balnie? Przyszioby jakies cudo, ktore podo-
batoby sie catej redakcji i co miesigc jedna
osoba dostawalaby nagrody,.. a w Bajlku
weigz te same prace ... nudy. SuperScreen
jest jaki jest i uwazam, ze {ego zasady
W miarg mozliwosti nie krzywiza nikago.

| miejsce Trace Hubert Daniel za pra:s
Przegrana Partia - nagroda ksigzkowa DT
dla Opomyth ulundowane przez agencie
wydawnicza Read ME.

Il miejsce Trace Konrad Kowara za prace
Deep Space | The Discoverer — nagrada
program Znaki Drogowe ulundowane przez
firmg COM bit

ex equo

Il miejsce Trace Maciej Miloszewicz za
prace Base on the New Earth i The Base un-
der ground - nagroda ksigzkowa - Excel dla
Opornych ufundowane przez agencie wy-
dawnicza Read ME.

GFX - wyrdmienie dia Konrada Kawary
za prace FullMoon

GFX - wyrdinienie dla naszego redak-
cyinego malarza Piotra Perki za prace Sail-
boat. Dostatby nagrode, ale: — bytoby to ku-
motersiwo — nia przeczytal zasad konkursu,
nig napisal pliczku readme, nie napisat p$-
wiadczania za co mam zamiar go zathic —
Jelboy powiedziat ze jego praca wyglada
jak HamB (4095 kolordw} wezytany pad ghu-
pi program na pececie kitry twierdzl ze to
jest & bitplandw, czyli 64 kolory

4 larar nowose;

Galgnia Pol:zaﬂujawfo Lamera

W tym miejscu bedziemy nagradzaé co
paniektorych agentdw, ktdrzy ,popetniajg”
plagiaty. Nagradzaé bedziemy wrmianks
w Baiiku wraz z pokazaniem kilku plagiatiw.

No, koleika Radostaw Majewski, to juz
przegiat na maxa. W drodze wyjalkowu sko-
mentuje psobiseie kilka wyhranych prac.

Samochod - po pierwsze kup sobie lep-
szy skaner, coby rasiréw nie byto witdag.
W 1akie Irace'y uwierze za Kilka lat przy kil-
Kusetkrotnie szybszym sprzecie i na LW
v2345.78beia.

Twarze - hm... amigowa demascena...
co by$ powiedziat na bliski konlakt z aute-
rem tej pracy?

Oko - patrz wyzej (o ile mnie wzrok
nie myli).

| miejsce Trace Hubert Daniel -
Przagrana Parlia

—

‘g:
i
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!l miejsce Trace Kograd:
Kowara — Deep

il miefsce Trace Maciej Mitoszewicz —
Base on the New Earth

il miejsce Trace Konrad
Kowarza — The Discoverer

if miejsce Trace Maciej Mifoszewier —
The Rasa uadur ground

/ 5 G?X wyrdZnienie
. : Konrad Kowara
/f 4 FullMogn

lndianka — skadzes Ty {3 wylaace pwal?
‘Stolk - hub.. albp mriie oczy myla, aibio
= "l to ujecls 20 Sculpia, kidrego widziater na
‘ A50U jakies 7 1al femu. Chos skdomny jes-

d e owleszyt, 2+ jest fo praca Twojego au-
tor=lwa.
X Wodospad - jury p6t godzisy dyskutowa-

to jakim skarerem . tapaleS” tea obrazdk.
Urakj Murza — pa dlogich dyskusjack jury
siwierdzilo, iz mirie jest trace'owape,
a stwory pixel po pixalu przenoszone z kartki
milimetrowe] na ekran. Manufaktura, eh...

BTW — dzigkujemy Radostawowi Majew-
skiemu za Parity_boot.E.

Redakeja

| sponNsORzy |

COM-bit ul. Budziszyfisks 112/28
54-£36 Wroctaw tel. (071) 57-71-23

Olicyna Wydawnicza READ-ME
Kiub Exigzi Komputerowej
00-0E7 Wararawa 4 skr, poczt. 144
fel. (022) 134145 w.143,
lax (022) 102583

/z// / /f

Radosiaw
Majewski
w’

Fwarze ,
Iediacka ,
Samochdd ,
Siolik ,
Uroki
Morza ,
Ilhdaspad




INTERNET Plug&Play tylko z Apple

llttp{/f\mw.apple.com.pl

INTERNET
Connection

Kit

n_Architecture

f s
.

Gﬂlhahluwnﬁpph
und the Interrey

%0 Monday, May 13 -
Live st WWDC or

D A e s NS T R

Macintosh Performa 5200 z Internetem

Miesieczny bezplatny abonament, modem Zoom V32.bis,
oprogramowanie, ksigzka ,WWW nie tylko dla ortéw”

CD-ROM x4, dysk 800 MB, whudowany monitor 15 i glo$niki stereo (16-hit), Multimedia 9 CD Collection,
ClarisWorks, bogate opcje rozbudowy (tuner TV, podigezenie kamery wideo, karta MPEG)

Bezplatna linia informacyjna @ 0-800 20 017

-
Apple Computer



