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GAMBLERIADA 96

Gambleriada zyskala
juz sobie opinie
wielkich polskich
targow dia
zwolennikow
komputerowej rozrywki.
i w tym roku zobaczymy
tu graczy i tylko
graczy. Bylo nieco
inaczej. Opisywane
targi odbyly sig

w dniach 10-12 maja
1996 w Warszawie,

w Hali Torwar.

Kiedy swiecac prasowymi prze-
pustkami wkroczylem na pokaing
halg Torwary, oniemialem. Pierwsze
hasto, jakie ujrzatem, brzmiato — . Mie
PCuj sobie nerwéw”. To firma Eure-
ka, oficjalny dystrybutor produktéw
Amiga Technologies na Polske roz—
poczela kampanig reklamowa Amigi,
chyba po raz pierwszy w naszym
kraju na duza skale.

Stanowiska firm 2wigzanych
z Amiga zajmowaty na Gambleriadzie
ponad 1/3 powierzchni wysiawowej
1, co ciekawe, w wigkszosci przypad—
kéw na stoiskach tych nie byto gier.
Zreszig juz po targach podsurmowa-
no fe jednym zdaniem: ,To ne byfz
Gambleriada, to byt Amiga Show’.
Poniewaz  wysltgpowatem  tam
W pewnym sensie W roli organizato-
1a, moge dosyc dokdadnie opowie—
dziec Wam, co sie dziato.

Zacznijmy od Eureki. Oprocz malej
jaskinii przeznaczonej na wszelakie
Imprezy firma ta miala swoje osobne
stoisko. Prezentowano tam m.in.
Amige 4000T wyposazong w karty
CyberStorm 040 i CyberVision, Ami-
ge 1200 z karts Blizzard 1260 (Mo-
torola 68060/50 MHz), a takze sze-
reg komercyjnych produktéw formy
Village Tronic (AmiTCP/IP, karty
Ariadne, Envoy, karty Picasso 2+).

0]

Pokazowa cze$¢ catego Amiga
Show bazowata na najzwyklejszej
Amidze 1200 z kartg Blizzard IV. Na
tym komputerze bez przerwy pusz-
czano demka, kiore zapieraly dech
w piersiach i gromadzily rzesze ludzi.
Sprzet ten .podpiety” do wzmachia-~
cza (2 ¥ 250 W) powodowat straszli-
we zamiesZanie i clagle interwencije
inmych wystaweow. Tonsil zatatwit
nagto$nienie, ktore zwalato z nég,
a Eureka obiecata na nastgpne targi
kolumny 2 x 1200 W. Hm... jak ja fo
preezyig?

Oczywiscie, nalezy wspomnieé
0 serit roznorodnych konkursow. Byty
gry: niesamowity Slam Pinball, Pin-
ball lllusions, Super Taekwondo Mas—
fer, niezastapione Worms i Banshee...
W konkursach tych nagrody ufundo—
waty firmy Marksoft, Mirage, Seven
Stars. Odbyly sie jeszcze dwa inne
konkursy: rzucanie kalendarzykami
w kszalcie piramidki do obudowy od
monitora, no i wrzask-compo, w kt6—
rym ocZywiscie parami krzyczano
~Amiga r000lez". Reptile byt najlep-
szy, chot wydzierat sig sam, ale Zoola

Firma Micronik. Z lewej strony szef poiskiege oddziaty Micronika, z prawej

- Manired Koluila - szef niemieckiego Migronika.

GwoZdziem programu Amiga Show
miat by¢ przyjazd Petra Tyschtschen-
ki, szefa Amiga Technologies, ale 205
tat on odwotany budzac spore nieza-
dowolenie zardwno zwiedzajgcych, jak
i wystaweow. W podziece” nakrgco-
no trzygodzinny materiat filmowy
Z Amiga Show, ktory ma zostac wys-

dzo réZnorodna i nie Jestem w sianie
napisat o wszystkim.

Firma Aram zaprezentowata w pel-
nl profesjonalne zastosowania Amig!
- do tworzenia wysckiej klasy ani-
macji, wykorzystywanych  m.in.

w TVP1 i Polsacie. Aram oferowat
programy Real 3D, TV Paint, Scala,

wygral. Wrzask-compo poruszyio
nawet drugi koniec sali, ktory zajrzat
pogratulowac pomystow,

Eureka sprzedawafa po promocyj-
nych cenach karty Blizzard i M-Tec do
Amigi.

tany do Amiga Technologies. Niech
sobie zohacza, co straciil.

Nie .nawalit” natormiast Manfred
Kotulla — szef niemieckiego Mikroni-
ca, firmy specjalizujgcej sie w réine~
go typu przystawkach do Amigi. Na
stoisku polskiego™ Mikronica zap—
rezentowano m.in. obudowy $nfiniti-
ve Tower do wszysikich modeli Ami~
gi {znakomicie wykonane), karty PC
dia komputertw Amiga (byt dziatajg~
cy w multitaskingu PC 486 DX4/100
MHz), karty MPEG. Touchscreen,
Ztp~drive i szereg innych rozszerzen.

Przypuszezam, ze stoisko Mikro-
nica byto jedna z gtéwnych atrakeii
fatgbw, o czym Swiadczy glownie
fakt, ¢ bylo caly czas oblegane.
Prawdopodobnie Mikronic nareszcie
zacznie sie pojawiaé na warszawskiej
gieldzie, wiec kazdy, kio tylko chee,
bedzie mogt zakupic¢ ich produkty
{test Infinitive Tower juz wkrétce).
Oferta Mikronica byta naprawde bar-

Image FX, Morph Plus, Lightwave
3D, CED i Impact na Amgige. Z kolei
Union Systems nareszcie zaprezen-
fowat znakomil przygodowke Tee—
nagent zaréwno w wersji na Amige
500/600, jak | na Amige 1200 (wer-
sja na PC jest juz od dawna). Zapo—
wiedzieli takze gry Heaven's Dawn,
Syntanorama i Bump'n Bumn (na PC)
praz Chess Through The Ages (Ami—
ga, PC, Macintosh, Playstation),
a takze wydanie Capistal Punishment.

Firma Joms przedstawita konsole
multimedialng do Amigi 600/1200
(w formie podstawki, w ktére} mies-
ci sie CD-ROM, dysk twardy i stacja
dyskow — fest wkrdtce), a takze kar-
ty SCSI dia Amig CDTV. Firma Alde-
ran pokazata cickawg gre zrecznos-
ciowg Srubokrecik, procesor tekstu
Polonus 96, a takze Wave Builder
Creatora.

(dokoriczenie na sir. 12)



Lato za pasenm, wakdacje, morze, gory... A komputerowy biznes
kreci sie przez okrggly rok. MozZe to i dobrze, zuilaszcza, Ze przex
ostatnich kilka miesigcy sprzet komputerowy tanieje. Wismienila
okazja, by np. zacpatrzyc sie w upragniong maszynke na Dzien
Dziecka.
Kit uciesze prywatnych nabywcow najszybeier taniejg pamipci RAM.
W pordumaniu do czerwca ubicglego roku modufy pamigci stanialy
o okolo 709! Podobrie dvski twarde. procesory i napedy CD. Nic tlko ku
powac, kupowac, kupowac. Jednak nie nalezy zapominac, Ze zbyt niska
cena (zwlaszcza na gieldzie) moze oznaczac, Ze towar jest trefny”, bez
Gwarancii, naprawiany itp. Nuwet jesli kupujemy w firmic, a nie z gazety
czy rozfozonego Idzka polowego, rie mamy pewnosci, ze dostanienty 1o-
war pierwszef jakosci. Za memento moze postuzyc przykiad twardych dys-
kow — niektore partie HDP 1 GB Caviar i Seagale wykazywatly niezawod-
ng awaryinosc. Osobiscie nie wierze, aby tacy polentaci rynkowi dopuscifi
do obrotu towar wadliwy bez wyraznego oznaczenid, Ze jest to odrzud,
nie spelniajgcy ostrych norm. Jakimis kanafami bysigee wybrakowanych
urzgdzeri trafifo na rynek polski, gdzie wsigkly jak w ggbky, sprzedawane
Jako dyski nowe i w pelni sprawne.
Nic, niko kupowac. .. Bierzemy zaoszczedzong gotdwke, jedziemy na giet
de i kupujemy  nowoczesny” komputer: procesor Pentium 75 przesziifo-
wany na 100 MHz (bpdzie sig przegrzewal i wieszal”), phite gidung
z fafszywag pamigcig cache (tzw. wydmuszki™ — puste uklady scalone).
Do tego pamied RAM z zafafszowanym czasem dostgpu i oczywiscie dysk
twardy z proyvbywajgeymi lawinowo uszkodzonymi sektorami. Wszystko
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na gwarangi, a jakze. I gdzie jest komfor! pracy? Wieszajq sie gry, prog-
ramy, Windouws 95 nie chee sip zainstalowac (ach, ci programisci...).
A tymczasem wing czesto lezy po stronie spraeiv — przypadkoia zhieran-
ka podzespoldw z réwnie nie na miejscu nalepkami ,plug and play” o
putapka na nainwnego kliental A najgorzej, jak ktos sam bedzie kompleto-
wat komputer. Przy probie reklamacii dowie sig, Ze wszystkie kuprone ele-
menty sqg oczviviscie spraume, Iylko Ze nie muszqg weale ze sobg wspot-
grac. Montaz na whasne ryzyko, kicrego grearancia nie obejmuje. Milef
zabawy. A moze lepief pojsc do kasyna? Mniej chodzenia, mniejsza strata
czasu a gfekt (finansow)) ten sam.

Nic, tylko kupowad... Mam cichg nadzieje, Ze sprzet komputerowy bedzie
nadal tanied i juz whritce nie bedzie sip opfacalo wciskad Rientom chia-
mit, gdyz za podobne pienigdze bedzie mozna kupic przyzwoity, marko-
ey kompudter. Jednak ci mniej zasobniejsi i tak pojdg na gietde, by zagrad
w ruletke zakupow. I lak na tym stracg, chyba, ze sq wybilnymi specjalis-
tami od bardivare’u. Coz — biednemu zausze wialr w oczy, nawel w bez-
wietrzne lato.
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Baojftek czerwiee 98

ALCATEL

@ informuje o podpisani
Szczeciiska na budowe og
systemu teleinformatyczneg:
traktu Alcatel wykona
strukturaine obejmujgce
bioru zlokalizowanych w
terenie stoczni. '

@ zawiadamia 0 podpisaniu
dwoch umbw ﬁotyczqcyc
giczne] w dziedzinach podz
nicznych IdwyposaZemadta C

@ podpisuje umowg 0
wspbtpracy 2 Sharp Co
dystrybucig przez Sharpa
oraz prace nad rozwojem ¢
technologie telekomunikacy
multimedialna. '

® informuje o wygraniu dy
o tacznej wartosci 31 mln DM
tu dia Poczly Niemieckiej.
catel rozbuduje sie€ danych
abonenckich central telefonicznych

® zawladamia, Ze Wojc
jektant sysleméw W wa
my, jako pierwszy w Polsce
tyfikowanego Eksperta S
Certified Internetwork Expert),

APPLE il
® magazyn Byte przyznat
tors’ Choice Award of
Power Macintosh 7500 | 85

@ zawiadamia, Ze mag
MAC OS za najlepszy systerr
Windows 95§ 0S/2 Warp. Do
kategorii, jak zarzadzanie dys
dywidualizacja desktopu, in
nie hardware'n. _

® wprowadza na rynek
werw sieciowych Net
kibre dotychczas ukryte byly
Shiner LE | HE. Jak podaje
zania pobity trzykrotnie d
oferowane przez firmg.

@ informuje, Ze Publ
lony pddziat Hrmy,
rem produktéw Linotype-

ATM

® wprowadza na rynek
(switch) ATM ForeRun
przeznaczony do pracy w s:
rozieglych, miejskich i kam
malnej konfiguracjl moze ¢
czefi ATM 0C3c/STM1

® Informuje © otrzymaniu
dy za najciekawsze rozvi

AutoCAD dia UNIXa

Autodesk poinformowat ¢ udosiepnieniu czie-
rech uaktualnionych wersji programu AutoCAD
Belease 13 dla systemow UNIX: [BM, Sun, Sificon
Graphics i Hewlett Packard. Obecnie program
W wersjl unixowe] zawiera to samo obiekiowe $ro-

" dowisko tworzenia aptikacji ARX {Autocad Runti-

me Extension), co wersja dia komputerow PC.
Wsrod nowych mechanizmow wprowadzonych
w tych wersjach mozna wymieni¢ ASILISP. Com-
mon Desktop Environment (CDE) z funkeja .drag
and drop”, Direct Distance Entry, edytor wierszowy
MTEXT oraz nazwy plikow i katalogéw zgodne

Active Movie

Microsoft zaprezentowat nowy interface progra-
mowania ActiveMovie. Jest to wieloplatiormowy
standard cyfrowego wideo nowej generacii do zas-
tosowania w komputerach osobistych i w Interne-
cie. Nowy standard ma umozliwi¢ peinoekranowe
odtwarzanie filmow wideo w technice MPEG g ja-
kosci porownywalnej do telewizyjnej na typowych
komputerach osobistych. Poparcie dla Activelo-
vie wyrazito konsorcjum OpenMPEG zrzeszajace
32 firmy, japoriskie Open MPEG Windows Forum

| reprezentujace rowniez 32 firmy oraz 20 innych

firm z branZy komputerowej. W momencie ukaza-
nia sig tego numeru Bajtka AM powiniem byt juz
dostepny w sprzedazy w wersji dia Windows 95
i Windows NT. W p6Zniejszym terminie ma sig po-
jawic wersja dla Power Macintosh.

Nowy produkt ma pozwalac na dekodowanie fil-
mow MPEG w sposab czysto programowy i odiwa-
rzanie ich w irybie petnoekranowym na kompute-
rach PC z procesorem Pentium 90 MHz i niedroga
Karta graficzng o szybkosci 24 kadrow na sekunde.
ActiveMovie bedzie teZ w stanie skorzystac ze sprze-
towych funkeji MPEG zawartych w drozszych kar-

| tach graficznych czy dedykowanych dekoderach.

Majac tego typu sprzet uzytkownicy beda mieli moz-
liwog€ interakcji w czasie rzeczywistym z postaciami
ludzkimi wystepujacymi w filmach, grach czy poka-
zach sZkoleniowych nagranych na cyfrowe dyski
DVD. Filmy oparte na DVD MPEG 1l maig pojawic sig
najpdZniej na poczatku 1997roky.

Explorer
w America On
Line

Amerykariska sie¢ America On Line i Microsoft
zawarly porozumienie, W wyniku kidrego Internet
Explorer Microsoftu zostanie standardows przeg-
ladarkg dia klientdw tej sieci. Microsoft natomiast
wiaczy oprogramowanie klienta AOL do Windows
95 oraz przyszlych wersji Windows. Ma byé ono
dostepne za pomoca foldera na pulpicie Windows
95. AOL skorzysta rowniez z rozszerzeri Microsof-
iu, w szczegolnosei z otwartych, wieloplatformo-
wych technologii ActiveX, kidre zostaly zaprojekio-
wane Z my$lag o tworzeniu nowych generacji ak-
tywnych publikacii dla internetu, zawierajgcych
animacie, rzeczywistoseé wirtuaing i wideo.

America On Line zamierza skierowat Internet
Explorer do wszystkich obecnych i przysziych
uZytkownikow sieci, poczynajgc od wprowadzenia
na rynelcw lecie tego roku wersji 3.0 programu.

Microsoft dodatkowo uzyska licencje na techno-
togie kompresiji ART firmy Johnson-Grace bedace]
w 100% wiasnoscig AOL. Technologia ART pozwa-
Iz na tworzenie wysokoskomgresowanych plikow
zawierajacych zdjecia, grafike i dZwigk i ich odtwa-
rzanie w sieci AOL nawet przy matej przepusto-
WosCi fgcza.

z UNC (Universal Naming Convention). Uzytkownicy
moga skorzystac 2 peinej wielozadaniowosci, mozli-
wosci otwierania wielu sesji, nadawania diugich
nazw plikow, zmiennych paskéw narzedziowych,
czcionek TrueType oraz nowych funkeji zwigkszajg-
cych wydajnosE. Kod programu zostat zoptymalizo-
wany pod katem wykorzystania réznych proceso-
row typu RISC, zapewniono tez lepsza wspitprace
Z systemem operacyjmym.

Produkt jest dostgpny dla zarejestrowanych na-
bywcow poprzednie] wersji w sieci autoryzowa-
nych dysirybutordéw firmy. Dodatkowe informacie
mozna uzyska¢ w sieci Internet pod adresem
hitp:/fwww.autodesk.com lub w sieci Compuserve
po wydaniu polecenia GO ADESK.

Exchange
sSerwer na rynku

Firma Bicrosoft poinformowafa na konferencji
Networld + Interop’®6 o skierowaniu do sprzedazy
Microsoft Exchange Serwer. Nowy produkt zawiera
peczte elektroniczng i wbudowane oprogramowarnie
Zespotowe, Ktore pozwala na ustalanie harmonogra-
mu prac dla zespotu, prowadzenie dyskusyjnych baz
danych, dzielenie dokumentaw oraz inne zastospwa-
niz zwigkszajgce wydajno$¢ pracy. Dodatkowo op-
rogramowanie to pozwala administratorowi sieci na
vwykrywanie § usuwanie uszkodzen w catym systemie
przekazywania informacii, 2 jednej stacji roboczej,

Razem z pakietem dostarczane sq moduly poz-
walajace na tgcznos€ z Internetem, systemami
X.400 i serwerami Microsoft Mail. System umozli-
wia réwnlez tworzenie wlasnych aplikacji za pomo-
cg programu Microsoft Exchange Form Designer
opartego na systemie Visual Basic. Firma dostar-
cza takie narzedzia pozwalajgce na migracie z in-
nych systemow przekazywania informaci, takich
jak np. Microsoft Mail.

Pelna wersja Microsoft Exchange Server Enter-
prise Edition, zawierajgca wspomniane moduty po-
tzczenn X.400 Connector, Internet Mail Connector
i Exchange Connector, kosztuje ok. 1970 USD.
a sam serwer do obstugi wiadomosci z whudowa-
nym oprogramowaniem zespotowym ok. 530
USD. Licencja programu klienta, ki6ra daje mozli-
wos$e korzystania z poczly elekironicznej, ustalenia
harmeonagramu Zespotu oraz zawiera narzedzia do
tworzenia aplikacii kosztuje ok. 50-60 USD. Prog-
ramy typu Klient sg dostepne dla wielu platiorm
programowych, m.in. Windows 3.1, Windows 95,
Windows NT. Przygotowywany jest rowniez Ex-
change Client dlz komputerow Macintosh, ktorego
petna wersja ma by¢ dostepna fatem br.

Autodesk wprowadzit do sprzedazy dwa dyski op-
tyczne, 2D Props Residental i 3D Props Commercial,
zawierajace ponad 300 szczeg6towych, gotowych do
wykorzystania trojwymiarowych obiektow przydat-
mych do tworzenia modeli i animacji. Dzigki ternu
uzytkownicy oprogramowania 3D beda mogli wyko-
rzystywac w swoich projektach cyfrowe modele wie-
Iu obiektéw codziennego uzytku, od Ziewozmywakow
po podnosniki widtowe. Wszystiie modele majq us-
talore parametry domysine, akie jak materiat, wygta-
dzanie, polozenie kamery i oswietlenie. Moga byc ot-
wierane j przegladane za pomoca dotaczonych do
kazdego produktu przegladarek dla DOS § Windows.

Oba dyski sg pierwszymi produktami z serii Mul-
timedia Clip Libraries Autodesk Data Publishing.
Firma planuje w przysztosci opublikowanie innych
kolekeji danych graficznych. 3D Props Residental
i Commercial s3 rozpowszechniane za darmo.
Kontakt: Autodesk, tel. (022) 431268, fax 470335



Kolejne telefony
GSM

Alcatel oglosit rozszerzenie swojej oferty dia sys-
teru GSM o dwa nowe modele terminali Alcatel HC
8OO i Alcatel HC 1000. Wyposazone sg w duzy wys-
wietlacz i klawisze bezposredniego dostepu do pod-
stawowych funkeji | s3 bardzo matych rozmiardw.
Bez problemu miesz-
czg sig w dtoni czy
w kieszeni. W celu
wydiuzenia czasu
pracy zastosowano
baterie super light Li-
lon pozwalajace na
rozmowe 9rzez 75
minut fub 19 godzin
pracy w irybie ocze-
kiwania. Parametry
te moina zwigkszyt
jeszcze bardzigj przy
zastosowaniu baterii
typu NIMH. Czas roz-
mowy wydluza sig
whedy do 140 minut.
Oba modele mogs
speniad rowniez fun-
kcie  organizatorOw

osobistych.  Oprocz
zwyldego  katalogu
karty SIM,  ktory

Model HC 1060 - dia biznesmendw

Interakiywna
telewizja
w komputerze

Firma Direct TV Inc., bedaca czescig koncernu
Hughes Electronic Corporation, zawara porozu-
mienie z Microsoftem w celu stworzenia technolo-
gii umozliwiajaeej odbiér za posrednictwem kom-
puterdw osobistych, cyfrowych programoéw roz-
rywkowych oraz  nowych, interaktywnych
serwisow informacyjnych Direct TV wykorzystujg-
cych bezposrednig transmisje satelitarng wysokiej
mocy {DBS). Subskrybenci DirectTV posiadajacy
komgputer osobisty z mozliwoscig odbioru audycii
cyfrowych uzyskajg dostep do wszystkich pakie-
t6w programdw video oraz nowej kategorii serwi-
sow wykorzystujacych szerokopasmowy System

Glohalny System
Transmisji

Alcatel podpisat umowe z firmg ArianeSpace na
wyniesienie na orbite trzech satelitbw, kidre bedg
stanowi¢ czes$¢ ogbinoSwiatowego, cyfrowego sys-
temu transmisji WorldStar. System pozwoli na bez-
posrednie transmitowanie dzwieku, tesktu i grafiki
w postaci programéw rozrywkowych, informacyi-
nych i edukacyjnych do ponad czlerech miliardow
ludzi. Programy beda odbierane bezposrednio z sa-
telitw WorldStar poprzez tanie, przenosne odbior-
niki nowej generacii. Satelity AfriStar 1TM, AsiaStar
1TM i CaribStar 17M zostang wyniesione na orbitg
przez ArianeSpace na przelamie lat 1998-1999. Fr-
ma przewiduje, e bedg one pracowac przez okolo
15 lat, obstugujac rynki afrykanskie, Srodkowow-
schodnie, azjatyckie, Ameryki taciriskiej i karaib-
skie. Kontrakt zostat podpisany przez prezestw firm

Alcatel Espace i ArianeSpace w obecnosci dyrektora B

wykonawczego WorlSpace Inc..

umozliwia  prze-
chowywanie  do
100 nazwisk wraz
Z numerami oba
telefony posiadaja
dodatkowo  dwa
katalogi na adresy,
numery  faksow,
itp.  Dodatkowo
uzytkownik ma do
dyspozycii cztero-
funkeyjny  kalkula-
tor, zepar, dostep
do tabeli prefikséw
migdzynarodo-

wych, moze ko-
rzystaé z  poczty
gtosowej,  infor-
macj o0 czasie
frwania rozmowy
i ie] koszcie, 2 us-

fug CLIP i CLIR,

wysSwietiajacych

numer dzwonigee- Aicatel HC 800
go, funkeji call- moie spefnia¢ rowniez

hold, przenoszenia funkje terminarza

rozmow oraz pree-
sytania krétkich wiadomosci.

Model 1000 posiada dodatkowo mozliwosé prze-
sytania danych i faksow z predkoscig 9600 bps oraz
zastapienie sygnatu dzwonieniz wibracjami telefo-
rwl. Alcatel HC 800 ma by¢ dostepny w sprzedazy
w czerwcu, natomiast model 1000 w lipcu br.
Kontakt: Alcate], tef. (022) 6573598, fax 6573599

transmisji cyfrowej. Subskrybenci moga réwniez,
oprocz samych audycji, odbierac dane towarzyszg-
ce transmisjom, iakie jak wybrane tresci z Interne-
tu czy czasopisma multimedialne.

Microsoft tworzy specyfikacie dekodera DSS,
ktory mogthy by¢ wbudowywany w przyszle kom-
putery PC. Opracowywana jest rowniez wersja,
dzigki ktorej mozna bedzie rozbudowywac niektore
wersje produkowanych obecnie komputerdw mul-
timedialnych. Szybka transmisia audycji ma za-
pewni¢ przesylanie nie tylko wyrafinowanej grafiki,
d#wigku i cyfrowego wideo, ale rowniez transmisje
danych i oprogramowania. Dzigki temu moze pow-
stac catkien nowy, powszechny systerm przesyta-
nia informacji. Microsoft zawart réwniez umowe
z Thompson Consumer Electronics na wykorzysta-
nie technologii cyfrowej komgresji, bpdzie tez
wspolpracowat 2 producentami komputerdw PC.
Blizsze informacje mozna znaleZt pod adresem
hitp:/wvww.directv.com

lezentowane na wysiawie Polaman 96. Firma
/ a!a ‘nagrode po raz drugi z rzedu od prze-
: 0 Komitetu Badari Naukowych.
zaprezentowala praktyczng mozliwost
' '_ ia rozleglej sieci pracuigce] w standar-
i \TM. Dotychezasowe Instalacie tego fypu
Wane w Polsce zawsze ograniczaly sie do
redniego  faczenia urzadzeri kablami
wodowymi, co ograniczato zasieg do kil-
kilometréw.
‘zawiadamia o podpisaniu umowy z kalifor-
- nijske -ﬂr_ma Netscape Communications, w wyni-
e frej ATM zostat generalnym dystrybutorem
meduktﬁw Netscape w Polsce.

AUTODESK
@ informuie, ze juz w pierwszym roku po uru-
~ chomieniu programu licencjonowania technologli
' OEM Autodesku producenci oprogramowania na-
do wirtuainej korporacii firmy obiecali dos-
zat w kazdym kwartale osiem do dziesieciu
ch aplikacﬂ dia kilkunastu branz. Program
\UtoCAD OEM grupuie obecnie ponad 30 produ-
wntéw oprogramowania z calego Swiata.
odaje do wiadomodci, e dzieki intensyw-
‘nym dziataniom przeciwko kradziezy oprogra-
- mowania firma odzyskata juZ od piratéw ponad
20 min USD. Autodesk jest jednak przygotowany
- na wzrost. skali kradziezy w roku 1996, gtownie
 powielanie dysk6w optycznych i kradziezy
Internet.

informuje o rozpoczeciu bezptatnego dos-
farczania pakietu AutoCAD Runtime Extension
- Software Developers Kit dia ponad 3,5 tysiecy
arejestrowanych programistow z calegD Swiata.
‘ma oczekuije, Ze w ciggu kilku miesiecy prog-
| 2 wirtualnej korporacji” stworzg setki
ohiektowych publikacii dia AutoCAD Release 13.
podaje do wiadomoscl wyniki finansowe

wartego kwartahl. Przychody netto wyniosty
iﬁs min USD, zysk netto wyni6ést 16,3 min
USD, czyli 0,34 USD na akcje.

- zorganizowat konferencie fechniczng
Wyisze] Szkole Oficerskiej Sit Powietrznych
' Deblinie. Okoto 60 wykkadoweow szkoly za-
0znato sie Z prezentacia oprogramowania firmy.
egoine zalnteresowanie wzbudzita mozli-
'woSE tréjwymiarowej ruchomej wizualizacji eie-

Bﬁ‘h__éw hudowy samulotﬁw oraz mozliwosé sy-

informuje o podpisaniu uméw serwiso-
ych z firmami GIGA z Katowic § ALT-M z Gdari-
1. Na mocy uméw obie firmy beda reprezento-
waty serwis BPS w swolch regionach. Przedsta-

wiciele obu firm zostali przeszkoleni w zakresie
- napraw zasilaczy objetych umowa, tzn. modeli
5000, PS 40 PS 30.

~ COMPUTER 2000
@ zawiadamia o 35% wzroScie sprzedazy, do
mid DM w ciggu pierwszych szesciu miesie-
oku finansowego 1995/1996, po raz pier-
y Dsiggajac wartoS¢ sprzedazy powyzej 3
mid DM w ciggu jednego poirocza.

@ Informuje, iz uzyskat wynlk 30.390 tpm
wediug pomiarow audytowanych przez TPC-C.

czenwles ‘0 Bagtak

)



Jest to szybciej i taniej ni
112-procesorowy Tandel
kosztujacy ponad 1600

IBM
@ podaje do wiadol
iestu pkzeprowatizoneg
Labs. Wykazuta mze

nat odstony nastepne_
go 0S/2 Warp o nazwie

ma by¢ og6inie dostepn
ICL

@ informuje o rozszerze
i doradziwa poza obs
Nowe programy obejmu
rzadzanie strategiczr
dia marketingowe, p
skiej, techniki negocjac

Jagseiluﬂski&} 74w
110552, 110628.

przychodu w plerwszyn
wyniosty 4,84 mid USD, 2y
mid USD. Zysk na akejg by
logicznym okresie roku ubie
usb. »

@ informuje o nowych
wosciach wersfi 2.5
LANDesk Managment
koszty obstugi komputer:
stwach. Nowe funkcie dos
w $rodowisku Windows NT
dawac uzytkownikom
| zwigkszaé efektywnoSé pracy
puterow PC.

JIT

@ informuje o zatwie
dzorcza spoki plantw zarz
dotyczgeych marketingu 1
obr6t JTT Computer f

@ zawiadamia, e dyrekiorem
oddziaty warszawsldeg
don, pelnigcy wezes
w firmie California Compute:_.

KOMA

@ nformuije, i2 od 'ma}aj
czat dziatad jako wydzielona
wis Jest wyposazony w
puterowy oraz Srodki t
zatrudnia kilkudziesigciu
listow,

MICROSOFT
® zawiadamia, ze liczba
Microsoft Network po
tania przekroczyla m
kéw w ponad 190
W ponad 50,

kowe w siedzibie N
towania strategii Wprowa
tug sieciowych za posre

® zawiadamia o0
w Hong-Koagu i Wen
skonfiskowano sprzet
oprogramowanie o

@ podaje do wi
informatycznych p
ktérej celern jest um

Baojesl czenwiee 9§

Java i Novell

Novell zawart porozumienie z Sun Microsys-
tems dotyczace licencji na uzywanie platformy Ja-
va wraz z Netware. Zgodnie z warunkami porozu-
mienia Novell jest uprawniony do zaoferowania
wpOtpracujgcym  producentom oprogramowania
i ich klientom dostepu do petnej platformy Java,
w tym do podstawowego elementu systemu — Ja-
va Virtual Machine.

Noveli bedzie korzystat z technologii Suna w ce-
lu utworzenia na serwerach NetWare Srodowiska
wykonawczego dla aplikacji Javy, ktore moze byc
dostepne przez wewngtrzne sieci komercyjne i pub-
liczng sie€ Internet, niezaleZnie od platformy syste-

Karma w Polsce

W Polsce rozpoczeta dziatalnosc firma Karma In-
ternational Group Lid, czg$é migdzynarodowego
holdingu Karma. Holding ten zajmuije sie sprzedazg
podzespolow do montazu komputeréw osobistych.
Obecnie posiada przedstawicielstwa w 15 krajach
Europy, a sprzedaz za rok 1995 osiagneta 450 min
USD. Firma ma zawarte umo-

mowej wykorzystywanej przez uzytkownika. Nowe
Srodowisko umozliwi producentom oprogramowa-
nia korzystanie z bazy ponad 3 milionéw zainstalo-
wanych serwerow NetWare i rozproszonych ustug
sieciowych w celu stworzenia nowej generacii apli-
kacji rozproszonych dla SGN {Smart Global Net-
work — Inteligentna Siec Globalna).

Novell i Sun badajg metody rozszerzania biblio-
tek klas Javy, pozwalajac tworcom oprogramowa-
nia na dotgczanie do ogpracowywanych aplikacji
rozproszonych ustug sieciowych, takich jak NDS
(NetWare Directory Services) oraz IPX. Novell da-
Zy do integracji Javy z NDS, aby zapewnic uzyt-
kownikom ,przezroczysty” dostep do skiadnikéw
aplikacji rozproszonych w sieciach wewnetrznych
firm lub w Internecie.

pierwszej plgédziesiatid, a w diuzsze] perspektywie
do pierwsze] dwudziestki firm komputerowych
w naszym kraju. W poczatkowym okresie firma bg-
dzie si¢ koncentrowad na sprzedazy dyskow twar-
dych, plyt gtéwnych i naped6w CD-ROM,

Kontakt: Karma Polska,

tel /fax (022) 610-09-83, tel. (090) 286867

wy 0 dystrybucji z najwiek-
szymi producentami osprzetu
komputerowego, sg to: Quan-
tum, Maxtor (dyski twarde),
FIC (ptyty gtowne), AMD, Cy-
rix (procesory), Diamond
(karly graficzne), LG Electro-
nics (dawniej GoldStar, moni- §
tory i napedy CD-ROM), Tos-
hiba (napedy CD-ROM).
W ofercie znajduja sig tez pro-
dukty firm, z ktorymi nie za-
warto umow o bezposredniej
wspoipracy, jak Sony czy
Acer. Zarzad polskiego od-
dziatu planuie weiscie do

tacznosé
sSwiatlowodowa

Firma RAD wprowadzita na rynek M-TFC — mi-
niaturowe urzgdzenie stuzace do konwersji sygna-
iow sieci Token Ring na sygnaly optyczme {850
nm i 1300 nm) i odwrotnie. Dzigki temu mozliwe
jest podtaczenie komputeréw przenosnych i stac-
jonarnych do Swiattowodowych koncentratorow
Token Ring.

Mapy dna
oceanicznego

Przetworzenie cyfrowych danych dostarczonych
przez europejskiego satelite ERS-1 poz-
wolito stworzy€ pierwsze doidadne mapy §
dna oceanicznego. Mapy te zostaty wydza- [
ne przez U.S.’s National Oceanic and At-
mospheric Administration. W praktyce
beda wykorzystywane migdzy innymi §
przez rybotowstwo do okreslania miejsc
wystepowania podwodnych gér, w pobli-
Zu ktorych czgsto pojawiaig sig tawice
ryb oraz przez firmy zajmuigce si¢ poszu-
kiwaniem zi6z ropy naftowej, gdyz poz-
walajg na bardzo precyzyjne okreSlenie
miejsc wystepowania potencjalnych zt6z.

Satelita jest wyposazony w sprzet
elektroniczny firmy Alcatel i obserwuje
71% powierzchni Ziemi pokryte] przez
wode. Urzadzeniem pomiarowym jest ra-
darowy wysokoSciomierz, ktory wysyla

Konferencia prasowa firmy Karma

Konwerter M-TFC jest zgodny ze standardami
[EEE 802.5J i IBM Token Ring. Moina go podia-
czy¢ do standardowego gniazda sieciowego PC lub
interface’u sieciowego PC Card {PCMCIA). Urza-
dzenie jest fatwe do przenoszenia dzigki niewielidm
wymiarom 7x5,5x1,8 cm. MoZze by¢ zasilane
Z gniazda klawiatury komgputerdw przeno$nych,
z gniazda sieciowego PC lub zewnetrznego zasila-
cza. Dostepne sg interface’y Swiattowodowe ST
i FC dla kabli jedno- i wielomodowych.

Kontakt: Polixel. tel. (022) 6178381, fax 6179001

w kierunku dna oceanicznego krotkie wigzki fal
i zbiera odbite sygnaty. Pozwala to na pomiar gle-
bokosei z dokladnodcig do kitku cali.




W sieci Fido, do ktarej nalezy m.in. nasz redak-
cyjny BBS, zostala zalozona konferencja poswie-
¢ona japorfiskim grafikom Manga. Konferencja na-
Zywa Sig anime-manga.pol i ma status publicznej,
tzn. ze przylgezy¢ moze sig kazdy zainteresowany.
Obecnie, mimo poczatkowych kiopotdw z dystry-
bucia, echo to jest dostepne w calym polskim re-
gionie sieci Fido. Jesli wigc w BBS-ie, z ktorego
korzystacie, jeszcze go nie ma, poproscie SYSOP-
a {operatora systemu) o podiaczenie. W planach
jest tez utworzenie fileecha (Sposob przesylania
plikéw w sieci), dzieki ktéremu wszyscy fani Man-
gi bedg mogli otrzymywac réwniez grafiki. Byc
moze w momencie gdy ten tekst ukaze sig w dru-
ku fileecho bedzie juz dostepne. Niestety, o ile
konferencia moze byé czytana przez zwyklych
uzytkownikéw BBS-6w, to aby tg droga otrzymy-
wac pliki trzeba posiadac¢ adres w sieci Fido.
Wszystkich zawiedzionych uzytkownikaw BBS-ow
pragniemy jednak pocieszyc. W Warszawie pow-
stal specializujacy sie w tego rodzaju grafice

mlagralnosm

NCE, dzigki uzy-
U elektronicznego

8go, Uzupekio-
lesa Petzolda ,Prog-

MANGA ZONE BBS. System jest czynny w godzi-
nach od 7.00 rano do 10.00 wieczorem pod nu-
merem felefonu {022) 48
03 77. Tak wiec kazdy po-
siadajgcy modem fan man-
gi powiniem czut sig usa-
tysfakcjonowany.

Dia tych, ktérzy jeszcze nie
wiedza, czym jest manga
prezentujemy obok przyk-
tady. Z dziennikarskiego

tegia ta okredla,
firmy w zakre-

obowigzku  uprzedzamy programie HP Enterpri-
tez, ze szukajge tych grafik : gracii SAP R/3
czgsto mozecie trafic na ia procesami, la-
tzw. hentai mange przed- formacyjnymi | Inny-

stawiajacy sceny nieco komunikacji

bardziej frywolne niz te
prezentowane obok.

ierwszy na rynku ofe-

Milion klientow
Novella

Wedtug badan analitycznych i szacunkowych
danych Novella milionowe oprogramowanie klien-
12 NetWare (w Polsce) NetWare zostato zainstalo-
wane w Banku Depozytowo-Kredytowym w Lubli-
nie. W banku tym pracuje juz ponad 100 instalacii
NetWare 4.1, czyti wersji
najchetniej  kupowanej
przez przedsigbiorstwa
{74% wazrostu docho-
dow Novella pochodzi ze
sprzedazy NetWare 4.1).

Na urzzdzonej z tej
okazji konferencji dy-
rektor Novell EMEA na
Centralng i Wschodnig
Europe, lNja Hron, wre-
czyt pamigtkowy statu-
etke dyrektorowi De-
partamentu Informatyki
Banku Depozytowo-
Kredytowego w Lubli-
nie, Stanistawowi Raj-
tarowi.

Net\Ware staje si¢ po-
woli najpopularniejszym
i najtanszym sieciowym
systemem Dperacyjnym
dla komputerow klasy
PC, wyprzedzajJac MS
Windows NT Server niz-
szymi  kosztami admi-
nistracji. Wedlug danych

Dyrekfor Novell EMEA na Ceniralog
{ Wschodnig Eweape, ij2 Hron

nterOffice Suite dla

wych.

: ze firma NCR pla-
szacunkowych w 1994 roku NetWare stanowit ) Measurewgre
66% rynku wsrod dostawcow oprogramowania Plus w swoim pakie-
dia sieci komputerowych. State unowoczesnianie 0 nazwie Opera-

i poszerzanie gamy produktéw pozwala dopaso-
wac system sieciowy na potrzeby banku, urzedu,
przedsighiorstwa handlowego czy produkcyinego.
Zainteresowanie nowoczesnymi systemami sie-
ciowymi wynika z uniwersalnosci, zwigzanej z in-
tegracja systemu plikéw, baz danych i poczly elek-
tronicznej.

lu oprogramowania
czen typu LAN-
Alnyrni a kompute-
o specialnie dla
00 oraz NetWare.
- pierwszym produk-
we wrzesniu 1995 r.

uk‘lach dostar-
inicjatywy skiero-
ramowania. Przezna-
jest rozszerzenie tech-
‘biurowych | sieci
- rozpowszechnlanie tych

staniu NCF (Netware
itl kt6rego wesdli lide-
a usklg komunikacyj-
NCF jest kon-
rozwija interface’y APl
i i pod katem na-
NetWare

m 02liwosei syst&
) tworcow oprog-
nie fezykow prog-
m.in. Visual Basic
gramowania i admi-
' _pllkacpe Net\Wa-



wal pozycie lidera pod
w zakresie technologl

@ podaje do wiadomt
Open Market, Inc. 1
postuzy jako podslawa
racji rozwigzan do
diu w wewnetrzn
i w Internecie.

@ przekazuje cze
dzieciom z Utah na budow
uczczenia stulecia Pleas
wieksza suma pienigdzy, |
oferowana przez firme

@ informuije o
rogramowania Ne
dows. Jestto jedy
oferujace uzytkownikom |
pracujgeych w systemie:
towy dostgp do uslug

Training Extreme, iﬁ
ny w wybranych oSro

lifikowanym kandydatom pr
NetWare 4. Kurs jest dos

POLSPARK
@ informuje o wprowadze
catosciowego systemu
wiajacego uzyskanle da
kownika nieuprawnionego.
pieczajace przeznaczong 53
® zawiadamia, ze
tner Plus bierze udziat w
racyjnego Solaris. .
® informuje, Ze zostat jed
sprzetu informatycznego dia
stwowej W ramach pr 1
pejskiej. Podpisana zostata
rzadem firmy a Gtownym Ui
nym. Wartos¢ kontraktu m
na 0.5 min USD.

PROKOM
@ informuie, Ze wmchm}é

Wartosd kortraktu oceniana

RAD

@ wprowadza na rynek
sieci HDSL. Powigksza on
sieg stosowanych urzadzen E
wy kabel miedziany 24 AWG |

@ podezas targow
przedstawit nowa gene
jacych dostep do sieci
zosialy zaprojektowane
dostep do sieci szkieletowy
nii komérkowel]. Nowe fun
torom sieci na zarzad
pomocg zintegrowanej pl
HDSL i szybkie modemy

RICOH |

@ zawiadamia, Ze Ricoh
wiciel firmy Ricoh Comg
dziatajgce na polskim
oraz XeroxService. A
skim rynku bezposred
dzeni Ricoh, natomiast
ustugi serwisowe.

SIMPLE
informuije, Ze pordcza
technologié informatyczn

]
U}

Boftek czerwiee 90

Zioty wydruk

Firma Citizen wprowadzita na rynek nows,
kolorows drukarke atramentows wykorzystujg-
cg technologie druku suchym atramentem,
zdolng do drukowania takize w kolorze metalicz-

Nowa drukarka Citizena drukuje iakze na zioio

Quast Party

W dniach 2-4 sierpnia 1996 roku w Ornecie,
odbedzie sig VI Ogéinopolski i zarazem | Mig-
dzynarodowy Zjazd Uzytkownikéw Atari — Quast
Party "96. Impreza rozpocznie si¢ 2 sierpnia
0 godzinie 12.00, ale na miejsce zjazdu bedzie
mozna przyjechaé juz 1 sierpnia od godziny
16.00. Koszt wejcia na imprezg wynosi 15 zto-
tych od osoby indywidualnej, natomiast koszty
dia firm i sponsoréw mozna ustalic telefonicz-
nie lub bezposrednio na miejscu zjazdu. Organi-

Informatyka
w szkole

W dniach 11-14 wrze$nia 1996 r. odbedzie sig
w Lublinie na Uniwersytecie Marii Curie-Sktodow-
skiej X1l Konferencia Informatyka w Szkole. Orga-
nizatorami 53 Instytut Informatyla Uniwersytetu
Wroctawskiego, Uniwersytet Marii Curie-Skiodow-
skiej i Ministerstwo Edukacji Narodowej.

W programie przewidziane sg wyklady plenarne,
obrady w sesjach tematycznych (zastosowanie

Nowe zasilacze
awaryjne

American Power Conversion przedstawit nowe
zasilacze bezprzerwowe Smart-UPS Rackmount
przeznaczone do montafu w szafkach przemysto-
wych, sluZace do zapewnienia Sprawnego zarzadza-
nia zasilaniem w zaawansowanych smanh komer-
cyjnych. Sz one kompatybilne
Z programami zarzadzania serwe-
rem, takimi jak Compaq Insight
Manager, IBM Netfinity, czy HP
Netserver Assistant. Nowe produk-
ty wyposazone s w SmariSlot,
gniazdo na wewnelrzng karte shu-
#aca do zintegrowanego zarzadza-
nia UPSem. UmoZzliwia to uzytkow-
nikom dostosowanie parametrow
pracy urzadzenia do wiasnych pot-
rzeb oraz polepszenie zarzadzania
i skutecznosei. Pozwala to réwnieZ
na bezprzewodowe rozbudowywa-
nie UPSa o niezbedne w przyszios-
ci akcesoria. Karta |, PowerNet

nego zlota i srebra. Urzadzenie moze drukowac
z rozdzielczo$cia 600600 dpi w  kolorze
i 12001200 dpi przy druku czarnym. Na wyd-
ruk strony A4 w petnym kolorze drukarka pot-
rzebuje pieciu minut, natomiast druk czarno-
biaty odbywa sie z szybkoscig jednej strony na
minute. Druk moze odbywac sig na zwyklym pa-
pierze, kartonie, wizytowkach, fo-
liach, czy nalepkach. Jedynym og-
raniczeniem jest wymoég stosowa-
nia gramatury papieru nie
wigksze] niz 250 ¢/m2. Jedno-
czeSnie mozna zainstalowad do
czterech kaset z atramentem, co
pozwala na dowolna kombinacjg
normalnych i metalicznych kolo-
row. Standardown do drukarki sg
dotaczane drivery do Windows
3.1x i Windows 95. Firma zapew-
nia, Ze na Zyczenie klienta dostar-
cza takie sterowniki do innych
systemadw.

W Polsce dystrybucia tych drukarek
zajmuje sig firma JTT Computer.
Korttakt:

JTT, tel. (071) 728702, fax (071) 446689

zatorzy spodziewajg sie w tym roku okoto
400-500 oseb z Polski i zagranicy. Kulminacyj-
nym punktem bedg konkursy rozegrane
w trzech kategoriach komputeréw XE/XL,
ST/8Te/MST i TT/F030. Nagrodami w konkur-
sach majg byc Atari 1040 STe. Atari Lynx i Por-
tfolio, samplery, pidra Swietlne, freezery, kom-
pakty itp.

Ziazd bedzie miat miejsce na terenie Miejskiego
Domu Kultury w Ornecie ul. 1. maja 41.
Kontakt: Quast Club, Artur Borkowski, ul. Sporfowa 3b/4,
14-510 Orneta, tef. (089) 163990 wew. 333 lub (055)
436260.

komputeréow W nauczaniv matematyid, fizykd
i przedmiotoéw zawodowych, miejsce komputeréw
w pedagogice) oraz prezentacje sprzetu kompute-
rowego i oprogramowania. Wigkszo$e uczestnikow
stanowic bedg nauczyciele szkot Srednich i wyz-
szych oraz przedstawiciele instytucji zwigzanych
z edukacia. Organizatorzy zapraszajg rowniez firmy
i instytucje zaopatrujgce szkoly i oferujgce wydaw-
nictwa szkoine. sprzet komputerowy oraz oprogra-
mowanie. Blizsze informacie mozna uzyskat w In-
stytucie Informatykd Uniwersytetu Wroctawskiego,
ul. Przesmyckiego 20, 51-151 Wroctaw. tel./fax 25-
12-71, e-mail: syslo@ii.uni.wroc.pl

SNMP Adapter” umozliwia bezpoSrednie polgczenie
urzadzenia z siecig, natomiast karta ,UPS Interface
Expander” umoizliwia bezpieczng obshugg trzech
serwerdw przez jeden SmartUPS. nawet gdy kazdy
z nich pracuje pod konirolg innego systemu opera-
cyinego.

Kontakt: APC, tel. (022) 6211050. fax 6217175

Smari UPS mode! 1400 Rmi
Mo |
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Pentium znowu
tansze

Firma TCH Components, autoryzowany dysiry-
butor produktéw Intela, ponownie obnizyta ceny
na procesory Pentium. Obnizka wynosi od 10 do
30% i podlegajg jej rowniez modele Pentium Pro
oraz zestawy IBPP. Najwigksze zmiany dotycza
procesordw taktowanych zegarem 100 i 120 MHz,
ktore majg kosztowaé obecnie odpowiednio 160
i 225 USD. Nie zmienia sig natomiast cena modeli
P75 i Pentium Pro 150 MHz.

Firma realizuje rowniez program |IBPP (Intel Bo-
xed Pentium Processor) przeznaczony dla matych
i $rednich firm komputerowych, Firmy zakwalifiko-
wane do programu otrzymujg tytut IPI (Intel Pro-

Informatyczny
Szczecin

Szczecin jest bez watpienia miastem, ktore
w dziedzinie informatyzacji ma sig czym poch-
wali¢. Jako forma promocii zostalo zorganizo-
wane w dniach 22-23 maja | Informatyczne Fo-
rum Dziennikarskie, na kiérym wiadze miasta
pokazaty System Informacji Geograficznej. Jest

1o w peini skemputeryzowany plan miasta, za-
wierajgcy praktycznie komplet niezbednych do
pracy urzedu informacfi, od zdje¢ lotniczych
i ukladu ulic, poprzez infrastrukture, zasoby
mieszkaniowe, ceny gruntow, rozkiad sklepdw,
instytucii i urzedow, po fotografie obiekt6w i ad-
resy bezrobotnych. Najwazniejsze jest to, ze
system ten jest dostgpny na kazdym z 400 kom-
puterdw istniejgeych w sieci Urzgdu Miasta. Zre-
alizowanie tego projekiu kosztowato 10 min no-

Konferencja IdS

W dniach 24-26 maja 1996 odbyta sig we Wioc-
fawku pierwsza Konferencija Internetu dla Szkdt.
Uczestniczgee w niej firmy przedstawily szereg re-
feratow, w gtownej mierze dotyczacych wykorzys-
tania i wptywu Internetu na edukacje. Omawizno
réwniez inicjatywy Srodowiska wioctawka przy
tworzeniu wezia |dS, rozwdj Interneiu w planach
Ministerstwa bacznosci. Przedstawiono fakZe
programy rozwojowe Internetu realizowane zaréw-
no przez |dS, jak i Fundacjg Stefana Batorego. Dru-
Qi dzien konferencii otworzyt swoje drzwi dla wioc-

cessor Integrator) i majg prawo do zakupu zesta-
wow IBPP po specialnych, dostepnych tylko dla
nich cenach. W sidad takiego zestawu wchodza:
procesor Pentium, wentylatorek, nalepka z logo In-
1el Inside do umieszczenia na obudowie kompute-
ra, hologram na opakowaniu, certyfikat autentycz-
nosci oraz opis produktu.

Zestawy takie mogg kupowaé po nizszych ce-
nach wylacznie firmy, ktdre przeszty szkolenie zor-

ganizowane przez autoryzowanych dystrybutorow |

firmy Intel w zakresie procesoréw Pentium i ich
montazy. Warunkiem koniecznym jest zdanie kofi-
czacego testu i uzyskanie certyfikatu IP1. Firmy po-
siadajgce taki tytut otrzymujg réwniez regulamie
materialy marketingowe i techniczne Intela. Do tej
pory w Polsce tytut taki otrzymato ok. 450 firm.

wych ziotych. Infrastrukturg sieciowg wykonat
szczecinski oddziat spotki Computerland SA, zu-
Zywajac na to 70 km kabla sieciowego (skretki)
i 8 km Swiattowodu.

Uczestnicy forum zwiedzili takze siedzibe Compu-
terlandu oraz rozglosnie Radia Szczecin, w ktGrym,
iak sie okazato, wigkszo$¢ muzyki odtwarzana jest z...
dyskow twardych. Matryca o pojemnosci 20 GB
miesci 1800 utworow, tak samo przechowywane 53

rowniez reklarmowki, dzigki czemu juz teraz czeS€ au- |

dycji tworzona jest za pomocy klawiatury i myszki.
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Podczas  konferencji  prasowej  Dariusz
Pietraszkiewicz, szef polskiego oddziatu VOBIS-a,
opowiedziat dziennikarzom o dziataniach i planach
firmy (szukaj na bocznych szpaltach Mikromagazy-
nu), za$ przedstawiciele Biura Reklamy SA zaprosi-
li na IV Targi CAD/CAM, odbywajace sig¢ w dniach
11-14 czerwea w Warszawie. Targom towarzyszy
bardzo rozbudowany blok seminariow, na ktorych
bedzie migdzy innymi prezentowany uruchomiony
w Szczecinie systemn. {WJ)

fawskich nauczycieli. Co ciekawe odzew byt nie-
wielki. Czyzby Srodowiska nauczycieli ogarnat
strach przed nowym medium?

Ostatni dzier) korferenci |dS byt przedstawie-
niem moZliwodci jakie otwiera Internet. Dzigki
wioctawskiej iniciatywie miasto to nie tylko stato
sig kolejnym weztem 1dS, powstat tu takze kolejny
serwer NASK-u, dzigki czemu mozliwe jest udos-
tepnienie  wioctawianom  komercyjnych  ushug
w zakresie dostepu do Internetu. Warto podkreshic,
7e w przygotowaniu konferencyi, a takZe potoZeniu
niezbgdnych Swiattowodow nieoceniong pomoca
stuzyt lokalny oddziat TP SA. (BD)

' zaprezentowata zgodny z metodo-
| system Renaissance CS/Promix
j firmy ROSS Systems.

amhuera cbnizeniu cen prostszych mo-
nUltra, Obnizka sigga 30% w USA.
odkowe] i Wschodniej ze wzgledu
 rynkow obnizka ceny bedzie
a byé to jednak zrekompensowane
zakresem uslug serwisowych.

otwiera pierwsze autoryzowane Centrum
e dla uzytkownikow technologii firmy
Cenfrum zorganizowany zostal m.in.
uropie Srodkowej kurs iezyka Java
1y przez profs firmy ROSS Systems.

nosi, ze system edukacyiny Geniusz
ie sie na piy‘cne CD Encykiopedii Multime-
' \ﬂﬁ\l Kazdy uzytkownik pracujacy z En-
quzle miat moZliwosc wyeksporto-
agladane hasta bezposrednio do Geniu-
MoZna w ten sposcb przyswajac wybrane
y metoda SuperiMemo.

ajmia 0 wprowadzeniu do oferty proce-
dasy Pentium produkowanych przez fir-
Model AMD5KB6-P75 bedzie koszto-
D + VAT, a model AMD5KBE-P30 99

-zawmdamiao ponad 30% obnizce cen pro-
y 486 produkowanych przez firmy AMD,
nstruments oraz o obnizeniu cen
6w fypu Bx86 (odpowiednik Pentium)
Cyrix. Przykiadowo procesor 5x86-P133
49 USD + VAT.
® informuie, iz zostat autoryzowanym dystry-
hlmmm firmy A-Trend Technology, znanego
; fita plyt giéwnych, oraz firmy ASUSTek
wuwr Ine, producenta podzespotdw dia PC,
‘z;ﬁmgu przede wszystkim réwniez
H
zawiadamia o pudpnsamu umowy dystrybu-
cyjnel z firmg PNY Electronics, producentem
duféw pamigci, drukarek, sfacji roboczych
i przenn$nych komputertw.

zaimadamia 7e zostat autoryzowanym
utorem modemow amerykariskiej firmy
botlcs. W ofercie znajda si¢ modele
ortster V34 i Courier V34. Modemy beda
‘Sprzedawane w specjalnej wersji przeznaczonej
na polski rynek.

IS MICROCOMPUTER
joslada na terenje Polskl 39 sklepow
tqqznie 70 punktow Sprzedazy i serwisu
16w HighScreen,
informuije, Ze przychody netto ze sprzedazy
lie Polski wyniosty w ubiegtum roku 65
pomwansa 1994 - 27 min 24, 1993 —
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Inaczej mowiac,
krotkie, acz tresciwe
objasnienie,

jak i z czego
Zbudewac firme
produkujaca
oprogramowanie,

by juz po kilku
latach zestac
miliarderem.
Poradnik oparty jest
na literaturze
fachowej oraz
analizie dziatalnesci
wiodgcych firm

Z roznych branZ.

Ich nazw nie
podamy, bowiem
szkoda nam forsy
na adwokatow.

Za chwile dowiesz sie, jak w 10
prostych krokach zarobic kupe forsy,
zostaé kandydatem do rozlicznych
wyrznien i liderem w branzy.

Pierwszg, absolutnie niezbedng
rzeczg jest wola zostania obrzydli-
wym kapitalista. Posiada ja wielu
miodych ludzi, ktbrym rzady lewicy
{tej czy innej) udowodnity, Ze na pan-
stwowej posadzie (ponizej wicemi-
nistra) wyzy¢ sig nie da.

Drugi warunek jest nieco trudniej-
szy do spetnienia. OtoZ niestety trze-
ba posiadac pewng iloSt kasy na roz-
ruch interesu. Co najmniej z 500-600
tysipcy zotych. Jeshi posiadasz tg
niewielkg sume, pomir nastepny aka-

it

Osoby chwilowo sptukane majg
wiele mozliwoéci szybkiego zarob-
ku". Juz podstawowa znajomosc
chemii (na poziomie ogdlniaka) poz-
wala skonstruowaC bombe i wydobyé
trochg¢ kasy od np. koncernu nafto-
wego. Wiedza chemiczna na pozio-
mie uniwersyteckim pozwoli na uru-
chomienie jeszcze bardziej dochodo-
wego  interesu -  produkcii
‘ﬂ @ amfetaminy. Znajomogci na stadionie

X-lecia pozwalajg natomiast nabyc
Blojhalcczerwiee 06

AK-47 z wiaderkiem amunicji, co
umozliwia zbieranie datkéw od wias-
cicieli kantoréw (o ile nie zatrudnicie
do tej roboty policiantéw, sprawa sig
nie wyda). $3 to niestety sposoby ry-
Zykowne i odradzam Ich stosowanie
na dtizszg mete. Po zdobyciu niez-
bednego kapitatu, moina przejsc do
dziatalnosci legainej, akceptowanej
przez spoteczeristwo, policje ¢ Urzad
Skarbowy.

ETAP PIERWSZY: REJESTRACJA

Firmg nalezy zarejestrowad.
W tym celu niezbgdne jest wypetnie-
nie kilku papierkow, zakup znaczkéw
skarbowych i dostarczenie tej maku-
latury do Urzedu. Polecam szczegol-
nie formg spétki zoologicznej (sp.
70.0.).

Przedtem trzeba jed-
nak wymyslic nazwe.
Nazwa powinna jed-
noznacznie da-
wat do zrozu-
mienia,

& firma
jest  no-

l' (///4

woczesna, oparfa na Swiatowych
wzorach i prowadzona przez osoby
komgetentne. Zadne tam Kowalski
i spélka” czy inne takie. Jakie$ np.
.SuperSoft”,  Megasoft” albo po-
dobne. Musi takze fadnie brzmiec.

Dobrze byloby od razu mySlec
0 nazwie, ktora tadnie wkomponuje
sie w jaki§ slogan. Samo hasetko
reklamowe tez lepiej mie¢ juz goto-
We.

ETAP DRUGI: PRACOWNICY
To bardzo istotny moment. Trzeba
zZatrudni¢ odpowiednich ludzi, by wy-
konali niezhedne czynnoSci fachowo.
Potrzebni s3 aczywiécie programis-
ci, 2-4 sziuki. Nie muszg by¢ dobrzy,
W gruncie rzeczy wystarcza co lepsi
hobbysci po ogoélniaku.
Wymagania moZna us-
talic na poziomie
,umie napisat program
drukujacy Iabliczke mnoZe-
nia w ¢zasie krétszym niz 120

minut”. To wystarczy.

Potrzebni beda te2 tzw. infor-
matycy, czyli faceci od teorii.
Najlepiej zatrudni¢ jakiego$
niewyzytego docenta infor-
matyki z pobliskiego Uni-
werku. Nic przydatnego
nie zrobi, ale zawsze be-

2
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MYSLENIA

Poradnik mtodego bhiznesmena

Z hranzy softierowe)

dawczo-rozwojowy cbsadzony przez
naukowcow.

Ewentualne spostrzezenie, ze zat-
rudnieni programisci i informatycy
to matoty, partacze i obiboki nie po-
winno w Zaden sposéb wplywad na
decyzie kadrowe. Ludzie ci i tak pel-
nig role jedynie drugorzedng.

Naijistotniejszy jest dziat reklamy
i promocji. Tu nalezy zatrudnié naj-
lepszych fachmendw, nie liczac sig
z kosztami. Yo oni sg podstawg dzia-
talnosci firmy. Musza to by¢ ludzie na
tyle zdolni, by potrafili sprzedaé tele-
wizor rozhity mtotkiem na cz¢sci jako
zestaw do samodzielnego montazu.
Kandydacie na kapitaliste — wybieraj
do tej pracy tylko najlepszych!

Do komgpletu potrzeba jeszcze sek-
retarki z odpowiednim przygotowa-
nierm i wygladem. To ona bedzie two-
rzyta image firmy dla ewentualnych
klientéw.

ETAP TRZECI: WYPOSAZENIE

0 meblach, faxach itp. drobnicy
nie ma co wspominaé. Gtoéwny na-
cisk nalezy polozyc na wyposazenie
do pracy.

Niezbedny jest telewizor i podiacze-
nie do kabléwki. Dziat reklamy musi
sig przecieZ zapoznawaC z dziataniami
promocyjnymi kokurencii. Programisci

dzie moina po- tez beda ci wdzigczni, jesli pozwolisz
wiedzie¢, 2e im oglgdac Cartoon Network.

ma sie dziat ba- Oczywiscie niezbedne sg kompu-

tery. Przy ich zakupie powinienes

Kierowac sig prostg

’// zasada: w nallepszej

firmie najlepsze kom-

putery — twoi pra-

%,'5;, cownicy  powinni

mie¢ sprzet o dwie
klasy lepszy niz naj-
- bardziej rozbudowa-
ne konfiguracie uzyt-
kownikow. Polecamy
np. Pentium Pro 200
MHz, 64 MB RAM,
HDD 3.5 GB. Sprzet
ten pozwoli na kom-
fortowg prace, takiez
granie w réine od-
miany DOOM-a.

Oprogramowanie jest
Ci w zasadzie zhedne.
Pracownicy sami ie
sobie zatatwig — lepiej
nie pytaj jak i skad,
bo poniej jeszcze cig

%
’

G



prokurator oskarzy o wspétudziat.

Niezbedna jest sie¢ lokalna. Poz-
woli ona szybke i skutecznie dostar-
czaé twoje zarzadzenia i $wiatle rady
wszystkim pracownikom. QOszczedzi
tez pracy przy przenoszeniu gier
migdzy komputerami.

ETAP CZWARTY: PRODUKT

Teraz nalezy ustalié, jakie oprogra-
mowanie bedzie produkowad firma
Chodz o rodzaj ~ czy uzytki, czy moze
kolejny program do obstugi firmy badZ
rozliczen podatkowych, czy tez jeszcze
co$ innego. Odradzam zajmowanie sig
grami, do tego trzeba by jeszcze zat-
rudni¢ ze dwéch artystdw i muzyka.

Po ustaleniu rodzaju produktu,
trzeba wymy$li€¢ nazwe dia niego.
Obowiazuja reguty podobne jak przy
nazwie firmy. Potem moZna juz wy-
da¢ programistom i informatykowi
polecenie stworzenia tego dzieta.

ETAP PIATY: PRZED-PROMOCJA

Tu dochodzimy do sprawy najis-
totniejszej. Liczy sig TYLKO promoc-
ja. Cala reszta to jedynie dodatek -
niezbyt zresztg istotny.

Dziat reklamy musi opracowaé
fadny slogan. Bedzie on przekonywat
przyszlych klientdw, 2e produkt po-
siada absolutnie rewelacyjne cechy,
Z ktdrych najwazniejsze to:

— prostota obstugi,

— multimedialnos¢ i interaktywnosg,
—zgodnoSc¢ ze standardami,

— przewyzszanie konkurencji liczbg
funkcii,

— niewielkie wymagania sprzetowe,

— dziatanie pod czym$tam 95.

Natezy w tym okresie starannie izo-
lowac pracovwnikéw dziatu reklamy od
programistow, by nie wkradly sig wich
umysty podejrzenia, co do totalnej ki-
czowatosel produktu. To czy program
posiada ktérakolwiek z wymienionych
cech jest absolutnie nieistotne.

Dziatalno$¢ promocyjna musi byé
przy tym prowadzona oszczednie,
howiem potrwa ana dtugo, a na zyski
2e sprzedazy trzeba jeszcze troche
poczekac.

Najlepsze efekty daja liczne konfe-
rencje prasowe, koniecznie z lun-
chem. Pamietaj, ze glodny dzienni-
karz to wredny dziennikarz, a dzien-
nikarz nazarty frykasami ma inne,
pozytywniejsze spojrzenie na twojg
firme i jej Produkt.

Nieztym pomystem jest réwniez
rozdawnictwo drobnych upominkéw
- notesdw, dtugopiséw, breloczkbw
czy podktadek pod myszy. Ich od-
biorcy czesto odczuwajg koniecz-
nosc napisania o tobie i twojej firmie
czego$ pozytywnego. Jest to dobrze
znana zalezno$¢ psychologlczna,
kt6ra nalezy wykorzystac do oporu.

Jeszcze jedno. Nigdy, ale to nigdy,
nie okredlaj dokladnej daty rozpocze-
cia sprzedazy. Zawsze mogg wynik-
ngt JakieS opdZnienia {np. celnicy
zlapia faceta przemycajacego dla cie-
bie tanie dyskietki).

ETAP SZOSTY: PRODUKCJA

PROOUKTU

Najwygodniejszym rozwigzaniem
jest odkupienie gotowego produktu
od jakiej$ niewielkiej firmy znajduja-

cej sig w kiopotach finansowych.
W ten sposob mniej wiecej potowa
rohoty jest juz zrobiona i mozna sig
ZajaC jedynie bajerami i btedami.

Jesli nie ma takiej mozliwosci,
trzeba dobrze przyjrze¢ sie konku-
rencji. inne firmy prawdopodobnie
zrobity (lub wdzsnie rohig) program
o niebo Jepszy od twojego. Te réani-
ce nalezy szybko nadrohic, zrzynajac
ich rozwigzania. Potem wystarczy je-
dynie zmiana wygladu, kolejnosci
komend w menu itp. Kosmetyka.

W najgorszym razie trzeba bedzie
program zrobi¢ od zera. Skasuj
wszystkie gry na wszystkich kompu-
terach w dziale programistycznym
oraz ich kopie na serwerze. QOdetnij
dostgp do telewizora (ty tez chcesz
sobie co$ poogladac). Programisci
i informatycy maja pracowac.

W ten sposdb juz w krétkim cza-
sie ofrzymasz program nadajgcy sie
do sprzedazy.

ETAP SIODMY; PRZYGOTOWANIE

DO SPRZEDAZY

Czas na zniwa, czyli golenie jeleni.
Inaczej méwiac, moina weiskac Pro-
dukt tzw. uzytkownikom.

Nie zapomnij o §licznym pudetku.
Nawet najlepszy produkt opakowa-
ny byle jak bedzie sie Zle sprzeda-
wal. Nawet tak swietny jak twoj.
A wigc — kolorowe pudelko, Sliczny
obrazek oraz komplet informaciji
o zaletach programu. Umowa sprze-
daZy i gwarancja z tytu. Zafoliowac
i gotowe.

A propos umowy i gwarancji.
Skorzystaj ze wzor6w amerykari-
skich. Zapoznaj sig z tamtejszymi ar-
cydzietkami sztuki prawniczej. Umo-
wa powinna stwierdzac, ze:

1. Otwarcie pudetka oznacza zgo-
de klienta na zakup programu, prog-
ram w otwartym pudetku nie podlega
Zwrotowi.

2. Program sprzedawany jest
w stanie ,jak jest”.

3. Jesli uzytkownik ,pusci” prog-
ram na gietdzie, to bedzie musiat
zaptaci¢ odszkodowanie.

4. Uzytkownik nabywa jedynie li-
cencie na uZytkowanie programu,
ktéra moze hy¢ cofnigta w uzasad-
nionych przypadkach bez zwrotu
kosztéw zakupu.

Gwarancija jest rownie wazna. Mu-
si ona zawiera¢ sformufowania od-
suwajgc wszelka odpowiedzialno$é
od twojej wspaniatej firmy. Jedyne,
co mozesz uzna€ za podstawg do
reklamacji, to uszkodzenie pudetka
badZ dyskielek w czasie transportu.
Stosowne cytaty:

1. Uzytkownik uzytkuje Produkt
na whasne ryzyko. Producent nie po-
nosi odpowiedzialnodci za zadne
straty wynikajace z bleddw, niewtas-
ciwego dziatania lub niemoznosci
uruchomienia programu.

2. Producent nie gwarantuje w Za-
den sposdéb, ze program bedzie dzia-
fat wedtug specyfikacjii lub bedzie
spetniat oczekiwania.

3. Producent gwarantuje, Ze dys-
kietki lub CD-ROM, na kiérym dos-
farczany jest Produkt bedzie zdatny
do uzytku przez 90 dni od daty
sprzedazy.

4. Producent niniejszym odwotuje
wszelkie inne gwarancje zaréwno
domniemane, jak i zapowiedziane
wezesniej przez niego.

Teraz juz tylko pakowaé towar
i wysyla¢ do sklepow...

ETAP GSMY: ROZPOCZECIE

SPRZEDAZY

To bardzo wammy moment. Juz na
dwa, trzy tygodnie wczedniej, dziat
promociji musi zdwoi€ (lub nawet pot-
roi¢) wysitki. Ludzie musza dokadnie
wiedzie¢, ze juz wkrotce pojawi sie na
rynku absoluina rewelacja, Produkt,
ktory rozwigze wszystkie ich proble-
my. Ustyszeli o tym, 2e pod sklepami
Z oprogramowaniem ustawiajg sig ko-
lejki i powstaja listy spoteczne os6b
pragnacych naby¢ Produkt juz w pier-
wszych 15 minutach sprzedazy.

Jednym stowem, niewaine, co sig
dzieje, jedyng wiadomogcia, jaka po-
winna pozosta¢ im w $wiadomosci,
jest wspaniato$¢ produktu, data roz-
poczecia sprzedazy oraz starannie
rozpuszczane plotki o rzeszach ocze-
kujgcych na ten dzien.

Redakcje wiodgcych pism kompu-
terowych powinny otrzymac egzem-
plarze Produktu do opisania Wys-
trzegajmy sig okreslenia testowa-
nie", bowiem kojarzy sig to
z ujawnieniem wszystkich ,drob-
nych” niedorébek. Jednoczesnie na-
lezy dat duze ogloszenia, jednorazo-
wo z opcja przediuzenia umowy.
W tej sytuacjl opinie negatywne sig
hie ukazg - wydawcy wolg kase za
reklamy od uczciwege informowania
czytelnikw. Jeszcze jedno — w pier-
wszej kolejnosci nalezy zajaé sig re-
dakcjami znanymi z niekompetencii
i wypisywania bzdur. Ci lepsi moga
mie¢ opory przed bezkrytycznym
chwaleniem Produkfu.

ETAP DZIEWIATY: CZAS ZYSKOW

Program juz w sprzedazy, do kasy
wplywa forsa. Trzeba zadbat, by trwa-
1o to0 jak najdtuzej. W tym celu kampa-
nia reklamowa powinna teraz akcento-
wat zadowolenie klientéw, ktorzy juz
nabyli twdj produkt. ,Szczere i natural-
ne” wypowiedzi ,zwyklych uzytkowni-
kéw” (do wynajgcia po 100 zt za uje-
cie) powinny przekonaé niezdecydo-
wanych, Zze Produkt to panaceum na
wszysikie ich problemy, tacznie z nies-
trawnoéeig i nie cheiang cigzg corki.
Pamigtaj: Twéj Produkt pierze lepiej niz
2wykly proszek, nawet lepiej niz inne
wiodace proszil Zabija na smiercl
Przeczyszeza nie przerywajac snul
Mikrogranulki i bioformutal Moc $wie-
7o0sci! Zadaj dowoddw, nie obietnic!
| te klimaty.

Dbaj o image w prasie i by moze
rowniez telewizji, o ile produkt odpo-
wiednio dobrze sig sprzedaje. Redakcje
wypominajace Produkiowi jakiekolwiek
wady tracg ogloszenia. Ty za$, na kon-
ferencji prasowej, stwierdzasz, Ze ich
dziatania to parszywe intrygi konkuren-
cji, kidra nie majgc réwnie dobrego
produktu, przekupuije pismakow.

Nieztym pomystem jest réwniez
sprzedaZ premiowa — do kazdego eg-
zemplarza Produktu nalezy dodac
kupon z numerkiem. zapowiedziec
losowanie i wysokie nagrody, np. sa-

Licencja

CZYTAJAC TEN PORADNIK ZGADZASZ
SIE NA WARUNKI NINIEJSZEJ LICEN-
CJI. WARUNKI TE NIE PODLEGAJA NE-
GOCJACJI | SA OSTATECZNE. MOGA
BYC ONE ZMIENIONE JEDYNIE PRZEZ
PISEMNE OSWIADCZENIE AUTORA LUB
.[J:EEO PEtNOMOCNEGO PRZEDSTAWI-
IELA.

1. JAKO WYNAGRODZENIE DLA
AUTORA, WPLACISZ 10% (SEOWNIE:
DZIESIEC PROCENT) ZYSKOW UZYS-
KANYCH NA SKUTEK ZASTOSOWANIA
POWYZSZYCH PORAD.

.2. W DNIU ROZPOCZECIA DZIA-
LALNDSCI WPLACISZ ZALICZKE
W WYSOKOSCI 2000 Z&. (SEOWNIE:
DWA TYSIACE ZEOTYCH) A CONTO
PRZYSZtYCH NALEZNOSCI

.3. NIELEGALNE ROZPOWSZECHNIA-
NIE POWYZSZEGO PORADNIKA,

AW S2CZEGOLNOSCI PROWADZENIE
KURSOW OPARTYCH NA PORADNIKU,
JEGO NIE AUTORYZOWANE KOPIDWA-
NIE, ODCZYTYWANIE PUBLICZNE LUB
KOPIOWANIE METODAMI FOTOGRA-
FICZNYMI, CHEMICZNYMI, ELEKTRO-
NICZNYMI LUB INNYMI, W CZESCI LUB
CALOSC!, POWODUJE AUTOMATYCZNE
| NATYCHMIASTOWE UNIEWAZNIENIE
LICENCJI | ZGODE LICENCJOBIORCY NA
POKRYCIE WSZELKICH STRAT, ZARGW-
NO FINANSOWYCH, JAK | MORALNYCH,
PONIESIONYCH PRZEZ AUTORA | WY-
DAWCE

§_4_ LICENCJA MOZE ZOSTAC UNIE-
WAZNIONA PRZEZ AUTORA W DO-
WOLNEJ CHWIL} BEZ KONIECZNOSC)
PODANIA POWODOW. WLASCIWA
FORMA JEST LIST ZWYKEY DO LICEN-
CJOBIORCY LUB OGLOSZENIE W PRA-
SIE, W TAKIM PRZYPADKU LICENCJO-
BIORCA ZOBOWIAZANY JEST DO NA-
TYCHMIASTOWEGO ZAPRZESTANIA
KORZYSTANIA Z PORADNIKA | ZNISZ-
CZENIA WSZYSTKICH JEGD KOPII.

Gwarancja

PORADNIK DOSTARCZANY JEST

W FORMIE ,JAK JEST”. CZYTELNIK
UZYWA GO NA WLASNE RYZYKO. AL-
TOR NINIEJSZYM ZASTRZEGA, 7E NIE
PONOSI ZADNES ODPOWIEDZIALNOS-
Cl ZA EFEKTY STOSOWANIA PORAD-
NIKA | NIE BEDZIE POKRYWAL ZAD-
NYCH STRAT WYNIKEYCH Z UZYWA-
NIA BADZ NIEMOZNOSCI UZYCIA
PORADNIKA. AUTOR NIE GWARANTU-
JE, ZE PORADNIK JEST PRZYDATNY
DLA CZYTELNIKA. AUTOR | WYDAWCA
SOLIDARNIE GWARANTUJA, ZE PA-
PIER NA KTORYM WYDRUKOWANG
TEKST PORADNIKA BEDZIE POZWA-
LAL NA JEGO ODCZYTANIE W CIAGU
90 DNI OD CHWILI SPRZEDAZY, PRZY
ZAYOZENIU NORMALNEGO UZYTKO-
WANIA. AUTOR OSWIADCZA, ZE
WSZELKIE INNE GWARANCJE, ZA-
ROWNO DOMNIEMANE PRZEZ CZY-
TELNIKA, JAK | PODANE PRZEZ AUTO-
RA, SA NIEWAZNE | NIE MAJA SKUT-
KOW PRAWNYCH.

1
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mochéd, kitka komputeréw oraz
nagrody pocieszenia.

Czy musze wspominat, Ze losujemy
jedynie nagrody pocieszenia? Giow-
nych nagréd i tak nigdy nie miate$
przeciez zamiaru rozdawac — jedynie
ogtosié, ze zostaly rozlosowane i ich
zdobywey doznali wielkiej radosci.

Po kilku miesigcach sprzedazy uru-
chom ,hotHine”, czyli biuro porad tele-
fonicznych dla Kientéw. W tym celu
podkup personel biura napraw z pob-
liskiej centrali telefonicznej. Osoby te
nie znajg sie co prawda na kompute-
rach ani Produkcie, ale majg doskonale
wyrobiong umiejgtno$é wmawiania in-
teresantorn, Ze ci s3 sami scbie winni
i nie wiadomo po co zawracajg innym
glowe i inne czesci ciata A jak Klient
natrgtny, mozna mu zagrozi¢ cofnig-
ciem licencji na uzywanie programu.

Czas zadbac teraz, by sukcesy two-
jej firmy trwaly nieprzerwanie i nie ur-
wal sie strumien forsy wplywajacej do
kasy. Staraj sie bardzo, teraz wazg sie
losy dziatalnosei diugoterminowej.

Nalezy zapowiedzieC nastgpng
wersje produkiu - jeszcze lepsza,
fadniejsza, przyjainiejsza, supernc-
wosC itp. UkaZe si¢ ona wkrétce. Za-
gori programistéw do roboty, majg
dorobi¢ kolejne kilo bajerow i moze
7 jedna przydatna funkcje. Powtarzaj
operacie znane ci juz z etapow 5-G.
Jesl zachowasz odstep przynajmniej
pot roku, nikt sie nie zorientuje, Ze
generalnie sprzedajesz to samo i tak
samo to reklamujesz.

MozZesz réwniez zajaC sie opraco-
wywaniem kolejnego, zupetnie no-
wego produktu. Metodg juz znasz.

BLEDY | NIEDOROBI

Po pierwsze, nie przejmuj sie ni-
mi. Jesli Produkt Zle dziala, jest to
ewidentnie wina uzytkownika. Twoi
Jfachowcy” 53 przeciez bezbtedni, to
orly w swojej dziedzinie.

Po drugie, w ramce obok mnaj-
dziesz krétki wyktad, dlaczego nie na-
lezy produkowac bezbtednych progra-
mow. Te prosty zasade stosuje wiele
firm i doskonale na tym wychodzi.

Zawsze to robig. Nalezy przygoto-
wac zestaw gotowych odpowiedzi na
ich zarzuty. Potem idzie juz prosto.
Wystarczy spojrze¢ na ponizsze
przykiady.

Zarzut: Program wymaga Kuple-
nia nowego komputera, bo nie wys-
tarcza mu juz zwykte Pentium 150
MHz i 32 MB pamigci.

Ddpowiedz: Nasz Produkt jest
wiodacym produktem 1 wymaga
sprzefu na wspdtczesnym poziomie.
Niezbedna jest odpowiednia moc ob-
liczeniowa. Oszczedzanie na sprzecie
zawsze sig tak koriczy.

Zarzut: Program nie potrafi zrobi¢
(i tu opis).

OdpowiedZ: Jest o jasno opisane
w instrukeii.

Zarzut: Tego nie ma w ingtrukeji.

OdpowiedZ Jest wyraZnie opisa-
ne w helpie.

Zarzut: Tam te? nie ma.

Odpowiedz: Powinien pan sig sam
domysli¢, trzeba jedynie otworzyc
menu ,8uper”, nastepnie naciskajac
jednoczesnie Ctri-Ait i LEWY shift
Klikna¢ TRZY razy na opcji ,Zréb to!”.

Zarzut: Program w ogdle nia dzia-
la! Oddajcie mojg forse!

OdpowiedZ: Bardzo nam przykro,

ale nie mozemy tego zrobit. Nie czy-
tat pan warunkdw gwarancii?
Po zarobieniu pierwszego miliarda
mozesz juz ptawic sie w blasku
chwaly. Odpowiednie nadwietlenie
twojej postaci jest niedrogie.

Nalezy wynajgé murzyna”, kidry
napisze twojg autobiografie. Znajda
Sig w niej wspomnienia z pionierskich
czasbw twoje] dziatalnodci, walki
0 wysckg jakos¢ Produktdw, historia
sukcestw i ziote my$li. Podpisujesz
to whasnym nazwiskiem i wydajesz.

Réwniez firme nalezy dowartoscio-
wat. Podobna ksigzka, tym razem
podpisana przez . niezaleznego auto-
ra”, zapozna wszystkich z osiggnie-
ciami firmy i jej wspaniatymi planami
na przyszto$c. Wspomni oczywiscie
0 $wietlanej osobie zatozyciela ¢ Pre-
zydenta (co prawda po polsku nazywa
sig to prezes”, ale co sobie zatowac).

Dick Unfriendly

doradca biznesowy, uzyskat tytut
M.Sc.” business advisory High
School of Commerce w Groomlake

(Humaczenie wiasne redakcji)

* Opisane tu metody sg nielegalne, jednak
niestety sa 1o jedyne mozliwosci szybkie-
go zebrania znaczacych pieniedzy. Ze
wzgledu na horrendaine podatki | ogolne
Hodziejstwo nie mozna sie uczeiwie doro-
bi¢. Przynajmniej w Polsce. .
 Odpowlednik mgr

NONSENS!

Diaczego nie nalezy produkowad
bezbtgdnych programow?
To bardzo proste. WyobraZzmy sobie,
ze istnigje firma X, ktora taki program
wyprodukowata, Kazdy kiient nabedzie
ten program i bedzie bardzo zadowolo-
ny. | na tym koniec wptywow.
Natomiast — rowniez wyobra2ona
|firma Y - produkuje program zawierajg-
| oy kilka powaznych bledow.
Kliencl, ktorzy zakupili pierwsza wersie
| programu sg tylko czgsciowo zadowole- |
ni. Natychmiast po wyjsciu kolejnej,
| poprawiong] i rozbudowanej wersji
programu, zakupuja go w nadzier,
| 28 fym razem bedzie on dziatal popraw-
nie. 1 tak ad infinitum.
W efekcie, perfekeyjna firma X zarabia
raz, natomiast badziewiarska firma
Y zarabia coraz wigce] pieniedzy
na kazdej kolejnej poprawionej” wersji
programu.
Logika wskazuje wiec, ze produkeja
bezhigdnego oprogramowania
jest nieoplacalna i niecelowa.

D)
D)
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(dokoriczenie 2e str. 2)

Dosyt ciekawie prezentowaly sie
zapowiedzi firmy Twin Spark Soft
Amitekst Pro 3.0 (procesor tekstu),
Amilopedia (elektroniczna encyklo-
pedia z grafika), Miodek (program
do nauki ortografii i nie tylko), Plane-
tarium {astronomiczny), AmiLab
{cos dla elektronikéw), program
Asystent | pierwszy polski debugger
(niestety po angielsku). Seven Stars
nareszcie wypuscito na rynek Desert
Wolfa, bardzo udany polski symula-
tor loiu, ki6ry na targach byl sprze-
dawany z dodatkowym samoloci-
kiem do sklejenia.

Znany producent sprzetu Elsat byt
na targach ylko virtualnie, za to jego
produkty moina bylo bez problemu
kupic. Podobnie firma Efbox, produ-
kujaca rozszerzenia do Amigi zajrzata
tylko na chwile.

Mirage oferowate Super Taek-
wondo Master na Amige 1 zapowie-
dziato wydanie polskiej strzelaniny
Joy of Killing oraz Jurassic Park,
za$ na PC Duke Nukem 3D. Mar-
ksoff miat stoisko nieco mniejsze
od Mirage'u, ale za to wypetnione
grami od géry do dofu — wydadza
wkréice Heliosferg, Primal Rage
AGA, Pro Tennis Tour 2, First Sa-
murai, pojawtt sie juz Slam Tilt
i Super Buli. L.K. Avalon takZe ,nie
$pi”. Wydali oni nastepujace gry:
Brydz, Eskadra, Lowca Glow, Rajd
przez Polske oraz wkrotce Olimpia-
de 96.

Podsumowujac

Uzytkownicy Amigl byli zadowole-
ni ze straszliwego tloku. Ogdlem
Micronik sprzedat 65 cbuddw Tower,
ok. 42 karty Blizzard i ponad 200
Aminetow. Targi odwiedzito 16240
os0b. Co ciekawe oprécz amigowej
demosceny pojawit sig prawie caly
kanat #amigapl (i nie tylko) z IRC
(o konferencji®, kibra w zwiazku
z tym sig odbyla bedziecie mogli
jeszcze przeczytac).

Po raz pierwszy na targach wi-
dzialem tak wiele Amig — bylo ich
chyba wigcej niz pecetéw. Pojawity
sie | konsole — Sony Playstation
i Sega. Firma CD-Projekt z gigan-
tyeznym stoiskiem ciagle zapraszata
.gawiedz" do jakiego$ konkursu. Do-
jechali praktycznie wszyscy produ-
cenci gier i osprzetu. Nie zabrakio
nawet turnigju Mortal Kombat.
Z drugiej strony barykady (Role-Pla-
ying) zawitata firma MAG, zajmujaca
sie dystrybucija | wydawaniem r6zne-
go rodzaju gadzetéw zwigzanych
Z grami RPG.

Ciekawostka byla Internet Caffe
przygotowana przez Polska on Line,
jednak odwiedzajacy ten przybytek
wychodzill zazwyczaj mocno hieza-
dowoleni. Ja tez tam zajrzatem (bez
ujawniania sig) — obshiga chciala
wygoni¢ mnie juz po kilku minutach,
twierdzac ze siedze podzing. Poza
tym bardzo nie w smak byto im uzy-
wanie IRC. No cdz. co kraj to oby-
czajl

Do zohaczenia za rok!

Bartek DRAMCZYK



CZOEM BRJTKOWCY -
SUPERMEMOWCY!?

Kiedy pisze te stowa, za oknem
jest pigkna wiosenna pogoda. Przyg-
rzewajace sfoneczko bynajmniej nie
zachgea do siedzenia przed monito-
rem. Jednak niestety, powtdrki same
sig mie zrobig, a niedtugo egzaminy.
Obiecatemsobie wzigt sie za baze
Advanced English, przynajmniej 100
stowek dziennie.

To bolesne, ale juz po kilkunastu
dniach systematycznej pracy z Ad-
vanced Englishdajg sig odczut wy-
raZne postepy.

A co u Was, Bajtkowcow-Super-
Memowcdw, czy takze zapamigtuje-
cie w tej chwili? Czy ulegliscie uro-
kom pigknej pogody i oddajecie sig
teraz rozrywkom na tonie natury?
Powr6émy jednak do naszych klubo-
wych spraw. Postaram sig teraz od-
powiedzie¢ na najczesciej zdawane
przez Was w listach pytania dotycza-
ce Geniusza, najnowszego dziecka
poznanskiej firmy SuperMemo Worid
{opisanege w marcowym numerze
Bajtka). W listach wiele razy pojawia-
fo sie pytanie czy mozna korzystac z
Geniusza zamiast Superiemo. Coz,
w wigkszodci przypadkdw, tak, acz-
kolwiek sg tu pewne ograniczenia.
Geniusz zablera wigcej miejsca na
twardym dysku i wymaga lepszego
sprzetu. Bazy danych nazywane tutal
,Systemami wiedzy”, sg wigksze niz
te supermemowskie (nawet do
trzech razy). Geniusz nie udostepnia
tak bogatego zestwawu narzedzi dia
baz danych (dla transfery jednostek,
sortowania, faczenia baz danych,
itd.), réwniez opcja przegladania
(Browse) jest stabiej rozbudowana
i mniej wszechstronna. Pomimo
przytoczonych wyZej ograniczen,
wiele narzedzi zawartych w Geniuszu
wykracza daleko poza ramy Super-
Memo. Wigkszos¢ z nich zwiazana
jest hypermedialnym charakierem
Geniusza oraz tzw. hierarchig wiedzy.
Jesli nadal chcecie sie uczy¢ materia-
lu w prostej formie ,pytanie-cdpo-
wiedZ”, SuperMemo bedzie weig? ko-
rzystniejszym programem. Pytacie
sig takze o to czy Geniusz jest apli-
kacjg 32-bitowa. Nie, lecz wkréice
firma SuperMemo World wyda wer-
sig pod Windows 95, ktéra bedzie
32-bitowa.

Cheiatbym teraz otworzyt kacik
przydatnych informacji o SuperMe-
ma, 0 ktbrych by¢ moze nie wszysey
wiedzg, a ktore bylyby bardzo po-
mocne w pracy z tym programem,
Czy wiedziate$, e gdy zapamietujesz
duzg baze, jak na przykiad Advanced

English i napotykasz stowo, ktérego
nie chcesz zapamigtywaé w danej
chwili, nie musisz go wymazywac?
Wystarczy, po wystawieniu jakiejkol-
wiek oceny wybrac opcje ,Item: Re-
set”. W ten spos6b jednostka bedzie
usunigta z procesu hauki i automa-
tycznie znajdzie si¢ na koricu bazy.

A teraz stéw kilka ¢ naszym Banku
Baz Danych. W zwigzku z nadsyla-

niem przez Was wiasnych baz, mam |

bardzo goraca prosbe. Prosze przy-
sylajcie bazy tylko na dyskietkach
3,5" I upewnijcie sig czy zostaty one
bezpiecznie zapakowane (wihasciwie
usztywnione). Jesli to mozliwe, przy-
sylajcie 2-3 kopie w rozpakowanej
formie, na wypadek gdyby na dysku
pojawity sig uszkodzone sektory.

Mam takze propozycje dia najbra-
dziej zwariowanych uzytkownikdw
Superiemo.

Piszcie do naszego kiubu ¢ kazdym
sukcesie z programem. O rekordach
w iloSci zapamigtanych jednostek,
niewiarygodnych wyczynach, nietypo-
wych zastosowaniach Superiviemo,
itd. Cheiatbym, aby nasz Klub byt re-
dagowany przez nas wszystkich, dia-
tego tez nadsylajcie swoje propozycie.
pomysty, krytyczne uwagi.

UWAGA!!! - KONKURS

Mozecie wygraé CD-ROM z Geniu-
szem z Video English lub ptytke z Su-
perMemo 7.5 z Advanced English
(napiszcie co wolicie), nalezy tylko
odpowiedziec na proste pytanie: ,.Ja-
kie zastosowanie ma funkcja , Mercy”
w  SuperMemoc (Misscellaneous:
Reschedule w Geniuszu)? Kiedy
mozna fe opcje wykorzystywac,
a dlaczego najlepiej nie uzywac jej
weale?”

Jwycigzca nie bedzie wybrany
przypadkowo, wygra najciekawsza
i najtrafniejsza odpowiedz!!!

Pamigtajcie, zostajac czlonkiem
Kiubu SuperMemo, zdobywacie nie-
ograniczony dostep do naszego kiu-
bowego banku sharewarowych baz
danych, czyli dostep do tysigcy jed-
nostek, bilet do supermemowej ko-
palni wiedzy (zobacz marcowy Baj-
tek). By dofgczyC do nas po prosiu
wyslij swojg wiasng baze danych
(przynajmniej 200 jednostek). By ot-
rzymac baze z Banku przyslij dyskiet-
ke wraz z zaadresowang koperty ze
maczkiem na adres klubu.

Klub SuperMemo:
Eryk Horloza

Os, Kosmonauidw 5/31
61-624 Poznan




Prostopadioscian

mem pozwalajagcym na fworzenie
edukacyjnych aplikacji. Jego przy-
datnosé potwierdzily wydane pop-
rZednio przez Vulcan programy.
Srodowlsko VULCAN MEDIA umoz-
liwia zindywidualizowanie pracy
Z pragramem — w preferencjach
mozemy podaé dane: swoje imig,
hasto, rodzaj, w jakim program ma
sle z nami komunikowa€, wybrac
rodzaj urzgdzenia diwigkowego,
okreslic ukdad myszki, typ monito-

Okresiamy pumkty prostej

na wezesnigjsze przygolowanie
materiatu I natychmiastowe przy-
wolanie go w trakcie lekeji. Oczy-
wiscle zapisat mozna nigjeden stan
— nig tylke ten, w Jakim program
znajdowal sig podczas ostatniego
uzytkowania. Od zapisu stanu nale-
zy odr6znlé makra, tzn. programo-
walne, samowykonujace sig pre-
zentacje. Za fch pomoca moZna
przedstawic na przyklad metody
rozwigzywanla zadan, czy w przy-

ra, a nawet podaC date swoich
Imienin i urodzin, Ponadto cennym
uatwieniem Jest mozno$é tokony-
wania zapisu bieZzacego stanu prog=
ramu na dysk. Pozwala to powroclé
do lakiej konfiguracjl i mieisca,
w ki6rym program opusciliSmy.
Jak podaje instrukcja. funkcja ta
Zostata dotgczona gléwnie z mysla
o nauczycielach, pozwala bowlem

Producent:
Vulcan

ul. Kazimierska 15
51-875 Wroclaw
tel. (0-71) 48-01-58

WSiP

pl. Dabrowskiego 8
00-880 Warszawa
(0-22) 28-54-51 w. 272

padku "Wielodcianéw” wszystkia
etapy skomplikowanego przeksztal-
cenia.

W ten sposdb doszli§my do nas-
tepnej pozycji menu.

KARTY

Wyhbierajac z nlego konstrukcje,
mamy mozngs¢ tworzenia rysunkow
bryt wraz z przecinajacyml je prosty-
mi, plaszczyznami oraz okreslania
dowolnych goemetryczrych kon-
strukeji, w ktérych wykorzystamy
jedng z gotowych bryt - szescian,
prostopadiodcian ¢zy réwnolegto-
bok. Nastepnie mozemy dolaczy€ do
wybranej figury prosty badZ plasz-
czyzng. Zamiast za kazdym razem
konstruowac taki uktad mozemy sko-
rzysta z gotowych prostych i plasz-
czyzn znajdujacych sie w karcie goto-
we. Do wyboru mamy az trzynascie
prostych i dziewied ptaszczyzn, pod

réznym katem przecinajacych wybra-
ng figure, Gdy juz skenstruujemy po-
Zadang strukture, przychodzi czas na
skorzystanie z przeksziatcen.

Karta ta umozliwia przesunigcie,
odbicie w ptaszczyZnie, obrot | symet-
tle §rodkowg. Jednoczesnie mozemy
okreslic dwa przeksziaicenia. Gdy
chcemy na przyklad przesungd
obiekt, program zazagda okreslenia
wediug kiérej prostej. Po wskazaniu
ktbrejs z prostych mozemy dokonad
przeksztatcenia. Do tego celu uzyje-
my myszy, niezbednej do korzystania
Z programu. Za jej pomocg mozemy
chwytac | obracac wybrane figury.
Réwniez korzystajac z myszy dokona-
my przeksztatcenia, nalezy jednak pa-
migtaé, ze po puszczeniu fewego kla-
wisza myszy, ktdrym chwytamy figu-
re, przeksziatcenie jest zakoriczone —
figura zostaje w tym migjscu, w ki¢-
rym w danej chwill sie znajduje.

=]

L,

Wskazujemy na prosiz wyz-
naczajaeg kierunek

Bryta widziana bez okuiaréw 3D

Jezeli mamy wigczong opcje
3D (mozliwa jeszcze 2D, w kidrej nie
musimy uzywac okularéw), dopiero
po dokonaniu bardziej skompliko-
wanych przekszialcen widac dobrze,
Ze okulary do tréjwymiarowego og-
ladania figur sa wrecz niezhedne,
jesk z nattoku kresek (podwdjnych,
bowiem kaida linia wystepuje w ko-
lorze czerwonym i zielonym) choe-
my dostrzec konicowy efekt naszych
dziatar.

PRZEKSZTALCENIA

Pigé bryl, trzynascie prostych
| dzlewieC plaszczyzn Wraz ze wszys-
tkimi kombinacjami ich utoZenia
sprawla, Ze wyjsciowe figury motna
przeksztatcac bez korica...

Jak sie okazuje niezbednym do-
peinieniem catosci jest podrecznik
uzytkowania programu, kidry tylko
w polowle jest wiasciwym podrgcz-
nikiem, bowiem jego drugg czesé
zajmuje... zbiér zadan. Jednak
Z Klasycznymi zbiorami zadan, Z ja-
kimi spotyka sig uczert w szkole,
ma niewlele wspdinego i stanowl
ich, jak sie moglem przekonac,
niezbedne wzupetnienie. Bowiem
gtowna idea, jaka przy$wiecata au-
terom programu, nie byly kolejne
¢wiczenla w obliczaniu diugoscl
odcinkow czy pél bryk, lecz cwicze-
nie wyobraZnl ucznia. Slad obec-
nosé w zestawie plastikowych me-
deli bryt, stad dofgczone okulary
i czerwono-zielone bryly. Zeby
przekona¢ sig, na co kiadzle sig
szezegolny nacisk przyjrzyjmy sie
pierwszemu zadaniu, w ktérym na-
lezy okreslic liczbe mozllwych spo-
sob6w ustawienia szescianu. Cwi-
czenle to wykenujemy trzymajac
w reku model bryly 1 wyswietlalgc
na monitorze szescian. Dalsze za-
dania jeszcze bardziej stawiaja na
wyobrazenie sobie tego przestrzen-
nego Swiata bryl | jako takie sa
niezbednym uzupeinieniem, a na-
wet zaryzykuje stwierdzenie, ze od
tego typu Swiczen powinny zaczy-
nat sig lekcje geometrii.

Pioir PERKA



Telewizje ogladaja
prawie wszyscy, ale
niewiele osob zdaje
sobie sprawe, jak
dziata odbiornik
telewizyjny i z jakich
czesci, oprocz
kineskopu i pilota,
skiada sig telewizor.

Program "Telewizja” pozwala te
wiedze uzupetni¢ i choé zasadniczo
przeznaczony jest dla uczniéw szkét
technicznych | elektronicznych, to
korzysta€ z niego moze kazdy, kto ma
chotby podstawowe wiadomosci
o fizyce | elekironice. Zreszig w trak—
cie uzytkowania "Telewizji" mozna tg
wiedze uzupelnit. Autorzy zadbali
bowiem o fatwo dostgpng pomoc,
konieczng w przypadku ostb nie
cbemanych z terminami elektronicz—
nymi, od ktérych rzecz jasna roi sig
przy opisie takiego urzadzenia jak
odbiornik telewizyjny.

BLOKI
Materiat zawarty w programie po-
dzielono na bloki — sg to blok nauki

mach Urzadzenia elektronicznego
byta zrozumiata I przejrzysta cofnigto
sie do rozwigzan starszych, w kt6—
rych kolejne fazy zmiany sygnatu
przechwyconego przez anteng na
obraz i dZwigk s tatwe do pokazania.

Ponadto  informacje zawarte
W programie, pomimo tego ze przez-
naczone s3 dla cséb majacych wiele
do czynienia z technika, charaktery—
zUjg sie duza przystepnoscig dia lai-
kéw — to zashuga objasnied, nie og-
raniczajgcych sie fylko do stricte
techniczrej strony zagadnienia, lecz
wigzaeych procesy zachodzace wew—
ngirz "magicznego pudetka” z tym co
widzimy i styszymy. Dotyczy to takze
tego, czego nie widzimy — po pracy
Z programem bedzlemy w stanie po—
wigzac objawy uszkodzenia z odpo-
wiedzialnym za nie elementem. Co
prawda praktyczna korzySc z tej wie-
dzy w erze krolowania ukfadow sca-
lonych jest niewielka, gdyz zepsuty

L telewizja

i testéw. Wybierajgc opcje blok nau-
ki z menu giéwnego stajemy przed
okresleniem tematu, ki6ry chcieli-
bysmy zgtebi¢. Do wyboru mamy te-
lewizle monochromatyczng, koloro-
wa oraz inne elementy, takie jak usz—

kodzenia, kamery czy telewizje
satelitarng. Blok testéw pokrywa sig
z blokiem nauki tematycznie, z tym ze
w tym przypadku, po wybraniu ki6-
rege$ z nich zamiast porcji wiedzy
komputer przepyta nas z materiatu
zawartego w bloku nauka. Wyniki
przedstawiane s jako procent udzie-
lonych poprawnie odpowiedzi.

ZANIM ZACZNIEMY NAUKE

Wspbiczesne telewizory réznig sig
znacznie od swoich pierwowzorbw
pochodzacych z lat trzydziestych.
Wyspecjalizowany ukiad scalony
zastepuje dzi$ prace wielu elemen—
6w, z ktérych skladaty sie pierwsze
telewizory. Wspominaja o tym auto—
rzy "Telewizji” — dazac do tego, by
zasada dziatania | budowa tego naj-
powszechniej spotykanego w do-

telewizor i tak pewnie trzeba bedzie
oddac do serwisu.

JAK TO DZIALA?

Nauke proponuje rozpoczaé od
poczatku, czyli od telewizji monoch-
romatyczne]. Zaowocuje to poZnigj
przy poznawaniu zagadnien zwigza—
nych z telewizjg kolorowg — spotkac
tam mozna odnodniki wiasnie do
pierwszego dziatu.

Na poczatku zapoznamy sig ze
schematem blokowym i zadaniami
glowicy wielkiej czestotliwosci. Za-
warte tu informacje, podobnie jak
w pozostalej czesei programu, wzbho-
gacono o pomocnicze wykresy, kto—
rych opis mozna wyswietlit, uzywa-
jac do tego celu czarnych strzatek

3 i..'_ o '{'__: r‘__

w dolnym menu. Opis telewizii kolo—
rowej zaczyna sip od poréwnania
z monachromatyczna, dalej cméwio-
no szczegbtowo typy kolorowych ki-
neskopdw oraz réznice migdzy syste—
mami PAL i SECAM. W "Innych ele-
mentach” znalazty sie wspomniane
juz uszkodzenia, prezentacja pracy
i budowy kamer, informacie o tele-
wizji satelitarnej, standardach uzywa—
nych w rdanych krajach, a takze opis
takich parametréw jak jaskrawosc,
kontrastowosc, ogniskowosc itp.

Test - Telewizia

PODSUMOWANIE

"Telewizja” jest programem udanym
ito zaréwno pod wzgledem opracowa-—
nia warsztatowego, jak i prezentowa-—
nych tresci. Przybliza budowe i prace
odbiornikéw telewizyjnych z jednej
strony, z drugiej za$ uwzglednia ten-
dencje panujgce w dziedzinie przeka-
zywania obrazu. Kazdy, kto siggnie po
ten pragram natrafi na przystegpnie op-
racowany material Na minus, moim
zdaniem, trzeba zaliczyé wydanie “Te—
lewizji" na dyskietce 1,2” — znacznie

7a pan brat

ogranicza to krag odbiorcdw, bowiem
ten typ stacji juz dawno nie jest mon-
ftowany w pecetach.

Piotr PERKA

® PC AT

@ 550 KB wolnej pamieci RAM
® 2 MB na twardym dysku

® karta graficzna VGA

® mysz

Producent:

RangelSoft & Wydawnictwo
Lynx-SFT

02-088 Warszawa
Batorego 16 p. 133

tel. {022) 25-61-22
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Bueischfreak nalezy
do nielicznych na
naszym rynku
programéw do nauki
jezyka niemieckiego.
Przeznaczony jest do
nauki tego jezyka
Zaréwno w zaciszu

domowym, jak i na
roznego rodzaju
kursach.

INSTALACJA

Program dostarczany jest na
dwéch dyskietkach 3.5". Instalacja
polega na uruchomleniu programu
Instaluj.exe, ktory oprécz mozliwosei
dokonania przez uzytkawnika wybo-
14 katalogu docelowego, sam wyko-
na wszystkie niezbgdne dzlafania
zwigzane z umieszczeniem plikéw na
twardym dysku (po rozpakowaniu
program zajmuje ponad 7 MB).

PRZYGOTOWAMIA DO PRACY

Program autorstwa pantw Ja=
rostawa Bteda | Tomasza Slusarza
przeznaczony jest do pracy w DOS-
ie. Zaopatrzono go w zgrabny, gra—
ficzny interfejs, zas poszczegblne
jeoo opcje I mozliwoscl skrywaia sig

W umieszczonym na gorze ekranu
meny. Jetina z opcji nosi nazwe
Konfiguracja — dzigki nie] mozemy
dostoscwac prace | wyglad progra-
mu do wiasnych potrzeb. Zmleni¢
za$ moina takie parametry, jak kolor
tta | kolor wyswietlanego tekstu, ok—
reslié czas niezbedny na udzielenie
odpowiedzl 1 czas, kiory zdaniem
uzytkownika wystarcza na nauczenle
sie pojedynczych stowek i zwrotéw.

I —

® IBM PC AT

® 640 kB RAM

® karta grafiki VGA

® mysz zgodna ze standardem
Microsoft Mouse

® 7.5 MB wolnego miejsca
na dysku

Dalej do ustalenia pozostala: kryte—
ria oceny {w procentach), komenta—
rze (aktywne badZ nie} i dZwlek.
Program wyposazono w mozliwosc
pdgrywania dotgczonych przyktado-
wych wypowiedzi nawet na PC Spe~
akerze, cho¢ wiasciwsza wydaje sie
byt tulaj karta muzyczna {(Sound
Blaster) czy chociazby zwyldy Covox
(przewldziano wspdiprace progra-
mu z cboma wymienlonyml urza-
dzeniami}.

NAUKA

Gdy parametry pracy programu
zostaly ustalone, mozemy przystapic
do wiasciwej nauki. Takg nazwe nosi
Zeszta plerwsza pozycja w menu.
Znajdziemy w niej zasady pisowni
| wymowy — to wiagnie tulaj przyda—
dza sig urzadzenia dZwiekows. Dale]

umieszczono bardzo rozbudowane
i szczegOtowe menu z gramatyks je-
zyka niemieckiego. Znajdziemy
w nim nie tylko teoretyczne infor-
macje o gramatycznych zagadnie-
niach, ale take wiele przykiadéw
praktycznego zastosowania tych za-
sad, W oddzielnym punkcie zebrano
czasowniki mocne i nleregularne,
oczywiscle wraz z podaniem form,
w jakich wystepuja. Tutaj mozemy
rozpoczat nauke praktycznego nle—
mieckiego ~ komputer przedstawia
popravine formy danego czasownika,
potem za$ sprawdza, czy zostaly za-
pamigtane. Kolejnym podpunktem
pierwszego menut sa stéwka, kt6re
uporzadkowano w tematyczne grupy
— kolory, komputer, woda. Pedobnle
jak poprzednlo réwniez w tym pod-
punkcie dostgpna jest opcja naukd

Deutschisenl

g i I

Auvronzy: Iarostaw Biad | Tomasz Slusanz
Korsuliacys ferykonun: mcr Jadwiga Guczek

Podzighowania dia wszysikich,
ktirzy preyceynill sip do powstania programu

Copyright 1995 SHRERSCET GROUR

- Mande

Mszustkich slowek © 44
Elduek nauczongeh ! U
Putanie :
bral

Podai odoouisdy

Producent:

Supersoft Group

ul. Krblowe] Jadwigi 8/15

28-230 Potanlec

tel. (0-15) 650-148 po 16.00
(0-15) 650-611

Klawisz Esc powsoduie prrzeruanie naukl

Uczymy sig sfdwek

zawartego materialu oraz moznosé
przetestowania nabytych wiadomos-
ci. Ostatnia pozycia to zwroly — roz-
budewany podpunkt, w ktorym Znaj-
dziemy ufyteczne wyrazenia, przy-
datne w roznych codziennych
sytuacjach — na poczeis, ulicy, hotelu
czy podrozy.

CWICZENIA

Najczestsze chyba kiopoty 2 jezy-
kiem nlemieckim, na jakie moZe nat-
rafic poczatkuiacy, zawarte zostaly
wiaénie W tym punkcie. Znajdzlemy
tulaj praldyczng strone zagadniefi
poruszonych w poprzedniej opeji
w dziale gramatyka. Dolgczenie wielu
Cwiczefi | przejrzyste, tematyczne
ulozenie gramatycznych problemdw
sprawia, ze Cwiczenla wykonuje sig
przyiemnie i szybko. Na opanowanie
czekajg szczegbiowe przypadkl uzy-
cia rzeczownlka, przymiotnika,
liczebnika, czasownika czy praysiow-
ka. Ponadto przewldzianc takze fre-
nowanie na wiasnych, wprowadzo~
nych do programu ¢wiczeniach. Te—
mu shuzy nastepne menu. Cheac
wprowadzi¢ jakikolwiek materiat je-
zZykowy do programu uruchamiamy
meny.

EDYCJA

Deutschireak zostat przystosowa—
ny do wprowadzania wlasnego ma-—
teriahu | mozliwodct te sg prakiycznie
niczym nie ograniczone. Mozemy zas

tworzyé takie elementy, jak nowe
twlczenia, grupy stowek | zwrotow,
a takse pochwaly i nagany. Te ostat-
nle nie przypadly ml do gustu, moze
dlatego, Ze z jednej strony nie ma ich
zbyt wiele, z drugiej zas rodzal naga—
ny nie ma zwigzku z popeinianym
btedem — po diuzszym przystuchiwa~
niu sig takim pochwalom mozna od-
nies¢ wraZzenie, & komputer jest
niezbyt szczery zaréwno w karcenil,
jak | nagradzaniu. Jest to niewatpli-
wie element programu, ktory, molm
zdaniem, frzeba peprawi€. Jednak
jest to sprawa drugorzedna, zas
w konfiguracji mozna te kamentarze
wyczainie wylaczyé. Wréémy do
Edycji. Wprowadzanie wiasnych sho—
wek, zwrotéw czy edycia juz istnieja—
cych plikéw nle jest skomplikowana,
bowiem program krok po kroku ok-
resla czynnosei, kibre musl wykonac
uZytkownik. W przypadiku pochwal
i nagan istnigje mozliwosé wprowa-
dzania swoich pozytywnych wzmoc-
niert badz komentarzy dopingujacych
do bardziej efektywnej pracy. Rzecz
nie bylaby warta zachodu, gdyby nie
mozna bylo wprowadzié plikbw
diwlekowych — nalezy tylka pamig-
ta€, ze d7wigk powienien byt Zsam-
plowany z czestotliwoscig 22 kHz



SITA LEARNING SYSTEM

Naturalnie, skutecznie, szybko — to cechy doskonatego systemu
nauczania SITA. Metoda wykorzystujaca naturaine mozliwosct Twojego
organizmu, opracowana przez naukowcow i potwierdzona
w ramach badan naukowych.

LATWOSC PRZYSWAJANIA WIEDZY
Prof. R. Dietrich {Uniwersytet Bundeswery w Hamburgu):
W eksperymencie osoby poddane testom przyswoity w ciagu tygodnia
1138 stow i zwrotdw. Tvle srednio opanowuje stuchacz rocznego

A wisounia : ps.sh
Polozenie:

Mapwoua o buas

Przuk lad: die Saat
EELETE]

Gloska ta

Pisownia o
Polorsnie: w rglosce otwarte]

Bhgeennan: dtuga

Przul1ad: sagen
Rowiedr 1ec

Na ceiowniku czas Plusquamperiekt

LEKCJE

Pod tym hastem kryje sie mozli-
wosé tworzenia wiasnych lekcii i do-
dawania ich do programu. Jest to
funkcja szczegdlnie uzyieczna dla
nauczycieli korzystajgeych z progra~
mu na lekcjach. Co prawda, fematy
gramatycze wraz z przykladami fo
dzialy, na ktére potozono w Deut-
schfreaku szczeg6lny nacisk, jednak
po ich przerobienlu program zosta~
wia pole do pepisu dla samych
uczacych sig badZ nauczajgcych
i umozliwia kenstruowanie wiasnych
przykiadéw.

Tworzac wiasng lekcje ustalamy
tematy gramatyczne, ktorym bedzie
poswigcona, dobieramy rodzaje
twiczeri obrazujgce wybrany prob-
lem, a takZe wprowadzamy stowka
i Zwroty.

UWAGI KONCOWE
Deutschireak — komputerowy
program do nauki jezyka niemiec—

odpowiednimi przykladami. Szcze-
gé6iny nacisk polozony zostat wiasnie
na gramatyke, a raczej na te jej pun-
kty, ki6re sprawiajg uczacym sig te-
go jezyka najwiecej problemow.
Specjalnie  dobrane  ¢wiczenia,
w kt6re program obfituje, gwarantu-
ja poznanie nluansow jezyka i utrwa—
lenie jego podstaw. Moim zdaniem,
ukiad i tresé Deutschireaka sprawia~
ja, 2e nadaje slg on idealnie dia osgb
chegeych przypomnied sobie jezvk
Goethego. jak tez dla $redniozaa-
wansowanych, pragnacych utrwalic
nabyte wiadomo$ci.

Oprocz pluséw znalaztem tez kil-
ka minuséw. Jednym z nich s3
wspomniane juz pochwaty i nagany,
drugim brak pliku pomocy z alfabe-
tycznym spisem zagadnieri oraz
mozliwoécig szybkiego dostepu do
odpowlednich ¢wiczen. Byiby on
przydatny zwlaszcza dla os6b maja-
cyeh luki w gramatycznych wiado—-
mosciach | chegeych wybidrezo

kursu prowadzonego metodami tradycyjnymi.”

Prasa, radio i telewizja potwierdzajg, ze SITA LEARNING SYSTEM
jest rewoiucyjna - nie tylko gwarantuje szybka nauke, ale tez redukuje

stres | poprawia Twoje samopotzucie.
TWOJE ZDROWIE | TWOJA WIEDZA

czy moZna zainwestowac w co$ wazniejszego?

SITA LEARNING SYSTEM stosujg miedzy innymi: Powszechny Bank
Kredytowy SA, tufthansa, Fundacja Banku Slaskiego, BOC Gazy,
Daimler Benz AG, Orbis SA, IBM, Katedra Biofizyki Ut i ponad 90 tysigcy

prywatnych uzytkownikow na calym swiecie.

AUTORYZOWANY SALON SPRZEDAZY
Czynny siedem dni w tygodniy, informacie | prezeniacja
Office Depot, lanki k. Warszawy, PL. Szwedzki 3, tel. 720 46 70 w.184
LICENCIONOWANI DEALERZY SITA LEARNING SYSTEM

PPHU GRAAL, Centrum Handlowe PTAK, Rzgow k. todzi, ul. Rzemiedinicza 35
{pietrowy pawilon przy trasie A1), Dom handlowy INTEX, £6dZ, Al Kosciuszki 131,

kiego jest produktem udanym. Za-  pracowac z Deutschireakiem, Lido, Wrodaw. ul. Swidnicka 40
wiera obszerng baze niemieckich LICENCJIONOWANE OSRODKI PROWADZACE KURSY GRUPOWE
stowek, zwrotéw, a takze dobrze op- Piotr PERKA Centrum Naukl Niekonwencjonalnej Podréz w Intelekt”,

racowane zasady gramatyki poparte
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Rynek polskiego
oprogramowania
edukacyjnego

na Amige peka

w szwach. Niestety,
nie wszystkie
programy spetniaja
swoja rolg,

a ponadto niewiele
jest dobrych
programéw

dia najmiodszych.

Od firmy Marksoft olrzymallsmy
do testéw program Super Bu-
li przeznaczony dla ucznidw klas |, |1
i 11l szkoly podstawowej. Jego auto-
rzy postawili sobie chwalebny cel —
nauczy¢ najmiodszych uczniéw aryt—
metyki, | to w faki sposob, by ich
pray tym nie zniechecic.

Po uruchomieniu programu na
ekranle pojawia sie biurko wypetnio—
ne przyrzadami, kiore kazdy uczeri
mieé powinien, a wiec kredki, diugo—
pis, gumka, podreczny notatnik
{w samym centrum ekranuj, piornik,
zeszyly, walkman (?) i dyskietka
(7?7). Cale biurko jest troszeczke
wigksze niz wymiary ekranu, wigc
przesunigcie myszy na skraj obrazka
powaduje plynne przesunigcle cate—

B zALETY _

+ ciekawe ujecie tematu
+ szereg zabawnych elementow
graficznych

WADY
— brak mo2liwosci przerwania

lub zmiany odtwarzanych
muzyczek

— doliczanie zaoszczgdzonego
czasu do ogdinej punkiacii,
takze przy braku poprawnych
odpowiedzi

Autorzy: Waldemiar, Mariusz i Sta-
nistaw Matachowscy, Marcin Bokicki
Producent: Globi

Dystrybutor: MarkSoft

ul. Perzyfiskiego 2, Warszawa 45
tel. (0-2) 663 93 90

fax (0-2} 663 92 98

Wymaganla: Amiga 1 MB

Bojtal; c2erwier '

go ekranu, No tak, tylko co dalej?
Wiasciwie nic tylke klikac, gdzie po-
padnie. Przypuszczam, ze miody
cztowiek najpierw ztapie za kredki
i wypr6buje swoje malarskie talenty.
A poniewaz ma kilka koloréw do
dyspozycji, na pewno przez jaki$
czas nie bedzie sie nudzil. Jest
i gumka, wiec bedzie mdgl czesto
Zmieniat swoje prace.

Zeby uvatrakcyjni€ zabawe moze
chwilke pokombinowat z walkma-
nem i wigczy€ jedng z pigciu muzy~
czek. Fajne! Zabawa na sto dwa. Gdy
jednak na chwile przestanie infereso-
wac sig programem, to zauwazy, Ze
po jego notesie zaczely tazi€ jakies
ludziki i bazgra¢ w nim. Ooo! Teraz
musi przystapi¢ do walki z tymi pas—
kudami i powyganiat je gumka. Kie=
dy opadng juz wojenne emaocje,
Z pewnoscia dostrzeze zeszyt lezacy
po prawej stronie ekranu. Klikajac na
nim mysza otworzy go i bedzie mu-
siat rozwiazac test. Do wyboru ma 4
poziomy trudnesci:

— liczby w zakresie od 0 do 10, ope-
racle na dwach lub trzech skiadnikach,
— przyktady z dwoma skladnikami
w zakresie od 0 do 20,

— 1o samo w zakresie od 0 do 100,
— na koniec wszystkie dzialania
z poprzednich pozioméw, tyle ze
w zakresie od 0 do 1000.

CWICZENIA

W tym miejscu uczeri musi postu—
Zye sig klawiaturg (troche 1o bez sen—
su, biorge pod uwage, Ze praktycznie
caly program, pomljajac Wplsywanie
cytr, obstugiwany jest mysza). Na ek-
ranie pojawiajg sie kolelne zadania,
kitre trzeba poprawnie rozwigzywac.
Wopisanie odpowiedzi powoduje iScie
belferskg reakcje komputera, ki6ry
kresli czerwonym mazakiem bledne
odpowiedzi i zazacza poprawne.
A kiedy uczeri ma problemy z jakims
zadaniem i marudzi przy nim zbyt diu-
go, pojawia sie zabawny ludzik, kiory
podpowiada mu, co wpisac. Fajnie!

TEST

Tym razem kazde rozwigzane za-
danie nie jest od razu oceniane i nie
ma podpowiadaigcego ludzika. Nato~
miast jest zegarek, kt6ry nieuchron—
nie odlicza uptywajacy czas. Zadania
podzielone s3 na kilka kategorii: pier—
wsza Z nich wymaga wpisania w od-
powiednim polu brakujgcej liczhy,
ktéra uzupemni réwnanie. Kolejne za~
dania sg bardziej efektowne, ale
i trudniejsze. Matemu uczniowd nie
przypadng do gustu zagmatwane za-
dania tekstowe, lecz na pewno polu-
bi wszelkie grafy i osie liczhowe, na
ktorych krzeba wskazaC np. utamek
1/3. 83 tu i proste pordwnania liczb,
przedstawione za pomocg dwoch
zhioréw figur geometrycznych lub
np. owocow. Wowezas trzeba jedynie
skierowa¢ znak mniejszosci lub
wigkszoSci W odpowiednig strone,
bad? stwierdzic, ze 10=10!

Ostatni rodzaj zadai to tabelki,
w ktérych na odpowiednich polach
nalezy wpisacé wyniki np. mnoZenia.
| to juz wszystko. Na zakoriczenie
testu kamputer strona po stronie, jak
prawdziwy nauczyciel, pokazuje

(s mlaiz aliieiy 4IF
s usinie am

wszystiie bledy, podkresigjac je na
czerwono | zabierajge cenne punkly.
Pa chwili pojawia sie wynik, na ktry
oprocz oceny skladaja sie zdobyte
punkty, wyrazona w procentach sku-
tecznod€ | bonus za zaoszczedzony
czas. Na bazie tych parametiréw
kemputer wylicza koficowg punktac—
je i dopisuje delikwenta do listy zas—
fuzonych.

W tym miejscu cheiatbym wytknac
jedng wade takiego sposobu punkto—
wania. Otoz, nawet gdy nie odpowie
sig na Zadne pytanie, jest szansa
zdobycia punktéw za zaoszczedzony

czas i trafienia na liste najlepszych
hez zadnego wysitku.

PIORNIK

Gdzies po lewej stronie ekranu le-
2y piornik a w nim ustawienia, kidre
wptywaja na przebleg cwiczert. Moz-
na ustali¢, jakie chcemy dawaé od-
powiedzi (tylko wynik koricowy row-
nania, brakujgcy skiadnik albo lpso-
wo dobierany skladnik). Mozemy
takze okresli¢ rodzaj cwiczer (do-
wolnie wybrana kombinacja mnoze-
nia, dzielenia, dodawania i/lub odej-
mownania), a takie liczbg Cwiczen
przy pojedynczym podejsciu; 4, 7,
10, 14, 18, 24 Iub bez ograniczen.
Wiasnie — liczbe cwiczeri, a nie

"llosc”, jak to sig twércom programu
“napisato”. Dodatkowoc moZzemy
wiaczyC lub wylaczyC efekly diwie-
kowe towarzyszace arytmetycznym
Zmaganiom, a zmienione parametry
twiczen zapisa¢ ra dyskietce {haj-
lepsze wyniki takze s3 zapisywane).

PODSUMOWANIE
Super Buli to udana produkcja
przeznaczona dia najmbodszych ucz-

nibw. Zaskakuje podejscie autordw
do tematu, bowlem plerwsza rzecz,
ktorg widzimy, to nofatnik i kredki...
dopiero potem, niejako przy okazi,
zauwazamy zeszyt kryjacy zadania.
Poza dwoma niedociggnieciami, kté—
re dostrzegtem (mianowicie troche
niesprawiedliwy sposéb punktac—
ji 1 brak mozliwosci wykgczenia mu—
zyczki podezas trwania testow i Cwi~
czen), przyznaje, 2e Super Bu-
Il to program godny polecenia,
przede wszystkim dlatego, ze tak
szybko sie nie nudzi...

Bartek DRAMCZYK



Wiek XX z punktu
widzenia historyka

to wiek obfitujacy

w calg mase wydarzei.
Dia osmioklasisty

TOMS

02-695 Warszawa, ul. Betdan 2
tel. (0-22) 43 86 00

ﬁfﬁkz ten oznacza tyiko tel./fax (0-22) 43 94 08
Baing — E?E"ﬁ?aiiﬂﬁ%‘ﬁ zZapraszany
bedzie posigsc wiedzg w godzinach 10-18
0 XX wieku. ) Jedyny skiep w Warszawie
Z pomocg nadchodzi specjalizujacy sig
w tym momencie w komputerach z sodziny
program ,,Historia” AMIG Al
wydany przez firmg
Yerhland kidrea AMIGA 1200 MAGIC
Techiand, f‘ﬁfé‘f; €go komputer| 14 programéw - 14102
Zadaniem jest s 1500
U e ) . HD 170 + Scala 300 -18597
la historii W AKCI AMIGA 4000/040 - 8500 2t
7 "Historia" oferuje dwa tryby pra(;y: Ch3z - 498
nauke i test. Pierwsza z opcji to 47 .
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ekrandw z tekstem. Zdarzajg sig nie- monitor multisync
liczne literéwki, ale trzeba przyznaé, M14385 -1170 z
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" Historia 8 sig drobny bigd. Otz przy energicz- -Tec 123 iz
pt. . Historia 8 SCSIIidoM-tec ~ ~335
~ Trudny wiek”. FG24 Plus _3794
feptun Genlock - 2368 z
INSTRUKCJA
Opg prggramu h[UZpOEZﬂ? od oce— RETOLUCIR LUTOWA W ROS). k{}pfﬂceso[y, rozszerzenia
ny inStrUk?]i, jakU & ma"}‘ do niej du: 1. Spoleozenstwe rosujskie wabec wajny, pamiecl, dyski twarde, napedy
Ze zastrzezenia. 016z 6w "podrecznik « : " T €D - ROM, skanery, stacie
to jednostronnie zadrukowana kartka ol tion il Al e T i b o+ S drnkarld cal
formatu AS, przypominajaca ulotki sujshie uczucia patriotyczoe, umiejetoie podsucane Y = L : PRLs,
dorzucane niegdyﬁ do pirackiego op- przez caral, shierpwaly sie gtéwnie przeciwko nbookra- Q’fﬂﬁﬂlkl. wiele, wiele m")(Ch
rogramowania kupowanego na giet- i :a_g!anic::-ne‘ljm ﬁr_m;m w r:ias{;mhncesa_rés:ma. artykutow do A500/600/1200,
¥d 0 zacierano sla wigRkcwych wpsyuwow ne A . % =
dzie. Omdwiono w niej w spostb bar— zm":gmqnn nawet w Digluss:gnh miesiacach l.uodiau niedtuge takze wieze INFINITIVE
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vt poddany korekeie, poniewaz przy atastrofalnie, Utracono Hrolestwo Polshie | wighszase - na r
opisie przyciskow (gadzetéw) podana a Ze
jest opeja "Tekst”, po wyhraniy ktdrej = 4
w wyswietlonym oknie mozemy wyb- A MENU hez Zy ral'ltﬂw
rac zestaw pytan do “tekstu”. O dziwo, )
w dalszej czesei instrukcii podana jest W : : = prayjazd !{lonleczny tylko
prawidlowa nazwa tej opcji, czy- po odbidr sprzetul

li "Test”. Btgd ten wydaje sie by¢ jedy— 3 Y
nie drobnym uchybieniem, jes- Ponadto - jako przedstawiciel Twin
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rygodna. W trakcie testu odpowiadamy na Ami Text Pro 2.0 - 45 7}
. 10 pylafi zwiazanych z okreslong Ami Text Mini -9
PIERWSZE WRAZENIE partia materialu. Musimy wskaza¢ |+ duzy zakres materialu za- Bl _9657 |
Prayjrzyjmy sie teraz programowi.  prawidlowg sporéd trzech poda- mieszczony w oparciu o zat- Opera il 1'5 2
Niestety, pierwsze wrazenie nie jest nych odpowiedzi. Po zakoriczeniu wierdzony podrecznik ; o4 7t
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byt trafnie, co zreszta mozna oceni¢  tosowana przez autora skala ocen: WADY Ortografia -19#
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nego, bo program staje sig suchg
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Ktos kiedys fadnie
powiedziaf,

Ze programista piszacy
w asemblerze

to czlowiek chodzacy
na kolanach tam,
gdzie inni jezdia
luksusowymi
samochodami. | jest to
prawda. JednakZe idac
na kolanach widac to,
czego nie sposob
Zauwaiyc z pedzacego
samochodu.

Asembler [

linkerem, np. Turbo Linker Borlan-
da), odpluskwiacz {debugger — naj-
lepszy jest Turbo Debugger réwniez
Borianda, ale jeden taki program juz
masz jezeli uzywasz MS-DOS — na—
zywa sig on DEBUG) oraz kilka
programéw pomocniczych (Turbo
Librarian i MAKE). Ksigzkami, ktére
z catego serca Ci polecam sa "Biblia
Turbo Assemblera” Gary'ego Syck'a,
dowolny (byle rzetelny i kompletny)
opls przerwann komputera (w tym
dostepne w BBSach w postaci elek—
tronicznej “Interrupt Doc” lub "Ralf
Brown's Interrupt List™), oraz oczy-
widcie dodatkowe ksigZki opisujace
interesujace Cie zagadnienia — prog-
ramowanie grafiki sterownikow sys—
temowych, etc.

Kurs programowania
W jezyku maszynowym
dla poczatkujacych — czescC 1

Przede wszystkim, asembler jest
jezykiem maksymalnie zblizonym do
wewngirznego sposcbu zapisu in-
formacjl przez komputer. dlatego tez
jest najszybszy. Poza tym generali-
zowane procedury jezykow wyisze-
go poziomu powoduja, 2e analogicz-
ne napisane w asemblerze sg duzo
krétsze. Z powyiszych powoddw —
szybkosci i zwigztosci, 1o jezyk ma-
soynowy (ewenfualnie C/C++) jest
najczescie] wybieranym jezykiem do
tworzenia gier komputerowych czy
programéw graficznych, gdzie szyb-
koé¢ dziatania ma znaczenle decydu-
jace. Kazdy kto chce dobrze i dog-
febnie poznac swdj komputer, powi-
nien znac jezyk maszynowy.

Moze sig zastanawiasz, Czytelniku,
czy masz wystarczajgce podstawy do
rozpoczgcia nauki. Jezeli troche cho-
ciaz programowated w jakimkolwiek
jezyku wyZszego poziomu, to znako-
micie. Jezeli nie, to moze zaczniesz od
asemblera? Cyki ten nie uczyni z Cie-
bie wprawdzie asemblerowego guru,
ale tusze, Ze da Cl solidne podstawy do
rozwijania swoich umiejetnosei prog-
ramowania w tym jezyku. Zaktadam
tez, 28 potrafisz juZz sprawnie obstugi—
wat swéj komputer — nle wyjasniam
tutaj uruchamiania programdw, dru-
kowania etc. Zaktadam (mam nadzigje
ze stusznie), 26 Ty-juz—to-wiesz

Do nauki potrzebne Ci bgdzie kil-
ka programow i ksigzek. Programy
te to: dowolny asembler (polecam
Turbo Assembler firmy Borland),
konsolidator (od tej pory nazywany

HISTORIA PROCESOROW

RODZINY 80x86

Pierwsze, skandalicznie $lamazar-
ne z dzisiejszego punktu widzenia,
procesory byly 4-bitowe. Oznacza
to, Ze w iednym "cyklu” mogly pos-
tugiwac sig czterema bitami. Intel ja—
ko pierwszy wprowadzit w roku 1972
o$miobitowy procesor 8008, a rok
pbiniej jego ulepszong wersje 8080.
Procesory te posiadaly rejestr zwany
akumulatorem, sze$¢ rejestréw ro-
boczych, osiem rejestréw adreso-
wych i wskaZnik stosu. W roku 1976
powstaje procesor B085 bedacy
Znacznie ulepszonym 8080 — posia-
da system zerowania pc wigczeniu
zasilania 1 mechanizm przerwan
wektorowych. Ma tez szeregowy port
wejscia/wyjscia.

Konkurencja w dziedzinie proce-
sorow osmiobitowych zmusza firmg
Intel do wytezonej pracy nad nowy-
mi procesorami i tak w 1978 poja—
wia si¢ 8086 - pierwszy procesor 16
bitowy. Jest on dzieslgciokrotnie
szybszy od 8080. Wkriice potem
pojawia sig tez 8088 — procesor taki
jak 8086, ale wychodzaca szyna da-
nych jest B bitowa ze wzgledow ce-
nowych. Wiasnie takl procesor zos-
taje uizyty w pierwszych kompute-
rach typu IBM PC.

W 1982 roku pojawia sie 80186
(oraz analogiczny 80188) zawierajacy
obwody wspomagania 15 innych uk-
tadéw scalonych. Posiada tez kanaby
DMA dla obstugi szybkich urzadzer
zewnetrznych oraz wiele nowych in-

strukcji przydatnych zwiaszcza auto-
rom jezykéw programowania. W tym
samym roku Intel "wypuszcza” na ry-
nek jego nastepce — 80286 bedacy
sercem komputerdw typu AT. Od
80186 rozni sig tym, Ze posiada wias-
ciwoéci konieczne do zarzadzania pa-
migcig i ochrony danych. Jest to
niezbedne do implementacji wielo—
dostepu — uzywania jednego kompu-
tera naraz przez kliku uzytkownikéw.
Kolejnymi procesorami sa 80386
i 80486 a nastepnie P5 (Pentium}.
Réinig sie od siebie wielkoscia szyny
procesora oraz whudowanym kepro-
cesorem (od 80486DX w gdre).
Zmiany w zestawie instrukeyl proce-
sora sa rowniez niemate, rozszerzone
zostaty wszystkie rejestry znacznikdw
i zostato dodanych kilka nowych.

SYSTEM DWOJKOWY

W systernie dziesietnym przed-
stawiamy liczby za pomaocg 10 cyfr -
od 0 do 9. Aby przedstawi¢ wartosci
wieksze uzywa sig liczb dwucyfro—
wych — Z lewej strony dodaje sig cyt-
re dziesigtek, nastepnie setek itd. Na
przykiad liczbe 1024 mozesz przed-
stawi¢ nastepujaco:

1624 = 1+1000 + G100 + 2618 + 441 =
= 18 + QKB + A1 + 1416

Kazda kolejna cyfra mnozona jest
przez 10 podniesione do potegi o jeden
wigkszej niz dla cyfry poprzedniej za—
czynajac od prawej strony. Cyfra jed-
nosci mnozona jest przez 100 czyli1.

W systemie dwojkowym jest po—
dobnie — kazda kolejna cyfra mno-

djlfaziieno

Procesor P5 posiada takze bardzo
szybki tryb przetwarzania operacji
zmiennoprzecinkowych. Powoduije to,
Ze programy pisane dla Pentium nie
zawsze beda dziataé na nizszych pro—
cesorach — za to s Znacznie szybsze.

SYSTEMY EICZBOWE

Na co dzier wszyscy postuguie-
my sig liczbami w systemie dziesiet-
nym. Jest to dla nas naturalne, zwa-
#Zywszy chociazby ilo§¢ palcow
u naszych rak. Jednak to co normal-
ne dla nas, weale nie musi by¢ takie
dla komputera — i nie jest. On bo-
wiem poshuguje sie systemami:
dwojkowym i szesnastkowym. Wy—
nika to z jego budowy.

Pamigé, jak zapewne wiecie, skla—
da sig z bajtéw. W obecnie monto—
wanych kemputerach jest jej od 8 MB
{1 megabajt = 1024.1024 bajty} do
16 MB. Kazdy bajt skiada sig z bitéw
{skrét od Blnary digiT — cyfra binar—
na}. Bit moze mie¢ dwie wartosci- 0
lub 1. Bit o wartodci 0 nazywa sig
potocznie wylgczonym, bit wiaczony
zawiera wigc 1. Jak fatwo wyliczyc
postugujac sie kombinatoryka, bajt
moze mie¢ 256 wartodci — od 0 do
255. Moze sig to wydawaé niepraw-
dopodobne patrzac na nowoczesne
gry oszalamiajace grafika i dzwig—
kiem, ale 256 moZliwych wartosci
jest absolutnie wystarczajace. A tam
gdzie nie jest — uZywa si¢ dwubajto—
wych skdw (word), stéw podwédjnych
(4 bajty), poczwornych (8 bajtow)
i tak zwanych tenbytes (“dziesigcio-
bajtdw™) ktore jak sama nazwa weka—
2uje majg 10 bajtow chugosci.

Zapewne domyslasz sie juz dlacze-
go uzywa sie systemu dwéjkowego —
ze wzgledu na liczbe moliwych war—
tosci bitu. Skad jednak system szes—
nastkowy? Stad, ze bardzo wygodnie
za jego pomocg zapisywat wartosci
bajtéw — bajt jest liczbg szesnastkowa
dwucytrowa, stowo czterocyfrows itd.
Przejdzmy wigc do doktadnego
przedstawienia tych systemdw.

zona jest przez 2 podniesione do
potegi 0 jeden wigkszej niz dla cyf-
ry poprzedniej zaczynajgc od pra—
wej strony. Cyfra jednosci mnozo-
na jest przez 20 czyli 1. Na przyk-
tad liczba dwodjkowa 1010 ma
dziesigtng wartosé 10. bo:

16168 = 142 + o2 + o2l + 8 =
=18+ 14 =10

Cyfry dwojkowe, dla rozréznienia,
oznaczamy iiterg B. Jak méwitem
wezesnie] bajt moze zawieraé war—
tosci od 0 do 255 {dwbjkowo od
00000000B do 11111111B). Kolejne
bity majg nastepujgce wartosci:

I 6 5 4 3 2 1 8
kolejne bity w bajcie

72 &2 P FE PE
wartosci zapisane jako potegi 2

la 64 32 16 8 4 2 1
wartosci dziesigtne

Przeticzanie liczb z dziesiginych
na binarne (odwrotne dziatania opi—
sane sg wyzej przez przykiad) polega
na dzeleniu przez 2 dopéki iloraz
jest wigkszy od 0. Reszty z dzielenia
stanowig kolejne od prawej strony
cyfry wyniku. llustruje to przykiad:

W/7=5r80
Ei2=2r1
212=1r@
1/2=6rl

Jak widat 10 =1010B co jest zgod—
ne z przeliczeniem w drugg strong.

DODAWANIE LICZB BINARNYCH

Dodawanie liczb binarnych wyko—
nujemy dokiadnie 1ak jak liczb dzie-
siettiych: jedell suma na danej pozy-
cji przekroczy maksymalny zakres tej
pozycji (czyli bedzie rowna 2 dla
systemu binarnego), nalezy dodac
ieden na pozycjl wyZszej:



1160811 B
18106818 B

1 11184161 B

Popatrzmy co stato sig w powyi—
szym przykadzie na pozycii 1 {czyli
drugiej od prawej: komputer ZAWSZE
liczy od zeral). Obie wartoSci byly row-
ne 1, suma ich data wiec dwa, binarnie
10, pod nimi wpisujemy zero i dodaje—
my 1 do pozyciji 2 (3 od prawej}. Gdyby
nastapito przeniesienie takze na pozycji
Zerowej, na pozyciji pierwszej w wyniku
nalaziaby sig warto$¢ 1. Analogicznie
do systemu dziesiginego wykonujemy
takze odejmowanie.

LICZBY ZE ZNAKIEM

W SYSTEMIE BINARNYM

Jak powiedziatem wczeSnie], bajt
moze zawierad wartoSci od O do 255,
W matematyce uzywamy takze liczb
ujemnych, czy komputer jest tego
pozbawiony? OczywiScie, Ze niel
Komputer postuguije sie takze liczbami
ze nakiemn ktbrego rolg petni najstar—
szy, siédmy bit. Jezeli ma on warto$¢
1 to liczba jest traktowana jako ujem-
na. Bajt zawierajgcy liczbe ze znakiem
moze wigc Zawiera¢ wartosci od -128
{ktora ma posta¢ 100000008) do
+127 (011111111B).

Przedstawianie liczb bitowych
ujemnych nie jest jednak takie proste
jak liczb dodatnich. Jak wynikatoby
Z przedstawionych wczesniej infor-
macji, =1 réwnatoby sie 10000001B.
Tak jednak nie jest, gdyz jakakolwiek
operacja arytmetyczna dawataby zte
wyniki:

Bi0001 =+
+10000001 = -1

10p20a18 = -2

a nie, jak powinno by¢, 0!

Wobec tego liczby ujemne prze-
chowuje sie w postaci uzupetnienia
do dwoch {zapis U2), kidre polega
na odwréceniu kazdego bitu (0 na 1
i odwrotnie) oraz dodaniu 1; wobec
tego —1 to 11111111B, sprawdimy:

Boogaasl = +1
H1111111 = -1
1 Bem0ee0d = B

Dodatkowy bit jest przeniesieniem
z dodawania, jest po prostu ignoro-
wany. Jak widac — dziata!

SYSTEM SZESNASTKOWY

System dwojkowy jest tym syste—
mem, kiéry jest "wewnelrznie” uzy—
wany przez komputer. Jednak praca
Z liczhami dwéjkowymi byfaby na co
dzieri bardzo nieprzyjemna; troche
trzeba bytoby sie nabiedzi¢ Zeby
przedstawic¢ dwéjkowo 2143758321,
nieprawdaz? Nie méwigc juz o dhu-
gosci takiej liczby... Dlatego uzywa
sig takze systemu szesnastkowego,
a fakze dlatego, 7e jak juz powiedzia—
tem we wstepie do tego rozdzatu,
jedna cyfra szesnastkowa przedsia-
wia potowe bajtu (tak zwany nibble).

Szesnadcie cyfr systemu heksade~
cymalnego uzyskuje sie w ten spo—

s0b, Ze oprocz zwyklych znanych nam
doskonale 0 — 9 uzywa sig liter A - F.
Tak wiec 10to A, 11toBa15t0F (16
to 10 szesnastkowo!). Liczby w Sys—
temie szesnastkowym zapisujemy ja-
ko zakorczone litera "h", czyli np.
CAFEh. Przeliczanie z systemu szes-
nastkowego jest chyba oczywiste:

CAFEh = 124167 + 164167 + 154161 + 14+16P =
= 126449 + 104256 + 1516 + 14 = 51966

Przeliczanie w drugg stronge jest
analogiczne do  przeksztalcania
z systemu binarnego — polega na
dzieleniu dopdki iloraz jest wigkszy
od 1. llustruje to przykiad:

51966 : 16 = 3247875
8,85 % 16=14 =
3047 : 16= 202,935
8,585 *16=15=F
282 : 16 = 12,62
0,625 % 16= 16 = Ah
12:16=8,5

875 *16=12=Ch

Wiec 51966 = CAFEh, co jest
zgodne z poprzednim przeliczeniem.

WEWNETRZNA ORGANIZACJA

KOMPUTERA

Mimo Ze z zewngirz procesor
wyglada dosyC niepozornie — nie-
wielki uktad scalony o wielu nézkach
—w $rodku ma jednak wiele elemen—
téw, ktérych omowienie znajduje sig
w niniejszym podrozdziale.

TRYB RZECZYWISTY
Pamigé dzieli sig na ROM i RAM.
RAM to pamiet do zapisu i odczytu.
ROM to pamig€ tylko do odczytu za—
wierajgca BIOS (Basic Input/Output
System — podstawowy system wej-
$cia’wyjscia) czyli system sterujacy
naszym komputerem znajdujacy sie
bezpoSrednio migdzy systemem
operacyjnym {na przyktad DOS,
Windows, Unix itd} a urzadzeniami.
W procesorach o$miobitowych
dostep do pamieci byt sekwencyjny,
tzn. odwotanie sie do pamieci wyma-
gato podania jednej liczby. W proceso-
rach 80x86 wymaga ono podania
dwoéch liczb: adresu  SEGMENTU
i przesunigcia (OFFSETU) wzgledem
tegoz segmentu. Segment moze mie¢
64 KB diugosci. Taki spasdb komuni-
kacji wynika z podziatu na pamiec dla
instrukeji, danych itd. Procesor po ot=
rzymaniu segmentu i przesunigcia (oba
majg 2 bajty dlugosci), przelicza je na
liczhe 20-bitowg poprzez pomnozenie
wartoéei segmentu przez 16 i dodaniu
do niego przesunigcia. Tak wiec jedna
komorka pamieci moze by¢ okreslona
przez réine kombinacje wartosci seg—
mentu i przesunigcia (na przykiad
FFF20 = FFFO:0020 = FFEO: 0120). Za-
lety i wady tego rozwiazania ocenisz
sam, Gzytelniku, i to juz whkrétce.
Wyrdznia sie nastepujace rodzaje
segmentow:
—segment kodu, zawierajacy in-
strukcje programu,
—segment danych, zawierajacy dane
programu {jak sama nazwa wskazuje),
—segment stosu, Zawierajacy stos
o ktérym ponizej,

—-segment dodatkowy, uZywany

gtéwnie do operaciji na faricuchach

danych.

Stos, to specjalna konstrukeja do
przechowywania informacji kiéra
dziata na zasadzie kolejki LIFO (Last
In First Out). Element wpisany do
niego ostatni zostanie pobrany jako
pierwszy {analogicznie do ukladania
talerzy jeden na drugim — ten, ktéry
potozysz jako pierwszy, bedzie dos-
tepny dopiero po wyijgciu wszystkich
lezgcych na nim). Ze stosu korzysta
dosyc intensywnie sam system ope-
racyjny, ale nic nie stoi na przeszko—
dzie aby$ i Ty w nim troche poek-
splorowat. Zapewniam, 7e wiele t0
utatwi przy pisaniu programow.

Pamie¢ {w systemie DOS) podzie-
lona jest na pamigt konwencjonalng
{pierwszy megabajt pamieci} i roz-
szerzona. Z kolei pamie¢ konwencjo—
nalna podzielona jest nastepujgco:

— pierwsze 1024 bajty to dane BIOS-
u, ktére musza by¢ modyfikowalne,

—kolejne 639 kilobajtow to pamigt
dostepna dla programéw,

—384 kilobajty pamigci typy UM
{Upper Memory) ktdra jest uzywa-
na przez system, ale mozliwe jest
fadowanie do niej programéw re—
Zydentnych.

Pamigé rozszerzona moze by pa-
migcig XMS lub EMS. Pamigc XMS jest
wykorzystywana giownie przez Win-
dows i niektdre programy DOS (na
preykiad przyspieszajace prace twarde-
go dysku, tzw. cache). Pamig¢ EMS jest
(w procesorach 386 i wyZszych) emu-
lowana na bazie pamigci XMS. Jest to
pamigé dodatkowa {do konwencjonal-
nej) dostepna dla programéw pod DOS.

Pierwsze 64 kilobajty pamigci XMS
to pamig¢ HMA, do kidrej tadowany
jest DOS dyrektywa DOS=HIGH w pliku

pamieci, ale jedynie wskaznikiem na
pole w tablicy deskryptorow, kiére
jest whasciwym, 24-bitowym wskazni-
kiem segmentu, do ktérego dodawane
jest przesuniecie w celu otrzymania
adresu fizycznego komo6rki. Przestrzen
adresowa w trybie wirtualnym ma 16
MB pamieci fizycznej. Pamigci wirtual-
nej moze by¢ az 1GB (1024 MB).

Co to jest pamigé wirtualna i skad
taka roZnica — spieszg wyjasnic. Jak
zapewne Czytelnikowi wiadomo, no—
we plyty gtowne umozliwiajg insta-
Jacje nawet 128 MB pamigci. Po co
by to byto, skoro procesor i tak moze
zaadresowac jedynie 16 MB? Ano po
to, zeby procesor mogt przetaczyt sie
na inne 16 MB, ktdre do nastepnego
przetaczenia bedzie dla niego jedyng
pamigcig, kiéra moze wykorzystac.
Pamigc wirtualna to wiagnie pamigc
niedostepna dla procesora w danym
momencie. Jak fatwo wyliczy¢, 1 GB
zawiera az 64 bloki o diugosci 16 MB
kazdy. Inng sprawg jest sensownos¢
instalowania takiej iloSci pamieci.

Nazwa "tryb chroniony” bierze sig
stad, ze kazde pole tablicy deskrypto—
réw zawiera nie ylko 3-bajtowy ad-
res segmentu wewnatrz 16 MB, ale
takZe znacznik iypu segmentu
{kod/dane). Dzieki temul nie jest moZ-
liwe wySwietlanie na ekranie frag-
mentu kodu ani odwolanie sie do
procedury zbudowanej z danych (co
zawiesitoby komputer).

Tryb ten pozwala takze na wieloza-
daniowos¢, czyli wykonywanie kilku
zadah w fym samym czasie. | tu dalej
widat, Zze nazwa "chroniony” nie jest na
wyrost. Kazde zadanie ma swdj po-
zZiom, ktory okresla m.in. z ktérych
segmentéw i zasobw (dyskowych)
zadanie moze korzystac. Zadania pré-

pojawity sie dopiero w 80286.
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Undad rejestrow procesora 80286. Kolorem czarnym 0znaczono rejes-
bry wystepujace w B0B6. Kolor czerwony reprezentuje elementy, kidre

CONFIG.SYS; potrafig z niej skorzystac
takze niektére (nieliczne) programy.

TRYB WIRTUALNY {CHRONIONY)

W trybie rzeczywistym procesor
moze zaadresowat 1 MB pamieci. Dla
wielu zastosowari taka przestrzen ad-
resowa szybko okazata sig niewystar—
czajaca, dlatego te? zaczgto szukac in—
nych rozwigzan i wprowadzono je
w 80286 (oraz, oczywiscie, proceso-
rach nowszych}. Jest to tryb wirtualny.

Ograniczenie do 1 MB wynika z te-
go, Ze adres komorki jest wartoscia
20-bitowa i skiada sig z segmentu
i przesunigcia. W trybie wirtualnym
adres segmentu nie jest juz rzeczywis—
cie adresem 64-kilobajtowego seg-
mentu w ktorym znajduje sie komérka

bujgce wywotat czynnos¢ dla nich nie-
dozwolong sg automatycznie usuwane.

PROGESOR 8086/8083

Oprocz komérek pamigci do kt6-
rych mozZe sig odwotywat, procesor
posiada takze rejestry, czyli poniekad

"komérki wewnetrzne” ktdrych uzy-

wa. Rejestry te to:

- rejestry ogéinego przeznaczenia
AX, BX, CX, DX - cztery szesnas-
tobitowe "komérki” mogace zapa—
migta¢ liczbe. AX jest popularnie
nazywany akumulatorem i naj—
czescie] wykorzystywany do ope-
racji arytmetycznych, pobiera-
nia/wysylania danych, BX to rejestr
bazowy, uzywany w operacjach
arytmetycznych (mnozenie/dziele~
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nie} oraz przy operacjach na por—

tach wejscia/wyjScia.

OczywiScie opisane zastosowania
nie sa obowigzkowe. AX mozna réw-
nie dobrze uzywal jako Jicznika
a dane adresowad przez DX, co jest
zreszta nader czeste.

Wszystkie cztery rejestry ogdlne-
go przeznaczenia skiadajg  sie
z dwoch bajtowych rejestrow nazy-
wanych odpowiednio: ..H (bity
8-15) i ...L (bity 0-7), s3 to AH, AL,
BH, BL, CH, CL, DH, DL.

—rejestry wskaznikowe to SP, BP, IP.
Rejestr SP jest wskaZnikiem stosu,
okresla gdzie na stosie zostanie zio-
#ona nastepna warto$¢. Rejestr BP to
wskaznik bazy, uzywany jest do adre~
sowania innych niz stos segmentéw
{chod nic nie przeszkadza uzywac go
takze do adresowania stosu). IP o
wskaznik instrukgji (i jest on progra-
mowo niemodyfikowalny). W pota-
czeniu z rejestrem segmentowym
segmentu kodu {CS) okresla on
7 ktérego miejsca w pamigci zostanie
pobrana nastepna instrukcja.

—rejestry indeksoweto Sti DI. S1to in-
deks #rédia, najczeseiej uzywany jest
do indeksowania {np. tablicy) z kt6rej
pobierane sg dane, natomiast DJ (in—
deks przeznaczenia) Lzywany jest do
indeksowania {np. tablicy} do ktorej
wpisywane sg dane. Oczywiscie moi-
na zrobi¢ dokiadnie odwrotnie.

Przez indeksowanie rozumiemy
tutaj wskazywanie odpowiedniego
elementu (np. tablicy).

- rejestry segmentowe to CS, DS,
SS, ES. Okreélajg one poloZenie
segmentdw, kolejno kodu, danych,
stosu i dodatkowego.

REJESTR ZNACZNIKOW

Oprocz opisanych powyZe], pro-
cesor 8086 zawiera jeszcze jeden re—
jestr 16-bitowy zwany rejestrem
znacznikéw dodatkowo okreslaja-
cych wykonywane operacje. Kolejne
bity tego rejestru to:

0 —znacznik przeniesienia — Carry Hag
{CF). Ma wartos¢ jeden jezeli jakas
operacja (np. dodawanie) spowo-
dowato przeniesienie lub pozyczke.

2 —znacznik parzystoSci — Parity Flag
{PF). Ma warto$¢ 1 gdy wynik
Operacji Zawiera parzysig liczbe
ustawionych {o wartogci 1) bitow.

4 —znacznik przeniesienia pomocni—
czego — Auxiliary Flag (AF). Ma
podobne znaczenie jak CF ale po—
kazuje przeniesienie lub pozyczke
od 3 bitu w gore (czyli przenie-
sienie z 3 na 4 bit). Przydatny
przy operacjach na potbajtach.

6 —znacznik zera — Zero Flag (ZF).
Ustawiony gdy operacja zakoriczy
sig zerem, wyzerowany w prze—
ciwnym wypadku.

7 —znacznik znaku — Sign Flag (SF).
Ma znaczenie jedynie podczas
operowania liczhami ze znakiem
{opisane w czesci o systemach
liczbowych), ustawiony gdy wynik
operacji ujemny. Mozna potrakto-
wat go jako najstarszy bit wyniku,
niezaleznie od jego diugosci.

8 — macznik pracy krokowej — Trap
Flag (TF). Uzywany do $ledzenia
pracy programu w debuggerach.

9 —znacznik przerwan — Interrupt

Flag (IF). Gdy ustawiony. proce-
SOF przyjmuje przerwania.

10 -znacznik kierunku — Direction
Flag (DF}. Gdy ustawiony, rejestry
indeksowe 53 zwiekszane po wy—
konaniu operacji, w przeciwnym
wypadku s3 zmniejszane (dane
odczytywane s3 "od korica”).

11 —2znacznik przekroczenia — Over-
flow Fag (OF) uzywany jako
wskaznik bledu przy operacjach
na liczhach ze znakiem. Ma war-
1osc 1 gdy wynik operacii arytme-—
tycznej na liczbach ze znakiem nie
miescl si¢ w Zakresie argumentu
instrukeji (np. jest mniejszy od
—128 lub wiekszy od 127) lub gdy
bit znaku zostanie zmieniony
w wyniku operacji. Razem z CF
wskazuje dhugos¢ wyniku mnoze-
nia. JeZeli bardziej znaczaca cze$é
iloczynu nie jest réwna 0, zarGw-
no OF jak i CF sg ustawiane.

Znaczniki sg bardzo silnym "narzg-
dziem” w programowaniu — umoili-
wiajg sprawdzenie wielu warunkow
bez odwolywania si¢ do skompliko—
wanych porownan (ktére, notabene,
réwniez opierajg sie na wskaZnikach).

PROCESOR 80286

Procesor ten rézni sie od pop-
rzednika przede wszystkim dostep-
noscia trybu chronionego. Nie jest to
jednak jedyna zmiana. W zakresie re-
jestréw procesora zmiany obejmujg
dwa dodatkowe znaczniki oraz kom-
pletnie nowe rejestry (stowo stanu
maszyny oraz rejestry tablic des—
kryptorowy).

Dodatkowe maczniki to {liczby z le-
wej strony to numery bitéw zajmowa-
nych w rejestrze przez znaczniki):
12113 — dwubitowy znacznik pozic-

mu priorytetu operacji wej—
Scia/wyjscia: InputOutput Priority
Level (IDPL). Znacznik aktywny
tylko w trybie wirtualnym proce-
sorow od 80286 w gore. Pozwala
on okreslic czy zadanie moze Wy-
konat okreslong czynnost.

14 - zagniezdzenie zadania — Nested
Task {NT} rownie# przeznaczony
tylko dla trybu chronionego.
Okresla czy dane zadanie jest
zagniezdzone {wywotane
z wngtrza innego) czy nie.

Stowo stanu maszyny (MSW —
Machine Status Word) ma aktywne
nastepujace bity okreslajace dziata-
nie procesora;

0 - bit trybu pracy procesora (Pro-
tected Enable — PE) ktéry gdy
wijczony oznacZa, Ze procesor
pracuje w trybie chronionym

1 - bit obecnosci koprocesora (Math
Present — MP) kiéry gdy wigczony
razem z TS (ponizej) wygeneruje
btad niedostepnosci koprocesora

2 — bit emulaciji koprocesora {(Emulate
Co-processor — EM). Gdy ma
wartos¢ 1 powodlje, Ze rozkazy
dotyczace koprocesora bedg po-
wodowac biad jego niedostepnos-
ci. Koprocesor moze by¢ wowczas
emulowany programowo.

3—hit przelaczenia zadania (Task
Switch — TS} ktory automatycz—
nie przyjmuje wartos¢ 1 przy
wykonywaniu operacji przetg—
czania aktywnego zadania.

4 - bit koprocesora (Extension Type
—ET).

Rejestry tablic deskryptordw sg to
rejestry wskazujgce na potoZenie
w pamieci tablic deskryptoréw lokal-
nych (LDTR}, globalnych (GDTR) oraz
przerwani (IDTR). Rejestr tablicy lo-
kalnej jest 16-bitowy, pozostale sg
38-bitowe. LDTR wskazuje na tablice
deskryptoréw lokalnych, tzn. dostgp—
nych tylko dla biezgcego zadania.
Deskryptory globalne s3 dostepne dla
wszystkich zadan, natomiast deskryp—
tory przerwar okreslajg segmenty za—
wierajace procedury obstugi przerwar
(nie s3 one takie same ani nawet po—
dobne do tych z trybu rzeczywistego).

PROCESOR 80386

Zmiany w rejestrach tego procesora
w stosunku do poprzednika sa ogrom-
ne. Przede wszystkim rejestry ogdine-
go przeznaczenia, wskaznikowe oraz
ideksowe s3 32-bitowe. Nosza one
nazwy rejestrow 18-bitowych z "E” na
poczgtku (EAX, EBX, ECX, EDX, ESI,
EDI, ESP, EBP. EIP). Wewnatrz nich
(bity 0-15) 53 rejestry 16-bitowe AX,
BX itd. w ktérych, jak juz wiemy, wy-
rozniamy AH. AL, BH, CL itd.

Stowo stanu maszyny nosi nazwe
rejestru CRO, oprécz ktérego wyréi—
niamy dwa rejestry kontrolne CR2
oraz CR3. Dodatkowym bitem CRO
jest bit 31 (PG) ktory przy wartosci 1
dopuszcza adresowanie przez fzw.
strony o dtugosci 4 KB (takie "mate”
segmenty). Do adresowania tego
wykorzystuje sie rejestr CR3 zawie-
rajacy katalog tablic stron.

Dodatkowymi rejestrami segmen-
towymi sg FS oraz GS wskazujace na
segmenty z danymi (nie musza one
byé zadeklarowane w programie,
mogg wskazywac na przyktad na pa—
migt ekranu).

Dodatkowe znaczniki w rejestrze
znacznikéw to bity:

16 -znacznik wznowienia (Resume
Flag — RM} okreslajacy czy
niepowodzenia  uruchamiania
programéw bedg zgtaszane (wy-
taczony) czy ignorowane {war—
tosé1).

17 —znacznik trybu wirtualnego
8086 (Virtual Mode — VM) ktéry
okresla czy procesor pracuje
w trybie wirtualnym z ochrong
(wylaczony) czy w trybie wirtu-
alnym 8086 bez ochrony.

18 —znacznik sprawdzania wyrowna-
nia (Alignment Check — AC} ktéry
gdy wiaczony powoduje genero—
wanie warunku niepowodzenia
przy odwotaniu do argumentu
0 niewyréwnanym adresie w pa—
mieci {czyli takiego kidrego pier—
wszy bajt nie lezy w komorce
0 numerze podzielnym bez reszty
przez jego dtugos¢ — 2 dla stowa,
4 dla podwojnego stowa itp).

Dodatkowe rejestry kontrolne to re-
jestr zadania TR (task register) uzywa-
ny przy wielozadaniowosci ktéry shuzy
do przekazywania danych o zadaniu, 5
rejestréw debuggera uzywanych w ta-
kiego typu programach (DRO, DRI,
DR2, DR3, DR6 oraz DRY) oraz dwdch
rejestrow testowych (TR6 i TR7).
Wszystkie te rejestry sg 48-bitowe
7 wyjatkiem TR kidry jest 16-bitowy.

PROCESOR 80486

Procesor ten posiada kilka no-
wych rejestrow oraz pare dodatko-
wych bitéw rejestru CRO, sa to:

5 — bit obstugi blgdu numerycznego
{Numeric Error — NE} ktéry gdy
wigczony powoduje ignorowanie
tego biedu.

16 —bit ochrony przed zapisem

{Write Protect — WP).

18—bit maski wyr6wnania adresGw
w pamigci (Alignment Mask — AM)

29 - bit wylaczenia jednoczesnego

zapisu do pamieci podrecznej
(cache) i gtownej (NWVY).

30 - bit odtaczenia pamieci podrecz-

nej {Cache Disable — CD}.

Ponadto bit 5 (ET) rejestru CRO
ma zawsze wartost 1.

Dodatkowe rejestry procesora
80486 to trzy dodatkowe rejestry tes-
towe: TR3, TR4, TR5 — podobnie jak
TRE i TR7 sa to rejestry 32-bitowe.

Niektére bity i rejestry nie s3
szczegotowo opisane. Sg one przez—
naczone dla zaawansowanych prog—
ramistéw, projektanidw systeméw
operacyjnych i ich opis wykraczatby
poza ramy tego artykutu.

PRZERWANIA

Procesor nie wykonuje jedynie ko-
lejnych instrukcji programéw, ale ob-
stuguje tez urzadzenia zewnetrzne. Nie
polega to jednak na cigghym sprawdze-
niu kazdego urzadzenia, czy przypad-
kiem nie ma ono ochoty co$ wystac, bo
nie pozostaloby procesorowi czasu na
wykonywanie programdéw. Procesor
dowiaduje sie o koniecznosci obstuze-
nia urzadzenia dzieki przerwaniom.

WyobraZmy sobie takg sytuacie: pi-
szemy program (w asemblerze, rzecz
jasna} gdy nagle dzwoni kio$ do drzwi.
Zwykle w takim momencie podchodzi-
my do nich, rozmawiamy, a dopiero po
odej$ciu listonosza czy innego domok-
1gzcy powracamy do pracy I piszemy
dalej. Dokladnie tak dziata przerwanie:
zZgiasza sig procesorowi, ktary zapamie-
tuje swoj stan (odkiadajac informacje na
stos), obstuguje przerwanie (np. przet-
warza znak bo zostat poinformowany
przez klawiature, Ze weisniety zostat ja-
ki§ klawisz) i powraca do poprzedniego
stanu. Sposob obstugi przerwania jest
nastepujacy. procesor ofrzymawszy
Zgtoszenie © przerwaniu, zapamietuje
swoj stan i pobiera kod przerwania na
ktdrego podstawie z BIOS'u odczytuje
adres procedury ktdra obstuguje przer—
wania i wywoluje ja.

Czasami procesor robi wainiej—
§Ze rzeczy niz zglasza mu przerwa-
nie (mozemy mu to narzucic} wiedy
przerwanie musi poczekal az pro-
cesor skonczy (albo my mu to na—
kazemy).

PODSUMOWANIE

Potrafimy juz, mam nadzieje, pos-
lugiwaé sie systemami liczhowymi
naturainymi dla naszego komputera
(radzitbym jednak jeszcze troche poc—
wiczy¢, na pewno si¢ oplaci!), wiemy
jUZ CO W naszym procesorze piszczy
i co przyda sig zdobyC zanim nastepny
Bajtek majdzie sig w kioskach. Na je-
den raz chyba wystarczy.

Maciej SZLEMINSK)
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Dotychczas sitworzone
przez nas aplikacje
byly pozbawione
bardzo istotnego
elementu — menu.

ry

rodowisko Visual Ba—
sica ma whudowany
edytor do tworzenia
menu. Nie jest on zbyt
przyjiazny w uZyciu,
jednak po lekkim tre-
ningu pozwala zapa-
nowaé nad tworzonym menu.

Na poczatek kilka uscigleri: menu
zerowego poziomu widoczne jest
w postaci paska ze stowaml, i poni—
#e} paska tylulowego. Kiikniecie
w stowo lub wybranie podkreslonej li-
tery facznie z klawiszem <Alt> powo-
duje rozwinigtie menu, czyli ukazanie
menu pierwszego poziowmnu. Przy kid—-
rym$ ze stow w rozwinigtym menu
moze sig pojawic strzaleczka (a wias-
ciwie trojkacik). Oznacza ona, Ze sto-
wao to nie oznacza komendy (polece~
nla}, a jest punktem wetScla do menu
kolejnego poziomu (podment).

Edytor menu uruchamia sle naj-
proscie] poprzez kfikniecle na ikonle
toolbary (rys. 1). Otwlera sle okno
dialogowe, stuzace do konstrukcji
1 edycii menu (1ys. 2).

Visual Basic

(Opcie), Window (Okno) oraz Help
(Pomec). Nasz edytor bedzie miat
nastepujace menu:

File= New. Open, Save, Save As, Exit
Edlit= Cut, Copy, Paste, Clear
Font = Size, Typeface

Widok edytora w trakcie projekio—
wania tego menu pokazuje rysunek 2.

Na formularzu aplikacji powinny
zZnajdowat sie tylko dwa cbiekty: Text-
Box (o nazwie Text1) oraz Common-
Dialeg (o nazwle ComDig1). We wias-
nosciach obiektu Text] naley ustawic
MuftiLine na True oraz ScrolfBars na
Both. Dzigki temu pole tekstowe be-
dzie wieloliniowe oraz beda dostepne
suwaki do poruszania sie po tekscie,
gdy przestanie sig on miescié w wy-
miarach pola obiektu Text1.

Po utworzeniu obu obiekidw mozna
przystapi€ do edycii menu. Wspom-
niany edytor skiada sig z widocznegj
w doinej czgscl (rys. 2) listy stow, ulo—
zonych w strukturg drzewiasty. Stowa
Dosunigte do lewego brzegu ramki s3
elementami poziomu zerowego (beda
widoczne na pasku menu), stowa
z jednym wecigciem {przesunigte
w prawo) stanowlg menu pierwszego
poziomu itp. Zeby dodat nowg pozycie
w menu, nalezy uiyé guzika Next lub
insert. Nastepnie nalezy wypeinic pola:

Caption — stowa, ktére bedzie sig
pojawlato w menu; wpisanie maku &
przed litera powoduje, ze litera ta

dzie podkreslona (reakcja na skrét
<Alt><literas)
Name - identyfikator (nazwa), uzy-
wany do powiazania z kodem prog-

tak, e nie 53 one widoczne, oraz doda—
waé liste otwarlych okien (rys. 3c). Ta
ostatnia opcia jest uzywana jedynie przy
wykorzystywaniu techniki MDI (Mubtip-
fe Document fnferface), kidry bedzie
opisany w koigjnym odcinku kursu.

CZESC PROGRAMOWA

Samo menu wszystkiego nie zatat~
wi. Zamieszczony obok listing jest os-
tatnim elementem budowanej aplikac-
ji- W przypadku edytora tekstu z po-
mocg przychodzl faki, #e obiekt
TextBox realizuje duzo funkcji edycyj-
nych — przemieszczanie kursora, zaz-
naczanie biokow, kopiowanle, wyci-
nanie, wkiejanie. Dzigki temu progra-
mista staje jedynie przed problemem
obstugl plikéw (oraz ewentualnie fun-
kcji specjalnyeh, jak np. wybér
czcionki czy sposobu formatowania
tekstu).

W sekeji <general> znajduje sie
deklaracja zmiennej publicznej Edit-
FileName {w podsekeji declarations)
oraz dwle procedury: ReadFile(s)
i WriteFile(s), stanowiace programo-
wy interfejs pomigdzy aplikacfg
a systemem plikéw. Wszelkie ope-
racje na plikach (Open, Save, Save
As) beda sie odwotywaly do kibrejs
Z tych procedur. Maksymalny roz-
miar pliku tekstowego wynosi 32 KB.

Pozostate procedury s powigzane
ze Zdarzeniami. Procedura
Form_Load(), wywolywana tu¢ po
zatadowaniu aplikacjl, ustala wartosci
poczatkowe, w tym kszialt i rozmiar
cZclonki. Procedura Form HesJZe()
dha o to, by po Zmianie wymiarow
formularza automatycznie deopaso-
wywa]ne byto pole edycii {obiekt

Reszta procedur jest wwu@wm
poprzez wybfr z menu lub uzycle
skrétow  klawiszowyeh. | tak np.

wybranle Newz menu Fifs b nacls-

me.t:la tﬁﬂiadib

b eymadl B
ED1TA
16init/B

[ e e

goto *sconfig?e
EMSonky
cAutifs3\s3refrsh dial
mscdex /D:GoldStar
Mouse

=MSonky
cwifs s refrsh dlal
mscdex /D:GoldStar
mouse

goto koniec

‘koniec

inc

et

1]

saml) Save wywoiuje odpowiednie
procedury, kidre korzystaja z ogol-
nodostgpnych okien dialogowych.
Najplerw jednak (patrz procedury
OpenFile_Click(), SaveAsFile_Click(),
SaveFile_Click(}) ustawiany jest ro-
dzaj reakcji na wybor guzika <Cancel>.
Sekwencja (n Error Resure Next powo-
duje, w przypadku wystapienia bigdu
{Cancel), przejScie do nastepnej in—
strukeji. Instrukeja w nastepnej linit
sprawdza kod biedu 1 odpowiednio

nari reaguje.

Procedury  ClearEdit_Click(),
CopyEdn_erka. BurEdit_Gﬁski};
oraz Click() wysylaja jedy-

nie mmle' Idmw__da buftma_

Cchyam ah eymad1 5\m1 Eu

ciyyemahaikpoon Await ]

call Chyamahealymhini.
1SET PATH=CAWANDO
goto *<config®s
[ErMSonly
chutifs s Irefrsh diel
mscdex /0:GoldStar
Imouse
1> Sonly
cAutils s 3refrsh dial
mscdex /D:GoldStar
mouse
goto konec

it1000 Avpe2 AZaor 20
| bet ciyameha
) WS COWWINDOWS\CC




W matym palcu

2 fiZanl 2048 A2dpt:256 fZmicH12

MMANDECABAT CHES: CAUTIL

Rys. 4. Golowy edylor teksiu i

moze stuzyé np. do edycji
plikow systemowych
AUTOEXEC. BAT

i CONFIG.SYS

| A2aol 2048 A2dpt256 pZ2micE12

AMAND:CA\BATCHES CRUTIL

Rys. &. Rozwinlgte subment

Private Sub Courier Click()
Text1, Font. Name = "Courier”
End Sub

Zamiast czcionkl "Courler” mozna
uzy¢ oczywiscie dowolnej inngj, Za-
instalowanej w systemie.

Rysunki 4 i 5 przedstawiaja go-

towy edytor w akeji. Cl, kt6rzy lu-
bia dbac o szczegély, powinni uzu-
peinié aplikacje o kilka dodatkéw:
mozliwo$¢ drukowania, moZilwosé
cofnigcia zmian (undo), dodznie
znacznika Checked przy submenu
Size i Typeface. Brakuje réwnlez
kontroli zamazywania Isinlejacego
pliku przy operacji Save As oraz

zachowania zmian przy operacjach
Open i Exit. Ale takie drobiazgi po~
zostawiam Wam, bystrzy i dociek-
liwi Czytelnicy.

Jacek TROJANSKI

Public EditFileName As String
{ f:i g

Sub ReadFile(s As String} 7,0
[im n &s Byte ) b
If Filelen(s) > 3777 Then (v :
MsgBo, “The file is too Targe to opent”, 1& “Ermrf"
Else
Text] Text =
I}msForBinary Aeress Read As 81 Len=1
Fori=1To Li'ﬂl} E f_.->:.
Get #1,
Tex‘tl Tex‘t Text] Text + Gﬂn)

Close #1 FE. i

Forml.Caption = "Tetbfit - "+ 5 PR
End If
End S

Sub WriteFilels As Stringl raze pl

[rim nn ks Byte
Open s Far Binary Access Write &s #1 Len= 1
For =1 To LeniTextl. Text}

n= Ascfrhd[Ted:i Tet, 1. 1}}

Pul H,

EditFilelame = 5
Formil.Caption = "TextBdit - " + s ulowy

nd S

" Sekedn procedur ohstugt plaraen

Private Sub Forn Load()
Conllgl CarcelErer = True
Text]. Tedt = .
Text].Fort.Size = 19 for casiceki
Text], Font Nare = ¥ Sars Serif” Ay
EdfEFi eNane = "Untitled” ik
Forl Caption = “TextEdit - Untitled” 1 & 1)

rd Sub

Private S Fom ﬂb‘l!@[:‘
Textl.left =8 i
Textl.Top =@ w0 )
Text] Midth = Fornd Width - 178
Text] Height = Fornl Meicht 683

nd S

Tdarzenia 2w’ azane 7 men

Private Sub NewFile Click(}
Textl.Text =" W
nd Sub

Private Sub Opesile C1ick()
On Error Resume Bext -
Conflg]. Showlpen

pl) K da

nd Sub el K=y

CEOUTY W2

Private Sub SavetsFile Click(}
Con g1 Filename = EditFileName  * nane dopsos
On Error Restme Next
Conlligl . Showsiae

nd Sub

Private Sub SaveFile Click(}
If EditFileNeme = "Untitled” Then |
Comlgl. filerame = EditFileName  nazw
O Error Resume bext
Confllgl. Showave

If Conli1g].CancelErrar € 37755 ﬂm I:all Mﬂewﬂﬂlgl filenane}

If Confligl. Canoelirrur 0 32?55 Then [Zall HhteFﬂE[OJrﬂlg] ﬁleme}

e s
IF Congl.CancelError © 32755 'ﬂm Cal] Hr'1teFﬂe{0:nﬂ1gl filenane)

End If
i Sub

nd Sub

Sendfeys "{DEL}"
End Sib

End Sub
Private Sub Cutbdit Click()
nd Sub

Sendeys ™" W
End Sub

Textl.Fortt. Size =B
End Sub

TedtLFont.Size= 18
fnd Sub

Textl.Font. Size = 12
End Sub

Textl. Font.Size = 14
v Sb

Textl.Font. Size = 18
nd S

TextL.Font Size = 24
End S

Private Sub Courfer [lick()

End Sub
TextL.Fort. Keme =

i Sb

Private Sub S Click(}
Text]. Fort. Kame =

End Sub

Private Sub MSSS C1ick(}
TextL. Fort. hame =

End Sub

Private Sub System €1ick(}

TextL.Font Kame =
Erd Sub

End Sub

EFlse
Call WriteFile(EditFilehamel =0, plibe o0

Private Sub ExitProg Click(}

Private Sub Clearkdit Click()

Frivate Sub fq)j‘EdlLaltﬁ}
Serplays ™" wysianie

Sondiys "™ e ke
Privete Sub PasteEdit Click()
Privite b smm: Click()
Private Sub Sizelgfont, Click()
Private Sub SizelzFart. CHk()
Private b SizeldFont, C1ick()
Privete Sub SizeloFont Click()

Private Sub SizePdFont Click()

Text1.Font. Hame = "Couries”
Private Sub Fixedsys Click()
“Fixedsys"

W5 Serif™
"M Sens Serif*
"Systen’

Private Sub Terminal £1ick()
TextL. Font. Kame = "Terminel™

e kodu

kodu




Program mato komu
znanej firmy Power
Quest okazat sig
sensacjg targow Ce-
BIT. Partycjonowania
dyskow dokeonuje sig
tak rzadko, dlaczego
zatem jest tyle szumu
wokét nowego
programu stuZacego
femu celowi? Zmiana
uktadu partycji
tradycyjnym
programem FDISK
powoduje ulraig
wszystkich zawartych
na niej danych, nic
Zatem dziwnego, Ze
rohi sig to
sporadycznie.
PartitionMagic jest
wolny od
dotychczasowych
ograniczer.

Mo Sk 5096 MB
Fiee Space Altec 5096 MB
o S e
| gew | pos |

Zmiana wielkosci parlycji. Dolnym
agraniczeniem jes! objeiosé znaj-
dujaeych sig na nlej danych, zas
gornym iles$é wolnego miejsca na
dysku twardym. Wielkos¢ fednostki
alokacji jest automalycznie dopa-
sowywana do wiclkosci parfycji.

B Ewrs  Pooe
Wrrvs [Inetwa=  WFes

[entonsied  Poatuz [ Uniomatrd

Po zmnigfszenin partycji na dysku

Q’% powslat woiny obszar oznaczony
éLﬁ - kolorem szarym.
Blojiak coarwies

Program wystepuje w 2 wersjach:
DOS-owe] z tekstowym interfejsem
uZytkownika i... DOS—owej z interfej—
sem graficznym. Mimo fudzacego
podobienstwa do Windows 95, jest
to aplikacja catkowicie DOS-owa
i hie powinna by¢ nawet uruchamia-
na z poziomu Srodowiska Windows.

W lewym gomym rogu ekranu
PartitionMagic znajduje sie zesta-
wienie podigczonych do komputera
dyskow twardych, 2 w centrainej
czgsci pokazany jest ukiad partycli
na wybranym dysku. Partycje ozna-
czane sa literg dysku (o ile jest wi-
doczna w systemie) | kolorem zalez-
nym od formatu zapisu danych.

a Irt |
. ]
Rozpoznawane sa nastepujace sys—
temy plikéw: FAT (DOS, 08/2, Win-
dows 3/95/NT), HPFS (0S/2 | Win-
dows NT), NTFS {Windows NT),
NetWare (Novell NetWare) i Linu-
XExt2 (Linux). Osobnym kolorem
oznatzane sg inne, nietypowe syste—
my, & takze puste, niesformatowane
partycje. W prawym gornym rogu
widoczna jest legenda opisujaca
przyporzadkowania kolordw.

Polecenia programu sg dostepne
w rozwljalnych menu na gorze ekra-
nu i, dokdadnie jak w Windows 95,
pojawiaja sie po nacisnieciu prawego
klawisza myszki. Dostepne polecenia:

Check — kompletuje informacle
o plikach znajdujacych sie na weka-
zanej partycji. Miedzy innymi wyS-
wietla dokfadng liczbe bajiéw zaje-
tych przez dane i liczbe nie wyko-
rzystanej pamigci w koricoéwkach
jednostek alokacjl, co pozwala oce-
ni¢ stopien rzeczywistego wykorzys—
tania pamigcl dyskowej (o probie-
mach zwlgzanych z ,niegospodar—
nym” korzystaniem z zasohéw
dyskowych w systemie zapisu FAT
pisalismy w atrykule ,,Podziat dysku
twardego...”, Bajtek 2/96). WySwiet-
lana jest takze liczba bajtéw zajetych
przez rozszerzenia FAT, takie jak diu—
gie nazwy plikow w Windows 95
1 08/2.

Infa — informacje o fizycznej
strukturze partycii.

Mave - jesli przed |ub za wskaza-
na partycja znajduje sie wolna przes—
trzen dyskowa, moZze byé ona do-
wolnie przemieszczana (wraz z da-
nymi!) w zakresie wolnego obszaru,

Resize — wskazana partycja moze
by¢ dowolnie zmniejszana i zwigksza—
na. Dolnym ograniczeniem jest objg-
toé¢ majdujacych sie na niej danych,
za$ gbrnym ilos¢ wolnego miejsca ka
dysku twardym. Podczas tej operacii
wielkoS¢ jednostid alokacji {wigzki
sekiordw) jest automatycznie dopa-
sowywana do wielkosci partycli.

(O

W specjalnej wersji programu dla
uzytkownikéw 0S/2 istnieje dodat-
kowe polecenle Convert, stuzace do
zamiany partycji FAT na HPFS
(w drugim kierunku nie), bez utraty
danych i z zachowaniem diugich
nazw plikow.

Kolgjna grupa polecent stuly do
tworzenla i usuwania pariycil, sg to:
Create, Delete | Format. Partition-
Magic portrafi formatowad pod
systemy plikéw FAT i HPSE. Dla in-
nych systeméw nalezy stworzy¢
pusta partycje i posiada¢ osobny
program do formatowania. MoZna
tworzyé do 4 partycji gidwnych
{primary), ale program ostrzega, 2¢

1 O
2

Froe Spaco Bofore: feous [
From S pace Aler s L]
o | peew | s |

Poleceniem Move mozna przesunat
partycig na wolny obszar, co zwal-
nia miejsce na poczatku dysku.

takle struktury nie beda dzialad
poprawnie pod 08/2.

Dla zaawansowanych uzytkownikéw
przeznaczone 53 dodatkowe opcie:

Cluster Resize — zmiana wielkosci
jednostki alokacji. Opcja raczej mato
przydatna (zwiekszanie nie ma sen—
su, a zmnie|Szanie z reguly pomniej—
sza réwniez wielkos¢ partycii).

Root Resize — opcja dla osob,
ktorym przeszkadza ograniczenie
512 nazw w podkatalogu gtéwnym
dysku. Okazuje sie, Ze diugie nazwy
w Windows 95 ,poZerajg” te zaso-
by proporcjonalnie do swej diu-
gosci i uzycie kilkunastu bardzo
diugich nazw moze je calkowicie
wykorzystac. Liczba plikéw w pod-
katalogu gitéwnym moze byc
2wigkszona do 1024,

Sel Active - aklywna partycia, czyli
fa. z ktorej wezytywany jest system
podczas startu komputera. Gdy uwo-
rzymy kilka partycii gtownych
{primary), dowoclna z nich moze
by¢ ustawiona jako akiywna.

Hide/Show Partition — poz-
wala ukry¢ partycje (sa pewne
ograniczenia), dzieki czemu nie
bedzie ona widoczna przez
system. Doskonata funkcja do
ukrywania danych przed niepo-
wotanymi osobami. Odradzam
ukrywanle partycji zawierajacej
PartitionMagic, nle bgdzle czym

il

Bad Sector Retest - testuje obszary
zaznaczone jako uszkodzone. Dost
przydatna funkcja, zdarza sie bowiem,
e niekttre programy zaznaczajg pop-
rawne sektory jako bledne tylko diate-
ga, Ze nie potrafig ich z jakis prayczyn
odezyiad.

Podezas uzywania PartitionMagic
nie nalezy korzystat z programow
buforujacych zapis (np. SmartDrive),
WhlgczyC trzeba takZe ochrone przed
wirusami — niektore programy anty-
wirusowe moga dokonywanie zmlan
w sektorze startowym dysku zinter-
pretowaé jako prébe zarazenia wiru-
sem. Producent osirzega rGwniez,
aby po zmlanach dokonanych na
dysku przez PariitionMagic nie od-
twarza¢ zawartoSci sektora starto-
wego ze starych kopii zapasowych,
gdyZ moie to spowodowac uszko~
dzenie struktur danych na dysku.

Jedyna wadg programu jest chyba
tylko to, ze jest stosunkowo nowy i,
jak na razie, praklycznie niedostgpny
w Polsce.

Nie ma powrotu do FDISK-a.

Wojciech JABLONSKI

Producent:

PowerQuest Corporation

1083 N State Street

Orem, Utah 84057 USA

tel. 801-226-8977

fax 801-226-8941

e-mall: sales@powerguest.com
WWW: htip2Avww.powerguest.com

o | g | e |

jiej odkry€.

Tworzenle nowej partycjl.



Po raz pierwszy otrzymalismy
do testéw naped CD o oSmiokrot-
nej predkosci. Urzadzenie jest
dzietem znanej juz z bardzo dob-
rych napgdéw quad speed firmy
GoldStar (LG Electronics Inc.). Na
pierwszy rzut oka naped GCD-
R580B nie wyrdznia si¢ niczym
szczegolnym...

CD-ROM podtaczamy do sterow—
nika IDE, jako ze zostat wyposazony
w interfejs ATAPI. Windows 95 auto-
matycznie wykryt zmiang (wczesniej
w komputerze byt zainstalowany
GoldStar 4x) i umiescit naped
GCD-R5B0B na lidcie urzadzen sys-
temowych. Gtowne testy szybkosci
przeprowadzitem jednak pod DOS-

em, aby mie¢ porow-
nanie z innymi napeda-
mi CD.

Sterowniki DOS—owe
zainstalowaly sig bez
problemu. Juz po wio—
Zeniu pierwszej phytki
zwraca uwage dosc
gtoSna praca urzadze-
nia. Zalezy ona w du-
zym stopniu od wywa—
Zenia pytki. Aby osigg-
ngt¢ wiekszy transfer,
obroty phyty tez musza
by¢ proporcjonalnie
szybsze. | fu wiasnie
wychodzi na jaw bar-
dzo wazna cecha piyt
CD, nie tak istotna na-
pedach wolniejszych —
powinna by¢ bardzo
rowna. Nawet niewiel-
kie  “scentrowanie”
krazka powoduje duze
wibracje i utrudnia czytanie z mak-
symalng predkoscia.

Testowany naped stosuje zmienng
predkosé obrotowg w trakcie czyta-
nia danych. Najpierw przy mniejsze;
predkosci odnajduje pozadany frag-
ment danych, potem si¢ rozpedza.
Testowatem urzadzenie na wielu phy-
tach starajac si¢ sprawdzi€ jego za-

Multimedia - kolejny krok

Dirzymalis$my do testdw nowe,
ciekawe urzadzenie — wzmacniacz
z korektorem EA-PRO. W czym fu no-
wosE? — ktos mogtby spytaé. Nowosé
W lym, 22 wzmacniacz ten montuje
sig bezposrednio w komputerze.

Urzgdzenie ma wymiary stacji
dyskietek 3.5 cala i jest montowane
w obudowie w jedno z przeznaczo-
nych dia FDD miejsc. Do wzmacnia-
cvza dodany jest “SledZ” z gniazdami
mini jack i odpowiednimi przewoda-
mi dia wejscia i wyjscia sygnaku.
Wszystko zasilane jest wprost
2 kompulera. Ztgcze zasilania jest
takie samo jak w FDD 3.5”, jesl

+ mozliwosc uniezaleznienia sie
od domowego zestawu audio

B wADY

— duzy poziom Szumow

i zaktocer
— mylacy opis parametrow
— dosé wyscka cena

Dystrybutor:

Emarex

tel./fax (0-22) 31-70-20
Cena: 210 zt

wigc kios cheialby
umieseiéc  wzmacniacz
w obudowie mini tower,
musi sig¢ zaopatrzyé
w rozgateziacz {wigk-
sz08¢ takich obuddw ma
tylkn jeden kabelek do
zasilania matej stacji).

Po zamontowaniu
wzmacniacza wyjscie
karty diwigkowej taczy
sig specjalnym, dolaczo-
nym do zestawu kabel-
kiem z wejsciem wzmagc-
niacza. Do wyjscia
wzmacniacza podigeza
si¢ glosniki. Do pracy urzadzenia
nie jesl wymagane zadne oprogra-
mowanie i dziata od razu po zainsta-
lowaniu.

Odshuchiwatem pliki midi, modu-
ty, gry, sample, piyly GD, zawziecie
krgcac glosnoscig, balansem i su-
wajac suwakami siedmiopunktowe-
go korektora. Urzadzenie spisywalo
sig nieile, lecz nie tak dobrze, jak-
by to wynikato ze slogandw na pu-
detku. Po pierwsze zamiast Hi Fi
napisatbym Hi Hi — poziom szumdw
whasnych oraz niedostateczne odi-
zolowanie od zakldcesd komputera
maczmie przekroczyly wymoni tej
normy. Mieporozumigniem wydaje
sig rowniez moc znamionowa 60 W,

nawet jesli przedstawi€ jg jako
2*30 W. Osobiscie ocenithym jg na
jakie$ 6-8 W na kanat, co polwier-
dzaja oglgdziny wnetrza wzmacnia-
cza i znajdujacych sig fam uktaddw.
Najprawdopodobniej podana zosta-
ta muzyczna moc szezytowa. Ten
sposob ogeny mocy jest wielce my-
lgcy. Niestety, stosuje sie go do
oceny rowniez w innych komputero-
wych urzadzeniach. Patrzac na mac
oferowanych na rynku kolumn ak-
tywnych, moina by mniemaé, ie
matymi, mieszczacymi sig na biur-
ku kolumnami da sig naglo$nic spo-
rg salg. Jest fo oczywiscie bzdura,
4 wyimaginowana moc zestawu
powstaje po zsumowaniu szczylo-

chowanie przy réznych diugosciach
plikéw. Spotkatem sig z tym, e
niektére napedy, pomimo dobrych
wynikow w testach, stabo sobie ra-
dzg z kopiowaniem katalogu zawie—
rajacego duig liczbg makych plikdw.
W przypadku tesiowanego CD-
ROM-u bytem mile zaskoczony, gdyz
radzit sobie z zastawianymi przeze
mnie “putapkami” bardzo dobrze.
Wyniki z programu CD-bench zosta-
ty podane w fabelce (w nawiasach
dane od producenta}.

Tradycyjnie naped GoldStar zostat
wyposazony w przycisk umozliwia-
jacy bezposrednie odtwarzanie phyt
audio oraz szeregowe, cyfrowe wyj-
$cie danych.

Tomasz PIOTROWSKI

PARAMETRY

Transfer: 1222 (1200) KB/s
Czas dostepu: 155 (150) ms
Wielkosé bufora: 256 KB
Cene: 520 zt

CD-ROM do testéw udostepnita
firma:

UltraMedia

ul. Nowogrodzka 4 (IV p.)
05-513 Warszawa

tel. 628-80-74

wych moey wszystkich glosnikdw.
Stad tez napisy “300 W” na zesia-
wie o faktycznej mocy 2*15 W.
Wrdémy jednak do naszego
wzmacniacza, Poza tym, ze nie
przysizje on catkowicie do klasy Hi
Fi, sprawowat sig calkiem dobrze.
Moze byé godny polecenia osobom,
ktdre majg jui pasywne kolumny.
Tym, kidrzy nie maja jeszcze nic,
polecitbym zakup akiywnego zesta-
wu glosnikowego. Za zblizong cene
olrzymajg kolumny ze wzmacnia-
czem o podobnych paramelrach.
Chyba, ze komu$ bardzo zalezy na
korekiorze.

2l
Tomasz PIOTROWSKI (4[|

czerwiec ‘86 Bajlak



SOUND
BLASTER
16 PnP

Komputery klasy PC trudno naz-
wac maszynami “przyjaznymi dia
uzytkownika”". Czasem trudno
w ogdle zrozumie€ co jest przyczyna
tak wielkiej ich popularnosci -

Sound
Blaster AWE
32 PnP

Samym Sound Blasterem AWE 32
bavsdtem sig juz tadnych kilka miesigcy
temu, kiedy wiec przyszla nowa jego
wersia, rdznigea sie od poprzedniej
tylko trzema literkami PnF, nie prayk-
fadatem sie zbyinio do testu. W koricu
jak gra juZ styszatem, jak si¢ instaluje
{87 wlem, wiec do czego fu sie spie-
szy6? 0 tym, jak bardzo si¢ pomylitem,
przekonatem sig w ostatniej chwill...

Teoria mowi tyle —karta PnP wio—-
#ona do komputera zaczyna sama
dziata¢ od razu, dogadujac sie naj-
pierw z ptyia gibwng, a potem 2 op—
rogramowaniem (oczywiscie, o fle
oprogramowanie potrafi sle dogadaé
z piyta PnP). Wioaylem wiec AWE
w wolny slot, wigczytem komputer
| po kiikunastu sekundach zobaczy-
fem wielce obiecujacy napis "Sound
Blaster AWE 32 Detected”. Albo jakis
bardzo podobny. Niestety, ten obie-
cujacy napls byt przez diuzszy czas
jedyna rzecza, jakg mogtem zoba-
c2y6, jako #ze komputer odmawiat
dalszego dzalania.

Na tym etapie sprawa byla dla
mnie jeszcze jasna, Karty PnP doga~
duja sie z phyta glowna zgiaszajgc
w jakiS spostb swoje zapotrzebowa-
nie na przerwanie, porty i kanaly
DMA, a pivia gtéwna przydziela je im
w miarg mogliwosci. Je2eli ma sig juz
w komputerze karty niezgodne ze
standardem PnP, trzeba BIOS piyty

BLASTER 32 PnP

Plug and Play Wave Telde Synthesss For Your PC

szczegolnie jesli porbwnamy je
z komputerami Macintosh.

0 ile jednak obstugi systemu
operacyjnego Pecetow (czy raczej
"systemdéw operacyjnych”) mozna
sie nauczy¢, prawda 7e po preta—
maniu wielu barier psychologicz-
nych (zastosowane w nich rozwia—
zania sg bowiem wyjatkowo mato
intuicyjne), to juz rozbudowa kom-
‘putera — czyli dodawanie kart roz-
szerzeri — pozostaje poza zasiegiem
umiejetnosci przecigtnego uzyt-
kownika.

Pomyslmy tylko — kazda nowa
karta to potenacjalne Zrodio konflik—

gtownej poinformowad o wykorzysty—
wanych przerwaniach | kanatach
DA, zeby uniknag konflikidw migdzy
roznymi kawatkami sprzgfu usitujacy—
mi skorzystat z tych samych zaso—
béw. Przekopatem sie wiec przez
konfiguracje wszystkich kart, jakie
mam wloZone (a niestety jest fego
troche), starannie wybierajgc przer-
wania | Ustawialac w sefupie phyty
ghownej informacje o ich zajgtosci.
Pomogto. Pemogto o tyle, Ze kompu-—
ter ruszyt kawalek dalej i wezytat sys—
tem operacyjny.

Ucieszony takim sukcesem ztapa-~
fem sig za dyskietki instalacy|ne.
Pierwsza rzecza, jaka musiala sie
znaieZ¢ na dysku, byt program zarzg—
dzajacy PnP. ktéry mial pomodc
W usuniecly wszystkich konflikiow
miedzy juz zainstalowanymi kartami
a kartami PnP, dodatkowo miat po-
mic W rozpoznaniu przez programy
DOS-owe aktualnej konfiguracii karty
{bo w koficu przyjdzie taki moment,
#e trzeba bedzie w setupie jakiego$
programu wpisa¢ numer przerwania
— | co wiedy?). Program zainstalowat
sie bez zarzutu, dolozyl jakid swdj
sterownik do CONFIG.SYS -~ moZna
bylo i$6 dalej. Nastgpny etap to in-
stalowanie wszystkich programow
przeznaczonych dia DOS-u i Win—
dows 3.1. Udato sig¢ — po drodze tra~
fitem na program testujgey | ustysza—
fem znana ml juz wezesnie] melodig
testowa tudziez tekst "kanat lewy, ka-
nat prawy” dobiegajacy z wiasclwych
stron monitora.

| to byly wszystkie dobre wiado=-
mo$cl. Po odpaleniu  Windows
dfwigk6w nie bylo Zadnych, a na sa-
mym poczatku wyskakiwat komunl—
kat o jakims bledzie w konfiguracii
sprzgtu, mimo kilku godzin gimnas-

tow sprzetowych (przerwan, kana-
tow DMA), wiele zworek do przefa—
czanie i nowe stergwniki do zainsta~
lowania — a mogg one wszak nig
wspotpracowa¢ poprawnie z dotych~
€Zas posiadanym przez nas oprogra-
mowaniem.

Z tego 1o wiasnie powodu duze
nadzieje wigze sig z technologia Plug
And Play {PnF), pozwalajacg — przy-
najmniej teoretycznie — ograniczycé
czynnoscl “instalatorskie” zwigzane
z zakupem nowe] karty do wiozenia
jei w wolne zigcze plyty gldwnej.
0 tym, na ile teoria ta zgodna jesi
7 praktykg, pozwolit mi si¢ przekonac

tyki nie udato mi sig nic osiagnac.
Pod DOS-em nie bylo |epiej — ma-
nager PnP wieszat sie w mniej wigcej
dwie sekundy po jego uruchomieniu
na twardo, nie dajac mi zadnej szan-
sy obejrzenia konfiguracii ani znale-
zienia przyczyny kiopotdw.

Zeby nie bylo Zadnych watpliwos-
ci ~ piyle gléwng mam bardzo po-
rzadng, kupiong w tym roku, proce-
sor {o oryginalny Intel, wiec nie spo-
dzlewatem sle Zadnych kiopotow.
A fu prosze...

Kledy zrezygnowatem z dalszej
walki przekazatem karig komu Inne-
mu —i okazaio sig, ze dzialala doklad-
nie tak Jak powinna, od pierwszego
wiozenia. Zostala od razu wyknyta
przez plyte giéwna, bez Zadnych
problemow udalo sie zainstalowac
tate potrzebne oprogramowarnie,
wszystko grato i buczalo nigzaleznie
od tego, jakie gry i jakie programy
byty uruchamiane. Jednym stowem —
sukees.

Z cate] tej historit wyplywa molm
zdaniem jeden, niestety bolesny mo-
rat. Liczenie na to, Ze uda sle Zmle-
szaé w Jednym komputerze karty
PnP ze starymi, mozZe sie skoficzyt
{le. Nie zdecydowatem sie na warlant
rozpaczliwy, polegajacy na wyjeciu
z komputera wszystkich kart poza
graficzna, bo nig miatem |z na to si-
ty ani ochoty, ale podejrzewam, Ze
wiadnie w ten spos6b udatoby mi sig
doprowadzic do ruszenla AWE. Tylko
o zrobit z pozostatymi kartami?

Teraz wreszeie o Xarcie i muzyce.
AWE jest bardzo dobrg karla, majaca
olbrzymig i niezaprzeczalng zalete —
zgodnos€ ze standardem Sound
Blastera. Por6wnanie AWE z giow-
nym konkurentem w klasie kart wy-
posazonych w synteze wave-iable,
Gravisem UKraSound, wypada
wprawdzie cenowo na korzySc tego
drugiego, jednak zbyt czesto trafiaja
sig gry nie obslugujace go w jego
wianym trybie, a emulagja nle zawsze
chce dziatac poprawnie. To przema—
wia bardzo mocno za AWE, jako za
rozwigzaniem znacznie pewniejszym
| dzialajgcym bezproblemowo ze
Znacznie wigkszg liczbg programow.
Réwnoczesnle jednak AWE nie potra-
fi emulowa¢ General MIDI w trybie
chronlonym, co eliminuje mozliwoss
odtwarzania muzyki w wielu grach.
Wprawdzie w Srodowisku Windows
95 wszystko to nie powinno juz mle¢
wlekszego znaczenia, jednak niepred-
ko znikna gry plsane pod DOS...

Marein BORKOWSKI

jeden z najnowszych produktow
Creative Labs — karta muzyczna So-
und Blaster 16 PnP.

Poza PnP karia ta nie wyrénia
sig niczym szczegOlnym — funkcjo-
nalnie jest to odpowiednik popular-
nego Sound Blasiera 16. Mamy tu
zatem 20 glosowy synetzator stero
korzystajacy z technologii FM, digi-
talizowany kanat stereo o rozdziel-
czosci probkowania az do 45KHz,
mikser wraz z uktadem symuluja-
cym dzwiek 3D, interfejs MIDI
i CD-ROM oraz typowe ztacza — Li-
ne In, Line Out, Speakers, CD Audio
In. Jak na karte muzyczng pocho-

dzaca z Creative Lahs mamy tu teZ
zlacze pozwalajgce dodaé Wave
Blastera — syntezator uzywajacy
probek WaveTable.

To co w tej karcie szczegdlne to
technologia PnP. Zgodnie z tym co
napisalen na wstepie nie powinny
znale?é sie na niej Zadne zworki.
Niestety, w tym przypadku nie jest to
prawda — wyposazona jest bowiem
w zworke wiaczajaca procesor syg-
nalowy (ktéry mozemy oddzielnie
dokupi¢ i wstawi¢ w stosowng pot-
stawke na karcie}. Niby nic — ale jed-
nak wzbudzito to we mnie pewne
podejrzenia...

Karla ta zostala zaprojekiowana
specjalnie do wspoipracy z Win-
dows95, wiozytem jg zatem do
komputera wyposazonego w len
wiagnie system (tu warto tez nad-
mieni¢, ze aby karta pracowata
poprawnie, BIOS komputera w kié-
rym ja instalujemy musi posiadaé
rozszerzenie PnP w wersji przynaj-
mniej 1.0a).

Karta zostata prawidtowo roz-
poznana przez BIQS — czego obja-
wem jest odpowiedni komunikat
wyswietlany po uruchomieniu
komputera. Nastgpnie za "bada-
nie” karty zabraty sig Windows95
— po kilku chwilach wyéwietlone
zostato okienko oSwiadczajace iz
wykryto nowy sprzet zainstalowa-
ny w komputerze — warto tu nad-



Co w pecetach piszczy

mieni¢, Ze informacja ta pojawia
sie od razu podczas tadowania
systemu, tak ze do zainstalowania
karty wcale nie musimy urucha-
mia¢ odpowiedniego kreatora

7 panelu sterowania — wszystko
dzieje sie automatycznie.
Po chwili zostatem poproszony

o dyskietki instalacyjne — "nakar—
mitem” zatem nimi komputer.
Niestety — byt to olbrzymi biad, ja-
ko 7e zainstalowanie sterownikéw
z dyskietek, byto ostatnig czyn-
noscia jaka byt w stanie wykona¢
system Windows95. Nie bede sie
tu rozwodzit nad swoimi prébami
reanimacji systemu, dosc¢ rzec ze
skoriczyly sig przeinstalowaniem
catego systemu operacyjnego i za-
instalowaniu sterownikow do SB
16 PnP pochodzacych z dyskietek
Windows (tak, byly tam — ale ani
stowa o tym w instrukcji do karty).
Wyglada na to, ze sterowniki Crea-
tive Labs nie byly kompatybilne
z polskg wersja Windows95 — ale

DELL
OptiPlex
po raz drugi

W styczniowym numerze Bajtka
zamiesciliSmy test komputera Dell
OptiPlex GXM 5133. Dystrybutor,

to juz raczej kamyczek do ogrodka
Microsoft.

Zeby bylo $mieszniej - karte
mozna tez wykorzystywac w kom-
puterach absolutnie niezgodnych ze
specyfikacja PnP i nie wyposazo—
nych w Widows95. Wymaga to co
prawda nieco pracy — przede
wszystkim musimy zainstalowa¢
dodatkowe oprogramowanie dla
DOS pozwalajagce przeprowadzic
reczng konfiguracje karty.

Do karty dodawany jest standar-
dowy zestaw oprogramowania —
"odgrywaczki” plikéw WAV i MIDI,
kosnola do sterowania odtwarza-
czem CD oraz edytor plikow WAV. Do
tego dochodzi TextAssist, jedyny
w zasadzie prawdziwie uzyteczny
program, umozliwiajgcy gtosne od-
czytanie przez komputer tekstu
w dowolnej aplikacji.

Wygiada na to ze technotogia
PnP jest co najmniej "niedopraco-
wana”. Jedli nawet ominie sie
problemy ze sterownikami ktére
mnie spotkaty, 1o i tak korzysci ze
stosowania karty PnP sg nikle — je-
dyne co potrafi ona zrobi¢ to auto-
matycznie wyszukat wolne przer-
wanie i kanat DMA w systemie —
ale jest zupelnie bezradna, gdy po
prostu nie ma juz wolnych nume-
row przerwan. Poza tym i tak nie
mozemy zapomnie¢ o wybranych
przez karte wartosciach paramet-
réw konfiguracyjnych, jako Ze wy-
maga ich wigkszo$¢ programow
instalacyjnych gier.

Wyglada na to, ze nakfad pracy
wymagany do zainstalowania tej
karty jest podobny jak w przypad-
ku zwykiego SB 16 (przynajmniej
w  Windows85, wyposazonych
w system wykrywania konfiiktéw
sprzetowych). Co niestety powo-
duje. iZ nijak nie mozna tej karty
polecac...

Piotr GAWRYSIAK

firma Dell Computer Poland, usto-
sunkowata si¢ do wynikow testu,
dodajgc garSt cennych informacii
i wyjasniert, w Swietle ktdrych kom-
puter jest bardziej atrakcyjny dla na-
bywcy:

— od kilku miesiecy komputery
Dell sprzedawane $g z nowoczesny—
ml monitorami (kineskopy Trinit—
ron); opisywany monitor D1428E-
LS zostat wycofany ze sprzedazy;

— ten model komputera zostat
zaprojektowany dla rynku SCOHO
{small office/home office), tak

YAMAHA
SOUND
EDGE
SW20

Firma Yamaha jest prekursorem
muzyki na PC. Jej produkty ustana-
wialy i ustanawlajg kolejne standardy
— OPL2, OPL3, OPL4. Czym wiec
moze sie wyrb2niac karta Yamahy?

Sound Edge jest nowoczesng kartg
oparta na ukiadzie OPL4. Oprécz typo-
wej syntezy FM, montowanej ze wzgle-
du na wymogi kempatybilnosci, na
pokladzle znajduje sle wavelable z 2
MB pamieci ROM | 128 KB RAM na
wlasne brzmienia. Ciekawostkg jest
fakt, 2¢ oba rodzaje syntezy moga pra—
cowal rownoczesnie, a uzytkownik
moze ustawiat "halans” pomigdzy wa-
vetable a FM. Jednak czgscig karty jest
procesor DSP, pozwalajacy na ofrzy-
mywanie takich efektow, jak pogios,
przestrzen déwigku {do wyboru s3 réz-
ne akustyk: hala, pokéj, otwarta przes—
trzen itp.). Jednak najwieksza sensacjg
Jest mozliwosc prostego programowa—
nla DSP: przy uiyciu specjalnego edy-
tora diagraméw moina tworzy¢ whasne
efekty diwigkowe. Jako kilka przylda-
déw dofaczono konwerter na gtos ko—
biecy, glos dziecka, chor i inne. Nie
musze chyba dodawaé, Ze wszelkie
konwersje sa dokonywane w czasie
rzeczywistym. Wystarczy powiedziet
co$ do mikrofonu {jest dotgczony do
zestawu), a w glosnikach ustyszymy
gtos przetworzony bez Zzadnych op6Z-
nien. WySmienita zabawat

Karta ma kilka zworek do konfigu—
rowania, nie jest rowniez automatycz—
nig rozpoznawana przez Windows 95.
Pod wzgledem jakosci syntezy umies—
citbym ja tuz ponizej Gravisa PnP
Przetworniki AC | CA majg typowe pa—

wigc moc zasilacza (145 W) poz-
wala na instalacje dodatkowego
dysku twardego i kitku kart roz-
szerzen, co pokrywa wigkszos¢
potrzeb tego kregu odbiorcow.
Oszczedniejsze gospodarcwanie
mocg poprzez solidny i sprawny
zasilacz pozwala na obnizenie ra—
chunkéw za energig, co ma duze
rnaczenie w przypadku biur, jak
i odbiorcéw prywatnych;

— zamknietos¢ konstrukcji (obu-
dowa jest projekiowana do kon-
kretnej plyty gtownej, innej niz

rameiry, réwnlez zestaw gniazdek oraz
pozostzle oprogramowanie (Voyetra)
nig rézni sie od najczescie] spotyka-
nych.

Jest to wiec ciekawa propozycja
dla tych wszystkich, kiérzy pragng
poeksperymentowaé z dZwiekiem.
Mozliwoéci modyfikacji diwigku
(z mikrofonu, ptyty CD fub wbudo-
wanego syntezatora) sg ograniczone
jedynie fantazjg uzytkownika.

Ostatnio karta SW20 zostata zas-
faplona modelem SW60, podobno
0 oszotamiajace] jakosci brzmieri,

Jacek TROJANSKI
G BET

+ kompatybiino$é z SB Pra

+ brzmienia wavetable w pamigci ROM

+ procesor DSP zapewniajacy przet-
warzanie déwighu (pogios, przes-
trzeft itp.)

+ dotaczony mikrofon

— brak oprogramowania dla Win-
dows 95
— konfiguracja przy uZyciu zworek

Karte otrzymaligmy od firmy:
Yeracomp

Krakéw, ul. Tatarska 5 (centrala)
tel. (0—12) 219873, 220697
Warszawa,

ul. Prymasa Tysigclecia 81/11
tel. (0-22) 322270

Wroctaw, ul. Podwale 47

tel. (0-71) 32389

Cena: 300 zt + VAT

.Skiadakowe"”), tak samo, jak wy-
soka cena, to rzeczy typowa dla
wszystkich markowych kompute-
réw (IBM, Compaq, Hewlett-Pac-
kard itp.). Cena wigze si¢ z wysokg
niezawodnoscig urzatzen oraz diu-
gim okresem gwarancji w poréw=-
naniu do ,sktadakéw”.

Dzigkuiemy firmie Dell Computer
Polska za wnikiiwg anaiizg naszego

testu.
(4N
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"Big Blue” zabrat sie
za modemy... Dosé
nieoczekiwana sytu-
acja. Tym ciekawsze
byto badanie tej kon-
strukcji.

Mwave pracuje jako kombinacja
modemu i karty diwigkowej, chog nie
jest to jedyne (teoretycznie) mozliwe
zastosowanie. Rzecz w 1ym, Ze jestto
karta z uktadem DSP i pewng iloscia
pamigci — gdyby kto$ bardzo chciat,
mo#na tam zaladowac inny program.

MO-LIWOSCI

Mwave moze pracowac jako mo-
dem - 2400, 14400 lub 28800. Pot-
rafi réwniez emulowa€ (sprzetowo})
Sound Blastera zwyklego badZ Pro
oraz General MIDI (wymaga 1700 KB
pamigci XMS).

Jednak — niestely — nie wszystko
na raz. Uzycie SBPro + General MIDI
oznacza niemozno$¢ korzystania
z modemu. Z wylgczonym MIDI —
mozna korzystaé z modemu 2400,
ale trzeba kombinowac jak kori pod
gorke. inna opcja Yo SB i 14400, us-

B 2Le :

+ dobre oprogramowanie komu-
nikacyine (TRIO).

B waDy

— konflikty oprogramowania,
szczegbinie pod DOS-em,

— brak wzmacniaczy,

— brak mozliwosdi uzycia 28800
i Karty dzwigkowej
jednoczesnie.

FARAMETRY

Meodem: 2400 V.22his, 14400
V.32bis, 28800 V.34
(zaleznie od ustawienia)

Korekeja: MNP2-4, V.42

Kompresja: MNPS, V.42bis

Fax: G.3, 14400 V.17

Volce: wg spec. Hayes

Intrefejs CD-ROM:

IDE {primary/secondary)

Producent: IBM
Dystrybutor: 1SD-Spore
ul. Kielecka 41a

02-530 Warszawa

tel. 48 82 23

fax 48 94 76

e-mail: isdspore@ternet.pl
Cena: 685 z| + VAT
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munikacyjnego nastepowat restart
systernu. Dodajmy czeste, geste za-
wieszenia...

co. Zastosowanie dobrze oprogra-
mowanego DSP daje duzg odpor-
no$¢ na zaktocenia podczas tran-
smisji. Wiekszos¢ potaczen naste-
powata na 28800 i dawala peing
przepustowosc dla te] predkosci.
Nie odotowatem réwniez zadnego
Zawieszenia modemu.

tawienie przeznaczone do gier.
Wreszcie ostatnia mozliwosé —
28800 i gtucha cisza.

Pod Windows syluacja wyglada
troche inaczej, bowiem nawet przy
modemie 28800 mozna z Mwa-
ve'a wydusic jakis dZwiek, wystar—
czajacy do korzystania np. z RealAu-
dio (transmisje “radiowe” w Interne—
cie — na zywo).

A FUJ!

Mamy tu do czynienia z rozwinig—
ciem idei "modem for Windows”, czyli
maksymalne uproszczenie Sprzetu
i sttukowanie brakéw oprogramowa-
niemn. W okienkach 12 koncepcja dzia-
fa w sposéb zadowalajgcy. Konflikty
driverbw z resztg Swiata sg rzadkie,
zas ich efekty niekoniecznie tragiczne.

Niestety, pod DOS-em sytuacja
wyglada zupeinie inaczej. Po pier—
wsze, zajete jest ok 80 KB pamigci
{bazowej lub UMB} na program-na-
dzorce karty, bardzo zabawnie napi-
sany (TSR pod DOS-Extenderem).
Do tego okazuje sie, ze funkcje karty
dAwigkowej nie zawsze dziataja pop-
rawnie, bowiem kilka programdw ma
powazne problemy z wykryciem
emulowanego SB, a niektore z jego
wykorzystaniem. Jesli zag chodzi
o prace w trybie modemowym — cie-
kawostka polegata na tym, ze czesto
przy wychodzeniu z programu ko-

Jednym stowem: pod Windows —
0K, pod DOS-em — kupa $miechu
Z przewaga kupy.

OPROGRAMOWANIE

Producent, jak sie wydaje, dosko-
nale zdawat sobie sprawe z proble-
mow DOS-owych — zataczyl wiec je-
dynie oprogramowanie pod Windows.

W pakiecie znajduje sig "TRIO
Communications Suite”, zestaw rea—
lizujgcy funkcje faxowe, modemowe
oraz automatycznej sekretarki. Do
kompletu dodano jeszcze TRIO Me-
dia Player, odpowiednik systemowe-
go programu o tej Samej nazwie, aie
z mozliwoscig nagrywania dZwigku.

COprogramowanie zrobito na mnie
bardzo pozytywne wrazenie, bowiem
nie tytko wyglada ladnie, ale réwniez
dobrze dziata i jest wygodne w ob-
studze. Szczegdinie podobato mi sig
konfigurowanie automatycznej sek—
retarki i fax-on-demand, z budowg
schematu blokowego "programu’.

Niestety, brakuje jakiegokolwiek
oprogramowania pomocniczego pod
DOS — nie ma nawet najprostszej od-
grywarki do plikow WAW czy VOC,
nie Méwigc o programie do zmiany
ustawieri (gtosnosci itp).

PRZY PRACY
Zaréwno w roli modemu jak i fa-
xu Mwave sprawuje si¢ zadowalajg-

CICHO WSZEDZIE...

Musze niestety wspomniec o jed-
nej z najbardziej denerwujacych wad
tego urzadzenia: Mwave nie posiada
wzmacniacza na wyjsciu glosniko-
wym. W efekcie wydawane przez
karte dZwigki — czy to w trybie SB czy
podsluchu modemu — sg ledwo sty—
szalne, a w pomieszczeniu w cen-
trum miasta s3 one prakiycznie nies-
tyszalne poza godzinami nocnymi.

Ten sam problem dotyczy wejscia
mikrofonowego. Tu tez zaoszczgdzo—-
no kilka centow i nie dodano wzmac—
niacza — trzeba wigc mie¢ dobry mik-
rofon dynamiczny.

OGOLNIE
Uwazam Mwave za produkt nie dop-
racowany. Biorac pod uwage potencijat
badawczy producenta, dziwi mnie nie-
mozno$é korzystania z karty dZwigko—
wej i modemu jednoczesnie. Pozostaje
takze "drobna” kwestia wzmacniacza...
Podsumowujgc, Mwave jest konstruk—
cja nadajaca sie dla os6b nie uzywajg-
cych DOS-u w ogdle 1 wyposazonych
w glosniczki zwiasnym wzmacniaczem.
Osoby przywiazane do DOS-u czy
UNiX-a mogg sobie Mwave'a spokoj-
nie odpuscic. Za pordwnywaing ceng
mozna dostaé modem z mnigjszg ilos-
cig bajerow, ale niezalefny od Srodo-
wiska.
msz



Wiasciwie
przymierzatem sig

do cykiu artykutow
na temat SCALI
jeszcze na famach
Commodore & Amiga.
Brak czasu

i pézZniejsze
zamknigcie tego pisma
uniemozliwity mi

to zadanie. Teraz,

na famach Bajika,

na kilka dni przed
tym, gdy pelna wersja
SCALI MM100

na komputery PC
pojawi sig

w sprzedazy,
chciathym szerzej
przedstawic ten
program. Mime, Ze
opis obstugi dotyczy
wersji MM300
dziatajacej

na kemputerach
Amiga, z powodzeniem
hedzie moina

go zastosowac

do dowolnej innej
platformy, na kidrej
dziata SCALA.
Prakiycznie obstuga
pozostaje ta sama,
przy znacznych
réznicach w zakresie
efektow i pewnych
rzeczy zwigzanych

z konkretng platformg
sprzgtowa.

DLACZEGO SCALA?

Rynek oprogramowania oferuje
szereq roznorodnych narzedz stuZa-
cych do tworZenia prezentac-
ii multimedialnych. Mam nadzieje, Ze
juz wkrtce przedstawimy i inne roz—-
Wigzania w tej dziedzinie zaréwno dia
komputeréw PC, jak i Amigi. Gdzie
wiasciwie itrzeba szukaC poczatku

gidwne menu; Shuffler

terminu Multimedia? Termin ten, ok~
reslajgcy forme prezentacii grafiki
potaczonej z diwigkiem, tekstem
i animacjami, narodzit sig w czasach,
gdy na rynek kompuferowy frafita
jedna z pierwszych, domowych (bo
stat na nig bylo przecietnego uzyt-
kownika) multimedialnych konsoi.
MysSle oczywiscie o Amidze CDTV,
skrzynce przypominajacej z wygladu
magnetowid. Byla fo najzwyklejsza
pigfsetka, wyposazona w czyinik
CD-ROM—6w pojedyncze] predkosci
zamijast stacji dyskéw. Gigantyczna
(jak na owe czasy} pojemnoSt piyt
kompaktowych umozliwita swobod-
ne szastanie megabajtami grafiki,
diwigku | animacji. kiére zgrabnie
ulozone zaowocowaly pierwszymi
muitimediainymi produkciami. Mato
kto pamigta, ale swojego czasu wias-
nie na COTV pojawila sig pierwsza
piyta kompakiowa przedstawiajaca
nowa epoke. Byta to wyprodukowana
przez firmg Optonica ~ Pandora CD.
Nigco p6Zniej na rynku zagosch pa-
kiet oprogramowania umodiwiajacy
przeciginemu uZytkownikowi stwo-—
rzenie wiasnej prezentacii tego typu.
Byt to Interplay, o ktbrym sprobuje
jeszcze kiedy$ wspomnie¢ na tamach
klanu Amiga. Potem programy okre$—
iane wsp6inym mianem multimedicw
zaczely wyrastac dostownie jak grzyby
po deszczu. Pojawita sie wspomniana
SCALA, MediaPont, kiry zbyt diugo
nie zagoscit na amigowych ekranach.
Wreszcie powstaly bardzo wyspecjaii-
zowane produkcie, mianowicie Video
Creator, bedacy programem bardzo
zblizonym do SCALI, ale stuZacym tyl-
ko | wylacznie rozrywce, a mianowicie
ilustrowaniu Sciezek audio wiasng
multimedialng prezentacja.

Dlaczego wigc przy tak pokaZne]
liczbie programéw do tworzenia
multimediéw jedynie SCALA wcigz
sig rozwija, przenosi na inne platfor-
my? OdpowiedZ chot nie do kofica
pddajaca to, czym jest SCALA brzmi:
fen program nie wymaga instrukeil
obstugi! Kazdy, nawet lalk kompute-
rowy, jest w stanie juz po kilkunastu
minutach swobodnie postugiwac sie
SCALA. Diaczego multimedia two-
rzone za pomocg SCALI wydaja sie
takie proste? Ponjewaz SCALA
Z wiasnym Srodowiskiem graficznym
ma fg jedna cechg, kidrej brakuje
wieill ihnym programom tego typu,
& mianowicie kazdy problem w pro—
cesie Iworzenia mozna rozwigzat...
klikajac na polu, pod ktérym wydaje
sig kryt rozwigzanie. Intuicja? Dok-
tadnie! Na tym poiega filozofia pracy
ze SCALA, 1 dzigki temu zdobywa ona
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paramelry poszezegolnych elementow sceny

coraz wigksze rzesze zwolennikéw,
poczawszy od najzwyklejszych form
reklamy, gdzie na ekranie kompuiera
wyswietlane sa roznej formy infor—
macje, poprzez interaktywne serwisy
stosowane np. w hofelach, koficzac
na bardziej profesjonalnych zastoso-
wanlach, np. réZriego typu efekty wi-
doczne w produkejach telewizyinych,

ZAWARTOSC PAKIETU

W wersil na komputery Amiga
SCALA MM300 oprocz wyiatkowo
obszemego podrecznika i specjaine—
go, elektronicznego zabezpieczenia
zawiera takze 9 dyskietek z progra-
mem oraz dodatkowymi narzedziami,
demonstracyjne skryply (z muzycz-
kami, dZwigkami, grafikami, animac-
jami), zbior fontéw, kolekcje obraz—
kéw i symboli, kiére moZna wyko—
rzystat jako tto do wiasnych
prezentacii.

FILOZOFIA PRACY

Pokrbtce opiszg, w laki sposob
tworzy sig poszczegéing ,sceng”
w SCALI. Genevalnie program tep
udostepnia nam dwa tryby pracy.
Pierwszy, bardzig| obrazowy, za pos-
rednictwem Shufflera przedstawia
nam kazdg sceng w przyblizons| gra—
ficznej formie 1 drugi, w ktorym kazda
scena obrazowana jest przez pasek
tekstu Zlozonych kitku pdl. Pierwsze
pole okresla numer sceny, drugie jej
nazwe, dalej nastepuja zwigzane Z da—
na scena: muzyka/dzwick, zmienne
oraz ewentualnie wykonywany przy
dane] scenle zewnetrzny program.
Dostep do menu, za pomoca kidrego
mozemy zmienic wybrany parametr
uzyskujemy po prostu kiikajac na od-
powdednim polt.

Sprobujimy wige stworzyé pler—
wszg scene naszego skryptu. Kiika—-
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my na pustym polu
okreslajgcym nazwe
sceny. W tym mo-
mencie na ekranie
pojawia sig csobne menu, za pos-
rednictwem ktdrego mozemy wczy-
tat jeden z eiementow: skrypt (be-
dacy w tym przypadku wywolywany
przy przejéciu do danei sceny), Ho,
animacie (w Amidze w formacie
IFF-ANIM), muzyke (zazwyczaj jest
to najzwykleiszy utwér w formacie
MOD fub sampie w formacie |FF-
85VX, ale nic nie stoi na przeszko-
dzie, eby podktad muzyczny stano-
wit utworek w formacie MIDt badZ
scieZka z pylty kompaktowej), sym-
kol (innymi stowy brush wstawiany
na ekran), palete koloréw powiazang
ze scena, plik tekstowy, ki6ry ma
zZostaé wySwietlony, badZ tez zbidr
Z ustawieniami dia danej sceny. Wy-
boru pliku mozemy dokona¢ albo za
posrednictwem  najzwyklejszych
nazw pikéw, albo specjainego
Shufflera.

Wyblerzmy wiec plerwszy lepszy
obrazek. Automatycznie frafiamy do
edytorka danej sceny. Obrazek trak-
towany jest jako tto. Warto zauwa-
#y€, ze SCALA w przypadku wybra—
nia screenu W formacie HAM lub
HAME informuje udytkownika, Ze
proby dotaczania dowolnych obiek-
tow moga kiepsko wypast ~ laczy
sig to ze specyfika ukladow graficz-
nych Amigl. UZzytkownicy kompute-
row PC ograniczeni s4 raczej mozli-
wosciami karly graficzne} (szcze-
gblnie  jej szybkoscig), jak
i szybkoscig samego komputera (to
ostatnie Amiga nadrabia wyspeciali-
zowanymi ukladami graficznymi,
kiome Z drugiej strony stawiaja sze—
reg innych ograniczer).

C6z mozemy 2obaczyé w edylorze
danej sceny? W gornej czesei frag—
ment obrazka, ktory wezytalismy,
Z Zaznaczona pozycis Kursora, umpz—
liwiajacego swobodne pisanie i usta—
wianle tekstu. W tym momencie mo-
zemy do wezytanej grafiki dotaczyc:

tekst (pisany dostgpnym krojem
czcionek), dowolnych rozmiarow
prostokat, odcinek, elipse, a takze
przeskalowany brush. W gruncie
rzeczy te cztery .matarskie” narze-
dzia w zupefnosci wysfarczajg do
tworzenia bardzp zaawanscwanych
prezentacji, wiiczajac w fo wykresy
stupkowe i inne formy przedstawia-
nia danych. Kazdy z elementow wys-
wietianych w pbrebie jednej sceny
ma przyporzadkowane soble naste~
pujace atrybuty, kidre mozemy swo—
bodnie modyfikowat za posrednic-
twen zbiorku padzetéw:

— kalor obrysu (fontu, brusha lub in-
nego elementu),

— kaolor cienia,

- kolory efekiu tréjwymiarowosei,

— atrybuty fontdw: pochyienie, pod-
kreslenle, pogrublenie (wplywajg one
takze na inne elementy graficzng).

— justylikacja: centrowanie, wyrGw-
nanie do lewego badz do prawego
marginesu (dotyczy dowolnego
zammaczonego elementu),

—paramelry specjaine: odleglosé
i kierunek efekiu 3D/cienla, antya-
liasing, wielkos¢ pogrubienia/po-
chylenia | pbrysu. odstep pomiedzy
fontami, odstep pomiedzy finiami
tekstu, sposdb mapowania palety
brusha wegledem palety obrazka,
parametry podkresienia. W tym
miejscu mozemy takie 2definiowad
potozenie margineséw, wiaczyé lub
wytaczy€ kratke (0 ustalonych roz-
miarach), do kt6re] przyporzadko-
wywane beda wszystkie elementy,
wiaczyé fub wylaczy€ przenoszenie
pisanggo teksiu, a takze przetaczyt
wyswietlanie ramek otaczajacych
kazdy z elementdw (taki gotowy
zbiér ustawieri mozna zapisac lub
odczytad Z dysku),

—paleta: w tym miejscu mozemy
ustalié parametry wszystkich kolo-
6w, a takze dokonac kilku operacii
na palecie; istnieje moZitwosc zapi—
si/odczytu przygotowanej paiety,

— przyeiski: tu kiyja sie mozhiwosci

_ Lista efekiow wstawiania | usuwania elementdw z danej sceny

interakejl z uZzytkownikiem; moze—
my zdefiniowas dowolny element
sceny jako przycisk, kiéry bedzie
wplywat na zmienne badZ powodo-
wat wykonanie [akiej§ akcjl, np.
przeskok do innej sceny,

— czeionki: z poziomu tego podmenu
mozemy dobra¢ rozmiary oraz krgj
czcionek kiérymi piszemy,

—lista efekidw: kazdy z elementow
znajdujacych sle na danej scenie ma
przypisane trzy parametry (oprocz
wyzel wymienionych). Dwa plerwsze
fo specjainy efekt (do wyboru jeden
z 1401 powiazany z elementem,
przedstawiajacy w jaki sposéh ma
sle on pojawic i zniknat z ekranti, 05~
taini okresla ezas pomiedzy pojawie—
niem sig a zniknigciem elementu.
Poniewaz praktycnie dowoinie mo-
zemy regulowac to, kidry z elemen-
téw pojawia sig na ekranie jako pier—
wszy, a kiry znika jako ostatni, tak
wiec kolgjnoSE pojawiania sie ele-
mentéw weale nie musi odpowiadacd
koiejnosei ich znikania.

Nie oznacza to, Ze wszystkie ele~
menty przed zakoriczeniem daneg)
sceny muszg zniknac z ekranu. W tym
momencie daje sie zauwazy pewien
mankament SCALL Ot6z skrypt za—
rzadzajacy catg prezentac jest linlo—

Wy — nie moZemy spowodowad, by
dwa lub wigcej elementow pojawito
sie na ekranie na dwa ROZNE sposo-
by, jednak istnigje moAliwosé powia=
zania (poiaczenia taricuszkiem) kilku
eiementéw w taki sposcb, by pojawi-
ty sie one lub zniknely z ekranu przy
uZyciu tego samego efektu — jedno-
cze$nie. Bardzo wygodnie rozwigzanp
sposob doboru efektow. Wystarczy
Kliknat na polu okreslajacym sposéb
pojawiania/znikania elementt, a nas—
tepnie dobrac efekt za pomoca jednej
ze 140 ikonek. Podobnie proste jest
ustalanie kolejnosci pojawiania/usu-
wania elementéw z ekranu. W prakty~
ce wystarczy nacisna€ i przytrzymac
przycisk myszy na wybranym efekcie
i wstawi¢ go w wybrane miejsce listy.



Gotowa soeng z wyZ2ej wymienio—
nymi eiementami | efektami moZna
natychmiast obejrzec klikajac na ga-
dzecie Show. O ile przypadnie nam
ona do gustu, mozemy zakoriczyc
edycie. W tym momencle program
zapyla nas o tytut sceny (automa-
tycznie przyimuje jako tytut pierwszy
napotkany na scenie ciag znakéw).
W ten sposob mamy juz pierwsza
sceng nowej prezentacji. Podobnie
jak z poszczegdinymi elementami
sceny, | z samg scena wigze sig kilka
parametrw. Pierwszy Z nich to efekt
okreslajacy spos6b pojawienia sig
danej sceny na ekranie (do wyboru
103 efekty}, daiej nastepuje czas
trwania dangj sceny, powiazane z nig
sampie/muzyka, a fakie zmienne
i ewentualny zewnetrzny program,
ktéry ma byc wykonany.

EFEKT KONCOWY
SCALA w frakcie naszych zmagarn
Z mysza generuje skrypt tekstowy
w specialnym jezyku zwanym Lin-
gua. Dzieki temu gotowy skrypt mo-
7emy odtwarzat za posrednictwem
dotgczonego do programu playera,
bez koniecznosci uzywania SCALI.
Wigcel szczeg6hdw na temat pracy ze
SCALA, a takze opis poszezegbinych
jej elementéw bedzlecie mog-
it znaleZ¢ ju? za miesiac.
Bariek Dramezyk

P.S. Podzigkowania dia Robocasta
za udostgprienie oryginainej SCALI
i dia BrOwRa z #amigapl, kiéry zmu-
sit mnie do rozpotzecia tego cyklu.
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MOUSE on
FKEYS en
INTERACTIVE on

EVENT Play Scala Music”
D

EVENT Featureskain
BLANK 649 512 3 Tace hires @
AACOLOR £Ff

WARGINS on 46 664

PRLETTE §1f f3eifid fdd f66 144 et B% Ff
(DLOR 168238660106 G0
STYLE23 4362168232068
FEXTWIPE dump speed I

ATTRIBUTES remap

Fragment przykiadowege skryptu SCALL W jezyku Lingua

SCUND play .Jodo:MH38A/Music/mod.Calibra” volume 21 pan @ period 350 Togps -1

TABS 166 200 380 300 350 480 488 450 560 500

HHEEBB

BRUSH 1 335 Jodo:M386/syabals/ScalalScalaSnapload”

| BRUSH 386 109 ,Jodu:MMG0B/symbols/Scala/ScalaShurfler”
BRUSH 438 259 ,Jodo:MR88/symbols/Scala/Scalakx”

BRUSH 13 161 ,Jodo:NH388/ synbols/Scal a/Scal aButtons”

343621 602320000286000
16 1 .Jodo:MH380 /Synbol s/Scala/Scal aHumanTouch”

Aktywator

umystu firmy
NOVAG sprawia,
. 2e czujesz sie
dobrze

Ciesz sie,
Wypoczywayj,
Ucz sie Latwiej

NOVAG AKTYWATOR UMYSLU - oferuje 20 naukowo
opracowanych programéw treningowych. Ten minikom-
puter klasy "high-tech” kontroluje wszystkie wybrane
programy, przekazuje sygnaly dzwiekowe i wizuaine,
ktore bedg stymulowaé Twoje cialo | umyst w naturalny
i harmonijny sposéb.

Dzieki aktywatorowi bedziesz még! opanowac stres
przed egzaminami, efektywnie uczy¢ sle jezykow obcych,
tatwiej porzucié natog palenia tytoniu i picia alkoholu,
pomoze Ci zasngé bez kiopotu. Aktywator jest réwnie2
zalecany sportowcom dla uzyskania wysoklej koncen-
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Chyba nigdy dotad
nie dziato sie tak
wiele wokot Amigi.
Informacje,

ktore sa podawane
staja sig szybko
nieaktualne,
natzieje rozpalane
jednym komunikatem
$3 gaszone kolejnym,
po to, aby wkrotce
znow zapionac

pod wplywem
wydarzen,

ktare przehiegaja

w zawrotnym tempie.

Spora czes$t informacii podanych
przeze mnie w poprzedmim numerze
Bajtka nie jest juz akiualna. W mig—
dzyczasie odbyly sie waine imprezy
targowe — Cebit, ECTS | Gambieriada.
Ponadto zaszlo sporo istotrych zmian
w samej firmie. Zdajac sobie sprawe
Z emocii, jakle budzl sytuacia Amigi
wérod jej uzytkownikéw | sympaty—
kéw, zwlaszcza w ostatnich ilku mie—
sigcach, postanowitem zastanowic sie
nad przysziosciz tego komputera
w $wietle obecriych wydarzen, czego
efektem jest kontynuacia tego felieto—
nu. Oczywistym jest fakt, i2 "wizia" ta
jest wyniklem mopjej subiektywne]
i W petni prywatnej occeny zaisiniate]
sytuacii, | z jako takg nie kazdy musi
sig 2godzi€. Niemniej jednak w iekscie
tym staratem sie zawrze€ jak najwigcej
informacji, kiére moglyby przyczynic
sie do utworzenia moZliwie petnego
obraz aktualnej sytuacii, co tym sa—
mym dawatyby Crytelnikowi moZli-
wosc sformutowania wiasne] wizjl
dalszych loséw Amigi.

Na poczatek musimy sobie zdaf
sprawe Z tego, iz na pewno korczy sig
okres letargu - kilka najblizszych
miesigcy bedzie dia Amigi rozsirzy-
gaigce. W rachube wehodza tylko dwa
rozwigzania. W pierwszym wariancie
(optymistycznym) wprowadzony zos—
tanie nowy, dysponujacy duzymi
mozliwosciaml modei Amigi, ktdry
W potaczeniu Ze sprawnymi dziatania—
mi AT moZe przyciagnat tworcow op—
rogramowania. Mogtoby to zapewnic
Amidze rzeczywisty powrdt na rynak
komputerowy w roli Znaczacego pro~
dukiu. Wariant drugi wynika¢ mégthy
Z opieszatosci AT | braku nowych, po—
teinych rozwigzan, W efekcie w ciagu
niespetna roku Amiga upadtaby, sta-
jac sie tylko wspomnieniem ub nies—
petnionym marzeniem 0 czyms wigcej
niz bezdusznym komplderze.

W ubleglym miesiacu wspomina-
tern o koniecznosci rozwiazania prob—
lemu zbyt mate] mocy procesordw
stosowanych w Amigach. Polowicz—
nym {(cho¢ koniecznym) rozwigza—
niem jest montowanie w Amidze
4000 procesora Motoroia 68060,

*a fakize pojawienie sie kart turbo
7 tymze procesorem. Jak wykazaly

testy jednej z takich kart do Amigi
1200 przyrost mocy jest dosé zna-
czacy, pojawial sie jednak problemy.
0 ile bowiem programy LZytkowe
dziatajg w miarg poprawnie, fo pokai-
na liczha gier nie chee uruchamiac sig
w ogoble. Spotykam sie czesto 2 opi-
nig, Ze tego typu procesor to nie za-
bawka do gier, gidwnie za sprawg je-
go ceny. Kwestia wysokich cen nie—
mal wszystkich produktow
zwigzanych z Amiga to temat, kidry
naiezatoby oméwic tsobno, lecz
w zupetnosci nie przeszkadza to
w wyjasnieniu moich watpliwoscl
Zwigzanych z przytoczona opinia.
Amiga chcac byé popularnym
komputerem domowym musi dys—
ponpwat odpowiednim zasobem op=
rogramowania czysto rozrywkowego.
Przeciez oczywistym jest fakt, iz spo-
ra czest uzytkownikéw komputerow
kupuje je przede wszystkim z mySia
0 rozrywee, doplero w daiszej kolei-
noéei biorac pod uwage inne mozli-
wosci ewentualnego nabytku, Tak sie
skiada, 26 wymagania nowych gier
czesto przewyzszajg wymogi oprog-
ramowania u2ytkowego. Przeciez to
wiasnie niewielka iiczba szybkich

Goc

Amig Jest jednym z gtownych powo—
déw nie powstawania amigowskich
wersji znanych hitow. O silnej pozycii
na rynku gier mozemy jak na razie
tylko marzy€ — dowodem na fo jest
chotby wiosenna edycia targow
ECTS, na ktorych Amigi mozna byto
policzy6 na palcach jednej reki.
Zwigkszenie produkeji gier jest wiec
jednym z wazniejszych zadaf AT.

Jak detychczas w dziedzinie sprzetu
dostepnego na rynku AT nie odnoto~
wata wielkich sukcesow. Sporo mowi-
to sig o problemach zwigzanych ze
stacig dyskéw w nowe] A1200 (nie
dziatajg z nia nigkiore programy ko-
rzystajace bezposrednio z dysku). Wy-
korzystanle stacji od peceta bylo dob—
rym pomystem, lecz wykonanie jest
fatalne, tym bardzlej, ze wymagany do
100% kompatybilnosci ukiad jest nie—
wielki i powinnien byé montowany
standardowo. Bardzo dobrym posu—
nigciem bylo natomiast wprowadzenie
na rynek zestawu "Amiga Surfer”. Na
szczegding uwage zastuguie bardzo
dobrze opracowans pprogramowanie
— poza jednym wyjatkiem, ktbrym jest
zbyt mocne przywigzanie do providera
dostarczajacego darmowe 100 godzin
korzystania z Intemetu (IBM). Cdpo-

[]

Nierozbudowana A1200 to dzis zbyf mato, aby mdc wygodnie pracowac i grac.

eiCZElia
Amigo?

wiednie patche pojawity sie juz w Sieci,
diatego problem przestaje by¢ istotny.

Czas najwyzszy napisat o nowos-
ciach. Przede wszystkim giéwny nacisk
Wadzle sig obecnie na opracowanie
Power Armigi. Nie s3 znane jak na razie
szczeglly Zwiazane z tym sprzetem,
aczkelwiek moim (i nie tylko) zdaniem
to wiasnie od powodzenia tego projek-
fu zalezy dalsza egzystencja Amigi. Na
tegoroczne] edycii CeBIT-u AT pokazata
ponadto monitor A1764S. Jest to cyf-
rowy 17-calowy moniter o czestotli-
wosc odchyiania od 15 do 64 kHz
i plarnce 0.27 mm. Pojawit sig réwniez
model 15-calowy, jednak jego para-
metry nie odbiegaia zbyinic (poza roz-
miarem) od A1438S. Mydle, ze uzt-
kownicy oczekiwall na co$ lepszego,
porownywalnego z typowymi cyfrowy-
mi monitorami dia peceta.

Na targach fych pokazano réwniez
prototyp nastepcy Amigi 1200, na fe-
mat kidrego mowilo sig swego czasu
dos6 duzo. Walker (taka jest robocza
nazwa tego komputera) Zwraca na sie—
bie uwage przede wszystkim za spra-
wa obudowy, ki6ra nalezy do kategorit
tych, ktére sig [ubi lub nie — nie sadzg
aby wiele 0s6b bylo w stanie chojetnie
fraktowac nowy “cud” AT. Wystarczy

zreszty spojrzeC na zdjgcie. Obudowa
zostanie jednak zmienlona przed uka-
zaniem sig tego komputera na rynku
i bedzie przypomina¢ fradycyjne ami~
gowskie rozwigzania. Dia tych, kibrym
nowa obudowa roéwniez nie przypadnie
do gustu przewidziano rozwigzanie,
0 kibrym napisze Za chwile.
Zdecydowanie waznigjsze |est jed—
nak wnetrze nowej Amigi. Zaczne moie
od wad. Pierwsza Z nich dotyczy pro-
cesora. Wiadomo, ze bedzie fo
MC68030 taktowany zegarem 40 MHz.
Bynajmnie| nie o czestotiiwpsE zegara
tu chodzi (chog 50 MHz by nie zaszko-
dzito), rozwazana jest bowiem modi-
WSt wykorzystania wersfi EC. Jesii do
tego dojdzie, bedziemy musieli zapom-
riie¢ o dobrodziejstwach MMU, a wiec
wirtuainej pamieci czy mo2liwoscl ko-
rzystania z Enforcera (juz wiem, co
o fym pomysia programisei). Druga
wada to zagranie przebijajace swym
stylem nawet poczyrania bytego Com-
modore. Ot6z nie zapadia jeszcze de-
cyzia odnosnie pianowanej wielko$ci
pamigci Chip — “rzeczywiscie” jest sig
nad czym zastanawiac, Jako i2 ktos
wpadt na pomys! sprzedawania Walke-
raz 1 MB Chip-ul Wediug mnie jest to
kompletny absurd! Przeciez czesto 2



MB tej pamigci to zbyt mato. Mam na-
dZigje, 2e zwyciezy zdrowy rozsadek
i wybrana Zostanie druga opcia {c2yli 2
MB).

Reszla zastugule |uz na uznanie.
Mamy wigc gniazdp na koprocesor
i dwa SIMM-y (wreszcie!), co etemi-
nuje koniecznosé kupowania dodat-
kowych rozszerzesh. Wynika to glow-
nie 2 faktu, 2 modutowa archifektura
oraz duze mozliwosci rozbudowy by-
Iy podstawowymi zatoZzeniami przy
tworzeniu tej kenstrukcji. Nowoscia
jest dajace duze moziiwosci zigcze
rozszerzenia.  Przylaczajac
odpowiednia plyte mamy
mpzliwos¢ dotaczenia nowe—
g procesora, jak i korzysta-
nia ze siotéw Zorro, PCi i Vi-
deo. Ponadito spore nadzieje
moina poldadaé w ukiadzie
Superi0, za sprawg ktbrego
Waiker dysponuje EPP (en-
hanced parralel port), szyb-
kim portem serial, ziaczem
MIDI, EIDE oraz interfejsem
umozliwialacym korzystanie
Ze stacji dyskéw HD dla pe-
ceta. | wreszcle fantastyczne
rozwigzanie dia osob nie
przepadajacych za pbudowa
Walkera. Plyta gitwna jest
calkowicie zgodna ze peceto—
wym standardem LPX, co
pznacza, ze w kazdej chwili mozemy
skorzystac ze standardowej (i taniej)
obudowy do FC. Planowana [est po—
not sprzedaz plyt gléwnych bez obu—
dowy. Cato$¢ wyposaZona bedzie w 4
MB pamieci Fast i czytnik CD-ROM
poczwérne] predkosci.  WielkoSc
dysku bedzie urzaleZnicna od ceny
twardzieli w polowie roku. Calosé
powinna pojawic si¢ w sprzedazy we
wrzesniu. O cenie obecnie méwi sig
niewiele, jako iz Walker w dizej czed-
¢i skiada sie 2 elementow wykorzys-
tywanych w pecetach, a ich ceny
Zmieniaia sie nieustanie (na szczescie
zazwyczajp malejg). Nie izk dawno

Melnimpe -

MIGA Praduct Palefe, A4810T]

mowito sie jednak, iz bedzie to suma
oscylujaca w okolicach 1000 USS.
Czy nowy komputer wyposazony
w system 3.2 zdobedzie popularnosc?
Trudno to dzi$ przewidziet, Wszystko
bedzie zalezato od ceny, a takze od
og6inej sytuacii Amigi. Na jego nieko-
rzysG przemawia fakt, iz jest on wypo-
sa70ny W mocno juz przestarzate kos—
ci AGA, chot z drugiej strony rozpow-
szechnienie komputera o otwarlej
architekturze powirno wymusi¢ zna-
czaca obnizke cen kart graficzrych.
Pozostaje jeszcze jedno rozwigzanie,

Walker zwraca na siebie iwage za
sprawa oryginainej obudowy. Nie
zostanie ona jednak wykorzystana.

o ktérym trudno w tej chwili duzo po-
wiedzied — Walker ma mie¢ mozliwos¢
wykorzystywania kart PCl, a stad juz
tyiko jeden krok do wykorzystania pe-
cetowych kart graficanych.

Musze jednak zmarlwi€ wszy-
stkich, kitrzy zaczeii spogladad
W przysziost z duzg dawka optymiz—
mu. 12 kwietnia Swiat obiegta wiado-
mosé o sprzedazy Amiga Technolo—
gies (moze to | dobrze). Podpisano

File Edit View Go
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A4D006T z procesarem 68060 to marzenie kazdego amigowca, jednak cena prze-
wyzszajgca nawel kompulery z procesorem Penfium studzi wszelkie zapaly.

list intencyjny 2z firma VIScorp.
W grudniu firma ta nabyla prawa do
wykorzystania ukladow i systemu
operacyinego Amigi do budowy urza-
dzer na potrzeby telewizi interakiyw—
nej. Wartosc transakcji ma opiewac
na okolo 40 min USD, przy czym ES-
COM zachowuje znak towarowy
Commodore. Przyczyna tego stanu
rzeczy zostata wyjasnionz ju2 dzen
pdZnigj — 13 kwietnia na odbywaja-
cych sig w Londynie targach Worid of
Amiga. Petro Tyschischenko w swym
przem&wieniu poinformowat o kiopo—
tach finansowych ESCO-
Mu zwigzanych m.in. ze
stabymi wynikami
sprzedazy Swigtecznej.
Réwniez Amigi  nie
spizedawaly sig najlepiej
— tylko 40 tys. A1200, 13
tys. monitoréw i tylko 2
tys. A4000. Co prawda
liczby te okreslono mia-
nem satysfakcjonuja-
cych, iednak plany byly
bardzie] ambitne. Wobec
tego, iz ESCOM nie po-
stadat wystarczajacych
zasobéw  finansowych
do pokrycia kosztow
rekiamy | zespolu
R&D zajmujgcego sig

by¢ spotkanie, ktére zadecyduje
o przysztosci Amigi. Chyba po raz
pierwszy W historii zostang przepro-
wadzone konsultacie z uzytkownika—
mi Amigi w sprawie Je] przysziosci.
VISCorp stanie przed trudnym zada-
niem podniesienia Feniksa z popio—-
tow (takiego poréwnania uzylo
w jednym z listéw do spolecznosci
amigowel), zwlaszcza iz w ostatnich
dniach z amigowej dziatalnpsei zre-
zygnowata firma SMG, bedaca dys-
trybutorem Amigi na rynku amery-
kariskim. Stwierdzita ona, Ze Feniks
jest martwy i szansa na jego pow-
stanie jest tylko zudzeniem. Trudno
jest nie zauwazyé znacznego wkiadu
fej firmy W przywrécenie Amigi na
rynek, miejmy jednak nadzieje, i2
tym razem jest ona w bledzie.
Tymczasem na krajowym poletku
Amiga ma sig catkiem dobrze, co
potwierdzit Zorganizowany w frakcie
Gambleriady Amiga Show. Na impre—
Zie te] miat byC ponoc obecny prezy-
dent AT, lecz jak zwykle w tego typu
sprawach stowa nie dotrzymat. Z fe-
go co wiem materiat filmowy 2 tej
imprezy zostanie przekazany AT przez
Eureke. MoZe wtedy nasz rynek zacz-
nie by¢ traktowany na powaznie.
Czeka nas zatem okres oczekiwa-
nia i niepewnosci. Plany sg ambitne,

Koniec z bataganem na biurky — nowa wigza firmy Micronik to $Swietne roz-

wigzanie dia posiadaczy A1200.

opracowywaniem nowych technolo-
gii, wyhor VIScorpu wydawat sie byé
najlepszym rozwigzaniem.

Kolejna zmiana wiasciciela budzi
pewne obawy. Zgodnie z zapswnie—
niem udzielonym w omawianym
przemowieniu, caly proces ma prze—
biegad w sposob plynny, nie wstizy—
mufac prac AT. Nie bedzie rowniez
zmian na stanowisku prezydenta fir-
my. Poczynania ViScorpu jeszcze
przed sfinalizowaniem fransakcjl na-
pawajg optymizmem, chot doswiad-
czenie uczy podchodzic dp takich
obietnic z pewnym dystansem. War—
to zauwazyc, Ze dia ViScorpu pracuja
prawdziwi mitoSnicy Amigi, rozu-
miejacy jei potrzeby i potrafiacy do-
cenié mozliwosei fej technologii. Du—
2e zmiany szykujg sig zwlaszcza
w stosunku do developerow, zanied-
banych przez AT. 19 maja ma sig od-

lecz nie ukrywajmy, Ze najwigksze
chyba znaczenie bedzle miat aspekt
finansowy. Czy nowemu wiascicieio-
wl Amigi uda sig stworzy¢ konku—
rencig dla peceta, zaréwno pod
wzgledem mo2liwoscl (nie takie to
trudne), jak | pod wzgledem ceny
(z tym bedzie gorzej)? Czy uda sie
naktonic¢ firmy software’'owe do pi-
$a&nia nowego oprogramowania?
Kazdy cheiatby zna¢ odpowiedzi na
te pylania. Pozostaje mie¢ nadziejg,
Ze VIScorp umiejgtnie wykorzysta
nieustannle topnieiacy kredyt zaufa-
nia spolecznosci amigowej | sprosta
trudnemu zadaniu. Istniataby wéw-
czas realna szansa na dobre dni dia
Amigi. W przeciwnym razie nie po-
moze nawet kuliowe wrecz frakto—
wanie Amigi przez jej uzytkownikow.

Krzysztof KOWALSKI

czerwies ‘W Bagbal
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Dzi$ poznamy dalszy cigg
opisywanych miesiac temu
trybow adresowania.
W dalszej czgsci zajmiemy sig
programami relokowalnymi,
a na koniec nivansami zwigzanymi formatem
zapisu linii programu.

Tryb adresowania po$redniego
rejestrem adresowym z przesunig-
ciem

Skiadnia: w{An)
gdzie: w — 16-bitowe przesunigcie

An jest rejestrem zawierajgcym
adres pamigei, pod kidrym znajduje
sie operand (np. komdrka z dana).
Przesunigcie jest 16-bitowa wartos-
cig (ze znakiem]), ktéra dodawana
Jest do adresu zawarlego w An. Ten
tryb podobny jest do adresowania
posredniego rejestrem adresowym,
kiéry poznaliscie miesigc temu.
Réznica polega na tym, ze "siegamy”
do komorki le2gce} nieco z boku.
MAEB  2(8),07
Przyktadowe Dane:
DC.B 12,233,1235

Zalozmy, ze rejestr AD wskazuie
na komorkg z wartoscig 233. Wyko-
nanie pewyzszej instrukcji MOVE
skopiuje do rejestru d7 wartosé
2 komorki lezgcej 2 bajty za wskazy—
wang w AD, czyli liczbe 5. Aby do
komorki skopiowac liczbe 12, musi-
my slegnaé © leden bajt wczesnlel,
czyli wykonad instrukeje
MNER  -1(AB)07

W przykladach kopiowaiismy baj—
ty. Na stowach i dlugich stowach
operacie wykonuje sle podobnle, na-
lezy tylko pamigtaC o tym, aby wyge-
nerowany adres byt liczhy parzysts.
Tak wigc dla stowa lezacego o jedno
wezesnie] od wskazywanego przez
rejestr AD instrukcja wygladataby tak:
MVEW  -2(A8),07

Tryb adresowania posredniego
rejestrem adresowym z indeksem

Skiadnia: blan.In.1)
b{An,n.w)
bikn, An.1}
biAn, Am.w)
gdzie; b - 8-bitowe przesunigcie

W tym trybie adresowania adres
danej jest sumg az lrzech danych:
przesuniecia i dwoch rejestréw, Tak jak
wezesnief, przesuniecie jest liczhg ze
nakiem, ale rozmiar ograniczony jest
do 8 bitdw. Przykiadowa instrukcia

MOVE.D 2(h8,08.W), DA

skopiuje baft, ktérego adres ot
rzymamy dodajac do A0 stowo z DO
| przesuniecie réwne 2. Zatézmy, ze
AD wskazuje na liczbg 233 z naszego
wezesniejszego przykiadu, a DO jest
rowne $3133FFFF. Z rejestru DO po-
bierane jest jedynie dolne stowo,
ktdre réwne jest $FFFF, czyli —1. Po
dodaniu do AD rejestr "wskazuje™ na
liczbe 12. Do adresu jeszcze dodamy
2 i tak oto mamy bajt zawierajgcy
liczbg 123, kidra skopiowana bedzie
do rejestiu DO.

Zauwazyliscie pewnie, Ze rejestr
DO zostat wykorzystany zaréwno po

stronie Zrodta, jak i po stronie przez-
naczenia. Wida¢ wigc, Ze ponowne
wykonanie tej instrukcji da zupetnie
inny wynik. Indeksujgce DO zmienito
juz swa wartosé,

Dia pozostatych formatéw poda-
nych w skfadni sposéb obliczania
adresu jest identyczny.

MNEM  -2(.ALL),DR

skopiuje dana, kiorej adres jest
sumg dtugich stéw zawartych w re-
festrach AD 1 A1 oraz ficzby 2.
Oczywiscie nadzl nalezy pamietac
0 zachowaniu parzystosci adresu.

Tryb adresowania absolutnego
kr6tkiego 1 dtugiego

Sktadnia adresowania krétkiego: w
Skiadnia adresowania diugiego: |

gdzie: w ~ adres 16-hitowy
i — adres 32-bitowy

Tryb adresowania absolutnego
jest uzywany do przesylania danych
2 lub do migjsca o podanym adresie.
Adresowanie krétkie 16zni sie od
diugiego tym, e podany adres jest
16-bitowa liczba, ktéra zostaje auto-
matycznie rozszerzona do 32 bitdw
(tak jak przy podawaniu adresu
W rejestrze adresowym). Nalezy przy
tym pamietat, ze adres podawany
jest jako liczba ze znakiem. Tak, wigc
liczba $8000 zostanie automatycznie
rozszerzona do 32-bitowej wartosci
$FFFFBO0C. Przyktadem zastosowa-
nia trybu adresowania absolutnego
krotkiego jest instrukeja
MNE.L  $2080,08

Skopiuje ona do rejestru danych
L0 diugie stowo spod adresu $2000.
Aby skopiowal dane bezposrednio
z adresu wyzszego niz $8000, wyko-
namy Instrukcie 2 trybem adresowa-
nia absolutnego dhugiego.

MWE.L  $10068.0d

Instrukcja przesle do rejestru DO
dtugie stowo spod adresu $10000.

W czasie pisania programu nig
musimy zastanawiac sig, ktory tryb
adresowania bedzie potrzebny, diugi
czZy krotki. Z powyzszych przykiadéw
widad, Ze zastosowanie trybu adre-
sowanla absolutnego krétklego rozni
si¢ od diugiego tylko fym, 2e jako
pierwszy parametr podana jest
mnigjsza liczba niz w drugim przy-
padku. Zwykle jest tak, Ze jesli in-
sirukcje asembiera przyjmuig tryb
adresowania krotkiego, to réwniez
| adresowanie dtugie jest akcepto-
wane, wiec w praktyce piszac prog-
ram nie obchodzi nas, kidry z frybow
zostanie zastosowany.

Tryb adresowania licznikiem pro-
gramu z przesunigciem

Skfadnia: w(PC)
gdzie: w - 16-bitowe przesunigcie

Ten tryb adresowania jest bardzo
podobny do opisywanego juz dzis



trybu adresowania posredniego re~
jestrem adresowym z przesunig-
ciem. Podobieristwo jest zaréwno
w sktadnl, jak i w dziataniu. Pamig-
tacie zapewne, # PC to licznik
programu. ktory wskazuje na aktu—
alnie wykonywang instrukcje. Zas—
tosowanie tego frybu bedzie wigc
wskazane, gdy bedziemy chciell po-
kaza€ instrukcjg o "w” bajtow prze-
sunigta wzgledemn aktualnie wyko-
nywanej.

MVE.L  100(PC}.09

Powyisza instrukcja skopiuje do
rejestru DO stowo lezace o 100 baj-
tow daiej niz nasza instrukcia. Jesli
cheecie zobaczy€, jak wygiada nasza
instrukeja liczbowe, to uruchomcie
ponizszy program.

MAVE.LL  8(P0),00
RTS

Wykona on kopiowanle danej
z zerowym przesunigciem, czyli
wskazywana bedzie po prostu nasza
instrukcja.

Tryb adresowania licznikiemn pro-
gramu Z indeksem

Sktadnia: b{PC,in.1)
b{PC,Dn.w}
b(PC,An.1}
b{PC, An.w}

gdzie: b - 8-bitowe przesuniecie

W skrfcie sktadnie tego trybu
moina zapisac jako b(PC.R_s), gdzie
R.s oznacza indeksowy rejestr
o diugesci s. Réwniez w tym przy—
padku podobieristwo do trybu adre-
sowanla posredniego rejestrem ad-
resowym z indeksem nie jest przy-
padkowe. Jak wida¢ r6zZnica
sprowadza sig tylko do zastgpienia
An przez licznik PC, wigc wypadko-
wy adres bedzie sumg iicznika PC,
rejestru R | przesunigcia b, Skiadnia
dziala niemal identycznie, podam
wigc tylko jeden przykiad.

WNEB  -18(PC,0A.L), I

Instrukcja skopiuje bajt oddalony
od nigj o warloSc¢ z rejestru DO pom-—
niejszong 0 10.

PROGRAMY RELOKOWALNE

Piszgc program zakladamy, ze
bedzie on umieszczony w pewnym
konkretnym miejscu pamieci. Zwyk—
le zamiast adreséw podajemy ety-
kiety je reprezentujgce, kiore pod-
czas kempilacji zostang zamienione
na odpowiednie adresy. Przypus-
tmy, 2e program skompilowaiismy
pod adres $40000 i zapisali§my na
dysku. Wszystko Jest w porzadku
dopdki wiemy, gdzie go wczytac.
Sprébujmy jednak wczytaé go zu-
petnie gdzie indziej, np. $60000C i co
sig okazuje? Najczesciej wiesza sig
system lub dzigjz sig inne nieprzy—
jemne rzeczy, mimo iz Zaden inny
program nie korzysta z danego ob-
szaru. Zastandwmy sig dlaczego tak
jest. Postuzmy sie przyktadowym

programem. Po lewej stronie poda-
ne sa adresy, pod kiérymi znajduia
sig kolejne instrukcie programu.

$1000 MNVE.L  #5123456/8,Dane
$16000A MVE.L  Dane,0d
fieaa0 RIS

§166012 Dane: BLK.L 1.8

BLK.x n,m oznacza blok pamigci
skiadajacy sie z n wartosci diugosci
X (B-baji, W-stowo, 1 - diugie sto-
wo), rownych wartosci m. U nas
jest to jedno diugie stowo réwne 0.
Drugiego parametru nie trzeba po-
dawac, wiedy zostanie przypisana
domysina warto&€ zero. W przykia-
dach napisatem je jedynie dla za-
sygnalizowania, e istnieje mozli-
wost wypetnienia obszaru zadang
wartoscia.

Proces kompilacji zamieni w na—
szym programie etykiete "Dane” na
odpowiedni adres. W rezultacie nasz
program bedzie wygladat mniej wig—
cej tak:

$100008 MOVE.L  #12345678, 5160012
$16000A MNEL  $100812.09
$166810 RTS

§$100012 Dare: BLKL 1

i wykonz nasigpujace czynnoSci:
wpisze do komdrki "dane” ($100012)
liczbe $12345678, a nastepnie od-
cZyta wartosc z tej komorki (druga li-
nia) i wyidzie z programu (RTS).

Teraz przypusémy, Ze jaki$ nasz
wiekszy program rezerwuje miejsce
w pamieci, do kitérego bedzie
wczytywat mniejsze programy i j&
uruchamiat. Wyobrazmy scbie, Ze
adres $100000 zostat juz zajety
przez inny program, a my zarezer-
wowalismy soble adres $200000
i tam wezytaliémy nasz, kidry wyg-
iada tak, jak powyzej. Program da
sig uruchomi¢, jednak bedzie inge-
rowat w pamiet i zmieniat stowo
spod adresu $100012, gdzie znaj-
duje sig np. kod nieznanego prog-
ramu. Zapisane fam diugie stowo
$12345678 z pewnoscig nie wyi-
dzie mu na dobre. Moze wystapic
takze inna sytuacia. Pierwsza linia
wstawi wartoS€ do  komorki
$100012 nie zawieszajgc systemu,
ale w tym czasle inny program mo-
2e wstawic tam co$ zupeie inne-
go. W rezultacle program zadziata
tak, ze wpisze do komorki wartosc,
a nastepnie odczyta z nigj co$, cze-
go w ogole sig nie spodziewat. Tak
by€ nie powinno. Co wiec mozemy
na to poradzic?

Z pomoca przyjdzie nam adreso-
wanie licznikiem programu. Oferuje
nam ono mozliwosé znaiezienia da—
nej oddalonej od aktualnie wykony-
wane] instrukcji o x bajtow. Zmiefimy
nasz przyktadowy program tak, aby
dzialat poprawnle, niszaleznle od
umigjscowienia w pamieci.

$16000 LEA Dane(PC), A3
$16008¢ MVE.L  #$12345676, (AB)
$166084 MNE.L  DanetPC),08
$10006t RTS

$100918 Deme: BLK.L 1

Zauwazyliscie pewnie dodatkowg

instrukcje w pierwsze;j linii.

LEA (ang. Load Effective Address)

Skiadnia: LEA <ea>,An

LEA przesyla adres efekiywny do
rejestru adresowego AD. Zastosowa—
na w naszym programie powoduje
przesfanie adresu bedacego sumg
licznika programu PC i réZnicy, jaka
dzieli aktualna instrukcje od darych.

Dla komputera nasz program be—
dzie wygladat tak:

$100000 LEA $18(PC), 10
$160004 MNEL  #$12345578, (M)
$100604 MKE.L  $6(PC),00
$10006¢ RTS

$100410 Dene: BLK.L 1

Pierwsza instrukcja wpisze do re-
jestru AD adres réwny PC plus 10,
czyli $100010, gdzie znajdujg sie da-
ne. Druga wstawi do komorki o ad-
resie zapisanym w AD ($100010)
liczbe $12345678. Trzecia instrukcia,
znajdujgca  sig  ped adresem
$10000A, przepisze diugie stowo
Z komérki oddalonej o 6 bajtow, czyli
"Dare”, bo

$100004 + $6 = $160010
RTS wyjdzie z programu.

Zauwazmy, 2e po po prawieniu
Zadna instrukcja programu nie za-
wiera adresu danych. Wszystkie
operacie Zwigzane nimi zostaly zrea—
lizowane "na okolo" jedynie przy
uZyciu ficznika programu i rejestru
adresowego. Program  mozna
umiesci€ w dowolnym miejscu pa-
migci i bedzie on dziatat poprawnie.
Programy o takiej whasciwosci na-
zywamy relokowalnymi (zng. posi-
tion-independent, niezaleznos$¢ po-
Zycji). Widac, ze majg one duzg za~
lete, jednak sy tez pewne wady.
Pierwsza wyszta w naszym progra-
mie —wydhizanie listingu programu.
Druga to to, Ze dane, z ktérych ko-
rzystamy musza by¢ na tyle blisko,
aby instrukcie adresowania z indek-
sem mogly by¢ wykonane. Sa zwo-
lennicy 1 przeciwnicy programéw
relokowalnych. Niesiety, mimo
oczywistych zalet, wiekszos$t przed-
stawionych programéw bgde za-
mieszczat jako nierelockowalng, a to
tylko dlatego, aby oszczgdzic wam,
drodzy czytelnicy, zbednego wstuki-
wartia tekstu.

FORMAT INSTRUKCUI

Zauwazyliscie pewnie, Ze podane
programy w jezyku maszynowym
skiadajg sig z sekwencji krotkich li-
nii. Kazda linia jest pojedynczym
rozkazem asemblera. W linli mozna
wyr6Zni¢ trzy podstawowe pola.
Wystepuiz one opcjonalnie, wigc
wiersz nie musi zawlerac ich wszys-
tkich naraz.

Oto one:

— pole Nazwy {etykiety},

— pole instrukcji asemblera i zwig-
zanych z nig parametréw (operan-
dow),

— pole komentarza.

llustruje to ponizszy przyktad:

Preftyk:  MNVEMW #1608
; Wpisanie do 0@ wartetci 18

"PrzEtyk” jest przykltadows ety-
kieta, MOVE.W instrukcjg z operan—
dami #10 i DO, a tekst za Srednikiem
komentarzem.

NAZWY

Nazwy sg ciggami znakow alfanu-
merycznych, ktdre zastepuja wartosé
catkowita lub adres zalezny od llczni-
ka programu. Nazwa moze skiadac
sig z duzych | matych znakéw ASCII,
cyfr, kropki lub znaku podkreslenia.
Pierwszym znakiem nie moze byt
cyfra, poniewaz asembler mogtby
prébowaé potraktowac jg jako liczbe.
Kropka, a po niej litera (w przykiadzie
" K2") na poczatku nazwy moie wys-—
tepowac jedynie w obszarach lokal-
nych, jak np. makrodefinicie, ktére
zostang omdwicne przy innej okazji.
Nazwami nie powinny by¢ takze is—
iniejgce juz instrukcie asemblera.

Diugo$¢ nazwy nie powinna
przekraczaé 30 znakéw. Dhuzsze
moglyby nie by przyimowane przez
inne asemblery, a i ciagle przepisy—
wanie diugich tekstow, mimo zwigk—
szonej czytelnosci, nie byloby wy-
godne. Zaieznie od ustawienia prefe—
rencji kompilator moZe rozrdzniac
wielkescei liter, wiedy NAPIS i NaPls
traktowane sg jako roine przypisa-
nia. Moz2na tez odczytywal nazwy
nigzaleznie od ich wielkosci, wow—
czas przykltadowe napisy bylyby
traktowane jednakowo, radze jednak
starac sig, mimo ustawionych prefe-
rencji, konsekwentnie pisaé nazwy
jednakowe, nie réinigce sig wielkos-
ciami liter. Ponizej wypisane sa
przykiady.

Zapls prawidtowy:
2
ha
3r
EtykietaPierwsza
K2
Dhuga Nazwa.Nadal_priwilioka
_Programik
_ 1.3
9

Przykiady zlego zapisu Z objasnie-
niem

3.141592Pi
cyfra

Zla?nazwa Niewlasciwy znak "?”

Rozpoczyna sig sig

Wiele nazw jest Juz wczesniej 2de-
finiowanych. Jedng z nich jest
(gwiazdka). Jest to specialna war—
tos¢ okre$lajaca licznik lokalizacii.
Licznik lokalizacji jest asemblero~
wym odpowledniklem llcznika prog—
ramu. Symbot ten moze by¢ viywa-
ny wszedzie, gdzie jest potrzebny do
nalezienia aktualnego offsetu (prze-
sunigcia) wzgledem poczatku prog-
ramu. Zwykle symbol ten uzywany
jest do obliczania dlugosci réznych
danych, np. dlugosci tekstu, jak
W poniZzszym przykiadzie.

Tekst:  DC.B "tekst zawierajocy 27 znakiw”
Dhugosc = +Tekst

Innymi przyktadami zdefinio-
wanych nazw sa rejestry (DO, D1,

I
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AD, PC itp.) oraz pseudoinstruk—
cie, jak np. NARG, kidra zwraca
liczbe argumentéw przekazanych
do makroinstrukcii. W obu przy-
padkach ich nazwy réwniez sg za-
rezerwowane.

Nazwy mogg byC uzyte na dwa
rozne sposoby, jako definicja naz-
wy statej ub jako etykieta (definicja
adresu). Definiowanie nazwy ozna-
€za przypisanie [¢j pewnej warto§-
ci, np.

Rok = 15%
ok equ 19%

W obu powyzszych przyktadach
dalsze uzycie nazwy "Rok” bedzie
réwnowazne uzyciu liczhy 1996
W pierwszej iinii jako operatora
przypisania uzyto znaku "=", w dru-
giej linii uzyto dyrektywy asemblera
“EQU”, ktéra wykenuje identyczng
czynno$¢, zatem obhie linie wykonujg
te samg czynnost | mozemy ich uzyé
opcionalnie. Poza tym naleZy pamie-
tac, by tekst nazwy byt zawsze na
poczatku linii.

Drugim sposcbem wuiycia nazwy
jest przypisanie jej adresu, np.:

Tekst:  [C.B 'Dzied dobry',B
Tekst2:
OC.E "Witan',@
Tekst:
OC.B "Czetc’,B
Skasuj_0a:
FOVE.L
RS

0,00

Kiedy asembler widzi nazwe
uzytg jako definicje adresu, przypi-
suje jej aktualny adres. Jest on
rowny licznikowi lokalizacji. Innymi
stowy definicja adresu jest metoda
tatwego dostepu do danych bez
znajomosci dokladnego ich adresu,
co jest najczgstszym przypadkiem.
Programista musi jedynie pamigtad
nazwe etykiety, kiorg postawit
przez danym fragmentem progra-
mu. Z powyzszego przykiadu wi-
dac, 7e ptykieta moze wskazywac
nie tylko adres danych, lecz takze
czg$€ programu, do kidrej moze
byC wykonany skok. Etykiety moz—
na, tak jak stale, umieszczal na
poczatku linii, ale takze w dalszych
pozycjach, jak to jest w przypadku
definicji adresu "Tekst3”. Jednak-
Ze, 0 ile stawianie dwukropka po
nazwie byto opcjonalne, fo w tym
przypadku musi on obowiazkowo
polawif sig zaraz po nazwie,
W przeciwnym razie asembler uz-
natby te za biad.

INSTRUKCJE ASEMBLERA

Drugim polem linii programu sg
zwykle mnemoniki  instrukcii
asemblera z ewentuainymi ope-
randami. Instrukcie asemblera
fozpoczynafg sige zawsze co naj-
mnie} jedng spacie od poczatku k-
nii. To rozr62nia je od nazw. Ogol-
ny format to trzy lub wiecej zna—
kow ASCIH i (nie zawsze} kropka
oraz rozmiar. Nazwy instrukcji sa
przewaznie anglelskiml skrétami
operacji, ktéra wykonuja (np. LEA
oznacza "Load Effective Address”,

Bajbtalc czerwies ‘86

czyli zaladuj adres efektywny). Nie
zawsze trzeba okre$lac rozmiar in-
strukeji. Zwykle majg one standar-
dowo ustawiony na najczeéciej
uZywany, np.

MNE D0t

Dia instrukeli MOVE rozmiarem
jest stowo. Mimo iz nie dodaliSmy
"W, to podana linia nie zostanie
wzieta za btedna, lecz asembler pot-
raktuie jg jako przepisanie stowa
z rejestru DC do D1.

Po okresleniu rozmiaru wystepu-
ja operandy instrukcii. Moga byc
dwa, wtedy pierwszy nazywamy
#rédiem, a drugi przeznaczeniem.
Moze byt wymagany jedynie jeden
operand, nazywany przeznacze-
niem, & $3 tez instrukcje nie wyma-
gajace operandow. Wszystkie poz-
namy juZ niebawem.

KOMENTARZE

W bardzo wielu przypadkach za-
mieszczone komentarze ulatwiaja
zrozumienie  frescl  programu.
W przypadku asemblera sz one
wrecz niezbedne. Wielu jui przeko-
nato sig, 2¢ nie fak tatlwo sobie przy-
pomniec, o co im chodzito, kiedy kit-
ka miesiecy wczesnigj pisali dany
kawalek programu. Zatem dobrym
zwyczajem jest komentowanie chod-
by czesci programiow. Mozna to ro—
bi€ na dwa sposoby. Pierwszy to
umieszczenie Srednika w dowoinym
migjscu linii. Wiedy dalsza jej czes$c
trakiowana jest |ako komentarz.
Drugi sposob to umieszczenie do-
wolnego tekstu chocby o spacie od-
dalonego w tej samej linii zaraz po
instrukcii np.

: Te 3 Tinie traktowane
;53 Jako
; komentarze
MWVE 8.1 : moZemy komertowaC tez tak
Tub
MOVE D1,d@ zaraz po instrukcji
RTS mwe dd,dl nie zostanie wykonane po
rts'ie

W powyzszym przykladzie zasem-—
blowane beda iedynie dwie instruk-
cje MOVE oraz RTS. Widac, ze mimo
iz po instrukcii RTS napisali$my
MOVE, to i tak zostanie potraktowa—
na jak komentarz.

Dzisiejszy odcinek zamyka czesc
przeznaczong dla tych naprawde po—
czatkujacych. Wiem, 2e nie wszyscy
2dotali zapamigtad wszysikie infor-
macije, lecz nie nalezy sie tym przej-
mowac. Pierwsze cztery artykuly
trakiujcie raczej jako Sciggawke, do
kttrej mozna w razie potrzeby zaj-
rzec. Zawarla w nich wiedza bedzle
podstawa do zrozumienia dalszych
odcinkdw. Za miesiac Z pewnoscia
przyda sig czesc trzecia, poniewaz
zajmiemy sie instrukcjami skokow
| tworzeniem petll. Tym czasem do
zobaczenia.

Przemystaw CIESLAK

G0 70 TAKIEGD ANIKNET?

Od 1992 roku trwaly prace nad
Zorganizowaniem biblioteki progra-
méw na Amige w taki sposdb, by
kazdy mogt odnaleZ€ to, czego szuka.
Amigowa biblioteka programéw (bo
tym wiasnie jest Aminet) zajmuije
miejsce na prawie 30 serwerach
w USA, Niemczech, Angli, Francii,
Portugalii, Szwaicani oraz w krajach
Skandynawll. Wszystkie te kompute-
Ty podizczone sa do Intemnetu i kaz-
dy, kto w jakikolwiek sposéhb ma
dostep do tej ogromnej bazy oprog-
ramowania, moze z nigj skorzystac.
Na aminetowe oprogramowanie
mo?Zna takie natkngC sig w niekio—
rych BBS-ach, a takze na kompak-
tach Aminet Share, Aminet Goid oraz
Aminet Set. Wszystkie znajdujace sig
tam pliki to programy klasy sharewa-
re, public domain, freeware oraz de-
monstracyine wersle programow ko—
mercyjnych, moduty, obrazki, ani-
macje i wszystklego, co tylko dusza
zapragnle. Kazdy z nowych progra—
méw, kidry pojawia sie na Aminecie
jest sprawdzany na obecno$c wiru-
séw i zaopatrywany w krotid piik tek-
stowy informujacy o zawartoSci ar~

Z tym shynnym w amigowym Swiecle
czZtowiekiem — oto jego adres e-mail:
umuetlerl wuarchive wustl.edu

HIECE HISTORI

Historia Aminetu zaczgta sig
w Szwajcarii od komputera Z proce-
sorem 68030/25 MHz, wyposazone-
go w dysk twardy 50 MB. W styczniu
1992 r. pojawito sig pierwszych 40
uzytkownlkéw z lokainego klubu
{(komputer dotowany byt przez
szwalcarski oddziat Commuodore).
Do archiwéw pojawiajacych sig na
dysku Urban Mueller dotaczyt za po-
mocg odpowiedniego programiku
piiki readme, informujgce o zawar-
tosci poszczegdinych archiwow.
Z miesigca na miesiac serwer stawat
sig coraz bardziej populamy.
a w kwietniu padt zapchany infor-
macjami i ogromng iio$cig uzytkow-
nikéw. W tym momencie okazato sie,
# 50 MB to zdecydowanie za mato,
Tworca serwera skontaktowat sie za
posrednictwermn IRC (Internet Relay
Chat) z ludZmi na kanale #amiga,
pytajac, czy gdzies nie mo2na by za-
tozy€ mirroru (izn. przechowywac te
same pliki, co na jego komputerze).

chiwum.

Na Aminecie kazdy znajdzie co$
dla siebie: programista — nowe jezy-
ki programowartia, megabajty koddw
#Zrodlowych, setki podrecznikéw i in-
formacji; grafik — tysigce obrazkéw
i animacji, wiele programéw do
przetwarzania grafiki; muzyk — duZo
niezbgdnych narzedzi i bardzo dob-
rych programéw muzycznych oraz
nieziiczone iiosci modutow i sampli.
Takze mitosnicy grzebania w sca-
laczkach majda cos dla siebie.

[T T0 ROZPETALT

Winowajca tego zamieszania
(chwata mu za to) jest Urban Mueller,
gtéwny administrator Aminetu. Gdy-
by kio$ chelat kiedyS porozmawiac

Wspomégt go Peter Sjostrom
i w maju 1992 serwer amiga.physik
w Szwecii przytaczyt sie do Aminetu.
W daiszym ciage: problemem byt
zbyt maty dysk. Brakowato pienigdzy
na wieksza pojemnosé, wiec starsze
piiki sukcesywnie zrikaly z dysku. Na
szczescie dzigki skiadce wielu judzi
Mike Schwartz zakupit za grosze
twardziela 1.5 GB (potowa z tych pie-
nigdzy przyszta z Waiunt Creek inc).
Nadal jednak nikt nie wiedziat, co
stanie sig Z Aminetem, a coraz wiecej
ludzi zaczefo tworzyC jego nowe ko-
marki, Warunkiem jch udziatu w tym
badZ co badZ charytatywnym przed-
sigwzigciu bylo co najmnigj 50 MB
pojemnosct dysku przeznaczonej na
najbardziej aktualne piikl. Urbana



Mueller, kt6ry miat bardzo duzo robo-
ty z zarzadzaniem Aminetem wspo-
mogt Chris Schneider i od tego mo-
mentu wszystko zaczeto iS¢ gladko.

Do czasu. Ogromne ilosci przep-
tywajacych informacji blokowaly linig
i uniwersytet zazadat zamknigcia
Aminetu. Na szczescie Chris Meyers
zaoferowat swojg pomoc udostep—
niajac konto i odpowiednia pojem-—
nosé dysku. W ten sposob Urban
Muelier stat sig administratorem ar—
chiwum znajdujacego sle prawle
6000 km od miejsca jego zamiesz—
kania. Potem wszystko ruszylo peina
para. Pojawito sig ok. 20 nowych
serwerow (lakze za oceanem), na
ktorych miesci sig Aminet (ale nie
tyiko), a catoscig zaczeto zarzadzad
blisko 60, administratoréw.,

Marzenie zgromadzenia W jed-
nym migjscll roznorodnego oprog-

ramowania na Amigg powoli stato
sig faktem. Powstaly ptyty kompak-
towe, zas wérdd uzytkownikéw sieci
komputerowych malo kio nie wie
o tym, co to takiego Aminet. W tym
miejscu zacyiuje stowa Urbana Mu-
eliera: "Mozemy nie znac sig nawza-
jem, ale uzytkownicy Amigi stwo-
reyli wigcej miz uzytkownicy innych
komputerow i uzytkownicy Interne-
tu gdziekolwiek na Swiecie; slwo-
rzvli wspélnote, odrebna spolecz-
nosc. Ja 2as jestem szezesliwy. Ze
moglem stworzyc wigzy, utrzymuja-
ce 13 wspdlnote razem.”

JAK DOSTAG SIlE WA 5 T
Przede wszystkim muszg zazna—
czyf, ze programy na Aminecie sg
uporzadkowane tematycznie w kil-
kudziesieciu katalogach (informacie
na ten temat ajdziecie w poprzed-
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nich numerach Bajtka, przy opisie
serii kompakiéw Aminet).

Jest wiele sposobéw dotarcia do
Aminetw Jesli masz dostep do Inter-

retu, to mozesz skorzystac z FTP (File
Transfer Protocol) i skontaktowad sig
Z jednym z serwerdw, ktdrych nazwy
oraz adresy znajdziesz poniZej. Kolejny
sposob jest znacznie wygodnigiszy, jest
to programik o nazwie ADT (Amiga
Download Tool) do przegladania archi-
wéw znajdujacych sig na Aminecie.
Dzigki ADT jesteSmy poinformowani
0 nowych serwerach, zaobaczymy liste
plikéw z ostalniego tygodria lub
dwdch fygodni, dowiemy sig tez co
ciekawego shychaé na Aminecie. Do
nas naiezy tyiko zaznaczenie plikéw,
kidre chcielibysmy mie€, zag ADT od-
najdzle te pliki i przedle je na nasze In-
ternetowe konto (pod warunkiem, Ze
nie przekroczymy iimitu). Kolejnym,
wygodnym sposobem jest korzystanie
Z takich programéw, jak Mosaic czy
Metscape, ktére docieraig do amingto—
wej strony, znaidujg interesujace nas
pliki | za pomocg tej elektronicznej ga—
Zetki Sciagajz je do siebie. Jest to wy—
gedne, bo na Mosaic lista najnowszych
plikéw utozona jest chronologicznie,
czyli w kolejnosci pojawdania sie ich na
Aminecie. Bczywiscie nie wyczerpuje
to cale} listy mozliwosci zardwno na
Internecie, jak i dia tych, kitrzy majg
jedynie modem (w drugim przypadku
warto rozejrzec sie za BBS-ami, kitre
przechowuig archiwa aminetowe).

Barrek DRAMCZ YK
RIS | Paiistwo Nazwa serwera Adres IP katalug
e e g i | USA(MD) ftp.wusti_edu 128.252.135.4  pub/amingt/
] 'i'“‘i! e Q] @1 D_-I F USA (W) fip netnet.net 19870643  pub/aminet/
= )= N ' USA (CA) ftp.cdrom.com 1922162225  pub/aminet/
lmn‘ll'xtl:pgffftp wugt] ,edus el ler? 4l |USA(TX) fip.etsu.edy 1924319920  pub/aminet/ |
; gcandir;a\r? ;ttp.luth.se : 133.2;3.1 3.39 pub/aminet/
witzarlan p.eunet.c 146.226.10.11 pub/aminet/ |
About Urban Mueller Switzerland ftp.math gthz.ch 1291321046  pub/aminet/
Switzerland litamiga.epfl.ch 12817815132 pub/aminet/
Germany kelly uni-paderbom.de 131234128206  pub/aminet/
Germany ftp.uni-paderborn.de 131.234.1042  pub/aminet/
Germany ftp.uni~erlangen.de 131.18832  pub/aminet/
Germany ftp.uni-stutigart de 12996.18.15  cd aminet
Germany ftp.cs tu-berlin.de 130149247  pub/aminet/ |
(Germany ftp.tu-chemnitz.de 134.109.213  pub/aminet/
Germany ftp fh-augsburg.de 14182.16.242  pub/aminet/
| Germany ftp.uni-oldenburg. de 134.106408  pub/aminet/ |
Germany ftp.uni-bremen. de 1341022282  pub/aminet/ |
Germary ftp uni-k.de 131.246.9494  pub/aminet/
Germary ftp.uni-siegen.de 141991281  pub/aminet/
Germany ftp. uni-trier.de 136.199.8.81 pub/aminet/
Computer science etudeat et ETH Zrrich, Switzedend Uagpwid jugger Germany fiprformaticrwi-aachende 137.226.2253  pub/aminet/
N & i b | Germany fip.rzuni-wuerzburg.de 132187.1.2  pub/aminet/
- Germany fip stud fh-heilbronn.de 1417141 pub/aminet/ |
® Aminet~ & doster of Amigs FTP gites mircoring sach ofher France ftp.cram fr 163.173128.15  pub/aminet/
® KPR - AWMWMW@B“WMBWF‘& Portugal ftp.ci_ua.pt 193.136.806  pub/aminet/
[ - m s e € ahell for the Asige. Takes over from Met Dillon and athers, nos { LK fip.doc.ic.ac.uk 146169175  pub/aminet/ 9) ( ”
@ 3 T i ) e e e dii UK micros.hensa.ac.uk 194.80.3251  pub/aminet/ M e
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Amiga i Internet

Jesli ktos patrzy na
powyiszy tytuf

Z ironicznym
usmiechem, powinien
najpierw przeczylac
ten artykud, a potem
chwileczke pomyslec.
Czy uiywajac

Amigi mozemy
poruszac sig

w nattoku
internetowych
informacji?

I robié to na dodatek
sprawnie i wygodnie
Z punktu widzenia
uzytkownika?

OLA KAZDEGC COS MILEGD
Zacznijmy od tego, 2e kazdy uzyl-
kownik Amigi moze wkrocZyC w niez-
mierzone przestrzenie sieci na kilka
réznych sposobfw. Pierwszy o wy-
korzystanie alternatywnege systemu
operacyjnego, jalam jest UNIX. Oczy-
wiscie nie jest to rozwiazanie dia kaz-
dego, poniewaz wszystkie wersje
UNIXa sg niezbyt przyjazne dla uzyt-
kownika. Jednak mimo takich niedo~
godnoscl jest to system znakomity —
"juz" po kilku miesigcach pracy uzyt-
kownik zaczyna odkrywac jego zalety,
prostote, a niezrozumiate komendy
staja sig chlebem powszednim,
Obecnie na komputery Amiga dos~
tepne s3 dwie wersie UNIXa: NetBSD
{bardzo rozpowszechricny na tej plat-
formig) i Linux. NetBSD cieszy sie
nacznie mniejszym powodzeniem,
wobet czego duZo tatwiej zdobyc op-
rogramowanie dia Linuxa. Z drugiej
strony, Linux na Amige ma nieco wigk—
sze wymagania sprzelowe. Dp pop-
rawnej pracy pofrzebny jest procesor
co najmnigi 68000, choc 7 MHz pod
maskg wiasciwie uniemozliwia kon—
kretng prace w Srodowisku X-Window
(zalecam procesor 68030/50 MHz).
Jesii chodzi o pamled operacyina,
2 + 4 MB powinny na poczatek wys—
tarczy¢, a optymainie jest posiadaé
w komputerze 8 MB pamieci FAST.
Koéci ECS wiasciwie ograniczajg nas
do pracy w trybie menochromatycz—
nym, chof i w tym przypadku
XWindow prezentuje sie cafkiem
niefle. Kogci AGA, owszem, umozli-
wiajg przyzwoity prace w 16 kolo-
rach, ale tak naprawde przydataby
sie jakas szybka karta graficzna (np.
CyberVision). Co jeszcze? Koniecz-
nie MMU, bez tego ani NefBSD, ani
Linux nie ruszy nawet "palcem”.

Jesli chodzi o pojemnosé dysku
twardego (zapomnijcie o tym, Ze na
UNIXie da sig pracowac wytgcznie na
stacji dyskow!), to minimum stanowi
10 MB na system, plus dodatkowe
miejsce na pamigé wirtuaing (prze-
waznie od 8 do 16 MB). Ale jesli
chcemy ruszy¢ peing parg, to radze
od razu zarezerwowat ok. 150 MB.

Czy System operacyjny Amigi na-
daje sig pracy w sieci? Oczywiscie.
Umozliwiaig to pakiety DNet i Muli-
link, jednak przy wykorzystaniu pos-
rednika w postaci serwera. Mam tu
na mysli hybryde, w ktdrej Amiga
podiaczonz jest do pracujgcego
w sieci komputera za poSrednictwem
kabla szeregowego. Oczywiscie,
wiaze sie to z pewnymi problemami.
Otéz w obu przypadkach na serwe-
rze musi dziata¢ specjalny program
odpowiedzialny za komunikacjg ser-
wer-Amiga. Druga wadg takiego
rozwigzania sg ograniczone moli-
wosci takiego zestawlenia wynikaja-
ce z brakéw oprogramowania.

Bazujac tylko na Multilinku mozna
wykorzystat Amige jako terminal
tekstowy. DNet oprocz terminala
udostepnia nam bazujacego na GUI
klienta IRG oraz program FTP. Nawet
proste potaczenie i wykorzystanie
Amigi jako terminala tekstowego
umozliwia dostgp do prakiycznie
wszystkich ustug internetowych.
Niestety, musimy zapomnieC o $licz-
nych obrazkach | kolorowych stro—
nach WWW.

Céz my fakiego tu mamy? Na
Amige powstaly do te} pory trzy
programy TCP/IP. Pierwszy z nich,
AmigaNOS, wiasciwie umiera juz
$miercig naturaing, przede wszys—
tkim ze wzgledu na brak oprogramo-
wania. Drugi, AS225R2 (dawnigj
rozpowszechniany tylko wsrod de-
veloperdw firmy Commodore), dzieki
firmie Amiga Technologies doczekat
sie drugiej miodosci. Caty Swiat
obiegta juz wiesc. ze Amiga Techno-
lagies wypuscita na rynek Surfera.
Za ok. 2000 zt w naszym kraju mo-
zemy nabyé sobie A1200 z mode-
mem 14400 bps | pokaZznym pakie—
tem oprogramowania — jest w nim
wiasciwie wszystko, co potrzebne do
eksplorac)i internetu.

PrzejdZmy jednak do sedna spra-
wy, czyll AmiTCP/IP, Jest to oprog-
ramowanie szeroko rozpowszech-
nione. Jego iworcy jest Firma NSDi
(Network  Solution Development
Inc), od kiorej otrzymatemn komer—
cying wersie AmiTCP/IP v4.2. Obec-
nie jest juz dostgpny patch do wersji
v4.3, aie w iym opisie pozostang
przy wersji 4.2. Swojg popularopsé
AmiTCP/IP  zawdzigcza przede
wszystkim duzej niezawodnoscl oraz
rozpewszechnianiv przez NSDi de-
monstracyjne} wersji tego oprogra-
mowania (dostgpny W Aminecie,
w katalogu /comm/net/).

CO DOSTAJEMY |

“DLACZEGO TAK DROGD"?

tacznie z kosztami przesytkl z Nie-
miec do Polski bedzie trzeba zapiacic
ok. 100 dolaréw. Jest to dosy¢ wyso-
ka cena, ale w zamian otrzymujemy
dwie dyskietki z oprogrampwaniem,
karte rejestracying zawierajacy takze
indywidualny kod oraz obszerng in~
strukcie obstugi zaréwno na papierze,
jak i w formacie AmigaGuide. W tym
miejscu duze brawa nalezg sie auto-
rowi dokumentacjl do AmiTCP/IP. Nig
dosyc, 2e jest ona dobrym pomocni-
kiem w przypadku napotkania jakich~
kolwiek probleméw, 1o jesZzcze oma-
wia W bardzo przystepny sposob wy-
miang informacji w siecl oraz zasadg
funkcjonowania infernetu.

Na dwoch dyskietkach miescl sip
kompletne oprogramowanie  TCP/iP
(w tym wersja dla procesora 68020,
kidrej brak w pakiecie demonstracyjnym
AmITCP/IP} wraz z kilkoma podstawo-
wymi narzedzlami umodiwiajgcymi na-
tychmiastowa prace w Intemecie, zbior
driverw Sana il, szereg fragmentow
kodu dla programistéw a takze fonty do
programu NapsaTerm. Do poprawnej
pracy niezbedny jest komputer wyposa—
zony w Kickstart 2.0, Workbench 2.0
i ok 1 MB pamigci RAM. Oczywiscie,
ahy potaczyC sie z Intemetemn musimy
takze dysponowaé modemem, bezpos-
rednim pofgczeniem z serwerem za
posrednictwem facza rownolegtego iub
karts ethemetowg {to ostatnie rozwlgza-
nie w przypadku Amigi 6001200 jest
dosy¢ kosztowne).

INSTALACJA AMITCP/IP

Trzeba przyznat, ze wiasciwie nie
ma Zadnych problemdw z zainstalo-
waniem catego pakietu. Na poczatku
musimy wybrac, jaka czes$¢ tego op-
rogramowania ma znaleZ¢ sig na na-
szym dysku (fonty, gtéwna czesc pa-
kietu, narzgdzia dla programistow,
drivery Sana Ii, dodatkowe skrypty dla
GNU Emacsa). Caty proces instalacii
dokonywany jest za po$rednictwem
systemowego Installera, dzieki czemu
wiadciwie kazdy moze sobie z tym dag
rade. Na koniec w oiaestonym przez
nas katalogu pojawia sig AmiTCP/IP,
w katalogu Devs:Networks niezbgdne
drivery, za$ user-startup zostaje uzu-
pelniony © jeder: assign, a katalog
z komendami AmiTCP/IP zostaje do-
taczony do Sciezki.

KONFIGURACJA AMITCP /P

Po zainstalowaniu catego pakietu
otrzymujemy cztery drivery obstuguja-
ce rozne typy polaczert. Dwa pierwsze:
a2060 i a2065 odpowiedzialne sg za
obstuge firmowych kart ethemetowych
wyprodukowanych przez Commodore
dla Amig 2000/3000/4000. Pozostae
dwa: rhslip i rhesiip odpowiedzialne sg
za obstugg polaczen z kontami typu
SLIP za posrednictwem modemu
(z kompresjg danych lub bez). Brak fu
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jednego, dosy¢ przydatnego dla prze-
cielnego uZytkownika drivera, miano—
wicie odpowiedzialnego za potaczenia
PPP (na szczgscie shareware'owa wer—
sja drivera dia potaczen typu Point-to-
Point dostepna jestw Aminecie).

Struktura katalogow i plikéw kon-
figuracyjnych AmiTCP/IP do tudzenia
przypomina to, z czym moZemy zet-
knac sie na UNiXie. Autorzy tego pa-
kietu wspominaja nawet mo2liwosct
korzystania z plikéw unixowych.
AmMITCP/IP obstuguje nastepujace ty—
py potaczen (plusem oznaczylem te,
z ktdrych mozna korzystaé w Polsce):

— normalne (bez dynamicznego
adresu IP}),

— TIA (gdy na serwerze dziata The
Internet Adaptor),

+ PPP (Point-to-Poin),

- 2 automatycznym rozpoznawa-
niem dynaminczego adresu IP (przy
wykorzystaniu BOOTP, co raczej jest
rzadkoscigz w przypadku facz typu
SLIP/CSLIP),

+ z dynamicznym IP (konieczne
reczne wpisanie adresu IP).

Kokejnym krokiem jest dobdr drivera:

- brak - potgczenie lokalne
Z wiasnym komputerem,

+ SLIP/CSLIP,

—X.25 — dla sieci X.25,

— Ethernet,

— Arcnet,

- GGBus + Ethemet,

— Plip/Liana - bezposrednie po-
taczenie z serwerem.

Zajmiimy sig taczem SLIP/CSLIP.
Wybieramy, czy jest to lacze z kom-
presjg danych czy bez (rhslip, rheslip).
Nastepnie podajemy netmask (zaz-
wyczal 0.0.0.0), driver obstugujacy
port szeregowy (zazwyczaj serial.de-
vice, choc moZzemy pokusic sig 0 wy-
korzystanie np. optymalizowane]j wer—
sji tego drivera lub drivera z whudo-
wanym diaierem) oraz jego numer.



Kolejny krok to podanie szybkosc
transmisji danych pomigdzy mode-
mem a komputerem. Zazwyczaj jest
ona wyzsza niz faktyczna predkosc
transmisji modemu {w przypadku mo-
demu 14400 moie ona wynosic np.
19200 bps). | tu uwaga! Wartosc ta
musi by¢ taka sama, jak ustalana przez
terminal, za posrednictwem kibrego
faczymy sig przez medem z naszym
kontern. Potem nastepuje szereg opcji
dotyczacyeh modemu, ustalenie war-
tosci MTU (zazwyezaj 1500).

W koricu dochodzimy do tego, co
najwazniejsze — adres IP serwera,
z kidrym sig tgczymy (domena),
nazwa nameserwera. Te parametry
trzeba bardzo uwainie wpisywac,
gdyz jedna drobna pomytka moze
spowodowac btgdng prace catosci.
Pomijajgc kilka innych mniej Istot=
nych parametréw (np. pytanie, czy
AmITCP/IP ma rozpoczac pracg po
starcie systemu, lokaine hasto uzyt-
kownika i zwigzane z tym parametry,
a takze INETD), wiasciwie wszystko
Jest juz gotowe do pracy.

Konfiguracja tacz PPP jest mnigj
skomplikowana, warte przy tym za-
uwazyc, ze driver PPP dodatkowo
ma whbudowany dialer i na podstawie
skryptu automatycznie zatatwia
sprawe logowania sie na koncie.
A wiec zaczynamy..

WITAJCIE W INTERNECIE

W pakiecie AmiTCP/IP v4.2 brak
jest programu-terminala, za pomocg
ktérego mogliby$my dodzwoni€ sig

na swoje konto. Musimy wiec szukac
na wiasna reke. Za to w wersji 4.3 nie
dosy€, e mozemy skonfigurowac
dane o providerze, 10 na dokiadke
przetozy¢ je na dzwonigcy i logujacy
sig sam skrypt. Oprécz tego wéréd
udogodnieri w AmiTCP/IP v4.3 jest
catkiem wygodny terminal, felnet
a takze zmieniony i znacznie wygod-
nigjszy sposth konfiguracji catodci.
Wroécmy jednak do wersji 4.2. Bez
dialera ani rusz. Poiecatbym w fym
miejscu niezawodnego Terma. Kiedy
Juz uruchomimy ten program, po zre-
setowaniu modemu musimy mu wy—
da¢ komende AT&DD (Ignore DTRY).
Jest to spowodowane tym, ze po Za-
logowaniu sie na wilasnym koncie
musimy wylaczyé Terma i uruchomic
AmiTCPAP. Problem w tym, z& mo-
dem zdazytby odwiesi¢ stuchawke.
Kiedy juz dokonamy tego i opuscimy
Terma (jest to konieczne, gdyz caty
czas blokuje on serial.device), musi—
my jedynie wpisa€ komende:

starinet adres_IP

gdzie dodatkowy parametr okresla
przydzielony nam dyna-
micznie adres 1P (widoczny
w Termie). Warlo te? poku-
si¢ sig o uruchomienie
AmITCP/IP w frybie dbug,
dziekl temu mozemy na bie-
Zaco sledzic, co tak napraw-
de udato nam sie "napsuc”.
Wraz z AmITCP/IP ofrzy-
mujemy gotowy INETD
(Internet Super Server).
Jest to specjalny program,
ktory oczekuje na potacze-
nia z okreslonym portem
(np. 6667 = IRC, 21 =FTP)
i przekazuje sterowanie wybranemu
przez nas programowi. Dzigki temu
w stosunkowo prosty sposoh moze-
my na bazie Amigi zbudowac serwer
WWW, nameserver, serwer FTP,
MUD i wiele innych.

Kolejng, niewgipliva  zaleta
AmiTCP/IP jest obstuga NFS (Net-
work File System). Polega to na
montowaniu dyskow serwera, z kié-
rym komunikujemy sig przez siec,
jako wiasnych dyskow. Cof jakby
bardzie} zaawansowany FTP, z tym ze
réwnlez mozemy zdalnie wykonywac
komendy. Nie brak fu takze prostego
klienta FTP oraz kilku innych komend
zwigzanych z praca w sieci (telnet,
fraceroute, route, ping, synclock,
ncftp). Trzeba tez wspomniec o ter-
minalu NapsaTerm emulujgcym
VT100, VT102, VT52 i H19, do kio-
rego niestety zapomniano dofaczyC
sockel.library oraz kilku adaptacjach
unixowych komend na grunt amigo—
wy, 1akich jak np. Is (dir) oraz prosty
system zabezpieczeri (passwd, ad-
duser, login, id, whois).

www

Czyli World Wide Web — forma
"ogoinoswiatowe gazetki”, a wiasci-
wie co$ wigce]. Juz teraz pojawiaja
sie strony z animacjami i réznymi in-
nymi dodatkami.

Przez diugi okres czasu na Ami-
dze dominowata tylko jedna przegla-
darka — AmigaMosaic 1.2, ocdmiana
unixowego programu Mosaic. Kilka
miesigcy temu pojawita sig przed-

premierowa wersja AMosaic v2.0.
Program fen, |uz dosyc leciwy, nie
akceptuje wielu usprawniern w for-
macie zapisu stron WWW, ale ma
jedng wielkg zaletg — mianowicie
bardzo tadnie wy$wietla grafike {co
przy maksymalnie 256 kolorach na
ekrarie jest bardzo Istoine).

Zupehnie niedawno pojawila sle
konkurencja dla AMosaic: bardzo ele-
gancki AWeb, przypominajacy Net-
scape IBrowse oraz MindWalker wy—
dany przez Amiga Technologies.
Wszystkie te przegladarki akcepiujg
formularze, cho¢ majg problemy z ta—
belkami, wySwietlajg takze poprawnie
fta stron (poza AWehem) i w pelni ro-
zumieja format HTML 2.0. Swietnie
radzg sobie z mail io | FTP, ale nieste-
ty maja problemy z formatem VRML
oraz Javg {wersja tego ostatniego jg-
zyka Juz jest przygotowywana).

Na koniec warto wspomnie€
o udanej konwersji Lynxa na Amige.
Jest to fakze przegladarka stron
WWW, tyle tylko Ze tekstowa.

POCZTA ELEKTRONICZNA

Ten nowy sposob niemal natych—
miastowej wymiany informacji staje
si¢ coraz bardziej popularny. Nic
wigc dziwnego, ze obfitos¢ progra-
mow pocztowych na Amige moze
przyttoczyé. W tym miejscu godne
polecenla wydajg sie by¢ Pine, Eim
(konwersje unixowych programéw),
bardzo elegancko wykonany AirMail,
Thar, a takZe ostatnl wynalazek Ami-
ga Technologies — Voodoo. Magicz-
na nazwa, bo | sam program ma
w sobie cos z magii...

FTP

Dprocz poczty  elekironiczne)
i WWW jest to jedna z najczesciej
wykorzystywanych ustug. Pod nazwa
File Transfer Protocol najczgsciel
kryje si¢ prosty programik, ki6ry
umozliwia transfer plikdw tekstowych
i binarnych z jednego serwera na
drugi. W pakiecie AmiTCP/IP znaj-
dziemy tekstowy mcFTP. Poza nim
dostepne sg skrypty umozliwiajace
wykorzystanie Opusa jako klienfa
FTP i sporo samodzielnych progra-
maw (GuiFTP, MFTP, AmFTP).

Najciekawszym w tej grupie (op-
rbcz unixowych Pine | Eima, ale fo
Juz kwestia gustu) jest GuiFTP
i AmFTP. Ten ostatnl (wydany przez
Amiga Technologies) wyposazono
takze w narzedzia pomocne przy ke—-
rzystaniu z archiwow Aminetu. Nato—
miast specyficznym programem dla
komputerdw Amiga jest ADT (Amiga
Download Tool), ki6ry umoZiwia
wygodne wyszukiwanie i Scigganie
plikbw z najwigkszego archiwum
programow shareware na Amigg —
Aminetu.

IRC

Maowi sig, Ze Jest to najbardzigj
kortrowersyjna intemetowa ustuga.
Cos w tym Jest. W gruncie rzeczy 1RC
{Internet Relay Chat) to forma wielo-
osohowej dyskus|l. Istniejg trzy prog-
ramy umozliwiajgce pogawedki za
pomocg Amigi {pomijajac AmiPhone,
bo to zupetnie oscbna historia). Pier—
wszy z nich to dosy¢ prosta konwer—

sja unixowego IRC-a, wspotpracujaca
z edytorem Emacs. Drugl, Grapevine,
wyglada i dziala znacznie lepiej. Po—
dobnie jak jege najnowszy konkurent,
AmIRC, Jest to program wykorzysiu-
jacy modiwosci MUI, dzigki ktéremu
nie tylko mozemy rozmawiac na kiltku
kanatach naraz, ale tak’e przesytac
piiki. AmIRC dzisfajacy pod MUI fo
skok jakosciowy w te] dziedzinie. Jest
to doskonata rzecz dla kogos, kto
pierwszy raz wkracza w $wiat 1RC. Fi-
lozofia tego programu jest prosta —
wszystko pod jednym przyciskiem...
Ban&Kick tez...

INMNE PROGRAMY

Oczywidcie i amigowcy mogg
pochwalic sig narzedziami takimi jak
Gopher {przegladarka do interneto-
wych baz danych), jest tez kilka roz-
nych wersfi programéw odczylujg-
cych informacie z grup dyskusyjnych
(Pine, AmigaNN, GNr, Nr, Tin).

PODSUMODWANIE

W tym artykule poruszytem jedynie
wierzchotek géry lodowej zardwno
jesti chodzi o rozwigzania w zakresie
sposobu odwiedzenia Internetu z pok-
tadu Amigi, jak i w dziedzinle dostgp-
nego oprogramowania. Mam jednak
nadzigje, ze cho troszeczkg udato mi
sig przyblizy¢ te zagadnienia. MySle
takze, ze jesli zwiedza€ Internet, to tyl-
ko z AmIiTCP/IP za raczke....

Bariek DRAMCZYK

WADY

Produkt: AmiTCP/IP v4.2 (wersja
komercyjna z licencig dia 3 uzyt-
kownikéw)

Producent: AmiTCP/IP Group
NSDi {Network Solution Develop-
ment In¢.)

P.O. Box 32

FIN-02151 Espoo

FINLAND

e-mail: AmITCP-Group@nsdifi
hittp:/farww.nsdi fi/

Dystrybucija;

Village Tronic Marketing GmbH
Welling 95

D-31157 Sarstedt

GERMANY

Tel. +49-5066-7013-0

Fax +49-5066-7013-48
Dystrybucja na Polske:
Eureka Soft-8 Hardware

ul. Wojska Polskiego 13

£2-300 Wrzeénia

tel. (0-66) 362714

Cena: 80 USD + 22% VAT

+ koszty przesytki

cenwios ‘08 Bojtek



Amiga

zostata dosyé bogato
wypesazona

we wszelkiej masci
oprogramowanie
Zwigzane z praca

w sieci.

Do tej pory nikt nie
pokusit sig

o skompletowanie
wszystkich tych
aplikacji,

ale kto szuka oprogra-
mowania do pracy

w Internecie powinien
zaczac od Gateway!

Na plycle Iwia c2gs¢ stanowi zhana
| dosy€ powszechna na Amigach dys-
trybucja UNiXa FreeBSD v1.0. Chot
tak naprawde na innych platformach
najpopularniejszy jest Linux (kiérego
odmiana zawedrowata takie na Amigi),
to NetBSD wyjatkowo dobrze przyjat
sig na amigowym gruncie. Niestety
jest bardzo wymagajacy. Zeby w ogole
cokolwiek dato sie zrobi¢ (pomifajac
diugotrwaly | Zmudny proces instalac—
iy nasza Amiga musi mieé w sobie
procesor 68000 lub fepszy, MMU | co
najmniej 4 MB pamigci FAST. Co cle-
kawe, tworcy plyty Gateway wpadii na

0

dosy€ oryginalny pomyst i przygoto—
wall wszystko w taki sposcb, by moz-
na byto obejrzec NetBSD w akejl, bez
keniecznosci zmudnego instalowania
catego systemu. Na phycie znajdziemy
dokiadnie taki sam ukiad katalogow,
jak w pracujace] wersji systemu.
Wiaschwie wystarczy Kiknaé na ikonie
i wskazac uruchomionemu systemowi
driver obsfugujacy CD-ROM. Tak to
wyglada w prakiyce | powinno bez
probieméw dziataé na ka2dej Amidze
wyposazone] w CD-ROM w standar-
dzie Afapl, obstughwany przez wbudo—
wany interfejs AT-Bus (czyli przez
wewngtrzne pseude-SCSI). Poniewaz
w moim przypadku CD-ROM obstugi-
wany jest przez osobny device (miec—
sesi.device), program miat problemy
z wykryciem CD-ROM-u i niestety nie
udalo mi sig uruchomi¢ NetBSD z phy~
ty. Ale nawet gdy nie uda si¢ urucho-
mi¢ NetBSD w ten spos6b, moina po-
kusi¢ sig o instalacje tego systemu.
Przyznaje, Ze nie jest to zadanle fat-
we. Pomyslano jednak o tym w ob-

szeme] instrukeji cbstugi w HTML-
u (dostepna jest anglo- i niemieckoje-
zyczna wersfa). Motemy zatem spré-
bowat jedne] z dwdch metad instalacii.
Pierwsza z nich to dolaczona de NetB-
SD instrukeja, druga obejmuje metode
instalacii zdekompresowanych plikow
bezpodrednio Z plyly na pariycie uni-
¥owa. Dokumentacje dotaczong de ca—
tego fego zestawienia mozemy obej-
rze¢ za posrednictwem jednej z naj-
starszych przegladarek na Amige —
AMosaic v1.2. Mitognicy NetBSD znaj-
da tutaj peing dystrybucjg tego syste-
mu w wersjl 1.0 (50 MB plikéw binar-
nych, tekstow I archiwow wchodzg—
cyeh w skiad oryginaing] dystrybucjl
50 MB archiwum X11R6 — akienkowej
nakiadki dia NetBSD, oraz ok. 95 MB
kodéw Zrodiowych), NetBSD-Current
{v1.1), obejmujace ok. 50 MB kodow
#r6dtowych najrowszej wersjl NetBSD
na Amige, craz szereg dodatkéw
w postaci 50 MB zbioru oprogramo-
wania dia X11R6, 70 MB tekstu opisu-
facego prace w sleci z poziomu NetB-
8D i powiazane z tym narzedzia, a tak-
e kompletng wersje NetBSD v1.0 dia
wszystkich platform. Jako dodatek jest
tez tutaj (obejmujaca ok. 100 MB) nie-
oficjalna wersja NetBSD na Amige (na
ftp.unl-regensburg.de).

Pozostala czesc tej piyty (ok. 60
MB) zajmujy narzedzia do pracy
w sieci 2 poziomu AmigaDOS-u.
Przede wszystkim warto odwiedzié
katalog Network, gdzie s3 dwie wersje
Znanego i najbardziej rozpowszech-
nionego pakietu AmiTCP/P. Pierwsza

baleway! -

z nich to zblorek aplikacji umoliwia~
jacych bezposrednie uruchomienie
z kompaktu catego pakietu, przygoto—
wanego zaréwno do pracy z kontami
PPP (Pont to Point), jak i SLIP za
posrednictwemn modemu. Osobno
przedstawiono wersjg Instalacyjng
AmITCPAR. Oczywiscie nle znajdzie-
my tu komercyne] wersji AmiTCPAP,
2 jedynie demonstracyjna odmiang
AmITCP/IP v4.0. Nie ma sig jednak
czego obawiaé, nawet demenstracyj~
na wersfa tego pakietu stanowi gote-
wag do pracy catost, choé pozbawiong
kilku bardziej zaawansowanych na-
rzedzi, no i bardzo przydatnej doku-
metacjl. Kogos, kto wykorzystuje
komputer jako terminal stuzacy do -
czenia sig z wiasnym kontem | ko-
rzystania z ustug intermetowych, ta
wersja oprogramowania TCP/IP na
Amige powinna w petni zadowolic.
Jednak jesli postanowlmy zamienic
komputer w serwer dostarczajgey us—
tug inetenetowych, fo powlnnismy ra~
czej pomyslet o komercyjnej wersii
tego pakietu {obecnie dostepna, v4.3,
dosyc mocno odbiega od v4.0).
Kolejny, gotowy do uruchomienia
program 1o Parlet, kidry wiadciwie nie—
wiele ma wspdinego Z Intemetem, 7a to

umozliwia fgczenie kilku Amig w siec z2
poSrednichwem  facza rownolegiego.
Whszystkie pozostale programy dostgpne
54 W postaci archiwum.

Sporg czesc tego zbioru zajmuje
Diet, bedacy dosy€ specyficzng for-
ma sleci wykorzystujacej facza szere-
gowe, DNet od jakiego$ |uZz czasu
rozwija sle bardzo intensywnie,
o Czym $Swiadezy pokainy zhlor
programéw pracujacych pod jego
kontrolg. Czy DNet ma cokolwiek
wspélnego z Internetem? Wiasciwie
przede wszystkim z Internetem. Je-
Zeli posiadamy w domu jakikohwiek
pracujacy w siect komputer wyposa—
Zony w facze szeregowe i dodatkowo
systern NetBSD (lub dowolny inny
system unixowy), to mozemy pola-
czyé Amigg za posrednictwem kabla
SZEIeOWegO Z serwerem i pracowac
w slecl. Moze nle Jest fo zbyt elegan-
ckie rozwiazanie, ale lepsze niZ zad-
ne, biorac pod uwage wysokie ceny
kart ethernetowych do Amig (szcze~
golnie do modell bez slotéw Zorro).
Wiraz z DNetem otrzymujemy termi-
nal, program poczlowy | oczywiscie

klienta IRC.
dobnym razmaza !
nlem do DNetu |
jest Mutitink (tak-
Ze znajduje sle na |
plycie Gateway).

Pozastawmy
jednak DNet | ro-
zejrzyjmy sie da-
lef. Umieszczono
tu takze aplikacle
dla Envoya, kolej-
nego  przyktadu
dosyt specyficzne] formy siecl,
programéw pecztowych (Elm, MU-
lemail, Smail}, AmigaNOS (jeszcze
jedma odmlana pakietu TCP/IP,
znacznie mniej popularna iz
AMITCP/P), driveréw w standardzle
Sana |l (standard obstugi roznorod-
nych urzadzen komunikujacych sig
Z slecta, wprowadzony przez firme
Commodore), a takie narzedzia do
tworzenia lokalnych potaczed po-
miledzy komputeraml (Parnei, Ser-
net, Twin). Na uwage zashugule spo-
ry zhiorek terminali, w kidrym znaj-
dzlemy m.in, shareware'owg wersje
znakomitego Terma v4.3.

Jednak to, co najwatniejsze, czyli
oprogramowanie do pracy w sieci

Znajdziemy w osobnym kataiogu,
Wszystkie umieszczone tam progra-
my wspdipracujg z AmITCP/IP (na
plycle sg demonstracyjne wersie pa-
kietdw od v2.0 do v4.0). Wsrdd dofa-
cZonego oprogramowania Wjrzymy
m.in. najstarsza przegladarke na
Amige (AMosaic v1.2), szereg apli-
kacli sieciowych (talk, AmigaDownlo-
adTool — program utatwiajacy dostep
do archiwéw Aminetu, finger. telnet,
traceroute, FTP, pokainy zblorek
programéw pocziowych), a takze kit-
ka programéw serwerowych {m.in.
serwer pocztowy, FTP | Name Ser—
ver). Dsohpa sprawa fo programy
stuzace do faczenia sig za posrednic—
twem modemu z wiasnym koniem.
Jest to dosy€ kloptliwy zabieg | w tym
przypadku polecatbym raczej reczng
zabawe 2 Termem lub zakup komer—
cyjnej wersjt AmiTCP/AP v4.3, kidra
ma whbudowany prosty terminal.

Tak skrétowo mozna scharaktery—
zowat zawartoSE phty Gateway
Przyznaje, Ze jest to ciekawa oferta,
przede wszystkim ze wzgledu na
peing dystrybucje NetBSD, kiérego
dalszy rozwd] (przynajmniej na korn-
putery z procesorem 680x0) stoi pod
znakiemn zapytanla. Oprogramowanie
dziatajace pod kontrola AmigaD0S~
u wiasciwie nle nalezy do najnow-
szych (poza demonstracyjng wersja
AmMITCP/IP}, biorgc pod uwage
szybki rozwdj oprogramowania fego
typu na Amige w ciggu ostatnich
pigciu miesigcy, jednak w zupetnosci
wystarcza do pracy. Najwigkszg zale—~
i3 tego zbiorku jest obszerna doku-
mentacja, wspomagajgca Zmudny
proces instalacji NetBSD. Niewatpli-
wie Gateway vol. 1 jest ciekawg
ofertg dia kazdego uzytkownlka Ami-
gi, ktéry nie chce ograniczac zasto-
sowan komputera tylko i wytacznie

do rozrywki. Przystepna cena i cle—
kawy dobdr oprogramowania zache-
ca do kupna. Miejmy nadzieje, Ze se-
ria Gateway bedzle kontynuowana,
podobnie jak Aminet.

Bartek DRAMCZYK

Producent: Schatztruhe
Dystrybutor: Clock

ul. Perzyfiskiego 13/12
Warszawa

tel. 35-42-65, 620-42-48 w. 114
Wymagania: Amiga CD



Tym razem dwie dyskietki | to w formacie FFS, bo
w imny spos6b nie udato mi sig zmiescié demonstracyj-
nej wersji dosy¢ udanego klonu Dooma na Amige. Mam
na mysli gre pod intrygujgcym tytutem Nemac 4. CoZ to
takiego ten Nemac? Cztery dosy€ trudne poziomy do
przejScia, masa zupetnie nieztej grafiki 3D. Sterujemy

JOZ U
ou ¥

. h48

uzbrojonym po zgby robotem, ktérego zadaniem jest do-
farcie w giab labiryntow strzezonych przez hordy wro-
gow. Co ciekawe. wszystkie posiadane przez nas rodzaje
broni moezna uzywac jednoczesnie. Gwarantuje to szybki
efekt, nieztg zadyme na ekranie, ale takze szybkie wy-
czerpanie magazynkow. Gra jest dosyé ciekawa, chod
moze nie tak udana jak Gloom, czy Breathless. W kaz-
dym razie warto obejrzec.

Nemac 4 ma spore wymagania sprzgtowe. Przedsta—
wiona nizej lista to tylke niezbedne minimum. Zeby
mozna byto naprawde dobrze slg bawié, niezbedna bg-
dzie karta z procesorem 68030/50 MHz i dodatkowa pa-
mig¢ FAST. Nemac 4 dziata na kosclach ECS, AGA, moze
wykorzystywac podigczong do kemputera kartg graficzng
i I-glasses.

Teraz kilka stow o tym, jak rozpakowa¢ Nemaca
i zmusi¢ go do dziatania. Na dyskietkach znajdziecie dwa
pliki: Nemac4.0 i Nemac4.1. Nalezy przegrat je na dysk
twardy i potaczyé w jedna calosc, np. systemowa ko-
mendg join:

Join Nemacd. @ Bemacd.1 as Memacd. Tha

Potaczone w ten sposdb archiwum wystarczy zdekompre-
sowad za pomoca archiwizera LHA i gotowe. Mite] zabawy

Autorzy:

Martin Schiott, Oliver Groth, Stefan Heinsen
Wymagania:

procesor 68020 lub szybszy, Kickstart 2.0 lub wyzszy,
2 MB RAM.

PD 01 - Voice CL1 4, Remap Info 1.1, MultiPlayer
1.17, Copper

PD 02 - BootX 4.50. VirusZ 2.15b, FioppyDis—
kBase 0.9, PipeLine I

PD 03— PowerPlayer 2.7, Shicer 2.0, BootPic 2,

ScudBuster 0.6, moduly

PD 04— Arq 1.66, ReOrg 1.1/2.1, RegChange
1.06. Rocky 1.0

PD 05 — AddAssign 1.04, SurfacePlot 2.0, Sysin-
fo 3.01, Ashido 1.0

PD 06 — ICalc 2.0, EasyAMOS Deme, FileMaster
2.1, Revenge

PD 07 —LhA 1.38, LhASFX 1.2, SnoopD0S 1.05,
AMOS Coin Drop

PD 08 - NonClick 1.06, AIBB 4.0, Memometer
2.40, Feuch

PD 09— Mostra 1.08, KCommodity 1.70, Reflex
Test 2, Galaga

PD 10~ In Script 1.1, Zoom 5.4, AMines 1.1

PD 11 —PCTask, ZXSpectrum1 .5, EgoMiouse 1.0,
Paint TO Point 1.1

PD 12 ~ AmigaBase 1.21, EditKeys 1.3, TreeGrow
1.0, Monopoly 1.0

PD 13 — Rend24 1.04, HamLabDemo 2.06, Kur-
ve, Crossiaze

PD 14— LastHope, FieSearch, WKCS, Hextrat,
SimSmart, Tractor Beam, Double Squa-
res, Classic Player 0.1

PD 15 — Adresser, Budget, WBase, Counting

PD 16 - AmigaPL, AlienShow 2.0, DiskSalv |
11.27, Measure 2 02, Poing

PD 17 - ifWizard 1.10. Lyapunowia 1.5, BFormat
40, SuperDuper 30

PD 18— ReOrg 3.1, ViewTek 2.0, 1LX 1.0

PD 19— ABackup 2.41, Draglt 3.0, LoadLibrary
2.27, SetBuffers 1.06 CatBdit 1.0, Most
142

PD 20— APrf2 2.01, HiSpeed 58, Demo {by P.

Cieslak)

PD 21 -SmartPlay 3.1, FastJPEG 1.0. KingCON
1.0, AmiRick 1.05 BootMan 1.1, CivCheat

PD 22 —VirusZ 1} 1.05, EditKeys 1.4, Solitare-
Sampler

PD 23— ARTM 2.0, vClack, FastJPEG 1.10, Sna-
ke, Aga Manual

PD 24 — Imigrference, MineSweeper, cheats

PD 25 —PPShow2 4.0, OctaMed Ripper 1.0,
Cheat Mode 1.83, Stack Mon 1.1

PD 26 — Megabali 3.0

PD 27 ~ Sound Effect v2.11, Scheduler v1.3, fcon
Trace v2.00, Dog3D. WBVerlauf, Mem-

bar, Spatch, konkurs

PD 28 ~Mandelmania v4.1, RTap v1.0, AHextris, |
AGMSPlaySaund, modut

PD 29— TS0 1 Demo, AssignPrefs v1.0, Blaster,
Interferon

PD 30 - Garshneblanker v38.1, Trailblazer, Zoom!
vi3

PD 31 - DeluxeGalaga

- Croak, Bob's Garden, Digger, Minerunner, Popeye,
Back Gammon, XAtoms, ZCheckers, Brain, Four in

a row, Pickout, WB Mines, WB Games, WB Co-
kimns, WB Boxman, WB 15, WB Tetris, Pharaoh
Curse, Battie Cars, Tomtespel, Cybemetix, Micro~
bes, Missie Command, Legend of Lothian, Air Tral-
fic Control, ASckoban, White Lion, Eprommer 3.2d

— Klondike DeLuxe AGA + Cindy Card Set
- kimdice.DeLuxe.iﬁ

— 3V_Polnter, AGATunngl, InstalierGarne, Mini-
Morph, MUE v2.3, Optitiod v4.0, PicBoot v2.3,
ShitDown v1.0 AGAVoxel, AmigaPascal, Eprom-
mer, JCGraph, LHA v1.38, MultiTool v2.0d, Dis-
kSalvage2 v11.31, EcoDisk, Filer v3.15, LX vi.03,

NewTracker v3.56, SwestCheater v2.5, ZxSpechv—
mAGAV1.3

—ABGDir v3.0, Dont v1.1, MED v3.22, OctaliED
v2.0, ShutDown v1.4, AAStarter vi.1, Colori v1.1,
Navigator, RO v(2.90, Protracker v2.3a, UPaint,
WinPics, X v4 71, FastView vi.38, MainActor
v1.53, MFS v1.2, MUIMousohMeter v3.12, Multi5- |
tartup v1.0, Yazee

- Air Fight v1.5, Commeodore Amiga The Game,
Videopokeri, Tankkk, Walls, Robouldix Demo, Step
Five, Ufo Cheat

— Amiga Base v2.0, DB v2.5, MFormat vi.2,
QuickFile v3.8, Spatch, Super Formatter, BBaselli
v 3:31, DirWork v1 62, DVG, FileMaster v2.0, PCOL
Pascal vi.2, WBase v1.2, 15KHz Hack, CAZ
v1.26beta, IBEM v1.20 demo, ALogo, ODOS v3.10,
Scoutv2.1, Slurp, Disk Spare Device v3.0, ViC-20
Emudator,

~ Mapa Palityczna Europy Demo, Krgtacz Dero,
Zaoon, Koncentracja v1.0, Defektris 94, Ooze AGA

~Cyberman, Hired Guns Demo

— Virus Information Base v1.3, VirusZ 1l vi.11,
VirusZ  Doc, XTruder, Bootlob v1.3, ComKilier
v1.4, Incubator v1.0, LVD v1.73, Mini Anti Virus
v1.2, Virus Boot Detector V2.6, VCKiler, Virus
Detection Flle System, Virus Scanner v2.4, Virus-
Workshop v4.8, Amiga E v2.1, E modules

— Digital Husions v1.0, Barss&Pipes Demo,
Camouflage Demo vBY, IFF FX AGA v1.0, Window
Daemon v1.8, Jack The Ripper v2.26, GFX CON
v1.2, Xoper v2.5, Magic Layers, Bywater BASIC
vi.11, Power Snap v2.2, Amiga Ev3.1 demo

- Nesqult, Kianmrax, Rubicon 2D, Total Excess,
aThrust

~ Dies, Dungeon, TIFFView v1.11, SuperDuper
v3.13, Coder’s Calc v1.0, CioseWB 1.7, De-
Archive, XV v2 0, XAnim v2.69.7, MUIProCalc
v15, AAVD vi5, DisB502 vi0

~ Akant, Emulator AS0(, Battle Space, Defender of
The Moon, The Gallery, Lotto v2.0, modut

A1400, AlertPicture, AmigaPet, AmigaSingDaisy,
ARoach, Blcb, BactGames, CloseMe, Demolition,
Drunkeniiouse, EusoM, Flame, Friends, Go64,
GothTest, GZUS, HAMCu, HAMMMMZ, Intoxica—
ted, KEYBIZ!, LastWin, LemonWB, MegaPointer,
MemDoubler, Mischief, MiscUtils, MoniDie, Mo-
usceBounce, MouseMagic, MS2, MTVHack,
Muncho, Network, Nonproductivity, Oing, Pri-
Anim, Robotroff, Rocket, SeaMonkeys, Smush,
Snow, Snowfall, SpinPointer, Spleenback, Tralis,
BootPics, C64Emulator, Forsal, Gravity, imtef,
inteiDutside, IntelFo, Intelinside, NewFromCom—
modore, Outside3D, SpreadPointer, Sproing,
STEmulatar, Swarm, Swish, Teacher, TheEnd, Tilt,
Twiddler, VacBench, WViacom, VirusHunter,
WalkingMan, Washer, Wavebench, WindowsPics,
WindowzeLogo, ZedWB, Zeitensage

AmiKms v.i'.‘i.. HmPhyer v.zzti, M'u_slzijne'Ed#—
ter v.1.14, Kiliing Grounds Demo, HDSleep v.1.1.

Nemw (2 dysk

] i

rj] (_—\
D)

crereiot ‘08 Boftek



Zrob to sam...

SPx 2.0

Pisanie gier wymaga mozolnego
zglebiania fajnikdw sprzetu. Jest praca
niewatpliwie ksztalcaca, jednak niestety
diuga i Zmudna. Inaczej méwigc, wias-

Wakacje, a wigc wiele
wolnego czasu. Na dni
deszczowe i niepizy-

jemne proponujemy niekoniecznodé zaglebiania sig w te
H szczegdty odstrasza wiele osdb.

I:OZ!‘MI a_rtystyczne Sposréd tych nielicznych, kiorzy

i programistyczne. zdobyli wiedze, wiekszos¢ niechetnie

sig nig dzieli. Do tych wyijatk6w nalezy
autor biblioteki SPX — co prawda teZ nie
do korica, bowiem dostepna normainie
wersja nie zawiera kodu Zrodiowege
kluczowych modutdw. Tym niemniej,
nawet wersja demonstracyjna pozwala
na pisanie whasnych gier rézmego typu.

SPX skiada sig z powigzanych ze sobg
modutdw (unitéw) obstugujacych ope-

Pierwszym z prezentowanych zesta-
wdw jest XX. Powstat on na proshe Czy-
telnikdw, chcacych sprobowat swoich
sit w pisaniu gier. Istot tego pakietu jest
howlem biblioteka SPX 2.0, utatwiajaca
pisanie gier w Turbo Pascalu 6.0 i Bor-
land Pascalu 7.0. Do tego jeszcze dwa
zhiorki réznych ,Zrédetek” do TP/BP.

Zestaw 49: racje graficzne, muzyczne 1 inne. 53 one
SPX 2.0 dostepne jedynie w wersji skempilowangj,
TC's Selection 3 osobno dlaTP 6.0 i TP/BP 7.0 (ze wzgle-
BP Trap 1.0 du na niezgodnosE formatu).

Drugi prezentowany zestaw to nieja-

Z ciekawszych mozliwosei s na
przykdad procedury do chstugi ma o po-

ko uzupetnienie do artykutow o ray-tra—
cingu. Zawiera on edylor scenerii POV~
CAD i raytracer PotyRay.

Zestaw 50:

lach kwadratowych i hexagonalnych oraz
graficzny interfejs udytkownika (GUIY
wzorowany na Windows (choé niestety
skromnie] wygladaicy).

tworzae pigkne czolowki czy plansze do
swoich gier. Wymaga to co prawda spo-

POVCAD 1 i
PolyRay ’
Oba zestawy mozna ze soba potaczyc, [:I

fo pracy, ale przeciez rie od dzis wiada- i ;‘ cu 0

msz

mo, Ze nie Ma nic za darmo.

Poza samg biblioteks, Znajdujg sie tu
opisy dziatania wszystkich funkcji, prog-
ramy przykiadowe oraz 5 prostych gier
demonstrujaeych modiwosc pakietu.

Autor: Scott D. Ramsay

Wymagania: 286+, VGA

Obshuguje: SB, Covox

TC’S SELECTION 3

Niewielki ale zréznicowany zbilr
procedur TP, Zawarte fu fragmenty po—
chodza w wigkodci z konferenc)i prog-
ramistycznych w réznych sieciach (np.
PASCAL w Fido).

Wybdr: Trevor J. Carlsen (RIP)

BP TRAP 1.0

Troche nietypowe rozwigzanie pro-
cedury obstugujgce] bledy wykonania
programu w TP/BP. BP Trap pozwala
kontynuowaé prace programu (Z pew-
nymi ograniczeniami) mimo bledu nor-
malnie konczatego jego dziatanie,

Autor: F. Heckenbach

JAK ZAMAWIAC _

Zeslawy sprzedawane sq zawsze w catosci.
Aby zam0wic dyskietki, nalezy:

—wkzehlf;‘ kupon znajdujacy sig w kazdym numerze Bajtka” na stronach
z kuponarmi, :
—zsumowat ceny zamowionych zestawbw 1 dodaé do tego koszt wysylki,

wynaszacy 4 21
— obliczong sumg wptacié przekazem na nasze konto,
— kupon | kopie odcinka przekazu nalezy wystaé na nasz adres:
Wydawnictwo ,Bajtek”
PC SHAREWARE
ul. Stuzby Polsce 2,
02-784 Warszawa
Nasze k‘ong::
Wydawnictwo ,,Bajtek”,

PEK S.A. IX Oddzial w W-wie, 370031-534488-2700-1-06
UW?\GAI. Prosila'lyqéz;nehe (nﬁlepie] %m%mm ) wypekniani
kuponu | formularza azy. { moze byC powodem opoZnie-
fupor | fomularza proskazu Necayteh upon mode by powocer apirie

POVCAD V. 4.03

Jest 1o bardzo wygodny modeler do scen fréjwymiarowych, przeznaczony
dla dla dwdch ray traceréw — POV Ray i PolyRay. Prostota ohstugi jest prze-
de wszystkim zastugg typowego dla aplikacji Windows Interfeisu graficznego.

Program pozwala na wybér i dowolne umieszezanie wielu rodzajow bryt, od
podstawowych — sfera, szescian, stozek, walec itp. — do skomplikowanych
bryl obrotowych i powlerzchni krzywoliniowych, tworzonych przy uZyciu
whbudowanych edytorow. Posiada ez edytor tekstowy, umozliwiajacy modyfi-
kowanie zbiordw Zrodiowych.

POVCAD obshuguje m.in. format DXF, dajac mozliwo$é wymiany danych
pomigdzy takimi aplikacjami, jak AutoCAD, 3D Studio, Corel DRAW!. Dostep-
na jest rowniez funkcja konwers]i plikéw zawierajacych opis siatki trojkatéw na
obiekty programu, a takze zamiana czcionek TrueType na obiekty dla tracera
Polyray. Rendering, wykonywany przez zewngirzne programy (POV Ray i Po—
lyray} jest wywolywany bezpodrednio z menu POVCAD-a.

Wymagania: PC 386 (przydaje sig koprocesor), 4 MB RAM, VGA/SVGA,
Windows 3.1 lub nowszy

POLYRAY

PolyRay o kolejny shareware’owy ray tracer. Dziatariem i mozliwo$ciami
bardzo przypomina POV Ray-a, podobng postac maja nawet pliki z opisami
scen. Jest jednak nieco mniej popularny, dlatego trudniej |est zdoby¢ dia nie-
go dodatkowe hiblioteki z teksturami i cbiektami.

Istniejg odrebne wersje programu dla komputeréw z procesorami 286
i 386. W obu przypadkach wskazane jest posiadanie koprocesora, kiory
przyspieszy czasechtonne obliczenia.

Zeby obe|rzet efekt koricowy na ekranie konieczna jest karta VGA lub SVGA,
jednak nie Jest ona potrzebna do samego procesu ray tracingu. Moina wige
generowad obrazki w postaci plikéw i przeglgdac je na innym kemputerze.
Dzigki temu mozna wykorzysta¢ do obliczen nawet wiekowa AT-ke z karig
Hercules, pod warunkiem, Ze jest zainstalowane 2 MB pamigci RAM.

Wymagania: PC 286/386 (przydaje sig koprocesor), 2 MB RAM,
VGA/SVGA
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ZESTAWY 24, 25, 26 DOSTEPNE SA
NA DYSKIETKACH 5.25” ORAZ 3,5”.

i o 1,44MB - 6,10 21 (61000 =) B 2o5taw 35 6,10 2t (61000 z1)

L= : 1.2 MB - 5.49 21 (54900 214 ST Br6 — gra L6 rozbudowana do & bypdw komarek,
PowerCapy for Windows —lepszy funkdjonalrie jak i wygodnieiszy w obshu- 1| SiEGA Teirls — znana gra w dobrze zrealizowane] oprawie.
dze, niz programm Disk Dupe, kosztem wigkszych wymagan sprzgtowych. || Puzzie — gra w uKladanie lamiglowki na czas
Saper — kolejna wersja te] gry, tym razem dia DOS-u. : GeoM —iest ze Znajmosdi geografi Polski.

e ! Portfel — program do prowadzenia domowych finansow.

UczenPro — skomputerymny plan lekgdji z notesem na oceny.
1,44MB - 6,10 =1 (61000 =8} =
1,2 MB - 5.49 21 (54900 21} V NIU§ rzy gry wiednym: Zamki Yabu | Szkrab {Scrabbie).

Laataw 28

_Comet Busters — efokiowna wersp “Asterdidow” pod Windows, podobna do liSiSesaw 40 6,10 24 (61000 21 1,44 MB
i riDm;I : e B | |'3D Editor — doskonaly program do tworzenia strereograméw.
g:nm! m:ﬁ = gmg':dg ca “Arkancida” 'CD Info V1.57 — program do sprawdzania czytnikéw CD-ROM.
TS e AnaWin — z podanego wzoru, oblicza | wykresla dowolny wykres.

T e i | Barclock — skomputeryzowany terminarz.
oy g i o 2 . | Biorylm — nazwa mowi sama za siebie.
ZESTAWY 27 | POZNIEJSZE DQ%’F!—F‘N_F SA | | Drifi — koleina mutacja gry Asteroid.
WYLACZNIE NA DYSKIETKACH 3,57 Medlt — edytor tekstu.
e ~ | ModdWin — shuzy do odtwarzania modutow mu
Zgataw 27 24,40 zi (244000 =i) axiaamB | [ 12,20 2t (122000 zf)
Rise of the Triad - kolejna gra doomopodobna. ‘Abuse 1.05 - strzelanina platformowa
TR - N ' Volkov Commangder 4.0 - mniejszy i szybszy od NC 4.0

Tegtew 78 12,20 =i (122000 =1 Z2x1.44 MB Hackel"s View 5.02 - narzedzie do dlubamﬂ w programach
Interrupt List v44 (I dodatki) — opis wielu przerwan, uzywanych w DOS-ie. - - LT
Interrupt List Helper 1.0 — przegigdarka do Interrupt List. § Zowtmw 4 } 12,20 zt 122000 =21) 2x1,44 MB
CompSys 1.4 — obiekiowa biblicteka do obstugi populamych archiwow. Interrupt List 48 - kolejne wydanie zbioru tajmych i nieoficjalnych przerwan

Bells, Whistles and Sound Boards 1.02 — biblioteka opiséw pro- | ASMECit 2.00 - zintegrowane srodowisko pracy w asemblerze
gramowania Sound Blasterbw oraz metod odgrywania muzyczek. - | ARJ 2.50 - nowa wersja archiwera

Crystal Player — nie najiepszy, ale w wersjl Zrodiowe], odgrywacz moduiow. | QPV I.Ec Quick Picture Viewer - nastepca znanego do niedawna QF'EG-a

6,10 zt {61 000 21)

Zostaw 29 6,10 zi (61000 =8 1.44MB | Zastaw 43

Morral’'s MoreJdonngg - nowa wersja Mah Jongga tym razem pod Windows | | SuperMemo 6.7 — wersja demonstracyjna programu wspomagajgcego |
Noisy Video Poker & BlackJack - poker | oko - hazard bez wydawania nauke

pieniedzy | GameWizard 32 — pnr@czne narzedzie do oszukiwania w grach

Four Rivers - jeszcze jedna orientalna gra logiczna o = .

2bsinm 44 610 zi (61000:!}

— — e * I'GADOC 2B “opisy programowania rozmyoh Kart SVGA 2 uwzgigdnieniem
|-__,-_' FIUW .‘-:_ e¢1 0 Z" {51000 Z“ e standardu VESAZ.O I
MS Visual Basic Run-time - biblioteki potrzebne do uruchamiania pro- Asphyxla Demo Trainer — poradnik dia programistow zainteresowanych |
gramow pod Windows efektamni graficznymi
Screen Saver Pack - wygaszacze ekranu pod Windows ClipBase 4.04 — biblioteka do obsiugi plikow .DBF {(Base) w TP/BF 7.0
- iTPW
Zestaw 31 5,10 2} (61000 z}) 1,82 mp AR 80 - (OWA Werkia znanego archiwera _
NeoPaint 3.0 - nowa wersja znanego programu graficznego {DOS) 2 Zastaw 48 ™10 2t {61000 ) 1,44 MB |
Trugg 1.0 - Boulder Dash Jat dziewietdziesiatych (DOS) BCAD V1.2 — prosty program typu CAD (537K).
B e o | QUICK VIEW V1.02 — uniwersaina odgrywarka dzwigkow zapisanych w for-
astaw 32 12,20 =i (122000 =8 2 x 1 A4 mB | macie VOC oraz WAV pod DOS. Takze animacje AV {33K).
DESCENT - jedna z wielu gier doomopodobnych bqqca pierwowzér JUPE — program astronomiczny, pomocny w prowadzeniu teleskopowych
= obserwacji Jowisza i jego satelitow (95K).
Lestaw 3% 6,10 zt (61000 =8 1.44 MB | LYNC V3.0 — bardzo wygodny program komunikacyjny (84K).
Cheat 2.08 - Zestaw porad i programow dla nieuczciwych graczy SCOPTRAX V1.0 - doskonale narzedzie do obrdbki sampli zapisanych rbw-

Game Wizard 2.60 - do samodzielnego oszukiwania w grach - | niez w formacie amigowskim {168K)

[
Bad Toys - Klon Wolfensteina 3D pod Windows . VGACOPY ~ program kopm]qcy i formatulacy (369K}
—~ = =8 6,10 =i l5100‘0 Z" R 1:44 MB . Zer(aw a8 6.10 zt (61000 z8)
POVHay program do ray-tracingu, wraz z edylorem scen oraz przyklado- | GobMan — prosta gra wzorowana na Pachame
wymi grafikami. | Galactic Apocalypse — strzelanka kosmiczna
= : ———— | Las Vegas Slois Pro — symulator .jednorekiego bandyty” — auto-
Zestaw 35 24,40 21 (244000 2}) ax1,44mB | | matudogry

SWAG - "SourceWare Archival Group® - biblioteka dla programistow g &7 ry 1 0 21 (63000 2H
Zustav

| Cannon Fnddel'a wolenna gra strategiczna

Zestaw 38 510:”510002“' 1.44 MB e ——

Nitemare 3D - glerka 2z seril doomopodnbnych t)rm razem dia Windows o T 6.10 zt {61000 zi)

LA I

e i Dep‘lh Dwellers - gra 3D, wzorowana na Wolfensteinie

Zastaw 37 5,10 2t (63000 =21) 1,44 MB

| Zszstaw 49 3 10 zt (61000 zb

Fire & Ice - platforméwka na peceta e
Scorched Earth 1.5 - nowa gierka z walorami edukacyjnymi ; SPX 2.0 - bibiioteka procedur TP do pisania gier
e e . TC’'s Selection 3 - zbior procedur TP
e BP Trap 1.0 - procedury obshugi bledu

taw 38 6,10 2} (61000 =21 1.44 MB

ag$l - przerébka znanego CompTestu - znacznie lepiej wygladajaca_ il Zes : 6,10 =zt {61000 =z}
Klerowea kat. "B” - wyciag z przepisow ruchu drogowego na peceta ' } - modeler d ia scen tréyrmiarowych

Wildecard 0-3 - magazyn dyskowy
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Draggy & Croco

Niewiele jest debrych, polskich gier zrecznos-
ciowych na Amige (gdybym sig upart, {0 zapewne
policzytbym ie na palcach obu rak) a Juz na pewno
brakule gier dla dzieci. Cieszy wiec, ze wiasnie dla
miodych graczy komputercwych przeznaczony
jest najnowszy produkt firmy World Software
o nazwie Draggy & Croco.

Jest to zabawna, zrecznosciowa gra planszowa
dia jednego lub dwoch graczy. Na kazdym levelu
musimy odszuka¢ najplerw kilka literek (oczywis-
cie mozemy Je zbieraC wylacznie w odpowiedniej
kolejnosci), pdiniej zmies¢ z planszy wszystkie
stwory i pobiec do samochodu, ktory zablerze nas
na nastepng plansze.

Gra wydaje sig banalna, ale to fylko pozory.
Przede wszystkim zadnego stworka nie udaje sig
zahic jednym strzatem z miotacza lub sikawki — na
najstabszego przeciwnika trzeba poswiecic co naj-
mniej trzy strzaty. Druga sprawa to "amunicja”, ki6—
ra tez sig kledys koriczy... A tak poza tym to sikawka
tylko zatrzymuie na chwilg na wodne kulki a miotacz
uyly na ogniku jedynie zZwigksza jego energie.

Jesli gramy w dwie osoby, to kazda z postaci
dostaje na stale jeden redzaj broni. Jesli bawimy
sig w pojedynke, to bron mozemy zmieniac prze-
chodzac koto beczki z cdpowiednim paliwem.
Miotacz lub sikawka przydaje sie takze podczas
upadkéw (dzieki nim mozemy gtadko wylgdowac).
Warto zhiera¢ wszystkie rozrzucone po planszy
bonusy.

Tak na pierwszy rzut oka to Draggy & Croco nie
prezentuje sie rewelacyjnie, ale wystarczy tylko
chwilg pograc, by zmieni¢ zdanie. Jest to zupeinie
udana produkeja, nie tylko diz dzieci. kadna grafi-
ka, przyzwolty dzwigk i plynnie animowane posta-
cie to jej atuty, a jedynym mankamentem jest do-
sy¢ znaczny poslizg czasowy od strzatu do stwor—
ka I jego reakcja na strzat (no i kiepska animacja
towarzyszaca temu zal$ciu). Preducent sprzedalje
1e gierkg w foliowym opakowaniu, ale za to z re-
welacyjnym mouse-padem!

Voyager

Firma: World Software
Dystrybutor: Horn
Komputer: Amiga 1 MB

Bofbek czewies ‘9

Energy mover

Celem gry Jest wiagnie potaczenie Zrédta energii
z potrzebujacym krajem, ktéry symbolizowany jest
przez miernik. Energle podzielono ze wzgledu na
sposth przekazywania — na elekiryczng, wodng
i pneumatyczra.

Aby przenosi¢ energig elekiryczng wymagane
sg miedziane przewody, do transpertu hydraulicz-
ne| uzywa sie rozmaitych rur metalowych badz
plastikowych, natomiast energi¢ preumatyczna
mozna przesytaC jedynie za pomoca specjalnych
przewod6w (pneumatycznych, jak sig domysla-
cie).

Akcesoritw stuzacych do przekazywania energii
jest tak mato, e nie mozna ograniczyé Sie do ke—
rzystania tylko z jednego z jgj rodzajow. Najgorzej
jest z rurami i przewodami. Do zamiany Jednego
rodzaju energii na drugi stuzg rozmaite maszyny,
np. mozra zamleni€ energle elekirycang na wodng
i transportowac Ja przez rury wodne. Kembinacji
jest wiele, a do dyspozycji mamy elekirycznose,
pneumatyke, wode, wiatr | Swiatto.

Kazda zamiana odbywa sig jednak jakims kosz-
tem. Réwniez fransport wykorzystujacy przewody
jest zrédiem strat — zaleznie od rodzaju i diugosci
sigci tracimy okreslony procent energil. Zadaniem
gracza jest tak prowadzi¢ czeS¢ energh Zrodiowe),
aby straty nie przewyZszaly wczesnie] ckreslonej
wartosci. _

Realizacjg tego przedsigwzigcia utrudnia fakt, ze
firma Robah stale nadzoruje swole Zrédta energe-
tyczne i na dokonanie kradzie2y Jest niewiele cza-
su. Oprocz tege przeszkodg sg Sciany, kiore nie
zawsze mozna pokonac. Do dyspozycji gracza
przygotowanc okreslong liczbe wiertet i bomb
umodiwlajgcych usuniecie niektérych przeszkod
naturalnych, rowniez Zle ustawionych maszyn
i przewoddw.

Uzywajac powyzszych zdobyczy techniki moze-
my pokusi¢ sl 0 zasilenie pigcil kontynentow.
Pomyst gry jest bardzo ciekawy, widac, ze nawet
Polacy potrafia wymysle¢ cos, co narobi innym
probleméw. A w grach logicznych przeciez o to
chodzi. Energy Mover wykonany jest przy tym
bardzo starannie, graficznie i muzycznie.

Sunday Driver

Firma: Habor
Dysirybutor: Mirage
Komputer: Amiga (1 MB RAM)

Flight of the Amazon Queen

No, fadnie. Wiasnie prysia moja jedyna szansa.
by spotkacd najpigkniejsza aktorke. W dodatku sie-
dze teraz uwigziony w jakims tanim hotelu pa
przedmiesciach Rio. Musze sig Jakos stad wydos-
tac. Wyjrze przez okno. No nie, ono tez zabliokowa-
ne? — Hej ty, przestac czytac g gazete! — Nie sfy-
szy mnie. Gzy czfowiek zawsze musi ficzyc tylko na
siehie? Poszukam moZe w kufrze. On tez jest zam-
knigty. A moze dypozbib e eimo ¢ si
po tych przescieradiach, co lezg
Sprawdzg najplenw;, czy
i zwigzg. O, pod mimi jest jak
do piwnicy.
Supetek na kalorn

marzone| randss
W dzungh Ta tam
JLot”

Oczywiscie, nie Jestes
Rozmawiajac z
dzie€ sie zard
wic kogos by Gi
sada, ze nic za

wspotpracy, nalezy znalezc
micty albo witalne informace
obgdzie sip bez glowko
thiego na wszystkim i fazeni
nych lokacjach. : ~

W grze zastosowano stary ale
przemleszczanla sig

— mapg. Nieste
posrednlchuemd zec,
torom programid. Zmis
bezsensownego hsanlaé 'ﬁ(‘a mie|sc
mmmmﬂ_

Zapraszam @0 Z a
czonych przygﬁd
w niezt3 grafike, 2yczg powo

Producent: Wil IRt RN
Dystrybutor: Mirage
Komputer: Amiga 1 MB



Gloom Deluxe

Amigowcy nie gesiis
czekalismy sig juz dru
gierki na Amigg. Gloom'l
sig od swojego popr
ulepszong grafikg i moZ
graficznych, ekranach
ciach, a takze za poSre
tak — i tego "urzadzen

Gloom nie jest «
w nim wind, poziom{
ci. Ale nic w tym di
szybko$¢ procesora

s2go Dooma majg. Do—
edycji tej znakomitej
Luxe wiasciwie rozni
ka Jedynie znacznie
big zabawy na kartach

opig Dooma. Brak
lcowanej wysoko$-
orac pod uwage
A1200. Niemnie]

5t kolorach, cho¢
_ dlz uzytkownikow
bardzo szybkich A :

Gra podzielol
wystrojem etapy
czy sig w jakie[s
nierzami postug
mi na tyso sking

Y roznlace sig

pacehulk, to—-
petnionej Zok-
i, cgolony-

botaml. W ¢
W mrocznyec
w szranki z ¢z prrenikajgeymi
przez sciany | ni. Do trzeciego,
piekielnego 216 mi sie dot-
rzec.

Podczas eme Scia—
ny, kibre a Ibo obra~

calg sig r

Forest Dumb

Zdarza sie, 7e zwykly, szary cztowiek trafi przy-
padkowo na ukryty w korzeniach starego drzewa
tunel prowadzacy do wymarzonej krainy. Ki6z by
1ak nie chciat — kilka godzin wedrdwki i Juz jestes—
my z dala od wszelkich probleméw. Ale owe prob-
lemy wida¢ uwielbialg podazac za ludZmi. Pigkng
kraing ukrytg pod ziemig ni z gruszki, ni z piet-
ruszki opanowaly przebrzydie stwory doprowa-
dzajac ja do ruiny. C6z wiec miat robi¢ gtéwny bo-
hater? Wyruszyt na krucjate w celu zapobiezenia
catkowite] zagladzie.

| tak weielamy sig w postaé cztowieczka, kitry
gania z zawroing szybkoscig po planszy, zbiera
monety, niezbgdne do otworzenia drzwi znajduja-
cych sig na koncu etapu, uzupetnia punkty za po-
mocg owocow, skacze, uwaza na kolce i niebez—
pieczne stworki (na szczeScie przy odrobinie
zrecznosel mozna je zabic). Po drodze odkrywa
fakze sekretne pomieszczenia znajdujace sie
w Scianach.

Skad my 1o wszystko znamy? Wasciwie nie
trzeba zbyt daleko szukac. Forest Dumb bowiem
bardzo przypomina Superfroga, tylko 2e fu nie
jesteSmy Zabka, & Jakim$ rozczochranym ludzi-
kiem. Sceneria wprost zywcem przeniesiona z Su-
perfroga - te same lasy, zamki, tak samo usytuo-
wane sekretne pomieszczenia, te same wilcze doty
i taki sam cel gry. Mimo tych podobienstw wypat-
rzytem tez kilka réznic. Przede wszystkim pszczoty
zamiast lata¢, znudzone przypatruja sig naszym
poczynaniom. Natomiast naziemne stwory sg bar-
dzie] dynamiczne i wrecz pchajg sig ped nogi. Na
szczescie celny skok definitywnie zalatwia sprawe.

Nlestety brak tej grze nastroju i dynamiki Su-
perfroga, ale z drugiej strony jest o wiele trudniej-
sza od pierwowzoru, co cieszy — bo zapewnia diu-
g3 zabawe za srednie plenigdze. Efekty dawigkowe
niezbyt zachwycajace, ale grafika... no, no. Wias-
ciwie trudno mi sig wypowiedziec: kupic, czy nie.
W Forest Dumbie nie podobato mi sie wrecz ,pla-
giatowanie” stynnego Superfroga, czyzby autorom
brak byto nowych pomystéw?

Voyager

Firma: L. K. Avalon
Komputer: Amiga

Fly Harder

Sa takie gry, o ktorych wiasciwie niewiele moz-
na napisa. Bo o czym pisac, gdy gierka ma fak
proste zasady, ze az strach. A na dokladke, weale
taka tatwa, na jaka wyglada.

W scenariuszu mamy pojedynek z obcymi na
ich planecie. Obey zatozyli tam pieC tajemniczych
reaktoréw. Ziemianie oczywiscle szybko na to za-
reagowali, wystali swojg flote poscigowa w postaci
5 stateczkow i postanowili rozbic w pyt wielgachne
insekty.

Dla gracza przygotowano pie€ plansz do przej-
$cia (dosy¢ pokaZnych), multum watgsajacych sig
stwordw skutecznie utrudniajgcych zabawe, teren
peten niespodzianek. Ale najwigksza przeszkoda
Jest grawitacja (na szozescie moina fg wytaczyc),
no bo Jak tu jednoczesnie celowad, strzelad i uwa-
zac, Zeby nie rozhic si¢ o powierzchnie planety?

Naszym zadaniem jest odnalezienie wszystkich
sfer rozrzuconych po planszy i dowiezienie ich
w okolice reaktora. Kiedy uda sie je zebrac do ku-
py. fo reaktor szlag trafia a my lecimy meczyc sig
Z nastepnym.

Od strony technicznej Fly Harder o stosunko-
wo frudna gra, ale za to z dobrze wykonang gra-
fikg. Takze animacji stworkow i statku nie mo2na
nic zarzuci¢. Natomiast niezbyt przypadio mi do
gustu jej udZwickewienie. No, ale Jesli kto$
uwielbia dynamiczne sirzelaniny, a takze zmaga-
nia z sitami grawitacli — to Fly Harder jest dia
niego wiasclwym rozwiazaniem.

Voyager

Firma: Krisalis Software
Dystrybutor; Mirage Software
Komputer: CD-32

DYSTRYBUTORZY _ i

L.K. Avaton
35-064 Rzeszow, ul. Targowa 1, pok. 1010
tel. (0-17) 827471 w. 275, w. 117

Mirage Software
02-982 Warszawa, ul. Gen. Abrahama 4
tel. (0-22) 6717777

MarkSoft
Warszawa, ul. Perzyhskiego 2
tel. (0-22) 6639390
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Speccy 2 jest zbicrem gierek na
Spectrum, przetozonych na formaty
Snapshot i Z80. Spytacie — po ¢o 10
komu w epoce DOOMa? Odpowied?
jest prosta — mimo dosyé mamego
wykonania samych gier, wsrdd
spectrumowych staroci  znaleié
mozna wiele doskonatych pomystow.
Czy kto$ pamigta takie gry, jak Hob-
hit, Knight Lore? Moze warto je so-
bie przypomniec.

Gdzie ich szukaé? Wiasnie na
kompakcie Speccy 2. Zawiera on
spory zbidr ok. 250 MB uporzadko-
wanych alfabetycznie gier, kolekcig
ponad 50 dem, programy uzytkowe,
magazyny dyskowe a nawet ok. 30
programéw zapisanych jako sample
* VOC (w tej postaci kazdy program
to minimum 1 MB1). | checiaz niek—
tére z plikbw nagrano dwukrotnie

(tzn. w formacie *.SNA i *.280), to
i tak jest to kolekcja godna uwagi.
Dla mnie najbardzie] interesujaca
byta kolekcja tekstowek stworzonych
na bazie tworczosci Tolkiena (po-
czawszy od Hobbita. przez dwie wer—
sje Lord of The Rings, a skoficzywszy
na dwéch znakomitych parodiach,
czyli Boggicie i Bored of The Rings).
Na kompakcie znalazem nawet pol-
skie produkty, to znaczy Mdazgproce-
sor | kilkanascie polskich demek
{w tym produkty Kasetkina i Bromby).
Wigkszo$c gier i dem wymaga
emulatora Spectrum 48K, ale jest fu
takze sporo programow wykorzysiujg-
cych uktady AY oraz gier Sciggnigtych
ze Spectrum 128. A zatern czy Speccy
2 nie Jest przypadkiem na wpdt piracka
kompilacjg danych? Wszak prawa au-
torskie na wigkszoS¢ znajdujacych sig
tu tytutdw w dalszym ciggu obowigzuja
(od 1982 nie mineto Jeszcze 50 lat...).
Autorzy tego kompaktu zapewniaja, 7e
dotozyli starari, by znajdujace sig na
piycie programy nalezaly do klasy
shareware | public domain. | pewnie
dlatego przezornie ani na ohwolucie,
ani na plytce nie zamiescili swojego
adresu. Jakby co, to nie my? No jasne!

CO DLA AMIGI?

Caty ten zbi6r snapshotow zostat
przygotowany przede wszystkim
z myslg o Amidze. Swiadczy o tym
charakterystyczny amigowy uktad
katalogéw systemowych. Niestety,
ktos popetnit btad w startupie i uzyt-
kownicy CD-32 przed obejrzeniem
tego zblorku bgdg musieli najpierw
uruchomi¢ konsolg z jakiej$ inne
ptytki (np. CDPD, Network CD).
A frzeba powiedziec. Ze dla kazdego
zainterescwanego oprogramowa-
niem na Spectrum przygotowano
makomity shareware'owy emulator
IXAM v2.0, ktory nie fylko jest
w stanie wezytaé wszystkie dostgpne
obecnie snapshoty w najprzerézniej—
szych formatach, ale takze emulowaé
d#wiek z ukladow AY, W wersji 2.0
niestety ZXAM nie akceptuje progra-
méw ze Spectrum 128.

Bojbek czenwiee B

Wsrod zarchiwizowanych aplikacii
zawartych w oscbnym katalogu znaj-
dziemy m.in. konwertery stuzgce do
transferu snapshotow na zwykie
programy, kidre moina odezytac na
Spectrum. Sa to konwertery z forma—
u *.ZX na SpecEM, z KGB na JPP,
a takze kilka innych emulatorfw
Spectrum — wedtug mnie nieco gor-
szych od 2XAMa - SpecEm v1.7,
ZXAM vi.3 (jedna z poprzednich
wersji ZXAMa 2.0), ZX Spectrum
v4.71 oraz ZXSpec.

CO DLA PC?

W oscbnym katalogu znajdziemy
jeden z najlepszych emulatoréw
Spectrum na PC — JPP {gotowy de
uruchomienia). Oprécz tego jest po—
kazna porcja archiwow, w tym trzy
emulatory spectrum: T$1000 -

owrot do przesz

Workbench Screen

emulatory: MacSpeccy, Power Spec-
irum (dla Power Maca) oraz ZX Loa-
der. Ciekawostka jest emulator Spec—
trum na Archimedesa! C6z, widac
Spectrum to bardzo populamy sprzet,
tyle ze wirtualnie... Ogdtern na kom-
pakcie jest ok. 30 MB emulatordw,
programéw pomochiczych i zmodyfi-
kowanych wersji ROM Spectruma.

RiZnoSCI

Emulatory i snapshoty to nie
wszystko, co znajdziemy na plycie
Speccy2. Calg kolekcje uzupetniaja
obrazki {oktadki gier, czasopism,
schematy, komiksy, screenshoty,
mapy do gier, zdjecia stynnych pos-
taci ze $wiata Specfrum — fgcznie 53
MB!) i rdznego typu dokumentacja
{3 MB) obejmujaca OL Hacker's Jo-
urnal, rozwigzania do gier, oryginal—

-t i DIUYT ty dﬂw wxﬁ
pér Kgﬁ Pouto

luﬁ!ﬁ*uﬁlxﬂuﬂﬁuﬂﬂ
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THE LAODS OoF HIDHIGHT

)o

Hike Siegleton

emulator Timexa 1000 z drukarka
{1). Z80 v3.03 oraz XTENDER v0.39,
oraz {w oddzielnym katalogu) emu-
latory w postaci archiwéw.

INNE KOMPUTERY

Nie zapomniano takze o Afari ST.
Kazdy uzytkownik 1e{ szacownej ma-
szynki znajdzie tu trzy emulatory:
Spectrum, Speccy | ZX Spectrum
v 2.07. Dia uzytkownikdw Macintos—
héw przygotowano rownlez trzy

ne instrukcje obstugi do réznych
wersji ZX Spectrum oraz FAG-i.

PODSUMOWANIE Dystrybutor: Clock
Speccy 2 jest plyta niewatpliwie DH Jupiter Centrurn
gedng polecenia. Gry ze Spectrum Warszawa

majg swodj specyficany urok, kt6rego
brak w najnowszych produkcjach,
a jedyng szansg na ponowne odkrycie
tajemnic Knight Lore jest wiasnie ten
zhiorek.

rog Towarowej i Panskiej

tel. 6204248 w. 114
354265

Komputer: Macintosh CD,

PC CD, Amiga CD, CD-32,

Atari STCD

Voyager



Kiedys byly lemmingi. Laziy
przed siehie i problem sprowadzat
sie do tego, by maksymalnie wiele
Z nich doszto do domku. Typowa
gra dia |udzi o migkkim sercu. Ty-
le, Ze w trakcie grania tatwo bylo
sig wsciec na te hezmysine stwo-
rzenia i zalowag, e nie zrobiono
ppgrade 'y z karahinami.

¢ RMS

CAINSTHIKE

Na szczescie niedawno rozpo-
czela si¢ epoka WORMS. Jak sa-
ma nazwa wskazuje, bohaterami
s3 robale - na szczescie nie lakie
zupetnie obrzydliwe. Na zamiesz-
czonych Sekwencjach filmowych,
~wycietych” z dotaczonych do gry
plikow *.AVI, mozna sig im przyj-
rzeé z bliska - duze oczy, duze no-

W'JE"“EEEE'

- --'\-FI-FI

sy i poczeiwnsE — to widaé od razu.
Az sig ich nie chee mordowaé. ..

W grze chodzi o to, hy wygrat.
Wygraé 2 przeciwng druzyng roha-
kow, uzbrojona identycznie jak
Twaja, rozrzucong na niawietkim
obszarze, na ktdrym toczy sie wal-
ka — zwykle nie diuzej, niz przez 5-
B rund. Oczywiscie ten kio zaczyna

ma wieksze szanse na koricowy
sukces.

Robale s3 wyposaione idealnie.
Oprdcz tego, 7@ moga tazit i ska-
kaé, w ich plecakach znajdujy sig
rakiety kierowane, granaty, miny,
dynamit, strzelba, uzi ilp. — wszys-
tko co moze dopomde w wykoncze-
niu innokolorowych ropbaczkow.
Dodatkown, zaopatrzane s3 w liny,
drabiny, wycinarki itp., ktore poz-
walaja przemieszczac Sig jeszcze
swobodniej. Odpowiednie opano-
wanie lych gadzetow to 70% osia-
tecznego sukcesu.

Obszar, na kidrym hedziecie
walezyli jest generowany zupetnie
przypadkowo. Zawsze znajdzie sie
tam woda, ktdra zabija lepiej niZ
jakakolwiek bron. Niebezpieczne
s3 rdwniez krance ekranu - wy-
patinigcia za niego konczy historie
robala — komputer okresia o prze-
zahawnym napisem ,Worm Felix
is an Ex-Wgrm". Podana powyzej
wiedza pomaga w wybraniu odpo-
wiedniej taktyki — Jesli przeciwnik
znajduje sie w sasiedztwie wody,
naleiy zaatakowa¢ w ten sposdhb,
by w niej wyladowat. Przyda sie
wiedza z zakresu fizyki, szczegdl-
nie zderzenia i balistyka.

Robale nie s3 migczakami, wigc
gra moie sprawic przyjemnosc.
Z poczatkowych 100 punktdw Zy-
cia, jednorazowo ciezko jest mu
zabraé wigce] niz 50, nawet po
uzyciu broni tolalnej w postaci na-
lotu bomboweéw. Jednak gdy sita
wybuchu zepchnie ga ha ming albo
W wysoka przepasé moze sie oka-
zaé, ie obrazenia bedy wigksze,
w skrajnym wypadku letaine. Gdy
licznik Zycia osiggnieé poziom D,
robal wyjmuje z plecaka zestaw
destrukeyiny i wysadza sig w po-
wieirze - wraz z najhlizszym oto-
czeniem. Tak wigc nawet zza gro-
bu moze kogos uszkodzig...

Sterowanie catoscig jest wrecz ha-
nalne, odbywa sie przy uiyciu mysz-
ki, kursordw oraz kiawiszy ENTER
i SPACE. Doswiadczenie przydaje sie
o fyle, ze trafienie granatem wymaga
kilkunastu prdb - trzeba goscia irafic
nim idealnie, ho inaczej granat odbija
sig i leci pdzie indziej - najczeSciej
by wysadzi€ rzucajacego. Opanowa-
nieé poleinego zestawu gadzetdw to
kwestia jednego dnia. Potem mozna
hawic sie fepiej niz na catego,

Luke

Firma: Ocean/Team 17
Dystrybutor: Mirage
Komputer: Amiga,
Amiga CD-32, PC CD,
Sony PlayStation
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BASTION

Istnieja lepsze | gorsze nawigzania do twérczo$ci
ojca fantasy J.R.R. Tolkiena i to zardwno w ksigz—
kach, jak i w g awych. Bastion jest
zdecydowanj lgzaniem. W catej

7 raz zapoZyczefi
; Czarny i Bia-

kaXD!nputera, CO mnie 050
biscie doprowadzaio do szatu. Dochodz do tego,
Ze wiecej gre sie oglada, niz w nig gra.

Bastion polecam tym wszystkim, ktérzy grali
SWOjego czasu we wspaniatg gre planszowg Bitwa
na Polach Pellenoru. Po zagranili mozna dojs¢ do
wniosku, ze gry planszowe s3 ciekawsze od kom-
puterowych — w przypadku Bastionu zgodzg slg
Z tym zdaniem.

DYREKTOR

Dystrybutor: LK Avalon
Komputer: 486 DX/33, 8 MB RAM

Bajtel creruios 06
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WINGSTAR

Nie zawsze gry muszg byé skomplikowane
i mie¢ wydumane historie, aby dobrze bawid gra-
cza. Wingstar jest tego dobitnym przykiadem. Jako
klasyczna strzelanka odpreza i relaksuje. weiggajac
w dynamiczng wojenng zawieruchg rozgrywajaca
sig na ekranie. W ten sposdb gra odrywa gracza
zapatrzonego z zachwytermn w moenitor od rzeczy~
wistosci dnia codziennego — a © 1o przeciez chodzi.

Nie bede przytaczat legendy gry, gdyz bylaby to
kolejna opowlastka z cyklu: ,gdzles w odlegtej ga-
laktyce...". Sprowadzmy hlstomkg do standardo-
wego: ,a teraz Ty, ostatni bohater, musisz ocalic
wiasng cywilizacjg od zaglady!”.

Zanim wyruszysz w-ezalony rajd ku zayecigstwu
hegdziesz musiat wybrac jedng z dwéch maszyn la-
tajaco-strzelajacych. Roznig sie one migdzy saba
manewrowoscig i sitg razenia. W mys$! 2asady cos
za co$, pierwszy pojazd jest zwrotny, ale ma maig
moc uderzeniowa, drugi wprost przeciwnie. Kazdy
powinien znaleZC wiasne rozwiazanie, jednak po
spedzeniu kilku dni rad Wingstarem deszediem
do wniosku, ze na poczatku malezy wybraé ten
drugi — o wigkszej sile razenia.

Na naszym szlaku, wiodacym z gory na dot ek-
ranu, natkniemy sie ‘ha calg rzesze wyjacych
i blyskajaeych pojazdéw latajacych | naziemnych,
ktbre uwaznie wypluwaja z sieble pociski w nadziei
trafienia jednym 2z nich w wiotkie blachy naszego
latajgcego bolidu

Oprocz wyzel wspomnianych wrog6w natkniemy
sig na eskadry towarowe, ktdre przewoia réznorodne
gadzety. Zanim jednak zainstalujemy sobie jeden
7 nich, bedziemy musieli zestrzelié petny skiad eskad-
ry. W zaleznoécl od tego, kidrego trafimy na koficu,
brof z jego whagnie zasobnika bedzierny mogli zaim-
piementowa¢ we wiasnym pojezdzie (dla utatwienia
dodam, Ze skrajny po prawe] strorie Zawsze przewozl
podwojenie liczby dziatek — bardzo przydatne).

Oprocz gadzetéw czeka na nas standardowa
pula nagréd dodatkowych w formie gwiazdek, za
ktére na koricu kazdego poziomu dostajemy do-
datkowe punkty. Oczywiscie Jak na klasyczna
strzelanine przystato i tutaj na koniec poziomu be-
dziemy mieli do czynienia z duzym pajazdem, ki~
ry opetariczo ostrzeliwuje sig na lewa i prawo.

Wingstara pelecam ze wzgledu na jego fatwa
i przyjemna formule. Ot, usiasc, postrzetac i wro-
cit odprezonym do chowigzkow. 3 -

DYREKTOR

Producent: inteactivision
Komputer: 486 DX/33, 8 MB RAM

RESSURECTION: RISE 2

Pierwsza czes¢ robotéw powstariczych nie zys-
kafa zbyt duzej popularno$ci wsred polskich gra-
czy — Inaczej byto na $wiecie, gdzie byt to swego
rodzaju bestseller. Wida¢ rynek polski rzadzi sig
troche Innymi prawami.

Zaraz po wykwintnym bankiecie i odkorkowa—
niu szampandw ludzie z Mirage'u (firmy tworzg-
cej Rise) zabrall sie za nastepna czesé. Po drodze
wystuchali zarzutéw co do wad gry, wzigli Je pod
uwagg i nawigzall wspétprace z firmg Acclaim —
rozstawiong przede wszystkim przez trylogie
Mortal Kombat.

Dzisiaj juz mozemy podziwla¢ drugg czesc ro-
botéw. Wprowadzono w niej zblizony do mortali
sposoh sterowania robotami, podobnie rezwigza~
nio walke oraz sekwencje koriczace. Bonusem dla
graczy jest mozliwosé wyrywania koriczyn robo—
tom, czego dotychezas nie zastosowano w zadnej
z nawalanek.

Graficznle jest to gra bardzo podebna do czesci
pierwszej, na uwagg zastuguja roboty zaprojekio—
wane na komputerach Silicon Graphics. Szczeg6-
towo dopracowane ta pozwalaja poczuc, ze gramy
w przestrzennej hali, a nie na e dwuwymiarowe-
go obrazka.

Wysoka rozdzielczosé zastosowana w gize pla-
suje ja w kregu nielicznyeh nawalanek posiadaja—
cych ten tryb graficzny. Niestety za tym idzie i to,
ze Rise 2 nalezy de jednych z mniej dynamicznych
mordobic.

W grze mamy do wyboru az 18 robotéw,
ktére bardziej zréznicowane s miedzy sobg
nazwami 1 sylwetkami, niz zakresem ciosow
{podobne uderzenia). Zabawa, tak jak juz
wspomniatem, troche za malo efekiowna.
Z pewnoscig wprowadzenie klasycznego mor-
talowskiego sterowania poprawito rozgrywke,
jednakie to troche za mato, aby grywalnosc
byta wySmienita.

Ciekawa ze wZzgledu na walki robotow. Zostaty
poprawione biedy czesci pierwsze|, jednak clagle
daleko jej do hitu Mortal Kombat. Szkoda,
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SPYCRAFT: THE GREAT GAME

Szpiegiem by¢ to brzmi dumnie, jednak to weale
nie oznacza, 26 praca kolegow Klossa i Bonda jest
ustana rézami. W nowo wydanej grze Spycraft firmy
Activision przekonamy sig o tym, z jakimi problema-
mi borykaja sie agenci jednej z wigkszych organizacji
wywiadowczych — CIA Przystepujac do gry weielamy
sie w agenta Thome'a, kidry ,wdepnie” w bardzo
powaing sprawe —zamach na prezydenta USA.

Akcja gry toczy sie wspblczesnie, tzn. tuZ po
wygasnieciu Zimnej Wojny. W Rosji zbliza sie
dziet wyboréw nowego prezydenta. Aktuainy
(jeszcze) prezydent Rosji ma podpisad, wraz
z przybylym do Moskwy prezydentem USA, pakt
o rozbrojeniu. Niestety dochodzi do niemitego in-
cydentu — zostaje zamordowany jeden z kandyda-
téw na prezydenta a CIA otrzymuje poufng infor-
macjg, Ze prezydent USA jest nastepny .do gole-
nia”. Ty, agent Thome, bedziesz musial uratowac
reputacig firmy i cztery lilery pana prezydenta.

Gra jest nieztym odzwierciedleniem pracy agen—
téw CIA. To oznacza przede wszystkim mozolng
prace biurowa, a W zasadzie przebijanie Sig przez
sie¢ informacji w poszukiwaniu interesujacych nas
danych, ki6re nastgpnie trzeba odpowiednio ,ob-
robit” dostepnymi super—nowoczesnymi urzadze-
niami (rodem z Benda). Przedostainim krokiem
jest przestanie raporty, kitry to wiasnie uruchamia
procedure wykonaweza.

Przez wigkszos¢ gry bedziemy podrézowad po
podobnej do Internetu sieci intelink, z kt6rej moi-
na polgczyé sie z prawdziwg strong WWW i wy-
miem¢ informacje z innymi graczami - ofo gra,
kitra wychodzi z domu w swiat!

Oczywiscie autorzy Spycrafta nie sprowadzili
problemu pracy agenta CiA tylke do roboty papier-
kowej. W scenach finatowych przyjdzie nam rozeg-
raé faklyicznie mrozace krew w 2ylach akcje (popro-
wadzimy grupe uderzeniows, bedziemy strzelaC
z pistoletu, w tiumie zgromadzonym na Placu Czer—
wonym bedziemy musieli zlokalizowaé i zastrzeli¢
przysziego morderce prezydenta).

Jak wida¢ atrakeji nie brakuje. Spycraft reko—
menduje wszystkim mitoSnikom powlesel szpie-
gowskich, tym ktérzy chcg zagraé w gre niekon-
wencjonalng oraz natogowym uzytkownikem In-
ternetu. Z pewnoscig i mitognicy przygodéwek nie
odejda od gry zawiedzeni, niekidre zagadki wyma-
gaja naprawde sporej dozy dociekliwosci.

DYREKTOR
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SWAT: POLICE QUEST

Mozna opowiedzie¢ o pracy policyinych stuzb
specialnych w formie nudnego wyktadu z .dyna-
micznymi” wykresami rozrysowanymi przez belfra
kredg na tablicy. A mozna zrobi¢ to troche bardziej
wesoto i przystepnie wydajac ciekawa gre.

SWAT sygnowany jest jako kontynuacja serii
Police Quest. Niech jednak nikogo nie zdziwi, Ze
poza nazwa i policyjnym tematem, z poprzednika-
mi ma niewiele wspdlnego. To juz nie jest przygo-
déwka w stylu: przynies-zanie§-pozamiataj. Tutaj
gracz zetknie sig ze swoistego rodzaju symulacia
pracy oficerdw policyjnych jednostek do zadan
specjalnych.

Nie trzeba si¢ jednak na wsigpie denerwowac,
bowiem wszystko zostanie przekazane stopniowo.
Najpierw trening (gtéwnie sirzelecki) a dopiero
péZniej Zmudne pokonywanie kolejnych misji, ki6-
rych pozytywne ukoriczenie pchac nas bedzie
o szczebel w gore na drabinie policyjnej kariery.

Gra jest potaczeniem przygoddwki ze sirategia.
Chodzimy po okreslonych lokacjach {ohéz trenin-
gowy, sala odpraw, miejsca whasciwych akcji)
i wykonujemy wybrane zadania. Najciekawsze,
a zarazem najbardziej pasjonujace, sa oczywiscie
interwencje bezposrednie. Zanim jednak wejdzie—
my ostro do domu podejrzanego bedziemy mu-
sieli najpierw zrobi¢ rekonesans wsrod sasiaddw,
ludzi poinformowanych. Organizacja zaplecza me-
dycznego, komunikacyjnego, jak i uderzeniowego,
takze bedzie zalezata od nas, tak wiec roboty duzo,
a huku mato. Niektérzy moga poczuc sig zZawie—
dzeni, ale stuzby SWAT nie zostaly wymyslone ja-
ko Jednostki pacyfikujace, ale pomagajace | chro—
nigce obywateli.

[
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CHRONICLES OF THE SWORD

W Camelot nie zawsze dobrze sig dziato. Czasa-
mi kto§ przyjechat, czasami kto$ zginat, czasem
w ogdle nie byto wiadomo co sig stato.

Bohaterem, w kiGrego przyjdzie nam sie wcielic.
jest Gewain, posiadajacy swoje miejsce w iegen—
dach Zjednoczonego Krolestwa. Wiasnie on zostat
dzisiaj pasowany na rycerza i do niegd bedzie naie~
7ato rozwiktanie sprawy morderstwa (a wigc jednak
morderstwo!). Bedziemy nim wykonywac rozkazy
kr6la Arfura, stuchac sie Merliga I ragzic U Lance—
lota. Az wreszcie przyjdzie taki dzien, kiedy =
szymy samodzielnie na przygode —w éwleclegry

Podczas naszej podrody bedziemy zapeiniac
karty historil o nas samych. Odwiedzimy legen-
darne miejsca (np. Lyoness), biedziemy walczyc
Z potworami nocy, ale naszym giownym Zadaniem
bedzie pokrzyZowanie firtidnyeh plancw niejakiej
Morgany — wyjatkowo pedstepnej kobiety.

Kroniki to klasyczn@l preygodéwka z liniowym
scenarluszem i logicznymi zagadkami. Grafika
w grze to w peini renderowane ta i postacie, nie—
rzadko naprawde impenujace Wygladajace. Dia
podkreslenia grafiki wprowadzono digitalizowana
mowg oraz nastrojowe melodie. Oprécz standar—
dowych elementtw przygodéwki, jak poszukiva—
nie wiasciwych przedmiotéw i zanoszenie ich od—
powiednim osobom, dedane element walki' na
miecze. Z pewnosolg jest 10 pewnego rodzaju
urozmaicenie — dla kanserwatywnyeh praygodow—
karzy umozliwiono automatyczne rozwigzywanie
zrecznosciowych scen walkl.

Ciekawy pomyst, dwa kompakiy dobrej grafiki
i muzyki, clekawa przygoda | oczekujaca na nasze—
go bohatera nagroda, fio WystaiCzajace argumenty
za tym, aby siggnac pc Kronikl Miecza. _
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No to co robimy? Szef podnidst gto-
we znad Swolch papierzysk i spojrzat
na nasza gromadke. Wszyscy Jak na
komendg poruszyli sie na krzestach, ale
nikt nic nie powiedzial. Anat kazdego
zebrania, na ktbrym trzeba byto podjac
jakas decyzje, wygladat zawsze tak sa-
mo. Najpierw szef przygladat sig nam,
a nastepnle my, to znaczy wiemna
i wiecznie skidcona ze soba zatoga —
spogladalismy pytajaco na Naczelnego.
Ostatecznie oh zarabiat najwiece].
W zwiazku z tym skiadalismy na jego
barkl obowiazek wychylania sie. Przy-
najmniej pod tym wzgledem bylismy
Jednomy$ini. Ja tam jestem przeciwny.
Ton glosu Naczelnego hie pozostawiat
Zadnych watpliwosci. Pobrzmiewajgce
w nim nutki znaczyly: — macle mnle
poprze, pamigtajcie kio tu decydule
¢ miesigczne] premii...

Jednak tym razem mie miatern naj-
mmiejsze] ochoty na pofulne przytaki-
wanie. Decyzie podiatem juz dawno.
Nawet za cerg ulraconege dodatku do
wyplaty postanowitem zagrat przeciv-
ko Naczelnemu.

Ale zaraz... Ja tu tak sobie gadam
a wiaschwie bebnie palcaml po klawiati-
rze. Trzeba by chyba zacza€ od poczatku,
a przynajmnie] nakreslic ogéine to. Tvm
bardziej, e chof spisuje te wydarzenia
wylacznie dia siebie, muszg wziat pod
uwage fakt zawodnosci swej pamigei.

Gdy za kilkanascie lat, o ile ta dys-
kietka jest w stanie przetrwac tyle cza-

su, zechee przeczytaC fen tekst, moge

juz wielu spraw nie pamigtac.

Pracowatern wéwczas w instytucii
nazywalacej sie wielce powaznie: Tele-
"‘S’;}m"”"”‘h"'% s et it
instytucja kryjaca sig pod nig trochg
mnie). Byta to, 2 wiasciwie [est, tyle tyiko,
Zewylemaiem |z z tego miasta, by trzy-
maé sie z daleka od wspormnieri — ma-
lutka lokaina stacja telewizyjna. Zajmo-
walismy sie nadawanlem programu In-
formacyjrege dla mieszkarictw miasta.
Procz programu emitowaligmy catodo-
bowga telegazete. Wiasnie ta nieszczgsna
telegazeta stala sie katalizatorem cale|
historii. Poczatkowo radziliSmy sobie ja-
kos bez etatowego kemputerowea, Pra-
cujge pe kitkanascie godzin na dobg go-
dzitem funkcle dziennikarza, spikera i in-
fografika. Firma rozwijata sig, tematow
to obrobki przybywato z kazdym dniem.

Stato sig jasne, ze potrzebujemy ko~
gos, kio zajmie sie tyko | wylacznie
komputerami. WrzuciliSmy do telegaze-
ty ogloszenie, przyszio paru godcl Lwa—
Zajacych sie za geniuszy myszy i klawia-
tury. Jednak szybko odpadali. Problem
w tym, Ze byli 1o normalni faceci, a do

pracy W tym interesie potrzeba byiev:a—-
riata. | to ciezkiego. Stracitem wiec na-
dzieje i harowatem po calych dniach
i nocach. W efekcie zawalitern sobie to~
talnie parg prywairych spraw, W tym

jedng cholemie istotng i bolesna. Ale co

mi tam. Liczylo sie tyiko jedno — serwis

informacyjny na czas. Tym bardziej, e

wyrosta nam konkurencia w postaci
ngioénl radiowej i lokainego tygodni=
ka Takie to byly czasy. Na fali Swiezo

Bajtele szonwios '3

narcdzonej demokracji kazda dziura
cheiala mied swole Srodki masowego
razenia. Dobra. O czym 1o ja mowitem?
Aha, o zawalonym totalnie prywatnym
Zyciu, Ze niby bokato...

1l

Bylem |uz prawie spockojny. Co
prawda spokojem petnym cichej re—
Zygrac]i i Zniechecenia, ate spokojny.
Cata afera zaczela sie pewnego zimne~
g0 jak rozpacz listopadowego poranka.
Wiasnie doplero co przyszedtem do
pracy i usiiowatem ogrzac zzlgbnigte
rece szklankg mocnej herbaty, kibra
miata przy okazji wyptoszyC resztki
snu. Popijatem herbatke wpatrujac sig
bezmysinie w menitor wylaczonego
leszcze komputera. Z odretwienia wyr—
walo mnie ciche stukanle do drzwl.
Niechetnie wstatem i pocziapatem
w ich kierunku. Po drodze przykleltem
do twarzy szerokl usmiech, rZecz niez—
byt czesta w moim wykonaniu, zwiasz—
cza W poniedziatkowy poranek. Ten
usmiech byt konieczny — spodziewa-
fem sie bowiem ujrze¢ kogoes, kto jest
koszmarem zarbwno dla dziennikarza,
jak | cziowieka odpowiedzialnego za
jakos$t programdw satelitarnych tran-
smitowanych przez kabléwke. Poranny
go$é mogt byé naszym abonentem,
ktory whasnie kupit schie nowy telewi-
zor | naturalnie nie potrafit go odpo—
wiednio dostroic.

Panie, na sacie jeden to taki nieg lata,
a ertelki obydwa zupelnie bez gtosu 53.”

Takiernu frzeba cierpliwle wythuma-
czy€, Ze to nie nasza wina | zaleci¢ dok-
tadne przestudiowanle Instrukcli Swie—
zo nabytego odbiomika. Rownie dobrze
mogt sie trafic ogamiety ogniem Swig~
teqo oburzenia obywatel, na kidrego
ulicy jest np. dziura w asfalcie.

.0d czego wy jestedcie, za co ja wam
ten abonament placg, nakrefcie to
i niech sig burmistrz za roboig weZmie.”

Obydwa typy gosci frzeba traktowat
niezwykle uprzejmie § kulturalnie, chet
na ogél ma sie ochote straci€ ich ze
schodéw. Kaidy, kio pracowat w tego
rodzaju biznesie doskonale wie jak o
jest. Jednak gos¢, ktory tak cichutko
stuka} do naszych drzwi, byt wpehue

nnego rodzaju. Sta}przedem Wys
bardzu chudy | wymizerowany
na oko moj rownolatek, coé okoto trzy—
dziestki. Stal, patrzyt mi w oczy | milczat.

Dziefi dobry, powiedziatem. Co spro-
wadza pana do nas o tak wczeshej porze?

GoSE nawet nie drgnat.

Wariat, przemkneto mi przez glowe.
Czasami przychodzili tu rbzni dziwni
opowiedzie¢ o Jatajgcym talerzu atho
tajemniczym potworze, zamieszkujg—
cym ckoliczne [ezioro. Zrobitem krok
do przodu, by w razie czego wypchat
typa na zewnatrz. Stalismy teraz twarzg
w twarz, stykajac sig prawie nosami.
Trwato to dobra chwile | musze przyz-
na¢, ze miatem juz fekkiego pietra.

Witam — przybysz raczyt sie wresz-
cie odezwac. Czy zawsze przyjmujecie
w drzwlach?

Nie, odburknagtem. Pod warunkiem,
e goscle zachowuig sle normainie.

To znaczy? zainteresowat sie

To znaczy, powtbrzyle
czujge narastajaeg iv

Nie wiem czy jest to jeszcze aklualne.

Diugo nie zgtaszat sie nikt odpo-
wiedni. Czy ja wiem.. Prosze welS¢
i poczekad na dyrektora.

On zdecyduje czy bedziemy brali pa-
na pod uwage.

Dzigkule, gost usmiechnat sie pro-
miennie, tak jakbym obiecat mu nie
wiadomo co.

Posadzitem go na krzesle tuz obok
swojego stanowiska przy stole monta-
zowym tak, by niby co$ tam robiac,
moc mu sig przygladac.

Jak Juz wspomniatem, wygladat
bardze mizemie. Chudy i blady, a na
dodatek ubrany w znoszone, niezbyt
czyste rzeczy. Jednak mime tych fach-
mandw nle sprawiat wrazenia zwykle-
go niechiuja. Emanowata od niego ja-
kag dztwna godno$¢. Siedzlat spokoj-
nie, dyskretnie rozgadalac sie po
studiu.

Po kilku minutach do firmy zwalita
sig hurmem cala ekipa. Cdetchnatem
Z Ulga, gdyz czuterm sig troche nieswo-
lo w towarzystwie informatyka-ob-
szarpanca.

Szybko zreferowalemn catg sprawe
Szefowi.

Co 0 nim my$lisz? zapytat.

Wzruszylem ramionami. Mic nie
mysle. Trzeba go sprawdzic. Wyglada
troche dziwnie, ale moze faklycznie
jest dobry.

Daj go do mnie, mruknat dyrektor.
Ja znam sig troche nz ludziach, a ty na
kompuierach. Razem go przetestujemy
dodal, znikajac w drzwiach swojego
gabinetul.

Wrocilem do montazowni | odesta-
fem goscia na dyrektorski dywanik.
Obydwa) operatorzy | Naczelny wiepift
we Smme pytajace spujrzfenla

t tego cbdartu—
sa? zapylat ktos.

7 wysyplslm odpowiedziatern.

Pracy, Jak to zwykle w poniedziatki,
bylo duzo, humor miatem racze] wi-
sielczy i doprawdy nie cheiailo mi sie
Z nikim dyskutowat. Naczelny machngt
reka i zabraliSmy sle do roboty. Szef
postapit zgodnie 2e swoim zwyczajem,
czyli po prosiu nle ha _Swiecg-
cy napis ,UWAGA NAGRANIE !11*
wkroezyt dumnie do montazowni. Na-
turainie akurat podktadatem komentarz
do jakichs zdjed

Czego? wizasnat Naczeiny. Nie wi-
dzisz baranie, Ze nagrywamy! Chcesz
miec na dzi§ program czy nie?!

Takie traktowanle dyrekltora bylo
w tym wypadku dezwolone. Montaz to
rzecz Swieta i kazdy, kto wiazit bez os-
trzezenia do naszego pokoju, mogt by
zrugany bez prawa do obrazania sig
i wyciggania sankcli. Szef nie speszony
wrzaskami spojizat na mnie.

Sciagaj Sadkowski te durnowate
stuchawki z uszu i chodZ do mnie. Mu-
simy pogadac.

Okazato sig, ze wymizerowany in-
formatyk uzyskat wstepna aprobate
dyrekiora. Ja za$ miatem przestuchac
godcia na ckolicznosc | sprawdzic jego
faktyczne umiejgtnosci.

N

_Iﬁm siahoﬁﬁ mmlahch dziwnych gosci

Wiesz, nie chce by¢ niedyskretny...
Ale faceci z twoimi zdoinoSciami racze]
nie sledzg po takich miescinach. No
| nie szukaja sobie pracy W réwnie wa-
riackich firmach jak nasza.

Diaczego tak sadzisz? Mirek (tak éw
geniusz miat na imig) byt wyraZnie
zdziwiony.

Bedg szczery, powiedziatem. Ubrany
jeste$ tak, jakby$ od paru lat Zy} ze
zhierania butelek, na dodatek nigdy
o fobie nie styszatem. Srodowicho lu-
dzi gmerajacych w komputerach jest tu
raczej niewielkie... Ja nie jestem stad
cdpowiedzial. Przedtem mieszkatem
w Gdarisku, do was przyjechater kilka
dni temu. Wynajgtem sobie taki pokoik
na stryszku i zaczatem szukal pracy.
Gospotyni powiedziata mi o tej firmie,
no to przyszediem.

Dobra — westchnglem. Nie gniewal
sig, dle ja tu odpowiadam za kadry
i szef zwalit na mnie wyciggnigcie
7 ciebie wszystkiego, co sie da. Mow,
co robite$ w tym Gdarisku i dlaczego
jestes taki oberwany i zagtodzony.

Mirek wzruszyt ramionami.

Zagtodzony nie jestem a oberwa-
ny... Coz lachy nie majg dla mnie
specjalnego znaczenia. Zreszty nie za~
rabialem za dobrze. Cala kasg inwes-
towatem w sprzet. Uprzedze tez twoje
pytanie co do moje] poprzedniej pracy.
Patetatem sie po budowach, of tak, ro—
bitem na zlecenie. Z zawodu jesiem
tynkarzem. Wywalitem na niego zdu-
mione gaky.

Tynkarzem? To gdzie$ ty sig tego
wszystkiego nauczyi? machnaterm reka
w strone komputerow.

Nigdzie. Sam sie nauczytem. Masz
coé przeciwkoe tynkarzom?

Nie miatem.

1]

Wroce teraz do te] narady w gabi-
necie Szefa. Na czym to skoriczylem?
Ze nawet za ceng premii postawie sig
Naczelnemu 1 bede jak lew walczyt
o przyjecie Mirka do pracy.

Niestety powiedziatem. Nie podzie—
lam stanowiska pana Jurka. Uwazam,
ze Mirek jest po pierwsze mowieklem
godnym zauf;ama. a po drugie fo au-
tentycmy gentusz. Nastgpne| okazji

apania takiege fachowea nie bedze-
li. Powiem wigce. Jezeli Mirek

nie dostanle pracy to odchodze. Nie

mam juz sity. Sledze w te] melinie bez
przerwy i $lepng od gapienla sig
w cholerne monitory. Teraz decyduiele.

Bogiem a prawda nie miatern naj-
mniejszego zamiary rezygnowania
7 pracy. Byla to zwyczajna iakiyczna
zagrywka. Opr6cz mnie niki nie potrafit
nawet wiozyC dyskietki do stacjl kom-
putera. Gdybym spiyngt Szef mogiby
spokojnie optosi¢ finat dziatainosci
Programu Lokalnego Telewizli Kabto-
wej InfaSat.

Rozpetalo sig niezie piekto. Wszyscy
darli sig Jeden przez drugiego. Wytaczy-
tem sobie fonig i pograzylem sig
w myslach. Bytern zauroczony Mirkiem.
Nie chodzito nawet o umiejetnosci fas—
cynowata mnie jego osobowosc. Mia—

. :
pa burzy Naczelny siedzial z nabur-
rmnaimmm mina, dyrekior zas promie-

Mirek dostat prace.




waleniu swoje] dzatki nie bardzo wie-
dziatem co roblé. Sprawa, o kiorej
wspominatem dalej cholernie bolata. Nie
mogtem znaleZ¢ sobie miejsca. Proby
zaprzyjadnienia sig z Mirkiem spelzaty na
niczym. W efekcte wszystko sprowadzito
sig do fego, 7e woine chwile spedzatem
w firmie. Trudno wyobrazié sobie bar-
dzie] samotne miejsce niz pomieszcze-
nia naszej telewizji o zmierzchu. Bezna—
migtnie migajg kontrolki paneti, wytapu-
jacych sygnaly z krazacych gdzies
w zimne] prozni satelitow. Co kilkanascie
sekund stychad cichutki szum twardego
dysku, wrzuicajacego do pamieci kem-
putera kelejna porcie danych. Cztowiek
obdarzony nieco nadwraZliwg imaginac-
|a tacno moze wyobrazi€ soble, Ze znaj-
duje sie sam jeden na pokladzie kos-
micznego pojazdu, pedzacego gdzies
przed siebie daleko od stonca, ciepta
i innych fudzi. Mime to regulamie prze-
siadywatern tam do péZne| nocy. Moize
wierzylem, Ze fak jak kiedys, o umowio-
nie| godzinie, odezwie sig telefon i usty-
szg znajomy glos. W tym studio miesz-
kata cata moja przesziost, a whasciwie 1o
co byle w nie] dobre. Pare kaset video,
jeden katalog na twardzielu zapchany
zdigitalizowanymi zdjeciami...

Niby niewlele, ale jednoczeSnie
wszystko.

Vi
Polowa grudnia. Jak zwykle pigtko-
wy wieczor spedzatem w firmie. Ubra-
tem choinke i zasiadtem przy kempu-
; ¢, ze zdarzalo

rmysty
Dmlmu mnie
Dotknij teraz mnie..

Chyba krzyknaglem z przerazenia.
Gwaltownie zresetowalem komputer
i siedziatern, bojac si¢ poruszyc. Tekst,
ktéry automatycznie wyswietlit sie na
ekranle edytora, byt fragmentem wier—
szyka, kidry wiasnie cheiatern zapisac.

Nagle ustyszalem glos Mirka. Ci-
chutko recytowat to, co przed chwila
znikneto z ekranu kemputera. Poczu-

ajaca fal Przez gio-

Ja mlalan pneglgdaf: a eras wkiepy-

do gescia 1 uderzyé go. Jednak nim
zdazytem fo zrobi€, Mirek po prostu
zniknat. Bytem sam w pustym studiu.
Wiasciwie nie sam. Towarzyszyla mi
niezachwiana pewnos$¢, 7e [ednak
oszalatem. Osunatem sie na podioge
i Zwiniety w kigbek zaczatem plakac. ..
Nie wlem jak dtuge fezatem. Gdy po—
czutem sig troche lepiej, wstatem
i chwiejnym krokiem podszedtern do
telefonu. Musiatern zamowic taksowke.
Wiedziatern, Ze piechot nie dojde do
domu. Nastepnego dnia obudzitem sig
Z ucuctem cigZkiego kaca. Weigz bytem
przekonany, ze wydarzenia poprzednie~
go wieczora to efekt jakiego$ zatamania
nerwowego. Mysl o tym, Ze oszalatem
odpedzitern od siebie definitywnie.
Postanowhtem jak najpredzej zapomniet
o tym, co sie stato, a w wypadku pow-
torki z rozrywki bezzwlocznie odwiedzié
kumpla, kt6ry niedawno skoriczyt me-
dycyne | specjalizowat sig w psychiatrii.

vl

Mingly Swieta, rozpoczat sig nowy
rok. Praca w firmie toczyla sig zwyk-
fym rytmem. Szef byt zachwycony
Mirkiem. istotnie go$t byt niesamo-
wity. Pracowity jak mrowka, peten
Swiezych pomystow. Wyrzucitem
2 pamigCi koszmar tamtego pigtkowe—
go wieczoru. Nadal odwiedzatem wie-
czorami studio. Chwala Begu nie od-
czuwatem juz podobnych sensacji.
W pewnym sensie 1o, co przeiytem
wplynelo na mnie oczyszczajaco.
Mnie| zaprzq'eaiam sobie glowe

nie ud

wat. PrzesladywaliSmy popotudniami
w studio { gapiliSmy sie na koslawe re-
portazyki sprzed fat. Nudne to byto jak
flaki z olejem.

Wiesz, powiedzialemn ktrego$ wie—
czora, szkoda, Ze nie mozna zmusié
komputera Zeby odwallt caty ten syf za

D!aczego nie? zdziwit sie Miras. Ja
potrafie zmusic te maszynki do wszys-
tkiego.

RozeSmiatem sig. Jasne, duzo pot-
raflsz, ale s pewne bariery, I-mﬁrych nie

czywiste. Ja faktycznie potrafig wszys—
tko. Moge to udowodnic. Patrz.

Zresetowat komputer | odpal# baze
danych. Byta pusta. Nastepnie podszedt
do sterty kaset, przyjizat sig im uwaz-
nie i ponownie usiadt przy komputerze.
Polozyt rece na klawiaturze, usmiech—
nat sig i zanucit cichutko dziwng melo—
dyjke. Kontrolka twardziela biysnela
jaskrawym Swiattem. Obserwowatern
to wezystko jak w transie.

Chod? i zobacz, powiedziat. Zrobio-
NE.

Nieufnie zblizylem sig do komputera.
Przeleciatem palcami po klawiszach...

Faktycznie wszystko sie zgadzalo.
Baza byla gotowa.

Jezeli chcesz, opowiem Ci fak to sie
robi, powiedziat Mirek. Poznatem cig na
tvle, 2e jestem pewien, iz jestes w sta-
nie zrozumies i Lwierzyc.

Cpowiadac?

Nie potrafie opisa¢ tego, co wow-
czas myslalem. Poplatane mysli
i sprzeczne uczucia. Nagle zrozumia-
fem, Ze stoje przed |edyng w swolm ro-
tzaju szansa.

Shuchaj, powiedziatem. Nie obchodzi
mnie kim jestes. Wole nie wiedziec.
Mam tytko Jedng prosbe. Spelnisz ja?

{Tak na marginesie faki, ze przyja-
tem bez zastrzezen wyraznie nadprzy-
rodzone zdolnosci Mirasa nieZle Swiad-
czy o moim Owezesnym stanie ducha).

Mirek kiwnat potakujaco gtowa.

Patrz, te kasety, méwilem geraczko-
wo. 53 na nich zapisane kawakki czasu,
ktory |uz dawno przemingt, epizody
2 przesztosci, ktdra byta fepsza.
Rozumiesz! Gdy ogladam dumy re-
n“sadzemu bratkéw, przypomi=

tazi€ w to vi-

To bardzo 'pmste. powiedziat. Zos—
faw mnie samego. Jutro bedziesz miat
swij program.

IX

Koszmar. Juz chyba lepiej byto zos—
ta¢ Epunem albo chlaé. Cafe noce spe-
dzalem w przeszioscl, a raczej W jej
chaotycznych fragmentach, wyciaga-
nych z kaset wideo. We dnle bytem
niepFzytomny. zasypiatem przy stole
montazowym. Wygladatem jak cieri.
Szef byl pewien, e zaczglem Zre¢ pro-
chy. Wiedzialem Ze jego cierpliwost
jest na wyczerpaniu | w ciagu paru ty—
godni wyleje mnie na zbity pysk. Nie
chchodzito mnie to. Przeciez wystar-
czyto podigezyé genlockiem komputer
do magnetowidu, wybra¢ ktoras z kaset
i zegtowac pod prad czasu.

Wczesne czerwcowe popotudnie.
Stoje na Srodku barwnege kwietnika
i gledze o sadzonkach bratkéw. Zaraz
zacznie padac ciepty deszcz. Powiet

Wszystko bylo przygotowane, wystar-
czyto tylko nacisnaé enter. Juz miatem
to zrobic, gdy kto$ ztapat mnie za nad-
garsiek.

Stat przy mnie Mirek.

Wystarczy, powiedziat. Nie moge
spekajnie patrzed, jak sie wykariczasz.
Jeszeze kilka takich rajdow i nie be-
dziesz w stanie odréznic rzeczywistosei
od komputerowej iluzji. Wybacz mi
stary, ale musze zabrac ci tg zabawke.

Moja wola byla tak zszargana, Ze nie
potrafitern zaprotestowac. Mirek wyp-
rowadzit mnie ze studia, zaciagnat do
pobliskiege parku i posadzit na tawce.

Stuchaj mnle uwaznie. Sam nic nle
mow. Stuchaj, a potem zrob, co ci kaze.

Przytaknatem kiwnieciem glowy.

Opowiem ei, kim jestem. Nie bede
sig wdawat w szczegity.

Effy, wrozki | smoki. To nie bajki, nie
legendy. Te istoty Zyly naprawde. Wias—
ciwie 2yja do dzi$, tyle tylko, Ze zostato
nas niewielu. Ja jestem effem. Widzisz,
Z czasem Swiat stal sie dia nas zbyt
ciasny. Ludzie przestali wierzy¢ w na-
sze istnienie. Racjonalizm, materia—
lizm... My egzystowaliSmy dzieki tes-
knotom i marzeniom. Na granicy fawy
i snu. Pewnego dnia wszystko sie za-
walito. Zniknelismy ze Swiadomodci
ludzi. Niebyt, nirwana. Najsilniejsi
Z nas przetrwali. Przez cate wieki szu—
kali spesobu na przywricenie dawne-
go stanu rzeczy. Tacy pisarze jak An-
dersen czy Tolkien. Oni nie bazowal
na legendach. Z tymi ludZmi kontakio-
wali sig przedstawiciele mojego Swia-
ta. Jak myslisz, skad wazely sie kom-
putery? Urzadzenia bedace niby efek-
tem  racjonalnege  naukowego
myslenia? Wymyslit je jeden z nas.
Udate mu sie zaptodni€ ta Ideg umysty
kilku ludzi. Reszta jest prosta. Te
wszystkie procesory, gry, wirtualna
rzeczywistosé. Czyz jest lepsze miej-
sce do Zycia dia istoty z pranicy jawy
I shu? ZaczgtiSmy wracad z Niebytu.
Problem w tym, Zze komputerbw jest
Juz wigce] niz nas. Dlatego wedrujemy
po calym Swiecie, szukamy takich fu-
dzl jak ty sktonnych uwierzy. Ja spet-
nitem swoje zadanie. musze iS¢ dalej.
Dzi§ jest pora zréwnania dnia z noca.
Doskonala okazla do wedréwki. Mu-
sisz mi pomo6e. Wrdcimy do studia.
Ja, méwtac najprodciej, przenikne do
systemu kioregos z komputerdw, a ty
skasujesz jedna linie w sekwengji
startowe]. Zrozumiates?

Kompletnie ogiupiaiy i skotowany
przytakngtem.

X

To Juz wiasciwie wszystko. |
tem zgodnie ze wskazbwkami
Faktycznie zniknat. Nastepriego dn
przyszedt do pracy, a po tyg n
przystat pocziéwke gdzies ze ;
Przepraszat za nagle zniknigcle i zyczy}-
nam szczescia,

Ja przez kilka mmchy pnwoil dc—-
ghudzliem do siebie. }
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Drogi Bajtku!
Jak spakowac plik 14 — megowy
tak, aby zmiesclt si¢ na jedne]
dyskietce 1,44 MB?

Marcin, Bydgoszez

Ze spakowaniem pliku 14 MB do
wielkosci 1,44 MB i to na jedna dys—
kietk¢ moze byc cigzko (prakiycznie
niewykonalne), lecz moZna spakowad
go na kilka takich dyskietek. Najpros-
ciej bedzie tego dokonaé przy uzyciu
populamege archiwizera (packera)
o nazwie ARJ. Nalezy wydaé kompu-
ferowi nastepujgca komendeg:

ARJ A -V1440 nazwa.ARJ *.*

gdzie parametr ,-v1440" oznacza
na jakie dyskietki maja by¢ pakowane
dane i moze wynosic 360, 720, 1200,
1440 KB.

Drogi Bajtku!

Wasz magazyn czytam reguiarnie
od szesciu lat, wiec znam go dos$é
dobrze. Moge z czystym sumie-
niem stwierdzi¢, e pomimo ostrej
konkurencii wciaz jestescie najlep—
si na rynku. Niewatpliwie to zastu-
ga typowego, swojskiego klimatu,
jaki panuje w kazdym numerze.
Mam tez pare wlasnych uwag,
ktérymi cheiatbym sie podzielic.
Po pierwsze sprawa dostownie
powierzchowna: czy naprawde
tadna, ciekawa, efektowna oktadka
musi by¢ w Bajtku taka rzadkos-
cia? W calym 1995 r. (tu wyrazam
réwniez opinie moich kolegdw)
rzeczywiscie dobre byly tylko trzy
(nr 1, 9, 12), najwigksze za$
wpadki to numery 10§ 11,

Po drugie — artykuty. W numerach
1/96 i 2/96 znalazt sie cykl o ,,po-
dejsciu” komputera do ludzkiej
mowy. Szezerze mowiac wezedniej
sam chciatem sig czeges o tym do—
wiedzie¢, fecz zdecydowanie znie-
checito mnie te w sumie 10 stron.
Cazy to nie lekka przesada? Jakkol-
wiek temat ciekawy, 1o jego ujecie
wrecz przeciwnie. Podobnie owe 5
stron z numeru 11/95 ¢ kempute-
rowym seksie. Wydaje mi sig, Ze
owo zjawisko jest wszystkim dob-
rze znane (niekoniecznie z whas-
nych monitoréw). Zagadnienie nie-
watpliwle bardziej pasuje do innego
gatunku pism, ktérych w kioskach
mamy dostatek.

Po irzecie - wyjdécie naprzeciw
przecigtnemu  uzZytkownikowi! Na
przyktad test kart graficznych z nu-
meru 10/95. Z przyjemnoscig po-
czylalem o tych cackach, jednak
przydaloby sie chochby dla poréwna-
nia podac parametry urzadzer naj-
populamiejszych. Wigkszo$¢ z nas
JeZdzi” przeciez na zwyklych Cirmus
Legicach i Tridentach. Podobnie
rzecz ma sig, jedli chodz o Internet.
Duzo sig na temat sieci pisze, jednak
za malo konkretow. Na przyktad od
jakiego$ czasu poszukvje podsta-
wowej przeciez informacji — miano-
wicie, co mam zrobi€, azeby sie do
Internetu podigezy€? Uwaznie czy-
tam wszystkie artykuty, ogladatem
niedawny program TV | Intemnet
W Jedynce” i nic.

1. Czy kazda, kupiong na gietdzie
kesé pamigci (8 MB), moge wsta-

wic obok starych 4 MB? Instrukeja
piyty gtownej (486DX2/B0) twier—
dzi, 2e taka konfiguracija jest mozli-
wa, chodz mi gtéwnie o to, jaki is—
tniejacy typ kosci bedzie pasowat,
2. Jak uruchomié program Pov Ray?
Za udzielong pomoc z gbry ser—
decznie dzigkuje.
Z uszanowaniem
Jan Barski

Wielkie dzieki za uznanie i do rzeczy.

Ad.1. Generalnie rzecz biorac pro-
ducenci ptyt giéwnych dopuszczajg
.mieszanie” réznych pamigci (np. 8
MB z 4 MB, 32/36 bit z 9 bit), Jecz
czasami zdarza sie, 7e komputer
w takie| konfiguracji dziwnie sig za-
chowuije, z niewiadomych przyczyn
zawiesza sie, nickitre gry czy uzylki
odmawiaja poshiszenstwa, itp.

Ad.2. Program Pov Ray mozna
uruchomié z poziomu DOS-u, trzeba
jednak wywotaé go z odpowiednimi
parametrami, ki6rych spis, jak i opis
samego programu mozna znaleZt
w cyklu Malowanie swiattem”,

Drogi Bajtku!
Napisatem do Was, poniewaz chee
kupi€¢ komputer (PC), a mianowi-
cie nastepujaca konfiguracje:
486DX2/80 8 MB RAM, 540 MB
HDD, SYGA COLOR 14", CD-ROM
x4 | mam w zwigzku z tym kilka
pytan:
1. Czy dysk twardy o takiej pojem—
nosci wystarczy na diugo, czy be-
de musiat kupi€ Inny o wigkszej
pojemnosci?
2. Czy system operacyjny Win-
dows 95 bedzie dziatat na tym
sprzecie?
3. Jakg wybrac karte graficzna?
4. Czy CD-ROM x4 to inwestycja
na diuzszy czas?

Marcin Rutkowski

Ad. 1. Biorac ped uwage tempo
rozwoju techniki, a w zwigzku z tym
powstawanie coraz nowszego, ,ob-
szerniejszego” oprogramowania 540
MB nie wydaje sie byt duzym dys-
kiem. Jednak do zastosowan domo-
wych (gry, programowanie, od czasu
do czasu jaki§ tekst na Wordzie itp.)
wydaje sig by¢ w miarg optymalnym
rozwigzaniem.

Ad. 2. Windows 95 ,chodzl” Juz na
386/4 MB RAM, jednak wygodnie
i kulturalnie pracowac da sie dopiero
na komputerach klasy 486DX%2
z 8MB RAM i lepszych. Twoja konfi-
guracja wydaje si¢ wigc by¢ niezta,
jezeli chodzi o ten system.

Ad. 3. Powinna to by¢ karta SVGA,
najlepie] VLB lub PCI, przynajmnigj 1
MB RAM (zalecane 2 MB}, dobrze tez
bykoby, aby posiadata akcelerator
graficzny.

Ad. 4. Zalezy do czego. Jesli bra¢
pod uwage programy, ktorych pred—
koS¢ dziatania w znacznym stopniu
zalezy od predkosci czytnika CD (naj-
nowsze gry, animacije, itp), to 4x za
parg miesiecy bedzie przezytkiem.
Jednak dia zZwyktego szarego gracza
jest to dobre wyjscie {nie za drogie,
a i tak oferuje niezte parametry).

Droga Redakejo!
Chodze do 1 klasy technikum i po-
siadam komputer 486DX4/120 8
MB RAM. Bajtka czytam regulamie
od trzech lat, a wezesniej kupowa—
tem go sporadycznie. Kazdego mie-
sigca czekam nieciemliwie na kolej-
ny numer, w marcu zostatem mile
zaskoczony, bo Bajtek byt juz czter
nastego w kioskach (zwykle po
dwudziestym). Czemu Bajtek uka-
zywat sig z takim opdzZnieniem
w kioskach? Od razu otworzytem
spis tresci i co? Wielkie zaskocze-
nie, nie ma artykutu ,PC i $wiat
zewnetrzny” —czyZby koniec, przer-
wa na blizej nieokredlony czas?
Z catg pewnodcig powinni§cie kon-
tynuowac te serig, na przyktad opi-
sywac po kolei wszystiie Ztgcza PC,
a jak Wam zabraknie pomystow na
uktady eiektroniczne, to publikowad
programy w Pascalu obstugujace te
urzadzenia i opisywac ich dziatanie.
Oplsaé adresy porttw komputera
i jak je obstugiwac w Pascalu.
Podzielam tez opinig Karola Ciby
{z numeru 3/96) i innych, kibrzy
wczesniej pisali, ze El — muzyka”
i ,Co jest grane” sg za dhugie (zna-
czy niepotrzebne). Chciatbym,
abyscie rozwazyli mozliwosé sprze-
dazy phytek drukowanych do opub-
likowanych schematdw urzadzen.
To by bylo na tyle, jezeli chodzi
o moje uwagi, chociaz, gdybym
posiedziat diuze] jeszcze, to by sie
co$ znalazio.
Mam takze kilka pytari:
1. Czy mozna jako$ podiaczyC kar-
te graficzna EGA do monitora
SVGA, a jesli tak, to w jaki spo—
s6b? Czy istnieje mozliwost zro—
bienia lub kupienia przejScitwki
i ile by kosztowata?
2. Czy do karty EGA mozna podiag—
czy€ telewizor?

Hubert, Warszawa

Tak, cyl , PC i wiat zewnetrzny...”
zostas czasowo przerwany, jednak Juz
niedtugo wznowimy jego edycje.

Ad. 1. Jest to modliwe, jednak nie ta-
kie proste. Karta graficzna EGA wysyla
do monitora EGA sygnat koloru RGB
(Red, Green, Blue) w postaci cyfrowej
(po dwa bity na kazda skiadowa koloru,
razem szeS¢ bit6w —sze$é kabli) na po-
ziomie TTL, Za$ karta VGA/SVGA wysy-
fa sygnaly analogowe (trzy kable). Je-
dynym iogicznym wyjsciem z sytuaci
jest dofaczenie do wyjScia karty EGA
trzech dwubitowych przetwornikéw
C/A, aby zamieniC cyfrowy sygnat RGB
na analogowy. Nastepng sprawg sg
sygnaly synchronizaci pionowej i po—
Ziomej, ale na szczgscie te w obu typach
kart majg te sama logike. Tyie o fizycz-
nym potgczeniu. W podobry sposob
mozna dotgezyt do PC (zarbwno do
EGA, jak | VGA) wiekszos¢ populamych
monitoréw NIE pecetowych, np. ATARI
1224 (sprawdzone!), wazne jest jedynie
aby miaty wejscia RGB oraz synchroni-
Zacji pionowej i poziome]. W wigkszog—
ci przypadkéw nalezy jednak zmnigj-
szyC czestotliwosc odswiezania ekranu
(troche grzebaniny w konirolerze CRT),
np. poprzez ,zapuszczenie” drivera od
jakze popufarnych ostatnio modulato-
row do PC (dotyczy to monitoréw kla—

sy ATARI 1224 i kilku modeli firmy
COMMODORE).

Ad. 2. Owszem, bywaja karty EGA
z wyjsctem COMPOSITE VIDED
{niestety monochromatyczne) i moz—
na je podtaczyt do TV, jednak wyste—
puig wtedy znaczne ograniczenia
{grafika max. 640 x 200).

Szanowna Redakcjo!
Na poczatku cheiatbym podzieko-
waé za przystanie mi dyskietek
Z shareware'owymi programami do
Pascala, o kttre prositem. W za-
mian za nagranie miatem odpowie—
dzie¢ na pytania dotyczace Bajtka,
€O postaram sie dalej uczynic.
Ostatnim numerem, jaki posiadam,
jest numer lutowy (w Poznaniu
nowy Bajtek jest dostepny po 20
danego miesigca) i jego poddam
bardziej wnikliwej analizie.
W Bajtku przede wszystkim lubig
czytac artykuly dotyczace progra-
mowania. Za wzorcowy uwazam
cyki artykutéw Marcina Borkow-
skiege dotyczacych programowa-
nia karty VGA. Z wielka niecierpli-
woscig czekam na zapowiedziany
w Bajtku 1/96 anaiogiczny tekst
dotyczacy Sound Blastera! W og6-
le artykuty pisane przez wyzej wy-
mienionego, stanowig dla mnie
gwarancjg profesjonalnego podej—
§cia do tematu. Réwniez ciekawe
byly .lekcje” Tomasza Grochow-
skiege dotyczace Corel Draw, Ex-
cela i Worda. Klan edukac-
ji jest réwniez redagowany bardzo
dobrze. Natomiast z catym przeko-
naniem nie moge tego powiedzied
¢ El - Muzyce. Zamiast tego wolat-
bym artykuly o zblizone;j tresci do
tej zawartej w cyklu o MIDI prowa—
dzonym przez Jacka Trojariskiego
do numeru 2/95. Co do dziatu gier
1o uwazam, 7e w Bajtku powinno
by¢ zawsze na niege miejsce. Za
najlepszego (i jedynego dobrego)
recenzenta gier uwazam tukasza
Gzekajewskiego — LUKE.
Nie podeba mi sig te, 2e tyle miej-
sca poSwiecacie Amidze. Watpie,
zeby 30% (tyle miejsca poswigci-
fiscie temu komputerowi w 1/95)
og6tu czytelnikbw stanowili posia—
dacze Amigi. Natomiast tematyka
artykutéw tam sie znajdujacych
wydaje mi sie odpowiednia i np.
kurs pos$wigcony asemblerowi
chetnie zobaczytbym w PG Forum.
Cheiatbym jeszcze zwrécic uwage
(cho€ to badZ co badZ szczegdty)
na biedy pogarszajgce ogbline
wraZenie z lektury. A wiec w ostat-
nim (iutowym) Bajtku na okadce
znalazly sig tytuty dwdch gier, kto—
rych opisGw nie byto jednak w nu-
merze. Natomiast w dziale Kupig —
Sprzedam — Zamienig nie zostata
zaznaczona rubryka Sprzedam
{czyiby jej nie bylo?), co moze
wprowadzi€ ,troche” zamieszania.
Ogélnie jednak uwazam, ze reda—
gujecie magazyn troszeczke gor—
szy pod wzgledem graficznym od
innych czasopism, ale za to znacz-
nie clekawszy.

Pawet Stadnik



Drogi Bajtkul

Cheialem Was goraco pozdrowic.
Czytam Was juz od dawna i uwa-
zam, Ze jestescie Swietni. W klubie
El — Muzyki jest za malo opistw
programéw muzycznych, porad
technicznyeh, sztuczek itp. Moim
zdaniem przydatby sie tam kurs
programewanla Sound Blasterow
dla poczatkujacyeh, Oczywiscie
trzeba pojsé na kompromis i druko—
wac te2 wywiady (niektorzy je lubia).
Jak kazdy mam do Was kilka pytan:
1. Niedawno kupitem sobie karte
muzyczng ,Pink SoundMan”
kompatybilng z SB 2.0. Na jej opa—
kowaniu jest napisane, e odtwa—
rza dzwieki z czestotliwosdcia max.
441 kHz. Niesiety, nie udato mi
sig wyciagna€ z niej wiecej niz
22,05 kHz. Czy nie da sig czegos
z tym zZrobit?

2. WWindows nie chce sig uaktyw-
ni¢ reagowanie dawigkiem na pew-
ne zdarzenia. Gdy wybieram w pa-
nelu sterowania w ikonie diwigk
opcje uaktywnij dzwieki systemu,
Windows nie reaguje dZwickiem na
Zadne zdarzenig oprécz startu i za-
koficzenia. Proszg pomézcie.

3. 0d dawna zamierzam kupit so-
bie naped CD-ROM. Niestety,
mam tylko 265 zt. Jaki dobry na-
ped zmiesci sig w tych granicach
cenowych (w sklepie lub na giet-
dzie komputerowe])?

Maciej Lozifski, Mackowa Ruda

Ad. 1. Niestety, bede Cip musiat
zmartwi€, otéz nie wszystkie klony
SB 2.0 sg w stu procentach kompa-
tybilne z oryginatem, najczesciej ma—
Ja nizsze czestotliwosci probkowania
diwigku, nie dziatajg z niektérymi
programami itp. Nalezy wigc wys-
trzegac sig rzeczy, o kiérych niewiele
wiemy, nie sugerowac¢ sie tadnym
pudetkiem z napisami w stylu ,Su-
per..”, ,Turbo..”, JExtra..” i niska
ceng, bo mozemy kupi€ przystowlio-
wego kota w worku.

Ad. 2. Winna moze by¢ karta mu~
Zyczna. Sprobuj zmieni¢ driver
{(w panelu sterowania ikona progra-
my obstugi) na jakas starsza wersje,
np. SB 1.5.

Ad. 3. Dlaczego .tylko™? Obecnie
ceny napedéw CD-ROM tak spadiy,
Ze za Twoje 265 7t mona kupi€ nap—
rawde nieztg maszynke {np. HITACHI

x 4 ok. 180 zt — gietda warszawska
13.04.1996).

Drogi Baijtku!
1. Czy moge do komputera podia—~
czy¢ sobie kolumny, jezeli nie po-
siadam Karty muzycznej, a tylko
whbudowany ,bzyczek”?
2. Chelatbym nauczy€ sie progra—
mowat. Wobec tego jakiego jezy—
ka najlepie] zaczac sie uczyc?
3. A teraz moje najwigksze zmar—
twienie: mam 4 MB RAM i zainstalo—
watem DOOMa, niestety, nie idzie go
uruchomi€, poniewaz ciagle wys-
wietia sig napis: INSUFFICIENT ME-
MORY. Co mam zrobi€, zeby ur-
chomi¢ gre? Czy mam za mato
RAM-u?

Stata czytelniczka

Ad. 1. Niestety, do ,bzyczka” nie
mozna podigezy¢ kolumn, jak réw—
niez wzmacniacza. Jest jednak pew-
ne rozwizzanie, kidre umozliwia wy-
dobycie odrobiny muzyki z ,blasza-
ka”. Chodz oczywiscie o COVOX-a -
prosty przetwornik C\A dotaczany do
portu drukarki, kiéry mozemy pola-
czy¢ z dowolnym wzmacniaczem lub
wiezg HI-FI. W _dobrym” wykonaniu
i przy ,dobrym” oprogramowaniu
niewiele mu brakuje (jezeli bra¢ pod
uwage jakesc odtwarzanych sampli)
do SB 2.0. Moina o niege pytaé
w sklepach z akcesoriami kompute—
rowymi, no i oczywiscie na gietdzie.
Dedam tylko, ze jego cena jest kil-
kakrotnie nizsza od najtariszych kart
muzycznych.

Ad. 2. Z godnych polecenia: Pas-
cal, G, Assembier.

Ad. 3. Gra DOOM bez problemu
Lfusza” na 4 MB RAM-v. Twoj prob—
lem spowodowany jest zapewne zbyt
duza liczbg programéw rezydentnych
zatadowanych do pamieci, no | sama
konfiguracja pamigci. Proponuje za—
tem zoptymalizowaé pliki CON-
FIG.SYS | AUTOEXEC.BAT, na przyk—
tad przy uzyciu programu MEMMA-
KER.EXE 7 pakietu MS-DOS (cd
wersji 6.0) lub wrecz usungé je na
czas gry (klawisz F5).

Drogi Bajtku!

1. Czy w korkursie SUPERSCREEN
w kategorii C-64 moina przysytac
obrazki uruchamiajace sie z Basicu?
2. Mam zamiar ztoiy¢ komputer

PC z czesci. Jesii kupie np. dysk
twardy, to czy beda dostarczone
wraz z nim przewody do podia-
czenia? Czy kod piskowy wydoby-
wa sig z gtosniczka? Czy monitor
VGA mono bedzie dziatat z kartg
SVGA?

Przemek Luczak, Zawada

Ad. 1. Tak.

Ad. 2. Do twardziela podigcza sig
zasadniczo dwie wigzki przewodbw:
zasilajaca (1a jest w kazdej obudowie
wraz z zasilaczem) oraz sygnatowa
(szeroka szara tasma — trzeba jg za-
kupic). Kod piskowy wydobywa sig
z glosniczka, pod warunkiem ?e jest
on podigezony do phyty giéwnej. Jesli
chodzi zas o monitor, to w trybach do
640 x 480 wszystko powinno by
w porzadky, ale w trybach wyzsze)
rozdzielczosci (B00 x 600, 1024
X 768...) monitor moze zrywat syn—
chronizacje (,sieczka” na ekranie).

Droga Redakgjo!

Do niedawna uzytkowalem wystu—
7ong 386 40 MHz i 4 MB RAM.
W potowie stycania 96, korzystajac
2 wynikéw testéw réznych kompo-
nentow komputerowych, m.n. piyt
gldwnych (Bajtek 8/95), kttre pos—
fuzyty mi za , Sciagawke”, przesiad-
temn sig na 486DX2/80, z phytg ghow-
ng firmy Chicony, model CH-
498B (256 KB Cache WriteBack, 3
x VLB, 4 x SiMM 8/9 bit, 2 x 32/36
bit, AMI WIN BIOS). Oczywiscie
zestaw chodzi” prawidtowo, jednak
nie rzuca na kolana swa szybkoscia,
zwhaszeza w testach (CPU pod Sy-
sinfo ,wyciaga” 158,6). Przeczytaw—
szy artykut VLB versus PCI” w Baj-
thu 10/95 zaniepokoilsm sle nieco
moim ,blaszakiem”. Piszecie tam, ze
486D%2/80 VLB w Waszym labola-
torium osigga pod Sysirfo 172.8.
W zwigzku z tym mam pytanie: Jak
moge osiggnat pordwnywalne wy—
niki mojege PC do testowanego
przez Was? (Dla jasnosci posiadam
zestaw: 486DX2/80 ViB, 4 MB
RAM, 120 MB HDD z kontrolerem
IDE AT-BUS, TRIDENT 512 KE,
FDD 1,44 WMB, CD-ROM Double
Speed SONY, GUS 512 KB RAM).
Czy spowolnienie moze wynikac
ze starego ISA-owskiego kontro—
tera, twardziela IDE Jub ze starej
karty graficznej? Jesli tak, to co

powinienem wymieni¢/dokupié,
ahy wszystko dziatalo szybciej
(poza CPU | RAM oczywiscie)?
Czy moj PC osiaga podobne wyni-
ki jak inne DX2/80 ,spowoinione”
w taki sposdb, czy te? jest cos
Z nim nie tak?
By¢ moze takze/lub za spowol-
nienie odpowiadajg niewtasciwe
ustawienia w BIOSie (pisalicie
w Bajtku 8/95, Ze domysinie us-
tawione ptyty CHICONY dajg mi-
zerne wyniki). Jesli tak, to po-
wiedzcie, co nalezy zmienic
w Setupie mojej jednostki {zatg—
czam wydruk). Opricz tego in-
teresuje mnie, jak sig ,podkre-
ca” CPU? Czy konieczny jest
wiedy wentylator {cbecnie nie
mam). Czym to grozi (co moze
zostaé uszkodzone), czy zagro-
Zenie jest duze?
Szanowna Redakcjo, na tym
konczg moj list {a moze ksigi—
ke?), zasytam gorace pozdro-
wienia dla wszystkich pracowni-
k6w 1 z niecierpliwoscia oczeku-
je odpowiedzi.
Z wyrazami szacunky
staly czytelnik Adrian Bugaj

Réznice w wynikach pomiar6w
programem Sysinfo wynikajg jedynie
z typu procesora, szybkosci pamigci
RAM oraz niektérych ustawiert w SE-
TUP-ie (DRAM Speed, DRAM waif sta-
tes, Cache wait siates, Write Back Ca-
che). Podejrzewam, Ze Pana procesor
zostat wyprodukowany przez AMD,
podczas gdy my dysponowali$my uk-
tadem intel. Prerwszy z nich zawiera §
KB wewnetrzne] pamigeci cache, drugi —
16 KB i stad taka réznica. Sysinfo (op-
cja CPU Benchmark) nie uwzglednia
typu szyny, karty graficznej ani dysku
twardego. Istnieja inne programy tes—
tujace szybkosté grafiki i dysku, m.in.
WinTach, WinChecklt, Speedy. Jesli
chodzi o kwestig , podkrecania” proce-
sora. o dokonuje sig tego poprzez
zmiang czgstotliwosci faktowania phyty
ptdwnej (zmiana ustawienia zworek na
plycie). Nalezy wtedy bezwzglednie za-
opatrzyC procesor w wentylator, gdyZ
W przeciwnym wypadku moze ulec
przegrzaniu. a nastgpnie uszkodzeniu.

na listy odpowiadat Tomasz

* Fax na zgdanie.

faxowa i danych'.

FAX/MODEMY

DARMOWY DOSTEP
DO
INTERNETUI!

TANIE MULTIMEDIALNE MODEMY TWINKOM
* Prosta obstuga sekretarki i faksu (w tym kierowanie faksdw pod inny
numer nawet z budki felefoniczne),

" Dla katdego z 999 uzytkownikdw osobna "skrytka telefoniczna,
* System haset uniemoiliwigjqey nieautoryzowany dostep.

" Inteligentna sekretarka automatycznie rozpoznajgea rodzg)
potgczenia: nadchodzgey faks, transmisia danych. rozmowa.

PROFESJONALNE, JEDYNE NIEZAWODNE W POLSKICH WARUNKACH

ZyXEL

SD

Autoryzowany, bezposredni
importer modemaéw firmy:

Sokal
ELITE V. 34
fax/modem/voice
ISDN

2godnoit ze standardami

Kbps, port riownclegly
opcjonohieiéAsmb wlasnego

moie pracowad bez

ul. Kielecka 41a, 02-530 Warszawa fel: 48 82 23, fax: 48 94 7




Bajtek 6/96 - ROZRYWKA

Dzisiaj w dziale roz-
rywki mamy dwa zada-
nia i krzyzowke. Aby
wygrac nagrode, nale-
Zy przystac odpowiedzi
na co najmniej jedno
zadanie lub krzyzowke.
Za kazde z nich prze-
widziana jest nagroda
(oprogramowanie, lite-
ratura), ktorej charak-
ter moZesz wybrac
wpisujae ., X’ w kupo-
nie przy okreslonej ka-
tegorii (Amiga, PC lub
ksiazka). Odpowiedzi
wraz z kuponem nalezy
przysylac na kartkach
pocztowych do ukaza-
nia sig kolejnego nu-
meru w kioskach. Lis-
ta nagrodzonych osab
zostanie wydrukowana
za trzy miesigce.

Zadanie 1.

Obok pokazany jest rysunek
z frzema wagami, na ktdrych znaj-
dujg sig owoce. Jabtka, wisienki
i gruszki 53 w pewnej zaleznosci wa—
gowej. lle nalezy potozy€ wisienek
na pusty szalke, aby najnizsza waga
byta w réwnowadze?

Zadanie 2.

Czworki liczh, widoczne na dru-
gim rysunku, s wozone na okreglo-
nych zasadach. Jaka nalezy wstawic
liczbg zamiast znaku zapytania?

Jesli wygram wole otrzymac:

[ ksiazke

[ program na Amige
[ orogram na PC
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KRZYZOWKA P. Kilka rémych déwigkiw zagranych jed- 6. Do mierzenia napigcia
noczesnie 7.4046,86 m_ @ Brzydka twarz ® Kio go
(. Dazsiejsza lub wezorajsza @ ... Capone nie grd, chadzi bez butbw
POZIOMO: R. Proces roztadowania naprezeri we wngt- 8. Dla Burka @ Czgsto bezpowrotnie tracone

A Przesuniecie @ Okreg

B. Mode! zapisu barwy

C. Byt zanim pojawit sig £D @ System
umowriych Znakdw | kombinaci

D. Oszlifowany diament

E. Jest nim mowa

F Pocztowy lub w pamieci | Szyfr wyko-
rzystujacy wielkie liczby pierwsze (anagram
asemblerowe| komendy przesunigeia aryt-
Metycznego W prawo)

(3. System operacyjny

H. Trzezwost sadu @ Malutki

|. Jeden z systemédw liczbowych

J. Sedzia @ Na drugi dziefl po imprezie

K. Nie Zle

L. Synteza, bomba lub elektrownia

M. Miga na ekranie peceta

N. Przymiol, walor

0. Do chowania igiet @ Podstuch lub owad

rau Ziemi

S. 7 ogniwami

T. Czwarty, trudny do wyobraZenia

L. Przerwa w pracy programy spowodo-
wana brakiem doslepu do danych lub dla
cztowieka spowodowane brakiem jedzenia
V. Z reklamg

W. Dpasta ksiazka

X. Program nadzorczy tub kat @ Starozyine
urzgczenie liczace, przodek liczydia

PiONOWO:

1. Przeksztatcenie, przemiana @ Ukladanie
w kolejnoSci

3. Technicznz albo Kleksa @ Jednostka
szybkosci transmisji

4. Rozwidlenie

5. Grozny dla rybakow @ Krétkie demo

9. Z wierszami i kolumnami @ Zbir

10. Cigika, hatadliva | wyshrzatowa @
Prostopadtoscian z tektury

11. Dla policjanta lub dziecka @ Narodowa
lub wdasna

12. Wisl na $cianie @ Przegroda

13. Zi3cze @ Pracowaia tam Lamia z Sek—
smisji

14. Normalny lub styczny @ Na glowie pi-
rala @ Skrét od .all correct”

15. Przyjmuje polecenia AmigaDOS-u

16. Kiedy$ robites to na palcach @ Niejed-
na samochodu @ Wykorzystuje kodowa-
nie Huffmana ® Epopeja

Rozwigzaniern krzyZbwki jest wyraz
skiadajacy sfe z liter na kolejnych pozye-
jach: B-8, U-16, M-12, J-7 K-3, V-4



 Intersoftland
00 873 Warszawa

Katta z synis .
samodzielna karts daw
pracujgcej juz w komp
Dodatkowo zestaw akiywiy
razem powmno sprawic, 28 komputer Sprosta wymag
najnowszych programiéw multimedialnych.

Pytania, czerwiec 96

1. Co daje zastosowanie dobrze oprogramowanego DSP?

. ©
a. wieksza odpornosé na bledy podczas transmisjfi  b. moZiiwosé , poSrednie- E g '5
go wejécia” do Aminetu  ¢. dwukrotne przespieszenie pracy CD-ROM-u  d. nic § 5 ve g .%
2. Kim jest Thorne? « 8 88, E
a. sponsorem niekidérych sieci komputerowych b. agentem CIA ¢. niesiub- é_ a- 8 g}‘_%v_ 2=
nym bratem Biila Gatesa d. producentem , robali” :‘g &z ﬁ g g . B !
3. Co oznacza skrét PnP? N g 8 % %; ol
a. Proszg nie Pali¢ b. Push and Piay c. Plug and Play d. Press and Play « E S8 % = § !
4. W ktorym roku Intel wprowadzil na rynek procesor 808072 % §_ e BCHE |
a.1971 b. 1972 ¢. 1973 d. 1974 N, sﬁé'ﬁ%ﬁﬁ 3
5. iie linii mlales skasowaé w sekwencji startowej? s 28E8¢E g |
a. jak najwiecej b. 10x10 c¢. 1 d. zadnel g %g J‘;g % ?1 3 &
6. .Magiczne pudelko” to: [ E% 8 g8 e
a. powies¢ Kena Keeseya b. telewizja c. video d. komputer E > s g g z PI
7, Bez czego Linux nie ruszy nawet palcem? = S éic—} 252
a. bez MMU  b. bez prawidlowych poleceri c. Bez hasla d. bez szybkiej e e

karty graflcznej

Kazdy ezytelnik Bajtka moze wziaé udzial w losowaniu oenﬂychnag'op fesil w ciagu miesiaca od ukazania sie numery
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W zestawie: cbudowa Mini Tower, FAX MODEM ZOOM - 190 z IGLOWE:
FDD 1,44 MB, kiawiatura, karta CD ROM 4=xspeed - 130 zt PANASONIC KX-P 1150 - 399 zt
SVGA 1 MB, monitor kolorowy Karta muzyczna 16bit - 120 zt NEC Super Script 610 - 1050 zt
LR NI, 8 MB RAM. Mysz - 20 zi ATRAMENTOWE: OKI 321- 1100 zt
e HP DJ 600 - 595 zi
OBUDOWY: LASEROWE: HP 5L - 1450 zt
PENTIUM Mini Tower - 90 zt PANASONIC KX-P 6100PL - 1130 zt
HDD 90 MHz | 100 MHz | 120 MHz 1133 MHz | Midi Tower - 135 zi
850MB | 22354 | 23394 | 24772t | 262574 | Big Tower - 200 21 PAMIECI: _
1280 MB | 2306 zt | 241021 | 25492t |2657 2 SIMM 4 MB 32bit - ‘T
2100 MB | 26112t | 27152 | 285421 |3002z1 | MONITORY: SIMM 8 MB 32bit - T
14”7 SVGA MONO - 235 zt SIMM 16 MB 32bit - ‘T
14" SVGAKOLOR - 660 2t
15" SVGAKOLOR LR NI - 965 z KARTY WIDEO:
SVGA 1MB PCI SIS - 140 zi
- Piyta gléwna 486 PCI EIDE SVGA 1MB PCI 33V64 - 140 zi
GREEN 3V - 280 zt SVGA 2MB PCI S3V+64 - 250 zi
- Piyta gtdwna Pentium 75-200 e
GREEN 3V + EIDE - 310 zl PROCESORY: i
- Plyta gtowna Pentium 75-200 486 DX 2/80 - 105 zi @ il
TRITON 2, PCI, EIDE - 380 zt 486 DX 4/100- 150 zt %= e
486 DX 4/133 - 190 zt
DYSKI TWARDE: Pentium 75 MHz - 320 zi
HDD 850 MB - 470 zt Pentium 100 MHz - 390 zt
HDD 1096 MB - 510 zt Pentium 120 MHz - 540 zt
HDD 1280 MB - 560 z!
HDD 1600 MB - 675 z} Ceny bez VAT

PrzepsieBiorsTwo , CIESLIKOWSKI | SPOLKA” vl RACLAWIEIA 107 TEL 44-#4-64 TELFAN 44-19-84

_MADE IN USA”

Wszystkie pozycje dostepne s u dystrybutoréw:

Alconix; wroctaw Phonex; warszawa
ul. Komandorska 147 ul. Okrezna 75
tel. 673621 tel. 422731

Borata Soft; t6d7 Scalak; Czestochowa

ul. Kiliriskiego 141/5 Al. NMP 39/41
INTERNAL/EXTERNAL/PCMCIA tel. 307304 tel. 655376
HARDWARE MNP5 & V42bis Direct; warszawa Sonic; warszawa
14400/ 28800/ VOICE ul. Paniska 5/74 ul. Sapiezyriska 8
tel. 6207849 tel. 6350817

PONADTO: 6214957
: Novuam; warszawa JPM; wroctaw
3 FAX/MOD,EMY ZOLTRIX ul. Lewicpolska 8a ul. Jaksonowicka 18
¢ KARTY DZWIEKOWE tel. 6798712 tel. 571207
oINNE PODZESPOLY 6786226 090 212 737
KOMPUTEROWE Replay; Poznar
ul. ). Krasickiego 59
tel. 305074

g™

MNE CENMNY ¥

Dozywotnia gwarancja (LIFETIME)! *)
MiNt) 6G. MINT, Warszawa; tel./fax: (02) 679.96.20; tel. kom.: 0.90.207.903

*) 12 miesigcy gwarancji $wiadczonej w Polsce. Po tym okresie nabywea reklamuje wysylkowo towar bezposrednio u producenta na swoj koszt




CENY ZEBRANCO
25 maja 1996

VAT negocjowainy

Niezdecydowana pogoda nie zachgcala do odwiedzin gieldy,  sprzedawcy (zwlaszcza ci, ktorzy nie mieli ich na stoiskach)}
stad moze niewielu potencjalnych klientow | utyskiwania sprze-  podchodzili do tej nowinki sceptycznie i radzili wstrzymac sie
dajgcych na zerowy cbrét, z zakupem. Drugg nowoscig bylo pojawienie si¢ procesorow

Ceny jak zwykle spadaly. Pamieci 4 MB przekroczyly ma-  AMD serii P. Dziwnym trafem byly one droZzsze od produktow
giczng banere 100 zt (za 4 MB 70 ns - 90 zi). Rownle tanie byly  Intela. Zresztg ceny procesorow ostatnio zachowuijg sie ,nielo-
8 MB — 195 zt za kosci 70 ns. Kosci 16 MB byly juz nieco droz-  gicznie”. Na pylanie diaczego AMD DX4/120 kosztuje wiecej
sze w przeficzeniu za 1 MB — 440 zt. niz AMD 5x86 133 MHz otrzymatem wyczerpujacg odpowiedz:

Z nie mniejszg predkoscig taniejg napedy CD. Ceny | Bo takjest”.

CD-ROM-0w o predkosci 6x spadly ponizej 300 zt, a 2x mozna Z produkeji poza komputerowych dostrzec mozna bylo cala
byto kupit juz za 90 zi! mase pirackich ptyt audio oraz nie mniej pirackie dekodery CA-

Z ciekawych rzeczy pojawily sie na gietdzie ptyty INTEL TRt~ NAL+ i FILMNETU.

TON 2 z wbudowanym cache’em syrchronicznym. Niektorzy Dariusz J. MICHALSKI

Plyty glowne:

386;486 z proc. 486 DLC/40

486 bez CPU/256¢/2 VLB UMC

486 bez CPU/256¢/3 PCI OPTI

486 bez CPU/256¢/3 PCI DATA EXPERT
486 bez CPU/256¢/4 PCI EIDE UMG
486 (5x86) do 200 MHz' PC1 518
- Pentium 75-133/2560/4 PCI INTEL TRITON
Pentium 75-180/256c/4 PCI SOYO
Pentium 75-180/256¢/4 PCI ASUS
Pentium 75-100/256¢/4 PCI VIA
Pertium 75-200/256¢/4 PCI 8IS

Procesory:
486 SX/25 INTEL
486 SX/40 UMC
486 DX/40 CYRIX
- 488 DX2/50 CYRIX
486 DX2/86 ST (5Y)
486 DX4100 AMD (3v)
- 486 Dx4/100 AMD {3V) 2 wigkszym cache
486 DX4/100 TEXAS 3‘:&\?}
B
N 0S¢
: UM 75 o

PENTIUM 100
 PENTIUM 120
PENTILM 133
PENTIUR 150

Pamlecl:
SIMM 4 ME B0 ns 32-hit
SIMM 4 MB 70 ns 32-bit
£D0 4 MB 32-bit
- SIMA & ME B0 ns 32-bil
SIMM 8 MB 70 ns 32-bit
.EDO 8 MB 32-bil
51BN 16 MB 60 ns 32-bit
_SIMnt 16 MB 70 ns 32-bit
EDO 16 MEB 36-bit
SIMM 32 MB 60/70 ns 32-bit

Karty muzyczne:
Expert Megia Sound 16
Gallant Pro 16
Gaant Sound Card

~Gold 16

- Gold Sound Pro 16

Gravis ACE

Gravis ULTRASOUND

Gravis Pro PrP

Legend Sound

Madla Concept

- Mozart

Music 16 Pro
~ Primax Music Sound {komp. z GUS)

Shuttle Sound 16

Bound Elaster 16 OEM

- Sound Blaster 16 VE. PP
- Sound Blaster 32 PnP
{ Sound Blaster AWE 32 PP

Sound Origins SW32 PP

- Sound Vision 16 GOLD
 Strauss 18

Trump

- Zoltrix Audio + 6400 PP

Karty graficzne:
512k Trident 9000
1 MB Cirrus Logic GLD5428 VLB
1 MB 83 820805 VLB
1 MB Advanced Logic PC!
1 ME ATI PO
1 ME Cirrus Logic 5430 PCI
1 MB Cirrus Logic 5424 PGt
1 MBE Cirrus Logic 5436 PCI
1 MB Cirrus Logic 5446 PCI
1 MB Mire 1258 PCI
1 MB S3TRIO 32 PCI
1 MB 83 TRIO 64 PC|
1 MB 83 864 PCI V+
1 MB 53 £68 PCI
1 MB SIS 6202 FCI
1 ME Trident 5440 PCI
1 MB Trident 9680 PCI [z MPEG)
1 MB Tseng ET 4000 PCI
1 MB Tseng W 32P FCI
2 MB Matrox Power Graphics PCI
2 MB Steaith 64 VRAM VLB
4 ME 53 586 VRAM EXPERT COLOR PCI

Monitory (SVGA):
mano 9° Arcus
mano 14" Arcus
mono 14" Mitsu LR
moro 14" TVS LR
color 147 LR NI ARX,
color 14 LR NI Bridge
color 14" 1R Ni CTX
color 14" LR NI Daewoo
color 147 LR NI HighStar
color 147 LR NI Philllps B
color 14" LR NI Samsung
color 14" LR NI Samtron
color 14™ LR NI Smile
calar 14" 1 R NI Shamrock {cyfr)
calor 15” LR NI Daewoo {cyfr)
color 15" LR NI Hyundai (cyfr.}
color 15" LR NI Philips
color 15" LR NI Samsung
color 15" LR N Shamrock (cyfr)
color 15" LR NI Sony TRINITRON
color 15" LR Nj Somy PnP

e

Myszy:
AM 5E
AM 5 Plus
Artec Optical Mouse
Dexxa IV
ErgoMouse
Genius Easy Mouse
Manhattan
Mitsumi
Power Click
Speed Mouse 6
Speed Mouse Pro
True Oplical Mouse
WinMouse PRO-7
Winhouse P52
WinMouse Pen
WinTrack WT-5P
WinTrack WT-7P

Klawlatury:
BYC 101-102/USA
BTC 101-102/USA Windows 95
Chicony 101-102/USA
Chicony 101-102/USA Windows 95
IS Natural Keyboard

=

Stacje dyskow:
35" Blps
35" Epson
3.5 Hitachi
3.5" Mitsumi
3.5" Panasonic
35" Sony

Napgdy CD-ROM:
Panasonic 2x
Aziech 4x
GSL 2x
Hitachi 4x
Mitsumi 4x
NEC 4x
Parasomc dx
Pioneer 4x
Sanyo 4x
Sony 4x
Teac 4x
Toshiba 4x
UMAX 5x
BTG 6x.
Delta 6x
Mitsumi Bx
Philips 6x
Toshiba 6x
Vertos 6x
Acer [Vuego) Bx
GotdStar 8x
Stingray 8x

agrywarkl CD-R:
Fhilips CDD—522
Philips CD Recorder COD 2000 2x/4x
Yamaha CD Recorder 102 2x/4x
Yamaha CD Recorder 100

a &y
DCrukarki:

Epson LO-100
HP DeskJet 340 + color kit
HP DeskJet 400
HP DeskJet 600
HP Desk.Jet 660C
HP DeskJet 850C
HP LaserJet 5L
NEC Super Script 600 Plus
Panasonic KX-P1150
Panasonie KX-P2130
Star LC 100 C
Stylus Color 112

635 MB
850 MB
1000 MB
1260 MB
1600 MB
630 MB
850 MEB
1000 MB
1200 MB
2000 MB

Dyskietkl:
noname DD 525"
HD 35"
BASF HD 35"
3M HD 35"
Dysan 100 HD 35"
Fuji HD 525"
HD 35"
Maxell HD 5,25
HD 3,57
Polaroid no 525"
Precision HD 35"
Sory HD 35"
TOK HD 35"
Verbatim DLP HD 3.5"

Komputery domowe | konsole:

Amiga CD32
Jaguar

Pegasus

Sepa MegaDrive
Sega MegaDrive 1|
Sega Game Gear

L

Pudetka:
piyta CD 1s7t
phta CD 257t
35" 100 521,

Filtry monitorowe:

Alta 14"

Beta 14"

Decsoft

Fellowes 14"

Maxt 12/14"

Dptical Glass CRT Filter
Polaroid CP-90 13157
Palargid CP-Contour 11

Vision King 14"

=0 T
Copy Holder
Dyskietka czyszczgca 5257
Karta teletekstu
Kieszer na dysk twardy ADAX,
Kieszen na dysk twardy OPTIMUS
Pianka do czyszrzenia plastiku
Podktadka pod riys:
Podktadka pod mysz ozdobna
Pokrowiec na komputer (komplet)

Stojak pod obudowg
PC Radio

2R innnESE a8

-k




mﬂ sze

Najlepsze gry dotrg do Ciebie najprostszq z mozllwych drég:
do domu, za zaliczeniem pocztowym.
Wystarczy wypetni¢ kupon i wystac go na adres:

WYSYLKOWA SPRZEDAZ WYDAWNICTW KOMPUTEROWYCH
WYDAWNICTWO Bajtek, ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

- [ Rolekcia Riasyki Komputerowst |
Tytu gry: Producent: Wymagania: Cena: - Producent: Wymaganta: Cena:
Batman Retums Gametek 386 48,80 21 Electronic Arts  EGANGA 18,30 21
BC Racers Core Design 386 53682 Cadaver/Payoff MicroProse EGANVGA 24,40 z
Big RedAdventure Core Design 386 70,76 z| Car & Driver Electronic At~ VGA. 4MB 30,54 zt
Bladle of Destiny US Gold AT 48,80 2 Dungeon Master Psygnosis VGA 2440 2
Bureau 13 Gametek 386 48,80 7} F19 MicroPrase EGANGA 18,30 2t
Buzz Alddn's Race into S, Electronic Arts AT 48,80 zi Future Wars Delphine Soft ~ EGANVGA 24,40 7
Cannon Fodder 2 Virgin 388, 48,80 2 Hoyle Book of Games vol. 1 Sierra EGANGA 18,30 2
Colonization/PL MicroProse AT 85,40 zt Hoyle Book of Games vol. 2 Sierra EGANGA 18,30 zt
Christmas Lemmings 94/95 Psygnosis AT 48,80 zt Hoyle Book of Games vol. 3 Sierra EGANVGA 18,30 zt
Cuckoo Zoo/ PL Electronic Arts 386 48,80 zi King's Quest 1 Sierra EGANVGA 30,50 zt
Dracula Psygnosis AT 18,30 2 Legends of Valour US Gold VGA 24,40 zt
Guilty Psygnosis 386 48,80 2| Links — Goff Access VGA 18,30 zt
Harpoon Il Electronic Arts 386 48,80 zi Manhunter 2 Siema EGANGA 24,40 #
Humans 2 Gametek AT 36,60 zI Midwinter Il MicroProse EGANGA 24,49 zt
Innocent Psygnosis AT 46,36 Operation Stealth Delphine Seft.  VGA 24,4021
KA-B03 Hokum Virgin 386 48,80 2t Police Quest | Sierra VGA 30,50 2
Kingmaker US Gold AT 48,80 zt Quest for Glory | Sierra VGA 30,50 2
King's Table Gametek 386 36,60 21 Rampan Electronic Arts  EGA/VGA 18,30 A
Klik & Play Europress 386 85,40 Risky Woods Electronic Ats ~ EGANGA

Lands of Lore Virgin 38e, 2 MB, 21 HDD 48,80 = Space Quest | Sierra VGA

Leisure Suit Larry VI Sierra 386, 15 HDD 48,80 =t

Ltil Divif Gremlin 386 69,54 zt 0 acyre ICN L5

Nomad Gametek 386 48,80 2t Softeczka 1 IPS CG, NIKITA  VGA 20,89z
Patriot Elecironic Arts 386, SVGA 4026zt Softeczka 2 IPSCG, NIKITA  VGA 29,89 71
Retribution Gremlin 386 97,60 21 Softeczka 3 IPS CG. NIKITA  VGA 29,89 z
Return of the Phantom Microprose AT, 2 MB, EGANGA 48,80 71 Sohteczka 4 IPS CG, NIKITA  VGA 29,89 71
Shadowcaster Origin 386. 16HDD 48,80 zt

Scottish Open CoreDesign 386 58,56 21
Soccet Kid Krisalis 386 47,58 3D Pool Firebrit 9,76 2t
Subwar 2050/PL MicroProse 386, 1 MB 79307 Action Fighter MicroProse 9,76 zt
Star Crusader Gametek 386, 2 MB 4880 A Bionic Commando MicroProse 9,76 zt
Systemn Shock/PL Origin 486, 30 HDD 103,70 A Blasteroids Tengen 976 2
Task Force Microprese 386, 2 MB, MCGANGA 4880 Catrier Command Rainbird Sok. 9.76 7t
Teenagent Mirage AT, 2 MB RAM 48,41 zi E-mation US Gold 976z
Tesseree Gamelek 386 36,60 z! Indiana Jones Action Lucas Arts 976
TFX Ocean 386 15,80 4 MicroProse Action MicroProse 976 z
The Games Ocean AT, 4 MB RAM 24402 Qperation Harrier US Gold 976 zt
UFO; Enemy Unknown Microprose 386. 2 MB 48,8021 Rick Dangerous 1 CoreDesing 976 2
Universe Core Design 366 58,56 zl Rick Dangerous 2 CoreDesing 9,76 zt
Utopla Gremlin 386, 2 MB 30,50 z4 Robocod Wiliennium 9,76 zt
Zool Gremfin 386 36,60 zt Sturt Car Racer MicroProse 9,76 21
Zool 2 Gremlin 386, 2 MB 46,36 zi Xenon |1 BitmapBrothers 9,76 zt
X-COM: Terror z gebin/PL  MicroFrose 486 85,40z

3 3 g8 E Erverdrive Teamn 17 26T # Tomadao Digital Intag.
Apidya Team 17 3294 zi Skid Marks Aoid Softwere 45,14 21 UFC: Enamy Unknown MicroProse

Assassin Team 17 32,94 21 Syndicate Buillifrog EB.58 2t

Arcade Pool Team 17 384320 Theme Park Eleciroric Ars 79.30 4
Aien Broed Team 17 41,487  Titanic Elinky Avalon 17,69zt Cadaver [ Pajoff MicroProse

ATR Team 17 8418z  Toal Camage ICE 2562z  Colonefs Bequest Sierra

Allen Bréed Tower Assault Team 17 GaE2 =z Tools Fair ezt Cruise for a Copse

Ecdy Blows+Superfrog+Over. Tearn 17 68,32 2t Tomado Dignist Intag. 6344 ¢ Deser Sirika

Eudy Blows Feam 17 2867 zi i {remfin 30507  Dungeon Mastar

Cardiaxx Team 17 2318z Za Zelazng Brama Ego 26842 F-19

Deep Core 25627  Zool Gremiin 3660z Future Wars

Drakatla Psygrosis 1830  Zool2 Gremiin 4336z  King's Quest 1

Flalds of Glory MicroProse 48,80 2 Knights of the Sky

Fumry of the Furries 60,38 21 Lagends of Vitour

Hired Guns 46,36 21 Fields of Glory i 48,80 = Links - Goif

Humans 2 30,50 21 Guardian ) 3843 7 BMarhiwrer 2

nnocen 3294 MNew World of L i F 48,80 Midwinter Il

K- 240 i 61,002  Oscar i 42947  Cperation Slealth Delptine Saft

King's Table E3002  Pooadkl ‘ 884328 Fisky Woods Electronic Arls

Kingmaker E1.00z  Super Skicmarks i 47587 Space Cuestl Sierra 30502
Lost in Mins 3050z Super Stardust 91,50 21

Mr Tomato Avalon 2074z Thome Park Electronic Ants 78302

Kupen znajduje sie na stronie 61.

Objasni w kolumnie wymagania: -
AT - 5112 MHz, 1 MB FAM, VGA, migjsce na dysky twardym; 336 - 3865X, 4 MB RAM, VGA, miejsce na Katalog z peing ofertg wysytamy po olrzymaniu
dysky twardym; 486 - 4850% 40 MHz, H T

4 MB RAM, VGA, migjsce na dysau twardym, karta déwigkowa z WaweTable, mysz. zaadremnel kopeﬂy ze znaczkiem.
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SHAREWARE —~ ZAMOWIENIE _:
IIM!EI TN b (2 6 L - RN M i
L ADRES s i ity s e ]
| |
| e BE MIASTO:.. :
I ZAMAWIAM PC SHAREWARE: I
: R T R R e el L (ol :
I | (35" )Numery: .. ..—-{od 24 }
' AMIGA SHAREWARE: :
lPD —numery: . ..-[od 1do 32) i
IzESTAWY - numery: . e e U
IW cdpowiednie miejsce wpisz numer zestawu. Zamama;qc kilka takich l
|samych zestawdw, nalezy wpisa¢ kilkakrotrie jego numer. i
LC_)ennik najduje sie w dziale Shareware. _|

JAK ZAMAWIAC SHAREWARE

Zestawy sprzedawane sa zawsze
w calosdl.
Aby zamowic dyskietki nalezy:
— wypetlmi¢ kupon znajdujgcy sie
powyze],
— zsumowaé ceny zamowionych
zestawow i dodaé do tego koszt
wysytki wynoszacy 4,00 zi,
— obliczong sume wplacié na nasze
konto:
Wydawnictwo ,,Bajtek”
PBK S.A. IX OnWarszawa
370031-534488-2700-1-06

— kupon i kopie odeinka przekazu
nalezy wyskaé na nasz adres:
Wydawnictwo ,.Bajtek”
SHAREWARE
ut. Sluzby Polsce 2
02-784 Warszawa

UWAGA: Prosimy o czytelne
{najlepiej DRUKCWANYMI LITE-
RAMI wypelnienie kupionu i for-
mularza przekazu.

Nieczytelny kupon moze byé po-
wadem opéZnienia realizacji zamo-
wienia lub niedoreczenia wysta-
nych dyskietek przez poczte.

Redakcja ,,BAJTKA"
ul. Stuzby Polsce 4
02-784 Warszawa

to oferta, nastepna — to czego szukasz.
Wypeinony kupon nakdej na front kartki pocztowej | przyslij na nasz adres:

Kupon wazny
do 31.07.96

r—_———_—_-—_,_—_—_— 1

I KSZ - ZAMOWIENIE I

: 0 KUPIE Krzyzykami w odpowiednich miejscach :

i O SPRZEDAM zaznacz, w kiérej czesal rubryki KSZ

0 ZAMIENIE ymlescic oglos_zenle. Tyllgp_(_flwa Krzyzyki: |

I {;.g_enkprzy typie transakgji i jeden przy |

| ie komputera. 1
Niedoktadnie wypehniajac kupon ryzyku-

: g ﬁ#‘:{gi‘\ Jesz, ze nie wydrukujemy Twojego ogtlo- :
szenia

[ QCOMMODORE W przypadku kupna lub sprzedazy moz- |

[ QKONSOLA na wypehi¢ obie pozycje, koniecznie

| QPC podajgc ceny. _

I O INNE W przypadku zamiany — pierwsza pozycja

I

I

I

I

I

L JUOOOO00OOOD0OO0C00000
l ENEEENNENEEEENNENREREN I
| EEEERREREEE NP DDDDﬂDDgr:
I

Gdy choesz dokonad zamiany
ZAMI EN'C NA nke MuEisz podawat cen.

'2 LOOCOOOO0L 000000000000 l
DDDDDDDD ANENEEENERE ek
| DDDDHHHDDHHDD za DDDDZ]DDQFI

:IMIE EINAZWISKO: oo :
BADRES: w..oosoeeooeeee e eeeeesesessesssreeseeeesesssseeeseeersmesesseeeeeo |
:TELEFON ():
o MIASTO: . :



na nasze konto bankowe,
B Progimy o staranne i wyrazne wpisanie odpo-

jest zgloszenie na kartce pocrtows] (powinna
ona riwniez zawierat dane prenumeratora).

JAK ZAMIAWIAC NUMERY ARCHIWALNE : 2 B 0 g
-~ [~} ez g
Drodzy Czytelnicy. Aby zakupié czasopisma i g %? ©3 = m g
Poniewaz zapas numerow archi- archiwalne nalezy: m = =0 %gg Z >
walnych ulegh wyczempaniu zmie- mwypefnié kupon ;;‘; | = 8 > £ =
niamy zasady wyprzedazy. m zsumowaé liczbe zamawianych 8
ZamawiaG mozna pisma wydane  numerdw, przemnozyé przez 2 U H
nie wczesniej niz rok, liczac od 2 (tyle kosztuje 1 egzemplarz), N :u 5
daty ukazania si¢ numeru, wktd-  dodaé koszty wysyiki. | 1 . > "o, = e
rym zamieszezony jest kupon. g gbliczong sume wystaé prze- o ; - o
Wytaczony z oferty jest numer 5 kazem na nasze konto: C 2
(38)/95 magazynu ,Top Secret”.  pBK §_A. IX O/Warszawa =2 E
Cene kazdego egzemplarza wy-  370031-534488-2700-1-06 = IS
nosi 2 71, Koszty wysylki uzalez- = Pl £ M
nione sg od liczby zaméwionych | Whon wiee & Shin 0owon N . mel ©
e wplaly przestad na adres Wyda- ol » - g % >
egzemplarzy: wnictwa z dopiskiem RETRO ) o
1egzemplarz  -1,002 o g =
2.5 egzemplarzy - 1,80 7t R P
6 i wigcej 2,60zt = :
o § gz g O §
y = o a0
I brewbdswd NUMERY ARCHIWALNE | - = %3 @
il o 31.07.96 1 | B G S > = =
=
| Prosze o przysianle mi numerdw archiwalnych: | - 2
=
l I g ﬁ.
| | BOROK | I B : ¥ g L r:ﬁ :
| = | 8
................................................................. o Z &
I SoP I c B
| | avar : i = 2
I Y5055 280 T4 v nrmnuemnns S e L 1 % Tl ;_':3
I RIE NAZWIRREE o o s ol ) N o 20K
1 - H x > o i >
I ADRES:......coomecereersseeessesecnnaree s N 0 &
[ e s Ty Co NI T et o m >
L (40 b U MIASTCE (e |
o & g8 0 g
I : : I ' 2 ts %38 Z2 | 3
| SPRZEDAZ WYSYLKOWA - ZAMOWIENIE 6/96 I 3 a1 ) B
b MIE | NAZWISKO oo : gy 1
| ADRES:...ocins st rere e o oW v I N g el &
Prosimi wypetniad dnikowanymi Bterami. = m ¢ ) m .o m -
% J S 1 [ g
I i © < B
B e WA e i e i I C B
(<]
I Prosze o przeslanie mi za zaliczeniem pocziowym nastepujgcych gier: I ol g =
I NAZWA | KOMPUTER |[ILOSC SZTUK| CENA | g 'l =
| o
f N . DIE
Hoe _ s Ao | ! o |
! | | TS i x = twe >
I P s 7|[ 1 g o =
I L = P
I " = | I )
| i i " S
| i E Warunkl prenumeraty: Prenumerata zagraniczna:
=] |, W Prenumerate mozna rozpoczat od dowolinego B Cena rocangj prenumeraty jednego z naszych
| :l miesigea (numena) | mode ona trwaé od 2 do 12 czasoplsm wysylanego za granice poczty zwy-
o miesiecy. kig {wodng Wb lgdows) jest o 33 zl wyzsza od
I L] i
{ ! W Prenumerata zawarta przed uplywern waznosci ku- krajowej.
| i l ponu gwarantuje stalosc cen. B Wysylka poczta lotnicza zwigksza cene rocznej
| | B Przesylka pocziowa nie wymaga dodatkowych prenurmeraty o 147 z1
I - £ - ———— = —_— I oplat. W Elrzypadku z:mﬂwtlet;la wigkszej _Iiczby kzg-
— i Jk | Jak zaprenumerowat: zemplarzy wysylka jest tarisza — prosimy o kon-
i | JI B Aby zaprenumerowaé kidres z naszych czaso- takt listowny.
1 . O e || O B B =0 pism, nalezy: Relklamacje:
| | || Wyciat znajeujacy sig obok kupon, _ B Jesl w ciggu 2 tyg. od pojawienia sig numeru
I i =1} - | Do tabelek majdujacych sig z drugisj strony wpi- w kioskach przesytka nie nadeszla lub zamdéwie-
| | sat odpowiednie liczby egzemplarzy i czas trwa- nie zostalo zrealizowane blgdnie, prosimy o kon-
| 1 | L ___|| nia prenumeraty. fakt z Wydawnictwem.
’ LACZNA KWOTA t:l Wypelnié przekaz i wplacié odpowiednia kwote B Najtariszym i shutecznym sposobem reklamacii
|

: Naleznos¢ zobowlgzuje sie wplacié przy odbiorze przesylki.

podpis zamawiajacego

I podpia rodzicow (dla oséb ponizej 18 iat)

| informujemy, ze kupon jest wazny do ukazania sig nastepnego numeru.
LZamr;’wv'renia nisczytelne lub niekompletne nie beda realizowane.

I
|
|
-

wiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wynikajgee
z niestarannego wypetnienia formularza Wydaw-
nictwo nie ponosi odpowiedzialnosci.

W Prenumerate prosimy zamawiat z co najmnig]
rmiesiecznym wyprzedzenlkem.

B Prenumerate mozna takze optacké w sledzibie
Wydawnichwa.

W Reklamacje =3 realizowane natychmiast.

B Reklamacie i pytania dotyczace prenumeraty
progimy kierowat pod adres: Wydawnictwo Baj-
tak, Dzial Prenumeraty, Shuzby Polsce 2, 02-784
Warszawa (b tefefonicznie w godz. 917, tel.
{02} 644 77 37, prenumerata zajmuje sig pani
Alicia Baczynska).



@ Nawigze kontald z posiadaczami AS00
W celu wymiany gier, uzytk6w itd., napisy,
a nie pozaiujesz, 100% answer, K. Krol/Dr
Chris, Wola nicka 19, 21-050 Piaski

KUPi
@ Amige 4000 + mmiFor kolor (1800 21},
Amige 1200 + monitor, stan bdb (1450 21);
P. Sznober, ul. Jasna 52/3, 70-490 Szczecin,
tel. 840225
@ A1200, mysz, dyskietki, {gystick {850 z?:
P.  Wroniewicz, ui. armifiska 1,
13-200 Dziatdowo, tel. (0215) 4868
@ karte Turbo do AS0C z procesorem mir.
68020 gsw zig; B. Roguski, ul. Stachlewicza
29/52, 31-303 Krakow, tel. {012) 369690
@ A1200 (do 800 #); D. lczuk, skr
poczt. 57, 21-500 Biafa Podiaska, tel. (057)
439532 (po 18)

SPRZEDAM
@ A500 1 MB RAM, mysz, joystick, 20 ory-
ginalmych gier (350 21); monitor zielony (50
2); . Czekajewski, Warszawa, tel, 422149

po godz. 20.00)

b ASOO, monitor Zietony, 2 joysticki, dys-
kietkl, literatura, filtr szkiany {650 21); M.
Isotocki, ul. Osiedlowa 5/9, 65-239 Zielona
Géra, tel. 267036
@ A1200 z 540 HDD, VBS, 3 joysticki, 40
dyskletek, literatura (1800 2}); monitor kolo-
rowy C1085 S (430 21); E. Winczura, ul, Og-
rodowa 99a. 33-370 Muszyna, tel
{0187)14474
@ AS0E, 1 MB, etki, oryg. gry siraie—
giczne, osprzet (650 z1); dysk twardy 40 MB
+ konfrofer do AS00 (250 21); K. Szkutnik, ul.
Bohaterow Modlina 22/93, 05-100 Nowy
Dwor Mazowiecki, tel. 7752417
@ ABI0, mysz, 100 dyskietek z grami
i programami, 2 joysticki, stan bdb Eizﬂ )
o

, TYSZ, | : i i
Workbench 3.1 oraz Sernet, stan bib (380
2); 4 MB Fast RAM do A1200 z bateria do
zegara (250 z; P. Gostyriski, ul. Jodtowa
12, 64-427 Pommari, tel. 300166
@ AB0O 2 MB RAM (nowy zasilacz), moni-
tor kolor Commodore 10845, 150 dyskéw,
disk box, 2 joysticki, 2 myszy, pokrywa, lite—
ratura, oryginaine programy (1000 20); cena
do negocjaci! P. Zak, ul. Chetmosiskiego 6,
izabelin koto Warszawy, 05-0808 Warszawa,
tel. 7226856
@ AS00 2.5 MB RAM, 1.3/3.0 (700 2);
AS70, CD-ROM, piyly, dyskletld, literatura
350 2t); Z. Sosnowski, ul. Aleja 172, 43-230

zatkpwice, tel. 1103130
® Amiga Magazyn 0/92 — 4/96 + numer
specialny (53 z§); Amigowiec 1/94 — 4/35 (22
21); Secret Service §/94 ~ 4/96 (19 21); Swiat
Gier Komputerowych 9/94 — 1/96 (23 25; T
Kuna, Os. X¥X-lecia ¢
44-286 Wodzislaw Siaski, tel, (036) 555751
® AS00, 25 MB ickRkom 1.3/2.04,
218 dyskéw, sampier HDP stereo, 3 joystic-
ki, mysz (1S 122, mouse pad, gratis [iteratu—
ra oraz 2 CD, promocyjna cena (1190 1); P
Konarski, Mirkéw, ul. Stowackiego 12, 56-
411 Poczta Dhugoteka, woj. wroclawskie, tel.

E?g 15205
0D 32, Sernet, Aminet 8, 10, Almathera IV
Oscar, Global Amiga EXP (408;31; A1200, 120
MB HDD, 200 dyskietck, joystick, monitor
10845 (1600 2 M. Kopel, 0s. Kogciuszki
101411, 43-174, woj. katowickie
@ A1200, monitor 1684 S, HDD 240 MB,
120 dyskietek, 2 joye, gazety Amiga (2200
2 B. Kaczmarskd, ul. Astrowa 7, 98-220
© 460, 1 B stck, cysket
j . Mmysz, joysti ietki
&Gsﬂzi 3 J. Kedziera, ul. Tetmajera 22/9, 64—
20 Pita, tel. 133551
@ A1200, dyskietki, 2 joysticki, itteratura
(1000 #); P .Jastrzebski, ul. Chodecka
1B/75, 03-350 Warszawa, tel. 6745688
@ 21200, 100 dyskéw, joystick, pokrywa, lI-
teratura (1100 21); rozszerzenie Elsat 4 MB +
FPU 2 25 MHz (nowy) (470 z}; monitor
168845 kotor + filtr achronny (450 zi}; K. Ka~
rolik, ul. Mazurska 66/65, 25-342 Kielce, tel.
22981 (po 16)
@ Amiga CD 32 (400 z1); monitor MC 8833
11 (580 21); Elbox RAM 4 FDO zf); kabel Ser-
HE{‘PB Z1); CP Network (50 21); J. Chromik,
ul Jrspiaﬁsklego 65/6, 59-903 Zgorzelec,
tel. (0797) 55237
@ A1200 (09.94) + joystick + mysz +litera-
tura + dyski (1220 21); A. Graczyk, ul. Sto-
neczna 4, 8B-410 Gasawa
@ Amiga CDTV 3 MB RAM gaw 2); twardy
dysk SCSI 340 MB Segate (390 zt); kontro-

ter SCSI do Amigi COTV {120 2ty calosé
&L?éuggéclu% Softys, ul. Andromedy 5/1, 67—
@ ABCO éﬁﬁﬂ 23 oraz monitor kolor 14" Phi-
lips (45 Z?; . Witas, ul. Plantowa 13a/7,
bi.81a, 91-104 Lod?, tel. 520466
@ A1200, 80 dyskdw, joy, oryginalne op—
rogramowantie, gwarancia (1100 2ty; AB0B
z twardym dyskiem B0 MB, dyskietki { joye,
warancja (650 2t); K. Skowroriski, ul. Spoi-
zieicza 1/63, B7-720 Ciechocinek, tel.
QM 834351
01 MB RAM, menitor kolor 14", filtr,

2 joye, mysz, zasilacz, 95(1400 ) R. Ja-
rosz, ul. }f')spolska 202, 42-274 Konopiska,
tel. (034) 282202
@ Super okazjal Dysk z kodami i podpowie—
deiami do gler (10°'2); M, Wisifiskl, ul. Koé-
ciuszki 15/11, 64-800 ChodzieZ
@ instrukeja po polsku do Reala 3D (20 Z8);
skaner %czny ¢2.-b. 64 odcienie 400 dpi do
Amigi (230 zt); M. Frasunek, ul. Sandormier-
ska 1/9 m. 55, 94-010 k6dZ, tel. (042)
861690
@ Amiga CDTV, 1 MB, 3 phyty CD, dyski 140,
mysz, klawiatura, pilot, stacja g.'ﬂﬂ ) T
Anderko, ul. Kombatantow 6, 43-229
Pszczyna-Cwiklice, tel. (032) 1112232
@ A500 1 MB + modulaior + dyskietki + joy-
stick (600 24); K. Rowickd, ul. Gaj 19, 07-140
Sadowne, woj. siedleckie, tel. (0257}
533227
@ AS0D, 1 MB RAM, modulator TV, 5 joys-
tickéw (3 uszkodzone}, 110 dyskéw, 2 pu-
detka, myszka, mousepad (4 ; Super
Nintendo, 2 joypady, 1 cariridge (450 zi); P
Pigtkiewicz, ul. Starzyniskiego 975, 35-508
Rzeszow, tel. (017) 562520
@ A1200, nowa mysz, S0 dyskietek, orygi-
nalne gry | rn%ranawz (1108 2t); monitor ko-
IomwtzlPhi ips CMB88-33H, 14", déwigk ste—
reo, dodatkowo literatura gratis {500 zt); P
Cleszko, ul. Sobiesklego 5d/17, 22-300
Krasnystaw, tel. (082) 765810
®AmigaCD32 + 1 CD z dwoma grami
(4790 zt); przejéciwka do podiaczenia kiawia—
tury od PG (30 2§, D. Wodniak, u\. Dabrow-
skiego 69/14, 58-109 Swidrica S
@ monitor 1084ST (550 2); R. Gorczyriski,
. P. Skargi 85 A, 95~200 Pabianice, tel.

g]JIAEg 135878
00 1 MB, VBS, obudowa na kiawiatu—
re, literatura (500 z?: monitor kolorow
Commodore 1084 S (350 zi; A. Goch, ul.
Rajdowa 45, 05-850 Ozardw Mazowiecki,
tel. 722274
@ A500 + 50 dyskietek (420 21); E Wasy, ul,
Dbroniedw Poczly Gdanskiej 24/42,
35-509 Rzeszdw, tel. (017) 39334
@ monitor 1084 ?agtan bardzo dobry} + 3
oryginalne gry g 4400 2y, zewnetrzne
r0ZSZErZENIE J;-ami ci 2 MB z moZliwoscia
rozszerzerda do 8 MB (300 zi); L. Stasiak, ul.
Brzozowa 474, 21-500 Biata Podiaska, tel.
957} 441879

oryginalna gra Power Monger + Power
Mony erWWt(wond%rg_gz 2, M. Lin-
da, Os. Stoneczne 2/15, 14-530 Frombark,
tel. 95543% 7809
@ A500, 2.5 MB, sys. 1.3/3.0, kontroler p:jys—
ku twardego %Jega RAM HD}, CD-ROM A-
570, 2 piyty CD, 50 dyskéw (1300 z); P.
Switalski, ul Czerwonego Krzyza 8/4, 08-
110 Siedice, tel. (029) 22163
@ A-500 1 MB, monitor zielony, pokrywa,
joystick, literatura, 70 dyskietek (550 zi);
ulrygigainaFgra nai< Am}gg I;‘(:iw.llitliz_alio;aa Blf?'ﬂ
2); Sz. Fratczak, ull Koataja y
8;—332 Gdynia i
@ A-500 (gwarancja do 21.10.96) 1 MB,
modulator, mivﬁz {500 #); CD-ROM AS70
(gwarancjaj (150 1) lub zamienie na CD-32
+ promodule + stacja dyskéw (dcgpla[?]; M.
Kuryto, ut, T. Koéciuszki 184119, 67-400
© K00 i, ey, i, oyes

i I, f, MySZKA, JOyShC

filtr, pudelku%?ﬂﬂ ik Najry:mcld, uﬁle—
lecka 16, 97-570 Przedbbrz, tel.
(044)812533
@ A-500 2.5 MB + zegar, 68010, monitor
10845, mysz, trackball, 2 joysticki, modula-
tor, kabel Euro, dyskietki, literatura (1200
21); mikroprocesor 68060 (50 2); M. Butry-
kowski, ul. Chiodna 33/4, 87-800 Wiocla-
wek, teb. (054)367558
@ A-500 1 MB RAM, modutator, 10 dyskie—

tek, literatura, mysz, pokrywa na klawiature,
zasilacz (380 z#;; atarzyna Witczak, ul. Snie-
chowskiego 8/1, 95-100 Zgierz, woj. todzkie

@ A-1200, dyskietkl, zasacz 250 W, j

(950 24); rozszerzelxirﬁkﬂzmm 5 MB (450 21);

sampier sterep 100 {50 2B; kasws

&15 zi; B. Musial, Os. Slaskie 4B/10, 7
ielona Goea, tel. (068) 4

® CDTV 1 MB, stacja, Kawiatura, mysz,
joystick, przei‘%cz ACDTV/AS00, dyski (650
zth; M. Lerka, ul. Wroctawska 25/20, 44-335
Jas!rzezble-Zdrbj

® E-1208 + 4 MB RAM (400 zt); AR MK 1l
ABD0/S00+ %89 2ty wew. stacia dyskbw
Todkar 3108, 45586 O, 18, (011

, 45~ pole, tel.

552692 (

® monitor kolorowy Samsung 14" do
Amigi, para glosnikw, 80 dyskietek oraz
czasopisma Amiga jako premia, pilne
(420 zt); E. Wisniewski, ul. Wojska Pol-
skiego 5-7/20. 45-751 Opole, fel.
547526 po 16

@ A500 1 MB EM"E dul
. joy, mysz, modulator, gry,
mousepad, pokrywa (650 ) na 3BﬁDX!4g,
2 MB BAM, HDD, FDO 1.44i 1.2 MB; £. Ka-
dzifiski, ul. Pszenna 62, 10-833 Olsztyn, tel.
278397
@ A500 1 MB, modulator, dyski, literatura,
joy, mouse, stan idealny na 1BM 286 AT/290,
1 MB, VGA, HDD min. 40 MB, FDD 1.2
I 1.44, ewentualnie 1.44;: W. Pilarczyk, ul.
Jaskotcza 26, 32-690 Libigz, tel. (035)
277614 do 17
® CD-32 na gwarancji + 5 CD + 1 demo na
Atari-65 XE + stacja dyskow lub drukarka
lub 560 2 M. Bawa$, ul. Kosciuszkl 5/3,
62-800 Kalisz, tel. (062) 571992
@ oryginainy Pegasus (gwar.), 4 cariridge,
literatura, Lege Technic, Piraci, Miasto (20
opakowan), ksigzeczkl i Instrukeje budowy
Lego na A5S00 (sam komputer) [ub C64 i,
1541 il fub Sega Mega Drive (ew. doptata),
100% odpowledzi Tub sprzedam Pegasus
22051 21y, M. Kaczmarek, ul. A. Mickiewicza
1, 63-B40 Krobia, woj. leszczyriskie, tel.
065) 711430

ABDO Plus, 1 MB RAM, osprzet, oprogra-
mowanie, ifteratura na CD32, gwarancja,
dodatkowe phyty Kupie fani monitor do
Amigi, najlepiej kolorowy do (300 Zi); M.
Kowalik, Trabki 177, 32-041 Biskupice, woj.
krakowskie
@ AS00 (1 MB z zegarem), modulator, joy,
60 dyskietek, mysz, programy: Simson
§-51, Enduro 1983 r. na PC 386/486 DX,

HDD, FDD, 2 MB, SVGA, monitor, klawiatu-
1a; S, Tyborski, ul. Miynska 7/2, 77-320
Przechiewo

® kasety VBS z oprogramowaniem lub dys-
kietki — Ami
Olczak, ul.
618167

na kasety VBS, dyskietki; R.
esak 88, 25-046 Kielce, tal.

COMMODORE

® Szukasz kontaktu? Cheesz wymieric sig
oprogramowaniem lub doswiadczeniami
w programowaniu w Turbo Asemblerze?
Koder z grupy MAD + BAD odpisze na kaz-
dy list! C64 oczywiscie! Tylko dysk! Zaw-
sze aktvalne; B. Zurawski, ul. J. Pitsud-
skiego 23A/7, 78~400 Szczecinek

® Grupa MADS poszukuje utalentowanego
muzyka i gLraﬂka chetnego do wstapienia do
grupy, a takie NEV CTX tylko 064; T. Juskie-
wicz, ul. Hallera 2, 63-300 Pleszew, tel.
(D62} 423050

KU
@ stacje dyskiw 1541F=E CBA1-12/92 i 1-
4/93; sprzedam kasety komodorowskie
Z grami ¢ programaml; grupa LASER SOFT
poszukuje koderdw, grafikéw, muzykéw: D.

- Michas na 6 (plus)

Zestaw programiw edukacyjno uiytkowych
dla dzieci, na komputer C - 64 (kascla):

* Baza danych
* Driogralia
* Uniwersalny stowniczek

* Umwersalny program do Lestow
* Abecadlo {éwiczenia alfabeta)
* Matematyka (nauka liczenia)
W komplecie - praykladowe die do programéay
stownik angielsho-polski,
wstyz  Beografil dwiala
peografll Polski
shwnika wyraziw obeyeh

i Cenn gestaw 23 zf + kosaty prze<fumy, phatne pery
| edbineze. Famiwienia prosimy Kerowad oo adres

Delta Prim 300! Biatystok 1

skr. pocat, 298
Mar berizie: Warsznwy, Pyl wskbepic BIW:
BIW (X808 Warszawa,
ul. Platynowa 4, lokal 128

Prochowski, Lichnowy 68, 88-621 Lichno-
@ sy 80 064 (40 902

0 ; Lammo-
dore ISR%G )

do 200 zt); mzkodzorg stac]
dyskow do 664 {do 20’ Zh; R. Kotodziej, ul.
Nowe Osiedle 2/9, 46-059 Zawadzkie
@ dyskietki duze (5.257, DD) do C64; D.
Wikczyiiski, ul. Ratownikéw 2/18, 59-320
Polkowice
@ Action Replay v. 7.3 (25 z}; System Geos
v. 2.0 z otoczeniem, programy graficzne dla
trybu FLI i innych; M. Leszczynski, ul. Ber—
linga 1B/7, 71-294 Szczecin, tel. 879862
@ stacje 1541 do C64 z 50 dyskami, Fina-
lem [1i {1680 2t); P. Zawadzki, ul. Hetmariska
48728, 58-314 Walbrzych, tel. 419114
@ mysz 1351 do C64 lub podobna (25 zi; J.
Grabowski, Sadykierz, 06-231 Miynarze

SPRZEDAM
@ C64 + stacja dyskow 1541 W + monitor
mono-zielony (Neotur) + 200 dyskietek
z grami + pudetko na dyskietki + Final Il
i Action Replay v. 7.3 + 2 joysticki + magne-
tofon !4{}[} ; J. Dobosiewicz, ul. Manda—
rymki 4/41, 02-976 Warszawa, tel. 6494614
@ obudowe C64 [ phyte (36,9 zt); zasilacze
nowoczesne (C64), 1541 Il (kilka sziuk)
&36.9 Z); telewizor Royal 14" (460 21): J.
atkowskd, ul. Ks. St. Krausego 17/21,
86-105 Swiecie, tel. 16238
@ C64, magnetofon, stacja dyskéw 1541
I, mysz, joystick, monitor mono, Sxcar-
tridge, gry (350 zi{; J. Trojanowicz. ul. Kur-
kowa 29/5, 50-210 Wroctaw, tel. 663336
8.00-15.00)

C64 |l, magnetofon, kasety, stacja 1541,
dyski, monitor Phifips, Joystick. cartridge
500 zt); 6. Aleksandrowicz, ul. Krolowej

arysienki 19/61, 02-954 Warszawa, tel.
408286
@ CB4 |1, magnetofon, 2 wnridfe Fglnal lil,
Xk oprogramowanie (230 zf); J. Palefi, ul.
Chopina 34/, 37-450 Stalowa Wola, tel.
&0106 44{11223216 ilacza), literatura, joystick (40

zasilacza), literatura,
21); 1541 11, zasilacz, dyskietki (110 Ziy M. 1(0-
karz, ul. Pitsudskiego 48, 95-100 Zgierz
® (b4, magnetofon, Black Box v, 4, foy,
praediuzacz, 50 kaset, literatura, zasilacz
(200 2t); P. Parulski, ul. Ks. Lissowskiego
12/21, 87-500 Rypin
® (64 C VBS, typ angielski 52 lata), stan
bdb, monitor mono Philips 12", magneto-
fon, zasilacz, 30 kaset, walkmany, aparat
foto, kolejka krétkofaléwki sprzedam lub
zamienie na Atari STE z 1 MB, monitor
mono lub kolor, zasilacz, dyski (doptata
20-50 i) iub na ASDD z tymi Sarmymi wy-
maganiami {ew. doplata 59—100)' 2y G.
Moczuk, ul. Armii Ludowej 8/26, 44121
Gliwice
@ C64 2z osprzgiem, gry, programy, czaso-
pisma {130 22; - Jankowski, ul. Jedrzejow—
ska 81 B3, 29-100 Wioszczowa, tet
9493 433417

C-84, magnetofon Datasetts, carlridge
Bis plus, literature, zasilacz, pokrywa na
klawiature, duro oprogramowania (250 zt,
negocjowaine); Tomasz Szyjka, Andersa 4/6,
32-580 Chetmek, tel. 461714
@ CB4 ze stacja dyskéw i dyskami (35020 £
Kinicki, ul. Swierczewskiego 264, 11-015
Olsztynek
® C64, magnetofon, 12 oryginalnych gier, 45
kaset z grami (180 zt); Sony Play Station; T.
Ksiezopoiski, uf. Siediecka 4, 08-300 Soko-
téw Podlaski, tel. (0417) 6183

IURC INFORMATYCINO - WYDAWNICZE
B

CFGOSEAW [ 5

Commodore 64

KSIAZKI: Pierwszy kontakt 2 kamputerem, 2 pro-
gramowaniem, z muzyka | grafika, C-64 od &rod-
ka - mapa peEmMIgS (programowanie w asem-
blerze).

PROGRAMY: Warsaw Basic, Edytor PL {drukar-
ki seralicentronics), duszki, grafika, groch z
kapusta. Sklep, bazy damych, gry, sampler
cavox, Magic na 2 cartridge, programator, RS232
i wiede inmych - wersje na kaselach dyskietkach
i catrldga’ach.

KSI47KI: Moja Amiga L1-5. PROGRAMY: Sklep,
cbase, cvb (bazy danych), kovekdory - slowrikl,
chemia, matematyka, astmnomia, crografia, gry,
glelda, sample, tehstury | wiele inmych
Pc PROGRAMY: bazy danych, Skiep i inne
Programy tylko licengonowane - sprzedaz
detaliczna, hurlowa, za pobrariem pocziowym
Flatynowa 4, 00-808 Warszawa
14301800 (a1 241840 tylko 18302000,

RG)
I,

siowiec ‘96 Bajek



@ C64, magretofon, 2 foysticki, komplet
kaset, cartridge (150 2); stacja dyskéw do
Commodore + dyskietki (150 1, A_ Zalewa,
ul. Dgrodowa 1, 23-440 Frampol, tel. (084)
857676

® C64, 1541 I, monitor mono, magnetofon,
2 joye, sampler, dyskietki i kasety, 3 modu-
ty (500 2i); £. Konopiriski, ul. Korfantego
37/18, 44-310 Wodzistaw $1.
@ C64, stacja 1541 H, ksigzki komputerowe
(330 zt); rocznik 1995 Bajtka (17 zt); D. Lu-~
bawy, ul. Sobieskiego 2/3a, 62-200 Gniez-
no, tel. 262567

® C64, magnetofon, 2 joysticki, Black Box
3, literatura, gry | programy (700 21); czaso~
pisma Top Secret, Secret Service (140 2Y); S.
Krawczyk, ul. Mazurska 16/4, 87-300 Brod-
nica, tel. grzecz. 83702

@ Commodore z petnym wyposazeniem
{200 zi); A. Gawron, ul. Rybnicka 9/2, 60~
168 Poznar, tel. 689926

® C64 |1, stacja 1541 1, magnetofon, 80
dyskow, 20 kaset, 2 cartridge (;100 ), T
Zochowskl, ul. Galkowicza 1/17, 03-562
Waégiawa. tel. 6791267

@ (64 z asprzetem, gry i programy (350 zH;
Z. Tyipa, ul. Kr&wska 24, 30-079 Krakiw
@ U64 It, 1541 11, magnetofon, AR v 7.3,
Black Box, 2 joysticki, 30 x C&A, oprogramo-
wanie, literatura (250 Z); A, Huk,
22-174 Brzeino, woi. chetmskie, tel. 661080
@ (64 G, joystick, 30 kaset, cartridge, mag—
netofon, 4 oayginairve gry 930,5 2); R. Kar—
bownik, ul. Opoczyniska 18b, 97-215 Inow-
{6dZ, woi. piotrkowskie

@ C64 Il, magretofon, Black Box v.3, Q) 11,
literatura, oprogramowanie (200 21); A, Sci-
bor, ul. Bociania 6/18, 20-542 Lublin, tel.
567051

@ stacjg dyskéw VC-1571 z modulatorem
Final 3 | dyskami (280 2)); "Commodore Ba-
sic | jego odmiany” (7 74); M. Kowalczyk, ul.
Bulwary 9/46, 21-300 Radzyri Podlaski, tel.
{057) 522786

@ (64 || (gwarancja do 8.08.96), magneio-
fon, monitor mono, 2 joysticki, Black Box
v4, oprogramawarie na kasetach i dyskiet—
kach, pokrywa na klawiaturg, pisma
C&A (21 sztuk z 94 i 95 r), literatura, stan
bdb, wszystko (485 Z); S. Czajka, ul. K. K.
Baczynisklego 29/3/27, 38-200 Jasto. tel.
(0136) 69146

@® (64, magnetofor, 20 kaset, mysz,
joystick, Final 1ll, AR v7.3 (250 2% A.
Szczypik, ul. Szkolna 153, 22-130 Siediisz—
cze nW, woj chetmskie

@ (B4, magnetofon, Black Box 1, Final Jll,
sampler BIW-u. oprogramowanie (110 z1);
A. Zacheja, ul. Koscielna 77/29, 05-200
Wotamin, tel. 7870251

@ (64, stacja, joystick, 100 dysk6w, modut,
literatura (280 zif; R. WoZniak, ul. Wasil-
kowskiego 7/15, 02-776 Warszawa, tal.
6449205

@ C64 |1, stacia 1541 11, 80 dyskow, kasety,
2 cartridge, 2 joysticki (250 1) Iub 2amienig
na AS00 z doptatg; B. Panek, Os. Batalionow
Chiopskich 3/17, 32-650 Kety

@ (64, magnetofon, stacja, dyski, kasety,
foystick (taniol); A Turek, ul J. Matejki
9713, 87-B00 Wioctawek, tel. 349854

® (64 z magnetofonem, cartridge, E(oystick,
kasety, instrukcia obshugi po polsku, stan
bardzo dobry (150 21); P. Stasieczak, ul. Do-
liny Migtusiej 18/27, 43-316 Bielsko-Biata,
tel. 187257

® (64, magnetofon, stacja dyskéw 9900
(odpowiednik 1541), Action Replay v. 7.2

Professional, 2 joysticki, 15 dyskietek
Z programami uzytkowymi, ok. 300 gier na
taémach, polska literatura, telewizor Grun—
dig Super Color 1510 {450 21); J, Sutkowski,
ul. Le$na 46, 34-600 Limanowa
@ wydruk EPROM-u stacji dyskdw 1541 |l
gﬂmz?: Covox do PG (8 2); R. Chudy, ul.
grodowa 42, 42-115 Pajeczno, tel. (034)
& srgga Elvira 2 na 4 dyskach, i
ofyginalna gra Flvira 2 na ch, in-
strukeja, pudeﬁm {1521); G. Starzyk, ul. Pi-
sudskiego 40/48, 26-110 Skarzysko-Ka-
mienna, tel. 538984

ZAMIENIE
@ (-128D (uszkodzona stacia dyskow —
komputer w petni spravm} na C-128 lub
C64 1f; P Dyszlewski, 125 Idzkowice
47B/5, woj. opolskie
® C64, magnetofon, cartridge, kasety, Black
Box v.8 na karte grafiki SVGA 512 KB lub
sprzedam {100 #); R. Suchozebrski, ul.
Wolnosci 60a/32, 08-300 Sokoléw Padlas-
ki, tel. (0417) 6883
@ oprogramowanie na CB64, dysk; wysylam
kase na znaczki oraz dyski; A. Hartman, ul.
mrozna 4, 03-654 Warszawa
® Commodore C64 1l plus magnetofon, za-
silacz, kable, joystick, cartridge na radiote-
lefony S8 lub odbiornik }TRX) KF (amator-
ski), amplituner cyfrowy fub inne propozyc—
je sprzetowe + doptata; F Maziarz, ul.
Po%odna 8/14, 40-319 Katowice-15
® C64, stacja 1541 I, dyski, literatura +
dopiata na AS00 (3 MB); P. Filipowski, ul.
Szopkarzy 2/45, 31-228 Krakdw, tel. (012)
151306
® C64 lI, magretofon, joystick, gry, zasi-
lacz, cartridge, Black Box IV + 300 2 na
3865X/16, FOD, VGA mono; J. Grabowski,
gty,asggczara 5/134, 35-312 RzeszOw, fel.

® Szukam kontaktu z mistrzem RPG lub
Z graczami na terenie wojewbdziwa gdari-
skiego i shupskiego; A. Pranga, ul. M. Ko-
gg?ggékiei 10/22, B4-300 Lebork, tel

KUPIE

® Top Secret 1-3/93 i 1-5/94 w dobrym
stanie (10 2%. J. Sielierski, ul. Conrada
4/14, 91-922 Warszawa, tel. B695635

® Bajtki 1-12/94 (po 2 24); Bajtki 11/32, 6,
8/33 (po 1,5 2} L. Dubiel, ul. Podhalariska
36a, 34-700 Rabka, tel. (0187) 77717

@ edytor tekstowy do Amstrada CPC 6128
(CP/M 2.2) (50 21); arkusz kalkulacyiny, jak
wyiej (50 2l); J. Bargiel, ul. Krasinskiego
65/30, B7-100 Torun, tel. (D56) 23051

@ oryginalne gry i programy do komputera
Schneider na o%'skach 35" (760 KB); K. Sal-
\;g.séli.gliopemika 7115, 38-300 Gorlice, tel.

SPRZEDAM

@ wszystkie numery Top Secret i Bajtka od
1987 (po 1.5 21); uszkodzona stacje 3.5”
1.44 MB do PG (20 2V); program Super Me-
mo 7.4 CD (70 #); Theme Park CD _(950 22: B
Rogowicz, ul. Tetmajera 14/9, 64-920 Pita,
tel. (067) 133467
@ Secret Service (5 - 36) &55 2); PC Kurier
gﬂ — 26/95, 1 - 10/96) (20 #); Computer

tudio (10 luZnych numerGwy (10 z1);
C&A (5 —10/95) (7.5 21); T. Skdra, ul. Mig-

puterowca’.

Nasz tel. (0-67) 12-22-63.

Dokladny adres ..............

Zamawiam

Dla wszystkich, ktorzy posiadajg komputery PC oraz cheg sig wspamale
bawi, polecamy: SUPER FRIEND Tom I ,,Almanach Szalonego Kom-

Cena promocyijna dla czytelnikéw Bajtka wynosi 40 zt i koszty wysyfki.
Kwote 40 z prosimy przestaé na nr konta: PBK - Pila 365604-6435-139-11.
Ponizsze zaméwienie wraz z kopig dowodu wplaty nalezy przestac na adres:
PP1 . EKOLOG” - Wydawnictwo, Al. Wojska Polskiego 43, 64-920 Pila.
Realizacja zamowienia nastapi w przeciagu miesigea.

ZAMOWIENIE NA SUPER FRIEND Tom 1
walmanach Szalonego Komputerowea™

e A WSRO s R e S e i e e S B s T

szt. Cena 1 egz. 40 z1, Cena lyczna

. tel...

Podpis... ..o

drynarodowa 52/54a, 03-922 Warszawa,
tel. 6726781 (po 21

@& AM b P (1994r) + przelotka 8 — 25
pin {30 zi); A. Frasunek, ul. Rycerska 2/45,
20-552 Lublin, tel. 569219

KUPIE

® stacjp dyskéw do ZX Spectrum z odpo-
wiednim interf. (100 2); interfejs Kempston
55 zl%: programy kalkuiatora statystycanego

o ZX Spectrum; W. Poptawskl, Rynek
21f11, 59-300 Lubin, woi legnickie, tel.
441923
® 2 Timexy 2048 (40 zi/szt;; J. Kwiatkow-
ski, ul. Sniadeckiego 22/5, 18-460 tomia,
tel. (0B6) 186183
® AY 3 lub 4-kanatowy, naped 3.5 360 KB,
Baijtek 1/93, Pascal w CPIM: J. Szymariski,
ul. 23 Stycznia 1, 63-130 Ksigz Wikp., tel.
(D86T7) 22539
@ kupie lub zamienix programy, tviko dys—
kietki 3" lub 5.25"; A. Rogalla, ul. Szkolna
42/8, 64-000 Koscian, tel. 123240
@ grzzastawkﬁ AY do Timexa {10-12 z);
J. Sujka, ul. Aleksandrowska 102, 91-224
E6dz, tel. 521485
@ prosze o ofiarpwanie mi darmo (do pra-
£y) sprawnego ZX Spectrum + stacja i Egs—
ki; P. Pietrzak, ul. Kieeberga 319, 10-693
Olsztyn, tel. (089) 418258

@i zmlgmsw {kaseta); S
gry i programy na Spectrum (kaseta); S.
Olko, ul. K%chanowskiego 16/, 35-201
Raesz0w, tel. (017) 32398

@ podejme wspblprace z programistami PC.
Frugramuig w siﬁ i Turbo Pascaly; Cor-
vin, ul. Ks. Frenda 126/5, 41-923 Bytom

KUPIE

@ 3865X/20, 2 MB RAM, HDD, FOD 1.44,
SVGA 512 KB, monitor koio {300 z);
razem Z grami, F ramarni ¢ DOS 3.1 lub
nowszym (460 1), M. Mierzejewsld, ul. Pol-
na 22, 07-417 Ostrot
@ podstawke ped i386 |ub pod Cx 486 DLC
132 pin 55 : W. Kucia, ul. Sportowa 72/74
m. 50, 42-200 Czestochowa, tel. 632224
@ orypginalne oprogramowanie karty mu-~
zycmej 8 bit Sound Vision (gysk firmawy
lub kopia pod DOS) Qﬂo zt); G. Jaszke, ul.
Nietrzebki 10/35, 86-300 Zyrardow
@ HDD co najmnigj 200 MB do PC, w dob-

stanie (200 z1); W. Bartus, ul. 7a Bursg

, 38-200 Jasto

@ PC 386 - dowolna konfiguracja + moni-
tor SVGA + HDD (1200 2Y; 1. Bator, Ds. 40-
lecia PRL 150/4, 62-100 Wagrowiec. tel.

(067) 625251
@ dysk twardy 3.5”, 10-40 MB (40 z0); kar-
;slmuzycznq lib (26 zt); W. Piekarz, ul. H.
odrzejewskiej 8, 32-700 Bochnia, tel.
&019?} 25898
oryginaly gier na PC: V4V Market Garden,
Harpoon, sprzedam oryginalne ory na PGC:
Seal Team, 1942 The Pacific Air WarPiot-
rkbw 1939 [catost 50 Zi); T. Gondek, ul.
Parkowa 16/2, 22-470 Zwierzyniec, tel.
EEAU} 872411
procesor 80486DX4/100 — firmy AMD
5260 zhy, M. Kwiatek, ul. Lubelska 91/15,
1-100 Lubarifw

SPRZEDAM
@ piyis cidng 386 SX 33 + CPUI&BD 2
2MB RAM (170 zt); HDD Maxtor 80 MB 2.5

{120 21); M. Kania, ul. Bitwy pod Monte Cas-
sino /97, 33-100 Tamn6w, tel. (014)
221887

® 486 SX (25 MHz cache, 4 MB RAM, FDD
1.44, HDD 415 MB, CONNER, VGA Trident,
MULTI /0, Gravis Uitrasound, monitor kolor
Samsung SVGA 14” LR, mysz (2200 2¥); G.
Bubienco, ul. Woska Polskiego 72/47, 19-
300 Etk, tel. (087) 106225

@ stacje dyskow 5.25" (1.2 MB) (50 zq;
dyskietkl 5.25" DD %0,15 Zifszt ); P. Sawa, ul.
Smyczkowa 4/32, 20-884 Lubiin

@ PC 386/16, 2 MB RAM, HDD 40 MB, FOD
1.44, Hercules (450 22; A. Kruszewski, ul.
?ﬁugis&ego 105, 18-400 Lomza, tel. (086)
@ 386DX/40, HDD 340 MB Conner, 4 MB
RAM, FOD 1.44i 1.2, SVGA Trident 512 KB,
bez marnitora, gwarancia (1150 #); K
Skowroniski, ul. %mum 1163, 87720
Ciechocinek, tel. (054) 834351

@ 386DX, 4 MB RAM, HDD 204 MB, 2x kar-
ta sieciowa, FDD 1.44 t 1.2, monitor mono

SVGA, SVGA 1 MB (2000 2; 288
ATAB, super multi UO(,zFDD %ﬁp?ﬁaﬂ KB,
karta siecipwa {100 21); M. Retkowsld, ul. De-
howa 4, 62-700 Turek, tel. (063) 785713
@ 386DX/40, c. 128 KB, 4 M, HDD 170
MB, FDD 1.441 1.2 MB, karta graficzna Cirrus
Logic 1 MB, karta muzycana 5G NX PRO 16,
glodniki, Kawiatura, mysz. monitor SYGA co-
lor (2190 2ty; K. Pietrzak, ul. Sportowa 11, 09-
100 Plofisk, tel. (023) 624120
@ drukarka HP Desklet 400, 600 dpi, op—
cionalnie kolor, gwaranciat!! (700 2¥); ska-
ner reczny Matador 105, 400 dpi, 256 od-
cleni szrosci, oprogramowanie (185 zh);
HDD 171 MB IBM (200 zl); p
486DX2/66, VLB + CPU, 486SX/25 (160 21);
D. bucak, ul. Puscha 3/24, 25~-635 Kielce.
tel. (041} 689236
@ PC 286/16, HDD 210 MB, FOD 1.44, 1 MB
RAM, SVGA mono (1000 2, D. Piatkowsld,
Os. Sikorskiego 3/12, 87-600 Lipno, fel.
Qﬁ-l} 872919

drukarka atramentowa SJ48 — Star Jet
z podajplkiem papieru (950 Zf); B. Rynkow-
:s}g_}gé.qﬂebuwa 58, 82-300 Elblgg, tel. (055)

@ Escom — 486DX/40, 8 MB RAM, 256 K8
cache, 2xFDD, HDD 345 MB, CD-ROM
2% Sony, SVGA 2 MB 53 VLB Sound Blaster
16, monitor kotor SVGA LR, glosniki aktyw—
ne 25 W, filtr szklany, gwarancja (3590 z1); P.

4, 34-120 Andry-
chiw, tel. 8333 753716
@ PC 4860%/33, 8 MB RAM, HDD 540 MB,
FBD 1.44, CD 2%, SVGA 1 MB LB, kolor 157,
modem, mysz, klawlatura 95, big tower, filtr
moﬂlmrmm}fa &2800 zt); R. Krawczyk, ul. Ka-
E'EQE 01 23/29, 01-476 Warszawa, tel.
@ AT 386/33, HDD 80 MB_ 4 MB RAM, FDD
3.5 1 5.25, VGA mono, monitor czamo-bia—
by, programy (1600 zi); Maria Burchard, .
Etiudy Rewolucyjnej 44/99, 02-643 War-
szawa, tel. 487609
@ pamigé SIMM 4x1 MB (150 #); procesor
UMC 80486 SX/40 (50 Zl); stacja FDD 1.2
ﬁﬂ z?; kontroler IDE mulii 10 VLB é20 glp:
. Mikotajczak, ul. A. Necla 1777, 81-377
Gdynia, tel. 201128
@ HOD 420 MB (Caviar) na rancii (400
3; Iub zamienig na HDD 850 MB lub 1000
B; M. Karori, ul. Stryjeriskiej 3/6, 42-200
Gzestochowa
@ 486SX, 256 cache, HDD 250 MB, 4 MB
RAM, karta graficzna SVGA 53 VLB 1 MB,
monitor kolor, SYGA, tanio; M. Szaflirz, ul.
Kolefma 71, 34-785 Jordandw, tel. (D187)
75748

@ procesor intel 386D%/33 (35 z1); Proce-
sor Intel 386DX/25 S%BQT Pawlowski, ul.
Kasztanowa 4e/10, Koscierzyna, tel.
{058) 862186
@ DX2/66, 8 MB RAM, monitor kolor LR,
HDD 195, FDD 1.44, CD-ROM 2%, SB PRD-
oryg., SVGA 53 2 MB LB + CD gratis (3550
#); M. Karkos, ul. Mikolajczyka 2, 63-800
Gostyfi, tel. (0B5) 720837
@ karte muzyczng Sound Galaxy NX Pro ste-
ren z glosniczkami + dokumentacja, dyskietki
instalacyjrie éBﬁ zh; J. Kozlowski, ul. Wittiga
4/24, 03188 Warszawa, tel 6148526
@ PC 486DX2/66, 4 MB RAM, FDD 1.44
FDD, 171 MB HDD, SVGA mono, kiawiatura
1250 21); skaner reczny Matador 105, 400
Fi, 256 odcieni szarosci (190 z;g);ﬂpamif]é
SIMM (4x4 MB RAB, 72 pin ) .
tueak, ul. Puscha 3/24, 25-635 Kielee, tel.
941) 689236
procesor 804B6DX2/66 (200 zh) lub wy—

mienie na 80486DX4/100 — AMD z dopiata
ok. 60 zi; M. Kwiatek, ul Lubelska §1/15,
21-100 Lubartéw
@ Pentium 100 MHz, 8 MB RAM, HDD 1.2
GB, SVGA S3 1 M8 (2490 #); CD-ROM
4x Panasonic (220 zt); monitor Daewoo
1427X (14"LRNI) (680 zf); Justyna Tomasik,
ul. Krask a 2/205, 03-379 Warszawa,
tel. 6747510
@ stacja dyskéw 5.25" Samsung 1.2 MB
(60 #); 2 pﬁy CD-ROM z programami (40
2); ponad 19 MB #rGdet do Turbo Pascata,
muzyka, grafika, efekty }sharware} {10 1),
R. Krassowskl, ul. Sw. Trojey 10/3, 50-220
Legnica, fel. g’!ﬁ% 540346
@ Optimus X 40 MHz, 128 cache, 4
MB RAM, FDD 1.44 MB, HDD 213 MB, mo-
nitor mono (160 zH);Super Memo 7.4 PL
dia Windows z bazami danych (50 2); J.
Kalinowski, ul. Starowiejska 114, 08-110
Siedlce
@ uszkodzona obudowa deskiop, &My X,
FDD 360 KB 950 zi), Atari 65 XE SCA (140
2); C64, 1530, Find 3 (160 i), notes elek-
troniczny (140 2¥); aparat Fuji (100 zty; Pe-



gasus 5 x cartridge; kupig monitor
VGA/SVGA color z karty grafiki (200-650 2t
na raty); B. Rusin, Kisieléwka 2, 34-652
Nowe Rybie
@ PC 386DX/40, 4 MB RAM, SVGA, moni—
tor mono, 2 FOD, 2 HDD {40 1240 MB) (130
zt); W, Skowron, ul. Wyzwolenla 24, 44-338
Jastrzebie—Zdr6j
@ Sound Vision 16AISP (nie uZywang gﬁn
; Sound Galaxy NX Il (60 zt); FDD 5.25
C +dyskletki; T. Blok, Os. Putawskiego
13/20, 37-500 Jarostaw, tel. 71722
@ piyta 386/16 (60 2t);, pamiet 4xSIMM 60
ns 8-hit gEOIJ 22; A Tkacz, 89-421 Runowo
kraj, tel. 89911 (Eydgnszcz}
® CD-ROM 2x Sony (240 #); piyta 386
SX/40 + 0.5 M8 {60 #); FOD 1.2 MB Pana-—
sonic + pudetko + 50 dyskietek (50 z%;i(l}tr
CP-Universal Polaroid (120 zi); M. Rdzo-
wicz, ul, Szobera 6/12, 01-318 Warszawa,
tel. 6649026
@ plyta ghdwna z procesorem 386SX/33 (60
2iy; dysk twardy 60 MB Maxtor (60 21); obu-
dowa mini tower {110 z1); M. Gérecki, ul,
Walki Miodych 15/11, 78-100 Kolobrzeg,
tel. 21092
® Optimus 4865X/25, 4 MB RAM, FDD 1.44
MB, HDD 170 MB, SVGA 1 MB, monitor ko-
for SVGA LR 14", SB Pro 16 + gloSniki,
mysz, catosé gwarancga {2200 3&3: W. Bo-
gacki, ul. Browama 23/8, 43-300 Bielsko-
Bial, tel. {033) 115485
® monitor koior SVGA 14" LR 1995 (ok.
600 z{b:Gkana graficzna ngnz? ET-4000, 1

MB, SVGA, ﬁwarancja 5% P. Grabar-
czyk, ul. H. Raabego 1/59, 02-793 Warsza~
wa, tel. 6496392
@ 286/16, 1 MB, FDD 360 KB, HDD 40 MB,
monitor, karta Hercules, 44 dyskietki, Co~
%, klawtatura (400 le?; M. Kugaez, Ds. B.
miatego 2/141, 60-682 Poznan
® piyfa + procesor 3865X/40, karta video,
karta muti /D, karta muzyczna Sound
Storm {emuluje Sound Blaster), razem (380
zq; J. Ludwiczak, ul. Blankowa 40/2, 58-
314 Walbrzych, tel. 418161
@ PC 486Dx2/80, PCI, 4 MB RAM, HDD
420 MB, FDD 3.5", SVGA 1 MB PCH, klawla-
fura, mgrﬂtor SVGA mono, gwarancja (1800
z?‘g; D. Slusarczyk, Os, Konfartego 4B/8, 44~
240 Zory, tel.
@ PC Pentium 75 MHz, 8 MB RAM, 256 KB
cache, PCL 2xFDD 1.2 MB/1.4 MB, VGA 1
MB RAM (1800 21); M. Ploriski, ul. W. Stwo-
sza B8/10, 44-100 Gliwice, tel. 318455
@ Karta muzycma (16 bit, 44 kHz, Zlacze
iDE, 4xkontroler do CD), kompatybiina
Z Adib i SB-16 + oprogramowanie, opls po
polsku + gh:’snicﬂd + kable {gwarancjat}
180 2i); P. Skolozdra, ul. Dunikowskiego
B, 44-100 Gliwice, tel. (032} 314809
® 3865X/33 4 MB RAM, HDD 85 MB, FDD
or 14, tura, mysz zh;
M. Kowalski, ul. Sienna 61!128(, 00—62]ﬂ
Warszawa, tel. 6796145 {od 9 do 15
@ phia 4860X4/120 3.3V, 3xVLB Green
Award BIOS, EIDE (276 #); procesor AMD
DX2/66 3.3V, rancja 39{,‘35 #: parniit
SIMM 4 MB PS/2 32 bit (300 24); karta muiti
/0, FDD, HDD 320 2; A, Zawrotniak, ul.
Broniewska 25, 37-450 Stalowa Wola, tel.
(D18) 440340
@ PC 486D%2/50, 4 MB RAM, SVGA 1 MB,
HDD 420MB, multi 0 VLB, monitor SVGA
LR 14" mona, r;larsl podktadka g!ﬁﬂ ) B.
Wisniewski, Siediec maly 12, 42-295 Ko
ﬁg;osv;y. woj. czestochowskie, tel. (034)

@ 3865X/33, 2 MB, HDD 42 MB, FDD 1.44
MB, VGA mono (1000 #&); Stanistawa
Szczepocka, ul. Kopernika 8/3, 61-880 Poz-
nas, tel. 528668

@ monitor MDA-Hercules + karta grafiki
DVAL (100 2i); sterownik FOD/HDD IDE (70
Ei;:r [ilo Piszczek, Pi. Wolnogcl 1/3, 57-256

@ 386DX/40, 4 MB, HDD 171 MB, FDD 1.44
11.2 MB, SVGA kolor 147, mysz, kiawiatura,
gwarancia do 30.06.96; P. Bromilski, ui.
Letnia 2 "B, 39-120 Sedziszow Mip., tel.
(7) 216622
® 3865X/25, 1 MB RAM, HDD 80 MB,
2x FDD (1.2 i 1.44), VGA mono, Adiib, Co-
vox, modem, mysz, disk box, dyskietki
1050 dy;, K. Alexandrowicz, ul, Zamiany
4 02-786 Warszawa, tel. 6419020
@ 386DX%/40, c. 128 KB, 4 MB RAM, HDD
170 MB, FDD 1.2 1 1.44 MB, k. graf.CL 1 MB,
k. muz. Sound Galaxy NX Pro16, gtoSniki
GRATIS, kiawiatura, mysz, monitor SVGA
color (2190 24); K. Pietrzak, . Sportowa 1%,
09-100 Plorisk, tel. &E}Z{i} 624120
@ 4865X/25, 4 MB RAM, HDD 214 MB, FOD

1.44 MB, SVGA 512 KB, sterownik Super 1/0.
klawiatyra, mysz, sprzet na gwarancil (999
gﬂ: M. Ambroz, ul. Gdynska 235/27, 72-600
winoujscie, tel. [9936212746
@ 386DX/40, 4 M8 BAM, HDD 105 MB,
FOD 1.44 i 1.2MB, SVGA kolor 14", SB Pro,
klawiatura, mysz, joy (1700 z1); M. Pendzia-
tek, ul. Jodtowa 13, 44-304 Wodzistaw SI.,
tel. 556715 po 16.
@ Pentium/f100, HOD 1.2 GB, 8 MB RAM,
SVGA 1 MB PCI {2690 z% monitor kolor LR
Ni 14" Daewoog zl), GD-ROM 4x Pana-
sonic (310 zf); SIMM 4 MB FS/2 (180 2);
karta muzyczna Sound Blaster AWE 32 (4
2t); R. Niebrzydowski, ul. Krasiczyfiska 2/205,
379 Warszawa, tel. 6747510
@ 386DX/40, 4 MB RAM, HDD 260 MB,
FDD 1.44 MB, VGA 512 KB, monitor maono
SVGA, kawiatura, , dyski. gwarancja
do 23.01.98 (1800 z; D. Maciejewski, ul.
ﬁt?%zgna 7. 42-115 Pajeczno, tel. (034)
® PC Pentium/75, 8 MB RAM, HDD 540
MB, FOD 1.44 MB, VGA, 1/0, gwarancja {tyi-
ko 2800 #): PG 486DX2/80, 4 MB RAM,
HDD M540 MB, FDD 1.44, VGA, I/D, gwa-
rancja (tylko 1900 zi); J. Arka, tel. (O74)
111061, Bystrzyca Klodzka
@ 3865X%/33, 4 MB RAM, 2xHDD (420 MB
i 40 MBY, VGA, FDD 1.4 1.2, Desktop, kla-
wiatura, joystick (2000 z1); gra Body Blows
Ultimate (55 21); B. Musiatkowski, Os. Réza~
ne 40A/6, 58-200 Dzier2oniGw, tel, (074)
317353
@ 486Dx2/50, 4 MB RAM, VGA, monitor
koior, karta diwiekowa AB/6, HDD 270, CD-
ROM 2x, FDD 1.44 (3000 z0); A. Kurinia, ul.
Willowa B/5, 00~970 Warszawa, tel. 494480
® PC AT laptop, 16 MHz, 1 MB RAM, FDD
1.44 MB, HDD 31 MB, wySwietlacz LCD VGA
mona, zasilacz, torba (870 #); R. Piecho—
wiak, ul. Wazbw 14, 81-986 Warszawa, tel.
342285
@ 4865X/25, 5 ME RAM, HDD 160, FOD
1.44 1.2 MB, VGA mono 14" (2000 2); R.
Zawadzki, ul, Podiaska 12/198, 08-101
Siedice, tel. 37126
@ 286, 640 KB RAM, 2xFDD 5.25", HDD 20
MB, Hercules, Klawiatura, monitor (100 24);
Z. Ru$, ul. Bronikowskiego 2A/37, 02-796
Warszawa, tel. 6491807
@ HDD 80 MB Segate (95 zh); P. Kionowski,
ul. Parkowa 18, 09-226 Zawidz, tel. 766168
® FDD 5.25 + dyskietki z legalnym oprogra-
mowaniem, tanio; 4860X/33, multi /0, IDE,
Trident 1 MB (300 2§); skaner reczny Trust 400
Do b T
. atem Z, Ul. Oginskiego , -
820 Piastow, tel. 72331%4
@ plyta 386DX/40/128¢ (moziiwost rozbi-
dowy do 486DX2/80} (110 2f); stacja 5.25
Mitsumi (50 zl); K. Postek, ul. Bartosika
10721, 03-582 Warszawa, tel. 6710650
® HDD 270 MB Quantum (moZlwosé wys-
tawiertia rachunku) (350 21h: A. Krawezyk, ul.
Dg?mmkiegn 34/69, 41-300 Dabrowa
Gomicza, tel. (032) 1626953
@ phyta 3865X/16 (50 ;?; FDD 5.25" (55 z1);
kontroler 1DE ISA (15 i) VGA Cimus Logic
256 K (40 #1); J. Szulik, ul. Skrzeczkowicka
60, 44-240 Zory
@ 486DX2/66-Intel, 4 MB, HDD 420,
2x FDD 1.2 i 1.44, SVGA 512 KB, CD-ROM
4x, mysz, monitor kolor SVGA 14 LR, karta
mtizyczma 16, filtr, joystick, 5 CD i inne do-
datki, kontakt listowny (3000 24); M. Bylow,
ul. Robotnicza 105, 68-300 Lubsko, woj.
zZlelonogorskle.
@ gra "Full Throttle” oryginat (100 2); “Dark
Forces” oryginat (100 z1); karta diwigkowa
Audio Plus 1600 + ﬁn ki {170 2i); 1. Kita,
ul. Zbéjnicka 1/4, B5-974 Bydgoszcz, tel
(052} 437255
® SiMM 4 MB PSQI%AZZSO zh); SiMM 16 MB
PS/2, gwarancia ( z%; ROM Hitachi
4x, nowy, gwarancja (280 21); T. Widuchow-
skl, ul. Belgradzka 50, B0-287 Gdarisk, tel.
(058} 485699
® HOD 850 MB Conner, gwarancja do 02.67
(700 2h; dyskietki 5.25 roznych firm dobrej
jakosei (0,5 al); A Kubaczyk, ul. Stowackie—
g0 27/6, 60-822 Poznari
@ CD-ROM Sony CDU 55F 2x |DE, gwarar-
cjado 0796 (215 2; ggﬂ Sourd 16, kompa—
tybiina z SB PRO | WSS, 3 ztgcza CO-Audio,
ster. CD-ROM, gwarancja do 07.96 (150 2h;
procesor AMD 486DX2/80, 3.3V, gwarancja
do07.96 (11521); joystick Dexxa Maxstick (20
;W Funtak ol Mickiewicza 4/6, 22-200
dawa, tel. (0682) 721175
@ HDD NEC 240 MB (300 #); procesor
4865%/33 — Intel 5V, gwarancia do 12.96
{100 ziy; W. Kanik, ul. Warkowicza 2/42,
85-756 Bydgoszez, tel. (052) 443783

@ karta Gravis Ultrasound (1 MB RAM +
gm CD) (420 21y, HDD 630 MB Fast ATA
gale z oprogramowaniem na PG (490 #);
K. Grudziefi, ul. Rezedowa 15/8, 71-01
Szozecin, tel. (091) 832976
@ monitor mono + karta Hercules, 2x FDD
5.25 _HDD (50 20); M. Kondera, ul. Kurplow-
ska 2/33, 08-110 Siedice, tel. 29061
@ PC 386SX-Adax40, 4 MB RAM, FOD 1 44
MB, HDD 80 MB, SVGA 512 KB, monitor
mono []1200 2); A. Doleckd, os. Batorego 9/5,
64-300 Nowy Tomyéi, tel. (0666) 23346
@ PC 286/12, 1 MB RAM, monitor Hercules,
FDD 3.5" i 525", HDD 42 MB, klawatura,
mysz na Amige 500 z kolorowym monito—
rem iub sprzedam {ok. 500 z4), kontakt lis-
towny; A. 1ubas, Golgsza Goma 29, 42-599
Dabie woi. katowickie
@ 3860740, 4 MB, SVGA 512 KB Trident,
mink tower, FDD 3.5, HDD 170 MB gﬁm z);
M. Jodko, ul. Krokusowa 2/5, 35-604 R
sziw, tel. (017) 574507
@ 486DX2/66, 4 MB RAM, HDD 420 MB Ca-
viar, SVGA 1 MB Cirrus, FDD 3.5"/1.44 MB,
obudowa, mysz, klawiatura, muiti IO (2000
lz}}; ewertuainie monitor kolor 14” LR Daewoo
00 28; M. Kowalewskl, ul. Wiiefiska 3/30,
18-300 Ei, tel. ﬁ&?}![)mﬂ?
@ komputer Packard Belf z procesorem Pen-
fiim 75, monitor kolor 147, 8 MB RAM, 9-ig-
fowa drukarka, kiawiatura, mysz, glosniki +
bardzo szeroka bibfioteka multimedialna (7000
2l); B. Tocaytowski, ul. Sriadeckiego 3/32, 18-
403 komza, tel. (086) 184544
® karta muzyczna Music Wonder (zgodna
z SB (M) + MIDI interface (100 i), M. Bile-
wicz, ul. Krochmaina 3/1107, 00-864 War—
szawa, tel. 220396
® Envoo v.10 - program edukacyjny + kody
#radtowe (10 20); Nauka — program eduka-
cyjny, wiele gotowych baz (15 zt); R. Wal-
czak, ul. Skipdowskiej 15/6, 65-001 Zlelona
goira, tel. (068} 241167
@ plyta z procesorem 386DX/40 (AMD) + 4
MB RAM na ptycie (250 zi); karta graficma
Cirus Ll?ic 20 1 MB (24 bit ISA &VL-
BU&}A’:’{S #); kontroler multi-function IDE
PL L 252*_}: K. Koztowsid, ul. Rejtana
419, 22-600 Tomaszéw Lubelski, tel.
(0832)2914

@ modulator TV Pal do PC (umozliwia pod-
faczenie do PC TV-color zamiast monitora
—color) {70 zh, kontakt listowny; T. Dupnik,
Prokocice 18, 28-512 Bejsce
@ IBM/PS2; 3865X/20, 4 MB RAM, 80 MB
HDD, FOD 3.5 monitor SVGA color 14"
%&Dﬂ 2); J. Jaworski, Ul. Sikorskiego B4, 05—
00 Wotomin, tel. 7878915
@ emulator 7X Spectrum + interface mag-
netofonu (14 zt); J. Koziof, skr143, 70-9
Szczecin 3
@ plyta 3860)040, 4 MB RAM, karta gra—
ficzna VGA 256 KB, kontroler IDE (400 zty;
K. Opala, ul. R 18, 27-400 Ostrowiec,
tel, 6203
@ PC 4860%4/120, 4MB, SVGA 64 PC, mo-
nitor SVGA LR, HDD 80 MB (1650 2}); K.
Kubicki, ul. Podlesna 52/119, 01-673 War-
szawa, tel. 340938
@ drukarka atramentowa Canon BJ-10 ex
(450 zh; Atari 65 XE, magnetofon, joystick,
kasely, czasopisma (60 zh; M. Wary$, ul.
Goma 13/14, 62-420 Strzatkowo
@ 4860X2/80, 256 ¢., 12 MB RAM, 540 MB
HDD, 2xFOD, CO-ROM Panasanic, SVGA 1 MB
e e e
mysz, j, ko R
Konieczny, ul. § Maja 3/88, 32-5 (Ezahqz)

® oryginaing gry na PC, mi fnnymi;
Softys, Llga Polska, Managwgrzy’gsmgﬁ
7fszt.); Zool 2, Theme Park, Lernmings Cot=
lection 5‘30 7H/szt.) oraz wieie innych gier; E.
Stawiriski, ul. Kosynierdw 1, 59-514 Jelenia
Gora, lalaégYS 21646

® phyta ~DX2, ISA, cache z proceso-
rem 4865X/25 (120 2Y); karta graficzna Tri-
dent 9000 (512 KB} (80 zty; E, tapiriski, ul.
Witosa 5, 18-400 toméa, tel. 1086} 188221
@ 286/16, 1 MB RAM, FDD 1.44 MB, HDD
210 MB, SVGA mono 14” (1200 24); R. No-
ras, 0s. Sikorskiego 6/25, 87-600 Lipno,
tel, (D54) 872919

ZAMIENIE

® SIMM 2 MB (30 pin), gre Megarace, 7th
Quest, Mad Dog, McCree na procesor
486DX4/100 (5V} Intela; T. Brzozowski, ul.
Moniuszki 26, 76-230 Karlino, wo]. kosza-
ﬁ‘lskie. !:Iél 302 ]

oryginalne gry 1 programy na program
Sid Play oraz moduly sggmowe {np.pXT "A);
R. Warchol, Ruda Jastkowska 6a, 37-402
.l.asmowil:e ada 207 AR, 2x4 okt

organy estrada ’ Awy na

3 ¢é¥wnq 486 bez CPU, 256c., 3 VLB

uttle z procesorem AMD DX4/100; W
Barion, ul. Zabieriska 58k, 33-200 Dabrowa
Tamowska, tel. (014) 423635
@ oryginalny Noveli DOS 7 na oryginalny
MS-DOS; G. Ceilfiski, ul, Galczynskiego
12/10, 08-300 Sokotow Podiaski, tel.
(0417) 6828
@ piyte giowna 3860X/40, upgrade do
DX/B6, 1xLB + kontroler AHDD. FDD) na
Atari Portfolio lub PG XT/AT — laptop; M.
Czarnecki, ul. Dworska 17/18, 15-756 Bia-
zstok, tel. (095) 530763

Atari 130 CA-12, 30 kaset, stacie
LW 2000, disk box, dyski, 2 - joystick Top
Star, monitor mona, filtr, meratur'g (’BU 20}
na AT 286/16, 1 MB RAM, HDD 20 MB,
2¢FDD, HCG, monitor (lub na czesci) albo
sprzedam (razem lub osobno); T. Czerwiri-
ski, ul. Palisadowa 23/24, 58-316 Wal-
brzych, tel. 419538
® cbudowe desktop, FDD 1.44, mysz Dex-
tra, mysz Premium, programy shareware
30 dyskow), doptata na Sound Blaster 16

0; K. Koprowski, ul. 9 Maja 19, 06-445
Strzegowo, tel. 223
® Wstap do klubu fanbw gier strategicz-
nych, logicznych, ekonomicznych, iana
oprogramowania | doSwiadczer. Bivle
kiubowy, informacja — koperta + Znaczek; M.
Kordulewski, ul. Ciechanowska 34, 06-500

Miawa

@ 386DX/A40, 2 MB, HDD 40 MB, FDD 5.25,
monitor EGA, mysz + Joystick, kiawiatura,
Covoy, filtr na Amige 1200; T. Krzemiriski,
ul. Mikiaszewskiego 11112, 02-776 War-
szawa, tel. 6431268 n&nd 16.00 do 18.00

® PC 3865X/33, 4 MB RAM, 2xFDD, HDD,
VGA kolor na Amige z 2 MB, monitor kolor;
A. Scelina, ul. Jagielioriska 11/163, 41-200
Sosnowlec, tel, 503) 1923686

@ C64, stacie 1541 i, magnetofon, 11 kaset
+ 30 dyskow, Black Box na SIMM 4 MB P5/2
32-bitowy; G. Trinal, 59-300 Lubin, tel.
(076) 427563

ASE.J.

COMMODORE & PC
FULL - SERVICE

od C-16 do AMIGI 4000;

Z montazem powierzchniowyrm.

Warszawa
ul. Burdzifskiego 5
Czynne PON —PIAT.
900 — 1880

tel. 18-01-76

Naprawa wszystkich typow komputeréw firmy COMMODORE

od PC-1 do PC—60 oraz komputery kompatybilne z PC.
Od roku 1990 jako pierwsi naprawiamy rowniez komputery

Dzialalnosc prowadzimy caly tydzieti.
Gielda Komputerowa W-wa
ul. Grzybowska/lana Pawta li
na terenie boiska szkolnego w biatym Renault
czynne SOB-NIEDZ. 990 — 1520

WYKONUJEMY wszystkie naprawy solldnle, szybko, tanio | terminowo
ZAPRASZAMY do naszej firmy w podanych punktach
Firma prowadzl BES pod tel. 18-01-76 (od 1830 - g00)

b9
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Witajcie po raz kolejny. Hm...
narobiliscie nieztego zamieszania,
a to dlatego, Ze wida€ nieuwainie
czytacie zasady konkursu. Przede
wszystkim wielu z Was zapomina
0 ,glupim Swistkn” zawierajacym
autoryzacie prac. Ostrzegam - ta-
kich prac nawet nie bede ogladat.
Poza tym oSwiadczenie musi byé na
pismle, a nie w formie pliku (zeby
mozna bylo potem Scigac kogos po
sadach, he, he}. A lakge rdwnie
nagminnie zapominacie o malutkim
dodatku - pliczku readme.ixt...
Wiecie, ile potem jest z tym roboty?
Pewnie nie... No nieistotne — w kai-
dym razie uwaiznie przeczytajcie
tym razem zasady i stosujcie je...

Starczy tego narzekania. Na po-
czalek troszeczke statystyki, bo wi-
dac pogubiliscie sie i nie do korca
wiecie, czy wasze prace byly, czy
beda oceniane.

Amiga:

6 autordw w kategoriach:

4 X TRACE, 1 X GFX,

1 X TRACE & GFX

Autorzy: Michat Frasunek (8),
Artur HOBD Gruszka (1), Kanrad
Kawara (6), Pawet Kwiatek (1+1;
gfx i trace), Jan Uroda (2), Tomek
Wesolowski (3).

PC:

Dgétem: 11 autorow w katego-
riach: 5 X TRACE, 5 X GFX, 1 X GFX
& TRACE

TRACE: 25

GFX: 38

Autorzy: Janusz Jurek (2), Marek
Karpanty (4), Przemystaw Paczyni-
ski (3+1), Jakub Sierakowski (3],

Marek Szydtowski (3), Mariusz
Szymanowski (11), kukasz Sazy-
manski (8), Dawid Tomezyk (3).
Wojciech Wadijcik (1), Maciej Za-
wislak (22), Piotr Zyczynski (4).

DostaliSmy tym razem sporo
prac w kategarii GFX, ale tak ta juz
w zyciu bywa, ilosé nie idzie w ja-
kosc. Z ray-traycingiem teZ niesz-
czegolnie. Co ciekawe, uiytkowni-
cy Amigi, mimo wolniejszego
sprzetu, potrafia wygenerowac tad-
niejsze obrazki.

Koniec marudzenia, czas ha kon-
krety, a wigc:

Kategoria GFX

| miejsce — Artur Gruszka za pra-
ce Tajemniczy Mag (he, wiedzia-
fem) — nagroda: gra Mr. Tomato
ufundowana przez firme L. K. Ava-
lon.

Il miejsce = Pawel Kwiatek za
prace Papuga (prawda, ie slicz-
na?} — nagroda: gra Mortal Wea-
pon ufundowana przez firme Mira-
ge Software.

Wyrdznienie - Janusz Jurek za
prace Szdsta Trzynascie (trudno
byto ja dopasowaé do jakiejkol-
wiek kategorii...).

Kategaria Trace

I miejsce - Piotr Zyczyriski za se-
rig prac pod wspéinym tytutem Here
they come! - nagroda ksiazkowa
wInternet dia Dpornych” ufundowa-
nMaEprzez oficyne wydawnicza READ

Il miejsce — Konrad Kowara za
prace: Radio Ma Ryja, Red Planet
i The New God - nagroda: gra Pra-
wo Krwi ufundowana przez firme
Techland.

Il miejsce - Michat Frasunek za
prace Neuprot, Space Destroyer
i Star Wars - nagroda: gra Smus$
ufundowana przez firmg L. K. Ava-
lon.

Wyrdznienie — tukasz Szyman-
skl za prace Dom,

| to by bylo na tyle — w tym mie-
siacu wszelkie rekordy w postaci
nagrod (no prawie) zebrali ami-
gowcy. Gratulujemy.

b

GFX I migjsce
Pawei Kwialek,

Papuga

PAMEE KWIATEK 96

GFX | miejsce Ariur Gruszka,
Tajemniczy Mayg

HUWS

L 1

Trace Il migjsce
Konrad Kowara
The New God




Zasady konkursu
1. W konkursie rozinzniana sa dwie katego-
rie: GFX {rysawane recznie) oraz TRACE
(ray-racing).
2. Prace nalezy nadsyla€ wylaczmie na dyskiet-
kach. Akceptujemy nasigpujacs (ormaty:

Amiga: wszyslide fermaly od OFS (D0S0)
do DC-FFS (DOS5), DiskSpare Device
{najnowsza wersta) oraz PC 720. Tylko
dyski DD, Prosimy takie o wyraine Zaz-
naczenie, w jakim Jormacie zapisana jes|
dana dyskigtka.

SPONSORZY

1

. Avalon
.;h pul:zt 66, 35-959 Rzeszow 2

Mirage Software
02-282 Warszawa, ul. Gen. Abrahama 4,
Mel. 671-77-77, fax 671-76-22

Techland
Parczew 105, 63-405 Siernszowice,
ﬁ ffax {064} 347813

na wydawnicza READ-ME
tub Ksiaili Komputerowej
D_t) -887 Warszawa 4 skr. poczt. 144
tel. (022) 134145 w.143, Jax (022) 102523

—a“ ==
T

[
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llmtumlcy inoygh kompnterdw niz Amiga i PC
powinni przysylac prace na dyskach w wyie
wymienionych tnrmalach. Dyskielki NIE S&
ZWRACANE.

3. Akceplowace lormaty ohrazkow: BMP. GIF, IFF
{wszystkie lormaly bitmapowe), JPEG, MAL-
PAINT, PCX, TIFF.

4. Co kitka miesigcy, w miarg napiywania prac,
bedziemy fakze peeniaé sobng kalegorig, mia-
oowigie prace wykonane na utmlulﬂlnmm
C-64. Prace prosimy praysytaé fylka i wykjcznie
na dyskietkach {nofnfka nle Zwracamy) w for-
malach odczylywanych przez Art Studio {Hires,
Mnlficolor) oraz Fi i Fii Interlace lub (cn byloby
dla nas hardzo wygodne) skanwerlowane na lnr-
mat BMP i przestane na dyskielkach PG 350 KB.
Wyjatkowo alrakgyjne nagrody! Kaidy nagrodzo-
ny wezesinik konkursy Superscreen W kalegorii
C-64 pirzyma wartoSciowy podarek w postaci
Cariridge Expandera!

5. Auforstwo prac nie moze podiagac walptiwosci.
Do grafik TRZEBA dotaczyt odpowiednie oé-
wiadezenie z wiasnorgczoym podpisem Siwier-
dzajace, ze jesi sig anlarem obrazka. Prace na-
dastane bez oswiadezenta nie higd braty udzia-
i w konkursie. Naley rdwnie: podac tyluly
prac i typ kompulera, na jakim ja wykonano.

6. Oprocz plikéw 2z obrazkami | zaswiadczenia
o tym, is prace wykonano wiasoorgcznie, na
dyskielce powinien znalezé  sig  plik
README. TXT zawierajacy, co nasigpuje:
~ typ kompulera, na Korym wykonanand prace
{PC, Aariga, Atari ST, Commodore 64 etc.),
= liste narw plikGw na dyskielza i odpowiadaj3-
cych im nazw abrazkdw (op. moth.gil = Man pn
The Moon},
~ imig, nazwisko oraz petoy adres.

Dotgczenie fakiega gliku znacanie utatwi obrady
{ury i przyspieszy nasza prace.

7. Na kopercie progimy o dopisek Superscreen
wraz z akreglenigm fypu kemputera.

B. Prosimy fakie o zaznaczenie na naklgjce dys-
kielki fypn kampuiera oraz nazw plikow i prac.

8, Dosyf istoing Sprawa {przynajmoiej festi chodzi
D nageody] jesl doktadne zaznaczenie typu kom-
putera, na jakim wykonanana prace (np.; Ami-
gaCD, Pc-CD, CD-32).

10. Prace ncemiane 53 {ednokeetnie.

11. Liczha nagrdd fes{ zalena od poziomu prac

bioracych udzial w konkursie. Nagrody

proyinawane sq co miesiac. Wysylamy je

paczla, przed ukazaniem Sig kolejnego nn-
meru Bajika.

12. Nagrodznae | wyrdiniane gratiki beda pnblike-
wane W Bajtky.

13. Zapraszamy do wspdlnej zabawy. Konknrs
trwa od grudoia ‘95 a2 do konica Swiata...

-
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Michat Frasunek

Trace Il miej;
fchal Fias
tar Wars

_*'__

Space Destroyer

Trace | miejsce
Piolr Zyczyitski

Here they come! Paotr Zycayisk, 1904

Piotr Zyczynski, 1996

| PMotr 2ycaynski, 1996



INTERNET Plug&Play tylko z Apple

http://www.apple.com.pl
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Welcome to Apple s aa

and the Internet

Livg at

Macintosh Performa 5200 z Internetem

Miesieczny bezptatny abonament, modem Zoom V32.bis,
oprogramowanie, ksigzka ,WWW nie tylko dla orfow”

CD-ROM x4, dysk 800 MB, wbudowany monitor 15° i glosniki stereo (16-bit), Multimedia 9 CD Collection,
ClarisWorks, hogate opcje rozbudowy (tuner TV, podiaczenie kamery wideo, karta MPEG)

Bezplatna linia informacyjna @ 0-800 20 017

Apple Computer



