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Supernauczanie




Infosystem 96

W dniach

od 14 do 17
kwietnia

w poznanskim
Centrum
Targowym
odbyly si¢
dziesiate
Miedzynarodowe
Targi
Elektroniki,
Telekomunikacji
i Techniki
Komputerowej
Infosystem.

W tym samym
czasie odbywaly sig
w Poznaniu dwie
towarzyszace
imprezy targowe:
Mulitimedia’96

i Poligrafia’96.

ym  razem  aura

sprzyjata  wystaw-

com z 20 krajow.

Pigkna, stoneczna

pogeda zachecata do

odwiedzenia targow,

tak wigc na brak

zwiedzajacych nie moina bylo na-
rzekac.

Wycieczke po targach rozpocz-
niemy od hali z cprogramo-
waniem.

Vulcan pckazat multimedialny
atlas Ptaki Polski® (pisalismy
o nim w Bajtku 10/96) w wersji na
CD-ROM. O kilka nowych progra-
mow zostat (budzet, kadry, place,
arkusz organizacyjny) rozbudowa-
ny pakiet programow do zarzadza-
nia szkofa. Przybylo fez kilka ma-
tych aplikacji de nauki matematy-
ki. PWN, kooperujacy z Vulcanem
przy produkecjl komputerowych
wydan swych stownikow, pokazat
testowe wersje Encyklopedii Mul-
timediainej PWN i Stownika Jezy-
ka Polskiego. Obie publikacje ma-
ja by¢ dostepne w sprzedazy na
jesieni tego roku, oczywiscie na
krazkach CD-ROM.

Oplimus demonsirowat migdzy
innymi kemputer telekomunika-
cyjno-internetowy. Skonstrucwa-
ny jest on w oparciu o karte
dZwigkowo-modemowa miroCON-
NECT 34 wave, ki6ra taczy w schie
modem 28800, fax, telefon i kartg
muzyczng (wave fable, kompaty-
bilna z SoundBlaster Pro). sercem
karty jest procesor sygnatowy
IBM Mwave DSP-2780.

Microsofi prezentowat polska
wersje pakietu Office 95. W sktad
standardowego pakietu wchodza:
Word 7.0, Excei 7.0, Power Point
7.0 i Schedule+ 7.0. Nowy Word
jest w petni polski. od stownika
ortograficznege po stewnik wyra-
z0w bliskoznacznych. Mechaniz-
my wykrywania bigdow i literdwek
juz w trakcie pisania, autckorekta
wykrywajaca przypadkowe naci$-
niecia CapsLocka i inne mechaniz-
my wspomagajgce piszacego —
wszystko to sprawia, ze sformuto-
wanie inteligentne wsparcie” ma
sig ochote napisac bez cudzysto-
wow. Z ciekawostek: terminarz
Schedule+ potrafi przesytac dane

do zegarka Timex Data Link, kt6ry
opisywalis$my w Bajtku 6/95.

Wérdd programdw edukacyj-
nych zwrécit naszg uwage preg-
ram ,EduKom-Bazy"”, napisany
przez poznanska firmg EDUKOM.
W idei i sposchie dziatania przy-
pemina on SuperMemo, ale za-
wiera mechanizmy utatwiajgce t3-
czenie nauki za pomoca kompute-
ra i nauki z ksigzka. Do programu
dostepne sg bazy stdwek z popu-
larnej serii repetytoridow tema-
tyczno-leksykainych niemieckich
i angielskich. Opis tego programu
ukaze sig w Bajtku w dziale
edukacji.

dokoriczenie na str. 10

3. Czego nie rohig firmy, zehy unikngc nijako$ci swego wizeruhiu



adeszia wiosna, minply ez kompuierowe fargi w Pozna-
Hu, o kiérpych mozZecie poczytad w biezgoym numerze,
Maj to tradycypnie okyes pierioszych wiosennych wyprow,
brzedsmak wakaci. Zudaszcza, ze w fym roku na poczegl-
ku meja wypadt bardzo diugi, bo az pieciodniowy wee-
kend, Etdry zachecat do oderwania sig od codzienmych zdjec 1 wyruszo-
nia na fono neatury.
Jednak nic o pogodzie ani podrizach cheiatem pisac, a o szevoko pojeiej
rozrvwce. Pigkna, Ietnia pogoda to doskonata okazja do odenwania sig
rownicz od komputera. Jednak nadal wielu z Was, drodzy Czytelnicy,
stgoa w rym czasie po prasg komputerowg — nawel w srodkiu lata, na
wakacjack. Bardzo nas ten fakt cieszy. Postaramy sig umilic Wam czas
spedzony na lekiurze naszego pisma.
Ciggle otrzymujemy od Czytelnikcuw: kopy listéw, w wielu = nich zawaric
sq sugesiie dotyczgee Bajtka, co zresztg znajduje oddzwick w vubrice
LDrogi Bajtku!”. Gczywiscie stavamy stg wwzgledniad wigkszosc z tych
sugestii przy opracowywaniu kolepych numerdu naszego pismd, jed-
nak na peuno nie uda sie ranm zadowolic wszystkich
W zwigzku z nadchodzacym latem juz od czerwcowego uydania bg-
driemy zamieszezad rihryke rozpywek unstowryeh, cokolwiek to bedzie
oznaczac, Moina sip spodziewac krzyzdwek, zagadek, prostych testGuw
na intelivencje. Przewidujemy oczywiscie nagrody.
Czas wrocic do spraw przvziemnyeh. Na okladce pojawily sip tizy ia-
Jjemnicze litery ATX. Nie wiecie, co oznaczajg? Przyirzyjcie sie doklad-
nie plycie gidwnej na okladce. Nie jest 1o zwykla phla. Czym sie vézni
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od tradvcynej piviy AT mozecie przeczylad w artykule red. Wojciecha
Jabloriskiego.

Nie choialem Bynajmniej opowiadad o lresci cafego numeru, jednak
wskazad nasighny Tnak postepu myshi technicznej. ATX fo przykiad, jak
bexr angazowentia wsublimowanych lechnologhi poprawic to, co jest.
innym znakiem czasu moze bye IrDA, czyli odbiorniknadainik pod-
czerwieni. Zainstalowearie w kompulterze fgeza do komunikacii bez-
przewodowef niesic za sobg nieskoriczone mozliwosci. Juz teraz mozna
nabyé drukarke = modulem do takief komunikacji, Bez problemu odhy-
wa sie komunikacja pomiedzy dwome komputerami whyposazonymi
w rDA.

Nawiasen: méwige taki ped postepu techrnicznego uuwazam za osobistg
stralg. Weale nie dlalego, Ze jestem zmuszony do kupowania coraz fo
wymisiniejszych wrzgdzen za ogromne pienigdze. Spowszednieitie gra-
Jacych w szachy bgd? gadajgcych kompuierow, nierzadko dumaczg-
cych na inne jezvki, fgeznosci bezprzewodowej, ltechniki kosmicziney,
mikroprocesordw w patelni (zamiast leflonu} odbiera mi calg przyjem-
nosc oglgdania weale nie takich starych jeszeze filmdw science fiction.
Oelgdam sobie lakiego | Star Treka” czy ,Guiezdne Wojny” i na widok
bohatera, kicry mowi do zegavka bgdZ sieruje poduszkowcem przy uzy-
cin joysticka mysle nicodmiennie: co fo za fikcja? Te wszystkie  efekty
speciene” fo Zadne wynalazli, lakie rzeczy isiniefg. Jest wigc science,
tvlko gdzie stg podzialo ficdon?
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Nakaz myslenia — felieton

EDUKACJA

Z Internetu

Gdy trzeba odrobi¢ lekcie...
Supernauczanie — spojrzenie z bliska
Laserowe rozmoéwki

SuperMemo 3.0 na Amige

Klub Szalonego Koemputerowca

Kiub SuperMemo

PC FORUM

MagnaRAM

4 Visual Basic (3)

Zmierzch epoki AT — ATX
Ptyta gtéwna ASUS SP3AV
Wirtualne studio

TELEKOMUNIKACJA
Ustawa o przyzwoitos$ci
Supra 288 V.34
Telefon na $mietnik

EL-MUZYKA
Poznajemy programy muzyczne na PC

Asembler (3)
Podtaczamy CD-ROM
Jubileusz Aminetu
Co cie czeka Amigo?
Samplery firmy Elsat

ROZRYWKA
Dyskietykieta

Ksigga Guinnessa...
Co jest grane — PC

Co jest grane — Amiga
Opowiadanie SF

DROGI BAJTKU

SHAREWARE
PC Shareware
Amiga Shareware

GIELDA

KONKURS 7 PYTAN

KUPIE, SPRZEDAM, ZAMIENIE
SUPER SCREEN
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Bajbek mal ‘68

APC

@ informuje, Ze Simens Rolm Communications
wybrat APC na gltéwnego dostawce urzadzef
zabezpieczajgcych zasilanie w zakresie mocy
do SkVA.

@ oglasza rekordowg wartosc sprzedazy
w 1995 roku. Roczna sprzedaZ wyniosta 515,3
min USD, to jest o 36% wiecej niZ w analogicz-
nym okresie w roku poprzednim. Zysk wynidst
69,5 min USD, to jest 0,74 USD na akcje.

@ wprowadza na rynek dwa nowe urzadzenia
do ttumienia przepie€ typu ProtectNet. PNET4
i PTEL 1-4 zapewniaja modularne zabezpiecze-
nie czterech linii przed przepigciami i szpilkami
napigcia, ktore mogtyby pojawic sig w sieci lub
limi telefonicznej, Nowe urzagdzenia zostaly zap-
rojektowane do catosciowego zabezpieczenia
sieci T systemow PC.

® oferuje nowy produkt o nazwie SmariSlot
Measure UPS Il, bedgcy zintegrowanym z UPS-
em narzedziem stuzacym do monitoringu $ro-
dowiska i bezpieczeristwa. Urzadzenie daje ad-
ministratorom kompletng informacje o warun-
kach $rodowiska i wysyla sygnaly alarmowe po
przekroczeniu warunkéw dopuszczalnych.

@ zapowiada wprowadzenie PowerNet SNMP
Manager dia HP Open View for Windows posia-
dajacy certyfikat HP. Oprogramowanie migaw-
kowego zarzadzania zasilaniem GUI jest $cigle
zintegrowane z pakietem firmy Hewlett-Pac-
kard.

ATM

® informuje, ze SGI wprowadz#t na rynek ro-
dzine stacji roboczych Indigo2 Impact 10000
opartych na nowym procesorze MIPS RISC
10000. Sg to pierwsze stacje robocze klasy
desktop wykorzystujace procesory tego typu.
W realnych aplikacjach systemy te majg dwu
lub trzykrotnie wigksza wydajno$¢ niz analo-
giczne konstrukcje oparte o procesor R4400
(dotychczas najszybszy w tej klasie).

@ informuje, ze MIPS Technolgies, Inc. wpro-
wadzita na rynek wersje procesora MIPS RISC
10000 taklowang zegarem 275 MHz. Nowy
procesor zapewnia wydajnoSé szacowang na
12 SPECInt95 i 24 SPECp95.

AUTODESK
@ informuje, Ze okazat sig trzecim co do wiel-
kosci dostawcg oprogramowania dla branzy
mechanicznej. Dochéd z oprogramowania
CAD/CAM i CAE dla mechanikow wzrost
w 1995 roku 0 20,4% w poréwnaniu z rokiem
poprzednim, z 191,5 min USD do 230,5 min
UsD.
@® wprowadza na rynek AuicCAD Data Exten-
sion (ADE) Release 2 — pakiet narzedzi przez-
naczony do wspomagania wydajnosci i integ-
racji danych. Program pomaga w organizacji
projekiu i integruje rGéine obszary rysowania
oraz powigzane z nimi bazy danych w jedno
Srodowisko.

BULL
® informuje o osiggnieciu po raz pierwszy od
1988 roku zysku netto. Zysk ten, w wysokoSci
306 min FF, jest najwyzszy w historii BULLa, Ii-
czac we frankach przy obecnych kursach wy-
miany. Zyski w 1995 roku s3 na poziomie 1,1%
przychod6w, co stanowi wzrost 0 19% w po-
réwnaniu do roku 1993.
® zawiadamia 0 wygraniu dwdch przetargow
0 facanej wartosci 10 min USD, rozpisanych
przez trzeci co do wielkosci bank francuski —
Bangue Nationale de Paris (BNP). Groupe Bull
bedzie generalnym wykonawcg insialacji 18
tys. stacji roboczych w oddzialach BNP oraz
dostarczy 2000 stacji ZDS w pierwszej fazie
projektu.

AMASYS 1.0

Amasys 1.0 jest prostym programem przezna-
czonym do przechowywania danych adresowych.
tatwe wpisywanie, przeglad, wyszukiwanie wed-
tug kryteriow i drukowanie adresatek sprawia, ze
moze by¢ przydainy przy zarzadzaniu danymi
klientow wigkszosei firm. Z drugiej strony bez-
spomy jest fakt, ze tego typu aplikacje w Srodo-
wisku rozbudowanej bazy danych (np. Access
2.0) wprawny programista stworzy w ciggu 2 dni.

Rzeczywista potega programu jest whudowana
wen baza kodow pocztowych i telefontw kierun-
kowych catej Poiski. Podczas wpisywania danych
wystarczy podac nazwe miasta, by program sam
uzupetnit pola przeznaczone na kod pocztowy i te-
lefoniczny numer kierunkowy. Mechanizm ten
dziata takze w drugg strong: znajomos$¢ kodu
pocztowego wystarcza by jednoznacznie okreslic
miasto, a w przypadku wigkszych aglomeracji na-
wet ulice. 0 tym, jakie ma to znaczenie wiedzg ci
wszyscy, ktorzy prébowali odcyfrowywac niewy-
razne faksy lub pracowicie wertowall ksigzki
kodowe.

Indy
Z procesorem
R5000

Silicon Graphics ogtosita, Ze zwigkszyta moz-
liwosci swoich stacji graficznych Indy dzigki
wprowadzeniu systemu opartego na procesorze
MIPS R5000. Wraz z nowym podsystemem gra-
ficznym XGE zaawansowana architektura nowe-
go systemu daje uniwersalnym stacjom typu
desktop wydajnosé poréwnywalng z osiggang
dotychczas tylko przez dedykowane rozwigzania
sprzetowe. W stosunku do dotychczasowych
rozwigzan opartych o procesor MIPS R4400
wydajnos¢ podsystemu graficznego wzrasta az
0 97%, a wydajnosc jednostki centrainej kom-
putera 0 86%.

Dzigki dwukanatowej superskalarnej architek-
turze, dostosowanej do przetwarzania grafiki,
wydajnos¢ systemu R3000 pordwnywalna jest
2 osiggang poprzednio tylko przy uzyciu dwéch

Explorer
po polsku

Microsoft rozpoczat dystrybucje przegladarkt in-
ternetowej Internet Explorer 2.0 PL. Jest to pier-
wsza przegladarka w polskie] wersji jezykowej
w pelni zintegrowana z Systemem operacyjnym
Windows 95. Obstuguje wszysikie waznigjsze stan-
dardy sieciowe, jak np. tabele jezyka HTML w wer-
sji 3.0, zapewnia dostep do grup informa-
cyinych (usenet}, dodatkowo jest wyposa-
zona W pasek narzgdziowy umozliwiajgcy

Program wymaga co najmniej komputera
3865X z 4 MB RAM i Windows 3.1x. Dane adre-
sowe bazy moga byC eksportowane i importowa-
ne w formacie DBF lub ASCIH {moina definiowac
znaki rozdzielajgce). W opciji drukowania adresa-
tek dostepne sg 34 rodzaje w formacie A4 111 na
skiadanke (traktor). (WJ)

Wpisywanie danych do formularza. Po wstawie-
niv nazwy miasta i ulicy kod pocziowy i fefefon
kierunkowy pojawiafa sig aufomalycznie.
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dedykowanych ukladéw Geometry Engine ASIC
{Application Specific Integrated Circuit). Proge-
sor R5000 zawiera réwniez dodatkowy potok
dla rownolegtego wykonywania operacji zmien-
noprzecinkowych. Chociaz zostat zaprojektowa-
ny z myslg o niskiej cenie, jego architektura wy-
korzystuje zaawansowane wiasnosci oraz zes-
taw optymalizowanych instrukcji procesora
R10000. Firma zopiymalizowata réwniez biblio-
teke graficzng OpenGL specjalnie na potrzeby
nowego procesora, przy czym stosowane do-
tychczas programy nie Wwymagajg Zadnych
Zmian czy rekompilacji.

Indy R5000 wyposazony jest w 8- lub 24-bi-
towy podsystem graficzny XGE o rozdzielczosci
1280x1024, ktorego wydajnosc siega 1,5 milio-
na wektoréw dwuwymiarowych, 1,2 miliona
wektordw tréjwymiarowych i 58 miliondw pik-
seli na sekunde przy czestotliwosci od$wiezania
76 Hz. Dzigki tym moziiwosciom system moze
by¢ stosowany w dziedzinach wymagajacych
przetwarzania wizualnego, a w Szczegdinosci
tréjwymiarowego modelowania, przetwarzania
obrazoéw, czy tworzenia duzych serwerdw
WWW.

Nowymi funkcjami sg. wewnetrzny modut AVI
do obstugi whudowanych w strony WWW animac-
ji, dZwigk w tle oraz menu zalezne od kontekstu. Na-
tomiast dodatkowa nakiadka (Add-In) oferuje jezyk
VRML (Virtual Reality Markup Language) do szyb-
kiego przegladania trojwymiarowych obiekiow.

Internet Explorer moZra skopiowat bezptatnie
od dealerow firmy Microsoft lub znalez¢ na stronie
WWW firmy pod adresem hitp//www.micro-
soft.com/poland/.

Pierwsza przeglgdarka www
w polskiej wersji jezykowejf

szybki dostep do wiekszogci mechanizmow
wyszukiwania w sieci oraz mozliwost uru-
chamiania animacji przez klienta. Przegia-
darka oferuje réwniez obstuge istniejgcych
standardow zabezpieczeri wiacznie z war-
stwa gniazd (SSL) oraz szyfrem RSA. Moz-
liwa jest tez obstuga technologii prywatng
tacnosci (PCT), technologii bezpiecaych
transakciji {STT) oraz elektronicznych plat-
nosdci, opracowana wspdlnie przez Micro-
soft § Visa International.

Haswisks, sdcry, Susstalsty

Bajtek
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Autocad
dia Windows 95

Autodesk rozpoczat sprzedaz programu Auto-
CAD Release 13 dla Windows 95. Program jest
oznaczony przyznawanym przez Microsoft zna-
kiem zgodnesci z Windows 95. W programie za-
implementowano wiele cech typowych dla nowe-
go Srodowiska m.in. technike OLE 2.0 wraz z roz-
wlazaniem .drag and drop”, rozpoznawanie
dhugich nazw plikow, zgodnodc z UNC {Universal
Naming Convenction) nazw S$ciezek dostepu
wspdipracujgeych z poczta elekironiczng, prog-
ram deinstalacyjny, czy tez nowy interface uzyt-
kownika. Istnieje réwniez mozliwosE uruchomie-
nia kilku sesji Autocada, co nie bylo mozlive
w Srodowiskach DOS | Windows 3.1. Producent
zapewnia. Ze nowy produkt jest 0 ok. 20% szyb-

Tansze jahtuszko

Apple Computer IMC Poland obchodzi pigciole-
cie swej obecnosci w Polsce. Z tej okazji firma za-
powiedziala zwigkszenie swojej ekspansywnosci
na rynku i diatego rozpoczyna nowe formy pro-
mocji. Najwazniejszym elementem nowej strategii
ma by¢ utworzenie w najwigkszych miastach Pol-
ski punktow prezentacil, kiore majg przyblizy¢ po-
tencjalnym klientom platforme Macintosh. Punkly
te maja by¢ sposobem na dotarcie do wszystkich
potencjalnych klientdw, kidrzy do tej pory nie mie-
li okazji do zapoznania sig¢ z tymi komputerami.
Obecnie sa juz otwarte punkty promocji w War-
szawie {IKEA — Al. Jerozolimskie), Gdarisku (IKEA

Cubic firmy Sony

Sony wprowadzita na rynek awangardowy zes-
taw audio o nazwie CUBIC charakteryzujacy sie in-
spirowanym kubizmem wzornictwem. Zestaw
mozna konfigurowac wediug potrzeb wybierajac
MiniDisc lub magnetofon jako urzadzenie do re-
jestracji. Bazowy zestaw minimalny (DI) sktada sig
z modulu podstawowego, w skiad kirego weho-
dzi odiwarzacz phyt CD, tuner, przedwzmacniacz
i timer, wszystko w jednej obudowie. Korpus Cu-
bica o wielkosci ptyty CD mozna uzupehni¢ o dwie
aktywne kolumny typu ,,Neal Fiel Monitor”. Zestaw
wzbogacony o magnetofon z funkcjami synchroni-
zacji CD nazywa sig T1. Posiada on dodatkowo
system redukciji szuméw tasmy Dolby B i funkcje

Direct 3D

Microsoft stworzyt APl Direct 3D, interface
programistyczny przeznaczony do tworzenia inte-
raktywne] grafiki trojwymiarowej dziatajgcej
w czasie rzeczywistym na typowych komputerach
PC i w Internecie. Direct 3D to obszemy zestaw
funkcji i ustug stanowigcy uzupetnie serii multime-
dialnych technologii interaktywnych firmy z serii
DirectX. Korzystajac z zestawdw funkcji z tej serii,
obejmujacej DirectDraw, DirectSound, Directinput
i DirectPlay, tworcy oprogramowania maja do dys-
pozycjii nowe mo#liwosci, bez koniecznoéei zasta-
nawiania sig nad rozwigzaniami technicznymi.
Pozwala to na latwiejsze tworzenie szybkich apli-
kacjl interaktywnych w petni wykorzystujacych
mozliwosci sprzetu. Obecnie dostarczane jest op-
rogramowanie w wersji beta, jako element Sof-
tware Development Kit.

szy niz jego odpowiednik pracujacy w systemie
Windows 3.1.

W nowej wersji wprowadzono rowniez ulepsze-
nia poprawiajace wydajnosc i stabilnoé¢ oraz do-
dano kilka nowych funkcji m.in. generowanie ry-
sunkéw z modeli brytowych wykorzystujacych
technologie ACIS, ulepszong metode zarzadzania
edycjg tekstu, nowy zestaw funkcji LISP umozli-
wiajgcych dostep do zewngtrznych baz danych,
dwa nowe sterowniki SQOL, mozliwosc szybkiego
stosowania réznorodnych systemdw wymiarowa-
nia oraz tzw. Cue Cards, czyli wskazowki pomaga-
jace uzytkownikom wykorzystac krok po kroku po-
siadane juz umiejgtnosci do pracy z programem.

Dia ufatwienia uzytkownikom przejscia na wer-
sjg 32-bitowa programu firma przygotowata wie-
loplatiormowg licencje obstugujacg Windows 95,
Windows NT, Windows 3.1 i MS-DOS. Pakiet za-
wiera réwniez 30-dniowg wersje demostracyjng
programu AutoVision do obrobki zdje¢ i projekto-
wania animacii.

— Grunwaldzka 471), Katowlcach (ul. Stawowa),
Olsztynie (ul. Dworcowa 2) i w Poznaniu {Salon
Volkswagena — ul. Ratajczaka). Sukcesywnie po-
dobne punkty beda oiwierane w innych duzych
miastach.

Kolejnym elementem nowej strategii jest wpro-
wadzenie obnizki cen, ktéra cbejmuje wszystkie
produkty proponowane przez firme, od kompute-
row przeznaczonych do uzytku domowego, pop-
rzez monitory, komputery przenos$ne, az po slacje
graficzne. Ceny zostang obnizone o 10-30%.
Przyktadowo Power Macintosh 7200/16MB
RAM/1GB HDD/CD-ROM ma kosztowal 2262zt
Zainteresowani moga zaciagng¢ blizszych infor-
macji dzwonigc pod bezplatny numer 0-800 20017
w godzinach od 9 do 17.

AMS wyszukujaca poszezegdlne utwory. Zestaw
moze by tez wyposazony w identyczny wzorniczo
MiniDisc oferujgcy komplet funkcji edycyjnych,
podobnie jak wigksze urzadzenia. Wszystkie fun-
kcje ohstugiwane sg za pomoca pilota.

Cubic - dla mifosnikdw muzyki | estetyki

Direct 3D to przetworzony przez programistéw
Microsoftu pakiet RealityLab, ktory zostat nabyty
wraz z zakupem firmy RenderMorphics Ltd. Reali-
tyLab stosowany byt jako modut rysujacy w trdj-
wymiarowych grach i interaktywnych aplikacjach
rzeczywistodei wirtualnej, rowniez w Microsoft Ex-
plorer 2.0. Zawiera on czysto programowy, zopty-
malizowany modut renderingu i oferuje fatwy dos-
tep do funkcji sprzgtowych przyspieszajacych gra-
fike trojwymiarowg, zintegrowang obstuge
odwzorowywania tekstury fotograficznej i obrazow
wideo na animowanych obiektach tréjwymiaro-
wych oraz moZliwost laczenia obiekiow dwu-
i trojwymiarowych w jednej scenie.

Direct 3D ma wehodzg w skiad przyszlych wersji
Windows 95 i Windows NT. Poparcie dla projektu
wyrazili najwieksi twdrcy oprogramowania i sprzgtu
dla PC. m.in. Intel, id Software (Direct3D jest po-
dobno wykorzystywane przy tworzeniu Quake'a), 53
Inc, Rendition, NVIDIA Corp., Compag.

3COM

@ informuje, ze firma Spikes Cavell na zlecenle
3COM ppracowata raport , Europe and Informa-
tion Sogiety”, ktérego celem bylo przedstawie-
nie aktualnego stanu rozwoju europejskiego
Spoteczeristwa Informacyjnego. W raporcie
czytamy m.in., 2e najwigksza przeszkoda w roz-
woju rynku sa obowiazujace w niekidrych kra-
jach przepisy ograniczajgce konkurencig, a tym
samym sama oferte 1 jako$C ustug informacyj-
nych. Przyczynia sig to do pobierania przez
niektérych operatoréw telekomunikacyjnych
drastycznie wysokich optat za swoje ushugi.
Wypisz, wymaluj, sytuacja jak w naszej rodzi-
mej telekomunikaciji (przyp. red.)

@ zawiadamia, Ze Bob Cushing zostat dyrekto-
rem marketingu na Europe. Nominacja nastapi-
ta bezpodrednio po przejeciu przez 3COM dos-
tawey hubow, Chipcom Corporation, w ktdrej
Cushing byt dyrekiorem marketingu na Europe
Zachodnig.

COMPAQ
@ zaprezentowal nowa rodzine komputerow
biurowych dla firm, w sumie 37 nowych mode-
Il wyposazonych w procesory Pentium 1 Pen-
tium Pro. Zmodernizowane zostaly tez produko-
wane dotychczas kompulery. Obecnie beda wy-
posaZane w wigksze i szybsze twarde dyski,
pamigc EDO RAM oraz nowe systemy graficzne.

COMPUTER 2000

@ informuje, 2e Western Digital i Adaptec pod-
pisaly list intencyjny, zgodnie z ktdrym Adaptec
zapewni WD dostep do zaawansowanych tech-
nologii sterowania | przechowywania danych
majacych zastosowania w dyskach twardych
przeznaczonych dla przedsiebiorstw. Ponadto
Adaptec nabedzie pewne akiywa oraz dziat
Connectivity Solutions Group firmy Western
Digital. W zamian WD ma otrzymac 45 min
USD w gotéwce. Computer 2000 jest autoryzo-
wanym dystrybutorem obu firm.

COMPUTERLAND

@ informuje o wypuszczeniu na gietdzie w No-
wym Jorku akeji ComputerLand/Vanstar Cor-
poration. Firma wyemitowata 14,8 milionow
akeji z 39,3 min dopuszczonych do obrotu.
Podczas pierwszego notowania 1,7 min akcji
zmienHo wilasclciela, po cenie od 10,00 do
10,50 USD. Oznacza fo, Ze warto$t gietdowa
firmy wynosi ponad 400 min USD.

® informuje O seminarium zorganizowanym
przez Gdanski oddziat sp6iki z okazjl pigciole-
cia rozpoczecia dziatalnosci. Celem byta wy-
miana doswiadczen w zakresie rozwigzari sys-
temow informatycznych, ocena dziafan i za-
poznanie sie z nowymi mozliwosciami
Zwigzanymi Z budowg grup firm powiazanych
kapitatowo.

® zawiadamia, 2e w najnowszej edycji konkur-
su Info-Star nagrode za osiggnigcia biznesowe

i 90 Bojbek
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ofrzymat Tomasz Slelicki — Prezes Zarzadu
ComputerLand Polska S.A.

DIGITAL
@ wspolnie z SAP AG oglasza, Ze system SAP /3
hedzie dostepny dla rodziny komputerdw Alpha-
Server pracujgcych nie tylko z systemem UNIX, ale
takze z Windows NT.
® zawiadamia o ctwarciu nowego D$rodka Tech-
nologicznego Digital/SAP, w kibrym zespoly inzy-
nierdw obu firm bedg sie zajmowat opracowywa-
niem nowych implementacji systemu R/3 dla no-
wych zastosowari W réiznych dziedzinach
gospodarki.
@ informuije, ze 64-hitowe stacje robocze AlphaS-
tation zostaly wybrane przez Sity Lotnicze USA do
kontrakiu obstugiwanego przez Hughes Data Sys-
tems. Digital dostarczy co najmnie] 37 tys. stacji
roboczych.
@ informuje 0 podpisaniu umowy dobyczacej
wspblpracy z firmg Microsoft na terenie Polski,
Dokumenty zostaly podpisane podezas specjalnie
zorganizowanej konferencii prasowej. Umowa
przewiduje m.n. prowadzenie wspdlnych dziatan
promujacych rozwigzania obu firm, a takze wspot-
dziatanie na pfaszczyznach integracji systemow,
ustug oraz marketingu i sprzedazy.

ESCOM
@ informuije, ze Bada Nadzorcza Escom AG powo-
fata Helmuta Josta na stanowisko szefa Zarzadu
Escom AG. Pan Jost zastapi dotychczasowego
przewodniczacego Manfreda Schmitta, kitry zgod-
nie ze swoim Zyczeniem ustapit z dniem 31 marca.
Helmut Jost byt wezedniej prezesem Commodore
GmbH, a od 1993 roku w zarzadzie ESCOMu zaj-
mowat sie dziatem dystrybuciji i marketingu.

HEWLETT-PACKARD
@ informuje, ze wspdlnie z Applied Communica-
tions i Vento Software bedzie dostarczad systemy
do zarzgdzania bankomatami i elekironicznymi
operacjami finansowymi.
@ zawjadamia, Ze dosfarczyt koncernowi British
Telecom system do analizy informacji bizneso-
wych. System o wartosci 3 milionow USD zostat
wdroZony przez Professional Services Organiza-
tion — dziat HP zajmujacy sie Swiadczeniem ustug.
@ zaprezentowat nowe produkty z rodziny Open
View przeznaczone do tworzenia i instalowania
programow do zarzadzania sieciami telekomunika-
cyjnymi. Zaprezentowane nowosci obejmujg: zes-
taw narzedzi obiektowych Managed Object ToolKit
oraz nowg wersjg programu Open View Distributed
Management.
@ przedstawit architekiurg inteligentnych sieci te-
lekomunikacyjnych o nazwie OpenCall. Nowa ar-
chitekiura pozwala w prosty spesdb wprowadzac
zaawansowane ustugi w sieciach stacjonarnych,
ruchormych i szerokopasmowych, takie jak przeno-
szenie NUMerdw czy rozpoznawanie gost.
® informuje o wyposazeniu programu Open View
Software Distributor w mozliwosc obstugi Srodo-
wisk Windows NT i Windows 5. Dodatkowo no-
wa wersja programu moze obstugiwac takze plat-

HiNote Ultra I

Digital wprowadzit na polski rynek nowg linig no-
tebookow HiNote Ultra Il. 53 to obecnie najciersze
tego typu komputery z procesorem Pentium. Wy-
sokosc takiego urzadzenia to jedynie 1,1", cayli
10% mniej niz poprzednie modele z procesorami
486. Waga zostata utrzymana na poziomie 1,8 kg,
przy zachowaniu wszystkich urzgdzeri zewnegt-
rznych, w tym karty dwigkowej i portu szeregowe-
go. Nowe notebooki produkowane sg w wersjach
z procesorem Pentium taktowanym czestolliwodcig
zegara od 100 do 133 MHz. Wszystkie modele po-
siadajg zewnetrzna pamie¢ cache 256 KB oraz ak-
tywny wyswietlacz kolorowy o rozdzielczosci SVGA
800x600 o przekginej ekranu 10,4”. Standardowo
mozna kazde urzadzenie wyposazy¢ w pamigé RAM
o pojemnoéei od 8 MB do 40 MB, oraz twarde dys-
ki 0 pojemnosci od 850 MB do 1,35 GB.

Zastosowanie nowej konstrukeji umoziwia pod-
faczenie nowego mini port replikatora, przy czym

Inteligentne
karly osobiste

Hewlett-Packard, Gemplus i Informix zawarty
porozumienie w sprawie wspdlnych prac nad
shworzeniem infrastruktury kodujacej, ktdra poz-
woli réznym firmom $wiadczy¢ ustugi klientom za
posrednictwem wielofunkeyjnych osobistych kart
informatycanych wielkosci cbecnych kart kredyto-
wych. Na nowych kartach bedzie moZna zapisac
kilka tysiecy razy wiecej danych niz przy obecnie
stosowanych rozwigzaniach. Dane zostang zapisa-
rie na kartach w spos6h umozliwiajacy komunikac-
je na poziomie migdzynarodowym, dzigki czemu
uzytkownik bedzie mogt karzystac z nowej techno-
logii na calym Swiecie.

64-hitowy UNIX

Digital przedstawit nowa wersje systemu opera-
cyjnego Digital UNIX v4.0. Wérdd nowych cech
systemu mozna wyrdznié rozszerzenia utatwiajace
uzytkowanie, lepsze przenoszenie aplikacji, dodat-
kowe mechanizmy sieciowe oraz polepszenie wy-
dajnosci | skalowalnosci calego systemu. Nowy
system jest w petni zgodny na poziomie binarnmym
z poprzednimi wersjami. W ten sposoh zapewnio-
na zostala ochrona wczedniejszych inwestycii.
Dzigki nowemu interface’owi graficznemu SysMan
instalacja systemu oraz zarzgdzanle jest znacznie

Joystick _
w samochodzie?

Joystick dia
kiorawcy

zostata zachowana kompatybilnos€ z wczesniej
wprowadzonymi modutami, takimi jak multimedial-
ny Mobile Media zawierajacy CD-ROM oraz zestaw
gtosnikéw sterecfonicznych. W sprzedazy sg dos-
tepne modele ze specjalnie preinstalowanym
i skonfigurowanym systemem Windows NT, jak
rowniez modele wyposazone w Windows 95 lub na
zyczenie Klienta Windows 3.1.

Najcieniszy notebook z Penfium
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Nowe karty majg zostat wyposazone w cechy
umozliwiajace ich szerokie zastosowanie. Dostep
do zapisanych danych bedg mieli rozni ustugodaw-
¢y, co pozwoli np. nabywanie za ich pomocg bile-
tow lotniczych, czy tez zapisywanie w prywatnej
bazie danych wiasciciela operacji finansowych do-
konywanych na dowoline odlegtosci. Bedzie mozna
obstugiwac transakcje dotyczace rachunku czeko-
wego, oszczednosciowego, karty kredytowej,
a wszystkie operacje bedg automatycznie przesyfa-
ne we wiasciwe miejsce w osobistym systemie
kont vadciciela, ktory bedzie mogt przegladac ca-
to$¢ w ten sposob zapisanych informacji. Moze to
wyeliminowaé konieczno$¢ telefonicznege badz
osobistego komunikowania sig z poszczegblnymi
firmami dla zasiegnigcia informacji lub wydania
konkretnej dyspozycji. Jednoczegnie zagwaranto-
wana ma byC petna poufno$é wszystkich dokony-
wanych operaciji.

tatwiejsze. SysMan pomaga w zarzgdzaniu kontami
u2ytkownikdw, monitorowaniu systemem i jego
dostrajaniem do aktualnych potrzeb. System
umozliwia réwniez automatyczne konfigurowanie
komputeréw PC pracujgcych jako systemy klien-
ckie (Dynamic Host Configuration Protocol —
DHCP) oraz ufatwia obstuge zdalnych uzytkowni-
k6w za pomocg PPP (Point-te-Point Protocol). Do-
taczenie przegladarki internetowej Netscape Navi-
gator zapewni dostep do serwisdw World Wide
Web, natomiast dzigki rozbudowaniu $rodowiska
ATM (Asynchronous Transfer Mode) i NFS (Net-
work File System) uzyskano zwigkszong przepus-
fowosE sieci.

Firma Sony opracowata nowg koncepcje obstugi
sprzefu audio w samochodzie. Najwazniejszym ce-
ler miato by¢ macane uproszczenie tego typu urza-
dzer, a tym samym zwigkszenie bezpieczenstwa
uczestnikéw ruchu drogowego. Efektem tych prac
jest wiasnie specjalny joystick samochodowy Safety
Commander, kiSrego najwazniejszg cechg jest moz-
liwost obstugi sprzetu audio bez odwracania wzro-
ku od drogi. Kieroweca moZe przeprowadzit wigk-
5z0SC operacji nie patrzac na wyswietlacz plyty czo-
towej urzadzenia. Szczegoinie dotyczy to regulacji
glosnosci, ustawienia konkretnego utworu na ply-
cie, czy wytaczenia gtosu. Firma podaje, ze wigk-
sz08¢ uczestnikow festu przeprowadzonego przez
Stowarzyszenie Nadzoru Technicznego w Nadrenii
byto zdania, Ze nowe urzadzenie W mniejszym stop-
niu odwraca ich uwage od jezdni oraz jest duzo fat-
wiejsze do nauki i obstugi od zwyklej piyty czotowej.

kontakt: Sony, tel. (022) 6615640, fax 6615660



Olivetti
na polskim rynku

Firma Olivetti Personal Computers zostata wy-
odrebniona z Olivetti Group w styczniu 1996 roku
jako jednostka majaca dziatad na rynku kompute-
row osobistych. Dbecnie firma sprzedajaca kom-
putery typu notebook i desktop oraz serwery za-
mierza oferowac swoje produkty réwniez na pol-
skim rynku, Olivetti bedzie wspdtpracowad w tym
celu z obecng od dawna w Polsce firmg American
Computers & Games, kt6ra bedzie dystrybutorem
nowych produktéw. Odpowiednia umowa zostata
podpisana w ostatnich dniach marca, o czym poin-
formowano na specjalnie zorganizowanej konfe-
rencji prasowej, kiorej towarzyszyt m.in. pokaz
mody oraz konsumpcija pieczonego nad ogniskiem
prosiaka. Jak widac chie firmy zamierzajg ostro
wejs¢ na rynek nie Zatujac wydatkdw na promocijg

Serwer 0S/2

IBM wprowadzit na rynek serwer dla 0S/2 Warp,
kiéry ma by¢ rozwigzaniem zardwno dla matych
i $rednich firm, jak i dia wielkich przedsigbiorstw.
System 0S/2 Warp Server jest potaczeniem platfor-
my do obstugi aplikacii ze zintegrowanym dostgpem
do zbiorow i drukarek. Oferuje ponadio tatwy w uzy-
ciu interface graficzny pozwalajacy na administro-
wanie metodg ,drag and drop™. Narzgdzia systemu,
jak np. zarzadzanie systemem, archiwizowanie
i odzyskiwanie danych, ulepszona obstuga protoko-
tu TCP/IP, zaawansowane funkcje drukowania i dos-
1tep do Internetu z sieci lokalnej, eliminujg naktady
czasti i koszty potrzebne do oddzielnego instalowa-
nia kazdego z wymienionych elementow oschno.

Jeszcze w tym roku IBM ma oglosi¢ wejscie na
rynek wiasnego systemu katalogdw i ochrony Direc-
tory and Security Server (DSS), ktory bedzie mozna
dotaczy¢ do Warp servera. DSS powinien ulatwic za-

Sieciowa
kryptografia

IBM i RSA Data Security podjety wspdiprace
nad rozwojem kryptografii dla Internetu oraz in-
nych sieci komputerowych. Inicjatywa ma na celu
umozliwienie prowadzenia bezpiecznej dziatalnosci
komercyjnej poprzez komunikacje elekironiczng.
Obie firmy majg zamiar stworzy¢ komplementarne
systemy zabezpieczerl na produktach IBM oraz
plattormach innych producentéw. Ma to umozliwic
Klientom i twdrcom aplikacji bezpieczny i uniwer-
salny dostep do Internetu, Zgodny z amerykariski-
mi i miedzynarodowymi regulacjami prawnymi do-
tyczgcymi eksportu systemdw zabezpieczajgcych.

Wspdine dziatania obu firm majg by¢ prowadzo-
ne na kilku ptaszczyznach. Pracownicy taborato-
riGw RSA wraz ze specjalistami z dziedziny kryp-

Zmant
David Packard

26 marca zamart wspotzatozyciel i emerytowany
prezes rady nadzorczej firmy Hewlett-Packard. Miat
83 Iata. Firma, kt6ra zatozyt wraz z Williamem Hew-
lettern w 1939 roku w swoim garazu w Palo Alio,
ohecnie jest migdzynarodowym koncernem. Pac-

i reklame. Utatwi€ ma to réwniez zapewnienie dea-
lerom natychmiastowej dostepnodci sprzetu, linii
kredytowych, wsparcia marketingowego, jak row-
niez serwisu technicznego i pomecy przy uczestni-
czeniu w przetargach.

Kontakt: American Computers & Games, el
336277, fax 336287

Multimediaine Pentivm Olivetii
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rzadzanie zlozonymi sieciami oraz zapewni¢ ochro-
ng zabezpieczajacy najcenniejsze informacie w2yt
kownika.

Warp Server wspolpracuje ze wszystkimi pow-
szechnie spotykanymi systemami stacji sieciowych,
takich jak DOS, Windows 3.x, Windows NT, Win-
dows for WorkGroups, Windows 95, natomiast
wspltpraca ze stacjami pracujacymi w systemie
Macintosh odbywa sig za posrednictwem oprogra-
mowania LAN Server. Stacje korzystajace z systemu
AIX s3 obstugiwane poprzez PC Connection.

System dostepny jest w dwoéch wersjach. Pier-
wszg jest 05/2 Warp Server vd4, kibra obshuguje
okoto 120 uzytkownikéw korzystajgcych ze wspdl-
nego dostepu do zbiorbw i drukarek oraz 1000 uzyt-
kownikéw w zakresie obstugu aplikacji. Druga to
Advanced Server v4, ktdra dodatkowo zawiera sys-
tem tolerancji uszkodzer oraz optymalizacjg pracy
procesora Pentium. Dodatkowo wyposazona jest
w system limitowania przestrzeni dyskowej uzyt-
kownika.

tografii z o$rodka badawczego IBM im. T.J. Watso-
na bgda doskonali¢ narzedzia kryptograficzne pod
wzgledemn wydajnosci i bezpieczerstwa. Jeszcze
w 1996 roku majg pojawic sie na rynku nowe sys-
termy zabezpieczen dla komputerdw osobistych
i sieci komputerowych. Ponadto przewidywana
jest tez wspdlpraca firm nad rozwijaniem protoko-
téw i interface’Gw.

Obie firmy testuja zabezpieczenia poprzez wirlu-
alne sieci prywatne (Virtual Private Networks)
z uwzglednieniem specyfikacji IETF IPSec wraz
z innymi cztonkami grupy roboczej S/WAN, kidrej
celem jest stworzenie technologii zahezpieczeri dia
sieci rozleglych {Wide Area Networks), zgodnie ze
standardem , Security Architecture for the Internet
Protocol™.

IBM zgodzit sig rowniez na wprowadzenie pilo-
tazowej wersji BSA Secure, narzedzia dla kompu-
terdw osobistych zabezpieczajgcego dyski | wybra-
ne pliki, umozliwiajgcege jednoczesnie dostep do
tych zasobéw w sytuacjach awaryjnych.

kard petnit furkcjg prezesa zarzadu —a potem prze-
wodniczacego rady nadzorczej — od momentu
przeksztatcenia sig firmy w spotke akcyjna, co nas-
tgpito w 1947 roku, az do swego przejscia na eme-
rylure w 1993 r. Jedyng przerwe stanowily lata
1969-1971, kiedy za pierwszej prezydentury Nixona
petnit funkcje Zastepcy Sekretarza Obrony USA.
W chwili $mierci byt posiadaczem 9,1% ogohu akcji
HP, 1j. 46,6 min. Prawdopodobnie wszystkie akcje
zostang przekazane zgodnie Z jego zyczeniem filan-
tropijnej fundacji im. Davida i Lucite Packarddw.

formy oparte o 05/2 oraz komputery osobiste
podigczone do sieci PC-NFS, IBM LAN Server i No-
vell Netware 4.1.

@ zawiadamia, Ze linie loinicze United Airlines
wdrozyly program HP OpenMail dla celéw przesy-
fania wiadomosei droga elekironiczng. Openhail
obstuguje obecnie kilka tysiecy uzytkownikdw
w centrainym biurze UA, a do korca roku ma ob-
ja¢ 10 tys. pracownikéw przedsighiorstwa na tere-
nie catych Stanéw Zjednoczonych.

@ informuie o razszerzeniu swoijej oferty w zakresie
systemow altematywnych do komputerw mainfra-
me o zestaw rozwigzar dia przedsigbiorsiw handlo-
wych. Nowe produkty dotycza takich dziedzin jak
planowanie, alokacja, wspomaganie decyzji ovaz za-
rzadzanie zapasami, a takZe handel elekironiczny.
® zaprezentowat tzw. Strategie Wspdfisinienia dla
HP 3000, czyil zestaw produkiow i rozwiazan, kto-
re majg umoZiwic petng integracie serwerow HP
3000 z innymi systemami otwartymi, w fym
z komputerami pracujacymi w Srodowisku UNBC
@ informuje 0 rozszerzeniu swojej oferty w dzie-
dzinie systemow komputerowych do zastosowar
techricznych o trzy nowe rozwiazania: superkom-
puter Exemplar SPP 1600, stacje robocza HP 9000
J210XC oraz serwery pamigei Scalable Storage
Server.

@ zawiadamia o zawarcit umowy ze Starlight Net-
works w sprawie wspdipracy przy cpracowywaniis
oprogramowania do cyfrowej fransmisji wideo
w sieci, dla wszystkich systemdw komputerowych
oferowanych przez HP od komputeréw osobistych
po serwery UNIXowe. Obecnie prowadzony jest
pierwszy etap prac majacy na celu shworzenle roz-
wiazan umozZliwiajacych przesytanie cyfrowege ob-
razu wideo W obrebie przedsiebiorstwa.

@ informuje 0 podpisaniu wstepnej umowy
z AT&T Networks Systems przewidujace] wspbipra-
ce obu firm w dziedzinie rozwijania nowych typ6w
przewodowych | bezprzewodowych sied publicz-
nych i prywatnych, gwarantujgcych wyzsza efeldiyw-
no$é | niezawodnosé przesytania informacji multi-
medialnych oraz $wiadczenia ustug interaktywnych.
@ zaprezentowat wersje 2.1 systemu operacyjne-
go pracujgcego w czasie rzeczywistym — HP-RT,
a takée zwiazane z tym systemem pakiety oprogra-
mowania. W nowej wersji wprowadzono ulepsze-
nia w zestawie narzedzi dla tworcow aplikacii oraz
dodano dwa zupetnie nowe pakiely.

IBM
® oglasza o powigkszeniu rodziny komputerw
AS/400 Advanced Series o nowy serwer AS/400
Advanced 36 model 436 oraz o wzbogacenit moz-
liwesci modeli 40S § Entry PO3 o wspétprace z no-
Wymi procesorami.
® wprowadza na rynek nowg oferte sprzetu, op-
rogramowania oraz ustug, kidra ma poméc klien-
tom w eksploatacii sieci Internet. Oferta obhejmuje
wszystkie klasy serwerdw IBM oraz prodiskty i us-
tugh z dziatu komputeréw osobistych.
@ informuje o wzmocnieniu linii kemputerow PC
700, wprowaczajgc dodatkowe modele przygoto-
wane do pracy w Srodowisku sieciowym. Nowe
modele wykorzystujg technologie 1BM Wake on
LAN" przeznaczong do zastosowan przemysto-
wych. Technologia ta umozliwia administratorom
m.in. uriichamianie z dowolnego miejsca W Sieci
pozostawione bez nadzoru systemy nawet jesli
komputer zostat wytaczony.
@ informuje o inauguracji nowego programu BES-
Team, ktorego celem jest przeniesienie dystrybuc-
Ji oprogramowania stacji roboczych pracujacych
dia potrzeb biznesu do posrednich kanatdw dysiry-
bucii.

ICL
@ informuje o ulworzeniu wraz z Fujitsu wspoine-
go oddzialu TeamWARE, kidrego celem ma by¢
umocnienie pozycyi cbu firm na rynku produkiow
groupware.
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@ zawiadamia, Ze cbroty firmy w Polsce w 1995
roku osiggnely poziom 40 min USD, z czego 24%
to ustugi, w tym ushugi profesjonalne, takie jak
konsultacje i doradziwo.
JTT

@ informuje 0 nowym produkcie przygotowywa-
nym przez Dziat Badawczo-Rozwojowy © nazwie
Moniputer. W nowym modelu monitor zostat zin-
tegrowany z jednostkg centralna, co pozwollto na
Znaczne zmniejszenie gabarytow catego produkiu
w stosunku do standardowych komputeréw. Jako
urzadzenie do wprowadzania danych stuzy nowo-
czesna klawiatura z wbudowanym tzw. glide-po-
Int'em, ktory przejmuje funkcje myszki. Standardo-
wo nowy produkt wyposazony jest w 16 MB EDO
RAM oraz 256 KB pamiec! cache drugiego pozio-
mu. System moze pracowat W oparcit 0 procesor
Pentium taktowany zegarem od 75 do 150 MHz.

MICROSOFT
@ informuje 0 zakofczeniu przez BSA sprawy
0 uZywanie nlelegalnego oprogramowania przez
Sekretariat Ekonomiczny petniacy funkcje dorad-
czg dla duriskiego rzadu w sprawach gospodarkl.
Sprawa zakonczyta sle umowg, na mocy ktorej
sekretariat podigt sle zalegalizowania wszystkich
kopii oraz catkowitej rekompensaty strat poniesio-
nych przez czlonkéw BSA.
@ wprowadza nowe zasady udzielania pomocy
technicznej dia produktéw z dziedziny BackDffice.
Wsparcie techniczne dotychczas realizowane przez
biura pomocy technicznej Microsoft zostana prze-
niesione do firmy Digital Equipment Polska.
@ zawiadamia o reorganizacfi Platfiorm Groups
w celu lepszej koordynacii wysitkéw zwigzanych
z rozwojem rodziny produktéw Windows i skon-
cenfrowaniu sig na rozwoju uzupetniajacych pro-
dukiow i technologii dia Internetu. Nowy dziat be-
dzie dostarczat rozwigzania systemowe dla kiien-
tow korzystajacych z urzadzeri innych niz PC
i Zajmowat sie komputerowymi sieciami publiczry-
mi Sredniego i dalekiego zasiegu.
@ informuie, Ze kilku producentéw oprogramowa-
nia wspomagajacego handlowctw (SFA — Sales
Force Automation) zdecydowato sig na oparcie
swych programdw na platformach firmy, w szcze-
g6Inosci na systemie operacyinym Windows i ro-
dzinie programow BackOffice.
@ informuije, ze firmy Digital | Microsoft potaczyly
siecig 16 firm-integratordw systemow podczas te-
gorocznej konferencii Towarzystwa Zarzadzania In-
formacig. Celem bylo zademonsirowanie mozi-
wosci aplikacii klient-serwer w typowym wydziale
d/s technologii informacyjnych w stizbie zdrowia.
@ zawiadamia o uruchomieniu programu, kidrego
celem bedzie utatwienie uzytkownikom systemu
Windows 95 zamawiania i korzystania z szybkich
cyfrowych linii 1ISDN. Oferowane ma by¢ nowe op-
rogramowanie dia Windows 95, natomiast w ra-
mach porozumieri z operatorami telekomunikacyj-
nymi uzytkownicy bedg mogli zaméwic linlg ISDN
za posrednictwern Word Wide Web.
@ zaprezentowal polska wersje pakietu oprogra-
mowania biurowego Microsoft Office Professional
dia Windows 95. Pakiet sklada si¢ z edytora tek-
stow Microsoft Word 7.0, pakietu grafiki prezenta-
cyjnej Microsoft Power Point 7.0, programi plano-
wania zajg¢ Microsoft Schedule+ 7.0 oraz systemu
zarzgdzania relacyjnymi bazami danych Access 7.0

NOVELL

® rozszerza obshuge TCOP/IP przez NetWare 4.1.
Udoskonalona obstuga tego protoketu ma by¢ ko-
lejnym krokiem do zapewnienia klientom swobody
i elastycznodci w tworzeniu sieci dostosowanych
do ich potrzeb.

@ informuje 0 wprowadzeniu na rynek systemu
Group Wise WebAccess, umozliwiajacego wspot
prace w obrebie grup roboczych i koordynacie in-
formaciji przez Internet.

® informuje 0 zawarciu strategicznego porozumie-

Serwery misji
krytycznych

Hewlett-Packard niedawno wprowadzit na rynek
nowe setwery klasy HP 9000 o czym pisalismy juz
w mikromagazynie. Dzisiaj prezentujemy serwer
kiasy D (D-Class server) reprezentujacy réwniez li-
nig produktéw opartych o procesory PA-RISC
{Precision Architecture RISC). Model ten zostat
stworzony specjalnie dla zastosowan biznesowych
wymagajacych cigglosci pracy i peinej niezawod-
nosci (mission critical). Mowy serwer wediug
przedstawicieli firmy ma zaspokoi€ zapotrzehowa-
nie na tego typu systemy, zapewniajac bezpieczefi-
stwo oraz moZliwosE tatwe] rozbudowy wraz ze
wzrostem potrzeb klienta.

Linia produktéw rozpoczyna sig od modelu
D200 z procesorem PA-7100LC taktowanym zega-
rem 75 MHz, pigcioma gniazdami wejscla/wyjécia
oraz mozliwoscig zainstalowania 512 MB pamigci.
Najsitniejszy model tej klasy, D350/2 oparty jest
o procesory PA-7200 SMP taktowany zegarem
100 MHz, posiada 9 gniazd wejScia/wyjscia oraz
pie¢ gniazd umoZliwiajacych podtgczenie dyskow
twardych w trakcie pracy systemu. Maksymalna
ilos¢ pamigci RAM to 768 MB.

Kontakt: Hewlett-Packard, tel. 375065, fax
374783

Procesory R5000

Firma MIPS Technologies wprowadzita na ry-
nek nowy procesor MIPS RISC R3000 (o pier-
wszym komputerze opartym o ten procesor réw-
niez w dzisiejszym mikromagazynie). Jest to ta-
ni, 64-bitowy, superskalarny procesor, kibry
moze pracowac zardwno w stacjach roboczych,
jak i malych serwerach. Jego wydajnosé w wer-
sji taktowanej zegarem 200 MHz wynosi 5,5 SPE-
Cint95 i 5.5 SPECTp95 co pozwala uzytkownikom
systemow operacyjnych UNIX i Windows NT ko-
rzystac z interaktywnych aplikacji do wizualizacii
trojwymiarowej w czasie rzeczywistym bez do-
datkowych kosztow zwigzanych z koniecznoscig
zastosowania dedykowanych ukladéw stuzacych
do przetwarzania grafiki.

Nowy mikroprocesor przyspiesza operacje
zmiennoprzecinkowe pojedyncze] precyzji uzy-
wane do tworzenla dwu § tréjwymiarowej grafiki
i jest w stanie osiggnal szczylowg wydajnosc
400 min operacji zmiennoprzecinkowych na se-
kunde (MFLOPS). Wedtug producenta R5000 ze

Token Ring 1 ATM

Firma 3Com wprowadzita na rynek nowg rodz)-
ng produkidw przezraczonych dia sieci typu Token
Ring. 53 to m.in. przetaczniki wiezowe, routery,
huby i konwertery. W celu umozliwienia przecho-
dzenia na nowe, szybsze technologie, przy zacho-
waniu dotychczasowej struktury sieci, firma oferu-
je przetacznik (switch) LinkSwitch 2000 TR. Jest
to produkt przeznaczony dla grup roboczych oraz
dla duzych centréw danych, umozliwiajgcy prze-
chodzenie na sieci typu FDDI lub ATM. Urzadzenie
umodiwia m.in. przefgczanie z szybkoscia przekra-
czajgca 400 tys. pps, prace w roznych trybach, za-
rzadzanie VLAN oraz kontrolg pricrytetGw.,

TokenLink Velocity PCI fo nowy adapter 16/4,
o zwigkszone] wydajnosci, przeznaczony dha wy-
magajacych aplikacji typu klient/serwer urucha-
mianych na komputerach z 32-hitowg szyng PCI,
natomiast adapter TokenLink 111 ISA umo2liwia 16-
bitowe potaczenia dla szyn ISA i EISA w Srodowis-

Nowy serwer z serii HP-5000

zbiorem instrukcji MIPS IV moze zrealizowad
standardowe programy obrobki grafiki 2,3 razy
szybciej niz Pentium Pro w wersji 200 MHz i po-
nad 7 razy szybciej niz Pentlum 133 MHz.

Procesor ten jest réwniez w peini kompatybil-
ny z istniejacym oprogramowaniem MIPS, ma
dwukanatowy potok z bardzo szybkimi uktadami
wykonywania EU {Execute Units), dodatkowo uk-
tady ALU (Arithmetic Logic Unit) maja diugi po-
tok dla uzyskania wysokiej przepustowosci przy
operacjach zmiennoprzecinkowych. Przyktadowo
ledng Instrukcje MADD (1 dodawanie i jedno
mnozenie zmiennopozycyjne) wykonuje w jed-
nym takcie zegara. R5000 zawiera pamie¢ cache
pietwszego poziomu © wielkosci 64 KB (po 32
KB dla danych i dla kodu) i obstuguje do 2 MB
zewngtrznej pamigci cache drugiego poziomu.
Pod koniec 1996 roku planowana jest wersja tak-
towana zegarem 250 MHz, kidrego szacowana
wydajno$¢ wynosi 6,8 SPECint95 i 6.8
SPECPf95. Natomiast w pierwszym kwartale
1997 roku ma pojawic sig nowa wersja 0znaczo-
na symbolem RS000A © jeszcze wigkszej wy-
dajnosci.

kach wymagajacych 100% zgodnogci ze sterowni-
kami i aplikacjami IBM. Na rynku dostgpne beda
takze nowe konwertery typu LinkConverter
w czterech wersfach: dia $rodowiska Token Ring
i Ethernet, z dwoma lub czterema portami dostepu.

Kontakt: 3Com, tel. (022) 6451351, fax
6451352

Tak wyglada nowy LinkSwitch 2000 TR




Aresztowanie
kolejnego pirata

F8l aresztowalo podejrzanego o rozpowszechnia-
nie pirackich kopii programu Autocad Howarda Den-
nisa Barnsa. Przedstawiono mu zarzuty o oszukiwa-
nie klientéw przez sprzedaz nielegalnie kopiowane-
go, a czesto nie nadajgcego sig do uZytku
oprogramowania firmy Autodesk. Eacznie oskarzony
rozprowadzit nielegalnie oprogramowanie na sume
prawie miliona dolaréw, za co grozi mu kara do 10 lat
wiezienia i do 2 milionéw dolaréw grzywny. Sprawa
Bamsa, ukrywajacego si¢ pod pseudonimami Jim-
mie Ray Smith i Upjohn Walker, dotyczy bardzo du-
zej liczby poszkodowanych. kidrzy kupili nielegalne

Przesytanie
danych przez
komorke

Motorola zaprezentowata dwie nowe karty typu
PCMCIA o nazwie CELLect 2, umoziwiajace przesy-
tanie danych przy uzyciu telefonii bezprzewodowej
w standardzie GSM. Pierwsza umozliwia transmisjg
danych z predkodcig 9600 bitéw na sekunde, druga
oferuje kompatybilne z modemowym przesytanie
z predkoscig 14400 bps. Wewnetrzne oprogramo-
wanie obu modeii moZe by¢ w prosty sposéb przys-
fosowane za pomocg dowolnege komputera typu
PC do potrzeb konkretnego uzytkownika. Dostepny
jest réwniez telefon komorkowy MicroTAC Interne-
tional 8400, kiory oferuje wsparcie dia transmisji
danych z predkoscig 9600 bps. Jak podaje firma

Pentium
dla notehookow

Infel przedstawit procesory Pentium 133 MHz
przeznaczone do notebookdw. Komputery oparte o te
procesory majg doréwnywad komputerom biurowym
pod wzgledem jakoSci grafiki, mozliwosci odiwarza-
nia petnoklatkowego wideo | dzwigku sterecfonicane-
go oraz uruchamiania w Internecie aplikacji wykonu-
jacych intensywne obliczenia. Na poziomie systemo-
wym notebooki zbudowane w oparcitt © nowe kosci
majg zapewni¢ wyzszg wydajnost dzieki wykorzysta-
niu szerszej magistrali systemowej taklowanej zega-
vem 66 MHz, dajace] w potaczeniu z szyng lokalng PCI
dodatkowe mozliwosci. Od wprowadzenia przed 18

Bezpieczne
zakupy w sieci?

American Express Travel related Services Compa-
ny Inc. podpisata ogino$wiatowa umowe licencyjng
Z Microsoft Corporation na wykorzystanie oprogra-
mowania tej firmy w celu poprawienia bezpieczeri-
stwa platnosci kartami kredytowymi American Ex-
press w sieci Internet. Transakcje on-line dokonywa-
ne za pomoca dowolnej karty ptatniczej AE lub karty
kredytowe) Optima beda wykorzystywaly stajacy sig
standardem w branzy protokét Secure Electronic
Transactions {SET — bezpieczne transakcje elekiro-
niczne) w wersji Microsoftu.

Protokét SET zapewnia odpowiednie szyfrowanie

WErsje oprogramowania, gtownie pakietu Autocad
Release 13, reklamowanego w sieci komputerowej
Compuserve oraz ogtoszeniach prasowych w Kali-
forni. W ogloszeniach reklamujgcych oprogramowa-
nie jako legalne zachecano do kupna pakietu za jedy-
ne 650 USD, podczas gdy cena legainego pakietu
wynosi ok 4000 dolarow. Po zakupieniu takiego op-
rogramowania czesto okazywalo sig, Ze nie mozna
go w ogfle uruchomic ze wzgledu na nieprawidlowy
numer seryjny. Warto wspomniec, Ze niespetna 6 fy-
godni wczesniej, réwniez w Los Angeles, rozpoczat
sig proces innego pirata, znanego pod pseudonimem
.Captain Blood”, ki6rego oskarzono o oszustwa
réwniez na sumg 1 min USD. Sledztwo, w wyniku
ktérego doszio do aresztowania, rozpoczeto po wie-
lokrotnych, wnoszonych od lat oskarzeniach prze-
ciwko oszustowi przez firmy Autodesk i Microsoft,
a takze innych producentéw oprogramowania.

kazdy taki telefon jest poddawany 4-tygodniowym
testom odpowiadajgcym S-letniemu uZytkowaniu
w normalnych warunkach. Musi przej$¢ m.in proby
wysokiej temperatury, wilgoci, zapylenia, niskiej
temperatury (-35 stopni C), silnych wibracji w cza-
sie 90 minut oraz upuszczenia Z wysokodci 75 cm.

Kontakt: Motorla, (022) 6400450 /

Telefon
Infernaiional 8400
i karla CELLect 2

miesiacami pierwszego procesora Pentium do note-
hookéw ich szybko$C wzrosta niemal dwukrotnie,
przy zachowaniu diugiego czasu pracy akumulatora
i niskiej emisji ciepta. Procesor Pentium 133 MHz
osiggnagt 271 punkidw w tedcie Winbench96 (CPU-
mark32). W testach SPECint95 i SPECint_base35
uzyskat 4.14, a w SPECip95 — 3,12.

Procesor ten jest produkowany na skale masowg
w technologii 0,35 mikrometra, kidra umozliwia
osiggniecie wysokiej wydajnosci przy niskim pobo-
rze mocy. Zastosowano cienka, lekka obudowe Tape
Carrier Package oraz Voltage Reduction, pozwalajgcg
na komunikacje z innymi elementami pod napieciem
3,3 Vi jednoczesng prace wewnetrzng pod napig-
ciem 2,9 V. Typowe zuZycie pradu wynosi 3,3 W. Mo-
del ten dostepny jest tez w konwencjonalnej obudo-
wie typu Staggered Pin Grid Array (SPGA). W par-
tiach po 1000 sziuk procesor kosziuje 371 USD.

komunikacji migdzy posiadaczami kart, sprzedawcami
afirmg American Express zardwno w Stanach Zjedno-
czonych, jak i w wigkszosci innych krajow. Ponadto
AE umozliwi wszystkim stronom transakcji weryfikac-
je wiarygodnosci os6b kupujgeych i sprzedajgeych to-
wary lub ustugi. Dzieki temu posiadacze tego typu kart
beda mogli dokonywac zakupdw przez Internet, majgc
wigksza pewno$c, Ze ich dziatania pozostana niedos-
tepne dia osob niepowotanych. Ponadto, dzigki te
technologii sprzedawcy prowadzacy handel w sieci
bedg przesytali informacie bezposrednio do firmy AE,
unikajgc w ten spostb dodatkowych optat dla siron
trzecich za transakcje z posiadaczami kart.

Obie firmy oczekuja, e ten system platno4ci zos-
tanie wprowadzony w drugiej potowie 1996 roku, po
tym jak zostanie udostgpnione i zaskceptowane
oprogramowanie Zabezpieczajace |1 przetwarzajgce
ptatnosci.

nia z Corel Corporation, zgodnie z ktérym Corel ku-
puje zestaw aplikacji PerfectOffice, procesor tek-
stow WordPerfect, arkusz kalkulacyjny QuattroPro
oraz Inne oprogramowanie. Zaptata ma by¢ 9,95
min akeji zwyktych firmy Corel | 10,75 min USD
w gotdwee.

@ vmosi oskarzenia z powddztwa cywilnego w sg-
dzie rejonowym USA dla obszaru Central District of
California Western Division przeciwko 17 firmom
majacym swa siedzibe w stanie Kalifornia. Arma
ZarZuca pozwanym nleuc2ciwe uzyskanie Wersji
uaktuatniajacych produktow Novell, a takze podra-
bianie opakowar systemu Netware.

@ informuje o udosigpnieniu wersji beta narzedzi
do cpracowywania aplikacii IVR (Interactive Voice
Response) opartych na telefonii sieciowej. Za po-
moca fych narzedzi integratorzy systemowi beda
mogli opracowywac i dostarczac réwniez rozwig-
Zania gtosowe.

@ zawiadamia, Ze jest juZ dostepne oprogramowa-
nie NetWare Client 32 for Windows 95 gwarantuja-
ce petne polaczenie z ustugami NetWare 4, w tym
ze standardem NDS, systemu Windows 95.

RAD
@ informuije, Ze muttiplekser firmy Megaplex-2000
zostat wybrany do budowy sieci szkieletowej no-
wego Regionalnege Zaawansowanego Systemu
Zarzadzania Transportem (ATMS- Advenced Tran-
soprtation Management System) w Atlancie. Mul-
tiplekser dziata z predkoscig T1 | moze mieg whu-
dowany modem Swiattowodowy.
@ zaprezentowal dwa nowe moduty do mulfiple-
ksera Kilomiux-2000. Jeden pozwalajacy na bez-
podrednie przytaczenie wzadzenia do ustug Euro-
ISDN oraz modut kompresji gtosu z interface’sm
SO ISDN, ktory mozna wykorzystaé do podtaczenia
multipleksera do centralki PABX.
@ wprowadzit na rynek kolejne moduty dia multip-
leksera Megaplex. VC-PBX pozwala umiescic
szes¢ kanaldw gtosowych PCM o szerokosci 64
kb/s w jednej szczelinie czasowej 64 kb/s, nato-
miast modut kompresiji VC-3, wykorzystujac algo-
rytm kodowania MP-MLQ zgodny ze standardem
ITU G.723, pozwala zapewni¢ bardzo dobrg jakosé
transmisji glosowej juZ przy potaczeniach 9,6
kbps.
@ prezentuje nowa serie zintegrowanych urzadzer
do przydzielania pasma. Wszystkie nowe multiple-
ksery wykorzyshijg technologie przetaczania pakie-
tow, integrujac dane, glos i ruch sieciowy po wielu
kanatach przy predkosciach od 9.6 do 384 kby/s.
SIMPLE
® zawiadamia o otwarciu nowego przedstawiciel-
stwa w Suwatkach. Simple bedzie reprezentowana
na terenie wojewddztwa suwalskiego przez firme
IMPULSY Sp. z 0.0. Dbie firmy wspéipracujg juz
od Kliku lat.

WYDAWNICTWO

NAUKOWO-TECHNICZNE
® w maju wydaje dwie nowe bazy dla Systemu
TL+: stownik angielsko-polski udZwigkowiony na
CD-ROM-ie oraz stownik naukowo-techniczny
francusko-polski.
@ v przygotowaniu ma kolejne bazy informacyine
dia Systeméw TL i TL+: stownik naukowo-tech-
niczny polsko-francuski, stownik naukowo-tech-
niczny niemiecko-polski i stownik techniczny wios-
ke-polski.

YOUNG DIGITAL POLAND
@ informuje, Ze program EuroPlus zostat laurea-
tem VI edycji konkursu Teraz Polska. EuroPlus jest
interaktywnym programem do nauki jezyka angiel-
skiego. Wydany jest na czterech ptytach CD-ROM
i wykorzystuje multimedialne mozliwosci kompu-
terow, takie jak tekst, déwiek, grafika, sekwencje
wideo. Strona dydakiyczna programu zostala przy-
golowana przy wspotpracy z jednym z najwiek-
szych brytyjskich wydawcow kurséw jezykowych
— firma Hememann Publishers Ltd.

9
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4. Nie zabrakio rodzimego monopolisty telekomunikacyinego

dokoriczenie na siy. 2

Gdariska firma Nexus CD poka-
zata multimedialng ,Encykiopedig
kosmosu”. Phytka CD-ROM zawie-
ra rysunki, animacje i filmy objas-
niajace strukture kosmosu, prawa
nim rzgdzace, zachodzace zjawis-
ka i historie jego podboju przez
czlowieka. W przygotowaniu sg
nastepne publikacje — podrézni-
czo-geograficzne i zabawowo-
edukacyjne dla najmiodszych.

Spodziewang nowoscig na tar-
gach byta prezentacja nowego ro-
dzaju piyt kempaktowych — DVD.
Piyty te maja pojemnosc od 4.7 do
18 GB, co pozwala na zapis wielo-
godzinnych filméw z kilkoma
$ciezkami dZwigkowymi. Jak na
razie czytniki DVD nie sg jeszcze
dostepne, cho¢ Toshiba wyprodu-
kowata pierwszy prototyp, kiory
moZna byto podziwiaé za szkiem
na stoisku firmy Initel. Naped
pozwala na odczyt ptyt DVD oraz
CD z dziewieciokrotng predkoscia
(1350 KB/s).

Na tym samym stoisku znatazty
sig Jeszcze dwie ciekawostki. Jed-
na Z nich byt skaner Fujitsu Scan-
Partner, kidrego zdjecie zamiesci-
lismy przy okazji reportazu z tego-
rocznege CeBIT-u. Drugi ciekawy
skaner — Fujitsu FingerScan — stu-
zyt do identyfikacji oséb na pod-
stawie odciskéw palca. Urzadze-
nie to moze stuzy¢ jako inteligen-
tny zamek, chronigey dostepu do
ckreglonych pomieszczerd (np
magazyndw), badZ jako zegar kon-
trolny, rejestrujacy czasy przyjscia
i wyjscia pracownikOw zakladu.
Zastosowan moze by¢ oczywiscie
duzo wigcej.

Initel zademonstrowat réwniez
sterownik magistrali $wiattowo-
dowej do wspbipracy z... dyskami
twardymi. Jeden z takich dyskéw
{Seagate 23 GB) opisywalismy
w poprzednim numerze Bajtka.

tacze optyczne udostepnia prze-
pustowosdé rzedu 400 MB/s, jed-
nak szybkos¢ transmisji ogranicza
wydolnoé¢  szyny komputera
{w przypadku PCI| ok. 132 MB/s).
Nle jest to co prawda rozwigzanie
dla kemputera domowego, jednak
by¢ moze za pare lat facza $wiatto-
wodowe (ang. fibre channel) sta-
ng sie standardem.

Stabo wyeksponowanym, lecz
bardzo ciekawym urzadzeniem
okazata sie nowa nagrywarka plyt
CD-R firmy JVC, znajdujgca sie na
stoisku krakowskie firmy Vera-
comp. Niby zwykia nagrywarka,
jednak zainstalowany driver poz-
walal na traktowanie piyty CD-
R jak zwyktego dysku twardego -

zaréwno spod Norton Comman-
dera, jak i File Managera mozna
tworzy¢ katalogi, kopiowac pliki,
a nawet je kasowaé (niestety
miejsce na no$niku nie jest
odzyskiwane, co wynika z zasady
dziatania CD-R). Uwolnienie sig
od kiopotliwego w obstudze
i czgsto zawodnego oprogramo-
wania do nagrywania piyt to duzy
skok jakosciowy. Pytanie tylko,
czy sam standard CO-R przeirwa
- by¢ moze praktyczniejsze okazg
sie inne rozwigzania: dyski mag-
netooptyczne (MOD), nowy typ
dyskow SyQuest MCD czy napedy
IOMEGA Jaz i Ditto.
Przechodzimy do stoiska firmy
Hewlelt-Packard. Od razu rzuca
sig w oczy kolorowa drukarka la-
serowa Color LaserJet 5M. Mecha-
nizm zapewnia rozdzielczo§¢ 300
dpi. jednak dzigki technice miesza-
nia toneréw na bebnie (toner-on-
toner process) uzyskuje sig wyd-
ruki o jakosci odpowiadajgcej
1200 dpi. Odpowiednie dozowanie

9. Poszukiwacze nowego oprogramowania (rdwniez gier) frafili na istny raj

7. Nagrywarka CO-R JVC — przefom czy cickawosika?



8. Nowosé Hewletta: kserckopiarko-drukarka CopyJel

tonerdw pozwala na otrzymywanie
roznych stopni nasycenia barw.
Dzieki temu np. drukowane fotog-
rafie wygladaja lepiej, gdyZ stopnie
barw nie sg efektem stosowania
rastra (siatki punktéw o wickszej
lub mniejszej $rednicy).

Tuz obok stoi CopydJet — skrzy-
Zowanie kolorowego skanera
o rozdzielczosci 300 dpi z drukar-
ka atramentowg (mechanizm po-
chodzi z drukarki DeskJet 1200C).
Takie potaczenie daje w efekcie
kolorowa kserokopiarke. Nie jest
ona zbyt szybka, jednak do niezbyt
duzego biura swietnie sig nadaje.
Dodatkowe gniazdo z tytu urza-
dzenia pozwala na uzywanie jej ja-
ke drukarki kompatybilnej z DJ
1200C.

Tradycyjnie juz wydawniciwo
Lupus wystawito swo] ranking
komputeréw. Po raz pierwszy
udziat wzigt komputer z proceso-
rem Intel Pentium Pro (200 MHz),
Jednak uwage wielu przyciagat nie
najwigkszy, a najmniejszy z uczes-
tnikow — Tulip id. Caty kemputer
{bez monitora, klawiatury i zasila-
cza) miesci sig w bardzo ptaskiej
obudowie o wymiarach 3,8x29x33
cm. To zgrabne pudetko ogranicza
niestety rozbudowe sprzetu -
praktycznie wszystkie rozszerze-
nia nalezy podigcza¢ do gniazd
PCMCIA.

Ukoronowaniem targéw bylo
ogtoszenie listy wyrobéw nagro-
dzonych zlotym medalem Infosys-
temu '36. Wymienimy jedynie te
z nich, ktére wydajg sig byc inte-
resujace dla szerokie| rzeszy od-
biorcow.

AV Master autorstwa firmy
FAST Multimedia (dystrybutor:
Positive Charge) jest urzadzeniem
pozwalajacym na wezytywanie do
komputera 1 cyfrowa obrobke
w czasie rzeczywistym obrazu wi-
deo. Karta w standardzie PCI za-
wiera zestaw ukladow do kom-
presji i dekompresji obrazu {(Mo-
tion JPEG). Obraz PAL moze by
przechwytywany i przetwarzany
7 rozdzielczoscig 768x576 pun-
ktow (16,7 miliona kolordw) przy
50 ramkach na sekunde. Obrazowi
moze towarzyszyt dZwiek o jakog-
ci plyty kompaktowej. CatoSci do-

petnia oprogramowanie — Ulead
Media Studio dla Windows 95.

Drukarka OKIPage 4W jest ko-
lejng drukarkg LED firmy OKI. Jej
atutami jest jakos¢ druku dorow-
nujgca drukarkom laserowym
{600 dpi) oraz niska cena.

EuroPlus+ to pakiet do nauki
jezyka angielskiego firmy Young
Digital Poland. Byt on opisywany
w lutowym numerze Bajtka.

Monitor AD! MicroScan 17X+
{dystrybutor: Vadim) o przekatnej
17 cali cechuje mozliwo$¢ obraca-
nia wokot osi poziomej, Co pozwa-
la na otrzymanie obrazu pionowe-
go, bardzo przydatnego w pracach
DTP. Jednak parametry elektrycz-
ne 53 — jak na monitor 17-calowy
- zdecydowanie stabe: pasmo 80
MHz nie zapewni ostrego obrazu
w wysokich rozdzielczosciach.
Ponadio pionowy ukiad wymaga
specjalnych driverdw dla Win-
dows, a zestaw sterownikow dota-
czony do monitora zezwala na
prace jedynie w 256 kolorach (tyl-
ko karty $3 wyjatkowo w 65 tys.
koloréw). To zdecydowanie za ma-
to jak na potrzeby DTP.

Modem ComTel 2 z oprogramo-
waniem WinTel (firma ComPol II)
to przyzwoity zestaw telekomuni-
kacyjny z wygodnym oprogramo-
waniem dla Windows. Karta poz-
wala na obstuge faksow oraz
poczty glosowej (lacznie z funkcig
automatycznej sekretarki). O jed-
nej z pierwszych wersji pisaliSmy
w Bajtku przed paroma laty.

Zgodnie z oczekiwaniami Info-
system okazat sig echem tego-
rocznego CeBiT-u, jak rowniez
styczniowego Komputer Expo. Mi-
mo to warto byto pojechac i zoba-
czy¢ kilka nowosci, gtownie
w dzledzinie rodzimego oprogra-
mowania. Szkoda tylko, Ze Info-
system traci range, zmieniajac sie
powoli z targéw w wystawe. Coraz
mniej 0s6b przyjedza do Pozna-
nia w interesach, skupiajac sie ra-
czej na warszawskim Komputer
Expo.

Wajciech JABLONSKI
Jacek TROJANSK]

SITA LEARNING SYSTEM

Naturalnie, skutecznie, szybko — to cechy doskonatego systemu
nauczania SITA, Metoda wykorzystujaca naturalne mozliwosc Twojego
organizmu, opracowana przez naukowcow i potwierdzona
w ramach badan naukowych.

LATWOSC PRZYSWAJANIA WIEDZY
Prof. R. Dietrich (Uniwersytet Bundeswery w Hamburgu):
W eksperymencie osoby poddane testom przyswoily w ciagu tygodnia
1138 stow i zwrotow. Tyle srednio opanowuje sfuchacz rocznego
kursu prowadzonego metodami tradycyjaymi.”

Prasa, radio i telewizja potwierdzaja, ze SITA LEARNING SYSTEM
jest rewolucyjna — nie tylko gwarantuje szybka nauke, ale tez redukuje
stres i poprawia Twoje samopoczucie.

TWOJE ZDROWIE | TWOJA WIEDZA
czy mozna zainwestowad w cos waZniejszego?

SITA LEARNING SYSTEM stosuja miedzy innymi: Powszechny Bank
Kredytowy SA, Lufthansa, Fundacja Banku Slaskiego, BOC Gazy,
Daimler Benz AG, Orbis SA, IBM, Katedra Biofizyki Ut | ponad 90 tysiecy
prywatnych uzytkownikow na catym swiecie.

Licencjonowani dealerzy SITA LEARNING SYSTEM:
Office Depot, janki k. Warszawy, Plac Szwedzki 3,
PPHU GRAAL, Centrum Handlowe, Rzgow k. toda (pawilon pietrowy przy trasie Al),
Lido, YWrodaw, ul. Swidnicka 40.

Licencjonowane oSrodki prowadzace kursy grupowe:
Centrum Nauki Niekonwencjonalnej — Podroz w Intelekt, Wroctaw, ul Wigzienna 6,
TRENING - Otrodek Rozwoju Psychiki, Poznan, ul. Nasienna 20.

[ BEZPEATNA INFORMACIA |
Relaxa

ui. Bellottiegoi, 01-022 Warszawa
tel. /22/ 38 75 56, 636 90 91, fax 38 91 B4
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NAKAZ MYSLENIA
NreSZIOWas Drezesa)

Jest to opowies¢ sensacyjna
o pewnej nieZle znanej firmie, niedo-
inwestowanej Policji oraz niedoinfor-
mowanej Prokuraturze. Musze od ra-
ZU ostrzec, ze trupdw nie bedzie, chy-
ba 7e ktos czytajac 1o padnie na zawat
cZy inny wylew.

Na poczatku byta sobie firma. Jak
to kazdy biznes, nastawiona na zara-
bianie pienigdzy. Jako ze zatoZyciele
byli komputerowcami, wybrali cos
Z branzy — prowadzenie shareware
house, czyli dystrybucje dyskietek
Z programami shareware, freeware
i public domain.

U-STA-WA! U-STA-WA!

Potem uchwalono ustawe, ktora
zabraniata definitywnie handlu kra-
dzionym oprogramowaniem. Firma
sie tym nie przejela, bo nie zajmowa-
fa sie piractwem,

Kiedy uplynat okres vacatio legis,
w sprawg wplatane zostaty Policja
i Prokuratura. Obie te instytucje mu-
slaty sie teraz zajac fapaniem piratow.
Fakt, ze nie 53 do tego w Zaden spo-
sOb przygotowane i nie otrzymaty
dodatkowych funduszy jest nieistot-
ny. Jest prawo — majg tepié nowa
kategorig przestepcow. Przynaj-
mniej tak to wyglada w teorii...

Cdbylo sie wiec kilka nalotow na
gietdy. Dziwnym trafem omijaby
one ,matke wszystkich gietd”,
czyli okolice Grzybowskiej
w Warszawie (tzw.
,Grzyb”). Tym niem-
niej Policja zanolowala e
pewne sukcesy. Zapusz-
kowano kilku studentgw
i skonfiskowano mnéstwo pi-
rackiego oprogramowania —
wycenlono je na prawie
400.000 nzt - jakies piec no-
wych mercow.

MINEO SPDRO CZASU...

Firma jak to firma, poza staly-
mi klientami dorobita sie wrogow.
Kazdemu sig fo zdarza, tyle Ze nle
zawsze konsekwencje sg az takie.
W tym jednak przypadku, kios, kio
firmy nie {ubit zrobit na nig donos,
formalnie zwany ,doniesieniem
0 przestgpstwie”. Chodzito oczywis-
cie o zbrodnig piractwa,

Prokurator musi w takim przypad-
ku rozpoczaé Sledztwo. Typowa ope-
racja jest m.in. rewizja — wystawiony
wigc zostat ,nakaz przeszukania” za-
réwno na siedzibe firmy, jak i miesz-
kanie szefa, dla pewnosci. Do wyko-
nania tegoz przystapita policja.

Sity prawa i porzadku wykonaty

=

wigc nalot na oba cele. Po zajgciu te-
rytorium wroga, przystapiono do li-
czenia upow”. A byto tego, oj byto.
Samych dyskietek kilka tysiecy
{w tym polowa padnigtych), do tego
CD-ROM-y craz komputery. W tym
osiatnim przypadku zalecenia proku-
ratora wykonano w dos¢ dziwny spo-
sob — skonfiskowano komputery
z twardymi dyskami, podczas gdy na-
kaz wymieniat ,stuzace do zwielokrot-
nienia programéw”, w tym przypadku
mocno zdezelowane AT bez twardych
dyskéw. Do tego dotaczono doku-
menty firmy. ,.Lupy” od razu wycenio-
no, wedlug prostej i zrozumiatej me-
tody — 50 nzt od dysku. Podejrzani
pracownicy podejrzanej firmy dowie-
dzieli sig nagle, ze sa miliarderami...
Pomirimy juz kwestie uboczne, jak
np. to, ze dopiero positki dostarczyly
wystarczajaca iloS¢ Kleju, banderol
i pudet — pierwszy rzut miat jedynie
wystarczajacy zapas formularzy.

TERAZ BEDZIE CIEKAWIE
Na chwile bowiem
w sprawe wplatana
zostaje straszliwa
i Zowroga potega Izby
Skarbowej. Insty-
tucja ta zazadata
bowiem dokumen-
tow, kidre firma
powinna byla
wystaé  kilka
dni wczesniej.
Szef areszio-
wanej firmy
zwrocit  sig
wiec do pro-
kuratora
0 wydanie
7 de-

pozytu dokumentdw ksiego-
wych, by méc wystaé od-
powiednie kwity. Prosha
ta byta straszliwym zas-
koczeniem - okazato sig

howiem, e firma nie dosc, Ze jest za-
rejestrowana zgodnie z przepisami fo
jeszcze uczciwie ptaci podatki.

Sledztwo toczyto sig nadal. Szef
firmy wystal gdzie sie dalo skargi
i zazalenia, Prokuratura w tym czasie
badala dowody rzeczowe. Jak mozna
przypuszczac, prowadzacy sprawe
prokurator ustalit przede wszystkim
jedno: sprawa jest przegrana, pirac-
twa podejrzanej firmie nie da sig¢ udo-
wodni. Skoro wigc nie mozna tej
sprawy zaliczy¢ jako udanej, najlepiej
ja umorzyé, by nie psula statystyki
przegranym procesem. Dia przyspie-
s7enia sprawy podejrzani zgodzili sig
wycofac skargi (kibre wyZsza zwierz-
chno$é rozpatrywataby jeszcze dhu-
go), prokurator miak zad zamiar spra-
wg szZybko zamknac i oddac skonfis-
kowane wyposazenie. Jednym
stowem, kompromis.

Kiedy juz miato sie to skonczyé
happy endem, sprawg zajela sig
zwierzchnoéé pana  prokuratora,
w oscbie pani prokurator ckregowej.
Ta miaka odmienny punkt widzenia,
wyrazony zwigzle jako ,Pan nie ma
prawa tych programéw sprzedawac”.
Tudziez zazadata przedstawienia li-
cencji na rozpowszechnianie kazdego
programu shareware w ofercie firmy.
Po pewnej perswazji zgodzita sig na-
fomiast z fezg, ze ani dokumentacja
ksiggowa ani same komputery nie sg
niezbedne jako dowody rzeczowe —
wydala wigc postanowienie ,ze skut-
kiem natychmiastowym” o wydaniu
Z depozytu ksiag i komputerow,
oczywiscie po skopiowaniu zawar-
tosci ich twardych dyskéw. To na ra-
zie konie¢ roli Prokuratury.

Owo postanowienie miata wyko-
nac policja—i od razu zaczety sie ko-
lejne schody. A to nie bylo klucza do
schowka z towarem, a to nie
byto dysku, na ktéry mozna

by przegra¢ podejrzane pli-
ki, a to co innego. W koricu
udato sig odzyskac doku-
menty ksiggowe — jako niez-
bedny do niedawna do-
wod w sprawie Szczyci-
ly sig nienaruszong
banderola.
Natomiast kom-
putery to juz
inna spra-
wa. Nikt
nic

nie wie, nie umie albo go nie ma,
a w ogole to tajemnica sledztwa i nie
wiadomo kiedy znajdzie sig ktos, kio
te nieszczesne dyski skopiuje. W cig-
gu dwoéch tygodni od ,skutku na-
tychmiastowego” udato sig podejrza-
nym ustalié, 7e nic nie mozna ustali¢
poza tym, Ze pani naczelnik uwaza, 7e
.Pan nie ma prawa handlowac share-
warem” i rohi siraszng faske, Ze
w ogole z takimi podejrzanymi typa-
mi rozmawia.

| 1o na razie tyle, dalszy ciag tej
emocjonujacej historii nastapi, gdy
sity prawa i porzadku w koricu podej-
m3 jakie$ konkretne dziatania.

ANTY-MORAL

Co jest tu wiasciwie grane? Wed-
tug tradycyjnej klasyfikacii — tragifar-
sa. Tragedig jest to, Ze niewinni ludzie
maltretowani sg przez prawo, farsg —
7¢ funkcjonariusze tegoZ prawa nie
majg bladego pojecia o tym, co rohia.

Bo i skad je majg wzigc... Jakos
nikt nie pomyslat o przeszkoleniu po-
licjantéw i prokuratordw, A nawet
jesli pomy$lat, to nie miat na to forsy.
Efekt? Osoby majace prowadzié
Sledztwo w sprawach zwigzanych
Z prawami autorskimi i oprogramo-
waniem nie znaja podstawowych
koncepcji zwigzanych z tematem.
Efekt? Na podstawie donosu magluje
sig podejrzanych miesigcami, mimo
7e podstawy zarzutdw mozna obalié
w 5 minut.

To pierwsza tego rodzaju sprawa,
ale kio zagwarantuje Ze ostatnia?
Parlamentarzy$ci niby wywiazali sie
7 obowigzku, uchwalili ustawe. Ale
przez mysl im nie przeszio, Ze
wpuszczenie w te dziedzing policjan-
ta nawyklego do fapania zlodziei
i bandytow moZe mie¢ nieciekawe
efekty.

Tylko czekaC az jakis anty-fan
.Bajtka” ztozy donosik na PC Share-
ware. Skonfiskuja nam caty sprzet
{profilaktycznie), zapuszkuja kolege
MSZ (to on kieruje ta piracka dziatal-
noscia), a reszla redakcji bedzie
mogha wybrac sig na bezplatne urle-
py — na jakie$ pot roku ,a moze i diu-
"

Gzego sobie | wam nie Zycze.

Niezycdiwy

PS.

Firma nazywa sie ,Zbych Share-
ware” i istnieje w rzeczywistosci.
Réwnie rzeczywiste sa wydarzenia tu
opisane, wediug opowiesci jednego
z pracownikéw i przedstawionych
przez niego dokumentdw.,

Niestety, to nie bajka.

o
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STRESSFREE, czyli jak su; uwolnic od stresu

StressFree nalezy do tej kategorii programoéw, ktorych posiadanie powin-
no by¢ obowigzkowe. PowyZsza uwaga dotyczy wszystkich, kt6rzy spedza-
13 kilka, jesli nie kilkanascie, godzin dziennie w pozycii siedzacej, najczes-
ciej przed monitorem komputera. Gdy jest sig pochfonigtym jakas wciaga-
jaca gra, zapomina sig o wszystklm, a najczesciej za§ o wiasnym zdrowiu.
Jednym z zadan StressFree jest dbanie o przestrzeganie kilku nieskompli-
kowanych regut, kt6re pomogg utrzymac organizm w dobrej formie. Umie-
jetnie dobrane éwiczenia w odpowiednim momencle 3 w stanie wyelimino-
waé zmeczenie i stres. O umiejetnosci | odpowiednig porg dba wiasnie ta
shareware owa aplikacja. Zasada jej dziatania nie jest skomplikowana —
0 wyZnaczonej godzinie pracujacy w tle program informuje, 2e czas na re-
laks. Nie bytoby w tym nic niezwykfego, gdyby nie fakt, ze StressFree zao-
patrzono w rysunki i animacje instruujace, jak takie éwiczenia poprawnie
wykonywaé. (W opisywanej tutaj, okrojonej wersji, znatazt sig tylko jeden
typ éwiczeri — rozluZniajacy barki). W pelnej wersji rozluzni¢ mozemy prak-
tycznie cake ciato. Zanim jednak przystapimy do éwiczen warto zajrze¢ do
Ergonomii. Zawarte tu informacje daja poglad czy krzeslto na kiérym siedzi-
my jest wygodne, czy utoenie rak na klawiaturze jest prawidiowe, czy przy-
jeliémy prawidlowa pozycje — stowem znajdziemy tu rady, kiérych przes-
trzeganie moze wyeliminowaé wiele uclaziiwosci, z jakimi zwigzany jest sie-
dzacy ryb pracy.

siresw21._zip

fip://ftp. icm. edu. pl/pub/cica/wind/misc
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Touch Type Tutor

Dawno juz nie prezentowaliSmy na lamach Bajtka zadnego programu ucza-
cego pisania na klawiaturze metoda bezwzrokowa, czyli przy UZyciu wszys-
tkich palcéw obu rak, w jakie nas wyposaiyta Natura. Co prawda, pojawiajace
sig i coraz $mielej wkraczajace na rynek programy do automatycznego rozpoz-
nawania gkosu zapowiadaja rewolucjg we wprowadzaniu tekstow do edytorow,
jednak péki co nadaja sig one raczej do wydawania polecen typu ,.Otw6rz ok-
no” bad# ,Zamknij okno” niz do dyktowania jakiegokohwiek tekstu. Tak wigc
w oczekiwaniu na owa rewolucje warto sobie chyba troche podwiczyé, tym
bardziej, ze programik Touch Type Tutor idealnie nadaje sig do tego celu.

Mozna 7 niego korzysta¢ w trzech trybach — nauki, testu | zabawy. Nauka
polega na wyborze lekeiji | wpisywaniu tekstu wyswietlanego na danej planszy.
W zalenosci od ustawieri, takich plansz moze byc od 2 do 10. Przed kazdg
zmiang planszy program ocenia naszg skuteczno$c, tzn. okredla, kiore klawi-
sze uderzane sg najwolniej, przy ktérych popetniamy btedy, oraz podaje pro-
centowa wierno$é wprowadzanych zdan w stosunku do oryginaku. Istotny jest
takze miernik informujacy, ile stéw wpisujemy na minute. Jesli przekroczymy
odpowiednig wartesc (ktérg takie moZna okreslic) komputer pozwoll przejsc
do nastepnej lekcji. Drugi tryb — testy, to sprawdzian nabytych umiejetnosci,
zas koricowa, pomystowa gra, pozwala uratowaé widocznego obok Iudzika
przed $miercia. Jak? OdpowiedZ znajduje sig pod adresem:

ttwin.zip

fip:/fiip.icm. edu. pl/pub/cica/win3/misc

Ukiad okresowy pierwiastkow

~WWynalazek” Mendelejewa cieszy sig niezwykia popularnoscig wérad roznej
klasy programistéw, Do takich wnioskéw mozna dojs¢ przegladajac serwery
ftp w katalogu ,chemistry”. Sposrdd tej nadprodukcji wybratem aplikacje, ki6-
ra wydata mi sie najbardziej dopracowana i najbogatsza w informacie.

Niewatpliwie jest nig Periodic Table v2.02. Wiasciwie niezbgdnym elemen-
tem programu jest pomoc. ZnaleZé w niej mozna informacije, ktérych z réz-
nych wzgledéw nie zamieszczono na giéwnej planszy (jednakze jest ona ak-
tywna, tzn. chcac poszerzyé swojg wledze wystarczy kliknaé na ktdryms obiek-
cie by automatycznie uruchomié plik pomocy). Zresztg sam uklad okresowy
mozna wyswietla¢ na wiele sposobGw, w zaleznosci od tego z kidrych wiado-
mosci cheemy skorzystad.

Program obficie wyposaZono w mozliwosci réznych poréwnari. Utatwia to
odszukiwanie informac)i i przyczynia sig do bardziej przeirzysiego przedsta-
wlenia logiki uporzadkowania plerwiastkéw. Korzystajac z tego programu ma-
my teZ szanse na nauke, bowiem zaopatrzono go w quizy, w ktérych mozna
sie pobawic w zgadywanie nazw pierwiastkéw, ich symboli czy liczb atomo-
wych. Dodatkowa zalety Perlodic Table jest mozliwosE eksportu danych do
procesorow tekstu i arkuszy kalkulacyjnych.

pt202.zip

ftp:/fitp.icm.edu. pl/pub/cica/win3/misc
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Gdy trzeba odrobic lekcje...

»2X2 — komputerowe
wspomaganie
odrabiania lekcji” to
propozycja firmy
MYSZEK przeznaczona
dla uczniow szkof
podstawowych.
Dodajmy, Ze jej
Zadaniem jest
uwolnienie uczniow od
udreki odrabiania prac
domowych

Z matematyki.

To wyglada na bardzi sk
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moZna potrakiowad jak sztucznego na-
uczyciela, ktérego zadaniem jest z jed-
nej strony niedopuszczanie do popet-
nienia jakiegolwiek bigdu, z drugiej zas
pomoc W zrozumieniu matematycz-
nych probleméw oraz podpowiadanie
regut i zasad, mogacych przydac sig
przy rozwigzywaniu zadar.

KLASY IV-Vil

Wateriat zawarty w programie kwa-
lifikuje go dla uczniow szkét podsta-
wowych, poczawszy od klasy czwarte].
Jednak z pewnych wybranych funkcii
~eX2” moga korzystaé nawet rozpo-
czynajace naukg matematyki ..pier-
wszaki”. Jak podaje producent, Zeby
nabrac biegtosci w postugiwaniu sig
programem wystarczy kilkadziesigt
minut, a od siebie moge dodac, Ze po-
za technikg wprowadzania whasnych
przykiad6w, réznigcych sig drobnymi
szczegtami od standardowego wyko-
rzystania klawiatury numerycznej,
programu mozna sig szybko nauczyc
bez pomocy instrukcli. Na szczescie ta
ostatnia jest dobrze opracowana, wy-
posazono jg w szczegtowo oméwio-
ne przyklady, co powinno rozwiaé
wszystkie ewentuaine watpliwosci.

Wprowadzanie wiasnych przykia-
dow mozna realizowac dwojako — ko-
rzystajac z klawiatury numeryczne|
i klawiszy symbolizujgcych dziatania,
hadZ wykorzystac specjalnie zaprojek-
ftowang klawiaturke, pojawiajac sie na
ekranie. Zawiera ona wszystkie niez-
bedne znakl, ktore s3 konieczne do
pelnego korzyslania z programu.
Obecnoéé Kawiaturki zwalnia z ko-
niecznosci uZywania klawiatury, Zresz
ta korzystanie z niej w poréwnaniu
z postugiwaniem sig myszka, jest
w przypadku ,2x2" 0 wiele mnigj kom-
fortowe. Ponadto zalety kiawiaturki
jest to, Ze aktywne sa na niej tylko te
klawisze, ktorych mozemy w danym
dziataniu uzyc.

DODAWANIE, ODEJMOWANIEL...

Jakie problemy mozna rozwigzywac
Z pomoca .2x2"7? Przede wszystkim 53
to cztery podstawowe dziatania, a wigc
mnozenie, dzielenie, dodawanie i odej-
mowanie. MoZna je trakiowaé jako
dziatania gtowne badZ pomochicze.

2x2 fo takze przejrzysia pomoc

PRZEDEUZENIE NAUCZYCIELA

,2X2" zostato na szezescie tak zap-
rojektowane, by jedynie wspomagat
proces rozwigzywania matematycz-
nych zadan. Nie ma wigc niebezpie-
czeristwa, Ze uczen wrdciwszy ze
szkoty do domu powierzy komputero-
wi odrobienie za niego zadari, kidre
potem przepisze do zeszytu, badZ na-
wet wklei wydruk z programu. ,.2x2"

Wiagnie one najbardziej przypominaja
normalne odrabianie lekcji — przy wy-
wotaniu ktéregokolwiek z dziatan uka-
zuje slg kartka papieru”, na ktérej
przeprowadzamy swoje obliczenia.
Mozemy Ich dokonywac w dwdch try-
bach — ,Cyfry” i ,Liczby”. Pierwszy
tryb jest bardziej szczegbtowy i pozwa-
la przesledzié kolejne etapy rozwiaza-
nia az do podania ostatecznego, pop-
rawnego wyniku, UmoZliwia on na
praykiad przy rozwigzywaniu stup-
k6w" wstawianie cyfr do , pamieci”, to
Znaczy wartosci otrzymanych w wyni-
ku dodawania, ktére przechodza do
rzedu dziesiatek badZ setek. W irybie
LLiczba" program umoZliwia wprowa-
dzenie jedynie koricowego rozwigzania
i to poprawnie podpisanego pod dzia-
taniem.

...BARDZO SKDMPLIKOWANE

DZIAIANIA

Korzystajac z ,.2%2" mozna pokusic
sie 0 probg rozwigzania nawet bardzo
skomplikowanych wyrazen malema-
tycznych, skiadajacych sig z pigtro-
wych uamkéw zwykiych, kombinacii
wyrazen z uzyciem poteg | plerwlas-
tkéw oraz utamkdw dziesigtnych. Po
wprowadzeniu takiego wyraZenia
program przejmuje kontrolg nad
wszystkimi naszymi poczynaniami,
£ledzac ich poprawnose. Pole, w kit-
rym rozwigzujemy dany przyktad dzie-
li sie na dwie czesci. W dolnej rozwig-
2ujemy zadanie przeprowadzajac ope-
racje wynikajgce z regut rzadzacych
kolejnodcig wykonywania dziatari, Gor-
ne okno zapisuje kazdy etap rozwiaza-
nia | stuzy¢ moze potem jako Zrédio
odiworzenia catosci przy wpisywaniu
rozwigzania do zeszytu. Na poczatku
rozwigzywania przyktadéw, program
podaje itu krokéw (oblicze) wymaga
dane wyrazenie, by je rozwigzac. Oczy-
wiscie czes¢ z tych etapdw moie byc
pomijana, tzn. obliczana w pamieci —
w takiej sytuacii program poinformuje,
ile etapdw mamy juz za soba.

«2%x2", umodliwia takze obliczanie
NWW 1 NDD czyli Najwigkszego
Wspdlnego Dzielnika i Najmniejszej
Wspdinej Wielokrotnosci.

INNE FUNKCJE

Posréd funkcii, ktore ma program
szczegOlnie uzyteczna moze sig okazac
moliwos€ zapisywania na dysk wias-
nych przykiad6w. Zakladajac, Ze pra-
cljemy Z programem systematycznie
i wprowadzamy do niego wigkszos¢
badZ nawet wszystkie podawane na
lekciach i w podrecznlku przyktady, to

_ po dhuZzszym czasie program
wraz z bazami moze sig oka-
zac niezwykle przydatny przy
powtdrkach, Po pierwsze be-
dzle to duZa oszczednosE cza-
suU —wszak beda 1o prayktady
Wraz Z rozwigzaniami, po dru-
gie bez koniecznosci werto-
wania zeszytow | ksigzek zao-

Hig Io jest 88
podzielit przez 47

pairzeni bedziemy w niezbedne do
poprawnych rozwigzan informacje te-
oretyczne.

Wsrod nich, oprécz podstawowych
definicii takich pole¢ jak chothy dziel-
nik czy liczba pierwsza, zamieszczono
szereg wskazowek podpowiadajacych,
jak poprawnie rozwigzywaé poszcze-
gdine matematyczne problemy. Mamy
wigc omowienie kolejnosci wykony-
wania dziataii, wyjasnienie watpliwosci
zwigzanych z ustalaniem znaku korico-
wego, jest dzial podwigcony popraw-
mym zapisom liczb (w tym migjscu
warto przypomnieé, 28 program nie
dopuszcza do popetnienia jakichkol
wiek biedéw), dalej szczeg6towo omé-
wiono dziatania na wtamkach zwykych
i dziesiginych. Po lo, by ostatecznie
rozwiat watpliwosci, kazdy taki prob-
lem zilustrowany zostat przykiadem.

Program oczywiscie ocenia. Przyje-
to skale szesciopunktowa, za kazdy
btad odejmowane sa punkty. To, ile ich
zostanie odjetych zalezy od wagi bte-
du, jezeli jest on powazny, to z pew-
noscig stracimy wigcej niZ jeden
punkt Punktacja, bgdaca podstawg
wystawiane] oceny, uwidoczniona jest
w prawej czesci ekranu w formie przy-
pominajacej termometr. Drugi, pro-
centowy ,termometr” informuje jaka
czesct zadania Zostata wykonana.

Podsumowujac .2x2 — kemputero-
we wspomaganie odrabiania lekcii™ to
udany program, mogacy stac sig cen-
na pomocg przy nauce matematyki.
Zaopatrzono go zarbwno w gotowe
przyidady, umieszczone w biblictece,
jak rowniez w pomoc teoretyczna, jed-
nak chyba najistotniejsze dia popraw-
nego przebiegu procesu nauki jest fo,
ze ,2x2" nie rozwigZe za ucznia zadne-
go zadania.

Piotr PERKA

«2X2 — komputerowe wspomaganie od-
rablania lekeji”

Poziom: Kasy IV -VIII

Zakres: wszelkie dziatania na liczbach
Wymagania:

—IBM PC

—4 MB RAM

—2 MB wolnego miejsca na dysku
—karta graficzna VGA

Producent

MYSZEK

91-805 Lod?

ul, Organizacii WIN 49/5

Witaczny dystrybutor:

Hurtownia Oprogramowania ,,USER™
30-403 Krakdw

ul. Rzemieglnicza 31

telffax (012) 66-88-54

cena 28,97 zt (z VAT)




SUPE NAUCZANIE

= spojrzenie z biiska (c2.2)

Zgodnie z obietnica dang przed
miesiagcem,  przedstawiam  test
urzadzenia otrzymanego od firmy
Relaxa” z Warszawy. Dla tych wszys-
tkich, kt6rzy nie czytali pierwszej czes-
ci tego artykutu oraz nie styszeli
0 Uurzadzeniu i metodzie nauczania
kitka stow wyjasnienia.

Supernauczanie (SuperLearning) to
metoda uczenia sig, ktora zdecydowa-
nie rdzni sig od znanego, tradycyjnego
+Zakuwiania”. Przed przystapieniem do
samego procesu nauki, uczacy wpro-
wadza si¢ w stan giebokiego relaksu i -
utrzymujac ten stan — przystepuje do
przyswajania stéwek jezyka obcego
{nalczesciej) badZ jakiegokolwiek inne-
go materiatu. Nie byloby w tym nic
niezwyktego, wszak wiadomo, Ze wy-
poczety i zrelaksowany umyst jest bar-
dziej chtonny i proces nauki przebiega
0 wiele szybcie] niz w sytuac]i, gdy
ogarnia nas sennosc | jesteSmy zme-
czeni. Jednakze rezultaty nauki w pog-
tebionym stanie relaksu u oséb znaja-
cych jedynie tradycyjne metody z jed-
nej strony budzg szacunek, z drugiej
za§ niedowierzanie. Nic dziwnego,
skoro, jak podaja Zr6dia, taki na przyk-
tad roczny kurs jezyka obcego moina
opanowat w wielokrotnie krétszym
czasie, a liczha stéwek, ktorych mozna
sie nauczy¢ w przeciagu tygodnia wy-
nosi okolo tysiaca.

SKAD TA PAMIEC?

By odpowiedziec sobie na to pyta-
nie, przenie$my sie wpierw na
Wschod. Tam wiasnie przekazywano
sobie z pokolenia na pokolenie cate
Swigte ksiegi, ktérych uczacy sig mu-
sieli nauczyC sig na pamiec. Poniewaz
nic ich nie odrozniato od przeciginych
ludzi, musieli w jaki§ sposob wyko-
rzystywat wiadciwosci mozgu, dzieki
ktorym moziiwy byt tak duzy pamig-
ciowy wysitek. Cala talemnica szybko
przestata nia by, co wigcej, odkryto,
2e kazdy cztowiek $rednio raz dziennie
do$wiadcza stanu, w ktbrym wzrastaja
mozliwosci jego mézgu, tyle tylko, e
niewiele 0sob wykorzystuje to do nau-
ki. Stan alfa, bo o niego chodazi, wyste-
puje tuz przed zasnigciem, gdy czio-
wiek jakby $ni na jawie. Z jednej stro-
ny zachowlje jeszcze resztki
Swiadomo$ci, z drugiej jest juz w objg-
ciach snu. W stanie tym zmienia sig
czestotliwos¢ fal mdzgowych ze stanu
akiywnosci beta, w jakie) znajdujemy
sig w stanie czuwania i normalnej ak-
tywnosci, wianie w stan aifa (po za-
padnigciu w sen znowu Zmienia Sig ak-
tywnos¢ mézgu — pojawiajg sig fale
theta i delta).

JAK TO SIE ZACZELD?

Pionierami w technikach relaksacyj-
nych, pozwalajgcych osiagnac stan al-
fa byti: Amerykanin Jose Silvai butgar-
ski naukowiec Georgi Losanow. Silva
opracowat technike wchodzenia

w Stan alfa, wykorzystujaca $wiadome
oddychanie i techniki relaksacyjne.
Pierwszymi osobami, ktére skorzysta-
ty Z jego metod byty dzieci Silvy, kidre
mogly poszczycié sie  wybitnymi,
w pordwnaniu Z reszta klasy, wynikami
w nauce. Jednak Silvg nie interasowa-
to tylko samo nauczanie, starat sig wy-
korzystac stan ala do réZnych, row-
nieZ paranaukowych celw.

Natomiast wykorzystanie stanu alfa
w procesie uczenia sig od poczatku
byto celem Georgi kosanowa. Wyniki,
jakie w latach szescdziesigtych obiegly
éwiat u sceptykbw wzbudzity powat-
piewanie, a wiele os6b podwazato Ich
wiarygodnosc. Jednak uptyneto troche
czasu, podobne doswiadczenia przep-
rowadzono w innych krajach i okazato
sig, Ze nauka w stanie alfa to proces,
ktory przebiega wieiokrotnie szybcigj
niz w normalnym stanie czuwania.
Wielkie znaczenie ma tutaj brak stresu,
do ktbreqo przyzwyczaja nas szkofa.
Nie tak dawno przeczytatem w kitrejs
2 gazet wywiad z nauczycielka, ktdra
shwierdzita, Ze sZkota nie jest po to, by
byto w nigj przyjemnie. Takie nastawie-
nle, wpajare uczniom na lekcjach,
skutecznie eliminuje z procesu nau-
cZania uczucie zadowolenia i odprgZe-
nia, jak sie ckazuje, niezbgdne elemen-
ty szybkiego zapamigtywania.

ELEKTRONICZNY MOZG

Techniki stosowane przez tosano-
wa | Silve, pomimo ich skuteczno$ci,
powoli wypierane sa przez bardziej no-
woczesne Srodki. Zyjemy w wieku
elekironiki totez nie dziwi fakt, Ze te ro-
le przejety na siebie mikroprocesory.
Okazato sig, 2¢ w potaczeniu z czujni-
kami kontrolujacymi np. oddech, jak
ma to miejsce w urzadzeniu Sita Lear-
ning System, idealnie nadajg sig do
wprowadzania czlowieka w stan relak-
su. W systemie Sita Learning System
wykorzystano technike biofeedbacku,
czyli uvSwiadamiania sobie takich fun-
keii organizmu, kiore zazwyczaj prze-
biegajg automatycznie, bez udziatu na-
szej Swiadomosci. Wykorzystujac g
technike moZna nauczy¢ sig kontrolo-
wat (w ograniczonym zakresie) takie
funkcje organizmu jak przeptyw krwi
i czgstotliwos¢ uderzen serca. Sita wy-
korzystuje tzw. biofeedback oddecho-

— Uswiadomienie oddechu prowa-
dzi do redukeji jego czgstotliwosci,
spowolnieniu ulegajg procesy prze-
miany materii, a w mézgu pojawiaja
sie fale alfa.

EKWIPUNEK

SUPERUCZACEGD SIE..

.-.nie wyglada okazale. Male czame
pudetko kryjace mikroprocesor, pola-
czone ze specjalnymi okularami 1 ste-
recfoniczne stuchawki — to wszystko,
co jest niezbgdne do osiagniecia relak-
su. Do nauki konieczne sa jeszcze
specjalnie przygotowane Kursy na Ka-
setach. Odtwarzane moga by¢ na do-
wolnym magnetofonie, ktéry takze na-
lezy podiaczyc do pudetka z mikropro-

cesorem. Okulary sprawiajace wraze-
nie przeciwstonecznych wytozone sa
od wewngtranej strony gabka, w ktérej
umieszezono dwie, czerwono Swieca-
ce diody. Polaczone sg one z czuini-
kiem oddechu, kiéry nalezy umiesclé
w strumieniu wydychanego nosem
powietrza. Po zatoZeniu calego urza-
dzenia (dziata ono tylko wiedy, gdy
podtaczymy okulary) rozpoczyna sig
proces relaksacji. Zsynchronizowane
s3: rozblyskujace | gasnace diody oraz
buczenie w sluchawkach — nad catos-
cig czuwa procesor, ktory informacije
0 stanie zrelaksowania uczacego sig
otrzymuje poprzez umieszczony pod
rosem czujnik. Urzadzenie skutecznie
odcina od bodécéw diwigkowych
i Swietlnych, powoli doprowadzajac do
odprezenia, chot, jak sig okazuje, nle
wszyscy 53 w stanie w ten sposéb sig
relaksowac. Znam osoby, dla kt6rych
buczenie w stuchawkach i Swiecace
w zamknigte oczy diody to mieszanka
bardzie] irytujaca niZ uspokajajaca.

Wejscie w stan alfa to znak, Ze
mozZna zacza¢ sig uczy¢. Sita Learning
System wykorzystuje tutaj dosSwiad-
czenie, jakie jest udziatem kazdego
Z nas, gdy byt dzieckiem. Nacisk zos-
tat potozony na zrozumienie nowego
Jezyka, nle za$, jak w przypadku $wia-
domego uczenia sig, na zawitosci gra-
matyki i strong formalna jezyka. Takie
podejécie daje dodatkowe korzy$ci
uczacemu sl — gwarantuje ,bezkar-
nosc” w popeknianiu w koricu nieunik-
nionych, poprawianych w miarg pos-
tepow w nauce, bedow. Nie wystepu-
je wigc spotykany w szkolnych
sytuacjach lek przed popetnieniem
omytki, ktéry zazwyczaj ma ten sku-
tek, Ze popehnia sig jeszcze wigce) big-
diw, nie moéwiac juz o poziomie adre-
naliny we krwi.

WaZnym elementem systemu Sita
jest pozytywne wzmocnienie, jakie
Uczefi otrzymuje W wyniku opanowy-
wanla duzych partii materiatu. Nie ma
co ukrywaé, ze podejécie do tak od-
mienne] fechniki uczenia sig jest czes-
to negatywne, a obietnice przyswoje-
nia tysiecy stéw w krotkim czasle stoi
w sprzecznosci z dotychczasowym
doswiadczeniem wielu fudzi. Tym bar-
dziej pozytywne efekty w postaci zapa-
miglywania materiatu w ilosci znacznie
przekraczajacej dotychczasowe barie-
ry pamigci dopinguja do dalszej nauki,

KILKA PROSTYCH ZASAD

ich zastosowanie to jeden z warun-
kéw osiagniecia pozytywnych efekitw,
Przede wszystkim materiat, z kibrym
spotykamy si¢ w kursach, przedsta-
wiony zostat w formie dialogéw, i to
dialogow, ktére dotyczg sytuacii z jaki-
mi moZna sig codziennie spotkac. Nie
ma wigc  wydumanych” historii, kidre
nie tylko trudno zapamigtad, ale | czes-
o zrozumie€. Sg za syluacje istotne,
tan. takie, w kt6rych uzyty jezyk odpo-
wiada sytuacli, w kidrej wystepuje.

Materiat opracowano unikajac poda-
wania samych stéwek, lecz faczac je
w miare mozliwosci w najczesciej spo-
tykane w danym jezyku zwroty. Nie
obywa sig oczywiscie bez tak podsta-
wowej techniki jak powlarzanie.

) TESTACH

Z urzadzeniem Relaks Master pra-
cowatem przez diuiszy czas, z jego
pomocg uczac sig jezyka niemieckie-
go, ktéry poza kilkoma podstawowymi
zwrotami, byt mi zupetnie nieznany.
Pierwszy kontakt z urzadzeniem zali-
czam (o bardzo udanych i, co istotne,
od razu dane mi byto stwierdzic, 7e jest
ono skuteczne. 20 minut w pozycji
pétiezacej ze sluchawkami na uszach
i okularami na oczach zdecydowanie
poprawito nastr6j i usunglo zmecze-
nie. W miare uptywu czasu, gdy orga-
nizm przyzwyczajat sig do tej techniki
relaksacyjnej, osiagniecie stanu alfa
wymagato coraz mniej czasu. W koricu
nadeszta chwila, gdy przystapitem do
nauki. Tutaj krGtka uwaga. Zgodnie
Z badaniami profesora tosanowa, na-
uka podzielona jest na dwa etapy —
rozbudzenie i okres odpoczynku (oba
okreslenia pochodza z materiatow
szkoleniowych Siy). W pierwszym
Z nich niejako oswajamy sie z materia-
tem korzystajac z ksiaZki. Wtedy od-
stuchujemy nagrane na kasety dialogi
i porbwnujemy je z ich wersjg w ksigz-
ce. Po tym etapie przystepujemy do
drugiej fazy, w ktdrej relaksujemy sie,
odstuchujemy dialogu w zwolnionym,
a nastepnie w normalnym tempie, ut-
rwalamy materiat powtarzajac go i po-
nownie odprezamy sie, co powinno
doprowadzi¢ do utrwalenia nabytych
wiadomosci,

Zaskakujace sg wrazenia z nauki.
Przez pewien czas w ogéie nle odczu-
walem tego, Ze jest o supernauczanie,
co wiecej, miatem wrazenie, 2e przete-
wana z kaset do mézgu wiedza gdzies
sig gubi... Dlnienie nastapito w czasie
przypadkowego ogladania jakiegos te-
ieturnieju w niemieckojgzycznej stacji
telewizyjnej. Ku swojemu zaskoczeniu
Zrozumiatem poszczegdlne zZwroty
i zdania, pomimo pozomej niewiedzy,
CO WigCe], Sam proces przypomnienia
wydat mi sig bardzo naturalny, tzn.
zaskoczyta mnie fatwosc 7 jaka uswia-
domilem sobie znaczenie wyrazéw
| zwrotéw. SpostrzeZenie to moze byé
0 tyle cenne, Ze uczytem sig juz kilku
jezykéw | bardzo dobrze znam swoje
reakcje. Korzystajac z pomocy Relax
Mastera nalezy pamietac jeszcze o jed-
nym. Nabywana wiedza musi by
praktykowana, tzn. oprécz samych
technik pamieciowych konieczny jest
kontakt z ywym jezykiem i méwienie
w nim. Dopiero wtedy mamy szanse
rzeczywiscie w pelni skorzystac
z wiasciwosci naszego mézgu poprzez

systemn Sita.
Piotr PERKA

Relaxa sp. z 0.0.

Licencjonowany producent | dystrybutor
Warszawa

ul. Beilottiego 1

Urzadzenie Relax Master

cena 578 zt

Zestaw Relax Master i odtwarzacz prze-
nosny

cena 713

Kursy jezykowe

Niemiecki, francuski, wioski, hiszpariski,
angielski
kazda czgsé —

155,40 2
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jace samochody i autobusy. Nie brak
tez scen, w kiorych uzyto odgtostw
mogacych wywotad stres — tak jest na
przvkiad u dentysty, gdzie odgtosy
pracujacej maszyny do borowania, jak
dla mnie brzmig zby! realistycznie. Ta-
kie ,ito” z jednej strony wprowadza at-
mosferg charaklerystycang dia scenki,
2 drugiej za$ strony czesto potrafi zag-
tuszy¢ to, co do nas maéwig i jesh na
dodatek rozmawiamy akurat z kims,
kogo akcent znacznie réinl sie od
»Szkolnego”, to kopoty ze zrozumie-
nlem gotowe. Przygotowane nagrania
w duzej mierze oswajaja z takimi sytu-
acjami i znacznie Ulatwiajg zrozumie-
nie tego, co mowia wyspiarze.
Wspomniatem o prostocie progra-
mu. Rzeczywiscie, postaranc sig, by
postugiwanie sie nim nikomu nie
przysporzylo trudnosci. Panel obstugi
dZwieku WZorowano na rozwigzaniach
zastosowanych w magnetofonach,
i kazdy, kto cho€ raz przyjrzal sie temu,
co narysowane jest na klawiszach
obok wyrazow Play” { .Stop”, nie bg-
dzie miat ktopotdw z ustaleniem, kiéry
Pryclsk” jakie speinia funkcje. Réw-
nie obrazowo zZirterpetowano trzy fry-
by, w jakich moZna odstuchiwac stéw-
ka i dialogi. Sa to: odtwarzanie od po-
czatku do konca, zapgtlenie
umozliwiajace ustyszenie tej samej fra-
zy dowolng liczbe razy 1 odstuchiwanie
losowe, sluzace bardziej powtarzaniu
i kontrolowaniu postepw w nauce,
Umoziwiono tak?e manipulacie tek-

Laserowe rozmowki

blizaja sie wakacje, a wigc czas

wyjazdow. Dla tych, kibrzy

wybieraja sig za granicg i nie
znaja angieiskiego, warszawska firma
Premiere Trainlng Company przygo-
towala wyjatkowy program. Nie zna-
jdziemy w nim lekcji czy Ewiczen, jak
moZzna byloby sie spodziewad
przegiadalac dosigpne na rynku,
a przeznaczone do nauki angielskiego
apllkacle. Bowiem BEE, czyli Basic
English Expressions for Travel to nic
innego, jak przeniestone na komputer
rozmowki polsko-angielskie.

Czy w zwigzku z tym po to, by ko-
rzystac z tak przygotowanych podsta-
wowych dialogw i stowek, przydat-
nych w réznych sytuacjach w podrézy,
konleczne bedzie woZenie ze sobg
komputera? OdpowiedZ na fo pytanie
ZnaleZé mozna otwierajac pudetko
2 programem. W Srodku, oprocz dys-
kietki instaiacy)nej | CD-ROM-a, znaj-
dziemy Klasyczna, czyli papierowa
wersje rozmowek wraz Z kasetg mag-
retofonowa, na kidre] nagrano wszys-
tkie dialogi i showka,

Jednak takie potgczenie ksigzka-ka-
seta nie wyczerpuje wszystkich mozli-
wosci udostepnianych przez pakiet.
Jesli bowiem przyjrzymy ste blize] CD-
ROM-owi, to okazuje sie on weale CD-
ROM-em nie byc. Nagrano go bowiem
w standardzie CD-Audio, co omacza,
Ze moze by¢ odstuchiwany na dowol-
nym odtwarzaczu plyt kompaktowych.
Istnieje wigc prawdopodobiefistwo, Ze

pomimo tego, iz catosE jest sprzeda-
wana jako program komputerowy, fo
srebrzysty krazek nigdy nie zobaczy
napedu CD-ROM, a pomimo tego bg-
dzie wykorzystany zgodnie e swoim
przeznaczeniem. Rzecz jasna, osoby,
ki6re zdecydowalyby sie na faki krok
wiele by stracity, bowiem w polgczeniu
Z programem dostarczonym na 3,5 ca-
lowej dyskietce, nagrania z ptyty kom-
paktowej tworzg catos¢ odznaczajaca
sie co najmnie] dwiema, warunkujacy-
mi skuteczng nauke cechami. Pier-
wsza z nich jest prostota programu,
0 ktdre] stéw kilka za chwile, druga za
fantastyczna jakosé nagran. Pomijam
juz fakt, 2 slyszymy lektordw brytyj-
skich (native speakers) i nie 3 to oso-
by méwiace wytacznie przesadnie sta-
ranng angielszczyzna, kitra ostatecz-
ne nie ftak fatwo  ustyszet
w codziennych sytuacjach. Jak wyczy-
tatem w instrukcii, postuzono sig glo-
samj szesnastu osob méwiacych mig-
dzy innymi z akcentern szkockim, ir-
landzkim 1 ostawionym londyriskim
(Cockney). Pomystowo wzbogacono
diaiogi, kitre odbywajg sig¢ w réznych
miejscach — na dworcu, lotnisku czy
w gabinecie dentystycznym. Dodano
do nich naturaine odglosy, kidre op-
récz zdan wypowiadanych przez na-
szego potencialnego rozmoéwce takze
by do nas docieraty. Na lotnisku jest to
na przykiad gwar i charakterystyczne
~megafonowe” znieksziatcenie glosu,
gdzies na ulicy ustyszymy przejeidza-

moga zechcie¢ skorzystaé osoby nie-
najmtodsze, majace kiopoty ze waro-
kiem, zadanie, to powinien ulatwic im
przycisk znajdujaey sie z w gomym
ment —stuzy on bowiem do szybkiego
powigkszania czcionki | to w dowol-
nym momencie korzystania z progra-
mu. Efekty takiego powickszenia wi-
dac zreszt na jedne] z ilustracjl.

Na koniec parg stow o sironie jezy-
kowej rozméwek. Zostaly ane przygo-
towane przez profesora Jana Rusiec-
kiego, znanego autora podrecznikaw
do nauki jezyka angielskiego. Same
zas rozmowki zostaty podzielone na
dziesigé tematycznych dzlatéw. Zna-
tazly sie wsrdd nich podroZe réznymi
Srodkami lokomocii, sprawiajace po-
czgtkujacym wiele probleméw pytanie
o0 droge, sprawy zwlazane z wymiana
pieniedzy, zakwaterowaniem, robie-
niem zakupdw i telefonowaniem. Uw-
Zgledniono takZe sytuacie typowe dia
urlopowego wypoczynku, rozrywki,
a taize niemite zdarzenia, jak zguby,
kradzie?e czy wspomniane ju? wizyly
U lekarza. W ramach tych dziatéw wy-
rézniono dwie czesci— stowka, zwiaza-
ne z konkreinymi sytuaciami i przykia-
dowe dialogi. Dodatkowo w instrukeji
Zamieszczono wskazowki, jak zwick-
szyt efektywnos¢ korzystania z roz-
miwek.

Omawiany tutaj ,,BEE for Travel” to
druga czeéé programu BEE przezna-
czona dia 0s6b Srednio zaawansowa-
nych. Jak pisza autorzy mozna go trak-
towac jako czes¢ wsiepna kolejnego
BEE — .Travel in English”. Bedzie sie
on sktadat z dwach dyskéw CD-ROM i
powinien byé dostepny w sklepach,
gdy ukaze sie ten numer ,Bajtka”.

Piplr PERKA
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stem widocznym w na monitorze, co
pozwala na wybtr sposobu w jaki poz-
nawac bedziemy tre$é rozmoéwek.
W opcji podstawowej widzimy zarow-
no tekst polski, jak i angielski (dialogl
czy stowka, kibre wiasnie styszymy
zostaja podswietione, za$ caty iekst
przesuwa sie w miare odczytywania
kolejnych zdari przez lektora). Jednak-
Ze mozemy uwidocznic tylko zdania
polskie, a wystuchujac ich angielskich
odpowiednikdw, tylko zdania angiel-
skie, badZ w ogole zrezygnowac z wys-
wietlania jakiegokolwiek tekstu. Po-
dobnie do wyboru pozostawiono uzyt-
kownikowi |ezyk menu.

Biorac pod uwage to, 26 z programu

Baslc English Expressions

for Travel

sugerowana cena 130 zt (z VAT)
Minimalne wymagania:

- komputer 1BM PC 386

— czytnik CD-ROM
— gtosniki lub shuchawki
{nle wymaga karty muzycznej)

Producent:

Premiere Training Company, Ltd.
Multimedia Language Centre
00-503 Warszawa

ul. Zurawia 2/20

tel/fax 625-76-00,

628-03-22, 621-96-28



SuperMemo 3.0

jak skutecznie zapamietac

Niejednokrotnie
poruszalismy juz temat
SuperMemo zarowno
na famach Bajtka, jak
i Commodore & Amiga.
Nadszedf czas

na powtorne
przedstawienie tego
programu. A jest ku
temu niebywala
okazja, gdyz dzigki
firmie Twin Spark Soft
powstata jego
pierwsza amigowa
wersja na kompakcie.

kutecznosc tej dosyE specyficz-
nej metody nauki, zwanej
w komputerowym $wiatku po
prostu SuperiMemo, zostata juz
nie raz potwierdzona. Wiasci-
wie sprowadza sle ona do rze-
telnosci i systematycznosci uzytkow-
nika programu. Czamna robote, czyli
wyznaczanie terminéw powtdrek ma-
teriatu i dziennego obcigzenia, pozos-
tawiamy komputerowi. Jednym slo-
wem, statystyka poparta informacjami
na temat procesu zapamigtywania

pozwolita stworzyé niebywale skutecz-
ng metedge nauki. Wspomniatem
o tym, ze wymaga ona samodyscypli-
ny. Dlaczego? W przeciwieristwie do
wielu innych programéw edukacyj-
nych o charakierze testowym, nauka
w SuperMemo wcale nie polega na
podawaniu z klawiatury {ewentualnie
wyborze jednej z kilku) odpowiedzi.
Wprost przeciwnie. To nie program
ccenia stan naszej wiedzy, lecz my. Na
ekranie pojawia sie pytanie. Musimy
w mySlach podaé odpowiedZ, kliknac
na odpowiednim gadzecie i poréwnac
ja z odpowiedzig podana przez kompu-
ter. Na koniec sami wystawiamy sobie
ocene w skali 0-5. Na podstawie oce-
ny, czasu kiory byt nam niezbedny na
udzielenie cdpowiedzi, komputer de-
cyduje o dalszym procesie nauki. Jak
widac metoda ta zupetnie odbiega juz

w samych zatoZeniach od wszystkich
innych sposobdéw nauki.

Muszg przyznac, Ze trzecia edycja
tego znakomitego nauczyciela™ mile
mnie zaskoczyla. Autorzy programu
usuneli praktycznie wszystkie usterki,
ra kiére narzekatem jeszcze na la-
mach C&A. Pojawito sig takze sporo
NOWOSCI.

WYMAGANIA SPRZETOWE

| INSTALACJA PROGRAMU

Oprocz opisywanej wersji Superhe-
mo CD dostepna jest oczywiscie wer-
sja na dyskietkach. Polecathym jednak
edycje kompakiowa, ze wzgledu na po-
kaZny zhidr doljczonych baz danych.
SuperMemo 3.0 wymaga do popraw-
nej pracy dowolnej Amigi wyposazong;
w CD-ROM, Kickstart 2.0 lub wyzszy
oraz co najmniej 1 MB pamieci. Wska-
zany {cho€ niekonieczny) jest takze ja-
ki§ inny nodnik danych, np. dyskietka
lub dysk twardy, gdzie program bedzie
madgt zapisywac informacje zwiazane
z naukg materiatu, Sam program moz-
na uruchomié automatycznie po whoze-
niu kompakiu do czytnika. MoZliwa jest
takze praca bez uprzedniej instalacji
programu na jakimkolwiek innym nos-
niku. Jesli jednak zdecydujemy sig
przeznaczyc nieco miejsca na wiasnym
twardym — wystarczy postuzyé sig do-
taczonym skryptem instalacyjnym
{w wersji angielskigj i polskiej). Oprocz
samego programu skrypt ten skopiuje
niezbedne biblioteki, drivery, fonty,
wybrane bazy danych, a takze sterow-
niki dla drukarek. Pomyslano takie
o uzytkownikach Amig wyposazonych
w CD-ROM i zewngtrzna stacje dyskow
—w tym przypadku mozemy zainstalo-
wac SuperMemo (oraz bazy danych)
bezposrednio z kompakiu na dyskietke.
Twércy SuperiMemo 3.0 CD dotaczyli
réwniez pliki lokalizacyjne (w wersji
polskiej, niemieckiej i angielskiej) za-
réwno do samego systemu, jak i same-
go programu. Umozliwia to prace
w jednym z wyZej wymienionych jezy-
kow po Uuruchomieniu programu
Z kompaktu. Do programu dotaczono
szczegOtowa instrukcje obshugi. dos-
tepna takze w wersji elekironicznej
{AmigaGuide) na kompakcie {w tym
przypadku dofaczono takze wersje an-
glojezyczng). Godny polecenia w in-
strukeii fest rozdziat ., Pytania uzytkow-
nikéw SuperMemo”. Caty kompakt jest
nieZle zaprojektowany. Trzeba wiozyé
plytke do czytnika, a gdy na ekranie
Workbencha pojawi sig ikonka Super-
Memo, wystarczy kliknat i zabierac sig
do nauki.

NIE OSZUKUJ,

TSS CIE OBSERWLLE

Zawsze zastanawiatem sig, skad
wzigla sig w symbolu firmy TSS para

I - Dziefi
b 3 29.86.99 - 21 19.87.
F4 38 .86.95 a 9.87
2 B1.87 9% a 23 21.87.
k] B2.87.95 " 24 Z22.87,
5 B3 .87, 9D L] E5 23.87
& B4 .87 .93 a 26 24.87
7 BS . B7_95 1 27 25.87
a8 BE.B7.95 - 28 26.87
9 87.B7.93 3 29 27.87.
18 88,.87.95 a 38 28.87.
11 w9.P7 .95 1 a3 29_87.
12 18.97.95 i I 38.97.
13 11.B7.93 - a3 AL-BT.
14 12.87 .95 = 34 Bl.86.
is 13.87.95 - as a2 Be
16 14.87. 9% ol 36 83.E88.
17  13.P7.95 = ar 8. 88
18 16.87.9% = 38 a5 _8a
19 17.87.95 ol ) BE_BH
18.87.95 = 48 @7.88

L ]
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tach OdpowiedZ, Nastgpny. Podobnie
z wystawianiem oceny —mozemy jg po
prostu wpisa¢, byleby zmiescita sig
w podanym zakresie. Zmienita sig tak-
Ze jeszcze jedna rzecz, na kidrg narze-
katem w poprzedniej recenzji. Mam na
mysli mozliwos¢ wpisywania w okien-
ku OdpowiedZ (lub Pytanie) dowol-
nych tekstow, ktore przy ,zamykaniu”
bazy byly do niej dopisywane, niszczac
bezpowrotnie giéwng bazg danych!
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oczek (kocich?, sowich?). Czyiby po
to, by bez przerwy obserwowat po-
czynania uzytkownika? No, niewaine.
Czas wzigC sig do roboty. Po urucho-
mieniu Superfemo 3.0 tym razem na
ekranie Workbencha pojawia sig znane
Z poprzednich wersji programu okien-
ko informacyjne. Czy aby na pewno ta-
kie samo? O, nie — teraz parametry do-
tyczace naszej sktonnosci do pochta-
niania wiedzy przedsiawiane sa
w uproszczonej, graficznej formie.
Oczywiscie, starzy wyjadacze moga
przetaczy€ sposth wyswietlania tych
parametrow w formie cyfrowej, znanej
Z poprzednich wersji. Chyba najpros-
ciej bedzie jak przedstawig nowinki za-
warte w SuperMemo 3.0 na przykia-
dach. Otwdrzmy pierwszg lepsza baze
danych znajdujaca sig na kompakcie,
np. nauke rosyjskiego. Teraz wybiera-
my Z menu opcje Nauka i ponownie
moZemy zauwazyc kilka nowinek. Po
pierwsze — oba okienka (pytanie i od-
powied#) mozna dowolnie skalowaé
{maksymalnie moZna w jednym okien-
ku wpisac 250 znak6w — w wigkszosci
przypadkow jest to wystarczajaca wiel-
kos€). Kolejna sprawa — w obu okien-
kach moZemy nareszcie uzywac r6z-
nych krojow czcionek, niezaleznych od
fontéw uzywanych ra pozostatej czeg-
ci ekranu. Kolejna nowosé — do bazy
danych mona dolgezyé sample
(w formacie {FF-8SVX), odtwarzane
w pefczeniu z pytaniem ilub odpo-
wiedzig. Oczywiscie kaidy dZwiek od-
twarzany jest niezaleznie od doljczo-
nego do danej jednostki cbrazka. Wig-
cej szczegGhéw za chwile. Proces nauki
niewieie sig zmienit, za to kemfort ob-
stugi znacznie wzrdst. Zwolennicy
postugiwania sie klawiatura moga do-
konywac¢ poszczegéinych krokow
wiadnie za pomocg tego narzedzia —
naciskanie klawisza Return dziata tak
samo, jak kolejne kliknigcia na gadze-

Teraz nie ma juz tak lekko. | mimo usii-
nych préb, nie udato mi sie nic zdzia-
taé. Wiasciwie caly proces nauki
Znacznie Utatwiono (fepszy sposob ob-
stugi), przez co stat sie on bardziej at-
rakeyjny. Przyezynito sig do tego roz-
budowanie tzw. multimediow (cokol-
wiek by to miato znaczy¢; ostatnio
styszatern, Ze multimedia = player CD
+ odtwarzarka animaci; ale przeciez to
samo mam w telewizjit).

NIECD WIECE) SZCZEGOHOW:

GFXE

Kazda z baz danych odczytywanych
przez SuperMemo oprocz kilku niez-
bednych plikow (zawierajacych tresci
pytan i ocdpowiedz, konfiguracje Su-
perMemo, informacje o postepach
w nauce) moze zawlerac osobny zbidr
obrazkéw (brush IFFILBM) o maksy-
malnie 256 kolorach (komputery wy-
posazone w kosci AGA) lub 16 {dla
komputeréw wyposazonych w kosci
FAT AGNUS). W praktyce od podanych
wartosci trzeba odjac 4 pierwsze kolo-
1y wykorzystywane prZez program.
Obrazek mozemy powigzaé zaréwno
z trescig pytania, jak i odpowiedz.
Problem w tym, Ze oba obrazki powin-
ny korzystac z tej samej palety, w prze-
ciwnym razie jeden z nich bedzie sie
przedstawiat fatainie. Szkoda, ze w Su-
perMemo nie mozna wezytywaé dru-
giego obrazka, usuwajac z ekranu ten
pierwszy (dotyczy to tytko jednego re-
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kordu z dofaczonymi dwoma obrazka-
mi). Pliki zawierajace grafike moga byé
zapisane W dowolnym katalogu, nieza-
leznie od tego, gdzie znajduje sig sama
baza danych. Dzigki temu mozemy
ulatwi¢ schbie prace (i zaoszczgdzic
miejsce na dysku), kopiujac jedynie
podstawowe pliki bazy danych. Ale
uwaga: sciezka dostepu do plikéw ba-
zy danych z niewiadomych powodow
nie moze byc zbyt zawila {na szczescie
problem mozna rozwigzac jednym as-
signem). Taki uklad katalog6w naresz-
cie umozliwia korzystanie 7 te] samej
bazy danych przez calg rodzing. Wys-
tarczy jedynie w osobnych katalogach
umiescic podstawowe pliki bazy da-
nych, za$ ,obszar” grafik i dZwigku
moze byé wspéiny.

SOUNDI

Jak przystato na multimedia — musi
by¢ i dZwigk. Do kazdej z jednostek ba-
zy danych moZna dolaczyC dwa sam-
ple (IFF-83VX) odtwarzane zaréwno
przy pytaniu, jak i odpowiedzi. Dlu-
gos¢ sampli nie moze przekraczad 128
KB, a to w zupetnosci wystarcza. Za-
miast sampli (lub wraz z nimi, chot
czasem brzmi to dosyc zabawnie) mo-
Zemy postuchad syntezy mowy, kitra
moze nie brzmi tak doskonale, ale tez
I niewiele miejsca zajmuje.

INTERACTIVE!

Nie, weale nie mam na mysli fego
stynnege, samodzielnego stawiania
sobie ocen. Ot6z do wybranych jed-
nostek bazy danych mozemy dotaczyc
test pisowni (przy pytaniu lub odpo-
wiedzi), tzn. komputer poprosi nas
o0 reczne wpisanie odpowiedzi. Przyz-
nam, ze tego Wiasnie mi brakowato
w poprzedniej wersji SuperMemo.

AND MORE...
Oprdcz tego wszystkiego mozemy
dowoinie dotaczy¢ obrazki iub sample

danych. Ciagta modyfikacja danych na
twardzielu w pewnych sytuaciach mo-
Ze sip zakoriczy¢ uszkedzeniem bazy
danych (np. ,przypadkowy reset™). Ale
i 0 tym pomyslano. W pull-down me-
nu znajdziemy tak?e naprawianie Usz-
kodzonych baz danych, ktdre pomimo
moich zabiegw dziata catkiem niedle.

TWORZENIE NDWYCH JEDNOSTEK

Czes€ ta jest wygodna w obsludze,
przede wszystkim ze wzgledu na roz-
budowe funkcji edycyjnych. Niestety,
dotaczanie obrazkow i sampli do bazy,
wigfe Sig Z recznym wpisywaniem
nazw plikéw, w zaleznoscl od nurneru
rekordu. Podczas tworzenia i edytowa-
nia jednostek mozemy takZe oznaczyé
poszczegllne rekordy ,do powtérki”
przy naiblizsze] okazji. Dopisywanie
nowych rekordéw jest wygodne, po-
niewa? opcjonalnie mozemy przejéé do
nastepnego rekordu, Kopiujac zawar-
toS¢ poprzedniego. Tworzenie i przet-
warzanie baz danych do SuperiMemo
to fatwe zadanie. A ma to swoje znacze-
nie przy nauce materiatu, kidry ciagle
jest rozbudowywany o kolejne rekordy.
W pewnych sytuacjach przydatne mo-
7e sig okazat wyszukiwanie zadanego
ciagu tekstu w bazie danych. Dzieki te-
mu mozemy wyselekcjonowad rekor-
dy, ktdrych atbo nie mamy zamiaru sig
uczyg, albo tez chcemy potoiye szcze-
gblny nacisk na $cisle okreslone partie
materialu. A kiedy znudzi sie nam sys-
termatyczna nauka, to od czasu do cza-
sU moZemy przeprowadzic wyrywko-
wy fest z calego materiahl, kiory ze
wzglgdu na zasady dziatania programu
raczej nie jest zalecany. To, jak bardzo
jeste$my obcigzeni nauka mozemy zo-
baczyé na szczegdtowych wykresach
(lub w formie ciggdw cyferek) obrazu-
{acych nasze wysitki w skali dnia, mie-
sigca, Warto wiedzie¢ jeszcze, Ze Su-
periVlemo umodliwia natychmiastowe
skasowanie listy wyrazw przeznaczo-

do wybranych rekordéw, fzn. jeden
obrazek (dZwiek) moze przynalezec do
wigcej niZ jednego rekordu. Klopot6w
nie sprawia takZe ustawianie okienek
na ekranie, tryb graficzny i liczba kolo-
réw, Baza danych, nad ki6ra pracuje-
my, na czas nauki moze by¢ skopiowa-
na do RAM-dysku. Dzigki temu Super-
Memo nie modyfikuje plikéw na dysku
twardym do czasu zapisania catej bazy

nych do powtorki oraz wyczyszezenie
catej bazy danyeh w taki sposdb, by ko-
lejna osoba mogha z niej natychmiast
skorzystag, rozpoczynajac prace od
podstaw.

DSTATNIA DESKA RATUNKU

DLA CD-32

Zasady dzialania SuperMemo
praktycziie uniemozliwiaja prace na

Zwyktej CD-32. Problem w tym, ze
konsola wyposazona jedynie w 1 KB
nonvolatile RAM i pozhawiona wszel-
kich urzadzen do zapisu danych ra-
czej marnie sprawuje sig w roli kore-
petytora. Ale i na ten problem autorzy
programu znaieZli sposob. Wybiera-
jac opcje Nauka wiasna, przechodzi-

T e ey

Super-Moein

my do trybu pracy, w ktérym wszys-
tkie dodatkowe informacje musimy
niestety zapisat na karice. Na szczgs-
cie nie jest to zbyt duZo danych, gdyz
material zostaje podzielony na okres-
lonej wielkosci strony, kidre kolejno
przyswajamy. Moze nie jest to idealne
rozwigzanie, ale w tym wypadku nap-
rawde bardzo wygodne.

AREXX

Niezwykle popularny w amigowym
Swiecie jest jezyk skryptdw Rexx (au-
torzy — firma IBM), na bazie ktorego
dziata jeden z pracujgcych w sieci
systemdw — VM. W wersji amigowej
AmigaRexx to nic innego, jak specjal-
ny jezyk. dzigki ktoremu poszczeg6l-
ne programy mogg sig ze sobg ko-
munikowac, a nawet ~ w zaleznosci
od tego, jak mocno zostat rozbudo-
wany port ARexxa danego programu
— mezemy nim w wigkszym lub
mniejszym stopniu sterowac, W in-
strukcji znalazlem pobiezny opis 13
komend sterujacych programem. Nie
jest o moze zbyt wiele, ale na pocza-
tek catkiem niefle. Dzigki wykorzys-
taniu ARexxa mozemy na whasnym
ekranie obejrzeé, jak SuperMemo
wysSwietla kolejne rekordy bazy da-
nych, wystac i odczytac poszczegol-
ne jednostki do/z AmiTekstu (potezny
edytor tekstu, takze firmy TSS).

DOLACZONE BAZY DANYCH

Na kompakcie oprécz samego
programu znajdziemy 8 baz danych.
Wydawaloby sig, 7e to niewiele.
WeZmy jednak pod uwage fakt, iz
do prawie kazdej bazy danych i do
niemal wszystkich jednostek dolg-
czono sample z prawidlowa wymo-
wa poszczegtlnych stow. Wyrdznia
sie jedynie Galeria obrazéw, do kto-
rej dodanc zamiast sampli repro-
dukcje w 64 kolorach. W ten spo-
$0b 7 niepozornych baz danych zro-
bilo sig nagle 566 MB! | to
naprawde znakomicie wykonanych,
co do bital Jako$¢ sampli i grafiki
jest absolutnie bez zarzutu. A oto
ich pobiezny spis:

ADVANCED ENGLISH

PokaZna baza danych zawierajaca
terminologie 2 rdznych dziedzin, gra-
matyke, frazeologig. Przeznaczona dla
LZaawansowanych”. Cztery jei czedci
zawierajg 3800 jednostek uzupetnio-
nych samplami.

ENGLISH

Ten katalog to whasciwie 5 osob-
nych baz danych, z kitdrych kazda
przeznaczona jest dla innego odbiorcy
{Czech, Anglik, Niemiec, Polak, Rosja-
nin) i przedstawia podstawowe stéwka
angielskie uzupetnione samplami
w 2966 jednostkach,

FRENCH

Kolejna baza danych jest zbiorkiem
652 wyraz6w francuskich (oczywiscie
z samplami) przeznaczonych raczej
dia poczgtkujgeych. Dostepna w wersji
polsko-, niemiecko- i anglojgzycznej.

GALERIA

Tym razem 244 pytania z dziedziny
sziuki ilustrowane doskonate]j jakoSci
obrazkami w 64 kolorach (wymagane
kosci AGA). Baza dostepna w wersji
polsko- i anglojezycznej.

GERMAN

Stownictwo niemieckie (po angiel-
sku, polsku lub rosyjsku) mamy okaz-
je przyswoic sobie w 1342 pytaniach
wypowiadanych gtosem.

POLISH

Z zalozenia baza ta, zawierajgca
1337 jednostek, przeznaczona jest dia
obcokrajowcow (Anglikow, Niemcow
i Rosjan).

RUSSIAN
Tym razem moZemy pouczy¢ sig

WYMAGANIA -

Komputer: Amiga
Wymagania: CD-BOM, Kickstart
2.0+, 1 MB RAM

BB ZALETY o

+ moiliwosé dowolnego skalowania
i ustawiania na ekranie okienek

+ zalaczona uproszczona Qraficzna for-
ma przedstawiania informacii

+ mozliwos¢ dotgczenia do {ednostek
bazy danych grafiki, sampli oraz syn-
tezy mowy

+ mozliwost wplsywania odpowiedzi
z klawdatury

+ specjalny tryb pracy dia komputerdw
wyposazonych ftylko i wylacznie
w CD-ROM

+ wygodna obstuga i poprawiony edy-
tor tekstu

+whudowany port ARexxa

+ dotaczony zestaw dobrze opracowa-
nych baz danych

— brak mozliwosci sekwencyjnego wys-
wietlania dofaczonych do jednego re-
kordu obrazkéw

— ograniczona diugosc sciezki dostepu
do bazy danych

— brak programu konwerlujacego bazy
danych z PC na Amige




Lista baz danych do SuperMemo (Amiga}:

Baza danych

Opis
Wymagania sprzgtows;

Liczha jednostel/
ZTajgtost dysku {KB)

Jezyk

opisu

Astrojogia jako navka
A500; tekst + prafika, 1 dysk, cena 122

Historia Architekiuiry Starozytnej
AS00; tekst + grafika, 1 dysk, cena 12 2

Historia Architekiury Starozyinej I
AS00; tekst + grafika, 1 dysk, cena 12 2

Poczet Krilow Polskich AGA
Bara zawiera skanowana zdjecla
dla wszystkich jednostek;
A1200; HD; tekst + grafika,

2 dyshi, cena 15 2

Galeria AGA

Swiatowe dzleta rédmych artystéw

w skanowanej grafice komputerowef;
A1200; HD; tekst + grafika,

6 dyskéw, cena 30 21

Przepisy ruchu drogowego

MNauka przepisw ruchu drogowego

— sytuacje drogowe, pytania teoretyczne,
znaki drogowe etc.;

AS00; tekst + grafika; 2 dyski, cena 15 #

Zaawansowane stownictwo angielskie
Zaawmnsowane stownictwo angielskia.
Petna nauka hiernej znajomoscl [ezyka
angietsklego. Moina wykorzystad Jako
stownik jezvka anglelskiego;

ASO0; tekst; B dyskow, cena 35 A

Advanced English

Terminologia réznych dziedzin nauki

1 kultury dla zaawansowanych uZytkownikiw,
riwniez gramatyka, frazeclogla, naika
Igzyka . Aywego” elc.;

AS00; tekst; 4 dyskl, 3021

Zestaw anglelsk

= Angielski w biznesia

~ Bngielski dia nerwustw

= Anglelskia igiomy

— Anghelskl w techn. komputer.
— Angielski w motoryzaci
AS00; tekst; 1 dysk, cena 20 2

English Mix

— English Grammar

— First Cartificate in English

— Technical English

~ Capitas of the Worid

A500; tekst, 1 dysk, cena 20 #

English Exams

~FCE

-GRE

~ TOEFL

AS00; tekst; 1 dysk, cena 20 21

150/728 palsk

128/675 polski

1807774 polski

45/1600 porski

244/4500 polski

50041400 polski

40000172 poiski

380002732 anglelski

polski
1050/80
300/45
250/35
200732
200/33

anpielski
30007280
1600155
34007290
250/32

angatski
1600/155
253471178
54317484

Zestaw niemleckl

— Jezyk niemieckd

— Gzasowniki mocne | niereq.
~ Hozméwki niemieckia

— DELITSCH

ASOC; tekst; 1 dysk. cena 20 2

Zestaw wloski

— Gramatyka

- Formy nieregulame

— Stownictwo

AS00; tekst: 1 dysk, cena 20 2

Zestaw fiszpadski

- Jezvk hiszpaniski

- Hiszparishki w biznesie

- Esperantg

— Jezyk francuski

AS00; tekst: 1 dysk, cena 20 2

German Mix

- Basic English in German

- German Peychology

AS00; tekst, 1 dysk, cena 12 #

Zestaw iy

- Biologia dia kandydatiw na AM
- Choroby wewnglrzne

A500; tekst; 1 dysk, cena 20 &

Iadical English

Dla studertow medycyny cheacych
poznat angletska terminologie medyczna;
AS00; tekst; 1 dysk, 12 A

Medical Biochemistry and Biology

Dla studantéw medycyny chegoyeh
poznat angielzka terminclogie medyczng;
A500; tekst; 1 dysk, 20 2

Zestaw humanistyczny

- Historia

- Ortografia jzyka polskiego
- Katechizm

- Sentencle tacinskia

- Fraszki

AS00; tekst: 1 dysk, 20 A

Zestaw Nauk Scistych
Chemla

AS00 SM3.0; tekst + grafika;
1 dysk. cena 20 2

Fizyka

AS00 SM3.0; tekst + grafika,
1 dysk, cena 20
Matematyka

A500 SM3.0; tekst + grafika;
1 dysk, cena 20 #

polski

4800/266

1000/184
104597
1000490

palski
2400/260
2010/228
29601147

pol.fang
3100152
3600/278
2200114
550740

niemiecki
3000/182
508/42

polski
4507266
4200/518

3600/285 anplelskl

7800/737 angialski

polski
350/148

1500/108
276/80
367/53
274152

polski

700/?

ASD0 —driata na kazde; Amidze

A1200 —wymagana Amiga 1200 lub 4000 (ze wzgledu na tryby graficene)

tekst —baza danych w formie fekstu

gratika —w bazie najduje sig grafika skanowana Jub rysowana

HD — niszbedny twardy dysk

SM 3.0 - potrzebny program SuperMemo w wersjl 30

podstaw |. rosyjskiego po polsku, an-
gielsku oraz niemiecku. 1332 jednos-
tki z samplami.

SPANISH

Na koniec lekcja podstawowego
stownictwa hiszpariskiego. Dostgpna
dla Anglikow, Niemcow i Polakow, 628
jednostek z samplami.

PODSUMOWANIE

Twércy SuperMemc na Amige
wprowadzili sZereg poprawek do
programu, czynigc go znacznie bar-
dziej przystgpnym i wygodnym w ob-
studze, oraz obudowali go pokaZnymi
bazami danych. Zapewne niedtugo SM
zacznie wyswietla¢ animacje. Jednak
W tym programie brakuje mi dwdch
rzeczy. Po pierwsze — mo2liwosci wys-
wieltania grafiki na osobnym ekranie
{np. w trybie HAMS). Po drugie — war-
fo sig zastanowit nad stworzeniem
programu  umoZiwiajgcego automa-
tyczng konwersje baz danych z Super-
Memo w wersji na PC i na odwrét.

Spis baz danych dotaczonych na kompakcie

Zyk opisu: angielski.

Advanced English — petna nauka biernej znajomesci jezyka angielskiego. 38000 jednostek, 20 tysiecy sampii z giosem lekiora, jg-

Podstawy jezvka angielskiego — 3000 jednostek z samplami, pieC wersji opisu: angielska, polska, czeska, rosyjska, niemiecka.
Niemiecki dla poczatkujacych — 1300 jednostek z samplamyi, trzy wersje jezykowe: polska, angielska, rosyjska.
Rosyjski dia poczatkujacych — 1300 jednostek z samplami, trzy wersje jezykowe: polska, angielska, niemiecka.
Polski dla poczgtkujacych — 1300 jednostek z samplami, frzy wersje Jezykowe: angielska, niemlecka, rosyjska.
Francuski — 650 jednostek z samplami, dwie wersje jgzvkowe: poiska, angielska.
Hiszpariski — 650 jednostek z samplami, dwie wersje jezykowe: polska, angielska
Galeria — 245 jednostek z zeskanowanymi obrazami najstynniejszych artystow, dwie wersje jezykowe: polska, angielska.

Skorzystatyby na tym obie platformy.
W poprzednich dwach tekstach na te-
mat SuperMemo (na tamach C8A)
sporo na ten program narzekatem.
Tym razem nie mam sie do czego
przyczepit. SuperMemo v3.0 to prog-
ram, ktéry mozna porownywac jedy-
nie z kosztownym zachodnim oprog-
ramowaniem, a w wielu punktach na-
wet lepszy. Mozliwosé lokalizowania

Superivlemo i dofgczona instrukcja ob-
stugi w jezyku angielskim powinny za-
pewniC temu programowi sukces na
catym Swiecie. Jest to bardzo dobrze
opracowane narzedzie do nauki. Sam
na wiasnej skorze przekonatem sie
o skutecznosci metody SuperMemo,
wigc jesil kto$ szuka skutecznej 1 wy-
godnej metody nauki — moge pod-
szepnac tylko jedno — TSSssss. Dzig-

kujemy firmie Twin Spark Soft za
udostepnienie do testow programu
Super Memo 3.0 CD.

Barttomiej DRAMCZYK

Firma:

Twin Spark Soft,
skr. poczt, 18, =
31-705 Krakow 60, T ‘ (0 \
tel, (012) 43-15-37 1)
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I stato sig! Dotarly do mnie pier-
wsze recenzje dotyczace Super Frien-
da, opinie o idei Klubu i zgtoszenia na
ob6z. Przeczytatem Je z zapartym
fchem, bo w koricu o wartosci progra-
mu przesadza to, 0 mysla 0 nim jego
uzytkownicy — co Ty o nim myslisz.
Jest tych wypowiedzi jeszcze zbyt ma-
to, by mozna bylo wyciggat wnioskl,
ale i tak cleszy ich optymistyczna to-
nacia. Dby tak dalej!

Jak slg okazuie chyba pomyst z wy-
korzystaniem Super Frienda do wy-
miany Informacii okazat sie frafny. Pro-
sicie 0 adresy zespolow muzycznych,
wprowadzenle danych do kacika sa-
motnych serc, rozbudowe Telekonfe-
rencii. Najbardziej fajniaste byto dla
mnie to, Ze prawle w kazdym liscle
znalazio sie pytanke o dalsze tomy Su-
per Frienda. .Jaka bedzie ich tematyka?
Czy znajda sig wsréd nich takde gry
i zabawy?

Otz prace biegna petna para, bo
w tym roku zamlerzamy zapropono-
wac Ci kilka pozycji — tych ulatwiaja-
cych uczenle sig oraz whasnie umozli-
wiajacych relaks | zabawe. Moze nie
beda to gry w takim stylu, jakich obec-
nle na rynku znajdziesz bardzo duzo.
Raczej na pewno cheialbym uniknaé
takich, kt6rych trescia bytaby agresja...
no chyba bardziej oryginalne bedzle
poszukanie wiasnej formuly gry.
A moze masz jalds pomyst?

W ciagu najblizszych paru tygodni
pojawia sie trzy nowoscl. Angielski
w pigutce” — to wiasnie przy jego po-
mocy sprawdzimy w trakcie obozu, ja-
ki zas6b wiedzy z jezyka anglelskiego
mozna opanowac w dzesiec dni...
Jesh moje przewidywania sie spraw-
dzg, zwolennikéw tradycyjnych form
uczenia sie czeka drobny szok. A przy
okazjl bedzie miejsce do dyskusji na
temat nietypowych sposobdw uczenla
sie i rali, jaka moie w tym odegraé
komputer. Z wiasnego doswiadczenla
wiem, ze duzz. Ale teraz sprawdzimy
to eksperymentalnie.

Nie wiem, czy Ci wladomo, ale z ba-
dafi dos¢ jednomacznie wynika, 2e
fednym z podstawowych kryteriow
oceny druglego cziowieka jest to, czy
polrafi poprawnie mowic. Gdy posiu-
gujemy sie jezykiem w sposdb wiasci-
wy, wzrastaja nasze notowania nie tyl-
ko w szkole, ale i przy staraniu o pra-
cg, a tak’e.. no chotby w posau-
kiwaniu partnera. Z my$la o tych, ki6-
rzy choieliby bezbolesnle dosziifowad
1o i owo w swojej znajomosci jezyka
polskiego powstaje wiec zabawa .Jak
to powiedziet?" stanowigca kompute-
rowg wersje ,Stownika poprawnej pol-
szezyzny”. Kilka tysiecy haset i trzy po-
Ziomy trudnosci zadan. A do tego quiz
dia kilku osdb, ktdry mozesz przepro-
wadzi¢ na spotkaniu towarzyskim,
w klasie itp. Czyli pierwszy, drobny uk-
ton w strong gier i zabaw. Bawmy sig -
uczac i uczmy sie — bawigc.

Kolejnym tomem zadebiutujemy
w dziedzinie komputerowego komik-

su. Na poczgtek bedzie to cos caliiem
nieduzego, za to smakowitego pod
wzgledem graficznym. Czerwona lam-
pka w mozgu sygnalizuje mi, Ze zapo-
wiada sie nowa, swietna przygoda.
Ciekawy jestern czy Ci sig ten pomyst
spodoba... a2 zZwiaszcza pewne dodat-
kowe mozliwosci, ktére daje prezen-
tacja na komputerze? Chocby opraco-
wywanie komikséw wiasnego autor-
shwa.

Moze na dzi§ 1yle o nowosciach.
Dodam jeszcze, Ze powstalg juZ pro-
jekty zwigzane z przeniesieniem SF do
Srodowiska Windows. Checemy przy
tym zachowaé pewne, ogélne zasady
istniejace w DOS-owskiej wersjt Super
Frienda, by przej$cie do nowego Sro-
dowiska odbyto sie bez dodatkowych
trudnosci. Jak fatwo sie domysiic, po-
jawi sig zarazem wiele nowych mozli-
wosct (jak chocby drukowanie tek-
stdw), kirych brak w obecnej wersii
odczuwam bardzo boleSnie.

Wré6émy |ednak do zapytan | watphi-
woscl. Marcin z Czechowic-Dziedzic
dawi sig, diaczego w SF nie znalazly
sig wszystide teksty z poprzednich wy-
dai Kalendarza Szalonego Matolata,
Ot6z przenoszenie do komputera ma-
terialu przeznaczonego do druku nie
jesttaky prosty sprawg i nie polega tyl-
ko na ,wyjeciu goze strony drukowa-
nej i ,wkiejeniu” do programu. Ten
sam fragment tekstu w ksigZce i na
monitorze fest odbilerany zupetie ina-
czej. Chodby diatego, 2e ksigzka jest
przeznaczona do czytania ,strona po
stronie”, gdy tymczasem urok kompu-
tera polega na tatwoscl , przeskakiwa-
nia” migdzy informacjami, co zmusza
do specyficznej organlzacii materiatu.
Tworzac Super Frienda braliSmy wiec
pod uwage jedynie czesciowe korzys-
tanie z gotowych tekstow, widzac
w niedalekie] perspektywie potrzebg
tworzenia specjainych opracowan dla
publikacj} komputerowej.

Wakacje tuz, tuz — pora wigc znowu
powiedzie¢ sobie skow pare na temat
pierwszego, wakacyljnego, klubowego
Zotu w Margoninie. Dotychczas naj-
wigcej zgtoszen naptynelo na termin
lipcowy, wiec najprawdopodobniej
wiedy sie spotkamy. Zanim to jednak
nastapl, wymienimy sobie chociaz jed-
na rundkg korespondencji, by sig
wslepnie poznaé. Moze warto zain-
westowac parg zdari po to, by spedzié
tych kilkanascie dni w spos6b mozli-
wie najbardzie] zgodny z oczekiwania-
mi. Jakie s Twoje oczekiwania doty-
czace programu obozu? Jakie marze-
nia i pragnienia moga sig spetnic dzigki
niemu.

To chyba tyle na dzis. Czes¢, czest.

PS. Acha — napisz tak?e o prable-
mach | nledociagnigciach Super Frien-
da. Tytko poznajgc je mamy szanse do-
konaé poprawek. "

Kiub Szalonego Komputerowca
Wydawnictwo EKOLOG
ul. Woiska Polskiego 43
64-920 Pita

CZOLEM BAJTKOWCY
-SUPERMEMOWCY!

Po raz kolejny witam Was serdecz-
nie i bardzo goraco w Klubie Super-
Memo. Dziekuje za wszystkie kartki
nadestane po pierwszym artykule
Kiubu SuperMemo. OdpowiedZ na
pytanie kornkursowe ,.Jak nazywa sie
jedyny produkt software'owy uzywa-
jacy metody Supermemo opricz sa-
mego SuperMemo?” okazata sig bar-
dzo tatwym zadaniem, a brzmi cna
SGeniusz”. Prawdopodobnle trudno
byto nie zauwazyé artykutu o Geniu-
szu, kidry pojawit sig w tym samym
fumerze.

Sposréd duzej liczhy kartek, ktore
ofrzymalem, zostaly wylosowane
dwie, nadeslane przez Jakuba Lisa
z Lublina oraz Aleksandra Palke
z miejscowosci Pionki. Nagrody (od-
powiednio geniusz z Video English
oraz SuperMemo Advanced English)
zZostang wystane poczta. Pragng row-
niez przyznac jedng nagrode-niespo-
dzianke dla Marty Nowakowskiej
Z Wroctawia, kiorej niezwykle poczu-
cie humoru oraz odwaga (Marta byla
jedyna dziewczyng biorgcg udziat
w naszym konkursie), przyczynity sie
do zakwitniecia krokusow i przebis-
niegw w przydomowym ogrédku
koordynatora poczynan Klubu, czyli
moim. Nagroda réwniez zostanie
wystana poczta. Dodam, Ze z niecier-
pliwoscia oczekuje kolejnych zgto-
szef od fascynatow SuperViemo, nie-
koniecznie pici brzydkiej, oraz na ko-
respondencje Zwigzang nie tylko
z odpowiedziami na pytania konkur-
Sowe,

Ogtoszenia klubowe

@ Pan Glowinski z Gdanska nadestat
bardzo interesujagca bazg z zakresu
geografii. Niestety, baza ta znajdzie
sie jedynie w komercyjnej ofercie Su-
permemo. Nic jednak nie stol na
przeszkodzie, aby ktos z Was opraco-
wat podobng bazg na potrzeby klubu,
kidra moze przystuzyc sig wielu 0so-
bom zwlaszeza w wieku licealnym.
® Pan Krzysztof Morawski z Pozna-
nia (adres znany reaktywatorowi) od-
dathy wiele za bazg do nauki jezyka...
norweskiego. Co prawda oferta ta nie
gwarantuje samochodu czy mieszka-
nia, ale za bardzo dobry materiat
mozna otrzymac C-64.
@ Bardzo wiele os6b pyta sig o bazy
do nauki historii. A tych jak na lekar-
stwo, czylt ani widu ani stychu. Moze
Ty, drogi Czytelniku, jeste$ w posia-
daniu takowej? Jesli tak, to przyslij ja
na adres Klubu — spotka Cig mita
niespodzianka.

Wasze pytania

Jakie sa rozmiary baz danych, ki6-

re znajduja sig w Klubowym Banku
baz danych?

Technical English zajmuje 390 KB,
Medical English oraz Basic English in
German potrzebuja ponad 200 KB,
podczas gdy pozostale s mniejsze
niz 200 KB. W ten sposdb mona
umiescié do pigciu baz danych na
dyskietce.

SuperMemo Mega-Mix CD-ROM

Supermemo World zamierza wy-
dat nowa piyte zawierajaca najlepsze
bazy danych z réznorodnych dziedzin
{jlezyki obce, biclogia, matematyka,
etc.). Ze wszystkimi autorami baz da-
nych SuperiMemo World skontaktuje
sie indywidualnie. UWAGA! jezeli
chcesz, aby Twoja haza znalazla sig
fam rowniez. powiniene$ skontakio-
wat sig bezposrednio z firma Super-
Memo World (tel. 061 764073). Jako
Ze ¢zas goni, nie przesykajcie baz do
mnie, lecz do SuperMemo World,
choé bede bardzo rad, jesli réwno-
czesnie przeslecie je réwniez do
mnie, 4 tym samym do Klubowego
Banku. A teraz pora na odéwiezenie
Waszych wiadomosci na temat Su-
perMemo. Pytanie brzmi:

Jaka jest przewidywana liczba
powldrek, kiéra wystapi w czasie
Twojego 2Zycia, po zapamigianiu jed-
nostki w Supermemo (miniej wigce])
i ile razy nalezatoby dokonywac takich
powtdrek bez SuperMemo?

Prosze o uzasadnienie swojej od-
powiedzi, cho¢ musze przyznac, e
nie jest ona jednoznaczna, moZecie
popisac sig swojg infeligencia, wiedza
i oczytaniem. Powodzenia! Nagroda
jest Geniusz z Video English badZ Su-
permemo Audio Advanced English
CD-ROM - wraz z odpowiedzia napisz
jaka nagrode preferujesz.

Zadanie okaze sig tatwiejsze, jesli
zajrzycie do help-u pod hasta: Anali-
zalZaawansowane/Odstepy optymal-
ne (w SuperMemo) lub Rozne/Anali-
za/Macierze/Interwaly (w Geniuszu).

Pamigtajcie, cztonkostwo w Klubie
SuperMemo to nieograniczony dos-
tep do Klubowego Banku baz danych
(patrz Bajtek 3/96). Najprostszym
sposocbem dotaczenia do Kiubu jest
nadestanie przygotowanej przez sie-
bie bazy nie mniejszej niz 200 jednos-
tek. Jesli natomiast cheecie otrzymat
klubowg baze, nalezy przestaé dys-
kietke oraz zaadresowang koperte
zwrotng ze znaczkiem pocziowym
(oczywiscie tylko dla cztonkéw Kiu-
buj. | to tyle na dzisiaj. Do zobaczenia
(przeczytania) nastepnym razem.

PO. Box 7

I Tomasz ,Poligon” Polichnowski
62-050 Mosina



System Windows

pod wzgledem
pamigcioZernosci

nie ma chyba sobie
rownych. Wersja 3.1,
do w miareg rozsgdnej
pracy, potrzebowata
4 MB RAM.

Windows 95
zwigkszyly te

wymagania
do co najmniej
8 MB.

Rozbudowa pamieci nie zawsze
przedstawia sig rézowo. Pomijajac ce-
ne, gtéwnym powodem niedogodnos-
ci jest konieczno$é zakupu co naj-
mniej dwdch., jesli nie czterech modu-

Viag

tow SIMM. Konstrukeja plyt gioéwnych
wymaga Wypekienia nimi catego ban-
ku pamigel. Najgorzej jest, gdy zosta-
rg zajgte wszystkie wolne miejsca,
a jesteSmy zmuszeni do kolejrej roz-
budowy. Trzeba wtedy pozby¢ sie do-
tychczasowych modutdw i zakupic kil-
ka nowych o wigkszej pojemnasci.

Windowsy, jak i inne systemy wie-
lozadaniowe, radza sobie 2z proble-
mem brakujacej pamieci fizycznej ko-
rzystajac z mechanizmu tzw. pamieci
wirtualnej. Schemat dziatania jest
nastepujacy:

Pamie¢ potrzebna programom
przydzielana jest w postaci czteroki-
lobajtowych porcji nazywanych stro-
nami (ang. page}. Na poczgtku
wszystkie strony sa umiejscowione
w pamigci fizycznej. Kiedy jednak za-
czyna jej brakowat, najdtuzej nie uzy-
wane zostajg przepisane do tzw. pliku
wymiany (ang. swap file) umieszczo-
nego zwykle na bwardym dysku.

Jesli program zazada dostgpu do
strony znajdujgce; sig w pliku wymia-
ny system odczytuje ja, umieszcza
w pamieci fizycznej, a programowi
przekazuje jej adres. Modut sysiemo-
wy odpowiadajacy za skiadowanie
i odzyskiwanie stron z pliku wymiany
nazywany jest Pagerem. Dzieki nie-
mu wiagnie moZemy uruchamiac
programy lub wezytywac dane przek-
raczajace rozmiary pamigci fizycznej.

Niestety, sa to zjawiska mozliwe
raczej teoretycznie. Jesli program
wcigz odwoluje sie do stron umiesz-
czonych na dysku — a w przypadku
przekroczenia pojemnosci pamigci fi-
zycznej sian taki jest permanentny —
¢zas obrobki danych rosnie drama-
tycznie. Wystarczy sobie uSwiado-
mié, Ze stosunek czasu dostepu do

informacji na dysku i w pamieci jest
jak 100:1, a szybkos¢ przekazywania
jak 1:50. Tak wiec, nasze zadanie da-
je sie wykonat, ale jego czasochton-
nos€ bywa nie do przyjecia.

Na dodatek niektdre aplikacje (np.
Corel Photo Paint} zadaja wielu stron
pamieci naraz, a przy okazji stawiaja
warunek, by Zadna nie byla przepisy-
wana do pliku wymiany. Prowadzi to
do sytuacji, w ktérej mimo korzysta-
nia z mechanizmu pamigci wirtuainej
system nie jest w stanie spetni¢ wy-
magar programu.

Dotychczas jedynym rozwigza-
niem bylo rozszerzenie pamigci fi-
zyemej, co, jak wspomniatem, wigze
sie z kosztami i réznymi niedogod-
nosciami. Firma Quarterdeck, znana
e swego zamitowania do ,poprawia-
nia” produktéw Microsoftu (m.in.
QEMM, DesgView) opracowata prog-
ram pozwalajacy na powiekszenie

Nnd

dostepne], wolnej pamigci bez inwes-
towania w nowe kosgi. Jak to moli-
we? Odpowied? jest fatwa do przewi-
dzenia — oczywiscie poprzez kom-
presje danych.

MagnaRAM 2 jest sterownikiem
(driver} umieszczonym pomiedzy Za-

rzadcg pamigci systemu Windows
a modutem Pagera. Jesli system zde-
cyduje sie odesfat strone do pliku
wymiany, MagnaRAM przechwytuje
ja i umieszcza w swoim buforze.
W wolnej chwili kompresuje sirony
Z bufora tworzac miejsce na nowe.
W wypadku Zadania przekazania
strony z powrotem jest ona odpako-
wywana i wysyfana do Pagera, a ten
z kolei umieszeza ja w pamiec fizycz-
nej. Jesli w czasie pracy bufor, mimo
kompresji zostanie przeladowany,
najstarsze strony zostajg przekazane
Pagerowi w celu zapisania na dysk —
w ich miejsce wstawiane beda nowe.
Gdy nastepuje okres bezezynnosci
systemu, MagnaRAM kompresuje
wszystkie strony ze swego bufora,
a takze te znajdujgce sie w pliku wy-
miany. Pozwaia to pzniej na szybsze
odczytanie ich Z dysku.

Jak widag, zasada dziatania opiera
sie na zatozeniu, Ze dekompresja
W pamieci zajmuje mniej czasu niZ
odczytanie odpowiedniej porcji infor-

macji Z dysku {co z reguly jest praw-
da) oraz, ze odczylanie spakowanej
strony i jej dekompresja jest szybsza
niz odczytanie danych nie skompre-
sowanych. To drugie twierdzenie nie
zawsze sie sprawdza, gownie ze
wzgledu na stosowanie mechaniz-
moéw cache’ujgcych {SmariDrive,
Norton Cache).

Niestety, podczas testéw polega-
jacych na wykonaniu kilku przek-
sztaicert szesciomegabajtowego ob-
razu za pomoca Picture Publishera,
okazato sig, 7e uzycie MagnaRAM
spowalnia prace systemu o kilkanag-
cie procent. Faktem jest jednak, Ze
Corel Photo Paint, ki6ry nie chciat
wczytaé zadnego obrazka przy 4 M8
RAM. po zainstalowaniu Magna-
RAM pracowat bardzo dobrze nawet
z kitkoma wiekszymi ilustracjami.
Nie bez przyczyny skupiam sie na
ohrébce obrazu, jako Ze wiasnie przy
nigj program wykazuje najwieksze
zalety — ma po prostu co pakowac.
Wspolczynnik kompresji  oscyluje
wiedy w przedziale 2-25:1. W in-
nych przypadkach zwykle wynosi
1:2-1.51:

Mimo zachecajgcych wynikéw,
w wypadku posiadania 4 MB pamigci
lepigj jednak zainwestowac w rozbu-
dowg sprzgtu niz w Zakup Magna-
RAM. Powdd jest prozaiczny. Aktual-
na cena programu stanowi réwno-
warto$c ok. 4 MB RAM.

1 jeszcze jedna uwaga. Na dyskiet-
ce instalacyjnej zostaly umieszczone
dwie wersje programu: dla systemu
Windows 3.1 oraz Windows 85. Poz-
wala to na pbiniejsza, bezptaing in-
stalacje po .przesiadce” na nowy
system.

Krzysziof WEODARSKI

Producent: Quarterdeck Corp.
Dystrybutor: SoftPoint,

uk. Stonimskiego 1,

00-204 Warszawa,

tel. {0-22) 6358003

Cena: 135 z + VAT

MagnaBAM Statistics

pMemory Monitor —————
Lineat Memary

FPhysical RaM

Virtual Memoty

! MagnaRAM Mermory

Physical BAM Used. BE32K
Physical RAM Free: 124K ;
Total Physical BAM Compressed: 1412K H

Virtual Mermory Used: 084K
Wirtua! Memosy Free: 7784K
T otal Virtual Memory Compressed: 14041K

Total Memory Compressed: 15453k
Average Compression Ratie: 2.30:1

Swap File Hits: 15380
Swap File Hits Avoided: 16465
Swap File Time Saved [hh:mmssl: 00:01:22
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Linear Memory Used: 2106830K
Linear Memory Frea: 2087424k
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Bajtek mal 9%

anim jednak zostanie omg-
wiona budowa tejze gry, wy-
pada wspomnie¢ o Samym
jezyku Basic, a whasciwie je-
go dialekcie, stosowanym
wVB. W odréznieniu od jezy-
kéw znanych z komputeréw oSmiobito-
wych, linie programu nie $3 nuMerowa-
ne, 2 instrukcje skoku nie s3 stosowa-
ne. Zamiast itego wprowadzono,
wzortjac sig na Pascalu, mechanizm
funkcji i procedur. Niejako przy okazji
typy zmiennych podzielity sig na lokalne
(widziane wewnglrz procedur, w kio-
rych zostaly zdefiniowane) i globalne
(widoczne zawsze i wszedzie). Zgodnie
z nomenklatury stosowang w jezykach
obiektowych pojawily sie zmienne pub-
liczne {globalne) i prywatne (lokalne).
Parg stow o tym, jak wyglada proce-
dura. Zaczyna sig od linii, w ki6rej wys-
tepuje stowo Sub (lub sekwencja Priva-
fe Sub). Potem nastgpuje tre$t proce-
dury, zakorczona linig End Sub. Wartp
Zauwazyc, Ze w przypadku procedur
.podczepionych” do zdarzen (np.
Form_Click) pierwsza i ostatnia linia sg
wpisywane automatycznie, pozpstaje
tylko dopisaé istotng tresc.
Wewnatrz procedury moina wiy-
wac:
— podstawien, np.
Form. Kidth = 1200
Imagel. Stretch = True

- whudowanych w VB instrukcji, np.
warunkowych, petli itp.
If warunek Then
*warunek spelniony
Else
... "warunek nie spenfony
fnd If 'keniec wyraZenia warunkowego

fori=8To4 ‘petla liczona
suma = suma + i

Next

hile W < W "petla wartmkowa
N=N+1

kend

—wywotan funkcji wbudowanych in-
terfejsu i systemu operacyjnego, np.
Forml. Show 1

Dostepne s3 réwniez funkcje mate-
matyczre (facnie z pseudolosowa),
moZliwosé wywohywania innych proce-
dur (Cali nazwa_procedury) oraz ko-
mentowanie (znaki od aposfrofu ' do
korica linii s3 ignorowane).

Wszystkie trudniejsze aspekty jezyka
beda wyjasniane na"zywych” przylda-
dach, gdy? tatwiej wtedy zrozumie€ ich
istote.

DO DZIELA

Znajac podstawowe reguty budowa-
nia aplikacji w VB mozna przystapic do
dziela tworzenia. Gra ma polegac na

Zgadywaniu, gdzie nalezy umiescic
prostokatny wycinek obrazka. Obrazek
jest podzielony na 25 pél (5 kolumn i 5
rzedéw), a wycinki pojawiajg sie w lo-
sowej kolejnosci.

Kompletny projekt (ahg. Projech) be-
dzie sie sidadat z czterech elementéw:
frzech formularzy oraz pliku ze zmien-
nymi globalnymi (Public). Na samym
poczatku naleZy jeszcze uzupetnic zes-
taw dostgpnych w Toolbarze obiekidw
o PictureClip, pozwalajacy na dzielenie
obrazka na prostokatne pola. Po wybra-
niu Add Custorn Control wystarczy zaz-
naczy¢ odpowiednie pole {patrz 1 czgét
kursu).

Pierwszy formularz {0 nazwie grat)
bedzie planszg do gry (rys. 1). Nalezy
na nim umiesci€ cztery przyciski (Com-
mandButtor} | nazwac je:

Commandl - Start
Command? - Pauza
Command3 - Obrazek
Command4 - Koniec

Nastepnie nalezy stworzy¢ siatke 25
pol typu Image Jednak dla wygody
warto je Zorganizowac w tablice. Po
stworzeniu pierwszego pola i ustaleniu

Visual Basic

Procedura Command?2_Click(} jest
odpowiedzialna za obstuge Kawisza
Pauza/Dalej. Oprocz zmiany napisu
jest wiaczany lub wytaczany timer.

Trzeci przycisk {Obrazek) jest aktyw-
ny tylko wtedy, gdy gra zostata przer-
wana. Stuzy on do wyboru obrazka, ja-
ki bedzie uzywany w grze (plik BMP).
Procedura Command3_Click{) wytacza
timer oraz taduje okienko wyboru ob-
razka (plikuj, bedace zmodyfikowang
aplikacja z poprzedniego odcinka (in-
sirukcje Loadi Show 1).

Obstuga zdarzenia Resize ma na ce-
lu zatrzymanie gry, jezeli uzyto guzika
minimalizacji, oraz przywrécenia stanu
sprzed minimalizacji, gdy uzytkownik
przetjczy sig z powrotem na gre. Op-

jego rozmiardw {najlepiej rocz wytgezania {wijcza-
kwadrat o boku 800-900  [EXEEEEGEGEGNNNCEET i) timera chowane (po-
twips) nalezy skopiowaé | - | e | kazywane) jest réwniez
obiekt kombinacjg i ok okienko podgladu wycin-
<Cirt><C> (lub  Copy T o ka (przepisanie warlosci
z menu Edif). Nastepnie | | 9 wiasnodei  WindowSta-
naciskamy  <Cirl><V> : ! B 1),

o e sy | [ g e
komunikat o istnieniu  f; I L gex oznacza numer frag-
obiektu z taka nazwa e il Mentu, na ktéry kliknat
{rys. 2) i pytaniem = 5| g5k ¥ gracz. Zmienna publicz-
o stworzenie tablicy HRys. 1 na obecny wskazuje na

{control array). Nalezy odpowiedzie¢
twierdzaco. Odtad pierwsze pole bedzie
identyfikowane jako Image1(0), drugie
— Image1(1). Naciskajgc kolejny raz
<Ciri><\> nalezy utworzyC tjcznie 25
pot i o2y na formularzu tak, by nu
mery od 0 do 4 znalazly sie w najwyz-
szym rzedzie, od 5 do 9 — w kolejnym
i tak dalej, az do ostatniego rzedu (in-
deksy od 20 do 24).

Listing 1 zawiera tres¢ wszystkich
procedur powiazanych z formularzem
1. Jak wida€, procedura czekaj() jest

Miciosofl Visual Basic

numer wylosowanego wycinka, tak
wige tatwo mozna sprawdzic, czy gracz
wskazat whascive miejsce. W przeciw-
nym wypadku generowany jest dfwigk
{Beep). Niezaleznie od tego, czy gracz
wskazat dobre, czy zle pole, wotana jest
procedura calltimer(), dzigki czemu na-
tychmiast jest zmieniany biezacy wyci-
nek. Dzigki temu gracz nie moze
M ciemno” wyprdbowywaé kolejnych
pol.
Formularz drugi (gra2) shgy jako
podglad biezacego wycirka {rys. 3).

!! ~ You heady have a conrolnamed Tmagel’. Do you wark to creete a cortrol ariay?

Rys. 2

zewngtrzna, zn. nie zZwigzana z Zadnym
zdarzeniemn. Dlatego nalezy jg wpisac
w sekeji (general). Procedura ta zatrzy-
muje timer, odpowiedzialny za zmiang
kolejmych  wycinkow, chowa okienko
Z podgladem wycinka oraz udostepnia
Klawisz Obrazek {shzacy do wyboru
pliku BMP).

Command_Click() obshuguje nacis-
nigcie klawisza Starl/Stop. Kazdorazo-
wo Zmieniany jest napis na klawiszu
{Captior) oraz wigczany/wylaczany ti-
mer. Jesli na klawiszu byt napis , Start”,
to dodatkowo jest otwierane okienko
Z podgladem wycinka oraz inicjowana
jest tablica odgadnietych wycinkdw
{status(}).

W trakcie gry w tym okienku jest wys-
wietlany wycinek, kidry nalezy zlokali-
zowat na planszy.

W sldad formularza wehodzi Image
0 nazwie Jmagel, Timer o razwie Ti-
mer oraz dwie etykiety (Label): Labell
z podpisem (Caption} ,Pozostato” oraz
Label2, w ktérym bedzie umieszczana

liczha pozostatych do uloZenia
wycinkow.
Listing 2 Zawiera wszystkie procedu-

ry zwigzane z tym formularzem. Proce-
dura calltimer() udostgpnia innym for-
mularzom moZliwosc bezposredniego
wywohywania Timer1_Timer(} (normal-
nie procedura ta jest wolana wskutek
zdarzenia Timer).

Po zatadowaniu formularza jest au-
tomatycnie wywotywana procedura
Form_Load(}, ktdra wigcza ,elastycz
ny” iryb obiektu Image1, a nastgpnie
uruchamia timer, ustalajgc okres gene-
rowania impulséw na 2 sekundy {2000
milisekund). Jesli czyim$ zdaniem gra
toczy sie 2wt szybko, mozna w fym
miejscL wpisat inng wartosc.

Najbardziej zawita jest procedura ob-
stugi timera — Timer1_Timer(). Na po-
czatku obliczana jest liczha pozostatych
do utoienia wycinkdw (liczone =3 zera
w tablicy status()}). Po przypisaniu tej
wartosci etykiecie Label2 nastepuje roz-
gatezienie: jesli pozostato 0 wycinkéw
(koniec gry), Klawisze formularza grat
sg sprowadzane do stanu sprzed gry
oraz usuwane s ramki wokét p6l mat-
rycy Image1(}, skutkiem czego uloZzony
obrazek jest ciagty, bez rozgraniczer na
pola. W przypadku, gdy gra nie jest
skoriczona, losowany jest kolejny wyci-
nek tak diugo, a? odpowiadajaca mu
warto$c w tablicy status() jest réwna 0,
czyli nie zostat jeszeze umieszezony na
planszy. Nastgpnie obiektowi Imagel
biezacego formularza {czyli okienku
podgladu wycinks) jest przypisywany
wylosowany fragment obrazka. Stuzy
do tego przypisanie

Imagel. Picture =
Cell{checny)

gra3.Clipl, braphic

GraphicCell() wycina” z obrazka
wstawionego do Clipl w formularzu
gra3 fragment oznaczony jako obecny.
Clip1 jest obiektem typu PictureClip,
znajdujgcym sig w formularzu gra3
(rys. 4}. Formularz ten shuzy do wyboru
obrazka, ktory bedzie uzywany w grze
(plik BMP). Wiekszoé¢ mechanizmow
jest analogiczna do tych z aplikacji opi-
sanej w poprzednim odcinku. Zmieniky
sie jednak nazwy obiekiow:

DriveListBox— Drive!
DirListBox - Dir1
FileListBox - File1
Image — Image

Klawisze Command1 i Command2
maja podpisy ,,0K” i ,Anuluj”. Nacinig-
tie tego pierwszego lub dwukrotne kik-
nigcie na nazwie pliku powoduje wywo-
fanie procedury Laduij(}, ktdra przepisu-
je obrazek z Imagel do Clip1 oraz
chowa formularz gra3.

Najwazniejsze opcje dotyczace for-

Rys. 3
1 h“»‘_-’:!"‘»lﬂﬁk - =]
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W matym palcu

mularza sg ustawiane w procedurze
Form_Load(). Dotyczg one wymiardw
(tzn. podzialu} obiektu Ciipf. W tym
przypadku ustalono, Ze obrazek jest
dzielony na siatke 5 na 5 pdl. Opricz te-
go uslalany jest filfr dla wySwietlanych
Listing 1
Sub czekaj()  ‘nic sie nie dzieie
graz.Timerl .Enabled = False
Command3. Enabled = True

Unload gra?
End Sub

Private Sub Commandl CYick()
"Start/Stop
1f obrazek = False Then Call Com
mandd_Click
If Commandl.Caption = ,Start” Then
Commandd. Enabiled = Faise
Commandl.Caption = .Stop"
Load gra? *Podglad wycinka
grag.Show
gral.Zbrder
graZ._Yimerl_ Enabled = True
For i=8To 24
status(i) = @
Imagel(i}.Picture = LoadPicture
Imagel{i).BorderStyle = 1

Next
Else 'gra przerwana
Commandl .Caption = ,Start”
Call czekaj
End If
End Sub

Private Sub Command? Click()
If Command?_Caption = ,Pauza" Then
Command? . Caption = .0ale)”
graZ. Timerl,Enabled = False
Else
Command?.Caption = .Pauza"
gra2.Timerl.Enabled = True
End If
End Sub

Private Sub Command3 Click()
gra?.Timerl .Enabled = False
graZ.Imagel .Picture = LoadPicture
Load gra3
qra3. Show 1

End Sub

Privr;te Sub Command4 Click()
£
End Sub

Private Sub Form Load()
graZ.Timer] Enabled = Faise
For i=8 To 24

Imagel(i).Stretch = True
Next
gral.Show
Call Command3 Click
chrazka
Randomize
End Sub

*zaladowanie

Private Sub Form Resize()
graz. WindowState = gral .WindowState
If gral MindmState = § Then
graZ.Timerl.Enabled = True Else
gra?.Timerl.Enabled = False
End Sub

Private Sub Imagel Click(Index As Integer)
If gra2.Timerl.Enabled = True Then
If Index = obecny Then
Imagel(Index) .Picture =
graZ. Imagel . Picture
status(obecny) = 1
Else
Beep
End If
Call gra?.calltimer
fnd If

End Sub

nazw plikdw {* bmp) oraz wiaczane jest
skalowanie podgladu obrazka.

Ostatnim czlonem programu jest
plik GRA_GLOB.BAS, zawierajacy dek-
laracje funkeji publicznych:

Public status(?5)
Public obecny

“tablica stanu gry
"numer Wylosowanego

wycinka
Public cbrazek “True - zatadowano
obrazek

Po whklepaniu mozna go wigczyc do

projektu za pomocg File/Add file z me-
nu giéwnego.

Plik tekstowy wigczany do projektu
nle jest formularzem, lecz modutem
(ang. Module). Modut moZna utworzyé
w dowolnym momencie poprzez wyko-
nanie Insert/Module. Nie trzeha wiedy
ladowac zewnetrznego edylora, gdyz
dostepny bedzle ten whudowany w VB.

Rysunek 5 przedstawia gotowy
program w chwili zatrzymania gry
w celu zmiany obrazka. W grze celowo
zrezygnowatem z kilku udogodnier,
kibre wydtuzylyby listingi i skompliko-
waly postac formularzy. Polecam doda-
nie opcji ustalania podziat: obrazka
{4x4, 5x5, Bx6 itd.), ustalania szybkos-
¢i gry (interwat timera}. MoZna réwniez
doda¢ podpowiedzi (wskazywanie
wiascivego pola po naciSnigeiu prawe-
go klawisza myszy) lub okienko podgla-
du catego obrazka.

0 OKIENKACH SEOW PARE
W programie pokazalo sig kilka no-

Listing 2

Sub calltimer(}
Timerl.Enabled = False
Timerl.Enabled = True
Call Timerl Timer

End Sub

Private Sub Form Load()
Imagel .Stretch = True
Timerl. Interval = 2886
Timerl.Enabled = True

End Sub

Private Sub Timerl Timer()
zostalo = B
For i=0Tp 24
If status(i) = @ Then zostalo =
zostalo + 1
Next
Label2.Caption = zostalo
If zostalo = 8 Then “koniec gry
gral.Commandl . Caption = ,Start"
Call gral.czekaj
For i =@ To 24 “schowanie siatki
gral.Imagel(i).BorderStyle = @
Next
Else
done = @
White done = @
obecny = Int(25 * Rnd)
“losowanie wycinka
If status(cbecny) = & Then
done = 1
Twagel. Picture =
gra3.Clipl.GraphicCel 1{obecny)
End 1f
Wend
End If
End Sub

wych elementdw. Cheiatbym zwrdcic
Wasza uwage na niektére sposoby
{ang. methods) stosowane do zarzg-
dzania oknami.

Najpierw okno (2 wiasciwie formu-
larz) jest fadowany. Moina tego doko-
nat jawnie piszac:

Load nazwa_formularz

Moma rowniez wykonaG operacje
odwrotng:

Unload nazva_formularza

Zauwazmy, Ze formularz moze sig
sam wyladowac”, fzn. wywoianie
Unlpad moze sig znajdowaC wewngtrz
procedury zwigzanej z tym formu-
larzem.

Do wySwietlania okien stuzy metoda
Show:

nazwa_formilarza. Show n

Formularz powinien by¢ wczesniej
Zatadowany. Parametr n okredla tryb
wySwietiania. Wartoé¢ 0 oznacza, ze
okno jest wyswietlane w trybie mode-
less, 1. Ze okno to jest wySwietlane
bez 2adnych dalszych zobowigzar — nie
jestwymagane od uzytkownika, aby co-
kolwiek w tym okie robit (np. naciskat
guziki). Typowym przykdadem jest okno
podgladu. Z kolei tryb 1 (modal) bloku-
je dostep do okna (formularza), ktdre
spowodowato zaladowanie biezacego
okna (przykladem moze by okno

Rys. §

Listing 3

Sub Laduj()
Clipl.Picture = Imagel,Picture
cbrazek = True
grad.Visible = False

End Sub

Private Sub Form Load()

Filel.Pattern = #.bmp” *filtr dla plikow
Imagel. Stretch = True

Clipl.Rows = 5 "wymiary pola
Clipl.Cols = 5§ “z obrazkiem

End Sub

Private Sub Commandl Click()
Cal! Laduj
End Sub

Private Sub Command2 Click()
Unload grad
End Sub

Private Sub Dirl Change()
Filel.Path = Dirl.Path
End Sub

Private Sub Drivel Change()
Dirl.Path = Orivel.Drive
End Sub

Private Sub Filel Click()
If Right{Filel.Path, 1) = .\" Then
Imagel.Picture =
LoadPicture(Filel.Path & Filel.filename)
Else
Imagel.Picture =
LoadPicture(Filel.Path & \" &
Filel.filename)
End If
End Sub

Private Sub Filel OBIC1ick()
Call Laduj
End Sub

wyboru pliku — nie jest mozliwe przetg-
czenie sig na gidwne okno aplikacji,
najpierw trzeba zamknat okno wyboru
pliku albo wybierajge plik, albo anulujae
wybor).

Jest réwniez dostgpna metoda po-
rzadkowania okien:

nazwa formularza. Z0rder

Pozwala ona ustali€, ktére okno (for-
mularz) jest aktywne (posiada tzw. fo-
cus). W opisanym programie postuzyto
to do wybrania okna gidwnego gry
w sytuaci, gdy po wySwiellenit okna
podglagdu giéwne okno stracito focus
Na rzecz howo ofwartego.

W tym odcinku to juz wszystko. Zy-
€78 mite] zabawy zaréwno w trakcie
grania, jak i vlepszania gry. .

Jacek TROJANSKI
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Zmierzch epoki AT?

Niewielu z nas zdaje sobie sprawe, Ze nawet
wyposazone w procesory Pentium nowoczesne
komputery maja najczgsciej plyte glowng typu AT,
Tak, stowa Advanced Technology od ponad
dziesieciu lat s okresleniem zasad konstriowania,
dzigki ktorym komputery PC moina montowac

Z pasiijacych do siebie czesci réinych
producentow. Kazda wigksza przerébka skazana
jest na niepowodzenie ~ kto kupi plyte z
whbudowanym gniazdem myszki, skoro nie znajdzie
dia niej obudowy? Mimo to w zeszlym roku Intel
odwazyt sig na wymyslenie nowego standardu: ATX.

Przestanek do takiego kroku
byto wiele. Przede wszystkim kilka
konstrukeji, takich jak porty
I/0 i iDE, VGA, SoundBlaster, zda-
fo juz probe czasu i stato sie stan-
dardem. Nalezy zatem zintegro-
wat [e z piyta giowna. Tak jest ta-
niej, wygodniej | bardziej
niezawodnie.

Ponadto AT okazuje sig byc co-
raz bardziej niedopasowane do no-
woczesnej technologii. Jeden kom-
puter ma czgsto dwa a czasem
nawet trzy, chiodzace rdzne ele-
menty, wentylatorki. W dodatku

Procesor

312"

potoZenie procesora jest takle, Ze
diuzsze karty rozszerzen blokuja
do niego dostgp lub po prostu nie
daja sie wiozy6. Doswiadczeni
monterzy komputerow wiedza, jak
trzeba sig czasem napracowac, aby
pod zasilaczem lub stacjg dyskdw
(w zaleznoSci od typu cbudowy)
zamontowa¢ moduly pamieci. Do-
datkowym problemem s3 kable.
W nowoczesnym multimedialnym
pececie mozna znaleZt blisko 20
przebiegajacych we wszystkich
kierunkach, krzyZujgcych sig wia-
zek przewodOw.

Zasilacz

Naped
51/s"

Rys. 1. Pordwnanie
tradycyjnej plyty AT
{z lewej} 2 ATX (po prawej).
Jak widag, ptyta ATX
przylega diuiszym bokiem
to fylnie} sScianki
komputera. Zwraca uwagg
przemieszczenie procesora
— w ATX znajduje sig on
obok zasilagza i jest
chiodzony jego
wenlylalorem.
Pozostale zmiany lo:
przeniesienia zigcz 10E
w poblize napgddw,
umieszczenie gniazd
pamigci w lepiej dostgpnym
miejscu {obok kart},
zintegrowanie VGA, uktadu
diwigkowego

Por6wnajmy typowsa plyte giow-
ng AT z zaproponowang przez Inte-
la konstrukcja ATX. ZatGimy, Ze s3
one zamontowane poziomo, czyli
w obudowle typu compact.

W AT procesor jest z dala od za-
silacza, nie ma zatem mozliwosci
wprowadzenia wspolnego chiodze-
nia. W ATX oba te elementy sg obok
siebie, a zatem moga byé chiodzo-
ne jednym wentylatorem. Wymaga
to jednak nowej konstrukgji zasila-
¢za. Powietrze nie bedzie w nim
wydmuchiwane na zewnatrz, lecz
przeciwnle, wciagane z zewngtrz
i kierowane na procesor. Komputer
powinien byC tak’e dzieki temu
cichszy. ZauwaZzmy, Ze procesor nie
jest na linii ztgczy i nie bedzie koli-
dowaé z najdiuiszymi nawet karta-
mi rozszerzef.

Gniazda SIMM w ATX znajdujg
sie obok zlgcz rozszerzen. Takie po-
lozenie pamigci spotyka sie réwniez
w niektorych piytach AT Jest to
dobrze dostgpne miejsce. Warto
zauwazy¢, 2e procesor, pamigci
i karty (aZz 7 zlacz) mieszcza sig
obok siebie na jednej linii, gdyz
znajduia sig na diuzszym boku ply-
ty ATX. W AT do tylnej Scianki kom-
putera przylegat zazwyczaj bok
krétszy (rys. 1).

W phidach ATX jest mniej prze-
woddw, gdyz gniazda myszki, VGA,
portéw szeregowych i réwnoleg-
tych sg wiutowane w plyte (rys. 2).
Z kolei przewody laczace napedy
z whudowanymi w piyte sterowni-
kami moga byé krotsze, gdyz
wszystkie zlacza s zgrupowane
w rogu najbiizszym napedom.

Kontrowersyjne wydaje sie in-
tegrowanie karty graficzrej z pivta.
Obecnie kazdy dobiera karte pasu-
jaca do wiasnych potrzeb - gra-
£zom wystarczajg popularne mode-
le, uzytkownicy Windows preferuja
karty z akceleratoraml, projektanci
kupuja specjalizowane karty z sil-
nym sprzetowym wspomagahiem
operacji CAD.

Obecnie w plytach ATX stosowa-
ne sg nowoczesne, 64-bitowe chip-
sety graficzne, z ktérych powinna
byt zadowolona wigkszo$¢ typo-
wych (biuro, dom) uZytkownikéw.

i zewnelrznych gniazd do
podiaczenia monitora,
myszki, glosnikiw ilp.

Dodanie do plyty gibwnej kosci
graflcznej zwigksza w niewielkim
stopniu koszt fej wytworzenia. Jes-
It wbudowany ukitad graficzny ko-
rzysta z pamieci komputera (tzn.
nie ma wiasnej pamigci RAM), to
takie rozwiazanie jest dzieslgciok-
rotnie tarfisze od tradycyjnej karty
graficznej.

W programie kenfiguracyjnym
ptyt ATX jest moZliwos¢ odigczenia
zintegrowanych  mechanizmaw
wyéwietiania obrazu i uzywania do-
wolnej innej karty VGA. Tak samo
jest z ukiadami dZwiekowymi
i urzadzeniami /0.

Dzi§ komputer oparty o architek-
ture ATX kosztuje mniej wiecej tyle
samo, co typowy pecet. Wedle
prognoz, jesli standard sie przyj-
mie, jego cena moze spast jeszcze
0 15%. Sg to rachunki wzgledne,
czyli niezalezne od wahari cen na
rynku. Komputer ATX powinien byé
o kilkanascle procent tariszy od
konstrukeji AT, gdyz wymaga mnie]
pracy przy montazu, zawiera mniej
przewodow i moize funkcjonowad
bez Zadnych dodatkowych kart,

Obecnie najwigkszym proble-
mem przy wdraZaniu nowej techno-
logii jest brak obuddw i zasilaczy.
Zasilacz ATX ma nie tylko Inny typ
Zigcza zasilajacego plyte (rys. 3.)

ale takZe zupeinie inaczej zamonto-
warny wiatraczek.

Dodatkowe linie sterujace fgcza-
ce plyle gidwng z zasilaczem poz-
walajg programowo sterowaé jego
praca, np. wylaczyé komputer (juz
teraz potrafi z tego korzystaé Win-
dows 95) lub nawet go wiaczyc.
Z tego powodu w wielu obudowach
ATX wigcznik zasilania bedzie znaj-

dowat sig z tytu.

Procesor Zasilacz
Naped
Naped o
31"



Parallel Mhidi/Game
S —, [Qseossssnnnssie] (clsssssssle]
olesesle
elassslol ! % O0O0
Serial 182 Mouse VGA Aundio
Keyboard

1 Power Good

2 +5V DC

3 +12VDC

4 -12V DC

3 Ground

6 Ground

7 Ground

8 Ground

9 SV DC
10 +5V DC
It 5V DC
12 +5V DC

33v+ | @ [ | 33v+
v @ @ ) 33V
COM | & ® | coMm
PS-ON @ | sv
coMm | @ ® | com
CoM | @ ® | 5v
coMm | @ @ | coM
-5V ® | PW-OK
sv| @ @ | 5vsB
svi @ @ | 12v
* opcjonalnie

Rys. 2. nei 1/0. Na gérze schemat ze specyfikacji Intela, na dole przyklad

paneiu z plyty ATX ASUSa.

ATX potrzebuje rowniez nowego
typu obuddw. Whrew pozorom nie
chodzi tu o mocowanie piyty giow-
nej, gdyZ wigkszosE (5 na 9) otwo-
réw montaZzowych ATX pokrywa sig¢
Z rozstawem znanym z AT. Problem
lezy w panelu I/0 - w tradycyjnych
obudowach brak jest otworu
w miejscu, gdzie na plycie ATX za-
montowane sg gniazda do podia-
czania monitora, myszki, klawiatu-
Ty i innych urzadzer.

Komputery ATX mozna juz spot-
ka¢ w ofercie Kilku polskich firm
komputerowych (Optimus, JTT,
TCH Systems), lecz sg to na razle

gtdwnie duze jednostki zbudowane
na bazie procesora Pentium Pro.
W Internecie pod adresem
http:/Awww.teleport.com/~atx znaj-
duje sie strona WWW gromadzgca
wszelkie dostgpne informacje na
temat nowego standardu. Jeszcze
dwa miesiace temu znajdowato sig
na niej kilkanascie adreséw produ-
centdw obuddw, obecnie (15 kwiet-
nia) jest ich 50. Zainteresowanie
ATX najwyraZniej wzrasta.
Zwolennicy udoskonalania kom-
puterdw metoda ,upgrade”, do ki6-
rych zresztg nale?e, czyli osoby, kté-
rych komputery ewoluuja wraz z roz-

Rys. 3. Zigcza zasilania. Po lewej fradycyjne, po prawej ATX.

wojem fechnologii, z pewnhoscia nie
sg zachwyceni perspektywa tak du-
Zych zmian, Wyglada na to, Ze przy
przejéclu na ATX, ze starego kompu-
tera pozostanie jedynie jedynie mo-
nitor. Nie jest jednak tak Zle. Czesc
z produkowanych obecnie modeli
ptyt ATX moZe jeszcze wspotpraco-
wac z typowym zasilaczem (rys. 4),
za$ niektdre cbudowy, te przezna-
czone dla petnowymiarowych ptyt AT
(diuzszy bok piyty ATX przylegajacy
do tylniej $cianki komputera ma roz-
miar 305 mm) moZna samodzielnie
dostosowadé do wymagafi nowego
standardu.

2Hgcre MediaBus

Flash EPROM

— Super Muiti-I/0 Chip R ——

it o L
- —

i
gl

Intel 430HX PCiset

Panel I/0 ATX:

- Port rdwnolegly

— Gniazdp kawiatury PS/2
— Gniazdo myszy PS/2

- 2 porly szeregowe

- Griazda modutow
pamigci

— Typowe gniazdo
zasilajaee

— Gniazdo zasilajace
typu ATX

— Slabilizator napigcia

— Gniazdo na modut
Pipelined Burst SRAM

— Gniazdo procesora
Pentivm

— Pamig¢ podrecrna
Pipelined Burst SRAM

-— 2 raeza IDE

Tak wigc uspokojeni nieco, mo-
Zemy clerpliwie czekad na dalszy
rozwdj wypadkéow. Czy kemputery
beda tarfisze? Jesll nowy standard
sig przyjmie, to pewnie tak. Czy no-
wy standard przyjmie sie? Byloby
dobrze. Tak czy owak dobrze, Ze
cos$ sig dzieje. Jeszcze do niedawna
wiekszoS¢ programdw dia Win-
dows byta pisana w kodzie pro-
cesora 286... Przeciez nie mozemy
w nieskonczono$c byé wieZniami
AT!

Wojciech JABLONSKI

Redakcja dzigkuje firmie
TCH Components

zZa dostarezenie informaci
i materiatéw pomocnych
przy tworzeniu artykutu,

ElzALETY

+ tatwy dostep do elementtw i mon-
taz.

+ konstrukeyjnie tafiszy od AT (mnie}
pracochtonny, mniej komponenttw,
kréitsze kable),

+ bardziej niezawodny,

+ kompatybilny z MPC.

& WAy

— wymaga nowego typu obudbw
i zasilaczy,

- obecnle jest jeszcze technologla
droga.

Rys. 4. Plyta gtdwna

ATX PA-XP55T2P4

firmy ASUS, model przejsciowy:
elementy vlozone zgodnie

Z wymaganiami nowej normy,

ale mozna znaleic oba rodzeje
gniazd zasilajacych i stabilizator
napigecia. Brak jest na niej déwigku
I ukiado VGA. Na okladce Bajtka
pokazana jest plyta ATX Intel Thor,
2e zinlegrowanym vkfadem VGA

i dZwigkiem

29
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Niedawno na rynku
pojawita sig nowa
plyta giowna dla
procesora Pentium
— Asus SP3AV.
Stanowi ona bardzo
ciekawg ofertg

ze wzgledu

na wbudowanie
uktadu graficznego
i dZiwiekowego
oraz dzigki
imiarkowanej
cenie.

ASUSTeK jest znany z produkcji so-
lidnych plyt gidwnych, przy czym wyt-
worca nie stroni od wprowadzania
rozmaitych innowacji. Tak jest i w tym
przypadku. Plyta SP3AV kryje w sobie
kilka niespodzianek, z ktérych czesé
powoli staje sie standardem dla piyt
pentiumowych.

Plyta gtéwna |est zbudowana na
bazie ukfaddw firmy SiS. Jest to silna
konkurencja dla Iniela, gdyz wigh-
szo4¢ dostepnych na rynku ptyt jest
wyposazonych w ukfady Intel Triton.

Jak w wigkszosci przypadkow,
mozZna zainstalowacé procesor Intel
Pentium z zegarem od 75 do 166
MHz. Poniewaz w komplecie otrzyma-
lismy uklad P75, testowaliSmy pliyte
w takiej wiasnie konfiguracji.

Standardowym wyposaZeniem jest
256 KB pamieci cache (asynchronicz-
rej}. Gniazdo przy procesorze pozwa-
la zainstalowac pamigt Pipelined
Burst cache SRAM, co powinno do-
datnio wptyna¢ ra wydajnos¢ syste-
mu.

Na phycie znajdujg sie 4 gniazda
ISA oraz 3 PCl, przy czym jedno
gniazdo ISA znajduje sig tak blisko
skrajnego gniazda PCl, Ze nie mozna

instalowac kart w obu tych gniazdach.
Pomyst ten pozwolit wygospodaro-
wat nieco miejsca na plycie, potrzeb-
nego dla specjalnej karty z wyjsciami
d#wigkowymi oraz gniazdem monito-
ra. Cztery gniazda SIMM w standar-
dzie PS/2 stuzg do instalowania pa-
mieci DRAM o pojemnosci od 2 do
512 MB, przy czym mozna uzywat
modutow EDO. Na plycie najduje sie
rowniez podwodjny sterownik EIDE
(dla czterech dyskow), sterownik na-
pedu dyskietek, dwa porty szeregowe
oraz port drukarki.

Piyia nalezy do kategorii Plug and
Play, co zawdziecza m.in. zainstalo-
wanej pamieci BIOS. Tak, jak to ostat-
nio jest modne, BIOS majduje sie
w ukiadzie Flash EPROM, co pozwala

na Wwymiang jego zawartosci bez de-
montazu ukladu — wystarczy urucho-
mi¢ odpowiedni program Z Zataczone-
go dysku. Nowa zawario$¢ BIOS-
u mozna dostaé bezposrednio od
produgenta, dystrybutora lub uzyskac
poprzez Internet. Dzigki temu upgrade
pamigci BIOS systemu jest prosty
I szybki.

PrzyzwyczailiSmy sig, Ze ha phyach
glownych znajduje sie uklad dZwigko-
wy Grystal lub Vibra 16 (patrz testy
ptyt Intel Endeavour, Intel Atlantis
3/96, komputera Dell OptiPtex 1/96).
Tymczasem na SP3AY niespodzianka:
uldad ES1788 (ESS). Scalaki ESS

Karia ze wzmaczniaczem,
gniazdami audio oraz VGA

(488, 688, 1688) dosyt czesto spoty-
kane s3 na tanich kartach muzycz-
nych. 1788 to unowoczesniona wersja
1688, wzbogacona o programowg
i automatyczna konfiguracje { Plug and
Piay). Pozostate parametry nie zmie-
nity sie — nadal jest to ukiad zgodny
z SB Pro, wyposazony w stereofonicz-
ne, 16-bitowe przetworniki AC i CA.
Muzyka jest odtwarzana przez synte-
zator FM zgodny z OPL3.

Warto zwrdci6 uwage, ze na plycie
nie ma wzmacniacza dla glosniczkéw
badZ stuchawek. Znajduje sie on ha
specjalne] karcie (patrz fot), wiykanej
pomiedzy gniazda ISA. Na karcie tgj
znajduje sie rowniez gniazdo mikrofo-
nu oraz wejscie Line In, a takze poten-
cjometr do regulacii giosnoéci oraz

ziacze do podiaczenia monitora VGA.
Na karcie jest rdwnieZ Ztacze dla syn-
tezatora wave table. Istniejg rowniez
wersje karty z zamontowang syntezg
wave table.

Diugo szukatem na plycie sterowni-
ka graficznego. Spodziewatem sig uk-
ladu S3, ATI, no, moZe Cirrus Logic.
A tymczasem monitorem steruje uk-
fad... SiS 6205, zewnetrznie niczym
nie réZnigey sie od innych ukladdw na
ptycie. Mato tego. Zwykle obok ste-
rownika grafiki znajdujg sie dwie (cza-
sem cztery) charakterystyczne kostki
pamigeci (SOI), lecz nie w tym przy-
padku. | tu jest ukryly caty smaczek:
sterownik  grafiki
korzysta z pamigci
DRAM  modutéw
SIMmM! Coyli
pamigt obrazu
jest  wykrojona”
Z otownej pamigci
RAM systemue.
Rozwigzanie to jest
okreslane mianem
pamieci dzielonej
{(Share DRAM). Dla
grafiki mozna przy-
dzieli¢ 1 Jub 2 MB
pamieci, o czym
nalety zawsze pa-
migtac — jesli zain-
stalowalismy 8 MB
RAM, Windows 95,
a raczej uzytkow-
nik, odczuje ubytek
dwoch megabajtéw
bardzo bolesnie.
Przy zainstalowa-
nych 16 MB RAM
i odjeciu 2 MB Win-
dows 95 zachowy-

wat sie niewlele lepiej niz przy .pel-
nych” 8 MB. Z tego wniosek, Ze 16
MB to magiczna granica dla Wing5,
ponizej kt6rej pracuje zdecydowanie
de, zwlaszcza w przypadku korzysia-
nia z rozbudowanego oprogramowa-
nia (chocby Netscape). Zmiana z 16
na 14 MB spowodowata zejécie poni-
Zej tej granicy.

Sterownik grafiki parametrami
przypomina nieco uklady S3 — roz-
dzielczos¢ maksymalna 1280x1024,
czestotliwodc od$wiezania do 75 Hz
w wigkszosei trybow. Sa 1o typowe
wartosci dla 64-bitowego ukladu, ja-
kim jest réwniez SiS 6205. Pod wzgle-
dem szybkosci SIS ustepuje niestety
najbardziej obecnie popularmemu S3
TrioB4V+.

Skrét ten pochodzi od Infrared Da-
ta Association, ktora io organizacja
ustala przemystowe standardy w zak-
resie transmisji w pasmie podczer-
wieni. Oznacza to, 7e plyta Asus potra-
fi wspGtpracowa zdalnie z urzadze-
niami komunikujgeymi sig
podczerwienig (o lle robig to w spo-
sob okreslony standardem). Nadcho-
dzg wiec czasy, gdy z biurka przy
komputerze znikng wszysikle zbedne
przewody: klawiatura, mysz, drukar-
ka, skaner, nawet modem — wszystko
bedzie sie komunikowato falami pod-
czerwieni. Juz dzi$ ien sposéb jest
wykorzystywany do przesylania da-
nych miedzy matymi komputerami.

Kilka uwag technicznych. Z punkiu
widzenia komputera [rDA to urzadze-
nie potaczone kanatem transmisjl sze-
regowej {tak, jak RS-232). Wiekszosc
nowoczesnych ukladow scalonych,
obstugujacych porty szeregowe i row-
nolegte, ma opcje wspoipracy z mo-
dutem IrDA, czyli nadajnikiem/odbior-
niklem podczerwieni. SzybkoSE tran-
smisji dochodzi do 155200 kilobitéw
na sekundg, jednak wkrotce ta bariera
zostanie przekroczona (mowi sig
obecnie o 4 Mbit/s).

Mimo cate] uniwersalnosci standar-
du DA modut ten nie potrafi wspoi-
pracowac z typowym pilotem telewi-
zora (inny protokot transmishi).
A wiagnie pilot do zdalhego wiaczania
i wylgczania komputera, sterowania
mikserem Karty d/wiekowej, przefa-
¢zania kanatow karty-funera TV to zas-
tosowania, ktdre bedg najczesciej spo-
tykane w domowych komputerach,
Konstrukcja pilota wspdipracujacego
z DA nie stanowi Zadnego problemu,
dlatego nalezy sig spodziewad praw-
dziwego boomu tego typu rozwiazan.



W potaczeniu ze sterowanym cyfrowo
modutem zasilania (pairz test kompu-
tera Dell OptiPlex} oraz typowym wy-
posazeniem muitimedialnym (karta
dzwiekowa, CD-ROM, w przysziosci
tuner TV) jest to juz tylko kwestia od-
powiedniego oprogramowania.

Autorzy testow piszg zwykle w tym
miejscu o dostrzezonych powainych
wadach, ktore dyskwalifikujg produkt
bad# stawiajg pod znakiem zapytania
sens jego kupna. Jednak mimo usil-
nych staran nie udalo mi sie znaleZc
Zadnych stabych stron plyty SP3AY,
MOZe poza sporymi wymiarami, €0
jest jednak cecha wigkszosci piyt dia
Pentium. Napisze wiec co§ przeciw-

ESS 1788 16-hit
Audio

Feature Connector

Zigeza ISA

PCIVGA-

Flash EPROM

nego: ptyia bardzo mi sig spodobata,
patent polegajgcy na umieszczeniu
gniazd diwigku | VGA na specjalnej
karcie elegancko rozwiazuje problem
zabudowania sterownikdw na plycie
{podobne rozwigzanie cechuje plyty
Intel Endeavour i Atlantis). Mato tego.
Umieszczenie wszystkich driverow
(a jest ich sporo!} na ptycie CD-ROM
uwazam hie za ekstrawagancje, lecz
Za przejaw podagZania za postepem
technicznym: dyskietke mozha przez
przypadek skasowad, przemagneso-
wat, zala€ herbata... Kio$ nie ma na-
pedu CD? Jezeli kupi ptyte Asus
SP3AV, to zaoszczedzit na zakupie kar-
ty graficzrej | dZwigkowej. Stac go
wiec chyba juz na naped?... 1
Jacek TROJANSKI

Zigcze dia katly z gniazdami video i audio

1 x PCI/ISA Share Siot
- Super Mulli-i/0 Chip

[ ——————

Regulator
napigcia

800x600 true color
WinTach v1.2:
— Word Processing - 66.18

PUEStawas poi gt CAD/Draw 122585
Spreadsheet :67.96
Paint 1 76.31

. Overall -109.03
— Zigcza IDE Speedy: 294

- Zigeza PCI

- Podstawka pod Cache

— Cache asynchroniczny

Podstawka pod procesor

Moduf IrDA do facznosci
w pasilie podczerwieni

PARAMETRY TECHNICZNE

phyta: ASUS PSSSP3AV

chipset: Si5 5511/5512/5513 Share
Memaory

procesar: Intel Pentium 75-166 MHz

architektura: 32-bitowa PCl, kompa-
tybilna z 16 bit ISA

pamigé cache: 256 KB asyn. SRAM,
opcja 512 KB MB, opcja Pipeli-
ned Burst SRAM

pamigt RAM: 4 gniazda 72 pin
{PS/2), 2-512 MB, EDG

1/0: 2 kanaly EIDE, PI03, P14, DMA
Mode 2

sterownik  napedéw
(1,2/1,44/2 88 MB)

2xR5232 (16550 Fast UART)

port drukarki (EPP. ECP)

IrDA TX/RX

BIOS: Flash EFROM, Award Pentium
PCI BIOS, Green, PnP, NCR SCSI
BIOS

Zhaoza rozszerzei: 2xPCl, 3xISA,
1xPCI/ISA

Sterownik grafiki: 64-bitowy. PC)
VGA SiS 6205, 1-2 MB Share
DRAM (ustawiane przez SETUF)

Sterownik diwieku: ESS 1788,
komp. SB Pro, 16-bitowe przet-
worniki ACi CA, synteza FM, Game
Port, MIDI Port, opcja wave table

WYNIKI TESTOW

Intel P75, 14 MB, SiS 6205 2 MB,

dyskietek

Gniazde klawiatury
i ztgeze myszki PS/2

Sysinfo 8.0: 236,7

$ ZALETY

+ whudowane sterowniki dZwigku
i grafik

+ Plug and Play

+ atrakeyina cena

+ drivery na ptycie CD-ROM

B vany

— duze wymiary phyty
- niezbyt szybki sterownik grafiki

SiS Chipset

synchrohicziy

Dystrybutor:

TCH Components

02-583 Warszawa,

ul. Rostafinskich 4

tel. (0-22) 487172 —
fax (0-22) 481206 LD iy /
CENA: 225 USD + VAT =
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Jesli ktos

odwiedzit w marcu
targi Media Forum
(PKiN), nie mogt
omingé stoiska
szczeciriskiej

firmy VAP.
Demonstrowata ona
wirtualne studio,
bardzo przydatne

w kazdym
nowoczesnym
studiu telewizyjnym.

dea podkiadania obrazu jako ta
dla os6b zmajdujgcych sie
w pierwszym planie jest bardzo
stara. Poczatkowo korzystano
z tzw. blue boxi: osoby te (np.
prezenterzy} majdowali sie na
niebieskim tle. Odpowiednie urzadze-
nie elekironiczne wykrywato w syg-
nale z kamery, Ze jest rejestrowany
kolor niebieski, 1 w to migjsce byt

Para prezenterdw w zaimprowizo-
wanym studiu tefewizyjnym

To wiasnie komputer zajmuje sie
catym procesem. Na podsiawie
stworzonego wirtualnego obrazu
(np. tréjwymiarowo odwzorowa-
nego fragmentu pomieszczenia lub
ulicy} komputer oblicza rzut per-
spekiywiczny odpowiedni dla bieza-
cego potozenia kamery. Oprécz po-
fozenia uwzgledniane jest rowniez

o 5 h alnym
jej skierowanie oraz ogniskowa

obiektywu. Dzieki temu podtozony
obraz wydaje sie plastyczny, gdyz
wraz z ruchem kamery zmieniane
jest #o, sprawiajac wrazenie giebi.
Jednoczesnie w naturalny sposob
sg naktadane na ten obraz postaci
prezenterow wraz z cieniami przez
nie rzucanymi. Jest to szczegdinie
istotne, gdy podktadany obraz doty-
czy rowniez podiogi.

Jak za dotknigcivm magicang rozdika
prezenierzy malezli sip w studiv wirtu-

WirraLNE STUDIO

Jdoklejany” sygnat z drugiej kamery,
skierowanej np. na zdjecie. W ten
sposth osoby byly widoczne na tle
zdjecia.

Taki prymitywny blue box miat
wiele wad. Przede wszystkim, pre-
zenterzy nie mogli mie€ na sobie nic
niebieskiego: marynarki, sukienki,
spinki do krawata czy paska do ze-
garka. W przeciwnym wypadku
w tych miejscach réwniez bytby pod-
tozony obraz tta. Nalezy rowniez zad-
ba¢ o to, aby niebieska tkanina, uzy-
wana jako tto, byla dobrze naciggnie-
ta — wszelkie zmarszczki | zatamania
bytyby widoczne jako ciemniejsze
obszary, co mogioby prowadzi¢ do
JSzpar” w podkiadanym obrazie.
Niezbyt dobrze wygladajg krawedzie
styku . wycinanych” os6b z tem:
zwykle w tych miejscach pojawialy
sie migajace obszary, majgce raz ko-
lor niebieski, raz kolor podiozonego
Ha. Zjawisko to bylo widoczne
zwiaszeza w przypadku pan o buj-
nych wiosach.

Dzieki zastosowaniu nowoczesnej
techniki cyfrowej udato sie wyelimi-
nowaé wigkszosé wad biue boxu. Na-
wet tio nie musi byé niebieskie.

Wirtualne studio to kolejny, bar-
dzo duzy skok naprzod. Technika fa
polega na umieszezaniu prezenterdw
nie na ptaskim tle, lecz w przestrzeni
trojwymiarowe). Stosuje sig rowniez
tio o jednolitym kolorze {biue box),
jednak w miejsce wycietego tta jest
umieszczany obraz generowany
przez komputer.

Na scenie pojawia sig , wirluainy prezenfer”-l-.r formie gadajacego jjka

Na planie stworzonym przez kompuler znajdule sig tworca idei Wirlualne-
g0 Studia ELSET — pan Ryszard Kunicki

Jak widac, komputer ma przed so-
ba olbrzymie zadanie. Nic daiwnego,
Ze to wiekszosei obliczed jest wyko-
rzystywany superkomputer ONYX fir-
my Silicon Graphics.

Jednak ten bazowy system wirtual-
nego studia moze by¢ rozbudowywa-
ny. Jednym z ciekawszych rozsze-
rzen, prezentowanych na Media Fo-
rum byt wirtualny aktor — animowana
komputerem posta¢, wmontowana
w obraz. Ten, kto widziat film Toy Sio-
1y, wie, o co chodzi; figurka niczym
2 kreskdwek dia dzieci, jednak ptynnie
poruszajaca sie w rzeczywistym (7)
Swiecie. Matematycznie opisana fi-
gurka jest poruszana przez operatora,
np. za pomoca specjainego kombine-
zonu Motion Capture, przekazujacego
ruchy cziowieka. Operator moze row-
niez mowic do mikrofonu, a przeana-
lizowany przez komputer gios jest
podslawg do automatycznego poru-
szania ustami postaci. Wszystko
w czasie rzeczywistym, bez zadnych
zauwazainych opdZnien.

Niediugo studio telewizyjne bedzie
sie mogto mieScic w malutkim po-
mieszczeniu — aby zmiescit sie kom-
puter, no, moie jeszcze kamera.
Reszta bedzie tkwita w przepastnej
pamieci superkomputera. Prezente-
rzy tez nie beda na dobra sprawe po-
trzebni — wirtualny prezenter sig nie
starzeje, nie choruje, moze sig przeb-
ra¢ w ciggu ulamku sekundy. Same
plusy. Magia? Nie, posiep techniczny.

Jacek TROJANSKI



Ustawa o przyzwoitosci

Czy pamigtacie, jaka wrzawa pod-
niosta sig, gdy do ustawy radiowo-
telewizyjnej] wprowadzono Zapis
o wartosciach chrzescijanskich?
W Ameryce stato sig podobnie, tyle
Ze w odniesieniu do Internetu.

8 lutego prezydent Clinton podpi-
sat Telecom Deregulation Act, usta-
we majacg ograniczy¢ interwencje
rzadu w dziedzinie telekomunikacii.
W ostatniej chwili prawo to wzboga-
cone zostato o przepisy CDA — Com-
munications Decency Act, czyli usta-
wa 0 przyzwoitodei w telekomuni-
kacji.

Od tej pory, kazdy Amerykanin,
ktéry przesyta lub udostepnia tresci
Lhieprzyzwoite badz obsceniczne”
lub poruszy tematyke seksu ,w spo-
sob razacy dia spoiecznosei” w In-
ternecie lub BBS-ie moZe trafic na
dwa lata do wigzienia lub zapfacic

Sup

100 tysiecy Zielonych grzywny. Nie-

mifa perspektywa...

Zdaniem autora tego dodatku, se-
natora Exona, oraz jego zwolenni-
kow, celem takiego prawa jest och-
rona dzieci przed pornografig i zbo-
czencami.

Odmienny poglad prezentujg licz-
re organizacje chrony swobdd oby-
watelskich i wolnoéci stowa. lch
zdaniem, przepis ten jest nieprze-
myslany i grozi, miedzy innymi, og-
raniczeniem konstytucyjnej wolnos-
ci stowa.

Gtéwne zastrzezenia dotycza:

- niejasnego sformutowania, bo-
wiem okreslenie ,nieprzyzwoity”
nie jest zdefiniowane,

—watpliwosci, jaka spoteczno$t ma
oceniat czy tredei 53, hiewlasciwe”,

— odpowiedzialnodci dostawedw us-
lug internetowych za dziatalnoé

ich klientdw (np. ,hieprzyzwoita”
strona WWW uzytkownika) oraz
innych kwestii formalnych.
Zgodnie z amerykanskim pra-
wem, organizacje te zaskarzyly usta-
we do sadu, jako niezgodng z kon-
stytucja. Sprawe ma rozstrzygnac
trzyosobowy zesp6t sedzidw, po
przestuchaniu $wiadkéw i eksper-
tow. W chwili gdy to pisze, procedu-
ra ta nie zostata jeszcze zakoriczona.
Zanim jeszcze sprawa trafifa do
sadu, odbyi sig protest internetowy.
Strony WWW przeciwnikéw ustawy
demonstrowaly zatobe po ufraco-
nej(?) wolnosci, prezentujgc sie
w czerni. Obecnie zamiast tego, na-
kiem opozycji jest biekitna wsiazka.
Wynik tych zmagari jest trudny do
przewidzenia, bowiem réwnolegle
do procesu trwaja prace nad ,kon-
kurencyjnymi” ustawami, Zamiast

generalnego fapania | wsadzania za
kratki, proponuje sig inne rozwigza-
nia ograniczajace dostep nieletnich
do nieodpowiednich tresci, takie jak
system okreslania dostepnosci po-
dobny do filmowego, programy blo-
kujace dostep do znanych Zrodet
pornografii oraz zobowigzanie rodzi-
cow do nadzorowania swoich dzieci.
Caty ten problem nie jest jednak
ograniczony jedynie do USA. Strach
przed odsiadkg czy grzywhg mozZe
bowiem spowodowal zamknigcie
wielu serwisow sieciowych, z kig-
rych korzystajg rowniez internauci
spoza Standw. Wiele oséb obawia
sie rowniez tego, ze rzady w innych
krajach wezma przyklad z rozwiazan
amerykanskich | wprowadza u siebie
podobne lub jeszcze hardzie] res-

trykeyjne przepisy.
msz

Supra to firma niezby! u nas zna-
na, jednak cieszaca sig dobrg opinig.
Uzytkownicy modemdw tej marki
zawzigcie dowodzili ich wyzszosci
nad catg resztg. Z tym wigkszym za-
interesowaniem zajatemn sie bada-
niem najnowszego produktu tej fir
my.
Do testdw przyszly dwie wersje —
zewnetrzna i wewneirzna. Jedyna is-
totng rdznica jest wiadnie konstruk-
cja i bajery, w ktore wyposazono tg
pierwsza. Pod wzgledem menyto-
rycznym, réznic nie bylo.

JAKIE LADNE...

Wersja zewnetrzna charaketery-
Zuje sie dosc specyficznym wygla-
dem. Jako pierwsze w oczy rzucaja
sie wydwietlacz oraz wielki przycisk
— wyltacznik. Kontrolki pozostajg
W cieniu”.

Wyswietlacz to jedna z wielkich
Zalet tego modemu. Podaje on bo-
wiem akiualny stan i tryb pracy,
tacznie z defalami, ktbre trudno po-
kazai przy pomocy Swiatelek. W za-
sadzie jest miejsce na dwa znaki,
jednak czgsto stosowane sg zwezo-
ne cyfry, co pozwala zmiescic trzy
{teoretycznie nawet cztery). W trak-
cie potgczenia co mniej wiecej 2 se-
kundy nastepuje zmiana informacji —
kolejno podawane s3 dane 0 nosnej,
predko$ci, rodzaju modulacji i pro-
tokotach korekcji i kompresji. Po
chwili moZna wige miec petng infor-
macje o bieZacej transmisji.

Kontrolki pokazujg sygnaty ulega-

jace czestej zmianie (nadawanie
i odbifr} oraz podniesienie stuchaw-
kii DTR.

Modem jest niewielki, gdyby nie
wytacznik, mozna by potraktowaé go
jako kieszonkowo-przenosny. Roz-
miar jest zblizony do ksigzki formatu
B5. Obudowa jest metalowa, za wy-
jatkiem przedniej i tylnej S$cianki,
ktdre wykonane sg z czarnego plas-
tiku.

Wersja wewnetrzna nie wyroznia
sie w 2aden sposdb, wyglada jak ty-
powa karta modemowa.

Supra zewngtrzna dostgpna jest

w dwoch wersjach, pecetowe]j i og-
ryzkowej. Sam modem jest iden-
tyczny, roZnica polega ha dotaczo-
nym oprogramowaniu i typie kabla
RS232C.

FIRMWARE ZMIENNYM JEST

Zgodnie z obecnymi trendami,
Supra 288 wyposazona jest we
Flash ROM. Biorgc pod uwage, Ze
technologia V.34 jest nadal dos¢
swieza, jest to wielka zaleta. Co pe-
wien czas wykrywane sg pewne bie-
dy w implementaciji protokotow czy
innych funkeji modemu, wtedy pro-

ducent moze udostepnic poprawio-
ne oprogramowanie — uzytkownik
moze je zainstalowad bez koniecz-
nosci rozbierania modemu i reprog-
ramowania pamigci EPROM.

W ramach testu otrzymatem no-
wy firmware dla obu typéw. W od-
réznieniu od ZyXEL-a Elite, oprogra-
mowanie wewnetrzne Supry instalo-
wane jest przez specjalny program.
Chot odbywa sig to tak samo szyb-
ko, w przypadku stosowania fego
modemu z komputerem innym niz
Mac czy pecet powstaje problem...

W przypadku typowego sprzetu,
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wymiana firmware trwa okoto minu-
ty. W tym czasie wyswietlacz pokazu-
je ,.,nalewanie” bitdw do modemu.

W PRANIU

Podczas trzech tygodni uzytko-
wania modemu pojawit sie tylko
jeden problem. Przy niektérych po-
taczeniach na 26400 i 28800 Supra
nie pofrafita wynegocjowac protoko-
tow korekeji i kompresji. Ffekt byt
tatwy do przewidzenia i bardzo
denerwuijacy.

Poza tym modem sprawowal sie
Swietnie, nawet na gorszych liniach.
Rzadko zdarzaly sig potaczenia wol-
niejsze niz 26400, a i tych bylo nie-
wiele. Typowa predko$é to 28800, co
dawalo efektywna transmisje rzedu
3100-3200 cps.

Mimo dtu?szego testowania na li-
nii BBS-u nie pojawiaty sie skargi
uzytkownikéw, co oznacza, ze Supra
nie ma probleméw z zadnym kon-
kretnym typerm modemu. Nie zdarzy-
io sig tez ani jedno zawieszenie.

Mimo niewgtpliwych zalst wySwie-
talacza brakowato mi dodatkowei
kontrolki sygnalizujacej potaczenie,
co pozwolitoby okreslic status mode-
mu szybkim rzutem oka.

Praca w trybie faxowym nie byla
fak dokladnie badana, jednak przy
probnych transmisjach nie bylo wi-
docznych probleméuw.

OGOLNIE

Supra 288 V.34 jest dobrym mo-
demem. Poza ockazyjnymi problema-
mi Z negocjacja korekcji i kompresji
nie mam do tego urzadzenia zastrze-
zefi. W przypadku modelu zewnet-
rznego, dodatkows zaleta jest wielo-
funkeyjny wydwietlacz.

Moge ten modem z czystym su-
mieniem polecit wszystkim psobom
poszukujacym tego typu urzadzenia
0 jakosci powyZej $redniej | sensow-
nej cenie.

Msz

B zaLETY

+ odpornosé na zakdéeenia
+ wydwietlacz
+ Flash ROM

Na poczatku byt modem. Potem do-
dano fax. Nie tak dawno pojawily sig
opcje ,volee”, cayli odtwarzanie i re-
jestracia déwigku. Kolejrym krokiem
stato sie rozwigzanie zwane speaker-
phone”.

Tak jak w poprzednich etapach
i tym razem funkcje modemu zostaty
rozszerzone. Pierwszy przedstawiciel
tej fall, Zoom Comstar, posiada mozli-
wos¢ emulacii... telefonu.

Scisle] rzecz biorge, tzw. telefonu
gloSnomdwigcego — bowiem nie pod-

B WADY

- okazjionalne problemy z negocjacja
korekcji | kompresji
- dziwny wylacznik

PARAMETRY

Modem: 28800 V.34

Korekcja: MNP2-4, MNP10, V.42 (sprze-
towe)

Kompresja: MNP5. V.42bis (sprzgtowe)
Fax: 14400 V17

Producent: Supra Corp, USA

Dystrybutor:
EMITER sp. z 0.0.
ul. Chetmska 1/5
tel. (0-22) 414841

Cena:
wewnetrzny: 680 z|
zewnetrzny: 850 zt

' facza sie do

=l Bitthore  [71 piogo  olu-

bl chawki, lecz
| niewtelki

E‘ELL"JI‘!E““ ] ghosniczek.

gy Chyba 2e kios

== | sig uprze

. 3"""‘"?" i zastosuje

1{eeajwra) | stuchawki od

st gllsegimogh | walkmana —

rrsgfroglveg| | mozna. Ocnt;-

sefomol s gz | Wiscie pot-

. - .f _i‘ rzebny  jest

Scodg B JRedal | jecscze mik-

foume Mt Beld |1 | rofon —w zes-

shi Sow o) | tawie znajduje

i sle s fadnie

wyyglgaajacy

CHEVEREER | gwietnie

BitPhone, sterufe  dzialajacy eg-
pracg w trybie zemplarz.

speakerphone Poza maode-

mem, kabla-

ml, osprzetem i instrukeja, jest oczy-
wiscie oprogramowanie. Producent
wybrat pakiet firmy Cheyenne BitWareg,
zZnangj z BitFaxa | BitComa,

PLUG & PRAY

Zgodnie z aktualnymi tendencjami,
Comstar konfigurowany jest progra-
mowo, Nie trzeba przestawiad zad-
nych zworek, tylko do AUTDEXEC-
a dopisa¢ wywolanie odpowiedniego
programu. W przypadku Win95 wys-
farczy zainstalowat modem w syste-
mie, korzystajac z zataczonych plikéw
konfiguracyjrych.

Telefon

Podczas testu nie byto z tym
najmniejszego problemu. Modem
zgfaszal sig na zadanym porcie i przer-
WanitL.

Problemy mogg wystapit jedynie
w przypadku zakupu z dziwnego”
irodia Comstara z pierwsze| serii, kid-
ra nie wspdipracowala poprawnie
Z niektdrymi plytami pentiumowymi.
Przedstawiciel firmy Scientific zapew-
nit mnie, ze te egzemplarze nie beda
w Polsce sprzedawane.

MODEM | FAX

Tu nie ma rewelacji — ani proble-
méw. Od czasow Zooma V34X firma
ta skutecznie poprawia jako$¢ swoich
produktow, nadszarpnigta modemami
V.32his | V.FC.

Zoom Comstar zostat przystosowa-
ny do pracy w Polsce. Efektem jest nie
tylko zgodno$é z wymaganiami homo-
logacyjnymi, lecz takie sprawne dzia-
tanie w typowych warunkach. Dopaki
nie mamy do cZynienia Z wyjatkowo
{ponad Srednig) popsutym taczem, nie
ma problemow.

Podczas testu Comstar tczyt sig
2wykle z predkosciz 28800 lub 26400
bit/sek i byt w stanie jg utrzymac.

W przypadku faxowania réwniez nie
pojawiaty sie problemy. Nie ma w tym
zreszty nic dzwnego, przy obecrym
poziomie technologii problemy sprze-
towe w tej dziedzinie s rzadkoscia.

Giowny wphyw ma tu oOprogramowa-
nie, ale o nim bedzie dale].

GLOS | SPEAKERPHONE

Funkeje gtosowe dzialajy popraw-
nie. Jedynym zauwazonym proble-
mem sg szumy styszalne w giasniku —
niestety, wzmachiacz wyrainie lapie
emisje z innych kart czy komponentow
komputera. katwo odréinic diwieki
oznaczajgce np. transmisje danych.

Nowoscia w tym modemie jest
~Speakerphone”, czyli emulacja telefo-
hu gtoSnomdwigeego. Zasada dziata-
nia jest prosta: sygnat z mikrofonu wy-
sylany jest w lini¢ telefoniczng, nato-
miast odebrany stamtad sygnat od
rozmowey trafia do glosnika. W obu
przypadkach, po drodze jest procesor
sygnatowy modemu (DSP), wyrinaja-
cy w miare moZliwosci zaktocenia. Po-
nigwaz oba kanaly sg niezalezne, nie
grozi sprzgzenie — mozna ustawic mik-
rofon tuz chok giosnika i jedynym
efektem bedzie styszalne dla rozméw-
¢y echo jego skow,

Sygnat transmitowany w tym trybie
Jest normalnym glosem, po drugiej
stronie moze sie znajdowat zwykly te-
lefon. Tak zreszig bylo w wiekszosci
przypadkdw podezas testu.

Idea speakerphone jest o tyie inte-
resujaca, ze ostatecznie integruje
w jednym urzadzeniu funkcje mode-
mu, faxu i telefonu, Stad juz tylko krok

'“; Cheyenne BitwWare [w]=
4 B B b 3 43
b B
Read Ma BitFhore: Chevanne Voce Bitware Help  Recene Trarermil Fax
Bitw/are Marager Manager
] e 8
e 8 =
TraremitLog  Recenelog  PtFas Vigw Fax BitCom BitCom Help

Przybornik pakiety



na Smietnik

do uniwersalnego urzadzenia komuni-
kacyjnego.

OPROGRAMOWANIE

Tu niestety musze nieco pohamo-
wat optymizm. Dostarczony z mode-
mem pakiet BitWare jest jeszcze nie-
dopracowany koncepcyijnie.

Chot w zasadzie jest to nieZle zin-
tegrowany zestaw programow, widac
#e BitPhone, aplikacia obstugujaca
tryb speakerphone, zostat dodany

Automalyczna sekrelarka przy pracy

poSpiesznie do poprzedniej wersji.

W efekcie mamy zestaw faxowo-
sekretarkowy z typowymi funkcjami
oraz niejako osobno BitPhone i prog-
ram terminalowy. Klopoty pojawiaja
s, gdy checemy uruchomit wszystko
naraz | szybke przelaczac sie miedzy
poszczegbinymi aplikacjami. Niestety,
nie umieja one we wiasnym zakiesie
dzieli¢ dostepu do modemu — trzeba
wiec zamknaé terminal by faxowac,
podaobnie program faxowy gdy akurat

Recehr= Manager

&7

Handzet

£
)
Cancel

Ar‘rswanng & _v\:uca uali,

Fax documert |

Response ‘%em
“pages|
Connect ime P:n_”' =

-

Remote D |

Operstion Recording 8 message...

mamy potrzebe pogadania lub przes-
tania plikow. Jest to niewygodne i frus-
trujace, gdy ktorys z komponentdw nie
chee dziatad poniewaz w tle sledzi inna
cze$¢ pakietu i frzyma fape” na porcle
modemu...

Poza tym nie ma nlc szczegdlnego.

OGOLNIE

Mgim skromnym zdaniem, Zoom
Comstar pomy$lany jest jako wyposa-
zenie biurowe — stanowisko dla sekre-
farki, ktora musi wysyiac i odbierac fa-
Xy Oraz normainie rozmawiad. Kropot-
liwa jest jedynie rola glognika —
Z jednej strony pozwala na rozmowe
Z pewnego oddalenia, z drugiej — ogla-
sza wszystkim obecnym tres¢ konwer-
sacji. Nie wiem, czy lepszym rozwigza-
niem nie byloby dodawanie zestawu
stuchawki+mikrofon do zalozenia na
gtowe.

Oczywiscie mozZna uzywac Comsta-
raw domu, czy fo w pelni czy tez jako
zwyidege modemu. Co prawda wy-
chodz troche drogo, ale mozna nie ku-
powac telefonu 2 sekretarka.

Niezaleznie od miejsca i okolicz-
nosci, jest to sprawnie dziatajace
urzgdzenie.

Msz

By zaLETY '

+ dobry mikrofon
+ tatwa instalacja i konfiguracja
+ homologacja

B waDy
— szumy w glodniku

— brak petnej integracji oprogramo-
wania

PARAMETRY

Modem: 28800 V.34

Korekcja: MNP2-4. MNP10, V.42 (sprzg-
towe)

Kompresja: MNPS, V.42bis {sprzetowe)
Fax: 14400 VA7

Voice: wg specyfikacji Rockwella

Producent:
Zoom Telephonics, USA

Dystrybutor: SCIENTIFIC S.A.
02-785 Warszawa

ul. Puszozyka 9

tel. (22) 644 8558

fax (22) 641 8547

Cena: 625 zt + VAT

ditix sklep firmowy

ul. Surowieckiego 12a
02-785 Warszawa

tel. 644 9478, 644 93 77 \"

Komputery APPLE
Komputery PC

Akcesoria
Oprogramowonlg

» Serwis

< Ustugi peligraficzne
< Wydawnictwa w systemie

Braille’a

/cloraszarny
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EL-MUZYKA W PRAKTYCE

CZYLL... POZNAJEMY PROGRAMY MUZYCZNE NA PC

Witajcie!

W tym miesiacu
proponujemy

Wam cos zupelnie
NOWEGO - zamiast
spotkania

Z artysta,
przedstawiamy

kilka programow

na PC, ktore m.in.
pozwola Wam

na samodzielng
dziatalnesc tworczy. ..

Tym razem

nie drukujemy
tez omowien

piyt z muzyka
elektroniczng

- oczekujemy
Waszych opinii
na temat ewentualnej
prezentacji ich

w przysziosci.
Zadecyduja o tym
Wasze glosy!

~Professional
Music Producer”
VER. 1.1

AIM 9401

Jest to dwuformatowy krazek
CD zawierajacy przede wszystkim
ogromng liczbe sampli, ktére moz-
na wykorzysta¢ do stworzenia
wiasnych nagran muzycznych.
Wszystkie probki zapisane s3
w formacie audio i mozna je od-
twarza¢ tak?e w dowolnym odiwa-
rzaczu CD. Wykorzystanie ich
w komputerze daje jednak niep-
rawdopodobnie wigksze mozliwo$-
ci. Nie trzeba bowiem nawet wpro-
wadzac tych prdbek do sampiera,
by méc przeprowadzac 2z nimi réz-
ne eksperymenty. MoZliwe jest do-
dawanie do siebie kolejnych plikéw
- sampli lub tez nakfadanie ich na
siebie. Zwkaszcza ten drugi wariant
pozwéla na osiagniecie dosc cieka-
wych rezuitatow.

Korzystajgc z programu HO-
9000 znajdujgcego sie na dysku,
mozna sample poddawaé edycji —

w celu dokonania w ich strukturze
pewnych zmian. Nie sg one, co
prawda, zhyt wielkie, ale dajg pew-
ne urozmaicenie. 1 tak, poza mik-
sowaniem i odcinaniem probek,
mozna tu takze regulowac ich pa-
norame, wysoko$¢ déwieku, pred-
koé¢ odtwarzania oraz dodawac
echo czy rezonans.

Opanowanie tych wszystkich 2a-
biegéw nie nastrécza zadnych
trudnodci — program jest bardzo
prosty w obstudze. Sprawnie .ma-
newrujac” zawarlymi w bibliotece
samplami oraz funkcjami edyci,
mozna stworzy¢ wiele wiasnych
Lutworow” i urzadzi€ w domu dys-
koteke...

Nie beda to oczywiscie nagrania
w petni profesjonalne — choéby tyl-
ko z tego wzgledu, ze jakoSC tech-
niczna niektrych probek nie jest
w petni doskonata — cze$¢ z nich
po prostu troche szumi. 53 to jed-
nak szczegdty nieistotne raczej
w domowej zabawie (a nawet
w amatorskich produkcjach muiti-
medialnych}.

Na koniec warto wspomniec nie-
co o samych samplach, ktére pog-
rupowane sa w roznych katego-
riach (ktdrych jest ponad 20!).
Kazda z tych ,grup” zawiera od 4
do 20 sampli. Niektdre z nich to po
prostu krétkie frazy wokalne repre-
Zentujace rdZzne style muzyczne:
rock, pop, soul, rap czy reggae. In-
ne probki to loopy réinych ryt-
moéw, brzmienia syntezatorowych
Jbasow”, gitar elektrycznych itp.
Sg tu takie roznorodne intra”
dzwiekowe do utwordw typu ,dan-
ce”. Ocena ich warto$ci artystycz-
nej moze by¢ oczywiscie dosé su-
biektywna, dlatego uchylamy sie
od niej.

Podsumowujac, stwierdzic nale-
7y, iz CDR ,Professional Music
Producer” przeznaczony jest (,tak,
jak narwa wskazuje") do szeroko
pojetych ,domowych” zastosowan
i dla amatoréw muzyki moze by
niezta przygodg w miksowanie
i kompilowanie nagran. Daje to pe-
wien przedsmak pracy we wspot-
czesnym studiu muzycznym {uwa-
ga: autorzy programu nie przewi-
dufg przyznawania certyfikatow
kompozytora czy realizatora dzwig-
ku dla tych, ktdrzy w petni opanujg
program!'}.

Wymagania: PC386 i Windows
3.1 lub wyzszy, stacja CD-ROM,
karta dwigkowa.

Dystrybutor: MULTI-PRO, War-
szawa, ul. Pereca 2, tel. (022) 24-
61-49; Cena: 95 zt.

,MIDI Music

Shop Professional”
Multimedia
Products Corpora-
tion

PEtir =
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"o WY T T I e e

Krazek ten zawiera 4 programy,
ktore dla amatordw-muzykow mo-
g3 stanowi¢ kompletne stanowisko
pracy z MIDI {z wykorzystaniem
zewngtrznych instrumentéw lub
tylko karly diwiekowej). Przede
wszystkim majg one jednak zalety
edukacyjne. Mozna takie dzigki
nim ,pobawic” sie.

Pierwszy z nich to ,Band in
Box". Jak nazwa wskazuje, mamy
tu do czynienia z ,,zespotem”, ktéry
na nasze polecenie moze wykony-
waé roZne utwory. Standardowo
program zawiera pewng porcje pli-
kow-utwordw, ale moZna tez nag-
ra¢ (poprzez MIDI) swoje whasne.

Program  wyposazony  |est
w szereg ciekawych opcji pozwala-
jacych na do$¢ spore manipulowa-
nie utworami — nawet tymi ,firmo-
wymi”. Jest to wazne zwlaszcza dla
tych, ktérzy nie potrafia sami grac
albo tez nie majg klawiatury MIDI
{uwaga: w ztacze MID! wyposazo-
ne 53 juz nawet najtansze popular-
ne keyboardy). Jedng z ciekaw-
szych propozycji, stuzgcych do za-
bawy z nagranym juz utworem, jest
mo2liwosc zmiany stylu muzyczne-
go, w jakim ma byC on zagrany.
| tak, w zwigzku z tym moZemy ut-
woOr np. jazzowy ustysze¢ w m.in.
takich rytmach, jak: cha-cha, rum-
ba, pop, rock (3 roZne odmiany —
od ,lekkiego” az po ,ciezki”), fun-
ky, walc lub nietypowych, np. .et-
hnic”. Oczywiscie wymienione tu-
taj rodzaje s3 tylko zaledwie czg$-
cig propozycji programu.
W zaleznosci od rytmu i charakte-
rystycznej dia niego stylistyki pew-
nym zmianom ulega takze aran?ac-
ja catego utworu i instrumentacja
(czyli dobér brzmien).

Ponadto program oferuje szereg
réznych rozwigzan, ktore mogg byé
pomocne. Jedna z nich jest edycja
dwdch klawiatur®, na ktdrych za

pomoca kolorowych kropek zazna-
czane 54 (na ,zywo") diwieki aktu-
alnie grane przez jeden z instru-
mentdw. Wtajemniczeni (w arkana
muzyki) moga takZe obejrze€ up-
roszczony zapis nutowy pokazywa-
nej melodii. Przydatne moze by€ to
zwiaszcza wiedy, gdy kito$ chce
grac¢ razem z bandem z ,boxu”.
Dzieki termu mozna tez zobaczy(
nuty wiasnego utworu. Trzeba jed-
nak zaznaczy¢, 7e jest to edycja
bardzo nieprofesjonaina. Od tego
sg zreszta inne, znacznie droisze
programy.

Kolejnym programem na tym
dysku jest ..Power Tracks”. Ma on
wiele cech podobnych do .Ban-
du...”, ale tez i kilka istotnych roz-
nic. Jest bardziej ,profesjonalnym”
narzedziem do wsp6ipracy z MIDL.
Szczegdlne preferencje czynia go
nieziym sekwencerem dla wszys-
tkich posiadaczy instrumentow
w standardzie GM lub Roland GS
(uwaga: czeSc kart dZwigkowych
posiada ustawienie barw zgodne
z General MIDI, czyli GM). Ma on
m.in. okno miksera GM, w ktérym
mozna regulowac parametry glos-
no$ci, panoramy, poglosu oraz
efektu zwanego ,chorus”.

Wiele jeszcze innych opcji
{w tym mozliwo$¢ programowania
stopnia kwantyzacji nagranego
materiatu} czyni ten program cal-
kiem ,zgrabnym” narzedziem,
awitaszcza dla domowych zastoso-
wan. Oczywiscie, ustepuje on

znacznie profesjonalnym progra-
mom sekwencerowym, ale tez jest
i kilkakrotnie od nich tariszy.

.The Pianist” to trzecia propo-
zycja software’'owa na tym dysku.
Program iest uproszczong encyklo-
pedia o najwybitniejszych kompo-
zytorach muzyki powaznej. Zawiera
krétkie informacje o kazdym z nich
oraz o ich utworach, kidre mozna
ustysze¢ majgc karte déwigkowa.
Tak wiec w istocie jest to nie tylko
mata ,encyklopedia” muzyki, ale
takze mini fonoteka prezentujgca
wybrane utwory z reperfuary kaz-
dego z wybranych kompozytordw.



Oczywiscie, jakos¢ muzyki zalezy
przede wszystkim od karty dfwie-
kowej w naszym komputerze, ktéra
nigdy nie zastapi wykonar na ,zy-
wo" lub z piyty CD. Z pewnoscig
jednak pomyst taki posiada wiele
waloréw edukacyjnych, zwiaszcza
ze jest to znacznie tansze od kupie-
nia piyt z tymi wszystkimi utwora-
mi. Czytajgc sobie hiografie Mozar-
ta, Griega czy Beethovena mozemy
jednoczes$nie stuchaé ich muzyki
oraz... uczyé sie angielskiego (kts-
ry to jezyk jest dominujacym w tej
multi-publikacii).

g ————

LMPC MIDI Player™ jest czwar-
tym i ostatnim programem na tej
ptycie CDR. Jak nazwa wskazuje,
stuzy on do odiwarzania plikGw
MIDI (w standardzie .MIDI File™).
Moze okazac sig przydatnym dia
tych, ktorzy maja instrumenty wy-
posazone w hardware'owe sek-
wencery, ktore zapisujg w tym for-

KOMPUTEEY pERYFERIS pRUKARISH

CD ROM 2%speed - 268 zt
Karta muzyczna 16bit - 170 zt

270 MB, SVGAMONO,
tylko 1.560 zt

420MB, SVGAKOLOR,
tylko 2.083 z

iks, klawiatura

4865X40, 4 MB RAM, HDD

486DX2-66MHz, 4 MB RAM,420MB,
SVGALR KOLOR, tylko 1.988 zi

486DX2-80MHz, 4 MB RAM, HDD

486DX4-100MHz, 4MB RAM, HDD
540 MB SVGA KOLOR, tylko 2213 zt

W zestawie: cbudowa Mini Tower
FDD, 1,44 MB, 2xRS232, centron-

macie. Dla wszystkich pozostatych
moze stuzy¢ z powodzeniem do
odtwarzania gotowych utwordw
(np. w czasie pracy) zapisanych na
zwyklych dyskietkach 3.57, ktd-
rych coraz wigce} mozna dostac na
naszym rynky. Program pracuje
w standardzie Multimedia PC
{MPC).

Wymagania: PC 486SX/25 MHz
lub lepszy, 4 MB RAM (zalecane 8
MB), SVGA (640*480*256), karta
graficzna, naped CD-ROM, karta
dzwiekowa, Windows 3.1 lub
WyZszy.

Dystrybucja: MULTI-PRO

».MIDI Master
Collection”
CHESTNUT

Krazek ten jest zbiorem przebo-
jow muzycznych. Sktada sie z 5

Mysz - 19 zi

OBUDOWA:

Mint Tower - 90 zi
Midi Tower - 133 zt
Big Tower - 161 zt

MONITORY:

14” SVGA MCNO - 210 zt
14" SVGA KOLOR - 538 zt
14" SVGAKOLOR LR NI - 550 zt

GREEN 3V - 231 zl

Ptyta gtowna 486 PCI

Ptyta gidwna 486 VLB

programéw”, z ktérych kazdy za-
wiera szereg ulwordw — przede
wszystkim z repertuaru muzyki po-
waznej. Wybor ten to utwory znane
i popularne, chocby ze wzgledu na
charakterystyczne melodie. Pier-
wszy zestaw, czyli ,Cartoon Clas-
sics”, to 12 transkrypcji utworbw
takich kompozytordw, jak m.in. L.
v. Beethoven, F Liszt czy J. 8.
Bach. Po kliknieciu na wybranym
tytule pojawia sig okno z informac-
ia o kompozytorze. Jednoczegnie
odtwarzana jest muzyka. Dodac
nalezy, iz nie sa to petne wersje ut-
woréw, a jedynie ich najbardziej
popularne, porywajace fragmenty.

Kolejny zestaw to ,Composers
Across Time”. Prezentuje on inny
wybor muzyki  Wielkich Mis-
trzow”, rowniez w UProsSzcZonej
transkrypciji. Tutaj takze mozna
podczas stuchania muzyki zapoz-
nac si¢ z informacjami o kompozy-

=

PROCESORY:

CPU - 486 DX 40MHz - 145 zt
486 DX2/66 - 205 zt
486 DX 2/80 - 250 zt
486 DX 4/100 - 275 zt
Pentium 75MHz - 744 z

SIMM 4MB 36bit - 379 zt
SIMM 16MB 3ebit - 1.200 zt

KARTY WIDEO:
SVGA 1MB VLB Cirrus - 195 zi
SVGA 1MB PCI Cirrus - 251 zt

DRUKARKI:
HP DJ 540 - 899 zt
HP 5P - 2440 zI

torze i jego dziele. Poznajemy za-
tem sylwetki m.in. A. Wagnera, W.
A. Mozarta, J. S. Bacha (i jego
wspaniate ,Koncerty Brandenbur-
skie”) i wielu innych. Wszystkich
utwordw jest 12.

~~merican Pop Evolution” jest
matym przewodnikiem po XX-
wiecznej muzyce amerykanskiej.
Moina tu postuchac zaréwno blue-
sa, jazzu, jak i popu czy country
(tacznie 14 nagran)

JFestival Music”, to zestaw ut-
worow ,okolicznosciowych” — np.
na urodziny, ,Walentynki® czy ir-
landzkie $wieto Sw. Patryka (12
nagran).

Ostatnia propozycja na tym
krazku nosi tytut ,Movie Classics™.
Prezentuje ona 8 nagrari muzyki fil-
mowej, przede wszystkim sprzed
tadnych juz paru lat. Jak zZwykle po
kliknigeiu na wybranym tytule uka-
zuje sig nam petna informacja
0 muzyce oraz o... filmie, z ktérego
ona pochodzi. W$r6d nagran —
m.in. muzyka ze slynnego filmu
.Frankenstein” oraz popularny
przebdj ,The Enterteiner” z filmu
JZadto”. Zyczymy mitego stucha-
nial

Wymagania: komputer PC, Win-
dows 3.1, karta dZzwiekowa (w sys-
temie MPC), naped CD-ROM

Cena: 53 zt

Dystrybucja: MULTI-PRO

101 klaw- T 2 GREEN 3V + EIDE - 302 zi OKI 321- 950 zt
iszy, moni- CITIZEN ABC 24 Color - 480 zl
tor 14”. DYSKI TWARDE: CITIZEN SWIFT 90s - 432 zt
HDD 420MB - 367 zI CITIZEN SWIFT 240s - 750 zt
540MB - 415 zi i
— 720MB - 533 zl ' !
850MB - 55 zt .
- IV
PAMIECI: -

SIMM 1MB 9bit - 96 zt Ceny bez VAT

)
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ASEMBLER

W poprzednim odcinku
przedstawitem rozne
systemy liczbowe

oraz podstawowe
operacje logiczne.

Na zakonczenie
obiecalem, Ze dzis
poznamy pierwsze
instrukcje asemblera
jednak, zanim spelnig
obietnice, nie obejdzie
sig bez kolejnej dawki
teorii. Wiem, Ze jest
ona nuigca, ale i tak
ograniczam sig do
minimum i to w dodatku
niezbednego. Na razie
radze cierpliwie
przeczekac (a raczej
worzeczytac”), bo od
nastepnego odcinka

ruszymy peing parg.

BIT, BAJT, SHOWO | DEUGIE SIOWO

Jak pamietacie, w pierwszej czesci
kursu opisatem. co to jest bit i bajt. Dla
przypomnienia podam, Ze bajt to
osiem bitéw, a bity moga przyimowac
warto$¢ 0 lub 1. Opisujac organizacie
danych w starszych procesorach na
bajcie mozna by sprawe zakoriczy,
jednak instrukcje procesora 680x0 pot-
rafig operowag takze na danych o wick-
szym rozmiarze niz bajt. 83 nimi ,sto-
wo" 1 ,,dugle stowo”.

Stowern nazywamy dwa kolejne baj-
ty, cayli 16 bitow. Jesli dane znaiduig
sig gdzies w pamieci komputera, to
gome osiem bitéw stowa, czyli od 8 do
18, znajdujg sie zwykle w bajcie o adre-
sie parzystym, & dolne osiem bitéw (od
0 do 7) w nastgpnym bajcie o adresie
nieparzystym. Napisalem, Ze adres sto-
wa jest parzysty, i to wcale nie przypad-
kowo. Teoretycmie stowem nazwad
mozna dwa kolejne bajty, bez wzgledu
na ich lokalizacje w pamiect, jednak ar-
chitektura komputera czesto wymaga,
aby adres stowa byt parzysty. Przyjmij-
my zatem, ze stowo to dwa bajty, z kié-
rych pierwszy ZAWSZE ma adres pa-
rzysty.

Diugim stowemn nazywamy z koiei
dwa stowa, czyli 4 bajty, co jest réwno-
wazne 32 bitom. W diugim stowie baj-

ty rowniez ustawione s3 w kolejnosci
malejacej, czyli bardziej znaczacy bajt
{zawierajacy np. bity od 24 do 31) jest
wczesniej niz mniej znaczacy (np. Z bi-
tami 16 —23). O tej hierarchil zardwno
jesh chodz o stowa, jak i diugie stowa,
powinni pamigtaé zwlaszcza ci, ktdrzy
mieli do czynienia z innymi komputera-
mi, w kidrych ustawienie moglo byc
odwrotne. Diugie stowa powinny row-
niez mie¢ parzysty adres, ale czasem
powlnien byt tez podzielny przez czte-
ry (np. ustawiajac 8 bitplandw w trybie
superhires). Parzysto$é adrestw nie
zawsze musi byC przestrzegana,
@ w procesorach od 88020 wzwyz jest
to bez rdimicy. Niemnief radzg brag pod
uwage to ograniczenie i je stosowag.

Wiele instrukcji asemblera moze ko-
rzystat z powyzszych rozmiardw da-
nych. NaleZy jednak doldadnie okreslic
ich rodzaj. Do tego uzywa sie dodatko-
wych oznaczen, kiére dodajemy tuz za
nazwa instrukeiji. Jesli jest 1o bajt, to
wyr6znikiem bedzie ,.B", Jesli stowa, to
W (od angielskiego word), 2 jesli
diugee stowo, to ,..L" (ang. fong word).
Ponizej przedstawiam instrukcje MOVE
(bez niezbednych parametriw) stuzgea
do przesyfania danych z jednego miej-
sca do drugiego, we wszystiich trzech
formatach.

MOVE.B przesyla dang o diugosci
bajtu, czyli dane z zakresu $0 — $ff
{heksadecymalnie)

MOVEW przesyla dang o dugosci
stowa, ($0 ~ $FFFF)

MOVELL przesylz dang o diugosci
dugiego stowa ($0 — $FFFFFFEF)

Oprécz wyzej wymienionych rodza-
6w, istnieje jeszcze jeden, zwany nib-
lem fub pibajtem. Jest on nietypowej
dfugosci |, jak sama nazwa wskazuje,
jest dwa razy mniejszy ni2 bajt, czyli
skiada sig z czterech bitdw, na ktbrych
mozna zapisat wartosci z przedziatu $0
— $F. Mato jest instrukeji operujgcych
bezposrednio na niblach i m.in. Z tego
tez powodu wiele os6b nawet nie wie,
e taka nazwa istnieje.

Z niblami zwiazany jest tzw. kod
BCD (ang. Binary Coded Decimal), czy-
li kodowany dwoikowo system dzie-
sletny. W tym systemie kazda liczba
dziesietna przedstawiana jest tak, ze na
kazdym niblu jest tylko jedna jej cyfra.
Jest to tak, jakby w systemie szesnas-
tkowym zabronione byly pozycie od
$A do $F kazdego nibla, np. liczba dzie-
sie¢ w kodzie BCD to szesnastkowo
$10 (narmalnie w tym systemie $10
jest rownowaine dzlesietne] szesnas-
tce). Mamy wiec przeskok w kolejmych

liczhach szesnastkowych: $8, $9 1 ...
$10 (nie $A). Widac, ze taki sposob za-
pisu jest wygodnigjszy dla czlowieka,
jednak nieco trudniejszy dia komptitera
i diatego przewainie nie jest w proce-
sorach wykorzystywany. Jako cieka-
wostke podam, 2e kod BCD jest stoso-
wany we wszelkich urzadzeniach wys-

wietlajacych  cyfry, takich jak
kalkulatory, zegarki ifp.
REJESTRY

Kazdy procesor posiada wydzielone

bioki zwane rejestrami. Shuzg one m.in,
do przechowywania informacji pot-
rzebnych w danej chwill procesorowi.
Czgsto procesor moze wykonywag roz-
ne operacie. Sa one szybsze niz przep-
rowadzane na pamieci, dlatego tez, im
wiece] mamy dostepnych rejestrow,
tym lepiej.

Rejestry danych — sfuzg do przecho-
wywania danych. Wiekszo$¢ instrukeijt
odnosi sie do bych rejestrow. Mozna na
nich wykonywaé np. dodawanie, prze-
suwanie bitéw, mnozenie itp. (0 tym
pdZniej). Wszystkie rejestry sq 32-bito-
we. Mimo te dane zwiazane z nimi nie
s3 ograniczone tylko do diugich stow.
W rejestrach mozna wydzieli€ dtugosci
16- i 8-bitowe. Wpisanie do rejestru
dtugiego stowa wptynie na zawarto$é
wszystkich jego bitow, ale jesli poZniej
do rejestru wpiszemy bajt, to zmienimy
tylko dolne osiem bitéw. Pozostate nie
Zostang zmienione, o czym fatwo moz-
na zapomnies. Rejestry danych ozna-
czone s3 DO, D1, D2, ... D7, czyli w su-
mie many osiem rejestréw danych.

Rejestry adresowe — shiZg do prze-
chowywania adreséw pamieci wskazu-
jacych miejsce, gdzie zawarte s np.
nasze dane. Rejestry adresowe moga
stuzyé rowniez jako przechowalnia da-
nych, podobnie jak rejestry danych,
jednak nie wszysikie operacle arytme-
fyczne moga byé na nich wykonywane
tak, jak na rejestrach danych. Oprdcz
tego rejesiry adresowe majg takg wias-
Ciwost, Ze wpisywany adres zawsze
rozszerzany jest do 32 bitow. Tak wiec,
mimo Ze wpiszemy tylko bajt, to i tak
wyzsze bity (od 8 — 31) zostana wyze-
rowane. Nie pozostana bez zmiany, jak
to byto w rejestrach danych! To jest
m.in. powodem tego, Ze operacje na
tych rejestrach sa nieco wolniejsze niz
operacie na rejestrach danych. Rejes-
try adresowe oznaczone sS4 ad AD do
A7 |, podobrie jak rejestréw danych,
jest ich osiem, lecz rejestr A7 spelnia
dodatkowo funkcje wskaZnika stosu
i zwany jest takze SP od angielskiego
stack pointer.

Stosem nazywamy pewien chszar

pamiect, na ktory odkiadane sa dane
lub adresy. Jego nazwa dosyC dobtze
cdewierciedla dziatanie. Wszeikie in-
formacije 53 bowiem odkdadane na nie-
go, a wskaZnik SP jest zmniejszany.
Kiedy informacijg pobieramy, wskaZnik
jest zwigkszany. Informacjami moga
by€ zardwno adresy, jak i dane, jednak
jesli chcemy pobrac dang ze stosu, to
musimy z niego Zdjaé takze dane wio-
Zone na niego po poloZeniu tej danej,
czyll musimy sig jakby ,dokopaé”. Na
razie jednak stosem nie bedziemy sig
zajmowac.

Rejestr PC (ang. Program Counter)
zwany jest liczanikiem programu. Zaw-
sze zawiera adres nastepnego rozkazu
programy do wykonania.

Ostatnirm omawianym rejestrem jest
tzw. rejestr znacznikéw. Znaczniki sa to
jednobitowe ,komorki”, ktdre sg usta-
wiane badZ kasowane przez niemal
kazdg kolejno wykonywana w progra-
mie instrukcje. Czgsto zmieniony przez
instrukcje stan zZnacznika wplywa na
wykonanie instrukeji nastepujacej po
niej. Warto zatem gzna¢ znaczenie
znacznikow. Caly rejestr znacznikow,
zwany SR (ang. Supervisor Register —
rejestr nadzorcy), jest szesnastobito-
wy, nas jednak bedzie interesowala tyl-
ko cze$¢ zwana rejestrem CCR (ang.
Condition Codes Register — rejestr
znacznikdw warunkowych). Jest to
piec bitow, ktdre 53 ustawiane w zalez-
nosci od wyniku dziatania instrukji.

Bt 0 — bit przeniesienia C {ang. Car-
ry) ustawiany jest, gdy ficzba nie mies$-
cita sie w zdefiniowanym obszarze
i nastapito przeniesienie najstarszego
bitu. Taka sytuacja nastepuje np., jesh
do ficzby 255 zdefiniowanej na bajcie,
czyll szesnastkowo $FF dodamy 1. Ot-
rzymamy wowczas $100, liczbe dzie-
wigciobitows. Na bajcle moina jednak
zapisaé tylko dwa znaki. Tak wiec bajt
bedzie zawierat tylko dolne osiem bi-
tow (300}, a bit C bedzie ustawiony.

Bit 1 — bit nadmiary V (ang. oVer-
flow) ustawiany jest, gdy liczba nie mo-
e by przedstawiona prawidtowo. Od-
nosi sie to do iiczb ze znakiem, np. ma-
my liczbe —128, ktora na bajcie
zapisujemy $80 (binarnie
%10000000). —128 jest najmniejszg
liczba modliwa do zaplsania w kodzie
vzupetniania do dwoch z uzycierm o$-
miu bitow. Jezeli od takiej liczby odej-
miemy 1, to powinniSmy uzyskac
—129, kidra jednak nie jest moziwa do
zapisania. Po operacji bajt bedzie za-
wierat $7F (dziesietnie 127, najwigksza
liczba dodatnia), co jest niewatpiiwie
Zym wynikiem, wigc zostanie ustawio-
ny bit V.



Bit 2 — bit Z {ang. i pol. Zero) usta-
wiany jest, gdy wynikiem ostatniej ope-
racji byto zero. Najproscie] jest wpisac
do kemorki warto$¢ 0. Bit ten jest row-
niez ustawiony po wykonaniu operacii
Z pierwszego przykadu, gdy dodawa-
lismy $ff + 1 (w opisie bitu C).

Bit 3 - bit negacji N (ang. Negative)
ustawiany jest, gdy wynik ostatniej
operacji jest mnigjszy od zera. Oczy-
wiscie ma to sens jedynie w przypad-
ku, gdy liczbe fraktujemy jak liczbe ze
zZnakiem.

Bit 4 — bit rozszerzenia X (ang. eX-
tend) suzy do przechowywania dodat-
kowego bitu liczh, ktére zostaly utwo-
rzone tak, jak w naszym pierwszym
Ziodliwym przyktadzie z dodawaniem.
Bit ten najczesciej ustawiany jest razem
z bitern C. Niektdre instrukeje uwzgled-
nigja bit X w czasie wykonywania ope-
racji, np. instrukcja dodawania ADDX,
w przypadku gdy bedziemy chcieli do-
daé zero, doda réwniez jedynkg Zapa-
migtana w bicie X.

Bitéw rejestru znacznikow praktycz-
nie nie ustawia si¢ samemu. Wyko-
rzystywane sa one najczesciej w czasie
wykonywania skokdw warunkowych,
0 kigrych powiem juz niebawem. Teraz
skoncentrujemy sie na najwazniejszej
czesci tego artykutu.

TRYBY ADRESOWANIA

Przegladajgc program asembierowy
na pewno zauwaiyliscie instrukcje,
ktdre nie majg parametru (np. RTS),
ale rowniez takie, ktore maja jeden,
dwa Iub wigcej parametréw. Najpopu-
lamiejsza jest instrukcja MOVE {(ang.
przenies). Jak wspominalem wczes-
niej, stuzy ona do przeniesienia (sko-

piowania) danej z jednego migjsca do
drugiego. Wiecie juz, ze mozemy prze-
nosic dane roéznej dtugosci (bajt, stowo
itd.), to skad dokad mamy przenieSc
informacje podajemy jako parametry
instrukcii, np.

MOVEW D1,D2

Pierwszy parametr (D1) nazywamy
#radiem, a drugi (D2) przeznaczeniem.
W asembierze kolejne parametry poda-
iemy po przecinku. Tak wigc powyzsza
instrukeja przenosi (MOVE) dang dhs-
goscl stowa (W) z miejsca D1 do D2.
Jak wkrdtce zobaczycie, instrukcja
MOVE moze przenosit informacje na
wigle rznych sposohow, wykonujac
przy okazji dodatkowe operacie. Spo-
s0b, w Jaki instrukcja ta przenosi dane
spod jednego adresu do drugiego, no-
si nazwe trybu adresowania.

THYB NATYCHMIASTOWY

Skdadnia: #stala

Zapisuje sig to w postaci #stala,
gdzie stalg jest liczba przedstawiana na
jeden ze sposobdw omawianych
w poprzednim odcinku. Tryb natych-
miastowy dolyczy jedynie operandGw
Zrédiowych, co nie powinno nikogo
dziwi€, bo nie mozna przeciez prze-
nie$¢ danej z pamieci do state], ktora to
wiasciwie jest pojeciem abstrakeyj-
nym. Oto przykiad jej uZycia.

MOVEW #3E2,D0

Po iej wykonaniu w rejestrze danych
DO bedzie stowo zawierajace liczbe
$E2. Jak wspomnialem wczesniej re-
jestry danych s3 32-bitowe. Tak wiec,
jest rejestr przed wykonaniem powyZ-
szej instrukcjt Zawierat np. $F12AFF3F,
to po wstawieniu Stowa tylko dolne bi-
ty zostang zmienione i w calym rejes-

Efekt dzialania naszegu programy (proszg nie przygladaé sig)”
: T.F.A

trze DO znajdzie sie 32-hitowa liczba
$F12A00E2.

TRYB ADRESGWANIA
BEZPOSREDNIEGO
BEJESTRU DANYCH

Skfadnia: Dn

Dn okresla jeden z rejestréw da-
nych. Przyktadowa instrukcja kopiuja-
ca stowo zawarte rejestrze DO do rejes-
tru D1 wyglada nastepujaco:

MOVEW DO,D1

Przeanalizujmy réwniez te operacje.
Zatozmy, 7e w DO bedzie $1234BACA,
aw D1 $19960220. Po wykonaniu tej
instrukcii rejestr DO nie zostanie zmie-
niony, a rejestr D1 bedzie wygiadat tak:
$1996BACA.

Tryb adresowania bezposredniego
rejestru adresowego

Skdadnia: An

An okresia leden z rejestrow adraso-
wych, Przykiadowa instrukeja kopiuja-
ca zawarto$¢ rejestru adresowego,
czyll adresu zawartego w rejestrze AD
to rejestru danych DO wyglada naste-
pujaco:

MOVEL A0D7

Po wykonaniu te] instrukcji rejestr
AD i D7 wygiadajg tak fak rejestr AO
przed operacja.

TRYS ADRESOWANIA
POSREDNIEGO
REJESTREM ADRESOWYM

Skdadnia: (An)

W tym trybie adresowania An jest
rejestrem zawierajgcym adres pamiecl,
pod kiérym znajduje sig operand (np.
komérka z dana). Dla wyjasnienia zndw
postuZe sig przyktadem.

MOVEB (AD),D7

Powyzsza instrukela jest bardzo po-
dobna do opisanej wezesniej, rézni sig
jedynie nawiasem, a to w przypadku
asemblera oznacza duza rémice. Na
czym polega problem? Zatozmy, e
w AQ jest adres $1020. Pod tym adre-
sem jest jakas komorka pamigci zawie-
rajaca bajt rowny np. $F1. Wykonanie
przykladowej instrukeji skopiuje wias-
nie ten bajt, $F1, do rejestru D7. Pa-
migtajmy, nie kopiujemy bajtu z rejes-
tru AD (tu bajt bytby rowny $20), tylko
z miejsca, ktére ten rejestr wskazije!
Po operacji rejestr AD oczywiscie nadal
zawiera $00001000.

TRYB ADRESOWANIA
POSREDNIEGO
REJESTREM ADRESOWYM
Z POSTINKREMENTACJA

Skiadnia: {(An)+

Ten fryb adresowania rozni sie tym
od opisanego wozeShiej, 2e po wyko-
naniu operacji, np. skopiowaniu danegj,
atres zawarty w rejesirze An jest
2wiekszany 0 odpowiednig digos¢ da-
nej: 1 dla bajtu, 2 dia stowa i 4 dia dhu-
giego stowa (stad ,+” 2a nawiasem).

MOVEW (A0)+,DO

Zakdimy, tak jek w poprzednim
przykladzie, e w AD jest $00001020.
Pod tym adresem sa komarki zawiera-
jgce kolejne bajty:

$10, $FA, $44, $00

Powyzsza instrukeja skopiuje do re-
jestru DO stowo rdwne $10FA, a nas-
tepnie zwiekszy adres o 2 (stowo fo 2
bajty). Po tej operacji AQ bedzie adres

réwny $00001022 wskazujgcy na bajt
$44. Ten spos6h adresowania jest bar-
tzo tzesto wykorzystywany, np. do ko-
piowania danych. Zauwazmy, Ze kolej-
ne wykonanie tej instrukeji skopiuje ko-
iejne stowo. Nie jest do tego polrzebna
Zadna dodatkowa instrukcia.

TRYB ADRESOWANIA
POSREDNIEGD
REJESTREM ADRESOWYM
Z PREDEKREMENTACJA

Sldadnia: —{An)

Dziatanie tego trybu jest bardzo po-
dobne do opisanego przed chwila.
Réznica polega na tym, 26 w tym przy-
padku adres jest zmniejszany o odpo-
wiednig dtugo$t i o przed wykona-
niem instrukcji (znak ,-" jest przed na-
wiasem), Dopiero po Zmniejszeniu
adresu w An wykomywana jest odpo-
wiednia operacja. Przeanalizuimy fo na
przykladzie. Tym razem prosze Spoj-
rzeé na koficowy wynik wykonania
poprzednio opisywanej instrukcji. A0
wskazuje na stowo réwne $4400. Wy-
konanie

MOVEW —{A0).DO

nie skopiuje tego stowa, lecz naj-
plerw zmniejszy o 2 adres z rejestru AQ
na $00001020, a dopiero stamtad sko-
pitje do rejestru DO slowo réwne
$10FA. Mozna powiedziet, 7e tryb pre-
dekrement jest jakby odwrotnogcig
opisywanego wczesniej trybu postin-
krement.

Na tym zakosicze te czest kursu. Me
opisaten wszystkich trybow adreso-
wania, o innych bedzie za miesige. Te-
raz prosze sprobowac przepisac poda-
ny przyktad i urichomic go wykonujac
nastepujace czynnosci. Po wyjsciu
z edyiora (ESC) asemblujemy program
{wpisujemy A oraz naciskamy Enter).
Jedli wszystko przebiegto pomy$inie,
to pojawi sig napis ,No Errors”™, Teraz
mozemy wykona¢ skok do naszego
programu. Wpisujemy J oraz naciska-
my enter. Po powrocie z programu
zostang wySwietione stany rejestrow.
Jako ¢wiczenie prosze przeanalizowac
przykiad na kartee i sprobowaé przewi-
dzie¢ wyniki wpisane do rejestrow od
D0 do D5 i AQ. Ponize] przedstawiony
jest ekran po pomySinym wykonaniu
operacji. Zycze owocnej pracy i do zo-
baczenia za miesigc.

Przemystaw CIESLAK

Section NaszProgrom,code
2C2e5C poswiecons na kod naszeqo programy
move.] Hcacabacs, 8 oAl do rejestry (8
move.] 4dane,# ;adres danych .dane’” do
rejestu M
move.w dB,d1 ;skopiosanie Stowa z D9 do (1
me.] 0.0 iSkopioeanie adresy z AB do 2
mre.] (), dl :skopiowanie diugiego stowa
spod adresu ;zawartego w rejestrze af
mve.w (af)+, :H ;skopitwanie do D4 stowa
spod adresu ;zawarteqo w rejestrze a0
i Daigkszenie 02
mve b (a5 ;zmiejszenie adresu o 1
# riastepnie :skopiowanie diugieqo

stowd spod adresu ;zawartego
W rejestrze of do db
ris  ;wyiScie 2 program

section NaszeDane, data
10Z6SC poswiecona na dane

sptykieta Jdane” Jest odpowiednikien
sadresy wskazuidcego je

$2,81F 44,814,384, 5CA .
;00,8 oznacza, Ze podamy ciag danyc
Mri bajtu

dane:

de.b

39

ma] ‘86 Bajtek



Bojouk mai ‘99

0 zaletach posiadania
napedu CD-ROM pisal
nie bede, gdyz sa one
oczywiste. Moje
rozwazania sprowadzg
si¢ wobec powyiszego
nie do tego, dlaczego
podiaczac CD-ROM,
lecz w jaki sposéb.

ci) byt brak odpowiednich sterowni-
kow. Amigowscy programisci sa jed-
nak niezwykle utalentowani i pracowici,
dlatego tez przeszkode te szybko usu-
nigto. Cztowiekiem, ktéry dokonat tej
sztuki jest Oliver Kastl. Opracowany
przez niego pakiet nosi nazwe ATAPI
i jest dostepny w wersji demonstracyj-
nej w Aminecie. Wykorzystanie tych
sterovnikéw jest najtariszym obecnie
sposchem podtaczenia napgdu CD
i opisowi tej metody bedzie poswigco-
ny niniejszy artykut.

twardych dyskdw w pececie — waine
jest to, aby byt wystarczajaco diugi, ja-
ko iz naped CD bedzie znajdowat sig na
zewnatiz komputera. Oczywiscie, niez-
bedny bedzie przewtd zasilajgcy, iden-
tycany jak w przypadku twardego dys-
ku - najlepiej naby¢ przewéd umoi-
wiajgcy podiaczenie dwdch urzadzer
Jednoczesnie. Odpowiednie zestawy
zawierajgce okablowanie i przejSciow-
ke sa tatwe do nabycia, chochy na giet-
dzie. Ostatnim elementem, jesli chodz
0 czes$E sprzetow, jest oczywiscie CD-

Podiaczamy CD-ROM

Uzytkownik Amigi chcge staé sig
szeze8livym posiadaczem czytnika ma
do dyspozyciji kilka rozwigzan. Po pier-

wsze moze kupié naped podigczany
przez interfejs SCSI, co jest rozwiaza-
niem dos¢ dobrym, lecz niezwykle
kosziownym ze wzgledu na ceny tego
typu napeddw oraz koniecznosé posia-
dania interfejsu SCSI. Drugie rozwigza-
nie to zakup Amigi CD32 i polaczenie
jej w sie€ z posiadang Amiga za pomo-
cq Semelu. Mafa szybko$C transmisji
i niewielki komfort pracy dyskwalifiku-
ja to rozwigzanie. MoZna rowniez kupic
Amige CD32 | probowac robi€ z niej
komputer korzystajac z dostepnych na
rynku przystawek typu SX-1 czy Pro-
Module. Dia osoby powaznie tfraktuja-
cej 5wa prace rozwigzanie to ma jedng
zasarnicza wade, kifra jest ograniczo-
na mozliwosé rozbudowy.

Kolejne dwie propozycje s3 niez-
wykle podobne do siebie pod wzgle-
dem sposobu podigczenia napedu.
Pierwsza z nich to dostepny od nie-
dawna firmowy naped CD produkowa-
ny przez Amiga Technologies, podig-
czany do gniazda PCMCIA. Jest to pro-
dukt udany, tyle 7ze do$c¢ drogi. Za
poérednictwem gniazda PCMCIA pod-
faczy¢ mozna réwniez kontroler typu
Tandem. W czasach, gdy w krainie pe-
ceta dominowaly napedy z wlasnymi
interfejsami, urzadzenie to umoZiwia-
jace korzystanie z tanich napgdéw Mit-
sumi byto bardzo dobrym rozwigza-
niem. W ostatnim czasie standardem
staly sle czytniki typu ATAPI. Pojawit
sig réwniez nowy Tandem+ obstuguja-
cy napedy Z interfejsern nowego stan-
dardu. Caly dowcip polega na tym, Ze
napedy ATAPI podiacza sig do kontro-
lera twardego dysku IDE. Powszechnie
za$ wiadomo, Zze Amigi 600 i 1200 sg
w takowy konfroler wyposaZone.
Przeszkoda na drodze do zaoszczedze-
nia okoto 340 zi (tyle kosztuje Tandem+
— notabene taniej mozna obecnie kupi¢
na gietdzie naped poczwornej predkos-

Zanim przystapimy do instafacji
warto zastanowic sie nad jedng kwes-
tia, a mianowicie faktem posiadania lub

nie twardego dysku. Wielokrotnie juz
pisali$my o tym, iz praca bez twardzie-
la nie ma wigkszego sensu, wigc jego
posiadanie zanim podiaczymy CD-
ROM jest zalecane. Nalezy jednakze
podkreslic, i praca z czytnikiem bez
twardego dysku jest mozliwa, tyle ze
jest ona ucigzliwa ze wagledu na ko-
nieczno$t instalowania sterownikdw
na kaldej dyskielce, z kiorej bedziemy
uruchamiac system (de facto problem
ten fest ogdlnie zwigzany z nie posiada-
niem twardego dysku). Rownie istot-
nym problemem jest to, iZ moga pono¢
wystepowad problemy we wspétpracy
napedu CD z niektdrymi starszymi ty-
pami dyskdw. Osobidcie korzystam
z nie najnowszego przeciez dysku Sea-
gate 130 MB (3,57) i w trakcie pracy
nie zauwazytem najmniejszych proble-
mow we wspotpracy obu urzadzen.

Po omowieniu kilku do$¢ istotnych
szezegéiow mozemy przystapic do in-
stalacji. Przede wszystkim nalezy jasno
powiedziec, co nam bedzie potrzebne.
Pierwsza rzecz 1o oczywiscie Amiga
2 kontrolerem AT-BUS, a wigc np. ABOO
lub A1200 (najlepiej 2 twardym dys-
kiem). Nastgpnie przelotka z 25" na
35", Przelotki tego typu produkuje
m.in. Elsat. Osoby, kidre majg juz zain-
stalowany twardy dysk moga mied jLZ
takg przelotke lub mieé podiaczony
dysk za posrednictwem kabla 25"-
3,5". W tym drugim przypadiu nalezy
kupi¢ wspomniang przelotke. Kolejny
element to kabel polgczeniowy IDE.
Jest to typowy kabel do podigczania

ROM standardu ATAPI. Jego szybko$t
zalezy od potrzeb i zasobnosci portfela
uzytkownika. Obecnie sensownym roz-
wigzaniem wydaje sie byc zakup nape-
du 4x speed, zZwlaszcza jesh weZzmiemy
pod Uwage, iz taki naped jest oferova-
ny przez Amiga Technologies i taki na-
ped ma maleZ¢ sie w nowej Amidze
1200+. Osobiscie korzystam z napedu
2x speed i jestem z niego zadowolony.
Przy zakupie czytnika warto zwrdci¢
uwage na to, czy jest on wyposaZony
w przycisk umoziwigjacy odtwarzanie

muzyki bez uruchamiania odpowied-
niego oprogramowania. Nie jest on ko-
nieczny, lecz zwieksza funkcjonalnosc
napedu. Do tego wszystkiego potrzeb-
ne bedzie wspomnizne wyZej oprogra-
mowanie Olivera Kastla, ktore mozna
znaleZé m.in. na Aminecie w katalogu
disk/COROM.

Osoby nie czujace sig zbyt pewnie
w dokonywaniu wszelkich przer6bek
czy instalacji urzadzeri powinny sko-
1zystat z pomocy kogos bardziej dog-
wiadczonego. Przystepujemy do pracy
rozkrecajac Amige. Nalezy pamietaé, iz
wigZe sie to Z Utratg gwarancji. Na zk-
cze kontrolera nakladamy przelotke
i podiaczamy do niej kabel. Do pier-
wszego 2Hcza podiaczamy dysk twar-
dy, drugie wyprowadzamy na zewnatiz
obudowy. Podobnie postgpujemy
z kablem zasilajgcym. Odpowiednie je-
go koricowki podtjczamy do zlacza na
ptycie, wewnetrmej stacji dyskdw, dys-
ku twardego, za$ ostatnie wyprowa-
dzamy na zewngtrz obudowy. W przy-
padku, gdy zasilacz nie dysponuje od-
powiednim zapasem mocy, mozna
wykorzystac do zasilania napgdu CD
zasilacz od peceta. Zanim skrecimy
Amige musimy upewni¢ sie, i dysk
twardy pracuje w trybie master. Jesli
tak nie jest, frzeba zmieni¢ potoZenie
odpowiedniej zworki. Teraz mozemy
skrecic Amige. Zworke w napedzie CD
ustawlamy tak, aby pracowal w trybie
Slave. Po podtgczeniu napedu mozemy
whaczy¢ komputer i jedli nic nie wy-
buchto przystepujemy do instalacii op-
rogramowvania.

Instalacja oprogramowania przebie-
ga bardzo sprawnie, jako Ze autor sko-
rzystat ze standardowego Installera. Na




poczatku uruchamiany jest program
FindCD, za pomoca ktbrego odnajduje-
my zainstalowany naped (Rys. 1). Jako
device obstugujacy urzadzenie wybie-
ramy atapidevice. Nastepnie instalo-
wany jest na dysku device system Ca-
cheCDFS oraz programy pomocnicze.
Po zakonczeniu instalacji warto uru-
chomié program CDFSprefs w celu us-
tawienia paramelrow pracy Systemu
obstugi czytnika (Rys. 2). System Ca-
cheCDFS pozwala na odczytanie kom-
paktow zapisanych w standardzie ISO
9660 wraz z rozszerzeniami RockRidge
oraz Macintosh HFS. Oczywiscie, obej-
muje to wszelkie piyty dia peceta, wigc
nic nie stoi na przeszkodzie aby korzys-
taé np. z tanich kolekeji grafiki stworzo-
nych dia tych komputerdw {pod wa-
runkiem, z&¢ mamy odpowiednie op-
rogramowanie potrafiace wysSwietlac
pliki typu jpeg, gif, bmp, pcx itd. —
problem wykorzystywania informacji
znajdujacych sig na plytach CD przez-
naczonych dla peceta zastuguje na
szersze omowienie | mysle, Ze jeszcze
do niego wrdcimy). Dysponujgc no-
wym urzadzeniem o nazwie CO0: mo-
Zemy sprawdzic¢ szybkosé czyinika ko-
rzystajae np. z Sysinfo (Rys. 3). Jak za-
pewne sig domyé$lacie, zainstalowany
CD-ROM moze petic role odtwarzacza
piyt audio. Jesli dysponuje on wspom-
nianym przeze mnie przyciskiem do
odtwarzania plyt audio, to wystarczy
wiozyé phyie i weisnat Ow przycisk.
W celu uzyskania petniejszej kontroli
nad odgrywaniem muzyki lub w przy-
padku, gdy posiadany naped nie ma te-
go przycisku, nalezy uruchomic prog-
ram PlayCD (Rys. 4). Dysponuje on
podstawowymi funkcjami typowego
odiwarzacza audio. MoZemy wigc wy-
bieraé kolejne utwory, programowac
kolkejnogé ich odtwarzania lub odtwa-
rza je w przypadkowe] kolejnosci.

Bardzo interesujacym programem
w tym pakiecie jest emulator CD32
{Rys. 5). Wymaga on do uruchomienia
systemu co najmniej 3.0, 2 MB Chipu
i koSci AGA, co wynika z parametrow
Amigi CD32. Dzigki mozliwosci usta-
wienia wielu parametrow, mozna uzys-
kaé niemal petng kompatybilno$¢
z CD32 {m.in. emulacjg joypada), ale
niestely nie umozliwia uruchamiania
programéw przeznaczonych dia COTV,
nawet jesli funkcjonujg one prawidto-
wo na CD32.

Na zakoriczenie chciatbym zwrécié
uwage na oprogramowanie. Wiasciwie
poza programami obslugujgcymi czyt-
nik CD-ROM s3 tu gtéwnie programy
umozliwiajace odtwarzanie phyt audio.
W tym momencie nalezy podkreslic
fakt, iz w zdecydowanej wigkszo$ci
przypadkdéw programy te 53 przezna-
czone dia czytnikw podiaczanych za
poSrednictwem SCSI. Wynika to m.in.
z faktu, iz czytniki ATAPI podticzane s3
do Amigi od niedawna. Z drugiej stro-
ny napedy SCS| oferujg dos¢ interesu-
jace mozliwosci, takie jak np. zgrywa-
nie zawartosci pyty audio jako sampli
itd. Uwzgledniaiac cene obu rozwigzan
dojdziemy jednak do wniosky, iz dla
zdecydowanej wigkszodci uzytkowni-
kow CD-ROM ATAP! bedzie optymal-
nym rozwiazaniem.

Krzysztof KOWALSK]

Jak co miesigc

prezentujony

kolejng porcje piyt
kompaktowych dla Amigi.
W tym odcinku kolejne
trzy czgsci znanej

i lubianej serii Aminet.

AMINET 8 PATDZIERNIK 1995

Nie bede po raz kolejny rozpisywat
sig na temat strukiury katalog6w na
te] serii piyt. Kazdy, kio juZ zetknat sig
z Aminetem wie, ze plyty te zawieraja
doéé dokladnie uporzadkowany
i szczegOtowo opisany zhiér plikiv
zarchiwizowanych programem Iha.
W poréwnaniu do poprzednich piyt
z te] serii znajdziemy tu kilka udogod-
nien. Pierwsza to (uwaga!) rejestro-
wana wersja bardzo popularnego pla-
yera do muzyczek (w najprzerdzniej-
szych formatach) — mam oczywiscie
na my$ii DeliTrackera It — gratka dia
wszystkich uzytkownikow Amigi. Ko-
leiny dodatek bardzo ulaiwia przegla-
danie zawarto$ci phyty, poniewaz kaz-
de archiwum widziane jest jako pod-
katalog, do kidrego mozemy zajrze,
skopiowac z archiwum dowolny plik...
A wszystko to z poziomu Amiga DosL.
Super. Przejde teraz do opisania nowi-
nek i ciekawostek, kiére moina zna-
leZc na tej pytce.

Pierwsza rzecz to wersja demo bar-
dzo udanego programu umozliwiaja-
cego tworzenie backup6w na prawie

dowolnym nosniku. Cho€ do popravi-

nego dziatania frzeba najpierw zarejes-
trowac Diavolo (bo tak zwie si¢ ten
program), to zakres jego mozlivoSci
niejednego moze zaskoczye. Uzytkow-

nicy kart graficznych tez znajdg cos dia
siebie — XIPainta — jeden z niewielu
programdw wspGipracujgcych pop-
rawnie z kartami graficznymi. Wérod
katalogow aminetowych pojawito sie
wydzielone miejsce dia wszystkiego co
wlaze sig z DirectoryOpusem 5, naj-
doskonalszym (jak na razie) progra-
mein z rodziny filemasterdw. Zwolen-
nicy modemowej wymiany danych be-
da zadowoleni z kilku programow
BBS-owych, a takze kolejnej wersji
Terma. Internatici znajdg tu nowe wer-
sie programdw pocztowych (Pine,
Eim) i pakiety oprogramowania
TCP/P. Jest kilka wersji jezyk6w prog-
ramowania (E v3.2, GCC v2.7.0 1 pier-
wsza wersja Smalltalka z interfejsem
MUI) oraz drivery do CD-ROM-6w
{(w tym AmiCD-ROM). W kataiogach
z programami Ufatwiajacymi prace
Z dyskiem twardym znajdziemy Reor-
pga v2.33 i DiskSalvagea v 11.32.
W dziale dokumentacii natomiast m.in.
FAQ do AMosaic, zbicr tygodnika Ami-
gaReport (numery 311-318}, a takze
hypertekstowy poradnik dla poczatku-
jacych... Zongleréw (z obrazkami).

A teraz gry. Godne uwagi jest demo
Desert Apache (jednej Z niewielu gier
Full Motion Video na Amige). kolejna
wersja Deluxe Gafaga | znakomita
wektorowa strzelanina Uttiumatum,
Dla zwolennikdw tekstowych przygo-
dowek jest mroczna, futurystyczna
opowiesé Severed Heads (Oderwane
Glowy), & dia amatordw gier karcia-
nych pasjans Klondike (znalzztem je-
dynie jeden zestaw karl, oczywiscie
w 260 tysigcach koloréw). Ci, ktdry
majg problemy z przejéciem jakiejs
gierki, zadowola sig pokaZznym zhior-
kiem cheatéw i tipséw w formacie
AmigaGuide.

Opuscémy arkana rozrywki i zairzyj-
my do katalogéw dia grafikw. Uzyt-
kownicy kart Cybergraphics znajda tu
5poro programow. 53 nowe wersie
programéw do przetwarzania i kon-
wergjl formatdw graficznych, w tym
imageStudio v2.2.0, GfxCon v1.7. Po-
jawit sie te2 nowy program do genero-
wania fraktali, Chaos Pro, ktorego
nazwa dosy¢ dobrze oddaje jego moz-
liwvogci {(mam na my$ii to pro”). Jest
nowa wersja VideoTrackera {kitry od
lakiego$ czasu bije rekordy popular-
nosci), programu, dzieki ktGremu
mozna ulozye wiasny teledysk do ut-
worl {w formacie PT, MED) jub sam-
pla; wystarczy dobra¢ grafike, ani-
macie, efekty, no 1 zmiescié sie z tym
wszystkim w skromnej pojemnoSci
RAM-u. Na Aminecie 8 znajduje sie
tez pokamny zbidr VideoTrackerowych
teledyskéw, kiorych chyba nikt nie
zdazyt ocenzUrowac...

A teraz co$ dia muzykow, czyli pet-
na wersja Octameda 4, najnowszy Qu-
adra Composer, kolejne demo 256-ka-
natowego 14-bitowego trackera Sym-
phonie, a takze doskonaly (choé
niewielki} player Hippo v2.11 i odtwa-
rzarka polskie] produkeiji o nazwie Pla-
verek. Trafit tu take programik do de-
kodowania mpegowych gciezek au-
dio, dzieki ktéremu mozemy nie fylko
skonwertowad mpega na sampla, ale
takze odsluchac Sciezke mpegowsg
W CZasie rzeczywistym,

Na tej plytce jest mato animacii (tyl-
ko trzy MB), za to majdziemy tu kilka
Swietnych kreskowek Ericka Schwar-
tza  Dla naszego Workbencha przygo-
towano pokaine zbiory ikenek, bac-
kdropdw i obrazkow, ktore moina
podstawic na poczatek startupu.

Do nowogci mozna zaliczyé naj-
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nowsza wersje wciaZ rozwijanego
edytora tekstu dla programistow Gol-
dED v3.13, ktéry zaskakuje swoimi
moZliwosciami, a takze FileMastera
3.0 z wbudowang przegiadarka do
obrazkow w formacie JPEG (takze dia
kosci graficaych AGA). Pojawita sig
amigowa Implementacia znanego
elektronicznego psychologa o imieniu
Eliza oraz wieeeeigachny zegarek.
Moze nie tyle rozmiarami, co rozbu-
dowang konfiguracjg. Na fym kom-
pakcie jest takze duzy zbidr starych
i nowych modutéw {oczywiscie mu-
zycznych). Jest ich ponad 10000¢
Moze to i dobrze, ale czyzby Aminet
schodzit na psy?

AMINET 9 GRUDZIEN 1995

Piyty serii Aminet zaczynajg poja-
wiac sie coraz czgscie], jednak wcale
to nie znaczy, Ze zawieraja tyfko @ wy-
lgcznie najswielsze programy. Otoz
odbiorcy Aminetu na plytach CD
stwierdzili, Ze salysfakcjonuje ich
dwumiesieczny odstep pomiedzy ko-
lejnymi ptytkami i stad to zamieszanie.
Zeby jednak nikt nie byt pokrzywdzo-
ny — na kazilej kolejnej ptycie znajduje
sie kompleksowy przeglad np. gierek
(tu jest ich ponad 1000). Bonusowym
dodaikiem do iej phyty jest 5 komer-
cyinych gierek (naprawde udanych),
ze manego amigowcom krazka Ga-
mes Delight 2 (recenzja za miesigc).
A teraz to co najwazniejsze, czyli cie-
kawostki z dziewigtego Aminetu.

Opus 5 dorobit sie modutéw do od-
twarzania kompaktow, Sciezek audio
mpeg, a takze sampli w najprzerdz-
niejszych formatach. Slynny PageS-
tream 3.0 awansowal juz na wersje h,
dzieki kolejnemu patchowi (im to sig
chyba nigdy nie znudzi...). Pojawito
sig demo polskiego programu gigtdo-
wego AmiBroker oraz demo makomi-
tego dialekiu Basica o nazwie BlitzBa-
sic, w ktdrym napisano wiele gier na
Amige (Skidmarks, Worms). Skoro
juz jestesmy przy grach, to polecam
dema AlienBreeda 3D (klon Dooma),
Jetsirikea, Erben der Erbe {znakomi-
cie wykonana niemiecka przygoddow-
ka), Exile. Za$ z shareware’owych pro-
dukcji — zabawna reklamowg gierke
firmy Pepsi, amigowa odmiang nies-
miertelnego Jet Set Willy, Trailblazera,
no i oczywiscie znakomity Galage De-
Luxe v2.6C. Jest takze nowa wersja
SweetCheatera, najlepszego zbiorku

kruczkow do gier, tym razem obejmu-
jacego ponad 950 tytutow!

Czas na chwile umystowe] rozrywkd.
Na Aminet zawedrowato ponad 60 MB
skompresowanych tekstow z projektu
Gutenberg. O co chodz z tym Guten-
bergiem? D10z od jakiego$ czasu trwa
akcja przekladania dziet Swiatowe] {ite-
ratury na forme elekironiczng. Smiem
hwierdzi¢, Ze owe 60 MB, to jedynie
skromny wycinek catego projektu. Nie
sposob pomingt takze sporego zbior-
ku dem na Age oraz programéw de-
monstracyjnych z The Assembly Party
95. W dziedzinie grafiki Aminet oferuje
nowa przegladarke do dosy¢ egzotycz-
nego formaty, jakim jest PCX, oraz
specjalny rezydentny programik, ktéry
umoZliwia aplikacjom, kidre moga je-
dynie czytaé 24-hitowe |FF-y odczyty-
wanie formatu JPEG. Ten maly spry-
ciuia dziala sobie w tie | pszukuije bied-
Ny program wciskajgc mu na ekran
JPEGa zamiast IFFa.

Pojawity sie nowe emulatory,
w tym Orica 48K, MSXa i Gamehoya,
oraz nowe Datatypy, 40 MB animacji
i zbidr obrazkéw (w tym komiks i zna-
komite Zdjecie potwora Z Loch Ness).

Muzycy tez znajda cos dia siebie:
demo edytora StoneTracker, nowg od-
miane trackera CyberTracker i koiejng
wersje programiku do tworzenia o§-
miosciezkowych utworéw, bazujacych
na syntezie dZwigku. Wierzcie mi, Mu-
sicLine Editor to jest co$! Na zakon-
cZenie — Sporo muzyczek, na szczescie
nie tak dizo, jak na poprzedniej plycie.

AMINET 10 LUTY 1996

Sorry ludziska za to, co powiedzia-
fem o psim charakterze Aminetu dwa
kompakty wstecz. Weale tak nie jest!
Ot6z BARDZO mily niespodziankg na
10 plycie tej serii jest PELNA wersja
manego amigowego, komercyjnego
programu do DTP. PageStreama 2.2.
Super! | jeszcze na dokfadke specjaina
edycja komercyjnego programu do
przetwarzania wektorowych i bitma-
powych fontow, takze znakomitego
TypeSmitha v2.5. W tej edycji Amine-
fu szczegolny nacisk potozono wias-
nie ha fonty (ponad 1000 rodzajow).
Phitke uzupelnia dosyé wygodna
przegladarka do plikdw o nazwie Filer.

Co nowego? A chociazby demon-
stracyjna wersja pakietu astronomicz-
nego Digitai Universe, spora ilosé in-
ternetowych programéw pecztowych,

’-‘!2 P N i N

dodatek do AmigaMosaic umozlivia-
jacy korzystanie z poczly z poziomu
browsera, najlepszy amigowy termi-
nal Term v4.5 oraz implementacja je-
zyka Logo na Amige.

W dziedzinie gier moZna zaobser-
wowac absolutng posuche na karty do
Klondike (widziatem do tej pory chyba
ok. 40 tych zestawdw). Warto nato-
miast zwrOCic uwage na Sporg porcje
znakomitych demek produkcii komer-
cyjnych, w tym Glooma Deluxe (kion
Dooma), XTreme racing (Szalone wys-
cigi}, Nemac IV (powtorka z Dooma,
tym razem sterujemy bojowym robo-
tem kroczacym), Murder (ok. 45 MB
demo gry przygodowej Full Motion Vi-
deo, napisanej w odpowiedniku Visu-
al Basica — CanDo). Absolutnym hi-
tem tej plyty jest wreszcie niemal pop-
rawnie dzialajaca gierka BloodFest,
mroczna strzelanina w konwencji De-
athMask (napisana w Amosie). Poja-
wity sig teZ pierwsze mapy do Wor-
msOw oraz programik umozZiiwiajacy
Zmiane preferencii Pinball lllusions.

Grono emulatorow powigkszylo sig
v Commodore 16/116/+4, Amstrada
CPC, Texas Instruments 99/4A. Poja-
wit sie takie nowy, podobniez wyjat-
kowio szybki program do raytraycingu
o nazwie RayStorm.

Kilka ciekawostek odkrylern w kata-
logach dia muzykdw: programik kon-
werlljagcy moduly trackerowe na 8
§ciezek stereo, komwerter pecetowych
utwordw PlaySID na amigowy format
PSID 3.0, nowa wersie edytora Sym-
phonie oraz demo bardzo rozbudowa-
nego, niemieckiego programu do MI-
DI Camouftage.

Oprocz fontow znajdziemy tu cieka-
we narzetzie do itworzenia koloro-
wych czcionek. Osobna sprawa to po-
kaZny zestaw najprzerdzZnieiszych ze-
garkdw oraz ikon i patternow
workbenchowych. Jako ciekawostke
nalezy potrakiowa¢ archiwum zawie-
rajgce 515 (sic) wzorow ikon szuflad!

Na zakoriczenie male wyjasnienie.
W poprzednim, kwietniowym numerze
jako dowcip opublikowaliSmy ujecie
z programu Q, shuizacego do konwersii
plikéw wykonywalnych z PC, Atari ST
oraz PowerPC i konsol na Amige.
Z duzym prawdopodobieristwemns
program @ naprawde istnieje! Stwo-
rzyli go ludzie od dawna pracujacy
w projekcie AmigaOS Replacement.

Bartek DRAMCZYK

Dystrybutorplyt Amilet:
Clock, Sklep Firmowy,
DH. Jupiter Centrum,

rog Towarowe] i Pariskiei,
tel. 620-42-48 wew. 114

Statystyka
katalog rozmiary liszba
(MB) archiwéw
Hz 13 55
comm 33 298
demo 44 10
dev 35 100
disk 2 40
docs 10 68
pame 38 141
gfx 34 131
hard 1 16
misc 23 75
mls 262 2000
s 16 47
pix 64 158
text 4 61
util 19 262
(Aminet¢ |
Katalog rozmiary liczha
{MB} archwiw
bz 11 48
comm 21 211
demn 48 85
dev 13 86
disk 2 24
docs 85 an
game 180 930
ofx 19 81
hard 05 10
misg 26 [
mods 5 645
Mus 4 32
pix &2 141
text 6 42
utl 17 22
[zt igases s ]
katalog rozrary liczha
(ME} archiveow
blz 18 45
comim 36 268
demo 13 29
dev 14 97
disk 4 a3
docs g 56
game 68 123
ghx 3 93
hard 15 23
misc 12 61
mods 119 710
s 4 7
pix a5 108
text 202 37
util 26 281



Wielu z nas
zastanawia sig,

co przyniesie

nowy, 1996 rok.

Czy bedzie obfitowat
w przefomowe
wydarzenia,

czy tez minie

bez rozglosu.

Juz w tej chwili
mozna powiedziec
jedno — bedzie to
niezwykle wazny,
powiedziathym,
wrecz decydujacy rok
dia uzytkownikow

i sympatykow
komputera Amiga.

— padek firmy Com-
modore pod koniec
kwietnia 1994 roku
zapoczatkowal niez-
wykle trudny dla
«prayjaciotki” okres
niepewnosci. Nikt

wiedy nie podejizewat, 7e na nowe-
go wiasciciela przyjdzie czekac az
rok. Niemniej jednak 21 kwietnia
1595 niemiecka firma ESCOM wyku-
pita Commodore przywracajac wielu
amigowcom nadzieje. Poczatkiem
odrodzenia bylo powstanie nowego
przedsigbiorsiwa o nazwie Amiga
Technologies GmbH, kiorego szefem
zostat Petro Tyschtschenko. Oficjal-
nie ogloszono to 30 maja. Tak wyg-
ladat poczatek. 13 wrzesnia w Bor-
deaux zostata wyprodukowana pier-
wsza ,nowa” A1200. Powr6t Amigi
stal sig faktem.

Sprobujmy zastanowic sie nad
przyszioécia Amigi. Amiga zostala
uznana za najlepszg platforme sprze-
towg dla muitimedi6w, oprogramo-
wania 3D, obrobki grafiki, a takze do
korzystania z sieci Internet i wielu in-
nych aplikacji. Trzeba zdawaé sobie
sprawe z tego, iz zwlaszcza progra-
my do tworzenia grafiki 3D wymaga-
ja silnych komputerdw. Kazdy, kto
choé raz renderowat jaki§ obraz za
pomocg Imagine'a czy Re-
al'a 3D zgodzi sie z 3 opinia. Cheae
sprosta¢ tym wymaganiom AT na
poczatku roku 1996 bedzie monto-
wat w Amigach 4000 procesor Mo-
torola BBOB0. My€lac o przysziosci
poszukiwano procesora, kiGry miat-
by zastapic procesory rodziny
680x0. Decyzja juz zapadta. Nowym
procesorem dla Amigi zostat Po-
werPC. Komputery w niego wyposa-
Zone beda nosic nazwe Power Ami-
ga. Oczywiscie beda one pracowaly
pod kontrolg systemu Amiga 0S.
Dzigki niemu ujrzymy petnie moili-
wosci procesorow PowerPC. Power
Amigi pojawia sie na poczatku 1997
roku, zas pod koniec 1996 roku po-
winny by¢ dostepne karty turbo za-

Co cie
czeka
Amigo?

wierajace ten procesor. PowerPC be-
dzie montowany zardwno w mode-
lach high-end, jak i w domowych.

Pojawig sie rowniez nowe modele
bazujace na A1200. Pierwszy z nich
to A1200+. Komputer ten ma byt
wyposazony w procesor MC 68030,
Niezniana jest jeszcze czestotliwose
zegara, choc chodzg siuchy, ze pro-
cesor bedzie taktowany zegarem 40
MHz. Duzg zaletz nowej Amigi jest
fakt, iz gniazda na SIMMy beda zin-
tegrowane z plyta oléwna, co pozwo-
li tatwiej i taniej zwiekszy¢ ilos¢ dos-
tepnej pamieci. Ponadto bedzie ona
wyposazona W CD-ROM. Cato$é ma
kosztowac 1117 USD. Réwnie inte-
resujaco zapowiada sie kolejny pro-
dukt nalezacy do kategorii tzw. ,set
top box”. Design przypominaé ma
segment wiezy HI-FIl. Komputer be-
dzie wyposazony W zestaw 1acz niez-
bednych do komunikacji, drukowa-
nia, audio. Penadto bedzie wyposa-
zony w CD-ROM i stacje dyskow,
a catos¢ uzupetniona pilotem do
zdalnego sterowaria.

Na rynku dostepny jest juz naped
CD poczworne] predkosci podigczany
przez gniazdo PCMCIA, dostarczany
Z oprogramowaniem emuiujacym
CD32, umoziiwiajgcym odezyt phyt
PhoteCD i playerem do phyt audio.
Ponadto do zestawu dolgczono plyte
Aminet 8. DuZe zastrzezenia budz
cena napeduy, przekraczajgca 900 z,
zwhaszoza jesli wedmiemy pod uwage
fakt, i analogiczny naped w standar-
dzie ATAPI mozna naby¢ juz za okolo
200 #, a jego podigczenie nie stano-
wi wiekszego problemt.

Pojawi sie takze zestaw do pracy
w Internecie — ,.Amiga Surfer”.
w skiad kidrego wchodzi Amiga
1200 z dyskiem twardym, modem
i komplet oprogramowania. Jest to
obecnie najtariszy zestaw do pracy
w Internecie. Na podstawie dostep-
nych screendw mozna praypusz-
czac, iz zamieszczone w zestawie op-
rogramowanie prezentuje wysoki
poziom.

Ponownie wystartowata obstuga
devetoperow. Zostali oni podzieleni
na dwie kategorie: komercyjnych
i niekomercyjnych. Aby zostac deve-
loperem niekomercyjnym trzeba
zaprezentowaé wiasny program,
moze fo by¢ program PD i zaptacic
100 USD. Kandydaci na developerow
komercyjnych sa zobowiazani do
przedstawienia komercyjnego pro-
duktu — gotowego Iub bedacego
W zaawansowane]j fazie prac. Ponad-
to muszg zaplaci¢ 300 USD (oczy-
wiscie ohie oplaty s3 wnoszone na
rok). Wszyscy developerzy beda
mieli dostep do beta wersji systemu
operacyjnego, oprogramowania dia
developerow, dokumentacii itd. Beda
oni obstugiwani m.in. za pomoca In-
ternetu. Jesli chodzi o rozw6j oprog-
ramowania, to prowadzone s liczne
rozmowy z firmami produkujacymi
soffware. Jednoczesnie frwa inten-
sywna wspdlpraca z firmami wytwa-
rzajgcymi osprzgt w zakresie no-
wych rozszerzen, technologii i licen-
cjii, a wszystko po to, aby méc
tworzyé nowe ekscytujace produkty.

Kolejnym istotnym tematem jest
kwestia monitoréw. Jak wiadomo
obecnie  sprzedawany monitor
A14385 jest nastgpea monitora Mic-
rovitek 1438, rozbudowanym o ste-
reofoniczny diwiek. Monitor ten
wybrano z dwdch prostych powo-
déw. Po pierwsze cieszy sig on dob-
f4 opinig, 4 po drugie jest produko-
wany w Europie, kiora jest gldwnym
rynkiem AT, co pozwala znacznie ob-
nizy¢ koszty. Obecnie uwaga skupia
sig na trzech modelach: 14-, 15-i 17-
catowych. Celem firmy jest ponadto
zastapienie 14-calowego modelu 15-
catowym bez zmiany ceny. Ma sig to
dokonac w drugim kwartale 1996 ro-
ku. Rozwazana jest mozliwoSé
wspoipracy z firmami takimi jak Hy-
undai, Daewoo, Samsung i Philips.

Na rynek amigowski powrdcito
wiele firm tworzacych oprogramo-
wanie. Jak widag plany AT sq ambit-
ne i jesli tylko zostang zrealizowane

przysAost Amigi ma Szansg miec
wiele wspolnego z kolorem rozo-
wym. Osobiscie ciesze sie, 2e ludzie,
ktgrzy kieruja firmg Amiga Technolo-
gies 53 fanami tego komputera i wie-
rzg, 7e moze on staé sig groZnym
konkurentem dia pecetéw i Macin-
toshy. Z drugiej strony nalezy jednak
wzigé pod uwage, iZ Amiga jest
obecnie komputerem stosunkowo
drogim (zwlaszcza w Polsce, gdzie
przez cla i inne oplaty jest droZsza
o okoto 300 zt od A1200 z Wielkiej
Brytanii). Nie bardzo traflajg do mnie
argumenty, Ze za 1500 z mozZna
mie¢ doskonaly komputer. Owszem,
A1200 byla komputerem dobrym,
lecz kilka lat temu. Dbecnie chcac
mys$leC o sensownej pracy czy nawet
0 graniy trzeba kupic karte turbo
Z przynajmniej 4 MB RAM, porzadny
monitor, ze o dysku twardym nie
wspomng. Takie s3 wymogi wspol-
CZESNego oprogramowania, a poste-
pu w tej dziedzinie nie sposob zat-
rzymat. Wszystko to doskonale pod-
nosi koszt zestawu do okolo
3500-4000 zt. O ile moc procesora
68030750 MHz moze by¢ jeszcze za-
dowalajaca, o tyle mozliwosci ukia-
dow AGA s3 w obecnych czasach
niewielkie. O zakupie A4000 z kartg
graficzng lepie] nie wspominat ze
wzgledu na ,bajecznie niska™ ceng
zestawu. Nie dziwi wiec fakt, iz za
duZe przeciez pienigdze ludzie czesto
wola kupi¢ peceta w dobrej konfigu-
racji. Przyznam szczerze, ze jest o
w miare uzasadnione podejécie do
sprawy. | choc daleki jestem od glo-
ryfikacji peceta, fo stwierdzam jed-
noznacznie, i jego mozfiwosci zos-
tawity Amige daleko w tyle, pomija-
jac oczywiscie sysiem operacyjny,
na kiorege porzadna wersje przyj-
dzie jeszcze pecetowcom troche po-
czekat. Faktem jest, Ze ceny i mozli-
woéci odgrywajg ogromng role. Dla
przykiadu proponuje porfwnac ceny
16-bitowych kart dZwigkowych, kart
graficznych, czy nawet piyt glow-
nych 1 kart turbo. Amidze wyraZnie
brakuje $wiezej krwi, czyli nowego
poteznego modelu dostepnego za
rozsadne pientadze. Nie sadze, aby
wprowadzenie A1200+ zmienito zbyt
wiele, o ile bgdzie ona nadal wyposa-
Zzona w te same uklady graficzne
i déwigkowe, Pewne zmiany moze
wniesC zapowiadana rekonstrukcja
ptyty gtownej zwigkszajaca wydaj-
nosé systemu. Jesli dodatkowo
wewnatrz znajda sie sloty Zorro I,
video i troche pamigci Fast, to wdw-
czas syluacja moze sig zmienic.
Wielce obiecujaca jest natomiast za-
powiedZ Power Amigi, ktdrej archi-
tektura ma by¢ oparta o plyty zgod-
ne ze standardem PCL Dby tylko
model ten nie pojawit si¢ zbyt péino
i byt sprzedawany za rozsadne pie-
nigdze. Wowczas Amiga bedzie mia-
fa realne szanse, aby zndw zajac zna-
czaca pozycie wsrod komputerow.
Tymczasem mingly targi CeBIT'96,
pozostaie wiec nadzieja, Ze to co tam
zostato zaprezentowane umocni po-
zycie Amigi, czego Zyczy Czytelni-
kom i sobie

Krzysziof KOWALSKI
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Wszystkie opisywane urzadze-
nia opakowane s3 w solidne plasti-
kowe pudetka, stuzace zwykle jako
etui dla kaset wideo. Za folig z tylu
pudetka umieszczona jest krotka
instrukcja obstugi oraz pochiebny
(zreszta stusznie) fragment recen-
Zji zamieszczonej w jednym z ami-
gowskich pism. Czytatem jg w ca-
togci 1 wiem, ze Ow fragment nie
dotyczy samplera mono tylko ste-
reo. Mimo to zawarte w nim infor-
macje sa prawdziwe rOwnieZ
w tym przypadku. W $rodku pudel-
ka znajduje sie karta gwarancyjna,
karta rejestracyjna, kabel cinch —
mini jack, no i oczywiscie sampler.

Urzadzenie umieszczone jest
w matym pudetku, niewiele wigk-
szym od pudetka zapatek. Na gorze

znajduje sig napis: ,Amiga sam-
pler — Elsat”. Sampler zamkniety
jest z jednej strony 25-pinowym
~meskim™ ztgezem stuzagcym do
podlaczenia do portu rownolegle-
go, parallel. Ztacze posiada dwie
$rubki umozliwiajace solidne za-
mocowanie samplera w gnieZdzie.
To proste rozwigzanie skutecznie
Zabezpiecza wrailiwe amigowskie
koéci CIA przed uszkodzeniami.
Z drugiej strony samplera umiesz-
czone jest wejScie typu cinch. Do
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niego przez wyiej wymieniony ka-
belek przesylany jest sygnal
dZwiekowy. Koncowka mini jack
mono z powodzeniem nadaje sie
do podiaczenia wigkszosci sprzetu
audio.

Sampler stereo wygladem bar-
dzp przypomina wersje mono. Op-
récz nalepki, w tym przypadku
Z napisem stereo, rdznica sa dwa
wejsScia cinch na lewy i prawy ka-
nat sygnatu doprowadzanego
d#wieku. W pudetku znajduje sig
takie odpowiedni kabelek zakori-
czony z jednej strony dwoma wiy-
kami cinch {czarnym i czerwo-
nym). Nalezy je podiaczyt do
wejsc samplera zgodnie z kolora-
mi. Po podiaczeniu urzadzenia do




portu parallel i .przy$rubowaniu”
go, trzeba jeszcze polaczyé go
Z sygnalem dZwieku za pomoca
koncowki typu mini jack stereo. Po
tych czynnosciach sampler goto-
wy jest juz do pracy.

SAMPLER STEREQ PRO

Sampler Stereo Pro jest najlep-
szym z opisywanych tu urzadzen.
Od razu rzuca sig w oczy infor-
macja w rogu pudetka: Pasmo 40-
20000 Hz, prébkowanie 100 kHz

na kanat. Standardowa zawartosc
pudetka: gwarancja, karta rejestra-
cyjna i odpowiedni kabelek stereo,
nie byla zaskoczeniem, jednak sam
sampler owszem. Urzadzenie rozni
sig bowiem od wczesnie] opisywa-
nych. Gtéwna czeS¢ samplera ste-
reo pro wyglada tak, jak opisywa-
ny wczesniej sampler stereo. Do-
datek stanowi przelotowa wiyczka
podobna do wtyczki joysticka, po-
taczona z urzgdzeniem cienkim,
zielonym przewodem. Zastosowa-
nie takiego rozwigzania bylo,
prawdopodobnie, spowodowane
konieczno$cia dostarczenia dodat-
kowych 5 V. Z joysticka moZemy
zatem korzystac bez przeszkod.
Wystarczy podiaczy¢ go do
wspomnianej wiyczki. Kolejng roz-
nicg tego samplera jest dioda. Stu-

2y ona jako wskaZnik przesterowa-
nia dostarczanego sygnatu.

TEST

Parametry charakteryzujace ja-
kos¢ samplera to doktadnosé digi-
talizowania wartosci i czestosc
probkowanija. Wartosci te zwigza-
ne s z czestotliwo$ciami diwie-
kow wprowadzanych do pamigci
komptutera, a takZe z ksztattem fal.

Aby komputer rozumiat ksztatty
fal, muszg one zostaé przetworzo-

ne na c¢iag liczb. Dokonuje sig to
przez podziat jednego cyklu kszial-
tu fali na parzysta liczbe rownych
¢zesci. Dia kazdej z tych czesci na-
lezy umiesci¢ w pamieci odpo-
wiednig wartosé. W ten sposdéb
powstaje ciag liczb, ktorych ele-
menty reprezentujg wartosci fali
w danych momentach. Te zdigitali-
zowane wartosci nazywane sa
.Samplami” (sampling — pobiera-
nie prébek, prébkowanie). Przy
odtwarzaniu, Amiga przeksztatca
te wartosci z pamigci z powrotem
na odpowiednie napiecia wyjscio-
we. Poniewaz jednak fala podzielo-
na jest przez digitalizacje na ogra-
niczona liczbeg probek, krzywa wyi-
dciowa moze by¢ tylko
rekonstruowana z tych liczb. Wy-
nikiem jest ksziatt fali podobny do

schodow.  Jakosé  dZwigkow
wytwarzanych w ten sposdb w po-
réwnaniu z ich oryginalnymi
ksztattami fal zalezy od dwdch
wielkoSci: doktadnosci digitali-
zowanych wartosci i czgstotliwog-
ci probkowania.

Doktadno§¢  digitalizowanych
wartodci jest to granica wartosci
probek. W standardowej Amidze
stosowane sg wartosci osmiobito-
we, od —-128 do +127. Kazda liczbha
moze przyjac 256 romych wartos-
ci. Gestosc sygnatdw analogowych
jest teoretycznie nieograniczona,
jednak czestotliwos¢ probkowania
jest ograniczona, wiec z tego po-
wodu wynikaja bledy. Gdy wartosc
wejsciowa lezy gdzie$ pomiedzy
dwiema liczbami (nie odpowiada
ona doktadnie jednej z 256 warto$-
ci), jest ona zackraglana w gore
lub w dot. Maksymalny btad kwan-
tyzacji rowny jest 1/256 maksy-
malne] amplitudy. Czynnik nazy-
wany szumem kwantyzacji wynika
Z btedu kwantyzacji. Jak sama naz-
wa wskazuje, ujawnia sie on
w postaci  szumu, rownego
wartosci btedu kwantyzacji. Mimo
to osiem bitéw pozwala na catkiem
znoéne odtworzenie oryginalnej
fali. Dla wy#sze] jako$ci potrzebna
jest jednak wigksza liczba bitow.
Na przykiad odtwarzacz CD operu-
je na 16 bitach.

Nastgepnym parametrem jest
czestotliwosé probkowania. Jest
to liczba probek wykonywanych na
sekundg. Im liczba jest wigksza,
tym jest wyzsza jakos¢, co mozna
poréwna¢ do  rozdzielczosci
obrazu.

Wszystkie opisywane samplery
sg oSmiohitowe, tak jak déwiek ge-
nerowany przez Amige. Mozliwa
do uzyskania czestosé probkowa-
nia, a takZze pasmo przenoszenia
d#wigku znakomicie rekompensuja
niedogodnosci  o$miobitowego
d#wigku, co ma korzystny wplyw
na jakos¢. Do testow postuzylem
sie programem AudioMaster V.
Poniewaz nie posiadam generatora
fal akustycznych, do tego celu
uzytem Amigi CD32, ktora odgry-
wata stworzone przeze mnie prob-
ki fal prostokatnych, trojkatnych
i sinusoidalnych.

Sampler mono, jak i stereo
z powodzeniem udato mi sig zmu-
si¢ do pracy z czestoscig probko-
wania 47099 probek na sekunde.
Jest to bhardzo dobry wynik zwa-
Zywszy ra to, ze wiele niemarko-
wych Samplerdw sprzedawanych
na gietdzie nigdy nie osiggato na-
wet potowy takiego wyniku. Otrzy-
mywany zdigitalizowany dZwiek
odtwarzat niewielkie szumy, a ich
niski poziom pozwala mi sadzic, ze
spowodowane byty innymi zewnet-
rznymi zaktoceniami podtaczonych
urzagdzen. CzestotliwoSci przeno-
szone przez oba samplery réwniez
sg zadowalajace. Jedynie na bar-
dzo wysokich czestotliwodciach,
bliskich progowi styszalnoscl, zau-
wazane byty znieksztatcenia. Jed-
nak w przeciwiefistwie do innych
produkcji, Zzaden sampler Elsatu

nie ,zatykat sie”, lecz pracowat na
maksymalnej czestotliwosci.

Jesli chodzi o sampler stereo
pro, to jest to prawdziwe cudo. Za-
den z testow nie wykazat jakichkol-
wiek wad urzadzenia. Pasmo prze-
noszenia pokrywa sig z podanym
przez producenta. Wspomniane 40
do 20000 Hz, pozwala zakwalifiko-
wat sampler do klasy Hi-Fi (high
fidelity — wysoka jakos¢). Dla po-
réwnania podam, ze profesjonalny
sprzet tej klasy powinien przeno-
si¢ czestotliwos$¢ w granicach 30-
15000 Hz, zas amatorski 40-12000
Hz. Jak widac¢ Sampler pro spokoj-
nie przekracza prog styszalnosci
kazdego czlowieka. Granicznej
czestotliwosci probkowania nie
udato mi sig zmierzy€. Ani Audio-
Master, ani zaden inny znany mi
program nie potrafi obstuzy¢ tak
duzej czestosci probkowania, jakg
oferuje Sampler Stereo Pro.

Obok przedstawione sg obrazki
zawierajace digitalizowane dzwieki
za pomocg wszystkich opisy-
wanych urzadzen. Do testow
specjalnie przygotowatem falg
sinusa. Jak widac znieksztatceri
prawie nie ma.

PODSUMOWANIE

Dotychczas wypowiadatem sie
o Zzaletach, pora wiec i na wady.
Pierwsza z nich to brak jakichkol-
wiek informacji o parametrach
samplerow. Mysle, Ze stosowna
tabelka oraz kilka dodatkowych in-
formacji o urzadzeniu mogloby za-
tatwic ten problem i oszczedzic
potencjalnemu  uzytkownikowi
niepotrzebnych eksperymentow
z nowo zakupionym urzgdzeniem,
Druga wada to brak oprogramowa-
nia, jednak zwazywszy na popu-
larno$¢ programéw oferujgcych
mozliwoéé digitalizacji (nawet
public domain) moZna przymknac
na to oko.

Wszystkie opisywane samplery
sa bardzo starannie wykonane.
Uktady produkowane w technolo-
gii montazu powierzchniowego
SMD pozwolity na zmniejszenie
objetosci oraz duza niezawodnos$é
i estetyke. Przenoszone czestotli-
wosci oraz czestosci probkowania
samplera mono i stereo powinny
zadowolic kazdego uzytkownika,
za$ sampler stereo pro jest najlep-
szym samplerem, z jakim dotych-
czas sie spotkatem. Solidne wyko-
nanie i wysoka jakos¢ samplerow,
pozwalaja mi polecic je kazdemu.

Przemystaw CIESLAK

Dystrybutor: ELSAT,

ul. Czerniakowska 28 B,
00-714 Warszawa,

tel. 40-58-76, 642-96-05

Sampler Mono
Cena: 35 #

Sampler Stereo
Cena: 48 zt

Sampler Stereo Pro
Cena: 65 #

i
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yeki

elastyczne

tym réznig sig od

twardych, e po podaniu
matemu dziecku lub osobistym pog-
ryzieniu, dyskietki nie nadajg sie do
powtérnego uzycia. Oto kilka pun-
ktéw, ktérych przestrzeganie nie
uchroni Cig w 100% od utraty da-
nych, jednak na pewno nauczy pra-
widtowego uZytkowania.

1. Nigdy nie zostawiaj dyskietek
w stacji, poniewaz dane moga wyle-
ciec i skorodowac wewngtrzne me-
chanizmy sterownika. Dyskietki elas-
tyczne powinny byc rolowane 1 wsta-
wione do pojemnika na otdwki.

2. Dykietki powinny by¢ czyszczo-
ne i woskowane co najmnie| raz na by-
dzieri. Mikroskopijne czastki metalu
moina usunac przesuwajac kilkakrot-
nie silne pole magnetyczne tuz nad
powierzchnig nosnika. Wszelkie inne
mocniej trzymajace sie kawalki meta-
lu usuwamy za pomocg mydta Iub
proszku do szorowania. Woskujac
dyskietke nalezy upewnic sig, czy po-
wierzchnia jest gladka. To umozliwia
krazkowi szybsze obracanie sig, co
w wyniku daje lepszy czas dostepu.

3. Nie zginaj dyskietek, chyba Ze
nie pasuja do stacji. Wowczas ,duze”
dyskietkd mozna pozginacé i uzywac
w ,,matych” stacjach.

4. Nigdy nie wkiadaj dyskietek do
stacji gomg strong do dolu. Dane
moga wypasé z nosnika i zablokowad
skomplikowane mechanizmy sterow-
nika.

5. Dyskietki nie moga by¢ kopio-
wane na kserokopiarce. Jesli twoje
dane wymagaja zapisania takze na in-
nym dysku, po prostu wioz do stacji
dwie dyskietki. Kazdorazowo uakiu-
alniajac zapis dokumentu, dane bedg
Zapisywane na obu dyskietkach.

6. Dyskietki nie powinny byc wkta-
dane lub wyjmowane Ze stacji, gdy
miga czerwona lampka. Czasami
czerwone Swiatetko pozostaje Swie-
cacym, co 0znacza ,zawieszenie sie”
komputera. Jegli system zawiesi sig,
to aby powltornie otrzymac dostep do
slotu, powinienes wlozy¢ tam kilka
monet.

7. Jesli dyskietka jest zapetniona,
a ty polrzebujesz wiecej miejsca na
dane, wyjmij dysk ze stacji i porzad-
nie potrzasaj nim przez 2 minuty.
Czynnod¢ ta upakuje dane (kompres-
Ja danych) na tyle wystarczajaco, ze

uzyskasz wiece}
miejsca.

8. Czas dostepu do danych
mozesz polepszyc wycinajgc wiecej
dziurek w opakowaniu dyskietki.
Zapewnig one rownoczesny dostep
do dysku w kilku punktach no$nika
naraz.

8. Dyskietki moga byé wykorzys-
tywane jako podstawka pod szklanke,
pod warunkiem, ze przed powtornym
uZyciem dobrze Je wyczyScimy.
Upewnij sig, czy dobrze jg wytartes.
(patrz p. 2).

10. Nigdy nie uzywaj nozyka i kle-
Ju do reczne] edycji dokumentiw.
Moégtbys przez pomylke usunaé in-
formacje zinnego dokumentu lezace-
go w poblizu twojego. Dstrze zyletki
i tasma klejaca moga by¢ stosowane.
jednak pod warunkiem, e uzylkow-
nik jest zaopatrzony w mikroskop
elekironowy.

71. Od czasu do czasu spryskaj
dyskietki sprajem przeciw insektom,
aby zapobiec rozprzestrzenianiu sig
wirLsow i innego paskudztwa.

12. Dyskietki i stacje nie powinny
by¢ stawiane pionowo, poniewaz
przyspieszajacy weklor grawitac|i
moZe wypchngC dane na zewngtrz
obracajacego sie nosnika, co jest
réwnoznaczne 2 ich utratg.

13. Dyskietki zawierajace moduty
muzyczne umieszczaj jak najblizej
kolumn duze] mocy. To poprawia
akustyke instrumentéw nagranych
w modutach.

14. Dodatkowa dziurke w 3,5”
dyskietkach HD mozna zalepic
i sprzedawac dyskietki po nizszej ce-
nie Jako DD, sukces murowany.

15. Nigdy nie wyrzucaj uszkodzo-
nych dyskietek, zawsze mogg sie
jeszcze przydac! Blaszka z dyskietki
3,5 moina przyszczypal koledze
ucho, rzucajac opakowaniem da¢ mu
w oko, a z polgczonych kilku okrag-
tych nosnikdw zrobic choineczke i na
przeprosiny podarowac przyjacielowi
na gwiazdke. Ewentualnie mozna
przylepic po jednym krazku do okula-
réw {wyglada zabawnie), a nastgpnie
5,25" dyskiem poprzez pocieranie
postawi¢ (koledze lub kolezance)
wlosy na sztorc.

Na podstawie opracowan zachod-
nich ekspertow i wiasnych doswiad-
czen opracowat

Przemystaw CIESLAK

KSIEGA

REKORDOW
GUINNESSA
POD LASEREM

Dia komputeréw serii CDTV i GD-
32 przygotowano szereg dosyc cie-
kawych produkeji multimedialnych,
Warto w tym miejscu nadmieni¢
0 wspanialym przewodniku po erze
dinozauréw (Insight: Dinosaurs), czy
réwnie ciekawej encyklopedii techni-
ki (Insight: Technology). Czas wigc
na chwilg rozrywki, czyli diugg edye-
Je dysku rekordéw Guinnessa wyda-
ng w 1993 r. dla komputer6w serii
CD-32.

Cata Ksiege Rekordow mozna swo-
bodnie ogladac postugujac sie dolg-
czonym do CD-32 joypadem Iub naj-
zwyklejsza amigowa mysza. Na ekra-
nie widzimy pokainy wskaZnik
w ksztatcie raczki, za pomocg ktérego
wybieramy interesujacy nas femat lub
specjalne menu.

Zabawa 2aczyna ske od wySwietlenia
12 obrazkéw symbolizujacych podziat
tematyczny Ksiggi Guinnessa. Tematy
Ksiegi to: Ziemia i Kosmos, Zyjacy
Swiat, Ludzie, Nauka i Technika, Bu-

zaliczyé w poczet

czy po prostu rozrywkowych. W
miatoby te jakis sens.

dynki i Struktury, Srodki Transportu,
Swiat Biznesu, Sztuka i Rozrywka,
Swiat Ludzi, Ludzkie Osiagniecia, Sport
i Gry oraz informacje od tworcow.

Zaraz, zaraz, co$ mi tu sig pateta po
ekranie. Krasholudek? No tak. Ten po-
moenik opowiadajacy cienkim glosi-
kiem, co i jak moZemy zrobic, to jedno
z najciekawszych rozwigzarh, z jakimi
sie zetknatem. Zabawnego ludzika
mozna przywolac na ekran w dowol-
nym momencie i zmusi¢ go do opisa-
nia inferesujacego nas menu (zardwno
stownie, jak i na pismie, chot jedynie
po angielsku). W dolnej czesci ekranu
mozna dostrzec kilka symboli umozli-
wiajacych wybor jednej z metod przeg-
ladania zawartosei kompaktu.

OBRAZK]

Zacmijmy od wyboru dokonywane-
go za pogrednictwem obrazkow. Jest
ich 11 {pomijajgc about...). Ponuszajac
sig tg drogg poznamy zarysy grup te-
matéw dostepnych w Ksiedze Rekor-




déw. Juz po chwili wszystkie obrazki
zostang zgrabnie potasowane i zasta-
pione innymii, tym razem symbolizuja-
cyml juz bardZiej szczegdtowe, ale
wybrane losowo rekordy. Wystarczy
tylko klikngc. Oczywiscie, moze sig
zdarzyC, Ze poczekamy kilka minut za-
nim na ekranie pojawi sig jakis bardzie]
interesujacy rekord. Stad tez warto
wybrac sie na matg wycieczke po krai-
nie Rekordéw Guinnessa.

PDDROZE

W programie przewidziano szesc
wycieczek ilustrowanych doskonatej
jakosci zdjeciami, obrazkami oraz mu-
zvka i glosem lekiora. Przedstawiajg
one kilka ciekawych rekordéw oraz
Opisujg pokrotce dang dziedzing zycia.
A oto proponowane wycieczki:

— Ziemia i Kosmos (rekordy, pier-
wszy przekaz z Ksigzyca),

~ Ludzkt Swiat (ludzie i rekordy
Zwiazane z ludzkim cialem),

o

-

— Natura (poréwnanie wieikosci
stworkow),

— Ludzie bijacy rekordy (najszyb-
ciej, najlepiej, ko pierwszy),

— Rekordy sportowe {na olimpia-
dach ifp.).

— Transport (samochody, samolo-
ty, statki — szybkosc. dhugosc itp. re-
kordy),

W owych podrozach brak Jedynie
animacji. Ogigdanie statycznych ob-
razkow po jakim$ czasie moze byc
nuzgce.

Dosy¢ dobrze pomysiana forma in-
deksy przedstawiona nie alfabetycz-
nie, ale wzgledem naj... rekordéw
W réznych dziedzinach Zycia, czyli naj-
wieksze, najotisze, najkrotsze, naj-
bardzie] zblizone itp.

00DADODZ

Typowa przewijana iista destepnych
tematow, istnieje mozliwosE przejécia
do tematu rozpoczynajgcego Sig od po-
danych trzech pierwszych liter.

REKORDY

W gdrnej czgsci ekranu
pojawia sig fragment
obrazka dolaczonego
do danego rekordu,
posrodku opis w for-
mie tekstowej, zas na
samym dole menu
umozliwiajace szybkie
przejscie do dowolnej
czesci Ksiegi Rekor-
dow. Obrazek mozZna
obejrzet w calodei kii-
kajac na nim. Na ekra-
nie pojawi sig krotki
opis samego obrazka, ktéry nastepnie
bedzie odstoniety w catosci (trzeba
przyznac, e jakos¢ zdjet | schematdw
jest rewelacyjna). Tekstowy opis dane-
go rekordu moze nie miesclc sig jed-
norazowo na ekranie, wigc w przypad-
ku niekiérych rekordéw dodatkowo
pojawiaja sie strzalkki umoZliwiajgce
przewracanie stron.

PODSUMOWANIE

Wykonanie kompakiowe] wersji
Ksiegi Rekordéw Guinnessa nie po-
zostawia zbyt wiele do Zyczenia. Atu-

tami fej produkcji jest bardzo dobize
wykonany interfejs obstugi, doskona-
Yej jakosci grafika (640x512 z oversca-
nem w 256K kolorach) i rownie dobre
opracowanie diwigkowe (sample 8-
bitowe), sprowadzajace sie do boga-
tych komentarzy narratora, muzyki,
a nawet zsamplowanych fragmentow
pierwszego przekazu z ksiezyca. God-
ny uwagi jest takZe help w postaci za-
bawnego krasnoludka oraz porzadnie
rozwigzany sposoh przedstawiania in-
formaciji. Coz jeszcze? Przede wszys-
tkim wygodny spostb wyszukiwania
informacji i kilka dobrze wykonanych
narzedzi stuzacych temu celowi. Wa-
dy? A i owszem — $4. Po pierwsze —
Ksigga ta nie obejmuje wszystkich
zwariowanych rekordow Guinnessa.
Po drugie — od 1993 r. kompakt ten
nieco juz sie zestarzal. Po trzecie —
brak jakichkoiwiek animagji, wszystko
sprowadza sig Jedynie do obrazkow,
fekstu i déwieku. Po czwarte (i naj-
gorsze) — obraz na monitorze (w prze-
ciwieristwie do telewizora) ustawicz-
nie drga, jako Ze cala Ksigga Guin-
nessa wyswietlana jest w amigowym
interiace.

The Guinness Disc of Records 2nd
edition (1993) te ponad 530 MB (ck.
6000 rekordow) bardzo dobrze upo-
rzadkowanych i przedstawionych in-
formacii, stanowigecych zabawny i po-
uczajacy przewodnik po ludzkich (i nie
tylko) osiagnigciach, ciekawa produk-
cja z pogranicza rozrywki i edukacit.

Barttomiej DRAMCZYK
Dystrybutor: Clock, Dom Handlowy

Jupiter, rog Towarowe| i Parskiej,
Warszawa, 620-42-48 w. 114
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APACHE: The Combat
Helicopter Simulator

Gdyby kio§ pokusit sie 0 pozaznaczanie na glo-
busie czerwonymi flagami wszystkich miejsc za-
palnych, w ktorych przyszto nam sie do tej pory
Jpolykac” we wszelakich symulatorach lotu, to
ckazatoby sie, Ze nie Zyjemy na niebieskiej plane-
cie, ale na czerwonej! !

Gra ,Apache” te czerwona pajeczyne jeszcze
bardziej zageszcza, dodajac swoje trzy tereny dzia-
fari: Cypr, Jemen i Korea. W kazdym z tych miejsc
mamy aktualnie sytuacje, powiedzie¢ by mozna,
niezrgczna. Na potrzeby gry wymyslono, 2e jednak
kto$ nie wytrzymat napigcia i zdecydowat sie zasta-
pi¢ dyplomacje btyskawicznymi decyzjami militar-
nymi. | tutaj juz widac zadanie dla nas - tak, wys-
tarczy wej$¢ do budki telefonicznej, zatozyC nie-
bieskie wdzianko z pelerynkg do latania i rozpoczad
jedng z kampanii.

Lata¢ bedziemy tytutowym helikopterem Apache
Longbow, kitrego stawa Jako pogromcy czolgdw
jest wielka. Jezeli kto§ oczekuje, ze swojg latajacg
maszyna wygra wojneg, to sie myli —to nie jest film
o czterech pilotach i czapce pilotce.

Naszym zadaniem bedzie wspomaganie wasci-
wych wojsk ladowych, wykonujac poszczeg6ine
misje jak najlepiej. Oczywiscie po drodze pojawia
sie medale, awanse, kwiaty, piekne kobiety, ale i tak
kwintesencjg zabawy bedzie podchodzenie do
przeciwnika i atakowanie go z nienacka.

Wysoka rozdzielczosE dosyc wyraznie odwzoro-
wuje teren dziatari i obiekty, wykorzystujac stan-
dardowy fryb generowania obrazu wypetnianymi
wektorami. Czasami mamy wrazenie, ze jest
strasznie pusto wokoto, ale przeciez kto oczekuje
ttumoéw tam gdzie wojenne widry leca?

Symulacja trzeba przyznad, Ze jest dosyc prosia
w obstudze, co dla jednych moze by¢ zaleta, a dla
innych wada. Gre mozemy wykorzystaé jako roz-
budowang strzelanke wiaczajac opcje QUICK
START, albo jako dokladny symuaiator przy opcji
REALISTIC — co nadaje jej dwoistego charakieru.
Zmiana poziomu Zaawansowania przeciwnika poz-
wala te same kampanie przezywac w innym klima-
cie, dajacym wcigZ nowg zabawe.

Gra jest godna polecenia jako solidnie wykona-
ny symulator helikoptera. Grac, strzelac i wygry-
wac.

DYREKTOR
Producent: Digital Integration, 1995

A

COLONIZATION PL

Pamietarm, ze okres odkrycia Amervki i pozniej-
s7a jej kolonizagja aZ do uzyskania niepodlegtosc
jako materigt z historii w licedm byt frudny do
przyswojenia. Sporo sig wiedy dziato w Europie,
nowe kolonie rozwijaty sie preznie, nauka zaczyna-
ta nabierac obrotéw postepu. Z pewnoscia zapa-
migtanie wszystkich wydarzen wiedy dziejacych
sie byto mozliwe, jednak odbywato sie to niematym
naktadem pracy.

Dzisiaj kiedy juz nie musze martwic sie o kolej-
na klasowke Z histoni, 2 przyjemnoscia przygladam
sie spolszczonej wersji ,Coionization™. Produkt ten
to nie tylko dobra strategsa nawiazujaca stylem do
mega-hitu ,Civilization”, ale fakze niestychana
wrecz rozrywka edukacyjna. Nic tak nie uczy jak
czynne uczestniczenie w przyswajaniu materiatu.
.Colonization™ pozwala na, moze w pewnym up-
roszczeniu, ugzestniczenie w zakdadaniu nowej ko-
lonii, jej rozweju | uzyskaniu niepodlegtosci, co
w proste| linii oznacza utworzenie Nowego Par-
stwa — oczywiScie chodzi o Stany Zjednoczone
Ameryki.

Gra stworzona przez Sida Meiera, jak i wczes-
nigjsze jego produkeje, charakteryzuje sie prostotg
obstugi w polaczeniu z zabawa, ktéra rozwija umie-
jetnosci polityeano-gospodarcze. Pozwala poczuc
sie jak kto$ podejmujacy bardzo wazne decyzje,
a przy okazji umozliwia Zapamietanie waznych dat,
wydarzen i zaleznosei panujacych w czasach roz-
grywania ,Colonization™

Gra sig Tantastycznie. W trakcie zabawy zaczy-
namy powoli rozumie¢ w jaki Sposob rozwijata sig
niechgé kolonistow do swojego imperium. Dzigki
mozliwosci wyboru mocarstwa, kiore bedziemy
reprezentowac, gra nabiera roznego charakieru.
Kazde z nich to inny cel. Np.: Hiszpania to podbgj,
Holandia handel, a Anglia to kolonizacja.

Oprécz probleméw z whasnymi zwierzchnikami,
bedziemy musieli rozmawiac z indianami, jak i per-
traktowac z kolonistami z innych obozéw europej-
skich — niezawsze na drodze pokojowych dyskusji.
LColonization” jest godna polecenia. Zabawy duzo.
Szybko sig nie znudzi — zapewniam.

DYREKTOR

Producent: Microprose, 1995

Dystrybutor i ttumacz: IPS Computer Group

CYBERMAGE

O pozorach, ktore mylg przyszio nam sie prze-
konywac juz tak wiele razy, Ze kolejny raz niczego
w nasze] mentalnosci nie zmieni. W zwigzku z tym
cheiatbym od razu z gory uprzedzi€ o mylnym pier-
wszym wraZeniu jakie gra wywotuje wsrdd graczy.
.Cybermage” na poczatku wydaje sig by€ kolejng
doom-owata produkgja, ktorych na rynku wiele
i od ktorych wymagane Jest aby byly fotalnie prze-
tomowe w stosunku do ,Doom-a". Tym co pier-
wsze dochodzi do odbiorcy Jest grafika, tutaj nie
nalezy doszukiwac sie rewelacyjnoseci, aczkolwiek
zachowany jest dobry poziom (wysoka rozdziel-
czosé, zroznicowanie poszezegoinych poziomow,
przyzwoite animacje). Wybitnosci gry nalezy po-
szukiwac gdzie indziej... nie, nie w cenie, ale w tzw.
fabule.

.Cybermage” posiada mocna strong przygodo-
wa, ktora podkreélona komiksowym podziatern na
kolejne odcinki, wyraznie sugeruje zmiang w ga-
tunku doomowatych — tym razem grajac tworzymy
pewna opowiesé. To, 2e mozemy rozmawiad
Z poszezegOlnymi postaciami, Ze wrogowie krzycza
na nas, nierzadko obelzywie sugeruja nasza zoolo-
giczng geneze, itd. To urozmaica zabawe. Owszem,
tak jak i w DOOM-ie musimy gdzles dojéc i cos za-
tatwic, aby przejS€ do nastepnego etapu, ale tym
razem kolejnymi przystankami nie beda po prostu
drzwi. Tym razem po rozmowie 2 napotkang osoba
— a moze jej nie spotkamy — Zostang wyjasnione
pewne kwestie i od nas bedzie zalezec, czy posta-
pimy wediug wskazowek, czy tez jej nie Zaufamy —
a moze klamie?

Oprocz calej otoczki przygodowe|, W grze wpro-
wadzono dosyé popularny w USA futurystyczny
$wiat CYBERPUNK. To co$ w rodzaju ,Bladerunne-
ra”, czy ,Syndicatu”. Swiatem rzgdzg korporacie,
po ulicach chodzg cybernetyczni agenck, a szaleni
naukowcy wymyslaja coraz to nowoczesniejsze
Srodki zagtady. W takim to oto Swiecie nasz boha-
ter pojawia sie, jako cybernetycany wojownik-mag.
Zadanie z pozoru proste: wyjasnic skad sie wzigho
cale zamieszanie, dowiedzie¢ sie jak najwiecej
i przezyC — zabawa fantastyczna, wiele rodzajow
broni, sklepy, telewizja, walki, krzykl, gangi, magia
przysztosei i godziny dobrej zabawy. Wyjatkowo
udane pofaczenie przygoddwki ze strzelanka.

DYREKTOR

Producent: Origin, 1996

Dystrybutor: IPS Computer Group



EUROFIGHTER 2000

Oto powstat symulator my$liwea przebojowy pod
kilkoma wzgledami. Po pierwsze poprzez ztamanie
konwencji poprzednio wydawanych symulatoréw
mysliwcow, w kidrych wigksza uwage przyktadano
do czescei pirotechnicznej niz rzeczywistego symulo-
wania lotu — niektore z nich nazywane byly wrecz
strzelankami. W ,EF2000" potozeno nacisk na symu-
lacjg i frzeba przyznac, Ze udalo sig to fachoweom
Z DID wySmienicie.

Lot, krajobraz, obiekty, to wszystko jest faldycznie
dokfadnie odzworowane, jednak o tylko potowa prac
prawdziwych symulatoréw. Drugg potowg jest symu-
lowanie catego konfliktu, tutaj pomigdzy Rosjg i sita-
mi NATO. Nacjonalistyczni przywodcy Rosji pragna
odzyskaé panowanie w Europie. Wehtanialg dawne
republiki socjalistyczne, w tym Polske i Finlandig,
a brama otwierajacg im droge na zachod ma by¢ Nor-
wegia. Sity NATO dwukrotnie mniejsze beda za po-
mocg najnowoczesniejszych mysliwedw EF2000 sta-
wiat opor Rosyjskim MIG-om 29 SU-27. W jednego
z pilotdw bedziesz mogt weielié sig ty, graczu.

Konflikt .budowany” jest przez symulacje nazwang
WARGEN, kt6ra steruje wszystidmi pozostatymi Jed-
nostkami. Komputerowi przeciwnicy, jak i nasze jed-
nostki zachowywac sig beda inteligentnie — nie beda
to juz zawsze tak samo dzialajace maszyny. ich akcje
heda uzaleznione od naszego posiepowania i ocbowia-
Zujacych je rozkazow.

Sprawg druga wywotujaca westchnienia zachwytu
jest sama maszyna, ktore| stery dostang sie w nasze
rece. EF2000 to najnowoczesniejszy mysiiwiec wielo-
zadaniowy, kiorego projekt jest juz ukoriczony, a pier-
wsze tego typu maszyny wejda do sit RAF-u i Lufiwaf-
fe na poczatku XXI wieku. Myshiwiec EF2000 stwo-
rzony zostat do tego, aby poradzi¢ sobie bez
problemdw z MIG-iem 29, czy SU-27. Mnostwo elek-
troniki, najnowoczesniejszej generacii systemy: rada-
rowe, naprowadzania rakiet, obronne, wspomagania
lotu. Wszystko po to, aby pilot mial jak najlatwiejszy
dostep do wszystkiego, a zarazem nie musiat koncen-
trowac sie na sprawach technicznych. a mégt skupi¢
sie na wykonaniu zadania.

LEF2000" to nowoczesny symulator nowoczesne-
go mysliwea, ktory kazdy mikodnik symulatorow mu-
si przetestowad. Fachowcy z RAF-u byl zadowoleni,
a panom z DID zaproponowano stworzenie profesjo-
nalnego wojskowego symulatora. Warto przekonaé
sig czym bedg latac piloci NATO w XXI wieku nad eu-
ropejskim niebem.

DYREKTOR

Producent: DID & OCEAN, 1995

Dystrybutor: MIRAGE Software

GREAT NAVAL BATTLES IV:
Burning Steel, 1939-1942

To juz czwarta czesé, chyba ,hajczystsze]” ga-
tunkowo ze strategii wojennych, gry .GNB" poru-
szajgeej temat walk morskich. Tak jak ,Harpoon”,
tak i oha cieszy Sig nie malejacg popularnoscig.
Pewnie dlatego, ze jest dobrze zrobiona pod wzgle-
dem menytorycznym — wszystko jest zapigle na
ostatni guzik” historyczmych faktow. Symulacja po-
czynan poszczegoinych flot drugiej wojny Swiato-
wej, pozwala na sprawdzenle swoich predyspozye-
ji taktycznych w dowodzeniu olbrzymimi grupami
jednostek plywajacych. Aie to nie wszystko, bo
mozemy takie sprawdzit co by byto gdyby. Gdyby
na przykiad rosyjska flota przeszta na strong Nie-
miec, klo wie jak potoczylyby sie losy wojny... To
wszystko jest mozliwe w grze.

Bedziemy mogli kontrolowaé floty takich mo-
carstw jak: Wielka Brytania, Niemcy, Francja, Wio-
chy, Rosja w specjalnie przygotowanych przez his-
torie scenariuszach wojennych, obejmujace] okres
od wybuchu Drugie] Wojny Swiatowe] po rok
1942. Tak jak wspomniatem nasze poczynania mo-
gq zmieni¢ losy symulowanej wojny, jednak moze-
my .na starcie” za pomocg edytora scenariliszy,
sami zmienic zaloZzenia wojny. Bedziemy mogli
stworzy¢ scenariusze dziejace sie na wodach Euro-
py, jak i gdzie$ na otwartych przestrzeniach Atlan-
tyku. ZrOznicowanie ich jak i skala przedsigwzieé
{od matych potyczek pojedynezych jednostek po
starcia catych flot) beda zalezaty od nasze] inwen-
cji tworczej.

.GNB 4" caty czas trzyma dobry poziom symu-
tacji. Moze juz troche przejadia sig stara formuta
graficzna i sposdb obstugi, ale céz to juz jest
kwestia gustu. JeZeli chodzi o takiyczng strong
gry Jest ona caly czas dobra, mimo wypowiada-
nych przez ziosliwebw opinii, Ze wydanie czwartej
czesci GNB” jest tylko odcinaniem kupondw —
tak nie jest.

DYREKTOR

Producent: SSI & Mindscape, 1995

Dystrybutor: Digital Muttimedia Group
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HIGH SEAS TRADER

Okres XVII wieku nieodigcznie kojarzy sig
Z Francja, wytwornymi damami, napuszonymi pa-
nami i ogdinie bogactwem. Jednak oprécz tego
tym, kiorzy interesujg sig chociaz troche tamiym
okresemn i morzem, mysli przyniosg obrazy mor-
skich podrazy, odkrywania nowych ladéw, nowych
drdg morskich, oczywigcie takze piratdw. Takie ob-
razy nie muszg by¢ tylko przedmiotem naszych
my$k, moZemy wejsc w tamten $wiat — co prawda
umawiajac sig, Ze to co na ekranie komputera zo-
baczymy bedzie rzeczywiste. Jakkolwiek by nie by-
fo jest to glghszy sposéb na odezuwanie tamtego
Swiata, pozwalajgey na interakcje z otoczeniem.

Rozpotzynamy naszg przygode posiadajac je-
den statek, troche gotdwki | marzenia o staniu sig
najbogatszym i najstawniejszym kupcem w calej
historit. Do tego wszystklego dojdziemy, jednak
weZednlej nasze szare komorki beda musialy pop-
racowa¢ nad odpowiedniml posunigciami strate-
gicznymi. To jaki towar kupic i gdzie go sprzedac
taniej przyniesie nam dochdd. Jednak na nasze
drodze ku pieniadzom moga stangé piracl. Czy ich
odgonimy zaieine hedzie od tego jakim wojskiem
i armatami dysponujemy — ile ich wezesSniej kupi-
lISmy. A moze podejmiemy sig kariery plrackiej?
€62 to juz wedle wiasnego uznania.

-HST” to przyjemna strategia, przenoszaca nas
w pasjonujgcy Swiat wieku XVI1, Gléwnie bedziemy
musleli skupl¢ sig na kupieckie] cze$ei morskich
przygld, jednakie tam gdzie sg pieniadze tam
i wojsko jest potrzebne chociaz by dla obrony.

Przyzwoicie zrobiona graficznle, tréjwymiarowe
sylwetki statkdw, kolorowe obrazy miast, schema-
tyczne przedstawienie walki. Do tego dochodzi
proste sterowanie statkiem, nieskomplikowane
w obstudze opcie kupieckie i w sumie przystepny
poziom trudnosei. W ten sposéh stworzono strate-
gie handlowa, ktorej zardwno klimat, jak i sama
rozgrywka dostarczajg graczowi mitej rozrywk in-
telektualnej — gra sig bardzo przyjemnie.

DYREKTOR
Producent: Impressions, 1995
Dystrybutor: MARKSOFT
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THE LION

Te gre trudno jednoznacznie przypisac kidremus
z gatunkow. Znajdziemy w niej zaréwno elementy
strategiczne, symulacyjne, role-playing, przygodo-
we, Jak i egzystencjaine, a nawet biologiczne. Z ta-
kigj roznorodnosci mogly wyjsé dwie rzeczy: cos
heznadziejnego lub co$ genialnego. Ku uciesze
moje|, jak i, mam nadzieje, wielu graczy powstata
gra w rzeczy samej wybitna.

~The Lion” pozwoli nam na wezucie sie w lwa,
nie inaczej. Staniemy sie krolem zwierzat, drapiez-
ca, ktory wiekszod€ swojego Zycia przesypia.
W grze symulowany jest caty ekosystem w Jakim
naszym lwem bedziemy istniec. Poza tym spotka-
my tutaj: zwierzeta, ktore wkrotce stang sie na-
szym obiadem, sepy radosnie przybywajace do nie
do korica zjedzonej ofiary, hieny, inne Iwy, jak i naj-
wigksi wrogowie: ludzie.

Ddwzorowany zostat teren wschodniej Afryki,
gdzie wody jest niewiele, Stonce bezlitoSnie zalewa
swoim ognistym deszczem caty obszar, @ wokot
Tozcigga sie plaski krajobraz.

Przystgpujge do .The Liona” mozemy wybrac
dwa rodzaje gry. Pierwszy fo zestaw dwudziesiu
scenariuszy, w kiorych zadanie jak i ¢zas na jego
wykonanie sa Scisle okreslone. W ten sposob poz-
najemy zwyczaje i prawa panujace w wykreowa-
nym ekosystemie. Drugi rodzaj to symulacja
z prawdziwego zdarzenia. Okreslamy warunki po-
czatkowe: czas trwania symulacii, pore roku, ilosc
zwierzyny, ilosé ludzi, warunki pogodowe, wybie-
ramy jednego z 20 Iwow, okreslamy stado jakim
bedziemy przewodzi¢ i pojawiamy sig w symulacji
prawdziwego $rodowiska lwow.,

Zroanicowany charakter scenariuszy, mozliwosé
robienia czego sig chee, multimedialna encyklope-
dia opisujaca wszystkie aspekty zycia lwdw, wspa-
niate 1 proste w obstudze sterowanie jednym z du-
Zych kotéw pozwala nam na pelniejsze i trwalsze
poznanie 2ycia zlotogrzywych drapieznikow.

Chyba szkoly powinny zainteresowad sig tym
produktem. Z pewnoscia Jest to gra dla kazdego,
2 przede wszystkim dla tych ktérzy chea poznad
Swiat lwow — jest on fascynujacy!

DYREKTDR

Producent: Sanctuary Woods & US Gold, 1596
Dystrybutor: MIRAGE Software

SHIVERS

Gatunek grozy zawsze cieszyt Sie powodzeniem.
Od dawien dawna opowiesci o upiorach i strzygach
wywolywaly dreszcze podniecenia | nerwowe ogla-
danie sig za siebie. Nie oszukujmy sie, lubimy Jak
nas sirasza — oczywiscie tylko na poziomie gawe-
dziarstwa. W grze .Shivers™ bedziemy uczestni-
czy¢ w takie} smuinej, a zarazem przerazajace}
opowiesci.

Poszto o zaklad, Ze nasz bohater, czyli My, prze-
Zyje noc w nawiedzonym i opuszezonym muzeur.
Honor nie pozwala nam na ucieczke, a z kolei do
Swilu, kiedy przybeda nasi przyjaciele, trzeba cos
robi¢. | tak stajemy u wejScia do muzeum, ktére,
wedtug tego co hudzie mowia, ma niechtubng sta-
we miejsca giizie znikajg bez wiesci ludzie.

Sam zatozyciel zniknat w dzwnych okolicznos-
ciach, niestety nie doczekat otwarcia swojego dzie-
ta, gdzie miaty by¢ prezentowane szerokiej publicz-
nosci rzeczy dziwne | fasgynujace.

~Shivers” to przygodowka z elementami logicz-
nymi, kiora stworzona zostaka po to, aby straszyc.
Obraz budowany jest standardowg metoda przed-
stawiania poszczegoinych lokachi jako statycznych
obrazéw. Owszem wySmienicie wygenerowanych
na komputerze, ale nieruchomych jak pocztowki.
0Od czasu do czasu pojawi sig animacja jakiejs isto-
ty, ale sg to tylko przerywniki. Z pewnoscia ten
sposob pokazywania otoczenia swiadomie zosta
zastosowany, aby przekaza¢ pustke panujaca wo-
kol. Przyznaje, ze w potaczeniu 2 niepokojacg mu-
zyka stwarza piorunujace wraZzenie oczekiwania na
co$ co ma nadejsc. A oto przecieZ w grze chodzi.

W Shivers” bedziemy musieii rozwigza¢ zagad-
ke tajemniczego muzeum, a UZywajaC sWojego
sprytu | odrobiny zrecznosci wylapac przyczymy
calego zamieszania — o tym co to jest przekonacie
sig Juz w samej grzZe.

Mnostwo zagadek logicznych, dobrze spreparo-
wana atmosfera tajemniczosci i napiecia, ciekawie
wypetniony kolorami i ksztattami obraz fo ,Shis
VErs”, pozycja przy ktore] mitosnicy horroréw beds
dobrze sie bawic.

DYREKTDR

Producent: Sierra-On-Line, 1995

Dystrybutor: IPS Computer Group

TEENAGENT CD

Przygody Marka Hoppera fytulowego bohatera
gry zyskaty spore uznanie wérdd polskich graczy.
Nic dziwnego ,Teenagent” jest pierwszg polska
przygodowka z prawdziwego zdarzenia. Moze jesz-
¢ze mu troche brakuje, jezeli chodzi o poziom gra-
ficzny, jednak wszystko zostaje nadrobione wybit-
nym poczuciem humoru zawartym grze, kidry poz-
wala dobrze sie bawic.

~leenagent” w wersji dyskietkowej dobrze sig
sprzedawat, w zwigzku z czym producenci idac za
ciosem wydali pierwsza w pelni polska gre na
kompakcie, w ktérej wszystkie postacie mowia po
polsku. Tg gra Jest wiadnie poprawiony i rozbudo-
wany ,Teenagent CD”.

W te] wersji udoskonalono nieznacznie grafike,
dodano cata mase digitalizowanych wypowiedzi,
a jako dodatkowg premie na kompakcie z grg ma-
my nagrany Teen-RAP zagrany przez zespdt Da-
BONG.

Stworzony w grze klimat jest szczegolnie bliski
polskiemu graczowi, przesmieszne dowcipy Jezy-
kowe i sytuacyjne bawig. Nie za trudne zagadki
pozwalajg stopniowo posuwaC sie do przodu
w przygodzie. Klimat troche zwariowanegj, ale pol-
skiej wioski takze wyjatkowo trafnie trafia w czule
punkly naszej Jazni zmuszajac nierzadko do ude-
rzania glowg w Sciang, tylko po to aby przestac sig
§rmiac.

Dla tych co nie grali w pierwotng wersje ory
krétko o co chodzi. Naszym zadaniem jest, po bru-
talnym wcieleniu w szeregi agentéw RGB i przej-
§ciu biyskawicznego szkolenia, wybadanie sprawy
tubyiczego bogacza niejakiego Ciagwy, kidry
w dziwny sposob dorobit sie fortuny. Dodaé nale-
Zy, ze w tym samym czasie doszlo do tajemnicze-
go zniknigcia ztota z Megabanku, RGB otrzymata
do rozwiazania obie spawy, Ty jako Marek bedziesz
je za nich musial wykona¢. Nagroda? Zostaniesz
prawdziwym tajnym agentem, a kiora dziewczyna
nie zakocha sig w takim gosciu...

DYREKTOR

Producent: Metropolis & CD-Projekt, 1995

Dystrybutor: CD-Projekt

Cena: 69 nzt



TEMPEST 2000

Gra prosta, kiore] przeznaczenie jest wyrafnie
okreslone: dostarczy¢ odbiorcy tatwa i prayjemna
rozrywke. Lecimy statkiem, strzelamy do nadlatu-
jacych z naprzeciwka réznych obeych, dostajemy
punkty niszczymy wszystkich i przechodzimy do
nastgpnego etapu. Po prostu sirzelanka, hez
udziwnier, bez bajerow, czyste wyladowanie in-
stynktow niszezycielskich.

Pierwotna wersja ,Tempesta 2000" zostala
sprawdzona w 1981 roku, kiedy to na ,matym”
Atari zyskaka sporg popularnosé. Dzisiaj doskonal-
sza wersja ,Tempest 2000” pojawia sig na rynku,
prawdopodobnie aby powrdcic w glorii i chwale.
Z pewnoscig gra jest sama w sobie fajna — dostar-
cza zabawy. Jednak biorge pod uwage, Ze jest to
produkt o kilka epok do byhu nie nalezy sie po nim
spodziewa¢ Zadnych rewelac)i.

Grafika prosta, wektorowa Jednak dziatajaca
wygmienicie. Ze wzgledu na prosty sposoh tworze-
nia obrazu doprowadzono do tego, Ze cala akcja
jest szalenie dynamiczna. Zaprojekiowano okno
gry tak, abysmy poczuli ,zawieszenie” w czarne|
przestrzeni, przez ktdra pokonujac kolejne etapy
suniemy z zastraszajaca predkoscia. Odpowiednio
dobrane i zmieniajace sig kolory, caly czas pulsuja-
ca w uszach muzyka techno i szybkosé, juz po
chwili grania pozwalaja poczué sig jakbysmy
uczestniczyli w jakimé szalonym wysScigu.

Od tamtego czasu strzelanki przeszty duze
przeobrazenle. Dzisiaj to Juz sa prawie symulatory
lotu statkami kosmicznymi, helikopterami, ¢zy do-
omopodobne produkcije. ,Tempest 20007 przypo-
mira o tym jak bylo dawniej | okazuje sig, ze tam-
te v ersje gier zrecznosciowych tez szalenie bawi-
ty, o czym przekonacie sig wystarczy, ze w nia
Zagracie.

DYREKTOR

Producent: ATARI Interactive, 1995

Dystrybutor: MIRAGE Software

THE DARK EYE

Oto gra horror, kiora przeznaczona jest giow-
nie dla odbiorcy dojrzatego. 1 to bynajmniej nie ze
wzgledu na szczegbinie drastyczne sceny — w sU-
mie nie ma ich zbyt wiele — ale na zastosowana
w grze symbolike. Poprzez obraz, nastréj, muzy-
ke i sytuacje tworzona jest groza w najlepszym
wydaniu,

Caty scenariusz powstat w oparciu o opowiada-
nia ,ojca” wspblczesnego gatunku grozy, pana Al-
lana Poe. Wszyscy ci kiérzy lubujg sig w Swiatach
i atmosferze zawartych w jego powiesciach musza
zobaczy¢ te gre. ,The Dark Eye” to kolejna po-
wies¢-gra, niezwykle wybitna zaréwno pod wegle-
dem scenariusza, jak i sposobu przedstawienia —
tutaj bedziemy mogli odby¢ multimedialng podroz
po krainach wyobrazni, obledu i koszmarnych ha-
lucynagiji.

Przygoda rozpoczyna sie, gdy przybywamy do
posiadiosci naszego ojea. Juz na samym poczatku
uderzy nas to, ze wszystko wokot wydaje sie szale-
nie nierzeczywiste, takie obumarte. Jednakze praw-
dziwy obted rozpocznie sig dopiero, gdy zastabnie-
my podezas rozmowy z siostra. Gre mozna zaliczy
to przygodowek, ja nazwathym jg jednak kompute-
rowa powiescig grozy — za e fa cznie literacki
charakter.

Obrazy rzeczywiste bedg mieszaly sie z iluzjami,
ktorych pochodzenie nie jest znane. W trakcie
przygody bedziemy swiadkami ponizenia, tragedii,
zawisei i innych brudnych emocji i cech jakie two-
rzg i akceptuja ludzie.

Otoczenie przedstawione grafika w wysokie
rozdzielczoSci wykerzystuje fantastycznie wszys-
tkie mozliwe chwyty plastyczne, tylko po to aby sa-
mym obrazem wehtonac naszg wyobraznig w kre-
owany swiat. Muzyka akcentowane sg co bardziej
emocjonujgce momenty. Przez calg gre towarzysza
nam dzwieki, kiore dokladnie wprowadzajg nas
w odpowiedni nastroj.

Jezell opricz horrordw lubujesz sig w poezii,
w symbolice, w podrézach po $wiatach ztozonych
z abstrakoyjnych pojeé ocierajacych sig o obted
I koszmar, ¢oz, ,The Dark Eye” udowodni Ci, ze gry
komputerowe mogg spetnic te wszystkie oczekiwa-
nia. Gdyby Allan Poe 2yl, podejrzewam, ze bytby
grg zachwycony — ja bytem, @ jego ksigzki uwiel-
biam.

DYREKTOR

Producent: Inscape & Time Warner Int., 1995

Dystrybutor: BOBMARK International

Cena: 50.28 zt

ct miesig-
@ w sobie

Jako amer
akiualnie we
czasowag awar
a czarnymi ryce
zostata porwana,
sieli przeskoczy¢
na nas czyhajg. Ale §
lem, aby odkry¢ o ¢
wszystkim macza swaj
czenie i po raz kolejny®
krngbrnym ludziom, 2
ale nie mozna. i

Podezas przygody besziemy mopli podziwiad
wspaniate XIV wieczne bilowle, walczyé z ryce-
rzami olbrzymimi mieczan, rozwigzac precyzyinie
utkang intryge, a moze nawet odkry¢ tajemnice
Templariuszy — to wszystko oczywiscie przy akom-
paniamencie dobre| nastrojowej muzyki.

Scenariusz gry jest solidnie dopracowany i roz-
budowany. Dorzucajac do niego kawat dobrze zro-
bione| grafiki, banalne sterowanie poczynaniami
naszego bohatera, jak i czyhajace na kazdym kroku
zagadki, mozemy by¢ pewni, Ze sporo czasu be-
dziemy musieli poswiecic, aby gre ukoriczyc.

.Time Gate” straszliwie weiaga. Im bardziej od-
krywamy tajemnice, tym bardziej chcemy wiedzied
wigce] 1 tak mimo woli posuwamy sie do przodu,
aZ do finatu gdzie czeka na nas... a nie tego nie
zdradzg.

ni w ponad-
plariuszami,
czyna Juliette
bedziemy mu-
XV, gdzie juz
0z, w tym prob-
uam tylko, ze we
ne palce Przezna-
siato udowodnié
ic jej droge wolno,

DYREKTOR
Producent: Infogrames, 1995
Dystrybutor: MIRAGE Software
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Alien Breed 3D

Widzielismy uz Alien Breeda. Zobaezylidmy tez
udany sequei tej gry. POZniej nastapity czasy pory-
wajacego Tower Assault. | w koricu... jeszcze jeden
eksperyment zwigzany z Obeymi wyrywa sig spod
kontroli. Tym razem ludzka pomystowos€ (czy tez
ghupota) skionita naukoweow do przeprowadzenia
w sztucznych warunkach ewolucji Obcych. Ekspe-
rymenty dotyczyly jednoczesnego rozwoju inteli-
gencfi 1 morderczej maszyneril, jakim byfo i jest
ciato obcych.

Alien Breed 3D to diugo oczekiwany produkt do-
omopodobny na Amige. Tworcy tej gry oddali tu
zardwno nastrdj Dooma, jak i wszystkie elementy
w nim wyslepujace, a wiec zawite korylarze, niesa-
mowlte oswletlenie, windy, sekrety, setki przelacz-
nik6w, tony przer6inej broni, $ciany pokrzywione
na wszystkie moZliwe sposocby, a takze kilka no-
wych nle spotkanyech w Doomie. Przede wszystkim
zaskakujgcym pomystem bylo stworzenie plansz
zalanych do potowy badZ do samego sufitu woda.
W wodzie mozna brodzi€ i to w roZnym stophiu za-
nurzenia, caly $wiat widziany spod wody takze zu-
pelnie inacze] wyglada (wphywa to takie na odgto-
sy). Nastepnym pomystem jest moziiwos¢ kucania
| poruszania sig W przysiadzie (co w znacznym
stopniu spowalnia ruchy) oraz biegania. Bror, ki6-
13 dostaniemy, to podreczny karabinek miaszyno-
wy, dubeltowka, dziatko plazmowe, wyrzutnia gra-
natow oraz wyrzutnia rakiet.

Trzeba przyznat, Ze Jest to produkt na klasg Do-
oma, tylko... czegos ml w Alien Breedzie 3D braku-
je. a mianowicie te] calej warstwy przygodowej
znanej z Towar Assaulta, zabawy z terminalami,
rozméw z odnajdywanymi gdzieniegdzie hudZmi.
Szkoda, 7e pracujac nad trojwymiarowym engine
autorzy AB 3D zapomnieli o tak istotnych elemen-
tach. Druga, najpowazniejsza wada tej gry, jest wy-
jatkowo kiepska rozdzielczo$¢ obrazu, znacznie
gorsza od tego, co mo2?emy zobaczyC w Fearsie,
Gloomie czy Breathless. Ale Team 17 juz zapowie-
dziato ulepszong wersjg z dopiskiem DelLuxe. Miej-
my nadziejg, ze to nie przechwatki.

Vovager

Komputer: A1200, CD-32, A4000
Producent; Team 17/Ocean
Dystrybutor: MarkSoft
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Bubba’'n’Stix

Grajac w ,Bubba'n'Stix” mamy okazje wcieht
sig w postac tytutowego bohatera, Bubbe. Korzys-
talac z pomoey Patyczka musi on wydosta€ sie
z planety, na ktdrej s3 uwiezieni. Patyczek, mimo 28
{est maly, bardzo przydaje sig w wedréwee. Rzuea-
jac nim moZemy unicestwia wrogie, kosmiczng
zwierzeta lub je przepedzaé np. z podiogi na sufit
Patyczek mozna wetknac w dziurke | Wejs¢ wyzel
lub poméc to zrobi¢ spotkanemu kosmicie. Moze-
my tak’e podwazaC nim beczkl, kamienie i Inng
przedmioty, czyli robi¢ wszystke, co tylko moziiwe,
Podczas wedréwki natknigmy sie na Walda, ktéry
przeteleportuje nas w najmniej Spodziewane miej-
sce, co czasem wiaze slg z przejSciem do kolejne-
go etapu. Kazdy poziom fo praktycznle admienna
sceneria. Etapy roZnia si¢ wystepujacymi stwora-
mi, a takze zagadkowymi problemami, Z kiorymi
przyjdze sie nam zmierzy¢. Wedréwke rozpoczy-
namy w nieznanym lesie, alé fam zostajemy
schwytani przez Walda. P6Znig] czeka nas .Space:
rek” przez pomieszczenia slatku kosmicznego,
wngtrze wulkanu, podwodng Swiatynie i port kos-
miczny.

Od stlony technuczne; arg mo!na wla&cmi’e i'yl-

wspaniata. W akeije wp A I -

sunkowy. Daiej $wiat réwniez wgiada podmnie.
Wszystiie postagie s animowane bardzo doklad-
nie i plynnie, wyglqda]q jak przenigsione 2 komik:
su. Kolory réwnlez ciesza oczy. Lic2ne odgiosy do-
chodzace z planu akeji wspaniale oZywiaja posta:

cie, a polaczenie z muzyka plyngq 2 piyty Sprawia,
e gra sie naprawde Swietnie

Gra nie jest bardzo trudna,Mimo 26 jest bp?al—
forméwka, ktopotéw nie spTana. ‘nam_ skakanie
i zabijanie, a raczej rozwl tie. problemoéw.
W kazdym etapie spotykamy Szereg postaci i no-
wych elementow, nad kide zastﬂsumruemtrmﬂ
bz chwile pomysiec. Podsul ; -
techniczna | $wietny Scenariusz, to ;wt to. co na
pewno spodoba sig kazdemu amatorowi piaffnr-

mowek. |

Komputer: Amiga 0032
Producent:Core Design
Dystrybutor: Mirage

Po prostu: Bump'n’ Burn!

Absolutnym krélem szos w Toonii od lat jest nie-
co demonlczny Count Chaos. Jak Toonia dhuga
i szeroka nikt go do tej pory nie pokonat. Moze Ty
masz malerikg szanse?

Bump'n’Burn oferuje graczowi siedem krain wy-
petnionych kilkoma etapami trudnych zmagar na
trasie. Gdyby zabawa ograniczata sie tylko i wy-
facznie do wyScigow — pot biedy. Ale jaki$ ziodli-
wiec wypelnil trasy nietoperzami wyrzucajacymi
samochody z trasy, toczacymi sig kulkami $niegu,
niezno$nymi duchami, czolgami, Wszystko to
przerywang od czasu do czasu jakim$ nalotem, po-
tem erupgjg wulkanu, $niezyca, mgta. Sg takze
przepasci, drewniane mosty, rzeki pr
przez trasy, stnsy kamienl, mwalnne drzewa,

dy warto zhferacwszysﬂde gwiamle* mzrzueun&
szosach, bo s3 to bonusy, w wielu przypadkach
niezbgdne do _ukaﬁeaema trasy. Tak wige zbier

mozna naby€ upgrade silnika, opon, ka I
i turbodotadowanie. Te i wiele innych ahakeﬁl moz-
na znaleZ tylko w Bump'n'Burn. _
7 pewych wzgledow wyscigi e, wyr ‘
doktadng, komiksowg kreska, sg jedyne w swam'
rodzaju:. Po zawilych trasach pedzi 8 samachodow,
kazdy o innym wygladzie i mozliwosciach. Takg sa-
ma 1oznofodnose moim dostrzec, jesli chodzi
o plansze W koficu te 35 MB, kt6re zajmuj
gierka to juz co$. ZabGjczym szybkosciom
nym na trasle towarzyszy caikiem nlezl
I, co najwazniejsze, dobrana ten - de
muzyka. Oczywiscie Z kompakiu. Nie
lepszych | bardzie] zabawnych wyScigow
dze od czaséw Buggy Boya. Warto sie skusic.

Voyager

Komputer: CD-32
Firma: Grandslam
Dystrybutor: Mirage Software



Cyber Force

Z roku na rok jakosé gier pisanych (w Polsce) na
Amige rosnie. Nareszgie jakosé zwycieza ilosc, co
na pewno Jest wiasciwym zjawiskiem.

Pierwszg rzecza, ktéra zwrocita moja uwage po
uruchomieniu Cyber Force'a byto kiepsko wykona-
ne intro i nieadekwatna do niego (tzn. rewelacyj-
naf) muzyka. Potem byia juz sama gra. Jej tworcy
musieli by¢ maniakami Flashbacka, znakomitego
polgczenia gry zrecznoSciowej i przygodowej. Pos-
tag, kiorg sterujemy porusza sie wyjatkowo plyn-
nie, moZe poza skokami na boki, ktore w pordwna-
niu z cala gama pozostatych ruchéw wygladajg
strasznie ,skokowo™. Przy takiej rozmaitosci stero-
wanie postacia weale nie jest takie proste. Zdarza
sie, Ze wyeliminowanie jednego roboia wigze sie
z karkotomng kombinacja klawiszy, np. dot, spacja,
shift, fire, co kolejno powoduje: przykucnigcie,
uaktywnienie karabinu, wiaczenie ostony i strzat
Zazwycza| taka akeja koriczy sle dla nas niepomy$-
Inie.

Oprocz elementow zrecznosciowych Cyber For-
ce jest pelnoprawng przygodowka. Mozemy zbie-
ra¢ przedmioty (¢4 one widoczne jedynie w posta-
ci napisow | symbolicznych rysunkéw pojawiaja-
cych sie u dolu ekranu), uzywac ich, rozmawiac
z postaciami... Przyznam tez, Ze fabula zapowiada
sie catkiem niezle i jest, co najwazniejsze, catkowi-
cie po polsku.

Niewiele moge zarzucic te] grze, moze tylko
zhytni poziom trudnoscei § niezbyt wygodne stero-
wanie postacia. Grafika kejarzy mi sig w niezapom-
nianym Ancther Worldem. Brakuje tu tylko tych
Znakomitych wekirowych wstawek. Catej grze to-
warzyszy doskonata muzyka, zmieniajgca sie co
poziom. Jako muzyk kupitbym Cyber Force’a dla
samej muzyki.

Voyager
Komputer: Amiga 1 MB

Producent: ABTeam
Dystrybutor: Mirage Software
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Dan Wilder

Dan nigdy nie nalezat do ludzi, kt6rzy zarabiali
na Zycle uczciwa praca, owszem kiedys zdarzyto
mu sig pracowac w policji, ale to byko dawno temu.
Jest jednak pewna granica, ktorej nigdy nie przek-
roczyt. Otoz nigdy nikogo nie zabit. Tak wigc pod-
¢zas napadu na transporter D-86 jego reakcja na
poczynania Ala, ktory wykoriczyt pilota, byta dosyc
naturalna. | wiasnie przez to Dan wpakowat sig
w niezte klopoty.

Dan Wilder to znakomita polska gra przygodowa
z elementami zrecznoSciowymi. Poruszamy sig po
zawitych terenach bazy marsjariskiej, rozwiazujac
krok po kroku wystepujace tam problemy i walczac
Z jakimi$ ohydnymi typkami. Baza to pokazny kom-
pleks podzielony na kilka czesci, pomigdzy ktorymi
znajduije sie strefa komunikacyjna. Podczas wedré-
wek musimy odwiedzi¢ stare wigzienie, opuszczo-
na kopalnie peing policjantdw, strzezony budynek,
w ktbrego wnetrzu mozna znaleZé takze bytych
pobratymcow, a wreszcie tajne laboratorium. Niek-
tore z tych miejsc trzeba odwiedzi€¢ po kilka razy,
W miarg postepéw w grze, bo a to gornikowi trze-
ba przyniesc kask, 4 to staznikowi wreczvé odzma-
ke, ktorg ma przy sobie Mary... | tak, az do 8zczes-
lvego (badz nie) finau. Po drodze czyha 11 nas
spa0 niebezpieczeristw. Mam na mySi lufzi uz-
nych w mhp:ﬁaiely i mnena_'__' :

i 11ajlep-

Voyager
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Discer

Dobre stosunki z mieszkaricami Xarrox, siGdmej
planety Alpha Centauri, byly dla Ziemian od wie-
kow rzeczg niezwykle istotng. Nieoczekiwane zer-
wanie kontaktow wywotato uzasadniony niepokdj.
Wystano agenta, ktory miat szybko i dyskretnie
rozpoznac sytuacje. Nie dane mu jednak bylo, aby
w krotkim czasie i bez probleméw wykonat to za-
danie. Silniki jego statku zawiodty, co spowodowa-
to, Ze znalazt sie w nieznanym ukiadzie planetar-
nym. Wyladowat na najblizsze] z planet. Byla ona
zamieszkana przez wysoko zorganizowane formy
Zycia. Jak to zwykle bywa, mieszkaricy planety nie
przyjeli agenta z sympatia.

Celem gry jest zebranie dwunastu dyskietek roz-
rzuconych po trzech kontynentach planety (do cze-
go nam te dyskietki sa potrzebne — nie wiadomo).
Zadanie to beda utrudnia¢ nam obecni wszedzie
ohey, kitrych na szczescie moina unieszkodliwic
za pomoca pistoletu, lecz nalezy pamietac, ze amu-
nicja dos¢ szybko sig koriczy. Na kazdym z koniy-
nentow znajduja sie cztery dyskietki. Droga do nich
czesto jest zablokowana Sciang, ktorg mozna wy-
sadzi¢, pod warunkiem, Ze odnajdziemy dynamit.
Gre zaczynamy od dowolnego kontynentu. Przej-
§cie do kolejnego nastepuje po zebraniu czterech
dyskietek znajdujacych sie na kontynencie.

Grafika | muzyka stoi na przyzwoitym poziomie,
zwraca uwage dobra animacija, cho¢ z drugiej stro-
ny grafika poledynczych poziom6w mogtaby byé
bardziej urozmaicona, co z pewnoscia pozwolitoby
uniknaé monotonii. Zmiana scenerii tylko co po-
ziom to zbyt mato. Jak na platforméwke Discer jest
zhyt mafo dynamiczny.

Kenjiro
Komputer: Amiga 500/600/1200

Producent: LK Avalon
Dystrybutor: LK Avalon
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Przedstawiamy kolejne z wielu
$wietnych opowiadari, jakie przyszty
na nasz konkurs SF. Co miesigc posta-
ramy sie wybrac dia Was jaka$ peret-
ke. Pomimo, ze to, jak i nastepne opo-
wiadania, nie zmiescito sig na nagro-
dzone] liscie, jest na pewno warte
publikacji. Zyczymy mitej lektury.

Redakcja

PS. Bardzo przepraszamy Adama

Koszlajde za przekrecenie jego naz-

wiska przy opowiadaniu ,Gietda
Dusz”.

Marcin Jagnus

KONIEC

SWIATA

Ciemnga plamka na tle horyzontu i cpa-
dajacego coraz nizej storica. ktorg Jan za-
uwazyl rozpalajac ognisko. rosta, az prze-
mienita sig w wysoka, barczysty postac.
Jan wiedzial, 7ze ogien i dym przyciagna
uwage wedrowca. Nie gasit jednak ognis-
ka, nie spodziewat sig bowiem, by dotart tu
jeden z jego wrogdw, cieszyt sie nawet, bo
od kilku juz dni nie spotkat na tym pustko-
will Zywej duszy.

Nieznajomy pozdrowit go gestem i bez
stowa przysiadt sie de ognia. Z worka, ja-
ki niost na plecach wyjat czlery ryby,
upiekt i dwie dat Janowi — tak, jakby spo-
dziewat sie spotkania. Jan. de$wiadczony
diuga wedrdwka, wiedziat, ze Nieznajomy
cdezwie sig, jesli przyjdzie na o pora -
tak zachowywali sig wszyscy zamieszkujg-
cy tg okolice. Czekat. W koricu, gdy, mimo
gtebokiege postanowienia, Ze hedzie
czuwac caly noc, zaczat drzemac, Wedro-
wiec odezwat sie giebokim, $piewnym
gtosem:

— Szedlem kiedy$ drogg 1 Spotkatem
wedrowca. Poniewa? bylem sam a drega
zaczgla mnie juZ nuZyc, ucieszylem sig
z towarzystwa. Wieczorem wypatrzytem
miejsce — moze nie tak dobre, jak stodota
lub chocby stég siana, ale ostonigte od
wiatru & nawet od deszczu, kidry maogiby
spast w nocy, degodne wigc na nocleg.
Postancwiliémy tam zostaé, Gdy poszed-
lem zapolowal na wiewidrki, towarzysz
moj rozpalit ogien i ugotowal herbatg
Z Zi6t, kttre zbierat po drodze. Kiedy jui
pedjedliémy smacznego, kruchego migsa,
a od siedzenia w ciszy i wpatrywania sie
w ogieri klei¢ mi sig zaczely powieki, towa-
rzysz moj przemdowit tak niespodzianie, e
podskeczytem na dZwigk jego glosu.

- To tak, jak ja, gdy zaczate$ przed
chwila opowiadact... — powiedziat Jan.

~Hal Tak, to byta bardzo pedobna noc
i podebne spotkanie — dlatego wlagnie
przypomniatem schie to zdarzenie. Wed-
rowiec nie cheiat niczego cde mnie, nie
pyiat mnie o nic, po prostu zaczat snué
opowiest. Byta to dziwna historia o chiop-
cu. Wiasciwie trudno w nig uwierzyé,
rwiaszeza po tych wszystkich naukowych
i pseudonavkowych sporach, jakie ostat-
nio miaky miejsce. Sam nie wiem... Wedro-
wiec rzekt jednak na samym poczatku, iz
iedno jest pewne — ze historia jest praw-
daiwa, cho€ nikt juz nie pamigta, gdzie
dokiadnie sig to dziato, ani jak nazywat sig
jej bohater.

— Coraz czgécie] mozna spotkat ludz,
ktarzy kamig.

—To prawda, mimo o przez cale swoje
zycie jeszcze kogos takiego nie spotkatem.

— Wiec tamten cztowiek opawiedziat ci
prawdziwg historig?

Nieznajomy u$miechnat sie. — Zapa-
migta)! — rzekt glosem, w kiérym zab-
rzmiata kpiaca nuta — Tego nigdy nie mo-
Zesz by pewnym.

Zamilkt. Jan, sadzac, Ze jego rezméwea
czeka na pylanie, otworzyt usta, by je za-
dac, Nieznajomy jednak uprzedzit go:

— Kiedy patrzytem na niego, czutem og-
romng... przestizen, odleglosc, to byl
wiedza polgczena z niezbity pewnoécig
siebie, jak filar z marmuru. Kio$ 1aki nie
mogiby klamaé. On nie magiby mawic, nie
majgc pewnosci, 28 nie ma w tym prawdy.

— 06z to wiec za nieprawdopcdobna
historia?

— Oh, moie wyda ci sie prozaiczna,
ale.... co wiesz o Koricu Swiata?

Jan poczut, jak ciarki przechodzg mu
pe plecach. Badaczem byt wszak od dwu-
dziestu juz lat. Jednym z czterech pozosta-
tych jeszcze Badaczy. Odkrycie, Ze Ziemia
nie jest plaska, lecz potokragta i ze ptaskim
spodem opiera sig na dwéch 26twiach, nie
zas na trzech krokedylach — jak do niedave-
na sgdzono - stuyte tylko wywotaniu no-
wej fali wedrdwek na Kanlec Swiata - tege
byt pewien. Wedrdwek, z ktdrych nikt nie
powracat, w ktdrych zgingto tylu Braci, na-
wet jego Mistrz i Nauczyciel - Ki Ju. Cate
to zamieszanie, bezsensowne, Szczegdto-
we dociekania o wymiarach wklgsniec
w plaskim spodzie ziemi dostosowanych
do rozmiardw 26twi — wszystko sludyto za-
tuszowanit osoby czy sity lezgcej u Zrod-
fa tych rewelacji. Sekty powstawaly jak
grzyby po deszczu. Doszto do czego$, co
nie miato nigdy miejsca w znanej mu his-
tornii — ludzle zaczgli sig wzajemnie Zabiac.
Szerzyhy sie gwalty i agresja — zbiorowa,
histeryczna reakcja, kitrej nie mogty thu-
maczyé informacije, jakie fegly u jej pod-
staw. Rewelacje .naukowe” byly tylko za-
palnikiem. Histeria zaczeta Zywic sig sama
sobg owocujge powszechng nieufnoécig
i wzajemng agresjg. Tylke klo za tym
wszystkim stat i komu byto to potrzebne?
Chyba tylka Badacze zmali najwigksza
czgst Prawdy. Ale i tak zdawali sobie spra-
we, Ze nie wiedzg praktycznie nic.

Co naprawde kryje sie na Kaoiicu Swia-
ta | czy faktycanie istnieje?

KEE

Jan opanowat zywo galopujace myéli.
Miejsce obozowiska spowijat mrok, roz-
Swietlany leniwymi liznigciami  ptomieni
przygasajgcege ogniska. Nie byt pewien,
czy pozwoiit sobie na kitkusekundowe, czy
kilkuminutowe milczenie. Spojrzat na swe-
go rozméweg — spokojna, Zzhocista
w $wietle ognia twarz — wydawat sle nicze-
go nie zauwaryc. Jan miat nadziejg, ze nie
bedzie musiat go zabijac. Wstat | podszedt
do stasu, gdzie lezaly suche gatezie.

— 0 Karicu Swiata? C62, tyle, co pamig-
tam ze szkoly — odpowiedzial Nieznajorne-
mu starajgc sie zachowad cbojetny ton —
Ne i czytalem troche w gazetach, jak
wiesz, Kilka lat temu niemal kaZdy sig tym
interesowat

— Ne wiasnie. — Odrzekt Nieznajomy
lustrujge Jana badawezym spojrzeniem. —
Dabrze, 2e nie jestes jednym z tych fatszy-
wych pseudobadaczy. Takiemu na samg
wzmianke zaczynajg blyszczed oczy, niek-
térzy bywaijg niebezpieczni...

Jan dorzucit chrustu — ogien buchnat,
przygast, ale od dotu zaczgt Juz kasat
Swieze, suche poZywienie. Przesunat swdj
koc ped drzewo, by by¢ dale] od jasnego
$wiatha, gdy ogiert odzyska nadwatlone si-
ty i - oparly o piefi — przymknat oczy, Uda-
wat, ze stucha spokojnie. Nieznajomy roz-
poczat opowlest.

— Chtopiec mieszkat w niewielkle] wios-
ce, gdzie$ w cieptych krajach. Jak inne
dzieci w jego wieku, chodzit do szkoty. Nie
miat zoyt wielu przyjaciét — koledzy nie
przepadali za nim. Zawsze byt troche

obok. Niewiele brakowato, by zostat klaso-
wym popychadiem, ale nie dat sobie dmu-
chaé w kasze. Po kilku bofkach inne dziecl
patrzyly tylko, by nie wejsé mu w droge.
Jemu to odpowiadale. Zamiast blegac z ni-
mi wolat przesiadywac wieczocrami przed
demem. Wpatrywat sig w rozgwiezdzone
niebe i marzyt. Byt stale roztargniony
i sprawlat wraZenie nieobecnege myélami.
Ozywiat sig jedynie w szkole, na niekidrych
zajeciach. Takie zachowanie martwito jege
rodzicow, ale nie magli narzekat na syna
—w szkaole czynit postgpy wigksze niz inne
dzieci, w domu wypetniat wszystkie obo-
wigzki, rzadko charowal, i nie sprawiat in-
nych klopotéw ~ pozostawiali go w spoko-
ju w nadziei, ze w adpowiednim wieku ich
syn po prastu wyroénie z - jak to mawili —
bezproduktywnego fantazjowania, podob-
nie, jak inne dzieci wyrastalty ze skarzenia
na siehie, potemn z ktamania i z agresji.

W wicsce tej byt pradawny zwyczaj. Gy
chiopiec koriczyt 15 lat, wyznaczat sobie —
z pomacg rodzicow i innych starszych ludzi
— cel, zadanie. Gdy je wykonak, stawat sig
samodzielnym mezczyzng. Kandydat na
mezczyzng mogh sohie takle zadanie wy-
myéle¢ sam, pod warunkiem, Ze nle byto
Zoyt tatwe i 28 zgodzi sig na nie cata Star-
szyzna plemienia. Mingto Juz jednak osiem
dni od pigtnastych urodzin naszego boha
tera, a on jeszcze nie dokonat wyboru. Co
gorsza, nie byt zainteresowany tym egza-
minem. Zyt w Swiecie swoich rozwaZar,
obliczen, plandw. Miat nadzieje, e rodzice
w kaoricu sig z tym pogodza. Dla nich zas
byl to wielki wstyd. | choC starali sig nie
czynic¢ wyrzutdw synowd, nie potrafili ukryé
swego rozczarowania. Nie wiedzieli, 2e juz
niedtugo nie beda mieli powedu de wsty-
du, chot gdyby mogli przewidzied przysz-
tosc, waleliby zapewne, by wszystko po-
zostato tak, jak do tej pory...

Nastgpnego dnia w szkole byla lekcja
o ziemi i o Korficu Swiata. Nauczyciel opo-
wiadat whasciwie to samo, o czym mdwi
sig w szkotach i teraz. Tyle tylko, Ze wiedy
nie wiedziano jeszcze, Zze nie ma trzech
krokodyli, lecz dwa #6twie. Jak sam zau-
wazyte$, dopiero kilka lat temu dokonano
tego odkrycia, chaciaz, jesli ta historia rze-
czywiscie jest prawdziwa, to kio wie...

W kazdym razie cata reszta byla podob-
na: Ze plywaja po nieskoriczenym oceanie
a na ich grzbietach oplera sig ziemia. Chio-
piec byl jak odmieniony. Ledwie sig opa-
nowywat, Z trudem przychodzito mu spe-
kojne siedzenie i stuchanie tego wyktadu.
Kiedy nauczyciel dotart do miejsca o tym,
e cztowiek, choGby biegt bez odpoczynku,
przez cale swoje Zycie, nie zdola dotrzed
na Koniec Swiata, chiopak nie wytrzymat.

— Zlemia Jest okragta! — wykrzyczat.

— Tak méwig male dzieci | Okrogici, kié-
1Zy wywyZszaja sig z tege powedu, chod
nie majg na to zadnych dowodbw. Jested
moim najlepszym uczniem. Myélatem, ze
wiesz o tymt

— A jakie ty masz dowady na te, co po-
wiedziate§? — zapyiat chiopiec.

— Wiem to z prastarych ksigg pisanych
przez medreéw. Przekazali nam oni jeszcze
wiele innych praw, ktérych wszak nie pod-
wazasz... Poza tym wiedz, Ze nie jeste$
pierwszy, ktry nie cheiat zgodzic sie z ta
prawds. Wielu przed tabg, probawato dot-
rzec na Koniec Swiata. Zaden nie powrécit.
Nikt wigc nie moze podwazyC stow med-
rcdw. Racie mieli, gdy pisali, e czlowiek za
Zycia nie moze tam doj$c. Wiemn, ze trudno
sig Z tym pogodzié — ja tez kiedy$ chciatemn
wyruszyt w droge... W koricu jednak uwie-
rzytem Ksiggom, bo c6z innego pozostaje?
146, by nigdy juz nie powrdcit?

— Ci $miatkowie nie powrdeili, bo nie
potrafili znaleZ¢ drogi. — odpart chtopiec —
Czytatem o nich, skichatem opowiesci. Nie
znali gwiazd, nie petrafili z ich pomocg
wyznaczad kierunkdw tak, jak ja potrafig.
Nauczycielu! Czy nigdy nie chserwowated
nieba wieczorem? Nie widziate$, jak zak-

rzywia sig, jak taczy sie z ziemig? Ziemia
jest jak to jabtko, a by tego dowiesc, obej-
de ja o tak! — tu obrysowat jabke palcem
— dockofal A jesli nawet rzeczywiscie is-
tnieje Koniec Swiata... nie pomy$lates nig-
dy o tym, ze maoze jest 1ak pigkny, Ze Zaden
cAlowiek, kidry tam dotart, nie chciat juz
nigdy powrdcic tutaj?

Nauczyciel pokiwat tylko gtoves.

Nastgpnego dnia chicpiec wyruszyt
w drogg. Nie Zegnat sig z nikim. Wiedziat,
e jesli bedzie jeszcze choiat wrocié —wrt-
ci od drugiej strony wioski. Wierzyt
w swoje gwiazdy, w to, Ze nie zwioda go
z wiaSciwei drogi. Zabral ciepte odzienie
i troche jedzenia. Wymknat sie cicho, dwie
godziny przed Switem.

wkk

Nieznajormy zamilkt. Sprawiat wraZenie,
jakby zapomniat © otaczajgcym Swiecie
i podrdZowat gdzie$, w przestrzeniach
znanych tylko jego my$lom - zupetnie jak
chiopiec z wiasnej opowiesci. Jednak im
byt spokajniejszy, tym wigkszy nlepokdj
ogarniat Jana. Juz sam wyglad wedrowca
mogt budzi€ 2dziwienie, jesli nie podejrze-
nia: wspaniale, silnie umigsnicne ciato
o idealnych propercjach, ale dziwnle chee,
|akby nie ludzkie. Jan nie mégt tego zrozu-
miec. Nieznajomy z pozoru wygladat nor-
malnie...

Po chwill pejak: to ciato byto zbyt Ideal-
ne, jakby skenstruowane, by wygrywac
kulturystyczne zawody. Jan zanim poswig-
cit sig Poszukiwaniom i z zawodu pro-
jektantem manekinéw. Jego oczy widziaty
Juz setki, jesli nie tysigce mniej lub bardzie]
udanych kopii czlowieka we wszelkich
modliwych materiatach. Teraz czut sig, jak-
by wzrok cheiat go oktamaé — pigkna ludz-
kiego ciata nie cddawaty tak doskonale na-
wet dzieta najwigkszych greckich rzezbia-
rzy. Gdyby udato sle odwzorowaé te
proporcie | nadat manekinowi takie ksztat-
ty, maZna by zarobi¢ fortung... albo zban-
krutowat, bo nikt nie cheiatby wtedy cgla-
daé ubranych manekintw.

Twarz Nieznajomego byta réwnie wspa-
niata — pigkna, ale surowa, wszystko wie-
dzace oczy | coé, co nie powinna do nigj
pasowat, mime to harmenizowate 7 nig:
dhuga, siwa broda. Nie to jednak byto naj-
bardziej niepokejace. Jedna z nauk, kiorg
przekazywaé mogli soble tylko Badacze
wsporninata o Opowiescl. , Kto jg ustyszy
i rozpozna, ten dotrze wkrétce na Prawdzi-
wy Kraniec Swiata i pozna jege Tajemnice,
a gdy ja pozna nigdy stamtad nie powrdci
by przekazaé innym. Jeden tylko moze
znat jg | wledzie€, co oznacza. Stworzona
zostata bowlern dia niego, by nie zgingia
ziemia i ludzie” — tu wszelkie przekazywa-
ne ustnie nauki sig koficzyly. Jan wiedziat
tylko, ze Opowlest istnieje. Znato jg nie-
wieltu luda, kiérzy mieli uwazac, ze to ko-
lejna, niewiele maczaca legenda. To whas-
nie byto najlepszq gwarancjg, by Opowiest
przetrwata wieki i najlepszym zabezpiecze-
niem — trzeba bylo wiedzie€, czege szukac,
by znalez¢, a nikt, précz prawdziwych Ba-
daczy tego nie wiedziat. Tak naprawdg to
chyba nawet oni tego nie wiedzieli. Jan
postanowit wyshuchat tego dziwnego czlo-
wieka do korica, mimo uczucia niepokoju
i obcodci, jakie wisiaty pomiedzy nami.
Tak, bat sig go. | bat sig, Ze o fa historia.
Ale tez cheiat tego, wiecej — byt niemal pe-
wien, ze to Ona — Opowiesc, kiGre] poma-
nie bylo ceiemn jego Zycia.

Co$ jeszcze, co zaniepokoito go w trak-
cle tych rozmyélan, nieuchwytne tkwito na
kraweda $wiadornogel...

—Zaraz, zaraz... — pomyslat — Kim ja by-
tem przed rozpotzeciem Poszukiwan277...

FR

— Chtopak wedrowat przez kilka lat. —
méwit dalej Nieznajomy — Gdybym chciat



opowiedzie€, jakich przyg6d doznat przez
ten czas, nie starczyloby mi dwéch nocy.
Grunt, Ze nauczyt sie trudnej sziuki przet-
rwania, tak w $wiecie obcych luda, jak
i w sprawiedliwym, ale dzikim Swiecie
drzew, ptakéw i zwierzat. Zmienit sig nie
do poznania. To juz nie byt ten rozmarzony
piginastolatek, kidry wyruszyt w droge.
Byt prawdziwym mezczyzna i na pewno nie
przynidstby wstydu swoim bliskam, nawet,
gdyby powrdcit do wioski nie realizujac
swego postanowienia. Jednak liczne prze-
ciwnosci nie zlamaly jego ducha. By prze-
konany, Ze ma facje i e osiagniecie celu
jest tylko kwestia czasu. W korcu spatka-
fa go nagroda. Byla wiosna. Wszystko wo-
kol promieniowato zyciem, kwiatami, zie-
lenia. Bylo coraz cieplej. Natura zywita go.
dawata schronienie i coraz cieplejsze noce.
Niczego wigce] nie potrzebowal. Szedt
wigc razno, czasem nawet przez caly dzien
i c2e8¢ nocy, zatrzymujac sig tylko na po-
sitki. Ostatnia zima byta zadziwiajaco la-
godna, niemal tak, jak w jego rodzinnych
stronach, a teraz... teraz wydawato mu sie,
#e rozpoznaje te okolice Chaé nie mogh
uwierzyé we wiasne szczedcie, byt niemal
pewien, Ze znajduje sie o kilka dni drogi od
swojej wioski. Dziwne tylko byto to, ze co-
raz silniej odczuwat niesiony przez wialr
zapach morza, za$ drogi, ktGrymi podazat
stawaly sig piaszczyste, bylo ich coraz
wigcej. W koricu zamienily si¢ w jednostaj-
na, piaskows pustynie ciagnacg sie az po
horyzont. Choé szedt tylko nocami — gdy
byto chicdno i gdy mogh orientowad sig
podiug gwiazd - jego sily juz sie wy-
czerpywaty. Od trzech dni nie miat w us-
tach kropli wody. O $wicie czwartego
dnia, gdy jego ciato cheiato sig juz poddaé,
Zobaczyt, catkiem blisko, ocean. Pomyslat,
ze to Zudzenie, ale wiedziony samoza-
chowawczym instynktem doczolgat sie do
brzegu i pit liczac chyba tylko na szybsza
$miert

Woda byla stodka.

Kiedy si¢ ocknal, lezal na piaszczyste)
skarpie. Kilka krokdw dalej, na krawedzi
przepasci stata whita w piasek, dobrze wi-
doczna na tle ogromnego, niebieskiego
oceanu drewniana labliczka z wyrytym na-
pisem —  KONIEC SWIATA". Podtuzny cien
0 ksztatcie cztowieka padt na chiopaka.

—Kim jeste$? — chcial zapytac chiopiec,
ale z jego warg dobyt sie tylko cichy,
schrypnigty szept...

Janowi od diuzsze] chwili krgcifo sig
w glowie. Siwobrodego Nieznajomego wi-
dziat jak przez mote. Coraz gestsza, Swiet-
lista, niebieska mglg. Jego twarz, gdy mé-
wit. poruszata sie jak na zwolnionym filmie
nierdwnormiernie przeskakujacym klatka
po Watce. Czul sig coraz gorzej, zaczynat
sig dusic.

— Czy taka wiasnie $mieré spotkata
wszystkich, ktorzy cheieli poznac te Histo-
rig? — myélat Jan — O Boze, jesli mnie sty-
szys7, spetnlj mojy prosbg! Cale Zycie
zmarnowatem na poszukiwanie! Jesli
mam teraz umrze¢, daj mi proszg, poznac
koniec tej Opowiescil

Cigzka, urywana praca ptuc wricita do
normy. Mgta jednak nie usiapita — Siwob-
rody zniknat w niej catkowicie. Jan ujrzat
na jej tle, rozmazane poczatkowo, jasne li-
tery.

— Program ... terminated — czytat, z wy-
sitkiem, sylabizujge kazdy wyraz — you ne-
ed ... 8. MB RAM to ... continue.

— Co to do cholery jest? — zastanawiat
sie — Press enter to ... return to ... norton
... commander.

e | L

Zerwat hetm z glowy i przewody z rak.
szyi i piersi. Odpiagt buty i rekawice.
W kombinezonie podbiegt do gldwnego
komputera poktadowego. Mgligcie zdawal
sobie sprawe z tego, co robi. Kierowaly
nim raczej odruchy j skojarzenia. Spojrzat
na wspétrzedne docelowe ekranu nawiga-
Cyjnego.

Aemia” Ziemia... co to jest | Ziemia™?

Nagte wpomnienie setek ludzi sttoczo-
nych w pociagu w godzinach szczytu
uderzyto go jak obuchem. | krzyki, zgrzyt
Zelaza ... deszcz, ludzie w czarnych ubra-
niach potrzgsajgcy jego dionig.. pusty
pokéj i ... manekiny, dziesigtki, setki ma-
nekindw...

- Niege!!

Odsunat od siebie te obrazy. Koniec
Swiata! Musi poznac koriec Historiil

Wykasowat wspohzedne docelowe
i witgczyt na chwilg cze$é nawigacyjna.
Dreszcz coraz silniejszych wstrzasow
szarpat statkiem. Zaczal mocowad si¢
7 blokami pamigci. W koricu przypomnial
sobie - delikatnie wyszarpnat obcegami
dwa megabajty na simach, wigczyt z pow-
rotem nawigacje i recznie sterujge skiero-
wat stateczek poza ukiad stoneczny. Usta-
wit przyrzady na autormnatyczne omijanie
planet i innych przeszkéd. Zamontowat
dodatkowg pamigt w komputerze do gier.
Szybko wrick na kozetke, zatozyl buty, rg-
kawice. przewody, na koricu hetm | dopiat
kombinezon. Nie zwricit uwagi na wys-
wietlony drobnymi czcionkami u dotu ek-
rany napis w trzech jgzykach, mowiacy, ze
to ostatnia szansa, by zrezygnowaé z us-
lug prograrmu.

Cofnat do miejsca, w kidrym program
sig zawiesit | uruchomit. Siwobrody opo-
wiadat dalej.

. Kilka krokbw dale|, na krawgdzi
przepasci stala wbita w piasek, dobrze
widoczna na tle ogromnego. niebieskiego
oceanu drewniana tabliczka z wyrytym
napisem — KONIEC SWIATA". Podiumny
cien o kszialcie cztowieka padt na chio-
paka.

— Kim jeste$? — cheiat zapyta¢ chiopiec,
ale z jego warg dobyt sig fylko cichy,
schrypniety szept. Chiopak poweli unibst
gtowg. Zobaczyt stojacego nad soba pigk-
nego mezczyzne. Byt wysoki, wspaniale
Zbudowany. nagl, jesli nie liczy¢ przepaski
na biodrach i rzemienia na szyi. Jego sko-
ra blyszczata w stoficy i fylko dluga, siwa
broda nie pasowata do ogdéinego obrazu.

— Karmig krpkodyle — odpart mezczyzna
gtosem, za kitérym chiopak poszediby
wszedzie, po czym schylit sie, Zlapat na-
s7ego bohatera wpdt i bez wysitku rzucit
w przepase.

Siwobrody Zmienionym, Spiewnyim
giosem, jakby recytowat piesr, zakoriczyt
opowiesé i rzucit sig na Jana.

- Za daleko dotartes, Badaczu! — wyk-
rzyknat. Jan poczut gladkie ostrze whijajg-
ce sig we wlasne cialo. Potem stracif przy-
tomnosc.

Pierwszym uczuciem, jakiego doznat
po ocknigciu, byto przeswiadczenie, Ze sie
zapada. Co$ nieprzyjemnie silnie i mokro
uderzyto go w plecy ~ z pluskiem pograzyt
sie w chtodnych odmgtach. Widziat jesz-
cze przez utamek sekundy diugie, zielone
pyski, ale nie poczut juz zebéw rozrywaja-
cych jego ciafo na strzgpy.

* ko

Odtwarzacz CD wilgczyt sig, szufladka
z ptyta wysungta sie automatycznie ukazu-
jac reklamowy nadruk.

CDRVR" dia koblet z niechciang cig-
23, dla homoseksualistdw, schizofreni-
kiw i dla samobdjedw (zaufaj nam — ty-
sigce osch na calym Swiecie nie mogto
sig pomylic!)

CROVR dia SAMOBOJCOW
dzigkujermy za skorzystanie z naszych
ustug i polecamy sie na przysziosc!

Po trzech dniach na statku automatycz-
nie zgasto Swiatlo.

1) CDRVR - CD Rom Virtual Reality

umysiu firmy
NOVAG sprawia,
Ze czujesz sie
dobrze

Ciesz sie,
Wypoczyway,
Ucz sie Latwi

NOVAG AKTYWATOR umsw oferul mnauhm

programy, przekaztae smmw d’hvigk e i wlzuaim
ktore beds stymulowac 'I"ﬁoje clalo i umyst w naturalny
i harmonijny sposéb.

" y lesz még! nnamwaé stres

ul, Mochnackiego 12
mmu:su.unﬂa-.mm

SOFT.

sp. Z 0.0.

01-164 Warszawa, ul. Radziwie 13
tel.ffax/ans 37 37 14, tel. 37 05 65
tel. 37 80 43, 37 80 20(900-1600)

e mail: soﬂdas@polbox g}m pl

« wygodny, szybki, przenosny
= do pracy w domu, biurze i w podrozy
« dwa modelea PC/MAC

Ceny bez podatku VAT
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Drogi Bajtku!
Mam 13 lat i wprost choruje na
komputer. To cigzka choroba, ale
co mam zrobi¢? W zwiazku z tym
moi rodzice o$wiadczyli, ze jesli
uzbieram pieniadze na zaliczke,
to kupimy komputer na raty.
Mysle o tym catkiem realnie
i chciatabym Cig poprosié o po-
moc:
1. Czy optaca sig kupi¢ komptrter
na raty?
2. Czy lepiej kupi¢ tylko kompu-
ter z monitorem i klawlatura,
a poZnie| drukarke, karte dawig-
kowa, gtosniki i mikrofon, czy od
razu wszystko razem?
3. Czy kupi¢ komputer taniszy bez
CD-ROM-u, czy drozszy, ale
Z CD-ROM-em?
Chciatam tez powiedzied, ze Baj-
tka czytam od niedawna, ale bar-
dzo mi sie podoba. Mysle tylko,
Ze powinniscie trochg wigcej
stron poswigcié na Edukacle.
1za, Serock

1. Htak, i nie. Dla wielu ludzi kupno
komputera na raty jest jedynym roz-
wigzaniem, frzeba sie jednak liczyc
Z tym. Ze suma pienigdzy wydanych
na wszystkie raty bedzie przewyrsza-
ta rzeczywisty wartos¢ komputera.

2. Jezeli planujesz zakup sprzetu
na raty, to mozesz kupi¢ wszystko
razem, ale taniej bytoby kupi¢ pod-
stawowg wersje komputera, a reszle
osprzetu stopniowo dokupié (tym
razem za gotowke}.

3. Zalezy do czego bedziesz cheia-
fa uzywa¢ komputera, osobiscie po-
lecam model z CD-ROM-em, gdyz
wigkszo$§¢ nowego oprogramowania
jest dostepna na tym wtasnie noéni-
ku.

Drogi Bajiku!
Od razu przejde do rzeczy. Kilka
zmian w Bajtku wcale mi sig nie
podoba. Chodzi fu gtéwnie
o dziaty ,Amiga” i ,Co jest gra-
ne”. Jezeli chodzi o Amige,
wiem, wasza redakcja stara sig
przejat czesc czytelnikdw bylego
C&A, ale nie w takim stopniu, Ze
w numerze 196 jest opisanych
wiecej gier na Amige niz na PC.
Wedlug mnie powinno byé od-
wrotnie. A co do dzatu ,Co jest
grane”, panowie, wiem. Ze jedni
cheg Zeby nie ruszaé tego dziatu,
a znowu drudzy chcg wigce]
0 programowaniu. Polaczenie
.Co jest grane” z ,Multimedia”
bylo zupetnie bez sensu. Moze
i zwiekszyto 1o inne dziaby, lecz ci
pierwsi sig nie godza na to. Po-
niewaz jestem neutralny (progra-
Mmuje i gram), uwazam, Ze po
prostu nalezy dodac do Bajtka
kilka stron i kazdy bytby zadowo-
lony.
Mam Jedno pylanie: posiadam
komputer 386DX/40, 4 MB RAM,
ptyte z oSmioma 9-cio bitowymi
gniazdami SIMM. Czy po doku-
pieniu  przejsciowki 36bit-8bit
i osmiu kos$ci 32 MB 36bit oraz
po wiozeniu tego do kemputera
bedzie to dziatato?

Michat Kostuch, Wroclaw

Osobiscie nie spotkatem sig z ta-
kowymi przejscidwkami (z odwrot-
nymi owszem), ale nawet gdybys je
gdzies zdobyt, to niestety nic dobre-
go by z tego nie wyszto. 256 MB
RAM na 386 to ciut za duZo, standar-
dowa piyta 386 obstuguje maksy-
malnie 32 MB.

Droga Redakejo!
Od dhuzszego czasu regularnie
czytam Bajtka, dlatego tez posia-
nowitem wtasnie do Was napisaé
i poprosié o pomoc i wyjasnienie
kilku nurlujacych mnie zagad-
nierl. Mam nadzieje, ze uzyskam
dokladne i wyczerpujgce odpo-
wiedzi od ludzi znajacych sig na
rzeczy, niezaleznych i obiektyw-
nych.
Oto moje pytania:
1. Czy istnieje mozliwos¢ przeno-
szenia programdw, np. gier
Z Amigi i Commaodore na PC, jes-
li tak, to jak 1o zrohbid?
2. Prosze o wskazanie najlepsze-
go filtru na monitor kolorowy.
Noszg sig z zamiarem kupna,
a nie bardzo jestem zorientowany
na co zwrocié uwage, na jakie
parametry, itp. O ile to mozliwe,
fo prosze o wskazanie jednego
naprawde dobrego.
3. Czytajac artykuly o muzyce,
zainteresowatem sig moZliwoscia
tworzenia muzyki. Jednak nie
wiem co 1o wlasciwie jest sam-
pier. Bardzo prosze o objasnienie
zasady dziatania tego urzadzenia,
miejsca nabycia i przyblizonych
cen.
Bardzo prosze 0 wyjasnienia.
Jeszcze raz serdecznie pozdra-
wiam calg redakcje.

Pioir Kujawa, Ziofowo

Wielkie dzigki za pozdrowienia.
Pora na odpowiedzi:

1. Owszem, istnigle taka moZli-
woS¢, mianowicie emulatory wymie-
nionych przez Ciebie komputerow
potrafig obstugiwac dyski lub kasety
danego komputera. Np. emulator C-
64 obstuguje przez port drukarki
stacie Commodare 1541, magneto-
fon i drukarki zgodne z C-64.

2. 1 tu jest maly problem, bowiem
nie ma na $wiecie rzeczy doskona-
tych (nawet filtrow), Zawsze co$ po-
siada zarowno wady jak i zalety. Wy-
chodzgc jednak na przeciw Twoim
oczekiwaniom jestem gotéw zapro-
ponowat filtr POLAROID CP-UNI-
VERSAL |1, gdyz wiasnie takiego uzy-
wam i uwazam ze jest dobry.

3. Sampler jest urzadzeniem
umozliwiajagcym digitalizacje diwig-
ku (przetwarzanie wartosci analogo-
wej napigcia wejéciowego na pro-
porcjonalng do niej wartosé liczbo-
wa}. Podstawowymi parametrami
samplera sg maksymalna czestotli-
wos$¢ probkowania diwigku, oraz
rozdzielczo$¢ przetwornika A/C (B,
12, 16, 20... bitéw). Co do nabycia,
to jesli wzigé pod uwage komputery
klasy PC, to kazda przyzwoita karta
muzyczna ma whudowany sampler,
a takowe s3 dostepne w wigkszosci
sklepéw z akcesoriami komputero-
wymi, nie wspominajgc o gietdzie.

Drogi Bajiku!
Jestem posiadaczem Commodo-
re 64 i wezesniej zaczagtem czytac
Commodore & Amiga. Obecnie
zamierzam kupi¢ Amige 500, po-
niewaz bliskie mi osoby maja
akurat ten model.

Mam kilka gnebigcych mnie
pytan;

1. Czy mozna do Amigi podia-
czyté C-64, zeby przegral gry
z kasety na dyskietke do Amigi?
2. Czy gry ze zwyklych dyskietek
mozna zgraé na dysk twardy?
3. Czym sig rdzni GFX od Trace
w konkursie Superscreen? Do
tworzenia obrazkéw potrzebny
jest chyba jaki§ program graficz-
ny. Jaki? Czy jest dostepny
w wigkszosci sklepow?
Zycze catej Redakcji wielu sukce-
sow i wielu, wielu nastgpnych
numerdw Bajtkal!!

Z gdry wdzigezny nowy czytelnik

1. Owszem tak, moina dokonac
tego przy pomocy emulatora C-64,
ktory obstuguje stacje 1541 dotgcza-
ng do poriu drukarki twojej Amisi.

2. Wiekszos¢ tak, lecz zdarzaja sig
takie, ktére nie ,chodzg” z HDD.

3. GFX jest obrazkiem rastrowym
rysowanym recznie”, natomiast
TRAGE jest efekiem dziatania skom-
plikowanego programu obliczeniowe-
go, ktory na podstawie zdefiniowane]
wezesniej sceny (tto, Swiatto, obiekty,
itp.} liczy obrazek rastrowy. Do two-
rzenia obrazkéw rastrowych uzywa
sig edytoréw do grafiki rastrowej, np.
De Luxe Paint, natomiast TRA-
CE'y mozna zrobi¢ np. na Imagine.

Szanowna Redakcjo!
Na famach Waszego miesigczni-
ka publikujecie ceny poszczeg6l-
nych elementow komputera, kto-
re 3 zbierane na gietdzie. Cheial-
bym udaé sie na gietde, ale
w zadnym z posiadanych przeze
mnig numerdw Bajtka nie poda-
liscie miejsca w ktorym gielda
|est organizowana.
W zwiazku z tym Zwracam sig do
Was z uprzejma prosbg o poda-
nie mi miejsca organizowania
gietdy, oraz jej aktywnosci.

Artur Harasimiuk, Brodnica

Warszawska gietda komputerowa
miesci sig na rogu ulic Grzybowskie|
i Jana Pawla, na przeciwko hotelu
Mercury. Czynna jest w soboty i nie-
dziele w godzinach 9.00 — 16.00.

Drogi Bajtku.
Na poczatku mego listu cheiatbym
pozdrowi¢ calta Redakcle Bajtka.
Dd trzech miesigcy jestem szczes-
liwym posiadaczem Pentium 75
MHz, a w czasie ferii méj wujek
przywidzt mi z Niemiec CD-ROM
Aztech 2*Speed | mam siraszny
problem, bo nie wiem, gdzie mam
podiaczyé ten kabel, ktory dosta-
tem razem z czytnikiem CD. Pro-
$2¢ 0 pomoc. Jeszcze raz pozdra-
wiam Was wszystkich i robeie tak
dale], bo Wasza gazeta jest super
mimo swojego wiekL.

Czytelnik

Wielkie dzigki za czute stowka
(buzizki od cate] Redakcji). Czytnik
CD, ktory posiadasz ma najprawdo-
podobniej wbudowany interfejs ATA-
Pl, to znaczy, ze trzeba go podigczyé
do kontrolera dysku twardego. Jeze-
li masz jeden dysk twardy, 1o CD-
ROM podtgczasz do tego samego
kabla (szeroka szara taSma) co dysk
twardy (pa tasmie sg lrzy czarne
wiyki, jeden jest wetkniety w plyte,
a pozosiate dwa stuzg do podiacze-
nia dwoch dyskéw lub dysku i CD-
ROM-u), jezeli za§ posiadasz dwa
twarde dyski, fo CD-ROM podigczasz
Jako trzecie urzgdzenie EIDE {drugie
gniazdo kontrolera HDD na plycie),
za pomaocg kabla dostarczonego ra-
Zem z CD-ROM-em. Poza tym nalezy
podtaczyé zasilanie do CD-ROM-u.
Zobacz takize artykut ,Montujemy
CD-ROM” Bajtek 5/95.

Szanowna Redakcjo!
Jestem uczniern |l Liceum Ogél-
noksztatcacego w  Rzeszowie.
Posiadam komputer 386DX/40
z 4 MB RAM. Od ponad dwéch
lat ostro programuje, gtownie
w Turbo Pascalu 7.0. Bardzo cie-
kawig mnie wszelkie algorytmy
Zwigzane 2 grafika wektorows.
Mam pytanie: czy mozna za po-
mocg Turbo Pascala generowat
grafikg w stylu DOOM-a? Jezeli
tak, to w jaki sposob? Mam jesz-
cze drugie pytanie zwigzane tym
razem z muzyka. Jak w Turbo
Pascalu odtwarza¢ na PC spea-
kerze sample, by nie zajmowaty
czasu procesora? Chodzi mi
0 odgrywanie ,w tle”. Na tym
koricze | pozdrawiam Redzkcje
Bajtka i Top Secret.

tukasz Baran

Dzigki za pozdrowienia. Jest to do
zrobienia, pod warunkiem uzbrojenia
sig w silny procesor. Nie bede sie tu
rozwoddt jak to zrobi€, gdy? jest o
temat na dosyé obszerny artykut,
Jesli zag chodzi o odtwarzanie sam-
pli ,w tie", to najprosciej zrobic to
2z wykorzystaniem systemu przerwan
(rowniez temat na odrebny artykut},
lecz nie udz sie tego zrobic bez zaje-
cia procesora.

Oropi Bajiku.

Mam 12 lat. Interesuje sie prog-
ramowaniem w QBasic-u, grami,
grafika oraz raytracingiem. Nies-
tety parameiry mojego kompute-
ra sg po prostu Smieszne:
3865X/33, 1 MB RAM, VGA Mo-
no, HDD 80 MB. Sami rozumie-
cie, praca na takie] maszynie sig
wlecze, a 0 Windows 3.1 szkoda
mowié (dobrze, 7e dziata). Mam
kilka pytari, co do Waszego PC
shareware. 0167 w artykule ,Ma-
lowanie $wiattem™ 1/96 opisuje-
cie program POV Ray. | wlagnie
do tego programu mam watpli-
wosci.

1. Czy ruszy na moim kompute-
rZe | czy bedzie sig dato praco-
wat przy nim?

2. Mam takze watpliwosci co do
gier (zestaw 37):. Fire & lce”
araz ,Scorched Earth”. Czy bedg



one dziataty na moim sprzecie?
3. Czy istnieje kompilator dla
OBasic’u (autor ksigZki ,QBasic —
gry i nie tylko” uzywat jakiego$)?
Jakub Telec

1. Sam program ruszy bez proble-
mu, lecz predkosc z jaka bedzie dzia-
tat moze nie jednego przyprawic
o przystowiowy zawrdt gtowy, po
prostu bedzie sig WLOKE.

2. W zasadzie bezproblemowa, je-
dynie w Scorched Earich w trybach
wyzsze| rozdzielczoSci mozna po-
czu¢ lekkie spowolnienie.

3. Shyszatem o takowym, aczkol-
wiek nigdy sie z nim nie spotkatem.
Alternatywg jest ,przerzucenie sig”
na Turbo Basic, kiory umozliwia
kompilacje programéw do postaci
*.exe.

Szanowna Redakcjo Bajtka.
Czytam Wasz magazyn od kilku
lat | bardzo go lubie. Czytajac
Wasze artykuty na temat pisania
programow zapragnatem sam te-
go sprobowac. Niestety nie mia-
tem ku temu mo2liwosci. Dopie-
ro kilka miesigcy temu kupitem
PC i cheiathym zaczac programo-
wac. Mam w zwigzku z tym kilka
pytan:
1. W DOS-ie 6.2 posiadam prog-
ram MS QBasic. Czy QBasic ma
co§ wspdlnego z programowa-
niem?
2. Czy moglibyscie poleci¢ mi ja-
ki$ Jezyk programowania?
3. Gdzie ewentualnie moégtbym
sig zaopatrzy¢ w materiaty na fe-
mat tego jezyka.
4. | jeszcze jedna rzecz nie doty-
czgca programowania, a miano-
wicie co 1o znaczy skompreso-
wat dysk twardy, czy ma fo Jaki§
wplyw na zwigkszenie jego po-
jemnos$ci i na uruchamiane prog-
ramy?

Aleksander Pischa

1. MS Qbasic Jest typowym inter-
preterem jezyka Basic, podobnym do
tych, ktore spotykaliSmy niegdys
w Atari, G-64, czy Spectrum, ma Jed-
nak zdecydowanie wigksze mozli-
wosci. Jedyna jego wada jest nie-
moznoS¢é kompilacli programu do
postaci programu wykonywalnego
(*.exe).

2. Pascal, C, assembler.

3. W kaidej wigksze] ksiggarni,
a w szczegblnosci w ksiggarniach
technicznych.

4. Skompresowanie dysku twar-
dego ma na celu powigkszenie jego
pojemnosci (fikeyjnie). Program
kompresujacy zakfada na dysku duzy
plik (czasem zajmuje on caty dysk}
i wszystkie operacje dyskowe przep-
rowadza na tym pliku, dokonujac
kompresji i dekompresji danych
w czasie rzeczywistym (co$ na wzér
ARJ-ta, tylko ze dziata caty czas).
Uzyskuje sig w ten sposdb blisko
dwukrotnie wiekszy obszar pamigci
dyskowej.

Szanowni Pafistwo!

Jestem laikiem w sprawie kom-
puterdw, ale praca z dzie¢mi (jes-
tem od ponad 25 lat instrukto-
rem ZHP} zmusita mnie do poz-
naniz i bawienia sig C-64.
Naktzdem wiasnych sit i Srodkow
zakupitem kilka sztuk sprzetu:
klawiatury, magnetofony, moni-
tory i TV czarno-biaty, oraz kase-
ty z programami (niestety
w wigkszosci same strzelaniny
bez programbw uZytkowych
i edukacylnych). Kosztowato
mnie to bardzo duzo, iZ rowniez?
od 20 lat jestem na rencie choro-
bowej Il grupy (stary partfel}
i odbieram bagatela 165 zt mie-
siecznie. Mam ogromne trudnos-
ci ze zdobyciem stacji dyskéw do
komody oraz drukarki. Watpie,
zebym byt w stanie Kupic
wiw sprzet (brak wiasnych fun-
duszy), a i rowniez na pienigdze
zZbierane przez dzieci nie moge li-
czyt. Wiekszos¢ z nich pochodzi
z rodzin biednych, gdzie ,kuro-
nidwka” juz dawno przestata by¢
.nadziejg na przysztosc”. Co gor-
sze W Kutnie jest bardzo duze
bezrobocie, a instytucie i lepiej
sytuowani finansowo mieszkari-
cy naszego grodu majg juz ser-
decznie dosyC ludzi i instytucji
«proszacych o wsparcie”.

Ja staram sig uzyska¢ pomac pi-
szac bezposrednio do firm i 0s6b
zajmujgcych sig interesujgcg
mnie problematykg. nie prosze
Was 0 przekazanie gratis intere-
sujgcego mnie sprzetu i oprogra-
mowania, ale o kontakt z kimg

kic moze sprzedaé w/w po
przystepne| dla mnie cenle, oraz
o wybor i przestanie pod moim
adresem programdw mogacych
czego$ nauczyc dzieci w wieku
od 10 do 16 lat. Chodzi mi
0 programy edukacylne, uZytko-
we, itp. Nie znam daoktadnie
hazw fachowych”, ale Wy jako
profesjonalisci wiedzie¢ bedzie-
cie zapewne 0 co mi chodz,
Oczywiscie zaptace za powyzsze,
ale jesli mozna, bardzo bym pro-
sit, aby byta to cena jak najnizsza,
moze tylko koszta produkcii bez
zysku firmy?
Bede Wam za okazanie wszela-
kiej pomocy serdecznie wdzigcz-
ny, a dzieci, ktérymi sie opiekujg,
moze w koficu uwierzg, Ze S§
w naszej ojczyznie ludzie, ktorzy
nawet nie znajac chcg pomoce.
Czuwaj!
Piotr Szatkowski
vl. Zielna 17
99-300 Kutno

Drogi Bajtku.
Od pewnego czasu zaczatem sig
interesowa¢ profesjonalng grafi-
ka 3D. W zwigzku z tym mam
trzy pytania:
1. Co fo jest doktadnie raytracing
i na czym pelega?
2. Jakie 53 doktadne mozliwosci
programu POVRay wystepujace-
go w 34 zestawie PC shareware?
3. Jakie sg inne programy do
tworzenia dobre| trojwymiarowe]
grafiki?

Sebasfian Bojanowski
PS. Serdecznie pozdrawiam catg
Redakcje Bajtka.

Bardzo dzigkujemy za pozdrowie-
nia i odpowiadamy na pytania:

1. Raytracing jest jedng z technik
graficznych, z ktora doktadnie mo-
?esz sig zapoznat studiujac wnikli-
wie cykl ,Malowanie wiattern”.

2. OdpowiedZ na 1o pytanie znaj-
dziesz w kilku ostatnich numerach
naszego pisma (cykl ,Malowanie
Swiattem”).

3. Z godnych polecenia: 3D Stu-
dio, Imagine.

W numerze 1/96 w rubryce Dro-
gi Bajtku przeczytatem list Jakie-

I Szanowna Redakcjo.

go$ czytelnika pt. ,Bajlek zdzia-
dziat”. Wyrazenia ,jakiegos czy-
telnika” uzytem z powodu nie po-
dania przez niego imienia lub
nazwiska albo obu na raz, a nie
po to aby go obrazac. Jednak na-
wet gdybym cheiat go obrazi€, to
nie mégtbym — nie podpisat swo-
jego listu ze wzgleddw bezpie-
czenstwa (ostrozny?). A moze
wstydzi sig wlasnego nazwiska?
Anonim pisze tak: ,powszechnie
lubiany dziat 'Muzyka' zamienio-
no na jakas tam 'EL-Muzyke™.
Whioskuje z tej wypowiedzi, Ze
anonim nie interesuje sie muzykg
elektroniczng. Skoro nie intere-
suje sie nig, to je] nie stucha. Jak
mozna oceniaé jakakolwiek mu-
zyke w jakichkolwiek kategoriach
nie stuchajac Jej (zdolnosci tele-
patyczne)?
Dalej szanowny anonim ,wywia-
dy z ‘gwiazdami’ muzyki elektro-
nicznej...” — ten fragment to niez-
byt pochlebne, wrecz kpigce wy-
razenie o polskich muzykach. Na
famach Bajtka pojawity sig wy-
wiady z mniej lub bardzig] ale
jednak znanymi muzykami {Mi-
kotaj Hertel, Wiadystaw Komen-
darek, Konrad Kucz, Stawomir
Losowski, Czestaw Niemen}. Mo-
ze sig komu§ nie podobaé ich
muzyka, ale nie moZe zaprze-
czaé, ze sg oni czotowymi przed-
stawicielami tego gatunku w Pol-
sce. Powyisze zdania dotycza
fakie pana Piofra Gotgba, ktory
w numerze 11/95 napisat: trzy
strony jakiego$ wywiadu z muzy-
kiem...te strony s3 zmarnowane
dla 0s6b zajmujgcych sie kompu-
terami”. Nic podobnego. Muzycy
komponujacy muzyke elekiro-
niczng tez korzystajg z kompute-
row. Poza tym wykorzystulg in-
strumenty , ktére niejednokrotnie
s3 daleko bardzie] zaawansowa-
nymi urzadzeniami (z technolo-
gicznego punkiu widzenia) niz
komputery.
Moim zdaniem dziat ,EL-Muzy-
ka" powinien pozostac. Przy
okaz]i, Jedenasty rok Bajtka to nie
jest wiek dziadka, & wiec Bajtek
jeszcze nie zdziadziat. Mimo to
szkoda, Ze niema dzialu ATARI
ST i Macintosh-a.

Henryk Gwarda, Lublin

* Fax na zgdanie,

faxowa i danych®.

FAX/MODEMY .

DARMOWY DOSITEP
DO
INTERNETU!I!

TANIE MULTIMEDIALNE MODEMY TWINKOM
* Prosta obsluga sekretarki i faksu (w tym kierowanie faksdw pod inny
numen nawet z budki telefonicznej.

* Dla kazdego z 999 uzytkownikdw osobna "skrytka telefoniczna.
* System haset uniemozliwidjgey nieautoryzowany dostep.

* Inteligentna sekretarka automatycznie roz
potaczenia: nadchodzgey faks, transmisja

Znajqea rodzaj
anych, rozmowa.

PROFESJONALNE. JEDYNE NIEZAWODNE W POLSKICH WARUNKACH

ZyXEL

JAT >

Autoryzowany, bezposredni
importer modeméw firmy:

EUTEV. 34
fax/modem/voice
ISDN

odnos¢ ze standardami
Kbps, port rdwnolegly
Opcjonoln'rel?: Aﬁmb whashego

moze pracowad bez

ul. Kielecka 41a, 02-530 Warszawa tel: 48 82 23, fax: 48947
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ldzie maj,
w 1o mi graj

Robaoty przymusowe zwane szkotg
lub studlami zblizaja sie powoli do
kofica. Wkrolce wakacje, jednak na
razie kaganiec oSwiaty bole$nie
uciska.

Jako Srodek majacy poprawié sd-
mopoczucie zalecana Jest rozrywka.
Rozrywat mozna sig na wiele spaso-
béw (odradzam uzywanie w tym celu
granatowy), Jednak na deszczowe dni
nie ma nic lepszego od dobrej gry.

Prezentowane w tym numerze
dwa kolejne zestawy to wiadnie dwie
gry. Jedna zastuguje na miano Swiet-
nej, druga dobrej.

Zestaw 47:

Cannon Fodder 1.4 MB
Zestaw 48:

Depth Dwellers 3.2 MB

W obu przypadkach mamy
oczywiscie do czynienia z wersjami
shareware, zachgcajacymi do naby-
cia petnych wydan. Jest fo szcze-
golnie widoczne w przypadku Can-
nan Fodder.

SHAREWARE

Programy typu shareware podie-
gajg achronie prawne] w takim sa-
mym stopriu jak wszystkie inne. Roz-
nica polega na tym, z& mozna |e zo-
baczyc przed wydaniem pieniedzy
| Zorientowac sle. czy waro pozby-
‘wac sie gotowki.

Z requly autorzy lub dystrybutorzy
‘wyznaczaja okres proby — typowo od
dwoch tygedni do dwoch nuesiecy.
‘w ktorym mozna korzystac z progra-
mu bez keniecznose placenia za me-
go. Jesli uzytkownik zamierza to czy-
ni¢ dalej — musi wniesc oplate rejes-
fracylng. Czesto otrzymule wiedy
drukowang instrukcje, najnowsai
wersle programu czy fez mozliwsc
korzystania z porad telefonicznych.

Optata za dyskietkl i ich wysytks
w paszym 'PC Shareware’ czy in-
nych firmach tego typu nie ma zwigs -
ku z opteta rejestracy|na, ktorg uryt-
kownik musi wniesé bezposrednio 4o
‘autorow lub dystrybutorow

CANNON FODDER

Po przettumaczeniu tytut brzmi
zachecajaco — Migso Armatnie. Przy-
pomne, ze w ten sposdb okreslano
Zohnierzy wysytanych do walki z sil-
nymi oddziatami wroga. Dla osob
ckreslanych tym mianem byla to za-
powiedZ rychiej Smierci na polu
chwaty...

Gra nalezy do popularnego od
pewnego czasu gatunku ,strategii
matej skali w czasie rzeczywistym”.
Pierwsza potowa tego terminu ozna-
cza, Ze dowodzi sig nie armiami lecz
pojedynczymi Zotnierzami. Druga —
¢ gra nie Jest podzielona na umow-
ne fury”, lecz wszystko dzieje sie
«na Zywa".

W tym przypadku zardwno tytut

jak i klasyfikacja sa w petni vzasad-
nione. Cannon Fodder polega bo-
wiem na prowadzeniu oddziatu ziozo-
nego z kilku kandydatow do posmier-
tnych odznaczer. Kolelne, coraz
trudniejsze, misje polegajg na znisz-
czeniu baz | ity Zywe|” przeciwnika.
Stosunek sit Jest zmienny (oni dosta-
ja positki) ale stale na korzy$t wroga.

W pbinigjszych etapach pojawiaja
sie misje zozone z kilku kolejnych
Zadari, co jest o tyle klopotliwe, Ze
stan gry mozna zapisa¢ tylko po za-
koriczeniu misji.

Gra jest wybitnie ,myszowata”
nie da sie w nig grac¢ bez uzycia gry-
Zonia - klawiatura jest praktycznie
nieuzywana. Lewy klawisz stuzy do
podawania celu marszu, prawy do
strzelania za$ ich kombinacja do rzu-
cania granatéw lub odpalania rakiet.
Nabycie praktyki wymaga kilkunastu
minut treningu | poswigcenia pewnej
ilosci migsa armatniego.

Producent. Virgin Interactive En-
tertainment

Wydawca: MVP Software

Wymagania: mysz, 580K, VGA

Wskazane: SoundBlaster

DEPTH DWELLERS

Intryga nie jest wymysina. Ob-
rzydiiwl, 2li i w ogdle paskudni na-
padli i po(d}bili, przy okazji wykan-
czajac twoja ulubiong ksiezniczke. Na
prosbe Rady biednego i zmaltretowa-
nego narodu, masz wytluc parszyw-
cow i wypuscic frajerow waietych do
niewoli. Jeszcze przy okazjl udarem-
ni¢ podstepne plany podboju reszty
Swiata.

Z technicznego punkiu widzenia,
gra ta jest nastadownictwem Wolfen-
steina 3D. Giowng r62nica w stosun-
ku do pierwowzoru jest to, ze drzwi
| tajne przejécia otwierajg sie auto-
matycznie — gdy sie przy nich stanie
Poza tym nieco inne bronie i wystroj
Whgtrz.

Nie jest to rewelacja, jednak fanom
skomplikowanych labiryntw zapew-
ni wiele godzin zabawy.

Firma: TriSoft

Wymagania: 386+, 4MB, VGA

Wskazane: karta diwigkowa (5B
lub AdLib)

JAK ZAMAWIAC
sprzedawane sg zawsze w caloscl.

Zestawy _

Aby zamdwit dyskietki, nalezy:

—wypelni¢ kupon znajdujaey sie w kazdym numerze "Bajtka” na stronach z
kuponarmi,

—zsumowaé ceny zamdwionych zestawow i dodaé do tego koszt wysylk,
wynoszacy 4 zh

— obliczong sume wplacié przekazem na nasze konto,

—kupon i kopie odcinka przekazu nalezy wyslaé na nasz adres:

Wydawnictwo "Bajtek”
PC SHAREWARE
ul. Stuzby Polsce 2,
02-784 Warszawa
Nasze konto:
Wydawnictwo “Bajtek”,
PBK S.A. IX Oddzial w W-wle, 370031-534488-138-11
UWAGA: Prosimy o czytelne (najlepiej DRUKOWANYMI LITERAMY) wypeinia-
nie kuponu i formularza przekazu. Nieczytelny kupon moze byé powodem
opoznienia realizac|l zamowienia lub nledorgczenia wystanych dyskietek przez
poczte.

A.S.E.J.

COMMODORE & PC
FULL — SERVICE

Naprawa wszystkich typow komputerdw firmy COMMODORE
od C—-16 do AMIG! 4000;
od PC—~1 do PC-60 oraz komputery kompatybiine z PC.
Od roku 1590 jako pierwsi naprawiamy réwniez komputery
Z montazem powierzchniowym.
Dziatainosc prowadzimy caly tydzieri.
Warszawa Gielda Komputerowa W-wa
ul. Burdziriskiego 5 ul. Grzybowska/Jana Pawla Il

Czynne PON.—PIAT. na terenie boiska szkolnego w bialym Renault
900 . 1g30 czynne SOB.—NIEDZ. 90¢ — 1500

tel. 18-01-76

WYKONUJEMY wszystkie naprawy solidnle, szybke, tanio i terminowo
ZAPRASZAMY do naszej firmy w podanych punkiach
Firma prowadzi BES pod tel. 18-01-76 (od 1830 - 890)

" Michas na 6 (plus)

| Zestaw programéw edukacyjno uzytkowych
dla detect, ne komputer C - 64 (kuaseta):

* Raza danych
* Ortografia
* Uniwersalny stowniczek

* Uniwersalny program do testow
* Abecadto (cwiczenia atfabety)

* Matematyka (navka liczeniz)

W komplecie - previdadewe dune do programdw:

BIURO INFORMATYCZNG - WYDAWNICZE

kAW 1

|Commodore 64

KSIAZKI: Pierwszy kontakl z kemputersm, z pro-
gramowanierm, z muzykg i grafikg, C-54 od Srocka -
maps pamigc (programowanie w asemblerze).
PROGRAMY: Warsaw Basic, Edytor PL (drukarkd \
| serialicaniron|cs). duszii, grafika, groch z kapustg. | |
Skiep, bazy danych, gry, sampler covox, Magicna 3 |
cartridge, programator, RS232 i wiele innych - wey-
sje na kasetach, dyskietkach i cariidge’ach.

AMIGA stownik angielsko-polski,
KSIAZKI: Moja Amiga £1-5. PROGRAMY: Skiep, testy z;  geografil wiala
tcbase, ovb (bazy danych), korektory - slownik, gengrafil Polskd
chemia, matemnatyka, astronomia, ortografia, gry, | | slownika wyrazdw obeych

gietda, sample, tekstury | wiele innych.
Fc PROGRAMY: bazy darych, Sklep i inne.

Programy tylko licencionowane - spraedaz detalicz-
ra, hurtowa, 2a pobraniem pocztowym
Platynowa 4, 00-808 Warszawa

14301800 (e 241840 tylko 18902000

Cena wemtawn: 23 21+ kasely procslania, paine przy
odbeorze. Zamiwienia prosiomy kierewad s sdres:

: 15-001 Biatystok |
Delta Prim 15,201 Biahyd

e tereowe Warszawy, pyta w sklepe BIW:
BIW (K)-B08 Warszawa,
ul. Platynowa 4. lokal 128

Dla wszystkich, ktorzy posiadajg komputery PC oraz chea si¢ wspaniale
bawic, polecamy: SUPER FRIEND Tom 1 .. Almanach Szalonego Kom-
puterowca .

Cena promocyijna dla czytelnikéw Bajtka wynosi 40 z1 i koszty wysylki.
Kwote 40 z prosimy przesta¢ na nr konta: PBK - Pita 365604-6435-139-11.
Panizsze zamowienie wraz z kopig dowodu wplaty nalezy przestac na adres:
PPl EKOLOG” - Wydawrictwo, Al, Wojska Paolskiego 43, 64-920 Pila.
Realizacja zamOwienia nastapi w przeciggu miesigea.

Nasz tel. (0-67) 12-22-63.

ZAMOWIENIE NA SUPER FRIEND Tom 1
»Almanach Szalonego Komputerowea™

I g T S o s T S T T BRR o emy STR
DOKIGANY AATES ..ot e s




ZESTAWY 24, 25, 26 DOSTEPNE SA
NA DYSKIETKACH 5,25" ORAZ 3,5

CENY ng;_

2x1,44MB - 12,20 2 (122000 =1)
2x1,2 MB -
ExeLITE 1.00b - jest polskim odpowiednikiem DIET-a | LZEXE

Zastaw Z4

Zastow 37 6,10 =i (61000 zi}

| Fire & Ice - platformbwka na peceta

A0 21 ($03600 =0 B Scorched Earth 1.5 - nowa gierka z walorami edukacy]nyml

Tubes - gra logiczno zrecznosciowa

Force 3 ~ trzy programy narzedziowe do manipulach na phkach
KAD - kataloguje dyskietki

Tetris — nazwa mowi sama za siebie... ey
Tips&Tricks — baza danych — kolekoja pocmmledz dc gner
Akcjonariusz — profesionainy pakiet inwestora gieldowsgo
Tierra 4.0 - system do modelowania cyfrowej ewolucji {kodw C C++ EDUL
CoreWar Pro 3.0 - wojny rdzeniowe w wersii poszerzonej (EDU)
WLife - "zycie” wedlug Conway'a (EDU)
CellWar 1.0 - wojny komorek, gra ped Windows oparta na zasadach Life (EDU)

— — — — e e e 2

| Zestew 22

6,10 =zt {61000 =3}

Wildcard 0-3 - magazyn dyskowy

agSl - przerébka znanego CompTestu - znacznie lepie] wygladajaca
Klerowca kat. "B" - wyciag z przepisdw ruchu drogowego na peceta

jie=a == - R s v L,
Zestaw 29 6,10 2z} (61000 =zi}
Lite Pro — gra Lite” rozbudowana do 5 typow komorek.

MEGA Tetrls — znana gra w dobrze zrealizowanej oprawie.
Puzzie — gra w ukladanie tamiglowki na czas

Zestaw 25 1,2 MB - 5.49 zi (54900 zi5

1,44MB - 6,10 =z} (61000 z1} | | Portfel — program do prowadzenia domowych finansow.

dze, niz prograrm Disk Dupe, kosztem wiekszych wymagan sprzetowych.
Saper — kolejna wersja tej gry, tym razem dia DOS-u.

PowerCopy for Windows — lepszy funkcjonalnie jak | wygodniejszy w obsiu- :

GeoM —test ze znajmosci geografil Polski.

UczenPro — skomputeryzowany plan lekcji z notesem na oceny.
MAN[U$ — trzy gry w |ednym Zamkr Yabu l Szkrab Scrabble).

R Ty
i s T

1 Zastaw 40

t 3D Editor — doskonaly program do tworzenia strereograméw,

6,10 zt (61000 zi} 1,44 MB

Zestaw 26 1,2 MB - 5.49 z{ (54900 =4}

1,44M8B - 6,10 2t (61000 201 |

Comet Busters — efektowna wersja "Asteroldow” pod Windows, podobna do
"Astro Fire"

Micro! Deluxe — gra logiczna
Gemstones lll - nasiadowca “Arkanoida”

4 Blorytm - nazwa mowi sama za siebie.
{ Drift — kolejna mutacja gry Asteroid.

CD Info V1.57 — program do sprawdzania czytnikéw CD-ROM.
AnaWin — z podanego wzoru, oblicza i wykreéla dowolny wykres.
Barclock — skomputeryzowany terminarz.

Medit - edytor tekstu.

>

Mod4Win — sluzy do odtwalzama modu}évw muzycznych.

ZESTAWY 27 | POZNIEJSZE DOSTEPNE SA
WYLACZNIE NA DYSKIETKACH 3,5”.

Zostawr 4 12 20 z! (122000 zl}

1| Volkov Commander 4.0 - mnigjszy i szyfbszyr odNC40

Abuse 1.05 - strzelanina platformowa

Hacker’'s View 5 02 - narzedzie do cllubama w programach

Zestaw 27 248,40 zi (244000 zhH 4x1,44 MB o

Rise of the Triad - kolejna gra doomopadobna. Zestaw 42 12,20 Z1 (122000 z8) 2x1,44 MB
interrupt List 48 - kolejne wydanie_zbioru tajnyoh 1 nieoficiainych przerwan,

Zostaw 28 12,20 =% (122000 =) 2x1,44 MB ASMEdIt 2.00 - zintegrowane Srodowisko pracy w asemblerze

Interrupt List va4 (I dodatkl) — opis wiell przerwah, uzywanych w DOSHe.
Interrupt List Helper 1.0 — przegladarka do interrupt List.

CompSys 1.4 — obiekiowa biblioteka do obstugi popularnych archiwow,
Bells, Whistles and Sound Boards 1.02 — biblioteka opisow pro-
gramowania Sound Blasterdw oraz metod odgrywania muzyczek.

Crystal Player — nie najlepszy, ale w wersji Zrodiowej, odgrywacz modulow.

ARJ 2.50 - nowa wersja archiwera E
QPVv 1 Bc Quick Plciure Vlewer nastepca manego do medawna QPEG-a |

e —_— S

4 Zestaw 43

6.10 Zi 161000 z“ 1,44 MB |

Zostaw 29

6.10 zt (61000 =i} 1.44 MB

SuperMemo 6.7 — wersja demonstracyjna programu wspomagajacega
nauke

GameWizard 32 — poreczne narzedzie do oszukiwania w grach

Morraf's MoreJonngg - nowa wersja Mah Jongga tym razem pod Windows
Noisy Video Poker & BlackJack - poker i oko - hazard bez wydawania
pieniedzy

Four Rivers - jeszcze jedna oriertaina gra logiczna

- e —— el

| Asphyxla Demo Trainer — poradnik dia programistow zainteresowanych

Zestaw 30 6,10 zt (61000 zH) 1,44 MB

MS Visual Basic Run-time - biblioteki potrzebne do uruchamlania pro-
gramow potl Windows
Screen Saver Pack - wygaszacze ekranu pod Windows

Zestaw 44 6,10 z} {51000 zi} 1,44 MB |
VGADOC 4B - opisy programowania roznych kart SVGA z uwzglednieniem |
standardu VESA2.0

efektami graficznymi
ClipBase 4.04 — biblioteka do obstugi plikéw .DBF (dBase) w TP/BP 7.0
i TPW

RAR 2.0b - nowa wersja znanego archiwera

T e iy -

Zeataw 31 6,10 2t {(B1000 =) 1.44 MB

Zestaw 45 6,10 24 161000 1) 1,44 MB

NeoPaint 3.0 - nowa wersja znanego programu graficznego (DOS})
Trugg 1.0 - Boulder Diash lat dziewigédziesigtych (DOS)

| macie VOC oraz WAV pod DOS. Takze animacje AVII (33K),

Zostaw 32 12.20 =zt (122000 zH 2x 1,44 MB

BCAD V1.2 — prosty program typu CAD {537K).
QUICK VIEW V1.02 — uniwersaina odgrywarka dzwiekow zapisanych w for- §

JUPE — program astronomiczny, pomocny w prowadzeniu teleskopowych
obserwac]l Jowisza i jego satelitow (95K).

[ DESCENT - jedna z waelu gier doomopodobnych, bijaca pierwowzor

1| SCOPTRAX V1.0 — doskonale narzedzie do obrobki sampli zapisanych row- |3

Zestaw 33 6,10 24 81000 zHl 1.44 MB

LYNC V3.0 — bardzo wygodny program komunikacyjny (64K).

niez w formacie amigowskim (168K)

Cheat 2.08 - Zestaw porad | programow dla nieuczciwych graczy

VGACOPY — program kopiujacy i formatujgcy (369K)
= e r—

Game Wizard 2.60 - do samodzielnego oszukiwania w grach

Bad Toys - Kion Wolfensteina 3D pod Windows

Zostaw 46 6,10 zt (61000 21

Lontaw 34 6,10 zt (61000 =) 1,44 MB

GobMan — prosta gra wzorowana na PacManie
Galactic Apocalypse — strzelanka kosmiczna

POVRay - program do ray-tracingu, wraz z edytorem scen oraz przykiado-
wymi grafikami.

Las Vegas Slots Pro — symulator .jednorekiego bandyty” — auto-
matu do gry

Zestaw 35 24,40 zt (243000 =8 4x1.44 MB

= Rl ey

SWAG - "SourceWare Archival Group” - biblioteka dla programistéw

Zostgw 47 5 10 = {61000 z') 1;44 MB

Zestaw 36 6,10 28 {61000 zh 1,44 MB

Cannon Foddera wojenna gra strateglczna

Nitemare 3D - gierka z serll doomopodobnych, tym razem dia Windows

Zostaw 48 12,20 2| IZ?OOO Fa i) 2x1,44 MB

Depth Dwellers - gra 3D, wzorowana na Wolfensteinle

%

*
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AMIGA - ZESTAW 16
W zesziym miesigcu raczylismy Was kolekcjg najgtupszych
programdw i bezuzytecznych aplikacji, jakie mozna znale#t na
Amidze (w koricu 1st April). W tym miesigcu darujemy sobie
ghupie dowcipy | przedstawimy kilka absolutnie rewelacyjnych
programéw! Za niewielkg opfaty otrzymacie dwie dyskietki
w formacle OFS wypetnione aplikacjami zarchiwizowanymi ina.

YSK1

AMIKISS V1.1

, ]

Jest to specyficzny programik stu-
#acy ku uciesze i zabawie. Kiss to
odmiana popularnej japoriskie| za-
bawy polegajace] na... zmienianill
ubran. Wielbicieli Mangi zapewne
ucieszy fakt, ze Amikiss mozZe od-
czytywaé wszystkie rozrzucone po
Internecie bazy danych z ,ubraniami”. W dokumentacji do
programu znajdziemy m.in. wykaz tego typu baz danych.

Autor: Victor Ng-Thow-Hin

Wymagania: Workbench 2.04 lub wyiszy, amigaguide.libra-
ry v33

HIPPOPLAYEH vV2.20
— Nasz ukochany Hipopotamus Play-
erus Rex rozrasta sig w zawrotnym
tempie. Oprécz bardzo szerokiego
zakresu odczytywanych formatow
8 charakleryzulg go stosunkowo nie-
wielkie wymiary, no i to, ze dziata
nawet pod kontrolg Kickstariu 1.2!
Posrod szeregu formatow rozpoz-
nawanych przez HippoPlayera warlo wymieni¢: ScreamTracke-
ra ll, FastTrackera 1i 2, Multitrackera (53M), PT, MED, a na-
wet PlaySID (z odpowiednig biblioteka} i wiele innych. Hippo
radzi sobie takZe catkiem niezle z plikami skompersowanymi
(XPK, Iha, lzx, zip, XDF, PP}. Goraco polecam!

Autor: Kari-Pekka Kaoljonen

Wymagania: —

MI.ISIEI.INEEDITOH \f1 14
= d Kazdego muzyka wielbigcego
déwigki syntetyczne, zakochanego
# w falach SID-2 z pewnos$cig zainte-
resuje ten edytor muzyczny. Dosko-
nata synteza diwigku (sample tez
mile widziane) i efekty wykonywane
w czasie rzeczywistyim na 8 Sciez-
kach! Ale uwaga! Zazwycza) wyko-
rzystanie 8 sciezek wymaga komputera znacznie szybszego niz
A1200. Zalecana: 030/50 MHz!

Autorzy: Christian Cyreus i John Carehag
Wymagania: Kickstart 2.0

DYSK 2

AB3D2-TKG1.LHA, AB3D2-TKG2.LHA
Pod tymi zagadkowymi tytutami
kryja sig archiwa zawierajace dwu-
dyskietkowe demo najnowszej gry
Team17 na Amige 1200, kidre uda-
to mi sie scigghat bezposSrednio
z ich serwera. Pamietacie AlienBre-
eda 307 Totalny niewypat, praw-
da? A czy wyobrazacie sobie engi-
ne 3D w stylu Quakea (tzn. skomplikowane, powykrzywiane
ptaszczyzny i $wiatto obliczane w czasie rzeczywistym?} dzia-
tajacy na A1200 z 4 MB FAST? Nie? No to sprobujcie urucho-
mic te demonstracyjng wersje nowego Alien Breeda, kiory te-
raz zwie sig The Killing Grounds. O ile na A1200 z pamigcia
FAST wszystko dziate dosy¢ koszmarnie, to na 030/28 da sig
juz pogra¢. Demao nie dziata poprawnie na komputerach wypo-
sazonych w procesor 68060.

Firma: Team17

Wymagania: A1200 + 4 MB FAST i/lub karta turbo

HDSLEEP V1.1

Czy mozna zaoszczedzi dyskowi twardemu bezuzyteczne-
go krecenia sig w kétko? Oczywiscie. Wystarczy zalozy€ rezy-
denty programik HDSleep, kiéry po okreslonym przez nas
czasie, uptywajgcym od ostatnie] operacji dyskowej, wytaczy
silnik dysku, oszczedzajac sam dysk, cenng energie, no
i w niektérych wypadkach nasze uszy. Program ten dziafa bez
probleméw, ale UWAGA! — przeznaczony Jest dla Amigi 1200
i A4000. Poniewaz |est to produkt polski, wraz z programem
otrzymujemy polskg instrukcje.

Autor: Tomasz Muszyriski (THOM/UNION)

Wymagania: A1200, A4000

PD13- Henﬂzﬁm I-lamLabﬂemezas.Kuwe.
CrossMaze

PD 14 — LastHope, FlleSearch, WKCS, Hextrat,
SimSmart, Tractor Beam, Double Squa-
ras, Classic Player 0.1

PD 15— Adresser, Budget, WBase, Counting

PD 16 - AmigaPL, AlienShow 2.0, DiskSatv I
11.27, Measure 2.02, Poing

PD 17 — #fWizard 1.1, Lyapunnwia1 .5, BFormat
4.0, SuperDuper 3.0

PD 18 —ReOrg 3.1, ViewTek 2.0, LX 10

PD 19 - ABackup 2.41, Dragit 3.0, LoadLibrary
2.27, setsnﬂsxs-'1 .06 CatEdit 1.0, Most
142

PD 20— ﬁr‘f? 2.01, HiSpeed 5.6, Demo (by P

ieslak)

PD 21 »Smnﬂay 3.1, FastPEG 1.0, KingCDON
1.0, AmiFlick 1.05 BootMan 1.1, CivCheat

PD 22 - VirusZ 11 1.05, EditKeys 1.4, Solttare-
Sampler

PD 23— ﬁR‘I’M 2.0, vCiock, FastJPEG 1.10, Sna-
ke, Aga Manual .

PD 24 — Interference, MineSweeper, cheafs ;

PD 25 — PPShow2 4.0, Octalded Ripper 1.0, Che-
at Mode 1.83, Stack Mon 1.1

PD 26 — Megaball 3.0

PD 27 — Sound Effect v2.11, Scheduler v1.3, lcon
Trace v2.00, Dog3D, WBVerlauf, Mem-
‘bar, Spatch, konkurs

PD 28 — Mandelmania v4.1, HTap v1.0, AHextris,
AGMSPlaySound, modut

PD 29 — TS0 Il Demo, AssignPrefs v1.0, Blaster,
Interferon

PD 30 — Garshneblanker v38.1, Trailblazer, Zoom!
vi3

PD 31 — DelLuxeGaiaga

—Cmak Bob's Garden, Digger, Minerunnes, Pope-
ye, Back Gammon, XAtoms, ZCheckers, Braln, Four
in a row, Pickout, WB Mines, W8 Games, WB Co-
jumns, WB Boxman, WB 15, WB Telris, Pharaoh
Curse, Battle Cars, Tomtespel, Cybemetix, Micro-
bes, Misste Command, Legend of Lothian, Alr Tral-
fic Control, ASokoban, White Lion, Eprommer 3.2d

—nmdﬂeeﬂd.ummmnﬂﬁ:ard&t

= Klunmhe BeLuxe 16

= 3V_Pointer, AGATuN&!, Instaﬂatﬁame Mini-
Morph, Mtl v2.3, OptiMod v4.0, PicBoot v2.3,
Struﬂmun v1.0 AGAVOxel, NninaPascal Eprom-
JCGraph, LHA v1.38, MultiToot v2.0d, Dis-
I{S&Nanﬂ vi1.31, EcoDisk, Fller v3.15, LX v1.03,

NewTracker v3 56, SweetCheater v2.5, ZXSpectru-
m&Gﬁ v13

-mcﬂlr»s@ﬂ,wm MED v3.22, OctaMED
v2.0, ShutDown v1.4, AAStarter v1.1, Colori v1.1,
Navigator, RO v0.90, Protracker v2.3a, UPsint,
WinPics, ZX v4.71, FastView v1.38, MainActor
v1.53, MFS v1.2, MUIMousoMeter v3.12, MultiS-
tartup v1.0, Yazee

Zestowdts (2 dyski 0
~ Air Fight v1.5, Commodore Amiga The Game,
Videopokeri, Tankk, Walls, Robouldix Demo, Step
Five, Ufo Cheat

—Amiga Base 92.0 DB v2.5, MFormat v1.2, Cuic-
KFite 3.8, Spatch, Super Formatter, BBaselll

v 3.31, DirWork v1.62, DVC, FileMaster v2.0, PCO
Pascal v1.2, WBase v1.2, 15KHz Hack, CAZ
v1.26beta, IBEM v1.20 demp, ALogo, ODDS
¥3.10, Scout v2.1, Slurp, Disk Spare Device v3.0,
VIC-20 Emulator,

—MapaPuncm Europy Demo, Kretacz Demo,
Zaxxon, Komntmc;aﬂ 0, Dsrektr& 94, Ooze AGA

-Virus mfonmﬂon Base v1.3, VirusZ It v1 11 Vt-
rusZ Il Doc, XTruder, BoctJob v1.3, ComKilier

v1 4, Incubator v1.0, LVD v1.73, Minl Anti Virus
vi.2, Virus Boot Detector v2.6, VCKiller, Virus De-
tection File System, Virus Scanner v2.4, Virus-
Workshop v4.8, Amiga E v2.1, E modules

— Digital Illusmﬂs v1.0. Barss&Fipes Demp, Oa-
mouflage Demo vBY, IFF FX AGA v1.0, Window
Dasmon v1.9, Jack The Ripper v2.26, GFX CON
v1.2, Xoper v2.5, Magic Layers, Bywater BASIC
v1.11, Power Snap v2.2, Amiga E v3.1 demo

alhrust

- Dlas Dungann TlFP-'iew v1.11, SuperDuper
v3.13, Coder's Galc v1.0, CloseWB v1.7, DeArchi-
ve, XV v2.0, XAnim v2.69.7, MUIProCalc v1.5,
AAVD v1.5, Dis6602 v1.0

Zustow 914 (3 dyek 1520
— Akant, Emuiator AS00, Battle Space, Defender of
The Moon, The Gallery, Lotto v2.0, modut

mou Ale.rtPlclure, Mgapet, ﬂmngaSingDalsy,
ARoach, Biob, BootGames, CloselMe, Demolition,
DmnkenMuuse, EusoM, Flame, Fnends, Gob4,
GothTest, GZUS, HAMCu, HAMMMM2Z, Intoxica-
ted, KEYBIZ!, LastWin, LemonWB, MegaPointer,
MemDoubler, Mischief, MiscUtils, MoniDie, Mo-
usceBounce, MouseMagic, MS2, MTVHack, Mun-
cho, Network, Nonproductivity, Oing, PriAnim,
Robotroff, Rocket, SeaMonkeys, Smush, Snow,
Snowfall, SpinPointer, SpleenHack, Trails, Boot-
Pics, GB4Emulator, Forsal, Gravity, Intet, IntelOut-
side, IntefFo, Intelinside, NewFremCommodore,
Outside3D, SpreadPointer, Sproing, STEmulator,
Swarm, Swish, Teacher, TheEnd, Tilt, Twiddler,
VacBench, Viacom, VirusHunter, WalkinghMan,
Washer, Wavebench, WindowsPics, Windowze-
Logo, ZedWB. Zeitensage

Amikiss v. 1 i A HlppoPhWr v.2.20, MusicLineEdi-
tor v.1.14, Killing Grounds Demo, HDSleep v.1.1.
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CENY ZEBRANO
28 kwietnia 1996
Uwzglednliono VAT

Kwiecien skoriczyt sie udanie dla kupujgcych na gietdzie. Wigk-
szosE sprzefu staniala, pojawily sig nowe rozszerzenia.

Kole|ny raz najbardziej staniaty hapedy CD {np. jeszcze w sobote
nie mozna byto kupi¢ Toshiby 6x ponize] 370 #, w niedzielg koszio-
wata juz tylko 330 #). Double speedy spadty do 100 z, z napgdow
o poczworne| predkesci najtarisze byto jak zwykle Hitachi — 150 #t,

Ceny pamieci po chwilowej zwyzce poszly w dét wyrdwnujac re-
kord z lutego ~ 140 zt za 4 MB, 280 zt za 8 MB. Procesory rowniez

Z nowosci dato sie zauwazy¢ nowe dyski twarde Caviar o po-
Jemnogci 2 GB i 2,5 GB (odpowiednio 890 i 1120 ), wspominany
nowy procesor AMD P75, nowy procesor Cyrixa 686 faktowany
zegarem 100 MHz (w tedcie Sysinfo uzyskat ponad 600, chot
w rzeczywistosci jest pordwnywalny z P120}, ktéry mozna whozyt
do ptyt Triton nowego typu oraz podtaczana do komputera kamera
QuickCam zapisujaca filmy w formacie *.AV! lub fotografie (JPG,
BMP, TIFF} w rozdzielczosci 320x240 w 16 lub 64 odcieniach

nieco staniaty, zwlaszcza od P100 w gore. Ceny P75 Intela stojg  szarodci.
w okolicach 300 2, ale by¢ moze zmieni sie to, poniewaz premiere
na gietdzie miat P75 AMD (260 zt}. Dariusz J. MICHALSKI
Sound Vision 16 GOLD 150 BTC 101-102/USA Windows 95 42 Samsurg 560 1B 360
Seund Vision 16 VOSP (zgodny 2 SB16) 255 Chicony 10t-102/USA 45 1000 MB 520
Strauss 16 200 Chicony 101-102/USA Windaws 95 50  Seagate 130 MB 180
Piyty glowne: Target skump, z Gravisem) 290 Obudowy: B30 MB 600
386 SX/25 45 Target 16 200  Desklop 100 1000 MB 530
386 SX/33 30 Trump 185  Mini Tower 110 1200 ME 540
386 Dx/40/128¢ 60 Vibra 16 260 Big Tower 180 2000 ME 820
486 bez CPU/256¢/3 VLB 3-5V SIS 200 Quanturn 640 MB 470
486 hez CPLY256c/3 PCI Karty graflczne: ."‘“%1 1200 MB 580
do 133 MHz UMC 240 512k Tridert 9000 vz a0
" 486 bez CPU/256¢/3 PCI EIDE SIS 240 1 MB WDC 9081 110 Stacle dyskéw: Dyskietkl
486 bez CPU/256¢/3 PCI DATA EXPERT ~ 27¢ 1 MB Trident 8900 110 35" Epson go  honame i g6, &
486 [5x8615dn 200 MHz/3 PCI SIS 350 1 MB Cirrus Logic GLD5426 VLB 120 35" Mitsumi s HD3.5° 10
Pertium 75-133/256¢/4 1 MB Cirus Logic GLDG428 VLR 140 35" Panasonic go  BASF DD35 125
PCIINTEL TRITON 380 1 MB Cirrus Logic GLD5429 VLB 160 35 Sony 78 HD 4.5 14
Pentium 75-180/256¢/4 PCI SOYO 470 1 MB Paradise Bali VLB 300 am HD35 20
Pertivm 75-200/256¢/3 PCI SYGA+SB 800 1 MB S3 82C805 VLB 176 ' Dysan 100 HD 3.5” "
Pentlum 75-200/256¢/3 1 MB Trident 9440 VLB 120 pe Fui HD 5.257 12
PCI EIDE+SCSI (4302AWE) INTEL 1490 1 MB Advance Logic PCI 130 Tiaxell HD 5,25 13
o 1 MB Cirrus Lagic 5430 PCI 130 Napgdy CD-ROM: DD 35 "
1 MB Cirrus Logic 5424 PG 185  Aztech 2% 100 HD 35 15
1 MB Cirrus Logic 5436 PCI 175 Panasonic 2x 100 Polaroid DD 525" 10
\ 1 MB Cirrus Logic 5440 PCI 200 Hitachi 4x 145 - Precision DD 3.5,_ 10,5
Procesory: 1 MB Paradise Bali °CI 286 Witsumi 4% 200  Sony HD 3.5 13
486 DLC/40 TEXAS uZ 30 1 MB S3 TRIO 32 PCI 156 NEC 4x 180 Verbatir DL HD 3,5" 15
- 4BE6 EX/25 UMC 55 1 MB 53 TRIQ 64 PCI 210 Panasonic 4x 240 Verbatim DLP HD 35" 19
| 4B6 SX/25 INTEL 20 2MBS3TRIO 64 PCIV: 330 Pioneer 4x 190
- 4B6SXAIINTEL 20 {MBS3864FCI 190 Sanyo4x 140
| 4B6 D)U33 INTEL uz 40 1MB S3868 PCI 240 Sony4x 240 e
b o, G GERSG i
1 B Trident 9440 PCI UNMAX 5x 250 : .
486 DX2/66 ST (5V S0 {MB Trident 8680 PCI (2MPEG) 180 Acer (Viego) 6 20 o NOMory omows Thoneols: o
486 DX2/80 ST {5 100 1 MB Tseng ET 4000 PCI 210 Antech6x 20 OB 500
. 486 DX4/100 AMD -g\\-g 140 4 MB Mach 64 PCI 360 Deltabx 2770 e SE0
486 DX4/100 AMD 2 MB Matrox Power Graphics 1080 Funai Bx 270 Arn_lga 037 12 200
2 wigkszym cache 180 g MB Miro 22 8D 380 Mitsumi 6x 350 i e 2
486 DX4100 INTEL {3v) 145 Philips Bx 300 Lvnx iy - 220
486 D¥4/120 AMD {3v) 180 Kontrolery: Toshiba Bx 390 maonitor Philips do Amigi stereo color 420
686 ANMD 133 (wydajnadt P?ﬁ; 165 Super Multi 1/0 40 Verlos 6x 74p  Pegasus feo
gﬁﬁf\u%ﬂ%ﬁﬂ wydanosc PO 553 Super Mult 10 Enhanced LB 20 GoldStar 8 570 %53’&3,%5& ggg
ANID P75 %0 TIDE 0 Crlkesdlarao 430 Soga MegaDrive B 350
PENTIUM 90 430 " Nagrywarki CD: Sega Game Gear 350
PENTIUM 100 530 . i \Eh"mf;a annﬁwm,-ﬁr 01[{][)2 %UQE 24 gggg Sega Sawurn 1200
| amal ECOMOEr WX
' Eﬁ%ﬁ %g gﬂﬁg |- JVE CD Recorder 2x/4x Srag  Sony PlayStation 1000
- CYRIX686 100 MHz 620 3
" Monltory (SVGA): .
“ mono 14" Arcus 285
Pamieci: mono 147 TVS LR 270 Pudetka:
g SEinee e ghaco = :
SIMM 4 MB 60/70 ns 9-bit 200 color 14" LR NI ARX 770 Canon BJ10ex 480 2E 1052t 3
SIMM 4 MB 60 ns 32-bit 145 eolor 14" LR NI CTX 7590 Citizen SWI!'t AEC 520 3‘5- 50 SZT- 11
SIMM 4 MB 70 ns 32-bit 140 color 14” LR Nl Phillps 870 C-1615 (9 |Gg|el._e_mul. Epson FX-85) 350 35" 100 szt 12
EDO 4 MB 32-bit 162 Color 14" LE NI Proview 750  D-100M PG (9 iiet, emul. Epson FA-85) 265 .
EDO 4 ME 36-bit 220 color 147 LR M Samsung 790 HP DeskJet : 650 Filtry monitorowe:
SInih & MB 70 ns 32-bit 300 color 14” LR M Shamrock (eyfr) 280 HP DeskJet 510 uz 460 Alfa 14" B0
SIMM 8 MB 60,70 ns 36-bit 370 color 157 LR NI ARX, {cyir.) E 1050 HP DeskJet 600 720 Beta 14" 75
EDO 8 MB 32-hit 350 color 157 LR NI ADI - 1070 HP DeskJet 660C 1235 Decsoft 125
SIMM 16 MR 60/70 ns 32-bit 750 color 157 LR NI Royal g5a  HPDesklet850C 1640 Fellowes 14° 190
SIMM 16 MB 60/70 ns 36-bit B50  Color 15" LR NI Shamrack (cytr) 10 HP LaserJet5L 1650 Looking Saver 14" 17
EDO 16 MB 36-bit 940 cojor 177 LR NI Philips : so7p  benasonic KX-P1150 460  Maxt 127447 130
SIMM 32 MB 60/70 ns 36-bit 2100 Panasonic KX-P2130 620 pptical Glass CRT Filter 20
K’ Selkosha SP-1800 Plus 485 Polarold CP-90 13/15” 250
gﬂf LC 90 440 potarcid CP-Universal 13/15" 230
Myszy: tar LC 100C 460 pojarcid CP-Cantour Il 210
’ AM 5E b Vision King 14" 80
AW 5 Pius 6 o
Karty muzyczne: : < d==im
Exgert Media Sound 16 fie  pE Dl Mo o =4
Gallant Saund Card 210 EEgoM A 3 s
E@ﬁ FroPnP %g genius mnuse glne gg Akcesorla komputerowe:
Media Concept 1ap  Genius Mouse Caviar 490  Copy Holder 25
P e e ol % b KR et e MDA b
max Music Soun: imp. £ 5
Shuttle Sound QEM gy LW a B7s  Kieszen na dysk twardy OPTIMUS 50
Shuttle Saund 160 Tue Lpl oLse BY0 Kieszeri na dysk twardy
Winlouse 33 OPTIMUS +Power_ock 55
Sound Blaster 16 DEM 235 . 890 ;
Sound Blaster 16 V.E pep  VunMouse Cordiess 130 1120  Mikrofon 20
Sound Blaster 16 VE. PP g Wb Pe 8 conner 430 Phynantystatyczny do czyszczenia monitora 12
~ Sound Blaster AWE 32 VE. 560 i 480  Podkadka pod mysz
Sound Blaster 32 PnP 00 510 Podstawka ped drukarke 15
Sound Blaster AWE 32 PP 799 560  Pokrowlec na awlaturg 4
Sound Galaxy WaveDriver 32+ 410 [l | 660  Fokrowiec na kormputer (kenplet) g
Sound Crigins PnP 135 Klawlatury: Maxtor 380 Wentylator do procesora 486 15
" Sound System 16 140 BTC 107-102/USA Kl NEC 465 Wentylator do procesora Pentiurm 20
L,
.




,MADE IN USA”

Wszystkie pozycje dostepne sa u dystrybutoréw:

Alconix: wroctaw Phonex; warszawa
ul. Komandorska 147 ul. Okrezna 75
tel. 673621 fel. 422731

Borata Soft; todz Scalak: Czestochowa

ul. Kiliriskiego 141/5 Al. NMP 39/41
INTERNAL/EXTERNAL/PCMCIA tel. 307304 tel. 655376
HARDWARE MNP5 & V42bis ¥ Direct; warszawa Sonic; warszawa
14400/ 28800/ VOICE ul. Pariska 5/74 ul. Sapiezyriska &
tel. 6207849 tel. 6350817

PONADTO: 6214957
® FAX/MODEMY ZOLTRIX NW(IIH; Warszawa ]pM, Wroctaw
) ul. Lewicpolska 8a ul. Jaksonowicka 18
* KARTY DZWIEKOWE tel. 6798712 tel. 571207
¢ INNE PODZESPOLY 6786226 090 212 737
KOMPUTEROWE Replay; Poznar
ul. J. Krasickiego 59
tel. 305074

lll—.._______——""-

NE CENY 2

Dozywotnia gwarancja (LIFETIME)! *)
MiNt) aG. MINT. warszawa; tel./fax: (02) 679.96.20; tel. kom.: 0.90.207.903

) 12 micsigey gwarancji swiadczonej w Polsce. Po tym ckresic nabywea reklamuje wysytkowo towar bezposrednio u producenta na swé| koszt

KOMPUTERY PERYEERIA [pUKARKI
4865X40, 4 MB RAM, HDD CD ROM 2#*speed - 268 zi SIMM 4MB 36bit - 379 zt
270 MB, SVGAMONQO, Karta muzyczna 16bit - 170 zt SIMM 16MB 36bit - 1.200 z
tylko 1.560 zt Mysz - 19 zi
@ KARTY WIDEO:
486DX2-66MHz, 4 MB RAM,420MB, OBUDOWA: SVGA 1MB VLB Cirrus - 195 z¢
SVGALR KOLOR, tylko 1.988 zt Mini Tower - 80 zi SVGA 1MB PCI Cirrus - 251 z1
Midi Tower - 133 zt
486DX2-80MHz, 4 MB RAM, HDD Big Tower - 161 zi PROCESORY:
420MB, SVGAKOLOR, CPU - 486 DX 40MHz - 145 zt
tylko 2.083 zt MONITORY: 486 DX2/66 - 205 zt
14" SVGA MONO - 210 zt 486 DX 2/80 - 250 zt
486DX4-100MHz, 4MB RAM, HDD 14" SVGA KOLOR - 538 71 486 DX 4/100 - 275 zt
540 MB SVGA KOLOR, tylko 2213zt 14" SVGAKOLOR LR NI - 550 zt Pentium 75MHz - 744 zt
W zestawie: obudowa Mini Tower Piyta giéwna 486 VLB DRUKARKI:
FDD, 1,44 MB, 2xR5232, centron- GREEN 3V - 231 z HP DJ 540 - 899 zt
iks, klawiatura Ptyta gtéwna 486 PCI HP 5P - 2440 zt
101 klaw- e GREEN 3V + EIDE - 302 z OKI 321- 950 zt
iszy, moni- CITIZEN ABC 24 Color - 480 zt
for 14", DYSKI TWARDE: CITIZEN SWIFT 90s - 432 zl
HDD 420MB - 367 zi CITIZEN SWIFT 240s - 750 zt
540MB - 415 e —
720MB - 533 zi E
850MB - 55 zi @
- =y LA
5 e PAMIECI: "=
. SIMM 1MB 9bit - 96 zt Ceny bez VAT

PRZEDSIEBIORSTWO .(ZIESLIKOWSKI | SPOLKA” UL RACLAWICHA 107 TEL #4-44-64 TELFAK #4-19-84
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HI1-FI PC
STEREO

Prarwszs 7agraly
w lutowe] edycjl

' pytan

— karte dZwigkow
Gravis ACE

Z zestawem glosnikow
=wylosowal

T~deusz Biefikowski
7 hrakowa.

Drugg nagrode
— nainewszy pakiet

SuperMema na ¢yekictkaoh,

fundewsny przez
SuperMeme World
— wyloBewala Seodecion
Sz« i3 Podstawowa

e Spezecin®

Trzv zestawy ksiazek

z Inlersofflandu wylosowall

Radsstaw WoHOWIEE
G ow)
irginiusz Bartosik
Sosn fec),
Marek WeGblewski
uydgoszez).

Wszystiim 2wyctezcom
wi Atuluemy. '
Nagrody zostaty wystane

IMPORT-EXPORT
tel.ffax ((~22) 31-70-20

SuperMema World
ul. A, Maya 1
61-371 Poznan

EA-PRO

Stereo Sound Najnowszy pakiet
SuperMemo

fa dyskietkach

Wznacniacz z ko-
rektarem, kiory mon-
tuje sie w komputerze
w miejscu stacji 3.5
csla. Jest to kolejny
krok w umultimedial-

nieniu  komputerow,
pozwalajacy  unieza-
letnié komputer od
domowego  sprzetu
audio,

Pytania, maj 96

1. Jakie okazuje sie AT?

a. niedopasowane b. za wolne c. zbyt stare d. archaiczne

2. Co nie jest stosowane?

a. instrukcje skoku b. instrukeje obstugl c. zabiegi d. bloezkl

3. Co ich nie odrézniato od przecietnych?
a. nic b. prawie nic ¢. wiele d. wyglad
4. Jak dziala naciskanie klawisza Return?
a. tak samo b. inaczej c. podobnie d. skutecznle
5. Z czym sie zgodzila po perswazji?
a. zteza b. z zamyslem c¢.z ideg d. z nimi
6. Co opanowat Jan?
a. mysli b. wiedze c. sztuke d. kobietki
7. Co jest wykrywane co pewien ¢zas?
a. bledy b. szpiedzy c. choroby d. przerwmm

Rozwlgzania z Bajtka 2/96

~ Intersoftland
Warazawa
om g‘r

-

il

5. Do masy zostato zwarte wejscie RD.

6. O Z jest skierowana w gore.

?-__'_I

1. Kurs miesci sig na 3 plytkach.
. 2. Do analizy sekwencji stuzy program.

~ 3. Nosltem sle z zamiarem.
4, Straty musza rosnag.

- elniﬁ Baitka moze wzigé udzlal w losowarm cennych;lagréd, jeéll w clqgu mhs]q- od ukazanla slq numeru

"-.i.

K ponnaleszypelrné wyclgé, dia usztywnbnia ndtlen': na|

ok tekturid Iub pocziéwie | wysla,

Hedakc[a ”B@«J’FK&"

ul. Stuzby Po
02 - 7’84 WAESZAWA

Msca 4;
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Tylu gry:

Batman Retums

BC Racers

Big RedAdventure

Blade of Destiny

Bureau 13

Buzz Aldin's Race into S.
Cannon Fodder 2
Colonization/PL

Producent:
Gametek
Core Design
Core Design
US Gold
Gametek
Elecironic Arls
Virgin
MicroProse

Christmas Lemmings 94/95 Psygnosis

Cuckoo Zoof PL
Dracula

Guilty

Harpoon Il

Humans 2

Innocent

KA-50 Hokurn
Kingmaker

King's Table

Kiik & Play

Lards of Lore
Leisure Suit Larry Vi
Litil Dl

Nomad

Patriot

Retribution

Retum of the Phantom
Shadowcaster
Scottish Cpen
Soccer Kid

Subwar 2050/PL
Star Crusader
System Shock/PL
Task Force
Tesnagent
Tesserae

TFEX

The Games

UFO; Enemy Unknown
Universe

Utopla
Zool

Zool 2
X-COM: Terror z ghebin/PL

Electranic Arts
Psygnos&s
Psygnosis
Electronic Arts
Gametek
Psygnosis
Virgin

Us Goid
Gametek
Europress
Virgin

Sierra
Gremlin
Gametek
Electronic Arls
Gremiin
Microprose
Origin

Core Design
Krisalis
MicroProse
Gametek
Origin
Microprose
Mirage
Gametek
Ocean
Ocean
Micrcprose
Core Design
Gremiin
Grerniin
Gremlin
MicroProse

Najlepsze gry dotra do Ciebie najprostsza z mozliwych drog:
do domu, za zaliczeniem pocztowym.
Wystarczy wypetnic kupon i wystac go na adres:

WYSYLKOWA SPRZEDAZ WYDAWNICTW KOMPUTEROWYCH
WYDAWNICTWO Bajtek, ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

Wymagania:
386

386

386

AT

386

AT

388,

AT

AT

386

AT

386

386

AT

AT

386

AT

386

386

386, 2 MB, 21 HDD
386, 15 HDD
386

386

386, SVGA
386

AT, 2 MB, EGAVGA
386, 16HDD
386

386

386, 1 MB
386, 2 MB
486, 30 HDD
386, 2 MB, MCGANGA
AT, 2 MB RAM
386

386
AT, 4 MB RAM
386, 2 MB

Cena:
48,80 zt
53,68 zt
70,76 zt
48,80 2t
48,80 zt
4880z
4880 zt
B5,40 zt
48,80 zt
4880 2
18,30 2
48,80 zt
48,80 21
36,60 21
46,36 zt
48,80 21
48,80 z
36,60 zl
85402
48,80 1
48,80 2
69,54 z1
48,80 zt
40,26 zI
9760 2
48,80 zt
48,80 A
56,56 zt
47,58 zt
79,30 zt
48,80 2

103,70 zt

48,80 7t
4941 2t
36,60 zt

115,90 =1

24,40 7t
48,80 21
58,56 i
30,50 7t
36,60 2t
26362
85,40 z1

ARE
Tytu gry:
Budokan
Cadaver/Payoff

Car & Driver

Bungeon Master

F-19

Future Wars

Hoyle Book of Games vol. 1

Hoyle Bock of Games vol. 2
Hoyle Book of Games vol. 3

King's Quest 1
Legends of Valour
Links ~ Golf
Manhunter 2
Midwirter Il
Operation Stealth
Police Quest |
Quest for Glory |
Rampart
Risky Woods
Space Quest |
rogra uka
Softeczka 1
Softeczka 2
Softeczka 3
Softeczka 4

K B P
3D Pool
Action Fighter
Bionic Commando
Blasteroids
Carrier Command
E-mafion
Indiana Jones Action
MicroProse Action
Operaticn Harrier
Rick Dangerous 1
Rick Dangerous 2
Robocod
Stunt Car Racer

3.5"

ine I¥

asyki Komuuterowe:

Producent:
Electronic Arts
MicrcProse
Electronic Arts
Psygnosis
MicroProse
Delphine Soft
Sierra

Sierra

Sierra

Sierra

Us Goid
Access

Sierra
MicroProse
Delphine Soft.
Sierra

Siara
Elgefronic Arts
Electronic Arts
Sierra

3.
IPS CG, NIKITA
IPS CG, NIKITA
IPS CG, NIKITA
IPS CG, NIKITA

Firebrit
MicroProse
MicroProse
Tengen
Rainbird Soft.
US Gold
Lucas Arts
MicroProse
US Goid
CoreDesing
CoreDesing
Millennium
MicroProse
BitmapBrothers

Wymagania:

EGANGA
EGANVGA
VGA, 4MB
VGA

EGANGA
EGANGA
EGAVGA
EGANGA
EGANGA
EGANGA
VGA

VGA

Cena:
18,30
24,40 24
30,54 21
24 40 zt
18,30 zt
2440 zt
18,30 zt
18,30 zt
18,30 21
30,50 zt
244021
18,30 zi
2440 A
24 49 zl
24.40
30,50 2t
30,50 2
18,30 2t
18,30 2l
30,50 4

28,89 #
29,89 zt
2889z
29,89 7t

9,76 zt
9764
976 z
9762
076 &
976 #
976
976 2
9,76 zt
976z

Furry of the Furres

Hired Guns
Humans 2
innocent
K24
Hiey's Tabie
Kingmaker
Lost in Mine
Mr Tomato

Team 17
Team 17
Team 17
Team 17
Team 17
Team 17
Team 17
Team 17
Team 17
ICE
Peygnods

MicraFress
Mindzscape
Psygnosis
Gametek
Paygnosis
Grermlin
Gametek
US Gold
MarkSoft
Avalon

Uoia

Za Zelazng Bramg
Zool

Zool 2

2867 2
454471
58,56 2t
79,30 21
17684
2562 zt
26,84 21
63,44 21
2050z
2684 21
36,60 2}
4338 zl

Tornado
UFD: Enerny Unknown

LASY KA

Cadaver / Pajit
Cclonel's Baquest
Cruise for a Copse
Desert Siike
Duhgeon Master
F-19

Future Wars

King's Cuest 1
Knightts of the Sky
Logents of Vatour

2074z

Fields ol Glory
Guardian
New World of Lemmings

Foadkil

Super Skidmarks
Super Stardust
Theme Park

Objasni

ia do skroiow

w kolumnie wymagania:

AT A 12 MHz, 1 MB RaM, VGA, rnl'egsoenadysh.lmwﬂym 356 - 3865X, 4 ME RAM, VGA, misisce na
Ayskutwartyrm; 486 - 4850 40 Mz,
4 WB RAM, VGA, miejsce na dysku twardym, karta diwigkowa 2 WaweTable, mysz.

MlcruF'msEl

Psygnasis
Flair
Acld

Al
Team 17
Electronic Arts

48,80 =
oo
4880 2}
22540
38437
47582

Lirtks - Golf
Manhunter 2
Midwintar 1|
Operation Steaith
Fisky Woods
Space Quest |

Kupon znajduje sie na stronie 61.

Digita! Integ.
MicroProsa

MwcraFrose
Sierra
Delphine Soft
Elacironic Arts
Paygrosis

MicroProse
Delphine Soft
Sierra
MicroProse
US God

Bpcats

Slerra
MicroProse
Delphine Soft
Electroric Arts
Siarra

Katalog z pelng oferty wysylamy po otrzymaniu
zaadresowanej koperty ze znaczkiem.

|




JAK ZAMIAWIAC NUMERY ARCHIWALNE

Drodzy Czytelnicy. Aby zakupi¢ czasopisma
Poniewaz zapas numerow archi- archiwalne nalezy:

walnych ulegt wyczerpaniu zmie- @ wypelnié kupon

niamy zasady wyprzedazy. m zsumowat liczbe zamawianych

Zamawiat mozna pisma wydane
nie wezesniej niz rok, liczac od
daty ukazania sig numeru, w kié-
rym zamieszczony jest kupon.
Whylaczony z oferty jest numer 5
{38)/95 magazynu .. Top Secret’”.

mumertw, przemnozyc przez 2
zl (tyle kosztuje 1 egzemplarz),
dodac koszty wysytki.

m obliczong sume wysla¢ prze-
kazem na nasze konto:

PBK S.A. IX O/Warszawa

gﬁzk;ﬁ?sggﬁgifﬁg 370031-534488-139-11
1 . = ¥
nione sg od liczby zamdwionych m kupon “Ta;az kopig dowodu
egzemplarzy: wplaty przg s adFr‘eEsT\gyOda—
1egzemplarz  -1,00z wrichwaz depiiden
2-5 egzemplarzy -1,80z
6 i wiecej -2,60 2
r L N B N N & B N _§B _N _§N _® &8 _§B _§B _§N _§ | —%
I w NUMERY ARCHIWALNE |
| |
| Prosze o przyslanie mi numeréw archiwalnych: ]
| : 1
Bl [ ————————————— !
I e S |
| T5oP | I
I | SECRET | sreremrresmeranenenn, - e et |
| ot !
I , 2= . e I
I ADRES: .ottt I
L. R
I I
L L N _ B N _§N B _§N _§ _§N _§N _§N § _&§B _§N _§N _§N _§ _§N _§N _§N_ ] J
r LB B __ B N _§N _§B =& _§& _§N _§ & _§ _§ _§N _§N _J;n  @§ .| 1
| : . |
| SPRZEDAZ WYSYLKOWA — ZAMOWIENIE 5/96 |
L M) KA WIB R sttt :
Prosimi wypstniaé dnkowanymi literami.
: KOD MIASTO ..ottt e :
I Prosze o przeslanie mi za zallczenlem pocztowym nastgpujacych gier: I
i NAZWA | KOMPUTER 'oSE SZTUK  CENA I|
| — g S 1
1 | 1
: I ] _ |:
|
- — — I
| I _ : il
I | =
| - | | -
1 | | | I
|- | HE =~3THT
I | | !
| D i | - |
I —|_ _i I L = :
| | |
| LACZNA KWOTA [ 1
: Naleinoéé zobowigzuje sle wplacié przy odbiorze przesyiki. :
podpis zamawiajgcego I
I podpis rodzicow (dia oséb poniZe] 18 laf) i
Informujemy, ze kupon jest wazny do ukazania sig nastepnego numeru.
|
LZamOMema nleczytelne lub niekompletne nle beda realizowane. _l
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Warunki prenumeraty:

B Prenumerate mozna rozpoczac od dowolnego
miesigea (numeru) | moze ona trwad od 3 do 12
missigcy.

B Prenumnerata zawarta przed uphywern waznoscl ku-
ponu gwarantuje statosé cen.

B Przesytka pocztowa nie wymaga dodatkowych
optal.

Jak zaprenumerowad:
W Aby zaprenumerowal kidreé z naszych czaso-
pism, nalety:
Wycigé znajdujacy sig obok kupon,
Do tabelek znajdujgeych sie z drugie] strony wpi-
sat cdpowiednie liczby egzemplarzy i czas trwa-
ria prenumeraty.
Wypelnit przekaz i wplacié odpowiednig kwote
na nasze konto bankowe,
B Prosimy o staranne | wytaine wpisanie odpo-
wiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wynikajgce
z niestarannego wypelnienia formularza Wydaw-
nictwo nie ponosi odpowiedzialnogc,
B Prerumerate prosimy zamawiat z oo najmriej
miesigcznym wyprzedzeniem.
B Prernumerate mozna takie oplacié w siedzibie
Wydawnictwa. 4

Prenumerata zagranlczna:

W Cena roczng] prenumeraty lednego z naszych
czasoplsm wysylanego za granice poczig zwy-
ki (wodng lub ladowg) jest o 33 2 wysza od
krajowey.

B Wysytka poczta lotniczg zwicksza ceng rocznej
prenumeraty o 147 21,

B W przypadku zamdwlernia wieksze| liczby eg-
zemplarzy wysytka jest tansza — prosimy o kon-
takt listowry.

Reklamacje:

W Jesli w ciggu 2 tyg. od pojawienia sle numeru
w kioskach przesylka nie nadeszla lub zamdwie-
ria zostato zrealizowane blednie, prosimy o kon-
takt z Wydawnictwem,

W Majtariszym i skutecznym sposobem reklemaci
Jest zgioszenie na karce pocztowej (powinna
ona riwniez zawierat dane prenumeralora).

M Reklamadje s realizowane natychmiast.

M Reklamage i pytania dotyczgce prenumeraty
prosimy kierowac pod adres; Wydawnictwo Baj-
tek, Dzial Prenumeraty, Sluzby Polsce 2, 02-784
Warszawa (lub telefonicznie w godz. 8-17, tel.
(02) B44 77 37. prenumeratg zajmuje sie pani
Alicja Baczyniska).
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ZAMOWIENIE

MIASTO: ..o

| ZAMAWIAM PC SHAREWARE:
| ¢ (525Menr..enr...enr..
lenr....... @nr....enr....enr..

-.@Nr....enr....enr.....(do 26)
.ONr....8nr....enr...enr....

12 (35)@Nr...0Nr....8NT ....@NI.._.eNr ... eNI.....(od 24)

lenr....... ®Nr....8Nr....eNr....enr....enr....enr

I AMIGA SHAREWARE:

lrD:onr.....onr ...

-onr..... enr

..... O ..... 0N ....(od 1do 32)

| ZESTAWY: @I @NT ... @ONT ... ONF....ONF ....ONT... @NT....
Iw odpowiednie miejsce wpisz numer zestawu. Zamawiajac kilka takich

| samych zestawow, nalezy wpisa¢ kilkakrotnie jego numer.

Eennik znajduje sie w dziale Shareware.

JAK ZAMAWIAC SHAREWARE

Zestawy sprzedawane sg zawsze
w calosci.

Aby zamowic dyskietki nalezy:

— wypeinic kupon znajdujacy sig
powyzej,

— zsumowad ceny zamowionych
zestawdw i dodad do tego koszt
wysylki wynoszgcy 4,00 zl,

— obficzong sume wplacié na nasze
konto:

Wydawnictwo ,.Bajtek”
PBK S.A. IX O/Warszawa
370031-534488-139-11

— kupon i kopie odcinka przekazu
nalezy wyslat na nasz adres:
Wydawnlctwo , Bajtek”
SHAREWARE
ul. Siuzby Polsce 2
02-784 Warszawa
UWAGA: Prosimy o czytelne
{najlepiej DRUKOWANYMI LITE-
RAMI wypelnienie kupionu i for-
mularza przekazu.
Nieczytelny kupon moze byé po-
wodem opdZnienia realizacji zamé-
wienia |ub niedorgczenia wysla-

... ONr....

a

nych dyskietek przez poczie.

r---———-————,_—_—_— _1
KSZ - ZAMOWIENIE |
Krzyzykami w odpowiednich miejscachl
zaznacz, czy oferta dotyczy kupna, I
sprzedazy czy zamiany i do jakiego typul
komputera sig odnosi. |

Q KUPIE
O SPRZEDAM
O ZAMIENIE

Niedokladnie wypelniaige kupon ryzyku- I
jesz, ze nie wydrukujemy TWOJEGO]
OGLOSZENIA! |
W przypadku kupna, sprzedazy mozna |
wypetni¢ wszystkie cztery pozycje, poda-l
iac ceny. I
W przypadku zamiany — dwie pierwsze
pozycie to oferta, dwie nastepne — to

czego szukasz.
Kupon wazny
do 30.06.96

ZAirnnasadbiviagr

QO AMIGA

0 ATARI

0 COMMODORE
0 KONSOLA
QPC

Q SPECTRUM

1 INNE

Wypetniony kupon wyslij na nasz adres:
Redakcja ,,BAJTKA”

ul. Sluzby Polsce 4

02-784 Warszawa

(

—

o

SR ROV, SO « |
Gdy cheesz dokonad zamlany
nie musisz podawaé cen.

ZAMIENIC NA
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SPRZEDAM
® Pegasus 10-502 ze Zioty Piatka {5
gier super) (170 z} lub wymienig na
1541 Il do C-64 lub drukarke do C-64,
Tarnobrzeg, tel. (015} 231171, tylko po
16

@ (CD-32 + B CD-ROM (800 z); Sony
PlayStation — nowa (1200 #); J. Skal-
ski, ul. Zwirki | Wigury 4/5, 69-100 Shu-
bice, tel. (095} 582619
@ CD-32, 1°CD, Sernet + oprogramo-
wanie komunikacyjne (400 zt); M. Ko-
pel, ul. Kosciuszki 101/11, 43-174 ka-
ziska Gome, tel. (032) 1243912
® Pegasus 5*cartridge (250 zt); Atari
65XE, CA12, joystick, gry (140 zl); C-
64, 1530, Final 3, joystick, kasety {180
#); notes elektroniczny (150 t); B. Ru-
sin, Kisielowka 2, 34-652 Nowe Ryhie
@ pistolet do Pegasusa i cariridge z 4
grami do niego (30 21); cartridge Tinyto-
on218S. Mario Bros 13 oddzielnie po 10
zt, R. Drewnowski, ul. Komorowskiego
54/124, 03-982 Warszawa, tel
6711744
@ Sony PlayStation — konsola do gier —
nowa (2000 #); gry do Sony PlaySta-
tion, K. Kastelnik, ul. Smugowa 8¢, 80-
299 Gdarisk, tel. 527769
@ Nintendo 3*cariridge, zasilacz, 2*jo-
ystick, pistolet (100 zt); P. Sohysiak, ul.
Orkana 29/37 m. 25, 42-200 Czesto-
chowa, tel. (034) 632233
@ Super Nintendo (SNES), 5 gier, 2*jo-
ystick (1100 zt); P. Starowicz, Faci-
miech 89, woj. krakowskie, 32-051
Wik. Drogi, tel. {012} 706038
@ Atari ,Jaguar” + Cybermorph, Dino-
Dudes (590 2t); L. Mackiewicz, ul. Lucz-
nicza 22, 94-234 L6dZ, tel. (042)
347886
@ Game Boy z 4 grami (Alladyn, Kir-
by's dream land, Kirby's pinball land,
Warioland) (400 zi); A. Pratat, ul. Sos-
nowa 15, 62-330 Zasutowo, woj. poz-
nariskie, tel. {066) 386904
@ konsola Sega Mega Drive-16 bit, pra-
wie nowa + 1 cartridge (350 2{); cartrid-
ge .Batman™ {80 zl); M. Wilkotazki, ul.
Chmielna 5/56, 22-300 Krasnystaw, tel.
(0820 763021
@ CD 32, 6°CD, klawiatura, mysz, joys-
tick (550 zI); monitor 10848, filtr (400
2l); 8. Kot, ul. Wincentego 50/6, 03-531
Warszawa, tel. 6780284
@ Sony PlayStation {1250 zt); P. Jur-
czak, ul. Panieniska 50, 22-400 Zamosc,
tel. (084) 14611
@ Super Nintendo z gra Donkey Kong
i jednym Gamepadem (750 z1}; T. Czuta-
da, ul. Zagloby 7/53, 02-495 Warszawa,
6621805

ZAMIENIE
@ Sony PlayStation z dwiema grami
i wersjg demonstracyjng, 2 miesiace
{1600 zt) na PC 486DX z monitorem; M.
Bobrowski, skrytka poczt 211, 81-717
Sopot, tel (058) 511308
@ Nintendo, 8 gier (m. in. Street Fig-
hter, Dizzy, Micromachines) na C-64
z magnetofonem i grami lub sprzedam
Za 150 z1, M. Garncarz, OS. Westerplat-
te 7/57, 33-200 Dabrowa Tarmowska,
tel. 425388

KUPIE
@ CDTV, FDD 3.5", klawiatura, mysz,
Interface, ewentualnie CD, instrukcja
chstugi (600 z1); K. Gabryelski, Wolka
Cycowska 42a, 22-140 Cycow
@ Amige 600 uzywana (400 zi); M. Ro-
Zyiiski, ul. Bynkowa 3/3, 86-200 Chel-
mno, tel. 861702

SPRZEDAM
@ Amiga 500 1 MB, joystick, modula-

tor, programy, literatura {400 z1); £. Wo-
towiec, ul, Wspblna 6/30, 09-500 Gos-
tynin, tel. 3188
@ A 500 1 MB RAM, modulator A570,
3 myszy, joystick, podidadka pod mysz,
pudetko na dyski, 70 dyskéw z grami
(500 zt); t. Grabowski, ul. Egejska
13/63, 02-764 Warszawa, tel. 427610
@ Amiga 600 1 MB RAM, nowa stacja
dyskéw 3.5", dyskietki, 2 joystickl,
mysz, meuse pad, pokrywa, dyskietka
czyszezaca, literatura (700 zt); C. Wat-
roba, Os. Westerplatte 5/59, 33-200
Dabrowa Tarnowska, tel. 425343
@ Amiga 500, 2.5 MB RAM z zegarem,
CD-ROM AS70, modulator TV, kickstart
1.3/2.04 HDP, 2 pudetka peine dyskdw
z grami, sampler stereo HOP, 2 joystic-
ki, mysz Quick Shot, mouse pad, pokry-
wa, literatura (1300 2t}; P. Konarski, ul.
Stowackiego 12, 56-411 Mirkéw, pocz-
ta Dhugoleka, woj. wroctawskie, tel,
{071) 152085

ZAMIENIE
@ Magnetowid Funai na Amige 500 lub
600, A. Torba, ul. Berowinowa 14a, 30-
698 Krakdw
@ Amiga 1 MB, mysz, joystick, gry,
podstawka ped mysz, pokrywa na 486
DX2/66 w dobrym stanie, . Kadzriski,
ul. Pszenna 62, 10-833 Olsztyn, tel.
278397
@ C-64C w bardzo dobrym stanie, FDD
1541 Il, magnetofon 1530, 2 joysticki,
2 cariridge, gry i programy, dis¢ box —
80 5.25” na A 500/500+/600 plus dop-
lata do 100 2l (badZ sprzedam), daj mi
adres, [a przyjade, pilne; T. Bledzki, ul.
Wigury 26, 05-091 Zabki, tel.ffax
1817734
@ Afari 1040 ST z mysza i 2 joysticka-
mi sprzedam (300 2t); Pegasusa z car-
tridge’ami {180 zf) lub zamienig na Ami-
ge B00/500-CD 32, M. Borkowski, ul.
Kobytkowska 16, 05-200 Woltomin, tel.
7762307
@ C-64 ll, magnetofon, mysz z pod-
kiadka, Black Box v. 3, Final Il| z polska
instrukeja, okoto 500 gier i kilka progra-
mdw na sprawny dysk twardy do A 500
(z kontrolerem) lub na CD-BOM AS7D0,
M. KuryHo, ul. T. Kosciuszki 18a/19, 67-
400 Wschowa
@ Nintendo (konsola, pistolet, zasilacz,
2 joysticki), 4 cardridge (Barcelona 92,
SM Bros 2, zlota piatka, 168in 1) + 100
zt na ACDTV (1 MB lub wigcej, interfa-
ce, stacja 3.5, klawilatura, dyskietki,
mysz, pilot, przetacznik ASO0/CDTV) al-
bo na SNES’a, P. Bak, ul. Kemandosdw
18/7, 42-546 Sosnowiec
@ Amiga 500, 1 MB Chip, modulator,
ok. 70 dyskietek, literatura, kilka nume-
row C&A sprzedam (450 1) lub zamie-
nie na PC 386 SYX/DX, 1 MB RAM,
SVGA mono, HDD 40 MB, klawiatura,
mysz, FDD 1.44 MB (doptata) lub kupie
(800 2l);B. Matysa, ul. Chiopska 1, 46-
320 Praszka, tel. (034) 591966
® Amiga CD 32, 2°CD, gwarancja
06.96, zasllacz, joypad (500 #) lub za-
mienig na Amiga 600 lub Amiga 1200,
K. Konarski, ul. Bolimowska 14/18a/15,
99-400 towicz, tel. (046) 374883
@ kontroler HDD/OMB RAM do AS00
{stan bdb}, AT-BUS508 (150 2}, cena
do pstatecznego uzgodnienia, P. Czo-
pur, ul. Pieciclinii 4/60, 02-784 Warsza-
wa, tel. 6417402
@ razem lub oscbno: AS00 1 MB, mo-
niter Philips, stacja 3.5, sampler UBS -
Amiga, joystick, literatura (cena razem
1200 z); J. Giez, ul. Jagielloriska 9/8/5,
97-300 Piotrkéw Tryb., tel. 473246
@ AG00, 1 MB, 40 dyskietek, myszka
1 dwa joysticki; T. Reizer, ul. Goscinna
20a, 35-311 Rzeszdw, tel. (017}
259069
@ AS00, 1 MB. kelorowy monitor Phl-

lips, mysz, filir, dodatkowa stacja dys-
kéw, ok. 60 dyskietek {850 #); R. Ko-
walczyk, Wiadystawéw 15, 09-520 £ack
{gmina}

@® A500 1 MB, mysz, monitor kolor,
filtr, 260 dyskietek + 15 oryginattw, 2
joysticki, pokrywa, przejScidwka mysz
— joystick, literatura, mouse pad, glos-
niki, pudetka na dyskietki (1000 zt}; M.
Rutkowski, ul. Kolejowa 29/100, 41-
902 Bytom, tel. (03) 1824576

@ Amiga 4000/040, 4 MB FAST, CD-
ROM Mitsumi 3x, Tandem, HD 420 MB,
FDD 1.76 MB, Super Booster v.11
(6400 z); K. Wac, ul. Estoriska 10/45,
30-681 Krakéw, tel. (012)555012

@ Amiga CD 32 + podstawowe kom-
pakty (ok. 500 zf); Amiga CD 32 key-
bord (PC) + Serial Interface (60 zl); 3
CD (kazdy ok. 90 2); catos¢ (ok. 800
2t); G. Perski, Ds. 1000-lecia 30/24, 31-
609 Krakdw, tel. {012} 480321

@ A 500 (1 MB z zegarem), 250 dyskie-
tek, monitor kolorowy 10845, 4%joys-
tick, 2*mysz, oryginalne gry, disc box
{1000 zt}; ewentualnie zamienig na PC
386 DX lub 486 z monitorem, P. Cze-
kanski, ul. OkreZzna 17, 05-600 Grdjec,
tel. (0488) 45544

@ Amiga 500 1 MB, modulator, pokry-
wa, dyskietkl, joystick, polska/ang. in-
strukcja, mapa pamigei, mysz, pudetko,
stan bdb (450 zt); cartridge Amiga Ac-
tion Replay MK Il z polskg dokumen-
tacja, stan bdb (100 zl); P. Cyrek, Bysi-
na 894, 32-400 Myslenice, tel. (012)
721235

@ Amiga 500 1 MB, monitor Commo-
dore 10845, twardy dysk 80 MB, dru-
karka, 4 joysticki, mysz, 200 dyskow,
pudetko na nie, ksiazki o Amidze 500,
pokrywa (860 zf); B. Klech,

COMMODORE

@ preinie rozwijajgca sie grupa Pyros
Corporation przyjmie w swoje szeregi
nowych cztonkéw, mile widziane prob-
ki prac (only tape), na razie programu-
jemy w Basicu; Pyros Comoration, P.
Butka, 34-313 Porgbka 1029
@® grupa MADS poszukuje koderdw,
muzykéw, grafikéw, swaperow, nawiaze
kentalkt z innymi grupami, 1000%
(list+dyskietka) MADS/SIR LEMMING
(Tomek}, ul. Hallera 2, 63-300 Pleszew,
tel. (062) 423050

KUPIE
® pamiet z zasllaczem do Commodore
16; G. Sparzak, SHR WoZnice. bl.
60D/2, 11-735 WoZnice
@ instrukcje lub jej ksero dla C-128,
programy na C-128, program nad.-odb.
do telegrafil (cw); P. Sowata, ul. 1 Maja
30, 42-115 Pajeczno
@ Action Replay v7.3 (do 20 t}; orygi-
nalny Geos v2.0 z otoczeniem, progra-
my graficzne dla trybéw FLI, AFLI, FLI-
INTERFACE | in.; M. Leszczynski, ul-
Berlinga 1 ,B"/7, 71-294 Szczecin, tel.
879862
@ magnetofon do C+4 (30 d); stacje
dyskbw do C+4 (100 28); A. Sokotowski,
ul. 3 Maja 18/5, 56-400 Olesnica
@ stacja dyskéw 1541 z 50 dyskami
i Finalem [l do C-64 (160 zf); P. Za-
wadzla, ul. Hetmariska 48/28, 58-314
Watbrzych, tel. 418114
@ stacje 1581; A Knap, Omatowice 21,
22-560 Grabowiec
@ bardzo pilnie kupie Turbo Assembler,
kt6ry wspéipracule z magnetofonem,
cena do uzgodnienia; P. Bultka, 34-313
Porgbka 1029
@ cariridge Expander SV-703, interfa-
cee C-64 — Star LG; K. Kobiela, ul. Doli-
ny Migtusiej 33/35, 43-316 Bielsko-Bia-
fa, tel. (033) 186891
@ wszystko na C-128 (gtéwnie uzytki).

podrecaniki, instrukcie obshugi, progra-
my na CP/M, czasopisma, Geos, roz-
szerzenia, moduly; A. Chepiriskl, Plac
Wolnosci 3, 95-050 Konstancin Lddzki
@ stacjg 3.5” do C-64 za rozsadng ce-
ng, 10 dyskietek 5.25" do C-64 w cenie
do 50 gr/szt., moga by6 uzywane; B.
buczak, Zawada 171, 32-445 Krzyszko-
wice
® instrukcie do C-128 (polska), in-
strukejg stacji 1571 (polska), instr. dru-
karki Citizen 120 D {polska), uzytki, gry
na C-128; A. Chepinski, Plac Wolnosci
3, 95-050 Konstancin Eddzki
@ Action Replay 6.0 lub 7.3 {20 t);
Ram-Cart 128 (25 zi); Final Hl (20 #t};
JTop Secret” 1-9/94 (9 21); G. Jedynak,
Kozia Wola 127, 26-220 Staporkéw
SPRZEDAM
@ stacjp dyskéw VC-1571 wraz z prog-
ramami | Fina Il (287 zi); modut
MaxPL (21 zt}; modul Black Box v. 8
(synteza polskiej mowy) (21 21); M. Ko-
walczyk, ul. Bulwary 9/46, 21-300 Ra-
dzyn Podl., tel. (057) 522786
® drukarka MPS-1230 bez traktora +
Centronix dla C-64 (250 zi); Bajtki od
1985 do 1995 — pojedyncze egzempla-
rze i roczniki (1 24); P Lewczuk, ul. Diu-
gosza 2/2a, 76-200 Stupsk
@ C-64, magnetofon, Black Box v4, jo-
ystick, ok. 1000 gier, instrukcja obstugi
oraz gratis kilkanascie numerdw C&A,
Top Secret, Amigowiec, Swiat Gier
Komputerowych, stan bdb (ok. 200 zt);
S. Rosiak, ul. J. Kochanowskiego
18/24, 78-440 Czaplinek, tel. {0966)
54110
@ (-64, stacja dyskéw 1541 11, 3 x car-
tridge (Final 11l, Black Box v8); dyski,
gry, literatura (300 zt); monitor Neptun
Zelony (B0 ); catosc (350 zt); k. Le-
chert, ul. Poznariska 9A, 64-400 Stup-
ca, tel. (DB3) 752855
@ (-64, magnetofon, Final |, stacja
1541 |l, dyski, 2 joysticki, pokrywa
(300 z); T. Klimczak, ul. G. Morcinka
9/32, 43-430 Skoczow, woj bielskie, tel.
533339
@ C-64, 2 magnetofony, 2 joye, ary,
uzytki, cartridge: Mian Box 3, Black Box
v8, Action Replay Plus v. 7.3, C&A,
kslazki (150 #t); T. Jankowski, ul. Jed-
rzejowska 81813, 29-100 Wioszczo-
wa, tel. (0498) 43417
@ (C-64 |1, stacja dyskéw 1541 Il, mag-
netofon, 2 joysticki, programy, 2 car-
tridge (250 21); M. Chrzaszcz, ul. Gom-
browicza 8/7, 70-785 Szczecin, tel.
{091) 640884
@ C-64, magnetofon, 2 joystickl, Mix
Focus, Super Games, 1541 Il, ok. 100
dyskietek, telewizor Euriphon (500 zi);
W. Jezierski, ul. Sw. Wincentego 4/11,
50-253 Wroclaw
@ C-64, magnetofon, 2 cartridge, joy
Megaboard, ok, 600 gier 1 uzytkéw. lite-
ratura (180 z1); L. Batruch, ul. Tarpano-
wa 22/5, 70-796 Szczecin, tel. (091)
633431
@ C-64, magnetofon, stacja 1541 11, 2
joystickl, dyskietkl, kasety (420 zi);
stacja dyskow 1541 I, dyskietki (245
Ay, P G6ZdZ, ul. Okrzei 2/59, 26-110
Skarzysko-Kamienna, tel. 530324
@ C-64, magnetofon 1530, cartridge
X (120 zi); A. Wiodarczyk, ul. Jonsche-
ra 10/19, 91-849 L6dZ, tel. 564453
@ C-64 z magnetofonem, stacjg dys-
kéw 1541 Il, 2 carlridge, wiele gier
I programfw na kasetach i dyskach,
stan idealny (280 2!); M. Chadaj, ul.
Korczaka 29, 42-100 Klobuck
@ C-64 |I, magnetofon, joystick, Black
Box, 35 kaset, literatura (230 #); R. Lu-
boch, ul. Sportowa 2/9, 88-150 Krusz-
wica, tel. {0536) 15439
@ C-64, magnetofon, Black Box Il
pokrywa na kdawiature, literatura, kase-
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ty z grami, 2 joystickl, Super Games
modut, wszystko w idealnym stanie,
moina targowa€, pdt roku gwarancil,
wszystko (200 zt); M. Tomaszewski,
Nowy Rynek 13, 63-720 KoZzmin Wikp.
@ C-64 (120 2); stacja dyskdw 1541 |l
(190 zi); drukarka atramentowa MPS
1270A kompatybilna z PC (180 z1); dys-
kietkh (50 #); 5. Sobczak, ul. Trakt
Brzeski 6, Stara Mitosna, 05-077 Weso-
fa, tel. 7732135

@ C-64, stacja 1541 |l, magnetofon, 1
kaseta Black Box v4, 35 dyskéw, 2 joys-
ticki, mysz (200 zI); A. Kosmowski, ul.
Promienna 4b/10, 05-270 Marki. tel.
7812713

@ C-128D, drukarka, magnetofon, jo-
ystick, duzo gier (270 ZI); M. Borodzin-
ski, ul. Inflancka 15/178, 0D-189 War-
szawa, tel. 6350413

@ (-64, monitor, magnetofon, kasety
z grami, Black Box v.4, joystick (250 ZI);
C-64, magnetofon z kasetaml zamienig
na stacie dyskdéw do Atari + 100 z, G.
Chmielak, ul. Suwalna 6/5, Legionowo
@ C-64 II, 1541 Il, magnetofon, Action
Replay v. 7.3, 2 joye, 40 dysk6w, 30 ka-
set, b. duzo gazet, literatura (ok. 300
zl}; P. Tuchowski, ul. Glowackiego 4B/1,
10-448 Qlsztyn, tel. 237966 po 16

@ stacje dyskéw do C-64 (pasuje row-
niez do C-128) (170 21); dyskietki do C-
64 z grami 1 programami, Iiteratura
{100 #); R. Malinowski, Droga Meczen-
nikéw Majdanka 20/12, 20-319 Lublin
@ C-64, stacia dyskow 1541, 2 joystic-
ki, Iteratura, dyskietki (190 zt); t. Strze-
szyfiski, ul. Sucharskiego 19/2, 82-200
Malbork

@ C-64 II, magnetofon, joystick, Black
Box v. 8 (120 &); Action Replay v. 7.3
{20 2); oryginalne gry: Elvira, Zybax,
Kolony, wersja tasmowa (5 z¥/szt.), M.
Czajewski, ul. E. Plater 15B/16, 16-400
Suwatki

@ (-84, stacja 1541 1l joystick, dyski,
literatura, stan bdb, pilrne, tanio (255
#); P Filipowski, ul. Szopkarzy 2/45,
31-228 Krakdw

@ stacja dyskéw 1541 1l (uszkodzona),
disc box na 50 szt {pelne) (50 z1); R.
Czaplewskl, ul. Waryiskiego 4a, 89-
600 Chojnice

@ C-64 |1, stacja 1541 Il, magnetofon,
joystick (m. st.), dyskietld, stan Idealny
{(pudetka), do powaznie 2ainteresowa-
nego przyjade (poda adres, telefon)
{200 zl}; F. Korbus, ul. Zagajnikowa 32,
61-610 Poznan

@ C-64, 1541 ||, monitor zielony, 200
dyskietek, Fina Ill (400 zt); M. Billfiski,
JOsiedle Przyjazi 116, 01-335 War-
szawa

@ C-64, magnetofon, Black Box, joys-
tick, 18 kaset, R. PR. 1930 (150 zt}; M.
Okrasa, ul. Junkiewicza 2/78, 03-543
Warszawa, tel. 6793332

® C-64, 1530, Fnal Il joystick (190
zt); Atari 65 XE, XCA 12, gry, joystick
{150 z}); notes elektroniczny (150 zi);
aparat foto Fuji (150 21) lub zamienig na
PC 386 SX, FOD, HbD, ck. 80 MB,
SVGA; B. Rusin, Kisielowka 2, 34-652
Nowe Ryhie

® C-64, magnetofon, joystick firmowy,
jovstick Top Star-Cuick Joy, 3 gry fir-
mowe i inne gry {200 z); R. Kwapisz,
ul Potocka 8110, 01-652 Warszawa,
tel. 336208

® C-64 11, magnetofon (110 21); stacja
dyskow 1541 H, dyskletki (130 z1); lite-
ratura i kilkanascie kaset z programami
{15 2I); 2 joysticki Python 1 (20 2); S.
Sapera, ul. KoSciuszki 277, 34-123
Chocznla, tel. 730342

® (-64, zasilacz, twarda pokrywa, lite-
ratura po polsku, stacja 1541 (na gwa-
rancil), dyskietki, magnetofon, kasety,
Black Box 4, 2 joysticki. TV Neptun 150,

stan bdb, pilne (ok. 420 z1); P. Vesa, ul.
Bacciarellego 44/5, 51-645 Wroctaw,
tel. 489561

@ razem lub osobno: C-64 11 (95 zi);
1541 I (140 2b); magnetofon (20 z2b);
Action Replay v. 7.3 (30 z1); Black Box 8
(15 2t); 40 dyskéw (16 2t); 10 kaset (10
21); cena kompletu (305 z1); S. Biatobo-
ki, ul. Warmiriska 8/7, 10-545 Dlsztyn
@ (-84, stacja 1541, joystick, ok. 100
dyskéw z pudetkami, Final |, pokrywa,
kable, zasilacz, czasopisma C&A i Bajtkl
(300 zt); R. Wodniak, ul. Wasilkowskie-
go 7/15, 02-776 Warszawa, tel.
6449205

@ C-64, magnetofon, 3 cartridge, joys-
tick, literatura, 2 kasety (250 zt); M.
Woijcik, ul. 11-go Listopada, 41-208
Sosnewiec, tel. 663435

& (128, stacja 1570, monitor, magne-
tofan, joystick, oryg. dyski, kasety, lite-
ratura, wszystko prawie nieuZywane,
mozliwose 3 rat miesigcznych (320 zi)
lub zamienig na Amiga CDTV bez os-
przgtu, moze byt bez piyt CD lub na PC
386, 486 bez osprzetu, M. Wiodarczyk,
Trabki 31, 08-406 Trabki

@ C-64 z magnetofonem, stacja dys-
kow, joystickami i grami (250 z1); E.
Bortkiewicz, ul. Sosnowa 6/3, 61-428
Poznan, tel. 321463

® C-B4, stacja 1541 |, magnetofon, 2
cartridge, 300 gier, literatura, joystick,
10 dyskietek (300 zt}; P. Nowak, ul. Sto-
wacklego 28A/3, 60-823 Poznan

@ sprzedam lub zamienig: C-64, stacja
1541, monitor kolor, drukarka DKI-10
color, Datasette, mysz z padem, joye,
Final Ill, gry, gry, gry, catos¢ w dobrym
stanie (650 zt); K. Lesiriski, ul. Woloska
59, 02-583 Warszawa, tel. 441908

@ C-64 |I, stacla 1541 Il, magnetofon,
2 joysticki, 2 cartridge, klawiatura
2 pokrywg, dyskl, zasilacze, literatura,
K. Osiadacz, ul. Wysockiego 24/34, 03-
338 Warszawa, tel. 6143346

@ C-64 11, magnetofon, stacja 1541 I,
Final 111, 2 joye, 12 kaset, ponad 60 dys-
kigtek z grami, Iiteratura (200 #); G.
Wodniak, ul. Mikofajezyka 10, 45-265
Opole, tel. 381088 w Gluchotazach

® chudowa i klawiatura do C-64, K. Lo-
rens, ul. Swierczewskiego 5, 58-230
Niemcza

@ zasilacz do C-64 (33 zt). magnetofon
do C-64 (33 2l); uszkodzona mysz do C-
64 (9 #); G. Lukaszwski, ul. Powistocze
28/169, 35-310 Rzeszéw, tel. (017)
627851

@ C-64 1l, 1541 1, gry na kasetach
| dyskach, joy (300 z1); monitor kaloro-
wy do C-64, Atari, Amigi lub konsoli
(300 ), razem (500 2Y) lub zamienig C-
64 111 1541 1l na Sege Mega drive lub
C-64 II, 1541 Il i monitor na SNES. A.
Wesierski, ul. Promlenna 4B/13, 05-
270 Marki, tel. 7811261

@ C-64 Il stacja 1541 11, Final Hl, mag-
netofon, 14 kaset, 20 dyskéw (250 zi);
T. Meller, ul. Orzechowa 43/14, 50-540
Wroclaw, tel. 3641523

@ C-64, magnetofon, zasilacz, Black
Box 31X, 3 joye, 40 kaset z programa-
mi | graml (800 gier), literatura (pol.
i niem.}, stan bdb (200 23}; . Strye, ul.
Gliwicka 21 44-182 Kotulin, tel. {03)
1306235

@ (-64 z magnetofonem I pokrywa, ka-
sely, 2 cariridge, joystick, gra video, in-
strukeja polska da C-64 (300 2l); Z. Sto-
mifiski, ul. Kwiatowa 15, 83-440 Karsin
(woj. gdanskie}

@ klawiatura do C-64, stan bdb (65 z¥);
magnetofon Datasette 1530 zepsuly
(3.5 #); ksiazke .Niesmiertelnos¢
w grach C-64/128 (2,5 zl); gre .Mon-
light Resistance™dysk (1,5 21); A. Ry-
chel, ul. Putawiakéw 16, 27-600 Sando-
mierz, tel. (015) 323245

@ (-84, stacja dyskéw 1541 |, ok. 60
dyskietek z grami, pudetko, Action Rep-
lay Plus 7.3, Melody Maker (350 z1); M.
Zuber, ul. Wittiga 4/8, 03-188 Warsza-
wa, tel. 6148547

@ Action Replay z polska Instrukcia,
stan bdb (23 #); koszt przesytki ponosi
kupujacy lub zamienig na klawiature do
PC (sprawng) lubi Muiti 1/0; A. Bak,
Stronia 16, 56-404 Wabienice

® C-64 z duzym wyposazeniem, litera-
tura, stan bdb (450 zt); Keyboard Casio
CT 470, stan bdb (750 z%); nallepiej ca-
tos¢ lub zamienie na A 1200 lub A 500
(+) z wigksza pamigcig oraz literaturg
i oprogramowaniem, M. Wataszkiewicz,
ul. Szkolna 1/30, 24-320 Poniatowa

@ C-64 |, stan bdb (80 zt), mysz, joys-
ticki, kasety z programaml, cartridge,
cena do uzgodnienia; F Maziarz, ul. Po-
godna 8/14, 40-319 Katowice 15

@ Okazja! C-84 Il, magnetofon, joystick
Quick Shot, Black Box 4, pokrywa, 55
kaset z grami (ok. 2000 gier), stan ele-
gancki (160 z1) lub zamienig na rozsze-
rzenie do A 500 1,5 MB boczne lub na
120 firnowych dyskietek; K. Krél, Wola
Gardzienlcka 19, 21-050 Piaski

@ C-64, magnetofon, Black Box, joys-
tick, zasilacz (ok. 150 zt); P. Szydtowski,
ul. Armii Krajowej 84B/3, 44-330 Jas-
trzgble-Zdrdj

® Final 11} (15 z¥); Kernal (12 a1); X (5
zt); dyski 5.25 (0,9 21); ksiazki ,C-64 od
Sradka” (7 i}, ,Grafika Komputerowa”
(3 z1); uktad SID (25 21); 8565 (25 Z4);
TV Color 2 teletextern 22 cale (520 a);
P. Zubrzycki, ul. Chrobrege 14/2, 87-
100 Torur

® C-64 Il stacja 1541 I, stan bdb, du-
Zo dodatkéw 9300 2t); G. Mikoljczuk, ul,
Gérna 22, 210350 Miedzyrzec Podl.,
tel. (057) 714272

@ (-64, 2 joysticki, magnetofon, Black
Box v. 8iv. 3, 400 gier (250 z8); PC 286,
16 MHz, SVGA, 2 MB RAM, HDD 42,
FOD 1.44, 1.2, oprogramowanie {1300
zt); Maria Szczepaniak, ul. Mb. Polski
2614, 20-863 Lublin, tel. 712395

@ C-64, 1541 1l, magneofon, 2 pudta
na dyski, 200 dyskletek {gry, dema,
uzytki), cartridge Final 111, joystick, pok-
rywa, literatura, ok. 100 gazet (400 =);
R. Wiaszczyk, ul. Kotarbiriskiego 8F/3,
82-200 Malbork, tel. (055) 724070

@ C-64 z magnetofonem, stacja dys-
kéw, masa dyskietek, monltor, bardzo
niska cena {ok 300 zi); procesor 486
DX/2, 66 MHz Cyrix, 5V (160 z1); karta
graficzna Cirrus Logic SVGA 1 MB CL-
GD5428 (190 z1); M. Kwiatek, ul. Lubel-
ska 81/15, 21-100 Lubartbw

® C-64 I, stacja 1541 11 (20 dyskéw),
magnetofon (11 kaset), monitor koloro-
wy 1802 wspdipracujacy z magnetowl-
dem, 2 joystickl, Black Box, Final Ill
(450 #); G. Trzmal, 58-300 Lubin, tel.
(076) 427563

@ Sega Mega Drive, 2 joypady, 4 car-
tridge, zasilacz (400 zt); C-64, magne-
tofon, 2 joye, Black Box 4, Mian Box 3
{synteza mowy), ok. 1000 gler, literatu-
ra (300 zt); A. Subocz, ul. Jeleniogdrska
22/9, 59-860 Gryfow SI.

@ C-64, magnetofon, 3 cartridge, 2 jo-
ysticki, 15 kaset (100 zt};z monktorem
zZlelonym {150 zi); M. Pinkowskl, Os.
Pawlikowskiego 3C/6, 44-240 Zory

@ C-64 (1541 1), ok. 100 dyskow, disc
box, 2 joystickl, Black Box 4, Final 11|
{350 #); K. Gorczynskd, ul. Kamienno-
gorska 56, 54-033 Wroctaw

@ C-64C, 1541 I, magretofon, monltor
mono, 2 joysticki, literatura (350 zi); P.
twanicki, ul. Jesienna 12, 58-301 Wal-
brzych, tel. 25569

® C-64 1, stacja 1541, zielony monitor,
magnetofon; Final 111, dyski, kasety, do-
datld (350 ) Iub zamienig na Amigg

CD-32, M. Pszonak, ul. Rewolucjonls-
tow 2/75, 4f2-500 Bedzin

ZAMIENIE
@ sprzedam C-64 1I, magnetofon, joys-
fick, zasilacz, 2 moduly, czasopisma,
700 gier, stan bdb {do 200 #) lub za-
mienlg na uZywang (moZe by¢ uszko-
dzona) A500 lub 600, M. Szeliga, Plac
Solny 10/2, 55-300 Sroda Slaska
@ gry, programy uzytkowe (dysk, tas-
ma} na gry, programy uzytkowe (dysk,
tasma}; D. Tomlckl, ul. Przybyéw 2/20,
87-100 Torun
@ nawiaze kontakt z kazdym uiytkow-
riklem C-64 w celu wymiany aprogra-
mowania, noSnik dysk {tylko uzytki); T.
Kakol, ul. Wojska Polskiego 12/1, 86-
170 Nowe
@ C-64 11, 1541 Il, mysz, magnetofon,
oprogramowanie, keyboard Casio CT
470 na A1200 lub sprzedam, M, Wa-
taszklewlcz. ul. Szkolna 1/30, 24-320
Poniatowa
® telewizor Royal 147, kolor, 2-letni na
A 500, J. Gatkowski, ul. Ks. St. Krause-
g0 17/21, 86-105 Swiecie, tel. 16238
@ (-64, magnetofon, poknywa, stacja
1570, dyski (400 1) na Amige dowolna
z 1 MB pamieci; A. Maciak, ul. Miynar-
ska 18/22, DB-110 siedlce, tel. 448411
@ C-64, 1530, stacja 1541 Il, Ram Cart,
Final 11l 15 dyskéw, 20 kaset z licznym
oprogramowaniem (400 zi) na FC
w dowolnej konfiguracjl lub czesci do
PC (bez monitora i karty graf.); W. Boj-
dod, ul. Zytnia 2, 43-220 Bojszowy, tel.
{03) 1189290
@ orypinalny Pegasus (gwar.), 4 car-
tridge, 2 joy pady. literatura, .Lego
Technic”, ,Piraci”, ,Miasto” na C-64 I,
1541 Il, magnetofon, oprogramowanie,
joystick, lit. (ew. doptata 100 z1), 100%
odpowiedzi; M. Kaczmarek, ul. Mickie-
wicza 41, €3-840 Krobia, wo. leszezyn-
skie, tel. {065) 711430
@ bezptatna wymiana gier i programéw
na C-64, Only Tape List-100% odpo-
wiedz, kupig programy graficzne, gry
symulacyjne i strategiczne; T. Kraw-
czyk, ul. Poludniowa 5, 42-440 Ogro-
dzienlec, tel. 250
@ (-64 1l, magnetofon, 5 kaset, Black
Box v. 8, 2 joysticki, zasilacz + aparat
fotograficzny Polaroid 636 na A 600 lub
Atari STE z monitorem kolor; A. Gasow-
ski, ul. Sienkiewicza 18, 05-319 Ceglow
@ (-64, zasilacz, magnetofon, carrid-
ge, Black Box 3, 3 joysticki, kasety (150
zt} lub zamlenlg na Game — Boy'a ze
stuchawkami | osprzgtem, S. Niemiec,
84-211 Sasinc
@ C-64, magnetcfon, 1541 11, X, Action
Replay plus v. 7.3, literatura, ponad
1000 gier na A 500 lub inne lub sprze-
dam calos¢ (400 ), W. Duzyiski, 82-
325 Markusy, Brudzady Wik. 12
® 2 oryginalne gry: Frankenstein &
First Fighter PL na oryg. Geos'a (2.0 lub
wyZej); M. Gagolewski, ul. Krasnob-
rodzka 6/184, 03-214 Warszawa, tel.
114491

@ nowy numer (#4) darmowego ma-
gazynu dyskowego wydawanego przez
grupg Necrobipsis-Reset (PC) juz jest!
Whystarczy przestat dysk, koperte
zwrolng ze znaczkiem za 60 gr. na ad-
res: M. Mig, ul. Gescinna 8/10, 57-300
Klodzko

KUPIE
@ drukarke kolorowg do CPC 464; k.
Matjasowicz, ul. Kazimierzowska 6, 37-
610 Narol
@ Bajtkl 1-4/85; 1, 5, 6, 7, 10/86; 3, 9,
11, 12/87; R. Noszczyk, ul. Waszyngto-
na 23/407 Biatystok
@ kupig dyskietki uruchamiajace kom-



puter Amstrad PCW 9512 oraz drukar-
ke; M. Barwicki, ul. GSmicza 2/19, 26-
110 Skarzysko-Kamienna, tel. 513796
@ instrukcje obstugi — uZytkownika
drukarki Star NX-15, T. Podg6rski, ul.
Bandurskiego 71/23, 71-685 Szczecin
@ gry i uzytki na CPC 464/tasma (2 21);
proponujg réwniez wymiang cprogra-
mowania, oferty (spis posiadanych gier
i uzytkow + koperta + znaczek) kiero-
wat: M. Sleczka, Ga¢ 37, 55-200 Ofa-
wa, tel. 31569
@ Frotext {pod CPM +), TXT-Edytor lub
AMX-Stop Press, Supercalc I, Grafik
Version 1.0, TDOS-128; A. Pietrzyk, ul.
Kosynier6w 3/19, 98-100 task, tel.
{0198) 3000
@ Amstrad PCW 8512 z drukarkg (200
#A); T. Szostak, ul. Rydia 54, 01-850
Warszawa, tel. 343321

SPRZEDAM
® zasilacz do PC (220 W)-stary typ (50
2h); C&A roczniki 92, 93 (30 21); joystick
Maverick 1 (30 21); P. Szczepkowskl, ul.
Wojska Pelskiego 10/4, 87-500 Rypin
® Radio CB Dragon S5-950 z przerdb-
kami (300 zt); A. Wilkes, ul. Nowoursy-
nowska 162/14, 02-776 Warszawa, tel.
64458669
@ Pegasusa (60 21); Top Secret 6, 9, 12,
14, 15,17, 18, 19, 20, 28 (1,5 l); FDD
1.44 do PC; M. Jézefowicz, ul. Wojska
Poiskiego 17/4, 05-820 Piast6w, tel.
7231921
® organy Amstrad Fidelity CKX 100
(120 1), P. Tomaka, ul. J. Malczewskie-
go 5/79, 35-114 Rzesz6w
@ Top Secret 2-5, 8-43 (1,7 z/szt);
.Komputer dla opomych” (10 21); . Liga
Polska — Manager "95” (oryginaf) (10
2l); R. Krassowski, ul. Sw. Trojey 10/3,
55-220 Legnica, tel. 540346
@ CPC 464, monitor GT-65, kasety, joy
{200 zt); A. Mosakowski, ul. Drylska
20/7, 06-400 Ciechanbw, tel. (022)
720415
@ Top Secret 1/94-12/94 (1,5 zliszt);
M. Hampel, ul. T. Wendy 15c, 80-299
Gdansk — Osowa, tel. 527006
@® Macinthosh LC 575/procesor
68LC0O40, 33 MHz, 8 MB RAM, CD-
ROM, HDD 250 MB, monitor Sony Tri-
nitron RGB + drukarka Style Writer Il
{360 dpi); A Lichocki. ul. Jastrzgbia
13/99, 15-148 Wroclaw
@ komputer Schneider PCW 8256, 510
KB RAM — peryferia (500 z4); J. Szmal-
hofer, ul. Warnenczyka 6/67, 39-300
Mielec, tel. 53889
@ Top Secret od numeru 3-44 (1.5
Zi/sz1); P. Bogacz, Czerwiericzyce 79,
57-441 Boikow
@ Top Secret 3/92-7/93 (7 zh); C. Paw-
licki, ut. Rembielinska 15/104, 03-352
Warszawa, tel. 6140829
@ Top Secret: 6, 7, 9-11. 14, 16, 18, 21,
26-28 (1,5 #fszt); C&A: 7/94-9/95; L.
Konopka, ul. Szpakéw 4c/25, 41-200
Sosnowiec
@ Bajtek rocznik 1594 (16 zi}; rocanik
1995 (190 zi); A. Moskal, ul. Nyska B,
63-200 Jarocin
@ Amstrad 464, monitor kolor, joystick,
kasety (400 #); M. Sanajder, ul. Sikor-
skiega 1/16, 97-140 Koluszki, tel.
140739
@ Nintende Game Boy + cartridge (230
z2t); N. Dabrowski, ul. Sienna 67/89, 00-
820 Warszawa, tel. 243979
@ Bajtek 2-4/94, 6-11/94, 11 2/95 (1,5
2iszt); R. Puchta, ul. Zeromskiego
123, 07-130 Lochow
@ CPC 6128 + oprogramowanie + lite-
ratura, joystick (200 2t); M. Zalewski,
ul. Kazubdw 8b/16, D1-466 Warszawa,
tel. 6655636
@ klocki Lego razem Iub osobno: Tech-
nic 8840 (270 21); Legoland 6276 (40
zt); Model Team 5510 (24 #t); W. Gor-

niak, Os. Witcsa 10/23, 27-500 Jaros-
taw, tel. 71654
® ,Jezyk ANSI C”; ,Nauka Programo-
wania w Pascalu” (25 #1); ,Simons Ba-
sic i Jego Odmiany®; ,Access 2.0 PL,
krotki kurs” (15 2l); .Komputerowe
Systemy Informacii Przestrzennej GIS®
(8.5 zt); Bajtek 8, 9/94, C&.A 4/93-10/95
i1, 5, 6/92 (88, 7 zt — wszystkie}; M.
Kowalczyk, ul. Bulwary 9/46, 21-300
Radzyn Podl., tel. {057) 522786
@ Amstrad CPC 6128 mono + joystick,
dyskietki, literatura (200 2); J. Chalup-
ski, ul. Wita Stwosza 4/42, 41-200 Sos-
nowiec, tel. {032) 1942500
@ TV 14" Sanyo TXT PP, pilot i inne,
gwarancja 12 msc. (800 #); £. Siemiri-
ski, ul. Ks. J. Popieluszki 8/56, 01-501
Warszawa, tel. 6210621
® Game Boy z grami (Tetris, Metroid 2,
WWF-RAW, Kirby's Dreamland) (350
zt); B. Toczylowski, ul. Sniadeckiego
3/32, 18-400 Lomia, tel. 184544
@® Amstrad CPC 464, kontroler, FOD
5.25, instrukcja, dyskietki (110 zt); J.
Ferenz, ul. H. Pruskiego 7, 57-300
Klodzko
@ C&A 6/92-12/94 oraz Bajtek 1/93-
1/96, cepa do uzgodnienia; M. Ada-
miak, ul. Slawinkowska 58, 20-810
Lublin, tel. 713330
® Amstrad 6128, menitor color, dyski,
joystick (300 2}, T. Jakubiszyn, ul.
Przyjazni 12/3, 72-009 Police 5, tel.
179639
@ HOD 20 M, Wynchester (35 28); pray-
1zad do reaktywacii i testowania kines-
kopu (250 21); W. Snios, ul. Kusogiri-
skiego 14/100, 05-500 Piaseczno
ZAMIENIE
® wymienig oprogramaowanie i literatu-
re dotyczace Sharp'a MZ-7 1800; K.
Skorzybut, ul. K. Miarki 5/12, 44-330
Jastrzebie, tel, (036) 63408

KUPIE

@ system operacyjny CP/M dla ZX
Spectrum ze stacjg FDD 3000 + Termi-
nal CPM; zestaw DEVPAC 80 (ED B0,
GEN 80, MON 80) pracujacy pod
CP/M (50 2l); P. Niesobski, ul. Wojska
Polskiego 36/4, 87-720 Ciechocinek
@ dyskietke 3" formatujgca do stacil
FDD 3000 Timexa, dyskietki 3" czyste,
interface joysticka; Interesujg mmie
programy edukacylne z fizyki na ZX
Spectrum oraz interface do pomiarow
wielkosci fizycznych; W. Poplawski, Ry-
nek 21/11, 59-300 Lublin, tel
(076)441923

SPRZEDAM
@ Z2X+ z FDD 3000, uszkodzony interfa-
ce, literatura, dyski, czasopisma
o grach komputerowych, tanio; P. Nie-
robisz, ul. Banachiewicza 4/3, 41-818
Zabrze

@ szukam ludzl majacych Atari XL/XE
ze stacjg | magnetofonem , Turbo™ naj-
lepiej z Ltodzi lub okelic - wymiana
programOw i doswiadczen; A. Gebicki,
Bielice 1, 99-120 Pigtek

KUPIE
@® mysz oraz tanig stacjg dyskéw do
Atari 800 XL; t. Babicki, ul. NadleSna
24/8, 14-140 Mitombyn
@ dowolng stacig dyskdw do Atari 65
XE (ck. 70 #); gry, czasopisma o Atari
(2 zl/szt); sprzedam gry, czasopisma
o Atari (1,5 2/szt.); szukam wspbipracy
2 uzytkownikami Atart XL/XE; S. Glo-
wacki, ul. Armii Krajowej 11/2, 45-071
Opale

SPRZEDAM

@ Atari 130 XE, monitor zielony, stacja

dyskéw California Access CA-2001,
100 dyskéw, 10 kaset, magnetofon
(350 zt); M. Skuza, ul. 1 Maja, 42-440
Ogrodzieniec
@ Atari 130 XE, stacja dyskéw CA-
2001, magnetofon, 2 joysticki, 60 dys-
kéw, 25 oryginaléw, moliwosé negoc-
jacii (222 z); M. Gawlikowski, ul. Pil-
sudskiego 18c, 22-300 Krasnystaw, tel.
762166
@ BOO XE, XC 12, dyski, kasety, litera-
tura, cartridge, pokrywa (150 zi), 800
XL (bez zasilacza) (a0 z¥); FD 3.5" 720
KB (50 21}, L. Szware, ul. Wyszyriskiego
4/74, 05-870 Bionie, tel. 7253388
ZAMIENIE
@ Atari 65 XE, XCA 12, Turbo, XF 551,
oprogramowanie, joy, literatura na gre
+Under a killing moon” lub inng PC-CD
Rom, M. Baran, ul. 22 Stycznia 53,
32510 Jaworzno
@ Decision In The Desert, Conflict In
Wietnam, Crusade In Europe, inng gry
i programy catodyskowe na gry: Amau-
rote, Airbalt, Grand Prix, tekstowe, Ulti-
ma, Pharntasie, Hobbit; J. Frydel, ul.
Wolna 5, 45-464 Opole, tel. (077)
550781

KUPIE

@ 386 SX/DX, obudowe (100 zf); kia-
wiaturg, mysz (50 #); stacje dyskow
FDD 3.5" (60 zt); moniter mono 14"
(200 2t); A. Markowski, Rzagno 34, 95-
440 Zduny, tel. (046) 387441
@ 386 SX/33/40, 2 MB, FDD 1.44, HDD
80 MB, VGA + monitor kolor (300 z1); J.
Grabowski, ul. Pelczara 5/134, 35-312
Rzeszbw, tel. (017) 572769
@ 286/16, HDD 42 MB, 1 MB RAM,
monitor Herkules — EGA, FDD, mysz,
klawiatura (100 zt); M. Plaszyriski, ul.
Witosa 3/1, 09-200 Sierpc, tel. 756144
@ dysk twardy 2.5 ,, 80-150 MB; dys-
kietki krzemowe PCMCIA II; J. Mali-
nowskl, ul. Damrota 1%a/8, 50-306
Wroctaw
@ zasilacz PC AT 20 MHz (Schreider
220 VA130 W - wiyki 51 7 pin); wymie-
nig PD dla C-64; B. Cynowska, Ractaw
25, 66-432 Baczyna
® 486, 4-8 MB, FDD, HDD, SVGA/VGA,
monitor kolor SVGA, minl tower (1000
2h); K. Witnicki, ul. Z6tkiewskiego 5/27,
05-820 Plastéw tel. (02) 7233637

SPRZEDAM
® Windows 95 PL (80 zt); J. Zielonka,
ul. Diowiana 16, 42-200 Czgstochowa
® 386 SX/25 MHz, 2 MB RAM, 42 MB
HOD, FDD 35", SVGA 512 KB, obudo-
wa Slim Line, karta /0, menitor mone
VGA {900 zt); P. Koziet, ul. 1 Maja 110,
4@5?75 Strzyzowlce, tel. 1677211 wew.
5
® 486 SX, 4 MB RAM, HDD 170 MB,
FDD 1.447, MULTI I/0, SVGA 512 KB,
monitor mono ,Scan”, klawiatura,
mysz (komplet) (1700 #); K. Sas, ul.
ZWM. 1A/72, 99-100 teczyca, tel.
{0114) 4022
® PC XT, Hercules, FDD 720 KB, 512
RAM, monitor (120 zi); H. Sapala, ul.
Ksiazeca 9A/4, 47-400 Racibérz, tel.
{0360 153215
@ piyte gidwng z procesorem 386
DX/40, 4 MB RAM (900 &); T. Sucho-
dolski, ui. Gdanska 12/42, 80-518
Gdarisk, tel. 385412 (po 15)
@ karta SYGA 1 MB-S3 805 VLB (180
2y, monitor kolor SVGA 14™ (550 zt);
obudowa mint-tower (100 zf); M. Bar-
tik , ul. Conrada 14/13, 01-822 War-
szawa, tel. 6698062
@ procescr 486 DX2/66 Intel (70 2);
CD-ROM Sony CDV 33 A, double speed
{150 z8); monitor SVGA kolor 14”, filtr
CP-Universal Polaroid (450 #t); P. Pop-

tawski, Us. 9 Maja 7/4, 96-200 Rawa
Maz, tel. (0492) 54372

& phyta 286, 2 MB RAM, MULTI 110,
HDD 40 MB (Segate) (150 zI); HDD 260
MB (Segate) (250 zt); D. Wilk, ul. OF
chowa 46, 44-100 Gliwice, tel. (032)
1320574

@ 4x5IMM 1 MB, 8-bit, 70 ns (200 2);
FDD 1.2 MB (50 zi); kontroler AT-Bus,
Multi /O VLB (30 2l); T. Schenk, ul. A,
Necla 17/7, 81-377 Gdynia, tel. 201128
® karta graf. Hercules (iréjkatna) z mo-
nitorem Hercules mone (35 z); piyta
286 z bankami na pamie¢ DIP i SIMM
{20 2); piyta 386 SX/25 z 1 MB RAM
i wolnymi 4 gniazdami SIMM (65 z1);
kontroler Multi 110 IDE {20 zI); F. Drela,
ul. Dabrowskiego3/10, 89-200 Szubin,
tel. (052) 843796

® PC 486 SX/33, 256 KB cache,
3xVLE, 4 MB RAM, FDD 1.44 MB, HDD
250 MB, SVGA 512 KB, monitor SVGA
mono, klawiatura, mysz {1300 #); A.
Zub, ul. Sowiriskiego 11/73, 40-274 Ka-
towice, tel. {03) 1553765

® PC 486 DX2, 4 MB RAM, HDD 420
MB, FDD 35 , SVGA 1 MB, PCI, kia-
w'.atura monltor SVGA mong, gwaran-
cja (1950 24): D. Stusarczyk, Os. Korfan-
tego 4B/8, 44-240 Zory, tel. (036)
343034

@ 286 AT, 1 MB, HDD 42 VB, FOD 1.2
MB, VGA 512 KB, monitor kolor SVGA,
mysz, dodatki (800 zt); M. Kielebratow-
ski, Os. Konstytucji 3 Maja 8/16, 83-
200 Starogard Gdariski

@ karta grafiki S3 86C 805 VLB 2 VB
{300 2t); procesor 486 SX/40 — UMC
(100 2y, D. Kacperski, ul. Wyzwolenia
59h/8, B8-200 Radziejow, tel. (054)
853008

@ Fax modem ZOOM 28.800 V.34
(wewngtrzny) (530 z): M. Wolek, ul.
Tarlowska 4/6, 31-102 KrakGw, tel.
(012) 215384

@ plyte 386 SX/33 z procesorem, 4 MB
RAM (400 21); T. Podhorecki, ul. Xra-
szewskiego 70, 39-200 Debica, tel.
(0146) 4303

@ procesor 486 SX/25 Intel (25 28); B.
Stankiewicz, ul. Gorlicka 1511, 02-130
Warszawa, tel. 229942

@ piyta gidwna 286116 z 1 MB na
SIMM (100 &); kontroler Multi 10 (35
zt); B. Bojarski, ul. Skrzetuskiego 6/48,
20-628 Lublin

@ piyta 386 5X/16, 1 MB RAM (Intel)
(50 d); R. Jadwizak, ul. 27 Stycznia €,
64-420 Kwilcz, tel. (0668)15270

@ piyta ghiwna 486 DLC/40, koproce-
sor, 128 cache, gwarancja (210 zi); k.
Suleckl, ul. Jaruzynhska 7/22, 85-792
Bydgoszez, tel. (048) 442811

@ pivia giéwna 486/3 VLB z proceso-
rem 486 SX/25 (260 21); K. Gorski, ul.
Ogrodowa 35/2, 98-220 Zduriska Wola,
tel. 235530

TOMS

02-695 Warszawa, ul. Betdan 2
tei. (0-22) 43-88-00

tel.fAax (0-22) 43-94-08

w godz. 10-18.

Dzigki nawigzaniu ciglejszej

wspdtpracy z firmg EUREKA

z Wrzesni wszystko to, co jest l!arzez

nig oferoware, mozna zamowi

Ipm'slalut:h samycll cenach, ale bez
zttw przesytkl, w firmie TOMS

lodebrac W naszym sklepie

= przy ul. Betdan 2 w Watszawie.

Pelra oferta - dostepna w firmie
TOMS, takze telefonicznie.

' Aktualna jest nasza stala oferfa
- fozbudowa i usprawnienia wszyst-
‘kich AMIG, a takse liczne akeesoria

°3.1!lza‘t:lzania peryteryine do nich.




Uaalasialns

0j, nie popisaliscie sie w tym
miesigcu. A juz na pewno potwier-
tzito sie powiedzenie: ilasé zabija
jakosé. A i awszem, otrzymalismy
az 66 prac, w tym 56 w kategaorii
TRACE (13 autorow) i tylko 8 prac
w kategorii GFX (5 autordw).
Przyszia te? jedna praca, ktorej nie
sposdb byto gdziekolwiek zakwali-
fikowaé (obrabiane zdjecie).
Z resziy i tak do niczego sie nie na-
dawata. Amigowcy tez sie nie popi-
sali, ba w tym Konkursie wzieto
udziat raptem 3 autordw z tej stro-
ny scehy... W tym migjscu Kilka
uwag. Czyzby kategoria GFX juz
wymierata? W sumie bardzo nie-
wiele prac otrzymujemy w tej kate-
gorii, a wiekszost z nich jest raczej
zatosna. Szkoda, bo przeciez jesz-
cze za czasow C&A mogliscie obej-
rzet w Superscreenie naprawde re-

I nagroda w kategorii GFX:
Janusz Jurek - Ona

e

| nagrada w kategorii TRACE:
Pawet Ziajka — Bojowy Kibelek °

Ml nagroda w kategorii TRACE:
Michal Hus - Highlands

(9

Jacek Nawrol - ham




et Hus 1998

welacyjne, rysowane obrazki. Te-
raz kilka stdw o samych obrazkach
wykananych metada ray-tracingu.
Owszem, otrzymujemy naprawde
sporo prac w tej kategorii, jednak
wigkszost z nich jest wykonana al-
bo na bardzo kiepskim 3D Studio,
albo zawiera kilka kulek i zero po-
mystiw. Papularnoscia ciesza sig
tez wszelakie napisy, ktérych (os-
trzegam) i tak nie ogeniamy. Poza
tym grafiki o tresci reklamowsj
(np. obrazek Entertainment, kidry
otrzymalismy) z wiadomych przy-
ezyn, nawst jesli s3 naprawde dob-
re nie hiora udziatu w konkursie.
A teraz punktacja:

wyrdznienie w kategorii TRACE:

Krzysziof Janiszewski — Man on The Moon

Kategoria GFX

I miejsce — Janusz Jurek (PC) za
pracg Ona; nagroda ksigzkowa
,.Windows95 krok po kroku” ufun-
dowana przez oficyng wydawniczy
READ ME.

Kategoria TRACE

| miejsce ~ Pawel Ziajka (PC) za
pracg Bojowy Kibelek; nagroda
ksigzkowa ,llustrowany stownik
komputerowy dla Opornych” ufun-
dowana przez oficyng wydawnicza
READ ME.

Il miejsce — Jacek Nawrat (PC)
za prace Morda i Pokdj; nagroda
ksiazkowa ,Excel 5 dla opornych”
ufundowana przez oficyng wydaw-
nicza READ ME.

Il migjsce ~ Michat Hus (PC) za
prace Highlands; nagroda ksigi-

wyrdznienie w dateqor T8
Stawamir Fotkman - Ke

kowa ,Windows85 dla oparnych”

ufundowana przez
wydawnicza READ ME.
wyrdznienie —~ Stawomir Fol-
kman za prace Kolumny.
wyrdinienie — Krzysztef Jani-
szewski za prace Man on The Moon.
1 fo by byla na tyle, ale jeszcze kil-
ka drobnych uwag. Bojowy Kibelek
zdobyt nagrode za znakomity pomyst
{szkada, ze wykonanie nie dordwnu-
je idei). Prace Jacka Nawrota majg
odrobing charobliwe zabarwienie,
ale c6z - wykananie zapewnita mu
nagrode, choé diugo zastanawialis-
my si¢, da jakiej kategarii przypo-
rzadkowac prace pt. Morda. Zas Hig-
hlands to ciekawe pofgczenie ray-
traycingu i tla, kidre zdobylo nasze
uznanie za ogolne wrazenie.
Redakcja

oficyne

SPONSOR |

Olicyna Wydawnicza

READ-ME

Klub Ksiazki Komputerowej
00-987 Warszawa 4
skr.poczt. 144

tel, (022) 134145 w 143,
fax (022) 102583

ey | eS|
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/A MODULEX

ul.Gérczewska 69/73, 01-401 WARSZAWA
TEL. 36-28-65, FAX 36-18-94,

Dziat Handlowy: Tel. 37-73-56, 37-73-57
IMPORTER | DYSTRYBUTOR

COMPUTERWARE

K reLowes /

Filtr antyradiacyjny,
szklany

141! - 15!,

Nr kat. 92899, jasny
Nr kat. 91899, ciemny
Cena det.: 169 zi

Pudetko

Wyroby najwiekszego producenta
SOFTWORKS 100 x 3,5” == 1 [ akcesoriéw komputerowych w swiecie
b (sz).?gg%r{_gf;f; __ | " umocnia Twoja pozycie.
ci.ny, :

742 (ci.z),

752 (w) 3 W ofercie:
Cena det.. 19 #

# wszelkie pojemniki na dyskietki. tasmy i CD 1j. pudetka, potki,
kasety, ramki, szuflady, koperty, itp.
: — # filtry na monitory, podkladki pod nadgarstki, pulpity i klipy do
Pudetio 1P < - dokumentéw, ramiona pod monitory i pod stopy, itp.
SOFTWORKS 50 x 3,5” £ Srodki czystosci i pokrowce na sprzet, planki, areczole,
Nr kat. tampony, $ciereczki, kasety czyszczace, itp.
90612 (s2), 622 (gr), # myszki, trackbale, piéra, myszy i minimyszy w réznych

632 (ci.n),

642 (ci.z), . kolorach i z lic. WIN '95,
652 (w) # podktadki pod myszy, komplety podktadek i screen saver.
Cena det.. 15 zt



