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Bill Gates

Z wizyta w Polsce

8 lutego w Warszawie goscit Bill Gates

— wiasciciel Microsoftu. Czlowiek legenda,

o ktorym krazy wigcej plotek niz

o calej reszcie komputerowego swiatka,

pozwolil ujrzec sig z bliska, a nawet odpowiadal
na pytania dziennikarzy. Caly pracowity dzien
spedzil snujac swoje wizje i, co mnie zaskoczylo,
robil to tak przekonywijaco,

ze zosialem wciggnigty w ten nowy,

wspanialy swial.

Na ditugo przed planowanym roz-
poczgciem seminarium znalaziem
sie w jedne] z sal Patacu Kultury
i Nauki, zajatem dobre miejsce i...
czekatern, Nim zjawit sig ON wystu-
chalem godzinnego odczytu pro-
duktach Microsoftu. Nastgpnie

szard Solski, szef Sigmy Interatio-
nat. ktdrej nalezy pogratulowad
organizacji, { poprosit, aby nie zada-
wa¢ Gatesowl pytan ze sfery pry-
watnej. Nie ma problemu — ranga
goscia sprawia, Ze nalezy uszano-
wac jego wole. W pewnym momen-

Gales w catej okazatosci

Gales podpisuje swaojg ksigzkg
: P -

wpadt na chwilg Bill Gates, wyglosit
mowe, dat sobie zrobi¢ zdjgcie i po-
leciat niczym diabet tasmariski. Cata
nadzieja w konferencji prasowej.
Na dtugo przed planowanym roz-
poczeciem (deja vu?) znalaztem sig
w jedne] z sal hotelu Mariott. Po
stoczeniu krotkich acz zacietych bo-
jow z kamerzystami z telewizji (fym
panom sie wydaje, Ze s3 najwazniej-
si na Swiecie, ale jako$ nie udato mi
sig nigdzie zobaczyC ich materia-
téw} tradycyjnie zajatem dobre
miejsce. Pierwszy przybyt pan Ry-

IJ..

g |
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,;Jaki smieszny ten dziennikarz” '

cie zablysty Swiatta telewizyjnych
reflektorow, ktos obok cicho zanucit
fanfary, | wszedt Bill Gates, a wraz
z nim Waldemar Sielski — prezes
Microsoft Polska. Z bliska Gates
wygladat zupetnie normalnie (zad-
nych aureoli ani podobnych przeja-
wiw niezwyktoscl). Lekko pomigty
gamnitur, troche rozczochrane wio-
sy, tak jak kazdy z nas, a Ze przy-
padkiem najbogatszy w Ameryce...
a moze to weale nie byt przypadek.

Gates stynie ze swojej wizjoneri,
a trafne przewidywanie rozwoju
rynku pozwala wyprzedzic konku-
rencje. Dziennikarze pytali o wiele
spraw, starajac sig wynajdywac luki
w strategil Mocrosofiu, Gates nie
dawat sig zbi¢ z tropu. Zapytany
o robigea ostatnio duzg karierg Jave
powiedziat, ze jest to przeciez |ezyk
programowania i jego firma ma za-
miar dostarczac do niego narzedzia.
Méwit tez sporo o konkurencji wy-
mieniajac Netscape i IBM, Poruszyt
temat zwiazany z TozZwojem pece-
téw. Gates nie zgadza sig z wizja, Ze
kiedys tanie, sieciowe komputerki
zastapig coraz mocniejsze PC. Moz-
liwe. ze bedg one egzystowac
w pewnych zastosowaniach, ale jes-
li kio§ chce mie¢ dobrg grafike,
kontrolg nad duzg iloscig danych
i komfort uzytkowania, wybierze

prawdziwy komputer. Dowodem na
to jest, co daje sig zauwazyc i u nas,
Znikomy rynek na komputery uzy-
wane. Chot tanie i do wielu rzeczy
wystarczajace, mato kio je kupuje.
Podobnie Jest z oprogramowaniem.
Na pytanie. po co kupowac rozbu-
dowany i drogi edytor, jesii chce sig
czasem napisac list do cioci, Gates
odpowiada, Ze lepiej w tym przy-
padku Jest sig zaopatrzyc w kartke
i otowek, lecz potem dodaje, ze do
takich celow zdecydowanie wystar-
czy whudowany w system Windows
WordPad, ktéry dysponuje roznymi
krojami czcionek, stylami pisma —
ciocia bedzie zachwycona.

Gates zapytany, co zostato
w Microsofcle z czaséw hambtrge-
row i coli powiedziat, Zze cole maja
za darmo, chodza w dzinsach i sami
ustalaja sobie godziny pracy.

Bill Gates okazat sig cztowiekiem
biyskotliwym I pogodnym. Dzi$ jest
postacig Swiata biznesu, lecz nie
nalezy zapomina¢ o jego informa-
tycznym rodowodzie. Stworzyt im-
perium, gdyz jego komputerowe
wizje sig sprawdzity. Do wszystkie-
go musiat dochodzi¢ sam, zaczynat
przeciez w czasach kiedy nie byto
jeszcze Bajtka.

Tomasz PIOTROWSK]



B kidrzy czytali wstepniak z poprzedniego numeru wiedza

juz, ze w skiadzie redakcji zaszta zmiana. Zaszczyty

i obowiazki redaktora naczelnego spiynely na miie, ¢o

— Zywig takg nadzieje — nie odbije sie niekorzystnie na

’ charakterze i wartosci Bajtka. W tym miejscu cheial-

bym podzigkowac Tomkowi Grochowskiemu za ogrom pracy, jaki wio-

2yt w rozwdj I przyzwoity poziom pisma.

Nie cheiathym brac przykiadu z politykéw, rozdajgcych na lewo i prawo

obietnice bez pokrycia. Poprzestang jedynie na sparafrazowaniu Tomka:

naszym dgzeniem jest, aby kazdy numer byt coraz ciekawszy i atrakcyj-

niejszy. Zwiaszcza, ze szykujemy kilka niespodzianek — juz za miesigc

bedziecie mogli zagighic sig w arcyciekawej lekturze opowiadar science
cie przeczytac na czwartej stronie okladki niniejszego numeru.

W chwili, gdy obecny numer Bajtka pokazat si¢ w kioskach, trwa najbar-

dziej prestizowa impreza komputerowego swiatka — targi CeBIT'96

w Hanowerze. Majg one range Swiatowg, czego dowodzi obecnosc firm

7 szesciu kontynentow. To wiasnie na tych targach odbywa sie najwigk-

sza liczba swiatowych premier, zardwno sprzetu, jak i oprogramowania.

Szybki rozwoj technik multimediainych stale wzbogaca wystawe o nowe
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Bajtek® jest znakiem towarowym pod ochrong i uzywanie go przez
kogokolwiek, na terenie calego kraju, Zarowno w znaczeniu
stownym, jak i graficznym celem oznaczenia swojego towaru
lub firmy jest bezprawne.

produkty — technika komputerowa to roéwniez telekomunikacja, edu-
kacfa, rozrywka i wiele innych zagadnien. Diatego co roku na wilosng
oczy Swiata sg zwrécone na Hanower, kolebke ultranowoczesnej techni-
ki i odskocznie dia mniejszych i wigkszych firm. Tradyeyjnie juz w far-
gach wezmg udziat rowniez Polacy. Jest to olbrzymia szansa promociji
poiskiej my$li technicznej, a poprzednie lata wykazaty, ze gra jest warta
Swieczki. Chocby diatego, Zeby nikt nam nie mowi, ze jestesmy ciemna
masa i dwadziescia lat za Trzecim Swiatem...

A 7e Polak potrafi, to powszechnie wiadomo. Od dfuzszego czasu kwit-
nie proceder ,popedzania” procesorow i sprzedazy (glownie na gief-
dach) z perfekcyjnie przerobionym oznaczeniem. Firma AMD jeszcze nie
rozpoczela produkeji Swojego nowego hitu — Am 5x86 w wersji 160
MHz (premiera jest zapowiadana ponoc na maj). a juz od ponad miesig-
ca mozna go kupic na warszawskiej gietdzie. Przed zeszlifowaniem sla-
rego oznaczenia I nadrukowaniem nowego byt to 5x86 133 MHz. Tak
oto polska przedsiebiorczosc ,przyspiesza” rozwdj techniki komputero-
wej. Dwadziescia lat za...? O nie, pig¢ miesigcy przed Swiatowymi lidera-

mi. MoZe by tak na CeBIT?...
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ATM

® informuje o otwarciu nowych oddziatow w czte-
rech miastach Polski: Gdarisku, Sczecinie, Krako-
wig | Poznaniu. Zadaniem oddziatdw jest wspotpra-
ca z klientami z danego okregu, prowadzenie dzia-
talnosci marketingowej, handiowej | serwisowe].
W tym roku planowane Jest otwarcie kolejnych pla-
cowek.

® zawiadamia o nawigzaniu Sciste] wspotpracy
miedzy koncemem telekomunikacyjnym Nortel
(Northern Telecom), firma Fore Systems oraz Cab-
letron Systems. Wsp6ipraca ma dotyczyé potacze-
nia mozliwosci produktéw Cabletrona (rodziny In-
teligentnych Hubow MMAGC SmartSwitch oraz roz-
proszonego systemu zarzadzania sieciami
Sredniej i duze| skall — Spectrum) z duzymi swit-
chami telekomunikacyjnymi Magellan Passport
i Meridian1 Nortlela. Zapewni to uZytkownikom
mozliwosci tworzenia prawdziwie multimedial-
nych sieci — petng integracje systeméw transmisji
danych, dwigku | obrazow. ATM jest dystrybuto-
rem wszystkich trzech firm.

AT&T

@ oznajmila, ze wehodzaca w jej skiad nowa firma
oferujaca systemy i technologie telekomunikacyjne
wybrata na swq nazwe ,Lucent techrologies™. Fir-
ma ta utworzona w wyniku podziatu AT&T na trzy
niezalezne czesci buduje, projektuje | dostarcza
systemy telekomunikacyjne i ich oprogramowanie
dla sieci publicznych i prywatnych, systemy telefo-
niczne dla abonentow prywatnych i ze sfery bizne-
su oraz komponenty mikroelekironiczne.

3COM
@ informuje o howym zestawie produkiow ISDN
pozwalajacych na realizacje potaczeri zdalnych dia
kompletnych systeméw koricowych. 3Com Appe-
rature |l to urzadzenie umoZliwiajace zdalne potg-
czenia, kidre zawiera na jedne| platformie termi-
nal, bridge i modem analogowy ISDN.

COMPAQ

@ informuje o dostarczeniu sprzetu swej produkeli
dla MSW i KRRiTV. W Ministerstwie Spraw Wew-
netrznych zostat zainstalowany najsiiniejszy pod
wzgledem mocy obliczeniowej wieloprocesorowy
serwer ProLiant 4500. W konfiguracji wicloporce-
sorowej osigga on wydainosé serwerdw opartych
o procesary BISC. Krajowa Rada Radiofonii | Tele-
wizji zostala natomiast wyposazona w najnowsze
systemy komputerowe firmy. Oba kontrakty zosta-
by zrealizowane przez fisme Cross, kiora jest auto-
ryzowanym dystrybutorem COMPAQa.

COMPUTERLAND
@ informuje o podpisaniu Umowy Generaine]
z koncermnem Asea Brown Boveri Ltd. (ABB).
Umowa ma zapewni¢ ABB korzystne warunki fi-
nansowe oraZ specjalne warunki $wiadczenia ser-
wisll zaréwno gwarancyjnego jak i pogwarancyj-
nego. Czas reakeji na zawladomienie o usierce
wynosi 4 godziny robocze, natomiast usunigcie
awarii serwerdw i drukarek sieciowych ma nasta-
pi6 w kolejnym dniu roboczym.
@ zawiadamia 0 uczestniczeniu w projekcie kom-
pleksowej komputeryzacjl urzedéw pocztowych
w regionie Dolnego Slaska. Dostarczony przez fir-
me sprzet ma stworzyG strukturg informatyczna
dia automatyzacji urzedéw pocztowych. Wartosc
kontrakiu wynosi ponad 2 min &.
® informuje o zawarciu umowy Z Przedsiebior-
shwem Techniki Bankowe] elba. Umowa stanowi
formalne rozpoczecie procedury inwestycji Com-
puterlandu w PTB elba. kgczna kwola inwestycii
wynosi 2,5 min zt
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16:9 schodzi pod strzechy

Te cyfry to oczywiscie stosunek bokow obrazu
telewizyjnego. W dotychczasowym standartzie za-
leznosc 1a wynosi 4:3, co jest jednak mniej natural-
ne i np. przy ogladaniu filmow panoramicznych ob-
jawia sie zawezeniem pola widzenia za pomocy
dwoch pasow u gory | u dotu ekranu. Standard 16:9
znany Jest Juz od dhuzszego czasu, jednak dopiero
teraz coraz $mielej trafia do domow zwykiych ludzi,
natomiast w Polsce jest zupeing nowoscig. Kon-
strukcje tego typu. oprdcz lepszych wrazn este-
tyczrych daja nam rowniez kilka dodatkowych fun-
kcji jak np. PAP (Picture and Picture —to nie 1o sa-
mo co znane PiPl). Dzigki wbudowanym dwom
tunerom funkcja ta umozliwia jednoczesne oglada-
nie dwich programéw na jednym ekranie, ponadto
druga czesc ekranu moze w tym wypadku odtwa-
rzac inne Zrodia obrazu, takie jak magnetowidy czy
odiwarzacze ptyt wizyjnych.

Telewizory tego typu trafity teraz na nasz rynek
dzieki firmie Sony, kidra sprowadzita modele WS3.
WyposaZzone sg one w kineskopy skanowane
z czestotliwoscig 100 Hz, co zapobiega migotaniu
ekranu, cyfrowy filtr grzebieniowy, ktory zapewnia
bardziej wyraziste kolory oraz takze cyfrows funkcje
Digital Plus, wygtadzajacq przechodzenie z jednego
obrazu do drugiego. Odbiomik posiada tez dekoder
Dolby ProLogic Surround oraz specjalne kolumny
gloénikowe 0 mocy 120 W zapewniajace realistycz-
ne efekty dzwigkowe dochodzace nie tylko z kierun-
ku odbiornika.

Kontakt: Sony Poland, tel. (022) 6615640, fax
(022) 6615660

Nowy standard PAL Plus dostgpny réwnigz
w Polsce.

Szyhsze Pentium

Na rynku sg juZ dostgpne procesory Pentium
o czestotliwosei taktowania 150 i 166 MHz. Ukla-
dy 1e sq produkowane w technologii 0,35 mikro-
metra i zasilane napieciem 3,0 V. Wydajnosc sie-
ga 4,27 SPECint85 (operacje na liczhach catkowi-
tych) i 304 SPECPI95  (operacje
zmiennoprzecinkowe) dla wersji 150 MHz oraz
4,76 SPECintS5 i 3,37 SPECpT95 dla wersji 166
MHz. Dostepnosc na rynku tych
procesorow, wedtug analitykow,
doprowadzi w 1996 roku do
znaczace]j obnizki cen wersji 100
i 120 MHz, kidre stang si¢ pod-
stawowym sprzetem oferowa-
nym do zastosowan domowych,
Komputery z Pentium na pokla-
dzie majg by¢ rozwigzaniem
w biurach i w domach, gdzie do-
minuje Windows 3.1 | Windows
85, natomiast w stacjach robo-
czych, serwerach czy innych za-
awansowanych zastosowaniach
prym beda wiodly procesory
Pentium Pro. Wprawdzie analizy
te przeznaczone sg raczej na
rynki zachodnie jednak spodzie-
wane obnizki cen sprzetu dadza
sig odczu¢ i na naszym rodzi-
mym rynku.

W ilosciach hurtowych (powyze] 1000 sztuk)
Pentium 150 MHz kosztuje 547 USD, Pentium
166 MHz 749 USD. Obszerne informacje o no-
wych ukladach sg dostepne pod internetovwym
adresem WWW http//www.intel.com/.

Ruodzina procesoréw Pentium wraz z najrfadszy-
mi dziec¢mi.




Nowosci z Gorela

Corel PhotoPa-
int 6 jest juz
dostgpny  jako
osobna aplikacja
do tworzenia
i edycji obrazéw,
oczywiscie jako
program 32-bi-
fowy, mozliwy
do uruchamia-
nia pod Win-
dows 95 | Win-
dows NT. Oferu-
je te same
udogodnienia

jak wersja zin-
tegrowana z pakietem CorvelDraw!, takie jak do-
pasowywanie interface’u uzytkownika do jego
potrzeb, nielimitowane wielkosci plikéw, obstu-
ga standardu Multi Document Interface, wielo-
zadaniowoS¢ | monitorowanie zadan. W USA
i Kanadzie program ma kosztowac ok. 290 USD.

Corel CD Crea-
tor Il to prog-
ram, dzigki kio-
remu mozna
nagrywac dyski
CD-R. Ta wersja
umozliwia nag-
rywanie danych
komputero-
wych, audio,
Photo CD, Video
CD i CD-Plus.
Pakiet obstugu-
je najrézniejsze
formaty phyt, jak
150 9660 11 2,
Incremental Multisession, Multivolume Multi-
session, Microsoft Joliet File System czy Mixed
Mode. Wykarzystywane sg tez w peini udogod-
nienia oferowane przez systemy 32-bitowe, jak
wielowatkowosSc czy rozszerzone mechanizmy
OLE. Cena w USA ponizej 500 USD.

Corel Intermania
to plerwsza
oferta Corela dla
uzytkownikéw
Interneiu. Jest
to kolekcja
programoéw
uzytkowych dia
kazdego, kio
chce  uzyskad
dostep do Swia-
towej sieci kom-
puterowe].
Program zostat
wydany w Serii
produktow firmy
przeznaczonych dia Indywiduainych domowych
uzytkownikow. pakiet sklada sig z odmiu czesci:
Web Page Update, Lycos Web Search, Web Ca-
talog, NewsScan, Corel FTP, Personal Web Ser-
ver, Home Web Page | Quote Scan. Piyta |est
dostepna za ok. 25 USD.

Corel XARA jest to szybki program do two-
rzenia grafik wekiorowych i bitmap, reklamowa-

ny jako uzupel-
nienie pakistdow
graficznych

i DTP. Nadaje sig
réwniez do two-

rzenia stron
WWW oraz pre-
zentacjl  muiti-

medialnych. In-
terface uzytkow-
nika Jest oparty
na  programie
CorelDraw!,
tacznie z prog-
ramem dostar-
czane jest 10
tys. clipartow, 250 tekstur, 500 zdje¢ oraz 500
czcionek w formacie TrueType. Sugerowana ce-
na detaliczna ok. 290 LUSD.

CorglFLOW 3 -
program do
tworzenia
wszelkiego ro-
dzaju wykresow,
diagramiw czy
schematow
przeznaczony
racze| dla bizne-
st. Program wy-
korzystuje nowe
cechy Srodowis-
ka 32-bitowego,
obstuguje diugie
nazwy plikow
oraz potrafi do-
kona¢ automatycznej deinstalacji. Razem z pa-
kietem dostajemy od razu gotowe do uzycia
symbole, wzory i zdjecia. Cena detaliczna to ok.
200 UsSD

Internet
Explorer 2.0

Firma Microsoft wprowadzita na rynek nowa
wersje przegladarki internetowe] dla systemu
Windows 95 — Internet Explorer 2.0. Program
obstuguje dotychczasowe standardy sieciowe,
dodatkowo oferujgc kilka nowych funkeii, takich
jak obsluga tabel jezyka HTML orvaz systemy za-
bezpieczen. Mozliwa jest obstuga technologii
prywatnej tacznosci (PCT), transakcji (STT) oraz
ptatnogei, opracowana wspolnie z Visa Interna-
tional. Nowymi funkcjami sa tez: obstuga whudo-
wanych animacji AVI, ruchome nagtowki, dzwigk
w tie, wykorzystywanie standardu VRML (Virtual
Reality Markup Language} jezyka opisujgcego
przestrzen trdjwymiarowa, dzigki czemu mozliwe
jest ogladanie trojwymiarowych obiekiow i ani-
macji.

W ramach nowego programu udzielania licen-
cji Internet Explorera operatorzy serwisow WWW
moga umieszcza¢ na swoich stronach logo infor-
mujace, ze dany wezet poprawnie wspotpracuje
z Explorerem. Ciekawy pomysl — teraz to serwisy
WWW majg sle dopasowywac do przegladarek
Microsoftu.

Program mozna £ciggnac bezptatnie ze strony
tytutowej firmy hitp/Awvww.microsoft.com

-

. Computerland

CSBI
@ informuje, ze wedle wstepnych szacunkéw obro-
ty holdingu (w Polsce | w Rosji} wyniosty w 1995 r
33 miliony ziotych i byly wyzsze od uzyskanych
w 1994 roku o 67 procent. Dkoto 66 procent obro-
tow stanowita sprzedaz profesjonalnego oprogra-
mowania i ustug zwigzanych z jego wdroZeniem
oraz jezyka czwarle] generacjl przeznaczonego do
tworzenia i zarzgdzania relacyjnymi bazami danych
— Progress 4GL RDBMS.
® zawiadamia o uruchomieniu nowego biura han-
dlowo-technicznego, ktore powstalo z przekszial-
cenla dotychczasowega przedstawicielstwa
w Szczecinie. Szefem biura zostal dotychczasowy
przedstawiciel firmy Krzysztof Pankowski. Biuro
poza dziatainoscia handlowa zapewnia obsluge
serwisowa uzytkownikow systeméw CSBL.
@ informuje o powotaniu na stanowisko czionkow
zarzadu CSBI nastepujacych osob: Jacka Pifata ja-
ko Zastepcg Dyrekiora Zarzadzajacego ds. Syste-
mow Bankowych i Finansowych i Picira Fuglewi-
cza Jako Zastepce Dyrektora Zarzadzajacego ds.
Systemow Zarzgdzania.

HEWLETT-PACKARD
@ infarmuje o udoskonaleniu swych programow
do grafiki rojwymiarowej: PEX i Starbase. Prog-
ram PEX wyposazono w nowy interface OCC, ki6-
Ty upraszcza wywolywanie funkeii przez instrukcje
wyjSciowe i eliminuje koniecznoS¢ konwersjl da-
nych graficznych do sztywnego formatu wymaga-
Nego przez poprzednia wersjg. Program Starbase
WyposaZono W opcje pelnego odwzofowywania
struktury powierzehni. Wprowadzona opcja stuzy
petnemu wykorzystaniu mozliwoscl karty graficz-
ngj HP VISUALIZE-48, ktdra realizuje tego typu
funkcje sprzetowo.
® zawiadamia, ze wedtug opracowania pt. Aktual-
ne dane dotyczace rynku platform zarzadzania sle-
ciami rozproszonymi® wykonanego przez firme
IDC, wysunat sig na pierwsze miejsce wsrod pro-
ducentéw tego typu systeméw, osiagajac poziom
35% rynku.
@ zaprezentowat , Program Rozwigzan dia Interne-
tu" ulatwiajacy wykorzystanie sieci w dziatalnosci
biznesowe]. Program stworzony w porozumieniu
Z ponad 40 strategicznymi parinerami umozliwia
przedsighiorcom pelny wyh6r opcji od uzyskania
prostego dostepu do Internetu po zasadnicza
zmiang modelu dzialalnoscl firmy w celu wyko-
rzystania olbrzymich mozliwosci globalnej sieci.
Oferowane rozwigzania moga byC wprowadzane
efapami W zaleznosci od indywidualnych wymo-
gow klienta.
@ informuje o podpisaniu kontraktu na dostawe
sprzefu i ushug dia koncernu farmaceutycznego
Merck o wartosci 11 min USD. Poza dostawami
sprzetu, m.in. aparatury analityczne] do badania no-
wych zwigzkéw tarmaceutycznych oraz 35 serwe-
row biznesowych HP 9000, firma ma takse $wiad-
czyé szereg usiug dodatkowych. Beda to uslugi
konsultacyjne | wdroZeniowe w zakresie oprogra-
mowania do zarzadzania sieciami i systemami
komputerowymi, a takZe szkolenia dotyczace pracy
w $rodowisku UNIX.
® podaje do wiadomosci plany wspotpracy
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z ORACLE. Obie firmy wypuszczg na rynek zinteg-
rowany program do magazynowania danych. No-
wy program potaczy w sobie zalety pakietu Ex-
press w dziedzinie szybkiej analizy i interpretowa-
nia formacji biznesowych z mozliwosciami
pakietu Warehouse w zakresie zarzadzania maga-
zynami danych. Klienci, niezaleinie od skali zasto-
sowania, bedg mogli integrowac i zarzadzac wielo-
wymiarowymi i relacyjnymi bazami danych przy
jednoczesnym utvzymaniu duzej szybkosci przet-
warzania.

IBM
@ informuje o zastosowaniu procesora Intel Pen-
tiurn 166 MHz w linii IBM PC 300. Komputery z tej
seril beda wyposazane w dyski twarde o pojemnos-
ci 1,2 GB, pamie¢ operacyjng od 16 do 128 MB oraz
system operacyjny Windows 95 lub 0S/2 Warp, do
wyboru przez klienta,
® zawiadamia, e po raz trzeci z rzedu zarejestro-
wat rekordowg liczbe patentow: 1383. Firma uzys-
kata swoje patenty gtéwnie na polu przetwarzania
informacii. Niektdre z nich to: metoda konfiguracji
sieci komputerowej z pojedynczego stanowiska,
bezkablowy system sieciowy z przetwarzaniem da-
nych cyfrowych do postaci czylelngj dla telefonii
komorkowe], czy tez nowa technika formatowania
prowadzaca do zwigkszenia pojemnoSci magne-
tycznych dyskow twardych nawet o 30%.
@ informule, Zze nowym dyrektorem generalnym
IBM Polska zostat Mirostaw Szturmowicz, do-
tychczasowy dyrekior do spraw sektora banko-
wego.
@ podaje do wiadomoscl, ze rok 1995 zamknat
przychodami w wysokosci 71,9 mid USD, wigkszy-
mi 0 12% w pordwnaniu z rokiem 1994. Zysk wy-
nigst 6.3 mid USD co daje 11,02 USD na jeden
udziat, nie uwzgledniajac wydatku zwiazanego z za-
kupem firmy Lotus.
@ wprowadza na rynek IBM Aptiva z procesorem
Pentium 166. Jest to komputer domowy umozii-
wiajacy obstuge trojwymiarowych efekidw audio-
wizualnych. W urzadzeniu zastosowano dodatko-
wy procesor IBM Mwave, do przetwarzania da-
nych, dzieki czemu moZliwe jest realizowanie
ruchu na pelnym ekranie oraz stereofonicznego
diwigku, bez angaZzowania mocy obliczeniowe]
procesora gidwnego.

ICL

@ Informule, Ze Netscape Communication, dostaw-
ca oprogramowania dla Internets, wybrat ICL Jako
swojego pierwszego integratora systemow na tere-
nie Europy Péinocnej.

@ zawiadamia o nawiazaniu wspdlpracy z firma
Amdahl. Umowa obejmuje dostawy sprzetu klasy
mainframe, oprogramowania oraz serwis i szko-
lenia.

INITEL

@ informuje o planach firmy Fujitsu dotyczacych
sprzedazy dyskow twardych. Fujitsu planuje osiag-
ng¢ poziom sprzedazy jednego miliona sztuk mie-
sigcznie pod koniec 1996 roku oraz o potowe wie-
ce| w roku nastepnym, Aby sprostac rosnacemu
popytowi, firma wykorzystuje pelne moce swych
fabryk w Japonil i Tajlandii. Ta ostatnia fabryka
produkuje miesiecznie 350 tys. sztuk napeddw,
a docelowo planuje zwiekszy€ produkcje do 500
Iys. sztuk. Kolejna fabryka ma zostac uruchomiona
na Filipinach pod koniec marca. Initel jest autory-
Zowanym dystrybutorem Fujitsu.

JTT Computer
@ informuje o osiggnieciu w 1995 roku rekordo-
wych przychodow w wysokosci 173 min Zlotych.
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Nowe
przedsiewziecie
w Cyherprzesirzeni

Sony Corporation of America i Visa zawarly
dtugoterminowe porozumienie o0 wspoipracy nad
stworzeniem pierwszego, wieloptaszczyznowego
Srodowiska transakcyjnego o nazwie Sony Sta-
tion, oferujacego rozrywke, informacje | mozli-
wosci aktywnosci rynkowej na tamach World Wi-
de Web. Nowa inicjatywa pozwoli wykorzystac
nowatorskie metody programowania w ramach
ogalnodosiepnego, tymezasowego oérodka roz-
rywkowego w cyberprzestrzeni, dostepnego dla
uzytkownikdw w trybie on-line.

Sony Station, jako pierwszy sposrod dostep-
nych tego typu ,centréw rozrywki” udostepniac
ma szereg pawilonéw tematycznych i progra-
mow prezentujacych roine typy rozeywki oraz
produkty i ustugi oferowane przez Sony Electro-
nics, Sony Music, Sony Pictures, Sony Interacti-
ve i SW Networks.

Projekt ma ruszy¢ na wiosng i funkcjonowac
bedzie w ramach dotychczasowego migjsca
w sieci firmy (www.sony.com}. Dotychczasowe
miejsce Visy (www.visa.com} bgdzie potaczong
2 Sony za posrednictwem hipertekstu.

Nowe oblicza
telefonow
komorkowych

Telefony specjalne wprowadzone na rynek przez
firmg Motorola stanowia, jak widat na zdjeciu,
dos¢ oryginalne rozwigzania estetyczne. Odcho-
dzac od dominujacege dotychczas czamego matu
i jednokolorowych projekidw, firma ma nadzieje, iz
klienci potrakiuja te urzadzenia jako idealny pre-
zent na gwiazdkg czy urodziny. Telefony te fo
w rzeczywistosci rodzina FLARE, wprowadzona na
rynek na poczatku 1995 roku, posiadajaca jednak
na przedniej stronie obudowy niespotykane, riz-
nokolorowe wzory. Moga to by¢ reprodukcle flag
narodowych, barw klubow pitkarskich czy tez zwy-
czajne ciapki. Przyktadowo, podczas Mistrzostw
Swiata w rugby kazdy z czlonkéw reprezentaciji Af-
ryki Potudnlowej otrzymat telefon w barwach swo-
jego kraju.

Pomimo nigkonwencjonalnego wystroju urza-
dzenia te posiadaja wiele najnowszych rozwigzan.
Aparaty wazg ok 130 gramow i umozliwiaja prowa-
dzenie rozmow o wydluzonym czasie, nawet do
225 minut. kacznie kupujacy ma do wyboru 55
roznych modeli serii FLARE. Wszystkie posiadajg
ceche okredlang mianem osobowosé (Personali-
ty). Jest to metoda tworzenia ,charakieru” telefonu
poczynajgc od sposobu brzmienia sygnaty dzwie-
kowego, do funkeji menu odzwierciedlajgeych pre-
ferencje i potrzeby vzytkownika. Mozliwy jest row-
niez automatyczny wybor jezyka, w ktorym bedzie
wyswietlane menu, na podstawie karty SIM osoby
korzystajacej z urzadzenia.

Producent zapewnia, ze wkrdtce po uruchomie-
nlu w Polsce sieci GSM, urzadzenia te bedg dos-
tepne rowniez na naszym rynku.

Kontakt: Motorola - Dziat Telefonii Komérkowej,
tel. (022} 6400450-59.

NASKocz mi?

Od potowy marca ma zostaé uruchomione pier-
wsZe niezalezne potaczenie satelitarne do sieci Inter-
net o przepusiowosci 2 Mbps. Utworzona zostata
spotka SatNet, ktérej udziatoweami sg znani na pol-
skim rynku dostawcy ustug internetowych Internet
Technologies | SM-Media. O takim taczu mowito sig
juz od jakiegog czasu, jednak dopiero wprowadzenie
przez NASK nowego, irracjonalnego cennika, spo-
vwodowato wrecz konieczno$é stworzenia altermna-
tywnego rozwigzania. Oczywidcie nie oznacza lo, ze
nagle wszyscy przestang korzystac z ustug dotych-
czasowego monopolisty, moze jednak wymusi to
nieco bardziej racjionalne zachowania.

Spotka Satiet dysponuje wasnym kablem Swiat-
lowodowym pomigdzy siedziba, gdzie ustawiona
jest antena satelitama, a centralg telefoniczng War-
szawa-Srodmiescie, urzadzeniami transmisyinymi
Alcatel o przepustowosci 34 Mbps oraz routerem te-
lekomunikacyjnym Cisco. Udziatowey zapewniaja,
ze od strony techniczne] nie istriejq zadne ograni-
czenia co do podigczania abonentow. Pozostaje tyi-
ko problem zestawienia przez kolejnego monopolis-
tg, mowa oczywiscle o TPSA, facza dzierzawionego
od siedziby abonenta do centrali Warszawa-Srdd-
miedcie. Optaly abonenckie zalezne maja by¢ wy-
tacznie od przepustowosci facza i niezalezne od ru-
chu w sieci generowanego przez uzytkownika, tacze
64 kbps bedzie kosztowaé 4000 # miesiecznie,
a 128 kbps 6000 zt.

Wprawdzie jak sig dowiedzieliémy z pewnych
Zrodet, sprawa nie wyglada az tak r6zowo, jakby
wskazywaty na to entuzjastyczne komunikaty, niem-
niej wszystko jest na dobrej drodze i by¢ moze rze-
czywiscie doczekamy sig pierwszego niezalemego
internetowego tgcza ze Swiatem,

Koniakt: SatNet telffax (022) 6288611

Nowy wystraj telefondw kemdrkowych.

Konwencjonalny aparal typu Flare lez moie hy¢
wiazdkowym prezenfem,




Jukebox 100 GB

Na polskim rynku
jest juz dostepna ca-
ta rodzina Juke-
box’6w niemieckie]
firmy NSM. Urzgdze-
nia te umozliwiajg
automatyczny dos-
tep do 100-150 piyt
CD-ROM. W naj-
prostszym produk-
cig 0zZnaczonym
symbolem CDR
100XA uzyto jedne- ]
go napgdu CD-ROM
z dodatkows opcja
nagrywania piyt CD.
Maksymalna pojem-
nos¢ to dwa maga-

Zynki po 50 piyt, co

daje ok. 65 GB. Kaz-

dy magazynek jest
wyposaZzony w ka-

setki (tzw. CD-tray)

na phty, aby zapo-

biec ich mechanicz-

nym uszkodzeniom

w czasie transportu

do czytnika. Dzigki
zastosowaniu tech-

nologii umozliwiajace] wymiang catych magazyn-
kéw w latwy i szybki sposob mozna umozliwié
dostep do wybranych zestawow tematycznych.

Model Mercury jest natomiast przeznaczony do
pracy w sieciach komputerowych. Urzadzenie mo-
2e by€ wyposazone w dwa do czterech napgdow
CD-ROM iub w innej konfigurac)i w trzy napgdy
CD-ROM | jeden CD-Recorder. Pojemnoé¢ prze-
chowywanych danych moze dochedzié do 100
GB, dzigki trzem magazynkom po 50 piyt kazdy.
Oprocz catych magazynkbw jak w poprzednim

-

EPS20
- obstuga caltego
przedsighiorstwa

Nowy serwer HP oznaczony symbolem EPS20
faczy w sobie zalety tzw. symetrycznego przetwa-
rzania rownoleglego (SMP), takie jak wspdina pa-
migc i Scifle sprzgzony uklad procesordw, z duzy-
mi mozliwosciami rozbudowy zasobbw systemo-
wych i zwiekszania predkosci, co Jest
charakterystyczne dia systemdw wieiokomputero-
wych. Serwer ten opracowano z mysig o Zastoso-
waniach technicznych i biznesowych. Dia naukow-
cbw i inZynierw moze by¢ narzedziem do symu-
lacji wspotbieznych (analizy sejsmologiczne,
symulacje czasu rzeczywistego, fizyka wielkich
energii}, w Swiecie biznesu moze by¢ systemem
wspomagania decyzji lub specjalizowanego przet-
warzania transakcyjnego.

W urzadzeniu mozna zamontowac do 32 proce-
sorow klasy PA-RISC taktowanych zegarem 120
MHz. Serwer charakteryzuje sig tez szybkg szyna
pamigci 960 MB/s oraz faczem FDDI o bardzo krot-
kim czasie oczekiwania. Dzigki modularne] archi-
tekiurze system mozna tatwo rozbudowac o dodat-
kowe procesory, pamigt czy tez urzadzenia zew-
netrzne.

Kontakt: Hewlett-Packard (022) 375065 fax
(022) 374783

Jukebox Mercury — 150 plyt CD-ROM i dosfep
do 100 GB danych.

modelt mozna rowniez dokonywac wymiany poje-
dynczych piyt poprzez specjalny podajnik znajdu-
jgcy sig z przodu urzadzenia. W potowie roku ma
byt dostepna nowa wersja o nazwie Saturn, kiéra
bedzie moina wigczy¢ bezpodrednio do sieci kom-
puterowej.

Kontakt: Initel. tel. (022} 6325950, fax (022)
6326126

Konsorcjum
Wirtualnych
Swiatow

Firma Hewlett-Packard przystaplla do konsor-
cjum zajmujacego sie problematyka rzeczywistos-
ci wirtualnej — Virtual Words Consortium. We
wspotpracy z innymi uczestnikami stowarzyszenia
firma bedzie wspierac opracowywanie yozwigzan
z zakresu rzeczywistosci wirtualnej, kibre maja
znalezd zastosowanie w konkretnych aplikacjach.
Konsorcjum powstato w roku 1990 | jest kierowa-
ne przez Human Interface Technology Laboratory
(HITLab} z Washington State University w Seattle.
Obecnie nalezy do niego ponad 30 cztonkdw,
wsrod kiorych znajduja sie tak znane firmy i orga-
nizacje jak: American Express, Boeing, Microsoft,
Philips, Samsung, US West Communication oraz
USAAF (Sily Lotnicze USA) i US Navy (Marynarka
Wojenna USA). HP ma udostepni¢ swole super-
szybkie stacje graficzne pozwalajace na symulacje
w czasie rzeczywistym wykorzystywane w aplikac-
jach z dziedziny VR do analizy i rozwiazywania zto-
zonych probleméw in2ynieryjnych i projektowych.
Zwyklym $miertelnikom pozostaje mie¢ nadzieje,
2e dzieki VWC technologia autentycne) rzeczywis-
todei wirtualne| trafi rowniez do naszych domow.
Na razie bowiem mamy jedynie namiastki.

Wstepna kalkulacia przychoddw dla catego holdin-
gu zamyka sie kwotg 325 min #, za§ wynik finan-
sowy uzyskany tylko przez firme matke wynosi 5,5
min zb. Suma kapitatéw wiasnych i funduszy diugo-
terminowych osiggnela kwotg 20 min 2k,

@® zawiadamia, ze komputery ADAX Delta otrzyma-
ty certyfikat , Designed for Windows 85" przyznany
przez Microsoft Hardware Quality Labs. Kompute-
ry z te] serii s3 juz dostgpne w ofercie handiowe]
wraz z preinstalowanym oprogramowaniem Win-
dows 95, klawiaturg Windows 95 oraz pakietami
oprogramowania Advanced (do biura) lub Plus (do
domu).

@ podpisal specjalne porozumienie z Intelem,
w wyniku ktérego Dzat Badawczy ADAX uzyskat
bezposredni dostep do centrum produkcyjnego fir-
my w Irlandii. Wspdtpraca bedzie dotyczyta wpro-
wadzania nainowszych produkiow Intela w Polsce.
Nowy komputer stworzony dzieki te] wspotpracy
bedzie wyposazony w plyte typu ATX pozwalajaca
na zastosowanie procesorow Pentium I Pentium
Pro z czestotliwoscig takiowania do 200 MHz

@ informuje o uzyskaniu miedzynarodowego certy-
fikatu EQNET. Swiadectwa tego typu sa uznawane
w 16 krajach Wspdinoty Europejskie] oraz w Japo-
ni, Australii i Nowej Zelandil. Celem audyiu bylo
sprawdzenie siopnia zgodnosci Systemu Jakosci
JTT, wypracowanego przez wroctawskg spotke,
z horma 1S0 9001. Zostat on oceniony na 97%.

@ zawiadamia o utworzeniu JTT Silesia sp, z 0.0
powstate] w wyniku wydzielenia ze spotki JTT Pio-
nu Kas Fiskalnych JTT zachowuje udziat wigkszos-
ciowy w nowej firmie, jednak zapewnia jej duza swo-
bode dziatania.

MICROSOFT
@ oglasza, Ze ukoriczona zostata RUMBA-SNA Solu-
tion Pack. Jest to dziakajacy w Srodowisku Windows
program, kidry udostepnia funkcje typu klient/ser-
wer uzywanym w instytucjach systemom informa-
tycznym opartym na komputerach mainframe
i AS400. Pozwala to uzytkownikem na wspolne ko-
rzystanie z informacii | aplikaci w skali przedsigbior-
stwa. Rumba Office zawiera réwnlez modut Data Ac-
cess dajacy bezposredni dostep do relacyjnych baz
danych. Microsoft SNA Server przejmuje obcigzenie
zadaniami komunikacyjnymi od komputera central-
nego | komputeréw PC, oferuje tez zaawansowane
narzedzia utatwiajace konfiguracje systemu i scen-
tralizowane zarzadzanie w Srodowisku graficznym.
® zaprezentowat poisky wersje pakietu Microsoft
Works 4.0 dia Windows 95. Wedtug producenta ap-
likacja jest w petni 32-bitowa i wykorzystuje nowe
mozliwoSci howego systemu operacyjnego, w tym
diugle nazwy plikow, architekiure .plug and play”,
dostep do mozliwosci kontekstowych za pomoca
prawego przycisku myszki oraz dostep do kontek-
stowej pomocy.
@ informuje o udostgpnieniu wersji beta programy
Internet Information Server. Jest to serwer sieci
WEB dla systemu Windows NT. Program trafit juz
do ponad 15 tys. programistow, sprzedawcow
i dostawcow rozwiazar Microsoftu na calym Swie-
cie. Ponadto ograniczona liczba bezplatnych wersji
jest dostgpna w Internecie. Internet Inforamtion
Server, Znany wczesnigj pod nazwg ,Gibraltar”,
stwarza klientom i firmom udostepniajacym infor-
macje w slect WEB mozliwosci wspolnego, interak-
tywnego korzystania z informacji wewnatvz Jednej
firmy lub globalnie w Sieci Internet.
@ powiadamia, 7e oficjaing nazwa dlia zintegrowa-
nego sysiemu publikacji przeznaczonego dia sieci
Word Wide Web, znanego wczesniej pod nazwa
kodowg ,BlackBird”, bedzie ,Microsoft Interactive
Studio”. Pakiet obstuguje obecny standard HTML,
tak wigc przygotowane w nim dokumenty moga
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by¢ ogladane w dowolnych przeznaczonych do te-
go przegladarkach.

® wprowadzit na rynek Microsoft Visual C++ 4.0
Cross-Development Edition dla Macintosha. Pakiet
ten pozwala programistom na pracg 2 jednym zes-
tawem kodow Zrodtowych | narzedzi do tworzenia
aplikacji dla systemow operacyjnych Windows 3.1,
Windows 95, Windows NT, Apple Macitosh i Power
Macintosh. Mozna tez2 tworzyé aplikacje dla Win-
dows NT dziatajacego na paltformach R4000, Alpha
AXP i Power PC.

® oglasza wynikl drugiego kwartatu. Przychod
zamknat sie kwota 2,2 mid USD, co oznacza
48-procentowy wzrost w pordwnaniu z takim sa-
mym kwartatem roku ubiegtego. Zysk na akcjg wy-
niést 0,90 USD z czego 0,87 stanowi zysk opera-
cyjny, a 0,03 USD Jednorazowy wplyw z odsetek
lokat dtugoterminowych.

NOVELL
® informuje, ze w dniach 21-25 kwieinia, w Nicei,
odbedzie sig kolejna konferencja techniczna firmy
w Acropolis Congress Centre. Organizatorzy spo-
dziewaja sie, Ze w imprezie weZmie udziat ponad
1000 uczestnikow. Programisci poznaja Net2000,
inicjatywe Novella oferujaca zestaw interface 6w
APl oraz pelne $rodowisko tworzenia skalowalnych
aplikacji vozproszonych. Dla infegratorow syste-
mow zostaly przygotowane informacje na temat
zarzadzania serwerami aplikacji bazujacymi na
systemach UNIX, 0S/2 i NT. Uczestnicy konferen-
cji beda mogli zobaczy¢ nowe laboratorium, w kig-
rym beda demonstrowane i promowane najnowsze
technologie sieciowe oraz programy.
@ zawiadamia o wprowadzeniu serwisu informa-
cyjnego rozpowszechnianego droga elekironiczng,
ktory zapewnia klientom firmy i pracownikom sie-
ci Zbytu na catym Swiecie dostep do obszemych
zasobow informacji dotyczacych biznesu, marke-
tingu i spraw technicznych. Serwis ten rozpow-
szechniany jest poprzez Electronic Business Infor-
mation Sysiem stworzony przez Novella.
@ informuie, Ze firma Volvo zdecydowala sie na zin-
tegrowanie ckoto 40 tys. komputerdw osobistych
ze Swiatowa siecig komputerowa oparta na syste-
mie NetWare 4.1. Nowa struktura sieci umozliwi
wszystkim uzytkownikom nowo zainstalowanych
komputerow PC dostep do informacii w siegi.
@ informuje, Ze WordPerfect 3.5 for Macitosh zdobyt
nagrode Editors® Choice czasopisma MacUser dla
naflepszego procesora tekstu. Nagroda ta jest przyz-
nawana najlepszym produktom z dziedziny sprzetu
i oprogramowania dla komputeréw Macintosh spos-
réd wprowadzonych na rynek w danym ok,
® prezentuje swoje plany dotyczace przysziosci
giobalnych sieci kemputerowyeh podezas Develo-
per RoadShow EMEA 1996. Podstawowa wizia
Swiata po roku 2000 jest oparta na filozofii pevasi-
ce computing, ki6ra mozna krotko okredlic jako
~mozliwos¢ fgczenia ze soba ludzi i informacji w do-
wolrym czasie | miejscu”. Przedstawiona zostata
te2 idea Smart Global Network, kidra pozwoli faczy¢
ze sobg roine konfiguracje sieciowe. Fundamen-
tem, na ktérym bedzie sig opieraé SGN maja byt
ustugi NetWare.
@ wprowadza na rynek 5 wersje popularnego sys-
temu LAN WorkGroup dla systemaw MS Windows
i DOS. Pakiet ten, pracujacy pod kontrolg systemu
NetWare 4.x, oferuje uzytkownikom scentralizowa-
ny dosigp do informacji zarowno w sieciach Net-
Ware, jak i TCPAIP oraz systemach UNIX. LAN
Workgroup 5 po zainstalowaniu na serwerze
umozliwia dostep do obszemego zestawu aplikacjl
TCP/IP i zapewnia przydzielanie adreséw zgodne
z tym protokotem w celu skrocenia czasu i zmniej-
szenia kosztow administrowania systemes.

Baojbek marzet ‘06

Najtaiisze karty
pamieci
blyskowej

Firma Intel zaprezentowata nowa serie kart
pamieci btyskowej o pojemnogciach 2, 41 8 MB.
Ceny tych kart dla producentéw wyposazajg-
cych w nie swoje produkty wynoszg ovdpowied-
nio 59, 89, 149 USD. S3 to wigc najtafisze wy-
mienne no$niki pamigci w standardzie PCMCIA.
Karty te nadajg sig do zastosowari sieciowych
i telekomunikacyjnych oraz do emulacji szyb-
kich pamieci dyskowych w komputerach prze-
no$nych.

Urzadzenia skonstruowane w architekiurze
magistrali x16 pozwalaja na zmniejszenie pobo-
ru energii dzigki zapisowi i odczytowi przy na-
pieciu 5 V. Przy szybkim odczytywaniu sekwen-
cyjnym czas dostepu wynosi 100 ns, a przy za-
pisie losowym 10 mikrosekund.

Budowa kart oparta jest na modelu linlowym,
w klorym uktady scalone pamieci Zamontowane
sg praktycznie bez innych dodatkowych modu-
tow logicznych, co pozwala na wyeliminowanie
stosowania skomplikowanych chipw logicz-
nych i obniza ceng cate] konstrukcji. Blizszych
informacji mozna zasiggng¢ pod adresem
hitp://www.intel.com.

Stad moina
Sciggnac wig-
cej informacji
o produkiach
inteia.

Nowy serwer
WWw

Sie¢ Microsoft network (MSN) udostepnita ulep-
s7ong wersje swojego serwera WWW. Na nowej
stronie dostepne sa funkcle i ustugi ukatwiajace po-
ruszanie si¢ po sieci | tworzenle wiasnych stron
startowych uzytkownika, Strona msc.com zawiera
facza do najpopularmiejszych migjsc | ustug w Inter-
necie, narzedzi wyszukiwania Yahoo, Lycos i Info-
seek oraz informacje o produkiach firmy. Nowa
funkcja tworzenia wiasnej strony startowej pozwala
uZytkownikom na dodawanie najnowszych modyfi-
kacji wybranych z listy popularmych serwerdw
WWW do swojej whasnej strony. Dzigki temu, za
kazdym razem, gdy uZytkownik faczy sie z serwe-
rem, automatycznie moze byé wyswietlona jego
whasna strona WWW.

Serwer pod adresem hitp://www.msn.com jest
dostepny bezplatnie dla wszystkich uzytkownikiw
Intemetu przy uZyciu dowolne| przegladarki potra-
fiacej obstuzy¢ tabele. Przy wykorzystaniu Micyo-
soft Intemet Explorer 2.0 umodiwia réwniez ogla-
danie sekwencji wideo i stuchanie podktadu dzwig-
kowego.

Ulepszony serwer WWW w Microsoff Network

i

Amiga Surfer

Firma Amiga Technologies wprowadzita na
rynek pakiet Amiga Surfer przeznaczony do pra-
cy w sieci. W sktad tego zestawu wchodzi Ami-
ga 1200 Magic (wraz z dotgczonym oprogramo-
waniem) z dyskiem twardym 260 MB i mode-
mem 14400 ovaz pakiet programow
niezbgdnych do pracy w Internecie. Wszystko to
wraz z darmowym 100 godzinnym dostgpem do
Interensiu za 1138 DM. Pojawi sie takZe osobny
pakiet o nazwie Surfkit, zawierajacy oprogramo-
wanie niezbedne do pracy w siect, w tym MUI
3.2 (rozszerzenie moZliwosci systemu okienko-
wego), AS 225 R2 (oprogramowanie TCP/IP),
Mindwalker {przegladarka WWW z tabelami, bo-
okmarkami, hotlinkami, funkcjami wyszukiwa-
nia), AMIRC (rozbudowana wersja IRC z mozli-
wodcia transmisji plikéw binarnych), AMFTP
(FTP w konwencji programu do zarzadzania
plikami}, Voodoo (kompletne oprogramowanie
pocztowe umoizliwiajgce natychmiastowe
przegladanie plikéw UU-kodowanych}. Caly
zestaw ma kosztowac 190 USD wraz z mode-
mem 14400 i 100 godzinami darmowego pota-
czenia. (BD}

Amiga Technologies

Berliner Ring 89

D-64625 Bensheim

Germany

tel. +49 6252 709 195

fax +49 6252 709 520

e-mail: gbo@amiga.de (Gilles Bourdin, Public
Relations Manager)

hitp/fwww.amiga.de

Mindwalker
— amigow-

ska przeglg-
darka WWW

Najszyhsza
na swiecie
grafika 3D

Firma Hewlett-Packard zaprezentowata nowe
stacje robocze HP S000 klasy C, oferujace najszyb-
sze przetwarzanie grafiki trojwymiarowej w kom-
puterach klasy deskiop. Komputery te zapewniajg
szybkos$¢ obliczen do 167 SPECint92 | 269
SPECPF92 i sg oparte o procesor PA-7200, przy
czym ich architekiura umozliwia zastosowanie
w przysziosci 64-bitowego procesora PA-8000.
Stacje te nadaja sig do analizy obliczeniowe|, zaa-
wansowanego projektowania frojwymiarowego
oraz innych aplikacji wymagajacych duzej inten-
sywnosci obliczen takich Jak wspomagane kompu-
terowo projektowanie i modelowanie uktadbw me-
chanicznych i elektronicznych, tworzenie oprogra-
mowania inZynierskiego czy systemow informacji
geograficznej. Dostepne konfiguracje to C100
oparta na procesorze taktowanym zegarem
100 MHz i C110 z zegarem 120 MHz. Maksymalna
pojemnos¢ pamigci operacyjnej to 500 MB, a mak-
symaina pojemno$¢ wewnetrznego dysku SCSI-2
6 GB.

Kontaki: Hewlett-Packard, tel. (022) 375065, fax
(022) 374783



Yamaha ISDN

Systems Technology, oddziat Yamaha Corpo-
ration of America wprowadzit na rynek amery-
kariski nowy uktad specjalizowany do obstugi
potaczen ISDN. Dzigki zrealizowaniu w jednym
chipie funkcji analogowego drivera i odbiornika
pakietéw koszty produkcji urzadzen opartych
o to rozwiazanie moga byt zdecydowanie niz-
sze. Urzadzenie jest tez w peini kompatybilne
7 innymi rozwigzaniami firmy w dziedzinie
1SDN, co pozwoli na tatwa integracjg | rozwoj
dotychczasowych systemdw. Specjaliéci z Ya-
mahy widzg zastosowanie nowego ukladu przy
potaczeniach migdzy sieciami LAN, szybkich
transmisjach Internetowych, witaczajac w to te-
lemedycyne, oraz w cyfrowych telefonach, wi-
deokonferencjach a takze jako interface pomig-
dzy uktadami PBX i ISDN. Uktad jest juz dostgp-
ny | w ilosciach dla celéw probnych kosztuje
25 UsD,

=g

Nowy chip Yamahy realizujgcy funkeje ISDN.

Nowy Zenith

Firma Zenith Data Systems wchodzi na rynek
notebookéw z procesorami Pentium wprowa-
dzajac model Z-NOTE GT. Jest to jeden z pier-
wszych komputerfw tej kiasy z wySwietlaczem
SVGA z aktywna matrycg i przekatnej ekranu
11,3 cala. Opcjonalna karta wideo MPEG zapew-
nia plynne odswiezanie ekranu z szybkosciag 30
klatek na sekunde i moze by¢ instalowana
w specjalnym gniezdzie. dzieki czemu uzytkow-
nik nie musi rezygnowa¢ z innych urzadzen.
Wszystkie modele sa standardowo wyposazone
w zintegrowany, wymienny modut czytnika dys-
kow optycznych, karte dZwigkowa zgodng z So-
undBlaster Pro, stereofoniczne stuchawki Lab-

Nowe uldady
dia domowe]
grafiki 3D

W odpowiedzi na zapotrzebowanie rynku gier
Yamaha opracowata nowy, tani ukiad graficzny.
Jest to wersja przedstawionego wezesnie] ukdadu
YGV611 pracujgca jednakze w oparciu 0 tansze
kosci pamigci DRAM. Nowa kosc graficzna umoz-
liwia sprzetowe teksturowanie powierzchni, cie-
nipwanie Gouarda oraz Z-buffering, funkcle, kidre
wykonywane programowo wymagaja silnych pro-
Cesorow,

Dzieki nowemu uldadowi tworcy gier majg
mie¢ mozliwos¢ tworzenia szybkich tréjwymiaro-
wych animacji. Cienipwanie odbywa sie z szyb-
kodcia 300 tys. powierzchni trojkatnych na se-
kunde, natormiast teksturowanie 150 tys. Sprzgto-
wo 53 rowniez usuwane niewidoczne elementy
sceny. Mozliwa do osiggniecia rozdzielczosc to
1280x1024 przy kodowaniu koloru na 16 bitach
{ok. 65 tys kolorow). Producenci oceniaja, ze ak-

’ celeratory graficzne
produkowane
w oparciu 0 ukiad
Yamahy bedg kosz-
towaty ok. 250 USD.
Blizsze informacje
mozna uzyskac od
Roberta Starr'a pi-
szac pod adres
bstarr@yama-
ha.com.

Nowy kontroler gra-
fiki 3D firmy Yama-
ha.

tec | wbudowany mikvofon. Procesor w zalez-
nosci od modelu pracuje z czestotliwodcia 75
jub 90 MHz, do dyspozycji sa tez dyski twarde
FIDE o pojemnogci 810 MB lub 1,3 GB. Standar-
dowe 8 MB pamigci RAM mozna rozszerzyé do
40 MB. Kazdy zestaw jest tez wyposazony
w port szeregowy na podczerwier {pozwalajacy
na bezprzewodowa transmis)e danych} i oprog-
ramowanie TranXit Infrared File Transfer do ob-
stugi tego urzadzenia. Ceny tych notebookow
w USA zaczynaja sie od ok 4000 USD.

Kontakt: tel. (022) 6226270 fax (022)
6226269

Z-NOTE GT
- multimedialny
notebook
Z procesorem
Pentiym.

@ Informuje o wprowadzeniu na rynek uaktualnionej
wersji pakiety NetWare Client 32 for Windows 95
w celu zaoferowania uzytkownikom Windows 95 pel-
nego dostepu do ustug sieciowych systermu NetWa-
re 4.x. Oprogramowanie to jest dostepne bezplatnie
dla wszystkich uzytkownikow systemu NetWare za
posrednictwern forum NetWire w sieci CompuServe
oraz World Wide Web. Uzytkownicy NetWare Client
otrzymitljg réwniez oprogramowanie NetWare Appli-
cation manager, kidre usprawnia wytkowanie apli-
kacji w sieci | pozwala na ich Sledzenie.

SONY
@ informuje o wprowadzeniu nowego standardu
dotyczgcego dyskow optycznych — DVD. Sygnata-
riuszami porozumienia dotyczacego tego standardu
sa rownieZ: Toshiba, Matsushita, Philips, Time Way-
ner, Pioneer, JVC, Hitachi i Mitsubishi. DVD ma by¢
kompatybilny z dotychezasowym formatem piyt
CD. Obecnie zakoriczone sq prace nad dwiema spe-
cyfikacjami DVD Movie Player i DVD-ROM dla apli-
kaciji komputerowych.
SUN

@ Informuje o wzrodcie dochoddw firmy o 54%
przy wzyoscie obrotéw o 19%. Notowana na ame-
rykariskiej gieldzie NASDAQ korporacja osiagngta
w okresie pierwszego kwartatu roku finansowego
1996 obroty rzedu 1,751 miliarda USD. W tym cza-
sie dochéd netto wzrbst do kwoty 126,0 miliona
USD. Dochod w przeliczeniu na akeje wyniost 1,07
USD, co stanowi wzrost 0 73% w stosunku do
0,62 USD rok termnu w analogicznym okresie.

TCH
® wprowadzit na rynek . Analizator Sprzedazy”,
program umozliwlajacy przeprowadzanie analizy
sprzedazy produkiow lub ustug w oparciu o dowolne
kryterium np. asortymentowe, CZasowe, CZy geogra-
ficzne. Program pracuje w Srodowisku MS-Windows
3.1 lub paZniejszym (zalecana jest wersja 3.11).

T P R — |

P Qe Aren for peund Cjoe Pz

Inkndicranin pracy i 8

Fsien| Eihrwie

VERACOMP
@ wprowadza na polski rynek naped magnetyczny
Xyratex 540 MB, Urzadzenie mozna podigezyc do
PG lub Macintosha poprzez interface SCS| . Naped
jest kompatybilny z technologiami Syquest { MCD.

YAMAHA
@ ponownie obniza ceny dla nagrywarek CD-ROM.
Model CDE 100 Il umozliwia zapis i odczyt ptyt CD
z predkosciami 1, 2x i 4x. Dbstuguje formaty CD-
ROM, CD-ROM XA, CD-1i CD-DA, Model ten jest
dostepry za ok. 2995 USD.
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The Dynamic Spine
distribated by
Medical Multimedia Systems

ilyour students have the unigue ability
{to carry out an on-screen dissection
land view the correspondmg cadaver
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BBHelp, bo o nim mowa, opracowany Jest w formie pliku pomocy dia Win- F

dowsdw. Wystarczy kilka minut przegladania tego pliku by stwierdzic, Ze po-
myst sprawdzit sig znakomicie, Struktura pokaZne| porcji informacii, jakie skia-

daja sie na BBHelpa, widoczna jest niemal jak na dioni | dotarcle do wybrane- |

go tematu nastepuje biyskawicznie. Co oferuje BBHelp | dla kogo jest
przeznaczony? By z niego skorzysta¢ niezbedna jest duza wiedza z biologii
i chemii, bowiem znajdziemy tu konkretne informacje z zakresu technik biolo-
gii molekularnej, metod izolacji DNA z bakterii, jego ciecia, przepisy na otrzy-
manie roznych odezynnikow, buforow, zeli elc. Przegladajac BBHelpa natknie-
my sig takze na tabele kodu genetycznego, mapy plazmidow czy wykaz enzy-
mow restrykeyjnych. Swolg przydatnosé na pewno udowodni w laboratorium.

bbhelp.zip

Hp:Horion.oac.uci.edu/med-ed/msdos/education

Pomocnik

Bogtak marzec 96

Jak sig okazuje, Windowsowy Autostart mozna wykorzystac nie tylko do
ustawienia parametrow pracy Okienek, ale takze do nauki. Dobrym przyktadem
aplikacji, kiéra nadaje sie do tego celu jest ,Knowledge Machine”. Ten prosty
programik zawiera w swojej bazie dwa rodzaje informaciji. Pierwsza z nich
przeznaczona jest dla cheacych poszerzyC swojg wiedze o rzadziej uzywane
angielskie stowka { podane wraz 2 definicja}, druga to nic innego jak cytaty po-
wiedzen znanych Judzi, takich jak Albert Einstein, Borys Pasternak czy Woody
Allen, chot mozna tutaj znale#¢ takde anonimowe Judowe madrosci”. Jesli
wérod prezentowanych tuta] mysli i przyskow natrafimy na takie, kt6re warto
skopiowa€, nic nie stoi na przeszkodzie, by to uczyni¢ (opcja Kopiuj do
Schowka). Mozna tez utozyé wiasng liste ulubionych madrosci. Autorzy
umiescili dodatkowo kalendarz 1 obletnice CD-ROM-u kazdemu, kio zdecyduje
sie na rejestracje .. Knowledge Machine”. Program dostepny jest pod adresem:

http.//www.galttech.com

kmach1.zip

Ponizszy adres z pewnoscig nie jest obcy dla tych, kitrzy zagladajg do tej
state] juz rubryki. Specjalizujgca sie w opracowywaniu programéw wspoma-
gajacych nauke medycyny firma z Wielkie| Brytamii przedstawia kolejny prog-
ram, dzieki ktdremu mamy monosc zgtebienia tajnikdw ludzkiego ciata. Po
fizjologii i budowie mézgu. to jest programach opisanych w poprzednich od-
cinkach tego cyklu, przyszedt czas na kregostup. Wersja demonstracyjna tego
bardzo rozbudowanego programu pokazuje, e z pewnoscig ulatwi on zrozu-
mienie budowy, fizjologii, a co za tym idzie roli, jakg spetnia kregostup. O at-
rakcyjnosci programu $wiadczy nie tylko fachowe opracowanie materiatu, ale
takze wzbogacenie go o komputerowe animacje, filmy z udziatem pacjentéw
czy nawet zdjecia z prosekiorium. Pomimo wysokich wymagan, jakie stawia
program zarowno kieszeni jak | sprzetowl, na kidrym pracuje, wart on jest za-
chodu | moze ulatwi¢ nauke niejednemu studentowi.

hitp://www.webcom.com/~medmult
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Brodzenie,

czy tez dryfowanie

w Internecie,

to jedno

z ciekawszych zajec.

Zwykle zaczyna sig
od czegos konkretnego,

a po czterech
godzinach czlowiek
fapie sig na pylaniu

»,0 rany, to juz piata,
a ja nie sprawdzitem
jaki jest adres Jozia!”
Tak bylo i tym razem.

W ramach przygotowywania kolej-
nego numeru ,Top Secret” usilowa-
tem sciggnac z Id Software zrzuty ek-
randw z gry ,Quake” (nastepca .DO-
OM-a"}. Bylo cigzko, jako Ze ich
serwer (ftp.idsoftware.com) jest bar-
dzo mocno obeigzony | czesto trudno
z niego skorzystat. Postanowitem
poszuka¢ potrzebnych mi gifow
gdzie indzlej | zaprzegnatem do po-
szukiwari Yahoo (www.yahoo.com).
Niestety zaczatem od popetnienia kla-
sycznego btedu — kazalem szukad
stowa ,quake”, bez zadnych dodat-
kowych warunkow. Lista adresow ja-
ka sig pokazata byta wiasciwie do ni-
czego nie przydatna — po co mi
w koricu informacja o tym, kto i gdzie
sprzedaje zestawy niezbednych
przedmiotéw dla mieszkancow tere-
néw sejsmicznych, czyli potencjal-
nych ofiar potencjalnego irzésienia
ziemi? Juz mialem zrezygnowaé
z ogladania wySwietlonej listy i zarza-
dzi¢ poszukiwania wedtug dwoch
kluczy (doom i1 quake. poZniej spraw-
dzitern, Ze ta sciezka gwarantuje suk-
ces), kiedy dostrzegiem informacje
o podigczonej do sieci kamerze poka-
zujace] sejsmograf umieszczony
w UNRSL — Laboratorium Sejsmolo-
gicznym Uniwersytetu Stanowego
w Reno, Newada (hitp://www.seis-
mo.unr.edu/webcam/webcam.html},

Byt poczgtek wrzesnia i caly Swiat
huczal od protestow przeciwke pla-
nowanym probom nuklearnym na
atolu Mururoa. Az sig prosito
o sprawdzenie, czy $lad wstrzasu
wywotanego wybuchem bedzie wi-
da¢ na zdjeciu z Newady. Nie majac
pojecia o sejsmologii napisatem list
do profesora Steve Wesnousky, kto-
rego adres podany byt na stronie ze
zdjeciem sejsmografu. Zapytatem,
czy czutos¢ instrumentow, ktorymi
dysponujg wystarcza do zarejestro-
wania wybuchow. Nastepnego dnia

przyszta odpowiedz. ,Byc moze, za-
leznie od energii. jaka sie wydzieli
i tego. jak zachowajg sig instrumen-
ty". Czyli — na dwoje babka wrbzyta.
Na szczg$cie przy okazji dostalem
adres osoby odpowiedzialnej za co-
dzienne sprawdzanie zarejestrowa-
nych wstrzasow.

Pierwszg (z serii osmiu planowa-
nych) prébe Francuzi przeprowadzili
pigtego wrzesnia o 21:30 GMT, uzy-
wajac do tego celu fadunku c mocy
20 kiloten. Nastepnego dnia obejrza-
tem wszystkie zdjgcia, jakie udato sig
sciagngé z UNRSL. | nic, zadnego
sladu wstrzgsu. Co gorsza, list z py-
taniem o 1o, czy udato sie cokolwiek
zarejestrowac wrécit po kilku godzi-
nach, z adnotacjg ,.adresat nieznany”.
Napisatem jeszcze raz do pana profe-
sora, serdecznie przepraszajgc za
zawracanie glowy i proszgc o pomoc.
Nastgpito kilka dni ciszy...

Kiedy juz uznatem, ze w sprawie
nie wydarzy sie nic wiecej, dostalem
list od Johna Louie (zapewne szef go
o to poprosit, John nie jest 13 oscba,
ktorej adres — bigdny — dostalem
wezesniej). Wynikate z niego, Ze tes-
tu nie udalo im sie zarejestrowac, za-
pewne diatego, Zze wywolany nim
wstrzas nie przekroczyt 4.5 stopnia
skali Richtera, co jest granicg czufos-
ci Ich przyrzadow przy tej odlegtosci.
Jezeli uda im sie cos znalezc po dal-
sze] analizie danych, na pewno nie
omieszkaja tego umieScié w swojej
liscie wydarzen dnia (http://www.se-
ismo.unr edu/fip/pub/updates/rus-
sell/htdocs/rotd .html). Zagladatem
tam kilkakrotnie — bez skutku

W miedzyczasie w domu zajrza-
tem do encyklopedii i sprawdzitem,
jak sie maja do siebie energie uwal-
niane podczas trzesien ziemi i wybu-
chéw nuklearnych. Najprecyzyjniej-
sza informacja méwita o tym, ze
wstrzgs o magnitudzie 8.8 odpowia-
da 10000 bomb zrzuconych na Hiro-
szimg. Skadinad wiem, ze byio to 20
kiloton — poniewaz skala Richtera
jest logarytmiczna, 20 kileten z Mu-
rurca powinno odpowiadac 4.8 stop-
nia. Napisatern jeszcze jeden list, do
Johna Louie, dzigkujgc za pomoc
i podajac mu energige wybuchu.
W odpowiedzi dostatern po pierwsze
poitwierdzenie moich szacunkow od-
nosnie magnitudy wstrzgsu, po dru-
gie informacje o tym, Ze za kontrolo-
wanie 1 wykrywanie wybuchow nuk-
learnych na $wiecie odpowiedzialne
jest Centrum Studiow Sejsmicznych,
potezone kolo Waszyngtonu. Ich ad-
res: hitp:/fwww.css.gov.

Jak na zlodé, z jakich$ przyczyn
technicznych nie udato mi sig pola-
czyt z podanym przez Johna adre-
sem, jednak korzystajgc z chwili wol-
nege czasu znowu siggngtem do Ya-

0d tego sig zaczelo. Zdjecie sejsmografy z Newaay.
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Naturame tngsmma zfem: rzadko maja mlsjsce 0 ﬂkragﬂfch godzmach co
wigcej, rzadko zdarzaj sig poza obszarami tekionicznie akiywnymi.
Wszysikie jasne kropki na mapie to miejsca, w kidrych mialy miejsce
wsirzasy w ciggu fego roku.

Wérsd danyrh optsujqcych wsirzas znajduja sig rowniez takie oto mate ob-
razki. Kazdy z nich to kszta#t fal sejsmicznych zarejesirowanych w innej
siacfi. Moina je sobie rownieZ obejrze¢ znacznie doktadnief — lv akuraf
fragmenl sejsmngramu Ze stacji Paso Flores:

hoo | kazatem wyszukac hasto , Seis-
mic Studies”. To byt wreszcie strzat
w dziesigtke! Zostatem skierowany
pod adres http://www.cdidc.org
(CDIDC to Conference on Disarma-
ment Internaticnal Data Center). Tam
bardzo szybko trafitem do listy ostat-
nio zarejestrowanych wstrzastw
wigkszych niZz 3,5 stopnia. Niestety,
pokazato sie ich tylko dwadziescia,
co Z trudem pokrywato dwa ostatnie
dni. Jeden z wstrzasow miat miejsce
w Polsce i nie omieszkalem, korzys-
tajac z okazji, obejrze¢ danych na
jego temat, cho¢ nie posuwalo mnie
to do celu.

W tym momencie trzeba bylo lek-
ko ruszyt szarymi komorkami. Net-
scape wySwietla linie opisujacg wy-
wotanie strony WWW, w tym akurat
przypadku wida¢ w niej byto dwa pa-
rametry — /maxlines=20/maps=4. Zu-
pefnie logicznym wydawato sle, Ze
maxlines opisuje liczbe pokazywa-
nych zargjestrowanych zdarzef,
a maps liczbg map, jakie sg wySwiet-
lane nad lista. Sprawdzitem — tak by-
to rzeczywiscie. Mapy nie byly mi
potrzebne do szczesdcia, wiec wyze-
rowatem ich liczbg, natomiast liczbe
zdarzeri musiatem ustalic doSwiad-
czainie na 240, zeby siggnad do po-
czatkbw miesigca (nie miatem
wczesniej pojecia, Ze dziennie na
Swiecie ma miejsce tyle wstrzgsow
tektonicznych). Teraz nie bylo juz
Zadnych problemdw ze znalezieniem
whasciwej mapki i wiasciwych da-
nych — na razie tylko wstepnych, ale
do wynikdw koricowych byt juz tylko
jeden krok.

Tym razem siegngtem (caty
czas w obrebie tego samego
serwera, startujgc ze sirony
hitp:/fwww.cdidc.org) nie po Recent
Events, ale po Reviewed Event Bulle-
tins. RoZnica jest taka, Ze te pierwsze
to wyniki opracowane automatycznie
i szybko, wiec cbcigzone roznymi
btedami. Te drugie s juz obejrzane
przez fachowcdw i policzone na pod-
stawie znacznie wiekszej ilosci da-
nych, & wigc znacznie precyzyjniej-
sze. WySwietlit sig kalendarz, wska-

f ) P
ﬂ ) zalem date pigtege wrzednia
1 i wreszcie dotartem do celu — na ek-
Baogtalc marzec 98

ranie wyswietlity sie dokladne dane
o wstrzasie.

A jest ich trochg. Po pierwsze, ok-
reslone sa dokfadnie czas, lokalizacja
| energia wstrzasu. Po drugie. mozna
obejrzec liste danych o wstrzgsie po-
chodzacych ze wszystkich stacji sej-
smelogicznych na $wiecie potgczo-
nych z CDIDC. Znajdujg sie na niej
dokladne godziny zarejestrowania
wstrzasu (lista jest posoriowana
wiasnie wedlug czasu), odlegtosc,
kierunek z ktérego przyszly fale sej-
smiczne, ich amplituda i kilka innych
parametréw, o ktérych znaczenie na-
lezatoby zapyta¢ sejsmologa. Mozna
fakze obejrze¢ zarejestrowane fale
w postaci wykresu, a jak kto$ bardzo
chee ~ SciggngC dane liczbowe.,

To wiasciwie byt juz koniec poszu-
kiwan, korzystajac z okazji obejrzatem
jednak  jeszcze inne  strony
www.cdidc.org. Znalazt sig wsrdd
nich odnognik do mapy rozmieszcze-
nia stacji sejsmologicznych na $wie-
cie (na serwerze css.gov, tym sa-
mym, ktéry wczesnlej odmowit
wspotpracy). Okazato sie na przykiad,

L L
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Ze stacja PLCA. w ktdrej najwczesniej
wykryto wstrzas wywolany eksplozja,
fo Paso Flores w Argentynie.
Przyznam szczerze, Zze w ciggu
tych kilku godzin szukania i oglada-
nia wykresow i wynikow rejestracji
sejsmologicznych, dowiedziatem sig

o0 sejsmologii wigcej, niz przez cale
Zycie. A wszystko dzigki jednemu big-
dowi, jednej grze komputerowej
i jednemu zawzigtemu prezydentowi

eurocpejskiego panstwa.
Marcin BORKOWSKI
borek@it.com.pl
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Klasowka z matematyki

,,Mathematica”

to program stuiacy
sprawdzeniu
matematycznej
wiedzy z zakresu
szkoly sredniej.

Forma, w jakie] ujgto przygotowany
| czekajgcy na naukg materiat to testy.
Jest ich kilkadziesiat, obejmuija 2as ta-
kie zagadnienia | problemy matema-
tyczne jak: ciggi arytmetyczne (16 2a-
dar}, funkcie linowa i kwadratowa (15
zadari), funkcje wyldadniczg i logaryt-
miczng (15 zadai), rachunek prawdo-
podobienistwa (16 zadani) oraz wielo-
miany (10 zadar)).

Program moze by¢ wykorzystywa-
ny przez teoretycznie niecgraniczong
liczhe uczniéw (jedyne ograniczenie
to pojemnos¢ twardego dysku}.

JMathematica® zaklada kaidemu
uczacemu sig oddzielny plik. Jest to
konieczre ze wzgledu na to, 2 prog-
ram pamigta, kitre zadania zostaty
Juz wykonane, pamigta take ile pun-

kibw uzyskat uczert, a wszystkie ie
dane zapisuje wiasnie de pliku ucz-
nla. Oczywiscie, nic nie stoi na
przeszkodzie, by jeszcze rar pray-
pomniec sobie juz przerchione prob-
lemy, natomiast uczer ma pewnosc,
e po przerwie w nauce nie zostanie
zmuszony do powlbrnege rozwiazy-
wania tych samych przykiadéw.
Poslugiwanie sig programem nie
jest skomplikowane i po zatadowaniu
pliku ze swoimi danymi, a takze wyb-
ranego dzialu, mozna przystapi¢ do
rozwiazywania zadan. Poniewa?Z sto-
pieni  trudnesci  zamieszezonych
w programie matematycznych preble-
méw jest rzny, zdarzg sig Z pewnos-
cig sytuacje, w kidrych uczed nie be-
dzie w stanie rozwiazaé danego zada-
mia. W takim przypadku mozna
odwotaé sie do podpowiedz, kidra
jednakze nie jest odpowiedzig. Zawar-
te w niej informacje maja za zadanie
skierowa¢ tok myélenia ucznia na
whasciwe tory | w konsekwencjl do-
prowadzié do poprawnego rozwigza-
nia. Jezeli i to nie zadziata, pozostaje
siegngt po gotowg odpowied?, w kio-
rej na szczgscie umieszezono cate

rozwiazanie, a nie tylko sam wynik.
Korzystanie z podpowiedzi i gotowych
fozwigzan ma Swoje ujemne strony,
zwiazane 2z brakiem punktow za roz-
wigzanie badZ obnizeniem ich liczby
(w przypadku Podpowiedzi). Zanim
jednak przystgpimy do rozwigzywania
kibregokolwiek z zadan wartc chyba
zapoznaé sig 2 teoria, wprowadzajgca
w zagadnienie. Ponadto, aby ulatwic
i przyspieszyé pracg, do programu
dolaczono rezydentny kalkulafor. Je-
dynym warunkiem jege uruchomienia
jest praca w trybie tekstowym.
Program moze stuzy¢ do przepro-
wadzenla tyhutowej klasowki w domu,
przed prawdziwym sprawdzianem
w szkole. Z pewnoscig przyda sie te2
osobom cheaeym rozszerzyc i utrwa-
li€ wiedze wyniesiong z zajgc Z mate-
matykl.
.Mathematica” to program pos-
wigcony matematyce lecz wydaje mi
sig, Ze nie zwalnia to od troski o jezyk
polski. W poleceniach i teorii zbyt
czesto wystepuja liter6wki, w catym
za$ tekécie nie ma ani jednege .&”.

Piolr PERKA

TESTY, TESTY, TESTY

—, Zigki uprzejmosci firm | MA-
| VIS"i ,PK.T.S.” otrzymalismy
| - dwa programy stuzace do ge-

I~/ nerowania i rozwigzywania

testow. ,Edukator” i ,Graficzny redak-

tor testéw™ sa aplikacjami, ktorym
swoja uwage powinni poswiecié prze-
de wszystkim nauczyciele chcaey szyb-
cief i efektywniej przygotowywaé
sprawdziany dla swoich uczniéw, chot
nadajg sig one réwnie dobrze dia kaz-
dego, kto cheiatby sprawdzic i utrwalic
swoja wiedzg.

Obydwa programy skiadajg sie

z dwoéch czgsci: pierwsza — edylor —

stuzy do ukladania testow, druga — do

nauki i rozwigzywania wezesniej utcZe-
nych zadan.

UKIADAMY TEST

Zaréwno Edukator”, jak i , Graficzny
redaktor testéw™ nie réinig sie zbytnio
od sieble (naturalnie poza szatg graficz-
ng), jesli chodzi o technike konstruowa-
nia pytai. W przygotowanych wezes-
niej polach naleZy wpisat pytanie,
udzieli¢ czterech odpowiedz, ..podpo-
wiedzie€” programowi, ktbra z nich jest
wiasciwa i catos¢ zachowac. Jezeli py-
tanie tego wymaga, mozemy zilustro-
wat problem odpowiednig llustracjg —
do tego celu wystarczy uZy¢ popular-
nych, prostych programéw graficz-
nych, takich jak chociazby Paintbrush,
kifre majg moznesé generowania ry-
sunku w formacie PCX (oba programy
zadowalajg sig 16 kolorowa grafika).

Jesh wszystkie czynnodci zwiazane

z przygotowaniem testéw wykonano

poprawnie (Istotne jest chociazby od-

powiednie nazwanie dolaczanych do

testu rysunkow), mozemy przystapic
do nastgpnej fazy pracy z programami.

NAUKA

Na tym etapie technika pracy w obu
programach jest identyczna, zresztg nie
da sig chyba w tej kwestii wymyslI¢ ni-
c2go nowego. Programy po kolei wys-
wietlajg pytania, na ktre nalezy udzielic
odpowiedzi — komputer kontroluje przy
tym liczbe poprawnych i na tej podsta-
wie wystawia koricowsa oceng.

Roznice pomigdzy |, Edukatorem”

JGraficznym redakiorem ftestow”
ujawniajg si¢ dopiero wiedy, gdy chce-
my przenies¢ test na papier — , Eduka-
tora” nie zaopatrzono w moZliwoSc
wydruku, co Znacznie ogranicza jego
potencjalne zastosowanie, Zmuszajac
uzytkownika do korzystania z efekitw
swojej pracy fylko na monitorze kom-
putera. W takim ukdadzie skorzystanie
z ,Graficznego redaktora testéw”, kié-
rego zaopatrzono w modiwose wydru-
ku nawet na drukarkach 9-iglowych
(pracujacych zgodnie ze standardem
EPSON}, z oczywistych powodow
wskazane jest zwtaszcza dla nauczycie-
li. ,Graficzny redaktor testéw” sprawia
wrazenie bardziej dopracowanego, za-
réwno pod wzgledem grafiki, jak i dos-
tepnych opcji, chod, co trzeba przyz-
naé, wiekszos¢ z nich pokrywa sig
z oferowanymi przez , Edukatora”. Tak
wigc w frybie naukd mamy moZnosc
ustalenia liczby pytan na kidre chcemy
odpowiedzie¢ w czasie jednej sesji (10,
20 lub 30 w przypadku ,Graficznego
redaktora test6w” i nieograniczona
liczba w przypadku Edukatora®), cza-
su, w jakim test powinien zostac roz-

wigzany, oraz redzaju testu. Dostgpna
jest opcja ustalajgca, czy za prawidtows
odpowiedZ komputer powinien uznad
zaznaczenie wszystkich poprawnych
odpowiedzi (w przypadku gdy kilka od-
powiedzi jest poprawnych) czy tylko
jednej z nich.

Nie bez znaczenia jest takie wyz-
naczenie wiasciwej skali ocen (opcja
przydatna zwlaszeza dia nauczycieli},
wedlug  kitdrej program bedzie
przydzielat dwoéjki, trojki i czworkd.
Oprécz wymienionych futaj moHiwos-
ci programy wyposazono w juZ
Jasyczne” niejako opcie, czyli moZ-
nod¢ wyboru kolory, wiaczenie | wytg-
czenie dZwigku itp.

UWAGI KONCOWE

Zarowno Edukator”, jak i ,Graficz-
ny redaktor testow” moga stuzyé do
wprowatizania i wielokrotnego wyko-
1zystywania materiatu z réznych przed-
mictéw — matematyki, fizyki, chemii,
biclogii, historii | wielu, wielu innych.
MozZliwesé wzbogacenia testéw ilus-
tracjami dedatkowo pozwala na ujgcie
w ramy testu tematéw pochedzacych
z roznych dziedzin wiedzy — mogg to
by¢ dla przyidadu sytuacie na skrzyio-
waniach przy pytaniach na prawo [az-
dy, moina tez pokusic si¢ o rozpozna-
wanie gatunkéw zwierzat czy marek
samochoddw. W kazdym badZ raze
przy korzystaniu z programéw wame
jest to, by odpowiedzi oznaczone jako
prawidiowe rzeczywiscie nimi byly, bo-
wiem, jesli wymdg poprawnosci nie
jest spetniony, nawet najlepszy prog-
ram nie uchroni nas przed niewiedza.

Piotr PERKA

Mathematica
Autar: Piotr Lodej
Wydawca:
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00-103 Warszawa
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® IBM PC
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Biuro Informatyczno-
-Wydawnicze
dostarczylo nam
do testowania
kolejng wersje
Testu Inteligencji.
Rozwiazujac nowe,
interesujace zadania
mamy okazje
sprawdzic, czy blizej
nam do geniusza
czy do szympansa.

Program miesci sie na jednej dys-
kietce i dzlata na kazdej Amidze wypo-
sazonej w 1 MB pamieci. Szkoda, 2e
nie jest przystosowany do instalaciji na
twardym dysku. Nalezy pamigtaé
o tym, aby nie zabezpiecza¢ dyskietki
z programem, gdyz w trakcie pracy za-
pisuje on na niej dane. Program jest
zabezpieczony przed piractwem (po
kilku uruchomieniach program prosi
O wpisanie numeru seryjnego podane-
go w instrukcii).

Z CZYM TO SIE JE?

Tzw. wspdlczynnik inteligencjl 1Q
(Intelligent Quotient) wedug eksper-
tow pozwala w sposdb dosé dokadny
okreslic zdolnosé logicznego myélenia
i kojarzenia faktow. Wsp6tczynnikiem
inteligencii jest liczba z zakresu od 90
(migsniacus bezmozgus) do 175
(geniusz absclutny). Praktyka potwier-
dza scisly zwiazek miedzy wyksztatce-
niem { aktywnoscia zawodowg a wiel-
koscig 1Q.

@ dowolna Amiga

Dystrybutor:

Biuro Informatyczno-Wydawnicze,
ul. Platynowa 4,

00-808 Warszawa,

tel. 24-18-40

1.0.

Test-

W AKCJI

Pe uruchomieniu programu mo-
Zemy rozpoczac test inteligencii,
zapoznaé sie z testem zrecznoscic-
wym lub przeczytac stowo wstepne od
wydawcy.

W tescie inteligencii musimy roz-
wigzat 40 zadan w ciggu 30 minut. Za-
dania 53 losowane sposrod 90 znajdu-
jgcych sie na dysku. Zapewnia to spo-
re urczmaicenie testu, chot z drugiej
strony utrudnia pordwnanie inteligen-
¢ji Z inng osobg bioracg udziat w zaba-
wie. W tescie s3 zadania, w kt6rych

musimy wskazat wyraz nie pasujacy
do reszty, uzupehnic na pierwszy rzut
oka przypadkowy cigg liczb, a takie
wskazac figure geometryczng pasujg-
ca do okreslonego ciggu. JeZeli uda
nam sig rozwiazaé wszystkie zadania
przed uptywem czasu, to mozemy po-
nownie udzielic odpowiedz na te zada-
nia, kiére rozwigzali$my nieprawidio-
wo. llo$¢ czasu przypadajgcego na tg
turg to czas pozostaly do uplywu 30
minut. 7a rozwigzanie od { do 6 zadan
dostajemy 90 punktow, za kazdg nas-
fepng poprawng odpowied? 2.5 pun-
kta. Jeiefi uzyskamy dobry wynik, to
moZemy wpisac sie na liste Top Ten.
Po zaliczeniu testu inteligencji mo-
7emy przystapic do rozwigzywania
testu logiczno-zrecznosciowego. Test
ten skiada sie z szedciu réznych zadan,
Przed rozpoczeciem kazdego z nich
mozemy zapoznat sig z jeqgo zasada-
mi. 53 one podane réwnieZ w instruk-
cji. Pierwsze zadanie polega na wska-
zywaniu liczb od 1 do 55 w kolejnogci
rosngcej, umieszczenych na planszy

Pro

o wymiarach 11x5 pol. Liczba zdoby-
tych punktéw zalezy od 2uzytego cza-
su. W drugim zadaniu sprawdzamy
swoj refleks wychylajgc joystick w od-
powiednig strone. Punktacja jest uza-
leznicna od przecietnego czasu reak-
cji. Trzecie zadanie wymaga Zzaiécie
diabelskiej precyzji. Naszym zadaniem
jest prowadzenie kursora do celu po
wyznaczonej trasie. Punkly zarabiamy
tylko wtedy, gdy przejdziemy caly labi-
rynt. Po zmaganiach typowo zrecznos-
ciowych czas na logike. Czwarte zada-
nie to zmagania w liczbowej wersji

znanej gry Master Mind”. Na widok
pigtego zadania tza kreci sig w oku. Ot,
odzywajg wspemnienia. Musimy odbi-
jac symboliczng pitkg tenisowg sym-
boliczng rakietka. Pitka wcigz zwigksza
swa predkost, wige zadanie nie jest
tatwe. W sz6stym zadaniu cwiczymy
pamie¢ odkrywajgc karty i prébujac
male#¢ te o jednakowych symbolach.
Podobnie jak w przypadku testu inteli-
gencli dobry wynik gwarantuje wpis
na liste Top Ten.

1.G. Test-Pro fo udany program.
Przyjemna oprawa graficzna i muzyka
towarzyszaca w trakcie testow zacheca
do zabawy. Spora liczba pytari {ponad
dwikrotnie wieksza od wymaganej do
przeprowadzenia testu} sprawia, iz nie
powlarzajg sie one zbyt czesto. Jest to
program godny polecenia wszystkim
tym, kiérzy chca poznad sitg swojego
umystu.

Krzysziof ,Kenfiro” KOWALSK!

Pecetowa wersja
tego programu byfa
opisywana na naszych
tamach dosc¢ dawno.
Warto wiedziec,

Ze program istnieje
takze w wersji
przeznaczonej

dia Amigi i te wersje
chcielibysmy tym
razem nieco
przyblizyc.

Program dia Amigi zostat wydany
przez firmg Twin Spark Soft. Réznice
w stosunku do wersji PC wynikajg
gtéwnie z tego, Ze program zostat za-
adaptowany do standardéw interfej-
su uzytkownika przyjetych na Ami-
dze, co — moim zdaniem — znacznie
podniosto jego estetyke.

Pitagoras jest programem utatwia-
jacym nauke rozwigzywania zadan
matematycznych. Materiat obejmuje
wiadomosci na poziomie 7 i 8 klasy
szkoty podstawowej i podzielony jest
na 3 dzialy. Kazdy z dziadow skiada
sig z kilku temat6w, w obrebie ki6-
rych jest do rozwigzania kilka typow
zadan. Z pozoru ich liczba wydaje sig
zbyt mata, ale w wielu z nich za kaz-
dym uruchomieniem programu
zmieniane s3 dane.

Kazde z zadani ma przydzielong
cdpowiednig, zalezng od trudnosci
liczbe punitow. Rozwiazanie zadania
polega na podaniu odpowiedz, ale
gdy uczern ma trudnosei, moze sko-
rzysta¢ z podpowiedzi. PodpowiedZ?
pokazuje jeden krok, jaki nalezy wy-
konag, by zblizy¢ sie do rozwigzania,
tak wigc mozna po kolei przesledzic
jak rozwiazywac zadania. Wiele z za-
dan moZna rozwigzac na kilka sposo-
bow, ale program sugeruje takie po-
dejScie, ktore minimalizuje szansg
popetnienia bledu. Kazda z podpo-
wiedzl zmniejsza ilo$¢ punktéw, jakg
mozna uzyskac za poprawne rozwig-
zanie Zadania, wigc nie powinno sig
ich naduzywac.

Oprécz rozwigzywania zadan moz-
na tez wykona¢ test, autorzy jednak
zalecajg, aby robic to tylko dwa razy.
Pierwszy raz w momencie kiedy
UCZeN rozpoczyna pracg Z progra-
mem, dzieki czemu moze sie zorien-
towac, ktére dziaty powinien szcze-
goinie doktadnle powtorzy€, a z kié-
rych posiada dobre wiadomogci.
Drugi test powinien mie¢ miejsce,
gdy uczen rozwigZe juZ wszystkie za-
dania — da mu to pojecie o postgpach
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SITA LEARNING SYSTEM
Naturalnie, skutecznie, szybko — to cechy doskonatego systemu
nauczania SITA. Metoda wykorzystujaca naturalne mozliwosc Twojego

organizmu, opracowana przez naukowcow i potwierdzona
w ramach badan naukowych.

EATWOSC PRZYSWAJANIA WIEDZY
Prof. R. Dietrich (Uniwersytet Bundeswery w Hamburgu}:
. W eksperymencie osoby poddane testom przyswaoily w ciagu tygodnia
1138 stow | zwrotow. Tyle srednic cpanowuje sfuchacz rocznego
9 kursu prowadzonego metodami tradycyjnymi.”

[Magoras 2.87 1299 FPonledzialek 18 brodnia 1095
silgzura | o | E§l| Losx I fest[
| w
LRTNELO Zadania
Planinetria | I_._ == I'% |

[Wlagoras 2,80 14:83 Poniedzialek 18 brudnia 1599 =
Mony dane |#B] =2 =8, |BC| =b = 6 i kat CAC’ = 4 = 45°. Prasa, radio i telewizja potwierdzaja, ze SITA LEARNING SYSTEM
Hiech h ozacza uysokosé prostopadioscianu, Choemy cbliczyt objetost V. - o - 2 : ;
FWI v, 26 V = ashoh = obeh = 48+h, Trzeba znglest h. jest rewolucyjna - nse‘tyl ko gwarantuje szybka nauke, ale tez redukuje
Rozwainy trékat ['AC | zawaimy, mmmﬁ Lz sires | poprawia Twoje samopoczudie.
4 mg:ﬁ;:é;‘ m'“"”’- TWOJE ZDROWIE | TWOJA WIEDZA
2 drugiej strony, A to prackatna prostokata ABCD, czy moZna zainwestowad w co$ wazniejszego?
i olletlaboitsiaddt e Ll 0, LIRS SITA LEARNING SYSTEM stosuia miedzy innymi: Powszechny Bank
! Kredytowy SA, Lufthansa, Fundacja Banku Slaskiego, BOC Gazy,
Daimler Benz AG, Orbis SA, IBM, Katedra Biofizyki Ut i ponad S0 tysiecy
prywatnych uzytkownikéw na catym swiecie.
S S S : Blizszych informacji o urzadzeniach i kursach SITA LEARNING SYSTEM udziela nasz
I"'Jli.'rt_'-f b kEgue o Shm | W! ! przedstawiciel handlowy Expo-service: Warszawa, Marriott, Al. Jerozolimskie 65/79,
S T Warszawa, Panorama, Al Witosa 31, Gdansk, ul. Kosciuszki 5, Krakéw, Mogilska 21,
. . Katowice, ul. Stowackiego 13, Lublin, Krakowskie Przedmiescie 55, Sosnowiec, ul. 1 Maja 14.
w nauce. Posigpy te mozna takie WYMAGANIA Wrodaw, CNN Podroz w Intelekt, ul. Wiezienna 6
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liczbowej i graficznej. BEZPFATNA INFORMACI
Podsumowujac: program moze Lo AN e DESELAINA ANFORMACIA

byé naprawde przydatny dla uczniéw [+ wygoda obstugi E P ( axa

Kas 7 i 8, a zwlaszcza dla tych, kté- | + moZliwost uzywania programu "

rzy przygntowu]a Si@ do egzamin[jw_ przez wielu ucanidw ul. BE['QttIEgO] , 01-022 Warszawa
Jest to dobry i merphwy km‘epgmcr e dObl’)’ dobdr materiaty tel. /22/38 75 56. 636 90 91, fax 38 91 84
(przy tym niedrogi). Zalgtq jest takit? B WADY

to, Ze z programu moze korzysta¢ e ——— _ ‘

wielu uczniéw. Dla kazdego z nich |~ lloS€ zadaf wydaje sig by¢ zbyt ma- i, nazwisko

program tworzy oddziefny, zabezpie- fa— w niektdrych tematach tylko 4

czony hastem plik, gdzie zapisywane

s3 postepy w nauce. Jedyne do cze- %?H%b%ﬁréeﬂ e " i
go mozna sig przyczepic to niezbyt ul. M. Samozwaniec 18,
duza liczba zadafi. 31-711 Krakow,

Ratat PIASEK || tel. (012) 43-15-37 Fod fiasto bajtek
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Czy nie zdarzyto

sig Wam spogladac

Z podziwem na ludzi
wstukujacych tekst na
klawiaturze komputera
z szybkosciag karabinu
maszynowego?

Wielu z Was pokiwato
pewnie gtowg.

Ta cenna umiejetnosc
pozwala oszczedzac
czas. Warto wigc

ja zdobyc.

Zie ksig?ki zatwierdzonej przez Mi-
nisterstwoe Owiaty i Wychowania pt.
+Maszynopisanie” autorstwa Henry-
ka Bariskiego i Janusza Jegiera. In-
strukcja detgczona do programu jest
wyczerpujaca, lecz mogtaby by¢ le-
piej zioZzona. Nie zmienia to fakiu, iz
zawiera ona szeieg bezcennych po-
rad dofyczacych sposobu pisania na
klawiaturze i z tego powodu nalezy jg
bezwzglednie przeczytaé przed uru-
chomieniem programu. Z niej do-
wiadujemy sle jak poprawnie utozyé
dionie i poszczegoine palce na kia-
wiaturze. Jesli chcemy osiagngé za-
mierzony rezultat, to nie mozemy
sobie pozwoli¢ na bagatelizowanie
tych rad.

Pisac kaz

Z CZYM MAMY DO CZYNIENIAZ

Nauka pisania na klawiaturze
komputera nie jest rzeczg tatwa.
Sam trening pozwala co prawda
doskenali¢ swe umiejetnosci, lecz
tylko do okreslonego poziomu. Do
osiggnigcia szybkoscl pisania pro-
fesjonainych maszynistek (okoto
300 znakéw na minutg) potrzeba od-
powiednich ¢wiczen i wiadomosci.
Sa one zawarte w programie ,Pisa¢
kazdy moze...", kt6ry powstat na ba-

WYMAGANIA

Autor: Artur Hataczkiewicz
Wydawca: Habor

Dystrybutor: Mirage Software,
Warszawa

Bogtuic marzec 98

ZACZYNAMY

Po  uruchomieniu
programu (posiada-
cze twardych dys-
kéw moga go up-
rzednio  zainstalo-
wac) i przebrnieciu
przez ekrany Zzawie-
rajgce  informacje
0 programie, autorze
i dystrybutorze uka-
zuje sie ekran z dwie-
ma Klawiaturami —
niemiecka i angiel-
ska. Po wybraniu od-
powiedniej klawiatu-
ry (mozna ja wczes-
niej pizetestowac)
przechodzimy  do
glownego ekranu, na
ktorym majduje sie
36 gadzetow ozna-
Czajgcych odpowied-
nie czesci programu.
Ponadto na dole jest
gadzet pozwalajgcy
na wiaczenie 1 wyla-
czenie efektow
dzwigkowych (opcja E — efekty lub
C —cisza).

CWICZENIA

Partia 23 lekcji pozwala nam na
doktadne zapoznanie sie z poszcze-
gélnymi klawiszami. Najechanie
kursorem na ktory$ z przyciskow
poweduje wydwietlenie doktadniej-
szych informacji na temat ¢wiczenia
na listwie w dolnej czesci ekranu.
Jezeli temat lekcji zakonczony jest
znakiem .(P)". to oznacza. iZ wcis-
nigcie prawego przycisku myszy na
tym klawiszu spowoduje wyswietie-
nie klawiatury z rysunkiem prawid-
towo utozonych dioni | wskazéwka
moéwigcg, ktrego palca nalezy uzy
do wcidnigcia danego klawisza.
W trakcie trwania Gwiczert ekran
jest podzieleny na trzy czesci
W gorne| ukazuje sig wpisywany
przez nas tekst, w Srodkowej tekst,

ktéry mamy wpisa¢, za§ w dolnej
znajduje sie klawiatura odzwiercied-
lajgca nasze poczynania, dzieki kto-
rej unikamy spoglgdania na praw-
dziwg klawiaturg, oraz liczba zna-
kébw do napisania, znakOw
peprawnie i blednie wpisanych. Po
Zakoriczeniu cwiczenia wy$wietlana
jest statystyka, ktora pozwala cce-
ni¢ nam nasze umiejetnosci. Kazde
Cwiczenie moZna przerwat weiska-
jac klawisz ,Esc”. Cwiczenia pozwa-
lajg zapozna¢ sie kolejno z rzedem
drugim, trzecim, pierwszym, pol-
skimi znakami, cyframi, znakami
specjalnymi (np. !"$%). Ponadto
lekcja 24 oswaja z uzywanlem kla-
wiszy Shift | Alt.

Interesujgca czescia programu
jest gra .Spadajace literki”. Polega
ona na wpisywaniu wyrazéw ptyna-
cych z prawej do lewej strony ekranu.
Gdy zdazymy, to wszystkie literki wy-
buchaja, w przeciwnym wypadku wy-
raz ucieka poza ekran, a my ofrzymu-
jemy punkt karny. Gra koficzy sig po
wpisaniu wszystkich wyrazéw lub po
ofrzymaniu dziesigciu punktow kar-
nych. Ostatnim etapem w naszej na-
uce jest...

TEST

Test ma na celu ckreslenie nasze]
szybkosci pisania na Kawiaturze.
W poréwnaniu ze standardowym
testem ma on nieco zagodzone za-
sady, co wyraza sig poprzez zmniej-

V MOZe...

TEKSTY

Po zapoznaniu sie z zasadami pi-
sania na klawiaturze i zaliczeniu ¢wi-
czen czas na bardziej praktyczng for-
me nauki. Lekcje od 25 de 30 pos-
wigcone sg  pisaniv  tekstow.
Pierwsze cztery to teksty krotkie,
piaty to diugi tekst techniczny. Na
szczegding uwage zastuguje tekst
sz0sty, okre$lony jako ., Trudny i diu-
gi tekst polityczny”. Jest to dos¢ ar-
chaiczny, a przez to nawet zabawny
tekst, co podkreslono w instrukcji,
gdzie autor zaznaczyl, 1z wszystkie
teksty pochodzg z wymienianej na
poczatku ksigzki, ta za$ zostata wy-
dana w 1977 roku. Co powiecie o ta-
kim zdaniu: ,Zasady pokojowego
wsp6listnienia, sformutowane przez
Lenina, rozwijane konsekwentnie
przez KPZR, staly sig¢ czolowg dok-
tryng miedzynarodowg naszej epoki,
ktéra zdobywa sobie poparcie wsrod
wszystkich naroddw.” Czyz to nie
jest zabawne?

Kolejne zajecia to trzy tzw. teksty
niepopularne, wsrod ktérych znajdu-
je sie tekst angielski, niemiecki (ki6-
rego moina uzywac tylke po wybra-
niu klawiatury niemieckiej) oraz sta-
ropolski dialog.

szenie czasu trwania testu i liczby
znakow odejmowanych po kazde]
pomyice. Nie oznacza to, ze test ten
jest latwy.

PODSUMOWANIE

Przede wszystkim musze po-
chwali¢ tadny, dopracowany inter-
fejs uzytkownika. Mozliwosé wybo-
ru odpowiedniej klawiatury pozwa-
la dostosowa¢ program do
posiadanej wersji Amigi. Informac-
je zawarte w instrukcji (szkoda, Ze
jest ona tak stabo ztoZona) i prog-
ram uzupelniajg sie doskonale, co
tworzy doskonale narzedzie do
opanowania trudnej sztuki bez-
wzrekowego pisania na klawiatu-
rze. Nie bez znaczenia jest fakt, 1z
program bazuje na oficjalnie zat-
wierdzonym podreczniku, co spra-
wia, iZ mamy pewnos¢, 2e nasza
nauka przebiega w sposob prawid-
fowy. Praca z programem jest bar-
dzo przyjemna. Polecam ten pro-
dukt Zyczac mitej nauki | osiagnie-
cla szybkoSci pisania na poziomie
profesjonalnych maszynistek.

Krzysziof KOWALSKI

puterowea”.

Nasz tel. (0-67) 12-22-63.

Dla wszystkich, ktérzy posiadaja komputery PC oraz cheg sig wspaniale
bawi€, polecamy: SUPER FRIEND Tom T ,Almanach Szatonego Kom-

Cena promocyjna dla czytelnikéw Bajtka wynosi 40 z1 i koszty wysytki.
Kwate 40 z} prosimy przesia¢ na nr konta; PBK - Pita 365604-6435-139-11.
Ponizsze zamowienie wraz z kopig dowodu wplaty nalezy preestaé na adres:
PF1 ,EKOLOG" - Wydawmctwo, AL Wojska Polskicgo 43, 64-920 Pila.
Realizacja zamdwienia nastapi w przeciggu micsigea.

ZAMOWIENIE NA SUPER FRIEND Tom I
wAlmanach Szalonego Komputerowea®

TP AT OARKD <o imvmmmaninas s
Dokladny adres ....coocooeieieiceeeien i

Zamawiam.............s26 Cena | egz. 40 zh. Cenalgczna......ocoocieiveieecncne.

Podpis:covvnauesannnns




KLUB

czesc!

Z niemata frema pisze te stowa, inau-
gurujgee dziatalnos¢ KLUBU SZALONE-
G0 KOMPUTEROWCA. To naturalna
emocja, towarzyszaca debiutowi chot
Jest w niej takze nutka niepewnoscl, czy
tworzenie tego rodzaju Klubu nie okaze
sie zbyt szalonym przedsigwzigciem na-
wet dia goscinnych taméw Bajtka.

Degwiadczenie uczy, Ze wszystko, co
nowe rodz sie w atmosferze szaleristwa
i fantazjl. Jego nadmieme ograniczanie
i ukierunkowywanie odbiera cheg | od-
wage pedejmowania wiasnych poszuki-
war, a w konsekwencli zabija moli-
Wwosc tworzenia...

Przecigtny maniak komputerowy
Z reguly Jest prezentowany jako samot-
nik, ktéremu Swiat udostgpniony przez
komputer, przesycony swojskim zapa-
chem rozgrzanego sprzetu i usypiaja-
cym szumem wentylatora, daje pocau-
cie bezpieczefistwa i sity. Wielogodzinne
przesiadywanie przed monitorem kom-
putera Z czasem staje sie dla niego nato-
giem, zapomina o ctoczeniu na wiele
dni lub nawet tygodni, a wirtualne biate
myszki grasujg stadami po ekranie...
Wiglu rodzicom spedza sen z powiek
wizja takiego wiadnie uzaleznienia mio-
dego cziowieka i jego nieznanych kon-
sekwenci dla psychiki.

Jednakze tezie o samotnictwie mitos-
nikow komputera zdajg Sig przeczyé in-
ne fakty, wskazujace, Ze motywem prze-
wodnim komputerowe] fascynacji nie
jest wylacznie sktonnosé do samodziel
nej potyczki z maszyng. Kompuiteryzac-
jaw ostatnich latach to lawinowy wzrost
tacz INTERNET-u, ogromna popular-
nosE skrytek tematycznych, poszukiva-
nie partnerdw do rozwiazywania proble-
mow, prezentacji przemyslen i pogla-
déw. Moze to przejaw signum tempori
i wiasnie ksztahtuje sie nowy typ umys-
towoscl, sprzegajace] mozg ludzki z po-
tgznymi bazami danych i poanajacej
$wiat w sposob odmienny od dotych-
czasowego? Prawdopodobnie za kilka
lat brak takich umiejgtnesci ,dosiroje-
nia” umysh do nowoczesnych medidw
bedzie swolista odmiang analfabetyzmu.

Co fu duzo méwi¢, porwato mnie.
Lubig myslec ,inaczej” w tempie kilku-
dziesigciu  pomystow na godzing,
a komputerowe szaleristwo traktujg tro-
che Jako wyzwanie dla wiasnego rozwo-
ju. Rozgladajac sie uwainie wokot siebie
dostrzegam wiele 0s6b myélacych po-
dobnie, ktore w kontakcie z kompute-
rem odnajduja $lad tego tajemniczego,
niemal magicznego $wiata jaki stanowi
ich wiasny umyst. Dla nich wtasnie zai-
nicjowatem prace nad systemem. ktory
Z czasem przeobrazt sie w Super Frien-
da (patrz: Bajtek 1/96).

Jednym 2 elementéw Super-Frienda
jest dyskietkowa skrzynka korespon-

dencyjna. Cos w rodzaju internetowego
przedszkola, ktbre po jakim$ czasie Zos-
tanie wigczone do sieci INTERNET. Tele-
konferencja, bo o niej mowa, Jest otwar-
ta na wszelkie problemy. Przykladowe
tematy — prosze bardzo — , Subkutiury”,
~Tolerancja”, .Sametno$e”, ,Rodanna
siglanka”, ,Szkota”, .0 mitosci”, .Seks™,
+Na linii chiopak ~ dziewczyna”, Kom-
puterowa goraczka”, itp. Pliki tekstowe
sq tak niewielkie, 2e nawet duza liczba
wypowiedzi na konkretny temat nie bu-
dzi przerazenia. Czas opracowania i po-
wielenia dyskietek rowniez moze byé
rozsadny.

A skoro jest juz pomysl na to, w jaki
sposéb sie ze soba komunikowac, po-
zostaje do zrobienia tylko niewielki krok,
by spiat wszystko jedng klamrg, w pos-
faci Kiubu Szalonege Komputerowca
(KSK). Bytoby w nim miejsce dla tych,
kitrzy sami programuja i dla zwyktych
uzytkownikéw komputera, wykorzystu-
iacych go jako narzedzie pracy, zabawy,
relaksu, a coraz czescie] réwniez spostb
na doskenalenie samego siebie.

Aby zostaC czlonkiem Klubu, nalezy
przestac swoje teksty i pomysty w wer-
sji drukowanej, a najlepiej na dyskietce,
na podany niZej adres. Twoje stowa be-
da dostosowywane do specyflki ,publi-
kacji ekranowe]”, opracowywane pod
wzgledem redakeyjnym | jezykowym,
a nastepnie rozpowszechniane W posta-
ci plikow wspétpracujgcych 2 Super
Friendem. W 1en sposab, kio wie, moze
powstang nawet rozmaite grupy dysku-
syjne i problemowe? Postarajmy sig
przy tym wsplinie, by kemputerowe
szaleristwo faczyto sie z tzw. dobrym
smakiem. Materiaty, ktore beda rozpow-
szechniane powinny odznaczad sie nie
tylke wysokimi walorami tresciowymi,
lecz takze nie mogy obraza czyichkol-
wiek uczu¢ — osobistych, narodowych,
religijnych, patriotycznych itp.

To jednak nie koniec atrakeli. Najbar-
dziej aktywni czlonkowie Kiubu obizy-
maja W nagrode egzemplarze programu
Super-Fiend, a dia kilku najbardziej .sza-
lonych” przewidziano bezptatny udziat,
w ramach sekcji komputerowej, na let-
nim obozie Klubu Szalonego Matolata
w Margoninie k. Poznania.

W kolejnym numerze znajdziesz juz
wiecej konkretow na temat Klubu a za
dwa miesiace plerwsze wiescl o nades-
tanych propozycjach. Moze i Ty zdotasz
skrobnad skéw pare lub jeszcze lepiej
nadestac pierwsze teksty do umieszcze-
nia na dyskletce?

Trzymam kciuki.

M

Klub Szalonego Komputerowca
Wydawnictwo EKOLOG

ul. Wojska Polskiego 43
64-920 Pita

CZOLEM

BAJTKOWCY-SUPERMEMOWCY!

Dla wszystkich, kibrzy pilnie sledzg
rubryki Bajtka marm radosna nowine — na
tamy pisma powraca Kiub Superemo.

Jako reaktywator Klubu (nie mylic
Z reakdtorem...) zaczynam dopiero wspot-
prace z Wami — miejmy nacizieje, Ze
owoeng — i w tym miejscu pragng umies-
ci¢ kilka stow informacii.

Przede wszystkim zmianie ulegnie
formuta Kiubu, nie bedze to juz poradnik
z serii Samouczek SuperMeme, ani miej-
sce gdzie beda opisywane sidadniki
programu, sposéb klikania myszka, itp.
nie bede tez oceniat zalet i wad progra-
mu. ,Diaczego?" — mode kiod zapytad.
Dlatego. e moim zamierzeniem jest dop-
rowadzic do skutku FORUM SUPERME-
MO, czyli miejsce, gdzie bedzie moina
poprowadzié dyskusje, wymieni€ pogia-
dy, rozwigza¢ nietypowe problemy wy-
nikie przy uzytkowaniu Superiemo. Mé-
wigc 0 nietypowych problemach, mam
na myéli takie, na kidre nie mozna zna-
le£¢ odpowiedzi w podreczniku do prog-
ramt.

0Od chwili reaktywowania, czyti od
dzi§, mozZecie nadsylac wiasne bazy (nie
nakdadamy zadnych ograniczer, poza
tym, Ze musz3 by€ whasnel) by poddac je
ocenie — fachowej! — lub tez udostepnic
je innym uzytkownikom, Wysytajac taka
baze musisz nadesta opis w kibrym
znajdq sie przynajmniej nastepujace in-
formacje: autor, temat bazy, liczba jed-
nostek oraz rozmiar podany w kilobaj-
tach. Jesli oczekujesz odpowiedz nades-
lij kopertg zwrotng e znaczkiem.

W zamy$le mam stworzenie banku
baz danych w ktorym bgdzie moina of-
rzymac tego typu bazy danych przez Was
ndpisane i przestane do mnie. Wystarczy
zostac czionkiem Klubu SuperMemo aby
pe przestaniu zaadresowane| koperty
zwrotnej z dyskietka (i znaczkiem poczio-
wym — oczywiscie na kopercie, nie na
dyskietce) obrzymaé baze z Klubowego
banku. Aby zostac czionkiem Klubu, trze-
ba nadesta¢ choéby jedna wiasng baze
(co najmniej 200 jednostek. chyba ze ba-
z2a jest naprawde clekawa albo bogata
w grafike i dzwigk). W ten sposob powin-
no nam sig Uzhierac trochg baz, ktore be-
tzie mozna wymieniac.

W ramach naszego Kiubu bedziemy
informowali Was na biezgco o naplywajg-
cych bazach wraz z nasz3 recenzjg (fa-
chowcdw z SuperMemo oraz moja).

Reszta nalezy do Weas... czyii: piszcie
do Kiubu, nadsyiajcie bazy lub trzymaicie
kciuki za powodzenie swoich baz w kon-
kursie na najlepsza baze roku (pairz da-
lg]). © tym jak poprawnie tworzy¢ bazy,
aby staly sie one odpowiednim materia-
tem do nauki mozecle przeczytac w Help-
ie {czyli po naszemu — Pomocy) progra-
mu, albo w podreczniku.

Nadestane bazy beda automatycznie
wiaczone do konkursu na najlepsza baze

do programu SuperMemo organizowa-
nego przez Superiemo World. W tym
roku do wygrania 2500 #, czyli 25 min
starych ztotych! — jesli nadesiecie bazy
do 15 kwietnia. lle w przysztym. zobaczy-
my. Z gbry uprzedzam, ze dyskietid na
kt6rych nadeslecie bazy pozostang w ar-
chiwum Kiubu. Wiecej informaciji o ba-
zach danych i o konkursie na najlepsza
baze najdziesz w pliku DBANK. TXT dota-
czonym do programu SuperMemo.

Miejsce w Klubie znajdzie sie riwniez
dia informacii o nowosciach oraz odpo-
wiedzi na pytania pojawiajgce sie naj-
czedeie] w Waszych listach. Odpowiedzi
beda udzielane przez autora programu,
Piotra Woiniaka.

Nie zabraknie réwniez konkurstw,
oczywiscie z cennymi nagrodami (prog-
ramy SuperMemo, koszulld, ete.} w tym
cztonkostwem w Klubie SuperMemo.
Odpowiedz na pytania konkursowe pro-
szg przysytaé na kartkach pocziowych
{nie w kopercie) na adres podany ponizej.
Juz dzig pierwsze pytanie i pierwszy kon-
kurs:

- Jak nazywa sig [edyny produki sof-
tware’'owy uzywajacy metode Super-
memao, oprocz samego SuperiMemop?

Odpowiedzi nadsytacie w ciggu 14
dni po ukazaniu sig numeru w kioskach—
decyduje data stempla pocztowego. Do
wygrania SuperMemc 7.5 CD-ROM z Au-
dio Advanced English, albo...

To by bylo na tyle — zachecam wszys-
tkich do wspbipracy pod hastem: Interak-
cyini uZytkownicy SuperMemo faczcie sig
w interakcyjnym Klubie Superiemo.

Kiub SuperMemo
Tomasz ,Peligon” Polichnowski

Sknytka pocztowa 7
62-050 Mosina

Na poczaiek witadamy do naszego
banku (jako kapltat zatozyclelski)
nasippujace bazy:

Angielski w poligrafii

Assembler 8086

Basic English i German

Business English

Capitals of the World

Dutch

English ldioms

English slang

Esperanto

FoxPro

Heawvyweight Boxing

Karty tarota dla kabalistéw

kacifiskie nazwy ptakéw, plazow
i ssakow polskich

Medical English

Polecenia jezyka PSION

Polish Mammals

Primates

Swedish

Technical English

US Constitution

1Y/
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Pierwsze kroki

Program Geniusz,
kiorego zapowiedz
pojawila sig

w Bajtku

we wrzesniu
ubiegtego roku,
trafit juz do sklepow.
Sprzedawany

jest na plytce
CD-ROM wraz

z multimedialnym
kursem jezyka
angielskiego
Video English.
Sprobujmy ocenic
czy Genjusz

jest godnym
nastgpca SuperMemo
i w jakim stopniu
zastuguje

na swoja nazwe.

GENIUSZ

W zamysle jest fo program do zas-
tosowan edukacyjnych, ktéry moze
w spos6b interaktywny przedstawiac
przygotowane wczesniej multime-
dialne prezentacje. 0Od innych tego
typu aplikacji odréZnia go zapozyczo-
na z SuperMemo metoda optymali-
zacji powtorek. PisaliSmy o niej kil-
kakrotnie. wiec przypomne tylke. Ze
istota jej jest kontrolowanie przez
komputer postepbw nauki, wskutek
CZego w procesie uczenia sig (mie-
rzonym nawel w miesigcach) prog-
ram czgsto powraca do tematéw zna-
nych nam slabo, nie zawracajac glo-
WY juZ opanowanymi.

Hipermedialne dokumenty Geniu-
523, Zwane przez autorow systemami
wiedzy, mogg zawierac grafike (Zrod-
to: BMP, GIF), sekwencje wideo
(AVI), d2wiek (WAY), teksty, a nawet
inne programy (DLL, EXE). Mecha-
nizm przekazywania parametréw
miedzy Geniuszem a programami
DLL nie jest publikowany {petna spe-
cyfikacja ma by¢ gotowa w maju),
lecz zainteresowani otrzymuja te in-
formacije indywidualnie.

Polozenie elementéw na ekranie
jest dowolne, mogg leze¢ nawet
gdzies poza jego widoczng czescia,
dostepne dzieki paskom przewijania.
Prezentacje Geniusza nie sg statycz-
ne nie tylko diatego, Ze mogg zawie-
ra¢ ruchome sceny i polgczenia (hi-
perlinks) z innymi stronami, ale prze-

Bajtale marzec ‘86

Geniusz 1.0 PL [VID_ENG1} - [Morfolk Road]
= Piik g_d}_r_t_:ja _,‘._jzukxj Nauka ﬂsj_a 'B\l'_:l?ne Okna _anog

| osyezny o] xTx]

Husbard

gel to Morolk Road

Policernan This is Morfolk Road, sir.

Husband Oh yes, well

| This is Morfolk Road
Wife Butitcan't be
Husband Well, s

Excuse me, could you tell me how to

B ife Wiel, ask hirm where the nurmber tvenbenine s
Husband Do vou know where number twent-nine 157
Policernan Hhink you'll find it across the street

on the right, sir
Husbhand Thank you very much indeed
Folicernan Mot at all, sir
WWiifie Thank you

E2 &

el | |

Excuse me, could you tell me how to
get to Norfolk Road.

Stop

= kL

F  Nauka

Przeglgd

Zapamleta | ool | teod | Koley |

Typowa strona kursu Video English. Z lewej sirony widoczny jest tekst dialogu, po prawej wySwietlana t:ena w-

deo. Klawisz ,Notes™ przetgcza na strong z komentarzami.

Hushand

Przepraszam, moze i Pan powiedzied jak
dostad sig na ulice MNorfolk Road?

Folicernan To jest Morolk Road, prosze MNana
Husband Ach tak hmm.
To jest Nottolk Road
Wife. Aledo nie moline
Husband Ale1ak jest. Cﬁ%
Wiife wiell, ask him where the nurmber tventy-rine js
Hushand Do you know where number dverty-nine 157
FPaolicernan | thirtk you'llHfind il across the street
on the right, su
Husband Thank you very much indeed
Policerman Mot at 2l sir
Wife Thank you.

Jedna z ciekawszych mozliwosci Video English — nacisnigcie SHIFT i klik-
nigcie myszg ttumaczy wskazany tekst na jezyk polski. Oczywiscie nie dzie-
je sig to automalyczinie — wszystkie Humaczenia przygoiowali wezesnigj au-

forzy programu.

de wszystkim dlatego, ze kazdy z ele-
mentéw na ekranie moze pojawia
sie (lub byt odtwarzany) i znika¢
w wybranym momencie, zgodnie
z zamystem autora. Przy bardziej roz-
budowanych prezentacjach pisze sie
proste skrypty wyjasniajgce kolej-
no$t pokazywania i chowania tek-
stow, odhwarzania diwigkow | poka-
Zywania filmow.

Konstruowana strona moze za-
wierac kilka skiadnikéw tego same-
go typu (np. sekwencji wideo), lecz

nie uda sie ich odgrywac jednoczes-
nie. Irytujacy jest troche fakt, ze
fragment wideo czy diwieku
zatrzymany w trakcie odtwarzania
nie moze by¢ kontynuowany, lecz
Zaczyna sig od poczatku. Jeszcze
bardziej doskwiera brak polecenia
.cofnij” (Undo} pedczas edycji
dokumentdw.

Mozna odczytywac i uczyé sie
z baz przygotowanych przez Super-
Memo, wiec Geniusz moze zastepo-
wat i prawdopedobnie zajmie miej-

wac moment, w kidrym zostanie po-
kazany lekst, odiworzy sig sekwencja
wideo lub bedzie styszalny diwiek.

sce swojego poprzednika. Nie stanie
sig fo jednak juz teraz — import baz
z SuperMemo, zwlaszcza tych
zawierajgcych grafike lub dwigk,
wymaga troche zachodu | umie-
jetnosci.

Geniusz nie zadowala sie byle
czym. Litania wymagan jest diuga:
procesor 486, minimum 4 MB RAM,
SVGA 800x600 i 256 kolorbw, krata
dzwiekowa, mikrofon, CD-ROM,
Windows 3. lub nowsze.

edytorze sk;ypm g —
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Odiwarzanie dawigky sko]arzong@_ z komponentem
Samodzielnie skomponowana strona. Uzytem na niej chyba wszysikich
moiliwyeh rodzajow dostepnych elementdw, od animacji po ramki do wpi-
sywania tekstow. Poczatkujacym pomoca stuzg podpowiedzi aufomatycznie
pojawiajace sig obok kursora myszy.

VIDED ENGLISH

System wiedzy Video English to
zbiér scen wideo. opatrzonych ko-
mentarzami, uzupetnionych tluma-
czeniami, wiczeniami i testami, kto-
re prezentujd jezyk jakim na co
dzien poshuguja sie mieszkarcy Lon-
dynu”. Mam nadzieje, 2e jezyk co-
dzienny nie ewoluuje zbyt szybko.
gdyz kurs oparty jest na materlatach
British Council i Macmillan Pub-
lishers z roku 1984. W dodatku licz-
ne dzwoniaste spodnie | ostre kot-
nierzyki umiejscawiaja sekwencje fil-
moewe (bo chyba jeszcze nie wideo}
byé moze nawet w latach 70,

Scen wideo jest prawie 50 (w su-
mie okoto godziny filmu). Kazda
z nich opatrzono komentarzem wy-
jasniajgcym kontekst sytuacji lub
znaczenie specyficznych zwrotdw.
Bardzo przydatny, zwtaszcza dla po-

petnienia teksiéw o wiasne komenta-
rze, rozbudowania lub uproszczenia
¢wiczen, zmiany pelgczen i innego
ukladania materiatu. Oczywiscie do-
datkowe elementy bedg przechowy-
wane na dysku twardym.

WEASNE SYSTEMY WIEDZY

Przeprowadzitem niesmialg probe
zbudowania wiasnego systemu
wiedzy od podstaw. Po oswojeniu
sie z nowa terminologia (element
potomny, temat bilZniaczy, szablon),
tworzenie kolejnych siron i ustalanie
powigzan pomiedzy nimi przychodzi
tatwo. Proste jest osadzanie ilusirac-
Ji, dZwiekéw, scen wideo — kolejne
strony Iysuje sie jak w programach
grafiki wektorowej. Zbyt ubogie jak
na razie sg mozliwosci formatowania
tekstu (jeden styl w calej ramce
tekstowej), brak jest rdwniez me-

/bieranie sel .|
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W trakcie konslruowania whasnych stron trzeba czgste modyfikowal niekidre
wlasciwosci zwigzane z wyswietlaniem elementdw na ekranie. Przykiadowo
w sekwencji wideo mozna wybrac fragment przeznaczony do pokazania.
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czatkujgcych, jest mechanizm ttuma-
czenia — kazde widoczne na ekranie
angielskie zdanie zmienia sig na pol-
skie ftumaczenie po nacisnigciu kla-
wisza SHIFT, wskazaniu Kursorem
myszy | kliknigciu.

Na poczatku ¢wiczenia wySwietla-
ny jest caty fragment filmu zawiera-
jacy rozmowe. na ekranie widoczna
jest tres¢ dialogu, a pod okienkiem
wideo pojawiajg sie kolejne cytaty.
Potem koemputer odtwarza film pe
kawatku, sprawdza rozumienie ze
stuchu, kaze uzupetia cytaty
i umoZliwia sprawdzenie wymowy.
Te ostatnie polega na tym, Ze uczacy
sig nagrywa swoj glos za pomoca
mikrofonu i sam stucha, poréwnujac
Z gtosem lektora — mato w tym ge-
niuszu. Oceny uczen dokonuje sa-
modzielnie, tak jak w SuperiMemo.

Baza Advanced English jest prze-
chowywana na CD-ROM-ie, ale mi-
mo to mozna jg modyfikowac i roz-
budowywaé. Daje to mozliwes¢ uzu-

chanizméw automatycznego cen-
trowania lub wyrdwnywania elemen-
téw — wszystko na ekranie ukiada sig
LN oko™.

Dla kaidego systemu wiedzy
Geniusz zaklada na dysku twardym
oddzielny podkatalog, w kidrym
przechowuje wszystkie zwigzane
z nim pliki. Na przykiad, jesii na
stronie  zostanie  umijeszczony
obrazek odczytany z dowolnego
miejsca na dysku twardym, Geniusz
wykonuje jego kopie de wiasnego
podkatalogu.

Jak na plerwsze wydanie, prog-
ram dziala zdumiewajgco sprawnie
i bezbiednie. Wersja autorska prog-
ramu Geniusz planowana na targi
CeBIT ma by€ juz wolna od niedo-
ciggniec wersji 1.0 i bogatsza o kilka
nowych mechanizméw. Ma migdzy
innymi umoZiwiac ukrywanie Genlu-
sza, jako programu zarzadzajgcego,
tak aby widoczna byla jedynie pre-
zentacja. Pojawi€ sig majg rowniez
dodatkowe filtry importowe, przede
wszystkim RTF, co rozwigze w znacz-
nym stopniu problem pracowitego
formatowania tekstu. By¢ moze be-
dzie mozna odczytywac rowniez ob-
razki z Corel Draw. Wersja autorska
ma kosztowac ok. 200 $ | jej nabyw-
cy przystuguje prawo sprzedawania
wiasnych prezentacji wraz z progra-
mem odtwarzajgcym.

-
Wojciech JABEONSK! LL! Y
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W dobie
dyktatorskiego
panowania systemu
Windows i jego
przeréinych

aplikacji niepozome
urzadzenie wejscia,
jakim jest mysz,
stalo sig
nieodzownym
narzedziem

do komunikowania sig
Z komputerem.
PoniZej przedstawiam
rodzing WinMouse
firmy A4 Tech,

a przy okazji
postaram sig wyjasnic
Zasady dziatania

i eksploatacji

oraz zaprezentowac
najnowsza historig

Z zakresu myszologii.

Mysz, mysza, myszka — nazwa te-
go sympatycznego gryzonia jest wy-
mieniana {| odmieniana we wszela-
kich formach) w wielu demach, biu-
rach, urZzedach, pracowniach
naukowych itd. Kazdy bowiem uzyt-
kownik maszyny klasy PC w wielu
przypadkach nie jest w stanie sig bez
niej obejsé.

Mysz jest urzadzeniem wskaZniko-
wym. Przenosi ruchy naszej reki na
ruch kursora po ekranie. Wskazanie
interesujacega nas migjsca | przycis-
niecie klawisza powoduje wykonanie
przez komputer pewnej czynnosci,
ktéra Jest akurat przypisana danemu
programowi, Tak mniej wiecej mog-
faby brzmie¢ uproszczona definicja.

KROTKA HISTORA

Odkad w 1964 r. Dough Engelbart
opatentowal prototyp urzgdzenia pod
nazwg . Wskaznik pozycji X-Y dla
systemow wy$wietlajgcych”, mysz
musiata czeka¢ przeszio dziesiec lat
na swoj debiut jako przystawka do
komputera. Wreszcie pojawit sie od-
powledni moment | w roku 1875 po
raz pierwszy zostafa uzyta w kompu-
terach Xerox Alto, ktdrych sprzedano
cale sto sztuk. Znowu nastapito parg
lat zastoju, aZ wreszcle przyszedt rok
1983. W tym czasie zaczgto dolgczad
myszy do komputeréw Apple Lisa
oraz IBM PC (wyprodukowang przez
Microsoft). W czerwcu tegn samego

8]

roku pojawila sig mysz, oznaczona
numerem 1.0, podiaczana do kom-
putera za pomocg Karly rozszerzaja-
cej. Lawina ruszyla. Pisano coraz lep-
sze sterowniki i coraz lepsze progra-
my, ktére mysz obstugiwata {(np,
MAKEMENY). W styczniu 1984 r.
Microsoft wypusch na wolnes¢ pier-
wszg mychg dotgczang bezposrednio
do ztacza RS-232. Rok 1989 przy-
niést istotna innowacje w postaci
wymiany mechanizmu podwojenia
predkosci przesuwu kursora na tabli-
ce skalujace.

Ostatnio producenci doszli do
wniosku, Ze myszka stata sl urza-
dzeniem tak sampo niezbgdnym jak
twardy dysk czy klawiatura. Tak wiec
mysz nowej generacji PS/2 przyia-
czana jest bezpoSrednio do phyty
gtéwnej, podobnie jak np. twardy
dysk. W tym wypadku gniazdo przy-
taczeniowe wyglada podobnie jak to
od klawiatury. Posiadacze ,klasycz-
nych” myszy pragnacy wymienic py-
te na nowa mogg zaopatrzyt sig
w odpowiednig przejScibwke.

JAK T0 DZIALA?

W tej chwili mamy do dyspozycji
dwa rodzaje myszek: opiomecha-
niczng i optyczng. Mysz optomecha-
niczna przenosi ruch z plaszczyzny
stotu na ekran monitora. Dzieje sig to
dzlekl pokrytej guma kulce osadzonej
pomigdzy trzema rolkami. Jedna
z rolek dociska kulke do dwoch po-
zostatych, wloZonyeh prostopadie
wzgledem siebie. Rolki te przenosza
ruch obrotowy na dwie tarcze podzie-
lone na kilkadziesiat szczelin, z kolei
farcze umieszezone sg pomigdzy dio-
dg Swiecacg a elementem S$wiatio-
czutym. Umieszezenie dwoch takich
zestawGw przy kaidej tarczy pozwala
na stwierdzenie zmiany kierunku ru-
chu. Ruch tarczy wywoiuje impulsy,
a wygenerowane przerwanie dostar-
cza procesorowl informac)i o zmia-
nach poloZenia XY, po czym ,Huma-
czone” jest to na jezyk widzialny —
w tym przypadku przesunigcie kur-
sora na ekranie.

Mysz optyczna nie bedzie praco-
wata bez specjalnej podidadki dostar-
czanej wiaz z nig przez producenta.
Na owej podkiadce jest naniesiona
drobna sie¢ ze srebrzystej folii.
W spodniej czgsci myszy 53 umiesz-
czone dwie diody Swiecace oraz dwa
elementy Swiattoczute. Wiazki swiatta
wysylane przez diody odbijajg sie od
paskow siatki i wracaja wprost na
czujniki wyzwalajac impulsy potrzeb-
ne do shwierdzenia przesunigcia. Og-
romng zaletg takiej myszki jest catko-
wity brak czesei mechanicznych, co
Znacznie przediuza jej 2ywot. Uwazad
natomiast trzeba na podkiadke. Pias-
tikowa powierzchnia, w ktarg wtopio-

2. WinMouse Cordless pcia dacej jednoczesnie
odbiornikiem i fadowarks.

3. W ten sposdb myszka bezkablowa vzupelnia swoja energig... o ile fadowarka
jest podigeczona do specjalnego zasiiacza.
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5. Optical WinMouse razem ze specjalng podkiadka podzielong na setki

drobniutkich kratek. Mysz 12 wyposaZona jest w pare czulych oczu zliczajg-

cych mijane kralki na podkfadce.

na jest siatka, nie znosi zbyt wysokiej
temperatury, Przeto niech sig strzega
palacze przed zetknieciem Zaru papie-
rosa z podkiadka, ki6ra w ten sposob
moze ulec uszkodzeniu.

Myszy przede wszystkim lubig
czystosc: czyste rece i czyste
podioze. Niekttre takze nie znoszg
zbyt silnego Swiatla: gdy lezg zbyt
blisko lampki przestajg dziatac.
Przeszkadza im Swiatto przeswi-
tujace przez obudowe. Podioze pod
mysz mechaniczng powinno byc
rowne, dof¢ szorstkie i wolne od
zanieczyszozenh typu wlosy, piasek,
kurz, popiot itp. Podkiadki myszek
optycznych nalezy chronic przede
wszystkim przed glebokimi zaryso-

waniami | Zanieczyszczeniami
np. farba — moze to wplyngé na
zafatszowanie odczytu  ruchuy
myszy.

Jednak raz na jaki§ czas trzeba
oczyscic kulke i rolki. Najpierw po-
winno sie wyjac kulke — przekrecié
trzymajacy Ja pierscien — i dokladnie
przemy¢ wacikiem zamoczonym
w czystym spirytusie wszystkie ru-
chome metalowe czesci. Nie radzg
uzywat do fego celu jakichkolwiek
innych (lacznie z wodg) rozpuszczal-
nikow — efekt moze okazaé sig bar-
dzo przykry.

MYSZKI A4 TECH

W stan pelnej gotowosci zostalo
postawionych siedem $nieznobiatych
urzadzerh wskaZnikowych z rodziny
WinMouse v. 1.0. C62, byt to wiadci-
wie przeglad najpopularniejszych

konstrukeji, jakie moina spotkac
w Swiecie komputerowego oprzyrza-
dowania.
MODEL ANY-BE = DLA KACHEGR
Klasyezny, rzekdbym standardowy
model tej firmy. Mysz znana jest juz
od kilku lat i powstata jeszcze przed
WinMouse'ami, aczkolwiek réwniez
jest wyposazona w takie samo op-
rogramowanie pod Windowsy jak
I jej miodsze rodzenstwo. Trudno mi
pisa¢ o niej obiektywnie, jako ze ,tes-
tujg” jg juz od ponad roku. Musze
przyznac, Ze od poczatku dopasowa-
fa sig do mojej dioni. Trzy przyciski
oddzielone sa od siebie malymi, ale
Za to wyczuwalnymi barierkami, co
eliminuje przypadkowe przesunigcia
palca na inny Klawisz. ,Twardo$c”
klawiszy jest typowa — Zreszig to jest
kwestia przyzwyczajenia i indywidu-

LD

w postugiwaniu sig myszka. Zam-
kniete w cbudowie akumulatory
trzeba co jaki€ czas podiadowywac
wktadajac mysz do podstawki-tado-
warki. tadowanie moze sie odbywac
przy wigczonym lub wytaczonym
komputerze, trzeba tylko zaopatrzyc
sig w driewieciowoltowy zasilacz.
Roztadowanie objawia slg nieprzy-
jemnym skakaniem kursora po ekra-
nie. | tu ujawnia si¢ zasadnicza wa-
da — brak wymiennych akumulato-
réw — trzeba czeka€ az sig zataduja,
a trwa fo (wg producenta) ckoto
czierech godzin, Zdecydowanie

mysz przeznaczona jest dla tych,
Ki6rzy nie pracujg zbyt duzo. Poda-
wana maksymalna odleglosc¢ od na-
dajnika wynosi 3 m. Wyglada jednak
na to, Ze sygnat po drodze gdzies sie
gubi i obiecane trzy melry skracajg
sie do pdftora metra.

b W m]rszynptnmecnaniej ruchy reki przenoszone sg za ' Kuufki {po

lewej). Mysz oplyezna nie ma elementéw mechanicznych.

alnych upodoban. Mysz pracuje z
rozdzielczoscia 350-3500 DPI, co
jest bardzo dobrym wynikiem. Dodac
nalezy do tego, Ze nie jest ona zbyt
droga, a zarabiaC na siebie moze
przez diugie lata.

0DEL

Obudowa i komfort prowadzenia
myszy jest taki sam, jak powyiej.
Jednak, jak sama nazwa wskazuje,
jest to mysz bez kabla. Transmisja
danych odbywa sig za pomoca pod-
czerwieni, tak samo jak w telewizyj-
nych pilotach. W miejscu, gdzie nor-
malnie powinien znajdowac si¢ ka-
bel, jest umieszczony nadajnik —
podstawka myszy stuzy jako odbior-
nik, a dalej wszystko odbywa sie tra-
dycyjnie. Brak kabla placzacego sie
na biurku to zdecydowana wygoda

Musze przyznad, Ze ta mysZ
bardzo mile mnie zaskoczyla.
Ergonomiczna 1 wygodna. Palce leza
tam gdzie trzeba, lewy przycisk
zaopatrzony jest w wystajace guzki
ograniczajgce Slizganie si¢ po nim
palca, a $rodkowy jest fadnie
wyprofilowany. Palgk do wieszania
myszy stanowi wygodna podstaw-
ke pod dior, leez w kazdej chwili
mozna go zdjgt. Podawana roz-
dzielczo$¢ to 50-7000 DPI. Nic
dodat, nic ujgé. Peiny profes-
jonalizm.

E MDDE
E MCDEL

PRO-85 — TD SAMOD
Dbudowa taka sama, jak w ma-
delu opisywanym wyzej. Mysz jest
wersja optyczng i oprocz tego.

2l
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Ze prowadzi Sie jg znacznie pewniej,
nie rozni sie specjalnie od modelu
PRO-7, RozdzielczoS¢ prakiycznie ta-
ka sama. Za to jej trwatos¢ jest o wie-
le diuzsza niz pozostatych.

Trackballi nigdy specjalnie nie lu-
bitem. To rozwigzanie moZe by
przydaine tam, gdzie nie ma migj-
sca na mysz, lub dla os6b unieru-
chomionyeh w 16zku. Kot jest wypo-
sazony w duze przyciski, jednak te
sq (wedtug mnie) zbyt oporne. Poza

7. Symetryczny WinTrack.l;?T— 7#. .

Konstrukcja jeszcze bardziej ogra-
niczona w UZyciu niz poprzednia.
Bardzo niewygodne rozwigzanie uzy-
cia lewego przycisku. Obstuguje sie
go kciukiem — jako$ nie mogtem sig
do tego przyzwyczaic. Poza tym ko-
tek ten przeznaczony jest wylacznie
dla osdb praworecznych — to stano-
wi kolejne ograniczenle, o ¢zym
moglem sig¢ Sam przekonat bedac
osoba leworgczng. Na pewno istnie-
ja tez ,odwricone” wersje, ale czy to
co$ Zmienia?

tlia leworgcznych.

sig zmienit. Zeby narysowaé cos
w miarg prosto, trzeba mie¢ chyba
zegarmistrzowska cierpliwose i bar-
dzo spokojng i precyzyjng reke. Pro-
ba rysowania kétek zakoriczyla sig
pozostawienler na ekranie kilku fad-
nych i calikiem prostych kwadratéw.
Klikanie tez nie nalezy do katwych
spraw, Najezdiajac na jakas ikonkg
i probujac jg vaktywnié, czesto pod
wplywem matego nawet nacisku my-
szopidro ulega niekontrolowanym
poslizgem. Nie polecam ze wzgledu
na to, Ze istnieja wygedniejsze tego
typu rozwigzania.

8. WinTrack WT - 5P. Kiikanie keiukiem m‘ esl‘ zhy! wygodne zwiaszcza

Wszystkie myszy i koly opisane
powyZej moga pracowat w dwoch
trybach — PC mouse i MS mouse. Na
dotgczonych dyskietkach znajdziemy
instrukeje obstugi, drivery pod DDS
i Windows oraz program konfigura-
cyjny dia myszy pod ten ostatni. Jed-
nak do pliku autoexec.bat trzeba sa-
memu wpisat nazwe drivera.

Jedeli kto§ szuka dobrej myszy,
niech kupi produkeje A4 Tech z czie-
rech wymienionych. Inne ,wynalaz-
ki”, owszem, mozna kupic, ale tylko
na wiasng odpowiedzialnosc.

Marcin (Tylus) MAJCHRZAK

9. Myszopidro catkiem nieZie feZy w dfoni.

== an

10. Niestefy, nie jest to dobre narzedzie. Widoczna na zdjeciu metalowa

kulka lizga sig po rolkach I rysujae koto ofrzymujemy kwadral.

tym kula, ktdra sie steruje jest dosc
cigzka, przez co ruchy kursora
sg chaotyczne. Zaletg tego modelu
moze byé jego symetrycznosc.
czyli to, e w réwnym stopniu nada-
je sig dla os6b prawo- | lewo-
recznych.

Bajbel marzec 96

Dd razu mi sie spodobat, Wygod-
ny kszalt, precyzyiny mechanizm.
Jednak po krotkiej zabawie mdj sto-
sunek do tego myszopitra radykalnie

Brudne myszka. Strzalki pokazujg meisa:a zabma‘z.

QuiICcie

il .‘5““9033 9118




GWIEZDNE WOJNY

0d pewnego
czasu plyty

glowne
produkowane
pizez firme Intel
biora nazwy

od wahadiowcow.
Czyzby walka

o rynek miala
przypominac
wyscigi zbrojen
badz ostrg
konkurencje

0 prymat

w kosmosie?

Wydawaloby sie, ze polityka na-
zywania produktéw  kosmiczoymi”
okresleniami zmniejsza ich atrak-
cyjnosé, ze wzgledu na uczucie od-
dalenia, kosmicznej niedostepnos-
ci. Tymczasem okazuje sie, Ze naz-
wy astralne (rowniez nazwy
wahadtowcéw — Discovery, Atlan-
1ig) przyciggajg swoja tajemniczos-
cia. wywolujg wrazenie niebywale
wysokiego poziomu technicznego.

Nie jest wiec przypadkiem, ze na
nowoczesnych piytach gléwnych
Intela mozna si¢ doszukac takich
okreslen, jak Orion, Triton, Endea-
vour, Atlantis. Niniejszy artykut do-
tyczy takich wiasnie urzadzed —
plyt Advanced Atlantis i Advanced
Endeavour.

ATLANTIS
Nietrudno sig domys$Hc, ze jest
to ptyta gléwna przeznaczona dia

procesordw Pentium. Dziata ona
2 yktadami o zegarze od 75 do 166
MHz. W komplecie otrzymalismy
procesor Pentium 166, jednak
sprawdziliSmy réwniez wspotprace
Z uktadem 133-megahercowym.

Atlantis jest produktem nowo-
czesnym, nie dziwi wiec specjalnie
gniazdo dla pamieci pipelined
burst cache, identyczne, jak w opi-
sywanym w _Bajtku" 1/96 kompu-
terze Dell OptiPlex. Jest to jedyna
przewidziana przez konstruktoréw
metoda instalacji pamigci podrecz-
nej. W zestawie otrzymali$my mo-
dut o pojemnosci 256 KB.

Nie dziwi réwniez mozliwos< ko-
rzystania z dobrodziejstw pamigci
EDO DRAM, wkiadanych w gniazda
SIMM. Pamigci tego typu s3 od Kil-
ku do kilkunastu procent szybsze
od zwyklych, co jest widoczne
zwiaszcza w przypadku braku mo-
dutu cache.

Tylko wspomne o elementach
tak typowych, jak wbudowane por-
ty szeregowe i rownolegty, dwukie-
runkowy port drukarki (Bitronics).
Réwniez sterowniki dyskbw twar-
dych EIDE oraz napeddw dyskietek
sg rzeczg typowa, obecng w niemal
kazdej wspotczesne;] plycie.

C0Z JEST WIEC CIEKAWEGD?

Cata reszta. Jeden rzut okiem
wystarcza, aby zauwazyc, ze Atlan-
tis to naprawde ,wszystko w jed-
nym”: na plycie znajduje sie uklad
diwiekowy oraz sterownik graficz-
ny. W najprostszej konfiguraciji nie
potrzeba wkiadaé zadnej karty roz-
szerzajacej! Powraca idea sprzed
kilku lal, kiedy to spotykato sig ply-
ty gidwne (AT 286, 386SX) z wbu-
dowanymi wszystkimi sterownika-
mi oraz ukladem graficznym.
Wienczas technika ta przyjela sig

Endeavour i Alantis {o blizniacze plyly, roznigce sig paroma vidadami

jedynie w komputerach przenos-
nych. Zamknieta konsirukcja ut-
rudniata badZz uniemozliwiata roz-
budowe, a awaryjnos¢ takich plyt
byta dos¢ wysoka — nikt nie cheiat
narazac sig na niepotrzebne koszty.

Czasy sie zmienily, technika
szybko sie rozwija i oto mamy phy-
ty, bedace wiasciwie catym kompu-
terem. Ciekawostkg ijest fakt, Ze
wszystkie wbudowane w plyte
urzadzenia mozna zablokowac, co
pozwala na instalacje np. dowolnej
karty graficznej bez najmniejsze]
kolizji z ukfadem rezydujacym na
plycie.

Attantis zawiera sterownik ATI
Mach64 264CT renomocwanego
producenta uktadow i kart graficz-
nych — ATl Technologies. Jest to
stosunkowo nowa konstrukeja, za-
pewniajagca przyzwoite parametry
oraz funkcje multimedialne. Uktad
wspoipracuje z 1 MB pamigci
DRAM, iecz sg podstawki dla dru-
giego megabajtu, ktory zwigksza
pule dostepnych trybow graficz-
nych — wieksza rozdzielczose, licz-
ba koloréw oraz czestotliwosci od-
chylania.

Mach64 jest to rodzina sterow-
nikéw graficznych. 264CT to sto-
sunkowo prosty ukiad, przeznaczo-
ny do zabudowy w plytach gtow-
nych ze wzgledu na matg liczbg
koniecznych elementéw zewnet-
rznych. Podobnie jak w uktadach
53 Trio32, Trio64 i Trio64V+, przet-
wornik koloréw (RAMDAC) zam-
knigto w obudowie razem ze ste-
rownikiem.

Dla rodziny Mach64 powstat
programowy oditwarzacz filmow
MPEG, wykorzystujagcy Tfunkcje
multimedialne tych uktadow. Za-
pewnia on dos¢ plynne odiwarza-
nie (zwlaszcza w irybie petnoekra-
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Piyta Advanced ATLANTIS, inte]
Pentium 166, AT! mach64
264CT, 800x600. 65 tys. kolordw

Speedy : 47

NUS8 Sysinfo : 525.4
WinTach v1.2

Word Processing:  67.00
CAD / Draw : 206.93
Spreadshest : 45.81
Paint : £8.68
Overall ; 102.11
Plyta Advanced ATLANTIS, Intef

Pentium 133, ATl mach64
Z64CT, BOOxE0D, 65 tys. kolordw

Speedy : 43
NUB Sysinfo : 4203
WinTach v1.2
Word Processing:  64.87
CAD / Draw : 185.50
Spreadsheet ; 45.37
Paint : 86.56
Overall : 95.58
Piyta Advanced ENDEAVDUR,
Intel Penfium 133, AT! mach64
Win Turbo, 800x600, 65 tys.
kolordw
Speedy : 78
NU8 Sysinfo : 420.3
WinTach vi.2
Word Processing:  157.18
CAD / Draw : 256.12
Sprearsheet : 144.31
7 Paint : 161.37
:I/ {L Overall : 179.75

Bojtwl naize: "W

Plyta golowa do pracy: wioZony procesor, modul cache i pamied RAM.

nowym) zarowno zbioréw *.MPG.
jak i ptyt VideoCD. Jest to ciekawa
alternatywa dla uktadéw S3 Vi-
sionB68 i TrioB4V+ z programo-
wym odtwarzaczem XingMPEG.
Druga osobliwoscig Atlantisa
jest uktad diwigkowy, uwalniajacy
od potrzeby kupowania i instalo-
wania karty muzycznej. Uklad
Crystal 4232 to stereofoniczne
przetworniki A/C i C/A zintegrowa-
ne z cyfrowym mikserem i synteza-
torem FM OPL3. Petna kompatybil-
nos¢ z karta Sound Blaster Pro to
dobra wiadomos$¢ dla graczy.

PLUG AND...
Nowoczesna plyta to takie no-
woczesny BIOS, wzbogacony

o funkcje automatycznego rozpoz-
nawania konfiguracji. Jednak ldea
Piug and Play to brori obosieczna -
z jednej strony automatyczna kon-
figuracja, z drugiej - koniecznosc
zmiany przyzwyczajen. Otz wkia-
damy w gniazda na plycie fax/mo-
dem, kartg sieciowg itp.. wiaczamy
komputer i... nic. Zadne karty ISA
nie beda aklywne, czyli nie beda
Jwidziane" przez oprogramowanie.
Dlaczego? Odpowied? jest prosta.
Plug and Play. Z\acza 1SA nie moga
mie¢ dynamicznie (w trakcie uru-
chamiania systemu) przydziela-
nych linii zgloszenia przerwan ani
kanatdw DMA. Zeby udostepnié
konkretng linig przerwan badz ka-
nat DMA karcie ISA, nalezy to jaw-
nie okreslié w programie konfigu-
racyjnym (SETUP). Trzeba przy
fym pilnowac, aby ustawione zwor-
kami na kartach numery przerwan
I kanatéw DMA nie byly juz wyko-
rzystywane przez urzgdzenia wbu-
dowane w plyte. Karty wlozone
w gniazda PCl s3a konfigurowane
catkowicie automatycznie.

Rzecza oczywistg jest automa-
tyczne rozpoznawanie typow dota-
czonych dyskow twardych. Stosu-
jac modne ostatnic kieszenie na
dyski mozna zapomnie¢ o konlecz-
noéci grzebania w opcjach progra-
mu SETUP. Automatycznie ustala-
ny jest tez tryb obstugi duzych
dyskow (> 512 MB) oraz optymal-
ny transfer (liczha odczytywanych
sektordw, tryb PIO itp.).

Trzeba przyznac, ze dzigki Plug
and Play wygodniejszy w uzyciu
okazat sig Windows 95 niz Win-
dows 3.1. System sam rozpoznal
zardwno typ sterownika graficzne-
go, jak i dzwigkowego. Obyto sig
wiec bez przektadania tony dyskie-
tek. Jednak instalacja odtwarzacza
MPEG wymagata nowej wersji dri-
verow dla Windows 95. konieczne
wiec byto wiozenie dotaczonej dys-
kietki.

Btadzac po peryferiach SETUP-u
odnalaztem prawdziwg peretke:
komputer nie musi wcaie tadowac
systemu operacyjnego z dysku
twardego bgdZ dyskietki. Do tego
celu moze réwnie dobrze stuzye
dysk sieciowy bagdz CD-ROM!

ENDEAVOUR

Wygladem bardzo przypomina
Atlantisa (fot. na poprzedniej stro-
nie). Jednak jest to model nieco
prostszy — nie zawiera sterownika
graficznego | nie pozwala instalo-
wac procesoréw z zegarem 150
1 166 MHz. Cata reszta jest niemal
identyczna.

W miejsce stosunkowo ubogie-
go ukfadu Crystal 4232 (SB Pro)
zamontowano znany nam z kompu-
tera Dell OptiPlex uktad Vibral6.
Zawiera on 16-bitowe przetworniki
A/C i C/A, dzigki czemu dZwiek Jest
duzo lepszy. Niestely, Windows 95

nie rozpoznat tego ukiadu, prawdo-
podobnie jest to zbyt nowa kon-
strukcja. Dzigki kompatybilnosci
z SB Pro nie byto problemdw
z uruchomieniem dZwigku w Win-
dows i w grach.

BIOS jest identyczny jak w Atl-
lantisie, metoda konfiguraciji i zes-
taw opcji s3 wiec identyczne

ATl MACHB64 WIN TURBOD

Poniewaz Endeavour nie ma
wbudowanego sterownika graficz-
nego, oftrzymaliSmy w komplecie
kartg graficzng ATl Mach64 Win
Turbo w standardzie PCI. Sterow-
nik graficzny znajdujacy sie na tej
karcie to jeden z bardziej eksklu-
zywnyeh modeli rodziny Mach64.
Wspotpracuje on z pamigciami ty-
pu VRAM. co podnosi koszty, jed-
nak zapewnia wigksza Szybkosc¢
oraz wigksze rozdzielczosci i czgs-
totliwosci odchylania. Faktem jest,
ze wszystkie karty graficzne do
zastosowan profesjonalnych sa
wiasnie z tych wzgledow budowa-
e w oparciu o pamieci VRAM.

Do karty dotgczone jest oprogra-
mowanie padobne do tego, jakie
znajduje sig w komplecie dyskietek
do plyty Atlantis. Nie zabraklo dri-
verow dla Windows (réwniez 95)
oraz odtwarzacza filméw MPEG.
Karta graficzna zapewnia jeszcze
plynniejsze odtwarzanie filmow,
niz uktad wbudowany w Atlantisa.
Takie 53 wlasnie korzysci ze stoso-
wania pamieci VBAM.

Dprogramowanie rodziny ukia-
¢oéw Mach64 wymaga szerszego
omoéwienia. Same drivery to nie
wszystko — znajdziemy takize apli-
kacje zarzadzajgca obrazem w Win-
dows 3.1. Do typowych jej funkcji
nalezy zmiana rozdzielczosci obra-
Zu i liczby dostepnych koloréw,
przy czym nie trzeba restartowac
systemu. Pozostale opcje pozwala-
ja katibrowa¢ kolory oraz ustawiac
geometrie obrazu (potoZenie | roz-
miary) — rzecz bardzo przydatna
dlz posiadaczy zwyklych monito-
row analogowych. Dostgpny jest
réwniez wirtualny desktop — jego
idea byta wielokrotnie opisywana
(np. w Bajtku” 10/95), a kwestig
przydatnosci pozostawiam do roz-
strzygnigcia Czytelnikom.

Driver do Windows 95 dodaje
nowe zaktadki do preferencji obra-
zu (display properties). Oprécz ty-
powych funkcji zmiany rozdziel-
czosci 1 liczby kolordw dostgpne
jest ustawianie rozmiaréw wirtual-
nego desktopu. Zaktadki pozwalaja
na ustawianie geometrii obrazu
{rozmiary, polozenie) oraz Kalib-
racje kolorow. Coz wigce] jeszcze
trzeba?

RZECZ O GNIAZDKACH

Przy ogladaniv wspomnianych
piyt rzuca sie¢ w oczy duza liczha
wszelkie] masci ztaczy. Pomijajac
takie drobiazgi, jak ztgcza dla dys-
kow i napedéw dyskietek, portow
szeregowych i réwnolegiege (do
zestawu dotagczone s odpowiednie
kable i ,Sledzie” z gniazdami),
gniazda ISA i PCl, pozostaje jesz-
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Te .dwa maleristwa pozwalajg potitgczyé do piyty moniter (modut po lewej)

oraz mikrofon, glosniki i joystick {modut po prawej sironie).

cze kilka tajemniczych gniazd. Jed-
no z nich stuzy do podigczenia
wentylatora chtodzgcego procesor,
drugie steruje modutem zarzadza-
nia energig (potrzebny jest odpo-
wiedni zasilacz) — pozwala to na
oszczedzanie energii oraz progra-
mowe wigczanie i wytgczanie kom-
putera — podobnie jak miato to
miejsce w Dellu OptiPlexie.
Atlantis posiada jeszcze dwa
dziwne ziacza, Endeavour — tylko
jedno. Sg to gniazda dla specjal-

nych  kart”, bedacych wyprowa-
dzeniem sygnatow ze sterownika
graficznego do monitora oraz z uk-
tadu déwickowego do glosnikow.
mikrofonu i wzmacniacza (fot.
powyZei). W ten ciekawy sposdb
rozwigzano problem umieszczania
gniazd sterownikdw whudowanych
w plyte gléwna. Inne rozwigzanie,
podpatrzone We wspomnianym
Dellu, wiazato plytg gtowng z obu-
dowg praktycznie na zawsze — ply-
la ta nie pasowata do typowych

obudéw od PC. Rozwigzanie przy-
jete przez firmg Intel jest elegan-
ckie, proste i funkcjonalne. Dzigki
temu piyty Intela mozna zamonto-
wat do kazde] typowej skrzynki,
choc ze wzgledu na spore wymiary
tych piyt nie polecam weiskania ich
do Mini Towerdw. Po wiozeniju na-
pedbw i zatozeniu wszystkich kabli
cbudowa Mini Tower nie zapewnia
odpowiedniego przeptywu powiet-
rza wzdiuz pyty.

SEN T0?

Jesli nawet, to sen o bliskie]
przysztosci, a nie o odlegiych pla-
netach. Juz widze miny posiadaczy
komputerow AT. 386 czy 4B6SX:
kto wyda takie pienigdze na kom-
puter? Na co to komu? Te same
pylania zadawali posiadacze wolo-
watych IBM PC i XT na wieSc
o skontruowaniu procesora 386.
Historia pokazuje, jak krotki czas
dzieli etap opracowania kenstrukcji
i moment, w ktérym staje si¢ ona
standardem. Tak bedzie z Pentium
—juz mato ktora firma kupuje kom-
putery z procesorami 486, gdyz
zbyt szybko sig one starzeja. Lepiej
doptaci¢, mie¢ sprzet szybszy i ta-
ki, kt6ry starczy na diuzej.

A co do piyt gtdwnych — jedni
wolg plyty SIS, inni UMC, jeszcze
inni wolg drozsze konstrukcje Inte-
la. Nalezy zawsze pamietac, Ze
dobra, niezawodna ptyta jest pod-
stawg sprawnie funkcjonujgcego
komputera. W przeciwnym wypad-
ku nieudany zakup bedzie nam sie
Snit po nocach i nie bedzie to sen
ani o odleglych gwiazdach, ani
o wahadlowcach.

Jacek TRDJANSKI

Obiek! wesichnien wielu komputeroweow — karla ATI mach64 Win Turbo z 2 MB pamigci VRAM

WAZNIEJSZE PARAMETRY

Advanced ENDEAVOUR

Gniazda: 3xISA, 4xFPCl

Chipset: Intel Triton

Gniazdo procesora: ZIF Socket,
Pentium 75-133

BIOS: AMI, Flash EPRCM
Zintegrowane sterowniki: EIDE,
FDD, Y0, Audio (Vibral6, 16 bit)
Gniazda pamigct: 4 sloty SIMM
72-pin, 2-128 MB

Pamigé cache: gniazdo, moi-
wost instalacji pipelined burst
cache

Advanced ATLANTIS

Griazda: 3xISA, 4xPCl

Chipset: Intel Triton

Gniazdo procesora: ZIF Socket,
Pentium 75-166

BIOS: AMI, Flash EPROM
Zintegrowane sterowniki; EIDE,
' FDD, I/0, Audio (Crystal 4232),
video (ATl mach64 264CT, 1(2)
MB DRAM), fryby:
640x480x24bpp 90 Hz,
800x600x24bpp 60 Hz (2 MB),
1024x768x16bpp 60 Hz (2 MB),
1280x1024x8bpp 75 Hz {2 MB)
Gniazda pamieci: 4 sloty SIMM
L 72-pin, 2-128 MB

Pamigt cache: gniazde, moli-
wosE instalacji pipefined burst
cache

ATl macht4 Win Turbo

Szyna: PCI

Pamigé obrazu: 2 MB VRAM, roz-
| szerzalna do 4 MB

tryby: 640x480x32bpp 100 Hz,
800x600x32bpp 100 Hz,
1024x768x16bpp 100 Hz,
1024x768x32bpp 75 Hz (4 MB),
1280x1024x16bpp 70 Hz (4 MB),
1280x1024x24bpp 60 Hz (4 MB)

CENY (bez podatku VAT)

| Advanced ENDEAVOUR — 216 USD
{ Advanced ATLANTIS — 340 USD
| Madut piplined burst cache, 256 KB
- G2 UsD
| Procesor intel Pentium 133 MHz
| —429USD
Procesor Intel Pentium 166 MHz
— 829 UsD
Karta graficzna PCl AT1 machB4 Win

Turbo ~ 416 USD

DYSTRYBUTODR:
TCH COMPONENTS
02-593 Warszawa
ul. Rostafinskich 4
tel. (0-22) 487172,
fax (0-22) 481206



oniewaz tryb $13, czyli
320 na 200 punkidw i
256 kolordw, jest zde-
cydowanie  najszyb-
szym, jezeli chodzi
o obstuge, trybem gra-
ficznym, jest wyko-
rzystywany w wiek-
szosci efektow wystepujacych za-
réwno w dernach, jak i grach.

LISTING 1

{5m 2048.108,108) {przydriclerve RAMy, Stosu

i sterly dia programu rezydentrego)
uses ¢ dog,

procecure get3ag 208 256;
Intemupt; {ektywne przerwanse]
var apos ypos.word;
dana.r,g.buyte;
adrwerd,
pictext;
begin
assignpik $13scrdal); (dostep do pliku)
rewre(pik); [utwarzerie phiku)
for ypos=@ to 189 do
for ¥pos:=8 to 319 do
begin
adr=ypose320npos: {adres pokda 2 Dy}
dana =memi$ABDA.ad, {odczy! koloru pix]
wiie(pli chridanal) (zapisanie 1 baju|
end,

for xpes:=R 10 255 do fodczyl palety kotorow]

begin
asm
moy dx$83c7  {rejestr VGA PEL ADRESS)
OV 85 4p0S [nr kokoru)
oul dx.al
movdx§A3cd (resestr VGAPELDATA|
inaldr  {odezyt skiadows czenvone]
moy ral
inaldx {Zielonet}
mov g.al
inal dx {rectueskl}
miow bal
end
wiigipfikchilrYl;  (zapis czerwenego)
write{pihchrlglt,  {zapis Zielonage)

wrte{plik.chrfb)),  [zapis nisbieskiege]
ent:

chose(plk),  (kamiec dostepy do péla)
eng;

begin

setntvec{Se5.8ge128 280 256),
{podpiecie procedury do przerwania (NT $5 -
eyl pod Kiawisz PRINT SCREEN]

keap(@);

[0 wyjscia Z programu

[zarezerwowame RAMy itp )]

end

Ale co to sa te SPRITE'y? SPRI-
TE {ang. duch) jest obiektem dwu-
wymiarowym X na Y punki6w ma-
jacym Z kotorow, tak jakby taki ma-
ly ekranik. Rasowy SPRITE moze
poruszac sie bez przeszkdd po ca-
lym ekranie monitora, moze poru-
szat sie zaréwno nad, jak i pod
grafika, a po zderzeniu sig z inaym
SPRITE'm albo pewnym punktem
tta potrafi nas o tym poinformowac
pOprzez np. wygenerowanie przer-
wania lub ustawienie pewnego
znacznika {zmiennej). Z punktu wi-
dzenia gatunku rozr6zniamy SPRI-
TE'y sprzgtowe (AMIGA, C64, ATA-
Rl...) — bardzo wygodne i przyjazne
dla programisty, oraz uzyskiwane
programowo (jak dziecko z pro-
bowki czy coé takiego...), z tymi
ostatnimi zawsze s3 jakie$ ktopoty.

LISTING 2

{5m.2045.100.100)
{przydzsesenic RAMu, stosu, sterty]

uses crtdos;

precadure getsprt;
mterrpt; {ktywne prremarse}
val ¥posypositeger,
danatyte:
adrword,
plictaxt
const xp=31;
yp=31:

{rozmiar SPRTE a}

begin
assgnfplk,'sprite.dat’; {dostep do pliku
rewni{phk): [uworzenie pliku}
for ypos=f toxp da
forspos@toypdo
bag:'.
adr=yposed2G+apos,  fobliczenie pozyat
dana=menm[$ADGE.ad].  (odcayt waroscd
wnte{pkk chridanal).  {zapss do pisku)
en.
cloga{ahk);
soundid4g);
delay| 169},
nosound,
end;

{oec dostepu o piku)
fsygnal BEEEPPP)

begin

setnitver{§85. @getsprit).

{podpiecie procadury pod klawsz PRINT SCREEN}
keao(@.

{lod wyjseia 2 prograimu)
end

RECEPTA NA DOBREGD

SPRITE'A:

Pierwsza rzecza, jakiej trzeba
dokonac, to udac sie na towy i us-
trzelic sobie troche SPRITE 6w, al-
bo... narysowad obiekt na dowol-
nym edyiorze graficznym do grafi-
ki rastrowej {np. De Luxe Paint,
Neo Paint, PaintBrush_..), a nas-
tepnie zapisa¢ go jako obrazek
320x200x256 koloréw, z tym Ze
obiekt 32x32x256 (wymiary 83
wiasciwie dowolne, 32x32x256 to
tak dla przyktadu) musi sig znajdo-
wac w lewym gornym rogu tego
obrazka. Nastgpnie po wklepaniu
i skompilowaniu do postaci *.EXE
fistingu 2 (program do ,.Sciggania”
SPRITE'6w) uruchamiamy ten
program, wy$wietlamy narysowa-
ny obrazek (VPIC, GWS, w Norto-
nie F3...), zwracajac uwage na to,

LISTING 3

procedurs bad_13;
var piltest;
posword:
danachar
rgbiyte;
begin
assign{pik, §13scdal);
reset{pli),
lor pos:=B to 63999 do
begi
reatpiik danaj; jezyta 1 bait)
meam{SABMpos| =onddana); {wetawia oo VGA FAMu)
end
lorpos =Bto 25500 fodczyl palety kolorow)
begn

{doslep do piiku]
fod poczatku]

readiplik danaj; {skladonws czerwona}
r=orddanal;
readiplik danal: [ehdadowa aiekona}
g=cridanal;
read{pfik danaj; {sikiadowa nichiesia]
bi=ordidanal;
asm
maov iSa3ch [repestr VIGA PEL ADRESS)
MOV &X,pos s khons)
ouf dxal
gy o $03c8 {repest VGA PEL DATA}
moyaly [ezerwomy]
oul .l
movalg fmsiony
out dcal
miv alh {rietreski]
cuft deal
end;
ent;
close{pli) {koniec dostepy do pliku}
and;

czy wyswietlil sie on w trybie $13
i weiskamy klawisz PRINT SCRE-
EN. .Sciagacz” SPRITE 6w zapisze
nam wéwczas lewy gorny rog ekra-
nu o wymiarach 32x32 do pliku
.SPRITE.DAT". Mamy juz obiekt.

Jak go wczytat do pamigci?
Sprawe rozwigzuje listing 4 — pro-
cedura wezytujaca SPRITE a. Nale-
2y jedynie pamigtac, aby w gtéw-
nym programie zadeklarowac tabli-
ce na dane SPRITE'a.

Gdy mamy juz gotowy obiekt,
umiemy go wezytaé do pamigci, to
pora, aby go wySwietlic. Zasada
jest prosta. Jezeli np. chcemy, aby
nasz SPRITE pojawit sig na Srodku
ekranu  (wspétrzedne lewego
gérmego wierzchotka SPRITE'a —
X=144, Y=84), to musimy:

1. Zapisa¢ do bufora (kolejna
tablica o wymiarach takich jak ta
od SPRITE'a) ten kawatek ekranu,
nad ktérym ma sie pojawic obiekt
{(w naszym przypadku bedzie to
kwadrat o wierzchotkach (144, 84),
{176, 84), (144, 116), (176, 116)).

2. Przepisa¢ zawartosc z tablicy
danych obiektu w wyznaczone
miejsce na ekranie (kolejno 32 linie
po 32 punkty).

3. Poczekac troszke (jedna, dwie
ramki — ciemne fazy tworzenia ek-
ranu), aby sie na niego zdaZy¢ na-
patrzec.

LISTING 4
fw glawnym programie mi:si bye zadeklarwana
fabhca na gana g sprig'a:
war
spiteamayle. 1823] of byte)
procedire foadspiife:
var pliktext;
posimteger,
gdanachar
shyie
begn
assign(pik, spmia.dat ;. [dostep do pikis)
reselipi]; fpoczatsk pila)]
for pos:=8t0 1823 do
begn
read{plik, danaj, fezyta 1 taf)
s=oridanal;  {zfypu CHAR na BYTE)
spritelposf=5,  {wsiawia de 1ablicy]
end;
closedplikl,  {korsec dosiepu do pikg
and




LISTING 5

{80+ E+}
Pragram show_sprite;

uses dos of;

eonst i=put 8
¥ spr=31;
y_spr=31:

var alyte;
¥, yxokd yold atword;
screen: array[D. 63999) ot byte absolule $A08.$0608,
buiart: amay(@. {fx_spr1j+y_spri1}-1}}of byte,
sprited: array@ ifx_spr+ Th(y_sprr1}-11] of byte:
ofset segmentword,
fitbye,

lebel ed:

|szerokos: sprie'al
{wiysokose sprite'a)

pracedure displayfoptboolean);
begn
case opl ol
Ire:
asr
mov ah§12
mov bl 36
moy a1 508
it §1@
eni;
false:
asm
mov an§12
mov bl 338
mov ai 381
in§ie
end;
end;
end

(VGAon'cif}

procedure setgraphmodelmode byte), {wlacza iryb graficznyl)

assamtiler, {taistowy |
s
mov ax $a6
miw akmede
n g8
end,
procedure loadsprive, Iwezylupe sprive'a de tatdicy
var plikcled,
poscrieger;
dxhar,
shyle;
begin
assign(pik, spriedat’y; {dostep de pliku)
reset{plik); {od poczatkw)
for pos:=8 b {p_spr+djely_spee1 1) e
begin
readfplicd); fezyta 1 bait}
se=ordfd); [przeksztaica z CHAR na BYTE}
sprted[pos)=s: [wstawia de 1allicy)
end;
cinsa{pik); {#oniec dostepu do pliku)
end,

var pictest
posward;
dohar;
rghhyle;
begin
assign{pik,'$13sce.dat];
veset{pik);
for pos-=8 in 63909 da
pegin
reediplk d);
screenfpas) =ord{d),
ent:
for poe:= to 256 do
begn
read(pik, d),
r=crdid);

{destep do plikuj
{od poczatku)

fczyta 1 bajf
fwstayda dc VIDEQ RAMU)

{cayta palete kolorow)

{ekladowa czerwona)

procedure loadgrach 3 {wczytije grafke 32820@x256 kolosow)

read{piik.dy
g=ond{d);
read{plikdf;
be=ondid)

ey $83cE
IV 8%,pos
out gxal
mov dx 2838
mov alr
oul deal
mov alg
out dxal
ooy alb
out gral
end
end:
dlose{pk),
end;

procedure putsprite:
al Xp ypword;
SEWGH,

begin

fora=glo y e 6o
begin

end,

foryp=Btox sprdo
forxpr=Atoy sprdo
begin

fit:=merm{sagmertss);

end;

end
procedure cearbulart;
Var posanieger,
begn

end;

begin

Inadsprte;
olset=ols(spriel);
segment:=seg|sprle1);
selgraphmodel§ L3y,
tisplaylfalse):
loadgraphl3;
displayiie);
cleartiafort;
xokt=g;
yoid=9;

repeat
for =810 359 do begn

pusprie;
¥ald=x
yold=y;

end

Lntl keypressed;
o
selgraphenoda{$03);
end.

{skiadowa zelona)

[shkladowa nebieska)

asm {kciorow o numerze ‘pos;
{przypisuje odp. wartoscl

{oniec dostepy de piku}

[odawierzanie polnzenia sprile'a)

Ioe &= ta »_spr oo mave(bufortfasfx_spr1)),
screen({yoid+2)=328+xald] (x_spe+1]);
{zawartost bufora na ekean w migjsce sprile'a)

mavafsereanify+a)s 320+ butor tfesix.spr i spret));

i o bedze pad spite'm - do bufora)

s5.=ypafx spripnpeotset,

iF fth=t Then B=mem SAB0E 20 yryphucapl];
men[SABE{320xy-yphtrxplh=Hf;

Ispeife naekran)

for pos:= to {ix_spr)s(y_spr+13-1) do bufort[posk=g;

{wspalrzecne fragmesti ekrara, kory
{jest aktuainie w buforze

[ruch sprie’a po torze sousaidalnym)
se=round] 14usinialyf 1 S} 146);
ye=round|SPecosiial o 2T+ 125)

tepeat undl {porti$@3da) end E1=8;  {synchonizacie}
repeat unfil (port{5@3dal ard E)=H;

if keypressed=irue then goto ed;

{8835 znakaw x 16 kolosow)

IRGB)

{czerwony}
{Zietomy}

{rschiesid}

{320:280x256 kalorow)

{z rastrem)

4. Z powrotem przepisad zawar-
toé¢ bufora na ekran, tam skad
zostata odczytana.

Powtarzajgc cyklicznie czynnos-
ci z punktéw 1-4, oraz zmieniajac

wspotrzedne SPRITE'a uzyskuje
sie wrazenie ruchu.

W ten spostb poruszyliSmy
nasz obiekt (kwadracik 32x32). Ale
co zrobi¢, gdy chcemy poruszac
np. biata kulka z czterema czerwo-

nymi kropeczkami, a resztg przez-
roczysta? OtoZ sprawa jest réwnieZ
prosta. Musimy sobie zatozy¢ teo-
retycznie, Ze ktorys z koloréw be-
dzie kolorem przezroczystym. Np.
podczas rysowania obiektu to ry-

sujemy kolorem nr 255, a reszte
(sam obiekt) pozostalymi (0 -
254). W procedurze wySwietlajacej
obiekt (przepisujacej wartosci ko-
loréw z tablicy SPRITE'a na ekran)
umieszczamy instrukcje warunko-
wa (np. IF...), ktdra napotykajac ko-
lor nr 255 zamiast niego nie wsta-
wi w ekran nic {zostanie to, co by-

to — czyli punkt jest jakby
przezroczysty).
Wykrywanie kolizji pomiedzy

obiektami a ttem jest sprawa czysto
matematyczna, opiera sig na ciag-
tym analizowaniu wzajemnego po-
toZenia poszczegdinych obiektow
{na podstawie ich wspdtrzednych).

Wspomniatem o le, ale na razie
ekran monitora jest jakby czarny,
trzeba co$ z tym zrobié. Zeby nie
.bawi¢" sie w pisanie super skom-
plikowanych LOADer6w i innych
podobnych historii, kttre odczyta-
tyby takie co$ jak GIF, PCX czy
BMP, lepiej pois¢ na tatwizne i op-
racowac wlasny standard pliku
graficznego. W trybie $13 dane
Z ekranu zajmujg réwno 64000 baj-
tow (320*200=64000) poczgwszy
od adresu $A0Q00:30000 w VGA
RAMie. Drugg wazng sprawg tego
trybu jest paleta koloréw. | w zasa-
dzie to wszystko, wystarczy teraz
wklepac listing 1 (,.$ciggacz” grafi-
ki w trybie $13), uruchomié go,
wySwietli¢ nasze tto (rysuneczek
w ktéryms z wyzej wymienionych
formatéw graficznych) przy pomo-
cy dowolnego wyswietlacza (VPIC,
GWS, QPEG...), réwniez zwracajgc
baczng uwage, aby wyswietlito sie
w trybie $13, a nastgpnie PRINT
SCREEN i trach, mamy tto razem
Z paletg w pliku '$13SCR.DAT".
Procedura wczytujaca tto z uw-
zglednieniem palety znajduje sig¢ na
listingu 3, nalely jedynie pamie-
tac, aby przed wezytaniem grafiki
uruchomic tryb graficzny, np. przy
pomocy przytoczonej wczesniej
pracedurki. Na listingu 5 znajduje
si¢ gotowe DEMO, zawierajace tlo
i jeden animowany obiekt, wymaga
ono jednak plikéw z danymi do ta
i SPRITE'a. Program z listingu 5
zawiera w sobie procedury z list-
ingbw 3 i 4.

Na koniec sprawa czysto kosme-
tyczna, mianowicie podczas wezy-
tywania grafiki rysunek tak jakby
.wjezdza” na ekran. Zeby tego
unikngé wystarczy na chwile wyla-
czy¢é generowanie obrazu przez
kartg VGA (procedura DISPLAY),
wczytaé grafike, a nastepnie wig-
czy¢ generowanie obrazu.

Pc doprawieniu catosci odrobi-
ng asemblera mozna otrzymac
naprawdg imponujace wyniki.

Tomasz SOKAL

PS.

Wchodzi komputerowiec do
sklepu spozywczego:

— Poprosze dwa SPRITEYy
W PUSZCE...

marzec '9§ Bogbel



Microsoft Visual Basic liczy sobie
juz kilka lat, w trakcie ktérych poka-
zaly sig 4 jego wersje. Rdwnocze$-
nie rozwijat sig MS Visual C++, jed-
nak jest on znacznie trudniejszy
w opanowaniu. Basic zna wiele
oscGb, gléwnie za sprawg kompute-
réw domowych {Amiga, Atari, Com-
modore, Spectrum), czgsto obec-
nych rowniez w szkolnych pracow-
niach.

Najsilniejszy konkurent Microsof-
tu w dziedzinie jezykdéw programo-
wania — Borland - nie $pi i opraco-
wat rownie wygodny w uzyciu jak
Visual Basic jezyk Delphi, bedacy
Jwizualng" wersjg Pascala. Oba kon-
kurencyjne produkty sa stale rozwi-
jane i doczekaty sie juz implemen-
tacji dla systemu Windows 95.
Wszystkie przyklady beds dotyczyly
nowej wersji Visual Basica, ozna-
czonej numerem 4.0. Working Mo-
del, czyli wersja bez mozliwosci
kompilacji do pliku EXE oraz druko-
wania jest rozpowszechniana za dar-
mo, i jest doskonatym narzedziem
do nauki i poznania mozliwosci tego
jezyka. Poprzednie wersje (3.0, 2.0,
1.0) réznig sie co prawda w wielu
szczegdtach, jednak idea jest ta sa-
ma i tatwo sig przestawi¢ na starszy
badZ nowszy produkt.

= E=O

PictureBox :
PictureBox - obiekt w ksztatcie pros-
'l 10kgta, ktérego zawartost moze stanowit
obrazek (bitrapa). W polu tym moina
‘I réwniez rysowaé purkty, line, figury oraz
pisat.

Watniejsze wiasnosci - Align, Auto-
Size, Picture

Watniejsze 2darzenia - Change, Pairt,
| Resize

[=] optionBution

DptionBution - podobny oo CheckBox,
jednak wystepuge rwykle w grupie, pray
czym bylko feden ohiekt w grupie moZe
byd zaznaczony.

Wazniejsze whasnosct - Caption, Value

Wazniejsze zdarzenia - Click (Poriewa?
abiekt udostenia mo2liwodt automaty-
cznej zmiany stanu, zwykle mie trzeba
oprogramowywac zadnych zdarzer)

@ bty

© B

KILKA SLOW WYJASNIENIA

W tym miejscu wypada wyjasnic,
co fo jest ta , wizualnoSE” jezykow.
Pomyst polega na bezbolesnym po-
taczeniu jezyka obiektowego z inter-
fejsem graficznym i umieszczeniu
catosci w Srodowisku sterowanym
zdarzeniami (Windows, 08/2 itp.).
Przektadajac to na jezyk polski,
uzytkownik (programista) nie musi
studiowac ton dokumentacji, wys-
tarczy, ze wybierze obiekt z listy
dostepnych, przeniesie go do two-
rzonej aplikacji, a nastepnie umie-
jetnie wplecie w taricuch reakeji na
zdarzenia.

Zdarzeniem Jest naci$niecie kla-
wisza, ruch mysza, nacisniecie
przycisku myszy, przesuniecie,
zamknigcie badz zmiana wymiardw
okna. Wszystkich zdarzer jest wiele
i nie spostb ich tu wymienic. Zda-
rzenia s powiazane zwykle z kon-
kretnymi obiektami, np. naciskajac
klawisz myszy system sprawdza, ja-
ki obiekt (ockienko, guzik, suwak
itp.) znajduje sie pod Kursorem my-
szy. Zwalnia to programiste od ko-
niecznoSci pamietania poloZenia
wszystkich obiektow i programowe-
go sprawdzania, gdzie znajduje sie
kursor myszy.

Obiektem jest kazdy element apfi-

N

kacji, tgcznie z gtéwnym jej oknem,
zwanym formularzem (ang. form).
W najprostszej formie aplikacja
skiada sig wiasnie z jednego formu-
larza, na kt6rym znajdujg si¢ obiek-
ty. Uzytkownik aplikacji generuje za
pomocg myszy i klawiatury zdarze-
nia, kibre przewidziat i oprogramo-
wat tworca aplikacii.

RZUT OKA NA SRODOWISKO
Zatadujmy Visual Basic i przyjrzyj-
my sig ekranowi:

e Corwarte AT T

Na gorze pokazuje sig linijka z me-
nu i toofbarem, jak w wiekszosci ap-
likacji. Na samym $rodku mamy du-
ze, puste okno podpisane Formi. To

™ T e
] TextBox :

[ ]

Jesli komus

sig jeszcze wydaje,
Ze programowanie
wymaga lat nauki

i dogtebnej wiedzy
o komputerach,
niech sig ocknie.
Chyba nie widziat
jezykow nowej
generacji.

bedzie formutarz na-
szej aplikacji. Obok.
2wykle po lewej, uka-
zuje si¢ foolbox, czyli
przybornik z narze-
dziami. Zawiera on
ikonki  wszystkich
obiektdw, jakie s3
dostepne i ki6rych
mozna uzyé przy
tworzeniu  aplikacji.
Zestaw tych obiektow
mozna powiekszac,
jednak nie bedzie to na razie po-
trzebne.

Zwykle po prawej stronie formula-
rza znajduja sig okna: projektu { Pro-

I 1T
("1 Frame :

| Label - etykieta; pole zawierajace

| tekst, np. opis innego obiekiu.
Walniejsze whasnosci - Caption, Font
Wainiejsze zdarzenia - nalezy unikat

programowania zdarzan oia etykiet

TexiBox - obiekt w  ksZtakcie
prostokgta, kifrego zawartosté stanowi
| tekst. Obiekt ten pozwala na edycig takstu
ody aplkacia jest uruchormiona, [est wigc
to forma dialogu 2 uZytkownikigm.

4 Wazniejsze wlasnosci - Alignment,

MultiLine, ScroliBars, Text
Wainiefsze zdarzenia - Change. Key-
.4 Press

Frame - prostokgtna ramka do dowok
nego wykorzystania. Zwykle Lizywana jest
do wydzielania grup przyciskiw lub
opcji.

Wainiejsze wiasnosci - Caption, Fom

Wazniejsze zdarzenia - naledy unikac
programowania zdarzet ola ramek

i ey
G i Tard i Pamka
gk
1
ComboBox ] ListBox

ComboBox - Rozwijaina lista, z ktdrej

| moEna wybrad co najwyze] jeden element

|lub wpisaC jego nazwg 2 Klawiatury.

Typowym prezyldademn zastosoward jest
wybdr kroju czcionki w edytorze.

| Wainiejsze whasnosci - List, Sorted,

Style

Wainiejsze zdarzema - Change

ListBox - podobny oo ComboBox, jed-
nak lista ma postat okna o stakym rozmi-
arze (nie jest rozwijalna). Istnieje
mecaliwest wyboru wigee) ni jednego
elementu.

Wazniejsze whasnosci - List, MultiSe-
lect, Sorted

Wazniejsze zdarzenia - Click, DbiClick

shuzyt do zmiany dowolnego parametru.
Wazniejsze wiasnosci - LargeChange,

Max, Min, SmaliChange, Value
Watniejsze zdarzenia - Change, Scroll

T RS o
Drivel istBox
DriveListBox - cdmiana ComboBox, -
stuzaca wytacznie do wyboru bieZacego
dysku {twardego, sieciowego, dyskietid,
| phyty CD itp.).
| Waniejsze wiasnogel - Drive (dostep-
‘| na tylko po uruchomieniu aplikachi)
Wainiejsze zdarzenia - Change

T=rm =
EQ
st

BT
£

DirlistBox - odmiana ListBox, stuzaca

_idowyboru biezgce) Sciedki na wybranym

] dyshu.

| Wamiejsze wiasnosci - Path {dostepna

tylko po uruchomieniu aplikaci)
Wamiejsze zdarzenia - Change

= [
H

o [

et
“isaTeien

[

v L IEE] S T~
{E] FiieListBox _ Shape
FileListBox odmiana  ListBox, Shape - obiekt graficzny: prostokat,

shzgea do wyboru jednego fub wisce)
phikow.

Wazniejsze wtasnosci - FileName
(dostgpna  tylke po  uruchomieniu
aplikacii), Pattern

Wazniejsza zoarzenia - Click, DbiClick,
PathChange, PatternChange

kwadrat, owal, okrag, prostokat lub
kwadrat z zackraglonymi rogami.
Wazniejsze wasnoSci - FillStyle, Shape
Wainiejsze zdarzenia - chiekt nie jesl
1 powigzany z zadnymy zdarzenami
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ject, rys. 1)
oraz wiasnosci
(Properties).
Okno projektu
zawiera spis
aktywnych
mogutow

(w szczegol-
nodci — glow-
ny formularz),
izn. stanowig-
cych ¢zesc ap-
likacji. Okno
wiasnosci po-
kazuje wszystkie dostepne wiasnos-
ci wskazanego obiektu. Jesli kiore-
kolwiek ze wspomnianych okien nie

ey i

Tep
———

e M)

CommandButton - przycisk, symboi-
izujgcy komende, wykonanie jakiels czyn-
© |nosci. Zwykle uzywany w grupach,
© {rbwnie? do wyboru odpowiedzi {Yes, No,
| OK, Cancel).

Wainiejsze wlasnasei - Caption, Font
Wazniejsze zdarzenia - Click, KeyPress

jest widoczne, mozna je wySwietlic
korzystajac z menu Window progra-
mu. Pomocne moze sig te2z okazac
okno z paleta koloréw, ktdrego nie
wida€ na rysunku 1.

RZECZ NAJWAZNIEJSZA:

DOBIEKTY

Obiekty umieszcza sie na formu-
larzu w nastepujgcy sposb: nalezy
wybrac mysza typ obiekiu (typy te
s omowione w szarych ramkach,
opatrzonych stosownymi ikonkami).
Nastepnie na obszarze formularza
trzeba zdefiniowac wymiary obiektu,
naciskajgc guzik myszy i ,wlokac”
skalowalny prostokat w dowolnym

)
{71 checkBox

CheckBox - pole do zamaczenia, preyi-
mitje dwie wartogci (zaznaczony/nie zaz-
naczony). Zwykle ubywany w ten sposcb,
by nie powodcwat dalszej akeii, a jedynie
mmignial udostgpnione opcie.

Wazniejsze wlasnoscl - Caption, Value

Wainiejsze zdarzenia - Poniewa?
ohiekt udostepnia molwost automaty-
cznej zmiany stanu, nie trzeba opro-
gramowywaé zadnych zdarzen

15 Pk o i

.| VScrallBar - pionowy suwak. Moze

sleiyé do zmany dowolnego parametru.
Walniejsze whasnosci - LargeChange,

£ {Max, Min, SmaliChange, Value

1 Wasniejsze zdarzenia - Change, Scroll

L.i:.

O (T
Timer

Timer - zegar. chiekt nie jest widoczny
w czasie dzialania aplikacii. Jego
dziglanie polega na cyklicanym wysylaniu
zdarzenia  Timer w  odstgpach
okreglonych wiasnodcig Imerval (w
{ milisekundach).

Watnlejsze wiasnosci - Enabled, Inter-
val

WeZniejsze zdarzema - Timer

e —_________________m=m
F Eluee : :
i Line - obiekt graficzny., linia.

i Walnig|sze wiasnosci - X1, X2, Y1, Y2

& Wainiejsze zdarzenia - obiekt nie jest
powigzany z Zadnymi zdarzeniami

et s B

Image :
Image - obiekt podobny do Picture-
Box, jednak ubcZszy o Zasohy (moze
zawierat tylko bitmapg) i szybszy w o]
dziakaniu

Wainiejsze whasnosci
.| Stretch
Wainiejsze zdarzema - Click, DbICHck

Picture,

kierunku. Puszczenie klawisza my-
szy koriczy t@ czynnoS¢, a obiekt
przyjmuje wymiary zaznaczonego
prostokata, o ile typ obiektu dopusz-
cza skalowanie. W ten sposéb moz-
na umiesci¢ na formularzu wigksza
liczbe obiektow.

RZECZ NIE MNIEJ WAZNA:

ZDARZENIA

Utworzone obiekty powinny miec
zdefiniowane sposoby reakcji na
zdarzenia (niekeniecznie wszystkie
mozliwe). Na przykiad, utworzylis-
my obiekt typu Command, czyli gu-
zik komendy. Jesli dwukrotnie szyb-
ko klikniemy na ten guzik, otworzy
si¢ okno edycji kodu.

{okno Properties, rys. 1). Z kolei me-
tody uzycia jest to zbidr funkcji i pro-
cedur, za pomocg ktérych mozna

Rys. 4.

bt Aty e f s

L3

| vt | St R

wykonywa¢ podstawo-

o Mia:r“““ﬁiq

we czynno$ci, np. cho-
wat i ujawnia¢ obiekty,
okrelaé kolejno$t ich
wyswietlania itp.
W rzeczywistosci 83 to
wywolania funkcji za-
szytych w samym Sys-
temie  operacyjnym,
dotyczacych zarzadza-
nia oknami i obiektami.

Privare Tol
Era
Era

Comeenal Clicki]

Sub

2
al

Listy wszystkich

trzech grup: wiasnos-
ci, zdarzen i metod sa
Zawarte w pliku pomo-
cy (Help) w formie
przedstawionej na rys.
Uzytkownicy

VB

W tym miejscu wpisuje sig tresé
procedury, kibra ma zostat wykona-
na po wykryciu zdarzenia. Jak widac
na rysunku, w tym wypadku jest to
zdarzenie Click. Jednak z rozwijane-
go menu mozna wybraé inne zda-
rzenie, np. KeyPress. Bedzie ono
wygenerowane, jesli nacisnieto kla-
wisz, a guzik byt wybrany jako ak-
tywny (byt oznaczony cienka, prze-
rywang, prostokatng rameczka).

PIKANTNE DODATKI

Filozofia obiektéw i reakeji na zda-
rzenia mogtaby od biedy wystarczyc
do programowania, Visual Basic
udostepnia jednak jeszcze kilka cen-
nych dodatkow. Ot6Zz kazdy obiekt
cechujg trzy grupy parametrow. Jed-
na Z nich s3 zdarzenia (events), dru-
ga — wlasnosci (properties), trzecig
— metody uZycia (methods). Whas-
noéci pozwalaja okreslic wyglad, po-
tozenie, pomoc kontekstowa, war-
tosc, widocznosc, dostepnosc i wie-
le innych cech. WigkszoSc z nich jest
dostepnych w fazie projektowania

=i | Pictuan Property

e us s a gt e Gepierelis pumtil Tl s S

Sy
|t Picturs [ pioner |
S e pictuen g maia bt sty
I Pas Dromnigtiam
| [T -
o Bayeien I bt

P gl R eivtintg 8

Sragtee, ut Otscetdin g,

Samings

L

Sty Wesripian

e e ——— !
v 2ot pescalTey Speciies sgmphls roscansammn -

e T

w
R Fuaum e o cus ol
i Beaper At Load Wb

w wersji 4 majg mozliwoSc korzys-
tania z wygodniejszego i szybszego
narzgdzia — Object Browser.

Zachecam do zapoznania sig
Z wazniejszymi typami obiektow
przed samodzielnymi eksperymen-
tami. Przy kazdym z obiektéw poda-
ne s3 jego waZniejsze wiasnosci
i zdarzenia. Za miesigc sprébujemy
wspblnymi sifami stworzy€ prosta,
ale ciekawa aplikacije.

() 3
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0d pewnego czasu
dostepne sa na rynku
CD recordery,

stizace do
nagrywania plyt CD
jednokrotnego zapisu.
Zanim urzadzenie

to zbigdzi pod strzechy
minie jeszcze duzo
czasu, a byc moze
zostanie wyparte
przez inne
rozwigzania.

tyty CD-R (Compact Disc
Recordable) réinig sie
tym od zwykiych piyt CD,
Ze pozwalajg na jednok-
rotny zapis (na szczescie
odezyt moze by wielok-
rotny). Jednak proces ten
wymaga specjalnego urzadzenia,
zwanego CD recorderem lub po
prostu nagrywarka CD-R. Nie jest
ono tanie — za zestaw z oprogramo-
waniem trzeba zaplaci¢ zwykle okoto
4000-5000 nowych ztotych. Diatego
CD recordery najczesciej kupuja fir-
my (na potrzeby archiwizacji duzych
ilogci danych) oraz... piraci, sprzeda-
jacy pfiniej na gietdzie krazki z kra-
dzionym oprogramowaniem. Trudno
sig dziwic — chetnych jest wielu, gdyz
mato kogo stad na zakup legalnego
oprogramowania po wysokich, jak na
polska kieszeri, cenach. Jednak jest
to temat na grubg ksigzke i poprzes-
tang na stwierdzeniu faktu.

ZLOTY KRAZEK

CD-R mozna odrézni¢ od zwyk-
tej” ptyty CD po kolorze. Piyty zapisy-
walne maja zwykle jedng strong Zlota
{chot bywa ona dodatkowo zadruko-
wana), drugg — zielong lub zielono-
niebieskg. Standardowe, fabrycznie
Hoczone krazki maja po obu stronach
barwe srebrng, gdyz sg wykonane
Z bardzo przejrzystego tworzywa,
pokrytego jednostronnie warstewka
aluminium (do lepszych piyt audio
stosuje sig cieniutka warstewke zhota,
kiére nadaje charakierystyczny ko-
lor). Piyty mozna wiec fatwo rozrfz-

Bojtek marzec '8

ote ba

1. Gt Audio (Red Book)

Jest to najstarszy standard
w dziedzinie piyt CD. Okresla on’
tormat danych typu audio, czyli po
prostu muzyke zapisang na p?ycie'
kompaktowej. Format ten pow:-
nien byé odczytywany przez
wszystkie urzadzenla, w tym napg-l
dy CD-ROM. Na piycie audio znaj-
duje sie tablica zawartosci (TOC)
oraz do 99 Sciezek (lracks) b@dq-
cych utworami. Sciezki dziela sug
na ramki (frames) o rm:miar:zel
2352 bajtéw. W clagu sekundy od-
twarzania odczytywanych Jest 75
‘ramek (czyli 176400 bajtow). |

ni€; jesli strona bez nadrukdw jest
srebrna lub bladozlota, to jest to tra-
dyeyiny CD, jesli barwa jest inten-
sywnie zielona lub zielono-nigbieska
— jest to CD-R. Spece pobrafig na
podstawie ogledzin okreslic, czy piyt-
ka jest nagrana badz w jakim stopniu
jest zapelniona.

CD-R jest bardzo wraZliwy na
kurz, brud i zadrapania i dlatego na-
lezy go trzymac wylacznie za krawe-
dzie zewngtrzne lub wycigcie na
Srodku. WraziwosE ta to najwigkszy
mankament plytek nagrywalnych —
zabrudzenia | uszkodzenia moga
uniemozliwi¢ nagranie badZ odczyt
nagranych weczesnigj danych.

Jakg pojemnos¢ ma plytka? Po-
liczmy, ile miesci sig na standardowej
ptycie CD. 74 minuty muzyki (zdarza-
ja sie ptyty o kilka minut diuzsze),
czyli 4440 sekund, wymaga 4440 ra-
zy 44100 prébek o rozdzielczosci 16
bitow, i to w dodatku stereo. Zanied-
bujgc dane pomocnicze {bloki infor-
macyjne, LIA i LOA — patrz ramki)
jest to 4440 x 44100 x 4 bajty, czyli
okoto 747 MB. Lacznie z LIA {zawie-
ra m.in. spis zawartosci ptyty — fable
of contents, w skrdcie TOC) i LOA
pojemnos¢ wynosi okoto 772 MB.
Bywaja piyty diuzsze i kroisze, jednak
maksymalna pojemno$¢ nie rozni sig
znacznie od wyliczonegj.

Przy zapisie danych czg$é pojem-
nosci jest tracona na kody detekeiji
i korekcji bteddw. stad pojamnosc
piyty dla danych wynosi maksymal-
nie okoto 650 MB. Producenci poda-
jg zwykle pojemnos¢ tacanie z obsza-

rami LIA i LOA, czyli ckolo 675 MB.
Jest to poniekad stuszne, gdyZ ob-
szary te muszg zosta¢ utworzone
w procesie nagrywania pyty. Czysta
piyta ich nie zawiera. Spotykane sg
takze ptyty CD-R o mniejszej pojem-
noSci, rownej 560 MB (63 minuty
muzyki).

Wypadatoby jeszcze wyjasnic,
w jaki sposdb i dlaczego tylko jed-
nokroinie mozna zapisywac dane na
ptytach. CD-R skiada sig z poliwegla-
nowego krazka, na kiérym jest nanie-
siona cienka warstwa substancji za-
wierajgce] barwnik. Jest to vasciwy
nosnik informaciji. Tak jak w zwyklej
plycie CD, cienka warstwa metaliczna
(ztoto) stuzy za zwierciadto, odbijaja-
ce Swiatlo lasera.

Nagrywanie polega na kierowaniu
na warstwe z barwnikiem promienia
lasera o wigkszej niz przy odczycie
mocy. Energia lasera zmienia wias-

calne, nie ma mozliwosci kasowania
i ponownego nagrywania ptyt.

Moze sig wydawaé niebezpieczne,
ze przy odczycie wykorzysiuje sie ta-
ki sam mechanizm, jak przy zapisie —
$wiatto lasera. Czy odczyt piyt nie be-
dzie powodowat ich niszczenia po-
przez powolne wypalanie” nosnika?
Oczywiscie nie. Tajemnica polega na
stosowaniut matej mocy promienia
odczylujacego, catkowicie nieszkodli-
we| dla warstwy zapisywalnej. Jednak
krazq plotki o napedach CD-ROM,
ktére niszczg piyty CD-R, gdyZ majg
laser o zbyt duzej mocy.

NAGRYWARKA

Wigkszo§¢ urzadzeri do zapisywa-
nia ptyt CD-R jest wyposaZzonych w in-
terfejs SCSI, posiadacze komputerdw
PC powinni sie zatem zaopatrzy¢
w odpowiednig karte sterownika. Po-
niewaz istniejg zardwno wewngtrzne

2. CO-ROM (Yellow Book)

JZ6Hta ksigga® rozszerza poprzedni standard o mozliwo$é zaplsywania !

| §ciezek z danymi. Dzigki temu phyla moie zawierad réwnocze$nle $clekl z da-
| nyml i Scie2ki audio. Dane powinny sle znajdowat przed sciegkami z muzyka.
Piyta zawierajaca dane | muzykg jest czesto okreslana jako mixed-mode CD.

Standard CD-ROM dopuszeza dwa typy Sciezek z danymi. Plerwszy z nich,
 oznaczany jako CD-ROM Mode 1, wykorzystuje 2048 bajtow sekiora (od-!
' powdednik ramki) na dane oraz 288 bajtéw na dane do detekcji i korekcji
btedéw (EDC/ECC). Pozostate 16 bajtéw to blok synchronizacji (12 B)
i nagtéwek (4 B).

| CD-ROM Mode 2 przeznaczone s3 do przechowywania skompresowanego
dfmeku obrazu i sekwenciji wideo. Poniewaz biedy w danych tego typu mo-
ga by¢ tolerowane, nie s3 stosowane kody korekcyjne, co Zwigksza obszar dia
danych do 2336 bajtow w ramce. W chrebie jednej $ciezki moga sie znajdo-
wac sektory tylko jednego typu (Mode 1 lub Mode 2).

Rozszerzeniem ,Z6tej ksiggi” |est standard CD-ROM/XA (Extended Archi-
tecture), bazujacy na typie Sciezki Mode 2. Pierwsza odmiana (form 1) udos-
tepnia 2048 bajtow danych i 280 bajidw kodéw korekcyjnych (EDC/ECC).
Form 2 to 2324 bajty danych i tylko 4 bajty do detekciji (bez mo#liwosci ko-
rekoji) biedtw. Pozostate B batow wykorzystywanych jest w obu przypadkach
(form 1, form 2) do okre$lania trybu danego sektora. Dzieki temu format XA
jest bardziej elastyczny, gdyZ dopuszeza sekdory réznych typdw w obrebie tef
samej $ciezki.

nosci optyczne warstwy nognika
{proces ten zwany jest w Zargonie
Mypalaniem”), dzigki czemu niekto-
re obszary (bity) zmieniaja przepusz-
czalnost Swiatta. W miejscach tych
promien lasera odczytujacego bedzie
odbijany przez zwierciadto (metali-
7acjg), a nie rozpraszany w warstwie
zabarwionej. Poniewaz zmiany wias-
nosci warstwy nosnika sg nieodwra-

{patrz fot.), jak i zewngtrzne CD recor-
dery, faczy sie je ze sterownikami zu-
petnie innymi kablami. Do tego docho-
dzi wazna sprawa skonfigurowania
numery |D urzgdzenia oraz wiasciwe-
go ustawienia terminatoréw. Sg to
ogolne zasady dotyczace wszelkich
urzgdzen SCSI i szczegdtowy opis jest
2wykle zawarty w dokumentaciji dota-
czanej do napedu i karty sterownika.



7e wzgledu na wrazliwo$é phyt
CRR na zadrapania i brud, powszech-
nie stosowane jest caddy, czyli spec-
jalne pudetko na plyte. Po wiozeniu
dorh kraZka, caddy wsuwane jest do
napedu. Mimo pozornej niewygody
{koniecznost przekiadania piyl do
I z caddy), takie rozwiazanie dobrze
chroni piyte.

Obecnie spotykane CD recordery
potrafig nagrywaé z pojedyncza (150
KB/s), pedwdjng (300 KB/s) i (rza-
dzie)) z poczwomg predkoscia (600
KB/s). Przy okazji stuza za zwykly
czytnik ptyt CD. Poczworna predkosc
zapisu jest dos¢ rzadko spotykana ze
wzgledu na duza — jak dotad — zawod-
no$¢ oraz konieczno$é stosowania
no$nikow (phyt) przystosowanych do

oczywiscie do tej drugiej grupy.

4. Recordable Compact Disc (Ivange Book)
. Pod tym haslem kryje sig og6lna definicja standardu piyt nagrywalnych,
zgodnych z CD. Zaden z peprzednio opisanych standardow nie okreslat, jak
przygotowany ma byé dysk: przez wytwornig (CD) czy przez uzytkownika
(CD-R). Pomarariczowa ksiega” zajmuje sie wytacznie mediami nagrywal-
nymi, przy czym rozgranicza pyty wielokrotnego (magnetoopiyczne) i jed- ;
nokrotnege (CD-WO, CD Write-Once) nagrania. Krazki CD-R kwalifikuja suel

Standard okresla, czym jest sesja i jaka jest jej postaé na nogniku. Sesja
Skiada sie z obszaru poczatkowego (Lead-in Area), obszaru danych i obsza-
ru koriczacego (Lead-Out Area). Obszary LIA+LOA zajmuja 22,5 MB {pier-
wsza sesja) ub 13,5 MB (kolejne sesje). W skiad kazdej sesiji (obszar da-
nych) moze wehodzi€ jedna lub wigcej Sciezek.

szybszego transferu. Nawet Yamaha,
oferujaca do niedawna model CDR-
100 (nagrywanie i odezyt 1x, 2x i 4x)

P — odtwarzame {playback)

Model cDDA |cDROM| XA CO1 | POl pygor
NCXRW1001 | W |wPRR |{wRR | w 1% 64 KB
JVC XR-W 2001 WP W.PR | WFR w 1x, 2x 1MB
Kodak PCD-200 w W.FR | WFR w 2x 256 KB
Vo 2 |w WPRR [WRR | w |m2x | 256K
Kodak PCD-225 §| W.R |WPR |WPR [ w w2x | 2MB
Philips CDD 521 | w W.PR | W.R w 2x 256 KB
il W.PR | WA w | x2x | 258k8
PhiipscOD522 | W.R |W,PR |WPRR | w mex | 2mB
Pinmacle ReD-202 [ Ww.P  [werRr |weR | w 1x 64 KB
Pinnacle RCD-1000] W. P WFER | WFRR w 1%, 2% 1 MB
Plasmon RF-4100 | W.P |W.RR |WPR | w 12x | 2mB
Rioc:.h Re-o200C0| W.P | W.PR |WPR | w 1% 12MB
o 1 000l WP R [WRR [WeRR | w 2x 512 KB
Smart& Friendly | w WER | wWR w meox | 2mB
Sony COWSD0E | w w w w ™2x | 3MB
SoryCDU9208 | W.PR |WPR [WRR | w ex | 1MB
Yamaha COR 100" | W.PR | WP R | WR w 1%, 2x, 4x| 512 KB

Objasnienia:
W — zapis

A — odczyt (read), mozliwost przeniesienia danych na Inny nognik
* — nowy model Yamahy, COR 102, nie zapisuje z poczwémg predkoscly

3. C0-1 (Green Beok)

Compact-Disc-Inferactive wyko- |
rzystuje format zdefiniowany przez,
CD-ROM/XA do przechowywania'
danych audio (nie myli¢ z CD Av-
dio), wideo 1 danych knmputero-
wych. Wszystkie typy danych mo-
g4 by¢ przeplatane w obrebie kaz-
dej $ciezki. Standard okresla
réwniez cechy sprzetu i opmgraw
mowania systemu CD-l, jest tol
wiec o wiele wiecej niz kolejny for-
mat phyty. Ze wzgledu na fakt, e
typowe Sciezki CD-1 nle s3 odczyty
wange przez napedy CD-BOM, for--
mat ten nie jest obstugiwany przez
komputery PC.

Zestawienie waZniejszych paramelréw CD recorderdw

wycofata sie z tego rozwigzania,
wprowadzajac model CDR-102 (nag-
rywanie 1x i 2x, odczyt do 4x).

Nagrywarki potrafia odczytywad
i zapisywal piyty CD-ROM (z dany-
mi), CD DA {z muzyka) oraz kilka in-
nych typow (patrz ramki), choé nie
wszystkie typy urzadzer obstugujg
wszystkie formaty. Wsp6ina cecha
wszystkich formatow jest spiralny
uklad Sciezki oraz stata predkoéé Ii-
niowa (pierwsza $ciezka — wewngt-
rzna — ma mniejszy promien niz os-
tatnia — zewnetrzna, diatego naped
zmienia predkose obrotows, dopaso-
wujac do aktualnego promienia).
Dzigki temu rozmiar pojedynczego
bitu jest staly, niezaleZnie od potoze-
nia na plycie.

OPROGRAMOWANIE
Do réznych nagrywarek stosuje
sig rozne programy. Zwykle dana ap-

row PG (DOS i Windows), ale i dla
Macintoshy, Amig i stacji SUN. Ze
wigledu na dostepnost i popular-
ncét, najczesciej jest spotykany zes-
taw nagrywarka + oprogramowanie
dla PC.

Nie bede dokfadnie opisywat kon-
kretnych programéw, gdyz doktadna
instrukeja obstugi jest zwykle dostar-
czana w komplecie. Skupig sig jedy-
nie na kilku aspekiach, z ktérymi zet-
knglismy sig w trakcie eksperymen-
10w Z nagrywarkami.

Przed rozpoczeciem nagrywania
nalezy bezwzglednie zapoznaé sig
Z instrukcjg obstugi, najlepiej jeszcze
przed zamontowaniem urzadzenia.
Nagrywarki s3 zwykle wyposazone
w interfejs SCSI, co wiaze sie Z prob-

Przecigtny CD recorder miesci sig we wngee na lypowy naped €D

likacja jest Scisle dopasowana do
konkretnego modelu CD recordera i,
0 ile dokumentacia nie dopuszcza,
nie nalezy jej stosowac do innego ty-
pu nagrywarki.

Obecnie istnieje co najmniej kilka-
nadcie programéw do nagrywania
ptyt CD-R, i to nie tylko dla kompute-

lemami, z ktorymi przeciginy peceto-
wiec sig nie styka: numer ID, termi-
natory, ASPI driver, SETUP karty
SCSI. Na instalacje i konfiguracje
trzeba poswigci¢ sporc czasu, gdy?
kazdy biad prowadzi do wadliwego
dziatania (komputer nie widzi" urzg-
dzenia, ,wiesza sig” itp.). Jako me-

5. BRIDGE

Termin ten oznacza dysk zapisany w formacie odczytywalnym przez kaz-
|y komputer obslugujacy CD-ROM/XA oraz przez kazdy system CD-1
W prakiyce oznacza to stosowanie formatu CD-ROM Mode 2, XA. Po Sciez-
kach z danymi mogg sie znajdowac Sciezki audio.

Dysk typu BRIDGE moze by¢ zaréwno ttoczony (pre-recorded), jak i nag- |
rany przez uZytkownika {CD-R). Specyfikacja ta okresla format danych na
plytach CD-R jako zgedny ze standardem , Pomarariczowe] ksiegi”, WIICZ&]QC
tryb multisession. Dodatkowo zachowana musi by¢ zgodnos$é z norma 150

!9660. czyli kompatybilno$¢ na poziomie logicznym. Typowym przyktadem
| stosowania typu BRIDGE jest Kodak PHOTO CD.

e
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6. IS0 9560

W odréznieniv od poprzednio
opisanych standardow, ktore ok-
reslaty fizyczny format zapisu, nor-
ma ISD 9660 dotyczy logicznej
struktury danych. Poniewaz jest to
wyzsza warstwa niz fizyczna struk-
tura zapisu, okre$la ona, jakie sys-
temy beda obstugiwac piyty zgodne !
2 IS0. Uzytkownikéw komputerdw
PC interesuje gidwnie faki, Ze Mic-
rosoft CD-ROM  Extension
(MSCDEX}) i inng, kompatybilne
rozszerzenia obstugujg standard
1S0 9660.

Norma 1SO okresla réwniez
strukturg informacji o plycie (wolu-
minig), atrybuty woluminu praz po-
tozenie plikow i ich atrybutéw,

mento wisi u nas w redakeji nad
komputerem z nagrywarka Ziota phy-
ta, bedaca owocem pierwszej, zbyt
pospieszne] proby nagrania czego-
kolwiek. Drobny blad spowocdowat,
e krazek stuzy obecnie tylko celom
dekoracyjnym.

Wiekszo$¢ programtw pozwala
przed ostatecznym nagraniem doko-
na¢ symulaciji tego procesu. W przy-
padku kilku pierwszych phyl nalezy
bezwzglgdnie symulowad nagrywa-
nie, aby oswoic sig Z tym procesem
oraz przeanalizowac biedy, jakie wea-
le nierzadke komunikuje program.
Czesto spotykany bigd przepeinienia
jest spowodowany niewlasciwym
oszacowaniem pojemnosci  phyty,
a nie kazde oprogramowanie wys-
wietla na biezaco dane o pojemnosci
phyty i rozmiarze przygotowanych da-
mych. Innym, czgstym bledem jest
nieumiejetne tworzenie plyt typu mui-
tisession. Jednak zdecydowanie naj-
wigcej probleméw pojawia sig w wy-
niku kolizji zainstalowanych progra-
méw typu disk cache oraz nie-
typowych sterownikow (np. rezydent-
nych pregraméw antywirusowych).

Odrebnym zagadnieniem jest za-
rzadzanie wolng przestrzenia na dys-
ku twardym. Program nagrywajacy
wymaga zwykle duzo wolnego miej-
sca, im wigcej, tym lepigj. Ze wzgle-
du na sprawnec$é kopiowania wyma-
gana jest cdpowiednia szybkoSc dys-
ku, odpada wiec stosowanie przes-
tarzatych twardzieli 40, 80, 120 MB.

Do$¢ wygodne jest posiadanie
dysku o pojemnosci 850 MB lub
wiekszej. Mozna wtedy stworzyt dru-
ga partycje, o pojemnosci piyty CD-
R (warto zadeklarowaé okoto 700
MB). Pierwsza partycja {minimum
150 MB) zawiera system operacyjny
oraz pomocnicze programy, okoto
100 MB warto jest zostawic na pliki
tymczasowe (tworzone przez apli-
kacje w trakcie nagrywania ptyty).

MULTISESSION

Fakt, Ze ptyta jest do jednokrotne-
go nagrania nie oznacza wcale, Ze
trzeba zapisac wszystko za jednym
razem. Multisession, czyli wielose-
syinos¢, pozwala zapetniad ptyte eta-

ro nagranie ostatnie] sesji i zamknie-
cie cyklu wielosesyjnego pozwala ko-
rzystac z wszystkich danych na pty-
cie. Kolejne sesje ,nie dokoriczonej”
plyty beda widziane tytko przez nag-
rywarke, ktora potrafi znacznie wie-
cej niz zZwykly naped CD-ROM. Pro-
ces zamknigcia cyklu muitisession
polega migdzy innymi na ztgczeniu
tymczasowych fablic zawartodci
(PMA, Program Memory Area) w ty-
powa tablice TOC. Do obszardw PMA
majg dostep jedynie CD recordery.

Pedziat ptyty na sesje kojarzy sig
nieco z dzieleniem dysku twardego
na partycie, z tym wyjatkiem, Ze
kompletna ptyta wielosesyjna jest wi-
dziana jako jeden dysk. Nalezy jednak
pamigtac, Ze kazda sesia pochiania
dodatkowy obszar na ptycie — obsza-
ry: poczatkowy i koficowy sesji
{Lead-in Areai Lead-Out Area) zabie-
rajg okoto 13,5 MB. Diatego nie war-
to przesadzac 2 liczba sesji.

KTO ZWYCIEZY?

Rownolegle z koncepcja plyt
CDR rozwija sie wzbudzajaca coraz
wigksze emocije i nadzieje technolo-
gia dyskow wielokrotnie zapisywal-
nych, zwanych dyskami magnetoop-
tycznymi. Dyski o pojemnosci 230
MB (3,5") oraz 1,3 GB (5,25") zdoby-
1y juz popularno$é, jednak ze wzgle-
du na wysckie ceny czytnikow-nag-
rywarek (nie istniejg same czyiniki)
oraz, jak dotad, niekompatybilno$c
z plytami CD-ROM pozostaja poza
zasiggiem przecigtnych, prywatnych
uzytkownikow komputerdw. Jednak
niezaprzeczalne zalety, jak moziiwo$é
wielokrotnego zapisu i kasowania
pojedynczych zbiorow, wysoka trwa-
tos¢ (nos$nik jest na state zamknigty
w sztywnym pudetku) | wygoda uzyt-
kowania zmienig wkrétce ten stan
rzeczy. Jako pocieszajaoy nalezy uz-
nac fakt, ze napedy MO (magnetoop-
tyczne) stanialy w ciagu ostatnich
dwich lat niemal dwukrotnie.

Na razie cieszmy sig genialnym
wynalazkiem ptyt CD i CD-ROM oraz
mozliwoscig samedzielnego ich nag-
rywania. | pomyslec, jak zmienit obli-
cze Swiata wynalazek lasera — bez
niego nie byloby nowoczesnych sa-
molotow, samochodow, statkow
kosmicznych, nowoczesne] medycy-
ny i... szybkich, tanich komputeréw.

Jacek TROJANSK!

Dxigkujemy nasigpujgeym firmom
za udosigpnienie sprzghi
i oprogramowania:

Maxcom Computer Poiska
02-536 Warszawa

ul. Narbutta 25/4

tel ffax 494160, 481876

TDRNADD

00-975 Warszawa

ul. Kierbedzia 4

tel ffax 400103, 402171
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m@m@ﬂé Sphesn s -
sompalite
Aabralmgd,

wer. 1.0 aocosujemy pojewienie si¢ nowej, |
doskonalszej wersji tego programu, Moie on :]
m.lzemm pelnié rolg edvtora programisty jak
i elektywneao narzedzia do skiadu i wydruku |
dokumentéw tekstowyeh. AmiTekst zawiera
efektyvwiw korektor polskich i angielskich tekstén )
oraz stownik wyrazow blishoenacemych, Wyposa-
tony jest on inkie w opcje podeialu wyrazow
polskich nmorm gramatycenych. Edyior
uhonorowany zostal dwukrotnie prestitowa na-
grodg Produktu Roku 1994 i 1995 w kategorii
najlepssogo programu na komputer Amiga,

Mg AMIGA
s I_l’rogrmroikn'ﬂi_W!_]j

OPERA jest programem do zarzadzania plikami.
Wprawdzie na komputer Amiga powstalo wiele
tego typu programdw, jednak OPERA ma kilka
cech, kiore go wyroiniajq z tej rodziny. Przede
wszystkim jest calkowicie polski, adresowany do
polskiego odbiorcy. Nie tylko polecenia programu
53 w jezvku polskim, ale wraz z nim dostarczana
jest pelna dokumentacja w formacie AmigaGuide -
rouwnietr w jezyku polskim. Jednak nie na tym
polega najwigksza wartoé¢ OPERY. Jest to
program mogacy zadowobic zaréwno poczathuja-
cych jak i zaawansowanych uivthounikéw Amigi.
Jego zaleta jest przejrzystosé oraz modliwosé
pelnego wikorzystania klawiatury, co znacznie
przyspiesza czgsto wykonywane operacje.

(OPERA catala wytaczrie v Ailgach 2 syslainem 204 Ak wyzszym. Oznacza to j'

program moina 2 powedzeniem uruchomod na Amigach: AS00+, AB00, A1200, CD32, A4000 || |
Eb po wymianie Kickstart-u na 2.x (lub 3.%) na Amidze A500 | CDTV, | o

DiGiI Booster jest programem stuzgcym de twoerzenia
muzyld. Mimo, ze meiliwaSci Amigi po:walaja na
komponowanie muzyld fylko na czierech Scieiiach,
DiGii Booster pasiada osiem odrgboych S$cieiek
muzycznych. Zostate to osiggnigie poprzez miksowanie
dwich kanaléw mauzycznych przez procesor |
| odiworzenln Ich na jednym. Procedira milsujaca jest
na Wyin szybka, ie pa rwykfej Amidze 1200 (z
| procesorem MC68020) moeina z powodzeniem tworzye
mazykg na esmin kanalach (przy czym procesor jest
wykorzystany w ok. 25 dn 50%). Naltomiast Amigi z
procesorami MCB8000 TMHz poxwalaja na uiycie 6
kanaiiw. Ruzyke skomgonowang na programin DiGI
Booster moina z powodzenlem wykorzystaé w
programach, demach, intrach, magazynach dp. Dn
pakiety dofaczono kod Zrodfowy programn vmoliwia-

! facego odtwarzanin modniow stworzonych przy pomocy
DIG! nansﬂem ngram umoiliwia wezylywanin | odiwarzanie moduféw w innych
standardach zapisu rowniez z piatformy PC: Fast Tracker i Take Traker

w naszﬂ; Dfﬂl‘l:l& mﬂ]dllia slg te? Inne mpﬁlw ]ﬂfﬁ FIRMA,
AmiStownlk, Pitagnras, FISKUS, UBEK, (IHWBRAFIA Zakleta Wyspa.

pami, pod warunkiem, Ze taki tryb za- E';f’:g;’w:r;';:{:'“' Katalog z doktadnymi opisami wszystkich programéw wysytamy po
r,g\l o Nd‘;l;gru;ggniiy g;ga h:;;:ﬁ;upgga—l i nay przestaniu zaadresowanej koperty zwrotnej ze znaczkinm.
6 d . - P - =
Q,-*'é danych stanowi sesie. Jednak dopig- | € 6329073, 6327079 Prowadzimy réuminz sprzeda2 wysytkowa za zallczeniem pnczinwym.
Bojiek marzec 36 Naszadres:  TWIN SPARK SOFT tel/fax (012) 431537 w godz. 8.00 - 15.00

Siedziba fiemy:

Krakdw, ul. M. Samozwaniec 18

skr. poczt. 18

31-705 Krakow 60
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Projekiowanie, ktorego
efektem jest
zrealizowany obhiekt,

to proces tworczy
faczacy w sobie
wyobraznie, grunfowng
wiedze, doswiadczenie
i ,mrowczg prace’.
Coraz wigksze

wymagania

i oczekiwania klienta
oraz wzrastajaca
konkurencja poweduja,
Ze projektowanie
sposobami tradycyjnymi
odchodzi powoli do

lamusa.
0 d nie programami wspo-
magajgcymi projekto-
wanie. W$r6d wiekszoSci projektan-
téw panuje jednak przekonanie, Ze
przy pomocy komputera nie moina
stworzyé wartcSciowego projekiu.
Bardzo ciezko jest przeciez zmienic
swoje przyzwyczajenia, podejscie
do pracy i sposob mysienia. Trudno
réwniez zdecydowac sie na obco-
wanie z przedmiotem, o kt6rym nie
ma sie zielonego pojecia. Czas
wykonywania dokumentacji przez
pierwszych kilka miesiecy wydiuza
sig. Pojawiajg sig coraz t0 nowe
problemy dotyczace samej cbstugi
programu. Czgs¢ pracy zwiazangj
z projektem nadal wykonuje sig
recznie. Po pewnyim jednak czasle
ogromny wysilek wtozony w kom-
puteryzacje zaczyna przynosic
wymierne efekty, zwigksza sig wy-
dajno$¢ pracy i podnosi jakesé
opracowan graficznych.

kilku lat w naszym kra-
ju obserwujemy coraz
wigksze zainteresowa-

TV Y\

—

[]D

J

Ten rysunek w niczym juz nie przypomina typowych kemputerowych
projektdw.

Z jednej strony necg moziiwosc
graficzne komputera z drugiej za$
przeraza my$l o zmianie obejmuja-
cej stanowisko pracy, narzedzia,
no$niki informacii i organizacje sa-
mego projektowania.

Niepotrzebna staje sig deska zaj-
mujaca w pokoju biurowym najwig-
cej miejsca, niepotrzebne s3 rapi-
dografy, gumki, zyletki i linijki, nie-
poitrzebna jest wreszcie kaika
kreslarska. Stanowiskiem staje sig
monitor, narzedziem myszka i kla-
wiatura, a nosnikiem danych dys-
kietka.

Jak wyglada ta zmiana w organi-
zacji pracy przesledzmy na krotkim
przykladzie. Jest do zaprojektowa-
nia niewielka hala, w kitrej stanie
zesp6t maszyn tworzacych linig
produkcyjng. W pracy tej na poczat-
ku bierze udziat trzech projektan-
téw. Technolog, ki6ry daje wytycz-
ne. Architekt, ktory wedlug wytycz-
nych technologa dany obiekt
projektuje, wykresla go na kalce
i rebi odbitke roboczg. Wreszcie

ektowanie
0

mechanik, kiory w zadanym wngt-
rzu ustawia urzadzenia. Gdy po
pewnym czasie okale sig, Ze pot-
rzebne 53 zmiany, projekt wraca do
architekta. Ten w porozumieniu
Z technologiem za pomocy 2Zyietki
i rapidegrafu wprowadza zmiany na
swoim rysunku. Potem wykonuje
nastepna odbitke robocza, ktora pe-
nownie wedruje do mechanika i tak
do skutku. Musimy przy tym pamie-
fa¢, 2e w takim projekcie bierze
udziat caty zespOt projektanttw,
a kelizie zwigzane z indywidualnymi
potrzebami i r6Znicami interesow
mogg wystapic na réznych etapach
projektowania i pomigdzy réznymi
branzami, a taka kolizja pociaga za
soba zmiany na rysunkach, ko-
niecznoét rozpoczynania niekt6-
rych prac od poczatku i sporo nig-
poroZumien. Jak widac jest to
Zmudna i nierzadko nerwowa praca.
Komputer w tym wypadku daje nam

WO AOSCMCMETRTCINY 00 STROMY PLACL

P
L_.I{

iy

———

\

g
Hu
2

—
N

Doskonatost rysunkéw kempuierowych powoduje, Ze mozemy je rozpoznal

na pierwszy rzut oka.
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Tak wyglgda doskonaly rysunek komputerowy zamieniony na szkic

odreczny.

mozliwos¢ ciagte] kontroli wszys-
tkich zmian § wychwytywania kolizji.
Branzysci natomiast pracujg co-
dziennie na nowych, zaktualizowa-
nych ,podktadach”.

Wynikiem tego jest pedniesienie
wydajnoéci i efekiywnosei pracy, co
w rezultacie prowadzi do skrocenia
czasu potrzebnege na wykonanie
dokumentacji projektowej. Mozli-
wosci graficzne komputera to takze
bardzo istotna pomoc w pracy.
Automatyczno$¢ niektorych ope-
racji pozwala do minimum skrécic
czas poswigcany na prace mecha-
niczne i maksymainie skupit sig na
pracy tworczej.

Do takich funkcji nalezy wymia-
rowanie rysunkow. Jest to czyn-
no$é niezbyt lubiana, poniewaz zaj-
muje wiele czasu i tatwo w jej trak-
cie popetnit btad. Bardzo przydatne
jest réwniez automatyczne genero-
wanie przekrojéw I perspektyw ry-
sunkowych na podstawie wezesnigj

Bardziej i mniej udane prdby wimnmawaanra |

zaprojektowanych rzutéw pozio-
mych obiektu. Takie funkcie jak cie-
niowanie, fakturowanie (czyli nano-
sZenie np. na $ciany elewacji rysun-
ku cegiet), szybkie Kkolorystyki
{sprawne dobranmie zestawu kolo-
row wystepujacych na elewacji) sa
réwniez bardzo potrzebne, ponie-
waz w spostb prawie natychmias-
towy pozwalajg zobaczyé projekto-
wany obiekt w skoriczonej postaci.

Biblioteki elementéw gotowych
dostarczane razem Z programem, czy
tez tworzone podczas pracy przez
uzytkownika, pozwalaja réwniez za-
oszczedzit sporo czasu. W bibliote-
kach umieszczane s3 takie elementy,
jak: okna, drzwi, rézne rodzaje scho-
dow, dachdw, Scian, meble, zieleri
| wigle innych. Zamiast rysowad kaz-
dy z tych elementéw osobno na pro-
jektowanym rzucie, wystarczy zdecy-
dowac sig na dany detal z biblioteki
i Kiknigciem umiesci¢ go w wybra-
nym przez nas migjscu.

Jak widzimy rola, jaka spetnia
komputer w zarzadzaniu dokumen-
tacia jest rownie istotna jak jego
mozliwosci graficzne. Myli sig wigc
ten kto twierdzi, Ze komputer w pra-
cowni projektowej to tylko zabawka
i przedmiot majgcy za zadanie przy-
ciggnigeie klientdw. PoniewaZ natu-
ralnym daZeniem czlowieka jest
utatwianie sobie zycia, to mozemy
$miato stwierdzié, 2e przysztosc
w pracowni projekiowej nalezy do
komputerow. Kazdy, kto bedzie
chciat sig liczy€ na rynku projekto-
wym musi wezesniej czy pdZniej ten
fakt przyjac do wiadomosci.

Zastanowmy sig teraz, jak w nie-
dalekiej przysztodci bedzie wygla-
da¢ praca projektowa. Wybor pro-
jektanta przez inwestora odbedzie
sig za poSrednictwem kemputera.
Inwestor nie ruszajac sle ze swoje-
go biura obejrzy wizualizacjg osiag-
nig¢ i mozliwosci tworczych okres-
lonej grupy projektantdw. Po wybo-
rze odpowiedniej osoby podczas
bezposredniego spotkania omowig
oni wszystkie kwestie zwiazane
z funkejg i forma przysziego obiek-
fu. Po tych ustaleniach inwestor
powrdci do swojege domu skad za
poSrednictwem komputera co pe-
wien okreslony czas bedzie moégt
kontrolowac postepy w pracy oraz
na hieZaco zgiaszac propozycje
Zmian i ulepszefi. Projektant w spo-
s6b podobny do podanego powyzej
debierze sobie zesp6t wspoipra-
cownlkéw. Ludzie ¢i, pracujac
w swoich domach i majac za
poSrednictwem komputera caly
czas kontakt ze soba, stwerzg
wspolnie projekt zamoOwionego
cbiekiu. Czlonkowie zespotu beda
megli mieszkaé w r6znych mias-
tach, a nawet krajach, peniewa?
stworzenie w niedalekiej przysz-
tosci globalnej sieci komputerowej

urojekidw w realnie istniejace oloczenie.

da nieograniczone moziiwosci
wspbtpracy.

Gdy przed potencjalnym klientem
potozy sie gotowy projekt architek-
toniczny, to pierwszym elementem,
na ktéry zwr6ci on uwage bedzie
kolorowy obrazek. Obrazek, ktdry
przedstawia projektowany obiekt
w atrakeyjnym widoku perspekty-
wicznym, otoczony Zielenig i ele-
mentami  matej  architektury
(parkany, tawki, schody). Jest to co
prawda wynik ostatniego etapu pro-
jektowania. ale jest to tez element
najwazniejszy.

Wigkszo$€ ludzi nie potrafi wias-
ciwie oceni¢ rozwigzar konstrukcyj-
nych i estetycznych na podstawie
rysunku technicznego, i tak na-
prawde to niewiele ich te rysunki
obchodza. Zainteresowani sg oni
natomiast wygladem zewngtrznym
i wewnetrznym budynku, powierz-
chnia i rozktadem pomieszczen oraz
ewentualnymi wariantami cenowy-
mi zaleznymi od rodzaju materiatow
uzytych podezas budowy. To wias-
nie dla nich tworzone sa elewacje,
kolorystyki i rysunki perspektywicz-
ne. Rysunki te maja za zadanie nie
tylko wyeksponowaé najistotniejsze
elementy projektowanego domu
| stopieri jego integracji z otocze-
niem, ale przede wszystkim poka-
zaé w jak najlepszym Swietle mozi-
woscl projektanta oraz przyciagnac
uwage klienta.

Do niedawna gdy cheiafo sig Zos-
ta¢ wzlgtym architektem nalezato
posigsé zdolnosci postugiwania sie
w sposbb perfekcyjny odrgcznym
rysunkiem perspektywicznym. Gdy
nie miato sig wystarczajacych zdol-
nosci mozna bylo wynajgé miodego
cziowieka, kiory za odpowiednia
gratyfikacje wykonat te prace za
nas. W obecnym czasie zdolnosci
takie przestaja by¢ wystarczajgce,




coraZz czgsScie] projektanci siggaja
po pomoc komputera. Coraz wigk-
SZe wymagania i oczekiwania klien-
ta oraz wzrastajgca konkurencja
powoduja, Ze projekiowanie spo-
sohami tradycyjnymi odchodzi
poweli do lamusa. Rysowane przez
komputer obrazki sa sterylnie
doskonate pod wzgledem techniki
| warsztatu,

Jest to przyczyna narzekar niek-
torych tworcéw na sztuczno$é
i bezduszno$¢ powstatych w ten
sposdb grafik. Dia tych czepialskich
stworzono aplikacie, ktore przetwa-
rzajg grafiki komputerowe na obraz-
ki imitujace odreczny rysunek per-
spektywiczny.

W czasie rozmowy © projektowa-
niu wspomaganym komputerowo
najwigcej emociji wzbudza temat wi-
zualizacji, czyli plastycznego przed-
stawienia projektowanego obiektu,
a co za tym idzie prawie realistycz-
nego ujrzenia tego, co jeszcze nie ls-
tnigje. Prezentacja projektowanego
budynku moze sig cdbyt przy po-
mocy fotorealistycznych rysunkow
perspekiywicznych [ub animacii.

Dostepne w chwili obecnej prog-
ramy, takie jak: SPIRY'T, Arc+,
ACad Bau (hedacy aplikacjg dziata-
jaca w Srodowisku Auto CAD-a), Ar-
chi TECH-PC, wszystkie uruchamia-
ne na komputerach klasy PC, dajg
uzytkownikowi mozliwosé pracy od
samego poczatku projekiowania na
modelu tréjwymiarowym. Oznacza
10, e zaraz po ustaleniu wysokosci
i obrysu budynku na ekranie kom-
putera ujrze¢ moZna jego bryle
w widoku perspektywicznym z uw-
zglednieniem $wiattocienia. Od tej
chwili kazda zmiana wprowadzona
na rzucie poziomym budynku jest
natychmiast widoczna na Jego ry-
sunku przestrzennym. Pozwala to
wprowadzaé zmiany i korekty
w projektowanym obiekeie prowa-

dzac jednoczesnie bezustanng kon-
trolg ich wplywu na wyglad zewnet-
rzny budynku i na odwrdt, mozna
wprowadzaé korekty w bryle budyn-
ku kontrolujac jednoczesnie ich
wplyw na rozplanowanie poszcze-
godlnych kondygnacii.

Gdy zakoficzona jest konstruk-
cyjno-funkejonalna czesé projekiu,
a wigc ustalone sa rozklady po-
mieszczerl na poszczegdinych kon-
dygnacjach, oraz ich wzajemne po-
wiazanie (przebiegi korytarzy, usy-
tuowanie  klatek schodowych

i pionéw instalacyjnych) mozna
przystapic do wykariczania projek-
towanego obiekiu od strony este-
tycznej. Zaprojekiowac nalezy wnet-
rze i wyglad zewngtrzny budynku,
kitry jest jego wizytbwka, np. roz-
ktad okien, ich ksztalt, wielkos¢, po-
dziat wewnetrzny, czy te? kolory
i faktury bynkow.

Bardzo waznym elementem kaz-
dego programu jest biblioteka. Bib-
iioteki moga byé systemowe, tak jak
w Auto CAD-ie, oraz parametryczne,
jak w Archi TECH-u PC. Biblioteki
Zawierajg roZne rodzaje Scian, scho-
dow, dachdéw, okien, elementow
matej architektury oraz réznege ro-
dzaju pojazdy, meble itp, Rozbudo-
wane banki danych takich progra-
méw jak: FRESCOmovie (modut do
programu SPIRIT) Auto Vision
{naktadka na Auto CAD-a) czy Archi
TECH PC umoiliwiaja pokazanie
struktury i koloru materiatu, co daje
moZliwose rozrdznienia np. drewna
od marmuru, czy tez betonu od
szkta. Mozna za ich pomoca korzys-
tajac z bogatego zestawu sztucz-
nych Zrédet $wiatla, przeprowadzié
analizg oéwietlenia.

Analize taka mozna przeprowa-
dzi¢ rowniez za pomocg funkgji
zwanej kalkulatorem stonecznym,
co pozwala zobaczyt rozklad cieni
na budynku o okreslonej godzinie
w dowolnym dniu roku, oraz spraw-
dzi¢ prawidtowosc dodwietlenia po-
mieszczed. Dodanie do tego takich
efektow jak rozproszenie, odbicie
i odblask spowoduje osiagniecie
petnego ztudzenia realno$ci oglada-
nego projektu.

Jak wiadomo kaZdy budynek
Znajduje sig w konkretnej przestrze-

ni, ktéra tworzg domy sasiadow,
naturalnie uksztattowany teren pok-
ryly zielenia, drogi dojazdowe,
chodniki i elementy malej architek-
tury (takie jak latarnie, tawki, ogro-
dzenla itp.), umieszczenie wigc na-
szego obiektu w takiej konkretnej
przestrzeni da nam jeszcze pelniej-
sze zudzenie rzeczywistosci. Oto-
czenie takie moZemy stworzyé na
trzy sposcby. Po pierwsze moze
by¢ onc zupetnie teoretyczne,
a wiec nie bedace odpowiednikiem
konkretnego miejsca. Po drugie
moze by€ ono stworzonym sztucz-
nie modelem przestrzeni rzeczywis-
tej. Wreszcie ostatnim sposobem
Jest zrobienie aparatem fotograficz-
nym zdjecia w miejscu przysaej in-
westycji i wprowadzenie go do
komputera i na koricu wkompono-
wanie na nim zaprojektowanego
przez nas obiekiu.

Bardzie] zaawansowanym sposo-
bem prezentacji jest animacja. Za-
projektowany obiekt mozna obej-
rzet z zewnatrz z poziomu idacego
czlowieka lub tez z iotu ptaka, mo-
Zemy wejs¢ do jego wnetrza przez
drzwi, okno iub komin i urzadzi¢ so-

bie przechadzke po wszystkich jego
pemieszczeniach, Aby stalo sig to
modiwe, konieczne jest zdefiniowa-
nie toru po jakim porusza sie kame-
ra oraz kierunku jej patrzenia. Ka-
mera poruszajac sig po zadanym to-
rze wykonuje zdjecia poklatkowe
zaprojektowanege budynku i zapi-
suje je do pliku w formie gotowego
do cbejrzenia filmu.

Jeszcze dalej posunegli sie auto-
rZy najnowszej wersji programu Ar-
chi TECH PC, wyposazajac go w do-
datkows funkcje pozwalajaca two-

Czy to aby nie jest zdjpciv?

rzyé obrazy stereometryczne.
Obrazy i animacje stereometryczne
ogladane przez specjalne, dotgczo-
ne do zestawu okulary daja peine
Zudzenie tréjwymiarowosci.

Dokonujaca sig na naszych
oczach ciggla ewolucja programoéw
i sprzgtu kemputerowego, ich nie-
ustanne doskonalenie i coraz wigk-
sza perfekeja powoduja powolne za-
mazywanie sie granicy pomigdzy
wizualizacia kempuierowa a rzeczy-
wistoscig. Tematy ksigzek SF
sprzed kilku czy kiikunastu lat staja
sig coraz czesciej udziatem dnia co-
dziennego. Dlatego aZ strach po-
mys$le¢ ce bgdzie, gdy rzeczywis-
toscia zacznie sig stawac tresé
ksigzki Williama Gibsona ,Cyber-
space”, gdzie wirtualna rzeczywis-
tos¢ komputerowa jest udziatem
codziennego Zycia.

Grzegorz WINDAK

Autor dzigkuje firmie Apitkom 2001 za
pomog meryloryezng.
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Amilab

— gratka

dla elektronikdw

Od firmy Twin Spark Soft otrzymalismy
ZapowiedZ nowego programu na Amige.
A oto kilka informacji na jego temat
(cytujemy z materiatow prasowych)

Zupetnie unikalny program na pol-
skim rynku. Teraz, zanim zbudujesz
stabilizator napigcia, wzmacniacz tran-
Zystorowy, generator na wzmacnia-
czach operacyjnych, miernik cyfrowy
czy cokolwiek innego, masz moZl-
wos$t przetestowat projekt uktadu,
dobraé optymalne wartosci, zmierzy6
i obejrze¢ przebiegi na oscyloskopie.
Jezeii jednak nie masz pojecia o eiek-
tronice, rowniez skorzystasz z progra-
mu, poniewaz jego autor przygotowat
kilkadziesiat kompletnych, podstawo-
wych uktaddw elekironicznych z opi-
sem ich dziatania.

Amitab symuluje ukiady cyfrowe
i analogowe {symuiuje kazdy schemat,
bez wzglede na to, jak jest bezsensow-
ny), ktbre moga by¢ ze soba dowolnie
faczone.

Program zawiera petny zestaw pod-
stawowych elementow, takich jak:

—romego typu tranzystory, wzmac-
niacze operacyjne,

— 2wykte diody, diody LED, diody Ze-
nera, tyrystory, triaki,

—kondensatory, rezystory, cewki,
transformatory,

—wszelkiego rodzaju bramki i prze-
rzutniki,

a takze:

— zasilacze napigcia statego i zmienne-
go, w tym generatory dowolng] fali
o regulowanej czestottiwosci,

— przyrzady pomiarowe: woltomierze,
amperomierze, oscyloskepy trzyka-
natowe.

Program uwzglednia stany nie usta-
lone uklad6w (1). Parametry elemen-
téw mozna zmieniac w trakcie symu-
lacjii z natychmiastowym skutkiem,
a edycje schematu przéprowadza na
dziatajacym uktadzie (dopdki nie Zos-
tanie usunigty jaki$ element, wszelkie
zmiany nie beda wptywaty na przebieg
symulacii).

Aplikacja wyposazona jest w tatwy
w obstudze edytor schematéw umoz-
liwiajacy przesuwanie, kopiowanie,
usuwanie pojedynczych elementow,
ale rownieZ catych blokow. Mona oz-
naczat wszystkie elementy, zaznaczad
moduly i wprowadzac krdtkie opisy
obok elementow. Dolaczone zostaly
proste funkcije edycji tekstéw w opisie
uktaddw; wycinanie i| wstawianie blo-
kéw, zmiana styiu i koloru pisma. Dia
najwazniejszych elementéw zostaly
opracowane krGtkie informacje tech-
niczne, kiére momma fatwo uzyskac
korzystajac z systemu pomocy
(HELP) whudowanego w program, Is-
tnieje réwniez mozliwodé ustalenia
rozmiaru pyty dia kazdego schematu.
Program w catosci zostat napisany je-
zvku C wspomaganym w krytycznych
migjscach asemblerem w celu uzys-
kania maksymaine] efektywnosci sy-
mulacii.

AmiLab ma minimalne wymagania
sprzetowe, ale nalezy do tych progra-
mow, dla ktorych potrzeba szybkiej
maszyny. Wszelkie przyklady zostaly
opracowywane na Amidze z proceso-
rem MC68000, 1 MB RAM. Diatego
szybkosé dziatania dla uzytkownikow
podobnych maszyn powinna byt za-
dowalajaca.

przetom iuty/marzec "96

I Termin wydania:
Cena programu: 24,50 PLN

SYSTEM BINARNY

Powszechnie uzywanym syste-
mem liczbowym jest dziesietny, jed-
nak rozwdj techniki cyfrowej spowo-
dowat, 2e powstaly i upowszechnily
sig inne systemy zapisu liczh. Poza
decymalnym, najcZescie] uZywany
jest system dwojkowy i szesnastko-
wy. Dla wiglu osOb stosowanie tych
systemow moze poczatkowo wydac
sig niepotrzebne, jednak architektura
komputera jest Scile zwigzana z za-
pisem dwojkowym, dlatego jego
majomoest jest niezbedna kazdemu,
kto chce zagtebiac sig w jezyk ma-
SZYNowyY.

W systemnie dziesigtnym (inaczej
decymalnym) koleine znaki ficzb to,
liczac od prawej: jednostki, dziesiat-
ki, setki, tysigce itd. W systemie
dwojkowym, zwanym takZe binar-
nym, rowniez uzywamy nazw do ok-
reslenia pozycji Znaku. Sg nimi po
prostu kolejne numery bitéw, liczac
od zera. Tak wigc na pozycji maksy-
malnie z prawej mamy ., bit zerowy”,
nastegpnie bit pierwszy, drugi itd.

Do zapisu iiczhy w systemie dzie-
sietnym jest 10 znakéw: 0,1, 2, 3, 4,
5,6,7, 8,9, ktérych uzywamy po ko-
lei dia oznaczenia rosnacej ilosci jed-
nosci, dziesiatek, setek. Aby zrozu-
mie¢ spos6b zapisu binarnego,
przyirzyimy sie systemowi dziesiet-
nemu. Zwréémy uwage na kilka cech
tego systemu, ktdre sa cechami kaz-
dego systemu liczbowego.

Wydaje sie, ze wartosci zapisuje-
my tak, 2e jesli liczba jest zerem, to
wpisujemy 0", jesli dziewiatka, to
.97, a jesli dziesiatka, to ,10". Pos-
tawmy jednak pytanie: dlaczego 10.
a nie na przykiad inny znaczek? Od-
powied? jest prosta: nie mamy wigcej
zZnakiw, wigc wpisujemy 10, a raczej
,0" na pozycje jednosci, a 17 na ko-
lejng pozycie (dziesiatek), co w rezul-
tacie daje nam liczbg 10" (stownie
dziesiec). Ten sposdh zapisu jest eg-
zekwowany réwniez dla wiekszych
liczh. Gdy nam zabraknie dziesiatek,
to postepujemy podobnie, wpisuje-
my cyfre na dodatkowe miegjsce, a ze-
ra na znajdujace sig po jej prawej
stronie {np. 100).

Na podstawie cech systemu dzie-
siginego mozna stworzy¢ og6liny
przepis do zapisu kolejnych liczb
w dowolnym systemie.

1. WeZ dowolny uporzadkowany
zbier N znakdw i przyporzadkuj im
kolejne rosngce wartosci, liczac od 0
do (N-1). Miejsca znakéw w liczbie
bgda numercwane od zera (np. 1
w liczbie 123 jest na pozycji drugiej.
2 na pierwszej, a 3 na Zerowej). Naj-
mnigjsza liczba ma jeden znak.

2. Niech numer pozycji znaku
w liczbie X=0.

3. Jesli znak na pozycji X jest roz-
ny od (N-1), to wpisz na tg pozycje
kolejny znak ze zbioru i skocz do
punktu 2, aby zapisat koigjna liczbe.

4. Jesli znak na pozycii X jest row-
ny (N-1), to wpisz tam znak zerowy
i zwigksz X o 1.

5. Jesli X jest rowny ilosci znakow
liczby, to zwigksz ilo$¢ znakdw iiczby
o 1 i wpisz na pozycie X znak pier-
wszy. Nastepnie skocz do punkiu 2,
aby zapisac kolejna liczbe.

Miesigc temu
Zaznajomilismy sig

Z podstawowymi
funkcjami programu
ASM-ONE.

Dzis poznamy wszelkie
stosowane systemy
liczbowe i operacje
na bitach.

6. Jeshi X jest mnigjszy od ilosci
Znakow liczby, to skocz do punkiu 3.

Zgodnie z powyZszym przepisem
mozna stworzyc sobie dowolny sys-
tem liczhowy. W systemie dwojko-
wym mamy tylko dwa znaki: 0 oraz 1.
Mimo 2e jest ich tak mato, to w zu-
petnosci wystarczaja one do wyraze-
nia dowelngj liczby. Zauwalmy, Ze
dia zhioru N-elementowege liczby
znajdujace sie na kolejnych pozyc-
jach X, to wielokrotnosci N do potegi
X. Dia przyktadu 123 dziesigtnie to:

L]0+ 2¢1B+3418"=1p+26+3=123

Zapisujac liczbe binarnie postepu-
jemy podobnie jak w systemie dzie-
sigtnym, z tym 2e kolejne migjsca
w liczbie beda okreslaty nie potegi
10 (jedynki, dziesiatki, setki), lecz
potegi dwojki, czyli 1, 2, 4, 8, 16, 32
itd., bo w naszym zhiorze liczb ma-
my tylke dwa znaki. Na jednym zna-
ku mozemy zapisac tylko dwie war-
todcei: 0 i 1. Nastepna liczba po 1"
jest ,10°, poniewaz podobnie jak
w systemie dziesigtnym, jesli zab-
raknie nam znakow, to doktadamy na
nastgpna pozycje jedynke, a zeruje-
my pozostale. Catosé operacji moz-
na poréwnaé do dziatania licznika
z bebnami, na kitdrych sg cyfry. Ry-
sunek 1 ilustrufe sytuacje dia syste-
mu dziesigtnego, jednak dwojkowo
jest podobnie. Znajac kolejne potegi
dwojki, latwo mozemy Zzamieniac
postaé binarna na dziesigtna, co
ilustruje przyktad. Dia odr6Znienia
liczby binamej od dziesigtnej stosuje
sig znak %" (procent), ktory dopi-
sujemy przed liczba zapisang w sys-
temie dwéjkowym. Przed liczbg dzie-
sigtng nie stawiamy dodatkowych
Znakow.

FLIB1E18 to dziesigtnie
1ebd+ 13210+ 16+ 1 +B+Bedt 224 [2]=106

Aby zamieni¢ liczbe dziesigtng na
postac binarna, dzielimy ja przez ko-
lejne potegi dwojki. poczynajac od
pierwszej nizszej ub réwnej tej licz-
bie. Jesli jest to np. liczba 106, dzie-
limy ja przez 64, 32, 16 itd., korficzac
na 1. 106 dzielone przez 64, to 1
reszly 42. 1 zapisujemy, a 42 dzieli-
my przez mniejsza potege, czyli 32,
co daje 1 reszty 10. Dzielenie przez
16 daje 0, wigc wpisujemy 0. Dalej
postepujemy jak wyZej, az do dziele-
nia przez jeden.

Bardzo wazng cecha systemu
dwojkowego jest mozliwos$t proste-
go dzielenia 1 mnozenia liczb przez
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catkowite potegi dwoéjki. Zasada
mnoZenia i dzielenia jest podobna jak
w systemie dziesietnym. Tam, cheac
pomnozyé liczhe przez 10, dopisuje
sig Zero na koricu liczby. W przypad-
ku dzielenia postgpujemy cdwrotnie,
wymazujemy ostatni znak. Jedli te
metode zastesujemy dla zapisu bi-
narnego, to dopisujgc Zerp, pomno-
Zymy liczbg przez 2, a wymazujac os-
fatni znak, podzielimy. Prawda, Ze
proste?

Znajomo$¢ zapisu binarnege bar-
dzo przyda nam sig w przysztosei. Sa
bowiem w komputerze komorki pa-
migci, Zwane rejestrami, kibre prze-
chowtja warto$ci dotyczace rozmai-
tych wrzadzed zewnetranych. Czesto
jest to informacja mowiaca, czy dane
urzadzenie jest wiaczone lub nie. Og-
romnym marnotrawstwem byloby
rezerwowanie do tego catego bajtu,
skore wystarczy tylko jeden bit. Tak
wigc na bajcie moZzemy zapisac az
ostem tego typu informacji o ré2nych
urzadzeniach. Z tego powodu musi-
my umieé rozrdznia¢ numery bitéw,
a takze potrafic je ustawiac i kasowac
poprzez wpisanie odpewiednich war-
tosci.

KROTKO O SYSTEMIE

HEKSADECYMALNYM

Drugim powszechnie uzywanym
systemem liczbowym fest system
szesnastkowy, zwany heksadecymal-
nym. Jak sama nazwa wskazuje, do
Zapisu liczb uzywanych jest szesnas-
cie znakéw. Ze znalezieniem mnigj-
szego zbioru nie mieli§my problemu,
ale uzycie wiekszej liczby cyfr niz 10
jest zastanawiajgce. Z tym proble-
mem uporano si¢ w dosé prosty spo-
sob. Ot6Z odpowiedniki liczb od { do
9 pozostawiono bez zmian, ale za-
miast liczh 10, 11, 12, 13, 14, 15
przyjgto znaki bedace poczatkowymi
literami alfabetu: A, B, C, D, E, F Jak
tatwo wydedukowacd, kolejne migjsca
w liczbie heksadecymalnej oznaczaja
kolejne potegi 16. Aby odréznic licz-
by dziesietne od szesnastkowych,
przyjeto ze przed liczba heksadecy-
malng stawiany jest znak ,$” (dolar).
Przyktadowa liczbg $6A obliczamy
dziesigtnie tak:

6+16+18+16=96+18=106

Zamiana liczby dziesigtne] na
szesnastkowa tym ro2ni sig od opisa-
nej zamiany na binamag, ze dzielimy
nie przez potegi dwojki, ale szesnas-
tki. Tutaj 106 dzielone przez 16 to 6
reszty 10. 10 przez 1 te 10, czyh
szesnastkowo $A. W sumie $6A.

Systemn heksadecymalny czgsto
uzywany jest zamiast dziesigtnego.
Jego gtowng zaleta jest to, ze na
dwoch znakach mozna zapisaé od-
powiednik o$miobitowej wartosci
binarnej, czyli wszystkie wartoSci
mozliwe do zapisania na bajcie. Jest
to duze ulatwienie w stosunku do

mowg. Oczywiscie radze nie korzys-
ta¢ z kalkulatoréw, mimo iz sg ma-
szynki, ktbre majg klawisze z tajemni-
czymi napisami DEC, BIN, HEX lub
OCT. Odpowiednie ich uzycie sku-
tecznie pozbawi nas safysfakcji uzy-
cia szarych komorek.

Zwickszenie O o 1
nie powoduje
Przepelnienia

Zwickszenie 8 o 1
spPrawla, ze 9 jest
ostatnim znakiem
ze Zbioru

koleine obrdécenie bebna
spowodowaloby
wyzerowanie licznika
dlatego zwickszany Jjest
o 1 takze nastepny znak

tu rowniez 9 przesziaby
na 0, wiec obracamy
nastepny beben

rys. 1.

systemu dziesigtnege, poniewai
tam musimy stale pamigtaé, Ze ma-
jgc trzy znaki dziesietnie mozemy
zapisywaf na bajcie wartodci nie
przekraczajace 255. O tym fatwo sig
zapomina i poZniej moZna nieco sig
2dziwi€, Ze nie da sig wpisat do baj-
tu liczby 256. Stosujac liczby binar-
ne rowniez moina sig pomylié. Ich
naturg jest bardzo szybko wzrasta-
jaca ilosé znakbw. Przy o$miu zna-
kach liczby mozna jeszcze jako$ od-
roznic, ale jesli jestich np. 32is3to
same jedynki, to wiasciwie taki
32-bitowy plotek dla oka niczym nie
rézni sie od piotka 31-bitowege.
Z tych dwéch powodéw warto nau-
czyt sig réwniez zapisu heksadecy-
malnego.

JESZCZE KROCEJ

0 SYSTEMIE 0SEMKOWYM

Istnieje takze system dsemkowy,
jednak jest on rzadko uzywany, wigc
nie bgde sig nim diuge zajmowat. Po-
dam tylko, Ze jako znakow uZywa on
pierwszych oSmiu cyfr od 0 do 7.
Aby wyr6zni¢ ten spostb zapisu,
przed liczba 6semkowa stawiany jest
znak .@" (matpa lub jak kio woli
ucho stonia). To, jak przeliczaé liczby
dziesigtne na lub z tego systemu,
proponujg, aby Szanowny Czytelnik
potraktowat jake ciekawg pracg do-

kowym.

Skoro jednak mamy tylko zera
i jedynki, to okazuje sig, Ze hinarnie
mozemy przedstawiaé tylko liczby
naturalne, a przeciez liczby uvjemne
sq cZesto niezbedne. Jednakze i ten
preblem zostat rozwiazany. Spojrz-
my na rysunek drugi. Jest tam nasz
przyktadowy licznik bgbenkowy. Na
poczatku jest on wyzerowany. Kre-
cac w prawo powodujemy zwieksza-
nie liczty: 000, 001, 002 itd. Zwr6é-
my jednak uwage, co stanie sig, gdy
bedziemy krecié w przeciwnym kie-
runku. Oczywidcie bedzie to zwykte
odejmowanie. 002 przejdzie na 001,
potem 000 i ... no whadnie, licznik
nie ma liczb ujemnych i co sig dzie-
je? Przekreca on wszystke bebny
w stan 999, czyli najwyiszej dostep-
nej wartosci. Ale my oczywiscie wie-
my, Ze jest to -1, a nie 999. Zmniej-
szajgc dalej otrzymamy 998, ki6re
jest odpowiednikiem -2, 997 to-3...
itd. Wiasnie ten trik zastosowano do
wyznaczenia Znaku liczb binarnych.
Ponizsza tabelka przedstawia bitowa
reprezentacje dla przypadku, w kt6-
rym do zapisu uzywamy o$miu bi-
tow, czyli jednego bajtu.

Ticha  bingrnie
LICZBY LJEMNE e
Z lektury pierwszej czesci kursu -1 biepoenee
pamigtacie zapewne, ze wszelkie + FINL)
dane przedstawiane sg w pamigci ja- winel
ko cigg bitow. Z tego powodu nie - BT
ma znacZenia, w jakiej postaci - g
przedstawiamy nasze dane, bo tak ¢ e
naprawdeg, to czy piszemy liczby | Ta0p60e1
dziesigtnie, czy binarnie, to tylko seae
i wyigcznie nasz wybor postaci, kt6- 3 e
ra lepiej przyswoimy. Dla komputera ¢ SeIn
i tak pozostang ciagiem zerojedyn- 17 sumn
p g Clag jedy : ws. 2.
Stan Poczatkowy
NSV
0O 0 (1] )
/9 /9 Je )
zmnielszenie zwiekszenie
G N\ O \ ©

]0.,1
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Proszg zwrdcié uwage, Ze wszys-
tkie liczby ujemne majg ustawiony
najstarszy bit {tu si6dmy, liczac od
zera), a we wszystkich dodatnich jest
on skasowany. Nazwijmy go zatem
bitem znaku ujemnego. Przyjmijmy,
2e jedii liczba bedzie miaia ustawiony
ten bit, to bedzie ona ujemna. To, ile
jest ona .na minusie” mozna tatwo
obliczy¢. Wystarczy zanegowac,
czyli odwrocié wszystkie bity liczby,
1na0,a0na1. Musimy dodad jesz-
cze jedynke i juz mamy szukang war-
tos¢ bezwzgledng. Dodanie jedynki
jest niezbedne, poniewaz okazuje
sig, Ze jeshi tylko zamienimy bity, to
ctrzymamy pewne przeklamanie. Dia
przykiadu zamiana bitow w liczbie —1
databy same zera. Stad ta niezbedna
poprawka.

Oczywiscie taka liczba ujemna
moze byC traktowana rowniez jako
dodatnia, z tym, Ze bez znaku. Liczbg
%11111111 moina réwnie dobrze
odczytac jako liczbe ze Znakiem, czy-
li -1, jak i bez znaku 255. Ponizej
przedstawie przyktad, z ktorego wy-
niknie, e jesli operujemy na ograni-
czongj liczbie bitdw (tu osiem), to za-
sady arytmetyki sa poprawne bez
wzgledu na to, czy staramy sig ope-
rowac na liczbach ze znakiem, czy
bez znaku.

W przykladzie dodajemy do
%00000110 (6) liczbe ujemna
%11111111 (-1), powinni$my otrzy-
mat %101, czyli dziesietnie 5. Przes-
ledZmy operacje dodawania dokiad-
nie krok po kroku.

nr pieresza druga operaciz reszta wnik

bitu  Ticzba Ticzba w pawieci

[} ] 1 1=l 1

1 1 1 1+1=%18 1 ]
2 1 1 I++=411 1 1
3 B 1 p+l+1=31p 1 [
4 [ 1 B+1+1=410 1 ]
5 B 1 gelel=gle 1 [
6 4 1 Bel+l=x18 1 B
1 4 1 g+l+1=%18 1 [}

Po wypetnieniu wszystkich o$miu
bitow okazuje sig, Ze w pamigci po-
Zostala jeszcze jedynka. My jednak
zapisujemy liczby tylko na osmiu bi-
tach, wigc otrzymali$my spodziewa-
ny wynik %101, czyli 5. Gdybysmy
do operacji uzyli wigkszej dlosci bi-
tow, na przykiad 9, to mozliwe bylo-
by wpisanie ostatniej reszty z pa-
migci do Osmego bitu. Wynikiem
bytoby %100000101, czyli 261, co
jest poprawnym wynikiem, gdy po-
wyzsze liczby traktujemy jako liczby
bez znaku, tzn. nie dodajemy 6 do
-1, tylko 6 do 255. bo przy zapisie
dziewigciobitowym  %11111111
wcale ni¢ jest liczbg ujemna. My jed-
nak wycinamy tylke osiem dolnych
bitbw, nie 2Zwracajac uwagi na
wylsze, dlatego B+{-1) jest réwne
6+255.

Ograniczona liczba bitow ma jed-
nak jedng wadg. Jak tatwo zauwa-
7yé, 7 B-bitowych liczh ze znakiem,
najmniejszg mozliwg warto$cig jest
—128, a najwy?sz3 — dedatnia 127.
Jesli do 127 dodamy 1, to uzyskamy
niewtasciwy wynik —128 i na od-
wrot. Jesli od —128 odejmiemy 1

{lub dodamy —1), to otrzymamy
127, co réwnie? jest Zlym vyynikiem.
Nalezy zatem pamigetaé o tym ogra-
niczeniu i stara¢ sig przewidziec, ile
bedziemy potrzebowaé bitdw, aby
spodziewane obliczenia przebiegaty
prawidtowo.

ALGEBRA BOOLE'A

Pewien angielski matematyk zyja-
cy w latach 1815-1864 byt tworca al-
gebry dwuelementowej, zwanegj
obecnie algebra Boole'a. Podstawo-
wymi jej elementami sa dwa stany lo-
giczne: jeden zwany prawda, repre-
Zentowany przez jedynke, drugi nazy-
wany falszem, reprezentowany przez
zero. George Boole pewnie nawet nie
Zdawat sobie sprawy, jak ogromne
zastosowanie begdzie miato jego dzie-
lo zardwno w elektronice jak i infor-
matyce. Ponizej przedstawig najwaz-
niejsze operacje logiczne, ktore s3
stosowane w instrukcjach asemble-
rowych. W nawiasie podane sg an-
gielskie skroty odpowiadajgce danym
operacjom.

Negacja (NOT)

Negacja jest to po prostu odwré-
cenie wartosci. Jesh dana byta ze-
rem, to zamieniana jest na jedynkg
i odwrotnie.

Dana  Wynik

[ 1
1 &

Tak wiec
HOT 266110166 = 11691911
Aliernatywa (OR)
Operacija alternatywy jest wykony-
wana z uzyciem dwoch danych. Daje

w wyniku 1, jesh co najmnigj jeden
argument ma ustawiony bit.

Dang 1 Cara ¢  Wynik
& 8 [}
B 1 1
1 B 1
1 1 1

Instrukcja OR daje zatem wynik

negatywny tylko w przypadku, gdy
oba argumenty sa réwne 0.

160110168
OR ¥10081111

$1e111111

Konjunkecja lub iloczyn logiczny
(AND)

Instrukcja iloczynu logicznego da-
ie w wyniku 1, jesli obie dang s3 row-
ne 1. Jesli chociaz jedna jest fatszem
(0, to wynikiemn bedzie fatsz.

Dana 1  [ama 2 Wynik
] [ B
B 1 8
1 (4 8
1 1 1

Oto prosty przykiad:

%eellelee
AND 316661111

#09662108
Réznica symetryczna (EOR)

Roznica symetryczna (ang. Exclu-
sive OR, wystepuje rowniez skrot
XOR) porownuje dwa argumenty
i daje w wyniku prawde (1) wiedy
i tylko wiedy, gdy jeden z nich jest
fatszem (D), a drugi prawda (1). Jes-
li oba argumenty s3 rowne 1 lub oba
sa rowne 0, to wynikiem bedzie 0.

lang 1 Dana 7  Wynik
[} [ [}
[ 1 1
1 f 1
1 1 B

Przyktadowa operacja

%ep116108
ECR %1egellll

18111811

DO CZEGO WYKORZYSTAC

OPERACJE LOGICZNE?

Najprostszym  wykorzystaniem
operacji logicznych jest zwykle zapa-
lanie lub gaszenie bitow. Jesli sa to
bity jakiego$ rejestru, to moZe to daé
na przyktad wiaczenie badZ wytgcze-
nie pewnego urzadzenia. Zapalenia
dokonamy poprzez operacie alterna-
tywy. W wyniku zostanie zapalony
ten bit, ktdry jest ustawiony w argu-
mencie 1 jak i drugim. W przyktadzie
chcemy ustawi szosty bit.

160119160 OR %01060000 = 201110160

Jesli natomiast musimy zgasic od-
powiedni bit, to wykonujemy iloczyn
logiczny podajac jake drugi argu-
ment dana, ktéra ma zgaszeny wias-
nie ten bit, kiory chcemy zgasic, a za-
palone pozostate. Niech u nas bedzie
to bit nr 2.

%00116168 AND Z11111811 = 366110000

Mozemy takze zmienic Zadany bit
z zera na jeden, lub z jedynki na zero
w zalemosci od tego, w jakim byt
stanie. Zapewni nam to operacja
logiczna EOR, dla kitrej jeden
z argumentow bedzie miat ustawione
bity do zmiany. U nas bedj to bit
numer 1 i 2.

AEAL16160 EOR XpREGE11R = %eelleele

Zmiang bitu wykorzystuje na
przyktad popuiarny niegdysS progra-
mik do zapalania lub gaszenia diody
.power”. Za kaidym wywolaniem
zmieniat stan dicdy w zaleznosci od
tego, w jakim byla poczgtkowo
stanie. OczywiScie pozostaje nam
jeszcze instrukcja NOT. Dla nigj nig
jest potrzebny drugi argument. jed-
nak zmienitaby ona wszystkie bity
w bajcie, a nam chodzito fylko o dwa
konkretne.

Niekonwencjonalne | bardzo cigka-
we jest zastosowanie operacji iogicz-
nych do zwigkszania danej liczby o 1,
czyli zastapienie operacii arytmetycz-
nych logicznymi. Wyjasniatem to
wprawdzie przy okazji opisu ,shade
bobow” (C&A 9/94), jednak myslg,
26 warto to powtorzyc.

Prosz¢ przyjrze¢ sig tabeice,
w kiorej wezesniej opisywatem ope-
racjg dodawania 6 + (-1). Prosze za-
uwazy¢, ze gdy dodajemy dwa bity,
to nadmiar, czyli reszte, dostajemy
tylko wiedy, gdy oba bity sa réwne 1.
Znajac dwa bity, mozemy wigc ok-
resli¢, czy dostaniemy reszte réwna
0 czy 1. Ustawianie wyniku w wy-
padku, gdy tylko oba argumenty sa
rowne 1, zapewnia operacja logiczna
AND. Zapiszmy zatem réwnanie.
w ktorym bit1 bgdzie oznaczat zero-
wy bit pierwszej liczby, a bit2 zerowy
bit drugiej. U nas bedzie on réwny 1,
bo na te] pozycji jest jedynka
(%00000001).

Rownanie nr 1: reszta = bitl AAD bit?

Wiemy juz, ile dostaniemy reszty,
ale nie wiemy, ile bedziemy mieli
.pod kreskg™? Jedynki dostaniemy
tylko wiedy, gdy oba bity sa rozne.
Jedli sg rowne 1, to %1 + %1 =
%10, czyli pod kreska 0, a do pa-
migci 1 reszty, jak to obliczyli$my
w poprzednim rownaniu. A jaka
cperacja spelnia nasz warunek?
Prosze sobie przypomnieé, a ja
tymczasem  zapisze rfwnanie
logiczne.

Rismanie nr Z: wmik = bit] EOR bit?

Mamy juz obliczony zerowy bit
danej. Wpisujemy wynik na pozycje
zerowa. Teraz pora na nastepne.
Tym razem bit1 bedzie dotyczyé ko-
lejnego numeru bitu. Musimy jed-
nak nieco upro$cic sobie prace.
Liczba %00000001 ma ustawiony
tylko zerowy bit. Wiadomo zatem,
Ze nastgpne operacje dodawania nig
bedq dawaly w wyniku reszty, bo
dedawaé bedziemy zero. Nalezy tyl-
ko dodac obliczong reszte Z pozycii
zerowej. Reszta bedzie miata war-
tos¢ 1 dopoki bit i reszta beda row-
ne 1. Z tego powodu bedziemy
powtarzaé jedynie dwa poniZsze
rownania

Rownanie nr 3: wynik = bit] EOR resita
Riwnarie o 4: resta = bitl AD reszty

Wynik wpisujemy na dana pozyc-
je | powtarzamy operacje, aZ do za-
petnienia wszystkich p6l bitowych.
Dodawanie jedynki nie jest skompli-
kowane, jednak sumowanie bardziej
skomplikowanych iiczb bytoby tro-
che trudniejsze, a dlaczego, to po-
Zostawie do analizy wytrwatym _lo-
gikom”. Nie opisze dodawania bar-
dziej ziozonych liczb, bo my$le, ze
i tak wystarczajaco ,namieszatem”
Wam w gtowach. Na tym koriczg
i zapraszam za miesigc, kiedy
poznamy  pierwsze  instrukcje
asemblera.

Przemystaw CIESLAK
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Amiga nie $wigci
ostatnio na rynku
tryumfow, choc wiesci
prasowe z Escomu
niosg duzo nadziei.
Jednak plyty
kompaktowe do Amigi
w dalszym ciaqu

s3 i beda
produkowane.

A juz na pewno

nie zniknie z rynku
Aminet.

AMINET 7 (SIERPIEN "95)
Aminet to obecnie najwigksza baza
danych oprogramowania shareware
i public domain na Amigeg. Liczba za-
wartych na Aminecie archiwow
przekroczyta juz dawno 20000, a na
rynku wiasnie pojawit sig 10 kompakt
Z tej serii. Daje to facznie ponad 8 GB
programow, cbrazkow, muzyczek itp.
Wszyscy, ktorzy zetkngli sig
z kompaktami Aminet zauwazg, 7e
dokonano wszelkich staran, by ukiad
danych umoZliwiat szybkie odnalezie-
ni¢ programu. | chyba sig to udato.
Wycieczke po archiwach Aminetu
mozna odbyt za po$rednictwemn hy-
pertekstowego systemu Amiga Gui-
de, kibry umozliwia nie tylko prze-
czytanie dotaczonych do kazdego pli-
ku informacji, aie takze zdekom-
presowanie dowolnego archiwum
w dowolnym migjscu, czy to na
RAM-dysku czy na twardzielu. Nie
brak tu te? bardze pomochiczej wy-
szukiwarki, ktéra uwzglednia oprocz
nazw plikéw tzw. short description,
czyit 40-znakowy opis pliku. Dia
przypomnienia zamieszczam pomizej
strukturg gtownych katalogbw znaj-
dujacych sig na tym kompakcie oraz
opis ich zawartosci.
hiz — oprogramowanie zwiazane
Z biznesem: arkusze kalkulacyjne, ba-
zy danych itp.
comm - programy do obstugi sieci
komputerowych, BBS-6w, terminali
demo — programy demonstracyjne
dev — narzedzia dia programistow
i kody Zrodiowe
disk — narzedzia powiazane Z dyskiet-
kami i dyskami twardymi
docs — réznorodne pliki tekstowe (in-
formacje, recenzje itp.)
game — gry
gfx — programy graficzne
hardware — opisy usprawnien sprze-
towych, schematy, itp.
inle — pliki specjalne (katalog Amine-
tu itp.)
misc — roznosci (magazyny dysko-
we, edukacja, emulatory)
mods — utworki w roznych formatach

mus — programy muzyczne
pix — obrazki
text — edytory tekstu
util — wszelkiego fypu programy na-
rzedziowe

C62 ciekawego znajdziemy na 7
phytce z serii Aminet? Oto kilka pere-
tek, kibre udate mi si¢ odszukac.
W katalogu BIZ znalaztem doskonaty
arkusz kalkuiacyjny o nazwie Turbe
Calc, przypominajgcy zasadami dzia-
fania Excela (petna wersja tego prog-
ramu jest dofgczona do pakietu op-
rogramowania, sprzedawanego ra-
zem 2z najnowszymi Amigami).
Czeg6z ten program nie potrafi. Moz-
na na nim nawet zagra¢ w koo
i krzyzyk aibo warcaby... W katalogu
COMM znajdziemy demonstracyjna

1

biet, r6z a nawet frakiale. Graficy za-
pewne bedg zadowoleni z nowego,
shareware'owego pakietu do morfin-
gu o nazwie Phantasmos. W tym sa-
mym katalogu znajduje sie tez zabaw-
ny programik, ktéry umozliwia prze-
suwanie okienek systemowych razem
Z cafa zawartoscia. Muzykow ucieszy

L

.ﬁ{} 8 proud to present the ies modularA 1400 personal computer.

wersje bardzo udanego pakietu
AmITCP/IP. stuzacego, jak sama naz-
wa wskazuje, do komunikacji Z Inter-
netem, a takze doskonaly program
terminalowy — Term v4.3. Wer6d de-
mek znalaztem jedna polska peretke
o nazwie Lech.

W katalogu zawierajacym pliki tek-
stowe radze zwrocié uwagg na opis
najnowszej wersji wyjatkowo udane-
go emulatora programowego Macin-
tosha na Amige nazwanego Shape-
Shifter. Mozna tam znaieZé odpo-
wiedZ, czy na zwykiej A1200 da sig
pracowa¢ pod kontrola WMacDS
v7.5.1. Godny uwagi jest takze Be-
ginner’s Guide, podrecznik dla po-
czatkujacych uzytkownikow Amigi
1200 i 4000_ Nie zabrakio nawet Bib-
lii w postaci pliku tekstowego.

Co ciekawego w dzale rozrywki?
Doskonata konwersja starej gry ze
Spectruma PSSST, interesujaca przy-
godbéwka Erben der Erbe, kidra dziata
nawet na monitorach VGA. Mitosnicy
pasjansow Zagrajg w nows wersjg gry
Klondike, w kiorej karty wyswietiane
sa w palecie 256 K kolorow, obejrzy
galerig obrazkow Advanced Dragons
and Dungecns, zdjgcia ptakow, ko-

serig krajobrazéw i zdjg¢ z rdanych
olimpiad.

Zapomniatbym o kataiogu z rbz-
nosciami, w kt6rym ukryto kitka bar-
dzo udanych programow. Jest tu
edytor tekstu. kibry przyda sig lu-
dziom zmuszonym wystukiwad zawi-
te wzory matematyczne, chemiczne

malutki rozmiarami, ale wielki mozli-
wosciami Hippo Player (dziata na kaz-
dym typie Amigil). Jest takze nowa
wersja bardzo udanego, sharewa-
re'owego edytora fekstu. Oczywicie
mam na my$li GoldEDa, ktdry dorobit
sig juz specjalnych modutéw do ko-
rekiy tekstu, pisania programow
w C i asmeblerze, odczytywania inter-
netowej poczty. Mitosnicy kompute-
rowych muzyczek znajda tu ponad 83
MB modutéw w réznych formatach.
Preponuje réwniez zajrzec de katalo-
gu PIX, wyjatkowo pokaznego na
Aminecie 7, kiory zawiera ponad 267
MB animacii i obrazkow, w tym cata

T T
Typical AMIGA user after
a Windonwws session

i fizyczne, oraz trzy godne uwagi
emulatory: ZXAM v2.0, ktory zamieni
Amige w spectruma z uktadem AY,
ShapeShifter — czynigey z tege kom-
putera pelnoprawnege Macintosha,
oraz PC-Task v3.1 — emulator klontw
IBM, tym razem ,rozbudowany”
o karte SVGA i cala masg nowosci.
Ale najwiekszg atrakejg w tym katalo-
gu jest Lynx — program do profesjo-
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nalnej analizy obrazu (w 65 tysiacach
odeieni szaroéci), kitrego nie znaj-
dzie sig na innych platformach sprzg-
towych poza SUNami, komputerami
klasy CRAY i Silicon Graphics. Upfff
To tylko drobny wycinek zawarfosci
Aminetu 7. Jako bonus kazdy nabyw-
ca tego kompaktu otrzymuje darmo-
wa wersje programu graficznego
PersonalPaint v2.1.

CDPL 1

Nareszcie! Diugo cczekiwany, pier-
wszy polski kompakt na Amige juz
w sprzedazy. Jego producentem jest
Ajmathera. Kompakt ten bootuje sig
autemnatycznie po wioZeniu do czytini-
ka, a jego konstrukeja podobna jest do
innych produkiow Almathery (w tym
stynna seria CDPD). Nie brak tu narzg-
dzi pomotnych przy transmisji da-
nych za po$rednictwem portu Szere-

gowego (DNet, SerNet, Twin) i poriu
réwnoleglego (Parnet), przegladarek
do plikéw (nieodtgemy DirWork) i kil-
ku innych pomocnych narZedzi.
Skrypty zapisane na kompakcie auto-
matycznie dobierajg system (od 1.3
do 3.0), & potem czeka nas mite zas-
koczenie, gdyz caly Workbench ko-
munikuje sig z nami po polsku!
Wszystko dziata prawie idealnie, poza
tym, 2e podczas pracy zobaczytem kil-
ka odwoetari do nie istnigjacego dysku
twardego. Mimo usilnych starar firmy
Almathera, polscy autorzy i firmy do-
syC opornie zareagowali na akcje zbie-
rania materialtow na ten kompaki.
Stad tez jako wypelnienie znajdziemy
tu atrakcyjng porcig (95 MB) zdekom-
presowanych programow, rodem
Z Aminetu. A co polskiego? Na przyk-
tad kilka reklam, spora dawka animac-
ji (niekiore z nich dosyC wulgarme), ale
jest tu takze sporo udanych produkcii:
ponad 60 MB demosow, takich grup
jak Beton, Credo, Damage, Deform,
Aying Cows, Freezers, Infestation,
Mystic, Old Bulls, Suspect Union,
WFMH, nie zabrakto nawet dem z Intel
Outside Il, kitre odbyto sie ped koniec
sierpnia zeszlego roku.

Baftek marzes ‘5

W katalogach FONTS, FONTS2
i V_FONTS mozna znaleZé wyjatkowo
pokaZng koiekcje polskich fontow
w standardzie Amiga PL, zar6wno
wektorowych, bitmapowych, jak
i w formie brushy. Graficy tez dopisa-
li i oprocz prac indywidualnych moz-
na obejrzec galerig Amiga Magazynu,
no 1 oczywiscie prace Z demosceny.

Czas na chwile rozrywki. Niestety,
niewiele tu poiskich produkeji, doli-
czytem sie jedymie 5 (stownie: pig-
civ) gierek wyprodukowanych
w Polsce. 83 to: Concentration, Liga,
Puzle, Ubek-demo oraz Deminer.
Wszystkie pozostate gry to produk-
cje zachodnie. Gdy Zznudzi sig granie,
warto odwiedzic katalog Magazin,
zawierajacy polskie magazyny dys-
kowe (Imazine, Jestem, Poczylaj mi
Mamo, Zig Zag), a takze czes$C archi-
wow dyskéw PD wydawanych przez
dwa papierkowe magazyny. Amiga
Magazyn i denata Commedo-

re&Amiga. Jak to na sktadankach

bywa, najwieksza porcje danych sta-
nowia utworki, czyli ponad 120 MB
modutow i sampli. Warto zauwazyc,
e sa tu nawet produkcie najbardziej
znanych w Polsce muzykow, jak Ex-
tend, Snoopy i Skorpik. Swoje mo-
duty tez tu znalaztem, ale Zeby nie
stosowat kryptoreklamy nie powiem
gdzie 53 i pod jaka ksywa.

A teraz uZytki. Nie ma tego wiele,
ale znajdzie sie kilka ciekawych prog-
ramow, np. demonstracyjna wersja
polskiego pakietu lokalizacyjnego,
narzgdzia do konwersji tekstow,
uiepszona wersja biblicteki asl, prog-
ramik do robienia intr na dyskiet-
kach, kompresor/dekompresor stan-
dardu XPK, kaikulator, pomocnicze
skrypty do CEDa, playery, polskie
wersje niektorych bibliotek, program
do tworzenia stereograméw i wiele
innych, W tym samym katalogu moz-
na te? znaleZ¢ tekstury, obiekty. nie-
odigczne karty do gry Kiendike'a  in-
ne polskie prace.

A teraz ciekawostki. W kataiogu
People znajduja sig zdjecia, w wigk-
szodci uchwycone kamera na Intel
Dutside li, ludzi zwigzanych z Amiga.
Natomiast katalog Other zawiera pra-
ce grafikow ASCII, dokumentacje do
FileMastera i przepisy kulinarne
(wszystko w jezyku polskim).

TOP 100 GAMES A1200

Dia wszystkich znudzonych opisa-
mi kompakiow z mnostwem uzytkow
chwila rozrywki. Setka (wiasciwie
99) gierek przeznaczonych dia kom-
puteréw A1200 CD i CD-32. Teore-
tycznie powinny to by¢ gierki wyko-
rzystujace moliwosci nowych ukta-
déw graficznych Amigi, ale tak
naprawde w calym zestawie meiZna
ZnaleZé jedynie trzy gry wymagajace
uktadow AGA, pozostate z powodze-
niem mozna uruchomié na dowolnej,
innej Amidze. Kazda z gier wehodzg-
cych w skiad tego zestawu urucha-
mia sig za posrednictwem eiegan-
ckiego menu. A co na samym kom-
pakcie? Prawie sto gier klasy
shareware | public domain. Chociaz
samo okreslenie ,Top” troche nie pa-
suje do tego kompaktu, jednak moz-
na tu znaleZ¢ kilka udanych produk-
cji, m.in. De Luxe Galaga v2.3, Gaia-
ga'9? — dwie odmiany znakomitgj
strzelaniny pt. Galaxians, doskenale
wykonanego DeLuxe Pacmana, Me-
gaball — bardzo wciggajacego Arka-
noida, Mother Lode (odmiana Lode
Runnera), szereg strzelanin wykona-
nych za pomocg SEUCK (Shot'em Up
Construction Kit), Robouldixa — czyli
Zupetnie zwariowanego Boulder Das-
ha, a takze Crazy Pipes — cudowna
gre Zrecznosciowa, w ktére w okres-
lonym czasie musimy ulozy¢ rurc-
cigg. Zauwazytem takze bardzo dob-
rze wykonane konwersje gier Uri-
dium, Slik Worm, Moon Base oraz
Swiv. Kilka gierek w ogbie sie nie
uruchamia, za$ caty ten zbiorek zaj-
muje na kompakcie jedynie 35 MB.
Szkoda, Ze nie jest to np. . Top 1200
Games”, iecz mimo wszystko za tak

niewielkg ceng warto sie skusic.

AMIGA THE BEST OF THE BEST

0 tym, Ze ,Amiga jest najlepsza”
kazdy wie, natomiast Ze oprogramo-
wanie na kompakcie o tej nazwie jest
najlepsze, tego jeszcze nie wiemy.
Zbiorek ten cbejmujacy 43 MB uzyt-
kéw i 65 MB gierek to produkt nie-
miecki, stad wigkszo$€ znajdujacych
sig tu programéw komunikuje sig
z nami w tym jezyku. Ten, kio uktadat
programy na owym kompakciku byt
straszliwie niechlujny, be nie dosy¢,
Ze w katalogach z uzytkami walajg sie
gierki (i na odwrot). to zeby urucho-
mi¢ wigkszoSt ze znajdujgcych sie
tutaj programoéw frzeba je najpierw
2grac na dyskietki. Na kompakcie nie
ma plikow systemowych, co w prak-
tyce uniemo2livia przegladanie tej
bazy danych na gotej CD-32 (no, chy-
ba Ze kio$ bedzie uparty).

A teraz kilka stow o tym, co moz-
na znaleZé na samym kompakcie,
Zacznijmy od uzywek (czyli gierek),
a zatem Moria — znakomita gra role-

playing, Legend of Lothian — rownie
doskonaty produkt, Dragon Caves —
czyli Sokoban w wersji 30! Wow!
Jest tu nawet wersja demo stynnych
Lemming6w (1 i 11}, Lotusa 3, Space
Hulka i oczywiscie Gobiins6w 2. Na
uwage Zastuguje niesmierteiny
Megabali (Arkancid). Bardzo vdane
dwie czesci gry przygodowej Tele-
komando to takze ciekawa prope-
zycja, ale tylko dia znajacych jezyk
niemiecki.

Teraz uZytki. Pomijajac wszystkie
doskonale znane amigowcom prog-
ramy {ABackup, DiskSalvage, szereg
narzedzi antywirusowych, A64 Pac-
kage) mozna tu ZnaleZ¢ (uwagal) jed-
ng z najstarszych wersji programu
Med (v1.10), kidrej recenzje szostej
juz wersji moZna bylo przeczytad
w jednym 2 ubiegtorocznych nume-
réw Bajtka. Sg tu rowniez udane edy-
tory tekstow, programy przygotowu-
jace do egzamindw na prawo jazdy
(oczywiscie po niemiecku), kilka
program6w matematycznych i che-
micznych, a nawet emulatory (PC
Task Demo, Atari ST). Na uwage
zastuguje obszerny zbir programow
kopiujacych, narzedz do genero-
wania fraktali, szereg driverdw
i programikéw do drukarek. Jesii
kto$ zna niemiecki i nalezy do iudzi
cierpliwych, mo2e skusic sig na ten
kompakt.

Barttomiej DRAMCZYK

Aminet 7 {sierpiefi 95)
Dystrybutor: Glock,

ul. Perzyfiskiego 13/12,
Warszawa,

tel. 35-42-65, 620-42-48 w. 114
Producent: Shatziruhe

CDPL1

Dysrybutor: Techiand,
Parczew 105,

63-405 Sieroszowice
Producent: Almathera Poland

Top 100 Games A1200
Dystrybutor: Clock,

ul. Perzyfisidego 1312,
Warszawa,

tel. 35-42-65, 620-42-48 w. 114

Amiga The Best of The Best
Dystrybutor: Clock,

ul. Perzyriskiego 13/12,
Warszawa,

tel. 35-42-65, 620-42-48 w. 114

STATYSTYKA

Aminet 7 COPL1

hiz 13 MB | adverls 10 MB
comm 34 MB | anim 33 MB
demo 26 MB | demo 63 MB
dev 11 MB | fonts 85 MB
disk 2 MB | fonts2 25MB
doc 11 MB | graphics 84 MB
game 42 MB | gry 36 MB
gfx 34MB |inne_PD S3MB
hand 0.3 MB | magzin 45 MB
info 10MB | music 122 MB
misc 26 MB | other 1,6 MB
mods 835 MB | people 4 MB
mus 55MB | utils 20 MB
pix 267 MB | v-fonts 19 MB
text 9B

util 17 MB




|

XV — pod ktorym kryje sie skrot
od nazwy X-View —to program, kto-
ry lata swojej mbodosci przezywat
w $rodowisku Unixa. Obecnie jest
standardowym wyposaZeniem X-fer-
minali, a w obszarze X-Window za-
goscit juz na state. Dlaczego o tym
pisze? Poniewaz dzigki Terie Peder-
senowi XV w wersji 3.10 pojawit sie
takZe i na Amidze (w wersiji .na ixy”
autorem XV jest John Bradley). Jak
to na Unixie bywa, XV jest roz-
powszechniany wraz z kodem
Zrodtowym.

WYMAGANIA

Do poprawnej pracy potrzebuje co
najmnie| Kickstartu 2.0, procesora
68020, MUl oraz biblioteki ixe-
mul.library, kt6ra skutecznie spowal-

nia wszystko, co moZliwe. Jak do tej
pory XV z koprocesora nie korzysta,
co dodatkowo czyni go dosyc $lama-
zarnym. Po c6Z wigc pisac o jakims
powolnym narzedziu? Po pierwsze —
jak na operacje, ktore ten program
wykonuje na obrazie, wszystko dzia-
ta dosyc sprawnie. Po drugie — ofe-
ruje szereg niespotykanych w innych
programach mozliwosci. Po trzecie
— XV to shareware, ktérego wczes-
niejszg wersje {2.10) znajdziecie
w zestawie 13. Zapomniatbym 0 naj-
warmiejszym — jak kaidy program
unixowy i XV wymaga olbrzymich
ilodci wolnej pamieci. Wiasciwie,
7eby wykorzystac w petni jego mozli-
wosci, trzeba mie¢ na poktadzie
jakies 10 MB {(choc¢ i na 6 bedzie
dziatat).

SHAHEWAHE OWY KOMBAJN DO PHZETWAHZANIA GRAFIKI

Jednym z najbardziej popu-
farnych narzedzi do przet-
warzania grafiki na Amidze
jest oczywiscie Art Depar-
tment Professional. | nic
dziwnego, bo program ten
oferuje mozliwesci niedos-
tepne praktycznie na Zadnej
innej platformie. S3 jednak
rzeczy, ktorych ADPro nie
potrafi, np. nie sposéh
wezytac na nim obrazkow
w formacie TIFF, dokumen-
tow PostScriptowych, nie
moZemy takie za jego po-

ROZPOZNAWANE FORMATY

Trzeba przymac, ze XV oferuje do-
sy€ duze mozliwosci. Pozwala na za-
pisywanie | odczytywanie plikow
w formatach GIF, JPEG, TIFF, Post-
Script (niezbedny dodatkowo prog-
ram HWGPOST), PBM/PGM/PPM
(zardwno RAW, jak i ASCII), X11 Bit-

moca ,.zgrabowac” zadnego
screenu. Oczywiscie wszys-
tkie te problemy mozna roz-
wigzac, dofgczajac do AD-
Pro odpowiednie moduly. Ja
Jjednak chciatbym opowie-
dziec Wam dzis o zupeinie
innym programie.

marzec ‘85 Baogbek



-

Bk marze: 9

map, XPM, BMP, Sun Rasterfile, Tar-
ga (24-bit), FITS, PM, ILBM oraz
IRIS RGB. Obrazki mogg byc takze
zapisywane jako truecolor (zaleZnie
od formatu), odcienie szarosci,
czarno-biate z ditheringiem oraz ze
zredukowang liczba kolorow. Dodat-
kowo mozemy zapisywac badZ caly
obrazek, bad? jego wyciety fragment.

TRYBY WYSWIETLANIA

XV umozliwia wysSwietlanie ob-
razkéw w dowolnym trybie dostep-
nym na Amidze, z tym ze maksymal-
nie wyciska z niej albo 256 kolorow,
albo HAM (nie ma HAMB!). Okienka
programu moga znajdowac sig na

ekranie Workbencha lub na scree-
nie, gdzie wyswietlany jest obrazek.
XV umozliwia prace w trybie 8-bito-
wym (czyli 256 kolorow dia kompu-
terbw wyposazonych w uktady AGA)
albo 24-bitowym (w tym przypadku
obraz przektadany jest na HAM). Do
wyswietlania obrazu dotagczono trzy
algorytmy dla trybu 8-bitowego
(Quick, Slow, Best) i tyle samo dia
trybu 24-bitowego (fast, good, met-
hod3). W przypadku wySwietlania

obrazkdw w HAMie — rezultaty s ra-
czej nieciekawe. Obraz wySwietlany
na ekranie dodatkowo moze miec je-
den z wybranych atrybutdw: raw
(bez zmian), dithered (z ditherin-
giem), smooth (wygtadzanie},
t/w colors, normal colors, perfect
colors, use own colormap, use stan-
dard colormap.

n_tee

| FEM/PGM/EPM (
FEM/ PO, PPM (2och)
¥11 Bitmag
WM

PODSTAWOWE OPERACJE

Jak to w tego typu programach
bywa, mozemy wycinac, kopiowac
i wkleja¢ fragmenty obrazu, a takze
dokonywac takich przekszlalcen, jak
obroty co 90 stopni, symetrie wzgle-
dem osi x lub y, zmiany rozmiarow
obrazu. Istnieje takze mozliwosé do-
pisania tekstu do obrazka, ale dziata
dosy¢ marnie — wpisywany w odpo-
wiednim polu tekst frzeba umiescic
we whasciwym miejscu na ekranie

i powigkszy¢ do wymaganych roz-
miaréw. Problem w tym, Ze XV ko-
rzysta z jakiego$ nieciekawego fontu
bitmapowego, ktéry przy prébach
powigkszenia wyglada niefadnie (fon-
tu tego nie mozna zmienic). Druga
ciekawostkg jest kombinowanie ob-
razka z innym w taki sposob, by
stworzyé np. ramke. Dziala o, ale
w gruncie rzeczy nie jest ani przydat-
ne, ani efektowne.

OPERATORY

W przeciwieristwie do ADPro, XV
nie ma modutowej budowy. Lista
operatordw ograniczona jest do tych,
ktére zostaty juz wbudowane. Na

Unixie nie jest to wielkg przeszkoda,

poniewaz, jak juz wspomniatem,

program ten dostarczany jest wraz

z kodem Zradiowym {w G ma sig ro-

zumiec). W wersji na Amige kod

Zr6diowy nie jest dostepny. Przej-

d#my jednak do samych operatorow.

Jest ich 12 (wiekszos¢ z nich wyma-

ga parametrow):

- blur (rozmycie),

— sharpen {wyostrzenle),

— edge detect (wykrywanie krawedzi),

- emboss (ptaskorzezba),

— oil paintig (obraz olejny),

— blend,

—copy rotate (obracanie obrazka
0 zadany kat z doklejaniem ,pus-
tych™ fragmentow),

—clear rotate (to samo bez dokle-
jania),

— pixelize (powigkszanie pikseli),

- spread (spraj),

— DeSpeckle {median filter),

— undo all (bardzo przydatna operac-
ja, przywracajaca obrazek do stanu
po wezytaniu).




Efekty dziatania niektorych z wy-
mienionych operatorow mozecie z0-
baczy¢ na zataczonych obrazkach.

Kolejne menu dotyczy zmiany wy-
miaréw obrazu. Znajdziemy iu naste-
pujace operatory:

—-normal (przywrdcenie standardo-
wych rozmiardw),

—max size (dostosowanie obrazu do
rozdzielczosci ekranu),

—max Pect (to samo, tylko propor-
cjionalnie),

—double size (podwojenie
miardw),

- half size (zmniejszenie o potowe),

- 10% larger (powigkszenie 0 10%),

—10% smaller (pomniejszenie

0 10%),

—selsize (procentowe powiekszenie
lub pomniejszenie).

— reaspect ,

- 4x3.

roz-

MANIPULAGJA KOLORAMI

Jest to dosyc potgzna funkcja tego
programu. Kolory mozemy zmieniac
bazujgc na dwoch modelach: RGB
oraz HSV Wszystkiego dokonuje sie
za pomocy bardzo eleganckich wyk-
resOw i _obracanych™ gadzetow.

CIEKAWDSTKI

AV umozliwia takze odczytanie
szczegGtowych informaciji o obrazku,
zZawierajacych oprocz nazwy pliku
takze format, rozmiary, rozdziel-
czos6, powigkszenie (jesli wczesniej
tego dokonaliSmy), tryb, w ktdrym
|est wySwietlany oraz faktyczng licz-
be kolorow. Dodatkowo mozemy tak-
Ze przeczytac komentarz do obrazka,
0 ile autor takowy dotaczyt. Oprdcz
przegladania grafiki XV umozliwia
takze obejrzenie plikow tekstowych.
Stuzy do tego okienko takie samo,
w jakim wySwietlany jest help do
programu (bardzo skromny zreszia).
Warto tez wspomniec o tym, ze ami-
gowy XV, tak samo jak jego starszy
brat, potrafi .zgrabowa¢ dowaolny
screen”. C6z jeszcze? Oprécz wymie-
nipnych mozliwosci za pomoca prog-
ramu mozemy kasowac wybrane pli-
ki zarowno z dysku, jak i z listy obraz-
kéw. Trzeba bowiem wiedziec, ze XV
podczas pracy tworzy liste wezyty-
wanych obrazkow, do ktdrych moze-
my w dowolnym rnomencie wrécic,
po prostu klikajac na nazwie wybra-
nego obrazka.

XV ma, niestety, kilka brakow.
Przede wszystkim brakuje tu czegos,
o zwie sig visual schnauhauser. Jest
to specyficzny requester plikowy,
w ktorym zamiast nazw plikow wy$-
wietlany jest ,podglgd” wszystkich,
majdujgcych sig w danym katalogu
obrazkéw. Moze w nastepnej wersji
amigowego XV znajdziemy | fen do-
datek? Mam nadzieje, ze program ten
bedzie rozwijany, tak samo jak jego
unixowa wersja, bo jest to przydatne
narzedzie, chod skromnymi wymaga-
niami nie grzeszy...

Bartfomiej DRAMCZYK

Autor: John Bradley (Unix), Terje
Pedersen (konwersja na Amige)

Wymagania: 68020+, Kickstart
2.0+, MUI, minimum 2 MB RAM

esli ktos spytatby przecigine-

go amigowca, jakiego archi-

wizera uzywa, to prawdopo-

dobnie najczesciej ustyszatby
pdpowiedz, Ze archiwizerem tym
jest LhA. Trzeba powiedziet, Ze nie
bylaby to odpowiedZ zaskakujgca,
albowiem LhA jest programem dosé
szybkim | efektywnym, posiadaja-
cym szereg przydatnych opcji. Jed-
ng z najwigkszych jego wad jest
fakt, iz ostatnia wersja pochodzi
sprzed trzech lat. Krazace od pew-
nego czasu plotki o pojawieniu sie
wersji 3 do chwili pisania tego tek-

autorom programu naleza sig¢ bra-
wa. Jest ona zwiezta, lecz bardzo
przystepnie objasnia wszelkie za-
gadnienia zwigzane z programem
oraz autorami i ich planami na
przysztosé. Mozemy sie z nigj do-
wiedziec, Ze jeden z autoréw, Jonat-
han Forbes, jest tworca takich prog-
raméw jak LZ, LX i Xenolink. Nato-
miast drugi, Tomi Poutanen, ma na
koncie wspbtprace z firmg Micro-
soft | zajmuje sig opracowywaniem
wersiji dla PC. Tak, tak — LZX nie jest
programem dostepnym jedynie dia
Amigi, s wersje dla PC i UNIXa.
Tym samym autorzy chca stworzyé
nowy standard wsrad archiwlzerow
i trzeba przyznaé, ze moze im sie to
udad. Przyjrzyimy sig wiec dok-
tadnie amigowskiej wersji tego
programu.

Osiggi LhA
Listing of archive 'ram:lzx.iha’:
Original  Packed Ratio Date Time Name
4770 1973 586%  10-Dec-895 12:23:50 LZX120/History.tad
52372 29580 67.9% 10-Dec-85  12:23:50 LZX120/L.2X guide
67012 37488 440% 10-Dec-95 12:23:52 LZX120/LZX_GBOOOEC
64228 36245 435% 10-Dec-85  12:23:52 LZX120/1.2%_68020
64716 36279 43.9% 10-Dec-95  12:23:54 LZX120/LZX_68040
177 121 316% 10-Dec-95 12:23:54 LZX120/raadme.bat
263275 141685 51.6% 10-Dec95 12:30:36 6 files
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stu nie znalazly potwierdzenia. Mi-
mo wszystko ugruntowana pozycja
LhA wydawala sig by¢ niczym nig
zachwiana. Tymczasem na firma-
mencie pojawila sie gwiazda nowe-
go programu kompresujacego, kt6-
ra swym blaskiem moze przyémi¢
wszystkie pozostale. Ta gwiazda to
LZX. Ostatnia wersja tego programu
- 1.20 jest datowana na 30 maja
1995 1. (trzeba zaznaczyc, Ze inau-
guracyjna wersja 1.0 pojawita sie 5
lutege 1995 r.) | mozna jg znalezé
w Aminecie w katalogu ,util/arc”.
W archiwum znajduje si¢ dokumen-
tacja w formacie AmigaGuide oraz
program w trzech wersjach: dia
procesoréw 68000-010, 68020-030
oraz 68040-060. Za dokumentacje

LZX pod wieloma wzgledami
przypomina LhA, zwlaszcza w as-
pekcie obstugi. Wiele komend | op-
cjii LhA ma swoje odpowiedniki
w LZX, co wiecej, takie same sg
skrdty wigkszosei z nich. Jak sadze
jest to duZa zaleta programu, gdyZ
w znaczgcym stopniu utatwia to
poznanie programu i ew. ,przesiad-
ke z LhA". Cecha, kifra postawita
LZX ponad LbA jest jego efektyw-
nosé, a w przypadku archiwizera
jest to cecha najwazniejsza. Wysoka
skutecznosé uzyskano dzicki zasto-
sowaniu techniki o nazwie file mer-
ging”, czyli taczenia plikdéw. Polega
ona na tym, iz w frakcie archiwizac-
ji pliki sa tgczone, a dopiero poZnigj
poddze kompresiji. Jak zapewniaja

autorzy, moze to poprawi¢ skutecz-
nos¢ kompresji nawet o ponad
300%. Technika ta pozwala oslag-
na¢ szczegbinie dobre wyniki, gdy
kompresowane sa pliki tekstowe
(zwlaszcza kody Zrodtowe), spore
ilosci makych plikéw oraz wtedy,
gdy taczone pliki sa do siebie po-
dobne. Ten ostatni przypadek zda-
rza sie czesto, gdy w archiwum ma
alefc sie kitka wersji tego samego
programu. Dobrym przykiadem jest
tu katalog zawierajacy LZX. W celu
pordwnania efektywnosci nowego
archiwizera przeprowadzitem test
archiwizowania tych wiasnie plikow
za pomoca LhA i LZX. Wyniki ocen-
cie sami.

Przy porownywaniu wynikow te-
go testu nalezy wzigt pod uwage
fakt, ze oba programy stosuja inny
format oceny stopnia kompresji da-
nych (ratlo). LZX podaje stosunek
wielkosci skompresowanego pliku
do oryginainego, tzn. jesli stopien
kompresji wynosi 29.5%, to ozna-
cza to, 7e plik skompresowat sig do
29.,5% wielkosci oryginalnego pli-
ku. LhA stosuje drugg metode pole-
gajaca na tym, ze od 100% odej-
mowany jest stosunek wielkosci
skompresowanego pliku do ory- gi-
nalnego. W tym przypadku wartos$é
stopnia kompresji np. 44,0% ozna-
cza, 2¢ skompresowany plik ma
mniejsza objeto$¢ w poréwnaniu
do oryginalnego o 44,0%, lub
przekiadajac to na format uzywany
przez LZX mozna powiedziec, Ze
plik skompresowat sie do 56,0%
wielkosci oryginalnego pliku. Oczy-
wiscie technika faczenia plikéw ma
i swoje wady, ki6re objawiajg sig
wydiuzonym czasem trwania takich
operaciji jak kasowanie pliku z pola-
czonej grupy czy teZ rozpakowywa-
niu tylko czesci plikéw z potaczone)
grupy. Jesli juz jestesmy przy cza-
sie operacji. to przeprowadzone
festy oraz informacje zawarte
w dokumentacji potwierdzajg fakt,
iz LZX jest programem szybszym
od LhA.

W zarejestrowane] wersji progra-
mu znajduje sig opcja pozwalajgca
na rozpakowywanie archiwow LhA
i LZH. Co ciekawe, LZX czynl to od
25 do 35% szybciej niz LhA. Wersja
ta oferuje rowniez dwie dodatkowe
metody kompresji: maksymaing
1 nowg odmiane szybkiej kompresji,
i jest ogdlnie nieco szybsza od wer-
sji nie rejestrowanej, m.in. dzieki
zastosowaniu asynchronicznej ob-
stugi wejscia/wyjscia. Warto pod-
kresli¢, iz zastosowane w LZX algo-
rytmy kompresji s3 wydajniejsze od
algoryiméw uzytych w LhA takZe
wtedy, gdy pliki nie sa taczone.

Jak juz wspomniatem, LZX jest
podobnie jak LhA programem sha-
reware. Kosziuje 25 USD, co jest
dost wysoka ceng, lecz moim zda-
niem program jest wart tych pienig-
dzy. Pozostaje mie¢ nadziejg, ze
stanie sle on nowym standardem
wérod kompresorow.

Krzysztof KOWALSK
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Witajcie! Gosciem tego miesiaca jest Wojciech Konikiewicz - znany pianista jazzowy i kompozyltor.
Przed laty wspolpracowal tez z czotowka polskiej sceny rockowej. Tworzy muzyke filmowa,
teatralng i... elektroniczna. Niedawno ukazal sig jego pierwszy album z el-muzyka...

Piotr bugowski: Jest Fan pianistg jazzowym. grat Pan w wielu formacjach
jazzowych | mato kto wie, e tworzy Pan réwniez muzyke elektroniczng. Skad
zatem wzigty sie u Pana zainteresowania tym gatunkiem i kiedy 1o sig zaczgto?

Wojciech Konikiewicz: Nad zastosowaniem elektroniki w muzyce pracowa-
tem od bardzo dawna. Pierwsze dziatania w tym kierunku podejmowatem juz
w wieku fat 16-17, kiedy chodzitem jeszcze do liceum. Eksperymentowatem na
roznych przetwornikach dZwieku i urzadzeniach pogtosowych. Wiedzg na te-
mat technologii przetwarzania dZwigku zdobywatem czytajac literature facho-
wa. Posiadanie w tamtych czasach oryginalnego instrumentu bylo praktycznie
niemozlive, przede wszystkim ze wzgledu na horrendalne ceny na sprzet elek-
troniczny. Dopierc na poczatku lat 80., kiedy rozpoczynatem wiasnie swojg sa-
modzielng karierg artystyczna, sytuacia ulegta pewnej poprawie i tatwiej juz
byto wejsc w posiadanie syntezatora.

Zainteresowanie elektronicznymi Zrédkami i obrabka dZwigku byto dla mnie
w pewnym sensie naturalne, poniewaz znaczng czgs¢ mojej ogoinej wrazli-
wosci muzycznej obejmowata wrazliwosé na barwe, sonorystyke, czyli to, co
nazywane jest ,aurg” dzwiekowa. Konsekwencija tego byto zwrocenie uwagi ku
syntezatorom.

Mimo tak wezesnych zainteresowar syniezatorami przez dtugi czas nie zaj-

Sekrety kuchni
kompozytorskich

mowatem sie nagrywaniem tego typu muzyki, wydawaniem kaset czy piyt,
chot kompozycje takie powstawaty. Pierwszg publikacia z mojg muzyka elek-
troniczng jest dwukasetowy album ,Muzyka Nowej Przestrzeni”, wydany przez
firme New Age. Nagrania te ukazg sig wkrdice na ptycie kompaktowej.

P.t.: Stuchajac tych nagrari, odnosi sig wrazenie, 2e gtéwny nacisk potozyt
Pan w nich na wrazenia sonorystyczne. Muzyke Nowej Przestrzeni cechuje
w wyniku tego bardzo szczegalny nastrgj, kiory mozna okreslic jako medyta-
cyjny. Jak powstaly te nagrania?

W.K.: Nagrywajac te muzyke, zrezygnowatem z wszelkich urzgdzen sek-
wencerowych, komputerdw i nawet magnetofonu wielosladowego, co przy te-
go rodzaju nagraniach nalezy juz dzis do zupetnej rzadkosci. Cata muzyka nag-
rana zostata na zasadzie tak zwanej ,,100-procentowkd”, czyli .na zywo”. Wyg-
ladato to tak, ze po wiaczeniu nagrywania w magnetofonie, usiadtem przy
klawiaturach i... zrealizowatem swoje pomysty.

Bojtwek marzes ¥

Nie jest to oczywiscie jedyna metoda pracy, ale biorac pod uwage zakiada-
ny ksztatt mojej muzyki, uznatem jg za najbardziej odpowiednig. Dzigki niej
uniknatem tez putapki, w jaka bardzo czgsto wpada sig przy produkcjach elek-
tronicznych, polegajacej na nadmiernym zageszczeniu faktury przez wietokrot-
ne ,nakiadki® réznych brzmier na poszczegolnych trackach. Zalezato mi na
uzyskaniu czystej, bardzo przestrzennej aury, w ktorej stuchacz mogtby odna-
leZ¢ szanse na medytacje czy relaks i odprezenie.

P.t.: Tytuly kompozycji wehodzacych w skiad cyklu  Muzyka Nowej Przes-
trzeni” sugeruja zwigzek tej muzyki z filozofig chrzescijanska, przynajmnie]
w dziedzinie inspiracji. Czy nagrania fe niosg zatem ze soba jakie$ konkretne
Pana przemys$lenia lub przestania?

W.K.: Proces nadawania tytutow nie jest rzeczywiscie czyms$ przypadko-
wym, gdyZ sq one integralng czgscia danego dzieta. Watek chrzescijariski jest
obecny w tych nagraniach w sposob dwojaki: jako duchowa inspiracja oraz
w postaci motywow choratowych, ktére wystepuja w niektérych utworach.
W wielu fragmentach tej muzyki linia melodyczna zaczerpnigta jest bowiem
wprost z najbardziej archaicznych pokiadéw choratu gregorianiskiego i bizan-
tyjskiego.

P.L.; Muzyka tego typu, ktdrg Pan two-
rzy, jest czesto okreslana modnym os-
tatnimi laty hastem ,New Age”, pod
kiére prébuje sie podciggac zardwno
réne style muzyczne, jak i pewne has-
ta czy ideologie. Jak Pan skomentuje to
okreslenie w Swietle swojej muzyki?
W.K.: Wokot okreslenia Muzyka New
Age” krazy bardzo wiele opinii i inter-
pretacji. Jest ono na tyle szerokie i po-
jemne, ze moze znaczy¢ wszystko i nic.
Pojawito sig 0no w pewnym momencie
rozwoju naszej Cywilizacji jako wyraz
tesknoty ludzi do zbudowania nowego,
lepszego Swiata. Wiadomo oczywiscie
czym sig dotychczas koriczyly tego ro-
dzaju utopie. Ta jest o tyle tagodniejszg
w stosunku do innych, Ze nie pociaga za
soba — przynajmniej jak dotad — jakichs
akcji na skale masowg. Jesli chodzi
o wykorzystywanie teqo hasta w sto-
sunku do muzyki, to obecnie stato sig
ono juz raczej nie okresleniem przyna-
leznodci danego kompozytora do tego
kregu, lecz charakterystyka pewnego
Klimatu. Jesli dzis nagra kto§ muzyke
0 charakierze nienatrgtnym czy wrecz
medytacyjnym. to od razu pada ze stro-
ny redaktora stwierdzenie, ze jest to
~muzyka new age’owa” i w ten sposdb
koto sig zamyka...

PL.: Wrocmy jeszcze do Pana pracy
kompozytorskiej. Wiemy juz. jak pow-
stata MN.P". Przy udziale syniezato-
row tworzy Pan takze muzyke teatraing
i flmowg. Czy te nagrania réwniez pow-
stajg niejako ,na zywo", czy postuguje
sig Pan sekwencerem lub komputerem
z odpowiednim oprogramowaniem?

W.K.: Tak, korzystam zaréwno z komputerdw, jak i sekwencerow hardwa-
re’owych. Mozna to skwitowac jednym zasadniczym stwierdzeniem: od tysiecy
lat dziata w muzyce pewna stata zasada — kompozytor wymyska muzyke, dla kio-
rej potem znajduje odpowiedni zestaw instrumentalny, pozwalajacy na uzyska-
nie stosownych efektow brzmieniowych. W przypadku medidw elektronicznych
uzywanie sekwencerow daje mozliwos¢ dokonywania swobodnych operacii
w zakresie tworzenia polifonicznych struktur i doboru instrumentéw, czyli w tym
wypadku po prostu brzmieri, Komputer z programem sekwencerowym jest tak-
2e pomocny w niektorych technikach kompozytorskich, wymagajacych powtd-
rzen lub przeniesiert pewnych fragmentow muzycznych, tworzenia pewnych
sekwencii itp. Wyzszo$¢ komputera nad magnetofonem wietoSladowym objawia
sie takze w sytuacji, gdy trzeba dokonac jakiejs poprawki w utworze. W przypad-
ku tasmy wymaga to bowiem powtérzenia nieraz nawet catego nagrania.

Do niedawna moim warsztatem pracy byt komputer Atari i program , Cuba-
se” Steinberga. Ostatnio korzystam tez z sekwencera, mieszczacego sie w mo-



im nowym instrumencie DPM 488 firmy PEAVEY. Posiada on bardzo rozbudo-
wang edycije oraz stacje dyskow. Dodatkowym atutem tego systemu worksta-
tion jest bardzo dobra, 88-klawiszowa klawiatura. W najblizszej przysztosc
planuje jednak zakup komputera Apple Macintosh oraz programu ,Logic™ fir-
my C-Lab. Oprécz bardzo bogatych moziwosci sekwencerowych, posiada on
takze dobry edytor nut, ki6ry coraz czesciej jest mi potrzebny. Warto tu nad-
mienic, ze komputer z odpowiednim programem okazuje sie by¢ wrecz niezas-
tapionym narzedziem do pisania partytur. Obecnie najczeécie] wykorzystywa-
nym wsrad profesjonalnych muzykow komputerem jest whasnie Macintosh.
Stwarza on migdzy innymi mozliwosci rozbudowy w kierunku ,audio”, czyli
nagrywania dZwigku na twardy dysk i edytowania go.

Tak wigc, podsumowujac, stosuje whasciwie wszystkie dostepne obecnie
metody pracy ~ poczynajac od sekwencerowej, przez wykorzystanie magneto-
fonu wieloSladowego (analogowego lub cyfrowego) az po tak zwang 100~
procentéwke”.

P.t.: Praca z komputerami, a zwiaszcza z Atari, dostarcza nieraz muzykom
pewinych komplikacji. Czy miat Pan jaka$ ciekawa przygode podczas pracy na
tym systemie?

W.K.: Trzeba przyznac, e komputery Atari staty sie w Polsce chyba najbar-
dziej popularnymi komputerami wsréd muzykéw, choéby ze wzgledu na to, ze
byty pierwszymi, kidre posiadaty wbudowany standardowo inferfejs MIDI.
Faktem jest, ze mimo wielu niedoskonatosci, generalnie jednak sprawdzaty sie.
Mnie zdarzyt sig tylko jeden przypadek, kiedy komputer zawiesit mi sig. Byto
to w studiu Waltera Chetstowskiego CCR. Mime moich wysitkéw, jak réwniez
rezysera dZwigku, nie mozna byto ,okieiznac” tego komputera. Sytuacia uleg-
ta zmianie w momencie, kiedy przyszedt Walter Chetstowski i wykonat doktad-
nie te same operacije, ktore my bezskutecznie przez pét godziny stosowaligmy,
po czym... komputer odblokowat sig... Stad zartobliwy moze wniosek, ze urza-
dzenia najchgtniej stuchaja swego Pana. Mowigc jednak juz zupetnie powaznie,
przydatnos¢ komputeréw Atari w dziedzinie MIDI nie powinna byc lekce-
wazona. Ostatnio duzo rozmawiatem na ten temat z Michatem Urbaniakiem,
ktory uzywajac komputeréw Macintosh {Power Book | Power PC), uwaia, ze
Z punktu tak Zwanej , przyjaznosci” komputera najlepiej pracule mu sie na Atari
Falcon.

P-t.: Komputer jest dla muzyka znakomitym partnerem, ale podstawowym
narzedziemn zawsze jednak bedzie instrument. Jakiego instrumentarium uzy-
wat Pan dotad i na czym gra Pan obecnie?

W_K.: Gratem na wielu syntezatorach. Pierwszym byt Roland Juno 106 —
niezastapiony do dzis ,analogowiec”. Pracowatem tez na innych modelach tej
firmy: Jupiter 8, D70, D50, TR505, TR707. Istotna role w mojej muzyce odeg-
raty takze Emax, Proteus 11 2, KORG-i M1 i 01/W oraz Yamaha DX7.

Obecnie uzywam prawie wylacznie sprzetu firmy PEAVEY: DPM 488, DPM
2,Y2i V3. Instrumenty te brzmig zupetnie inaczej niz popularne u nas produk-
ty japoriskich firm, co niewatpliwie jest ich atutem.

P.t.: Jest Pan jednym z pierwszych jazzmandw w Folsce, ktdrzy siegneli po
instrumentarium elektroniczne. Jakie byty pierwsze reakcje w Srodowisku mu-
zykow i stuchaczy?

W.K.: Wprowadzenie syntezatoréw do jazzu w Polsce nie obylo sie bez kio-
potdw - jazzowi pury$ci wybrzydzali, krytyka patrzyta na ,toto” podejrzliwie.
Na szczescie samo zycie, a w tym zainteresowanie publicznosci rozstrzygneto
te kwestie. Bez oporow przyjela instrumenty elekironiczne zaréwno awangar-
da jazzu (Sesja 80, Free Cooperation czy pdZniej moja whasna formacja Green
Revolution), jak i czotéwka rocka. W latach 80. nagralem szereg ptyt i zagra-
tem wiele tras koncertowych z Janerka, Tiltern, fzraelem, Kutturg, Ciechow-
skim 1 innymi. Dzigki syntezatorom i samplerom uzyskalismy momentalnie in-
ne, bogatsze brzmienie.

P.L.: Pana przeszto$t muzyczna jest bardzo bogata — czy plany na przysz-
tosc sg réwnie atrakcyjne?

W.K.: Mysle, Ze tak. W najblizszym czasie ukaZe sig plyta kompaktowa
7 ,Muzyka Nowej Przestrzeni”. Obecnie pracuje nad materiatem na drugi CD
dla paryskiej firmy Arting Co. Zostanie on wydany rowniez w wersji CD-ROM.
Muzyka ta bgdzie odbiciem moich inspiracji malarstwem Andrzeja Bertrandta.
Premiera przewidywana jest na koniec kwietnia. Oprocz tego do czerwca mu-
szg Ukoriczy¢ muzyke do kolejnego spektaklu pantomimy — ,Rashomon”
w rez. S. Wieckiatkowskiego. Odzywa sie tez film...

PL_: Dzigkuje Panu za rozmowe.

WOJCIECH KONIKIEWICZ »LOOKING EAST — ELEGTRONIC
— ,MUZYKA NOWEJ PRZESTRZENI"  EAST. SYNTHESISER MUSIC FROM
NEW AGE 038 POLAND”

ERDENKLANG

Jest to dwukasetowy album
(whkrotce takze na ptycie CD), ktary za-
wiera muzyke o charakierze wyhitnie
medytacyjnym. Niezwykla dbatosc
0 dfwigk, przestrzeri i nastrd) — to
pierwsze wrazenia, kiore mozna od-
niesé, stuchajac tych nagran. Muzyka
ta pozwala shuchaczowi oderwad sig
od codziennych spraw i zaglebic
w rozmyslaniach. Jednoczesnie pod-
kreglié nalezy, iz nie jest to weale mu-
Zyka przygnebiajaca — wrecz przeciw-
nie. Plynie z niej duzo ciepta. Niepeine
akordy w niektdrych momentach
stwarzajg jedynie przestrzen do medy-
tacji. Pomagaja sie skupi¢. Delikatne
motywy, kiastery... — wszystko to two-
1Zy niezwykty, niepowtarzalny i zara-
zem bardzo uspokajajacy nastroj. Jest
to jedyna, sposrad bardzo wielu zna-
nych nam podobnych” kompozycii,
kt6ra mozna w pefni okreshc mianem
Muzyki medytacyjnej”,

Komplet kaset udostepnit nam

wydawca i dystrybutor: New Age

ul. Mickiewicza 97/9;

87-100 Toruri; tel. (056) 212-62

Oto kolejna ptyta w naszym cykiu
spotkari Z muzyka elektroniczng Eu-
ropy Wschodniej. Otwieraja fa trzy
kompozycje naszego niedawnego
Goscia — Czestawa Niemena. Jest to,
jak zwykle w przypadku tego artysty,
muzyka w najwyzszym wydaniu. Bo-
gata fakiura i oryginalne brzmienia
czynig z niej prawdziwa uczte dia
tych, ktérzy poszukujg w muzyce nie-
codziennych emocii i przezyc.

Nastepny elap w poznawaniu tego
albumu stanowi opisywana juz przez
nas kiedy$ fantazja symioniczna
~Iwarze Pustyni” Marka Bilinskiego.
Tutaj zaprezentowano jg W nieco in-
nej szacie brzmieniowej, niz na plycie
~Dziecko Storica™.

Ponadto na krazku tym mozna us-
tyszec utwory Wiadystawa Komen-
darka, Grzegorza Strdiniaka z Lom-
bardu, Przemystawa Goca i grupy Up
Stream, na kiérg szczegolnie zwraca-
my Wasza uwage.

MICHAEL STERNS — ,SACRED SITE”
HEARTS OF SPACE

Muzyka, ktérg gra ten kompozytor,
odwotuje si¢ do duchowej sfery stu-
chacza. Jej charakier okreslic mozna
jako refleksyiny, moze nawet w pew-
nym sensie medytacyjny. Delikatne
nastroje, tagodne barwy i cickawe
wspbthrzmienia, wymagajace od stu-
chacza takze i intelekiualnego zaan-
gazowania. W nagraniach tych odbija
sig klimat przyg6d, ktore kompozytor
przezvk, wedrujgc po egzotycznych
migjscach naszego globu. Dzigki te-
mu mozna tu na przyktad spotkac In-
dian Lakota...

Obie phyty udostepnit nam Kiub
Przyjaciof Muzyki Elekironicznej
ul. 3 Maja 49A/9;

05-080 lzabelin

tel. (022) 722-63-66

ORKIESTRA GSMEGD DNIA
— ,CALIFORNIA IN BLUE”
DIGITON 200

Piyta fa jest polskg edycja mako-
mitego albumu polskiego kompozy-
tora, Jana A.P. Kaczmarka, zatozycie-
la stynnej niegdys grupy Orkiestra
Osmego Dnia. Zawiera 7 wspania-
fych kompozycji, w ktorych czesto
panuje nastraj zamysienta, refleksii.
Bardzo oryginaine pomysly arania-
cyjne, jak i instrumentacyjne (kom-
pozyler gra nie tylko na syntezato-
rach, lecz takze na nietypowym stru-
nowym instrumencie zwanym _fidola
Fischera™).

Warto teZ podkre$ii¢ wspaniate
sopranowe wokalizy Agnieszki Don-
dajewskies i Olgi Szwajgier.

Obok utworéw peinych swoistej
Zadumy, sq takze nagrania bardzie
ekspresyjne, jak chocby ,Chil-
dren’s Polonaise”.
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THE RAVEN PROJECT

llez 1o razy komputerowa Ziemia byta najezdza-
na przez obce, zte rasy? 7 pewnoscig wiele razy,
ale tylez samo razy pojawiat sie ten szlachetny, kt-
ry ratowat jg od zagtady. Mozna sie nawet pokusic
o troche prze$miewczy wniosek, Ze biedni przyby-
sze po to tutaj przylatujg, Zeby ziemscy herosi-wy-
bawcy nie zwariowali z bezczynnosci. Jakkotwiek-
by nie byto, faktem jest, ze ,The Raven Project”
Znowu wprowadzi nas w Swiat zagrozonych Zie-
mian (c6z zrobic, gdy graczom podobajg sie tego
typu produkty — podstawowa zalezno$c popyt-po-
daz wymusza powstawanie kolejnych produkcii
w stylu ratowanie Swiata”).

Aktualnie jest rok 2278, prawie cala Ziemia jest
opanowana przez obea rase Armidéw. Dokonali te-
go sprzymierzajac sie z niejakim Gordonem Dar-
kiem, ktory jako prezes najwigkszego na Ziemi
przedsiebiorstwa produkujacego brori zdradzit, od-
dajac im bron obroficéw woinosci ludzi.

Jednak, jak to w komputerowym 2yciu bywa,
znalazto sie kitku odwaznych | sprytnych ludzi, kio-
rzy zbuntowali sig kosmicznym okupantom i stwo-
rzyli tzw. rebelig. Pierwszym ich posunigciem byl
szalony atak | przejecie najwigksze] powietrznej
twierdzy jaka jest RAVEN, iatajaca forteca. Tutaj te2
przybywa bohater, w kidrego przyjdzie nam sig
weielié. Najtragiczniejsze jest to, Ze jest on ostat-
nim z najlepszych pilotéw mysliwskich, a wiagnie
od wykonania przez niego misji zaleze¢ beda
przyszte losy Ziemi.

Gra gatunkowo jest polaczeniem idei ,Wing
Commandera 11" z ,Rebel Assault”. Mamy filmowe
sekwencje pomiedzy misjami, kilka rodzajéw po-
jazdow, jakimi przyjdzie nam wykenywac misje.
Graficznie zrobliona réznorodnie, od kadnie policzo-
nych w misjach strzeleckich, gdzie wezesniej przy-
gotowana trasa odgrywana jest przez komputer,
a do nas nalezy kierowanie celownikiem i w pore
wystrzelenie pociskow, po liczone na biezaco, two-
4zace obraz podohnie jak w ..Comanche” misje [a3-
dowe, w kt6rych sterujemy robotem bojowym po-
ruszajgeym sig po ziemi.

Okreslitbym g jako Sredniodobrg zréznicowang
strzelanke, ale wszystkim 1o sie chyba nie bedzie
podobac.

DYREKTOR
Producent: Mindscape
Dystrybutor: Digital Multimedia Group
Komputer: PC 486DX, 8 MB RAM, CD-ROM, SB
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Rozrywka katwa i przyjemna, a do tego nie po-
siadajaca scen brutalnych czy zabijania, to gry dla
najmiodszych. Jak jednak zachwycic takiego mate-
go brzdaca, ki6ry co prawda mowic jeszcze nie
umie, ale juz widzi i paluszkami przebiera wystar-
czajgco poradnie, aby sobie poradzic z joystickiem.
Wiasnie do tego celu wymyslono gry platformowe,
kiedy$ szalenie popularne, dzisiaj zepchnigte na
drugi plan i niejednckrotnie niedoceniane. ,Skun-
ny" jest przedstawicielemn gier tego typu i zanosi
sig na to, ze bedzie hitem w swoje] dziedzinie na
rok najblizszy.

Tak jak i w kazdej platformawce, tak i tutaj ma-
my Smiesznego bohatera, tym razem jest nim od-
rzutowa wiewiorka-samezyk © imieniu Skunny. Ten
oto zuch w poprzedniej przygodzie odnalazt tajem-
nicza mape $wiata z zaznaczonymi na niej szescio-
ma krzyzykami. ktore niechybnie miaty wskazywac
zaginione skarby. Jak t0 wiewiorki majg w swoim
komputerowym zwyczaju, zebrat swoje rzeczy i ru-
szyt w Swiat w poszukiwaniu przygody, no i skar-
bow — a moze to koziotki madre glowy maja takie
Zwyczaje?

Przystepuiac do gry nalezy sie nastawic na roz-
rywke prosta i relaksujacs. Nie nalezy starac sig
budowac zadnych wyzszych celdw dla naszej kom-
puterowej przygody, nie by¢ zestresowanym
i ogblnie sie odprezy€. Szes¢ réznorodnych pozio-
maw czeka na naszg szalong wiewi6rke. Kazdy po-
siada inng grafike, odpowiednig dla miejsca na Zie-
mi, w ktorym prowadzimy nasze eksploracje. Aby
uzyskac dostep do danego skarbu, trzeba bedzie,
skaczgc z platformy na platforme, unikajgc wra-
zych potworkdw i upadkow z duze] wysokosc,
zebrac pule 100 kluczy.

Szybka i dynamiczna akcja gry wraz z bajecznie
kolorowa grafika tworza gre fatwa i przyjemna,
w sam raz dia rozwrzeszczanych dzieci — a wiado-
mo, jak cicho u dziecka w pokoju, to znaczy, ze
dobrze sig bawi... a moZe co$ kombinuie.

DYREKTOR
Producent: Atomic Entertainment
Komputer: PC 486DX, 8 MB RAM, CD-ROM, SB

STONEKEEP

W koricu po siedmiu latach oczekiwar doczeka-
lismy sie gry, kiora miata by¢ przystowiowym ka-
mieniem milowym w dziedzinie komputerowego
RPG. Trzeba przymac, ze co by 0 ,Stonekeep™ nie
mowic, jest on najwyzszej klasy RPG. Zdania nega-
tywne, jakie dane mi bylo ustysze€, najczescie]
oparte byly na subiektywnym osadzie, wynikaja-
cym z pewnego przereklamowania samego pro-
duktu.

Miesci sie na jednej zaledwie plycie CD, ale wy-
korzystuje caly dostepny jej obszar. Wraz z gra ot-
rzymujecie opowiadanie ,Thera Awakening™ napi-
sane specjalnie przez Steve'a Jacksona i Davida
Pulvera, wprowadzajace nas w Swiat Stonekeep.
Wspaniate filmowe intro opisujace wydarzenia ja-
kie zdarzyly sig w czasach wezesniejszych od akcji
gry, wyjasnia kim jest i po co przybyt do Stoneke-
ep nasz bohater, Drake.

W grze dorosty Drake powraca do twierdzy Sto-
nekeep, aby odzyskac utracony w mtodosel dom.
Byto to bardzo dawno, ale jeszcze dzisiaj pamigta,
jak zty czarnoksieznik Krél Cieni odebrat zycie spo-
kojnym mieszkaricom. Jemu, matemu chiopcu,
magia pomogta uniknac zaglady. Bedzie musiat po-
konac zlo, ale zanim tego dokona, czeka na niego
trudna podréz przez kilkanascie legendarnych kra-
in, do kt6rych wejscie prowadzi przez ruiny nieg-
dys Swietnej twierdzy Stonekeep.

Sama gra to zbidr innowacii, jakich do tej pory
nie byto w zadnym RPG. Kronika prowadzona na
biezaco, nowy system czaréw, cech postaci, uzy-
wania przedmiotdw. Graficznie zrobiona wy$mieni-
cie, potaczone zoslaty realistycznie liczone na kom-
puterze komnaty z filmowanymi postaciami i ryso-
wang grafikg. Muzyka w peini digitalizowana,
mowa, tajemnicze odgtosy na najwyzszym pozio-
mie. Scenariusz nie odbiegajacy od reszty | wysoki
poziom trudnosci koriczg dosyc dtuga liste zalet ja-
kie posiada .,Stonekeep”.

Jezeli jeszcze jej nie masz, o kup natychmiast.
Jest to gra, o ktdrej beda opowiadaty pokolenia mi-
tosnikow gier komputerowych!

DYREKTOR
Producent: Interplay
Dystrybutor: CD-Projekt
Komputer: PC 486DX, 8 MB RAM, CD-ROM, SB



WARCRAFT 11;
Tides of Darkness

Po raz drugi przyjdzie nam stana¢ w obronie ho-
noru jednej ze stron wiecznego konfliktu rozgrywa-
jacego sie w wielu wyimaginowanych Swiatach
fantasy — chodzi o ludzi i zielonoskérych orkdw.
Tym razem kemputerowa kraina bedzie $wiadkiem
zmagari pomigdzy tymi dwiema rasami nie tylko na
tle wojennym, ale — w wigkszym stopniu niz
w czes$ci pierwszej — na tle gospodarczym.

Wybierajac kampanig ludzka, bedziemy musieli
stawi¢ czoto najezdzajacej tereny nadmorskie hor-
dzie wsciektych orkéw. Bedziemy musieli budowac
wieze obronne, farmy dostarczajace zywnose, wy-
dobywac potrzebne do rozwoju mineraty, zoio,
drewno, budowac porty i barki wydobywajace
Z dna morskiego energetyczny olej. Mozliwosci
wiele, trzeba bedzie nieZle kombinowaé, podejmo-
wac decyzje, a 0 to w dobrych strategiach chodzi.

Jako dowddea orkow, bedziesz musiat opano-
wac tereny nadmorskie zapewniajac swojej rasie
bezpieczne bytowanie. Nie cbejdzie sie bez rozlewu
krwi, sprzeciwiajacych sie tobie, przebrzydiych po-
miotow ludzkich. Paradoksalne jest to, Ze jako na-
je#dZca bedziesz musiat stawic czoto takim samym
trudnosciom ekonomiczno-gospodarczym jak ob-
rofica. TeZ bedziesz musiat stworzyc armie, zat-
roszczy€ sig 0 pozywienie dia nigj, materialy na
bron, domostwa, porty, statki zarowno morskie jak
i powietrzne, a wszystko w imig dopiecia swego —
taka juz jest ta wojna!

Warcraft 11" to wySmienita strategia wojenno-
ekonomiczna rozgrywajgca sie w czasie rzeczywis-
tym (tak jak w ,Dune II” czy ,.Command&Conqu-
er’), kiorej doprawu.rana grafika w wysokiej roz-
pedwiadnych, zw%aszcza orkow, doprowadzajg do
istnej komputerowej uczty, jaka przezywaja gracze
Jprzezuwajacy” kazdg kolejng emocjonujacg misje.

DYREKTOR
Producent: Blizzard Entertainment
Dystrybutor: CD-Projekt
Komputer: PC 486DX, 8 MB RAM, CD-ROM. SB

WIPE OUT

Wyscigowe szalenstwo to popuiarmy. temat
wsrod ostatnio wydanych gier. Fo programach ta-
kich, jak ., THe Need for Speed”, ,Fatal Racing®, ¢z

.Screamer” mozna stwierdzic, ze przeywamy od-
rodzenle wyscigow. Wipe Out” nalezy do tej samej
grupy, mimo pozornych aspiracji do byeia wysei-
gami pojazdow powietrznych.

Twdrcy gry przedstawiajg nam wizje przysziosct,
kiedy wyscigi niestychanie szybkich samochoddw
Klasy Formuta 1 zostang zastgpione futuirystyczny-
mi bolidami lewitujagcymi ponad wytyczonym
w trzech wymiarach torem. Osiggane przez nie ol
brzymie predkosci nadajg wyScigom widowisko-
wosci, a widzom dostarczaja kraricowych emocji.
A pomysimy, jakich niestychanych przezvé dos-
wiadczajg kierowey, 8 moze powinniSmy nazwac
ich pilotami supgeych w powietr#u blyszcezgeych
maszyn.

Tutaj pojawia sig wspaniata okazja dla nas gra-
czy, bo wiasnie w takich wyscigach bedziemy mog-
li wziaé udziat, i to jako kierowey. Do wyboru ma-
my kilka maszyn zroznicowanych racze) ksztattem
niz parametrami techniczoiymi, kilkanascie for6w,
kiorych stopiert trudnosci polega na wigkszyeh
badZ mniejszych zawirotaniach wytyczong] trasy,
oraz typ wyscigu: na czas, pojedynek z ptzeciwni-
kiem, czy moze walka Z catyr zastepem rozjuszo-
nych przeciwnikow.

Jakby tego byto malo, oprocz drazka sterowni-
czego, przepusinicy gazu, hamulcéw powiet-
rznych, mamy jeszcze dziatko stuzace eliminowa-
niu natrgtnych przeciwnikow. Jest 10 z pewnoscig
pewne urozmaicenie w grze, ale czy faktycznie po-
trzebne, o juz kazdy oceni sam, wszak jedni lubig
postrzelac, a inni poscigad sig. Jedni i drudzy mo-
g4 poczuc pewien niedosyt, gdyZ zréznicowanie
tras i samych maszyn jest tak niewiglkie. ze mozna
po pewnym czasie ulec zwyktemu znudzeniu grg.

DYREKTDR
Producent: Psygnosis
Komputer: PC 486DX, 8 MB RAM, CD-ROM, SB

WWEF Wrestlemania

Od wielu lat mitosnicy wrestlingu czekali na
dobrg adaptacje tego widowiskowego sportu na
komputery PC. Do tej pory wszystkie produkcje
odnoszace sie do tej dziedziny byly nie dopraco-
wane. brakowafo realizmu. ptynnosci. dobrej gra-
fiki, szatowego klimatu | prawdziwych zapasnikow,
ktorych ub6stwiajg ,zwariowani” fani. W koricu
luke rynkowa zauwazyli komputerowi magicy
z firmy Acclaim i tak powstata ,\WWF Wrestlema-
nia", najlepsze przetozenie wolnej amerykanki na
komputerze.

Gra dopracowana jest niemalze na fak dobrym
poziomie jak ,Mortal Kombat 111", Digitalizowana
grafika, nagrane filmy z poszczegoinymi gwiazdo-
rami ligi WWF, a nastepnie przerobione na kompu-
terowa animacje pozwalajg oddac kazdy charakte-
rystyczny ruch, czy sposob zachowania prawdzi-
wych zapasnikéw na ekranie komputera.

Do wyboru mamy jednego z oSmiu najpopular-
niejszych zawodnikow wrestlingu, sa to: Yokozuna,
Undertaker, Doink, Bam Bam Bigelow, Bret Hart,
Lex Luger, Shawn Michaels, Razor Ramon. Kazdy
posiada oddzielny zestaw rzutéw i ciosow specjal-
nych, ale tak?e charakterystyke okreslajgea lch
wytrzymatose, sitg, wzrost.

Walka rdzni sie troche od mortalowych bijatyk,
mimo ze mamy lakze ciosy specjalne i combo. No-
wym elementem, nakazujgcym na pojedynki
w zwarciu, 53 wszelkiego rodzaju rzuty, ktdre sa
kwintesencjg wrestlingu. Aby wykonad rzut, trzeba
najpierw chwyci¢ przeciwnika, a nastepnie wyko-
nujgc odpowiednig kombinacje kKlawiszy, zainicjo-
wac rzut, bedgcy najczesciej powodem utraty przez
przeciwnika znacznej czesci sit witalnych, a na
publicznosci wymuszeniem nieklamanych wes-
tchnier: zachwytu,

Jezeli jestes fanatykiem wresHingu, kupisz gre
bez namystu, jezeli nie jeste$ takim fanatykiem, to
zagraj w nig, a powinna Ci sig spodobad.

DYREKTOR
Producent: Acclaim
Komputer: PC 486DX, 8 MB RAM, CD-ROM, SB
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DUKE NUKEM 3D

Ten tytut zapowiadany byt od ponad pot roku, ja-
ko nadchodzacy debiutant majacy zniszczyC mis-
trza. Mowiac mistrz mam na mysli nic innego, jak
Jkamieri milowy” wsrod strzelanek, czyli DOOM-a.
Tak, okazuje sig, ze mozna zrohi¢ CoS nowszego
i lepszego.

Wersja sharewareowa DUKE-a, kidra juz pod
koniec stycznia pojawita sig w Polsce, wywotata
glebokie westchnienia zachwytu i entuzjastyczne
okrzyki w styiu: Patrz pan! Wybuchi! O, a tam leci
jego oko, ale ekstralll Wiele razy miatemn okazje
naocznie przekonywac sig 0 tym samym rodzaju
szczerego i cieptego przyjgcia gry przez ludzi pier-
WSZy raz w nig grajacych.

W petnej wersji mamy dostepne trzy duze mis-
je, z ktorych kaZda sktada sig z szeregu mnigjszych
zadan. Oczywiscie we wszystkich chodzi o to sa-
mo, trzeba biec, strzelad, uzywac kart dostepu,
przyciskaw, nie dac sie zabic, no i samemu dobrze
sig bawic — dotad wszystko tak jak w DOOM-ie.

Coz takiego wprowadzono, co pozwala nazwacé
ja nowym championem? Przede wszystkim mozli-
wosé gry w wybranej rozdzielczosci, co pozwala:
przy . skabszych” maszynach na gre w 0gole, a przy
.szybszych” na gre w wysokiej rozdzielczosci. Ten
drugi wariant jest kwintesencjg DUKE-a. Grafika
dopracowana jest do tego stopnia, ze grajac ulega-
my wraZeniu rzeczywistego podr6zowania po kre-
owanym $wiecie. Do najdrobniejszego szczegotu
dopracowane zostaty wszelkiego rodzaju animacje,
jak: rozrywanie eksplodujgcych przeciwnikow,
niszczenle rémorodnych sprzetdw, lustra, filmy
wideo itp. Za szczegOtowosc i tzw. soczystosc gra-
ficznego odzworowania miejsca akcji nalezg sie au-
torom brawa, a samemu produktowi fytut misirza.

Dodatkowymi atrybutami gry jest modiwos¢
grania w sieci — usilnie testowana przez kolegow
Z redakeji — mozliwos¢ przefgczania widoku z pier-
wszej osoby (z oczu) na rzut ,zza plecéw” — CO nie-
rzadko utatwia orientacje w terenie. Caty szereg no-
wych broni, wrog6w, terendw do zbadania (czyt.
zniszczenia) itd. to wszystko tworzy z Duke-a gre
wysmienita, aczkolwiek — trzeba to powiedziec —
szalenie krwista i brutaing.

DYREKTOR
Producent: 3D Realms
Dystrybutor: Mirage
Komputer; PC 486DX, 8 MB RAM, CD-ROM, SB

FRANKENSTEIN:
Through the Eyes of
the Monster

Opowiesé o doktorze Frankensteinie jest znana na
catym $wiecie. W wiekszoscl przypadkow kojarzona
z obrazem fimowym (z roku 1931), w ktorym ghow-
ng role grat Boris Karloff. Tak jak sam film odbiega
mocno od nastroju ksigzki Mary Shelley, t2k tezi na-
zywanie potwora, ki6rego stworzyt doktor, Franken-
steinem mylnie zagniezdzito sie w umystach wielu |u-
dzi. W ten sposdb ksigzkowe zamysty, przekazy zos-
taly zatarle, przeinaczone i stworzone od nowa -
czegos$ zabrakio, aby mrozaca keew w zykach opo-
wiesé zachowala swoj nastr6j | tresé.

Dzisiaj probuje sie wrécic do Zrodet, krecac filmy
zblizone do oryginalnej powiesci. W grach kompute-
rowych takze pojawia sig Frankenstein. Niezmordo-
wani twérey z firmy Interplay, wyprodukowali cos is-
totnie ciekawego, juz nie tyle dla samych gier, co dla
samej dziedziny grozy, jaka jest cata masa adaptacji
historii Mary Shelley.

W grze mamy mozliwosé uczesiniczenia we
wspottworzone] historii o dokiorze Frankensteinie
i bestii, ale jakze inaczej opowiedzianej. Ty razem
nie obserwujemy wszystkiego z boku, nie rezumiejgc
do korica obtedu stworzonego potword, ale doswiad-
czamy osobiscie straszliwej prawdy, wielajac sie
w postac bedaca wynikiem eksperymentu dokiora.

Gra jest przygoddwka, z pigknie renderowanymi
(liczonymi wczesniej na komputerze) lokacjami,
w ktorych pojawiaja sie sfilmowane sylwelki samego
doktora (granego przez Tima Curry'ego) t kilku in-
nych postaci. Poruszamy sig $lamazamie | zdawac
by sie mogto niezrecznie, ale wiasnie takie bylo za-
mierzenie autoréw. Weielajge sie w ozywionego czto
wieka-potwora, do$wiadczamy wszelkich zaburzen
w postrzeganiu i wplywaniu na Swiat zewngtrzny.
Muzyka ,Swidrujgca” w uszach dodaje nastroju
oszotomienia i totalnego otumanienia, kidre bedzie
nam towarzyszy¢ przez cata przygode. Wraz z poste-
pami w grze, odkrywa¢ hedziemy smuing prawde
o0 tym, Ze najwickszym potworem nie byt ten stwo-
rzony przez doktora, ale sam doktor Frankenstein... —
0 CZym przypomniano w grze.

Polecam te gre ze wzgledu na nowry (bardzo dob-
ry) spostb opowiedzenia starej historil. Niby inaczej,
a jednak zostajg dobrze przekazane tresci zawarte
w pierwowzorze ksigzkowym.

DYREKTOR

Producent: Interplay

Dystrybutor: CD-Projekt

Komputer: PC 486DX, 8 MB RAM, CD-ROM, SB

REBEL ASSAULT 2

Trylogia ,Gwiezdne Wojny”™ bedaca hitem przeto-
mu lat 70. i 80. przyniosta tworcom olbrzymie zyski.
Nie dos¢ tego zyski te caty €zas rosng wraz z napg-
dzaniem przemystu, jakim staty sie ,,Gwiezdne Woj-
ny". Wszelkiego rodzaju figurkd, zestawy trzech kaset
ze znizka, plakaty, wesoto potyskujace hetmy Vadera
i peine komplety wdzianek Luke’a, czy Lei to zaiedwie
czastka rzeczy, za ktdre zainkasowano olbrzymie pie-
nigdze. To szaleristwo nie ominglo tez i gier kompu-
terowych, wéréd ktdrych co najmniej 10 znanych ty-
tutow nawigzuje do omawianego gatunku.

Dzisiaj, kiedy lada rok dzieli nas od pojawienia sie
kolejnych trzech filmowych czesci ze $wiata posapu-
jacego Zlego rycerzaimperatora i nie mniej bzyczace-
go swoim Swietlistym mieczem mtodego Luke’a, ot-
rzymujemy kolejny produkt, ktérego cel wydania jest
oczywisty. Gracze maja sig dobrze bawic, a produ-
cenci ,.odciac kolejne kupony™.

W _Rebel Assault 1I" pokazany obraz znowu zmu-
sza nas do akceptacji narzuconego porzadku, gdzie
zte imperium walczy z dobrymi rebefiantami. Oczy-
wiscie, jak zwykie chodzi 0 kolejng doskonatg bro,
jaka dysponuje kosmiczny moloch, ku zgrozie
i zgrzytaniu zebGw strony przeciwnej — tych w poma-
raficzowyeh kaskach, to sa... no jak oni sig, a juz
wiern: kosmiczni partyzanci.

Tym razem tajng bronig jest niewidzialny dla rada-
row mysliwiec PHANTOM TIE, kidrego dziatania
mozna zlokalizowad przez chwile potrzebng na dotar-
cie wystrzelonych pociskow do celu. To wyjatkowo
krtko, a jednak nasz bohater (podobny do Lukea,
jednak to nie on) zauwaza ten fakt i tak przygoda sig
zaczyna.

Gra jest ciggiem sekwencii filmowyeh z drobnymi
szesnastoma etapami zreczono$ciowymi. Wszystkie
animacje wykonane z filmowga dbatoSciz i jakoscia,
niadajg grze charakieru filmu interakeyjnego. Musimy
strzelad, od czasu do czasu manewrowac jakims po-
jazdem latajacym, pilnie ogladac filmiki i uwaznie
wystuchiwac przezabawnych wypowiedzi imperial-
nych szturmowcGw — i w biatych kombinezonach.

W RA2" majdziemy mnastwo zabawy zrgeznos-
ciowej, wiele sekwencii filmowych oraz uroczy klimat
$wiata ,Gwiezdnych Wojen”. Gra jest kolorowa,
szczegOtowa, posiada réznorodne misie i wiernie od-
daje wykreowany w filmie $wiat. Warto zagrac, jed-
nak ze wzgledu na dosyc liniowy przebieg akcji szyb-
ko sig znudzi — ile razy mozna przezywac to samo?

DYREKTOR

Producent: Lucas Arts

Dystrybutor: IPS Gomputer Group

Komputer: PC 486DX, 8 MB RAM, CD-ROM, 5B



ROAD WARRIOR:
Quarantine Il

Swiat obtedu, w ktérym rzadzg najnizsze instyn-
kty ludz potrafigeych przystosowac sie do kazdych
warunkow, 10 nie taka odlegla rzeczywistosé. Wsr6d
wielu scenariuszy przysztosci na Ziemi jeden, zasto-
sowany w omawianej grze, wydaje sig byc przeko-
nujacy. Wyobrazmy sobie, Ze pewien sprytmy gose,
kitry nie zadowolit sie stanowiskiem gubernatora,
postanowit zawtadna¢ w peini masa ludzkg. Wyko-
rzystujgc zaleinosci i uktady skorumpowanych poli-
tykéw oraz najnowoczesniejsze odkrycia z dziedziny
mutacji, doprowadzit do szybkiego opanowania cat-
kiem niematego stanu — prawdopodobnie jednego
Ze Ziednoczonych.

Ludzie naszprycowani mutagennymi Srodkami
zawartymi wszedzie: w powielrzu, w wodzie, w po-
Zywieniu itd., zaczeli zachowywaé sie agresywnie,
nienormalnie, spontanicznie, jak to okreslita kiedy$
pewna starsza pani w autobusie: ,jak artysci!ll”.
Wszysiko oczywiscie zostalo zaplanowane przez
wyZe] wspomnianego animatora, kiory pod pretek-
stem wybuchu epidemii, zarzadzit catkowity kwaran-
tanng terenu. W ten sposob oddzielit interesujacy go
kawatek rzeczywistosci od reszty Swiata, zrobit z sie-
bie wiadce absolutnego, a z biednych ludzi zezwie-
rzeconych szalencaw.

Jednak jak to w bajkach bywa, wérdd spokojnych
owieczek, znajdzie sig czarna owca, kt6ra jest nasz
bohater Drake. Z zawodu jest taksOwkarzem, a #e
Zdobyt spore do$wiadczenie w fachu, posiada on
rowne swemu szalerstwu narzedzie pracy: super-hi-
per uzbrojong po $wiatha stopu taryfe. Po wydosta-
niu sig z wiezienia — trafit tam przez pomytke — rusza
przed siebie, niby to przypadkiem wpadajac na rebe-
liantow, kidrym ze wzgleddw osobistych (jest tam ta-
ka jedna) pomaga zgtadzi¢ panujgcego wiadyke.

Podczas gry bedziemy musieli wykonywac ab-
surdalne zadania rozwigzywane za pomoca osobis-
tego dziata zamontowanego na dachu, jak i innych
precjozéw stuzgeych ogblnemu zniszczeniu i pozZo-
dze. Gra jest dobrg strzelanka osadzong w wyjatko-
wo  Swirowatym™ Swiecie, gdzie zmutowani |udzie
imponujg innym wypeiniong po brzegi karg z zakda-
du dla obfakanych. Ten kio lubi zwariowana jazde
bez trzymanki z krwistym krajobrazem w tie powi-
nien w nig zagrac.

DYREKTDR

Producent: GameTek

Dystrybutor: Licomp

Komputer: PC 486DX, 8 MB RAM, CD-ROM, SB
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SEA LEGENDS

Odkrycie Krzysia Kolumba (1492) przewrdcito
Swiat do gory nogami. Nie tylko ze wzgledu na fakt
istnienia drogi do Indil. kt6re nimi nie byky, ale na to,
#e Ziemia jednak nie jest plaska i, ze milusiriscy pa-
nowie w czarnych piaszezach (chodzi 0 manopolis-
tow religijnych) sig myla. Powodem exodusu {udz ze
Starego Swiata do Nowego byia z pewnescig od-
wieczna cziowigcza cheé poznania czego$ nowego,
no i nadzieja na lepsze. Z blegiem lat hiszpariskie ko-
lonie w Ameryce, zaczely by€ wyszarpywane przez
politycznych tasuchéw z innych mocarstw: Anglii,
Franciji, Danii. Holandii.

W ten sposdb dochodzimy do XVII wieky, a dok-
tadnie] do roku 1667, w kiorym akcia gry sie rozpo-
czyna. Czasy wiedy na morzach Nowego Swiata sg
niespokojne. Giggle walki o dominacie pomiedzy flo-
tami poszezegoinych mocarstw, wypelniajg morskie
gtebiny wrakami statkow i ciatami ludzi. Wielu mio-
dych i zdolnych kapitantw, ki6rzy doswiadczalnie
dosirzegajg jakk Swiat jest zly | skorumpowany, odci-
na flagi swojego paristwa, wywieszajac na maszt tzw.
Jolly Roger, czyli bandere pirackiej braci — paradok-
sem Jest to, Ze robig to samo co poprzednio, z ta roz-
nica, Ze teraz za ich gtowe wyznaczona jest nagroda.

W tym czasle z Anglii na Barbados wyphywa kolej-
ny mtody adept szkoty morskiej, Richard Grey, ktory
phynie ratowac chwalg Anglii i Zadowolié oczekiwania
swojego ojca. W niego sie woielamy.

Przystgpujac do gry podejmujemy Sig przezywac
wraz z naszym bohaterem przygode jego Zycia. Be-
dzierny musiell podejmowac trudne decyzje, walczyc
na morzach z wrogimi jednostkami, troszczy¢ sie
0 materialng strone plywania (wyptaty dla maryna-
1zy, koszty remontow statku ip.) oraz handlowac.
Gra jest polaczeniem przygodowki z elermentami
strategii, ktéra moghismy przegywac fuz w kilku
grach np.: ,Piratest” czy ,High Seas Trader” .

Zabawa jest wySmienita, okazuje sig, 2e tamte cza-
sy byly nie mnlej pasjonujqce od dzsigjszyeh, a ludz-
ka zawisc i pazernosé nieustannie walczyly z prawdg
i honorem, ktdre ukryte byly pod roznymi postacia-
mi, nawet najgorszych piratéw.

To, e zaczynamy gre jako kapitan okretu naleza-
cego do floty Anglit, nie oznacza, iZ musimy tak
skoficzy¢. O tym kim bedziemy zadecyduja nasze po-
sunigcia, bedace w rzeczywistosci desperackimi pro-
bami opanowania Walace] si¢ w gruzy krainy idei
wpojonych nam przez rodzicow i szkote — taka kon-
frontacja z prawdziwym Zyciem.

DYREKTOR
Producent: Ocean
Dystrybutor: Mirage
Komputer: PC 486DX, 8 MB RAM, CD-ROM, SB

FIRESTORM:
Thunderhawk 2

W szufladzie tematycznej z napisem SYMULA-
TORY znajdziemy rO#ne rodzaje gier. Poczynajac
od tych niestychanie rzeczywistych, ocdwzorowujg-
cych precyzyinie wszelkie zjawiska zwigzane z lo-
tem, po takie, ktére tylko udaja, faktycznie bedac
zwyktymi strzelankami. Do tej drugiej grupy zali-
czy¢€ nalezy Comanche-a, jak i gre o ktdrej chee co
nieco napisac ,Firestorm: Thunderhawk 27.

Tym razem bohaterem gry jest futurystycany
smigtowiec do zadan specjalnych o kryptonimie
AH-73M Thunderhawk, bedacy jednostkg do zadari
specjalnych przystosowang do dziatai na catym
globie. Oczywiscie, sam nie moze sig poruszac, to
my nim sterujemy. Jako wySmienity pilot bedziemy
Jrzucani” w zapalne miejsca na Ziemi, gdzie tylko
sity NATO {to o nas!) mogg rozwiazac powstate mi-
litrane wezty gordyjskie — przepraszam za t¢ propa-
gande, ale tak trzeba...

Zadania sg zroznicowane zaréwno pod wzgle-
dem terenu (réZzne potoZenia geograficzne), jak
i charakteru wykonywanych czynno$ci. Raz musi-
my konwojowaé statki ptynace kanatem, innym
zndw razem zrobi¢ wytom w zacies$niajgcym sie
kregu nieprzyjacielskich czotgow. Do kazdego z za-
daf mozemy wybra¢ sobie odpowiedni sprzet
(czyt.: pociski, rakiety, dziata, bomby), jak i taktyke
dziatania.

Teren wokéf nas generowany jest grafika w wy-
sokiej rozdzielczosci, kiora taczy w sobie wektoro-
we odzworowanie ptaszczyzn w pokgczeniu 7 wy-
pemianiem tzw. teksturami. W efekcie uzyskano
catkiem prawdziwie wygladajacy obraz. Oczywis-
cie, aby tego w petni do$wiadczy¢, musimy dyspo-
nowac ,dobrg™ maszyna: PENTIUM, najlepiej z 16
MB RAM i szybka kartg graficzna.

Muzyka, chociaz dobra (Sciezka dfwiekowa
z CD), jest tylko ttem dynamicznej akcji, ktora nie-
rzadko przypomina walki smigtoweami z takich fil-
mow jak .Blue Thunder”, czy ,The Apocalypse
Now”. Jezeli ktos chece sprawdzic swoje zdolnosci
szybkiego orientowania sie i podejmowania decyz-
ji, niech uruchomi gre i wybierze maksymalny po-
ziom frudnosct — tutaj zaczyna sig wojenne piekiot

DYREKTOR
Producent: Core Design
Dystrybutor: Digital Multimedia Group
Komputer: PC 486DX, 8 MB BAM, CD-ROM, SB
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moma powiedzie¢, Ze jest:
o tym na wasne] skorze
o imieniu Alfred. Pewnej 1€
chodzaey znad kurnika.
myslat i ponownie zapach W
weale samolot | nastepnega
gdy stwierdzit, 72 pozostah!
Jedyng rzecza, ktora przykita
od Meta-Kurczakow z KOSMOS!
wszystkich jego braci i pos ;
eksperymentow z kablow
tez innych o rownie skompll
Alfred dostrzegt, ze porwang i
bardzo sig wkurzyt | postanowi,
1ego kidnapingu (kurczapingui®)
Jak postanowit, tak tez zrobif. Roz
ke w poszukiwaniu ukochaned, pr.
sera, zahawek, drewna, szida,
dotrze¢ do talemmczych egi

ji przesmdknwe; pomlgdzy _j
zebrac wszystkie diamenty {
60}, ktdre uwielbia jego ' ;
i ktore dodaja mu jedno wikluch
kruszenia kamieni stojacych mul
atakowania zlych stwor6we Na
przez ktéry musi przej$c maspo
nia. Na przykiad w pewry@1 m
przycisk, by pojawity sig Klocki, po
magt skakac, a w innym jakas winda
wiedy, gdy na nig wskoczyas
proste, tym bardziej Ze -2as
planszach s takie wielgachne pily/
sirach... Ale od czego sa Bon
pewni Alfredowi strzelanie, pus
ostong, jajko — dodatkowe 2
wa nietykalnosé. R .
Grafika w grze jest trochg Uproszczona, afe m
oglada sie na ekranie gigaWerme SrubY, ptaty sen
i tym podobne obrazki. Moze wydawac sie na pier-
wszy rzut oka, ze Alfred Chicken to gra dla matych
dzieci, ale tak naprawde to produkt dla tych, kiéry op-
rocz skakania lubig wytezac tez swoje szare komorki.
VOYAGER

Producent: Mindscape
Dystrybutor: Mirage Software
Komputer: CD-32

Bajtak marzes W

Burntime
— Czas zagtady

Literatura SF czesto eksploruje tematyke zwig-
zang z przysztoscig ludzi po wojnie nukdearnej. Nic
w tym dziwnego, wszak wszystkich to bardzo inte-
resuje. Ta sama tematyka pojawia sie takze
i w grach.

Wkroczenie w $wiat Burntime moze byc dla wie-
iu graczy mitym zaskoczeniem. OtGZ jest to gra bg-
czaca w sobie elementy strategiczne, zrgcznoscio-
we i przygodowe. Cos w stylu znanej Diuny, tylko
e 0 znacznie wyZszym stopniu trudnosci. Grg za-
czynamy od zera, tzn. jako towca przygéd, ktéry
postanowit wybudowaé w zniszczonym $wiecie
whasne imperium. Podrézujac po miastach musi-
my uwaznie rozgladac sie za zywnoscig (karaluchy,
szczury i inne przysmaki) oraz woda, wszak bez te-
g0 nie da sie zy¢ (podobnymi kryteriami trzeba kie-
rowac sie w przypadku wybierania kilkudniowej
siedziby). W miastach oprécz Zywnodci mozna
znaleZ¢ szereg innych przedmiotaw: broi, szczatki
stare] cywilizacji. O ile zastosowanie broni jest bez-
dyskusyjne, to inne przedmioty przewaznie przy-
daja sie w handlu wymiennym (§wiat Burntime za-
pomniat o czym$ takim jak gotéwha), a takze tech-
nikom, ktérzy dzieki swoim umiejetno$ciom sa
w stanie stworzyé cos przydatnego. Tak, tak, pod-
czas gry budujemy swojg druzyne poczynajac od
zoinierzy, a koriczac na technikach i lekarzach (ci
ostatni to wyjatkowo poptatny zawod w tej grze).
Miasta i wszelkie inne ludzkie siedziby oferujg sze-
reg atrakcji w postaci baréw, lecznic, punkidw
7 woda, a takze czego$ w rodzaju skiepow. Ponad-
to mozna porozmawiac z przechodniami, stoczyc
walke z dzikimi psami, mutantami...

W Burntime walki 10 elementy zrecznosciowe,
planowanie swojej kampanii to strategia, zas cata
akcia gry (momentami powtarzajaca sig do znu-
dzenia) to przygody. A wigc kazdy, kio postanowi
zwiedzié mroczne rejony wypalonego Swiata, od-
wiedzi¢ ostatni istniejacy kosciot albo po prostu
powalczyé, proszony jest 0 nie wywolywanie Il
wojny Swiatowej, a jedynie zakup gry Bumtime
w firmie Mirage.

VOYAGER
Producent: Max Design
Dystrybutor: Mirage Software
Komputer: Amiga 1 MB, PC 386 4 MB RAM
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Darkseed

Wprowadzajgc sie do swojego nowego domu Mi-
ke Dawson nie miat pojecia © tym, co go czeka.
A mrocne koszmary kiyly sig nie tylko w snach, by-
by tuz tuz, za gradkg granicg lustrzangj tafli. Jako pi-
sarz Mike kupit ten wiktoriariski dworek tylko po to,
by mdc w spokoju tworzy¢ swoje nastrojowe po-
wiegci grozy. W naj$mielszych snach nie mogt sie
spodziewad, Ze tym razem koszmary wydarzg sig
naprawde. Lustro bedace granica pomigdzy Swiata-
mi 1o jedyna droga komunikacji miedzy nimi. W obu
tych krainach panuje okreslony porzadek i mimo rdz-
nic w wygladzie, miejsca, ktore s po tej stronie, od-
powiadajg pomieszczeniom z drugiej strony. Wszys-
tko prawie takie samo, tylko Ze widziane w bardzo
krzywym zwierciadle. Mike zyje w Swiecie, na ktory
skiada sie jego dom wraz z tajnymi komnatami i ga-
razem, ogrodek sasiada, pobliski, stary i zapomniany
cmentarz oraz niewielkie miasteczko, w ktorym znaj-
duje sie komisariat, sklep 'lelj,nteka Do-

nie bedzie nas w B
ukonczyé przez togrsn

Opowiest ta rozgrywa sig W ciagu #7ech dni,
przerywanych nocnymi koszmarami Mike'a. Jesli nie
uda nam sig rozwikiaé zagadki Darkseeda i przy
okazji uratowac Swiata przed zagtada — marny nasz
los. Gra nie nalezy do najprostszych. Zagadki mo-
mentami emanujg dosyc duzym poziomem Ssurrea-
lizmu (podobnie jak w Labirynth of Time), ale wias-
nie to czyni Darkseeda peretkg wérod przygoddwek.
nawet mimo uplywu fat.

VOYAGER

Producent: Cyberdreams

Dystrybutor: Clock

Komputer. CD-32, PC 386 4 MB RAM



Fire & lce

Rzadko kiedy twércom platforméwek udaje sie
whiesé do tego gatunku co$ nowego, zaskakujace-
go. Tak bylo w przypadku stynnego Zoola,
Traps'n'Treasures, Superfroga, i tak jest z Fire & Ice.

Dlaczego ta gierka jest tak wyjatkowa? Moze
z powodu zabawnie wykonanej postaci glownego
bohatera, Kojota, ktory wedruje przez piec krain
wyposazony w rozne gatunki broni. Albo z powodu
doskonatego dopracowania od strony graficzne]
i déwigkowej. Ki62 10 wie? Tak naprawde ta gierka
jest po prostu cool. Kazdy etap (a jest ich piec)
skiada sie z czterech poziombw. Aby ukoriczy€ je-
den etap trzeba jedynie zebra¢ wszystkie fragmen-
ty zagubionego klucza, odnaleZé drzwi i przejsé do
nastepnego poziomu... Nie jest to weale takie pros-
te, bo i wrog6w sporo, i innych putapek i przeszka-
dzajek tez cata masa. A gdzie sg fragmenty kiuczy?
Jakby to powiedzieC... nosza je przy sobie przerdz-
ne stwory, ktore trzeba najpierw zamrozi¢ Sniezyn-
kami, potem fakiego zamrozonego stworka rozbic
i poszukac nagrody... oczywiscie, nie kazdy stwor
nosi przy sobie kawatek klucza. Natomiast w niek-
t6re zakamarki plansz mozna dostac sig specyficz-
nym Srodkiem transportu, jakim s3 np. 20dwie,
barki powietrza czy tez gigantyczne matze. Trzeba
tez uwaznie rozglada sie dookota. Kazdy z pozio-
mow peten Jest tajemnych przejéé, bonusow
i szczeniaczkow, kibre warto ze sobg zabrad. Taki
szczeniaczek placzacy sie pod nogami jest zupetnie
odporny na zakusy rybek, eskimoséw i innych pas-
kud, tak wigc czasami moze sie okaza¢ doskonaty
tarcza, a i za przednig straz catkem niezle stuzy. Za-
bawe zaczynamy gdzies w lodowej krainie, z kidrej
nasz Kojot sie wywodzl. Potem $ciezki wiodag pod
wode, do krainy mrocznych zamczysk i zalanych
ogniem $wigtyn_._ Dalej nie dotartem. Zattukly mnie
rosngce hordy wrogdw i limity czasowe, objawiaja-
ce sig niezbyt przyjemnymi dla Kojotdw efektami.

Fire & Ice to gra zaskakujaca dopracowang gra-
fikg | rewelacyjnymi Sciezkami dzwigkowymi zapi-
sanymi na kompakcie. Pierwsze piet minut zabawy
moze do niej przekonac kazdego, nawet najbardziej
zagorzatego przeciwnika takich gier.

VOYAGER
Producent: Graftgold
Dystrybutor: Mirage Software
Komputer: CD-32, PC 386 4 MB RAM

MORTAL WEAPON

Mieszkaricy Ziemi ukladali sig do snu. Czerwone
stoneczko zachodzito | wkrétce zrobito sig ciemno.
Nagle blask rozéwietlit niebo i jak grom spadty na
Ziemig tysiace bomb niosac zaglade ludzkoscl.
Wkrétee planete prawie calicowicie opanowali ob-
cy. Ludzie zmuszenl zostali do ukrywania sie gle-
boko pod ziemig. Technika, jaka dysponowali
mieszkaricy niebieskiej planety, nie pozwalata na
otwartg walke przeciw wrogowi. Minely lata zanim
naukowcy opracowali nowy rodzaj broni, ktora by-
faby zdolna do zniszczenia kosmitéw. Zbudowano
bojowy statek i postanowiono wystac go do walki.
Pilotem oczywiscie zostales ty.

Mortal Weapon 1o kolejna strzelanka z serii lata
| strzelaj we wszystko, co sig rusza, Obraz przesu-
wa sie Z prawej w lewa strone, @ co jakis czas po-
jawiajg sie wrogie statki, stwory, kwadraciki,
pszcz6tki i inne produkty ludzkiej wyobrazni. Obcy
10 najczesciej spore sztuki, ktorych nie dosc, Ze nie
mozna omingc, to i zabi¢ trudno. Niestety, nasz po-
jazd nie jest tak wytrzymaty iak przybysze i zwykle
wystarczy kilka bliskich spotkari z nimi, by zginaé
w ptomieniach. Na szczescie w czasie gry mozna
sig dozbroit. Do dyspozycji mamy: Gun — ogieri
poziomy, Side — rakiety boczne, Rocket — rakiety
odpalane pod katem 45 stopni, Missile — mocny
pocisk rakietowy, ale odpalany z malg czestotli-
woscia, a takZe Laser i Plazme,

Czasem po obeych pozostaja kraZki. Od tego ile
ich zbierzemy zalezy rodzaj broni, jakg mozemy
dodatkowo uzyC, Na dole ekranu pojawia sie je|
nazwa, a naciskajac spacjg akcepiujemy wybdr. Do
przebycia mamy kilka etapéw: kosmos, bagna, cog
jakby dno morza, gory itp., 2 na kazdym etapie do
pokenania inne stwory.

hortal Weapon kojarzy sie z gr Project X. Nies-
tety, jest ona nieco ubozsza. Mamy tylko jeden ro-
tiza| pojazdu i Jest on bardzie] podainy na zniszcze-
nie, co nie pozwala na tatwe ukoriczenie etapu. Mu-
zyka jest tylko w czolowce. Natomiast zaletg jest
zupetnie niezia grafika, chot mafo kolorowa.
Zapraszam da zabawy wszystkich obroficow naszej
planety.

Sunday DRIVER

Producent i dystrybucja: Mirage
Komputer: Amiga 1 MB RAM

Overkill & Lunar-C

Na jednym kompakcie zamieszczono dwie strze-
laniny. Moim zadaniem jest to jedna z najlepszych
kompilacji komercyjnych siekanin. o

DVERKILL
_ Jest rok 2690 | od ponad 50 lat to
Zeby opanowat sytuacje, pewien k
wlt wybrat sig na szaleficzy
maszynka do zabijania w giab
bic tam nieco zametu.
Defendera. Latamy
rewelacyinie wykonan
ne tho ucieka gdzies w dal), strzelamy sa
sera | od czasu do czasu pndnoslmy 1 stawia
ziemi Zotnierzy. Podczas zabawy przeszkadzaja
nam ogromne rzesze wrogbw, ktbrzy od czasu do
czasu pozostawiajg po sobie nowg, jeszcze bardziej
ognista bron. Nasz stateczek zagroZony Jest zarGw-
no z ziemi (rzne biegajace stworki, transportery

i czotgi), jak 1 z powietrza petnego matych | duzych & :

latadet. Kazda zmiana orbity to wkroczenie do inng-
go Swiata, kiory niejednym moze zaskoczy¢. Alhia
samym koricu tych zmagar gtowna baza wro
pokryta metalem planeta — kidrg nie fak
zniszezyC nawet bedac nieSmiertelnym &=

LUNAR-C

Tym razem zupetnym przy
sie na pokdadzie malutkiego
go statku kosmicznego i w.
trzecie] (albo i czwartej)
Na poczatku cala gra
Dopiero po zebraniy'|
sig rozkrecac, a trzel
nustw nie brak

7 ekranu catg plansze Prcblem w tym ie ?.azwy—
czaj juz to nie wystarcza. W sumie Lunar-C to
naprawde niezta strzelanina. Jest tu wszystko, cze-
go mozna zapragnac, a juz na pewno nie moZna
narzekaC na braki w uzbrojeniu.

Voyager
Producent: Mindscape

Dystrybutor: Mirage Software
Komputer: CD-32

marzee ‘M Bofbak
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Szanowna Redakejo.
Od chwili, gdy rozpoczatem pra-
ce na moim komputerze udato mi
sig ,zajeZdzi€ na Smier€” dwa
wentylatorki chtodzgce procesor.
Troche mnie to denerwuje. Mam
zatem pytanie do Pafstwa: czy
bezpieczna praca z procesorem
AMD 486DX4/100 wymaga sto-
sowania wentylatora, czy wystar-
czy radiator?
Zdania wsréd fachowctw” sg
podzielone.

Z wyrazami szacunku

S. Wolnik, Krakdw

Tego typu procesor wymaga bez-
wzglednie zastosowania odpowied-
niego chiodzenia, poniewaz wydziela
sie na nim dosy¢ duza moc (ciepto).
Na pewno nie wystarczy sam radia-
tor, mam tu na mys$li radiator dostar-
czany razem z wentylatorkiem, gdyz
jest on po prostu za maly, aby
~sam”mogt oddac odpowiednig ilos¢
ciepla.

Jezeli chodzi o fakt ,padania”
wentylatorkdw, to wina lezy w ich
niedoskonalej konstrukcji, otoz zna-
komita wigkszoSc z nich nie ma od-
powiedniego uktadu tozyskowania
osi silniczka, co przy obudowie kom-
putera typu TOWER (plyta gléwna
umieszczona pionowo, 0§ obrotu
wentylatorka w poziomie), powoduje
nierbwnomierne wycieranie sig ma-
teriatu z ktbrego wykonane jest fo-
#ysko $lizgowe (zwykle jakie$ two-
rzywo) i awarig tego jakze niezbed-
nego detalu. Podejrzewam, Ze
wiasnie tego typu cbudowe Pan po-
siada. Proponuje zatem zakupi€ trze-
ci wentylator, tym razem inngj firmy,
najlepiej w jakim$ renomowanym
serwisle, czy sklepie komputero-
wym, to powinno rozwigzaé Pana
problem.

Serdecznie pozdrawiam

redakcjg BAJTKA.

Pisze do Was, poniewaz mam

nadzieje, ze odpowiecie mi nakil-

ka pytart.

Mam komputer IBM PC i chciat-

bym powymieniac sig z kolega,

kiéry ma AMIGE, r6znego rodza-

ju plikami (grafika, muzyka, pliki

tekstowe). Nie mozemy sobie

z tym poradzic. Wiemy, Ze istnie-

ja takie programy, dzieki kt6rym

jest to mozliwe,

1. Co powinriémy zakupit (zro-

bi€) i gdzie zdoby¢ takie cos?

2. Jak to sig dzieje, ze format np.

z PC jest czytany przez AMIGE

i na odwrot?

3. Na czym polega fechnika ry-

sunku TRACE?

Muszg koriczyC (spr. Historia)

i dzigkuje z gory za odpowiedzZ.
Miekin, Migdzychdd

Wielkie dzieki za pozdrowienia
i do rzeczy.

Owszem, tego typu wymiana da-
nych pomiedzy komputerami jakie
odmiennej krwi jest jak najbardziej
mozliwa. Jezeli wezmiemy na war-
sztat AMIGE 500, to rozsadnym roz-
wigzaniem jest program ,,D052D0S"
potrafiacy odczytywac/zapisywad

Bojtak marzec W

dyski w formacie AMIGA, PC, ATARI
ST... Jesli za$ sprawa dotyczy A1200
to wiasciwie jest po sprawie, gdy?z
A1200 ,od dziecka” potrafi obstugi-
wac dyski PC (odpowiednie proce-
dury ma w systemie).

1. Popytac sie u lokalnych dystry-
butoréw, odwiedzi¢ starych znajo-
mych, moZe co§ takiego majg, lub
udac sig na G....E kemputerowa.

2. AMIGA potrafi czyta¢ dosyé du-
20 réZnych formatdw zapisu na dys-
kach, umozliwia jej to bardzo elas-
tycznie zbudowany kontroler samej
stacji. Niestety ,na odwrdt" nie da
sie tego zrobit — PC potrafi odczytac
bardzo niewiele formatéw {oczywis-
cle poza firmowymi).

3. Rysunek TRACE jest efektem
dziatania ztoZonego programu obli-
czeniowego, kidry na podstawie zde-
finiowanej sceny (tto, obiekty, $wiat-
to...) potrafi ,czynic cuda”. Zobacz
tez cykl JMalowanie Swiattern”.

Na poczatku mojego listu poz-
drawiam cafy redakcje BAJTKA
i czytelnikdw. Mam zamiar kupic¢
komputer IBM PC i dlatego mam
kilka pytari.
1. Czy mozna na 3865X/33 2MB
RAM SVGA mono uruchomic ta-
kie gry jak DOOM2, bez wymiany
ptyty gtéwne] i dokupywania
RAM'u. Jedli tak, to w jaki spo-
soh?
2. W DOS-owskim QBASIC-u na-
pisatem program liczhowy, ale
kiedy go uruchamiam i kiedy
przychodzi kolej Josu komputer
zawsze losuje e samg liczbe.
Chciatbym sie dowiedzie¢, jak
powinna wyglada¢ taka Itnia
w QBASIC-u.
3. Z lu czesci skiada sie gotowy
PC i z jakich czesci?
4. Jezeli przyktadowo posiadam
karte grafiki TRIDENT i mam mo-
nitor SVGA mono, to czy gry
i programy bedg wygladaty tak
jak na VGA color? .
Maciej, Zyrardéw

Serdecznie dzigkujemy za pozdro-
wienia,

1. Niestety nie, gry takie jak
DOOM wymagaja co najmniej 4 MB
RAM-u, poza tym na 3865X/33 nie
czujg sie najlepiej, gdyz jest to zbyt
wolny sprzet.

2. W QBASIC-u instrukejg generu-
jaca liczbe pseudolosowa |jest
RND(zakres), gdzie ,zakres” jest naj-
wigksza liczba, jaka moze zostat wy-
losowana. Przyktad:

10 A=RND{100)

20 PRINT{A}

30 GDTO 10

3. Plyta gtéwna, pamie¢ RAM, pro-
cesor, karta graficzna, kontroler MUL-
T! /0, obudowa z zasilaczem, dysk
twardy, stacja dyskdw migkkich (naj-
lepiej 1.44 MB), monitor, klawiatura,
przewody (dwie szerokie szare tas-
my) do twardziela i flopow, poza tym
cate mnostwo $rubeczek. Wskazane
bytoby jeszcze: mysz, CDROM, karta
muzyczna, faxmodem, drukarka, ska-
ner.... Zyroskop, fontanna, karuzela.

4. Obraz nie bedzie wygladat tak
samp, poniewaz niektére kolory

wygladajg podobnie w odcieniach
szarosci i nie bedzie mozna ich roz-
réZnic.

Drogi Bajtku.
W stowach wstgpu cheiatbym
pozdrowit catg redakcje BAJTKA.
Jestem uczniem ViII kasy szkoty
podstawowej. Od jakiego$ czasu
przygladam sie sporowi pomig-
dzy czytelnikami, co do dziatu
.Co jest grane” i chcg tu swoje
przystowlowe dwa grosze dorzu-
cic. ChoC nie jestem zagorzalym
zwolennikiem gier komputero-
wych , sgdze, 2e dziat mogiby
by¢ troche (oczywiscie w takim
stopniu aby nie pozbawi¢ pracy
recenzentébw gier) skrdcony,
chocby na rzecz dziatu .Drogi
Bajtku™ lub ,Super Screen”. No,
ale do rzeczy.
Posiadam komputer 386DX40
z 5 MB RAM. Mam w planach
szybka i niedroga przerébke mo-
jego grata, W zwigzku z tym mam
kilka drgczacych mnie pytani:
t. Czy mozna gdzies kupic pro-
cesor 486DLC40 osobno, zn.
bez ptyty gtdwnej? Jaka bedzie
jego cena?
2. Jedli tak, to czy optacalne jest
wstawlenie tego procesora do
phyty 386DX, czy lepiej odtozyt
pienigdze na wymiane piyty i pro-
cesora?
3. Czy procesor 486DLC40
umieszezony na phycie 386DX40
bedzie szybszy od 4865X40 lub
486SX257
4, Czy karta graficzna TRIDENT
9000 jest zaliczana do standardu
SVGA?
5. Jaki jest najszybszy PENTIUM
sprzedawany cbecnie w Polsce?
Jaky czestotliwoscia zegara jest
taktowany?
6. Jaka jest najtarisza karta
dwigkowa (kompatybilna z SB)?
Jeszcze raz pozdrawiam Redak-
cje i z gbry dzigkujg za pomoc!
Pawet Cabaj, Krakdw

Dzigki Ci drogi Pawle za serdecz-
ne pozdrowienia.

1. D ile mi wiadomo, jedynymi
Zrédtami gdzie mozna naby€ tego ty-
pu procesor s3 gietdy i ogloszenia
prasowe. Jesli zas chodzi o cene, o
oscyluje ona w granicach 50 nowych
#otych.

2. Zdecydowanie lepie] poczekac
jeszcze parg dni i kupi¢ porzadny
sprzet.

3. Mozliwosci tej konfiguracji po-
winny by¢ poréwnywalne do
4865X40, lecz jest to Scisle uzalez-
nicne od konstrukcji ptyty 386.

4_Oczywiscie, Ze tak, a nawet wie-
cef, jest to karta standardu VESA
‘{JTéi egzemplarz posiada VESA BIOS

2).

5. Najszybszy jest Pentium 166
MHz, ale zapowiadany jest juz 200
MHz.

6. Jezeli wzigsé pod uwage model
najtanszy tc polecitbym karte Zoltrix
Audio Plus Il — kompatybilna z SB
2.0 (A/C 15 kHz, C/A 44 kHz mono,
0PLZ - ADLIB, wzmacniacz 4 W,
wejscie CD).

Droga Redakcjo.
Na wstepie chciatbym pozdrowic
calg redakcje mojego ulubionego
czasopisma.
Mam do Was kilka pytaf
w zwigzku z moimi ktopotami:
1. Jakie s3 wymagania sprzetowe
aby na PC ,dobrze” uruchomic
emulatory AMIGI 1200 oraz ATARI
ST, czy 3865X33 wystarczy?
2. Jakie zaproponujecie mi naj-
lepsze emulatory?

Czarek, Lublin

Stokrotne dzigki za czute stéwka.

Musze cie niestety rozczarowac
drogi Czarku, otGZ emulowanie in-
nego komputera na posiadanym
{np. AMIGI na PC) jest przystowio-
wa walkg z wiatrakami, nie da sie
bowiem zaemulowad doktadnie ca-
tego systemu innego komputera,
a to ze wzgledu na Jego nietypo-
wos6. Cate piekno AMIGI opiera sig
nie tyle o procesor Motoroli, ale
o ukiady takie jak BLITTER. Réwniez
duze ATARI ma w zanadrzu kilka cie-
kawostek.

1. 3865X-33 bedzie w tym przy-
padku zbyt stabg konfiguracjg. Dla
pordwnania moge praytoczyC pe-
wien przyktad. Ot6z swego czasu
bytem w posiadaniu najlepszego
moim zdaniem emulatora C-64 (naj-
lepszego, bo dziatat i to zadziwiajaco
dobrze), jednak nawet na PC
4860X2-66 chodzil on wolniej od
oryginalnego C-64.

2. Szczerze méwiac niewiele mo-
zemy Ci zaproponowad. Ze spraw
godnych uwagi mozemy wymienic
emulator ZX SPECTRUM, matego
ATARI i C-64, te jeszcze jako$ sobie
radza, emulacja maszyn 16-bito-
wych (AMIGA, MAC, ATARI ST) jest
szczerze mbwiac straty czasu.

Drogi Bajtko.

Mam 11 lat i jestem posiadaczem
komputera 386SX-40 2MB RAM.
Czytam BAJTKA regularnie od
dwdch lat i za kazdym razem cze-
kam na pojawienie sie nowego
numeru, ale niestety stwierdzam,
2e staje sig on coraz bardziej
nudny. Wcale nie chce by¢ ztosli-
wy, ale najlepsze czasopismo
komputerowe w Polsce schodzi
na psy. Piszecie, ze BAJTEK jest
redagowany przez nas i dla nas,
ale ankiet jest bardzo mato.
Z checig ucze Sig programowania
w Turbo Pascalu, ale niedhigo
zalatwig sobie Borland C++,
a i w DOS-ie jest polecenie DE-
BUG, w ktérym mozna skompilo-
wat programy assemblerowe,
assemblera uzywa sie tez w Tur-
bo Pascalu. Ale poza jedynym
kursem Turbo Pascala skoriczy-
liscie kursy programowania. Da-
lej, przeciez $miech to zdrowie,
ale rubryka HYDE PARK ukazuje
sig co kilka miesiecy. A PC FO-
RUM z réznymi artykutami dla
majsterkowiczow, takimi jak:
.0 silniczkach stéw parg”, ,Jak
zbudowac wiasng karte”, praw-
da, Ze zaczeligcie cykl artykutow
LPC i swiat zewnetrzny, czyli jak
podiaczyt co$ do...", tylko nasu-



wa mi si¢ pytanie, jak diugo be-
dzie on kontynuowany? 7 dok-
tadno$cia te2 nie najlepiej, przyk-
tadowo ,Druga miodosé VGA
mono”. Piszecie, Ze do przerobki
na karcie SVGA potrzebne jest 7
rezystoréw, a na schemacie zna-
laztem tylke 6, a co z kabelkami
Z rezystora 180 i wyjécia 67 Rub-
ryka DROGI BAJTKU jest coraz
mnigjsza, a rubryka KUPOWANIE
KOMPUTERA NIE MUS| BYC
TRUDNE kompletnie znikia, a ce-
ny gietdowe nic mi nie daja, bo ja
nie bede kupowal na gietdze, po-
niewaz jest niepewnie. Co z Baj-
notami. MoglibyScie zatozy¢ KKB
{Korespondencyiny Kiub Bajtka},
nawet odplatny.

Ankiety i inne rzeczy, takie jak
WINDOWS'S5 wytnij i zawies,
a z drugiej strony znajduje Sie
ciekawy artykut. Jakby nie bylo
moZna po drugiej stronie wpako-
wac reklam. Przegladajgc stare
BAJTK! znalaztem peino progra-
mdw do wpisania, a teraz jest ich
tyle, co kot naptakat. llos¢ opi-
sOw gier moze by¢ zmnigjszona.
| prosze was 0 pisanie prostszym
jezykiem. Jesli po tych przerob-
kach | dodatkach cena bytaby za
wysoka, to zawsze moina dodac
reklamy.

Wedtug mnie inni tez by napisali,
ale szkoda im na znaczek. Zatet
tego pisma nie bede wymieniat,
bo kazdy je zna.

Mam jedna progbe, takg aby ten
list po tych stowach krytyki nie
zostat wrzucony do kosza z napi-
sem ,DROGI BAJTKU".

Z powaianiem Karol Ciba
{Megabajt or Lugcas Wolenczak)
P.8. Mam kilka pytari:

1. Co to jest Raytracing?

2. Czy jest mozliwe i jezeli tak, to
jak zrobi¢, zeby w Turbo Pascalu
mozna byto stosowaC polecenia
DOS’w?

3. Jak moge zwigkszycC ilosc por-
téw COM i LPT, mam tylko 2
COM i1LPT?

Dzigki za szczera krytvke, Twoje
uwagi na pewno nie trafig do przys-
towiowego kosza. Jak widac list uka-
zat sie na tamach pisma.

1. Z Twojego listu wynika, Ze jes-
ted statym czytelnikiem BAJTKA,
a to pznacza, Zze powiniene$s byc
w posiadaniu kilku ostatnich nume-
réw, proponuje wigc przeanalizowac
cykl artykutéw pt. ,Malowanie
Swiattem”.

2. Owszem, jest to mozliwe, stuzy
do tego instrukcja EXEC (patrz tez
TP HELP) o nastepujacej sktadni:

EXEC ('NAZWA'PARAMETR');

3. Dwa porty COM i jeden LPT, to
nie ,tylko”, lecz to normalna Ich
ilos€. Jezeli chciatby$ zwigkszyc
ilo$¢ portéw, to musiatby$ dokupic¢
karte 1/0 lub MULTI I/0 (z tym, Ze
w tej trzeba by ustawi¢ kontroler
FDD | HDD jako DISABLE — nigak-
tywny)} i zainstalowac jg w swoim
komputerze, pamigtajgc oczywiscle
0 odpowiednim ustawieniu zworek
na kartach (chodzi o przerwania i ad-
resy portéw 1/0).

Drogi Bajtku!
Na wstepie mego listu chcg poz-
drowic calg Redakcje Bajtka. Zy-
cze Wam, ZebyScie nie skoriczyli
jak C&A.
Ostatnio dowiedziatem sig, ze
wykrylo jakie$ nieprawidtowosci
w procesorach PENTIUM i stad
kilka moich pytar:
1. Czy jest to powazna sprawa?
2. Jak mozna sprawdzic spraw-
noS¢ procesora?
3. Czy jest duza réznica pomig-
dzy 486DX4-100 a PENTIUM-
757
4. Jak nazywa sie program, kiory
informuje nas dZzwigkami o danej
usterce komputera?
5. Czy procesory 486 odejda do
lamusa? Czy wszystkie, czy tylko
fe ponizej DX4-1007
Uprzejmie prosze szanowna Re-
dakcje o odpowiedzi na moje py-
tania. Z géry dziekuje.

Pawef Zidtowski, Bodzandw

My tez bySmy sobie tego zyczyli,
ale do rzeczy.

O bledach w PENTIUM (w jednos-
tce zmiennoprzecinkowej) mowito
sie sporo, jednak jest to sprawa zna-
komicie ukoloryzowana przez kon-
kurencje INTEL’a, a takZe przez opi-
nig publiczna. Bledy te jednak zosta-
ty juz dawno poprawione i wszystkie
nowe procesory s3 od nich wolne.

1. DIa przecietnego gracza jest to
sprawa raczej do pominigcia, inaczej
wyglada sytuacja osoby pracujace]
powaznie na komputerze.

2. INTEL oferuje specjalny prog-
ram testujacy, oraz rezydentny DRI-
VER do procesora, zapobiegajacy
wszelkim btedom. Szukaé ich mozna
w powaznych firmach komputero-
wych lub w Internecie.

3. Dzié ré2nica jest niewielka, ale
sprawa nabierze innego wygladu
w chwili pojawienia Sie w petni
32-bitowego oprogramowania dla
PENTIUM.

4. Podejrzewam, Ze chodzi Ci
o program testujgcy sprzet po wia-
czeniu komputera, lub po resecie —
POST (Power On Self Test).

5. Kiedys na pewno tak, ale PEN-
TIUM tez kiedy$ odejdg do lamusa,
taka jest kolej rzeczy. Kiedy sie to
stanie? Biorgc pod uwage rozw6j
technologii na pewno w niedugim
czasie.

Drogi Bajiku!

Niedtugo mam zamiar sprzedac
stary komputer i kupic nowy,
mam wigc do Was kilka pytar:

1. Czy jest szansa, e komputer
PC 386DX, 4 MB RAM, HDD
80 MB, 1 MB SVGA.....sprzedam
za 2600 zt?

2. Ktéry procesor jest lepszy:
486DX4-120 czy PENTIUM 1007
Ktéry z nich warto obecnie
Kupic?

3. Co oznacza liczba podawana
przy cenach SIMM 6w ,32 bit",
36 bit"?

4. Czy monitor cyfrowy jest lep-
szy od zwyklego i pod jakim
wzgledem?

5. Czy monitor 15" (ktory jest

o ok. 2 min drozszy od 14-stki)
warto kupi€¢ do celéw domo-
wych, przede wszystkim do gier?
W przysztosci cheiatbym wyko-
rzystac go réwniez do pracy. Czy
na takim monitorze WIN-
DOWS'y dobrze pracujg w tryble
800x600 i wyzszych {na 14-
stkach wszystko jest tak mate, ze
az oczy wychodza na wierzch)?
6. Prosze o jeszcze jedng rade:
czy do celéw amatorskich (np.
do Sciggania efektownych scree-
now z gier i ich edytowania albo
do dorabiania niesmiertelnosci)
warto kupi¢ maszynke o nazwie
ACTION REPLAY (Top Secret
1/96)?
Mam nadzieje, Zze odpowiecie na
moje pytania. Serdecznie Was
pozdrawiam.

Maciek Labuda
P.S. 7 tego co wiem nie mam nic
wspolnego z panem Jerzym ta-
buda, ktéry byt autorem Kkilku
opisow w BAJTKL.

Dzigkujemy za pozdrowienia i fa-
piemy sie za klawiatury.

1. Podobng konfiguracie mozna
zlozyC za potowe sugerowanej przez
Ciebie ceny, wiec chyba oczywiste
jest, ze szanse na sprzedanie kom-
putera w tej cenie $3 raczej znikome.

2. lepszy. Zalezy do czego: na
pewno na PENTIUM-ie lepiej upra-
wia si¢ JOGE, bo ma wigcej wystaja-
cych ndzek, 486 podobno nieZle lata,
a tak do rzeczy, 1o zalezy, do czego
chce sie go uzywac. Myslac perspek-
tywicznie prawdepodebnie zdecydo-
watbym sig na PENTIUM.

3. 32 bit - pamigc bez bitéw pa-
rzystodci, "36bit" — z bitami parzys-
tosci. Do zwyktego PC-ta wystarcza-
ja te 32-bitowe.

4. W monitorach cyfrowych w try-
bach wyisze] rozdzielczosci (od
800x600 w gore) obraz jest bardziej
stabilny i bardziej wyrazisty niz
w klasycznych monitorach analogo-
wych.

5. Szczerze mowiac, réZnica po-
migdzy 14-stkg a 15-stka jest na tyle
niewielka, ze chyba nie warto zawra-
caC soble gtowy 15-stka, no chyba,
?e kio$ sie uprze. Praca w WIN-
DOWS w trybach wigkszych od
800x600 zaczyna nabiera¢ komfortu
dopiero od 177 w gorg.

6. W $cigganiu screendw poma-
gaja na codzieri programy typu ,Neo
Grab”, .Camera”, .Screen Thief”
i robig to wystarczajgco dobrze, na-
tomiast gry sa chyba od tego, Zeby
w nie grac, a nie omijac kolejne eta-
py nie martwigc sig o zapas paliwa
czy amunicji. Opisana maszynka kie-
rowana jest raczej do ostb zajmuja-
cych si¢ na powaznie komputerami
(koderzy, hackerzy, piraci i przestep-
cy komputerowi... sicl}.

Szanowna Redakcjo!

Wiasnie trzymam przed sobg
styczniowego BAJTKA, w ktérym
zostat zawarty list o tresci niez-
godnej 2 mojg opinig.

Autor, p. Marek Ha€, uwaza, Ze
objetos¢ dziatu EL-MUZYKI na
szpaltach BAJTKA jest akurat do

potrzeb tego tematu. Nie zga-
dzam si¢ z tym. Te 2-3 strony
moim zdaniem {i zauwazajac in-
ne gtosy, nie tylko moim} sg rze-
czywidcie zmarnowane. Moina
by wszystko to ,,upchnac” na jed-
nel, géra dwéch stronach. Po-
dobnie jak autorowi listu podoba
mi sie muzyka p. Igora Czerniaw-
skiego, ale wolatbym np. bardziej
rozwina¢ dziat ROZRYWKA, albo
testowat wigcej sprzetu. Zga-
dzam sig z autorem listu, ktdry
2yje wedtug zasady: nie podawaj
nazwiska, diuZej pociggniesz.
Podobnie jak on twierdze, Ze po-
dawanie $wiatowych nowosci na
rynku gier jest zbedne (te dwie
strony mogg by¢ rowniez pos-
wiecone na rozwinigcie ROZ-
RYWKI). Réwniez autor listu,
ktéry zostat w dos¢ nowatorski
spos6b podpisany (adres teil)
jest tego samego zdania co ja.
Pan poruszyt temat, kt6ry od
dawna mnie nurtuje, a mianowi-
cie: opisywac gry, czy nie? — oto
jest pytanie. Moja odpowiedz na
to pytanie jest prosta: oczywis-
cie, ze tak! Inni uwazaja, Ze opi-
sywanie gier w BAJTKU jest stra-
ta czasu. Argumentujy to dosc
obszernymi stoiskami z prasa
kemputerowa, zajmujgca sie tyl-
ko grami. Jednak gdy otrzymy-
watem BAJTKA cleszytem sig
bardzo, gdyz zawsze byt opis ja-
kiej$ ciekawej gry (mowa o grach
na PC}.
Wigc o ile jest to moiliwe, propo-
nuje poszerzenie objetogci ROZ-
RYWKI na lamach wspaniatego
pisma, jakim jest BAJTEK. Sza-
nownej Redakcji 2yczg duio
zdrowia na dlugie zimowe wie-
czory.

Maieusz Labuszewski,

Bydgoszcz

P.S. Cheiatbym zadac jeszcze pa-
re pytar:
1. Czy jest mozliwe, aby joystick
skutecznie opdzniat prace kom-
putera przy 4 MB RAM'u?
2. Co to jest pamigé CACHE?
3. Czy opfaca sig kupi¢ AT 286-
16 2 MB RAM, aby go pGZniej
unowoczesnic?

| tym razem wielkie dzieki za mite
stowa, pora na pytania:

1. Sam joystick nie, ale szkoput
moze tkwi¢ w Ze zainstalowanym
driverze, proponuje uwainie przea-
nalizowa¢ ewentualng instrukcje do
instalacji joya, a nastepnie poprawic
ewentualne nieprawidtowosci w pli-
kach CONFIG.SYS i AUTDEXEC.BAT.

2. CACHE - podrgczna pamigt
procesora, wystepujaca w syste-
mach z procesorami od 386 w gére.
Jest bardzo szybka i stuzy do prze-
chowywania czesciej uzywanych da-
nych. Podnosi znacznie wydajnosc
komputera.

3. Zawsze od czego$ trzeba za-
czat, nawet od starej poczciwej ATki.
Problem tylko w tym, czy da sig ja
unowoczesnic?

Tomasz SOKAL 5@

mazes ' Boftak
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ROZNOSTEK

cigg dalszy

Zestaw 45 skdada sie z jednej dys-
kietki 35", na ktdrej zamiescitem
nastepujace programy:

BCAD V1.2 - prosty program typu
CAD (537 K)

QUICK VIEW V1.02 — uniwersalna
odgrywaczka diwigk6w zapisanych
w formatach VOC oraz WAY. Takze
animacje AVl (33 K)

JUPE - program pomocny w pro-
wadzeniu obserwacji Jowisza i jego
satelitow (95 K}

LYNC V3.0 - bardzo wygodny
program komunikacyjny (64 K)

SCOPYRAX V1.0 — doskonate na-
rzedzie do obrobki sampli (168 K)

VGACOPY — program kopiujacy
(369 K)

Wszystkie z powyzszych progra-
mow nalezy uruchamiac pod syste-
mem DOS.

BCAD V1.2

To typowy program typu CAD.
Dzigki prostacie obslugi | jednoczes-
nie sporej ilosci przydatnych narze-
dzi, stanowi naprawde silne narze-
dzie w rekach poczatkujgcego inzy-
niera. Oprécz standardowych opcji
stuzgcych do wykreslania na ekranie
dowolnych figur geometrycznych,
w kazdej chwili mozemy skorzysiac
z calego bogactwa przerGznych
strzatek i innych elementow wcho-
dzacych w skiad rysunku techniczne-
go. Wszystkie obiekty ubworzone za
pomoca BCAD-a sg wekiorowe, dla-
tego bez problemu mozemy je po-
wigkszac ukazujac kolejne szczegoty
projektu.

Autor: V. Malukh, 1. Zaika, |. Bak-
htin, A. Serukov, D. Kouznetsov

Wymagania: VGA

QUICK VIEW v1.02

Jak juz napisalem wczesniej, lest
uniwersalng odgrywaczkg do diwig-
kéw zapisanych w formatach VOC
oraz WAV, Oprécz tego istnieje moz-
liwos¢ odiwarzania udiwigkowio-
nych sekwencji video zapisanych

w formacie AVI (Video for Windows).
Jak na odtwarzarkg, QuickView zos-
tal wzbhogacony w sporg liczbe moz-
liwosci. Miedzy innymi pozwala na
zmiang trybu graficznego ({rozdziel-
czos¢, ilost kolorbw np. true color),
w jakim wyswietlony zostanie film.
Ponadto ekran mozemy dwukrotnie
powigkszyc (wiedy efekt jest duzo
lepszy), a takze wiaczy€ lub wytgczye
Sciezke dawiekows. Dodatkowg zale-
ta programu jest fakt, iz dzata pod
DOS-em i do ogladania filmow nie sg
potrzebne duze maszyny. Wystarcza
komputer klasy 386.

Autor: Wolfgang Hesseler

Wymagania: 386. przydatna karta
dzwigkowa

JUPE

Program  adresowany  |est
w szczegblnosci dla astronomow
amatorow, pragnacych przeprowa-
dzac teleskopowe cbserwacje Jowi-
sza. Dzigki programowi Jupe bez
problemu bedziemy mogli Sledzic
potozenie czerwonej plamy na plane-
cie a takze zorientowac sie w potoze-
niu czterech ,galileuszowych” sateli-
tow wzgledem farczy.

Autor: L. Abbey

Data powstania: 1989

LYNC V3.0

Przyzwoity program komunika-
cyjny. Podreczny .notes” pozwala na
sporzadzenie listy ,znajomych”
BBS-6w i w razie potrzeby na szyb-
kie ich wywotanie. Program zawiera
whasny terminal, rozbudowany panel
kerfiguracyjny itp. Zaleta LYNC-
a jest niewatpliwie fakt, iz wspitpra-
cuje z wigkszosécia popularnych mo-
demdw.

Autor: Jason R. Alward

SCOPTRAX V1.0

Na pewng kazdy z was miat nieraz
ochote pobawi€ sie wbudowanym do
karty muzycznej waszego komputera
samplerem. Jezeli jednak jakosc fir-
mowego oprogramowania skutecz-
nie was od tego odstraszata to poz-

wolcie, Ze co§ wam zaproponujg.
ScopTrax v1.0 jest jednym z niewielu
wystepujacych pod DOS programéw,
dajacych tak duze mozliwosci. Za je-
go pomoca bez probleméw mozemy
przeprowadzac liczne operacie na
utworzonym samplu, np. dodac
echo, zmieniaé glosnost, odiwarzad
wstecz, miksowaé dwa oddzielne
sample pomigdzy sobg. Wszystkie te
operacie przeprowadzamy na fali
dzwigku, zaznaczajac uprzednio od-
powiedni fragment. Ponadto prog-
ram moze pdczytywaé oOraz zapisy-
wac sample w formacie amigowskim
i standardowych dia PC: VOC, RAW.

Autor; Chris S. Craig

Data powstania: 1992

VGACOPY
Poza mozliwoscig kopiowania
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i formatowania dyskietek na wiele
zréznicowanych formatow (nawet do
2,8 MB!), za pomoca niniejszego
programu mozemy skanowad dys-
kietki i wykrywa€ uszkodzone po-
wierzchnie.

Rutor: Thomas Monkemeier

Grzegorz SKOWRONSK!

SHAREWARE

Programy typu shareware pod-
legaja ochronie prawne| w takim
samym stopniu jak wszystkie inne.
Roznica polega na tym, Ze mozna
je zobaczyc przed wydaniem pie-
niedzy | zorentowac sie, czy warto
pozbywac sie gotowki

Z reguly autorzy lub dystrybuto-
rZy wyznaczajg okres proby — ty-
powo od dwoch tygodni do dwach
miesiecy, w ktdrym mozna korzys-
lac z programu bez koniegcznosci
ptacenia za niego. Jesli uzytkownik
zamierza to czynié dale] — musi
wnies¢ oplate rejestracyjng. Czes-
to otrzymuje wtedy drukowang in-
strukcje, najnowsza wersje progra-
mu czy tez moziiwose korzystaria
Z porad telefonicznych.

Optata za dyskietki i ich wysylke
w naszym "PC Shareware” czy in-
nych firnach tego typu mie ma
zwigzku z oplalg rejestracyjng, kto-
rg uzytkownik musi wniesc bez-
posrednio do aulcrow lub dystry-
butorow,

JAK ZAMAWIAC

Zestawy sprzedawane sg
zawsze w calosci.

Aby zamowic dyskietki, nalezy:
— wypelnic kupon znajdujgcy
sie¢ w kazdym numerze "Bajt-
ka” na stronach z kuponami,
—zsumowac ceny zamowio-
nych zestawow | dodaé do tego
koszt wysytki, wynoszacy 4 zi.
— obliczong sume wplacié
przekazem na nasze konto,

— kupon i kopige odcinka prze-
kazu nalezy wysta¢ na nasz
adres:

Wydawnictwo "Bajtek”
PC SHAREWARE
ul. Stuzby Polsce 2,
02-784 Warszawa

Nasze konto:
Wydawnictwo "Bajtek”,
PBK S.A. IX Oddziat w W-wie,
370031-534488-139-11

UWAGA: Prosimy o czytelne
(najlepie] DRUKOWANYMI LI-
TERAMY) wypelnianie kuponu
i formularza przekazu. Nieczy-
telny kupon moze by¢ powo-
dem opoznienia realizacji za-
mowienia Iubk niedoreczenia
wystanych dyskietek przez
poczig.

REGULAMIN
KONKURSU

1. W konkursie "PC Sharewa-
re” moze wzia¢ udziat kazdy
autor programufow) sharewa-
re, freeware lub public domain.
2. Mozna nadsylac tylko swoje
programy, w dowolngj liczbie.
3. Programy, kitore zostang uz-
nane za warle rozpowszech-
niania w ramach PC Sharewa-
re znajdg sie na naszych dys-
kach, a ich autorzy otrzymajg
jako nagrode 3 ostatnie zesta-
wy PC Shareware.

4. Ze wzgledow technicznych,
obowigzujg ponizsze wymaga-
nia dodatkowe:

a. do programu musi byc
dotgczony opis jego uzytkowa-
nia (drukowany lub plik ASCII
lub WinHelp),

b. w programie musi by¢ za-
warta informacja o specjalnych
wymaganiach i statusie praw-
nym {czy jest to shareware,
freeware czy public domain),

c. dyskietka powinna byc
opisana imieniem i nazwis-
kiem oraz adresem autora.
Jesh przesylka zawiera koper-
te zwroing, dyskietka po zba-
daniu zawarlosci zostanie
odestana,

d. z formalnego punkiu wi-
dzenia przyjmujemy, iz autor
zglaszajac swoj program do
konkursu wyraza zgode na je-
go dystrybucje w zestawie PC
Shareware na zwyklych zasa-
dach.




Zesiaw Z3 10,98 x§ (109800 zh 2x1,2 MB

Alien Carnage — w poprzednim wcieleniu gra ta nazywata sie Hallowesn
Harry. Nowa nazwa ozanacza nowe (inne) plansze.

Wiadca — klasyczna gra ekonomiczno-rzadowa, produkcja krajowa

Ukiad Okresowy — tym razem pod DOS, co nie znaczy istotnie gorze].
Renaissance Module Player — najlepszy pod wzgledem wiernosci odt-
warzania odgrywacz modulow.

Jezioro Labedzie — remix klasycznego utworu Czajkowskiego.

ZESTAWY 24, 25, 26 DOSTEPNE SA
NA BDYSKIETKACH 5,25” ORAZ 3,57,

28,40 =t (244000 z§) 4x1,44 MB 1

Lestaw 33

SWAG - "SourceWare Archival Group™ - biblioteka dla programistéw 3

Zestaw 24 2x1,44MB - 12,20 21 (122000 =z1)
2x1,2 MB - 10,98 2zt (109800 28
ExeLiTE 1.00b - jest potskim odpowiednikiern DIET-a i LZEXE

Tubes — gra logiczno zrecznoscio

Force 3 — trzy programy narzedziowe do manipulacii ra plikach

_KAD - kataloguje dyskietki

Tetris — nazwa mowi sama za siebie...

Tips&Tricks — baza danych — kolekcja podpowiedzi do gier

Akcjonariusz — profesjonalny pakiet inwestora gietdowego

Tierra 4.0 - system do modelowania cylrowej ewolucji (kod w C++, EDU)

Wiife - "zycie” wedlug Corway‘a_(EIi_U] 1 - ;
CellWar 1.0 - wojny komorek, gra pod Windows oparta na zasadach Life (EDU)

Zestaw 36 6,10 24 {61000 z) 1,44 MB §

Nitemare 3D - gierka z seril doomopodobnych, tym razem dla Window: !

Zestaw 37 1,44 MB

Fire & Ice - platforméwka na peceta 5
Scorched Earth 1.5 - nowa gierka z walorami edukacyjnymi

Zestaw 38 6,10 zt (61000 =z 1.44 MB

Kierowca kat. "B” - wycigg z przepisow ruchu drogowego na peceta

Wildcard 0-3 - magazyn dyskowy

1.44MB - 6,10 =8 (61000 =z8)

Zestaw 25 1,2 MB - 5.49 z} (E4900 i)

PowerCopy for Windows — lepszy furkcjonalnie jak i wygodnigjszy w obslu-
dze, niz prograrm Disk Dupe, kosztemn wiekszych wymagan sprzetowych.
Saper - kolejna wersja te} gry, tym razem dla DOS-u.

Zostaw 39 6,10 zt (61000 21}
Lile Pro — gra Lile’ rozbudowana 0o 5 typow komorek.

MEGA Tetris — znana gra w dobrze zrealizowanej oprawie.

Puzzie — gra w ukladanie lamigléwki na czas

GeoM - test ze znajmosc geografi Polski.

Portfel — program do prowadzenia domowych finansow.

1.44ME - 8,10 zt {61000 =M
1,2 MB - E 48 zi (84500 of)
Comet Busters — efektowna wersja "Asteroidow” pod Windows, podobna do

"Astro Firg” -

Micro! Deluxe — gra logiczna

Gemstones Ill - nasladowca "Arkanoida”

lestayy 26

UczenPro — skomputéryzowany plan lekcli 2 notesemn na oceny.

MANIUS — trzy gry w jednym: Zamki, Yabu i Szkrab (Scrabble TR -,

——a

S —

ZESTAWY 27 | POZNIEJSZE DOSTEPNE SA
WYLACZNIE NA PYSKIETKACH 3,57

Zestaw 40 &,10 xf {61000 21 144 MB |
3D Editor — doskonaly program do tworzenia strereogramow.
CD Info V1.57 — program do sprawdzania czyinikéw CD-ROM.
AnaWin — 2 podanego wzoru, oblicza i wykresla dowolny wykres.
Barclock — skomputeryzowany terminarz.
Biorytm — nazwa mowi sama za siebie.
Drlft — kolejna mutacja gry Asteroid.
Medit — edytor teksiu.

_!
i
[

Mod4Win — sluzy do odiwarzania modutow muzycznych.

Sy L ¢

12,20 =1 (122000 zi) 2x1.44

Zostaw 27 24,40 = (244000 =1) 4x1.,44 MIB -
[ Rise of the Triad — kolgina gra doomopodobna, Zosiaw 41
Zoatsw 28 12,20 =t (122000 2t) 2x1,44 VB

interrupt List va4 (i dodetki) — opis wielu przerwan, uzywanych w DOS-ie.

Voikov Commander 4.0 - mnigjszy i szybszy od NC 4.0
Hacker’s View 5.02 - narzedzie do diubania w programach

interrupt List Heiper 1.0 — przegladarka do Interrupt List.

=y =

CompSys 1.4 — ohiektowa biblioteka do obslugi populamych archiwow.
Beils, Whistles and Sound Boards 1.02 - biblioteka opiséw pro-
gramowania Sound Blasteréw oraz metod odgrywania muzyczek.

Crystel Player — nle najlepszy, ale w wersji zrodiowe], odgrywacz modulow.

Zestaw 42 12,20 2} (122000 zh 2x1,44 MB |

6,10 =4 (1000 z§) 1.44 MB

Zestaw 29

Interrupt List 48 - kolejne wydante zbioru tajnych i nieoficjalnych przerwar
ASMEdit 2.00 - zintegrowane $rodowisko pracy w asemblerze
ARJ 2.50 - nowa wersja archiwera

QPV 1.6¢ - Quick Picture Viewer - nastgpca znanego do niedawna QPEG-a |

Morraf's MoreJonngg - nowa wersja Mah Jongga tym razem pod Windows
Nolsy Video Poker & BlackJack - poker i oko - hazard bez wydawania
pieniedzy

Four Rivers - jeszcze jedna orientalna gra logiczna

6,10 2 (61000 =1 1.44 MB

Lestaw 43

SuperMemo 6.7 — wersja demonstracyina programu wspomagajgcego

nauke

Zestaw 30 6,10 zt (81000 28 1,44 MB

GameWlzard 32 — poreczne narzedzie do oszukiwania w grach

MS Visual Basic Run-time - biblioteki potrzebne do uruchamiania pro-
graméw pod Windows
Screen Saver Pack - wygaszacze ekranu pod Windows

Zezstaw 31 6.10 =i (61000 =) 1,44 MB
NeoPaint 3.0 - nowa wersja znanego programu graficznego (DOS)
Trugg 1.0 - Boulder Dash lat dziewieédziesigtych (DOS)

Zestaw 44 8,70 2t (61000 =§) 1,44 MiB

VGADOC 4B - opisy programowania roznych kart SVGA 2 uwzglednisniemn
standardu VESA 2.0

Asphyxia Demo Trainer — poradnik dla programistow zainteresowanych
efektami graficznymi

ClipBase 4.04 - biblioteka do obsiugi plikéw .DBF (dBase) w TP/BFP 7.0
i TPW

RAR 2.8b - nowa wersla znanego archiwera

Zeataw 32

12,20 z2¢ (122000 =i} 2x 1,44 MB
DESCENT - jedna z wielu gier doomopodobnych, bijgca pierwowzor

BT

Zestaw 45

6,10 2t (61000 21)
BCAD V1.2 — prosty program typu CAD (537K).

1,44 MB

Zestaw 33 6,10 2t (1000 =24 1,44 MB
Cheat 2.08 - Zestaw porad | programéw dla nieuczciwych graczy

Game Wizard 2.60 - do samodzielnego oszukiwania w grach

Bad Toys - Klon Wolfensteina 3D pod Windows

QUICK VIEW V1.02 — uniwersalna odgrywarka d2wiekéw zapisanych w for-
macte VOC oraz WAV pod DOS. Takze animacje AVI! (33K). |
JUPE — program astronomiczny, pomocny w prowadzeniu teleskopowych |f
obserwacii Jowisza i jego satelitow (95K). :
LYNC V3.0 — bardzo wygodny program komunikacyjry (64K).

8,10 21 (61000 =) 1.44 MB

Zestaw 34

POVRay - program do ray-tracingu, wraz z edytorem scen oraz przykiado-
wymi grafikami.

SCOPTRAX V1.0 — doskonale narzedzie do obrdbki sampli zapisanych row-
niez w formacie amigowskim {168K)

VGACOPY — program kopiujacy | formatujgeoy (369K)

iy
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AMIGA — ZESTAW 14

Teraz Polska! Czyli w tym miesigcu trzy dys-
kielki w formacie OFS wypelnione jedynie pol-
skim oprogramowaniem. | io nie byle jakim. Pra-
wie wszystkie programy gotowe do uruchomienia
po wiozeniu dyskietki do stacji.

DYSK 1

AKANT

Zapowiadany 2 miesigce temu w osobnym artyku-
ie bardzo udany polski program graficzny napisany
w Amaosie.

Autor: Wiodzimierz Kotwica

Wymagania: 1 MB

EMULATOR AS00

Program przeznaczony dla uzytkownikéw Amigi
CDTV, zapewniajacy 100% zgodnosé z A500. Na
dyskietce znajdziecie go w postaci archiwum dms
{wraz z odpowiednim dekompresorem).

Autor: Pawet Rosowski

Wymagania: Amiga CDTV

DYSK 2

BATTLE SPACE

Bardzo udara sharewa-
re'owa wersja strzelaniny
Battle Space, oferujaca
walki w odlegte] przysz-
tosci | w blizej nieznangj
galaktyce.

Autorzy: Andrzej Bugaj-
ny, Artur Furmanek
Wymagania: —

DEFENDER OF THE MOON

| jeszcze jedna strzelani-
na. Tym razem strzelamy
do przemieszczajgcych
sig przed naszymi oczy-
ma wrogbw, a wszystko
po to, by obroni€ ksigzy-
cowa baze.

Autor: Wojciech Miciriski
Wymagania: —

MODULES

Dodatkowo w katalogu Modules znajduje sig utwo-
rek ,On the Edge of Abbys” mojego autorstwa. Mi-
tego stuchania.

DYSK 3

THE GALLERY

Demonstracyjna wersja
znakomitej gry logicznej,
taczacej w sobie elemen-
ty Master Minda i Kota
Fortuny. Oprécz tego za-
wiera w sobie dwie gry
Zrecznosciowe,

Autor: Jerzy Potoczko
Wymagania: 1 MB

Demonstracyjna wersja

programu, ktéry moze

' przyda¢ sig namigtnym

* graczom w Lotto. Za jego

~ | pomocg wylosujemy cy-

semsass = ferki na chybit-trafif,

sprawdzimy wylosowane

numery, przeprowadzi-
my statystyke.

Autor: Wojciech Kurdziel
Wymagania: -

{C) Cnmmnﬂur Amiga
Cena jednego dysku PD 6,1 2t
PD 01 - Voice CLI 4, Remap Info 1.1, MultiPlay-
er 1.17, Copper
PD 02 - BootX 4.50, VirusZ 2.19b, HoppyDis-
kBase 0.9, PipeLine I
PD 03 - PowerPlayer 2.7, Slicer 2.0, BootPic 2,
ScudBuster 0.6, moduty
PD 04 - Arg 1.66, ReOrg 1.1/2.1, RegChange
1.06, Rocky 1.0
PD 05 - AddAssign 1.04, SurfacePlot 2.0, Sysin-
0 3.01, Ashide 1.0
PD 06 - ICalc 2.0, EasyAMOS Demo, FileMaster
2.1, Revenge
PD 07 - LhA 1,38, LhASFX 1.2, SneopD0S 1.05.
AMOS Coin Drop

PD D8 — NenClick 1.06, AIBB 4.0, Memometer
2.40, Fleuch

|PD D9 - Mostra 1.08, KCommadity 1.70, Reflex

Test 2, Galaga

PD10 - In Script 1.1, Zoom 5.4, AMines 1.1,
IPD 11 - PCTask, ZXSpectrum 1.5, EgoMouse

1.0, Point TO Point 1.1

PD 12 - AmigaBase 1.21, EditKeys 1.3, TreeG-
row 1.0, Monopoly 1.0

PD 13 - Rend?4 1.04, HamLabDemo 2.06, Kur-
ve, CrossMaze

PD 14 - LastHope, FileSearch, WKCS, Hextrat,
SimSmart, Tractor Beam, Double Squa-
res, Classic Player 0.1

PD 15 - Adresser, Budget, WBase, Counting

PD 16 - AmigaPL, AlienShow 2.0, DiskSaly Il
11.27, Measure 2.02, Poing

PD 17 - IffWizard 1.10, Lyapunowia 1.5, BFor-
mat 4.0, SuperDuper 3.0

PD 18 - ReOrg 3.1, ViewTek 2.0, LX 1.0

PD 19 - ABackup 2.41, Draglt 3.0. LoadLibrary
2.27, SetBuffers 1.06 Catkdit 1.0, Most
142

PD 20 - APri2 2.01, HiSpeed 5.6, Demo (by P.
Cieslak)
PD 21 - SmariPlay 3.1, FastJPEG 1.0, KingCON

1.0, AmiFlick 1.05 BootMan 1.1, Civ-
Cheat

'PD 24
\PD 25 - PPShow2 4.0, OctaMed Ripper 1.0,

PD 22 - VirusZ || 1.05, EditKeys 1.4, Solitare-
Sampler

{PD 23 — ARTM 2.0, vClock, FastJPEG 1.10, Sna-

ke, Aga Manual
~ Interference, MineSweeper, cheats

Cheat Mode 1.83, Stack Iion 1.1
PD 26 - Megaball 3.0
PD 27 - Sound Effect v2.11, Scheduler v1.3,

Icon Trace v2.00, Dog3D, WBVerlauf,
Membar, Spatch, kenkurs

PD 28 - Mandelmania v4.1, RTap v1.0, AHextrls,
AGMSPlaySound, modut

PD 29 — TS0 |l Demo, AssignPrefs v1.0, Blaster,
Interferon

PD 30 - Garshneblanker v38.1, Trailblazer,
Zoom! vi.3

PD 31 - DeluxeGalaga

-Cmak. Bob's Garden Digger, Minerunner, Po-
peye, Back Gammon, XAtoms, ZCheckers, Brain,
Four in a row, Pickout, WB Mines, WB Games,

WB Columns, WB Boxman, WB 15, WB Tetris,

Pharaoh Curse, Battle Cars, Tomtespel, Cyberne-
tix, Microbes, Missle Commant, Legend of Lot~
hian, Air Traffic Controt, ASokohan, White Lion,
Eprommer 3.2d

-3v_ Pomter AGATunnel, InstallerGame, Mlnl'
Morph, MUI v2.3, OptiMod v4.0, PicBoot v2.3,
ShutDown v1.0 AGAVoxel, AmigaPascal, Eprom-
mer, JCGraph, LHA v1.38, MultiTool v2.0d, Dis-
kSaivage2 v11.31, EcoDisk, Filer v3.15, LX v1.03,
NewTracker v3.56, SwestCheater v2.5, ZXEpec-
trumAGA v 1.3

—ABCDirva D Dont\n 1, MED v3.22, DctaMED
v2.0, ShutDown vi 4, AAStarter vt .1, Colori vi.1,
Nawgator RO v0.80, Protracker v2 3a UPaint,
WinPics, ZX v4.71, FastView v1.38, MainActor
v1.53, MFS vi.2, MUiMousoMeter v3. 12, MultiS-
tartup v1.0, Yazee

v1.5 Commodore Amiga The Gama
Vbdeopukeri Tankkk, Walls, Robouldix Demo,
Step Five, Ufo Cheat

- Amuga Base v2.0, DB v2.5, MFormat v1.2, Quic-
kFile v3.8, Spatch, Super Formatter, BBaseIII

v 3.31, DirWork v1.62, DVC, FileMaster v2.0,

PCO Pasca] v1.2, WBase v1.2, 15KHz Hack, CAZ
v1.26beta, IBEM v1.20 demo, Al.ogo, BDOS
v3.10, Scout v2.1, Slurp, Disk Spare Device v3.0,
VIC-20 Emulator,

~Mapa Pol:tyczna Europy Demo, Kretacz Demo,
Zaxxon, Koncentracja v1.0, Defektris 94, Ooze
AGA

Zestaw #9 (2 dyski| 10 2t
— Cyberman, Hired Guns Demo '

Zesaw 0 BORH)__ T52
—Vims Information Base v1.3, VirusZ Il vi.11,
VirusZ Il Doc, XTruder, BootJob v1.3, Goml(liler
vt.4, Incubator v1.0, LVD v1.73, Minl Anti Virus
vi.2, Virus Boot Detector v2.6, VCKIller, Virus
Detection File System, Virus Scanner v2.4, Virus-
Workshop v4.8, Amiga E v2.1, E modules

~ Digital IIIusmns v1.0, Barss&Pipes Demo, Ga-
mouflage Demo v89, IFF FX AGA v1.0, Window
Daemeon v1.9, Jack The Ripper v2.26, GFX CON
v1.2, Xoper v2.5, Maglc Layers, Bywater BASIC
v1.11, Power Snap v2.2, Amiga E v3.1 demo

alhrust

—Dles Dungeon TIFFV'ew vi.H1, SuperDuper
v3.13, Coder’'s Cale v1.0, CloseWs vi .7, DeArchi-
ve, XV v2.0, XAnim v2.69.7, MUIProCalc v1.5,
AAVD v1.5, Dis6502 v1.0

aw M3 Qaysk) 152
— Akant, Emulator AS00, Battle Space, Defender
of The Moon, The Gallery, Lotto v2.0, modut
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Apple Komputer

Akcesoria ; "Dferu;emy PanshWibszeroki wybor sprzentil
Oprog ramowanie Komputerowego Oprograméwania, |
Servis \ giexoraz, akeesofikompLterowych:
Komputery PC

Wykenu;emy USlugl servisowew, zakresie
% rozbydowy, napraw, konsenyacji sprzentu
mmpufemweﬁb

Akcesoria
A Oprogramowanie

Servis _ o !
" b_{i'sk;e"‘cer)y,j Fachowa absluga.

" Telffax. 644 94 78 @3
Sklep firmowy: e
ul. Surowieckiego 12a

Lrlorrl“: lmy

Ciesz sie, /
umystu firmy

Wypoczywaj, NOVAG sprawia,
; . . Ze czujesz sig
Ucz sie Latwiej dobrze

NOVAG AKTYWATOR UMYSLU - oferuje 20 naukowo
ppracowanych programow treningowych. Ten minikom-
puter klasy ,.high-tech” kontroluje wszystkle wybrane
programy, przekazuje sygnaly dzwickowe 1 wizualne,
kidre beda stymulowaé Twoje cialo i umyst w naturainy
i harmonljny sposoéb.

Deleki aktywatorowl bedz.iesz m6gl opanowaé stres

przed egzaminami, efektywnie uczyé sie jezykow obeych, g 0 &
latwlej porzucié naidg palenia tytoniu i plcia alkoholy, EE @

5 32ER o
pomo2e Cl zasngc bez klopotu. Aldywator jest rowniez g2® it iF3
zalecany sporiowcom dla uzyskania wysokiej koncen- ':5 g = }? 3

* tracji praed 2awodsmi §" 5 ; B e
"8 v gl
) &
imig { nazwisko
ul. HFm
l ’" " im:fgse” miasto (hod) daia podpis
02-042 Warszawa, ul. Mochkrackiego 12

el fax (0-22) 22 26 14, 22 74 41-45 w. 4638; 4839




akcesoria
AMIGA Commodore C64

0.5 MB RAM EXPANSION j 64:
2.0 MB RAM EXPANSION Cexinelge do o4

Kickstart V3.0 AS00/+ 2 E;%ELUS
VidecDIGIIZER 24bity - BIS-PLUS

AS500 TURBO SYSTEM

. Sarmpter stereo VOICE 100 kHz
BootSelector elektroniczny
MIDA Interface

- GAME-BOX (69 gler na C64 ) |
Interface CENTRONICS Cé4

Video Backup em Prowadzmy ¢ o
2.0 MB FAST RAM A-CDTV v sprzedaz
KickStart V3.0 A-CDTV wysytkowq !

40-008 Katowice ulWodna 1/4

%Jm -.:fmc: telffax (0-32) 106-83-16
Dla odbiorcéw hurtowych - RABATY

Michas na 6 (plus)

Zestaw programdw edukacyjoo uzytkowych

dla dzieei, na komputer C - 64 (kaseta):

* Baza danych
* Ortogratia
* Uniwersalny slowniczek

* Uniwersalny program do testow

* Abecadio (Ewiczenia alfabetu)

* Matematyka (nauka liczenia)

W konplecie - przyktadowe dane o programiw
stownik anglelsko-palski,

sty 2 Beografii Swiata
peografii Polski
slownika wyrazdw obcych

Cena restaw: 23 21 + kosziy przeshunia, platne prey
odbiorze. Zambwienia prosimy kierowar na adres:

: 15-001 Bialystok 1
Delta Prim 37 2o

Ma terenie Warszawy, pylaj w sklepie BIW:

O0-B08 Warszawa,
BIW ul. Platynowa 4, tokal 128

TOMS

wezystio do: DCTV, CD32
A500/600/1200
ATARI

Zapraszamy do lokalu naszej firmy:
02-695 Warszawa

ul. Betdan 2

w godz. 10-18, soboty do 15.
Bezposredni dajazd z Dworca
Centralnego autobusem 174
Prowadzimy takze sprzedaz wysytkowa,
za zaliczeniem pocztowym

tel. (D-22) 43-88-00

fel.ffax (0-22) 43-94-08

Z psialniej chwili:

Sprzedaz na raly na caly kraj!

%
«"ﬁb

EUTEV. 34
fax/modem/voice
ISDN

FAX/MODEMY

DARMOWY DOSTEP
DO
INTE RN ETU"I moie pracowad bez

PROFESJONALNE, JEDYNE NIEZAWODNE W POLSKICH WARUNKACH

TANIE MULTIMEDIALNE MODEMY TWINKOM z
* Prosta obstuga sekretarki | faksu (w tym kierowanie faksdw pod inny y
5
fay» b-Spore

numen nawet z budki telefoniczne).
ul. Kielecka 41a, 02-530 Warszawa tel: 48 82 23, fox: 48947

2godnosc ze standardami
&4 Kbps, port rownolegly
opcjominienz ;\}Mb wiasnego
M

Autoryzowany, bezposredni
importer modemoéw firmy:

* Fax na zgdanie.

* Dla kazdego z 999 uzytkownikow osobna “skrytka felefoniczna,
faxowa | danych®

* System haset uniemozliiwigigey nieautoryzowany dostep.

* Infeligentna sekretarka automatycznie rozpozngigea rodzgj
polgczenia: nadchodzgey faks, fransmisia danych, rozrmowa.

& 8 §3 88813 g = Szeroki wybdr czynlkow: ATAPHDE, SCSI (2.4,5.6 x speed
= =~ oo = é.ﬁs}'ﬁ 2 E 'j; !
2 @ 58| & ® : CD—BOM
S 2 = £, |5g85| E ¥ :
I E = s 3 = FEEE [+ H
1 T 253 2 £ 2 ‘?;;5;-;5 5 £y TOSHIBA, GOLDSIAR, PHILIPS, TEAC, SONY
Z ENE Fpe -5 [frsk|d ot e .
= FL£Y EBEopv Tl 58y | 3 2 BE
N4 £0°4% =28< jz5sf| & 53 - . s
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= e el BN £i%8] = ESg =
e 8 CEEEBED S RE: =
3 e -4 g ] o
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= S = NS i
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oo oo oo [l =] o B W e o B for o S e
. ARSENAEE £ 8w, AR &Ny B ——
‘j: wig S mwen o - — < i Eo\r-—c\'
o= e i |
SEEE -
] T o g e Surround Systermn, 3D Sound System
o S5 Bh sz .#E o E EE! 2
725 I E 2 E3 pps 5. EEl
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Pytania, marzec 06 .

Y okl 1

1. Z czym sig uporano w do$€ prosty sposéh? e} @ S
a. z problemem b. ze zlodziejami ¢. zmllacja d. z Naczelnym S = e 2
2. Co robit caly $wiat? T stgfcd
a. Spiewat b. krzyczat c. huczat . dudnit £ Fscs53:
3. Co bedzie zbyt staba konfiguracia? T of 5 g g3 3
a. AT-16 b. 3865X-33 c. 486DX-50 d. Pentium-90 N o3 5538¢
4. Do czego doszii ustatnio producenci? @' =Es®t85
a. do wniosku b. do lasu c. do odkrycia d. do niczego Ty aE © 27 0 .E
5. Co sie powinno najpierw zrobié z kulka? g.._ g % o ;g -g -E 3’
a. 2gubi¢ b. zepsué c. whozy¢ d. wyjaé = @5 E S 5 oS
6. Co moina tatwo rozr6zmi? g ﬁ Bl p 8ok
a. pleé b. ogon c. kafelki d. piyty o ggﬁgggg
7. Co zrobiono z typami w szarych ramkach? s g g s E 7 :'%
a. uwigziono b. ombwiono . wypuszczono d. udslrzeﬁ%u = B % b @ K

anqrtelnlkﬁajtkamozewaqéudﬂﬂwhsmﬁumgvchwﬁﬂ.lesﬂwmgunﬁslqcaodummnmw
przesie prawidiowo wypelniony kupon kornkursowy.
Kupon nalezy wypelnic, wyciat, dia usztywnlmh ndnelé naj(aw* tekturki lub pocztowke | wystac.

ce}, N

szawa), Robert




Najlepsze gry dotrg do Ciebie najprostszg z mozliwych drog:
do domu, za zaliczeniem pocztowym.
Wyslarczy wypeié kupon i wysta¢ go na adres:

WYSYLKOWA SPRZEDAZ WYDAWNICTW KOMPUTEROWYCH

WYDAWNICTWO Bajtek, ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

L Ll Divil Gremiin 386 69,54 i
Tytu gry: Producent: Wymagania: Cena: Manchester United PLC.  Krisalis 386 36,60zl
1942 Pacific Air War MicroProse 386 95,16 21 Metal Mutant SHmarils 386 24,40zt
Armored Fist Noval.ogic 386 80,52 zt Mortat Kombat 2 Acclaim 386 140,30
Batman Returns Gametek 386 70,76 4 MNew World of Lemmings  Psygnosis 386 85,40 zt
BC Racers Core Design 386 53,68 zt Momad Gametek 386 76,27 zI
Big RedAdventure Core Design 386 70,76 2 Pacific Strike Electronic Arts 386, 15 HDD 67,10 #
Btade of Destiny US Gold AT 61,00 2 Patrigt Electronic Arts 386, SVGA 54,90 zi
Bureau 13 Gametek 386 8540 Piatrkéw 1939 IPSCG 386, 2 MB 56,73 #
Buzz Aldrin's Race into S.  Electronic Arts AT 48,80 # Privateer Qrigin 386, 20 HDD 73202
Carnnon Fodder 2 Virgin 386, 8 MB 61,00 21 Quarantine Gametek 386, 8§ MB 69,54 zt
Colonization/PL MicroProse AT 85,40 zt Retribution Gremiin 386 97,60zt
Comanche Novalogic 386 91,50 2t Return of the Phantomn Microprose AY, 2 MB, EGA/NGA 61,00
Chrigtmas Lemmings 84/35 Psygnosls AT 67,10 zt Robinsosn's Reguiem Silmarils 386 58,56 21
Cuckoo Zoo/ PL Electronic Arts 386 67,10z Sabre Team Krisalis 386 4758 #
Desert Stke Gremlin 286, 1 MB 61,00 z1 Shadowcaster Origin 386, 16HDD 61,002
Dracula Psygnosis AT 18,30 zt Scottish Open Gore Design 386 58,56 zI
F-14 Fieet Defender MicroProse 386 7320 Soccer Kid Krisalis 386 47582
F-15 Strike Eagle IIl MicroProse 386, 2 MB 61,00 24 Starblade Silmarils 386 2440 2
Fields of Glory MicroProse 386, 2 MB, EGAVGA 61,00z Storm Master Siimarils 386 30,50 2t
Fight Of Amazon Queen  Renagade 386 75,64 21 Subwar 2050/PL MicroProse 386, 1 MB 79304
Footbal Glory Black Legend 51,24 2 Star Crusader Gametek 386, 2 MB 80,522
Frontier Hite il Gametek 386, 2 MB 38,60 zI Syndicate/PL Bullfrog 386, 4 MB 69,54 z1
Psygnosis 386 85,40 zt System Shock/PL Qrigin 486, 30 HDD 103,70
Virgin 386, 2 MB RAM, 20 HDD 67,10 2 Task Force Microprose 386, 2 MB, MCGAVGA 67,00 zt
Core Design 386 47,58 2 Teenagent Mirage AT, 2 MB RAM 4841 zt
Electronic Arts 386 79,30z Tesserae Gametek 386 63,56 zt
Hired Guns Psygrosis 386, 1 MB 36,60 2 TFX Ocean 386 115,90 zt
Humans 2 Gametek AT 36,60 zt The Games Ocean AT, 4 MB RAM 24,40 #
IndyCar Racing Virgm 386 56,12 z1 Theme Park Bullfrog 386, VESA, 18HDD 79,30 zt
Innocent Psygnosis AT 46,36 zt UFC; Enemy Unknown Microprose 386, 2 MB 67,102
Ishar 2 Simarils 386 39,04 2 Ultima Underworld 1l Origin 386, 2 MB, 7320
KA-50 Hokum Virgini 386 85,40 zt Universe Core Design 386 58,56 7t
Kasparov's Gambit Eiectronic Arts 386 67.10 21 Utopia Gramiin 386.2 MB 30,50 zt
Kingmaker US Gold AT 61,00 zt Wwing Commander Armada  Origin 386 67,10zl
King's Tabie Gametek 386 68,00 Wolfpack Noval ogic AT 50,02 2
Kiik & Play Europress 386 85,40 zI Zool Gremiin 386 36,60 zt
Lamborghini Titus 386 40,26 zt Zool 2 Gremlin 386, 2 MB 46,36 7
Lands of Lore Virgin 386, 2 MB, 21 HDD 85,40 zl X¥-COM: Terror z glebin/PL  MicroProse 486 8540 21
Leisura Suit Larry VI Sierra 386, 15 HDD 7320zt

Sk warks Si4d CT
32947  Syndicate Bullfrog 58582 Cadaver / Pajoff MicroProse 24404
g:% ;: Theme Park 793020 ogoners Bequest Sierra 24407
41-45 i Titanic Blicky Avaon 17682 Cruise for 3 Copse Delphine St 2440 2
siiga ol Comage 10 25622 pegen Sirke Electronic Arls 24,40 2
e8mzz  TOe Flaic 268470 pungenn Master Payprosis 1830 z!
Body Blows+SupsrirogsOver. 6832z  |nado Gigital Integ 634421 g g9 MicoProse 18,30 2)
Body Blows 2887zt  Ulopia Gremim 30850z Fuure wars Delphine Soft 24,40 21
Cardiax 23,1670 ZaZelazng Bramg Ego 268428 Gunghip 2000 MicroProge 30,50 2t
Graalures 1524 Zoot &BI’I\TGII! 36,603 King's Quest 1 Sierra ans0z
Deep Cora ase2z  Zool2 Grembin 332 yrghin of the Sky MicroProse 24,407
Drakula 18,30 # Legends of Valow Us Gold 24,4021
Fields of Glory POPRIIN Aige 1200 [Ene Acsees 183021

Fire Force 2562z  Fields of Glory 610020 prarpinter 2 Swerra 2440 2!
Furry of the Furries 6032z  Guerdian A3 pygwinter I MicroProse 24407

Hired Guns 6,382  New World of Lemmings 854021 gperation Stealth Dejphine Soft 2440271
Hamans 2 30602t  Oscar 2O gy Woods Electronic Arts 1630 2t
Innocenl i 328427 Overal 32842l goad Rash Elsctronic Ans 18,30 2
K- 240 61,00z  Foadkil WAID gragowiands Domsar 18,30 2
King's Table 63,007  Super Sludmarks 475820 goace Questl Sierra 30,50 2t
Kingmaker 61,0021 Super Stardust 9802 wing Commander Orgin 18,30 #t
t oatin Mine B0 2 Thama Park 792302
Mr Tomato go74zi  Tomada €648 2!
Ovendrive 286770 UFQ: Enemy Unknown 67,10 2

Kupon znajduje si¢ na stronie 61.

Dbjagmenia do w

AT- At 12 MHz, 1 MB RAM, VGA, migjsce na dysku twardym; 386 - 355X, 4 MB RAM, VGA, migjsca na Katalog z peing ofertg wysylamy po ofrzy-
dysku twardym; 486 - 486DX 40 MHz, ; ;
4 NB RAM, VGA, migjsce na dysku twartym, karta déwigkowa z WaweTable, mysz. maniu zaadrmel kq)mv ze znaczkiem.




JAK ZAMIAWIAC NUMERY ARCHIWALNE

Drodzy Czytelnicy.

Poniewaz zapas numerow archi-
walnych ulegl wyczerpaniu zmie-
niamy zasady wyprzedazy.
Zamawiat mozna pisma wydane
nie wczesnigj niz rok, liczgc ed
daty ukazania sie numeru, w kitd-
rym zamieszczony jest kupon.
Whytaczony z oferty jest numer 5
{38)/95 magazynu , Top Secret’.

Aby zakupi¢ czasopisma

archiwalne nalezy:

m wypeini¢ kupon

® zsumowac liczbe zamawianych
numerow, przemnozyc przez 2
zt {tyle kosztuje 1 egzemplarz),
dodac koszty wysyilld.

m obliczona sume wyslaé prze-
kazem na nasze konto:

PBK S.A. IX O/Warszawa

Cena kazdego egzemplarza wy-  370031-534488-139-11

nosi 2 zt. Koszty wysylki uzalez- = iy Wiz 2ikoge dow)

nione s3 od licz mowionych

egz emplaarzy: yea wplaty przesla¢ na adres Wyda-

1 opzarriplarz 1002 whnictwa z dopiskiem RETRO

2-5 egzemplarzy - 1,80z

6 i wiecej - 2,60 zt
| BTG  NUMERY ARCHIWALNE
: do 30.04.96 :
| Prosze o przystanie mi numerdw archiwalnych: |
| [Raitel | |
| BAREK |
I BEFA ciiniiicnisinsmisnibisssosssiinns meshes passassasingss |
I 50oP | |
I SE‘:IQIET ................................................................. I
I S I
| e e {tu wpisz numery interesujgcych Gie pism) |
[ e e e e |
I BBEESL. v mnuncnsnaanpgnss o |
I KOD:..eeec e MIASTO e I

B e e T s ot e e i i e e ot i

Fm————————————

2

: SPRZEDAZ WYSYLKOWA — ZAMOWIENIE 3/96 |

b IMIE I NAZWISKO: ..oooooo oo |
I Frosim| wypeintaé drukowanymi literami. I
0 oSN V7Y o S,
I Prosze o przeslanke mi za zallczeniem pocztowym nastepulacych gier: I
I NAZWA KOMPUTER  ILOSC SZTUK| CENA :
I |
| |
I |
I I
1 = I
I . ul S5 1
| i
| |
I | 1
| i -1
| | i
I |
I W I
I 1
| |
| LACZNA KWOTA | 1
: Naleimos¢ zobowigzuje sie wplacic przy odbiorze przesytki. i
I podpis zamawylajqr:ega - -

I podpls rodzicow (dia osob ponizej 18 iat)

| informujemy, ze kupon jest wainy do ukazania si¢ nastepnego numeru.
L.Zambwienia nieczytelne lub niekompletne nie beda realizowane.

=

® .. B o
,E % 3% 9§§ 4 3
w - [11]
= G 853 > = =
=
(=]
=
" S 3F
- Bygen
A H ) e g g‘ g
=
® cE
S DE
N o K
: <) e
n - n ] - ) E"m\ EI
o] =
g >
& = B g
E w Bo Bag r?I 3
= 3° St =
= = -3 z =
E 2 = SE3 o
E: g =73 > = =
=
(=]
i =
N . 3K
— " » »* o = a
= 8 ZHB
o
& Mmis
N o o9
" - n o H "En Ié% EI
® - ﬁ Q
D " R B2k % =
N = 38  =23g £
m z e 83z Z 3
= g =3 > e =
e |
s
B E
N I?I 2
— H o » m : ] P
°© e =ZE
=
> SE
(=]
¢ mE
=
..N @ Y §
- i x » g q EI

Warunkd prenumeraty:

B Prenumeratg mozna rozpoczaé od dowalnego
miesigca {numeru) | moze ona trwac od 3 de 12
miesigcy.

M Prenumerata zawarta przed uplywem waznosei ku-
ponu gwarantuje statosé cen.

B Przesytka pocztowa nie wymaga doedatkowych
oplat.

Jak zaprenumerowat:
B Aby zaprenumerowad ktores z naszych czaso-
pism, nalezy:
Wyciat znajdujacy sie obok kupon,
Do tabelek znajdujgeych sie z drugiej strony wpi-
sat odpowiednie liczby egzemplarzy i czas trwa-
nia prenumeraty.
Wypetit przekaz i wplacié odpowiedrig kwote
na nasze konto bankowes,
B Prosimy o staranne i wyraine wpisanie odpo-
wiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wynikajgce
z nlestarannego wypelnienia formularza Wydaw-
nictwo nie ponosi odpowiedzlalnogei.
B Prenumerate prosimy zamawiad z co najmniej
miesiecznym wyprzedzeniem.
B Prenumerate moina takze opfacic w siedzibie
Wydawnictwa.

Prenumerata zagranlczna:

B Cena rocznej prenumeraty jednege z naszych
czasopism wysylanego za granicg poczta zwy-
kla {wodng lub ladows) jest o 33 zl wyZzsza od
krajowej.

B Wysylka poczta lotnicza zwigksza cene rocznej
prenumeraty o 147 zh

B W przypadku zamowienia wigkszey ficzby eg-
zemplarzy wysytka jest tafisza — prosimy © kon-
takt listowry.

Reklamac]e:

B Jesli w ciggu 2 tyg. od pojawienia sie numeru
w ldoskach przesytks nie nadeszla lub zambwie-
nie zostato zrealizowane biednie, prosimy o kon-
takt z Wydawnictwem.

B Majtariszym i skutecznym sposober reldamaci
jest zgloszenie na karlce pocztowel {powinna
cna rowniez zawiera¢ dane prenumeratora).

M Reklamacje sg realizowane natychmiast.

B Reklamacie i pytania dotyczgce prenumeraty
presimy kierowad pod adres: Wydawnictwe Baj-
tek, Dzial Prenumeraty, Stuzby Polsce 2, 02-784
Warszawa (lub talefoniczrie w godz 9-17, 18l
{02) 644 77 37, prenumerata zajmuje sie pani
Alicja Baczyriska).



Odeinek dla banku

Odcinak dla poczty
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SHAREWARE — ZAMOWIENIE 5
JIIE YN BRWIRROO i G stz ontionns]
Y o T |
| |
| £ ] i m i & Ty 1
| ZAMAWIAM PC SHAREWARE: |
I o (525M@nr ._enr...enr...enr...enr...en.....(do 26) |
lenr.....enr..enr._enr..enr...enr...enr._enr...|
1  @s)enr._enr...enr,. enr..enr..ent...(od24)I1
lenr....... onr...enr_..enr...enr...enr...enr...enr....|
1 AMIGA SHAREWARE: 1
IpD: @nr....onr....@nr..._enr....@nNr....eNr...(od 160 32) |

1 zESTAWY. @NI....0Nr _@nr... @NF....nr...enr...enr.... |
Iw odpowiednie migjsce wpisz numer zestawu. Zamawiajac kilka talach |
| samych zestawdw. nalezy wpisaé kilkakrotnie jego numer. |
I_Cennik znajduje si¢ w dziale Shareware.

JAK ZAMAWIAC SHAREWARE

Zestawy sprzedawane sg zawsze
w calosci

Aby zambwic dyskietki nalezy:

— wypelnié kupon znajdujacy sie
powyzej,

— zsumowat ceny zambdwionych
zestawow i doda¢ do tego koszt
wysyiki wynoszacy 4,00 zi,

— obliczong sume wplacic na nasze
konto:

Wydawnictwo , Bajtek”
PBK S.A. IX O/Warszawa
370031-534488-139-11

— kupon i kopie odcinka przekazu
nalezy wystaé na nasz adres:
Wydawnictwo . Bajtek”
SHAREWARE
ul. Stuzby Poisce 2
02-784 Warszawa

UWAGA: Prosimy o czytelne
(najlepiej DRUKOWANYMI LITE-
RAMI wypelnienie kupionu | for-
mularza przekazu.

Nieczytelny kupon moze byt po-
wodem opoZnienia realizacy zamd-
wienia lub medoreczenia wysla-
nych dyskietek przez poczte.

T e e T i y 1
KSZ - ZAMOWIENIE I

Krzyzykami w odpowiednich miejscachl
zaznacz, czy oferta dotyczy kupna,I
sprzedazy czy zamiany i do jakiego typu |
komputera sie odnosi.

Niedokladnie wypetniajgc kupon ryzyku- 1
jesz, ze nie wydrukujemy TWOJEGOI
OGLOSZENIA! |
W przypadku kupna, sprzedazy moinal
wypeini¢ wszystkie cztery pozycje, poda- I
iac ceny. I
W przypadku zamiany — dwie pierwsze
pozycie to oferta, dwie nastepne — to

czego szukasz.
Kupon wazny
do 30.04.96

Q KUPIE
0 SPRZEDAM
0 ZAMIENIE

0 AMIGA

QO ATARI

0 COMMODORE
0 KONSOLA
QpPC

O SPECTRUM

QO INNE

Wypeniony kupon wyslij na nasz adres:
Redakcija ,,.BAJTKA”

ul. Stuzby Polsce 4

02-784 Warszawa

Foly o - (ROt | LRI ¢ (o
e Z8 e O

Gdy chopsz dokonaé zamiany
nie musisz podawat cen.

ZAMIENIC NA
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CENY ZEBRANO
24 lutego 1596

przyjsé.

Piyty gldwne:
2386 SXM6 12 30
366 DX/40/128c 80
* 486 7 proc. XS0 2VLE OFTI 250
486 bez CPU/256c/3 VLB SHUTTLE 260
4B6 bez CPU/256c/3 VLB 3-5V 518 205
486 bez CPU/256¢/4 PCIA VLB EIDE SOYD 330
486 bez CPU/256¢/3 FCI EIDE 8IS 290
486 bez CPU/256c!3 PC| DATA EXFERT 330
486 bez CPU/256¢!3 FC| FIDE LUMC 280
486 (5x88) do 200 MH2/3 PCI 518 330
* 486 {5xB6) 133 MHz 4 FCI SO0YD 320
586 160 MHz/3 FCI AL

-+ proc. AMD 586 160 MHz 620
Pentium 75-133/256¢44 PCI UMC 280
Pentium 73-133/256¢/4 PCI INTEL TRITON 430
Pentium 75-133/256¢/3 PCI INTEL ZAPFA. 2BD
" Pentiumn 75-120/256c4 FCI SHUTTLE 330
Pentium 75-200/256c/3 PCI EIDE+SCSI

{4302AWE) INTEL 1150

Procesory:
486 DLCAO TEXAS u2
486 SX/33 UMC
4B6 5X:40 UMC
486 DX/33 INTEL uz
486 Ox/40 AMD
486 DX2/50 AMD
486 DX2/66 AND (3V)
486 DX2/66 8T (5Vv)
486 DX2/80 AMD (5Y)
486 DX2/80 ST (5v)
486 DX4/100 AMD (3V)
© 486 DX4/100 AMD (3V) z wigkszym cache
486 DX4/100 TEXAS (3V)
566 AMD 133 (wydajnosc P75)
5686 AMD 160 (wydajnosc FO0)
PENTILUM 75
PENTIUR 90
PENTIUM 100
PENTIUM 120
PENTIUM 150

! Pamigci:
4*SIMM 256 KB 60/70 s &-bit
SIMM 1 MB 6070 ns 8-hit
SIMM 2 MB 60/70 ns 32-hit
SIVIM 4 MB 60/70 ns 8-hit
SIMM 4 MB 60/70 ns 32-hit
EDO 4 MB
SIMM 8 MB 60/70 ns 32-hit
SINMM 16 MEB B0/70 nis 32-bit

Karty muzyczne:
Gravis ACE
Gravis PnP
Primax Music Sound (komp. 2 GUS)
Sound Blaster Pro
Sound Blaster 16 OEM
Sound Blaster 16 V.E
Sound Blaster 16 VE. FnP
Sound Blaster 32 PP
Sound Blaster AWE 32
Sound Blaster AWE 32 DEM
Sound Blaster AWE 32 PnP
Sound Expert De Luxe 16 30

\. Uwzglednliono VAT

Cho¢ po gietdzie chodzic byto nie sposéb, bo liczne, duze i gig-
bokie kaluze preferowaty ptywakdw, z pewnoscig warto byto tam

Szaleristwo cenowe trwa bowiem nadal Tym razem prym wicdg
pamigci, napedy CD i procesory. Ceny tych pierwszych w ciagu
miesigca spadty o okoto 30% osiagajac zawrotnie niskg wartosé
180 zt za 4 MB 32-bit. | podobno na tym sie nie skoficzy. Jesli
znow jaka$ fabryka chipow nie wyleci w powietrze, tak jak z gérg
rok temu, to ceny moga spasc¢ do 140-150 # (takg nieoficjalng
prognozg zastyszat jeden ze sprzedajgcych).

Ceny napedéw CD takze do$¢ ostro spadaja od poczatiku roku.
W poréwnaniu z zeszlym migsigcem zmniejszyly sie ¢ okolo 25%.
Za naped o poczwdéinej predkosci musimy wytozyé ckoto 250 zt

Sound Expert Wave 32 3D

Sound Galaxy BX Wl

Soung Qriginal

Sound Vision 16 GOLD

Sound Vision 16 VDSP (zgodry z SB16)
Strauss 16

Wave 16

Vibra 16

Zoltrix Audio +

Karty graficzne:
512k Tndent 3000 vz
1 ME Cirrus Logic GLD5426 VLB
1 ME Cirrus Logic GLD5428 VLB
1 MB Cirrus Logic GLD5429 VLB
1 MB 53 82C605 VLB
1 MB ALI FCI
1 MB Cirrus Logic 5430 PCI
1 MB Cirrus Logic 5434 PCI
1 MB Cirrus Logic 5436 PCI
1 MB Cirrus Logic 5440 FCI
1 MB DFTI PC)
1 MB 53 TRIO 32 PCI
1MB §3 TRIO 64 FCI
1 MB 53 868 FCI
1 ME Trident 9440 PCI
1 MB Trident 9680 PCI éz MPEG)
1 MB Tseng ET 4000 PCI
2 MB Matrox Power Graphics
2 MB Staalth 64 VRAM VLB
4 MB 53 968 VRAM EXPERT COLOR PCI

Kontrotery:
Super Multi 10
Super Multl /0 LB

FCI IDE
]

Kontroler CD

T

Monitory (SVGA):
mono 14" Arcus

mono 14" G-Scan

mono 14" TVS LR

color 14" LR Daewoo

color 14" LR NI ARX

celor 14" LR NI Bridge

color 14" LR NI Daewoo

celor 14" LR NI Hyundal

color 14" LR NI Samsung

color 14" LR NI Samtron

color 15" LA NI Bridge (cyfr)
color 158" LR NI Hyundai {eyir)
color 15" LR NI Shamrock {cyfr)

=
Myszy:
AN 5E
AM 5 Plus
Genius Easy Mouse
Mouse Ice
Fower Click
Primax
True Optical Mouse
WinMouse
WinMousa F5:2
WinMouse Cordiess
WinMouse Fen
WinTrack
WinTrack WT-7F

o mmﬁ&ﬂ:ul
"~ Klawlatury:
BTC 101-102/USA
BTC 101-102/USA Windows 95

(tyle przed Bozym Narodzeniem kosztowat naped podwajny), a ce-
na napgdu 6x Verios spadta ponizej 400 zt (w zeszlym miesigcu
kosztowaty tyle napedy 4x).

Réwniez procesory potanialy w ciggu miesigca ¢ ponad 25%.
Dotyczy to giéwnie Pentiuméw (P75 — z 415 do 300 #) i nowych
procesoréw AMD serii 5x86 (AMD 5x86 133 — z 300 do 220 z).
NajwyraZniej zaczynamy powoli zbiera¢ owoce konkurencji AMD
i INTELA, bo o wplywie pojawienia sie na rynku procesora Pentium
Pro trudnoe jeszcze mowic. Na gietdzie go nie stwierdzitem.

Na koniec przypomng tylko, ze wszyscy, kiérzy beda szukali

Chicony 101-102/USA Windows 95

Obudowy:
Desgktop
Mini Tower
Midi Tower
Big Tower

Stacje dyskow:
3.5" Mitsumi
3.5" Parasonic
3.5" Sony

Napedy CD-ROM;
Aztech 2x
1B 2x
Lign 2x
Mitsumi 2x
Panasonic 2x
Sony 2x
Acer (Vuega) 4
GoldStar 4x
Hitachi 4x
Mitsumi 4»
NEC 4x
Fanasonic 4x
Samsung 4x
Sanyo dx
Sony 4%
Teac 4%
Toshiba 4x
Acer (Vuego) 5x
Aeer [Vuego) Gx
Artach Bx
Mitsumi Bx
Teac Bx
Toshiba Bx
Vertos Bx
Wearnes Bx

»T

Drukarki:

Citizen Swaft ABC

D-16185 (9 igiet, emul. Epson FX-85)
D-100 M FC {9 igiet, emul. Epson FX-85)
HP Desk.Jet 320

HP Desk.Jet 340

HF DeskJet 660C

HF Desk.Jet 8500

HF Laser.et 5L

Star LC 24-200

Stylue Color NS

Dyski twarde:

Caviar 850 MB
1000 MB

1280 MB

1600 MB

Conner 425 MB
540 MB

635 MB

1280 MB

1600 MB

w sklepach podanych tu przeze mnie cen srego sie zawiods. S3 to
bowiem ceny obowiazujace tylko i wytacznie na gietdzie.

Dariusz J. MICHALSKI

M

Dysan 100
Fuji
Maxell

Precision 5
HD 35"
SKC D> 35"
Verbatim DL HD 525"
0D 35"
Verbatim DLF  HD 35"

a7
= =]

Akcesoria komputerowe:
Copy Haolder
Dyskietka czyszozaca 5,25"
Kieszert na dysk twardy
Kieszert na mysz
Fianka do czyszozenia plastiku 20
Piyn antystatyczry do czyszczenda monitors 120
Podidadka pod mysz 3
Podkdadka pod mysz ozdobna 5
Pokrowlec na komputer {komplet)
Wentylator do procesora 486
Wentylator do procesora Fentium
PC Radio
Karta teletekstu do FC

o

Komputal\iy domowe | konsole:
Ariga 500 v 1MB

Amiga 600 uz

Arriga 1200

Amiga CD32 w2

karta do Amigi z procesorem 060

karta graficzna Cybervision 64 do AJ000 1500

Pudetka:
phyta CD 18zt
525" 10 szt
an" 10 szt
35" 50snt
aht 100 szt

Filtry monitorowe:
Alfa 14"
Beta 14"
Decsoft
Looking Saver 14"
Maxt 124"
NTT F-100
Polarold CP-50 131157
Palaroid CP-Universal 13/15"
Vision King 14"

Akcesorla komputerowe:
Copy Holder
Dyshkietka czyszozaca 5,257
Kieszeri na dysk twardy
Podktadka pod mysz
Podktadka pod mysz ozdobna
Podstawka pod drukarke
Pokrowiec na komputer (komplet)
Rozgaleziacz 7 uktademn antyprzepigciowym 27
Stojak pod obudowe 35
Wentylator do procesora 486 17
Wentylator do procesora Pentium 30



ATARI

® Grupa .Confusions” — Atari STE poszu-
kuje koderéw znajgcych Assembler, grafi-
kéw. muzykéw, jesli cos potrafisz, napisz —
100% odpowiedzi; R. Ruciriski, ui. Lan-
cal/t, 12-100 Szezytno.

KUPIE
@ Sparta DOS X na Catridge's (10 z); -
Kurpanik, ul. Szopena 28477, 41-400 Mys-
fowice

@ Afari 65/130 XE ze stacja dyskéw TOMS
720 XF lub inng z rozszerzeniem, TOMS
multi lub sama stacje dyskéw (do 80 zi); W.
Bolesta, ul. Szpinalskiego 4/19, 20-860
Lublin, tel. 720247

@ Tabliczke graficzng (30 z1); M. Jaworski,
ul. Tuszyiska 128/6, bi. 501A, 93-312
LédZ, tel. 466343

@ ksigzki o oprogramowaniu na Atan
XL/XE, oferty 2 opisem i ceng kierowat: L
Malinowski, ui. Kaliska 16/9, 02-316 War-
sZawa.

@ monitor do Atari STE, programy do STE,
oferty z ceng: M. Majewski, Koplany 304,
16-061 Juchowice.

@ gre Hardball na dysku lub kasecie;

P. Walczak, ul. Krolewska 2/30, 00-065
Warszawa.

@ iterature ohshugi 65 XE dla poczatkujg-
cych (10 2; cartridge, gry na 65 XE (30 zi);
M. Nowakowski, ul. Kodciuszki 42, 06-100
Puttusk, tel. (0238)2606

SPRZEDAM
@ Atari 130, stacje Atari 1050 + akcesoria
(magn. CA12) (150 zt); M. Krupa, ul. Mal-
czewskiego 36/25, 71-612 Szczecin, tel
{031)881161
@ Atari 65 XE + XCA 12 (TURBO 2001) +
joystick + monitor color + lit. i oprogramo-
wanie (300 zV); J. Miedaik, Oparzno 6, 78-
300 Swidnin, tel. (0861)52479
@ Atari 1040 STE + 150 dyskietek (400 z1);
monitor mono SM-124 (150 2l; J. Jarosz,
Os. Nad Scfg B/12, 32-650 Kety, tel. 455542
@ Atari 65 XE, CA 2001, joystick, monitor,
dyskietki (370 =); K Bartkowiak,
ul Klirskiego 2, 62-065 Grodzisk Wikp.,
tel. (0-666) 45645
@ Atari 65XE z grami 1 sprzetem (2021); Sz.
Modzelewski, ul. Modzelewskiego 198/58,
80-625 Gdarisk-Stogi, tel. 370046
® Atari ST, monitor kolor, dodatkowa stac-
ja dyskéw, oprogramowanie (550 z1); K. Ja-
nowski, ul. Krasiczyriska3/91, 03-379 War-
szawa, tel. 118988
@ Atari 65XE, magnetofon CA12 w Turbo,
monitor ziefony, Itteratura, oprogramowa-
nie (130 z1); cartndge RAM-CART 128KB
(50 zt); wszystkie numery ., Taiemnic Atari”,
.Moje Atari"y ,Magazyn Atari” (1 zl/szt); P
Wesotek, ui. Eowiecka 6/2, £4-920 Pila, tel.
(067)136620
@ Atari 1040 STFM, joystick, dyskietki (390
2); K. Szupiluk, ul. Kosciuszii 11/18. 08
200 Losice, tel. (0-57)572417
@ Atari 130XE, stacja LDW 2000, magneto-
fon 12CA, 60 dyskdw, 2 joysticki, monitor
Neptun mono (mato uizywane) (wszystko
450 #1); D. Stabiriski, ul. Nowomiejska
44/33, 16-400 Suwaiki, tel. 674660
@ Atari 65XE, stacja, magnetofon, uspraw-

nienia, cartridge, Sparta DOSX, literatura,
ok. 2000 programéw (300 21) lub zamienie
na inne programy, Usprawnienia, inne pro-
pozycie; K. Cania ui. Mogielnicka 30¢/16,
05-600 Grojec.

@ Atari 1040 STE 4MB RAM, mysz, pod-
stawa, monitor mono SM 124, ok. 160 dys-
kéw z grami. prof. programy muzyczne, 2
joysticki (1000 zi); W. Kuryluk, ul. Makow-
skiege 13, 89-600 Chojnice, tel.
(0531)73592

@ Atari B0D X2 + CA 2000 + monitor mono
+ joystick {290 z1). dyskiethd, literatura —
gratis: B. Janur. ul. 1 Maja 1a/19, 47-220
Kedzierzyn-Kodle, tel. 816177

@ dysk twardy 200 MB do Atari ST (300 2));
G. Gudzbeler, ul. Przemystawa 4/29. 12-
100 Szczytno, tel. 43344

@ Atari 1040 STE 1 MB, mysz. joystick,
dyskietki, pHiniel!1 (410 z1); P. Czekariski, Ui,
Okrezna 17, 05-600 Grdjec, tel. (O-
488)45544

@ Atari 80O XE, magnetofon, kasety, litera-
tura, cartrige (150 zi); Atari 800 XL (50 #4);
Carindge Action/Basic XL (15 21); Logo Ata-
1i KE/XL + ksigzki (15 21); L. Szwarc, Ll Wy-
szynskiego 4/74, 05-870 Blonie.

® Atari 1040 STF + monitor SM 125 +
mysZ + joystick + oprogramowanie + litera-
tura {500 2Y; P. Skiozdra, ul. Dunikowskie-
g0 9/26. 44-100 Gliwice, tel. {032)314809
@ Atari 1040 STE, monitor Atari SM 124,
30 dyskéw (410 zt) lub sam monitor (100
#); B. Noszczyk, ul. Waszyngtona 23/407,
Biakystok.

@ Atari 1040 STE 1MB lub 4MB RAM, me-
nitor kolor stereo, cena do yzgodnienia; A
Marcinowski, ul. Podgbma 18, 67-300
Szprotawa, tel. (0-68)763250

® Atari 65XE, magnetofon, stacja CA 2001,
oprogramowanie (250 zi); A. Radziszewski,
ul. Wolnosci 35, 34-220 Makéw P, tel.
(033)771193 po 20.

@ Atan 65XE, stacja 1050, 150 gier, iitera-
tura (195 #); J. Hubert, ul. Halna 5, 43-360
Bystra.

® Atari 1040 STF{400 zt; monitor kolor SC
1224 (150 zt); monitor mono SM 124 (100
z); B. Grudzien, ul. Wikdinowa 69, 98-220
Zduniska Wola, 1ei. (0-43)238384

@ Atari 130 XE + stacja dyskdw 1050 + tab-
liczka graficzna (250 z); B. Meczyrisk:, ul.
Stefana 8/58, 91-463 LodZ, tel. 579413

@ Atari 130 XE, CA12, KSO TURBO 2000,
600 gier, joystick, dodattid (150 zI); P Lis-
tkiewicz, ul. Gréjecka 68/86. 02-339 War-
szawa.

@ Alari 1130 XE, CA 2001, gry literatura
(150 zg iub samg stacje dyskéw do Afari
XEAXL CA 2001 (100 z1); A. Kowalewski, Os.
Batorego 20/86, ©1-687 Poznani, tel
218303

@ Atarl 130XE. monitor, zasilacz, oryginal-
ne gry, programy. fiteratura (300 2t lub do
uzgodnienia); G. PowroZnik, ul. Hrubie-
szowska 61/22, 22-400 ZamosE, tel.
398250

@ monitor Atari SM 144 (190 21); monitor
C-1084S (500 Z); 100 dyskéw z prog-
ramami na Atan ST (150 zl), W. Bent-
kowski, ul. Bracka 4/4, 58-100 Swidnica,
tel. (0-74) 531833

® Atani 65 XE, zasilacz, stacja dyskéw

ERRATA

wydrukowala sie ~ (tyida).

scu tego pierwszego.

Chachlik drukarski zbudzil sie przedwczesnie ze snu zimowego i w Baj-
tku 2/95 wyrzadzil nam troche szkéd.
W listingu programu na stronie 29 wszedzie zamiast znaku — (minus)

Z kolei w artykule .Komputerowe rozpoznawanie mowy” zamienit obraz-
ki. Rysunek ze strony 30 powinien znaleZc sig na stronie 31 pod napisem
+Rys. 2 Wynik obliczania widma (...)" a znajdujacy sig tam obrazek na miej-

W ostatniej chwili usunglismy z tamtego numeru dwie strony zawieraja-
ce opisy gier (m. in. Warcraft Il, WWF Wrestlemania | ROAD WARRIOR:
Quarantine If), a chochlik (dosliwiec!) zostawit w konkursie 7 pytaii pyta-
nie dotyczace wiadnie jednej z tych gier. Niniejszym uznajemy, Ze odpo-
wiedZ na pytanie 7 nie ma wptywu na wyniki konkursu,

Za zaistniate biedy przepraszamy zaréwne Czytelnikéw jak i Autorow.

REDAKCJA

TOMS 720 (300 z1); J. Blaszezyk, ul. Zwirki
15c/10, 63-400 Ostréw Wielkopolskl, tel.
3BT

® Atari 1040 STE + monitor + oprogramo-
wanie + literatura + 2 joysticki (500 21); A.
Baron, ul. Rybnicka 11, 43-196 Mikotow
am. Bujakéw, tel. 1355475

@ Atari 1040 STE. monitor SM 124, 200
dyskéw z programami, Cubase + instrukcia,
2 joysticki (800 21); W. Kuryluk, ul. Makow-
skiego 13, 89-600 Chojnice, tel. (0-
531)73592

@ Atari 1040 STE (400 z1); monitor mono
(150 2); J. Jarosz Os. Nad Sofg 8112, 32-
650 Kely, tel. 455842

@ Atari STF 1 MB RAM SM 124, joystick,
HDD 30MB, 35 literatura, 200 dyskietek
(500 2¥); H. Szepczysiski, vi. Kiliskiego 3/9,
07-300 Ostréw Maz., tel. 0217-56585

@ Atari 10405T FM + 60 dyskietek (400 zh);
R. Krawczyk, ul. Woiska Poiskiego 14/38,
37-450 Stalowa Wola.

@ XC 12 BLIZZARD + PHOENIX 1.0 + kase-
ty (60 zt); XF551 + dyski (200 z1); kupie
TOMS 710C lub TOMS 720C lub zamienie
za XF551 + 50 2t + dyski, nawigze kontakt
z uzytkownikami Atari XL/XE w celu wymia-
ny programow; J. Frydel, ul. Wolna 5, 45-
464 Opole, tel. (077)550781

@ Oryginalng gre Frank&Mark™ (5 21); ory-
ginalng gre ,Wiadcy ciemnodci — Klatwa 2
(5 #); oryginaina grg ,AD. 2044” (4 21);
program graficzny . Picasso” z instrukeja (5
#); L. Sromek, ul Partyzantéw 1/50, 33-
300 Nowy Sacz, tel. 413585

@ Afari 1040 STF. 1 MB RAM + monitor
mono + oprogramowanie {30 dyskietek) +
literatura + rrysz + joystick + kabe! RGB-eu-
ro (500 z4); P. Skotozdra, ul. Dunikowskiego
9/26, 44-100 Gliwice, tel. 314809

@ Atari 130XE, CA12, turbo, 4 oryginaine
gry, 23 kasety z grami i programami, jezyk
LOGO, joystick, literatura, instrukcie, gwa-
rancia na kiwiaturg (350-450 2); A. Mar-
kowski, Rzasno 34. 99-440 Zduny, tei.
(046)387441

@ Stacje dyskow Atani XF551 (gwar.) + Ata-
ri Touch Tabiet (gwar.) + Atari Artist + gra-
tis komnputer Atari B00XL + bogate oprogra-
mowarie + mysz (190 z}); kupie stare nu-
mery ST-fana; P Osmariski, ul. Krybusa
1/9, 63-130 Ksigz Wikp., tel. 22088

@ Sprzedam 10 gier na Atari (oryginalne)
23 4 zi/szt.; dotacze spis trickéw (10 z1); P.
Cygan, ul. Putaskiego 7/1, 41-902 Bytom,
tel. 1824988

@ Afari 65XE, XCA12, kasety, joystick (140
zh; CB4, 1530, kasety, joystick (170 z); Pe-
gasus + 5 cartridpe (230 21); notes elekiro-
niczny (150 24); kupie PC AT/16, 1 MB RAM,
FDD, HDD, EGANVGA/SVGA, monitor (350
2l); B. Busin, Kisieléwka 2, 34-652 Nowe
Rybie

@ Atari B00XL, magnetofon XC12, zasitacz,
joystick, kasety (75 zi); C. Witek, ul. Staszi-
ca 31a/35, 35-0563 Rzeszdw

@ PC 3865X/16, 2 MB RAM, VGA kolor,
FDD 1.44, HDD 220 MB. (1600 z¥); Atari
65XE z grami i magnetofonem (80 zi); R.
Kaszkiewicz, ul. Bolestawa Wysokiego 3/6,
56-110 Lubiaz {woj. wroctawskie), tel. 338

ZAMIENIE
® Atari 65XE + magnetofon XCA12 + joys-
tick + gry; na Pegasus-a; M. Piskorzyrisid,
ul Szormowa 6c/7, B0-335 Gdansk-Za-
bianka, tel. 579766
® dyskietki 51 1/4 z programami | grami(50
sziuk) na Atari 800 XL lub 130 XE (nies-
prawne, na czgsci), schemat stachi dyskdw
CA2001; W. Kutkowski, ul. Chopina 3518,
06-300 Grudziadz, tel. 28382 w. 2210
@ Atari 130 XE, CA 12, joystick (175 zi);
stacja LOW2000, Disk Box (175 21); moni-
tor 14, filtr (60 z); literature (TS. BAJTEK,
S8, TA) {50 2l na Atari 520 STFM [ub Ami-
ge. inny komputer, sprzet RTV, albo sprze-
dam {mozliwe raty); T. Czerwinski, ul. Pali-
sadowa 23/24, 58-326 Wailbrzych, tel.
419538
® Atari 65 XE, joystick, duzo gier, stacje CA
2001, literatura (300 z, ew. do uzgodnie-
nia); na GAMEBOY z gra; B. Simon, ul. Bro-
niewskiego 95/221, 01-716 Warszawa, tel.
6637308
@ Atari 65 XE i magnetofon CA 12 na 1 MB
RAM do PC; T. Stepieri, ul. Pablanicka 100,

95-630 Rzgbw, woj odzkie, tel. (D-
42y141982

& Spectrum Coder looks for new CTX in
Poiand for swapping; L. Chmielewski, Pra-
ger str. 92/11/12, A-1210 Wien, AUSTRIA

KUPE
@ przelotowy interface do Timexa 2048, 15
IN, 15 Out, sterujacy urzadzeniami domo-
wymt; M. Gluszak, Os. Lecha 29/4, 61-294
Poznan.
@ Spectrum 128 1ub Timex 128, &Y, dys-
kietki 3%, gry i programy; J. Szymaniski, ui.
23 Stycznia 1, 63-130 Ksigz Wikp.
@ kupe lub zamienie programy na inne; J.
Marciniec, Os. Plocka 4/10, 97-425 Zeldw.
@ FDD 3000 z 80 Sciezkowymi driverami,
przystawke Masterface 2B; A, Kurpiewski,
Al. Wojska Poiskiego 41¢/31, 18-300 Zam-
bréw, tel. 714448
@ Sinclair Inferface 2 (10 21): W. Janikun,
ul. Wyspianskiego 53/7, 64-920 Pila, tel.
(0-87)132753
@ FDD 3000 z napgdem 5.25" iub 357,
sprawnego Timexa 2048; A. Chotf, ul.
Wojska Polskiego 7, 05-530 Géra Kalwaria.
@ Timex 2048, przystawke Macfale, przys-
tawke AY, naped 525, BO-ScieZkowy; M.
Kaczerski, ui. 71 Putk Piechoty 1472, 18-
300 Zambrow.
@ FDD 3000 z napedami 3" i 5.25", drukar-
ke wspdipracujaca z Timexem 2048; i. Ci-
szewski, Karszowek 11, 57-100 Strzefin,
tel. (0752)22026

SPRZEDAM
@ Timex 2048, FDD 3000, joystick, AY 3,
dyskietki (120 2i); Nintendo, 4 joysticki, 6
Cartridge (500 zh; A. Stanis, ul. Wiclinowa
2/46, 02-758 Warszawa, tel. 6448388
@ SAM-a Coupe'a 512 KB, FDD 3.5", dys-
idetki, literatura fip., cena do uzgodnienia;
Bajtki z lat 90-95, Enter, PC Kurier, Kompu-
ter, Amiga Magazyn, Gambler, Katatogi itp.;
M. Kapron, ul. Parkowa 6, 42-450 Lazy
@ Timex 2048 + kasety (50 21); W. Jablort-
ski, ul. Krasickiego 72, 97-500 Radomsko.
@ ZX Spectrum + Kempston, RS 232, no-
wa klawiatura, z e czesci (70 zi; R.
Glowacki, Os. B. Chrobrego 41¢/30, 60-681
Pomar, tel. (061)228796
@ 7X Spectrum 128+2 (zewnetrzna stacja
dyskow), inferface, joystick (nowy), dys-
kietki z oprogramowaniem, [fteratura (350
#); B. Giéwka, ul. Balzaka 2/80, 01-917
Warszawa, tel. 6639897
@ 7ZX Spectrum + kasety, interface Sinclair
(60 2t); R. Szymanski, ul. Armii Krajowej
8/36, 26-200 Konskie, tel. (0-4112)6366

ZAMIEHIE,
@ uniwersalny miernik analogowy (wychy-
fowy), réine czgsci elekironiczne na spraw-
ne lub uszkodzone ZX Spectrum lub kupie;
M. Kotecki, ul. Poznaniska 345a. 88-101
inowroctaw.

@ Uwapa programiscl, jezeli programujesz
swa Amige lub PC, 2 cheesz zarobi¢ sporo
forsy, to bierz kartke i pisz do mnie: T.
Chrzan, ul. Migdzyzdrojska 22/9, Wroclaw.
@ Chetnie nawigze kontakt z uzytkownika-
mi Amigi w celu wymiany do$wiadczen
1 oprogramowania. Mam UBS; J. Maryjar-
ski, ul. Wschodnia 36/43, 22-170 Rejowiec
Fabryczny.

KUPIE
@ Amige CD 32 (400 21); kiawiature (AS00
fCOTY /2000 /3000 /4000) (za 40-80 zV);
Amige 1200 (800 z1); oferta waina do
06.96. podat jakie dodatki: C. Kruglinski, ui.
Fordoriska 12/5, 85-085 Bydgoszez.
@ A-500, 1MB, modulzator w dobrym sta-
nie, oferty z cena: K. Magiera, ul. Moniusz-
ki 10, 44-300 Wodzistaw SI.
@ Oxford Pascai (20 24); Z. Steimach, Ma-
koiin 1, 09-470 Bodzantw
@ CD-ROM AS 70 lub dysk twardy z kon-
trolerem do A500; wymienig gry na A500,
poszukuje gier: FIFA INT., SDCCER, FDO
TRAIL GLORY. oferujg 2a nie wiele innych;
M. Kurytio, ul. Kesciuszki 18219, 67-400
Wschowa.



@ A-CDTV, klawiatura, stacja dyskow,
pokrywa, pilot, myszka, monitor, 100 dys-
kietek, pudetko, 4 kompakty, literatura
(1000 zy; na A-1200 lub PC38E; A. Roz-
bicki, ul. Chrobrego 6/38, 08-119 Siedice,
tel. (0-25)20267

@ A 1200, mysz, dysiietki (700-800 21); A.
Jakdbaszek, ul. Jugostowianska 8/54, 03-
984 Warszawa, tel. (022)6721125

SPRZEDAM
@ AB00OHD + 2 MB RAM + 55 dyskow +
joystick + mysz + pokrywa + literatura
(1000 z); M. Gizesik, ul. Koniecpolskiego
5a/6, 78-100 Kotobrzeg, tel. 20419
® ASOD, 2.5 MB RAM, stan bdb, literatura,
pokrywa (600 z); P. Kaczmarek, ui. Kos-
ciuszki 2/78, 05-300 Mirsk Mazowiecki.
® ACDTV, popsuly przeigcznik
ACDTV/AS00, dziata tylko jak A0 (500 zh;
motor Jawa 350 ‘88 stan dobry (700 zi); lub
zamienig wszystko na A1200 albo PC; G.
Lipka, ul. 11-go listopada 1978, 58-200
Dzierzondw.
@ AB00, mysz, podkfadka, pokrywa, 2 jo-
yst., 40 dyskéw z oprogramowaniem, lite-
ratura (550 21); G. Styliriski, ul. Warszawska
35, 78-100 Kotobrzeg, tel. 26760
@ ACDTY, stacja, klawiatura, mysz, prze-
tacznik ABDO/ACDTY (850 z1); J. Jarmusz-
kiewicz, ul. Patajczaka 21/1, 61-B14 Poz-
nari. tel. 537180
@ Monitor kolorowy Phillps 14",
CGA/RGB/CVEC (500 zi); W. Marszatek, ul.
Sabaty 36/11, Warszawa, tel. 461383
@ Modulator do TV, nowy, nieuzywany, typ
520 (50 #); P. Blachowski, ul. Jagielioriska
1, 03-721 Warszawa, tel. 6199553
@ A1200 z HDD 100 MB, 100 dyskietek
(1300 z); K. Kochanek, ul. Krakowska 31,
57-256 Bardo $I, tel. 171257 (8.00-14.00)
@ CD32, SX1 (gwar), FDD 35" (gwar.),
klawiatura (gwar.), 12xCD, mysz (1600 2);
K. Matea, ul. Zamowiecka 5, 84-100 Puck,
tel. [[)58)732637
® {032, klawiatura, mysz, joystick, 8xCD
{700 2); 5. Kot, ul. Wincentego 50/6, 03-
531 Warszawa, tel. 6780284
® Amiga 600 1MB, mysz, |oystick, 100
dyskietek z grami i programaml, kilkadzie-
sigt czasopism komputerowych (620 i); M.
Doma Zakrzewo, ul Nieztomnych 3, 02-
069 Paledze, tel. 143173
® Amiga 500 1 MB z zegarem, przetacznik
Chip-Fast, 2 wentylatorki, modulator AS20,
mysz, joystick, 100 dyskéw, ksigzke ,Moja
Amiga 1" (catosc 640 21); K. Krél, Wola Gar-
dzienicka, 21-050 Piaski.
@ Amiga 600, 1 MB RAM (ver. 2.0). mysz,
2 joysticki, pokrywa, 100 dyskietek, monitor
kolor 14" (GoldStar), stan b. dobry (850 21);
N. Chmara, ul. Torufiska278/11, 85831
Bydgoszez, iel. (0-52)229834 po 17.
® Amiga 500 1 MB + mysz, podkiadka,
2x joystick, dyski, pudetko (400 21); monitor
kolorowy Comadore 1085 S Video (400 z1);
S Wiodarczyk, ul. . Kiepury 38/48. 58-506
Jelenia Gora, tel. 644415
® Amiga 500 + monitor kolor 1084, stacia
FDD 5.25, dyski, inne {1000 zt); K. Najbo-
rowski, Os. Batorego 4/56, 60-687 Poznan
@ 600 HD (20MB), 2 MB RAM. monitor
mong, mysz, oprogramowanie, literatura
(850 21); edytor ,Amitekst Pro”, Amos
Prof., Workbench 2.0, ksiazki i dyski (50 zi);
S. Wierzbiicki, bl. 39/24, D5-131 Zegrze
Péinocne, tel. (022)6882202
@ A1200, 20 MB HD, monitor 14" color,
120 dyskietek, bogata literatura (1300 z4);
G. Ziobro, ul. Joannitéw 20/4, 50-525
Wroclaw, tel. (071)632566
® Amiga 2000, 0S 3.1, 2 MB CHIP, 2 MB
FAST, kontroler Apolio AT/SCSI, HD 170
MB, FDD, 1.76 MB, mysz, Mawiatura (1600
Zh); K. Wac, ul. Estonska 10/45, 30-681 Kra-
kiw, tel. (012)555012
@® A1200, HDD 257, 120 MB + dyski, op-
rogramowanie, stan bdb (ok.1400 zf); moz-
liwosE wystawienia fakiury, A. Wieczorek,
ul. 1000-lecia 3/4, 33-380 Krynica
(18)7124468
® przystawke SX-1 do CD32 wraz z czama
klawiaturg (700 zi); drukarke 9-cio ighows
Star LC-20 (290 zi); monitor Mitsubishi
multisync, specialny do A1200 (650 zij; P
Mikosz, ul. Leszczyfska 27af20, 43-300
Bielsko-Biata, tel. (0-30)144984

@ Amiga CD-32, 3 CD, mysz (550 zi);, M.
Niemyski, ul. Legionowa 21 m. 3, 15-098
Bialystok.

@ kolorowy monitor stereo do kazdej Ami-
i 10845 (430 z1); K. Dysarz, ul. Wesota 98,
18-400 Lomza, tel. 160107

@ A600. opropramowanie, joystick,
70 dyskietek, mysz (600 zi); D. Kulesza,
ul. Stoneczna 2, 16-010 Wasilkow, tek
185799

® Amiga CD 32, 2xspeed, zasilacz, 2xCD,
gwarancia 07.96 {510 21); na Amige 1200,
600 HDD lub PC 386 SX; S. Wieliczko-Ko-
narska, ul. Bolimowska 14/18A m.15, 99-
400 Lowicz, lel. (0-46)374883

@ Amiga 500, 1 MB, sampler, modulator,
pokrywa, dyski, 2 joysticki, instrukcja,
mysz. kabel Furo, mouse Pad (550 zi); P
Badach, ui. Zywnego 9/54, 20-854 Lubiin,
fel. 715-665

@ Amiga 500 TMB RAM. monitor kolor
1084 S, mysz, 180 dyskow, mouse pad,
pokrywa (700 2); P. Rokoszak, ul. Lachnita
38, 39-300 Mielec, tel. 54267

@ A1200 + interface midi + monitor color
144" + dyskietki (1400 z1); M. Bakowski, ul.
Krasickiege 9/984 DS1 p. 308, B80-515
Gdansk-Brzezno, tel. 567463, prosi¢ p. 308
® A 500 1MB, mysz, joystick, dyskietki, pu-
detko, kabel Euro, literatura (450 2); D. Fa-
ber, ul. Mickiewicza 13A, 32-630 Wiliamo-
wice, tel. (0-33)457888

@ A 500, 1 MB. modulator, 2 jovsticki,
mysz, pokrywa, Iiteratura (650 z1); sprzgto-
wy emulator PC 286, emuluje grafike od
Here. do VGA (100 2¥); £ Gérski, ul. Ksigzat
Pomorskich 10/7, 88-604 Chojnice

@ Amiga 500, 1 MB RAM, monitor mono,
joystickl, oprogramowanie, mysz (470 zHj;
P Borek, ul. Zimowa 104108, 20-337 Lub-
lin, tel. {0-81) 42127

@ Amiga 500, 2.5 MB+zegar czasu rzeczy-
wistego, literatura, oprogramowanie {600
z7i); W. Fabijanowsid, Os. Bratkowice 19715,
99-400 towicz, tel. 377626

@ Amiga 600, 2 MB RAM (500 z1); P. Kra-
marz, ul- Bilskiego 9, 95-100 Zgierz, tel
160420

@ Amiga CD 32, klawiatura od PC (niem.),
kompakt (460 1), polrywa na kawiature,
joypad (460 #¥); P. Dwernicki, ul. Grodzka
42, 38-400 Krosno, 1el. 24228

@ A 600, joystick, VBS, 150 DYSKIETEK
(700 zh); D. Wigniewskl, ul. Daszynskiego
1?%3044, 11-500 Gizycko, tel. (0878)4242
W.

@ monitor 1084 § (350 z1); R. Glowacki,
Os. B. Chrobrego 42¢/30, 60-681 Poznan,
tel. (061)228756

® A 600, mysz, 2 joysticki, dyskietki, 2 gry
oryginalne (500 zl); Z. Kowalski, Gromin,
06-100 Puttusk, tel. 10611

@ A 500 (1MB 2 zegarem) + mysz, gry (430
2Y); A Graczyk, ul. Stoneczna 4, 88-410 G-
sawa, fel. 143

@ A 1200, dyski, 2 joye, oryginalne progra-
my, gwarancia (1150 21); K. Skowrorishd, ul.
Spotdzieleza 1/63, 87-720 Ciechocinek, tel.
4351

@ Amiga 500, 1MB RAM, monitor, joy, gry,
literatura (Amiga, C&A) (560 z1); L. Sitarski,
ul. Pitsudskiego 99119, 32-020 Wieliczka,
tel. (0-12) 793770

@ Amiga 500, 1 MB, mysz, joystick, pokry-
wa, modulator, dyski, (ok. 500 b, do uzgod-
nienia); M. Barski, Os. Stoneczne 6/30, 67-
300 Szprotawa, tel. (068)762825

@ (D 32, 9 plyt CD, Kawiatura, mysz, joys-
tick (550 2); monitor 1084 S, filtr (350 z1);
S. Kot, ul. Wincentego 50 m. 6/7, 03-531
Warszawa, tel. 6780284

@ Genlok HDP WHS 1 SYHS, peina regulac-
ja obrazu (350 21y lub zamienig na pamigc
SIMM 4 MB 72 PiN albo drukarke, modli-
woSC doplaty, J. Samociak, ul. Stoneczna 7,
66-100 Sulechow, tel, (0-68)852148

@ zewnetrme rozszerzenle pamigcl 2 MB
MEGA MIX 500, rozbutowane, z whiczni-
kiem, z mozliwoscia rozszerzenia do 8 MB
{350 z); M. Mitosz, Ul Kwiatowa 48, 59-
860 Gryfow Si., tel. (0-79) 613686

@ Amiga 500 1 MB. modulator, joystick,
gry Harpoon i Frontier, [iteratura (450 zh;
A 570 CD ROM Drive, CD Aminet 4 i BCI
Net (350 zi); razem (750 #); P. Saytufa,
ul. Pilsudskiego 70/7, 32-510 Jaworzno,
tel. (0-35) 165451

@ Programy Digiton 2 z Samplerem Ste-
reo 52 kHz (100 i); B. Cichy, ul. Lasek
Brzozowy 2/34. 02-792 Warszawa,
tel. 6494748
® monitor kolorowy Commodore 18002 +
filtr szkdany (430 zi}; HDD Conner 540 MB
do A 1200 - oprogramowany (gwar. do 0B.
9B) (500 zh); G. Nowak, ul. Witosa 14, 39-
220 Pilzno.

£ 1200 + mysz + 70 dyskow + li-
teratura (1100 z1); M. Tomasik, ul. Grunwal-
dzka 8/34, 28-400 Piriczéw, tel. 74015

ZAMIENIE
® Amige 500, 1 MB, mysz, modulator, Jo-
ystick, 100 dyskdw na 386 SX/25, 2x FDD,
VGA, 2 MB RAM, monitor, VGA mono, P.
Ponikowski, ul. Kruczkowskiego 18/84, 40-
468 {Lublin.
® Amige CD 32, 2x joystick, 5x CD na
Amiga 1200, ewent. doptaia, A. Knadel,
ul. Kubusia Puchatka 12/36, 05-800
pruszkow.
@ powigkszalnik Krokus Color 441 w stanie
hdb na zewn. stacje do Amigi, P. Tomasik,
ui. Grunwaldzka B/34, 28-400 Pificzéw
tel. 74015 po 17
@ digitizer obrazu FG 24 (300 zi); €D Hita-
chi (150 ziy; na CD 32, P Wilniewczyc, ul.
Jagielloriska 10G/27, 80-371 Gdarisk, tel.
530832

@ A 500 1 MB, mysz, dysid, praelgeznik
CHIP-FAST, literat., (550 zl}; na Amiga CD
32 uzywana 2 osprzetem lub bez + CD dys-
ki; R. Szymarniski, ul. Armii Krajowej 8/36,
26-200 Korskie, tel. {0-41) 126366

@ Amiga 500 + 3 MB RAM, skaner B/W, HD
105 MB + sterownik AT-BUS, drukarka LC
20, hardwarowy emul. PC na drukarke at-
ram. coior, skaner reczny color (dopfata), J.
Kuperski, ul. Modrzejewskiej 10/10, 40-582
Katowice, tel. 1524520

@ A 500 ECS, 2 MB RAM, zegar, hootselek-
tor, modulator, K 1.3/2.04, Elsat AT-BUS,
HDD 52 MB, WE 2.1 na A 2001 MChip!
2.041, najlepiej wersja D, R. Romanek, Dab-
rowiec 18, 32-250 Charsznica.

SOf.T.

Sp. Z 0.0.

01-164 Warszawa, ul. Radziwie 13
tel./fax/ansg 37 37 14, tel. 37 05 65
tei. 37 80 43, 37 80 20(900-1600)

e mail: softdes@polhoxaom.p!

@
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No to mamy maly, jedyny W Swo-
im rodzaju jubileusz - pigta edycje
Superscreenu na famach Bajtka.
Gdyby tak jeszcze doliczyc kariere te-
go konkursu na tamach szacownego,
lecz nie istniejacego magazynu Com-
modore & Amiga fo okazaloby sie, Ze
Superscreen jest (Uwaga!) najstar-
szym konkursem dla komputera-
wych grafikow. W czasie kliku lat
trwania tego konkursu przezyt on
sporo zmian, by teraz, od listopada
1995 r przerodzié si¢ W konkurs dla
uzytkownikow komputerdw wszela-
kigj masci i 0 zroZnicowanej liczbie
bitdw pod maska. Sadze, Ze to cal-
kiem nieZle, wszak wcale nie jest ta-
kie istotne, na jakim komputerze wy-
konanc prace — liczy sie raczej in-
wencja tworcy. Porzucmy wiec
klanowe wasnie i... €4z — czas na wy-
niki. Gdzie on cisnat tg kartke? O jest!
Superscreen cieszy Si¢ coraz wigksza

I migjsce — Marcin Cieplik; Chess

#9/

popularnodcig, Ogolem otrzymalis-
my 27 prac, nadestanych przez 10
autordw (pot ma pot uzytkownikdw
Amigi | PC), w tym 16 prac w katego-
rii Trace (5 autordw) | 11 w kategorii
GFX (5 autor6w). A teraz o tym, co
Zdzialato jury i co komu przyznato:

Kategoria TRACE

| miejsce — Marcin Cieplik za prace
Chess; nagroda: ksigzki ,Corel Draw
dla opornych”; . Windows 95 krok po
kroku”. (PC)

Il migjsce — Bartek Swierkosz za
prace Discavery; nagroda gra Forest
Dumb ufundowana przez firme |.k.
Avalon {Amiga)

Il migjsce — Lukasz Figa za prace
Black Cat; nagroda: ksigzka: ,lius-
trowany stownik komputerowy dla
opornych”. (PG)

wyrbznienie — Jaroslaw Stanczyk
2a prace Helikopter 2

Kategoria GFX

| migjsce — Grzegorz Gruszka za
prace Confussion; nagroda gra Dra-
gonstone ufundowana przez firme
Mirage (Amiga)

Il migjsce — Artur Gorczyrski za
prace Burak i Big Power; nagroda gra
Speedway Manager 2 ufundowana
przez firme Mirage (Amiga)

Il miejsce — Mariusz Wrébel za
prace Slimak; nagroda gra Brutal Fo-
otball ufundowana przez firme Mira-
ge (Amiga)

A teraz czas na odpowiedz na kil-
ka pytan zadanych przez naszego
czytelnika, Bartka Swierkosza — zwia-
zanych ma sie rozumiec 2 konkur-
sem,

Oczywiscie dolgczenie do zasad

konkursu konlecznosci nadsytania
obiektow i tekstur (w przypadku ka-
tegorii trace) w pewnym stopniv od-
straszytoby potencjainych mito$ni-
kow plagiatow. Niemniej wtasnie te
obiekty | gotowe sceny to cos takie-
go, jak kod #rédiowy programu,
a z tym rzadko ktory programista fu-
bi sie rozstawac. Poza tym nie kazdy
przechowuje na dysku wszystkie tek-
stury | obiekly, zas zabranie tego
wszystkiego moglaby wietu ludzlom
uprzykrzyt caty konkurs, a tego nie
checemy. Z drugiej strony — przeciez
nawet na stynnej serii kompaktdw
Aminet mozna znalez¢ tysigce goto-
wych obiektdw, wiec co szkodzi ko-
mus przestac je jako wiasne? Zdaje-
my sie na Was, Drodzy Czytelnicy,
i na te kartke papieru z ofwiadcze-

I miejsce — Barlek Swierkosz; Discovery

niem 0 autorstwie prac. W koricu
mamy chyba do czynienia z ludZmi
honoru? Jeski otrzymamy od czytel-
nikéw jakiekolwiek informacie na te-
mat plagiatébw — wszystkich, ktorzy
ogmielg sig cos takiego popetnit od-
powiednio wyréZnimy na famach Baj-
tka, oczywiscie z pelnym adresem
\/lub telefonem. A patem — niech 2yja
samosady... Byé moze w przysziosci
powstanie galeria osZustow?

Nagrody za wyrdnienia? Hm, mo-
e | tak, pad warunkiem, 2g jakiemus
grafikowi trafi sie owo wyrdznienie
kilkakrotnje, ale nic nie mozemy
obiecac.

C62 - liczby prac nadsytanych na
konkurs racze] nie bierzemy pod
uwage, liczy sie przede wszystkim ja-
kosé i POMYSE. Zdajemy sobie dos-
konale sprawe z niedostatkow sprze-
towych wielu z Was, ale tak, jak juz
wspominalismy, oceniamy przede
wszystkim POMYSL oraz wrazenia,
jakie wywarfa praca na calym jury.
Kazdy ma szanse, a to, czy praca jest
¢zamo-biata czy kolorowa nie ma
wigkszego wplywu na Jej ocene.

Bartku ~ dziekujemy za Twoje su-
gestie, no i za prace, ktore nadestates
— udato Ci sig zgama¢ druga nagrode
— gratulujemy!

Redakeja
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Poprawki do zasad konkursu Superscreen:

1. Dprdcz wymienionych formatéw dyskietek amigo-
wych akceptujemy takze format DS (Disk Spare Device

)

i N - : s v3.0).

ﬂ . - 2. Co kilka miesigcy, w miarg naptywaria prac, bedziemy
takze oceniac nsobng kategorig, mianowicie prace wykona-
ne na o$miohitowecach. Prace prosimy przysylac fylko i wy-
cznie na dyskietkach (no$nika nie zwracamy) w formatach
wvanych przez Art Studio (Hires, Multicolor) oraz Fli
i Fli inferlace lub (co byloby dla nas bardzo wygodne) skon-
wertowane na format BMP i przestane yskietkach PC
360 KB. Wygtkowo atrakeyjne nagrody dy nagrodzony
uczestnik konkursu Superscreen w kategorii C-64 otrzyma

wartosciowy podarek w postaci Cartridge Expandera!

3. Opricz plikdw z obrazkami | zaswiadczenia o tym,
ze prace wykonano wiasnorecznie na dyskietce, powinien
zZnalezé sip plik README.TXT zawierajacy co nastepuje:

— typ komputera, na ktérym wykonano prace (PC, Ami-
ga, Atari ST, Commodore 64 efc.),

— liste nazw plikow na dyskietce i odpowiadajgcych im
nazw obrazkow,

— imig, nazwisko oraz peiny adres.

Dotaczenie takiego pliku znacznie ulabwi obrady jury
v i przyspieszy naszg prace.

4. Na kopercie prosimy o dopisek Superscreen wraz
& z okresleniem typu komputera.

g 5. Pmsimy takre o zaznaczenle nz maklejce dyskietki
=, H m,.. typu komputera oraz nazw plikbw i prac.
: R ; 6. Dosyé istomng sprawg (przynajmniej jesii choda

‘ ,f / o nagrody} jest dokladne zaznaczenie typu kompitera,
na jakim wykonano prace (np.. Amiga CD, PC-CD, CD-32).

-4
Oficyna Wydawnicz READ-ME Mirage Sofiware L. . Avalon
h Klub Ksigzkl Komputerowej ul. Gen. Abrahama 4, 02-982 Warszawa ul. Targowa 1 pok. 1010
e — == 00-987 Warszawa 4 g tel, (017) 62-74-71 | o
g IMJ DRANIC s skr. poczt. 144 | ‘1 ( w 275,177 " p?nsg
Bl Loduix T it tel. (022) 134145 ' fax 62-74-71 .
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tel. 671-77-77, 671-15-51, fax 671-76-22
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