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GO JEST GRANE?

PLAY-BOX "96

SPODEK - KATOWICE
1-3 MARCA 1996
GODZINA 10-17

111 OGOLNOPOLSKIE TARGI GIER KOMPUTEROWYCH I TV

PROGRAMY EDUKACYINE
ORAZ

VIDEO, FONOGRAFIA, INSTRUMENTY MUZYCZNE,
ROZGLEOSNIE RADIOWE

W PROGRAMIE:

¥ SPECJALNE PREMIERY FESTIWALOWE

% PREZENTACJA 1 EKSPOZYCJA OFERTY

% SPOTKANIA BRANZOWE

% PROMOCYJNA SPRZEDAZ KASET AUDIO, VIDEO, GIER KOMPUTEROWYCHI TV
% DOROCZNE WYROQOZNIENIA I UROCZYSTA GALA

X SWIETNE INTERESY

X NIESPODZIANKI DLA ZWIEDZAJACYCH

ZAPRASZAMY DO UDZALU PRODUCENTOW,
DYSTRYBUTOROW, DEALEROW 1 ZWIEDZAJACYCH

WSZYSTKIE INFORMACIE DOTYCZACE UCZESTNICTWA
MOZNA UZYSKAC U ORGANIZATORA:

FULLMAX
FULL® | 02676 WARSZAWA

UL. POSTEPU 12
TEL./FAX (0-22) 43-18-41 TEL. 43-12-81 W. 275
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Zas sig pozegnac! Smutne, ale prawdziwe

— zdecydowalem sig na odejScie z redakcji Bajtka.

Spedzitem tutaj sporo czasu: od 1992 roku jako szef

owezesnego kianu PC, potem w roli sekrelarza

redakcji, a od marca ubiegtego roku jako naczelny.
Nie zamierzam w Zaden sposéb podsumowywac tego okresu,
gdyz bytaby to ocena nadzwyczaj subiektywna i w efekcie nudna.
Moze tylko wspomneg, Ze w listopadzie 1992 roku Marcin
Borkowski (wtedy szef klanu PC, a obecnie naczelny Top
Secretu) , wyciggnagt” mnie. 1zec by — po slarej znajomosci.
2z Wydziatu Chemii UW. Do dzis jesiem pracownikiem Iej
szacownej Uczelni, tylko ostatnio na diuuuuugim urlopie. Bajtek
fapczywie pozerat mi caly czas, nawet ten odkladany po kryjomu
dia diuuuuugo (of, jeszeze diuuuuuzej) przygotowywanego
doktoratu. Sytuacja jednak dojrzata i postanowitem nie czekac¢ na
przyznanie doktoratu honoris causa i wziglem g sprawg we
wiasne fapy. Chyba mi sig uda...

Koniec ze smutkami! Kiedy ten numer znajdzie sie w kioskach,

dawno juz bedzie po warszawskich targach Komputer EXPO. Gdy
pisze ten lekst, impreza sie jeszcze nie rozpoczeta, a trwajg
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jest bezprawne.

Jeszcze ostatnie przygotowania organizatorow. Komputer EXPO
pretenduje do najwazniejszych targéw komputerowych w Polsce
(moze i w okolicach?), konkurujgc skutecznie z poznanskim
Infosystemem, faczonym ostatnio z Muftimediami i Poligrafia.
Pomimo, ze nie zanosi sig na rozwdj terytorialny EXPO poza
Patac Kultury i Mokotowskie Centrum Targowe, to nic nie
Zapowiada zmniejszenia rozmachu w porownaniu z latami
ubieglymi. Ja na pewno wybiore sig na tg imprezg, gdyz nie
minie mi zainferesowanie technlkg, oprogramowaniem

i sprzgtem komputerowym. Do odwiedzenia Komputer EXPO
Zachecam tez wszystkich Czytelnikow.

Wstepniak mdj to ostatni, by¢ moze powinienem nazwac go
zstepniakiem, wsZak zchodze z famow Bajtka. Starafem sig
przygotowac zespot redakcyjny do tego fakiu. Zmniejszytem
objetos¢ tekstow autorskich i przekazatem Mikromagazyn pod
klawiature Marcina Lisa. Bajtek bedzie z numeru na numer
ciekawszy w tresci | atrakeyjniejszy w wygladzie, wigc nie
zZarzucajeie fektury tego pisma. Ja juz jestem ciekawy co pojawi

sig w nastgpnym numerze! L
oo €
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PC FORUM

Podziat dysku na partycje
Malowanie Swiattem (8)

PC i Swiat zewnetrzny (3)

Potega ognia

Komputerowe rozpoznawanie mowy

EL-MUZYKA

Wywiad z Krzysztofem Duda
Recenzje piyt

Muzykowanie w domu

Asembler 68000 (1)

Laserowe opowiastki

ProPaint

Wspomnienia z odleglej przesziosci
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APC
@ <wiatowy producent zasilaczy awaryjnych UPS
oraz oprogramowania dia sieci i innych krytycmych
aplikacii, zajmuje w rankingu Financial World Magazine
trzecia pozycje wardd stu najlepiej rozwijajacych sie
firm amerykariskich. Wyprzedzity go jedynie Oracle
Corp. oraz Parametric Technologies.

APPLE
® zawiadamia o obnilce cen na modele Poweria-
cintosh 7500, 9500/120, 9500/132.
® informuje, ze system Newton 2.0, stworzony dia
notesdw elektronicznych Message Pad, zostat uhonoro-
wany tytutem ,Best of Comdex”, w kategorii , systemy
operacyjne”. Obecnie firmy zaangazowane w tworzenie
aplikacji | narzedzi dia fego systemu zaprezentowaly 50
roznych programow i rozwigzan. W najblizszym czasie
majq sie teZ pojawi nowe technologie umozliwizjgce fa-
czenie sig z komputerami osobistyrmi, a nawet siruktura-
mi przedsigbiorstw.
@ wspbinie z Linotype-Hell wprowadza na rynek wy-
dawniczy system ColorSync 2.0. Wykorzystano tu po
raz pierwszy system 2godnoscl barw na poZiomie sys-
temu operacyinego, realizujac w praktyce zatozenia ICC
(International Color Committee). Komitet ten stara sig
wprowadzi¢ standard opisu dia urzadzen do prac bar-
wnych, tak aby zapewnic jednolite zarzadzanie kolorem
przy pracy w roznych systemach operacyjnych.
@ informuje o zdobyciu przez skaner Linotype-Hell
Topaz tytulu Miedzynarodowego Produktu Roku 1985
(Intemational Product Of The Year) przyznawanego
przez Printing Industry Research Association. Skanery
Topaz faczg zalety skanerdw piaskich z jakodcig osia-
galng na wersjach bebnowych. Wysoko zostaty ocenio-
ne mozliwosci pracy z dowalnymi, réwnie# przestrzen-
nymi oryginatami, precyzja ustawiania ostrosci oraz ja-
kos€ podgladu.
@ przedstawia na seminarium ,Nowe technologie
w wydawnictwach” modliwosé publikowania informac-
il w sieci Intenet, dzigki systemowi Apple Intemet Ser-
ver Solution. Pokaz ilustrowaty przykiady wydawnictw
korzystaigcych ze standardu WWW. Zaprezentowano
teZ narzedzia pozwalajace na prosie tworzenie Stron
WWW bez koniecznodel stosowania skomplikowanych
kodow jezyka HTML
® prezeniuje PC Compatibility Card dia komputerdw
PowerMacintosh z szyng PCI, 2 procescrami Pentium
i Cyrix586. Karta ta pozwala uruchamiac aplikacie PC
na komputerach Apple, zastepujgc swa poprzedniczke
dziatajaca z procesorami DX2/66.
@ oghasza, Ze nadal bedzie akdywnie uczestniczyé
w rozwoju standardu dyskéw CD wysokie] gestofsi {Su-
per Density), tworzonego przez SD-Alliance. Produkty
Apple maj obslugiwac format SD od momentu poja-
wienia sig napedéw SD-ROM w ilosciach handlowych.

ATM
@ informuje, ze Departament Obrony USA przyznat
firmie Fore Systems 55 min USD dotacji na hadania
nad nowa generacig switchy ATM przeznaczonych
m.in. do zastosowan militarnych. Celem projekiu jest
opracowanie nadajacego sie do masowej produkcii
przefacznika ATM, kiéry bedzie obstugiwal jednoczes-
nie polaczenia OC3 (155 Mbss), OC12 (622 Mb/s)
10C48 (2,5 Gb/s).
@ rozszerza oferte o urzadzenia pracujgce w standar-
dzie ISDN, dzieki podpisaniu umowy dystrybucyjne|
Z niemiecka firmg AVM. Oferta obejmuje karly teleko-
munikacyjne od FCMCIA do wyposaZonych w proce-
sory RISC, pracujace w serwerach telekomunikacyj-
nych oraz routerach ISDN.
@ umoZiwia dostep do Intermetu poprzez facza
ISDN. Dzieki temu uzytkownik moZe przesylat dane
z szybkoscia do 128 Kbf/s, czyli ponad dziesieciokrotnie
szybciej niz w przypadku tradytyjnych polaczeri mode-
mowych.

AUTODESK

@ byt sponsorem X Jubileuszowej Konferencii Nau-
kowej, kiGrej tematem przewodnim byly meiody

Komunikacia
w podczerwieni

Adaptec, firma specjalizujaca sie w urzadze-
niach wejscia/wyiscia, wprowadzita na rynek no-
we produkty stuZace do bezprzewodowego prze-
sylania danych za pomoca podczerwieni — AIR-
port. Urzadzenia te dostepne sj w trzech
zestawach: AlRport 1000, 2000 i 2500. Zestaw
1000 zawiera adapter podczerwieni pozwalajacy
rozbudowac notebooki, ktdre nie majg wbudo-
wanegC portu tego typu. Urzadzenie jest dola-
czane bezposrednic do poriu szeregowego
umozliwiajac komunikacje z komputerami typu
deskiop czy drukarka. Zestaw 2000 jest przezna-
czony dla komputeréw klasy desktop i komuni-
kuje sig z komputerem réwniez poprzez port
szeregowy. Pozwala w tym wariancie na trzy ro-
dzaje zasilania: bezpo$rednio z portu, z baterii
lub z zewngtrznego zasilacza. Airport 2500 to
kombinacja dwéch poprzednich maodeli.

Wszystkie urzadzenia posiadajg specjalng so-
czewke pozwalajaca na podwojenie zasiegu pra-
cy. PredkoS¢ przesylania danych wynosi od
9600 do 115200 bps.

Dostarczane oprogramowanie to TranXit dla
Windows 3.1 produkcji Puma Technology.

Kontakt: Computer 2000, tel. {022) 6723300

~Fort Powietrmy” - pozwala na bezprzewodowa
fransmisjg danych.

Stacja MO - 640 MB

Po sukcesie napedéw magnetooptycznych
M2512A przeznaczonych gléwnie na rynek kom-
puteréw typu desktop, Fujitsu zapowiada produk-
cie napedéw M2513A przeznaczonych dla kompu-
ter6w osobistych, stacji roboczych, serwerfw Czy
jukeboxGw. Urzadzenie jest w pelni zgodne ze stan-
dardem 150, dzieki czemu mozliwy jest zapis nie
tylko dyskietek o pojemnosci 640MB, ale takie
540, 230 i 128MB. Nowe nosniki maja, jak pop-
rzednie wersje, Srednice 90mm. Gestosc zapisu
zostata zwigkszona poprzez zastosowanie techno-
logii 1-7RLLC.

Czas potrzebny na zaladowanie dyskietki to
maksymalnie 5 sekund, zas czas wyjecia co najwy-
zej 3 s. Stwarza to modliwos¢ szybkiego dostepu
do pamieciochionnych aplikacji, prezentacji multi-
medialnych, archiwizacji zhioréw, czy fez pracy
2 duzymi arkuszami kalkulacyjnymi przechowywa-
nymi na kilku dyskietkach. Sredni czas dostepu
wynosi 35 ms, szybko$¢ transmisji na laczu
SCSI-2 dochodzi do 4 MB/s. Urzadzenie ma whu-
dowany wewnetrzny bufor danych o pojemnosci
512 KB, kiory mozna jednak rozszerzy¢ do 2 MB.
Pobér mocy to 57 W w czasie pracy i ok. 1
W w stanie czuwania. Napgd M2513A bedzie dos-
tepny w sprzedaZy w pierwszym kwartale 1996 r.

Kontakt: initel, tel. {022) 6327687

Predkosé w dot

Yamaha wprowadza na rynek urzadzenie do za-
pisywania ptyt CD-R o symbolu CDR-102. Rekor-
der ten bazuje na zaawansowanych technologiach
Zapisu uZywanych w urzadzeniach 4 speed. Umo2-
liwia nagrywanie ptyt 74 min. {681 MB) i 63 min.
{580 MB) z predkosciami 1x i 2x. Tak, to nie po-
mytka. Naped ten zapisuje dane z dwukrotng pred-
koscig. Jest to odpowiedZ producenta na zapot-
rzebowanie rynku na urzadzenia nawet wolniejsze,
ale za to sporo tansze. Ddezyt informaciji moze juz
odbywat sie z predkoscig poczwtrng, w tym przy-
padku 614.4 KB/s. Transmisja asynchroniczna po
zlgczu SCSI przy buforze 512 KB dochodzi do 2
MB/s. W urzadzeniu stosowana jest (jak w wigk-
szosci profesjonainych konstrukcji tego typu)
kasetka na ptyty CD. tzw. caddy. Wyjscie Audio-Li-
ne Qut zapewnia pasmo przenoszenia od 20 do
20000 Hz, a maksymalny pobdr mocy to 15 W.
Cena wynosi ok. 2165 DM + VAT

Kontakt: Initel, tel. (022) 6327687

Wolniej, ale za to taniej. Nowy rekorder CD firmy
Yamaha.

Bond tym
razem z pecetem

Na nasze ekrany wszedt juz kolejny film z Jame-
sem Bondem — Goldeneye. Wszystkie poprzednie
odcinki byly naszpikowane technika, jednak dopie-
ro teraz komputery staly sie jednym z glownych
watkow filmu. Do studia filmowego Fon Produc-
tions trafity 184 prawdziwe komputery i urzadzenia
oraz specjainie wyprodukowane w tym celu atrapy
uZywane przy bardziej ,wybuchowych” scenach.
Wszystko to dzieki porozumieniu z sierpnia 1994
migdzy MGM/United Artist a IBM w sprawie uzy-
czenia sprzetu oraz konsultacii przy powstawaniu
nowej produkgji 2 Piercem Brosnanem w roli gitw-
nej. Dbecnie jest dostepny tez screensaver, przy-
gotowany dla mitosnikow agenta 007. Zajmuije .je-
dynie” 3 MB. Mozna go dosta¢ w Internecie pod
adresem http://www.pc.ibm.com w posiaci juz
skompilowanej, gotowej do uruchomienia. Innych
ciekawych informacji na temat tej produkcyi mozna
szuka¢ pod adresem hitp://goldeneye.the-
mes.com/ibm_htm.

Bond, Q oraz nowy wynalazek, fym razem Think-
Pail. Pewnie znow ocalg swial.
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i-Glasses — nowy sprzet dia wirluainej
rzeczywistosci.

Wirtuaine
okulary?

Nowy produkt z dziedziny tzw. rzeczywistosci
wirtualnej — |-Glasses amerykanskiej firmy
Virtual i-0 umolZliwia obserwacjg otoczenia
zewnetrznego poprzez dwumeirowy ekran wir-
tualny. Jednocze$nie zastosowanie przesion
umoZliwia pelne .zanurzenie" sig w wirtualny
$wiat. Producent zapewnia o doskonalej jako$ci
obrazu oraz o zredukowanym do mHnimum ryzy-
ku wystapienia nudnosci podczas pracy z urza-
dzeniem. Dotychczas dostgpne na rynku
produkty powodowaly co najmniej zawroty
ghowy, tak 2e mniej wigcej co 15 min. trzeba
byto przerywa¢ zabawe. Czy w i-Glasses rozwig-
zano ten problem, czy 1o tylko chwyt reklamowy
zapewne przekonamy sie juz niediugo. Cale
urzagdzenie wazy jedynie 240 g lub 380 g z sys-
temem $ledzenia, dzigki ktdremu przy porusze-
niu gtowa w dowolnym kierunku widzimy odpo-
wiednig perspektywg.

Urzadzenie produkowane jest w dwoch wer-
sjach: video — umolliwiajace] podiaczenie do
najrézniejszych konsol oraz zwyklego magneto-
widu, oraz z interface'ein do komputeréw PC,
Apple, Amiga.

Najwieksi producenci na rynku komputero-
wym, |BM i Microsoft zapowiedzieli poparcie dia
projektu. Zaréwno DS/2, jak i Windows 95 majg
otrzymac mozliwosé obshugi nowego sprzetu.
Réwniez lista innych firm software’owych jest
imponujaca. Najwieksi producenci gier: Microp-
rose, Virgin, Electronic Arts, Paralax, id-Softwa-
re, Raven, Bullfrog, Interpaly itp., uwzglenig no-
wy standard w swych produktach.

W obecnej chwili produktem tym bardzo duze
zainterescwanie przejawiajg ... dentysci! Tak, na
ponad 30 tys. sprzedanych juz do tej pory sztuk
ponad 1/3 zakupili stomatolodzy. Dkulary stoso-
wane 53 do odwrécenia uwagi pacjentow od te-
go, co robi lekarz. Za naci$nieciem guzika prze-
noszg sig Swiat dwu lub tréjwymiarowych gier
wideo, badZ ogladaja filmy w wersji d2wiekowej.
Okazuje sig, Ze niektdrzy pacjeenci bywaja tak
pochlonigci ogladanym obrazem, e po prostu
nie chca wyjsc. Co2, okazuje sig, Ze dzigki tech-
nice nawet wizyta u dentysty moze byC czysta
przyjemnoscia.

W USA wersja dla PC kosziuje 799 $, wersja
video 598 %. Polskim dystrybutorem jest
firma Escom.

Kontakt: tel/fax {(061) 172-958, 172-859.

"
Lantzona
W winlialnym swiecie.
az fie choe sie wracac 0o rzecz

Fabryka iBM
na Wegrzech

IBM otworzylt nowg fabryke dyskow twardych
na Wegrzech. W biezacym roku ma powstaé po-
nad milion sztuk napedéw. Fabryka, potoZona
w Szekesfehevar, 70 km na poludniowy zachdd od
Budapesziu zajmuje 10 tys. metréw kwadrato-
wych. Zaklad ma zatrudniaé okolo 1000 osGb,
gléwnie przy montazu | testowaniu produktow. fir-
my, ktora wspotpracuje z IBM. Kierunek technole-
giczny, zarzadzania logistyczne | wsparcie inZynie-
ryjne pochodza z niemieckiej fabryki w Mainz.

Na wstepie fabryka zajeta sig produkcjg i tes-
towaniem 3,5 calowych napeddw o pojemnosci
1,2 GB i 1,7 GB z rodziny Deskstar, wykorzysty-
wanych w wysokowydajnych komputerach oso-
bistych. Napedy te, sprzedawane producentom
OEM na terenie calej Europy, skonstruowane na
bazie glowic magnetorezystywnych, umozliwiajg
zapis danych Z bardzo duZa gestoscia powierz-
chniowa (ilo$¢ informacji na jednostke powierz-
chni) i wysoka przepustowoS¢ podczas odczytu.
Popyt na dyski tego typu, ktére wedtug firmy s3
w stanie sprosiaé wymaganiom nowych aplikacji
multimedialnych, wideokonferencji itp, oceniany
jest na trzynascie milionéw sztuk w 1996 r.

.Najblizszym celem fabryki w Szekesfehervar
jest wyjscie naprzeciw obecnym oczekiwaniom,
ale reprezentuje ona technologig na tyle nowo-
czesng i elastyczng, by wytwarzac pamigci maso-
we kolejnych generacji” — powiedziat podczas
uroczystosci otwarcia Steve Fitzgerald, wicepre-
zydent do spraw operacyjnych w Wydziale Syste-
méw Pamigci Masowych IBM.

i $rodki projektowania wspomaganego komputerowo.
Wygtoszone zostaly 83 referaty poruszjgce takle za-
gadnienia, jak tworzenie baz danych dla systeméw
CAD, integracja tych systemow, & tak?e komputerowe
wspomaganie badari naukowych i symulacja kompu-
terowa. Na przeprowadzonych tradycyjnie po konfe-
rencji taw. obradach okragtego stolu starano sig roz-
wigzaé problemy dotyczace kosztéw prowadzenia dy-
daktyki w tych dziedzinach.

CLICO
@ informuje o przejeciu przez Nethanage, producen-
ta aplikacji TCP/P i Internet dia Windows, firmy AGE
Logic. AGE Logic zostata przejeta w calodci, dzigki cze-
mu NetManage otrzymala technologle programowe
serwerdw X11 oraz narzedzia integrujace stacje des-
ktop Z UNIX i VMS.
@ zawiadamia o bezptatnym udosteprieniu przez Net-
Manage najnowszej przegladarki WWW WebSurfer. Op-
rogramowanie to jest dystrybuowane poprzez Intemet
| dostepne w wersjach dla dia Windows 3.x i Windows
NT. Pakiet jest w pelni zgodny 2 HTML 3.0, zawiera
wdroZone video w systemie ,online”, obstuguje takze
specyficzne techniki audio (TrueSpeech | RealAudio). Do
pracy wymaga zgodnego z Winsock drivera TCPAP.
@ donosi o rozpoczeciu przez SunSoft dystrybucji
najnowszej wersji systemu Solaris 2.5. Podobnie jak
Solaris 2.4, nowa wersja dostepna jest dla procesoréw
Sparc, Intel 80x86, Pentium, Pentium Pro i Power PC.
Producent zapowiada, Ze jest ona bardziej skalowaina,
bezpieczna i stabilna, dzigki czemu moze stanowic cie-
kawg oferte dla serwerdw internet i wysokowydajnych
stacjl robocznych.
@ informuje o wygraniu przez firmg Telos USA, par-
tnera Sunsoft, przetargu dotyczacego organizacji in-
frastruktury komunikacyjnej dia Ministerstwa Obrony
USA. W ramach kontraktu zainstalowane zostanie
6000 jedno- i dwuprocesorowych maszym 2z proceso-
rami Pentium | systemem operacyjnym x86 Solaris
Group Server.

3C0M
@ oferuje swoim klientom wieloprotokotowe rozwia-
zanie trasujgce Depend LU Requester (DLUR) dia sieci
APPN (Advanced Peer-to-Peer Networking). Umozliwia
to migracije Z podsieci do IBM-owskich struktur rozbu-
dowanych sieci parinerskich.
® wprowadza specjaing polityke w zakresie ochrony
Srodowiska, szczeg6lnie w obszarze wytworczosci
| operacjiwprowadza na rynek oprogramowanie
w standardzie LAN Emulation.
@ umozliwiajgce skalowanle systemdéw sleciowych,
gdy wystepuje koniecznos$é przechodzenia miedzy
standardami ATM i Ethernet. Obsluguje ono przetacz-
niki sieci szkieletowych, grup roboczych, kart | interfa-
ce'6w sieciowych. Rozwigzania te 3 integralng czes-
cig wizji rozwoju sieci okreslanej jako High Performan-
ce Scalable Networking, ktora ma doprowadzié do
maksymalnego wykorzystania pasma przenoszenia,
tak aby speini¢ obecne i przyszie potrzeby rozbudowa-
nych sieci.

COMPUTERLAND

@ na konferencji prasowej poinformowat o realizo-
wanil porozumienia dotyczacego komputeryzacji Po-
licjl. W efekcie ma powstaé uniwersalna infrastruidura
sieciowa, stanowiaca podstawe Zintegrowanego Sys-
temu Informacji Policyjnej o zasiggu ogdinopolskim.

J
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Corel
® wprowadza na rynek nowe produkty: Corel Ar-
tShow B, Corel Photopaint 6, Corel CD Creator 2, Inter-
mania, Print House, Xara Blazes. Blizsze informacje
w marcowym mikromagazynie.

EPSON
@ informuje, Ze na targach Komputer Expo prezento-
wat m.in. atramentowa drukarke Stylus Color II. Urzg-
dzenie drukuje w kolorze i jest wyposazone w mecha-
nizmy automatycznej optymalizacji wydruku. Max. roz-
dzielczo$é druku to 720x720 dpi.

ESCOM

@ zawiadamia, ze zostal przedstawitielem handio-
wymm na polske firmy Tamarack producenta skanerow
ArtiScan. Plaskie skanery formatu A4 dostarczane g
razem 2 oprogramowaniem Corel Photopaint oraz Rea-
diris OCR dostepnym w wersji dla Windows PC oraz
Macintosh. Wszystkie produkty posiadajg 12-miesiecz-
ng gwarancig.

FISKARS

@ prezentuje zasilacz awaryjny dia Windows wyposa-
Zony w oprogramowanie do zarzadzania poborem ener-
gii. Zestaw ten zawierajacy nowg wersjg programu Fail-
Safe Iil oraz zasilacz PowerRite Plus jest w petni zgod-
ny z Windows 95. Dia osfb korzystajgcych z innych
systemOw dostepne =4 wersje dla Windows 3.x, Win-
dows NT i 05/2 Warp. Program FailSafe 11l pozwala na
automatyczne zamkniecie i przefadowanie systemu, po-
wiadamianie za pomotg pagera, wystanie faksu Iub
poczty elektroniczmej w przypadku zaniku zasilania oraz
monitorowanie i testowanie zasilacza awaryjnego.

HEWLET-PACKARD

@ osigga w zakoriczonym roku finansowym 1995
wzrost obrotéw o 70% w stosunku do roku ubiegtego,
o oznacza przekroczenie bariery 100 min USD. Dia
polskiego oddziatu firmy 0znacza to przejecie obowigz-
kéw zwigzanych z procesami zamowien i transportu
sprzetu oraz wejscie polskie] wallity do globalnego sys-
temu zamoOwieti HP. W 1996 roku ma zostaé rozwinigty
dzial ustug profesjonainych i serwisowych. Firma zapo-
wiada rownlez wprowadzenie na rynek szeregu no-
wych, innowacyjnych produkiow.

@ prezentuje Router Advanced Stack 650 zaprojekto-
wany specjaimie na potrzeby dugych struktur, takich jak
zespoly biurowcow, banki, instytucie rzadowe. Modu-
towe interface'y, zasilacze i zesp6i wentylatoréw moz-
na wymieniaé nie przerywajgc pracy catej sieci.

L
®
@ .
.

Inteligentne
twarde dyski?

Fujitsu wprowadza do sprzedazy nowgd rodzing
napedéw dyskowych z serii Picobird-8. 53 to mo-
dele M1612T o pojemnosci 545 MB i M1614T o po-
jemnosci 1,09 GB. Dyski te wspéipracujg z kompu-
terem poprzez ziacze Fast ATA-Z2. Wediug produ-
centa oba urzadzenia przeznaczone sy przede
wszystkim dla szerokiego grona uzytkownikOw
komputerdw klasy PC, a w szczeg6lnosci nowych
systemow operacyjnych Windows 85 i 05/2 Warp,
ktére jak wiadomo wymagaja duzej przestrzeni dys-
kowe|.

Dba modele s3 Zbudowane w oparciu o technike
gtowic magnetorezystywnych oraz metode kodo-
wania informacji PRML (Partial Response, Mini-
musm Likehood). Dzigki temu gestosC upakowania
informacji dochodz2i do 400 MB na cal kwadratowy.
Poziom hatasu, nawet w trybie wyszukiwania
ksztattuje sig na poziomie 31 dB, co jest wynikiem
bardzo dobrym. Zuzycie mocy wynosi 3.4
W w trakcie pracy, natomiast w trybie czuwania
{sleep) tylko 1 W. Standard Fast ATA-2 mode 4 za-
pewnia predkos¢ przesytania danych na poziomie
16,5 MB/s, jednak efektywna predkosc¢ przesytania
danych z i do no$nika wynosi ,tylko" ok. 8 MB/s.
{Oba modele sq tez wyposaZone w system kontroli
poprawnosci pracy typu SMART (Self Monitoring
Analysis and Reporting Technology). Jest to tech-
nologia pozwalajaca na staly nadz6r nad popraw-
no$cig pracy napedu oraz przekazywania uZytkow-
nikowi raportéw w momencie pofrzeby podjecia
dodatkowe]j kontroli lub czynnosci serwisowych.

—

FingerScan

- identyfikacja

osob wykorzystujaca
fréjwymiarowy
wzorzec palca.

Komputerowy
Stroz

Firma Fujitsu jest producentem specjalizowa-
nego urzadzenia do identyfikacji os0b nazwane-
go FingerScan.

System opiera sig na tréjwymiarowym skano-
waniu palca i poréwnaniu otrzymanych w ten
sposéb danych z przechowywanym wczesniej
wzorcem. Wprowadzanie tego wzorca trwa ok.
25 s po kidrym io czasie uzyskuje sie jawny nu-
mer identyfikujgcy dang osobe. Do wprowadza-
nia tej liczby stuzy 10 klawiszy numerycznych
i sze$¢ funkeyjnych. Sama informacja jest poka-
zywana na 16 znakowym wySwietlaczu.

Urzadzenie moZe dziata samodzielnie, pebnic
funkeje terminala w sieci komputerowej, jak réw-
niez by¢ potaczone przez modem. Fingerscan ko-
munikuje sig poprzez 2lacze szeregowe RS 232.
Posiada pamigé 512 KB z mozliwo$cia rozbudo-
wy do 1,5 MB, ki6ra stuzy do przechowywania do
1200 zdarzefi w wewnegtrznym rejestrze. Czas
weryfikacji danej osoby wynosi ponizej 0.5 s,
a dopuszczalny procent btgdu 0,0001%.

System z pewnoscia przyda sig wszedzie tam,
gdzie wymagana jest stuprogentowa identyfikac-
ja os6b, przy dostepie do budynkéw, pomiesz-
czen, sieci komputerowych, czy tez weryfikacji
elekironicznego podpisu.

Kontakt: Initel Serwis, tel. (022) 6327687

Nowe dyski Fujitsu same informujg o potrzebie
dokonania serwis...




Stoneczna grafika

Firma Sun Microsystems zapowiedziala wpro-
wadzenie na rynek nowych stacji roboczych. Sg to
pierwsze maszyny high-end z nowej serii opartej
na procesorach UltraSparc. Jednoprocesorowe Ul-
tra 1 (oparte na procesorach takiowanych zegara-
mi 140 i 170 MHz) juz s3 w sprzedazy, natomiast
dwuprocesorowe Ultra 2 maja by¢ dostepne
w pierwszym kwartale.

System Creator zawiera nowe akceleratory gra-
ficzne, przetwarzajgce grafike 20 oraz umozliwia
chsiuge tzw. fast windows®, natomiast Creator
3D przenosi nas w trzeci wymiar. Dodatkowo ak-
celeratory pracuja w oparciu o nowa technologie
3D-RAM stworzong przez Suna i Mitsubishi.
Dzigki temu bardzo dobre wyniki s3 osiggane bez
potrzeby korzystania ze specjalnych, dedykowa-
nych akcelerator6w geometrycznych. Trzeba
przyznac, e nowe modele przescigaja szybkoscia
operacji konkurencje, przy jednoczesnie nizszej
cenle. Niemniej Silicon Graphics | Hewlet-Packard
réwniez zapowiedzialy wprowadzenie w biezgcym
roku nowych maszyn o podobnej, a nawet wyz-
szej wydajnosci. By¢ moZe zapowiada sig wojna
cenowa miedzy ,wielkimi®, jako Ze Sun juz zapo-
wiada nowe systemy oparte na procesorach Ul-
traSparc 200 MKz oraz UltraSparc |I. Niestefy na-
wet najwieksza wojna cenowa, raczej nie przyhli-
Zy tego typu maszyn ku zwyklym domowym
uzytkownikom. Cena jednoprocesorowych mode-
li zaczyna sig od okoto 18,5 tys. dolaréw. Za mo-
del 170E z pelng ohsiuga grafiki 3D trzeba zapta-
ci¢ jedyne 28 tys. Niemniej dla profesjonalistow
zajmujacych sig grafika ta cena moze byé at-
rakcyjna.

Kontakt: Sun Microsystems, tel. (022) 658-45-35

Nowy serwer
dia sieci LAN

ICL wprowadzit na rynek nowy serwer z rodziny
Ci, zaprojekiowanej specjalnie jako serwery plikdw
i wydrukéw w sieci LAN. Teamserver C530i jest
Zhudowany w oparciu ¢ mikroprocesor Pentium
100 MHz i piyte giéwna PCI/EISA. Do standardo-
wego wyposaZenia nalezy CO-RDM o poczwémej
predkosci, zintegrowany kontroler SCSI, 32 MB
pamigci RAM oraz dysk twardy o pojemnosci 2 GB.
Urzadzenia te majg preinstalowany system Novell
Netware 4.1 w pigciu wersjach jezykowych oraz
karte sieciowa. MoZliwe jest te2 zamdwiente oprog-
ramowania Netware 3.12 | Windows NT, jak row-
niez systemow takich Jak UNIX i 05/2, David Mills
z ICL stwierdzit, ze wprowadzenie na rynek tego
serwera jest czescia strategii zdobywania rynku
serwerw sieci lokaknych. Urzadzenia tej serii op-
racowywane s przy wspolpracy z wiodacymi dos-
tawcami systemOw sieciowych. Poprzednik ma-
szyny, C450i pracuje m.in. na Wydziale Matematy-
ki i Informatyki Uniwersytetu Poznariskiego.

Kontakt ICL: tel. {022) 632-22-95, 632-09-79

Najnowsze
dziecko ICL,
teamserver
£530i.

Maly Wielki HDD

Toshiba wprowadza na rynek nowy model na-
pedu dyskowego 2,5 o pojemnosci 2,16 GB oz-
naczonego symbolem MK-2101. W urzadzeniu
zastosowano najnowsza technologie kodowania
informacji PRML (Partial Response, Maximum
Likehood), dzigki czemu naped ten przy tak du-
?ej pojemnosci ma wysokoSC jedynie 19 mm.
Dysk dostepny jest w standardzie FastATA-2
(PID4/OMA2), w kibrym osigga transfer rzedu
16,5 MB/s, oraz SCSI, w kt6rym transfer osiaga
10 MB w trybie synchronicznym i 6 MB/s w try-
bie transmisji asynchronicznej.

Konstrukcje dyskbw serii MK-2101 oparte s3
na pigciu talerzach. PredkosC obrotowa wynosi
4200 obr/min, $redni czas dostepu 13 ms. Sred-
ni czas bezawaryjnej pracy to 300 000 godzin,
Orientacyjna cena to 1800 ECU + VAT.

Kontakt: Initel-Serwis tel. (022) 6327687

Faksowanie
no Japonsku

Firma OKI wprowadzita do sprzeda?zy w Polsce
dwa nowe modele faksdw termicznych OKIFAX
350 i 460. Pierwsze urzadzenie przeznaczone jest
przede wszystkim do zastosowan w domu oraz
malych biurach. Posiada interface TAD, dzigki
ktéremu istnieje mo2liwo$¢ automatycznego
przelgczania z telefonu czy tez automatycznej sek-
retarki na faks i odwrotnie. Drugi model jest bar-
dziej rozbudowany. Posiada m.in wbudowang au-
tomatyczng sekretarke, jak réwnie? automatyczne
wyhieranie numeru przechowywanego w pamigci
oraz opcje Wysylania dokumentéw z opGZnie-
niem. Urzadzenie to posiada tez tryb korekeji big-
déw ECM, co zapewnia bardziej efektywng tran-
smisje.

Maty, ekonomiczny faks do zaslosowaii
domowych

Model 460, z aufomalycma sekretarig
i korekeja bigddw

IBM
® wsptinie 2 Lotusem oplasza strategie dotyczacq
sieci Infemet, polegaiaca na polaczeniu ofert w dziedz-
nie sprzetu, oprogramowania oraz ustug. Wspdine, zin-
tegrowane oferty, opracowywane pod nazwg ,Spike”,
obejma nowy pakiet oprogramowania dla serwerdw,
oprogramowanie zabezpieczajace, a takze programy ko-
munikacyjne t3czace dane z systemami WWW. Zestaw
ten ma by€ dostepny dia wielu platform sprzetowych.
@ informuje o rozszerzeniu oferty nognikéw danych
dia producentéw OEM. Wprowadzono nowe produkty
m.in. napedy dyskowe Utrastar 2XP do zastosowar
wymagajacyeh duzych obszaréw pamieci, Ultrastar
ES dia wysokowydajnych stacjl roboczych i serwer6w
sieci lokalnyeh, Travelstar do przenognych kompute-
16w PC Kasy notebook i subnotebook oraz Deskstar
dia komputerow desktop. Wysylka hurtowa tych pro-
duktéw rozpocznie sig w pierwszym kwartale 96.
@ ogfasza plany i strategle dla rodziny systemow
operacyjnych 0S5/2 Warp. Zasadniczym elementem
planéw IBM-a jest Merlin, kolejna wersja tego syste-
mu. Udoskonalony ma zosta€ interface uzytkownika,
ze szczegOlnym naciskiem na tztwe, intuicyjne uzyt-
kowanie. Merlin ma teZ umozliwi¢ korzystanie z us-
lug sieciowych. Polaczenla z siecia realizowane bedg
automatycznie, zgodnie z potrzebami uZytkownika.
System obejmuje te2 udoskonalone aplikacje multi-
medialne i gry, rozszerzone mo2liwosci plug-and-
play, a takZe nowa wersje pakietu Bonus Pack.
@ informuje o stworzeniu przez laboratoria przetwa-
rzania klient-server (Cliermt/Server Labs) nowego ben-
chmark'u 6 nazwie Comdex, stuzacego do oteniania
osiagéw w wykonywaniu zadar tego typu. Test polega
na réwnoleglym wykonywaniu w tym Srodowisku za-
dari z dzledziny biezacego przetwarzania transakcyjne-
go, wspomagania decyzji i obstugl plikow.

JTT Computer

® wprowadza na rynek kolejny model komputera
ADAX Delta. Bedzie to multimedialna maszyna zawiera-
jaca na intelowski procesor Pentlum taktowany zepa-
rem 166 MHz. Komputer ten wyposazony jest w karte
muzyczng Crystal CS 4232 zgodng z SoundBlaster, zin-
tegrowany kontroler grafiki ATl mach64 CT, kontroler
dyskéw PCI/EIDE. Zarzadzanie szyng danych jest zgod-
ne ze specyfikacia Windows 95, co umodiwia polepsze-
nie transfert nawet o 20%. Dodatkowo maszyna wypo-
sazona jest w port szeregowy shuzacy do bezprzewodo-
wego przesylania danych przy pomocy fal radiowych.
@ wprowadza na rynek kasy fiskaine produkcji IBM.
Pojemno$C wewnetrznej bazy, w zaleznosci od konfi-
guracji, moze wynosic od 250 do 14000 pozycji towa-
rowych. Kasy produkowane sg w Polsce z wykorzys-
taniem oryginalnej technotogli IBM.

Ity 56 Bodbek
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KOM-PAKT

@ informuje o zakoriczeniu wdrazania systemu ob-
stugi podatkowo-ksiggowej dla przedsighiorstwa LOT
Catering. WdroZony od podstaw system zastapit dro-
gie i trudne w eksploataci oprogramowanie produkcii
zagranicznej. Cato$¢ aplikac)i zostala stworzona przy
wykorzystaniu narzedzi Progress, za$ caly system
dzlafa w sieci NetWare.

MICRO-SUN

® przedstawia produkt firmy Lighstone ,Multi Scre-
en System” dia Windows 95 umoZiiwiajacy pracg na
kilku monitorach pedigczonych do jednego kompute-
ra Z jedng klawiatura. Rozwiazanie oparte o graficzny
sterownik QDA256 pozwala na traktowanie wszystkich
ekranow monitordw jako jednego duzego, na ktérym
w dowolny sposob mozna rozmieszczac okna aplikac-
ji. Sterownik ten moze obslugiwa do 16 monitordw
i udosigpnia 256 kolordw rozdzielezosciach od
640x480 do 1024x76.

® nawiazuje wspbiprace z amerykarisky firmg AP-
PIAN Graphics w dziedzinie kart graficznych Jeronimo
J2. 8g to karty PCI zbudowane na ukiadach Cirrus Lo-
gic, przeznaczone dla uzytkownikéw systemow Lig-
histone majgeych wysokie wymagania w stosunku do
szybkosci przetwarzania obrazu.

MSP/TH’systems
® ogiasza program wsparcia partnerfw handlowych,
w ramach ktGrej otrzymaja oni bezptaing pomoc tech-
niczng | marketingowa. System THInterLink pozwala
na szybki dostep poprzez Internet do akiualnych cen,
informacii o dostgpnosei produkiu oraz charakierys-
fycmych i innyeh informacii technicznych.

NOVELL
® wprowadza na rynek speciaine moduty systemow
NetWare 4.1 oraz NetWare 4.1 SMP, wykorzystujgce
mozliwosci procesora Pentium Pro. Umodiwia to kon-
solidacie ustug sieciowych na jednym standardowym
serwerze o duzej mocy przetwarzania, pozwalajac na
scentralizowanie zarzadzania sleclg oraz zredukowanie
kosztow sprzeiu.
@ informuje o planach dostarczenia oprogramowa-
nla posredniczacego w telefonii komputerowe] CTI
{Computer Telephony Integration)
® rezygnuje z opracowywania aplikacjl biurowych
i rozpoczyna negocjacie prowadzace do Sprzedazy
dziatu Business Applications. Decyzja ta jest czescig
strategil zaktadajacej skoncentrowanie dziatari firmy na
sigciach komputerowych.
@ nawlazuje wspoiprace 2 firma Stellar One, kiérej
celem jest zastosowanie technologii Nested NetWare
w odbiornikach telewizyjnych serii Steliar 1000. Tech-
nologia ta pozwala na podigczenie dowolnego . inteli-
pentnego” urzadzenia do sieci NetWare.
@® rozpoczyna roZpowszechnianie pakietu Perfect
Works for Kids w wersji dlz Windows 95. Produkt
umozliwia dostep do sieci America Online i Internet,
Zawiera tez narzedzia do rysowania i malowaniza. Prog-
ram przeznaczony jest dia dzieci w wieku 4-10 lat.
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Imponujaca $ciana ziozona ze 117 kompute-
row SunSPARC 20 pozwolita kalifornijskiej firmie
Pixar Animation Studios wyprodukowac przeb6j
amerykafiskich kin — ,Toy Story”. Jest to pier-
wszy w historii kinematografii film w calosci
wyprodukowany przy uzyciu komputerbw. Wias-
cicielem 75% udzialéw firmy Pixar jest nie kto in-
ny, tylko Steve Jobs, wspoélzailozyciel Apple,
tworca koncepcji Apple Il. Proces opracowywa-
nia technologhi pozwalajacej animacje przes-
trzennych obiekidw dia obrazéw o kinowej jakos-
ci trwat kilka lat, jednak efekt koficowy niewatpli-
wie wart byt tego trudu.

Realizacja takiego przedsigwziecia wymagala
wysokiej klasy sprzetu i oprogramowania. Tytu-
towa Sciana skladata sig z 87 dwuprocesoro-
wych i 30 czteroprocesorowych stacji Sun-
SPARC 20 oraz o$mioprocesorowegd serwera
SunSPARC 1000. W sumie, jak tatwo policzyé,
w przedsiewzigciu wzigly udziat 304 procesory
RISC, uzyskujac taczng moc przetwarzania 16
miliarddw operacji na sekunde. Na potrzeby fil-
mu trzeba byto wykonac ok. 1500 ujet, kitbre za-
jety 114 tys. klatek. Kazda klatka zajmowata ok.
300 MB, a jej generowanie trwalo od 2 do 13 go-
dzin. W sumie produkcja zajgla ok. 800 tys.
komputerogodzin.

Podane wyzej informacije techniczne niewatpli-
wie budza respekt, jednak przed prawdziwym
problemem staneli dopiero programisci firmy Pi-
xar. Ten problem to oczywiscie przetwarzanie
obiektéw przestrzennych o olbrzymiej liczbie
punktdw. Przejscie z technologii filmu rysunko-
wego na obraz przestrzenny, kiéry dobrze odda-
je otaczajacq nas rzeczywistosc, to gigantyczne
przedsiewzigcie. Wprowadzajac przedmioty
w ruch, komputer musi przewidzie¢ wyglad
obiektéw z rdZnych stron, w réZnych odlegtos-
ciach i w réZnym oS$wietleniu, uwzglednic tekstu-
ry i odksztatcenia. Animacja taka musi tez oczy-
wiscie wygladac naturalnie, a przedmioty nie mo-
ga chodzi¢ jak roboty, chyba ze wlasnie s3
robotami. Film przeciez opowiada o zabawkach.
Dia wszystkich tych, kiérzy chcieliby sami prze-
konat sig, na ile udalo sig to zespotom Disneya
i Pixara, dobra wiadomo$¢ — film, sprowadzony
przez Syrena Entertainment Group, wejdzie na
poiskie ekrany na wiosng.

Ed Catmull { ldor techniczny) przed kompute-
rowg $ciang.

ten sposab przenesi sig rdjwymiarowe dane
do pamigci kempulera

Ala "hr'?.‘
jeden z fungwych
hahateiow



EXDo na goraco

Cﬂpmych do emigracji nie brakowato.

Dwusiu wystawcOw reprezentujagcych ponad
800 firm z calego Swiata juZ po raz jedenasty zje-
chalo pod koniec stycznia do Warszawy. Mowa
oczywiscie o targach Komputer Expo 96. Tradycyj-
nie juz impreza odbywata sig rownolegle w dwéch
miejscach — Palacu Kultury i Nauki oraz Centrum
Targowym Mokotéw. ROwnie2 tradycyjnie, mimo
zapewnieni organizatoréw, Ze do godziny 15 wstep
jest dia specjalistéw i1 handlowcow, wejS¢ mogt
praktycznie kazdy, co w Patacu Kultury objawialo
sig nieopisanym wrecz tu-
mem przy niektorych stois-
kach. Z jednej strony powo-
dowato to czasem irytacjg
o0s6b zainteresowanych na-
wigzaniem czy podtrzyma-
niem kontakiéw z firmami
oraz szybkie wyczerpywanie
sig materialéw reklamowych
(na stoisku 1BM ustawika sig
po nie nawet spora kolejka).
Z drugiej strony fakt, e co-
raz wigcej oséb interesuje
sig technika komputerowa
jest dosy¢ budujacy.

A co zaprezentowano?
Wielkich nowosci raczej nie
byto, niemniej byto na co po-
patrze€. Duze zainteresowa-
nie budzil przencény kompu-
ter polowy zaprojektowany specjalnie do celéw mi-
litarnych prezentowany przez PolNet. Byla to
maszyna DX4/100 wytrzymata na fzw. szok opera-
cyiny i wibracje wg normy Mil-Std - 810C. Moze
pracowad przy bardzo duzej wilgotnodci i szerokim
zakresie temperatur. Seagale pokazat swGj nowy
dysk Medalist {ST321404) o pojemnosci 2 GB i in-
terface’em ATA-Z. Pozwala on na odtwarzanie nawet
petnoekranowych filméw wideo bez charakierys-

Nizej podpisany w salonie lotniczym 1BM-a.

tycznego rwania obrazu. Jest
fo tez pierwszy dysk o te] po-
jemnosci, ktéry mozna pod-
taczy pod populamy interfa-
ce EIDE. JTT zaprezentowat
komputer ADAX Delta 166
z procesorem Pentium 166
przeznaczony do profesjonal-
nych zastosowan graficz-
nych, posiadajacy wbudowa-
ne funkcje wspomagajace
animacje w frzech wymia-
rach. Na stoisku California
Computer pojawity sie op-
rocz znanych juZ napeddw
dyskietek ZIF, réwniez nape-
dy typu JAZ charakieryzujace
sig duZo wigkszg pojemnos-
ciag (540 MBi 1 GB). Szukaja-
cy rozrywki mogli zapoznaé sig blizej ze stynna juz
kensola de gier —Sony PlayStation m.in. na stoisku
Tornado, lub tez zajrze¢ do CO-Projektu, kiéry poka-
zat pierwsza polska gre na CD-ROM — , Nowy TeenA-
gent”. Oczywiscie to tylko kilka wybranych nowosci,
bowiem petny katalog zajmuje ok. 60 stron.

Na targach znalazto sig tez stoisko... Ambasady
Kanady. Nie prezentowano tu nowinek technicz-
nych, lecz szukano osob chetnych do emigracji.
Moma bylo na miejscu wypetni¢ formularz o swo-

P

Na mokotowie byto znacznie luzniej...

im wyksztalceniu | dofwiadczeniu zawodowym,
a osoby znajace angielski lub francuski, po krotkiej
rozmowie otrzymywaly zwykle komplet ma-
teriattw.

Targom towarzyszyl cykl konferenciji | semina-
riw, na kidre wstgp byt zazwyczaj wolny. Prak-
tycznie od otwarcia do koiica kazdego dnia w ki6-
rej$ sali zawsze trwat jakis wykdad, tak, 7e kaizdy
mogt wybraé to, co interesowalo go najbardziej.
Jednak zgodnie z rysujaca
sig od jakiego$ czasu ten-
dencja targi sa raczej dla
firm, a nie indywidualnego
uzytkownikow komputerdw.
Wystawcy koncentruig sig
na duzych odbiorcach pre-
zentujac sieci Swiatiowodo-
we, systemy Unixowe, ser-
wery, bazy danych i stacje
robocze. Wskazuje na to
réwnie? tematyka wigkszo$-
ci seminaridw. C6z, niewat-
pliwie przynosi to najwigk-
szy zysk. Zwyktemu cztowie-
kowi pozostaje poszukaé
stoiska z bardziej przyziem-
nym sprzetem, Jub... zalozyc
firme. (ML)

@ przygolowuje wersjg znanego programu Super-
memo dia komputeréw Maclntosh. Program wymaga
systemu 7.01 lub nowszego, 2 MB pamigci RAM
i twardego dysku. Metoda dzialania programu jest
identyczna. jak na innych typach komputeréw. Orien-
tacyjna cena wersji 1.0 to 120 2t + VAL

Specialix
@ przedstawia nowy serwer wydruku dia sieci No-
vell, UNIX, Apple. Urzadzenie jest w stanie obstuzyé
do ofmiu drukarek logicznych. Szybkosé przesylania
danych dochodzi do 130 Kb/s dia protokolu TCPAP.

Talex
® na Komputer Expo zaprezentowat stacje magneto-
optyczng Siema firmy Pinnmacle. Urzadzenie wypo-
satone jest w kontroler SCSI-1 fub SCSI-2 i jest w sta-
nie zapisywat dyski magnetooptyczne 0 pojemnosci
do 1.3 GB

TEH

@ podpisuje 12 stycznia umowg o franchisingu
Z krakowskg firmg Jarox S.A. Dla TCH jest to trzecia
umowa tego typu. Do tej pory poroZumienia fakie
zostaly podpisane z firmami Axe-Prim z Poznania
i Spinel Z Wroctawia.

@® zdecydowanie obniza ceny na wigkszos€ proce-
sordw | phyt gléwnych. Obnizka wynosi w niektorych
przypadkach powyzej 30%. Przykiadowo Pentium
133 w hurcie bedzie mozna dostac juZ za ok. 338 USD,
a pyte Advanced Zappa, 256 KB cache za ok. 174 USD.

WARNER BROS. POLAND
@ informuje o uruchamianiu w sieci Internet serwe-
ra Z informacjami i ciekawostkami o filmie “Ace Vetu-
ra — When Nature Calls” pod adresem HTTP://ACE-
VENTURA.COM. Polska premiera filmu odbyla sig 26

stycznia.
YOUNG DIGITAL POLAND

@® informuje o zmianie polityki cenowej. W celu
uporzadkowanla zamieszania, jakie powstato wokdt
sprzedazy programow firmy (m.in. wojna cenowa
miedzy dealerami) firma wprowadza ceny minimalne
na swoje produkty. EuroPlus, pojedynczy level — 200
#t, EuroPlus Professional Pack — 400 2, MediaEuro
CD - 150 2.

g

luiy "3 Bodtul



S T

= 15
LEOWSE mE=lmEa 1
Sei -

UNREEISTERED
F0-DAY TRIAL LOPY

“|  Makes  [> or) |20

TCATCTCTGCGGEELCTCATATC
SEET Gm‘['wl’”‘l'ﬂ
\EGECLAG
dlmIMICﬂQIAMiMTE!
ArGGLECATEATTEBLUEALAL
ABAGLGLGALCAL T GLAAAGEA
[LLEARTALBALGCACTEEA G
LTTGCBATAAECEAAMAMLGL FIGAEFTT TRES ll

SETAGCAGATATCORT[RARARATTEAATTIEA
CLCETBAT TGLCGAT TAGEABGAAGTETCY T

=1

- ] Tef
SCALE 105 -mw= LENGTH 5778 bp D 1762831

EractalDNAYInTagel;

Vortex reading - CRIESTIVORTEXYTHIPE TXT

| I - words per minute

|;=1o@||.:ﬂ_lJ.Jl_l—l_l___._J.J

L =

[’] ol

_|

(e ] [

(i 1ommcs]

Fortex

The Machipe Assisted Readinyg Software fram
. Tenax

Software Engineering
205.866.1686

Vortex - sposab
na szyhkie czytanie

WordWeb to perelka posrod darmowego oprogramowania. Przeznaczone
dla mitos$nikéw krzyzowek narzedzie udowodnito swoja przydatno$c jako
wielofunkcyjny stownik. WordWeb-a wyposazono w funkcie, kiérych nie

powstydzithy sie zaden powazny komputerowy slownik. Dprécz
podstawowego przeznaczenia, kiérym jest wyszukiwanie znaczenia wyrazu,
WordWeb moze stuzy¢ jako stownik synonimOw i antoniméw, a takze z jego
pomoca mozemy pokusic sig o znalezienie stow pozostajacych ze sobg

w rOinych zaleznosciach. Moga to byé wyrazy bedgce elementem
skiadowym czegos$ i odwrotnie — wyrazy, ki6re okreslaja wieksza catosc.

W pierwszym przypadku wprowadzajac np. stowo las WordWeb odnajdzie
wyraz drzewo, w drugim zas przy poczatkowej roslinie znaleziony zostanie
zagajnik. Przetaczanie migdzy réznymi rodzajami przeszukiwari nastepuje
blyskawicznie, podobnie tez odbywa sle sam proces Znajdowania wyrazow
w bazie danych programu. DuZo radosci bedg mieli uzytkownicy Microsoft

Worda 6, bowiem autor tej pozyteczne| aplikacjl napisat specjaine makro,

umozliwiajace korzystanie z programu w $rodowisku tego edytora. Jak na

dzisiejsze standardy sprzetowe WordWeb ma niewielkie wymagania
~minimum PC386, 4 MB pamigci operacyinej, 8 MB na twardym dysku
i Windows 3.x badZ Windows 95. Goraco polecam!

Piotr PERKA

WordWeh
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Program sluzy do analizy sekwenciji nukleotyd6w

w tanicuchu DNA. Tradycyjny czteroliterowy zapis ciagu
zasad jest niewygodny, gdy chcemy zidentyfikowac
{musimy poréwnywac ze sobg kolejne zasady) i charakteryzowac
specyficzne i unikalne wzory ciggu zasad azotowych.
Fractal DNA [mager zamienia sekwencje przedsiawione
jako ciag liter (np.CTGAA) na graficzne obrazy

co ulatwia wychwycenie charakierystycznych motywow,
odpowiadajacych specyficznym sekwencjom.

Algorytm oparty jest na metodzie zaprezentowanej
przez M. A. Gatesa w 1986 roku. Kazdemu z czterech
nukleotyddw przypisujemy kierunek na plaszczyZnie.
Ddczytujac sekwencie, program Iaczy ze sobg kolejne
wektory w wyniku czego powstaje obraz specyficzny
dia danego ciggu zasad azotowych. KolenoS¢ zasad
wprowadza sig w postaci plikéw tekstowych

albo moga by€ generowane przypadkowe ciaggi zasad
¢io 30000 par nukleotyddw. Na graficznym wyobrazeniu
ciagu zasad moiemy dia lepszej orientaciji

wyrdznic cztery pozycije.

A. JAGIELSKI

ftp://orion.oac.uci.edu/med-ed/msdos/education/fractdna.zip

Vortex to prosty przyktad na to jak moina dobrze opracowac okle-
pany temat. O szybkim czytaniu, a przede wszystkim o pozytkach piy-
nacych z tej umiejgtnodcl wiele os6b z pewnoscig juz styszato. Z dos-
tepnych materiatéw wynika jednak, ze wyszkolenie w sobie zdolnosci
do biyskawicznego przyswajania treSci ksigzek wymaga nie lada tre-
ningu. Autor Vortexa proponuje prostsza metode — uruchomienie jego
produktu.

Vortex jest nieskomplikowany w obstudze — by 2 niego skorzystac
trzeba zatadowacd tekst, ustatic szybkoS$¢ pojawiania sig stow (na minu-
te) i nacisnaé ,RUN“. Wystarczy maly test, by stwierdzi¢, ze praca
z programem wymaga duzej koncentracji ~ sekunda nieuwagi i tracimy
kilkanascie zdan. Jesli przyjmiemy, Ze przecigtna sZybkosc czytania to
blisko &wierc tysigca siéw na minute, to korzystajac z Vortexa jestes-
my w stanie przemnozy¢ te wartos$¢ przez 8. Dlaczego tylko tyle? {mo-
7e a2 tyle) No c6z, 1600 $t6w na minutg to granica jaka wyznaczylta
Natura. Zreszta jej osiagnigcie to duza oszczedno$C czasu, o Czym nie
trzeba chyba nikogo przekonywac. Jedyna wada uzywania Vortexa jest
problem dostepnogci interesujacych nas tekstéw. O ile te w jezyku
angielskim moZna znalezé na wielu serwerach, to z tekstami polskimi
syluacja przedstawia sig w mniej rézowych kokorach.

Piatr PERKA

ftp://ftp.icm.edu.pl/pub/win3/ vortex1.zip

ftp://itp.icm.edu. pl/pub/win3/cica/misc/wordweb.zip

__ WordWeb - 'think’
Help

View Options

Search Word: -.L'_!‘wi"k
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Noun; think

1. [informal] an instance of deliberate thinking

Verb: think
1. expect or suppose

believe ﬂ
call back

cercbrate
cogitate
guess
jimagine
intend
know
mean B
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EUROPIus+

to multimedialny
program stuzacy
do nauki jezyka
angielskiego.

To banalne zdanie
mogace odnasic sig
do kazdego programu
Zapisanego na CD

a zawierajgcego
dzwigk, animacje

i video, w przypadku
EUROPlus+ moze
wprowadzic w biad.
Mamy tutaj bowiem
do czynienia z czyms
wigcej niz tylko
aplikacja
wspomagajaca
proces nauczania.
Zaryzykuje
stwierdzenie,

Ze to nauczyciel
dysponujacy
zapisanymi

na CD-ROM-ach
poteznymi
narzedziami,
bedacymi w stanie
zmusic uzytkownika
do poznawania

i, co najwazniejsze,
opanowania

jezyka Shakespeare’a.

Lekcja

Fraza Wid

EUROPIus+

aly kurs, odpowiadajacy
450 godzinom nauki, mies-
ci sie na 3 CD-RDM-ach
{jest to tak zwany ,Profes-
sional Pack"). Przyjmujac,
2e tradycyjny roczny kurs jezyka ob-
cego obejmuije okoto 150 godzin lek-
cyjnych, to {jak nietrudno policzyc)
450 godzin daje 3 lata intensywnej
nauki. | cho¢ zadna maszyna {jak na
razie) nie jest w stanie zastapi¢ kon-
wersacji 2 ludZmi, a co za tym idzie
kontaktu z zywym jezykiem, to jednak
EURDPlus+ charakieryzuje sig ce-
chami pozwalajacymi ze spokojem
ztozy¢ na niego trud nauczania.

KILKA FAKTOW

EURQPIus+ to najbardziej rozbu-
dowany i zrtZnicowany tresciowo
program, jaki miatem okazje uzywaé.
Jego struktura powiela podziaty spo-
tykane w papierowych podrecznikach
— 83 to poziomy, rozdziaty i lekcje.
Kazdy z CD-ROM-6w moie by¢ trak-
towany jako catos¢é. Roznica migdzy
nimi sprowadza sie do poziomu jgzy-
ka (CD-RDM oznaczony jako LEVEL
1 przeznaczony jest dla poczatkuja-
cych). kazdy z nich mozna tez naby¢
oddzielnie.

Materiat do nauki angielskiego,
2 ki6rym spotykamy sig w produk-
cie firmy Young Digital Poland
z Gdanska, pochodzi od znanego
wydawcy 2 Oxfordu — Heinemann
Publishers Lid. Tajemnica pozosta-
nie to, w jaki spos6b udato sig Yo-
ung Digitalowi przekona¢ Heine-
manna, by udzielit jej licencji na

Nauka

markowy i znany na $wiecie jezyko-
wy kurs — Flying Colours. Nawia-
sem modwiac, udzielenie licencji by-
to precedensem, byto to bowiem
pierwsze przekazanie praw na tak
duzy materiat (do tej pory udzielano
licenciji jedynie na partie materiatu).
W kazdym badZ razie przeniesienie
tresci podrecznikéw na zapis cyfro-
wy dokonany w Gdarnsku, nad kto-
rym przez rok pracowato blisko
dwadzie$cia osob, zaowocowat
multimedialnym programem, ktéry
swoja $wiatowa premierg miat na
targach CeBIT'95 w Hanowerze.

Materiat, jaki sktada sie na kurs,
dobrano tak, by zawierat jak najwieg-
cej elementdw otaczajacej nas rze-
czywistosci. Sytuacje, z jakimi mo-
#emy sig spotkaé przebywajac na
Wyspach Brytyjskich, spostb wys-
fa- wiania sig mieszkajacych tam lu-
dzi réznych narodowosci — wszys-
tko to zostato uwzglednione w kur-
sie. Takie podejscie pozwala poznac
jezyk angielski, jakiego uzywa rodo-
wity Anglik z Londynu, ale umozliwi
takze zrozumienie tego, co do nas
mowig po angielsku Hindusi czy
Francuzi.
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EuroPlus+ Flying Colours - Level 3 Unit 4 Lesson 16
Wprowadzenie

' pounds

i Mumber cthickets [ ]
! Price ctone tcket [ ]

Kiére z podarych nize) preyrmiotrikow uzytbys do
opisania jak czue sig aklor? Umiest je w odpowednich
rubnykach MNiektore mozesz uyt wigce| niz raz

The whole day. fram the moment you get up lo the
moment you hit the sack is like no other f amything it's
like some peculiar birthdey Eversbody 1s exdremety nice »

I o1,

I

g e ey . | E——

e | 1

F1 pomoc. Klick+Shitt edyeja

) ]

NARZEDZIA

Omawianie EUROPlus+ zaczne
niejako od konca, tzn. od dotgczo-
nych do programu gtdwnego narze-
dzi. W sumie jest ich pie¢ i mo2na je
traktowaé jak oddzielne aplikacie,
choé¢ dostep do nich z menu prog-
ramu ghéwnego umozliwia ich uru-
chomienie w kaidej chwili. Jedno
z tych narzedzi zastuguje moim 2da-
niem na szczegdlng uwage. Mam na
my$li najbardziej rozbudowany
z calej piatki Tape Recorder. Szcze-
gbtowe przedstawienie wszystkich
jego mozliwosci mogloby postuzyc
jako temat na oddzielny artykut,
sam za$ program miatby szansg
funkcjonowat jako autonomiczna
aplikacja. Trudno nie doceni¢ jego
Znaczenia dla os6b korzystajacych
samodzielnie z EUROPlus+, gdy?
mozliwosci jakie udostepnia daja
SZansg nauczenia sig poprawne|
wymowy, bez koniecznosci konsul-
towania postgpow W nauce z nau-
czycielem. Wyrafinowane techniki
poréwnywania nagran wiasnych
i lektorow, wlaczajac w to nawet
mozno$é poréwnania graficznego.
gwarantuja, ze wszystkie wyrazy

Tty ‘D5 Bagbek
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i zdania beda wymawiane popraw-
nie. Wsréd pozostatych narzedzi
bardzo przydatny jest Browser. Stu-
Zy on do przeszukiwania catego kur-
su. Biorac pod uwage objgtosé ma-
teriatu i jego zroznicowanie doszed-
tem do wniosku, ze jest on wrecz
niezbedny do skutecznej nauki.
Trudno bowiem sobie wyobrazié sy-
tuacjg, gdy bedziemy zmuszeni do
pracowitego przeszukiwania lekcja
po lekeji w nadziei, ze posrod wielu-
set éwiczen odnajdziemy wiasnie to
jedno, ktérego potrzebujemy. Brow-
ser jest w takich sytuacjach niezas-
taplony. Ma przy tym moznost od-
szukiwania nie tylko okreslonych ty-
pow cwiczeni (a jest ich kilka-
dziesiat), ale tak?e sprecyzowania,

e |

vie

Lekcja

e Nauka Cwigzenie Test Opcie

Narzgdzia

Pemoc

Okno

Fraza Widok Wprowadzeni

Cloze

(L[ [T JOE =Tl ](2]

s |l

el

jakiego materialu gramatycznego
powinny one dotyczyt i kt6re tema-
ty poruszac.

Spelling Teacher, nastgpne na-
rzedzie, to program stuzacy do nau-
ki spellingu, czyli literowania. Co
prawda nie jest to czynnos¢ skom-
plikowana, jednak nabranie wprawy
w literowaniu wyrazéw i zdar zabie-
ra bardzo duZo czasu. Skorzystanie
ze Spelling Teachera znacznie ten
czas skraca. Oprdcz moznosci od-
stuchania alfabetu czy wpisania do-
wolnego wyrazu wraz z poleceniem,

WYMAGANIA TECHNICZNE

IBM PC z procesorem minimum
3865X

4 MB RAM

Minimum 10 MB wolnego migjsca
na dysku

CD-ROM

Karta dZwigkowa pracujaca w Sro-
dowisku Windows (zalecana karta
szesnastobitowa).

Monitor i karta graficzna SVGA

0 rozdzielczosci minimum 800 na
600 punktdw ekranowych | palecie
z 256 kolorami.

Microsoft Windows 3.1

EUROPlus+ Flying Colours
Producent:

Young Digital Poland
MULTIMEDIA EDUCATION
SDFTWARE GRDUP

ul. Polanki 124

80-308 Gdansk

tel. {0 58) 526684, (0 58) 526690
tel./fax (48 58) 52 66 85

Cena: 599 z (3 CD)

3
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3. Thare
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by komputer go przeliterowat
ta u2yteczna aplikacja zawie-
ra takze testy. Dzigki jednemu
Z nich moZemy poprawit naj-
czesciej popetniane bledy, in-
ny za$ zmusza do szybkiego
(czas jest mierzony w milise-
kundach)} wybierania ushy-
szanych nazw liter. Dzigki ta-
kim ¢wiczeniom nawet bez
specjalnego przykladania sig
do nauki mo#na szybko opa-
nowaé literowanie. Dwa po-
zostate narzgdzia to udZwie-

Poczatek lesty

Korunc lextu

|
-
' Frowldye ]

kowione pomoce. W Irregu-
lar Forms znajdziemy czaso-
wnikl, rzeczowniki i przy-
miotniki tworzace nieregular-

ne formy Past Participle =

i Simple Past, nieregularng

Tekst do literowania
Typ testu; I'i"aa'“-"'g
@ Dgdlny : - T
o ch lites Klawiatura
Wynik:

liczbe mnoga oraz stopnie
wyzszy | najwyZszy. Z kolei Audio
Dictionary to stownik zawierajacy
stownictwo wyslepujgce w calym
kursie.

EURDPLUS+

Podstawowg czgscig kursu Flying
Colours jest lekcja. Sklada sig ona
z grupy ¢wiczen podzielonej migdzy
Wprowadzenie, Nauke | Cwicze-
nia. Oprécz tych trzech zasadni-
czych dzialbw w menu programu
gtéwnego znajdujg sie przyciski
umozliwiajace odiwarzanie dZwieku
i filméw, notes do wprowadzania
whasnych komentarzy, a takie op-
cje, w kiérych mozemy ustawic pa-
rametry pracy programu zgodnie ze
swoimi wymaganiami. Dwe para-
metry daja mozno$é wybrania
czcionki, koloru tha oraz wySwietla-
nia tekstu z polskim ttumaczeniem,
kidrego przewijanie moZna zsyn-
chronizowac z przewijaniem tekstu
angielskiego. Oczywiscie zadbano
o0 to, by przetaczanie migdzy Cwi-
czeniami, lekcjami a nawet pozio-
mami bylo nieskomplikowane i tat-

wo dostgpne. Za pomoca odpo-
wiednich klawiszy umieszczonych
w menu do wybranej lekcji czy ¢wi-
czenia mozna rzeczywiscie szybko
dotrzet.

Po tym krétkim wprowadzeniu
sprobujmy przyjrze¢ sie jednegj
z lekeji. Da to, jak sadze, nie tylko
poglad, jaki typ materiatu przygoto-
wali dydaktycy z Heinamanna, ale
pozwoli oceni¢, na ile ich propozyc-
je utrafity w nasze wymagania i wy-
obrazenia o kursie angielskiego.

M6j wyb6r, zreszta zupetnie
przypadkowy, padt na lekcje 22
z rozdziatu 5, kt6ra znajduje sig na
CD-RDM-ie przeznaczonym dla po-
czatkujacych. Krétkie wprowadze-
nie, ktére poprzedza kazda jednos-
tke lekcyjng w kilku zdaniach przed-
stawia zagadnienia poznawane
w danej lekcji. W naszym przypadku
53 to tematy zwigzane ze spozywa-
niem positkéw, a jesli chodzi o gra-
matyke, nauczymy sie tworzenia
stopnia wyiszego przymiotnikow.

Pierwszym cwiczeniem w dziale
Wprowadzenie jest Cloze. Praca

Z nim polega na uzupetnianiu braku-
jacych elementéw tekstu. W wybra-
nej lekcji na wypelnienie czekaja ty-
tuty krétkich tekstéw poswigconych
sprawom odzywiania si¢. Sposréd
podanych propozyciji nalezy wybrac
ten tytul, ktéry naszym zdaniem
najbardziej odpowiada tresci kazdej
wzmianki, Identification to nastepne
éwiczenie i kolejny problem czeka-
jacy na rozwigzanie. Tym razem
chodzi o odszukanie nie pasujacych
do catosci zdan. Aby dokonad takiej
selekcji konieczne jest zapoznanie
sig z tekstem i zrozumienie go. Ko-
lejne wiczenie nalezy do tego sa-
mego typu. Jest ono podsumowa-
niem zdobytych do tej pory wiado-
mosci na temat odzywiania sig
w Wielkiej Brytanii a polega na zna-
lezieniu falszywych zdan w tekscie.
Po [dentification czas na Chart.
Poprzedzajg go wywiady z miesz-
kancami Holandii, Indii i Kanady —
kazdy z rozméwcéw opowiada
o tym, co najczesciej pojawia sig na
stole w jego domu. Na podstawie
tych informacji powinniémy bez tru-

Ctwa
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du przyporzadkowad nazwe kraju
do odpowiednich positkéw, przyp-
raw czy czasu spozywania Sniadan
i kolacji. Tuz po tym czeka nas pier-
wsze spotkanie z gramatykg w ¢wi-
czeniu zatytutowanym Language In-
forration. Jego zadaniem jest ob-
jasnienie  nowych  konstrukgji
gramatycznych — w tym wypadku
stopni wyiszych przymiotnikow.
Zamieszczono w nim zdania, w kt6-
rych uzyto stopni wyzszych, ponizej
zas dla lepszego zobrazowania
problemu podano kilka przykladdw.
Korzystajac z tego i nastepnego
¢wiczenia nie tylko poznamy pisow-
ni¢ | sposdb tworzenia stopnia wy2-
szego przymiotnikéw, ale takze nau-
czymy sle prawidiowej wymowy,
bowiem cwiczenia te zostaly w ca-
fosci udzwiekowione. Po gramatyce
przyszedt czas na tworcza aktyw-
nosé. Co prawda ogranicza sie ona
tylko do utozenia kilku zdan, jednak
poprawne wykonanie tego éwicze-
nia (Text) powinno nas upewnic, ze
czas spedzony z EURDPlus+ nie po-
szedt na marne.

Pierwsze cwiczenie z kolejnego
dziatlu zatytulowanego Nauka, ut-
rwala (przyktady, tak jak w wiek-
szosci Ewiczer mozna ustyszed) na-
sze wiadomosci gramatyczne doty-
czace stopnia wyZszego
przymiotnikdw. Tuz po nim naste-
puje identyczna z narzedziem Audio
Dictionary jednostka Vocabulary.
Poniewaz zachowano w niej takg
samg strukiure i funkcje jak we
wspomnianym narzedziu, ustyszy-
my | zobaczymy te wyrazy {wraz
z przyktadowymi zdaniami), ktore
do tej pory pojawily sig w przero-
bionej lekeji. Po utrwaleniu sléwek
pierwsze zmagania z niuansami wy-
mowy znajdziemy w éwiczeniu typu
Chart. Wystepujace w niej stwka
moina podzielié na dwa rodzaje.
W pierwszym akcent pada na pier-
wsza sylabe, w drugim na ostatnig.
Zadaniem uczacego Sig jest prawid-
towo je posegregowac. Kolejnym
sprawdzeniem postepéw w nauce
sg Question i Dictation. W kazdym
z nich trzeba zrozumie¢ frazy wypo-

wiadane przez lektoréw — w Ques-
tion po to by udzieli€ pisemnie
whasciwe] odpowiedzi, zas w dyk-
tandzie by nie zrobi¢ bledow w pi-
sowni. W omawianej lekcji natknie-
my sie jeszcze na Cwiczenie Cloze,
w ktérym pewne wyrazy pozbawio-
no liter i nalezy te braki uzupelnit,
dalej tez bedziemy zglgbia¢ znane
juz gramatyczne zagadnienie. Czeka
nas tez Identification — éwiczenie
polegajace na zaznaczaniu wybra-
nych elementow tekstu. Selekeji do-
konujemy po obejrzeniu kilkuminu-
towego filmu nagranego na jednej
2 plaz w Wielkiej Brytanii. W lekciji 5
nie wystepujg takie ¢wiczenia jak
Connection, polegajace na dobiera-
niu odpowiadajgcych sobie elemen-
tow z tabeli, Dialogue Insert — uzu-
petnianie tekstem brakujacych rdl
w dialogu czy Multiple Choice, pole-
gajacego na wyborze prawidlowej
pdpowiedzi sposréd kilku zapropo-
nowanych.

Jak wida¢ z powyZszego opisu
twiczenia oferowane w ramach kur-
su Flying Colours sa krétkie i sku-
piaja sie na konkretnym problemie
- akcentowaniu, zagadnieniu gra-
matycznym i prawidlowym budowa-
niu zdar. Pozwalajg nie tylko uczyé
sie jezyka w ciekawy Sposob, ale
wprowadzajg konieczny element
urpzmaicenia, Sprawiajacy, e nie
odczuwa Sie znuzenia w czasie uzy-
wania EUROPlus+. Ponadto kom-
puter czuwa nad jakoscig wprowa-
dzanych odpowiedzi, ktrych pop-
rawno$t mozna sprawdzaé (tryb
testu), badZ uczy, uwidaczniajac go-
towe juz odpowiedzi {tryb nauki).

Pracowalem z programem przez
diuzszy czas | jestem zadowolony
z jego dziatania zaréwno do strony
technicznej, jak i merytoryczne;j.
Pomimo spgdzenia wraz z EU-
ROPlus+ wielu godzin nie odczuwa-
lem znuZenia, co wigcej, nie mog-
tem oprzeé sig wraZeniu, ze tak
krétkie wiczenia nie $3 w stanie ni-
czego nauczyt. Oczywiscie bylem
w bledzie.

Piotr PERKA
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Uczysz si¢ nowego jezvka
w sposob naturalny, bez wku-
wania stéwek i bez zmudnego
wertowania gramatyki.

SITA LEARNING SYSTEM umo-
zZliwia wprowadzenie naszego or-
ganizmu w stan
gfebokiego od-
prezenia oraz
skuteczna nauke
w tym stanie.
Dzigki metodzie
SIS przyswajasz
niezbedna wie-
dze, utrwalasz
w pamigci teksty
wystapien, do-
wolne liczby, da-
ty lub argumenty
do prowadzenia
negocjacji.
Skutecznosc SITA
LEARNING SYS-
TEM potwierdzity
badania nauko-
we przeprowa-
dzone miedzy
innymi przez dr.
Janusza Zydro-
nia {Uniwersytet
A. Mickiewicza w Poznaniu),
prof. dr. Rainera Dietericha
(Uniwersytet Bundeswehry w
Hamburgu). ,Po tygodniowym
kursie uczestnicy przyswoili
srednio 1138 stow i zwrotow —
to jest mniej wigcej tyle, ile
zawiera roczny kurs jezyka pro-
wadzony metoda tradycyjng.

1.(

Jezeli po kilku godzinach
pracy znajdziesz czas na pot
godziny relaksu, nastepnych
kilka godzin bedzie miato
wartosc kilkunastu.

SITA LEARNING SYSTEM stosuja
miedzy innymi:
Powszechny
Bank Kredytowy
SA, Lufthansa,
Fundacja Banku
Slaskiego, BOC
Gazy, Daimler
Benz AG, Orbis
SA, IBM, Katedra
Biofizyki Ut i po-
nad 90 tysiecy
prywatnych
uzytkownikdw
na catym swiecie.

Blizszych informacji
o urzadzeniach i kur-
sach SITA LEARNING
SYSTEM udziela wy-
faczny dystrybutor na
Polske firma Relaxa
oraz dealerzy:

firma Expo-service:
Warszawa, Marott,
Al Jerozolirnskie 65/ 79,
Warszawa, Panorama,
AL Witosa 31, Gdansk, ul. Kosciuszki 5,
Krakéw, Patac Pod Baranami, Krakéw,
Mogilska 21, Katowice, ul. Sfowackiego
13, Lublin, Krakowskie Przedm. 55,
Sosnowiec, ul. 1 Maja 14

Lido Biuro Podrozy Turystyki i Ustug:
Wroclaw, ul. Swidnicka 40,

Centrum Nauki Niekonwencjonalnej
Podroz w intefekt:

Wrodlaw, ul Wiezienna 6

Zapytamia pisemne na kartach pocztowych kierowa¢ pod adres:

Relaxa

01-022 Warszawa, ul. Bellottiego 1
tel. (22) 38 75 56, fax (22) 38 91 84

SYSTEM

Prosze o przesianie informacji na temat SITA LEARNING SYSTEM

imie, nazwisko
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Juz od kilku miesigcy
nositem sig

Z zamiarem przejrzenia
komputerowych map
dostepnych na naszym
rynku. Zawsze
brakowato na to
czasu, lecz kiedy dwa
nowe produkty same
wpadily w moje fapy,
to przysiadiem

i przebadatem je
whnikliwie. Niestety,
znalaziem na to dwie
chwile czasu...

Na samym poczatku cheiatbym
przedstawic programy. 53 to Atlas
Swiata 2.0 | Mapa Polski 6.0 wypro-
dukowane w firmie Cartall. Obydwa
przeznaczone sa dla Srodowiska
Windows i wykonane w catkowicie
polskich wersjach. Produkty po
prostu narodowe, nie wymagajace
ewentualne] ,lokalizacji“. Atlas
Swiata miesci sie na trzech dyski-
etkach 3,5 HD za$ Mapa Polski na
dwdch takich nognikach. Po zain-
stalowaniu zajmuja 5,3 MB (Atlas
Swiata) i 5,6 MB (Mapa Polski). Nie
sg to duze programy jak na dobe
CD-ROM-dw i gigabajtowych
dyskow twardych, co Swiadczy in
plus o autorach.,

Po tym wstepie przyszia pora
przedstawic¢  same  aplikacje.
Zaczniemy od duzego formatu, wigc
przyjrzyimy sie wpierw catej kuli
ziemskiej.

Rtias Swiata

Instalacja programu przebiega
bez zarzutu, samo uruchomienie
aplikacji jest jednak diugotrwate
i zajmuje kilkadziesiat sekund
{486SX/33). Program pracowicie
mosci sig w pamieci. Potem
wezytywana jest z dysku animacja
{tylko 10-15 sekund) i juz moina
podziwiac obracajacy sie ziemski
giob. Ponof to najpigkniejszy ze
Swiatow.

Obstuga programu opiera sie na
menu ekranowym, przyciskach fun-
keyinych oraz myszce. Bez niej ani
rusz. W dolnej linii okienka pojawia-
ia sie krotkie objasnienia do aktual-
nie  wykonywanych czynnosci,
a pod kursorem celujacym w dany
przycisk funkeyjny pojawia sie ,dy-
mek" z definicjg czynnosci. Catosé
interfejsu  uzytkownika sprawia
dosc dobre wrazenie.

Co mozna obejrze¢ w Atlasie
Swiata? Ano, przede wszystkim
mape fizyczng, polityczng. miasta,
mapy i dane statystyczne, widoki
tréjwymiarowych krajobrazow,
przekroje geologiczne, informacie
o wybranych miastach (ze zdjgcia-
mi... Uff! To chyba wszystko. Aha —
jest jeszcze opcja mierzenia odleg-
foéci, dopisywania wlasnych da-
nych do mapy oraz wyszukiwania
miast, jezior, szczytow, paristw, rzek
itd. Poszczegtine fragmenty mozna
zapisywac w formacie BMP na dys-
ku lub drukowat, a do danych o eje-
mentach mapy dopisywad wiasne
informacje, Brakuje troche wyswiet-
lania szerokosci i dlugoSci geogra-
ficznej, lecz to dopiero preludium
do diugiej listy niedoskonatosci
programu.

Nie chce sig wypowiadac na te-
mat czasochtonnosci powiekszania
mapy wekiorowej, lecz muszeg
stwierdzi¢, 2e sam wyglad jest nie-
samowicie uproszczony, Przebieg
granic, rzek, wybrzezy pozostawia
duzo do Zyczenia. Opcja mierzenia
odlegtosci nie potrafi podac sciste-
go dystansu pomiedzy miastami,
gdyz wartoS¢ zalezy od miejsca,
gdzie cykniemy myszka (ré2nica na
odcinku  Warszawa-Czestochowa
potrafi wynies¢ do 20 km). Napa
Swiata nie moze by¢ dowolnie po-
wigkszana, a graniczng wartoscia
jest obraz mieszczacy na jednym
ekranie Warszawe, Poznaii, Jelenia
Gore, Otomuniec (w Czechach)
i Rzeszéw. Od razu mozna zauwa-
zy¢, Ze Krakow lezy ok. 6 km na po-
tudnie od Wisty, a Sosnowiec nad
samg Wiska... Zaraz, zaraz cos$ tu nie
tak! To wlasnie przyktad (niejdok-
tadnego odwzorowania mapy.

Prawdziwie zyzna grzadka dla in-
formatycznych kwiatkéw otwiera
sie dopiero pod opcjg kartogramow.
Wydawaloby sig, 2e wartosci liczbo-

Atias Swiala

z widokiem na mape catego globu w rzucie Meicatora .
4 »
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Najkrdlsza frasa Szczecin-
Przemysl wraz z opisem

Mapa Polski
Mapa Polski 2.0 jest to prog-

BRd) !

we i ich graficzne zilustrowanie po-~
winno by€ perfekcyjnie przenigsio-
ne fdo oprogramowania kompuiero-
wego. Alez skad! Na poczatek rewe-
lacja — jako jedno z paristw caly
czas przesSladowato mnie Morze
Kaspijskie. Wiem, Ze wysycha, na
skutek zawrGeenia w erze Stalina ja-
kiej$ duzej rzeki (wody poszty na-
wadniac pola baweiny), ale, ze na
tym terenie Zyje ponad 400 milio-
néw ludzi, a pustynia stanowi po-
nad 40% jego terytorium... Zreszta,
ciekawe, Zze Grenlandia stata sig
w ostatnich latach potentatem rolni-
czym, gdy na skutek ocieplenia kli-
matu ponad 50% to grunty upraw-
ne. Przyktady mozna mnoZyc¢ i mno-
ty¢, zas od strony systemowej
warto tylko zauwazy€, ze nie dziata-
ja poprawnie wykresy stupkowe.

Przygotowanie trojwymiarowej
mapy terenu trwa nieprzyzwoicie
diugo, za$ otrzymanego faz obrazu
nie mozna w Zadng strong obracac.
Znajomy fotograf, po prezentacii fun-
keji 3D zaklat i zapytat sig — po co t0?
Takze fotografie, zalaczone flo miast
Atlasu posladajg waiptiwg jakosSc.
Widocznie przesadzono z kompresjg
JPG. Moze nie trzeba byto zyczyt so-
bie wsp6tczynnika 100:1?

Drogi Czytelniku! Nie zamierzam
pastwié sig nad Attasem Swiata 2.0,
lecz cheg tylko Cie ostrzec przed
nieprzemysianym zakupem. Jesli
mi nie wierzysz — kup, ale ja nie po-
nosze zadnej odpowiedzialnoSci za
to, co znajdziesz w pudetku...

ram do zastosowari giownie
komunikacyjno-samochodowych.
Instalacja przebiega bezawaryjnie,
a po wprowadzentu aplikacji na dysk
okazuje sig, ze oprocz samej Mapy
dostajemy takze Plany Miast. Oczy-
wiscie, oprécz samej mapy pofaczen
drogowych mamy do dyspozycji
takze mape fizyczng. Jako mapa sa-
mochodowa, program Cartall-u po-
siada funkcie znajdowania najkrot-
szej | najszybszej trasy pomiedzy za-
danymi miejscowosciami,
z uwzglednieniem po jakich drogach
chcemy sig poruszaé (gminnych, lo-
kalnych, krajowych, migdzynarodo-
wych). Mapa Polski posiada wskai-
nik odczytujacy dugosé i szerokosé
geograficzng, a takZe mierzacy od-
leglo$¢ pomiedzy dwoma wskazany-
mi punkfami. Sprawdzitem pomiar
odlegtosei z Atlasem Swiata na
przykladzie odcinka faczacego Ra-
dom z brzegiem Wisty. Otrzymalem
dwie liczby: 26 (Atlas Swiata) | 39
(Mapa Polski} kilometrow. Jest to,
rzecz jasna, |edynle przygrywka do
powainiejszych zarzutéw...

Inéw pomogt/zaszkodzit ml zna-
jomy fotograf. Jako rasowy wod-
niak zaZyc?/f sobie prezentaciji oko-
lic jeziora Sniardwy. Wtedy nawet ja
zaklgtem! W krainie Wielkich Jezior
Mazurskich sporo miast znalazio sie
pod woda. Kleska Zzywiotowa do-
siegla Gizycko, Mikofajki, Ruciane
Nida... A przeciez nie nadszedt jesz-
cze czas wiosennych roztopow. A2
strach pomys$le€, co stanie sig za
kilka miesigcy, cho¢ moze to nieu-
nikniony efekt ocieplania klimatu.

W dziedzinie wskazywania naj-
krétszej trasy tylko raz udato mi sig
zawiesi¢ Mape Polski. To duzy plus,
Natomiast in minus Swiadczy fakt,
7e w spisie miejscowosci znajduja
sig nazwy wskazujace na dwa pun-
kty na mapie (np. Lubiel) i wiedy
program dobiera tylko jeden z nich.
Nie mozna w prosty sposéb dotrzet
z Warszawy do Lubiela nad Narwia,
gdyz zawsze powedrujemy za Wroc-
faw. A tak na marginesie, to Lubie!

nad Narwig nosi miano Lubieia No-
wego i nie jest odlegly o 2 kilomet-
ry od rzeki, jak to wynika z Mapy
Poiski, Wiem to, bo jezdzg tam co
lato z rodzing! Nikt mi w tej materii
nie weignie geograficznego kitu,

Integraing czedcig pakietu Mapa
Polski 53 Plany miast Polski. Cieka-
wie pomyslana aplikacja zawierajaca
opisy kartograficzne (po prostu pla-
ny) 125 miast naszego kraju. Plany
miast zostaly Sporzadzone raczej
z myél3 o samochodowiczach, gdyz
naniesione $3 na nie m.in. parkingi.
Oczywiscie, oznaczonych jest wiele
innych punktow (szpitale, muzea,
teatry, dworce kolejowe i PKS, bary
i restauracie...), lecz wszystkie sym-
bole zaprojektowano tak, aby bez
duzego powigkszenia byly absolut-
nie nieczytelne. Na szczescie na lini
przyciskow funkcyjnych znajduje sig
narzgdzie informacyjne, dzigki kiG-
remu mozemy dowiedzied sig, co
dana plama na planie znaczy. Nazwy
ulic pojawlaja sie tez dopiero w du-
Zym powigkszeniu, wigc narzgdzie
informacyjne pozwala je odczytad
gdy tylko staja sie one widoczne.

Plany miast Polski nie sa, nieste-
ty, wolne od wad. Zacza¢ mozna od
miejscowosci ,Nowytarg”, a skon-
czycé na planie Zakopanego lub War-
szawy, ktére odbiegaja od rzeczy-
wistosci. W Zakopanem tak wazny
punkt jak dworzec PKP znajduje sig
w cokolwiek innym miejscu. Tak sa-
mo rzecz Sie ma cala z dworcem
PKS. Tu przesunigcie nie jest na
szezescie tak duze. W Warszawie
oparto sig chyba na do$¢ starych
(sprzed co najmniej 10 lat) danych
kartograficznycht Brakuje ulic (np.
Szegedyriskiej na Zoliborzu), niek-
tére biegng inaczej (rejon Gotarda
na Stuzewcu) lub nie istniejg (Szuj-
skiego na Ochocie). Tak pewnie mo-
ge skomentowac tytko plan stolicy,
gdy?2 jest to moje rodzinne miasto,
a wspomniane okolice znam z au-
topsji. Moze lepiej wyglada plan Gi-
zycka? A tu niespodzianka — ulice
w Gizycku nie chcg podaé swoich
nazw. Bylem tam kiedyS i pamig-
tam, Ze jednak jako$ sle nazywaty!
Przynajmniej te ghéwne. A tak na
marginesie, to nieprzyjemne sg me-
chanizmy wyszukiwania miast. Rea-
gujg tytko na pierwsza litere.

lany miadd o [Zakopans|
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Plan Zakopanego
w formie calkowicie nieczytelnej

Drogi Czyteiniku

Nie napisatem tego tekstu wie-
dziony bezinteresowng zlosliwos-
cig. Naprawde entuzjastycznie zab-
ratem sie do instalacji Mapy Polski
i Atlasu Swiata i nie moja to wina,
e kubet zimnych bitéw wylat mi sig
na glowe. Nie chce tu naprawiac
$wiata polskich firm programistycz-
nych, lecz gwoli uczciwoscl ostrzec
potencjalnych nabywcow. Przegla-
dajac pisma o tematyce komputero-
wej (takZe | Bajtka) stanowczo wie-
cej napotykamy opinii pozytywnych
niz rzeczowej krytyki. Wyglada to
tak, jakby autorzy i redakcje bali sig
potepienia | ewentualnego odwetu
ze strony producentéw. Przeciez
zawsze mozna na telefon z zapyta-
niem o nowe programy lub sprzet
odpowiedzie¢: ,Pan z BAJTKA? To
Zzegnam!“. Na famach najstarszego
czasopisma komputerowego wyrai-
nie Cig jednak ostrzege — Czytelni-
ku, nie kupuj ani Attasu Swiata 2.0
ani Mapy Polski 6.0 firmy Cartall.

Tomasz GROCHOWSKI

PS. Wbrew zwyczajowi nie za-
mleszcze tabelek z wadami i zaleta-
mi. Jedna z nich bytaby za diuga.

Producent: Cartall

I Program; Atlas Swiata 2.0
Cena (sugerowana) 49,95 zt

WYMAGANIA

Komputer 1BM PC, stacja dyski-
etek 3,5%, Dysk twardy z 5,3 MB
wolnego obszaru, MS DOS 3.3
lub nowszy, MS Windows 3.1,
myszka,

Producent: Cartall

I Program; Mapa Polski 6.0
Cena (sugerowana) 39,95 zt

WYMAGANIA

Komputer IBM PC, stacja dyski-
etek 3,5", Dysk twardy z 5,6 MB
wolnego obszaru, MS DOS 3.3
lub nowszy, MS Windows 3.1,
myszka.
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PrzydZwigaiem

dzisiaj do domu

Atlas Narodowy Polski.
Wielkie tomisko
formatu A3, oprawne
w skore, skrgcone
trzema mosiginymi
Srubami. Cigzkie to
jak jasny gwint.

Gdyby tak zamiast
tego mata piytka CD...
Przeciez na niej moina
pomiescic ponad 350
tysiecy stron
maszynopisu albo

2 tuzin tuzinow
rysunkow.

Spojrzatem

do biurka — no tak,
juz ja mam!

Program: Atlas of Europe
Producent:

infogrames Multimedia
Dystrybutor: MarkSoft
tel. (0-22) 6639390
Cena: 75 2 + VAT

WYMAGANIA

Komputer {BM PC

Procesor 4865X/25 MHz jub szybszy
MS Windows 3.11 lub nowsze

8 MB RAM

Czymnik CD-RDM 2x

Karta grafiki SYGA pozwalajgca wys-
wietlié 266 kolordw w rozdziefczodti
6402480

Karta déwigkowa zgodna z Sound Bias-
terem

Glogniki

Mysz

Komputer Macintosh lub Power Macin-
tosh

8 ME RAM

Procesor 68030/25 MHz lub szybszy
System 7.1 lub nowszy

Grafika 256 kolorgw

Czytnik CD-ROM 2x

Monitor 14" o rozdzielczogci 640x480

Bl ZALETY

+ dynamiczna oprawa graficzno-
déwigkowa,
+ ciekawie zestawione mapy statys-

tyczne,

+ wySwietlanie wspdirzednych geog-
raficznych kursora,

+ powiazanie map regionalnych ze
statystycznymi.

— stabe powigkszenia map,
— konieczna doktadno$¢ cyknigeia
w testach,
— brak zaznaczanta wybranych 2 intek-
sU miast,
— wolne przesuwanie kursora w menu
ekranowym.

Znalaztem w biurku ,Atlas of Euro-
pe", dwuformatowy dysk CD, podzie-
lony na czgs¢ PeCetowa i Macintos-
howa. 7 braku ,jabluszka® moge
sprawdzi¢, co kryje sie tylko na jed-
nej z nich. My$le jednak, Ze to powin-
no wystarczyc.

Elektroniczny Atlas Europy angiel-
skiej firmy Infogrames zostat wykona-
ny {dla IBM PC) przy pomaocy progra-
mu Macromedia Director z wykorzys-
taniem filmow w formacie QuickTime.
Jedng z ciekawych cech uzytkowych
Atlasy jest uruchamianie bezpogred-
nio z dysku optycznego. Jesli w syste-
mie Windows zainstalowane zostaly
juz biblioteki dia QuickTime 2.01, to
na twardy dysk komputera nic nie be-
dzie kopiowane. Jesli nie mamy po-
wyZszego oprogramowania, wiedy
Z katalogu QTW201 konieczna bedzie
jego instalacja.

LAtlas of Europe” jest multimedial-
ng publikaciy skierowang do mio-
dziezy. Swiadczy o tym styl wykona-
nia, muzyka i sposdb kontaktu z uzyt-
kownikiem. Oprécz klasycznego
menu ekranowego, potaczen weiska-
nych myszkg na ekranie, mamy do
dyspozycji glos narratora (czasem
narratorki) oraz prowadzaca, animo-
wang postac faceta w czapce z dasz-
kiem. To wiasnie z jego pomoca kori-
czymy prace, odgrywany komenta-
rze, sprawdzamy wiedze w testach
itp. Ten europejczyk jest naprawde
$mieszny, a odglosy jakie wydaje
oraz mimika moga czasem zszoko-
wac rodzicow. Jak dowiedziatem sig
z opakowania, do produkcji fego
programu zaangazowano czierech
aktordw i szesciu lektortw.

Do rzeczy! Struktura aplikacji jest
prosta. Na ekranie pojawia sig okien-
ko z mapa, tekst opisowy podzielony
na zagadnienia oraz menu ekranowe.
Z poziomu haset menu uzytkownik
ma dostep do listy miast, pansiw,
map statystycznych oraz historii pra-
cy z programem. Po przesunigciu
myszki do prawej krawedzi ekranu
wyskakuijg zza niej animowane obra-
Zy. do przetgczania mapy politycznej
na fizyczng i vice versa, do wygtasza-
nia komentarza, do drukowania ma-
py oraz do przeprowadzenia testu.
Nutka w gdrnej czesci prawej krawe-
dzi ekranu stuzy do ustalania gtos-
nosci. Przesunigcie myszki do dolne-
go, lewego naroZnika ekranu wyciaga
77a niego ziewajacego faceta w czap-
ce, kiry symbolizuje koniec pracy.
Po raz pierwszy spotkatem sie z ta-
kim sposobem uruchamiania funkcji
W programie multimedialnym.

Same mapy oferuja niewiele wia-
domosci. Mozna ogladac cata Europe
lub konkretne panstwa. Atlas pozwa-
la na dwustopniowe powigkszenie
obrazu, wigc ilo&¢ informacji wizual-
nej jest znacznie ograniczona. Teksty
opisujace kolejne paristwa nie s3 tak-
e zbyt obszerne. Jako drugi ekran
opisu (po cyknigciu myszka w nazwe
kraju} widnieje struktura wiekowa
ludnogci i legenda mapy. Do$é
skromnig! Ale za to po cyknigciu
myszka na flage odgrywany jest
hymn panstwowy.

0 wiele ciekawsze s3 mapy statys-
tyczne. Jest ich 29 i obejmujg dost

Europa
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przekrojowo zagadnienia z pograni-
cza geografii, socjologii i historii: od
grednich temyperatur lipca przez spo-
Zycie alkoholu po historie rozwoju
Unii Europejskiej. Co wazne, konkret-
ne zagadnienia w opisach paristw sa
powigzane z odpowiednimi mapami
statystycznymi. Czy te technike moz-
na nazwa¢ hyper-maps?
Rozczarowany bytem natomiast
indeksem miast. Jest to uporzadko-
wany alfabetycznie spis zaznaczo-
nych na mapach miejscowoscl. Naz-
wy moina przegladac po jednej w tyt
lub przéd albo wpisaé peine okresle-
nie z klawiatury. Przy nazwach poja-
wiajg sig od razu flagi pafstwowe,
a po cyknieclu na nich przeskakuje-
my do odpowiedniej mapy regional-
ngj. Ale, ale! Na tejze mapie znale-
zione miasto nie jest w zaden spo-
s6b zaznaczane ani opisane zadnym

komentarzem. Spora niedorGbka
techniczna.

Najbardziej zainteresowaly mnie
testy, nazwane tu Euroguizem. Do
dyspozycji stol siedem sprawdzia-
néw: pafistwa (43 pylania), stolice
(43 pytania), flagi (43 pytania), jed-
nostka monetarna (43 pytania), pari-
stwaystolice/flagi/ji. monetame czton-
kéw Unii Europejskiej (60 pytan),
szybki test (20 pytaf) oraz zbi6r
wszystkich zagadek (169 pytan). Op-
rocz typu sprawdzianu trzeba wybrac
spos6b odpowiadania: limitowany
czasem (szybko/wolniej) lub nie. Od-
powiedZ polega na cyknieciu myszkg
w wyznaczony punkt ustawiony na
stolicy danego paristwa. Prowadzi to
do przypadkowych bledow w przy-
padku Wioch | Watykanu! Atlas Euro-
py wymaga duzej precyzji trafienia.
Odpowiedzi ocenia europejczyk
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w czapce. Krzywi sie i zrzedzi, gdy
popetniamy btad, a glosno sie Smieje
z poprawnych rozwigzan. Co cieka-
we, zarwno efekty dZwiekowe jak
i mimika faceta nie s monotonne.
Oczywiscie, powlarzaja sie. lecz niez-
byt czesto.

Wypada podsumowaé multime-
dialny Atlas Europy. Jest to na pewno
publikacja typowo szkolna, gdyz nie
mozna jej zarzuci¢ zbyt rozbudowa-
nych zasobdéw informaciji. Odbieram
wraZenie, Ze jak na potrzeby podsta-
wowki jest tego za duzo, za$ dla szkot
Srednich stanowczo za malo. O, ta-
kie ogniwo posrednie edukacii geog-
raficzne]. Atlas Europy uwzglednla
nowy podziat polityczny Jugostawii
i Zwiazku Radzieckiego, a dane sta-
tystyczne sa chyba z przelomu lat
1994/1995, wiec dosc aktualne. Iry-
tujacy jest indeks miast, z powodu
kiopotliwego wyszukiwania i braku
wskazai punkiu na mapie. Kulgje
takze sam sposob prezentacji map
regionalnych ze wzgledu na brak
wystarczajgcych powigkszen. W Eu-
roquizie trzeba sie czasem nabiedzic,
aby celnie cyknat myszka w odpo-
wiednie pole wskazujace na stolice
danego panstwa. Tyle zarzutow, Te-
raz troche z inngj sirony o Atlas of
Europe”.

W tym programie podoba mi sig
pomyst mapek statystycznych,
a szczegOlnie dobor niestandardo-
wych tematw. Pomimo ,szkolnego®
tematu, jakim jest geografia, uniknie-
to nudy i statycznosci. Narracja, ani-
macje, muzyka, sprawdziany (z face-
tem w czapce, szkoda, Ze nie z ba-
beczkg w  bikini) dynamizujg
program. Kazdemu cyknieciu myszka
towarzyszy odglos. powigkszenia
okienek s animowane itd. Kto§ mu-
sial nad tym pomysle¢. Sam zastb
wiadomo$ci jest natury szkolnej, lecz
i dorosty moze sie sporo doksztatcic.
Musze si¢ przyznac, 2e nie znatem
prawie 50% flag europejskich.
Wstyd! Jednak dzigki Euroguizowi
bezbtednie rozpoznaje np. flage Por-
tugalii. Natomiast nazwy panstw pa-
mietatem w 100%. Sukces! Czekad
tylko wypada (nie)cierpliwie na po-
dobne pozycie w jezyku polskim,
gdyz jesli kto$ nie zna dobrze angiel-
skiego, omija go potowa przyjem-
noscl. A lektorzy czytajg komentarze
nie zwazajac na protesty stuchacza.

Tomasz GROCHOWSKI]

PS. Zupelnie bym zapomniat.
Program na CD zostal zapisany
w trzech wersjach jezykowych: an-
gielskiej, francuskiej i niemieckiej. Do
dyspozycji uzytkownika stoi takze do-
kumentacja dydaktyczna (tez na CD).
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dyktando|

wyjscie
na ulice

lKolle)

»DrioGra”

Producent: Intersoft-PL
ul. Wielopole 5,

31-072 Krakow

tel/fax: (0-12)21-75-54
cena 445z

IBM PC z procesorem minimum 3868X
4 MB RAM

VGA z paleta 256 kolorow
Windows PL

mysz (koniecznie)
zalecana karta muzyczna

16

Bojbed oty ‘56

pejzaiu

OtoGriatialss
[esstarcie

Usatysfakcjonowani  ,OrtoGra”
powinni by¢ przede wszystkim zwo-
lennicy intuicyjnego poznawania
programdéw. Nie ma co ukrywat -
z te) metody skorzystac musz3
wszyscy, gdyz na dobrg sprawe poza
podstawowymi informacjami, doty-
czacymi sposobu korzystania z ,Or-
toGry", instrukcji obslugi nie ma
w ogdle. | weale nie jest to niedopat-
rzenie producenta, lecz $wiadome
posuniecie majace na celu wywolanie
zainteresowania. Posunigcie. przyz-
nac trzeba, skuteczne.

Po uruchomieniu programu na-
szym oczom ukazuje sig sielski kra-
jobraz. U podndza gor, na wysokiej
skale znajduje sie zamek, ponizej up-
rawne pola z lezaca obok wsig sprzed
wiekow, dalej sad, a takze maty zbior-
nik wodny wraz 2z I6dkami. W tej
chwili zaczyna sig przygoda. Przesu-
wajac mysza po obrazku powinnismy
odnalezé ukryle obiekty. Zmiana
ksztattu kursora myszy poinformuje
nas, ze moZemy przejs¢ do nastep-
nego cbrazka, gdzie zacznie sig zaba-
wa i nauka zarazem. Zabawa polega
na odszukiwaniu umieszczonych na
ilustracji przedmiotow, kidrych pop-
rawng ortograficznie nazwe nalezy
wpisa¢ w tabelce po prawej stronie.
Wydawatoby sig, Ze to nic trudnego,
ale jest to zludzenie. Jak na mate,
bad? co badZ obrazki, znajduje sig
tam mnéstwo przedmiotow i gdy wy-
daje sig, Ze juZ nic wigcej nie powin-
no sig na nich znajdowaé, okazuje
sig, 7e na odkrycie czeka jeszcze pigé
czy szest sztuk. Poniewaz spoglada-

1 : 2]
i s A .|
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jac na ilustracig nie zawsze mozna
sig zorientowaé o jaki konkretnie
przedmiot chodzi {dla utatwienia ma-
my do czynienia tylko z mianowni-
kiem liczby pojedynczej), warto cza-
sami kliknaé na ikonke wyobrazajaca
dionie w uscisku (Help) — znajdziemy
tam definicje trudniejszych wyrazow,
podobne do tych spotykanych
w krzyzbwkach.

Nie bez przyczyny na wstgpnym
krajobrazie znajduje sig tak wiele
zréznicowanych obiektow (w tym
miasto). Staty sie one pretekstem do
umieszczenia wyrazow w jaki§ spo-
s6b zwiazanych z symbolicznym wy-
obrazeniem, ki6re wybieramy. Klika-
jac dla przykadu na sad dostajemy
sie do miejsca zapetnionego przez
zwierzeta i rosliny, kire mozna spot-
ka¢ w kazdym prawdziwym sadzie —
s3 to pszczoly, mréwki, a nawet we-
e. Oczywiscie przy wyborze elemen-
tow, ktdre skiadaja sig na taka okro-
jong tematycznie ilusiracjg, autorzy
preferowall wyrazy, ktérych pisownia
sprawia uczniom szkot podstawo-
wych, bo do nich adresowany jest
program, wiele ktopot6w.

Kazda poprawna odpowiedZ jest
punktowana, a za kazdy niewtasciwie
wpisany wyraz komputer dolicza
punkty ujemne. Przy czym trudno zo-
rientowac sig, czy odjeto punkty dla-
tego, ze popeiniliSmy bfad ortogra-
ficzny, czy tez dlatego, e Zle odgad-
lismy wyraz. Ta, niedogodnosc
wprowadza gpewien chaos, cho¢
z drugiej strony moZe by¢ inspiracig
do podjecia kolejnych préb odgad-

nigcia wyrazu badZ siggnigcia po
stownik ortograficzny.

Omawiajac OrtoGre” nie sposdb
nie wspomnie¢ 0 oprawie muzycz-
nej, ktéra zdecydowanie podnosi wa-
lory uzytkowe programu i Lprzyjem-
nia caty zabawe. Przewaza klasyka
i to zardwno ta klasyczna“, repre-
zentowana przez Canon Pachelbela,
jak i ludowa — ,Hej od Krakowa jade”
czy W murowanej piwnicy”. Oprocz
nigj (standard MIDI) znajdziemy tak-
te pliki .wav, w ktérych zapisano
d#wieki nasladujgce odgtosy natury
czy wielkiego miasta, a takze nagrane
wyrazy, kitre ustyszymy wchodzgc
do szkoty i uruchamiajac dykiando.
Jesli zas chodzi o teorig, to wart po-
lecenia jest dobrze opracowany zbitr
regul ortograficznych, ktérych poz-
nanie moze ustrzec przed popetnia-
niem bleddw.

Przedstawiajgc program bardziej
mowitem o zabawie niZ nauce. | jest
to prawda, gdyZ tej ostatniej wcale
sie nie zauwaza. Autorom udata sig
rzadka sztuka — obcujac z progra-
mem nie pamigta sig, Ze jest on
przeznaczony do przyswajania nie
zawsze zajmujacych tajnikéw ortog-
rafii. Na podkreslenie zastuguje mo-
im zdaniem takZe niekonwencjonaine
opracowanie tematu, co w potgcze-
niu z dobrym wykonaniem zaowoco-
wato programem, kit6ry moge pole-
ci¢ kazdemu, kto nie znalazt odpo-
wiedniej metody na przyswojenie
zasad pisowni.

Piolr PERKA
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Wystarczy porownaé
arlykii ,,Komputerowa
analiza mowy* (strona

30) z zamieszczonym

przed miesigcem
tekstem ,,Synteza
mowy"“, by jasny stal sig
brak dobrych programow
rozpoznajacych mowe.
Réinica trudnosci
migdzy synteza a analiza
mowy w komputerowym
przetwarzaniu glosu jest
podobna, jak nﬁgyzy
opadaniem

i podnoszeniem sig przy
robieniu pompek.

Podezas zeszloroeznych targéw Ce-
BIT w Hanowerze widziatem sprzgio-
ny Z mikrofonem edylor. Lektor czytat
wolno tekst z kartki | kolejne zdania
pojawialy sie na ekranle kompuiera
Wiedziony zlosliwg ciekawoscig poda-
tem mu wiasng kartke z zupeinle In-
nym tekstem. Zgodnie 2 przewldywa-
nlem wydajnoS¢ systemu gwattownie
spadta, gdyz program nie znat wielu
z tych siow. Lektor jakos soble pora-
dezit dyktujac nieznane stowa fitera po
literze, ale nie to jest istotne — mnie za-
dziwio, Ze mégt obstugiwaé program
catkowicie zdalnie. Polecenia fakie jak
~Save®, ,Copy” czy [Enter” mégt on
wydawat réwniez gtosem, bez uzycla
myszkl anl klawiatury. Nie widziatem
wigce] tamtage programu — jest on
drogl | nlespotykany w Polsce. Jego
namiastka moze byé Voice Assist”,
znacznie ubozszy w moHiwosciach,
ale niedly w swojej kiasie,

VOICE ASSIST

Joice Assist” jest produktem firmy
Joreative Labs® sprzedawanym wraz
Z kartaml muzycznymi Sound Blaster
16 | AWE-32. Pracuje w srodewisku
Windows, ale nie chee dziatac z karta-
mi isnych producentéw, mimo e
mogiby. Jest fo spore ograniczenie,
choé aczywidcie nie moZna mieé o to
pretensii.

Z g6ry nalezy uprzedzi¢, ze ,Voice
Assist” potrafl rozpoznawat jedynie
pojedyncze, wezeniej wyuczone sfo-
wa (lub kilkuwwyrazowe zwroty) |t rea-
gowac na nie w uprzednio zaplanowa-
ny sposéb. Jest on przeznaczany do
wykonywania komend glesowych zas-

2wigkszy¢ szanse prawidiowego roz-
poznania przez program, rys. 2).

Po uruchomieniu dowolnege prog-
ramu fista dZwigkowych komend
JAsystenta” rozszarza sig o wszystkie
polecenia tego programu dostepne
w listwie menu. Kazdemu z nich moz-
na przyporzadkowac polecenle diwle-
kowe (rys. 3). Zestaw polecert moina
uzupelnic o wiasne makra, czyli sek-
wencje uderzeri Klawiszy | klikmigé
myszki (nagrywanych podobnle jak
w programie Recorder / Rejestrator),
kigre réwniez moga byé odtworzone
na polecenie wydane glosem.

Kaidy cztowiek ma inny gios i ,Voi-
ce Assist”, kidry dziata na zasadzie po-
réwnywania styszanych déwiekow ze
wzorcem, przechowuje oddzlelny zes-
Taw wzotcOw dia kazdego uZytkownika
programu (rys. 4).

Zdarza sie czasemn, 2¢ program nie
rozpoznaje wydanego polecenia ub,
£o gorsza, rozpoznaje Je jako inne.
Trzeba zawsze wymawiaé stowa wy-
raZnlei starac slg, aby brzmialy zawsze
tak samo. Nalezy rdwnlez unikad sio-

[E

" |[ExPLoRER]|

Clock

T

Rys. 1. Mata ramka w kgcie ekranu pokazuje, Ze program Voice Assist

sowania podobnie brzmiacych shiw
do roznyech polecer. Na przyidad prog-
ram nagminnie myl#t polecenie ,tab"
z ,up" | dopiero zmiana pierwszego na
+géra“ a drugiego na fabulater” zara-
dzita temu problemowi.

RIEPELNDSPRAWNI

JVoice Assist" méglby pomée nig-
peinosprawnym osobom, kidre nie
moga sprawnie porpszad myszky iub
korzysta¢ z polecen wymagajacych
jednoczesnego nacidnigeia kilku klawi-
szy. Uruchomienle programu, wezyta-
nie dokumentu, wydrukowanie, zapi-
sanie — te czynnosci moga by¢ wyko-
nane za pomota komend glosowych.
Nie zastapi on jednak klawiatury w pet-
ni. Istnieje wprawdzle teoretyczna
mozliwod¢, zeby nauczyt program
rozpoznawania wszystkich liter alabe-
tu i dyktowaé teksty litera po literze,
ale wydajno$é tej metody jest bardzo
mata — na kiawiaturze pisze sie szyb-
clej nawet jednym palcem |z zamknig-
tymi oczyma.

Jak na program do zastosowan
amatorskich, ,Voice Assist” jest dob-
rze dopracowany | moze stuzyé do
czego$ wiecej niz zabawa. Szkoda tyl-
ko, 2e cho¢ pomaga w pracy z intyml
programami, sam must byt obstugi-

jest aktywny i ,nastuchuje”. Uzytkownik wypowiedziaf stowo Clock — za- wany za pomecg myszki,
raz zostanie uruchomiona aplikacja Zegar. Wojciech JABLONSKI
: WHHDVAD B3
Page Down i ! A Task List Z
; E AV Command Iest I E AY Command Test 1
feeo Len jee@a Up -
. Command p Command
@@ @ Maximize % @ % ‘Wakelp :
@@ % Minlmize OniOif 16 0@ caleulator _Onot |
9 @& NextGroup Tralning @® O @ Corel Draw! Training
@ &% NextWindow -~ i@ O @ Clock Vol
@ @ ® Page Dawn | | Volee % O @ Norton Commander nis
e @ e P All 12 0@ Media Player All
@« Hntr 9 0@  Mixer Unir
oo — i @ O @ Program Manager ; :
e FoeDovn le le 0@  winWrite _Single |
19 ¢ Traintngs | i gl WORDPAD commanc .
lo ! 9 . pew € = loea File _Af‘l!f“_l
G Ea Add m : @@  New.. 1 Eait
@« - @@ & Open.. " Add
16 ooy - @@ Save i
1o @ o wakeup Delete G @@ Sevehs.. |_Delete
1@ 0o  Calculator Rename ®®e Print. | Rename
|® o e Corel Draw! = |®#® @ Print Preview '
@00 Clock & T 0 & & Page Setup... Save
]® 0@ HNerton Commandes = D@&® Send. |
® O 9 Media Player - Close @@ ® Exit - Close

Rys. 2. Nie trzeba mdwié po angielsku. Moina kom-
puter nauczyt, ze ma tak samp reagowat zarfwno na

polecenie page down™ jak i ,slrona

tepujacych polecenla z kiawlatury (Es-
cape, Enter, Page Up itp.) lub myszii
(Mintmize, Next Window, uruchomie-
nie programu). Nie uda si¢ za jego po-
mocg dykiowad tekstow.

POPROSZE 0 KILKA SLOW...

~Voice Assist” nie nadawatby sie do
niczego, gdyby nle mial moziwoscl
nauki. Wzorce stiw, na kigre reaguie
program, moga by¢ zmienione, na
przyktad na poiskie odpowlednikl.
MoZna przyporzadkowad kilka réznych
stéw do jednegoe polecenta lub nagraé
kilka wersji tego samego stowa (aby

w dd#”.

Rys. 3. Lisia rozpoznawanych polecen dzieli sig na dwie
ezgsei: fypowe (takie jak Enter”, Up® czy uruchamia-
Jjace program . Calculator”) i charakierystyczne dia ak-

tywnej wiasnie aplikacji {w tym przypadku WordPad-a).

Current * WD-!TEK Included Apps. Awvailable App’ﬂ.
New || EWA CMNE e
i GENFMALE | CALENDAR
. Sopy || GENMALE CLOCK
' JACEK | EXPLORER _|
Bename|| WOITEK | | MPLAYER
| PROGMAN
Delete ) -
; Remwel Add I Dglete_l

Rys. 4. Komputar prowadzi indywldualng baze stéw dia kazdego

uZytkownika kemputera.

—
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Caanel & S,

Umiejetnosc szybkiego i bezwzrokowego
pisania na kiawiaturze posiadaja nieliczni.

Czy nowy program wydany pirzez Biuro
Informatyczno-Wydawnicze pozwoli nam dostac
sig do tej elity? Odpowied? na to pytanie
Znajdziecie w tym tescie.

PRZEGRANY PRZED STARTEM

Moze to, co przed chwilg napisa-
tem nie brzmi zbyt optymistycznie,
lecz takie sg fakty. Kazdy z Was wie,
ze nauka czegokolwiek zaczyna sie
od zapoznania z czgScia teoretyczng,
a konczy na praktyce. Tymczasem
instrukcja do Klawiusza nie zawiera
ani jednego stowa dotyczacego
ogdinych zasad pisania na klawiatu-
rze. Ogranicza sig do suchego opisu
opcji programu i dwéch prostych
gier dostarczanych jako bonus (wig-
cej na ich temat w koricowej czesci
tekstu). Nie ma tych informacji row-
niez w ulotce chwalacej zalety prog-
ramu ani w samym programie. Mo-
im zdaniem w petni dyskwalifikuje to
program. Wbrew pozorom te teore-
tyczne informacje $g najwazniejsze.
Skad uzytkownik ma sig dowiedzieg,
jakie powinno by¢ prawidtowe uto-
Zenie palcéw na klawiaturze | ktorym
palcem wciskac okreslony klawisz?

Pamigtacie test programu ,Pisad
kazdy moze" z numeru 6/95 C&A?
Tym, ktérzy go nie czytali przypom-
ng, iz jest to program tego samego
typu. Przemek Cieslak opisujac ten
program napisal, iz tego typu pro-
duktéw nie wolno uzywat bez up-
rzedniego przeczytania instrukcji.
Majac swiadomoS¢ niezaprzeczalnej
wady produktu przystapitem do dal-
szej czpsei testu,

Na dysku nie znalaztem instalera,
lecz w instrukeji podano sposeb in-
stalowania programu na twardy
dysk. Dlaczego, skoro instalacia jest
mozliwa, nie przygotowano odpo-
wiedniego instalera? Jak tak dalej
pbjdzie, bedziemy wkrétce kupowac
zestawy typu ,Zrob to sam”, w kto-
rych znajdowat sie bedzie pomyst
na program i notka: ,Odpal Amosa
i napisz odpowiedni program”,

Faktem jest, 2e postepujac zgod-
nie z instrukcjg nalezy umiescic
program na swoim twardzielu. Po
uruchomieniu ukazuje sig okno kon-
figuracyjne, w kirym mozna wyb-
raé klawiature angieiskg Iub nie-
miecka oraz jej typ: standard lub
AB00. Ta druga opcja. jako posiada-
czowi ABOO, niezmiernie mi sig spo-
dobala. Wreszcie kto§ zauwaiyt
obecnosc tego komputera. Autorowi
nalezy sie za to duzy plus.

Po wyborze odpowiedniej do po-
siadanego sprzetu konfiguracii prze-

Autor: Wojciech Miciriski
Dystrybutor:

Biuro Informatyczno-Wydawnicze,
Warszawa

WYMAGANI_A ple
Amiga 600, 1 MB RAM

chodzimy do glownego programu.
Dostgpne opcie S3 zgrupowane
w dwie kolumny. W pierwszej z nich
mozemy uaktywni¢ tryb podpowie-
dzi. Program wowczas pokazuje
nam klawisze, kiGre nalezy nacisnac.
Wszystko 1o za sprawa wySwietlangj
na ekranie monitora klawiatury uak-
tywniane] opcig podglad. Widzimy
na niej kazde przycisnigcie klawisza.
Nie musze chyba mowic, iz wyswiet-
lana kiawiatura jest zgodna z tym, co
wybralismy w konfiguracji i po wyb-
raniu AG00 nie ma mowy o wySwiet-
laniu bloku numerycznego. Klawia-
tura jest wyswietlana w wielkosci
naturalnej. Do jej przesuwania stuza
klawisze kursora .<-" i ,~>". Podglad
jest niezwykle pomocny przy nauce
bezwzrokowego pisania.

W tej czgsci programu znajduje

sie niewielki biad. Przy aktywnym
trybie podpowiedzi programowi zda-
rza sig podéwietlaé przez caty czas
trwania testu jeden ze znakdw mi-
mo, iZ nie ma on nic wspdlnego
z aktualnie wymaganym do wciénig-
cia klawiszem. Blad ten wystepuje
od czasu do czasu i dezorientuje
uzytkownika.

Nastepnie mamy ciag opcji stuza-
cych do wiaczania do testu duzych
liter, znakdw interpunkcyjnych, cyfr
oraz opcje wiaczajaca klawiature nu-
meryczng. Jest ona dostepna tylko
wiedy. gdy na poczatku wybralismy
klawiature standardowa. W drugiej
kolumnie opcji mamy do wyboru kil-
ka éwiczeri. Sa to:

znaki pojedyncze — wpisujemy po-
jedyncze litery z zakresu ustalonego
we wczesnisj wymienionych op-
cjach wprawki
— ftrzyliterowe
wprawki (w hel-
pie wewnatrz
programu jest
napisane, Ze
nalezy je wpisy-
wat  jednym
palcem,  za$
w instrukeji do-
dano, ze kazda
innymj,
wprawki ryt-
miczne —tu po-
jawia sie roz-
biezno$¢ mig-
dzy instrukcja
a wewnetrznym
helpem (w tym
Gwiczeniu ge-
nerowane s3
stowa, kitre
wedlug instruk-
cji nalezy wpi-
sat 5 razy, za$
wediug helpu 4
razy, a prawid-
towa jest infor-
macja zawarta
wewnatrz prog-
ramu),
stowa - gene-
rowane 3 sto-
wa bez pol-
skich znakéw,
stowa polskie
— tu polskich
znakow  jest
cate mndstwo,
cylry — cyfry
wpisywane
normalnie lub
tylko z klawia-
tury  nume-
ryeznej.

Czas éwiczenia
moZemy usta-
li€ w zakresie
od 1 do 60 mi-

Rlawiusz v1.0

nut. Po jego zakoriczeniu generowa-
ny jest raport dotyczacy naszych
osiagniet. W trakcie éwiczenia pro-
centowy uplyw czasu wskazuje
strzatka. Oczywidcie ¢wiczenie
w kazdej chwili mozemy przerwac
weiskajac klawisz Help. Raport w tej
sytuacji jest réwniez generowany.
Sadze, iZ jest to bardzo praktyczne
rozwiazanie. Dodatkowo mozZemy
whaczyl lub wylaczye dzwigk fub
skorzysta¢ z opcji ,Pomoc®, kigra
szybko wyjasnia znaczenie poszcze-
g6linych opcii.

Atrakcyjng forma nauki moze by
wybranie opcji , Klawtris“. Powoduje
ona prezejscie do gry polegajgce] na
wplsywaniu coraz szybciej spadaja-
cych wyrazow.

Korzystajac z menu maozemy
przejs¢ do Workbencha. Program
ikonifikuje sie w postaci listwy na
ekranie Workbencha. Ulatwia to pra-
ce w multitaskingu. Powr6t do prog-
ramu nastepuje po Kliknigciu pra-
wym klawiszem myszy na aktywna
listwe.

Jak juz wezesniej wspomniatem
w nagrode za dobry {?) wybor otrzy-
mujemy 2 gry znajdujace sie w kata-
logu Bonus. Pierwsza z nich ,Me-
morex" to klasyczna odkrywanka
polegajaca na odkrywaniu dwdch ta-
kich samych flag paristw lub wod-
nych znakéw sygnatowych. Druga
z gier, .Rubikon 2D", to puzzie
z mozliwoscia ukladania dowolnych
obrazkdw. Niestety, nie udato mi sig
uruchomi¢ tej gry na mojej AG0O0.
Oba programy nalezg do kategorii
cardware, co oznacza, iZ natezy
przestac autorowi poczidwke. Na zy-
czenie moZemy otrzymac kod Zr6d-
lowy w Amosie Pro.

PDDSUMDWANIE

Klawiusz bytby catkiem dobrym
programem, gdyby autor zamiescit
w instrukciji teoretyczne informacje
dotyczace zasad pisania na maszy-
nie. W samym programie przydaty-
by sie wskazowki dotyczace pra-
widlowego ufozenia dioni na kla-
wiaturze, Na uwagg zastuguje niezta
szata graficzna, zwiaszcza odwzo-
rowanie klawiatury w trybie  Pod-
glagd™.

Drogi autorze, popraw jak naj-
szybciej wskazane przeze mnie wa-
dy, gdyz w obecnej postaci Klawiusz
nie wywigzuje sie dobrze z posta-
wionego przed nim zadania | w tej
sytuacji stanowczo radze Czytelni-
kom siegnac po inny program. Jed-
nak szkoda bytoby zmamowac niek-
tore niezte pomysty zawarte w prog-
ramie.

Krzysziof . Kenjiro” KOWALSKI
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OrtLok

OrtLok jest prostym stownikiem
ortograficznym zawierajgcym ckoto
23,5 iys. stow. Nie jest to duio,
Zwazywszy na fakt, iz COR (stownik
uzyty w AmiTekscie) w gtéwnym
stowniku przechowuje okoto 140
tysigcy wyrazow. Na szczgscie ma
on mozliwos¢ dopisywania wyra-
z6w. Zgodnie z informacjami za-
wartymi w instrukcji, program zos-
tat napisany jake uzupetnienie edy-
tordw tekstu i programéw DTP nie
posiadajacych wbudowanego pol-
skiego stownika ortograficznego.
Whbudowany interfejs Arexx’a ma
uczyni¢ z OrtlLoka potezne narzg-
dzie. Stownik moZe pracowad
w jednym z czterech najpopular-
niejszych standardéw polskich liter:
AmigaPL, xJP, Latin2 i Mazovia.

JAK TO WYGLADA W PRAKTYCE?
Program dostarczany jest na
dwéch dyskach, z czego drugi
w petni jest poSwigcony na dane

v1.0

dla stownika. Twardy dysk, mimo iz
nie jest wymagany, W zZnaczacy
Sp0sob usprawnia prace programu
i utatwia rozbudowe stownika. gdyz
na dysku przeznaczonym na dane
nie ma zbyt wiele wolnego miejsca
(ok. 2B KB). Instalacja programu
na twardym dysku cdbywa sig za
pomocg sysiemowege Installera
i nie powoduje wiekszych trudnos-
ci. Sam program wymaga systemu
w wersji co najmniej 2.0 (testowa-
tem go na A600). Proba urucho-
mienia OrtLoka z dyskietki koriczy
sip pojawieniem na ekranie guru,
Ciekaw jestem, co powinien zrobic¢
w tej sytuacji nabywca programu,
ktory nie posiada twardego dysku.
Préba uruchomienia programu
z twardziela zakonczyta sig powo-
dzeniem. Zmuszony bylem przejsé
test legalnosci kopii {rys. 1) i prog-
ram otworzyt swoj ekran roboczy.
A 1o co za dziwolgg? Skoro wyma-
ga sig do uruchomienia systemu
w wersji 2.0, to ekran nie powinien
wygladac tak, jakby program zosiat
odpalony pod systemem 1.3.
Zreszty spojrzeie na rys. 21 5. Po
co ten depth gadget w oknie prog-
ramu?

Jesli mam rozwazadé kwestie es-
tetyki programu, to nie wypada nie
wspomnie¢ o gadzetach. Jak sie
okazuje, gadzety weale nie weiska-
ja sie po kliknigciu na nich mysza.
Czyzby Autor nie wiedzial o istnie-
niu biblioteki gadtools? Nie sama
estetyka czlowiek wszak zyje, dla-
tego postanowitem przetestowad
poszczegbine funkcje programu.
Istnieje w polskim jezyku taki mily
wyraz gzegidtka. Postanowitem
sprawdzi¢ jakg pisownig poradzi mi
testowany stownik. Wpisatem
zgednie z zasadami odpowiedni
cigg Znakéw (rys. 3) i kliknatem na
gadzet ,Szukaj“. Efektem dziatania
programu byto znajome okienko
(rys. 4). Klasyczny ,wieszak". Po-
dobny efekt dawalo wpisywanie
rowniez czefci innych wyrazow.
Mozna sie zatamad. Tak szczerze
méwiac, to wspomniane okienko
byto niezwykle czestym widokiem
w trakcie trwania testu. Duze na-
dzieje wiagzatem z wbudowanym
portem Arexx’a. Chcac przetesto-
wac te funkclg przepisatem z in-
strukcji przyktadowy skrypt wyko-
rzystujacy instrukcje .szukaj”.
Niestety, wynikiem dziatania prog-
ramu byto znow widowiskowe za-
wieszenie.

PODSUMDWARNIE

W obecnej postaci program nig
nadaje sig do niczego. Jak tu bo-
wiem pracowac, gdy kazde spraw-
dzenie wyrazu grozi zawieszeniem

Rys. 3 .

‘Sof tware Failure

GﬁLﬂt

Rys. 5

OrtLoka. Duze zastrzezenia budzi
estetyka programu. Moim zdaniem,
duzo lepszym i praktyczniejszym
rozwigzaniem bytoby otwieranie
okna na dowolnie wybranym ekra-
nie publicznym z mozliwoscia iko-
nifikacii do listwy tytutowej {ew.
urmieszczenie gadzetu zoom powo-
dujacege analogiczna zmiang). Na-
lezy poprawi¢ bledy w dziataniu
programu na kenfiguracjach, na
ktorych teoretycznie {wedtug in-
strukcji) powinien dzialat. Najwy-
razniej kto$ zlekcewazyt niezwykle
istotny element w programowaniu
— testowanie. Ponadto na dysku
uzytkownik powinien znaleZ¢ prak-
tyczne przyklady wykorzystujace
port Arexx’a, np. we wspolpracy
Z bardzo popularnym CED-em. Ob-
Jetosé stownika mogtaby by¢ row-
niez wieksza. Tyle o wadach, czas
bowiem wspomnie¢ o tym, co mi
sig spodobato. Catkiem niezta jest
instrukcja wyjasniajaca szczegoto-
wo wszystkie funkcje programu.
Cenng opcja jest wbudowany port
Arexx’'a i szesnascie wiasnych in-
strukcji pozwalajgeych na sterowa-

nie praca stownika. Stwarza to du-
e moiliwosci wspdtpracy z prog-
ramami wyposazonymi w ten inter-
fejs (a jest ich prezeciez cate mnés-
two, wiasciwie kazda powaina
aplikacja ma wbudowany port
Arexx’a). Do zalet nalezy zaliczy¢
réwniez mozliwos¢é pracy w czte-
rech popularnych standardach poi-
skich liter. Gdyby wigc nie wspom-
niane wady, z ktorych najwigksza
jest czeste zawieszanie sig progra-
mu, OrtLok bytby programem cat-
kiem udanym i przydatnym. Cze-
kam z niecierpliwoscia na nowa
i — mam nadzieje — w petni spraw-
ng wersje.

Krzysziof ,Kenjiro™ KOWALSK!
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Amigab00
System w wersji co najmniej 2.0
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System plikow
uzywany przez DOS,
Windows i Windows 95
jest przestarzaly

i niedostosowany do
wspoipracy z dyskami
o duzych
pojemnosciach. Przy
nieodpowiednim
podzieleniu dysku
moze to spowodowac
utrate nawet jednej
trzeciej jego
pojemnosci.

Na kazdym dysku logicznym zak-
tadany jest oddzielny system plikow.
Jego struktura wymaga podzielenia
catego obszaru dysku logicznego na
mate |ednostki alokacji nazywane
wigzkami sektoréw ({cluster). Roz-
miar takie] jednostki nie moZe by¢
mniejszy od fizycznej dlugosci sekto-
ra dyskowego {512 bajtéw), a ponad-
to musi by¢ potega liczby 2 (czyli
wigzka musi skiadac sigz 1,2, 4,8
itd. sektoréw). Maksymalna liczba
wigzek sekiorow, jaka moze zostac
utworzona na dysku logicznym wy-
nosi 2'°.

Takie rozwigzanie wydawalo sig
wystarczajace podczas projektowa-
nia MS DOS, gdyz najwigksze dos-
tepne wtedy dyski mialy pojemnosé
rzedu 120 MB. Jednak JuZ dzi§ stan-

o dlugosé wiazki (8 KB), mime ze
ilos¢ uzytecznych informacji trzyma-
nych w te] wigzce jest mniejsza. Po-
dobnie dita plikow o diugosci niez-
nacznie przekraczajacej 8 KB pier-
wsza wigzka jest wykorzystana
catkowicie, a druga w niewielkim
stopniv. Im dluzszy jest nasz plik,
tym wigce] wiazek wykorzystanych
jest maksymalnie. Zatem straty po-
jemnogci dysku musza rosngé ze
wazrostem diugoSci wigzki i maled ze
wzrostem sredniej diugosei plikéw
zapisywanych na dysku.

Najwigksze straty powierzchni
dysku wystepuja przy plikach bar-
dzo krotkich i siggajg nawet kilku-
dziesigciu procent. W skrajnym
przypadku, trzymajac na dysku
o dhugosci wiazki 8 KB sto plikéw

powierzchni  dysku  wynosza
(819200-76600)/819200=91%. Za-
tem z calego obszaru dysku pos-
wigconego na te pliki tylko 9% za-
wiera uzyteczne informacije!

Analogicznie gtéwny plik gry
DOOM o nazwie doom.wad
i dtugosci 10396254 bajtow zajmuje
1270 wigzek (10403840 bajtow),
co daje 0,073% strat. Natomiast
taczne straty dla plikéw ikon
i pliku doom.wad wynosza
(11223040-10472854)/11223040,
czyli okoto B,7%.

W praktyce najczgscie] mamy do
czynienia z mieszankg plikéw o réz-
nych diugosciach. Jak widac z po-
wyzszego przykladu, w takiej sytuac-
Ji duze procentowo straty na krétkich
plikach sg réwnowazone przez mate

Podziat dysku twardego
na partycje
logiczne

Problem dotyczy wszystkich ty-
pbw komputeréw uzywajacych do
przechowywania danych dyskéw
twardych i elastycznych, niezaleznie
od uzywanego systemu operacyjne-
go. Jednak dla vustalenia uwagi bgdg
pisat o podstawowych (z punktu wi-
dzenia zwyktego uzytkownika PC)
systemach wymienionych we wste-
pie. Nie bede zas poruszat proble-
méw zwigzanych z przechowywa-
niem informacji na dyskach kom-
presowanych programami Stacker
i Double Space, gdyz jest to temat
na oddzielny artykut.

W systemach plikéw zgodnych
z DOS kazdy z dyskéw twardych
podtaczonych do komputera musi
byé logicznie podzietony na partyc-
je. Rozréznia sig dwa gtéwne rodza-
je partycji: podstawowe (primary)
i dodatkowe (extended). Partycje
podstawowe moga stuzyé do star-
towania {boot) systemu. Jesli par-
tycja taka znajduje sig na pier-
wszym dysku fizycznym (master)
i jest aktywna (ustawiona flaga acti-
ve) to z nie} bedzie tadowany sys-
tem. Ponadto partycja podstawowa
nie moze byl podzielona i zawsze
musi odpowiadaé jednemu dyskowi
logicznemu. Natomiast partycje do-
datkowe moga by¢ podzielone na
kilka dyskdéw logicznych {od 1 do
24), a ograniczeniem liczby tych
dyskdw jest tylko liczba liter aifabe-
tu uzywanych do ich oznaczania. Na
kazdym dysku twardym mozna za-
fozy¢é Jedng partycie podstawowg
i jedng dodatkowg {nie trzeba jed-
nak zaktadaé obydwu).

dardem s3 dyski dziesigciokrotnie
wigksze, a niebawem ich wielkosc
przekroczy magiczng w informatyce
wielko$¢é 4 GB, czyli 2 (a wiedy
zaczna sie problemy, gdyz DOS uzy-
wajac 32-bitowych wskaznikdw nie
potrafi obstuzyé plikéw diuzszych
od 4 GB).

Nietrudno sie domysleé, Ze ze
wzgledu na ograniczong liczbg wig-
zek, wraz ze wzrostem pojemnosci
dysku logicznege musi rosngé dhu-
gosc wigzki. Przez to wiasnie przes-
tarzaly system plikow DOS staje sig
coraz bardziej niewygodny. Tabela 1
pokazuje zwigzki pomigdzy diugoscia
wigzki i odpowiadajaca je] maksymal-
ng pojemnoscig dysku logicznego
w tym systemie.

Problem polega na tym, Ze ze
wzrostem wielkosci jednostki alokac-
ji dysku musi rosngé fragmentacja
wewngtrzna wigzek, a zatem i wiel-
kosé powierzchni dysku, kidra nie
moze by¢ wykorzystana. Najlepiej wi-
da¢ to podczas kopiowania duzej
liczby zbioréw z matego dysku na du-
7y. Czasami nawet, gdy pozostajaca
na duzym dysku ilosé wolnego migj-
sca powinna byé wystarczajaca oka-
zuje sig, ze przenoszone pliki nie
Zmieszczg sig.

Przeanalizujmy prosty przykfad.
Dla partycii o przecigtne] wielkosci
512 MB kazda wigzka sklada sigz 16
sektorow | ma diugosé 8 KB. Kazdy
plik umieszczony na dysku musi
skladaé sig z catkowitej liczby wigzek.
Zatem tworzac katalog lub plik o diu-
goSci mniejszej niz 8 KB (np. 1 bajt)
zmniejszamy wolny obszar dysku

I dyski

Straty pojemnoéci dysku w zaleinosci od diugoéoi wigzki eektoréw.

Diugeéc wigzki (KB}

Rozmiar dysku ' Diugesé Straty
logicznego wigzki sektorow pojemnosci

{MB] {sektory]  [KB] [%]

16- 128 4 2 234

128-25 8 4 490

256-512 16 8 9,92

© 512-1024 @ 32 16 186

lo24-2048 64 32,5

2048-4006 128 64 499

j— e
Tabela nr. 1. Zaleznoéci pomigdzy: rozmiarem dysku logicznego,
dhugoscig wigzki sekiordw i statystycznymi stralami

pojemnosci.

opisujacych ikony Windows (kazdy
ma diugosé¢ 766 bajtow), mamy
100*766=76600 bajtéw uzytecznej
informacji, ktéra zajmuje na dysku
100*8192=819200 bajtéw. Straty

straty na dlugich plikach. Wiedy tez
straty na krotkich plikach nie sg tak
przerazajace, wiasnie dlatego, ze pli-
ki te sg krétkie, zatem zajmujg sto-
sunkowo niewielkg liczbg wigzek.



PRAKTYCZMA ANALIZA

ZJAWISKA

Aby zbadaé, jak opisywany prob-
lem wplywa w rzeczywistosci na wy-
korzystanie pojemnosci  dyskow
twardych, przeprowadzitem na kilku
komputerach, za pomoca cdpowied-
niego programu, pomiary strat po-
jemnosci dysku w zaleznoécei od diu-
gosci wigzki sektorow. W ostatnigj
kolumnie tabeli nr 1 znajdujg sig us-
rednione wyniki tych pomiaréw.
Oczywiscie wyniki z poszczegoinych
komputerdw roZnity sie w zaleznosci
od zawartosci dyskéw twardych (mi-
mo ze na wszystkich miedcity sie ap-
likacje standardowe ogdinego zasto-
sowania), jednak réznice te byty sto-
sunkowo mate, Jak to w statystyce
bywa, w przewazajace] wigkszo4ci
przypadkow dane z tabeli odpowia-
dalyby wynikom testéw przeprowa-
dzonych u czytelnikéw, chot na pew-
no znalaztoby sig kilka odbiegajacych
przypadkow.

Analizujac wyniki pomiardw z dob-
rym przyblizeniem mona stwierdzic,
iz w zakresie spotykanych w praktyce
wigzek sektoréw (od 2 do 32 KB)
dwukrotny przyrost diugosci wigzki
powoduje dwukrotne zwigkszenie
strat pojemnosci dysku.

JAK DZIELIC?

W poprzednim punkcie zauwazy-
liémy, Ze dwukrotne zmnigjszenie
wigzki sektorow zmniejszy mnig| wie-
ce] dwukrotnie straty pojemnosci
dysku. Tym, ki6rzy wiagnie urucha-
miaja program FDISK, aby podzielic
dysk na 10 czesci i tym, ktorzy wias-
nie kasuja wszystkie pliki o diugosci
mniejszej od 2 KB proponuje jednak
wstrzymac sig i spokojnie doczytaé
artykut do korica.

Duza liczby dyskaw logicznych ma
wady. Po pierwsze wprowadza pe-
wien balagan, a ponadto powoduje
podzielenie wolnego obszaru dysku
na tyle czesci, ile jest tych dyskow,
W najgorszym przypadku, majac 40
MB wolnego miejsca, po 10 MB na
kazdym dysku logicznym, nie moze-
my zainstalowaé aplikacji przekracza-
jacej 10 MB.

Moim zdaniem podzielenie dysku
o pojemnosci do 1 GB na dwa (lub
maksymalnie trzy w uzasadnionych
przypadkach) dyski logiczne jest roz-
wigzaniem optymalnym i wystarcza-
jacym. Przemawia za tym ciagly
wzrost Srednie] dtugosci plikow,
Zwigzany z pojawianiem sig nowych,
duzych aplikacji (szczeg6inie dla
Windows) oraz koniecznos¢ liczenia
sig Z kilkuprocentowg strata pojem-
nosci dysku, kiérej w pefni uniknac
sie nie da. Ostateczne znalezienie
zlotego $rodka pomigdzy iloscig
dyskow logicznych i wielkoscia strat
zostawiam czytelnikom, gdyz jest to
kwestia gustu indywidualnego
uzytkownika.

Trzeba wyjasnic Jeszcze jedna
sprawe. Otoz liczba oznaczajaca typ
dysku nie odpowiada jego pojem-
nosci wyrazonej w megabajtach,
choé¢ czgsto sprzedawcy dodajg do
niej literki MB. Liczba, ¢ ktdre] mowa
okregla w przyblizeniu, ile miliondw
bajtéw mozna zapisa¢ na dysku. Po-

niewaz megabajt zawiera 1048576
bajtéw a nie 1000000, zatem pojem-
nosc dysku Jest faktycznie 0 4,6 %
mniejsza od przewidywanej. Np.
dysk 850 moze zmiescié 850 min
bajtéw, czyli 811 MB danych. Nalezy
to wzigc pod uwage przy podziale
dysku.

Nie [est celowe omawianie moZli-
woscl podziatu kazdego produkowa-
nego modelu dysku, zatem opiszg me-
tody, jakimi nalezy sig kierowac przy
podziale, a w tabeli nr 2 umieszczg
propozycie podziatow najczescie] spo-
tykanych modeli. Poniewaz opieraja
sig one na praktycznych wynikach ba-
dar, a nie na formutach teoretycznych,
w niektérych wypadkach wyliczone
poiemnosci dyskéw moga roznic sig
od osiggnigtych przez czytelnikéw (ale
Jest to mato prawdopodobne).

Najmniejsze straly wystepuja. jesli
na dysku jest maksymalnie duza liczba
jednostek alokacji (im blizsza wartosci
65536, tym lepiej), czyli wielkos¢ dys-
ku jest niewiele mniejsza od kolejnych
poteq liczby 2. Najlepiej tworzyc dyski
o pojemnosciach zblizonych (ale nie
wigkszych!) do prawych liczb z pier-
wsze] rubryki tabeli nr 1.

Na dyskach o pojemnosci do 128
MB {134 min bajtow) najlepiej utwo-
rzyé jeden dysk logiczny, gdyz dla
dyskdw o pojemnosciach 16-128 MB
DOS zakiada wigzki 2 KB {najmniej-
sze mozliwe do uzyskania na dysku
twardym).

Dyski oznaczane 200 do 260 ma-
ia pojemnos$¢ mniejsza niz 256 MB.
Moga stanowié jeden dysk logiczny,
wiedy DOS zatozy na nich 4 kB
wigzki 1 straty wyniosg okoto 5%
polemnosci. Mozna tez podzieli¢ te
dyski na dwie czesci (niekoniecznie
réwne) | wtedy wiazki 2 KB dadza
straty 2,5 %.

Dyski 270, 540 i 1080 maja nies-
tety pojemnosci nieznacznie wigksze
od kolejnych poteg dwéjki (256, 512
i 1024 MB), zatem Jesli nie podzieli-
my ich na kilka dyskéw legicznych
stracimy duz3 czgsc dysku.

Dla ustalenia uwagi opisze dysk
540 (to samo odnosi sig do 270
i 1080), majgcy pojemnose 515 MB.
Jesli go nie podzielimy, DOS zatozy
na nich wigzki 16 KB, co bgdzie po-
wodowato straty ok. 18,6% czyli 96
MB, zatem osiggniemy pojemnose
rzedu 515-96=419 MB. Ale zZmnigj-
szajgc wielko$é dysku do 512 MB
(rezygnujemy z ck. 3 MB pojemnosci
dysku) ograniczamy straty do ok.
8.9% (51 MB). Zyskujemy na takie]
operacli 96-51-3=42 MB osiagajac
ostatecznie pojemno$é 461 MB na
jednym dysku logicznym.

Analogicznie w przypadku pedzia-
tu na dwa dyski logiczne. Jesli suma
ich pojemnosci wyniesie 515 MB
(np. 257 + 258 MB) to przy stratach
9,9% mamy 464 MB, a po rezygnac-
ji z3 MB pojemnosci i stworzeniu
dwdch dyskéw o facznej pojemnosci
512 MB {np. 256 + 256 MB) osigga-
my pojemnosc 487 MB (po odlicze-
niu 4,9 % strat).

Jesli nie chcemy pozostawi¢ nie
wykorzystanej czgsci dysku, mozemy
wydzieli¢ maty dysk legiczny, np. na
plik wymiany Windows (swap file),

o ile nie przeszkadza nam nadmierna
ilog¢ dyskow. Oczywiscie, zawsze
mezna podzielié dysk na wigkszg
liczbe czesci, co zmniejszy straty.

Na dyskach o pojemnogci powyze|
1 GB (modele 1080, 1280, 1600) na-
lezy unikaé dyskéw logicznych o po-
jemnogci wiekszej od 1024 MB, gdyz
majg one wigzki o diugosci 32 KB,
czyli straty wynoszg ok. 32,5% po-
jemnosci (dla modeiu 1600 jest to
496 MB strat). Zatem jedna trzecia
pojemnosci dysku bylaby straconal

Najiepie] stosowad dyski logiczne
o maksymalnej pojemnosci 512 MB
(straty wynoszg 9,9%, czyli 23 sto-
sunkowo maie).

wiera tabela nr 2. Wiersze zaznaczo-
ne na czerwono oznaczajg podziaty,
kidrych nie nale?y stosowac.
Przedstawione ujecie problemu
jest uogdiniajagce. Mozna wyobrazié
sobie czytelnikdw, ktbrzy trzymajg
wszystkie zbiory w archiwach (np.
arj lub zip), a wiedy dtugos¢ wiazki
sektor6w ma stosunkowe maty
wplyw na wykorzystanie dysku. Ana-
logicznie, gdy kio$ przewiduie, iz na
|ego dysku bedzie duzo kratkich pli-
kéw (np. tekstéw), moze dla nich
stworzyé oddzielny dysk logiczny
o0 pojemnosci 128 MB (na teksty po-
winno wystarczyc) lub 256 MB, a pli-
ki diuzsze trzymaé na pozostatych,

Inne modele dyskow nie sprawiajg ~ wigkszych dyskach.
tylu klopotéw, a dokfadne informacje
na temat mozliwych podzialow za- Mirosfaw SOBCZAK
|
Rodzaj Sposob podziatu Rzeczywista
- dysku na dyski logiczne pojemnosg
[MB [MEB]
250 238 226
119+119 232
260 248 236
1244124 242
270 258 232
256 243
128+128 250
242416 246
| )
340 324 292
256+68 310
1964128 3N
162+162 308
425 405 365
203+202 385
540 515 419
212 461
2564256 487
250+250+15 490
o
635 606 493
512494 553
303+303 546
256+256+94 579
20242024202 576
|
850 811 660
406+405 73
5114300 731
256+256+299 756
1080 1030 695
1024 834
5124512 922
a07+507+16 929
| 51242564256 948
;256+256+256+256 974
1280 | 1221 824
10244197 1021
- 965+256 1029
| 51245124197 1110
| 51244534256 1113
| 453+256+256+256 1138
1 =53 = = i —
- 1600 | 1526 1030
[ 1094:512, 1287
‘ 509+509+508 1375
. ‘5DZ+5D?+256+256 1400

'i"'abe!a m. 2. Propozycje podzialy dys)w twardeg
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WYMIENNE OBIEKTYWY

Definicja kamery pozwala nie tyl-
ko zmieniaé potozenie punkiu ob-
serwac) i punktu, na ktéry kieruje
sig kamerg. Mozliwe jest rowniez jg|
przemieszczanie i obracanie, tak jak
kazdego obiektu. Bardzo ciekawa
cechg jest ustawianie ogniskowej
obiektywu, czyli okreslanie, czy
obiektyw Jest szerokokatny {,rybie
oko") czy waskokatny (tele-
obiektyw).

Przyjrzyjimy sie nastgpujacemu
opisowi:

camera
right <1.33. 8. & // right
i up okreslaja
up @B, 6, D
porcje obrazu
direction <8, 8, 1.4> //
ogniskowa obiektywi
location <15, -108, &
look at <28, 6, 36>
!

/7 pro-

Right i up definiuja nie tylko pro-
porcje obrazka {1,33:1 to to same, co
4:3), ale takie orientacjie ukfadu
wspdirzednych w przestrzeni obser-
watora. Wektor <1.33, 0, 0> po sto-
wie right okresla, ze os X jest skiero-
wana w prawo. Analogicznie, up <0,
0, 1> okresla, ze 0$ Z jest skierowa-
na pionowo w gore.

Réwniez opcja direction speinia
dwie funkcje, jednak wainiejsza
z nich jest definiowanie ogniskowej
obiektywu. Wartosci ponize] jednosci
to optyka szerokokatna, wigksze od 2
- telechiektywy. Diugo$é wektora
wystepuigcego po stowie direction
okresla wylimaginowang odleglosé
od poloZenia kamery do punkiu fo-
ok_at. Nalezy pamigtac, Ze obieklywy

MALOWANIE
SWIATLEM

To juz ostatni odcinek cykiu o ray tracingu.
Sprobuje pokazac kilka uZytecznych cech programu POV Ray.

szerckokatne dajg co prawda wigksze
pole widzenia, Jednak i wigksze zniek-
sztatcenia geometrii potozonych blis-
ko obiektéw. Proponuje poréwnac
dwa przyklady (rys. 1aib). W pier-
wszym z nich uzyto kamery z listingu
jak wyzej, w drugim przypadku zmie-
nlona zostata ogniskowa:

direction <8, 8, 8.

Znieksztatlcenia geometrii 53 wy-
raznie widoczne w drugim przypadku
(.walace sig Sciany”). Jednak przy
uiyciu teleobiektywu nie moina ,,ob-
jaé" catosci — widaé tylko wycinek
sceny widocznej w przypadku b.

MGLA

Jedynym w swoim rodzaju zjawis-
kiem, ktére moZna zasymulowac
programem POV Ray, jest mota. Nie
zachowuje sig ona jak zwykdy obiekt,
mimo Ze definicja wyglada podobnie:

fog {
color kolor
distance odlegtosc
J

Jak mozna sig tatwo domyslic, co-
for okresia barwe mgty {typowa mota
jest biata lub jasnoszara). Distance
definiuje gestosc mgly w nastgpujacy
sposdb: w samym $rodku {potozenie
kamery) gestost jest zerowa, czyli
wszystkie obiekty nie tracg barwy.
W odlegtosci distance obiekty tracg
37% barwy (rozkiad eksponencjalny)
na rzecz koloru mgty, a im dalej od
kamery, tym bardziej znikajg kolory
obiektow, a nasila sig mofa. Rysunek
2 przedstawia sceng z poprzedniego
przykiadu wzbogacong o desé rzadkg
magke:

fog |
color Gray8s
distance 768

J

Mimo Ze mota jest dosyé rzadka,
zakrywa caly biekit nieba, co majdu-
je swoje odbicie w barwie odbijaja-
cych niebo szyb.

| Jeszcze jedna wazna sprawa:
mgha nie jest obiektem i dlatego nie
mo#na jej skalowac, obracaé i tran-
slowac.

SNIEG

Nadeszla zima, wigc oprocz mgly
przydaloby sig jeszcze troche Sniegu.
Zagniezone powierzchnie dosy¢
prosto mozna otrzymac przy uzyciu
powierzchni krzywoliniowych (prog-
ram MORAY). Znacznie gorzej jest
z padajacym $niegiem — reczne ryso-
wanie kaZdego piatka Sniegu moze
zajaé tygodnie i miesigce Zmudnej
pracy. Proscie] jest napisaC sobie
program, ktéry wygeneruje (pseudo-
losowo) kilka czy kilkadziesigt tysiecy
obiektow.

Listing 1 zawiera program w Jezy-
ku C, generujgcy $nieg (a wiasciwie
mikroskopijne sfery) z zadang ges-

odcinek 8

wigczy¢ do pliku z opisem sceny dy-
rektywa:

#include .snieg.inc”

Wiaczany plik zawiera deklaracjg
obiektu o nazwie Snieg {z duzej lite-
ry!), kibry jest ziaczeniem losowo
wygenerowanych sfer. Zeby uzy¢ te-
go obiektu, nalezy umiescié w pliku
ze sceng sekwencjg:

#inciude .snieg. inc”

ahject {
Snieg
pigrent { color White }
finish { phong @ émbient 6.5
brilliance 8 }
transiate <...”
scale ...
I

Sposcb wykorczenia (finish) zostat
dobrany eksperymentalnle | moimna go
dowolnie zmienia€. Obiekt Snieg zaj-
muje szescian o wymiarach wybra-
nych przy jege generacji. Obiekt ten
mozna skalowac, obracac i przesuwac
tak, by w odpowiedni sposob wypet-
niat catg sceng.

Jesli zalezy nam na szcze-

 Rys. 1. Ta sama scena wrdzrana przez leleobiekfyw {a} i rytue b)

toscig. Nie moZe ona byd
za duia, gdyz POV Ray
nie bedzie w stanie zare-
zerwowad pamigci dla
obiektéw. Im  wigce]
obiektow, tym dluZej
trwa generowanie obra-
zu. Do ,ztotego Srodka”
najlepiej Jest dojs¢ wias-
nymi sitami.

Program tworzy plik
SNIEG.INC, ktory nalezy

gdlnie gestym $niegu, co
oznaczatoby bardzo duig
liczbe obiektow (platkdw
Sniegu), moina stworzyc
dnieg o zwykle] gestosa,
a nastepnie powotac wiele
obiektéw (object {Snieg}),
odpowiednic przesunigtych
wzgledem siebie (transiate
<..»). Takie postgpowanie
nie wymaga rezerwacji ol-
brzymich obszaréw pamig-
ci na obiekty.

Rysunek 3 zawiera przykia-
dowg sceng z plaszczyzng
zasniezong, padajagcym Sniegiem
oraz dodatkowo — mgta, ktéra pogtg-
bia wrazenie gestosci $niegu. Dosyé
istotne jest umieszczenie Zrédia
swiatla biatego, nadajacego kolor
Sniegowi.

MODYFIKACJA WYGLADU

POWIERZCHNI

Bardzo uzyteczng cecha jest mozli-
wos¢ modyfikowania wygladu po-
wierzchni i sposobu, w Jaki sig odbija



Rys. 3. Zima, snieg, a wszystko dzigki drobnej sztuczce

Swiatto. Oprocz okreslania sposobu
wykoriczenia {finish) moZna tez mo-
dyfikowaé Ickalne wektory normalne,
na podstawie ktérych program wyli-
cza odbicia promieni swiatta.

Rysunek 4 przedstawia prosty
efekt koncentrycznych fal, rozcho-
dzacych sig na powierzchnl wody.
Deklaracja poziomej powierzchni ma
postac:

plare | <8, 1, &, -2
texture {
FPolished Chrome
finish { Mirror }
normal { ripples 8.3 scale
I, I, D}
}
J

Caty efekt kryje sie w linii normal
{..}. Jest to modyfikator lokalnego
wektora normalnego, tzn. wektora
okreslajacego ustawienie kawatka
powierzchni wzgledem Zrodet Swiat-
ta. Sama powierzchnia nie jest od-
ksztalcana, a jedynie zmienione sa
katy odbijania sig promieni.

Istnieje kilka rodzajow modyfikacli
wektora normalnego:

humps {a scafe b} - losowo gene-
rowane modyfikacje wektora normal-
nego, powodujgce nieregularnoseé
powierzchni. Warto$¢ a okresla sto-
piefi nieregularnosci: 0 — brak zabu-
rzef, 1 1 wigcej — powierzchnia moc-
no zaburzona. Skalowanie pozwala
wplywat na gestosc zaburzed.

dents {a scale h} — zaburzenia
o ostrych krawedziach, podobne do
efekiu poobijanej metalowej powierz-
chni. Wartos$¢ a wplywa na moc efek-
tu (0 - brak, 11 wiece] - silne obicia),
a skalowanie pozwala Zmieniac roz-
miar $ladéw obicia.

ripples {a scale b} — koncentrycz-
nie rozchodzace sig fale. Srodki dzie-

sieciu Zrodet fal s3 losowo genero-
wane w szescianie <0, 0, 0> <1, 1,
1>; gigbokosc fal moina zmieniad
parametrem a, a gestosé ich wyste-
powania — poprzez skalowanie,

waves {a scale b} — podobne do
ripples, jednak modyfikowane sg do-
datkowo czestotliwosci rozchodza-
cych sie fal.

Rys. 4. Powierzchnia pod kul-
ka zafalowala, jakhy cos
wpatdfa do wody

- skulek

maodyfikacfi

’ wekiora

¢ normalnego

wrinkles {a scale b} — efekt po-
dobny do powierzchni granitu. War-
tosé a okresla glebokosé zataman,

bump_map — modyfikacja wekto-
ra normalnego Zgodnie z opisem za-
wartym w obrazie bitowym, analo-
gicznie do texture_map.

Penadto ripples | waves mogg by¢
wzbogacone o modyfikatory frequen-




Bajbeh Iy 55

oy | phase, zmieniajace czestotliwosé
i faze rozchodzacych sig na powierz-
chni fal.

Kazdy rodzaj zaburzent moze byc
vzupetniony modyfikatorem turbu-
fence, odpowiedzialnym za zaburze-
nia koloru, Wystgpujaca po nim war-
tosc od 0,0 do 1,0 ckresla stopien za-
burzen; w tym migjscu moZe tez
wystapic wektor, wskazujacy na ges-
tos¢ zaburzerh w odpowiednich kie-
runkach.

POLEPSZANIE JAXDSCI OBRAZU

Wspominatem juz kiedy$ o antya-
liasingu. Do finalnych obrazkéw na-
lezy go oczywiscie uzywad {opcja
+A programu POV Ray). Moizna
zmienia¢ stopied ,rozmycia“ granic,
podajac warlo$é liczbowa od 0,0 do
3.0. Typowa (domysing) wartoscia
jest +A0.3.

Opcja +¢ dodaje losowy szum
7wigkszajacy skutecznos$c antyalia-
singu. Parametrem jest warto$é od
0,0 do 1,0, okreslajgca ilos¢ wprowa-
dzanego Szumu.

Mozna rowniez okreslic liczbe pro-
mieni obliczanych dla jednego pikse-
la. Standardowy antyaliasing uzywa
9 promieni (3*3); opcja +R4 ustali
liczbe promieni na 16 (474), +R5 —
na 25 itd. Graniczna wartos¢ to 9 (81
promieni). Zwigkszenie liczby pro-
mieni na piksel dramatycznie wydiu-
#a czas generowania obrazu, co ma
szczegdlne znaczenie przy ztozonych
scenach i braku koprocesora.

Opcja +Q zmienia generalnie ja-
ko€ obrazu, jedriak uZzywa sie jej do
obnizenia Jako$ci w celu szybkiegoe
podgladu sceny. Standardowo war-
tos€ ta Jest ustawiona na maksimum
{+Q9) i nie powinna by¢ Zmieniana
przy generacji obrazéw o dobrej ja-
kosci.

Rysunek 5 przedstawia przykiad
ray tracingu te] samej sceny z wyla-
czonym antyaliasingiem (a) i wigczo-
nym antyaliasingiem, jitter rownym 1
i liczba promieni réwna 81 na piksel

Ays. 5. Ta sama scena wygenero-
wana bez anfyaliasingu (a) i z sil-
nym anlyaliasingiem ()

(b). Réznica jest widoczna gotym
okiem (gtdwnie na siyku sfery
z tiem). Rozdzielczo$é obu cbrazkow
to tylko 160x120 pikseli.

Jesli scena zawiera obiekty z po-
wierzchniami odbijajgcymi (lustrza-
nymi) lub przepuszczajgeymi duze
ilosci $wiatta, moze sig ckazac, ze
niektore odbicia wygladaja dziwnie:
ustawiajac np. obok siebie dwie lus-
trzane sfery, powinnismy widziec teo-
retycznie nieskonczong liczbe odbic
{coraz mniejszych). Jednak ograni-
czenie liczby analizowanych odbic
promieni powoduje, Z& w pewnym
momencie zamiast odbi¢ pokazuja sig
czame plamy. Aby temu zapobiec, na-
lezy dopisac do pliku ze sceng linig:

#max trace level 7

gdzie n jest liczba catkowita wigk-
szg od zera, okreslajaca, ile odbié
{przeniknig¢) bedzie branych pod
uwage przy obliczaniu promieni.
Rozsadna warto$¢ minimalna to 5,
duze wartosci (100, 200, 1000) wy-
magajg wigce] pamieci | powodujg
wydtuzenie czasu generacii obrazu.

PRZYSPIESZANIE

GENERACJS OBRAZU

0 sprawle tak oczywistej, Jak po-
siadanie koprocesora nie bede wiecej
przypominat. Istniejg jednakze inne
metody pozwalajace na przyspiesza-
nie, gtdwnie kosztemn [akosci obrazu.
Jest to dokladne odwrdcenie recept
opisanych powyiej: zmniejszenie lub
wyljczenie antyaliasingu, uZywanie
opcji +Q i zmniejszenie wartosci
#max_trace_level. Warto tez zasta-
nowié sig nad usunigciem male istot-
nych #rodet $wiatta i obiektéw. POV
Ray udostepnia tez inng metede, nie
powodujaca Zadnych zmian w obra-
zie. Jest nig opcja bounded by, ktéra
moze wystapic w deklaracji dowolne-
@o obiektu:

object {

b;?;:ﬁdee‘,by { object {...} }
F

Definiuje ona ,otoczke™, tzn.
przestrzen, w kidrej zawiera sig da-
ny obiekt. Promienie, kidre nie prze-
cinaja te] ,otoczki*, nie s3 brane pod
uwage przy obliczeniach przecigé
z samym obiektem. Ma to oczywis-
cie sens tylko wtedy, gdy ,otoczka”
jest obiektem mniej skomplikowa-
nym w budowie niz sam obiekt.
Dlatego do bounded by najlepie]
Jest uzywad prymitywéw (sfera,
szescian).

Na te] samej zasadzie dziata
w pelni automatyczny mechanizm
bounding siabs. Przed obliczaniem
promieni dzieli on przestrzen na ma-
te prostopadtosciany, a nastepnie
sprawdza, czy 53 one puste. Mecha-
nizm ten daje dobre rezultaty
w przypadku duze| liczby obiektéw
(Jest on wigczany, gdy liczba obiek-
téw sceny przekracza 25). Bounding
slabs meina sterowad z poziomu
wywotania programu POV Ray
(opcja —-MB 1 +MB).

NA ZAKONCZENIE

Jest jeszeze kilka drobiazgow up-
raszczajgcych pracé z programem
POV Ray. Przede wszystkim mozna
w dowolnym momencie przerwac
generacie sceny, a nastgpnie |3
wznowi¢. Zeby proces moina bylo
grzerwac. nalezy stosowac opcje +X.

eby kontynuowaé ray tracing, doda-
je sie opcje +C. Wygenerowany nie
do korica plik z obrazem (zwykle DA-
TATGA) musi by¢ obecny, gdyz ina-
czej program zacznie generowac ob-
raz od poczatku.

Szczegdinie cennym dodatkiem
przy generowaniu zloZonych scen
0 duzej rozdzielczosci jest mozii-
wost wyliczania pikseli dla wskaza-
nych, prostokatnych obszaréw, za-
miast dla calego obrazu. Program
pozwala zdefiniowad, w ktdrym migj-
scu zaczaé (+SC i +SR) oraz zakon-
czyt {+EC, +ER) generowanie obra-
zu. Jednak stuzy to gldwnie ocenie
wygladu bezposrednio na ekranie,
gdyz nie ma specjalnie pozytku z pli-
ku zawierajacego jedynie wycinek
obrazu.

Jesli program sygnalizuje brak pa-
migci, mozna zwigkszyc rozmiar pa-
migci wirtualnej poprzez instalacje
pliku podmiany (swap file). W tym
celu nalezy przejs¢ do katalogu z pli-
kami POVRAYEXE i POVMOD.EXE
i wpisac:

POVMOD POVRAY.EXE

Im wigkszy rozmiar pliku pedmia-
ny, tym wigcej obiektéw moze zawie-
raé scena, jednak wigcej czasu poch-
fania generowanie sceny (komputer
co chwila kreci dyskiem). Dia cierpli-
wych jest to jakies rozwiazanie... Jed-
nak mechanizm ten nie dziata w przy-
padku wywotania programu POV Ray
z poziomu systemu Windows, dlate-
go nalezy bezwzglednie przejs¢
w tryb DOS,

| to juz wszystko. Pozostaje mi zy-
czyé Wam, drodzy Czytelnicy, mitej
zabawy i duzo cierpliwosci.

Jacek TROJANSKI



PC i Swiat zewnetrzny

czyli jak podiaczyc cos do... (cz. 3)

zostaly ze soba pofaczone, co
uruchamia automatyczne wywolywa-
nie nastgpnege cykiu pomiarowego
po zakonczeniu poprzedniego {sprzg-
#enie zwrotne). Taki uktad przetwomi-
ka {rys. 1) podiaczamy wprost do na-
szego interfejsu (patrz Bajtek 12/95),
c2yli do jednego z portéw ukiadu
8255. Wspomnie¢ nalezy jeszcze
o tym, Ze aby odczyta¢ dang
z ADC0804 nalezy najpierw podac ze-
ro logiczne na wejscie CS (np. sygnat
STROBE z portu drukarki albo kidrys
z wolnych bitéw 8255), wowezas zatg-
czy sig wewnetrzny zatrzask danych.
(Cl z Was, kiorzy z takich badz innych
powoddw nie posiadajg jeszcze
wspomnianego interfejsu beda mu-
siell wykona¢ uktad selektora danych
z rysunku 5, gdyz tylko wiedy beda
mogli podigczyé przetwomnik AC do
porti drukarki swojego komputera.

SONDY POMIAROWE

Sonda pomiarowa jest takim
czyms$, co umoZliwia dostosowanie
wietkosci wartodci mierzongj do

1uF

I—l

|—° AUDIO

INFUT |

Voo +8Y =2 pin 20
GND = pin 10
Ul
o—H8 1= pBO o . INFUT+ g
O o DE1L
o—p2 1= pB2 7 INPUT—
—5a 14| PB3 VI =51 &)
5 13 [ 15—
O—F & i> | DES CLKR | i
bl i1 | PES 3, 3K GND
O . DBY L :—0
5 . CLK ¢ tul
<32 & VREF
= { BB VREF o
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F INTR RAGND
Apcosng |
c1 = ¥
I 220pF EEpF
=] ===
Rys. 1. Przetwornik A/C
PRZETWORNIK A/C i zakresie napigcia wejSciowego 0-
Przetwornik analogowo/cyfrowy 5V, Montowany Jest w obudowie typu
jest ukiadem, ktéry umozliwia wpro-  DIP20, ale takze SMD. Pokrétce
wadzenie do komputera, ale nie tyl-  oméwie funkcje poszczegtinych Jego
ko, danych analogewych (bzzz.pi- wyprowadzen {dia obudowy DIP20): o—LNPUT+
pl..my komputery znamy tyiko liczby 1 —CS (Chip Select); zero logiczne
binarne..pipi..bzz), np. wartoscl na-  wyblera ukiad
piecia czy pradu elekirycznego, tem- 2 — RD (Read); zero logiczne wy- INPUT —
peratury, natezenia $wiatta itp. Pod-  biera odczyt danych z ukfadu
stawowymi cechami charakteryzuja- 3—WR {Write); zero loglczne uru-
cymi  przetworniki A/C  s3:  chamia cykl przetwarzania GMD
rozdzielczosé, zakres napigt wej- 4 — CLK {Clock input); wejscie ze-
$ciowych i maksymaina czestetll-  garowe
wosé probkowania sygnatu analogo- 5— INTR (Interrupt Request); zero VREEF
wego, przy czym ze wzrostem roz-  logiczne informule, Ze cykl przetwa-
dzielczosci i czestotliwosei  rzania zakonczyt sie
probkowania wzrasta dokladnesc 6 — Vi+ (Voltage Input +); wejscie
przetwornika. Do najczesciej spoty-  napigcia dodatniego
kanych przetwornikéw naleza jedno 7 — Vi- (Voltage Input -); wejscie Rys. 2. Sonda SAMPLERA
(modulacja DELTA), e$mo-, dwunas-  napigcia Ujemnego

to-, szesnasto-, dwudziesto- i dwi-
dziestoczterobitowe.

Biorac pod uwage podstawowe
parametry, dostepnosé na rynku,
a takze ceng, zdecydowatem sig na
uktad ADCOBD4. Jest to przetwernik
8-bitowy, 0 maksymalne| czestotli-
woscl probkowania rzedu 20 kHz

8 — AGND {Analog Ground); masa
analogowa

9 — VREF (Voltage Reference);
wejscie zewngtrznego napigeia od-
niesienia

10 - GND (Ground); masa cyfrowa

11-18 — DB7-DBO (Data); wyjscie
cyfrowe

19— CLKR {Clock Output); wyjscie
zegarowe
20 —\CC ; zasilanie +5V DG

Aby uproscié uktad, wejscle RD
zostalo zwarte do masy (aktywny od-
c2yt danych), a wejscia INTR | WR

zakresu pracy przetwornika, a takze
zamiane wielkosci nieelektryczne]
(natezenie $wiatta, temperatura) na
wartosé elektryczna. Na poczatek
najprostsze przyklady sond. Rys. 2,
chyba jedno z najpopularniejszych
zastosowan techniki A/C - SAM-
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Rys. 4. Sonda +/- 5V
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Rys. 5. Multiplekser szyny danych
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PLER. Jest to uktad pozwalajgcy
samplowac dZwigk z jakoscia lepszg
niz np. karta 882.0, wszak roznica
w maksymalnej czestotliwosci
probkowania jest do zauwazenia
(SB2.0 — 15 kHz, ADG0804 - ok. 20
kHz). Rys. 3 - sonda do pomiaru
napigcia stalege w zakresie od
-10V do +10V (skok co 78,125
mV). Rys. 4 — sonda do pomiaru
napigcia statego w zakresie -5V do
+5V {skok co 39 mV), rezystorem
R3 ustawiamy 0V przy zwartych za-

ciskach wejéciowych. Tak zwany
.skok co...“ wynika z rozdzielczosci
przetwornika i tak np. dla osmiobi-
towego ADCOB04 i zakresu pomia-
rowego —10 V do +10 V (w rzeczy-
wistosci amplituda wynosi 20V)
rowny jest on 20 V/256=78,125 mV.
Przy budowie sond nalezy zwrdcié
baczng uwage na tolerancjg posz-
czegblnych rezystoréw, nie powin-
na by¢ ona gorsza niz 1%.

Wielki Elekironik TOM — SOFT

Poteya
ognia

Kto z nas nie lubi
wpatrywac sig

w ogien, w jeden

Z poteinych zywiolow?
Kto nie lubi spedzac
godzin ogladajac

nie konczgce sig
przedstawienie
plywajacych kolorow:
od hialego, przez

Zo#ty, po czerwony.
Dlaczego ptomien

jest tak fascynujacy?
Moze diatego,

Ze posiada dusze,

Zyje wiasnym Zyciem,
jest nieprzewidywalny.

Mamy dzisiaj] okazjg przyjrze¢ sig
temu fenomenowi z bardzo bliskigj
odleglosei. Nie musimy obawiaé sie
oparzenia, w koricu chroni nas grube
szkto lampy kineskopowej. A naszym
celem bedzie nczywiscie animacja.

1DEA

jest znana od bardzo dawna na de-
moscenie. Doczekata sig juz wielu
zastosowan, a ukryta jest w jednym
prostym ,patencie”. Teraz skupcie
sig: warlosc, jaka bedzie miat dany
piksel w nastepnym kroku animacii,
jest Srednig arytmetyczng wartodcl
wybranych punktéw otaczajgcych go
w akiualnym kroku animacji. Dzigki
temu mamy zapewnione ,wypalanie
sig" fragmentéw ptomienia. Oczywis-
cie pofrzebujemy tez czegos, co be-
dzie nam ten ogien podsycac i w ten
sposob nie dopusci do jego catkowi-
tego wygasniecia. To zapewnig nam
umiejetnie umieszczane w ptomieniu
Hskierki”.

REARLIZACJA

Tworzymy dwie tablice, kitre be-
da reprezentowac obszar, jaki zamie-
rzamy wyswietlac na ekranie.
W pierwszej bedziemy trzymac aktu-
alny stan animacji, a w kolejnej be-
dziemy tworzy¢ nastepna Je] klatke.
GdybySmy obliczajac wartos¢ dane-
go piksela wstawiali go w doktadnie

to samo miejsce, wzgledem ktérego
go wyliczylimy, to obserwowalibys-
my bezruch catej animacji. Moina te-
mu zaradzi¢ stawiajac obliczona
wartost od razu o punkt wyzej — tak
tez Jest zbudowana procedura
Jicz_punkt. Oczywiscie robimy to
tylko wtedy, jezeli chcemy, aby plo-
mien palit sie do gory.

Najtadniejszy efekt otrzymamy us-
redniajac wszystkie osiem pikseli,
tych potozonych wokét liczonego
punkiu. Ale nic nie stoi na przeszko-
dzie, ahy wzig€ pod uwage tytko czte-
ry piksele, czy tez nawet dwa. Dzigki
temu mozemy uzyskad pewne przys-
pieszenie programu, ktére w tego ty-
pu algorytmach nie pozostaje bez
znaczenia. Zmian dokonujemy w pro-
cedurze licz_punkt’, pamigtajac
o tym, e obliczony punkt trzeba juz
wstawic o linijke wyZej. Gdyby$my te-
go nie zrobili (brak ruchu do géry), to
w efekcie otrzymalibysmy rodza) au-
tomatu komdrkowego. Tak, tak, ten
algorytm pozwala z powodzeniem
zagrac sobie w prastarg gre ,Zycie”.

Przy mniejszej liczbie punktéw niz
osiein, mamy bardzo duze pole do
prowadzenia eksperymentéw. Mozna
czasami uzyskac naprawde zadziwia-
Jace i nieoczekiwane efekty. Polecam
sprawdzic takie ustawienia:

— w przypadku liczenia dwéch —
aktualna pozycja plus ta, kidra lezy
powyzej,

—w przypadku czterech — imituja-
ce literke , x" bez jej centralnego pun-
ktu.

Borek zacheca do liczenia ukfadu
podobnego do odwréconej litery ., T
Przydpiesza to oczywiscie program
nawet do 30-40%, ale czy jest lep-
sze? Proponuje sprawdzic samemu.

Nie zapomnijcie zmieni¢ dzielnika
przy div".

Zajmijmy sie teraz iskierkami, kt6-
re podsycaja nasz ogien. Jak juz us-
talilismy, ptomien leci do gory, wiec
Iogiczne sig wydaje wstawianie tych
iskierek na samym dole. Jednym ze
sposob6w ich umieszczania jest lo-
sowanie ficzby z zakresu od 1 do sze-
rokosci naszej tablicy. Traktujac tg
wartos¢ jako wspolrzedna X nalezy
wstawié kolor iskierki w jedng z dol-
nych linii tablicy. Barwa iskierki fo
nastepne pole do eksperymentow.
Moze to by¢ z gory ustalona warlosé
— np. reprezentujgca biel. Ale takze



i barwg iskierki mo2na ustalic na dro-

program ogien: procedure Ticz_punkt{poz:word);

dze Iosowel' uses crt; begin
. const { Uklad 123
rALCIA $zer =48: {Musi to byc liczba parzysta) 4.5
to tez wazny szczeqot tego algoryt- Wys =09; 678 | }
mu. Wartosci reprezentowane przez szer_plomienia=38; tabe[poz]:={tghL[I;Ec.z }]l + tabigpuz]t Eﬁamﬁwu :
i i gestosc =0.85; + tabilpoz”1 + szer] + tabllpoz+l + szer]
zilgsceilf:gli Ogﬁlznﬁ:]:ggle\?@;ﬁg% g@g? grub_isk =3 + tabl[poz"1 + E#szer] + tqbl[poz + Zxszer]
. i . il_isk =round(szer_plomienia*gestoscl; + tabl[poz+l + 2#szer]) div 8
go, e na swe| drodze ku gérze ,spo- var [ Ciekawe uklady: 1. 1.2 ... L
tykajg" sig z réznymi sgsiadami. A im tabl, tab2:array[1..s2er ¢ wys] of byte: 1 S T
blizej korica, tym ci sasiedzi sg coraz rgb:array(d..767] of byte; 34234 4]

ciemniejsi. Umiejgtnie dobrana paleta
moze ten efekt bardzo tadnie kolorys-
tycznie uwypuklic. W przedstawionym
obok programie stworzylem palete
przechodzacg od czerni do peingj
czerwieni podczas kilkunastu szyb-
kich kroczkéw. Potem od czerwieni do
koloru z6ttego w troche wigkszg] licz-
bie stopni. | na koniec doszediem do
bieli w bardzo Juz diugich, posuwis-
tych krokach. Dlaczego tak? Diaczego
nie zastosowalem pelnej liniowosci od
poczatku do korica? Proponuje Wam
ten problem potrakiowac jako prace
domowg i rozwiaza¢ samemu. Nic nie
stoi na przeszkodzie, abyscie zmodyfi-
kowali procedurg tworzacg palete i sa-
mi sig przekonali, co sig wiedy dzieje.

zostat napisany giéwnie w celach
dydaktycznych, wiec nie grzeszy zbyt
duzg predkoscig dziatania. Poumiesz-
czatem w nim kilka elementow reguia-
cyjnych, kigre teraz cheiatbym omé-
wié. .szer" i ,wys" to odpowiednio
szeroko$¢ i wysokosc liczonej klatki.
Parametry te zwigzane sa gtownie
z moca obliczeniowg komputera. Akiu-
alnie ustawione, odpowiadajg znosnej
pracy na 386SX33. Niestety, ze strony
borlandowskich implementacji Pasca-
la jestesmy akivalnie skazani na pew-
ne ograniczenia. Obszar zajmowany
przez dwie tablice animacy]ne nie mo-
Ze by€ wiekszy niz 64 KB, czyli na jed-

(Uruchomienie trybu graficznegol
procedure ini vga; assembler;

asi
MOV AX,00013H
INT 18K

end;

{Powrat do trybu tekstowego)
procedure deini vga; assembler;
asm

MOV AX,0@083H

INT  1@H
end;

[Kopiowanie .tab2" na ekran)
procedure zapisz_ vga; assembler;
asi

MOV AX,SEG tab?

MoV OS,AX

MOV SI,OFFSET tab2

MOV AX,0AGEEH

MOY  ES,AX

¥OR  DM,DI

MOV DX,wys © {(grubisk + 1}
@LINE:

WOV CX,szerf2

REP  MOVSH

ADD  D1,32@ szer

DEC DX

JNZ  @LINE
end;

(Ustawienie 2567 kolorowej palety)
procedure ustaw_rgb; assembler;
asm

MOV AK,SEG rgb

HOV  DS.AX

MOV SI,OFFSET rcb

BOV  DX.@@3CEH

JOR  AXAX

OUT  DH.AL

ING DX

MOY  CX,768

REP  OUTSB
end;

procedure ini_tab;
var
~ laword;
begin : ,
for 1:=1 to szerswys do begin
- tabl[11:=8;
| tabz(11:=6
end;

end;

var
1:integer;
begin

end;

end;

end
end;

yar

begin

end;

yar
xyaword;
begin

tabl:=tabZ;
wstaw_iskry
end;

begin
ini_tab;
ini_vga;
zrob_rgb;
ustaw_rgb:
repeat

deini_vga
end.

{Generacia palety kolorow)
procedure zrob_rghb;

for 1:=8 to 15 do begin
rgh[1#3] :=1#4:
rgh[1+3+1]:=8;
rgb[13+2]:=8

for 1:=16 to 78 do begin
rghl133] :=30s2;
rob[1#3+1]:=3 ~ 15;
rgb[1#3+2]:=0

for 1:=79 to 255 do begin
rgh[1%3] :=68;
rgh[1+3+1]:=63;
rob[1#3+2]:=1 div 3 ~ 26

procedure wstaw iskry;
poz, X, y:-word;

for y:=wys grub_isk to wys"1 do
for x:=1 to il_isk do
tabl[(szer"szer_plomienia) div 2 +
random{szer_piomienial + szersy]:=
200+random(55 )

procedure Ticz_klatke;

for y:=2 to wys'1 do
for x:=2 to szer’l do
licz_punktixtykszer);

licz_klatke;
Z3pISI Vg
until keypressed;

na tablice przypada okoto 32000 baj-
tow. Mozna to rozwigzaé na przykiad
za pomocg zmiennych dynamicznych,
do czego gorgco zachecam posiada-
czy szybkich 486 i Pentiumaw.

Kolejny parametr to ,szer_plomie-
nia® — jest to szercko$t ognia. Para-
metr nie jest idictoodporny”, wiec je-
go warto$¢ powinna by¢ mniejsza od
statej ,szer”.

Lgestosc” to ilos¢ whasciwa” two-
rzonych iskierek podsycajacych ogier.
Wartoé¢ 0.05 odpowiada tworzeniu
jednego przeblysku na 20 pikseli. Waz-
ne jest to, Ze ta liczba nie jest zalezna
od szerckosci animacii i plomienia.

Wreszcie ,.grub_isk” — parametr us-

talajacy liczebnos¢ dolnyeh linii, w kio-
rych beda sig pojawiac iskierki.
Jeszcze parg stow naleZy powie-
dzet o koricowym efekcie na ekranie.
Po uruchomieniu programu przykia-
dowego zobaczycie to, co tak napraw-
de dzieje sig z animacja. Mam na mys-
li podsycanie ognia. Lecz czasami to
nie jest to, czego fakltycznie oczekuje-
my. Warto pewne czesci animacji zak-
ryé, po prostu ich nie wySwietiajgc.
W procedurze ,zapisz vga” zostawi-
tem pewna linijke czesciowo zamaczo-
na Jako komentarz. Jezeli zdejmiemy
stamtad nawiasy klamrowe, iskierek
na ekranie nie bedzie wigce] widac.
Przyktadowy program stawia pew-

ne warunki przed kompilatorem. Powi-
nien on zawiera¢ wewnetrzy interpre-
ter assemblera, a takie pozwala¢ na
troche frywolng wzgledem standardu
definicjg struktur danych. Wszystkie te
kryteria spetnia Turbo Pascal w wers]i
6.0 lub wyzsze]. Do prawidlowej pracy
jest wymagana karta VGA.

To tyle na daisiaj. Zachgcam do ek-
sperymentow, bo pola do popisu jest
bardzo duzo. Zwracam uwage nato, ze
algorytm jest fatwy do realizacjt czysto
asemblerowej. Mnie jednak bardziej
zalezato na moAiwosel przeprowadza-
nia réznych doswiadczen. Wspaniaiej
zabawy Zyczy:

Kamil OZIEKANOWSKI



Czlowiek rozumie
mowg z taka
fatwoscig, ze czesto
nie zdaje sobie sprawy
jakie trudnosci
Ppojawiaja sie przy jej
automatycznym,
komputerowym
rozpoznawaniu. 83 one
spowodowane wieloma
czynnikami. Sygnaf
mowy, na podstawie
ktorego dokonywane
jest rozpoznawanie,
charakteryzuje sig
duzg
niejednoznacznoscia

i niestaloscia.

Niosgc te samg tresé
przehbiegi czasowe
sygnatu mowy moga
rozZnic sie znacznie.
Podobnie jego
parametry. Sygnat
zinienia sig

w zaleinosci od tresci
semantycznej, tempa
mowienia,
koartykulacji, osrodka
przenoszacego mowe,
szumow otoczenia itp.
Opracowanie
sprawnego systemu
rozpoznawania mowy,
a w szczegolnosci
mowy potocznej,
plynnej znalazioby
liczne zastosowania.

TV
S

Baiteh Isty 'IE

ZASTOSOWANIA

SYSTEMOW ROZPOZNAWANIA

MOWY

Systemy rozpoznawania mowy
Znajdujg juZ teraz bardzo liczne zas-
tosowania w wielu dziedzinach zycia
codziennego i sprzecie profesjonal-
nym. Oto kilka prostych przyktadéw.
Dia uiytkownikow kompu-
terow czesto wygodnie] i szybciej
bytoby podawac komendy glosowe
niz korzystac z klawiatury lub my-
szy. Zmiana programu, gtosnosci
czy nasycenia barw w telewizorze
wymaga odszukania pilota lub po-
dejscia do telewizora, a nastgpnie
nacignigcia przynajmniej jednego
przycisku. Czyz nie proscie] i wy-
godniej bytoby siedzac wygodnie
w fotelu powiedzi¢ do telewizora np.
LZMmied na program 2“? Podobnie
wybieranie numeréw telefonicznych
w telefonii komérkowej i prze-
nosnych aparatach telefonicznych
uzywanych czesto w warunkach,
gdy obie rece sa zajete, np. w czasie
kierowania samochodem, moZe by¢
dokonane gtosem. Takich zastoso-
wan systemow rozpoznawania mo-
wy jest znacznie, znacznie wigcej.
Bodaj najbardziej spektakularnym
i niewiarygodnym |est zastosowanie
w dokonywaniu transkacji finanso-
wych. W Wielkie] Brytanii przepro-
wadzany jest test systemu, ktory

jest polgczeny z komputerem ban-
kowym, a ponadto petni role
Zwykiego aparatu telefonicznego.
Kazdy z kilkuset uzytkownikéw sys-
temu moze korzystajac z dowolnego
telefonu potaczyé sie z komputerem
bankowym | przekaza¢ stownie np.
polecenie przelewu pienigdzy na
wybrane konto. W tym przypadku
system nie tylko rozpoznaje tresc
przekazywanego polecenia, ale
réwniez identyfikuje osobe zlecajacy
zadanie. Gtos w tym przypadku petni
réwniez rolg podpisu i dowodu
tozsamodci.

JESZCZE TROCHE

D ANALIZIE MOWY

W poprzednim artykule pt. ,Syn-
teza mowy" (Bajtek nr 1/96) omowi-
lismy podstawowe cechy mowy
ludzkiej. Teraz sprébujemy nieco
rozszerzyt zagadnienia badania syg-
natu mowy pod katem ich przydat-
nosci W rozpoznawaniu.

Wiele cech sygnatu mowy mozna
zaobserwowal przetwarzajac prze-
bieg czasowy na widmo. Najczescie]
niewiele informacji mozna uzyskac
Z widma zmierzonego jednorazowo
dla catege sygnatu. Dlatego analize
widmowa przeprowadza sig kolejno
dla krétkich fragmentéw syg-
natu trwajacych 10=50 ms. Widmo
pojedynczego, dostatecznie krétkie-
go fragmentu mowy, obejmujgcego
np. gloske a przedstawiono na rys.
1. Mozna w nim wyrézni¢ maksima,
kidre nazywane sa formantami,
a czestotliwosci, przy ktorych wys-
tepuja, czestotliwosciami formanto-
wymi. Inne widmo i inne formanty
bedzie miata gtoska s. Formanty
petnia bardzo waing rolg w rozpoz-
nawaniu mowy. Polozenie for-

1Komputerowe
mowy

mantéw opisuje dobrze posz-
czegolne gtoski, gdyz maja one bez-
posredni zwigzek z ksztattem jaki
przyjmuje narzgd mowy w czasie ich
wypowiadania. Dznacza to, ze moz-
na prébowac rozpoznawac gloski
wylgcznie na podstawie formantéw.
Widmo sygnatu mowy |est zbiorem
widm  czastkowych  odpowia-
dajacych kolejnym fragmentom syg-
natu. Widmo jest wigc zaleine od
czasu (jest rézne dla posz-
czegdlnych fragmentéw). Jego
przedstawienie na rysunku jest dos¢
kiopotliwe, gdyz ma ono charakter
przesirzenny {o$ czestotliwosci, os
amplitudy 1 o8 czasu). Na rys. 2
przedstawiono wynik obliczania
widma wypowiedzi czes¢ to ja
w dwoch wariantach: jako wykres
przestrzenny — tréjwymiarowy oraz
za pomocg tzw. sonogramu — wyk-
resu dwuwymiarowego, w ktorym
wartosé amplitudy widma jest rep-
rezentowana odpowiednim kolorem.
Czytelnik tatwo zauwazy wielkie
zmiany jakie nastepula w widmie
w obszarach przejSciowych, gdy
zmieniamy wypowiadang gtoske.
Rowniez widma odpowiadajace wy-
powiedziom dwdch réznych oséb sg
bardzo r6zne. Prezentowane tu me-
tody analizy, cho¢ typowe i czgsto
uZywane, nie wyczerpuja catego ar-
senalu Srodkéw Jakimi obecnie dys-
ponujemy chcac doglebnie poznad
sygnat mowy, by zdobyta o nim
wiedze nastepnie wykorzystac
w tworzeniu syntezatoréw lub sys-
teméw rozpoznawania. Czy jednak
samo badanie sygnatu jest wystar-
czajace? Dt6z nie. Potrzebna jest
jeszcze olbrzymia wiedza o jgzyku,
Z zakresu fonetyki, semantyki, fraze-
ologil, a nawet ortografii {1).

[=1 0 533

[aE=--Tx]

1 153 1 499

2 399

Rys. 1 Przebieg czasowy i widmo gloski a (po lewej) i goski s (po prawej)
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Rys. 2 Wynik obliczania widma wypowiedzi czes¢ to ja w dwdch wariantach: jake wykres przestrzenny - trdjwy-
miarowy {na gorze) oraz za pomocg 1zw. sonogrami — wykrest dwuwymiarowego, w klorym warlo$é amplifudy

widma jest reprezentowana edpowiednim kolorem {na dole).
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PODZIAt SYSTEMOW
ROZPDZNAWANIA MOWY
Systemy rozpoznawania dzielg
sie ze wzgledu na rodzaj mowy na
systemy rozpoznajace:
@ pojedyncze slowa (izolowane
stowa),
® zestawy stow migdzy ktérymi
muszg wystepowac przerwy (laricu-
chy stéw),
@ mowe plynna (ciggla).

Ze wzgledu na zozonosé stowni-
ka umownie dzieli sig systemy na:
e mate (ponizej 100 stow),

@ Srednie (od 100 do 1000 stow),
@ duze (do kilkudziesigciu tysiecy
stow),

@ nieograniczone.

ZdelnoSE rozpoznawania mowy
wielu 0s6b jest cecha, ktéra pozwa-
la podzieli¢ systemy na:

@ zamkniete, tj. rozpoznajace

mowe jednej osoby lub ograniczonej
grupy 0s6b,

@ otwarte (nieograniczona popu-
lacja méwcow).

Ze wzgledu na jakoS¢ syg-
natu wyr6Znia sie sytemy wyma-
gajace na ich wejsciu sygnatu mowy
niskoszumowego, czesto odbierane-

go Ze specjalizowanego mikrofonu
oraz systemy dopuszczajace sygnat
Zaktécony np. szumem otoczenia.
Pod wzgledem jezykowym sys-
tem rozpoznajacy moie by¢ specja-
lizowany dla jednego wybranego
Jezyka, rozpoznawadé mowe rézno-
jezyczna, uwzgledniac dialekty.

Bardzo wazng cecha systemu jest
sposth wprowadzania i uaktualnia-
nia wzorcow. | tak wyr6znia sie sys-
temy samouczace i wymagajace
specjalnej sesji treningowe;j.

BUDDWA SYSTEMU

ROZPOZNAWANIA MDWY

MNa rysunku 3 przedstawiono
ogbiny schemat blokowy systemu
rozpoznawania mowy. Wyrbznic
w nim moZna nastepujace bloki:

@ wslgpnego przetwarzania syg-
natow,

@ parametryzacji,

@ poréwnania z wzorcami,

@ analizy lingwistycznej,

® decyzyjny.

W bloku wstepnego przetwarza-
nia sygnat akustyczny podlega za-
mianie na postat¢ cyfrowg. Z re-
guty jest on prébkowany z czestotli-
woscia 16 kHz albo 8 KkHz,
a amplitudy probek sa reprezento-
wane za pomoca 8, 12 albo 16
bitow. Warto zaznaczyg, Ze nie bez
znaczenia dla sprawno$ci systemy
pozostajg warunki rejestracji syg-
natu akustycznego. Najbardziej nie-
korzystne sg szumy otoczenia, takie
jak rozmowy w tle, hatas ulicy, a na-
wet szum wentylatora komputera.
W celu wyeliminowania ich wphywu
stosowane sg np. mikrofony kierun-
kowe lub specjalne techniki elimi-
nacji szumu, ale juz po zapisaniu
sygnatu mowy do pamieci.

W rozpoznawaniu mowy Stoso-
wanych jest bardzo wiele réznych
parametréw zaréwno czasowych,
jak i widmowych. Do najprostszych
Z nich zaliczy¢é moZna energig Syg-
natu, liczbe zmian znakéw probek
Z dodatnich na ujemne i odwrotnie,
czestotliwosci kilku pierwszych for-
mantow widma, diwigcznosé albo
bezd#zwigcznosc. W prostych syste-
mach mozna ograniczy¢ sig
wylgcznie do nich. Niestety, nie
zawsze za ich pomocg mozna pop-
rawnie rozpoznaé mowe. Dlatego
czesto stosowane sa znacznie bar-
dzie] skomplikowane parametry
charakteryzujgce sygnal. Moizna

Rys. 3 Schemat bigkowy systemu rozpoznawania mowy
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jednak zauwaiy¢ pewna pra-
widtowos€. Im  wigcej para-
metréw jest uzytych, tym dokladniej
dziala system. Ponadto pewne para-
metry, kt6re doskonale nadajg sig
do rozréZniania jednych glosek zu-
petnie nie wystarczajg przy innych.

lub wyrazenia, albo mnigjsze jed-
nostki akustyczne, np. gtoski. Kazde
Z nich ma swoja reprezentacje w ba-
zie danych nazywana wzorcem. Baza
wzorcéw moze byé tworzona w r6z-
ny sposéb:

® w frakcie opracowywania syste-

gowej uczenie systemu, czyli tworze-
nie i korygowanie bazy wzorcéw,
nastepuje w trakcie korzystania z sys-
temu. Kazde rozpoznawane stowo lub
dZwigk stanowi nowe Zrédto uaktual-
nienia bazy wzorcOw i dopascwania
ich do danego gtosu.

Na przyktad gdy zastosujemy wroz- mu, Blok analizy lingwistycznej nie
Przebieg ATq Przsbieg ATy
WZOTCOWY WZOCowY
o Ty
> >
Przebieg testowany Przebieg testowany

Rys. 4 Normalizacja czasowa aﬁinmwa, b} nieliniowa

poznawaniu pojedynczych glosek
informacje o czestotliwosciach for-
mantowych, to bez trudu uda nam
sig odréznic goske s od gloski e,
ale nie uda sie odrézni¢ s od gloski
z. Czestotliwosci formantowe s3 zu-
petnie roZne w przypadku gtosek s
i g, ale identyczne dla si z. Gloski s
i z fatwo odréZnic badajac
dZwigcznos¢ (s jest bezdwigczne,
za$ z diwieczne).

W bloku parametryzacji sygnat
mowy jest zastepowany przez
cigg opisujacych go parametréw. Ze
wzgledu na wspomniang wczeshiej
zmienno$¢ sygnatu w czasie, para-
metry wyznaczane s3 dla kolejnych,
krétkich odcinkéw czasu trwajgcych
10=30ms.

W bloku poréwnania sygnat ba-
dany (doktadniej jego parametry)
jest poréwnywany z wzorcami syg-
natéw. Wyznaczana jest réznica po-
miedzy parametrami wzorca i syg-
natu badanego dla kolejnych od-
cink6w sygnatu badanego.

Dowolny system rozpoznawania

@ w czasie specjalne) sesji trenin-
gowej,

@ podczas korzystania z systemu
(systemy samouczace).

Im lepiej przygotowana jest baza
wazorcéw, tym lepiej dziata system.
Postuzmy sie prostym przyktadem
tworzenia bazy dla systemu rozpoz-
najacego cyfry od O do 9. Kazda z cyfr
musi mie¢ swojg reprezentacje, ale
czy jednorazowe wypowiedzenie np.
stowa jeden i uznanie go za worcowe
wystarczy? Z pewnoscig nie. Nawet ta
sama osoba moie wypowiefzied
stowo jeden na wiele sposobow
(gtosniej, ciszej, wolniej, szybciej albo
Jgrubiej”). A zatem konieczne jest
wielokrotne wypowiadanie tego sa-
mego stowa i znalezienie jego uSred-
nionej statystycznie reprezentacji.
Jezeli system jest przeznaczony do
korzystania przez jedng osobg, to
usrednienie statystyczne dotyczyé
bedzie wypowiedzi tylko tej osoby.
Jezeli za$ system jest otwarty i mogg
Z niego korzystaé dowolne osoby, to
w tym przypadku nalezy postuzy¢ sig
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Krzywe wg, kttrych
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»
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Rys. 5 Przyktady krzywych przeskalowania osi czasy

mowy wymaga wcze$niejszego
przygotowania (treningu, uczenia)
bazy danych, z ki6rg poréwnywana
bedzie nieznana mowa. Taka baza
danych moze obejmowac cate stowa

wieloma gtosami, by stworzyt baze
wzorcGw. Dobre przygotowanie wzor-
ca jest zatem bardzo zmudne. W niek-
t6rych systemach, tzw. systemach
samouczacych, zamiast sesji trenin-

my napisany tekst ze sfownikiem.
W tym przypadku dla kazdego nie
wystepujgcego w stowniku stowa
sygnalizowana jest watpliwosc,
a program czesto proponuje stowa
Zblizone. W przypadky bardzo roz-
budowanych systeméw rozpozna-
wania dodatkowe wprowadza sie
analize sensu wyrazenia. Niekiedy
bardzo trudno jednoznacznie stwier-
dzi¢, co zostalo wypowiedziane,
jezeli nie znamy lub nie odnosimy
sig do konteksts wypowiedzi. Oto
prosty przyktad. Rozpoznany zostat
ciag glosek: toniet o Czy odpo-
wiada on wyraZeniu to nie to, czy
moze wyrazeniu lonie to. Czlowiek
stuchajac wypowiedzi bez klopotu
zZrozumie nawet, gdy mowa jest
szybka i nie sa wprowadzane przer-
wy miedzy wyrazami, Ze chodzi
0 inng rzecz, albo tonigcie czegos,
ale tylko wiedy, gdy zna szerszy
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wystepuje w prostych systemach
rozpoznawania pojedynczych siow.
Jezeli jednak system ma rozpozna-
wact taricuchy stéw lub mowe ciaglg
to analiza lingwistyczna moze znacz-
nie poprawic dokladnosé rozpozna-
wanid. Analiza lingwistyczna polega
na sprawdzeniu, czy rozpoznana
sekwencja jest dozwolona w danym
jezyku. Polega to nie tylko na bada-
niu poprawnosci gramatycznej (syn-
taktycznej), ale takze znaczeniowej
(semantycznej}. Jezeli na przykiad
w wyniku dziatania systemu rozpoz-
nane zostanie wyrazenie dzisia jest
fadny pogoda, 10 sprawdzenie pop-
rawnoSci gramatycznej wyrazenia
wykryje blad w slowie ‘fadny
i nastapi zamiana na stowo fadna,
a sprawdzenie, czy dane stowo
moze wystapic w mowie poiskiej
spowoduje dopasowanie stowa dzi-
sia do ,najblizszego” wystepujacego
w stowniku jezyka polskiego tj. do
stowa dzisiaj. Z podobnym zagad-
nieniem mamy do czynienia w prog-
ramach edycyjnych, gdy sprawdza-

kontekst wypowiedzi. Aby to samo
mégt zrobié komputer, musi on nie
tylko rozpozna¢ mowe, ale réwniez
ja rozumiec. Jest 1o jednak zadanie
bardzo skomplikowane i w og6lnym
przypadku dotychczas pozostaje nie
rozwiazane.

Ostatnim blokiem systemu jest
blok decyzyjny. Jego zadaniem jest
podjecie ostateczne) decyzji i poda-
nie wyniku rozpoznawania mowy,
najczesciej poprzez wypisanie tek-
stu albo wykonanie odpowiedniego
polecenia. Gdy system nie potrafi
rozpoznaé mowy, 1o czesto podaje
stownie lub wizualnie odpowiednig
informacje lub pojawia sig Zadanie
powtérzenia. W systemach sa-
mouczacych system sygnalizuje
uzytkownikowi kazde bledne roz-
poznanie.

METODY ROZPOZNAWANIA

MOWY

Metody rozpoznawania mowy
mgZna podzieli¢ na metody struktu-
ralne i statystyczne. Réznica miedzy



nimi sprowadza sie do sposobu
uzyskiwania danych o wzorcach,
wzgledem ktérych dokonywane jest
poréwnanie. W metodach struktu-
ralnych wykorzystuje sie wiedze
0 sygnale mowy, stowotwérstwie
itp.. W metodach statystycznych da-
ne 0 wzorcach otrzymuje sie w re-
zultacie badania statystycznego
duzej liczby danych w procesie przy-
gotowywania systemu.

DOPASOWANIE

CZASU TRWANIA

Najprosiszg i najbardziej natu-
ralng metoda rozpoznawania mowy
jest pordwnanie mowy badanej
z wzorcami. Go jednak zrobi¢, gdy
mamy do czynienia z réznym tem-
pem wypowiadzi? Gromadzenie
wzorcow odpowiadajacych réznym
szybkosciom mdwienia jest roz-
wigzaniem mato efektywnym. Ko-
nieczne zatem staje si¢ wyréwnanie
czasu trwania sygnatu badanego
2 wzorcem. Inaczej nawet poréwna-
nie stowa z jego wzorcem nie da
dobrego wyniku.

Najprosiszym rozwiazaniem jest
liniowa Zmiana skali czasu (rys. 4a),
tak by diugosci obu prze-
biegow byty jednakowe. Kazdy frag-
ment jest w jednakowym stopniu
skracany i wydluzany. Tempo
mowienia zmienia sig jednak nawet
W ramach tego samege wyrazu.
Sprébujmy wypowiedzie¢ normal-
nie. a nastepnie wolno slowo mama.
Zauwazamy, ze wydluZeniu ulega
przede wszystkim gloska a, mnigj
Jfozciagnigta® jest gltoska m, a juz
zupelnie nie zmienia sie czas trwa-
nia odcinka pofaczenia a i m.
Stad wynika wniosek. ze liniowa
Zmiana 0si czasu nie zawsze gwa-
rantuje poprawne dopasowanie.
Lepsze wyniki mozna osiagnac pop-
rzez zréZnicowane, nieliniowe dopa-
sowywanie czasowe (rys. 4b).

Bardzo czesto stosowana jest
metoda dynamicznege dopasowania

wieksze. Na rys. 5 pokazano kilka
z mozliwych krzywych przeskalowa-
nia dia przyktadowej pary wzorzec -
sygnat badany.

Wprowadzenie specjalnych algo-
rytméw znacznie poprawia szybkosé
dziatania systemu opartego na dy-
namicznym dopasowaniu czaso-
wym. Zamiast okreglania podo-
bienstwa dla wszystkich mozliwych
krzywych przeskalowania progra-
mowanie liniowe dokonuje stopnio-
wego wyboru krok po kroku
najwiasciwszej krzywej. W ten
sposeb otrzymuie sie nie tylko jedna
krzywa przeskalowania, ale réwnieZ
niejako automatycznie otrzymywany
jest wynik poréwnania. Oczywigcie,
badana mowa musi byé poréwnana
Ze wszystkimi wzorcani, a ostatecz-
ny wynik rozpoznania ustalany jest
po znalezieniu wzorca najbardziej
zblizonego do mowy badane|.
fajczesciej metoda dynamicznej
normalizacji czasowe] jest stosowa-
na w prostych systemach rozpoz-
najacych od kilku do kilkuset stow.
| chociaz zostat opracowany réwniez
jej wariant przeznaczony do razpoz-
nawania mowy ciagtej, to jednak nie
zostat on upowszechniony.

Ustalenie wzorcow stow, a raczej
ich parametréw, bo to one stanowia
podstawe poréwnania, dokonuje sig
w dwojaki sposob. Statystycznie. tj.
analizujgc  odpowiednio liczny
zbior wariantéw wypowiedzi (np.
sto razy wypowiedziane stowo tak),
albo w oparciu 0 wiedzg o danym
igzyku.

MODELE STATYSTYCZNE

W metodzie dopasowania czasu
trwania dokonuje sie poréwnania
stowa badanego z szeregiem stéw
wzorcowych. Opisywane teraz me-
tody rownieZ opieraja sie na tworze-
niu wzorcGw np. stéw, foneméw, sy-
lab, ale wzorce te majg inng postac.
Sa one modelamt statystycznymt ut-
worzonymi w wyniku analizy statys-

Xa
X1 > W ¥,
Xo » W2
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Rys. 8 Neuron

czasowego DTW, kiéra polega na,
stopniowym dopasowywaniu kolej-
nych  odcinkéw  wypowiedzi.
Sposréd wielu mozliwych spo-
sobow wydiuzania badZ skracania
skali czasuy (krzywych wedtug kio-
rych zmienia sig 0§ czasu) wybiera
sig t¢, dla kidrej podobienstwo syg-
natu badanego do wzorca jest naj-

tycznej bardzo duze] liczby stow. Ta-
kim modelem statystycznym np. sa-
mochodu moze  byé  kilka
odpowiednio potaczonych ze soba
prostopadioscianéw z czterema ko-
tami. Przeciez rozpoznajgc nieznang
rzecz nie dokonujemy pordwnania
z konkretng marka, by odpowiedzie¢
na pytanie czy jest to samochéd?

Sprawdzamy zas jego ZgodnosSc
z modelem utworzonym w wyniku
naszych doswiadczeri. powréémy
jednak do mowy. W celu uproszcze-
nia opisu skoncentrujmy sig na mo-
delach glosek. Kazda gloska
moze by¢ wypowiadana na bardzo
wiele sposobbw. Pewne sposoby
wypowiedzi sq typowe i wystepuja
czgsto, inne zas spotyka sie rzadziej
lub prawie w cgdle. Model gloski
powinien zatem opisywaé statys-
tyczne wiasciwosci wypowiadania.
Cto prosty przykiad. Rozwazmy je-
dynie czestotliwosé F1 pierwszego
formantu gtoski a. Moze sig ona
Zmienia¢ w szerokim zakresie, przy
czym $rednia jej wartoS¢ wynosi
680 Hz. OkreSimy trzy przedziaty dla
czestotliwosci pierwszego forman-
tu: (A) ponizej 600 Hz, (B) pomigdzy
600 a 800 Hz oraz (C) powyzej 800
Hz. Przyjmijmy nastepnie, Ze wypo-

za$ ominigcia stanu 2 tylko 0,1. Pre-
zentowany model gtoski skiada sig
zatem Z trzech stanéw. Opisane sg
prawdopodobienstwa przej$¢ po-
migdzy stanami oraz prawdopodo-
bieristwa przyjmowania w danym
stanie czestotliwosci F1 z jednego
Z trzech zakresow. Utworzenie takie-
go modely wymaga zbadania bardzo
wielu gtosek a réznie wypowiada-
nych. Jezeli taki mode! statystyczny
zostanie juz zbudowany, to mozna
go wykorzystaé do rozpoznawania.
W tym celu dokonuije sie parametry-
zacji sygnatu w kolejnych odcinkach
czasu (w omawianym przykiadzie
wyznacza sig czestotliwosci F1). Ot-
rzymuije sie w ten sposob ciag para-
metréw (np. F1 kolejno z zakreséw:
B, A, B, C). Teraz sprawdza sie na ife
prawdopodobne jest otrzymanie ta-
kiego ciggu parametrow dla danego
modelu. Podany cigg parametréw

> >
4
> > >
H
. ~ o
wejscia > > > }wyijscia
> >
warstwa warstwa warstwa
wejsciowa ukryta wyjsciowa

Rys. 9 Sie€ neuronowa

wiedzi gtoski a odpowiadajg trzy
stany (1, 2, 3). Model statystyczny
gloski jest pokazany na rys. 6. Roz-
poczynajgc wypowiedZ znajdujemy
sig w stanie 1. W tym stanie czestol-
liwo§¢ F1 moze przyjmowaé war-
tos¢ z zakresu A z prawdopodo-
bieristwem 0,2, z zakresu B z praw-
dopodobieristwem 0,7, za$ z za-
kresu C z prawdopodobienstwem
0,1. Inne warto$ci prawdopodo-
biefistw wystepuja w stanach 2 i 3.
PrzejScia pomiedzy stanami sa
réwniez opisywane sta- tystycznie.
Odpowiada to procesowi skracania
— wydtuzania lub czasami pomijania
pewnych faz (stanw) wypowiada-
nia gtoski. W modelu takie sytuacje
Sg reprezentowane przez pozosta-
wanie w stanie przez kilka kolejnych
taktéw albo przeskoczenie do stanu
nastepnego, lub teZ pominigcie sta-
nu. Z przedstawionego na rys. 6
modelu wyrika, ze ze stany 1
mozemy przej$¢ do stanu 2, 3 lub
pozostac w stanie 1. Prawdopodo-
bienstwo pozostania w stanie 1 wy-
nosi 0.4, przejécia do stanu 2 0,5,

mozna uzyskaé z modelu na wiele
réznych sposobdw. Oto wszystkie
mozliwe przejscia pomiedzy stana-
mi: 1-1-2-3, 1-1-3-3, 1-2-2-3,
1-2-3-3, 1-3-3-3. Wyznaczenie
lacznego prawdopodobieristwa dla
wszystkich kombinacji przejs¢ po-
miedzy stanami | obserwowania
w danym stanie odpowiednich war-
tosci F1 daje odpowied? na pytanie,
na ile prawdopodobne jest, by niez-
nana gtoska byla gtoska a. Dla bada-
nej gtoski powinno sie przeprowa-
dzi¢ analize prawdopodobierisiwa jej
otrzymania z modeli wszystkich in-
nych gtosek. Jako wynik rozpozna-
nia przyjmuje sig te gloske. kttGrej
model daje najwigksze prawdopodo-
bienstwo otrzymania danego ciagu
parametréw.

Statystyczne metody rozpozna-
wania podobnie jak normalizacja
czasowa uwzgledniajg roine tempo
méwienia (wielokrotne przebywanie
w tym samym stanie}. Dopuszczajg
one wiele wariantéw wypowiedzi
wazgc ich prawdopodobierstwo,
podczas gdy w metodzie norma-
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lizacji czasowej wystepowat tylko je-
den usredniony tj. najbardziej praw-
dopodobny wzorzec wypowiedzi
i z nim nastepowato porGwnanie.

Jak wcze$niej wspomiano, po-
dobne modele statystyczne mozna
budowac np. dla stéw. Takie po-
dejicie jest czesto stosowane, gdy
system ma za zadanie rozpoznawac
niewiele stéw. W przypadku duzego
stownika nie jest korzysine tworze-
nie modeli stéw, ze wzgledu na ol-
brzymia liczhe poréwnari, ktore trze-
ba przeprowadzi¢. Dlatego nawet
przy rozpoznawaniu skéw korzysta
sie z modeli mnigjszych jednostek
np. glosek czy sylab. Zadanie skom-
plikowane jest jeszcze bardziej
w przypadku rozpoznawania mowy
ciagtej lub taricucha stéw. Bardzo
pomocna w tym przypadku okazuje
sig wiedza o budowie jezyka (syn-
taktyka) oraz nauka o znaczeniu wy-
razéw (semantyka). Ograniczaja one
zakres porownarl poprzez wczes-
niejsze utworzenie jedynie dopusz-
czalnych polaczeri stéw. Na rys. 7
pokazano przykiad takiego modelu
zdania. W blokach owalnych zngj-
duja si¢ odpowiednie modele statys-
tyczne stéw. Utworzenie modeli
zdani pozwala na wyeliminowanie
zhednych poréwnan i sprawdzanie
nieznanych stéw tylko z tymi mode-
lami stéw, ktére sa dozwolone
w zdaniu.

SZTUCZNE SIECI NEURONOWE

W ostatnich kilku latach duzego
Znaczenia w rozponawaniu mowy
nabraty sztuczne sieci neuronowe.
Koncepcja sieci neuronowej wyko-
rzystuje podobne zaleino$ci do
tych, jakie wystepuja w moézgu.
Czlowiek potrafi podejmowad de-
cyZje w wyniku nabierania do$wia-
dzen tj. uczenia sig. Podstawowym
elementem sieci jest neuron, ktére-
go dziatanie nasladuje neuron bic-
iogiczny. Pojedynczy neuron ma
wiele wejSc¢ i jedno wyjscie (rys. 8).
Sygnaly wejsciowe sg przemnazane
przez odpowiednie wagi, a zatem
ich wplyw na stan wyjscia neuronu
nie jest jednakowy. Jezeli pobudze-
nie przekracza pewng warto$¢ pro-
gowa, to wyjScie jest w stanie ak-

tworzgc sztuczng sie newronowa.
Sieci neuronowe maja warstwe
wejsciowa, wyjsciowa, a takze jedna
lub wiecej warstw ukrytych (rys. 9).
Cecha tak skonstruowanej sieci jest
jej zdolnosE do uczenia sig tj. mini-
malizacja popetniania bledu w po-
dejmowaniu decyzji na podstawie
zdarzen wejSciowych. Zadanie
uczenia siecl wymaga podawania
sieci zestawOw danych wejscio-
wych | odpowiadajacych im
standw wyj$é. W trakcie uczenia
sie¢ dopasowuje krok po kroku wa-
gi, tak by zminimalizowaé biad.
Przyktadowo, jezeli zadaniem sieci
Jest rozpoznawanie glosek jezyka na
podstawie tekstu ortograficznego,
to w fazie uczenia trzeba utworzyc
odpowiednio liczny, bo zioZony
Z wielu tysigcy stow zestaw par tre-
ningowych 1ypu: ciag liter (wejécie)
— odpowiednia gloska (wyijsScie).
0 ile algorytmy uczenia sg bardzo
skomplikowane | wymagaja duzego
wktadu pracy przy przygotowywa-
niu danych, o tyle samo rozpozna-
wanie na podstawie sztucznej sieci
neuronowej jest bardzo proste i nie
wymaga sprzgtu o duzej mocy obli-
czeniowej. Proces tworzenia sieci
przypomina troche Kkiopoty, jakie
mamy w trakcie opanowywania
jezyka obcego. Czasami potrzeba
wielu lat zanim nauczymy sie jezyka
obcego. Gdy jednak juz go dobrze
poznamy, nawet bardzo skompliko-
wane zdania i wyrazenia rozumiemy
bez trudu.

Sztuczne sieci neuronowe znaj-
dujg obecnie szerokie zastosowanie
W rozpoznawaniu mowy, jezyka
i glosu.

DzZi$ 1 JUTROD
SYSTEMOW ROZPOZNAWANIA
MOWY
Obecny stan wiedzy i techniki nie
pozwala na automatyczne rozpozna-
wanie mowy z taka precyzjg i w tak
szerokim zakresie jak czyni to
cziowiek, to znaczy w duzym stop-
nik niezaleznie od:
@ moéwcy,
@ zozonosci slownika,
@ ftresci semantycznej,
@ lempa mowienia,
®

@ zmian glosu méwcy, np. w wy-
niku stresu,

® warunkéw otoczenia. W tabeli
podano krétka ocene stopnia trud-
noéci stworzenia systemu rozpozna-
wania mowy.

W przyjetej skali od 1 do 10
moZna przyjac, ze systemy ocenio-
ne na stopien trudnosci od 1 do 5
53 obecnie dostepne, zaS w przy-
padku oceny powyZej 5 uzyskiwane
wyniki nie sg jeszcze wystarczajaco
dobre, a stopiefi ich kompiikaciji
i potrzebne moce obliczeniowe s3
wcigz zbyt duze, by mo#na
byto méwi¢ o ich szerszym zastoso-
waniu. W najprostszych systemach
rozpoznajacych pojedyncze stowa
z niezbyt duzego stownika udaje sig
osigga¢ niemal stuprocentowa
sprawno$¢. Im bardziej zloZony
stownik 1 bardziej otwarty system,
tym jego poprawno$¢ dziatania jest
gorsza. Wciaz brak jest systemu,
kiéry umozliwiatby rozpoznawanie
mowy ciagle] z takg precyzja, jak ma
to miejsce w przypadku rozpozna-
wania pojedynczych stéw.

Wyrazona w procentach popraw-
no$é rozpoznania dla najprostszych
systeméw (jeden mdéwca, maty
stownik, pojedyncze stowa, dobre
warunki otoczenia) waha sie w zak-
resie od 90 do 99,9 %. W przypad-
ku mowy ciagtej i bardzo duzego
stownika sprawnos¢ ta jest znacznie
mniejsza.

Postep w przetwarzaniy syg-
natéw oraz badaniach lingwistycz-
nych pozwala dos¢ optymistycznie
patrze¢ w przyszics¢. Weale nie tak
odlegte wydaja sig czasy, gdy kom-
putery nie tylko beda rozpoznawac
naszg moweg, ale takie jg rozumiec.
Wydaje sig, ze od tego juz tylko
jeden maly krok do stworzenia
systeméw tlumaczacych moweg
z réznych jezykdéw. Rozpoznanie
jezyka juz teraz nie stanowi wigk-
szych ftrudnosci. Taki system
Humaczacy bedzie potrafit rozpoz-
nac jezyk, rozpoznac i zrozumiec
mowe, zastapic jg tekstem w innym
jezyku, a nastepnie korzystajac
Z syntelyzeréw mowy wypowiedzied
ja w innym jezyku.

tywnym. Neurony faczy sie ze soba koartykulacii, Stawomir KULA
Ocena stopnia zioZonosci systemy w skali 1-10
Stownik Mdwey lzolowane stowa taficuchy stiw Mowa plynna
maly 1 1 2 ]
do 100
shiw wielu 2 34 5
Sredni 1 2 4 6
do 1000
shéw wiglu 4 ] 8
duiy 1 3 5 8
pawyiej
1000 stéw wiglu 5 B 10
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Sekrety

kuchni kompozytorskich

PIOTR LUGOWSKI: Kiedy zainteresowat sig Pan muzykg elektroniczng i co
sktonito Pana do zajgcia sig tworzeniem tego typu nagran?

KRZIYSZTOF DUDA: Moje zainteresowania muzyka elektroniczng siegaja
wezesnych lat 70. Juz w ‘71 roku miatem przyjemnosé grac na prototypie pier-
wszych polskich organdw elektronicznych B-2. Zreszia po znanych wéwczas
organach niemieckich ,Matador” byl to méj drugi instrument, ktérego wiasci-
cielemn stalem sie w ‘74 roku. Moja pierwsza stycznos€ z syntezatorami miata
miejsce wiosng ‘76 roku podczas mojego pobytu w Norwegii. Stamtad pocho-
dzity moje pierwsze dwa syntezatory firmy Crumar i Hagstroem.

Pierwszy z nich mial 2-oscylatorowy z jednym VCF i EG, drugi natomiast byt
polifoniczny i dysponowat giéwnie barwami pianina elektrycznego. Jego wada
byt brak moZliwosci obrobki wbudowanych barw.

P. L.: Jak wygladaty poczatki Pana dziatalnosci i rozwdj domowego studia?

K. D.: Pierwszych nagrari el-muzyki dokonatem w roku 80, w PR Gdansk.
Miatem wowczas niezle, jak na owe czasy, wyposazenie. W mojej pierwszej
sesji nagraniowej korzystatem z takich syntezator6w jak: Micromoog, ARP AX-
XE, Solina String oraz Clavinet D6 firmy Hobner. Uzywatem réwniez jednego
z pierwszych cyfrowych automatow perkusyjnych firmy Electro-Harmonix. Na
tych instrumentach dokonywatem nagran do roku ‘82, kiedy to wzbogacitem
instrumentarium o Korga Polysix. Generalne ,przemeblowanie” mojego sprze-
tu nastgpito w roku ‘85. Nabylem wéwczas komputer muzyczny firmy Yama-
ha model CX-5M. Bardzo interesowata mnie wéwczas synteza FM. Jej urok
trwat zresztg dos¢ diugo, bo az do poczatku lat 90. Wiedy to kupitem méj pier-
wszy sampler. Fascynacja samplin-
giem trwa zreszta do dzi§, chociaz os-
fatnio ponownie kierujg sie ku synte-
Zie analogowej, a wiec w kierunku
instrumentéw, na ktérych rozpoczy-
natem mojg twOrczose.

P.k.: Wiem, Ze jest Pan autorem
ponad 150 utwordw el-muzyki. Czy
poza plytg Voices" mozna jeszcze us-
tyszec niektére z nich na innych pub-
likacjach fonograficznych?

K.D.: W swoim dorobku posiadam
kompozycje z réznych gatunkéw el-
muzyki. W latach 80 jedna z firm fo-
nograficznych wydata mojg kasete pt.
~lama®. Piyta ,Voices" jest moja pier-
wsza autorskg ptytg CD, chociaz jest
juz w sprzedazy drugi CD z kolgdami,
wydany réwniei przez firme ,Futurex
Extra Music” z Gdariska.

P.L.: Plyta Voices” zawiera nagra-
nia, ktére zdradzaja Pana zaintereso-
wanie muzykg amerykariska, zwdasz-
cza nurtami obecnie tam panujacymi
spod znaku hip-hopu. Jakie emocje
i uczucia pragnat Pan w niej wyrazi€?

K.D.: Plyta Voices™ zapewne od-

krywa czest moich muzycznych fascynacii, ale jesli mowic o zainteresowaniu
muzyka amerykariska, to rzeczywiscie mozna doszukac sie tu wplywu takich
staw, jak choéby Herbie Hancock, ktérego jestem wielkim fanem. W czasie do-
boru materiatu na phyte nie kierowatem sig jakims specjalnym przestaniem do
przyszlych stuchaczy. Cheiatem, aby muzyka byta komunikatywna, réznorod-
na i kolorowa. Taka, jak okiadka mojej ptyty.

Pt.: Voices” — to phyta taczaca wiele réznych styldw i form. Czy jest jakas
definicja Pana muzyki?

K.D.: Rzeczywiscie plyta ,Voices” jest kompilacjg styléw i form. | nie jest
phyta el-muzyki sensu stricte. Cheiatemn, aby kazdy znalazt na niej cos dia sie-
bie. Nie ukrywam tutaj komercyjnosci, chociaz w plerwszym rzedzie stawiatem
na doznania estetyczne stuchaczy.

P.t.: Przy nagraniu tego albumu wykorzystat Pan bardzo nowoczesng tech-
nologie kreacji déwieku. Jak wyglada Pana proces twérczy?

K.D.: Plyte ,Voices” nagratem i zrealizowatern samodzielnie w moim stu-
diu. Mixdown wykonatem na mikserze Allen & Heath Modular Series. Jest to,
co prawda. jeden ze starszych modeli, ale charakteryzuje sie tadnym, cieptym
brzmieniem. Z procesorow dZwigkowych i urzadzer peryferyjnych wymienig
choéby BBE Sonic Maximizer oraz urzadzenia firmy Behringer: Composer, Edi-
son i Denoiser. Master zrobitem na magnetofonie cyfrowym DA-30 TASCAM.

Komponujac i nagrywajac muzyke nie uzywam zadnego popularnego kom-
putera | programu sekwencerowego. Zamiast niego wykorzystuje sekwencery
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hardware'owe, kiore znajduja sie w moich Ensonig-ach TS oraz ASR-10. Sg
one bardzo proste w cbstudze i w zupetnosci mi wystarczajg.

P.k.; Wéréd Pana instrumentéw dominuja Ensonig-i. Po Wiadystawie Ko-
mendarku i Stawemirze Losowskim jest Pan trzecig osobg na famach ,Bajtka®,
kidra preferuje te firmg. Czy zechciatby Pan opowiedzie¢ nieco o ktoryms ze
swych ulubionych instrumentéw?

K.D.: Pierwszym instrumentem firmy Ensonig, na ktérym gratem byt mo-
del SD-1. Na nim zrealizowatem jeden z 2 utwordw na plycie. Chociaz preferu-
je te firme, moja cichg mitoscig jest Minimoog, syntezator starszej generacji.
Jestem szczeSliwym posiadaczem tego instrumentu. Jest fo autentycznie
Lclassic synthesizer” odznaczajacy sie mozliwosciami, ktore kopiujg obecni
kreatorzy d2wieku. Moj Minimoog jest wyposazony w MIDI retrokit firmy Ken-
ton i moge go sterowat programem komputerowym. Obecnie jest to jeden
z najbardziej poszukiwanych instrumentéw przez muzykéw uprawiajacych
muzyke elektroniczna. Zreszta wystarczy postuchaé modnego obecnie acidu
czy hip-hopi... (np. ptyta pt. ,.Doggystyle” Snoop Doggy Dogga — przyp. re-
dakji) .

P.t.: Jak przedstawiajq sie Pana plany na przyszto$¢ — muzyczne | Sprzgtowe?

K.D.: Moje plany muzyczne to dalsza wspdtpraca z firmg ,Futurex” — tam
pracuja wspaniali ludzie. Za kilka miesigcy ukaze sig prawdopodobnie moja
kolejna plyta pt. ,Dekalog”. Znajdzie sig na niej moja muzyka do ,Dziesigciu
Przykazan“. Jesli chodzi o plany sprzetowe —to przede wszystkim zakup CD-
ROM-u i jeszcze jednego dysku twardego do mojego samplera ASR-10.

PL.: Pana prywatne upodobania muzyczne — jaka muzyke i kogo, sposréd
kompozytoréw podziwia Pan i ceni?

K.D.: Lubie wiele gatunkdw muzyki — byle nie byla banaina i niosta dozna-
nia estetyczne. Cenig hardzo harmonig, moim ukochanym instrumentem s3
organy klasyczne. Z wspéiczesnych muzykow bardzo cenig Herbie Hancocka,
Czestawa Niemena oraz Jozefa Skrzeka.

P.L.: Dzigkuje Pany za rozmowe.

Krzysztof Duda - ,Voices"
Futurex Extra Music FCD- 01202

Jest to pierwsza plyta w dorobku
fego artysty. Zawiera 14 zrézZnicowa-
nych, choé w pewnym Sensie jednak
Klimatycznie® podobnych utwordw,
wirod ktorych dominujg nastroje blis-
kie amerykariskiej muzyce, zwlaszcza
oparte na elementach rytméw spod
znakéw hip-hop i funky. Nie jest to
oczywiscie reguty. Ekspresja brzmieri
i wykonania, dynamizm i energia - to
bardzo sugestywne Srodki stylistycz-
ne, kiére nadaja specyficznego cha-
rakteru tej muzyce. Nie brak tutaj tak-
Ze kompozycji nastrojowych, jak
chocby .4 Miles 2 Davis™.

Znakomite brzmienia (bardzo
.amerykariskie) i ciekawe pomysty
aranzacyjne — to z pewnoscig zalety tej
piyty.

Wasza uwage Zwracamy zwiaszcza
na ostatri, 14 utwér: Voices groove”,
faczacy nie tylko wspemniane style,
ale takZe pewne elementy muzyki...
wspotczesnej (chéralnejl). Znakomite.
Oczywiscie jest to plyta o charakterze
wyraznle komercyjnym i w takich ka-
tegoriach nalezy tez jq rozpatrywac.

Vangelis - ,Voices"
Warner Music

To kolejna piyta w dorobku grecki-
g0 mistrza el-muzyki i... kolena naz-
wana ,Voices" (Uwaga: piyta K. Dudy
ukazata sie wezednieji). Krazek ten
zawiera szereg wspanialych, bardzo
rozmarzonych kompozycji, kiore
wiasciwie stanowig jedng caloSt,
gdyz plynnie przechodza jedna
w drugg. Mimo bardzo jednolitego
klimatu, poszczegblne utwory sg bar-
dzo zrémicowane. Najbardziej pory-
wajacy jest chyba tytutowy, w ktdrym
ustysze¢ mozna glosy The Athens
Opera Company! WrazZenle jest
naprawgg znakomite. Uiwér ten
mo?e kojarzyc sig nieco z ostatnig
piyta Mike'a Oldfielda (pedeobnie, jak
w ogble caly charakter albumu
Vangelisa)...

Na plycie ustyszed mo2na ponadto
Paula Younga (.Losing Sleep®), Ca-
roling Lavelle i Stiny Nordenstam.

Album jest z pewnofcia udany
i stucha sle go bardzo przyjemnle.

W tym wydaniu naszego kiubu proponujemy
Wam nieco inne spojrzenie na el-muzyke.
Spetniajac proshy wielu z Was kontynuujemy
temat samodzielnego tworzenia muzyki

w warunkach domowych. Zaczynamy od sprawy
najbardziej podstawowej, czyli od
instrumentow. Ponizej prezentujemy Wam
wybrane dwie propozycje japoiiskiej firmy
Roland: karte diwigkowg (z modutem
brzmieniowym na ,,pokiadzie”) i samodzielny
modut brzmieniowy, posiadajacy (uwaga!)
interfejs umozliwiajgcy bezposrednie polgczenie
z komputerem (bez udziatu MIDI).

oland SC-88VL jest ko-
lejng mutacja popularne-
go przed kilkoma laty in-
strumentu Sound Can-
vas, 0ZNaczonego
symbolem SC-55, ktéry podbit nie-
mal caly Swiat swa funkcjonalnos-
cig i.. ceng. Wyglad zewnetrzny
obu urzadzeri jest zreszta w zasa-
dzie identyczny. Modut brzmienio-
wy SC-88VL umieszczony jest
w zgrabnej, estetycznie zaprojekio-
wane} cbudowie koloru czarnego.
Jej szerckosc to potowa typowego

CUSCO , Apurimac II“
Prudence LC 7235

Jest to kontynuacja albumu, kic-

remu grupa Cusco bardzo duzo zaw-
dziecza. Obecnie jest ona coraz bar-
dziej popularna W zachodniej Euro-
pie.
Muzyka ma charakter na ogdt bar-
dzo fagodny i spokojny. Jest ,Jekka
i przylemna®. Cl, ktérzy poszukuja ta-
kich nagrari, z pewno$cig znajda tutaj
cos dia siebie. Album jest muzyczna
opowlescia o podrozy po Ameryce,
peinej prayg6d i urokéw (jak chotby
zwiedzanie stare] $wigtynl Majow
w Maya Temple"). Muzyka ta jest
clekawg ,wycieczka” (co moze byc
przydatne dla majgcych ktopoty z ge-
ografig) — stuchajac jej moZna zwie-
dzit tak’e Yucatan lub Meksyk.

Piyte dostarczyt nam Kiub Przyja-
ci6t Muzyki Elektroniczne;

ul. 3 Maja 492 m. 9

05-080 lzabelin

tel. (022} 722-63-66

rack’a (specjalnego statywu do
montowania w nim wielu réznych
urzgdzef muzycznych — instrumen-
téw i akcesoriow) — 218 mm. Gaba-
ryty takie pozwalaja jednak na
umieszczenie tego moduly  we
wspomnianym rack'u - trzeba tylko
uzy¢ specjalnego adaptera RAD-50
firmy Roland, ktéry umoZliwia za-
maontowanie obok siebie dwéch ta-
kich samych fub podobnych modu-
6w (np. 2 razy SC-88 lub SC-88
i SC-55).

Piyta czotowa instrumentu zwra-
ca uwage duizym, pomarar-
czowym® display'em, umieszczo-
nym w jej centralnym punkcie. Na
lewo od niego znajduje sie wiacz-
nik, dodatkowe gniazdo MIDI N B,
pokretio gtosnosci oraz gniazdo
stuchawkowe. Z prawej strony wys-
wietlacza umieszczone sg przyciski
(w liczbie 16) oraz 4 diody sygnali-
zacyjne.

Tyina Scianka SC-88VL zawiera
gniazda MID! OUT/THRU, IN A, IN
B, dwie pary gniazd audio typu
cinch {Audio In oraz Audio Out).
Gniazda Audio In pozwalajg na
wprowadzenie do instrumentu zew-
netrznego sygnatu audio i zmikso-
wanie go z sygnatem  SC-88VL.

BRZMIENIA

Jest ich w sumie az 654, co daje
duzy wybbr (przynajmniej feore-
tycznie). Warto tu od razu zauwa-
2y¢, ze SC-88VL posiada mozliwose
Lprzetgczenia® trybu ustawienia
brzmien na zgodny ze Swym
+przodkiem*, czyli popularnym SC-
55 (wiadomos¢ cenna dla posiada-
czy wspomnianej ,piecdziesiatki
piatki“, ktérzy majg nagrane .na
nia"“ utwory). Niestely instrumentu
tego nie mozna rozszerzyc 0 nowe
brzmienia (np. poprzez cartridg).
Rekompensuje o jednak imponuja-
ca liczha brzmiefi zawartych w in-
strumencie (czyli 654).

Jako$¢ brzmieri nie jest tatwa do
jednoznacznej oceny, gdyz réine sa
upodobania i gusty. Niemniej jed-
nak warto zauwalyé, ze SC-88VL
brzmi zdecydowanie lepiej od swe-
go .praojca” — jakoS¢ wiely barw
zostata poprawiona. Dynamika
brzmienia jest znacznie wigksza niz
w SC-55, podobnie réwnie? selek-
tywnosS¢ poszczegdinych barw. SC-



88VL ma znacznie szersze pasmo
dzwigku, brzmienie jest jakby ,pet-
niejsze”. Poziom szumow jest duzo
nizszy niz w S5C-55. Trudno tutaj pi-
saf o jakosci poszczegoinych barw
— jedne brzmig lepiej, drugie gorze]
— to juz kwestia indywidualnych
upodobari. Z pewnoscig jednak
moZna znaleZé wirdd tych 654 wie-
le ciekawych , patentéw”, ktére poz-
wola na catkiem przyzwoite zinstru-
mentowanie napisanej muzyki. Dla
tych, ktbrym brzmienia fabryczne
nie ckazg sig by¢ satysfakcjonujace,

"‘_".- F_'“_
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przewidziana zostata mozliwos¢ ich
~poprawiania“ czy przeksztalcania
(np. poprzez filtry). Edycja brzmieri
jest jednak mozliwa w modely SC-
88VL tyike poprzez komputer (w za-
faczeniu s3 drivery dla Windows)
Istnieje oczywiscie wersja SC-88,
ktéra cechuje bezpodredni dostep
do edycji.

Warto tez zwrécié¢ uwage na
brzmienia perkusyjne, z ktérych
wiele zastuguje na uznanie. Pogru-
powane sa one w logiczne zestawy
{Setupy) — w zaleznoSci od stylisty-
ki muzycznej, w jakiej moga byc wy-
korzystane. Liczba Setuptw jest
rownieZ imponujaca — jest ich bo-
wiem az 22 + 2 zestawy SFX efek-
tow diwiekowych (np. przelatujacy
helikopter).

ORGANIZACJA INSTRUMENTU

Roland SC-88VL jest instrumen-
tem zgodnym (pod wzgledem usta-
wienia brzmiefi) ze specjalnymi
standardami ogolno$wiatowymi,
zwanymi GS | GM. Omawiany przez
nas model posiada 32 party, czyli
mozliwosé jednoczesnego genero-
wania 32 barw na poszczegbinych
kanatach MIDI. inaczej méwigc,
wykorzystujac ten modut brzmie-
niowy, mozna nagra¢ w sekwence-
rze utwér posiadajacy maksymalnie
32 Sciezki instrumentalne (natural-

Z innych ciekawych moZliwosci
SC-88VL warto wspomniec tez
o panoramie, ktéra mozna ustawiaé
dla kazdego brzmienia z doktadno$-
cig od 1 do 127 punktéw (miedzy
prawg a lewg strona).

OBSLUGA INSTRUMENTU

Jest 10 jedna z najwazniejszych
kwestii, zwlaszcza przy doborze in-
strumentu, bowiem wiasnie od fat-
wosci jego obslugi Zalezy szybkosé
i efektywno$¢ wykorzystywania go
przez nas (co dla os6b ulrzymuja-

nie przy u?yciu wiecej niz jednego
instrumentu mozliwosci te wzrasta-
ja). Przy tak duzej liczbie partow
bardzo istotna jest polifonia, jaka
oferuje nam SC-88VL. Wynosi ona
64 glosy, co jest liczba raczej
wigce] niz zadowalajacg, poniewaz
do dzi§ wiele innych syntezatoréw
posiada znacznie mniej (28, 32
gtosy).

Przy tak duzej liczbie i roznorod-
no$ci barw, o ktérej juz wspomina-
liémy, bardzo istotng rolg odgrywa
procesor efektéw, kiGérym mozna
JZaprawiac” brzmienia. CS-88VL
proponuje nam 4 rodzaje efektGw:
Reverb {(czyli pogios) — 8 typGw,
Chorus — 8 typéw, Delay (czyli
op6znienie) — 10 typow i 2-zakreso-
wg korekcje (EQ).

cych sig z takiej muzyki nie jest bez
znaczenia).

SC-88VL posiada bardzo komu-
nikatywny wySwietlacz, ktory za-
sadniczo dzieli si¢ na 3 sektory.

Pierwszy (od lewej) z nich przed-
stawia wartosci takich komunika-
téw, jak: poziom glo$nosci, panora-
ma, poziom efektow (Reverb i Cho-
rus), transpozycja oraz numer
kanatu MIDI, na kt6rym obecnie sig
JZnajdujemy”.

W drugim sektorze (po prawej
stronie U gory) wyswietlana jest aktu-
alnie uaktywniona barwa (np. Piano1,
Trumpet itp.). Tutaj rownie? ukazujg
sig¢ nazwy modyfikowanvch przez nas
parametréw oraz ich wartosci.

W trzecim, ostatnim sektorze
przedstawiana jest wartos¢ danego

i

parametry w poszczegtlnych 16
segmentach lub poziom dynamiki.

Ogdlnie stwierdzic nalezy. iz ob-
stuga SC-88VI, mimo pewnych
mankamentdéw (np. koniecznos$c
uzywania kombinacji kilku przycis-
kéw naraz w niektérych operac-
jach), jest jednak do$¢ prosta
(w opanowaniu czego pomaga row-
nieZ przejrzysta instrukcja obstugi).
Posladaczy komputer6w ucieszy na
pewno fakt, ze pod Windows mozna
dokonywad edycji ustawier tego in-
strumenty, co usprawnia prace,
2wlaszcza w  prZypadku, gdy
wspomniany komputer jest giow-
nym _studiem muzycznym® uzyl-
kownika.

Piotr LUGOWSKY

BEZALETY

+ Zlacze ,To Host™ pozwalajace
na bezposrednie polaczenie
instrumentu z komputerami
standardu PC lub Macintosh
przez #tacze RS232 (bez
udziate MIDI)

+ dobry, czytelny wysSwietlacz,

+ duza ilos¢ brzmien i zestawdw
perkusyjnych,

+ dobra jakosc efektow,

+ niski poziom szumow,

+ wejscie audio,

+ mate gabaryty,

+ tobra relacja ceny do
mozliwosci.

B waDY

- koniecznos¢ uzywania kombi-
nacji klawiszy w niekt6rych
przypadkach, :

—brak mozliwoscl rozszerzania
brzmieni,

— niedopracowanie
hrzmien,

—brak mozliwosci edycji barw
bez udziatu komputera.

niektérych

Dystrybutor:

Roland Polska P.P.H.

ul. Blokowa 32,

tel.ffax (022) 679-44-19
CENA: 1470 DM
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ASEMBLER 68000 (cz. 1)

Z ankiety, Waszych listow i telefonow wynika, ze bardzo interesujecie sie programowaniem.
Proszg bardzo — niniejszym rozpoczynam nowy kurs poswigcony asemblerowi. Postaram sig
prowadzic go tak, aby byt on zrozumialy dla wszystkich uZytkewnikow Amig. Proszg zatem
o wyrozumiatosc, jesli bedg zbytnio zaglehial sig w oczywiste dia niektorych problemy.

Na poczatku, na przykladzie po-
pularnego asemblera, jakim jest
ASM-One. postaram sig w miarg
dokfadnie przedstawi¢ podstawowe
narzedzie kodera. Jego znajomost
pozwa!i w praklyce sprawnie wyko-
rzystywaé  zdnbywana  wiedze
i tworzy¢ wilasne programy.
Przystapmy zatem do pierwszej
lekcji.

M0ZG KOMPUTERA

Sercem, a wiasciwie mozgiem
kazdego komputera jest jego gtéwny
procesor (ang. CPU — Central Pro-
cessing Unit), zwany réwnieZ jed-
nostka centralng. W procesorze za-
warte sg ,wzory” wszelkich instruk-
cji, jakie moze on wykonac; czasem
jestich tylko kilka, czasem kilkadzie-
sigt. Oczywiscie procesor must mie¢
w jaki$ sposob dostarczone owe in-
strukcje. Wszelkie dane przekazywa-
ne s3 przez tzw. magistrale. Termin
.magistrala“ (ang. bus) oznacza
w technice komputerowej po prostu
grupe linii stuzacg jako Srodek tran-
sportu dia sygnatéw elektrycznych.
W zaleZznosci od tego, jakie kombi-
nacje standw ,jest napiecie” i ,brak
napigecia“ znajdujg sig na liniach ma-
gistrali, moga by€ przez nig przesy-
tane rézne informacje. W teorii stan
reprezentowany napieciem oznacza-
ny jest jedynka, a brak napigcia — ze-
rem. ,Komdrka“ zachowujaca takie
stany nazywana jest bitem i jest to
najmniejsza jednostka informaciji.
Przewaznie stosuje sig osiem finii
magistrali, co jest réwnoznaczne
z jednoczesnym przesylaniem da-
nych w postaci oémiu stanéw elek-
trycznych — 8 bitow. Przy okazji po-
daje, 2e podstawowa jednostka,
w jakiej podajemy rozmiar pamieci,
jest bajt, na kiéry sktada sie osiem
bitéw. Od dtuzszego juz czasu liczba
linii przesylowych jest systematycz-
nie zwiekszana, co zaowocowalo
powstaniem magistrali szesnastobi-
towej i trzydziestodwubitowej, a co
za tym idzie, przyspieszeniem prze-
syfania informacji. To, ile jest linii
w magistrali, okresla, czy procesor
nazywany jest 8-bitowym (np. pro-
cesor 6502, 6510 z C-64), 16-bito-
wym (MC 68000 Amigi 500), czy
32-bitowym (np. MC 68020 Amigi
1200).

ASEMBLER

Aby komputer mogt wykonac ja-
kikolwiek program, musi miec
gdzie$ podane jego dane. Stuzy do

tego pamigc. Do niej wiasnie tado-
wane s3 kolejno wykonywane in-
strukcje kodu maszynowego. W rze-
czywistosci kazda instrukcja skiada
sie z kombinacji bitéw. Dawnigj
programowanie maszyny cyfrowej
polegato na recznym przetaczaniu
tych bitéw. Praca byla bardzo me-
czaca i dtugotrwata, a przy tym tat-
wo bylo pomyli¢ sie podczas wpro-
wadzania danych, kitére niewiele
roZnity sie dla oka, bo zaréwno in-
strukcje, jak i dane oraz adresy byly
po prostu liczbami. Pisanie w jezyku
maszynowym wymagato zapamigty-
wania ogromnej iiczby adreséw pa-
mieci i innych danych. Z tego powo-
du programisci postanowili ulatwié
sobie prace i stworzyli jezyk zwany
asemblerem. Dzigki niemu program
pisany w kodzie maszynowym
przedstawiany jest w formie bardziej
czytelnej dla cztowieka. Mnemonicz-
ne skréty sa odpowiednikami in-
strukcji, etykiety w postaci dowolnej
nazwy zastepuja liczbowe adresy,
2 dane mozemy przedstawiac w do-
wolny spos6b, czy to w kodach AS-
Cll, czy dziesigtnie, binarnie itd. Ta-
ka posta¢ programu wprowadzana
jest poprzez edytor tekstu. Nastep-
nie asembler sprawdza poprawnoseé
kodbw operacyjnych poszczeg6l-
nych instrukcji oraz przelicza adresy
symboliczne (etykiety) i instrukcje
na postac ,strawna” dla procesora,
czyli kod maszynowy.

DLACZEGD ASEMBLER

JEST SZYBSZY?

Jak wida¢, kod pisany w asem-
blerze jest wladciwie najtatwiejsza
do strawienia przez procesor posta-
Cig programu (oczywiscie po asem-
blacji, czyli zamianie na kod maszy-
nowy). To powoduije, iz s3 to prog-
ramy najszybsze i najkrotsze,
poniewaz zwykle programista wyko-
rzystuje tylko niezbedne minimum
instrukcji, i to tak, aby byly wykony-
wane te najszybsze. Natomiast kaz-
da instrukcja programu pisanego
np. w Pascalu czy Amosie to w rze-
czywistosci ogromny ciag instrukcji
kodu maszynowego. To sprawia, 7e
nawet najprostsza instrukcja doda-
wania jest wykonywana przez jezyki
wysokiego poziomu o wiele diuZej.

Inng wazng réznica jest dostep do
praktycznie calej oferowanej uiyt-
kownikow: pamieci i wszelkich
specjalnych rejestréw, do kiérych
czesto jezyki wyzszego poziomu nie
majg dostepu.

Jedyng staba strona asemblera
jest mniejsza czytelnosé progra-
méw. Spowodowana jest ona duig
liczbg instrukcji, kt6re sa potrzebne
do wykonania operacji, a ktéra np.
w Amosie robi sie za pomocg jednej
tylko linii programu.

Aby zwiekszy¢ czylelnosé progra-
mu asemblerowego, stosuje sie du-
70 komentarzy i diugie nazwy etykiet
(fatwiejszych do zapamietania repre-
zentacji adresu). Podczas asemblac-
ji, czyli zamiany programu ,mnemo-
nicznego” na postac kodu maszyno-
wego, komentarze sq catkowicie
pomijane, a etykiety zastgepowane

w przysziosci mogli w praktyce
sprawdzi¢ zdobyte wiadomosci. Nie
bedzie on zatem dokladng in-
strukcja.

Asembler skiada sie z kilku czes-
ci. Najwazniejszy jest interfejs do
wykonywania komend i edytor,
w ktérym tworzymy program. Dos-
tepny jest takze monitor (nie mylié
Z tym stojgcym naprzeciwko kom-
putera) i debugger. Monitor pozwala
cbejrze¢ pamieé komputera przed-
stawiong jako np. instrukcja asem-
blera, kod ASCli, liczba hex itp.,
a debugger umozliwia sprawdzanie
uruchamianego programu.

AtH-One V1,25 By T.F.A. Source 8 »
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standard directory to ® dhiljesyki/source

adresami. Z tego powodu nie warto
oszczedzad na przejrzystoSci progra-
mu. Nazwy etykiet wydtuza tylko kod
Zrédiowy, a nie zmienig kodu wyni-
kowego. Tak wiec pisanie w asem-
blerze mote by¢ réwniez przejrzyste,
ale to juz zalezy tylko od nas.

PODSTAWOWE NARZEDZIE

KODERA

Ponizej przedstawi¢ jeden z naj-
popularniejszych programéw do
asemblacji, czyli zamiany kodu
Zrédiowego w postaci mnemonikéw
i parametréw na postaé wynikowa.
Przyktadem bedzie Asm-One w wer-
sji 1.25. Wiem, Ze nie wszyscy po-
siadajg ten program, jednakze za-
wiera on w wiekszo$ci komendy
dostepne w innych asemblerach.
Jesli Wasz asembler nie posiada
opisywanych poleceri, to nie mar-
twcie sie tym. Praca z asemblerem
w praktyce nie wymaga wykorzysty-
wania wszystkich dostepnych opcji,
a tylko najczesciej uzywanych, ktére
$q umieszczane nawet w najstar-
szych wersjach. Asm-One, Trash’'m-
One i Master Seka to obecnie naj-
popularniejsze w Polsce asemblery.
Mam nadzieje, Ze jeden z nich uda
sig Wam zdoby¢. Ponizszy opis ma
za zadanie ufatwic Wam pos-
tugiwanie sie asemblerem, abyscie

ZARAZ PO URUCHOMIENIU

Po wczytaniu programy ukazuje
sie winieta tytulowa z informacjami
0 autorach i mozliwosciami asem-
blera. Nieco niZej podany jest kata-
log, z ktorego pobierany bedzie kod
#rodtowy i do kibrego prawdopo-
dobnie zapiszemy stworzony prog-
ram. Dalej uzytkownik musi wpro-
wadzi¢ dane dotyczace pamigci, na
ktorej bedzie pracowat. Na pytanie

ALLOCATE Fast/Chip/Pub1/Abs>

nalezy poda¢ pierwsza litere ro-
dzaju pamigci.

FAST RAM - 8-megabajtowy ob-
sZar pamigci, zaczynajacy sie od ad-
resu $200000 do $9FFFFF (adresy
podane w kodzie szesnastkowym,
0 ktérym jeszcze bedzie mowa).
FAST (szybka) dlatego, Ze pamiec ta
ma wiasne kanaty DMA i procesor
moze operowad na niej Z petng szyb-
koscia, niezaleznie od poczynan
kosci specjalizowanych, ktére do
FAST RAM-u nie majg dostepu,
a przy transmisji z CHIP RAM-u ko-
rzystajg z zupetnie innych kanatow.

DMA (ang. Direct Memory Ac-
cess) — umozliwia bezposredni dos-
tep do pamieci kosci zwanej kontro-
lerem DMA. Kontroler DMA, ktory
znajduje sie w Agnusie lub w now-
szej Aga Alice, jest poSrednikiem



pomiedzy réznymi uktadami wej-
Scia/wyjécia a pamiecia. Wszystkie
funkcje wymagajace dostepu do pa-
mieci realizowane sa przy udziale
DMA. Jest wiele kanatéw DMA,
m.in. bitplane DMA (dane obrazu),
sprite DMA (dane duszkow). disk
DMA (transmisja z dysku), copper
DMA (przez ten kanat copper pobie-
ra rozkazy) oraz blitter DMA (tego
kanatu uzywa blitter, ktory stuzy
m.in. do kopiowania duzych obsza-
réw pamigci, rysowania linii i do in-
nych operacji graficznych).

CHIP RAM - obszar pamigci od
adresu 0 do $FFFFF (w najnowszych
Amigach do $1FFFFF), do kidrego
majg dostep specjalizowane kosci
Amigi i procesor. Tu muszg by€ zlo-
kalizowane dane grafiki, d#wieku,
bufor dysky, program dla coppera
oraz dane dla blittera. Nalezy wziac
to pod uwage, jeSli chcemy pisac
program, ktéry nie rezerwuje odpo-
wiedniej pamigci CHIP. Jesli wybie-
ramy te pamiec, to asembler caty
kod wynikowy i dane umieszcza
wiasnie w pamieci CHIP i urucha-
miajgc go spod asemblera zadziata
poprawnie. Jednakze zasemblowany
program nagrany jako ,samouru-
chamialny” (object) moiZe nie za-
dziatac poprawnie, jesli nie zostanie
zatadowany do CHIP RAM-u, ale ten
temat bedzie poruszony pdZniej.

PUBLIC - jest to najwiekszy dos-
tepny obszar pamieci. Jesli rozmiar
pamigci CHIP bedzie wigkszy od
FAST, to pamiecig Public bedzie
CHIP RAM. Natomiast jesli FAST be-
dzie wigkszy, to pamiecig Public be-
dzie FAST RAM.

ABSOLUTE - adres absolutny.
Zaleznie od podanego adresu asem-
blacja bedzie dokonywana w po-
danym obszarze CHIP lub FAST. Na
pytanie

ABSOLUTE Memory Addr.>

nalezy podac dokiadny adres pa-
mieci, w ktérej chcemy umiescic
nasz gotowy program po asemblac-
ji (np. $40000). Tego rodzaju pa-
migé wykorzystuje sie najczesciej
wtedy, gdy piszemy program skla-
dajacy sie z dogrywanych oddzielnie
czesci, kidre fadowane sg w ten sam
obszar pamieci, jak 1o jest np.
w programach demonstracyjnych
tadowanych z dyskietek.

Po podaniu rodzaju pamigeci trze-
ba zarezerwowad odpowiedni ob-
szar pamieci. Jezeli nasz program
sam nie bedzie rezerwowat sobie
odpowiedniej, to najlepiej podac du-
Zy rozmiar obszary np.

WORKSPACE (Max.1636) KB>1609

Tak wigc wybierajgc rodzaj pa-
mieci i jej rozmiar zdefiniowaliSmy
potrzebne asemblerowi dane. JeSli
nie wiecie, jakiej pamieci uzyc
(CHIP, FAST czy ABSOLUTE), to dla
pewnosci radze uzy¢ CHIP-u. bo ten
obszar bedzie najczesciej wykorzys-
tywany podczas naszego kursu.

MENU PROJECT

Po zarezerwowaniu odpowiednie-
GO obszaru pamieci mamy dostep-
nych kilka menu, 2 w menu project

rézne opcje. Niektére z nich mozna
uruchomic wpisujgc skrét lub pop-
rzez odpowiednig kombinacje klawi-
Szy, co podaje w nawiagie, przy czym
napis np."RAmiga D" oznacza przy-
ci$nigcie kolejno klawiszy bez pusz-
czania: Prawa amiga + Shift + D.

Zap Source (ZS) — kasowanie
programu Zrodiowego (ang. source
= Zr6dto). Powoduje usuniecie da-
nych programu z edytora i rozpo-
czecie pracy od nowa. Przed skaso-
waniem program zapyta, czy chcesz
nagraé kod Zrédiowy.

01d {0) - jezeli przypadkowo ska-
sowalismy program Zrédiowy, o ta
opcja pozwala go odzyskaé, ale tyl-
ko wtedy, gdy nie wykonali$my in-
nych czynnosci. Dodatkowo wys$-
wietlone zostang informacije o wyko-
rzystaniu pamieci: zarezerwowany
rozmiar, miejsce umieszczenia kodu
#rédiowego, kodu wynikowego,
wektor6w etykiet itp.

Read Source (R) - powoduje
wczylanie programu Zrédtowego do
edytora. Nazwe mozna podac zaraz
po literze R, lub uzy¢ standardowe-
go requestera.

Read Binary (RB) - wczytanie
pliky binarnego w obszar, ¢ kt6rego
poczatkowy adres zapyta BEG> (jes-
i nic nie podamy, to nie dokonamy
wczylania). END> pyta o koficowy
adres, do ktérego ma zostac zatado-
wany plik. Jesli nic nie podamy, to
zaladowane zostana wszystkie bajty.

Read Object (RO) — do pamigci
bedzie wczytany program typu
~object”, czyli tzw. wruchamiajacy
sie. Z t3 jednak roznica, ze nie zos-
tanie uruchomiony. Po wczytaniu
podawany jest adres, pod ktorym
zostal umieszczony. Wykonujac
skok do niego uruchomimy prog-
ram tak, jakby byt ,normalnie”
wezytany np. z CLIL

Write Source (W) — podobnie jak
podczas czylania, ,source” Z edy-
tora zostanie nagrany. Jesli plik
0 podanej nazwie istnieje, to zosta-
niemy zapytani, czy ma go zastapic
NOWYIMm.

Write Binary (WB) - zapisanie
obszaru pod podang nazwa od po-
czatku podanego w BEG> wiacznie,
aZ do adresu END> wylacznie. Po
zapisie ofrzymamy diugo$é nagra-
nego pliku.

Write Object (WO) — zapisanie
zasemblowanego programu jako
plik uruchamialny.

Write Link (WL) — podcbnie Jak
wyzej, zasemblowany program zos-
taje nagrany. jednakze nie jest to plik
uruchamialny, tylko ciag bajtéw od
adresu poczatku programu az do je-
go korica. Tak wigc péZniej mozna
go wczytac do pamieci pod adres,
pod ktérym byt przed nagraniem
(np. wykorzystujgc Read Binary)
i uruchomic poprzez skok (jump).

Insert (I} — wezyluje do edytora
plik bedacy kodem Zrédiowym
i umieszcza go od miejsca, w kio-
rym byt ostatnio umieszczony kur-
sor. Dane bedace za kursorem znaj-
da sie zaraz po ostatnim znaku
wczytanego pliku.

Update (U) - powoduje nagranie
programu Zrédtowego, Z ta jednak

réznica, Ze nie komunikuje o napot-
kanym pliku o tej samej nazwie, a je-
dynie nagrywa: i diugosé nowego,
i nazwe np. Updating .. WORK:sour-
ce/program.s, lub jesli program nie
zostat zmieniony od ostatniego nag-
rania: Source not changed. No up-
date needed !!

Zap File (ZF) — kasowanie zbioru
0 podanej nazwie (tak samo jak ,de-
lete”).

Zap IncMem (ZI) - kasowanie
w pamieci dotaczonych plikéw tzw.
includéw. Ta opcja przydaje sie, jes-
li po asemblacji zmieniliSmy co$
w dotaczanych plikach, ktére uzywa-
ne sg przez nasz program. Jesli nie
wykonamy Z!, to po ponownej
asemblacji plik nie bedzie weczytywa-
ny z dysku, tylko bedzie dotaczany
z pamieci, do ktbrej wczesniej byt
zatadowany podczas asemblacji
sprzed zmiany.

Add WorkMem (=M} — dodanie
do pamieci uzytkowej n kiiobajtéw
pamigci.

About - informacje o autorach.

Quit (1) — wyjScie lub restart
program.

Quick Quit - szybkie wyjScie bez
pytania o restart.

MENU ASSEMBLER

Assemble (RAmiga A) — asem-
blacja programu znajdujgcego sie
w edytorze.

Dptimize (RAmiga O) — optymali-
zacja kodu Zrédiowego.

Editor (RAmiga E} — przejécie do
edytora.

Debugger (RAmiga D) — przejécie
do debuggera.

Monitor (RAmiga M) — przejécie
do monitora pamieci.

Aga Guide (RAmiga =) — wezyta-
nie pliku AgaGuide, ktéry zawiera
m.in. opis nowych kosci Aga.

Mark (RAmiga b) — do zaznacze-
nia poczgtku bloku. Poruszajac sig
strzatkami lub po prostu piszac dalej
zaznaczamy kolejne obszary tekstu,
co jest przedstawiane poprzez zmia-
ng koloru tha.

Copy (RAmiga c} — powoduije
skopiowanie zaznaczonego tekstu
do bufora.

Cut (RAmiga x) ~ kasuje zazna-
czony blok z okna edytora, jednak
blok 6w zostaje przeniesiony do bu-
fora (tak jak instrukcjg Copy). Insert
(RAmiga i) powoduje wstawienie
tekstu znajdujacego sie w buforze
dokiadnie w miejsce, na ktérym
Znajduje si¢ kursor. Identycznie za-
chowule sie opcja Fill (RAmiga f).

UnMark (RAmiga u) — jesli zacze-
lismy zaznacza¢ kolejny blok, a nie
checemy stracié tego w buforze, to
powyzsza opcja spowoduje ,0d-zaz-
naczenie® i bufor pozostanie nie
Zmieniony.

Lowercase (RAmiga 1) — zamie-
nia wszystkie wielkie litery w zazna-
czonym bloku na mate.

Uppercase (RAmiga L) — zamie-
nia wszystkie mate litery w zazna-
czonym bloku na wielkie.

Rotate (RAmiga y) — jesli zaz-
naczymy kilka linii bloku, np. trzy, to
uzycie tej opcji spowoduje, iz zos-
tana one napisane w odwraotnej ko-
lejnosci, w przykiadzie kolejno linie;
321

Register (Ramiga k) — wySwietla
na goérnej listwie wszystkie rejestry
uzyte w zaznaczonym bloku (o re-
jestrach dowiecie sig juz wkrotce).

Write (RAmiga w) — wyswietla
Jfile requester” i zapisuje zaznaczo-
ny blok pod podang nazwa w poda-
nym katalogu.

Vertical Fill (RAmiga n) — podob-
nie jak instrukcja .Insert® i Fili
wstawia blok znajdujacy sig w bufo-

ark
Copy
Cut
Insert
Fill
lnHark
Lovercase
lppercase
Rotate
Register
Hrite

Ventical Fill 3
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EDYTOR

Edytor to miejsce, w ktérym two-
rzymy nasze programy. Zawiera on
opcje najpopularniejszych edytorGw
tekstu. 53 one czesto z nimi zgodne.
Z tego powodu uzywanie asemble-
rowego edytora nie powinno spra-
wi¢ nikomu wigkszego trudu. Omé-
wie jednak kolejne menu, bo prze-
ciez to kurs dla poczatkujacych.

rze, ale przenosi kursor © jedna linig
niZej i do horyzontalnej pozycji
sprzed operacji.

Comment (RAmiga ;) — wstawia
przed kazda linig zaznaczonego blo-
ku znak ;" oznaczajacy komentarz.
W asemblerze znak ;" oznacza, ze
dalszy tekst znajdujacy sie w linii nie
bedzie traktowany jako instrukcja
lecz jako komentarz.
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Uncomment (RAmiga :) — kasuje
znaki ;" postawione przez wczes-
niej opisywang komende.

Search (RAmiga S) — wprowa-
dzamy ciag znakéw do szukania. Fo
wprowadzeniu wskazane zostanie
pierwsze znalezione miejsce rozpo-
czynajace sie od podanego ciagu.

Forward (RAmiga s} — poszuki-
wane bedzie nastepne miejsce
wystapienia pedanego w ,Search
tekstu.

Replace (RAmiga R) — jak w ,Se-
arch” wprowadzamy jeden cigg, ki6-
ry ma by¢ szukany, i drugi cigg, kig-
ry ma go zastapic. Gdy zostanie zna-
leziony, mozemy go zamienic
(klawisz ,Y*), nie zamieniac¢ i szukac
nastepnego (klawisz ,N“), zamienic
i zaniecha¢ dalszego szukania (kla-
wisz L) lub zamieni¢ ,globalnig”
wszystkie wystepujace dalej ciagi
(klawisz G). Operacje wyszukivania
i zamiany wykonywane s3 dopoki
zostana znalezione wszystkie wyste-
pujace ciggi, lub nacis$niemy klawisz
ESC.

Delete Line (RAmiga d) — kasuje
linig tekstu, w ktérej jest aktuainie
kursor. Zawartos¢ linii kopiowana
jest do bufora.

Set Mark 1-10 (RAmiga + Shift
i jeden z klawiszy z cyframi} — zazna-
cza miejsce, do kidrego zostanie
przeniesiony kursor w dowolnej
chwili gdy uzyjemy te samg kombi-
nacje klawiszy tylko hez ,Shiftu”.

Jump Mark 1-10 (RAmIiga + je-
den z klawiszy z cyframi) — wykonu-
je wyZej opisane przeniesienie kur-
sora (o zaznaczonego miejsca.

Podmenu Move — opis klawiszy
stuzgcych do poruszania kursora.

Make Macra (RAmiga .) — uZycie
tej opcji sprawi, ze w oddzielnym
buforze zostang zapamigtane (az do
powtérnego wywotania tej opcji)
wszelkie kombinacje klawiszy, kidre
zostaly naci$nigte.

Do Macro (RAmiga m) — wywo-
luje z pamigci wykonywane wezes-
niej operacje podczas ,Make Mac-
ro". Uzycie tych dwach opcji
w znaczny sposGb moze ufatwic
prace, gdy chcemy np. usunac co
trzecig linig tekstu. Wystarczy wow-
czas wywolac ,Make Macro®, wyko-
na¢ np. Ramiga + d, przesunac kur-
sor o dwa miejsca w dot i jeszcze
raz wywota¢ ,Make Macro”. Teraz
,Do Macro” kasuje co trzecig linie
tekstu.

Exit (ESC) — powoduje przejScie
z edytora do interfejsu wykonywania
komend.

Aby uruchomié program znajdu-
jacy sie w edytorze, nalezy dokonac
asemblacji (np. wpisujac ,a" i nacis-
kajac Enter lub kombinacjg RAmI-
ga+Shift+A), a nastepnie, jesli
asemblacja nie wykazywata bleddw,
wykona¢ skok do programu wpi-
sujac j, a p6iniej nacisnac klawisz
Enter.

PREFERENCJE

Preferencje umozliwiajg dowolne
skonfigurowanie programu. Dostep-
ne sg dwie konfiguracje: Srodowiska
programu i asembiera.

Enviroment (Ramiga [} — umozli-

wia ustawienie nastepujacych opcii
Srodowiska:

RegTools Library - w Srodowisku
asemblera bedg zastosowane este-
tyczne okna biblioteki ReqTeols oraz
tzw. file requester do fatwego wybo-
ru plikow.

Save Marks - do zapisywanego
kodu Zrodtowego na poczatku beda
dolgczane dane dotyczace ustawio-
nych tabulacji | zaznaczonych miejsc
skokéw. Dzieki temu po ponownym
uruchomieniu asemblera i wezylaniu
programu do edytora, bedziemy
mieli odwzorowane Srodowisko dok-
tadnie takie, jak przed zapisem. Jesli
nie ustawimy tego parametru, to po-
wyzsze informacje zostang stracone
i nagrany zostanie tylko kod Zrédto-
wy, a skoki do wczesniej zaznaczo-
nych miejsc nie beda mozliwe. Plik
zawierajacy dodatkowe dane moze
nie by¢ pokazywany przez niektére
programy do obstugi plikbw jako
ASCII z uwagi na uzyte kody.

Source .ASM - ustawienie tego
parametru spowoduje, Ze podczas
wyswietlania plikéw programéw
Zrodtowych beda wySwietlane naz-
wy posiadajace rozszerzenie podane
w oknie ,Source Extension”.

Updale Check - podczas wykony-
wania instrukcji ,Update” sprawdza-
ne jest, czy od ostatniego zapisu by-
fy dokonywane jakie§ zmiany
w programie. Jesli nie, to plik nie
bedzie zapisywany. Wylaczenie iej
opcji spowoduje zapisywanie pod-
czas update'y, nawet jesli nie doko-
nali$my zmian programu.

Resident Registers - zachowanie
W pamigci wczytanego opisu rejes-
Tréw.

Close Workbench - po urucho-
mieniu asemblera ekran Workben-
cha zostanie zamknigty.

One Bitplane - jesli komus bra-
kuje pamigci, to mozna uruchomic
asembler w konfiguracji nie cztero-
ale dwukolorowe;.

Extended ReqTools - w opcjach
edytora zostana uzyte elementy bib-
lioteki ReqTools. Zamiast informacii
na gornej listwie pojawiac sig beda
estetyczne okienka.

Line Numbers - obok kazdej linii
w edytorze bedzie wySwietlany jej
numer.

CTRL up/down — naciskajac kom-
binacje kiawiszy Ctrl+strzatka w gé-
re lub ddt przesuniemy kursor na
sama gére lub déi edytowanego
program.

Keep x —najczesciej. piszac prog-
ram znak tabulacji stawiamy przed
kazdg instrukcja, a nie przed etykie-
ta. Wiedy kod Zrodtowy jest czytel-
niejszy. Jesli kursor znajdule sig na
pozycji x, to jesli przesuniemy go
np. w dot, gdzie nie bedzie znaku,
zostanie on przesuniety na mozliwie
najblizszy iksowi znak w linii. Jed-
nak uZycie opcji keep x" sprawi, Ze
pozycja x zostanie zapamigtana
i jesli mozliwe bedzie jej osiggnigcie,
to kursor zostanie tam ponownie
przesuniety.

Oprécz tych opcjl dostepne sq
réwniez inne, np. ustawienie roz-
dzielczodci ekranu, domySiny kata-
log itd., ale nam na razie nie beda
one potrzebne.

Level 7 — pozwala na wykonanie
przerwania sprzgtowego i przejscie
do asemblera.

NumLock - umozliwia wyko-
rzystanie klawiszy Kklawiatury nu-
Mmerycznej:

Home (7) — skok na poczatek
pierwszej linii programu,

End (1) —skok na koniec ostatnigj
linii programu,

Pg Up (9) — skok o strone wyiej,

Pg Dn (3) — skok o strong nizej,

List File - podczas asemblacii be-
dzie wyswietlany kod Zrédiowy.

Paging - podczas wy$wietlania
kodu dodawana bedzie numeracja
stron.

Halt File - kazdorazowo po wy$-
wietleniu strony druk bedzie wstrzy-
many az do nacisniecia klawisza.

All Errors - wypisane beda
wszystkie bigdy.

Progress Indicator - podczas
asemblacji wySwietlany bedzie pro-
cent juz zasemblowanego kodu.

Progress by line - jak wyzej, tyl-
ko ze w liniach.

DS Clear - pamig¢ w miejscu zas-
tosowania instrukcji DS bedzie ka-
sowana.

Label: — jako etykiety beda brane
wylacznie nazwy koriczace sig
dwukropkiem. Jego brak bedzie
traktowany jako biad.

UCase = LCase — nazwy pisane
duzymi lub matymi literami trakto-
wane bedg jednakowo. Jesli nie uzy-
jemy tej opcji, 1o ,nazwa“ pisana
matymi literami bedzie traktowana
inaczej niz ,NAZWA" pisana duzymi.

Uzywajac powyiszych opcji mo-
zemy skonfigurowad program wed-
tug wiasnych potrzeb. Odpowiednie
ustawienie preferencii na pewno
utatwi nam prace w edytorze i asem-
blowanie kodu Zrédiowego. Jednak
w tym miejscu koriczg ten i tak nie-
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Preferencjie Assembler (RAmiga
) ma m.in. opcje:

Rescue - jesli pisany przez nas
program zmienia copperliste, to
jesli wystapi btad (np. dzielenie
przez zero), program Zzostanie
przerwany i zostanie wigczona
copperlista sprzed skoku do prog-
ramu, co umozliwi nam dalszg
edycje.

co przydiugi opis. Debuggerem
i Monitorem chwilowo nie bgdziemy
sig zajmowac. Poczatkujacym wys-
tarczy powyzszy opis, aby wpisad
i wruchomi¢ proste programy (np.
7 C&A mojego autorstwa). Do zoba-
cZenia za miesiac.

Przemysiaw CIESLAK
(cdn.)



Jak dotad wigkszosc
opisywanych przez nas
kompakiow pochodzita

Z firmy Eureka

2 Wrzesni. Dia odmiany
postanowilismy obejrzec¢
parg kompaktow

od innego dostawcy

- nasz wybor padi na
warszawska firmg TOMS,
ktora od pewnego czasu
zajmuje sig dystrybucjq
rowniez amigowskich
CD-ROM-ow.

3D ARENA

Plytka ta adresowana [est do zwo-
lennikéw ray-tracingu. Dziala na
wszystkich dostepnych platformach
{PC, Mac, Amiga, Unix) i zawiera 675
MB danych dla uzytkownikéw progra-
mow 3D Studio, Imagine, LightWave
oraz Real 3D. Ale zacznijmy od po-
czathku.

Dia tych, ki6rzy pracujg z 3D Stu-
dio, przewidziano 19 MB obiektéw
uszeregowanych alfabetycznie oraz
ok, 0.5 MB dosyt miernych obrazkow
w formacie JPEG. Nieco ciekawigj
przedstawia sie dzialka poSwiecona
programowi Imagine: kilkanascie ani-
macji (21 MB), 200 KB atrybutow,
niemal 57 MB obiekiow oraz 35.5 MB
obrazkéw w formatach JPEG, IFF24,
HAMB | HAMG, a takze nieco podrecz-
nych informacji na temat tworzenia
Obiekiéw i réinorodnych efeldow.
Amigowey znafdg fu takze ok 3 MB
pomocniczych programikow.

Uzytkownikéw Lightwave zapewne
zadowoli 6 MB animacji, 21 MB
obiektdw, 2,5 MB obrazkéw w forma-
cie JPEG, a takze skromny dodatek
w postaci krétkiego przewodnika po
programie Lihtwave. Ale to nie
wszystko. W osobnym katalogu znaj-
dziemy kolejng porcie obiektéw, fon-
téw i obrazkdw do tego programu
(zapisanych podwdjnie — dia Win-

dows NT, Amigi oraz dla PC-DOS),
zebrang przez 24-BIT Club.

Zwolennicy Reala 3D takze znajdg
co$ dla siebie: 9.5 MB animacji, 15
MB obiektow, ponad 30 MB obraz-
kdw (niektére wprost cudowne
(IFF24, HAMS8, HAME, JPEG), a takie
2.5-megowy podrecznik do tworzenia
roznych cudeniek za pomocg Reala
3D, wersle demonstracyjna Reala
3D v2 oraz ponad 0,5 MB programi-
kéw pomocniczych.

W przypadku wszystkich tych
zhiorkdw brakuje jednej rzeczy — in-
deksu Obieki6w. obrazkéw, co chwi-
tami utrudnia postugiwanie sie catos-
cig. Natomiast |est kilka bardzo dob-
rych tekstur podzielonych
tematycznie (91 MB) w formatach
IFF24, HAMB, HAMSB, a tak’e Sporo
oprogramowania dia posiadaczy kart
RETINA (545 MB) i EGS (4 MB).
Warto takze wspomnie€ o dwoch po-
kaznych katalogach zawierajacych
oprogramowanie na Amige (31 MB)
oraz PC (30 MB). kilku filmikach
w formacie MPEG (3 MB), a takie
161 MB obiekiéw w formacie DXF
| to by byfo na tyle.

AMIGA DESKTOP VIDEQ CD

Stolik do projekiowanla filmikow?
Czemu nie? W 664 MB pojemnosci
tego kompakiu upchnigto kilka rzeczy
przydatnych uZytkownikom progra-
moéw do ray-tracingu, programdw
DTP, a takZe opisywanego juz na na-
szych famach Video Creatora (efekty
dziatania tego programu mona zoba-
czyt m.in. na Polsacie).

W katalogu 3D Data znajdziermy ok
40,5 MB danych zwiazanych z progra-
mem Imagine (tekstury, obiekty, atry-
buty), 33 MB dla Lightwave oraz 40
MB dla programu Sculpt. Teraz clipar-
fy! Zaskakuje wyjatkowo dobra jako$é
zawartych tu obrazkow. Znaldziemy iu
ok, 200 MB monochromatycznych
brushy, 3 MB symboli oraz wiele tek-
stur powielonych w 16 odcieniach
szarosci i 24 bitach (tacznie 22,5 MB
w formacie |FF).

To nie wszystko. GwoZdziem prog-
ramu fest znajdujacy sie tu zestaw
fontéw: 260 MB amigowych, koloro-

wyeh fontow bitmapowych {16 odcie-
i szaro$ci, ok. 200 fontdw), zwykie
fonty bitmapowe (3,2 MB), ok. 3 MB
fontéw bitmapowych 24-bitowych
(ok. 40) oraz 7,3 MB fonttw (ok. 120)
postscriptowych. Do wszystkich fon-
t6w oprécz postscriptowych dotgczo-
no indeksy.

Kolejna sprawa, to tekstury po-
dzielone tematycznie i rozparcelowa-
ne w réznych formatach: JPEG, IFF
16 kolordw, IFF 64 kolory, IFF 256 ko-
loréw oraz VC (wraz z specjalnymi
plikami info dla Video Creatora).
tacznie ok. 200 MB!

Ostatnia sprawa to roznorodne
programy uZytkowe zwiazane 2 przet-
warzaniem grafiki — tacznie 30 MB.
Na kompakcie oprécz programu Dir-
Work oraz MUI nie znajdziemy Zad-
nych innych pomocnych narzedz.
Nawet Parietu.

DEMO COLLECTION 2

Twircy pierwsze] czeSci e} serii
kompaktéw fym razem nie popisali
sie, W znacmiej mierze kompakt ten
ma tyle wspélnego 2 demosceng co
lamerzy. W katalogu demos znajdzie-
my ok. 14 MB dem dziatajacych na
wigkszosci modeli Amig (sporo cal-
kiem niezlych) oraz 1,5 MB dem na
AGE i 5 MB plikéw z mudutami {wy-
konywalnych), Wszystkie dema moz2-
na ,odpalic* bezposrednio Z kompak-
fu. Druga rzecz to sporo nieziych ani-
macji — facznie ok. 180 MB. Dalef, jak
2wykle — 225 MB uszeregowanych al-
fabetycznie modutow i cata masa pla-
yerow oraz programikéw do odstu-
chiwania tego zbiorku (Deli, Eagle, In-
tul, MED, PT), 6000 sampli
w formacie |FF uszeregowanych alfa-
betycznie (48 MB), no i... obrazki.
84,5 MB Swietne] klasy widokowek
Z dalekich, cieptych krajow {pow!to-
rzonych w formatach IFF24, 256 ko-
loréw, HAM8, 16 koloréw, HAMG)
oraz sporo obrazk6w z demosceny.

Nie wiem, jaki zwigzek maja gry
2 demoscena, ale na tym kompakcie
ngjdziemy ok, 100 (17 MB) goto-
wych do uruchomienia gierek PD
i shareware, w tym Asteroids 2, Extre-
me Violence, Microbes, Pacman, Tra-

aserowe opowiastki

ilblazer... Do przesylania danych po
kablach dotaczono program Parhlet.

Podezas przekopywania sig przez
zawarto$é Demo 2 miatem okazje po-
rownac kolorystyke trybow HAMB
i petnych 24 bitéw. Ludzkie oko (no,
powiedzmy moje) nie jest w stanie
odr6zni¢ palety 262144 kolorow od
16 milionéw.

CAM

Dwukompakiowy album zawierajg-
cy facaie 811 MB danych skompre-
sowanych [ha. Nieco przypemina to
Ztotq plytke Fisha (ze wzgledu na za-
warta tu biblioteke 962 dyskéw),
a takze stawng serig Aminet Share
(bardzo podobnie rozwiazano interfejs
obsiugi catosci). Coz to takiego? Fran-
cusko-kanadyjska kolekcja dyskdw
zZioZonych w jedna cato$é przez Club
Amiga Montreal. Nie ma tu zadnych
dodatkowych narzedzi do przeglada-
nia tej bazy danych, ale catg obsfuge
ro0zwigzano podobnie, jak w Amine-
tach, za pomocg AmigaGuide. Z tego
poziomu moZemy przeczyltac krdtkie
notki o poszczegdinych dyskach (po
angielsku lub francusku), a takze zde-
kompresowaé {e na wybrane urzadze-
nie. Ow interfejs obstugi moze spra-
Wit nieco kiopotdw podezas instalacii,
ale potem dziata bez problemow. Dys-
ki mozemy przegladaé numerycznie
lub tematycznie. Drugi typ podzalu
Jest o tyle wygodny, 2e bardzo szybko
mozna znaleZ¢ 10, cO nas interesuje,
a wiec: emulatory, cbrazii, animacie,
gry, hardware, edukacie, clipart, ikon-
ki, programy UZytkowe, programowa-
nie, tekst+wydruk, fonty, réznosci...
Wiele z zawartych tu programow dub-
Iuje sie 2 kolekeja Fisha, ale mo#na za-

uwazyé te nieco nowinek.
Barttomie] DRAMCZYK

Dystrybutor; TOMS

tel.; (0-22) 43-88-00
(0-22) 43-94-08

Ceny:

3D Arena; 72 #

Amiga Desktop Video CD:

kompakt sprzedawany

na zamowienie

Demo Collection 2; 49 2
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ProPaint

— program
graficzny dla
profesjonalistow,
czy zahawka dla
duzych dzieci?

W tym miejscu powinieniem pochwali¢ Amige

i oczywiscie napisa¢, e nie ma lepszego
komputera w dziedzinie grafiki

(ple, ple, ple, itd.), ale przeciez kaidy

o tym wie, wigc nie bede sig powtarzal.

Za to juz przechodze do konkretow

i do programu o mroigcej krew w Zylach nazwie:
ProPaint. Dlaczego mrozgcej krew w zytach?

Przeczytajcie!

+ odezyt i zapis formatu abk,

+ moziwoée operowania dowolnymi
fontami bitmapowymi,

+ praca z obrazkami w rozdzlelczo$-
clach ograniczonych pojemnoscia
pamigct CHIP,

+ edytor efekidw rotacji koloréw®,

+ dotgczony zestaw fontdw w standar-
dzie AmigaPl.

WADY

- beznadziejnie wykonana iupka,

— koszmarne efekty dZwigkowe,

— pgraniczony zbiér operacii na pg-
dzeiku,

— brak wszystkich, dosigpnych dia
ABOD i AS00+ trybdw graficznych,

— brak moziiwesci tworzenla wias-
nych patternéw do wypeiniania
zamknigtych cbszardw i wiasnych
styli rysowania linil,

— powigkszanie obrazu bez ditheringu,

— jednopoziomowe undo,

—w nigktorych przypadkach dosy¢
nleskiadny rozstaw gadzetow,

Autor: Rafat Wierzbicki
Dystrybutor: COM-bit,

ul. Budziszyriska 112/28,
54-436 Wroctaw,

tet (071) 57-71-23
Komputer: Amiga
Wymagania: Kickstart 2.0
Cena: 15,00

Dotagczone do nazwy programu
przedrostki ,Pro” zawsze wzbudzajg
we mnie cheé wytknigcia jak naj-
drobniejszych btedéw owemu prog-
ramowi. Dlaczego? Co tu duzo sie
zastanawiac. Profesjonalne oprogra-
mowanie powinno mief zastosowa-
nie w wielu profesjonalnych dziedzi-
nach, niestety, nie zawsze tak jest.
Podobnie ma sig rzecz i w tym przy-
padku.

Program ProPaint to jeszcze je-
den z wielu dosy¢ prostych progra-
modw graficznych na Amige napisa-
nych w Amosie. Zakres jego mo2li-
wosci w odnlesieniu do takich
kombajnéw, jak DeLuxe Paint, Bril-
liance czy Personal Paint wypada
dosy¢ skromnie.

Po uruchomieniu ProPainta na
ekranie pojawia sig menu konfigura-
cyjne, z poziomu kidrego mozemy
okredli¢, czy podczas pracy ekran
Workbencha ma byé zamknigly
(chodzi tu 0 wymuszony przez Amo-
sa pseudomultitasking, ktéry ma ty-
ie wspdlnego z multitaskingiem, co
Amos z systemem oOperacyjnym
Amigi) czy tez otwarty, oraz wigczyc
lub wytaczy¢ operacje undo. Po do-
konaniu wyboru program Jest juz go-
towy do pracy. Testowana wersja
przeznaczona byta dla Amig wyposa-
zonych w Kickstart 2.0. Na innych
wersjach Kickstartu program ten
momentami zachowuje sie dosc
dziwnie.

MOZLIWOSC!

ProPaint pozwala nam na pracg
w dwoch z dostepnych na AB00, badi
A500+ ftrybach graficznych: lo-res
{320x200 iub 320x256 punkiGw) oraz
hi-res (640x200 lub 640x256 pun-
ktéw). Tyle co do rozdzielczodci ekra-
nu. Rozmiary samego rysunku moga
byé znacznie wigksze i ograniczone
sg jedynie pojemno$ciy wolne] pa-
migci CHIP. W trybie lo-res mozemy
pracowad przy ufyciu 2, 4, 8, 16, 32,
64 (EHB) lub 4096 (HAM) kolorgw.
W trybie hi-res dostgpne jest 2, 4, 8
lub 16 kolor6w. Instrukcia obstugi
milczy na temat pracy w trybach EHB
(gdzie 64 kolory uzyskiwane 53 na
bazie 32-kolorowej palety poprzez
Zmniejszenie 0 polowe wartoSci dru-
giego zestawu 32 koloréw) | HAM
(spos6b tworzenia tego trybu jest
jeszcze bardziej zawity). Niemniej od-
czytywanie, zapisywanie obrazkow
i praca w wyZej wymienionych try-
bach za pomocg ProPainta jest mozli-
wa. W praktyce mozliwe |est odczyta-
nie dowolnego obrazka, kiry da slg
wyswietli¢ na kosciach ECS. Osobis-
cie udato mi sig nawet weczytad obra-
zek w rozdzielczosci 640x512 (hi-res
laced) i choé program poczatkowo
wySwietlit wspomniany obrazek w in-
terlace, 1o juz po wykonaniu kilku
operacii przefaczyt sig na rozdziel-
czo$t 640x256 zachowujac jedno-
czednie caly obrazek. W takim przy-
padku, przesunigcie myszy na skraj

ekranu powoduje ptynne przesunigcie
catego obrazka, uwidaczniajac wezes-
niej zakryta czesé.

Podczas rysowania w dolnej czgs-
ci ekranu wySwietlana jest paleta ko-
lordw, 2 2 niej za pomoca myszy mo-
2emy wybraé kolor, ktdrym bedziemy
rysowac oraz szereg gadzetow odpo-
wiedzialnych za wszystkie funkcje
malarskie. Znajdziemy fu takze takie
dodatki jak undo - powodujgcy UsU-
nigcie z ekranu ostatnio wprowadzo-
nych zmian (tylko jednopoziomo-
wel), pobieranie kolordw z rysunku
(wystarczy kliknaé na wybranym ko-
lorze), a takie gadzet umozliwiajacy
Lukrycie" panelu, by mie¢ dostep do
catego rysunku. Panel ma tg mitg ce-
che, ze nawet, gdy widnieje na ekra-
nie, a my mamy zamiar narysowac li-
nig poczynajac od widoczne] czgsci
rysunku, a konczac gdzie$ ,pod” pa-
nelem — fen ostatni zgrabnie zniknie
7 ekranu. W panelu sa takze infor-
macje © iloScl wolnej pamigci, wy-
miarach obrazka, nad ktGrym pracu-
jemy lub aktualnej pozycji kursora.

NARZEDZIA MALARSKIE

Podstawowym narzedziem jest
myszka, za pomocy kidref maozemy
rysowac krzywe ,od reki* (w tym try-
hie pracy rozrzut punkiow mozna re-
gulowac). Bardzie) eleganckim narze-
dziem [est otdwek rysujacy ciagte
krzywe, bez przerw pomigdzy punkta-
mi. Jest takze mozliwosE rysowania



odcinkow, oraz spray, kidry nie jest
najlepiej rozwigzany. Co prawda wiel-
ko&¢ spraya, jak i rozrzut punkidw
mozna regulowac, ale ten kwadrato-
wy ksztatt pedzla, to chyba przesada.
Kolejna malarska zabawka to oczy-
wiscie prostokaty i elipsy, kibre mo-
zemy rysowaé z wypetnieniem |ub
bez. Samo wypelnianie zamknigtych
powierzchni tez tu znajdziemy i dziala
ono catkiem sprawnie. Wypelnienie
moze byé |ednolite (tzn. wypetniamy
ksztatt jedynie wybranym kolorem)
bad? bazowad na jednym z 34 patter-
now zdefiniowanych w programie
(nie ma mozliwosci tworzenia wias-
nych patterntw). Ciekawostka jest
takze mozZliwoSc przefaczania sposo-
bu rysowania odcinkéw. Linie tego
typu moga byc albo ciggte. albo prze-
rywane. Gadzet z napisem lupa, kidry
zauwazytern na panelu budzi biedne
skojarzenia z mo#iwoscig tymezaso-
wego powigkszania fragmentu obra-
zu, aby recznie dorysowaé badZ
usunac kitka pikseti. Owa lupa to po
prostu mozliwosé wybrania prosto-
katnego fragmentu obrazka i wyryso-
wania na ekranie tego samego frag-
mentu w dowolnym powigkszeniu lub
pomniejszeniu, Dziata to bardzo szyb-
ko, cho, niestety, brak tu jakiegokot-
wiek ditheringu, a wigc po powigksze-
niu obrazka wszystko wyglada mar-
nie. Symbol nozyczek 10 oczywiscie
funkcja wycinajaca z obrazka dowol-
ny, prostokatny fragment, kidrym

nastepnie mozemy swobodnie malo-
wac. | ta operacja dziala bardzo szyb-
ko, chot sprowadza sig tylko i wy-
fgcznie do malowania ,od reki® wy-
cigtym fragmentem.

0 ile pisanie tekstu mozna zaliczy¢
do ,operacji malarskich®, to w tym
przypadku ProPaint oferuje standar-
dowe dia programow graficznych
mozliwosci. Mozemy wezytad z dys-
ku dowolng czcionke bitmapowa, do-
taczyt do niej kombinacje standardo-
wych, amigowskich atrybutow (pog-
rubienie, podkre$lenie, pochylenie],
a nastepnie wpisa¢ 2adany tekst
i postugujac sig myszkg ,ustawic* go
w wybranym miejscu na rysunku,

W ProPaincie jest takze mozliwosc
rysowania ,symetrii” w pionie lub
poziomie, Symetralng (czyli iinig,
wzgledem kidrej nasze bazgroty beda
symetrycznie odbijane) ustawiamy
na ekranie sami. Dostepne sa takze
bardzo szybko dzialajgce operacie
obracania w pionie i w poziomie ca-
tego rysunku. Szkoda tylko, 2e nie
ma takich samych operacji na wycig-
tym fragmencie obrazka.

ROZNOSCI

W tym miejscu chciatbym dotg-
czyé opis innych funkcjl 1 operacii
dostepnych w ProPaintcie. Pierwszg
Z nich, bez ki6rej nie obedzie sig chy-
ba zaden program, jest dobor palety
kolordw. Dokonuije sig tego za pomo-
cg 3 standardowych suwakéw RGB

0 16 moiwych pozycjach. Oprocz
samej zmiany koloréw mozemy takie
kopiowaé wybrany kolor do innej
komdrki” w palecie, a takze tworzy¢
piynne przejécia koloréw, wybierajac
jedynie kolor , poczatkowy™ i ,konco-
wy”. Ta ostatnia operacja zaoszczedzi
na pewno wielu ucigZliwych préb
2 ustawieniami suwako6w. Specyflcz-
na konstrukcja amigowskich kosci
graficznych umozliwia tworzenle do-
syé ciekawych, animowanych efek-
téw jedynie poprzez cykliczne ,prze-
wijanie” palety koloréw. Takie efekty
mozemy tworzy¢ takie za pomocy
ProPainta. Aby tego dokona¢ musi-
my okreslic zakres rotacji (tzn. kidre
z koloréw beda braly udziat w . prze-
wijaniu® palety koloréw), kierunek
rotacji oraz jej szybkosé. A potem po-
zostaje juz tylko podziwiac efekty na-
s2ej pracy.

Narzekatem powy#ej na pomylone
pojecie lupy. Ot6Z standardowa
w programach graficznych lupka®
jest i w ProPaintcie. Stanowl jg do-
datkowe okienko otwierajace sie na
ekranie, ktore (aby nie zastaniato ry-
sowanych fragmentdw) mozna swo-
bodnie przesuwac w gére i w doi po
calym ekranie za pomoc3 klawiszy
kursordw. Lupka jest wrgez mikros-
kopilna i niezbyt wygodna, bo o ryso-
waniu ,wewnatrz* pola lupki moie-
my po prostu zapomniec.

Kolejna sprawa to dosy¢ niespoty-
kana w innych programach graficz-

nych mozliwos¢ przechowywania
grafiki w skompresowanej formie
w jednym z 10 dostgpnych bufortw.
Na doktadkg (uwaga!) zawarto$é fa-
kiego bufora mozna bez problemu
zapisac na dysku i to w formacie bar-
dzo przydatnym dla plszgcych prog-
ramy w Amosie — Abk. Zainteresowa-
ni wiedzg o co chodzi.

Do r6#noSci nalezy Jeszcze zali-
czyt mozliwost kasowania dowolne-
go pliku na dysku, tworzenia katalo-
gu, a takze wigczania lub wylgczania
dosyé kiepskich efekiow dzwigko-
wych. Dostepna Jest takze operacja
umozliwiajgca natychmiastowe zma-
zZanie catego obrazka z ekranu.

Dosy¢ mitym dodatkiem do Pro-
Painta jest zestaw kilku fontdw bit-
mapowych w standardzie AmigaPl
oraz trzech bardzo eleganckich ob-
razkow.

NA ZAKONCZENIE

Sadze, 2e ProFaint nie sprostathy
wymaganiom grafikiw-profesjona-
listéw, cho¢ by¢ moze U wielu uzyt-
kownikéw-amatordw program fen
zaskarbi sobie popuiarnosé, Ofero-
wane prZez niego moZliwosci nie na-
lezg do najlepszych, w poréwnaniu
2 programami klasy Deluxe Paint
program ten odpada w przedbiegach.
Jednak znajdziemy tu szereg podsta-
wowych narzedzi niezbednych do
pracy malarskie] oraz kilka efektow
specjalnych, takich jak symetria, czy
tez powiekszanie fragmentow obrazu
(0 zjawlskach takich jak perspektywa
mozna jedynie pomarzyc...). Prog-
ram ten mimo kilky powaznych nie-
dordbek (chociazby beznadziejna
lupka) oferuje uzytkownikowi jedna
niespotykana gdzie indzie] mozli-
woSt: odczyt i zapis formatu abk. Re-
asumujgc: ProPaint nie nalezy na
pewno do klasy profesjonalnych
programéw, chod aby okreslic go ja-
ko ,dobry” program graficzny, autor
bedzie musiat si¢ jeszcze sporo nap-

racowac.
Barlfomiej DRAMCZYK

6ty '86 Bojbek



_l_I

II/

B Hu @

Pamigtacie te czasy, gdy
najwigkszym
wynalazkiem ludzkosci
bylo czarne pudeteczko
2 gumow3a klawiatura?

Niektorzy (w tym i ja) od-

krywali tajniki
zadziwiajacych

kombinacji klawiszy owe-

go urzadzenia
(Extended Mode, Shift
Lock, Graphics Mode?
- skad my to znamy).
Wiem, wiem, nie
wszyscy z Was widzieli
Spectruma, a inni
wiasnie uSmiechaja sig

ironicznie... 0, ignoranci!

Czy Wy wiecie,

Ze wiasnie od tej czarnej
skrzyneczki rozpoczeta
sig ekspansja domoawych
komputerow? Nie, nie
Zebrato mi sig

na wspominki. Po prostu
czasem warto wrocic

do gier z tamiych Iat,

bo w dalszym ciggu
majg swoj urok.
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-G0 EMULATOR?

Emulalory réznych komputerow,
szczegdlinie o$miobitowych staja sie
coraz bardziej popularne. Dlaczego?
To proste. W niektérych przypad-
kach dzialajg znacznie sprawniej od
swoich pierwowzordw, a zwlaszcza
jesli chodzi o weczytywanie progra-
mow. tatwiej chyba odczytaé prog-
ramik na Spectruma z twardziela,
niz meczyé sie Z tasma... i szybciej.
Takie ,snapshoty” programéw z os-
miobitowcéw (do najbardziej popu-
larnych nalezg ZX i C-64) wrecz za-
lewajg BBS-y | Internet (powiedzmy,
ze s3 na drugim, no moZe frzecim
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miejscu po gifach z panienkami).
Wiadnie teraz jest okazja, Zeby
jeszcze raz obejrze¢ na Amidze naj-
starsze dokonania w dziedzinie roz-
rywki, poniewaz Antonio J. Pomar
Rossello nieustannie rozwija swoj
najnowszy wynalazek o nazwie
ZXAM. Na dzien dzisiejszy (czyli ja-
kies 3-4 miesigce temu) Jest to wer-
sja 2.0. Gdy bedziecie czytaé te sto-
wa, to z pewnoécig na Aminecie tos-
tepna bedzie juz nowsza wersja
ZXAMa, emulujgca Spectrum 128!
Na razie jednak przyjrzyjmy sie uwaz-
nie, co moZe nam zaoferowac Gw
shareware’owy pakiet.

TAEKPOTS
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Przede wszystklm ZXAM powstal
jako emulator dziatajacy na kompu-
terach wyposazenych w kosci gra-
ficzne AGA. Wynikato to z pewnych
cech fych uktaddw, umozliwiaja-
cych szybsze wyswietlanie grafiki.
Ale nie ma sig co martwic. W wersji
2.0 oftrzymujemy wiasciwie 4 rézne
emulatory. Dwa z nich wymagaja
kosci OCS/ECS, ale, niestety, proce-
sora 68020 lub szybszego. 7a fo
obie wersje Generic (jedna oferuje
dokiadniejsza emulacjg, kosziem
szybkosci, druga na odwrdt) dziata-
ja (uwaga!) w multitaskingu. Pier-

wsza z nich na doktadke uruchamia
sie w okienku, Whasciwie nie ma og-
raniczen, co do ilosci ,odpalonych®
emulatoréw. Na jednym z zalgczo-
nych obrazkow zobaczycie 8 emula-
torow uruchomionych jednoczesnie
na A1200/030/28. To nle s po
prostu screeny, to 8 niezaleznych
emulatoréw w czasie pracy. Strasz-
liwie wolno to dziatalo, ale dziatato.
Wiecej nie udato mi sig uruchomic,
bo okienkami zapchatem cate 2 MB
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CHIPu! W praktyce na opisy-
wanym komputerze mozna
bez problemdw uruchomi¢ 2
emulatory, ktore bedg dziatac
7z zupetnie zadowalajacy
predkogcia (bliska oryginato-
wi), 0 ile zaden z tych prog-
ramfw nie grzebie po ukta-
dach AY,

No tak, znow zdradzitem
jeszcze jedng niespodzianke.
Opisywana wersja emulatora emu-
luje takze te uklady. Spowainia to
w zZnacznym stopniu emulacje, ale
dziata. To nie wszystko z tego, co
zZdazylem sprawdzic. Na opisywa-
nym emulatorze dziatajg prawie
wszystkie dema wykorzystujgce do-
datkowe uktady dZwickowe, a to juz
0 czym$ $wiadczy. Problem w tym,
ze 6w .okienkowy" emulator powi-
nien pracowac na proporcjonalnym
ekranie (np. 640x512), w przeciw-

(& tg temo de puricuior del cosseifel
{To the payphones sockel of gosselte plovert
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nym przypadku jego okienko jest
ciutke rozciggniete. Drugi, szybszy
emulator Generic, fakze dziafa
w multitaskingu, z tym Ze urucha-
mia sie na wtasnym ekranie. Obie
wersje Generic mozna uruchomic
w okienku na wlasnym ekranie, albo
w ogéle wytaczyt multitasking. Po-
zostate dwie wersje ZXAMa wyma-
gaja kosci AGA i nie pracujg w mul-
titaskingu (jest on wylaczany na
czas pracy emulatora).

Oprocz pracy w multitaskingu
i naprawde nieztej emulacji ZX
Spectrum 48k, a takze kosci AY, za
pomoca tego emulatora mozemy
weczytywal nastepujace formaty
spectrumowych snapshotéw: PC
(SPEC386.EXE), Mirage (Specirum
Emutator vi.1, VGASPEC, SPP),
780 (Z80), KGB (KGB Spectrum).

Wszystkie opisywane formaty moga
by¢é spakowane PowerPackerem.
Mozemy takZe odczytywac specy-
ficzny format, jakim jest TAP, zawie-
rajacy gtowny program wraz Z plika-
mi doczytywanymi z tasmy. Pliki ta-
kie moZna ,rozpakowac” za pomoca
dolgczonego skryptu ARexxowego
na postac osobnego snapshotu
i plikéw .bytes. Zapomniatbym na-
pisad, ze ZXAM umopzliwia takze
 doczytywanie” z taémy lub dysku
réznych plik6w. Je$li komputer
zechce sobie cog wezytad, to w tym
momencie na ekranie pokazuje sig

chylno$é” wersji Generic do multi-
taskingu (nie mozna [ednoczesnie
generowaé muzyki z kilkunastu tas-
kow emulatora, wyjscia audio Amigi
s3 po prostu blokowane).

Oba okna emulatora {w przypad-
ku wersji Generic) albo tylko jedno
(pozostate wersje) to appwindow.
Oznacza to, Ze mozemy wgrywac
programy bez wykorzystywania re-
guestera dyskowego. Wystarczy
przesungé nad okno ikonkg snap-
shotu i... puéci€ ja. Za pomocg okna
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amigowy reguester | prosba
0 wskazanie szukanego pliku. To
jeszcze nie wszystko. Sami mozemy
sobie zgrywaé na dysk snapshoty
(tylko w formatach PC, PC.pp, Mi-
rage, Mirage.pp).

Przedtem jednak musimy odczy-
ta programy z taSmy za pomocg
interfejsu dotgczanego do poriu jo-
ysticka (na obrazku). | teraz moze-
my poszalet, bowiem dozwolony
jest i zapis i odczyt (na razie bez
formatéw turbo).

Wspomniatern juz o emulacji uk-
tadu AY-3-8912. Dziata praktycznie
wszystko: szumy, 3 Sciezki 4-bito-
wych sampli, stereofonia i wigk-
szo$¢ gierek na Spectrum 128 wy-
magajacych tego ukiadu (oprocz
tych, ktére wykorzystujg rozszerzo-
ng pamigc). Mamy takze petng emu-
lacje interfejséw Kempston, Sincla-
ir, Cursor oraz wyjatkowq .przy-

zarzadzajacego emulatorem (a fakze
pull-down menu) mozemy takze
uruchamiac i przerywaé programy
ARexxa (ZXAM ma port ARexxa
Z 93 poleceniami).

Catkiern niedawno na Aminecie
znalaztem zestaw 1750 poke'6w do
r6znych gier ze Spectruma. Catos¢
jest obudowana AmigaGuidem
i dziata autormatycznie. Uruchamia-
my emulator, nastepnie PokeGuide
i wpisujemy cheaty, po prostu klika-
jac na interesujgcym nas w grze do-
datku (gre trzeba uprzednio wczy-
taé). Poke'i mo2zna wpisywac recz-
nie, bo emulator ma przygotowane
do tego celu specjaine pole.

Podsumowujgc: ZXAM to jeden
z najlepszych do tej pory emulato-
réw Spectrum. Juz niedtugo ukaze
sig petny emulator Spectrum 128.
Co bedzie dale|? Tych, kibrzy s3 za-
interesowani opisywanym emulto-
rem podalg namiary:

Antonio J. Pomar Rosselio
C/ Alferez Cerda ns 13-bajos
Paima De Maltorca 07014
Baleares {Spain)

e-mail: tpomar@penedes.mazanet.es

Barttomiej DRAMCZYK

PS. Przypadkowo uruchomitem
emulator na tle copperowe| teczy.
Efekty byly rewelacyjne. Spectrumo-
wa grafika, a w tle 24-bitowa tecza.
Super.

PS. Wersia 2.0 ZXAMa bedzie
dostepna na naszych dyskach PD.




Nigdy nie sadzitem,
aby komputer mogt
zastgpic tradycyjng
ksigzke. Dlatego tez
dotychczas z duzym
powatpiewaniem
obserwowalem
zachwyt znajomych
nad multimedialnymi
publikacjami na
dyskach optycznych.
Nawet zainstalowatem
sobie encyklopedig
Hutchisona, Family
Doctora i Atlas Europy.
Niestely, nadal bylem
Zawiedziony...

rzetomem W moim
podejéciv do techno-
logii  multimediaine|
okazat sig dysk op-
tyczny  .Napoleon.
Europe and the Empi-
re”. Muszg na wstepie
wyjasni¢ — nie patam bezgranicznym
entuzjazmem do Cesarza, a tym bar-
dziej kult Jego osoby jest mi obcy.
Nie sam temat, lecz jego realizacia
wywotata moje gorace zainteresowa-
nie | sprawita, ze w inny sposob
spogladam na kolejne, coraz czgs-
tsze publikacje multimedialne.

Na poczalku chcg zauwazyc, ze
producent, angielska firma Infogra-
mes, bardzo powaznie potraktowata
temat Napoleona Bonaparte, co wi-

WYMAGANIA .

mampmar IBM PC
Pro or 4865}: 33 MHz lub

Bl ZALETY

+ muzyka, cylaty, oprawa graficzna,

+ geniaing kompozycja tresci,

+ ciekawe funkcje przegladania ob-
razéw,

+ bogaty leksykon.

Bwany

Program: Napoleon.

The Eurcpe and the Empire.
Producent:

Infogrames Multimedia.
Dystrybutor:

MarkSoft

tel. (0-22) 6639390

Cena: 81 2t + VAT

daé juz z zewnatrz dysku — spis au- |
toréw i podziekowan zajmuje 20 lini-
jek! Dzigki temu mozemy delektowac
sie¢ wyborng muzykg, podziwiac
dzieta sztukl oraz zachwycad sig
nadzwyczaj estetyczng oprawa prog-
ramu,

Punktem wyjsclowym do pozna-
nia historii jedne] z najwybitniej-
szych postaci ludzkosci jest ekran —
spis tresci. Trzy portrety Napoleona
dzielg jego Zycie na etapy: generafa,
konsula i cesarza. Orzet oznacza le-
gendg, jakg owiany jest Bonaparte,
a w dolnej czesci ekranu mozemy
dojrzeé Wygnarica na brzequ Wyspy
Swigtej Heleny. Oczywiscie, nie bra-
kuje tu objagnierr pomocniczych
(krélewskie jabtko) ani rozbudowa-
nych informaciji o autorach i produ-
centach programu. Wyodrebniono
takze dwa kluczowe epizody historii:
bitwe pod Austerlitz oraz powr6t
z Elby (tzw. 100 dni) i bitwe pod Wa-
terlop. Jak moZna sie zorientowac
przeglgdajac program, obejmuje on
szczegotowo lata 1793-1821, kiére
podzielono na 30 rozdziatow (11 dla
generala, 7 dla konsulz, 8 dla cesa-
rza i 4 dla zestanca). Stariujemy za-
tem ze spisu tresci.

Kazdy rozdziat posiada strukture
zozong z czesci tekstowe i filmu-
animacji. Sam tekst na poczatku nie

Napoleon, Europ

0@

The General The Consul The Emperor

o Fhe Batthe of Austerlitz
& The Hotbie] Days cond she Bartle of Batadon
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wydawat mi sig niczym niezwyklym,
lecz po kilku chwilach okazat sig hy-
pertekstern, posiagajgcym poszcze-
golne stowa powiagzane z innymi
fragmentami multimediainej ksigz-
ki. Same animacje (dostepne pod
symbolem ziotej muchy) sg wyko-
nane z wielkim kunsztem graficz-
nym, a producent chwali sig, ze na
dysku umieszczono ponad 2,5 go-
dziny takich niby-filmow. MozZna by
rzec, ze ,Napoleon..." to multime-

Firma Infogrames 2zamiescita
w swojej multimedialne] ksiazce ga-
lerie malarstwa epoki romantyzmu.
Juz sam pomyst wart jest uznania,
lecz smaku dodajg narzedzia do og-
ladania obrazéw. Mozna powigkszac
fragmenty, zlecié programowi opro-
watzenie (doSé proste, ale zawsze!)
po obrazie, zapoznat sie w przypad-
ku wazniejszych dziet z ich opisem.
Nic tylko zasigscé i podziwiac. Naj-
wazniejszych 12 obrazéw zostato

zach wspotczesnych Napoleonowi
artystow. Dla mitofnikéw militariow
wprowadzono oddzielny dziat uzbro-
lenia | umundurowania. Muszg przyz-
naé, ze strona artystyczna tej publi-
kac|l multimedialngj usatysfakcjono-
wata mnie w 100 i 1 procentach.
Myélaten, 2e zapoznatem sig juz
przynajmnie} z 75% .Napoleona...”,
a tu niespodzianka. Fakly i leksykon
stanowia zupelnie oddzielne zagad-
nienie, powigzane rzecz jasna z opisa-

D6

Napoleon i Jozefina

dla honapartystow

Bonaparie — kansul

dialna, ustrukturalizowana ksigzka,
gdyby nie ukryta listwa z przyciska-
mi men.

Po weiSnigciu myszkg stylizowa-
nej litery A" na ekranie pojawia sig
listwa z 12 przyciskami. Pierwszych
dziesiet odnosi sig bezposrednio do
tresci publikacji, zas dwa pozostale,
Keep i Quit, pozwalajg skopiowac wi-
doczny na ekranie tekst do pliku
{ewentualnie wydrukowac) oraz
opuscié program.

wyszczegdinionych oddzielnie jako
arcydzieta. DobGr arbitralny, lecz wy-
konany Z glebokim znawstwem:
Constable, David, Friedrich, Fussli,
Gericauld, Goya, Gros oraz Ingres.
Oddzielnie zamieszczono galerig
eksponatdw epokt napoleoriskiej. Sg
to zdjecia rzezb, mundur6w, szkice,
notatki, a nawet owczesne dageroty-
py. Swoje miejsce zajmuje takze Pa-
ryz z wybranymi 18 zabytkami e
epoki, kidre przedstawiono w obra-

aCesarz Bonapaite ...

o

i
X

b

ng powyZej trescia 30 rozdziatéw, lecz
bedarg jakoscig samg w sobie. Fakty
to chronologiczny przegiad wydarzen
z szedciu dziedzin: (i) Napoleon, (i)
Francja, (jii) pafstwa oScienne w as-
pekcie dziatan wojennych i zawartych
porozumien, {iv) sztuka i kuliura, (v)
nauka i ekonomia, (vi) narodziny
i zgony stawnych osob. Dziat ten jest
ilustrowany m.in. portretami opisy-
wanych oscbistosci, a Napoleonowi
poswiecono ciekawg animacjg spo-

rzadzong na bazie Jego portretow.
Oczywidcie, tekst chronologicznych
faktow posiada odniesienia do innych
informacji poprzez Leksykon — alfa-
betyczna miniencyklopedig. Leksykon
jest uporzadkowany alfabetycznie,
posiada opcle szukanla odpowiednich
tekstéw, wySwietla z jakimi zagadnie-
niami powigzany Jest dany ternat itd,
Musze przyznat, ze te funkcje mozna
uznaé za wzorcowe dia innych publi-
kacji tego typu.
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Na zakoiiczenie opisu ,Napoleo-
na...“ warto wspomnie¢ o 30 ma-
pach zaréwno pol bitewnych jak | ge-
opolitycznych, oraz wysmienifych
opisach dwdch bodaj najwazniej-
szych bitew historii Cesarza: Auster-
litz i Waterloo. Jak2e inaczej wyglada
obraz pola walki na ekranie kompu-
tera, gdzie widaé porlszajace sig
jednostki, biegnacy czas oraz wstu-
chaé sie mozna w fachowy komen-
farz, Jakie inaczej niz suchy opis
w podreczniku...

Chciatbym zaznaczy¢ z caty sta-
nowczo$cia, Ze nie jestem bonapar-
tysta, a zachwyt, jakiego nie ukry-
wam, spowodowany jest tylko i wy-
tacznie jako$cig multimedialnego
zyciorysu Napoleona Bonaparie.
Przyznaje, Ze podchodzitern do tego
programu nleufnie, zrazony kilkoma
niezbyt udanymi publikacjami multi-
medialnymi, lecz zawarto$¢ tego CD-
ROM-u zrobita na mnie duZe wraze-
nie. Dobrana do tematyki muzyka,
cytaty osobistosci tej epoki, wspa-
niata oprawa graficzna, potaczenie
dziejéw Cesarza ze sztuka, kultura
i nauka, owocuje takim wiasnie efek-
tem — petnym entuzjazmem.

Tomasz GROCHOWSKI

PS. Teraz kilka stéw 0 stronie
praktycznej ,Napoleona..”. Prog-
ram, kiéry mogtem testowac jest an-
glojezyczny. Bez dostatecznej znajo-
mosci jezyka nie warto sie do niego
zabiera€, gdy? komentarz czytany
jest dosé szybko (naturalnie), a nie
powoli | dobitnie jak w znanych nam
multimediatnych kursach jezyko-
wych. Firma Infogrames wykorzys-
tata do produkciji kompaktu oprogra-
mowanie Multimedia Toolbook, wy-
magajace do sprawnego dziatania
MS Windows 3.1x lub Windows 95,
B \MB RAM oraz czytnika CD o pod-
woéjnej szybkofci odczytu. Muszg
stwierdzié, 2e w minimalnej, wspot-
czesne] konfiguracji (procesor
4865X, CD 2x, B MB RAM) daje sig
bez zgrzyidw pracowat. Podczas in-
stalacji na dysk twardy przenoszone
jest nieco ponad 3 MB, wiec na
szczescie Napoleon...” nie nalezy
do zbytnio dyskozernych apiikacii.

Mapa Wyspy §w1gle; Heieny os-
tatniego przystankv w Zycin Napole-
ona Bonaparle

~Chopin®, gdyi tak w skrécie bg-
de okreslat te publikacje, taczy
w swej strukturze obraz, tekst,
d#fwigk i zapis nutowy. Dbrazy zapi-
sane na plycie kompaklowej 53 wy-
tacznie w formie statycznej — nie
pokuszono sig o jakiekolwiek ani-
mowane sekwencje. Takie dZwiek
jest ograniczony do muzyki, troche
brakuje, znanego z obcojazycznych
mullimediéw, nagranego komenta-
rza auterskiego i Sciezki narracyj-
nej. Moina by rzee — ,Chopin” Jest
multimediaing pozyeja jakby z pop-
rzedniego wieku multimedidw.

Przed kilkoma dniami przeczyla-
tem w CHIP-ie recenzjg tego wias-
nie programy. Nie jestem, niesiety,
chopinologism, wigc nie polrafie
ocenit meryloryczne] zawarto$ci
izieta, ktdrym zachwycata sie au-

Planista

Niewiele jest jeszcze na naszym rynku multimedialnych publikacji w jezyku
polskim. Doczekalismy sig juZ spolszczenia programow biurowych, graficznych,
mamy rodzime programy edukacyjne, lecz niewiele jest jeszcze polskich
multimediow - czekamy m.in. na Encyklopedig PWN na dysku optycznym.
Tymczasem moZemy Czytelnikom zaprezentowac ,,Fryderyka Chopina,

Iycie tworcy”, pozycje aulorstwa profesora Mieczysiawa Tomaszewskiego,
wydang przez krakowski Neurosoft.

torka piszaca w konkurencyjnym
czasopismie. Dia mpie jest to wy-
czerpujaca dokumeniacja Zycia
i twirczosci najstawniejszego pol-
skiego kompozytora, kiorg z zainte-
resowaniem przegtadam, dowiadu-
jac sie co krok o nowych faktach.
Cheiathym zaprezentowaé Czylelni-
kom BAJTKA cceng ,Chopina“ nie
od strony muzyeznej ani hislorycz-
nej, lecz catkowicie uzylkowej.

»Chopin® wykonany jest catkowi-
cie w kolorze niebieskim. Zardwno
pudetko, instrukeja obshugi, jak
i prakiycznie wszystkie ekrany prog-
ramu. Cate szczg$cie lubig ten ko-
tor, ale strach pomysteé, co begdzie,
jak doczekamy ,Szymanowskiego™
W czerwienil

Tresé publikacii zosiata podzie-
lona na osiem rozdziatow; kalenda-

rium #ycia, wydarzenia, miejsca,
osoby, sylwetka Chopina jake kem-
pozylera, pianisty, pedagega oraz
czlowieka. Najbogatsze jest rzecz
jasna kalendarium Zycia wielkiege
kompozytora-pianisty, obejmujgce
rok po roku czas od 1810 do 1849,
Przegladajac ten rys historyczny
mozemy od razu zapoznaé sig ze
zwigzia charakterysiyka okresu,
zestawieniem utwordw, a takie
opisem gatunkdw i stylow muzycz-
nych. .Chopin® zawiera takie
wspaniale bogactwo zebranych cy-
tatdw wspdtczesnych pianiscie
os6b, a takie wyjatki z korespon-
dentji samego kompozylora. Rzecz
jasna moina wystuchat fragmen-
tow reprezentatywnych ufwordéw
{zapisane w formacie WAV — 60 MB
na CD-ROM-ie) i obejrzeé niekidre
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W btekicie

zycie
tworey

ilustracje w powigkszeniu. Historia
zycia Fryderyka Chopina zajela
mnie na wiele dtupgich godzin. Mu-
szg przyznaé, ke odejscie od typo-
wo podrecznikowego schematu
pozwala na Zaznawanie przyjem-
nosci obcowania z ,zywa ™ historia.
Bardzo chwalg takie daty synchro-
niczne chejmujace wainie|sze wy-
darzenia muzyczne, hkulturaine
i spoteczno-polityczne epoki, dzie-
jace sig rwiaszcza w oloczeniu ge-
nialnego pianisty.

Oprdcz zasadniczych o$miu roz-
dziatdw ,Chopin® posiada trzy zes-
tawienia: ulworéw, os6b i miajsc.
Kaide zestawienie pozwala odszu-
kaé odpowiednie haslo, wyswietlie
liste zagadnief 2z nim zwiazanych
i przeskoczyé do adpowiednisgo ek-
ranu z opisem. Zestawienia-indek-

E Mulimedia TooBeck - CHOPIN EXE

1832 (szkice) -1841
XT 1841 - 1 1842

673-678

sy wykonane s3 w prosty sposdb,
podobny do systemu pomocy MS
Windows, lecz nie moina na nie na-
rzekat - 53 wyczerpujace i dziataja
srybko. -

Oczywigcie, do nawigacji w prog-
ramie stuzy specjalna listwa z przy-
cigkami funkeyjnymi, znajdujaca
sig w dolne] czescl ekranu. Jedng
z jej eech jest mozliwodt powratu
do jednego z poprzednich zapad-
nien (tzw. historla sesji), przeskok
do kolejnego tematu lub powrdt na
wyZszy poziom struktury.

. .Kataiog gléw ;_g_y_'uhvom_w Cﬁso_;_::‘ma

Dia melomandw najciekawsze
bedy chyba anatizy wybranych ut-
worw: fantazji, nokturnu, walca,
mazurka i polonsza. Jak jui
wspomniatem, nie jestem nawet
zadatkiem na muzyka, wigc ufam,
ze profesor Tomaszewski wybrat
najbardziej reprezentatywna kom-
pozycie. Ma dysku kompakiowym
opréez ponad 170 MB danych znaj-
duje sie lakie Scieika dfwigkowa
z oSmioma utworami, kidre zajmuja
okoto 40 minut. Takie uzupeinienie
programu nalezy dobrze ocenit,
wiaszcza ze ulwordw moZna wystu-
chaé korzystajac ze rwykiego od-
twarzacza CD.

SFryderyk Chopin, zycie twérey
jest jedna z pierwszych polskich po-
zyc)i multimedialnych, § jako taka
w sposdb dostowny ,przeciera szla-
ki*. Na ta] drodze nie moina sig us-
trzec od pewnych usterek i miedo-
ciggnigé. A to tekst nia miesci sig
w oklenky, a to my$lnik zamiast
niewidocznego znaku przenoszenia
w $rodkn wyrazu... Nie zamierzam
tu wyliczaé malazlonych bleddw ty-

powo technelogicznych, cheg ——

jednak zwraci€ uwagg na nie-
dociggnigeia od strony Kon-
cepcyjnej. Pierwszym jest,

[} AZlegro de concert A-dur op. 46

Friederike Miiller-Streicher

Prawdopodotmie: wersja fortepiancwa I czesci
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DATY SYNCHROMNICZNE:

= V. BELLINI: Morme (Mediolan)
G. MEYERBEER: Roberl Diabed (Pary?)

= H. Berlioz we Wloszech (du 1832)
G. Meyerbeer w Paryiu (do 1841)

o F. Kowalskd: Miece § duini, Warszawa
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subiekywnie przeze mnie ed-
bierana, monotonia. Wszysthie ek-
rany $3 kolorystycznie podobne, tak
samo ustrukturzlizowane. Brakuje
froche urozmaicenia. Takze przyda-
tyby sig elementy dynamiczne:
proste (moze | skomplikowane} ani-
macje, narracja gtosowa itp. Takie
jazyk profesora Tomaszewskiego
jest miejscami doff hermetyczny
i cokolwiek niezrozumialy dla nie-
miuzykologow.

Pomimo powyzszych uwag z duiy
przyjemnogcia zapoznalem  Sig

z ,Chopinem™. Program tan sprawit
ml sporo przyjemnosel | mysle, ie
dowiedziatem sig sporo nowych
rzeczy. Na pélce komputerewego
hibliofila kompakt t&n moze z powo-
dzeniem zajaé miajsce obok Straus-
sa, Beethovena czy Mozaria. Ohys-
my w najblizszym czasie magli ot-
rzymat coraz wigcej takich pozyeii,
kidre nie dodt, ze ciekawe, 53 takze
warloéciowe | ksztalcace.

Temasz GROCHOWSKI

Wm FI*'}'? ANZENIA ez PRIELVCIA

;o p.n&--nm—-ﬂ“ 1w
A Q Bl jemiui gp! (00

Bl zALETY

+ Ciekawie przedstawiony Zyciorys
twircy

+ bogata ilustracja fragmentami utwo-
row

+ dofgczenie cytatéw wspotczesnych

Chopinowi
+ analiza reprezentatywnych utworéw
+ dolgczenie niezaleznej sciezki déwig-
kowej

B wADY

— brak elementow dynamicznych: ani-
macji, narracji

— pewne usterld technologiczne

- monotonhos$t graficzna

WYMAGANIA

Komputer IBM PC

Procesor 386 {zalecany 486)

4 MB RAM (zalecane & MB)

Czytnik CD-ROM double speed

Karta déwiekowa zgodna z Windows |
Sound System

Karta gratiki VGA pozwalajaca wys-
wietlié 256 koiordw przy rozdzelczos-
¢l 640x480

MS Windows 3.1x

Myszka

Program:

Fryderyk Chopin, Zycie twdrcy
Autor; Mieczysfaw Tomaszewski
Producent: Neurosaft Sp. z 0.0.
30-133 Krakdw, ul. Lea 114
tel.fax (0-22) 36-95-59

Cena: 122 2t + YAT
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VR 00 Sroaka

Jezeli chodzi

o0 zjawisko
Virtual Reality,

to dia mnie zawiera
sig w nim zarowno
dobra, weiggajaca

bezposredniego

wplywania na korg

mézgowa,

pobudzajgcych zmyst

wzroku, sfuchu,

dotyku i wechu.

Dia sfery rozrywki
komputerowej VR

oznacza pojawienie

sig helmow

wyswietlajacych

(z ang. Head Mouted
Displays)

EN i oprzyrzagdowania
) sterujacego.

Baited luy 88

Kazdego kusi, Zeby sprébowat
pobawié sle jedng z tych szeroko
reklamowanych zabawek virtual rea-

my dZwigki ze wszystkich kierunkow,
Mozemy shysze¢ nadlatujacy z géry
samolot, krok z tytl - stwarza to po-

czego$ ,katem oka”. Patrzenie na
Swiat w takim hetmie przypomina
jazde na nartach w zaparowanych

lity. Fanatycy stylu cyber beda jednak  czucle reainosci. Tak jak poprzednio,  goglach.
musieli troche poczekad, zanim wiz-  efeki koficowy Uwarunkowany jest
ja z .Kosiarza umystow" stanie sie  przez wspblprace helmu z progra- KONTROLERY

rzeczywistoscig. Na razie helmy sg
bardzo drogie, a efekt dziatania jest

mem sterujgcym, a jeszcze nlewiele
programoéw obstuguje tego typu

Nie wystarczy widzie¢, skoro jes-
teSmy juz w wirtualnym $wiecie,

blizszy ,Kronice Filmowej]" niz Ko-  dZwigk. trzeba co$ zaczac robic. W tym celu
siarzowi...”. Nie nalezy jednak wpa- potrzebny nam bedzie jaki§ sterow-
dat w depresje, jak kazda nowo$¢ na POLE WIDZENIA nik. Tradycyjne metody — myszka,

rynku komputerowym, systemy VR
szybko sle rozwijajg. Jezeli chcesz
wiedziec jak to whasciwie dziala, czy-

Pole widzenia opisuje to, jak duzo
widzisz przed sobg. Wiekszos¢ ludzi
ma pole widzenia okoto 180 stopni,

klawiatura, joystick nie zawsze wys-
tarczajg, obstuguja bowiem tylko
dwa wymiary, Potrzebne jest cos po-

faj dalej! idealny system VR powinien zapew-  ruszajacego sie w fréjwymiarowej
nia¢ takie samo. Niestety, nie ma przesirzeni. Z rzeczy, ktdre mamy juz
SLEDZENIE RUCHU GLOWY Ideatow | przewamle widzimy okoto  do dyspozycji najlepszymi sg wszel-

To, co r6ni VR od gapienia Sig
2 bliska w monitor, |est system $le-
dzenia ruchdéw glowy. Hetmy ustala-
i3 potoZenie i kierunek ruchu Twole|
glowy za pomocg réznych Systemow
— mechanicznego, ultradZwickowe-
go, magnetycznego lub optycznego.
Wiekszos¢ popularnych hetmow wy- d
korzysiuje tani system inercyjny ‘
{bezwiadnoSciowy). Niestety zmorg
jest staba synchronizacja pomie-
dzy ruchem gtowy a zmiang ob-
razu. JeZeli odwricisz glowe
zhyt szybko, to albo obraz
Zmieni sig nienaturalnie wolno,

60 stopni lub mniej. Z tego powodu
mozemy zapomnie¢ © zauwazaniu

kiego rodzaju rekawice, ktérymi
moina manipulowac przedmiotami
w wirtualnym Swiecie, s3 one jednak
drogle. Tariszymi rzeczami sq mutac-
‘ / |e myszek np. Cyberman.

PELNE ZANURZENIE

VR w kidrym catkowicie mozna
sle .zanurzyc”, ulec calkowicie ziu-
dzenil, wymaga wigkszego zaawan-
sowania technicznego niz istniejace,
prowizoryczne systemy. Istniejg
oczywifcie systemy dobre, zblizone
do tego, co cheieliby$my widziec, ale
zawsze jest jakie$ ,ale”. Istnieje na
albo skokowo, co wywoluje przykiad system ,cave®. Polega on
uczucle dezorlentacil. na zbudowaniu panoramy z monito-

réw fak, Ze UzyskUjemy wrazenie
STEREOSKOPIA W przestrzeni, ale jest on bardzo drogi,
Trojwymiarowy 1 i spotyka sie go raczej w salonach
obraz |est bardzo {; 1 gier, a nie w domu,
wazny dla uzyska-
nia przekonujace-
go efekiu. Uzys-
kuje sie go prze-
wainie siosujgc

BEZPIECZENSTWO

Na razie VR jest nowym zjawis-
kiem. Nie wiadomo wigc, jakie do
korica efekty wywiera ono na czio-

dwa mate, ciek- i wieku. Wiadomo, 7e #le dos-
{okrystallczne i trojone ekrany LCD moga
wySwietlacze F prowadzi¢ do wad wazro-
umieszczone ku, szczeg6lnie u dzieci.
przed  oczaml. Niektérzy w trakcie ko-

Przez wysSwietla-
nie dwoch réznych
obrazbw Uzyskuje ‘

sie Zludzenie trze- i

rzystania z hetmu dos-
tajg choroby iokomo-
cyjnej (niekidrzy uwa-
Zajg to za zabawne).

ciego  wymiaru. Mozna domyslac sie
Niestety, eby } réwniez, ze po diuz-
osiggnaé  dobry szym przebywaniu
efekt, hetm musi | W Ccyberprzestrzeni
wspblpracowad ze ] stosunek do realnego
specjalnym oprog- & Swiata moZe byé nieco
ramowaniem, anie- 4} podejrzliwy (po prostu
wiele gotowych gier \5:5\ moZna zwariowac).

ma takowe. \

Najlepiej do tej po- PRZYSZLOSE

ry w technice VR wy-
padajg ..pierwszooso-
bowe" strzelaniny, takie
jak Doom, czy Descent.
Najtatwiej w nich uzyskac
peine ztudzenie frojwy-
miarowoscl | giebi.

W Jakim kierunku zmierza VR?

Kio wie? Mozna snué przypusz-

cZenia, Ze daZenie do hiperrealiz-
mu doprowadzi pewnego dnia do
wykorzysiania bezposredniego sty-
mulowania kory mizgowej. Prawde
moéwac powstala juz nauka zajmuja-
ca sie badaniem fakiej mo2liwosci
(oczywiscie nie tylko dla VR, ale dia
ociemniatych i gtuchoniemych, by
pomdc im odzyskaé zmysly). W wy-
obraZzni rysvje mi sie Swiat, w kid-
rym odréZnienie realnosci od ziudze-
nia stanie sig problemem. Ale to juz

domena Zznanego pisarza powiesci

DZWIEK
Wigkszos¢ helméw wyposaZzona
jest w stuchawki sterec. Dobra ja-
kosE diwieku wydatnie zwigksza ziu-
dzenie .zanurzanla sig® w innym
Swiecie. Bardzo przydatne s3

wszelkiego rodzaju systemy e

Lsurround  sound” e sz e SeienCe fiction Fllipa K.
(ang. otaczajgcy = e e PR

dzwigk) i 3D sound, S T AR ———. g ST e

ktory sprawia, ze slyszy- Peie zimurzente Jerzy tABUDA



PlayStation nie jest juz produktem
pierwszej Swiezosci, jednak jest no-
woScig na polskim rynku,

Konsola PlayStation po raz pier-
wszy ujrzata Swiatto dzienne ponad
rok temu. W sprzedaZy pojawita sig
najpierw w Japonii (w marcu 1995),
a pod koniec wrzeSnia trafita do skle-
pow w Anglii.

Do tej pory na rynku konsol liczyty
sig gtéwnie dwie firmy: Nintendo i Se-
ga. Ich 8-bitowe, a péZniej szesnasto-
bitowe urzadzenia staty sig populame
na catym $wiecie. Z poczatkiem tego
roku nastat jednak czas lepszych kon-
sol, takich kidre doréwnaja i przes-
cigna rozrywke oferowang przez
komputery. Sega stworzyta 32-bitowa
konsole Saturn, Panasonic 3D0
(czyt. fri-di-ou), Philips CD-I, a Atari
64-bitowego Jaguara. Nintendo prak-
tycznie zakoriczyto prace nad nowa
konsolg Ultra 64, nie jest jednak ona
jeszcze dostepna w sklepach.

W praktyce, wéréd przyszioscio-
wych rozwigzan liczg si¢ jednak tylko
dwie konsole: Saturn Segi | wiasnie
PlayStation. Dlaczego? Po pierwsze
wskazuje na to wynik rynkowy i duze
zainteresowanie (poparte zakupami)
klientdw. Po drugie obie firmy przez-
naczyly spore sumy na rozbudowane
kampanie (patrz Bajiek 1/96), choc
akcja Sony jest naprawde olbrzymia.

Sony nie ma doSwiadczenia na
rynku gier konsolowych, jednak jej
produkt od razu wskoczyt na sam
szczyt. Jest to whasciwie pewnego ro-
dzaju precedens — firma nie zajmujg-
ca sig grami przeskoczyla firmy majg-
ce ponad stuletnig tradycje w dostar-
czaniu gier (Nintendo) | bedace
filarami konsolowego rynku rozrywki.
Zadecydowaly o tym zapewne inne
czynniki — dobry dzial techniczny, ba-
dari rynku i marketingu. O powodze-
niu konsoli Sony decydujg tez jej wa-
lory techniczne, jak i sposdb promoc-
ji w stylu Sony (pamigiacie
Walkmana?}. Nie bez znaczenia jest
tez podpisanie kilkuset kontraktow
z producentami oprogramowania.

TROCHE TECHNIK]

Parametry techniczne PlayStation
53 imponujace: 32-bitowy procesor
RISC taktowany zegarem 33 MHz,
wydajnosé 30 MIPS, przepustowosd
szyny 132 megabajty na sekundg.
Specjalny procesor graficzny zapew-
nia superszybkie przetwarzanie troj-
wymiarowe] grafiki: 1,5 miliona cie-
niowanych na sekunde oraz 500 ty-
siccy na sekunde wielokatow
wypetionych teksturg.

W praktyce oznacza to mozliwosé
szybkiego tworzenia skomplikowanej
grafiki.

Ponadto PlayStation posiada uk-
tad o wydajnosci 80 MIPS wspoma-
gajacy przetwarzanie danych i kom-
patybilny z systemami kompresji ob-
razdw JPEG | sekwencji wideo
MPEG1.

Diwigk to 24 kanalty ADPCM
o czestotliwogcl  prébkowania
441 kHz

Grafika to jeden megabajt pamieci
wideo RAM umozliwiajgcy wySwiet-
lanie obrazu w rozdzielczoSci
256x244 lub 640x480 w trybie true
color (16,7 miliona koloréw}.

PlayStation posiada wiasng pa-
mieé RAM o pojemnosci 2 megabaj-
taw, pamigé dla d2wigku i bufor CD-
ROM-u: 512 kilobajidw oraz system
operacyjny w pamigci ROM o takiej
sarmej pojemnosci.

Jako nosnik danych wykorzysty-
wany jest CD-ROM - do konsoli
whudowano czytnik kompakiow do-
uble speed. Savegame'y zapisywane

s, fon.. % ey
oy o200t
%% % 09/6
%‘090 4
% 3 ’b"é’
sg na * > siada zach-
specjalnych ‘wycajaeg gra-
kartach pamieci. fike 1 bardzo

Zrezygnowano wiec

z archaicznych cartridges

(kasetek) z grami, kt6rych kur-

czowo trzyma sig Nintendo 1 Atari.
Potega tkwi w oprogramowaniu.
Na PlayStation mozna juz kupi¢

okoto 50 gier. | nie s3 to jakie$ mato

ciekawe tytuty. Prawie kaida gra po-

szybka animacig.

Sa .mordobicia“,

np. Tekken, wyscigi

samochodéw, np. De-

molish'em Derby, czy

strzetaniny, np. Raiden.

Specjalizowane uktady zapewniaja

niespotykang dotgd w Swiecie konsol

realistyke tych gier. Ogladajac szybko

przetwarzang grafike odczuwa sig

co$ wigcej niz grajac w podobng gre

na pececie z Pentium. Trudno to ok-

resli¢, trzeba zagrac. Sa teZ oczywis-

cie gry, ktére na PlayStation dziataja

wolniej niz na pececie —s3 to gtéwnie

tyluly w pospiechu adaptowane dla
produkiu Sony (np. Fade To Black).

KUPIC - NIE KUPIC

PlayStation jest dobrym rozwiaza-
niem dia wszystkich tych graczy, kio-
rych nie stat na szybkie pecety.
Twércy oprogramowania docenili juz
potege tej konsoli. Tak wigc na
PlayStation moina zagrac juz w Fade
To Black, Mortal Kombat 3, Wing
Commandera NI, Discworld oraz
w wiele innych gier, ktore bytyby nie-
moziwe do realizacji na 2wyktym pe-
cecie. Pamigtajmy, Ze nowe dziecko
Sony jest specjalizowanym urzadze-
niem stworzonym tylko z mysla
o grach.

Konsola ma jeszcze tg przewage
nad komputerem, ze mozna jg podig-
czyé bezposrednio do telewizora
i bardzo prosto obstugiwac.

PlayStation w tej chwili jest najcie-
kawszg pozycja wsréd nowych kon-
sol. Sony spodziewa sie, Ze kazdego
miesiaca sprzeda co najmniej 30 fy-
siecy sztuk tego urzadzenia.

W Polsce tez mo@na kupié PlayS-
tation. Jak na razie sprzedajg ja deta-
liczni importerzy za okoto 1400 no-
wych zlotych. Z dobrze poinformo-
wanych Zrédel wiemy, Ze w Sony
Polska jest juz osoba odpowledzialna
za obecnosé te] konsoli w naszych
sklepach.

BROMBA
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ALIENS

To juz ktoras z kolei gra, kitrej akcja osadzona
jest w realiach Swiata wykreowanego w serii fil-
méw o0 Obcych (.8 pasazer Nostromo®, ,.Obcy de-
cydujace starcie” i .Obcy [11”). W Polsce niewiele,
na $wiecie sporo osdb wie, 2e $wiat ten to nie s3
tylko obrazy zawarte we wspomnianych trzech fil-
mach, ale takZe niezliczona masa komiksow wyda-
wanych przez firme DARK HORSE. Wiasnie we
wspotpracy z tg firma autorzy programu przygoto-
wali | zrealizowali scenariusz gry ,Aliens", bedacej
dosyé ciekawg przygodowka.

Komputerowa opowieSC zaczyna sie w przes-
trzeni kosmicznej, gdzie powracajaca na Ziemie za-
loga statku USS Sheridan, zostaje nagle zbudzona
z krionicznego snu. Powodem jest sygnal SOS
wystany z planety B54c. gdzie znajduje sie gornicza
kolonia zamieszkana przez okoto 40 oséb. Jednym
z przebudzonych cztonkéw zalogi staje sie gracz,
kt6ry przejmuje kontrole nad poczynaniami do-
waédcy, Henry'ego Herricksena. Zadaniem naszym
bedzie wylgdowanie na wspomnianej planecie, zo-
rientowanie sig w sytuaciji i przeslanie raportu na
Ziemie.

Mechanika gry przedstawia sig z poczatku jak
w 2wykle] przygoddéwcee, mozemy rozmawiac
z poszczegélnymi osobami, odszukiwaé i przyno-
si¢ potrzebne przedmioty, rozwigzywaé kolejne za-
dania. Jednak jest co$ jeszcze co, oprocz dobrze
wykonanej grafiki w wysokiej rozdzielczosci, poz-
wala uplasowac ja w czoldwece swojego gatunku.
To stworzenie psychologicznej ptaszczyzny posta-
ci. Kazda z czterech os6b ma swoje przekonania,
charakter, stosunek do pozostatych czlonkw zalo-
gi i do samej misji, zalety i wady - to wszystko
pozwala na ,glebsze" przezywanie akcji gry, pod-
noszac tym samym poziom rozrywki. Niech nie
zrazi nikogo moze troche nudny poczatek gry.
Whasciwa zabawa zacznie sig dopiero po wylgdo-
waniu i wejéciu do bazy, a panoszaca sie tam at-
mosfera grozy i tajemnicy musi spodobac sie kaz-
demu fanatykowi filméw o rasie obcych xenomor-
phow

DYREKYOR
Producent: Mindscape
Dystrybutor: Digital Multimedia Group

ANVIL OF THE DAWN

New World Computing to firna odpowiedzialna
za Swiat gier ,Might&Magic”. Tym razem, wydajac
kolejny produkt bedacy rasowyrmn RPG, stworzyta
nowy $wial, bedacy nie mniej ciekawym miejscem.
0d tego, czy tak samo popularnym, zalezed bedzie,
jak zwykle, kontynuacja przygéd w nim sig rozgry-
wajacych.

W $wiecie przedstawlonym w grze toczy sie od-
wieczna walka Dobra ze Ztem. Zto reprezentowane
|est przez niejakiego Warlorda, Dobro natomiast
przez Krolowa, jej obroncéw, doradcow, nadwor-
nych magdw, itp. Zamek, w ktdrym przebywa Kré-
lowa jest oblegany przez zte sity Warlorda. a grupa
Smiatkéw wynajetych, aby pokrzyzowaé plany
mrocznego indywiduum, wiasnie tego ranka wyru-
sZyla na wyznaczong misje.

Wsrdd tych odwaznych i szlachetnych ludzi jes-
tes Ty, weczuwajgcy sie w rézne postacie, graczu.
Niestety los tak chciat, Ze nie obudzile$ sig na czas
i wiasnie pierwsze promienie potudniowego storica
zerwaly Cle z postania. Gdy dowiedziate$ sig, Ze
zaspates$, szybko, niemalze w pidzamie, pognates
na spotkanie z nadwornym magiem, zbrojmis-
trzem i samym doradcg Krélowej. Okazato sig, Ze
Twoja p6ina pobudka jest misternym planem, ma-
jacym na celu zmylenie przeciwnika 1 2e tak nap-
rawde, 1o dopiero Twoja jednoosobowa misja jest
t3 wiaSciwg. Zostaniesz przeteleportowany ma-
giczng brama do odleglego miejsca na tyly wroga,
aby odnale#¢ kilka potrzebnych magicznych arte-
faktdw, odkryt Zrodto mrocmej magii Warlorda
i zniszezy€ jg. W ten sposob wytracisz brof prze-
ciwnikowi i przywricisz dawny dobry porzadek.

Anvil of the Dawn® to kolejne RPG, dziejgce sie
w Swiecie fantasy. Gra posiada wygodny interfejs
uzytkownika. grafike standardowych RPG, auto-
matyczne rysowanie mapy, kronike opisujacg prze-
Zywang przygode., sympatycznie proste zagadki,
ciekawg technike uZywania magii (oparta o Zywio-
ly). Z pewnos$cia jest ciekawa, a co wazne dla niez-
byt ambitnych graczy, tatwo sie pokonuje kolejne
rozdziaty fabuly — rozrywka tatwa i przyjemna.

DYREKTOR
Producent: New Warld Computing
Dystrybutor: MIRAGE Software

DRUID;
Deamons Of The Mind

Stereotypem wérod laikéw jest to, Ze gry RPG
posiadaja tylko jeden rodzaj przedstawiania gra-
ficznego $wiata, w ktorym rozgrywa sig akeja. Cho-
dzi tutaj, o tzw. widok z pierwszej osoby, czy nazy-
wany potocznle .2 cczu®, Jednak w historli gier
komputerowych mozna podat cata mase bardzo
dobrych RPG, majacych grafike w innym stylu. Tak
jest i w przypadku Swieutkiej produkc)i progra-
mistow ze znanej firmy Sirfech (tworcy serii gier
Wizardry"), ktéra zrobita ,Druida“. W przypadku
tej gry mamy tzw. widok izomefryczny, kiory pod-
kreslony wysokg rozdzielczoScia tworzy nam obraz
niemalze rzeczywisty.

Swiat, w ktérym pojawi sig nasz bohater, druid,
jest w czesei nalezacym do jego snow. Tutaj prze-
bywajg zywiotaki, bedgee duchami odpowiednio
czterech Zywiotdw: Ognia, Wody, Zieml i Powiet-
1za, ale takze zwykli mieszkaricy, ludzie, dowodze-
ni przez najpotezniejszych druidéw. Powodem dia
ktérego nasz Smialek znalazt sie w tej cudownej
krainie, jest zniknigcie jednego z wy2ej wspomnia-
nych magéw oraz ktopety, jakie w zwiazku z tym
powstaly. Naszym zadaniem bedzie wypelnienie
kolejnej misji ratowania swiata, tym razem w imig
idei braterskiej pomocy.

,Druid“ jest zbiorem wspaniatych przygod,
walk, zagadek do rozwigzania, dziwacznych potwve-
row. Wszystko to ubarwione zostato naprawde
wspaniata grafika, ki6re] stopiedl szczegélowosci
powinien zachwycié kazdego. Scenariusz wydawad
by sie mogto, Ze jest oczywisty | prosty — mamy za-
danie, trzeba je rozwiaza€ — takim nie jest. Dkazuje
sig, Ze wraz Z podréZowaniem po krainie wphywa-
my na to co przezylemy, [ak sie potoczg nasze losy
— producenci zapewniajg, Ze gra posiada kilka spo-
sobdw jej ukoficzenia. Jezeli jest to prawda — nies-
tely dopiero zaczalem w nig grac — to zapowiada
sie kilka tygodni doskonatej zabawy.

DYREKTOR
Producent: Mindscape
Dystrybutor: Digital Multimedia Group



Takie produkcje jak: ,The Need for Speed” czy
Fatal Racing“ nie zastugujg na miano symulatora
jazdy samochodem. Z prostej przyczyny, one nie sy-
mulujg jazdy, tylko odtwarzajgc mijany krajobraz
pozwalajg nam sterowaé sylwetka samochodu z le-
wej na prawo, ewentualnie przyspieszajac odtwarza-
ny obraz lub zwalniajge w zaleznosci od tego, co ro-
bimy z klawiszem przyspieszenia i hamulea. ,Indycar
Racing 2“ sigga o klase wyzej, jest symulatorem.

Tutaj samochéd, kidry wybieramy ma swojg wa-
ge, aerodynamike, przyspleszenia. cisnienie W ko-
fach, ktére ma kolosalny wplyw na to, co bedzie sig
dziato podczas jazdy. Mozemy rozplanowad, ile pali-
wa zatankujemny na poczatku, kolejna wazna wartoS¢,
wszak im IZejszy samachod, tym fatwiej hamowac,
ale i przyspieszat. Takze silnik rozniacy sie konstruk-
cjg ma inng moc, przyspieszenie, spalanie paliwa itp.
To fylko niektére wartodci, kigre mozemy dobierac,
ustalajac tym samym strategie jazdy w wyScigu na
jednym z kilkunastu dostgpnych Swiatowych torach.

Wiasnie po to do naszej dyspozycii, zanim wystar-
tujemy we wiasciwym wyScigu, zostanie oddany tor
na tzw. trening, ktdry jest bardzo waznym elemen-
tem w catym zawodzie kierowcy wysScigowego. Ko-
lejng wana cechy odrézniajaca symulator samocho-
du, Indycar Racing 2, od 2wyklych wySclgow jest
stopien realistycznosci uszkodzeri | reagowania ma-
szyny na wszelkiego rodzaju przegrzania, uszkodze-
nia mechaniczne, przecigzenia, rozlozenie $rodka
ciezkoscl, stanu nawierzehni foru, warunkéw atmos-
ferycznych. Tutaj kazde uderzenie w bandy ograni-
czajgce for grod zakoriczenlem wyscigu, z prostego
powodu: urwie sie koto, zniszczony zostanie silnik,
czy szlag trafi kierownice.

Oczywiscie wszystkie te urealnienia mozna wyts-
czyé — jest taka opcja — sprowadzajgc caly zabawe
znowu do zwyklego, bezkelizyjnego i bezproblemo-
wego wyscigu, ale takie podejscie do sprawy bedzie
zabijaniem idei symulacji samochodu, nad jakg pra-
cowat zesp6t progranTistow.

Gra jest wybiinie realistycznym symulatorem jaz-
dy szybkimi bolidami klasy Indy, dodatkowo wzbo-
gaconym o grafike w wysokiej rozdzielczosci, kidre]
rzuty z réznych kamer pozwalaja na petne doswlad-
czanie cigzkiej, ale | emocjonujacej pracy kierowcow
wyscigowych.

DYREKTOR
Producent: Virgin

., sl

NBA JAM:
Tournament Edition

Przenoszenie gier z konsol na komputery klasy
PC nie zawsze wychodzi na korzyS¢ ostatecznej
wersji produktu. Jednak jezeti za tego typu operac-
je bierze sig firma Acclaim, znana z tak wspania-
tych gier jak seria Mortal Kombat, to mozemy by¢é
pewni, 7e bedzie to udana adaptacja.

Kolejny raz przyjdzie nam sig o tym przekonac
uruchamizjgc dynamiczng gre ,NBA JAM®. Jest to
jedno z najlepszych przefozer koszykéwki na kom-
puterows rozrywke. Uwazam tak dlatego, ze w do-
tychczasowych produkcjach obejmujacych te dzie-
dzing sportu brakowato zawsze dynamiki i ener-
gicznosel, jakie towarzysza meczom. Nie bez
powodu jest sygnowana skrétem najlepszej koszy-
karskiej ligi Swiata NBA — to kolejny wskaZnik po-
ziomu gry, byle co nie oirzymatoby zgody na taka
nazwe.

Gra mimo tego, Ze posiada pelng otoczke zardw-
no graficzng, jak 1 personaing NBA, jednak jest za-
ledwie pewna odmiang prawdziwej koszykéwki.
Mecze rozgrywamy systemem dwdch na dwéch
graczy, ktdrych wybieramy sposréd akiualnych
gwiazd wszystkich klubéw NBA, konferencji
wschodniej i zachodniej. MoZemy zmienia¢ obo-
wiazujgce zasady gry, w przypadku spotkari towa-
rzyskich lub gra¢ tradycyjnie. uczestniczac w tur-
nieju polegajacym na rozgrywkach obejmujgcych
cata lige. y

Oprécz zachwycajace] dynamiki rozgrywanych
meczy, nalezy podkreslic porzadng strone graficz-
ng (rysunkowo-filmowana). Gra nie bylaby raso-
wym produktem firmy Acclaim, gdyby nie wszel-
kiego rodzaju tajne kombinacje klawiszy pozwala-
jace na cudowne wiozenia do kosza, dodatkowe
techniki itp.

Trzy rodzaje klawiszy fire": bieg, podanie | raut,
w potgczeniu z calym szeregiem dodatkowych do-
palaczy“ lezacych na parkiecie, nakazuja sig dobrze
bawi¢, a w szczegblnosci tym, kiérzy lubuja sig
w koszykarskich zmaganiach.

DYREKTOR
Producent: Acclaim

RAMON’S SPELL

Czechy to specyficzny kraj, ktorego kultura,
obyczaje, legendy nie s3 niestety dobrze znane
w naszym kraju — a szkoda. Sgsiedzi z potudnia,
wykorzystujgc powiesci przekazywane z dziada
pradziada opowiadane przy kominku w rodzinnej
atmosferze, stworzyli scenariusz gry przygodowej,
wydanej wiasnie na naszym rynku.

Nowe Miasto to niewielka miejscowost w Re-
publice Czeskie] — tutaj rozgrywaé sig bedzie nasza
przygoda. Spokdj i dostatnie Zycie jego mieszkan-
c6w zapewniala dotychczas obecno$¢ dobrych
skrzatdw. Niestety nad miastem zawisty ciemne
chmury nieszczescia. Zly czarnoksigznik Ramon
zawkadnat miastem, zamieniajac uprzednio dobre
skrzaty w kamienne posagi. Na taki rozwoj wypad-
kéw nie mogta sie zgodzi¢ pewna sifa (do korica
nie wiadomo kto} i przez nig fo zostat wynajety
agent specjalny, czyli Ty. Poslugujac sig swoim
umystem i reszta ciata, jak i znalezionymi [ub w in-
ny spos6b zdobytymi przedmiotami, bedziesz mu-
siat przywrdcié dawny porzgdek, uwalniajac skrza-
ty i pokonujac ztego Ramona.

.Ramon's Spell” jest dobrze wykonang przygo-
déwka, z ciekawym scenariuszem, nie za trudnymi
zagadkami, grafika bedaca przyzwoicle digitalizo-
wanymi zdjgciami poszczegélnych lokacji miasta,
postaci | przedmiotdw. Giéwng zaleta gry jest
umiejetne stworzenie klimatu miasteczka czeskie-
o, gdzle Istniejg skrzaty, 2ty czarnoksigznik, pocz-
ciwi ludzie, ale takZe typowy humor czeski, ktéry
podoba sig na Swiecie.

Do wad zaliczytbym: nie do korica dopracowane
tlumaczenie z czeskiego na polski, niejednoznacz-
ne poruszanie sle pomiedzy lokacjami, jak i tzw.
potknigcia w liniowosci fabuly (moze zdarzyC sie,
ze ,zablokujermy sig" w Qrze poprzez nieprawidto-
w3 kolejnosé wykonania danych czynnoci).

Zalety zdecydowanie przewyzszaja wady, plasu-
jac gre w grupie ciekawych i godnych polecenia.

DYREKTOR
Producent:
VOHOZKA Trading & MIRAGE Software
Dystrybutor: Mirage Software




Tytu gry:

1942 Pacific Air War
Armored Fist
Batman Returns

BC Racers

Big RedAdventurs
Blade of Destiny
Bureau 13

Buzz Aldrin's Race into S
Cannon Fodder 2
Colenization/PL
Comanche

Cuckoo Zoo/ PL
Desert Strike
Dracula

F-14 Fleat Defender
F-15 Strike Eagle Ill
Fields ot Glory

Fight Of Amazon Queen
Football Glory
Frontier Elite Il
Guilty

Hand of Fate/PL
Hannital /PL
Harpoon Il

Hired Guns

Humans 2

IndyCar Racing
Innocent

Ishar 2

KA-50 Hokum
Kasparoy's Gambit
Kingraker

King's Table

Kiik & Play
Lamborghini

Lands of Lore
Leisure Suit Larry VI

Producent:
MicroProse
Novalogic
Gametek
Core Design
Core Design
US Gola
Gametek
Electronic Arts
Virgin
MicroProse
Novab ogic

Christmas Lemmings 94/95 Psygnosis

Electronic Arts
Gremiin
Psygnosis
MicroProse
MicroProse
MicroProse
Renagade
Black Legend
Gametek
Psygrosis
Virgin

Core Design
Electronic Arts
Psygnosis
Gametek
Virgin
Psygnosis
Siimarils
Virgin
Electronic Arts
US Gold
Gametek
Europress
Titus

Virgin

Sierra

Najlepsze gry doirg do Ciebie najprostszg z mozliwych drog:
do domu, za zaliczeniem pocztowym.
Wystarczy wypelnié kupon i wyslaé go na adres:

Wymagania:
388

386

386

386

388

AT

386

AT

386, 8 MB
AT

386

AT

386

386, 1 MB
AT

386

386, 2 MB
386, 2 MB, EGANVGA
386

386

3886, 2 MB
386

386, 2 MB RAM, 20 HDD
386

386

386, 1 MB
AT

386

AT

386

386

386

AT

386

386

386

388, 2 MB, 21 HDD
386, 15 HDD

Cena:
95,16 2t
80,52 zt
70,76 zt
5368 7t
70,76 21
61,00 zt
8540z
48,80 zi
61,00 zt
8540 #t
91,50 z#
67,10 zt
67,10 zt
61,00 21
18,30 2
7320 2
61,00z}
61,00z
75,64 24
51,24 z1
36,60 z
85,40 21
67,10 zt
47,68 zt
79,30 zt
36,60 zt
36,60 zt
56,12 2
46 36 7t
39,04 2
85,40 zl
67,10
61,00 z
66,00 zi
85,40 zi
40,26 2t
85,40 2
73204

Litil Divil Gremlin
Manchester United PLC.  Krisalis
Metal Mutant Shimarils.
Kortal Kombat 2 Acclaim
New World of Lemmings ~ Psygnosis
Nomad Gametek
Pacific Strike Electronic Arts
Palriot Electronic Arts
Piotrkbw 1939 IPS CG
Privateer Origin
Quarantine Gametek
Retribution Gremlin
Beturn of the Phantom Microprose
Robinsosn's Requiem Slmarils
Sabre Team Krisalis
Shadowcaster COrigin
Scottish Open Core Design
Soccer Kid Krisalis
Starhlade Sifmarils
Storm Master Siimarits
Subwar 2050/PL MicroProse
Star Crusader Gametek
Syncicate/PL Bulifrog
System Shock/PL OCrigin

Task Force Mieroprose
Teenagent Mirage
Tesserae Gametek
TFEX Ocean

The Games Qcean
Theme Park Bullfrog
LFO; Enamy Unknown Microprose
Uttima Underworld I Origin
Universe Core Design
Ltopia Gremlin
Wing Commander Armada Origin
Wolfpack Novalegic
Zool Gremfin
Zool 2 Gremiin

X-COM: Terror z giebin/PL  MicroProse

< &>

WYSYLKOWA SPRZEDAZ WYDAWNICTW KOMPUTEROWYCH
WYDAWNICTWO Bajtek, ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

386 69,54 zt
386 36,60 zt
386 24,40 2t
386 140,30 zt
386 85,40 zt
386 76,27 =t
386, 15 HDD 67,10 2
386, BVGA 54,90 zt
386, 2 MB 56,73 zt
386, 20 HDD 7320z
386, 8 MB £69,54 2
386 97,60 zl
AT, 2 MB, EGANVGA 61,004
386 58,56
386 4758 d
386, 16HDD El,002
386 58,56 zi
386 47 58 zt
386 2440z
386 30,50 zt
486, 1 MB 79,30 zt
386, 2 MB 80,52 zt
386, 4 MB 69,54 z1
486, 30 HOD 103,70 z
386, 2 MB, MCGANGA 67,007
AT, 2 MB RAM 4941 2
386 63,56 A
386 15,90 =
AT, 4 MB RAM 24 40 =z
386, VESA, 18HDD 7930 2
386, 2 MB 67,10z
386, 2 MB, 73202
386 58,56 2t
386, 2 MB 30,50 zi
386 6710
AT 50,02 zi
386 36,80 z
386, 2 MB 46,36 74
486 85,40 2t

Skid Marks

Acid Software
Buliirog
Electroric Arts
PAyaton

ICE

Flalr

Digital Integ.
Gramiin

Ege

Gramiin
Gramlin

4514 2
58,58 7
7E30 20
17,83 zt
2562 2
2% 84 z}
63.44 Z
30,50 2
26,84 71
36,604
4236

Cadaver / Pajoff
Colonal's Bequest
Cruise for 8 Corpse
BPesert Sttke
Dungeon Mastar
E-19

Future Wars
Gunship 2000
Hing's Quest 1

Keights of the Sky

Legends of Vakour
6100z  [TRRPE I . o

dysku twardyry 486 - 4850 40 MHz,

& MB RAM, VGA, migjsce na dysku twardym, karta diwigkowa z WaweTable, mysz.

Apldw,rn Team 17 328421  Syndicate

Assassin Team 17 32942 Theme Park

Arcade Paol Team 17 30432 Tiaric Blioky

Biien Breed Team 17 41487 o Carnage

ATH Team 17 8418 27t Trolis

Adlen Bread Tower Assault Taam 17 8932 zt

Body Blows+Superfrog+Over. Team 17 6832zt  Tomado

Body Blows Feam 17 2867 2 Utapia

Cardiaxx Team 17 231821  Za Zelazng Bramg

Crestures Kormpan y952z  Zoot

Deep Core ICE sEh2zl  Zeold

Dratkirie Paygnosis 18,30 zl

Fields of Glory MicroProse

Flre Foree ICE o5 62 7t Fields of Glory

Furry of the Furries Mindscape €0,39 # Guardian

Hired Guns Peygnosis 45482 New World of Lermings

Humana £ Gametek 30502  Qscar

¥maocent Psygnosis azgss Overkil

K-240 Gremiin 6100 =z Foadidl

King's Table Gametek 63,00 21 Super Skidmerks

Kingmeker US Gold 61,00 21 Super Stardus!

Laost in Mina MarkSoft s050z1  Theme Park

Mr Tormnate Avalon 20742 Fenado

Cherdrve Toam 17 2867 21 UFC: Enarny Unknown
Ohjasnienia do skrotdw s h w kolumnia wy

AT - At 12 MHz, 1 MB RAM, VGA, miejsce na dysku twamym“ 336 - 3B65X, 4 MB RAM, VGA, miejsoce na

MicroProse
Acid
Paygnosis
Flads
Mmdscape
Acid

Acid

Team 17
Electronic Arts
Digital intag.
MicroProze

61,00 21
3g.4a2
85,402
3294 2
204
ssaz
4758 2)
91502
79,30 2
66,454
7100

Manhunter 2
Michwiniter Il
Ciperation Stealth
Risky Woods
Road Rash
Shadowlands
Spece Quest |
Wing Commander

MicroProse
Sierra
Delphine Soft
Blechonic Arts
Peygnosis
MicroProse
Delphing Soft
MicroProse
Siarra
MicroProse
Us Gold
Actess

Sierra
MicroProse
Delphine Soft
Etectromic Arts
Electrom: Arts
Domar

Slerra

Crgin

2440 2
24402
2440 2t
24,40 21
183021
18,30 21
2440 2
30,50 =
30,50 7
24,40 A
24,40 2t
18,30 7
2440 21
24,40 21
2440 21
18,30 2t
18,30 2t
18,30 zi
050 A
16,30 21

Kupon znajduje sie na stronie 61.

Katalog z pelng oferty wysylamy po otrzy-
maniu zaadresowanej koperty ze znaczkiem.

A
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Intersoftiand .

i ‘*l”ﬁs,ai

Karta z syniezs orer
ko samodzielia karta di

Pytania, luty "96

1. Na ilu plylkach miesci sig caly kurs?
a1bh2c3d4
2. Co stuzy do analizy sekwenciji?
a. program b. miolek c. oscyloskop d. analizator
3. Z czym nesitem sig ed kilkn miesigcy?
a z przekonaniem b. Z zamiarom c. z pageram d. z wilkiem
4, Ce musza straty pojemnesci na dyskn?

\ . a male¢ b. resnaé c. by pokryte d. nic
- : - 5. Co zostalo (dia uproszczenia) zwarle do masy? _
a. Naczeiny b. kabelok c.faza d. wejscie RD kS
. Pierwsza nagrode w listo- 6. Gdzie jest skievewana o§ Z? 8
l padowe| edycji konkursu 7 a. de Krakewa b. w oére c. na wschod d. na dwnnasta §
pytani - karte d2wigkowg 7. Gdzie powraca derosty Drake? 2

| Gravis UltraSound ACE,
ufundowang przez firme TCH

K
Components - wylosowal | Kazdy czyteinik Bajtka moze wzlaé udziat w losowaniu cennych nagréd, jesli w ciagu miesiaca od ukazania si¢ numeru

Rozwigzania z Bajtka 11/95
1. Najwiecej dzieje sie w dziedzinie CD-ROM.
2. DataPen podigezany jest do portu drukarki.
3. Klasyczny Joy podigczany jest przy uzyeciu
4. Bitmapa nakladana jest na powierzchnig.
6. Konfiguracja kanty odbywa si¢ programowo
7. Bezradnosc zostata przebita jedna z decyzji.

5. Segmenty moga byé edezytane.

a. o Krakewa b. de rodakeji c. do twierdzy d. de lasn

Mariusz Plis z Hajnowki. Ma- przesle prawidiowo wypeiony kupon konkursowy.
riusz ma 16 lat i uczy sie " Kupon nalezy wypeinié, wyciac, dia usztywnienia nakieié na kawalek tekturki lub pocztowke i wysta.
w Liceum Ekonomicznym “ WEEL = - i W
w Bielsku Bialej, Czytelnikiem : e -
Bajtka jest od dwoch lat.
‘ >z z B
- B gs ==
Drugg nagrode — najnow- T N M
szy pakiet SuperMemo na g z
dyskietkach, ufundowang A 77
przez SuperMemo World - é .

wylosowat Grzegorz Latawiec : ]
ze Stalowej Woli. ‘B A

Trzy zestawy ksigzek z In- - I
tersoftlandu wylosowali: Wir- 2 '
giniusz Bartosik (Sosnowiec), h
Magdalena Gula {Luban), Ja- i im 3

' rostaw Matek (Bolestawiec). : : i s [l

Waszystkim Zwyciezcom : z z
gratulujemy. Nagrody zostaly 3
wyslane poczta. Toor 6{5

[ M g—.=;;

|




HPb

COMPUTERS S.C

02-609 Warszawa
ul. Szarotki 10
tel. 44-96-38
fax. 44-96-35

HANDEL SERWIS FRODUKCJA
DORADZTWO

Rok zalozenia
1990

RATY BEZ ZYRANTOW

%*
DOWOLNA KONFI-
GURACJA KOMPU-
TEROW PC

*
SZEROKI ASORTY-

MENT PODZESPO-
Low,

DYSKOW
TWARDYCH, PLYT
GLOWNYCH, PRO-
CESOROW, MONI-
TOROW, OBUDOW,
KART WIZYJNYCH I
DZWIEKOWYCH, PA-
MIEC! RAM.

¥

OPROGRAMOWANIE:
PONAD
500 TYTULOW
- UZYTKOWE
- EDUKACYJNE
- GRY
%*

SIECI KOMPUTE-
ROWE,INSTALACJA
| URUCHOMIENIA

¥ K K ¥ % % ¥ *
HURT | DETAL
A% % % % % % ¥ %

ZAPRASZAMY
PN-PT9-16

Edukacja w dwach podejsciach

Prezentowane w tym
numerze dwa kolejne
zestawy PC Shareware
maja charakter przede
wszystkim informacyj-
no-edukacyjny.

Zestaw 43 skiada sig z:
SuperMemo 6.7
GameWizard 32

Druga pozycja to premia dia tych,
ktorzy po kolejnej powtdrce beda
chcieli sie odprezy¢ przy jakiej$ grze.

Natomiast zestaw 44 zawiera:
VGADOC 4B
Asphyxia Demo Trainer
ClipBase 4.04
RAR 2.0h

Zestaw ten przeznaczony jest
przede wszystkim dia programistéw
poszukujgcych wiedzy na temat kart
i procedur graficznych.

SUPERMEMO 6.7

Tradycyinie juz — nieco nieswieza
wersja stawnego na caltym Swiecie
programu do regulacji mézgu poja-
wia sie jako shareware.

Blizszy opis programu oraz teorii
naukowej zastosowanej przy jego
tworzeniu mozna znalezé w |, Bajtku”
1/93. Mimo ze to juz ponad 3 fata. nie
ulegta zmianie idea dziatania progra-
mu (System SuperMemo), nowsze
wersje wyposazane sg jedy-
nie w rozszerzenia i udo-
godnienia.

Do programu dotgczono
demonstracyjng bazg da-
nych. Mozna sobie testowo
powkuwac stdwka angiel-
skie.

Firma:
World (Polska)

Wymagania: AT

SuperMemo

GAME WIZARD 32

llez to razy do przejScia gry brako-
walo tego jednego ,Zycia“. tysiaca
wirtuainych , zielonych” itp...

Z problemem tym walczyli autorzy
roznych trainerow i podobnych wy-
natazkdw oraz towey tajnych koddw
— Z bardzo 1éZnym powodzeniem.
Czesto tez okazywato sie, Ze infor-
macja o skutecznym oszustwie nad-
chodzifa zbyt p6Zno-gdy gra juz nam
sie znudzifa.

Problem ten rozwiazuje — przynaj-
mniej w odniesieniu do gier pod DOS
— Game Wizard. Program ten pozwa-
la samodzielnle wyszukiwaé metody
oszukiwania (liczba 2yé, forsa, ener-
gia ifp). Nowa wersja dziata (naresz-
ciet) rowniez z wigkszoScia gler pra-
cujacych pod ekstenderem
DDS4/GW.

Autor: Ray Hsu, Gerald Ryckman

Wydawca: Enhanced Software De-
signs Inc.

Wymagania: 386

VGADQC 4B

Aktualna wersja kompendium wie-
dzy o kartach VGA 1 SVGA. Jest to
zbitr dokumentow opisujacych roz-
wigzania zastosowane przez ré2nych
producentow.

Do opiséw dolgczono programy
wykrywajace parametry kart, w wer-
sji wykonywalnej i Zrédtowej (TP).

Autor: praca zbiorowa

Wymagania: SVGA

ASPHYX1A DEMO TRAINER

Kurs pisania procedur graficznych
przygotowany przez cztonkdw grupy
Asphyxia.

W jedenastu odcinkach opisane sg
podstawowe operacja graficzne

i sposoby opiymalizacji wykonuja-
cych je procedur. Do kazdego odcin-
ka dolaczone sg programy demon-
stracyjne w wersji Zrodtowej — w Tur-
bo Pascalu oraz C++.

Autor: Asphyxia

Wymagania: VGA

CLIPBASE 4.04
Rzecz bardzo przydatna dia
osth, zajmujgeych sig baza-
mi danych i jednocze$nie
niechetnych do przesiadki na
Delphi..
ClipBase to zestaw obiekto-
wych bibliotek do obstugi
plikow DBF — czyli baz da-
nych w formacie dBase.
W odréZnieniv od wczesniejszych
rozwigzan, mozna tu dokonywac
zmian struktury bazy oraz tworzyc
i uzywac wiasnych indekséw.

Opis i komentarze po polsku.

Autor: Waldemar Gil

Wymagania: TP/BP7 lub TPW

RAR 2.0B

MNowa, rozbudowana wersja zys-
kujacego coraz wieksza popularnosé
archiwera. Dodatkiem jest nowy al-

gorytm kompresji, okre$lony jako
multimedialny — moze on dla niekt6-
rych zestawdw plikdw dawaé kom-
presje lepsza o kilkanascie procent.
Mozna tez regulowad wielkoS¢ stow-
nika, uzyskujac lepsza kompresje
kosztem szybkosci | pamieci.

Dodatkowo dziatanie programu
ulegto pewnemu przy$pieszeniu.

Autor: Eugene Roshal

Wymaganla: brak (pamigé EMS
dia duzych stownikéw)

JAK ZAMAWIAC

Zestawy sprzedawane s3
zawsze w calosci.

Aby zamoéwic dyskietki, nalezy:
— wypeni¢ kupon znajdujgcy
sie w kazdym numerze "Bajt-
1 ka” na stronach z kuponami,
|—2Zsumowac ceny zamowio-
nych zestawow i dodaé do tego
koszt wysylki, wynoszacy 3,5 zt
- obliczong sume wplacié
przekazem na nasze konto,

~ kupon | kopie odcinka prze-
kazu nalezy wysla¢ na nasz
adres:

Wydawnictwo "Bajtek”
PC SHAREWARE
ul. Stuzby Polsce 2,
02-784 Warszawa

Nasze konto:
Wydawnictwo "Bajtek”,
PBK S.A. IX Dddziat w W-wie,
370031-534488-139-11

UWAGA: Prosimy o czytelne
{najleplej DRUKOWANYMI LI-
TERAMI) wypelnianie kuponu
i formularza przekazu. Nieczy-
'teiny kupon moze byé powo-
dem opdznienia realizacji za-
mowienia lub niedoreczenia
‘wystanych dyskietek przez
L




5,49 z§ (54900 20 1.2 MB

CPC Emu 1.2 —to oczywiscie emulator Amstrada CPC (wszystkie modele).
DOS Navigator 1.12 — jest analogiem Norton Commandera 4.0, z kilkoma
dodatkami.

Windows Commander — o catkiem udana proba przeniesienia NC 3.0 w
Swiat okiensk.

Bomber - jest prosta [ relaksujaca gra zrecznoSclowa.

10,98 zi (109300 =) 2x1.2 MB

— T p— — -
- -

W CENE WLICZONO PODATEK VAT

Alien Carnage — w poprzednim wcieieniu gra ta nazywala sle Halloween
Harry. Nowa nazwa ozenacze nowe (inne) plansze.

©.10 z1 (61000 =z¥) 1.44 MB

Cheat 2.08 - Zestaw porad | programéw dia nieuczciwych graczy

Wiadca — klasyczna gra ekonomiczro-rzadowa, produkcje krajowa

Game Wizard 2.60 - do sernodzielnego oszukiwania w grach

Uklad Okresowy — tym razem pod DOS, co nie znaczy istotnie gorzej.
Renaissance Module Player — najlepszy pod wzgledem wiemosd odt-
warzania odgrywacz modutow.

Jezioro Labedzie — remix kiasycznego utworu Czajkowskiego,

Bad Toys - Kion Wolfensteina 3D pod Windows

1.44 MB

6. 10 20 1610 i

POVRay - program do ray-tracingu, wraz z edytorem scen oraz przyklado-
wymi grafikami.

24,40 z} 32%‘3*"’{} z3) 4x1.,44 MB

2x1,44MB - 12,20 zi (122000 =4
2x1,2 ME - 10,98 21 (103800 28

ExeLITE 1.00b - jest polskim cdpowiednikiem DIET-a | LZEXE
Tubes — gra Iogiczno zrgcznosciowa
Force 3 - trzy programy narzedziowe do manipulacji na pllkach
KAD - kataloguje dyskietki
Tetris - nazwamémsamazasieb&e i
Tlps&Tricks — baza danych — kolekcja podpowiedz do gler 5

Akcjonariusz — profesjonalny pakiet inwestora gieldowego

Tierra 4.0 - system do modetowania cyfrowej ewolugji_(kod w C++, EDU)

SWAG - "SourceWare Archival Group” - biblioteka dla programistow

6,10 = 161000 & 1,44 MB

Nitemare 3D - gierka z serii doompodobnych tym razem dia Windows

CoreWar Pro 3.0 - wojny rdzeniowe w wersji poszerzonej (EDU)
WLlife - "zycle” wedhug Conway’a (EDU)
CellWar 1.0 - wojny komérek, gra pod Windows opana  na zasadach Life (EDU)

o 3 : 6.10 1 (610060 xi’ 1.44 MB
Fire & Ice J)Iaﬁorrnowka na peceta
B Scorched Earth 1.5 - nowa gierka z walorami edukacyjnymi
st 6,10 z1 (61000 zh 1.44 MEB

1.44MB - 6,10 zt (61000 =0
1,2 MB - 5.49 zt (54900 2¥)

gS - prze ru.‘:bka znanego CompTestu - znacznie lepiej wygladajaca
Kierowca kat. "B"” - wyciag z przepistw ruchu drogowego na peceta
Wildcard 0-3 - magazyn dyskowy

PowerCopy for Windows — iepszy funkgonalnie jak | wygodnigjszy w cbslu-
dze, niz prograrm Disk Dupe, kosztem wigkszych wymagar sprzgtowych.
Saper — kolejna wereja tej gry, tym razem dia DOS-u.

3 6,10 2l (671000 z# 1,44 MB

[Life Pro —gra ,Lile’ rozbudowana do 5 fypow Komorek.

WMEGA Tetrls — znana gra w dobrze zrealizowanej oprawie.
Puzzle — gra w ukladanie lamigtowki na czas

1.44MB - 6,10 zt (61000 2
L 1.2 MB - 5.49 =i (54900 zi)

Comet Busters — efektowna wersja "Astercidow” pod Windows, podobna do
"Astro Fire” iy

Microl Deluxe — gra logiczna
Gemstones Il - nadladowca "Arkancida”

GeoM — test ze znajmosci geografii Polski.

Portiel — program do prowadzenia domowych finansow.
UczenPro — skomputeryzowany pian lekcji z notesem na oceny.
MANIUS — trzy gry w Jednym: Zamki, Yabu i Szkrab (Scrabbie)

6.10 zt (61000 28} 1,44 MB

ﬁ E ditor ~ doskonaly program do tworzenia sirereogramow.
CD Infe V1.57 — program do sprawdzania czytnikéw CD-ROM.
AnaWln — z podanego wzoru, oblicza i wykregla dowolny wykres.
Barclock — skomputeryzowany terminarz.
Blorytm — nazwa méwi sama za siebie.
Drift — koiejna mutac]a gry Asterold.

Z8. 40 2t (244000 zi) 4x1,44 MB Medit = edylor 8Ksh
g 3 - ¥ tekstu.
il Of i3 - Koicia gra dtmopotiouna. Mod4WIn — shuzy do odtwarzania modukow muzycznych.

22 12,20 zi (122000 zV) 2x1,44 MB N TG =
interrupt List va4 (I dodatki) — opis wielu przetwan, uzywanych w DOS-ie, A0 W (V27000 = 2x1/44 M8
interrupt List Helper 1.0 — przegladatka do Interrupt List. Abuse 1.05 - stizelanina platforrmowa
CompSys 1.4 — obiektowa biblioteka do obslugi popularnych archiwow. Volkov Commander 4.0 - mrigjszy | szybszy od NC 4.0
Bells, Whistles and Sound Boards 1.02 — biblioteka opiséw pro- Hacker's View 5.02 - narzedzie do diubania w programach
gramowania Sound Biasterow oraz metod odgrywania muzyczek. i
Crystal Player — nie najlepszy, ale w wersji zrodlowej, odgrywacz modutow. 12,20 zi 1122000 21} 2x1,44 MB

Foctawm FC

5,10 zi {61000 z}) 1,44 MB

Morraf’s MoreJonngg - nowa wersja Mah Jongga tym razem pod Windows
Nolsy Video Poker & BlackJack - poker i oko - hazard bez wydawania

pieniedzy

{ interrupt List 48 - kolejne wydanie zbioru tajnych i niedficjalnych przerwa

ASMEdIt 2.00 - zintegrowane drodowisko pracy w asermnblerze
ARJ 2.50 - nowa wersja archiwera
OPV 1.6¢ - Quick Picture Viewer - nastepca manego do niedawna QPEG-a

Four Rivers - |eszcze jedna orientalna gra iogiczna

6,10 z} {61000 z¥) 1,44 MB‘L

Laestawy 320

6.10 zt {61000 =4 1.44 MB

MS Visual Basic Rur-time - biblioteki potrzebne do uruchamiania pro-
gramow pod Windows
Screen Saver Pack - wygaszacze ekranu pod Windows

SuperMemo 6.7 — wersja demonstracyjna programu wspomagajacego :
nauke

GameWizard 32 - poreczne narzgdzie do oszukiwania w grach

N 6,10 28 (61000 =i 1,44 MB

NeoPaint 3.0 - nowa wersja znanego programu graficznego (DOS)
Trugg 1.0 - Boulder Dash lat dziewiecdziesigtych (DOS)

staw 22 12,20 zi (122000 z1) 2 x 1,44 MB

DESCENT - jedna z wielu gier doomopodobnych, bijgca pierwowzér

6,10 zi (61000 z1) 1 A4 MB |

vﬁADOC 4B - opisy programowania roznych kart SVGA z uwzglednieniem |
standardu VESA 2.0 /
Asphyxia Demo Tralner — poradnik dla programistéw zeinteresowanych
efektami graficznyrmi
ClipBase 4.04 — biblioteka do obslugi plikéw .DBF (dBase) w TP/BP 7.0
i TPW

RAR 2.0b - nowa wersja znanego archiwera
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Spis zawartosci dyskdw C&A PD
{C) Commodore & Amiga

PD 01 - Voice CLI 4, Remap Info 1.1, MultiPlayer 1.17, Copper

PD 02 - BootX 4.50, VirusZ 2.19b, FloppyDiskBase 0.8, PipeLine 1l

PD 03 - PowerPlayer 2.7, Slicer 2.0, BooiPic 2, ScudBuster 0.6, modu'y

PD 04 - Arg 1.66, ReOrg 1.1/2.1, ReqChange 1.06, Rocky 1.0

PD 05 - AddAssign 1.04, SurfacePlot 2.0, Sysinfo 3.01, Ashida 1.0

PD 06 - ICalc 2.0, EasyAMOS Demo, FileMaster 2.1, Revenge

PD 07 - LhA 1.38, LhASFX 1.2, SnoopDO0S 1.05, AMOS Coin Drop

PD 08 - NonClick 1.06, AIBB 4.0, Memometer 2 40, Fleuch

PD 09 - Mostra 1.08, KCommadity 1.70, Reflex Test 2, Galaga

PD 10 - In Script 1.1, Zoom 5.4, AMines 1.1,

PD 11 - PCTask, ZXSpectrum 1.5, EgoMouse 1.0, Point TO Point 1.1

PD 12 - AmigaBase 1.21, EditKeys 1.3, TreeGrow 1.0, Monopoly 1.0

PD 13 - Rend24 1.04, HamLabDemo 2.06, Kurve, CrossMaze

PD 14 - LastHope, FileSearch, WKCS, Hextrat, SimSmart, Tracior Beam,
Doub'e Squares, Classic Player 0.1

PD 15 - Adresser, Budget, WBase, Counting

PD 16 - AmigaPL, AlienShow 2.0, DiskSalv 1l 11.27, Measure 2.02, Poing

PD 17 - 1ffWizard 1.10, Lyapunowia 1.5, BFormat 4.0, SuperDuper 3.0

PD 18 - ReOrg 3.1, ViewTek 2.0, LX 1.0

PD 19 - ABackup 2.41, Dragit 3.0, LoadLibrary 2.27, SetBuffers 1.06
CatEdit 1.0, Most 1.42

PD 20 - APrf2 2.01, HiSpeed 5.6, Demo (by P. CieZlak)

PD 21 - SmartPlay 3.1, FastJPEG 1.0, KingCON 1.0, AmiFlick 1.05
BootMan 1.1, CivCheat

PD 22 - VirusZ Il 1.05, EditKeys 1.4, SolitareSampler

PD 23 - ARTM 2.0, vClock, FastJPEG 1.10, Snake, Aga Manual

PD 24 - Interference, MineSweeper, cheats

PD 25 - PPSHo2 4.0, OctaMed Ripper 1.0, Cheat Mode 1.83,
Stack Mon 1.1

PD 26 - Megaball 3.0

PD 27 - Sound Effect v2.11, Scheduler v1.3, lcon Trace v2.00, Dog30,
WBVerlauf, Membar, Sgatch. konkurs

PD 28 - Mandelmania v4.1, RTap v1.0, AHextris, AGMSPlaySound, modu'

PD 29 - TS0 1t Demo, AssignPrefs v1.0, Blaster, Interferon

PD 30 - Garshneblanker v38.1, Trailblazer, Zoom! v1.3

PD 31 - DeLuxeGalaga

Zestaw #1 (4 dyski) - Croak, Bob's Garden, Digger,

Minerunner, Popeye, Back Gammon, XAtoms, ZCheckers, Brain,
Four in a row, Pickout, WB Mines, WB Games, WB Columns, WB
Boxman, WB 15, WB Tetris, Pharach Curse, Battle Cars,
Tomtespel, Cybernetix, Microbes, Missle Command, Legend of
Lothian, Air Traffic Control, ASokoban, White Lion, Eprommer
3.2d

Zestaw #2 (3 dyski) - Klondike DeLuxe AGA + Cindy Card Set
Zestaw #3 (3 dyski) - Klondike DeLuxe 16

Zestaw #4 (3 dyski) - 3V_Pointer, AGATunnel, InstallerGame,
MiniMorph, MUI v2.3, OptiMod v4.0, PicBoot v2.3, ShutDown
v1.0 AGAVoxel, AmigaPascal, Eprommer, JCGraph, LHA v1.38,
MultiTool v2.0d, DiskSalvage2 v11.31, EcoDisk, Filer v3.15,

LX v1.03, NewTracker v3.56, SweetCheater v2.5, ZXSpecirumAGA
v13

Zestaw #5 % dyski) - ABCDir v3.0, Dont v1.1, MED v3.22,
OctaMED v2.0, ShutDown v1.4, AAStarter vi.1, Colori v1.1,
Navigator, RO v0.90, Protracker v2.3a, UPaint, WinPics, ZX
v4.71, FastView v1.38, MainActor v1.53, MFS v1.2,
MUIMousoMeter v3.12, MultiStartup v1.0, Yazee

Zestaw #6 (2 dyski) - Air Fight v1.5, Commodore Amiga The Game,
Videopokeri, Tankkk, Walls, Robouldix Demo, Step Five, Ufo
Cheat

Zestaw#7 (3 dyski) - Amiga Base v2.0, DB v2.5, MFormat v1.2,
QuickFile v3.8, Spatch, Super Formatter, BBaselli v 3.31,
DirWork v1.62, DVC, FileMaster v2.0, PCQ Pascal vi.2, WBase
v1.2, 15KHz Hack, CAZ v1.26beta, IBEM v1.20 demo, ALogo,
QDOS v3.10, Scout v2.1, Slurp, Disk Spare Device v3.0,

VIC-20 Emutator,

Zestaw #8 (2 dyski)- Mapa Polityczna Europy Dema, Kretacz
Demo, Zaxxon, Koncentracja v1.0, Defektris 94, Ooze AGA
Zestaw #9 (2 dyski) - Cyberman, Hired Guns Demo

Zestaw #10 (3 dyski) - Virus Information Base v1.3, VirusZ 1l vi.11,
VirusZ 11 Doc, XTruder, BootJob v1.3, ComKiller vi.4,

Incubator v1.0, LVD v1.73, Mini Anti Virus v1.2, Virus Boot
Detector v2.6, VCKiller, Virus Detection File System, Virus
Scanner v2.4, VirusWorkshop v4.8, Amiga E v2.1, E modules
Zestaw #11 (3 dyski) - Digital lHusions v1.0, Barss&Pipes

Demo, Camouflage Demo vB9, IFF FX AGA v1.0, Window Daemon
v1.9, Jack The Ripper v2.26, GFX CON v1.2, Xoper v2.5, Magic
Layers, Bywater BASIC v1.11, Power Snap v2.2, Amiga E v3.1
demo

Zestaw #12 (2 dyski) - Nesquik. Memerex, Rubicon 2D, Total
Excess, aThrust

Zestaw #13 (2 dyski) - Dies, Dungeon, TIFFVlew v1.11,
SuperDuper v3.13, Coder’s Cale v1.0, CloseWB v1.7,

DeArchive, XV v2.0, XAnim v2.69.7, MUIProCalc v1.5, AAVD
v1.5, Dis6502 v1.0
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przegladarkach mozliwosci: wyswietlanie kilku obrazkow jednoczesnie na
ekranie, informacije o obrazkach, sterowanie poprzez Arexxa, a takZe korek-

Autor: Wynants Bart, Wymagania: Kickstart 2.0 lub wy2szy.
SUPERDUPER V3.13

Obecnie chyba najlepszy program kepiujacy na Amigg. Bardzo szybki, ofe-
rujacy duze mozliwesci (Arexx, informacje podawane gtosem). Co najwaz-
niejsze dziata poprawnie pod systemem.

Autor: Sebastiano Vigna. Wymagania: Kickstart 2.0 lub wyzszy.

CODER'S CALS V1.0
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bach decymainych, heksadecymalnych i binarnych.
Autor: Krzysztof Kowalski, Wymagania: Kickstart 2.0 lub wyzszy.

i

Procedurka shuzaca do dekompresiji archiwdw Iha, 1zh i zip.
Autor: James Allen, Wymagania: Kickstart 2.0 lub wyzszy, komendy list, de-
lete, unzip, Iha, biblioteka rexxsupport library.

Dysk 2

[ S T e ¥
Potezne narzedzie do przetwarzania | przegladania grafiki oraz do grabowa-
nia screendw. Jest to program tej samej klasy co ADPro, zas jego Zrode! na-

lezy szukac w Unixie. XV rozpoznaie nastepujace formaty: GIF, JPEE, TIFF
PBM, PPM, X11, F{LE_, PDS/VICAR, PCX, IR‘S RGB, XPM, Targa,_ XWD.
Autor: John Bradley, Konwersja na Amige: Terje Pedersen, Wymagania: Kic-
kstart 3.0, AGA, szybki procesor | sporo pamieci.

XANIM v2.69.7
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do przegladania | manipulowania animacjami w formatach: FLI, FLC, IFF (3,
5,7,4,1), GIF 874, GIF 89a, DL (1, 2, 3), Amiga PFX, Movie Setter, RLE, AVI
i kilku innych.

Autor: Terje Pedersen, Wymagania: Kickstart 3.0, AGA

MUIPROCALC V1.5 ; :
Jeden z najpotezniejszych kalkulatoréw na Amige, jaki widziatem. Przyda sig

koderom, programistom i wszystkim, kt6rzy chca dokonat r6znorodnych
skomplikowanych obliczen. '
Autor: Kai 1she, Wymagania: Kickstart 2.0 lub wyzszy, MUI

Czyh Almast A Virtual Desktop. Po polsku - jest fo specyficzne narzedzie,

umozliwiajace manipulowanie ckienkami (przesuwanie, zmiana rozmiar6w,

itp.) za pomoca specjalnego toolbaru. Dziata jako Commadity.

Autor; Jimmy Westerlund, Wymagania: Kickstart 2.0 lub wyZszy.
DISp502 V1.0

Po prostu disassembler dla procesordw 6502, 6510, 802, 8510.

Autor: Morten Eriksen.




Aktywator
umysiu firmy
NOVAG sprawia,
. 2Ze czujesz sle
dobrze

Ciesz sie,
Wypoczywayj,
Ucz sie Latwiej

NOVAG AKTYWATOR UMYSLU - oferuje 20 naukowo
opracowanych programéw treningowych. Ten minlkom-
puter klasy ,high-tech” kontroluje wszystkie wybrane
programy, przekazuje sygnaty dzwigkolwe i wizuaine,
ktore beds stymulowaé Twoje cialo | umyst w naturainy
i harmonijny sposéb. -

Dzigki aktywatorowl bedziesz mégi opanowac stres
przed egzaminami, efe nie uczyt sl¢ jezykéw obeych,
tatwiej porzucié nalég pdlenia tytoniu i picia alkoholu,
pomoze Ci zasng¢ bez klopotu. Aktywator jest rowniez
zalecany spurlowcnm dia Mu wysokiej koncen-

Blizszych Informacii

udzielamy pod atresem:

02-042 Warszawa, ul. Mochnacklego 12

telftax (0-22) 22 25 14, 22 74 41-45 w. 4638; 4639

Szeroki wybdr czyinikow: ATAPHDE, SCSI (2,4,5,6 x speed))

TOSHIBA, GOLDSTAR, PHILIPS, TEAC, SONY

Profesjonalne, Amatorskie, Dia wszystkich

KARTY D2WIEKOWE

SOUND BALSTER, ADVANCED GRAVIS, TURTLE BEACH

Surround System, 3D Sound System

' GtOSNIKI KOMPUTEROWE

Aktywne od 4 Wat do 240 Wat

NOWOSC - Radio FM STEREO
w postaci wewngtrznej karty

”‘m ” ul. Nowogrodzka 4. Wwa
[ 4 fel. (0-22) 622-33-92

e /2 fel.ffax (0-22) 628-80-74

OMDINMYAAM

BMEZSIEA, 'E ENSMD|

18-97-67 (72) X®)/ 19V’ 85-98-1
[emezsIem £/6°00 ‘€7 BM

masio thod) data podpis

- ===
KOMPUTERY MULTIMEDIALNE |

1869%4/100 | P-

TOMS s.c.

02-695 Warszawa, ul. Beldan 2
tel. (D-22) 43-88-00
tel./fox (0-22) 43-94-08
Zaopraszamy w godz. 10-18

Prodzy Klienci,

chociaz nasze oferia dotyezy obecme przede wszystkim komputerdw zm\mg_y AMIGE, mic TApIUARTY
ke o ATARI w usprawnieniach nasza firma ma weigz mocny poeycig.
dla ATARI ST/STE, jak i ATARI XL/XE. Jestedmy nietypowi:

bl

Lubimy i ATARI i AMIGE, a nawet PECETY!
(12 ostatmie, jezeli 53 multimedialne).

Teraz pare sléw o naszej ofercie dia AMIGIL:
Urytkownikom AGOWA 120 polecamy nasze multimedialne konsole
dla CD-ROM-u, twardego dysku i dodatkowej stacjl dyskdw,

Konsola konstrukeyjnie stanowi podsiawke pod komputer o wysokosc 5 cm
Wewngtrz konsali moina ywaé dysk twardy 3.5, naped CD-ROM.

a takie stacje dyskéw 3,57 lub 5.25”. W konsol jest zainstalowane okablowanie,
potrzebne dla podiaczenia zardwno twardego dysku, jak | CD-ROM-u. Cena — 129 21

Ponadio — oferujemy komputery (A 1200 — 1460 25}, stacja dyskdw (3,5 — 179 21},
dodatkowe karty do A 1200, rwarde dyski, napedy CD-ROM (2x — 250 z1, 4x — 410 zb),
oraz to, co stanowi naszy tradycyjog ofertg - najszersey w kraju wybdr usprawnief

i roaszerzefi CDTV i CD32.

Wlnnyc!l ﬁrmﬂ:h tcz mozna kupuf A1H0, CD32, Pro Module. ale u nas moZna je nahyé
z YT, YT WY ' (twarde dyski, rozszerzenia pamiged),
bez utraty g . Dy _; y Pro Moduole do klawiatur A4000 1 TOMS CD32

. f{dia kupujacych u nas — ustuga besplama).

; Symparykolom ATARL STISTE polecamy siacje dyskéw 144 MB, rosszerzenia pamigel
{w t&mwshcnﬂe cenowo rozszerzenie 7 | do 3 MB), zegar cxasu reeceywistego itd

4amy takie o sympatykach ATARI XL/XE, obiecujemy im, Ze dopSki baza materiatowa
pozwoli, bedziemy wykonywat na ich zaméwienie stacje dyskow i rozszerzenia mozliwode:

Whﬁem juz  sianie produkowat stacii dyskow TOMS 7101 TOMS 720

wigledu JESHG TE0E), propomjemy jednak 22 lo stacje TOMS 360,
saych do T720 p h lecz o poj i 360 kB.

Wasz TOMS
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COMMODORE & PC
FULL — SERVICE

Naprawa wszystkich typow komputerow firmy COMMODORE
od C-16 do AMIGI 4000,
od PC—1 do PC—60 oraz komputery kompatybilne z PC.
Od roku 1990 jako pierwsi naprawiamy rowniez komputery
z montazem powierzchniowym.
Dziatalnos¢ prowadzimy caly tydzien.

Warszawa Gielda Komputerowa W-wa
ul. Burdzinskiegoe 5 ul, Grzybowska/dana Pawia Il
Czynne PON—PIAT. na terenie boiska szkolnego w bialym Renault
g0o _ 1g30 czynne SOB—NIEDZ. §00 — 1500

WYKONUWJEMY wszystkie naprawy solidnie, szybko, ianio | terminowo
ZAPRASZAMY do naszej firmy w podanych punktach
Firma prowadzi BBS pod tel. 16-01-76 {od 1830 - g00)

SOFT,

sp.Zoo

01-164 Warszawa, ul. Radziwie 13
tel./fax/ans 37 37 14, tel. 37 05 65
tel. 37 80 43, 37 80 20(900-1600)

e mail: soﬂdes@polbox som pl

nowy HIT, nowy STANDARD

= wygodny, szybki, przenosny
o do pracy w domu, biurze i w podrézy

N Ceny bez podatku VAT

akcesoria

AMIGA Commodore C64

0.5 MB RAM EXPANSION Cartridge do Cé4:
2.0 MB RAM EXPANSION - PLUS 9
KickStart V3.0 ABOO/+ EX-PLUS
VidecDIGITIZER 2£lbi1'y - BIS-PLUS

AS500 TURBO SYSTEM - GAME-BOX ( 6-9 gier na C64)

Sarnpler stereo VOICE 100 kHz
BootSelector elekironicmy Interface CENTRONICS C64

MIDI Interface
Video Backup 5 m
2.0 MB FAST RAM A-CDTV

Kickstart V3.0 A-CDTV
A0-008 Katowice ul.Wodnao 1/4

m&’&ﬂ- -dw telffax (C-32) 106-83-16
Dla odbiorcdéw hurtowych - RABATY

Prowaidzimy sprzedaz
wysylkowg |

A= - = <

|‘a

11-:‘__

TANIE MULTIMEDIALNE MODEMY TWINKOM

* Prosta obstuga sekretarki i faksu (w tym kierowanie faksdw pod inny

numer) nawet z budki telefonicznej.
* Fax na zqdanie.

* Dla kazdego z 999 uzytkownikdw osobna "skrytka telefoniczna,

faxowa i danych’®

* Systern haset uniemozliwicjgcy nieautoryzowany dostep.

* Infeligentna sekretarka automatycznie rozpoznojgea rodzgj
polgczenia: nadchodzgey faks, transmisja danych, rozmowa.

DARMOVI\D% DOSEPU
INTERNETUI!

PROFESJONALNE. JEDYNE NIEZAWODNE W POLSKICH WARUNKACH

ELITEV. 34
‘&o"‘o fax/modem/voice
ISDN
;f? 4 ‘* Zgodnosé ze standordami
e Kbps. port townolegly

opc;onolme BIVb wiQsnego

moze procowaé bez

Autoryzowany, bezposredni
importer modemow firmy:

ZyXEL
FIY-3 Spore

ui. Kielecka 41a, 02-530 Warszawa fel: 48 82 23, fax: 4B 94 7




| podpls zamawiajgcego

] podpia rodzicéw (dia oséb ponizej 18 lat)

| Informujemy, ze kupon jest wazny do ukazania sig nastepnego numenu.
amowienia nieczytelne lub nickompletne nie beds realizowane.

L
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nictwo nie ponosi odpowiedzialnoscl.

B Prenumerate prosimy zamawiaé z €0 najmnigj
miesiecznym wyprzedzeniem.

W Prenumerale mozna takZze oplacié w siedzibie
Wydawnictwa.

JAK ZAMIAWIAC NUMERY ARCHIWALNE ﬁ 3 g 0 s
Drodzy Czytelnicy. Aby zakupié czasopisma “cg:’ 3 3 3= m g
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niamy zasady wyprzedazy. m zsumowat liczbe zamawianych 3
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Warunki prenumeraty: Prenumerata zagraniczna:
I [ I || Pr.en!jmeralg rrminfl mz_poczqé od dowolnego B Cena rocznej prenumeraty jednggn z nasrych
l | miesigea (numeru) i moze ona trwat od 3 do 12 czasoplsm wysylanego Za gramicg pocztg zwy-
I I .;nwsiecy. o . i g[wodna lub lgdowg) jest o 33 zt wyzsza od
| renuméerala zawaria przed uphywemn wazmnosc ku- owej.
| ponu gwarantuje stalosE cen. B Wysyla pocztg lotniczg zwieksza ceng rocznej
I I W Przesylka pocziowa nle wymaga dodatkowych prenumeraty o 147 zl.
I 1 optat. B W przypadku zambwienia wigkszej liczby eg-
| | Jak zaprenumerowat: zemplarzy wysytka jest larsza — prosimy o kon-
| | ™ Aby zaprenumerowat kidres z naszych czaso- takt kstowny.
pism, nalezy: Reklamacje:
I I Wycigt znajdujacy sie obok kupon, W Jesli w ciggu 2 tyg. od pojawienia sig numery
l l Do tabalek znajdujgcych sie z drugie) strony wpl- w kioskach przesytka nie nadeszla lub zamdwie-
sat odpowiednie iczby egzemplarzy i czas trwa- nie zostalo zrealizowane blednie, prosimy o kon-
| | | nia prenumeraty. takt z Wydawnictwem.
I LACZNA K -, |:I Wiéks:r;e‘l;azm odpowiednig kwote W _N:tj'[nzf;zwn i_skuec;n:m spos.;bem_ m{;ti]ar!\aqi
WOT na nasze o ber B, e oszenie na kartce pocztowe] winna
I S - e B = " l B Prosimy o staranne i wyraine wpisanie odpo- ona riwniez zawierat dane prenumeratara).
Naleznosé zobowiazuje si¢ wplacié przy odbiorze przesytki. wiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wynikajgce M Reklamaqgje sg realizowane natychmiast
| z niestarannego wypehienia formularza Wydaw- B Feklamacje i pytania dotyczace prenumeraty

prosimy kierowaé pod adres: Wydawnictwo Baj-
lek, Dzial Prenumeraty, Stuzby Polsce 2, 02-784
Warszawa (lub lelefonicznie w godz. 8-17. tel.
{02) 644 77 37, prenumeratg zajmuje sig pani
Alicja Baczynska).
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Uwzgiednlono VAT

CENY ZEBRAND
27 stycznia 1996

Mréz przerzedzit szeregi tak sprzedajacych jak i kupujacych. A szko-
da, bo jak zwykle na gietdzie ceny idg w d6t.

Najbardziej w tym miesiacu spadty ceny pamieci i napgdéw. Za 4
MB 32-bit trzeba byto zaptacic 265 zt (miesigc wezesniej — 30021}, a za
8 MB — 500 zt (miesiac temu 600 ). Napedy CD o podwijnej pred-
kosci staniaty do okoto 200 Z1, natomiast ceny tych o poczwomej pred-
kosci spadly ponizej 400 zt (przed Swigtami kosztowaly $rednio 450
z#), a CD-ROM Hitachi osiagnat ceng 335 zt! By¢ moze jest to skutek
pojawienia si¢ na rynku napeddw 8x (choé na gietdzie Jeszcze ich nie
spotkatem).

W tym miesigcu pojawity sie nowe procesory AMD zwane szumnie
5xB6. Sa to jednak zwykle 486 taktowane czestotliwosciami 133 i 160
MHz. Wedle zapewnieri sprzedawcow, pierwszy odpowiada wydajno$-
cig Pentium 90, drugl przewysza nieco Pentium 100 (w Sysinfo 319).

Procesory te dziatajg z wiekszoécig phyt giéwnych przystosowanych do
ukladow trzywoltowych. Tajemnicg wysokich czestotliwosci zegara
procesorow jest wewngtrzne mnozenie przez 4. Jak fatwo obliczyc,
wymagane jest ustawienie zegara plyty odpowiednio na 33 i 40 MHz

Z ciekawostek mniejszego kalibru znalaztem interesujaca karte fele-
wizy|ng dla PC o nazwie Provideo (650 zi), pozwalajaca odbiera¢ obraz
telewizyiny o bardzo przyzwoitej jakodci nawet na PC 486 SX z karta
SVGA 512 KB, oraz pudetko na 40 kompaktéw (120 ), ktdre procz te-
go, Ze chroni pytki przed zniszczeniem, to jeszcze pozwala w wygodny
spos6b wybrat wskazang plytke (my ustawiamy numer kompakdu,
ktory cheemy wyciagna€, a pokrywa chwyta zadang phytke i gdy otwo-
rzymy pudelko ptytka zostanie nam podana).

Dariusz J.Michaiski

Plyty glowne:
3B6 5x/33 50
3B6 DX/40/128¢ 80
- 3B6/486 z proc. 486 DLC 140
* 4B6 bez CPLI/256¢/3 VLB OPTI 280
4B6 bez CPL/256¢/3 VLB SHUTTLE 295
4B6 bez CPLI/256¢/3 PCI EIDE 518 400
4BE {5%86) do 200 MHz/3 PCI/ SIS 330
5x86 160 MHz/3 PCI ALI + proc. AMD 5x86
160 MHz 700
Pentium 75-133/256c/4 PCI UMC 270
Pentium 75-133/256¢/4 PCI INTEL TRITON 535
Pertium 75-100/256¢/4 PCI VIA 400
Pentium 75-133/256¢/4 PCI 515 560
Pentium 75-120/256¢/4 FCI SHUTTLE 345
Pentium 75-200/256¢/3 PCI EIDE+SCSI
(4302AWE) INTEL 1320

Procesory:
386 DX/33 INTEL
4B6 SY/25 INTEL
466 DX2/66 AMD (3V)
486 DX2/80 AMD (3V)
486 DX4/100 AMD (3V)
4B6 DX4/100 INTEL (3V)
456 DX4/120 AMD (3V)
| 5xB6 AMD 133 (wydajnost P90)
PENTIUM 60
PENTIUM 75
PENTIUM 90
PENTIUM 100
PENTIUM 120
PENTIUM 133

| Pamigci:
SIMM 1 MB 60/70 ns 8-bit
- SIMM 4 MB 60/70 ns S-bit
SIMM 4 MB 60/70 ns 32-bt
‘SIMM B MB 60/70 ns 32-bit
SIMM 16 MB 60/70 ns 32-hit
|'5|MM 16 MB 60/70 ns 38-hit

|

Karty muzyczne:
 Bravo Sound
Gravis LAITRASOUND MAX
Media Expert
Mozart
Pro Audio Spectrum
‘Sound Blaster Pro
| Sound Blaster 16
- Spund Blaster AWE 32 VE.
‘Sound Blaster AWE 32
- Sound Maker 16E + 2CD
- Sound Vision 16 GOLD
Trust Sound Expert
Wave 16
Yamaha Sound Edge
Vibra 16
Loltrix Audic +

Karty graficzne:

512K Trident 9000

1 MB Cirrus Logic GLD5426 VLB
1 MB 53 820805 ViB

1 MB Cirrus Logic $430 PCI
1 MB Cirrus Logic 5434 PCI
1 MB Cirrus Logie 5436 PCI
1 MB Cirrus Logic 5440 PCI
1 MB OPTI PCI

1 MB 83 Trin32 PCI

1 MB $3 Trio64 FCI

Z MB 53 TricB4V+ PCI + wypécie audio

1 MB S3 864 PCI

1 MB 53 858 PCI

1 MB Trident 9440 PCI

1 MB Trident 9680 PC) (z MPEG)
1 MEB Mach 64 PCI

2 MB 53 968 VRAM PCI

Kontrolery:
Super Mubti 110
Super Multl I/0 VLB

Monitory (SVGA):
monp 9 Arcus
mong 14" Three Soma LR
mone 14 TVS
color 14 LR NI Daewoo
color 14” LR NI Gold Star
celor 14 LR NI Proview
color 14° LR NI Samsung
color 15 LR NI Daewoo (cyfr)

e
Myszy:
AM 5E
AM 5 Plus
Artec Optical Mouse
Dexxa IV
Genius LeMouse
ICE-A3
Pawer Click
Primax
Speed Mouse 6
Speed Mouse Pro
True Optical Mouse
WinMouse
WinMouse PS/2
WinMouse Cordless
WinhMouse Pen
WinTrack
WinTrack WT-7P

Kiawlalury:
BTC 101-102/USA
Chicony 101-102/USA Windows 95
MS Natural Keyboard

Obudowy:
Minl Towet
Midi Tower
Bip Tower

o

Stacle dyskow:

@

Napedy CD-ROM:
Fanasonic 2x
Sony 2x
LIMAX, 2x
Acer 4x
Aztech 4x
GoldStar 4x
Hitachi 4x
Mitsumi 4x
Fanasonic 4x
Sanyo 4x
Sony 4x
Teac 4x
Toshiba 4x
Vertos 4x
Acer Sx
Philips 5x
Vuego 5x
Aztech Bx
TEAC Bx
Vertos 6x
Vuego 6x

3.5" Mitsumi
3.8" Panasonic

Drukarki:
Epson LX-300
Epson LG-100
HP Desk.let 600
HP Desk.et 660C
HP LaserJet 4L
HP LaserJet 8L
Stylus Color
Stylus Color 1IS

635 MB
850 MB
1000 MB
1280 MB
1800 MB
425 MB
540 MB
1000 MB
1280 MB
1600 MB
B50 MB
1280 MB
420 MB
1000 MB
850 MB
1000 MB

Dyskietki:
DD 525"

HD 3,5%
D035
HD 35"
L] DDas
HD 35"
Dysan 100 HD 3,5%
Fu HD 525"
Maxell HD 5.25"
pD3s"
HD 3.5"
SKC DD 35"
Verbatim DL HD 528"
DD3s
Verbatim DLP HD 3.5°

=)

Akcesorla komputarowe:
Copy Holder
Dyskietka czyszczaca 5,257
Game Card (2 porty do jovsticka)}
Kieszer na dysk twardy
Podkiadka pod mysz
Podstawka pod drukarke
Pokrowlec na komputer (komplet)
Rozgatgziacz z filtrem
Stojak pod cbudowe
Wenhylator do procesora 486
PC Radic

-
Komputery domowe | konsole:
Amiga 1200
Amiga CD32
Sepa MegaDnve 11
Sony PlayStation

525"
35
35
35

Beta 14"

Decsoft

Looking Saver 14*

Maxt 12/14"

Polaroid CP-90 1315
Polaraid CP-Universal 13/15%
Vision King 14"

Akcesoria komputerowe:
Copy Holder
Dyskietha czyszczaca 5.25°
Kieszen na dysk twardy
Podklatka pod mysz
Podikiadka pod mysz czdobna
Podstawka pod drukarke
Pokrowiec na kemputar (komplet)
Rozgatgziacz z ukiadem antyprzepigtiowym
Stojak pod obudowe 35
Wentylator do procesora 486
Wentylator do procesora Pentium



KUPIE

® 286 1 MB RAM, Hercules, FDD 5,25",
HDD 20 MB, klawdature, ew. mysz (100 z1).
P tuczak, Zawada 171, 32-445 Krzyszko-
wice

@ Monitor mono/color VGA/SVGA, HDD
AT-BUS, piyta 486+CPU. M. Strembski, ul.
Broniewsklego 87/220, 01-B76 Warszawa,
tei. {022)6334130

@ 386/486DX, 4 MB RAM lub wigcej,
SVGA color, FDD 3,5" {665 #), HDD 100
MB lub wiecej, klawiaturg, mysz (101 zi).
A. Hamarkiewlcz, ut. tazowskiego 38/43,
93-379 t6dZ, tel. 465853

@ Dysk twardy ok. 50 MB. T, Bien, ul_Pal-
na 34/21, 22-500 Hrubieszéw, tel.
{0838)5947

@ Uszkodzone czesci do PC (klawiatury,
myszy, kontrolery itp.) w cenie do 10 2t B.
Merta, ul. Urbanowicz 19/16, 41-200 Sos-

nawiec

@ 3865X/DX (+ B03B7), karta i manitor
Hercules, bez FDD, HDD 40-80 MB,
Kawiaturg, ohudowe, 1 MB RAM (500 zi}.
M. Piaskiewicz, ul. Wierzbowa 10a/12,
42-400 Zawiercie

@ PC 286/10, FDD 35", 720 KB RAM,
monitor Hercules (100 #4). t. Sikora, ul. Na
Wrzosach 48, 30-B16 Krakow

@ Kartg graficng Al Graphics Ultra Pro 2
MB, 32 MACH, 1SA (500 #). PUH ,Intex",
ul. Przemystowa 1, 41-902 Bytom, tel.
B10261

@ Ksigzke ,5am naprawiam i rozbudowuijg
komputer PC* (10 zi}. M. Trojanowicz,
os. XX-lecia 1430, 34-100 Wadowice,
fah. 32603

@ Plyte gtéwna 4B6/256¢/3PC, procesor
486 DX2/66, 80 lub 4/100, pamigci SIMM
4 i 8 MB. stacjg dyskéw FDD 3,5, kontre-
ler EIDE, kartg graficzng 1 MB, manitor ko-
for 14" LR NI, dysk twardy 635-1280 MB,
Mawiaturg i mysz w stanie .idealnym®.
Oferty z cenami: J. Sutkowski, ul. Lesna
46, 34-600 Limanawa.

@ Skarewars (lub wymienig). R. Osowiec-
ki, ul. Kregi Nowe 23, 07-200 Wyszkéw.
@ Moniter kolorowy 14 LR NI (400 #,
dysk twardy 1.2 GB (400 zij. pamigt
SIMM 4 MB 32/36 BIT (200 zt), procesor
Pentium 66 MHz (200 2}). P. Gziut, vl. Ty-
miankowa 58/16. 20-542 Lublin, tel.
(081)566574.

@ PC 286 lub 386 dowolna konfiguracia
(900 #1). T. Zabtocki, ul. Trentowskiego
7/2, 85-351 Bydgoszcz, tel. 793253,

@ Ksigzki dotyczgce programowania w as-
semblerze kemputerdw IBM PC. D, Rzorh-
ca, ul. Malczewskiego 9/66, 35-114 Rze-
sz0w, tel. 631104.

@ 2 x SIMM 1 MB (150 ), konwerter
SVGA/TVC (85 #1). R. Sottysiak, 0§, Stare
Sady 26/19, 98-300 Wietun.

@ PC 386DX/486, monitor kolor SVGA,
SVGA 512 KB/1 MB, FDD 1,44, HDD (1000
1. L. Debowski, ul. Wysockiego 4/69,
05-820 Piasttiw, tel. (02)7324717.

@ Drivery da karty graficznej Cirrus Lagic
5420 ISA (7 2h). K. Wagrodzki, ul. Wojska
Polskiego 62/17, 19-300 FElk, tel.
(0B7)107359

@ Monitor VGA/SVGA mono/color {200
#l), przetwormnik COVOX 1lub inny
C/A i A/C za B 21 A. Staszewskl, ul. Zwle-
rzyniecka 8/29, 00-719 Warszawa, tel.
(022)404978

@ Piyte giowna 286 16-20 MHz, z gniaz-
dami na SIMM (15 ), karte multi
110 z kabtami do dyskéw (15 21). R. Zawar-
tko, ul. Libelta 97, 71-274 Szczecin

@ PC hacker {beginner) needs help! Send
me pleass your unnecessary books about
PC hacking for this address ({nieod-
platniel): P. Pietrzak, ul. Kieeberga 319,
10-693 Disziyn, tel. {089)418258
SPRZEDAM

@ HDD B0 MB (130 2, moma negocjo-
wat). Tomasz Syia, ul. Kalinowa 11/78,
21-040 Swidnik.

@ FDD 5,25 - 1,2 MB (70 2t} lub zamienig

na pamigt SIMM 4x255kB (+ doplata 10
zt). S. Probierz, ul. R. Dmowskiego
200/11, 41-219 Sosnowiec.

@ PC AT 286 20 MHz, 1 MB RAM, FDD
1,44 MB, HDD 40 MB, VGA mono, CD-
VOX, prod. 07.1992 (700 #). A. Moskal,
ul. Nyska 6, 63-200 Jarocin.

@ FDD 1,2 MB (100 #). J. Saulik, ul.
Skrzeczkowicka 60, 44-240 Zory.

® HDD 85 MAXTOR (150 24, piyte glow-
na 3865X/25 (60 2}, GAME CARD (15 ¥},
czasopisma komputerowe. M. Kwiatnow-
ski, ul. Brygady Pofcigowej 6/17, 03-996
Warszawa, tel 137113.

@ 5 phyt CD-RDM z multimediamt dg PC
(22,50 za jedng pivte). T Janyk, ul. Kra-
szewskiego 14/1, 47-200 K-Kofle, tel.
B21747.

@ Dryginalna gre .One must fall 2087
(152, i ,Rally championschips™ (15 21). P.
Skiba, Algja L. D. P. 18/18, 89-500 Tuchc-
la, tel. 45288.

@ Plyte 286/16MHz z TMB RAM i kontro-
lerem twardego dysku (100 zt). S. Czech,
ul. Gdarska 39/27, B4-232 Rumia-Janc-
wo, tel. 718271.

@ 486 5X/25, 8 MB RAM, FDD 5,251 3,5,
HDD 170, karta graficzna 1 MB, menitor
SVGA, mysz (2800zt); procesor 486 SX/25
(60 ). A Duda, ul. Diuga 27/25, 24-300
Opole Lubelskig.

@ 486 33 MHz, 4 MB, 270 HDD, 256c,
FDD 1.44, SVGA 512, Mini Tover
(145002f). T Mendel, ul. Stokrotek 17/2,
31-463 Krakow, tel. 121805.

@ Karta muzyczna SDUND BLASTER 2,0 +
programy (110 21); ghosniki 2x5W (20 zh).
J. Malek, ul. Galczyfiskiego 20/3, 59-700
Bolestawiec, tel. BS84.

@ 3865X/40, 2 MB, HDD 130 MB, FDD
1,441 1.2, SVGA 512, klawiatura, myszka,
oprogramowanie (150023). R. Nazaruk, ul.
Szymanowskiego 1517, 22-100 Chetm,
tel. 659029.

@ Prograr PCXDUMP v 8.0 da Sciagania
rysunkéw z gier. Shareware. t. Juszczyk
os. Rozane 41b/4, 58-200 DzierZenldw.

@ 386DX, 4MB, HDD 540, FDD 1,21 1,44,
SVGA 512, monitor SVGA kolor, SB, kla-
wiatura, mysz, fitr (2090 #). M. Solarek,
ul, Rojna 54/27, 91-134 todz, tel. 523583.
@ 386DX/40, 5 MB, HDD 210, 2xFDD,
SVGA manitor kolor 14% LR NI, mysz,
klawiatura (2300 #). P. Kochut, ul. Wojska
Polskiego 27/20, 70-470 Szczecin,
tel. 336794.

@ C-64 bez magnetafonu (B0 zt); kartg
graficzng TRIDENT 9000 tMB + sterowni-
ki (80 zi). A. Kruszewski, ul. Putaskiega
105, 18-400 kornza, tel. (086)160109.

® 3B60X/40 AMB, TVGA 512 KB, kentro-
ler. ohudowa desktop, stacja 3,5 DD (1000
21} + HDD 170 MB MAXTOR (1250 2i). P.
Kostrzewsld, ul. Wiglana 35/7, 44-119 Gli-
wice, tel. (032)385171.

@ 286/20, 4 MB RAM, HDD 80 MB, moni-
tor VGA MOND 2xFDD 525" i 3.5% gry.,
oprogramowanie, koprocesor 287. P. Klo-
nowski, ul. Parkowa 18, 09-926 Zawidz,
tel. 766168.

® 286 1 MB, HDD 80 {1000 2i). K. Toma-
szewski, ul. Inowsocltawska 7, 02-924
Warszawa, tel. (022)6420147.

@ piyta 386 DX/40 z procesorem AMD
(180 z); SIMM 4x1 MB, 9 BIT (320 zt);
HDD SEGATE 270 MB (300 zt). M. Czech,
ul. Przybosia 3, 45-317 Dpole, tel.
(077)547235,

@ Oryginaing gre ,Street Fighter 2 (10
7). oraz grg ,Indiannapolis 500%; plyte
ptéwng AT 286/12 (5 ). L. Kietczykowskd,
ul. Targowa 36/14, 03-733 Warszawa, tel.
{022)6195625 po 15.00.

@ 386 5X/32 2 MB RAM, HDD 20 MB,
D 1,2 1,44, SVGA 512 KB, kolarowy
monttor NI SVGA, mysz, pragramy.
P. Jankowski, ul. Traugutta 93/15. 50-41%
Wroctaw.

@ 4860%2 4 MB RAM, HDD 420 MB, FDD
3.5, MULTI I/0 LB, SVGA 1 WB VLB (800
zly; z monitorem SVGA CDLDR (2500 21).
D. Slusarczyk, ul. Ds. Karfantego 4b/8,
44-240 7ory, tel. (036)343034,

@ 48602780 5 MB RAM, SVGA 1 MB LB,
HDD 540 MB, FDD 1,2 i 1,44 MB, manitor
kolor SVGA LR {2850 #). M. Tarasiuk, ul.
Oslecka 48/50 m 23, 04-173 Warszawa,
tel. (022)6123761.

® 4B6DX2/66 8 MB RAM, 640 MB HDD,
SVGA 1 MB, NEC 15", CD-RDM, SB 16,
mysz, ghogniki 2x80W (4000 #). M. Stopa,
ul. Lompy 15e/16, 400-038 Katowice, tel.
(032)1563060.

@ HDD CAVIAR B53 MB (750 zi); VGA
TRIDENT 256 KB (75 z}); procesor AMD
486DX2/80 (320 z), czgsci do PC. M. Ka-
rys, D§. Na Stoku" 580/23, 25-408 Kiel-
ce, tel. (041)323067.

@ Pamigt SIMM 4x1MB 60/70ns (320 #),
HDD 130 MB SEAGATE (200 z1), procesor
INTEL 486DX2/66 CVERDRIVE (200 2),
phyte gtowna 486 hez CPU/256c/3VLB 3-
5V EXPERTBDARD (200 21). K. Janiszew-
ski, ul. Emilli Plater 1/4, 05-B20 Piastdw,
tel. 7232244.

@ Przystawkg umozliwiajacg odczyt
z magnetafonu programdw na ZX SPIEC-
TRUM z emulatorem i instrukcja (14 zi);
interface umo2liwiajacy podtgczenie joys-
ticka stykowego od AMIGI, ATARI, SPEC-
TRUM, COMMODDRE (14 #). J. Koziet,
skr. poczt. 143, 70-953 Szezecin.

@ 3865X/33, 2 MB, FDD 1,2MB, SVGA
512 KB (700 z1); karte muzyczng SOUND
LEADER PRO (150 21). D. Wisniewski. ul.
Lipowa 8, 66-416 Rézank, tel. 11585.

@ HDD 170 MB MAXTOR (200 #t); proce-
sor 4865x/25 INTEL (100 z1). M. Lotke, ul.
Siediecka 15d, 42-200 Czgstochowa, tel.
(034)628933.

@ Plyte giowng AMD 386DX/40; 128 KB
CACHE {200 z). K. Wilczura, ul. Wielko-
polska 26, 63-435 Soénie, tel. 25.

® 4B86DX4/120, 4xPCl, 4 MB RAM, HDD
850 MB, SVGA 1 MB PCI, FDD (1890 z});
monitor DAEWOO 14“ LR NI (590 #);
SIMM PS/2 4 MB (280 z); CD-ROM PA-
NASONIC CR 581 4xSPEED (420 #). R.
Niebrzydowski, ul. Krasiczyfiska, 2/205,
03-379 Warszawa, tel. (022)6747510.

@ Drukarkg 9-iglowa PANASDNIC KX-
1180i (300 z1); HDD 40 MB IBM (100 z4);
FDD 1,2 MB MITSUMI (80 2). A. Plowicka
520, 12-100 Szczytno, 1el.{0885)46170.
® Piyte 3B65X/25, 2 MB RAM, HDD 42
MB, FDD 35", SVGA 512 KB, obudowe
SLIM LINE (650 z1). P. Koziel, ul. 1. Maja
110, 42-575 Strzyzowice, tel. 1674032
wew. 55-27.

@ HDD 240 MB NEC 04.95r. (350 zt); pro-
cesor INTEL 4865X/33 5V 12.94 r. (130
). W. Kaniuk, ul. Warikawicza 2/42,
B5-796 Bydposzcz, tel. (052)443783.

® FOD 1,2 MITSUMI (70 2. R. Grynfel-
der, ul. Szadkowskiego 2/57, 01-485 War-
szawa, fel, (022)6388444.

@ Interface umozliwiajcy potaczenie no-
tesu elektronicznega , CASIO" z kampute-
rem PC (120 z). K. Dukowicz, ul. Disztyr
ska 26¢/25, 26-600 Radom, fel. 48427.

® 486DX2/50 8 MB RAM, 340 MB HDD,
FDD 1,44, monitor kolor SVGA 14" LRNI,
TRIDENT SVGA 512 KB, Gravis Ultraso-
und, gtosniki, klawiatura, mysz, mini to-
wer + DDS 6,22, WINDOWS + gry {3600
2t). P. Zawiska, ul. Zbytowita 35, 61-062
Poznari, tel. 768850.

@ Monitor kolosowy EGA wraz z kartg EGA
(300 Z. K. Gradz, ut. Boguniewo 26,
64-610 Ragoino, tel. (067)610645.

@ CHIP 12/44, GAMBLER 6/94, ENTER
4195 (2 #t); PC KURIIER 5/94, 10/94,
19/92, 5/95 (1,5 z1); PC PLUS 81, B8, 97,
99, 100 {5 24); programy SHAREWARE @
dysk 3,5" {4,5 #). R. Gruda, ul. Drzymaly
5/, 45-343 Dpale, tel, 549407,

@ HDD 42 MB QUANTUM zapeinicrny
programami SHAREWARE, piine + kable
(855 2); piyte plowng 286/16 (20 2H). D.
Modlifiska, ul. Wyzwalenia 198, 98-356
Trebaczew.

@ Procesor 4860X/66 INTEL 12/94 (299
2t); 4xSIMM 1 MB; (350 21); plyte 286/16,
AMI BIOS, koprocesor 287 (59 #1); dysk
twardy 21 MB (20 7). T. Szebesta, ul. Roz-
togi 14/3. 01-310 Warszawa.

® PC 286/16, HDD 20 MB, manitar, kla-
wiatura (450 zH, PC 386, HDD B0 MB
(problemy z restartem, wirus?) (500 z).
M. Andrzejewski, ul. Zachodnia 9/2, B5-
552 Zielana Géra

® Kartg muzyczng SOUND GALAXY NXiI
(100 zh); notes elektroniczny CITIZEN (80
2); FDD 5°25 NEC + Fudelko dyskietek (80
2t); mysz DEXTRA PIDINT (15 ). T. Blek,
of. Putaskiego 13/20, 37-500 Jarostaw,
tel. 71722 od 18-tej.

® DD 1,2 MB + pudetko + 50 dyskietek
(78 24; filtr POLAROID €P-UI nowy (180
#); procesor AMD 386DX/33 (15 zh). M.
Roewicz, ul. Szobera 6/12, 01-318 War-
szawa, tel. (022)6649026.

@ Filtr na monitor 14"-15" PCLARDID CP-
UNIVERSAL (150 zi). T. Czutada, ul. Zagto-
by 7/53, 02-495 Warszawa, tel.
{022)6621805.

@ AT 286, HDD 42 MB, 1 MB RAM, FDD
1,44 1,2, karta, monitor HERCULES, mysz
{550 zt); 386DX/40 AMD, 4 MB RAM, FDD
1,44, HDD 170, cbudowe deskopu, VGA
512, bez maonitora (1080 zt). M. Strem-
bski, ul. Broniewskiege 87/220, 01-B76
Warszawa, tel. {022)6334130.

@ CD-RDM TOSHIBA 4x XM-53028 (500
zl); STRAMER CDNNER 250 MB + 16 ka-
set (700 #). M. Karba, ul. Zeromskiega 3,
05-550 Raszyn k\Wa-wy, tel. 7560219.

@ SOUND ViSION 16 GDLD, ziacza Wave-
table, CD-AUDID, ster. do CD-RDM (175
z0); plyte otéwna 486 SX-DX2, 3xVLB, AMI
BIOS, 256c (140 #); procesar 486DX/40
T 5V {45 zt). W. Furtak, ul. Mickiewicza
4/6, 22-200 Wiadawa, tel. {082)721175.
@ Procesor 486DX2/80 — gwarancia i ra-
chunek (150 zi); plyte 3BBDX/25 — INTEL
(B0 2f). M. Miklas, ul. Emilii Plater 19/4,
51-680 Wroctaw, tel.484510.

@ Phyte ghéwna 486 PCI + kontraler z pro-
cesorem 486DX2/80, 256¢, ZIF {560 #);
piyte giowna VLB 128c + procesor
486DLC + koprocesar (330 zt); dysk twar-
dy 210 MB (300 zI). A. Obszyfiski, ul.
Wiasna 12, 75-377 Koszalin, tel. 457298,
@ HOD 130 MB SEAGATE (250 21); plyte
pttwng 4865X/DX, green, 3xVLE, 256 Ca-
che OPTI {200 zk); 4 x SIMM 1 MB 70 ns
(320 #1); kontroler dysku twardego Super
Multi I/O EIDE (40 z8); K. Janiszewsld, ul.
Emilii Plater 1/4, 05/820 Piastéw, tel.
7232244.

@ 386DX/40, 4 MB, HDD 105, FDD 1.44
i 1,2 MB, SVGA kolor 14%; 8B PRO, mysz,
klawlature, joystick, dyskietki (2000 z1). M.
Pendziatek, ul. Jodtowa 13, 44-304 Wo-
dzistaw Staski, tel. 556715,

@ 486DX4/100, 8 MB RAM, SVGA 1 MB
PCI, HDD 850 MB, FDD, MT (2290 21), CD-
ROM 4x Sony 77E (390 2); karte muzycz-
ng ScundBlaster 16 (180 z}); SIMM 4 MB
PSI 32 BIT NEC (290 zt). R. Niebrzydow-
ski, ul. Krasiczyfiska 2/205, 03-379 War-
szawa, tel. (022)6747510.

@ PC/XT (XERODX), 640 KB RAM, FDD 360
KB, HDD 21 MB, karta i monitor CGA,
mysz + dyskietki (700 zf). P. Tunidajewicz.
ul. Zamenhaffa 48/14, 72-007 Police, tel.
177749,

@ Monitar mano 14° SVGA (150,99 #):
Bajtek 6/95 1 10/85 (2,99 z1). A. Polak, ul.
Wroctawska 14/25, 01-494 Warszawa, tel.
6368330.

@ Dekoder teletextu — karta da PC (80 #).
T. Wojtczak, ul. Nateczowska 47, 02-922
Warszawa, tel. (022)6427665.

@ Descent, Heretic, Pyrotechnika, Doom,
Rott, Dream Web — informacja = koperta +
aczek + dysk. K. Maciot, ul. Nowej Nap-
rawy 54, 48-231 Lubrza.

@ 486 SX/33, B MB, HDD 540 MB, kolar
manitor SVGA LR, SB mane (2600 zt). P.
Nowicki, ul. Asnyka 61/4, 62-800 Kalisz,
tel. 533218.

@ PC World Computer 2,3,6-9/92 (2
sztuka); PC Kurier 10, 12, 14, 16/92-4/93,
6-18, 20, 23/93-5/94, 7/94 (1 =t sztuka);
Swiat PC-tow 1-9/93 (1.2 zt sztuka); PC
Magazine po polsku 3, 6/93 (2 zt sztuka).
P. Grzeg6tka, ul. Sckola 14/21, 82-500
Kwidzyfi.



@ Plyte ghowng 3860X/40 z pracesarem
i 128 KB cache (110 #). Calo$€ w tadnym
pudetky. M, Przewoznik, ul. Korcza 377,
66-400 Gorzéw Wielkopoiski.

@ Phyta gtéwna 3865X/33 2 MB RAM,
Multi 170, karta VGA 256 KB, HDD 40 MB
Seagate (350 2t catoSt). Iwona D. ul. Mic-
kiewicza 80/36, 59-300 Lublin, tel.
(076)472384.

@ Plyte gt6wna 4865X/25 intel (260 2). k.
Wréblewski, ul. Bertinga 8/1, 05-4B0 Kar-
czew, tel. 7796221,

@ 486 DX2/66, B MB, HDD 420 + 120MB,
2xFDD, SVGA LB 1 MB, manctar kolaro-
wy, SB 2.0, CD-ROM 2x Sony (3000 21). P.
Podtawski, 0$. 9. Maja 7/4, 06-200 Rawa
Mazowiecka, tel. 54372.

® 4 x SIMM 256 KB 60 ns (B0 21). A Sma-
rzewski, ul. Nagorskiego 5/33, 03-982
Warszawa, tel. (022)6718541.

@ Piyte gowng 3865X/40 AMI BIDS (40
2l); karte graficzng SVGA OAK OTI-067 1
MB RAM (BO zl); kontroler Super Muli
/D (20 zi); oryginalne gry: F-15 Strike
Eagle-3 oraz Flashback (60 z}). R. Gralir-
ski, ul. Sowifskiege 33/16, 07-200
Wyszkbw.

® Piyte 386DX/40 (100 21); PC 4865X/33
4 MB + HDD 170 MB FDD 1.44, SIVGA
512KB (2000 #). M. Jankowski, ul. Staszi-
ca 42, 62-013 Luban k/Pozmania

@ Scund Blaster PRD + 2 x 4W glosniki
(250 7). M. Bartosiewicz, ul. lgafska
22/119, 04-087 Warszawa. tel. 106017,
® Drukarke Panasonic KX-P1180i - rok
produkeji-1983 (280 #). K Tetmajera
5§/20, 12-100 Szczying, tel. (0BBS)46170.
@ Dysk twardy 240 MB (350 21); NEC
1994 + gwarancja; procesor 4865X/33
(140 ). W. Kanik, ul. Warkowicza 2/42,
85-796 Bydgoszcz, tel. (048)443783.

@ 286 SX/16, 1 MB, FDD 360 KB, HDD 40
MB, Hercules, 44 dyskiethki, Covox, klawia-
fura (400 2l). M. Kugacz, DS. B. Smiatego
2/141, 60-682 Poznar.

4
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ZAMIENIE

® Gre Grand Prix UNLIMITED; na Gun-
Ship 2000 lup AU-8B Harrier Assault.
Macie; Walach, ul. Krzemienieckiej 21/2,
B0-448 Gdarnsk, tel. 417161

@ CB4It, 15411, FINAL, BBV3, C2N. dys-
ki, Wterature; na PC AT, FDD, HDD, moni-
tor, mysz. Rafal Brancewicz, ul. Armii Kra-
jowej 8/4, 72-600 Swinoujscie

@ 286/12, 1 MB, 2xHDD 40 MB, bez FDD,
Hercules (amber), kbd, chudowa; na lap-
top XT lub Atari Portfolio. Leszek Mréz, ul.
Twarda 11, 05-802 Pruszkiw k/Warszawy,
tel. 7586005 w. 222

@ Amige 500 1 MB, 200 dyskietek, mysz,
joystick, literature; na PC 3BBSY/DX,
VGA/SVGA, FOD, HDD, mysz, 4 MB RAM
{ew. kupie). P. Dworaczek, Kryspindw 212,
32-060, tel. 218160 w. 435

® Powiekszalnik do fetografii cz-b. i kol.
z kompletnym oprzyrzadowaniem, Zenit
122; na PC38GDX. Marek Patelezyk, ul. J.
Krzymiriskiega 12/24, 88-100 Inowroctaw
@ 286, 1 MB, HDD 57 MB, FDD 2x360 KB,
Hercules; na Amige 500. 600, COTV lub
Atari ST, Krzysziof Chojnacki, ul. Stryjew-
skiega 21/11, 80-625 Gdarisk

@ Motocykl markl MZ ETZ 251, rok prod.
1989, stan b. dobry (warty 1300 2H); na
PC386DX/40, monitor COLDR, SVGA 1
MB, HDD >120 MB, FDD, /0, mysz. An-
drzej Sajewski, ul. Zoicka 9, 32-065 Krze-
szowice, tel. 823963

@ Karlg grafiki 1 MB Paradise {gwarancja)
ze sterownikami (warta 150 z}); na kartg
grafiki PCt lub VLB 1 MB z dopfatg. Marcin
Jankowski, Ut J. Matejki 2/2, 19-300 Etk,
tel. (0B7)104141

@ Atari B5XE, XCA 12 (200 21); C64, 1530,
Final3 (250 zt); Pegasus, Bxcartrige (300
2i}; notes elekr. (200 z1); aparat fotogr, FU-
Ji (150 z4); na PC AT 1 ME + FDD + HDD
80 MB + monitor VGA lub 386 + HDD +
FOD + maritor VGA. Bogdan Rusin, Kisie-
Iéwka 2, 34-652 Nowe Rybie

@ Chudowe desktop (150W); na minito-
wer. D. Mika, ul. W. Pola 6/57, 41-207
Sosnowiec

@ 266 1 MB, HDD 40 MB. FDD, Hercules;
na Amige 600 (1 lub 2 MB RAM] z DDDAT-
KAMI. M. Wiechta, ul. Wigckowice 85,
32-082 Bolechawice-Krakow, tel.
{012)851633

@ PC AT/16 1 MB, HDD 40 MB, FDD 1 44
i12 MB, VGA mono, mysz, na Amige 600
tub Amigg COTV. M. Tomasik, ul. Rostafirt-
skiege B8 p. 315, 30-072 Krakdw, tel
373312

® Ciemnig fotograficzng (powiekszalnik,
maskawnice, zegar, ahiektywy, chemikalia,
papier fot., KROKUS); na czytnik CD-ROM
2x lub lepszy. S. Jeremski, ul. Siedlecka
12/14 m. 26, 03-768 Warszawa, tel
(022)180460

® Programy shareware na programy sha-
reware. +_ Juszczyk, Ds. R6zane 4t1b/4,
58-200 Dzierzomow, tel. (074)313929

® Amige 1200, 150 dyskéw, 2 joysticki,
mysz, literaturg; na PC 486DX4/100, 4 MB
RAM, VGA, HDD 250 MB, moze byé mono
lub nawet bez monitora. D. Jarmakowicz,
ul. Grabowskiego 119, 11-100 Lidzbark
Warm., tel. 5587

® PC3B6SX/25, 1 MB RAM, HDD 40 MB,
SVGA COLOR 512 KB, FOD 1,20 i 144
{1200 zi) sprzedam lub zamienie na AG0O
2 MB RAM, monitor COLOR Iub A1200. M.
Weglarz, ul. Lipifiskiego 9/31. 20-849
Lublin, tel. 731166

® Dysk twardy B0 MB SCSI na podobny
standardu IDE. Z. Dabski, ul. Huldczyi-
skiego 20/15, 42-400 Zawiercie

@ Ptyta 386DX/40/128¢, 1 x LB (upgrade
do 486DX2/66) + FDD 525 na piyte
gitwng 486 3V, 2 x LB. M. Czamecki. ul.
Dworska 17/18, 15-756 Bialystok, tel.
(085)530763

] wa:r.'ancji I!l, dodatkowo
jnego.

Uwaga Czytelnicy!
Kazdy z Was moze zamiegsi€ w rubryce KSZ
swoje agioszenie drobne. Wystarczy wypel-
ni¢ speciainy drucrek Zamieszcony Ba siro-
nie Z kuponami, wyeigé go, nakdeic na pocz-
iwicy (od slromy 2 fwiatiami®) | przesiad
na atves redsic)i. Kupony przysylane w ko-
periach zabierajg nam duwzo wigee) czasu
in oo pubiikowane duo panis|.
Jednideradnie prosinty o wyrame i starohne
miie powinmy byé ziyt diugie ~ na nowym -
penie mezygnewaliémy z loatek na lilesy,
ale wirst nadal nie powinies Zawneraé wig-
ce] niz kilkanadcie wyraiw.
Nie 53 druiuwane:
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GFX | miejsce Janusz Jurek:
Face?

Trace H migjsce Grzegorz Wisniewsk
Xanth ¥




cer ufundowana przez firmg LK.
Avalon (Amiga)
| miejsce — Tomek Wesotowskl za
prace Car — nagroda — gra Liga Pol-
ska Manager ufundowana przez fir-
me L.K. Avalen (Amiga)
| to by bylo na tyle. Zwyciezcy wy-
tonieni. | jak zwykle: my czeka¢ na
dyskie..., znaczy sie prace, a Wy cze-
ka¢ na nagrody.
Redakela

W dniu
dzisiejszym
prezentujemy
dodatkowo
prace ze starego,
dobrego C=64.
Ze wzgledu
na malg ilos¢
nadestanych
prac zostaja
nagrodzeni
dwaj graficy:

— Adam Zdrzatek z Rybnika (nagro-
da Datalux Expander)

7a prace: ,Bitwa" i ,Brama Pielda"

— Zbigniew Pietrewicz z Jaworzna
{nagroda Datalux Expander)

Za prace; ,Pomorze", ,Express CB*
i ,Zatoka*

Gratulujemyi

Zarazem z przykroscig musimy
stwierdvic, Ze ludzi z tupetem ci U nas
dostatek i trafit do nas najzwyklejszy
plaglat we wzorcowym wydaniu, Otoz
pewien nieuczciwiec, moze nawet
przyteczymy jego imig i nazwisko...
Tak, zrobimy to!l... Tomasz Lachowicz
z Wroctawia przystal nam cziery ob-
razkl, z ktérych 50% to plagiaty pol-
wierdzone, a kolejne dwa budzace
w Zwlazku z tym watpliwosci. Pamig-
tajcie! Nie ma nic gorszego niz pod-
szywanie sie pod cudze prace — be-
dziemy tepit ten proceder (mamy na-
dziejg, Ze jeszcze nie kwitngcy...)
srodkami ze wszech miar brutalnymi!
A ty, drogi ,artyste” nie baw sig z nami
w ciuciubabke, bo my tez sie troche na
komputerach znamy!

No dobrze, przepraszamy za ten
niemity zgrzyt, ale czasem fak trzeba!
Wszystkim tym, kibrzy sa uczciwi,
Zyczymy kolejnych, jes2cze lepszych
prac!
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Napedy CD-ROM
Plextor 6PLEX i 4PLEX

Ogromne iloéci zdje¢, grafik i rysunkéw na kompaktach wymagajg od napedu (D jok nojwiekszej
predkosci transmisji i nojkréiszego czasu dostepu. Jesli przeszukiwanie baz danych, encyklopedii
multimedialnych czy wspaniatych bibliotek zdjec, jok np. Corel Photo Gallery, trwa zbyt diugo, fo
jedynym rozwigzaniem sq napedy o szesciokrotnej predkosci obrotowej. Rowniez idealne
odiwarzanie filmow AVI, QuickTime i MPEG razem z dZwiekiem wymaga odpowiednio wysokiej
predkosci. Plextor 6PLEX to pierwszy naped (D czytojgcy 922 kB/s!

-

v
( L Plexlor 6PLEX PX-63(S: Ztgeze SCSI, transfer 922 KB/s, czas dostepu 145 ms, bufor 256 KB, caddy
¥ standardy (D-ROM, CD-DA, CD-XA, (D-1, Video-(D (MPEG), Photo(D; Novell Approved

Plextor APLEX PX-43(S: Zlgcze SCSI, transfer 614 KB/s, czas dostepu 160 ms, bufor 256 KB, caddy
' Plextor 4PLEX PX-43CH: ZHycze SCSI, transfar 614 KB/s, czas dostepu 220 ms, bufor | MB, caddy
‘!i' 5 standardy CD-ROM, CD-DA, CD-YA, (DM, Video-CD (MPEG), PhotoCD

A

Czuly na nacisk miniaturowy digitizer fo
WAC o M Art Pad wymarzone narzedzie dla kazdego artysty
" grafika, projektanta, ilustratora. Lekkim
bezprzewodowym pidrkiem mozna malowa¢
i rysowat fak, jok zwykbym ofowkiem,
flamastrem czy pedzlem w progromach
graficanych PhotoShop, Fractal Design
Painter, Picture Publisher, FraeHand,
PhotoStyler. Zajmuje na biurku mniejszg
powierzchnie niz podkladka pod mysz, a
cale pole pracy jest w zasiggu ruchu
nadgarstka. Dzigki czutosci rzedu setnych
milimetra i 256 poziomonm sily nacisku,
idealnie oddaje subtelne ruchy reki artysty.
Lostepuje myszke pod kazdym wzgledem
ale moie tez dziotaé z nig rownolegle.
Wacom ArtPad jest dostepny w wersjach dla
PC/Windows oraz Maclntosh.

PMC — Personal Muliimedia Computers Sp. z 0.0. tel: (0-22) 261889, 279238, 279230 w.107; fax: 279572
00-118 Warszawa, Emilii Plater 47 email: “Sales” <pmc@ikp.atm.com.pl>




