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Witamy w drugie] (albo jak
kto woli w trzeciej) edye]l kon-
kursu Superscreen. Co prawda
tym razem nieco mnie| grafik,
ale poziom i tak dosyé wysoki.

Ogdlem otrzymalismy 27
prac od 4 autoréw (Slawomir
Bujnicki — 14 prac, Wiestaw
i Marzena Kaczynscy — 2 prace,
Robert Strachota - 8 prac, Hen-
ryk Gorski — 1 praca). Nie bede
sle rozwodzit na temat samych
obrazkéw, bo przeciez sami
maozecie zobaczyc co | jak.

Po diugotrwalych obradach
i plomiennych dyskusjach ubar-
wionych bijatyka na pizze | ket-
chup, tréjosobowa (a moze tréj-
stronna?) komisja ma zaszczyt
przedstawic wyniki (wraz z nag-
rodami) drugiej edyeji konkursu
Superscreen. Jeszcze jedna
sprawa. Poniewaz w szranki
i konkury stanelo |edynie czte-
rech autorow, wiec tym razem
(wyjatkowo)} kazdy zostanie nag-
rodzany. A wiec niech zabrzmi
gong i ogloszone zostana wyniki
(tym razem, Zeby bylo ciekawiej
w odwrotnej kolejnoscl).

Kalegoria GFX

Il miejsce ~ Wiestaw i Marze-
na Kaczyriscy za pracg Mamaj
(nagroda: plyta CD-ROM ,Swiat
Windows"” PEARL)

| miejsce — Henryk | Gérski za
prace Space Intruder (nagroda:
gra Pechowy Prezent ufundo-
wana przez firme Mirage)

TRACE I miejsce
In Flight. Rohert Strachota

Kateuoria TRACE

Il mlejsce — Stawomir Bujnic-
ki za prace Samowar (nagroda:
plyta CD-ROM ,Swiat Win-
dows” PEARL)

| miejsce — Robert Strachota
za prace In Flight (nagroda:
plyta CD-ROM ,Polskie Pro-
gramy” EL-PRO)

| to by byto na tyle. Zapra-
szamy do galeril.

Redakcfa

GEX 1 midjsce RN e ~
Mamayj, Wigﬁ@ﬁ?ﬂafzena\kaﬁzynsw ==

Samowar.
Stavecmrir Bujnicki

»
¥

GFX | miejsce —
Space Intruder.
Henryk Gorski

Dom z karl, B
obert Strachota
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MAGAZYN 8 Z Irteriet komp’ua‘erfiu.r H imﬁ;mzq(ykﬁ, zarowno
KOMPUTEROWY w dziedzinie sprzetu jak
Piok Jedens, nter 11125] 9 Geografia tez moze sie przydaé i oprogramowania. Najciekawsze jest
wiliEln, | 10 TestSuaowso ekl coupriary s o
Nrindeksu 353965 11 Nauka jezyka: angielski Rokiem. ‘
mngmregy;egmkgga 12 TriplePlayPlus! ZaDOOMani czekajg (niie)cierpliwie v
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e ‘m,;xs.%‘éﬁ%} o167 | 14 Magiczna Matematyka w Hexena. Zza Okien dochodzq odglosy
: 15 Super Friend o przygotowaniach do Caivo i Memphis
Tt Gr?&mﬁt‘m_ - PeCc Forum (ten ostatni system ma byc¢ 64-bitowy).
Woiciech Jabloriski (zast. red. nacz.), Moze nie bedg to Windows 2000... Dla
T°miﬁi§;§‘§;”§““fm;fe‘” 16 PC i swiat zewnetrzny (2) Zgdnyeh szybkosci czekajg juz
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bt - odmiany Pro 200 Ml [z, a wprost od Cyrixa
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Mirostaw Sobczak, kompuitery domowe miaty procesor
Grzegorz Szalajko 28 Przeglad modemow o nazwic bm... Pentium i przydomku co
Redakeja nie zwraca materatéwnie | 30 Co tam Panie w BBS-ie? najmniej 75 MHz. , Twdj Pieruwszy PeCet"

zamobwionych oraz zastizega sobie

prawo do adiustacii, doboru tyiulow | 31 Koniec Internetu?
i dokonywania skroiow nadeskanych

zapomnial juz o procesorach 486.
Nowa Technologia Amigi dotarla nad

' U Wisle, a popyt jest tak duzy, ze kompudtery
Do%g:ﬁg;"ggf;) Egar-;ﬂa?:::z:ka 33 Shareware Amiga te wprost z fabryki lgdowaty pod choinkg.
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Ptk SicagsioRo ot Bl 34 wyzszy poziom— cenowy. NASK, krajouwy
Mmz‘?lze;;ﬁd i YIS onopolista Internelowy w zakresie
18 Ak komunikacji z zagranicg, przez pieriszy
Zoady P o Arant kwartal 1996 daruje jeszcze siedmiokrolng
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i 40 Potega shareware’u czierokrotng. A pomysiec, ze sqg juz
Wydammtg;;wk’ 42 Rozpoznawanie mowy na Amidze P s e i i
ul. Stuzby Polsce 2, ) ) telefoniczrnego i telewizora, kidre pozwalajg
; d.%??%a‘_ﬁ“% = 42 Domknat¢ walizke... bez wychodzenia z cieplych papuuci,
a nawel dotvkania klawiatury, wedrowac
Dt Pm:ﬂmmawma L6 Videomation o bezmiarze cyfrowego oceant. PeCety
Alicia Baczynska (godz. 9%-17"). —— : zoslaty ostatinio skrytykowane za zbyt
i ?ﬁiﬁmﬁ%ﬁwm 41 widziates filmy — teraz zagraj.. skomplikowang obstuge, Macintoshe
e 48 wojenko, wojenko... obrywajg (nie)stusznie za zle
Dziat Reklamy Wydawnictwa 50 co jest grane w Japonii? skoordynowang produkcie, a najiviekszg

lwona Kaczmarczyk (godz. 8°-16™)

. popularnoscig jako komputery domotve
Wydawnictwo nie ponosi odpowie- 51 Pinkie

cieszq si¢ konsole. To pewstie przyniesie rok

dzialnosci za tresé opublikowanych ’ £ i
ogloszen | zastrzega sobie prawo 952 Gwiezdna bomba 1996 — komputer bez klawiatury, za to
oy € sl’:ﬂgr‘?é el ‘*ﬁ“;‘ﬁg e podigczony do telewizora, magnetowidu,

programowa badz charakterem pis-
ma (art. 36 pkt 4 Prawa Prasowego)
lub ntezgodne z interesem Wydawcey.

Baijtek BBS - Michal Szokolo (Sysop)
tel. (022) - 628-45-94 (non-stop)

radia, telefonu, kuchenki mikrofalowej,
Foodbell Glory odkurzacza, mhynika do kawy... Of troszke
Mr Tomato sie zagalopowatem, przeciez komputerowcy

pija tylko kawwe rozpuszczalng.
EETY N 0 opszogo | DOSiego Roku ver. 1996
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Bajtek ® jest znaklem towarowym
pod ochrong | uZywanie go przez
kogokolwlek, na terenie calego
kraju, zarowno W znaczenlu
stownym, jak | graficznym celem
oznaczenia swojego towaru lub
firmy jest bezprawne.

KUPIE, SPRZEDAM...

Spis tresci rocznika 95

BRESLTER

Bajtek
styczen 96
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APC
@ nowy Back-UPS Pro jako je-
dyny produkt ochrony zasilania
uzyskal licencie Microsoftu ,,De-
signed for Windows 95 Jednos-
tka ta jest wyposazona w kabel
komunikacy szeregowe) sluzacy
do przytgczenia stacji robocze]
@ Nowe oprogramowanie Po-
werChute Pro bedzie rozprowa-
drane wraz z sysltemem Win-
dows 95
@ informuje o konkursic dla
vzytkownikow zasilaczy awaryj-
nych. Nalezy opisaé krdtkg histo-
ne zwigzang 7z uzytkowanicm za-
silacza awarymego. Prace sg
preyjmowane do kofca stycznia

APPLE
@ informuje, ze wedlug dwoch
niezaleznych firm analityczmych
znalazla si¢ na pierwszym miej-
scu jako producent, kitdry byl
dostawey wigkszoscl kompute-
row osobistych w USA w lrze-
cim kwartale
@ donosi o 7wigkszeniu sprzeda-
7y komputerdw o 25% w stosun-
ku do roku poprzedniego
@ prezentuje akcelerator grafiki
trojwymiarowej przctwarzajgey
10 miliondw punktéw lub 120
tys. rojkatow na sekunde
® wraz z IBM i Motorolg upub-
licznia specyfikacje dla platfor-
my Power PC. W prryszlosci
7 platformy tej majy korzystaé
wspllnie systemy Apple, IBM,
Microsofl
® wraz 7 firma Euro Fundusz In-
westycyjny (EFI) wdrozyta ogdl-
nopolski - program  leasingowy
umozliwiajgey klientom zakup
sprzgtu kompulerowego na ko-
rzystnych warunkach. System le-
asingu opracowany przcz Apple
1 EFI umozliwia splatg zaknpio-
nego sprzetu od roku do dwéch
lat. Wszystkie formalnosci majg
zalatwiac specjaluie przeszkoleni
pracownicy sieci sprzedazy w ca-
lej Polsce

BIURO REKLAMY S.A.
@ informuje o przystgpieniu do
organizacji TV Miedzynarodo-
wych Targdw CAD/CAM ‘96
Targi odbgdg sie w Warszawie
w dmach 11-14 czerwca 1996.
Targom bedzie towarzyszyt cykl
seminariéw, prezentacji i kon-
ferecji. Nad wilasciwym ukie-
runkowaniem ekspozyci  ma
czuwaé  Rada  Programowa
skupiajaca przedstawicieli
ministerstw, mstytucji nauko-
wych 1 przemystu

COMPUTER 2000
@ podpisal umowg dystrybucyjng
7 amerykanskg firma Cheyennc
specjalizujgcy si¢ w dostarczaniu
OProgramowania wsporagajgee-
go zarzgdzaniem zasobami w lo-
kalnych  sieciach  komputero-
wych. Oprogramowanie ma byé

Bajtek
styczen 96
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Nowe serwery DELL-a

Nowe modele SP 5133-2 i XE 5133-2 wyko-
rzystuja po dwa procesory Pentium 133. Posiada-
jga wbudowane sprzgtowe mechanizmy kontroli
pracy serwera oraz nowg wersje firmowego
oprogramowania Dell SafeSite o rozszerzonych
mozliwosciach  zdalnego sterowania  pracg
serwera.

Wersje podstawowe posiadajg karty Ethemet
10/100 Mbps, CD-ROM o 6-krotnej predkosci i ko-
lorowy monitor wysokiej rozdzielczosci. Mozliwa
jest rozbudowa do 512 MB pamigci RAM
i 224 GB pamigci dyskowej.

Najbardziej zaawansowany model XE 5133 mo-
ze pracowac z czterema procesorami i 768 MB
RAM, a twarde dyski mozna wymienia¢ podczas
pracy systemu. Calos¢ pracuje pod kontrolg sys-
temu LANDesk Server management, ktory w cza-
sie rzeczywistym raportiuje administratorowi stan
urzgdzen peryferyjnych i elementéw sieci.
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Nowe serwery z Pentium na pokiadzie

Czlowiek vs Computer?

W grudniu w Tealrze Scena odbyt sig mlodzie-
zowy tumiej szachowy zorganizowany przez IBM
i wydawnictwo szachowe Penelopa. Nie byloby
w tym nic niezwyklego, gdyby nie to, ze mlodzi
mistrzowie zmierzyli sie z komputerami IBM, dok-
tadniej z programem szachowym Fritz 3, zainstalo-
wanym na IBM-owskich notebookach Butterfly
(modele z rozkladang klawiaturg). Warto wspom-
nie¢, iz to wlasnie program Fritz 3 swego czasu
spowodowal nieco zamieszania w swiatku szacho-
wym, jako ze wygral z samym Kasparowem. Oczy-
wiscie nasi miodzi mistrzowie (Alan Rosenbeiger,
Aleksander Mista, Joanna Dworakowska i Marta

Samborska) grali na stabszej konfiguracji sprzeto-
wej | programowej (komputery 486DX, 4MB RAM).
Niemniej wynik dosy¢ ciekawy. Na szesnascie par-
fii osiemn wygraly komputery, a osiem nasi zawod-
nicy, czyli remis. Jak jednak udato nam sie dowie-
dzie¢, po przerwie program zostal nieco wzmoc-
niony, o czym zawodnicy jednak nie wiedzieli.

Ciekawostka imprezy byla grajgca szachowni-
ca. To oczywiscie réwniez komputer, z tym ze
scisle wyspecjalizowany wiasnie w grze w szachy.
Figury przesuwane sa po szachownicy na zasa-
dzie magnetycznej, tak ze ma si¢ wrazenie ,praw-
dziwej" gry. Takie urzgdzenie moze oczywiscie
gra¢ rowniez samo ze sobg, nie zastapi chyba
jednak gry z drugim czlowiekiem.

Stownik komputerowy

Wydawniciwo Naukowe PWN wraz z firmg Lit-
terae wspdlnie przygotowujg Komputerowy Slow-
nik Jezyka Polskiego. Ze wzgledu na objetoscé
publikacja zostanie wydana na dysku CD-ROM.
Bazg tekstowa majg by¢ zbiory trzytomowego
Slownika Jezyka Polskiego oraz Stownika wyra-
zow obecych, w sumie ok. 120 tys. hasel. Ponie-
waz stownik wydany bedzie w formie elektronicz-
nej mozliwe bedzie uzycie najrozniejszych sposo-
bow wyszukiwania informacji, czyli dobér hasel na
podstawie danej dziedziny (np. hasta zwigzane
z komputerami), czy tez etymologii (np. wyrazy
pochodzgee z laciny).

Ciekawg cechg ma by¢ wbudowany mecha-
nizm analizy morfologicznej, tzn. budowy grama-

tyczne] wyrazéw. Morfologia jezyka polskiego
jest na tyle skomplikowana, ze poprawne przep-
rowadzenie tego procesu przez komputer jest
bardzo zlozonym problemem. Nowy stownik be-
dzie przeprowadzat analize morfologiczng zaz-
naczanego tekstu w celu wyszukania zgdanego
hasta. Bedzie mozna np. wprowadzic slowo
ydzdzu” nie martwige sie, jak wyglada mianownik
tego wyrazu.

Autorzy zapowiadajg, ze ich produkt bedzie
wspélpracowal z wieloma edylorami tekstu,
poczatkowo z Wordem i WordPerfectem. Beda
rowniez wprowadzane na rynek uzupeinienia
takie jak tabele odmian wyrazow, czy slownik
Synonimow.

Publikacja ma sie ukazaé¢ na rynku na jesieni
1996 roku.

Nowa metoda kompresji
mowy

Firna RAD zaprezentowala nowag karte wej-
Scia/wyjscla do kompresji glosu dla Multiplexera
Kilomux-2000. Wykorzystano nowy algorytm ko-
dowania, zapewniajgcy jakosc dzwieku, jakg daje

metoda ADPCM przy przepustowosci 32 kb/s. ale
wykorzystujgcy zaledwie 6,4 kb/s.

Nowy algorytm o nazwie Multipulse Maximum
Likehood Quantization stanowi czesé nowej tech-
nologii kompresji mowy zgodnej ze standardem
(G.723, zatwierdzonym przez komitet ITU i jest wy-
korzystywany do wideckonferencji na laczach
© niskiej przepustowosci.



Organizatory Sharpa

Firma Sham zaprezentowala nowe urzadzenie
komunikacyjne oznaczone symbolem ZR-5000.
Jest to polgczenie notebooka i organizatora
umozliwiajgce sporzgdzanie notatek, rysunkéw,
opracowywanie tekstu. Podlgczenie do sieci tele-
fonicznej umozliwia wysyta-

MIKROMAGAZYN

PCMCIA Il. Dzieki temu mozna np. rozszerzyt
pamie¢ nawet do 16 MB za pomocg kart typu
flash RAM, czy podlgczyc dowolne inne urzadze-
nie zgodne ze standardem. Zastosowanie nato-
miast technologii promieniowania podczerwvone-
go umozliwia bezproblemowsg komunikacjg
z innymi urzgdzeniami ZR-5000. komputerami
osobistymi czy drukarkami.

nie faksow, poczty elekiro-
nicznej, dostgp do Inteme-
tu. Dzieki wlasnemu, opra-
cowanemu przez firmg
procesorowi | pamigci pod-
stawowej o wielkosci 1 MB,
urzgdzenie moze stanowic
rowniez atrakcyjng platfor-
me dla programistow. Wie-
lozadaniowy system opera-
cyiny przypomina znany
uzytkownikom  Macintosh
08 czy Windows graficzny
interfejs uzytkownika, kiory
moze by¢ obstugiwany za
pomocyg piora elekironicz-
nego. Mozna dzigki temu
wprowadza¢ dane rowniez
w sytuacjach, gdy tradycyj-
ne uzycie klawiatury jest ut-
rucnione lub wrecz niemoz-
liwe. Mozliwosci rozbudowy
zostaly zapewnione pop-
rzez wbudowane gniazdo

Sharp ZR-5000 umozliwia
wprowadzanie danych
rowniez za pomocg
piora elekironicznego

Komoérkowa transmisja
danych

Motorola wprowadzita na rynek nowy telefon
komorkowy MicroTAC International 8400. Model
ten oferuje wsparcie dla transmisji danych z szyb-
koscig 9600 bps. Ukazanie sig¢ na rynku tego mo-
delu zbieglo sie w czasie z prezentacja karty typu
PCMCIA o nazwig CELLect 2 umozliwiajacg ko-
rzystanie z bezprzewodowego przesytania danych
z predkoscig 9600 bps oraz kompatybilng z tran-
smisjami modemowymi o predkosci 14400 bps.
Model MicroTac jest obecnie najlzejszym telefo-
nem komdrkowym, jest takze jedynym, kidry po-
siada przycisk tzw. szybkiego dostgpu. Utatwia to

znacznie obsluge urzgdzenia umozliwijge zapa-
mietanie najczesciej wywolywanych funkciji i dos-
tep do nich poprzez nacisnigcie jedynie dwéch
Klawiszy.

International 8400 posiada rowniez mozliwosci
TS-61, tzn. przesylania danych i faksu. Dzigki te-
mu mozna po zakonczeniu rozmowy przestaé da-
ne faksowe bez koniecznosci rozlgczenia i po-
nownego wybierania numeru. Do innych mozli-
wosci prezentowanego telefonu nalezg: SMS,
czyli wysylanie wiadomosci prosto z klawiatury,
wysylanie faksu i prowadzenie rozmowy jedno-
czesnie, odczyt kosziu rozmowy na ekranie.

Wykorzystujge nowg wersje programu Persona-
lity, International 8400 umozliwia uzytkownikowi
najprostszy  sposob  korzystania
z telefonu oraz wybor najbardziej
odpowiednich cech dla jego indywi-
dualnych potrzeb. Specjalne bate-
rie litowe pozwalajg na trzygodzin-
ng rozmowe bez przerwy lub 31 go-
dzin czuwania.

Don Bums, wiceprezydent korpo-
racji, zapowiada, ze w przyszlosci
dalsza kompresja danych i rozwdj
uslug typu SMS pozwolg podrozne-
mu na wykonywanie wszelkich prac
zwigzanych z prowadzeniem biura
przy pomocy telefonéw komorko-
wych tego typu.

Nowy zestaw do przesylania danych
wykorzystujgcy GSM

WYDARZENIA
SMIESIACA

Biojhak Bogbek Bogbal Bojbak St Bogtek Bt Bafoh

sprzedawane Zarowno w wer-
sjach pelnych jak i upgrade
@ osiagngt 5 mld marek obrotu
w zakoficzonym roku finanso-
wym. Wynik ten jesi o 30% wyz-
sZy niz w poprzednim roku obra-
chunkowym
® nabyl wigkszo$¢ udzialéw
i przejal kontrole operacyjng nad
kaliformijskg firma Amenguest
Technologies, Inc.

ICL
@ informuje, 7e begdzie jednym
z plerwszych dostawcow syste-
méw opartych na Pentium Pro
200 MHz. Procesory tego typu
zoslang w plerwsze] kolejnosci
zaimplementowane w superser
werach seri J-600 oraz Fujitsu
ICL ErgoPro PPC

INITEL-SERWIS
@ zapowiada wprowadzeme do
sprzedazy najnowszego produk-
tu firmy EMULEX  karty PCI
LightPulse, dla rozwigzar Fibre
Channel. Karta przeznaczona
jest dla potgezen wysoko wydaj-
nych serwerdw z pamigciami
masowymi. Jej szybkos¢ jest wi-
doczna przede wseystkim w ap-
likacjach klient-serwer i docho-
dzi do 1.062 GB/s

JIT COMPUTER
® Wprowadza nowy komputer
ADAX Delta 95 w wersji mig-
dzynarodowej ¢ preinstalowa-
nym systemem Windows 95.
System moze by¢ skonfigurowa-
ny w czlerech wersjach jezyko-
wych: polskiej, czeskiej, wegier-
skiej i rosyjskiej

MICROSOFT
@ informuje o planach stworze-
nia Interukiywnej Telewizji Mic-
rosoftu (MITV), instalowane] na
pokladach samolotéw. MITV
mialaby stanowi¢ wielozadanio-
wa platformg dla aplikacji roz-
rywkowych.  Golowos¢  do
wspolpracy wyrazity Sony Trans
Com i Hughes Avicom

MSI/TH’SYSTEMS
@ podpisuje umowy dystrybucyj-
ng 7 firma DB-Soft AG. Dzigki
temu program DB-Kompakt —
w pehni spolszezony, komplekso-
wy system obstugi sprzedazy be-
dzie oferowany w sieci ponad
900 partnerdéw handlowych MSP

NOVELL
® zaoferowata wszystkim uzyt-
kownikom  systemy  NetWare
wersje  beta oprogramowanie
NetWare Client32 for Windows
95. Oprogramowanie to da uzyl-
kownikom sylemu Windows 95
dostgp do wszystkich istotnych
ustug NetWare w tym do NDS
(Netware Dircctory Service)
@ wprowadza na rynek NetWare
Transaction Link, pierwszy pro-
dukt udostepmiajacy uzytkowni-
kom NetWare 4 uslugi transak-

Bajtaek
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Bojtele Bojtal Dok Bajialr Boghal Begbale

cyjne systemu TUXEDO. TU-
XEDO jest systemem umozli-
wiajacym efektywne zarzgdzanie
aplikacjami rOZProszonymi
w sieciach typu client-serwer

@ informuje o rezygnacji EJ. Ti-
ma Harrisa 7ze stanowiska wice-
prezesa do spraw kadr

® wnosi oskarienie o piractwo
kompulerowe przeciwko firmie
Trident Internarional, [nc. Oskar-
zemie jest wynikiem wykrycia
przez Novella podrobionych
wersjl systemu Netware, sprze-
dawanych w Europie i na Blis-
kim Wschodzie. Sprawa dotyczy
zardwno naruszenia prawa do
znaku towarowego jak 1 spreeda-
zy wersji upgrade jako pelnej
wersji syslemu

@ informuje o doprowadzeniu do
zamknigcia pirackiego Pils BBS.
W wyniku inspekcji ujawniono
oferowanie przez operalora pi-
rackich wersji oprogramowania,
w Ilym pakietu Perfect Office.
Operator zgodzil si¢ na konfiska-
tg sprzgtu i 200 tys. dolardow
grzywny w zamian za wycofanie
oskarzenia

@® wprowadza na rynek wersjg
6.1 systemu TUXEDO. Nowa
wersja pozwala szybko opraco-
waé i rozmieszczad aplikacje ty-
pu klient-serwer poprzez ,infeli-
gentng” sie¢ globalng. Whedtce
majg by¢ doslgpne programy ty-
pu agent zgodne ze standardem
SNMP dla popularnych konsol
do zarzgdzania, takich jak Open-
view, NetView, Patrol

® uruchamia DeveloparNet dla
producentéw  oprogramowania.
Producenci mogg przysigpic do
programu oplacajgc roczny abona-
ment. Obejmuje on DeveloperNet
Kit, Software Development Kit
wraz z kwartalnymi vaktualnienia-
mi oraz Novell Developers Notes
@ utworzyl specylikacje norma-
lizujaca obstuge switch’y (prze-
lacznikéw) w pakiecic NetWare
Telephony Services. Nowa spe-
cylikacja ma zagwarantowac
zgodno§¢  programéw  obstugi
switch’y  pochodzacych  od
roznych producentow. Fima
udostepni  przygotowang specy-
fikacje wszystkim producentom
pracujgcym nad programowa-
niem TSAPI

® zapowiada pojawienie sig uno-
woczesnionepo pakictu Perfect-
Works 3.0 dla Windows ’95. Be-
dzie on zawieral kilka rozszerzeri
dotychczasowych narzedzi, pos-
wlowanych przez uzytkownikow.
Dodatkowo dolgczony zostanie
zintegrowany modul dostgpu do
Intcrnetu. Pakiet zapowiadany
jest na styczer ‘96,

@® kontynuuje restrukturyzacig
kanaléw dystrybucyjnych w Eu-
ropie. Ma to zapewnic dystrybu-
torom wiekszg swobodg dziatania

Bajtak
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Sieciowe seminarinm

W grudniu w kilku najwigkszych europejskich
miastach firma UB Networks zorganizowata semi-
naria dotyczace rozwoju sieci i produktow siecio-
wych. W warszawskim hotelu Marriott europejscy
przedstawiciele firmy prezentowali ich wlasne roz-
wiazanie dotyczgce tak gwattownie ostatnio rozwi-
jajacego sie rynku. Podkreslano szczegodinie ko-
niecznoS¢ zapewnienia bezpieczenstwa statego
funkcjonowania sieci (non-stop networking) oraz
mozliwost jej rozbudowy, czy tez wymiany posz-
czegolnych elementow bez koniecznosci przery-
wania pracy catego systemu. Nie bez znaczenia
jest tez przygotowanie architekiury juz teraz na
nowe technologie umozliwiajgce przesylanie wigk-
szgj ilogci danych, zapewniajgc jednoczesnie od-
powiednie bezpieczenstwo. Przedstawiono m.in.
ATM-owskie HUBy przygotowane na technologie
622 Mb/s (obecnie 155 Mby/s) oraz koncepcje sieci
szkieletowych opartych wiasdnie o ATM.

Ten HUB
bedzie
umozliwial
transmisje
ATM 622 MB/s

Warp i Vobis

Firmy IBM i Vobis Microcomputer zawarly poro-
zumienie dotyczgce instalacji systemu operacyjne-
go 0S/2 Warp w polskiej wersji jezykowej w kompu-
terach Vobisu. Jest to pierwsza umowa bypu OEM
zawarta na instalacje polskojezycznego oprogramo-
wania systemowego przez IBM. OS2 Warp PL
z kodem WInOS jest 32-bitowym systemem opera-
cyinym umozliwiaigcym uruchamianie oprogramo-
wania dla 08/2, DOS i Windows. Niestety, nie sa
obstugiwane aplikacje dia Windows 85. W ramach
specjalne] akcji promocyjnej, klienci Vobisu otrzy-
majg bezplatnie CD-ROM ,Gadgets for OS8/2" z set-
kami programéw, bitmap i cyfrowych filmow.

Vobis nie ogranicza swojej oferty fabrycznie in-
stalowanego oprogramowania do OS2 Warp PL.
Klienci moga wybra¢ DOS/Windows | Windows 85,
a od strony technicznej problem jest rozwigzywany

nadzwyczaj prosto. Vobis stosuje wylacznie wy-
mienne dyski twarde i kupno Kkomputera
z DOS/Windows lub OS/2 polega tylko na wiozeniu
odpowiedniego dysku.

5 7

Tim Fowlee, dyrekitor OEM Software IBM Europe
i Dariusz Pieiraszklewicz, dyrekior krajowy Vobis
Microcomputer, podpisuja umowe dolyczacg instalo-
wania 0S/2 Warp PL w komputerach Vobis

POLTAX STORY

Whbrew ogéinie krazacym plotkom, wspolpraca
pomigdzy Ministerstwem Finansow a firmg BULL
ma sie dobrze. Jeden z komunikatow donosi
o pelngj realizacji jednego z posrednich stopni

Wiceprezydent BULL S8.A. Europe Peter Martin rozlacza
szerokie perspektywy dalszef wspdlpracy z Minister-
stwem Finansow

planu komputeryzacji fiskusa, Oprocz dostarcze-
nia i instalacji sprzetu komputerowego BULL
zapewnit szkolenie personelu oraz dostarczenie
tzw. systemu MiniPoltax, sluzgcego do rejestracji
podatnikbw oraz obstugi ich  deklaracji
podatkowych.

Na jednej z konferencji prasowych przedsta-
wiciele firmy BULL zademonstrowali dziatanie
jednej z nowszych wersji oprogramowania,
ktore (a wtasciwie jego brak} bylo przyczyng
wielu plotek i dyskusiji na temat wywiazywania
sie strony francuskiej z umow. Jednym z ut-
rudrier przy realizacji programu bylo zmienia-
jace si¢ prawodawstwo przy przechodzeniu na
gospodarke rynkowg.

Specjalisci twierdza, Zze na pierwsze korzys-
ci z informatyzacji fiskusa nalezy czekac od 5
do 10 lat od wprowadzenia systemu. A dostar-
czony sprzet komputerowy caly czas sig sta-
rzeje, dlatego postanowiono zainwestowac
w modemizacje komputerow. Pozostaje nam
mie¢ nadzieje, ze kompletny system zostanie
uruchomiony jeszcze w tym stuleciu.



Organizacja po polsku

Nowe organizatory ZOQ-M203T | ZQ-M403T wy-
posazone sg w jezyki Europy Srodkowej — polski,
czeski i wegierski. Ekran urzadzenia umozliwia wys-
wietlenie czterech lini po 20 znakdw. W trakcie uru-
chamiania uzytkownik wybiera preferowany jezyk,
w kiorym chce pracowac, jednak w kazdym mo-

| Model bardziej
Zaawansowany,
wiecej pemigci,
wydzieiona
klawiatura
numeryczna

Sharp przywita
sig z nami

MIKROMAGAZY

mencie moze szybko przetaczyé sig na inng wersje
jezykowa. W organizatorach zastosowano proste
menu, ktore umozliwiajg dosigp do wszystkich fun-
kcji, dzigki czemu obstuga urzgdzen jest bezproble-
mowa. Mozna réwniez natychmiast przelicza¢ kursy
walut, a wydatkami zarzgdza specjalny program,
ktory obejmuje rézne rodzaje platnosci.

Model ZQ-403T posiada nieco bardziej zaa-
wansowane funkcje oraz wig¢cej pamieci (128 KB).

po polsku

QIC-WIDE na rynku

Firma SCNY wprowadzita na rynek pierwsza ka-
sete przeznaczong do gromadzenia danych typu
Metal QIC-WIDE. Oznaczona Symbolem QWX
3210XL kaseta ma pojemnosé 2,3 GB (lub 4,6 GB
z kompresja). Nowe rozwigzanie jest oparte na for-
macie QIC 163 zaakceptowanym przez komitet
standaryzacyjny QIC. Jest juz rdwniez dostepny

pierwszy naped wykorzystujgcy nowe kasety —
Panther Mini 4600 firmy Tandberg Data.

W produkcie tym zastosowano wigkszg gestosc
zapisu na tasmie 8 mm. Jest to mozliwe dzigki no-
wej technologii, w ktorej czgsteczki metalu uzywa-
ne sg w celu osiggnigcia wigkszej koercyjnosch
{Metal Particle Technology}. Natomiast zastosowa-
nie ochronnej, higroskopijnej powloki ceramiczne,
pozwala na zwiekszenie bezpieczenstwa danych.

Ultracomputing

Znany producent stacji roboczych, firma Sun
Microsystems, wprowadzita na rynek nowy kom-
puter, oparty na idei ,ultracomputingu”.

Jest to nowe podejscie do rosngcego zapotrze-
bowania na szybkie komputery do prac multime-
dialnych. Architektura Ultracomputing podwyzsza
moc przetwarzania nie dzigki prostemu przyspie-
szeniu procesora, lecz przez jego rozbudowe.

Glownymi wyznacznikami nowej architektury
sg wprowadzane obecnie, po kilkuletnich bada-
niach, nowe rozwigzania konstrukcyjne:

— Ultra Port Architecture — pozwala na jedno-
czesng transmisje wielu niezaleznych strumieni
danych, np. jednoczesny odczyt z dysku i przeno-
szenie blokow pamieci

— Visual Instruction Set — wbudowane w struk-
ture procesora rozkazy dokonujgce skomplliko-
wanych operacji na grafice i danych multimedial-
nych

— Creator Graphics — superszybka ,maszyna
graficzna”, wykorzystujgca mozliwosci VIS i Ul-
traSPARC-a

— 3D-RAM — pamiec o specyficznej strukturze,
przystosowanej do przechowywania danych doty-
czgeych przestrzeni trojwymiarowej i bardzo
szybki dostep do nich (opracowane we wspolpra-
cy z Mitsubishi)

— FastEthemet — 10-krotnie szybsza transmisja
danych w sieci lokalnej.

Wprowadzenie na rynek pierwszego ,ultrakom-
putera” — Sun Ultra 1 — zbiegta si¢ z zapowiedzig
wejscia Intela na rynek stacji roboczych. Zblez-
noS¢ jest, jak stwierdzit Andrzej Jaskolski, nowy
szef polskiego oddzialu firmy, zupemie przypad-
kowa, bowiem Sun pracowat nad tym rozwigza-
niem juz od diuzszego czasu.

Tym niemniej, nastapi tu konfrontacja dwéch
podejs¢ — przyépieszania (specjalnosc Intela)
oraz rozbudowy procesora o nowe funkcie, jak
w  ultrakomputerze”.

% . ek Bofak Do Bon
=y_WYDAIiZENIA
émemm ! reriy -
i pozwoli¢ na ustabilizowanie po-
lityki cenowej

® przedstawia oprogramowanie
stworzone dla Internetu. Na kon-
ferencji Fall Internet World po
raz pierwszy mozna bylo poznac
rozwigzania dla siecl obejmujgee
dotychczasowe  produkty, takie
jak NetWare 4, WordPerfect,
LAN WorkPlace

PHILIPS
@ preejmuje dzial multimediéw
firmy Western Digital. Zgodnie
z warunkami umowy Philips stal
sig wiascicielem wszystkich ak-
tywéw Dziatu  Multimedidw
(MPU3, co obejmuje karty gra-
ficzne Paradise oraz rodzing uk-
ladéw scalonych RocketCHIP.
Produkty te byly wielokrotnie
nagradzane 1 wyrdzniane na ryn-
ku grafiki komputerowej

SONY
® informuje o planach nawigza-
ma dlugoterminowej wspdlpracy
z Inte! Corporation. Obie firmy
zamierzaja przekazywad sobie
nawzajem lechnologie dotyczace
rynkn zastosowai nieprofesjona-
Inych komputerdw osobistych
@ informuje o kolejnym udosko-
naleniu projektowanych przez fir-
me wymiennych baterii litowych
przernaczonych dla  pojazdow
o napedzie elekirycznym o ,ges-
tofci energii” (encrgy density)
rzedu 100 Whikg 1 ,.ggstodci mo-
oy (power densily) 300 Wikg
@ informuje o powolaniu Sony
Communication Network Corpo-
ration (SCN). Nowa struktura
mialaby udostgpni¢ indywidual-
nym uzylkownikom na terenie
Japonii szereg wushug informa-
tycznych. Poczatkowo, od stycz-
nia ‘96 maja by¢ oferowane ustu-
g1 rozszerzonegoe dostepu do In-
fernetu

XLAND
@ informuje o polgczeniu do-
tychezasowego daalu sprzedazy
7 krakowska hurtownig oprogra-
mowama ,USER". Zmiana ma
na celu poprawienie obslugi
klientow hurtowych

YOUNG DIGITAL

POLAND
@ rapowiada wprowadrzenie na
rynek nowego produktn Furo
Plus-Business English. Multime-
dialny kurs jezyka angielskiego
oparty na dwdch podrgeznikach
firmy Heinemann ,Business
First” i ,,Bussines Targets”
® zapowiada wprowadzenie no-
wego kursu jezyka angielskiego
dla najmlodszych Lingua Land.
Produkt ma zastapi¢ znany Mic-
keyEuro, ktérego sprzedaz zosta-
la wstrzymana z powodu wygas-
nigcia licencji od Walt Disney
Company. Produkt ma si¢ ukaza¢
pod komec stycznia 1996

Bajtek
styczeri 96
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Trojwymiarowa chemia

Jak walczyé
Z chnlsterolem?

Sposrod wielu chemicznych prog-
ramow, jakie mozna znalez¢ na
internetowych serwerach, na uwa-
ge zasluguje z pewnoscig napisa-
ny w Turbo Prologu ,Chemical”.
Shuzy on do przestrzennej prezen-
tacji zwigzkéw chemicznych,
a skiada sig z dwoch oddzielnych
programow. Za pomoca pierwsze-
go zwigzki chemiczne mozemy
tworzy¢, drugl umozliwia obejrze-
nie ich tréjwymiarowej animacji.

Sam proces tworzenia nowego
zwigzku chemicznego jest bardzo
prosty. Z ukladu okresowego wy-
bieramy atomy, z ktérych sklada si¢

Cholesterol jest zwigzkiem orga-
nicznym z grupy steroli. Bedac
materiatern wyjsciowym do synte-
zy sterydow, ki6re sg niezbedne
do prawidiowego funkcjonowania
organizmu, jest jednoczesnie
groznym zwiazkiem, mogacym
w stanach patologicznych tworzyé
zlogl w postaci kamieni zolcio-
wych | powodowad chorobe znang
jako miazdzyca. Wiasnie jej i cho-
lesterolowl poswiecony jest niniej-
szy program opracowany m.in.
przy udziale znanej firmy farmace-
utycznej Sandoz Farmaceuticals
Corp. Naukowcy zajmujgcy sie
tym tematem przygotowali malg
encyklopedie, w ktérej znalezc
mozna nie tylko informacje o sa-
mym zwigzku chemicznym czy
obrazowo przedstawiony proces
oditadania sie cholesterolu
w Scianach tetnic. Zaglgdajge do
kartoteki pacjentow, u ktorych
stwierdzono nadmierny poziom

dog
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a breed of dog with long s1¥ky hair and long head
ce dog mative to MW Alesha

of or relating to Alsacesn German Shepherd dog
largest breed of terrier dog with a wiry

Russian-hred hound dog-wo H honnd
the femole of the deg or other canine, az the wolf

henting dog having & Xe#n sense

hred dog with a Blue-black toague

Kilka miesigcy temu w dziale edukacji przedsta-
witem poréwnanie dwoch komputerowych stowni-
kow angielsko-polskich. Jednym z nich byt system
TLD firmowany przez Wydawnictwa Naukowo-
Techniczne, drugim stownik z firmy ZIPSoft. Dla
wszystkich korzystajgcych z jednego z tych pro-
duktow, ktorym do pelni szczescia brakuje wigk-
szej bazy danych, mam dobrg nowine. Problem
ten moze w pewnym stopniu roz-
wigzac¢ skorzystanie z ,JORJ-a”.
AJORJ” to takze slownik, tyle ze
wylacznie po angielsku, charakte-
ryzujacy sig podobnymi — chot co
trzeba przyznaé, znacznie ograni-
czonymi — cechami, co oba pol-
skie produkty. Dostarczana wraz
z ,JORJem” baza zawiera 54 000
stow, zas sam program zajmuje
okoto 1,2 MB. przy czym do pracy
konieczny jest twardy dysk.
~JORJ” przeznaczony jest do pra-
cy pod DOS-em, tak wiec wspoh

Africa
amnd long hody
Byuare mizzle

zwigzek, nastepnie kilkoma komendami odpowied-
nio je ze sobg tgczymy i calos¢ zapisujemy. Tak
przygotowany zwiazek mozemy obejrzec praktycz-
nie ze wszystkich stron. Ponadto mniejsze czgstecz-
ki mozemy faczy¢ w bardziej rozbudowane zwigzki
chemiczne, np. takie jak dostarczone z programem
adenina, fruktoza czy glukoza. W pliku pomocy au-
torzy podali doktadny przepis, jak utworzyC najpros-
tsze zwigzki takie jak woda czy benzen, tak wiec na-
wet pomimo dosy¢ nieprzyjaznego interfejsu ,Che-
micala” nie powinien on sprawic wigkszych klopotow
z obstuga.

Do poprawnego dziatania program wymaga 640
kB pamigci operacyjnej, a jesli chcemy skorzystac
z animacji niezbedna jest co najmniej EGA.

ftp:/forion.oac.uci.edwmed-ed/msdos/education/
chemical.zip

cholesterolu, zapoznamy sie z metodami leczenia
réznych przypadkéw oraz dietg jaka nalezy zacho-
wagt, aby uniknac miazdzycy.

Znajdziemy tutaj takze przewodnik po lipidach
oraz zapoznamy Sie z genetycznymi hieprawidlo-
wosciami, powodujgcymi wystepowanie chorob
dziedzicznych, ktore obligujg do mierzenia pozio-
mu cholesterolu juz u dzieci. Owe wady genetycz-
ne ujeto w formie bazy danych, w ktérej mozemy
sprawdzi¢ nie tylko rodzaj uszkodzenia genetycz-
nego powodujgcego dang chorobe, ale takze jej
objawy kliniczne | metody leczenia.

Biorgc pod uwage rozpowszechnienie miazdzy-
cy, iest to bardzo pozyteczny program, dostarcza-
jacy minimum niezbednej wiedzy pozwalajgcej us-
trzec sie przed tg cywilizacyjng choroba.

ftp:fforion.cac.uci.edu/med-ed/msdos/education/
ahadisk1.exe
ahadisk2.exe

praca z TLD czy stownikiem ZIPSoftu nie nastrg-
cza wickszych trudnosci, co wigcej, pordwnujac
stownictwo, jakie zawiera ,JORJ” i oba wspomnia-
ne stowniki, trzeba stwierdzi¢, ze dobrze si¢ one
uzupetniajg. Interesujgcg cechag ,JORJ-a" jest
mozliwosé fonetycznego wyszukiwania stow. Stad
zresztg oryginalna nazwa — JORJ zamiast GEOR-
GE. Tak wiec by odnalez¢ jakies stowo nie musimy
rygorystycznie przestrzegac zasad pisowni. Kolej-
ng dodatkowg pomocqg dajacg moznost bardziej
efektywnego korzystania ze stownika jest prze-
szukiwanie bazy danych (SCAN}. MoZzna to zrobi¢
dwojako: wpisujgc pelny wyraz — program wys-
wietli wiedy jego definicje, badz tylko czesé wyra-
zu —w tym wypadku otrzymamy wszystkie definic-
je. w ktorych wystepuje wprowadzony fragment
wyrazu.
Program dostepny jest pod adresem:

ftp://fip.icm.edu.pl/pub/msdos/simtel/textutil/
jorj8508.zip



W Programy
edukacyjne
dotyczace geografii
to swoista enklawa
posrod komputerow.
Jest ich niewiele,

a na dokfadke

w wiekszosci

wypadkow
nie sg one

najlepsze.
Poza tym

jak do tej pory
nie byfo na Amidze

programu, ktory
byiby pomocny
podczas nauki

tego przedmiotu.
Jesli potrzebny
jest Wam cierpliwy
nauczyciel,
przeczytajcie
uwaznie ten artykul.

+Geografia” jest dosyé tadnie pre-
zentujacym sie programem, kiéry ma
na celu utrwalanie wiedzy z tego cie-
kawego przedmiotu (nawet zdawa-
tem z niego mature!) za pomocg py-
tan testowych. Calos¢ obejmuje ma-
teriat z klas 4-8 szkoly podstawows]
i | klasy liceum.

Sam na sam z geografig

Po wruchomieniu do dyspozycii
mamy szereg opcji dostepnych
z pull-down menu. Mozliwa jest m.in
konfiguracja programu, jednak jedy-
nie w zakresie dzwigku: mozemy ok-
reslié, czego bedziemy siuchaé pod-
czas nauki: muzyki (polecam, cal-
kiem ladna i - co najwazniejsze -
spokojna) czy etektow (tez niezle).
Mozna tez uczyc sig w ciszy.

Przed nauka musimy wybrac kia-
se i ternat testu. Zeby wszystko byl
jasne, podaje peing liste tematow za-
wartych w programie wraz z liczbg
pytan testowych zadawanych w ob-
rebie poszczegbinych tematow:

Kiasa 4

Krajobraz (30)

Tatry (30)

Stare gég {20}

Wyzyna Slaska (20)

Wyzyny (20)

Niziny (20)

Krajobrazy nadmorskie (25}

Miasta (20}

Kiasa 5

Ruch obrotowy (20}

— EDUKACJA _

Geografia tez moze sie przydac

Wcignij spacje lub lewy klawisz myszy

Ruch cbiegowy (20}
Kontynienty (20)

Azja (25}

Afryka (20)

Ameryka Polnocna (20)
Ameryka Poludniowa (10)
Australia (15}
Antarkiyda (15)

Kiasa 6

Dzieje Zieml (25)
Klimat (30)

Afryka (30)

Panstwa Afryki (20)
Ameryka Polnocna (25)
Ameryka Poludniowa (25)
Kanada (10)

Stany Zjednoczone (25)
Australia (25)

Kiasa 7

Japonia (15)

Indie (20)

Chiny (20)

Niemcy (25)

Francja (25)

Wielka Brytania (25)
Wiochy (30)

Kraje Alpejskie (25)
Skandynawia (30)
Rosja (15)

Czechy (20)

Klasa 8

Polska (20}

Pobrzeze (25)
Pojezierza (25)

Niziny (25}

Wyzyny (25)

Kotliny (10}

Gory (25}

Surowce mineraine (20)
Przemysi (20}

Okregi przemystowe (20)
Rolnictwo (20)

Ludnose (20)

Kiasa | liceum/technikum
Rozmiary Ziemi (20)

Lodowce (20}

UMad Sloneczny (20}

Budowa Ziemi (20)

Atmosfera (20)

Ufit Wiecie, ile jest tu tgcznie pytari?
1175! Sam liczytem. Caltkiem sporo,
choé dosyc spartarisko potrakiowano
ucznidw szkol srednich. Material dia
nich obejmuje jedynie | klase |, s2cze-
rze mowiac, nie ma go za wiele. Za to
uczniowle podstawdwek powinni byé
zadowoleni. t.gcznie programik odpytu-
je z B4 tematow obejmujgcych cala
szkote podstawows.

Ajak
wyglidaja
testy?

Calkiem przyzwoicie. Na ekranie
pojawia sie pytanie testowe z dwoma
lub trzema podpunktami. Tylko jeden
z nich stanowi wlasciwg odpowiedz.
OdpowiedZ zaznaczamy klikajgc na
wiasciwym podpunkcie albo wybiera-
jac go za pomocs Kawiatury. Za po-
prawng odpowied? otrzymujemy sto-
sowng pochwale | przechodzimy do
nastepnego pytania. Na ekranie trwa
caly czas odliczanie pytan, na ktdre
bedziemy musieli jeszcze udzielic
odpowiedzi.

A co, jesli sie pomylimy? Wéwczas
dostajemy nagane i przechodzimy do
nastepnego pytania. Ale nie mysicle,
ze 1o koniec. To pytanie jeszcze
wroci, ale za chwile.

Po dobrnieciu do konca testu na
ekranie ukazuje sie calkiem ladny
krajobraz oraz podsumowanie na-
szych wysitkow, fo znaczy ocena i in-
formacja ¢ liczbie poprawnych i bigd-
nych odpowiedzi, jak tez o tacznej
liczbie pytari w tescie. Ale 1o jeszcze
nie koniec! Po obejrzeniu wynikéw
przechodzimy do poprawy btednych

odpowiedzi. Wygiada 1o tak samo jak
test, tyle Zze nie jest oceniane, no
i komputer jest bardziej natarczywy,
bo zadaje to samo pytanie a? do
skutku,

+/- czyli podsumowanie

Musze przyznat, ze dzigki progra-
mowi Geografia® mozemy solidnie
sprawdzi¢ swoja wiedzg, a nawet
utrwali¢ sobie pewne informacje. Ale
jak 1o z testami bywa, zawarte tu wia-
domosci sa raczej fragmentaryczne
i bez uczeszczania na tradycyjnie
lekcje sie nie obedzie,

Mimo  ewidentnych  brakow
w zakresie pomocniczych rysunkdow
i tym podebnych dodatkdw (na pew-
no podniostoby to znacznie atrakcyj-
nos¢ programu) calosé prezentuje
sig niele i to zarbwno pod wzgledem
grafiki, d2wigku, jak i materialu odpo-
wiadajgcego aktualnemu programowi
nauki, skutkiem czego z ekranu nie
zieje nuda.

Jak wyczytatem w instrukcji obstu-
gi, testy byly opracowywane przez
prawdziwego geografa, zas jezyk ko-
rygowany przez korekiora. Co praw-
da przeoczyl on jedno .&" w wyrazie
Judnosé”. no ale czy ma io jakiekol-
wiek znaczenie?

Bartlomiej DRAMCZYK

Program: Geografia

Autorzy: Radostaw Pawlowski,
Mieczystaw Pliszka, Krystyna
Switalska-Nowak

Dystrybutor: Tim-Soft, Koszalin
Wymagania: 1 MB RAM

Cena: 12,50 z
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1est Stnulo .0

B Biuro Informa-
tyczno-Wydawnicze
wydaje coraz
bardziej interesujace
programy.

Tym razem
dostarczono nam
program
przeznaczony

do testowania
wiadomosci

Z dowolnie
wybranej dziedziny.
Rzecz zapowiada
sie catkiem
interesujaco...

Test Studio v3.8

Co na zewnatrz | w Srodku

Program znajduje si¢ w standardowym dla BIW-u, es-
tetycznym opakowaniu, wewnatrz kidrego jest dyskietka
z programem | instrukcja. W porGwnaniu z najczesciej do-
lgczanymi do polskich programow ulotkami wykonana jest
proefesjonalnie. Dwanascie stron ze spisem tresci na po-
czatku zawiera szczegolowe informacje o wszystkich op-
cjach programu. Ciekawostka jest umieszczenie w in-
strukcjl wykazu oprogramowania uzytego do napisania ej
aplikacjl. Jak sig okazuje program napisanc w jezyku C.
Cieszy fakt, iz wreszcle nasi programisci korzystaja z je-
zykéw innych niz Amos. Na uznanie zasluguje rowniez
zamieszczenie instrukcji na dysku w postaci pliku typu
AmigaGuide. Z duzym zainteresowaniem przystgpitern do
kolejnej fazy testu, kidrg byla...

Instalacja
Chcac jej dokonaé powinniSmy przygotowaé na twar-
dym dysku okolo 500 KB wolnego migjsca | uruchomic
komputer z twardego dysku. Instalacja przebiega w stan-
dardowy sposdb: instaler kopiuje potrzebne pliki w wybra-
ne przez nas miejsce oraz dokonuje modyfikacji pliku
user-startup.

W akciji

Test Studio wymaga systemu operacyjnego w wersji co
najmniej 2.04, a takze okoto 500 KB wolnej pamigci. Dysk
twardy usprawnia prace, lecz nie jest wymagany. Sam
program oprocz modulu testujgcege zawiera w sobie edy-

(£)1992-95 by Rukasz

tu (o lie na udzielenie wszystkich odpowiedzi zostal
okreslony limit czasowy), Nieco nize] podany jest numer
pytania i jego tresc. Kolejne pole informuje nas o sposo-
bie udzielenia odpowiedzi. W zaleznoéci od pytania pra-
widlowa cdpowiedz wskazujemy myszka lub wprowadza-
my 7 klawiatury, Jezeli istnieje wiecej niz jedna prawidto-
wa odpowiedZ, to wystarczy wskazac jedna z nich. Podo-
ba mi sie to, ze po udzieleniu blednej odpowiedzi program
podaje prawidiowa. Odpowiedziom towarzyszg odglosy
dzwiekowe adekwatne do ich prawidiowosci. Po zakor-
czeniu testu nastepuje podsumowanie wynikow. Zawiera
ono m.in, krotki kementarz dotyczacy naszej wiedzy.
Wartosciows opcjg programu jest tworzenie nowych
testow. Zaczynamy od stwerzenia strony informacyjnej.
Whpisywany tekst jest automatycznie centrowany, Nas-
tepnie przystepujerny do edycji pytar | odpowiedzi. Wpisu-
jemy pytanie i odpowiedzi, zaznaczamy te prawidiowe,
a takze decydujemy, w jaki sposob bedzie udzielana odpo-
wigdZ. W tej czesei programu wykrylem bifad w dziataniu
suwaka, za pomoca ktorego uzyskujemy dostep do posz-
czegblnych pytan testu. Jezeli korzystamy z jego strzalek
i przesuwamy wskaznik o jedno pytanie, to program nie re-
aguje na zmiang jego polozenia. Zmiana o wigcej niz jed-
no pytanie (poprzez diuzsze przytrzymanie przycisku my-
szy) lub uzywanie suwaka bez korzystania z jego strzatek
powoduje prawldiows reakcje. Kolejnym krokiermn jest
edycja komentarzy pojawiajgcych sie po zakonczeniu tes-
fu. Na zakoriczenie musimy ustawi¢ odpowiednie para-
metry. Tu decydujemy, czy program ma pokazywact strong
informacyjng oraz dokonywac korekcji blednych odpowie-
dzi. Ustalamy, czy test bedzie miat ograniczenie czasowe.
a takze podajemy liczbe pytan i sposéb ich generowania
(rosnaco lub losowo). W tym momencie test jest juz goto-
wy | mozemy zapisaé go na dysk lub ewentualnie zabez-
pieczyt go wezesniej hastem. Tak, mamy takg mozliwosc
i trzeba przyznaé, ze moze okazac sie ona przydatna
w okreslonych warunkach. Céz bowiem daje nam zabez-
pieczenie testu hastern? Plik z danymi zostaje w trakcie
nagrywania zakodowany. W trakcie tesiu
nie mamy mozliwosci edycji pytan lub pod-
patrzenia prawidlowych cdpowiedzi. Tylko
Znajacy hasto ma dostgp do tych danych.
Opcja ta moZe znaleZt zastosowanie
wszedzie tam, gdzie program bedzie stuzyl
do kontrolowanegoe sprawdzania wiedzy,
a wiec np. w szkole (tak na marginesie:
czy w jakiejkolwiek polskiej szkole sg uzy-
wane Amigi?).
Program ma mozliwost ustawienia pew-
nych parametréw pracy. Wystarczy sko-
rzystac z opcji Preferencje” i mozemy

| ?ia&;m madﬂmﬁmm Em i€, ale do mﬂta 2

m.in. zmieniac palete kolordw, wylgczyc
efekty dzwigkowe czy kazad programowi

Stabiutko koles, za malo fwiczysz a malo Gwiczysz ¥

| Chyba niedlawno zaczelisny sig uczyé 7 |

automatycznie rozpoczynac test zaraz po
wcezytaniu. Wszystkie opcje programu s
dostepne z menu lub z listwy ikon (toolbar).
Wraz z programem dostarczany jest do-

| Masz troche zaleglodci, ale jeszeze wozesz Je

obié,

TGratulacje ! Calkien niegle Ci poszle.

datkowy program Testlnfo, ktéry podaje
informacje o pliku testowym. Zdaniem au-
tora praktycznym zastosowaniem progra-
mu moze by¢ zainstalowanie go jako ko-

I. e
[ How 13

mendy w Directory Opusie.

Zdanie egzaninu ustepnego fo dia Ciebie mtvaa ]

Uzyj | Myezysé| Dowyslne |

Podsumowanie

Test Studio to bardzo dobry program do
sprawdzania wiedzy. Jego przydatnosc
wynika w duzej mierze £ mozliwosci two-

rzenia wlasnych testow. Mam nadzigje, ze
BIW bedzie rozprowadzal dodatkowe zes-
tawy testow i podniesie tym samym atrak-
cyjnosté programu, a zarazem zwigkszy
grono potendjalnych nabywcow. Brawa za
dobrg instrukcje | umieszczenie jej na dys-
ku w formacie AmigaGuide. Test Studio to
jeden z niglicznych programéw napisa-
nych w sposob przyjazny dla systermu. Ja-
ko ciekawostke podam fakd. iz pliki testo-

Test Studio v5.0

Autor: Lukasz Szelag
Dystrybutor: Biuro
Informatyczno-Wydawnicze,
Warszawa

Wymagania: System w wersji
co najmniej 2.04 i okoto 500
KB RAM-u

] s;);..g;: 96

for umozliwlajacy tworzenie nowych testow. Istnieje wigc
szansa, Ze pojawig sie kolejne zestawy testow. Standar-
dowo mamy do dyspozyciji testy sprawdzajace naszag zna-
jomose jezyka angielskiego i jeden poswigcony kompute-
rom, Po rozpoczeciu testu zostaje wyswietlona krédtka in-
formacja o nim. Nastepnie przechedzimy do testu wiasci-
wego. Zostaje otwarte okno, kidre zawiera informacje
o ilosci pytan, liczbie pytari do korica, liczbie prawidio-
wych odpowiedzi, czasie pozostalym do zakoriczenla tes-

we to pliki typu IFF (dla mniej zorientowa-
nych: IFF to nie tylko sposob zapisu rysunkdw — mozna
w tym formacie przechowywad praktycznie dowolne dane,
np. sample, teksty). Autorowi nalezy sie wiec pochwala za
profesjonalne podejscie do pracy. Mam nadzieje, ze be-
dzie tworzyl kolejne wersje programu, a poki co ma do
poprawienia wymieniony przeze mnie bigt w opcji ,Pyta-
nia i odpowiedzi”.

Krzysziof . Kenjiro” KOWALSKI



Nauka jezyka: angielski

W Kolejny program do nauki jezyka
angielskiego. Tym razem jest to
propozycja firmy Arrakis z Gdanska.

Po uruchomieniu programu na ekra-
nie pojawia sie menu, z kidrego prze-
chodzi sie do poszczeginych dziatow.
Pierwszy z nich, najwazmniejszy, to...

Nauka i tasty

Umieszczono tu cztery rozdzialy:
tlumaczenie stowek, test (wybieranie
odpowiedzi), tlumaczenie zdar i for-
mutowanie pytan. Po wybraniu jed-
nego z rozdzialow musimy jeszcze
wybraé jeden ze zbiorow testowych
znajdujgcych sie na dyskietce (tgcz-
nie jest ich 66).

W przypadku tlumaczenia stow, na
ekrarie pojawia sig polska forma wy-
razu {moze byc ich wiecej, jesli ich
angielski odpowiednik ma wigcej mz
jedno znaczenie), ktora musimy
przetozyé na jezyk angielski. Dosyé
irylujaca cecha programu jest sciste
przestrzeganie rozrézniania duzych
i malych liter; jezeli w zbiorach testo-
wych wyraz Sunday zostal napisany
z duzej litery, odpowiedZ podana
z malej zostanie uznara za zia — fa-
talna wada! Tlumaczenie zdari pole-
ga na przelozeniu polskiego zdania
na jego angielski odpowiednik. Ko-
nieczne jest uwzglednienie wszys-
tkich znakbw interpunkeyjnych — ina-
czej odpowied? zostanie rowniez uz-
nana za btedna.

Koleina czes¢ to dobieranie do po-
danego zdania pytania w jezyku an-
gielskim. Komputer wyswiella poczatek
zdania pytajacego. W ostatniej czesci
wybieramy jedng z pigciu odpowiedzi
niezbednych do uzupelnienia zdania
bad? okreslenia poprawnej formy jakle-
gos wyrazu, Tylko jedna z pigciu poda-
nych form jest prawidiowa.

Podczas nauki na ekranie pojawia-
ig sie informacje na temat liczby pytan
w tescie, liczby poprawnych i bled-
nych odpowiedzi oraz liczby pyta po-
zostalych do korica testu. Po udziele-
niu odpowiedzi na jakies pytanie do-
wiadujemy sie, czy byla ona popraw-
na (jesit jestesmy w trybie nauka,
dodatkowo wyswieliana jest popraw-
na forma wyrazu). W tym momencie
mozemy skorzystaé ze stownika pol-
sko-angielskiego lub angielsko-pol-
skiego. Na zakonczenie testu kompu-
ter slownie ocenia nasza dziatalnosé.

Edytor

W programie zawarty jest wygodny
w obsludze edytorek, dzieki kidremu

mozemy odczytywac istniejace zbio-
ry, zapisywac je, kasowac, tworzyc
nows zbiory, dopisywac nowe frag-
menty... W przypadku zbiorow z thu-
maczeniami stéwek mamy jedna linij-
ke na wpisanie stéwka | trzy na poda-
nie prawidiowych odpowiedzi; thuma-
czenia zdan to dwie linie na pytanie,
pieé linii na odpowieds; na nowe py-
tanie mamy jedng linie, a szesé na
prawidtowe odpowiedzi; wybor jednej
Z kilku odpowiedzi to dwie linie na py-
tanie i pigé bnii na cdpowiedzi (w tym
jedna prawidtowa).

Stownik

Ze stownika angielsko-polskiego
lub polsko-angielskiego (wyboru typu
stownika dokonuje sie z poziomu pre-
ferengji) mozna skorzystac w dowol-
nym momencie. Jego wady to nie-
wislkie rozmiary (ok. 24 KB) oraz to.
2& do jednego wyrazu moina dolg-
czyé tylko jedno jego znaczenie. Za-
leta natomiast jest mozliwosé jego
modyfikowania i uzupetniania, ponie-
waz zapisany jest na dysku w postaci
piiku tekstowego.

Preferencje

Z tego miejsca mozemy wybrac,
w jakim jezyku program bedzie sig
z namé komunikowat, mozemy wigczyc
lub wylaczy¢ muzyczke umilajgea nau-
ke, a takze okredlic czy podczas nauki
pytania maja by¢ zadawane az do
skutku, czy tylko raz. Wszystkie usta-
wigenia mozria zapisat na dysku.

Podsumowanie

Program ten wlasciwie niczym
szczegolnym sie nie wyrdznia. Dob-
rym pomystem bylo dolgczenie do
niego (niestety bardzo skromnego)
stownika, Dziata sprawnie, do wygla-
du réwniez nie mona sie przyczepic.
Natomiast powazng wadg programu
jest &ciste przestrzeganie pisowni
wyrazow z duzych lub matych liter;
wystarczy maly blad, by odpowiedz
zostata uznana za nieprawidiows.

Bartiomiej DRAMCZYK

Nauka jezyka: angieiski

Autorzy: Grzegorz Szymczak,
Krzysztof Pichlak

Dystrybutor: Arrakis, Gdansk
Wymagania: 1 MB RAM
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Uczysz sie nowego jezyka
w sposob naturalny, bez wku-
wania stowek i bez zmudnego
wertowania gramatyki.

SITA LEARNING SYSTEM umo-
Zliwia wprowadzenie naszego or-
ganizmu w stan
glebokiego od-
prezenia o©raz
skuteczna nauke
w tym stanie.
Dzieki metodzie
SLS przyswajasz
niezbedng wie-
dze, utrwalasz
w pamieci teksty
wystapien, do-
wolne liczby, da-
ty lub argumenty
do prowadzenia
negocjacji.
Skutecznosc SITA
LEARNING SYS-
TEM potwierdzily
badania nauko-
we przeprowa-
dzone miedzy
innymi przez dr.
Janusza Zydro-
nia (Uniwersytet
A. Mickiewicza w Poznaniu),
prof. dr. Rainera Dietericha
(Uniwersytet Bundeswehry w
Hamburgu). ,Po tygodniowym
kursie wuczestnicy przyswoili
srednio 1138 sfow | zwrotow —
to jest mnigf wiece] e ile
zawiera roczny kurs jezyka pro-
wadzony metoda tradycyjng. "

Jezeli po kilku godzinach
pracy znajdziesz czas na pot
godziny relaksu, nastepnych
kilka godzin bedzie miato
wartosé kilkunastu.

SITA LEARNING SYSTEM stosujg
miedzy innymi:
Powszechny
Bank Kredytowy
SA, Lufthansa,
Fundacja Banku
Slaskiego, BOC
Gazy, Daimler
Benz AG, Orbis
SA, IBM, Katedra
Biofizyki Ut i po-
nad 90 tysiecy
prywatnych
uzytkownikow
na calym swiecie.
Blizszych informacji
0 urzadzeniach i kur-
sach SITA LEARNING
SYSTEM udziela wy-
faczny dystrybutor na
Polske firma Relaxa
oraz dealerzy:

firma Expo-service:
Warszawa, Marriott,
Al lerozolimskie 85/ 79,
Warszawa, Panorama,
Al. Witosa 31, Gdansk, ul. Koscwszki 5,
Krakéw, Palac Pod Baranami, Krakéw,
Mogilska 21, Katowice, ul. Stewackiego
13, Lubfin, Krakowskie Przedm. 55,
Sosnowiec, ul. 1 Maja 14

Lide Biuro Podrozy Turystyki i Ustug:
Wiroctaw, ul. Swidnicka 40,

Centrum Nauki Niekonwencjonainef
Podraz w Intelekt;

Wroctaw, ul. Wiezienna 6

Zapytania pisemne na kartach pocztowych kierowac pod adres:

Relaxa

01-022 Warszawa, ul. Bellottiego 1
tel (22)38 75 56, fax(22)38 91 84 SYSTEM

SITA
LEARNING

Prosze¢ o przesianie informacji ma temat SITA LEARNING SYSTEM

imig, nazwisko
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TriplePlayPlus!

- mikrofonowe harce po angielsku

B Nauka
angielskiego

z programem
TriplePlayPlus!
niewiele rézni sie
od kilasycznych
lekcji, do jakich
przywyklismy

w szkole.

Dzieje sie tak

za sprawg
Automatic Speech
Recognition (ASR)
— funkcji,
wykorzystujgcej
algorytm potrafigcy
rozpoznawac
mowe.

WYMAGANIA

® komputer klasy IBM PC (min.
3865X)

® 6MB na twardym dysku (nieko-
niecznie)

® DOS 3.1 lub pdZniejszy

® Microsoft Windows 3.1

@ 4 MB RAM (wskazane 8MB)

® SVGA (256 kolorow)

e CD-ROM

@ karta muzyczna

® mysz

@ mikrofon (dostarczany z prog-
ramernmy

Program: , TriplePlayPlus!”
Producent: Syracuse
Language Systems
Dystrybutor w Polsce:
UNITRA MULTIMEDIA SA
Cena: 220 PLN (z VATem)

12 &5er o6

Oczywiscie owo Jozpoznawanie” wyrazow
i zwrotow rozni sie nieco od znaczemia, jakie nada-
jemy temu siowu w codziennym Zyciu. W zwigzku
z tym nie bedziemy mogii porozmawiac z kompu-
terem, cho¢ chwiiami trudno oprzec sie wrazeniu,
ze po drugigj stronie mikrofonu jest ktos, kio rozu-
mie to, co do niego mowimy... ASR ogranicza sig,
niestety, do rozrézniania poszczegoinych wyrazow
i krotkich zdan, a i to wypowiadanych na 2gdanie
programu. Aby w pelni dostosowaé ASR do wymo-
gbw nauki jezyka, algorytm rozpoznajgcy mowe
zostal tak zaprojektowany, by gtos kazdej osoby
korzystajacej z programu mogi byé rozpoznany.
Nie ma wiec znaczenia, czy kio$ jest wiascicielem
basu czy sopranu. nie ma potrzeby uczenia prog-
ramu brzmienia wiasnego giosu oraz dostosowa-
nia szybkosdi i jakosct méwienia do poziomu lekio-
row (ostatnia uwaga dotyczy poczatkujgcych).
ASP powinien sobie z tym wszystkim poradzié.
Tak moéwi teoria. Jak wygiada praktyka? Zanim
przejde do wnicskéw plyngcych z wykorzystania
ASP, sprobujmy przyjrzec sle temu, co oferuje
TripiePiayPius!.

Autorzy pakietu wyszii ze stusznego skadinad
zalozenia, ze nauce najbardzie] sprzyja zabawa,
Diatego tez w programie mozna znalezé proste

TriplePlay Plusl in English

SLUCHANIE!

Tryb polecany oscbom rozpoczynajacym nauke.
TriplePlayPlus! w przystepny spostb zaznajamia
ze stownictwem zwigzanym z jednym z szeSciu
dostepnych tematéw: ,Zywnos¢ i napoje”, ,Cyfry”,
-Dom i biuro”, Migjsca i transport”, ,Ludzie i stro-
je" oraz ,Czynnosci dnia codziennego”. Po wybra-
niu trybu nauki i jednego z wymienionych tematbw
uaktywniaja sie (staja sie koiorowe) odpowiednie
éwiczenia. Podzieione sa one na trzy poziomy.
Pierwszy z nich, najprostszy, ma za zacdanie wpro-
wadzié¢ i zaznajomié uczgcego sie ze sibwkami
z kazdej z wymienionych dziedzin. Zabawa na tym
etapie polega na kitkaniu mysza na rysunki np.
warzyw | owocow (Bingo), co sprawia, ze sltyszy-
my jak prawidtowo wymowié nazwe danego przed-
miotu. Po ,osiuchaniu” sie z brzmieniem sktow czas
na nastepny krok. Trzeba cbejrze¢ pisownig poz-
nanych wyrazow. W tym ceiu naiezy przeigczyc
tryb ze stuchania na

CZYTANIE!

- rysunki zostang wtedy uzupenione wyrazami.
i znowu lektor pomaga w prawidiowym opanowa-
niu stéw. Gdy i to mamy juz za sobg, czas wypro-
bowaé ASP. Tym razem program skontroiuje, czy

i ciekawie opracowane gry. Zanim jednak zagramy
w ktérgé z nich wpierw musimy wybraé jeden
z oferowanych przez program trybdw pracy, czyli
okresiié rodzaj nauki. Do wyboni mamy: sluchanie,
czytanie i mowienie.

wymawiane przez nas stowa rzeczywiscie brzmig
tak, jak brzmieé powinny. Przy przelaczaniu sig
w tryb mowienia (czyli wiaczeniu ASP) naiezy tyl-
ko pamietac, by prawidiowo podac programowi kio
aktualnie z niego korzysta (mezczyzna, kobieta
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czy dzieckn). Co prawda, nawet przy nisprawidio-
wym wyborze program jest w stanie rozpoznac
wiekszost stow (co dobrze o nim swiadozy), jed-
nak popelnia zaskakujace bledy, nie akceptujge
poprawne] wymowy.

W ten sposob, korzystajac ze wszystkich trzech
trybdw, powinniSmy opanowac stownictwo w stop-
niu umoziiwiajgcym poprawne rozwigzywanie éwi-
czen juz na wyzszym, ii poziomie. Tutaj z kolei na-
uka polega na udzielaniu odpowiedzi na jedno
z pytan — Co to jest? — badz: Gdzie to si¢ znajdu-
je? (w zaieznoséci od wybranege tematu). li etap
wymaga od uczacego si¢ giownie rozumienia, bo-
wiem zanim padnie jedno ze wspomnianych wyzej
pytan, lektor w kilku zdaniach opisuje przedmiot.
Np. wybierajgc temat ,Zywnoéé i napoje” mozemy
ustyszet: To jesl szare, rosnie pod ziemia { jemy to
gotowane. Co fo jest: ziemniak czy cylryna? Owe
zdania wypowiadane sg dosy¢ szybko i gdyby nie
to, ze istnieje mozno$é wielokrotnego ich przestu-
chania, korzysci dia poczatkujgcych bylyby nie-
wielkie. Na poczatku zabawy z programem, zanim
jeszcze poznatem wszystkie opcje TriplePiay-
Plus!, korzystajac z éwiczen z Il poziomu odnios-
tem wrazenie, ze roznica poziomow migdzy i I}
etapem nauki jest zbyt wieika, ze ktos kio ledwie
zdazyt poznac kilka zwrotow nie jest w stanie zro-
zumieé fraz wypowiadanych przez lektorow. Uwa-
ga ta bytaby zapewne trafna, gdyby nie wrgcz re-
welacyjna pomoc. Jej ogromna przydatnost wigze
sie z charakterem zdan (w kazdym z nich mamy
do czynienia z jedng prostg czynnoscig lub ce-
chg), kira mozna wyjasni¢ za pomocg rysunkow.
Tak wiec nawet jesli tekst jest catkowicie niezrozu-
mialy, mozna podeprzec sie samymi rysunkami
(uczgc sie jednoczesnie wymowy).

lli etap to podsumowanie wszystkich cwiczen
wykonanych do tgj pory i probka prawdziwego, zy-
wego jezyka. Krotkie scenki jakie przygotowano
(zalezne od wybranego tematu) przestawiajg sytu-

TriplePlay Plus! in English o

acje, z jakimi mozemy sie spotkaé na ulicy, w skle-
pie czy w restauracji. W zaleznosci od wybranego
trybu mozemy je wystuchaé, zobaczy€ pisownig
uzytych w scenkach stéw oraz sprobowaé wias-
nych sil, korzystajac z trzeciego trybu i mikrofonu.

stadium’s ™

crowded

MOWIENIE!

Serce calego systemu — aigorytm rozpoznajg-
cy mowe okazai sie by¢ bardziej iudzki niz moz-
na byto si¢ tego spodziewa¢. Mam fu na mys,
pojawiajgce sie od czasu do czasu, pomytki
przy rozpoznawaniu ludzkiego glosu. Pracujge
z programem mozna odnies¢ wrazenie, ze zda-
rza mu sie nie dostyszet tego co do niego mo-
wimy, ma trudnosci ze zrozumieniem niechlujnie
wypowiadanych fraz, a chwiiami obsesyjnie wy-
maga perfekcyjnosci. Wszystkie wady ASR,
o ktorych zreszig lojalnie uprzedza instrukeja,
nie sg dokucziiwe i ni¢ wplywaja na komiort pra-
cy z programem. Paradoksalnie, majgc $wiado-
moéé niedoskonatosdci systemu, czulem sig zob-
ligowany do wyraZniejszego wymawiania stow
i zdan. Takie podejscie wskazane jest zwiasz-
cza na lll poziomie, gdzie na powtarzanie cze-
kajg cale dialogi. Takze na tym etapie lekiorzy
nie stosujg wobec uczgcych sie taryfy ulgowe].
Z kolei ci ostatni mogg sobie utatwic zycie ko-
rzystajac z ikony, na ktérej widnieje z6lw. Jak
nietrudno sie domysle¢ za jege pomocg mozna
spowolni¢ czytanie diaiogbw przez lektordw.
Nauke ulatwia takze to, ze przedmioty bedace
tematem rozmowy sa aktywne i w kazdej chwili
mozna ustyszeé ich prawidiowa wymowe.

Oceniajac nauke z wykorzystaniem ASR nie
spostb nie przyznaé, ze sprawia ona wrazenie
bardziej efektywnej — w koricu nieczgsto sie
zdarza mieé nauczyciela wylacznie dia siebie.
Rzecz jasna pewne éwiczenia wypadly iepiej,
inne gorzej, w kazdym bgdz razie mnie najbar-
dziej przypadty do gustu gry z poziomu drugie-
go, gdzie zludzenie pracy z zywym cziowiekiem
byt najsilniejsze.

Piotr PERKA

PS. U dystrybutora Syracuse Learning System — firmy
UNITRA Multimedia SA dostac mozna TriplePiayPlus do
nauki hiszpariskiego, niermieckiego i francuskiego. Op-
rocz tego mozna zaméwic prograrn do nauki hebrajskie-
go i japoriskiego.

Toigda Play Phel ix £ agien
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Magiczna Matematyka

Kalkulator ekranowy ,,Magicznej matemnalyki”

@ komputer IBM PC

@ naped dyskietek 5,25 DD lub
HD

@ 640 KB pamieci operacyjnej

@ karta grafiki EGA, VGAIub
SVGA

@ zalecana myszka, kolorowy

monitor, twardy dysk i drukarka

»~Magiczna Matematyka”
Autorzy: Jennifer Flynn, Lisa
Bucki i Sherry Kinkoph.
Tiumaczenie: Lucyna Stawi-
kowska
Rysunki:
Chojecka
Wydawnictwo Intersofiland,
Warszawa 1985

ui. Ogrodowa 37,

tel ffax (022) 6207004

Ewa Potapczuk-

Program: MatheMagic 1.0
Autor; Clayton Walnum

14 55506
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0s¢ powszechne na polskim rynku wy-
D dawniczym staly sie juz ksigzki z dys-

kietkami. Spotykane sg nawet publikacje

z dyskami optycznymi, lecz nadal znacz-
nie powszechnigjszym noénikiem danych sg wias-
nie dyskietki magnetyczne. Dia uzytkownikéw
komputerow jest to dosc praktyczny zakup, gdyz
otrzymujemy zazwyczaj program | to od razu
z dokfadng instrukejg obslugi.

Jednym z czterech podstawowych typow prog-
ramobw uzytkowych jest arkusz kalkulacyjny. Wraz
z bazg danych, edytorem tekstu i programem gra-
ficznym wchodzi zazwyczaj w sklad popularnych
pakietow zintegrowanych. Arkusz kalkulacyjny jest
dla poczatkujgcego uzytkownika zazwyczaj dosé
trudny w ,obstudze”. Gdy sie go juz pozna, moze
stuzyé prawie do wszystkiego.

Oczywiscie, w programie tego typu konieczna
jest znajomosé podstawowych zasad funkcjono-
wania komputera i jego systemu operacyjnego
oraz eiementarng] matematyki. Warszawskie wy-
dawnictwo Intersoftiand” opublikowato niedawno
ksigzke, ktora jest wiasnie takim wstepem do arku-
szy kalkulacyjnych. ,Magiczna Matematyka®, gdyz
to jest wlasnie tytul tej ksigzki, wprowadza dzieci
w $wiat komputerébw oraz przybliza Im trudny
przedmiot, znany pod mianem krolowej nauk”.

-Magiczna Matematyka” to rébwniez program,
umieszczony na zataczonej dyskietce. Jest to
prosty arkusz kalkulacyjny 0 17 wierszach i 7 ko-
lumnach. Program pracujé w trybie graficznym,
wykorzystujae tryby kolorowe kart EGA, VGA
i SVGA. Nie posiada skompiikewanych funkcji
analitycznych ani statystycznych, lecz dysponuje
mozliwogciami sumowania, usredniania, znajdo-
wania minimum i maksimum. Argumentami tych
operacji mogg by¢ takze zakresy komorek. Uzyt-
kownik moze zdefiniowaé sposéh formatowania
danych w komorkach jako liczby catkowite, rzeczy-
wiste, tekst lub walute. ,Magiczna Matematyka”
pozwala na zapis/odczyt plikéw dyskowych, ope-
racje kopiowania, wycinania i wklejania, a takze
wstawiania nowych wierszy i kolumn. Jest to wigc

LB | =28 & | ol A S B

Prosty arkusz kalkulacyjny — labliczka mnozenia od 1 do 12

w peini funkcjionalny program typu arkusz kalkula-
cyjny, odpowiedni do trenowania umigjetnosci
przed wkroczeniem w powazny swiat Lotusa, Ex-
cela czy Quattro Pro. Program wyposazony jest
rowniez w prosty kalkulator ekranowy.

Sama ksigzka posiada obszemy wstep dotyczs-
cy tematow ogblnokomputerowych. Od czyteinika
nle jest wymagana zadna wiedza z tego zakresu,
a sposdb potraktowania tematu pozwala czytaé ja
zarobwno dzieciom, jak i ,nieuswiadomionym” infor-
matycznie rodzicom. Sam tok narracji jest jednak
przygotowany specjalnie dia mtodszego czyteinika,
gdyz opisuje perypetie rodzeristwa, dziewczynki
Beth i chlopca Matta, zwigzane wiasnie z obsiugg
programu Magiczna Matematyka”. W komputero-
wym Swiecie przewodnikiern jest cudaczny Marv —
magiczny matematyk w rézowym kapeluszu.

Oc strony edycyjnej ,Magiczna Matematyka”
prezentuje si¢ calkiem niezie. Tekst jest podzigio-
ny na rozdzialy i podrozdzialy, posiada trzy rodza-
je ramek informacyjnych. jest bogato ilustrowany
graficznie, a takze prezentuje obrazy ekranowe
opisywanego programu. Lekturg uatrakcyjniajg za-
gadki rozwigzane na koncu podrecznika. Humo-
rystycznym lapsusem jest indeks poje¢ pozbawic-
ny numeréw stron, na kidrych one wystepuja.

Tomasz GROCHOWSKI

Ekran tytulowy ,,Magicznej Matematyki”
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Autorzy Kaiendarza Szaionego Matoiata postano-
wili sprobowad sit w dziedzinie programowania korm-
puterdw i od razu im sie udalo! SUPER FRIEND to
polaczenie ksigzki, poradnika, notatnika, kalendarza,
encyklopedii, zbioru kawaldw, z planem zajeé i okaz-
ja do wysmienitej zabawy. Mowie wam, SF wciggnat
mnie od razu do tego stopnia, ze nawet kilku kolegow
nie bylo w stanie oderwac mnie od komputera, gdy
moje czeste wybuchy smiechu i podziwu przeszka-
dzaly im w normmalnych zajeciach.

Czym jest SUPER FRIEND?

Jego mozliwosci sa tak duze, ze nie wiem od cze-
go zaczaé¢. Na poczatku dostepne jest okno News
zawiergjgce dowcip na ,dzier dobry”, aforyzmy, slo-
wo wstepne oraz wszystko to, co my bedziemy
chcieli tam umiescic. Oprécz tego pokazuje sie ka-
lendarz, automatycznie obliczajacy liczbe dni od po-
czatku i do konca roku badZ innej waznej daty. Plan-
sza ta jest w peini konfigurowalna — mozna samemu
definiowaé, co bedzie wyswietlane po zatadowaniu
programu i jakie sg istotne daty, o ktérych bedzie in-
formowat komputer.

Po przeczytaniu tony dowcipbw, Smiesznych po-
wiedzonek, przyktadéw nowomowy i przerdznych
sentencji warto zanurzy¢ sie w igksykon. Ciekawe
ujgcie rdznych tematow skiania do przestudiowania
wszystkich hasetl.

Kazdego zainteresuje zbior poradnikéw. Warto sie
dowiedzies, jak radzi¢ sobie z kmabrnymi rodzicami,
jak skutecznie poderwat dziewczyne badz chiopa-
ka, jak... o, nie! To musicie sami przeczytac.

Planowanle - wstep do dorosiego Zycia

SUPER FRIEND nauczy Cig efektywnie plano-
waé zajecia i takoz wykorzystywaé swoj czas. Op-
récz typowego pianu lekcji znajdujemy znany z in-
nych programéw ,scheduler” do zapisywania roz-
nych spotkari, randek, wizyt itp. Ciekawa jest opcja
sporzgdzania wykresu efektywnosci wykorzystania
czasu.

Przy okazji mozna sie dowiedzie¢ czegos$ o sa-
mym (samej) sobie. Przy ustalaniu planu waznych
spotkan mozna sie podeprze¢ wykresami bioryt-

PER FRIEND
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mbw, wskazujgcymi okresy najiepsze i najgorsze do
podejmowania decyzji, wysilku fizycznego itp. Oczy-
wiscie nie wszyscy muszg w to wierzye, jednak c,
kibrzy sprobujg, wkrdtce zdziwig sie troche i stwier-
dzg, ze ,£0s w tym jest”.

Zwolennikom astrologii poiecam przestudiowanie
swojego horoskopu. Istnieje mozliwos¢ sprawdzania
zgodnosci zodiakalnej swojg| | partnera. Umieszcze-
nie w programie funkcji horoskopu odezuwam jako
wyraZny ukion w kierunku dziewczyn (ciekawe, dia-
czego?). No i dobrze — chiopaki weale nie majg mo-
nopolu na uzywanie komputera. Zwlaszcza ze SU-
PER FRIEND doskonaie sie nadaje do pisania pa-
mietnika. Dzieki systemowi haset dyskrecja jest za-
pewniona, nawet jesii ktoé niepowotany uruchomi
program.

Telerewelacja

Za najciekawszg opcie uwazam Telekonferencie.
Jest to wlasciwie zbior klubow dyskusyjnych, zawie-
rajgey listy i komentarze na roézne tematy (seks, sa-
motno$é, szkota...). Przeglgdajge listy odniostem
zludne wraZzenie, ze jestem wpiety do Intemetu.

Nie byloby to nic ciekawego, gdyby nie fakt, ze
autorzy programu planuja czeste uakiualnianie zbio-
row listow. Dzigki temu mozna rzeczywiscie mie¢
wrazenie, ze dziala sig w oibrzymigj sieci kompute-
réw — listy przychodzg bowlem z calej Polski.

Nauka bez nauki

Tym, kiorzy przy ckazji plotkowania z SUPER
FRIENDEM chcg sie czego$ nauczyé, oferowana
jest mozliwost wplatania elementéw edukadji po-
miedzy zabawe. W ten sposob mozna uczyt sie slo-
wek w jezyku obeym, wzorbw matematycznych,
praw fizyki... Nalezy pamigtaé, ze ta nauka jest dob-
rowolna co powoduje, ze nie jestesmy zmuszani do
kucia przy kazdym ,odpaleniu™ programu. Lekcje,
podobnie jak zbiory listéw, autorzy beda wydawac
na osobnych dyskietkach.

Caloksztalt

Brawo, brawo, brawo! To pierwszy program tego
typu, ktbry mi sie naprawde podobal i to nie tylko

W Ludzie,

nie wierzcie mi,

bo zwariowalem!

To taki fajny program,
Ze myslatem

zZe snie.

Dla wszystkich, ktdrzy posiadajg komputery PC oraz cheg sig wspanale
bawié, polecamy: SUPER FRIEND Tom [ ,,Almanach Szalonego Kom-
putcrowca®.

Cena promocyjna do korica stycznia wynosi 40 71 1 koszty wysytki.
Kwote 40 2} prosimy przestaé na nr konta: PBK - Pita 365604-6435-139-11.
Ponizsze zaméwienie wraz z kopig dowodu wplaty nalezy przeslac na adres:
PPL, EKOLOG" - Wydawnictwo, Al. Wojska Polskiego 43, 64-920 Pita.
Realizacja zaméwienia nastgpi w przeciggu micsigca.

Nasz tel. (0-67) 12-22-63.

ZAMOWIENIE NA SUPER FRIEND Tom I
wAlmanach Szalenego Kemputerowea®

Tmie 1 NAZWISKOD oieceieie et ss s es s en e e
Dokladny: adies o s o i i T S s e e aha e
. tel..,

Zamawiam............... szt. Cena 1 cgz. 40 =, Cenalgezna.... s

ze wzgiedu na szate graficzng
(caty interfejs graficzny zostat
przejety z Vulcan Media), ale za-
wartosc i koncepcje oceniam na
piatke. SUPER FRIEND to ekstra
zabawa, dyskretny powiernik,
bardziej doswiadczony kumpei
(kumpela), kidry poradzi w kazdej
sytuacji. Dodajac do tego fajng
grafike i atrakcyjng cene otrzymu-
jemy naprawde Swietny produkt.
Juz z utesknieniem czekam na
dyskietki z nowymi bazami da-
nych — zupelnie, jakby mdj bliski
kumpel wréclt z diugich wakacji
i opowiadat mi takie historie, ze...

Jacek TROJANSKI

WYMAGANIA

Wymagania: iBM AT (286), 1 MB
RAM, VGA, mysz

Autor:

Zakiad Dydaktyki
Niekonwencjonalnej
Wydawca:
Wydawnictwo EKOLOG
64-920 Pita,

ul. Wojska Polskiego 43
tel./fax (G-67) 126405

Cena: 40 zt
axzon96 19



PC FORUM

16

PC i Swiat zewnetrzny,
czyli jak podtaczyé cos do... (cz. 2)

Na rysunku 1 znajdujg sig
schematy idecwe prostych urzg-
dzenn wejscia/wyjscia, dosyc
czesto wysigpujgeych w techni-
ce komputerowej (automatyce).
W przypadku komputera klasy
PC mozna je podigczy¢ wprost
do portu drukarki lub do opisy-

wane] w poprzednim odcinku
karty rozszerzenia zbudowanej
w oparciu o uktad 8255. Uzyt-
kownicy AMIGI, duzege ATARI,
a takze os$micbitowych malu-
chow moga je podigczyé do por-
tu réwnoleglego swojego kom-
putera. Rys. 1A obrazuje sposob

dolaczenia wlacznika (a takze
wszelkich czujnikdw mechanicz-
nych posiadajacych styki zwier-
ne lub rozwierne). Zwarcie przy-
cisku iub zadziatanie czujnika ze
stykami zwiernyml wywoluje
stan zera logicznego, w przeciw-
nym przypadku rezystor R1 wy-

musza jedynke iogiczng. Rys.
1B to koncdwka™ mocy wspot-
pracujgca z przekaznikiem.
Umezliwia ona sterowanie urzg-
dzeniami pobierajgcymi duze
moce, a takze pracujgcymi pod
wysokim napieciem, np. 220V.
Napiecie zasilania Vec zalezne
jest od napiecia zasilania cewki
uzytego przekaznika. Dioda D1
zabezpiecza tranzystor przed
przepigciami, ktére powstaja
w cewce. Zalgczenia przekaini-
ka dokonujemy przez podanie
jedynki logicznej na baze tran-
zystora T1, rezystor R1 ograni-
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odpowiednik (dioda swiecgca
i fototranzystor we wspolnej
cbudowie), kicrego napiecie
przebicia jest rzedu 600V. UWA-
GA Il Oznaczenie PC GND oz-
nacza masg (minus zasiiania)
komputera, a GND mase podia-
czanego urzadzenia. Absolutnie
nie wolno tgczyé obu mas!it Uk-
tad takze neguje przesytany syg-
nal. Rys. 1E - separacja wejscia
{iak wyzej). Rys. 1F - klasyczny
uktad wskaznika na diodzie
elektroluminescencyjnej pot-
rzebny wszedzie tam, gdzie nie
ma monitora, a zachodzi potrze-
ba kontrolowania danych proce-
sow. W ten sposéb podigczamy
wyswietiacze siedmiosegmento-
we, linijki diodowe, itp. Rys. 1G -
uktad przetwornika cyfrowo/ana-
logowego w konfiguracji
R/2R do zastosowan czysto
amatorskich. Stosujac rezystory
o tolerancji nie gorszej niz 1%
mozna uzyskac calkiem niezlg
dokladno$¢ przetwarzanego na-
plecia. Napigcie wyjsciowe moz-
na obliczy¢ z nastepujgcego
wzomns: Uwy=N=Uzas/256, gdzie
N - 8-bitowa iiczba podana na
wejscle przetwornika, Uzas —
napiecie zasilania czesci cyfro-
wej komputera, zwykle 5V. Tyle
z rzeczy prostych, pora na sma-
kotyki dla smakoszy. Na rysunku
2 znajduje sie schemat ideowy
~Zawodowego”  przetwornika
C/A, mogacego znalez¢ zasto-
sowanie we wszelkiego rodzaju
generatorach (jako regulator
czestotliwoscei czy amplitudy ge-
nerowanego przebiegu), zasila-
c¢zach sterowanych komputero-
wo, czy innych urzgdzeniach au-
tomatyki. Sercem ukiadu jest
scalony przetwornik C\A

AD7524, posiadajgcy wewnatrz
drabinke rezystorowg R/2R zalg-
czang do zewnetrznego Zrodia
napigcia odniesienia Uref przy
pomocy 8 kluczy analogowych.

W niniejszym przetworniku role
zr6dta napigcia odniesienia peini
stabilizator LM317 {U4), ktorego
napiecie wyjsciowe nalezy usta-
wit¢ za pomocg potencjometru
PR2 na wartos¢ 5V. Uktad
AD7524 jest przetwornikiem da-
nej cyfrowej na prad, w zwigzku
z tym wymaga dolgczenia przet-
wornika prad/napigcie zrealizo-
wanego na ukladzie U2 -
LF351. Na wyjsciu uktadu U2 ot-
rzymujemy state napigcie, kibre
jest zalezne od wpisanej danej
cyfrowe] oraz wartosci Zrodia
napigcia  odniesienia  Uref.
W tym przypadku wartosc zrodia
napiecia odniesienia wynosi 5V,
daje nam to przetwornik przet-
warzajgcy dang 8-bitowg na na-
pigcie z zakresu —10V..0V ze
skokiem okolo 39,0625mV. Nas-
tepnie napiecie to jest odwraca-
ne przez wzmacniacz odwraca-
jacy (uktad U3) o wzmocnieniu
réwnym 1. Uzyskujemy wigc
przetwornik C\A o zakresie
O0V..10V o czasie przetwarzania
max. 100ns, wynikajacym z kon-
strukeji AD7524 (po takim czasie
na wyjsciu pojawia si¢ napigcie
o zadanej wartosci). Wyprowa-
dzenia DO — D1 ukiadu dotgcza-
my do portu drukarki lub do kio-
regos z portdw ukiadu 8255 (PA,
PB, PC), odpowiednio sygnai
WR (write — ang. zapis) dolacza-
my do linii STROBE portu dru-
karki lub do kioregos ,wolnego”
bitu jednego z portow 8255. Op-
rogramowanie przetwornika jest
czynnoscig dziecinnie prosta,
najpierw nalezy wpisac dang do
przetwornika (tzn. do ktéregos
z rejestrow 8255 lub do ,pier-
wszego™ rejestru portu rowno-
legtego), a nastgpnie ,zatwier-
dzi¢" jg zerem logicznym poda-
nym na wyprowadzenie WE.
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Saund Blasteri16iPa

B Nalezgca do rodziny Sound Blasterow
karta nie jest juz najmlodszym dzieckiem
Creative Labs. Peleton z tymi najlepszymi
kartami, wyposazonymi w wave table,
odjechat jakis czas temu, pozostawiajgc
wszystkich maruderow z tylu. Jak to
jednak zwykle bywa, wsrod maruderéow
s3 tacy, o ktorych lepiej nie zapominac,
bo ciggle jeszcze mogg wyskoczyc¢

Z czyms nieoczekiwanym.

Wiasnie wéréd tych maruderdw, aie ambitnych, umiescitbym naj-
nowszg wersje SB16Pro. Karta, w konfiguracji jakg dostalismy do
testéw, nie miata modulu wave tabie (aie istnieje mozliwosé podty-
czenia go jake tzw. daughter board) ani zaawansowanego procesora
sygnatéw (ale jest na niego gniazdko) — obie te rzeczy sg mi znane

z AWE 32. Cala reszta prezentuje mniej wiecej te same moziiwosei,
co kazda sensowna karta dzwiekowa produkowana w tej chwili —
SB16Pro jest stereofoniczny, szesnastobitowy, a przetworniki AD/DA
operujg w zakresie czestotliwosct koficzgcym sie na 44 kHz. Od ka-
natu audio nie bardzo jest sens wymagac wigeoej, jako ze zblizamy
sie juz do granic mozliwosci ludzkiego ucha, kibre duzo lepszych
dzwiekbw od dzwiekow tej Klasy nie bedzie juz w stanie odréznic.

Karta zaskoczyla mnie podezas testow dwa razy — raz pozyiyw-
nie, drugi raz niestety bardzo negatywnie. To negatywne zaskocze-
nie mialo miejsce juz podczas instalacyi, kiedy okazalo sig, ze nie
jestem w stanie skorzysta¢ ze swojego CD-ROM-u, wyposazonego
w zlgcze standardu SONY. Karta w wersji jaka otrzymatem potrafi
obshigiwac albc CD-ROM IDE (chyba najpopularniejsze w tej chwi-
lij, albo CD-ROM standardu Panasonic (czy tez, jak cheg producen-
ci karty, standardu Creative Labs).

Drugie zaskoczenie miato miejsce kiedy przejrzalem listg progra-
mow pod Windows — poza normalnym zestawem programbw do

slyczeﬁ 96 ]7



odiwarzania dZzwigku w forma-
tach MIDI, CD, VOC, WAV, oraz
poza bardzo dobrym Creative
WaveStudio znalaztem tam
program Voice Assist, pozwala-
jacy na sterowanie Windows
przez mikrofon (a przynajmnigj
czescig wykonywanych operac-
ji). Zaskoczenie bylo tym pet-
nigjsze, ze bylem wczesniej
swiecie przekenany, ze do dzia-
lania tego programu potrzebny
jest Advanced Signai Processor
— taka kos¢ do analizy sygna-
tow, znajdujgca sie zawsze na
kartach AWE32. SB16Pro ma
na ASP tyiko podstawke, Voice
Assist wykonuje wiec prawdo-
podobnie catg analize dzwigku
na drodze programowe] -—
a trzeba mu przyznaé, ze robi ja
naprawde niezle. Po kilkuminu-
towe] sesji, w czasie ktorej
program uczy sie rozpoznawac
komendy, mozna glosem wyda-
wac poiecénia zamykania
okien, otwierania menu, prze-
chedzenia do innych progra-
mow — i to naprawde dziata, ko-
mendy sg rozpoznawane
w dziewieédziesieciu kilku pro-
centach przypadkéw prawidio-
wo. Nawet nie trzeba miec
wiasnego mikrofonu — w zesta-
wie razem z karta znajduje sie
smieszne z wyglgdu, ale bardzo
skuteczne urzadzenie do posta-
wienia na biurku,

Sama instaiacja jest prosciut-
ka i sprowadza sie — po wioze-
niu karty do komputera — do
uruchomienia programu instail,
kt6éry wykonuje wszystkie niez-
bedne czynnosci. Co wazne,
wszeikie modyfikacjie plikow
systemowych robione =3 z gio-
wg, mozna wigc spokojnie sie
na nie zgodzié, jako ze szanse
na szkody sg znikome; zreszig
wszystkie zmieniane pliki sg po-
zostawiane na dysku, z rozsze-
rzeniem b-k.

Co moge napisaé wigcej —
uruchomitem kilkanaécie progra-
mow, korzystajacych z Sound
Blastera, i wszystkie byly zado-
wolone. C6z, trudno sie spodzie-
waé, zeby Sound Blaster zrobio-
ny przez Creative Labs nie byt
kompatybilny sam ze soba. Jesli
kogos nie sta¢ na karte wyposa-
zong od razu w wave table, jesli
nie ma siec CD-ROM-u Sony (ani
Mitsumi) ktéry bedzie trzeba
podigczyé przez kare dzwie-
kowg — Sound Biaster 16 Pro
moze byc catkiem sensowng

propozycig.

Marcin BORKOWSKI
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B Ray tracing to temaiyka na tyle modna,
Ze ciagle powstaja nowe tracery, a takze programy
pomocnicze, utatwiajgce projektowanie scen trojwymiarowych.

Jednym z takich programéw jest shareware owy
POVCAD dla Windows. Jest to w miar¢ prosty
w obstudze edytor graficzny. Jak w przypadku
wickszosci aplikacji dla Windows, do obstugi przy-
daje sie myszka, a do wyboru opcji i czyrmosci jest
wykorzystywany systerm menu oraz toolbar.
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Rys. 1. POVCAD w peine| kraﬁr e

Rysunek 1 przedstawia ogbiny widok programu.
Chyba uklad nikogo nie dziwi — odnajdujemy typo-
we dla programu graficznego elementy, jak przy-
borniki z narzedziami, okienko wspotrzednych kur-
sora, narzedzia do zmiany skali (zoom) i inne.

Ci. ktérzy korzystali z tego typu programow,
zwiaszcza projektujgc sceny do ray tracingu, wie-
dzg, jakie jest to wygodne

rozwigzanie. Pierwowzorem
D dla wigkszosct tego typu sof-
_T],‘ tware'u jest Aulodesk
E‘[ setmmmEmsd | 3D Studio, choé POVCAD
Bl nie jest niewolniczg kopig. Za-
L miast czterech okienek (trzy
7':1 RAys. 2 Listwa| rzuty plaskie + jeden perspek-
—4 narzedzi do Au-| tywiczny) mamy jedno, duze
g| dzenia przypo- okno widoku, a sposob pre-
& minate Znens ,eniaciijest przetaczany z lis-
b Z CorelDRAW!

twy narzgdzi znajdujgcej sig

il "OVCAD w03 - [Unkitled]
Fl= Edt Btject Bob LS5 Yy Fah Srecal Helh

W
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— | Rys. 3. Toolbar przysplesza prace, a podpowie-
dzi w dymkach” jg ulalwiaja

po lewej stronie (rys. 2). Dostepre sa tu rowniez na-
rzedzia zmiany skali, wyboru koloru | tekstury chiek-
tow. Podobne udogodnienia udostepnia poziomy

pasek narzedzi, pozwalajgcy na operacje plikowe,
drukowanie, definiowanie kamery {punktu polozenia
obserwatora) oraz zrodet Swiatla (rys. 3). Caly czas
dostepne sg .dymki” z podpowiedziami. Na szczes-
cie mozna je wytaczyc.

Podobnie jak opis sceny, tworzony jako zbiér
tekstowy, opis graficzny jest to iista Zrodet $wiatta,
figur, wehodzacych w skiad sceny oraz definicja
potozenia kamery. Wszystkie obiekty powinny
miec¢ zdefiniowane wykorczenie (kolor, teksture).
Jezeli figury te sg obiektami CSG (co to oznacza,
bylo wyjasnione w trzecim odginku cyklu), mozna
wykonywac na nich podstawowe operacje — wyz-
naczanie sumy, czesci wspoingj roéznicy itp.
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Rys. 4. Wybor tekstury obiektu z bogatej biblioteki

Rys. 5. Zestaw predefinjowa-

E:‘M £ i nych obiektow jest fypowy;

el | tworzenie bardzief zlozonych

= i ksztaltow wymaga stosowania

:L;r: ?v;:;r:cji CSG i edylora krzy-

?&"E'w.m t. Zeby zmieni¢ jakiekolwiek pa-
il rametry ktbregos z obiektow,
teana || naiezy wpierw go wybraé. Stu-
et zy temu funkcja Select Object

————— — (skrot klawiszowy F2). Nas-
tepnie mozna dokonywacé fransformacii (skrét klawi-
szowy F3), zmieniac kolor lub teksture (dostepne
z menu i toolbaru—rys. 4).

Tak jak w opisywanym w odcinku 4 programie
MORAY, poza podstawowymi ksztattami (szes-
cian, sfera, stozek, walec itp. — rys. 5) mozna tez
tworzyé bryly obrotowe oraz krzywe (powierz-
chnig) Beziera.

Do grzebania w plikach tekstowych stuzy whu-
dowany edytor ASCIl. Pozwala on dokonywac
drobnych poprawek, np. specyfikowanie paramet-
row niedostgpnych z poziomu edytora obiekiow.



W odroznieniu od wspomnianego MORAY-a,
POVCAD ma doéé duze mozliwosci wymiany da-
nych z otaczajgcym go éwiatem. Oprocz wlasnego
formatu, wykorzystywanego do przechowywania
opisu scen {pliki *.CAD), aplikacja pozwala na za-
pis plikéw (rys. 6) w formatach = POV (POV Ray)
i #.PI (Polyray).

Bardzo uzyteczng funkcig jest mozliwos€ impor-
towania plikbw w formacie DXF, bardzo popular-
nym w Srodowisku aplikacji typu CAD. Réwniez
CorelDRAW! potrafi zapisywad pliki w tym forma-
cie, jednak proba odczytania takiego pliku POV-
CAD-em zakoniczyta sie niepowodzeniem.

Pliki DXF sg konwertowane do formatu . RAW,
bedacego ,golym” opisem siatki wspolrzgdnych.
Pozwala to zamienia¢ modelowane innymi progra-
mami krzywe i powierzchnie na siatkl trojkatow,
wykorzystywane przez programy do ray fracingu.

Inng, ciekawa mozliwoscia, aczkolwiek dosigp-
na tylko w przypadku korzystania z Poiyray-a, jest
konwersja czcionek { TrueType) na obiekty. Pozwa-
la to korzystaé z ogromnych biblictek czcionek
TTF. Niestety, korzystajgc z POV Ray-a trzeba
wszystkie literki recznie cyzelowad.

POVCAD daje mozliwoéé zintegrowania Srodo-
wiska edytora z fracerem, podobnie jak to miato
migjsce w przypadku DOS-owego programu MO-
RAY. Wybranie funkcji Render powoduje urucho-
mienie sesji DOS-u | zatadowanie pliku *.BAT, za-
wierajacego odwelanie do programu POV Ray lub
Polyray. Najpierw jednak nastgpuje automatyczne
wywotanie funkcji eksporiowania opisu sceny do
wskazanego formatu. Jest to bardzo wygodne —
aby obejrze¢ owoce swojej pracy, nie frzeba sie
przetgcza¢ miedzy aplikacjami. Jednak ten me-
chanizm moze zawodzié przy 4 MB pamieci RAM
— skomplikowane sceny (np. zawierajgce bryty ob-

rotowe) wymagaja duzej przestrzeni wolnej pamig-
ci. Trzeba w takim przypadku umigjetnie konfiguro-
wac pamie¢ i oprogramowanie (np. POV Ray poz-
wala deklarowac rozmiar uzywanej pamigci wirtu-
alnej, jednak niezaleznegj od systemu Windows).

Rysunek 7 przedstawia wyglad ekranu podczas
projektowania przyktadowej sceny oraz efekt kori-
cowy, otrzymany przy uzyciu programu POV Ray.

POVCAD w wersji 4 jest dostepny w PC Share-
ware. Jego wymagania s3 identyczne, jak dla Win-
dows 3.1: troche RAM-u, jak najszybszy procesor,
przydaje si¢ koprocesor (do tracingd).

Jest to program bardzo podobny do POV Ray-a.
Jako wejscie wymaga plikéw tekstowych, a kon-
wencja zapisu Jest bardzo podobna do stosowanej
w przypadku tego drugiego fracera. Oczywiscie
dozwolone jest korzystanie z bibliotek kolordw, tek-
stur i obiekiéw. Niestety dolgczone biblioteki zawie-
rajg absolutne minimum, a ich format nieco sie réz-
ni od bibliotek dla POV Ray-a (kiorych jest juz cal-
kiem sporo). Stanowi to powazny problem w przy-
padku korzystania z opisywanego POVCAD-a: np.
nazwy tekstur pojawiajgce sig w okienkach dialo-
gowych odnoszg sie do bibliotek w formacie POV
Ray-a, wobec czego nalezy albo posiada¢ odpo-
wiednig bibiiotekg dla Poiyray-a, albo recznie
zmieniac¢ nazwy tekstur po wyeksportowaniu pliku.
Nie jest to wygodne; pozostaje mieé nadzieje, ze
ktos przekonwertuje wszystkie biblioteki...

Poiyray jest dostepny w PC Shareware. Jego
wymagania to 2 MB pamigci RAM. Istnigjg odreb-
ne wersje dia procesorbw 386 i 286.

| to wszystko na dzis, drodzy Czytelnicy. Za mie-
stac zajmiemy sie kilkoma ciekawymi efektami,
stosowanymi w ray tracingu i to juz bedzie nap-
rawde wszystko.

Jacek TROJANSKI
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Rys. 6. Obsiuga plikow
jest mocng strong programu
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B Markowe
komputery zawsze
wzbudzaly emocje
z racji legendarnej

jakosci

i przerazliwie
wysokich cen.
Jednak czasy byle
jak skiecanych
skfadakow sie
konczg i warto
sprawdzic, co
reprezentuje soba
sprzet opairzony
powszechnie
znanym symbolem.

Deil OptiPlex w pelnej krasie. Ka-
foryfer z tyfu nie jest radiatorem
procesora Pentium

Dzieki uprzejmoscl firmy Dell Computer Poland
moglismy podziwiaé multimedialny komputer Dell
OptiPlex GXM 5133. Jest to nowoczesna kon-
strukcja z procesorem Pentium. Kolorowy monitor,
karta diwickowa, CD-ROM i dolgczone gtosniczki
sugerujg by¢ moze, ze jest to zabawka do gier. Nic
bardziej mylacego — to wysokowydajna maszyna,
doskonala rowniez do grafiki, DTP, prac typu CAD,
uzupetniona o multimedialne dodatki podnoszgce
jei atrakeyjnosc.

CO NA PLYCIE

Wiasciwie wszystko, co zwykle wklada sig
w gniazda plyty glownej. Oprécz procesora (Intel
Pentium 133 MHz), pamieci RAM i cache, na ply-
cie znajdujg sig: sterownik graficzny S3 Trio64V+
z 2 MB pamieci obrazu, sterow-

0133

Standardowo OptiPlex jest wyposazony w 8 MB
pamieci RAM. My dostalismy wersjg rozbudowang
do 32 MB, co jest kosztowne, ale pozytywnie wpiy-
wa na dzialanie systemodw typu Windows i 05/2.

Procesor Pentium z zegarem 133 MHz zapew-
nia duzg szybkos$¢ dziatania aplikacji. Jednak aby
skutecznie wspdlgral z pamiecia RAM, wskazana
jest instalacja zewnetrznej pamieci typu cache.
Zastosowana plyta glowna (z uktadami Intel Triton)
pozwala na zamontowanie pamieci cache z me-
chanizmem potokowania (pipelining) i trybem
burst. Nie wnikajgc w szczegoly, cechy ie przys-
pleszajg transfer do i z pamieci cache.

Plyta glowna posiada trzy zigcza ISA oraz dwa
ISA/PCI, wszystkie na specjaine] karcie, wiykanej
w jedno (jedyne) specjalizowane zigcze. Dzigki te-

niki EIDE oraz FDD, dwa porty
szeregowe i jeden réwnolegty,

= Program Mmtr

interfejs do podigczenia sieci

Ethemet oraz sterownik dzwie-
ku. Jest to o tyle ciekawe roz-
wigzanie, ze w podstawowej
konfiguracji nie trzeba do kom-
putera wkiadaé zadnych kart
rozszerzajacych. Klopoty zaczy-
najg sie, gdy ktéres z wbudowa-
nych w plyte urzgdzen ulegnie
uszkodzeniu.

Procesor jest przykryty potez-
nym radiatorem, projektowanym

:1 + Dlick on rbutton

T
‘Ei: Oplions  Yindow  Help

= B computer?

How do | compdete 1he setup of my

How ean § customize my compuster?

What help is available?

prawdopodobnie dla Pentium

Pro. Zwraca uwage brak wiat-
raczka. Praktyka pokazuje, ze
lepszy jest dobry radiator niz
zawodny wentylator.
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Komputerowy asystent w wykona-
niu firmy DELL uczy korzystania
z komputera

mu wszelkie ewentualne karty
rozszerzajgce sq wkiadane w po-
zycji poziomej.

Warto wspomniet stdwkiem
o programie SETUP, dostepnym
z poziomu DOS (lub w sesji DOS
pod Windows) poprzez kombinac-
je <Ctrl><Alt><Enter>. Pozwala
on ustawiac tylko najbardziej istot-
ne opcje, dzieki czemu trudno jest
Lnamiesza¢” w konfiguracji. SE-
TUP zawiera bardzo istotne fun-
kcje blokowania wbudowanych
w plyte urzadzen — interfejsu sie-
ciowego, sterownikow dyskbw,
portéw szeregowych itp. Wyjscie
z programu bez wprowadzania
zadnych zmian nie wymaga res-
tartu komputera. Daje to mozli-
wosé sprawdzania ustawienia op-
¢ji bez koniecznosci dwukrotnego
resetowania (zeby wywota¢ SE-
TUP i zakonrczy¢ jego dziatanie).



OBRAZ

Zamiast karty graficznej, wkiadanej w kiores ze
zlgez, mamy wbudowany w plyte sterownik gra-
ficzny z 2 MB pamigci DRAM. Do jego budowy wy-
korzystano uklad S3 Trio64V+, bedacy ulepszong
wersjg Trio64 (patrz test kart graficznych w nume-
rze 10/95). Uklad ten pozwala generowac obraz
o maksymalnej rozdzielczosci 1280x1024 punkty
przy 256 kolorach. Inne dostepne tryby to
1024x768 przy 65536 kolorach i 800x600 przy
16,7 min kolordw.

Uktady serii 83 Trio sg chetnie wykorzystywane
do wbudowywania w plyty glowne, ze wzgledu na
malg liczbe koniecznych elementdw zewnet-
rznych (nawet RAMDAC jest zamkniety w ukia-
dzie Trio). Nalezy sie jednak zastanowic, czy nie
odbywa sig to ze stratg dia klienta: firma S3 wyp-
rodukowala tanie uklady przeznaczone do zasto-
sowan multimediainych (868/968). Pod wzgledem
parametréw ukiady Tric64 | 868 sg bardzo podob-
ne, jednak ten drugi jest wyposazony w takie fun-
kecje, jak plynne skalowanie obrazu i konwersja
przestrzeni kolorbw (patrz nr 10/95). Czy nie le-

DZWIEK

Uklad dzwiekowy przedstawia sie jako Vibrai6.
Wszelkie proby (gry, Windows} wykazaly zgod-
nos¢ z oryginalnym Sound Blasterem Pro. Ukiad
ten posiada 16-bitowe przetworniki A/C i C/A oraz
syntezator FM Yamaha OPL-3, nie jest wiec ni-
czym szczegdlnym.

Dzigki kabelkowi CD Audio, poprzez dolgczone
glosniczki stychac zardwno dzwiek z ukiadu dzwig-
kowego, jak i muzyke z ptyt CD. Sterowany progra-
mowo mikser pozwala na regulacje glosnosci mu-
zyki (CD), syntezatora (FM} i przetwornikow (wa-
ve), a takze poziomu sygnatu z mikrofonu. | tu nat-
rafilismy na nastepne drobne potkniecie: komputer
wymaga dolaczenia mikrofonu pojemnosciowego
{dynamiczny absoluinie si¢ nie nadaje}, co doku-
mentacja catkowicie przemilcza, a wiasciwie zbywa
twierdzeniem, ze wiekszosé dostepnych mikrofo-
ndw powinna dobrze wspdtpracowad.

Zestaw glosnikowy wystarcza do gry | zabawy
(zawiera whasny wzmacniacz, regulacie glosnosci
i barwy dzwieku), jednak do sluchania muzyki
z plyt CD lepiej jest sie zaopatrzy¢ w cos lepszego

Wszystioe siacza dostepne
sa Z tyfu [ sg opisane
symbolami

-

Date: Hen Dec 4. 199% | Thiz category sets the tine in
249-hour format ¢(hours:minutes:
seconds) Ffor the internal clock”s
calendar.

.44
Hot Installed
Top

| Jub w kabelek do podig-
czenia wiezy hifi (tylko po
co witedy komu CD-
ROM?).

Type Cyls Hds
B: futo 528 64
Drive 1: Mene

To change the value in a fiald,

| enter a number or use the left—

or right-arrau key.

Changes take effect immediately.

DYSKI NA TWARDO
W komputerze znajduje sie

Secondary
Drive @A:
Drive 1:

Ruto FPacket Interface Device

Hone
Base Memory:
E;tcnded Hemor
g d HMemo
a: Uideo BI
CPl 8§
Hum ck=:

Najwaznlejsze ustawienia programu SETUP

piej, dodajac kilka uktadéw scalonych, korzystac
z tych dobrodziejstw? Réznica w cenie nie powin-
na by¢ duza, zwlaszcza przy stosunkowo wyso-
kiej cenie calego zestawu.

Komputer jest sprzedawany tgcznie z monito-
rem Dell D1428E-LS. Jest to 14-calowy monitor
z kineskopem © przyzwoitej jakosci obrazu. Mi-
mo wielu préb nie udato sie nam osiggnaé roz-
dzielczosci 1024x768 punktéw w trybie bez
przeplotu, co jest rzeczg zaskakujgcg jak na
sprzet tej kiasy.

Microprocessor: 1
Extarnal Cache: 256 KB
Uideo Memory:
yetem Hemory:
ervice Tag:

dysk twardy oraz naped
CD-ROM, oba zgodne ze
standardem IDE. Dysk
twardy (EIDE) firmy Quan-
tum o pojemnosci 1080
MB to wiecej, niz zawiera
zestaw z cennika (540
MB). Trzeba przyznac, ze
do szybkiego komputera
jest potrzebny szybki dysk. Wspomniany Quantum
cechuje transmisja na poziomie 3 MB/s (Norfon
System Informalion w wersji 8.0).

Naped plyt CD (NEC) nie jest szczytowym
osiggnigciem techniki (poczwoérna predkose,
czyli 600 KB/s), jednak wystarcza do wigkszoscei
zastosowan. Nawet filmy (AVI) odtwarzane byly
z plyt do&é plynnie. Mozna jednak mieé
zastrzezenia co do jakosci urzgdzenia:
mechanizm wysuwu szufiady sprawia wrazenie
tandetnego.

Pentium — 133

2 HB
32 MB C(EDO>
5C@3s

Komputer otrzymalismy z firmy
Dell Computer Poland

00-810 Warszawa

tel. 6207898

fax 6204584

PARAMETRY

procesor: Intel Pentium 133 MHz
chipset: intel Triton FX

pamiet cache: 256 KB pipeline-
burst z mozliwoscig rozbudowy
do 512 KB

pamigé RAM: 8 MB, rozszerzalna
do 128 MB. moziiwos¢ stosowania
EDO DRAM

BICS: 1 MB pamigci flash
sterownik HDD: zintegrowany,
EIDE PCI, PIO mode 4

sterownik grafiki: zintegrowany,
53 Trio64V+, 2 MB DRAM,
1280x1024/256 kolordw,
1024x768/64K kolorow,
800x600/16M kolorow

porty: 1 rownolegly, 2 szeregowe,
port klawiatury (PS/2), port myszy
(PS/2)

diwiek: zintegrowana karta dZwie-
kowa zgodna z SoundBlaster 16
interfejs sieci: zintegrowana karta
3Com EtherLink 11l

CENY (bez podatku VAT)

OptiPlex GXM 5133 (8 MB RAM,
540 MB HDD) — 3320 USD

Doplata do 16 MB RAM — 440 USD
Doptata do 32 MBE RAM — 1260
usD

Doplata do HDD 1 GB - 160 USD
Doplata za CD ROM NEC IDE (4x)
- 200 USD

WYNIKI FOMIAROW
WYDAJNOSCI

WinTach 1.2 (B00x600/16.7 min

koloréw)

Word Processing »122.00
CAD / Draw - 48925
Spreadsheet 110550
Paint 1 208.75
Overall 1 231.38
Speedy

(800x600/16,7 min koloréw) : 51
SYSINFO 8.0

CPU: 4213

HDD (Quantum): transfer 2,952
KB/s, &redni czas dostepu: 8.45
ms, czas dostepu $ciezka-Sciezka:

2.74ms
s1yczeﬁ 96 2]



Zostala ona
zaprojektowana
specjalnie dla
tegc modeiu,
dzieki czemu
wszystkie przy-

datne gniazda
sg zgrupowane

na jej tylnej
sciance. Kazde
zlgcze jest oz-

naczone piktog-
ramem, sugeru-
facym jego fun-
kcje. Otwarcie
cbudowy  nie

Bl ZALETY =

+ szybki procesor,
+ zintegrowane sterowniki: grafiki
{2 MB), dZwicku (SB16) i sieciowy,
+ dobra dokumentacja,
+ estetyczna obudowa,
+ programowe sterowanie wigcza-
niem i wylaczaniem.

Bl wADY
e

— wysoka cena,
— monitor nie obsluguje trybu
1024x768 bez przeplotu.

Procesor Pentium z radiatorem
oraz modiud pamigci cache wlozo-
ny w specjaine gniazdo

—

22 sveto6

Nie zabraklo komputerowe] .wiezy hifi”

wymaga zad-
nych narzedzi.
Za pomocg kiu-
czyka mozna jednak zablokowa¢ pokrywe, dzigki
czemu nikomu nie uda sie niczego zamontowac
ani zdemontowac.

Z obudowg zintegrowany jest zasilacz. Nie jest
to co prawda zaden ewenement, jednak wiaze sig
z pewnym ciekawym drobiazgiem: wigczenie kom-
putera nie wymaga sily — znajdujgey sie na przed-
nigj sciance obudowy guziczek jest polaczony ze
stale czuwajgcym ukiadem elekironicznym, steru-
jacym calym zasilaczem. Dzigki takiemu rozwigza-
niu mozliwe jest automatyczne wigczanie kompu-
tera (0 okresionej godzinie), jak réwniez automa-
tyczne wylaczanie np. pe wybraniu funkcji Shut
Down w Windows 95.

W pudetkach znalazlo sie jeszcze kilka drobiaz-
géw: podreczniki (do komputera, MS Windows for
Workgroups i MS DOS 6.22) i jedna plyta
CD-ROM, zawierajaca prezentacje dotyczacqg no-
tebooka Latitude. Cale oprogramowanie (lgcznie

z driverami) jest juz zainstalowane na dysku twar-
dym. Dodano kilka prezentacji oraz aplikacji (dla
Windows) sprawdzajgcych konfiguracje sprzetu
i uczaeych jego obslugi.

Sprawdzili$émy réwniez dziatanie Windows 95
na tym komputerze. Mimo ze Dell nie zostaf opat-
rzony znaczkiem (logo) Designed for Windows 95,
system zachowywal sie przyzwoicie — byla to zas-
luga szybkiego procesora, 32 MB pamigci RAM
i szybkiego dysku. Nawet gry uruchamiane w ses-
jach DOS-u dzialaly ptynnie i pewnie. W grach
dzialal nawet d2wiek, co jest prawdopodobnie zas-
luga dobrze napisanych driverdw.

Wypadaloby jeszcze wspomnied o kiawiaturze
i myszce. Klawiatura posiada gumowe nozki, sku-
tecznie zapobiegajace przesuwaniu sie po stole.
Kabel polgczeniowy moze byé wyprowadzony po
lewej lub prawej stronie klawiatury. Pewne zas-
trzezenia moze budzic jedynie maly kiawisz
<Enter>.

Mysz jest produktem firmy Microsoft. Jest bar-
dzo wygodna i nie sprawia najmniejszych proble-
mow ani w grach, ani w DOS, ani pod Windows.

Oto jest pylanie. Mimo drobnych potknieé Op-
tiPlex jest sprzetem wysokiej jakosci. Jak przystalo
na renomowang firme, Dell daje trzy lata gwarancji
na swoje produkty. Nalezy pamietaé, e sktadak
Z roczng gwarancja psuje sie zwykle w trzynastym
miesigeu.

Troche smutne jest, ze OptiPlex zostat zaprojek-
towany jako system bez mozliwosci rozbudowy:
staby zasilacz (145 W) i obudowa projekiowana do
specjalizowanej phyty glownej nie pozwalajg na
gtuntowng przebudowe sprzetu. A czym bedzie
komputer Pentium 133 za sto kilkadziesiat milio-
now ziotych, za dwa, trzy lata? Tym, czym dzi$
jest 386DX?

Jacek TROJANSKI




YNTEZA MOWY

Mowa ludzka jest
najwygodniejszym
i najszybszym

sposobem
porozumiewania
sie czlowieka
z czfowiekiem.

Nie powinien wiec dziwic¢ fakd,
ze ludzie od bardzo dawna
usilujg stworzy¢é mowigce ma-
szyny. Pierwsze znane proby
mialy miejsce w koncu XViil
wieku, gdy w Petersburgu
ogloszonc konkurs na zbudo-
wanie maszyny, kiora polra-
filtaby wypowiada¢ samogloski
jezyka rosyjskiego. Kilkadzie-
sigt Iat pozniej temalem zajaf
sig znany wszystkim milosni-
kom techniki Alexander Gra-
ham Bell, ktory stworzyf i o-
patentowal mdwigcg maszyne.
Byia to maszyna mechaniczna.
W wieku XX, rowniez w USA,
opracowano pierwsze eéle-
kiryczne maszyny moéwigce.
Najbardziej znane jest urzg-
dzenie  prezenlowane na
wystawic swiatowej w Nowym
Jorku w roku 1939 zwane VO-
DERem. Ten bardzo pokaz-
nych rozmiarow syniezator
mowy, przypominajgcy organy
byl w stanie wypowiada¢ do-
wolny dzwigk, a nawet po-
jedyncze wyrazy. Niestely po-
stugiwanie sie VODERem wy-
magalo bardzo diugiej, bo
frwajgcej okoio roku nauki. Os-
tatnie piecdziesigt lat przynio-
sfo znaczne postepy w dzie-
dzinie syntezy mowy do czego
istotnie przyczynify sie slale
rosngce mozliwosci elektro-
niki. Zanim przedslawione
beda dokladniej wspoiczesne
synitezatory, zastanéwmy sie
nad mechanizmem mdwienia
oraz typowymi cechami mowy.

CECHY MOWY
I JEJ BADANIE

Przyjrzyjmy sie doktadniej na-
szej mowie. Kilka prostych
wnioskow mozemy wyciagngc
po chwili zastanowienia. Po pier-
wsze: mowa kazdego z nas

brzmi inaczej, nawet gdy wypo-
wiadane jest to samo zdanie lub
ten sam wyraz. Po drugie: nawet
ta sama osoba za kazdym razem
moze wypowiadaé tekst inaczej.
Po trzecie: potrafimy roznicowac
przekazywang informacje nada-
jac jej cechy emocjonalne (zlose,
radosc itp.) czy tez znaczeniowe
{pytanie, rozkaz itp.). Wszystko
to wynika z budowy anatomicz-
nej organdw glosowych, wyuczo-
nego w dziecirfistwie sposobu
méwienia oraz aktualnego stanu
emocjonalnego i kontekstu wy-
powiedzi. Badanie pracy orga-
néw glosowych |ub fali akustycz-
nej jest bardzo niewygodne, dia-
tego najczesciej mowa jest za-
mieniana na sygnat elektryczny,
ktéry nastepnie jest przetwarza-
ny i analizowany. Na rysunku 1
pokazano typowy przebieg cza-
sowy sygnatu mowy przy wypo-
wiedzi zdania ,czesc¢ ioja".
Mozna w nim wyr6zni¢ kilka
charakterystycznych odcinkow,
w kt6rych sygnal mowy prawie
sig nie zmienia. | tak przy wypo-
wiadaniu samoglosek i niekto-
rych spélglosek sygnat jest okre-
sowy, a dokiadniej prawie okre-

wym. W tym przypadku wzajem-
ne polozenie organtw mowy ule-
ga ciaglej 1 plynnej zmianie. Inng
charakterystyczng cechg obser-
wowang w przebiegu czasowym
jest wystepowanie przerw w trak-
cie wypowiedzi. Wystepujg one
pomiedzy zdaniami, wyrazami,
a czasem nawet wewnatrz wyra-
zOw. Krotkie przerwy robimy by
nabra¢ powietrza |ub sie zastano-
wic. Trakt gtosowy, tak jak i twarz,
jest niepowtarzalny i jest indywi-
dualng cecha czlowieka. Mowa
wypowiadana przez rome osoby
brzmi inaczej, dosc tatwo prze-
ciez rozrozniamy osocby na pod-
stawie gtosu. Wiecej cech sygna-
fu mowy mozna zaocbserwowac
przetwarzajgc przebieg czasowy
na widmo. W widmie pojawiaja
sig charakterystyki maksima na-
zywane formantami. Formanty
ulegajg zmianie w trakcie mé-
wienia i dobrze charakteryzuja
poszczegobine gloski.

SYNTEZA

TEKSTOWA MOWY
Okreslenie synteza tekstowa

mowy dotyczy takich systemow

syntetyzowania, ktére umozli-

do odtwarzania wybidrczego.
Taki system wykorzystano na
przykiad do nadawania komuni-
katébw w wagonach warszaw-
skiego metra. Czesci wyrazow
lub nawet cale wyrazy sg tam
uzywane do tworzenia wielu rdz-
nych komunikatéw. fch tresé jest
wczesniej znana i ustalona,
a wyrazy nie podleqajg przy od-
twarzaniu zadnym modyfikac-
jom, a jedynie ustalana jest ich
kolejnosé.

Synteza tekstowa jest zada-
niem bardzo zlozonym i polega
na symulowaniu czytania tekstu
na glos, przez cziowieka. Gdy
nauczymy sie czytaé, nie zdaje-
my scbie sprawy ze zloZzonosci
tej czynnosci. Dopiero stajgc
przed zadaniem oOpracowania
syntezatora zaczynamy dokony-
waé jej podzialu na nastepujace
etapy:
® wstepne zrozumienie tekstu,
ktéry ma by¢ syntetyzowany, co
wymaga dokonania analizy syn-
taktycznej i semantycznej (etap
ten jest bardzo czesto pomijany
w syntezatorach),
® przetwarzanie tekstu ortogra-
ficznego na transkrypcje fone-

0598,

0.749

0.899 1 049 1 159

Rys. 1 Przebieg czasowy wyraZenla ,,czes¢ to ja”

sowy. Sg to gloski dzwigczne.
W trakcie ich wypowiadania po-
wietrze wydychane z pluc napo-
tyka na drgajace z okreslong
czestotliwoscig struny glosowe.
Inng grupe stanowia gtoski bez-
d2wieczne, ktorych sygnat nie
ma charakteru okresoweqo,
a zatem przy ich wytwarzaniu
struny glosowe nie biorg udziatu.
W obu przypadkach wydychane
powietrze przechodzgc przez
trakt glosowy, w ktdrego sklad
wchodzi miedzy innymi tchawi-
ca, jama ustna i komora noso-
wa, i napotyka w nim na przesz-
kody i przewezenia.

Co jednak dzieje sie, gdy zmie-
niamy wypowiadany dzwiek? Na
styku dwéch glosek mamy do
czynienia z obszarem przejscio-

wiajg generowanie dowolnej mo-
wy danego jezyka, przy czym
mowa ta nie ma swojego pier-
wowzoru. Rozni to synteze tek-
stowg od odtwarzania. Systemy
odtwarzajgce ograniczajg sie do
wyglaszania komunikatéw
o tresci ustalonej w trakcie ich
opracowywania. Wezesniej przy-
gotowana, przetworzona i zapa-
mietana mowa, z ktorej korzysta
system odtwarzajgcy nie musi
sklada¢ sie z catych wyrazer lub
stéw. Mogg to by¢ np. sylaby,
ale ich zestaw jest z reguly ogra-
niczony i nie daje mozliwosci
tworzenia dowolnych tekstow.
Ponadto w systemach tych nie
wprowadza sie zadnych zmian
parametréw zapamietanej mo-
wy. Metoda ta nadaje sie zatem

tyczng, etap konieczny w wigk-
szosci jezykéw ze wzgledu na
wieloznacznosé ortografii,

@ ustalenie na podstawie infor-
magcji syntaktycznej i fonetycznej
takich cech mowy jak: czas
trwania poszczegblnych diwie-
kéw, akcent, wysokose tonu, in-
tonacja, przerwy, gtosnosé i me-
lodia, okreslanych mianem para-
metréw prozodycznych,

@ wytwarzanie mowy na podsta-
wie jednostek akustycznych lub
ich parametrow.

Pierwsze trzy etapy przetwa-
rzania dotyczg lingwistyki i fone-
tyki. Korzystajag one z zasad
obowigzujgcych w danym jezy-
ku. Koncowy etap nalezy do
dziedziny przetwarzania sygna-
lébw. Najczesciej indywidualne

Bajtek
slyczen 96
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cechy jezyka nie majg wphlywu
na jego realizacje.

Sprobujmy nieco dokladniej
zinterpretowac istote¢ poszcze-
gélnych etapbw syntezy. Posluz-
my sie w tym celu prostym
przykiadem. Chcemy dokonaé
syntezy tekstu inz. mechanik?.
Kolejne etapy syntezy przedsta-
wiaja sie nastepujgco:

etap 1 - w wyniku analizy
syntaktycznej i semantycznej
trzyliterowy skrét inz. zakoriczo-
ny kropka jest identyfikowany ja-
ko wyraz inZynier, wynikiem
konicowym etapu jest tekst or-
tograficzny inzynier mechanik?.

etap 2 - cigg znakow orlogra-
ficznych jest zastepowany cig-
giem znakéw miedzynarodowej
transkrypcji fonetycznej, takiej
jaka latwo znalez¢ w stownikach
jezykow obeych:

ingymicr mechanik ingiper mexapik

etap 3 - na podstawie tekstu
oraz wiedzy o danym jezyku us-
talane sg parametry prozodycz-
ne. Zaznaczana jest np. sylaba
akcentowana, ktora jest wypo-
wiadana mocniej i dluze] oraz
ustalana intonacja dia catego
wyrazenia. W podanym przykla-
dzie akcentowanie zaznaczono
znakiem °,

ingiper mMEexapik cin'giper me xapik

etap 4 - w zaleznosci od jed-
nostek uzywanych w syntezie
zastepuje sie tekst fonetyczny
ciggiem parametrow z uwzgled-
nieniem cech prozodycznych,
& utworzony w ten sposdb zes-
taw parametréw okresla kolejne
syntetyzowane jednostki akus-
tyczne, charakteryzuje ich aktu-
alnie potrzebne cechy takie jak
amplituda, wysoko$¢ tonu kria-
niowego, czas trwania.

Na rysunku 2 przedstawiono
ogélny schemat blokowy synte-
zatora mowy.

STEROWANIE
SYNTEZATOREM

Zrodlem tekstu, kidry ma ,wy-
powiedziec” syntezator moze
by¢ klawiatura, dowolny zbibr
tekstowy, ekran komputera, czyt-
nik pisma, czy tez sygnat pocho-
dzacy np. z czujnika. Warlo pod-
kreslic, ze czesto spotykanym
i bardzo potrzebnym rozszerze-
niem tekstu literowego sa znaki
specjaine typu §, @, &, \ itp.

TRANSKRYPCJA
FONETYCZNA

Transkrypcja fonetyczna jest
zadaniem polegajacym na
przetworzeniu ciggu znakow or-
Bajtek
slyczeri 96

PC_ FORUM

TEKST

SLOWNIK
FRCZODI

FPROZOCDIA

PRZETW. TRANSKR.
TEKSTU FONETYCZNA

SYNTEZER MOWA
AKUSTYCZNY

SLOWNIK |
ELEMENTOW
AKUST.

Rys. 2 Ogoiny schemat biokowy syntezatora

tograficznych danego jezyka na
ciag glosek (fonemoéw). Potrze-
ba takiej konwersji wystepuje
w wielu dziedzinach i fo zardw-
no czysto lingwistycznych (np.
okreslanie czegstosci pojawiania
sie glosek w danym jezyku), jak
i w przetwarzaniu mowy (np.
rozpoznawanie jezyka, synteza
tekstowa mowy). Dokonanie
prawidlowej transkrypcji fone-
tycznej wymaga duzej wiedzy
z zakresu fonetyki i lingwistyki.
ZlozonosE transkrypeji fonetycz-
nej w duzym stopniu zalezy od
jezyka. Dla jezyka polskiego is-
tnieje kilka podstawowych za-
sad (znanych nam podéwiado-
mie), na podstawie ktérych
mozna dokonac¢ w wiekszosci
przypadkow prawidiowej tran-
skrypcji fonetycznej. | tak:

— gloska w przed gloskami ¢,
cz, k, s, sz, p, t przechodzi
w bezdzwigczne f,

— gloska w na koncu wyrazu
zmienia sie w f,

- gloska ch zastepowana jest
przez h,

— gloski ¢z i sz zawsze wyma-
wiane sq jako czi sz,

— gloska rzpo ¢h, k, p. f prze-
chodzi w sz, a w innych przy-
padkach w z,

— gloska d przed c, cz, &, s,
sz, pwymawiana jest jako {,

—gloska bprzed ¢, ¢z, k, 5, 57
przechodzi w p,

—gloski a. &, o, L. ynie ulega-
[g zmianie.

452 Przebieg

CIgstotlIuoSc Tonu Erfanlouego

0 300

Rys. 3 Przykiad zmian wysokosci tonu podstawowego

83 jednak jezyki o bardzo duzej
niejednoznacznosci wymowy. Na-
lezy do nich jezyk angielski. Na
przykiad litery ea w wyrazie lea-
den (olowiany) wymawia sig jak
e zas w wyrazie leader (prowa-
dzgey) jak i W jezyku polskim
réwniez nie zawsze mozna jed-
noznacznie podac transkrypcje
fonetyczng bez zrozumienia zna-
czenia slowa. Dotyczy to na
przyktad stowa rozimarzad, ktdre
jest wypowiadane inaczej gdy do-
tyczy marzen, a inaczej w przy-
padku rozmrazania. Niestely bez
zrozumienia tekstu i znaczenia
danego stowa nie sposoh doko-
nat¢ w tych przypadkach popraw-
nej transkrypcji. Nie kazdy znak
wejsciowy moze by¢ bezposred-
nic poddany transkrypcji fone-
tycznej. W wielu przypadkach
przeprowadza si¢ wstepne przet-
worzenie znakow. Dzieje sie tak,
gdy na wejéciu pojawizjg sie zna-
ki specjalne, cyfry lub liczby, litery
z innych alfabetow, czy tez skroty.
W kazdym z tych przypadkéw
nastepuje zamiana na litery alfa-
betu polskiego. Na przyklad znak
$ zastepowany jest stowami znak
dolara, grecka litera Q slowem
omega, liczba 123 slowami sfo
dwadziescia trzy itd. Dopiero po
takiej zamianie dokonywana jest
transkrypcja fonetyczna. Wyste-
powanie i rozmiar bloku przetwa-
rzania wstgpnego zalezg od klasy
syntezatora. Proste syntezatory
najczesciej go nie posiadaja.
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Przebled czestotlivofa tonu krtanioueqgo

PARAMETRY
PROZODYCZNE

Aby mowa brzmiata naturalnie
nie wystarczy poprawnie potg-
czy¢ jej kolejne elementy skia-
dowe. Potrzebne jest jeszcze
.natozenie” cech prozodycz-
nych. Bez nich mowa brzmi tak,
jakbysmy wszystkie stowa
w zdaniu wypowiadali jednako-
wo giosno, na jednej niezmien-
nej wysokosci tonu, w jednym
tempie i robiac pomiedzy slowa-
mi jednakowe przerwy. Sprobuj-
my tak wypowiedzie¢ dowolne
zdanie. Ten prosty eksperyment
pokazuje, ze mowa nawet praw-
dziwa nie brzmi poprawnie. Co
wigcej, zachowanie wspomnia-
nych cech monotonicznosci nie-
kiedy nie pozwoli nam zrozu-
miec¢ sensu wypowiedzi. Brzmie-
nie wyrazen: .to szkofa”, .lo
szkola?”i to szkolal” przy takim
sposobie wypowiadania jest
identyczne, a przeciez w pier-
wszym z nich potwierdzamy
fakt, w drugim pytamy, a w trze-
cim wzmacniamy naszg wypo-
wiedz. Znak zapylania, wykrzyk-
nik oraz inne znaki interpunkeyj-
ne wplywajg na intonacje zda-
nia. Musi wiec ona byc
kazdorazowo dopasowywana do
typu wypowiedzi. Na rysunku 3
przedstawiono zmiang czestotli-
wosci tonu krtaniowego dla
wspomnianych wyzej wyrazen.

Wysokosé tonu krtaniowego
ulega zmianie ze wzgledu na in-
tonacje zdania lub wyrazenia,
a takze w obszarze wyrazéw
i sylab, ze wzgledu na akcento-
wanie. Akcent wyrazowy objawia
sie rowniez wydiuzeniem sylaby
akcentowanej (dotyczy to przede
wszystkim samogloski) oraz jej
wzmocnieniem. Reguly rzadzace
parametrami prozodycznymi mu-
szg by¢ znane i wprowadzone
wczesnig] do syntezatora.

SYNTEZA
AKUSTYCZNA

Ostatnim blokiem syntezatora
jest generowanie sygnahi mowy
na podstawie przygotowanego
zestawu danych. W zaleznosci
od charakteru mozna mowié

L1652 Praslieq czestotlivegc tonud Frismoweqo
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Fonem ,,a” wystepuje w dwoch roznych odmianach. Rézne odmiany fonemow nazywane sg alofonami.
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o dwoch podstawowych meto-
dach syntezy polegajacych na:

— fgczeniu elementdw akus-
tycznych,

— syntezie wedlug wczesniej
ustalonych regut fonetycznych
jezyka.

SYNTEZA
POPRZEZ LACZENIE

Synteza metoda tgczenia ele-
mentdw akustycznych wykorzys-
tuje zbidér jednostek pozwalajg-
cych na synteze dowolnego
dzwieku/stowa/frazy danego jezy-
ka. W przeciwieristwie do syntezy
wedtug regut zasady taczenia ele-
mentéw wynikajace z koartyku-
lacji nie sg wezeséniej przygotowy-
wane. Dobbr elementéw akus-
tycznych musi byé bardzo staran-
ny i petny. Zaleta metody jest
szybkos¢ przy stosunkowo malej
zlozonosci algorytmu syntezy.
Stad tego typu metody nadajg sie
do implementacji w prostych sys-
temach mikroprocesorowych lub
komputerach osobistych nie wy-
posazonych w specjalizowane
karty. Nalezy podkresiic fakt, ze
w metodzie wykorzystuje sie ig-

czenie przebiegébw czasowych,
a nie parametréw, nawet jezeli
w pamigci (tzw. stowniku) prze-
chowuje sie jednostki akustyczne
w innej postaci, to przed ich Ig-
czeniem nastepuje zamiana na
przebieg czasowy (rysunek 4).
Glowng wadg metody laczenia
elementéw akustycznych jest
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Podzial sfowa na difony. Kazdy difon rozposciera sie migdzy srodkami dwoch fonemow i zawiera obszar przejéciowy.

sylaby, alofony, fonemy, polifony
i difony. Na rysunku przedstawio-
no graficznie wymienione jed-
nostki w stowie Toskania.
Okreslenia: wyraz i sylaba sg
powszechnie znane i nie wyma-
gajg komentarza. Mniej znane sg
pozostate jednostki akustyczne.
Przyjmujgc wystarczajgce dla na-

niz a konczgce slowo. Takie od-
miany wypowiadania fonemu na-
zywane sa alofonami. Alofondw
jest w kazdym jezyku wiecej niz
foneméw. a synteza je wykorzys-
tujgca daje lepsze wyniki. Polifon
obejmuje kilka foneméw wraz
z obszarem przejsciowym, ale
skrajne fonemy nie naleza do po-

Rys. 4 Przebleg czasowy fonemu

stosunkowo niska jakos¢ mowy,
gdy zbytnio uprosci sie zasady
lgczenia. Lgczenie w spostb
bezposredni wprowadza siine
znieksztalcenie obszaréw przej-
Sciowych. Elementami akustycz-
nymi najczesciej wykorzystywa-
nymi w tej metodzie sa: wyrazy,

szych celdw uproszczenie mozna
fonem utozsamiac z gloska. Nie
zawsze fonemy wypowiadane s
jednakowo. Niektére z nich majg
kilka r6znych brzmieri w zalez-
nosci od polozenia. Przykiadem
moze byt fonem a w stowie Tos-
kania. Pierwsze a brzmi inaczej

lifonu w calosci, a tylko w polo-
wie. Difon jest szczegoinym przy-
padkiem polifonu skladajacego
sig jedynie z dwdch fonemdw.

Jako przykiad syntezy polg-
czeniowe] omodwiocna bedzie
synteza difonowa.

sheren 6 2O
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SYNTEZA DIFONOWA

Obserwujac sygnat odpowia-
dajacy fonemowi lub zmiany je-
go parametrow w funkcji czasu
mozna nieomal zawsze wyrdz-
ni¢ trzy stany {patrz rysunek 4).

Stan ustalony (dokfadniej: pra-
wie ustalony) oraz stany przej-
sciowe — transjenty odpowiada-
jace zmianom traktu glosowego
przy przechodzeniu do wypowia-
dania innego fonemu. Synteza
stanu ustalonego nie sprawia
wiekszych trudnosci i daje dobre
efekty z punktu widzenia percep-
cji mowy. Kiopotliwe jest nato-
miast odtworzenie standéw przej-
sciowych. Aby mozliwie wiernie
syntetyzowa¢ obszary przejscio-
we metodg faczenia elementow,
dokonuije si¢ takiego wyboru ele-
mentéw sktadowych, w ktérych
obszary te sg zachowane. Takim
elementem moze by¢ difon.

Utworzenie zbioru wszystkich
difonéw danego jezyka (w tym
réwniez poigczenie kazdego fo-
nemu na poczatku lub na koncu
Z ciszg) uprosci synteze obsza-
row przejsciowych. Wszystkie di-
fony mozna ulozyé w tablice:
wiersze tablicy cdpowiadajg pier-
wszemu fonemowi, zas kolumny
drugiemu fonemowi difonu.

i za =b =c =d :-e-|
az ab ac ad ae
b= ba bc bd be
c= ca cb cd ce

| d= da db dc de |

Synteza slowa baca wymaga
kolejno odczytywania nastepujg-
cych elementéw tablicy:

sb+ba+ac+ca+a ="baca"

Przy tego typu faczeniu nalezy
zwracaC uwage na znieksztatce-
nia fazowe pojawiajgce sie
w punkcie styku dwéch difondw.
Oznacza to, ze koniec fonemu
drugiego w difonie i poczatek te-
go samego fonemu w pozycji po-
czgtkowej innego difonu muszg
miec te sama faze. Dokladniej
objasniono to na rysunku 5.

Brak zgodnoéci faz objawi sie
krétkotrwalym znieksztaiceniem
widma, a tym samym zig jakos-
cig syntetyzowanej mowy. Shy-
chac w nigj trzaski i ,podzwania-
nia”, efekty tubalne, a czasami
nawet ,zdwojenie” giosu.
Bajtak
styczeri 96

DIFON 1

Przykiad dobrego polgczenia difonow

Przykiad zlego polgczenia difonow

DIFON 2

Rys. § Przykiady lgczenia difonow

Na podstawie 10 przypadko-
wych zdan zlozonych z okolo 10
stéw udaje sie wydzielic okolo
20% difondw, za$ 100 zdan
umoziiwia wydzielenie zaledwie
okoto 40 = 45% difondw.

Jest to spowodowane bardzo
duzymi réznicami prawdopodo-
bienstw wystepowania difonéw
w mowie oraz korzystania
z mowy najbardziej potoczne;.
Przy starannym doborze mozi-
we jest wydzielenie wszystkich
difonow jezyka na podstawie
okoto 100 zdan.

Objetosé pamieci stownika di-
fondéw przy rejestracii sygnalu
akustycznego wynosi kilkka me-
gabajtoéw. Korzystajgc ze spec-
jalnych metod kodowania (kom-
presji objetosciy mozna jg
zmniejszy¢ do kilkuset tysigcy
bajtéw, ale w tej wersji stownika
cechy prozodyczne wewnatrz di-
fonéw nie sg zachowane. Melo-
dia i czas trwania sgq ustalane
w trakcie syntezy za pomocg od-
dzielnego modutu. Czas trwania
difonu jest wyznaczany na pod-
stawie zbioru regut i zalezy od
jego typu, pozyciji w sylabie, sto-
wie i zdaniu. Zmiana czestotli-
wosci tonu krtaniowego zalezy
rowniez od potozenia difonu
w sylabie, slowie i zdaniu.

SYNTEZA

WEDLUG REGUL

Synteza ta metodg polega na
lgczeniu jednostek fonetyczrnych

zarejestrowanych w pamieci, ko-
rzystajgc  z  opracowanych
wezesnig] zasad taczenia. Jako
jednostki skiadowe moga stuzyc
na przyklad fonemy lub alofony.
Cechg metody jest niewielka pa-
migc potrzebna do zapamigtania
informacji niezbednych w synte-
zie dowolnego tekstu, gdyz za-
pamietywane sg tylko parametry
dzwickdw, a nie ich probki (prze-
biegi czasowe). Najczesciej syn-
teza wedlug regut wykorzystuje
dane o formantach, czyli charak-
terystycznych elementach wid-
ma fonemoéw i zasady ich plyn-
nego lgczenia. Na rysunku 6 po-
kazano spostb, w jaki syntety-
zuje sie przyktadowe slowo
zlozone z czterech fonemdw na
podstawie pierwszych dwéch
formantow.

W fazie tworzenia syntezatora
dla kazdego z tonemédw ustala
sie wartosci parametrOw opisu-
jgcych formanty, takie jak czes-
totliwosé, szerokosé pasma for-
mantu, amplituda i czas trwania.
W czasie syntezy nalezy zadbac
o to, by zamiast skokowych
zmian parametrow formantdéw
na styku foneméw wprowadzi¢
obszary przejsciowe, w ktbrych
parametry te zmieniac sie beda
w taki sposéb jak to sig dzieje
w mowie naturalinej. Zasady ig-
czenia formantéw sg opracowy-
wane na podstawie bardzo
zmudnych badan lingwistycz-
nych z wykorzystaniem metod

przetwarzania sygnatow. Ustale-
nie zasad faczenia nie stanowi
jedynego problemu metody.
Z punktu widzenia naturalnosci
brzmienia nie mniej waznymi —
podobnie jak w metodzie pop-
rzedniej — s3 reguly sterowania
parametrami prozodycznymi: ok-
resem tonu Krianiowego, ampli-
tudg sygnaiu pobudzajgcego
i czasem trwania wypowiada-
nych jednostek skiadowych.

Najwazniejsze informacje
o cechach prozodycznych moga
by¢ okreslone na podstawie
znakéw interpunkeyjnych i wie-
dzy o akcentowaniu sylab w wy-
razach. Reguly sterowania para-
metrami prozodyCznymi sa zapa-
migtywane i sluza do modyfiko-
wania parametréw opisujacych
fonemy. Jako&é mowy syntety-
zowanej z wykorzystaniem regut
prozodycznych niestety nie zaw-
sze jest dobra. Okazuje sig bo-
wiem, ze cechy naturainej mowy
charakteryzujg sie o wiele wigk-
szg zmiennoscig niz parametry
widmowe, a zadanie ustalenia
regul prozodycznych, ktére da-
walyby mozliwosé syntetyzowa-
nia mowy dobrej jakosciowo jest
bardzo trudne.

Istniejace systemy syntezy
wediug regut opierajg sie nieo-
mal wylgcznie na parametrach
widmowych, choé mozliwe sg
i inne rozwigzania. Z kolei wyko-
rzystanie fonemow jako jednos-
tek skiadowych ma dodatkowg



zalete w postaci niewielkiej ich
liczby (40+50) potrzebnej do
syntetyzowania skéw. Jednakze
niedostatecznie poznane i wpro-
wadzone w syntezalorze reguly
fgczenia fonemdw dajg duzg
degradacje jakoéci otrzymywa-
nej mowy.

W celu zminimalizowania tej
wady czasami opiera sig synteze
na diuzszych jednostkach niz fo-
nemy, a mianowicie na fafncu-
chach tréjfonemowych zlozonych
z dwoch samoglosek przedzielo-
nych spétgloska. Tego typu lan-
cuch nazywany jest czasami sy-
labg VCV. Gléwna zaletg uzycia
sylab VCV jest redukowanie bie-
doéw fgczenia fonemow. Laczenie
sylab wymaga bowiem uzycia
znacznie mniejszej liczby regut.
W niekt6rych jezykach, majg-
cych duZg liczbe samoglosek
{np. francuski — liczha samogto-
sek wynosi 14) liczba sylab VCV
jest bardzo duza (dla jezyka
francuskiego 142+20=4120}. Je-
zyk polski posiada 6 samoglosek
i 32 fonemy spoigioskowe. Su-
maryczna liczba sylab VCV dia
jezyka polskiego jest dosc mala
i wynosi 1152 (62%32).

Synteza wediug regut wyko-
rzystujgca sylaby VCV jest po-
dobna do syntezy fonemowej
z tym, ze zamiast parametrow
widmowych korzysta sie z innej

ich reprezentacji. Parametrami
rejestrowanymi dia kazdej syla-
by sg amplituda, dzwiecz-
nosc/bezdiwigcznose, polozenie
przerw wewnatrzsylabowych.
JakoSt mowy syntetyzowanej tg
metodg jest lepsza niz otrzymy-
wana z syntezy opartej na fone-
mach. Szczegdlnie dla pojedyn-
czych sylab lub stow.

DODATKOWE OPCJE
SYNTEZATORA

Syntezator mowy powinien
umozliwia¢ nie tylko generowa-
nie sztucznej mowy, ale rowniez
pozwala¢ uzytkownikowi zmie-
niaé jej podstawowe cechy takie
jak: gtosnosé, tempo méwienia,
wysokos¢ tonu krtaniowego,
barwa glosu, giebokosé intonac-
ji, literowanie (spelling), zmiana
glosu z meskiego na zerski itp.
Dluzsze korzystanie z synteza-
tora, szczegoinie wiedy, gdy je-
go jako$¢ nie jest najlepsza mo-
ze ,meczy¢” uzytkownika. Wpro-
wadzenie wspomnianych opgcji
znacznie poprawia komfort ko-
rzystania z syntezatora.

DzI$ | JUTRO
SYNTEZATOROW MOWY
Opisane wyzej metody synte-
tyzowania mowy staly sie pod-
stawg wspodlczesnych synteza-
toréw tekstowych. Sg one wy-

korzystywane w wielu dziedzi-
nach zycia poczynajac od pros-
tych zastosowarn domowych,
a kofczgc na zastosowaniach
telekomunikacyjnych, banko-
wych czy komputerowych.
Szczegéiny postep w zakresie
stosowania syntezatoréw ob-
serwowany jest w USA, Francji
i Japonii. W USA syntezatory sg
uzywane np. w systemach tele-
fonicznego, automatycznego
rezerwowania miejsc w samolo-
tach. We Francji dzialajg tzw.
kioski informacyjne podajgce
wiele informacji telefonicznie za
posrednictwem syntezatoréw
tekstowych.

We Francji opracowano bodaj
najlepszy syntezator tekstowy
Televox wykorzystujacy faczenie
difonbéw. Jest on dostepny, pod
nazwg TELEVOX PSOLA nie
tylko dla jezyka francuskiego,
ale rowniez wioskiego i niemiec-
kiego. W wersji podstawowej ko-
rzysta on ze specjalistycznej
karty. Jest réwniez dostepna
wersja programowa syntezatora
dzialajgca na komputerach oso-
bistych bez karty wspomagaja-
cej. Jednak w tym przypadku ja-
kos¢ syntetyzowane] mowy jest
gorsza. Bardzo dobrg jakoscia
mowy charakteryzuje sie synte-
zator angielski NETtalk oraz
szwedzki Infovox.

1 czestotliwose 2
F2
F2 F2
F2
F1
S F1
F1
F1 F1
czas
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Rys. & Przykdad zmian wartosci czgstotliwosci formantowych w lgczeniu foneméw w syntezie wedlug regul:
F1 - F2 - formanty, P1, P2 i P3 - obszary przejsciowe

W grupie rozwigzarn uktado-
wych mozna wymieni¢ np. ukia-
dy syntezerow firmy Texas In-
struments rodziny TPS53 oraz
uktad SP0256 firmy General In-
struments.

W Polsce opracowano row-
niez kilka syntezatorbw mowy.
Warto wymieni¢ tu syntezatory
tekstowe Kubus, Syntalk, nieco
juz przestarzaly, ale powszech-
nie uzywany w srodowisku os6b
niewidzgcych syntezator fone-
mowy, a takze syntezator Pol-
talk. ktorego wspohtworeg jest
autor niniejszego artykuhu.

Wydaje sie, ze w ciggu naj-
blizszych kilku lat w programy
syntezy wyposazane beda stan-
dardowo komputery osobiste.
Dotyczyé to bedzie poczatkowo
syntezatoréw najbardziej popu-
larnych jezykéw {(angielskiego,
francuskiego, hiszpariskiego).
Nie bedzie to jednak jeszcze op-
rogramowanie umozliwiajgce
komputerowi generowanie mo-
wy © wysokigj jakosci, zblizonej
do mowy naturalnej. Do tego na-
wet mozliwosci obliczeniowe
komputeréw z procesorami Pen-
tium nie sa wystarczajace.
Wecigz by to osiggnac potrzebne
bedzie wyposazenie komputera
w karty z procesorami sygnalo-
wymi jub innymi specjalizowany-
mi uktadami o duzej mocy obki-
czeniowej. Warto nadmienic, ze
malejgce stale ceny pamieci
w komputerach osobistych zary-
sowujg nowe mozliwosci i ten-
dencje w metodach syntezy
opierajgce sie na bardzo duzych
stownikach zloczonych nawet
z kilkudziesieciu tysiecy stow, na
podstawie ktérych dokonywana
bedzie synteza. Bardzo spekia-
kularmym celem do jakiego dgzg
naukowcy i inzynierowie w wielu
krajach jest pelny system tluma-
czacy z jezyka na jezyk. Osiag-
niecie tego celu wymaga jesz-
cze opracowania bardzo spraw-
neqo systému rozpoznawania i
rozumienia mowy.

Stawomir KULA

Autor jest adiunktem w ln-—r
stytucie Telekomunikacji PW.
Od szeregu lat zajmuje si¢ za-
gadnieniami zwigzanymi z syn-
teza, kodowaniem i rozpozna-
waniem mowy. W najblizszym
czasie planowany jest kolgjny
artykut dotyczacy komputero-
wego rozpoznawania imowy.

Bajtek
styczen 96
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Przeglad

Od pewnego czasu,
réwniez u nas, zrobily sie
modne testy grupowe.
Maja one swoje wady

i zalety. Z jednej strony,
pozwalaja poréwnaé

ze sobg kilka urzadzen
jednoczesnie,

co niewatpliwie ulatwia
ustalenie co jest najlepsze.
Z drugiej strony, ilos¢
testowanych urzadzen
niekoniecznie przechodzi
w jakosé, czyli sensowne
wyniki. Zdarzafo mi sie
widzie¢ w takich testach
zadziwiajgce rezultaty

i niejednego lidera wprost
z lawki rezerwowych.

Metodologia

Zgodnie z tradycia, jedng z konkurenciji byty
testy na symulatorze linii. Udostepniono redak-
cji stanowisko testowe Consultronics TCS-500,
na ktérym wykonane zostaly dwie serie pomia-
réw. Dodatkowo TP SA udostepnila nam nie-
zalezng linie testows — jeden z naszych nume-
réw podigczony jest przez tzw. teleforie nosna
(TN 1+1 — 2 abonentdw na jednej parze), ofe-
rujgcq kiepskie parametry transmisji.

Na symulatorze zostaly wykonane — dla
kazdego z modemow — dwa testy:

1. lgeznosé na linii bez znieksztalcen, ze
Zmiennym poziomem sSzumow,

2. lacznosé na linii wg standardu M1020,
ze zmiennym poziomem szuméw.

W obu przypadkach testowana byta reak-
cia modemu na zakiocenia przy wylaczone]
korekcji bledéw. To ostatnie jest bardzo is-
totne, bowiem niektére modemy uzywajg
statystyki powtorzen blednych pakietow ja-
ko dodatkowego wskaznika jakosci linii.
Wedlug standardéw w zasadzie nie powin-
ny tego robié. Polgczenia dokonywane byty
miedzy dwoma identycznymi modemami,

Drugi test polegat na polaczeniu linia TN
z redakeyinym BBS-em i pomiarze predkosci
transmisji. Badane modemy, oparte na kos-
ciach Roclwella taczyly sie z ZyXEL-em Elite
(v1.08 europejski), testowany ZyXEL — z Mic-
rocomem DeskPorte (Rockwell RC288). Ce-
lem tego sprawdzianu byto zbadanie wptywu
ograniczenia pasma oraz zdolnosci do wspdl-
pracy ze sprzetem inneqo producenta
Bajtek
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Komentarz wstepny

Wyniki sg zastanawiajace. Wychodzi bo-
wiem na to, ze wiekszos¢ dostepnych u nas
modemoéw bardzo Zle radzi sobie z niewiel-
kim nawet pogorszeniem parametrow tgcza.
Dos¢ kiepskie wyniki modemdéw V.34 na linii
M1020 — ktbra jest docelowym standardem,
nie zawsze spemionym — wskazujg wyraz-
nie na skapstwo producentéw. Nie dokonujg
oni wszystkich niezbednych testéw wprowa-
dzajac swoje wyroby na rynek europejski.

O ile na Zachodzie nie jest to az tak klo-
potliwe, to w naszych warunkach efekt mo-
ze byé zalosny. Polska sie¢ telekomunika-
cyina jest bowiem bardzo nierdwna — Swiat-
towody i transmisja cyfrowa w jednym miej-
scu, socjalistyczne kable tuz obok.

Kolejny problem dotyczy algorytméw oce-
ny stanu lgcza. Wérdd badanych modeméw,
jedynie 14400 poprawnie ocenialy swoje
mozliwosci. By¢ moze V.34 jest jeszcze zbyt
swieze..., ale co to obchodzi uzytkownika?
Maijg tu fory modemy, ktdre pozwalajg wy-
mieni¢ swoje oprogramowanie.

Do rzeczy

W badaniach na symulatorze ustalone
zostaly, dia kazdego typu linii, trzy wartosci:
maksymalna predkosé (bez szuméw), mak-
symalny stosunek sygnatu do szumu — SB/N -
(przy ktdrym jeszcze mozna cos przestad)
oraz predkosé przy tych zakidceniach.

Polaczenie uznawane bylo za udane, jesli
przy przestaniu 50000 znakdw wystgpito mniej
niz 50 biedéw. Byly to warunki dosé liberalne.

Pomiar pierwszy, dia linii bez znieksztal-
cen (,fiat"):

Modem Max S/N(dBm) Min

Creatix 14.4PV 14400 24 7200
Pulson 1442MF 14400 24 7200
QuickTel 28.8 28800 34 24000
Zoom V.34 28800 29 16800
ZyXEL Elite 24000 29 19200

W kategorii 14400 wyniki sg identyczne.
Petny remis.

Wsérod modemow 28800 sytuacja jest bar-
dziej zrbznicowana. QuickTel podpada za
mniejszg odpomosé, natomiast ZyXEL nie wy-
kazat sie predkoscig na czystej linii. Dzieki te-
mu na prowadzenie wysuwa sie Zoom V.34.

Pomiar drugi wykorzystal symulacje linii
M1020. Jest to ustalony przez ITU-T (d.
CCITT) zestaw parametréw, jaki powinna
mieé — jako minimum — kazda europejska li-
nia telefoniczna.

Modem Max S/N(dBm) Min

Creatix 14.4PV 14400 24 4800
Pulson 1442MF 14400 24 7200
QuickTel 28.8 9600 34 4800
Zoom V.34 == 34 —
ZyXEL Elite — - — —

modemow

CZESC 1 - MODEMY ZEWNETRZNE

Tutaj Pulson wygrywa nad Creatixem nie-
wielkg przewaga predkosci.

Natomiast jesli chodzi 0 modemy 28800,
to mamy tu SKANDAL. Wystarczy spoijrzet...
QuickTel wypada gorzej niz 14400. Jego
konkurenci nie zaliczyli testu, jeszcze gorzej.

W trakcie prob, ZyXEL synchronizowatl sie
co prawda nawet przy S/N rzedu 29 dBm,
jednak ani razu nie przetransmitowat pakietu
danych bez btedéw. Zoom laczyt sie jedynie
po przefgczeniu (recznym) na V.32bis.

Tutaj jedna uwaga. Gdyby wigczone byly
protokoty korekcji oraz nadzoru polgczenia
{MNP10) nie dosztoby do tego. Wydaje sig, ze
producenci wszystkich tych modemow zatozy-
li, ze wszystkie bajery bedg zawsze wigczone.
W normalnych warunkach tak by si¢ stato.

Trzeci test dotyczyl dziatania w warun-
kach ograniczenia pasma. Linia w systemie
telefonii nosnej ma nieco ,obciete” pasmo,
co szkodzi szczegdbinie szybkim modemom.

Modem Predkosé
Creatix 14.4 14400
Pulson 1442MF 14400
QuickTel 28.8 24000
Zoom V.34 19200
ZyXEL Elite 19200

Wyraznie wida¢, ze typ znieksztalcen
sygnalu nie pozwolit na rozwiniecie peinej
predkosci modemom V.34, nie szkodzgc
wolniejszym.

Na érednich stolecznych liniach wszystkie
modemy osiggajg zatozone parametry.

Whnioski

Pierwszy wniosek, ktory mi sig¢ nasuwa,
dotyczy implementacji standardow. V.32bis
(14400} to technologia juz znana i przedwi-
czona — o ile tylko producent wiozy pewne
minimum staran, uzyskujemy sprawnie
dzialajgcy sprzet.

Natomiast V.34 jest jeszcze Swieze. Nie
wszystkie aspekty implementacji zostaty
jeszcze rozpracowane.

Druga sprawa dotyczy zakladanych warun-
kow pracy. Niestety, producenci amerykariscy
majg reszte Swiata gieboko w powazaniu. Ich
produkty dostosowane sg do — ulgowych —
warunkdw panujacych za oceanem. W dru-
giej czescai przegladu, dotyczacej modemow
wewnetrznych, mogg by¢ ciekawe rezultaty.

End de tiner iz...

W kategoni 14400 wygrywa Creatix 14.4
za najlepszy stosunek ceny do mozliwosci.
Co prawda Pulson go nieco przewyzszyt,
jednak — niestety — jest on znacznie drozszy.

W kategorii 28.800 zwycigzcg zostat Qu-
icktel 28.800, przed Zoomem.

MSZ



QuickTel
28.800

Na pierwszy rzut oka

ma on szokujacy wyglad.
Wrazenie to pogigbia
mozliwosé postawienia go

w dwobch pozycjach

lub przyklejenia do monitora!
Ekscentryczna cbudowa kryje
bardzo dobrze dziatajacy modem.
Wyniki w testach wskazujg na
porzadne dopracowanie
konstrukcji | oprogramowania
tego modemu.

Zoom
V.34X

Modem ten byt juz
opisywany w ,Bajtku”,
blizsze informacje o nim
moma znalez¢

w numerze 6/95

na stronie 38.

Badany tym razem egzemplarz
posiadat nowg wersje
firmware. poprawiong

w stosunku do poprzednie]

i zmieniong pod katem
wymagan homologacyjnych.

TELEKOMUNIKACJA

ZyXEL Elite 2864

Najnowszy produkt
znanej firmy ZyXEL

o modulowej konstrukcii.
Blizsze informacje
mozna znalezé

w samodzielnym tescie —
JBajtek” 11/95, na stronie 37.
Badany modem
wyposazony byt

W oprogramowanie

w wersji 1.04 dia USA.
W chwili gdy ukaze sie
ten numer ,Bajtka”,
powinno by¢ dostepne
oprogramowanie

w wersji 1.09.

Producent: Logicode, USA
Dystrybutor: AG. MINT Compu-
ters & Penpherals, tel/fax (0-22)
6799620, tel.kom. (0-80)
207903, ul. Goscieradzka 1/44,
03-535 Warszawa

Cena: 221 USD + VAT

Modem: 28800, V.34, V.32bis,
V.22bis, V.21

Korekcja:

MNP2-4, V.42, MNP10
Kompresja: MNP5, V.42bis
Fax: 14400, Class 2, V.17, V.29,
V.Z27ter

Homologacja:

Producent:

Zoom Telephonics, USA
Dystrybutor: Scientific
Cena: 655 zi + VAT
Modem: 28800, V.34,
V.32his, V.22bis, V.21
Korekeja:

MNP2-4, V.42b, MNP10
Kompresja:

MNP5, V.42bis

Fax: 14400, Class 2,
V.17, V.29, V.2Tter
Homologacja: TAK

Producent:

ZyXEL Communications Corp,
Tajwan

Dystrybutor: Scientific

Cena: 1495 zf + VAT

Modem: 28800, V.34, V.32bis,
V.22bis, V.21,

ZyX 19200 i 16800

Korekcja:

MNP2-4, V.42b

Kompresja: MNP5, V.42bis
Fax: 14400, Class 2,

V.17, V.29, V.27ter
Homologacja: TAK



Producent i dystrybutor:
Pulson, tel. (0-22) 405393 do 95,
fax (0-22) 405400,

ul. Czemiakowska 18,
00-718 Warszawa

Modem:

14400, V.32bis, V.22bis, V.21
Korekcija:

MNP2-4, V.42b, MNP10
Kompresia:

MNP5, V.42bis

Fax: 14400, Class 2, V.17,
V.29, V.27ter

Homologacja: TAK

Polska instrukcja: TAK

Creatix LC
144 VF

Producent:

CREATIX Polymedia GmbH, RFN
Dystrybutor: FORLANS Sp. zo.0.,
tel. (0-61) 618142,

ul. Plowiecka 14, 60-277 Poznah
Modem: 14400, V.32bis,

V.22bis, V.21

Korekcja: MNP2-4, V.42b, MNP10
Kompresja: MNP5, V.42his

Fax: 14400, Class 2, V.17, V.29,
V.27ter

Homologacja: TAK

Polska instrukcja:

TAK (sprzedawana csobno)

Cwo tar, [Pan

Juz od ponad miesigca BBS
dziala na dwoch liniach. Zdecy-
dowanie latwiej si¢ dodzwonic,
ruch w ciggu pierwszych 2 ty-
godni byl taki sam, jak dawniej
W ciggu miesigca.

Niestety, jest tez kilka efekiow
negatywnych. Trzeba jasnc po-
wiedzied, ze nie wszystkie prog-
ramy dobrze czujg sie w nowej
konfiguracii, co jest widoczne.

Problem numer jeden to poja-
wiajace sie co pewien czas kon-
flikty w dostepie do plikéw syste-
mowych. Kiedy na linii siedzi
dwoch uzytkownikow, w tie obra-
bia sie poczta, a na dodatek ja
sobie czytam kolejne zazalenia
(po sieci), dziejg sie rzeczy dziw-
ne i straszne.

Zwykle zawiesza sie osobne
zadanie zajmujgce sie ,miele-

Bajtek
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niem” poczly. To jeszcze nie tra-
gedia, co prawda system wyraz-
nie zwalnia, ale obie linie nadal
dziatajg. Czasem jednak ktéres
z zadan nie moze sie w danegj
chwili dobraé do plikbw | pada —
wtedy nie mozna sie zalogowad
na jednej lub obu liniach.

Z tym problemem walcze upar-
cie od chwili uruchomienia dru-
giej linii, ale ze wzgledu na jego
nieregulamoéé, o nieskutecznos-
ci kolejnych rozwigzan dowiaduje
si¢ czasem po kilku dniach.

Problem drugi to szybkosc.
Na obu liniach mamy modemy
28800, jednak rzadko kiedy uda-
je si¢ przekroczy¢ 1400 cps-Gw,
czyli 50% mozliwosci. Ograni-
czenie to wynika z predkosci
komputera.

Niestety, 486DLC/40 okazalo

frorms A hpmy oeny D e e ey Tor i =3
\s(0) ].[rlfil“_Lg |__'J-'("_-'::ﬁ||L|'\?’J-E| [VIS)!

sie by¢ cokolwiek za wolne. Nie
jest to zreszlg sprzet docelowy...
BBS mial dosta¢ UMC
USS (podkreconego na 50
MHz), ktéry mialby wystarczaja-
cg szybkos¢. Chwilowo zabrakio
jednak lepszych piyt gléwnych
(zeszioroczna kradziez calego
sprzetu nadal sie nam odbija
czkawkag), a DLC to minimum,
by uruchomié jako tako dziafaja-
cy BBS na wigcej niz jednej linii.

Perspektywy nie sg jednak
najgorsze. Pierwszy problem
w koricu uda mi sie obejsc, pre-
dzej czy pbdzniej. Drugi nie znik-
nie tak od razu. jednak w koricu
zdobede szybszy procesor, kiedy
komputery redakcyjne zostang
upgradowane do $redniej krajo-
wej — wtedy zwolnig sie ,stare”
(ale jare) czesci.

Co tam, [Panie

Produkt nieznanej prakiycznie
polskiej{l) firmy. Jest to jedyny
chyba modem od poczatku
zaprojektowany w Polsce.
Dzieki temu jest on przystoso-
wany do polskich warunkow
w stopniu nieosiggalnym
dla produkitw zagranicznych.

Zewnetrznie wyrdznia sie on
duzymi rozmiarami oraz az czte-
rema przyciskami z przodu (z ty-
fu jest jeszeze jeden
— ale za to duzy).

W odréznieniu od wigkszosci
konkurentow, kontrolla majg roz-
ne kolory, by latwiej mozna bylo
{z daleka) zacbserwowac aktu-
alny tryb pracy.

Standardowo wyposazony
jest w mozliwos¢ pracy z linig
dzierzawiong 2- i 4-drutows.

Niewielki, kieszonkowy
modem produkcii niemieckiej.
Niestety, nie przewidziano zasi-
lania z baterii... Na szczescie do-
faczony zasilacz nie jest duzy
i zmiesci sie w drugiej kieszeni
razem z zewngtrznym
gtosniczkiem.

Jedyny problem, jaki wystapit
podczas testow, dotyczyl wybie-
rania impulsowego, ktdrego pa-
rametry nie zmiescily sie w scis-
fych granicach normy. W nor-
malnych warunkach nie powinno
by¢ jednak duzego problemu,
wiekszos¢ central ma bowiem
sporg tolerancje.

Modem wyposazony jest
w opcje glosowe (voice) oraz
opragramowanie CuickLink
Message Center.

Na razie moge tylko przepro-
sié za zakilocenia w pracy
systemu.

Czuj drut!
Wasz Syrap

PS. Ostatnio pojawit sie nowy
problem, nigjaki Karol B. Biorgc
pod uwage poziom wypowiedzi
tego osobnika, dziwie sie, ze
potrafi obstuzy¢ modem... Bar-
dziej by pasowal do epoki ka-
mienia lupanego.

PPS. Srodowisko Sysopow
i uzytkownikoéw zostalo ostatnio
naukowo zanalizowane. Jeden
z naszych kolegbw otrzymak
wiasnie stopiert magistra za pra-
ce pt. [FidoNet, komputerowa
sieé wymiany informacji — stu-
dium socjologiczne”. Gratuluje!



M W ciggu
oslatnich lat,

a szczegolnie
ostatnich kilkunastu
miesiecy, w Polsce
nastgpitl rozwoj
internetu. Dostep
do tej sieci ofrzymuje
(bezpiatnie) wielu
studentow. Inni
moga uzyskac

dostep platny,
za rozne — choé

zwykle juz rozsadne
— ceny. Stan ten
potrwa do

31 marca 1996.

W ciggu ostatnich lat, a szcze-
goinie ostatnich kilkunastu mie-
siecy, w Polsce nastgpit wielki
rozwé] Intemetu. Dostep do tej
sieci otrzymuje (bezplatnie) wielu
studentow. Inni mogg uzyskac
dostep ptatny, za rézne — choé
zwykle juz rozsgdne — ceny.

W CZYM PROBLEM?

Problem lezy w strukiurze te-
lekomunikacji w  ogélnosci,
a polskiego Intemetu w szcze-
golnosci. Obie te dziedziny sg
niestety zmonopolizowane. Jak
dziata TPSA wszyscy wiedza.

Internetem natomiast wiada
NASK, czyli Naukowa i Akade-
micka Sie¢ Komputerowa. Insty-
tucja ta, powstala w 1990 roku,
zbudowata polski Internet. Po
pigciu latach siec przerosta swo-
ich tworcow...

Niestety, gdy co$ sie rozwija,
to predzej czy pozniej wymaga
inwestycji i zmian. Tak byto
z polskim Internetem. Dynamicz-
ny — choé i tak nikly w poréwna-
niu ze Swiatem — rozwoj zaczal
powodowac przecigzenie facz.

Co w takiej sytuacji robi dos-
tawca ustug intemetowych w ta-
kiej np. Ameryce? Cieszy sie
i wynajmuje kolejne tgcza. Wieg-
cej odbiorcow jego ustug to
wigkszy zysk.

Co w takiej sytuacji robi
NASK? Ogtasza nowy cennik.

CENNIK

Tu lezy pies pogrzebany.
NASK jako instytucja jest do

TELEKOMUNIKACJA

Koniec Internetu?

zniesienia, hatomiast nowe ceny
juz nie. Tutaj opinie prawie
wszystkich klientéw sg zgodne.

Stary cennik przewidywal op-
late ryczattowg, zaleznie od
przepustowosci tgcza. Kio byt
bogaty, mogt sobie podigczyc
Swiattowod (2 Mb/s), biednemu
zostawata linia 9600 b/s, sred-
niacy mieli 64 lub 128 kb/s. Nie
bylo tanio, ale dato sie zy¢.

Nowy cennik przewiduje nizsza
0 20% oplate abonamentows
oraz oplaty za przesylanie da-
nych, liczone od megabajta. Takie
rozwigzania sig czasem stosuje
w innych krajach. Przyktadem
moze byé Rosja, gdzie czasem
uzytkownicy proszg o nieprzysy-
tanie im poczty, bowiem nie staé
ich na jej cdebranie! Sam zresztg
prof. Hofmokl wypowiadat sie
publicznie an ten temat — bardzo
negatywnie. A teraz sam wprowa-
dza takie rozwiazania...

W innych sytuaciach — np. rozli-
czeniach miedzy providerami,
choéby NASK-u z NorduNET-em
- ceny sg wielokromie nizsze...
Przykad: za korzystanie z fgcza
do NorduNet, NASK ptaci 6 groszy
od megabajta. Jednak uzytkownik
Internetu w Polsce ma za ten sam
megabajt, idgcy w sSwiat tym sa-
mym fgczem, zaptacié 1,60 zt (160
groszy). Daloby to przebicie pra-
wie 26-krotne, jednak uwzgledni¢
trzeba haracz dla Telekomunikacji
Polskigj SA. stad faktyczne przebi-
cie jest ,jedynie” szesciokrotne.
W ruchu krajowym cena jest czte-
rokrotnie nizsza.

Przy takich cenach praktycznie
nikogo nie bedzie sta¢ na korzys-
tanie z Sieci. Rbzne osoby rdznie
oceniajg swoje potrzeby i efekt,
jaki bedzie miat nowy cennik, jed-
nak w najlepszym razie koszt
wzrosnie 10-15 razy — w najgor-
szym ponad 40 razy. W rezultacie
konto u komercyjnege dostawcy
zamiast kosztowac¢ 50-100 zl, be-
dzie musialo kosztowac ok 1000
zt. Kto tyle zaptaci?

To jeszcze nie wszystko. Platny
jest ruch zaréwno wychodzacy,
jak i przychodzacy, wobec czego,
przy transmisji krajowej, za te sa-
me dane opiata pobierana bedzie
podwojnie — u nadawcy i odbior-
cy. Drugi efekt to mozliwost nabi-
cia komus rachunku przez przys-
tanie kilkuset mega $mieci,

Grozi tez epidemia wlamar na
cudze systemy, by czyims kosz-

tem pociggnaé sobie pliki. Z dar-
mowych kont za granicg bedzie
sie wysylalo nie lubianym fir-
mom czy osobom gigabajty
$mieci, zeby nabi¢ im rachunek.
Zapewnienia  przedstawicieli
NASK o mozliwosci zabezpie-
czenia sig przed tym przyjmowa-
ne sg z duig rezerwg — tym
wigkszg, im wicksza wiedze
techniczng posiadajg stuchacze.

UPORZADKOWANIE

NASK motywuje swoje po-
mysly checig ,uporzgdkowania”
sieci. W tej chwili jest podobno
niedobrze, bo ludzie uzywaja so-
bie WWW i innych ustug — z tym
trzeba skoriczye.

Wynikiem takiego uporzgdko-
wania moze byé tylko jedno —
wypiecie sie z Internetu wiek-
szosci uzytkownikéw nie posia-
dajgcych odpowiednio zasobne-
go zZrodla finansowania. Do tej
kategorii zalicza sig wiekszosé
uzytkownikow nienaukowych.

W odrdznieniu od dynamiczne-
go rozwoju na calym Swiecie, pol-
ski Intemet ma — zdaniem NASK-
u - przypominac dobrze utrzymany
cmentarz. Cisza, spokdj, porza-
dek... | brak jakiejkolwiek aktyw-
nosci. Swietej Pamieci Intemet...

NASK wybrat na swojg operacje
czas $wigteczno-kamawatowy Iub,
jak kto woli, moment, gdy firmy
przygotowujg sie do podsumowa-
nia dziakalnosci za ten rok i prog-
noz na kolejny. Czyzby liczyli na
to, ze Kienci zajeci roznymi spra-
wami nie zauwazg, co sie Swigci?

Uzasadnienie nie zawiera
konkretnege wyliczenia, dowo-
dzgcego tak duzy wzrost cen.
Przedstawiane przez dyr. Zien-
kiewicza dane sg niepeine.

KTO JEST WINIEN?

Czy jednak catkowita wing po-
nosi NASK? Bynajmnigj. Wzrost
kosztéw jest realny, za$ spora je-
go czescé o zasluga innej firmy.

Wsrod kosztéw wymienianych
przez dyrekcje NASK ,honoro-
we” miejsce zajmujg optaty na
rzecz TPSA. Wynosza one 58%
catosci kosztéw — dla poréwna-
nia, optata dla Ebone | Nordu-
NET, ktore udostepniajg Internet
NASK-owi, to zaledwie 6%.

Na poczatku Telekomunikacja
miala facza 2 Mb/s, ale nie posia-
dala sprzetu do wydzielania
z nich kanatéw transmisyjnych.

NASK wynajat wiec lacza o prze-
pustowosci formalnie 64 kb/s, jed-
nak wykorzystywat znacznie wie-
cej. Wszyscy (poza TPSA) byli
zadowoleni. Kiedy TPSA zainsta-
lowala stosowany sprzet, zaczeta
sie domagaé optat proporcjonal-
nych do faktycznej przepustowos-
ci. Czyli: albo NASK placi za 64
kb/s i tyle albo placi za wigee|. By
nie zdtawi¢ kompletnie lacznosci,
wykupiono kanaty logiczne na
256 kb/s. Operacja ta wzbudzita
panike (.zwijanie sie NASK-u™,
jednak byta konieczna. Ceny igcz
marmy bardzo wysokie...

Obecnie dyrekcja NASK twier-
dzi, ze jest przyparta do muru -
z TPSA walczy¢ sie nie da, mo-
nopolista cen nie cbnizy — wige
zaptacié musza uzytkownicy.
Dyskusyjna pozostaje jednak
wysokosé tych oplat.

Poiski internet po prostu nie
ma szczescia. Sie¢ zarzadzana
jest przez jednego monopoliste,
ktérego na dodatek wyzyskuje
drugi, wiekszy monopol...

PROTEST

Sieciowe Srodowisko zmobili-
zowalo sie bhyskawicznie w obli-
czu zagrozenia — szczegolnie
gdy jeszcze nie byle wiadomo,
jaki los czeka wyzsze uczelnie.

Akcja pod hastem ,Walka
o polski Internet” zdobyla sobie
setki zwolennikdw przekazujg-
cych sobie naj$wiezsze informac-
je. wypowiedzi réznych osob i in-
stytugji oraz dokumenty. Powstala
JLista Znikajgcych Zasobow”, na
kidrej znalazia sig lista tego, co
zniknie z sieci, jesli uzytkownicy
bedg musieli ptacic wedlug no-
wych cen. Kampania wysytania
listéw protestacyjnych do dyrekto-
ra NASK, prof. Hoimokla przy-
niosta ich ponad 1500!

Jednym slowem, najwigksza
jak dotad mobilizacja spotecznos-
¢i sieciowe]. Po raz pierwszy
w akeji mogto sie zaprezentowat
stowarzyszenie Polska Spotecz-
nosc¢ Intemetu — efekt skoordyno-
wanych dziatar byt widoczny.

ZAMRAZANIE KOMISYJNE
Kierownictwo Komitetu Badari
Naukowych, instytucji rozdzielajg-
cgj fundusze dla polskiej nauki i fi-
nansujace naukowo-akademickg
czesé intemetu, musialo w pow-
statej sytuacji zareagowac. Polg-
czona akcja w mediach, parla-
mencie oraz wysyp protestéw in-
dywidualnych i grupowych —
w tym ze $rodowiska naukowego
nie dala sig zignorowaé.
W efekcie realizowana jest
propozycja prof. Lukasza Tur-
Bajtak
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skiego. Powolane zostaly dwie
komisje, ktére majg uporzadko-
wac sprawy.

Pierwsza z nich zajmuje sig
weryfikacjia  proponowanego
cennika. W jej sktad weszli ek-
sperci spoza NASK-u.

Druga komisja ma opracowac
zasady rozliczania kosziow i usta-
lania cen na przyszlosé. W skdad
tej komisji wehodzg przedstawi-
ciele wszystkich stron konflikiu —
Srodowisk naukowych, akademic-
kich, PSI, KBN oraz NASK-u.

Na razie NASK wprowadzit
samoograniczenie — oplaty bedg
liczone wedtug nowego cennika,
ale nie przekroczg one czterok-
rotnej optaty wedlug cennika
Zz 95 r. Ta prowizorka ma nieco
ostudzi¢ nastroje i pozwolic na
spokojniejszg prace komisji. Ma-
ja one zakorfczyt swoje prace
do marca, witedy bowiem musi
zostaé podjeta decyzja.

Caly czas oczywiscie mowa
o cenach i rozwigzaniach dia in-
ternetu naukowo-akademickiego.
Komitet Badan Naukowych nie
zajmuje sie reszty. Z drugiej stro-
ny, te same ceny obowigzywac
bedg pozostatych odbiorcow, ko-
mercyjnych oraz edukacyinych,
NASK nie moze bowiem miec
dwoch osobnych taryf.

CO BEDZIE?

Biorg¢ pod uwage autopopraw-
ke NASK-u i zapewnienia KBN,
ze sfinansuje (bezwarunkowce)
koszty dia uczelni | osrodkow na-
ukowych, jedynym problemem te-
go srodowiska jest VAT Instytucje
te placa bowiem 7% podatku od
wartosci ushug internetowych. Mi-
mo ze jest to suma niewielka
w pordwnaniu do catosci kosziow,
perspekiywa jej wzrostu wywotuje
nerwowe reakcje.

Nie nalezy jednak oczekiwad
katastrofy. Prawdopodobnie zni-
knie czest serwerow WWW i fip,
jednak nie sgdze by te ograni-
czenia przypominaty ponure pro-
roctwa z poczatku grudnia (,no
to wytgczamy™).

W gorszej sytuacji znajda sie
pozostali uzytkownicy, nie posiada-
jacy sponsora. Niestety, dia wielu
z nich nawet ograniczona podwyz-
ka okaze sie za wysoka. Dodatko-
wym efekiem bedzie wzmocnienie
pogladu, ze Intemet to zabawa dla
bogatych — odstraszy to wielu po-
tencjalnych uzytkownikow.

Niestety, w chwili gdy to pisze,
wiele spraw nie jest jeszcze wy-
jasnionych. Gdy dostepne beds
daisze informacije, pojawia sie
one w Kianie Telekomunikacji.

Michal SZOKOLO

Bajtek
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STANOWISKO
STOWARZYSZENIA
POLSKA SPOLECZNOSC
INTERNETU

NASK ogtosit plany wprowadze-
nia od 1 slyczrnia 1996 roku nowe-
go cennika optat za swiadczone
przez siebie ushugi w zakresie sie-
¢i komputerowych, w tym Inteme-
tu. Nowy cenniic wprowadza istot-
ng 1 wyjatkowo niekarzystng zmia-
ne — optaty za ilosé informagii
przesylanej od i do abonenta
NASK. Polska Spotecznosé Inter-
netu stoi na stanowisku, ze wpro-
wadzenie sugerowanych przez
NASK opfat za ruch w sieci wply-
nie wyjatkowo niekorzysinie na -
i tak nie najbardziej dynamiczny
w poréwnaniu z innymi krajami
Europy — rozwdj Intemetu w Pol-
sce. Diatego tez zdecydowanie
sprzeciwiamy sie wykorzystywaniu
przez NASK pozycji monopolisty
i wprowadzeniu w 2ycie nowego
cennika w planowanej postaci.
Kwestionujemy zaréwno zasade
taryfikacji za ruch w sied, jak i wy-
sokos¢ planowanych oplat.

PS| uwaza, ze zasada placenia
za jlosé informaciji przesylanych
od i do abonenta jest dla niego
wyjgtkowo niekorzystna. Po pier-
wsze, ruch przychodzacy pozos-
taje poza kontrolg abonenta. Kaz-
dy uzytkownik Intemetu moze wy-
generowac dowcelnie wielkg ilosé
informacii i przestac je za pomoca
poczty elektroniczne] kazdemu
abonentowi bez jego wiedzy
i zgody. Oplata za te niechciang
przesylke moze w kraficowym
przypadku zrujnowa¢ abonenta fi-
nansowo. Po drugie, ruch wycho-
dzgcy pozostaje pod kontrolg abo-
nenta jedynie czesciowo. O ile
kontroluje on te czes¢ rchu
w sieci, ktorg sam generuje (np.
wysylajac poczte eleldroniczna),
to na przesytanie pozostalej czes-
ci informacji, generowanegj przez
innych abonentow, nie ma juz
wplywu. W nowoczesnych syste-
mach informacyjnych (WWW)
przy optatach za ruch wychodza-
cy mielibysmy do czynienia z nie-
pozgdanym zjawiskiem: im lepsze
abonent oferuje ustugi, tym wigk-
sze koszty ponosi. Proponowana
przez NASK taryfikacja — za cbus-
tronny ruch w sieci — tgczy wady
obu sposobow taryfikacii | diatego
nie moze by¢ zaakceptowana. Po
trzecie, przy nowej zasadzie taryfi-
kacji abonent nie ma zadnej moz-

liwosci sprawdzenia, ¢zy oplata
zostala naliczona prawidiowo.
Dostepne operatorowi urzgdzenia
shuzace taryfikacji — o ile w ogole
mozna je zastosowac — zwigksza-
18 W dodatku koszty eksploatacii
sieci. Jedyna zasada konstrukcji
cennika, jakg akceptujemy, jest
obowigzujgca dotychczas tak
w Polsce, jak i w zdecydowanej
wiekszosci krajow Swiata, oplata
za przeplywnosc dostepnego abo-
nertowi pasma. Abonent ma wie-
dy suwerenna mozliwost wyboru
takiej przephywnoscl i takiej optaty,
aby zaspokojone zostaly jego pot-
rzeby w ramach $Srodkdw, ktorymi
dysponuje.

PS5l uwaza, ze proponcwane
przez NASK oplaty za dostep do
Internetu sg znacznie zawyzone,
a skala podwyzki niezwykle wyso-
ka. Aby udowodnic te druga teze,
postuzymy sie przyktadem. Abec-
nent, przylaczony dzis przez
NASK do Intemetu z przeplywnos-
cig 128 kbps, a wykorzystujgey g
Srednio w potowie, placi 13577 zt
kwartalnie. Kwota ta nie zalezy od
wykorzystania przeptywnosci fa-
cza, kidre pozwala na uzyskanie
w kiytycznych momentach peingj
mozliwej szybkogci transmisji da-
nych, co jest istotne dia uslug inte-
rakcyjnych, takich jak telnet czy
WWW. Wediug planowanego cen-
nika, abonent placitby kwartalnie
10170 zl i mogtby w ramach tej
kwoty przetransferowac 2130 MB
w ruchu zagranicznym lub 8520
MB w ruchu krajowym. Ta ilosé in-
formacji stanowi niecate 2% dzi-
siejszego wykorzystania tacza,
jesti chodzi o ruch zagraniczny, lub
7%, gdyby ruch byt wylacznie kra-
jowy. Gdyby abonent cheial utrzy-
mac ruch w sieci na dotychczaso-
wym poziomie, musialby zaplacic
dodatkowo za 121500 MB w ru-
chu zagranicznym niemal 190000
zt (1), a w nichu krajowym dodat-
kowo ponad 10000 zb. Podwyzka
cen w ruchu zagranicznym wynosi
wigc w fym przypadku niemal
1600% (1). Dla wyzszych przep-
lywnosci lgcz, niezbednych dla
zastosowart multimediainych, naj-
lepie] sluzgcych promocji Polski
W swiecie, podwyzka opiat jest
CZTERDZIESTOKROTNA. Nie
frzeba chyba przypominag, ze In-
tenet jest siecig globalna, a zatem
prohibicyjne ceny NASK zmierzajg
do odcigda Polski od Swiatowej in-
frastruktury informacyjnej. Nie cho-
dzi tu tvlko o to, ze korzystanie
w Polsce ze Swiatowych zasobow
informacyjnych byloby niedostep-
ne. Nie moglibysmy jednak row-
niez udostepniaé informacji o Pol-
sce, czesto przygotowywane] spo-

teczng pracg pasjonatow Interne-
tu, naszym Swiatowym parnérom
z sieci. Jesli chodzi natomiast
o bezwzgledng wyscko$t propo-
nowarych oplat uwazamy, ze
NASK powinien przedstawic sie-
ciowej (i nie tylko) opinii publiczrej
szerokie uzasadnienie propono-
wanych cen, w kiorym wyjasni, ja-
kie sg rzeczywiste przyczyny tak
znacznych kosztow jego dzialania,
ktére zamierza pokry¢ wplywami
od abonentow, zwlaszcza ze ja-
kosé uslug $wiadczonych przez
NASK pozostawia nadal wiele do
zyczenia. Rozumiejac koniecz-
no&¢ zwiekszenia oplat oczekuje-
my przedstawienia przez NASK
aktualnego wykorzystania istniejg-
cych polgczen oraz opracowania
i konsultacji w srodowisku siecio-
wym nowego cennika, opartego
o zasade oplat za zamoéwiong
przeptywnosé tacza.

Analiza oplat pobieranych
przez europejskich dostawcow
ustug sieciowych pokazuje, ze
NASK zamierza zanizac ceny us-
tug komereyjnych, frakiujgc do-
tacje z budzetu panstwa — przez-
naczone na utrzymanie i rozwoj
sieci dla Srodowisk naukowych
i akademickich — jako Zrédlo ich
subsydiowania.

PSl uwaza, ze sprawa planowa-
nej drastycznej podwyzki cen za
ustugi swiadczone przez NASK
jest jedynie jedna z kwestii dotych-
czasowej budowy sieci w Polsce,
kiore muszg zostaé niezwlocznie
wyjasnicne i unormowane. PSI
stoi na stanowisku, ze rozwédj In-
temetu w Polsce jest jednym z naj-
wazniejszych wyzwan cywilizacyj-
nych dla naszego kraju i nie moze
on zostac zahamowany przez wo-
luntarystyczne decyzje monopolis-
tycznych urzednikow, na dodatek
optacanych z budzetu panstwa,
a zatem z pieniedzy polskich po-
datnikéw. W przypadku wprowa-
dzenia planowanej przez NASK
zmiany zasad taryfikacji ruchu
w sieci, hamujgce] cywilizacyjny
rozwoj naszego kraju i ogranicza-
jacej mozliwosci promocji Poiski
w sSwiecie, PSI rozwazy mozliwosé
wystapienia ze stosownymi wnios-
kami do Urzedu Antymonopolowe-
go i Sejmu Rzeczpospolitej Pol-
skiej, a takze powiadomi o nieko-
rzystnym rozwoju wydarzen w na-
szym kraju miedzynarodows
organizacje koordynujgeg rozwdj
Internetu — intemet Society.

Prezes Stowarzyszenia
Polska Spolecznosc
internetu

Marek Car



PC SHAREWARE

Raczej dla programistow

Ten zestaw PC Shareware
przeznaczony jest gidwnie dia
programistow, szczegolnie dia
tych, kiérzy pozostang jeszcze
przez chwile wierni DOS-owi.

Polowe zestawu stanowi no-
we, 48. wydanie Interrupt List.
Reszia to skladanka, warta jed-
nak uwagi: nowy ARJ, AsmEdit
i QPV (d. QPEG).

Konkurs...

Mito mi powitac w gronie zwy-
ciezcow naszego konkursu auto-
ra programu AsmEdit: Macieja
Szlemiriskiego z Gdyni.

Gratuluje!

Straszenie

Otrzymatem wilasnie list ze sta-
nowczym protestern przeciwko
Mprowadzaniu w blgd czytelni-
kéw”. Bardzo ciezkie oskarzenie...

Sprawa dotyczy stwierdzenia
{(w numerze 8/95), ze ostatnig
oficjalng wersjg programu PKZip
jest 2.04G a wszystkie nowsze
to podrébki. Pan Michat P. z Lo-
dzi uznat je za z gruntu niepraw-
dziwe i przesial mi, jako dowdd,
dyskietke z wersjg 3.05.

Po blizszym obejrzeniu, wer-
sja ,3.05" zaczyna wygladaé¢ na
nieudolnie przerobione 1.83 lub
2.01. ,Producent” tej wersji nie
zadal sobie nawet trudu przero-
bienia znajdujgeych sie w plikach
datownikow — rzekoma wersja
3.05 wyswietla w nagléwku date
1992. Nie jest to zreszlg najwyz-
szy numer — krgzy po sSwiecie
wersja 4.1, rowniez lipna.

SHAREWARE

Programy typu shareware podle-
gaja ochronie prawne] w takim sa-
mym stopniu jak wszystkie inne.
Roznica polega na tym, ze mozna |e
zobaczy¢ przed wydaniem pieniedzy
i zorientowac sig; czy warto pozby-
wac sie gotowki,

Z reguly autorzy {ub dystrybutorzy
wyznaczajg okres proby — typowa od
dwoch tygodni do dwoch miesigcy,
w ktérym mozna korzystaé z progra-
mu bez koniecznosci placenia za
niego. Jesli uzytkownik zamierza to
czynié dalej — musi zaplacié oplate
rejestracyjna. Czesto otrzymuje wie-
dy drukowang instrukcie, najnowszs
wersie programu czy tez mozliwose
korzystania z porad telefomeznych.

Oplata za dyskietki i ich wysylke
w naszym "PC Shareware” czy in-
nych firmach tego typu nie ma zwigz-
ku z optaty rejestracying, kiorg uzyt-
kownlk musi wniesc bezposrednio
do autorow lub dystrybutorow

Dla catkowitej pewnosci zaj-
rzatem na internetowy serwer
firmy PKWare — gdzie jak byk
stoi, Ze ostatnig wersjg dla
DOS-u jest 2.04G.

Dlaczego wyciggam te spra-
we? Otdz pewne osoby, szcze-
golnie z kregéw pirackich, produ-
kuja takie falszywki dosc czesto.
Nastepnie naciggajg niczego nie
spodziewajgcych sie ludzi na
kupno dyskietek z ,najnowszg”
wersjg. Chcialbym ostrzec wszys-
tkich przed nadmiernym entuzjaz-
mem w takich przypadkach —
czasami bowiem te lipne wersje
to nie tylko oszustwo ale réwniez
nosnik wirusow, tak jak to bylo
z podrobionym ARJ-em 245
Pro”. Nie jest tez wykluczone, ze
przy takiej fatszywce paleta sie ja-
kis kon trojaniski, gotow przy pier-
wszej okazji sformatowad dysk.

MSZ
Interrupt List 48

Kolejne wydanie zbiory infor-
macji o oficjalnych, niecficjal-
nych i tajnych przerwaniach.
Jest to jedyne aktuaine zrodio
informacji dotyczgce wspbtpracy
z wieloma programami rezyden-
tnymi czy samym DOS-em.

W spisie znajduje sie wiele in-
formacji normalnie niedostepnych.
Tajne wywolania DOS-u, réne
JSkroty” stosowane w niekidrych
programach... Do tego dochodzg
mapy pamied, portow i CMOS-u,
lista nie publikowanych lub bled-
nie dzialajgcych rozkazbw mikrop-
rocesoréw réznych firm itp.

Autor: Ralf Brown

AsmEdit 2.00

Program ten wypetnia kiopotli-
wg luke. Programisci piszgey
w Pascalu czy C od dawna juz
majg zintegrowane Srodowiska
pracy (IDE). Natomiast asemble-
rowcy zmuszeni byli do reczne-
go uruchamiania edytora, odpa-

e I R ]

AsmEdit rozwigzuje ten prob-
lem. Jest to bowiem zintegrowa-
ne Srodowisko pracy przeznaczo-

ne dia programistow asemblero-
wych. Nie wychodzac z edytora
mozna dokonac probngj asem-
blacji i odpalenia programu, ufat-
wione jest wyszukiwanie bledow.

Inspiracig byly wyraznie produk-
ty firmy Borland, zresztg AsmEdit
najlepiej wspodtpracuje z TurboAs-
semblerem tej samej firmy.

Autor: Maciej Szleminski

Wymagania: XT, 500 K pa-
migci, oprogramowanie (asem-
bler, linker itp)

ARJ 2.50

MNowa wersja populamego ar-
chiwera nie wprowadza zadnych
rewelacji. Wprowadzone rozsze-
rzenia dotyczg dost specyficz-
nych opci.

Tym niermniej, jest to nowa wer-
sja z ,okraglym” numerem, poia-
wiajgca sie po dluzszej przerwie.

Autor: Robert K. Jung

Wymagania: XT

QPV 1.6c

Quick Picture Viewer jest nas-
tepea znanego do niedawna
QPEG-a. Przy okazji wprowa-
dzania wigkszych zmian, autor
dat programowi nowg nazwe.

Charakterystyczna cecha tego
programu jest szybki pedglad:
w czasie przesuwania kursora
po liscie plikow, w matym okien-
ku pojawia sig¢ miniaturka wska-
zanego w danegj chwili obrazka.
Co istoine, jest to praktycznie
natychmiastowe, nawet jesli do-
tyczy JPEG-a, ktdrego fragmenty
trzeba zdekompresowac i zwykle
jeszcze przerobic z TrueColoruy
na 256 kolorow....

Program rozpoznaje formaty
JPEG/JFIF, GIF, Targa, BMP,
PCX, IFFALBM, PhotoCD oraz
PNG. Ten ostatni ma (jesli sie
rozpowszechni) zastapi¢ GIF-y,
kiore oblozone sg patentem.

Poza QPV, autor oferuje row-
niez biblicteki do obslugi plikGw
JPEG.

Autor: Olivier Fromm

Wymagania: 386 |ub lepszy,
VGA, 550 K pamieci, DOS 5.0

e
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PC SHAREWARE

Zestaw 21 £.,49 2| 54500 =

JAM 1.10 - to Swietny program do kompresji calych dyskow — cos
w stylu DoubleSpace, ale lepsze.

IDA 2.03 - to najnowsza wersja interakcyjnego disasemblera. wartosciowe
narzedzie dia programistow i hackerow.

Grawit - jest wersja demonstracyjng programu edukacyjnego, do
nauki o grawitacji.

iINFOCHEM - dzielo naszych Czytelnikéw, to swietna Sciaga z ukladu okre-
SOWego plenl\.rlastkéw

1.2 MB

thdSot_:k natomiast pozwala oceni¢ wydajnosc tego $rodowiska.
Grajek 2 Pro - najnowsza wersja odgrywacza MOD-viow.

W CENE WLIC

Zestaw 30 6,10 zi (61000 z1) 1,44 MB |

MS Visual Basic Run-time - biblioteki potrzebne do uruchamiania
programéw pod Windows

Zostaw 22 5,49 zi (54900 =B 1.2 MB

Screen Saver Pack - wygaszacze ekranu pod Windows

CPC Emu 1.2 — to oczywiscie emulator Amstrada CPC (wszystkie
modele).

DOS Navigator 1.12 — jest analogiem Norton Commandera 4.0, z kilkoma
dodatkami.

Windows Commander — to calkiemn udana préba przeniesienia NC 3.0 w
Swiat okienek.

Bomber —jest prosta i relaksujgca grg zrecznosciows.

Zostaw 31 65.10 z1 {61000 zH) 1,44 VB .

NeoPaint 3.0 - nowa wersja znanego programu graficznego (DOS)
Trugg 1.0 - Boulder Dash lat dziewieédziesiatych (DOS)

SR

§ Zestaw 32

12,20 z} {122000 z8 Z2x 1,44 MB

Zestaw 23 10,98 z! (109800 z¥) 2u1,2 MB

DESCENT - jedna z wielu gier doomopodobnych bijaca pierwawzor

"Alien Carnage — w poprzedmim wcieleniy gra ta nazywaia sie Haloween
Harry. Nowa nazwa ozanacza nowe (inne) plansze.

Wiadca — klasyczna gra ekonomiczno-rzgdowa, produkeja krajowa

Ukiad Okresowy — tym razem pod DOS, ¢co nie znaczy istoinie gorzej
Renaissance Moduie Piayer - najlepszy pod wzgledem wiernosci
odtwarzania odgrywacz modufow.

Jezioro tabedzie — remix klasycznego utworu Czajkowskiego.

T —
——— -

Zestaw 33 6.10 z! (B1000 zi) 1.44 MB |

Cheat 2.08 - Zestaw porad i programdw dla nieuczciwych graczy
Game Wizard 2.60 - do samodzielnego oszukiwania w grach
Bad Toys - Klon Wolfensteina 3D pod Windows

ZESTAWY 24, 25, 26 DOSTEPNE SA
NA DYSKIETKACH 5,25” ORAZ 3,5”.

Zestaw 34 6.10 z} (61000 =)

POVRay - program do ray-tracingu, wraz z edytorem scen oraz przykda-
dowymi grafikami.

Z2x1,44NB - 12,20 =t (122000 25
2x1.2 MB - 10,98 z1 (109800 =1}
ExeLlITE 1.00b - jest polskim edpowiednikiem DIET-a i LZEXE
Tubes —gra Ioglczno Zrecznosciowa
Force 3 — trzy programy narzedziowe do maniputacji na pitkach
KAD - kataloguje dyskietki
Tetris — nazwa Mowi sama za siebie...

Tips&Tricks — baza danych — kolekcja podpownedzl do gler

Akcjonariusz - profesjonalny pakiet inwestora gieldowego

Tierra 4.0 - system do modelowania cyfrowej ewolucji (kod w C++, EDU}

CoreWar Pro 3.0 - wojny rdzeniowe w wersji poszerzonej (EDU)

WLife - "zycie” wedlug Conway’a (EDU)

CeliWar 1.0 - wojny komdrek, gra pod Windows oparta na zasadach Life (EDU)

Zestaw 24

Zostaw 35 24,80 = (244000 zh 4x1,44 MB |

SWAG - "SourceWare Archival Group” - biblioteka dla programistow

b

-

Zestaw 38 6,10 z} {61000 2 1,44 MB 1

Nitemare 3D - gierka z serii doomupodobnych tym razern dla Windows

Zestaw 37 6.10 z1 {61 000 zh

Fire & Ice - platforméwka na peceta
Scorched Earth 1.5 - nowa gierka z walorami edukacyjnymi

Zestaw 38 6.10 z1 {61000 z¥)

1.44MB - 6,10 z} {61000 =l

5
Zestaw 25 1.2 MB - 5.49 z} (54900 zi)

PowerCopy for Windows — lepszy funkcjonalnie jak | wygodniejszy w ob-
sludze, niz prograrm Disk Dupe, kosztem wigkszych wymagan sprzetowych.
Saper — kolejna wersja te] gry, tym razem dla DOS-u.

agSi - przerobka znanego CompTestu - znacznie lepiej wyglgdajgca
Kierowca kat. "B” - wyriag z przepisow ruchu drogowego na peceta

Wildcard 0-3 - magazyn dyskowy

Zaetaw 29 6,10 = IR1000 zh) 1.44 MB !r

1.44MB - 6,10 2f (81000 20)

Zestaw 26 1,2 MB - 5.49 =i (54900 =)

Comet Busters — efektowna wersja "Asteroidow” pod Windows, podobna do
"Astro Fira"

Microi Deluxe — gra logiczna

Gemstones lil - nasladowca "Arkanoida”

Life Pro — gra ,Life” rozbudowana do 5 typow komorek.
MEGA Tetrls — znana gra w dobrze zrealizowanej oprawie.
Puzzie — gra w ukiadanie lamigiéwki na czas
GeoM - lest ze znajmosci gecgrafii Polski.

Portfel — program do prowadzenia domowych finansow.
UczenPro — skomputeryzowany plan lekcji z notesem na oceny.
MANIUS — trzy gry w jednym: Zamki, Yabu i Szkrab (Scrabble)

2

ZESTAWY 27 | POZNIEJSZE DOSTEPNE SA
WYLACZNIE NA DYSKIETKACH 3,5”.

Zostaw 40 6,10 zt (61000 z¥
3D Editor — doskonaly program do tworzenia strereogramow.
CD Info V1.57 — program do sprawdzania czytnikéw CD-ROM.
AnaWin — z podanego wzoru, oblicza i wykredla dowolny wykres.

1,44 MB H:

Zoataw 27 24.40 =zt {Z44000 =z§) 4x1.44 MB Barciock — skomputeryzowany terminarz.
Rise of the Triad — kolejna gra doomopodobna. Bioryim — nazwa mowi sama za siebie.

Drift — kolejna mutacja gry Asteroid.
Lestaw 26 12,20 zi (122000 24 Zx1,44 VB ] ga gry

Interrupt List v44 (i dodatki) — opis wielu przerwan, uzywanych w DOS-ie.
Interrupt List Helper 1.0 — przeglgdarka do Interrupt List.

CompSys 1.4 —oblektowa biblioteka do obstugi popularnych archiwow.
Belis, Whisties and Sound Boards 1.02 — biblioteka opiséw
programowania Sound Blasteréw oraz metod odgrywania muzyczek.
Crystal Piayer — nie najlepszy, ale w wersji zrodiowej, odgrywacz modutow.

Medit — edytor tekstu.
Mod4Win — shuzy do odtwarzania modutéw muzycznych.

Zestaw 41 12,20 z! (122000 =)

Abuse 1.05 - strzelanina platformowa
Voikov Commander 4.0 - mnigjszy i szybszy od NC 4.0
Hacker's View 5.02 - narz@dzm do dlubama w programach

Faetaw 7O &.10 z1 (51000 21} 1.44 MB

Morraf’s MoreJonngg - nowa wersja Mah Jongga tym razem pod
Windows

Noisy Video Poker & Blackdack - poker | oko - hazard bez wydawania
pieniedzy

Four Rivers - jeszcze jedna orientalna gra logiczna

Zestaw 42 e 10 z| {smso zﬂ 1 44 MEB |

Interrupt List 48 - kolejne wydanie zbioru tajnych i nieoficjalnych przerwan |
ASMEdit 2.00 - zintegrowane Srodowisko pracy w asemblerze |[
|
i
|
f

ARJ 2.5C - nowa wersja archiwera
QPYV 1.6c - Quick Picture Viewer - nastepca znanego do nledawna QPEG-a




Zestaw 12

Tym razem witam Was na lamach Baj-
tka. Kontynuujemy znang juz z C&A serig
dyskéw PD na Amige. Opisywany zes-
taw, w skiad kitdrego wchodzg dwie dys-
kietki w formacie OFS, zawiera kilka nap-
rawde udanych gierek (gotowych do uru-
chomienia). O ile nie wyszczegdlniono
ponizej opisu programu zadnych specjal-
nych wymagan — powinien on bez prob-
lemow dzialaé na dowolnym typie Amigi.

Dysk 1

Nesquik
Catodyskowa gra
zrecznosciowa.
Czasami  dobrg
formg rekiamy

sa... gry. Jesl mial-
bym oceniaé¢ pro-
dukty Nesquika na
podstawie tej gry,
to uznatbym je za bardzo dobre. W grze kierujerny
krolikiemn, ktéry musi pozbierat wszystkie rozrzuco-
ne kawatki przepisu i na czas dotrze¢ do korica po-
ziomu. Akcja na drugim poziomie rozgrywa si¢ pod
woda... W grze jest takze kilka dodatkowych, bonu-
sowych poziomaw.
Autorzy: N. Strohlein, J. Schmonsses. R. Finke

Dysk 2
Thrust v2.09

Bardzo zabawna strzelanina dla dwéch graczy.
Po pokaZnych planszach krgzg dwa statki kos-
miczne, a zadaniemn kazdego z graczy jest oczy-
wiscie zestrzelenie przeciwnika. Broni cata masa,
wigc joysticki w diont i do dzietat Zeby byto zabaw-
nigj, mozna graé na dwoch komputerach polgczo-
nych kablem szeregowym. Uwagat Z powodu bra-
ku miejsca na dyskietce nie ma niezbednej do
uruchomienia gry biblioteki regtools.

Autor: Carsten Gerach

Wymagania: K3.0+, 68020+, 1 MB CHIP

Memorex

== Polska gra lo-
giczna, bazujgca
na starym jak
dwiat pomyéle.
Aby wygrag, trze-
ba odnale#d
| wszysikie zakryte
na poczgtku pary
elementow.

Autor: Wojciech Micifiski

W wykonaniu tego
samego autora
bardzo tadnie wy-
konana odmiana
puzzli. Kilka pozio-
mow trudnosci
i ciekawie rozwig-
zane przesuwanie
elementow fo zale-
ty tg] gry. Gwaran-
tuje, ze mitadnicy gier logicznych bedg mieli spore
uciechy.

Autor: Wojciech Micinski

Total Excess

Ta glerka napisana w Amosie to préba udowod-
nienia, ze nawet w BASIC-u na Amidze da sie na-
pisaé fascynujgey strzelaning. Dobrze wykonana
grafika i duzy dynamizm gry to jej zalety.

Autor: Nicolas Eleftherianos

Wymagania: 1 MB

Spis zawartosci dyskow C&A PD
{C} Commodor & Amiga 6,1 z¢

PD 01 -Voice CLI 4, Remap Info 1.1,
MultiPlayer 1.17, Copper

PD 02 - BootX 4.50, VirusZ 2.18b,
FloppyDiskBase 0.9, PipeLine li

PD 03 -PowerPlayer 2.7, Slicer 2.0,
BootPic 2, ScudBuster 0.6, modu’y

PD 04 -Arq 1.66, ReOrg 1.1/2.1,
ReqChange 1.06, Rocky 1.0

PD 05 - AddAssign 1.04, SurfacePlot 2.0,
Sysinfo 3.01, Ashide 1.0

PD 06 -ICalc 2.0, EasyAMOS Demo,
FileMaster 2.1, Revenge

PD 07 -LhA 1.38, LhASFX 1.2, SnoopDOS
1.05, AMOS Coin Drop

PD 08 -NonClick 1.06, AIBB 4.0,
Memometer 2.40, Fleuch

PD 09 - Mostra 1.08, KCommodity 1.70,
Reflex Test 2, Galaga

PD 10 -in Seript 1.1, Zoom 5.4, AMines 1.1,

PD 11 - PCTask, ZXSpectrum 1.5,
EgoMouse1.0, Point TO Point 1.1

PD 12 - AmigaBase 1.21, EditKeys 1.3,
TreeGrow 1.0, Monopoly 1.0

PD 13 - Rend24 1.04, HamlLabDemo 2.06,
Kurve, CrossMaze

PD 14 -LastHope, FileSearch, WKCS,
Hextrat, SimSmart, Tractor Beam,
Double Squares, Classic Player 0.1

PD 15 - Adresser, Budget, WBase, Counting

PD 16 - AmigaPL, AlienShow 2.0, DiskSalv Il
11.27, Measure 2.02, Poing

PD 17 -IffWizard 1.10, Lyapunowia 1.5,
BFormat 4.0, SuperDuper 3.0

PC 18 -ReOrg 3.1, ViewTek 2.0, LX 1.0

PO 19 - ABackup 2.41, Draglt 3.0,
Loadlibrary 2.27, SetBuffers
1.06,CatEdit 1.0, Most 1.42

PD 20 - APrf2 2.01, HiSpeed 5.6, Demo
{by P. Ciezlak)

PD 21 -SmartPlay 3.1, FastJPEG 1.0,
KingCON 1.0, AmiFlick1.05
BootMan 1.1, CivCheat

PD 22 - VirusZ Il 1.05, EditKeys 1.4,
SolitareSampler

PD 23 - ARTM 2.0, vClock, FastJPEG 1.10,
Snake, Aga Manual

PD 24 - Interference, MineSweeper, cheats

PD 25 - PPSHo2 4.0, OctaMed Ripper 1.0,
Cheat Mode 1.83, Stack Mon 1.1

PD 26 - Megaball 3.0

PD 27 - Sound Effect v2.11, Scheduler v1.3,
lcon Trace v2.00, Dog3D,

WB Verauf, Membar, Spatch,
konkurs

|PD 28 -Mandelmania v4.1, RTap v1.0,
AHextris, AGMSPlaySound,

PD 29 -TSO Il Demo, AssignPrefs v1.0,
Blaster, Interferon

PD 30 - Garshneblanker v38.1, Trailblazer,
Zoom! v1.3

PD 31 -DelLuxeGalaga

| Zestaw #1 (4dyskp 202
- Croak, Bob’s Garden. Digger. Minerunner,
Popeye, Back Gammon, XAtoms,
ZCheckers, Brain, Four in a row, Pickout,
WB Mines, WB Games, WB Columns, WB
Boxman, WB 15, WB Tetris, Pharach
Curse, Battle Cars, Tomtespel, Cybemetix,
Microbes, Missie Command, Legend of
Lothian, Air Traffic Control, ASokoban,
White Lion, Eprommer 3.2d

- Kiondike Deluxe AGA + Cindy Card Set

esiaw #3 (3 dyski
- Klondike Deluxe 16

5zt

- 3V_Pointer, AGATunnel, InstallerGame,
MiniMorph, MUI v2_3, OptiMod v4.0,
PicBoot v2.3, ShutDown v1.0, AGAVoxel,
AmigaPascal,

Eprommer, JCGraph, LHA v1.38, MultiTool
v2.0d, DiskSalvage2 v11.31, EcoDisk, Filer
v3.15,

ELX v1.03, NewTracker v3.56, SweetCheater
v2.5, ZX5pectrumAGA v 1.3

| Zestaw #5 (3 dysk)) 152
- ABCDir v3.0, Dont v1.1, MED v3.22,
QctaMED v2.0, ShutDown v1.4, AAStarter
v1.1, Colori v1.1, Navigator, RO v0.90,
Protracker v2.3a, UPaint, WinPics, ZX
v4.71, FastView v1.38, MainActor v1.53,
MFSv1.2, MUlIMousoMeter v3.12,
MultiStartup v1.0, Yazee

| Zestaw #6 (2dysky 10z |

- Air Fight v1.5, Commodore Amiga The
Game, Videopokeri, Tankkk, Walls,
Robouldix Demo, Step Five, Ufo Cheat

| Zestaw #7 (3dysk)) 152 |
- Amiga Base v2.0, DB v2.5, MFormat v1.2,
QuickFile v3.8, Spatch, Super Formatter,
BBaselll v 3.31, Di'Work v1.62, DVC,
FileMaster v2.0, PCQ Pascal vi.2, WBase
v1.2, 18KHz Hack, CAZ v1.26beta, IBEM
v1.20 demo, AlLogo, QDOS v3.10, Scout
v2.1, Slurp, Disk Spare Device v3.0, VIC-20
Emulator,

- Mapa Polityczna Europy Demo, Kritacz
Demo, Zaxxon, Koncentracja v1.0, Defektris
94, Ocze AGA

- Cyberman, Hired Guns Demo

- Viirus Information Base v1.3, VirusZ |l
v1.11, VirusZ |l Doc, XTruder, BootJob v1.3,
ComKiller v1.4, Incubator v1.0, LVD v1.73,
Mini Anti Virus v1.2, Virus Boot Detector
v2.6, VCKiller, Virus Detection File System,
Virus Scanner v2.4, VirusWorkshop v4.8,
Amiga E v2.1, E modules

- Digital llusions v1.0, Barss&Pipes

Demo, Camouflage Demo vB9, IFF FX AGA
v1.0, Window Daemon v1.89, Jack The
Ripper v2.26, GFX CON v1.2, Xoper v2.5,
Magic Layers, Bywater BASIC v1.11, Power
Snap v2.2, Amiga E v3.1 demo

| Zestaw #12 (2dysk)) 102} |
- Nesquik, Memorex, Rubicon 2D, Total
Excess, aThrust

syezon96 3 1




Akant

Mam przyjemnosé zaprezentowad
Wam kolejny programik graficzny na-
pisany w Amosis. Juz stysze Wasze
pomruki niezadowolenia. Buu! Amost
W porzadku! Aie Jesii czlowiek ma
dobry pomysl i chot odrobine zdol-
nosal, to | w Visual Basicu moze na-
pisaé¢ co nlezwyklego. Pelne zesta-
wienie moich przemyslen przeczyta-
cie juz za chwile.

Akant jest programem fypu Free-
ware, kibry juz wkrétce bedzie dos-
tepny na naszych dyskach PD. Jego
autorem Jest Wiodzimierz Kotwica,
ktéry nadesiat ten program na adres
redakcji C&A, gdyz nie wiedzial, co
Z nim zrobié. Filozofia tego programu
jest zupetnie odmienna od ProPainta.
Uznalem ten program za godny nie-
co obszernigjsze] wzmianki, niz krot-
ka notka w rubryce dyskéw PD, prze-
de wszystkim z powodu szeregu
niespotykanych w wielu innych prog-
ramach graficznych roznorodnych
i czesto dosyé zaskakujacych ope-
racji. Oczywiscie program ten nie jest
wolny od wad, kitre takze postaram
sig¢ w miare obiektywnie przedstawic.
Tyle stowem wstepu.

Do poprawne|] pracy Akant wyma-
ga dowoinej Amigi wyposazonej w co
najmniej 1 MB RAM. Dziata popraw-
nie pod kontrola dowolnej wersji Kic-
kstartu.

Po uruchomieniu programu w gér-
nej czeéci ekranu zobaczymy rzadek
gadzetow do jego obslugi. A obsluga

/' i m\ l www 1y

Bl ZALETY

+ wbhudowany btanker

+ rozbudowany zbidr atrybutéw
tekstu

+ szerag niespolykanych w in-
rych programach operacji na
obrazie

Bl wADY

— 2 poziomu programu dostep je-
dynie do urzgdzen DHO:, DFC:
i CDO:

— praca jedynie W trybie hi-res

— jednopoziomowe UNDO

— nie mozna rysowad wiclokatow
foremnych poza tréjkatami

— brak mozliwogci tworzenia wias-
nych wzorcédw do wypeliniania

Akant

Autor: Wlodzimierz Kotwica
Komputer: Amiga
Wymagania: 1 MB

3 8 styczen 96

Jest banalnie prosta | w odniesieniu
do wielu innych programéw tego typu
napisanych w Amosie — stosunkowo
wygodna. Funkcje malarskie wybiera
si¢ klikajac na odpowiednim symbolu
lewym przyciskiem myszy. Aby doko-
pac sle do opcjl zwlazanych z danym
narzedziem, wystarczy nacisnaé pra-
wy przycisk myszy na poiu wybranej
ikony. Pozostaie operacje dostepne
53 z puil-down menu.
Co potrafi Akant?

Program ten umoziiwia nam prace
z obrazkami w rozdzielczoSci
640x256 w 16 kolorach. Ale to nie
wszystko. Mozliwa jest takZe praca
przy 2, 4 lub 8 kolorach (bez zadnych
cieé¢ dokonywana jest konwersja
obrazkéw o mnlejsze] liczble kolorbw
na 16 koiordw). Oprocz tego Akant
dobrze radzi sobie z trybem lo-res
{320x256) — umoziiwa bowiem nie
tylko odczyt, aie i przeskaiowanie
takiego obrazka na rozdzielczo$é
640x256. Znacznie gorzej wyglada
obrazek o wigksze] niz 16 liczbie
kolorow, a niekiedy nawet dosyé
Zaloénie, poniewaz przy wezytywaniu
takich obrazkéw liczba kolordw
automatycznie jest redukowana.
Niezbyt wygodny jest takze interfejs
obsfugi plikow. Przyczyng takiego
stanu rzeczy jest mo2liwost odezyiu
ilub zapisu plikdéw jedynie na
dyskach DFC:, DHO: | CDO:. 2a to
zupetnie zaskakujgcym dodatkiern do
programu byt... whudowany blankeri

Czas na konkrety...

Jak przystalo na program
malarski, mamy do dyspozycji
operacig UNDO, aie, niestety,
jednopoziomowa. Jest tu takze
funkcjia czyszczgea caly obrazek,
pod ktérg kryje sie (z prawym
przyciskiem myszy) dobér wielkoSci
pedzeika (6 wielkosci). Oprocz
samych gadzetow, na iistwie widnieje
paieta koiorow z  wyraznie
zaznaczonym aktuainym kolorem,
oraz wyswietiane sg wspoirzedne
kursora.

Co mozemy narysowad?

1. Prostokaty nie wypeinione iub
wypelnione o dowoelnych wymiarach
badz o proporcjach 1:1, 1:2i 2:1.

2. Elipsy z wypehieniem lub bez
o podobnych argumentach, jw.

3. Odcinki dowolne, wielokrotne
{lamana) lub wspotsrodkowe.

4. Wielokaty foremne (z wypelnie-
niem lub bez) o zadanej ficzbie bo-
kéw. Niestety, ta operacja dziata nie-
poprawnte, ogranicza sle jedynie do
trojkatow foremnych.

5. Malowanie dowolnym, wycigtym
fragmentem obrazka (z ttem przezro-
czystym lub nie).

6. Wypelnianie zamknietych frag-
mentéw (kolorem lub jednym z 32
zdefiniowanych wzorcow).

7. Rysowanie krzywych.

8. Rysowanie ,od reki”.

9. Powigkszanie dowolnego wy-
cinka obrazka — dowoinie lub 2 x wy-
sokosc, 2 x szerokosé, polowa wyso-
kosci, polowa szerokosci.

10. Pisanie tekstu (dziaia bardzo
podobnie, jak w Deluxe Paincie}.

11. Malowanie sprayem z mozii-
woscig zaznaczenia jednego niety-
kalnego” koloru. Niestety, chot éw
spray dziaia przyzwoicie, to ma ob-
rzydliwie kwadratowy ksztah.

12. Obroty wycinka w pionie, po-
ziomie lub o 90 stopni.

13. Obrys wycinka na elipsie (5
roznych typdw obrysu, lacznie z od-
wzorowaniem na kuiil).

14. Powigkszenie wycinka na caly
ekran.

15. Symetria z mozliwoscig ustale-
nia ilogci .odbié” (od 1 do 8).

To tyie, co do samego rysowania.
Do dosy¢ przydatnych rzeczy, kiore
znajdziemy w tym programie, warto
zaliczyé bardzo rozbudowane mozli-
wosci w zakresie doboru atrybutow
dla czcionek, ktérymi piszemy. Op-
récz trzech standardowych atrybutdw
{podkreslenie, pogrubienie, pochyle-

nie} do dyspozycji mamy cien (z re-
gulowang odleglogeia; oraz 13 wias-
nych, rbznorodnych atrybuidw, ktére
mozZecie zobaczyé na zalgczonym
obrazku (zwykle z cieniem, kon-
tur+cien, przezroczysty kontur, kolo-
rowy kontur, trzy atrybuty tréjwymia-
rows, 2 typy liter kolorowych, 2 typy
liter kolorowych tréjwymiarowych, Ii-
tery tloczone}. Akant operuje tylko
i wytacznie na fontach bitmapowych
o maksymainych wymiarach 45 pik-
seii. Podezas pracy z czcionkami ko-
lorowymi mozemy takze okresii¢, ja-
kie kolory bedg brac udziat pedezas
tworzenia fontow.

Kolejna sprawa dotyczy dosyé
specylicznego rodzaju rysowania,
podczas ktérego kolor pidra cyklicz-
nie sie zmienia. W tym przypadku

mozemy okreslié jedynie Hosé kolo-
row biorgeych udzial w tej operacii
{od 2 do 15).

W programie znajdziemy takze spo-
ro ciekawych operacji na calym ekra-
nie lub jego wycinku. Ot6z mozemy
np. powieli¢ dowolny wycinek na caly
ekran, tworzac elegancki pattern jako
tlo, obrysowaé calg plansze na kuii
(dziala bardzo szybko i daje siegan-
ckie efekty), powiekszy¢ zadany wych
nek na caly ekran lub pomniejszyé ca-
Iy ekran do zadanych rozmiartw, do-
konaé¢ lustrzanego odbicia planszy
w pionie lub w poziomie (lustro moze-
my ustawi¢ w dowelnym miejscu), za-
mienié brzegi ekranu w zgrabne fale...
Oprocz tego wycinek ekranu mozemy
wygigc (przypomina to abrys na po-
wierzchni walca), namalowaé recznie
fale na bazie wycinka oraz dokonaé
deformacii wycinka, co w praktyce
przypomina przeksztalcenia perspek-
tywiczne. Takich dziwacznych” ope-
racji jest sporo, tak wiec dostajemy do
reki caikiem porzadne narzedzie do
zabawy Z obrazem.

W Akancie jest wiele pomocni-
czych narzedzi malarskich, takich jak
iupka dziaiajgca podaobnie do tej, kto-
ra znajdziemy w programie Deluxe-
Paint, gumka w ksztalcie prostokata,
szereg operacji zwigzanych z cyklicz-
nym przewijaniem caiej palety oraz
z samym doborem palety (w tym uni-
katowa opcja zwickszania lub
zmmiejszania hasycenia jakiejs skla-
dowej w cale] paleciel), a takZe moz-
liwos¢ przechowywania wycinka
w pamieci lub na dysku (z moziiwos-
cig odezytu palety z wycinka).

Nie bede sie bardziej szczegblowo
rozpisywal na temat moziiwosci
Akanta, ate musze dodaé, 2e oprocz
wymienionych przeze mie operacji
znajdziemy tu takze kilka innych
w mniejszym lub wickszym stopniu
utatwiajgcych prace.

Reasumujac

Akant to jedyny program malarski
napisany w Amosie, i z czystym
sumieniem moge powiedzied, ze jest
to program przydatny. Zapewne nie
zadowoli on wygbrowanych Zzgdan
profesjonalistow, ale dla kazdego
poczatkujgcego grafika jest wygodny
do pracy i oferuje dosy¢ bogate
moziiwosci.

Bartiomij DRAMCZYK



Prosto spod lasera

W tym miesigcu
rozpoczynamy na
famach Bajtka sage
o dostepnych

dla uzytkownikow
Amigi plytkach
kompaktowych.
Nie bedziemy
powielac tematow,
kiore juz goscily
na famach C&A,
zajmiemy si¢

w wiekszosci
przypadkow tylko
najnowszymi
produkcjami.

Dzis znajda

tu cos dla siebie
wielbiciele
Aminetu i wszyscy
Zainteresowani
ray-tracingiem.

Light 2 ROM

Jest to juz druga z tej serii plyta
kompaktowa, zawierajgca ok. 633
MB interesujacych rzeczy dla uzyt-
kownikdw znakomitego programu
LightWave. Kompakt ten nie jest boo-
towalny z dos¢ prostej przyczyny —
przygotowano go w taki sposob, by
mogli z niego skorzystaé ludzie pra-
cujacy na Amigach, pecetach, a tak-
Ze pod Unixem.

Co ciekawego na tej phycie? Prze-
de wszystkim rdzne obiekty pogrupo-
wane termatycznie w katalogach (363
MB). 53 tu statki kosmiczne, budyn-
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Wieikos¢ Liczba plikéw Zawartosé
29 MB

52 MB
485 MB
34 MB

4B
25 MB
58 MB
56 MB

2 MB
58 MB
101 MB
13 MB
61 MB
14 MB
34 MB

55
302
1836
97
34
135
128
136
21
105
363
40
140
62
327

Bazy danych, arkusze kalkulacyjne
Komunikacja

Programy demonstracyjne

Co$ dia programistow

Programy do obsiugi dyskow
informacje, dokumentacja

Gry

Programy graficzne, viewery, obiekty
Piiki zwigzane ze sprzetem
Moduly i inne muzyczki

Gratka dia muzykow

Animacje, obrazki

Edvyiory tekstu itp.

Programy uzytkowe

syeean96 0 7
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ki, zegarki, fonty, efekty specjalne,
robaty, zabawki, samochody, itp. itd.
Osobna sprawa to obrazki zapisane
w trzech roznych formatach (TARGA,
JPEG, IFF24), ktorych jest niewiele
{97 MB} | nie sg zbyt widowiskowe,
niemnie] mozna je wykorzysta¢ we
wiasnych trace'ach. Oczywiscie niez-
bedne sg takze tekstury, ktérych na
tym kompakcie znajdziemy ok. 60

i}

Bajtaek
styczen 96

MB w formatach iFF, JPG, TARGA
(zadne rewelacje).

Natomiast rzeczywiscie rewelacyj-
nym dodatkiem do cato$ci sg indek-
sy, dotyczace zardwno obiektow, ob-
razkow, jak i tekstur. Wszystkie in-
deksy zostaly zapisane w formatach:
IFF HAMS, IFF 18 kolordw, IFF24,
JPG, TARGA (sam indeks zajmuje,
bagatela, 10 MB}. Dzieki tak wyko-
nanym indeksom bardzo iatwo jest
odszukaé potrzebny plik.

Uzupelinieniem calosci jest zbior
uzytecznych programikéw na Ami-
ge, peceta, a takze pod Unixa. Ami-

gowcy znajdg ok. 20 MB roznorod-
nych programéw pomocniczych,
czasami bardzo przydatnych pod-
czas pracy z LightWave. Na dok-
tadke — fonty w formatach Compug-
raphics i PostScript (15 MB}.

Aminet 6

Witajcie juz po raz szésty w pie-
leszach Aminetu. Zapraszamy do
buszowania po rozrastajgce] sie
w zawrotnym tempie bibliotece
programéw Aminetu. Tym razem
szczegbinie zadowoleni bedg zwo-
lennicy, poplecznicy i wielbiciele
dem wszelakie] masci | rodzaju.
W katalogu DEMO znajda wszystkie
produkty z The Party 92 i 94, The
Gathering 95, setki intr oraz moduty,
a takze programy MED, OctaMED,
Protracker, S3M (i kio wie jakie
jeszcze formaty), sporo nieziych
muzyczek i kilka polskich akcentow.
Na kompakcie znalazly sig réwniez
programy muzyczne (m.in. Art of
Noise), playery (Das. Eagle oraz
player do muzyczek w formacie
S3Miy. W katalogu BIZ, jak zwykle
patche do PageStreama 3.0 (tym
razem z wersji 3.0f awansem na
3.0g). W katalogu DISK mozna zau-
wazyt coraz wiecej programéw do
zabawy z CD-ROM-em oraz numery
od 101 do 308 znakomitego pisma
Amiga Report. Jest takze cos dia
graczy — demo gry Fears, Klondike
z nowymi zestawami kart, kilka po-
kaznych tekstowek, no i jak zwykle
sporo tipséw i cheatow. Dla grafi-
kéw nieco viewerdw, a takze spora
dawka bardzo dobrych animacii, ob-
razkéw i obiektow do traycerow. Mi-
lognicy emulatoréw znajda wersje
demonstracyjna programu PCTask
v3.1, bardzo szybki emuiator Atari
STikilka innych.

W katalogu TEXT jest kilka bar-
dzo dobrych edytorow tekstu: GED,
Textra, PolyED oraz zabawny prog-
ramik siuzgcy do tworzenia stereog-
ramow w trybie tekstowym. S3 tu
takze uzytki, w tym kilka swietnych
blankeréw (np. Blitzblank}, sporo
ré6znorodnych programoéw rezyden-
tnych (commodities}, sporo dataty-
pow, zegarki, ikonki, patterny itp.
Mitosnicy lutownicy bedg mogli sa-
modzielnie wykonac zlgcze serial
do CD-32, interfejs MIDA...

Reszte tej statystyki znajdziecie
w tabelce. Aminet 6 zawiera ok
3800 archiwow, ktore po zdekom-
presowaniy zamieniajg sie w szoku-
jace 1.1 GB programéw i danych.
Wszystko to zostaio uzupeinione
bardzo prostym w obsiudze zesta-
wem narzedzi do dekompresowania
{z poziomu AmigaGuide} i wyszuki-
wania plikéw. Nic tylko zapuscié
Iharca i dekompresowaé az do znu-
dzenia. Sporo na tym kompakcie
nowosci, gdyz od czasu wydania
Aminetu & na aminetowych serwe-
rach pojawiio sie ok. 524 MB no-
wosci. Wow!

Bartiomiej DRAMCZYK

Dystrybutor:
EUREKA

Ceny:

Light 2 ROM: 165 zt
Aminet 6: 49 zt

1803

Wiele mowi sie
ostatnio na temat
oprogramowania

typu public
domain, freeware

i shareware.
Wiekszosc
czasopism
komputerowych
rozprowadza
dyskietki lub piyty
kompaktowe z tego
typu softem.
Aminet peka

w szwach, zas nasz
redakcyjny

ekspert od plyt CD
juz nie nadgza

z przegladaniem

i opisywaniem
kolejnych piyt

Z serii Aminet,
CDPD iip.

W tym numerze
inaugurujemy nowy
cykl przedstawiajgc
ToolManagera.

Na poczatek chcialbym powie-
dzie¢, iz artykui ten powstai pod
wplywem fascynacji tekstem autor-
stwa Jeffa Mintera pt. ,Shareware”,
ktory znajduje sie w archiwum dystry-
bueyjnym znanej chyba kazdemu
amigowcowi gry — Deluxe Galaga
v2.5. Czest z Was moze uwazag, iz
wartoéciowe jest tytko oprogramowa-
nie komercyjne, zas wiekszos¢ prog-
ramow PD to nikomu niepotrzebne
odpady. Zapewniam Was, ze stwier-
dzenie to jest dalekie od prawdy.
Chcae znalezé wiarygodne potwier-
dzeme tych sléw musimy Zastanowic
sie, dlaczego istnieje co$ takiego jak
shareware.

Zaczniemy od przyjrzenia sig hi-
potetycznemu przedstawicielowi op-
rogramowanla komercyjnego. Typo-
wy program tego typu jest elegancko
opakowany i reklamowany w wielu
czasopismach. Nastepnie po przeka-
zaniu go do testow ukazujg sie mniej
tub bardziej obiektywne opisy. W tym
miejscu musze zamiescié kiikka stow
wyjaénienia dotyczacych wspomnia-
nej obiektywnosci. Ot6z kazdy oce-
nia program wediug wiasnych kryte-
ribw, wobec czego .Jjeden woli corke,
drugi tesSciowg”. Moze sie wiec zda-
rzyé, iz zacheceni recenzja kupujemy
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program i po kilku minutach uzytko-
wania dochodzimy do wniosku, ze
owszem jest on piekny | wspaniaty,
lecz akurat w pewnych sytuacjach
nie speia naszych cczekiwan, Przy-
databy sie mozliwoéé jego przetesto-
wania przed ewentualnym zakupem.
1 tu pojawia sie¢ podstawowa zasada
dotyczaca shareware'u, Jak mawiajg
Anglicy .try before you buy” czyii
wyprobuj zanim kupisz. Autor dostar-
c¢za nam nieco okrojong lub pelng
wersje swojego produktu. Mozemy
przez okres ustalony w dokumnentacii
korzystaé z niego, po czym powinnis-
my program skasowaé lub wniesé
oplate rejestracyjng. Jezeli program
podoba sie nam, to moralno$é zobo-
wigzuje nas do przeslania autorowi
pienigdzy. Szczegolnie dotyczy to
tych programéw, kidre sg rozpow-
szechniane w pelnych wersiach, np.
ReCrg.

W przypadku wnoszenia oplat za
tego typu programy nie uzyskujemy
zadnych dodatkowych korzysci. Po-
zomie jest to prawda, lecz spojrzmy
na to z inngj strony. Autor rozpow-
szechniajgc swoje dzielo obdarza
uzytkownika ogromnym zaufaniem.
Mozna powiedziet, ze shareware
jest najbardziej uczciwag forma sprze-
dazy. Autor pozwala wyprobowac
swoj program przed zakupem. Podej-
muje duze ryzyko. Zakiada bowiermn,
iz uczciwost bedzie dotyczyla obu
stron. Jezeli programista wio2y w na-
pisanie programu mnostwe czasu
i poswiecenia, a my wszyscy bedzie-
my korzystaé z niego bez uiszczénia
odpowiedniej oplaty, to mozecie byé
pewni, ze ten autor nie bedzie juz
tworzyt shareware’u. Nie powstang
kolejne, lepsze wersie, nie bedae in-
nych programoéw tego autora. odet-
niemy kolejng gaigz na kiorej siedzi-
my. Pytanie nasuwa sig tylko jedno:
co bedzie, gdy zostanie tylko pien?
Truizmem jest powtarzanie, ze kom-
puter bez oprogramowania to kupa
ztomu,

Rozwazmy zatem bardziej opty-
mistyczng wersje wydarzen. Czeéd
z Was doceni zaufanie | ciezka prace
autora | wynagrodzi go przesytajac
mu pienigdze. Co zrobi autor? Be-
dzie ulepszal program, tworzyl inne,
bedzie stawal sig coraz lepszy w tym
co robi. Zyskamy na tym i my. Wbraw
pozorom zyskamy réwniez pod
wzgledem finansowym. Nie wierzy-
cie? Przyjrzyicle sig cenom progra-
mow shareware’owych | komercyi-
nych. | co? Te pierwsze sg jakby tro-
che tansze. Juz mowie z czego to
wynika. W przypadku sharewa-
re’'u pienigdze trafiajg w catoscl bez-
posrednio do autora. Nie ponosi on
czescl kosztow, kidrymi sa obarczo-
ne firmy zaimujgce sig dystrybucia
programdw komercyjnych. Przykla-
dem mogg tu byé wydatki zwigzane
z reklamg, produkcjg opakowan itp.
Cheae zrozumiet to jeszcze bardzieq,
dokiadnie odpowiedzcie sobie na py-
tanie: co byscie woleli — 100% z 10
ziotych czy 10% z 40 zlotych? Teraz
chyba jasne jest, diaczego ceny s3
takie a nie inne. Nie bez znaczenia
jest tu aspekt piractwa. W przypadku
shareware’u maleje on do zera.

alie

Przeciez autor chee, zeby jego prog-
ram byt kopiowany | rozpowszechnia-
ny. Dzigki temu nie musi wydawac
pieniedzy na promecie. Dobry prog-
ram reklamuje sie sam. Nie mozna
zapomnied o jeszcze jedne; sprawie.
Rozmowy z wydawcami nieé sg wcale
takie proste. W przypadku sharewa-
re’u to uzytkownicy oceniaja prog-
ram. Kazdy ma szanse sprobowad.

Idea shareware'u jest bardzo idea-
listyczna. Opiera sle giownie na wza-
jemnym zaufaniu i uczciwosci.
W przypadku Amigl dochodzi jeszcze
do tego bezgraniczne przywigzanie
do komputera | wszystkiege, co bez-
posrednio go dotyczy. Przypomnijmy
sobie trudne chwile dia Amigi spowo-
dowane upadkiem firmy Commodo-
re. Kto caly czas tworzy! nowe oprog-
ramowanie? Duze firmy wycofywaly
sie z produkeji softu na Amige i tylko
tworcy shareware'u caly czas tworzy-
li nowe programy chcac poméc swej
ulubionej przyjacicice, w chwili gdy
tego naprawde potrzebowala. Los tej
szezytnej idei lezy rowniez w Wa-
szych rekach, drodzy Czytelnicy, i tyl-
ko od Was zslezy, czy bedzie sie ona
weigZ rozwijac,

ToolManager v2.1

Coraz wiecej uzytkownikow Amigi
staje sig posiadaczami twardych dys-
kow. Umieszczajg na nich dziesigtki
programow, Wraz ze wzrostem ich
liczby zarzgdzanie nimi staje sig ka-
torgg. Uruchomienie programu wy-
maga przekopania sig przez wiele
okien pod Workbenchem lub wpisy-
wania gigantycznych sciezek doste-
pu, jesli program uruchamia sie spod
CLi/Shelia. Lekarstwern na to jest
skorzystanie z ToolManagera.

Co w archiwach?
Opisywana przeze mnie wersja
2.1 znajduje sie w trzech archiwach

dystrybucyinych: ToolMana-
ger2_1bin.lha, Too!Mana-
ger2_1gfx.lha i ToolMana-

ger2_1lsrc.lha. Pierwsze z nich to
glbwna cze5¢ zawierajgca m.in.
program i dokumentacie. W drugim
odnajdziemy mnostwo ikon i brushy
przydatnych przy tworzeniu dockow
z grafikg lub ikon na ekranie Wor-
kbencha. Programisci zainteresujg
sig trzecim archiwum, ktore zawiera
kompletny kod Zrédlowy programu
i pliki pomocnicze.

instalacja

Najprostszym sposobem jest sko-
rzystanie z przygotowanego przez
autora skryptu instalacyjnego. Mozna
takze szybko zainstalowad program
samodzielnie. Nalezy wowezas sko-
piowaé nastepujace pliki:

1. Libs/ToolManager.library do kata-
logu LIBS:.

2. L\WBStart-Handler do katalogu |.:.
3. Prefs/ToolManager do katalogu
SYS:Prefs.

4. WEBStarup/ToolManager do kata-
logu SYS:WEBStarup.

Po tej operacji resetujemy kompu-
tar lub uruchamiamy program Tool-
Manager z katalogu WBStartup,
a nastepnie uruchamiamy edytor pre-

ferencji o tej samej nazwie znajduja-
cy sie w katalogu Prefs, Mozemy
przystapié do skonfigurowania prog-
ramu lub zapoznaé sig 2 przykdado-
wg konfiguracig dostarczona przez
autora w plikn TM_Demo.prefs. Plik
ten wezytujemy w edytorze preferen-
cji za pomocg funkeji Open z menu
Project.

Co potrafi ToolManager?

ToolManager to program do zarzg-
dzania innymi programami. Potrafi
uruchamiaé programy spod Wor-
kbencha i CLI, a takze skrypty ARex-
¥a. Niestraszne mu sg tzw. HotKey
evenhts, czyli reakcje na weisnigcie
odpowiedniej kombinacji klawlszy,
przyciskéw myszy czy wlozenie dys-
ku do stacji. Jak widaé HotKey
evants sa identyczne jak w przypad-
ku programow typu commeodities.
Moze réwnhiez przeslaé rozkazy dia
ToolManagera uruchomionego na in-
nej Amidze polgczone] w sied. Do
kazdej z tych pozycji mazna przypo-
rzadkowat dzwigk. Interfejs uzytkow-
nika moze byé w postaci menu lub
ikon. Wszystko to jest tworzone
w systemie zorientowanym obiekto-
wo. Aktualnie do naszej dyspozycii
jest siedem typéw obiekiéw: Exec,
image. Sound, Menu. lcon, Dock
i Access. Pierwsze trzy to obiekty
podstawowe. Pozostale to obiekty
kompleksowe. Te ostatnie korzystajg
z obiektow podstawowych, np. checac
stworzyé obiekt typu lcon musimy
miec istnigjgcy obiekt typu Image za-
wierajgey dane o wygladzie ikony.

ToolManager moze dodawac ko-
lejne pozycie do menu Workbencha
o nazwie Tools. Opcia ta jest dos-
tepna fylko wtedy, gdy uruchomiony
jest Workibbench. Jezeli w momencie
wybrania pozycii z menu mielismy
zaznaczone jakies ikony, to zostang
one przekazane uruchamianemu
programowi jako argumenty (do two-
tzenia wiasnych menu na ekranie
Workbencha lepiej nadaje sig prog-
ram ToolsDaemon, ktéry wkrbice
postaram sie przedstawi¢ w ramach
tej rubryki).

Uruchomionege Workbencha wy-
maga rowniez kolejna opcja TociMa-
nagera, a mianowicie tworzenie ikon.
Dwukrotne klikniecie na takigj ikonie
uruchamia program. Mozemy row-
niez przerzucic na nig inne ikony po-
wodujgc uruchomienie programu
z ikonami w roli argumentow.

Moim zdaniem gwozdziem progra-
mu jest mozliwosE tworzenia dockow.
Sg to okna, w ktorych kazdy program
jest reprezentowany w sposéb gra-
ficzny lub za pomocg gadzetu typu
button (przycisk). Okno tego typu
moze zostad otwarte na kazdym ek-
ranie publicznym. W celu uruchomie-
nia programu nalezy po prostu klik-
ngé na obrazie lub gadzecie. Jezeli
dock jest otwarty na ekranie Wor-
kbencha | Workbench jest urucho-
miony, to podobnie jak w przypadku
ikon mozna przerzucié na gadzet lub
obraz ikony powoduige uruchomienie
programu z podaniem argumentow.

Jak juz wezesnie] wspomnialem
kazdermu programowi mozna dodat-

Horkbench Screen

|Tools Dock

-
Hork
Rys. 2 Interesujaco przedstawla
sig dock tekstowy
0| TeolManager Preferences [=
Qbject Type (¥ Pock {
Object List
Tools Dock Top [
tip [
Do [
Bation
t

_Mew... | Edit... | Copy | _Rewove |

Save | ise | _ Jest | _Cancel |
Rys. 3 Giowne okno programu do
ustawiania preferancji

o] Edit Dock Obiect

Window Title [Tools |

Object Hame ITonls Dock I Bublic e

Eont. .,

i [ o eY

Edi

B| Open Position Nindow,.. |

Left Edge |56i |
Iop Edge ]12 |
Coluws 7|

Rys. 4 Definiujemy nowy dock

kowo przyporzadkowaé uruchamiaig-
cg go kombinacie typu HotKey. Nale-
zy pamietat, ze przy tej metodzie
uruchamiania programu nieé mozna
przekazac mu argumentow.

Tworzymy wiasng kontiguracie
Pokaze Wam teraz, jak tworzyé
wiasne konfiguracje. Do tego celu
uzyjemy systemowego kalkulatora

styczagg‘g; 4] ‘



1 stworzymy dock tekstowy, a takze
umiescimy go w menu, Zaczniemy
od uruchomienia edytora preferen-
cji. Wybieramy obiekt typu Exec,
Korzystamy z gadzetu New. Otwo-
rzy sie okno edycii obiektu typu
Exec. W paolu Object Name wpisuje-
my Kalkulator. Exec Type ustawia-
my na WB. W polu Command wpi-
sujemy SYS:Tools/Calculator. Weis-
kamy gadzet OK i wracamy do
gtéwnego okna edytora preferencii.
Ustawiamy Object Type na Menu.
Teraz weiskamy gadzet New. W no-
wo otwartym oknie w polu Object
Name wpisujemy nazwe nowej po-
zycji w menu np. Kalkulator. Nas-
tepnie korzystamy z gadzetu Exec
Object. W otwartym oknie wybiera-
my pozycie Kalkulator i potwierdza-
my wybor kiikajgc na OK. Wracamy
‘do okna edycji menu i ponownie kii-
kamy na gadzecie OK. Wybieramy
teraz gadzet Test i menu Workben-
cha o nazwie Tools. Jeseest! Udalo
sie! Pozostato tylko stworzenie doc-
ka. Ustawiamy Object Type na
Dock. Jak zwykle bywa przy tworze-
niu czegos nowego korzystamy
z gadzetu New. W otwartym oknie
w polu Object Name wpisujemy
nazwe docka, np. Programy. Te sa-
mg nazwe mozemy wpisat w polu
Window Title. Bedzie to nazwa okna
zawierajacego nasz gadzet urucha-
miajgcy kalkulator {nic nie stoi na
przeszkodzie, zeby gadzetow bylo
cale mnostwo — to zalezy od Wa-
szych potrzeb i inwencji). Zazna-
czamy gadzet Text - to od niego za-
lezy, czy tworzony dock bedzie doc-
kiem tekstowym. Zajmiemy sig te-
raz usytuowaniem naszego docku.
Kilkamy na gadzecie Open Position
Window. Pokaze sie male okienko
Z napisem Move me! Ustawiamy je
tam, gdzie ma sie znajdowac nasz
dock i klikamy na Close Position
Window. To juz prawie koniec. Wy-
bieramy gadzet Edit Tools List,
a nastgpnie New. Klikamy na Exec
Objsct i wybieramy Kalkulator. Te-
raz weiskamy OK aZ do powrotu do
glownago okna preferencii. Wybie-
ramy Use (lub Save, jesli chcemy
zachowaé efekty swojej pracy) i mo-
zemy juZ korzystaé z nowego udo-
godnienia. Stwérzcie wiasne, rozbu-
dowane konfiguracje. W razie prob-
lemow zapoznajcie sie z przyklado-
wa konfiguracig, poszperajcie
w tokumentacji lub... napiszcie do
redakeji.

Pamietajcie,

ze ToolManager

to program typu GifiWare.
Jezell polubicie ten program
i bedziecie czesto go uzywad,
to przeslijcie

autorowi honorarium.
Sugerowana

przez niego kwota

to 10-20 § lub 10-20 DM.
Podaje adres:

Stefan Becker
Holsteinstrasse 9
52068 Aachen
GERMANY

Czas konezyt. Musze nieco zmie-
ni¢ konfiguracie pewnego progra-
mu...

Krzysziof .. Kenjlro”
KOWALSKI

42 m 96

Rozpoznawanie
MOWwY na /Lilil2e

Ogladajac filmy SF
czesto mozemy
obserwowaé, jak ludzie
Za pomocg glosu wydajg
komputerowl! polecenia.
Kiedy jednak spojrzymy
na lezgcg obok

naszego komputera
klawiature, to wydaje
nam sle, Ze taki sposéb
porozumiewania jest
jeszcze bardzo odlegly.
Lecz czy tak jest
naprawde? Otz nie.

Juz od dluzszego czasu
na Amidze dostgpna jest
biblioteka voice.library,
ktorej autorem jest
Richard Horne.

Dzieki niej moZzemy
nauczyc komputer
rozpoznawania Kilku sfow.
Aby pracowaé z bibliotekag
potrzebny jest dowoiny
digitizer déwieku oraz
program uZywajgcy
voice.library.

Voice Demo

Razem z biblictekg dostepny jest
program demonstruigey jej mozliwos-
ci. Pierwsza fazg pracy jest naucze-
nie kilku stow. Przykladowo s3 to bar-
dzo podobnie brzmigce: Peter, Piper,
Picked, A Peck Of, Pickeled i Pep-
pers. Przed przystapieniem do wezy-
tywania dzwigku musimy wybrac ro-
dzaj digitizera. Wigkszost z nas ma

raczej dostep do samplera zgodnego
z SoundMasterem. Nastgpnie, po
wybraniu z menu jednej z wymienio-
nych fraz, otwiera sig ckno learning”
z opcjami sample” (digitalizacja)
i ,[accept’ (zaakceptowanie analizo-
wanej probki). Po nacishigciu sam-
ple” do pamigci zostanie weczytany
wypowiedziany dzwigk. Jesli beda ja-
kie§ zaklécenia lub wypowiemy sho-
wo za cicho, to program zaproponuje
powtérzenie czynnosci. Jesl wezys-
tko bylo w porzadku, to po zaakeep-
towaniu probki jeszcze dwa razy
powtarzamy powyzsze czynnosci. PO
trzykrotnej analizie naszego glosu
komputer ma cbliczong mape czes-
totliwescet danej frazy.

Jesli mamy juz przeanalizowanych
kilka stow, o wybierajac opcie .Recog-
nize Voice" mozemy przysigpi¢ do za-
bawy. Otworzy sie¢ wiedy male okien-
ko, a program przelgczy sie na nashu-
chiwanie i postara dopasowa¢ wyma-
wiane przez nas stowa do obliczonych
wozesniej wzorcow. Zaleznie od roz-
dzielczosci (opcja -Resolution”) dane
bedg analizowane z wiekszg doklad-
noscig (high") lub z mniejszg (low™).
Oczywiscie, im wigksza dokladnose,
tym chuzej program analizuje wezytany
dzwigk. jednak i tak nie jest to zbyt

diugi czas. Po rozpoznaniu wyrazu
program wyswietli rezultat swych obli-
czen i jesli mamy wlgczona opcie
»Say”, to wymowi go uzywaige synte-
tycznej mowy programu ,Say”, znane-
go z Workbencha 1.3.

YCLE
VCLI to program, ktory pozwala juz
powaznie komunikowaé sie z kompu-
teremn przy pomocy glosu. Oczywiscie
na poczatku musi byé proces naucza-
nia. Przebiega on podobnie jak
w programie opisanym wozesniej.
Nauczone slowo wpisujemy do
wySwietlonego okna. W ,voice com-

mands” nazwg wypowiadanego roz-
kazu (moze to bys dowolny cigg pigt-
nastu znakéw), a w .matching CLI
commands” komende CU wywolywa-
ng, gdy wypowiemy dane stowo. Mo-
ga to byé instrukcje uruchamiajgce
gre, program graficzny, dema itp.
Lista rozkarow moze zawierad do
48 komend. Po zakoficzeniu naucza-
nia mozemy nagra¢ stownik na dysk
i przystapic do zabawy. Po wypowie-
dzeniu danego slowa komputer wy-
wola odpowiednig komende. Jesli us-



Torkbench fcreen

tawimy opcje ,confirm”, to dany roz-
kaz bedziemy musieli wypowiedziet
dwa razy dla potwierdzenia naszego
wyboru. Program, podobnie jak opi-
sane demo, ma mozliwosé wyboru
rodzaju samplera oraz yozdzielczosci
i Timera takiujgcego digitizer.

VolcaBhell

Nieznacznie ulepszong wersjg
jest VoiceShell. Program ma wigkszy
stownik (60 komend) i kilka dodatko-
wych instrukgji. Mozna wybraé kanal,
z ktérego ma byé pobierana probka,
co przydaje sig, jeéli mamy digitizer
stereofoniczny. Jest tez dodatkowa
odmiana opeii .confirm”, ,Wake up”.
Wigczenie jej sprawia, ze przed kaz-
da komendg musimy powiedziec sto-
wo z pierwszej linii komend (np. sto-
wo komputer). W ten sposdb nasze
porozumiewanie z komputerem mo-
2ze wygladaé np. tak: Jkomputer ...
podaj katalog™ fub komputer ... gra”
itd. Inna opcja, ,accuracy”, pozwala
na ustawiene, jak dokltadne majg byc

wymawiane stowa w stosunku do
wzory, co jést pornocne, gdy digitali-
zowany diwiek ma dodatkowe szu-
my, jednak moze sprawié, ze stowo
zostanie #e odczytane.

Dotychczas spotkalem sie tylko
z programami, ktére wykonujg ko-
mendy CLI. Myéle jednak, ze znajda
sig i inne zastosowania biblioteki. Dia
zainteresowanych przedstawie w dal-
szej czedd opis | zasade jef dziala-
nia. Mam nadzieje, ze wkréice pow-
stang ciekawe programy wykorzystu

Opis biblioteki Voice.library

jestry, do ktérych nalezy wpisat pot-
rzebne parametry.

Leamn — nauka wymawianej frazy.

MapAddress = Learn (MapBuffer,
Text, Screen, SequenceNum, X, Y)
Rejestry: d@,a@,al,a2,dd.dl.d?

Funkcja leam ustawia mape czgs-
totliwosci wymawianego stowa lub
frazy (kilku stow). Kazda mapa zlozo-
na jest z 72 diugich stéw danych oraz
16 bajiéw nagtéwka dia towarzyszg-
cego tekstu ASCHl (w sumie mamy
304 baijty). Leam wymaga, aby uzyt-
kownik zarezerwowal MapBuffer (bu-
for mapy) w pamieci. Jej wielkos¢ ad-
powiada rozmiarowi stownika (llosci
stow) pomnozonemu przez 304 bajty.
Adres MapBuffer wstawiamy do re-

Ponizej zawarte sa definicje

| funkgeiji biblioteki. Jesti nie jest
zaznaczone w tekscie, to
'wszystbde wartosci sg typu long
words czyli dlugie stowa, ale

' zacznijmy od poczatku. Biblio-
lek@ otwieramy jak kazdg inng
wywolu;qc funkcje OpenLibrary
|2 biblioteki Exec. Otwarcie mo-
‘ze wykazaé biedy w nastepuja-
cych przypadkach:

1, Vioice library nie ma w katalogu
Libs: lub nie moze by€ ona znale-
ziona.

‘2 F'or‘l réwnolegly (parallel) jest

‘3 Blbiloleka voice.library jest
|aktualnze otwarta i uzywana

| przez inny program.

_LVOLearn = -3@
_1VORecoanize = -36
_1VDAddvVoiceTask = 42
_iVORemVoiceTask = -48
_LvOGainlp = -84
_ 1VOGainDown = -60
_LVORecDataAddress = -66

| VORecHapAddress = -72

iVOWordScore = -78
_LVOPickSampler = -84
_LV0SetVoicePri = -93
_LVOPickTimer N

jace komunikacje glosem. Zastoso-
wari moze byé wiele, jak chotby dia
niektorych niepelnosprawnych, kto-
ryrn fatwigj kilkakootnie wypowiedzied
pewne stowo, niz raz nacisnad jakis
klawisz.

Powyzsza tabelka przedstawia
kolejne funkcje biblicteki, nizej zas
postaram sie¢ doktadnie przedstawic¢
ich opis (jest to w miare dokladne
ltumaczenie z zalgczone) do biblio-
teki dokumentacii). Przed opisem
zawsze podaje format instrukeji i re-

jestru AQ. Adres zakoriczonego ze-
rem tekstu reprezentujgcego slowo
lub fraze do nauczenia wstawiamy
do A1

Po wywolaniu funkeja leam otwo-
rzy wiasne okno na okreslonym w A2
ekranie (jesli w A2 bedzie zero, to
okno bedzie na Workbenchu). Po-
zycja X, Y okna okreslona jest w D1
i D2. Nastepnie uzytkownik zostanie
poproszony o wypowiedzenie okres-
lonego stowa lub frazy, by otrzymad
trzy dobrze zdigitalizowane probki.
Wewnetrznie sg one analizowane ze
wzgledu na zawarte czgstotliwosci
i przekszialcone na mape czestotli-
wosci (304 bajty), ktora jest ustawio-
na w MapBuffer zgodnie z numerem
sekwencji okredlonym w DO. Learn”
zwraca adres te] mapy w pamigci.
Jesli wywolanie .learn” umysinie od-
wolamy poprzez nacisnigcie padzetu
zamykajgcego ckno, wiedy zostanie
Zwrdcone zero.

JLeamn” jest wywolywane oddziel-
nie dia kazdego slowa lub frazy
w stowniku. Po kazdorazowym nau-
czeniu stowa, MapBuffer bedzie wy-
peiniany sekwencja map czestotiiwos-
ci (kazda po 304 bajty). Po tym moze
byé wywotana funkcja Recognize”
lub AddVoiceTask”, ktéra bedzie shu-
chata diwigku z digitizera, obliczala
mape czestotliwosci wprowadzanych
stow, porownywata je do stow z Map-
Buffer i wskazywala poprzez Sequen-
ce Number, ktore stowo lub fraza naj-

lepiej pasuje. Slownik moze zawierad
maksymalnie 64 stowa.

Nalezy zwrocié uwage na to, ze
przed wywolaniern funkci Leam™ mu-
simy wybrac rodzaj samplera (Perfec-
tSound3, SoundMaster lub Generic).
Do tego stuzy funkdja JPickSampler”.

Recognize — rozpoznaj wymawia-
ne stowo lub frazeg.

SequenceNum = Recognize
(MapBuffer, SizeVocabulary,
Resolution)

Rejestry: d@, a@, de, dl

JHecognize” zaklada, ze uzyt-
kownik juz uzywal funkeji learn”
i nauczyt kilku sléw lub fraz. Map-
Buffer zawiera sekwencje map
czestotliwosci stworzonych przez
JLearn” zgodnie ze slowami w stow-
niku. Adres MapBuffer wstawiamy
do AD, zas ilos€ slow lub fraz
w stowniku do DO.

Recognize” slucha dzwieku z di-
gitizera, oblicza mape czestotliwosci
i pordwnuje ja do map zawartych
w MapBuffer. W rezultacie DO wska-
zuje numer najoardziej podobnego
stowa. Numery stéw podawane sa od
zera, czyli pierwsze stowo ma numer
07 drugie 17 itd.

.Recognize™ operuje albo na
wysokie] rozdzielczosci (D1 = 0),
albo na niskiej (d1 = 1). Wysoka
rozdzielczosé oblicza czestotli-
wosc wezytywanych sléw z pod-
wbjng liczbg krokow na okres cza-
su niz w niskiej rozdzielczosci.
Wyscka rozdzielczosc jest lepsza
w rozpoznawaniu slow, ale zabiera
prawie dwukrotng ilosé czasu pro-
cesora.

Jesli ,Recognize” nie moze zna-
leZé wzorca, to zwrdci jeden naste-
pujgeych kodéw bledu:

Co=-1,

jesli nie ma zadnego podobien-
stwa miedzy wprowadzong mapag
czestotliwosci a jakgkolwiek mapg
w MapBuffer.

D0=-2,

jesli wprowadzone slowa powodujg
niemozliwe do akceptacji obciecia.
Wowczas powinnismy zredukowad
glosnoéc odsuwajac nieco mikrofon lub
uzywaigce funkcii GainDown™.

D0 =-3,

jesli wprowadzone stowo ma zbyt
maig glosnoét. Glosnosé mozemy
wzmochi€ przysuwajge mikrofon albo
uzywajac funkcji ,GainUp".

D0=—4,

jeéli wprowadzona prébka jest zak-
tocona przez uboczne diwieki.

AddVolceTask — inicjowanie od-
dzielnego tasku do rozpoznawania
wymawianego stowa lub frazy.

AddVoiceTask (MapBuffer,
MsgPort., SizeVocabulary,
Resolution)

Rejestry: a@, al. dg, dl

Funkecja AddVoiceTask™ jest po-
dobna do ,Recognize”, poza tym,
ze tu zostaje uruchomiony dodatko-
wy oddzielny task pod wielozada-
niowym systemem Amigi. Task od-
sluchuje wprowadzane stowa lub
frazy i wysyla komunikat do Messa-
gePort wskazujge numer tej sek-
wengji (Sequence Number) w mapie
czestotliwosci (MapBuﬂer), ktbra

styczeni 96 43
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najbardziej pasuje do wprowadzo-
nego stowa. Adresy MapBuffer
i MessagePort wpisujemy odpo-
wiednio do A0 i Al, a liczbe sléw
lub fraz w slowniku do DO.

Podaobnie jak ,Recognize”, fun-
keja AddVoiceTask” rowniez moze
operowad na niskiej i wysokigj roz-
dzielczosci. Odbywa sie to na ta-
kich samych zasadach, jak opisa-
lem wyzej.

Komunikaty wysylane do Messa-
gePort s3 stworzone padobnie do ko-
munikatow IDCMP z im_Class = $0.
W ten sposéb mozemy otrzymywac
i obrabia¢ komunikaty z portu komu-
nikatéw IDCMP okna Intuition albo
z wlasnego portu komunikaiéw. Wys-
lane informacje przez task mogg byé
nastepujgce:

im Code = numer sekwencji z ma-
py czestatliwosci w MapBufier, ktdra
najlepiej pasuje do mapy czestotliwos-
¢i wprowadzonege stowa lub frazy.

im_Code = -1, jedli nie ma zadne-
go podobienstwa miedzy wprowa-
dzong mapg czestotliwosci a jakakol-
wiek mapg w MapBufier.

im_Code = —2, jesli wprowadzone
slowa powodujg niemozliwe do ak-
ceptacji obciecia. Wéwczas powin-
ni$my zredukowaé glodnos¢ odsuwa-
jac nieco mikrofon lub uzywajge fun-
keji GainDown”.

im Code = —3, jesli wprowadzone
stowo ma zbyt malg glosnoéc. Glos-
nosé mozemy wzmaocnié przysuwa-
jac mikrofon albo uzywajgc funkciji
GainUp”™.

im Code = —4, jesli wprowadzona
prébka jest zaktbcona przez uboczne
dzwigki.

Wywolujge ,AddVoiceTask™ digiti-
zer PerfectSound staje sie od razu ak-
tywny i sfucha wprowadzanych stow.
Po otrzymaniu stowa lub frazy wysyla-
ny jest, jak to opisalerm wezesniegj, ko-
munikat do MessagePort. Nastepnie
VoiceTask przelacza sig w tryb oczeli-
wania (WAIT mode) | pozostaje nieak-
tywnym az do ofrzymania odpowiedzi
na komunikat, ktory wyslal do Messa-
ge Port. Po otrzymaniu odpowiedzi,
VoiceTask znowu uaktywnia sie i slu-
cha wprowadzanych stéw. Dla naj-
szybszego rozpoznawania glosu, prio-
rytet jego tasku jest ustawiony na 127.
Priorytet mozna jednak zmienic wy-
wolujge SetVoicePri™.

RemVolceTask — usuwa task zai-
nicjowany przez AddvioiceTask.

RemVoiceTask ()

Funkcja zwalnia pamigt i usuwa
VoiceTask z systemu Amigi. Nale2y
jednak zauwazyé, ze okreslony dla
funkgji ,AddVoiceTask” Message Port
musi nadal istnie¢ w czasie wywoly-
wania ,RemVoiseTask”. Zanim wywo-
tamy te funkcjg, musimy takze cdpo-
wiedzie¢ na wszystkie pozostate ko-
munikaty (message) od VoiceTask.

GainUp — podnosi czutosé digiti-
zera Perfect Sound 3.

Gainlp()

Furkcia zwigksza wzmochienie
samplera Perfect Sound o jedna jed-
nostke, z tym ze jesli wzmocnienie
osiggneto maksimum, ,GainUp” usta-
wi j& na najnizszg wartosé. Uwaga!

Bajtek
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Nie wywoluj tej funkgji, jesli uzywasz
digitizera SoundMaster (a takie
w zdecydowanej wigkszosci sg

w Palsce spotykane).

GainDown — obniza czutoéc digiti-
zera Perfect Sound 3.

GainDown()

Funkcja zmniejsza wzmocnienie
samplera Perfect Sound o jedng jed-
nostke. Jesli wzmocnienie osiggneio
minimum, ,GainDown” ustawi j@ na
najwyzszg wartosé. Nie wywoiuj tej
funkeii, jesli uzywasz digitizera Soun-
dMaster.

RecDataAddress — zwraca adres
pamigci ze zdigitalizowang probkag
wprowadzonego stowa lub frazy.

Address = RecDataAddress{)
Rejestry: d@

Gdy wprowadzone stowo lub fraza
jest zdigitalizowane, 3/4 sekundy da-
nych jest w wewnetrznym buforze.
S3 to csmiobitowe dane samplowane
z czestotliwoscig 6400 Hz. Tak wige
bufor tych danych ma rozmiar 4800
bajtow. Funkcja zwraca jego adres.
Czasem moze sig to przydaé np. dia
odtworzenia tego, co przed chwilg
powiedzielismy.

RecMapAddress — zwraca adres
pamieci z mapg czestotliwosci wpro-
wadzonego slowa lub frazy.

Address = RecMapAddress()
Rejestry: d@

Mapa czestotliwosci kazdego
wprowadzonego stowa lub frazy jest
obliczana aby pordéwnaé jg z mapa-
mi nauczonymi zawartymi w Map-
Buffer. Kazda mapa sklada sig z 72
czasowych punktow analizowanych
czestotliwoéci z 3/4 sekundy da-
nych dzwiekowych. Dla kazdego
z 72 czasowych punkidow, spraw-
dzane sg 32 punkty danych pod
wzgledem zawartosci czestotliwosci
migdzy OHz a 3200Hz. Mapa czgs-
totliwosci sklada sie z 72 32-bito-
wych slow odpowiadajgcych 72
przeanalizowanym punktom. Dla
kazdego z tych 32-bitowych slow,
bit 0 jest ustawiony, gdy zawiera
sygnal skiadajacy sie z czestotli-
wosci 0-100 Hz. Bit 1 jest ustawio-
ny, gdy zawiera sygnal skladajacy
sig z czestotliwosei 100-200 Hz. Bit
2 jest ustawiony, gdy zawiera syg-
nal skladajgcy sig z czestotliwosci
200-300 Hz itd. Funkcja RecMa-
pAddress zwraca adres tej mapy
czestotliwosci. Nalezy zwrécic jed-
nak uwage na to, ze mapa nie za-
wiera 16-bajtowego nagléwka AS-
Cll takiego jak w MapBuffer.

WordScore — zwraca stopien roz-
peznania zidentyfikowanego stowa.

Value = WordScore()
Rejestry: d@

Funkcja ,Recognize” oblicza nu-
meryczny wynik reprezentujgcy
stopien podobienstwa migdzy ma-
pa czestotliwosci wprowadzonego
slowa a mapg czestotliwosci usta-

wiona w MapBuffer. Rozpoznane
slowo jest okreslane przez najwyz-
szy wynik, ktéry to wiasnie zwraca
funkcia WordScore. Wewnetrznie
musi byé osiggniety wynik 2000 ja-
ko zadeklarowany stopien dopaso-
wania. Jesli chcielibyémy mieé
wyzszy prog stopnia dopasowania
{np. aby zredukowat blad spraw-
dzenia dopasowania), mozemy wy-
wolaé ,WordScore” po kazdym roz-
poznanym slowie i ustawié swoj
wiasny wyzszy prog przed zaak-
ceptowaniem odpowiednika.
Zwigkszenie progu dopasowania
redukuje bledy rozpoznania, ale
jednoczesdnie zmniejsza mozliwosc
spetnienia wyniku i rozpoznania
slowa.

PickSampler — okresla, ktory model
samplera ma by¢ uzyty (albo Perfec-
tSound3, SoundMaster, albo Generic).

PickSampler (SamplerID)
Rejestry: d@

Funkecja wybiera digitizer dzwigku,
ktéry ma byé uzyty. Do DO wpisywa-
ny jest odpowiedni kod SampleriD.
Ponizsze wartoéci ckreslajg rodzaje
samplera (najczesciej uzywany jest
SoundMaster)

SamplerID = B PerfectSound3
SamplerID = 1 SoundMaster
SamplerID = 2 Generic

SetVoicePri — ustawia multitaskin-
gowy priorytet tasku rozpoznajgcego
gtos. ktory zostat uruchomiony przez
funkcje AddvoiceTask™

01d Priority = SetVoicePri (New
Priority)
Rejestry: d@, de

Kiedy wywolywana jest funkcja
LAddVoiceTask”, uruchamiony task
ma priorytet 127, aby mozliwie naj-
szybciej rozpoznawaé gltos. Ten
priorytet mozesz zmieniac ustawia-
{gc nowy priarytet (,New Priority™
na wartos€ migdzy —128 a 127 i wy-
wolujge .SetTaskPri", ktbry zmienia
priorytet tasku na nowg wartosd
i zwraca wartos¢ poprzedniego prio-
rytetu tasku. Przed funkcjg ,SetVoi-
cePr” musi by¢ wywolana ,AddVoi-
ceTask™.

PickTimer — wybiera Timer A albo
Timer B CIA B do taktowania sampli.

PickTimer(TimerID)
Rejestry: d@

Voice.library domyélnie uzywa
CIA B Timer B dla okreslenia prze-
dzialu czasowego pomiedzy digitali-
zowanymi probkami. Moze sig jed-
nak zdarzyé, ze wymaganie Timera
B przez inny program spowoduje
konflikt. Wtedy najlepiej uzyé tej fun-
keji do okreslenia, z ktorego timera
korzystaé,

TimerlD = O dla Timera B
TimerlD = 1 dla Timera A

Przemysilaw CIESLAK

Przypuszczam,
ze kazdemu

z Was podczas
kopiowania
zdazylo sig
zobaczyc
requester

Z napisem:
Volume EMPTY is
full. Niekt6rzy
prawdopodobnie
siegneli w takiej
syluacji po
nasiepng
dyskietke, by
kontynuowac
przegrywarnie na
nowym nosniku.
Ale co zrobic,
gdy zapelni sig
juz caly dysk
twardy ?

DOMKNAC WALIZKE...

W takiej sytuacji przychodza
w sukurs pakery (Powerpacker,
Imploder, Crunchmania), czyli
programy pozwalajace zmniej-
szyé objetosé plikdw, oraz archi-
wizery stuzace do spakowania do
archiwow rzadko uzywanych da-
nych. O ile dostep do danych
spakowanych jest stosunkowo
prosty (istnieja programy, takie
jak np. RTPatch, powodujace, ze
programy, takze te nie potrafiace
same rozpakowad danych spa-
kowanych Power Pakerem, od-
czytujac spakowane pliki otrzy-
muja dane juz rozpakowane), to
w przypadku archiwizerow (LHA,
LZH, ZIF, ZOO) dajacych zazwy-
czaj lepszy stopieri kompresji,
dostep do danych nie jest prosty.
W tym przypadku kenieczne jest
rozpakowanie archiwum do jakie-
gos katalogu, kiory bedzie zawie-
ral rozpakowane dane.

Wiadomo, ze kazdy rodzaj da-
nych, jak: programy, grafika,
sample, czy teksty, charaktery-
zuje sie pewnymi strukturami.
W tekstach, na przykiad, nie
uzywa sie wszystkich bajtow,
a tylko tych, ktore wchodza
w sklad koddéw ASCII, w sam-
plach za$ kolejne bajty réznig
sig od siebie nieznacznie. Wyko-
rzystujac tego typu wiasciwosc



mozna napisaé pakery specijali-
zujace sie w pakowaniu jednego
rodzaju danych. Tego typu roz-
wigzanie bylyby bardzo skutecz-
ne, ale jednoczesnie mato uni-
wersalne. Mozna tez stworzyé
algorytmy pozwalajace pakowac
dane réznych rodzajow, ale zys-
kujge uniwersalnosé, tracimy na
stopniu kompresji, czyli po spa-
kowaniu lub zarchiwizowaniu ot-
rzymamy dowolny plik i jezeli nie
byt on wczesniej pakowany
uzyskamy pozylywny rezultat
(skrocenie diugosci), to nie jest
to jednak tak znaczne, jak zasto-
sowanie  pakera/archiwizera
specjalistycznego. Tak wlasnie
dzialaja popularne od dawna
PowerPacker i LHA.

Do tej pory taki sposcb dziata-
nia byt bardzo rozpowszechnio-
ny. Programisci, ktérzy cheieli, by
ich programy mogly operowac na
spakowanych danych, musiel
zaimplementowad tylko jeden czy
dwa rodzaje pakowania, a nie-
wielka ilos¢ istnigjacych pakerdw
(praktycznie najczesciej stosowa-
nym pakerem byt PowerPacker
napisany przez Nico Francois)
pozwalala wymienia¢ spakowane
dane migdzy réznymi programa-
mi. Trwato to az do czasu poja-
wienia sig biblioteki

XPK

stworzonej przez Urbana Do-
minika Muellera i Bryana Forda.
Doszli oni do wniosku, Zze mozna
postugiwaé sie kompresorami
opartymi na roznych algoryt-
mach w taki sposob, by wygla-
dalo to, jakby pliki wcale nie byly
spakowane. Swoje zadanie
osiggneli piszac  biblioteke
XPKmaster, kiéra zajmuje sie
kompresja i dekompresja ko-
rzystajac z podbiblictek o cztero-
literowych nazwach. Zawieraja
one implementacje roznych al-
gorytmow stuzacych nie tylko do
kompresii, ale takze do kodowa-
nia danych. W ten sposob prog-
ramista musi tylko oprogramo-
waé jedna biblioteke, a tworze-
nie nowych algorytmow kom-
presji odbywa si¢ przez doda-
wanie nowych bibliotek.

Dzigki takiernu rozwiazaniu mo-
zemy kazdy plik spakowaé najle-
pigj nadajgcym sie do tego algoryt-
mem i nie manwic sie juz o to, czy
program bedzie mégt go rozpako-
wac (coraz wigcej programéw pot-
rafi obstugiwaé biblioteki XPK, a te
ktére tego nie potrafig mozna do
tego zmusic za pomoca programu
XData). A na razie chciatbym
Wam przedstawi¢ kilka najczeéciej
uzywanych podbibliotekc

RAKE — daje dobry stopien
kompresji przy bardzo duzej
predkosci rozpakowywania. Jest
najlepszy do pakowania plikdw,
kidre sg pakowane raz i rozpako-
wywane wielokrotnie, Typowe
zastosowania: kompresja progra-
mow i danych przechowywanych
na dyskietkach i twardym dysku.

BLZW - kompresuje dane
bardzc szybko i moze by¢ uzy-
wany do danych, kiére s czeslo
pakowane i rozpakowywane.
Najbardziej uzyteczny w syste-
mach do backupowania.

FEAL - koduje dane z do$é
duzg szybkoscia, zapewniajgc
dobra ochrong danych. Kazdy
rodzaj poufnych danych jest
bezpieczny po zakodowaniu go
za pomoca FEAL.

SQSH — kompresor specjalnie
zoptymalizowany do kompresji 8-
bitowych sampli. Kompresja od-
bywa si¢ bez straty jakosci, dzie-
ki czemu mozliwe jest pakowanie
zardbwno sampli, jak i modutow
z bardzo dobrymi rezultatami.

QO tym, Zze korzy$é z XPK jest
wielka moze Swiadczy¢ to, ze

mdj zbior modutéw (165 sztuk),
ktéry spakowany PowerPake-
rem zajmowat 23,621,432 baj-
téw, po przepakowaniu go biblio-
teka XPK/SQSH zajal tylko
19,601,080 bajtow. W ten spo-
s6b zaoszczedzilem az 4 MB. Te
same pliki nie spakowane zaj-
mowaly 32,769,188, Najwaznigj-
sze jednak jest to, ze pakiet
XPK jest Public Domain i kazdy
moze go zdobyé niewielkim
kosztem (np. £ciagnac z sieci).

Rafal PIASEK

Lisia bibliotek do XPK:

kompresja dekompresja  packingratio
BLZW 157 K/s 381 K/s 3% szybka kompresja 1 dekompresja, niezly stopieni kompresji.
CBRE 418 K/s 1518 K/s 3% byte run encoding. tylko do prostych plikdw.
CRMZ 5 K/s 200 K/s 50 % niezbyt szybka kompresja, pakuje lepiej niz LHA
DiTA preprocessor do pakowania sampli.
ENCO 148 K/s 1043 K/s 4% przykladowa biblioteka szyfratora.
FAST 78 K/s 1896 K/s 9% bardzo szybka dekompresja.
FEAL 238 K/s 244 K/s % zyfrator z ustawialnym stopniem kodowania danych.
HUFF algorytm Huffmana, staba kompresja i predkoesc.
IDEA o8 K/s 90 K/s @ % dobry Szyfrator, niezbyt szybki, posiada wiele wariantiw.
IMPL 6 K/s 280 K/s 44 % imploder. dobra ale powolna kompresja. szybka dekompresja,
MASH powolna kompresja, mo2liwosc regulacii stopnia kompresji.
NONE 1918 K/s 2477 Kis e% nie pakuje
NUKE 36 K/s 638 K/s 45 % bardzo szybka dekompresja dobra i szybka kompresja.
RAKE 65 K/s 466 K/s 46 % bardzo szybka dekompresja dobra i szybka kompresja.
lepsza niz w NUKE.
RODCN 158 K/s 630 K/s 32 % szybka kompresja/dekompresja, dobra wydajnoscé.
RLEN  14@ K/s 1643 K/s 4% przyktadowa biblioteka kompresora.
SHRI 5 K/s 7 K/s 52 % bardzo dobra kompresja, niewielka predkosc.
SQSH 25 K/s 300 K/s 42 % szybka dekcmpresja, duza kompresja pakowania sampli.
VERN nie rewelacyjne, ale za to szybkie kodowanie.
Programy korzystajace z dobrodziejstw XPK:
XHF Powoduje un/pakowanie wszystkich plikéw podczas odezytu/zapisu.
xDrop (un)paker (0S 2.8+) z interfejsem typu intuition
xPack (un)paker (0S 2.0+) z interfejsem typu shell
¥PK (un)paker z interfejsem w stylu UNIXa
xUP vnpaker z interfejsem w stylu UNIXa
xDir Pokazuje 1iste plikdw 1 ich stopief kompresji.
x{uery Wydwietla 1iste dostepnych pakerdw i podstawowe dane na ich temat.
xboadSeg Pazwala uruchamiaé spakowane za pomocy XPK pliki wykonywalne
| Most Przegl adaczka tekstow obstugiwana myszg {0S 2.14)
| MultiPlayer Uniwersalny player modutw.
MoisePlayer Uniwersalny player modulow.
DeliTracker Uniwersalny player modulcw.
HipoPlayer Uniwersalny player moduldw.
ShowIFF Przeglgdaczka obrazkdw (IFF).
| AShow Przegladaczka obrazkéw (IFF).
|MoviePro Przegladaczka animacji (movie, Amim 5).
iGL Przegladaczka animacji formatu GL
Kwikbackup Program do backupu twardego dysku.
Diavolo Program do backupu twardego dysku.
GoldeD Edytor dla programistéw.
Autorzy bibliotek:
I Urban Dominik Mueller umuel 1er@amiga.physik.unizh.ch XPK, NUKE
{Bryan Ford bryanf@hpmcaa .mcm. hp.com XPK, BLZW
Peter Struijk winfimf@dutiws. THL.TUDel ft_NL IMPL
Christian von Rogues roques@ar]sruhe.gnd.de FEAL, FAST
Andre Beck beck@freia. inf.tu-dresden.de [DEA
{Marc Zimmermann zZimmerma@ibr.cs_tu-bs.de HUFF
'Kristian Nielsen bombadi 1@d1 ku. dk XFH
Karsten Dageforde dagefoer@rzcipal3.rz.tu-bs.de RAKE
Zdenek Kabelac kabi/informatics.muni.cz MASH
John Hendrix SasH
Niklas Sjdberg RDCN
Martin A. Blatter blatter@miga.physik.unizh.ch xDrop
IMatthias Scheler tron@uni -paderborn.de xPack

syezenss 4O



Konsola Pegasus jest naj-
tariszym na naszym rynku
urzadzeniem do zabawy. Za-
pewne wiasnie ta cecha przy-
czynila sie do jej cgromnej
popularnosci. 8-bitowy Pega-
SUs przeznaczony jest w pra-
wie 100 procentach do gier,
ktére sg dostepne na specjal-
nych kasetkach zwanych car-
tridge’ami. Jest jednak pare
~Kartridzy”, ktore usitujg za-
mieni¢ Pegasusa w komputer
domowy. Tak naprawde Pega-
sus jest technicznie zblizony
do Atari 800 XL iub Commo-
dore 64, Jednak na pewno
bardziej nadaje sig do gier,
niz do programéow uzytko-
wych. ,,Videomation” to proba
dania konsolowym graczom,
zwilaszcza tym miodszym,
programu do tworzenia grafi-
ki. Czy udana? - prosze prze-
czytat ponizszy tekst i same-
mu zadecydowac.

Czyteinicy Bajtka mogg jed-
nak teraz zadaé pytanie, dia-
czego przedstawiamy opis
cartridge’a do konsoll na jego
tamach. Odpowiedz jest pros-
ta — wilasciwie zamowilem ten
tekst do Top Secretu, do pro-
wadzonego przeze mnle dzia-
tu o konsoiach. Jednak Top
Secret jest o grach, a ,Video-
mation”, co by o nim nie mé-
wic, to program o rysowania
grafiki...

BROMBA

Videomation”

© Western Technologies
cariridge z programem graficznym
dia konsoli Pegasus
Dystrybucja: BobMark int.
Warszawa, ul. Smocza 18,

tel. 380569, 387392,

tel.ffax 380502

Cena: 35 zt (zawiera VAT)

BB ZAaLETY

+ jedyny program graficzny do
najpopulamiejszej w Polsce
konsoli,

+ wraz z konsolg najlariszy zes-
taw do komputerowego rysowa-
nia dia dzieci.

B waDyY

— trudnosci w postugiwaniu sig
otdwkiem,

— brak mozliwosci zapisu i wezy-
tywania rysunkow.

46 styczeii 96

Z pewng nispewnosciag wkia-
datem cartridge z ,Videoma-
tion” do swojego Pegasusa. Je-
go nazwa od razu skojarzyla mi
sie z programem graficznym,
przy pomocy ktérego mozna
produkowaé animacje. Gdy po-
bawitem si¢ nim troszeczke,
ckazalo sie, ze dobrze mi sig
kojarzylo, ale nie do konca...

Po uruchomieniu programu
ukazuje sie biata plansza z nie-

Rl
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bieskim paskiem menhu w gor-
nej czesdci ekranu ~ prawie tak
samo jak w ,dorostym” progra-
mie graficznym. Aby wejé¢ na
gore naciskamy Select. W me-
nu znajduje sig paleta barw
zlozona z 10 kolorow, zestaw 8
narzedzi do rysowania, a lakze
ikony z wyborem grubogci linii,
zmiany koloru tta, gamag animo-
wanych postaci {o tym poznigj).
Mozna tam tez wlaczac lub wy-
tagczaé muzyke, skorzystac ze
skali szybkosci rysowania linii
oraz czyscié ekran. Po tym
wstepie pora na dokladne za-
poznanie si¢ ze wszystkimi fun-
kcjiami tege programiku.

Przed rozpoczeciem rysowa-
nia trzeba wybraé grubosé

kreski. Naciskamy wigc Select
i wybieramy ikong ze znacz-
kiem poziomej kreski. Do wy-
boru mamy tylko dwie grubosci,
zmieniamy je przyciskiem A.
Mozna réwniez regulowac (kla-
wiszem Start) szybkosé poru-
szania si¢ narzedzia rysujace-
qo po ekranie. Okienko ,szyb-
kosciomierza” znajduje sie
w prawym dolnym rogu nie-
bieskiego paska. Gdy chcemy
wybraé kolor kreski oraz tia, to

do dyspozycji mamy palete
barw, w ktérej znajdujg sie 4
kolory, nazwijmy je podstawo-
wymi, oraz 6 kolorow, nazwa-
nych nie wiem dlaczeqgo spec-
jalnymi. Sa one po prostu dziw-
na migszaning tych pier-
wszych. Obok znajduje sie
ikona ze strzalka i literka ozna-
czajacg numer palety. Wiasnie
za pomoca owej strzatki mo-
zemy zmieni¢ palete wraz
z ttem (mamy 13 mozliwosci).
Teraz mozemy zabraé sig¢ do
pracy, w kitérej pomoga z pew-
noécig odpowiednie narzedzia.
Oto one:

Arrow tool (strzalka) — za
iej pomoca mozna rysowac
réznego rodzaju fale, tuki, itp.
W porzadku, ale jak to dziala?
Trzeba sie troche wprawic

w poslugiwaniu tym urzadze-
niem, bo na poczatku mogg po-
jawia¢ si¢ na ekranie nieco
dziwne figury. Lecz przeciez
trening czyni mistrza! Naciska-
my wiec przycisk A i JEDZIE-
MY! Teraz jeszcze za pomoca
krzyzyka kierunkowego ustala-
my, w ktdrg strong ma byé zak-
ret i gotowe. Mozna tym takze
rysowaé linie proste: wyzna-
czamy kierunek gdzie ma prze-
biegac kreska i naciskamy A.

_Ele-ar' i fl-: I'I'IEEIJ

Przycisk B przyda nam sie
w momencie, gdy chcemy
strzalkg dojechaé do jakiegos
miejsca nie zostawiajac za so-
ba Sladow. Wielkosé kot i tukéw
zalezy od szybkosci poruszania
sig strzalki.

Pencil (otéwek) — mimo te-
go, 2e powinien byé glownym
narzedziem do tworzenia na-
szych obrazkéw, wedlug mnie
nie spelnia swojego zadania.
Teoretycznie mozna nim mazad
we wszystkie strony, praktycz-
nie zas jest zupelnie inaczej:
poziom, pion i skosy. Tylko przy
duzej wprawie mozna naryso-
waé w miarg kuliste ksztaty.

Line tooi (cos§ w rodzaju ii-
nijki) — przy pomocy tego na-
rzedzia rysujemy linie proste.
Ustalamy, w ktorym miejscu ma



sig zaczynaé prosia, naciska-
my przycisk A i (trzymajac caly

czas nacisniely) jedziemy
w miejsce, gdzie ma sie
konczyé ta linia, i puszczamy
przycisk. Na ekranie zostaje
nam piekna linia, i to nawet
w miare rowna.

Square tooi (narzedzie do
tworzenia kwadratéw i pros-
tokatow) — zeby narysowac fi-
gure przypominajgca prosiokat,
trzeba znalez¢ punkt zaczepie-
nia, czyli miejsce, gdzie ma
znajdowat sie jeden z wierz-
chotkdw. Nastepnie naciskamy
A i ciggniemy przekatng figury
do miejsca, gdzie ma sig ona
konczyé.

Circle tool (cyrkiei) — jed-
nak oprocz két mozna tym ry-
sowaé takze elipsy. Zasada
dzialania jest taka sama jak
w przypadku kwadratu, z tg
roznica, ze od punkiu zacze-
pienia ciagniemy promiefi na-
szego koleczka.

Eraser (gumka do wyciera-
nia tego, co nam sig¢ nie po-
doba) — porusza sie i dziala
podobnie jak oléwek, tyle ze
zamiast rysowac -- wyciera.

Paint Bucket (doslownle:
wiadro farby) — stuzy do kaolo-
rowania naszych dziel. Jednak
nie zalewa wszystkiego od ra-
zu, tylko kawatkami.

Stamps (24 obrazki oraz
caly aifabet i cyfry) — najez-
dzamy kursorem na znak stem-
pla i... oczywiscie przyciskamy
A. Na pasku pojawiaja sie rboz-
ne rysunki: szczesliwe i u$-
miechnigte sloneczko, samolo-
cik, ptaszek, itp. Jak chcemy
zobaczyé, co jest dalej, to uzy-
wamy okienka z napisem ,Mo-
re”. Pojawiajg si¢ nowe malo-
widla, a na koncu litery wraz
z cyframi. Okienko ze strzatka
stuzy do zmiany koloru znacz-
ka. Jezeli chcemy, aby co$
z tego znalazto si¢ na naszym
rysunku, wybieramy to za
pomocyg ,kierunkowskazow”,
naciskamy A i juz mozemy
ustawiac rysuneczki na naszym
rysunku, w kitérym miejscu
chcemy.

A teraz o tym, dlaczego dob-
rze mi sie kojarzyl tytul, ale nie
do konca. Obrazek, kiory stwo-
rzylismy mozemy troche ozy-
wié. Poszukajmy w menu ikony
z pokrzywionym ludzikiem.
Wchodzimy w nia i podobnie
jak w funkcji wybierania stem-
pli, mamy do wyboru 8 obraz-
kéw. Po wybraniu ktoregos

z nich trzeba jeszcze ustalié,
jaka droga animowana postac
stempla bedzie chodzila po na-
szym rysunku. Shuzy do tego
funkcja ,Motion”. Wybra¢ mo-
zemy sterowanie reczne (,Fol-
low™) i zaprogramowana drogg
zygzakiem, w kotko, w jedng
lub drugg strong, itp.

Podczas rysowania towarzy-
szy nam muzyczka. Jezeli
d2wieki przeszkadzajg nam
przy tworzeniu, to mozna je wy-
taczyé. Shuzy do tego umiesz-
czony na pasku menu symbol
nutki. Gdy chcemy pozbyé sie
menu, aby np. obejrzec caly
nasz rysunek, trzeba sko-
rzystaé z okienka z napisem
No Menu”. Witedy niebieski
pasek znika, a my mozemy cie-
szyé oczy naszym dzielem
w catosci.

Najwiekszy problem stanowi
utrwalenie narysowanego ob-
razka. Przeciez Pegasus to nie
komputer ze stacja dyskow czy
twardym dyskiem. Jak wigec wy-
konaé ,Save” naszego dziela
malarskiego? Jedynie posiada-
cze magnetowidéw moga ut-
rwalié je na tasmie video. Po
uzyciu opcji ,Clear” nigdy juz
nie bgdzie mozna odiworzyc
rysunku. Zapomnijmy tez
o mozliwosci modyfikowania
starszych obrazkow, czyli kom-
puterowej opcji wczytywania
Load”. Szkoda, ze obrazki
mozna zapamietac tylko za po-
mocg magnetowidu. Jest to
zdecydowanie najwigkszg wa-
dg ,Videomation”.

Program ,Videomation” jest
pierwsza tego typu produkcjg
dla Pegasusa, dost¢png w na-
szych sklepach. Uwazam, ze
jest on dobry dla poczatkuja-
cych, przysziych grafikow —
zwlaszeza tych kilkuletnich.
Dzieki temu cartridge'owi
mozna udostepnié dzieciom
najtariszy zestaw do kompute-
roweqo bazgrolenia (w sumie
konsola+kasetka ok. 170 z#).
| to jest najwieckszg zaletg
.Videomation”.

Jesli sig kto$ uprze, . Video-
maltion” moze tez byé pomocny
w tworzeniu amatorskich fil-
moéw video, jako swoisty gene-
rator prymitywnej grafiki i na-
piséw. O wykorzystaniu tych

mozliwosci zadecyduje na
pewno pomyslowosé uzyt-
kownika.

Tyius

Wielkie produkcje filmowe poprzedzane sg zawsze oibrzymig
kampanig reklamowg. Miiiony dolaréw wydawane sg na to tyl-
ko, by zagral tam taki a nie Inny aktor (chociazby skiadal sie
w 99% z miesni), na promocje (koszuikl, piecaki | Inne gadzety)
czy na efekly specjaine. Wszystko po to, zeby film byt bardze]
znany (a nlekoniecznie lepszy). Zgodnie z ekoiogicznym du-
chem XX wieku postanowiono powtdrnie wykorzystywaé zuzyta
stawe — w formie komputrowych gier.

Probiem polega na tym, ze bohaterowie duzego ekranu przet-
worzeni przez programistow | weisnieci w 16-bitowg maszynke
nie wygladajg najiepicj. Czgsto zdarzalo sig, Ze King-Kong wyg-
igdat jak mi§ uszatek, a dinozaury jak zmutowane kurczaki. Do-
piero 32-bitowe konsoie | szybsze komputery osobiste s3 w sta-
nie chociaz troche odda¢ atmosfere fiimu. No dobrze, moze tro-
che przesadzam, ale wszystko po fo, aby powiedzieé, Ze wraz
z rozwojem technologii wigzy gier z kinem bedg stawac sie co-
raz mocniejsze. Zjawisko przenikania sig tych dwéch form wizu-
alne] rozrywki przybiera charakter nagminny i naiezy spodzie-
waé sig, ze juz tak pozostanie. Swadczy o tym miedzy innymi
porozumienie podpisane migdzy znang firmg software’owg Ac-
ciaim i gigantem filmowym z Hoiiywood, firmg Edward R. Pres-
sman Film Corporation (znang 2 filmaw ,,Conan”, ,,Kruk”, ,,Waii
Street” i paru innych). Na efekty nie bedziemy diugo czekaé. Juz
niedlugo pojawia sie dwa
kinowe hity w wydaniach
na konsole i komputery
osobiste, Batman Forever
i Sedzia Dredd — obydwa
tragicznie glupie na ekra-
nie, aie na monitorze moze
sprawig sie lepiej. Majg
byé natadowane digltaiizo-
wang grafika i dzwigkiem,
czyii bedzie duzo zabawy.
Acclaim i Pressman wyda-

]a takze wkrotce gre Aiien
Tryiogy na PC, konsoie Sega Saturn 1 PSX. Wreszcie nadeszia
szansa na bycie niepokonang Ripiey. 18 bitew z Obcymi — na
pewno poleje sle krew (miejmy nadzieje, ze nie iudzka). Réwniez
ostatni film Brandona Lee . Kruk” doczeka sig wydania interak-
tywnego. Oczywiscie Acciaim nie jest jedyna wytwomig siegajg-
cq po pomysly z duzego ekranu. Interpiay przygotowuje wiasnie
gry Waterworld (Wodny Swiat) i Casper na konsole PSX | 3DO.
Dobre flimy nie oznaczajg oczywiscie dobrych gier na ich pod-
stawie. Przykiadowo dwa fiimy tego samego rezysera, Jurasic
Park | Casper jako gry réznig sie diametrainie. Na miejscu Spiel-
berga po zobaczenlu gry Jurasic Park splongibym z zazenowa-
nia, natomiast Casper bedzie niewatpiiwie hitem, co moge po-
wiedzie¢ po obejrzeniu wspanialych prébek grafiki trojwymiaro-
wej z wersji na konsoig PSX.

PrzyzwyczailiSmy sie juz do widoku aktoréw na ekranie kom-
putera (Harrison Ford - indlana Jones/Han Soio, Arnoid S. czy
Tia Carrere w Daedaius Encounter), natomiast nowg rzeczj jest
pojawianie sie postaci ze Swiata gier na duzym ekranie. Trudno
dzlwi¢é sie takiemu trendowi. Acclaim w pierwszym tygodniu
sprzedazy Mortai Kombat 2 zarobilo 50 miiionow doiarow. Teraz
przemyst fiimowy chce uszczknaé kawalek tortu i na podstawie
tej gry powstat film. Rezyserowal go Paul Anderson, a w roli
elekiryzujgcego Raidena wystapit Chrlstopl-ner Lambert (,Nies-
mierteiny”). Kraza plotki, Ze uwainie ogladajgc film odkryé be-
dzie mozna wieie nowych uderzeri, zobaczymy.

Jerzy £ ABUDA

avesonse 4/



KO...

wojen

R RYWKA

ynek konsol do gier jest tu,

w Polsce, niestety dosc
malo rozwiniety. W Japonii, USA
i Europie zachodniej (szczegol-
nie Wielkiej Brytanii) jest to na-
prawde wielki biznes. Nic wigc
dziwnego, ze wraz z pojawie-
niem sie konsol nowej generacii
rozpoczela sie prawdziwa wojna
o klientow.

Walczgce strony zaangazo-
waly w walke wiele milionéw do-
laréw. Toczg swoje bitwy w pra-
sie, telewizji, kinie, slowem
wszedzie, gdzie ludzie moga
poswiecic im chociaz parg se-
kund czasu. Gléwnymi zawodni-
kami w tej grze sg Sony i Sega,
obydwaj dysponuja budzetami
przeznaczonymi na reklame
w wysokosci 38-45 miliondéw do-
laréw. Tak naprawde rdznice po-
miedzy ich produktami — Sony
PlayStation i Sega Satum sa, je-
zeli chodzi o konstrukgje i tech-
nologie, minimalne. Wszystko
rozstrzygnie sie wiec w umys-
tach ludzi, kogo bedg skionni uz-
nac za lepszego.

tym momencie nadchodzi
czas na specjalistow od
image’u. To od wyniku ich pracy
zalezalo bedzie, kio zgarnie ca-

la pule. Przyjrzyjmy sie reklamo-
wym potyczkom na naszym
kontynencie. Sony — nowicjusz
na rynku konsol, w krétkim cza-
sie przeistoczylo si¢ w prawdzi-
wego giganta, chociaz w kazdej
chwili okaza¢ sig moze, ze len
gigant stoi na glinianych no-
gach. Powcdem tego jest wias-
nie brak tradycji na tym rynku.
Wiele firm swoich klientéw zaw-
dzigcza ich przyzwyczajeniu do
jednej marki, diatego Sony dazy
do utrwalenia swoiej pozycii ja-
ko dobrze znanej i solidnej fir-
my. Sega natomiast chce zmie-
ni¢ swodj wizerunek z producen-
ta malych ,niepowaznych” kon-
sol na firme oferujgcg naj-
nowoczesniejsze rozwigzania
i zaawansowang technologie.
Wiekszos&é pozostatych konku-
rentdw na razie pozostaje w tyle
i dopiero planuje swoje kampa-
nie reklamowe. Atari ze swoja
konsolg Jaguar prowadzi dosé
skromng dzialalnosé promocyj-
na. Jak na razie na dopingowa-
nie Jaguara wydato okolc 4-5
miliondw dolarow i pozostaje ra-
czej w cieniu. Nintendo zapo-
wiada rozpoczecie promocji Ul-
tra 64 dopiero na kwiecien
przysziego roku,
wiec nie stanowi
jak na razie zagro-
zenia dla dwodch
firm na ,S”.

Ela wielu wej-
scie Sony na
nynek gier byto szo-
kiem. Mimo Zze ma-
szynka PlayStation
gotowa byla juz od
prawie roku, dopie-
ro niedawno nasta-
pita jej premiera.
Dziato sig fak
z prostego powodu
— trwaly prace nad
oprogramowanierm.
W Wielkiej Brytanii
i calej Eurcpie za-
chodniej kampanig
reklamowa dla So-
ny prowadzi firma
Simons  Palmer,
znana ze wspania-
fych reklam NIKE.
Ukazaly sie dopiero
ogloszenia prasowe
majace na celu us-
tawienie $wiado-
mosci  odbiorcow
konscli PlayStation
jako najsilniejszej
platformy sprzeto-
wej do gier. Jako
przyklad mozna po-
daé rysunek eksplo-
dujacej gtowy i nag-

towek: Jezeli otworzysz swoja
glowe dla mocy PlayStation,
cigzko bedzie poskiada¢ ja
Z powrotem” — mocne, co?
Kampanie telewizyjne i kino-
we to najefektywniejszy sposob
reklamowania (mozna duzo
przekazad), by¢ moze dlatego
kampania Sony objeta jest na
razie tajemnicg. Rabka te] ia-
jemnicy uchyla Simon Joblin
z dzialu marketingu Sony moé-
wigc: Kampania otwierajaca juz
sie zaczela | utrwalamy nia prze-
konanie, ze PlayStation jest naj-
szybsza i najsilniejsza w tym
momencie konscla do gier. Uzy-
wamy cbrazu eksplodujgeej gto-
wy jako graficznego potwierdze-
nia mocy naszej maszynki.
Kampania telewizyjna bedzie
w pewnym sensie bazowala na
tej idei, ale sposob komunikacji
bedzie zupetnie inny niz w trady-
cyjnych reklamach gier. Bedzie
to tak zrobione, ze ludzie zaczng
mobwié o PlayStation”. Zobaczy-
my, zobaczymy, w kazdym badz
razie bedzie sie¢ duzo dzialo.
Wazne w reklamie jest to, do ko-
go jest skierowana, jak namierza
swoja grupe docelowg Sony?
Znowu stuchamy pana Simona
Joblinsa: ,Z naszych badar wy-
nika, ze PlayStation interesuje
ludzi w wieku od 10 do 45 lat.
Podstawowa rdznicg pomigdzy
grupami wiekowymi jest sposob
my$lenia o tym, jak i kiedy kupi¢
sprzet (inaczej dostanie go 13-,
inaczej 18-, a zupelnie inaczej
30-latek). Simons Palmer stwo-
rzyt reklame, ktora jest nie tylko
oryginalna, ale tez przemawia
do bardzo duzege kregu odbior-
cow. Kampania wstepna skiero-
wana byla do przedzialu wieko-
wego 16-25 lat, w dalszej czesci
chcemy rozszerzyé zakres od-
dziatywania...”. Dalej wypowiedz
zaczyna przypominac ksiazke
do marketingu, wigc musielismy
ja obcigé.
ega wystartowala wedlug
mnie trochg niefortunnie.
Przede wszystkim promocia Sa-
turna w Europie rozpoczela sie
chyba zbyt wczesdnie. Trwala juz
od kilku miesigcy, zanim wystar-
towato Sony. Pieniadze na rekla-
me zostaly juz czesciowo wyda-
ne, tak ze na kampanig¢ Swig-
teczna (najwazniejszg w roku
dia tego typu produkidw) Sega
bedzie miata mniej pieniedzy niz
Sony. Kto wie, czy to wiasnie nie
przewazy szali zwyciestwa na
korzy&¢ Sony? Reklama Saturna
od poczatku skierowana byla do
graczy. Logo Saturna (.S7) zas-
tepowalo ,s" w wojowniczych
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haslach typu ,RESPECT” (nie
trzeba tumaczyc) lub If at first
time you don't succeed, tough”
{Jezeli nie uda Ci sie za pier-
wszym razem, to ciezka spra-
wa). Na autcbusach i w magazy-
nach pojawily si¢ tak zwane tea-
sery, czyli reklamy skladajgce
sig z kilku odcinkow, z pewnos-
cia przykuwajace uwage, ale czy
zostang w pamieci az do Swiat?

Bardzo dobry start miala Sega
w kinie i telewizji. Film reklamo-
wy pokazuje programiste hitu
Saturna — gry ,Daytona” (wyscig
samochodowy) — jak tworzy tg
gre sledzac za pomoca skompli-
kowanej aparatury ruchy kierow-
cy. W pewnym mornencie sam
przejmuje kontrole nad pojaz-
dem i niestety doprowadza do
potwornego wypadku. Potem
pojawia sie nad kierowcs, kidry
przeniost sie chyba do krainy
wiecznych towow i mowi: ,Rze-
czywistosé zawsze boli”. Czy
aby nie zbyt ostro? Na to pyla-
nie odpowiada Mark Maslovicz
z Segi: ,Reklama skiercwana
jest do 18-, 25-latkow i bedzie
emitowana w telewizji i w kinie.
Nie wydaje mi sie, aby bylo
w nigj co$ szczegolnie szokujg-
cego. Oczywiscie, ze zostala
skonstruowana by wzbudzad za-
interesowanie. Jest w niej duzo
futurystycznych klimatow, cos
w stylu Blade Runnera”,

Co na to glowny przeciwnik
Segi — Sony? ,Coz, plakaty i og-
loszenia prasowe byly bardzo
w stylu Segi, koncentrujace sig
na bardzo waskim wycinku klien-
tow. Taki styl reklamy Sega upra-

wia juz od wielu lat. Ich produk-
cje telewizyjne i kinowe wyglada-
ja niefle, sa produkowane przez
McCanna i niewaipliwie sa w ty-
powym stylu Segi. Mamy nadzie-
je, ze pobudza rynek.”

3DO (Panasonic) nawigzalo
wspolprace na rynku europej-
skim z BDDH. W Stanach kam-
pania 3DO byla wielkim sukce-
sem, ale jak wykazuje praktyka,
Amerykanie majg zupetnie inny
gust, jezeli chodzi o reklamy,
i ich produkcje rzadko spraw-
dzajg sie w Europie. Fazy ataku
Panasonica sg dopiero planowa-
ne, ale juz wiadomo, ze kampa-
nia skladaé sie bedzie z dwdch
elementow - promocja 3DO
i superprzystawki do nigj M2.
BBDH obstuguje miedzy innymi
Motorole, wigc mozna powie-
dzie¢, ze jest to doswiadczona
agencja | na pewno jeszcze
0 3DO ustyszymy.

ozostajgce od dhuzszego
c¢zasu w cieniu Atari tez nie

chce przepuscic swojej szansy
na udzial w Swiatecznym boo-
mie. Z podziwu godnym opty-
mizmem wypowiada sie Darryl
Siill z Atari UK: ,Oczywiscie, 2ze
planujemy $wigteczng kampanie
reklamowa. Ma ona na celu u$-
wiadomienie, ze Jaguar nalezy
do maszyn nowej generacji. Nie
mamy takiego budzetu jak Sony
lub Sega, ale nasza kampania
za to bedzie kontrowersyjna
i skierowana do mozliwie szero-
kiego kregu odbiorcow”. Naj-
prawdopodobniej Atari skieruje
sie w strone posiadaczy 16-bito-
wych konsol, ktorzy chca ko-
rzystaé z nowej technologi, ale
nie chca wydawac 450-600 do-
larbw na nowa maszynkg. Kogo
Atari postrizega jako najwicksze-
go rywala? ,Myslimy, ze naj-
wickszym zagrozeniem dla Ja-
guara jest Sega. Oni méwig do

tych samych ludzi co my. Jed-
nak postaramy sie obejéé to
poprzez polozenie nacisku na
bogate oprogramowanie Jagua-
ra i nasz Virtual Helmet. Kazdy
gracz na pewno doceni nasz wy-
sitek w rozw6j nowych gier i ak-
cesoriow. Mozecie by¢ pewni, ze
nie damy sie zepchngé z rynku”,
pociesza graczy Darryl Still. Zy-
czymy szczescia.

intendo bedzie koncentro-
wato sie na swoich wielkich
tytutach z 18-bitowych konsol az
do przyszlego roku. Wigkszosé
kasy wydadza na promowanie
JKiller Instinct” i ,Donkey Kong
Country 2" na konsol¢ SNES.
Jest szansa, ze zostaniemy mile
zaskoczeni jakas$ $éwiateczng
promocja urzadzenia Virtual Bo-
ya, tym bardzej ze w Stanach na
tego typu imprezy wydali juz 20
miliondw dolardw. Jak dotad rek-
lamowanie Ultra 64 nie idzie
Nintendo najszyb-
cigj, jeszcze nawet
nie jest znana
agencja, ktéra be-
dzie sie tym zaj-
mowata. Chodzag
stuchy, ze moze io
by¢ J. Walter
Thompson, trady-
cyinie wspblpracu-
jacy z Nintendo,

ale kto wie?
Pytanie, jakie
zapewne  Kkazdy

sobie stawia — jaki

wilasciwie bezposredni efekt da-
ia te miliony dolarow wydawane
na ogladane przez nas cbrazki?
Jaki jest obraz dwoch najwigk-
szych konkurentéw — Sony i Se-
ga w glowach klientow? Z racji
tego, ze w naszym Kraju taka
konkurencja nie istnieje, spoj-
rzmy na kraj, gdzie trwa rekla-
mowa wojna — Wielka Brytanig.
Will Copeland jest szefem i ma-
nagerem firmy One Step Bey-
ond w Norwich. OSB sprzedaje
komputery i sprzet elektroniczny,
miedzy innymi konsole do gier,
osiggajac obroty rzedu 1,5 milio-
na funtdéw rocznie. Mister Cope-
land jest rowniez czlonkiem or-
ganizacji The Network Buying
Group zrzeszajacej podobne
OSB firmy. Kiéry system jest
wedlug niego najpopularniejszy?
Wyniki jego obserwacji sg, hmm,
zadziwiajgce, otdz PlayStation
jest prawie OSMIOKROTNIE
popularniejsze od Saturna. Na
premierg Saturna OSB zamoOwi-
lo 20 maszyn, podczas nigj
sprzedano 100 PlayStation. So-
ny daje czadu. Pan Copeland
twierdzi, 2e mate zainteresowa-

nie Saturmnem wynikaé moze
rowniez z przekonania, 2e Sega
obnizy swoje ceny, by konkuro-
wac z Sony. Potem przytoczyt
powiedzenie popularne podobno
w kregach handlowcow, kidre
przytocze w brzmieniu dostow-
nym: Kiedy ludzie z Sega sly-
szg nazwe PlayStation, siggaja
po swoie bragzowe spodnie” —
ach te idiomy. Sega w odpowie-
dzi na te opinie milczy. | trudno
im sie dziwié. Opinie w podob-
nym tonie powtarzaly si¢ pod-
czas rozpoczynania sprzedazy
Seqi MegaDrive, a ta byla praw-
dziwym hitem na calym Swiecie
{znowu oprocz Polski).

Dobrze, ale co z dzialaniem
reklamy? Jak wplywa ona na
sprzedaz i percepcie? Czy pros-
te stwierdzenie — ,Sega zawalila
sprawe, bo za wczesnie wystar-
towata, dodatkowo bez odpo-
wiedniego wsparcia reklamy” —

moze by¢ prawdziwe? Strategie
planowania kampanii sg bardzo
starannie przemyslane, byé mo-
ze okaze sie, ze teasery bardzo
gieboko zapadly w pamigc
klientéw. Pamigtajmy, ze Sega
wygrala juz nigjedng wojng
o klienta, a za parg milionéw do-
larw mozna zatrudnié napraw-
de dobrych fachowcow. Jedy-
nym kryterium tego, czy rekla-
ma jest dobra, czy zla jest to,
jak produkt sie sprzedaje. Jak
na razie losy Saturna sugerujg
kiepskie dzialania ich agencji,
ale finalnym testem bedzie licz-
ba sprzedanych Saturnow w ok-
resie Swiatecznym. W tym mo-
mencie, kiedy to czytacie, kam-
panie na zachodzie osiagnely
juz maksimum impetu, moze
zdarzyé sie tak, ze wzbudzona
tam burza wywola u nas chocby
mate falki. Konsole mozna kupi¢
w Polsce, rynek jest duzy, nie
stoi wiec nic na przeszkodzie,
by i u nas ten typ rozrywki stat
sie popularniejszy. Czego sobie
i Czytelnikom zycze.

Jerzy LABUDA

avaren 96 49



aponia jest Kkrajem,

gdzie konscle do gier

sg chyba najpopular-

niejsze na Swiecie.

llo§¢ sprzedawanych
gier siega miliondw, a zaintere-
sowahie nowosciami jest takie,
Ze prawnie zabromione jest urza-
dzanie premier najpopularniej-
szych tytutéw w ciagu tygodnia.
Spowodowane to bylo tym, ze
dzieci urywaly sie ze szkoly, by
mieé jak najszybciej ulubiona
gre, a biznesmeni zaniedbywali
interesy, by odstac swoje w ko-
lejce po program.

Jezeli chodzi o preferencie, to
Japoficzycy, podobnie jak ludzie
zachodu, graja w rézne rodzaje
gier: zrecznodciowe, strategicz-
ne, wyscigi, ale niewatpliwie naj-
bardziej popularnym rodzajem
jest RPG (Role Playing Game).
Ten typ w znaczacym stopniu
zakorzenil sie w japonskiej kultu-
rze. Gry i inne formy rozrywki
krzyzuja sie. W promocjach no-
wych gier biorg udzial gwiazdy
filmowe, piosenkarze, postacie
z TV. Przy produkcji zatrudniani
sa znani tworcy filmowi, rysowni-
cy komiksow i filmdw animowa-
nych. Trend RPG rozwing} sig
w latach 80.

Pierwsze tytuly, takie jak ,The
Bards Tale” (Electronic Arts) czy
JLDungeon Master” (FTL) byly
oparte na stylu tréjwymiarowych
labiryntéwek. Teraz zaréwno fa-
bula, jak i swiaty w tych grach sg
niezmiernie rozbudowane, naj-

50 efos
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Co jest grane w Japonii?

nowsze tytuly to naprawde
skomplikowane programy na
wiele, wiele dni zabawy. Dla Eu-
ropeiczykow japonskie gry RPG
czesto wydajg sig dziwne. Za-
miast tradycyjnej perspekitywy
pierwszoosobowsj, w japonskich
grach norma jest perspektywa
trzecioosobowa (tak jak w uwiel-
bianej tam serii Dragon Quest),
co nie przystaje do zachodnich
konceptow gier RPG.
Zabawa w takich grach
nie polega na ek-
splorowaniu
olbrzymich
labiryntdw,
zbieraniu ztota
i skarbéw oraz
zabijaniu potworéw
dla zdobycia rozgto-
su i doSwiadczenia,
lecz na $ledze-
niu zagmatwa-
nych losow
przeroz-
nych bo-
haterow
brna-

cych przez mase klopotow
i przygod. Charakterystyczne sg
diugie, oparte na fazach bitwy,
bohaterowie doznajg prywat-
nych rozterek, zakochuja sie,
choruja, wazne sa rowniez re-
lacje miedzy czlonkami grupy
bohateréw. Los sterowanego
przez gracza bohatera nie zaw-
sze zalezy tylko od woli steruja-
cego, kierunek rozwoju fabuly
jest w duzej czesci zdetermino-
wany, dlatego czasami uZywa
sie w odniesieniu do tego typu
gier terminu interaktywna po-
wiesé”, zupelnie na zachodzie
nie uzywanego. By¢ moze bg-
dziemy kiedys mogli pobawi¢ sie
w japonskim stylu, chociaz rynek
europejski niezbyt chetnie przyi-
muje takie nowinki.

W Japonii rynek gier RPG
jest podzielony

i »
wiasciwie po-

\
3,
)

miedzy dwoch najwiekszych za-
wodnikow — Square Soft i Enix.
Konkurencja jest ostra, na kazda
nowosc jednej firmy, druga rea-
guje swojg propozycig. Ciekawe
jest to, ze odbiorcy sa bardzo
przywigzani do panujacego stylu
i wszelkie zmiany traktowane sg
niechetnie. Powstajg swoiste
.seriale” (na przyktad po sie-
dem, osiem czesci) gier. Nie oz-
nacza to jednak chyba zastoju,
chociaz jeszcze wigkszosE tytu-
low wychodzi na 16-bitowe kon-
sole, to juz powstajg nowe wer-
sje na konsole nowej generacii.
Zmieniajg sie takze konstrukcje
gier, mimo tradycjonalizmu pro-
ducenci decyduja sie na ,uno-
woczednienia” (glownie pod ka-
tem rynku amery-
kafiskiego), takie
” jak wplatanie ele-

. mentdw  symulacji
czZy Zrecznoscio-
wych. Moze

w przysziosci
ten typ gier doj-
dzie i do nas,
czego soO-
bie i Czytelni-
kom zycze.

Jerzy LABUDA
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Na pewnej bardzo odlegle] plane-
cie zyja Rb6zowe Ludziki. Lud ow,
mimgo posiadania wysoko rozwinietej
techniki, nie zapomniat o przyrodzie
i potrzebie ochrony gingcych gatun-
kow. Kazdy przedstawiciel Rézo-
wych za punkt honoru ma niesienie
pomocy poirzebujacym, takize maly
Pinkie, dzielny i gotowy na wszystko
obywatel. Zastanawiajac sie kogo
magtby uratowaé, nastuchiwat melo-
dyiek dobiegajacych z niedawno na-
mierzonej, odleglej planety. Zastana-
wial sie, o czym te istoty z Ziemi mo-
ga Spiewaé. Poswiecil wiec troche
czasu | nauczyt sie jezyka Ziemian.
Pinkiemu sprawito to ogromng ra-
dost zwlaszcza, ze ku swemu zdzi-
wieniu odkryl, iz owe muzyczki wca-
le nie sg zadna nowa, kosmiczng
ballada. Byl to po prostu melodyjry
glos pani z telewizji edukacyjnej,
ktora opowiadata o pewnym dawno
zaistniatym zdarzeniu.

Zastuchany w piekno jezyka pol-
sklego Pinkie nagle zerwat sie na
réwne nogl, bo oto dowiedzial sle,
ze przed milionami lat w ziemig
uderzyl ogromny meteoryt i pozba-
wit zycia calg populacje dinozaurow.
— A juz myslafemn, Ze sie obrazily na
nas za to, Zze sg zielone — pomysial
Pinkle — jednak ich Smier¢ Humaczy
zerwanie stosunkow towarzyskich.
Ale chwileczke, przeciez to my na-
dzorujermy wszystkie orbity cial nie-
bieskich! Pinkie czym predzej zaj-
rzat do informacji dotyczacych lotow
z Ziemi i poszukal daty ostatniej wy-

cleczki dinozauréw i... o zgrozo! Os-
tatni odlot pokryws sie z datg zagla-
dy. Dziwne — pomyslat — i spojrzal
na listg osob przebywsjacych na
statku wycieczkowym ostatnich di-
nozauréw. Kapitanem statku byt
Trogg, a w skiad zalogi réwniez
wchodzily osobniki tej beztroskiej
rasy. Pinkie byl pewien, ze Troggo-
wie musieli mie¢ cos wspélnego
z katastrofg. Wzigl wiec videofon
i zadzwonit na drugi koniec galakty-
ki do jednego z nich. Zapylany po-
czatkowo udawal, & nic nie wie
o meteorycie. Po matej perswazji
wyznal jednak wszystko.

Sadnego dnia Trogg Brzezny jak
zwylde zlekcewazyl napis zakazuja-
cy korzystania z ubikacji podczas
postoju i kiedy wycieczka dinozau-
row teleportowala sie na statek,
spuscit na ziemie cos, co walnelo
w nia nie gorzej niz meteor tungus-
ki. Oczywiscle sprawe przemilczat,
bo bal sig, lajza, kary.

Zmartwiony Pinkie tylko chwile
byl smutny, bo przyszia mu do gto-
wy nowa mysl. Tak, to zadanie dia
mnie — pomyslat — musze uratowat
reszie dinozaurow. Zlapal wiec za
teleskop i namierzyt wszystkie pla-
nety, gdzie byly ich slady. Niestety,
dinozaurow juz tam nie byto. Praw-
dopodaobnie rowniez dowiedzialy sle
o tragedil i uciekly w poptochu, po-
zostawialac nawet swoje jaja. Ale
przed kim? | nagle ... o $wigta kro-
wo! — krzykngt Pinkie — przeciez to
planeta Troggow! Czym predze]

wsiadt do rakiety i polecial zameldo-
wat 0 nieszczesclu swemu krolowi.
Na wiesé o zagladzie dowbdziwo
postanowito wystaé smiatka na pla-
nety z jajami (dostownie). Oczywis-
cie Pinkiemu nslezalo sie pier-
wszenstwo, wiec to jemu przypad
zaszczyt ratowania gatunku przed
wyginieciem. Nasz maty bohater nie
ma zbyt zasobnej kieszeni, wiec
stat go tylko na zwykly statek i nal-
prostszy pojazd do poruszania sig
po planetach. Pojazd jest maly, ale
za to ma wspanialy, wyScietany sia-
nem schowek na jaja dinozaurdw.
Zadanie wydawaioby sie tatwe, gdy-
by nie fakt, ze jaja (podobnie jek
Pinkie) sa bardzo wrazliwe. Nalezy
wiec obchodzi€ sie z nimi (jajami
i Pinkiem) delikatnie. Jesli Pinkie
przestraszy sie czeqo$ | upuscl jajo,
to skorupka peknie i ... jajko uciek-
nie na wiasnych nozkach. Jesli di-
nozaur nie wykluje sig, wiedy bieg-
ngce jajo mozna schwytat skaczac
nan z gory, lecz jesli maly dino wyj-
dzie ze skorupki, to juz si¢ go nie
Zlapie. Mieszkancy planety, na kio-
rej sg jaja, rowniez dostarczajg kio-
potéw, ale moga tez pomoc. Trzeba
tylko z nimi odpowiednio postepo-
waé (np. skaczac na glowe Troggo-
wi spowodujemy, ze wypusci on
z pyska piorun kulisty, kiory moze
roztrzaskat zwalone bloki skalne).
Mimo niebezpieczensiw znajdzie
sig zawsze chwila na przyjemnoscl.
Zbieranie kwiatow moze przyniest
nawet dodatkowe punkty, za ktore

mozna wzbogaci¢ wyposazenie po-
jazdu, np. w rekawice bokserskg,
ktéra pomoze przebi€ sie¢ przez -
mowiska, opone kolczasta utatwia-
jaca poruszanie sle po Lodowych
Rowninach i ptetwy umozliwiajace
plywanie pod woda. Teraz Pinkie
moze bezpiecznie wyruszyé na do-
wolng planete. Musi jednak uwazac,
bo wszgdzie czajg sle niebezpiecz-
ne stwory.

Podsumowujac: jest to Swietna
gra. Autcrzy wykazali sie ogromng
pomystowoscia i dowcipem. Roz-
maitosé swiatow i ponad pleédzie-
slgt duzych etapow zapewni zaba-
we na wiele wieczorow. Grafika ma
wspanialg kolorystyke, animacje sg
plynne, & rysunki postaci dopraco-
wane. Muzyka réwniez niezia.
Szkoda tylko, Zze gry nie mozna za-
instalowaé na twardym dysku.

Sunday DRIVER

Firma: Millenium

Dystrybutor: Mirage, Warszawa
Rodzaj gry: zrecznosciowa
Komputer: Amiga (1 MB RAM)
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Autorzy: Arkadiusz i bukasz Ko-
lacz. Pawet Duleba

Dystrybutor: Biuro Informatycz-
no-Wydawnicze, Warszawa
Rodzaj gry: logiczna

Komputer: kazda Amiga (1 MB)

Gwiezdna homba

I
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.Lazarus

> >

Lazarus

~ ROZRYWKA

Z pokretnej i wypelnionej nigjasnym dia mnie poczu-
ciem humoru historyjki do tej gry, szczerze mowige, nie
zrozumiatern nic. Moze tylko to, 7e jej autorzy majg bar-
dzo ,ortograficzne” poczucie humoru, © czym Swiatdczy
oryginaina pisownia, np. ,prucz” (procz), ilisc" (ilost),
Jbespieczny sposub” (bezpieczny sposob). Zeby nie bylo
watpliwosci — poprawnie jest w nawiasach. A potem dzi-
wit sie, ze w telewizji 1 prasie debatujg nad zgubnym
wphywemn gier komputerowych! Tu uwaga do dystrybutora:
warto chyba uwaimie obejrzet produkt, zanim dopusci sie
go do sprzedazy.

Tym razem bede bardzo ziodliwy | powiem, ze autorzy
mieli zamiar stworzyc gre logiczna, a przez przypadek wy-
szedtim horror, i to nie tylko pod wzgledem ortografii. Po-
czatkiem tego horroru jest instrukcja, w kiorej oprocz cate)
tabeli kodow zabezpieczajacych i klawiszolegil nie znaj-
dziemy ani stowa o tym, o co wlasciwie chodzi w grze i ja-
kiego jest typu. Nastepng czescig tego horroru, moze nie
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az tak straszna, sg sample stanowigce ponoc efekty spec-
jalre. Stychaé tu nawet jakies slowa, tylko tak niewyraz-
nie, ze doszukalem sig co najmniej kilku ich interpretacii.
Ale najgorsze chwile przezytem ogladajac buzke gldwne-
go bohatera, kidra w miarg braku postepéw w grze staje
sig coraz strasznigjsza... Najpierw pojawiajg sig blizny, po-
tem plastry, pézniej wyplywa oko, a na koniec dostajemy
w nagrode... nagrobek. Dzigki. By¢ moze jest to jaki$ ro-
dzaj poczucia humoru, ale bardzo specyficzny.

Musze jednak przyznac, ze scenariusz gry jest dosyc
ciekawy. Poruszamy sie po planszach, na ktdrych rozsta-
wiono szereg bomb. Naszym zadaniem jest zdetonowanie
wszystkich | bezpieczny powrdt do punktu startu. Jak zde-
tonowaé bombe? Wystarczy na nig wejéc i nastepnie
szybko uciekad na bezpieczng odlegtoéé. Bomba niszczy
sasiadujgce z nig pola w pionie | w poziomie, oraz pole,
na ktérym stoi. Bomba moze takie spowodowad reakcje
laricuchowa, o ile w poblizu znajdujg sie jeszcze inne wy-
buchowe wynalazki. Radze wiec uwazac! Na planszach
sg rowniez bomby, ktérych nie moinma zdetonowac stgpa-
jac po nich. Niezbedny jest do tego albo detonator, albo
jakas niewinna reakeja taficuchowa. Chod jak si¢ okazuje,
aby ctworzyé wyjscie na nastepng plansze, nie frzeba de-
tonowac bomb drugiego typu. Oprocz bomb jest sporo
sprzetéw, kiore utrudniajg lub ulatwiajg dojscie do celu,
np.: .krucha podioga”, kitdra zapada si¢ pod cigzarem
przechodzacego: skizynki, ktdre umozliwiaja uzupeinienie
dziur w podiodze; teleporty przenoszgce z miejsca na
migjsce; klucze | drzwi, komputery otwierajgce wszystkie
drzwi; detonatory niszczace wszystkie bomby na planszy;
drogi .szybkiego ruchu”, kitre automatycznie przenosza
do punktu docelowego; oblodzone podlogi. po ktbrych po-
ruszanie si¢ nie jest wcale takie proste.

Zasady tej gry udalo mi si¢ odkry¢ do korica dopiero po
zajrzeniu do edytora plansz. | tu ukton w strong autorow,
ktérzy pomysleli o tym dodatku, tak przydatnym w tego ty-
pu grach logicznych. Reasumujge: gdyby nie fatalne wy-
konanie samej gry, to pomys! jest godny uwagi.

Voyager

P.S. Wybaczcie, jeéli pomylilem sie co do .wymowy”
niektérych sampli zawartych w grze. Nie mialem czasu
wziaé ich pod obrébke na QuadraComposerze, by zrozu-
mied, o co w nich chodz;.




Od czasu powstania Kick Offa dlugo czekalismy na
powstanie czegos, co wzruszyloby serca (no, powiedzmy:
joysticki) natogowcow w zakresie pilki skopanej. Ja sam
mysialem, Ze juz nie powstanie gierka iej samej klasy co
Kick Off, albo lepsza. C6z, Kick Off byl kiasa sama w so-
bie. No, ale nareszcie jest co$, czego dhugo wyczekiwalis-
my: Football Glory.

Gierka ta juz na pierwszy rzut oka jest wyjgtkowo dy-
namiczna. Pitka toczy sie po boisku w straszliwym fem-
pie. towarzysza femu realistyczne odgtosy, nie tylko z bo-
iska, ale i z trybun. Jedna z malutkich figurek graczy, wi-
dzianych z gory podbiega do bramki | zdecydowanym ko-
pem wbija pitke w upragniony cel. Replay, a potem
zabawne, skaczace figurki graczy cieszacych sig jak dzie-
ci. Gwizdek i gra toczy sie dalej...

Wow! Ale to oczywiscie nie wszystko. Podczas gry be-
dziemy mogli takze ujrzeé zabawne komentarze graczy,
grac na réznych typach murawy, w roznych sezonach...

Tworcy Football Glory postarali sig takze o porzadne

umuzykalnienie gry. Nie spotkalem si¢ jeszeze z zadng

gierka sportowa, kidra mialaby takg muzyke.

Wroémy jednak do meczow. Mozemy rozgrywac tumnie-
je pucharowe (do 64 dru-
zyn), rozgrywki w ligach
{do 22 druzyn), a takze
Puchar Swiata, no | me-
cze towarzyskie (z kum-
plem lub z komputerem).
Polowa meczu moze
trwac 1, 2, 3, 5, 10, 20 lub
45 minut. Jesll komus nie
podobajg sie stroje gra-
czy, moze je zmiehi€, tak
samo jak nazwisko frene-
ra i wszystkich zawodni-
kéw {c6z, sklad polskich
druzyn, uwzgiednlunych-
w grze moze si¢ zmienic).
Na dokladke mozemy tak-
ze okredlic, czy mecze
bedziemy rozgrywac po-
miedzy roznymi panstwa-
mi, czy tez miedzy zespolami ligowymi. Kolejng bardzo
milg cecha gry jest calkiem spora liczba réznorodnych
kopnieé, wslizgbw itp.

Rzecza, kiora wyrdznia Football Glory od innych pitek
noznych jest mozliwosé zapisania calego meczu po ro-

Mr Tomato

Jak witagciwie doszlo do ostatniego z zaskakujacych
wydarzen w zyciu Pomidorka, o ktorym opowiada gra Mr
Tomato? Pomidorek pewneqo dnia tak zaczytal sie w jed-
nym ze swoich ulubionych komiksow, ze az nad nim zas-
nal. Kiedy sie przebudzit reka jakiegos komiksowego
stwora weiggala go do srodka. Jego brat zauwazyt tylko
wystajgee z komiksu nogi Pomidorka.

| tak Pomidorek. uzbrojony jedynie w meodigczne po-
midory, poupychane po kieszeniach, musi jako$ wydos-
taé sie z krainy komiksu. A co z tymi pomidorami? Chyba

ROZRYWKA

zegraniu na dysku. 1 péinlemega'obmze : m
sto razy (a nawet rozegrania jes: :
Football Glory, w przecivieristwi do ir
wych mozna zainstalowaé na ;
Mitego kopanial

Firma: Croteam/Black Legend
Dystrybutor: Mirage, Warszawa
Rodzaj gry: zrecznoéaOWa
Komputer: Amiga (1 MB RAM)

najlepiej wykorzystac Je do rzucania w Scigajgce go stwo-
ry, bowiem w przeciwienstwie do Pomidorka nie przepa-
dajg one za tymi warzywami.

Trzy dyski znakomitej zabawy, bardzo dobrze opraco-
wanegj graficznie | dzwiekowo. Poruszamy sig po swiecie
standardowej zrecznoscidwki, a bohatera tej zabawy oglg-
damy z boku. Zaskakujgca jest grafika. w istocie komnik-
sowa”, a takze animacja stworow petajgcych sie po plan-
szach. Szczegolnie polecam sekwencdie ucieczki stworow
po frafieniu ich pomidorem, niektore z nich sg bardzo za-
bawne. Takze do muzyki nie mam zastrzezer:. Nieco irytu-
jace sg scenki typowo zrgcznosciowe, w kidrych np. krdlik
rzuca w nas marchewkami, a nam jakby nagle odebrano
bron i nie mozemy zrewanzowac mu si¢ obrzucajac go
pomidorami. Animacja postaci glownego bohatera takze
jest niezbyt dopracowana, bowiem zanim Pomidorek
wykona ,skok”, musimy chwilke odczekat. Jeszcze
jedng wadg jest koniecznoéé poruszania sig tylko
w jednym kierunku (w prawo), nie mozemy cofngé
sig, gdy np. przez przypadek nie zabraliSmy monet
i diamentow.

Celem gry jest wyprowadzenie Pomidorka z Krainy
Komiksu. Aby tege dokonaé, musimy przebrnac
przez szereg bardzo trudnych etapéw. Do ukorcze-
nia kazdego etapu niezbedne jest zebranie 33 dia-
mentdw. Oprocz tego mozemy zbierat po drodze
monety, no i punkty. Zebranie 5§ monet zwigksza
energie Pomidorka, 10 — liczbe posiadanych pomi-
dorow, a za 20 monet na 30 sekund otrzymamy ka-
rabin i mozemy troche postrzelad,

Gra wykorzystuje tylko naped DFO:, umieszczanie
dyskietek w innych napgdach nic nie da. Na szczgé-
cie mozna jg zainstalowaé na dysku twardym. | tu
uwaga do autorow procedury instalacyjnej: dlaczego
nie mozna skorzystac z firmowego Installera? Prze-
ciez nie po to go stworzono, by trzeba bylo siegac
po rézne programy instalacyjne.

Voyager

Autorzy:

Maciej Stefanski, Tomasz
Kostrzewski, Tomasz Liebich
Dystrybutor:

L.K. Avalon, Rzeszow
Rodzaj gry: zrecznosciowa
Komputer:

kazda Amiga (1 MB RAM)
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Drogi Bajtkull!

Na poczathu mego listu
chcialbym pozdrowic calg
Redakcje ,,Bajtka”. Jestem
uczniem | kiasy Liceum
Ekonomicznego oraz po-
siadaczem komputera AT.
Sprzet juz nienowoczesny
ale c6z zrobic. W wolnych
chwilach zajmuje sig grafi-
ka, korzystajgc z progra-
moéw RBPaint | Neopaint.
Oprocz tego chelatbym

i ucze sie programowaé

w Turbo Pascalu (dzigki
.Bajtkowi”).

Bardzo cheinie czytam
~Bajtka”, lecz uwazam, Ze
opisywanie gier na sied-
miu cennych stronach jest
zbedne. Na polskim rynku
jest wiele czasopism opi-
sujgcych gry. Cheialbym,
aby te strony byly poswig-
cone innym celom, np. dla
kiubu majsterkowicza
{patrz — artykul ,,0 silnicz-
kach siéw pare” z Bajtka
2/95). Oczywiscie, ez Iu-
big czasem pograt w dob-
re gry, kiorych opisy mog-
{yby zajmowac 2-3 strony.
Mam takze kilka pytari:

1. Czy w ,,Bajtku” druko-
wane bedg Bajnoly?

2. Chcialbym, aby ukazal
sle cho€ raz artykul opi-
sujgcy prosty program-gre
napisany w Turbo
Pascalu.

3. Czy mozna cos zrobic
na twardym dysku gdy
wyglgda tak:

[ BN BN
N {d
|.||||| |

- to sa wolne
{puste miejsca}

® -to s3 obszary zajete

aby wygladal tak:

Jeszcze raz pozdrawiam
calg Redakcje ,,Bajtka”!

Krzysziof, Boguniewo

Dzigkujemy za pozdrowienia
i opinie na temat tresci naszego
czasopisma. Mysle, ze prob-
lematyka Rozrywki nadal
bedzie dyskutowana i dzialt ten
wykrystalizuje w jak najlepszej
postaci. Klub majsterkowicza,
a wlasciwie artykuty dotyczace

Bajtek

styczen 96

drobnych przerébek sprzeto-
wych zacznie sie pojawiaé
w Bajtku” za sprawa Tomasza
Sokala, kiory przyszedt do nas
z ,Commodore & Amiga”. Nie
mozemy dzisiaj jeszcze zagwa-
rantowaé regularnosci dla tej
temmatyki.

Odpowiadamy takze na pyta-
nia Krzysztofa:

Ad. 1. Z perspekitywy poczat-
ku 1996 roku musze oswiad-
czyé, ze nie planujemy w naj-
blizszych wydaniach emisji Baj-
notow.

Ad. 2. Od numeru lutowego
bedziemy zamieszeczaé progra-
my w Turbo Pascalu wykonuja-
ce ciekawe efekly graficzne
i prezentujace ,sztuczki” progra-
mistyczne. Mysle, Zze ten cyki
postuzy do zaprojektowania tak-
ze wiasnej gry.

Ad. 3. Uporzadkowanie zapi-
su plikow na dysku twardym wy-
konuje np. Speedisk z Norton
Utilities lub Defrag z MS DOS-u.
Oczywiscie, nalezy w opcjach
porzgdkowania wybraé peina
defragmentacje (Full} najlepiej
z umieszczeniem katalogow na
poczatku dysku (Full with Direc-
tories First).

Czesé Bajtku!

Mam do Ciebie kilka pytarn:
1. Kupuje komputer PC
bez dysku. Czy dysk moz-
na kupic za 2 miliony (sta-
rych) zlotych?

2. Programuje w fezyku
Turbo Basic. Mam czarno-
-biafy monitor. Czy moge
uzyskiwac réine odcienie
szarosci | w jaki sposGb?
Pozdrawiam calg

Redakcje.
Piotr Orzechowski,
Wroclaw
Czesé Piotrzel

Dzickujemy za pozdrowienia
i odpowiadamy na pytania:

Ad. 1. Uzywane twarde dyski
o niewielkich pojemnosciach
(40-80 MB) mozna Kupic nawet
ponizej 50 (nowych) ziotych.
Warto zajrzeé do naszej rubryki
Kupie, Sprzedam, Zamienig.
Uwaga! Jesli kupujesz IBM
PC-XT bedziesz musial zamon-
towaé dysk standardu MFM
a nie AT-BUS (iDE}, a o takie
urzgdzenie jest juz dzisiaj
znacznie trudniej.

Ad. 2. To, czy monitor moze
wyswietlaé odcienie szarosci
nie zalezy od oprogramowania,
lecz od typu urzadzenia. Jesli
posiadasz karte graficzng Her-
cules i odpowiedni dla niej mo-
nitor mono (ale nie mono-VGA),

to na ekranie moga sie pojawiat
tylke punkly czarne badz biale
(bursztynowe w monitorach am-
ber, a zielone w bardzo starych
modelach). Karta VGA/SVGA
z monitorem mono-VGA moze
wyswietlic (teoretycznie) 16 od-
cieni szarosci. Zazwyczaj
z uwagi na brak sumowania
skltadowych koloréw (karta VGA
produkuje obraz kolorowy
RGB), czerwonego (R jak Red),
zielonego (G jak Green) I nie-
bieskiego (B jak Blue), odcieni
jest mniej (6). Aby je wyswiellic
trzeba ustali¢ tryb graficzny np.
320x200 256 keolorow Ilub
640x480 16 kolorbw i poekspe-
rymentowaé =z zapalaniem
punktdw o rozmaitych barwach,
definiowanych poleceniem
COLOR.

Drogi Bajtku

Od razu przejde do rze-
czy: jestem oburzony
zniknlgciem dzialu ,,Co
jest grane”. Przez tyie lal
byt | nikomu fo nie
przeszkadzato. W ostai-
nich latach technika kom-
puterowa doszia do wyso-
kiego poziomu i gry 3
coraz lepsze oraz nowo-
czesniejsze. W ,,Bajtku”
powilnien znalezc sig dzial
opisujacy najnowsze gry
(zwlaszcza fe na CD).
Czytelnicy argumeniujg:
. jest wiele innych pism
poswleconych grom kom-
puterowym...”. Czy stwier-
dzenie, Ze jest wiele In-
nych pism opisufgcych
oprogramowanie i sprzet
to przesfanka do likwidacji
~Bajtka”? Przeciez w tym
czasopismie opisywane
jest wszysiko, co dolyczy
komputeréw, a gry o jed-
no z giownych jego zasto-
sowan.

Poza tg opinig mam jesz-
cze kilka pylan:

1. Czy procesor P6 fest
sprzedawany w Polsce,

a jesii tak, fo ile kosziuje?
2. Czy gry wymagajgce
bardzo szybkiego sprzefu
bedg dobrze dzilalaty na
Ps?

3. Hle trzeba pamigci aby
uruchomié Windows 95?

Imie i nazwisko
do wiadomosci redakcji
(adres tez!,

Dziekujemy wiadomemu Czy-
telnikowi za opinie w dyskusji
nad przyszloscig dziatu Rozryw-
ki. Na pewno najnowsze i naj-
cickawsze gry (zwlaszcza te na

CD) bedziemy sig¢ starali w nim
opisywac.

Odpowiadamy tez na pytania:

Ad. 1. O ile wiadomo, to nikt
w Polsce nie sprzedaje jeszcze
samych procesordow Pentium
Fro (P6). Jedynie Optimus i In-
tergraph sprzedaja komputery
wyposazone w ten procesor.
Kupienie Pentium Pro nie jest
obecnie dobrym rozwigzaniem,
gdyz wymaga on specjalne] pty-
ty gtéwnej, o innej architekturze
niz dla ,zwyktego” Pentium (nie
Pro}). Na rynkach $wiatowych
cena (hurtowa) Pentium Pro
przekracza 1000 dolardw.

Ad. 2. Pentium Pro 150 MHz
jest procesorem szybszym niz
Pentium 133 MHz. Intel zacho-
wat zgodnost ,w dot” tzn. prog-
remy dla linii 80x86 beda
bezprobliemowo dziataty.

Ad. 3. Windows 95 funkgjonu-
je juz w systemach z proceso-
rem 80386 | 4 MB RAM. Sam
pracowatem na komputerze
z procesorem 80486DX 50 MHz
i 4 MB z systemem Win95. Korm-
fort byt niewielki, lecz dawalo sie
cos zdzialaé. Po rozbudowie pa-
migel do 8 MB widac znaczng
poprawe, lecz z doswiadczen re-
dakeyjnych wynika, ze dopiero
16 MB zapewnia wygode pracy
z powazniejszymi programami.

nwBajtek” zdziadzia¥!
Z przykroscig musze fo
stwierdzic, ale tak jest!
Po pierwsze: zamiast opi-
séw gier o cenach mozii-
wych do znieslenia, uka-
Zujg sie jakies tam ,.no-
wosci”, na ktére malo kio
bedzie mogl sobie pozwo-
li¢. Jezell Szanowna Re-
dakcja znajdzie 25256
(sfownie dwadziescia pigc
tysiecy dwustu pigcdzie-
sieciu szesciu) czytelni-
kow, ktorzy zadeklaruja,
Ze sg w stanie wydac na
gre 250 (slownie dwiescie
pieédzlesigt) nowych zio-
tych, to chyle czola przed
redakcja.

Po drugie: powszechnie
lublany dzial ,,Muzyka” za-
mieniono na jakgs tam
EL-Muzyke” (dla nlewta-
jemniczonych: Szanowni
Redaktorzy zeszii na fat-
wizne drukujgc zamiast
cennych wskazowek wy-
wiady z ,.gwiazdami” mu-
zyki elektronicznej).

A tak nawiasem mowigc,
mam kilka pytan dotyczg-
cych PC:

1. Czy tanief jest kupic
zesfaw, czy fez samemu
wyprodukowac wlasnego,



niepowitarzalnego, jedyne-
go i zrobionego ,.na mia-
re” skiadaka?

2. Czy procesor 80486 ma
jakas przysziosc?

Mifego lepienia balwanow!

Imienia i nazwiska
nie podaje ze wzgledow
bezpieczeristwa.

Sfrustrowany, anonimo-
wy dla bezpieczenstwa,
Czytelniku!

Po pierwsze: nic na to nie mo-
zesz poradzi¢, ze gry o ,mozli-
wych do zniesienia cenach” zos-
taty juz prawie w komplecie opi-
sane. Wynika to z prostego fak-
tu, ze producenci, ktérzy nie
zwracaja specjalnej uwagi na ry-
nek panstw rozwijajgcych sie
(badz cofajacych sig w rozwoju),
wypuszczajg swoje ,arcydzieta”
na CD-ROM-ach, ceniac sig
wedlug pracy i ptacy w USA,
Francji lub Niemczech. Ow-
szem, powstaja rodzime, polskie
gry, lecz te staramy sie prawie
natychmiast zobaczy€ i opisac.
Niestety, z powodu zamienia
umystowego lub wrodzonego
defektu obwoddéw logicznych,
nie rozumiem symbolicznego
znaczenia kwoty 6314000 no-
wych ziotych. Trudno.

Po drugie: opinie na temat
dziatu EL-Muzyki nie sg tak jed-
noznaczne jak to sie wydaje
{patrz ponizej), wiec moze kate-
goryczny osgd zostawimy Histo-
rii bez histerii?

{odpowiemy tez na kilka py-
tan zadanych w nawiasie)

Ad. 1. Taniej jest samemu zto-
zy¢ wilasnego PeCeta. Wystar-
czy $ledzic ceny gietdy kompu-
terowej i po dwobch tygodniach
mozna dopasowat¢ optimum
mozliwosci do minimum ceny.
Nalezy tylko pamietac, aby nie
kupowa¢ od przypadkowych
sprzedawcow, kitérzy nie dajg
gwarancji.

Ad. 2. Procesor B0486 ma
przed soba swietlang przysz-
tosé. Muzeum Techniki w PKIiN
posiada od Kilkunastu lat sale
z zabytkami informatyki...

Biegne lepic balwana, dla
bezpieczenstwa nie podaje
gdzie.

Szanowna Redakcjo
Bajtka

W numerze 11/95, w rubry-
ce ,,Drogl Bajtku” zawazy-
lem list p. Plotra Golaba.
Znajdowala si¢ w nim
wzmianka: ,,W numerze
8/95 sg trzy strony jakie-
gog wywiadu z muzykiem,

a ja odnosze wrazenie, ze
fe strony s3 zmarnowane
dla osob zajmujgcych sig
komputerami. (...) Ostatnio
pojawil si¢ kiub EL-Muzy-
ki. Zadaje sobie pytanie
po co?”.

Po przeczytaniu tego listu
poczulem sig zbulwerso-
wany. Cho¢ jestem fanem
~Depeche Mode”, to row-
niez bardzo cenig¢ twor-
czos¢ lgora Czerniawskie-
go, a szczegolnle ostainig
plyte ,,Nomadeus” zespolu
AYA RL. Takze nie gardze
~New Age”. Nie zgadzam
sig, by ktos nie znajacy
sig na iwdrczosci Czer-
niawskiego wypowiadal
sig, ze te trzy strony byly
zmarnowane. Zaloze sig,
iz p. Piotr nigdy nie siu-
chal muzyki zespoiu AYA
RL, gdyz w przeciwnym
razie nie powiedzialby, ze
wywiad z lakim artysig, ja-
kim jest Igor Czerniawski,
to trzy sirony zmarnowa-
ne dia os6b zajmujgcych
sige komputerami. Ja tez
jestem programists ale nie
odnosze wrazenia, ze fe
trzy sitrony zostaly zmar-
nowane.

W mojej opinii klub EL-
Muzyki powinien pozostac
w dotychczasowej obje-
tosci, czyli 2-3 strony. Nie
mozemy miedé przeciez
kiapek na oczach — ,,prog-
ramowanie"” i ,programo-
wanie”. Trzeba dac troche
eiektroniki dla uszu, wiec
prosze o nie zmniejszanie
objetosci kiubu.
Zauwazylem, ze ludzie nie
rozumiejg artyzmu muzyki
eiektroniczney, czy ,,New
Age”. Moze piszg wspania-
fe programy, wykorzysiujac
najtrudniejsze jezyki prog-
ramowania, ale nie potrafig
zrozumief jednej rzeczy,
ktora nas olacza. Nie pol-
rafig zrozurmie¢ muzyki.
Muzyki tak pigknej jak ,,EL-
-Muzyka” lub ..New Age”.

Marek Hac, Wiodawa

Dzigkujemy za kalejny gtos
w dyskusji nad ksztsttemn .Baj-
tka". Jak widac, nie panuje w niej
jednomysinosc, wiec czeka nas
(redakcje) duzo pracy nad usta-
leniem kompromisowej formuty
dzialu Muzyki Elekironicznej.

Drogi Bajtku!
Chce kupié komputer PC
486DX2/80. Doradzcie mi

DROGI BAJTKU

czy lepiej jest:

1. Doplacic do procesora
486DX4/1007

2. Kupié karte SVGA 1 MB
zamiast SVGA 512 KB?

3. Kupic CD-ROM 2x
speed?

4. Kupié karte muzyczng?
5. Zwigkszy¢ pojemnosc
twardego dysku z 540 MB
do 640 MB?

Moge sobie pozwolié tyiko
na jedng z powyziszych in-
westycji, a komputer chce
wykorzystywac glownie
do gier i programowania.

Piotrek T. z Poznania

P.S. Czy monitor firmy High-
Screen oznaczony symbo-
fem MPR I jest szkodliwy
dla oczu? Czy filtr za ok. 20
zl zmniejszylby szkodilwosé
tego monitora?

Drogi Piotrze!l

Problem wyboru jest trudny,
wiec pozwole sobie rozwigzaé
go metodg eliminacji. Na poczg-
tek oswiadczam, ze nie widze
sensu zakupu dysku 640 MB za-
miast 540. Gdyby tak 850 za-
miast 540 to jeszcze, ale inaczej
nie. CD-ROM-y 2x speed (tzw.
double speed) odchodzg powoli
do lamusa, wiec nie jest to in-
westycja na lata. Jesli wiec po-
Zzostaje wybor pomiedzy szyb-
szym procesorem, kartg grafiki
z pamigcig 1 MB i kartg muzycz-
ng, to na twoim miejscu zdecy-
dowatbym si¢ na karte muzycz-
ng. Zadbatbym tylko o to. czy
jest w 100% zgodna z Sound
Blasterem.

Ad. P.5. Monitor oznaczony
symbolem MPR |l speinia
szwedzkie normy dotyczace nis-
kiego poziomu promieniowania
elektromagnetycznego i moze
by¢ uznany za bezpieczny (o ile
komputery sg bezpieczne). Filtr

w cenie ponizej 50 zlotych nie
nadaje sig raczej do niczego!

Drogi Bajtku!

Pisze, poniewaz zamie-
rzam samodzielnie zlozy¢
komputer kiasy PC. Mam
w zwigzku z tym kilka py-
tari:

1. Co oznacza skrot CPU?
2 Z jakich elementow skia-
da sie dzlalajacy komnputer
klasy IBM PC?

Michal Nowak, Kielce

Drogi Michaie!

Radzimy skorzysta¢ z porad
z Bajtka 8/94, w ktérym ,monto-
walismy PeCeta”, a takze odpo-
wiadamy na Twoje pytania:

Ad. 1. CPU to Central Proces-
sing Unit, czyli procesor kompu-
terowy.

Ad. 2. Podstawowe czesci
PeCeta to: (i) plyta gléwna, (i)
procesar, (iii) pamiet operacyj-
na RAM, (iv) sterownik dyskéw
twardych i napedéw dyskietek
(w nowych plytach glownych
zintegrowany na plycie}, (v}
karta wejscia/wyjscia /O lub
multi /O (w nowych plytach

-

TOMS

Wszystko do CDTV i
Zapraszamy do lokalu
naszej tirmy:

02-695 Warszawaq,
ul.Beldan 2

w godz. 10-18, soboty do 15.
Bezpodredni dojazd

z Dworca Centralnego
autobusem 174.
Prowadzimy takze
sprzedaz wysylkows

za zaliczeniem pocziowym.
tel. [0-22] 43-88-00

@ {0-22) 43-94-08 Y,

Imig, nazwisko .......cceueeeeee
adres ....c..covvvnevreen -

PLEBISCYT - GRA ROKU 1995

Kazdy kupon bierze udzat w losowaniu nagrod - najlepszych gier
komputerowych 1995 roku.
Prosimy o przestanie wypetionych kupondéw pod adres:
FULL MAX , 02-676 Warszawa, ul. Postepu 12.

Za najlepsze w swoich kategoriach uwazam gry:

HIT ROKU - GRA ZAGRANICZNA ..o
HIT ROKU - GRA POLSKA ...
HIT ROKU - KONSOLA ..

Tytuty HIT ROKU, zostana przyznane podczas targéw
gier komputerowych PLAY - BOX w marcu 1996r.
Tamn tez odbedze sie losowanie szezesliwych kuponow.

Bajtek
styczen 96



DROGI BAJTKU

5

gtéwnych zintegrowana na ply-
cie), (vi) karta grafiki wraz z od-
powiednim monitorem, (vii}
dysk twardy (komputer moze
dziaiat bez niego, ale jakakol-
wiek sensowna praca nie ma
wtedy sensu), (viii) naped dys-
kietek (warto tylko 3,5" 1,44
MB), (ix) obudowa z zasila-
czem i przewodami, (X} klawia-
tura. W zasadzie potrzebna
jest jeszcze myszka, a do gra-
nia joystick. Przydaje sie tez
karta dzwiekowa (muzyczna),
CD-ROM oraz modem.

Drogi Bajtku!

1. Jaki jezyk programowa-
nia jest czgscief uZywany
przez pojedyricze osoby
{nie przez duze firmy). Po
wizytach w kitku ksiegar-
niach informatycznych

w Poznaniu zauwazylem,
2e ksigzek dia programu-
jacych w C, jest o wiele
wiecej od ,,PASCAL-
owych pozycji”. Czyzby
PASCAL byl gorszy?

2. Na czym polega dziala-
nie DOS4GW i co to wias-
ciwie jest?

3. Jak w BORLAND PAS-
CALU korzystac z pamieci
extended i expanded?

4. Moj BIOS (AMI BIOS)
posiada funkcje GREEN.
Jednak nie dzialaja one
poprawnie. Po przerwaniu
stanu uspienia monitora
Zzarniast normainego ekra-
nu, pojawiaja si¢ zamaza-
nia (smieci). Czy jest to
spowodowane ziym moni-
forem (DAEWOO CRYS-
TAL 14’ LR)

5. Posiadam karte MULTI
I/0 ze sterownikiem IDE

i twardy dysk WESTERN
DIGITAL 420MB
WDAC4240. Zamierzam
kupic drugi twardy dysk
EIDE. Czy po zakupieniu
dysku w standardzie EDIE

bede musial zmienic ste-
rownik?

6. Zamierzam kupi¢ mo-
dem. Jaki opiaca sig dzi-
siaj kupié {<500zf)?

7. Czy moZna korzystac

Z jakis usiug INTERNETU
Zza darmo (izn. piacic tylko
za polgczenie telefo-
niczne)?

Nazwisko do
wiadornosci Redakcji

1. Naszym zdaniemn nie. Us-
tepuje mozliwosciami jezykowi
C (C jest bliski strukturalnie
asemblerawi, dobry programis-
ta wie jak zostanie skompilowa-
na dana konstrukcja i moze na-
pisac program optymalnie szyb-
ki) ale jest duzo prostszy. Jesli
trudnosé opanowania Basica
oceni¢ na 10, to Pascal ma ok.
20 zas C ponad 60. Dlaczego
ksigzek jest mato? Moze wias-
nie dlatego, ze jest prostszy
i w wigkszosci wypadkow wys-
tarcza wbudowany Help. Praw-
da jest raczej jednak taka: jesli
chece sie stworzy€ ,porzgdny”
program W Pascalu nalezy i tak
pisat fragmenty w asemblerze.
W C zazwyczaj nie jest to ko-
nieczne — wiekszo&€ programis-
tow-profesjonalistow uzywa za-
tem C. Z kolei ksiazek nie piszg
przeciez amatorzy, & jesli na-
wet, to nie chcg sie do tego
przyznat...

Nie ma si¢ jednak czym przej-
mowac. Kolejne wersje tych je-
zykow réznig sie miedzy sobg
coraz mniej. Programowanie
w Delphi (Visual Pascal dla Win-
dows) niewiele rozni sig od Vi-
sual Basica czy Visual C.

2. DOS4GW jest powszech-
nie stosowana bibliotekg, poz-
walajaca na uruchamianie prog-
ramow 32-bitowych (tryb pro-
fected) w Srodowisku DOS.
Wiele wspdlczesnych gier (DO-

OM, Heretic, Descent), wyma-
gajacych duzej sprawnosci pro-
cesora, wykarzystuje
DOS4GW. Samodzielne two-
rzenie programow w kodzie 32-
bitowym wymaga posiadania
kompilatora w wersji profesjo-
nalnegj (np. Borland C++, Wat-
com C) z odpowiednimi bibliote-
kami lub sterownikami.

3. Pamigc EMS mozna wyko-
rzystywac jako pamieé danych
(nie powinien sie w niej znajdo-
waé kod programu), a jest ona
dostepna przez ushugi systemu
DOS (przerwania programowe}.
Stosunkowo proste w realizacii
implementacje funkcji przydzialu
i zwalniania blokéw tej pamigci
kraza w postaci bibliotek po
BBS-ach i Internecie.

Wykorzystanie pamigci XMS
nie jest takie proste. Wskazana
jest umiejetnosc wykorzystania
trybu profected, ze wzgledu na
odmienny sposdb adresowania
blokow pamigci (uaktywniany
jest uklad zarzadecy pamigci —
MMU}.

4. Funkcje green dostepne
z poziomu programu SETUP
zwykle rozczarowujg kulawym
sposobem dziatania, zwlasz-
cza w przypadku starszych piyt
(sprzed 1994 roku). Sterowa-

nie wylgczania monitora lepiej
jest zrealizowaé za pomoca od-
powiedniego sterownika (do
DOS iub Windows 3.1). Win-
dows 95 ma juz te funkcje wbu-
dowang i dziala ona catkowicie
poprawnie.

5. Urzadzenia EIDE wspot-
pracujg poprawnie ze sterowni-
kami IDE, jednak nie sg wtedy
wykorzystywane zadne cechy
rozniace te standardy (przede
wszystkim szybszy transfer).

6. Polecam lekturg tego nu-
meru Bajtka.

7. Niektore BBS-y posiadajg
tzw. bramke, pozwalajgcg na
lacznosé z Internetem. Jednak
wigze sie to zwykle z oplatami
{choé¢ nie tak wysokimi, jak
w przypadku podigezania Inter-
netu wprost do domu). Na razie
damowy (dla uzytkownikow) In-
temet majg wylacznie szkoty.

Sg takze firmy, ktdre w ra-
mach akcji reklamowych udos-
tepniajg na pewien czas konta
za darmo, Obecnie nalezy do
nich ATM (3 miesigce dla dzien-
nikarzy} i POLBOX (tel. 022
6656363, 10 dni darmo dla kaz-
dego}.

Jacek TROJANSKI
Wojciech JABLONSKI

BIURO iNFORMATYCINO - WYDAWNICIE

{Commodore 64

KSIAZKL: Pierwszy konsakt z kompaterem, z pro-
gramawaniam, = muzyka i grafikg, C-64 od Srodka -
mapa pamieo (programowantie w asemblarza).
FROGRAMY: Warsaw Basic, Edytor PL {drukarki
serialicertromes), duszki, grafika, groch z kapusty.
Sklep, bazy danych, gry, Sampler covox, Magic na 3
carridge, programater, RS232 | wigle imych - wer-
sje na kasetach, dyskietkach i cartridge’ach.

AMIGA
KESIAZKI: Moja Amiga t.1-5. PROGRAMY. Sklep,
chase, cvb (bazy danych), korektory - stowniki,
chemia, matematyka, astronomia, ortagrafia, gry,
oeida, sampie, tekstury | wigle inmych

Pc FROGRAMY: bazy danych. Skiep 1irma.

Frograny tylka licencjonowane - sprzedaz detalicz-
na, hurtows, za pobrariem pocziowym

Platyrnowa 4, 00-808 Warszawa
14301800 (el 241840 tylko 18302000

Produkela
ZASILACZY
4o homputsrdus
ATARI
AMIGA CD-32
COMMODORE C-64

CIER TV PEGASUS
NINTENDO

SERWIS KOMPUTEROW ,,BT"
30-519 KRAKOW,
ul. Zamoyskiogo 7

tel. 23-56-15 fax 58-03-11

5 trd3ia s
= TAEE

* Fax na zgdanie,

faxowa | danych®,

FAX/MODEMY

* Dla kazdego z 999 uzytkownikow osobna "skrytka felefoniczna,

* Systen haset uniemnozliwigjgey nieautoryzowany dostep.
* Inteligentna sekretarka autornatycznie rozpoznajgea rodzgj
potgczenia; nadchodzgey faks, fransmisia danych, rozmowda.

@\
o
wot

DARMOWY DOSEPU
4
INTERNETUN!

PROFESJONALNE, JEDYNE NIEZAWODNE W POLSKICH WARUNKACH

TANIE MULTIMEDIALNE MODEMY TWINKOM

* Prosta obstuga sekretarki i faksu (w tym kierowanie faksow pod inny
numern nawet z budki felefoniczne;.

Autoryzowany, bezposredni
importer modemaow fimy:

RY>Y-spore

ul. Kielecka 41, 02-530 Warszawa tel: 48 82 23, fax: 48 94 7

ELITEV. 34
fax/modem/voice
ISDN
zgodnoi¢ ze standardami
&4 Kbps, port rdwnoleghy
opcjonalnie R)S[\l\fb wiasnego

moze pracowac bez

ZyXEL

Bajtek
styczeri 96
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4865X40, 4 MB RAM, HDD
270 MB, SVGA MONO,
tylko 1.560 zt

486DX2-66MHz, 4 MB RAM,420MB,

SVGALR KOLOR, tylko 1.988 zl

486DX2-80MHz, 4 MB RAM, HDD

420MB, SVGAKOLOR,
tylko 2.083 zt

486DX4-100MHz, 4MB RAM, HDD
540 MB SVGA KOLOR, tylko 2213 zi

W zestawie: obudowa Mini Tower
FDD, 1,44 MB, 2xRS232, centron-

a
S ———
-

iks, klawiatura
101 klaw-
iszy, moni-
tor 14",

PRZEDSIEBIORSTWO .(CIESLIKOWSKI | SPOLKA”

CD ROM Z2xspeed - 268 zi
Karta muzyczna 16bit - 170 zt
Mysz - 19 zt

lﬂﬂ@ﬁfﬁﬂi

OBUDOWA: - -""“v
Mini Tower - 90 zt

Midi Tower - 133 zt
Big Tower - 161 z

MONITORY:

14" SVGAMONO - 210 zi

14" SVGAKOLOR - 538 zt

14" SVGAKOLOR LR NI - 550 zt

Plyta gtéwna 486 VLB
GREEN 3V - 231 zt

Plyta gléwna 486 PCl
GREEN 3V + EIDE - 302 zl

DYSKI TWARDE:

HDD 420MBE - 367 zt
B540MB - 415 2t
720MB - 533 zt
850MB - 55 zi

PAMIECI:
SIMM 1MB Qbit - 96 zt

my podzespoly, dzie

ciami.

raw 2 nasze ceny.
sz’fslanskl 3, tel/fax (0 22) 665-19- 94

UKARKI

DRUKARK!

SIMM 4MB 36bit - 379 zt
SIMM 16MB 36bit - 1.200 zi

KARTY WIDEO:
SVGA 1MB VLB Cirrus - 195 zt
SVGA 1MB PCI Cirrus - 251 zt

PROCESORY:

CPU - 486 DX 40MHz - 145 zi
486 DX2/66 - 205 zi
486 DX 2/80 - 250 zt
486 DX 4/100 - 275 zt
Pentium 75MHz - 744 zi

DRUKARKI:

HP DJ 540 - 899 zi

HP 5P - 2440 zt

OKI 321- 950 z

CITIZEN ABC 24 Color - 480 zt
CITIZEN SWIFT 90s - 432 zi
CITIZEN SWIFT 240s - 750 zt

Ceny bez VAT

UL RACLAWICIA 107 TEL 44-44-6¢ TELFAN 44-19-84




Zblizajace sie Swieta odcisngly swe pietno na gietdzie i to
zarbwno od strony sprzedajgcych jak i kupujgcych. Czesé
tych pierwszych w duzej liczbie juz przed wejsciem teatral-
nym szeptem zachecata ,Cos na CD?", ,Uzytki", ,Co potrze-
ba?”, reszta juz na placu zachorowala na chorcbg przed-
Swigteczng. Objawami 53 mocno wywindowane ceny na
wszystko, co si¢ da sprzedac.

Podrozaly wiec dyski twarde, srednio o milion. Nie wszys-
cy handlowcy sie w pore zorientowali | chyba stgd na placu
mozna byto znalez& 850 MB Caviara za 540 zt. Jeszcze go-
rzej byte z procesorami i monitorami. Pentiumow bylo sto-
sunkowo niewiele, wiec 486 chwilowo wrocity do task (i cen).
Za UMC 4865X/40 trzeba byto zaplaci¢ dobrze ponad 120
zl, podczas gdy przed miesiacem kosztowal jedynie 90. Naj-
gorzej wygladala sytuacja z monitorami, kiérych po prostu

nie bylo. Czesé sprzedawano wylgcznie z zestawami, czgsé
skoficzyta sie juz o godzinie 11 w sobote, a wszystkie kosz-
towaly Srednio o 100 zI drozej niz przed miesigcem. Jedyna
gratka mogt byé cyfrowy Shamrock 14" za 900 zi.

Nie wszystko jednak podrozalo. W najlepszych cenach
byly 4 MB 32-bit, ale i 16 MB za 1050 wygladaty bardzo za-
checgjaco.

Stanowisko klientdbw mozna strescié w jednym zdaniu wy-
powiedzianym przez tatusia do synka, kiéry dziarsko przecis-
kal sig za protoplasta przez thum: ,Jak ci kupig CD-ROM-a, to
wystarczy?”. Précz kupowania wszystkiego i w kazdej nie-
mal cenie zapanowala moda na branie rachunkéw do odli-
czef od podatku, co niechybnie oznacza koniec roku.
Wesolych Swiat i tariszych komputerdw w Nowym Roku zyczy

Dariusz J. Michalski

Y P C — —
‘ 1 MB Cirrus Logic GLDS429 VLB~ 190 Seagate 540 MB 640
Piyty giowne: 1 MB Asus 330 1000 MB 850
886 SX/33 40 1 MB Cirrus Loglc 5430 PCI 200 —_— Quantum 1200 MB 640
886 DX/40/128¢ 100 1 MB Cirrus Logic 5434 PCI 250 Klawlatury: |
486 bez CPU/256¢/3 VLB OPTI 280 1 MB Cirrus Logic 5436 PCI 240  BTC101-102/USA 40
486 bez CPL/256c/3 VLB SHUTTLE 300 1 MB Cirrus Logic 5440 PCi 265  BTC 101-102/USAWindows 95 48 {
486 bez CPU/256c/3VIB 3.5V SIS 350 1 MB S3 TRIO 22 PCI 270 Chicony 101-102/USA 40 ]
486 bez CPU/256¢/4 PCI/3 2 MB S3 THIO 84 POl + wyjécie audio 490 Dyskietki: i
VLB EIDE OPTI 330 1 MB S3868PCI 330 nonerme DD 5,25" 5
486 bez CPU/2560/3 PCIEIDE SIS 300 1 MB Tridert 9440 PCI 190 ' HD 3,5 0
486 bez CPU/256c/3 PCIEIDE UMC 270 1 MB Mach 84 PCI 355 e 4 BASF DD 3,5 13
Pertium 75-133/2560/4 PCIUMC 460 2 MB Mach 32 PC 460 HD 3,5 19
Pentium 75-133/256¢/3 2 MB Stealth 64 VRAM VLB 1090 Napedy CD-ROM: am DD 5'25° 8
' PCI INTEL TRITON 430 2 MBS3868PCI qop  Aztech 2x 250 HD 35" 20
Pentium 75-133/256¢/3 PCI SIS 430 = MB 3 VRAM 986 PCI 10sp  BTC 2x 225 pygan 100 HD 35" 20
Pentium 75-120/256¢/4 4 MB S3 VAAM 086 Reveal 2x 25 p HD 5,25 13
PCI SHUTTLE 515  EXPERT COLOR PCI 1200  Seny2x 240 HD 35" 15
Pentium 75-200/256¢/3 Tomada 2x 230 payell HD 5,25" 14
PCI EIDE+SCSI1 (4302AWE) INTEL 1320 Kontrolery: UMAX 2x 215 DD 3,57 14
Super Multi 10 35  Weamess 2x 215 HD 35" 15
Super Multi /O LB 45  Vertos2x 250 precision DD 3,5 1
. Mitsumi 3x 300 gke DD 35" 12,5
Aztech ax 450 yerbgtim  DLHD 525" 14
Procesory: GoldStar 4x 410 DD 35" 14
486 SX/40 UMC 155 NEC dx 440 ygbaim  DLP HD 3.5" 20
486 DX2/66 AMD (3v} 110 - Panasonic 4x 440 _
486 DX2/66 ST (5V) 150 Monitory (SVGA): Saryo 4x 380 =

486 DX2/80 AMD (3V) 125  mono 14" Three Soma LR 27p  Sory dx 480 ==X

486 DX4/100 AMD (3V) 230 color 14° LR NI Goid Star g0 reacdx 430 S

486 DX4/100 INTEL (3V) 240  color 147 LA NI Philips gop  Toshiba 4x 470 Akcesoria komputerowe:

486 DX4/120 AMD (3V) 270 color 14" LR NI Shamrock (cyir.) gog  Aztech 6x 855 Copy Holder 23

486 DX4/120 INTEL (3V) 260 color 14" LR NI TY Star gon  TEAC Bx 670 Dyskietka czyszczaca 5,25" 4

- PENTIUM 75 425 color 15" LR NI ARX {cyfr) 1060 Game Cerd (2 porty do joysticka) 20

PENTIUM 90 585  color 15" LR NI Bridge {cyfr) 1180 Kieszen na dysk twardy 60

- PENTIUM 100 650 color 157 LR NI Daewoo [cyfr.) 1060 Podktadka pod mysz 3

[ color 157 LR NI G-Scan 1000 Podstawka pod drukarke 15
“ color 157 LR NI Highscreen (cyfr.) 1080 Pokrowiec na komputer (komplet} 8

calor 157 LR NI Quime (cyr.) 1060 3 Rozgalgziacz z filtrem 27

Pamlecl: color 17° LR NI Bridge 2100 . __ Drukarki: Stojak pod cbudowe 35

| SIMAM 1 MB B0/70 ns 8-bit 85  color 17" LA NI Hyundai 21sp  Citizen Swift 80 520 wentylator do procesora 486 16

- SIMM 4 MB B0/70 ns 9-bit 275 Citizen Swift 200 670 pg Radio 140

| SIMM 4 MB 60/70 ns 32-bit 300 g Citizen Swift ABC 520

| SIMM 4 MB B0/70 ns 36-bit 410 N~ EPL 3000 1850 g&

- SIMM 6 MB 60/70 nis 32-bit 600 Myszy: Epson LX-1050+ 1130 -~

. SIMM 8 MB 60/70 ne 36-bit 730 Agiler {+podidadka, mouse holder, Epson LQ-100 580 Komputery domowe | konsole:

- SIMM 16 MB 60/70 ns 32-bit 1050 przejsé) ap EpsonlQsio 1960 Amiga 500 uz 1MB 350
SIMM 16 MB 60/70 ns 36-bit 1200 AMSE 29  HP DeskJet 320 950 amiga 500+ uz az0

AM 5 Plus 36 ns geﬁiﬁ ggg Amiga 600 uz 500
: o ) :
N Aice ecal Blouss 5o HP DeskJet 660C 1320 m:g'; bk o
- Dexxa IIB 3z Panasonic KX-P1150 470 Amiga CD32 uz 400
i Gerlus Easy Track (trackball} g5  StarLCe0 490 GameBoy 165
Karty muzyczne: Genius Mouse One 30 StarlCc240C 670 jeguar 760

Genoa AudicBlitz Il 290  ICE-A3 23 Stylus 1000 1640 pgoagys 160

 Gold 16 175 Mitsumi o5 Stylus Color 1730 gega MegaDrive 11 260
Gravis ULTRASOUND 360  Power Click 19 StysColor liS 180 gory PlayStation 1120
Music Wonder I 55  Primax 21 f
Primax Music Sound (komp. 2 GUS} 300  True Optical Mouse 82
Pro Soric 16 210 winMouse 35 .

Shuttle Sound 160 winMouse Cordless 130

~ Sound Biaster 16 VE. 340 winMouse Pen B0 Pudelka:

~ Sound Blastar 16 MultiCD CEM 260  WinTrack 60 " 525" 60 szt 12
Sound Blaster AWE 32 VE. 570 WinTrack WT-7P o0 ) Dyski twarde 35 105zt 3

~ Sound Blaster AWE 32 780 Caviar 270 MB 380 g 50 szt 10

" Sound Galaxy BX Il 170 Obudowy: 540 MB 430 g 100 szt. 13
Sound Galaxy WaveDriver 32+ 420 Mini Tower 125 635 MB 560

' Sound Vision 16 GOLD 160 Midi Tower 185 730 MB 600 Flitry monitorowe:

. Sound Vision 16 VDSP (zgodry 2 SB16) 300 Big Tower 200 850 MB 840()  Qiare Guard 240
Strauss 16 240 :g% ug g Decsoft 130
Vibra 16 280 = Looking Saver 147 17
Zoltrix Audio + 70 e 1600 MB 950 paxt 12114 140

Stecle dyskéw: Conner 635 MB 510 pglarcid CP-90 13/15™ 230

Karty graficzne: 3,5" Panasonic 60 1000 MB 610 pglargid CP-Univarsal 13415 250

Hercules 20 35 Sory 85 1280 MB 680 yision King 14 60
512k Trident 9000 110 35 TEAC 100 1600 MB 850
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Najnowszy pakiet Super- "

Memo na dyskietkach wylo-
sowal Tomasz Szczudlo
(Krzyz Wikp.).

Trzy zestawy ksigzek z In-
tersoftiandu, wylosowsli: Ma-
ciej Bartnik (Warszawa), To-
masz Garncarek (Gdansk),
Leszek Grzesiak (Miedzy-
chad).

SaHAy
" OMSIMZVYN
=11

Wszystkim Zwyciezcont
gratulujemy. Nagrody zostaly
przeslane pocztg.
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Tytu gry:

1942 Pacific Air War
Armored Fist
Batman Retums

BC Racers

Big RedAdventure
Biade of Destiny
Bureau 13

Buzz Aldrin's Race intc S

Cannon Fodder 2
Colonization/PL
Comanche

Producent:
MicroProse
MNeoval.ogic
Gametek
Core Design
Core Design
US Gold
Gametek
Electronic Arts
Virgin
MicroProse
Noval ogic

Christmas Lemmings 94/85 Psygnosis

Cuckoo Zoo/ PL
Desert Strike
Dracula

F-14 Fleet Defender
F-15 Strike Eagle Il
Fields of Glory
Fight Of Amazon Queen
Football Glory
Frontier Elite |l
Guilty

Hand of Fate/PL
Harmibal /PL
Harpoon Ii

Hired Guns
Humans 2

IndyCar Racing
Innocent

Ishar 2

KA-50 Hokum
Kasparov's Gambit
Kingmaker

King's Table

Klik & Play
Lamborghini

Lands of Lore
Leisure Suit Larmry VI

Electronic Arts
Gremlin
Psygnosis
MicroProse
MicroFrose
MicroProse
Renagade
Black Legend
Gametek
Psygnosis
Virgin

Corg Design
Electronic Arts
Psygnosis
Gametek
Virgin
Psygnasis
Siimarils
Virgin
Electronic Arts
US Gold
Gametek
Eurcpress
Thtus

Virgin

Slerra

“*’M

€

Najlepsze gry dotrg do Ciebie na;prostszq z mozliwych drog:
do domu, za zaliczeniem pocztowym.
Wystarczy wypei¢ Kupon i wystaé go na adres:

WYSYLKOWA SPRZEDAZ WYDAWNICTW KOMPUTEROWYCH
WYDAWNICTWO Bajtek. ul. Stuzby Polsce 2,

Wymagania:
386

386

386

386

386

AT

366

AT

386, 8 MB
AT

386

AT

386

386, 1 MB
AT

386

386, 2 MB
366, 2 MB, EGA/NVGA
386

386

386, 2 MB

386

386, 2 MB RAM, 20 HDD
386

386

386, 1 MB

AT

388

AT

386

386

386

AT

386

386

386

386, 2 MB, 21 HDD
386, 15 HDD

Cena:
95,16 2
80,52 #
70,76 zt
F3.BB 21
70,76 zt
61,00z
8540 2
48,80 4
61,00 2
8540 =t
91,502
67,10 z
67,10z
61,002
18,30 zb
73202
61,00 2
61,00zl
7564 21
51,24 2
36,60 zt
8540z
67,1021
47 58 2
7930 zt
36.60 2l
36,60 I
56,12 z
46,36 7¢
39,04 z
85.40 21
67,10 z
61,00z
66,00 z
85,40 z
40,26 #
85,40 21
73202

Litil Divil

Manchester United PLC.
Metal Mutant

Mortal Kombat 2

New World of Lemmings
Nomad

Pacific Strike

Patriot

Fiotrkow 1938

Privateer

Quarantine

Retribution

Retum of the Phantom
Robinsosn’s Requiem
Sabre Team
Shadowcaster

Scottish Open

Soccer Kid

Starblade

Storm Master

Subwar 2050/PL

Star Crusader
Syndicate/PL

Systern Shock/PL

Task Force

Teenagent

Tesserae

TEX

The Games

Theme Park

UFC:; Enemy Unknown
Uttima Underaorid I
Universe

Liopia

Wing Commander Armada
Wdlfpack

Zool

Zool 2

X-COM: Terror z glebin/PL

02-784 Warszawa

Gremlin
Krisalis
Silmerils
Acclaim
Paygnosis
Gametek
Electronic Arts
Electronic Arts
IPS CG
Crigin
Gametek
Gremlin
Microprase
Silmarils
Krigalis
Origin

Core Design
Krisalis
Silmarils
Silmariis
MicroProse
Gametek
Bulifrog
Origin
Microprose
Mirage
Gametek
Ocean
Ocean
Bullfrog
Microprose
Origin

Core Besign
Gremlin
Crigin
Noval ogic
Gremlin
Gremiin
MicroProse

386

386

386

386

386

386

386, 15 HOD
386, SVGA
386, 2 MB
388, 20 HDD
366, 8 MB
386

AT, 2 MB, EGA/VGA
386

386

386, 16HDD
386

366

386

as6

386, 1 MB
386, 2 MB
386, 4 MB
486, 30 HDD

69,54 21
36,60 zt
24,40 2

140,30 2t
85,40 21
76,27 2
67,10 #
54,90 7t
56,73 zi
7320 2
£9,54 z|
97.60 A
61,00 2
58,56 2t
47,58 z1
61,0021
58,56 =
47,58 z|
24,40 =
30,50 z}
79,30 2t
80,52 71
9,54 20

103,70 7t

ase, 2 MB, MCGA/VGA 67,00zt

AT, 2 MB RAM
386

386

AT, 4 MB RAM
386, VESA, 18HDD
386, 2 MB
386, 2 MB,
386

386, 2 MB
386

AT

386

386, 2 MB

486

49,41 z1
63,56 2
115,90 21
2440 2
7930z
67,107
7320z
58,56 #
30,502
67,10zt
50,02 #
36,607
46,36 zt
85,40 2

Apidya
Assassin
Arcade Pocl

Align Breed Tower Assault
Body Blows+Superirug+Over,
Body Blows

Cardiaxx

Creatures

Beep Core

Prakula

Frelds of Glory

Fire Force

Furry of the Fumies

Hired Guns

Humang 2

Innocant

K- 240

King's Table

Kmgmiaker

Lost in Mina

Mr Tomate

Team 17
Team 17
Team 17
Teamn 17
Taam 17
Team 17
Team 17
Team 17
Team 17
Kompart
IKE
Fsypnosis
MicroProse
ICE
Mindscape
Peygnosis
Gametak
FSYgnoEs
Gremiin
Gametek
Us Gold
MarkSoht
HAwalon

Bkid Marks
Syndicate
Theme Park
Titanic Blinky
Total Camage
Trolls
Tornado
Litopia

Za Zelazng Bramg
Zool

Zooi 2

32,94 21
3294 z
384321
41,48 2t
84,187
68,322
BA,32 #i
=867 2l
23,18
18,52 o
2562
1830
61,00 2t
2562 7t
60,35 =t
46,36 71
30,50 21
32,94 71
61,004
83,00 z
81,002
30,50 2
20,74 2

Fields of Glory
Guardian

Oszar

Overkill

FRoadhlf

Super Skidmarks
Supas Stardust
Theme Park
Tormadt

Mew Werld of Lemmings

Acid Software
Bullirog
Elactronic Arts
Avaion

ICE

Flair

Digital integ
Gremiin

Ego

Gremlin
Gremiin

4514
58,56 21
79,30 A
17,69 2t
25,62 7t
26842
8344 2
30,50 2
26,84 7}
36,60 2
43,36 2t

MicroProse
Aoid
Psygnosis
Fair
Mindscape
Acid

Acid

Team 17
Electrunc Arts
Digital Integ.
MicroProse

61,00 2
A4
8540
32,84 2t
3294 7
36,43 =t
47,58z
41,50 =z
78,30 2
£6,48 zi

Cadaver / Pajofl
Colonel's Beguest
Cruisa for & Corpse
Desen Strlke
Dungeon Mastar
F-18

Future Wars
Gunship 2000
King's Quest 1
Knights of the Sky
Leganas of Vaiour
ks - Golf
Marhunter 2
Wachwarter B
Cperation Stealth
Risky Woods
Road Rash
Shadovdands
Space Quest |
Wirng Commander

MicroProse
Sieera
Delphine Soft
Efectronic Ars
Peypnosis
McroProse
Delphine Soft
MicroProse
Seerra
Microfrose
LIS Giuie
Access

Sigrra
MicroProse
Deiphine Soft
Electronic Arfs
Electronic Ars
Domar

Siera

Orgin

Overdrive Team 17 2867 n LIFG: Enemy Unknown 67,10z

Kupon znajduje sie na nastepnej stronie.

Katalog z pelng oferta wysylamy bezptatnle
{mozna go zamowié teiefonicznie).

Otjasnienia do skrotdw st w Kok i

AT - At 12 MHz, 1 ME RAM, VGA, mlstoe na dysku marﬂyrn 386 - 3965X, 4 MB RAM, VGA megsee na
Gysku bwardym; 686 - 456DX 40 MHz,

4 MB RAM, VGA. migjsce na dysku bwardym, karta dwiekowa z WaweTable, mysz




JAK ZAMIAWIAC NUMERY ARCHIWALNE

Drodzy Czytelnicy.

Poniewaz zapas numerdw archi-
walnych ulegt wyczerpaniu zmie-
niamy zasady wyprzedazy.
Zamawia¢ mozna pisma wydane
nie wczesniej niz rok, liczac od
daty ukazania sig numeru, w kio-
rym zamieszczony jest kupon.
Whylaczony z oferty jest numer 5
{38)/95 magazynu , Top Secret”.

Abhy zakupic czasopisma

archiwaine nalezy:

m wypelni¢ kupon

m zsumowaé liczbe zamawianych
numerdw, przemnozyt przez 2
zt (tyle kosziuje 1 egzemplarz),
dodac koszly wysytki.

m obliczong sume wyslacé prze-
kazem na nasze konto:

PBK S.A. IX O/Warszawa

Cena kazdego egzemplarza wy-  370031-534488-139-11
nosi 2 zt. Koszty wysylki uzalez- )

nione sa od liczby zaméwionych ™ kupon wraz z kopig dowodu
egzemplarzy: wp!;t\s;grzes!apsga adFr‘es Wyda-
1 egzemplarz -0,82 W z dopiskiem RETRO
2-5 egzemplarzy -1,5zt

B i wigcej -24

r—_———_—————————--- 1
l NUMERY ARCHIWALNE |
I - I
| Prosze o przystanie mi numeréw archiwalnych: |
LR - scsmmmssmmmminnsins
I TOP l
1 [ SECRET |- s meeen o |
l AT AR g I
193,790, 54,404, 8] o usmae e meme s m e nra ke ara AN A d e m e rm R e A aRE
I (tu wpisz numery interesujgeych Cig pism) l
| IMIETHAZWISKE: it sssersssmssaiessssin |
I ADRES: ... anmesnenn s eeessnenees e |
1 S el
I 7 | T [ e e e TR I I

KOE: s

r - . . S e e S B B B B B SN T S S — 1
| : : |
I SPRZEDAZ WYSYLKOWA — ZAMOWIENIE 1/96 I
b B NABRABRO... i s e s :
Prosiml wypelnaé drukowanymi lterami.
: P00 o NV 7'X:1 o S :
I Prosze o przeskanle mi za zaliczeniem pocztowym nastepujgcych mer: I
I NAZWA KOMPUTER ILOSC SZTUK  CENA I
I |
I |
| |
| |
| |
I |
| |
I |
| |
| 1
| |
| |
| |
| I
I [
I LACZNA KWOTA 1
: Naleznos$¢ zobowigzuje sie wplacic przy odbiorze przesylki. :
| podpis zamawiajacego |
I podpis rodzicdw (dla os6b ponizej 18 iat) I
| informujemy. ze kupon jest wazny do ukazania sig nastepnego rumeru. |

LZarnt‘Jwienia nieczyteine lub niekompletne nie beda realizowane.
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Warunki prenumeraty:

® Prenurmerate mozna rozpoczal od dowolnego
miesiaca (numery) | moze ona trwac od 3 do 12
miesiecy.

M Prenumerata zawarta przed uplywerm waznosal ku-
ponu gwarantuje statose cen,

B Przesytka pocziowa nie wymaga dodatkowych
oplat.

Jak zaprenumerowac:
W Aby zaprenumerowat kitdred z naszych czaso-
pism, nalezy:
Wyciaé znajdujgcy sie obok kupon,
Do tabelek znajdujacych sig z drugie] strony wpi-
sac odpowiednie liczby egzermnplarzy i czas Irwa-
nia prenumeraty.
Wypeli¢ przekaz | wptacié odpowiednig kwotg
na nasze konto bankowe,
M Prosimy o staranne i wyraine wpisanie odpo-
wiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wynikajace
z niestarannego wypelnienia formularza Wydaw-
nictwo nie ponosi odpowiedzialnosci.
W Prenumerate prosimy zamawiat z co najmnie|
miesigcznym wyprzedzeniem,
B Prenumerate mozna takze oplacic w siedzibie
Wydawnictwa.

Prenumerala zagraniczna:

B Cena rocznej prenumeraty jednego z naszych
czasopism wysytanego za granicg poczty zwy-
kig (wodng lub lgdowa) jest o 33 zl wyisza od
krajowej.

W Wysylka poczia lotniczg zwicksza ceng rocme]
prenumeraty o 147 zk.

W W przypadku zamowienia wigksze liczby eg-
zemplarzy wysylka jest tahsza — prosimy o kon-
takt lislowny.

Raklamacje:

W Jedli w ciggu 2 tyg. od pojawienia sig numeru
w kioskach przesytka nie nadeszia lub zamdwie-
nie zostalo zrealizowane bigdnie, prosimy o kon-
takt z Wydawnictwemn

H Najtanszym i skutecamym sposcbem reklamacii
jest zgloszenie na karice pocztowe] (powinna
ona réwniez zawierad dane prenumeratora).

B Reklamacje s3 realizowane natychmiast

M Reklamacie i pytania dotyczgce prenumeraty
prosimy kierowadé pod adres. Wydawnictwo Baj-
ek, Dziat Prenumetraty, Stuzby Polsce 2, 02-784
Warszawa (lub teleforiczrie w godz. 917, tel.
(D2) 644 77 37, prenumeraty zajmuje sig pani
Alicja Baczyniska).
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SHAREWARE -
| IMIE | NAZWISKO: .

ZAMOWIENIE

I o] =

|
| KOB;:=.......

.enr ...
onr...
.enr...

lenr....... onr...
1 (357 enr..
lenr.......enr...

MIASTO:.......ceeirnene

| ZAMAWIAM PC SHAREWARE
l o (525menr..enr...enr..

-enr...
.enr...
.@nr ...

.onr..
onr...
BNr....enr...enr....
enr...

--8nr ...
.enr....
.(od 24}
.eanr....

enr...enr...

1 AMIGA SHAREWARE:

lpo: @nr....@nr....0nr....0n0r
| zesTawy: enr....enr....enr...

..... onr.....enr....(od ido 32)
enr....enr....enr..

Iw odpowiednie migjsce wpisz numer zestawu. Zamawigjgc kilka takich
| samych zestawGw, nalezy wpisa¢ kikakrotnie jego numer.
IEennik majduje sie w dziale Shareware.

....0Nr....

onr.... |

JAK ZAMAWIAC SHAREWARE

Zestawy sprzedawane s3 zawsze
w calosci.
Aby zamowic dyskietki nalezy:
— wypelinic kupon znajdujgcy sie
powyzej,
— zsumowad ceny zamowionych
zestawow i dodaé do tego koszt
wysylki wynoszacy 3.5 =z,
= obllczonq sume wplatié na nasze
konto:
Wydawnlc!wu HBajtek”
PBK S.A. IX O/Warszawa
370031-534488-139-11

— kupon i kopie odcinka przekazu
naiezy wystaé na nasz adres:
Wydawnictwo ,Bajtek”
SHAREWARE
ul. Sluzby Polsce 2
02-784 Warszawa

UWAGA: Prosimy o czytelne
{najlepiej DRUKOWANYMI LITE-
RAMi wypeinienie kupionu i for-
mularza przekazu.

Nieczytelny kupon moze by¢ po-
wodem opoznienia realizacii zamo-
wienia lub niedoreczenia wysla-
nych dyskietek przez poczte.
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Delphi, pierwsze kroki

Juz od kilku miesiecy progra-
misci moga korzystaé z nowego
kompilatora — Borlandowskiego
Delphi. Jezyk, jaki zaimplemen-
towano w nim mozna okreslic
mianem Visual Pascal, gdyz la-
czy cechy Visual Basicu i Bor-
land Pascala. Oczywiscie dla
Windows. Delphi nie jest skom-
plikowanym programem, a ma
szansg stac sie popularny wsrod
osob tworzacych aplikacie
Lckienkowe”. Mamy juz do czy-
nienia z pierwszymi programami
wykonanymi przy jego pomocy.
Za przykiad niech postuzy ,Ge-
nius”, nastepca SuperMemo.

Pierwsze kroki w Delphi moze
utatwic ksigzka autorstwa An-
drzeja Kulakowskiego, wydana
przez Mikom. Nie jest to publi-
kacja do kitorej powinni siggac
wytrawni programisci (co zazna-
czone jest juz wyraznie we wste-
pie}, lecz racze] poczatkujacy.
Opisuje strukture systemu kom-
pilatora oraz instruuje krok po
kroku jak stworzyé pierwsze,
whasne programy. Wartosciowy
jest zwiaszcza opis, jak wygene-
rowac wiasne aplikacje obstugu-
jace bazy danych oraz zastoso-
wac Report Smitha do tworzenia
raportow. Jest to wazne zagad-
nienie, gdyz samodzielne proby
s3 na poczatku w tej dziedzinie
bardzo pracochionne.

Ksigzka nie jest w zadnej mie-
1ze wyczerpujaca, gdyz objetosé
102 stron z ledwoscia pozwala
postawic w Delphi swoje pier-
wsze kroki. Natomiast poczatku-
jacy znajda w niej wartosciowy
poradnik, zwlaszcza, ze mamy
w nim indeks wazniejszych ter-
minow, objasnienia do wszys-
tkich kompeneniow 1 sporo ilus-
tracji. Dosc¢ irytujaey jest tylko
faki zamieszczenia na samym
poczatku opisow polecert menu
ekranowego, ktore sa w mojegj
opinii nisistotne dla kolejnych
krokéw w poznawaniu Borlan-
dowskiego Delphi. (Tomasz
GROCHOWSKI)

Andrzej Kutakowski, Delphi
pierwsze kroki, Wydawniciwo
Mikom, Warszawa 1995, stron
102, cena ok. 6 zt 40 gr.

Frad Sexton Jr

QBasiIc
GRY

1 NIE TYLKO!

QBRasic, gry i nie tylko

Prawdziwi Programisci PeCe-
tow (PPP) na dzwiek slowa BA-
SIC reaguja zazwyczaj agresyw-
nie. A przeciez jest fo jezyk naj-
bardzie] popularny wsrad kom-
puterdw oscbistych. Przeciez
w kazdym DOS-ie znajduje sie
QBasic — rozbudowany, struktu-
ralny interpreter tego jezyka.
Mozna oczywiscie stwierdzié, ze
programuje sie tylke w C,
zwlaszcza plusplus, ale roz-
poczac kariere programisty moz-
na przeciez | w Basicu.

Jak zaczac programowac
w QBasicu, me trzeba chyba ni-
kogo uczyc. O wiele ciekawsze
Jest programowanie dla bardziej
zaawansowanych, gdyz okazuje
sie, ze wiele ciekawych aplikadji
mozna wykonaé pracujac wlas-
nie z tym programem. ,(QBasic,
gry i nie tylko” to ksigzka wpro-
wadzajgca oscby zaznajomione
z podstawami sztuki programis-
tycznej w swiat prawdziwych
zastosowan. Jest fo publikacja
z dyskietka, na ktorej znajduja
sie opisywane przykiady. Roz-
wiazanie to znacznie ulatwia pra-
ce i nauke, gdyz nie {rzeba tracié
czasu na wklepywanie kodu. Sa-
ma ksigzka w 12 rozdziatach opi-
suje 12 programéw. Struktura
kolejnych segmentow jest zasad-
niczo taka sama, dzieki czemu
tatwo mozna sie zorientowad
w Dpisie prezentowanych apli-
kacji i nauczy¢ sie wiele o ich
dziataniu i zastosowanych roz-
wigzaniach. Praktycznie kazda
procedura jest szczegotowo ob-
Jagniona. Dodatkowo, autor za-
mieszcza na dyskietce rezyden-
tne rozszerzenie interpretera,
ktére pozwala m.in. kontrolowaé
myszke i klawisze funkcyjne.

Prawie 250 stron jest wypel-
nione ,po brzegi”, zastosowano
nawet zmniejszong czcionke, co
owocuje réwnie mala wygoda
czytania. MoZzna troche wydzi-
wia¢ na flumaczenie z angiel-
skiego (np. .cialo Latajgcych
Swinek”), lecz ksigzka jest
naprawde wartosciowa. (Tomasz
GROCHOWSKI)

Fred Sexton Jr., QBasic gry
1 nie tylko, Wydawnictwo Inter-
sofiand, Warszawa 1995, stron
245, cena 12 z&.

Skiad komputerowy —
tajniki projektowania

Po opanowaniu programu do
skdadu komputerowego niekio-
rzy staja przed problemem, jak
zaprojektowad tworzony doku-
ment. Aby pozbawic¢ sie takich
stresow powinni siegnac po ten
podrecznik. Nawet ci, kiorzy nie
znaja tajnikéw poligrafii i grafiki
2z powodzeniem wywigzg sie
2 postawionego im zadania.

We wsiepie autor informuje,
jak korzystac z jego ksiazki, ale
w zasadzie jest fo zbyteczne, bo
jej uklad jest bardzo prosty, co
z pewnoscig utatwi znalezienie
matenalu najbardziej interesuja-
cego czytelnika. Ksigzka po-
dzielona jest na rozdziaty, z cze-
go pierwszy to krotka lekcja za-
sad wystepujacych w poligrafii
i grafice, natomiast nastepns
omawiaja problemy wystepuja-
ce w projektowaniu réznych ak-
cydensow, np. broszur, ulotek,
ogloszen itp. Kazdy rozdziat
rozpoczyna sie krotkim wprowa-
dzeniem do omawianego w nim
tematu i sugestia autora, by ko-
rzystajacy z te] ksigzki odpowie-
dziat sobie na kilka pytan doty-
czacych danego rozdzialu. Bar-
dzo duzym atutem tej publikacji
jest jo] oszczednost w opisach,
co powinno zachecic czytelnika
do wyciagania wiasnych wnios-
kow, a jednoczesnie na licznych
przyktadach pokazano, jak
przettumaczyé zasady ogolne
na konkretne rozwigzania.
Przyktady opatrzone sg radami
i wskazowkami. Na koricu jest
podsumowanie, czyli w telegra-
ficznym skrocie o najwazniej-
szych elementach istotnych
przy tworzeniu udanych projek-
tow. Ksigzke te polecam szcze-
golnie tym, ktérzy miewaja kio-
poty z projektowaniem akcyden-
sow... i nie tylko. (Alina
MAJCHRZAK)

Roger C. Parker, Sklad kom-
puterowy — Tajniki projekto-
wania, Intersoftland 1995, 255
stron, cena 17 zt

Michal Szafranskl

Windows 95

Windows 95
Opis wersji polskiej
i paneuropejskiej

+Jak wiasnie powinien wygla-
dac podrecznik do Windows 95
— to opinia, jaka jeden z redakio-
row Bajtka wyglosit po przejrze-
niu tej ksigzki. Pomimo duzej
prostoty obstugi, intuicyjnosci
I bogatemu systemowi pomocy
w nowym systemie operacyjnym
Microsoftu, czesto przydac sie
moze 1 fradycyjne stowo druko-
wane. Ksiazka autorstwa Micha-
la Szafranskiego, wydana przez
Intersofland, uzyskala takze en-
tuzjastyczng opinig polskiego
oddzialu Microsoftu.

~indows 95. Opis wersji pol-
skiej i paneuropejskiej” o wy-
czerpujacy przeglad wszystkich
funkcji nowego systemu opera-
cyjnego. Ksiazka opisuje takze
funkcje komunikacyjne, w tym
zwiazane z dostepem do sieci
Internet. Rozdziat , Telekormuni-
kacja i sieci” zajmuje prawie
25% objetosci. Na odmiang
dosé niewiele miejsca autor pos-
wiecil na opisy funkeji multime-
dialnych systemu Windows 95.
Opisana jest rownieZ instalacja,
lecz w rozdziale tym co$ niedob-
rego stato sie z rysunkami — s3
czarno-biate, a nie w odcieniach
szarcsci.

Ksiazka Michala Szafranskie-
go jest solidnym i kompletnym
przewodnikiern po nowym syste-
mie operacyjnym Windows 95.
Chyba wszystkie funkcje zostaly
W niej opisane i zilustrowane od-
powiednimi rysunkami. W pier-
wszym rozdziale autor wprowa-
dza elementarne pojecia zwia-
zane 2z pulpitem roboczym,
myszka, oknami i menu. Jest fo
cenne dla osob, dla ktdrych Win-
dows 95 sg pierwszym kontak-
tem z komputerem. Nie nalezy
jednak oczekiwac, ze znajdzie-
my w le] publikacji wskazdwki
dla programistéw lub zaawanso-
wanych uzytkownikow, np. jak
zamieni¢ ekran tytulowy lub sto-
sowac kilka pulpitow roboczych.
Ale s3 to przeciez sztuczki nie
zawsze przydatne w codziennej
pracy. (Tomasz GROCHOWSKI)

Michal Szafranski, Windows
95. Opis wers]l polskiej i pa-
neuropejskiej, Wydawniclwo
Intersoftland, Warszawa 1995,
400 stron, cena 17 2t

Bajtak
styczeri 96

63



SOf.T,

5p. 2 0.0.

01-164 Warszawa, ui. Radziwie 13
tel./fax/ans 37 37 14, tei. 37 05 65
tei. 37 BO 43, 37 80 20(900-1600)
& matl: sof‘tdes@polboxiom.pi

nowy HIT, nowy STANDARD

< wygodny, szybki, przenosny
« do pracy w domu, biurze i w podrozy
- dwa modela PC | MAC

Ceny bez podatku VAT

Szeroki wybor czyinikéw: ATAPHDE, SCSI (2,4.5.6 x speed

Profesjonalne, Amcn‘orskie, Dla wszystkich

KARTY nzunquoule

Surround Systern, 3D Scund System

GLOSNIKI KOMPUTEROUE

KOMPUTERY MULTIMEDIALNE

486D%4/100 | P-75, P-90|

ul, w rodzka 4. W—w
fel. (0-22) 622-33-92
fel.ffox {0-22) 628-80-74

K. Shhars\as<ar«
HKATOWICE - Wojewodzka 14a
46-801 Katowice 1, skr. poczt 1287, POLAND
fel. (0-32) 51-03-45

PROGRAMY SHAREWAROWE | PUBLIC DOMAIN
MAJTAHSZE LEGAINE PROGRAMY KOMPUTERDWE 2E WSZYSTHICH D2IEDZIN
Koszt dyskietki z nosnikiem - 3 zt (nie doliczamy VATu).
Opakowania i wysylka —4 zi Piainosc przy odbiorze.

Na Zyczenie wysylamy 3 dyskietki HD (15 zi + porto)

z katalogiem w jezyku angiciskim, zawier. éqcym ponad
90.000 programow sharewarowych {ftylko PC}, a wybrane
programy iaczymy w zeslawy na dyskietkach 360 Kb
w cenie 3,5 zi za dyskielke.

[ Drag and File 1.80 - {3) bogaty w mitliwogeh zarzgdea piikami pod Windows.,

[] Drag And Zip 5.0 - (2} jeden z najlepszych zarz. plikami 1 archiwami pod Windows,
[ File Magician 3.8! - (2) pigciogwiazdkowy zarzgdea pitkami pod Win,

[ Graphics Dewveloper With Shide Show - (3) wszechsironne zarzgdzanie gratikz, (Win)
1 Tempra GIF 1.01 Primer - {1) znakomity program graficzny,

O Ennjoy Your Guitar for Win. 1.1b - (1) edylor § bibiloteka akordow gilarpwysh,

[ MIDI Made Music lor Win, Preview Ver. 2.0- (1) mizyka i video,

[ Kith & Kin 2.03 - (1) tablica geneaiogiczna - graiika, wyln'!s;r jiugifglt th,

[ Kamyan Uttlities 1.2 - (1) zestaw uivikow do Windows,

[0 Media BlasiOFF! 1.0~ {4) gra HHFLC!NJI!MS}DIBMWWWW
[ Jast Media Center v2.0 - (3) organizuje pliki mullimedjaing w ai

0 Osesoit's Mullilabel 3.5 - komplelny system twnrzmﬁa nﬂkl e& adresmv itp.
[ MODAWIN 211 - {4} gra NST/Pro-/Fas|-/MODMW MfBGQ!Fanm
0 MultiView 4.0 - {1) przegigda 4 pnkl L] .ed’uﬁhesgle

] Screen Thiei 1.00- {1} jedenz r rmﬁuﬁo ar7ucenia ekranow,

[0 SmarDate 1.0 - (1) fapela-kal sheuuler,

[0 Complete Program Deleter 1.4 lar \\‘mdu' - qg uninstaler do Windowsow.
[ Dsosoit'S Winclip 3.5 - (1) przeglad pliki graliczne,
[ WinDupe 2.5~ (2} kopiuje tyskie ows,

dostep do sieci Internel i Usenet,
moze byt zawsze "0N TOP" (na wierzehu).

- 1eksty w bazach, zabezpieczenie hasfami,
anej chwiii wykona zadania pod Wi
2biorami ZiP pod Windows,

[ WinNET Maii (tm)2.20 - {
[J Win Ontop 4.1 - (1) kaida
0 Writer's Cramp 2.4
1 Yeilow Sticky 3.09 <
0 2IP Pro 1.0 - (1) zarz
O MicroSource Utililies




KUPIE

® Literalure na Atari STE; dysk twardy,
SH 204; W. Gorecki, Jezyczki 55, 76-154.
@ Ksiazke o programowaniu w Action;
roczriki Bajtka 88 i B9 rok; P. Glowacki,
ul. Brzozowa 7, 38-460 Jedlicze.
@ Pasek z czcionkami do drukarki Atari
1027/29 |ub taka drukarke, moze byé
uszkodzona, aby byl dobry pasek
2 czcionkami, cena do uzgod.; Z. Dab-
rowski, ul. Staszica 16/21, 37-450 Stalo-
wa Wola, tel. 423751,

SPRZEDAM
® Drukarke BJXE (460 21); monifor Atari
SC 1435 (100 zi); Atari 65XE, cartridges,
joystick, magnetofon, kasety, lieratura
(110 =), stan b. dobry; M. Warys, ul.
Gen. Sikorskiego 7, 62-420 Strzalkowo.
@ Atan 65XE (50 zt); sampler Elsat (20
2i); oprogramowanie na kasetach; M. Kur,
ul. Armii Krajowej 20/, 72-009 Police.
3. Atan 65XE, XC-12, Turbo 2000, gry
(80 21); A. Kowalski, ul. Nasielska 22, 05-
180 Pomiechdwek.
@ Atan 800 XE XCA 12, Turbo 2000.
mysz, 2 joysticki, pckrywa, kasety, literatu-
ra (100 1), M. Jedut, ul. Wirskiego 14/50,
22-100 Chelm, 1el. 642996."

COMMODORE

KUPIE
@ Stage 1541 Il do CE4, nachelnig] na
gwarandii, oferty z ceng; H. Szczepariski,
ul. Kolegjowa 112, 22-100 Chetm.
® Stacje dyskow do C64 (1541 II); R.
Krzyzanowski, ul. Zytnia 17/19 p. 401,
08-110 Siedice.
® Action Replay V 7.3 {do 20 z}) oraz mo-
nitor mono do C64 (do 60 21); P. Wojciesz-
kiewicz, ul. Weterandw 69, 05-250 Radzy-
min, tel. 7866178 (po 17.00).
@ Uklad CIA 8526 oraz malo uzywang
stacje 1541 Il (do 100 zi), oferty z cena:
R, Bednarski, O5. MON 16/13, 95-043
Leznica Wielka.
@ Stacje dyskow 1541 do C64 z 30 dys-
kami (100 zB), powyzej 30 dyskietek + Sru-
bokrety dam 130 2k 5. Niemiec, Sasino
84-211, dopisek: st. dysk.
@ Cartridge Black Box (z programem
monitora) w dobrym stanie do 15 zI; E.
Perestaj, ul. Szkolna 12, 23-300 Jantw
Lubelski.
@ Cartridge black Beox lub Vinal (ko-
niecznie z instrukcjg) oraz lijerature do
CB4; W. Wezlar, ul. Lelewela 26/38, 48-
400 Kraosno, iel. 25679.

KUPIE
® C64, stacje 1541, magnetofon, zasila-
cze, kabelki, Black Box V8, Final 3, Action
7.3, Skorpion, Joy Pad, 10 kaset, pod-
Kladka, rmysz, literatura (Geos, Asembler,
Basic), 68 dyskdw (dwustronnych, nagra-
nych); T. Grembecki, ul. Stanowa 20, 42-
700 Lubliniec.
@ C64, 1541 |1, monitor mono, magneto-
fon, kasety, dyskietki z pudelkiem, 2 jo-
ysticki, literatura (450 zb); T. Roman, ul.
Konopnickiej 13/10, 38-300 Gorlice, tel.
520388.
® CB4, stage dyskow 1541 1l, magneto-
fon, mysz, mouse pad, modul: Action
Feplay V 7.2, kasety. okolo 100 dyskéw,
pudetko, 2 joy'e, przediutacze do
Joy'a oraz wszystlkie numery ,CRA", ce-
na do uzgodnienia; M. Czarmecki, ul. Tar-
gowa 53, 62-050 Mosina.
@ C64 11, 1530, 2 joysticki, Black Box v.
llil, 21 kaset z grami, Iteratura: Mikro-
komputery C64", ,Commodore 64 User
Manuai”, stan idealny, wszystko (240 21
G. Adamezyk, ul. Stowackiego 20/3, 42-
690 Twardg, woj. kalowickie,
® C64, stacig 1541 I, dyskietki, w tym Ge-
0s, pudelko na dyskietki (270 2y, D. Zach,
ul. 1-go Maja 121/1a, 58-305 Walbrzych,
@ CB4 Il 2 magnetofonem, Black Box I,
joyslick, kasety (130 ztj; kupie rozsze-
rzenie do Armigi 500 0,5 MB; J. Wiechna,
ul. Jakubowskiego 6/4, 32-700 Bochnia,
tel, {0-197) 26286,

@ VWszystkie numery C&A" do biezgce-
go, myszhka do CB64 Turbo Geos Mouse +
podkladka, razem lub oscbno, cena do
uzgoednienia, dotgczyc do oferty 1 zl na
ewenl. koszly korespondencji, ul. Moch-
nackiego 21/23 m. 336. 91-160 Lodz.

® 2 zestawy C84. stacja dyskow. kasety,
dysha, 4 joysticki, sampier, Weralura, Final
iit, Action, Black Box 4, C&A 7 ostatnich 2
lat | wigeej, moziwose kupna osobne | ne-
gocjaci ceny; M. Wypich, ul. Spadochro-
niarzy 3/3, 42-546 Scsnowiec.

® C64 i, stacja 1541 i, moritor Zielony
Neptun, Disk Box, 57 dysketek (w tyrm Ge-
0s wraz z instrukeja), 2 joysticki (350 2i);
W. Rozanski, ul. Kustronia 519, 86-300
Grudziadz, tel. 39691.

® C6&4 |l (stan idealny), magnetofon, joys-
tick, Cartridge X i Final I, modut z grami,
pokrywe, duzo gier i programéw, literatu-
ra + czasopisma (210 21, mo2liwoéE ne-
gogjacji); G. Stachera, ul. Slowacdkiego
313, 26-220 Stgporkow, tel. (D-
41141758 po 16.

@ CRA" mato uzywane, numeny: 1, 5, 7-
12/92; 1,2, 5-8, 12/93, komplet 16 nume-
row 16 zt lub osobno 1 zt sztuka; M. Szew-
czyk, ul. Dgbrowy 11, 44-273 Rybnik.

® CB4 I, magnetofon, Super Game,
Black Box, Final ll, mysz, kasety, mouse
pad, 2 Quick sholy (250 z¥); A. Kam-
pczyk, ul. Partyzantow nr 2, 42-700 Lub-
liniec, lel. 563519,

® CB4, 1541 Il, magnetofon, pudetko
na dyskietls, 40 dyskietek, 30 kaset. 3
joysticki, Action Replay v. 7.3, X, htera-
tura, ponad 100 gazel, karta Magic (cok.
450 z1); P. Tuchowsks, ul. Glowackiego
44B/1, 10-448 COlsztyn, tel. (0-89)
237966.

@ CB4, zasilacz, przykrywa, instr. pol.
i niem., magnetofon Turbe Lorder instr.,
Black Box (synteza mowy) 2 insir.po pol-
sku (250 #) lub zamienig na Amige 500
z 1 MB; P. Niebiesny, ul. Drawska 11/3,
7B-300 Swidnin.

@ Gry na CB4 (tasma): Wladca, Kolony,
Klatwa, AU American Basketball, Histo-
na (3 2t sztuka); T. Skora, ul. Miedzyna-
rodowa 52/54a. 03-922 Warszawa. tel.
6726781.

@ C64 G, 2 magnetofony (Datasette
1530 UN, Turbo Recorder), joy Python 1
m, zasilacz, 2 Cartridge X, pokrywa +
extra gry (170 2i), W. Graniecki, ul. Przy-
bylskiego 11/2, 02-777 Warszawa, lel.
6433638.

@ C84, Turbe Cartndge do C64/128, 2 jo-
ysticki, magnetofon, 200 gier, 50 pr. uzyt-
kowych, literatura (4 ksigzki), (150 zly; W.
Stanelko, ul. Antalla 9/7, 03-126 Warsza-
wa tel. 61449230.

@ C64 G. stacje 1541 I, 2 magnetofony,
joystick, super games, Black Box v.3.0
i w10, ok. 70 kaset, 30 dyskiw (wicle
oryginalnych), bogate oprogramowanie
(ksigzki), cena 350 zl; W. Deren, ul. Kru-
pirskiego 79/6, 59-300 Lubin, tel. (0-76)
465232,

@ CB4, magnetofon, pokrywa, Cantridge
v.B.1 (synieza polskie] mowy, klawiatura
muzyczna), ckolo 10 kaset, bez zasila-
cza (800 zh. Sprzet ma 1,5 roku, M. Fur-
mariski, ul. sktodowskiej 16/20m, 41-800
Zabrze.

@ CB4, stacja 1541, MAG, 3 cartridge,
ksigzki, dyski, kasety, joye, mysz, itp.
(400 zi); T. Grembecki, ul. Stawowa 20.
42-700 Lubliniec.

@ C64. stacja 11541 |, dyskielki (250 21);
D. Zach, ul. 1-go Majal21/1a, 58-305
Watlbrzych, lel. 25038.

@ CB4 magnetofon, joystick, ok. 30 ka-
sel, czasopisma Top Secret, Secret Ser-
vice, C&A, stan bardzo dobwy (120 21)
Pilne!; M. Biemat, ul. Kosciuszki 2, 46-
057 Klonowskie, codziennie po 15 op-
récz niedziel.

@ CB4, stacja 1541 1l, Final lll, monitor
Neptun zielony, gry (350 21); L. Lechert,
ul. Poznariska 9A, 62-400 Stupca, tel.
752855.

® Uwaga! Okazja! CB4 I, pokrywa,
magnetofon (100 21); L. Kula, ul. C. Skio-
dowskiej 12b/7, 41-819 Zabrze.

@ C-128, stacje dyskow 1571, turbo
MAC, 2+Disc Box, 28 joyslick, Cartridge
Final Ill, mysz, ok. 200 dyskietek, litera-
tura (calos¢ 400 zi); L. Twardy, ul. Kra-
sickiego 15/1, 46-300 Clesno Sl., el
(034)583851.
@ Okolo 30 kaset na C64 (gry, uzyiki). za
3,545 zlkaseta. Info-koperta | znaczek;
K. Gosciminsk, ul. Miedzynarodowa
66/3, 03-892 Warszawa.
@ Stacja 1541 1l do C64 | 100 dyskdw,
Final Ill (160 zty; K. Rowicki, Ul. Gaj 19,
07-140 Sadowne, woj. siedleckie, tel
(025) 753327
@ C64 I, stagja 1541, magnetofon, joys-
tick, Black Box, Bis Plus, dysk box, op-
rogramowanie, literatura (470 zi); K. Ze-
lak, ul. Wietrzna 2, 37-550 Radymno.
@ CB4. stacla 1541 II, magnetofon, Final
Il, 2 joysticki, 35 dyskow, pokrywa (350
zi); T. Klimezak, ul. G. Morcinka 9/32, 43-
430 Skoczéw, woj. Bielskie, tel. 533339
po 17.
® C64, magrelofon, Cartridge X, gry,
programy uzytkowe, 2+joystick (150 21,
bogata literatura (4+k)] — 15 zt W. Sta-
nejko, ul. Antalla 9/7, D3-126 Warszawa,
tel. 6149230.
® C64, magnetofon, stacja 1570, dyski
{400 zy; A. Maciak, ul. Miynarska 18/22,
08-110 Siedice, tel. 448411
® CEB4 1l, X; magnetofon, 2 joystcki, du-
2o programdw | gier, literatura (200 #, do
uzgodnienia); k. Sieminski, ul. Ks. J. Po-
pieluszki 8/56, 01-501 Warszawa, tel.
392466,
® C64, stacia 1541 I, joystick, dyski
{gry, programy, dema), bogata iteratura,
pudetko (255 zi), stan bardzo dobry, pil-
ne; P. Filipowski, ul. Szopkarzy 2/45, 31-
228 Krakow.
® C64 I, magnelofon, 3+ cartridge
z grami i 2 uzytki, 12 kaset z grami +
Centroniks (230 zit); ZX Spectrum 48+
(30 zb), Junior 3 {20 2i}; monitor Neptun
150 (60 zi) zamienig na phyte glowng
486-00 256 KB cache/VLB z proceso-
rem 486 DX2/50 lub sprzedam; W. kKwa-
pifski, ul. B. Krzywoustego 325/180, 51-
312 Wrociaw.
® Uwaga, wysprzedaje Gry i programy
na C64. Po ctrzymaniu znaczka i zaadre-
sowane] koperty wysle pelny katalog gier
i programéw na dysk i kasete; M. Hajdu-
kiewicz, ul. Sikorskiege 31b/4, 78-400
Szczecinek.
® Gry i programy na dyskach do CEB4:
Pirates, Power sisters |, Turbo Asembler
w wersjach v.7.1,6, 5.0, 5.1, Macro++,
Copy 180, Lotus, cena 1 dysku 2 zi; ory-
ginalny program muz. Hardirack Com-
poser za 5 zt | wiele réznych gier i prog-
ramdw; J. Romanowski, ul. Wieczorka
28b/7, 44-120 Pyskowice.
® Duzo fajnych gier na C84 (tylko kase-
ty); zamienie sie grami na C64; M. Slu-
sarczyk, ul. Strzelcow Bytomskich 408,
41-935 Bytom, tel. (0-3)1898160.
® Gry na CB4 (okolo 200 kaset) (4 z¥sziu-
ka), prosze © dolgczenie koperly | znacz-
k& G. Kazlowicz, ul. Sidorska 1/28 21-500
Biata Podlaska. Dla 1-wszych 3 zamawia-
jacych gra GRATIS.

ZAMIENIE
® CB84 C, magnetofon, 2 joye, Black Box
4, literalurg, MIAN Box 3 (z synlezg mo-
wy), najnowsze gry i programy {lgcznie
okoto 1000) na AS00 lub inng lub calosé
sprzedam za 350 zt, A. Subocz, ul. Jele-
niogorska 22/9, 59-860 Gryfow Sl.
@ C64 ll, magnetofon, zasilacz, cartridge
Black Box v.8, gry oryginalne na kasetach
na dowolne Atan (B0O, 65) 2 magnetofo-
nem | systemem ,Blizurt™; K. Szymon, ul.
Jesienna 48/59, 42-200 Czestochowa, tel.
B35730.
® Gry i uzytki oraz doswiadczenia na
€84 (tasma, dysk); kupie Action Replay
v.7.3 z inslrukcja w jez. polskim; Z. Czer-
wiec, Swiecice 62, 28-234 Sichow M.
® Wymienie oprogramowanie na CB4
{iaéma), odpowiem na kazdy list, znaczek
zwiolny nie jest konieczny; kupie po
przystepnej cenie wrywane ksigzki o te-
matyce komputerowej, elekdroniczneg, bu-

dowlangj oraz roczniki  Radioelektronika”
z lal 1880-87; G. Marsk, Hosznia 98, 23-
451 Jedrzejwka.
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® Cheesz wstapic do klubu C84 , Strateg-
marn's”; wymiana gier | programow (kase-
tay; info: koperta i znaczek; R. Szymaniak,
ul. Batalionow Chiopskich 5/1 m. 104, 09-
400 Plock.

® MawigZe kortakt z uzytkownikami CE4
{najlepiej z Lodzi) w celu wymiany dos-
wiadczer | oprogramowania (tape only).
List=100%:, list + znaczek = 999% an-
swer, M. Goralski, ul. Zamenhoffa 29/7,
90-511 Lodz, tel. 366727 (po 18).

® Ciggle miody, na pewno zdolny chod
leszeze érednic zaawansowany koder
chetnie wstgp do grupy kochajace] C64
tak jak on (nagchetnie 2 woj. warszawskie-
go); A Beliar Mozdzyriski, ul. Spacerowa
21, 05-850 Czarow Maz.

@ Wymienie uzytki, dema, gry na CB4
(tasma, dysk); napisz co posiadasz i cze-
go szukasz, zaadresowana koperta zwrdl-
na plus znaczek — odpowiedz natych-
miast, kupie Action Replay v.7.3 z instruk-
ga, oferty z ceng; Mr. Majer, ul. Jeleniogor-
ska 10, 58-530 Kowary.

® Kupig Voice Tracker'a Iub wymienig na
inny ciekawy program. Sprzedarm 2 nowe
joysticki, cena do uzgodnienia, duzo op-
rogramowania na CB4. Jesli potrzebyjesz
niesmiertelnosc Iub cos w fym stylu to ja
{0 zrobig, jestem rowmiez kodererm; M.
Sliwiriski, ul. Bartosza 34, 63-430 Odala-
néw, lel. (0-64)331439.

@ Kupie oryginalny Geos v.2.0 z otocze-
niem, sprzedam Voice Tracker'a v.4.0(t);
tel. (033) 34208.

® Hej! Interesuja cie gry tekstowe na CB4,
amoze sam je piszesz, moze choialbys sie
naueczys je pisac od podstaw; jesl tak to
zglos sie do mnie; znaczek = 100% (ta
pefdisc); Gunner Club, ul. Kosciuszki 34,
44-100 Gliwice.

® UWAGA! Grupa Mixo cferuje wyprze-
daz gier i programéw na C64. Super op-
rogramowanie na tasmie i dysku. Przys-
lij koperte zwrotng a otrzymasz katalog.
Zawsze aktualne; B. Zurawski, ul. J. Pil-
sudskiego 23A/7, 78-400 Szecinek.

@ Poszukuje gier grupy Inflection Dey.,
wymienie org. Foltgen Worlds (Capcom
'89) na org. Slatermana lub org. James
Pond 2, CB4 dysk; Darek R., Bamdwko
50/3, 74-311 Rozansko.

@ Sprzedam opisy do gier na Amige
1 CB4; inf: koperta i znaczek; M. Sikorski,
33-203 Borki 40, woj, tarnowskie.

@ Wymienie oprogramowanie na CB4,
katalog = kaseta + koperta + znaczek (1
zl}; nawigze nowe ctx. kaseta + nota +
koperta + znaczek (1 2] = 65535% An-
swer, kupie Ram-Card v2.5 (128 KB)
50-60 zt:D. Radziejewski, ul. Nowy Ry-
nek 6/4, 62-095 Murowana Goslina.

@ Poszukuje programéw dotyczgeych
grafiki na C64 (tasma, dysk), szczegol-
nie dotyczacych FLI, FLi-INTERLACE,
S-HIRES oraz kosci 8580 R5; nawiaze
kontakty, 100% answer, J. Maczyk, ul.
Zarzewska 37/9, 93-180 Lodz.

@ GEOS v. 2.0 w wersji niemieckiej dam
lub wymienie na wersgje ang., wymienig
doswiadczenia; K Cebulski, ul. Brzozo-
wa 27/12, 85-154 Bydgoszez, fel. (0-52)
453628,

® Hellc! Przysylajcvie do mnie wszyscy
na CB4 dysk: L. Laskowski, Golasz Gor-
na 28, 42-598 Dabie, woj, katowickie,

® Uwaga posiadacze komputerow CB4
i stacyi dyskow, duzy wybdr gier oraz na-
szych programow, w naszej ofercie m.
in.: Streat Fighter Il, Defender Of The
Crown, Test Drive, przedlij koperte zwrol-
ng ze znaczkiem na adres: Micsoft, ul.
Sarego 26/2, 31-047 Krakow.

@ Wstap do kiubu C64, inf. po przestamu
zaadresowane] koperty t Znaczka. w kiu-
bie znajdziesz wiele ciekawych pomystow
{ukladanie programow, muzyczek, ryso-
wanie grafik, konkursy, itd.); M. K. ul. Fias-
tow 19a/2, 57-400 MNowa Ruda.
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