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M MIKROMAGAZYN Czwarta dekada 1995 roku obfitowala

w wydarzenia na rynku informatycznym.
Oprécz nowosci programowych pojawity sig

o’ 8 71 lakze, a moze przede wszystking, nowe
~ MAGAZYN niemety procesory Intela — Pentium Pro. Znane
KOMP]JTER@WY 10 Dinol EGOzaur wezesniej pod kodowa nazwg PG, sq juz
Rok jedsnasty, numer 12 (124) obecnie wykorzystywane w PeCetach
_ e egz. 12 Zyciowa edukacja najnowszych generacji. Nawet nasi krajowi
%mm“’; 'Pc FORUM | producenci, Optimus i Intergraph, majg
_' '_ = _' - w swef ofercie laki sprzel. Ale Pentium Pro,
ulmwg;g'l 14 Nowe procesory do PC pomimo Ze nie wydaje sig specjalnie
(eit Warseue, zmienione wzglpdem ,klasycznego* Pentium
tel.: (022) 644-77-17 (godz. 9°-16™ ; wllasyczneg ,
B s, saare™ %7 | 13 Procesor Pentium Pro znajduje zastosowanie w znacznie

fax: (022) 644-77-37

18 Przesiadka na Pentium? potezniejszych maszynach. Departament

) Obrony USA zamowil juz superkomputer
20 WinChecklt 2.0 z 9200 procesorami Pentium Pro! Jak widac
21 Szyfrowanie algorytmem DES nowy vkiad jest juz dobrze przysiosowany do
pracy réwenoleglej, wiec pocieche bedg miec

2" Malowanie swiattem (6) z niego producenci seriverdw sieciowych

26 Podreczny Mercedes i kompulerdw w architekturze SMP. Natomiast
~ Marcin J w opinii eksperiow dla tradycyjrych,
mpum"ﬁgm]q : 28 PCi swiat zewnetrzny... 16-bitowych aplikacji, popularnych przeciez
gg’;ﬁyg&ﬂ;& 3 Trzy kolejne napedy CD wsrdd indywidualnych uzytkownikéw, idealny

Maciej Wiewibrski ma pozostac procesor Pentivm.
Redakcja nie zwraca materialéw nie [ KLUB EL-MUZYKI | Redakcyjne testy kompritera wyposazonego
PWdDWugﬁ‘zg‘mm 32 Wywiad ze Stawomirem L sl el ;g
tdﬁkmwamammdeslanym LosowsKim odlozyc na przyszty rok, zas jeszcze w tym
— - = proponujemy pewne zmiany w struklurze
Opracowsnie graficzne: 34 Cubase Lite naszego pisma. fgczymy dzial , Multimediow*

z .Co jest grane” pod wspilnym szyldem
~El-Rozrywka ™. Bedziemy w nim nie tylko
ToolsDaemon v2.1a recenzowad najnowsze i najlepsze gry, lecz
: ‘takze poruszad lemaly posrednio zwigzane
Assembly ‘95 Party Report P v P 7

z technikg kompulerowq. Przeciez nie sposcb

&84

T ' Przeglad playerow spedzac przed monitorem 24 godziny na dobe.
Zalady m?} Z0.0. SHAREWARE w Bfa_;rk.u zadomowila sig rou:me‘z temaiyka
164-920 Pila Amiigi, w ograniczonej, z powodow
LI : l{z Rozrywka pod choinke wydawniczych, objetosci. Autorzy tego dziatu
Wuy"d?wictw;e g:letezlt“ EL-ROZRYWKA zaftx.’ift,’nia]:q_, ze mogliby pisc'tc' caty ,
lj;g__-—(gx_wl arszawa, miesigcznik, lecz stavamy sie wypracowac
wwa;: (_022).-.54'4’77-37 M Wirtualne przestrzenie prawie rozsgdny kompromis. To wlasnie z powodu

P w kieszeni ograniczonej prrestrzeni zdecydowalismy

o przesunigciu spisu tresci rocznika 1995 do
numeru styczriowego. Tak duzo zdarzylo sig
Gambleriada przeciez pod koniec starego roku.

Jeszcze grudzieri nie dobiegl kovica,

Action Replay

Gry — nowosci przypominam wigc o gwiazdkowym
Mortal Kombat 1l superkonkursie na najlepsze opowiadanie
. Science Fiction o tematyce komputerowej. Jest
b forma sa Spreecane z linig Wing Commander IV o co walczyc— komputer DX4/100 czeka na
&?ﬂwph%w F m f‘-‘is‘.': zwycigzce. 7as naszym ufszystkimlC‘zytelmkom
lub niezgodne z interesem Wydawcy. skladamy zyczenia Wspaniatych Swigtecznych

[SUPER SCREEN Prezeniow, zarowno tych, kiére sig otrzymuje,
KONKURS 7 PYTAN Jjak i tych, kidre samemut sig wrecza.
KUPONY | ZAMOWIENIA / ; 7 Jvl&)

Bajtek BBS - Michal Szokolo (Sysop)
1el. (022) - 628-45-84 (non-stop)
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ABC DATA
@ slaje sie czgsciy Swiatowego
koncernu dystrybucyjnego CHS.
@ rostaje dystrybutorem dys-
kow Seagate.

APPLE
@ Apple Computer IMC Po-
land podpisata umowe dystrybu-
cyjng z niemieckim producentem
sprzetu poligraficznego  Linoty-
pe-Hell AG. Na mocy te] umowy
Apple bedzie sprzedawat w Pol-
sce skanery Saphir 1 Topaz oraz.
naswietlarki Linotronic.

AUTODESK
® zapowiada nowg wersje Au-
toSkeich, wygodnej aplikacii do
tworzenia rysunkéw  technicz-
nych. Wersja 2.1 szybcie] wyko-
nuje wicle operacji; ta wersja
zostala przewidziana do pracy
7 Windows 3.1 i Windows 95.
Bedrzie dostgpna na CD-ROM
i dyskietkach.
® informuje o sprzedaniu 250
tys. kopil AutoCAD LT do Win-
dows. Ten stosunkowo tani prog-
ram (99%) umozliwia ewolucyjne
przejscie od rysowania rgcznego
do pelnej wersji AutoCAD-a

CASIO COMPUTER
® prezenwje nowy cyfrowy
notes CES-7950 z nowoczesnym,
kolorowym wyswietlaczem ciek-
lokrystalicznym. Nowa technolo-
gia  pozwolila  wyeliminowac
puchlaniajgce duzo energii ciggle
podswietlanie ekranu.

CLICO
® rozszerza swojg oferig o
Serwer Web z FTP Software —
specjalny, wysokowydajny ser-
wer HTTP dla UNIX, SuperWeb
Serwer z Frontier Technologies -
program serwera HTTP na plat-
forme WindowsNT 1 SuperHigh-
way Access CyberSearch
z Friontier Technologies — tani
(19%) program do wyszukiwania
i przeglgdania informacji na In-
ternecie.

HEWLETT-PACKARD
@ prezentuje trzy nowe serwe-
ry wykorzystujgce symetryczne
przetwarzanie wieloprocesorowe
HP 9000: T520 (najszybszy ser-
wer UNIX-owy na rynku} oraz
serwery Sredniej mocy K210
iK410.
@® informuje 0 nowych rozwig-
zaniach w dziedzinie pamigci
masowych: 4 GB dyski twarde
{7200 cbr./min.), biblioteki tas-
mowe firmy ATL, systermny tas-
mowe firmy StorageTek o po-
jemnosci 120 TB i nowe stacje
dyskéw optycznych 525" HP
Sure Store Optical 0 pojemnos-
ciach 309 GB (3005T) i 165 GB
(1655T).
@® oglasza Strategie Przetwa-
rzania Réwnoleglego — metode
ewolucyjnego przejsicia do syste-
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Poradzi Komputer
Podréznemu?

Juz od kilku lat PKR dkeruie KBptputerowy Hoz-
klad Jazdy, program ptzézrmczeny dia kompute-
row PC, pomagajacy w planowaniu podrozy
i znajdowaniu optymalnych polaczen. Co roku po-
jawia aktualizowana wersja, uwzgledniajaca
zmiany w rozkladzie | podwyzki cen biletow. Do-
dawane sa rowniez nowe mozliwosci. Obecnie
program zawiera wszystkie krajowe polaczenia
PKP, a takze LOT. W ciagu kilku sekund kompu-
ter planuje przejazd miedzy dwoma dowolnymi
migjscowoéciami w kraju lub za granica, do kié-
rych tylko docieraja nasze koleje lub dolatujg na-
sze samoloty.

Na ekranie pokazywane jest najlepsze po-
taczenie o wybranegj porze, lecz gdybysmy
cheieli obejrze¢ wszystkie mozliwe polgczenia
(np. w celu wybrania najszybszego Iub naj-
tanszego) to okaze sig, z& program tego nie
umozliwia. Szkoda — poprzednie wersje, moze
ubozsze w zasob informacji, byly bardzigj
uniwersaine.

Wymagania sprzgtowe nie sa duze, wystarcza
AT z 640 kB RAM. Obecnie prowadzone sg prace
nad wigczeniem do programu mapy Europy. Ma
rowniez powstac wersja dla $rodowiska Windows.

l Posiada-
cze karty
VGA mo-
g3 nawet
obejrzed
trase
podrézy

Nowe drukarki HP

W dniu 25 pazdziernika firma Hewlett-Packard
Polska zaprezentowala cala game nowego
sprzetu komputerowego. Nowa oferta to przede
wszystkim — tradycyjnie — drukarki atramentowe
i laserowe. Nie zabraklo rowniez skanerdw,

Opréez spotykanej juz na rynku atramentowki
DeskdJet 340 (do komputeréw przenosnych, ko-
lor, 300-600 dpi) zaprezentowanc zdobywajacg
sobie coraz wieksza popularnoéc drukarke Des-
kdet 600. Umozliwia ona druk czamy (600x600
dpi) 1 kolorowy (800x300 dpi na specjalnym pa-
pierze). W celu osiggniecia wysokig] rozdziel-
czoéci i trwatosct wydrukdw stosuje sie specjal-
ny czarny atrament pigmentowy. Kolorowe atra-
menty pigmentowe nie sg jeszcze dostegpne.
Drukarki moga wspolpracowaé z komputerami
PC (dotaczono sterownik dia Windows 95) i Ma-
cintosh.

Nieco zamoznigjszym klientom Hewlett-Pac-
kard proponuje szeroki wachlarz drukarek lase-
rowych. Jak dotad najtariszy LaserJet 4L zostal
zastapiony modelem 5L o wyzszej rozdzielczos-
ci (600 dpi). Drukarka potrafi drukowac bez zagi-
nania papieru, co pozwala drukowaé na kartonie
t kopertach bez ich uszkodzenia badZ zabrudze-
nia. Zmnigjszonc rowniez pobor mocy oraz wy-
miary urzgdzenia. Dolgczone oprogramowanis

Nowy hit HP — LaserJet 5L: 600 dpi za ceng drukarki 4L

(w tym driver dla Windows 95) ulatwia cbsluge
drukarki. Na potrzeby sieci skonstruowano nieco
wiekszy model — Laserdet 55i/55i MX, z odbior-
nikiem wielotacowym (kazdy uzytkownik moze
gromadzi¢ wydruki na odrebnej tacy), mozliwos-
cia druku dwustronnego.

Nowoscia w dziedzinie skanerow jest skaner
sieciowy. Urzadzenie ScanJet 45i charakteryzu-
je sie rozdzielczoscig optyczng 300 dpi (interpo-
lowang 1200 dpi) oraz 256 stopniami szarosci.
Dotaczone oprogramowanie pozwala w prosty
sposoOb przegladac¢ zawartos¢ pojemnika na 50
kartek, w celu wybrania wiasciwych dokumen-
tow. Wedlug danych producenta, gtéwnym ob-
szarem zastosowan skanera ma byé poczia
elektroniczna, faks komputerowy 1| OCR (rozpoz-
nawanie pisma). Zademonstrowano rowniez
unowoczesniong wersje znanege modelu (Scan-
Jet 4¢) oraz maly skaner do zastosowan biuro-
wo-domowych Scandet 4s (200 dpi, 16 stopni
szarosci). (JT)

Drukarka sieciowa Laserdet 551 MX z petnym wypo-
saZenfem



GSM W CENTRUM
WARSZAWY

Przez kilkka dni pazdziernika pracowata pier-
wsza w Polsce komorka™ cyfrowsej, bezprzewodo-
wej sieci telefonicznej GEM. Firma Ericsson zain-
stalowala przy hotelu Victoria specjaine urzgdze-
nia, pozwalajace na bezprzewodowa lacznosé
z calym swiatem przy uzyciu aparatow telefonicz-
nych niecc wiekszych od paczki papierosow.
Dzieki uprzejmoéci firmy Ericsson mogliSmy sami
wyprébowaé jakos¢ nowego standardu i sprzetu.

GSM (Global System for Mobile communica-
tion) jest to systemn cyfrowe], bezprzewodowej
tacznosci telefoniczne). Korzysci z uzycia tran-
smisji cyfrowe] sg olbrzymie — bardzo dobra ja-
kosé dzwieku (eliminacia szumow i zakidcen),
mozliwose bardzo sprawnej pracy faksowej i mo-
demowej, a przede wszystkim — niemoznost pod-
stuchiwania cudzych rozméw (cechy tej nie ma
rozpowszechniony u nas system telefonii analogo-
wej NMT 450 lansowanej przez Centertel).

Ericsson jest obecny na naszym rynku od 93
lat. Jego najwieksze kontrakty w Polsce dotyczg
oczywiscie telekomunikacji, w tym systemoéw trun-
kingowych (dia policji), cyfrowych sieci dia potrzeb
bankdw, radia i telewizji, URM itp. Co prawda ten
potentat komunikacyjny nie bierze udziatu w prze-
targu na prawo budowy sieci GSM w Polsce, jed-
nak na pew-
no nie obej
dziemy sie
bez doskona-
tego technicz-
nie wyposa-
zenia, ktore-
go producen-
tem jest
miedzy inny-
mi  Ericsson.
(CAD

Telefon GSM fir-
my Ericsson

NAJSZYBSZY PROCESOR

Hewlett-Packard poinformowal ostatnio o roz-
poczeciu dostaw procesordw PA-B000 o architek-
turze PA-RISC (Precision
Architecture RISC). Uklad
ten zapewnia najwigksza
szybkoéé SPECS5 sposrod
wszystkich dostepnych
obecnie procesorow. (SPE-
Cint95 8,6, SPECIp95 15).
Jednostka zmiennopozycyj-
na jest az trzykrotnie szyb-
sza od PowerPC604 (167
MHz) i o 30% szybsza od
uznawanege dotad za naj-
szybszy uktad DEC Alpha
z zegarem 300 MHz.

Procesor PA-8000 jest
w peini 64-bitowy. Dotyczy

Strukdura ukdadu PA-RISC 8000

to zarowno adresowania, jak | operacji zmiennopo-
zycyjinych i calkowitoliczbowych., Nowy procesor
jest mimo to catkowicie kompatybilny z 32-bitowy-
mi aplikacjami. Jest to pierwszy procesor, w kio-
rym zastosowano w pelni 64-
bitowg architekture PA-RISC.
Jedna z cech jest mozliwose
niesekwencyjnege wykonywa-
nia instrukcji ze sprzetowym
ich szeregowaniem. W jed-
nym cyklu zegara procesor
moze przyja¢ do czterech in-
strukgji. Uklad jest kompatybil-
ny binarnie ze wszystkimi
swymi poprzednikami i przysz-
hymi modelami z tej rodziny.
PA-B000 wyprodukowano
w oparciu o technelegie MOS
0,5 mikrometra. Wymaga na-
piecia zasilania 3,3 V. (JT)

AIX po polsku

Ogtincéwiatowa tendencja do porozumiewania
sie z komputerami w jezykach narodowych, a nie

System graficznych oklen AlX-a przypomina X-Win-
dows i O5/2. Na reprodukcji jeszcze wersja anglelska

w informatycznym dialekcie jezyka anglo-amery-
kanskiego, nie omija nawet ,powaznych” zastoso-
wan. Pierwszy na iym rynku znow jest IBM. Po
0OS/2 Warp spolszczono AlX w wersji 4.1.4. AIX to
system operacyjny z rodziny UNIX, uznawany za
jeden z najbezpieczniejszych w swiecie do profes-
jonalnych zastosowan informatycznych. W tym
systemie pracujg komputery IBM-owskiej serii
RISC System/6000, wyposazong w procesory Po-
werPC (801 | 604) oraz Power 2. Najprostsze
z nich to Personal Power Series (desktopy i lapto-
py) w cenie okoto 10-12 tys. zlotych.

Polski AlX, dzieki zasobom komunikatow syste-
mowych oddzielonych od kodu programu, mozna
-w locie” przestawic na inny jezyk. Nie ma wiec
problemu, ze operator systemu zastaje na ekranie
nie lubiany jezyk i szuka okazji do restartowania
maszyny. Teraz wystarczy zmiana jednej zmien-
negj systemowej LANG. Polskie litery kodowane sg
w standardzie 1SO Latin |, a do dyspozycji uzyt-
kownika stoi klawiatura maszynistki i programisty.

FWNDARZENIA
MIESIAC

Baftwh Boftakc Boftol Bojbek Baftek Baiek Bojalc Bojtuk

mow rozpreszonych o duzej mo-
cy z mozliwoscig wykorzystania
dotychczasowego sprzgtu.
@® informuje o wysokich oce-
nach swojego syslemu
UNIX-owego HP-UX w nieza-
leznych opracowaniach.

IBM
® oglosil wymki za trzeci kwar-
tal. Przychéd wynidst 1.3 mid do-
laréw. Jednak z uwagi na wyda-
tek zwigzany z kupnem Lotus De-
velopment Corporation (1,8 mild
dolarow) firma odnotowala strate.
Mimo to przychody firmy na ca-
lym swiecie stale rosna.
@® 2 my€lg o polskich firmach,
poszukujgcych  tapich, marko-
wych komputerdw, rozszerzyl
game swoich produktéw. IBM
PC 100 w minimalnej konfigu-
racli (486DX2/66, 4 MB RAM,
540 MB HDD) kosztuje 2877
zlotych (+VAT).
@ prezentuje nowa serig dys-
kow twardych: Ultrastar ZXP
o pujemnosci 4,51 9,1 GB i tran-
sferze 10-15 MBfs, niskoprofilo-
we Ultrastar ES (1 i 2 GB) oraz
Deskstar (1,21 1,7 GB) oraz dla
komputerdéw przenosnych — Tra-
velstar 2LP (2,57, 540-1080
MB).

ICL POLAND
@® oferuje polsky wersje Team-
WARE Office — syslemu wspo-
magania prac biurowych, zawie-
rajgcego  pocztg  elekironiczng
TeamMail (zgodny z X.400), ka-
lendarz TeamCalendar, forum
wymiany informacji TeamForum
oraz biblioteke dokumentéw Te-
amLibrary. Rozszerzeniem jest
pakiet TeamFlow do planowania
i ledzenia realizacyi zadad.

INITEL SERWIS
@® zapowiada wprowadzenie na
rynek nowego napedu magneto-
optycznego Fujitsu  M2541B
0 pujemnosci 230 MB. Male wy-
miary (17.2x101.6x140 mm)
oraz nieduza waga (350 g) pre-
destynujg urzadzenie do zabudo-
wy w notebookach. Naped posia-
da zlycze w slandardzie ATA-2
(EIDE).
® informuje o wprowadzeniu na
rynek nowege urzgdzema do nag-
rywania ptyl CD-R — CDR-102
firmy Yamaha. Jest on dwukrot-
nie wolniejszy od poprzedniego
modelu! Producent motywuje ta-
kie postgpowanie oczekiwaniami
odbiorcow — wymagaja oni urza-
dzefi tanich, a predkoéé zapisu
Jest sprawg drugorzedng.
® prezentuje szybkie skanery
do dokumentdw, produkowane
przez Fujitsu. Skanery takie sg
uzywane w bankach, firmach
ubezpicczeniowych, administrac-
ji itp. do przegladania dokumen-
ww z wykorzystaniem technik

OCR (rozpoznawanie pisma),

Bajtak
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OMR (odczyt kodow kresko-
wych) oraz do archiwizacji wzo-
row podpiséw, dokumentacji.
® rapowiada wprowadzenie do
sprzedazy nowego produkin fir-
my Toshiba — superptaskiego
dysku twardego MK-1301MAV
o pojemnosdci 1,35 GB. Jego gru-
bo$é to tylko 2,5 mm (szero-
kosé jest standardowa dla ma-
lych dyskow — 2.5"), a waga —
Jedynie 150 g. W celu osiggnig-
cia duzego upakowania infor-
macji zastosowano najnowsza
technologie kodowania — PRML.
INTEL
® osiggngl w trzecim kwartale
tego roku rekordowe przychody
(4,17 mld USD) i zyski (931 mln
USD). Zysk jest wickszy o 41%
w stosunku do 3 kwartalu 1994
1 0 6% wyzszy od zysku z 2
kwartalu 1995.
@ poinformowal, ze w trzecim
kwartale liczba sprzedanych pro-
cesorébw Pentium po raz pier-
wszy przekroczyla liczbe sprze-
danych procesordw Inteld86.
MICROSOFT
@® informuje o sukcesach we
wdrazaniu pakietu backOffice do
Windows NT w amerykanskich
bankach, biurach maklerskich
i innych firmach sektora finan-
SOWego.
® rawiera porozumienie 7 Soft-
ware AG w celu wprowadzenia
OLE do wigkszosci platform
komputerowych dla  przedsig-
biorstw.
@® informue o rekordowych
przychodach i zysku neno w II
kwartale roku finansowego 1995.
Zysk netto w T kwartale wynidst
316 min 8, zas§ w IT kwartale ok.
500 min $.

MOTOROLA
@® wprowadza na rynek nowy
ielefon komorkowy MicroTAC
International 8300 dia syslemu
GSM w tzw. Fazie Il. Oznacza
to, ze aparal ten bedzic ymozli-
wiat  wysylanie  wiadomosci
z klawiatury telefonu, wysylanie
faksu w trakcie rozmowy, odezyt
kosztu rozmowy na wySwietla-
czu i inne.

NOVELL
@ organizuje grupg dla szybko
rozwijajgcych sie rynkéw siecio-
wych. Ma ona na celu zaspokaja-
nie potrzeb klientdw, partneréw
1 sprzedawcow.
@® lacznie z IVY Communica-
tions tworzg nowg spolke wy-
dawniczg. Jednoczesnie Novell
przekazal nowej spdlce wiasny
dziat publikacji, wydajacy Word-
Perfect Magazine, WordPerfect
for Windows Magazine i inne pe-
riodyki.
@ zacieSnia wspdlprace z IBM
w ramach nowego porozumienia

6 gt
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Amiga ewoluuje w Kierunku
Power PC

Wedlug oficjalnych informacji prasowych poda-
nych przez firme Amiga Technologies, linia pro-
dukeyjna przysziych generacji komputerow Amiga
zmierza w strong Power PC. Pierwsza Amiga
oparta o technologie Power PC ma ukazac si¢ na
poczatku 1997 roku. Bedzie to system zawieraja-
cy procesor Power PC 604 RISC. Nowe modele
Amigi beda zgodne z poprzedniczkami, zostang
takze wyposazone w znacznie poteznigjsze ukla-
dy graficzne i dzwiekowe. Wielozadaniowy system
operacyjny z wywlaszczaniem, Amiga OS, zosta-
nie przeniesiony na platforme Power PC. Plano-
wane sa takze implementacje Amiga OS na in-
nych platformach, coraz dalszy rozwdj tego syste-
mu ze szczegolnym uwzglednieniem komunikacji
sieciowej | zarzadzania pamiecig. Nad stworze-
niem nowych wersji Amiga OS beda pracowac lu-
dzie, ktérzy przyczynili sie do powstania poprzed-
nich wersji, co pozwala przypuszczaé, ze bedzie
to bardzo rzetelna praca.

Wszyscy aktualni uzytkownicy komputerow
Amiga tak?e maja powody do radosci. Dzieki
umowie pomiedzy firmami Amiga Technologies
i Phase V (niemiecka firma produkujaca karty do
Amig) platforma Power PC bedzie dostepna takze
dia komputeréw seni A1200, A3000 i A4000. Pier-

wsze tego typu karty maja pojawic sie na rynku
przed koficem 1996 roku.

W chwili obecnej odiwarzana jest sieé¢ dystry-
bucji firmy Commodore. Pierwsze tego oznaki
mozna zauwazy¢ w Niemczech oraz USA. Szef
Amiga Technologies, Petro Tyschtschenko za-
pewnia, ze po wnikdiwe] analizie bleddw firmy
Commodore zostaly juz opracowane dokladne
plany rozwojowe dla komputerdw serii Amiga.

Karty rozszerzen do A4000T z procesorem
68060 maja byt dostepne w pierwszym kwartale
1996 roku, co zapewni te] serii maszyn szybkosé
niezbedng przy pracy z grafika 3D.

Na rok 1996 planowane jest takze wprowadze-
nie na rynek nowych modeli Amigi, opartych
o A1200, tym razem z szybszymi procesorami
oraz mozliwosciami rozbudowy ¢ CD-ROM, a tak-
Ze o znacznie wigksze od dotychczasowych roz-
szerzenia pamieci.

Do tego czasu Amiga Technologies oferuje
nastepujgce modele Amig: A1200, A4000, obie
wyposazone w najnowszy system operacyjny v3.1
i bogaty zestaw oprogramowania.

Pierwsza partia nowych A1200 juz pojawita sie
na rynku w cenie ok. 1500 zl, co uwzgledniajac
wartoS¢ dolgczonego oprogramowania nie wydaje
sie byt zbyt wysoka cena. (BD)

Zrédio informacji:
Intemet, hitp://www AMIGA de

Siecmens w GUS-i¢

To wprost nie do wiary, Ze az do jesieni 1995
roku w Gléwnym Urzedzie Statystycznym eksplo-
atowano stara centrale telefoniczng, obshugujacag
zaledwie 600 numerow wewnetrznych. Urzad mial
z nig wiele klopotdw, zwigzanych takze z przeka-
zywaniem danych pomiedzy komputerami, gdyz
wykorzystywano transmisje modemami. Teraz te
klopoty zostaly rozwigzane, gdyz zainstalowano
nowoczesng centrale cyfrowa Hicom 300, wypro-
dukowang przez renomowana firme Siemens.
Oferta Siemensa wygrata z rozwigzaniami propo-
nowanymi przez Alcatel, Kapsch i AT&T.

Hicom 300 to az 20000 taczy standardu ISDN
i Swiatowodowe lacze z centralg abonenecka
Telekomunikacji Polskiej S.A. Zapewniono pra-
ce dotychczasowych aparatow analogowych
oraz mozliwos¢é transmisji danych bez koniecz-
nosci dodatkowych inwestycji.

Centrale telefoniczne Hicom 300 pozwalajg
takze na szercki wachlarz uslug dodatkowych:
pozostawianie nagranych wiadomoséci, przesy-

tanie obrazu widec — komputerowego i telewi-
Zyjnego.

System

- | wideokon-
| ferencji za
posred-
nictwem
taczy cyt-
| rowych

| centrali
Hicom

TCH Components i procesory
Intela

Warszawska firma TCH Components otrzy-
mala status pierwszego lokalnego dystrybutora
Intela w Polsce. Okreflenie lokalny® ma tu
dwojakie znaczenie, gdyz TCH jest pierwsza fir-
ma catkowicie polska dystrybuujaca procesory
i ptyty glébwne Intela, oraz nie ma prawa sprze-
dazy tych elementow poza granicami naszego
kraju.

Intemational Data Corporation ocenia, ze na
polskim rynku dziata 300-400 matych i srednich

firm sktadajacych komputery dla rynku malego
biznesu. Intel chce zapewnié¢ migjscowym pro-
ducentom lepszy dostep do oryginalnych proce-
sorow Pentium. Firma TCH Components zosta-
ta wybrana przez Intela wladnie ze wzgledu na
swoje doswiadczenie w efektywnej dystrybucii
1 obstudze lokalnych klientow.

Intel nie zamierza jeszcze zaprzestawac pro-
dukcji procesoréw 80486 DX2/66, lecz szacuje,
Ze pierwszy kwartal 1996 roku oznaczac bedzie
koniec tego modelu i zostanie on stopniowo wy-
cofywany. Co ciekawe, nadal produkowane sg
uktady 80386, lecz dla innych zastosowan niz
komputery IBM PC.
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KOMTEL po raz piaty

W listopadzie, juz po raz piaty, odbyly sig, Mig-
dzynarodowe Targi Telekomunikacji, Wyposazenia
Biur i Bankow. W warszawskim Patacu Kuttury i Na-
uki swoje produkty wystawialo ponad 70 firm z sied-
miu krajow Swiata.

Na stoisku Motoroli mozna bylo przekonac sie,
jak dziata system cyfrowej lgcznosci komorkowe
GSM 800, ktory by¢ moze juz pod koniec przyszie-
go roku bedzie dostepny takze w Polsce dla szer-
szego kregu abonentow. Specjalnie, na czas trwa-
nia targow probnie zainstalowano stacie bazows
o zasiegu ok. 3 km oraz mikrokomorke ¢ zasiegu
kilkuset metréw, mogacg obslugiwal do 400 abo-
nentow.

Telekomunikacja Polska prezentowata znang
siec pakietowg POLPAK X.25, kiora do konca 1995
roku ma by¢ rozbudowana do z 19 do 40 weziow
umoZiwiajgcych przesylanie danych z predkosciami
od 2400 do 64000 bps. Maja tez powstac wezly
szybkiej transmisji POLPAK-T o przepustowosci do
2 MB/s. Na stoisku mozna tez bylo zapoznat sie
z siecig KOMERTEL, kttra swiadczy m.in. uslugi te-
lekomunikacji cyfrowej ISDN umozliwiajace jedno-
czesny przekaz mowy, danych, obrazu itp. Zaintere-
sowani mogli otrzymac blizsze informacje na temat
satelitamej sieci transmisji danych V-SAT

Na stoisku Philipsa wyr6zniata sie rodzina central
telefonicznych SOPHO o pojemnosciach od 30 do
30 tys. abonentdw, umozliwigjacych w pelni zinteg-
rowane ustugi komutacji gltosu danych i obrazu

w sieci ISDN, oraz wspoiprace z roznymi Systemami
telefonii przewodowej | bezprzewodowej, réwniez
siecig radiofoniczna i z systemami transmisji ATM.

Nie zabraklo réwniez NASK-u, polskiego dostaw-
cy Intemetu, zarzadzajacego siecig szkieletowa
oraz warszawska sieda WARMAN. Ostatnio,
w oparciu ¢ technologie Frame Relay, NASK udos-
tepnia nowa usluge polegajgea na tworzeniu inter-
netowych wydzielonych sieci wirtualnych zapewnia-
jacych lgcznosé o wysokim stopniv poufnosci i nie-
zawodnosci.

Targom towarzyszyt cykl seminariéw. Dominowa-
fa tematyka systemow lgcznosci cyfrowej, telefoni
komorkowej GSM i radiokomunikacji, ¢cho¢ mozna
sie bylo réwniez zapoznad z mozliwosciami np. ke-
piarki OCE 3045. (ML)

~Parasol lzcznoscl” Motoroll. Z podwieszonych lele-
fonow komorkowych mozna bylo dzwonié nawet za

Wieloprocesorowe serwery
AT&T

Juz w kilkanascie dni po ogloszeniu podziatu
amerykanskiego potentata w branzy telekomuni-
kacyjnej i1 komputerowej — American Telephones
and Telegraphs,
na rynek trafiaja
najnowsze serwe-

ry sieciowe
AT&T WorldMark.
We wszystkich

modelach zasto-
sowano wielopro-
cesorowg  archi-
tekture, oparta na
Intelowskich Pen-
tium 90 lub 133

Najwickszy serwer
z serii AT&T Wor-
fdMark — 5100M

MHz. Najprostszy model, ATAT WorldMark 4100
jest wyposazony w co najmnigj 2 procesory (max.
B) z 2 MB pamieci podrecznej cache drugiego po-
ziomu dia kazde] jednostki CPU. Najmnigjsza
wielkoscia pamieci operacyjngj jest 64 MB (max. 2
GB), zas komunikacje systemu oparto na archi-
tekturze Micro Channel (przepustowosc 80 MB/s).
Dla urzadzeri peryferyjnych zastosowano zlacze
Fast Wide SCSI-2 o szybkosci transmisji 20 MB/s.
Do WorldMarka 4100S mozna pottaczyt napedy
dyskowe o lgcznej pojemnosci 36 GB.
Najwiekszymi serwerami 53 natomiast maszyny
AT&T WorldMark 5100M. Sa wyposazone w mini-
mum 4 (max. 32) procesory Pentium, z 4 MB pa-
mieci cache drugiege peziomu dla kazdej jednos-
tki CPU. Literka ,M” w nazwie 5100M oznacza, ze
sa to komputery przeznaczone do pracy rowno-
legte] w trybie MPP (Massive Parallel Procesing)
umozliwiajgcym wykorzystanie 16 serwerdw jed-
noczesnie, co daje imponujaca liczbe 512 proce-
sorow Pentium. Poszczegbine maszyny perozu-
miewajg sie miedzy sobg za pomocg dwukierun-
kowego interfejsu BYNET z szybkoscig 20 MB/s.

Proba Generalna 11

Grupa Adrar Design i Miodziezowa Rada
Miasta Ostrowca zaprasza ziot uzytkownikow
komputeréw PC pod nazwg ,PROBA GENE-
RALNA 11"

Impreza odbedzie sig w Ostrowcu Swietokrzys-
kim w dniu 28 stycznia 1996. Bedzie trwala od
7:00 do 7:00 dnia nastepnego, czyli 24 godziny

bez przerwy. Podczas copy-party rywalizowac be-
da miedzy soba tworcy ,sztuki komputerowej”
w dziedzinach: grafika, muzyka, dema (pokazy
audiowizualne). Planowane s takze konkursy dia
wszystkich uczestnikow.

Organizatorzy zapowiadaja atrakcyjne nagrody
ufundowane przez kilka znanych firm. Osoby zain-
teresowane proszone Sg o kontakt telefoniczny:
Marcin Milczarz (047) 628-629.

kmﬂaﬁck
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dotyczacego polgczen sieci lo-
kalnych (LAN) do gléwnych
systeméw opartych na SNA
(Systems Network Architecture)
@ nawigzal wspdlprace z Utili-
Corp w celu utworzenia sieci
Smart Energy Networks pracuja-
ce] przy wykorzystaniu zwyk-
lych linu energetycznych. Sys-
tem NEST Powerdine umozliwia
transmisje z predkoscia 2 mega-
bitéw na sekunde.
® wprowadza ustugi NetWare,
umozliwiajgee producentom op-
rogramowania tworzenie  fak-
tycznie rozproszonych aplikacji
sicciowych. Jest to znaczny krok
w tworzeniu inteligentne]™ sieci
globalne).
® 1azem z User Solutions ofe-
ruje dodatkowe rozszerzenia do
arkusza Quattro Pro 6.02 for
Windows. Nowe  szablony
QuickTemplales sg przeznaczo-
ne dla kierownikéw. zaopatize-
niowcow, planistéw, magazy-
nierGw itp.
® rozszerza wpdlprace z finma-
mi Netscape 1 Spyglass, czolo-
wymi producentami przegladarck
WWW na Internecie. Navigator
2.0 i Mozaic bgda obstugiwaly
format plikéw Envoy.
® informuje, 7ze dochody ze
sprzedazy aplikacji  (rodzina
WordPerfect) w tym roku sg du-
z0 mniejsze od oczekiwanych,
z kolei wzrastajg zyski z oprog-
ramowania sieciowego.
@® przy wspolpracy z crzolowy-
mi  producentami  serwerdw
wprowadza na rynek system Net-
Ware 4.1 SMP (Symmetric Mul-
tiprocessing).

SUN MICROSYSTEMS
® wraz 7 firmg AirTouch roz-
poczeta realizacje nowatorskiego
projekiu — systemu komérkowe-
go ochrony klientéw (Star-
Touch). Sun dostarczy ponad
800 swoich stacji roboczych na
potrzeby tego systemu, kibry juz
iest wdrazany na terenie USA.
@® SunSoft w porozumieniu
z firmg Internet Junction wpre-
wadza technologie TPX-1o-1P.
Jest o oprogramowanie umozli-
wigjgee przesylanie pakietow
migdzy sieciami NetWare i In-
ternet.
@ prezentuje nowe produkty
do realizacji operacji handlo-
wych poprzez sie¢ Internet oraz
obstugi interakcyjnej.

TCH
@ zostaje pierwszym lokalnym
autoryzowanym  dystrybutorem
Intela w Polsce.
® obniza ceny procesorow 486
i Pentium, w zwigzku z wprowsa-

dzeniem preez Intel Pentium Pro.

Bajtak
grudzieri 95
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~Astronomy Lab” to program
lub raczej zestaw programow,
ktére powinny zadowoli¢ zarow-
no poczatkujacych, jak i zaa-
wansowanych milosnikow wpat-

rywania sie w rozgwiezdzone
niebo. Dla tych pierwszych przy-
gotowane szereg animacji, obra-
zujgeych ruchy planet w naszym
Ukladzie Stonecznym, jak row-

niez animacje innych ukladow
stonecznych, wéréd ktbrych zna-
lezé mozna ukiad Syriusza czy
Alfa Centauri. Nie zabraklo row-
niez klasycznego planetarium,

-
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.Easy C Base” to prosty prog-
ram, mogacy sta¢ sie nieoceniong
pomocg przy nauce chemii orga-
nicangj. Przeznaczony dla $rodo-
wiska Windows, zostal pomyslany
jako baza danych o nieograniczo-
nej mozliwosci rozszerzania. Za

iego pornoca, z gotowych juz ato-
mow czy grup atomdw, mozemy
tworzy¢ nawet najbardziej skom-
plikowane, sirukturalne wzory
zwiazkow organicnych | opisywad
ie w prostym edytorze. Program
za$ obliczy mase atomowa kazde-

go z nich i poda wzbr sumaryczny.

Dolgczone narzedzie do prze-
szukiwania owej bazy danych
umozliwia szybkie dotarcie do
okreslonego zwiazku chemicz-
nego, czyniac z programu po-
reczne Zrodlo  wiadomosci

ktore by¢ moze nie dorbwnuje
temu z programu ,Astro”, ale za
to zawiera wiele informaciji o naj-
blizszych Ziemi planetach.

Pod tym katem opracowano
zresztg caty program, w ktdrym
zawarto dane opisujagce wyda-
rzenia, kiore juz mamy za schg
i te, ktérych swiadkami dopiero
bedziemy. Aby tak sige jednak
stato, konieczny jest przewod-
nik, na kidry nadaje sie wlasnie
Astronomy Lab”. Z jego pomo-
ca dowiemy sig o koniunkcjach
i opozycjach planet czy desz-
czach meteorytow. Swoje tajem-
nice odkryja takze pory roku.
Znajdziemy tu informacje o po-
czatku kazdej z nich (z doklad-
noécig do minuty) i czasu trwa-
nia, zaé do wyboru mamy kilka-
dziesiat migjsc na kuli ziemskiej.

Mocng strona programu jest
baza danych o Ziemi i planetach
naszego Systemu Slonecznego,
wzbogacona o szereg wykresow.

Piotr PERKA

ftp:ilseds.lpl.arizona.edu
w katalogu
pub/software/pc/win/alwi
3a.exe

o zwigzkach chemicznych (oczy-
wiscie tych, umieszczonych
w bazie danych programuy).

To jednak nie wszystko. ,Easy
C Base” wyposazono w mozli-
wost przenoszenia strukiuralnego
wzoru do Schowka (kombinacja
klawiszy Ctrl-K), co rozwigzuje
problem przenoszenia danych do
innych aplikacji. Dzieki temu prog-
ram mozna traktowac jako nies-
komplikewany i szybki edytor do
tworzenia strukturalnych wzorow
chemicznych.

Liczbia dostarczanych wraz
Z programein, gotowych do uzycia
rodnikow, nig¢ jest impeonujaca.
Jednakze, za radg autora progra-
mu, ewentuaine niedobory mozna
bardzo fatwo uzupelni¢ tworzac je
chocby w Paintbrushu. Easy
C Base” jest aplikacjg warta pole-
cenia zwlaszcza uczniom poznaja-
cym chemig organiczng, choé go-
towe do wykorzystania wzory che-
miczne z pewnoscia oszczedza
czas chemikowi czy biologowi.

Piotr PERKA

ecb.zip
http://www.ids.net/iles/dir
12.html
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B Rzec by sie
nieraz chciafo
..czego to ludziska
nie wydumajg”.
Juzci pozirajgc

na réznej masci

mecyje stuzace
ku zabawom

wszelakim.

Zawzdy to starczaly
ordynaryjne,
drewniane
klocuszki...

A na tera to nawet
plastykowe stroi sig
w rozmaity ksztaft.
Najwymysiniejszy
Zda sie taki
jaszczur
prehistoryczny,

w istocie z malych
kawatkow ufozony.
Nie dosc tego —
ruszany

i komputrem
programowany.

niezaleznymi elementami

Bajtak
grudzief 95

Konstrukcja zespolu napedowego, w kicrym jeden silnlk porusza dwoma

Onegdaj, a bedzie to juz ze
trzy kwartaty nazad, w lutowej
naszej gazecie dalo sig z bliska
zapoznaé z LEGOputerem. Mon-
towali my z niege przerézne cu-
denka: a to rysownice, a to Ko-
parke, a fo jeszcze insze. Wszys-
tko ruchome, elekironami z bate-
rii pedzone i czarownym pulpitem
kierowane. Myéle¢ by sie zdalo —
koniec éwiata i pomysiunku kres.

A tu nie! W nie tak bardzo od-
legtej krainie, ojczystej ziemi LE-
GOputera wylagt sie przeca Di-
noLEGOzaur. To stwor przedpo-
topowy, z wielkiej mnogosci kloc-
kow, precikow, osiek, trybow sie
skladajacy, na statywie mocowa-
ny, trzema elektrodynamicznymi
pednikami poganiany. Wszys-
tkim pulpit czarny zarzadza, co
osiem przyciskéw i zéite kotko
na sobie nosi. DinoLEGOzaur
ogonem i glowag majta, uklony
niskie serwuje, giczoly ugina
i paszczeka Kapie. Jak to dziat-
wa dopadnie, to zamiast z dale-
ka podziwiac juz sig do zabawy
zabiera. Nie wie nawet, ze jed-
nym przyciskiem da sie wszela-
kie ruchy zapamietywac, a dru-
gim z powrotem przedstawienie
odgrywac. Tak to pulpit czarny
niby-komputrem sie staje i imagi-
nacje rozwijaé dozwala mlodym
i starym — kto tylko zechce.

DinoLEGOzaur bez elekiro-
now ruszaé niczym nie jest chet-
nym. Trza mu bateryje zafaso-
wac pod pulpit lebo czarne pu-
delko transfurmatora podlaczac.
Ubaw jest przedni i wart zacho-

EDUKACJA

Wyglada skomplikowanie, ale jest to zasadnlcza czesc korpusu
dinoLEGQOzaura

A to jest chyba ,.fatalicja” z dino LEGOzaura. System sciegien i stawow
poruszajgcych glowa i ogonem



Widadka do technorosofuy - zmonitowsny tufdw dinol EGOzaura

du, jeno czasu trza duzo wy-
datkowaé na takie karesy.
Wmiast DincLEGOzaura fun-
dowac temi klocuszkami moz-
na i HelLEGOpter, podulLE-
GOszkowiec, |...

LEGOmasz
LEGOchowski

Zestaw LEGO Technic Control
Center otrzymalis$my od:
LEGO Trading A/S,
Przedstawicielstwo

w Warszawie

04-041 Warszawa,

ul. Ostrobramska 101

tel. (022) 100914

fax (022) 6724844

Zestaw w calej okazalosci

(nie) Catkiem na powaznie

DinoLEGOzaur jest druga, paj-
nowsza wersja zestawu konstruk-
cyjnege LEGO Technic Controf
Center. Jego podstawowa cecha
jest pulpit sterowniczy pozwalaja-
cy na kierowanie praca trzech sil-
nikow elektrycznych. Pulpit ste-
rowniczy spetnia takze role cha-
rakterystyczng dla kemputerow:
zapamigtuje ruchy siinikow i pot-
rafi je odiwarzaé. Oprocz pulpitu
LEGC Control Center posiada
prawdziwe mnostwo elementow
konstrukeyjnych (przekiadni, try-
béw, osi itp.) pozwalajgcych mon-
towac nadzwyczaj skomplikowa-
ne maszyny, ktore beda napedza-
ne silnikami elektrycznymi. Ponie-
waz jakosé wykonania klockdw
LEGO jest nieomal idealna, nie
zdarzajg sie zaciedia, przypadko-
we rozigczanie sig elementow lub
Jakiekolwiek Josowe” przypadki.

Mozna powiedzie¢, ze LEGO
Control Center to idealny zestaw
dia powaznych konstruktorow,
gdyby nie jego zaskakujgca zto-
zono&é. Aby ztozyé DinoLEGO-
zaura trzeba poswigcic co naj-
mniej osiem godzin pracy, nie-

mozliwej do wykonania bez pro-
wadzgcej za rgczke instrukgii. In-
ne modele wymagajg moze
mniej czasu, lecz takze koniecz-
na przy nich jest instrukcja.

Z drugiej strony, zmontowanie
modelu wediug wiasnego pomys-
tu jest wysoce utrudnione. Pod-
stawowym ograniczeniem np.
przy samochodzie lub czolgu, sa
tylko trzy kétka. Wyglada na to, ze
celowo/niecelowo (niepotrzebne
skreslic -przyp. autora) poskapic-
no ogdlnorozwojowych elemen-
tow konstrukeyjnych. Takze prob-
lem przeniesienia napedu z oski
silnika elektryeznege na os jezdng
nie zostat w zaden sposob zasyg-
nalizowany w instrukcji np. przez
podanie kilku rozwigzan o réznym
stopniu skomplikowania.

Nowy LEGO Control Center
jest w mojej (z natury niezwykle
subiekitywnej) ocenie zestawem
wysoce wyspecjalizowanym.
Mozna z niego zmontowac tylko
kilka modeli i to Scisle wediug
instrukeji. Prace nad wlasnymi
rozwigzaniami ogranicza brak
opisu standardowych rozwigzan

oraz zestaw elementow kon-
strukcyjnych. A przeciez Dino-
LEGOzaura nie zmontuje sie
z pamieci. Czyzby miat o byé
zestaw do kontrikeji modelu do
postawienia na polce? Patrzgc
na zaangaZowanie dzieci jes-
tem sklonny przychyli¢ sie do
opinii sporego grona psycholo-
gow i pedagogow, ktorzy stwier-
dzajg, ze najbardzie] rozwijajg-
ce zabawki skiadaja sie z niede-
dykowanych elementow, kidre
mozna laczyé na wiele sposo-
bow i wyobrazaé scbie ich fun-
kcje. Co najciekawsze, kon-
strukcje nie muszg byé idealnie
realistyczne, lecz wystarczy aby
byty w miare podobne do za-
mierzonego celu i nie obligowa-
ty do postepowania wedtug kon-
kretrych zalecen. Duzo bardziej
cenie starszy zestaw LEGO
Control Center oraz tradycyjne
zestawy klockow tej firmy. Przy-
najmniej nimi moje dzieci bawig
sie samodzielnie i nie zawracajg
mi co chwila glowy problemem
inzynierskiej natury, na ktory nie
znam odpowiedzi...

Tomasz GROCHOWSKI

Wraz z LEGO

oglaszamy
gwiazdkowy
konkuts!

Nagrodami pod choinke” sg zestawy
klockéw z serii Technics. Na poczatku
Iutego sposrod nadestanych popraw-
nych odpowiedzi na pytania konkur-
sowe wylosujemy trzy osoby, ktorym
przesiemy trzy wspaniale nagrody.
Qdpowiedzi na pytanta prosimy nadsy-
fac do korica stycznia 1996 (decyduje
data stempla pocztowego) z zalgczo-
nym kuponem konkursowym.

Pytania konkursowe:

1 . W ktorym roku i z jakiego
materalu wyprodukowano plerwsze
zabawk firmy LEGO?

A. W 1930 z gliny B. W 1932
zdrewna C. W 1935 z metalu

D. W 1935 z plastyku

2. W Kktdorym roku w produktach
LEGO zastosowano tworzywa
sztuczne?

A. 1932 B. 1947 C. 1950 D. 1956

3. W ktérym roku powstala zblizona
do obecngj forma klockéw LEGO?
A 1948 B, 1852 C. 1956 D. 1863

4. w jakim miescie znajduje si
siedziba LEGO Group?

A. W Kopenhadze B. W Nowym
Jorku C. W Biflund D. W Seulu

5. W ilu krajach jest obecna LEGD
Group?
A 10B.15.C. 30D. 45

B.ue wyprodukowano dotychczas
elemertéw LEGO oraz DUPLO?
A. 13,5 miliona B. 135 miliondw

C. 135 miliardow D. 135 trylionow

7 Naile sposobdéw mozna polgezyc
6 klockéw lego posiadajacych osiem
wypustek?

A 48 B. 1296 C. 1679616

D. 103000000

Zyczymy powodzenia i oczekujemy
na odpowiedzi do 31 stycznia 1996
roku! Wyniki opublikujerny w lutowym
BAJTKLU.

REDAKCJA

Fundatorem nagréd jest ,
LEGO Trading A/S s
Przedstawicielstwo w Warszawie ':§\
04-041 Warszawa s o)

ul. Ostrobramska 101 ,’ (%)

tel. (022) 100914 =

fax (022) 6724844 v {9
g o‘es S
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B Dosc¢ powszechne
w ofercie wielu
wydawnictw slaly
sie juz ksiazki

Z dyskietkami.

Na dyskietkach
czesto zapisane sg
przykiady omawiane
w publikacjach,
interesujace

w zasadzie dla doscé
waskiej grupy
czytelnikow.
Zupeinie inng
jakos¢é maja ksiazki
z dyskietkami,

na ktorych znajduja
sie w peini
funkcjonalne
programy. Rzecz
jasna, sa one
omawiane przez
autorow, lecz

w zasadzie mozna
sie nimi postugiwac
cafkowicie
niezaleznie.

Ksigzka: Sztuczne zycie,

zestaw narzedzi badacza

Autor: Ellen Thro

Wydawnictwo intersoftland i Sams
Fublishing, Warszawa 1994
00-873 Warszawa

ul.Ogrodowa 37,

tel.ffax 620-70-04,

tel. 620-70-01 w. 271

Cena: 16,25 zt
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Jedng z ciekawszych pozycii
ksigzkowych  zacpatrzonych
w dyskietke z ciekawymi progra-
mami jest ,Sztuczne zycie” Ellen
Thio, wydana przez Intersof-
tland we wspdlpracy z Sams
Publishing. Juz sam tytul wska-
zuje jednoznacznie na to, co
znajduje sie wewnatrz ksigzki.
Sg tam opisy rozmaitych progra-
moéw komputerowych zwigza-
nych z symulacja zZywych orga-
nizmow. Cczywiscie, ,Sztuczne
zycie” nie jest tylko opisem zalg-
czonej dyskietki. W ksiazce
znajdziemy o wiele wiecej infor-
macji, a nawet rys historyczny
badarht nad programowaniem
procesow zyciowych. Ponadto,
na zakonczenie przytoczona jest
do$¢ cobszerna literatura dia
osob pragngcych poglebi¢ swojg
Znajomose tematu.

Sama dyskietka zawiera
osiem programéw w wersjach
shareware’'owych i demonstra-
cyjnych. Sa to na tyle ciekawe
pozycje, ze warto o nich wspom-
nie¢, zwlaszcza Ze stwarzajg
ckazje do samcdzielnego ek-
sperymentowania.

ANT21

Program napisany w 1991 ro-
ku przez Rudy’ego Ruckera z fir-
my Autodesk symuluje zacho-
wanie sie¢ mrowek. Jest to apli-
kacja DOS-owa obslugiwana
klawiatura. Na ekranie mozemy
obserwowaé drogi kilku grup
mrowek roézrnych odmian (i kolo-
row), ktore zwalczajg siebie
nawzajem. Owszem, na polu gry
znajduje sie takze pozywienie,
warunkujgce rtozwdj  kolonii.
Program Ant21 dziata szybko,
jest tylko troche kopotliwy w ob-
sludze. Tutaj ksiazka przyda sie
z pewnoscia. Duzym plusem tej
pozycji jest fakt, ze moze byé
swobodnie rozpowszechniana
jako freeware.

AUTOCELL 1.1

Na temat gry Life, o regutach
zdefiniowanych przez Johna
Conwaya w 1970 roku, powstalo
juz wiele wariacji. Jedng z nich
jest program opracowany przez
Paula Keeta i Matta Pearsona.

AutoCell jest aplikacjg dla Win-
dows 3.1 i pozwala w interakcyj-
ny sposob zdefiniowaé rozmaite
reguly pojawiania sie¢ nowych
i przezywania istniejgcych ko-
morek na roznych cbszarach
planszy. Mozna zdefinicowac do
16 réznych fragmentow dia cyf-
rowego 2ycia.

BSIM V. 2.0

BSIM to program typu mode-
lowania ekologicznego. Napisa-
ny przez Paula Deala program
jest wiasciwie catym Srodowis-
kiem do cyfrowej hodowli orga-

nizmoéw posiadajgcych prosty

kod genetyczny, zyjgcych w &ro-
dowisku zawierajgcym tlen,
dwutlenek wegla, przez ktore

przeswieca swiatto stoneczne.
BSIM jest programem podob-
nym do opisywanej w numerze
1/95 Tierry Thomasa Raya, lecz
zasadniczo prostszym, zardwno
w obsludze, jak i zalozeniach te-
oretycznych.

CA DEMO

Autodesk Inc., firna znana
przede wszystkim z zaawanso-
wanych aplikacji inzynierskich,
zajmuje sie takze problematyka
automatow komérkowych — Cel-
lular Automata. CA Demo jest
programem  demanstrujgcym
rozmaite schematy ewolucji au-
tomatow komérkowych, z kto-

rych niektére znajduja nawet
zastosowania techniczne np.
w dziedzinie przewodnictwa
cieplnego lub dyfuzji. CA Demo
to wlasciwie dwa programy:
dwuwymiarowy i tréjwymiarowy.
Oba warte cbejrzenia.

CELLMASTER 1.0

CeliMaster to program firmy
Sintair Software. Jest to okrojo-
na wersja programu komercyj-
nego, kidry rozszerza symulacje
LLife” na inne reguly niz zapro-
ponowane przez Conwaya. Cel-
IMaster umozliwia obserwacje
ewolucji zbiorow zlozonych
z czterech rodzajéw komérek
i wlasnoreczne definiowanie re-
gut gry. Dodatkowo za pomoca
myszki mozna ingerowac bez-
posrednio w rozwd] komorek,
dorysowujgc nowe wprost na
planszy. CellMaster posiada tak-
ze bogatg biblicteke typowych
ksztaltow — stacjonarmych i wed-
rujgcych.

GALAXY

Znany od wielu lat problem
ewolucji zbioru N-cial demonstru-
je program Galaxy napisany
przez Michaela Cornelisona. Jest

to aplikacja dla srodowiska Win-
dows, ktéra pozwala S$ledzié
zmiany zachodzgce w gromadzie
losowo umieszczonych w okien-
ku ,gwiazd”, posiadajgcych pew-
ng predkost poczatkowsg i przy-

L hid
CobmisinPrsaon [

EESE R




MR ¢ Ui!..'-ll.l‘.l]i', WU r=c411=,
2 4:3,8Y)

Mema dzer programbw

Opl:jcu Okno Pomoc

[

File Clear Hélp

il

AutoCell 1.1 - UNTITLED.CEL EE!

Uczysz sie nowego jezyka
w sposob naturainy, bez wku-
wania stowek i bez zmudnego

lezeli po kilku godzinach
pracy znajdziesz czas na pol

ciggajacych sie sitami grawitacii.
Oczywiscie, wszystkie parametry
(liczbe gwiazd, predkosc, stala
grawitacji itp.) mozna zmieniaé¢
Z poziomu menu ekranowego.
Galaxy rozwigzuje jednak za-
danie dos¢ wolno, wiec urucha-
mianie programu dia liczby ciat
wigkszej niz 50 wymaga aniel-
skiej cierpliwosci (przynajmniej
na komputerze z procescrem
486 — nie wiem jak z Pentium).

GAME OF LIFE 1.0

Kolejna wariacja na temat kla-
sycznege Life. Frederick Vollmer

nie wprowadzit do swojej apli-
kacji pracujgcej w Srodowisku
Windows zadnych zmian w po-
réwnaniu z regutami Conwaya.
Jest to na pewno program dzia-
tajgcy szybko i pozwalajacy
przesledzi¢ ewolucje uktadow
o rozmaitym stopniu poczatko-
wego wypeinienia planszy.

LIFE WORKSHOP 1.33
Firma o poetyckiej nazwie lvo-
ry Tower Software (lvory Tower

| to wieza z kosci stoniowej)

przedstawia program do bada-
nia wiasciwosci automatdw ko-
moérkewych w ortogonalnej sieci

| kartezjanskiej oraz heksagonal-

nej. Mozna takze regulowac za-

. sady rozwaju systemu.

Wszystko bytoby interesujgce,
gdyby nie przerazliwa powol-

. nosc dziatania aplikacji napisa-

nej w Visual Basicu 2.0. Po
prostu nie daje sie doczekaé na
zadne sensowne wyniki.

Tomasz GROCHOWSKI

wertowania gramatyki.

SITA LEARNING SYSTEM umo-
Zliwia wprowadzenie naszego or-

ganizmu w stan
gtebokiego od-
prezenia oraz
skuteczng nauke
w tym stanie
Dzigki metodzie
SLS przyswajasz
niezbedna wie-
dze, utrwalasz
w pamieci teksty
wystapien, do-
wolne liczby, da-
ty lub argumenty
do prowadzenia
negocjacji.

Skutecznosc SITA
LEARNING SYS-
TEM potwierdzity
badania nauko-
we przeprowa-
dzone miedzy
innymi przez dr.
lanusza Zydro-
nia (Uniwersytet
A. Mickiewicza w Poznaniu),
prof. dr. Rainera Dietericha
(Uniwersytet Bundeswehry w
Hamburgu). ,Po tygodniowym

kursie uczestnicy przyswoili

Srednio 1138 sfow i zwrotow —
to jest mniej wigcej tyle, ile
Zawiera roczny kurs jezyka pro-
wadzony metoda tradycyjna.”

godziny relaksu, nastepnych
kilka godzin bedzie mialo
wartosc kilkunastu.

SITA LEARNING SYSTEM stosuja
miedzy innymi:
Powszechny
Bank Kredytowy
SA, Lufthansa,
Fundacga Banku
Slaskiego, BOC
Gazy, Daimler
Benz AG, Orbis
SA, IBM, Katedra
Biofizyki UL i po-
nad 90 tysiecy
prywatnych
uzytkownikow
na catym swiecie.

Blizszych informacii
o urzadzeniach i kur-
sach SITA LEARNING
SYSTEM udziela wy-
laczrny dystrybutor na
Polske firma Relaxa
oraz dealerzy:

firma Expo-service:
Warszawa, Marriott,
Al Jerozolirmskie 65/ 79,
Warszawa, Panorama,
Al. witosa 31, Gdansk, ul. Kosciuszki 5.
Krakéw, Patac Pod Baranami, Krakéw,
Megilska 21, Katowice, ul. Slowackiego
13, Lublin, Krakowskie Przedm. 55,
Sosnowiec. ul. 1 Maja 14

Lido Biuro Podrozy Turystyki | Usfug:
Wrodtaw, ul. Swidnicka 40,

Centrum Nauki Niekonwencjonalnej
Podroz w Intelekt:

Wroclaw, ul. Wiezienna 6

Zapytania pisemne na kartach pocztowych kierowac pod adres:

SITAn

01-022 Warszawa, ul. Bellottiego 1
tel. (22) 38 75 56, fax (22) 38 91 84 SYSTEM

Relaxa

Prosze o przeslanie informacji na temat SITA LEARNING SYSTEM

imig, nazwisko
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Nowe procesory do PC

Postep i wojn;

B W roku 1978
firma Intel
wprowadzifa

na rynek

procesor 8086,
stosowany

na duzg skale

w komputerach
osobistych PC.

Gdy w 1998 roku
minie 20 Ilat od tego
wydarzenia, dostep-
ne na rynku proce-
sory dila PC bedg
ponad 1000-krotnie
szybsze od 8086.

Wielomilicnowa rzesza uzyt-
kownikéw komputeréw PC po-
trzebuje co roku ogromnegj liczby
nowych, szybszych procesordw.
Wiaze sie to z faktem wzrostu
ilosci przetwarzanych informacii,
o czym Swiadczy chociazby pa-
nujgca ostatnio moda na multi-
media. Wynika z tego fakt, iz ry-
nek procesorow nigdy sig nie na-
syci, gdyz kazdy nowy ukiad
szybko stanie sie za wolny i za
malo wydajny, a jego miejsce
zajmie nowoczesniejszy nastep-
ca. Tak szybko rozwijajacy si¢
rynek oznacza dia producentéw
mikroprocesorow  mozliwosci
osiggania olbrzymich zyskow,
nawet przez wiele lat. Zaowoco-
walo to zlamaniem monopoiu fir-
my Intel, tworcy koncepeii i pier-
wszych ukiaddw serii 80x86.
W ostatnich latach pojawili sig
trzej nowi producenci proceso-
ow dla PC: Advanced Micro
Devices (AMD), Cyrix i NexGen.
Produkowane przez nich uklady
piate] generacji wykorzystuja dia
zwickszenia wydajnosci podob-
ne techniki lgczenia architektur
CISC i RISC. Méwi sie takie
o kilku innych firmach (IBM Micro-
electronics, Texas Instruments,
SGS-Thomson Microelectronics,
UMC), kidre wyprodukowaly juz
Bajtek
grudzien 95

wiasne ukiady 386 oraz 486
i niewykluczone, iz w najbliz-
szym czasie podejmg préby
stworzenia nowecczesnych pro-
cesordw z jgdrem typu RISC.
Jestesmy swiadkami niezwykle-
go postepu, ktérego motorem sa
pienigdze spoczywajgce w kie-
szeniach uzytkownikéw PC.

Z najszybszych procesorow
intela dostepne 83 obecnie (lis-
topad 1995) ukiady Pentium 133
MHz o wydajnosci ckoto 150
SPEC integer 92 (SPECint92,
dalej oznaczana przez Si92, jest
to miara wydajnosci operacji na
liczbach catkowitych zastepuja-
ca nieadekwatng juz dzi§ po-
przedniczke — Dhrystone MIPS).
W czwartym kwartale biezgcego
roku Intel zobowigzat sie do dos-
tarczania procesoroéw Pentium
Pro z pamiecig cache 256 KB,
taktowanych zegarem 150 MHz
(276 Si92), 180 MHz (327 S5i92)
craz 200 MHz (366 Sig2). Ten
ostatni procesor w operacjach
na liczbach catkowitych powi-
nien byé szybszy od dostepnego
dzisiaj procescra typu RISC
Alpha 21164 300 MHz (330
Sig2) firmy Digital Equipment.

Jeszeze w tym roku ma sie
ukazaé Pentium 150 MHz (ckolo
170 Si92), a w przyszlym - Pen-
tium 166 MHz (187 Si92), Pen-
tium 180 MHz (200 $i92) oraz
Pentium Pro 166 MHz z 512 KB
cache (327 Si92). Ponadto intel
planuje wprowadzi¢ procescry
Pentium Pro 200 MHz z pamie-
cig cache 512 KB.

Najgroznigjszy konkurent Intela
— AMD proponuje bardzo popu-
larny w Polsce procesor Am486
DX4 100 MHz (75 Si92), ktbry
plasuje sie pomigdzy Pentium €0
MHz a 66 MHz. Dostepny jest
takze Am486 DX4 120 MHz (90
§i92). AMD planuje dostarczyc¢
w 1996 roku procesor K& 100
MHz (150 Si92), a pozniej K5 150
MHz (220 Si92), cbiecujgc na ko-
niec 96 roku ukiad K& o wydaj-
nosci 300 Si92. Jednak po nie-
dawnym wprowadzeniu Pentium
Pro nalezy spodziewaé sie reakcji
2ze strory AMD.

Firma NexGen produkuje pro-
cesory klasy Pentium tansze

y

o okolo 10-20% od produkiéw In-
tela. Nx586 P120 to odpowiednik
Pentium 120 MHz, zas Nx586
P133 odpowiada Pentium 133
MHz. Nie miatem stycznosci z ty-
mi uktadami, ale spotkatem sie
z oplniami o ich znacznie mniej-
szej od Pentium efektywnosci. Fir-
ma planuje takze uklad Nx686
P133 o wydajnosa procesora Intel
Pentium Pro 133 MHz. Ta ziosliwa
konkurencja stuzy wygraniu wojny
o uzytkownikow PC, kiérzy cheac
czy nie cheae beda zwyciezcami.
Cyrix planuje wyprodukowad
w biezacym roku procesory M1
100 MHz (160 Sig2) i M1 120
MHz (190 Si92), zas w przysz-
tym M1 133 MHz (210 Sig2).
Oczywiécie nie wszysikie te
plany musza zosiac zrealizowane,
nalezy wiec z ostroznoscig pod-
chodzi¢ do umieszczonych powy-
Zej danych, zas podane wartosci
wydajnosci traktowaé jako orienta-
cyjne, z uwzglednieniem mozli-
wosci przereklamowania proceso-
row przez ich producentow. Praw-
dziwa efektywnosé tych ukiadow
oraz ich wady | zalety wyjda na
jaw dopiero gdy trafia one do
uzytkownikow komputerow PC.

Jak zostalo powiedziane na
wsiepie, w ciggu ostatnich 20 lat
wydajnos¢ procesorow wzrosta
1000 razy. Czy w ciggu nastep-
nego dwudziestolecia uda sie
ponownie osiagnaé 1000-krofny
wzrost predkosci? Mimo, iz nikt
nie zna odpowiedzi na to pyta-
nie, pozwolmy sobie na kilka fi-
lozoficznych refleksii.

Krdl dostepnych cbecnie pro-
cesorow RISC — Alpha 21164
taktowany jest zegarem o czes-
totliwosei 300 MHz. Zatem
w czasie kazdego jego cyklu
promien swiatla w prozni prze-
bywa droge 1 metra. Przekatna
jadra tego procesora ma ponad
20 mm diugosci (przyimijmy wy-
miary procesora 13 na 18 mili-
metrow, co daje powierzchnie
234 mm kwadratowych). Gdyby
zwiekszy¢ czestotliwost zegara
50 razy, swiatto nie zdgzyloby
w czasie 1 cyklu przebiec z jed-
nego rogu procesora do drugie-
go. Co wiecej, samo przejscie
promienia $wietinego przez pro-

cesor nie wystarczy do wykona-
nia obliczen arytmetycznych czy
do zdekodowania instrukeji. Nie-
wiele daje tez koncepcja nawi-
nigcia jadra (234 mm kwadrato-
we) na powierzchnie kuli o $red-
nicy 8,6 mm, gdyz maksymaina
odleglosé 2 punktéw w jadrze
procesora zmnigjszylaby sie hyl-
ko 2,5 raza. Mozna pokusi¢ sie
0 zmniejszenie powierzchni jad-
ra poprzez wyizolowanie pamig-
¢l podreczne] pierwszego pozio-
mu i umieszczeniu jej jake kolej-
nej sfery o wiekszym promieniu
i wiekszej powierzchni (pamigé
podreczna drugiego peziemu
miataby jeszcze wigkszy pro-
mien, czyli czas dostepu, i wigk-
szg powierzchnie, czyli pojem-
nosc). Jednak i takie podejscie
nie umozliwia rewolucyjnej zmia-
ny predkosci pracy ukiadu.
Oczywiscie nie swiadczy to
o tym, iz dni szybkiego postepu
w dziedzinie mikroprocesoréw
53 juz policzone, a jedynie poka-
zuje koniecznos¢ wyboru kon-
kreinej drogi — miniaturyzacii.
Gdyby zmniejszyé procesor
Alpha 1000 razy, jego przekgtna
wynositaby 0,02 mm, a taktowa-
nie go zegarem 300 GHz datoby
1000-krotny wzrost mocy obli-
czeniowej. Ale kazdy tranzystor
takiego procesora musiatby zaj-
mowaé powierzchnie 0.00004
pikometra kwadratowego (pikc
oznacza 10 do potegi —12),
z czego wynika, ze jego Sredni-
ca bylaby rzedu dziesieciu sred-
nic przecietnych atomow. Zbu-
dowanie takiego tranzysfora od-
tozmy do nastepnego wieku
i poszukajmy innegj drogi.
Rozwigzaniem tego moze byé
10 - krotne zwickszenie czestotli-
wo8cl zegara procesora, Zasloso-
wanie superpotoku przetwarzaja-
cego 10 instrukcji w kazdym cykiu
i umieszczenie na plycie glownej
komputera 10 takich procesorow.
Spowoduje te 1000-kmotny wzrost
mocy cbliczeniowej komputera
przy 100-krotnym wzroscie wy-
dajnosci samego procesora.
JadnakZe nie sposob przewi-
dzieé, co wymysla konstrukiorzy
procesorbw, a prawdopodobnie
pokazanie w 1978 roku projektan-
tom z firmy Intel ukladu P& skon-
czyloby sie giebokim szokiem.
Osobiscie wierze, ze za 20 lat
moc cbliczeniowa komputerow
bedzie nawet wieksza niz tu
rozwazana, ale aby sie o tym
przekonac¢, musimy poczekac,
az przysziosé odsioni swoje
tajemnice.

Mirosltaw SOBCZAK



Procesor Pentium Pro

dniu 2 listopada cdbyla sie w War-
szawie polska premiera procesora
Pentium Pro. Juz sama jego nazwa
byla zaskoczeniem, gdyz Intel
wezesdniej okreslat ten ukiad mianem P6. Nastep-
ca Pentium jest zgodny programowo z modelami
seril 80x86, w dalszym ciagu 32-bitowy, ale w
stosunku do swego poprzednika prezentuje on
znacznie bardziej zaawansowane rozwigzania
techniczne. Zaimplementowano w nim mechaniz-
my superpotoku, wykonywania instrukcji w kolej-
nosci odbiegajacej od narzuconej przez program,
ale najbardziej odpowiadajgce] dostepnym w da-
nej chwili zasobom procesera, rownolegtego wy-
konywania trzech instrukcji, przewidywania sko-
kéw i analizowania programu w przéd do 20-30
instrukeji za aktualnym wskaznikiem rozkazow.
Ulepszono takze pamigé podrgczng integrujgc
256 KB kieszen drugiego poziomu z procesorem,
co umozliwia ich wzajemng komunikacje przez
specjaina, nie blokowang, 64-bitowa szyne takto-
wang czestotliwoscig pracy jadra uktadu (dla pro-
totypowej wersji procesora jest to 133 MHz). Za-
tem oprécz zwiekszenia wydajnosci jgdra uktadu
konstruktorzy dostroili pamieé¢ podreczng tak, aby
zaspokoi¢ jego rosngcy apetyt na dane.

Inzynierowie z firmy Intel oceniaja wydajnosé
nowego procescra jako dwukrotnie wigksza od
Pentium. Poréwnujg oni przy tym Pentium Pro
133 MHz z Pentium 100 MHz (ze wzgledu na
mozliwosé taktowania ukladu szybszym zega-
rem, co wynika z zastgpienia 5-etapowego poto-
ku superpotokiem o 12 fazach).

Ten dwukrotny wzrost wydajnosci dotyczy tylko
operacji 32-bitowych, natomiast przyrost efektyw-
noéci obliczen 16-bitowych bedzie znacznie
mniejszy (Intel zapewnia, iz nowy uklad nie beg-
dzie wolniejszy od Pentium o tej samej czestotli-
wosci), Dlatege nowe procescry przéznaczone
53 gldwnie dla duzych, wieloprocesorowych, 32-
bitowych systemow.

Procesory serii 80x86 oparte s3 o architekturg
typu CISC (Complex Instruction Set Computer —
komputer o zlozonej liscie instrukgji). Architekture
te cechuje dluga lista rozkazow o réznym stopniu
ztozonoéci (od prostych typu: cli, sti, do bardzo
skomplikowanych: enter, leave) i duza réznorod-
no$é trybow adresowania. Niewatpliwie stwarza
to wygode programowania, lecz ma liczne wady,
a najwazniejszg z nich jest mata wydajnosc.

Znacznie wicksze mozliwosci stwarza odmien-
na architektura — RISC (Reduced Instruction Set
Computer — komputer o niewielkiej liczbie in-
strukeji). Charakteryzuje sie ona przede wszys-
tkim krotka listg prostych instrukcji i matg liczbg
dostepnych trybow adresowania. Rozkazy wyko-
nujg sie bardzo szybko, co w efekcie daje wiek-
szg wydajnoéé. Najszybsze dostepne mikropro-
cesory oparte sg na takich wlasnie zaloZzeniach.
Co wiecej, takze producenci procesorow typu
Ci5C, zauwazywszy wydajno$é techniki RISC
starajg sie zaadaptowac jg do swych produkiow.

Przyktadem s3 tu wiasnie nowocczesne procesory
serii x86 produkowane przez firmy Intel, AMD,
NexGen i Cyrix. Niestety, ze wzgledu na koniecz-
nosé zachowania kompatybilnoéci z 80386 kon-
struktorzy tych ukladdw nie moga przejsc bez-
posrednio na architekture RISC, gdyz zmusitoby
ich to do zmiany listy instrukgji i o uruchamianiu
istniejacego oprogramowania na nowych proce-
sorach nie bytloby mowy.

Rozwigzaniem tego problemu okazalo sie byé
potaczenie obu technik i stworzenie mieszanych
procesorow (CISC-RISC hybrid), do ktérych zali-
czajg sig migdzy innymi: Intel Pentium Pro, AMD
K5 i K6, Cyrix M1 oraz NexGen Nx586 i Nx686
(procesor Pentium mozna zaliczy¢ do tej grupy
jedynie potowicznie, gdyz zastosowane w nim
rozwigzania sg malo zaawansowane, a technika
RISC wykorzystywana w niewielkim stopniu). Aby
ocenié korzysci ptyngce z tych nowatorskich roz-
wigzan musimy pozna¢ zasady dziatania proce-
soréw typu RISC.

ARCHITEKTURA RISC

Zamieszczona cbok ramka zawiera podstawo-
we postulaty architektury RISC. Najwazniejszy
z nich jest aksjomat 1, pozostate za$ umoziiwiaja
jego zrealizowanie.

Fizycznie procesor nie jest w stanie wykonac
kazdej instrukeji w ciggu jednego cykiu, ale nic
nie stol na przeszkodzie, aby w kazdym cyklu
koficzyl on wykonanie jednego rozkazu. Zobra-
zujmy to przykladem.

Dla ustalenia uwagi zatézmy, ze przetwarzanie
kazdej instrukcji polega na wykonaniu czterech
operacji:

[F] — pobranie instrukcji (ozn. F - Feich).

[A] — wykonanie obliczen (ozn. A - Alu), czyli
pobranie 2 operandbw (z rejestréw lub z kedu in-
strukeji, nigdy z pamieci) i wykonanie na nich
operacji arytmetycznej. Ta operacja mo2e by¢
wykonana na adresach i wtedy jej celem jest obli-
czenie adresu skoku lub danych w pamieci,
a rozne tryby adresowania zalezg od zastosowa-
nej operacji.

[M] — dostep do pamieci (ozn. M - Memory ac-
cess), czyli odezyt z lub zapis de pamieci.

[W] — zapis do rejestru (ozn. W - Write), czyli
zapis wyniku operacji lub odczytanej z pamieci
danej do jednego z rejestrédw wewnetrznych
procesora.

W standardowych procesorach poszczegdine
kroki byfyby wykonywane kolejno dla wszystkich
instrukcji, zatem wykonanie kazdej z nich trwato-
by 4 cykle. Ale nalezy zauwazyé, ze kazdg z 4
operacji realizuje inny podukiad elektroniczny,
zatopiony w oddzielnym kawatku krzemu. Zatem
w okresie 4 cykli kazdy taki podukiad bytby ak-
tywny przez 1 cykl, zas przez 3 nastepne czekat-
by na swojg kolej. Wynika z tego, iz 75% mocy
obliczeniowej byloby bezpowrctnie tracone. Aby
tego uniknaé, w procesorach RISC wprowadzono
przetwarzanie potokowe, polegajgce na jedno-

B Szybki rozwoj
rynku komputerow
osobistych oraz
rosngca ilos¢
przetwarzanych
informacji powoduja
ciggle pojawianie sie
coraz nowszych

i szybszych
procesorow,

a najnowoczesniejsze
Z nich mozna uznac
za prawdziwe

dziefa elektronicznej
sztuki.

Postulaty architektury RISC
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czesnym wykonywaniu wielu rozkazéw. W na-
szym przykladzie kazdy podukiad dziala na innej
instrukcji programu. Zatem w jednym cyklu ukiad
W zapisuje wynik instrukcji 1, uklad M cdwoluje
si¢ do pamieci zgodnie z zyczeniem instrukcji 2,
uklad A wykonuje obliczenia dla instrukgiji 3, a uk-
tad F pobiera instrukcje 4. Przy takim podejsciu
nie ma strat mocy obliczeniowe] procesora,
a w kazdym cykiu konczy on wykonywac jakas
instrukcje. Poza tym poszczegdine podukiady
wykonujg na tyle proste operacje, ze mozna na-
pedzac procesor sygnatem zegarowym o czestot-
liwosci setek megahercow (np. dosteépny na ryn-
ku procesor Alpha 21164 moze by¢ taktowany
zegarem 300 MHz).

Instrukcje przeplywaja wiec przez potok proce-
sora, kazda odwiedza w jednym cykiu konkretny
podukiad, pc czym przechodzi do nastepnego,
aby jej miejsce mogta zajaé kolejna. Obrazuje to
rysunek nr 1. Indeksy przy nazwach poszczegdl-
nych operacji okreslaja numer instrukcii.

Rys. 1 Potokowe przetwarzanieinstrukcfi w
procesorze RISC

Wymienione w ramce postulaty sg Juz chyba
oczywiste.

Sprzetowa realizacja wszystkich instrukcji jest
niezbedna, aby kazdag elementarng operacje od-
powiedni podukiad mégt wykonaé w 1 cyklu, za$
sztywny format przyspiesza pobieranie rozkazow
z pamieci.

Aby dwie instrukcje moglty byé jednoczesnie
wykonywane, argumentem jednej nie moze byé
wynik drugiej, gdyz to wstrzymatoby potck do
czasu otrzymania tego wyniku, czyli pojawienia
sie¢ niezbednego argumentu (w naszym przykia-
dzie bylyby stracone 2 cykle, gdyz faza A czeka-
taby na zakonczenie faz M 1| W instrukcji poprzed-
nigj). Odpowiednio duzy zestaw rejestrow sluzy
zatem stworzeniu mozliwosci takiego ulozenia in-
strukgji, aby sgsiednie dziataly na réznych rejes-
trach (oczywiscie zadanie to spada na kompilator
jezyka wysokiego poziomu, gdyz nawet najwiek-
szemu wrogowi nie wolno zyczy¢ pisania progra-
méw w asemblerze procescora RISC). Duzy zes-
taw kieszeni to juz tylko formaino$é umoziiwiaja-
ca dostep do zgdanej komarki pamieci w krotkim
czasie.

POLACZENIE TECHNIK CISC I RISC

W procesorze Pentium Pro przetwarzanie po-
tokowe opiera si¢ na troche innych zasadach
i nieznacznie odbiega od opisanego wyzej ogdl-
nego medelu, co wynika z faktu, ze poick ma az

12 etapéw, a samo pojecie instrukcji zanika w po-
czatkowych jego fazach.

Procesor obserwowany z zewnatrz zachowuje
sie jak ukiad typu CISC, aprobujac obszerng liste
zlozonych instrukeji. Jednak rozkazy sa w nim
zamienianie na mikreoperacje (LOP — MICRO
OPeration), kiére spelniajgc opisane postulaty sa
wiasciwymi instrukcjami dla RISC-owego jadra
procesora.

W duzym uproszczeniu prace ukladu mozna
przedstawic jako niezalezne dziatanie trzech za-
sadniczych jednostek na wspélne] puli mikroope-
racji. Jednostka pobierajgco-dekodujgca wcigga
instrukcje do procesora i zamienia je na sekwen-
cje mikrooperacji, ktére po oznaczeniu jako ‘nie
wykonane' umieszcza we wspoélnej puli. Jednos-
tka wykonawcza pobiera mikrooperacje z puli i po
wykonaniu oraz cznaczeniu ‘wykonane' ponow-
nie w niej skladuje. Ostatnia jednostka zajmuje
sie wyrzucaniem z puli wykonanych mikrooperac-
ji z jednoczesnym wprowadzaniem w zycie otrzy-
manych przez nie wynikow.

Zajmijmy sig teraz dokiadnie przeplywem in-
strukcji przez procesor.

Przed pobraniem nowej instrukcji procesor
musi wyliczy¢ jej adres. Oczywiscie nie zawsze
wystarczy zwiekszenie licznika instrukgji o dhu-
gosé weiggnietego ostatnio rozkazu, gdyz trzeba
takze obslugiwac przychodzace przerwania i wy-
konywaé skoki. Co wiecej, procesor pracujgey po-
tokowo musi weiggnaé nastepng instrukcje zanim
skonczy wykonywaé aktualng. Gdy pobierze on
rozkaz skoku warunkewego nie wie jeszcze, czy
skok ten bedzie wykonany czy nie. Ze wzgledu na
analizowanie programu w przdd niezbedne jest
zgadywanie, ktére skoki sie¢ wykonajg. Nosi ono
nazwe przewidywania skokdw i opiera sie na zas-
tosowaniu regut, pozwalajgcych w 90% przypad-
kow poprawnie okreslic, czy dany skok bedzie
wykonany. Procescr Pentium Pro dla kazdego
analizowanego skoku zapamietuje w buforze ad-
reséw skokéw (BTB — Branch Target Buffer) 2 ad-
resy docelowe (dla przypadku wykonania i nie wy-
konania skoku) i historie 4 ostatnich jego wyko-
nan, co umozliwia przewidywanie sekwencji (np.
typu: jest skok, nie ma skoku, jest, nie ma, itd.).

Pobrana instrukcja rozbijana jest na mikroope-
racje, ktére bardzo dobrze nadajg si¢ do roéwno-
leglego wykonywania, gdyz spetniaja postulaty ar-
chitektury RISC: realizujg proste operacje, majg
sztywng diugosé 118 bitdw oraz wymagaja dwoch
operandow Zrodiowych i jednego docelowego.
Dostepne sa dwa proste dekodery o wydajnosci 1
pop na cykl, jeden dekoder ziozony (1-4 pop/eykl)
oraz generator mikrokodu, tworzgey dlugie sek-
wencje mikrooperacji dla najbardziej ztozonych in-
strukcji. Wigkszos¢ rozkazow zamieniana jest na
pojedyncze mikrooperacje, te bardziej ziozone
wymagaja juz kilku (1-4), a najbardziej zlosliwe
przypadki (typu enter) siegajg 200 pop.

Kolejny etap to przemianowanie rejestrow.
Pentium Pro zawiera bufor (ReOrder Bufier —
ROB) o pojemnoscl 40 pozycil, w ktdrym umiesz-
cza przetwarzane mikrooperacje. Bufor ten sta-
nowi pule mikrooperacji, na ktorych aktualnie
operuje procesor. Stad sg one przesytane do jed-
nostek wykonawczych, a po wykonaniu umiesz-
czane na swoich migjscach, aby jednostka usu-
wajgca mogla je wymazac, zapamietujac wyniki
ich pracy we wiasciwych rejestrach. Z kazdg po-
zycja ROB zwiazany jest jeden fizyczny rejestr



(mogacy zmiesci¢ liczbe catkowitg badz zmien-
nopozycyjna), do kibrego wpisywany jest wynik
dzialania mikrooperacji. Zatem P6 dysponuje 14
rejestrami standardowymi 1 40 dodatkowymi.
Podczas usuwania mikrooperacji z ROB zawar-
tosé jednego z tych 40 rejestréw fizycznych (od-
powiadajgcego usuwanej pop) jest przepisywana
do jednego z 14 rejestrow logicznych. Wprowa-
dzenie dodatkowych rejestrow ogranicza wza-
jemne uzaleznienia pemigdzy mikrooperacjami.

Niezbedne jest zatem przemiancwanie logicz-
nych rejestrow operandow zrodlowych | docelo-
wych mikrooperacji na wiasciwe rejestry fizyczne.
Aktualne przypisania rejestréw pamietane sg
w tablicy RAT (Register Alias Table).

Nastepnie do mikrooperacji dodaje sie dodat-
kowe bity stanu, umozliwiajgce poZniejsze wyko-
nywanie programu w zmienionej kolejnosci, ok-
reslajgce zaleznosci od innych pop, znacznik
czasu (pozwalajacy ustalic pozycje w wykonywa-
nym programie) | inne informacje, jak np. ktore
jednostki wykonaweze s3 w stanie obstuzy¢ dang
operacje.

Do tego momentu instrukeje byly przetwarzane
w porzadku narzuconym przez program, lecz od
teraz o kolejnosci wykonywania mikrooperacji be-
da decydowaly dostepne zasoby i zaleznosci od
innych pop (jesli jedna operacja zalezy od wyniku
poprzedniej, obie musza by¢é wykonane w zada-
nym porzadku).

Poduklad sterujgcy wykonaniem, nazywany
Reservation Station (RS), odpowiedzialny jest za
ustalanie kolejnosci wykonywania mikrooperacii.
Dysponuje on pigcioma jednostkami wykonaw-
czymi (oznaczonymi na schemacie procesora ko-
lorem bigkitnym), w tym dwoma jednostkami cat-
kowitoliczbowymi (1U), dwoma jednostkami gene-
racji adreséw (AGU) oraz jednostkg operacji
Zmiennopozycyjnych (FPU). RS potrafi w kazdym
cyklu skierowac 5 uop do jednostek wykonaw-
czych, ale poniewaz niektére z nich mogg opra-
cowywaé wyniki przez wiecej niz 1 cykl, srednio
w kazdym cyklu wykonywane sg 3 nowe Hop.
Aby RS skierowal mikrooperacje do wykonania,
musza byé spetnione warunki: pop nie moze byé
zalezna od wyniku, ktory jeszcze nie zostat obll-
czony, operandy operacji musza byé gotowe
i wlasciwa dla tego typu pop jednostka wykonaw-
cza musi byé wolna. Jesl kilka pop zgromadzo-
nych w ROB spetnia te warunki, to wybierana jest
pierwsza w kolejnosci, wedtug sekwencji progra-
mu. Mime iz wigkszos¢ pop moze byé wykonana
w jednym cyklu, istniejg zlozone przypadki wyma-
gajace znacznie wigkszej liczby cykli zegarowych
(jednak ezekajgc na wynik takiej skomplikowane]
operacji procesor nie jest wstrzymywany, a wyko-
nuje inne pop). Po wykonaniu pop ustawiany jest
jei znacznik zakonczenia, za$ wynik obliczen
przesylany jest do potrzebujgcych go pop.

Wszelkie zadania cdezytu z lub zapisu do pa-
mieci zewnetrzne] skladowane sg w odpowie-
dzialnym za ich realizowanie buforze zarzadzania
pamigecig (MOB — Memory Order Buffer). Mecha-
nizm sterujgcy bufora zaprojektowany jest tak,
aby zadania odczytu mogly wyprzedzac zalegte
Zgdania zapisu, co zapewnia szybkie Scigganie
potrzebnych cperandéw z pamieci. Cczywiscie
zapisu do pamieci nigdy nie mozna wykonywaé
z wyprzedzeniem, gdyz nie bedzie mozliwosci
pbzniejszego cofnigcia go, jesli okaze sig, ze nie
powinien on by¢ wykcnany.

Po wykonaniu mikrooperacje trzeba usungé
z ROB. Jednostka usuwajaca sprawdza, ktére
uop mozna usungé, aby zachowad wiasciwg ko-
lejnoéé obliczen oraz obstuge wyjatkéw, przer-
wan i nie trafionych skokéw. Przy usuwaniu uop
wynik jej pracy wpisywany jest do konkretnego
rejestru (jesli w ogole uop daje wynik w rejes-
trze), zas do RAT przesylana jest informacja
o mozliwosci ponownego uzycia danego rejestru
fizycznego i odpowiadajgee] mu pozycji ROB.
Usuwanie ucp realizowane jest tak, aby wykona-
nie programu z zewnatrz wygladato na przepro-
wadzane w zadanej przez program kolejnosci.

Jesli skok warunkowy zostal poprawnie przewi-
dziany to przy jego usuwaniu nie ma zadnych
probleméw, jest on po prostu wymazywany
z ROB. W przeciwnym razie wiele mikrooperacji
w ROB musi zostaé zaznaczonych jake ‘do usu-
nigcia’ i wiele wpiséw w BTB trzeba wymazaé.
W takim przypadku mechanizm superpotcku po-
kazuje swe negatywne oblicze, a efekty wszys-
tkich wykonanych ,na zapas” instrukcji sg bez-
powrotnie tracone. Srednio dopierc po 8 cyklach
straty zostajg ponownie uzupelnione powstate
w potoku luki.

Aby ograniczyc liczbg skokow warunkowych
twérey procesora dodali do listy rozkazow in-
strukeje warunkowego przeslania (conditional
mov). Poza tym, dla przyspieszenia dziatania,
kompilator mozne zoptymalizowaé kod programu
{w Pentium byt to warunek niemal konieczny).

Procesor Pentium Pro jest niewatpliwie kro-
kiem w przysztosé. Jednak konkurenci firmy Intel
taki krok wykonali wezesniej, a zmiana nazwy uk-
ladu z P6 na Pentium Pro potwierdza fakt, iz pod
wzgledem zastosowanych mechanizmow tylko
nieznacznie wyprzedza on uktady AMD K5
i NexGen Nx586, pozostajgc procescrem pigtej
generacji.

Mirostaw SOBCZAK

Schemat blokowy
procesora Pentium Pro.
Po iewej od bloku RS
wykonanie przebiega

w kolejnosci zgodnej z
programem,

zas po prawej

w kolejnosci dajgcej
maksymalng efektywnosc.
Kolorem Zoltym
oznaczono kieszenie,
fioietowym bufory,

a bigkitnym Jednostki
wykonawcze.
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B Ciezkie jest
2ycie uzytkownika
peceta — takie
wraZenie mozna
miec¢ obserwujgc
tendencje
panujace

na rynku
komputerowym.
Wediug badari
specjalistow
amerykanskich,
jesli chcemy
mie¢ komputer
przez caly czas
nowoczesny,
mogacy sprostac
wymaganiom
nowych generacji
oprogramowania,
to Srednio

co osiem
miesiecy

musimy
dokonywac
kosztownych
modernizacji.

Procesory udostepnita firma:
TCH Components

02-593 Warszawa

ul. Rostafifiskich 4

tel. 48-71-72

fax 48-12-06

Ceny {bez VAT):
Cyrix 5x86: 139%
Pentium Overdrive 33/83: 329%

18 gision os

Teoria ta potwierdza sig, gdy przyjrzymy sie ce-
nom podzespolow. Jeszcze pét roku temu za pro-
cesor 486DX2/66 uznawany wtedy za standard
~domowo-biurowy” trzeba bylo zapiacié okoto 600
zt. Dzi za 600 zt mozna mieé¢ Pentium 75, a cena
poczeiwej 486 spadia ponizej 200 zl. Podobna za-
leznosé dotyczy dyskow twardych — za taka sama
kwote mozna dzisiaj kupi¢ dysk dwukrotnie wigk-
szej pojemnosci niz kilka miesiecy wstecz.

Modernizacje komputera sg zawsze dla uzyt-
kownika kiopotliwe. Pomijam nawet oczywisty fakt
koniecznosci zgromadzenia do$¢ pokaZznej kwoty
pieniedzy, gdyz réwnie powaznym problemem jest
sprzedaz starych podzespotow za godziwe pienig-
dze. Oglaszajgcy sie w prasie poSrednicy placg
bowiem nawet za praktycznie nowe podzespoty na
gwarancji 75% ceny netto (bez VAT). Nie ma za-
tem eo liczy¢, ze za wspomniang 486-tke dosta-
niemy duzo wiecej niz 100 zi!

Pojawienie sie na rynku Windows 95 wyznaczy-
o nowy standard procescra zapewniajacego
w miarg komfortowg prace: Pentium. Tak wiec
cbojetnie czy uzywamy jeszcze archaicznej 386,
czy tez stabszej wersji 486, musimy myslec
o przesiadce na Pentium.

PROBLEMY

Dzieki duzej uniwersalnosci plyt giéwnych 486
nie bylo dotychczas klopotu ze zmiang procesora.
Przesiadka na Pentium jest jednak czesto kiopotli-
wa. Po pierwsze: nie ma plyt glownych, do ktorych
mozliwe jest wlozenie procesoréw zarowno 486

[
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jak i Pentium. Konieczno$é wymiany piyty glownej
lezy wiec poza dyskusja.

Po drugie: sterownik magistrali lokalnej. Znako-
mita czesé plyt uzywa magistrali Local Bus i za-
pewne wielu uzytkownikow ma karte graficzng te-
go typu.

Tymczasem wszystkie nowe plyty gldwne wypo-
saza sie w magistrale PCl, kibra prawie w 100%
wyparta Local Bus. Stara karta graficzna oczywis-
cie nie bedzie pasowac i trzeba bedzie jg wymie-
nié. Mniejszy problem jest ze sterownikiem dys-
kéw. Obojetnie czy jest on standardu 1SA, czy Lo-
cal Bus, w 99% bedzie on zupeinie zbedny, gdyz
nowe plyty gléwne wyposaza si¢ w sterownik
EIDE zintegrowany z plytg.

Procesor Pentium ma 64-bitowg szyne danych,
w stosunku do serii 386 i 486 jej szeroko$é ulegia
podwojeniu. Dla uzytkownika objawia sie fo w mo-
mencie montowania na plycie gléwnej pamieci —
konieczne jest obsadzenie dwdch zamiast jednego
banku. Tak wiec, jesli na starej plycie mielismy tyl-
ko 1 medul SIMM 4 MB, teraz trzeba bedzie doku-
pic drugi. Od mniej wigcej roku ugruntowat sie
rdwniez standard typu pamieci. Wygraly zdecydo-
wanie diugie SIMM-y typu PS/2, prawie wszystkie
nowe plyty wykonuje sie wylacznie dla nich. Jesli
zatem pamieci na starej plycie sa starego typu
(krotkie, trzydziestostykowe), znodw nie obejdzie
sie bez klopotliwej wymiany.

Koniecznoéé zapelnienia dwoch bankéw pamieci
ma tez swoje dobre strony. Z 8 MB pracuje sie
znacznie bardziej komfortowo niz z 4 MB. Ta praw-
da jest zapewne wszystkim dobrze znana, szkoda
jednak iz operadji powiekszenia iloSci pamieci nie
mozna ze wzgleddw finansowych opdZnié w czasie.

Podsumowujgc: zmiana procesora na Pentium
moze oznaczaé¢ konieczno$é wymiany poza plyta
giowng takze karty graficznej i pamieci.

KOMBINACJE

Powyzsze kiopoty dosfrzegli producenci proce-
sorow, postanawiajgc wypuscié na rynek wersje
Pentium dostosowang de 32-bitowej magistrali
4886. Nie bylo to zadanie latwe, co mozna stwier-
dzi¢ po diugim opéZnieniu — wejScie na rynek
procesora Overdrive przesuneto sie w czasie o kil-
ka miesigcy.

Jak wspomniatem, filozofia rozwigzania sprowa-
dza sie do polaczenia 64-bitowej magistrali wew-
netrznej procesora Pentium z 32-bitowa magistra-
lg 486 za pomocg specjalnege interfejsu. Nie jest
to oczywiscie nowosc, w podobny sposob zostat
skonstruowany procesor 3865X.

Korzysci sg oczywiste: zachowujemy starg plyte
giéwna, pamigé i peryferia, uzyskujac znacznie
lepszg wydajnos$¢ komputera. Przy rownorzednej
czestotliwosci taktowania, wydajno$é procesora
Overdrive bedzie jednak mnigjsza od Pentium, co
wigze sie 2z koniecznoscig przepychania danych
przez wezsze Swiatlo szyny danych.

Obecnie na rynku dostepne 83 dwa procesory
tego typu: Cyrix 5x868 100 MHz i Intel Pentium
Overdrive 33/86 MHz.



INTEL

Podstawowg zaletg konstrukeji Intela jest firmowoese™. Ogromna
czeséé plyt gidwnych pod 486 ma mozliwesé ustawienia typu proce-
sora na P24T. Skrot ten oznacza whkasnie Pentium Overdrive. Proce-
sor zostat zintegrowany z radiatorem, wentylatorem i regulatorem
napiecia 3,3 V. Dzieki temu P24T mozna bez kicpotu wiozyé do star-
szych plyt gtéwnych, nie posiadajacych stabilizatora napiecia 3,3 V.

Instalacja w praktyce sprowadza sie do wiasciwego ustawienia
zwor na plycie glownej zgodnie z jej instrukejg obshugi, wiozeniu pro-
cesora w gniazdo i péznigj sprawdzeniu dziatania calo$ci za pomocg
zalgczonego oprogramowania diagnostycznego. Wydajnose zmie-
rzona za pomoca popularnych programow testujacych wypada cal-
kiem niezle (tab. 1), nieco gorzej wypadty subiektywne osiagi w apli-
kacjach, mozna stwierdzi¢ iz odpowiadaja one wydajnosci rniej wie-
cej Pentium 75 MHz.

ISYBUEBRRRIIRRI PP

Niestety, rzeczywisto$c jest troche bardziej skomplikowana. Intel
dos¢ diugo zwlekat z wypuszczeniem procesora na rynek, przez co
producenci phyt gtdwnych zmuszeni zostali do dostosowania ich do
P24T .na sucho”, tzn. wylacznie na podstawie opisdw technicz-
nych. Skutek jest taki, ze nie na wszystkich plytach Overdrive pra-
cuje poprawnie. Czasem komputer zawieszat sie podczas wezyty-
wania systemu operacyjnego, gdzie indziej byly problemy z pracag
w Srodowiskach wielozadaniowych (Win 85, G5/2). Wprawdzie
problemy mozna bylo wyeliminowaé wylgczajac wewnetrzng pa-
mie¢ cache procesora, ale wiedy dramatycznie spadata wydajnosc
(nawet pieciokrotnie).

CYRIX

Konstrukcja ta jest podobna do opisanej powyzej i bazuje na
wiasnym opracowaniu jednostki centralnej zgodnej w duzej czesci
z Pentium. Réznice dla uzytkownika sprowadzajg sie do braku
wentylatora (uklad nie grzeje sie mocno, co niediugo powinno zao-
wocowac szybszymi wersjami) i zasilania wylgcznie napigeciem 3,3
V. Procesor mozna zatem wlozy¢ wytacznie do plyt z regulatorem.
Mimo taktowania szybszym zegarem, wydajnosc jest prawie taka
sama jak dla Pentium Overdrive (tab. 1). Niestety, kos¢ pracowala
poprawnie tylko w jednej plycie glownej z naszych zascbéw —
ASUS PVI-SP3,

NABYWCO STRZEZ SIE

Kupujge procesory tego typu nalezy byc¢ bardzo ostroznym, gdyz
nie mozna mie¢ 100% gwarancji, Ze bedag one dziata¢ w posiada-
nej phycie gtownej. Diatego koniecznie nalezy zastrzec sobie mozli-
wost zwrotu kodci | gotéwki, np. po 5 dniach, co powinno wystar-
czy¢ na dokiadne i wnikliwe przetestowanie.

Robert MAGDZIAK
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PR Podstawowym zadaniem WinChec-
B kit'a jest testowanie oraz ocena spraw-
nosci | szybkosci poszezegblnych kom-
ponentéw systemu. Badaniu poddawana jest
plyta gtébwna, pamie¢, karta graficzna oraz urzg-
dzenia zewnetrzne (dyski twarde, stacje dys-
kéw, faxmodemy). Po zakoriczeniu calej proce-
dury mozna przejrzeé wyniki i poréwnat je z ot-
rzymanymi wczesniej. W tej wersji programu
zrezygnowano z enigmatycznych oznaczen
szybkosci (Dhrystones, Whetstones) na rzecz
jeszcze bardziej tajemniczych CheckMark'ow.
Pojecie tej jednostki jest bardzo szerokie, bo-
wiem moze ona byé uzyta do wyrazania szyb-
kosci procesora, koprocesora, karty graficznej
i twardego dysku. Niestety, Zapomniano o coraz
czesciej spotykanym urzgdzeniu, jakim jest
czytnik CD-ROM. Co prawda program wykryje
jege obecno$é, natomiast ani sléwkiem nie
wspomni o parametrach i osiggach.

Poza przeprowadzaniem testéw WinChecklt
potrafi sprokurcwaé szczegotowy raport doty-
czgcy aktualnej konfiguracji systemu, wykorzys-
tania pamigci, przerwan, jednostek pamigci ma-
sowej itp. Wszystkie te dane moga byé pordw-
nywane z ctrzymanymi wczesniej, co umozliwia,
w razie zajstnienia ewentualnych problemow,
wykrycie ch przyczyny. Shuzy temu tez special-
ny edytor plikbw konfiguracyjnych pokazujgcy,
czy | gdzie nastapity zmiany pomiedzy ich roz-
nymi wersjami, Innym sposobem na unikniecie
kiopotow przy zmianach sprzétowych badz
programowych jest utworzenie ,dyskietki reani-
macyjnej”, na ktdrej zostajg zapisane pliki konfi-
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guracyjne (autoexec.bat, config.sys, i wszystkie
0 rozszerzeniu ,.ini"), a takze inne, o podstawo-
wym znaczeniu dla systemu Windows. Na dys-
kietce zostanie réwniez nagrana zawartoscé pa-
mieci CMOS oraz specjalny program pozwalaja-
cy na tatwe odzyskanie potrzebnych danych.

Niemal wszystkie swoje watpliwosci mozna
rozwiac po skorzystaniu z rozbudowanego sys-
temu pomocy. Pojecia techniczne, porady i spo-
soby rozwigzania wielu probleméw znalazly
swoje miejsce w obszernym leksykonie. Infor-
macja jest rzetelna, a poza tym, w wiekszosci
wypadkow, dosyé tatwo przyswajalna.

Ci, ktdrym udalo sie kupi¢ sprzet bez instruk-
cji, badz tez natrafili na niewyttumaczalne trud-
nosci przy instalacji dodatkowych podzespolow
powinni skorzystaé z ustug Doradey (Setup Ad-
visor). Poradzi on, bazujge na aktualnych da-
nych o systemie, czy dany komponent bedzie
pasowat do reszty i jak powinien by¢ skonfiguro-
wany. Do wyboru jest blisko 150 typéw kart gra-
ficznych, muzycznych, sieciowych oraz myszek
i modemow. Majge to za soba mozna jeszeze
udac sie do Sklepiku z Oprogramowaniem (Soft-
ware Shopper), gdzie otrzymamy informacje
o wymaganiach sprzetowych blisko 2000 apli-
kacjl, a takze o ich producencie i przyblizonych
cenach. Gdyby ckazalo sie, ze nasz komputer
nie spetnia ktdregos z kryteriow, program ustuz-
nie o tym peoinformuje.

WinChecklt zostat wyposazony w frzy mate
aplikacje towarzyszace. Pierwsza z nich sluzy
do usuwania powtarzajgcych sie, zbednych pli-
kow. Kolejna do odinstalowywania calych apli-
kacji windowsowych, Ostatnia za§ ma za zada-
nie zrobité porzadek z pamigcig. Polega to na
zebraniu rozsianych wolnych blokéw pamigci
w jeden (defragmentacja) oraz ewentualnym wy-
rzuceniu z Virtual Memory tych blokbw, kiére
mieszczg sie w pamigcl fizycznej. Pozwala to
znaczne ograniczenie odwolan do pliku wymia-
ny (swap-file), a tym samym przyspieszenie pra-
cy systemu.

Podsumowujac, WinChecklt okazuje sie byt
programem catkiem przydatnym, szczegolnie
oscbom, ktére maja pod swg opieka wiecej niz
jeden komputer. Zaawansowane metody testo-
wania i konfigurowania z pewnosecig pomoga,
jesli nie uniknag, to chociaz szybko usunaé awa-
rig. Na duze uznanie zastuguje stownik kompute-
rowych poje¢ oraz szata graficzna tak programu,
jak i pudetka i instrukcji. Niestety, zupelnie pozy-
tywna ocene psuje fakt zignorowania istnienia
CD-ROM-u podczas testéw oraz w poradach
technicznych. Inng wada s3 nikle mozliwosci
programu usuwajgcego aplikacje. Zupelnie zre-
zygnowano Z jakiejkolwiek analizy mozliwych po-
wiazan miedzy plikami. WinChecklt niecdmien-
nie sugeruje skasowanie albo gidwnego pliku, al-
bo za jednym zamachem calego katalogu, mimo
istnienia w nim jeszcze innych aplikacji (1).

Krzysztof WLODARSKI
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Szyfrowanie algorytmem DES

B W dzisiejszych
czasach
obserwujemy szybki
wzrost ilosci
informacji
przeplywajacych
przez rézne sieci

i systemy
komputerowe.

W zwigzku z tym
coraz czesciej
stajemy w sytuacji,
gdy chcemy ukry¢
przed oczami innych
pliki zawierajgce
sprawozdania
finansowe, umowy,
pamietniki czy
nawet listy. Zdarza
sie tez, ze musimy
przesiac poczta
elektroniczng tego
typu informacje.
Nalezy sie zatem
zalroszczy¢

o bezpieczenstwo
naszych danych.

Istnieje wiele roznych szyfrow,
jednak ten artykut trakiuje tylko
o jednym z nich, mianowicie 0 po-
pularnym standardzie DES (Data
Encryption Standard). Zostal on
opracowany przez firme IBM
i wprowadzony w 1977 roku przez
Narodowe Biure Normalizacji (Na-
tional Bureau of Standards) celem
szyfrowania danych nieutajnio-
nych przez agendy rzgdowe USA.
Nie jest to zatem szyfr bardzo
mocny, ale do zastosowar niepro-
fesjonalnych w pelni wystarcza.

Algorytm DES uzywa 64-bito-
wych Kkluczy, skladajgcych sie
z oémiu osmiobitowych bajtow.
W kazdym bajcie najbardziej zna-
czacy bit jest bitem parzystosci
i nie wchodzi w sklad rzeczywiste-
go klucza uzywanego przy szyfro-
waniu. Zatem faktycznie klucze sg
56-bitowe. Podanie na wejscie al-
goryimu klucza i €4-bitowej danej
wejsciowej powoduje pojawienie
sie na wyjsciu odpowiedniej (za-
szyfrowanej lub odszyfrowanej)
danej wyjsciowej (oczywiscie
o diugosci 64 bitow).

Przed dokdadmym omowieniem
algorytmu nalezy pokrotce opisa¢
stosoang konwencje nazewnic-
twa bitow. Wiekszos¢ operacji
wykonywana jest na liczbach 64-
bitowych, przy czym numeracja
bitéw odbiega od ogélnie przyjetej
w informatyce. Kolejne bity liczby
przedstawionej w postaci dwojko-
wej numerowane s3g od strony le-
wej do prawej. Bit najbardziej
znaczgcy jest oznaczony nume-
rem 1, a bit najmniej znaczacy
numerem 64.

Powrdcmy do opisu algorytmu.
Z podanego na wejscie klucza
K tworzy si¢ 16 pomocniczych
kluczy czastkowych K1-K16 uzy-
wanych w kolejnych krokach
szyfrowania. Sposoéb ich uzyski-
wania jest nastepujacy: wejscio-
wy Klucz K poddawany jest per-
mutacji PC1, ktéra odrzuca bity
parzystosci i zmienia kolejnosé
pozostahych bitdw zgodnie z ta-
bela TPC1 (umieszczona w listin-
gu asemblerowej procedury szyf-
rujgcej). Otrzymany w ten sposob
ciag 56 bitow jest dzielony na
dwie réwne czesci po 28 bitow
i przechowywany w rejestrach
edx (czesc lewa — bity bardziej
znaczace) | eax (czesc prawa —
bity mniej znaczace). Cztery naj-
bardziej znaczgce bity tych rejes-
trow pozostaja nie wykorzystane.
Nastepnie wykonuje sie 16 razy
dwa kroki algorytmu:

1. Obrét w lewo 28 bitéw obu
czesci klucza niezaleznie od sie-
bie o liczbe bitéw odczytang z ta-
beli TSH (indeksem w tej tabeli
jest numer i szukanego klucza Ki).

2. Wykonanie permutacji PC2
na obu potéwkach klucza, czyli na
64-bitowej danej. umieszczonej
w rejestrach edx, eax, co w efek-
cie daje 48-bitowy Klucz czgstko-
wy Ki (przechowywany w pier-
wszych (lewych) 48 bitach liczby
64-bitowej).

Wygenerowaniem tych 16 klu-
czy czastkowych K1-K16 zajmuje
sie procedura ‘GenKIu' gromadza-
ca efekty swej pracy w tabeli
‘KluczTab'.

Nadszedi czas na analize
wlasciwe] procedury szyfrujacej
(i deszyfrujacej zarazem). Dana
wejsciowa (64-bitowa) zostaje
poddana permutacji IF, a nastep-
nie podzielona na dwie czesci:
lewa (bity 1-32) i prawa {bity 33-
64). Nastepnie 16 razy powtarza
si¢ podstawowy krok algorytmu,
w ktérym prawa czesc liczby

przepisywana jest do lewej, zas
lewa po zsumowaniu modulo 2
(xor) z wynikiem pewnej funkciji
oznaczonegj f przepisywana jest
do czesci prawej. Jest to jak gdy-
by zamiana potowek liczby miej-
scami poprzedzona wykonaniem
na lewej poléwee funkcji xor (su-
ma modulo 2) z wynikiem funkgji
f. Po wykonaniu tych 16 krokow
wykonuje si¢ permutacje IPN
{odwretng do IP, co mozna zapi-
saé: IP(IPN(O)=IPN{IP(x))=x) co
w wyniku daje 64-bitowa dang
wyjSciowa.

Pozostaje jeszcze opis funkeji f.
Otdz jej wynik jest uzalezniony od
dwéch argumentdow: 32-bitowej
prawej czesci szyfrowanej danej
(bity 33-64) i 48-bitowego klucza
czastkowego Ki. Prawa czesc licz-
by szyfrowanej jest rozszerzana
do 48 bitow, przez wykonanie na
niej permutacji E. Jej wynik jest
sumowany modulo 2 {xor) z kiu-
czem czastkowym Ki. Dla kazde-
go kroku szyfrowania uzywany
jest inny (kolejny) klucz. Wazne
jest, by podczas deszyfrowania
klucze podawac w odwrotnej ko-
lejnosci niz w czasie szyfrowania,
co zapewni odwrotnosé procesu
deszyfrowania w stosunku do
szyfrowania. Zatemn przy szyfro-
waniu kolejno podawane sg klu-
cze K1, K2.. K16, a podczas de-
szyfrowania K16, K15...K1. Wroé-
my do obliczania wartosci funkcji
f. Otrzymany z operaciji xor 48-bi-
towy cigg danych oznaczony
M dzielony jest na osiem szescio-
bitowych grup ponumercwanych
od lewej kolejno cyframi 1-8. Kaz-
da z tych grup po przetworzeniu
przez funkcje Si (skrzynke i, gdzie
i to numer grupy) da w wyniku
czterobitowg liczbe. Polaczenie
tych oémiu czterobitowych liczb
powoduje powstanie 32-bitowej
liczby, ktdéra po poddaniu permu-
tacji P stanowi wynik funkcii .

Skrzynki Si sg zatem funkcjami
przetwarzajgcymi liczby 6-bitowe
{w postaci b1b2b3b4b5b6) na 4-
bitowe zgodnie z tabelami TS1-
TS8 (kazda szesciobitowa grupa
przetwarzana jest przez inng ta-
bele: grupa 1 (bity 1-6 ciagu M)
przez tabele TS1, grupa 2 (bity 7-
12) przez tabele TS2, ..., grupa 8
(bity 43-48) przez tabele TS8).
Numer wiersza z kiérego odczyta-
na zostanie liczba wyjsciowa ok-
reslony jest przez liczbe dwubito-
wa bib6, zas numer kolumny
przez liczbe b2b3b4b5. Na prze-

cigciu odpowiedniego wiersza
i kolumny znajduje sie 4-bitowa
liczba bedaca wynikiern funkcji Si.

Po tej meczacej analizie czas
na cdrobing teoretycznych rozwa-
zan. Wielu specjalistéw z dziedzi-
ny kryptografii uwaza klucze 56-
bitowe za zbyt slabe, by mogly
one zapewni¢ odpowiednie bez-
pieczenstwo. Znacznie lepiej bylo-
by uzyé kluczy 112-bitowych, ale
przeszkoda jest tu problem ek-
strapolagji algorytmu DES i przys-
tosowania go do pracy ze 112-bi-
towymi Kluczami. Z pomocg przy-
chodzi metoda szyfrowania wie-
lokrotnego z uzyciem kilku Kluczy
B4-bitowych. Trzykrotne zaszyfro-
wanie wiadomosci przy uzyciu
dwéch réznych kluczy, daje nie-
malze taki sam poziom bezpie-
czenstwa jak zastosowanie klucza
112-bitowego.

Szyfrowanie trzykrotne dwoma
kluczami polega na szyfrowaniu
wiadomoscei kluczem K1, deszyf-
rowaniu kKluczem K2 i ponownym
szyfrowaniu kiuczem K1. Aby od-
czytac taki kryptogram nalezy
zdeszyfrowac go kluczem K1, za-
szyfrowac kluczem K2 i ponownie
odszyfrowaé Kluczem K1.

Oczywiscie mozna wyobrazié
sobie wiele innych schematow
szyfrowania, np. szyfrowanie po
kolei kluczami K1, K2 i K3, a de-
szyfrowanie Kluczami K3, K2 i K1.

Zalaczony do artykutu przykla-
dowy program, pokazujacy jak
wykorzysta¢ procedury maszyno-
we do szyfrowania plikbw z pozio-
mu jezyka PASCAL, umozliwia
utajnianie informacji dwiema me-
todami. Pierwsza z nich to stan-
dardowe szyfrowanie pojedyncze
algorytmem DES, a druga to opi-
sane powyzej szyfrowanie trzy-
krotne dwoma kluczami.

Aby uruchomi¢ ten program na-
lezy wprowadzi¢ do edytora tekstu
procedury asemblerowe, zapisac
je w pliku ‘kry.asm’, a nastepnie
zasemblowac wydajac polecenie:

tasm kry.asm

Nastepnie trzeba wprowadzié
program pascalowy do edytora
Turbo Pascala i po zapisaniu
w pliku ‘des_pas’ skompilowac go
{przystosowany jest on do modelu
pamieci SMALLY).

Nie mozna zapomnie€, iz pro-
cedury asemblerowe wykorzystu-
ja cechy procesoréw zgodnych
z Intel 80386, zatem do ich pop-
rawnej pracy potrzebny jest co
najmniej procesor 80386SX.
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EDUKACJA

3 Plik "kry.asm” - procedury szyfrujace standardem DES ; Wejscie:
; Autors Mirgslaw Sobczak. Data ukonczemia: 19.99,19%5 : na stosies x - offset B4 danej do zaszyfraenia
8 na stosie; Kluczad - offset 64 bitoweqo kiucza
JMODEL SMALL, PASCAL - ra stosie; zadanie ~ OF szyfnyj, =8 @.wfm,}
3% ; Wyiscies zaszyfroena dana w miejsau dane] weisciowj
: Keypt PROC FAR _
DATA ARG x:WORD, Klucza:-WORD, Zadanie MORD
TP D8 54,50,47,%4,26,10,10,2,60,52,44,%.,28,20,12 .4 mov be Kluezad 3 praygotosanie Kiuczy
B 62,54,46,38,3,22,14,6,64,56,46,44,32,2,16,B call Genklu
DB 57,49,41,33,25,17,9 ,1,59,51,43,35,77,19,11,3
DB 61,53,45,37,20,71,13,5,63,55,47,39,31,23,15,7 ap zadanie.d ; ustalenie kolejosci
Jedeszyfr  ; podawenia Kluezy
TIPN DB 40,8,48,16,5,24,64,32,39,7,47,15,55,23,63,31 mw hr.@ _
D6 38,6,46,14,54,22,62,38,37,5,45,13,53,21 61,2 mov Kier,l  ; kalejnose Kluezy
[E 36,4,44,12,52,2,60,20,3,3,43,11,51,15,59,27 mov Komiec, 16 ; KLK2...KIB
0B 34,2,47,16,50,18,58,26,33.1,41,9 49,17 57,75 I zaczmij
deszyfr: mv Nr, 15
TE BR1,234545,6,7.8.9 myv Kier,-1  ; kolejnosc Kluczy
088 ,9,18,11,12,13,12,13,14,15,16,17 mov Konjec,~1  ; KIA.KIG...KT
D6 16,17,18,19,29,21,20,21,22,73,24,25
08 24,25,26,77,28,29,26,29,38,31, 32,1 zaczij: v b x ; pobranie daej
0B 16 DUP(@) myv eax,[kx] ;o zammmﬁa
v e, ] = o
T B167.20,2,2,] z, 2,17.1 ,15,23,26,5 ,18,31,18 Moy si.0ffset TP ; permtacia IP.
082 .8, 24,143,273 .6 1913306 2,114 .25 call PER 3 mdnrﬁjmmm
DB 32 0P () v Lea, el ; pozial dare] na duie
nov Prawa,eax  ; czesci po 32 bity
TRl 086 .,0.0 .0 ,57,49,41,38,%,17.9 1,5,50,42,%
DB 26,18,18,7 ,59,51.43,3%,77,13.11,3 ,69,52,44.3% petial: mov e, Prive 5 rozszerzenie prawej
D8 6.8 .0 .0 ,63,5547,30,31,23,15,7 ,62,54,46,38 Xor eax,eax  : Czesci do 48 bitow
[8 38,22,14,6 ,61,53,45,37,26,21,13,5 ,28,20,12,4 my si,0ffset TE
call PR
T2 D8 18,21,15,28,5 .9 .7 ,32,13,10,25,14,27,73,16,8 myv b, Nr 5 sume modilo 2 fxor)
0B 30,12,20,11,31,24,17.6 ,48,68,34,45,55,63,36,48 shl k.3 : £ odpowiednim Kluczem
[B 59,53,41,56,52,57,47,64,47,61,54,50, 58,44, 37,40 X0r e, DWORD PTR KluczTablhx]
08 16 DUP(@) Xor- edx, (WORD FTR KhuTab{b)th‘l]
™ ML1,2.222221,222222] vor ehwebx ; zeru] wskazike skrzynek
wov Wik, e 7 wynik kenkatenacji
TSI B14,4,13,1,2 1511,8,3,10,6 ,12,5.9,0,7
m|e .57 4 142 .13, 106.12118,5,3.8 konkat: Aor esi esi ; pobranie 4 bitow
84,1148 13,62 11,1512,9 .7 3,185 0 xor efi,efi ;2 odpowiediej skrzynki
B15128,2.,4.9,1.,7,5,11,3 15108 .6,13 shl eax,1
T2 [mI151.,8,146,113.4,9.7.2,13128.5,19 rel edx,]
B3.13,4,7.152.8.,14120,1 186 .9,11,5 rel edi 1
0ee,47, 1,184,131 5,8,126.,8.3.2,15 my oL
6 13,6 ,16,1 ,3 154 .2 116 ,7 ,12.8 ,5 14,9 petlaZ: shl eax,1
53 [B166.9.146.3.155.1,13127 114,72 8 gl edx,1
B137.0,9,3.4.6.192.8,5,14,1211,15,1 rl est.l
0813.6.4.,9.8.,1653 .0 .11,1.2 125 ,18.14.7 e o
B1,19,130.6.,9.8.7 ,4.15143 115,212 Jnz petla?
TS [B7.13143.,0.,6.9.161,2,8.5,11,174 .15 shl ex,1
06 13,8 11,5 6,150 3 4,7,2,121,1614% rel edx,]
6 16,6 ,9 ,0,12,11,7 13,151 3 145,72 .6 4 rel edi,1
83,158 ,6,00,1,138 9.4 5,101,127 2,14 )
TS B2,24.1.7,10,11,6 8.5.,3,15,13,0 149 shl edi g : o>
| 0B 14,11,2 ,12,4 7 13,1 5 8 ,15183 9 B 6 or esi.edi ; ¥ esi jest adres 4 bitow
! m®4.2.1,1,18137 8,159,125 6,3 .0 ,14
8118 ,12,7 1 14,2 13,6 .150 9,184 5 3 Yo ecieck  ; wez bity e Sz
7% DBzl .,e159.2.6.8.0.133.4.047.5.11 mov ¢l TSifbwesi]
6 1@,15.4 .2 .7 ,129 5 .,6,1 ,13,14,8 ,11,3 8 shl Wynikis  ; kenkatenacia 4 bitow
B9 ,14,155,2 ,8.12,3,7.8 4,181 ,1311,6 or Wikecx 1 dowymiky
B4.,3.2.129.5,151611.141.,7 6.0 8.13
57 R4 ,11,2 14,150 8,133,129 7 5,186 .1 aid ho, B4 ; nastepna skrzymka
130,17 .4.9,1,16143 5,122 158 6 ap bx,648  ; czy ostatni
B1,4,1,13,123,7,1418156 8,6,5.9,2 Jne kokat 5 e - pumzpeﬂE
086 ,1L,13,8,1 .4 ,18,7 9.5 .,8,15,142 3,12
T8 [B13,2.8.4,6.1511,1.109,3,145.6.127 v ebbymik ; penmitace P ra wiku
DBl,15138 10,3 .7 4,125 6,118,149 ,2 XOr g, eax o
B7,1L4,1.9,12142 6 ,6,10,13153 5 8 oy §3,0ffset TP it
m|z.1.14,7.4.10,8.13,15129 8 3.5 .6.11 call PER BT mkﬁmﬁf
KluczTah DR 16 OUP (8) ; Tablica na Klucze sum motilo 2wty
Dangl me .Hmonczazmm xor edx,Log fum:nleanazese;a
DanaH we ; Pemocnicza amienna i 1 zamiang
Prawa 1Y) ; Prava czesc dane] 6dbit
leg 1} ; Lo czesc dane] B4bit :
bk me ; Wymik konkatenacii oy &, hr ; miana mmery Klucza
Nr M8 ; Pomoariczy Tieanik ald ax.kier
Kier We ; Kiennek amiany Kluczy moy Ar,ax
Koniec W @ ; umer Klucza konczacego op ax,Korfiee 5 czy ostatni Kucz 2
7 Jrepetlal  ; nie - postorz petle
O00E
mv ez love  ; dokona) permstachi
PUBLIC Krypt moy edx,Prawa  ; koncowe] TPH
- Moy 51, 0Ffset TR
; Procedura szyfrujaca call PR o,
; procedure Krypt { x:WORD, kT uczad:-WORD, Zadarie:WORD J; oy b + Zapisz Wik W miejsu
Bajtek

2
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Ze wzgledu na prostote programu
‘des.pas’ poming jego dokladny opis,
wspominajgc jedynie, ze:

@ do wygenerowania jednego kiucza pot-
rzebne jest minimum osiem znakow has-
fa, zatem przy szyfrowaniu pojedynczym
nalezy podac hasto o minimalnej dlugosci
osmiu znakow, a przy potrojnym (dwa
rézne klucze) szesnastu znakéw. Oczy-
wiscie mozna podad haslo diuzsze (kaz-
dy jego znak zostanie uzyly przy tworze-
niu kluczy) lub krétsze (wiedy haslo zos-
tanie powtorzone kilka razy, aby uzyskac
klucz o odpowiedniej diugosci),

@ przetworzenie kazdego kilobajta da-
nych sygnalizowane jest wyswietleniem
jednej kropki,

@ aby uniknaé¢ szyfrowania diugich cig-
gow zawierajacych takie same bajty (np.
zera, co czesto zdarza sie w wystgpuja-
cych w praktyce plikach) przed zaszyfro-
waniem i po odszyfrowaniu dane podda-
wane sa operacji xor z pewna liczba uza-
lezniong od pozycji danego bajtu w pliku.
Zabieg ten utrudnia ziamanie szyfru i od-
gadniecie klucza.

Opisane procedury nie sg zbyt szyb-
kie, gdyz sluza przede wszystkim poka-
zaniu, jak przebiega szyfrowanie stan-
dardem DES i w zwigzku z tym pracuja
doldadnie wedlug specyfikacji tego stan-
dardu, bez zadnych optymalizacji. Jed-
nakZe zaawansowani programisci moga
w fatwy sposob przyspieszyé ich dziala-
nie poprzez:

@ zmiang sposobu odezylywania danych
ze skrzynek (nalezy pozamieniac kolej-
nosé bajtow w skrzynkach tak, aby szesé
kolejnych bitéw ze stowa M indeksowalo
bezposrednio odpowiedni bajt w skrzynce
i uproéci¢ kod czytajacy ze skrzynki),

@ przy szyfrowaniu jednokrotnym pop-
rzez wywolywanie procedury ‘GenkKlu’ tyl-
ko raz w catym procesiée szyfrowania pliku
{procedura ‘GenKlu' zabiera tyle samo
czasu, co procedura ‘Krypt, zatem nawet
przy szyfrowaniu kilkoma kiuczami moz-
na stworzy¢ (za pomoca ‘GenKIu’) kilka
tabel Kluczy, a nastgpnie z procedury
‘Krypt' nie wywolywac ‘GenKlu', a jedynie
umozliwi¢ pobieranie kluczy z odpowied-
nigj tabeli),

® uruchomienie procedur maszynowych
w trybie chronionym (majg one 32-bitowa
strukture, zatem dzialajg mniej efektywnie
w trybie rzeczywistym).

Piszac ten artykul korzystatemn z dwéch
ksigzek trakiujacych o kryptografii:

1. Dorothy Elizabeth, Robling Denning
Kryptografia i ochrona danych”, WNT,
Warszawa 1993.

2. Janusz Stokiosa Kryptograficzna
ochrona danych w systemach komputero-
wych”, NAKOM, Poznan 1994 {tom 19
serii BUM).

Wszystkim zainteresowanym opisywa-
nymi zagadnieniami polecam siegniecie
do przytoczonej literatury.

Mirostaw SOBCZAK

-'faégpas' progran sarfnucy pliki standardem DS )
Data ukonczenia: 19.89.199 |

procatire Krypt{DeneAdWORD: TP MR Tryb D) sextermal
$F-}
‘procedure Blad(ked:integer);
begin
Writeln;
case kod of
1 ; Writeln{*Blad ohwercia pliku zroflosg’);
2 Writeln("Blad obercia pliks docelowego’);
3 = Writeln{*Blad odezytl z pliku zrodioego’y;
4 = Writeln{"Blad zapisu do pliku docelowego”);
5 + Writeln(*Dla raze pltk’);
aﬂ-
m‘luﬂ);
ond;

{ Prayjmije baslo z Klariatury, spisuje e do ‘hasio’,
ustala zmienna glcbalna *dlg” ra dlugosc hasla 3

Iﬂfﬂﬁm Mhﬂi}.

dig=dlg-1;
Mrite(Chr(E),” *,hriB));
e o
] en
D013 ten
hasleldigl=0ndiz):
Write{"+"); dig=digH;
&n;
witil Wrdz-13) or (dlg2%6);
urtil digh;
Writeln;
. .e‘ﬂ:

{ Tworzy "ilosc” Kluczy z podinego hasla, o dlugosci “dlg”.
 llucze zepisuie w tablicy "Klucze’ |
uuﬂmaM'dﬂucze( ilosc : integer );

‘} 3, caly . konlec : integer;

ﬁ]_ 4; kmiee.-ﬁ,zrwa it g
km:zeﬁj}*-lduue[i 31 xar hastofzr;
Hen begin z2r:=0; caly=l; end;

Af 18 then begin 1:=i#1; +=0; ent;
 iF =losc then begin koniec:=1; 1:=6; end;
witi] (caly-1) and (korec);

begin
Handomize; met:=g;
repest

Nriteln; Write(’Rodz] szyfrosania: ')
if met=d then Writeln("pojedyncze’)
else Writelr{ “potrojne”);
Write("Whierz: s - szyfrosenie, d - deszyfromnie, *);
Writeln('m - metoda, iy klawisz - wyjscie’);
cReadkey; Writeln;
if (©="}") and (c&'2") then c=Chr(GrdlcH32)
if (eC's”) and (cO'd’) and (cO'f) then Haltid);

if ="' then met=met xar 1
else begin
if &='s” then Writeln("Seyfrosanie pliku.”)
else Writeln( "Deszyfrosanie pliku.”);

write("Nazw pliku zrodlosego: *); Resdn(fee));
if frwej="" then Bladi5);

Assignifuej, frwal)s

[$1-] Reset{fue,1); {81+

if I0ResultCH then Blad(l);

Kritel "Nanwa pliku docelowego: *); Readlnfruyd);
if frwyj="" then Blad(s);

Assigni fy], i)

[$1-} Rewritelfigd,1); (81t}

if I0ResultOf then Blad{2):

eztasio;
i met=4 then Tworzklucze(1) else TworzKlucze(2);

if '8 then
begin
Tens=FileSize{fwaj);
{$1-} BlockHrite{fwyj,len.d,5tat); [T+
if (I0ResultCA) or (statC4) then Bladid);
&
else
begin
{$1-} BlockRead(fwe], len,4,stat); [$I+
if {I0ResdtOB) or (statCd) then Bladi3);
ad;

icz=9;

while len@ do begin
for =0 to 7 do daneli]:=randam(Z56);
{$1-} BlockRead(fuej, dare,B,stat); ($1+
if (I0Result<d) or (stat=8) then Bladi3);

if ='s" then
begin
for 10 to 7 do danelil=dane[i] xor (1icz-1);
Krypt{ofs{dane)  ofs(kiuczel@]),1);
i met=1 then Kryptiofstdane),ofsiklucze]1]).8);
if met=! then Krypt{ofs(dane),ofsikiucze[@]),1);
ed
else

begin

Krypt{ofsidane) ,ofs(iduczel@]).8):
i met=] then Kryptiofs(dere), ofs(kducze11),1);
if met=1 then Kryptiofstdane),ofsikiucze[e]).0);
for i:=8 to 7 do danefi }=dane[i] xor (liez-1);
end;

if (='d") and (lenB) then di=len else d=6;
{$1-} Blockirite(fuyd.dare.d,stat); ($1+}
if (I0ResultOR) or (dOstat) then Blad(4);
lem:=len-d;
Tez=ticH:
if (liez and 12748 then Write(*.");
end;
Close(fwe]); Close(fuyd); Writeln;
end;
kil false;
end.
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W poprzednim od-
cinku wykorzysty-
walismy bitmapy do
urozmaicania wyg-
Iadu obiektow.
Zgodnie z wczes-
niejszg obietnica,
dzis zajmiemy sie
innym wykorzysta-
niem obrazow bito-
wych — mapami
plastycznymi.

Okreslenie mapa plastyczna
nie jest prawdopodcbnie najlep-
szym tlumaczeniem, jednak in-
nego nie znam. Tlumaczenie
dostowne wyrazenia height field
zaowocowaloby tworem pole
wysokosci, niewiele méwigcym
o charakierze tego efekiu.

Idea mapy plastycznej jest
prosta: bitmapa zawiera wartos-
ci liczbowe, oznaczajgce zwykle
kolory pikseli. Jednak w tym
przypadku kolory nie sg istotne
— warlosci te sa traktowane jako
Mysokost”™ piksela.

Zeby jednoznacznie okreslic,
jak kolor wigze sie z tg wysokos-
cia, nalezy wpierw omowic sto-
sowane formaty map bitowych.
Dozwolone sa tylko trzy: GIF
(256 kolorow), TGA (16 min kolo-
row) oraz blizej nieznany POT
{odmiana GIF z 32768 kolorami).

Ays. 2. Przykiad plerwszy: a) frak-
tal (FRACTO03.GIF), b) pejzai
o zachodzle slorica

Bajtak
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¥include .colors.ing”

camera |
Tocation <@, 260, 304>
direction <8, @, -1»
w @, 1, &
right ¢4/3, B, 8
look_at <8, 8, &

/+ Ccean #/
plane { y, -18.8
noreal |
waves .06
frequency 5008.4
scale 1604

1
finish { reflection 1.8 ]
_ pigment ( color red 1.8 green 8.3 )

B Pollore */
plane [y, -11.8

pignent ( color red 1.8 green 8.3 )

fimish [ anbient 1.8 diffuse 8.8 crand .65
|

J

/» Niebo #/
plane { z, -268.8
pigment ( colour red 1.8 green 8.3 )
fimish { ambient, §.3 diffuse ©.7 crand 6,65 3

1+ Irodlo swiatla #/
Tight_source |

ALOWANI

<8, 8, B> colowr red 1 green 1 blue 1

Tocks_Tike (
here {
<8, 8, B, 78.8
texture |
pigrent { colour red 1.0 green 8.6
Flter 6,35 )
finish [ ambient 1.8 diffuse 8.8 }
]
1
)

translate <6.9, 30.8, -166.8>

1% gory «/
height._field (
gif  fractled gif”
water Tevel .2

pigrent {
mage map { Oif fract@dd.gif" |
qick color Grayhd
rotate 98ex
scale €320.8, 1.0, 208.8
translate 0.8, 8.8, -1.0>

}

scale €308, 25, 7@

scale <2.8, 8.5, 2.6

translate <-166.8, -63.5. -104.8>
rotate 18y

translate <-B8.9, 8.8, -30.6

SWIATEEM

Odcinek 6

Jak widaé, wysokosé moze byé
wiec opisana rozng liczba bitow.

W przypadku formatu GIF, wy-
sokosci przybieraja wartosci od
0 do 255 (tak sa wewnetrznie
zakodowane numery kolorow).
Zeby okreslic, jakiej wysokosci
odpowiada ktory kolor, najlepiej
postuzyé sie programem graficz-
nym, obstugujgcym format GIF
i majacym mozliwosc wyswietla-
nia biezgcej palety.

Jesli obrazek jest w formacie
TGA lub POT, dane o wysokosci
sa zakodowane na 16 bitach.
W przypadku TGA sa wykorzys-
tywane skladowe: czerwona
i zielona. Jak wida¢, przygoto-
wanie odpowiednich plikow wca-
le nie jest proste, jesli chcemy
osiagnac zatozony efekt.

Skiadnia dla mapy w formacie
GIF jest nastepujaca:




> PC FORUM

&
y Z
A //(: 1, 1)
%
=W X
e >
-{0, 0, 0)

Rys. 1. Sposob umieszczania ma-
PY plastycznej: gory ,rosng”
wzdluz osi ¥ wewnairz szescianu
Jednosthowego

height field {
gif ..filename.gif"

Przy korzystaniu z innych for-
matow nalezy podac odpowiedni
identyfikator bezposrednio przed
nazwa pliku.

Mapa plastyczna zawiera sie
w szescianie jednostkowym, tzn.
o diugosci boku rownym jeden
i umieszczonym w Srodku ukla-
du wspolrzednych w ten sposdb,
ze jeden wierzcholek pokrywa
sie z punktem (0, O, 0), a prze-
ciwlegly — z (1, 1, 1) {patrz rys.
1). Mapa ,rosnie” wzdiuz osi Y,
a podstawg jest kwadrat o bo-
kach réwnolegtych do osi X | Z.
Warlto zwrocié uwage, 7e zarow-
no rozdzielczosc obrazka (w pik-
selach), jak i proporcje jego bo-
kow nie wplywajga na sposob
umieszczenia i rozmiary mapy
plastycznej.

W podanym powyzej formacie
#include .colors.inc"

#include .shapes.inc"

camera |
lTocation <@, 5.2, -2>
look _at <@, 4.8, 6>

]

tight source {
<3b@, 488, -5>
color White

}

/% nieho */
sphere {
<0, 8, o>, leee
pigment §
color rgb <8.5. 6.5, 1>
)
1

/* gory =/
height_field [

gif .mountns.gif”

pigment {

color White

]

translate <-0.5.

scale <48, 5, 38>
]

a. 8>

/* podloze */
plane {

y, 8.6l

pigment ( color White }
1

w miejsce kropek mozna uzy¢
modyfikatorow. Dozwolone s3
wszystkie modyfikatory stosowa-
ne dla typowych obiekiow: skalo-
wanie, translacja, obroty, nada-
nie tekstury. Ponadto w miejscu
tym moze sie znalez¢ modyfika-
tor water_level, charakterystycz-
ny jedynie dla mapy plastycznej.
Okresla on wartos¢ (z przedziaiu
od 0 do 1), ponizej kidre) wyso-
kosci pikseli sg ignorowane.
Efektem jest ,odciecie” mapy po-
nizej zadanej wartosci, czyli
.schowanie” czesci w wyimagi-
nowanej wodzie.

Nalezy jeszcze wyjasnit drob-
ny szczegol techniczny. Otrzy-
mywany widok mapy plastycznej
wecale sie nie bedzie skladal
z kwadracikOw (pikseli), ,wyciag-
nietych” na odpowiednig wyso-
kosc. POV Ray zamienia siatke
pikseli na siatke trojkatow, kto-
rych wierzcholkami sg Srodki
pikseli. Dzigki temu obraz jest
gladszy, bez wyraznych ,schod-
kow”. Jakosé cbrazu mozna teo-
retycznie jeszcze bardziej polep-
szy¢, podajac modyfikator simio-
oth w miejsce kropek. Niestety,
mechanizm ten w wielu przypad-

Ays. 3. Przykiad drugi: a) plik
MOUNTNS.GIF, b) pejzaz zimowy

kach zawodzi, co jest zwigzane
prawdopodobnie z btedem prog-
ramu. Dobre wyniki przynesi sto-
sowanie bitmap z 16-bitowym
opisermn wysokosci (TGA) oraz
duza rozdzielczosé tych bitmap.

W GORY, W GORY...

Nadszedt czas na jaki$ prosty
przyktad. Rysunek 2a to obrazek
w formacie GIF, otrzymany przy
pomocy shareware’owego prog-
ramu FRACTINT. Rysunek ten
postuzyl do stworzenia pejzazu,
w ktorym gory wystaja z po-
wierzchni wody (rys. 2b).

W przykiadzie tym zastosowa-
no jeszcze sztuczke, polegajaca
na nadaniu mapie tekstury
(a wiasciwie tylko pigmentu) z te-
go samego obrazka, co opis wy-
sokosd (FRACTO03.GIF). Czasa-
mi mozna w ten sposéb otrzymad
ciekawe efekty, gdyz kolorystyka
jest wiedy zalezna od wysokosci.

ZNOWU W GORY...

Przyklad z rysunku 3 jest bar-
dzo prosty. Zawiera wlasciwie
minimum, potrzebne do ofrzy-
mania tadnego efektu. Ten kra-
jobraz jest zimowy, co zostalo
osiagniete poprzez nadanie bia-
lego pigmentu mapie i podtozu.

Podtoze (piane) rekompensuje
w tym przypadku brak epcji wa-
ter_level — powoduje zasloniecie
czesci o wysokosciach ponizej
0,01. Dzieki bialemu pigmentowi
nastepuje ptynne przejscie.

TRZY GROSZE

Zeby nie byto zbyt duzo o go-
rach, trzeci przyklad (rys. 4) jest
zupelnie inny. Demonstruje on
przy okazji mozliwosé traktowa-
nia mapy plastycznej jako obiekt
CSG. Co to oznacza i jakie sg
z tego korzysei, zostalo wyjas-
nione w odcinku trzecim.

Operacja CSG jest wyznacze-
nie czesci wspolnej z mapy plas-
tycznej | walca. Jest to koniecz-
ne, aby z mapy bitowej (z zato-
Zzenia prostokatnej) otrzymac
obiekt cylindryczny. Odpowied-
nio przygotowany rysunek (rys.
4) zostat uwypuklony” i przycie-
ty przy uzyciu walca, a nastepnie
calosci nadano ziocisty potysk.

W listingu widac pewien nowy
mechanizm definiowania bryl.
Ma on nastepujgea strukture:

$declare Nazwa = ohject [...)

éx-b:j‘ect {Nazwa)

Pierwsza linia deklaruje postac
obiekiu. Dopuszczalne sg wszys-
tkie omoéwione w poprzednich
czesciach operacje i modyfikato-
ry. Sekwencja object {Nazwa}
moze wysiapi¢ wielokrotnie (na-
wet z ta samg nazwa), gdyz po-
woluje ona do zycia konkretne
obiekty. Jak wida¢, kazdy z nich
moze by¢ niezaleznie przekszial-
cany. Warlo zauwazyt, z2e
w przypadku wystepowania
obiekiow powtarzajgcych sie lub
o powtarzajgcych sie elementach

grudzien 95
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skladowych, stosowanie dekla-
racji znacznie upraszcza ich two-
rzenie — przypomina to nieco pi-
‘sanie programow z wykorzysta-
‘niem procedur.

Na zakonczenie podam jesz-
cze kilka wskazéwek dotycza-
cych otrzymywania potrzebnych
bitmap. Ciekawe wyniki otrzy-
muje sie stosujgc wspomniany
program FRACTINT. Do wiek-
szosci prostych celéw wystarczy
dobry program graficzny (Adobe
Photoshop, Aldus PhotoSty-
ler, Corel PhotoPAINT itp.). Je-
dynie nabranie odpowiedniej
wprawy zapewni, ze bedziemy
otrzymywac spodziewane wyni-
ki. Kiopoty moze sprawié
zwlaszcza metoda numerowania
kolorow w plikach GIF.

Dla tych, ktorzy nie maja spo-
sobnosci otrzymania ciekawych
bitmap, dokumentacja do prog-
ramu POV Ray propontje stwo-
rzenie nastepujacego pliku:
camers | Jocation <8, 6. -2>
plane  z, 8 fnish ( ambrent 1 }
piguent { bozo } 7

Wykonujac zwykly iracing ot-
rzymujemy plik w formacie TGA,
bedacy pewnym odwzorowa-
niem wskazanej tekstury. Mozna

Rys. 4. Przykfad trzeci: a) rysunek
awersu jednogroszowki (pllk
GROSZ.GIF), b) kompletna scena

oczywiscie stosowac inng od wy-
mienione;j.
Za miesigc zajmiemy sig cie-

kawym programem, ulatwiajg~

cym projektowanie scen trojwy-
miarowych, tym razem dla sys-
temu Windows.

Zdobycia wszystkich najwyz-
szych szczytow na mapach
plastycznych zyczy

Jacek TROJANSKI

#include .colors.inc”
#include ,shapes.ing”
#meclude textures.ing”

carmera |
location <0, 13, -32>
look_at <-8, 8.5, O
}

light_source {
<300, 400, 5>
color White

}

light_source {
<10, 50, -100>
color White

]

% niebo
sphere {
<0, 0, 0=, 1000
pigment {
color rgh <05, 0.5, 1=
i
t

I+ deklaracja obiekiu =/
#declare grosz = object {
intersection

[
fiesght_field {
git ;grosz.gif”
translate <<0.5, 0, -0.5>
scale <20, 1.5, 20>

]
cylinder
<0, 0, 0=, <0, 1, 0=, 58

}
texture [Gold_Metal}
t

}

f* powolanie obiekiow /

object {grosz rotate <0, 30, 0=}

object [grosz rotate <0, 0, 5.7> translate <-
18, 1.3, 0=)

object (grosz rotate <-70. 15, 12 translate
<10, 15, 5=}

% podloze »f
plane |
v. 0
pigrmen {
color rgh <0.1, 1, 0.1

26 guisenss

PC FORUM

Podreczny
mercedes

W Notebooki, czyli komputery podreczne
przezywajg obecnie okres wyjatkowej
popularnosci. Zwigzane to jest z coraz
powszechniejszg informatyzacjg zycia, co
implikuje zainteresowanie wsréd osob
zawodowo czynnych i pracujacych
niestacjonarnie. Sg to przede wszystkim
przedsiegbiorcy, ale nie tylko

— notebookami interesuja sie
dziennikarze, naukowcy, inzynierowie...

rugim powodem powo-
dzenia komputerow
podrecznych jest obni-
zanie si¢ ich cen przy
jednoczesnym wzros-
cie mozliwosci. Jesli do niedaw-
na w notebookach krolowaty
procesory 386 i 486 SX/SXL, to
dzisiaj syluacja gwattownie si¢
zmienia. Mamy juz podreczne
maszyny z procescrami Pen-
tium, PowerPC a nawet SPARC.

SYSTEMATYKA
NOTEBOOKOW

Obecny rynek notebookow
mozna dos¢ prosto sklasyfiko-
waé. Najtarisze sg ,proste” 486
(SX) z 4 MB pamieci, dyskiem
twardym 120-170 MB i ekranem
monochromatycznym. 83 fto
praktycznie najprostsze produ-
kowane modele. Moga z powo-
dzeniem stuzy¢ jako podreczny
komputer ,do wszystkiego”. Co
prawda Windows 9% nie moze
w takiej konfiguracji rozwingc
skrzydel, lecz kombinacja
DOS/Windows 3.1 sprawuje sie
wysmienicie.

Druga grupe stanowig notebo-
oki z procesorami 486DX2 (50
Iub 66 MHz), kiore dodatkowo
53 wyposazone w rozwigzania
multimedialne — najczesciej kar-
te dzwickowa. Dosé powszech-
nie spotyka sie w takich mode-
lach kolorowy ekran ciekiokrys-
taliczny, co prawda jeszcze
z pasywna matryca (STN). Kom-
putery tej klasy sa juz duzo
drozsze, lecz moga spelniac
funkcje ,prawie™ multimedialne.
Jesli dokupi sie do nich zewnet-
rzny naped CD-ROM i modem
na karcie PCMCIA, mozna mé-

wi¢ o prawdziwie multimedial-
nym notebooku.

Najbardziej zaawansowane
technologicznie sa komputery
z procesorami Pentium. Te ma-
szyny, niejednokrotnie przewyz-
szajgce wydajnoscig komputery
stacjonarne, posiadaja zazwy-
czaj 8 MB pamieci operacyinej,
duze dyski twarde (nawet powy-
zej 1 GB), karty dzwigckowe,
wbudowane CD ROM-y, mode-
my, kolorowe ekrany z aktywnag
matrycg (TFT) itd. Oczywiscie,
wsazystko to kosztuje i niech ni-
kogo nie zdziwi, ze notebook
z Pentium kosztuje ponad 10000
ziotych. Najbardziej wyrafinowa-
ne modele osiagaja i przekra-
czaja ceng 20000 polskich (no-
wych) ztotych.

Takim wtasnie ,mercedesem”
wérdd notebookow jest testowa-
ny DELL Latitude XPi 90D. Ma-
szyna wyposazona jest w proce-
sor Pentium 90 MHz (o malym
poborze mocy — napiecie zasila-
jgce 2,9 V), 8 MB pamieci ope-
racyinej RAM, kolorowy wys-
wietlacz ciektokrystaliczny z pa-
sywng matryca STN. Latitude
posiada dysk twardy o pojem-
nosci 420 MB oraz ziacze
PCMCIA dla dwoéch kart Type Il
lub jednej Type lll. Konstrukcja
notebooka jest w wysokim stop-
niu modularna: dysk twardy, na-
ped dyskietek 3,5" i akumulatory
sg wymienialne.

CO MOZNA DO MASZYNY
PODRECZNEJ PODCZEPIC?
Minely juz czasy, gdy notebo-
ok byt konstrukcjg zamknietg
i tylko dyskietke mozna byto wio-
zy¢ do napedu 3,57. Dzisiaj



komputer przenogny ma wszys-
tkie gniazda wymagane od pro-
fesjonalnej maszyny: réwnolegte
{Centronics, Bitronics
EPP/ECP), szeregowe (RS5-232,
nierzadko szybki UART 16550),
VGA, klawiatury i myszki (PS/2)
oraz wyprowadzenie szyny sys-
temowej.

Wyprowadzenie szyny syste-
mowej sluzy do podlgczania tzw.
stacji dokujacych lub replikato-
row portow. Stacja dokujaca to
swego rodzaju obudowa kompu-
tera stacjonarnego z miejscem
na szybkie wsuniecie noteboo-
ka. W stacji tej mamy miejsce na
typowe karly rozszerzenia np.
sieciowa, fax-modem, skanera
itp. Rozwiazanie tc pozwala pra-
cowat z notebookiem zupelnie
tak samo, jak z komputerem
stacjonarnym i blyskawicznie
wyjgc go i ruszyt w droge.

Replikator portow jest uprosz-
czonym rozwiazaniem. To po
prostu listwa lgczona do tylnej
Scianki notebooka powielajgca
zigcza komputera przenosnego
i udostepniajgca nowe uslugi
(sie€ lokalna, modem, SCSI itp.).
Praktycznym aspektem korzysci
z posiadania replikatora portow
jest pozostawienie przykreco-
rmych na stale przewodow od mo-
nitora, myszy, drukarki oraz ka-
wiatury, gdyz notebook laczony
jest za pomocg =zatrzaskow.
Qczywiscie, replikator posiada
dodatkowe zlacza —w przypadku
testowanego zestawu komputera
DELL sg to: SCSI-2 oraz Ether-
net UTP (RJ-45).

ERGONOMIA

Niezwykle waznym aspektem
konstrukcji komputera przenos-
nego jest wygoda pracy. Do la-
musa odeszly juz konstrukcje
z grubymi klawiaturami bez pod-
porek dla nadgarstkow. Dzieki
szerokim oparciom dia dioni, wy-
sunigtym przed zasadnicza kla-
wiature, mozna diugo i bezbo-
lesnie pracowac z nctebookiem
DELL Latitude. Rece po prostu
sig nie mecza.

Pewne zastrzezenie mam jed-
nak do wbudowanego przed kla-
wiaturg trackballa. Ma on przy-
ciski po prawej i lewej stronie
kulki, przez co trzeba manewro-
wac palcem wskazujgcym a le-
wy Lklik" wykonywac keiukiem.
Wygodniejsze jest umieszczenie
przyciskow przed i za kulka.

Doskenale sprawuje sie kolo-
rowy ekran cieklokrystaliczny.
Zauwazalng roznicg pomiedzy
nim a wyswietlaczem z aktywna
matrycg jest tylko wezszy kat wi-

dzenia. Poza tym zaréwno kon-
trast jak i paleta kolorow (65535
barw) sa wysmienite. Regulacja
jasnosci i kontrastu, a takze ne-
gatyw ekranu, wykonywane s3
bezposrednio z klawiatury, bez
pomocy jakichkolwiek pokretet.
Pewna wada jest spostb
umieszczenia przycisku wyrzut-
nika dyskietki z napedu. Jesli
szezelina napedu ustawiona jest
po prawej stronie notebooka,
a przycisk po lewej, to keiuk pra-
wej reki okazuje si¢ bezuzytecz-
ny. Blokuje po prostu dyskietke
w napedzie. Trzeba uzywacé
dos¢ nienaturalnie palca wska-
zujacego badz kciuka lewej reki.

ENERGIA

DELL Latitude posiada aku-
mulatory litowo-jonowe o duzej
pojemnosci, lecz jest rowniez
wyposazony w rozbudowane
mechanizmy oszczedzania ener-
gii elekirycznej. Na poczatku jest
to wylaczanie twardego dysku,
gdy zaden program si¢ do niego
nie odwoluje przez zadany czas.
Po dluzszym czasie bezczynnos-
ci wylaczany jest ekran, a proce-
sor przechodzi w stan u$pienia —
zmniejszana do niezbednego mi-
nimum jest czestotliwose zegara
taktujgcego.

Znang i powszechnie stoso-
wang we wspolczesnych note-
bookach opcjg jest hibernacja.
Cala zawartos¢ pamigci opera-
cyjnej zostaje ,utrwalona”,
a komputer wylaczony. DELL
Latitude nie stosuje zapisu pa-
mieci na dysku twardym, lecz
w jakis sposob podirzymuje
elekirycznie jej zawarlosé. Dzig-
ki temu ,obudzenie” notebooka
jest natychmiastowe i uzytkow-
nik znajduje sie w tej samej apli-
kacji, w jakiej zahibernowany
zostal komputer.

Notebook DELL Latitude XP! w pelnej okazalosci

NOTEBOOK DLA KOGO?

DELL Latitude XPi 80D jest
komputerem podrecznym nale-
zacym do najbardziej zaawanso-
wanych konstrukcji. Nie jest to
maszyna dla ,zwyczajnego”
uzytkownika, przede wszystkim
ze wzgledu na ceng. Testowany
notebook jest komputerem o du-
zej wydajnosci obliczeniowej, na
ktérym mozna zainstalowac
praktycznie kazdy system ope-
racyjny, czy bedzie to DOS
z Windows 3.1x, czy Windows
95, 05/2 albo Linux.

Replikator portéow posiada
wbudowane zigcze SCSI-2 stan-
dardowo wykorzystywane np.
przez skanery lub macierze dys-
kowe. Gniazdo sieciowe Ether-
net lub opcjonalnie Token Ring,
pozwala pracowac w Srodowisku
sieciowym bez dodatkowych ak-
cesoriow. DELL Latitude jest
rozwigzaniem dla os6b prowa-
dzacych ruchliwy tryb 2zycia
i potrzebujgcych wydajnego
komputera. Nie beda tym note-
bookiem zawiedzeni.

Tomasz GROCHOWSKI

Replikator portéw APR z odchylonymi zatrzaskami przylrzymujacymi go

przy notebooku

Bl zaLETY

+ wysokowydajny,
czedny procesor

+ ekran cieklokrystaliczny dosko-
natej jakosci

+ ergonomiczna klawiatura

+ doskonale wyposazony replika-
tor portéw

ENergoosz-

B WADY

- de rozwigzana geometria track-
balla

— wadliwe umieszczenie przycis-
ku wyrzutnika dyskietek

PARAMETRY TECHNICZNE

Procesor Pentium 80 MHz, 256
KB pamigci cache, 8 MB RAM
{maks. 40 MB}), karta grafiki Lo-
cal Bus 1 MB, dysk twardy 420
MB, naped dyskietek 3.5", 2 zla-
cza PCMCIA Type Il lub jedno
Type lll, port réwnolegly EPP,
port szeregowy RS-232, zlacze
klawiatury i myszy PS/2, zlacze
VGA, baterie jonowo-litowe, wa-
ga 2,8 kg.

Replikator portdw APR posiada
zlgcza: SCSI-2, Ethemest (UTP
RJ-45) lub Token Ring, VGA,
rownolegte, szeregowe, klawia-
tury i myszki PS/2.

TESTY SZYBKOSCI e

Norton Utllities Sysinfo: CFU
— 285, HD — 11,5 (Access Time
13,8 ms, Transfer 1,4 MB/s),
Overall - 194

TouchStone Checklt: 70577
Dhrystonéw, 25846 kWhetsto-
now, Video BIOS — 36561 ¢ps,
Video Direct — 624206 cps, HD
Access Time 14,2 ms, HD Tran-
sfer — 665 KB/s

WinTach: Overall RPM 16,7
(640x480, 256 koloréw)

Notebook DELL Latitude XPi
90D otrzymalismy od:

DELL Computer Poland

Sp.z o.0.

00-810 Warszawa

ul. Srebma 16

tel. (02) 62078498

fax (02) 6204584

Cena: 3670 dolarow + VAT

Bajtak
grudzieri 95



PC 1 swiat zewnetrzny,

czyli jak poditaczyc cos do... (cz.1)

B Kompuleryzacja
przemystu, a raczej
konkretnych
procesow
technologicznych,
jest dzis chlebem
powszednim.
Nikogo

nie trzeba chyba
przekonywac,
jakie wielkie
korzysci to
przynosi,

wieksza
dokiadnosc,
szybszy czas
wykonania

danej czynnosci
to tylko niektore
przykiady.
Komputery
zadomowily sig
na stafe

w szkofach,
zakifadach pracy

i wreszcie

w naszych domach
(nie mam tu na
mysli ,,maszynek
do gier”),

jednym sfowem
wszedzie,

gdzie tylko moga
pomoc.

Bajtek
grudzier 95

Cheac wykorzystaé komputer domowy do cze-
gos wiecej niz tylko do gier, trzeba mie¢ odpowied-
nie karty wejscia/wyjscia (przetwormnikow A/C, C/A,
magistrali 12C, itp.), ktére zwykle sa drogie i nie
kazdego jest na nie sta¢, poza tym nie zawsze pot-
rzebujemy profesjonalnego sprzetu. W wielu przy-
padkach doskonale sprawdzajg si¢ odpowiednie
adaptory i przetwomiki dolgczone wprost do portu
drukarki. Zasadniczo wystepuje wtedy jedno ogra-
niczenie, a mianowicie mala liczba linii wejscia (5)
i wyjscia (12). Mozna jednak prostym sposobem
i niewielkim nakiadem kosztéw nadrobié te niedo-
godnosé. W pierwszej czesci artykutlu omowieg
w miare szczegotowo zasade dzialania | programo-
wania portu drukarki oraz prostego adaptora zwiek-
szajacego liczbe linii wejscia/wyjscia do 24, zas
w kolejnej zajme sie sprawg fizycznego dotgczenia
rozmaitych urzgdzen do komputera (ukiady izolacji
galwanicznej, przetwomniki A/C | C/A, sterowniki du-
2ej mocy do lamp oswietleniowych, silnikow, itp.).
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Ays. 3 Wyprowadzenia LPT

Widok wyprowadzen portu drukarki znajduje sie
na rysunku 3. Pokrotce oméwie ich funkcje.

STR — {STROBE) wyjscie; komputer ustawia
zero logiczne w chwili, gdy do drukarki jest wysyla-
na dana.

ACK — (ACKNOWLEDGE) wejscie; wystapienie
zera logicznego informuje, ze drukarka odebrata
dana i jest gotowa do przyjecia nastepnej.

BUSY — wejscie; jedynka logiczna oznacza, ze:
drukarka jest w stanie OFF-LINE, bufor drukarki
zostal przepetniony, drukarka odbiera wiasnie
znak lub wystapit biad.

PAP — (PAPER OUT) wejscie; jedynka logiczna
sygnalizuje brak papieru w drukarce.

ONOFF — (ON-LINE/OFF-LINE) wejscie; jedyn-
ka logiczna oznacza, ze drukarka jest w stanie
ON-LINE.

ALF — (AUTO LINE FEED) wyjscie; zero logicz-
ne nakazuje drukarce wysunac papier o jeden
wiersz po podebraniu kodu CR.

ERR - {ERROR) wejscie; zero logiczne ozna-
cza brak papieru, stan OFF-LINE drukarki badz in-
ny biad.

INI — (INITIALIZATION) wyjécie; w niektorych ty-
pach drukarek podanie zera logicznego na to wyj-
Scie powoduje inicjalizacje/reset wewnetrznego
systemu.

DSL — (DEVICE SELECT) wyjscie; zero logicz-
ne wybiera drukarke.

D0-D7 — wyjécia; pojawia sie na nich osmiobito-
wa dana wysylana do drukarki.

GND — ground - masa {minus zasilania kompu-
tera).

Kazdy z portow drukarki (LPT1, LPT2...) zajmu-
je w przestrzeni adresowej urzgdzen 1/O kompute-
ra PC dokiadnie trzy bajty. Adres pierwszego
z nich mozemy odczytac z tabelki, kiora pojawia
sie¢ po resecie ($278, $378, itp.), nastepne dwa
umieszczone sg za pierwszym. | tak dla adresu
bazowego $278 pierwszy rejestr znajduje sie pod
adresem $278, drugi pod $278, a trzeci pod $27A.
Dostep do wyprowadzen DO-D7 (2-9) portu dru-
karki umozliwia rejestr pierwszy (adres bazowy).
Po wpisaniu do niego jakiejs danej, ta pojawia sie
na wyprowadzeniach DO-D7. Stan wejs¢ ACK,
BUSY, PAP, ONOFF i ERR mozemy odczytac
z drugiego rejestru (adres bazowy + 1), przy czym
odczytana dana przedstawia ich stan w nastepuja-
cy sposob:

bity 0, 1, 2 — bez znaczenia (tak jakby nie podia-
czong)

bit 3 — stan logiczny na koricowee 15 (ERR)

bit 4 — stan logiczny na koricowce 13 (ONOFF)

bit 5 — stan logiczny na koricowce 12 (PAP)

bit 6 — stan logiczny na koricowce 10 (ACK)

bit 7 — ZANEGOWANY!! stan logiczny korficow-
ki 11 (BUSY)

Dostep do wyjs¢ DSL, INI, ALF, STR umozliwia
trzeci rejestr {adres bazowy + 2), w ktérym zna-
czenie bitdw przedstawia sie nastepujgco:

bit 0 — ZANEGOWANY!! stan logiczny koncow-
ki 1 (STROBE)

bit 1 — ZANEGOWANY!! stan logiczny koncow-
ki 14 {ALF)

bit 2 — stan logiczny koncowki 16 (INI}

bit 3 — ZANEGOWANY!!! stan logiczny koncow-
ki 17 (DSL)

bit 4 — generacja przerwania maskowalnego; 1
—IRQ akiywne

bity 5, 6, 7 — bez znaczenia

Port rownolegty moze by¢ rowniez zrodiem przer-
wania maskowalnego IRQ5 lub IRQ 7 {ustawiane
na karcie lgcza réwnolegtego lub MULTI O za po-
mocg Jumpera), po wystapieniu zera logicznego na
wejsciu ACK wykorzystuje sig to przy automatycz-
nej transmisji danych ('na przerwaniach’).
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Ays. 2 Tabela programowania ukladu 8255 w trybie 0

MNa rysunku 1 znajduje sie schemat ideowy
prostego adaptora, zwiekszajacego liczbe linii wej-
Scia/wyjscia do 24. Uklad scalony U1 (8255) jest
typowym ukladem sprzegu rownolegtego, posiada
trzy porty 8-bitowe (PA, PB, PC), ktére moga byc
konfigurowane jako wejscia lub wyjscia, z tym ze
port PC moze pracowac jako dwa niezalezne porty
4-bitowe (np. 4 bity wejsciowe i 4 wyjsciowe).
Wewnatrz tego chipu znajdujg sie cztery rejestry
wybierane stanem linii AQ, A1: trzy do obstugi por-
tow PA-PC oraz rejestr sterujgcy CONTROL RE-

GISTER. Konfiguracji ukladu 8255 dokonuje sie
poprzez wpisanie odpowiedniego slowa (danej) do
rejestru CONTROL. Wszystkie mozliwe kombinac-
je programowania ukladu 8255 w trybie pracy 0
znajduja sie w tabeli na rysunku 2. Zero logiczne
na koricowee 6 (CHIP SELECT) 8255 wybiera uk-
lad, umozliwia dostep do jego rejestrow. Zero lo-
giczne ocdpowiednio na wejsciach RD (READ), WR
(WRITE) umozliwia przeprowadzenie operacji od-
czytu/zapisu z/do rejestrow. Ze wzgledu na zbyt
malg liczbe linii wejSciowych portu drukarki, odczyt

program driver 8255; out dx,al {8255 ustawia dana ma DB-D7}
uses dos,crt; dec dx {przywrocenie adresu}
dec dx {bazowego}
const 1pt adress=$278: {adres bazowy portu LPT} mov al,$68 {odczyt bitow 8-3}
out dx,al {wyslanie do 7415157}
var z,9,s:byte; {pomoenicze zmienne} inc dx {offset=1}
in al,dx {odczyt bitow 8-31
S S SR e e e 1 and al,$f@ {maska na D@-D3}
{wyslanie danej do ukladu B255) xor al,$80 {inwersja D7}
mov cl,$e4 {obrocenie w prawo)
procedure outlport:string;data:byte): ror al,cl {0 cztery bity}
var adress:byte; mov cl,al {zapamietanie w CL}
begin dec dx {przywr. adr. baz.}
if port="pa’then adress:=8; {ustalenie stanul mov al,$el {odczyt bitow 4-7}
if port="pb’then adress:=12 ; {linii 16,17 portu} out dx,al {wyslanie do 74L5157}
if port="pc’then adress:=8 ; {drukarki, czyli nr} inc dx {of f: l
if port="control® then adress:=4; {rejestru 8255} in a] Jx
asm
mov dx, 1pt_adress {w DX adres bazowy)
{offset=2}

grudmeﬁ 95 2 9
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Rys. 1 Schemat Ideowy profu rozszerzania

danych z ukladu 8255 jest czyn-
noscig zlozong. Nalezy kolejno
odczyta¢ mlodszg i starsza po-
towke danej, a nastepnie je zsu-
mowac. Funkcje selektora
miodszej/starszej polowki pelni
ukiad U3 (74HCT157) ktory jest
jakby poczwdrnym przetaczni-
kiem (multiplekserem), ma 8
wejsé (1A-4A, 1B-4B) i 4 wyj-
scia (1Y~ 4Y). Stanem wejscia
A/B wybiera sig, ktore cztery
wejécia pojawig sie na wyj-
Sciach. Zero logiczne na kon-
cowee G uaktywnia uklad. Uk-
tad U2 {74HCT244) peini fun-
kcje bufora (‘przepuszcza’ dang
z wejsc 1A1-1A4, 2A1-2A4, na
wyjscia 1Y1-1Y4, 2Y1-2Y4 gdy
na wejsciach 1G, 2G panuje
stan zera logicznego).

Gdy chcemy wyslac dana do
ukiadu 8255 nalezy:

1. Ustawi¢ adres rejestru
8255 (linie AD, A1) za pomoca li-
nii INI, DSL portu drukarki.

2. Wysla¢ dang do ‘rejestru
pierwszego' (adres bazowy).

3. Ustawi¢ kolejno zero i jedyn-
ke logiczng na wyprowadzeniu
STR (8255 pobierze woOwczas
dang).

Gdy chcemy odczytat dang
z ukfadu 8255 nalezy:

1. Ustawi¢ adres
8255, jak wyzej.

2. Ustawi¢ zero logiczne na
koricowce RD 8255 za pomoca
linin ALF pertu drukarki.

3. Wybraé, kiora potowke da-
nej odczytujemy, przez ustawie-
nie zera lub jedynki logicznej na
wyprowadzeniu DO poriu drukar-
ki (adres bazowy).

Bajtek
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rejestru

4. Qdczyta¢ dana 4-bitowa
2 drugiego rejestru portu dru-
karki (adres bazowy + 1), uw-
zgledniajac zanegowanie linii
BUSY.

5. Wybra¢ nastepna potéwke
do odczytu, analogicznie jak
w punkcie 3, nastepnie powto-
rzyé czynno$E z punktu 4.

6. Dwie odczytane poléwki da-
nej ‘zlozy¢' w catose (mniej zna-
czgca+bardziej znaczaca+16).

Opisany adaptor wymaga za-
silania +5VDC, ktére mozna
dostarczy¢ z:

— zasilacza komputera PC
poprzez wyprowadzenie kabla
z obudowy (utrata gwaranciji 1),

— zewnetrznego zasilacza sta-
bilizowanego,

— zasilacza urzadzenia stero-
wanego,

— gniazda klawiatury {odpo-
wiednia przej$ciowka i po kiopo-
cie), +5VDC na styku nr 5,

— z gniazda GAME PORT
(kovicowki 1, 9).

Zasilanie +5VDC dolaczamy
do: 8255 — nbzka 26, 74HCT244
— ndzka 20, 74HCT157 — nbzka
16. Mase (minus zasilania) do-
taczmy do: 8255 — noézka 7,

T4HCT244 - nozka 10,
74HCT157 —ndzka 8.

Rejestry 8255 wybieramy nas-
tepujaco:

PA-A0=0,A1=0
PB-A0=1,A1=0
PC-A0=0,A1=1
CONTROL-AO0=1, A1 =1
Przykladowy program obslugi
adaptora znajduje sig na listin-
gu, przy czym procedury QUT

i INPUT sg standardowe i moz-
na ich uzy¢ praktycznie w kaz-
dym przypadku. Program gene-
ruje na porcie PA i PC ‘punkt
Swietiny' (po dolgczeniu 8 diod
LED) oraz podaje stan portu PB.

Na podstawie EDN 21/91 oraz
wiasnych doswiadczen

Wielki elektronik
TOM — SOFT.

TOMS s.c. 3

02-695 Warszawa, ul. Beldan 2
tel. (0-22) 43-88-00

tel./fax [{0-22) 43-94-08
Zapraszamy w godz. 10-18

Drodzy Klienci,

Na sezon gwiazdkowy przygotowalil my dla Was troche nowol ici
Uiytkownikom A600HA1200 szczegdlnie polecamy pod choinke

co. , czego nikt jeszeze nie oferowal: konsole dia CD-ROM-u,
twardego dysku 3,5 i dodatkowej stacji dyskow, micszczgee si¢ pod
komputerem. Mo7na je naby¢ 7 pefnym lub cz¢” ciowym wyposazeniem.

Ponadto - oferujemy Al200 z nowej produkeji, CDV32 i to wszystka
ca bylo w naszej tradycyinej ofercic - najszerszy w kraju wybor
usprawnien i rozszerzed CDTY i CD32.

W innych firmach tez mozna kupic A1200, X1, Pro Module,
ale u nas mozna je naby¢ z whudowanym, dodatkowym
wyposazeniem, bez utraty gwarancji:
dla A1200 sg to twarde dyski od 200 MB do 1.3 GB,
| rozszerzenia pamieci, dia innych amigopodobnych lista jest
i hix s,

waga: dostosawujemy Pro Module do klawiatur A4000 i TOMS CD32
Bl geych u nas Pro Module - vsfuga bezplatna)

Wasz TOMS

Ina - pewns, niewielka ilol ¢ C64, magnetofonéw,
do €64 po artakeyjaych cenach! J




CD-ROM-y
trzy Kolejne napedy

B Otrzymalismy do testow trzy kolejne,
znajdujgce sie na rynku napedy CD.

Pierwszym byt szesciokrotny
TEAC CD-56E. Naped ten wy-
posazono, jak wiekszo$¢ pro-
dukowanych obecnie CD-
ROM'ow, w interfejs ATAPI. Po
instalacji czekalo mnie spore
zaskoczenie. Przegladajac
Zmiany poczynione przez prog-
ram instalacyjny w plikach kon-
figuracyjnych config.sys i au-
toexec.bat nie znalaztem prog-
ramu mscdex.exe. Zamiast
niego tadowany byt co-
relcdx.com. Kolejnym zasko-

w napedach, gdzie plytke CD
umieszcza sie w specjainej ka-
setce (patrz test napedu Plex-
tor z Bajtka B/85). Za klapkg
znajduje sie normalna szuflada,
ktbra wysuwajac sie wspomnia-
ng klapke otwiera. Miesigc te-
mu, opisujac naped GoldStar,
rozwodzitem sig nad zaletami
szybko wy-
suwajgcej sie
szuftady. TE-
AC jest tu
zdecydowa-

AL €O Py

czeniem byta konstrukcja szuf-
lady i ptyty czotlowej urzadze-
nia. To, co z pozoru wygladato
jak front szuflady, ckazalo sie
by¢ otwierang klapka, podobng
rozwigzaniem do stosowanych

WYNIKI TESTOW

TEAC CD-56E
transfer: 898 KB/s
dostep: 173 ms
cena: 799 2

Matsushita CR-581-B
transfer: 614 KB/s
dostep: 221 ms

cena: 530

GoldStar GCD-R542B
transfer: 615 KB/s
dostep: 184 ms

cena: 499 a1

Naped Matsushita otrzymalimy
od finmy:

SHUTTLE CCMPUTER

al. Ossolirfiskich 25

85-093 Bydgoszcz

tel fax: (052) 222547 lub 229293

Napedy TEAC i GoldStar otrzyma-
lismy od firmy:

UltraMedia

ul. Nowogrodzka 4 (IV p.)

05-513 Warszawa

tel. 628-80-74

nym rekordzistg. Wysuwa
{i chowa) szuflade w takim tem-
pie, ze chyba tylko jej dobra
konstrukcja zapobiega wylaty-
waniu plytek na Srodek pokoju.

W testach naped wypadt, jak
na szesciokrotny CD-ROM, cal-
kiem dobrze — transfer ok. 900
KB/s przy $rednim czasie dos-
tepu niewiele przekraczajgcym
170 ms powinien zadowolic
kazdego. Mankamentem byt
fakt, ze przy standardowej kon-
figuracji driverbw urzgdzenie
rezerwowato sobie ok. 2 MB

RAM pamigci. Wskazuje to na
przeznaczenie napgdu do zes-
tawu profesjonalnego (stacji
graficznej lub serwera) wyposa-
zonego w duzg ilos¢ pamieci,
gdzie zarezerwowanie 2 MB na
bufor bedzie korzysine dla ogdl-
nej efektywnosci pracy.

Na dyskietce instalacyjnej,
précz driverow, znalazty sie
bardzo funkcjonalne i este-
tyczne CD-playery dla DOS
i Windows (patrz rysunek).

Kolejnym testowanym nape-
dern byta Matsushita (Panaso-
nic) CR-581-B. Jest to CD-

Matsushita CR-581-B

ROM o poczwornej predkoéci,
rowniez podiaczany jak dysk
twardy (ATAPI). Ma analogicz-
nie skonstruowana szuflade, jak
opisywany wyze] TEAC. Otwie-
ra sie ona jednak dos¢ wolno.
Tym, co wyrdznia testowany
naped jest brak potencjometru
sily glosu. Zamiast niego mamy
dwa przyciski do zwigkszania
i zmniejszania glosnosci sygna-
lu audio. Co ciekawe, przyciski
te sterujg rowniez sitg glosu
w gniezdzie LINE, stuzgcym do

potaczenia z kartg dzwiekowa.
Urzadzenie wyposazono w sze-
regowe, cyfrowe wyjscie dzwie-
ku (IEC-958). Instrukcja nie
precyzuje jednak do czego to
wyjscie mozna podigczyc.

Testy nie stawiajg opisywa-
nege urzgdzenia w czotowce
napedéw o poczworne] pred-
kosci. O ile transfer jest zado-
walajacy (614 KB/s), to mozna
miec zastizezenia do Sredniego
czasu dostepu, ktbry znacznie
przekracza 200 ms.

Nastgpny testowany naped
to nowa wersja opisywanego

przed miesigcem GoldStara.
Urzadzenie GoidStar GCD-
R542B rowniez wyposazono
w interfejs ATAPI. Zmieniono
nieznacznie wyglad ptyty czoto-
wej oraz, co najwazniejsze,
niektore parametry uzytkowe.
Podczas testow odniostem wra-
zenie, ze mechanika nie pracu-
je tak precyzyjnie, jak w pop-
rzednim modelu. Naped jest
gtosniejszy, a szuflada jakby
mnie] dopasowana. Sg to jed-
nak czysto subiektywne odczu-
cia. Jesli chodzi o fakty, to
w nowym modelu powigkszono
bufor do 256 KB (zdecydowana
wigkszos¢ CD-ROM’6w ma bu-
for 128 KB), poprawiono czas
dostepu o ok. 10 ms oraz doda-
no szeregowe, cyfrowe wyjscie
danych. W odréznieniu od opi-
sanej wyzej Matsushity, w in-
strukeji wyraZnie podano, ze
wyjécie to moze sluzyé do pots-
czenia z cyfrowymi systemami
audio lub Video CD. Konstruk-
torzy nie zapomnieli oczywiscie
o przycisku do odtwarzania plyt
audio, co podnosi walory uzyt-
kowe urzadzenia.

Tomasz PIOTROWSKI

grudg:ejr??)l; 3]



Witamy Was w naszym kiubie, kiory gosci tym razem u Slawo-
mira tosowskiego - iidera popularnego zespotu KOMBI, roz-
wigzanego kiika lat temu. Artysta ten jest jednym z pionierow
rozrywkowego nurtu muzyki elekironicznej. Jest autorem ta-
kich przebojow, jak choéby .. Taniec w sloricu” czy ., Nietykaini”.
W rozmowie wzigt udzial takze jego syn — Tomek. Obaj nagralii
wspoinie niedawno nowa plyte ,,Nowe Narodziny”...

Sekrety kuchni
kompozytorskich

Piotr Lugowski: ZaloZzony przez Ciebie zespdt KOMBI® od kilku lat
nalezy juz do historii — chwalebnej historii, oczywiscie. Nazwa ta jednak
do dzi$ wzbudza dreszcz emocji u wielu ludzi. Skad wzial sig pomyst
grania takiej muzyki w tamtych czasach?

Siawomir Losowski: Na poczatku bylismy zespotermn instrumental-
nym. Gralismy muzyke .fusion”, czyli co$ z pogranicza jazzu i rocka.
Po pewnym czasie stwierdzilismy, ze jezeli chcemy zajmowac sie za-
wodowo muzykg, a wiec utrzymywac si¢ z niej, to musimy pisa¢ pio-
senki i tak zwane ,przeboje”. W wyniku tego w naszej muzyce nastapi-
ta pewna metamorfoza — z jazz-rockowego charakteru przeobrazita sig
ona w bardziej pop-rockowa i elekironiczng.

PL.: Duzg role w brzmieniu zespoiu odegraly instrumenty klawiszowe
i kreowane na nich Twoje brzmienia. Mialy one bardzo specyficzny,
oryginalny charakter. Wyraznie dominowaty w nich barwy instrumentow
analogowych. Czy mozesz opowiedzie¢ nam nieco o swojej estetyce
brzmieniowej?

S.L.: Podstawowym kryterium przy wyborze brzmiert byta moja wlasna
ocena lub fascynacja. Staralem sie wybiera¢ optymaine barwy. Opty-
malne, poniewaZz — powiem szczerze — czasem nie byly to brzmienia
idealne. Przyczyna jest bardzo prosta — zawsze postugiwatem sie in-
strumentami popularmymi, takimi jakich uzywat przecietny muzyk na
zachodzie. Nie miatern nigdy w dostepu do instrumentow, kiére posia-
dali giganci muzyki elekironicznej. Swoje kreacje brzmieniowe realizo-
walem poprzez synteze dzwigku oraz meto-
dg samplingu, poczynajgc juz od mojego
pierwszego samplera ENSONIQ Mirage.
P.L.: Mimo ze korzystales ze standardo-
wych, populamych wersji instrumentow, to
jednak udalo sig Tobie stworzy¢ indywidu-
alny swiat dzwigkéw, po ktérych KOMBI
Jjest rozpoznawane do dzis. Po 16 latach
dzialalnosci, bedac u szczytu stawy, Twoj
zespol zakoniczyt swojg dziatalnosé. Losy
Twoich kolegbw z grupy 53 raczej pow-
szechnie znane, Ty natomiast jakby znik-
nates z estrady. Nasuwa sie wiec pytanie
nieco moze banalne, chociaz dia wielu mi-
loénikéw Twojej muzyki z pewnoscig bar-
dzo wazne: co teraz robisz?

S.k.: Zdecydowalem sie prowadzi¢ zycie
osiadte | zrezygnowalem z czynnej aktyw-
noSci muzycznej. Nie jestem juz zaintere-
sowany graniem w zespole, ktdry wykonuje
piosenki. Wigze sie to z fakiem, iz taka
dziatalnoS¢ wymaga cigglego przebywania
poza domem i statej dyspozycyjnosci wo-
bec wytworni plytowej czy fanow. Jest to
z mojej strony obecnie niemozliwe. Oczy-
wiscie nie zerwatem absoluinie z muzykg —
tworze teraz wylgcznie utwory instrumen-
talne. Efekiem tego jest ptyta wydana ostat-
nio przez ,X-SERWIS”", zrealizowana
wspdinie z moim synem, ktory grat na ,beb-
nach”. Komponuje wiec tylko z potrzeby

3ZMﬁ95

serca. Obecnie muzyka nie jest jednak moim giéwnym zajeciem. Pro-
wadze wlasny maly business, ktorym jest studio nagrar i aparatura
naglasniajgca.

PL_: Wspomniales o wydanej wiasnie przed kilkorma tygodniami Twojej
ptycie. Czy zdradzisz, jak obecnie powstajg Twoje kompozycje —
w czasach, kiedy nastgpit ogromny postep w technologii muzycznej
wzgledem lat 70., w ktorych narodzito sie KOMBI"?

S.L.: Réznica miedzy tamtym okresem a dniem dzisiejszym jest whrew
pozorom niewielka. Przede wszystkim ja nie uwazam, ze posiadam no-
woczesng technologie, poniewaz kosztuje ona setki tysiecy dolarow. Ja
tyrmezasem gram dalej na insbumentach populamych. Podstawg przy
nagrywaniu ,Nowych narodzin” byly moje dwa samplery ENSONIQ
ASR-10. Uzywatem zardwno barw gotowych, jak i wlasnych ,sampli”.
Whykorzystalem tez brzmienia moich starych instrumentéw analogo-
wych: Prophet 5, Mini KORG 700S. Uzupeinieniem byty: Proteus 1XR,
MIDI Bass oraz Yamahy: DX7 i TX7. Instrumenty sg wigc powszechnie
znane i dostepne.

Pt.: Realizujac muzyke przy pomocy kilku instrumentdw, korzystasz
Z jakiego$ sekwencera czy tez raczej wolisz nagrywanie ,na zywo” —
na magnetofon wieloSladowy?

S.L.: Mimo iz posiadam bardzo dobry ,wieloslad”, to jednak pracuje
z komputerem, ktory sprzezony jest ze stotem mikserskim w studiu.
Przy bezposrednim nagrywaniu na tasme, otrzymuje sig drobne straty
dynamiki, ktorych unikam, stosujge komputerowy sekwencer. Jest nim
program firmy C-LAB: ,Notator”. Pozwala on na swobodne uzyskanie
wszelkich niuansow w zakresie tempa i dynamiki.

P.L.: Jakiego komputera uzywasz?

S.L.: Atari 1040 ST z pamiecia powiekszong do 2,5 MB.

Pi.: Muzyka instrumentalna nie jest nowoscig w Twojej tworczosdei —
praktycznie juz od pierwszych ptyt ,KOMBI” mozna bylo poznawat Cie
od tej strony. Twoja muzyka zawsze niosta niezwykle emocje — pozwa-
lata marzyé, ukazywata niezwykly, kolorowy Swiat... Czy na Twoim naj-
nowszym albumie znajdziemy rowniez podobne nastroje?

S.L.: Oczywiscie, ze tak. Charakter muzyki jest zawsze $cisle zwia-
zany z osobowoscig tworcy. Mimo uptywu lat, niewiele zmienitem
sie w swoich upodobaniach. Naturalnie na plycie tej sg bardzo
rozne nastroje. Muzyka ta ma charakter bardzo osobisty nie tylko
dia mnie, ale tez i dla mojego syna, Tomka, ktory jest kompozyto-
rem czterech utwordw na tej plycie. Jest to zatem nasze wspoine
dzieto. Tomek ma bardzo podobne myslenie zardwno o Zyciu, jak




i 0 muzyce, co niewatpliwie bardzo pomogto nam przy realizacji
tych nagrarn.

PL.: Album ,JNowe narodziny” zawiera 12 utwordw, spoSrod ktorych 11
to nowe kompozycje. Obok nowosci jest tam jednak jeszcze jedna po-
zycja, ktorej motyw wydaje sie byc juz dobrze znany...

S.L.: Tak, jest to instrumentalna wersja starego przeboju KOMBI —
LFrzytul mnie”. Nagralem jg nieprzypadkowo. Mojg intencjg byto pod-
kreslenie wigzi, jaka istnigje pomiedzy tym, co tworzg obecnie, a muzy-
kg sprzed lat 20, kiedy .,KOMBI™ rozpoczynalo dopiero kariere. Tak
naprawde bowiem wnetrze mojej muzyki pozostale przez caly ten czas
takie samo i niezmiennie odzwierciedla to, co jest w moim sercu. Roz-
nice mogg byc¢ jedynie w charakterze aranzacji i bramienia.

PL.: Wspomniales, ze macie z synem podobne upodobania i poglady.
Jak myslisz, czy pbjdzie on w Twoje Slady, czy jednak szukac bedzie
wiasnej drogi?

S.k.: Sprawa jest caly czas otwarta. Tomek waziat udzial w nagraniu tej
piyty, ale absolutrie nie tworzymy statego duetu. On ma swofg droge —
jest perkusists i uczesiczy w nagraniach wielu réznych piyt — jest muzy-
kiem sesyjnym. Perkusja nie jest jednak instrumentem, z gry na kidrym
mozna zarobit jakies ogromne pienigdze. Wspdiczesny perkusista czy
basista musi takze komponowac i graé na jakims innym instrumencie.
Diatego tez sugerowatem juz dawno Tomkowi, aby nie skupiat si¢ tylko
na perkusji — réwnie dobrze radzi on sobie z syntezatorami, komponuje....
Szkote Muzyczng | Stopnia ukoriczyt przeciez na fortepianie. Dzigki temu
jest muzykiem wszechstronnym i mam nadzieje, ze nie bedzie on
w przysziosci spetniat tylko roli faceta wybijajacego rytm w zespole, ale
Ze bedzie mogt aktywnie uczestniczy¢ takze w procesie tworczym.

PL.: Ajaki jest Twoj, Tomku, stosunek do muzyki elektroniczngj — czy
w przysziosci masz zamiar nagrywac rowniez wiasne kompozycje tego
typu, czy jednak ten gatunek muzyki nie paciaga Cig?

Tomasz Losowski: Musze rozczarowa¢ wszystkich ,elektronowcow”
— nie jestem fanem ani zwolennikiem muzyki czysto elekironicznej,
szczegolnie w kiepskim wydaniu. Cenig natomiast tych najwigkszych
muzykéw, na przykiad Jeana Michaela Jarre’a, za ich olbrzymi wklad
w rozwoj muzyki. Popieram wykorzystywanie i faczenie niektorych ele-
mentdw muzyki elekironicznej, syntezatordw, komputerow i sample-
row z roznymi stylami wspolczesne] muzyki rozrywkowej. Jest to
wspaniale doswiadczenie. Przed muzykiem otwierajg si¢ nowe hory-
zonty i mozliwosci. Przykladem moga byé najnowsze publikacje takich
muzykéw, jak: Marcus Miller, Herbie Hancock czy Prince. Swiat,
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KOMBI ,,Ostatni koncert” KOMBI ,, The singles”

a zwlaszcza Amerykanie poszli pod tym wzgledem niewiarygodnie do
przodu. Jesli chodzi o moje kompozycje, to musze si¢ przyznac, ze
w moim zyciu napisatemn ich okoto 50. Na plycie ,Nowe Narodziny”
znajdujg sie 4 z nich.

Pi.: Czym jest dla Ciebie wspolpraca z Twoim ojcem?

TL.: Praca z moim ojcem, a co za tym idzie — nasza wspolina phyta —
jest bardzo ciekawym dodwiadczeniem i duza nauka. Moze ona oka-
zac sig pomocng w moim wejéciu na nasz rynek muzyczny. Bede mu-
siat na nim sam dalej ,walczyc”, aby wyrobi¢ sobie pozycje muzyka
chétnie angazowanego do wspbipracy z dobrymi zespotami. Nie ozna-
cza to, ze nie bede juz grat ze Stawkiem Losowskim. Moze wydamy
jeszcze jakies plyty...

Ojciec bardzo mi pomogt w wielu sprawach zwigzanych z moim rozwo-
jem muzycznym. Przykladem na to jest takze ta phyta. Wiasny album
jest najlepszg wizytowka muzyka. Tak wiec dzieki ojcu moj start jest ze
znacznie wyzszego putapu, niz gdybym musiat dochodzi¢ do tego sam.
PL.: Moje kolejne pytanie adresuje ponownie do Ciebie, Stawku. Zau-
wazytem, ze w Twoim instrumentarium istotng role odgrywaja samplery
firmy ENSONIQ. Czy maja one jakie$ szczegoine wiasciwosci, 2e wias-
nie je wybrates?

S.L.: Rzeczywiscie, moje samplery ASR odgrywajg obecnie podstawo-
we znaczenie w mojej pracy. W zasadzie nie ma wigkszych réznic po-
migdzy wspolczesnymi samplerami. Ensoniq dysponuje jednak bardzo
duzg i ciekawg bibliotekg brzmier, jest szybki w obsludze i ma bardzo
dobry serwis, co nie jest bez znaczenia. Moim zdaniem ASR-10 jest
bardzoe udanym samplerem.

P.L. Czy masz jakie§ marzenie muzyczne, kidrego nie udato Ci sig¢ zre-
alizowac?

S.L: Nie mam marzen muzycznych, ani zadnych innych. Stawiam so-
bie w wyobrazni cele, ktbre po prostu pozZnigj realizuje. Tak tez jest
w moiej muzyce.

P.L.: Na koniec cheiatbym uslysze¢ Twoja opmie o instrumentach wirtu-
alnych. Czy widzisz ich miejsce w swoim studiu?

8.1.: Chetnie wykorzysiuje wszystko, co lezy w zasiegu moich mozli-
wosdl finansowych. Przekonatem sie jednak, ze przy dzisigjszej techni-
ce studyjnej bardzo dobrze wychodzg wszelkie faczenia rbéznych tra-
dydji i technik. Dla przykiadu powiem, ze na ptycie ,Nowe Narodziny” te
same akustyczne bebny brzmig w poszczegbinych utworach nieco ina-
czej. Zawdzieczamy to oczywiscie mozliwosciom obrobki” dzwigku, ja-
kie daje nam wspéiczesna technolegia.

wigcy sie jako odkrywcza wyprawa
na ten wielki | niezwykly kontynent
widziana oczami Europejczyka...
Oscbna uwage warto poswiecit no-
wernu instrumentalnemu opracowa-
niu znanej piosenki KOMBI: Przytut
mnie”. Nowe brzmienia i nieco inna
aranzacja sprawiajg, ze utwor ten
staje sie nowym, bardzo ciekawym
przezyciem.

Wiekszosé kompozycji na tej plycie,
to preede wszystkim muzyka tagodna
i delikatna, nicsgca bardzo pozytyw-
ne emocje. Podobne odczucia
i uczucia budzg rowniez utwory
o ,mocniejszym” charakierze, jak
choéby wspaniata Walka Swiatow”.

Stawomir i Tomasz

Stawomir | Tomasz Losowscy

Intersonus
Jest to dwuphytowy (1) album, bedacy
zapisem pozegnalnego koncertu gru-
py KOMBI. Wszystkie najwicksze
przeboje tej grupy (w tym takze i wo-
kalne} w nowej szacie brzmieniowe;,
to z pewnoscig nie lada gratka dla
wszystkich  milosnikow  zespolu.
JVepomnienia z pleneru”,  Taniec
w stofieu”, , Stodkiego, mitego zycia”,
Black & White”,  Nietykalni"... — to
tylko niektdre ze znanych kompozyc-
ji, ktére KCMBI zagrato na pozegna-
nie swym fanom. Znalazt sie tez je-
den utwor w jezyku angielskim: You
are wrong”. A nad wszystkim unosi
sig wspaniala, niepowtarzaina i... dla
wielu niezapomniana atmosfera osta-
niego koncertu KOMBI...

Sonic
Ten krazek jest zbiorem utwordw
KOMBI, kiore wydane byly na singlach.
Wydawcy dokonali zremasterowania
tych nagrarn z oryginalnych tasm i tak
oto powstata unikalna plyta kompakto-
wa z mato juz dzisiaj znanymi wersjami
wielu wybitnych utworéw tego zespolu.
Do nich nalezy z pewnoscig Hotel
twoich snéw”, Taniec w stofcu”, Przy-
tul mnie” (w oryginalnym opracowariu
instrumentalnym). Z pewnoscig nie
mozna nie wspomniec o niezwykle
emocjonujacel (Inwazji z Plutona’...
Wspaniale brzmienia analogowych
syntezatorow oraz znany, przejmujacy
glos Grzegorza Skawiniskiego dostar-
czy¢ moga wielu niezapomnianych
przezyt ( przezyjmy to jeszcze raz?")

.Nowe Narodziny“

X-Serwis CD 008
Cto wielki ,come back” lidera KOMBL
oraz jego syna. Emogonujace nagra-
nia, ktore nigjednego moga zasko-
czyt... Otwiera je bardzo ekspresyjna,
pelna mocnych wrazen Walka Swia-
tow”". Dynamizm i sila nie sg jednak
najwiekszymi zaletami tej kompozycji.
Uwage zwraca rowniez intelektuaina
sfera te] muzyki, ktora zdaje sie opo-
wiadac o czyms szezegbinym...
JNowe Narodziny™ — utwor tytulowy —
to bardzo delikaina, liryczna kompo-
zycia o charakterze zdecydowanie
ilustracyjnym. Dla tych, ki6rzy lubig
nie tylko marzyc, ale takze i podrozo-
wac milg niespodzianka bedzie
z pewnoscig Moja Afryka”, utwor ja-

Uwage zwraca takze gra Tomka —
zdradza w nim bardzo dobrego per-
kusiste, o ktbrym z pewnoscig jesz-
cze wiele dobrego uslyszymy...
Wielkie brawa dla Wydawoowl

Phyte dostarczyl X-Serwis,
Al. Jerozolimskich 101/7
Warszawie;

tel. (022) 622-52-01

grudgitoajﬁt;l; 3 3
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[IEIEY Edit Parts
New IN
Dpen. .. J0
save. .. FS
Close J
Import...
Export...
Printer Setup...
Fring
Qui t 0

Paris Func

Hadn

Cut (.'!-H
Copy rC
Pasis g
Delete Parts
select AIl /A
Score fﬂ

Functions

Create Part [P
Repeat. .. JK
l Cut Notes

Imm Options

Over Ouantize 1]
Undo Quantize 1]
Delete Doubies

Deiete Cont. Data
Transpose/Ueiocity...

¥ Followm Song F
< Reset on Stop

send MIDI Clock
J MIDI Thru

Prg Change on 1

Rys. 1

Bajtek
grudzien 95

Wiekszos¢ muzykow uzywa na
co dzien sekwencerow. Sa to
zazwyczaj samodzielne urzadze-
nia, np. popularmy Roland MC-50,
Kawai Q-80, lub wbudowane
w Kawiatury, np. Korg 0/1W czy
Roland JW-50. Bezsprzeczna
zaletg sprzetowych sekwence-
réw jest mobilnosc oraz krotki
czas dostepu do danych.

Jednak takie urzadzenie nie
potrafi przygotowac .kwitow” dla
zespolu, a juz na pewno wydru-
kowac ich na papierze. Rowniez
poprawianie zarejestrowanych
danych nie nalezy do przyjem-
nosci | przypomina czasem Szu-
kanie iglty w stogu siana.

Istnigje jednakowoz narze-
dzie, kiore moze usprawnic war-
sztat pracy muzyka. Komputer,
bo o nim mowa, dorobit sig sze-
regu wszechstronnych progra-
mow sekwencerowych. Jednak
najwiekszym udogodnieniem dla
muzyka (i kompozytora) posia-
dajgcege komputer i program
jest mozliwosé natychmiastowe-
go odstuchania efekiow swojej
pracy i ZOBACZENIE ich na ek-
ranie monitora, bez uciekania
sig do bardzo drogich Srodkow,
tj. orkiestry symfonicznej, studia
nagraniowego itp.

Jedng z najwigkszych przesz-
kéd w komputeryzacji warsztatu
muzycznego jest tzw. czynnik
ludzki, czyli... sam muzyk. Po-
czatkujgcych przyttacza duza
ilos¢ skomplikowanych termindw
(zazwyczaj w jezyku obcymj,
nadmiar informacji na ekranie,
tudziez zlosliwosé maszyn cyfro-
wych (czytaj zawieszanie sig
komputera). Stad proby nauki
duzych pakietow np. Cubase,
Encore, Master Tracks Pro, Mu-
sicator itp. koricza sie czesto
niepowodzeniem i powrotem do
zrodet. Jednak firmy tworzgce
oprogramowanie nie rezygnuja
tak tatwo z potencjalnego klienta
i wypuszczajg na rynek uprosz-
czone (okrojone) wersje duzych
pakietow, oczywiscie po niz-
szych cenach.

Jako pierwszy do wyscigu sta-
ngt Steinberg z programem typu

sekwencer 0 nazwie Cubase Li-
te. Jest on uproszczong wersjg
duzego pakietu Cubase’a wersji
3.1. Maty Cubase ma swoje wer-
sje na trzy platformy sprzetowe:
Atari ST, PC i Apple Macintosh.

Warto jeszcze wiedziet, 2e za
zachodnig granica mozna trafic
na wyprzedazy (po dosy¢ niskiej
cenie) program dla Atari ST
o nazwie Happy Music. Jest to
pod wzgledem funkcjonalnym
Cubase Lite i rézni sie od orygi-
naty... nazwg i maksymalng licz-
ba dostepnych sciezek: Cubase
Lite — 16, Happy Music — 12.

WYMAGANIA
SPRZETOWE

Opisywana wersja Cubase Li-
te wymaga Atari ST lub Atari
STE (Atan Mega ST, Atari Mega
STE) z 1 MB RAM oraz monito-
ra pracujgcego w nNajwyzsze
rozdzielczosci (640x400). Zado-
woli sig jedng stacjg dyskow
elastycznych. Poczynione proby
wykazaly, ze program nie pracu-
je na Atari Falcon i Atari TT. Jest
to poniekad logiczne, bowiem
produkt przeznaczono do celow
edukacyjnych musi funkcjono-
wad na starszych modelach
0 mniejszej mocy obliczeniowej
i nizszej cenie.

Cubase Lite dorobit si¢ row-
niez wersji na PC (Windows
3.1), ale wymagania sg wigksze,
czyli przynajmniej 386DX, 4 MB
RAM, dysk twardy, karta grafiki
VGA i interfejs MIDI. Badania
empiryczne wykazaly, ze wygod-
nie pracuje sie na komputerze
wyposazonym W  procesor
486DX i 4 MB RAM. Dostepna
jest rowniez wersja na Apple
Macintosha. 1 znow najlepiej
pracuje sie na komputerze
Z procesorem przynajmniej Mo-
torola 68020 i 4 MB RAM (np.
LC). Przy okazji pozwole sobie
na maly wiret.

Okazuje sie, ze Atari ST to
obecnie najtafiszy komputer do
celéw muzycznych i - moim zda-
niem — rdwniez domowych. Zes-
taw: nowy Atari 1040 STE 2 MB
RAM i monitor dziatajgcy w wy-

sokiej rozdzielczosci, np. SM124
{lub VGA mono z przejsciowka)
to okolo 800 zlotych (koniec
pazdziernika 1995). PC 486DX
lub Macintosh LC z kartg MIDI to
okolo 2500 ziotych, a Cubase Li-
te pracuje z takg sama predkos-
cig na PC (i Apple), jak na wol-
niejszym i tarfiszym Atari ST.

Do kompletu trzeba zao-
patrzyc sie w dowolny instru-
ment z interfejsem MIDI, np. ho-
me keyboard oraz dwa przewo-
dy MIDI. Nie zaszkodzi réwniez
przygotowanie oddzielnej dys-
kietki (w przypadku Atari) na za-
pisywanie gotowych utworow.

CO OTRZYMUJEMY

W pudeiku znajduje sie dys-
kietka z programem, instrukcja
obslugi w jezyku angielskim
i karia rejestracyjna.

Instrukcje napisano w bardzo
przystepny sposob, tak aby kaz-
dy, kto nie mial wczesniej do
czynienia z komputerem, mogt
uruchomi¢ program i normalnie
go uzywac. Jedyna wadag in-
strukgji jest to, Ze... nie napisano
jej w jezyku polskim. Zaiste cie-
kawa to sprawa, bowiem na tar-
gach Computer Expo'95 widzia-
lem Cubase'a Lite’a przygotowa-
nego na rynek holenderski z in-
strukeja po... flamandzku?!

W PRACY

Cubase Lite udostepnia 16
Sciezek (Happy Music — 12), na
ktorych mozna zapisywac dane
z dowolnych kanaléw MIDI. Re-
jestruje wszystkie komunikaty
MIDI oprocz System Exclusive.
Synchronizacje z innymi urza-
dzeniami (instrumentami) za-
pewnia MIDI Ciock (komunikaty
zegarowe MIDI).

Program w wersji dla Atan ST
nie wspolpracuje z rozszerzenia-
mi typu Midex (Midex Plus} lub
Unitor | Export, a wigc nie moz-
na synchronizowac sekwencera
z taséma magnetofonowa i wyko-
rzysta¢ dodatkowych wejsc
i wyjs¢ MIDI; program ,widai” tyl-
ko te standardowo wbudowane
do komputera. Pojemnosc Cu-
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base Lite'a wynosi okolo 100
tysiecy nut (MIDI events) przy
1 MB pamigci operacyjnej.

Oczywiscie  powigkszenie
RAM-u komputera umozliwi re-
jestracje jeszcze wiekszej ilosci
nut. Program pozwala na wy-
miane danych z innymi systema-
mi w postaci plikow MIDHHile {op-
cje Import/Export).

Zarejestrowane sekwencje za-
pisuje w swoim formacie, zgod-
nym z formatem Cubase’a 3.1,
Cubase Score’a i innych z tej ro-
dziny, przy czym wczytanie pliku
z duzego pakietu na wersje Lite
nie jest mozliwe.

Poniewaz komputer Atari ST
wyposazono w graficzny inter-
fejs uzytkownika oraz mysz,
wszystkie funkcje dostepne sg
Zz poziomu rozwijanych menu
(patrz na rys. 1). Niektére z nich
majg rowniez skroty klawiaturo-
we: zamiast ,biegac™ myszg po
ekranie wystarczy nacisngc od-
powiedni klawisz (np. Follow
Song to po prostu F).

Ekran programu podzielony
jest zasadniczo na trzy czeéci.
Lewa strona informuje o liczbie
uzywanych sciezek, do ktérego
kanatu MIDI przypisano dang
sciezke, numer barwy i jej glos-
nosc. Czesc informacyjng mozna
zmniejszy¢ do minimum poprzez
JSciagniecie” jej w lewg strong.
Bedzie to mozliwe wtedy, gdy
zamiast kursora na ekranie uj-
rzymy symbol dioni (pairz rys. 2).
Kolumna oznaczona litera
M pozwala na dowolne wycisza-
nie (wylaczanie/wiaczanie) wyb-
ranych sciezek w trakcie pracy
{ang. Mute).

Prawa strona ekranu pokazuje
uklad $ciezek oraz ich wzajemne
usytuowanie wzgledem siebie,
czyli aranzacje. Jest to podsta-
wowe pole operacyjne progra-
mu. Powigkszenie pola aranza-
cyjnego mozna uzyskaé zmniej-
szajgc na EKRANIE szerokosci
sciezek. W tym celu wystarczy
najechac kursorem myszy na le-
w3 lub prawg strzatke (zazna-
czone na rysunku) i nacisnac
PRAWY przycisk myszy.

Dolna czesc ekranu to tzw. lis-
twa transportowa. Przez analo-
gie do magnetofonu wieloslado-
Wwego umieszczono na niej przy-
ciski REWIND, FORWARD,
STOP, PLAY, RECORD. Tak, jak
w wickszosci sekwencerow
sprzetowych mamy do dyspo-
zycji prawy i lewy lokator, ktore
widaé takze na ekranie (ich po-
zycje wyrazone sg w taktach),
wskaznik okreslajgcy naszg po-
Eycje w utworze — pionowa kres-

ka przemieszczajgca sig row-
niez na ekranie w czasie odtwa-
rzania i nagrywania — wyrazong
w taktach, godzinach, minutach,
sekundach i ramkach (filmo-
wych) oraz tempo | warto$é po-
dziatu rytmicznego. Bardzo przy-
datne sa dwa niepozorne okien-
ka oznaczone li O,

Pokazujg czy informacje MIDI
wchodzg (ang. Input) i/lub (ang.
Output) wychodza z komputera.
Myséle, ze reszta przyciskow ek-
ranowych méwi sama za siebie,
ale dla porzadku: SOLO powo-
duje wylgczenie wszystkich scie-
zek oprocz aktualnie zaznaczo-
nej (tak samo, jak w mikserze
audio), CYCLE to praca w ob-
szarze ograniczonym lewym
i prawym lokatorem (zapetienie)
i CLICK, czyli wiaczenie Iub wy-
lgczenie dzwieku metronomu.

Program mozna traktowac jak
tradycyjny magnetofon wielosla-
dowy i nagrywac po kolei (linio-
wo) slad po Sladzie, na dowoinej

nych prac przydaje sie skrzynka
narzedziowa (ang. Toolbox) za-
wierajgca tubke kleju, nozyczki
i gumke (patrz rys. 3), ktére poz-
walajg na ciecie, kasowanie i la-
czenie poszczegolnych czesci.
Funkcje edytorskie oferuje row-
niez menu EDIT (patrz rys. nr 1).
Operujg one na tzw. schowku
{ang. Clipboard), czyli na wydzie-
lonej czesci pamieci BAM kom-
putera, do ktdrego mozna scho-
wat poleceniami Cut i Copy do-
wolne czesci utwotu, aby ich
uzy¢ w dalszej obrobce nagrania.

Funkcja UNDO odwoluje os-
tatnio wykonang czynno$c, co
w wielu przypadkach ratuje go-
dziny pracy {nieopatrzne skaso-
wanie czesci nagrania nie jest
juz problemem}, a Select All
zaznacza wszystkie pudelka
(ang. Parts) w celu np. przesu-
niecia ich o jeden takt.

W menu EDIT widnieje réwniez
wejscie” do edytora nutowego,
pozwalajacego na przeglgdanie

nagrania. Wystarczy zaznaczyt
kursorem pudetka (lub kilka, trzy-
majgc klawisz Shift) i uaktywnic
SCORE, aby na ekranie otrzymac
bardzo uzyteczne narzedzie
(patrz rys. 4). Mimo skromnego
wygladu pozwala na zmiang para-
metrow nawet pojedynczej nuty:
ustawienia jej w takcie (start), war-
tosci (length), wysokosci (pitch),
glesnesci (velo on i velo off) oraz
kanaiu MIDI (chn). To nie koniec.
Podreczna skrzynka z narzedzia-
mi pomoze w usunieciu zbednych
nutek lub wprowadzeniu potrzeb-
nych, a Kikniecie” na kluczu wio-
linowym pozwoli na zmiane spo-
sobu prezentacii (patrz rys. 4); po-
dzielenie na np. linie melodyczng
basu i partie solowa.

Oprocz wymienionych funkcji
edytor nutowy z powodzeniem
postuzy do wprowadzenia po-
mystow muzycznych na kilka
sposobow, np. krok po kroku
bez nagrywania w czasie rze-
czywistym lub recznego usta-

sciezce i na dowolnym kanale lub poprawianie wybranych czesci  wiania nut na pieciolinil.

MIDI. Mozna

rowniez  wia-
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| SYNCOPES

"/ RUTD CLEF

(inna nazwa: Happy Music).

Producent: Steinberg Soft und
Hardware GrmbH

Typ komputera: Atari ST (Mega
ST) i Atari STE (Mega STE,
Apple Macintosh 1 PC (Wir-
dows).

Typ: sekwencer

Liezba dostepnych sclezek:
186 {lub 12 w Happy Music)

Polemnosé: okoto 100 tys. nut
(zalezy od wielkosci pamieci
RAM komputera).

Rozdzlelczosé: 96 ppq

Whudowane edytory: nutowy
z podstawowymi funkcjami.

y~ | Synchronlzacja z zewngtrzny-

s mi urzadzenlami MIDI: MIDI

"+ Click {metronom MIDI).

! ~Inne: Wersja atarowska nie dzia-

ia na Atari TT i Falcon

36 grdsinss

Do bardziej wyrafinowanch
funkciji programu nalezy mozli-
wosc¢ zdefiniowania szesciu
charakterystycznych punktow
utworuy, tzw. Cue Points i przy-
pisania ich do klawiszy na kla-
wiaturze numerycznej kompute-
ra. Pozwalajg one na szybkie
nawigowanie w duzym utworze.

Przykladowo: pod klawiszem
3 ustawiamy pierwsza zwrotke,
pod 4 — refren, pod 5 — soléw-
ke. Kwantyzacja (ang. quanti-
ze), czyli automatyczne wyrow-
nywanie znakomicie spelnia
swojg role. W prze-

Edyror nurowy narzedz:a pracy

wydruk partytury na dotaczonej
do komputera drukarce. Produ-
cent dostarczyt sterowniki do
kilkunastu najpopularniejszych
urzgdzen drukujacych: od dzie-
wigcioiglowych do laserowych.

Jednak sposob prezentacji
na papierze nie nalezy do dos-
konalych nawet przy uzyciu
drukarki laserowej, bowiem roz-
miary pigciolinii i nut sg zbyt
mate do zastosowarl zawodo-
wych. Na potrzeby domowe
i edukacyjne wystarczy.

Na zakoriczenie chciatbym
wspomniec¢, ze program dziata
w czasie rzeczywistym. Innymi
stowy, w trakcie odtwarzania
muzyki mozna na niej ekspery-
mentowaé w dowolny sposob,
jednoczesnie styszac | widzgc
na ekranie efekty swojej pracy.

CZY WARTO?

Cubase Lite to doskonaly tre-
ning przed przesiadka na duze-
go Cubase. To réwniez dobre
narzedzie do nauki obstugi
wszelakich programow sekwern-
cerowych: uczy ogdlnego po-
dejécia do komputera i oprogra-

mowania  sekwencerowego.
PROSTA OBSLUGA, mate wy-
magania sprzetowe (w przypad-
ku Atari ST) i nie wygbrowana
cena zachecajg do nabycia
programu. Jest tu jednak pe-
wien haczyk... podobno przyz-
wyczajenia sg druga naturg
cztowieka. Tak wigc przejscie
na inny program niz Cubase
moze okazat sie dia niektorych
osob nieco klopotliwe. Stad tez
oprécz walorow edukacyjnych
mamy wprowadzong w Zzycie
polityke marketingowsg firmy
Steinberg, zachecajgcg posred-
nio do nabycia duzych pakie-
tow, np. Cubase 3.1, Cubase
Score 2.0, Cubeat, Cubase Au-
dio. Dobrg ocene programu ob-
niza tylko brak polskigj instruk-
cji obstugi ().

Robert CHOJECKI

Dystrybutor:
Pro Musica,

Lomianki-Dabrowa

k. Warszawy,

tel. (0-22) 7511-512

Cena: 170 DM (wliczony VAT)

Rys. 3 Gumka, noZyczki | kiej to podsiawowe narzedzia pracy

wspaolczesnego kompozytoral

ciwienstwie do
wiekszosci prostych
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Wilajcie
na tamach Bajtka

Okret 0 nazwie Commodore &
Amiga zatonal w odmetach prasy
komputarowej. Na scle
znaczna czesc zalogi uratowala
sie z tej katastrofy i juz zablera
sig do pracy. Wiem, ze przykro
rozstawaé sie z mitym sercu pis-
mem, tak dia nas — autoréw, jak
| dla Was — Czyteinikéw. Na finan-
se Jednak nie ma rady, a wiasnie
to bylo giéwna przyczyna upadku
C&A. Ztozyto sie na to jeszcze kil-
ka innych czynnikow. Przede
wszystkim upadek flrmy Commo-
dore | diugotrwaly proces wyku-
pywania jej majatku, oraz oplesza-
tos€ firmy Escom, ktora nile potra-
fila przebojem powrécié na rynek.
Kolejny problem to malejaca po-
pulamosc komputerow klasy Ami-
ga i co sig¢ z tym wiaze spadajace
zalnteresowanie migsigcznikiem
CE&A. Coz, nikt nie wskrzesi juz te-
go pisma, chyba ze majdzie sie
bogaty sponsor, ktory wykupi ty-
tul | pociagnle sprawe dalej. Ja
jednak bardzo w to watpie. W kaz-
dym razie jestesmy dale] z Wami.
Moze w nieco okrojonej postacl,
ale zawsze... lle nas jest? Przeko-
nacie sie juz W kolejnych nume-
rach Bajtka. Uzytkownicy kompu-
teréw Amiga znajda w tym pismie
od 6-8 kolumn specjalnie dia nich.
To oczywiscie nie wszystko, bo
artykuly zwigzane z Amiga bedzie
takze mozna znalezé w dzialach
Edukacja, Gry oraz Kiub el-muzy-
ki. Jak latwo zauwazyc, na lamy
Bajtka zawital konkurs SUPER-
SCREEN, ktory do tej pory prowa-
dzony byl w CEA.

A co z samym komodorkiem?
Niestety, juz go tutaj nie znajdzie-
cie i nic nie moge na to poradzic.
Trzeba sie pogodzic z tym, ze
pewna epoka w dziejach kompute-
ryzacji odchodzi w przeszioSé.
Szykujemy dla Was sporg dawke
atrakcjl | miejmy nadzleje, ze
obecny Klan Amigl speini Wasze
oczekiwanla. Jesll macie jakis po-
mysly, badz sugestie - napiszcle.

Co dzieje sig z Amigg? Firma
Escom utworzyla cos, co nazywa
sie Amiga Technologles | obecnie
sprzedaje nastepujace produkty:
A4000, A1200 oraz nowy monitor
do tych maszyn. Zaréwno A4000,
jak A1200 zostaly wyposazone
w Kickstart 3.1 oraz pokazne
oprogramowanie. Co bedzie da-
lej... trudno powiedzlec. Zalntere-
sowanych odsylam na strone
WWW Amiga Technologles
{http:FAMIGA de — chwilowo tylko
w jezyku niemieckim). Oprocz In-
formacji na temat aktuainie produ-
kowanych Amig mozna tam zna-
lez¢ kilka ciekawych artykulow,

w tym krotkie pordwnanie Wor-
kbencha 3.0 | Windows 95, w kio-
rym autor wysnuwa wnloski, ze
funkcjonalnie oba te systemy nie-
wiele sie réznig, za to rozmiary...
Workbanch zajmuje niewiele po-
nad 0,5 MB, a Windows 95 — jedy-
nle 40 MB. Poza tym znajdziemy
tam wzmianke o doskonalym
pregramie do profesjonalnej anall-
zy obrazu na Amige, ktéry nie do-
syc, ze jest naprawde niezly, to na
dokladke shareware'owy. Juz
whkrolce o nim napiszemy.

Ze starej ekipy C&A pozostalo
wlasciwie 5 osob: Przemek Cies-
Iak, Rafat Piasek, Slawek Bubel,
Krzysiek Kowalski | ja. To tyle na
wstepie. Zycze zatem milej lektury.

Bartek DRAMCZYK

ToolsDaemon v2.1a

W ciagu kariery Workbericha 2.0
i 3.0 powstala cata masa rdznorod-
nych programikow rezydentnych
{commodities), ktdre w wielu przypad-
kach znacznie utatwiajg prace. Jed-
nym z najbardziej znanych progra-
miw tej klasy jest ToolsDaemon, za
pomoca kiorego mozna tworzyc wias-
ne menu dostepne na listwie Wor-
kbencha. Panie i Panowie mam zasz-
czyt przedstawié ToolsDaemonal

Autorem programu jest znany chy-
ba kazdemu amigowcowi Nico Fran-
cois (tak, tak, to ten od regtoolsow
i1 powerpackera). Program nalezy do
kategorii freeware. Wymaga Kic-
kstartu 2.0 | Workbencha 2.0 lub
wyzszych, a takze biblioteki reqgto-
ols.library w wersji 38 lub wy2szej.

ToolsDaemon pozwala w prosty
sposob uruchamiaé programy dziata-
jace w srodowisku CLI | Workbencha.
Umoezliwia przekazywanie argumen-
tow w cbu przypadkach. Wystarczy
tylko wskazaé odpowiednia pozycje
W menu, a moga sie wowczas wyko-
nat cate sekwencje rozkazow. Autor
utatwit nam proces tworzenia nowych
menu, oddajac do naszej] dyspozygji
program kenfiguracyjny ToolsPrefs.
Zanim jednak zobaczymy, jak z tego
wszystkiego korzystac czeka nas...

INSTALACJA

Odbywa sige ona latwo, szybko
i przyjemnie, gdyz autor przygotowat
odpowiedni skrypt dla instalera.
Cczywiscie mozemy zainstalowacd
program samadzielnie kopiujac bib-
lioteke reqtools.library do katalogu
LIBS:, zas plik toolsdaemon-handler
do katalogu L:. Pozostalo jeszcze od-
powiednie rozmieszczenie programu
konfiguracyjnego i gtéwnego progra-
mu. Ten pierwszy proporniuje skopio-
wat do katalogu Prefs, pamigtajgc,
aby katalog ten znajdowal sig w aktu-
alnej Sciezce dostepu (trzeba spraw-
dzi¢ w startup-sequence, czy po roz-
kazie Path jest wymieniona Sciezka
Sys:Prefs — jedli nie, to nalezy ja do-
pisac). W przeciwnym przypadku nie
bedzie mozna uruchomic programu
konfiguracyjnego poprzez wybranie
pozycji ToolsPrefs... z menu Tools na
listwie Workbencha. Gldwny program
najlepiej skopiowa¢ do katalogu
WBStartup (podobnie jak katalog
Prefs jest to jeden z katalogow par-
tycji systemowej).

DO DZIELA

Program jest juz zainstalowany,
wiec czas najwyzszy przystapic do
zdefiniowania wlasnych menu. Uru-
chamiamy program konfiguracyjny.
Po otwarciu okna programu fatwo wy-
rézni¢ dwa glowne elementy. Sg to
dwie listy: Menu ltems | Commands.
Pierwsza z nich to lista zawierajgca
nazwy kolejnych menu, podmenu
i zawartych w nich pozycji. Druga to
lista komend, kibre sg wykonywane
w sposbb asynchroniczny po wybra-
niu odpowiednie] pozycji w menu. Po-
nadto mmajdziemy kilka gadzetow slu-
zaeych do edygi list, okredlania typu
nowego wpisu, a takze do okreslania
srodowiska, w ktbrym ma by¢ urucha-
miana okreslona komenda. Przyjrzy)-
my Sie procesow! tworzernia menu.

Standardowo na liscie Menu ltem
znajduje sie menu Utils. Nazwe te
mozemy wedlug uznania dowolnie

zmieniaé. Wazne jest to, ze pierwsza
pozycia tej listy jest nazwa nowo two-
rzonego menu. W celu dolgczenia op-
cji do nowego menu korzystamy z ga-
dzetu New umieszczonego tuz pod
listg. Nowy wpis moze byé pozycia
menu, oddzielajaca linig (tzw. Bar),
nazwg pedmenu lub nazwag nowego
menu. Nie mozna stworzy¢ pustych
menu (rne bo i po co?}. Pierwszy wpis
nie moze by¢ nazwa nowego menu
ani pozycja w pedmenu (wymagane
jest wezesnigj podanie nazwy podme-
nu, ale o tym nieco pdzniej). Dia kolej-
nych pozycji menu musimy podac roz-
kaz lub sekwencje rozkazow, kidre
zostang wykonane w chwili wybrania
okreslone] pozycji menu. Shizy do te-
go lista o nazwie Commands. Kolgjne
komendy wprowadzamy korzystajac
z gadzetu New. Moga to byc komendy
AmigaDOS-u lub pliki, ktére normal-
nie uruchamialiémy z poziomu Wor-
kbencha. Sposob, w jaki ma zostaé
uruchomiona komenda okreslamy us-
tawiajac odpowiedni gadzet na WB
lub CLI. Poszczegdingm komendom
mozemy w prosty sposdb podawac
argumenty. Wystarczy wskazac ikony
plikéw. kiére maja byc argumentami.
a ponadto w definicji komendy nalezy
wskaza¢ miejsce wstawienia argu-
mentu poprzez wstawienie symbolu
Al np. (CLI PPMore []. WySwietlanie
tekstu na ekranie Workbencha mamy
Zz

Jesli tworzymy podmenu, to naj-
pierw podajemy jego nazwe, a w ko-
lejnych linijkach jego kolejne pozycje,
pamietajac o ustawieniu ptaszka” na
gadzecie Sub. Dla nazwy podmenu

binlitil
g FileHaster

Copiers

» XCopyPro

» SupsrDuper

Fixdisk

KFonnat
ileMaster _
Hew | ﬁe-lete! Insert !
Save |

o) b

O

]

nie podajemy komend. Spéjrzcie na
screen przedstawiajgcy okno progra-
mu konfiguracyjnego. DiskTools to
nazwa menu, Dirltil to nazwa pod-
menu, zas FileMaster i DOpus to ko-
lejne pozycje tego podmenu. Na dru-
gim screenie mozecie zobaczyd, jak
to wyglada w akeji. Dodatkowo dla
programéw uruchamianych spoed CLI
mozemy okre&lic wielkoS¢ stosu.
W przypadku programéw uruchamia-
nych spod Workbencha wielkose ta
jest pobierana z ikony.

Warto wspomnie¢ o mozliwosci
definiowania kombinacji klawiszy, po
weisnieciu ktdrych wywolywana jest
dana pozycja w menu. Mozemy to
zrobié na dwa sposoby. Pierwszy to
znany z menu Werkbencha tzw. key-
board shoricut. W gadzecie Key wpi-
sujemy literke, kidra po weisnieciu
z prawym klawiszern , Amiga” wywota
odpowiednia pozycje menu. Obock
pozyciji pojawi sie odpowiedni symbol
oznaczajacy skrot. Nalezy pamigtac,
aby nie korzystat ze skrotow zare-
zerwowanych przez Workbencha.
Drugi sposob to tzw. hotkey, czyli
kombinacie Klawiszy zgodne ze stan-
dardem uzywarnym przez programy
typu Commodities.

PODSUMOWANIE

ToclsDaemon ko niezwykle dopra-
cowany program 0 duzej warosci
uzytkowej. Moim zdaniem jest to naj-
lepsze rozwigzanie problemu two-
rzenia nowych menu na listwie Wor-
kbencha. Polecam go wszystkim
Czytelnikom, majac nadzieje, iz
znacznie utatwi im codzienng prace
z przyjaciolky”.

Krzysziof  Kenjiro” KOWALSKi

Bar ' (HB ¥ sysiFileMaster

ys:FileNaster

[oee|

Delete | Insert| (| WB |
Cancel |

Okno programu kofiguracyjnego

MFopmat
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W Jak powszechnie
wiadomo,
nieodigczng czescig
scenowej
egzystencji sa
wyjazdy na copy
party. Lokalne,
polskie imprezy
tego typu zdarzaja
sie kilka razy do
roku, ale w Europie
szczegoine
Znaczenie majg dwa
wielkie,
miedzynarodowe
Zloty — zimowe

,» 1he Party” w Danii
i letnie ,,Assembly”
w Finlandii.
Ponizszy tekst

bedzie dotyczyi
tego drugiego.

Assembly 95 mialo migjsce 10-13
sierpnia w Helsinkach, a dokiadnig
w Pasili, co oznacza mniej wigcej 15
minut jazdy pociggiem od centrum.
Budynku City Fair Center trudno bylo
nie zauwazyé, tym bardziej, ze pro-
wadzily don widoczne z daleka dro-
gowskazy. Przed ghbwnym wejsciem
na party place wisiat plakat, z kiore-
go dowiedzieliSmy sie (Charon/Mys-
tic | ja), Zze przyjechalismy wlasnie na
The Greatest Scene Event in the
World”. Szybko spotkalo Nas pier-
wsze rozczarowarnie, tzn. Poczulis-
my Sie jak w domu czekajgc na ot-
warcie wejscia, kiore nastgpilo ze
zracznym opoznieniem. Po odstaniu
w imponujacych rozmiaréw kolejce
i rozwiazaniu probleméw wyniklych
z fakiu posiadania przez nas niew-
lagciwej waluty, zostalismy w kofcu

Wolf

38 grotonss

zacbraczkowani (raczej zabransolet-
kowani) i po przejéciu podwdjnej
kontroli moglismy juz rozkoszowad
sie pobytem na party.

To, co zobaczylem, réznilo sig
zdecydowanie od typowych widocz-
kow z polskich imprez — wnetrze bu-
dynku bylo ogromne, jasne, nowo-
czesne i $nigee czystoscig. Nikt nie
lezal, nie chwiat sig, nie wyl na cale
gardlo. Nie bylo rowniez charakterys-
tycznej przyjacielskiej atmosfery, ale
to na szczesScie zmienito sie juz dru-
giego dnia, gdy wszyscy zainstalo-
wali sie na dobre. Co kilkanascie
metriw znajdowaly sie bary z fast fo-
odem, kawa, kanapkami, lodami...
Opracz tego do poznych godzin wie-
czomych funkcjonowal ,Assembly
Shop”, gdzie mozna bylo zacpatrzyé
sie w wigkszodé artykutow spozyw-
czych, oczywiscie po cenach o jakies
50% wyzszych niz w centrum Helsi-
nek. Zaleta sklepu byly kuchenki mik-

rofalowe swobodnego dostepu, dzie-
ki czemu nie bylo wigkszych proble-
moéw z podgrzaniem zakupionej
w sklepie pizzy czy hamburgera.
Z innych wygod to: CZYSTE toalety,
odpowiednio duzy (jak wszystko na
Assembly) sleeping room | prysznice.
Wszyscy maniacy mogli zakupic gus-
towng koszulke okelicznosciowa, pla-
kat lub CD-RCM z Assembly '94
i The Party '94.

Organizacja imprezy stata na wy-
sokim poziomie. Na kazdym kroku
moina bylo spotkad panéw ze shuzb
szybkiego reagowania, wyposazo-
nych w teleforny komdérkowe, zimne
usmiechy i dobra znajomosc argiel-
skiego. Sprawnosc bojowa mieli zais-
te wspaniala, o czym moglem sig
przekonaé, widzac jak blyskawicznie
wylawiaja z thumu pijanego jegomos-
cia {no alcohol allowed) i usuwajg go
z party.

24 godziny na dobe funkgjonowat
info desk, gdzie mozna bylo w zasa-
dzie dowiedziec sie wszystkiego, po-
22 terminem Amiga Demo Competi-
tion, ktdre dziwnym trafem gdzies sie

zgubito w trakcie ukltadania godzino-
wego planu party. Poniewaz posta-
nowicno zapewnié uczestnikom party
dostep do Internetu (uwazam ten po-
mysl za rewelacyjny, gdyz jestem
wielkim fanem sieci), 20 metrow dalej
znajdowalo sig¢ pomieszczenie podpi-
sane Net Crew”, gdzie rowniez moz-
na bylo dowiedzie¢ sie wszystkiego,
poza orientacyjnym terminem wia-
czenia uruchomionego specjainie na
potrzeby party servera do sieci mig-
dzynarodowej. Interesujgce jest, ze
z dobrodziejstwa otrzymania na ten
czas adresu internetowego i stalego
dostepu do sieci mogl skorzystaé —
po wypelnieniu stosownego formula-
rza — kazdy, kto mial komputer z kar-
ta ethernetowa | odpowiedrim opro-
gramowaniem. Dla nas okazalo sie
to najtariszg metodg kontakiu z Pol-
ska i dzigki uprzejmosci pewnych bli-
zej niezidentyfikowanych Grekdw,
kibrzy uzyczyli nam swego sprzetu,
moghémy ra biezgco skladac znajo-
mym relacie z party.

Pierwszego dnia w zasadzie nie-
wiele sie dziato —wszyscy rozstawia-

Fiction

ii swoje maszyny (niestety, pecety
byly w wiekszosci i dookola krdlowat
Doom} i nawigzywali znajomosci.
Drugi dzier byt znacznie ciekawszy
ze wzgledu na korkurs rzutu dys-
kiem 3,5 cala (zwyciezea rzucit 110
metrow!l!y oraz odbywajace sie
w sgsiedniej hali Targi Rozrywki
Komputerowej — Play '95 (dla uczes-
tnikéw Assembly wstep byl za dar-
mo). Najwieksza kolejka ustawiata
sig oczywiscie do pecetow wyposa-
zonych w hetmy do gry w wirtualne-
go Doocma. Na mnie najwieksze wra-
zenie zrobila trace’owana w czasie
rzeczywistym bijatyka zatytulowana
<Virtual Fighter 2", bedaea nowym
produktern specow z SEGA. Zapew-
niam, ze w konfrontacji z ta gra, Mor-
tal Kombat wypada gorzej niz blado.
Reszta dnia uplynela mi na podziwia-
niu demek pokazywanych na big
screenie | oczekiwaniu na competi-
tions na C-84. Polskim akcentemn by-
fo puszczone kilkakrotnie demo Free-
zersow Lech”.

Péznym popoludniem rozpoczely
sig konkursy na komodorka. Mysle,
ze w tym miejscu wypada powiedzie¢
slowo o fatalnej jakosci big sreenu,
ktéry, nie dost, ze powieszony od-
wrotnie {tzn. jego wysokos¢ byla
wieksza niz szerokosc), to oferowat
obraz mato kontrastowy | przyblakly.
Nie zmienia to jednak faktu, e niek-
tore demka na C-64 wywolaly wéréd
amigowcow gtebokg konsternacje.
Szezerze mowige nie spodziewalemn
sig, ze mozna wycisnaé z tej ma-
szynki takie efekty, jak bryly cienio-
wane algorytmem Gourauda, zoom
rotatory, czy prawdziwego teksturo-
wanego Wolfa 3d.

Pelnego rozpedu Assembly nabra-
lo w zasadzie dopiero trzeciego dnia,
gdy rozpoczely sig Jkompoty” na
Amige | peceta. Na pierwszy ogien
poszic 4-channel Music Compo, na
ktorym krolowalo techno, z kilkoma
wyjgikami, na przyklad pigkny modut
gitarowy lllumination”, autorstwa Cu-
be/Dee, kibry zajgt drugie miejsce.
Whygral utwér w stylu funky napisany
przez Theseusa/Anathema, a trzecie
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migjsce zajgl weteran amigowej mu-
zyki — Lizardking/Razor 1911.

Graphics competition wypadlo ra-
czej blado, gltownie za sprawg
wspomniane] juz, kiepskiej jakosci
obrazu na big screenie. Przewazaly
przerysowane twarze w kiczowatych
kolorkach oraz obrazki fantasy w sty-
lu legendarnego juz Borisa Vallejo.
Podobat mi sie pomyst zorganizowa-
nia selekeji. w ktorej zakwalifikcwano
jedynie 15 grafik. Nawiasem mowiac,
w kazdej kategorii do konkursu do-
puszczano jedynie 15 produkeji, co
znakomicie podniosto atrakcyjnosé
JJkompotdw”, uwalniajac ludz od og-
ladania miernoty.

32-channel Music Competition nie
bede opisywal, gdyz dla mnie wigk-
szos¢ utworow brzmiata tak samo,
a nie bedac muzykiem, nie moge oce-
ni¢ ich walorébw — mnie sie nie podo-
baly. Zachwycily mnie natomiast, az
wstyd sig przyznad, 4-kilowe intra na
PC. Byty po prostu super — zrobierie
diugiego, ciekawego intra z wszelkimi
bajerami 3d i zmieszczenie tego
w czterech kilobajtach to spora sztu-
ka. Amigowe 40K intro compo wypad-
fo niespecjalnie na tie blaszakowych
4- i B4-kilowych irterek, miemnie] 2 by-
ty naprawde dobre, Miejsca pierwsze
i trzecie zajely intra grupy Sonik,
a drugie produkcja grupy Hirmu
Waszystkie prace konkursowe zoslaly
ponownie pokazane na big screenie
w poznych godzinach nocnych.

Humor poprawito amigowcom do-
piero Amiga Demo Competition, kto-
re odbylo sie ostainiego dnia o gedzi-
nie 10 rano, Dema byly puszczane
na A4000/040, w zwigzku z czym
czest dem  dostownie  Smigala,
a czest kaszanila” sig niemilosier-
nie. Na szczescie wszystkie demka
odmawiajgce pracy na A4000 zostaty
pokazane ponownie na A1200. Pod
wzgledem dem party to wypadio bar-
dzo dobrze | mozna bylo zobaczyé
naprawde Swietne produkcje. Na
mnie najwigksze wrazenie zrobilo de-
mo Fruit Kitchen”/Silents DK, ze
wzgledu na niesamowity klimat. Jed-
nak pierwsze miejsce zajela grupa
Parallax. Mysle. ze pewien wpltyw na
ten wynik mial... patrictyzm. Drugie
miejsce zajela grupa Pygmy Pro-
jects, a trzecie Stellar. Silents dopie-
ro na czwartej pozycji, a tuz za nimi
bartizo dobre dermo ,C42" podpisane
Juliet&Case i zajmujace jedyne 800
KB. Ogélnie pokazane bardzo duzo
nowych efektow, zwlaszcza w dzie-
dzinie 3d.

Ostatrim konkursem byto Anima-
tion Competition, ktore spotkalo sig
Z ogromnym zainteresowaniem.
Oczywiscie prawie wszystkie prezern-
towane animacje byly ray-fracingami,
jednak *afit sie rodzynek w postaci
jedne|, bardzo zabawnej animki
w dwoch kolorach, ktfra szezodrze
nagrodzona brawami zajela drugie
miejsce, pomiedzy dwoma bardzo

profesjonalnymi | Swietnie zmontowa-
nymi produkcjami, wyposazonymi
w Sciezke dzwigkowa przeznaczong
dla karty GUS (wszystkie animacje
byly spakowane w jeden plik i wy$-
wietlane na pertiurnie).

Po ostatnim konkursie wszyscy
rzucili sig do wypelniania vote dis-
kow, ktdre dzialaty zardwno ra Ami-
dze jak i PC. Nastepnie dyski zostaly
zebrane przez organizaloréw i po-
zostato tytho czekad na wyniki.

Ogélnie party bardzo mi sig podo-
balo, ale uwazam, 2e organizowanie
czterodniowej imprezy jest nie naj-
lepszym pomyslem, szczegdlnie, jesl
pierwszego dnia nie ma zupelnie nic
do roboty. Plusem byta bardzo
sprawna organizacja, profesjonalna
ochrona i sprzet nagtagniajacy wyso-
kiej jakosci {szkoda, & nie mozna te-
go pawiedziec o big screenie). Podo-
bal mi sig réwniez wysoki poziom
dem na Amige i restrykcyjna seiekcia
we wszystkich kategoriach, pozytyw-

WYNIKI

AMIGA DEMO

1. (2817 punktow) Parallax . ZIF"

nie wplywajgca na wyglad wszystkich
competitions. Mysle, Ze wyjazd na
Assembly moge z czystym sumie-
niem poleci¢ wszystkim jako wielka,
choc, niestety, dosy¢ drogg frajde.

Yoga/United Artists

2. (1950 punktow) Pygmy Projects Logic”

3. (1366 punktow) Stellar Miracles”
4. {1224 punkty) Silents , Fruit Kitchen”
5. (980 punkitw) Juliet and Case ,C42"

AMIGA INTRO

1. (2312 punktow) Sonik ,FAD"

2. (1933 punkty) Hirmu ,Hauki”

3. (1354 punkty) Sonik .Blur”

4. (869 punktow) Banal Projects ,Seasick”

5. (772 punkty) C-Lous ,Assembly 95 40k Intro”

GRAPHICS

1. (1768 punktow) Visualize/Jamm .Fiction”

2. (1457 punktow) Artifec/Complex Mystery”

3. (1285 punktéw) Jogi/Mellow Chips ,Agony”

4. (1177 punktéw) Visigoth/Pure Resistance ,Valkyna™
5. (948 punktéw) Kube/CNCD  Mustafa”

6. (BBO punktow) Kal/Astroidea Merphosis”

7. (802 punkty) Yoga/United Artists ,An axe™

8. (702 purkty) lIronMan , Phobic™

9. (664 purkty) Mazor/Paragon ,Pain 2"

10. (639 punktow) Facet&Super Nao/Lemon. .Baby”

RAYTRACE

1. (2375 punkiow) Diffusion , The Deskiop”

2. (1487 punkiow)} Andy Church Windows™

3. (1039 punktew) Tapsah/Absclute Xtacy Flower”

4. (981 punktéw) Dark Juha/Hirmu ,Da End"

5. {976 punkitw) Toalnkor/Realtech ,Sunset in Vectoreity™
6. (866 punktow) Fish/Damane ..Candle”

7. (737 punktow) Marek Gibrey ,.Jesu"

8. (466 punkiow) SpififObsession Development ,On"

9, (396 punkiow) Daemon/Dawn Interface”

10. (392 punkty) Minx/Fascination Planscepe”

ANIMATION

1. {2247 punktow) Flow by Jaco

2, (2247 punkiow) Pulp by RRRR & Bang

3. (2156 punkiow) Space 01 by Cubic Team

4. (1346 punktéw) Chestmaster 2001 by Slimy Devil
5. (604 punkty) Fastline in vector city by Toalnkor

C64 DEMO

1. (3874 punkty) Byterapers Inc. Extremes”

2. (2227 punktéw} Panic /Break Through II”

3. (2212 punkty) Beyond Force ,7 Years®

4. (1132 punkty) Crest I's comming”

5. (1012 punkty) Symptom C64 Section ,Bizarre”

C64 GFX

1. (2631 purktow) Dr. Dick /Byterapers inc. .Dragon”
2. (2628 punkitéw) Debris/Panic/Extacy Compopicture”
3. (1636 punktow) Votka/Pullo ,Animaali®
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Przeglad

W Wsréd
wymienionych

w tym artykule
programow chyba
kazdy znajdzie cos
dla siebie. Od
trackerowych
grajkow, poprzez
SiIDPlayery, az do
odtwarzaczy
S3Mow.

Player to takie zwierze, kidre ni-
czego rozsadnego poza odiwarza-
niem muzyczek nie potrafi... Zaraz,
zaraz, to nie tak panowie, nie tak!
Przeciez niekitore odtwarzarki wypo-
sazono w szereg innych mozliwosc
obejmujgcych tworzenie list utwor-
kow do odtwarzania, wykresy, bajery,
fontanny i wszystko, co tylko wpadio
do glowy programiscie.

MultiPlayer

Jak na swoje niecate 100 KB obje-
tosei jest to jeden z bardziej rozbudo-
wanych playeréw. Umozliwia odtwa-
rzanie utworéw w formacie tracke-
réw, mozna go programowad (tzn.
ustala¢ liste muzyczek do odegra-

TABELKA 1:

Formaty rozpoznawane przez
SmartPlay v3.1

BPSoundMon I
DeltaMusic v2.0 |
Digital Sound Studio
STMNT/PT/PM FASTMEM
FutureComposer 1.0-3
FutureComposer 1.4

GMOD

Promizer v1.8

(Octa)MED(Pro) 4ch

SoundFX v1.3

SiDMon v1.0

SIDMon Il

IFF-SMUS

SoundTracker 15inst

nia), zmieniac tempo odiwarzania,
glosnosai, rozlozenia panoramy ste-
reofonicznej, wyciszania utworu, za-
pisania preferencji. Sa w nim rowniez
dodatki w postaci malutkich stereo-
scopdw, spectrogramow, quadrosco-
pow, trackerowe] pseudowyswietlarki
do moduldw, informacji o utworze.
Program jest zaopatrzony w Applcon
(na ktora mozna ,wrzucad” utworki
od odegrania).

SuperPlay v4.1

Player-konwerter rozpoznajacy ut-
worki na bazie superplaylibrary. Zak-
tada w katalogu LIBS podkatalog za-
wierajgcy biblicteki do edczytu roz-
nych formatow, w tym: IFF-BSVX,
SPO, VOC, WAVE, ST, MED, JAM
oraz datatype. Poza tym mozliwosci
tego programu (oprocz modutowej
konstrukeji  playeréw) sg dosyé
skromne. Niektdre typy plikéw moze-
my konwertowac z jednego formatu
na inny, odtwarza¢ utworki, przewijac
w przod i w tyl, a takze odczytac in-
formacje na temat utworu. Autorem
SuperPlay jest Andreas Kleinert.

PS3M v3.10

Jeden z dosyé zaskakujacych play-
eréw, ktdry oprocz oditwarzania stan-
dardowych trackerdw umozliwia od-
twarzanie moduléw w formacie
S3M (wersja $104), wykorzystujg-
cych od 2 do 32 kanalow {umoziiwia
odtwarzanie S3M na 14-bitach, w try-

dziesieciu playerow

wersji Kickstar i oferuje niebanalne
mozliwosci w zakresie odczytu roz-
norodnych formatow plikow, takze
skompresowanych (XPK, PP, LHA,
ZIP, GZIP). Liste rozpoznawarych
przez niego formatow znajdziecie
w tabelce 2.

Program ten umozliwia odtwarza-
nie zaréwno utworéw w formacie
SID, jak i 83M. HippoPlayera mozna
programowad. Dolaczono do niego
takze kilka nieprzydatnych, acz za-

tek do odtwarzania utwordw. Roz-
poznaje on formaty wyszczegodinione
w tabelce 1.

Umozliwia takze odczyt modutow
spakowanych LHA, XPK i PP. Proce-
dury odtwarzajace zabierajg niewiele
czasu procesora. Mozna go progra-
mowac. Dziala pod kontrolg Kickstar-
tu 2.0 lub wyzszego.

PlaySID v3.0

Ateraz cos zupelnie innego — pla-
yer do muzyczek w formacie psid.
Coz to takiege? Sg to programy
w asemblerze 6510, kidre dzigki
emulowaniu procesora 6510 na Ami-
dze i rejestrow ukladéw dzwigkowych
SID-a zamieniajg sie w muzyczki.
Oprocz samego odtwarzania muzy-
czek mozemy obejrze¢ obrazki
w niektorych formatach na C-64,
a takze zobaczyt ksztalt odtwarzanej
fali déwickowej.

PlaySID v3.0 dziala jako commo-
dity i umozliwia odtwarzanie muzy-
czek w formacie psid (dane i infor-
macje dla play-
, era w jednym

pliku}, a takze
muzyczek.
w ktérych infor-
macie dia play-

era zapisane
sa w ikonach.

Autorami tego
playera sa Per Hakan
Sundell i Ron Birk.

OctaMEDPlayer
v6.0

Player dotaczany do
programu  OctaMED
v6.0, umozliwiajacy od-

bach sterec, moro, surro-
und, real surround). Dzia-

la na kazdej Amidze, po-
czawszy od Kickstartu

1.2. Jego autorem jest
Jarmo Paananen.

SmartPlay v3.1

Bardzo przyjemny playerek autor-
stwa Petera Hjelta. Ma modutowg
budowe, korzysta z wiasrych biblio-

Bajtak
grudzien 95

twarzanie utwordow w formatach
MMDO, MMD1, MMD2, starych pli-
kéw Sng + Samples (MED v2.1, Oc-
taMED v2.0), a takze plikow MIDI
w formatach MED/OctaMED. Dziata
na kazdej Amidze. Pliki z utworami
moga byé skompresowane Power-
Packerem, XPK lub SFCD/SFHD.
Autorem tego playera jest Teijo Kin-
nunen.

HippoPlayer v2.0

Niewielki rozmiarami (ok. 110
KB), ale wielki mozliwosciami player
godny polecenia. Dziala na kazdej

TR EE N

bawrych dodatkéw: Hipposcope, Qu-
adroscope, Frequericy Aralyzer, Pat-
tren Scope. Autorem HippoPlayera
jest K-P Koljonen.

DasModPlayer v3.5a

Ewenement wérdd playerow -
wigcej na nim formatow niz playerow
i na dokladke dziata pod MUI. Roz-
poznaje formaty wyszczegdlnione
w tabelce 3 (takze spakowane PP
i XPK).

Jego niewatpliwg zaletg sg rozbu-
dowane do granic mozliwosci konfi-
guracyjne programowania playera,
port ARexxa. Dzia-
ta jako commodity.
Autorem DasMo-

dulePlayera jest
Pauli Porkka.
DeliTracker Il
va.11

Jeden z dwdch
najbardziej rozbu-
dowanych playe-
row na Amige,
oferujgcych wyjat-
kowo bogaty zak-
res  mozliwosci.
Rozpoznaje for-
maty, ktorych liste [
znajdziecie w ta-

belce 4.

Oprbcz ogrom-
nej liczby rozpoz-
nawanych playe-
row (wieksza ich




TABELKA 2:

Formaty rozpoznawane przez
HippoPlayera v2.0

BP SoundMon v2.0
Delta Music v2.0
Fred

Future Composer v1.0-v1.4
JamCracker

MED 4-Bch

Music Assembler
Oktalyzer 8ch
Protracker

FS3M

sSID

SIDMon v1.0

Sonic Arranger
TFMX

TFMX 7ch

The Player 6.1A

czest to zewnetrzne moduly), DeliT-
rackera mozna uzupelni¢ o rozne
dodatki (takze w postaci zewnet-
rznych moduldw), np: Converter (do
konwersji egzotycznych moduléw na
format rozpoznawany przez DeliT-
rackera), Decruncher (do dekom-

EaglePlayer v1.54

Zaczalem od niewielkich progra-

mikéw, a korficze na czyms, co naz-
watbym przerostem formy nad tres-
cig. EaglePlayer zajmuje 1,5 MB na
twardzielu. Jest to raczej program
klasy DeliTrackera, oferujgcy szereg
mozliwoéci w zakresie odczytu pli-
kéw skompresowanych (XPK, PP, LH
ChrunchMania, StoneCracker, Fimp,
Pack, XDF) i moduléw w réznorod-
nych formatach. lch wykaz zamiesz-
czamy w tabelce 5.

Oczywiscie, jak kazdy porzgdny

player tak i EaglePlayer jest progra-
mowalny, ma takze wiasny port ARex-
xa. Nie mam zastrzezeri do tege prog-
ramu pod wzgledem liczby rozpozna-
wanych formatow. Przyczepie sie jed-
nak do wszystkich zewnetrznych
modutdw stuzacych tylko do zabawy.

EaglePlayer moze dziala¢ na do-

wolnej Amidze wyposazonej jedynie
w 0,5 MB pamieci. Ale tak naprawde
powinno sie go odpala¢ co najmnigj
na 4 megach. Autorami EaglePleyera
s3 Henryk Richter i Jan Blumenthal.

Palrick

General Infa
Hoduls

i! -n
F Format

[Faisetracker

L| [ Fitexize rau"q-u-f_u Flaytine

ELY nSa

presji plikéw FP, IMP, LHA} oraz
sporo raczej bezuzytecznych gadze-
tow, jak kolorowe tunele, quadrosco-
pe, itp. Program ten dziala jako com-
modity, wymaga do poprawne] pracy
Kickstartu 2.0 lub wyzszego. Jego
autorami sg Peter Kunath i Frank
Riffel.

P.S. Opisywane tu programy moz-

na znalez¢ np. na kompaktach
(szczego6inie Aminet), na samym
Aminecie, w BEBS-ach, a takze na
dyskach PD (np. seria Fisha).

TABELKA 3:

Formaty rozpoznawane przez
DASModulePlayer v3.5a

PT/NT 4 channel

Scream Tracker JIf

2-16 channel modules
FastTracker B-8 channels
MultiTrackerModules

4 — 32 channel modules
Quadracomposer 2.0 modules
MED modules

Future Composer 1.0-1.3& 1.4
Sound Mon 2.0 modules

SID modules

FRED modules

Music Assembler

ow

Delta 2.0

Hippel

Mark Il

M.O.N.

TFMX Pro & TFMX 7V

Old SoundTracker (OST) 15 Instr
JamCracker

TASBELKA 4:
Formaty rozpoznawane przez Delitrackera v2.11

SoundTracker15
SoundTracker31
NoiseTracker
StarTrekkerd
ProTracker
CustomPlay
Actionamics
DeliS3M
DeliSID

Deital .0
Delta2.0

D5S
DTMusicMaker4
DTMusicMaker8
EMS
FastTracker
FC1.3

FC1.4

Fred

FTM

GMOD

Grouleff

Hippel
Hippel-COSO
HolyMNoise
IFF-BSVX
IFF-SMUS
JamCracker
M.O.N

Markll
MaxTrax
MED
Mugician
MultiTracker
Music-Ass
OctaMED
Okialyzer
ProRunner21
PumaTracker
QCReplay
RIFF-WAV
SaFlayer
SIDMant.0
SIDMon2.0
SoundFX13
SoundFX20
SoundMon20
SoundMon22
StarTrekkerdAM
Synthesis
TakeTracker
TEMX_1.5
TFMX_7V
TFMX_Pro
TME
VectorDean
VSSDeliPlayer
Whittaker

TABELKA 5:

Formaly rozpoznawane przez EaglePlayera v1.54

Whudowane playery:

Audio Sculpture
CustomPlay
Digital lllusions
Game Music Creator
Kript
Noise/ProTracker
Noiserurner

Old SoundTracker
ProPacker 1.0
ProPacker 2.0/3.0
ProRunner 1.0
ProRunner 2.0
Player 4.x
Startrekker
Unic-Tracker
Unic-Tracker2
WantonPacker

Zewnetrzne plavery:

ActionAmics
ActivisionPro
Audio Sculpture
ChipTracker
Deftamusic1.0
Deltammusic2.0
Digital Mugician
DSS

EMS

FC1.3/1.4

Fred

FTM

GMOD

GMC

Grouleff

Hippel
Hippel-Coso
lcetracker
InSterec/Synth
IFF-SMUS
Jamcracker
Kris

LME

Major Tom's Play
Mark-1l

Martin Watker
MCMD

MED

MusicAssembler
Music-Maker 4/8
Noisepacker2
Noisepacker3
NoiseRBunner
NoisetrackerComp
MTH

QOctaMED
Oktalyzer

Old Soundtracker
Promizer0.1
Promizer1 x
Promizer2.0
Promizer4.0
Propacker V1.0a
Propacker 2.1
Propacker 3.0
Propacker 1.0
ProrunnerV'1.0
ProrunnerV2.0
Protracker
Pumatracker1.0
Rob Hubbard
Ron Klaren
SIDMon1
SIDMon2,0
Sonic-Arranger
SoundControl
SoundFX1.3
SoundFX2.0
Soundtracker2.6
SoundMaster
Soundhon
Synitracker
Starirekker
TFMX
ThePlayer-
PADA/PADB/P41A/PS0A/PE0A
TME
Trackerpacker2
Trackerpacker3
Tronic
Unic-Tracker
Unic-Tracker 2
VES

Whittaker
Wizard of Sound

Bajtek
grudzien 95
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COMPUTERS s.C.

02-609 Warszawa
ul. Szarotki 10
tel. 44-96-38
fax. 44-96-35

HANDEL SERWIS PRODUKCJA
DORADZTWO

Rok zalozenia
1990

RATY BEZ ZYRANTOW

*
DOWOLNA KONFI-
GURACJA KOMPU-
TEROW PC

*

SZEROKI ASORTY-
MENT PODZESPO-
tow, DYSKOW
TWARDYCH, PLYT
GLOWNYCH, PRO-
CESOROW, MONI-
TOROW, OBUDOW,
KART WIZYJNYCH |
DZWIEKOWYCH, PA-
MIECI RAM.

*

OPROGRAMOWANIE:
PONAD
500 TYTULOW
- UZYTKOWE
- EDUKACYJNE
- GRY
¥

SIECI KOMPUTE-
ROWE,INSTALACJA
| URUCHOMIENIA

% e ¥ % A% ¥ % %
HURT | DETAL
¥ % ¥ % 3% ¥ % %

ZAPRASZAMY
PN-PT9-16

Rozrywka pod choinka

Niekiore programy majg bar-
dzo dziwne nazwy... Przykladem
moze by¢ gra, stanowiaca ghow-
ng czesé zestawu.

Zestaw 41 jest — jak to juz
wspomnialern — gtownie rozryw-
kowy. Poniewaz ,Abuse” nie zaj-
muje dwoch pelnych dyskow,
dodalem dwa programy uzytko-
we. Po co mamowac miejsce na
dyskietkach...

Ostatecznie, zestaw 41 zaj-
muje dwie dyskietki 1.44 MB
i zawiera:

Abuse 1.05 3
Volkov Commander 4.0
Shareware

Hacker's View 5.02

Ten zestaw powinien zapew-
ni¢ wszystkim graczom troche
rozrywki podczas oczekiwania
na Sw. Mikotaja, kibry (byé mo-
ze) przyniesie nowy Komputer...
chyba ze ktos mu sie narazi
i dostanie tylko pek kabli.

Michal SZOKOLO

Volkov Commander 4.0

Byly Zwigzek Sowiecki jest
kopalnia ciekawego oprogramo-
wania. Czesto przewyzsza ono
produkty zachodnle, szczegdinie
ograniczonymi wymaganiami
sprzetowymi | stopniem optyma-
lizagji kodu programu.

Wystarczy zreszty porbéwnac
~ Volkov Commander 4.0 byt
odpowiedzia na Norton Com-
mandera 4.0. Jest mnigjszy,
szybszy i ma kilka rzeczy, ktd-
rych brakuje jego komercyjnemu
odpowiednikowi.

W kategorii nakiadek na DOS,
jego jedynym powaznym konku-
rentem jest, rbwniez pochodza-
cy ze wschodu DOS Navigator.

Nowa wersja nie rozni si@
specjalnie od poprzedniej, poza
kilkoma poprawkami i - w koncu!
— jasnym okresleniem statusu
prawnego.

Autor: Vsevolod V. Volkov
Wymagania: DOS 3.30

Hacker’s View 5.02

Jedno z najlepszych narzedzi
do diubania w programach. Jesli
trzeba co$ zmieni¢ w pliku wyko-
nywalnym, najlatwiej zrobi¢ to
wiasnie tym programem.

Hiev oferuje trzy tryby przeglg-
dania: tekstowy, szesnastkowy
oraz — czego nie widzialem nig-
dzie indziej — disasemblowany
kod. Roéwniez przeszukiwanie
dziata odpowiednio dla kazdego
trybu, co wigcej — dla diubigcych
w grach wygodna bedzie mozli-
woéé szukania wedlug maski roz-
kazu (np. ,dec ?” znajdzie wszys-
tkie rozkazy dekrementaci).

W wersji 5.0t rozbudowany
zostat modul asemblera, obec-
nie rozpoznaje on réwniez roz-
szerzone komendy B0386.
Autor: SEN
Wymagania: brak

ABUSE

Rewelacyjna gra jednego
z bylych programistow ID Soft-
ware. Znudziwszy sie klonowa-
niem Dooma, jeden z pracowni-
kow tej znanej firmy ,poszedi na
swoje” i stworzyl wlasne przed-
siebiorstwo, pod nazwg Crack
Dot Com. Pierwszym jego pro-
duktem jest wiasnie gra Abuse.

Pomyst niby klasyczny —
strzelanina platformowa. Ale nie
taka zwykla... O ile ludzik chodzi
i biega w miare normalnie, o tyle
strzelanie rozwigzanoc w sposdb
nietypowy. Celownik jest bo-
wiem niezalezny od ruchow pos-
taci, przesuwany mysza. Pozwa-
la to na strzelanie w dowolnym
kierunku.

W wersje demo wbudowano
takze edytor plansz. Mozna wiec
opracowac swoje wlasne kata-
kumby pelne paskudnych po-
tworow. Jesli wyjdg one cieka-
wie, to producent gry oferuje
mozliwose ich dystrybucji — nie
jest wiec wykluczone, ze osoby
uzdolnione bedg mogly zarobic
na rejestracie gry produkujgc
ciekawe plansze.

A teraz z innej beczki. Tym, co
najbardziej mnie zaskoczyto, jest
fakt, ze gra Abuse napisana jest
w Lispie — w dodatku w sporej
czescl interpretowanym na bieza-
co! Jezyk ten przeznaczony byt
do badari nad sztuczng inteligen-
cig i jakos nie kojarzyt sie z gra-
mi, a juz szczegblnie z szybkimi
grami akgji. Ale jak widac, dosko-
nale sie nadaje i do takich zadan.
Mozna to zresztg zobaczyé, do
gry zalaczono bowiem zardwno
pliki przyktadowe jak | wersje
Zrodiowg gidwnego bloku kodu.

Natomiast zupelnie nie mam
pojecia, czemu gra zatytulowana
zostala ,Abuse”, o jakie naduzy-
cia chodzi?

Firma: Crack Dot Com
Wymagania: 386/33, VGA LB,
4 MB

Zalecane: 486/33, VGA LB, kar-
ta dzwigkowa

Dzwick: wszystkie popularne
w USA (oraz GUS)

(=7

SHAREWARE

Programy typu shareware
podlegajg ochronie prawnej
w takim samym siopniu jak
wszystkie inne. Réznica polega
na tym, ze mozna je zobaczyc
przed wydaniem pieniedzy i zo-
rientowac sie, czy warto pozby-
wac sie gotowki.

Z reguly autorzy lub dystrybu-
torzy wyznaczaja okres proby —
typowo od dwoch tygodni do
dwoch miesiecy, w ktorym moz-
na korzystac z programu bez
koniecznosci placenia za niego.
Jesli uzytkownik zamierza to
czynic dalej ~ musi zaptacic op-
late rejestracyjna. Czesto otrzy-
muje wiedy drukowana instruk-
cle, Najnowsza wersje programu
czy tez mozliwosé korzystania
z porad telefonicznych.

Optata za dyskietki i ich wy-
sylke w naszym “PC Sharewa-
re” czy innyeh firmach tego typu
nie ma zwigzku z oplata rejes-
tracyjng, ktorg uzytkownik musi
wnies¢ bezposrednio do auto-
row |ub dystrybutorow.




5.49 z} (54500 z}
JAM 1.10 - to swietny program do kompresji catych dyskow —cos
w stylu DoubleSpace, ale lepsze.
IDA 2.03 - to najnowsza wersja interakcyjnege disasemblera, wartosciowe
narzedzie dla programistow i hackerow.
Gra\mt jest wers;q demonstracyjng programu edukacyjnego. de

1.2 M8

INFOCHEM - dzm!o naszych Czytelnikéw, to Swietna Sciaga z ukladu okre-
sowego pierwiastkow. S
WinLock - zabezpiecza Windows przed niechclanymi 1i uzytkownikami,
W'ndSock natomiast pozwala cceni¢ wydajnoss tego srodowiska,

Grajek 2 Pro - najnowsza wersja odgrywacza MOD-utow.

PC SHAREWARE

6,10 =t (61000 zll'

: Morraf’s Mhre.lonngg - nowa wersia Mah Jongga tym razem pod I

| Windows

5,49 zi (54900 zi) 1,2 M8

| Nolsy Video Poker & BlackJack - poker i oko - hazard bez wydawania f

CPC Emu 1.2 — fo oczywiscie emulator Amstrada CPC (wszysikie
modele).

DOS Navigator 1.12 — jest analogiem Norton Cornmandera 4.0, z kilkoma
dodatkami.

| Four Rivers - jeszcze jedna memalna gra Iogmzna

plenigdzy

p——

6,10 1 (61000 2) 1.44aMB|

Windows Commander — to calkiem udana proba przeniesienia NC 3.0 w

| MS Visual Basic Run-tima - biblioteki potrzebne do uruchamiania |5

Swiat okienek. programow pod Windows
Bomber —jest prosts i relaksujaca gra zrecznodciowa. Screen Saver Pack - wygaszacze ekranu pod Windows
Ry, b o > = i

10,98 =i (109800 =i} 2x1,2 MB

8,10 zi [61000 zl}

Alien Carnage — w poprzednim wcieleniu gra ta nazywala sie Halloween
Harry. Nowa nazwa ozanacza howe (inne} plansze.

Wiadca — klasyczna gra ekonomiczne-rzgdowa, produkcia krejowa

Ukiad Okresowy — tym razem pod DOS, co nie znaczy istotnie gorzej.
Renaissance Module Player — najlepszy pod wzgledem wiemosci
odtwarzania odgrywacz modulow.

Jezlore Eabedzle — remix Klasycznego utworu Czajkowskiego.

NeoPalnt 3.0 - nowa wersja znanego programu graficznego (DOS)
Trugg 1.0 - Boulder Dash lat dziewie¢dziesiatych (DOS)

T A R — = - = =8

S i s

12,20 =t (122000 z8) 2x 1,44 MB

DESCENT - |edna z wielu gber doomopodobnych, bijgca pierwowzor

r——— —— T — —

6,10 =zl {61000 zi'} 1.44 MB :

Cheat 2.08 - Zestaw porad i programéw dla nieuczciwych graczy
Game Wlzard 2.60 - do samedzielnego oszukiwania w grach
Bad Toys - Klon Wolfensteina 3D pod Windows

— -_‘—.—.-_'r-—-.—- —_—— e
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2x1.44MB - 12,20 2} (122000 zH
2x1,2 MB - 10,98 zi (109800 zi}
ExelITE 1.00b - jest polskim odpowiednikism DIET-a i LZEXE
Tubes — gra logiczno zrecznos$ciowa
Force 3 — trzy programy narzedziows do manipulacji na plikach
KAD - kataloguje dyskietiki
Tetris — nazwa méwi sama za siebie...
Tips&Tricks — baza danych — kolekcja podpowiedzi do gier
Akcjonariusz — profesicnainy pakiet inwestora gietdowege
Tierra 4.0 - system do modelowania cyfrowej ewolucji (kod w C+4, EDU)
CoreWar Pro 3.0 - wojny rdzeniowe w wersji poszerzonej (EDU)
WLlife - "zycie” wediug Conway'a (EDU)
CellWar 1.0 - wojny komorek, gra pod Windows oparta na zasadach Life (EDU)

6,10 =i (61000 =¥} 1,44 MB

POVRay - program do ray-tracingu, wraz z edytorem scen oraz przykla-

dowymi grafikami.

24,49 zi (244000 z#) 4ax1,44 MB |

SWAG - "SourceWare Archival Group™ - biblicteka dla programistow

e - i =iy il >

6,10 zt (61000 z#) 1.44 MB

Nitemare 3D - glerka z serii doomopodobnych tym razem dia Windows

= p—_—— —

—

6,10 zi (61000 zi}

Fire & lce - platformowka na peceta
Scorched Earth 1.5 - nowa gierka z wanrarn: edukacyjnyml

1.44MB - 6,10 zt (61000 a¥)
1.2 MB - 5.49 28 (54900 =k

— EF-* e e e

6.10 zI {61000 zl‘} 44 M

PowerCopy for Windows — lepszy funkcjonalnie jak | wygodnigjszy w ob-
sludze, niz prograrm Disk Dupe, kosztemn wigkszych wymagan sprzetowych.
Saper — kolejna wersja tej gry, tym razem dla DOS-u.

agSl - przerobka znanego CompTestu - znacznie lepiej wxgla_dajgca
Kierowca kat. "B” - wyciag 2 przepisow ruchu drogowego na peceta
Wiidcard 0-3 - magazyn dyskowy

1.44MB - 6,10 =t (61000 =1
1,2 MB - 5.49 2z (54300 zi)

 Life Pro — gra ,Life’ rozbudowana do 5 typow komorek,

6,10 zi (61000 =i}

Comet Busters — efektowna wersja "Asteroidéw” pod Windows, podobna do
"Astro Firg”

Microl Deluxe — gra logiczna
Gemstones Ill - nagladowca "Arkanoida”

MEGA Tetris — znana gra w dobrze zrealizowane] oprawie.
Puzzle — gra w ukladanie lamigldwki na czas

GeoM — test ze znajmosdci geografii Polski.

Portiel — program de prowadzenia domowych finansow.
UczeriPro — skomputeryzowany plan lekeji z notesem na oceny,

MANIUS —trzy gry w jedn m: Zamki Yabu i Szkrab (Scrabble :

3D Editor — doskonaly program do tworzenia strerecgramow.

o Sl D Barclock — skomputeryzowany terminarz
[ Rise of the Triad — kolejna gra doomopodobna. B S TR T IT
: Drift — kolejna mutacja gry Asteroid.
12,20 zi (122000 zH) 2x1.44 MB Medit — edytor tekshu.

6, 10 zl' Ib1000 zh

CD Info V1.57 — program do sprawdzania czytnikéw CD-ROM.
AnaWin — z podanego wzoru, oblicza i wykresla dowolny wykres.

Interrupt List va4 (i dndal-ki} ~ opis wielu przerwan, uzywanych w DOS-ie.
Interrupt List Helper 1.0 — przegladarka do Interrupt List.

CompSys 1.4 — obiektowa biblioteka do obstugi populamych archiwbw.
Bells, Whistles and Sound Beards 1.02 — biblicteka opisdw
programowania Sound Blasterow oraz metod odgrywania muzyczek.

ModaWin — shuzy do odiwarzania modulow muzycznych.
; =TSy T

12,20 24 (122000 24 2x1.,44 ViB |

Crystal Player — nie najlepszy, ale w wersji Zrodlowej, odgrywacz modulow.

Abuse 1.05 - strzelanina platiormowa
Volkov Commander 4.0 - mnigjszy | szybszy od NC 4,0

Hacker’'s View 5.02 - narzedzne do dlubanla w programach

- T — T —




B Pojecie wirtuainej
rzeczywistosci stalo
sie ostatnio bardzo
modne. W masowej
swiadomosci
pojawilo sie zapew-
ne za sprawa filmu
zZnanego u nas jako
»Kosiarz umysiow”
(org. ,,The Lawnmo-
ver Man”). Aby zna-
lezc sie w wirtual-
nej rzeczywistosci
wystarczy nalozyc
na siebie specjalny
kostium, ktorego
podstawowym wy-
posazeniem jest
heimofon i rekawi-
ce. Osprzet taki 13-
czymy z superkom
puterem i juz znaj-
dujemy sie w kom-
puterowym swiecie,
do ziudzenia przy-
pominajacym praw-
dziwy — z calg gam3
odczué audiowizu-
alnych i czucio-
wych. Tak przynaj-
mniej wyobraza to
sobie przecigtnie
zZorientowany

w komputerach
czlowiek.

44 e os

Wirtualne
przestrzenie :
prawie w kieszeni

Po fikcjach filmowcéw przychodzi jednak roz-
czarowanie — perfekcyjnej rzeczywistosci wirtual-
nej jeszcze nie ma. Najdoskonalsze urzadzenia
kosztujg niewyobrazalne sumy i sg dostepne tylko
dla naukowcow pracujgcych nad nowymi technika-
mi wojennymi. Ale i tak te superkomputery nie pot-
rafig przekaza¢ czlowiekowi pethego zestawu wra-
zen z symulowanego Swiata. A przeciez okreslenie
LVirtual Reality” oznacza doslownie: faktyczng rze-
czywistos€. Te tworzong przez dzZisiejszy sprzét
(komputery | koncowki do przekazywania bodz-
cow) rzeczywistosc nalezaloby raczej nazwac ,vir-
tually realistic” — prawie realistyczng i to z przym-
ruzeniem oka na ,prawie”.

Producenci z elekironicznej branzy rozrywkowej
szybko zareagowall na szal pt. ,Virtual Reality”.
Co druga gra, oprécz tego, Zze nazwano jg multi-
medialng, zaczeta wprowadzac gracza w ,Swiat
wirtualnej rzeczywistosci”. Stad wzlety si¢ tez takie
nonsensy, jak utozsamianie przez niektére media
(zwlaszcza TV) renderowane] grafiki z rzeczywis-
toscig wirtualng.

Nastepnym krokiem producentow sg roZnego
rodzaju wirtuaine helmy i okulary — podstawowe
wyposazenie pozwalajace na uzyskanie zludzenia
(gtownie oplycznego) przeniesienia si¢ w swiat za-
bawy. Heim podigczany do peceta opisaliSmy
w Baijtku 10/95. Ale $wiat elektronicznej rozrywki
to nie tylko pecety i inne komputery — to takze
{a w niektorych czesciach swiata przede wszys-
tkimm) konsole.

VR dia kaidego

Pierwszg konsolg, dla kitrej helm VR mial by¢
standardowym osprzetem byl oczywiscie 64-bito-
wy Jaguar firmy Atari, Zapowiadany od dluzsze-
go czasu helm nie pojawit sie do tej pory, pomimo
wielkich napisow w ogloszeniach dystrybutorow:
.coming soon” (wkroétce) lub ,Available in 1995°
(dostepny w 1995 roku). Ostateczna jego wersja
ma przypominaé glowe jaguara, a w miejscu
oczu majg bye sensory do komunikacji na pod-
czerwien.

Zanim w sklepach pojawi sie jakikolwiek Konso-
lowy heim VR, Nintendo w sierpniu zaczelo sprze-
dawac w LUSA podreczng konsole wirtualng” — Vir-
tual Boy'a. Urzadzenie to powstalo jako produkt

uboczny prac nad nowa, przebojows (jak twierdzi
Nintendo) konsolg. Prace konsolotwdrcze mialy
kryptonim Project Reality, ale w koncu ich finalny
produkt to konsola Ultra 64, nic nie majgca wspol-
rego z VR. Virtual Boy powstat wiec z te] czesci
badan Projekt Reality, ktora zajmowala sie obsza-
rami wirtualnymi.

Najwickszym przebojem firmy Nintendo — po-
tentata w produkeji gier konsolowych — nie jest
ani pierwsza populama konsola NES, ani najbar-
dziej znana (pseudo) 16-bitowa Super Nes — tyl-
ko kieszonkowy Game Boy. Zasilany z bateryjek,
z monochromatycznym, niepodswietlanym wys-
wietlaczem z ezterema odcieniami szarosci i naj-
wiekszg zaletg — wymienialnymi kasetkami z gra-
mi. Oto fenomen: prosta konsola o nienowoczes-
nych parametrach (sg przeciez inne, podobne,
z kolorowymi wyswietlaczami i mozliwoscig latwej
zamiany w kieszonkowy telewizor) sprzedata sie
w ponad 40 milionach sztuk w samych Stanach
Zjednoczonych. Do tej pory powstajg gry na pe-
ceta, wybrane konsole i oczywiscie na Game
Boy'a.

A gdyby tak uprzestrzenni€¢ prostg grafike i do-
dac jej jeden z aspektéw VR — trzeci wymiar? No
wlaénie i oto mamy caly pomyst na Virtual Boy'a -
tani prosty sposob na wirtualng rzeczywistosé,

Budowa

Virtual Boy skiada sie z dwoch zasadniczych
czesch: glownej — w ksztalcie gogli na stojaku i do-
laczanego do nich manipulatora z modulem zasila-
nia. W ,goglach” umieszczony jest caly ,mozg”
urzgdzenia, o ktorym napisze pozniej. S3 one us-
tawione na dwoch, wygladajgcych nieco prowizo-
rycznie nogach z wygietych drutéw. Pod spodem
jest wyjscie na sluchawki, potenciometr do regu-
lacji sity glosu i miejsce do podiaczenia manipula-
tora. Ten ostatni jest jednoczesciowy i przeznaczo-
ny do trzymania oburacz. Przyciski naciska sie
keiukami (po dwa fire i jednym krzyzakowym przy-
cisku dla kazdego) oraz palcami wskazujgcymi
(pojedynczy fire pod spodem).

Calosé stawia sie na stole i przykiada glowe do
dwoch wyswietlaczy oslonietych czarnym, tkanino-
podobnym i utwardzonym materiatern. W ten spo-
s6b odcinamy sie od otaczajgcego nas Swiata



i wkraczamy w... ale zanim to sie stanie nalezy
wiedzie€ jeszcze pare rzeczy.

Warning, czyli ostrzezenie

Tak jak latanie prawdziwym mysliwcem bojo-
wym wymaga od pilota zelaznego zdrowia, tak
wszelkie urzadzenia VR wymagaja go rowniez.
W instrukeji do Virtual Boy'a czytamy czerwone
napisy na pierwszej kartce instrukcji. Po plerwsze
nalezy wszystko przeczytaé uwaznie — napisano
w pierwszym ostrzezeniu — bo w przeciwnym wy-
padku narazamy sie na wyrzadzenie scbie krzyw-
dy (ang. injury) | powazne uszkodzenie wzroku lub
stuchu. Straszne, ale czytam dalej.

Po drugie produkiu tego NIE WOLNO (podkres-
lenie z instrukejl) udostepniaé dzieciom ponizej lat
siedmiu (7). Urzadzenis, a wlasciwie sztuczny ob-
raz tréjwymiarowy moze spowodowaé trwale usz-
kodzenie wzroku malych dzieci.

Po trzecie: tu nastepuje ostrzezenie dla epilep-
tykow, ktore pojawia sie juz we wszystkich instruk-
cjach do gier komputerowych. Umieszczane jest
ono dlatego, ze maly procent populacji ludzi w wy-
niku grania (i patrzenia na migajacy obraz) moze
dostac ataku padaczki.

Czwarte ostrzezenie wspomina o tym, ze po
diuzszym graniu czesé ludzi moze odczuwat
zmeczenie lub dyskomfort. Jest to typowa wada
urzadzen VR (wspomniany helm do peceta przyp-
rawial o chorobe lokomocyjng wigkszost graczy)
— po graniu 2wykle ma sie zawroty glowy i nud-
nosci. Bardzie] dosadnie mowigc, po zabawie
chce sie wymiotowac i to nawel takim graczom,
ktérzy sg odpomi na tzw. chorobg morskg. Mozna
jednak tego uniknac robige co 10-15 minut przer-
wy W grze.

Jak na poczatek zabawy, to troche duzo tych
ostrzezen. Ale przeciez Virtual Boy ma dostarczac
rozrywki, a nie nudnosci. Jak to jest wiec 2 tg przy-
jemnoscig grania?

Dostrojenie

Po wigczeniu Virtual Boy'a bierzemy manipula-
tor w rece i przykiadamy glowe do ,gogli®. Poste-
pujgc dalej wediug instrukcji dostrajamy obraz
kontrolny do naszego wzroku — napis na kratkowa-
nym tle ma by¢ ostry i dodatkowo w czterech ro-
gach powinniémy zobaczyé znaczki kontrelne.
Dostrajanie przeprowadzamy za pomocg dwoch
potencjometrow — jednego w ksztalcie suwaka
i drugiego w ksztalcie pokretta. Po odpowiednim
ustawieniu parametrow wizji pojawia sie pylanie
o automatyczng pauze. Jezeli wybierzemy odpo-
wiedz twierdzgea, to urzadzenie bedzie przerywa-
o zabawe co 15 minut. Chodzi oczywiscie © och-
rone zdrowla grajacego.

Gry i zabawa

Swiadomi niebezpieczenstw, dostrojeni i sprag-
nien: rewelacji wkraczamy juz w swiat .. czerwo-
nych kresek. Jak to? A tak — grafika wyswietlana
jest za pomoca diod emitujgcych czerwone Swiat-
fo, tto jest czame. Na pierwszy rzut oka nie spra-
wia ona wrazema wysokiej rozdzielczoscl. Jedyng
zaleta, ktorg widaé juz od poczatku, jest wyrazna
tréjwymiarowosé. Dzwiek, ktdry na pudetku zach-
walany jest jako ,digital stereo sound”, nie jest re-
welacyjny, chociaz wyrazne sterec stawia go tro-
che wyZej niz efekty audio znane z Game Boy'a.
Muzyke i dzwieki slyszymy przez miniaturowe
glosniczki umieszczone po bokach ,gogli™.

Pierwsze wrazenia nie sg imponujace. Trzeci
wymiar jest, ale gry jakies takie mizems. Do zesta-
wu dolgczona jest kasetka z gra .Mario’s Dream
Tennis”, ktora jednak nie demonstruje wszystkich
zalet urzgdzenia. Za jej pomoca moZemy prze-
niesc sie na trojwymiarowy kort tenisowy i gra€ ra-
zem z popularnym

Bratem Mario — sztan-
darowym bohaterem
Nintendo. Perspekty-
wiczne ukazanie kortu
robi wrazenie, psuje
go jednak ptaska ani-
macja graczy. Sa oni
po prostu dwuwymia-
rowymi  bitmapami,
animowanymi na roz-
nych ptaszczyznach.
Ponadto  gralem
jeszcze w . Telerocbo-
xera” — nudny boks
z kosmitami, ,Galactic
Pinball" — typowy flip-
per z przestrzennym
stotem oraz ,Red
Alarm” — wektorowg
strzelaninge. Ta ostat-
nia gra byla najlepsza
i naprawdg wciggaia.

grudglgl{.;kS 4 5
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Ukiad ten pozwala wyswietia¢ obrazy
wysokiej rozdzielczosci na bardzo
malym ekranie. Rozmiar cbrazu SLA
to okolo jednego cala, ale grajgcy ma
wrazenie, 2e obserwuje przebieg gry
na co najmniej 12-calowym monito-
rze. Technologia SLA sklada sie z [i-
niowego ukfadu diod emitujgcych
Swiatto (Light Emiting Diodes), socze-
wek powlekszajacych oraz specjalne-
go, drgajacego (oscylujgcego) lustra
(scan mirror). Gracz widzi cdbicie pic-
nowej linii LED-ow, odpowiadajace
jednej kolumnie calego obrazu. Jako
ze lustro odbijajace swietlny wzor
drga {(waha sie) w przod | w tyl, wi-
doczna lokalizacja pionowej linii prze-
suwa sig poziomo od jednego brzegu

PARAMETRY TECHNICZNE

Jednostka centralna: 32-bito-
wy procesor RISC takiowany
zegarem 20 MHz
Wyswietlacz: podwéjny lus-
trzany, wysokiej rozdzielczosci
typu BTl z matrycg LED

Rozdzielczosé: 384 x 224
punkty dia kazdego oka
Dzwiek: cyfrowy, sterecfoniczny

Zasilanle: szes¢ baterii typu
paluszki (R6/AA) lub cpcjonal-
ny zasilacz

Oprogramowanie: 8- lub 16-
megabitowe kasetki zwane

ROM Game Paks
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wirtualnego (tutaj: pozornego) ekranu

To dia niej cheiato mi sig po raz kolejny przytkngé
do oczu urzadzenie | przypatrywac sie ,czerwo-
nym” kreseczkom. W grze wcielamy sie w pilota
pojazdu kosmicznego, ktory penetrujgc odlegie
bazy musi niszczyc wielu latajagcych, pelzajacych
i kroczgcych wrogow. Grafika jest wektorowa, tzn.
wszelkie obiekly i tunele wyrysowano za pomoca
linii, ktore dzieki mechanizmom 3D Virtual
Boy'a lgczg sig w dosye sprytny, trojwymiarowy
obraz. Gra jest dobra i przypomina troche
30 Tank” z komputerow 8-bitowych. Tréjwymiarc-
wo$&C, mnogosc oraz dokladna animacja obiekiow
sprawiajg, 2e ,Red Alarm” na VBoy'a jest czym$
zupetnie nowym w rozrywce elektroniczne;.

Troche spraw technicznych

Virtual Boy to nie tylko gadzet konsolowy — to
odrobina zaawansowanej techniki. Sercem konsoli
jest 32-bitowy procesor RISC takiowany zegarem
20 MHz! Bardzo ciekawie rozwigzano sposcb wys-
wietlania szybkiej 3D-grafiki. Nie zastosowano tu
wyswietlaczy ciektokrystalicznych, tylko system
zwany RT| Dual mirror-scan zawierajacy dlody
LED. W sumie oirzymuje sie obraz wysokiej roz-
dzielczos$ci 384 x 224 punkty dla kazdego oka.

Proces tworzenia grafiki jest nieco skompliko-
wany. Wszystko opiera sie na optycznej czesci Vir-
tual Boy'a o nazwie Scanned-Linear Array {(SLA).

. —

do drugiego. Procesor kontroluje wzor
wyswietlany przez dicdy i odpowiednio dostoso-
wuje go do Kolejnych drgan lustra. W ten sposob,
dzieki bardzo szybkiemu wy$wietlaniu, grajacy nie
zauwaza procesu tkania” obrazu i widzi screen
w calosci.

Virtual Boy wykorzystuje tez zjawisko zwane pa-
ralaksg, do wyswietlania trzeciego wymiaru. Obra-
2y s3 lekko przesunigte w kazdym okularze, zalez-
nie od tego czy powinny pojawic sie blizej, czy da-
lej od obserwatora. Dia przykladu obiekt wysSwiet-
lany na pierwszym planie pojawia sie blizej Srodka
w prawym i lewym okularze, a obiekt na dalszym
planie jest przesuniety w kierunku zewnetrznym.
Ziudzenie polega na tym, ze mozg ludzki traktuje
réznice przesuniecia polozenia oblekidw na dwu
ekranach jako efekt przestrzennosci.

Podsumowanie

Po pierwszym zlym wrazeniu pozostajg jednak
pozytywne odczucia. Nie jest to moze wirtualna
rzeczywistosé, ale swiat innych gier. Nie najlep-
szych, nie najzdrowszych, jednak przyciggajacych
swoja magia. Nawet Naczelny niniejszego mie-
siecznika po kilku minutach stwierdzit, ze .to jest
niezle”, chociaz prawie od poczatku twierdzil, ze
jest to kolejny nieudany gadzet niszczacy wzrok.

W instrukcji nie poleca sie grania np. podczas
jazdy autobusem, czy samochodem (kierowcow
i tak wykluczamy) — odpada wiec atrakcyjnosc
przenosniej zabawy, ktora byla i jest glownym atu-
tem Game Boy’'a. Poza tym do gry trzeba by¢ wy-
poczetym, a po niej mie€ chwile na odpoczecie...

Na koniec pozostaje kwestia ceny. W USA
Virtual Boy kosztuje w detalu okolo 180 dolaréw.
W Polsce, jesli pojawi sig, to bedzie kosziowal po-
nad 700 zlotych. To bardzo duzo. Jesli jego cena
spadnie do np. 300 zlotych, wiedy cieszytby sie na
pewno duzym zainteresowaniem.

Nintendo of America przewiduje, ze do konca
roku sprzeda poltora miliona egzemplarzy Virtual
Boy'a i dwa razy tyle gier dla niego. Niestety, pier-
wsze doniesienia ze sprzedazy tego wirtualnego
medium nie potwierdzaja optymistycznych szacun-
kow Nintendo.

BROMBA

PS.

Dzighuje firmom Entertainment Systems Poland
oraz American Computers & Games Za udostep-
nienie niniejszej konsoli.



ction Replay

— to urzgdzenie,
ktore wedle swoich
zalozen ma sluzyc
do ingerencji w naj-
glebsze zakamarki
komputera. Za jego
pomoca mozna
edytowac poszcze-
goine komorki pa-
mieci i przeszuki-
wac RAM, aby od-
nalezc¢ zadang war-
tosé. Urzagdzenie
jest w postaci 8-bi-
towej karly i doig-
czonego do niej
specjalnego wylacz-
nika-nibymyszy.

INSTALACJA...

przebiegia nadzwyczaj prosto:
umiescitern karte w wolnym slo-
cie i przykrecitem do niej kori-
cowke wylacznika. Na poczatku
podejrzewatem, 2e moga wysta-
pit konflikty przerwan, obstugi
adresow ROM, ale nic takiego
nie mialo miejsca. Jezeli kios
miatby zajete przerwanie, kiGre
fabrycznie ustawione jest na
karcie, nalezy wiedy zajrze¢ na
ostatnig strone instrukcji obslugi
i przeczytaé, jakie zworki regulu-
ja adresy ROM, numsry
przerwan IRQ itd. Cala instruk-
cja napisana jest tak, aby nawet
zupelnie ,zielony” osobnik pora-
dzil sobie z problemami instala-
cyjnyml.

Po uruchomieniu komputera,
przed tadowaniem DOS-u zgla-
sza sie komunikat o wykryciu
Action Replay’a. Drugg czescia
instalacji jest wgranie specjalne-
go programu, ktéry ma obstugi-
waé owg karte. Znajduje sie on
na dotgczonej do kompletu dys-
kietce 3,5”.

MOZLIWOSCH

Po uruchomieniu pliku AREP-
LAY.COM aktywizuje sie karta
i po weisnieciu przycisku na ni-
bymyszce wilacza sie nam me-
nu programu. Z jegoc poziomu
mozemy wybrac¢ opcje konfigu-
racji, edycji, oszukiwania gier
itp. Poza takimi mozliwosciami,
jak File Viewer czy kalkulator
mamy jeszcze program do prze-
szukiwania pamigci i zrzucania
na dysk wszelkich fragmentow
muzycznych i graficznych.

ROBIMY MUZYKE

Istniejg dwa sposcby na .nag-
ranie” muzyki na dysk: pierwsza
metoda polega na uruchomieniu
podprogramu Mod Ripper, kicry
przeszukuje pamigt konwencjo-

naing w kontekscie plikow
~mod”. W przypadku ich odnale-
zienia automatycznie zrzuca
fragment pamieci na dysk i zapi-
suje w formie pliku MOD. Meto-
da ta ma jedng wade: gdy dany
plik nie jest wezytany w caloéci
do pamieci a tylko zaladowane
zostaly probki i skrypt, program
go ignoruje i pomija. Wowczas
nalezy doprowadzi¢ do sytuacii,
w kidrej caly plik zostanie
umieszczony w pamieci | wiedy
przeszukanie spowoduje zapisa-
nie go w formie pliku. Drugg me-
todg na ,odzyskanie” muzyki
z gry czy innego programu jest
uruchomienie podprogramu So-
und Ripper, dostepnego z ghow-
nege menu i stuzgcego do écig-
gania cyfrowych dzwigkow i za-
chowywania ich na dysku w pos-
taci plikéw. Obsluguje dwa
formaty plikbw Creativ VOC
i Microsoft WAV. Zasada dziala-
ma metody podobna jest do pop-
rzedniej. Specjaina funkcja poz-
wala na odtworzenie dzwiekow
poprzez urzadzenia kompatybil-
ne z kartg Sound Blaster.

1 WYCIAGAMY OBRAZKI

Ale to nie sg wszystkie mozii-
wosci Action Replaya, karta ta
pozwala jeszcze na zrzucenie na
dysk obrazu, na takiej samej za-
sadzie jak muzyki. W przypadku
gdy chcemy zamienié dowolny
fragment gry na plik graficzny,
nalezy przyciskiem ,zamrozi¢”
ekran i podprogramem ,Screen
Grabber” zrzuci¢ go do pliku.
Program pyta sig jeszcze o naz-
we pliku wyjSciowego, po czym
nastepuje zapisanie obrazu
w formie bitmapy.

Jest to rozwiazanie hardwa-
re'owe, to znaczy, ze nie powin-
niémy miec¢ zadnych problemdw,
aby z poziomu dowolnego prog-
ramu przeskoczyt do menu Ac-

tiona i dokona¢ danej operacji.
W przypadku klasycznego, prog-
ramowego grabbera (PCXdump,
Screen Thief) mogg wystapic
pewne komplikacje. Nie wszys-
tkie programy pozwalajg na
przerwanie swoich procedur
i przejécie do menu — nie pozwa-
lajg si¢ zamrozic.

Hardware'owe przejecie
przerwan to niewatpliwa zaleta
tego typu rozwigzania, kompen-
sujgca strate paru” ziotych na
zakup owej karty.

ZMIENNA PAMIEC
- DLA ZAAWANSOWA.
NYCH

procz mozliwosci, kiore juz
opisatem, mamy jeszcze spo-
sobnos¢ ingerencji w pamigé
RAM. Mozemy edytowaé jej
poszczegdlne komorki wpisujac
jej adres 1 przechodzac do pola
edycji. Calo$¢ mozemy zamienic
na jezyk asemblera. Nie ukry-
wam, ze te opcje w petni efek-
tywnie wykorzystywac bedzie
niewiele osob, wymaga to dobrej
Znajomosci programowania w je-
zyku maszynowym.

Cechg, za kiorg wiele osGb
bedzie lubic najbardziej to urza-
dzenie, jest mozliwosé przeszu-
kiwania pamigci w celu odnale-
zienia danych wartoéci. Prosciej
mowigc, mozemy pewne komor-
ki pamieci (fragmenty gry) od-
szukat | ,zamrozi€” — moga to
byé komorki zawierajace infor-
macje na temat liczby amuniciji,
stanu energii czy punktow. Po
LZamrozeniu” danej komorki war-
tosE ta sie nie zmienia, czyli
w efekcie mamy niecgraniczong
liczbe amunicji, stajemy sie nies-
miertelni, niewidzlalni itp.

WYKONUJEMY TO...
w nastepujgcej kolejnosci. Ac-

tion Replay posiada cztery ro-
dzaje mozliwosci prze-

szukiwania pamieci.
Pierwsza metoda polega
na wartosci zliczanej,
,Countable Value”. Tech-
nika ta opiera si¢ na po-
réwnaniu wartosci zada-
nej z aktualng zawartos-
cig pamieci. Moge zob-
razowac to na podstawie
prostej gry jakg jest Pac
Man. Mamy trzy zycia,
przechodzimy do Action
Replay’'a i wchodzimy
w menu tzw. trenera.
Uruchamiamy wyszuki-
wanie wartosci zZliczanej
i wpisujemy liczbe ,3".
Program  przeszukuje
pamiec szukajge liczby
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trzy — znajduje kilka tysiecy ko-
mérek zawierajacych te wartosé.
Wracamy do gry 1 tracimy jedno
Z trzech .2y€". Z powrotem wra-
camy do .trenera” i przeszukuje-
my pamie¢ szukajac wartosci
«3 , ktora zmienila sie na wartosé
2 - Po parokrotnych poszukiwa-
niach zostaje nam niewiele ta-
kich komérek, w ktérych wszel-
kie te zmiany dalo sie odnoto-
wac. Uzyskane w ten sposcb ad-
resy specjalnym podprogramem
mozemy ,zamrozi¢” i kontroluje-
my w ten sposob niesmiertel-
noé¢ lub inne parametry gry. o-
dobng technike stosujemy
w przypadku, gdy nie znamy da-
nej wartosci liczbowej, a tylko
dane procentowe. Na przykiad
ilos¢ energii w Doomie. Technika
jest ta sama, ale uzywamy nie
wartosei zliczanej — . Countable
Value”, a wartosci procentowej —
«Percentage” te samag metode
stosujemy dia paska energii, na
przykiad w ,Rise of the Triad”,
gdzie nie mamy nawet zadnych
wartosci liczbowych, a tylko
w przyblizeniu mozemy okreslic
stan naszej energii.

CHRONIONY | RZECZY-
WISTY

Nalezy pamietac, ze program
dla Action Replay moze praco-
wat w jednym z dwoch trybow
obsiugi pamieci: ,Real” i ,Pro-
tected”. Podstawowa rdznica
pomledzy tymi trybami polega
na tym, ze w trybie rzeczywis-
tym program ten dziala z adre-
sowaniem segmentowym poz-
walajgcym na uzyskanie doste-
pu do pierwszych szesciuset
czterdziestu megabajtow pamie-
ci. W trybie chronionym istnigje
jednorodny dostep do calej pa-
migci RAM (Random Access
Memory) od adresu 0 do konca
i adresowanie pamieci zmienia
sie z SEGMENT: OFFSET trybu
rzeczywistego na znacznie pros-
tszy tryb adresowania 32-bito-
wego. Powodem, dla ktbrego
program ten obstuguje obydwa
tryby pracy, jest fakt, ze do nie-
dawna wszystkie programy na
PC korzystaly z trybu rzeczywis-
tego. Przy dzisiejszej rozbudo-
wie programow i podwyzszeniu
ich ztozonosci coraz wiecej
programow, szczegolnie gier,
korzysta z trybu chronionego.
W trybie chronionym (Protected)
wystepuje dodatkowa trudnosé
w postaci przekonfigurowania
wiasnego sprzetu dia posiada-
czy MS-DOS-u wersji 5.0
i weczesnigjszych, natomiast
w wersji B.xx modyfikacje tworzg
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sie automatycznie. Nalezy zwré-
ci¢ uwage, ze format adresu pa-
migcl zalezy od tego, czy prog-
ram dziala w trybie rzeczywis-
tym czy chronionym.

Z niektorymi grami metody
wyszukiwania ,zy¢” zawarte
w Action Replay'u nie dawaly so-
bie rady. Znacznie lepiej dziala
dostepny jako shareware prog-
ram ,Games Wizard”.

SAVEGAME W KAZDEJ
CHWILI

Ciekawg i przydatng funkcjg
tege urzadzenia jest mozliwose
ZamrozZenia pamieci i nagrania
jej w formie pliku czytalnego tyl-
ko dla programu cbslugujgcego
Replaya. Funkcja ta polega na
zeskanowaniu zawarto$ci pa-
migci i ,zZamrozeniu” jej. Zapa-
mietanie stanu pamigci, rejes-
tréw procesora i stosu, konfigu-
racji, co daje nam mozliwosé
pozniejszego odtworzenia stanu
gry. W ten sposob tworzymy nor-
malny ,savegame”, ktéry moze-
my sobie dowgclnie nazwad,
a odczytanie go jest mozliwe
dzigki modulowi zawartemu
w programie AREPLAY.COM
stuzacym do  zaladowania
wczesniej nagranych zawartosci
rejestrow pamieci. Jest to szcze-
golnie przydatne w grach, ktore
nie dysponuja opcijg nagrywania
albc opcja ta nie jest osiggalna
z kazdego poziomu gry.

EPILOG

Pomimo calej swojej na pozor
skomplikowanej ,otoczki” kom-
plet okazal sie by¢ przyswajalny
dla normalnego uzytkownika
i polecam go nie tylko konsu-
mentom gier na peceta, ale tez
tym wszystkim, kiorzy chea poz-
nac tajniki swego komputera
{przede wszystkim konstrukcje
i mozliwosci edycji pamieci).
Moze okaza¢ sie to calkiem milg
i pozyteczng zabawa. | jeszcze
ostrzezenie — urzgdzenie nie
wspodtpracuje z Windows 95, nie
mozna np. wprowadzac nies-
miertelnosci do gier.

Wojtek ROSZKOWSKI

Action Replay

— karta PC 8-bit, wersja 4.6
Dystrybucja:

Key Electronics s.c.

Al. Solidamosci 84/69
01-003 Warszawa

tel. (0 22) 6653252,

fax (0 22) 264054

Cena: 270 zt (z VAT)

Gambleriatak9s

Gry, mordobicia i pizza

Na poczatku byt PlayBox, czyli targi producentéw i dystrybutorow gier
komputerowych polaczone z wystawcami z branzy wideo. Mozna po-
wiedzieé, ze PlayBox jako impreza dla komputerowych graczy umarla —
narodzita sie bowiem Gambleriada. Jak sama nazwa wskazuje, pomyst
wyszedt z redakcji czasopisma o grach komputerowych — Gamblera,

~Gambleriada 95", czyli Pierwsze Targi Gier Komputerowych odbyty
sie w dniach od 27 do 29 pazdziernika w Warszawie, w kinie Capitol.
Organizatorem ich byla agencja Greit. Patronem prasowym byt oczywis-
cie miesiécznik Gambler, radiowym RMF FM.

Jak to wygladaio?

Gdy podchodzito sie do budynku kina, juz z daleka widac byto tum
miodych ludzi zmierzajacych do jednege wejscia. Wkrotee tumek za-
mienit sie w spora kolejke. Bramkarze sprawnie pilnowali porzgdku i bez
tioku wpuszcezali graczy do kasy. Tak —wstep na impreze byl platny.

Po wejsciu nastepowato mate rozczarowanie — umiejscowienie stoisk
na artrescli kina oraz w ciasnym korytarzu na pierwszym pietrze nie by-
fo zbyt fortunne. Mato miejsca, zaduch i scisk, Organizator nie robit wiel-
kiego szumu przed targami, lecz mimo to przyszio naprawde duzo ludzi.
Umiejscowienie stoisk jakby z gory zakladalo marginalnosé imprezy.
Dobrym pomystem bylo zorganizowanie prowizorycznej pizzerii Pizzy
Hut. Gdyby nie jej pizze i napoje, to wiekszos¢ wystawcow oraz zwie-
dzajacych bylaby glodna. Pizza i gry to dobre polgczenie.

Boksy (stoiska) mialy standardowy wyglad — potk za wystawcami na
Scianach, przed nimi lada do cbrony przed napierajacymi graczami i do
wystawienia komputeréw do grania. ¥

Na Gambleriadzie wystawialo sie 29 wystawcow na 25 stoiskach.
Oczywiscie nie zabralkdo dystrybutorow, importerow, producentow, hur-
townikéw, a nawet detalistow.

Firmy prezentujgce mozna podzielic na trzy grupy: gry komputerowe,
konsolowe i inne. Do pierwszej grupy oczywiscie zaliczymy Avalon, CD
Projekt, Digital Multimedia Group, {PS Computer Group, Licomp, Mar-
ksoft, Mirage oraz hurtownie oprogramowania User. Zabraklo firmy Met-
ropolis tworzacej polskie gry oraz dystrybutora i tworcy gier z Krakowa —
Xlandu.

Dystrybutorow konsol byto mniej — American Computers & Games,
ATM, Bobmark, Consumer Electronics Trade, Lukas Toys. Podzial nie
byt jednak bardzo réwny, bo np. dystrybutor konsol Pegasus, Bobmark,
przedstawit kilka tytulow na peceta.

Do trzeciej grupy mozna zaliczyé prase fachows, firmy oferujgce os-
przet, zajmujace sie sprzedaza detaliczng itp.

Prase branzowg reprezentowal Gambler. Gry Komputerowe — Swiat
Gier Kemputerowych oraz na stoisku naszego Wydawnictwa — Top Sec-
ret. Nie bylo Secret Service-u. Jego przedstawiciele powiedzieli, ze nie
beda sie wystawiac na targach gier z nazwa i liternictwemn kojarzacym
sie z czasopismem konkurencii.

Ponadto firma Bell & Bell oferowata kupno komputeréw na raty, Matt
swoje nowe joysticki | joypady. Byl tez Optimus — najwiekszy polski pro-
ducent kemputerow oraz firma Temet sprzedajgca dostep do Internetu.

Co ciekawego?

Na targach pojawito sie wiele nowosci z dziedziny gier pecetowych.
Najwiekszym wydarzeniem byla jednak polska premiera ,Mortal Kombat
3" zorganizowana przez CD Projekt. Szefowie tej firmy niemalze staneli
na giowie”, aby gra pokazala sie na Gambleriadzie, kilka dni po jej Swia-
towe] premierze.

Ciekawostka ze Swiata konsol bylo urzadzenie Playstation made by
Sony. Mozna bylo obejrzed je na dwoch stoiskach, jednak byty tam wys-
tawione pojedyncze egzemplarze. Chetni mogli zapisaé sie na liste
i czekad, a pozniej zaplacic okoto 1400 nowych ziotych.

Dystrybutorzy Nintendo zaprezentowali tréfwymiarowego, niby-wirtu-
al+zeczywistego Virual Boy'a. Opisu tege urzadzenia szukajcie w tym
numerze Bajtka.

Ciekawym sposobem na zaprezentowanie najnowszych gier byla



Jaskinia Gier. Cztery firmy: Digital Multimedia Group, IPS Computer
Group, Licomp oraz Mirage, na 20 komputerach dostarczonych przez
Optimusa, zaprezentowaly swoje najnowsze przeboje. Kazdy zwiedza-
jacy po odstaniu w dhugiej kolejce mogl pograé i niemalze ,dotkngé™
JLLommand & Conguer”, JFade To Black®, Hellfire Zone®, ,Kingdom of
Magic”, ,Need For Speed”, ,Phantasmagonia®, Prisioner of lce”, ,Shel-
Ishock™, ,SU-27 Flanker”, ,Top Gun”" oraz ,Worms”. W Jaskini mozna
bylo tez pograé w najnowsze gry na Jaguara.

Aby tam wejs¢, nalezato stanac na kencu diugiej kolejki. Przy wejsSciu
dostawalo sie upominek — plakat reklamowy, kompakt lub kasete wideo.
Potem mozna bylo szale¢ na komputerach przez 25 minut.

Jaskinia Gier byla odpowiednio ,przybrana”. Obok komputerow pos-
tawiono odpowiadajgce tematycznie grom rekwizyly, a atmosfere
mrocznosci (miala to by¢ przeciez jaskinia) potegowalo przyémione
swiatio i kieby sztucznego dymu.

Mordobicie na ekranie

W ostatni dzien targow, w niedziele, odbyi sie final ogdinopolskiego
konkursu ,Mortal Kombat™. Odbywat on sie w matej, ale Klimatyzowanej
salce kinowej na plerwszym pietrze. Na widowni zasiedli glownie milcs-
nicy krwawego wyjmowania kregostupa z ciala i ... ich rodzice.

Pojedynki wyswietlane byty na dosc¢ duzym ekranie za pomocg spec-
jalnego projektora. Oklaski, zachwyty i okrzyki towarzyszyly kazdej wal-
ce, a zwlaszcza gdy byta ona zakoriczona w brutalny sposob (fatality).
Zauwazylem tez dziwng tendencje do oklaskiwania komputerowej za-
wodniczki pici pieknej (Kitary), cbojetnie ktory z zawodnikow nig kiero-
wal. Na sali czulo sig atmosfere podniecenia i zacisnietych piesci — tak
jak na dobrym filmie akcji | destrukcii.

Dia wtajemniczonych

Dia dziennikarzy i wystawcow zostala zorganizowana konferencja
prasowa. Umoziwita ona wymiane pogladéw (czesto sprzecznych) po-
biezne omowienie sytuacji na polskim rynku rozrywki elekironicznej. Po-
dobno zagroZzeniem nie sg juz drobni piraci | nalezy sie obawiac przes-
tepcow bardziej zorganizowanych i majacych wiecej pieniedzy na pro-
dukeje podrobek. Obecny na konferencji przedstawiciel firmy Metropolis
twierdzil, ze mozna wyprodukowag dobrg polska gre | 2e jeszcze mozna
na tym zarobi€. Wigkszosé dystrybutoréw nie zgodzita sig z nim. Dysku-
towano tez o perspektywach sprzedazy gier w Polsce. Okazalo sle, ze
Jstare, ale jare” gry np. z Kolekgji Klasyki Komputerowej nie sprzedaja
sie dobrze, a najlepie] ,ida” superwymagajace gry na najnowsze gene-
racie pecetow.

Zamiast podsumowania

Gambleriada to pierwsze targi poswigcone wylacznie rozrywee elek-
tronicznej. Zwykly, ,szary” gracz mogt tam sie zabawic, obejrze¢ nowos-
ci i kupi¢ je po promocyjnych cenach. Troche zdegustowany mogt bye
np. rodzic dziecka {widzialem nawet 10-etnig dziewczynke z bratem
i tatusiem, ktéra opowiadata o swoim ulubionym fatality). kiory przyszedt
z nim na tumiej ,Mortal Kombat”. Wszedzie lala sie krew — na kompute-
rach wystawctw ,Kombat”, .Primal Rage”, ,Doom”, na konsolach to sa-
mo (. Killer Instinct” na SNES-a, ,Ultra Vortek” dla Jaguara). A gry kom-
puterowe to przeciez nie tylko mordobicia, nawalanki i strzelanki — o tym

nie kazdy wie. Targi mogly wiec przerazi¢ posironnego widza, socjolo-
ga-hobbyste, ktory juz zapewne pisze listy protestacyjne do odpowied-
nich .crganow”. Wicsenna edycja targow (10-12 maja 1996) bedzie
prawdopodobnie jeszcze ciekawsza. Wszyscy gracze juz czekaja.

BROMBA
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Ta zupeinie nowa na rynku
gier komputerowych firma de-
biutuje programem Batlle Be-
ast. Jest to bardzo eksirawa-
gancka, komiksowa . nawa-
lanka” z grafikg rodem z fil-
mow animowanych i absur-
dalnym humorem.

Battle Beast

Bohaterami sg wszelkiego
rodzaju zwierzaki, troche tyl-
ko spreparowane. Nie dziwcie
si¢ wiec, gdy po przegranej
walce z brzucha waszego
pieska wyskocza jakies spre-
zyny i kotka zebate.

Auforzy przewidzieli 9 sce-
nariuszy, 6 inteligentnych za-
wodnikow, 4 ukryle poziomy,
a wszystko w rozdzielczosci
800x600 w 256 kolorach. To
niewatpliwa odmiana w sto-
sunku do FX Fighiera czy
Primai Rage.

Minimum: 486 DX/33, 8 MB
RAM, SVGA, Windows 3.1

Dwa miesigce temu pisatam
o przepicknym demo do gry
Apache Longbow. Dzis moge
napisac juz wigcej — niby jest
to symulator jakich wiele,
a jednak nie do korica...

Bajtek
grudzier 95

Apache Longbow

Niebianska grafika o roz-
dzielczosci 640x48D0x256
i swietna animacja czynia
z programu cos bardzo
specjalnego. Przy tym 10 Je-
veli | mozliwosé wyboru
skomplikowania oloczenia —
od chmurek po domki,
a wszystko ogladane z r6z-
nych rzutow kamery. Obstu-
ga za pomocyg joysticka, kla-
wiatury lub pedaiow. Po
prostu cudenko. Czekamy
z nieclerpliwosciag na petng
wersje.

Minimum: 486
SVGA, 8 MB RAM

DX/33,

O Fade to Black wspomina-
fam juz w te] rubryce, ale po-
niewaz gra ukazala sie 25
wrzesnia, spiesze doniesé
o szczegotach.

Fade To Black
Oczywiscie mamy tu
wspanialg, trojwymiarows

grafike wekiorowg (nawet
w opcjach gry), piynng ani-
macje (o wiasnie zasfuga
~wektorow™) i wersje full-tal-
king. Do tego wyobraicle
sobie 12 poziombéw trudnos-
ci i koniecznosé wykorzysty-
wania szarych komorek. Nie
musze chyba méwié, ze

program przewyzsza Flas-
hback o klase.

Minimum: 486 DX2/66, VGA,
8 MB RAM

Rowniez tytut The Need For
Speed z pewnoscig nie jest
wam obcy.

Poniewaz program prze-
szedt nasze najsmielsze ocze-
kiwanla, frzeba wspomniec
o nim raz jeszcze. Demo bylo
wspaniale, lecz gra to co$
fantastycznegol

The Need for Speed

Niewatpliwie tym, co decy-
duje o tych uzasadnionych
zachwytach jest grafika — rea-
listyczne, szczegolowe plene-
ry i pigkne samochody w po-
taczeniu z plynna animacjg
i niebywalg szybkoscla
(patrz: tytui) powoduja, ze
tracimy kontakt z rzeczywis-
toscig, przenoszgc sie do
swiata pedu i czujgc niemal
fizycznie zagrozenie wynika-
jace z tak szybkiej jazdy.

Oczywiscie nie pominleto
mozliwosci wyboru réznych
rzutow kamery, konfiguracji
toru, wozu i przeciwnikow,
a muzyka i efekty dzwigko-
we sg na najwyzszym pozio-
mie. W sumle szkoda, ze
mamy tylko pieciogwiazdko-
wg skale ocen... ta gra zas-
tuguje na 6.

Minimum: 486 DX2/66, VGA,
& MB RAM

Pewnie pamigtacie Frontier:
Elite 2. GameTek pokusit sle
o kontynuacije w postaci
Frontier: First Encouniers.
sUbrano"” wiec program w no-

wy, tréjwymiarowy engine,
postarano sie o bardziej
skomplikowang fabule, ki6ra
wymagalaby wykorzystania
szarych komorek i rozrekia-
mowano go. | klapa! Grafika
wolna, ubogie opcje progra-
mowe i nieprakiyczna obsiu-
ga. Niestety, nie wszystko zio-
to, co sie swiecl...

Minimum: 386 DX/25, VGA,
4 MB RAM, CD-ROM

Z nlewiadomych powodow
brat samochodu — motocykl
nie jest popularmmym fematem
w grach komputerowych, ale
dla sympatykow tego pojazdu
firma GameTek proponuje Cy-
berbykes.

Nlestety program ten nie
cieszy si¢ wysokiml ocenami.
Archaiczna grafika, mato de-
tali i niezbyt jasna misja usta-
wiajg gre raczej pod koniec
rankingu.

Minimum: 486 SX/33, VGA,
8 MB RAM, CD-ROM DS

Pamietacie film Blown
Away, ktory gosclt krotko na
naszych ekranach w tym ro-
ku? Oto adventure oparty na
tym samym scenarluszu i pod
tym samym tytulem.

Akcja rozwija si¢ rownie
szybko jak w filmie, a sceny
nakrecone technika videc sg
po prostu $wletne. Do fego
36D-stopniowa animacja i ma-
sa zagadek do rozwlgzania.
Szkoda tylko, ze muzyka nie-
rewelacyjna, a zagadki logicz-
ne kiepskle graficznie.

Minimum: 486 DX/33,

SVGA, 8 MB RAM, CD-ROM
DS, Windows 3.1




O The Dig pisaliSmy juz
w klanie gier, ale poniewaz
pojawila si¢ niedawno pelna
wersja programu, pora na
uzupelnienie.

Adventure ten napisany
zostal przez samego mistrza
filmow przygodowych — Ste-
vena Spielberga.

The Dig

Poczgtkowo scenariusz
mial by¢ wykorzystany w se-
rialu Amazing Stories, ale ze
wzgledu na zbyt wysoki bu-
dzet pomyst porzucono. Dzig-
ki temu projekt moégt trafic do
VIE, gdzie zrobiono z niego
uzytek. Pan Spielberg osobis-
cie nadzorowal prace nad
programem.

Pig¢ gwiazdek zasygnalizo-
walo juz wam, Ze gre uwaza-
my za swietng. Wersja full-tal-
king, piekna grafika i... co so-
bie bede strzepic pléro, zag-
rajcie w to niedowiarki!

Minimum: 486 DX/33, VGA,
4 MB RAM

Z prawdziwg przyjemnoscig
przyznaje najwyzsza note pro-
duktowi tejze firmy za gre
SimTower. Coz moge powie-
dzieé¢? Pomysl stary, ale Jary...

SimTower

CO JEST GRANE

Tym razem swg cywilizacje
musicie umiescic W gi-
gantycznym drapaczu chmur,
zapewniajgc jego mieszkan-
com komfort | pelng game
ustug. Proste? O nie! Spro-
bujcie najpierw tak zaprojek-
towac budynek, zeby nie za-
mienit sie w Krzywg Wieze
albo co...

Program wspotpracuje
z Windows, w rozdzielczosci
800x600 i posiada naprawde
swieine efekly dzwigkowe.

Minimum: 486 DX/33, VGA,
4 MB RAM, Windows 3.1

Chyba nie sklamie twier-
dzac, ze cl z Maxis wyspecja-
iizowali sie w grach strate-
gicznych.

Simisle

Bo oto kolejna: Simlisle.
Waszym .polem bitwy” jest
tropikalna wyspa petna dzi-
kich i mniej dzikich zwierzat,
ktore wysylacle do Zoo na
calym swiecie, ratujecie zag-
rozone gatunki i zapewniacie
miejscowej ludnosclt prace.
Do pomocy macie oSmiooso-
bowg Zielona Druzyne, czyii
zbieraning ekologow, specow
od zatrudnienia i rozwoju
gospodarki.

Rozsgdne obdzielenie ich
zadaniami to polowa sukcesu.

Minimum: 486 DX/33,
SVGA, 8 MB RAM

Druid to nowy RPG tej zna-
komitej firmy. Latwy w obstu-
dze, pracujgcy w rozdziel-
czosci 640x480 i w 256 kolo-
rach, zapowiada sie naprawde
Swietnie.

Druid

Wygiada jednak na to, Ze Ze-
by w pelni cieszyc si¢ walora-
mi tego programu, potrzebny
jest sprzet wysokiej klasy.
Nie zaprzega sie przeciez
konia do Mercedesa...{chyba,
Zze mechanicznego).

O najnowszym tworze Ro-
berty Williams zatytulowanym
Phantasmagoria mowi sie juz
diugo. | wreszcie pojawilo sig
pierwsze, przerazajgce demo...

Phantasmagoria

Program pracuje pod Win-
dows, co pozwaia docenit
pickng grafike zrobiong tech-
nikg video.

Efekily specjaine csiggnieto
dzigki nakladaniu obrazéw
i skanowaniu ich. Trzeba to
zobaczyé, by wiedzieé jakie
robi wrazenie.

A tak na marginesie — nie
polecam dzieciom zamiast
Dobranocki.

Moglyby sle w nocy budzic
z krzykiem. Za miesigc wigcej
o tej grze!

Minimum: 486 DX/66, SVGA,
8 MB RAM, Windows 3.1

Tym razem US Gold propo-
nuje nam co$ catkiem nowego.
Werewolf vs Comanche to tak
naprawde dwie gry w jednym
pudelku (i za cene jednej).

W Comanche’a juz pewnie
graliscie — ot taki symulator he-
likoptera z pigkng grafikg. We-
rewolf to z kolei symulator ro-
syjskiego Smiglowca bojowego
noszgcego tytulowa nazwe.

Nowosé polega na mozli-
wosci polgczenia sie 2z innym
pecetem i stoczenia walki Co-
manche conira Werewolf.

Kazdy z symulatorow zro-
biony jest z duzg dbaloscig
o0 szczegbly — od uzbrojenia
poczgwszy, na zbiornikach
z paliwem skonczywszy. Gra-
fika tez niczego sobie.

Minimum: 486 DX/50, VGA,
4 MB RAM, CD-ROM

Dublin

Opracowane na podstawie:
— PC Format 9’95 i 10°85

— PC Gamer 995 | 10785

Warsztat elektroniczny
“HENS”
uferuje dis odhiorodw indywidoalnych i shlvpdw.
- Sampler mono (27 kHz) do AMIGI
2 preed i Sicecal J erulokel |
mcy do ich ty-

REZOOy ™
pow koanputeréw AMIGA
- Interfejs MIDI do AMIGI
171N, 1* THRU, 2* OUT
= Interfejs M1 do 1EM
1% IN, 1* OUT, podigczany do wyjdcia karty
diwighoowe]
- Interfejs VBS do AMIGL
- Kicksturt spregtowy 3,0 do AMIGI 500, 500+, 600
- Kickstart sproptowy 1,3 0 AMIGI 600, 500+
7 urzgdzenis majy na wy denin wyma-
gane kable polyczeniowe, szezcpfilowy opis, roczny gwa-
rEnCly nraz estety crne opukowsnie (hlister + bekoburks).
Srezegitowe informace o cenach i sposobic zamaw-
iania wdzielam po przestaniv koperty wrotoej 2o gna-
czkicm na adres:

Warsztat elektroniczny “HENS™
wl. Podgdrze 16/9
43-300 Bietsko Biata

Firma jest podotrikden VAT
grucfzqi;?gﬁ 5]




5

grudzien 95

CO JEST GRANE —

MK obrosto juz legends, ba, stalo si¢ kiasy-
kg i wszelkie nowe mordobicia poréwnywane
sg z pierwszg czescig lego programu. Niestely,
kontynuacja MK 1 okazala sig
kompletnym fiaskiem i trudno
wprost uwierzyc, ze GT Interac-
tive wierzylo w sukces trzeciej
z kolei czesci. Jednak wszystko
wskazuje na 1o, ze MK o niepa-
rzystych numerach beda cie-
szyc sie podobnym wzieciem.
MK3 zbiera najwyzsze noty
w calej zachodniej prasie kom-
pulerowej, 8 kampania rekia-
mowa przewyzsza wszystko, co
do tej pory widziano. Pierwsze
2 czesci MK przyniosty do tej
pory .jedyne” 2 miliardy dola-
réw zysku, autorzy majg wiec
Z czego sponsorowal czesc
trzecig (i nastepne).

W ramach wyzej wspomniane]j reklamy,
mozna kupi¢ koszuiki z viubionymi wojowni-
kami, naklejki, zeszyty. czapki... ale dia ,ame-
rykanskich bachoréw” to przeciez nic niez-
wyklego. Dlatego specjalnie dia nich powstat
komiks, kiorego bezposrednim opiekunem
jest jeden ze wspoltworcow gry, grafik — John
Toblas. Oprocz tego mamy jeszcze kreskowke
{cartoon) opowiadajacg przygody Johnny'ego
Cage’a, Liv Kanga | Sonii {to moja ulubieni-
ca). Do filmu zamiast tradycyjnej animacji
zaprzegnieto oczywiscie techniki komputero-
we, dzieki czemu rysownicy mieii troszke
mnigj roboty.

Jakby tego bylo malo, przez najblizsze trzy
miesigce cale Stany Zjednoczone beds mialy
okazje obejrze¢ wojownikow MK na zywo,

dzigki Mortal Kombat — The Live Tour. Produ-
cent, David Fishof, organizowal American Gla-
diators Live Tour, a rezyser tego widowiska na
stale pracuje na Broadway'u! Niestety nazwis-
ka zawodnikéw sg jeszcze tajemnica,
Ukeronowaniem tej promocii jest pelnomet-
razowy film fabularny z Christopherem Lam-
bertem w roli Raydena — Boga Piorunow. Efek-
tami specjainymi zajeli sie: Aiison Savitch
{(Terminator 2), Tom Woodruff i Alec Gillis
{Alien, Wolf). Producent, Larry Kasanoff, wsla-
wit sig dwoma hjtaml — Terminatorem 2 | True
Lies (znany u nas jako ,Prawdziwe Kiam-
stwa”). Na marginesie dodam, ze film swigci
wlasnie tryumfy w Stanach Zjednoczonych,

' sciggajgc rzesze fanow.

Sam program wcigZ przypomina poprzednie
czesci. Oczywiscie rozbudowano go i udosko-
nalono, aie to fen sam, wspanialy Mortal Kom-
bat. Grafika pozostala dwuwymiarowa, pomi-
mo konkurencjl takich gier jak FX Fighter czy
Primai Rage robionych technikg 3D. Wierzcie
mi jednak na slowo, Zze program nie traci nic
ze swego uroku. Postacie wojownikow sg
wigksze, a co za tym idzie — wyrazniejsze. Au-
torzy nie zapomnieli tez 0 nowych sekwen-
cjach ciosow, a uzytkownicy klawiatury bedg
musieli przyzwyczaift sle do uzywania wszys-
tkich paluszkéw u obu rak, bo ,doszia” nowa
funkcja run (bieganie).

Z dawnych trzech poziomow trudnosci zro-
biono az pie€, a fataiicie przeprowadza sig te-
raz z miejsca, w ktorym zakonczylo sig waike.
Natomiast oprocz fatalicji i babalicji, absolutng
nowoscig jest animalicja dla wyjatkowych
~mieczakow”.

Stworzono az 17 wojownikow, w tym trzech
catkowicie elektroniczno-mechanicznych.




CO JEST GRANE

Wing Commander IV

10 maja 1995 firma Ongin wydala oswiadczenie dla
prasy komputerowego swiatka: Krwawa wojna po-
miedzy ludZrmi i kotopodobnymi Kilrathi dobiegta kori-
ca. Lecz sporom we wszechswiecie nie ma Korica
i ofo pojawit sie kolejny problem, W Swiatach Obrzeza
wybuchi bunt i komandor Blair zostal wezwany przez
rzad Terry, by zdlawi¢ rebefig...”. Byta to zapowiedz ko-
iejnej czesci gry Wing Commander.

lii-ka, wydana naktadem 500 tys. egzemplarzy ro-
zeszla sie, jak Swiat diugi i szeroki, niemal w mgnieniu
oka. Wszyscy wieimy, co sobg reprézentowala — zbie-
rala przeciez najwyzsze oceny za grafike, muzyke
i scenariusz, a koszta produkcji wyniosly 4 min dola-
row! Wstepny budzet Wing Commandera IV wynosi
okoto 8 min dolardw i wyglada na to, ze bedzie to gra
wszechczasow.

Jak pamigtacie, w WC Wl (nie wyglada to najlepiej
w skricie) postacie sfilmowanych bohateréw natozone
zostaly na komputerowe obrazy graficzne. Efekt i tak
byt piorunuijgey. bo oto przed nami stal jak zywy Mark
Hamiii i mieiismy wrazenie, ze jestesmy na pianie
Gwiezdnych Wojen”.

Tym razem Chris Roberts — producent, autor scena-
riusza i rezyser (tak, nie myle sic — REZYSERI!) powa-
Zyt sie na rzecz absoiutnie bez precedensu. Zapomnij-
cie o grafice komputerowsj, technice video ifp. — caly
scenariusz do gry zostat nakrecony w studiu Ren-Mar
w Hollyweod jak petnometrazowy film. Zaangazowano
aktordw | caly zespét filmowy, zbudowaneo odpowled-
nie dekoracje, nie bylo mowy o nakiadaniu obrazu
komputerowego | nawet efekty specjaine uzyskiwano
tradycyjnym sposobem. Po prostu nakrecone film,
a whasciwie dwa, bo w zaleznoéci od poczynan gra-
cza, historia ma inny przebieg. Oznacza to, ze akiorzy
kazda scene musieli zagrac po dwa razy i to zupetnie
inaczej (hipokrycil).

A obsada jest wspaniala. W roli komandora Bla-
i'a wystgpil znany nam jako Luke Skywalker Mark Ha-
mill. W Maniaca wcielit sig Tom Wiison, kiorego oglg-
dalismy w ,Powrocie do przysztoéci” jako zwariowane-
go naukowca — Biffa, a Tolwyna zagrat Malcolm
McDoweil. Dysponuje oczywiscie petng obsada, aie
mysle, ze tyle na razie wystarczy. Niech reszta pozos-
tanie w ramach niespodzianki. Zdziwicie sie ile znajo-
mych twarzy na was spojrzy.

Gra sama w sobie nie bedzie sig specjalnie roznic
od Wing Commander ll. Zespdt programistow pra-
cujacych nad programem zadowoiony jest z efektu
osiaghietego poprzednio. Dlatego zdecydowali si¢ na
wykorzystanie enging’a lii-ki w poprawionej nieco wer-
sji. Podobnie rzecz sie ma z grafikg w sekwencjach
waiki — zostanie raczej delikatnie ulepszona niz zupel-
nie zmieniona. Wszystkie zmiany idg racze] w kierun-
ku eiementéw muitimediainych, majgcych pomoéc
w utozsamianiu sig z wybranym bohaterem. i tutaj ko-
lejna zmiana — to nie bedzie juz waika typu ja kontra
reszta galakiyki”. Pod komende dostaniemy cata flotyl-
le, chyba ze zachce nam sie akurat weielié w skrzydio-
wego, bo stworzono nam mozliwosE grania jake kazda
Z wystepujgcych postaci.

Gra ma zajmowa¢t 4 CD i jak zapowiada Origin,
ukaze sig w drugim tygodniu grudnia tego roku. Wat-
pie, czy dotrzymaja terminu, ale jest na co poczekad.

Dublin
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Po przeczytaniu w ostatnim
numerze arlykidu o Jaguarze
postanowiliémy napisaé do
Was fist.

~Konsola do gler lepsza od
Pentium” jest tekstemn majg-
cym na celu zszargac dobre
imig atarowskiej konsoll, a gio-
ryflkowaé PC-ty, SEGE i SNES
razem wzigte, kidrych mozii-
woscl sg ubozsze technolo-
gicznie | zacofana w stosunku
do Atari o kitka iat. Co gorsza,
pan Bromba {czyzby nie mial
odwagi podpisac sig

imieniem | nazwiskiem), co wy-
nika z jego artykulu najpraw-
dopodobniej nigdy nie widzial
na Jaguarze Zadnej gry.

1. Cyi.: . To smuine, aie Jaguar
z cartridge’ami nie jest konso-
i3 marzer. $Smiem twilerdzic, ze
nawet nie przeskoczyl pozio-
mu 16-bitowego SNES-a.”

— To smutne, Ze redakcja uz-
nanago w Polsce pisma, do-
puscila do glosu czlowieka,
kiory nie za bardzo
zorlentowany jest w temacie,
a poza tym w swym arlykule
umieszeza sporg doze szowi-
nizmu do wszystkiego

co z Atari zwigzane.

— To bardzo przykre, Ze najbar-
dziej popularne kompulery na
Swiecie fw Polsce rownieZ),
majg tylko duze

czestotliwosci faktujgce, a nie
wydajne procesory, w zwigzku
z tym w  kuitowej grze XX
wieku” po przyblizeniu do
sciany fub Innego obiektu,
wysSwiella sig obraz o jakosci
Commodore VIC-20 czy ZX-81
(czytaj — pikseie jak cegly)-

2. Cena Jaguara

— Jaguar z gra kosztuja 850 zi
{cennik firmy C.E.T. z wrzeénla
895) a nie jak sugeruje pan B.
1100 zI. Oprocz tego isinieje
mozliwosé wypozyczania gier,
na kiore nie wszyscy moga
soble pozwollc. Jesli porowna-
my to do PC-ta (na ktdrym ja-
kosé DOOM-a znacznie uste-
puje wersji jaguarowskiej), kto-
ry kosziuje 40 baniek, to
wnioski nasuwajg sie same.
Fakiem jast to, Ze na tym bia-
szaku bede mdgl robi¢ réZne
wspaniale rzeczy: bez dodat-
kowych urzadzer poogladal
filrmy z CD shompresowane
technologla MPEG (na ekranie
wicltkosci znaczka pocziowe-
go), posfuchaé moduiéw o Su-
perjakoécl z bzyczka, pooglg-
dac nadzwyczaj szybkie
animacje (niestety o plynnosci
jakby PC mial plasek w try-
bach — mowige inaczej kiatki
mozna liczyé w czasie rzeczy-
wistym).

3. Nie samym DOOM-em czfo-
wiek Zyje

— Oprdcz wzmiankowanaj
wezesnief gry pan Bromba
wspomnial o grze: Alien VS
Predator jako o jakdejs
nienormalnaj podrébee DOOM-
a, lgnorujgc ja catkowicie

! trakiujgc Jako bezwartoscio-
wy chiam. Drogi panie, gdyby

Bajtek
grudzien 95

wzigl pan AVP pod uwage na
pewno w fym pariskim pasz-
kwilu stwierdzenia isthigjgcych
tylko na folderach efekiow ty-
pu: morphing, oswietlenie (ra-
ytracing), cieniowanie, wypel-
nianie feksturg, 3D nie mialyby
racji bylu. Gdyby bylo inaczej,
nie trudzono by si¢ z przenie-
sieniem AVP na blaszaka
{pewnie wiekszosc uZytkowni-
kow ujrzy napis: .Sorry, P6 ra-
quired”). Na zakoriczenie tego
punktu mamy do pana Bromby
Pytanko. Czy nie zna pan fer-
minu premiery AVP na SNES
jub SEGE?

4. Amerykanskie superpatenty
- Obok ,pradu 110 V" (chyba
mial pan na mysii prad o na-
pigcit..., no aie nie czepiajmy
sig), ,,Wrestlingu™ 1 ,,systemu
NTSC” do wynalazkow zza
oceanu nalezaloby doda¢ tra-
giczne procesory Inte] oraz ten
~wspanialy” standard PC.

5. 6 MB na cariridge’'u?

- O ile wczesniej wzmiankowa-
ne przekrety mogly wynlkac

Z braku wiedzy I nieznajomos-
¢i sprzety, o tyle nle umiesz-
&zenie irformacil o kompresji
danych w czasie rzeczywistym
na kasetce z 6 do 50 MB jest
juZz faktem jawnej ignorancli
pana B. Przy okazji wyjasnig,
otéz programy umieszczone

w carlridge’u 53 rozpakowywa-
ne w czasie rzeczywistym
fragmentami. Oznacza lo, ze
rozpakowywana jest w danej
chwili tylko potrzebna czgsc
gry. Diatego RAM Jaguara to
tylko 2 MB (wigce] nie trzeba).
Te fakty obalajg tezg pana re-
daktora, ze DOOM na Jaga jest
ograniczony z powodu pojem-
nosci kasetki. Jest na niej
dwa razy wigcej danych niz

w odpowiedniku tej gry na PC-
ta. To jeszcze nie wszystko.
Wiadomo iz blaszak jest
sirasznie pamieciozerny,

w zwigzku z czym soft jest

o wieie obszerniejszy. Dia
przykiadu podam, Ze pakiet
Corel Draw 3.0 zajmuja ponad
30 MB, a programy na Falco-
na o takich mozliwosciach
okolo 5 MB. | co ma iu ogra-
niczenla ?¢

6. Jaguar konira SEGA | SNES
Porownanie Jaguara z SEGA
czy SNES-am nie ma najmniej-
szego sensu I jest czysia kpi-
ng. Tego sig az nie chee ko-
mentowac.

7. Rozmowy z Bryltyjezykami
Bardzo jesteémy ciekawi, ktory
z brylyjskich producentow op-
rogramowania cheiaf rozma-
wiaé z redakiorem jakiegos
polskiego brukowca. Niestely
po tym artykuie Bajtek w na-
szych oczach stal sie czyms
takim. Brakuje tylko kogos

z pisma Nie” lub , Skandaie”
na stanowisku redaktora na-
czelnego.

8. Najwigce] traci czytelnik...
wHPublikufge niniejszy artykul
redakcja Bajtha jasno dowiod-
fa, Ze nie zalezy im na obiek-
tywnej I rzeteinej Informacjl,
lecz na zbljaniu kasy z reklam
i artykulow gloryfikujgcych
PC " ta oraz szargajgcych Inny
sprzet w sposob wybitnie

chamski. Gdyby bylo inaczej
nie przestano by wydawad
Atari Magazynu, ktéry jednak
cleszy} sie sporg populamos-
Cig wsrod atarowskiej bracl
8. Ultra 64 Bardzo duzo zamie-
szanla wywolala plotka (Inaczej
tego nie mozna nazwad) na fe-
mal nowej 64~ bitoweaj konsolf
tworzonej wspoinie przez kon-
cern Ninfendo oraz Silicon
Graphics. Taka wspdipraca
wygladala bardzo obiecujaco,
zwlaszcza, Ze Sificon Graphics
Jjest w chwili obecnej najiep-
szym producentem kompute-
row graficznych. Aktualnie niid
nie jest w stanle zagrozic po-
zycfi tego koncernu na polu
grafiki komputerowej. Informac-
Jja o polaczeniu wysifkdw obu
firm w celu produkcfl konsoli
do gler wywolala wrzenie.
Problem jednak polega na tym,
Ze jest to plotka wypuszczona
przez koncern Ninfendo w celu
oslabienia pozycjl Jaguara na
rynku gier. Ze wzgledu na sza-
fowenie przez Nintendo nazwg
Sificon Graphics, ten ostatni
zagrozil podaniem Nintendo do
sgdu w przypadku
rozsiewania poglosek na temat
ich . wspolpracy” (na podsta-
wie Personal Computer Worid).
Nie ma w tym niczego dziwne-
go, Silicon Graphics to firma
zejmujgea sig produkcja bardzo
szybkdch stacjl graficznych -
branza rozrywkowa jest im zu-
pelnie obca. Wyglup firmy NiN-
TENDO osiabil pozycje Jagua-
ra, aie po wyjagnienlu sig calej
sprawy sytuacja wrocila do
normy. Na razie jedyna 64 bito-
wa konsolg jest wiec Jaguar.
A propos, jest juZ gotowy Ja-
guar il fwbudowany CD-ROM,
ponad 100 MIPSow itd).
10. Marketing Jedyne z czym
mozna sig zgodzic to fakt, iz
Atarl posisda fatalny marke-
ting. No, ale czas piynie | pal-
rzgc na ostatnie targl ECTS
{dobra promocja Jaguara) ma-
my nadzieje, Ze chiopcy spod
znaku gory Fuji znow opanuja
rynek komputerowy.
Z powazaniem
Dominik Wienski (Wino)
Marcin Jasiniski {Yahoo)
Czarek Gliszczyniski (Ceas)
tukasz Kopiiriski
(Rzymianin)

Jaguar nie gryzie

Troche mnie zdziwily takie listy, cho-
ciaz po diuzszym zastanowieniu —
weale nie. Przeciez uzytkownicy
wszeikiego rodzaju Atan zawsze byli
bardzo ,patriotyczni” i do korica wier-
ni swojemu sprzetowi. W swoich pog-
fadach Atarowcy sg wrecz ortodoksyj-
ni i tak konsetwatywni, ze ,co nie
spod znaku goOry Fuji, to wrog
(zwlaszcza wstretny pecet)”. Rozu-
miem, ze najbardziej ceni sig wlasny
sprzet, nie mozna przy tym jednak
stracit obiektywnego spojrzenia.
Pomijajgc  sprzecznodal, niescistoscl
i niekulturaine akapity, odpowiem au-
torom tego i podobnych listéw oraz
uzupelnie artykut Konsoia do gler
lepsza od Pentium”, wydrukowany we
wrzesniowym numerze Bajtka.
r

Tekst ten powstai po diugie] obser-
wacji rynku konsolowego w Poisce
i na $wiecle. Zanim go napisatem,
zagratem chyba na wszystkich konso-
lach nowej generacji, a Jaguara ,mg-
czytem” dzieri | noc przez miesige.
Rozmawialerm z poiskimi dystrybuto-
rami, zachodnimi producentami
(chcieli rozmawiac), graczami, przea-
nalizowatem raport z badari polskiego
rynku konsolowego.
Artykul nie byt testern tej konsali, a tyl-
ko opisern sytuadii rynkowej i weale
nie odzwierciedla moich uczug, tylko
stanowi obiektywna ocene pozycji Ja-
guara w Polsce. Gdyby autorzy po-
dobnych do powyzszego listdw rie
pienili sie na swiat pecetowcdw, to
mogiby dostrzec w tekscie tez to, ze
wskazatem zalety Jaguara (choéby
tytui, ktory byt bez szczypty ironii).
Specijalista czy dyletant?
Co do mojej znajomosci rynku rozryw-
ki elektronicznej, nie bede sie wypo-
wiadal — niech zrobi to ktos inny. Jesli
chodzl o podpis, to jesli kios czyia
Bajtka (i np. Top Secret) regulamie, 1o
wie, Ze podpisanie sie ,BROMBA”
weale nie jest ukrywaniem nazwiska.
To, ze moje sady s3 wywazone i nie
odosobnione — moga postuzyt frag-
menty publikadji innych specialistow.
-} Tkt Nig potrafi sensownie wyko-
rzystac mocy obliczeniowych tkwig-
cych w tych maszynkach. Podobnie
ma sig syluacja z Jaguarem, coraz
bardziej sprawiajgcym wrazenie wyle-
niglego kocura ze spréchnialymi zg-
bami— znowu na calym poswigconym
mu stoisku nie byfo zadnegj sensownef
gry, a prezenfowany na jednym eg-
Zemplarzu wyposazonym w przystaw-
kg CD symulator .Blue Lighting" jest
ordynamg shzelanka na pozZiomie
C64. No, moze wyzszym. Niewiele.”
Sir Haszak | Naczelny,
Top Secret 10/95 w relacji z ECTS
LNa tym tle (Playstation) Jaguar zap-
rezentowal sle bardzo blado (nici
z zapowiadanych gier od ponad 120
producentow), zas konkurencja — nie-
wiele lepief”.
Alex & McSon,
Gambler 10/95 w relacji z ECTS
Moze morze mozliwosci?
Panowie Atarowcy — wiem, ze fo boli,
ale Jaguar nie jest popularny i nie ofe-
ruje takiej zabawy jak inne 32-bitowe
konsoie. Oferuje modiwosé dobrej
zabawy, jednak mozliwoscl to nie
wszystko. Trzeba je jeszcze wyko-
rzystaé, a z tym gorzel. Pamietacie
Atari BOOXL (potem np. 65XE)?
Wspanigle moziiwosci, tyle, ze nie
wykorzystane. inny 8-bitowy kompu-
ter, Commodore 64 z takim samym
procesorem 6502, wykorzystat je
znacznie lepigj. Nie klocmy sig — fo
bylo widaé nie tylko po jakosci gier
i programow, ale tez po liczbie sprze-
danych egzemplarzy i.. pomysie
wznowienia jego produkcji (w 1996
roku).
Plotki o Nintendo
Silicon Graphics to nie tylko grafika
komputerowa, ale tez firma wytwarza-
jaca | projektujaca technologie spec-
jalizowanych procesordw graficznych
oraz komputerow. Nie jest plotka, ze
Nintendo swojg nowa konsole, Ultra
64, tworzy we wspolpracy z ta firma.
Niekidre najnowsze gry na Super
NES wykorzystujg grafike zrobiong na
stacjach graficanych Silicona, z tym,
ze odpowiednio przekormwertowang,
Punktem wspdipracy przy Projekcie



——|

Ultra 64 jest opracowanie nowego,
specjalizowanego procesora przetwa-
rzajgcego odpowiednio szybko grafi-
ke w grach. Ten procesor juz powstal
i pracowali nad nim projektanci Nin-
tendo i Silicon Graphics. To fakt.

Kwestia Dooma

Jaguarowy Doom ma ograniczenia.
Nie pomoze tu tez kompresja, kidra
nie jest tak bardzo efektywna. Car-
tridge z Doomem to 2 megabajty,
niech beda skompresowane potrgjnie
(jesli to mozliwe, moim zdaniem kom-
presja w czasie rzeczywistym nie mo-
ze by na Jaguarze lepsza niz 1;2) —
to daje 6 MB gry. Na pececie zajmuje
ona okolo 10 MB. Konwersja gry nie
jest zbyt udana — to tez nie tylko mo-
je zdanie.
-Doom na Jaguarze chodzi lak samo,
fak na kiepskim PC z kiepskg karla
dzwigkows. Frzyczyna jest prosia —
Doom musial sig zmiescic na kartri-
dzu 2 MB {na PC zajmuje 10 MB). Re-
zultat — uproszezona grafika, teksiury
w nizszej rozdzielczosci | mniejszym
wyboirze, prostsze poziomy, gorsze
efekty dzwickowe, a nade wszystko
brak muzyki, ktéra walnie przyczynila
sie do utworzenia mrocznej, dusznej,
pelnej grozy atmosfery w pecetowym
Doomig.”
ws, Gambler 11/95,
w artykule o Jaguarze
LAnd white the SNES version does
quite naturally succumb {o light bea-
tings from the PC version, it still ma-
nages to laugh in the 32X’s freakish,
mushroom-shaped face, and dance
childishly around the Jaguar and all its
64-bit techyspeccy nonsensse.” (1 pud-
czas pdy wersia SNES-owa natural-
nie ulega pecetowe] wersji, ciagle jed-
nzk udaje sie jej wySmiaé dziwng,
grzybopodobna wersje dla 32X i ob-
tarcowat Jaguara z jego calym 64-bi-
towym, spectechnicznym nonsen-
sem); przekiad wolny BROMBY.
Danny, Total 10/95
(angielski miesiecznik o konsolach
Nintendo})
W opisie Dooma liczy sie .gralinose”,
czyli uciecha z zabawy.
i jeszcze jedno — Jaguar nie przesko-
czyi poziomu SNES-a. Tak — pod
wzgledem przydatnosci rozrywkowej
dia graczy, czyli dostgpnosci gier
i szybkoscl pojawiania si¢ nowych ty-

mozliwosciami  technicznymi, ale
o moziiwosciach diugo by mozna...

Nie jest tak zle, czyli dwie
szanse

Piszac o kwestii Dooma, wspomnia-
tem, ze SNES-owa wersja bedzie naj-
tarisza. Tak jest w chwili, gdy pisze
ten tekst, ale nie wiem czy w chwili,
gdy go czytacie. Polscy dystrybutorzy
otworzyli bowiemn okienko nadziei dia
JLzaguyy” — zaczeii zmniejszac jego
ceny i to drastycznie. Na pazdzierni-
kowe] Gambleriadzie (i Targi Gier
Komputerowych) firma Consumer
Electrorics Trade z Wroclawla sprze-
dawala Jaguara za 599 nowych zlo-
tycht Doom dla niego byt za 240 4. To
olbrzymi skok od czasu PlayBoxu.
Cena w codzienngj sprzedazy ma wy-
nosit okolo B850 21| sukcesywnie spa-
dat. To jednzk i tak troche drozej niz
SNES, jednak jest jedng z dwdch
szans dla Jaguara.

Tq druga jest zapewnienie duzego
wyboru gier i to tych na kasetkach, jak
i na kompaktach. Wiasnie — w chwili
gdy czytacie ten tekst, prawdopodob-
nie jaguarowy czytnik CD bedzie juz
w polskich sklepach. Ma on koszto-
wat tyle co Jaguar. Tak wiec za okolo
1200 zi bedzie mozna kupié nowo-
czesng technicznie konsolg z czytni-
kiem CD. Céz jednak z tego, gdy na
wspomniane] wczesniej Gambleria-
dzle moina bylo kupic Playstation So-
ny za okolo 1400 zi. Za promocje tej
konsoli podobno juz sie wzigto Sony
Polska — to bedzie trudno przebic.

Ma byt tez duzo nowych tytulow,
specjalnie dla Jaguara. Obserwujge
rynek zachodni mozna w to wierzyd,
ale pamietajgc wezesnigjsze zapo-
wiedzi trzeba by¢ sceptykiem. Z zapo-
wiadanych gier ukazalo sie niewiele. ..
Moze teraz bedzie inaczej, bo Atari
wydaje wigcej pienigdzy na prasowag
promocle.

Trzecia szansg moze byé tani helm
wirtualny, ale o tym pisaé jest jeszcze
Za wezeshie.

Na koniec

Zyeze Jaguaroweom i Jaguarowi wie-
lu dobrych gier i zeby kios wreszcie
wykorzystal moce tkwiace w tej ma-
szynce. Jedli to sig nie stanie, to...
Jdobranoe Kotku” powie wujek Pla-
ystation | ciotka Ultra 64, gwozdziki

tulow, ich liczby, a tez w wielu przy-  Przybije kolega Satum.

padkach pod wzgledem jakosci tych

gier. Przeskoczyt konsole Nintendo BROMBA
akcesoria

W oczekiwaniu na Wasze prace
postanowilismy rozstrzygnac kon-
kurs, kiory z przyczyn obiekbyw-
nych nie odbyt sle na lamach C&A,
Niestety nie znajda tu swoich prac
uzytkownicy Commodore. Wedlug
kryteridw, ktore przyjelismy ich pra-
ce odpadly w przedbiegach. Ale
przeciez kazdy ma szanse, wiec
przeczytajcie uwaznie zasady kon-
kursu i probujcie wiasnych sit. Nag-
rody, jak zwykle — atrakeyjne. Za-

CD-ROM

nim przejde do ogloszenia wynikow
dzisiejsze] edycji SuperScreenu,
chwila na statystyke. Uzytkownicy
Amigi nadestali na konkurs tgcznie
63 prace. Oto w skrocie pelna lista
autorow i liczba prac, kiore nades-
lali; Jazwiec — 3, Jolczak — 14,
Kampinos — 3, Karpiak — 3, Lopata
— 5, Nowicki — 17, Romanowski — 3,
Salaniski 2, Shuliz - 6, Swierkosz —
1, Szmidko — 1, Szywalski — 1, Ta-
bor — 2, Wisniewski —
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Tornado, Tabor; | miejsce (GFX} 5. Takor ‘95

Space Ship, Romanowski;
| miejsce (GFX)

e Karprak:

S

_ e
]

Space Fighter, Romanowskl; L §

1 mjmdsce (GFX) =% —
. -
< -

Hurried, Shuiftz,
GF,

=y

A oto wynlki:

GFX Compo;

I migjsce: Tabor za prace Lamborghi-
ni Cala | Tomado. (gra ,Mr. Tomato”
ufundowana przez firme LK Avalon)
Hl miejsce ex equo: Romanowski za
prace Space Fighter i Space Ship
(gra Monster” ufundowana przez fir-
me LK Avalon), oraz Karpiak za pra-
ca Eyecast, Firelake oraz Old Fire-
man (gra .Smué” ufundowana przez
firme LK Avalon)

RACoM

Landing on Mars, Grzegorz Wisniewski; | miejsce (TRACE)

Tun=, Grregor? w:‘-,”'h.‘kfb)'

P.S. Nie przysylajcie nam napisow, bo
i tak nie wezmg one udziatu w kon-
kursie, no chyba, ze bedzie w nich
cos genialnego. Podlizywanie sie pod
symbole Amiga, Commodore, IBM
itp. nie robi na nas wrazenia.

Zasady konkursu:
1. W konkursie rozromiane sa dwie

kategorie: GFX (rysowane recznie},
oraz TRACE {ray-tracing).

2. Prace nalezy nadsylaé wylgcznie
na dyskietkach. Akceptujemy naste-
pujace formaty:

PC: 35" 5,257,

Amiga: wszystkie formaty od OFS
(DOS0) do DC-FFS (DOS5), Dis-
kSpare Device (najnowsza wersja),
oraz PC 720. Tylko dyski DD. Prosi-
my takze o wyrazne zaznaczenie,

w jakim formacie zapisana jest dana
dyskietka,

Eyecast,
Karpiak:
Il miejsce (GFX)

il migjsce: Shultz za prace Hurried,
Mirage, oraz Robot (pakiet ,Znaki
Drogowe™ ufundowany przez fime
COM-BIT).
TRACE Compo:
{ miejsce: Grzegorz Wisniewski za 4 1, )
prace Landing on Mars | Tunel (gra  SecagiCallnApTe] komputerow niz
.Cyber Force" ufundowana przez fi-  [alleGy PC zmuszeni sg przysylaé
me Mirage). prace na dyskach w wyzej wymie-
Nagrod za Il i I miejsce nie przyzna- nionych formatach. Dyskietki NIE
jemy, za to wyrGznienie nalezy sig p. SA ZWRACANE.
Swierkoszowi, za Washstand. 3. Akceptowane formaty obrazkow:
BMF, GIF, IFF {(wszystkie formaty
bitmapowe), JPEG, MACPAINT,
PCX, TIFF.
4. Autorstwo prac nie moze podle-
gac walpliwosci, Do grafik nalezy
dolaczyt odpowiednie oSwiadczenie
2 wlasnorecznym podpisem stwier-
dzajace, Ze jest sig autorem obraz-
ka. Prace nadestane bez oswiad-
czenia nie beda braly udziaiu
w konkursie. Nalezy rowniez podaé
tytuhy prac i typ komputera na jakim
je wykonano. Prosimy takze
0 umieszczanie na kopercie dopisku
LSUPERSCREEN".
2 Prace ucenlane sa jednokrotnie,
& Liczba nagrod jest zalezna od
poziomu prac, bloracych udziai
w konkursie. Nagrody przyznawane
sa co miesigc. Wysyiamy je poczig,
przed ukazaniem sie kolejnego nu-
mert: Bajtka.
7. Nagrodzone i wyroznione grafiki
beda publikowane w Bajtku.
Zapraszamy do wspélngj zabawy.
Konkurs trwa od grudnia 95 az do
korca $wiata...

Sorry, ze tak do wszystkich pile po
nazwisku, ale w wyniku caiej tej krak-
gy mojego bylego magazynu (,C&A”)
zagubilismy w odmetach redakcyjne-
go balaganu adresy prawie wszys-
tkich uczestrikow, Ostaty sie tylko ka-
talogi z nazwiskami, Diatego tez prosi-
my o kontakt Tabora, Romanowskie-
go. Karpiaka i Shultza, w celu uzyska-
nia od nas zasluzonej nagrody.

Kilka zdan slowem podsumowania tej
edycjl SuperScreenu. W tym miesig-
cu poziom prac byl dosyé zréznico-
wany, choé dominowaly prace stabe.
Za to pierwsze miejsca w kategorii
GFX i TRACE sg znakomite, niepraw-
daz? Na poczatku kilku zapalencow
uznalo, ze praca pt. Tomado zostala
Mytrace'owana”. Na szczescie wybi-
lismy im to z glowy ogladajac obrazek
ped lupa. £a to prace autorstwa Grze-
gorza Wisniewskiego byly tak dobrze
wykonane, iz zastanawialiémy sie,
czy aby 1o nie scena z jakiegos filmu
(ze demo-scena to juz wiermy). Oby
tak dalej!

Do zobaczenla za miesiac, kibry miegj-
my nadzieje uplynis autorom na dos-
konaleniu sweich prac.

Bartek DRAMCZYK
{Don Padro Konkursollnl ma teraz
waznlejsze sprawy na glowle).



KOMPUTERY pERYFERIA ApUKARKL,
4865X40, 4 MB RAM, HDD CD ROM 2=%speed - 268 zi SIMM 4MB 36bit - 379 zt
270 MB, SVGA MONOQ, Karta muzyczna 16bit - 170 zt SIMM 16MB 36bit - 1.200 zt
tylko 1.560 zt Mysz - 19 zt
e KARTY WIDEO:
486DX2-66MHz, 4 MB RAM 420MB, OBUDOWA: SVGA 1MB VLB Cirrus - 195 zt
SVGA LR KOLCR, tylko 1.988 zi Mini Tower - 80 zt SVGA 1MB PCI Cirrus - 251 zi
Midi Tower - 133 zt
486D X2-80MHz, 4 MB RAM, HDD Big Tower - 161 zt PROCESORY:
420MB, SVGAKOLOR, CPU - 486 DX 40MHz - 145 =zt
tylko 2.083 z! MONITORY: 486 DX2/66 - 205 zi
14" SVGAMONQ - 210 zi 486 DX 2/80 - 250 zi
486DX4-100MHz, 4MB RAM, HDD 14” SVGAKOLOR - 538 zt 486 DX 4/100 - 275 =t
540 MB SVGA KOLOR, tylko 2213 7 14" SVGAKOLCR LR NI - 550 7 Pentium 75MHz - 744 zi
W zestawie: obudowa Mini Tower Plyta glowna 486 VLB DRUKARKI:
FDD, 1,44 MB, 2+RS232, centron- GREEN 3V - 231 zi HP DJ 540 - 899 zt
iks, klawiatura Plyta gidwna 486 PCI HP 5P - 2440 zt
101 klaw- I GREEN 3V + EIDE - 302 zi OKI 321- 850 zt
iszy, moni- CITIZEN ABC 24 Color - 480 zt
tor 14" DYSKI TWARDE: CITIZEN SWIFT 90s - 432 zi
HDD 420MB - 367 zt CITIZEN SWIFT 240s - 750 zt
540MB - 415 - —
720MB - 533 zt
850MB - 55 zt !
e =
e PAMIECI: ~2
: o SIMM 1MB 9bit - 96 zi Ceny bez VAT

PRZEDSIEBIORSTWO (ZIESLIKOWSKI | SPOLKA” 01, RACLAWIEIA 107 TEL #4-44-64 TELFAN 44-19-84

FAX/MODEN]Y DaRtowy bosepu

INTERNETU!!!

kupujgc u nas otrzymujesz pierwsze 3 godziny
dostepu do Intemetu gratis !

K Autoryzowany, bezpoSredni importer modeméw firmy:

e ZyXEL

PROFESJONALNE, JEDYNE NIEZAWODNE W POLSKICH
WARUNKACH
Zwyciezcy wiekszosci testow porownawczych - doskonaie

TANIE MULTIMEDIA FIRMY D e

protokotowi korekcji bledow ZyCELL modem umoZiiwia

TWINCOM niezawodne polaczenia, nie rozlgcza sie nawet w trakcie

* Prosta obstuga sekretarki i faksu (w tym kierowanie «Ocﬁ\ ELITE V. 34
faksow pod inny numer) nawet z budki telefoniczne;. W fa""m':l'gg"h”"o'c‘"

* Dla kazdego z 999 uzytkownikéw oscbna "skrytka - zgodnosé ze standardami
telefoniczna”. 64 Kbps, pott réwnoleghy
* System haset uniemozliwiajacy nieautoryzowany dostep. R 8Mb wiasnego RAM

* Inteligentna sekretarka automatycznie rozpoznajaca

AT 1414 PCV wewnfzewn.  14.4kbps modem,V.42bis MNP5; 14 4kbps fax. G3,
glos.mikrafon
AT 1414 PCM wewn, 14.4kbps modem, V.42bis MNPS; 14.4kbps fax. G3

PCMCIA - moder 14.4/2 4kbps, V 42bis, MNPS; 14.4/2 4kbps fax, G3
modem 28.8 kbps, V.42bis, MNP5; 14.4kbps fax, G3

moze pracowat bez komputera

ul. Kielecka 41a, 02-530 Warszawa tel: 48 82 23, fax: 48 94 76




wielka
orkiestra

swiatecznej
pomocy

+WIELEA ORKIESTRA SWIATECZNES POMOCY*
Zniw gra

alle tym razem na komputerach PC DIRECT ADAX oraz COMPAQ.
Bedzie to dnia 7 stycznia 19961, Impreza odbedzie sig w Licenm
Fkonomicznym w Wolominie (Al Armii Krajowej 88 /kolo stacji/).
Firmy IP% COMPUTER GROUP oraz MIGRAGE zapewniajy najaowsze
gry i programy, na kidrych bedzie moZna pograé i pobawié sig. Uprdcz
tego bedg tez helmy rzeceywistosei wirtnalnej firmy
PERSONAL MULTIMEDIA COMPUTERS i olatlary 1/Q) GLASESS
firmy PERYFERIAL POLAND z Pognania, a joysticki oraz konsole do
gier dostarczy TORNADO, To wszystko sprawi, ze dugy (40-100),
gredni (18-40) 1 maty (3-14) imajdzie cos dla siebic. Oprdez tego
TOP SECRET i BAJTEK w ramach pomocy dla ,, Wielkiej Orkiestry
Swintecznej Pomocy” za calkowits darmochg (bezplatnie) wydrukowsto
to ogloszenie. Dla nich stokrotne dzigki. Caly dochéd z akeji
przeznaczony jest dla ratowania zycia dziect poszhodowanych w
wypadkach i na niezbedny sprzet. Wszystkich serdeczniec zapraseajg
organizatorzy M. Ewiatkowski i £. Sznlc.
PS. Na miejscu maly sklepik oraz parking. Specjalne podziekowania
dla firmy EKOPAL s.c. prod. brykietu ekologicznego z Pisza
i ABSOLUT sklep w Wolominie,
FUNDACTA
WIELKIEJ ORKIESTRY SWIATECZNEJ POMOCY
konto: 1 (kldz. DIG S A, Warszawa 420013-66658001
REGON: 010168068
02-581 Warszawa ul. Madalifiskiego 50/562 m.1 tel. 498450, 48-07-74

Rozwiazanie konkursu Blizniaki Komputerowe
Z Bajtka 8/95

Nagroda w konkursie byt Reiax Master — urzadzenie pomagaja-
ce w odpoczynku iub nauce, poprzez wprowadzanie w stan gie-
bokiego odprezenia.

Sposrod nadestanych do redakeji poprawnych odpowiedzi wy-
iosowalismy jedng kartke pocztowa, kiore] nadawcy okazal sie
Michat Poiak z Warszawy. Michat jest uczniem Iii kiasy L.O., jego
hobby to informatyka i sport. Bajtka czyluje reguiarnie. Na zdje-
ciu: Michat odprezony.

Rozwigzania hasel:

Krzyiowka A KizyZdwka B
1. Procesor 1. Komputeryzacja
2. RAM 2. Adobe

3. MEMMAKER 3. Ekran

4. Raster 4. NMI

5. Rejestracja 5. Insfrukcja
6. Amiga 6. Antywirus
7. Aldus 7. SAD

8. Szyna 8. Dzielenie
9. Atarl 9. Enter

10. Infel 10. RISC

11. Linia 11, Corel

12. ADAX 12. Laser

13. XGA 13. Rotacja
14, Arytmometr 14. Access
15. Rendering 15. Smartdrive
16. Grafika 16. Elektronik
17. Akumulator 17, Kostka
18. RLE

19. Emiter

Litery BAJTEK wystepowaly B

{jak tatwo poiiczyc) o142 8[12| 3

nastepujaca liczbe razy: 1[10(3|8|11|6

HATOWICE - Wojewdodzika 14
42-001 Katowice 1, skr, poczt. 1237, FOLAND

tel. (0-32) 51-03-45

PROGRAMY SHAREWAROWE | PUBLIC DOMAIN
NAJIANS2E LEGAINE PROGRAMY KOMPUTEROWE 2E WSZYSTKICH DZIEDZIN
Koszt dyskietki 2z nosnikiem - 3 zi {nie doliczamy VATu).
Opakowanie | wysylka — 4 zi. Platnosc przy odbiorze.

adqumie

Na Zyczenie wysylamy 3 dyskietki HD (15 z} + porio}
z katalogiem w _jezyku angielskim, zawierajacym ponad
890.000 programow sharewarowych {iylko PC), a wybrane
programy faczymy w zestawy na. dyskietkach 360 Kb
w cenie 3,5 zi za dyskietke-

[ Drag and File 1.80 - (3) bogaly w mnr.llwm. zarzgdea plikami pod Windows,

[ Drag And Zip 5.0 - (2) jeden z najlepszych zaez. plikami | archiwami pod Windows,

0 Fite Magician 3.61 - {2) pigcingwiazdkowy 2arzgdca plikami pod Win,

[ Graphics Deveioper Wilh Slnie Show - (3) wezeehsironne zarzgdzanie grafikg. (Win)

] Tempra GIF 1.01 Primer - (1) znakomity program graliczny,

[ Ennjoy Your Guitar for Win_ 1.1b - {1) edytor i bibiicteka akordew gllnrp?h

0 MIDI Made Music for Win. Preview Ver. 2.0 - n)muzykanrilau

[ Kilh & Kin 2.02 - (1) fablica genealogiczna - grafika,

[ Kamyan Likities 1.2 - f“ zeslaw uzytkow do Windows,

[ Media BiastOFF! 1.0 - (4) gra mcw:;mmsmmﬁ-smp

O Jasc Madia Cenler v2.0 - (3) organizuie pliki mu 3l alb

[ Ososoit’s Muitiiabel 3.5 - kompistny system twg

[ MODAWIN 2. 11 - {4) gra NST/Pro-fFast-

[0 MultiView 4.0 - (1) przegigda 4 pliki

O Screen Thief 1.00 - (1) jedenz ha|

] SmattDale 1.0 - {1) tapeta farz, sheduler,

[ Complete Program Delgler A

O Ososot’S Wineilp 3:5 - (1) :

[t WinDupe 2. ) Kol pnd Nin

[ WinKET Mzl (Im}zeﬁ“- {#) bezposredpitios tep.dn siecl Infernet i Use)

1 Win Onlop kaida apii Wbie byt zawsze "ON TOP" (na

O Writer's C 4 - (4) edytor d

[ Yeifow Sticky 3.09 Dwanej chwili wykona 22

O ZIP Pra 1.0 - {1) zarzqeza 2k i ZiP pod Windows,

O MisraSource Utilities - ¢ ¢ uzyteezny zeslaw do zbiorow wsadowych.
Po otrzymaniu nwgn za 60 gv. (6.000 2t} przesylamy bezplatny katalog
IUF SHANCIWRRE

" Commedore 84 - Kasela

'C-64 1 Amiga

| Wysyiitowa sprzogaZ sier | pregramow
| uytkowyeh PD i Schareware 22 Zailcze-

| miem pecziowym
Commadsrg 84 - dysk

| Awmiga (od 500 fia 1200 wigczmie)
- Gena tyshu 2,528

| Przy wighszych zamdwieniach obmizki.

. nisznaczka peczioweso za 70 weszy.
. Oprogramowania wysylamy sa dyskach
. oMo Hame®,
Nasz adras; .AMiIPORT
Portasinski Wiadysiaw
$B-268 Bleiawa
4l Hempia 7m 8

ul. Zamoyskiego 7

tel. 23-56-15 fax 58-03-11

-tena2Sz
-cena 5@zl o

. Kataing] drukowane wysylamy ge proysia- |

Hurlownia oprogramowania
i komputerdw REXCOMP

proponuje firmoim komputerowym

| = bardzo duizy wybdr oprogramowania
licongionowanego na wszyslkio kompulory |
{Amiga, IBM, C-64, Atarl)
= gry i programy nzylknwe na phytkach CD
— najwicksze przehoje shareware na IBM
i Amigg (vpakowania handlowe zatwier-
dzone przez autoréw wraz z licencja na
dystryburie)
— dyskietki, joysticki. myszy. mullimedia
I inne akcesoria
Jesipémy partnerami handiowymi wielu lirm
w Polsce, realizujemy zamdwiena wysyt- |
kown koleja, jestosmy ptataikami VAT,
Uwaga! Hie prowadzimy sprzedaiy wysyl-
kowe| dia odbiorcéw indywiduainych

REXCOMP
30-529 Kraktw

ul. Jozefidska 16
wejsciv od Wepierskiej 15
tel.fax (0120 56-51-57

Produksia [R1RO INFORMATYCING - WYDAWNICZE
ZASILACZY Commodore 64

@‘J@ &S@mpm@&@@}g KSIAZKI: Pisrwszy kontakt z kompulerem, z pro-

gamwani_en-_n, Zz muzyky i g_afikq, C-64 od $rodka -

ATARI PROGRAMY. Warsaw Basc, Edyior PL (dnskard

AMIGA CD-32 hiop sy G, . oo o, agore

caﬂru:lge prograrnalur RS232 1 wiela innych - wer-

| COMIMODORE C-64 ] [t criichact canmugorcn
AMIGA

CIER TV PEGASUS KSIAZKE: Moja Amiga t.1-5. PROGRAMY: Skieg,

chase, cvb (bazy d =h}, korekt - shownikd,

NlNTENDO chamiz, :naternﬂlyk:,n:;tmnun:la, g;{}g:ﬂia, ory,

. gielda. sample. fekslury | wisle nnych
SEHW'[S Kuwmﬁﬂw usr‘. Pc PROGRAMY: bazy danych, Skiep1inne.

30-519 KRAKOW,

Programy tylko licencjonowans - sprzedaz delalic:
na, hurtowa, za pobraniem pocziowym
Flatynowa 4, 00-808 Warszawa

14301800 el 281840 tylko 15302000,




tatnio coraz |

pularnosé né
Z uwagi na to, 2o OS
Warp jest U2 w wers

Pytania, grudzien 95
1. Co sig znalazio na dyskietce instalacyinej opricz driverdw?
a. wirusy b. CD-playery c. gra d. dowcipy
2. Ce umozliwia zataczony e artykutu przykiadewy program?
a. ulajnianie b. gotowanie c. sprzedawanie d. rysewauie
3. Jaka jest oficjalna nazwa procesera PG?
a 80686 b. OverDrive c. Pentium Pro d. Silicon Blizzard

4. Ce pierwsze stanglo de wyScigu?
a Ferrari b. MacGyver c. PewesPC d. Steinberg
5. Na czym meie dziataé EaglePlayer?
Pierwsza nagrode we a. dowelnej Amidze b. PeCecie ¢ A1200 d. A48G0
wrzesniowej edycji konkursu 7 6. Ce tym razem proponsiie US Geld?

pytart — piyte gléwng z pro-
cesorem 486DX2/80, ufundo-
wang przez TCH Compo-
nents - wyiosowat Radosliaw
Piotrowski z Warszawy. Ra-
dek ma juz Kkomputer -
4865X/25. Dzigki naszej
nagrodzie bedzie mégl go dos-
tosowaé do rosngcych wcigz

1. Co takize zwraca uwagg?

przesie prawidiowo wypeiniony kupon konkursowy.

wymagan nowego oprogramo- | by Ve ) = . w3 B
wania. Nasz laureat jest stu- | : h_ﬁ; -ff-;r .‘" -
dentem archeoiogil na Uniwer- —, ]

AR WS TaTESE

sytecie Warszawskim. Bajtka

czyta od roku, kiedy to nabyf

swoj pierwszy komputer. Od -
tamtej pory bierze rowniez

udzial w naszym konkursie.

Plyty kompaktowe . Swiat : : .
Windows™, ufundowane przez S o d > U
firme PEARL wylosowali: Ro- - ’ -

S3HAav
T OMSIMZYN

bet Bobryk  (Pabianice),
Krzysztof Gmerek (Migdzy-
bérz), Michal  Poiitowski SR 2

(Oisztyn). : 3t ak) :

Trzy zestawy kslazek z In-

tersoftiandu, wylosowaii: Wal-
demar Stec (Brzesko), Bogdan i I .
Zembrzuski (Siedice), Maciej ; =L £ : ™

Walczak (Sulech6w). e : .
. Wszystkim zwycigzcom gra- T s ﬂ___._ l:

ujemy. Nagrody zostaty | I LR -
przestane pocztg.

‘—"—w - -."'—-—*' ——

a. co$ catkiem nowege b. nic noweyo c. same slarocie i kolacie w Victorii

4. nasza oktadka b. pierwsza gwiazdka c.gra Tomka d. s:;siadlm Z przeciwka

Rozwigzania z Bajtka 8/95

Kazdy czyteinik Bajtka moze wzigt udziat w losowaniu cennych nagréd, jesii w ciagu miesigca od ukazania sie numeru

Kupon naiezy wypelnic, wyciaé, dla usztywnienla naklei¢ na\_kawa{nfk tekturki iub pocztowke | wysiac.

2. Przekaz moze peinié kazdg podang funkcje.
3. Ksiazkowg wiedze zobrazowano symulaciami,
4. Wygorowana wydala sie cena.

5. Nikogo nie trzeba dzis przekonywaé.
6. Koprocesora nie posiada 68LC040.

1. Godzina zero wybita w sobote.
7. Non-stop dziala BBS.



WYBRALISMY DLA CIEBIE

o
' 0
najlepsze

Najlepsze gry dotra do Ciebie najprostsza z mozliwych drég:
do domu, za zaliczeniem pocztowym.
Wystarczy wypetni¢ kupen i wysta¢ go na adres:

WYSYLKOWA SPRZEDAZ WYDAWNICTW KOMPUTEROWYCH
WYDAWNICTWO Bajtek, ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

Litil Divil Gremlin 386 68,54 zi
Tylu gry: Producent: Wymagania: Cena: Manchester United PLC.  Krisaiis 386 36,60 Zi
1942 Pacific Air War MicroProse 386 95,16 d Metal Mutant Silmarils 288 24,40z
Armored Fist Novalogic 386 80,52 7l Mortal Kombat 2 Acclaim 386 140,30 =t
Batman Retums Gametek 386 70,76 A New World of Lemmings  Psyghosis 386 85,40 21
BC Racers Core Design 386 53,68 zi Nomad Gametek 386 76,27 zi
Big RedAdventure Core Design 386 70,76 zt Pacific Strike Electronic Aris 386, 15 HDD 67,10 zi
Biade of Destiny LS Geld AT 61,00 2 Patriot Electronic Aris 386, SVGA 54,90 2
Bureau 13 Gametek 386 B5,40 4 Pictrkéw 1935 IPS CG 386, 2 MB 56,73 21
Buzz Aldrir's Race into 8 Electronic Arts AT 48,80 Privateer Origin 386, 20 HDD 7320 2
Cannon Fodder 2 Virgin 386, 8 MB 61,00 2 Quarantine Gametek 386, 8 MB 69,54 2
Colonization/PL MicroProse AT 85,40 zt Retribution Gremlin 386 97,60 zt
Comanche Novalogic 386 91,50 zt Retum of the Phantom Microprose: AT, 2 MB, EGAVGA 61,00 2
Christmas Lemmings $4/95 Psygnosis AT 67,10z Robinsosn's Requiem Silmarils 386 58,56 zt
Cuckoo Zoo! PL Electronic Arts 386 67,10 zi Sabre Team Krisalis 386 4758 4
Desett Strike Gremlin 386, 1 MB 61,00 Shadowcaster Origin 386, 16HDD 61,00z
Dracula Psygnasis AT 18,30 zi Scottish Open Core Design 386 58,56 zi
F-14 Fleet Defender MicroProse 3886 73,20zt Soccer Kid Kiisalis 336 47.58 #
F-15 Stike Eagle ili MicroProse 386, 2MB 61,002 Starblade Silmarils 388 2440z
Fields of Glory MicroProse 386, 2MB, EGANVGA 61,00z Storm Master Silmarils 386 30,50 7
Fight Of Amazon Queen  Renagade 386 7564 Subwar 2050/PL MicroProse 386, 1 MB 78,30 zt
Football Glory Black Legend 386 51,24 A Star Crusader Gametek 386, 2 MB 80,62 #
Frantier Elite Il Gametek 385, 2 MB 36,60 zt Syndicate/PL Bullirag 386, 4 MB 6954 7
Guilty Psygnasis 386 85,40 zi System Shock/PL Origin 486, 30 HDD 103,70 zi
Hand of Fate/PL Virgin 386, 2 MB RAM, 20 HDD 67,10 zi Task Force Microprose 386, 2 MB, MCGA/VGA 67,00
Hannibai /PL Core Design 366 47,58z Teenagent Mirage AT, 2 MB RAM 48,41 zi
Harpaon If Electronic Arts 386 79,30 zt Tesserae Gametek 386 63,56 #
Hired Guns Psygnosis 386, 1 MB 36,60 d TFX Ocean 386 115,90
Humans 2 Gametek AT 36,60 4 The Games Ocean AT, 4 MB RAM 24,40 7
IndyCar Racing Virgin 386 86,12 zi Theme Park Bullfrog 386, VESA, 18HDD 79,30 Zi
innocent Psygnosis AT 46,36 21 UFO; Enemy Unknown Microprose 386, 2 MB 67,10z
Ishar 2 Silmarils 386 39,04 7 Ultima Underworld Il Origin 386, 2 MB, 73204
KA-50 Hokum Virgin 386 85,40 2t Universe Core Design 386 58,56
Kasparov's Gambit Electronic Arts 386 67,104 Utopia Gremlin 386, 2 MB 30,50 d
Kingmaker US Gold AT 61,00 # Wing Commander Armada  Origin 386 67,10z
King's Table Gametek 386 66,00 zt Wolfpack Noval.ogic AT 50,02 z
Kiik & Play Europress 386 85,40 zt Zool Gremiin 386 36,60
Lamborghini Titus 386 40,26 zi Zool 2 Grermiin 386, 2 MB 46,36 zt
Lands of Lore Virgin 386, 2 MB, 21 HDD 8540 7 X-COM: Terror z glebin/PL. MicroProse 486 85,40 zt
Lelsure Suit Larry Vi Slerra 386, 15 HDD 73202

Gl Saftaee
Team 17 2 Budifrog ) Cadaver / Pajoff MicroProse 24,40 zt
;ﬁ :; . b Electronic As Colonel's Bequest Sistra 2440 74
St Avalan Cruise for a Corpse Delphme Soft 24,40 zt
Toam 17 Y IcE Deser Strike Electranic Arts 244021
Alian Braed Towsr Assaul TRam 17 i Dungeon Master Poygrosis 18,301
Body Blows+Suparlrog+Over. Team 17 ! Digital Integ. F- 18 MicroProse 18,30 o
Body Blows Team 17 pi Grermlin Fulure Wars Delphine Soft 2440 21
Cardia Team 17 ; Ego Gunship 2000 MicroPrase an,50 2t
Creatwes Kompart . Gremin 3EEOA G0 Quest 1 Slerra 30,50 21
Deep Core ICE - 25, Gromiin Kriights of ths Sky MicroPrase 2440 2
Drekida Peygnosis Legends of Valour LS Gold 244071
Fiekis of Glory MicroProse : Amiga200 Bl Breos 18302
Fire Force ICE 1 Fiekds of Glory MicroProse Marhunter 2 24,407
Furry of the Furnes Mirdscaps ; Guardian Acid Wicwirter Il 24,40 7
Hirad Guns Paygnosis | bew Workd ol Lernkios Péygrosk Operaticn Stealth 24,4071
Humans 2 Gamelek : Oscar Flair Risky Woods 18302
Innocent Pygnosis Crverid Mindscape fivad Rash 18,30 21
K-240 Gremiin i Roackil Acid Shadowlands 1830 21
King's Table Gamelek : Super Skidmarks Acid Spacs Quest 1 30,50 21
Kingmaker US Gold J Super Stardust Team 17 Wing Commander E 18,30 71
Lost i WMine MarkSaft 3 Themse Park Hecironic Ans
Mr Tomato Avalon Tomado Digital Integ.
Ovardrive Team 17 28677  UFO: Enemy Unknown MigroProse

Kupon znajduje si¢ na nastepnej stronie.

Objasnienia do skrétdw stosowanych w kolumnie wymagania;

AT - At 12 MHz, 1 MBRAM, VGA, nvejsce na dysku twardym; 366 - 3665X, 4 MB RAM, VGA, migjsce na Katalog z peing oferty wysylamy bezplatnie
dysku bvardym: 486 - 4860% 40 MH - o - =
B PR A, e 1 e e i g s W g e {mozna go zamowi¢ telefonicznie).




JAK ZAMIAWIAC NUMERY ARCHIWALNE

Drodzy Czytelnicy. Aby zakupi¢ czasopisma
Poniewaz zapas numerow archi- archiwalne nalezy:

walnych ulegl wyczerpaniu zmie- ®Bwypetnic kupon

niamy zasady wyprzedazy. m zsumowac liczbe zamawianych

Zamawia¢ mozna pisma wydane
nie wczesniej niz rok, liczac od
daty ukazania sie numeru, w kto-
rym zamieszczony jest kupon.
Whwlaczony z oferty jest numer 5
(38)/95 magazynu ,Top Secret”.

Cena kazdego egzemplarza wy-
nosi 2 zl. Koszty wysyiki uzalez-
nione s3 od liczby zaméwionych

numeréw, przemnozy¢ przez 2
Zl (tyle kosziujel egzemplarz),
dodaé koszty wysyiki,
m obliczong sume wysla¢ prze-
kazem na nasze konto:
PBK S.A. IX O/Warszawa
370031-534488-139-11

®m kupon wraz z kopia dowodu

; wplaty przesta¢ na adres Wyda-

egzemplarzy: : s

1 egzemplarz -0,8zt wctiva 2 dotisieein e The)

25 egzemplarzy -1,5zl

6 i wiecej -2z
r———————————————_-
| Beiidesiid NUMERY ARCHIWALNE |
I do 31.1.96 l
| Prosze o przystanie mi numeréw archiwalnych: |
| : I
4 - SRSRRROREE . |
WECA= - R e I
| 7Fop I
I SECPRET | -orr-omreccicmiceiiiiiiime it n i me s rn s mmrnmmcae s I
| e I
| RS e (1 wpisz numery interesujacych Cie pism) |
I IMIEENAZNISKE: i et i aasseraaas it e
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] Prossmi wypetniad drukowanymi literami

Prosze o przeslanie mi za zallczenlem pocziowym nastepulgcych gler:
NAZWA KOMPUTER ILOSC SZTUK

CENA

LACZNA KWOTA |

: Naleznosc zobowigzuje sle wplacié przy odbiorze przesyiki.

podpis zamawiajgcego
podpis rodzicéw (dia os6b ponizej 18 lat)

] informujemy, Ze kupon jesi wazny do ukazania sig nastepnego numeru.
I_Zambwienia nieczytelne lub niekompletne nie beda realizowane,
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Warunki prenumeraty:

M Prenumerate mozna rozpoczat od dowolnego
miesigea (numeru} imoze cnatrwacod 3  do
12 miesigcy.

H Prenumerata zawarta przed uptywem wamosci ku-
ponu gwarantuje stalose cen.

B Przesytka pocziowa nie wymaga dodatkowych
optat.

Jak zaprenumerowac:
B Aby zaprenumerowaé ktére$ z naszych czaso-
pism, nalezy:
Wyciat zrajdujacy sie obok kupon,
Do tabelek znajdujgcych sig z drugiej strony wpi-
sat odpowiednie liczby egremplarzy
i czas trwania prenumeraty.
Wypelnic przekaz | wplacié odpowiednig kwotg
na nasze konto bankowe,
B Prosimy o staranne i wyrazne wpisanle odpo-
wiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wynikajgee
z niestarannego wypehnienia formularza Wydaw-
nictwo rie ponosi odpowiedzialino$d.
B Prenumerate prosimy zamawiac z co najmniej
miesiecznyim wyprzedzeniem.
B Prenumerate mozna takze oplacié w siedzibie
Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

B Cena rocznej prenumeraty Jednego z naszych
czasoplsm wysylanego za granice poczia zwyklg
fwodng lub lgdowa) jest o 33 zt wyzsza od krajo-
wel.

W Wysytka pocztg loinicza zwicksza cene roczngj
prenumeraty o 147 21,

B W przypadku zambwienia wigkszej bczby eg-
zemplarzy wysytka jest tarisza — prosimy o kon-
takt listowny.

Reklamacje:

W Jedl w ciggu 2 tyg. od pojawlenia sig numeru
w kicskach przesytka nie nadeszia lub zambdwie-
nie zostalo zrealizowane blednie, prosimy o kon-
takt Zz Wydawnictwem.

W Najtarszymm i skutecznym sposobemn reklamacil
jest zgloszenle na karice pocziowaj (powinna
ona rownkez zawierad dane prenumeratora).

B Reldamacie sq realizowane natychmiast.

B Reklamacie i pylania dotyczace prenumeraty
prosimy kierowat pod adres: Wydawnictwo Baj-
tek, Dzial Prenumeraty, Shuzby Polsce 2, 02-784
Warszawa {lub talefonicznie w godz. 917, tal
(02) B44 77 37, prenumeratg zajmuje sle pani
Alicja Baczyriska).
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lw odpowiednie miejsce wpisz numer zestawu. Zamawigjac kilka takich
| samych zestawow, nalezy wpisaé kilkakroinie jego numer.
ll]yskietki 3.5" od zestawu nr 24. Cennik znajduje si¢ w dziale Shareware

Zestawy sprzedawane sa zawsze
w calosci.

Aby zamowié dyskietki nalezy:

— wypelnic kupon znapujacy sie
powyzej,

— zsumowad ceny zamowionych
zestawow | dodac do tego koszt
wysytki wynoszacy 3,5 #,

— obliczong sume wplacié na nasze
koro:

Wydawnictwo ,Bajtek”
PBK 5.A. iX O/Warszawa

MIASTO.......ccocecumeee

! ZAMAWIAM PC SHAREWARE:
¢ (5.25")@Nr ...enr...enr ..
ONT...@Nr ... ONT ..
@0 ..
... @D ..
.. @NF ...
. @ .

..enr...

ZAMOWIENIE

onr...
@nr ...
ONr....enr...
enr...enr...
onr...enr...
-enr....enr...

.Onr ..
.enr ..

.enr ..

JAK ZAMAWIAC SHAREWARE

— kupon i kopie odcinka przekazu
nalezy wyslat na nasz adres:
Wydawnictwo , Bajtek”
SHAREWARE
Ui. Siuzby Poisce 2
02-784 Warszawa
UWAGA: Prsimy o czyielne
(najlepie] DRUKOWANYMi LITE-
RAMI wypelnienie kupionu i formu-
larza przekazu.
Nieczytelny kupen moze byé po-
wotem opoZnienia realizacji zamo-

.onr...enr....
enr...enr....
-.@MNr....
-.enr....
.enr...enr....
..enr....

o ad

-

370031-534488-139-11 wienia iub niedoreczenia wysia-

nych dyskietek przez poczie,

KSZ - ZAMOWIENIE

Krzyzykami w odpowiednich miejscach
zaznacz, czy oferta dotyczy kupna,
sprzedazy czy zamiany i do jakiego typul
komputera sie cdnosi.

NiedoKladnie wypemiajac kupon ryzyku- |
jesz, ze nie wydrukujemy TWOJEGO]
OGLOSZENIA!

W przypadku kupna, sprzedazy moinal
wypeini¢ wszystkie cztery pozycje, poda~|

jac ceny. I
W przypadku zamiany — dwie pierwsze

I

I .

| Wypelniony kupon wyslij na nasz adres:

[ Redakcja ,,BAJTKA”

I

|

!

T

y 1

O KUPIE
O SPRZEDAM
O ZAMIENIE

| O AMIGA

| O ATARI

| O COMMODORE

| O KONSOLA

j 9PC

| & SPECTRUM
O INNE

pozycie to oferia, dwie nastepne — to
ul. Stuzby Polsce 4

czego szukasz.
Kupon wazny
do 31.1.96
02-784 Warszawa
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SHAREWARE

Zestaw CDROM firmy Walnut Creek dostepnych w naszej firmie:
{Ceny podane w nowych ziotych netto. Nalezy doliczyt 22% VAT)

2000 True Type Fonts

4.4 BSD Lite
Ada (2 CD)

Aminet Amiga

Awesome Animelions
Beer Home Brewing guide

Bes! Applications
C Users® Group Library

Clca MS Windows {2CD)
Chiparl Cornucopia

Clips for Quicktime

CPM

Doom Sherewara

Doom Toolkit

East Aslan Text Processing

Fractal Frenzy

FreaBSD Op. SK(’:E“
Garbo MSDOS/

GEMini Atari

GlIFs Galore

Gigagames 2

GHU CDROM

Hobbes Archived for OS2
Hobbes to Run for 0572
Internet info

Kirk's Comm Disc

2000 fontdw-+5000 dipart+ksiazka
[DOSWindows 81,90
Berkeley 4.4 BSD UNIX - Zridia 8190
1000 MB programdw w Ada

+ rarzedzia [DOSAUNIXOS2] 81,50
600 ME dzwigkiw, cbrazhow

i programéw dia komp. Amiga 60,90
200 animacji FL| [DOS/WinMar] 4880
Wszystko na temat domowego

warzenia piwa [Windows] 81,90
Wibdr ngjlepszych programow

7 wielu dziedzin + ksazka 106,90
Ca{:asc mm‘y? ¢ L?DeESMN! 106,90
(Zridla w jezyku !
1050 MB mgw pod Msam 60,90
5050 czamo-bialych obrazkow

do uzycla |aku Cl\;n 81,80
224 kolorowe: arimacje Z diwighiem

w formadie CuickTime [Win'Mac] 4890
Ponad 18000 pikow zwigzanych

z CP/M (programy, dokumenlacje) 8190

Wersa Shareware znanej gry DOOM 2890
Dodatkowe msg; dokumnentacje,

edytory do gry DOOM [11 2]

kakr;;ddo warsji kmme%dy ~ 4390

zia do pi

i druku tekstaw w ]eZYKBﬂ‘I azlalyduch 81,90

2000 pighknych hakizl + programy

do tworzenia wlasnych B1.90
Berkeley BSD Urix for PC; #rtdia B1,90
337 ME programiw dia PC

i 135 MB dla Macirdosh'y 60.90
16 MB programow na roine

komputery ATARI (ST, T, Falcon,

Lynx, Jaguar) 81,50
5004 wepaniatych obrazkow

w formacie G 81,90
434 MB najnowszych gier shareware
[DOSWindows] 6990
250 MB oprogramowaria GNU

na kom MiXowe (gotowe binaria

na SunOS i Solaris) 81,90

3000 programéw pod 052 60,90

Tysiace programiw pod 05/2 81,90
650 ME danych na lemal sieci

Internet 8190

630 MB oprogramowania do modemu,

BES i innych zasi. komunikacyinych g1.80

La eolecelo’n
Libris Britennia

Linux

Music Workshop

PERL

POV-Ray

R Hom i
Science Library1
Sentimental Wings
Shuttle Encyclopedia
Simtal for MSDOS {2CD)

Source Code
Slackware Linux[Official v.)

Space and Astronomy
Sprite
Sys Vrd

Tl Tk
Teacher 2000

Travel Adventure
Ultra Mac Games
Ultra Mac Utilities
Vistons

Walcome to Africa

X11R5 & GNU
X11Ré (2CD)

5000 armbw pod DOS,
Windews) 02 . 81,90
Dysk peten m}epszych programimw
Shareware z dolaczong ksigzky
2 ich opisami 114,80
Yogdrasit 1.1 PlugrPlay Llnux mozh-
wisd uruchamiania prosto z CD 10680
Ponad 50{! MBE muzg:znegﬂ shareware,
dema, pilkd WAV, MID... [Win] 81.90
7000 p zmazanych z iezykiem
PERL [DOS/UMI €180
Zestaw cbraziw, , narzedzi
i uwag na temal Ray-tracingu
{DOSWindows/UNI 81,80
Caly dysk takstow ASCIH (]ang.l 69,90
Corogramawarie krdtkotalarzkie
i baza zrakdw wywolawezych 0,80
Zestew oprogramowania naukowo
fechmiczneqo + ksigzka z ppisami 106,90
Cbrazki w 4 formatech i teksty
na temat historii loinictwa B1,90
3015 GlFow i 3779 plikiw tekstowych
na lemat promdw kosmicznych B1.80
Gigabajt neflepszych programéw
pod DOS 60,90
B50 MB #ridel pod UNIXa | DOSa 81,80
Slackware Zmzcmrmnwy gyslem i
operacyjny ’
1000 kaiw | 5000 tekstow na
ternal astronomil | lotaw kesmicznych 81,90
Ehsperymentalry systam o iny
dla stacji roboczych SUM [UNEX] 60.90
600 ME programéw

d UNIX Systemn V rd 106,80

a i przyklady w jezyku Tel 8190
2247 progamnw edukacyjnych
[DOS/Win] 81,90
395 fadnych obrazkiw z calego dwiate 81,90
1001 gotowych do uruchomienia
glef n{lm Typow na komputery

81,90

630 ME uiylkity na Maca 8180
500 doskonalych obrazkow
w formacie GIF e1.80
Zestaw przedstawmiajacych
riiZne aspekly Zycia w Afryce + gra 8190
Calosc systernu X11r5 [UNIX] 81.90
Official X11r6: binaria na Sparca 81.90

W ofercie naszej znajduia sie takze dyski firmy MediaProducts. Na dyskach tych znajduje sie KILKA GIGABAJTOW programéw wizytko-
wych, gier, grafik, zdje¢ w wysokiej rozdzielczosci, fontow i ikon do Windows oraz wiele, wiele innych ciekawych rzeczy. Kazdy na pewno znaj-
dzie coé dla siebie. Ceny wszystkich krazkéw sa identyczne i wynosza 25 zi

50 dyskiw kompakiowych podzielone jest na kilka serii, ofo ich spis:

nazwa serii

Adult Share (1-10)
Bussines Share
Erotica (1-10)
icons & Fonts

Media Share {1-18)
Mega Share (1-3)
Super Games  (1-10)
Typo Share

Win Games (1-3)

zawartost
erolyka: animacje, zdjeda, gry, itp.

programy "biznesowe”: planowanie, zarzadzania, programy prezentacying, edukacyine

erotyka: zdjecia
fonty # kony do Windows

rozna: programy pod DOS, Windows, sterowniki, fonty, gry itd.

rozne programy dia DOS | Windows

gry
fonty
gry ped Windows

NOWOSE! Nowa seria dyskéw Golden Games zawierajaca wyselekcjonowane gry [wybrane najciekawsze sposrod setek programow share-
ware) wraz z programikami “dodajacymi Zycia”, uodpornigjacymi naszego bohatera i tym padobne, czyhi “patch & cheats™.

Doktadniejsze opisy i spisy zawartosci poszegbinych dyskow wysylamy na zamowienie (spis zawarloéel kazdego z dyskéw to okolo 200 kBI)
Ostatnia pozycja w naszym katalogu jest catkowicie polski COROM wydany przez firme el-pro i Radio Zet zawierajacy polskie programy na
komputery PC, a rowniez animacje, audycje muzyczne Radia Zet, & nawet nagrania muzyczne Andrzeja Dudka-Durera (w postac normalng]
sciezki diwigkowej). Jest to przeglad tego, co zostalo ostatnio wydane w Polsce. Cena: 24.59.

SHAREWARE — 50 tys. programow — 2.99 za dyskietke. Oto spis dzialow-

Frogramy Komunikacyjne

Prrggamy Obslugi dysku
iwowanie/Mompresia

Dogamy Obstugi pamigci

S i prog. pomacnicze

Frogramy Antywirusowe

Programy do MS Windows

Bazy Danych {Clipper, dBase i inng}

Eibkoleki dia programistow

Warszawa, ZBYCH, Al. Standéw Zjednoczonych 24 p.101, tel. 617-69-84

zrecznodciows Prograrmy pomecricze do gier Aslroiogiczne
& pf;ygodowe Enulatory?r?nym kﬂﬂ'mulegow Programy muzyczne
Grry planszowe Edytory tekstu Programowarle w Assemblerze
Gry karciane Diesktop Publishing Programowanie w C
Gry symuiacyine Programy dia biznesu Progaml}wame w Pascalu
Gry edukacyjne mogramy graficzne 8 1CAD {m jgzyki programowania

ne maganie projeklowaria om|

gymommmﬁuw Etijpokacygz i Obit:;:ema umeryczna
Gry inng Genealogicane Arkusze kakulacyjne
Zgloszenia osabiste:
Listowne: ZBYCH S+a z 0.0., 02-643 Warszawa 13, skr. poczt. 93
Tel./fax: (02) 617-69-84 - czynny calg dobel!!
E-mail: zbych@ikp.atm.com.pl
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PC

Plyty glowne:

385 DX/40/128¢

486 bez CPU/256c/3 VLB OFTI

6 bez CPLU/266c/2 VLB VIA

6 bez CPU/256c/3 PCI SIS

486 bez CPU/256c/3 FCI EIDE UMC
- Pentium 75-133/256¢/4 PCI UMC
Pentium 75-133/266c/3

PCIINTEL TRITON

Pentium 75-180/256c/4 PCI SOYO
Pentium 75-100/266c/4

PCI CHICONY

Pentium 75-133/256c/3

FCI EIDE+SCSI {4302AWE) INTEL

386 DX/25 INTEL uz
486 SX/25 UMC

486 SX/25 INTEL

486 SX/40 UMC

488 DX/40 CYRIX
486 DX2/66 AMD (3V)
& DX2/66 ST (5V)

486 DX4/100 AMD {3V)
486 DX4/100 CYRIX (3V)
485 DX4/100 INTEL (3V)
486 DX4/120 AMD {3V)

6 CYRIX

PENTIUM 60

'PENTIUM 75

PENTIUM 90

PENTIUM 100
PENTIUM 120

Parnigci:
'SIMM 1 MB 60/70 ns B-bit
SIMM 1 MB 60/70 s 32-bit

SIMM 4 MB 60/70 ns 9-bit
SIMM 4 MB 60/70 ns 32-bit
SIMM 4 MB B0/70 ns 36-bit

- SIMM 8 MB B0/70 ns 32-hit
SIMM 8 MB 60/70 ns 36-bit
SIMM 16 MB 80/70 ns 32-bit

Sound Blaster 16 OEM

nd Blaster 16 V.E.

nd Blaeter AWE 32 VE.
nd Blaster AWE 32
Sound Maker 16E + 2CD
nd Systern 16

nd Vision 16 GOLD

CENY ZEBRANO
19 listopeda 1995
Uwzgledniono VAT

BO
290
180
320
300
520

500
660

500

1150

15

80
145
160
120
138
140
158
240
185
250
330
500

480
630
630
990

80
150

329
360
660
770
1170

350
600
185
190
280
150
570
160

350
540
790
180
150

Strauss 16
Thunder Board
Wave 16

Karty graticzne:
512k Realtek uz
512k Trident 9000
1 MB Cirrus Logic 5424
1 MB Trident 8800 VLB
1 MB Cinus Logic GLD5429 VLB
1 MB Paradise Bai VLB
1 MB S3 82CB05 VLB
1 MB Trident 8440 VLB
1 MB WDC 90Ca3 VLB
1 MB Cirrus Logic 5430 PCI
1 MB Cirrus Logic 5434 PCI
1 MB Cirrus Logic 5438 PCI
1 MB Cirrus Logic 5440 PCI
1 MB Paradise Bali PCI
1 MB 53 TRIO 32 PCI
1 MB 53 TRIO 64 FCI
1 MB 53 864 PCI
1 MB 53 868 PCI
1 MB Trident 8440 PCI
1 MB Tseng ET 4000 PCI
1 MB Tseng W 32P PCI
2 MB Stealth VRAM VLB

Paskudna pogoda (zigb i1 silny wiatr) zniechecata do dluz-
szych gietdowych peregrynacji. Niemniej udatc mi sie zau-
wazy€ przed ostatecznym skostnieniem médzgu pare cieka-
wostek. Pierwsza bylo niesamowite powodzenie napedow
CD o podwojnej predkosci. Znalezienie pozadanego napedu
byto dosé trudne, jako ze na gieldzie przewazaly quad-spee-
dy, a i 6x byly juz calkiem liczne i to w dwoéch rodzajach
(TEAC, AZTECH]).

Z innych pecetowych gadzetow znalazlem Action Rep-
lay’a (270 zl), ktory podobno nie doréwnuje wersji na Amige
oraz potgczenie 16-bitowej karty dzwiekowej z kartg graficz-
ng PCI firmy ASUS (650 zl), pasujacej jedynie do plyty giow-
nej tejze firmy (450 z1).

185

80
110
150
140
185
305
220
220
270
210
260
280
260
305
235
290
315
350
200
240
250
880

2 MB Diamond Dynamite Power PCI 1190

4 MB 53 986 VRAM FPCI
Kontrolery:

Super Multi 11O
Super Muti /O LB

Monitory (SVGA):
monn 8" TVS
maono 14" Mitsu LR
mono 14" TVS
color 14" LR NI Daewoo
color 14" LR NI Gold Star
color 14" LR NI G-Scan
codor 147 LR NI Srile
color 14" LR NI Smile {cyfr.)
color 15" LR NI Daewao {cyfr.)
color 15" LR NI G-Scan
color 15" LR Ni Hyurclai
color 15" LR NI Hyundai (eyfr)
color 157 LR NI Smile
color 17" LR NI Bridge

2

Myszy:
AMEE

Anec Optical Mouse
Genius Easy Track (rackball}
Genius Mouse Oneg
Genius Easy Mouse
ICE-A3

Mitsumi

True Optical Mouse
winMouse
Winkouse PS/2
winMouse Cordless
WinTrack

winTrack WT-7P

Obudowy:
Deskiop
Mini Tower
Midi Tower
Big Tower

1200

35
45

CRBARERNREEAN

120
140

Hitem okresu przedéwigtecznego moze sig okaza¢ CD-ROM-
owa wersja ksigzki telefonicznej (wydanie: zima 95/96). Znajdujg
si¢ na nigi numery telefonéw 400.000 firm, 1.300.000 abonen-
tow prywatnych z 11 wojewddztw. Dolozono do tego mozliwosci
wyszukiwania po nazwie firmy, nazwisku lub numerze telefonu.
Cena 60 zt.

Na gieldzie pojawily ste takze nowe Amigi 1200 produko-
wane juz pod szyldem Escomu. Cena moze nie najnizsza,
1380 zl, ale w poréwnaniu z 1200 zl za uzywany komputer
brzmi niezle.

Dariusz J. Michalski

1600 MB
i Conner 250 MB 300
Stacje dyskéw: 425 MB 440
3.5" Mitsurmi 80 635 MB 480
3,5 Sony 80 850 MB 520
35" TEAC a5 1280 MB 6680
Manxtor 80 MB 140
560 MB SCSI 450
Kiawiatury:
BTC 101-102/USA 40 ol
Chicony 101-102/USA 40 Dyskietki:
Mitsumi 101-102/USA 40 noname HD 3,5" 1
MS Natural Keyboard 350 BASF DD 3,5" 12
HD 3,5" i8
3M DD 525" B
’ HD 5,25" 11
s HD 3,5" 20
‘ Dysan 100 HD 3,5" 20
Napedy CD-ROM: Maxell DD 35" i4
Creative 2x y 250 HD 3,5" is
Panasonic 2x 250 Precision DD 35" 11
Philips 2x 250 HD 35" i3
Sanyo 2x 250 TDK HD 3,5" i7
Acer 4x 490  Verbatim DLHD 35" 16
Aztech 4x 480 Verbatim DLP HD 3.,5" 21
GoldStar 4x 40
Mitsurmi 4x 400 o
Panasonic 4x 420 5
Sanyo 4x 405 )
Sony 4x 430 —|
Toshibe 4x 480 Akcesoria komputarowe:
Phllips 5x 500 Copy Holder 8
Aztech Bx 840 Dyskietka czyszczaca 3,57 5
TEAC 6x 790 Dyskietka czyszczgea 5,257 4
Ghosnid Trust 2480 W 180
Kieszel na dysk twardy 70
= Mikrofon 25
# Podstawka pod drukark 15
ﬁ// Podstawka pod mani‘torg 150
; Przejécicwka SIMRA B-bit na 32-bit 30
Drukarki: Fozszerzenie video RAM 512 kB 52
Citizen Swift 200 720 Wentylator do procesora 486 20
Citizen Swift ABC 540 Wentylator do procesora Pentium 30
Citizen Swift ABC color 610 PC Radio 130
D-1615 {9 igiet, emul. Epson FX-85) 350
D-100 M PC
(9 igiel, emui. Epson FX-BS) 205 e
Epson LX-300 540
Epson LG-100 580 Komputery domowe | konsole:
Epscn FX-B70 1240 Amiga 500 uz 1MB aso
Epson FX-1170 1500 Amiga 600 uz 400
HP DeskJet 320 G35 Ampa 1200 1380
HP DeskJet 340 g1p  AmigaCD32 ) 500
HP Desk.Jet 600 joop  pistolet do SEGA MegaDrive a5
HFP Desk. et 660C 1400
Mefka (termiczna) 590
Panasonic KX-P1150 470 .
Stylus 820 1050
Stylus 1000 1820 Pudetka:
Stylus Color i730 525" 50 szt i3
Stylus Color IS iadp 35 50 szt. 10
35 100 szt 10
Flltry ronitorowa:
Alfa 147 40
Beda 14" 80
Chamoxa 20
Clarity Plus 12-13" 130
— Fellowes 147 180
Dyski twarde: Glare Deferder 12-15" 140
Caviar 270 MB 350  Maxt 127147 140
540 MB 460 Optical Glass CRT Filter 15
BSOMB 525 Polarcid CP-90 13/15” 230
1080 VB B840 Polaroid CP-Universal 13/157 250
75

Vsion King 147



ul. Nowogrodzka 4 (IVp.)
- 00-513 Warszawa
tel/fax. 628-80-74 e =

 KONMPUTERY — MULTIMEDIA

GRESDXG 77008 PENTIUM P-7SF DOPEATY-

— 4MB RAM, 256 Cache — BMB RAM, 256 Cache —4MB RAM

—3 VLB, 3 ISA Expansion Slots — 4 PClI, 3 ISA Expansion Slots — Monitor 15" —340z

— 3.5" Floppy Disk Drive — 3.5" Floppy Disk Drive — 1.2 GB HDD ggg Z:
— 850MB Enhanced HDD — 850MB Enhanced HDD —~ SVGA S3 868 2MB = Z
— Multi IO VLB Enhanced IDE — Multi I/O PCI Enhanced IDE — 486 PCI —287 zt
—0.28, 14" SVGA Monitor Kolor —0.28, 14* SVGA Monitor Kolor — DX4/120 (z Dx4/100) — 100 2t
— Obudowa Mini Tower — Obudowa MiniTower — P90, P100, P120 — tel.
-SVGAVLBIMB ____ __ _  _ -SVGAPCIIMB  _ B -MS-DOS + Windows — tel.

— Green, D.PM.S.

iamy podzespoly, dzieki
ciami.
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KUPIE
@ AS00, 1MB, raty 6100 2| lub ASD0 monitor
za 850 zt, R. Kosiiski, pl. Konstytucii 8-11/6.
78-500 Drawsko Pomorskie.
@ AROO uzywany w dobrym stanie lub 1BM
Z monitorern, myszka, programaml i stacjg
dyskdw, do 1000 2% M. Banach, ul. Rybacka
10/4, 12-200 Pisz, tel. (0-117} 330-86.
@ AS00 z osprzgtern, doferty tylko pisemne
z ceng; R. Lis, ul. Sllczna 204186, 50-550
Wroclaw.
@ Kugie, sprzedam, wymienie plyty CD-ROM
na Amige CDTV/CD32, O. Miroszka, ul. Glo-
gowska 129/16, 60-244 Poznar.
@ Modulator do A500 za 10 2 oraz VIC 2D,
magnetofon, zasilacz, jakiekolwiek oprogra-
mowanie (carridge) na chodzie (calosé za
20 21); M. Bujok, ul. M. Konopnicklej 26/5, 43-
450 Usirod.
@ Kupie CBAZ2/92, 8 11,1293 po 1 2tiod 1-
7 po 15 zk T. Jankowski, ul. Jedrzejowska 81
B/13, 28-100 Wioszczowa tel. (0-488)43417.
SPRZEDAM
@ A500 z dodatkami lub bez, cena do uzgod-
nienia: 350-430 zI, A. Pacuszka, ul. Poiinezyj-
ska 1/68, D2-777 Warszawa, tel. 6414880,
@ A500 (1 MB) plus Elsat-Megaram (2 MB
Fast RAM]) plus zewnetrzna stacia dyskéw,
cena: 680 2% B. Stobnicki, ul. Wolnosei 3/24,
37-450 Stalowa Wola, tel. (0-16)421592,
& A1200, monitor kelor, sampler mono, pok-
rywa, mysz, 2 joysticki, dyskiethd, literatura za
1500 zi M. Witkowski, ul. Danffiowskiego
1041, 01-832 Warszawa, tel. 348438,
@ A K00, COTV, 1MB RAM, kormpakt, mysz,
FDD 3,5 za 450 2%, Z Golgblowski, ul. Przy-
rzecze 2, Warszawa, tel. 6149855,
@ ABDD, 2MB, SYST. 3.0 za 850 zi; AMIGA
CD-32, 4:CD, MIDI za 520 zI; flickerfixer
{AS00/4+) za 150 ZI; flicker-fixer {A-CDTV) za
150 z K. Madowski, ul. Niepodieghosci 4/4,
38-300 Gorlice.
@ A1200, mysz; okolo 70 dyskéw, Desktop
Dynamite, oryginalne oprogramaowanie o war-
tosci 300 zI, komplet za 1150 2t p. Gladkow-
ski, ul. Grunwaldzka 138/5, 12-140 Swietaj-
no, kel, 135,
@ A500+, sampler stereo, VBS z kaseta, po-
nad 100 dyskietek, 2 joysticki, filtr szklany na
monitor, mause pad, pokrywa na k;aw:axurg
pudelko ne dyski, ponad 100 czasopism, za
600 21 (ew. do ustaleniai); M. Sokotowski, ul.
Poina 15, 05-503 Gloskdw.
@ AS00, 1MB, kolorowy monifor 108458, jo-
ystick, mysz, flltr, dyskietid, wszystko za 750
zt S, Wasilewskd, ul. Krolowej Marysierk
294, 02-954 Warszawa, tel. 423354,
@ AS00, 1MB RAM, mysz, mouse pad, inter-
face midi, iterature, za 550 2} lub zamienie na
ACDTV z doptatg; A Mendyk, ul. Gen. de Ga-
ulle’a 28/2, 41-800 Zabrze, tel. 1714726,
@ AS00, 25 MB, monitor 10845, literakura,
mysz, joysticki, dyskieti, za 1050 zk M.
Szuic, ul. Robotricza 160425, 82-300 Elblag,
tel. 342911,
@ A miga CD 32, 2+CD, gwarancia do czer-
wca 58 (510 zhy ub zamiana na A1200, 800
z HDD;, 5. Wieliczko-Konarska, ul. Bolimow-
ska 14/1BA/15, 99-400 Lowicz, tel
(046)374883,
@ A1200, mysz, okolo 300 dyskietek, joystick,
(1200 zhy; ACD32 na gwarancji (500 zly; dru-
karka Star LC 100 Color (300 21); R. Mokrzyc-
K, ul. Zgoda 5, 74-300 Mysiiborz.
@ A500 2 kickstartem 3.1 | pamiecig 2,5 MB,
monitor 10845, okolo 50 dyskietek, mysz, 2
Jjoyslicki {cena calogci 1000 2, sama A 500
i dodatii bez rminitora: 500-600 2I); P. Orayr-
ski, ul. Zamenhofa 3 bl. 29 m. 32, 97-300
Piotrkéw Tryb.
@ A500+ (1 rok), 1 MB RAM, ponad 200 dys-
kietsk, 2 Joysticki, mysz, dodatki (800 2)); M.
Pigtkiewicz, ul. Grojecka 68/86, 02-339 War-
szawa.
@ AS00, dyski, medulator, mysz, joystick, roz-
szerzenie do 1 MB; R. Bek, ul. Andersena
3119, 01-911 Warszawa, fel. 359188.
®Karte TURBO do A 1200 M-Tec T1230
68030728 MHz, 4 MB BAM, koprocesor
68882 33 Mhz z oscylatorem [na gwarancii),
cena: 1000z}, T. Sorta, ul. Batorego 45/1, 92-
308 Ld2, tel. (042)723947.
@ Amiga CDTV 1 MB Chip + 2 MB Fast z ze-
garem, system 1.3-3.0, przetgcznik AS500-
CDTV i Chip-Fast, interfejs do 2 joysticjow, 4
phyty CD, duZo dyskistek oraz wszystkde me
mery JC&A™ i ,C 64 +47, (1200 2}, do uzgod-
nienia). Pilne! J. Sokolowski, Os. Ogrody
24/40, 27-400 Ostrowiec-Sw., tel. 631480,
@ ACDTV, bagaty osprzet (1000 zi); M. Sta-
chaficzyk, ul. Mikolowska 42c/14, 41-400
Myslowice.
@ A500, 1 MB RAM, mysz, 2 joysticki, modula-

Bajtek
grudziefi 95

tor, dyskietld, prawie nie uxywana {510 2i); B.
Miara, 32-631 Dankowice. tel. (D-33)456788.
@ Plytka rozszerzenia parigcl M-Tec A 1204,
OMB (rnex 4 MB RAM), koprocesor 14 Mhz
(120 zi); 8. Folkman, ul. Marulewska 25/55,
88-100 Inowroctaw.
@ VBS dia kazdej Amigi — tylko 20 zh; kasety
nagrane VBS sprzedam lub wymienig; info:
kopertaiznaczek; J. Matuszczyk, ul. Dylonga
10/4, 41-605 Swietochowice.
@ A 600 (gwarancja) — {500 21); mysz, 2 joys-
tickl (30 21; dyskietki, pudetko (100 2I); 4 gry
oryginaine (140 2i); M. Grzeszczyk, . Aniele-
wicza 26A/30, 01-052 Warszawa, tel
6289645,
@ ACD 32, 2+CD, gwarancia (450 21); K. Krul,
Bielice 1/2, Sochaczew. woj, skiermiewickie,
tel. 23350,
® A500, 1 MB, modulator, 50 + dysk, dysk
box (430 zl; CD-ROM A 570 (2 Caddy,
3+CD) —{280 2}, catosé (Y00 21 lub wymienie
na 386 SX/DX + doptata; £. Morawskd, ul. Za-
migjska 8/27, Warszawa, tel. 6781132,
& A500, 1 MB, modulator TV, inne akcesoria
— joysticki, oprogramowanie, lteratura (500

i K. Gladki, ul. Sclec 54/6, 00-382 Warsza-
wa, tel. 287973,
@ A1200, 540 HDD {1600 2i); AB0O z dyska-
mi (600 z1); monitor Philips kolor (500 zi); dysk
twardy Seagate 130 MB (150 21); koprocesor
881 {30 zl); stacja dyskow wewn. do A500
(600 2y P. Kozak, ul. Kalinkowa 56/21, 86-
300 Grudzladz, tel. 051 254554,
@ AS00, 1 MB, mysz, 5+ joystick, 150 dys-
kéwy, oryginalne gry, Iteratura, czasoplsma,
monitor kolorowy, (stereo, Commodore
10843) catosé 1100 z; R. Ddwig, ul. Jastrze-
bia 946, 53-148 Wroclaw.
@ A500, 1 MB, kabel euro, dyskietki (1,5 ro-
ku) za 600 zt M. Dowigalo, ul. Przesmyk 6,
78-520 Ziocieniec, tel. 72200.
@ Monitor Philips (500 21); S. Krotki, ul. Party-
zantow 59, 43-438 Brenna, woj. bielskie, tel.
536353
@ ACDTV (1 MB) z catym osprzgtern (730 i),
migdzy 16.00 a 18.00; R. Domanski, ul. Sko-
neczna 17, 21-540 Malaszewicze.
@ ABOO, 1 MB, mysz, joystick, mousa pad,
polaywa, disk box na 100 sztuk, 40 dyskietek,
5 oryginainych gler (600 21); T. Luczyriski, ul.
Dworcowa 5B/11, 46-250 Wolczyn, woj, opol-
skie, tel. 188515.
@ AS00, 1 MB, modulator TV, joystick, mysz-
ka, dyskietki (550 2l); P. Lubaszka, ul. Kwitng-
ca 1118, 01-926 Warszawa, tel. 6632751.
@ Monitor Mitsubishi mutisync (wszystide try-
by A1200) (650 2¥); drukarka 9-cio iglowa Star
LC-20 (290 zfy; przystawka SX-1 do AmigiCD
@ (700 2y, czama klawiatura do SX-1 (40 zl);
P. Mikosz, ul. LeszczylNeka 27A/20, 43-300
Bielsko-Biala, tel. (030)144584.
@ Moritor (burszt) Philips BM7522, nadaje
sig do Amigl, CB4 (120 zi); Amiga-Magazyn
1/92-8/24 + rum. spec. (53 2); Mapa pamie-
ci Amigi 500 (8 zI); R. Stachor, ul. Turkusowa
25/48, 43-100 Tychy, tel. 1172357,
@ A500, 1MB, monitor kotor, mysz, joystick, li-
teratura, 140 dyskéw (900 21, cena do uzgod-
rienia), ew. zamiana na PC 386 DX; L. Jasif-
shi, Al Wojska Polskisgo 16/47, 62-800 Ka-
lisz, tel. 653162,
@ AS00, modulator TV, mysz, joystick, gry, li-
teratura (395 zh; M. Sibiga, ul Kwitngca
19/48, 01-926 Warszawa, tel. 6636565.
@ Monitor kolor C 1084 (490 zh; M. Proms,
Os. 1000-lecla 62/3, 61-255 Poznan, tel. (0~
B61)760172.
@ ACDTV-1 MB RAM, przel. CHIP-FAST,
CD-ROM, stacja dyskdw, piyty CD, intarfacse,
mysz, dyskietki w pudetku, pilct (630 Zi); J.
Kasica, ul. Niepodleglosci 1111, 05-600 Gré-
jec., tel. (0-488)42789.
@ Dla ACD 32 Gamer {15-14 =z}, Cannon
Fodder (79 z); Raise of the robots (129 21),
Super Methang Brothers (39 28, Project-X &
Ultimate body Blows {78 2, Liberation (59 z1),
K. Oszmiariczuk, ul. Czerw. Krzy2a 9, 88-200
Zary, tel. (0-68)744358.

ZAMIENIE
® Kupie A1200 lub AB00 z 2 MB i HD rnin. BO
MB, w rozliczeniu: C64, 145111 + dodatki, TV
SAT (AMSTRAD SRX350 stareo, 200 progra-
méw, polskis menu ekrancws, talarz 1m, kon-
werter szerckopasmowy); J. Majczyk, ul. Zak-
rzewska 37/9, 93-180
@ FOD 5,25 (Amiga) + 200 dyskéw 5.256 na
CD-ROM A S70. Kupie uzywane dyski 5,25 do
Amigi; inne propozycie: np. FDD 3.5"; K. Naj
borowski, Os. Batoregeo 4/56, 60-687 Poznaf
@ Motorower CHART na A CD32; M. Ozim-
kowskd, ul. Sienkiewicza 22, 05-074 Halinow.
ROZNE

@ Hej Swapperzy! Szukacie nowych kortak-
tow na Amige? Piszcie do miie, odpiszg i be-
de swappit z kazdym: . SALVO" ICOFFIN, ul.
Dzieworiska 11/80, B7-800 Wioclawek.

@ Sprzedam: Amiga 1/92-5/95 | Numer Spee-
jalny (50 zt); Amigowiec: 1/94-4/85 (22 2¥;
C84 Plus 4 & Amiga: 4, 5, 11-91; 1, 2 4, 5, 6,
7/8-92 (BO gr nurner);, Frelek Commodore
84" (5 z), & Bergier, ul. Rewolucjonistow
2/14, 42-500 Bedzin, tel. (03)1678163.
@ Bezplatna wymiana gier na AS00, szcze-
golnie interesujg mnie gry logiczne; kupie
drukarke do AS00; S. Bereta, ul. Bu-
kowa 28, 62-050 Mosina.
@ Amiga magazyn 0/32-11/95 + numer spec-
jelny {61 z: CRA 1/94-10/95 (24 z), Gry
Komputerowe 1/93-10/95 {12 zI); Swiat Gier
Komputerowych 9/94-11/95 (28 zI); T. Kuna,
03 XXX 127/17, 44-288 Wodzislaw 5L, tel.
(0-36)555751.
@ Oryginalne gry na Amige: Liga Polska (10
21y, Skinmarks {23 2y, A. Myka, ul. E. Orzesz-
kowej 15, 05-300 Mifsk Maz.
@ Swapper (Amiga) nawigze nowe kontekty
w celu wymiany modutiw, dem | magéw. Lu-
dzie, ja naprawde odpisuje kazdemu; THA-
NATOS/CRYPTOM GROUFP, J. Machala, 86-
300 Grudziadz, Wielkie Lniska.
@ Darmowa gazetka dla uzytkownikéw Amigi
| C64, wymiana oprogramowania i doswiad-
czen, info: kopenta i znaczel, sprzedam dyski
3,5" po 55 gr, 5,25" po 50 gr, zawsze akiual
ne; J. Rachelewski, ul. Piotrowska 235/241
. 128, Lodi.
® Poszukuje programu amigowskiego Calib-
ratura”, sporo zaptace; D. Tyburcy, ul. Drukar-
ska 11, 95-100 Zgierz.
@ Hey! All peopla on the world! Mam Kilka ex-
tra, super, gitpomysidw na gierk. Jedli kogos
to interesuje, niech zadzworl BB4E96 [Keru-
nek Bydgoszcz) lub napisze: A. Cyman, OF
szewka 5, B9-412 Sosno.
® Ad-Vision Group potrzebuje ludz wszela-
kiej specjainosci przy twarzeniu dema, list =
100% odpowiedzi, list+ tadma = 101%; K Po-
lariski, Chipper/Art Vision, B2-439 Waplewo
Wiekie, woj. Elbgskie,
® Jestes poczgtkujgeym lub zaawansowa-
nym koderein, grafikiem, muzykiem, szukasz
dobrego i trwalego kontakty, bierz dysk i wal
na adres: Eagle/Atlantis, M Banasiak, ub
Dabrawskiego 87/4, 58-105 Swidnica. 1000%
fast answer.

KUPIE
& 286 1 MB RAM, Hercules, FDD 1.44, HDD
20 MB (100 2)) lub z VGA mono (200 2i); K.
Wojtkowski, ul. Powstancéw 10, 05-220 Zie-
lonka kolo Warszawy, tel. 7818712.
& 386 DX, 4 MB RAM,; 1,44 FDD, SVGA ko-
lor, HDD min. 100 MB, mysz (do 1500 zh; P.
Fietrzak, ul. Kieeberga 3119, 10-693 Oisztyn,
tel. (0-89) 418258,
® Oryginainy Turbo Basic za 50 2k T. May, ul.
Powstaricow 81 37/1, Tamowskle Géry, tel.
(032) 1855602,

gitwng 486 bez procesora (200 zi),
ks&qzke © budowie komputera; Sz. Gehrke,
ul. Parkowa 7a, 86-130 Laskowice Pom.,
tel. 181-93.
@ 286, 1 MB, HDD 40, FDD 1,21 1,44, moni-
tor VGA lub Hercules, dyskietki, mysz, moze
byé AT lub XT, K. Kolek, ul. Bartycka 28/2, 78~
100 Kofobrzeg.
@ 286 12/16 MHz, 1 MB, HDD 40 MB, moni-
tot, FDD + karta Hercules do SYG za 300 z
S. Lipiriski, ul. Nowa 32a/6, 90-030 Lod:

SPRZEDAM

® Game Pad do PC, gwarancja {30 2i); R.
Rongers, ul. Eukoweka 47128, 04-113 War-
szawa, tel. {0-22)138817.
@ Plyte giowna 386 DX 40, 128 KB Cache, 4
MB RAM, Super Multi O, kontroler (60021); F.
Zwirblis, Al. Jerczolimskie 145/77. 02-326
Warmrszawa, tel. G599602.
@ 2 dyski twarde 20 MB, Conner (35 zly; pu-
detko na B0 dyskietek 5,25 (10 21y, A Kuba-
czyk, ul. Stowackiego 27/6, 60-852 Poznan.
@ Karta dekodera, teletexty (B0 2h): T. Woj-
tezak, ul. Nateczowska 47, 02-922 Warsza-
wa, tel. 6427665, 6427665.
@ Nonltor VGA color (350 2i); HDD 52 MB
Quantum (90 21); plyta AT 2688 + 1 MB RAM
{70 zi; FDD 5.25" (95 zi);, W. Boréwka, ul
Stradom 27/6, Krakow, tel. 218327.
@ IBM aryginal plus monitor (300 2l); monitor
VGA z wiasnym BIOSEM i parmigcia (150 21);
M. Andrzejewski, ul. Zachodria 9/2, 65-552
Zielona Gora.
@ 286 16 MHz, 1 MB RAM, HDD 80 MB, FDD
1.44, SVGA mono, Kawiatura, mysz-gratis,
mini tower (1200 2h); M. Nieznanski, ul. Objaz-
dowa 5, 05-077 Warszawa, tel. 7732251,
@ 3865X, 1 MB RAM, 33 MHz, VGA, HDD 42
MB, FDD 1.2 MB, monitor SVGAmono, mysz
(1000 =i T. Oczkowski, ul. Zawadzkiego
25A/2, 48-370 Paczkow, tel O-77/316962.

@ Dryskietki HD firmowe uiywane z programa-
mi i shareware, tanio, pilne (2 zl); K. Modlifiski,
ul. Wyzwolenia 198, 58-356 Trebaczew.
@ Naped CD-ROM 2x (350 =), scaner Logi-
tech mono (250 2¥); karta muzyczna B bit {100
2l); gra King's Quest V CD (30 2i); W. Czer-
wieniec, ul. Swierkowa 10, 22-400 Zamosc,
tel. 352529
& HDD 41 MB + konbroler (45 zi), P. Nowak,
ul. Jableczna 113/14, 50-539 Wroclaw, tel.
(07 1}836723.
@ 486 DX4/100, 4 MB FAM, SVYGA 512 mong,
FDD 1.2 1.44, HDD 170, SB 2.0, mysz, joys-
tick, dyski {2300 z¥); P. Ciempiel, ul. Dekutow-
skiego 3/41, 23-210 Krasnik, tel. (0-837) 58062,
& Macirtosh | V1, 5 MB RAM, 32 tys. kolo-
réw, HD 80 MB, mysz, Kiawiatura, bez moni-
tora {1600 zf); J. Kura, ul. 1-go Serpria
371435, D2-157 Warszawa.
@ 486 DX4/100, 4 MB RAM, 3= VLB HDD
420 MB FDD 1.44 MB, monitor kolorowy LR
{2200 2%); R. Niebrzydowski, ul. Krasiczyriska
2/205, 03-379 Warszawg, tel. 6747510.
@ Plyte ghowna 386 SX, 16 MHz Intel (80 21y
8256 KB (20 ) lub razem (150 2I); D. Su-
bowskd, ul. Ledochowskiego 113715, 71-004
Szczecin, tel. 357-170.
®HDD 170 MB (MAXTOR) za 300 zt D.
Drozdek, ul. Paimowa 1/38 m. 228, 42-200
Czestochowa, tel. (034) 633441,
@ Fax/modem 200M 14400 (wewnetrzny, no-
wy), (210 zt); M. Wolek, ul. Tadowska 4/8, 31-
102 Krakow, tel. 215384,
@ Piyte giowna 366 DX/440 (150 21); M
Jankowski, ul. Staszca 42, 62-031 Lubon,
tel. 130181.
@ 386 5X/33, 4 MB, HDD 120 MB, FDD 1.2
i 1,44, SVGA 512 kB, monitor kolor EVGA
{2200 2} P. Golgbowski, ul. Polinezyjska
7/65, 02-77 Warszawa, tel. 6414645
@ 386DX 4 MB RAM. SVGA kolor, FDD#2
144, 1.2 MB, HDD 80, multi 11O, mysz, filtr
{1500 2ty; P. Wrzeszcz, ul. Egejska 2/28, 02-
764 Warszawa, tel. 422086.
@ 2B6/20 MHz Olivetti, 1 MB RAM, VGA,
HOD 42 MB, FDD 1.44 MB, Multi YO, monitor
kolor, 3+18A (830 zi); P. Szulifiski, ul. Egejska
2/16, 02-764 Warszawa, tel. 425378.
@ Procesor 804865#25 MHz, Intel (85 zI); T.
Szafrangk], ul. Sosabowskiego 3B/8; 99-300
Kuino, tel. {024)545146.
® Karta dzwiekowa SF 16 VIP {(kompatybilna
z SB 16), gwarancja do wrzesnia 96 (250 zi);
P. Norek, ul. Mikotajczyka 12/22, 35-209 Rze-
szbw, tel.(0-17)561894.
@ Sound Blaster 2.0 VE (nowa, nieuzywana)
za 150 2t F. Matachowski, ul. Gen. Fieldorfa-
Nila 1A/, 31-204 Krakdw, tel. 321736.
@ Procesor UMC 408X (120 zi); D. Kacper
ski, ul. Wyzwolenia 59b/8, B8-200 Radziejow,
fel. (0-54} 853008
@ Monitor VGAMono (135 zIj; J. Kosiaty, ul.
Szkolna 2, 33-300 Nowy Sacz, tel. (0-1B)
412585,
& Tanio plyte 286/20 MHz z 1 MB RAM, M.
Szaflik, ul. Kolejowa 71, 34-785 Jordandw,
tel. 75748,
@ One Must FAII2097, sharewarsHipsy, Nas-
tepca Mortal Kombet! (TS 12/94) {20 ziy; M.
Liczbarskd, Al. 1000-lecia 24, 05-820 Piastow,
tel. 7236548.
@ Pistolet Straszak z prospektamni; klawiaturg
do PC XT lub co$ innego albo sprzedam {50
2Zi); P. Mozdzen, ul. Harkabuz 24 A, 34-721
Rab Wyzna, tel. (0187)71985.
@ Intarface umoZiiwiajacy starowanie & urza-
dzer 12-220 V z PC {100 2l) lub Schemat {10
2l); J. Grzelak, ul. Stoneczna 7, 89-642 Rytel,
tel. 0-531-85-129,
ZAMIENIE

@& C84 11, 1541 1, Final, BV3, CZN, dysld, lite-
ratura na PC AT, FDD, HDD, monitor, mysz;
B. Brancewicz, ul. Armii Krajowe] 8/4, 72-800
Swinoujécie.
@ Gre Grand Prix LINLTD na Gunship 200 lub
H.A.; Harier . Jet; M. Waloch, ul. Krzemie-
nieckig] 21/2, 80-448 Gdansk; tel. 417191
@ 286/12, 1MB, 2»HDD 40, Hercules monitor
amber, kbd, cbudowa na Laptop XT lub Atar
Portfollo; L. Mrdz, ul. Twarda 11, 05-802
Pruszkow, tel. 786005 w. 222
® Gry Alladin, Jamm It, Rally, Warcraft na
dama (inf. kop. + znaczek = 100% raplay},
(486/4 MB); B. Dadok, ul. 22 Lipca 6a/1, 66~
470 Kostrzyn, tel. 32-12.

INNE

® Kupie numery czasopisma Bajtek od 3/30
do 391 (0,5 zi); M. Jedrasik, ul. Walowa 9/8;
B8-100 Inowroclaw.

@ Sprzedam Bajtek 1-3, 6, 9-12/94 9
11/82, 4/53 (1,5 Z), Top Secret 30, 38, 40
(1.5 2I); R. Nowakowski, ul. W. Pola 18/19,
32-D20 Wieliczka.

@ Sprzedam Top Secret 2, 4-33 (40 V), Baj-
tek 1-12/94 (18 21); J. Tyburczy, ul. Wronla 41,
44-203 Rybrik, tel. 27862..



Nie da sie ukryc

Tylko jeden kolega w naszym biurze
nie ma pagera.

Wspdiczesny cztowiek interesu sprawnie korzysta
z mozliwosci, jakie daje technika.
Jej umiejetne wykorzystanie, to duzo wiecej
niz jakiekolwiek znajomosci.

EasyCall to duzo wiecej niz firma sprzedajgca pagery,
to komleksowa obstuga klientow.
Prowadzimy dziatalnos¢ w 9 krajach, swiadczgc ustugi
dla 300 tysiecy abonentow.

Kazdego dnia przesylamy tysigce informac;ji
od ktorych zalezy udany kontrakt i szybkie
zrealizowanie transakgcji.

BADZMY W KONTAKCIE

\/

EasyCall

00-410 Warszawa 91-415 Lodz 61-773 Poznan 50-114 Wroclaw 30-802 Krakow
tel. 625 25 27 tel. 30 25 87 tel. 55 13 44 tel.ffax 72 34 55 tel. 66 98 39 w. 299
fax 29 97 23 fax 30 25 86 fax 55 10 93 tel.ffax 72 34 47 tel. 66 95 00 w. 299




Sdkecesoria Btudia dJraficznego

Napedy CD-ROM —
Plextor 6pLEX 1 4PLEX

Ogromne ilosci zdje¢, grafik i rysunkéw no kompokiach wymagaja od napedu (D juk nojwigksze]
predkosci transmisji i nejkrétszego czosu dostepu. Jeéli przeszukiwanie boz danych, encyklopedii
mulfimedialnych czy wspaniatych bibliotek zdjg¢, jok np. Corel Photo Gallery, trwa zbyt dugo, fo

_ jedynym rozwigzaniem sq napedy o szesciokrotne] predkosci obrotowe]. Rowniei idealne

odtwarzanie filméw AVI, QuickTime i MPEG ruzem z diwickiem wymago odpowiednio wysokie]

predkosci. Plextor 6PLEX to pierwszy noped (D czytajocy 922 kB/s!

-
( \‘ Plextor 6PLEX PX-63(S: Zigcze SCSI, transfer 922 XB/s, czas dostgpu 145 ms, bufor 256 KB, coddy
¥ standardy (D-ROM, (D-DA, (D-XA, (D-I, Video-CD (MPEG), PhotoCD; Novell Approved
!

Plexior 4PLEX PX-43(S: Zhyczé SCS, transfer 614 KB/s, czus doslepu 160 ms, bufor 256 KB, caddy
%g Plextor 4PLEX PX-43CH: Zhyeze SCSI, transfer 614 KB/s, czas dostepu 220 ms, bufor 1 MB, caddy
standardy CD-ROM, (D-DA, CD-X4, CD-1, Video-(D (MPEG), Photo(D

Czuty na nacisk minicturowy digiﬁzér to

M A rt Pa wymarzone narzedzie dlo kaidego arfysty
grafika, projektantu, ilustratora. Lekkim
bezprzewodowym piérkiem moina malowa¢
i rysowa fok, jak zwyklym olowkiem,
flamastrem czy pedzlem w progromach
groficznych PhotoShop, Fractal Design
Painter, Picture Publisher, FreeHand,
PhotoStyler. Zajmuje na biurku mniejszg
powierzchnig niz podkludka ped mysz, o
cole pole pracy jest w zusiggu ruchu
nadgarstka. Dzigki czuloéci rzedu setnych
milimetra i 256 poziomom sify nacisky,
idealnie odduje subtelne ruchy reki artysty.
Tustepuje myszke pod kazdym wzgledem
ale moze tez dziota¢ z nig réwnolegle.
Wacom ArtPad jest dostepny w wersjach dlo
PC/Windows oroz MacInfosh.

PMC — Personal Multimedia Computers Sp.  0.0. tel: (0-22) 261889, 279238, 279230 w.107; fax: 279572
00-118 Warszawa, Emilii Plater 47 email: "Sales" <pmc@ikp.atm.com.pl>




