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dkcesoria Studia dJraficznego

Napedy CD-ROM
Plextor 6PLEX i 4PLEX

Ogromne ilosci zdjet, grafik i rysunkaw na kompaktach wymagajg od napedu (D jak najwigksze]
predkosci transmisji i najkrotszego czasu dostepu. Jesli przeszukiwanie baz danych, encyklopedii
mulfimedialnych czy wspanialych bibliotek zdje¢, jok np. Corel Photo Gallery, trwa zbyt diugo, to
jedynym rozwigzaniem sq napedy o szesciokrotnej predkosci obrotowej. Rowniez idealne
odtwarzanie filmow AV, QuickTime i MPEG razem z diwigkiem wymaga odpowiednio wysokiej
predkosci. Plextor 6PLEX to pierwszy naped (D aytajgey 922 kB/5!

( " Plexor 6PLEX PX-63C5: Tiacze SCS,transfer 922 K8/5, caa dostpu 145 ms, bufor 256 KB, caddly
¥ standardy (D-ROM, (D-DA, (D-XA, (D-, Video-(D (MPEG), PhotoCD; Novell Approved

Plextor 4PLEX PX-43CS: Zlgcze SCSI, transfer 614 KB/s, czas dostepu 160 ms, bufor 256 KB, caddy
1 M Plextor 4PLEX PX-43CH: Zlgcze SCSI, transfer 614 KB/s, czas doslgpy 220 ms, bufor 1 MB, caddy
% standardy (D-ROM, CD-DA, CD-XA, (-1 Video-CD (MPEG), Photo(D

Czuly na nacisk minioturowy digitizer fo
WA M Art Pa wymarzone narzedzie dla kazdego artysty
grafika, projekianta, ilustratora. Lekkim
bezprzewodowym pidrkiem mozna malowac
i rysowa tak, jok zwyklym oféwkiem,
flamastrem czy pedzlem w programach
graficznych PhotoShop, Fractal Design
Painter, Picture Publisher, FreeHand,
PhotoStyler. Zajmuje na biurku mniejszg
powierzchnig niz podkladka pod mysz, o
cafe pole pracy jest w zasiggu ruchu
nadgarstka. Dzigki czutoéci rzedu setnych
milimetra i 256 poziomom sily nacisku,
idealnie oddaje subtelne ruchy reki artysty.
Lastepuje myszke pod kaidym wzgledem
ale moze tei dzinta z nig réwnolegle.
Wacom ArtPad jest dostepny w wersjach dlo
PC/Windows oraz Macintosh.

/, c PMC — Personal Multimedia Computers Sp. z 0.0. tel: (0-22) 261889, 279238, 279230 w.107; fax: 279572
v o 00-118 Warszawa, Emilii Plater 47 email: “Sales” <pmc@ikp.atm.com.pl>
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KUPIE, SPRZEDAM...

Dopiero w trzecim kwartale 1995 ro-
ku oszacowano i opublikowano jak po-
dzieleni sq odbiorcy techniki kompule-
rowej w naszym kraju. Wyniki sq oparte
na danych otrzymanych z pierwszych
200 firm komputerowych Polski. Naj-
wigkszy udzial w zakupach na runku
informatycznym wma nadal przemyst
(22%), lecz symptomatyczne jest, Ze na
drugim miejscu znajdujg sie mate biu-
ra i mate przedsiebiorstwa (15%). Polg-
czenie udziatu matych biur i odbiorcow
domowych (8%) daje w wyniku pule
wickszg niz udziat przemystu! C6z to
oznacza? Powoli nad Wislg nastaje
normalnos¢, dzigki ktorej wielomiliono-
wa rzesza obywateli zaczyna korzystac
aktyunie z dobrodziejstuw nowoczesnej
technologii, ktéra ma za zadanie ulat-
wic i uprzyjemnic im ZzZycie. Pleruwszy
etap komputeryzacji zmierza ku kovico-
wi — wigkszos¢ wielkich i duzych przed-
sigbiorstw, bankéw, urzedow itp. zosta-
la nasycona technikg informatyczng.
Poniewaz zazwyczaj projeRtowano roz-
wigzania na kilka lat, wiec na czas wy-
miany sprzetu i/lub oprogramowania
trzeba bedzie poczekac. Odbiorcy indy-
widualni, czyli my, jesteSmy znacznie
podatniejsi na nowinki techniczne
i checemy mie¢ w domu jak najszybszy,
najnowoczesniejszy sprzet. I o nas bedg
walczyli teraz producenci!

O tym, jak nieublagany jest postgp
wiedzq dobrze posiadacze komputeréw
Amiga. Pomimo nowoczesnych rozwiqg-
za7 konstrukcyfnych zostali oni ,osiero-
ceni® przez producenta swojego sprzetu,
choc¢ by¢ moze firma Escom z Amiga
Technologies przywrdci te komputery do
dawnej swietnosci. Agresyuny marke-
ting i reklama producentbw kompuite-
réw PC, polgczone z niedostatkiem ta-
kich dziatarvi ze stromy Comumodore,
spowodowaty takze ograniczenie rynku
oprogramowania dla Amigi. Ubocznym
skutkiem sq kiopoty pism kompulero-
wych o tematyce ,Amiganckiej”. Nieste-
1y, znikt z rynku miesiecznik ,, Commo-
dore i Amiga“, co nie oznacza na
szczescie zaniku jego tematyki. ,BajteR"”
zamierza od nastgpnego numeru goscic
na swoich famach teksty dotyczgce
Amigi, wiec zapraszamy uzyikownikow

tego kompnitera do lektury.
, - c %’:
Bajtek

pazdziernik 95



MIKROMAGAZYN =

Bajbek Bojtak Bajtek Bajbak

}WYDARZENlA
<MIESIACA

AUTODESK
® zapowiada nowe mozliwodci bez-
pofredniego lyczenta obiekiow-rysun-
kiéw sporzgdeonych w  programie
AutoCAD 12 z bazg danych Ovacle
for Microsoft Windows 3.1,
INITEL-SERWIS
® zostaje oficjalnym dystrybutorem
firmy Yamaha na Polskg. INITEL bg-
dzie oferowaé rekardery CD-R, ghod-
niki, karty dfwigkowe i wvrzadzenia
MIDNI.
TOSHIBA
® zwycigza w tescie seybkosci nape-
déw CD-ROM. Model XM
3601B 4.4 x speed okazuje sig by¢
szybszy od napediéw 6 x speed.
® zapowiada wprowadzenie  do
sprzedazy najnowszych dyskéw 2,5%
przeznaczonych  dla  kemputerdw
przenosnych: 1,35 GB 1815 MB.
RAD DATA
COMMUNICATIONS
® prezentuje picrwszg na Swiecie
kartg glosows Kilomux-2000, w ktd-
rej zastosowano algorytm kompresjt
glosu MPML.Q, dajacg dobrg jakosé
polgczei przy prrepustowosci 6,4
Khit/s.

1ICL
® wprowadza na rynek rozwigzanie
oparte ma otwartym serwerze baz
danych, Goldrush MegaSERVER
i oprogramowania  INFORMDX
OnLmne XPS, przeznaczone do lacze-
ma rdznych systemow typu klient:
komputeréw  osobistych, serwerow
i maszyn mainframe.

SONY

® zawiera porozumienie z AT&T
oraz NTT (Nippon Telepraph and
Telephone Corporation) co do wtwo-
rzenia firmy joint venture ¢ nazwie
NTTFAN Inc. Ma ona od przyszlego
roku rozpoczge testowanle sieci us-
tug multimedialnych typu on-line
w Japonii.
@ informuje o uznaniu standardu
multimedialnego dysku optycznego
MMCD przez firmy: Gateway 2000,
Nokia i NEC.

AMERICAN POWER

CONVERSION
® wprowadza wersje oprogramowa-
nia PowerChute Plus dla systemdw:
Sinix firmy Siemens i Unix firmy
Olivetti.
® dostarcza na rtvnek oprogra-
mowanie PowerChute Plus dla Win-
dows NT.

BUSINESS POWER SYSTEMS
® oferuje urzadzenie umozliwiajgee
uzyskanie dodatkowych 30 numerow
abonenckich przy uzyciu dwich stan-
dardowych hnii telefonicznych. Sys-
tem WATSON posiada juz homolo-
gacje Ministerstwa Egcznodel.

COMPUTERLAND
® buduje sie¢ komputerowg i dos-
tarcza sprzet dla firmy Cussons Pol-
ska S.A.
® unwhamia na Zamke w Poznamu
galerie prac miodych plastykéw poz-
nafiskich. Jest ona dla poczatkujgcych
wircow MieJsCem DIErwsZego, po-
wa7nego kontaktu z publicznodcia
i pozwala na udrial w wystawach te-
matycznych.

/) Baitsk
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IBM rozwija dystrybucije

IBM Polska oraz firma MSP/TH'system podpisaty
5 wrzesnia umowe dystrybucyjng. Jest ona elemen-
tem strategii rozwoju dystrybucji komputerow i op-
rogramowania poprzez najaktywniejsze, dynamicz-
nie rozwijgjgce sie firmy. W ofercie MSP/TH'system
znajdujg sie obecnie notebooki, komputery kasy
deskiop, stacje robocze, serwery Sieciowe oraz
oprogramowanie systemowe 0S/2 Warp i aplikacje
$rodowiska Lotus Notes wraz z ce:Mail.

Oferta komputeréw IBM obejmuje maszyny klasy
desktop (PC 300 i PC 700) wyposazone w proce-
sory 486 DX2/66, DX4/100 i Pentium 75, S0, 100,
120 MHz. Nowoscig sa stacje robocze PC Power
830 i 850 z procesorami PowerPC 604, taktowany-
mi zegarem 100, 120 lub 133 MHz. Wsrod notebo-
okéw wyrdznic mozna lini¢ ,tradycyjng” {ThinkPad
370 i 755) z procesorami 486DX4/75 i DX4/100,
oraz podreczne stacje robocze (ThinkPad 820

i 850} z procesorami PowerPC 603e. Oczywiscie
nie mozna pominaé ThinkPada 701, ktdry pomimo
matych rozmiarbw posiada petnowymiarowg kla-
wiature rozkladajgcg sig podczas otwierania tego
notebooka.

Podpisanie umowy dystrybucyjnej pomigdzy IBM
i MSP/TH systemn.

Wspolnie dla Windows

ment, zoptymalizowany pod kgtem Windows 95

Microsoft Corporation i Digital Equipment Corpo-
ration zawarly porozumienie w zakresie zapewnie-
nia oprogramowania dia sieciowych systemow dzia-
tajacych na platformie Windows. Polgczenie apli-
kacji typu Klient/serwer z systemami PC i Alpha oz-
nacza zintegrowanie Srodowisk Windows i Windows
NT nawet w najbardziej ztozonych sytuacjach.

Digital Equipment produkuje stacje robocze i ser-
wery oparte na procesorach Alpha AXP, pracujgce
im.in. w systemie Windows NT. Oprécz tak zaawan-
sowanych maszyn Digital oferuje takze komputery
zgodne z IBM PC: Venturis, Celebris i notebooki
HiNote. Najnowszy model linii Celebris zostat skon-
struowany pod katem Windows 95, jako pierwszy
nowy produkt od momentu ogloszenia porozumie-
nia z Microsoftem. Komputer ten posiada procesor
Pentium, EDO RAM, zintegrowany kontroler grafiki
GA Millenium (2 MB WRAM rozszerzalne do 8
MB), zintegrowany sterownik PCI-Ethemet, 16-bito-
wy system dzwigkowy i CD-ROM o poczwomei
predkosci.

Szybko i wymiennie

Wszyscy znajg wymienne nosniki danych: dys-
kietki elastyczne, taémy magnetyczne do strea-
meréw, dyski Bernoulliego, SyQuesty i dyski
magnetooptyczne. Ogobing wadg takich urzadzet
jest miezbyt szybkie dzialanie. Pomijajgc tasmy
magnetyczne, ktérych zastosowanie sprowadzo-
ne jest tylko do kopii bezpieczefistwa i archiwi-
zacji danych, pozostate sluzg powszechnie do
przenoszenia duzych porcji informacji pomiedzy
komputerami. W zakresie uzytkowahia wymien-
nych nosnikéw danych jako zamiennika dysku
twardego do instalacji oprogramowania, zadne
z wymienionych urzadzen nie znalazlo dotych-
czas zastosowania.

By¢ moze impas ten zostanie przelamany
przez firmg Nomay, produkujgca urzadzenia
MCD z wymiennymi wkladami o pojemnosciach
540 i 680 MB. Sama pojemnosé jest juz imponu-
jaca, lecz rewelacyjne dopiero sg parametry
szybkosécl odczytu/zapisu: sredni czas dostepu —
10 ms, dredni czas przesunigcia glowicy ze &ciez-
ki na sciezke (Track-to-Track) — 1 ms, transier od
4,5 do 8,25 MB/s. Sa to parametry lepsze od pa-

rametréw roboczych wiekszosa wspolczesnych
twardych dyskow, wiec mozna zaczaé myslec
o zastosowaniu ich w zastepstwie twardych dys-
kéw i jednoczesnie — dyskéw optycznych. Prze-
ciez na jednym wkladzie o pojemnosci 680 MB
zaplsaé¢ mozna calg zawartosé standardowego
CD-ROM-u.

Najnowszy naped wymiennych dyskow
- MCD z firmy Nomay.



Zdalna mysz

Firma Logitech, specjalizujgca sig w urzadze-
niach wskazujgcych i akcesoriach komputero-
wych, oferuje teraz nowy bezprzewodowy frack-
ball — TrackMan Live! To urzadzenie wskazujgce
porozuimiewa si¢ z komputerem za pomocy fal ra-
diowych. Odbiornik wlaczany jest w port szerego-
wy (lub w zlgcze myszy PS/2) | moze wspotpraco-
wac takze z myszg MouseMan Cordless. Zasigg
wynosi okoto 10 metrow.

TrackMan Live! speinia wszystkie funkcie trzy-
klawiszowe] myszy a jego specyficznym zastoso-
waniem sg wszelkiego rodzaju prezentacje. Dzigki
niemu mozna swobodnie cbslugiwaé komputer
z pewnej odlegtosci, zachowujac pelng swobode

ruchow. Jesli zauwazy¢ wzrost popularmnosci pa-
neli projekcyjnych i kiopoty prezenterbw biegaja-
cych z myszkg w reku, to warto zainteresowaé sie
wiasnie TrackManem Live!

TrackMan Live! — bezprzewodowy trackball radiowy

Najlepszy w 32-bitowe]
grafice

Jeden z najpopularniejszych w $wiecie kompute-
row PC pakietéw graficznych — CorelDRAW, wkro-
czyt w Swiat Windows 95. Szosta wersja pakietu
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Grupa programow pakietu CorelDAAW 6.0 dia
Windows 95

pracuje juz wytacznie w 32-bitowym Srodowisku
i zostala znacznie zmodyfikowana w poréwnaniu
ze swoja poprzedniczks. Mamy teraz do dyspozygji
piet zasadniczych aplikacii: (i) CorelDRAW ~ prog-
ram grafiki wektorowej, (i} Corel PHOTO-PAINT —
aplikacja do edycji grafiki rastrowej, (iii} Corel PRE-
SENTS — program grafiki prezentacyjnej, (iv) Corel-
DREAM 3D - aplikacja do grafiki tréjwymiarowej,
(v) CorelMOTION 3D - program do przestrzennych
animacji. Oczywiscie, dodatkéw jest bardzo duzo a
pakiet zajmuje 4 dyski optyczne CD-ROM.

Dia efektywnej pracy konieczny jest procesor
co najmniej 486DX2/66 (zalecane Pentium), mini-
muem 8 MB RAM (zalecane 16 MB), odtwarzacz
CD-ROM, karta grafiki VGA z mozliwoscig wys-
wietlania obrazu z rozdzielczoscig 800x600 z pa-
letg 256 kolorow oraz mysz. Rzecz jasna, Corel-
DRAW 6.0 pracuje w systemie Windows 95 lub
Windows NT 3.51.

Targi ksigzki

Tegoroczne Krajowe Targi Ksigzkl odbyly sie
w dniach 14-17 wrzesnia na warszawskim Torwa-
rze. Prawie wszystkie liczgce sie wydawnictwa
ksiazkowe branzy komputerowej (WNT, Read
ME, Mikom, Lupus, Help} prezentowaly na swo-
ich stoiskach swoj dorobek. Ksigzkl mozna bylo
kupowac, czesto po cenie nizszej (nawet o polo-
wel} niz w ksiggariach.

Czesto juz spotyka sie ksigzki z dolgczong
dyskietka, zawierajgca programy lub dokumenty
ilustrujgce badz vzupetniajace tresé. Pojawily sie
takze pierwsze proby przenoszenia calych ksig-
zek na nosnik magnetyczny. Przodujg w tym Wy-

Ekolog/invent. Kaiendarz Szaionego Malolata.

WNT. llustrowany
ieksykon techniczny.

dawnictwa Nau-
kowo-Technicz-
ne, kiore wydaly
w zesziym roku
program System
TL przeznaczony
do obsiugl elek-

wamocnienia promieniowania przez
emisie wymuszona w osrodku
czynnym po odwraceniu chsadzen
eleldronéw na orpitach; ze wzgledu
na rodzaj oérodka rozromia sie: |
gazowe, krystaliczne, szkliste,
cieczowe, poiprzewodnikowe:;
I

1| tronicznych stow-

nikéw. Do tej pory

b Al | wydana  zostala
EH seria malych

stownikéw  (pol-

sko-angielski, polsko-niemiecki) i polsko-angielski
slownik naukowo-techniczny. Jeszcze w tym roku
pojawic si¢ ma Nlustrowany leksykon techniczny.

Rowniez na koniec tego roku planowane jest
komputerowe wydanie Kalendarza Szalonego
Malolata, przygotowane przez kielecka firmg In-
vent na ziecenie Wydawnictwa Ekolog. Pokazy-
wana na targach wersja beta programu przedsta-
wiala si¢ ciekawie — atrakcyjna szata graficzna,
spora dawka humoru, pomoc w organizowaniu
pracy, notes, przypominanie o nadchodzgcych
zdarzeniach (klaséwkach, imieninach). Autorzy
programu mierzg wysoko — cheg stworzy€ uni-
wersalne narzedzie pomagajgce miodemu czlo-
wiekowi we wiasnym rozwoju i organizowaniu so-
bie zycia. (WJ)

Bojtak Bajbek Bojtak Bojbek Bojlek
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Botuk Bofbek Bojtek Btk Bofk:

® wraz z Osrodkiem Szkolenia In-
formatycznego 2z Jeleniej Gory,
szwedzky firmg LarData AB oraz
warszawska spilka ComPress S.A,
rozpoczyna tworzenie spdtki akcyjoej
05§ CompuTrain. Zadaniem powego
przaedsicbiorstwa bedzie $wiadczenie
uslug szkoleniowych 1 doradczych
2 zakresu informatyki, oraz prowa-
dzenie dzialalnodei wydawniczej.
3COM
® zawiera poroZumienie © przejgciu
Sonix Communication Lid., czolowej
firmy brytyjskiej w dziedzinie siec
ISDN, oraz Primary Access Corpora-
tion — dostawcy systeméw zdalnego
dostepu do $wiatowych serwisow sie-
ciowych.
® informuje o kontynuowaniu roz-
wol oprogramowania Transced En-
terprise Management, stugcepo do
zarzglzania sieciami. Planowane jese
dofyczenie technologii zdalnej kontro-
li, Remote Monitoring.
® wraz z firmg Dell oglasza program
stratepiczne] wspotpracy w ddedzinie
marketingu, sprzedazy i wymiany
technologii.
COMPAQ
® oplasza rnaczne obmiki cen (do
2595) na cale setie komputeréw typu
desktop.
® prezentuje 7 nowych typéw kom-
puterdw opartych na najszybszym
obecnie  mikroprocesorze  Pentium
133 MHz.
® zostaje windgcym partnerem fir-
my Microsoft w driedzinie systemu
Windows 95 (Microsoft Lead System
Partner for Windows 93).
® powigksza minimalne obigtoscl
dyskdw twardych montowanych w se-
ryinych komputerach do 630 MB.
® obniza ceny serweréw Prosignia
od 14% do 20%, zas modeli ProLiant
o 10%.
® zapewnia swoim klientom w termi-
nie od 1 sierpnia do 31 grudnia 1995
bezplatny upgrade do Windows 95.
® prezentuje réwnolegle z Windows
95 swij najnowszy notebook LTE
5000, wyposazony w procesor Pen-
num, karte grafiki PCI i mozliwosc
rozszerzenia pamigci operacyjnej do
72 MB.
® wspdlnie z Microsofiem sponsoru-
Je Help 95-96, ktérego celem jest po-
moc  dzialaczom ofwialowym we
wprowadzaniu nowych technologii do
szk6t i uczelni.

MICROSOFT
® wraz z przedstawicielami firm
Apple, Compag, Hewlett-Packard,
IBM i Sun Microsystems, stwierdza,
ze pod wzgledem wymagai technicz-
nych dwa formaty zapisu dyskéw op-
tycznych, jeden proponowany przez
Sony i Philipsa Multimed:a CD 1 dru-
g1 popierany przez Toshibg, sq wys-
tarczajgce dla wspolczesnych wyma-
gai komputerowych.
® informuje, ze podpisat z Digital
Equipment Corporation umowe hi-
Cencyjng na system gperacyjny Win-
dows 95.
® podaje o uchyleniu przez Sgd
Apelacyjny Standw Zjednoczonych
decyzji sedziego Sporkina, dotyczycej
odmowy  akceplacji  porozumienia
migdzy r7gdem USA s Microsoftem.

Bajtek
paZdziernik 95
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® wraz 7 15 wielkimi firmami two-
rzy Porozumienie na Rzecz Definicji
Obiektowych, ktire ma przyspieszy€
rozw(l] multimedialnych ushig inter-
akeyjnych.

® wraz 7z firmami: Intel i Pacific
Beli, organizuje testy aplikacji opar-
tych na TAPI, Interfejsie Programe-
wania Aplikacji Telefonicznych.

® informuje o rozpoczeciu beta-tes-
tw oprogramowania dla stacji ro-
boczej, wspolpracujacej z NetWare
Directory Services w syslemie Win-
dows 5.

HEWLETT-PACKARD
® wraz z czolowymi producentami
sprzgtn komputerowego uzgadnia stan-
dard interfejsu programéw uzytkowych
(API) dla komputcrdw 64-hitowych
pracujgcych w srodowisku UNIX.
® przygotowuje imponujacy ekspo-
zycje o powierzchni ponad 1000 met-
roéw kwadratowych na szwajcarskie
targi informatyki i telekomunikacji
TELECOM 95.
® serwer HP 9000 Model TS00 Cor-
parate Business Server 2 oprogramo-
waniemn bazy danych Oracle7 Server
7.3 osiggngt rekordowsy wartos¢ wy-
dajnodci: 5369 transakcji na minutg.
@ prezentuje nowg wWersje programu
HP OpenView Node Manager, do ad-
ministrowania duzymi i zloZonymi
sieciami komputerowymi.
® oferuje nowe wersje oprogramo-
wania do zarzgdzania pamigcig maso-
wg w skali przedsigbiorstwa: HP
CpenView OmniBack 1l oraz HP
CpenView OmniStorage.
@ informuje 0 nowej wersji progra-
mu HP OpenView OperationsCenter,
przeznaczonej do zarzadzania duzymi
sieciami rozZproszonymi, stanowigce]
kluczowy element grodowiska HP
OpenView Solution Framewark.
@ zawiera strategiczne porozumienie
z firmy Alcate] Network Systems, do-
tyczgce systemdw zarzadzania siecia-
mi, zwlaszcza synchronicznymi sie-
clami optycznymi SON.
® rozszerza wspotpracg z Continu-
om Company Inc. w celu udostgpnie-
nia towarzystwom ubezpieczeniowym
konkurencyjnych cenowo systemow
otwartych.
@ uryskuje piecioletni kontrakt na
sumg 50 min dolaréw dotyczacy za-
rzadzania sysiemami komputerowymi
w firmie Owens-Comning zajmujacej
sig produkcjg szkla i materialéw kom-
pozylowych,
@ prezentuje praficzny edytor pli-
kéw CRiSP-EDIT, opracowany dla
$rodowiska SoftBench przy wspoipra-
cy z firmg Vital Inc.
® podpisuje strategiczne porozumie-
nie z Environmental Systems Rese-
arch [Institote Europe, dotyczace
wspdipracy w promocji i obsludze
Systemow Informacji Geograficznej
GIS dia komputeréw HP.
® otwiera wspdlnie z Tala Consul-
tancy Services w Madrasie (India)
drugie centrum tworzenia oprogramo-
wania, kiore ma Swiadczyé ushugi
w zakresie dostosowanta istniejgeych
aplikacii do indywidualnych potrzeb
uzytkownikGw.
® informuje o zawarciu kontraktu
7 firma nafiowg Chevron Corpora-
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ECTS to najwigksze — nie liczac
amerykanskich — targi poswigcone
grom komputerowym. Ich jesienna
edycja odbyla sig w dniach 10-12
wrzesnia w Grand Hall Olympia
w Londynie. W ciagu trzech dni bar-
dzo cieplej — jak na Londyn — pogo-
dy, przedstawiono kilka ciekawych
propozycji na najblizsze miesigce.

Mozna wsérdd nich znalezé gry
wszelkich kategorii — poczynajac od
strategii (Simlsle — w pewnym sen-
sie kontynuatorka tradycji SimCity,
ale z nowymi, ciekawymi elementa-
mi), przez przygodowki (Phantas-
magoria = thriller na siedmiu ptytach
CD, chwilowo rekordowe osiagniecie w dziedzi-
nie uamigowiania peceta), symulatory (EF-2000
— nastepca TFX-a, Apache Longbow, Comanche
vs Werewolf — wreszcie mozna zagrac po kablu,
w kilka oséb). RPG (dobiegaja korica prace nad
diugo zapowiadanym Stone Keep, rowniez Al-
bion powinien byé gotowy za kilka tygodni) po
zrecznosciowki (Battle Beast, Wetland). Zadna
z nich (moze poza Phantasmagorig) raczej nie
przejdzie do historii, jednak powinny nam zapew-
ni¢ zabawe na najblizszych kilka miesigcy — do
nastepnych targbw na wiosne.

MNa targach pojawit sie rowniez — po raz pier-
wszy — Microsoft. Formalnie nazywalo sie to wej-
sciem na rynek gier, jednak zdrowy rozsadek
podpowiada ze chodzi o promocje Windows ‘95
jako $rodowiska w ktorym da sie gra¢. Prezento-
wano akurat gr¢ pod tytulem Fury 3, jednak nie
byto to nic nowego — Microsoft kupit Terminal
Velocity i podrasowat kod, zeby dopasowaé go
do nowego Srodowiska. Trzeba przyznad, Zze
dziatalo to bardzo zgrabnie (na Petium).

Skoro juz o Pentium mowa, to era komputerow
klasy 486 w grach powoli dobiega kotica. Najwy-
razniejszym tego dowodem bylo stoisko Electro-
nic Arts, obwieszone plakatami tlumaczgcymi
dlaczego ich gry bedg dziala¢ wylgcznie na Pen-
tium, Na szczescie nie ma jeszcze powoddw do
paniki, ale powoli trzeba sig¢ zaczaé przymierzaé
do kolejnych upgrade’6w...

Najwieksze stoisko (po raz drugi) mialo SONY,
ze swojg konsolg PlayStation. Pot roku temu po-
za samg konsolg i dwoma tytulami nie pokazy-
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wano hic — teraz mozna byto zagraé w dwadzies$-
cla réznych gier, z czego polowa jest juz na ryn-
ku, reszta pokaze si¢ w ciggu najblizszych kilku
miesigcy. Niestety, podobnie jak w przypadku
Jaguara, programiSci jako$ nie potrafia wy-
korzystaé w sensowny sposob niesamowitych
mozliwos$ci sprzetu i tworzone przez nich gry nie
robig tak dobrego wrazenia jak mozna by
oczekiwac.

O ile w tytutach nie dzieje sig nic specjalnie
ciekawego, o tyle na rynku az wrze — a to za
sprawg kiepskich wynikow finansowych. W zesz-
fym roku sprzedaz w calej Europie spadta o blis-
ko jedng pigtg w pordwnaniu z 1993 rokiem. Nis-
ka sprzedaz oznacza mniej pienigdzy na pisanie
nowych gier i na akcje reklamowe — wymusza to
na firmach oszczednosci. Najprostszym sposo-
bem oszczgdzania jest wydawanie nowych wer-
sji tych samych gier — poniewaz czes¢ pracy juz
zostata wykonana wczesniej, kolejna wersja (np.
Micro Machines 2} jest znacznie tatisza w pro-
dukgiji, w dodatku pozwala sprzeda¢ po raz kolej-
ny sprawdzony pomyst. Drugim sposobem - nie
tak oczywistym — jest koncetracja kapitahu. Wigk-
sze firmy biorg pod swoje skrzydla mnigjsze,
w ten sposob zniknely ostatnio z rynku Bullfrog,
Team 17 i Cyberdreams, wykupione przez Elec-
tronic Arts i Infogrames.

Do przeczytania petniejszego przegladu tego,
co na targach pokazano, zapraszam do paz-
dziermnikowego i listopadowego numeru Top Sec-
ret, jednak juz teraz moge podsumowac cale tar-
gi w trzech stewach — rewolucii nie bylo. (M.B.)

,Marmurowy”
trackball

W dziedzinie urzadzest wskazu-
jacyeh nleustannie trwa wyscig po
nowe technologie. Jedng z nich
zaimplementowala firma Logitech
w Trackball-u Marble. Jest fo urza-
dzenie stacioname o ergonomicz-
nych ksziatach, kibrego cechg
charakterystyczng jest nowy spo-
sob konwersji ruchu kulki na im-
pulsy elektryczne. Jesli dotych-
czas w 100% trackballd stosowa-

no zwykde rolki, to w Marble mamy
do czynienia z Marble Sensing
Technology, technikg opracowana
na politechnice w Lozannie. Opto-
elektroniczne czujniki ruchu nie
dotykaja powierzchni obracanej
kulki, rejestruja jedynie zmiany
w obrazie przesuwanej powierz-
chni. Podstawowa zaletg takiego
rozwigzania jest unikniecie efektu
zabrudzenia ruchomych elemen-
tow oraz duzo wigksza precyzja.

Nowy, siacjonarny trackball firmy
Logitech



Relax i komputer

Niedawno opisywali$my urzgdzenie Relax Mas-
ter, stuzgce do osiggania stanu odprgzenia za po-

Relax Master — schemat polgczen calego systemu
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moca tzw. biofeedbacku oddechowego. Przypom-
nijmy — na podstawie porniaru czestotliwoéci odde-
chu i temperatury ciala generowane sg specjalne
sekwencje sygnatdw swietinych synchronizujacych
prace polkul modzgowych. Ostatecznym efektem
jest szybkie osiggnigcie stanu relaksu, w ktorym
mozliwe jest m.in. znacznie szybsze uczenie sig
oraz regeneracja sit psychofizycznych organizmu.
Metoda jest potwierdzona naukowo m.in. przez
prof. Rainera Dietericha z Uniwersytetu Bundes-
wehry w Hamburgu oraz prof. Jacka Fisiaka z In-
stytutu Lingwistyki Stosowanej Uniwersytetu Ada-
ma Mickiewicza w Poznaniu.

Relax Master nie posiada wyspecjalizowanego
urzadzenia do odtwarzania dzwigku.
Zamiast tego umoziiwia podigczenie
dowolnego magnetofonu, odiwarza-
cza plyt kompaktowych, a nawet
komputera wyposazonego w karte
dzwigkowa. Ta ostatnia opcja otwiera
ciekawe mozliwosci przed autorami
oprogramowania edukacyjnego, kté-
re coraz powszechnie] wykorzystuje
sciezkg dzwigkowa z plyt CD-ROM
lub sekwencji zapisanych w formacie
dzwigkowym.

Na tym nie koticzy sie powiazanie
Relax Mastera z technikg komputero-
wa. Wsrod szerokiej oferty kursow je-
zykowych warszawsklej firmy Relaxa
znajduje sie kurs angielskich termi-
néw komputerowych. Szed¢ kaset
magnetofonowych obejmuje stownic-
two ogoinoinformatyczne, terminolo-
gie DOS-u, zagadnienia zwigzane
z oprogramowaniem i sprzetem kom-
putercwym. Jest to interesujaca pro-
pozycja dla osdb zawodowo zwigza-
nych z komputerami i jednoczesnie
korzystajacych z jezyka angielskiego.
Na pewno szybciej wejdzie sie
w Swiat, w wigkszosd anglojezycz-
nych, programéw.

FAXWARE 3.0

Odkad istniejg karty fax-modemu, mozna odbie-
ra¢ faksy za pomocg komputera | drukowaé na
dolaczone] do niego drukarce. Jest fo wprawdzie
rozwigzanie tanie, ale niezbyt wygodne — trzeba
przeznaczy¢ na to osobny komputer lub co chwile
przerywac prace,

Uzytkownicy lokalnych sieci Novell NetWare
moga pracowaé i spaé spokojnie — dzigki
programowi FaxWare serwer sieciowy sam od-
biera faksy przez calg dobe, automatycznie dru-
kuje je lub posyta wprost na ekran komputera
adresata.

Dirukarks
| " Drukarka domysine
(HF Lesardet HP na bicAkpe (LPT13}
# Inne drkarka:
|Freware w3 0 na SERVER E’
Onemacis Pamer :
@ % Wpionie Rozmiar. [A4210 %297 mm ‘@:
© W poiomis S | EY)

Kazdy uzytkownik sieci moze wystaé faks nie
odchodzac od swojego komputera. Z poziomu
Windows dostepna jest po prostu dodatkowa dru-
karka, kiora w momencie wydruku pyta o... numer
telefonu, Mozna skorzystat z wbudowanej ksigzki
telefonicznej. W DUS-ie wysyla sig faksy specjal-
nym programem. Korzystajgac z opisu w instrukcji
programisci moga napisac¢ wlasny program wySy-
tajacy faksy za pomocg FaxWare.

WinFax moze korzystaé ze zdefiniowanych
wczesniej wzorcow papierdw firmowych, a nawet
potrafi dolgczyé do wysylanego dokumentu od-
reczny podpis autora (wybrany wedlug nazwiska
uzytkownika sieci ze stworzonej wczesniej ,biblio-
teki podpiséw”}. Jest to bardzo wygod-
ne przy rozsylaniu wymagajacej podpi-
su korespondencji seryine.

Wersja FaxWare 3.0 posiada takze
mozliwosci rozbudowy o: poczte elek-
troniczng i przesylanie plikow. (W.J)

Dia kaidego z uzytkownikéw siecl pracu-
Jacych w Windows, FaxWare dostepny

Jest jako dodatkowa drukarka.

TWYDARZENIA
JMIESIACA

Elafirk Boioh Baah Baftek Bejiu B

tion, dotyczgeego dostarczania pro-
duktow oraz ustug poswalajgeych na
zastosowanie aplikacji finansowych
SAP R/3. Kontrakt opicwa na blisko
10 min dolaréw.

PIRACI
® amerykasska firma KIS Technolo-
gy zostala oskarzona przez Novella
o naruszenie praw do znakéw towaro-
wych i asnukaricze wykorzystanie pa-
kietow Novell Upgrade License.
® firma Network Trade Center
z USA zostala oskarzona o zdobycie
pakietéw upgrade za pomocy sfalszo-
wania dokumentdw i odsprzedazy pa-
kietow wprowadzonym w blad uiyt-
kovmikom keficowym.

NOVEILL
® oferuje program vaktualniajgcy do
Quattro  Pro, ulatwiajgcy lagodne
przejécie x Lotusa 1-2-3.
® rozszerza zakres obstugi NetWare
Client dla Windows NT o pocztg glo-
sowg 1 zestaw integracyjny z Net-
Ware 3.11.
® poweluje Charles’a Callis’a na
stanowisko wiceprezesa d/s marketin-
gu na obszar Europy, Bliskiego
Wschodu 1 Afryki.
® informuje, Ze w sieci Internet, pod
adresem WWW.NOVELL.COM,
mozna uzyskad informacje dotyczace
upgrade’u UnixWare 2.02.
® mianuje Stephen’a Jackson’a dy-
rektorem grupy pomocy technicznej
na terenie Azji i Oceanii.
® prezenhje pierwsze  produkty
2 Zastosowaniem techoologii Novell
Embedded Systems  Technology
{NEST), posiadajace zwigkszone
mozliwosci pracy sieciowej.
® rozpoczyna szkolenie instrukto-
réw prowadzgcych kursy obslugi apli-
kacji binrowych.
® podejmuje wspdlprace z izraelskg
firmg Tadiran Telecommunications,
dotyczaca  zintegrowanej  telefonii
koimputerowej.
® oferuje testows wersje 32-bitowe-
go klienta TCP/IP dla pakietéw LAN
WorkPlace i LAN WaorkGroup.
® publikuje nowy wersjc edytora
tekstow WordPerfect 3.5 dla kompu-
terGw Macintosh. Wérdd nowoda
warto podkregli€ modut Netscape Na-
vigator, puzwalajacy swobodnie prze-
mierzat Internetowe strony WWW.
® przedstawia oprogramowarnie
LAN WorkPlace 5, vmozliwiajace
uzytkownikom systemow DOS i Win-
dows wspdlbiezny dostgp do zasobdw
sieci Internet, TCPAP, UNIX i Net-
Ware.
® zakoficzyla prace nad edytorem
tekstow WordPerfect 6.1 dla DOS.
® informuje, Zc dostgpne jest juz
oprogramowanie finansowe opracowa-
ne wylgcznie przy uzyciu arkusza kal-
kulacyjnego Quattro Pro 6.0 dla Win-
dows. Jest nim CEQ Plan dla Win-
dows, wyprodukowany przez kanadyj-
ska firme CEO Software Limited.
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EDUKACJA

taki Polski -

WRlome

¥ Pliki Karty Pomoc

B Po raz pierwszy
ujrzatem ten program
na ekranach
komputerow
ekspozycji firmy
Vulcan i Wydawnictw
_ Szkoinych

i Pedagogicznych
podczas
tegorocznych targow
Komputer Expo. Byia
to jeszcze wersja
testowa Ptakow
Polski, dzis mozemy
zaprezentowaé
aplikacje w formie
komercyjnej.

8 potine
pazdziernik 95

Na dwunastu dyskietkach 3,5" znajduje sig 271
ilustracji z wizerunkami ptakéw. Oczywiscie, w pa-
kiecie jest o wiele wiecej, lecz musze podzielic sie
z Czytelnikami swym pierwszym wrazeniem.
Wszystkie ilustracie z wyjatkiem golebia migjskie-
go sg mi doskonale znane — pochodza z wysSmie-
nitego atlasu Ptaki Polski autorstwa Jana Soko-
towskiego. Wszystkie tablice w tym dziele (nie wa-
ham sig uzyc tego okreslenia) zaprojektowat i wy-
konal Wiadystaw Siwek. Sa naprawde wysmienite,
ale dlaczego w programie Pawla Koziowskiego nie
ma o tym ZADNEJ adnotacjil Opracowanie gra-
ficzne programu jest przypisane zupelnie innej
osobie. Dlaczego o tym pisze? Ano dlatego, ze
bez wspaniatych, zeskanowanych wprost z Pta-
kow Polski ilustracji nie bytoby Atlasu wielomedial-
nego! Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne prze-
jety prawa autorskie po Panstwowych Zakladach
Wydawnictw Szkolnych (wydawcy pierwszej i dru-
giej edycji atlasu Jana Sokotowskiego), lecz nie
mozna pomingé tak istotnego wspdtautora publi-
kaciji.

Struktura Ptakdéw Polski

Oprocz bogatego zestawu ilustracii, wielome-
dialny atlas Ptaki Polski zawiera krotkie opisy kaz-
dego gatunku, zwymiarowane rysunki jaj, listy pol-
skich i tacifiskich nazw, informacje ogélne o budo-
wie i narzadach wewnetrznych ptakow oraz sys-
tem pomocy. Na okrasg jest jeszcze 29 nagranych
dzwiekow — odglosow Spiewu charakierystycznych
gatunkdw naszej omitofauny.

Listy, Tablice i Budowa — to trzy zasadnicze
czesal programu. Wybieramy je za pomoca zakla-
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dek u dotu ekranu lub wprost z menu Karty.
W pierwszej linii ekranu znajduje sie takze menu
Pliki, Pomoc i menu systemowe (znaczek firmowy
firmy Vulcan). Z menu systemowego wazne sa
wlasciwie tylko Preferencje: rodzaj monitora (kolo-
rowy badz monochromatyczny), myszka dla pra-
wo- lub leworecznych, typ urzadzenia dzwickowe-
go i dane osobowe (data urodzin i pteé uzytkowni-
ka, wazna przy formutowaniv komunikatéw). Pod
hastem Pliki mozna zapisa¢ odpowiedni stan prog-
ramu, ki6ry postuzy do szybkiego powrotu w zada-
ne miejsce przy kolejnym uruchomieniu aplikacji.

Budowa

Przegladanie atiasu wartc rozpoczaé od infor-
macji ogblnych. Na szesciu planszach dostgpnych
po wskazaniu zakfadki Budowa mozemy zapoznac
sie z czesciami ciala i upierzenia, rodzajami pidr,
uktadem krwionosnym, oddechowym, kostnym
oraz harzgdami wewnetrznymi. Kazda tablica wys-
wietlana jest po wskazaniu zakladki po prawej
stronie ekranu. Wodzac myszka po rysunku otrzy-
mujemy objasnienia dotyczace wskazywanych
(i wyrdznianych auvtomatycznie) czesci ciala ptaka.
Rozwijana lista obiektow znajduje sige w dolnej
czesc okienka i réwniez za jej pomocg mozna od-
nalez¢ wlasciwy element struktury organizmu
Zwierzecia.

Ukiad oddechowy i krwionosny wzbogacone sg
prostymi animacjami ilustrujgeymi ich dziatanie.
Przyciski po lewej stronie ekranu sluzg do urucho-
mienia nieprzerwanej lub jednokrotnej animaciji,
wyswietlania kolejnych etapdw pracy narzgdow
oraz do powrotu do planszy wyjsciowej. Informacje
o budowie ptasiego organizmu nie sg zbyt obszer-
ne. Sklasyfikowatbym je na poziomie posrednim
pomiedzy szkola podstawowa a Srednig, pomimo,
Ze przeznaczone sg zasadniczo dia klasy VI szko-
ty podstawowej. Nie ma nic o lekkie] konstrukcii
szkieletu ani powigzania workéw oddechowych
z ruchem skrzydet podczas latania. Narzgdy wew-
netrzne obejmuja tylko cialo samca {jadro i nasie-
niowéd) z catkowitym pominieciem samicy.

Lista

Podstawowa przewaga informacji zgromadzonej
w formie programu komputerowego nad ksigzka
jest bogata strukturalizacja tresci. Ksigzke mozna
czytaé od poczatku do koiica, wyszukiwaé odpo-
wiedni rozdziat w spisie tresci iub odnajdywaé inte-
resujgce haslo ze skorowidza. Program kompute-
rowy moze zaprezentowac jeden zestaw danych
pogrupowanych pod rozmaityrmi kryteriami.

Ptaki Poiski posiadajg specjalne okienko o naz-
wie Lista, w kidrym uzytkownik wybiera sposob
uporzadkowania gatunkéw. Mozna przegladaé
wszystkie nazwy w porzadku alfabetycanym, wed-
g systematyki zoologicznej, pogrupowane zgod-
nie ze Srodowiskiem bytowania oraz sposcbem



gniazdowania. Dodatkowo,
zamiast nazw polskich sa % :
dostepne laciriskie okres- _'
lenia systematyczne. Tu =
mala dygresja — nie ma nigdzie
planszy laczacej nazwy polskie z fa-
cinskimi. Trzeba kojarzy¢ je po
wygladzie ptaka lub postugujgc

sie ksigzkowym atlasem.

Aby wyswietllc tablice
z wygladem konkretnego -
gatunku trzeba wskazaé
nazwe myszka i wybrac P
polecenie Pokaz. Taka
czynnoé¢  obowigzuje
przy wertowaniu listy alfa-
betyczne]. Pozostale zes-
tawienia wymagajg tylko
podwdjnego cyknigcia lewym
klawiszem myszki. Gdy wy-
bierzemy polecenie Pokaz
wyswietlane bedg tablice od-
powiadajace calej grupie.

Z listy alfabetycznej mozna
wyselekcjonowad i zaznaczy¢
myszka dowolng liczbe gatun-
kéw ptakow. Polecenie Pokaz
pizeniesie uzytkownika do okienka
Tablice, w ktérym dostepna bedzie operacja
Jkartkowama” rysunkéw wybranych zwierzat.

Tablice

Plansze z wizerunkami ptakow wyswietlane sg
po wskazaniu zaktadki Tablice lub odpowiedniego
polecenia z menu Karty. Jesli wczesnigj wskaza-
lismy kilka nazw gatunkow lub grupe z list: syste-
matycznej, Srodowiskowej lub gniazdowej, wedy
za pomoca ,zadartych” rogéw okienka
mozemy ,przewracaé” kolejne rysun-
ki. Lewy rog oznacza wedrowke
wstecz, zas prawy — do przodu gru-
py. Oprocz samego rysunku mamy
do dyspozycji zakladke kartki z krétkg charakte-
rystyka gaturku i zwymiarowanym rysunkiem jaja.
Przy 29 ptakach (slowiku, skowronku, drozdzie
spiewsku itp.) znajduje sie przycisk uaktywniajgcy
odtworzenie Sciezki dzwickowej z nagranym Spie-
wem ptaka.

Byé moze wyglada to na czepianie sig, ale ilos¢
informaciji jest bardziej niz skromna. Jesh zdecydo-
wano sig¢ na zeskanowanie tablic z atlasu Soko-
lowskiego, to mozna bylo takze zredagowac na je-
go podstawie bardziej wyczerpujace charakterys-
tyki gatunkéw. W ponad polowie tablic brakuje tez
rysunkodw jaj.

Przegladanie tablic posiada bardzo denerwujg-
cg wilasciwosc. Jesli wskazalismy gatunek z listy
alfabetycznej, to po powrocie do okienka Lista
program przerzuca has na sam poczgtek spisu
ptakow. Nie uwzgledniono takze szybkiego wyszu-
kiwania np. po pierwszych literach nazwy. Trochg
to irylujgce.

Innym niedostatkiem jest prezentacja rysunkéw
w 16 kolorach. Niektore tablice sprawlajg wrazenie
namalowanych zgrubnymi plamami farby. Moze
oprécz zwyklego skanowania trzeba bylo nad nimi
popracowac? Oczywiscie, zadbano o kazdorazo-
we, odpowiednie dostosowanie palety kolordw,
aby optymalnie oddac barwy na ilustracjach. Wte-
dy jednak nastepujg efekty uboczne np. okienko
preferencje (np. dla zniczka czy drozda obrozne-
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go) robi sig nieczytelne. Moze warto zdecydowaé
sig na wigksza palete kosztem rozdziel-

czosci — i tak na zadnym ekra-

nie nie ma zbyt wiele tekstu.

Nazewmictwo

By¢ moze jestem zacofa-

ny o jedng lub dwie zmia-

ny nomenklatury ornitologicz-

nej, lecz nazwy proponowane

w Wielomedialnym Atlasie sg

dla mnie cokolwiek obce. Na

liscie nie ma zadnej sikory

{dopiero w podpisach pod

ilustracjami pojawia

sie to okreslenie),

pokrzewki, jas-

koétki, brodzca,

bekasa, sowy,

kureczki itd.

Nazwa ,dubelt”

kojarzy mi sie ra-

czej ze zwierze-

tami z ksigzki Sta-

nislawa Lema ,Eden”

hiz z bekasem. Warte np. pod-

pis do épiewaka uzupelni¢ ok-

resleniem drozd, gdyz w in-

nym wypadku poréwnanie

z paszkotem wyglada

dziwnie. Dlaczego nie

15 pordwnywaé ze szpa-

‘o kiem? Myéle, ze strong
(

tekstowg Ptakéw Polski
trzeba koniecznie popra-
f‘ wic, zanim zostanie opubli-

] kowana kolejna edycja
programu — tym razem zapo-
‘," wiadana na dysku CD-ROM.

Dostownie wczoraj, w czasie kato-
wickich targéw oprogramowania Softarg, mialem
okazje obejrze¢ nieukoniczony jeszcze Atlas Pta-
kéw w wersji na CD-ROM. Musze przyzna€, ze
wigkszos¢ zastrzezen, kidre sprecyzowatem pod
adresem Atlasu Ptakéw dystrybuowanego na dys-
kietkach, nie jest juz aktualna wzgledem programu
na dysku optycznym. Dla wszystkich ptakéw przy-
gotowano sciezke dzwigkowa (oczywiscie, jest kil-
ka wyjatkéw — np. bocian czarny, ktéry nie wydaje
zadnych odgloséw), uzupetniono wszystkie ilus-
tracje jaj, a takze dodano schemat narzadow wew-
netrznych samicy. Znacznie poprawiono strong
uzytkowg Atlasu. Nazwy gatunkéw mozna odszuki-
waé wpisujac litery z klawiatury, vzupeiniono rdw-
niez nazewnictwo — dubelt to takze bekas dubelt.
Rozbudowane zostaly grupy ptakow, kibre uzupet-
niono m.in. o gatunki zagrozone wyginigciem — tzw.
czerwona ksiege.

Jednak, pomimo sprzedawania programu Atlas
Ptakéw na dysku optycznym, nie zmieniono opra-
wy graficzne]. Nadal ograniczona jest paleta kolo-
row do standardu VGA, a przeciez dzisiaj nikt roz-
sadnie myslacy nie bedzie kupowaé czytnika CD-
ROM do AT-ki ze starg kartg graficzng. Raczej ku-
puje sig wtedy nowy komputer, z grafikg co
najmniej 512 KB, ktora zapewnia 256 kolorow
w rozdzielczosci 640x480.

Tomasz GROCHOWSKI

WYMAGANIA PROGRAMU

Tt ;

aséb ilustradji identyczny z dos-
konalym atiasem ptakéw Jana
Sokolowskiego,

+ szybkie dzialanie zaréwno pod
DOS-em jak | pod Windows,

+ opcja zapisu dowalnej liczby sta-
nbw programu na dysku,

+ podrecznik ze wskazéwkami me-
rytorycznymi dla nauczyciela.

B waDy

- skapy zasob informaci,

— brak powigzania nazw lacinskich
z polskimi,

— brak kompletu rysunkéw
ptasich jaj,

- slaba jako$¢ ilustracii,

— dziwna” nomenklatura
gatunkow,

— kiopotliwa obsluga list nazw
ptakéw.

Ptaki Polski, Atlas Wielomedialny

Cena: 200 zl + VAT

Scenariusz programu: Pawet
Koztowski

Opracowanie informatyczne: An-
drzej Baka

Redakcja programu: Leszek Le-
woc | Maciej Wronski

Producent:

Vulcan sp. z 0.0.
51-657 Wroclaw
ul. Kazimierska 15
tel. (071) 480158

Bajtak
pazdziernik 95
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MIA bez bélu
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F=hnchion  Of=cther information
MEA=major system aseocialion

fessage
Window

You have selected this structure:
rodman 47

Srodman 1
Frodman 4
“rodman 5
rodman &
“rodman 7
rodman &
frodman 9
=rodman 10
E e

Ol “faka Broca's Area) Along
with area 44 and 45 is (esponsible
or ruscutsr control of roemal
epeech A lesion of this area results
in Broca's Aphas@aowhich is
itharaclerized by the inabelity of Lhe

|jpatient to produce speech The
fpatient 15, however, able o
!Ih'nmpleh?nd speech ”

-F. MODE Zitest ® review

PO prawo
jazdy

Z komputerem

Prawo jazdy —testy”
Cena: 20 z

Prawo jazdy — krzyziwki™
Cena: 20 zt

Wymagania sprzetowe:
IBM PC, VGA, dysk twardy

Producent:
MAVIS™

ul. Pigkna 1t m. 17
00-549 Warszawa
tel. (022) 29-87-85

L KTS”

ul. Krolewska 43 m. 25
00-103 Warszawa

tel (D-22) 620-51-25

1024
paZdziernik 95

Od firm ,Mavis | PK.T.S.” otrzymalismy do tes-
fowanla dwa programy, ktére z pewnoécig za-
interesujg przysziych kierowcow. Pomagajg bowiemn
przygotowat sie do egzaminu na prawo jazdy.

Jak pokazuje doswiadczenie, zdobycie dokumen-
tu uprawniajacego do kierowania pojazdem mecha-
nicznym nie zawsze jest sprawg prostg. Osobiscie
znam ludai, kiérzy ,zaliczyli” w swoim zyciu juz kilka-
nascie egzaminéw i nic nie wskazuje na to, by nas-
tepne proby miaty zakoriczy€ sie sukcesem. Taka
sytuacja niekoniecznie moze byc spowodowana eg-
zaminacyjng tremg, zlosliwosécia egzaminujgcego
czy zwyczajnym pechem. Po to, by wyrobié w sobie
swobode w poruszaniu sie po ulicach konieczna jest
prakiyka, kibra mozna zdoby¢ odpowiednio dlugo
siedzge za kierownica.

Jednak diugie jezdzenie nie zalatwi wszystkich
spraw, kidre skiadajg sie na bezpieczne uczestni-
czenie w ruchu na ulicach. Znaczenie znakow dro-
gowych czy problemy z pierwszenstwem przejazdu
na skrzyzowaniach lepiej opanowac zanim opusci-
my garaz. Wlasnie z tg my$la napisanc programy
Prawo jazdy —testy” i ,Prawo jazdy — krzyzowki”.

W pierwszym z nich znajdziemy znajome z egza-
mindw testy, ktdre dobierane losowo przez komputer
pomagaja szybko opanowaé zawarte w nich proble-
my. Drugi program sprawdza umigjetno$é zachowa-
nia sie w najczescie] spotykanych sytuacjach na
skrzyzowaniach oraz testuje znajomosé znakow
drogowych. W obu programach zastosowano t¢ sa-
mg metode nauki — pytania testowe. Poniewaz ogra-
niczono sig tylko do nich, poznanie choéby znakéw

[l T e T

Arsguar pujisd wis dTada) nis Jedng mlesty
e
e oo e palreum et gelands

L & L* ]

Anatomia to przedmiot, kiéry spedzil sen z po-
wiek niejednemu studentowi medycyny. Niekon-
czgece sie .wkuwanie” z opastych toméw zabiera
mnoéstwo czasu i nerwow. Pewna pomoca
w przyswajaniu analomicznych szczegolow stu-
zyé moze ,Brainiac® — program posSwiecony
szczegoiom budowy ludzkiego moézgu. Wpraw-
dzie w dostepnej wersji demonstracyjnej wigk-
szos¢ funkcji jest nieaktywna, niemniej jednak
opierajgc sie tylko na tym co dziala mozna
stwierdzi¢, ze program charakteryzuje sige kilko-
ma utatwigjgcymi nauke cechami. Przede wszys-
tkim wykorzystano w nim wysokiej jakosci zdje-
cia, powigzano nauke poszczegodinych czescl
moézgu z wyjasnieniem roli jakg spelniaja, wresz-
cie zaopairzono program w mozliwos¢ kontrolo-
wania postepéw w nauce. Wersja demonstracyj-
na programu i informacje na temat zakupu moz-
na znalez¢ pod internetowym adresem
hitp:ffwww.webcom.com/~medmuli/brainlac.htmil

Peina wersja pregramu wymaga 8 MB pamieci
operacyjnej i Windows 3.1. Cena dla studentow
$49.

Piotr PERKA

Program przygotowany do anatomicznych szaleristw
Z mozgiem

drogowych ograniczone jest do losowych wyboréw
komputera. Zabraklo zestawienia znakéw drogo-
wych wraz z opisem — jak sgdze przydatoby sig ono
do bardziej efektywnego korzystania z programow.
Pewng niedogodnoscig jest takze brak mozliwosci
przerwania testu w dowolnej chwili — zmuszeni jes-
tesmy udzieli¢ odpowiedzi na wszystkie pytania.
Opréez tych drobnych utrudniett w korzystaniu
z programow, 53 one z pewnoscia przydatne dla ko-
gos, kto chce szybko opanowat teorie konieczng,
by pozytywnie zdac egzamin i otrzymaé prawo jaz-
dy. Pytania zawarie w programach zaczerpnigto

TREM. WLy SIRTUL

z prawdziwych testow, za nauka z pomocg kompu-
tera jest w tym wypadku bardziej efektywna niz ko-
rzystanie z radycyjnych metod. Przewage nad pod-
recznikami zapewnia element losowosci w pojawia-
iacych sie problemach. W ograniczonym zakresie
symuluje to sytuacie z jaka mozemy sig spotkaé no
trasie — w koncu kazdy, nawet niewielki wypad sa-
mechodem to wielka niewiadoma.

Piotr PERKA
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Prehistoryczne gady po niewgtpliwym suk-
cesie w ,Parku Jurajskim” przeszly ewolucje
i teraz uczg sie jezykéw, jakimi postugujg sig
mieszkancy naszej planety. Demonstracyjna
wersja tego ambitnege zamierzenia dostg¢pna
jest pod adresem
hitp:/iwww.execpc.com/~rtis/eword/inex.htmil

W programie, dzialajgcym w Srodowisku Win-
dows, znajdziemy krotkie animacje, wspolprace
Z kartami dzwiekowymi i mozliwos¢ nieograni-
czonego wzbogacania ,Eworda™ o nowe moduty
jezykowe — ten sam program moze sluzyc za-
rowno do nauki angielskiego, jak chifiskiego czy
arabskiego. Sympatyczna szata graficzna moze
byé atrakcyjna zwlaszcza dla dzieci, a dodatko-
wym atutem jest fo, ze prawie jednocczesnie mo-
zemy poznawad kilka jezykow.

Piotr Perka

FUEAH TH WURDS Jor alicn dinosaurs

Jezyk niemiecki dia najmiodszych
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Z naturg za pan brat... po niemiecku

W Baijtku nr 12/84 zaprezentowatem recenzje
~Jezyka angielskiego dia najmtodszych”. Wszyscy,
ktbrzy czytali ten opis, bez trudu zorentujg sig, ze
prezentowany tutaj program jest wierng kopig tam-
tego, tyle tylko, ze uczy innego jezyka.

Peoniewaz nie cheialbym powtarza¢ tego, ce na-
pisatem kilka miesigcy temu przypomne tylko naj-
bardziej charakterystyczne cechy programu.

Otoz ,Jezyk niemiecki...” zawiera ponad 500 ry-
sunkdw, kiére nalezy powigzaé z odpowiadajgcymi
im ckresleniami w jezyku niemieckim, bgdz po
prostu je wpisaé — wszystko zalezy od rodzaju éwi-
czenia jakie wybierzemy. Oczywiscie komputer kon-
troluje poprawnosé odpowiedzi i gdy tylko pojawig
sig te niewlasciwe, zwieksza czestotliwose pojawia-
nia sig obrazkow, kiore zostaly blednie nazwane.

Cwiczenia podzielono tematycznie. Poniewaz
uwzgledniono w nich takie pozycje jak m. in. ,Wo-
két domu”, ,Natura” ,Czynnosci na ulicy”, Tran-
sport” czy ,Sport” i Hobby”, praca z programem
zaowocuje znajomoscig urozmaiconege stownic-
twa, przydatnege w réznych sytuacjach. Bardziej
zaawansowani mogg uruchamiaé program takze
po niemiecku — w takim wypadku w tym jezyku
wyswietlane bedg polecenia, instrukeje i pomoc.

I

Tak wyglada wykorzyatana nagroda za posigpy w nauce

— e F1 — Pomoc

Poniewaz program skierowany jest gtownie do
bardzo mlodego uzytkownika, trudy zmagan
z obeym jezykiem nagrodzone sg kolorowaniem
zroznicowanych tematycznie rysunkdw. By méc
sobie pomalowac trzeba zdoby¢ 10 purktow (nie
jest to trudne), jakc ze kazda odpowiedz jest
punktowana.

Na koniec wspomng o oprawie muzycznej. To-
warzyszaca programowi melodia zostala dobrana
o tyle wiasciwle, ze nie irytuje i nie przeszkadza
nawet po dluzszym sluchaniu, co jest niestety wa-
dg wielu programow.

Moim zdaniem ,Jezyk niemiecki dla najmiod-
szych” jest to idealny dla osdb, ktdre nigdy nie mia-
ly kontakiu z jezykiem niemieckim | chea bezboles-
nie przebmaé przez pierwszy ckres nauki.

Piotr PERKA

Jezyk memiecki dla najmiodszych
Cena: 27

Wymagaria sprzgtowe:

BM PC, EGA/VGA, dysk twardy,
opcjonaina mysz. wskazany ko~
lorowy monitor

Producent:
SMAVIS®

ul. Pigkna 11 m. 17
00-548 Warszawa
tel. (022) 29-87-8B5

HLKTS"

ul. Krolewska 43 m. 25
00-103 Warszawa

tel (0-22) 620-51-25

pazdzieBr;.iilt;l; ]]




MAVIE

Darck Pyramoweskl
Batak Dorzcwalokd

= =
|| Miasto docelowe: |
Swinoujicie

=Eg

B W poprzednim
numerze
przedsiawifem

program
Zapoznajacy

Z nazwami

i pofozeniem miast
wojewodzkich.

W tym miesigcu
geografii Polski
cigg dalszy.

Podrdz po Polsce
Cena: 27 zl

Wymagania sprzetowe:

IBM PC, VGA, 640 KB RAM,
wskazany dysk twardy i koloro-
wy monitor, mysz

Producent:
SAAVIST

ul. Pigkna 11 m. 17
00-549 Warszawa
tel. (022) 29-87-85

JPKTS”

ul. Krolewska 43 m. 25
00-103 Warszawa

tel (0-22) 620-51-25
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ym razem za nauczyciela postuzy ,Podréz po

Polsce” — edukacyjna gra, w ktdrej autorzy pro-

ponujg przejazdzke po kraju. Owa przejazdzka
ma stuzy¢ poglebieniu znajomosci miast w tym ich
historii i réznych danych z geografii ogdinej.

Zasady gry sa proste. PowinniSmy jak najkrot-
szg trasa dotrzeé z jednego miasta do drugiego,
przy czym komputer tak obiera drege bysmy mogli
przemierzy¢ calg Polske i ,zwiedzi¢” po drodze
wiele innych miast. Przy wjezdzie do kazdego
z nich czeka nas krotki test — w jego skiad wchodzi
pytanie z historii (dotyczgce daty przyznania praw
miejskich), pytanie o bogactwa naturalne, kraine
geograficzng w jakiej miasto jest potozone bad#
pytanie o nazwe rzeki, ktéra przez miasto przepty-
wa. Poprawne odpowiedzi sg punktowane litrami
benzyny, umozliwiajgcymi dalszg podrdz. Ich
udzielanie (chodzi o poprawne odpowiedzi) staje
si¢ koniecznoécig w najtrudniejszej wersji gry,
gdzie zdobywana benzyna ledwie wystarcza na
dojechanie do sgsiedniego miasta. Moze sig¢ zda-
rzy&, ze paliwo koriczy sie gdzies miedzy Rado-
miem i Czestochowa, i jest to niestety rownoz-
naczne z zakonczeniem gry.

Oprocz walordw edukacyjnych w ,Podrozy po
Polsce” mozna odnalez¢ elementy strategiczne,
kiére ujawniajg sie gdy gramy z przeciwnikiem.
Moze nim by¢ komputer badz czlowiek. Po to by
zwiekszyé szanse na zwycigstwo, w przypadku
gdy rywalem jest komputer, mozemy okresli¢ jego
wiedze — od stabej (cze5¢ jego odpowiedzi jest
biedna) do bardzo dobrej (w tym wypadku kompu-
ter staje sig ekspertem).

By somazknfcim Bory Plock 7
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Frosas wpbrad whakcimg sdpowieds.

Po kilku godzinach zabawy
z programem (i przeciwnikami),
przejechaniu Polski w tg i z powro-
tem, po serii kilkudziesieciu pytan
nie mam juz kiopotow zardowno
z prawidiowym umiejscowieniem
miast na mapie, jak i podstawowymi
informacjami na ich temat. Tym sa-
mym moge stwierdzi¢, Ze program
spelnit swoje zadanie.

Oprocz wielu zalet dostrzegtem tak-
ze wady. Dla mnie jedng z nich sg
efekty dzwickowe towarzyszgce od-
gadnieciu nazwy miasta czy udziele-
niu poprawnej cdpowiedzi na pytanie.
Kojarzg mi si¢ nieodparcie z sharewa-
re’owymi programikami z zamierzchiej
epoki, gdy z PC Speakera wyciskano
przerbzne, dziwne dzwigki. Zaskocze-
nie bylo tym bardziej niemile, ze prog-
ram poprzedza muzyczny wsigp,
brzmigcy wzglednie wlasnie na
gloéniczku.

Pomime tege ogoina ocena progra-
mu pozostaje pozytywna. Polecam
go mitosnikom geografii i tym, kidrzy
odliczajg godziny do sprawdzianu
z tego przedmiotu, jako ze ,Podroz
po Polsce” uczy bardze szybko.

Piotr PERKA
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M Projektowanie

scen trojwymiarowych

nie musi polegac

na edycji plikow tekstowych.

Istniejg programy,

PC FORUM

pozwalajgce projektowac

konstrukcje wprost
na ekranie.

Jednym z takich programow,
przeznaczonych do wspélpracy
z POVRAY-em, jest MORAY.
Z wygladu przypomina on inne
programy tego typu, np. 3D Stu-
dio. Jednak w odrdznieniu od
3D Studio, MORAY funkcjonuje
jako shareware, a nawet w wer-
sji zarejestrowanej jest o wiele
tanszy od wspomnianego kon-
kurenta.

MORAY to wylgcznie edytor
graficzny; do zobrazowania sce-
ny uzywa podigczonego — za
pomocg pliku BAT — programu
POVRAY. Wobec tego nalezy
zainstalowaé cbydwa programy.
Sceny sg zapamigtywane
w prywainym” formacie MO-
RAY-a (pliki ».MDL), istnieje jed-
nak (na szczesciel) mozliwose
zamiany na format POV. Nieste-
ty pliku POV nie da sie wczytac
z powrotem do programu.

JAK URUCHOMIC?

MORAY jest rozprowadzany
w wersji instalacyjnej, zwykle
jednak wymaga niewielkiego
Jdotarcia”. Przede wszystkim
nalezy sie upewnit, ze posiada-
my odpowiedni sprzet (3868X
lub lepszy, konieczny jest kopro-
cesor fub jege emulator, 2 MB
RAM, karta VGA, myszka). Wer-
sja zarejestrowana korzysta
z pamieci XMS, nie zarejestro-
wana — 2 EMS. Trzeba tez zad-
bac¢ o odpowiednig konfiguracje
pamieci. W pliku config.sys wy-
najdujemy nastepujgcs linig:

DEVICE=EMM386.EXE ...

Zamiast EMMB3B6.EXE mo-
ze wysigpié QEMM.EXE,
MEMMAX.EXE itp., w takim

przypadku trzeba siegnac do fa-
chowej literatury lub help-a.

Po EMM386.EXE zwykle wys-
tepuja jakies parametry, nas in-
teresuje slowo RAM, wpisane
jako pierwszy parametr. Gdy go
nie ma, nalezy je dopisac i zres-
tartowac komputer.

Innym sposobem jest urucha-
mianie MORAY-a z poziomu
Windows. Jesli utworzymy odpo-
wiedni zbior PIF, przydzielajgc
w nim stosowng pamigc, nie po-
winno byc klopotow.

Nalezy jeszcze zadbac o fo,
by system plikéw BAT dla prog-
ramu MORAY zawieral odpo-
wiednie sciezki. Zwykle program
instaluje si¢ w katalogu \MO-
RAY, nie ma wtedy wigkszych
kiopetéow. W innym przypadku,
a takze w przypadku, gdy cos
dziala nmie tak, jak trzeba, nalezy
cbejrzec i poprawic plik CAL-
LMRAY.BAT. Trzeba tez spraw-
dzié pliki GO.BAT i TRACE.BAT
oraz przeniesc je do katalogu,
gdzie maja sie znajdowac pliki
POV do tracingu.

Na koniec warto jeszcze prze-
kopiowaé pliki #.INC z katalogu
\MORAY do katalogu wilacza-
nych biblictek (zwykle \POV-
RAYAINCLUDE).

Teraz mozna juz skonfiguro-
wat opcje programu, edytujac
zbior MORAY.CFG. Dokladne
znaczenie opgji jest opisane
w dokumentacji. Mozna zmienic
rozdzielczosc obrazu nNa wigksza,
z 256 kolorami w miejsce szes-
nastu, co polepszy komfort pracy.

1 PO CO TO WSZYSTKO?

Program graficzny pozwoli
nam umieszczad w scenie do-

wolne obiekty (wszystkie opisa-
ne w poprzednich odcinkach
i jeszeze sporo innych). Niektore
figury sg opisywane setkami i ty-
sigcami wielokatow (Scisle — troj-
kgtow), symulujgcych powierz-
chnie krzywoliniowe. Przeciez
nie wszystko da sig zlozyc
z prostopadioscianow, walcow
i sfer!

Ponizej podam  proste
przykiady, jak wykorzystac nowe
mozliwosci. Przy okazji zaznajo-
mimy sie z systemem menu
programu.

START

Bedgc w katalogu \MORAY,
wpisujemy CALLMRAY i wcis-
kamy <ENTER>. Po chwili po-
winna pojawit sie winieta prog-
ramu. Otwieraja sie cztery okna,

SWIATEEM

Odcinek 4

typowe dla programow do pro-
jektowania grafiki trojwymiarc-
wej: trzy rzuty craz perspektywa
{poczatkowo pusta). W kazdej
chwili mozna zmieni¢ skale wi-
doku w oknie (trzymamy <Alt>,
wceiskamy prawy klawisz myszy
i ,wleczemy”) i przemieszczenie
{wciskamy <Cid>, a dalej — jak
wyzej). Uzywajgc myszy bez
zadnych klawiszy sterujgcych
lub z klawiszem <Shift> modyfi-
kujemy parametry (wymiary, po-
tozenie) wybranego obiekiu.
Zalbzmy, ze chcemy naryso-
wact prosty swiecznik. Gléwna
czest swiecznika bedzie brylg
obrotowa. Po naci$nigciu guzika
CREATE mamy do wyboru... kif-
ka znajomych figur (cone, box,
sphere itp.), a takze inne, dotad
nieznane. Wybieramy ROT
SWEEP (figurg obrotowg), na-

pazdziearr?il?";; ] 3
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ciskamy guzik EXTENDED
EDIT, a nastgpnie za pomocg
myszy modelujemy przekroj bry-
ty, pamietajge, Ze obrot bedzie
wykonywany wokét pionowej osi
przechodzacej przez punkt <0,
0> (rys. 1).

Kazdy wezel ma dwa ,odros-
ty". Jesli ktéry$ z nich bedzie
~leczony” przy wcisnietym kia-
wiszu <Shift>, zmienia sig¢ prze-
bieg krzywej po przeciwnej stro-
nie wezla. W ten sposéb mozna
stworzy¢ praktycznie dowoing
krzywsg.

Jesii cztery punkty, ktére poja-
wig sieé na poczatku, to za malo,
mozna dodac kolejne guzikiem
INSERT. Nowe wezly dodajemy
na istnigjacej krzywej. W podob-
Ny sposotb usuwamy zbedne
wezly.

Za pomocg EXPRT ROT
DIVS ustala sig, ile ,kantéw” be-
dzie miala bryla obrotowa. Im
wiece] — tym bryta wyjdzie bar-
dziej okragta, jednak fracing zaj-
mie wigcej czasu. Rozsgdne
warto$ci nalezg do przedzialu od
16 do 50. Przyciskiem DONE
koficzymy rozszerzona edycije
(ang. extended edil).

Kazdy obiekt musi miet jakies
~wykoriczenie” (pamietacie? Pig-
ment lub teksture). W lewym
dolnym rogu ekranu znajduje sig
okienko z listg uzytych tekstur
(poczatkowo puste). Wciskamy
malenki guziczek NEW i w ten
sposob wchodzimy w tryb edydji
wykoriczenia. Zeby bylo szybciej
uzyjemy gotowej tekstury. Wcis-
kamy CREATE. Po prawej stro-
nie otworzyla sie lista dostep-
nych tekstur. Za pomocg suwa-
ka po prawej stronie mozna je
wszystkie obejrzeé. Wybieramy
silver3, by swiecznik wygladat
jak srebrny. Po dokonaniu wybo-
ru nalezy wcisnac guzik DONE
ponizej listy.

W okienku w lewym dolnym
rogu przybyla nazwa wybranej
tekstury (rys. 2). Nalezy na nig
-Klikngc”, by zostata wybrana dla
obiektu. Gdyby jakikolwiek
obiekt nie miat tekstury, program
wypisze stosowny komunikat
przy probie renderingu lub za-
miany na format POV.

W ten sposob stworzyliSmy
pierwszy obiekt. Zeby spelni¢
konieczne warunki poprawnosci
sceny, potrzebna jest jeszcze
kamera (i swiatlo, mowicie? Ma-
cie racjel). Zatem dedajmy zrod-
lo swiatita (CREATE->POINT
LIGHT), ustaimy jego barwe
{rys. 3). W ten sam sposob na-

PC FORUM

lezy zdefiniowac kamerg —
czwarte okienko nagle
0zyje” (rys. 4). Dla kame-
ry mozna ustalic polozenie
i punkt, w ktéry ,patrzy”
(fook al), jesii jednak ma-
my jeden obiekt, to na po-
czatku kamera jest skiero-
wana wlasnie na niego.

Swiecznikowi przydalby
sie jakis uchwyt — nawet
w Swiecie wirtualnym
szkoda wysilku na tworze-
nie tandety. Tym razem
uzyjerny powierzchni krzy-
woliniowej.

Pao nacisnigciu CREATE
wybieramy BEZIER
PATCH (jest to powierz-
chnia krzywoliniowa, ktérg
mozna modyfikowaé za
pomocg punkiow sterujg-
cych — tak, jak w progra-
mie CorelDRAW!). Wybie-
ramy typ plask (sheef);
mozna powigkszyt jego
swezlowatosc”, ustawiajac
z prawej strony guzika
wartosé 3x3. Zaznaczajac
wezly (z <Shiftem>) i prze-
suwajge je, tworzymy ,usz-
ko" (rys. b).

Tak, jak w przypadku
bryty obrotowej, nadajemy
uszku fakture srebra.

JAK
ZLEPIC
SWIECZNIK?

Trzeba jeszcze .dole-
pi¢” uszko do reszly.

W tym celu wracamy do
giéwnego menu, a nastep-
nie uzywajgc guzikow
SCL, TRANS i ROTATE
wileczemy” obiekt na kto-
ryms z rzutow (perspekiy-
wa raczej si¢ do tego celu
nie nadaje...). Mozna tez
wpisywac ,z reki” wartosci
dia tych przeksztalcen —
wystarczy wybra¢ odpowiedni
z guzikow (X, Y, Z) ponizej
guzika z nazwg przeksziatcenia.
Rysunek 6 demonstruje prze-
suniecie o 1,745 jednostki
wzdluz osi OX.

W analogiczny sposob moz-
na przesuwac, skalowag i obra-
cac dowolny obiekt, rowniez ka-
mere i Zrodlo Swiatla. Przycis-
kiem SELECT otwieramy ckno
z listg wszystkich obiekiow. Wy-
bieramy dowolny z nich (nazwa
zrobi sie zolta) i naciskamy pra-
wy klawisz myszy fub <Esca-
pe>. Odiad przeksztalcenia do-
tyczg wylgcznie wskazanego
obiektu.

I TO JUZ KONIEC

Nalezy jeszcze zapisac scene
do pliku (naclskamy FILE, klika-
my" w puste pole na nazwe pli-
ku, wpisujemy nazwe i wybiera-
my SAVE) — rys. 7. Nastgpnie
wybieramy HRENDER Ilub
EXPORT TO POV. Pierwsza
opcja pozwala na obejrzenie
sceny, © ile program zostat wlas-
ciwie skonfigurowany (wspom-
niane pliki BAT). Druga umozli-
wia zapisanie sceny w formacie
POV, np. w celu recznego” fra-
cingu metodami  opisanymi
w poprzednich odcinkach.

Nie wiem jak Wy, ale ja of-
rzymatem taki ofc obrazek (rys.

8). Zapytacie, skad to zielone
tlo? Jest to efekt avtomatycz-
nego wiaczenia pliku ENVI-
RO.INC, zawierajacego definic-
ie trawniczka, a nad nim — nie-
ba, ktore .nie zmiescilo sie
w planie”.

Podobnymi metodami — bgdz
to jako figure obrotows, badz tez
jako BEZIER PATCH w ksztal-
cie walca mozna otrzymac cbra-
zek z rysunku 9. Polecam wyko-
nanie go obiema metodami, jako
éwiczenie.

Jacek TROJANSKI
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W Dokiadnie

w dwa miesigce
po premierze
Windows 95
pojawi sie jego
polska wersja.

To juz za kilka dni.
Czy spolszczenie
jest dobre?

Czy nasza wersja
bedzie roznic sie
zawartoscig od
pakietu
amerykariskiego?
lle bedzie kosziowaf
nowy system?

Czy polski
Windows 95 jest
bezpieczny i wolny
od bledow?

Na czesc tych pytan
sprobujemy
odpowiedzie¢

juz dzis.

C: \WINDOWS dmem

Typ pamigei
Konwencjonalna
Gérna
Zarezerwowana
Extended CXMSD)

7 168K

Calkowita pamied 8 192K

Ponizej 1 MB 648K

Calkowita pamied Expanded (EMSD

Wolna pamied Expanded ¢

Rozmiar najwieckszego wykonywalnego programu
Ma jwiekszy wolny hlok pamieci gornej

POLSKIE

JEST BEZPIECZNIE?

Windows 95 jest, jak oceniajg specjalisci,
znacznie bezpieczniejszy od swego poprzednika.
Wersja 3.11 nie potrafila zabezpieczyé komputera
przed tracacymi stabilnos¢ aplikacjami. ,Zawieszo-
ny” program czesto unieruchamiat komputer, a jes$-
li nawet udalo sie zakonczy¢ jego prace to kosz-
tem znacznych strat w zasobach pamigciowych
systemu. W Windows 95 kazda 32-bitowa aplikac-
ja otrzymuje wiasng ,wirtualna maszyne”, o wias-
nej przestrzeni adresowsj. Niestety, stare, 16-bito-
we programy nadal sg uruchamiane we wspdlinym
cbszarze i choé nie mogg (teoretycznie przynaj-
mnigj) szkodzié systemowi operacyjnemu, to jed-
nak wplywajg na siebie nawzajem. Podsumowu-
jac: nowe programy nie szkodzag nikomu, nawet
gdy sie zawieszg, stare programy mogg dezorga-
nizowac prace innym starym programom. Wszys-
tkie procesy (czytaj: programy) mozna zamkngé
z poziomu systemu cperacyjnego | odzyskaé zaj-
mowang przez rie pamiec. Praktyka pokaze, czy
dziata to rzeczywiscie tak dobrze.

¢1 948 576 bajtdud
(1 048 576 bajtow?

(586 B96 bajtdiw)
(B bhajtow>

HS-DOE umieszeczony w pamigci wysokiej (HMAD.

C:\UINDOUS >_

Padi ju# ostatni angiofezyczny bastion — DOS ez po poisku

Akcesona

ﬂ Gy

Kalkulator 0.2 B
uhﬂemﬂ\ zazobbw systernowpch 01 MB
32 tontor siect 0.1 MB
uHonhl systemu 0,7 WB
ﬁ Paint 1.1 MB
{Ell Podglad Schowka 01 MB
& Poradrik uytkownika 8.3ME
& Przewodrik po Windows 55 25MB
9 Szybki podglad 15MH
gl Tablica znakdw 0 MB
14l Tapeta pulptu 05 ME
7 WinPapup 01 MB
[ ¥wordPad 1.2MB
A Wsknindki myszy 0.4 ME
B8 paszacze ekianu 02MEB
18 'wzorce dokumentaw 01ME

MNarzedzia dyskowe

Eackup

Komunikacja Micrgsolt kxchange

£By Microsoft Excharge

Windows 95

NOWINKI

Bezpieczenstwa danych na dysku strzegg trzy
programy: ScanDisk, Defragmentator Dyskéw
i Microsoft Backup. Pierwszy z nich sprawdza dys-
ki lub dyskietki, usuwajgc odkryte bigdy, drugi po-
rzadkuje dyski, trzeci zas umozliwia wykonanie ko-
pii zapasowe] wybranych danych na dyskistce lub
tasmie. Co najwazniejsze wszystkie te programy
moga wykonywacé swoje czasochionne operacje
w tie, podczas gdy uzytkownik pracuje rownoczes-
nie na innej aplikacii.

NOWINKI

Windows 95 to szereg ciekawostek, ktore posta-
ram sie wymieni¢ jednym tchem: przed wylgcze-
niem komputera trzeba Windows ,zamknac” uzy-
wajac specjalnego polecenia systemowego, tzw.
kreatory przeprowadzajg krok po kroku przez me-
andry skomplikowanych operacji (np. instalacje
urzadzen), DOS Prompt jest rowniez spolszczony,
mozna szybko wezytaé ostatnio przeglgdane do-
kumenty, ikonka kosza to rzeczywiscie pojemnik
na zbedne rzeczy, niepeinosprawni mogg wlgczyt

=) Listdo Maksa i Sebastiana
B Pizsed puthyni
=

Tekst o 'windows'35
The Mrctosalt Sound

i Stary

Szybko mozna powrdcit do ostatnlo redagowanego
dokumentu, niezaleZnie czy fest to
takst, obrazek czy diigk.

Programy i elementy dodatkowe Windows 85, kiére mozna instalowaé
i odinstalowad w zaleZnosci od aktualnych potrzeb | konfiguracji komputera.

-I 6 mernik 95

158 DialLp Metworking 0.4 MB @Us}ug: Micsosoft Mail
& HyperT ermnal 05ME specjaine funkcje wspomagajace,
S Teleton 0.2ME mozna nie tylko instalowa¢ ale
| 485 Microsoft Fax Services i fatwo l_Jsuwaé proqramy {te no-
LBAkeesonia 455 Poddlad faksow Microscft we, napisane dla Windows 95)...
O Komurikacia - I vuuf. Starczy, czas cbejrzec ob-
B Microsch Exchange | T razki. Sg to pierwsze reproduko-
g::‘;:’:gf“ 3 & lurgle Sourd Scheme wane w Bajtku ilustracje z pol-
J2 Namedria dyskowe sl Kompresia audko skle_] wersji V‘._-'lndc\ws 95 i nie os-
) Obstuns wieku igakow g Kompresia video o4me | tatnie, jak mniemam.
| 2] Optie systemu Ukatwisnia @rﬂmic& Sound Scheme 0.4 MB )
j The Miciosoit Netwark ?ﬂ Dckvieraace 0.2MB WOjC.I-'ECh JABLONSKI
2 ) Ocwsarzacz CO 0.zMB
Ubstuga wielu jgzykow -ﬂ Reguacia ghodnodei 01 M
- b Obshuga C_"'l'if-}' — -,,i Rejestrator d2vagku 0.2 ME - - —
) Dot ey Feckingo 4 Aobotz Scund Scheme 18MB Orientacyine ceny polskiej
8 Cbsse caha teckegd sl Sounde il wersji Windows 95:
B Obstuga jemykow batyckich  0OMB f E:ﬂ:::iz;i? 2,2 :a |
i s Wersja petna —ok. 200%
ﬁ Fobotz Sound Scherms 1.8ME
w8 S ample Sounds QBB Upgrade z 3.1 ; —ok. 110§
& Utopia Sound Seheme 0.7MB Upust edukacyjny —ok. 35%




Jedna z powszechnie znanych
katastrof, jakie mogg dotkliwie
uderzyé w systemy komputerowe
s3 niespodziewane przerwy
w zasilaniu. Gasng wtedy ekrany
monitoréw, tracone sa informacje
z pamieci operacyjnej, rierzadko
uszkadzana jest strukiura zapisu
danych na dyskach. Na skutek
wykorzystywania komputeréw do
coraz bardziej ,odpowiedzial-
nych” funkciji, musiano wymysleé
zabezpieczenia chroniace przed
takimi awariami.

Prawie kazdy z uzytkownikéw
mikrokomputeréw zna termin
UPS. Jest to zasilacz bezprzer-
wowy {Unteruptible Power Sup-
ply). ktéry posiada wiasne zrédlo
pradu (akumulatory) i systemy
elektroniczne pozwalajace prak-
tycznie natychmiast wlgczyé
awaryjne zasilanie. Z domowaej
praktyki pigcioletniej pracy
z komputerem stwierdzi¢ jednak
mogée, Ze rozsadne zapisywanie
pracy na twardym dysku tak, aby
straty nie byly zbyt wielkie, wys-
tarcza do normalnego funkcjono-
wania. Nigdy nie korcitc mnie
kupno UPS-a i nie widziatem dia
niego uzasadnienia.

Nie wszyscy natomiast wie-
dzg, ze oprocz spadkéw napie-
cia, rownie grozne sa niekontro-
lowane wzrosty potencjalu
w przewodach zasilajgcych. Jesli
efekt przepiecia (tak nazywane
sg wzrosty napiecia ponad za-
mierzone wartosci) nie ma prak-
tycznie wplywu na elementy
grzejne (moc wydzielana w trak-
cie krotkiego impulsu jest niewiel-
ka), to urzadzenia elektroniczne
reagowat mogg bardzo Zie.
Przeciez wzrost napiecia zasila-
jacego moze implikowac¢ chwilo-
we przepiecie na wyjsciu zasila-
cza, ktore jest podigczone wprost
do plyty gtownej komputera.
A tam znajdujg sie juz bardzo de-
likatne elementy: mikroprocesor,
pamiec operacyjna, SZereg Wyso-
kozintegrowanych ukladow sca-
lonych, urzadzenia peryferyjne
na kartach rozszerzenia itd. Gdy
zamiast standardowych 12 V do
wnetrza komputera dostanie sie
chwilowy sygnat o poziomie np.
16 V., wtedy mozna sie liczyc
Z nieodwracalnymi uszkodzenia-
mi uktadow elektronicznych -
moga sie po prostu przepalic”.

Nie na darmo wszyscy produ-
cenci UPS-6w podkreslaja zdol-

nosc tych urzadzen do elimino-
wania przepiec, a nawet oferujg
specjalne filtry sieciowe. Znany
jest np. SurgeArrest z renomo-
wanej firmy American Power
Conversion. Oczywiscie, cena ta-
kich akcesoriow jest na tyle wy-
gérowana, ze skutecznie znie-
checa rodzimego uzytkownika
komputerow przed zamiarem za-
bezpieczenia swojego sprzgtu
elektronicznego. Nie wszyscy
wiedza, ze mogg zdecydowac sig
na duzo tanszg, acz niemniej
skuteczng ochrong przeciwprze-
pieciowa. W naszej redakgji zain-
stalowalismy filtry sieciowe
SPARK, ktore przejmujg na sie-
bie ewentualne wzrosty napiecia.
A Zrodet przepiec jest sporo —
wszystkie iskrzgce sig silniki
elektryczne: wiertarki, lodowki,
pralki... Zwtaszcza gdy podigczo-
ne sg do tej samej linii zasilania
(tej samej fazy” sieci elektrycz-
nej). SPARK jest jednoczesnie
rozgaleziaczem sieciowym, wigc
zalety tego rozwigzania sg oczy-
wiste — mozna obok komputera,
monitora, drukarki, poditgczyé
jeszcze lampke albo grzejnik na
diugie jesienne wieczory. Warto
tylko uwazac, aby nie wigczac
elementéw termicznych o zbyt
duzej mocy ~ SPARK posiada
bezpieczniki wytrzymujgce nate-
zenie skuteczne 6 amperéw
(moc do 1300 watow).

Tomasz GROCHOWSKI

Producent:
SPARK s.c.

ul. Buniczuk 9
02-267 Warszawa
tel.ffax 466993

+ jednoczesna funkcja rozgalezia-
cza sieciowego,

+ skuteczne zabezpieczanie

' przed przepigciami,

+ neonowka sygnalizujgca wig-
czenie zasilania,

+ wlgcznik sieciowy odcinajgey
doplyw pragdu do wszystkich
gniazd,

— niezbyt duza moc podigczanych
urzgdzen,

— nagrzewanie si¢ elementow
przy znacznym obcigzeniu elek-
trycznym.

Uczysz sie nowego jezyka
w sposob naturalny, bez wku-
wania stowek i bez Zzmudnego
wertowania gramatyki.

SITA LEARNING SYSTEM umo-
Zliwia wprowadzenie naszego or-
ganizmu w stan
glebokiego od-
prezenia oraz
skuteczna nauke
w tym stanie.
Dzieki metodzie
SLS przyswaijasz
niezbedna wie-
dze, utrwalasz
W pamieci teksty
wystapien, do-
wolne liczby, da-
ty lub argumenty
do prowadzenia
negocjacii.
Skutecznosc SITA
LEARNING SYS-
TEM potwierdzity
badania nauko-
We przeprowa-
dzone miedzy
innymi przez dr.
Janusza Zydro-
nia (Uniwersytet
A. Mickiewicza w Poznaniu),
prof. dr. Rainera Dietericha
(Uniwersytet Bundeswehry w
Hamburgu). ,Po tygodniowym
kursie uczestnicy przyswoilf
srednio 1138 sfow | zwrotéw —
to jest mniej wigcej tyle, ile
zawiera roczny kurs jezyka pro-
wadzony metoda tradycying.”

Relaxa

01-022 Warszawa, ul. Bellottiego 1
tel, (22) 38 75 56, fax (22) 38 1 84

VLN F Ut U S, S8 IS4l S,
2243,

Jezeli po kilku godzinach
pracy znajdziesz czas na pot
godziny relaksu, nastepnych
kilka godzin bedzie miato
wartosc kilkunastu.

SITA LEARNING SYSTEM stosuja
miedzy innymi:
Powszechny
Bank Kredytowy
SA, Lufthansa,
Fundacja Banku
Slaskiego, BOC
Gazy, Daimiler
Benz AG, Orbis
SA, IBM, Katedra
Biofizyki Ut i po-
nad 90 tysiecy
prywatnych
uzytkownikow
na catym swiecie.

Blizszych informacji
o urzadzeniach i kur-
sach SITA LEARNING
SYSTEM udziela wy-
tacany dystrybutor na
Folske firma Relaxa
oraz dealerzy:

firma Expo-service:
Warszawa, Marriott,
A1, Jerozolimskie 65/ 79,
Warszawa, Panorama,
Al Witcsa 31, Gdansk, ul. Koscuszki 5,
Krakéw, Patac Pod Baranami, Krakow,
Mogilska 21, Katowice, ul. Slowackiego
13, Lublin, Krakowskie Przedm. 55,
Sosnowiec, ul. 1 Maja 14

Lido Biuro Podrody Turystyki i Usiug:
Wractaw, ul. Swidnicka 40,

Centrum Nauki Niekonwencjonalnef
Podréz w intelekt:

Wroctaw, ul. Wiezienna 6

Zapytania pisemne na kartach pocztowych kierowac pod adres:

SlTAﬁ

LEARNING
SYSTEM

Prosze o przestanie informacji na temat SITA LEARMING SYSTEM

g, nazwisko

nr .

Baytek 9

kod Migscowose

tel
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B Po itestach
plyt giownych
nadszedf czas

na poréwnanie
wspoiczesnych
kart graficznych.
Sa to jedne

Z najistotniejszych
czesci komputera,
od ktorych w duzej
mierze zalezy
komfort pracy.

raz na ekranie monitora na

podstawie danych, zapisa-
nych w wydzielonym fragmencie
pamigci, Zwanym pamigcig ob-
razu (pe angielsku video mermo-
1y lub frame buffer). To, co znaj-
duje si¢ w tej pamieci, jest dok-
tadnie odwzorowywane na ekra-
nie.

Pierwsze modele komputerow
IBM PC i PC/XT nie potrafity
wyéwistla¢ obrazow graficznych.
Ich karty pozwalaly jedynie na
prezentacje tekstu w jednym ko-
lorze (karta MDA, Monochrome
Display Adapter). Przetomem
wydawalo sie skonstruowanie
kolorowej karty CGA (Color
Graphics Adapter) z mozliwos-
cig pracy w trybie graficznym
(maksimum 640x200 punkiow).

Jednoczesnie ukazala sie na
rynku kenkurencyjna karta mo-
nochromatyczna HGC firmy Her-
cules. Pozwalala ona pracowaé
w trybie graficznym o duzej roz-
dzielczosci (720x348 punkiow).

Nastepczynig karty CGA byta
EGA (Enhanced Graphics Adap-
ter). Udostepniata ona oszala-
miajacg rozdzielczesc 640x350
punkiow w szesnastu kolorach.

Prawdziwym standardem oka-
zala si¢ jednak VGA (Video
Graphics Array). Kazda wspol-
czesna karta graficzna jest z nig
kompatybilna. Niektore z kon-
strukcji pozwalajg na stosowanie
rozdzielczosci nawet 1600 na
1200 punkidw, z liczbg kolorow
réwna 256 (pseudo color), 65 ty-
siecy {(high color), a nawet 16,7
miliona (frue color). Tryby © wy-
sokiej rozdzielczoscei i duzej licz-
bie kolorow wymagajg jednak
zainstalowania kilku megabajtow
pamieci na karcie graficznej.

Obecnie na rynku dostepne
s3 dziesigtki, jesli nie setki ty-
pow kart graficznych. Zakres ich
mozliwosci jest tak szercki, ze

Karta graficzna generuje ob-
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kazdy mo2e dobra¢ urzadzenie,
odpowiadajace jego wymaga-
niom. Jednak zeby dokonaé traf-
nego wyboru, trzeba posiadac
minimum wiedzy na temat budo-
wy i funkcjonowania karty, jakich
parametrow mozna sig pe niej
spodziewac, nie zdajac si¢ na
taske sprzedawcy, ktory i tak be-
dzie zachwalat swoj towar.

Zachecam do przeczytania
wynikow testow 15 kart graficz-
nych — i przecietnych, i tych lep-
szych, gdyZz one w przysziosci
stang sie przecigtne. Najpierw
jednak proponuje zaznajomic sie
ze znaczeniem podstawowych
parametrow kart oraz kryteriami
doboru monitora i karty do wlas-
nych potrzeb.

BUDOWA | DZIALANIE

Karta graficzna ma za zada-
nie cyklicznie odczytywad za-
warto§¢ tzw. pamigci obrazu
{znajdujacej sie na karcie) i ge-
nerowac sygnaly sterujace mo-
nitorem. Sterownik karty (patrz
rys. 1) odczytuje dane o kolej-
nych liniach. Linia jest podzielo-
na na punkty (piksele). Sterow-
nik przesyla dane ¢ barwie naj-
pierw pierwszego piksela pier-
wszej linii, potem drugiego,
trzeciego, az do zakoriczenia li-
nii. Nastepnie jest rysowana ko-
lgjna linia, az do wypelnienia ca-
tego ekranu. Wiedy caly proces
zaczyna sie od nowa. Oprécz te-
go sterownik wytwarza impulsy

synchronizacji dla menitera, in-
formujace, kiedy zaczyna sie li-
nia, a kiedy od nowa rysowany
bedzie caty ekran.

Od typu sterownika graficzne-
go i od ilosci pamieci na karcie
zalezg dostepne rozdzielczosci
oraz liczba kolorow w tych roz-
dzielczosciach. Réwniez czes-
totliwosci odchylania {0 czym
bedzie poZniej) zalezg od tego
ukladu.

Na karcie graficznej musi sig
wiec znajdowat pamigé obrazu
i sterownik. Do tego dochodzi
jeszcze przetwornik kolorow
z uktadem palety (zwany potocz-
nie RAMDAC). Odczytana z pa-
mieci informacia o kolorze pun-
ktu jest przezef tlumaczona na
trzy skladowe RGB: czerwona
(Red), zielong (Green) i niebies-
ka (Biue). Dopiero takie dane sg
«Zrozumiate” dla monitora.

Uktad palety, bedacy blokiem
wewnatrz ukladu BRAMDAC,
pozwala dobiera¢ potrzebne ko-
lory, gdy tryb graficzny ograni-
cza liczbe dostgpnych barw. Na
przykiad, w trybie 256 kolordow
(barwa jest opisywana o$mioma
bitami) potrzebujemy same od-
cienie zieleni, natomiast niebies-
ki nie jest nam akurat potrzebny.
Mozna wtedy paletg zaprogra-
mowac tak, ze zawiera 256 od-
cieni zieleni. Pamigé obrazu za-
wigra wtedy informacje ¢ nume-
rze koloru. Numer ten jest indek-
sem do tablicy (czyli wiasnie
palety). W zamian paleta podaje

Rys. 1. Widok ogdiny typowej karty VLE {po lewej) i PCI {po prawej)

Grlazdo monitora

/\_

1MEB parmgci DRAM

konkretne wartoéci R, G i B (na-
dal zapisane cyfrowo). Wbudo-
wane trzy przetworniki cyfrowo-
analogowe zamieniajg te war-
tosci na sygnaly analogowe,
wyprowadzane na zigcze dla
monitora.

Tryby high color {32 lub 65
tys. koloréw, czyli barwa jest opi-
sana 15 lub 16 bitami) oraz frue
color (24 bity, czasami 32 bity)
nie potrzebuja palety, gdyz infor-
macja w pamigci obrazu jest juz
wlasciwa informacjg o sklado-
wych R, G i B koloru. Dane do-
cierajg wprost do przetwomnikéw
cyfrowo-analogowych, a dalej do
monitora.

Od jakosci ukladu palety
(a wlasciwie szerokosci szyny
danych oraz szybkoéci dziala-
nia) zalezg dostepne tryby i licz-
ba kolordw w tych trybach. Tak
wiec o jakosci karty decyduje
najstabsze ogniwo z lancucha:
sterownik graficzny, RAMDAC
i pamig¢ ocbrazu.

Wiekszos¢ kart jest wyposa-
zonych w feaiture connector.
Rzadko kiedy zlacze to jest wy-
korzystywane, jednak w przysz-
fosci sie to zmieni: jest to dosko-
nala furtka do podiaczania kart
multimedialnych typu tuner TV,
frame grabber, koder-dekeder
MPEG itp. Rowniez kaski do vir-
tual reality wykorzystuja czesto
to zlacze.

PAMIEC OBRAZU | TRYBY
GRAFICZNE

Od ilosci i rodzaju zainstalo-
wanej pamigci cbrazu zalezg
dostepne tryby. Najprostsze kar-
ty VGA posiadaja 256 KB pa-
migci DRAM, jednak nie sprze-
daje sie juz takich kart. Absolut-
ne minimum to w tej chwili 512
KB DRAM, czyli pdl megabaijta.
Pozwala to osiggac nastepujace
tryby graficzne:

— 640x480 w maksymalnie 256
kolorach,

— 800x600 w maksymalnie 256
kolorach (nie wszystkie typy),

— 1024x768 w maksymalnie 16
kolorach.

Tryby szesnastokolorowe sg
wlasciwie bezuzyteczne i zosta-
ng catkowicie pominiete przy
zestawieniach parametrow
i osiggow kart. Minimum, wyma-
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Karty graficzne

gane np. do animaciji. gier czy
ogladania obrazu wideo to 256
kolorow. Wiele kart pétmegabaj-
towych miate tani przetwornik
koloréw (RAMDAC), nie pozwa-
lajgcy na wyswietlanie wigcej niz
256 kolorow nawet w najnizszej
rozdzielczosci (320x200).

Jeden megabajt pozwala na
Znacznie wigcej. W dobrych kar-
tach graficznych sa dostepne
tryby:

— B640x480 w maksymalnie 16.7
min kolorow,

— BOOx600 w maksymalnie 65
tys. koloréw,

— 1024x768 w maksymalnie 256
kolorow,

— 1280x1024 w maksymailnie 16
kolorach (nie wszystkie typy).

Do pracy w graficznych syste-
mach operacyjnych {(0S/2, Win-
dows) szczegodlnie nadajg sie
tryby drugi i trzeci. Zapewniaja
one duza rozdzielczosé przy
wystarczajgeej liczbie kolorow.
W wielu kartach te dwa tryby sg
optymalizowane pod wzgledem
predkosci, to znaczy ze tryby te
sg najszybsze.

Dwa megabaijty t¢ juz komfort.
Dostepnych trybow jest sporo,
jednak warto sie zastanowic, czy
monitor wytrzyma proby ,wycis-
kania” z niego wysokich roz-
dzielczosci. Karta z 2 megabaj-
tami udostepnia rozdzielczo$ci:
— 640x480 w maksymalnie 16,7
min koloréw,

— 800x800 w maksymalnie 16,7
min koloréw,

~ 1024x768 w maksymalnie 65
tys. kolorow,

- 1280x1024 w maksymalnie
256 kolorach,

— 1600x1200 w maksymalnie
256 kolorach (nie wszystkie
typy).

Wigkszos¢ kart z pamiecig
powyzej 2 MB wykorzystuje mo-
duty VRAM - ckoto dwukrotnie
drozsze od DRAM. Ze wzgledu
na wysoka ceng (karta z 2 MB
VRAM kosztuje w okolicach
800-1000 z) sg one dedykowa-
ne do zastosowan profesjonal-
nych (CAD - projektowanie
wspomagane komputerem, DTP,
czyli komputerowe skiadanie
ksigzek i gazet, grafika, medycy-
na itp.).

Karty z pamieciarmi VRAM wy-
magajg zupelnie innych sterow-

Rys. 2.

I toritor 1471, pasrno 35 MH2, 1 0o 35,3 kHz, 1, do BO He
I Morine 147N pastno B0 MHZ, 1, do 45 kHz. 1, do 72 He

[ ] Monitor 45%, paama BO Mz, 1, 6o 84 kHz. 1, 80 75 bz

I Monitor 171, pasmo 136 MHZ 1, do B4 kHz, 1, o B0 He

- Momitar 177 1 wghsze, pasmo =150 RaHz, 1, >80 KHz, 1. 120 Hz

nikow graficznych i RAMDAC-
ow. Nie dajmy sie wigc nabra¢
przez gieldowegeo ,speca”, ze
oferowana przez niego karta po-
siada pamigci VRAM, a cena
jest dziwnie niska. Lepiej jest
przeczytad¢ dokumentacje karty.
Wyrazenie typu: 2 ME of Video
RAM nie jest jednoznaczne
z wbudowaniem pamieci VRAM.

Szkice obudéw najczescigj
spotykanych pamigci przedsta-
wia rysunek 3. Warto zwrocié
uwage, ze jeden typ pamieci
VRAM jest zamykany w takiej
samej obudowie, jak DRAM.
Roznig si¢ oczywiscie oznacze-
niem, jednak nie sposdb jest
spamig¢tat oznaczenia uzywane
przez wszystkie firmy produkujg-
ce pamieci. Te moduty mozna
jednak rozpoznaé po liczbie kos-
tek na karcie: jeden megabaijt
jest rownowazny dwom kostkom
DRAM lub 4 ukiadom VRAM.

W niedalekigj przysziosci po-
kaza sig karty zacpatrzone w, na
razie malo znane, typy pamieci

- na przyklad WRAM (Window
RAM), SDRAM (Synchronous
DRAM) itp. Wedlug zapowiedzi
projektantow, bedg one miaty
parametry lepsze niz wspolczes-
ne VRAM-y, a beda od nich tan-
sze. Poczekamy, zobaczymy.

CZESTOTLIWOSCI
ODCHYLANIA | MONITOR

Bardzo istotnymi parametrami
sg czestotliwosci odchylania.
Charakteryzujg one zaréwno try-
by graficzne, jak i mozliwosci
monitora. Tak wiec karta musi
wspdlgraé z monitorem, o czym
nalezy pamietaé, dokonujac za-
kupow.

Czestotliwoséé odchylania
pozlomego (horizontal scan fre-
guency) to czestotliwoée, z jaka
pojawiajg sie impulsy synchroni-
zacji poziomej, lub — innymi sto-
wy — z jaka rysowane sa linie
obrazu. Dla monitoréw i kart gra-
ficznych czestotliwosé ta zawie-
ra sig¢ zwykle w przedziale od 30

Zaleznosci
pomigdzy
rozdzleiczosclg,
czeslotliwosciami
odchylania

i pasmem.
Pierwsza liczba
oznacza
czestotiiwosc
odchylania
poziomego,
druga — wymagane
pasmo monitora

do 80 kHz. W sygnale telewizyj-
nym jest ona réwna 15625 Hz.

Czestotliwos¢ odchylania
pionowego (verfical scan rate),
Zwana czasem czestotliwoscig
ramki, 0znacza, ile razy w ciagu
sekundy rysowany jest obraz.
Jest to réwniez czestotliwose im-
pulsdw synchronizacji pionowej
(ramki). Zwykle zawiera si¢
w przedziale od 50 do 120 Hz
{dla monitora). Komfort pracy
zapewniajg wartosci od 70 Hz
w gore. Sygnal telewizyjny ce-
chuje czestotliwosé 50 Hz
z przeplotem (interlace), czyki
efektywna czestotliwose jest
réwna 25 Hz.

Technika przeplotu jest uzy-
wana rowniez w monitorach
i kartach. Pozwala ona uzyski-
waé wiekszag rozdzielczost
kosztem jakosd (stabilnosci) ob-
razu: na przeémian sa rysowane
dwa polobrazy, jeden zawieraja-
cy parzyste linie, drugi — niepa-
rzyste. Tanie monitory SVGA
pracujg przy rozdzielczosci

Rys. 3. Najezesciej spotykane
obudowy pamigci: DRAM i VRAM.
a) DRAM (1/8 MB) w obudowie da
montazu przewlekanego (DIP),
b) DRAM (1/8 MB) w obudowle
do montazu powierzchniowego,
c) DRAM (1/2 MB) do moniaiu
po wlerzchnifowego lub
w podstawce (SOI),
d) VRAM w obudowle do montazu
przewlekanego (1/8 MB),
e} VRAM (1/4 MB) w obudowle
do montazu powierzchniowego
iub w podstawce (SOI),
f} VRAM (1/2 MB) w obudowie
do montazu powierzchniowego.
Strzalka oznaczono lypy pamigci
w identycznych obudowach

paidzim ] 9



1024x768 z przeplotem, z czgs-
totliwoscig ramki rowna 86 do 88
Hz. Kompletny cbraz jest wigc
rysowany od 43 do 44 razy na
sekunde.

Wiegkszos¢ kart graficznych
ma dostepne niektore tryby
{z reguly o bardzo wysokich roz-
dzielczosciach) jedynie z przep-
lotem. Tryby te stawiaja mniej-
sze wymagania pamigciom
{czas dostepu), ze wzgledu na
dwukrotnie rzadsze odwetania
do nich.

Przeplot obrazu meczy wzrok.
Nie nalezy z niego korzystaé
zbyt diugo. Lepiej zmnigjszy¢
rozdzielczosé i zapewnié sobie
komfort pracy w trybie graficz-
nym bez przeplotu.

Jest jeszcze jeden wazny pa-
rametr, charakteryzujacy moni-
tor. Jest nim pasmo przeno-
szenla (bandwidih). Ogranicza
on od gory maksymalng roz-
dzielczosé obrazu, ktoéry moze
by¢ czytelnie odwzorowany (ab-
strahujac od tzw. $rednicy plam-
ki, zwigzanej z jakoscig kinesko-
pu). Pasmo dla danego trybu
mozna w przyblizeniu wyliczyé
jako iloczyn liczby wszystkich
pikseli i czestotliwosci od$wie-
#zania obrazu {(czyli odchylania
piohowego). Warto zauwazyc,
ze pasmo nie zalezy od liczby
dostepnych kolordow. Na przyk-
tad: rozdzielczosé 1024x768,
odswiezanie 70 Hz. Otrzymuje-
my wynik ckolo 55 MHz. W rze-
czywistosci pasmo bedzie szer-
sze (okoto 58 MHz), z uwagi na
~marginesy”, czyli ramk¢ dooko-
fa ekranu, oraz na czas, pot-
rzebny na tzw. powrdt plamki
w monitorze.

Pasmo przenoszenia oraz
zakresy obu czestotliwosci mu-
sz3 byC podane w dokumentacji
monitora. Oprogramowanie do
kazdej karty graficznej pozwala
zmienia¢ czestotliwosci odchyla-
nia dla kazde] rozdzielczosci.
Nalezy sie jednak trzymac da-
nych dotyczgcych monitora, po-
niewaz przekroczenie ktorejs
z czestotliwosci (synchrenizacj
picnowej lub poziomej) grozi
znlszczeniem monitora. Prze-
kroczenie pasma przy zachowa-
niu wyzej wymienionych warun-
kow jest malo prawdopodobne,
lecz mozliwe. Jedynym objawem
bedzie nieostro¢ cbrazu.

Zwigzki pomiedzy rozdziel-
czoscia, czestotliwosciami od-
chylania i pasmem sg podane
na rysunku 2. Sag to wartosci
srednie, dla specyficznych kcn-
strukcji kart roéznice moga siggac
kilku procent.

20 mrnik 95

Kolorami oznaczono ,statys-
tyczne” moenitory, mogace praco-
waé w danych trybach. Kazdy
Jdepszy” monitor ma mozliwosci
rowniez wszystkich ,gorszych”,
czego nie dafo sig w prosty spo-
soOb zaznaczyt na rysunku.

Nie jest to pedzial sztywny.
Spotyka si¢ monitory 14", majg-
ce bardzo szerokie pasmo, oraz
monitory 177 ¢ mozliwosciach
przecietnej ,czternastki”. Jed-
nym z parametrow monitorow
jest tez wspomniana $Srednica
plamki kineskopu, ktéra w dob-
rych monitorach wynosi 0,26
mm lub mniej. Typowa wartos-
cig dla moniterébw 147 i 15 jest
0,28 mm.

OPROGRAMOWANIE
| ZGODNOSC Z VESA

Nie do pomyslenia jest naby-
cie karty graficznej bez sterow-
nikow (driverow), czyli oprogra-
mowania pozwalajgcego na
wspolprace karty z aplikacjami
czy systemami operacyjnymi.
Absoclutnie niezbedne sg ste-
rowniki dla MS Windows 3.1,
jesli ktos chce korzystaé z try-
bow oferowanych przez karte.
Zwolennicy OS/2 powinni szu-
kaé¢ dyskietki z takim oznacze-
niem. Dyskietki powinny tez za-
wieraé sterowniki do Aute CAD
w wersji co najmniej 12 oraz
popularnych edytoréw tekstu
dla DOS. Sporadycznie produ-
cenci doltgczajg drivery do Win-
dows NT.

Odrebng kategorie stanowlg
tzw. DOS utilities, czyli programy
pozwalajgce przetestowac karte,
ustawié czestotliwosci odchyla-
nia, wycentrowac obraz na mo-
nitorze itp. Czasami jest dotg-
czany program rezydentny do
emulacji trybow w standardzie
VESA (wiekszoS¢ nowoczes-
nych kart ma juz to oprogramo-
wanie w BIOS-ie, jednak rzadko
kiedy dziala ono w 100 % po-
prawnie).

Zgodnos$¢ z VESAto nie tylko
odpowiednie tryby graficzne. To
rowniez system oszczedzania
energii VESA DPMS oraz auto-
matyczna konfiguracja w zalez-
nosci od typu monitora VESA
DDC. Ten pierwszy mechanizm
{VESA Display Power Manage-
ment Signalling) pozwala —
z pomocg dodatkowego sterow-
nika — zmniejszac¢ pobor mocy
monitora, gdy komputer nie jest
uzywany. Wymaga to posiada-
nia monitora oznaczonego jako
EPA Energy Star. W Win-
dows 95 nie jest wymagany za-

den dodatkowy sterownik, gdyz
mozliwos¢ te zapewnia sam
system.

VESA Display Data Channel
pozwala identyfikowaé monitor
{a zatem i jego graniczne para-
metry) poprzez standardowy
kabel, laczacy karte z menito-
rem. Za pomocg nie wykorzys-
tywanych zwykle linii karta ,do-
gaduje sie” z monitorem. Jed-
nak monitory z takim mechaniz-
mem sag jeszcze u nas trudne
dostepne.

TESTUJEMY

Do przetestowania kart uzy-
tych zostato kilka programow.
Oprocz sprawdzenia dziatania,
dekumentacji, zawartosci dys-
kietek itp. karty przeszly testy
szybkosci w roznych warunkach.
Z pomoca przyszly cztery prog-
ramy.

WINCheckit w wersji 2.01 da-
je bardzo stabilne wyniki {Video
speed), niezaleznie od rozdziel-
czosci. To, co mierzy ten prog-
ram, to przede wszystkim prze-
pustowo$é, czyli jak duzo da-
nych moze wpisywac i cdczyty-
waé procesor z pamigci obrazu
w jednostce czasu.

Speedy otwiera sobie kilka
okienek i w kazdym testuje co
innego: rysowanie linii, pisanie,
wypelnianie cbszardw, przesu-
wanie fragmentow itp. Otrzyma-
ny wynik silnie zalezy od trybu
graficznego. Do oceny koricowej
pobrany bedzie najlepszy wynik.
Usrednianie wynikow z roznych
rozdzielczosci nie mialoby sen-
su, gdyz kazda karta jest opty-
malizowana do pracy w niekto-
rych trybach, a inne tryby — rza-
dziej wykorzystywane — sg spo-
ro wolniejsze.

Windows Tachymeter (1.0)
to program doskonale znany.
Symuluje on pod Windows 4
aplikacje — procesor tekstu,
program CAD, arkusz kalkula-
cyjny i program podobny do
Paintbrush-a. Wynik tych czte-
rech pomiaréw jest usredniany
(overall). Rezuliaty silnie zale-
zg od trybu graficznego. Do
koficowej oceny wlicza sie wy-
nik najlepszy z przyczyn tych
samych, co w przypadku preg-
ramu Speedy.

3DBench to program wcale
nie znany, gdyZ sam go napisa-
tem. Testuje on migdzy innymi
szybko$¢ rysowania wypelnio-
nych wielokatéw w réznych roz-
dzielczosciach, bez uzycia fun-
kcji sprzgtowych — czyli doklad-
nie tak, jak posigpuje wigkszoé

gier dla DOS-u. Przy ckazji
sprawdza kompatybilnosc z VE-
SA. Program symuluje gre troj-
wymiarowg — latanie nad mias-
tem. Zawiera on wiele algoryt-
mobw, spotykanych przy tworze-
niv grafiki  trojwymiarowej.
Sposrod wszystkich rozdziel-
czosci wybratem  320x200
w 256 kolorach, jako najczesciej
spotykang w grach.

[ wanracH - Edytor tekstu |

[ WINTAGH - Program caD |
&3 ——

I WINTACH - Arkusz kalkulacyiny |
Lot L2

| WINTACH - Program typu Paint |

| WINTACH - Wartoée: &racnia wynikow I

l—WINChecklt - Video spasd_l
o

| aDBench (320x200x256 kolorow) |

[ aiszybszy tryb wediug WINTACH) |

v

Rys. 4. Objasnienia ikon, jakie
bedg spotykane w tabelkach
Zz wynikami

Rysunek 4 przedstawia ikonki,
jakimi oznaczane beda wyniki
testow. Wyniki kofAcowe oraz
najwaznigjsze parametry kart
beda zestawione w tabelach
w podsumowaniu testow.

Do testowania postuzyla plyta
gtowna Asus PVI, zawierajaca
szyny VLB i PCl. Pamig¢ opera-
cyjna wynosita 8 MB, zainstalo-
wanym procesorem byt Intel
486 DX2/66. Zeby nie powado-
waé niecczekiwanych przerw
w dziataniu programow pod
Windows, pamieé wirtualna byla
wylaczona.

Préby wykazaly, ze szybkosé
kart zalezy w pewnej mierze od
ustawionych czestotliwosci od-
chylania. Dlatego wszystkie po-
miary byly dokonywane przy
czestolliwosci odswiezania row-
nej 60 Hz. Wszystkie karty radzi-
Iy sobie jako$ z tg wartoScig we
wszystkich uzytecznych roz-
dzielczosciach.

Czas na testy. W szranki staje
15 kart. Wszystkie juz rozgrza-
ne, czekajg na sygnat do starhu.

Jacek TROJANSKI



Firma Orchid znana jest z produkcji
wySmienitych kart graficznych. Ten

model to jedna z prosiszych kart dla

szyny VESA Local Bus, wyposazona
w sterownik Cirrus Logic GD 5434.

Jest to nowoczesny sterownik o 64-bi-

towej architekiurze wewnetrznej oraz

B4-bitowym interfejsie dostepu do pa-
migci, z mozliwoscig pracy w trybie 32-

bitowym (przy wiozonym 1 MB pamie-
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ci). Uklad potrafi wykonywac sprzeto-

wo wiele funkcji, wlaczajgc w to ryso- 120
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wanie linii, wielokgtow, elips oraz
transfer blokéw bitowych (BITBLT).

Po wiozeniu drugiego megabajtu
karta staje sig¢ sporo szybsza, co widac glownie
pod Windows. Dzieje sig tak diatego, ze wykorzys-
tywana jest peina, 64-bitowa szyna danych pomig-
dzy pamigcia a sterownikiem. Ctrzymujemy row-
niez nowe tryby i nowe czgstotliwosci odchytania.

Eleganckie pudetko zawiera — poza karg —
przyzwoitg dokumentacje oraz dyskietki z oprogra-
mowaniem. Co prawda zestaw sterownikéw nie
powala na kolana swym bogactwem, jednak
software dla Windows 3.1 robi wrazenie.

Zmiany rozdzielczoécl dokonuije si¢ poprzez ap-
likacje, ktora sie instaluje w Panefu Sterujgcym.
Czestotliwosci odchylania okreéla sie poprzez po-
danie producenta i typu monitora. Nie zabrakio op-
rogramowania do DPMS (patrz wstep do testow).

Zrealizowana zostata, modna ostatnio, koncep-
cia Virfual Desktop, w tym wypadku nazwana Big
Picture. Obraz wirtualny ma wiekszg rozdziel-
czo$¢, niz obraz na ekranie. Po tym duzym
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desklopie mozna sig poruszac za pomoca ,okien-
ka", ktorym jest ekran monitora. Na szczescie me-
chanizm ten mozna wylgczy¢ i pracowa¢ w stan-
dardowy sposéb.

Przydatna jest rowniez mozliwosé powigkszenia
fragmentu obrazu (magnification). Po nacignigciu
odpowiedniej kombinacji klawiszy, okolice kursora
zostajg powickszone dwukrotnie, nastepnym ra-
zem czterokrotnie itp. Jest to bardzo wygodne
przy korzystaniu z trybow o bardzo duzej rozdziel-
czosci (np. 1280x1024), do kitdorych karta jest
przystosowana.

Karta nie sprawila najmnigjszych Kopotow przy
instalacji | uzytkowaniu z jednym wyjatkiem. Ob-
sluga niektorych trybow zgodnych z VESA byla
problematyczna. Jednak poza tym drobiazgiem
Kelvin wykazat sig samymi zaletami. Dobra, szyb-
ka, jednak dos¢ droga — w tym wypadku placi sie
za dobrg markg.

Jest to kolejna karta firmy Orchid

TEST ihOpanes = )0 oo meuiki S
dla szyny VESA Local Bus. Zawiera el el e B el
ona sterownik Vision864 firmy S3. 14 | 205 19 [;gi} 125 | 208
Jest to bardzo popularny uktad, jed- = =
nak ostatnio wypierany z rynku przez 2R | M| 2
miodszego brata - Vision868, uno- o [wo | S| @ [ e
woczesnionego | wyposazonego =
w funkcje multimedialne. Jednak mo- A7 IEESiless N T |
del 864 nadal gwarantuje bardzo e | s | 20 s | 1
przyzwoite parametry i duzg szyb- =
kosé dzlatania. Dlatego jest tak chet- e Jipem et |

nie stosowany przez wielu producen-

tow kart graficznych.

Jest to sterownik o 64-bitowej ar-
chitekiurze wewnetrznej oraz 64-bi-
towym interfejsie dostepu do pamig- ” ||:[[
ci, z mozliwoscia pracy w frybie 32- YL
bitowym (przy wlozonym 1 MB pa-
migci — doktadnie tak samo, jak opisywany
sterownik GD 5434). Ukiad jest wyposazony
w sprzetowg realizacje niektorych funkeji graficz-
nych, jak rysowanie linii, wielokgtow, elips, ryso-
wanie figur wypehnionych oraz transfer blokow
bitowych (BITBLT).

Jak w przypadku wiekszosci nowoczesnych
kart, wiozenie drugiego megabajtu przyspiesza
prace. | tym razem otrzymujemy nowe tryby i no-
we czestotliwosci odchylania. Jednak 1 MB wys-
tarcza, by osiagac czestoiliwosc odswiezania
rowng 75 Hz, nawet w duzych rozdzielczosciach
i przy duzej liczbie kolorow.

Typowe dla firmy Crchid, duze i ladne pudeiko
zawiera réwnlez przyzwoita dokumentacje oraz
dyskietki z oprogramowaniem. Pod Windows po-

id¥Eahienheige

jawia sig nowa aplikacja, zwana Orchid Control
Panel. Pozwala ona na zmiang rozdzielczosci,
czestotliwosci odchylania poprzez wybor lub de-
finiowanie typu monitora (nie trzeba przy tym
restariowaé systemu Windows), sterowanie fun-
kcia DPMS, oraz — teoretycznie — centrowanie
obrazu. Ta ostatnia opcja nie dziatata. ,Ozyla”
dopiero po wlozeniu karty Fahrenheit Pro. Firma
Orchid napisata po prostu ten sam program dla
roznych wersji kart. Fahrenheit 64, jako model
prosty, nie posiada wszystkich przewidzianych
mozliwosci.

Karta potwierdzila wysokg jako$é produktow
firmy Orchid. Parametry i osiggi nalezy uznac za
przyzwoite. Od grudnia powinna by¢ dostepna
wersja z uktadem S3 868.

kelvin 614
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Orchid Kelvin
64 VLB

ZALETY
+ dobra dokumentacia

+ wygodne oprogramowanie
pod Windows

B wany

— slaba obstuga trybow VESA
—wysoka cena

CENA: 400 zt + VAT

(O VLS

+ dobra dokumentacja

+ wygodne oprogramowanie
pod Windows

+ populamy, szybki sterownik
graficzny

Bl wany

—wysoka cena
— przestarzaty uktad sterownika

CENA: 482 zi + VAT
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Bl zaLETY

+ spojna konstrukcija

+ parametry zblizone do Vi-
sionB64

+ duza kolekcja driverdw

Bl wADY
— nizsze osiagi niz Vision864 I

CENA: 355 zt + VAT

# Fahrenheit

Sd-Bin Hi-Kes Trwe Color Winado s

L HEHE
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Bl zALETY

+ dobra dokumentacja

+ wygodne oprogramowanie
pod Windows

+ szybki sterownlk graficzny

+ wysokie rozdzielczosci

B wADY

—wysoka cena
— przestarzaly ukiad sterownika

CENA: 968 zt + VAT (2 MB)

Bajtek
pazdziernik 95

Ta karta nie miata podanego producenta. Czyz-
by pochodzita od wytworey sterownika — 537

Karta jest niemal identyczna do opisywanej DSP
3364. Coz mozna w koricu wymyslié, skoro cala
karta to na dobra sprawe jeden ukiad scalony (plus
BIOS | pamie€)? Mozna coé zmienié w BIOS-ie, co
pozwoli osiggac niestandardowe tryby lub polepszy
obstuge trybdéw VESA. Jednak BIOS-y obu kart
okazaly sie funkcjonalnie takie same.

Oprogramowanie na szczgsécie jest troche inne.
Oprocz podobnej kolekeji driveréw znajdujemy taki
sam program konfiguracyjny — Galileo dla Win-
dows. Jednak w odréznieniu od DSP 3364, te karte
udalo sie uruchomié w rozdzielezosci 640x480 frue
colori wszystko dzialalo poprawnie.

Jeszcze parg szczegolow technicznych. Jak juz
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wspomniatem, Trio64 jest bardzo podobny do ukia-
du VisionB64, zawiera jednak wbudowany, catkiem
niezly, RAMDAC. ,Odchudzona” wersja — Trio32
jest slerownikiem o bardzo ograniczonych mozh-
wosciach i nie polecam jej nikemu.

Ukiady Trio — podobnie, jak Vision868 i Vision968
— majg zaimplementowany nowy standard zlgcza
feature connector, zwane VESA Advanced Feature
Connector (VAFC). Jest to 16-bitowy kanal (zwykly
feature connector jest o$miobitowy), pozwalajgcy
na mieszanie i nakladkowanie obrazéw z roznych
zrbdet — np. z karty graficznej i tunera TV.

Karty z uktadem Trio84 uwazalbym za tzw. entry
fevel (poziom podstawowy) w wykonaniu 53. Ku-
pujgc nowg karte, nie powinno sie wybierat zadnej
o parametrach gorszych niz Trio64.
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Orchid Fahrenheit Pro 64 VLB/PCI

Mimo podobnej nazwy, od karty Fahrenheit 64
rozni sig diametralnie. Sterownik firmy S3 o ozna-
czeniu Vision964 wspblpracuje z pamigciami typu
VRAM. Karta jest standardowo wyposazona w 2
MB tej pamigci, podstawkl pozwalajg wlozyé dru-
gie 2 MB.

Crchid Fahrenheit Pro 64 wystepuje w dwoch
odmianach: dla szyny lokalnej VLB i magistrali
PCl. Parametry techniczne i osiggi obydwu modeli
sa bardzo zblizone. Roznice w szybkosci zostaly
jednak uwzglednione w zamieszczonych
tabelkach.

Vision964 zapewnia tryby o wysokich rozdziel-
czosciach, duzej liczbie kolorbw i wysokich czes-
tottiwosciach odchylania (np. do 120 Hz
w 640x480). Poza interfejsem do innego roedzaju

pamieci, wnetrze ukladu nie rozni sig specjalnie
od architekiury Vision864.

Dokumentacja | oprogramowanie jest identycz-
ne, jak w przypadku karty Fahrenheit 64. Jednak
opcja cenirowania obrazu na monitorze staje sie
akitywna.

Nieco wigksze mo2liwo$ci ma odmiodzona wer-
sja ukladu - Vision968. To ona powinna sig zna-
lezé na tak kosztownej karcie. Poniewaz uklady
964 i 968 majg taki sam rozktad wyprowadzen,
powinniémy sie rychlo doczekaé kart z nowocze$-
niegjszym uktadem.

| znow, jak w przypadku wszystkich kart Orchid,
otrzymujemy wysoka jakosc za wysokg ceng. Czy
bardzo dobre parametry i $wietne osiggi zrekom-
pensujg wysokie koszty?



Wigkszos€ cech uzytkowych jest podobna,
jak w przypadku opisanej ponizej karty VLB.
Jednak sg pewne roznice.

Karla ta jest wyposazona w sterownik w wy-
konaniu D (nowszy) oraz dobry, 16-bitowy
RAMDAC. Dzigki temu karta jest nieco szybsza
(w niektérych trybach) I udostepnia wigcej try-
bow graficznych.

Oprogramowanie jest niemal identyczne jak
w wersji VLB. Jednak same karty réznig sig pa-
roma szczegotami, zupetnie inna jest natomiast
dokumentacja. W instrukeji obstugi wykrylem
drobny bitad. Otéz nie zawiera ona kompletnej
informacji o trybie 640x480 frue color. Wedtug
instrukciji, mozna ustawi¢ czestotliwosc odswie-
zania jedynie 60 Hz. Prakiyka wykazata, ze
réwniez 72 Hz.

Po wlozeniu drugiego megabaijtu karta, po-
dobnie jak wersja VLB, wyraznie przyspieszyta.
Mimo, ze W32p jest sterownikiem 32-bitowym,
dotozenie pamigci powoduje przyspieszenie.
Dlaczego? Bo Tseng W32p uzywa mechanizmu
przeplotu bankéw pamieci (memory interiea-
ving). Dane sg pobierane raz z jednego, raz
z drugiego banku, co powoduje, ze $redni czas
dostepu jest krotszy o potowe.

Na karcie znajduje si¢ dziwne ztgcze, na te-
mat ktorego dokumentacja milczy. Mozna jedy-
nie snu¢ domysty, ze stuzy ono do Instalacji
produkowanego przez firme Tseng dekodera
MPEG. Tylko gdzie go kupic?

Firma Tseng kojarzy sie z wysoka kompatybilno$-
cig produktow. i rzeczywiscie, w przypadku kart
z ukltadami tej firmy nie wystgpily najmniejsze prob-
lemy z uruchomieniem jakiegokolwiek oprogramo-
wania. Poprawnie dzialata wiekszo5¢ trybéw w stan-
dardzie VESA - ziawisko niezwykle rzadkie. Swiad-
czy to dobrze o autorze BIOS-u karty (Cardex).

Oprogramowania jest sporo. Poza driverami do
czego tylko sie da, na dyskietkach znatazly sig
programy testujace i ustawiajgce tryby karty, oraz
program do oszczednego wytaczania karty i moni-
tora w standardzie VESA DPMS. Dziata on nie tylko
w Windows, ale i w DOS-le, co jest prawdziwg
rzadkoécig.

Instalacje oprogramowania nalezy przeprowa-
dzaé zgodnie z instrukcjg, zeby unikngé klopotow.
Proba zainstalowania sterownikow do Windows za
pomoca programu Windows Setup (czy to z pozio-
mu DOS-u, czy sped Windows) koficzy sie prosba
o wiozenie dyskietki z etykieta ... Kto zgadnie, o co
chodzi? Przy instalacji zgodnej z instrukcig zadne
problemy nie powinny wystapit,

Jeden ze specjalistycznych programow do testo-
wania kart Tseng wykazat, ze sterownik ma peine
oznaczenie: W32p rev. B (czyli wykonanie B). Po-
niewaz dostaliémy do testowania rbwniez kartg
Tseng z szyng PCI, naturalnym krokiem bylo spraw-
dzenie wersji sterownika na tamtej karcie. Program
wykazal rev. D (czyli nowsze wykonanie). Roznice
w szybkosci dzialania nie okazaly sie duze.

Testy wykazaly jeszcze jedna roznice: karta z szy-
ng VLB nie miala trybu 800x600 true color (po za-
montowaniu wymaganych 2 MB DRAM). Wini¢ za to
nalezy kiepski uklad RAMDAC, ktorego kolejna
niespodziankg bylo ograniczenie czestotliwosci od-
chylania w trybach: 640x480 frue color (brak 72 Hz),
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800600 high color (brak 72 Hz), 1024x768 high co-
for (wymagane 2 MB, brak 70 Hz) oraz 1280x1024
256 kolorow (wymagane 2 MB, brak 60 Hz, czyl wy-
tacznie praca z przeplotem). Gorszy RAMDAC moz-
na poznac po liczbie wyprowadzen (czyli | po wiel-
koéci jego obudowy). Radze przyjrze¢ sig zdieciom
obu kart (wersja PCl posiada przyzwoity, 16-bitowy
RAMDAC).

Wilozenie drugiego megabajtu przyspieszyto kar-
te, jednak nie zapewnito pracy bez przeplotu w try-
bie — wedlug WINTACH-a - najszybszym. Diatego
wyniki tego irybu nie majg wigkszego znaczenia.
Warto wspomniet, ze istniejg dwie wersje karty:
podstawki dla drugiego megabajtu sg w standardzie
S80I (dwie sztuki) lub DIP {osiem szhik). Pamieci
DIP s3 co prawda duzo tansze, jednak technologicz-
nie przestarzate.

Tseng to gwarancjia wysokigj kompatybilnosci
{wiele DOS-owych programéw uwzglednia ten typ
karty) za umiarkowang ceng. Karta nie zaskakuje
szybkoécia, za to liczba driverdw jest rekordowa.

TSENG
ET4000
W32p PCI

ZALETY =%
+ wysoka kompatybilnosé,
rdwniez z VESA
+ umiarkowana cena
+ duza liczba driverow
WADY

— slaba dokumentacja

CENA: 255 zt + VAT

ISENGRETI4000

WB2NRVLEB
(Caltex)

+ wysoka kompatybilno&e,
rowniez z VESA
+ Umiarkowana cena
+ duza liczba driveréw

B waDy

- staby RAMDAC
- staba dokumentacja

[ CENA: 195 2t + VAT |
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B 7ALETY

+ NOWOCZESNY, szybkl sterow-
nik

+ bardzo dobra dokumentacja

+ dobrze rozwigzane rozsze-
rzanie pamieci

+ Zmiana rozdzielczosci nie
wymaga (czasami) restartu
systemu

+ dotgczona plyta CD z przeg-
Igdarkg do filmow MPEG

B WADY

—wysoka cena

CENA: 670 zt + VAT (2 MB)
1050 zt + VAT (4 MB)
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Firma STB nie jest u nas zbyt znana, jednak jej
produkty sg dosyé ciekawe. Wytwarza ona karty
w oparciu o uklady réznych produceniéw — migdzy
innymi S3 i Cirrus Logic. Karta Velocity zawiera
nowoczesny, szybki, o duzych mozliwosciach ste-
rownik S3 Vislon868. Jest to unowoczesniona
wersja oplsywanego wczesniej ukladu Vision964,
zaopatrzona dodatkowo w funkcje wspierajgce
multimedia {skalowanie obrazu, konwersja przes-
trzeni koforow itp.).

Na karcie znajduje sie 2 MB pamieci VRAM,
a specjalne zlagcza pozwalajg zalozy¢ dodatkows
plytke z kolejnymi 2 MB. Jest to rozwigzanie niety-
powe, jednak bardzo dobre: o ile wygodniej jest
zalozyt taki modut, niz weiskaé w podstawki deli-

2 W8 partico . katne uklady scalone. Wyjecie takiego
I024uTES | BOOG00 | BO0WB00 | I24kTER

2w ikt | ot uktadu z podstawki jest bardzo trudne,

z | 2 20 | =z a zdjecie modutu ~ dziecinnie proste.

- T Dobrym zwyczajem firmy STB jest do-
tgczanie bogatej dokumentacji. Prowa-

e | 108 | 220 | 17 dzi ona za reke podczas instalacji karty

e | i oprogramowania. Opisuje rowniez
szczegolowo sposob korzystania z op-

B8 127 215 153 rogramowania_

o | Obok dnverdw, na dyskietkach znajdu-
jemy typowy ,panel sterujacy” pod Win-
dows (zmiana rozdzielczosci, synchro-
nizacji, definiowanie typu monitora,
centrowanie obrazu). Musi byé on caly

czas aktywny (w postaci zminimalizo-
wanej ikonki). Dodatkowymi
( = [o) ] funkejami jest Virtual Desk-
EJ 23 ""J["g;'_'ju top, Bird’s Eye, stuzgcy do
poruszania sig po tym desk-
topie, oraz Multiple Deskiop — opcja pozwalajgca
definiowac oddzielne deskiopy, co ulatwia i przys-
piesza prace.

Godny uwagi jest fakt, ze w niektorych przypad-
kach jest mozliwa zmiana rozdzielczosci obrazu
bez restartu systemu Windows. Niestety, gdy
zmienimy liczbe dostepnych koloréw, Windows
musi sig ,przetadowac”.

Najwigksza niespodziankg jest dolaczona do
karty plyta CD, zawierajgca znany driver Xing-
MPEG. Jest to programowy dekoder filmow
MPEG. Ponadto na plytce znalazia sig kolekcja
tych filmow, jak i aplikacja do ich ogladania. Jest
to mily dodatek do dobrej, szybkiej | — niestety —
drogiej karty.

STB Vision Nitro 6% ISA

+ nowoczesny, szybki sterow-
nik

+ bardzo dobra dokumentacia

+ dobre oprogramowanie,
zmiana rozdzielczosci bez
potrzeby restariu Windows
{w niektérych przypadkach)

ER WADY
l—wysokacena |

CENA: 410 zt + VAT
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Jest to jedyna testowana karta, ktdra nie jest
przeznaczona ani dla VLB, ani dla PCI, gdyz jest
to zwykia karta ISA. Mimo to jej parametry i osia-
gi nalezy uznaé za przyzwoite.

Karte zbudowano w oparciu o opisywany
wczesniej uktad GD 5434 firmy Cirrus Logic. Pa-
mie¢ (1 MB DRAM) mozna rozszerzyé do 2 MB,
€O przyspiesza prace i daje nowe tryby. Warlo
porbwnad wyniki testow z rezultatami otrzymany-
mi dla karty Orchid Kelvin. Od razu widac, jakie
korzySci przynosi uzywanie 32-bitowe] szyny
VLB. W przypadku karty ISA pogarsza si¢ prze-
de wszystkim przepustowo$é procesor-pamieé
obrazu. Sugerujg to rezultaty otrzymane z po-
miarbw programami WINChecklt oraz 3DBench.

Ma Tigch 2 M8 pamis .
s osrs | s [ woww | woosoo || Jednak Nitro
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) R 38 s b ‘;;-‘m 74 % tu pamieci.
F Dokumentac-
l‘f - ja jest iden-
% 103 tyczna jak ta
w zestawie

karty STB
Velocity. Jedynie ksigzeczka, opisujgca instalac-
je i parametry karty Velocity, zostala zamieniona
na podobna, przeznaczong dla Nitro. To samo
dotyczy oprogramowania. Jest ono na pierwszy
rzut oka identyczne, jednak same drivery sg inne
— inny jest przeciez sterownik graficzny. Jednak
sposob zmiany np. rozdzielczosci jest taki sam,
jak w Velocity. Ta jednolitos¢ dotyczy wszystkich
kart graficznych oferowanych przez STB.

Do Nitro 64 nie dotgczono plyty CD. Brak dni-
vera XingMPEG jest w petni uzasadniony — karta
ma zbyt stabe osiggi do takich zadar, a i sprzg-
towego wsparcia dla multimedidw takze brakuje.
Jednak nie nalezy zbyt duzo wymagac¢ od
wzglednie taniej i prostej karty, ogladajgc sie na
produkt znacznie lepszy | drozszy.

Jedli kto$ chce mie¢ szybkg karte ze zigczem
ISA, goraco polecam — szybszej nie znajdzie,
a i cena jest ,do przetknigcia”.
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STB Vision Horizon 64 PCI

Tym razem firma STB skorzystala
z mato populamego sterownika SC
15064 firmy Sierra Semiconductor.
Stosowanie nietypowych ukladow
zwiastuje kiopoty i tak byto w tym
przypadku.

Jak przystalo na przyzwoita karte,
ma ona zamontowany 1 MB pamieci
DRAM oraz podstawki pod drugi me-
gabajt. Rozbudowa pamieci przys-
piesza dziatanie karty, co sugeruje,
ze sterownik jest 64-bitowy. Wnioski
takie mozna wysnué réwnlez na pod-
stawie oznaczen karly i samego ste-
rownika, a takze studiujac zestaw
oferowanych trybow graficznych. As-
cetyczna i niedopracowana instruk-
cja obsltugi nie podaje zadnych
szczegOlbw. Zawiera ponadio kilka
bledéw merytorycznych, co niezbyt
dobrze $wiadczy o producencie, zwlaszcza w po-
réwnaniu do modeli STB Veloeity | STB Nitro.

Oprogramowanie jest identyczne z dotacza-
nym do innych kart STB, z wyjgtkiem mato impo-
nujgcego zestawu driveréw. Natomiast oferowa-
ne przez sterownik tryby i czgstotliwosci odéwie-
zania obrazu (do 100 Hz wigcznie) rebig dobre
wrazenie.

Marn bardzo duze zastrzezenia co do zgodnos-
ci karty ze standardem VESA. Nle udalo mi sig

Populama na naszym rynku firma DataExpert
Znana jest przede wszystkim z kart graficznych z uk-
fadami S3 oraz plyt giéwnych. Trzeba przyznaé, ze
produkty tej firmy cechujg atrakcyjnie niskie ceny.

DSP 6430 to karta zawierajgca jedyny w swoim
rodzaju, bardzo ciekawy i szybki sterownik 64300
Wingine DGX firny Chips and Technoiogies.
Jest to ukdad 32-bitowy, ze sprzgtowymi funkcjami
kreslenia odcinkow, rysowania wypelnionych wielo-
katéw, transferéw bitowych (BITBLT) i kilkoma in-
nymi. Sterownik wspbipracuje z pamigciami DRAM
(0,5, 1 lub 2 MB).

Unikalnoé¢ konstrukeji polega na stosowaniu do-
datkowych ukladéw DRAM w celu przyspieszenia
dziatania karly (rozwigzanie nazwane przez produ-
centa XRAM). Kazdy megabajt pamieci obrazu jest
wyposazany w dodatkowy uldad SIP (1/8 MB). Gdy
progcesor i sterownik graficzny cheg jednoczesnie
skorzystat 2 pamieci, procesor ma wolny dostep,
a w tym czasie sterownik korzysta z dodatkowsj
kostki pamied, w ktére] znajdujg sie potrzebne do
wySwistlenia dane, przeczytane z wyprzedzeniem.
Mechanizm ten zapewnia duzg przepustowos¢ na
linii procesor-pamiec cbrazu. Wiozenie dodatkowe]
kostki DIP jest opcjonalne, jednak bez nigj karta
nie osigga tak dobrych wynikow. Rozszerzajac pa-
mig¢ karty do 2 MB, nalezy si¢ zaopatrzy¢ rGwniez
w 9, a nie 8 ukladéw SIP. Istniejg karty Z podstaw-
kami pod pamieci SOI (2 sztuki) plus jedna pod-
stawka pod DiP. Jednak rozwigzanie na 9 DIP-ach
jest tarisze.

Do konfiguracii trybow karty pod Windows stuzy
aplikacja, ki6ra instaluje sie w Panelu Sterujacym.
Oprbez typowych funkeji pozwala ona na animacje
kursora.

uruchomié¢ zadnego trybu VESA, przez co nie
dziatat test 3DBench. Do porownar przyjeta be-
dzie najmniejsza osiagnieta wartos¢ tego testu
sposréd wszystkich kart (103).

Herizon wypada dosy¢ blado w $wiette konku-
rencyjnych kart z ukiadami S3. Klopoty z trybami
VESA oraz widoczne na kazdym kroku oszczed-
nosci (dokumentacja, zestaw driverdw) nie zache-
cajg do kupna tego modelu,
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B zaLETY

+ wysokie czestotliwosci
odswiezania obrazu

Bl waADY

~ ascetyczna dokumentacja,
zawierajgca bledy meryto-
ryczne

- niezgodnoéé z VESA

— skapy zestaw driverow

CENA: 230 zt + VAT
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Uktad 64300 posiada whudowany RAMDAC
oraz interfejs do szyny VLB {nle ma tego typu kart
dia PCI), stad tak malo ukladow scalonych na kar-
cie. Ze wzgledu na nietypowe ,szluczki” stosowa-
ne przez projektantow w celu maksymalnego
przyspieszenia karty, moga wystapic kolizje z niek-
torymi plytami VLB. Jednak z plytg ,mieszang”
(VLB/PCI) karta dzialala pierwszorzednie.

Poniewaz uklad 64300 byt projektowany z myslg
o instalacji 1 MB pamigei, dotoZenie drugiego me-
gabajtu nie przyspiesza dzialania. Rozszerzenie
pamigci nie dodaje tez zadnych uzytecznych try-
béow graficznych. Nie ma nawet trybu 800x600 true
color, a 1024x768 high cdlor jest osiggalny jedynie
z przeplotemn. Pod tym wzgledem karta nie jest re-
welacyjna. Jednak stosunek duzej szybkos$ci do
niskigj ceny stawia DSP 6430 bardzo wysoko.

B} zaLETY

+ niska cena
+ duza szybkos¢

WADY

- niskie czestotliwosci odchy-
lania

— rozszerzenie pamieci nie da-
je zadnych korzysci

CENA: 210 zt + VAT
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B3 zaLETY -

+ popularny, szybki sterownik
VisionB64
+ dobra dokumentacja

— btad drivera 640x480 frue
color
— wysoka cena

CENA: 490 zt + VAT (1 MB)
685 zt + VAT (2 MB)
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Genoa Systems jest od lat obecna na naszym
rynku, oferujgc karty graficzne i dzwigkowe. Phan-
tom 64 byt opisywany w Bajtku” B/95 przy okazji
testowania phyt gtownych. Jest to produkt wysokiej
jakosci, zawierajgey przestarzaly juz nieco sterow-
nik 83 VisionB64. Podobnie, jak firma Orchid, Ge-
noa . wyciska" z tego ukladu wiecej, niz inni produ-
cenci kart — przede wszystkim wysokie czestotli-
wosci odchylania.

Karte otrzymalismy wyposazong w 2 MB pa-
mieci DRAM, jednak przetestowana zostata row-
niez z 1 MB. Rezultaty sg zblizone do wynikow
karty Orchid Fahrenheit 64. | nie ma w tym nic
dziwnego.
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SPEA Video 7 VEGA PCI

ZALETY i
+ dobre oprogramowanie pod
Wi

indows
+ sprzetowe funkcje multime-
dialne

— bigd drivera 1024x768x256
— brak mozliwosci instalacji 2
MB pamieci

CENA: 300 2t + VAT

Bajtek
pazdziernik 95

Jest to jedyna z testowanych kart, do ktorej dri-
very sg juz od razu w MS Windows 3.1. Nic dziw-
nego — Spea produkuje sporg kolekcjg przyzwoi-
tych kart, znanych i w naszym kraju.

Mozgiem i sercem karly jest sterownik ALG
2302 firmy ALl (Avance Logic Inc.). Zawiera on
sprzetowa realizacjg operacii rysowania wypeinio-
nych prostokatow, operacji transferdéw bitowych
(BITBLT) oraz sprzetowy kursor {co jest juz stan-
dardem).

Karta jest wyposazona w 1 MB pamigci DRAM
bez mozliwosci rozszerzenia. Posiada za to —
wediug danych producenta — wsparcie dla mulfti-
mediow, tgcznie z konwersjg przestrzeni kolorow
(YUV na RGB), liniowym skalowaniem wySwietla-
nych obrazéw oraz powigkszaniem {zoom).

Oprogramowanie sklada sie
z przyzwoitej kolekeji driverdw
oraz typowego programu kon-
figuracyjnego dla Windows.
Nie zapomniano przy tym o takich pomystach, jak
Virtual Screen {odpowiednik virfual desktopu)
i VESA DPMS.

Na nagane zasluguje jedynie driver do roz-
dzielczo$ci 640x460 true color (dia Windows).
Mozna zrozumiet faki, ze mato kto uzywa tego
trybu, zwlaszcza, gdy otrzymuje karte wyposazo-
ng w 2 MB pamieci. Jednak jest to wyrazne za-
niedbanie. We wspomnianym trybie dziejg sie
dziwne rzeczy — a to WINChecklt nie chece dzia-
ta¢ poprawnie, a to DOS Prompt w ogodle nie
dziala... Nie pomogla reinstalacja systemu Win-
dows, wiec wina lezy po stronie drivera. Wszys-
tkie pomiary dokonane w tej rozdzielczosci daly
podejrzanie niskie wyniki.

Tak, jak w przypadku kart Orchid, za Phanto-
ma 64 placi sie podwojnie; za karte i za renome
firmy. W zamian otrzymujemy jednak dobry, so-
lidny sprzet.

Nie zabraklo obstugi DPMS, czylh trybow osz-
czedzania energii. Za to dostgpne tryby graficzne
nie robig specjainie wrazenia. Sprawe pogarsza
drobna niedorébka drivera dla rozdzielczosci
1024x768x256 kolordéw (dla Windows). WIN-
TACH nie byt w stanie przetestowac aplikaciji ty-
pu edytor tekstu z powodu pojawiajgcego sig ko-
munikatu o bledzie. Nawet reinstalacja Windows
nie pomogta.

O oprogramowaniu nalezy powiedzie¢ kilka
cieplych stow. Qprocz najwazniejszych driverow
(Windows 3.1 i 0S/2 Warp) mile zaskakuje cieka-
wy software dia Windows. Rzecza typowg jest pa-
nel do sterowania rozdzielczoSciami, czgstotli-
wosciami odchylania itp., cho¢ dziwi opcja Hard-
ware Windows Support (sprzetowe wsparcie dla
Windows), dostgpna w niektdrych trybach
(BOOxB00XES tys. kolordw 1 1024x768x256 kolo-
row). Uzycie tej opcji nie przynosi jednak widocz-
nej roznicy w sposobie czy szybkosci dzialania
karty.

Rzecza jak dotgd nietypowa jest dolgczenie dn-
verdéw oraz aplikacji (MediaStation) do ogladania
ruchomych obrazéw w formatach: * AVl (Video for
Windows), = MPG (filmy MPEG!) oraz VideoCD!
Oprogramowanie to jest bardzo wygodne w uzy-
ciu. Wskazane jest jednak posiadanie szybkiego
komputera, co najmniej z procesorem 486
DX2/66.

Mimo umiarkowanej szybkosci pod Windows,
karte cechuje do&é duza przepustowosé (zdolnosé
szybkiego dostepu procesora do pamieci karty).
Potwierdzajg to testy programami WINChecklt
i 3DBench.
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Konstrukcja wiekszosci kart oferowanych
przez Data Expert jest oparta na sterownikach
firmy S3. DSP 3364 zawiera uktad Trio64 {ozna-
czany rowniez jako 764). Jest to wzorowana na
Vision864 konstrukcja z wbudowanym ukladem
RAMDAC. Dzieki temu karta graficzna zawiera
minimum elementdéw. Przystosowana jest do
wspOlpracy z 1 lub 2 MB pamigci DRAM.

Istnieja dwa rodzaje ukladdéw Trio: uproszczo-
ny, 32-bitowy Trio32 i 64-bitowy Trio64 o znacz-
nie wigkszych mozliwosciach. Oba sg czasami
wykorzystywane do montazu bezpo$rednio na
ptytach gtownych (w naszym kraju nie jest to
rozwigzanie popularne).

DataExpert dotgcza do swoich kart jednolite
oprogramowanie. Typowym przyktadem jest

Kolejny predukt firmy DataExpert zawiera nowo-
czesny ukiad Vision868 firmy S3. Jest to ulepszo-
na wersja Vision864, zaopatrzona dodatkowo
w funkcje multimedialne. Tak, jak w przypadku Vi-
sionB864, stosowane sg pamieci DRAM, przy czym
wlozenie drugiego megabajtu przyspiesza dziata-
nie karty.

Opréocz typowych dla producenta elementow —
instrukeji obslugi oraz zestawu driverdw, w pudetku
znajduje sig jeszcze jedna dyskietka. Zawiera ona,
wspomniany przy okazji omawiania karty z ukia-
dem Vision968, XingMPEG w wersji 1.0. Nie ma
co prawda plyty CD z filmami, jednak nie nalezy
zbyt wiele oczekiwaé po zestawie kupowanym za
nieduze przeciez pienigdze.

Widag, ze uklady B6B i 968 wyjgtkowo dobrze
nadajg sie do odtwarzania filmow, skoro dolgczane
jest do nich takie oprogramowanie. Dokumentacja
milczy, czy Xing wykorzystuje sprzetowe funkcje

PC FORUM

program Galileo, stuzgcy do konfigurowania kar-
ty pod Windows. Jednak w tym wypadku uniwer-
salno$é poszla za daleko. Dyskietka z driverami
do Windows zawiera sterowniki dia Trio64
i Trio32. Program Galileo nie potrafi sam dobie-
rac whasciwych driverdw (chodzi gléwnie o tryb
640x480 true color). Nawet reczna instalacja
rzekomo wiasciwego programu obslugl nie poz-
wolila pracowaé poprawnie w wymienionym try-
bie. WINTACH odmowit wspoipracy.

Nabywcow na pewno ucieszy liczba dotgczo-
nych driveréw. Nieco mniej ucieszy fakt, ze po-
miary wykazaly niewielkg przewage Vision864
nad Trio64 pod wzgledem szybkosci. A cena obu
kart (oczywiscie firmy DataExpert) jest bardzo
zblizona.

uktaddéw (konwersja przestrzeni kolorow, liniowe
skalowanie itp.).

XingMPEG odkodowuje filmy z kompresjg
MPEG metodami programowymi i dlatego wskaza-
ny jest szybki komputer (486 DX2/66 to absolutne
minimum). Alternatyws jest stosowanie dekoderow
sprzetowych, jednak ich cena jest jeszcze bardze
wysoka. Do prostych, domowych zastosowar wys-
tarcza Xing.

Programem konfigurujacym karte pod Windows
jest oczywiscie Galileo. Jego uzywanie nie nastre-
cza zadnych klopotow, wszystko dziata tak jak po-
winno. W specyficznych sytuacjach zmiana roz-
dzielczosci obrazu nie pocigga za sobg koniecz-
nosci restartu systemu.

VisionB68 to sterownik, kiory polecitbym kazde-
mu, kogo nie stat na zakup karty z pamigciami
VRAM. Zapewnia dobre parametry i duzg szybkose,
zwlaszeza po zainstalowaniu 2 MB pamigei obrazu.
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B3 ZALETY

+ spojna konstrukcja

+ parametry zblizone do
VisionB64

+ duza kolekcja driverow

— klopoty z driverermn 640x480
true color (dla Windows}
— nizsze osiggi niz Vision864

|

CENA: 290 2t + VAT
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B zALETY _

+ nowoczesny, szybki ste-
rownik
+ wysokie rozdzielczobcl
| czestotliwosci odehylania
+ funkcje multimedialne
+ dobre oprogramowanie,
w tym XingMPEG

CENA: 340 zt + VAT
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VLB versus PCI

W sierpniowym tescie piyt
gtéwnych znalazt sie¢ Asus PV,
nietypowa konstrukcia wyposa-
zona w ztgeza PCI i jedno VLB.
Piyte te testowalismy az cztery
razy — dwa razy z procesorem
66 MHz i drugie tyle z proceso-
rem 80 MHz. Chodzito przede
wszystkim o porownanie szyb-
kosci dziatania magistral PCI
i VLB. Wbrew wczesniejszym
obietnicom publikacje wynikow
postanowiliSmy przesunagé na
pazdziernik, gdyz wynik tytuto-
wej walki jest szczegdinie waz-
ny w kontekScie zawartych
w tym numerze testow kart gra-
ficznych.

Mieszanie obu typow zigez
w jednym dziatajgcym kompute-
rze nie jest rozwigzaniem zbyt
bezpiecznym. Np. nasz Win-
checkit poczatkowo zawiesit sig,
nie potrafigc prawidiowo rozpoz-

reczne ustawienie parametrow
startowych pozwolilo na dokoii-
czenie testu. Ogélnie, nalezy
przestrzec niezbyt doéwiadczo-
nych ,skiadaczy” komputerfw
przed mieszaniem urzgdzen tych
dwoch typéw, gdyz moga wysta-
pi¢ powaze konflikty sprzetows,
wymagajgce sporej wiedzy do
ich rozwiazywania. Konflikty te
majg podioze filozoficzne: nie na-
lezy ulepszaé komputera dwoma
odrebnymi sposobami. To tak,
jak zakup myszki bezprzewodo-
wej, by kabel nie paletat sig po
biurkuy, i dolgczenie do niej zasi-
lacza, by nie marmowag baterii.
Co jest szybsze: PCi czy
VESA Local Bus? Z zalgczo-
nej tabeli z wynikami pomiarbw

Whyniki testow (4860DX2/80, B MB

RAM, 53 Vision864 VLB)

RUM

wynlka, ze nle ma istolnych rz-
nic w szybkoéci dziatania tych
standardow.

Test miat wykazat wyzszosé
{pod wzgledem osiagow) ktdre-
go$ z rozwigzan, oraz wplyw
szybkoéci zegara na szybkosé
operacji graficanych. Wyniki po-
kazuja, ze szyna lokalna VESA
jest nieznacznie szybsza od PCl
{test za pomoca WinTacha), i to
niezaleznie od czeslotiiwosci ze-
gara. Por6éwnanie konfiguracii:
DX2/66 PCl oraz DX2/80 PCI
mialo pokazaé, czy w sytuacii,
gdy procesor (DX2/80, czyli 40
MHz) pracuje z inng czestotli-
woscig, niz urzadzenia PCl (zaw-
sze 33 MHz), nastgpig jakies
straty na wydajnoéci. Raczej nie
wystapily, procentowy wzrost wy-
dajnoéci byt pordwnywalny do
wzrostu czestotliwosdci zegara.
Whikliwych Czytelnikéw zapra-

Wyniki testow (1486DX2/66, 8 MB

RAM, S3 Vision864 PCI)

szam do przestudiowania poniz-
szego zestawienia wynikbw.

Ktére rozwigzanie jest wiec
iepsze? Filozofia Plug and Play
jest nie de pogardzenia w cza-
sach wszechstronnego ,wygod-
nictwa” — PCl to rozwigzanie
eleganckie i z perspektywami.
Ale, przynajmniej na razie, piyty
486 VLB s3 tarisze, a przy tym
nieco szybsze. A co bedzie jut-
ro? PCl jest standardem, ktéry
ma szanse przetrwat kitkka naj-
blizszych lat, choéby z tego
wzgledu, ze plyty pod Pentium
sg cbowigzkowo wyposazone
w gniazda tego typu. Jak powie-
dziat pewien spec od kompute-
réw: phty 488 VLB sg szybsze
od PCI, ale w przypadku Pen-
tium szybsze sg piyty PCI (bo
innych sig nie rabi),

Michal DYSZYNSKI
Jacek TROJANSKI

Wyniki testow (486DX2/80, 8 MB
RAM, S3 Vision864 PCI)
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Rys. 2. Tryby dostgpne w tastowanych kartach



PODSUMOWANIE

Poréwnac ze sobg 15 kart nie
jest sprawg banalng, poniewaz
nie isiniejg obiektywne kryleria,
Niemniej, staralem sie zwrocic
uwage Czylelnikow na rzeczy na-
jistotniejsze, z kiérymi bedzie sig
mialo do czynienia kupujge, insta-
lujge i uzywaige karte graficzng.

Pozostaje jeszcze zestawic
jakos$ wyniki testow szybkosci.
Koncowa ocena zdefiniowana
bedzie jako nastepujgca suma,
zaokraglona do wartosci catko-
witych:

PUNCY = WINCheckt + 6,5+3DBench +
Max(Speady) + Max(INTACH)

Tak wiec wyniki sg sumowa-
ne. przy czym dla programow
WINTACH i Speedy wstawiane
sg najlepsze osiggnigte wyniki
(dlaczego? Prosze przeczytac
wsiep do testow). Rezultat prog-
ramu 3DBench wlicza sie z wa-
gg rowng 0,5, zeby nie zacierac
subtelnych roznic w wynikach in-
nych testow.

REZULTATY

Zestawienie wynikow przed-
stawia rysunek 1. Jak si¢ mozna
bylo spodziewaé, pierwsze trzy
miejsca zajety karty z pamie-
ciami VRAM. Tuz za nimi zna-
lazta sig $wietna karta Genoa
Phantom 64 (S3 864). Na dal-
szych pozyciach, zgodnie
z oczekiwaniami, uplasowaly sie
pozostate karty ze sterownikami
S3 864/868/Triob4.

Co ciekawe, zaréwno na pier-
wszym, jak i na ostatnim miejscu
znalazly sie karty dia szyny PCL
Horizon 64 trzeba uzna¢ za mo-
del niezbyt udany. Dzigki zaok-
ragleniu wynikéw, znalazt sig on
na réwni z kartg ISA — Nitro 64,
ktora — jak na karte z tym typem
szyny —~ osiagneta wyniki nad-
spodziewanie wysokie.

Nieco inaczej wyglgda kolej-
nosé kart, gdy ich wyniki podzieli
sie przez ceny (rys. 3). Otrzyma-
ny iloraz jest ,wspoétczynnikiem
oplacalnosci”, czyli okresla, jaki
zysk szybko$ci ofrzymuje sie za
jakg ceng.
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Rys. 3. Zeslawienie stosunkow szybkoséfoena

Ceny zostaly wyliczone razem
z 2 MB pamieci. Do tych kanr,
ktore mialy tylko 1 MB, doliczo-
no nastgpujgeg sume:

~ 80 zit, gdy karta posiadata
gniazda DIP,

— 160 zi, gdy karta posiadala
gniazda SOL.

Karty uzywajgce VRAM mialy
juz zamontowane po 2 MB, nie
bylo wiec kiopotéw, Do karty
DSP 6430 trzeba byto dodac
100 zt zamiast 80 — trzeba zaku-
pi¢ 9 kostek DIP.

Tyiko jedna karta nie poftrafita
pracowac z 2 MB pamieci. Byla
to SPEA Video 7 VEGA. Dzigki
temu ma korzystniejszy stosu-
nek szybkosci do ceny. Jednak
brak drugiego megabajta zawa-
zyt na wynikach testow, tak wiec
generalnie bilans dia tej karty
wyszedt na zerc.

KTORA KUPIC?

Jak widaé, sg karly lepsze
i gorsze, drozsze i tafisze. O wy-
borze zawsze decyduje zainte-
resowany, gdyz tylko on zna za-
soby swojego portfela.

Z kart o umiarkowanej cenie
radzilbym sie przyjrzet DSV
3868, a wilasciwie kartom,
zawierajgcym sterownik Vi-
sion868. To dos¢ nowoczesna
konstrukcja, zapewniajgca — jak
na kartg wyposazong w DRAM -
bardzo dobre parametry.

Tym, kiorzy potrzebujg tanig
i szybka kart¢ do monitora nie
wickszego niz 15", gorgco pole-
cam DSP 6430 (Chips and
Technologies 64300).

To nle przypadek, ze wymie-
niam karty pochodzgce od jed-
nego producenta. Sprzet firmo-
wany przez DataExpert jest bar-
dzo atrakcyjny cenowo.

Przed dokonaniem zakupu
warto jest ustalic, jaka karta i do
jakich zastosowan jest potrzeb-
na. Ustalajgc zbior trybow gra-
ficznych, ktore bedg nam pot-
rzebne, a przy tym  strawnych”™
dla posiadanego monitora, moz-
na — na podstawie rysunku 2 —
wybrac¢ grupe kart, spetniajgcych
te warunki.

Przy zakupie monitora poste-
puje sie doktadnie odwroinie. Po
ustaleniu parametrow posiada-
nej karty (na podstawie wyzej
wymienionej tabelki lub posiada-
nej dokumentacji), wybieramy

ten typ monitora, ktory zapewni
poprawng prace w wybranych
trybach. A na monitorze nie war-
to oszczedzad. Lepisp kupic
drozszy, lecz o lepszych para-
metrach i zapewnialgcy wigkszy
komfort pracy,

Dobér kart de testow nie byl
czysto przypadkowy — reprezen-
tujg one w jakié sposob rynek,
gdyz sg to modele kupowane
w duzych iloSciach. Stali bywalcy
gieldy na pewno zdziwlg sig, ze
nie testowaliémy tylu popular-
nych kart. Jednak na gisldzie jest
duzo wszekkigj masci akcesoriow,
sprzedawanych po okazyjnie nis-
kich cenach. Nie radze polowaé
na takie ,okazje" — lepiej jest ku-
pi€¢ model nieco nowszy, anizeli
przelezaly w magazynach sprzed
roku czy dwoch, nadal reklamo-
wany przez gietdowych specow
jako  szczyt techniki”.

Jacek TROJANSKI

KARTY GRAFICZNE
PRZETESTOWALISMY
DZIEKI POMOCY FIRM:

BAZA Sp. 2 0.0.

02-920 Warszawa

ul. Powsinska 22a

tel. (02) 6421944, (02) 6422540
fax (02) 6420716

AB,

Przedsiebiorstwo Handiowe
ul.Krakowska 82

50-472 Wroctaw

tel. (071) 442061

fax (071) 446089

Cieslikowskl i Spolka
02-634 Warszawa

ul. Raclawicka 107

tel (022) 444464

tel ffax (022) 441984

PMC sp. z 0.0
ul. Emilii Plater 47
00-118 Warszawa
tel. (022) 279230
fax (022) 279572

TCH Components sp, z 0.0.
02-593 Warszawa

ul. Jozefa i Jana Rostafifskich 4
tel. (022) 487172

fax (022) 481206

UitraMedia

ul. Nowogrodzka 4
05-513 Warszawa
tel. (02) 6288074

ZEBRAsoft Sp. z o.0.

00-660 Warszawa

ul. Lwowska 5

tel ffax (022) 254402,
{022) 259425
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W Magiczne ,,VR”
Termin VR (Virtual
Reality) jeszcze kilka
lat temu byl prawie
zZupetnie nieznany.
Wprawdzie

w magazynach
komputerowych

(i nie tylko)

od dosy¢ dawna
pojawia sig
sformulowanie
-1Zeczywistosé
wirtuaina”, ale malo
kto zadat sobie trud
wyjasnienia tego
pojecia. Przypomina
to troche
naduzywanie takich
stow jak
ninterakcyjnoscé” czy
~multimedialnosc”,
kiore pojawiajg

sie w kazdym
mozliwym,
aczkolwiek
niekoniecznie
sensownym,
kontekscie.

Rzeczywistost wirtualna to cos, co wydaje sig byc
JZzeczywiste”, choé nigdy sie takim nie stanie. Dosyé
doktadnie przedstawiono to w filmie Kosiarz Umys-
fow, w kiérym genialny debil korzystal z rozwigzan
XXl wieku — hetm, ubranie na cale cialo, obraz wys$-
wietlany bezpodrednio na galtke oczna, leki psychot-
ropowe majace urealnic przezycia itd. Roztoczona
w tym filmie wizja jawi si¢ froche jak wyzwanie a tro-
che jak dosyé prawdopodobna przysziose.

Gra komputerowa takze jest w pewnym sensie
VR, poniewaz pozwala uczestniczy¢ w zupeinie
wyimaginowanych wydarzeniach, przenasic si¢ do
wymystonych miejsc. Takie gadgety jak hetmy, ub-
rania, medykamenty, majg za zadanle maksymal-
nie urealniaé¢ doznania gracza, tak by Swiat kom-
putera stat sig na chwile jego wiasnym. Nie trzeba
chyba nikogo przekonywac, ze fajniej jest latac
komputerowym F-15 na fotelu ktdry porusza sie,
przechyla, daje wrazenie przecigzen i turbulencji.

Na przedsiawione w Kosiarzu Umysfow rozwig-
zania techniczne na pewno trzeba bedzie jeszeze
kilkanascie lat poczekaé. Na razie, dostep do naj-
drozszego i co za tym idzie najlepszego sprzetu
majg tylko duze labolatoria (stynny pomyst opero-
wania na odlegtost), w szczegdinosdi te rozwijajace
militaria | myéle, ze komputerow PC Cray-2 i hel-
mow przyszlosci jeszcze diugo nie bedzie moana
oglgda¢ w naszych domach. Brzmi to moze jak nie-
zadowolenie, ale z ostrzezen jakie napotkatem tu
i dwdzle wynika, Zze uzywanie tego typu hardwa-
re'u prowadzi to powaznych zaburzen w osobowos-
ci i pogorszeniu stanu zdrowia — szczegolnie u dzie-
ci, a wiec u giéwnej, polencjalnej grupy odbiorcow.

Bylismy wiec bardzo ciekawi, jak jeden z pier-
wszych heimow VR dostepnych kazdemu graczowi
— VFX1 firmy FORTE Technologies — wypadnie

3 0 :cgt!;!‘lernik 95

Rzeczywistosc

w naszym tescie. Z przyczyn oczywistych nie mog-
lismy zbada¢ wplywu VFX1 na psychike grajgacych
ludzi, a ich doznania fizyczne nalezy traktowaéd row-
niez mocno sceptycznie — nie od dzisiaj znane sa
przypadki sugerowania si¢ wyczytanymi gdzies opi-
niami. Mysle wiec, ze ten artykul bedzie wstepem
zardwno do powaznej i merytorycznej dyskusji na
temat przysztodci koncepcji rzeczywistosci wirlual-
nej, jak i pierwszym z serii testow oraz opisdw naj-
rbzniejszych rozwigzan zwigzanych z tg dziedzing.

Testowany przeze mnie heim nie jest, rzecz jas-
na, jedyny w swoim rodzaju — nad jeszcze lep-
szym modelem pracuje m.in. firma Interpfay (spec-
jalnie do gry Descent) a takze CORE DESIGN.
Jak na razie, najwigkszym konkurentem firmy
FORTE jest Victormaxx, ktory juz od kilku miesie-
cy zapowiada sprzedaz helmu CyberMaxx w ce-
nie ok. 7008, a wiec dwukrotnie taniej niz VFX1
Urzadzenie to, tak samo jak VFX1, posiadac be-
dzie aktywne wyswietlacze LCD (o nieco nizszej
rozdzielczosci), ale sama konstrukcja i wygoda
nie bedzie juz na tak wysokim poziomie jak
w przypadku VFEX1.

OSTRZEZENIA, OSTRZEZENIA...

Nie przez przypadek postanowitem wyrdznic te-
mat bezpiecznego uzywania hetmow. Najlepiej
z powagi sytuacji zdajg sobie sprawe sami produ-
cenci, ktorzy w kazdym mozliwym miejscu
umieszczajg informacje przestrzegajace przed
niebezpieczenstwem. Wiekszos€ z nich mozna
znalez¢ w instrukeji, reszte naklejong na kabtach
bgdz na pudetku.

Naukowey z FORTE stanowczo zakazujg uzywacd
sprzet tego typu dzieciom ponizej siedmiu lat (ze
wzgledu na oczy) oraz osobom zagrozonym epilep-
sig, poniewaz migajgcy i silnie podéwietlony obraz
jest dla nich szczegbinie grozny. Pozostali, powinni
uzywaé VFX1 nie diuzej niz przez 15 minut, po
czym obowigzkowo odpoczaé az do ustgpienia
wszystkich ,efektow ubocznych” — a mogg byé to
zaburzenia rownowagi badz ruchu, dezorientacja,
béle glowy a takze stan ,pobudzenia 2otadka”.

Trzeba szczerze powiedzied, ze sila z jakg wys-
tapig te objawy zalezy od wielu czynnikéw: cech
osobowych, czasu grania, intensywnosci zabawy
i wreszcie rodzaju gry. Mozna wiec zatozy¢, ze
najniebezpieczniejsze sg programy zblizone do
DOOM-a, wymagajgace maksymalnej koncentraci,
szybkosci w dziataniu i co gorsza wprowadzajgee
elementy przemocy. Sposérod kitku osob kiore ba-
wily sie u mnie VFX1, jedna odczuwala efekty
uboczne” przez caly dzien, druga przez okoto pot
godziny (ale po pieciominufowej zabawie!) a po-
zostale czuly sie zupelnie dobrze.

Uzywanie hetmoéw VR niesie ze sobg trzy pod-
stawowe zagrozenia: psychologiczne — o ktorym
niewiele mozna jeszcze dzi$ napisac, medyczne
— pogorszenie wzroku, stuchu, zdolnoécl samo-
dzielnego i szybkiego myslena oraz czysto fi-
zyczne - nieostrozne uzywanie grozi upadkiem,
Sciggnigciem komputera ze stolu, zaplgtaniem
sig w kabel bgdz uderzeniem w jakis ostry przed-




wirtualna w domu?
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miot lub mebel. W instrukcji az roi si¢ od migjsc,
w sasiedztwie ktbrych korzystanie z hetmu moze
zakoniczyt sig nieszczesliwie dla uzytkownika.

Szkoda, ze tak istolne ostrzezenia i uwagi pro-
ducentow VFX1 nie doczekaly si¢ przetlumacze-
nia na jezyk poiski.

INSTALOWANIE VFX1

Gléwnymi elementami zestawu znajdujacymi si¢
w gigantycznym pudie sg: VFX1 — heilm, Cyber-
Puck — co$ w rodzaju inteligentnego joysticka oraz

- e .

Karta sterujgca VIP. Znajdujgce sle na niej gniazda 1o kolejno
(od dolu): ACCESS bus, MIC OUT, AUDIO IN oraz gniazdo na

kabel od helmis. W lewym gomym rogu widad 26-pinowe
zlgcze do pulsczenis z karty arafierna.

:_?__

hed e
f— .-
—

VIP (VFX1 Interface Protocol) — karta sterujaca
pracy catosci. Oprocz tego, nabywamy jeszcze 2
kable do poditgczenia karty muzycznej, kabel 26-
pin do polaczenia karty graficznej z kartg VIP, ka-
bel 26-pin do podigczenia helmu, dyskietke 2 dri-
verami, CD-ROM z oprogramowaniem (glownie
grami), dodatkowy pasek mocujacy oraz angiel-
skojezyczng instrukcje.

JNajtrudniejszym” etapem instalacji jest ustawie-
nie adresu karty VIP (standardowo jumper wyzna-
cza wartoéé 260), wltozenie jej do wolnego slotu

VEX1 ,0d
podszewki”

- widoczna

jest podziatka
od regufacy
Ostroscl

oraz dwa
gmazda:
26-pinowe

na kabef
Igczaey z kompu-
terem oraz
ACCESS bus

na CyberPuck-a.

Producent:

FORTETM Technologies Inc.
Dystrybutor:

PMC — Personal Multimedia
Computer Sp. z.c.0.

tel.: (0-22) 261889, 279230 w.107
email: ,Sales” <pmc@ikp.atm.com.pl>
Cena: 3850,00 zl (z VATem)

Ukiad optyczny w calej
okazaloscl

puzdzieBr:fI:;'; 3]
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PARAMETRY TECHNICZNE

— opcjonalnie ka
(najlepiej 3D)-
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i polgczenie kablem z karta graficzng. Dalej posu-
wamy sig juz momentalnie — podigczamy hetm, Cy-
berPucka, karte muzyczna i koncentrujemy uwage
na software’'owych aspektach instalacji. Program
INSTALL wykonuje za nas wszystkie czynnosci,
kopiujac opregramowanie i modyfikujac plik AUTO-
EXEC.BAT ~ do kibrego dopisane zostajg trzy
programiki inicjalizujace prace VFX1 (zajmujg ok.
20 KB). Rownie banalnie obsluguje si¢ programy
nagraneé na kompakcie, poniewaz do kazdego
z nich zostal napisany batch file | wystarczy pop-
rawnie przej5¢ SETUP by cieszyt sie tymi grami.

Jak to dziata?

W obudowie helmu znajduje sie urzgdzenie dzia-
tejgce podobnie jak zyroskop i nosi nazwe 3D YOS
(Virtual Orientation System). Niestety nie otrzyma-
lismy dokladnego opisu dziatania tego systemu
a w instrukgji okreslajg go jako pasywny”, nie wy-
magajgcy zewnetrznego, aktywnego ukiadu odnie-
sienia. Na jakos€ jego pracy duzy wplyw ma ota-
czajgce pole magnetyczne i jesli jest ono zaburzone
obecnoscia metali badz obwoddw elektrycznych,
VFX1 moze wymagac kazdorazowej kalibraci.

Wyswietlacze, oparte na aktywnej matrycy TFT,
majg wedlug instrukcji rozdzielczo$¢ 789 na 230

W ten sposob komputer rysuje ne ekranie
stereograficzne obrazy. Jesii spojrzeé na nie w odpo-
wiedn| sposob (z lekkim zezem rozbieznym, fak przy
atereogramach) moine dostrzec efekt tréjwymlaro-
wosci nawet na tych reprodukciach.

Heretlc: nastepca DOOM-2 dajacy graczowl moZli-
wosc rozglgdanie elg we wszystidch kierunkach.

punktéw. Nasze obserwacje wykazaly, ze pozioma
rozdzielczosé jest znacznie mnigjsza. Z instrukeji nie
wynika jednoznacznie, czy zastosowano dwa wys-
wietlacze, czy tez jeden wspomagany naprzemien-
nym zastanianiem oczu.

Na rynku nie ma jeszcze prawie zadnych gier,
kidre mialyby wlasne sterowniki obslugujgce hel-
my VR. Diatego wymaga to od gracza pisania
batch file'bw oraz dopisywania do VRMOUSE.INI
(p. tabelka) kolejnych sekcji, kidre zamieniajg ru-
chy glowg badz CyberPuckiem na sekwencje kla-
wiszy. Jest to metoda réwnie prymitywna co nie-
doktadna i nalezy mie¢ nadzieje, ze programisci
juz wkrotce zaczna oferowat prawdziwe” drivery
dla r6znych typbw hetimaw.

CYBERPUCK

Optymalne byloby sterowanie grami przy uzyciu
samego helmu, ale jest to w praktyce niemozliwe.
Przygotowano wigc dla nas maly odpowiednik
joysticka, kibry jest wyposazony w trzy przyciski
i dwa stopnie swobody. Zadaniem tego urzadzenia
jest najczesciej poruszanie sig, skrecanie (uniki)
oraz strzelanie itp. Niestety, czes¢ gier nie obshu-
guje CyberPucka, a do pozostaiych trzeba two-
rzy¢ wiasne sekcje w pliku VRMOUSE.INI.

CyberPuck, po uruchomieniu programu
VRMOUSE.COM, wylacza standardowg mysz
stajgc sie urzgdzeniem priorytetowym. Na
szczeScie mozna je latwo wylaczy€, przechylajac
o 90° i wciskajac Fire 3. Ponowne wlgczenie
CyberPucka uzyskuje si¢ analogicznie.

VFX1

Mysle, ze warto napisaé kilka stdw o wykonaniu
VFX1. Helm ten, na odleglodé, wydaje sie pewnie
potezny i ciezki, ale w rzeczywistosci nie wazy wig-
cej niz 1 kg a piankowe obicie wewnatrz gwarantu-
je wyjatkowo wygodne ulozenie na glowie. Pozos-
tawion¢ na tyle wolnego miejsca, by czlowiek po 5
minutach grania nie spocit sig jak kot, chociaz ta

Tosingl Tamladisy
Woww 4110 stit

Frtrmabon Fuly <874

TYYTYTYTTTRYFTTRYY

Mniej wigeej takiej jakosci jest abraz wySwietlany
przez VFX1.



konstrukcja nalezy do najwiekszych hetméw na
$wiecie — konkurenci FORTE Technologies sag
opanowani ideg: ,male jest pigkne (i tanie)”.

Z tylu hetmu znajdujg sie wiyczki do przylgczenia
kabla z karty VIP oraz CyberPucka — lepsze bytoby
oczywiscie przekazywanie informaciji za pomocg fal
radiowych bgdz podczerwonych, kibre w przeci-
wienstwie do kabli nie wykazuja tendencji do plata-
nia si¢. Zastosowanie techniki kablowej” prowadzi
do tego, ze przez caly czas trzeba uwazac, by nie
powiesi¢ si¢ lub nie owing¢ wlasnym kablem. Cy-
berPucka mo2na na szczeScie podiaczyt do hel-
mu, wiec ¢ zapetieniu sig w niego mowy nie ma.

Po zresetowaniu komputera i wezytaniu drive-
réw, system optyczny helmu zaczyna wyswietlac
otrzymywany z karty graficznej obraz — przy czym
w zadnym stopniu nie zmienia to obrazu przekazy-
wanego na ekran komputera. To naprawde niesa-
mowite wrazenie obejrzeé sobie Norton Comman-
dera w rozdzielczo$ci 789x230, szczegblnie ze
przeczytanie stowa graniczy w tej sytuacji z cu-
dem. Bardzo przydatny jest wiec podnoszony uk-
tad optyczny, dzigkli czemu nie trzeba co chwilg
zaktadat i zdejmowac hetmu.

Przy kazdym wiaczeniu komputera zalecane
jest regulowanie ostroSci przy uzyciu programu
SETVFX1.EXE. Operacje te nalezy przeprowa-
dzaé analegicznie jak w przypadku dobrej lornetki
— najpierw krecimy lewym okularem, potem pra-
wym a nastepnie jeszcze lekko korygujemy cbraz
dla obu oczu. Producenci i lekarze przestrzegajg
przed niebezpieczenstwem pogorszenia si¢ wzro-
ku w razie ignorowania tej operagji.

SOFTWARE

Zadna z testowanych z VFX1 gier nie zastuzyla
na miano wymarzonej do grania w heimie. Zaryzy-
kowalbym nawet stwierdzenie, Ze wigkszost
z nich stanowczo nie nadaje si¢ do tego celu i na-
wet tak reklamowane produkty jak Darker czy
Descent s3 trudne do ,prowadzenia”. Staba ja-
kosé cbrazu, trudna obsiuga CyberPucka a takze
zbyt duZa czulos¢ VFX1 — to podstawowe tego
przyczyny. Bez poprawienia chociaz jednego sta-
bego punktu, VFX1 nigdy nie stanie sie niezbed-
nym dedatkiem do naszych komputeréw.

Jedng z gorzej obstugiwanych gier jest Quaran-
tine, w kidrej aktywne s3 tylko funkcje CyberPuc-
ka oraz najprostsze ruchy glowg. Jeszcze prymi-
tywniej sprawia przedstawia si¢ w Descencie -
gracz moze korzystaé tylko z rozgladania sig¢ na
boki (na otarcie lez autorzy zafundowali nam ob-
raz stereoskopowy, ktbry mozecie ,podziwiac” na
zamieszczenym screenie). Magic Carpet rowniez
nie rzuca na kolana, bc umozliwia jedynie zwroty
dywanem i patrzenie na boki, a reszte trzeba wy-
konywac przy uzyciu klawiatury.

Pech sprawit, ze najlepiej sterowalo mi si¢ czot-
giem w malo znanej grze Zephyr — autorzy umoz-
liwili tu wykorzystanie w catosci CyberPucka
i wigkszosci funkeji hetmu. Podobnie w Darkerze
prawie nie uzywalo sie kiawiatury, chociaz niektére
ruchy glowa wywolywaly wiaczenie widoku spoza
kabiny pilota. DOOM zawitdt na calej lini, ponie-
waz czutosté helmu uniemozliwia szybkie obraca-
nie sie a wykonywanie unikéw wymagato cyrkowej
zreczno$ci. Ciekawie prezentowat si¢ Heretic, kto-
ry mimo ze dosy¢ prosty pod wzgledem pomystu,
oferuje graczowi kompleksowe ruchy glowa | wy-
korzystanie w 100% CyberPucka.

MOIM ZDANIEM

Caly test mozna by podsumowac krotko — po-
czekajmy jeszcze troche. VFX1 nie zapewnia gra-
czom odpowiedniego komfortu, ktéry pozwolitby
chot na chwile znaleZ¢ sie w wirtualnej rzeczywis-
tosci. Takie felery jak zla jakos¢ obrazu, utrudnia-
jace gre okablowanie, brak lepszego oprogramo-
wania nalezy sobie przed ewentualnym zakupern
dobrze przymysiet.

Nie ulega watpliwosci, ze tego rodzaju projekty
beda rozwijat si¢ bardzo szybko, wykorzystujgc
coraz nowsze technologie i coraz szybsze kompu-
tery. Produkty takie jak VFX1 juz za kilka lat znaj-
dg sie¢ w muzealnych gablotach, a my prawdopo-
dobnie, bedziemy mogli je oglgda¢ za pomoca
VFX101 nie ruszajgc si¢ z domu — ¢zego nikomu
Z was nie zycze.

tukasz CZEKAJEWSKI
wsparcie merytoryczne— PC Format Magazine

CyberMaxx: na zdjeciach prezen-
tuje sie Swielnie, aie na zachwyty
jest Jeszcze za wezesnie.
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Ma temat szkodliwoéci siedzenia przy
komputerze i negatywnago wplywu ekra-
mu monitora na wzrok napisano juz duZo.

Byly to jednak najczescie] spekulacie

na ternat twardego promieniowania,
kidre ponoé emituje kineskop lub bardzo
technicznie brzmigce Informacie

o przeplocia lub $radnicy plamki.

Ma tej stronie znajduje sie empiryczny
dowdd, e rozmazany, niestabiiny,

po prostu niewyrainy obraz na rmonitorze
moie by przyczyng zmeczenia wezroku,
prowadzgcego do nadwyrezer oka

& w efekcle nawet do jego uszkodzenia.
Test ten moina pokazad wszelkim
niedowiarkom, zwlaszcza decydentom

w pracy, szkole lub domu, od ktérych

zalezy, czy bedziemy mieli nowy, lepszy
menitor. (Domowych udytkownikow
komputerbw przestrzegamy Jednak,

Ye niedobar gotdwki mote zaowocowad
sfektern przeciwnym od zamierzonego —
nowy sig nie pojawi a stary

zawgdruje do szafy.)

STRONE TE NALEZY
UMIESCIC W ODLEGLOSCI
4.7 METROW OD OBSER-
WATORA. NAPIS JEST Wi-
DOCZNY | CZYTELNY, LECZ
SPRAWIA WRAZENIE ROZMY-
TEGO. OCZY STARAJA SIE
POPRAWIC OSTROSC WIDZE-
NIA, LECZ JEST TO NIEMOZ-
LIWE | PROWADZI JUZ PO MI-
NUCIE DO ODCZUWALNEGO
ZMECZENIA POLACZONEGO
Z BOLEM. TEKST NIE POWI
NIEM BYC OGLADANY
PRZEZ CZAS DLUZSZY

NIZ 5 MINUT.

Jeszcze przed drukiem nu-
meru, gdy ,plgczacy oczy”
tekst zawieszony byl na na-
sze] ciennej tablicy, szereg
036b zwracalo sle do mnig

z pytanlem: czy istnieje
czelonks, kidrg wykonano ten
napis i gdzie jg mozna zdo-
by¢?. Odpowiadalem nlez-
miannie: mo2e i jest, ale ja jej
nie mam a ten napis jest po
prostu narysowany.
Clekawscy odchodzlll z bez-
radnyml minaml, przeswiad-
czenl o awym graflcznym
beztaienclu. Nispotrzebnle.
Praktycznie kazdy moze nary-
sowat sobla cos takiego w 5
minut.

PRZEPIS

Skiadniki: 10 kg peceta | Swiezy
program graficzny (PhotoStyler,
PhotcShop,
czy Photc Paint). Gotujemy
oczywiscie w nierdzewnym Win-
dows. Najstrawniejszy jest Pho-
toStyler, wigc na nim opre wy-
wid.

Zaczynamy od czystego rysunku
typu grayscale {ang. stopnie
szarosci) i umieszczamy na nim
dowolny tekst. Uzywamy czcio-
nek duzych, np. wielkosci 150
punktéw. Umieszczanie tekstu
jest czynnoscig podstawowsa,
wigc nie bede sie wglebial w me-
tede jej wykonania. Rysunek
z wzorcowym tekstern zapisuje-
my na dysku — na wszelki wypa-
dek. Mineto ok. 2 minuty.

T

rysLif (1:1) [«]a =]  untited-2(iz1}  [»[=x
Ik 2
EEaeseamer |

Picture Publisher ]
E——— B
3
i ] L

Duplikujery rysunek (Ctrl-D)
i czyscimy (Del). Na nowo pow-
staltym cbrazku, w duzym powiek-
szeniu rysujermny kilka cienkich,
czamych, poziomych linii. Ryso-
wanie linii jest czynnoscig podsta-
wowg, wige rowniez nie bede sie
wolebial w metode jej wykonania.
Nastepnie zaznaczamy (zazna-
czanie zwane tez selekcjonowa-
niem jest rbwniez czynnoScig
podstawowa, wigc...} prostokatny
obszar zawierajgcy parzysia licz-
be finii

i wykonujemy polecenie Define
Pattern (ang. definiuj wzorek).

e il e e it i
Edlt [ranaform jmage Mew Wirdow LHelp
Ll ShitteDed |
Capy Cuteins |
Easle s
Clear Dal
Duplicate Cirlio
FHL CirlvF
_Saaard. Jraiten - zgzan
Mtke Fioating
RS T,
T
IJ Preserye image  CirkeC “
Befine Fattarr ry
Pattern... B

Pozbywamy sig selekgji i zdefinio-
wanym wzorcem linit zalewamy

(Ctrl-F) caly rysunek,



MADE

- il ] To jest istota calej sztuczki — na - =
© Enregmwnd Calar [ Filied Coto ———— naszym rysunku wyselekcjono- ‘='I ryshif f1:1) ].’-.!.,L:
(etqmtnd Colcn I,_F“_": | wana jest teraz co druga linia. St
1. Blnck . -
. W powiekszeniu wyglada to tak:
Otmy [ |08 :
Orepcae [ ] [1 [ -
et Colos sl Imdis M [ ]
Jak wida¢ przyrzadzenie takiego
ki6ry staje sie paskowany. rysunku to rzeczywlécie 5 minut
roboty. Najwyzej godzina.
Wojciech JABELONSKI

| kic nam teraz zabroni przesunat

definiujemy selekcje w oparciu  Z2aznaczony obszar o parzysty
o rysunek w paski (uwaga: onmu-  i6Zbg pikseli w gore b w do? RE:%EI)\ISR
si byé typu grayscale).
= _ ImportMask “‘i rysitit (r:1) 1"’_! £ zaznaczanie se- §
FE 2 lekcji t przesuwanie “7| |
RS 0y m Pt | = obszaru
Drugi, pomocniczy rysunek jest F«-l s ) | Maight 44 Phte - 1
gotowy, mozna go zapamigtaé. des - powickszanie -
Mingto nastepne 2 minuty. o f;i ----- s S i pomniejszanie
Wracamy do giwnego obrazka Hoadt T4 Pl k5 : kadru
zawlerajgcego tekst | poleceniem - .
lnporf Mask. {dostepnym na lis- ) el Efekt finalny po usunigciu selekcji  usuwanie selekgii / |
twie narzedzi) i w skali 1:1.




PC SHAREWARE

Remanenty pokonkursowe

Przegladajac jeszcze raz dys-
kietki konkursowe, wytropitemn kil
ka programdw, kidre wczegniej
jako$ nie wpadly mi w oko.
Aszkoda...

Kontrasty wéréd przysylanych
na konkurs prac sg zadziwiajg-
ce, czasem widze pierwsze,
niezbyt udane préby poczatkuja-
cych — by na kolejnej dyskietce
trafi¢ na dzielo programisty cala

geba.

Zestaw 39 skiada sie w calosg-
¢i z programow nadestanych na
konkurs. Udato mi sie dobra¢ ich
tyle, ze nie zmiescit sig juz prog-
ramik wysSwietlajgcy nasz znak
firmowy — nie znaczy to bynaj-
mniej, ze bratem programy ,jak
leci”. Kazdy z wybranych ma
w sobie ,co$” — pomyst, jakosé
wykonania czy nowe podejscie
do tematu.

W sklad zestawu wechodza:

Life Pro

MEGA Tetris

Puzzle

GeoM (Win)

Portfel (Win)

UczenPro (Win)

pakiet Maniu$

Pliki VBasica 3.0 (do progra-
mdw okienkowych w zestawie)

Jak na produkge ,nieprofesjo-
nalne”, mekiére z tych progra-
mow sg naprawde zadziwiajgce —
ale o tym dalej.

Konkurs trwa!

Po pewnej przerwie niezbgdne
jest przypomnienie i zaktualizo-
wanie regulaminu. Oto on:

1. Na konkurs mozna nadsy-
fa¢ programy stworzone przez
siebie, do ktérych posiada sle
peine prawa autorskle.

2. Redakcja ,Bajtka” uznaje,
ze autor nadsylajgc program
zgadza sle na jego dystrybucje
w ramach PC Shareware.

3. Programy powinny byé
zaopatrzone w Informacje o:

a) autorze

b) wymaganiach sprzeto-
wych i programowych

¢) statusie prawnym (share-
ware, freeware, czy PD)

4. Nosniki opisane nazwis-
kiem | adresem autora lub za-
wlerajace te dane w pliku bgdg
odsytane

5. Wybdr programéw nagro-
dzonych dokonywany jest
przez redakcje i nle pedlega
apelaciji.

6. Osoby, kidrych programy
wybierzemy do publlkacji ot-
rzymujg tytut .. Zwycigzcy Kon-
kursu” oraz kupon pozwalajg-
cy zamoéwic bezplatnle trzy
zestawy PC Shareware.

3 6 :gﬁ;li;mik 94

Zwycigzey!

W remanentowym” wydaniu
dzialu PC Sharewars, znalazly
sig programy:

— Filipa Pankau (Pita) — Life
Pro,

— The LESZCZ Group (Gorzdw
WIikp.) — Puzzle,

— Grzegorza Walczaka (Zabo-
row) — UczerPro,

— Macieja Makowskiego (War-
szawa) — GeoM, Porffel,

— Mariana Brodeckiego (Brze-
ziny) — Szkrab, Zamki, Yabu,

— Tomasza Zawalskiego (Lu-
bartdw) — MEGA Tetris.

Wymienione oscby i organi-
zacje :-) mogq sie postugiwac ty-
tulem Zwyciezey”, wkrotce tez
ofrzymajg kupony uprawniajgce
do bezplainego zamdwienia 3
zestawow PC Shareware.

Na zakoriczenie
Chcialbym jeszcze raz prze-
prosi¢ za opbznienia w rozwigzy-
waniu Konkursu. Obiecuje solen-
na poprawg i zapraszam do

wspolnegj zabawy.
MSZ

SHAREWARE

Programy typu shareware podle-
gaig ochronie prawne| w takim sa-
mym stopniu |2k ‘wszystkie inne
Roznica polega na tym, ze mozna
j& zobaczyt przed wydaniem pie-
niedzy | zorientowac sie, czy warto
pozbywac sig gotowki

Z reguly autorzy lub dystrybuto-
rzy wyznaczajg okres proby — typo-
wo od dwoch tygodni do dwoch
miesiecy, w ktorym mozna korzys-
tac z programu bez koniecznosci
placenia za niego. Jesli uzytkawnik
zamierza 10 czynic dale] — musi
zaplacic optate rejestracyjng Czes-
to otrzymuje wtedy drukowana in-
strukeje, najnowszg wersje progra-
mu czy tez mozliwosc korzystania
z porad telefenicznyeh.

Opfata za dyskietki | Ich wysylke
W naszym "PC Shareware” czy in-
nych firmach tege typu ne ma
Zwiazku z opiata rejestracyng, ktorg
uzytkownik mus| wniesc bezposred-
o do autardw b dysin/dutarow

Life Pro

Kto nie zna gry w ,Zycie” (Li-
fe)? Wszyscy niedoinformowani
majg okazje zapoznad sie z 13 in-
teresujgcg zabawg. Przy okazj
mozna poznac¢ podstawy idei au-
tomatow komorkowych...

Life Pro rozszerza oryginalng
idee, pozwalajac dziala¢ pigcio-
ma gatunkami kombrek (rbznie
sie zachowujacych) na raz, defi-
niowaé reguly gry, automatycznie
wyknywaé stabilne kombinacje.

Do tego bardzo starannie wy-
konany graficzny iterfejs uzytkow-
nika — mimo ze jest t0 program
pod DOS.

Autor: Filip Pankau

Wymagania: 286, VGA, mysz

MEGA Tetris

Jeden ze standardowych tema-
téw, jednak zadziwiajgco dobrze
zrobiony jak na pierwszy (tak
twierdzi autor) programw C...

Nie ma sie co rozwodzi¢, jest
to kolejna realizacja tej idei, wy-
rbzniajgca sie szczegoing dbalos-
cig o detale.

Autor. Tomasz Zawalski

Wymagania: 286, VGA

Obstuguje: SB, Covox

Puzzle

Lubicie ukiadanki? Na czas?
Na KROTKI czas? Program ten
wymaga zardwno wykazania sig
pamiécia wzrokowa jak i catkiem
niezla umiejetnodcig poruszania
myszkg. Zlozenie uktadanki z 16
kawalkow jest niby zadaniem
prostym — ale nie tu.

Po pierwsze, jest na 1o niewie-
le czasu, po drugie ~ fragmenty
uktadanki sg losowane, tzn. prog-
ram wybiera kawalek a gracz ma
jedng szanse jege dopasowania.

Zabawa prosta ale wciagajgca.
Jedyne wady to czamobiatosé
i Jpykanie” na koricach efektow
dzwickowych.

Autor: The LESZCZ Group

Wymagania: 286, VGA, mysz

OChbsiuguje: SB, Covox

GeolM

Czysta edukacia — a raczej jej
kontrola. Ten niewielki progra-
mik sprawdza znajomosé geog-
rafii Polski. Trzeba tylko wskazy-
waé polozenia kolejnych miast,
by na koniec otrzymat oceng
{w nowej skali).

Moja srednia to az 1,5, ale ja
juz nie chodze do szkoly, he he.

Autor: Macie] Makowski
Wymagania: Windows 3.1,
VBRUN300

Portfel

Prosty program do prowadze-
nia domowych finansdw. Pozwala
na rejestracje dochoddw i wydat-
kow, kontrole stanu kasy itp. Wy-
posazony takze w tadny kalkula-
torek z przelicznikiem waiut.

Autor: Maciej Makowski

Wymagania: Windows 3.1,
VBRUNS300

e = Id

UczenPro

Rzecz bardzo prosia — ale fad-
na. Skomputeryzowany plan lek-
cii pod Windows. Dodatkowo no-
tatnik na wpisywanie ocen.

Autor: Grzegorz Walczak

Wymaganiaz Windows 3.1,
VBRUN300

Pakiet MANIUS

Trzy gry, w tym dwie freeware.
Za darmo mozna pograc w prostg
strategie (Zamki) lub poéwiczyt
refieks w Yabu (dobieranie sym-
bolu do pary — na czas).

Natomiast za komputerowa
plansze do Scrabble pod swojska
nazwg .Szkrab” trzeba bedzie
zaptaci€ — chot wychodzi to taniej
niz oryginalny zestaw do tej gry.

Autor: Marian Brodecki

Wymagania: 286, VGA




PC SHAREWARE

2oniaw 20 5.49 zi (54900 zi 1.2 MB
RMORF — program do morphingu i warpingu cbrazéw, bardzo szybki.
WMORPH 10 — tylko morphing, za to moina dokladnie zobaczyc
kolejne fazy tworzenia cbrazu.

FLILIB — biblioteka (wersja Zrodlowa) do obslugi animacji FLt
w Turbo €

TGAFLIX — prosty program do tworzenia animacii z serii cbrazkow.
DEMOGRAF - program (kod Zrodfowy w Turbo Pascalu) prezentujacy kit-
ka ciekawych metod wySwietlania bitmap.

FastVGA 1.05 — biblicteka (TP 6.0 1 7.0) do tworzenia gier.

5,49 2§ (549800 zH 1.2 MB

L

cmv i mw,m-

JAM 1 10 to &wietny program do kompresji cafych dyskow — co$

w stylu DoubleSpace, ale lepsze.

IDA 2.03 - to najnowsza wersja interakeyjnego disasemblera, wartosciowe
narzedzie dla programistow i hackerbw.

Grawlt - jest wersja demonstracyjng programu edukacyjnego, do
nauki o grawitacji.

INFOCHEM - dzielo naszych Czytelnikdw, to Swietna $ciaga z ukladu okre-
soweqo pierwiastkow,

WinLock - zabezpiecza Windows przed niechcianymi uzytkownikamni.
WindSock - natomiast pozwala ocenié wydajnosé teqo Srodowiska.
Grajek 2 Pro - najnowsza wersja odgrywacza MOD-utow.

— 5,495 zi (54300 zi 1,2 MB
CPC Emu 1.2 — to oczywiicie emulator Amstrada CPC (wszystkie
modele).
DOS Navigator 1.12 — jest analogiem Norton Commandera 4.0, z kilkoma
dodatkarni.

Windows Commander — to calkiem udana proba przeniesieria NC 3.0 w

Swiat okienek.

2 aataw 27 24,40 z| (244000 21}

Bise of the Triad — kolejna gra doomopodobna.

aataw 28 12,20 =4 (122000 zh

Intarmpt Llst va4 (i dodatki) — opis wielu przerwan, uzywanych w DOS-ie.

1 Interrupt List Helper 1.0 —- przeglgdarka do Interrupt List. |

CompSys 1.4 — obiekiowa biblioteka do obslugi popularnych archiwéw.
Bells, Whistles and Sound Boards 1.02 — biblioteka opisow
programowania Sound Blasteréw oraz metod odgrywania muzyczek.
Crystal Player — nie nqlepszy ale w WBIS]I zﬂ‘)dlow&] odgrywacz modutow.

R e Y -

Zastaw 29 %,10 21 (61000 2! 1.44 MB

1 Windows

Morraf's MoreJonngg - nowa wersja Mah Jongga tym razem pod

Noisy Video Poker & BlackJack - poker | oko - hazard bez wydawania I.'
pieniedzy
Four Rivers - jeszcze jedna or‘remalna gra jogiczna

Bomber — jest prosta i relaksujacg gra zrecznosciows.

staw 232 10,98 =t (109800 zh) 2x1,2 MB

A.Ilen Carnage w poprzednim weieleniu gra ta nazywata sig Halloween
Harry. Nowa nazwa ozanacza nowe (inne) plansze.

Wiadca — Kasyczna gra ekenomiczno-rzadowa, produkcja krajowa

Uklad Okresowy — tym razem pod DOS, eo nie znaczy istoinie gorzej.
Renaissance Module Player — najlepszy pod wzgledem wiermnos$ci
odtwarzania odgrywacz modutow.

Jezloro Labedzie — remix klasycznego utworu Czajkowskiego.

Testoy i ]

Zew 8,10 z¢ (61000 zh

Ms Vlsual Basic Run-tlme - bibliotekl potrzebne do uruchamiania k

programow pod Windows
Screen Saver Pack - wygaszacze ekranu pod Windows g =
pstow 3T 6,10 =zt (61000 zH

NeoPalnt 3.0 - nowa wersja znanego programu graficznego (DOS)
Trugg 1.0 - Boulder Dash lat dziewieédziesigtych (DOS)

5 e
gL - = %

Zestaw 3 12,20 24 (122000 zh 2 x 1,44 VIB l
DESCENT |edna z wielu g|er doornopodnbnych bqqca pierwowzor [

2%1,44MB - 12,20 =zf (122000 =)
2x1.2 MB - 10,98 zt (109800 zi)
ExelITE 1.00b - jest polskim odpowiednikiem DIET-a i LZEXE
Tubes — gra logiczno zrecznosciowa -
_Force 3 — trzy programy rz_edznowedommpubaqn glkach i
KAD - kataloguie dyskietki_
Tetrls — hazwa mowi sama za siebie... .
Tips&Tricks — baza danych —kolekcia podpmnrledzr da gier
Akejonariuaz — profesjonainy paklet Inwestora gietdowego
Tierra 4.0 - system do modelowania cyfrowe] ewoluci (kod w C++, EDU)
CoreWar Pro 3.0 - wojny rdzentowe w wersji poszerzonej {EDU) 4

WLlife - "zycie” wedlug Conway'a (EDU)

festaw 24

= - T

Zestow 6.10 z§ {61000 =4 1,44 MB

Cheat 2.08 Zestaw potad i programow dla nieuczciwych graczy
Game Wizard 2.60 - do samodzielnego oszukiwania w grach
Bad Toys - Kion Weifensteina 3D pod Winduws

CellWar 1.0- wajny kombrek, gra pod Windows oparta na zasadach Life (EDU)

Zestaw 34 5 ozt iﬂ‘ﬂuﬂ x4
POVRay - program do ray-tracingu, wraz z edytorem scen oraz przyklia-

dowymi grafikaml.

T e e —
Zostaw 3f 24,40 z# (244000 zﬂ 4!1'44 MB
[EWAG - "SourceWare Archival Group’ - biblioteka dia programistow

ZESTAWY 24, 25, 26 DOSTEPNE SA
NA DVSKIETKACH 525" ORAZ 25"

e i e 7
Pestaw 38 6,10 2} (61000 zH) 1,44MB i
Nilsemare 3D - g:erka z serii docmopodobnych, tym razem dla Windows

P o —— _ =
Zaglaw 37 6,10 zt (61000 zl]

Fire & Ice - platformowka na peceta
_ Schorched Earth 1.5 - nowa gterka z walotami adukacymvml

Y

1,44MB - 5,10 zt (61000 =V

Frstaw. 25 1.2 MB - 5.49 zi (54900 =1

PowerCopy for Windows — lepszy funkcjonalnie jak i wygodniejszy w ob-
sludze, niz prograrm Disk Dupe, kosztem wiekszych wymagan sprzetowych.
Saper — kolgjna wersja te] gry, tym razem dla DOS-u.

1,44NMB - 6,10 zi (61000 ah

festew 26 1.2 MB - 5.49 2 (54800 =

Comet Busters — efeldowna wersja "Astercidow” pod Windows, podobna do
"Astro Fira"
Microl Deiuxa — —gra logiczna

Zegtaw 28 6,10 zl {61000 zH) 1,44 MB

agS! - przerobka znanege CompTestu - znacznie lepiej wyglgdajgca |

Kilerowca kat. "B~ - wyciag z przepisow ruchu drogowego na peceta
Wildeard 0-3 - magazyn dyskcwy

= — e

pstaw 38 6,10 =zt {61000 zh

LHe Pro —gra [Life” rozbudowana do 5 typow komorek.

| MEGA Tetrls — znana gra w dobrze zrealizowane] oprawie.

Puzzle — gra w ukiadanie lamigiéwki na czas
1 GeoM —test ze znajmo$ci geografii Polskl.

Portfel — program do prowadzenia domowych finansow.

| UczenPro — skomputeryzowany plan lekcji z notesem na pceny.

Gemstones Il — nasladowce "Arkancida®™

MANIUS — trzy grywpdnyrn Zarnkl YabmSzkralJ Sc bble

—
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(= Brak sensacjl. Z jednej strony to bardzo B Blue box, blueboxing...
% ;’,‘;2{,‘;";,33,’,‘,‘; $9bI0" Spakel."L Qg = Kto o tym nie slyszal. Dzwoni¢ za darmo...
5ol Wiasciwle nic si¢ nie dzleje. Uzytkownicy Kto by nie chcial. Jak to u nas wyglada?
(e} wracajg z wakaciji, znéw robl si¢ tlok wle- Nie wszyscy wiedzg... Pierwsze naduz‘ycia

czorami. W ciagu dnia polaczen jest jeszcze
niewiele — nie wszyscy jeszcze wiedzg, ze
Bajtek BBS znbéw dziala non-stop. Niekto-
rym tez uniemozllwia dzwonlenie w dzien
szkola, studia czy praca... Ale jak wyrainie
widze, nie wszystkim.

Pewnym denerwujgcym akcentem jest
zmiana numeru klerunkowego. Do pierwsze-
go wrzesnia bylo 0-2 teraz jest 0-22. Prob-
lem w tym, Zze choé teoretycznie stare nu-
mery mialy dziala¢ jeszcze przez jakis czas
po tej zmlanie, kilka osob juz zostalo powi-
tanych o$wiecajagcym nagranlem... Uzytkow-
nicy spoza Warszawy nieSwiadomi zmiany -
a nie byla ona zbyt szeroko publikowana —
dostajg polaczenia w kratke: raz nagranie,
raz BBS. Niby nic, ale denerwujgce. Proszg
wiec sobie zanotowaé, aktualny numer kie-
runkowy to 0-22.

Przy okazji kolejne wleSci o naszym uko-
chanym monopolu... Dawna | strefa zamiej-
scowa zostafa dolagczona do lokainej. Poz-
woli to zaoszczedzi¢ nieco pieniedzy uzyt-
kownikom z okolic podmiejskich. W ramach
wyrownanla poziomu zyskoéw, nalezy sie
wkrotce spodziewaé kolejnej ogélnej pod-
wyzki cen w telekomunlkac]i.

Poza tym, nlc nowego na froncie teleko-
munizacji.

W samym BBS-ie jest kilka nowosci.

Choéby nowe konferencje:

— LINGUA.POL - rozwazanla | dyskusje na
temat jezykow obcych

— BABY.POL - jak sama nazwa wskazuije,
dla pari | panienek, ktorych w Fido jest na
razie niewiele; moze wlasna konferencja
przyciggnie choé kilka z nich

~ SAMURAJ.POL - cos dla ,prawdziwych
mezczyzn®”, czyli wschodnle sztuki walki
| zwigzane z tym dyskusje. Wiréd tematow
aktualnych jest np. dyskusja, czy treningi
klubowe naiezycie przygotowuja do praw-
dzlwego mordobicia.

Pojawita sie tez bardzo specyficzna konfe-
rencja, pod nazwg KOMERCJA.PVT. Jest to
obszar formalnie prywatny, ale dostepny
w wielu BBS-ach. Jego tematem jest dziatal-
no$¢ komercyjna, publikacja ofert, cenniki
itp trescl niedopuszczalne w normalnych
konferencjach.

Z przykroscig stwierdzam, ze chwllowo
-2zdechl” GamesNet. Niestety gléwny impor-
ter ma pewne problemy z dystrybucja...
Wkrétce mam jednak dostaé czeS¢ zaleg-
lych plikow na dysku — twardym oczywisScle,
bo juz teraz zalega kilkaset MB. Z tego
w BBS-ie znajdzie sie nlewielka, wybrana
c2esé.

Poza tym... Zrobilem nowe ,mini-demo”,
nlc nadzwyczajnego, ale mozna rozdacé zna-
jomym. Nle powinno wzbudzaé nadmiaru
obrzydzenia czy wyrazéw polltowania.

systemu telefonicznego mialy miejsce

juz w niecaly rok od powstania sieci
telefonicznej w ogole (1878).

Pan Bell zatrudnit w swojej firmie miodziez...
A ta zaczela sie bawi¢ — organizujac
niczego sie niespodziewajgcym abonentom
wparty line” czy znienacka zamlenlajgc
kilku rozmowcow ze sobg.

Wkrdtce potem kawalarze ,,odeszli

na wlasng prosbe” a na ich miejscach
pojawily sie etatowe telefonistki

— od poczatku w zawodzie tym
dominowaly kobiety.

Blue box

Niece ponad sto lat pdzniej, pojawito sig stynne niebieskie pudet-
ko. Jego historia jest okryta tajemnica, najprawdopodobniej prototyp
zbudowali studenci Georgia Technical Institute. Wkrétce potem,
szczegoly konstrukeji 1 zasady dziatania tego niezwyklego urzadze-
nia staly si¢ znane wér6d osob o zainteresowaniach technicznych.

Przez pewien czas produkcja i posiadanie tych urzadzer: byty le-
galne, zajmowali sig¢ tym np. Steven Jobs i Steve Wozniak, twércy
Apple’a. Powstawaly wtedy blue boxy ¢ réznych ksztaltach i wygla-
dzie — od bylejakich, tekturowych pudelek po ozdobne.

Przy okazji, sama nazwa ,blue box” czyli ,niebieskie pudetko”
jest zupelnie przypadikowa. Tak sig akurat ztozylo, Ze pierwsze eg-
zemplarze mialy niebieskie obudowy...

Wielka tajemnica

Inaczej mowigce, krétkie objagnienie zasady dziatania. Osoby, kto-
rym w tej chwili dech zaparlo, moga sobie darowaé te emocije — sg
to informacje o znaczeniu czysto historycznym. Blue box nie dziala
juz praktycznie nigdzie (wtajemniczenia znaja co prawda kilka nu-
merbw w Tajlandii, ale nie chcg sie dzielié tg wiedzg — cdradzam
eksperymenty, sg dos¢ kosztowne).

Zaczniemy od magicznej iiczby 2600. DZwigk o takie] czestotliwos-
i byt uzywany w amerykanskich centralech do sygnalizowania, ze [i-
nia jest wolna. Uzytkownik BB robit rzecz nastepujgca: dzwonit do ko-
go$ a gy z drugiej strony podniesiono shuchawke, piszczat 2600 Hz
do stuchawki. Centrala uznawala, ze rozmowa jest zakoriczona i 0d-
taczata odbiorce — ale nie dzwonigcego! On zostawat na linii.

Linia ta byla tecretycznie wolna i kontrolowana przez system tele-
foniczny. Naprawde jednak rzadzit posiadacz niebieskiego pudel-
ka... Za jego pomocg mégl wystaé tony (takie jak w wybieraniu to-
nowym) nakazujgce polaczenie z wybranym przez niego numerem.
| gdzie tu sensacja? Haczyk polegat na tym, ze system widziat lini¢
jake wolna, nieuzywana przez zadnego abonenta — a co za tym
idzie, nie bylc komu nabijaé licznika... Cate pelgczenia byto dla
uzytkownika BB bezplatne.

Pézniej dopracowano jeszcze jeden detal — aby nie placié za po-
czatkowe (niezbedne) potaczenie, dzwoniono na numery bezptatne.

Populamos¢ BB przyszia jednak z innej strony. W jednym z popu-
larnych amerykariskich tygednikow ukazat sie wywiad z osobnikiern
znanym jako Cap’n Crunch — od nazwy jednego z rodzajow platkow
kukurydzianych. John Draper (tak brzmialo jego prawdziwe nazwis-
ko) bardzo polubit te platki, bowiemn dodawano do nich gwizdek —

zabawke dla dzieci. Tenze gwizdek byt tadnie dostrojony do magicz-

o i drut! nych 2600 Hz. Wywiad‘nie _zgwierak informac!'i ie;hnicmych, ale tfe
el Czu byty do zdobycia gdzie indziej... Wkrotce niebieskie pudetka pojawi-
= Wasz Syrop ly sie wszedzie.
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BEEKITNE PUDELKO

Reakcja

Oczywiscie te sztuczki nie podobaly sig firmie zalozonej przez
pana Bella. Uzycie BB zostalo uznane za wyludzeniu ustug — a win-
nych tej zbrodni zaczeto écigaé i bezlitodnie ciggaé po sgdach. Tam
nagle przedstawiano im rachunki za ,darmowe” rozmowy...

Réwnoczesnie $mier¢ BB zapowiadaly telekomunikacyjne no-
wosci. Najbardziej bano si¢ nowoczesnych cyfrowych central SESS.
Migedzy réznymi nowymi rozwigzaniami, posiadaly one mozliwosé
autormatycznego namierzania numeréw... Co oznaczalo dosc oczy-
wiste ryzyko.

Co gorsza, zastosowanc nowy system sygnalizacji miedzy cen-
tralami — sygnalizacje pozapasmowsg (tzn. sygnaly przekazywane
sg poza zakresem czeslotliwosci dostepnych dia abonenta). W od-
réznieniu od starszych central, 5SESS nie reagowata na tony wyda-
wane przez pudetko. Ani zresztg na zadne inne, nadawane przez
abonentow.

Po pewnym czasie, blueboxowanie stalo sig trudne i niebezpiecz-
ne. W koncu praktycznie zaniklo.

Kolejny numer

Mniej wiece] w tym czasie zaczely sie pojawiaé karty telefonicz-
ne. Dzialajg one podobnie do karty kredytowe] — posiadacz ma
kento” w firmie telefonicznej | moze dzwonié z dowolnego numeru
w ten sposob, ze kosz! jest zapisywany na jego konto.

Zwykle odbywato sie to tak: posiadacz karty dzwonit do bramki”,
podawat (klawiaturg tonowa) numer karty, po czym dostawal sygnat
i mogl dzwonié na swéj numer docelowy.

Aby skorzystaé z karty trzeba posiada¢ jej numer badz zwigzany
Z nig kod dostepu. Kod taki mozna — wbrew pozorom — dosé latwo
(co nie znaczy szybko) zdoby&. Wystarczy dzwoni€ na numer
Jbramki” i sprawdzac kolejne kombinacje cyfr...

Sztuczka taka byla swego czasu popularna, jednak centrale cyf-
rowe pozwalajg tatwo wykryé takie serie polaczen. Konczy sie fo
zwykle napuszczeniem na delikwenta policji...

Sa tez inne metody, np. obserwowanie ludzi, ktérzy np. dzwonig
Jna karte” z automatu. Jednak coraz powszechniej dostepne mozli-
wosci namierzania numerbw powoduja to, ze korzystanie z cudzej
karty stato sie bardzo ryzykowne. Przynajmniej w krajach, gdzie
centrale Strowgera spotyka sie juz tylke w muzeach.

A u nas?

Przez pewien czas BB — odpowiednio zmodyfikowany — calkiem
niezle u nas dzialal. Grupa wtajemniczony korzystata sobie do woli.
Do czasu — jeden z nich byt nieostrozny i doprowadzit do zauwaze-
nia problemu przez personel centrali. | to byl szybki koniec dla BB
w Polsce oraz reputacji tego osobnika.

Nawet jednak witedy, mozliwo$¢ blueboxowania byla bardzo ogra-
niczena. Urzadzenie to wymaga bowiem, by centrale reagowaly na
sygnaly wybierania tonowego — co kilka lat temu petrafito robi¢ jedy-
nie kilka w calym kraju. Obecnie coraz wigcej central korzysta
zresztg z sygnalizacji pozapasmowej, uniemozliwiajacej stosowanie
BB.

Potem nastaly czasy Pily. W opinii osob wtajemniczonych, miasto
to moglo sig poszczycié jednym: dosé specyficznie skenfigurowang
centrala migdzymiastowa. Po wykreceniu kierurikkowego do Pity
a nastepnie cdpowiednio zmienionego numeru, mozna bylo potg-
czyé sie za darmo z dowelnym punktem $wiata. Co prawda tylko na
3 minuty — ale zawsze. Podobno zreszta istniala metoda przediuze-
nia czasu polaczenia.

Istniat réwniez drugi podobny kierunkowy — do blizej niezidentyfi-
kowanego miasta. Mogt on jednak sluzy¢ tylko do polaczen zagra-

nicznych — kosziowaly one jak miedzymiastowe (gdyby natomiast
kto$ chcial dzwoni¢ stamtad po Pelsce, placitby jak za migdzynaro-
dowe).

Jakie$ dwa lata temu obie te centrale wymieniono. Wiajemnicze-
ni ciezko odczuli ten cios. Teraz za darmo moga dzwoni€ juz tylko
pracownicy TPSA, ale to si¢ nie liczy...

Prostactwo

Jest jeszcze jedna, chamska i zlodziejska metoda — wpiecie si¢
na czyjgs lini¢ 1 dzwonienie kosztem niewinnych sasiaddéw. Panuje
tu zadziwiajgca zgodnosé — zaréwno ,wiajemniczeni” jak i TPSA
oraz Policja oceniajg takg dziatalno$¢ bardzo negatywnie... | shusz-
nie. Smieré pajeczarzom.

Na zakornczenie

Piszgc ten tekst mam nadzieje, ze wyjasni on wielu osobom
czym jest (a raczej byl) blue box i dlaczego nie warto si¢ juz tym
podniecac.

Niestety lub na szczescie (zaleznie od punktu widzenia) rozwig-
zanie to u nas nie dziala i dziataé nie bedzie...

MSZ

Najtariszy

)
e

'3 i

DIA” Sp. z 0. 0.,
Warszawa 81,
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Piotr Lugowski: Jest Pan artysta, ktéry jako pierwszy w Polsce za-
czat wykorzystywaé syntezatory. Jak to sie stalo, ze zwrocit Pan swo-
je zainteresowania ku tym, nietypowym wowczas, instrumentom?

Czeslaw “iemen: Wynikalo to z moich poszukiwan dzwigkdw in-
nych niz sie tradycyjnie uzywalo. Zreszta pod koniec lat 60 panowal
trend do szukania innych, zupelnie nowych brzmien. Na przykiad
Hendrix uzywat takich efektéw, jak ,Wah Wah”, kiére odpowiednio
znieksztatcaly barwe dzwieku. Syntezatory wprowadzal miedzy inny-
mi Pink Floyd, ktory uzywal wowczas syntezatora Synthi EMS. Dok-
tadnie ten sam model kupitern i ja w 1971 r. Potern ta dziedzina prze-
myshu muzycznego zaczela sie bardzo szybko rozwijaé. W reku
1974 statem sle posiadaczem pierwszego w Polsce Minimcoga.
Wczesniej mialem tez jeszcze Mellotron — mechaniczny sampler.

P.L.: Na czym polegalo jego dziatanie?

Cz.N.: Zamiast generatorow i oscylatoréw posiadat on szereq zapgtlo-
nych tasm, przyporzadkowanych do poszczeg6lnych kiawiszy. Nagra-
ne byly na nich na przyklad dzwieki skrzypiec lub wiolonczel.

40 Mrnik 95

@ Witajcie w naszym klubie. Tym razem ‘mamy dla Was nlespodz:anke ST A K
Wywiadu zgodzit sle udzieli¢ Czeslaw. Niemen — prmrer i lider muzykl elektromczhej
w naszym kra;u' Jest autorem pmrwsze; w Polsce plyty z eﬁmuzykq ' Al

Sekrety kuchni
kompozytorskich

PL.: Dzigki tym pierwszym instrumentom
narodzit sie nowy gatunek muzyczny —
muzyka elektroniczna. Powstala tez pier-
wsza polska plyta z takg twoérczoscia,
nagrana przez Pana w roku 1875. Czy
w czasach nagrywania JKatharsis” instru-
menty, na ktdrych Pan gral, cferowaly cie-
kawe mozliwosci kreacyine?

Cz.N.: Tak, instrumenty te pozwalaly na
dosé daleko idace eksperymentowanie
z dzwigkiem. W tym celu wykorzystywalo
sig tak zwane ,oscylatory”. Kazdy z twor-
cow mégh osiagaé unikalne efekty. Byly to bardzo ciekawe instrumen-
ty, uzywam ich zresztg do dzis. S kopalnig zupetnie nieoczekiwanych
brzmien. Co prawda troche zmeczytem sig tym wszystkim 1 coraz
czeéoiej wracam do brzmien naturalnych, ktére towarzyszyly mi we
wozesne] miodoscl w szkole muzycznej. Gratem wowczas na fagocie.
Obecnie posiadam dos¢ potezny ,arsenal” barw tego typu, dzieki kio-
rym jestem w stanie nie tylko zaranzowaé, ale tez i nagra¢ swoje kom-
pozycje w formie symfonicznej lub kwarletu czy kwintetu smyczkowe-
go. Nagralem juz zresztg kilka takich utwortw.

P.L.: Czy znaczy to, ze teraz Pana muzyka bedzie oscylowala ku ta-
kim formom?

Cz.N.: Ona zawsze oscylowata w tym kierunku. Oczywiscie nie jest
wykiuczone, ze okres ten jest tylko chwilowy. Sadze bowiem, ze te-
raz, u schytku wieku, gdy we wszystkich dziedzinach muzyki nasta-
pila synteza, kazde dowclne zastosowanie tresci i formy jest nawet
wskazane. Dotyczy to catej sztuki. Moim zdaniem, ciekawe jest l1a-
czenie instrumentéw elektronicznych z prawdziwg orkiestra.

CZESEAW NIEMEN

- . RETROSPENCJA*

W naszym kaciku ptytowym
przedstawiamy Wam kolekcje phyt
Czestawa Niemena, kidre ukazaly
si¢ w ostatnich latach. Zaczynamy
od prezentadji niedawne wydanej
serii ,Niemen Retrospekcia”,
bedacej reedycja

7 znakomitych phyt sprzed lat.
Waszystkie zostaly przez artyste ,od-
nowione” dzwiekowo i... graficznie:

Wszystkie te plyty urzekajg piek-
nem i bogactwem styli i Srodkéw
muzycznych, brzmier oraz glebig
tekstéw i interpretac]i. Nad wszys-
tkim tym jednak géruje genialny
glos Czestawa Niemena. Uwage
zwraca bardzo dobra jakos€ tych
nagrai — efekt remasteringu. Stu-
chanie tej muzyki moze byé row-
niez wspaniatg lekcjg kompozycii.
Seria ta zostata wydana we wspot-
pracy z kompozytorem przez firme
DIGITON (ul. J.8tyki 11, Warszawa,
tel. 617-61-01), ktore} dziekujemy
za udostepnienie plyt.




P.L.: Czy jest szansa, ze pojawia si¢ nagrania Pana muzyki we
wspllpracy z orkiestrg?

Cz.N.: Jest taki projekt. Wcigz fascynuje mnie muzyka smyczkowa.
Mam zreszta kilka kompozycii, kidre tak zostaly napisane, ze mozna
by je potozyt na pulpit orkiestrze Maksymiuka czy Agnieszki Ducz-
mal i... wykonywac.

P.L.: Ostatnio producenci elektronicznych instrumentéw zdajg sie
wychodzi¢ naprzeciw takim potrzebom. Powstajg nowe technolegie,
zwane ,Physical Modelling”, dzigki ktérym mozna uzyskaé brzmienie
niezwykle podobne do swego akustycznego wzorca. Co Pan mysli
0 syntezatorach zwanych ,virtual acoustic™?

CzN.: Miatem do czynienia z takim instrumertem firmy Yamaha, ale
jest on jeszcze monofoniczny, wigc nie przygladatem sie mu zbyt
szczegbtowo. Odkad bowiem przestatem uzywaé Minimooga, jako$
odzwyczaitem si¢ od monofenicznych instrumentéw. Mysle jednak, ze
idea resyntezy jest bardzo stuszna. Dzigki niej mozna na pedstawie to-
néw skladowych, czyli alikwotow, zbudowaé dowolny diwiek, znany
nam z akustycznych, naturalnych instrumentow. | tutaj zachodz pyta-
nie, co 1o znaczy w koncu haturainy” czy  nienaturalny” dzwigk? Uwa-
zam, ze troche naduzywa sie tego okreslenia w stosunku do syntezato-
réw. Nie jestem tez w petni przekonany do nazywania takiej tworczosci
mianem muzyki .elektronicznegj” czy komputerowej”. Nowa technolo-
gia, nowe instrumenty jeszcze nie stanowig o odmienno$a muzykd.
| tak przeciez powstaje ona w glowie czy duszy kompozytora. Od tego
tylko zalezy fakt, czy bedzie prawdziwa | szczera, integralnie zwigzana
z 0sobg twércy (a wige unikalna) czy tez nie. Denerwuje mnie tez to, ze
wielu dziennikarzy — niedorobionych muzykéw — zajelo sig krytykowa-
niem muzyki elektronicznej (jezeli juz uzywamy tego okreslenia) na
podstawie produkgji rzeczywiscie dyletanckich. Mysle miedzy innymi
0 nurcie, ktéry ostatnic obserwujemy, zwanym ,Disco Polo”, gdzie uzy-
wane sg te najtarisze ,samograje” Casio, Yamahy czy innych firm. Nie
jest to jednak twirczosé, poniewaz nie ma w nigj jakiejkolwiek idei, po-
mysiu. Korzysta sig tam z gotowych brzmien, rytméw i calych aranzaciji.
Na tej podstawie wielu dziennikarzy stworzyto bardzo niedobrg atmos-
fere wokdl el- muzyki, dorabiajge termin ,muzyka niezywa". Dlatege
pewna cze$¢ muzykow zostala zepchnigta na margines, nie wytgcza-
jac zresztg mnie. | na nic moje ustawiczne powtarzanie, ze nie uzywam
w ogole automatdw | zadnych spreparcwanych ,gotowcaw”.

L

leony jest len swidl.

P.L.: Z pewnoscig nie twierdzi tak nikt, kto kiedykolwiek stuchat
Pana muzyki. Czy zechcialby Pan nieco opowiedzie¢ naszym Czy-
telnikom o sposobie jej powstawania, zarbwno przed laty, jak i dzig?
Dokonuje si¢ to przeciez w nieco cdmienny sposdb niz w jazzie czy
muzyce powaznej?

CzN.: Tak. Wszystko zaczelo sig w momencie pojawienia sig magne-
tofendw wieloSladowych, w ktdrych moina bylo nagrywaé poszczegdi-
ne partie (na przyldad: perkusji, basu) na oddzielnych sciezkach, bez
pomocy innych muzykéw. W taki sposdb powstala plyta Katharsis”,
chociaz uzywatem juz wowczas insttumentu majgcego w sobie malg
zapowiedz sekwencera. Byl nim wspomniany ,Synthi™. Posiadat on to,
co dzi$ nazwalibySmy prymitywnym zapisermn kotowym. Dzieki niemu
powstate sporo moich kompozycji, majacych charakter ostinatowy. ich
budowa polegata na tym, ze tworzony byt powtarzajacy sie motyw, kto-
ry pozniej zazgbiat sie z nastepnymi. Efekty tej metody okazywaly sie
czesto wrecz zaskakujace. Oczywiscie, potem nagrywatem to wszys-
tko po kolei na wielosladzie, budujgc forme swoistej fugi. W taki sposdb
pracowalem do poczatku lat 80, kiedy to zaczely powstawaé pierwsze
sekwencery polifoniczne. Méj pierwszy sekwencer firmy Steinberg
oparty byt na bazie Commodore 64. Kupitermn go dopiero w roku 1984.
Bylem nim zachwycony, poniewaz cferowat zapis na 16 sladach. Oczy-
wiscie, aby nagraé tyle $ciezek, trzeba bylo mie¢ 16 instrumentéw. Az
tylu nie posiadatem, ale nawet 3 czy 4 syntezatory pozwalaly juz na
zrobienie czego$ ciekawego. Ponadio jeden z moich Korgéw miat tak
zwany .arpegiator”, ktéry podigczatem do Linn'a. Linn M1 Drum Com-
puter byl pierwszg elektroniczng perkusja o brzmieniu prawdziwych
~bebnéw", opartych o sample zrobicne z zestawu perkusyjnego Stea-
via Gutta. Kupilem jg bedac w 1981r. w Hollywood od Rogera Linna,
tworcy tego cacka. Ale do rzeczy. Spinajgc arpegiator Korga z jakimkol-
wiek wyjsciem Linma M1, otrzymywatem bardzo precyzyimy bas kotowy
lub na przyklad riffy akordow. Urzadzenia te sg zresztg caly czas czyn-
ne, tylko ze cbecnie mamy juz znacznie bardziej zaawansowane sek-
wencery, wiec zarzucitem te technike. Pracuje teraz na komputerze Ap-
ple Macintosh Quadra 950 i uzywam programu firmy Emagic Logic
Audio 2.0". Czekam na upgrade 2.5, ktory ma jeszcze wigksze mozii-
wosci. Oczywiscie program ten nie jest tylke sekwencerem, lecz poz-
wela takze na nagrywanie dZwieku na twardy dysk. Tak wiec cale stu-
dio praktycznie miesci sie w jednym, dobrze skonfigurowanym kompu-
terze. Ma on w $rodku dwa duze, kilkugigabajtowe dyski.

Czastaw Nieman & Akwarela
- Dziwny jest ten Swiat"

Plyta ta ctwiera calg serig. Znajdzie-
cie tu 15 wspanialych nagrar, wsrod
ktdrych z pewnoscig znacie Wspom-
nienie” | tytulowy ,Dziwny jest ten
Swiaf”. W nagraniach kompozytor
uzywal elektrycznego plana i orga-
ndw. Warlo tez wspomnleé o znako-
mitych muzykach, ktdrzy towarzyszyli
autorowi, czyli o T. Jaskiewiczu (gt.),
P. Brodowskim (bgt.}, M. Ziminskim
(p.org.) oraz perkusiscie, kidrym byt
T. Butowtt. W nagraniu tytufowym
zaspiewaly rowniez Alibabki,

Czastaw Niemen | Akwarele -
~Stkces“

Album otwisra wietki, emocjonujgcy
przebdj — Stodota”. Utwér ten moz-
na bylo niedawne uslyszeé .na Zywo™
na warszawskim koncercie Perfek-
tw”, ktdrego gosciem byt Czeslaw
Niemen. Waréd 11 utworow uwage
Waszg zwracamy migdzy innymi na
wzruszajgee Sukees” i Kleczge
przed tobg" oraz takie perelki, jak
Widczega” (na podstawie melodii lu-
dowaj) oraz Allilah™.

Gzestaw Niemen & Akwarele
~- 0Zy mnie jeszcze pamigtasz

Phyta ta zawiera réwniez 11 utworbw,
ktérych z pewnaoscig nie trzeba reko-
mendowad. Tytuly, jak zwykle w pray-
padku Tego tworcy, méwia same za
siebie: Wiem, ze nie wrocisz”, ,Baw
sie w cluciubabke”, ,Pod papugami®,
JCzy mnie jeszcze pamigtasz”. Pole-
camy Wam takZe pozostale, miedzy
innymij ,Przyjd? w takg noc” j ,Czas
jak rzeka”.

Czestaw Niemen - . Enlgmatic“

Jest to plyta wybitna. Cztery wielkie
nagrania, w ktorych powstaniu
uczesiniczyl znakomic jazzmani:
Zbigniew Namyslowsk), Czestaw
Matly” Bartkowski, Michat Urbaniak
oraz Janusz Zielinski, Tomasz Jas-
kiewicz | Zbigniew Sztyc. Otwiera jg
arcydzieio — Bema pamigci zalobny
rapsod” (wg znaege utoru C. K. Nor-
wida). Niezwyklg atmosfere stwarza
tutaj przejmujgey Spiew choru Romu-
alda Miazgi. Przepickna harmonia,
motywy muzyki cerkiewnej i brzmie-
nie organdw Hammonda... Kolejne
utwory to Jednego serce”, Kwiaty
ojczyste” | ,Mow do mnie jeszcze”.
We wszystkich niezwykly, fenomenal-
ny &piew Czeslawa Niemena...
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P.L.: Jak odbywa sie nagrywanie muzyki na twardy dysk w tym prog-
ramie?

Cz.N.: Logic Audio jest przede wszystkim doskonalym sekwence-
rem, w ktérym rejestruje muzyke w postaci komunikatéw MIDI.
Zwykle kazdy glos nagrywam na oddzielnej Sciezce, aby mdc potem
zrobi¢ orkiestrowg partyture, gdzie kazdy instrument musi by¢ zapi-
sany na osobnej pigciolinii. Potem wszystkie te Slady zgrywam na
$ciezke audio. Logic Audio posiada oczywiScie cyfrowy mikser
i wszystkie efekty. Ponadto posiadam réwniez specjalny program do
nagrywania ,Pro Tools”, ktéry ma peing automatyke pracy. W tej
chwili testuje program do tworzenia tréjwymiarowego dzwigku.

Pi.: Czy zechce Pan zdradzi€, jaki to jest program?
Cz.N.: Nazywa sig ,Protron Il DE". Jest to jeden z nowszych prog-
ramodw robionych jake ,plugg ins” do Pro Tools.

P.L.: Niedawno ukazala sie reedycja kilku Pana plyt sprzed lat. Nag-
rania te byly przez Pana remasterowane, czyli poprawione pod
wzgledem jako$ci dzwigku. Czy uzywat Pan do tego jakiego$ spec-
jalnego programu?

Cz.N.: Tak. Dokonuje tego zabiegu przy pomocy 20-bitowege ,Pro
Mastera”. Przegrywam na HD muzyke z analogowych tasm i poZniej
wykonuje na nim dowolne kombinacje: EQ, odszumianie, skracanie
czy choéby ,ustereofonicznianie”. Seria ta sklada sie z 7 piyt, od
.Dziwnego éwiata” poczawszy, az po ,Aerolit”. Nosi wspdiny tytul:
.Niemen Retrospekcja”.

P.L.: Czy jest szansa, ze kiedy$ bedzie tez mozna uslyszeé na ply-
cie CD takze takie plyty, jak choéby ,Katharsis” czy ,Post Scrip-
tum™?

Cz.N.: Oczywiscie, ,Katharsis™ powinna wiasciwie byt nastepna,
a po niej jeszcze ,ldee fixe”. Chciatbym tez dokoriczyé Post Scrip-
tum”, ktore kiedy$ zostalo wydane przez Polskie Nagrania, mimo ze
jeszcze nie bylo przeze mnie ukoriczone. Jest tez sporc nowych
nagrar oraz takich, ktére nigdy nie zostaly opublikowane.

P.L.: Czy zostana cne wydane?
Cz N.: Tak. Wiasnie nad tym pracuje.

P.L.: ,Retrospekcja” to jednak nie tylke poprawiona jakost dzwicku
— dokonat Pan réwniez pewnych korekcji na oktadkach phyt...

Cz.N.: Tak, tutaj réwniez komputer daje mi bardzo duze pole do
dziatania. Malo kto wie, Ze wszystkie niemal projekty moich plyt byty
takze mojego pomystu. Wykonywatem je meteda tradycyjna. Dzis
moim narzedziem s3 programy graficzne, jak: Photoshop 3.0, Strata
Studio Pro 1.5 czy populamy QuarkXPress. Dzieki licznym zabie-
gom oktadki te wygladaja obecnie znacznie lepiej. Dodatem zapom-
niane zdjecia sprzed lat.

P.L.: Czy zechciatby Pan opowiedzieé nieco o swojej grafice kompu-
terowej czy malarstwie?

Cz.N.: Jest rzeczywiscie taki termin, jak grafika komputerowa” i ja
tez jestem zaliczany to tego nurtu, ale uwazam, ze to jest czyste ma-
larstwo. Nie robie niczego z jakich$  kresek”, tylko maluje przy po-
mocy stolu 12 na 18 cali. Uzywam tez elekironicznego ctdwka, kibry
mozna dowolnie definiowaé, na przykiad jako duzy lub maly pedzel
— z cieffsza lub grubszg linig, z kaligrafig... Czasami uzywam niekto-
rych fiitréw, ale stosuje je raczej do filméw widec. Zajmuje sie tak
zwanym ,art video”, od ktdrego wlaSciwie wszystko sig zaczeto. Uz-
natem, ze niektore Klatki, nadajg sie do wydruku... Wydnikowatem
juz 12 obrazéw, z ktorych miatem wystawe. Format B2, czyli dosé
duzy. Oprawione sg w normalne passe-partout craz ramki i szkio.
Nie wykiuczam, ze zaczne kopiowad te dzietka” na piotna, cczywis-
cie recznie.

P.L.: Czy w niedalekiej przyszlosci bedzie mozna gdzie$ obejrzeé
Pana obrazy lub moze filmy video?

Cz.N.: Planuje pokaz multimedialny, czyli video na podstawie grafiki
oraz wiersze i muzyke. Kazdy bowiem obraz ma swoj wiersz i muzy-
ke. Prawdopodobnie przedstawig taki spektakl na wiosng przysziego
roku w Centrum Kultury Japoriskie] w Krakowie, ktorego patronem
jest Andrzej Wajda.

PL.: Czy w planach ma Pan rowniez koncerty?

Cz.N.: Mysle, ze tak, ale chyba nie w okolicach stolicy. Nie wyklu-
czam, ze wezmie w nich udziat orkiestra kameraina. Oczywiscie
nie 53 to plany na dzisiaj czy jutro. Wiasciwie nie ma dokad si¢
spieszyé...

P.L.: Mysle, ze im diuzszy
okres oczekiwania, tym wiek-
sza bedzie radosé¢ dla
wszystkich mitoénikéw Pana
muzyki, kiedy juz nadejdzie
ta chwila... Ciekaw jestem,
na jakich instrumentach two-
rzy Pan obecnie swoja mu-
zyke i czy pozwalajg one na
pelng realizacje Pana po-
mystéw?

Cz.N.: Ostatnio miatem dwa
Korgi, na kidrych caly czas

Czestaw Niemen - Cziowiek jam

Piyta ta jest raedycig albumu wyda-
nego kiedy$ na dwéch czarnych
krgzkach. 83 tutaj utwory z tekstami
m.!n. C. K. Norwida i W. Miynarskie~
go. Pigjada artystéw (np. Krystyna
Pmnha} I przede wszystiim sama
MUZYKA... Oto tylko niektéra utwory,
Kkiére warto poznaé: _Aerumnarum
plenus”, Wir6¢ jeszeze dzis” czy
Chwila dszy" Szczegolnle wzrusza-

uzngcmy'i N[e[esteémcﬁa’
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Czestaw Niemen - ,Marienatki"

W nagraniu tej bardzo oryginalnej
muzyki wzigli udziat Jozef Skrzek,
Jerzy Piotrowski i Antymos Apostalis
{z powstatej kilka lat pbZniej grupy
'SBB). Tutaj rowniez artysta przed-
stawit swoje interpretacje poezjl Not-
wida, lwaszkiewlcza, Leémiana czy
Pawlikowskiej-Jasnorzewskiej. Za-
pierajace dech w piersiach muzyka,
instrumentacja i wykonanie. Znajdu-
]esaeteztulaiLﬁWbrbardmm
golny, majacy whasciwie charakier
muzyki wspélczesnel Jest nim, trwa-
jaca przeszio 17 minut (1), Improwi-
zacja Helmuta Nadolskiego na kon-

Czestaw Niemen - Aereolil*

Album ten zamyka serie JNiemen
Retrospekeja”. Ciekawostk jest jest
z pewnuédq fakt wykorzystania
przez artystow kilku instrumentdw
elektronicznych — Synthi, Meliotronu
| Minimooga. Daje to przepiekne

efekty sonorystyczne. Porywajgce sg

liczne improwizacje wykonawcow,
przede wszystkim za$ syntezatorowe

ne ekspresii i emodi, jak Pielgrzym”

czy Smutny Kto$ i biedny Niki” oraz

bardzo delikatne, Hryczne — jak Ka-

myk”.

gram. Teraz badam mozliwos-
ci Yamahy W7, kitra przejela
troche z Korga i poszia nieco
dalej. W niedalekiej przysztos-
ci ma sig¢ tez ukazat nowy
sampler Yamahy, ktéry praw-
dopodobnie bedzie konkuren-
cjg dla Akai i Emulatora.
Zreszta caly czas korzystam
z kilku samplerdw, na kitérych
robie swoje brzmienia, wiec
juz zbytnio nie szukam no-
wosci, choé nie ukrywam, Zze
interesujg mnie syntezatory
wirtuaine.

P.t.: Dzigkuje Panu za roz-
mowe.



CYFROWY BOZEK

Patrzac na estetyke techno
odnieé¢ mozna wraZenie, Ze
tworzg jg androidy lub cyborgi.
QOdczlowieczona, mechaniczna,
syntetyczna — takie okreslenia
cisng sie na usta po przeshicha-
niu dowolnej piyty w tym stylu.
Taka estetyka bierze sie z kilku
srodel. Po pierwsze wiaze sig
ona z rewolucja cyfrowa i ru-
chem cyberpunkowym. Wirtual-
nymi Swiatami nie rzadza jesz-
cze instytucje i korporacije, tak
wigc mozna Je ,zasiedli¢” i po-
czué sie wolnym. Dobrym przyk-
tadem takiego zjawiska jest In-
ternet, gdzie panuje anarchia
i catkowita wolnos¢. Komputer
stat si¢ dla pokolenia techno
symbolem wyzwolenia. Stare
pokolenie boi si¢ komputerow
{sprobujcie na swoich rodzi-
cach), wige technokraci uczynili
go rodzajem ,bozka”. Oktadki
plyt ze scalakami w roli gléwnej,
dziewczyny z chipami zamiast
kolczykow, czy wreszcie teledys-
ki z renderowang grafikg przed-
stawiajgce dziwng ,cyfrowa”
scenerig. Sprobujcie obejrzec
pare takich teledyskéw, na pew-
no zobaczycie szybko animo-
wane tunele” zamieszkate
przez abstrakcyjne figury -
a wszystko przypominajace sce-
ny podrozowania po cyfrowych
magistralach z titmu Kosiarz
umystow”.

Oczywiscie zobaczycie tez lu-
dzi, a raczej postacie humanoi-
dalne. Ale postacie te albo beda
tariczyty do cyfrowe] muzyki, al-
bo korzystaly z komputera
ewentualnie wiazity i wytazity
z niego. Wszystko kojarzy sig
z technika cyfrowa, zarbwno re-
alizacja jak i treS6. -

Dodatkowym powodem synte-
tycznego brzmienia jest to, ze
muzyka tworzona tradycyjnie
wykazuje tendencje do ,kombi-

nowania®, czego technokraci
chcg uniknaé prostsze, stosujgc
bardziej transowe klimaty.
Twérey techno jednak weale
nig sg takimi fanatykami wszys-
tkiego co cyfrowe. Oczywiscie
korzystaja z cyfrowych maszy-
nek, jednak jednoczesnie statg

pozycig w instrumentarium sg
gramofony z winylowymi plytami
i analogowe syntezatory z lat
60-tych {Moogi i Korgi).

GENERACJA X

Generacja X to w skricie po-
kolenie wychowane na MTV, je-
dzeniu w puszkach (Coca Cola,
hamburgery), doswiadczeniach
z narkotykami, rewolucji cyfro-
wej (Doom 182, Internet, CD-
ROM) i poczuciu niepewnosci
jutra.

Punkowcy wymarli, pojawili
si¢ cyber-punkowey poszukujg-
cy w industrialnym chaosie wyz-
wolenia z wszechobecnej kultury
masowej. Poczatkowo nowa es-
tetyka ksztalowata sie na pry-
watkach i w malych studiach
nagraniowych. Rok 1988 staje
sie datg graniczng wieku techno
— brytyjski The Sun publikuje re-
cenzje produkcji pioniera tech-
no, amerykanina z Detroit, Derri-
ca Maya, po raz pierwszy uzy-
wajac tego terminu w odniesie-
niu do muzyki. Stolicg techno
stalo sie Detroit, tam zaczynali
dziatalno$¢ czolowi przedstawi-
ciele tego gatunku: LFO, Altern
8 (Nexus 21) czy Triple X.

Jednoczesnie w Wielkiej Bry-
tanii rozwijat sie ruch rave”.
.Rave” byl po prostu przepisem
na dobrg zabawg. W opuszczo-
nych budynkach miodziez orga-
nizowata sobie balangi potgezo-
ne z koncertami i psychodelicz-
nymi dyskotekami, a wszystko
suto zaprawiane lekkimi narko-
tykami. Nowinka w postaci

szybkiej, tanecznej i undergro-
undowej muzyki przyjela si¢ na
Jave parties” bardzo szybko.
Techno, a wiasciwie jego brytyj-
ska wersja .acid”, rozpoczéelo
swoj tryumfalny marsz. Niestety
idylla .rave parties™ nie mogta
trwaé diugo. Rzad Margaret
Theatcher cheae odwrocié uwa-
ge spoleczenstwa od recesji
gospodarczej wywotal nagonke
na Jave (czy juz wtedy .acid”)
parties”. Aresztowania, obtawy
i inne restrykeje usprawiedliwia-
ne rzekomym propagowaniem
narkotykdéw i nieptaceniem po-
datkow skutecznie zdtawily ten

niezalezny ruch i przeniosly or-
todoksyjng czesé sceny do po-
dziemia, a bardziej ugodowych
wykonaweow pchnely w ramio-
na komercyjnych mass-mediow.
Jednoczesnie spowodowaly, ze
techno stalo sie muzykg rza-
dziej grang na zywo, a czesciej
konstruowang w studiu i tylko
miksowang przez DJow na im-
prezach.

Tymeczasem w USA rozwijaly
sie rozne odtamy technoidalnej
muzyeczki. W Chicago popular-
ny statl si¢ House, czyli bardziej
taneczny i tagodniejszy nurt.
Natomiast w Detroit, miescie
o najwigkszej liczbie morderstw
w USA, rozwijat si¢ najbardziej
progresywny nurt techno. Jego
tworcy {miedzy innymi Derric
May) przyznawali sie¢ do post-
punkowych, funkodelicznych
i elekiryczno-dyskotekowych
inspiracji, jednak to co powsta-
walo byto zupelnie nowe. Pow-
rot do prymitywnych rytmow,
transowa, OcZySZczajaca mu-
zyka i catkowicie elektroniczne
instrumentarium, tak to wygla-
da do dzis.

Warto jeszcze wspomnieé
o karierze techno na kontynen-
cie europejskim. Kontynent za-

razit sie technoizmem od Wiel-
kigj Brytanii w czasie panowa-
nia mody acid-house. Po 1992
roku ksztalibw nabraly lokalne
nurty Jtrance” i ostry ,hard core
techno” najbardziej popularne

w Holandii i Niemczech.
W Niemczech ruch techno
wszedt przy okazji w symbioze
z ruchem antynazistowskim,
przez co zyskat na powadze
i znaczeniu.

SAMPLOWANIE
SWIATA

Podstawowym $Srodkiem ar-
tystycznym pozostaje w techno
technika samplowania. Pod
wzgledem wyboru rodzajéw
dzwiekow techno jest liberalne.
Moga to by¢ fragmenty innych
utwordw, odglosy przyrody (bar-
dzo populamne w nurtach ,etnic”
i ;,ambient™) czy kidtnia sasiadow
(oczywiscie przyspieszona czte-
rokrotnie).

Bajtek
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Gdy juz sprobkujemy to co
chcielismy, za pomoca progra-
mu muzycznego lub miksera
i sekwencera mozemy 2zrobié
Z tym to, co nam sig tylko wyma-
rzy. Limitowane jest to tylko wy-
obraznig. Kazdy dzwigk mozna
znieksztalcic w dowolny sposob,
zmieni¢ dynamike, przepuscic
przez cyfrowy filtr, podbié lub ob-
nizy¢ wysokosé bez zmiany tem-
pa, przyépieszy¢ lub zwolnic,
dowolnie ustawi¢ panorame
i polozenie ,przod-tyl” czy
wreszcie zapetli¢. Wiasnie za-
petlenie dzwieku jest ulubionym
efektem technokratdw, powta-
rzajacy si¢ fragment nazywa sie
z angielskiego Joop”, czyli petla.

Muzycy starszej daty z obu-
rzeniem przyjeli technike ,loop”.
W latach 8C-tych odbyto sig na-
wet kilka procesow sadowych,
w ktory autorzy utworbw z kito-
rych samplowane byty fragmen-
ty muzyki oskarzali tworcow
techno o kradziez ich pomystow.
Oczywiscie byto to bzdura i do-
wodem frustracji odchodzacych
w ciefi eks-gwiazd nie moga-
cych pogodzi¢ sie z nadejsciem
nowej estetyki. Dla grup techno
sample sg tylko Srodkem artys-
tycznym. Pojecie wiasnosci mu-

zyki jest dla tworcow z kregu
techno malo znaczace. Wiek-
szos¢ wykonawcow wystepuje
pod pseudonimami, czesto kilko-
ma naraz, utwory sg czesto mik-
sowane przez DJ'Ow w klubach
bez zgody tworcow (nikt tego nie
wymaga) tak, ze nie ma gwiazd
w powszechnym tego stowa ro-
zumieniu. Pewne nazwy kapel
i wytworni stajg sie kultowe, ale
stojgcy za nimi ludzie rzadko
czerpig z tego powodu osobistg
stawe. Anonimowoscé jest pow-
szechnym zwyczajem. Tak jak
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anonimowe S3 samplowane
fragmenty, tak samo wykorzys-
tujacy je ludzie stojg w cieniu.
Zwyczaj taki stoi w jawnej opo-
zycji do tradycii muzycznego
gwiazdorstwa i blichtru gigantow
i dinozauréw starej muzyki po-
pulamej.

USER FRIENDLY

Trudno wyobrazié sobie mu-
zyke bardziej przyjazng w two-
rzeniu niz techno. Do jej tworze-
nia nie potrzeba profesjonalne-
go studia ani bardzo skompliko-
wanego sprzetu. Wystarczy
dobry komputer i sampler (tar-
sza opcja) lub dobry sekwencer,
sampler i syntezator (wersja
drozsza). Zatozenia muzyki nie
wymagaija tez od nas dogtgbne-
go wyksztalcenia muzycznego
ani biegtosci techniczne]. W od-
roznieniu jednak od muzyki dys-
kotekowej, rownie mato wyma-
gajgcej, potrzebna jest wyobraz-

nia muzyczna, talent, samoza-
parcie i odrobina myslenia.

RZYM 0D RAZU

No, moze nie tak od razu, ale
bardzo szybko, jezeli dysponuje-
my sprzetem mozemy sprobo-
wac swych sit w tworzeniu ,tech-
nopodobnych” utwordw. Napisa-
tem, Zze potrzebny jest dobry
komputer i sampler, bo sekwen-
cer, sampler i syntezator to dosé
kosztowna inwestycja.

Na poczatek wystarczy na-
wet Amiga lub normalny pecet.

Ten ostatni z kartg muzycznag,
bo bez niej nadaje sie do two-
rzenia muzyki tak, jak szallk do
pitowania drewna. Do Amigi
przyda sie sampler (im wicksza
czestotliwosé probkowania tym
lepszy) i program muzyczny.
Najpopularnigjszymi programa-

mi uzywanymi przez kompute-
rowcow-technomaniakéw sa
trackery: na Amige Protracker,
a na peceta Screamtracker. Po
pierwsze sg one najprostsze
w obstudze i jednoczeénie bar-
dzo efektywne, po drugie ich
wersje dostepne sg jako sha-
reware {a wiec stosunkowo
tanie).

Wiasciwie pisanie jak robi¢ ta-
kg muzyke mija sie z celem,
w koncu kazdy musi mieé wias-
ng inwencje. Jedynie dla infor-
magji niewiajemniczonych, a dla
inspiracji zainteresowanych —
opisze jak w moim przypadku

wygladato tworzenie techno” na
komputerze. Jak juz pisatem
najodpowiedniejszym progra-
mem {moim zdaniem) jest prog-
ram typu tracker i nim wiasnie
sig postugiwalern.

Gdy w glowie pojawi si¢ jakas
koncepceja utworu, dobrze jest
jako$ ja zapisa¢, choéby w naj-
prostszej formie na kartce. Na-
wet jezell nie znamy zapisu nu-
towego — zapisaé jg mozemy
opisowo, jako kreski, kwadraciki
czy cokolwiek innego, aby poz-
nigj jasne bylo, kiedy zaczyna
sie i konczy kolejny fragment

oraz co w ogdle ma sie dziac
w utworze.

Potem przychodzi czas na
zgromadzenie sampli. Jezeli nie
mamy bardzo dobrego sample-
ra, to najlepiej nagrywaé dzwieki
z phyty kompaktowej (jezeli zale-
zy nam na jakosci) albo z dobre-

go magnetofonu. Samo wybiera-
nie fragmentdéw do samplowania
to naprawde dobra zabawa. Per-
kusje z King Crimson, bas z Pri-
musa, do tego troche Jazzowych
wstawek Milesa Daviesa,
a wszystko okraszone glupa-
wym $miechem Beavis’a lub
Butthead'a - wszystko jest mozli-
we. Przewaznie trackery maja
wbudowang opcje samplowania,
ale jezeli komu$ nie wystarczajg
mozliwosci obrdbki sampli ofero-
wane przez te programy, to is-
tniejg wyspecjalizowane w tym
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kierunku aplikacje (np. Aura,
Techno Turbo Sound, Sample-
Master | wiele innych).

Gdy juz mamy sample, moze-
my przystapi¢ do znecania sig
nad nimi. Co mozna z nimi zro-
bi¢ opisatem juz wczesniej, trze-
ba tylko uwazac by nie przesa-
dzi¢ z iloscia uzytych efektow.
Wprawdzie my moze bedziemy
si¢ zachwycac efektem i wiasng
pomystowoscia, ale ktos inny
przez to moze nie odrézni¢ na-
szego utworu od odglosu startu-
jacego odrzutowca. Skoro mamy

diwigki i pomyst — nadszedt
czas na stworzenie Utworu.
Techno jest wiasciwie muzyks
taneczng, wiec najwazniejszy
jest w nigj rytm. Sekcje rytmicz-
na najlepiej zrobi¢ z zapetlone-
go fragmentu muzyki, czyli tech-
nika ,loop” i do tego dodawac

wyznaczenle general-
Oto taka

Mozna pokuslé slg o
nych tendencj! w nurtach tschno.
préba.

1. Houso - Jest to stosunkowo
naczna odmlana techno. Pogodne brzmi
I podteksty s8rotyczne wuczynlty ten

lekka, t
en
nu

ktéry oslagnat komercyjny su
ac
du
I

1 em B3 |
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sle popularny w mass-medl
0d house'u wzlgty sle wspdtczesnse pro
cle dyskotekowe, krélujace teraz w MTV.
tnleje oczywiScle szereg mutac|l typu acld
house (bardzle|] psychodellezny), happy-ho-
use (totalna slelanka) czy break-house
(szyhszy | bardzle| pokrecony rytmlicznle).

2
!
T
k
h.
k
$

Ambient — naJbardzle] ambltna | prog-
rasywna odmlana. Polega na tworzenlu
struktur muzycznych opartych na natural-
nych | kojacych wlbracjach. Czesto ulywa
slg tam diwlekdéw dzlklej natury (na przyk-
tad pledn! wlelorybdw, ptakdw, odgltosdw
lasu czy wlatru). Czotowym! przedstawlicle-
lam} tego stylu sq bryty]skl The Orb, KLF,
Spaca Tlme Contlnuum czy Systam 7.

3. Hard Coro Tokkuwo - klerunsak ekstra-
malny, psychodelleczny | ostry. Utweory tego
rodzaju przyprawlajg o palpltac]a serca,
wzrost clénlenla krwl, zImny po szcznkos-
clsk | obtgdng radochg. Tempa w nkch uiy-
wane slgga)g nlebotycznych wartodcl,
a w pndk} adzle ustyszeté moina plty tarczo-
we, mtoty pneumatyczne, traby |erychofiskle
|l Inne racze] mato uspokajajace diwligkl.

§. Acid Trauce — popularne w Nlemczech,
trocheg poedobne do H.C.Tekkno. Atmosfera
utworéw podnlosta, bardzo du2g rolg petnl
arantacja, stopnlowo wprowadzajgca napleg-

cle. Rytmy troche wolnle]sze, za to ,potel-
nlejsze" sprawlajg, 28 po paru mlnutach
stuchanla motemy przytapaé sle na zastana-
wlanlu, w Jakl wymlarze wtadclwle jostosmy.
Zgodnle z nazwa kllmat bardzo transowy.

5. Raggamuffin - styl taczacy techno
| reggas. Ragga to obitedne rytmy poigczo-

neg z pulsac]g reggae, rastamafskle wstawkl
wokalne (w stylu * ! wanna marlhuana')
| pozytywne wlbracle przyspleszone Szes-
nasScle razy.

. Jample - nowa rzecz na scenle techno.

W przeclwlefistwle do klasycznego onurtu
techno mato transowa, za to maksymalnls
potamana rytmilcznle. Utwory Jungle zawla-
rajg wlels rytmdéw, co pare taktéw zmlenla-
l]acych sle | wprawlalacych stuchacza
w kompletng dezorlentacje. Czegsto wyko-
rzystuje sle w nich afrykafiskle rytmy, reg-
gae'ows pulsac|e | samples naturalnych In-
strumsntéw. Na pawno dla znudzonych [ed-
nostajnosSclg tradycyjneago techno Jjest Lo
tyl pozwala)Jacy na wyhasanle slg na par-
lecle
Breakboat - klerunek z ktérego wyszto
ngle | Inne bardzle] pokregcone rodzaje
chno. Granle breakbeat'owe polega na
plowanlu dzlwnych motywéw rytmlcznych
Iksowanlu ich (automaty perkusyjne moga
pczagté). W tym klerunku wlgce] uwagl
aca tle na arantacle. Typowe sa czeste
a

an
tempa, co Jest nle do po-
ktad w amblent. Klasyczng
at’‘o e |
nd.
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tak nazwatbym wszalkle
lace slg pod techno.
gdzle czarny przysto]-
wle rozneglliowanych
s do tafica (,oh baby
yeah*). Swilatta stro-
n

e
nlaczek w t
panlenek namawla na
come ocn and dance, o©
boskopowe, Jednostajny rytm, metallczny
kubraczek ! Inne rakwlzyty majgce kojarzyé
slg z techno majJq zwlesS€ bogu ducha winne-
go widza. Nle ma Jednak ¢o sle §mlfaé, bo-
em komercy]nle jest to najbardzle] rozwl-
gty nurt. Prawdzlwl technomanl odnosza
le z pogardg do tego typu zjawlsk, tak
lgc nle chwalcle sle w lch obecnoScl nowg
aseta Technotronle, 2Unlimlted czy
axx'a

rézne przeszkadzajki na przyk-
tad w postaci mocnej (dla jed-
nych transowej dla drugich de-
nerwujgcej) stopy czy innych in-
strumentéw perkusyjnych. Dob-
rze jest mie¢ kilka motywow
rytmicznych by nie popasé
w monotonie. Rytm jest najwaz-
niejszy, dlatego reszta kompo-
zycii, czyli bas i linie melodycz-
ne sg mu podporzadkowane.
Doktadajgc calg reszte utworu
nie nalezy zapominaé o szero-
kiej gamie efektow oferowanych
przez trackery. Jest ich napraw-
de duzo, od najprostszych typu

przyspieszanie i zwalnianie
w trakeie grania, do poglosow,
efekiu przeskakiwania plyty czy
«Skreczowania” (skreczowanie
w rzeczywistosci polega na
recznym obracaniu plyty winylo-
wej na gramofonie w przéd
i w tyl, co powoduje ciekawe
efekty przypominajgce chorobli-
we jgkanie sig).

Muzyka jaka uda nam sie
w taki sposéb zrobié nie podbi-
je oczywiscie acid-klubow
| prawdziwi technomani zarea-
gujg na nig prawdopodobnie
z pobtazliwym usmiechem. Ale
od czegos trzeba zaczac i ci,
kibrym sie to spodoba na pew-
no pokuszg sie o powazniejsze
produkcje. Wiele poczatkuja-
cych a nawet znanych grup
techno korzysta z ,matych”
komputerow, moze nie wylgcz-
nie, bo podczas nagrywania
w studiu majg do dyspozycji
bardze| rozbudowane instru-
mentarium. Na pewno na pece-
cie czy Amidze mozna zaczaé
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uprawiaé ten gatunek i to
Z nieztym efektem.

PO CO?

Przyjrzyjmy sie estetyce
techno. Zredukowany wiasci-
wie do minimum przekaz wer-
balny, ograniczajacy si¢ do
wyspiewywania kilku slow-ha-
sel powoduje, ze cate przesta-
nie (jezeli jakies jest) skupia sie
na formie. Pod wzgledem for-
malno-muzycznym techno
przyprawia profesorbw muzy-
kologii © dmieré z zazenowa-
nia. Co jest wige istotg techno?
Otdz celem te] muzyki jest
wplyniecie na podéwiadomosc
stuchacza, wywolanie transu.
Maniakalnie powtarzajacy sie
ornament petli wraz z prostym
i mocnym rytmem przywodzg
na mysl piesni szamanow

wprowadzajacych sig w trans
dla osiggniecia oswiecenia.
Techno omija intelekt, powraca
do pierwotnej roli muzyki.
Oczysé swoj umyst” nawoltu-
ja industrialni kaznodzieje.
W wieku stresu wywolanego cy-
wilizacjg, fali samobojstw i na-
rastajgcej agresji powstaje cos
na ksztalt religii. Na parkiecie
klubu mozna osiggngc swojg
wilasna nirwang, Zzapomniec

o stresie i frustracii, zagtebic sie
w sziuczny swiat wyczarowany
przez nowych, XX-to wiecznych
gury.

Niestety w Polsce obraz tech-
no jest dosé wykrzywiony. Glow-
nie kojarzy sie ono z produkcja-
mi MTV i dyskotekowym ki-
czem. Dobrym znakiem sa poja-
wiajgce sie coraz liczniej
techno-kluby. Czesto jednak sag

to normalne dyskoteki, tylko

Z inng muzyka. Tymczasem ber-
lifiskie czy londynskie acid-kiuby
wyposazone sg w specjalng
aparature nagtasniajaca (do od-
twarzania techno uzywa sig
zestawdw glosnikowych przeno-
szgeych infra-dzwieki, efektem

jest ,odczuwanie basow” tak, ze
cate ciato wpada w wibracje)
profesjonalne swiatta, ekrany tv
z industrialng sieczkg i inne

przydatne rekwizyty

Niezaleznie od upodobar mu-
zycznych pogodzié trzeba sig
z tym, ze techno stanie sig {o ile
juz nie jest) w niedalekie|
przysziosci znaczacym elemen-
tem kultury. Caly ten ruch jest
wyzbyty leku przed rewolucjg
cyfrowg charakterystycznego

dia starszego  pokolenia.
Przysztoéé nalezy do ludzi naj-
bardziej przystosowanych, czyli
migedzy innymi do technokratow.
Z drugiej strony nie trzeba sig
zbytnio obawiaé, ze za pare lat
w radiu nie bedzie mozna juz ni-
czego oprocz techno uslyszed.
Cala ta ideologia nie jest agre-
sywna z zaloZenia lecz under-
groundowa. Jest propozycjg te-
rapii dla cziowieka zagubionego
w coraz bardziej komplikujgcym
sig swiecie. Neguje tylko stan
stosunkdéw miedzyludzkich,
a nie cywilizacje, dzigki ktorej
zresztg zdobyta komputerowg”
forme przekazu — przekazu zro-
zumialego dla pokolenia rewo-
lucji informatycznej.

JERZY LABUDA

FAX/MODENY DArwowY bosepu

INTERNETU!!

TANIE MULTIMEDIA FIRMY
TWINCOM

* Prosta obsluga sekretarki i faksu (w tym kierowanie fakséw pod inny

numer) nawet z budki telefonicznej.

AT 1414 PCV wewn/zewn, 14.4kbps modem,V.42bis MNPS; 14.4kbps fax, G3,

gtos, mikrofon
14.4kbps modem, V.42bis, MNPS; 14.4kbps fax, G3

AT 1414 PCM wewn.

PCMCIA - modem 14.4/2.4kbps, V.42bis, MNPS: 14.4/2.4kbps fax, G3
modem 28.8 kbps, V.42bis, MNP5; 14.4kbps fax, G3

kupujac u nas otrzymujesz pierwsze 3 godziny
dostepu do Internetu gratis 1!

Autoryzowany, bezposredni importer modemow firmy:

ZyXEL
PROFESJONALNE, JEDYNE NIEZAWODNE W POLSKICH WARUNKACH

2wyciezcy wigkszoéci testbw poréwnawczych -
lgcza, wielozadaniowe modemy wewnetrzne, zewnetrzne i komorkowe.
Dzieki wzbogaconemu protokotowi  korekcji  bredow ZyCELL modem
umozliwia niezawodne polgczenia, nie rozlgcza sie nawet w trakcie

chwilowego zaniku sygnalu !!!

doskonale na polskie

ELITEV. 34

ul. Kielecka 41a, 02-530 Warszawa tel: 48 B2 23, fax: 48 94 76

Bajtak
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sokok Zacznijmy od tego, ze
oto jest juz druga czescé gry Si-
mon the Sorcerer. Autorzy
wskrzesili Sordida, ktory pesta-
nowit zemscic sie na naszym mi-
fym bohalerze i ponownie spro-
wadzit go do krainy magii. Prog-
ram zasadniczo nie réznl sle od
czescl pierwszej: taka sama gra-
fika, interfejs typu point'n'click
i mnéstwo dowcipnyeh dialogow.
Zabawa takZe rdwnie dobra.

Minimum: 386 DX/33, VGA, 4
MB RAM

4 Graliscie kiedys w Mono-
pof? Nie? To wiasnie macle
okazje. Dr Drago’s Madcap
Chase to przeniesienie na kom-
puter takiej gry planszowej.
W zabawie moze wzigc udziat
do osmiu osbb, a catos¢ okra-
szono iScie komlksowsa grafikg.
Program pracuje w Srodowisku
Windows.

Minimum: 386 DX/33, SVGA,
Windows 3.1, 4 MB RAM, CD-
ROM

Niestety, tym razem BMG in-
teractive nie oferuje nam nicze-
go odlotowego. Loadstar to
jeszcze jedna bezmysina strze-
lanka, nie wyrd2niajgca sie ani
fabuta, ani opracowaniem.
Program posiada wysokie, jak
na to co sobg reprezentuje, wy-
magania. Autorzy starali wZoro-
wac sie na Konwoju, fiimie zna-
nym widzom w naszym kraju.
Niestety im nie wyszio - przykra
sprawa...

Minimum: 486 SX/25, VGA, 4
MB RAM, VESA Local Bus (I},
mysz

CoO

Tym razem tylko dwie zapo-
wiedzi. Need For Speed to wys-
cigl samochodowe, tym razem
nie na torze, lecz na normainej
autostradzie, gdzle niestety gra-
suje drogowka”. Nie wiem, czy
wypada mi ngpisac, 2ze przyjem-
nie popatrze¢ na kraksy, ale to
wiaénie moena strona tej gry —
poslizgl, dachowania i eksplozje
— wszystko widziane przez
przednig szybke.

Druga propozycja to kontynu-
acja znakomitego Flashbacka,
zatytulowana Fade To Biack.
Wielbiciele pierwszej czesci

1 Another World na pewno beds
usatystakcjonowani, gdyz jest
do czego postrzelac, a grg okra-
szono wspaniatg grafika 3D.

The Clvll War jest oczywiscie
grg strategiczng. Oferuje mo2ii-
woS¢ przeprowadzenia wiasnej
kampanii lub poprowadzenia jed-
nej z czterech historycznych bi-
tew Wojny Secesyjnej. Catosé
w 101% zgodna z historig, kitdra
ilustrowana jest tréjwymiarowymi
wstawkami. Wasze zadanie to
nie tylko wygra¢ wojne (moze
zmienicie historie doprowadzajac
do zwyciestwa Poludnia i w USA
nadal panowac bgdzie niewolnic-
two?), ale tez poniesc przy tym
jak najmnigjsze straty. Gre przys-
tosowano do pracy w sieci.

Minimum: 386 DX/33, SVGA,
4 MB RAM, mysz

JEST GRANE

Réwnlez od nich tylko zapo-
wiledzi. Pierwsza to Fatali Ra-
cing poréwnywana do Hi-Octa-
ne i Slipstream 5000, czyli po
prostu wyscigi. Grafika oczywis-
cie trbjwymiarowa, osiem super-
samochoddw do wyboru, trudne
tory z rampami, petlami i prze-
biegli przeciwnicy. Gra bedzie
pracowac w sieci pozwalajac na
éciganie sie az 16. osobom.
Sam wyscig ogladaé moZna
Z kilku roznych rzutbw kamery.
Krétko méwiac, paluszki lizaf!

Druga pozycja to co$ zupelnie
innego. Mianowicie trojwymiaro-
wy symulator pitki noznej — Ac-
tua Soccer. Zachwycajacg plyn-
nos¢, 2 jakg poruszajg sig pitka-
rze, osiagnigto nakladem
250.000% i cigzka praca. Autorzy
filmowali z szeseiu réznych ka-
mer pitkarzy podczas meczu
a takze w charakterystycznych
dla footballu akcjach. Efekt jest
piorunujacy, podobno...

GTE

=4xx% FX Fighter liczy sobie
juz ze dwa miesiace, ale jest o
gra, o ktorej nie mozna nie napi-
sac, Chocby ze wzgledu na
oszatamiajacy sukces Mortal
Kombat... Tak, to kolejna nawa-
lanka, lecz trojwymiarowa grafi-
ka, ré6zne rzuty kamery i raczej...
dziwaezni przeciwnicy czZynia
Z nigj prawdziwg atrakcje. Opa-
nowanie wszystkich ciosow zaj-
mie wam pewnle z rok, bo pod
wzgledem super-ciosdéw prog-
ram bije na glowe nawet Morlal
Kombat. Pomysicie tylko — o8-
miu wojownikéw i na kazdego
przypada jakies 14 specjalnych
uderzen, a dla wszystkich
wspdine jest jedyne 18... To do-
piero jatkal

Minimum: 486 DX/33, VGA, 4
MB RAM, CD-ROM

Jesli wyobrazicie sobie kembi-
nacje A-Train, SimCity 2000
i Transport Tycoon to bedziecie
mieli blade pojgcie czym jest
A 1V Network $. Infogrames
oferuje wam business-symula-
tor, ktbry pozwala na prowadze-
nie ogromnej korporacji. Nie po-
minigto nlczego — musisz zajat
sig zarbwno operacjami finanso-
wymi, fransportem dystrybuowa-
nych towarbw, kupnem, sprze-
daza i produkcjg — po prostu
wszystkim. Infogrames przewi-
dziata tez nagrode dla najlep-
szego Qracza — przy zakupie
programu jestescie automatycz-
nie weiggnieci do migdzynarodo-
wej rywalizacji. Wystarczy wys-
la¢ potem swd| rajlepszy wynik
i... czeka¢ na gruuubg forse.

Minimum: 386 DX/40, SVGA,
4 MB RAM

A teraz prawdziwa bomba -
Asterlx and Caesar's Chalian-
ge! Nie musze chyba wyjasniag,
Ze gra powstala na podstawie
komiksu ped tym samym tytu-
fem. Mozecle wcielic sle w Aste-
rixa lub Obelixa, zagra¢ samemu
lub w sz6stke. Prograim przezna-
czono raczej dia najmiodszych —
wskazuje na to zardwno prostota
zadan jak i komiksowa grafika,
ale mysle, ze wielu z was znow
poczuje sie dziecmi, by tylko so-
bie w to zagrac.

Minimum: 386 DX/33, VGA, 2
MB RAM
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Ostatnia propozycja Infogra-
mes nosi tytut Chaos Control
i jest klasyczng strzelankg. Nie
ma Zadnej extra broni, dotado-
wania czy bonusoéw. Po prostu
gracie, az was zalatwig |ub wy
zatatwicie ich (to pierwsze zda-
rza sie stanowczo czesciej). Je-
dyna zaleta to niezia grafika
Z plynnym scrolling'iem.

Minimum: 486 SX, VGA, 4 MB
RAM, CD-ROM

Gra Calia 2095, majgca uka-
zat sie na Gwiazdke, juz teraz
robi sporo zamieszania
w swiatku maniakow DOCMa.
Wszystko przez to, 2e chot
w zatozeniach DOOMo-podob-
na, graficznle wyglada jak film
animowany... Autorzy zapowia-
daja duzg ilos¢ frajerébw do od-
strzelenia, sporo zdrowego hu-
moru {w takich okolicznos-
ciach?!) | arsenal wagowo
przekraczajgcy mozliwosci udz-
wigu zwyklego mezczyzny —
migjmy nadzieje, ze w zwigzku
z tym dolgcza do zestawu cie-
zarowke.

MICROPROSE

Chyba nie pomyle sie piszae,
ze symulatory wyscigbw przezy-
waja renesans. Microprose wy-
pusci we wrzesniu Formuia
One Grand Prix 2 — wierne od-
wzorowanie tych slynnych zawo-
dbéw. Program zrobiono z niesly-
chang dbatoscig o szczegoly —
nawet drzewa przy torze
umieszczone sa doktadnie tak
jak w rzeczywistosci. Grafika
oczywiscie 3D, kilka rzutow ka-
mery, niektore nawet umiesz-
czone na karoserii pojazdu, no
i rywalizacja jak w prawdziwej
Formula 1.
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Z kolei 1944: Across the Rhi-
ne to symulator innego rodzaju,
mianowicie czolgu. Uscislajgc —
plutonu lub kompanii tychze ma-
szyn. Program poprzetykano
wspanialymi wstawkami 3D,
umozliwiono walke po oba stro-
nach frontu i wybor rangi, co au-
tomatycznie decyduje o pozio-
mie trudnosci. Mozliwe sa tez
awanse. Unikalna hybryda stra-
tegii, symulacji i gry wojennej
wymaga maksymalnego zaanga-
Zowania szarych komorek.

Minimum: 486 DX/33, VGA, 8
MB RAM, CD-ROM

%% A oto kolejna gra strate-
giczna typu ,fuch za ruch” — The
Perfect Generai 2. Niektorzy
pamietajg pewnie czes¢ pier-
wszg. Program wzbogacono
o mozliwos¢ dzialania przez mo-
dem, grafika SVGA ale nie 3D -
po prostu widok z gory na pole
walki.

Minimum; 386 SX/25, SVGA,
4 MB RAM

s Breakthru i Clockwerx to
dwie gierkl logiczne napisane
przez Alexa Pajitnowa. Break-
thru nawigzuje do tradycji Tetris,
z tym ze zamiast budowac Scia-
ng, burzysz jg. Clockwerx nato-
miast... cH6z musicie to zobaczyé
sami.

Minimum: 386 DX/33, VGA, 4
MB RAM, Windows 3.0

MINDSCAPE

SU-27 Flanker to kolejny sy-
mulator lotu. Autorzy zapowia-
dajg inteligentnych przeciwni-
kow; cele zardwno wojskowe
jak i cywilne; walki z F-16, MIG-
27, SU-25: pelne uzbrojenie ra-
kietowe typu Cruise, Maverick
i Harpoon. Program ma byé
dostepny nawet dla posiadaczy
karty EGA, ale tez uruchamiac
sie w trybie SVGA pod Win-
dows 95.

*»k% Firma przywrécita do

zycla Rogera-sprzatacza
w nastepnej, szostej juz czesci
Space Quest. Program pracuje
pod Windows w rozdzielczosci
6402480, posiada standardowa
obsluge ikon - za pomocg my-
szy, a graficznie i muzycznie
nie rdzni sie od poprzednich
czesci. Tyle tylko, ze jest full-
talking.

Minimum: 386 DX/33, VGA, 4
MB RAM, Windows 3.1

Flashbacka i Another World. | co
wy na to?

Minimum: 486 DX/33, VGA, 4
MB RAM, Sound Blaster

+xx5% Rowniez Mission Cri-

tical istnieje chwilowo jedynie
jako demo. Ma to by¢ superan-
cki adventure rozgrywajacy sig
w gwiezdnej przysziosci z grafi-
ka 3D, wstawkami video, ptynna
animacjg 1 extra muzykg. Wa-
szym zadaniem, jako dowédcy
wspaniatego statku kesmiczne-
go napedzanego energia sfo-
neczna, bedzie zakonczenie diu-
gotrwatej, wyniszczajgeej wojny
we wszechswiecie.

Minimum: 386 DX/33, VGA, 4
MB RAM, karta muzyczna, karta
graficzna VESA

| na zakonczenie zapowiedZ
jeszcze jednych wys&cigow.
Screamer oferuje 6 podstep-
nych torbw we wspaniatej grafi-
ce 3D, do wyboru samochody:
Ferrari, Porsche, Bugatt, Alfa
Romeo, Mitsubishi i wiele innych
i przede wszystkim uczucie pe-
du spotegowane przez fantas-
tycznie ptynng animacje (na PS0
w szczegolnosci...).

=dx* Mamy jedynie demo
Heart of Darkness - nowej pro-
dukcji tejze firmy, lecz wyglgda
ono impontjgco: piekna, trojwy-
miarowa grafika, ptynna animac-
ja i muzyka zapierajaca dech
w piersiach (zostata ona, nofa
bene, nagrana przez profesjo-
nalng orkiestrge symfoniczng).
Autorami programu sa tworcy

Opracowane na podstawie:
— PC Format 895
—PC Gamer 8'95



Witam po raz trzecl. Tym
razem artykul nie bedzie pos-
wigcony zadnemu konkretne-
mu systemowi RPG. W 2za-
mian za to chciatbym opisaé
kilkka gier komputerowych,
ktore moim zdaniem s§ god-
ne spedzenia odrobiny czasu
przed ekranem monitora. Aby
nieco ulatwié czyteinikom
wiasna probe interpretacji
wartosci gry, podzielilem opis
kazdej z nich na nastepujace
czesci:

1. Tresé scenariusza gry,

2. Ciekawe, charakierystyczne
dla danego programu rozwig-
zania oraz techniczna strona
zabawy (waika, czary iip),

3. Poziom grafikl oraz muzyki,
4. Moja subiektywna ocena.

ELDER SCROLLS [(ARENA)

1. Swiat gry jego mieszkarcy
nazywajg Arena. Powodem tego
s3 walki, ktore byly toczone po-
miedzy jego mieszkarficami
przez ponad czterysta lat. Ostat-
nimi czasy jednak znalazi sig
czlowiek, ktéremu udalo sie
zjednoczy& zwasnione strony.

Nastat pokdj, a wyzej wymienio-
ny mezczyzna, tytutowany odtad
Imperatorem, sprawowat nalez-
ne mu rzady.

Taki stan rzeczy nie trwat
niestety diugo, a to za sprawg
spisku nadwornego maga wiad-
cy. Jagar Tharn, bo tak sie ow
czlowiek nazywat, pchnigty am-

'CO JEST GRANE

KomplteroweiRRG

bicjami, wyekspediowat kréla do
innego wymiaru. Od tej pory
sam objat tron | wzywajge z s3-
siednich Swiatow najprzerdzniej-
sze bestie probuje zawtadnaé
calym Imperium.

Jedyng nadziejg jestes oczy-
wiscie Ty, szanowny graczu. Do-
wiadujesz sie o tym usilujgc wy-
dosta¢ sie z imperialnych lo-
chow. O Twoim przeznaczeniu
mowi Ci Ria Silmane, czaro-
dziejka, ktora takze ucierpiata od
gniewu uzurpatora. Podobno
kiuczem do zwyciestwa jest
pewna laska. Nieszczesliwie jej
osiem czesci jest porozrzuca-
nych po calym Swiecie. Zada-
niem gracza jest zebrac je i po-
taczyé w calose.

2. Postat mozna stworzy¢ na
dwa sposoby: albo wybrac dla
niej profesje, albo zdac sie na

ko dia magow) a takze wielkosc
Swiata gry. Niestety miasta s3
do siebie bardzo podobne, a po-
dziemia i opuszczone domostwa
majg zawsze zblizony rozktad
pomieszczen.

W Arenie nasz bohater dys-
ponuje dosc¢ duzym wachlarzem
ciosow. Z wtasnego doswiadcze-
nia moge powiedziec, 2& nie ma
wiekszej roZnicy jak si¢ je zada-
je — jedynymi stworzeniami, kto-
re nie reagowaly na ciosy wyp-
rowadzane z gory byly kanatowe
szczury. Co do innych przeciwni-
kow, to mozna ich fuc w dowol-
ny sposob.

3. Grafika jest tadna i plynna,
widok pola gry duzy i przejrzys-
ty, postac mozna obracaé o do-
wolny kat. Momentami da sie
zauwazyc przeswitujgce Sciany

ELDER SCROLLS (ARENA)

sztuczna Inteligencie | odpowie-
dzie¢ na zadawane przez kom-
puter pytania. Z tym drugim wa-
riantem spotkalem sie pierwszy
raz i musze przyznac, zé kom-
puter chwilami zaskakiwat mnie
swoim wyborem. Bardzo mitym
zaskoczeniem jest opcja przygo-
towywania wiasnych czarow (tyl-

lub oberwaé od kogos, kogo
dzieli od gracza kilka centymet-
row litej skaly, ale na szczescie
nie zdarza sie to na tyle czesto
by wypaczy¢ gre. Muzyka i efek-
ty d2zwigkowe niezbyt dobrze od-
dajag nastroj gry.

4. Uwazam, Zze Arena jest gra
przereklamowang — po tym co
wypisywano w zapowiedziach,
spodziewatem sie czegos
znacznie lepszego. Podstawowa
wada programu jest to, Ze gra
na komputerach wolniejszych
niz 486 nie ma najmniejszego
sensu. Kolejnym problemem jest
zawieszanie Sie gry bez naj-
mniejszego powodu, co po ja-
kims czasie zniecheci nawet naj-
bardziej zawzietych poszukiwa-
czy zaginionego artefakiu.

BETRAYAL AT KRONDOR

1. Program powstat na kanwie
ksigzki Raymonda Feista. Sce-
nariusz gry zostat podzislony na
dziewiet czesci (rozdziatow), co
doskonale oddaje nastroj czyta-
nia tej powiesci.

Na poczatku zadanie wydaje
si¢ by¢ tatwe. Po
prostu nalezy es-
kortowac pewnego
moredhela (jedna
z ras zamieszkuja-
cych swiat gry) do
Krondoru. Podroz
jest dosé ucigzli-
wa, ale najwigksza
niespodzianka
czeka na jej kon-
cu. Bramy do zam-

Bajtak
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ku sa zamkniete i trzeba szukac
drogi w podmiejskich kanatach.
Kolejne zadania sg juz o wiele
trudniejsze i niebezpieczniejsze.

Giowng zaleta BAK jest duza
dowolnoéé jaka autorzy zostawili
graczom pod wzgledem dazenia
do zaplanowanego celu. Kazde
Z zadah mozna wykonac na wie-
le sposcbow, a wybranie najlep-
szego Z nich nalezy wylacznie
do grajacego.

2. Postaci sie nie tworzy, uzy-
wa si¢ bohaterow wymyslonych
przez Feista. Jednak juz pod-
czas gry, mamy dosé duza do-
wolnosé jezeli chodzi o rozwdj
poszczegdinych cech bohatera.
Z biegiem akcji niektérzy z nich
odchodzg, inni za$é oferujg swojg
przynaleznos¢ do druzyny. Ci,
ktérzy wracajg ponownie, maja
takie same wspolczynniki 2 jaki-
mi nas opuscili. Zadbano takze
o przyzwoite ,helpy” do wszys-
tkich przedmiotow (prawy przy-
cisk myszy).

Kolejng zaletg jest duzy rea-
lizm walki. Bohaterowie nie wal-
cza stajac w jednym rzedzie, bo
zwykle wiasnie od ich ruchliwos-
ci zalezy wynik potyczki. Ciosy
dziela sie na pchniecia i cigcia,
mozna réwniez stzelaé z kuszy
i rzucaé czary. | tu uwaga: Po
kazdej walce nalezy probowac
naprawi¢ bronie i zbroje (szybko
sig niszcza).

3. Grafika jest bardzo tadna,
i to zarbwno podczas zwyklego
poruszania sle grupa jak i pod-
czas walki. O ile zwiedzajgc
Swiat gry ogladamy sSwietnie wy-
cieniowang grafike wektorows,
to podczas spotkania z wrogami
obraz zmienia sie na pseudo-
tréjwymiarowe pole na ktérym
widzimy walczacych o zycie bo-

THE LEGACY

Maj. Robert Kowalski

X

haterow. Jezeli dodac do tego
pigkne wprost, czeSciowo ani-
mowane wstawki graficzne, ob-
razujace niektdre z waZniej-
szych wydarzerl majacych miej-
sce podezas gry, to BAK wyras-
ta na jedna z najlepszych pod
wzgledem grafiki gier role-play-
ing. Muzyka | efekty d2wigkowe
sg réwniez bardzo dobre, wpro-
wadzaja wierny nastrdj nie ner-
wicujac przy tym uzytkownika.

4. Swietna RPG — nic dodaé,
nic ujac. Gorgeo polecam kaz-
demu, kio ma chet poznac Swiat
bohaterow Feista i ma na to
wystarczajgco duzo wolnego
czasu (liczonego w miesigcach).

LANDS OF LORE

1. LOL, gra majgca podtytul
. The Throne of Chaos” opowiada
o przygodach ludzi (i nie tylko)
zyjacych w $wiecie, ktorym prag-
nie zawladnaé wiedzma. indywi-
duum to, noszgce imie Scotia,
weszlo w posiadanie pierécienia
zwanego przez osoby znajace
sig na rzeczy Maska". Dzigki te-
mu magicznemu przedmiotowi,
czarownica jest w stanie dowol-
nie zmienia¢ swoje ksztalty.

Kr6l Ryszard chege zapobiec
nadchodzacej katastrofie, zwolat

Water taken.

The wood panelled dopy is now open.
I The wood panelled dody 15 now open.

JEST GRANE

Smiatkow z calej krainy. Wciela-
jac sie w jednego z nich, gracz
musi odebra¢ Scotii ten wielce
niebezpieczny przedmiot. Czasu
jest niewiele, poniewaz wiedzma
juz od dawna przygotowywata
sie do wojny z dobrem, a po
zdobyciu pierScienia, jej szanse
na zwyciestwo znacznie wzroshy.
Otrzymujae kilka cennych wska-
zowekK i Klucz do krolewskiej bib-
lioteki ruszasz w droge.

Historia jest dos¢ prostolinijna
tak jak i sam rozw0j akcji. Nies-
tety w LOL z gory ustalono prze-
bleg kolejnych zdarzen (jedna
droga do sukcesu), co czyni gre
o wiele mniej ciekawa.

2. Do wyboru sa cztery pos-
tacie, przy czym kazda z nich
dysponuje Innymi umiejetnos-
ciami. Wydaje mi sig, ze kazda
Z nich ma podobne szanse aby
zapobiec spelnieniu sig ambiciji
Scotii. W LOL zrezygnowano
z ustalenia wspotczynnikéw bo-
hateréw a same statystyki og-
raniczaja sie do kllku podsta-
wowych.

W poréwnaniu do starszych
gier role-playing, liczba dostep-
nych czardw rowniez drastycz-
nie zmalata. Zaowocowalo to
o wiele prostszg mechanikg gry,
uproscilo rzucanie czarow i wal-
ke jako ta-
ka. Mam
takze drob-
ne zastrze-
Zenie do op-
cji ,automa-
powania” -~
korzystajac
Z nie] widzi-
my m.in.
wszystkie
putapki i uk-
ryte przycis-
ki, co wed-

tug mnie nieco obniza atrakcyj-
nosé gry.

3. Grafika w LOL jest podob-
na do tej z Eye of the Behoi-
der, lecz stoi na o wisle wyz-
szym poziomie, rowniez za spra-
w3 bardzo fadnego .intro” przed-
stawiajacego gtownych
bohaterow historii. W dalszej
czgsci zabawy czesto napotyka-
my pigknie narysowane obiekty,
takie jak zamki, mosty, miasta,
budynki itp.

Sterowanie gra standardowe:
obrét o 90°, poruszanie ,krok po
kroku”, bardzo plynne. Przeciw-
nicy sg animowani na tyle dob-
rze, ze pednosi to dynamicznosé
akeji, czego np. w EOB bardzo
brakuje. Dobiegajaca z gtosnicz-
kow muzyczka jest jednag z lep-
szych jakie kiedykolwiek napisa-
no dia gry RPG.

4. Pomimo prostoty samego
systemu zastosowanego w Lands
of Lore, gra wzbudzila mojg
sympatie i spedziltem wiele czasu
usitujge przeszkodzié Scotii w jej
knowaniach. Jezeli w drugie]
czesci LOL scenariusz bedzie
ciekawszy, to program ten bedzie
mogt pretendowaé do miana jed-
nej z lepszych gier RPG.

THE LEGACY

1. Akcja gry toczy sie w Swie-
cie wspodlczesnym, a jej miej-
scem jest pewne stare domos-
two, ktore gwoli wyjasnienia bo-
hater otrzymat w spadku (p. tytut
gry). Nie spodziewajac sie ni-
czego zlego nowy wiasciciel
przyjezdza, aby obejrze¢ swoja
posiadiost. Ku jego zaskoczeniu
okazuje sie, ze wejéé do tego
przekietego domu byto duzo tat-
wiej niz z niego wyjsc.

LANDS OF LORE

T OEENYY PMETS

SHILL & SFELL FOINTS

Nospells avzilable.
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CO JEST GRANE =5

W tym momencie wiasnie mo-
mencle zaczyna si¢ zabawa.
Pani lub tez pan Winthrop (naz-
wisko rodowe) stoi w hallu pigk-
nego, zbudowanego w wikto-
riariskm stylu domu | nie wie co
poczgé. W dodatku widok
umieszezonej pod szklang oslo-
ng statuetki sprawia okropnie
niemite wrazenie. Prawdzlwy
szok nastepuje jednak dopiero
w chwlli uchylenia ktéry$ z drzwi
prowadzacych w gigb domu.
Oczom zaskoczonego gracza
ukazuje sie mrozacy krew w 2y-
tlach widok - diugim korytarzem
biegnie posta¢ wygladajaca jak
czlowiek, tyle ze w kolorze zgni-
to-zielonkawym i gubigcym po
drodze kawalki ciala...

Nietrudno sie domysleé, ze
celem gry jest ucieczka z tego
nawiedzonego domu. Niestety
nie jest to tatwe (wedtug mnie
The Legacy jest najtrudniejsza
gra role-playing) — scenariusz
obfituje w wiele skomplikowa-
nych zagadek i jest bardzo cie-
kawy.

2. Posta¢ mozna wybrac z up-
rzednio przygotowanych i zaak-
ceptowac ja lub czesciowo zmo-
dyfikowac. Walczac, albo zadaje
sie ciosy na oslep, albo tez celu-
je w konkretnego przeciwnika.
Na poczatku dysponujemy tylko
bronig biatg, ale z czasem znaj-
dujemy tez narzedzia o wiele
bardziej efekiywne — broii palng.

Interesujgcym motywem jest
to, ze gracz moze postugiwac
sie takze czarami. Bardzo wy-
godna opcig jest mozliwost us-
tawienia wygladu ekranu wedle
wtasnego uznania — jezeli ktos
zechce, to moze powickszy€ ok-
no pola widzenia bohatera tak
bardzo, Ze nie bedzie juz widad
zadnych innych ,okienek”.

LANDS OF LORE

3. The Legacy jest jedng
Z fadniejszych gier jakie widzia-
lem. Samo intro to ponad sze&-

clomegabajtowy film przedsta-
wiajacy przyjazd bohatera do
Winthrop House — w polaczeniu
z muzyka robi naprawde pioru-
nujgce wrazenie.

Pomieszczenia sg wykonane
bardzo precyzyjnie i w peinl od-
dajg nastro] staro-angielskiego
domu. Swietnie animowane syl-
wetki innych mieszkancéw po-
sesji nie pozostawiaja nic do zy-
czenia, odgtosy wydawane
przez monstra stawiaja wlosy
deba (dokladnie jak naszemu
bohaterowi), a skrzyp otwlera-
nych drzwi zawsze przyprawia
o dreszezyk emocji. To trzeba po
prostu zobaczyfl Oby robiono
wigcej gier robionych na tym po-
ziomie.

4. Ja rdwniez bylem zachwy-
cony nastrojem panujgcym
w The Legacy i do dzisiaj nie
spotkalem sie z grg mocnigj od-
dziatywujaca na gracza. Z dos-
wiadczenia dodam, ze najlepszy
efekt osiaga sie grajgc nocag
w ciemnym pokoju. Polecam
kazdemu, kio lubi si¢ baé i roz-
wigzywac osnute mgietka tajem-
niczosci zagadki.

ULTIMA UNDERWORLD 2

1. Seria gier Ultima i pokrew-
na jej Uitima Underworid opo-
wiadajg o ciagnacej sie od nie-
pamigtnych czaséw walce ludu
Britanii ze zlym Guardianem.
W UU2 po raz kolejny Guardian
prébuje zdobyé panowanie nad
Britanig. Tym razem ma to miej-
sce réwno rok po ostatniej kles-
ce najeZdicy.

Ty, jako Avatar zostajesz zap-
roszony do zamku Lorda British,
aby uczcié swoj niedawny suk-
ces. Ku przerazeniu zgromadzo-
nych na przyjeciu gosci, w krot-
kiej chwili zamek
otacza czarna, twar-
da skata. Wszyscy,
kidrzy byli w Srodku
zostajg uwiezieni.
Wewnatrz budowli
zaczynajg sie dziac
dziwne rzeczy —
w kanalach pojawia-
ja si¢ nieznane do-
tad istoty, kraza
plotki o zdradzie.
Skutkiem potezne-
0o czaru rzuconego
przez odwiecznego
wroga Britanczy-
kéw, nastepuje zbli-
Zenie sie do siebie odmiu réz-
nych Swiatow {podtytut UU2
brzmi ,Labirynth of Worlds”").
Po raz kolejny jedyng nadziejg

ULTIMA UNDERWORLD 2

ULTIMA UNDERWORLD 2

pozostaje gracz lub innymi stowy
prowadzony przez niego Avatar.

2. W UU2 kierujemy jedng
postacia a losowanie wspotczyn-
nikow jest w miare proste (kom-
puter, w zaleZnosci od wybranej
profesji, pozwala podwyzszyc je-
den z nich). Sposéb prowadze-
nia walki jest podobny do zasto-
sowanego w Arenie, jednak
przewyzsza wyZej wymieniony
pod kazdym wzgledem. Postugi-
wanie si¢ magig wydaje sie byé
nieco skomplikowane, ale po
pewnym czasie mozna si¢ tego
nauczyc.

3. Grafika jest wprost oszola-
miajgca a mozliwos$¢ wyboru
iloéci wyswietlanych detali poz-
wala gra¢ nawet na wolniejszych
komputerach.

Petny, ptynny obrot o 360%
stwarza bardzo realistyczne
wrazenie; bohater moze spogla-
dac w gore, w dét, biegac, pty-
wat a nawet skakac. Kanaly wy-
dajg sie zy¢ swoim wlasnym zy-
ciem a obecno$é intruza w ich
korytarzach momentalnie zwra-
ca na siebie uwage ich miesz-
kancow. Pomyélano nawet

o tym, zeby kazda z napotyka-
nych istot byla w innym nastroju
{spokojna, zaniepokojona, roz-
wiscieczona itp.) — informacje
o tym uzyskujemy po przyjrzeniu
si¢ jej doktadnigj.

Wspaniate, wielopoziomowe
jaskinie przyttaczajg swoim og-
romem. Wiele fragmentow kory-
tarzy i grot jest zalanych woda
i trzeba ryzykowaé plynigcie
wptaw przez falujace, peine
niespodzianek podziemne rzeki
i jeziora. Kazdy ze &wiatow, kio-
re odwiedzimy ma wlasciwa tyl-
ko sobie oprawe muzyczng.
Dzwieki wydobywajgce sie
z czelusci labiryntow rowniez
bardzo wplywaja na nastrdj gry.

4. Jedna z najlepszych RPG.
Labirynty z EOB sg w porowna-
niu z kanatami pod zamkiem
Lorda Brtish dziecinnie proste.
Uu2 rekomenduje kazdemu, kic
nie boi sie samotnie przemie-
rzac mrocznych, tajemniczych
korytarzy. Te gre napraledgratiki
to zobaczyé, chocby
i muzyki.

Siwy

Bajtek
pozdziernik 95
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STAR WARS

W poprzednim numerze rozii-
czylem sie ze wszystkich adven-
ture'éw Lucas Arts, wspomina-
jac jednak co nieco o serii Star
Wars. Dzisiaj krotko i tresciwie
opowiem wam o tych produktach
spod znaku Lucasa i zakoricze,
mam nadzieje ze pozyteczny,
cykl o tej firmie. Zacznijmy wigc
od poczatku...

X-Wing ‘93

Pojawit sie w sprzedazy
mniej wiecej w tym samym
czasie, kiedy Wing Comman-
der 2 wydawal sie krdlowaé.
Bardzo szybko jednak docenio-
no X-Winga i programisci do-
pingowani duzymi zyskami ze
sprzedazy tworzyli wciaz nowe
naktadki na ten symulator. Poja-
wilty sie misje uzupelniajgce
{Imperial Purstif), przygotowa-
no nowy statek (B-Wing) oraz
edytor scenariuszy. Na poczat-
ku 1995 roku, a wigc dwa lata
po powstaniu gry {}), Lucas Arls
zaskoczyto swoich fanow wer-
sjg tej gry na CD — wzbogacong
o full-talking, muzyke wprost
z kompaktu, nowe misje i do-
datkowe wstawki graficzne.

W X-Wingu gracz ma do dys-
pozycji cztery statki, kitorych
nazwy pochodza od ich wygladu
{X-Wing, Y-Wing) oraz kolejnos-
ci liter w alfabecie (A-Wing, B-
Wing). Kazdy z nich zostat cczy-
wiscie wyjatkowo dobrze dopra-
cowany, posiada charakterys-
tyczne dla siebie uzbrojenie,
szybkosE | manewrowosE, a tak-
ze wytrzymalosé na trafienia.
Nie musze chyba pisac, ze do
skoriczenia X-Winga niezbedne
jest oblatanie kazdego z nich,
i to nie raz.

Opcje gry, jak na rok 93, sg
rownieZz na wysokim poziomie.
Mozna sprawdzac swoje umie-
jetnosci w bazach treningowych,
przegladac filmy z wlasnych
walk, sprawdzac dane technicz-
ne dotyczgce podstawowych
maszyn, a takze walczy¢ w naj-
rozniejszych misjach — takze
tych ,bylych” (historycznych).
W czasie walki mozna nagrywac
dowolnie duzy film, wlgczy¢ so-
bie nieskoriczong liczbe amunic-
ji, niewidzialno&t a takze wyeli-
minowad efekty kolizji pomiedzy
statkami.

Jedyne, co w tej grze nie
zachwyca, to sterowanie — moc-
no toporne i powolne, a przeciez
posiadam ,potezng” jak na rok
1993 maszyne — 486 DX2/801
Niewiele wrosi tu uzywanie my-
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CO JEST GRANE

Magicy z Lucas Arts

52y, poniewaz wykonanie przy jej
pomocy ostrego skretu czy uniku
nie nalezy do czynnosci tatwych
ani szybkich. Najlepiej gra sig
przy uzyciu joya, ale przeciez nie
kazdy goma...

Rebel Assault '93

Ten program zostat pomyslany
jako przerywnik dla umeczonych
nasladowcow Luke’a Skywalke-
ra, ktbrzy miesigcami biedzg sie
na koriczeniem kolejnych misji
X-Winga, czesto bardzo podob-
nych do siebie. Dla gracza przy-
gotowano mase wstawek video,
genialna muzyke, trzy poziomy
trudnosci (na pierwszym skon-
czenie gry Zajelo mi tydzien — p.
Bajtek 10°94) oraz miliony pocis-
kow do wystrzelenia.

Bohater przylacza sie do rebe-
lii — to znany poczatek filmow Lu-
casa a takze czesci jego gier. Tu
wystepuje motyw uczgcego sie
pilota, ktéry w trakcie kolejnych
misji zdobywa umiejetnosci, by
wreszcie zniszezy¢ Gwiazde
Smierci i ocali¢ swoich towarzy-
szy. Byt moze efekt bylby gor-
szy, gdyby nie cudowne wrecz
wstawki video, ktore sklecajg ca-
la gre w jedng, sensowng cafosé
i znacznie urealniajg zabawe.

Poczatek zabawy wydaje sie
prosty — nalezy skoriczyé trening
pierwszego stopnia, sktadajgcy
sig gidwnie z przelotdw waskimi
tunelami i przez pola meteory-
téw. Pozniej robi sie juz jednak
goraco — akcja przenosi nas od
jednego wrogie niszczyciela do
drugiego, rzucajgc jeszcze
w miedzyczasie pomiedzy pie-
chote nieprzyjaciela, niebez-
pieczne labirynty itd. Sprawe do-

datkowo komplikuje fakt, ze kody
dostepu otrzymujemy co 34 eta-
Py a wiec w razie niepowodzenia
bardzo czesto trzeba cofnac sie
do raz juz skonczonych misji.
Ciekawie rozwigzano problem
sterowania grg — w okolo 1/2
scenariuszy uzywamy tylko ce-
lownikow a statkiern kieruje nie-
zawodny komputer. Rowniez
w czasie strzelanin z udziatem
piechoty, gracz ma wphyw tylko
na kierunki strzaju oraz wybor
drogi prowadzacej do wyjscia
{pomyst a la Mad Dog Mc Cree).
Wyjatkowo trudne jest takze sa-
mo zakoriczenie gry — zanim dole-
cimy do Gwiazdy Smierci, musimy
przebyc trzy misje w ktdrych mys-
liwee nieprzyjaciela atakujg nas
na wszystkie mozliwe sposoby.
Zdarza sig nawet tak, ze prze-
puszczenie jednego z nich koriczy
zabawe a zastrzelenie szesciu
statkow w ciggu 5-6 sekund to za-
danie tylko dla ekspertow.
Pozwole sobie na takie podsu-
mowanie tej znakomitej gry — jes-

DARK FORCES

REBEL ASSAULT

li uda sie wam kupi¢ jg ponizej
100 zl, nie zwlekajcie i przystap-
cie do totalnej demolki ,Vade-
réw”l Jesli to was nie przekonuije,
poczekajcie jeszcze kilka miesig-
cy i zakupcie Rebei Assauit ii!

Tie Fighter ‘94

Byt totalnym zaskoczeniem
dla graczy, kitérzy spodziewali
sie kontynuacji walki ze ztym Im-
peratorem. Okazato sig bowiem,
ze tym razem to gracz weieli sig
w role przesladowcow rebelii,
majac tylko jedno zadanie —
zgnies¢ wszelki opor w zarodku.

X-WING |

REBEL ASSAULT




Mysle, ze byt to bardzo trafiony
pomyst, bazujgey na poktadach
4clemnych uczuc¢” drzemiacych
w kazdym z nas.

Dia laika, program ten moze
wydawac sie tylko lekko udosko-
nalonym X-Wingiem. Wrazenie
to nie jest bynajmniej bezpod-
stawne — pozostawiono engine
gry, duzg czesc muzyki i efekiow
dzwiekowych, nie zmienily sig
tez mozliwosci pilota w bazie...
Jednak mimo wszystko, gtéwnie
dzieki odmiennemu podejsciu do
tematu oraz zupelnie nowym
misjomn, Tie Fighter to co$ nadz-
wyczajnego — wystarczy wspom-
nie¢, ze w grze wystepuje okolo
50 statkéw, transporteréw, min,
boj sygnalizacyjnych, platform itp
{w X-Wingu okoto 20).

Gracz ma do dyspozycji pieé
maszyn: TIE Fightera, TIE Inter-
ceptora, TIE Bombera, TIE Ad-
vanced oraz Assault Gunboat.
Zostaly one, tak samo jak w X-
Wingu, bardzo dokladnie zrézni-
cowane i przystosowane do wy-
konywania nawet najtrudniej-
szych misji. Poprawiono nieco
sterowanie przy uzyciu myszy,
ale niestety klawiatura nadal nie
nadaje sig do niczego.

Po raz pierwszy w tego typu
grze zastosowano wigczane/wy-
faczane faktury obiektbw, wys-
wietlanie gwiazd i innych dekora-
cyjnych cobiekiow, wprowadzono
regulowang ilos¢ detali. Iden-
tycznie jak w X-Wingu, gracz
moze ulatwiac sobie zadanie
wlaczajac niewidzialno$é badz

niecgraniczong iloé¢ amunicji —
poza tym, napisano juz taka licz-
be train-eréw, ze skoriczenie tej
gry dla nikogo nie bedzie udreka.

Réwniez na poczatku 1995 ro-
ku pojawita si¢ na rynku kom-
pakiowa wersja Tie Fightera,
wzbogacona o full-talking, jeden
nowy statek, dodatkowe scena-
riusze no i oczywiscie wiele mi-
nut (statycznych niestety) sek-
wencji video.

Dark Forces "85

Niewatpliwy przebdj ostatnie-
go potrocza, gléwnie za sprawg
znacznego podobienstwa do...
DOOM-a! Mimo, ze Dark For-
ces posiada nowy, ulepszony
engine, zupelnie zmieniong fabu-
te i podejscie do zabawy craz nie
prezentuje rozlewu krwi, jest
praktycznie przez wszystkich
utozsamiany ze SWoim pierwow-
zorem — moim zdaniem, nies-
tusznie.

Bohaterem gry jest samotny
komandos, wykonujacy dla rebe-
lii misje polegajgce czesciowo na
wykradaniu zywotnych dla impe-
rium informacji, a czesciowo na
zabijaniu wszystkiego co sie ru-
sza i na drzewo nie ucieka.
Znacznym krokiem do przodu
w poréwnaniu do wspomnianego
DOOM-a jest koniecznosé mys-
lenia, wyszukiwania drog wej-

Scia/wyjscia itp — a ,zaciaé” sig
jest bardzo latwo. Jesli jeszcze
dodam, ze przygotowano trzy
poziomy trudnosci | maaaase ko-
dow {w stylu IDDQD), bedziecie
wiedzieli wszystko, co dcobry
gracz powinien wiedziec.

Jesli chodzi o grafike i mozli-
wosci, DF jest grg znacznie wyp-
rzedzajaca konkurentéw z firmy
Apogee. Réznice widaé od razu
— zamiast zakrwawionych écian
i monstrow niewiadomego po-
chodzenia, ogladamy piekne nie-
bo, wiemie wygladajace $ciany
baz oraz naprawde $wietnie na-
rysowanych przeciwnikbw —
w 20 odmianach. Zawodnik, op-
récz standardowych DOQOM-
owych ruchow, moze takze ska-
kaé, kucaé lub chowaé sie, ko-
pac¢, spogladac (i strzelac) do
gory i do dotu!

Bohater ma do dyspozycji kil-
ka rodzajow karabinéw, granatni-
ki, miny, granaty reczne, réczng
wyrzutnie rakiet, noktowizor, ba-
terie, latarke #tp. W razie upad-
kéw z duzej wysokosci badz
kontakiéw z ostrymi urzadzenia-
mi traci sie zywotnosé, kiorg
odzyskujemy dzieki apteczkom
pierwsze] pomocy. Natomiast
trafienia przeciwnikéw sa neutra-
lizowane przez osobiste pole si-
fowe, ladowane pakietami znaj-
dowanymi tu i dwdzie. Réwniez
amunicje, baterie i inne potrzeb-

ne gadgety trzeba wyszukiwac
w zakamarkach [abiryntow a tak-
ze zabiera¢ z cial pokonanych
wrogow.

Fanatycy DOOM-a zarzucajg
DF _splaszczenie” algorytmu
walki, Rzeczywiscie, aby kogo$s
trafi¢ nie trzeba specjalnie sig
napracowaé, bo co trzeci strzal
i tak doleci do nawet najodieglej-
szego celu. Takze przeciwnicy
nie grzesza inteligencja, strzelajg
do siebie i nie reagujg na odgho-
sy nawet najgtosniejszej kanona-
dy, dzieki czemu zawsze mozna
ich zaskoczy¢. No i przede
wszystkim brakuje popularngj
opcji multiplayer, pozwalajgcej
grac po kablu RS-232 lub sieci.

Warto jednak przytoczyt takze
te armgumenty, kiére pokazuja
wyzszo$¢ DF nad innymi strze-
lankami 3D. Autorzy duzo pracy
whozyli w wyposaZzenie zaczepne
— 9 rodzajow broni to duzo,
a niekidre posiadajg 2 rodzaje
strzatéw lub rézne dzialania {np.
granat z zapalnikiem uderzenio-
wym lub czasowym). Bajerem
jest takze to, ze mozna strzelac
pomiedzy kilkoma poziomami,
rzucaé granaty do dotu, do géry
a nawet przez oknal Ciekawym
pomystem sg takze tajne przej-
écia, wymagajgce najczesciej
rozwalenia ich mocnigjszym la-
dunkiem. No i oczywiscie najmoc-
nigjszy efekt DF — uniki nie ogra-
niczajg sie tylko do lewo-prawo,
ale mozna takze chowacd sie wy-
korzystujgc nawet niskie przed-
mioty i prowadzié zza nich ogienl

Podsumowujgc, Dark Forces
wyznacza kierunek dziatan dla
kolejnych autordw strzelanek
3D i wiele z zastosowanych w tej
grze pomysiéw zostanie jeszcze
nie raz wykorzystana. Mysle, ze
gdyby wzbogaci¢ DF o opcje
multiplayer na poziomie Rise of
the Triad, byla by to gra 21 wie-
ku, czego wam i scbie zyczy...

Luke

X-WING
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Drogl Bajtkul

Jestem uczniem i klasy li-
ceum ogébinoksziaicacego
w Oswigcimiu. Jestem po-
sladaczem kompulera PG
486DX/40 MHz. Wykorzys-
tuje go do pracy w prze-
réinych programach gra-
ficznych oraz do gler.
W zwigzku z komputerem
mam kilka pytan:

1. Czy w Windows 95 na-
dal irzeba Instalowacé
specjaine drivery do odpo-
wiednich kart graflcznych,
a jesil tak, to kidre firmy
dolgczajg te programy?

2. Czy karta graficzna VLB
bedzie dzialala szybciej na
komputerze z zegarem 25
czy 40 MHz?

3. Diaczego podeczas prze-
noszenia rysunkow przez
schowek (w Windows 3.11)
z programu graficznego do
edytora tekstow wystepuja
czasem przekfamania barw
oraz zmiana wielkosel
obiektu?

Czy jest to wina konkretne-
go programu, karty graficz-
nej, driveréw itp.?

4. W molm BIOS-ie firmy
Phoenix do wigczenla ,zie-
lonych” funkcji wymagany
fest procesor ze znacz-
kiem ,,8”.

Co to znaczy?

5. Moja karta graficzna Re-
altek TVGA 512 KB nie
wyéwietla obrazu 600x600
w 256 kolorach, chociaz
mam monitor SVGA.
Diaczego tak sie dzieje?
Na koniec listu dolgczam
szczere pozdrowienia dla
calej Redakcji wspanialego
czasopisma, jakim [est
~Bajtek”.

Z powazaniem
Marcin Samek, Babice

Dziekujemy za pozdrowienia
i odpowiadamy na postawione
w liscie pytania:

Ad.1. W systemie Windows 95,
konkreinle na dyskietkach (lub
CD-ROM-ie) instalacyjnych
znajduje sie juz spory zasob ste-
rownikow do kart graficznych.
Oprogramowanie to jest jeszcze
zbyt krétko w uzyciu, aby stwier-
dzi¢, czy sg karty graficzne nie-
obsiugiwane przez standardowe
drivery. Dla usatysfakcjonowa-
nia uzytkownikdw dotychczaso-
wych programéw zachowano
zgodnosc systemu Windows 95
z poprzednikami, dzieki czemu

" DROGI BAJTKU

akceptowane sg sterowniki
Z Windows 3.1x. Take nietypo-
we drivery, wezytywane z pozio-
mu  pliku  konfiguracyjnego
CONFIG.SYS, sprawuja sie
w nowych ,okienkach” nalezycie.
Ad.2. Szyna danych VESA Lo-
cal Bus pracuje z czestotliwos-
cig taktowania plyty gtownej.
Jedli zegar zostal ustawiony na
40 MHz, dziala ona szybciej niz
w przypadku zegara 25 MHz.
Nalezy pamietaé, ze sam pro-
cesor we wspélczesnych ply-
tach PC podwaja Iub potraja
czestotllwose  plyty  glownej
(zdrzajg sie tez modele mnoza-
ce czestost przez 2,5).

Taka wielkosé jak 50, 66, 80,
100 lub nawet 120 MHz dla pro-
cesordw DX2 lub DX4 nie doty-
czy szyny danych VLB.

Ad.3. Niestety, przeklamania
w czasie przencszenia obiekiow
przez schowek zdarzajg sie
nagminnie w Windows 3.1x.
Zmiana palety barw jest do&é
czesta, gdyz niektore programy
specyficznie kontakiujg sie ze
schowkiem.

W zakresie rozmiarbw zazwy-
czaj nie ma problemow, gdyz
praktycznie kazdy obiekt mozna
w aplikacjach ,okienkowych”
przeskalowagc.

Ad.4. Informacja o tym, czy da-
ny procesor posiada funkcje
oszczedzania energii {,Green
opticns™) jest zaznaczona na je-
go obudowie.

Np. uktady firmy UMC posiadaja
wypalony napis GREEN. Nato-
miast wiasnie w notebookach
stosowane Sg procesory serii
-5 SLC, SXLitp.

One tez posiadajg ,zielone” fun-
kcje, kiérych rola sprowadza sie
do zmniejszenia czestotliwosc
zegara takiujgcego i dzieki temu
do zmnigjszenia poboru mocy
czerpanej przez uklad scalony.
Ad.5. Brak mozliwoscl wyswiet-
lania obrazu w rozdzielczosci
800x600 i 256 kolorach jest naj-

prawdopedobniej zwigzany
z brakiem sterownikéw do karty
graficznej.

Brak jest standardu SVGA, wiec
producenci dolaczajg odpowied-
nie oprogramowanie. zardwno
do programdw DOS-owych jak
i Srodowiska Windows, a cza-
sem i do systemu OS/2. Trzeba
sprawdzi¢, czy z dyskietek in-
stalacyjnych wgrany zostal od-
powiedni driver.

Czesc drogi Bajthku!!

Pisze do Ciebie, gdyz mam
kitka pylan w zwigzku
Zz kupnem komputera:

1. Czy lepiej kupic 486DX4
100 MHz | zalnwestowaé
w cos wigce] (np. w CD-ROM
lub karte dzwigkows), czy
Pentium 60 MHz?

2. Czy dysk twardy 540 MB
wystarczy w takim kompu-
terze?

3. Do czego oprécz grania
moina wykorzystywac
komputer?

4. Czy na 456DX4 100 MHz
lub Pentium 60 MHz bedg
chodzify wszystkie gry?

5. Czy CD-ROM Mitsumi
FX-400 | karta dzwigkowa
SoundMan Wave sg dobre?
To juZ koniec moich pylan.
Chclatbym pozdrowié¢ calg
redakcje Bajtka.

Michal z Zamoscia.

Cala redakcja dzigkuje za poz-
drowienia Michalowi z Zamos-
cia. Teraz sprébujerny cdpowie-
dzie¢ na Twoje pytania:

Ad 1. W cbecnej sytuagi sprze-
towej wida¢ wyraznie, Zze proce-
sory Pentium 60 MHz odchodzg
do lamusa.

Ich miejsce, jako propozycja dla
domowych zastosowar multime-
dialnych, zajmuje Pentium 75
MHz. Porbwnujgc 486DX4 100
MHz z Pentium 60 MHz, trzeba
powiedzieé, ze ich moc oblicze-
niowa jest zblizona, a wydajnosé
catego systemu komputerowego
bardzo podobna.

Oczywiscie, Pentium posiada
64-bitowa szyne danych, za$
486 tylkc 32-bitowg, co rzutuje
na szybko$é transferu danych.
Jedli jednak wzia¢ pod uwage
ceny elementéw i brak aplikacji
wymagajacych koniecznie proce-
sora Pentium, poradzitbym wy-
bér 486DX4 100 MHz (a moze
120 MHz, gdyz sa juz i takie?).
Ad 2. Kwestia pcjemnoéci dysku
twardego jest nadzwyczaj prosta:
im wiekszy i szybszy tym lepigj.
| tak wiadomo, ze za chwile be-
dzie na nim za mafo miejsca.
Rozsadnie myslac, 540 MB jest
to jak na dzien dzisiejszy wystar-
czajaca wielkost, ale przed trze-
ma laty to samo sadzono o dys-
kach 80 i 120 MB.

Duze dyski maja tylko jedng wa-
de — jesli nie podzieli sie ich na
partycie, wtedy logiczny klaster
jest bardzo duzy.

W przypadku 540 MB jeden klas-
ter zajmuje 16 KB.

Co to oznacza? Kazdy, mniejszy
niz 16 KB plik zajmie i tak jeden
klaster, do kitérego zaden inny
obiekt nie bedzie magt sie ,docze-



pi¢”. Po prostu nastgpi strata cen-
nych cbszardw pamieci masowe).
Ad.3. Jak to stwierdzit Naczelny
-Top Secretu™ ,._.do pieciokrot-
nie szybszego wykonywania
prac, ktérych bez komputera
wcale bySmy nie zaczynali”.
Komputer zastepuje w biurach
maszyny do pisania, kalkulatory,
segregatory z korespondencia,
faksy itp. itd.

To juz chyba przesadzone — od
tego urzadzenia nie uciekniemy
nawet na bezludna wyspe.
Zawsze znajdzie sie na niej
rozbitek z notebockiem i telefo-
nem do lacznoéci satelitarnej
i bedzie sie komunikowal ze
swoim biurem handlowym
w Skirolawkach aby przystali
mu skrzynke lub dwie wody mi-
neralnej.

Ad.4. Jak na razie tak. Co
prawda specjalne efekly gra-
ficzne wymagaja jak najszyb-
szych maszyn, lecz zazwyczaj
nie mowi sie¢ o niczym szyb-
szym niz Pentium 90.

Gra taka bedzie pracowac na
kazdej 486DX, lecz moze byé
inytujaco wolna lub wymagaé
wylaczenia opcji dobrej grafiki.

SOFT,

sp. 200

01-164 Warszawa, ul. Radziwie 13
tel./fax/ans 37 37 14, tel. 37 05 65
tel. 37 80 43, 37 80 20(900-1600)

e maik: suﬁdes@polbuxiom.pl

Standard Multimedia PC (MPC
3) to dzisiaj komputer z Pen-
tium 75, 16 MB RAM, naped
CD-ROM 4xspeed i karta
diwickowa z Wave Table.
Ad.5. Trudno w krotkim tekscie
ocenia¢ poczwémy naped
CD-ROM i kart¢ dzwigkowg
z Wave Table. Przez pewien
czas mialem zainstalowang
karte Logitech SoundMan Wa-
ve i bylem z niej bardzo zado-
wolchy.

Bezproblemowo karta emulo-
wala SoundBlastera, a dzwiek
byt wyraZnie lepszy. Jedyng jej
wada jest fakt zaniechania pro-
dukcji tego urzgdzenia przez
firme Logitech. Mitsumi FX-400
cieszy si¢ raczej dobra opinig
wérdd uzytkownikow.

Tomasz GROCHOWSKI

nowy HIT, nowy STANDARD

= wygodny, szybki, przenosny
« do pracy w daemu, biurze i w podrézy

Ceny bez podatku VAT

PROGRAM EDUKACYINY :ivo

By Bascr Ularayy

Chcesz...

NAPISAC GRE ?

DEMO ?

A moze...

Jedli tak, to...
POTRZEBUJESZ DZ WIEKU 111

Bo przeciez w prawie kazdym komputerze jest...

KARTA DZWIEKOWA ! 4 Wigc...

TWOJE PROGRAMY POTRZEBUJA DZWIEKU 11!

Czy jested Amatorem, czy Profesjonalists...
Czy programujesz w C, C++ czy Pascaiu...

Jedli zamierzasz tworzyrf ciekawe programy...
Jeéli cheesz pisacd najiepszc programy...
Jedli postanowites odnies¢ sukces Il

POTRZEBUJESZ: - dobrej biblioteki dZwigkowej

- kompetentnej dokumentacji
- programéw narzedziowyc

A wiesz, ze jedynym Stfll’lda rdem dzwigkowym jest...

Sound BLASTER

Dlatego potrzebujesz...

Oto PAKIET DZ’WIEKOWY na miare Twoich potrzeb |

B'I:Ilotelm "Easy Bloster” 2 kodem frédlowym...
s’lhe karty diwickows Sound Bloster od 1.0 do V6 i AWE3Z, ith klony ooz kemputybilne. test
neznu(mn lu knmmlsrlnlume’l:e/Bodmﬂ Fascal 6.0 7.0, Bodond C/C++ 3.0i4.0 nmz Miaosoft (/C1+ 7.0
odtworzonie 8- i #6-bilowych, mono- msraofm:znych divigkow cyfrowych w ile {poprzez DMA) z poi
J(MS lub 2 pﬂu nn ie: diwigkiw do pamigd, pefne wykorzystonie mixera. Ponadfo posiada bordzo
w wiycu mechani iguracyjne: obstuguje zmienng BU.STER, okonuje outodetekei i Testowanio ustawien oru:
osiode golowe mnnu da koofiguragi recznej w postac czef funkei. Oprécz 1ego dostepne sq speqjalizowane
runkqe niskopoziomowe, Llﬂulﬁvmm?nﬂgpdn E ;leIn LI\B pamigd DOS i innych zasobéw.

Podrecznik Uiytkownlka | broszura dba Catkiem Poczgthujgeych...

Broszura stenowi wprowodzenie do progromowania diwigku dio pmqﬂﬂx]hd 2 Podrecamik o kompleimmpnnud
ny opis

250 sin opis funkeg brhlluielu "Ensy Bloster” z preykdodami oraz fechnik sterowania ha
aylic 8% kenotomi DMA {Direct Hemury Access), wklodomi DSP {Digitol Signal Processor), mixerom,

ami, przerweniomi. Zomieszczone i czne sq niezhedne dlo ko kto de pmgrcmnm: kerty
m wl: SB, baz wrgledu na to ary korzyeta ml;mpﬁutomwsgmh'nd, Watcom, uy% olbo G

Kilkodziesigt programéw...
W sklod pakiety wehodzg wigksze i mniejsze pra rzyklodowo oraz norzgdziows w € C++ i Poscolu. Ponadio
Hqtmpf‘oﬂuly mihugnwwznu gm - gnls:h:mgsr?%r n%e tami dmgkmmllgszyhkq unimacjy araz Mubiimediolne

Deme z digitolizowang muzyky i dekawg cnimotg.

Licendg...

Uzywojqc biblioteki EBL mozesz tworzy? programy kemercyjne, sharewars lub inne bez viszczanio dodatkowych oplot.
Wymogenia...

Minimum AT 286, 1 W8 RAM, karta zgodna z Sound Blaster. Pelna 'msruhciu zabiera B MB przestvzeni dyskowe.

iki ASM, €, CPP, H, PAS] i skompilowang

Biblioleka oraz wszysllue wn&m‘! ostai zm‘“ n¢ dowelnych modyfikacji oby atrzymaé

dla procesoww 286§ 386 ] Mn:esz
wersje dostosowang do Twoidh indywidealnych wymagad

H D 43-300 Bteimko&a}a .
ui. Konopnickiej
Biuro handlowe: el ffax 030/2: ‘ g U ;f

Easy Blaster Library oferujg:
BIALYSTOK THATIC o W'm R1e], 422656 DLSETYN OFTIMUS (50 ul. Pstrowesldigo 16 fel. 399045
BIELSKO-BIALA MICROMAN P UNIWARKET COMPLUTER of. Zwisrzymiecke 7 el 470281
BYDGOSICI  MEDIA L Powst I\'n1kmlsknh 3kl 411255 w 227 % MIRROTECH ul. Wernera 33/37 %l. 312588
W COMPUTER CENTER m Dwemidkiego 11 tel. 244193 W QUATRD (OMPUTERS ol i 2 tel. 35163
COMPTRARE ul. 1021al_ 414714 SIGK]N IJF'I'IMUS ATS ol Celna 1 4l N

KATOWICE MICROMAN PL Rostkn 3 kel 95?32 WP ot Moniuszki 10 tel. 231
IDS%I.!N SYKOMA ul. Morskn 43 12l 4301 WlllSllWﬁ ﬂKWELDﬂ!UNIMLﬂ Makatowsha Slf_'r.'!lal G281604
KRAKOW DFTLWUS BIS ul Wm\ndn 3]‘.!. Ii. 337841 WARSTAWA (KW ELEKTRONIKA o Imw &1 1el. 6157790

N DPTIMS GAMEX ul. micte 7 1ol 773930 WROCEAW  MPCSERVICE ul. Knrkonoska B/10 1el, 684453
o0z OKW ELEKTROKIKA ul, Piotrkowsko 39 tel. 375164 Oraz ws:ys'llin dobro k:lgglrrie fedhmicine
Sprzedai wysylhowa

Pakiel Firmie HOR d t ' folzf Niestety, 2 wrgledy
mlmm ::Jm;ﬂ%w Iﬁhﬂ stn p(mﬁupulnm: é ] 1’! {68 1ys.5. ﬂl rogem 4!”;";1'[1!9&”5“;3 % -

Dczdziem 5 5



Serdecznie pozdrawiam
redaktoréw Bajtka.

Na imie mam Mariusz

i pisze do Was, poniewaz
mam nadzieje, ze odpowie-
cie mi na kilka- iub —nas-
cie pytan. Beda to co
prawda pytania zwigzane

z podstawami budowy
komputerdw, iecz ja wie-
dzy o tym przedmiocie nie
posiadam. Powiecie ,,To
byto czytaé Bajtka reguiar-
nie”. Prawda, iecz kompu-
ter mam stosunkowo krot-
ko i posiadam zaiedwie Kil-
ka numeréw Baijtka. Pro-
sze, niech ta kartka nie
skoficzy w koszu na $mie-
cl | odpowiedzcie na moje
proste pytania.

1. Co to jest zigcze VLB

1 PCI? Do czego sluzg

i czym sie rdéznig?

2. Jak odrozni¢ ukiady
SiMM 8, 9, 32, 36-bitowe?
Czy na plycie gtownej,
gdzie zamontowane sg uk-
tady B-bitowe mozna za-
montowaé SiIMM-y S-bitowe
iub 32 i 36-bitowe?

3. Czy po zmianie plyty
386 33 MHz na 486 66
MHz bede musial zmienic
karte graficzng? Méj ste-
rownik grafiki wigczany
jest przez zigcze ISA,

a styszaiem, ze podobno
na phytach 486 karty gra-
ficzne umieszczane sa

w zigczach VLB iub PCi.
4. Czy bede musiai zmie-
nia¢ kontroier dysku twar-
dego? Ogoinie, jakie eie-
menty komputera trzeba
wymieni¢ przy zmianie ply-
ty gidwnej?

5. Do czego podigezyé CD-
ROM? Czy mozna do kon-
troiera dysku twardego?

6. Napedy 3,57 i 5,25” sa
podiaczone tym samym
kabiem z kontroierem
FDD/HDD. Jak komputer
odrénia dyski o symbo-
lach A i B? Czy moizna
podtagczyé CD-ROM do
przewodu ze zigczami dia
stacji dyskietek?

7. Czy do dwoch zigczy
kontroiera dyskéw mozna
podigczyé dwa dyski twar-
de, dysk twardy i CD-
ROM, czy tez mozna pod-
taczyé wiecej (3 lub 4), tak
jak w przypadku stacji
dyskietek?

B. Co trzeba zrobic, aby po
podigczeniu napedu dys-
kietek komputer zaczat go
H»widziec¢”?

9. Dlaczego po sformato-
waniu dyskietki systemo-
wej pojawia sie na niej plik
DRVSPACE.BIN?

Mariusz Furtak, Belzyce

5 6 ::ﬁi:i;'i:emik 95

Dzigkujermy za pozdrowienia
i sprobujemy wyjaéni¢ problemy
Mariusza,

Ad.A. Zacza VLB i PCI cznacza-
ja: VESA Local Bus oraz Perscnal
Computer Interface. Sg to zZlgcza

szyny systemowej, przez kiorg

procesor porozumiewa sie z urzg-
dzeniami zainstalowanymi na kar-

tach rozszerzen. VLB Jest szyng
wyprowadzong wprost od proce-
sora, zas PCl posiada specjalne

ukiady elektroniczne do sterowa-

nia wymiang danych. Local Bus
dziala z szybkoscig taktowania

plyty gldwnej, zas PCI z 33 MHz.

Wigkszos¢ nowych produktow
kieruje sie w strone PCI np. plyty

gidwne z procesorem Pentium po-

siadajg tylko zlacza PCI. Oczywis-
cie, niezaleznie od tego, czy dana

ptyta jest PCI, czy VLB, to posia-

da ona zlgcza ISA (Industry Stan-

dard Architecture), aby mozna by-
fo zainstalowaé karty rozszerzenia
starego typu. Szyng ISA przesyla-

na jest informacja po 16 réwno-
legtych liniach (16-bit), za$ VLB
i PCI — po 32 (32-bi).

 DROGI BAJTKU

taczy¢ zamiast lub obok nape-
déw dyskietek.

Ad.7. Jesli kentroler dysku twarde-
go posiada dwa ztacza HDD, to
Znaczy, ze obshuguje on standard
EIDE {Enhanced IDE) pozwalaja-
cy podiaczyt 4 twarde dyski lub 3
twarde dyski i CD-ROM.

Ad.8. Aby komputer ,zobaczyl
stacje dyskietek, trzeba jg zdefi-
niowaé w SETUP-ie, ktory wywo-
hje sig podczas startu systermu
odpowiednim klawiszern np. Del.
Zwykle informacja o kombinacji
przyciskéw wySwietlana jest pod-
czas uruchamiania maszyny np.
JPress Esc to enter Setup”.

Ad.9. Poczawszy od systemu
operacyjnego MS-DOS 6.0 Micro-
soft dostarcza oprogramowanie
do kompresji danych dyskowych
DoubleSpace (w DOS-ie 6.22 Dri-
veSpace). Plik DRVSPACE.BIN
jest programowym sterownikiem
do odoyfrowywania skompreso-
wanej na dyskach informagji, wiec
nie nalezy sig dziwié, ze na wszel-
ki wypadek jest umieszczany na
dyskietce systermowej.

Ad.2. Uklady pamieci SIMM 8- i 9-
bitowe sg krétsze od 32- i 36-bito-
wych. Roznica pomigdzy 8/9

i 32/36 polega na dodatkowym bi-
cie parzystosci (na kazde 8 bitow
danych). SIMM-y z kontrola pa-
rzystoéci posiadajg wigcsj Jkos-
tek” pamieci, lecz warto sig zapy-
ta¢ sprzedajgcego, zwiaszcza,
gdy nie ma sie doswiadczenia.
Pamieci 9-bitowe pasuja do ztacz
8-bitowych, tak samo jak i 36 do
32-bitowych. Odwrotnie nie, gdyz
brakuje wiedy ukladow z zapisa-
nymi bitami parzystosci i kompu-
ter si¢ buntuje. Oczywiscie  krot-
kie” i ,dtugie” SIMM-y nie pasuia
do siebie, lecz sg do kupienia
specjalne przejsciowki: z 4 krét-
kich otrzymujemy 1 diugi.

Ad.3. Nie, karta grafiki standardu
ISA bedzie dzialala we wszystkich
plytach giéwnych.

Ad 4. Nie, takze kontroler
FDD/MHDD ze ztaczem ISAbedzie
pasowal do nowej plyty. Podczas
wymiarny plyly 386 na 486 trzeba
obecnie wymieni¢ pamieci: krotkie
na diugie, gdyz praktycznie
wszystkie nowe piyty posiadajg
zlacza 32/36-bitowe.

Ad5. Tak, wickszod¢ czytnikow
CD jest podigczanych przez kon-
troler dysku twardego IDE (Integ-
rated Device Electronic). Maja
one oznaczenie IDE/ATA.

Ad6. Przewod do podigczania
napedow dyskietek posiada dwie
pary wtyczek, rozdzielonych
przetozeniem kilku kabli. To, czy
dany naped wiaczony jest przed,
czy po przelozeniu definiuje, czy
jest on napedem A lub B. Wiycz-
ka potozona dalej od kontrolera
jest przeznaczona dla napgdu A,
zas przed — B. Mozna podiaczyt
tylko jedng stacje dyskéw przed

i jedna za przepleceniem. Nies-
tety, CD ROM-u nie mozna pod-

Drogi Bajtku!

Kilka miesiecy temu napisa-
fem do was iist w sprawie
wczerwonych pikseii”.
Odzewu ani Siadu. Aie po-
niewaz jestem odrobinke
nlecierpliwy — pisze wlasnie
kolejny iist. Jednak moje
pogiady na powyZzszy temat
troche sig¢ zmienily. Juz nie
giercuje na ,.Wolfie” - teraz
smakuj¢ DOOMa. |, niestety,
nie moge powiedziec, aby
byt to Swietny kasek. Ow-
szem, odiotowa grafika, su-
per dzwigk i mroczna at-
mosfera to duzy pius, aie...
Zaczelo sie przeciaz wszys-
tko od wplywu tejze gry na
iudzkg psychike.

Przed chwiig przeczytalem
artykut p. Jakuba Nabieica,
w kiérym mowa jest o roz-
bieznosci inteiektu | checi
zabijania {nie wiem, jak o
inaczej nazwac). Poszpera-
fem w slowniku wyrazow
obcych i znalaziem termin
doskonaie opisujacy to zia-
wisko: ,PSYCHOPATIA -
state i wyrazne nieprawidio-
wosci w dziedzinie Zycia
psychicznego, przeszkadza-
jace w adaptacji spotecznej
jednostki, nie wplywajace
jednak na poziom jej inteli-
genciji”. W tym $wietle za-
pewnienia kogos, ze ma wy-
sokie noty w szkoie nap-
rawde o niczym nle swiad-
czg! Czy nie zdarzylo nam
sie nigdy obejrzec¢ w tele-
wizji jakiego$ horroru, a po-
tem meczyé sie przez kiika
nocy z koszmarnym Snem®?
Ludzka psychika jest jak
sprezyna: ugina si¢ pod cig-

zarem emocji, by za chwilg
wyrzucié nagromadzong
maseg przezyc i uczuc
(zwykle negatywnych).

Na jednej iekcji jezyka poi-
skiego w i ki. LO. ja 1 moi
koiedzy dowiedzieiiSmy sie,
ze ,,qdy ktos zobaczy bru-
tainy film w kinie, to potem
agresja mu minie i brutainy
nie bedzie”. Nie wydaje mi
sie to prawda, a za dowod
mozna wziaé pierwsze
dziecko wychodzace z kina.
Obejrzy taki mlody widz
~Czerwonego Kapturka”
{nie wiem, czy cos takiego
jest jeszcze w repertuarze
kin) | po wyjSciu na uiice
zacznle rzucac sie z ,kda-
mi” na mamusie czy kogo-
kolwiek (zjawlsko naocznie
potwierdzone).

Wobec tego nie mozna jed-
noznacznie stwierdzi¢: DO-
OM jest zly, PacMan jest
dobry (o, sorry, w PacManie
tez ktos/cos ginie). Jesii
wezmiemy jako kryterium
podzialu growego softu
S$mierc, to od razu mozemy
skasowaé 90% programow.
Symuiatory — w zestrzeio-
nym samoiocie ginie czio-
wiek. Strategie - jedna ar-
mla niszczy drugg. Przygo-
dowki — zawsze si¢ jakis
corpus delicti znajdzie.
Zrecznosciowki — trup si¢
§ciele gesto. Co zostaje?
Prawie nic. Wiec teraz nie
rozumiem, jaki jest sens
mowi¢ o szkodiiwosci DO-
OMa, skoro wszystkie (?)
w mniejszym czy wigkszym
stopniu szkodzg psychice

i wywlerajg negatywny (?)
wplyw na osobowosc¢ czlo-
wieka. Ziarhko do ziarnka...
Teraz wypadaloby napisac
jakie$ podsumowanie, jakas
mysi przewodnig, ale nic ta-
kiego nie znajduje. Moge
tyiko powiedzie€, ze maja
racje ci, ktorzy mowia

o szkodiiwosci krwawych
gier. Nie ganitbym réwniez
graczy uprawiajgcych DOO-
Ma. Przeciez to tyiko gra,
komputerowa rozrywka.
Moim zdaniem nic nle pora-
dzimy na to, ze ktos uru-
chamia DOOMa. Zabronio-
ne jest jeszcze bardziej ku-
szgce, a jakis hacker zaw-
sze si¢ znajdzle... Ludzie,
gry to gry, nie frakiujcie ich
serio tyiko grajcie, odprez-
cie sie (zabiclem kogos/cze-
gos), a potem wylaczcie
komputer i zapomnijcie

o wszystkim.

Z powazaniem Nightman
(Marcin Zawiglak, a co tam,
najwyzej mnie zlinczujg)



Spotka z o.o.

SHAREWARE

NAJTANSZE W POLSCE LEGALNE OPROGRAMOWANIE DLA IBM PC!

Zestaw CDROM firmy Walnut Creek dostepnych w naszej flrmie:
{Ceny podane w nowych zlotych netto. Nalezy doliczy¢ 22% VAT)

2000 True Type Fonts 2000 fortdw+5000 clipari+ksiaika
[DOSWindows!
4.4 BSD Llte Berkeley 4.4 BSD UNIKMfrOdIa
Ada {2 CD 1000 rogramow w Ada
@ + namgdzllja [E:-oa UNIX05:2]
Aminel Amiga 600 ME dzwigkow, obrazkbw
i programéw dla komp. Amiga
Awesome Animations 200 animacji FLI [DOSWinMac]
Beer Homa Brewing guide  Wszysiko na temat domowego
warzenia piwa [Windows]
Besi Applications Wybdér najlepszych programw
z wielu dziedzin + ksiazka
C Users’ Group Library Calnst darobku € Users Group
(#rodka w jezyiu C [DOS.’UNIﬁq
Cica M5 Windows (2C0) 1050 ME p w pod MS Win
Clipert Cornucopia 5050 czarno-bialych cbrazkdw
do uzycia jako Clipant
Clips for Quicktime 224 kolorowe animacie z czwiekiem
w formacie GuickTime [Win/Mac]
CPiM Ponad 16000 pikdw zwiazanych
z CPM {programy, dokumentacie)
Doom Shareware Wersja Shareware znane] gry DOOM
Doom Toolkit Dodatkowe misje, dokumentacie.
edytory do gry DOOM[1 1 2]
(tehze do wersji komercyjnej)
East Asian Text Processing Narzedzia do preegladania, edyci
i druku tekstdw w jezykach azjatyckich
Fracial Frenzy 2000 pigknych frakiel + prograrmy
do tworzenia whasnych
Fre¢BSD Op. System Berkeley BSD Unix for PC; Zrodia
Garbo MSDOS/MAC 837 ME programdw dia PG
i135 MB dia Macirtosh’y
GEMinl Ateri &16 MB programéw na rizne
komputery ATARI (ST, TT. Falcon,
Lynx, Jaguar)
GiFs Galore 5000 wspanialych obrazkiw
" . w Torhr%aae Gl i
i es 434 MB najnaw: ier eware
gegam [DOS-'H'ﬁndows]SZYCh
GNU CDROM 250 MB oproglrjamowama GNU
na kompute %UNIXOWE (aotowe hinaria
na Sun08 i Solaris)
Hobbes Archived for 052 2000 programésw pod OS2
Hobbes 1o Run for 052 Tyslﬁe programéw pod 052
Internet info B danych na temat sieci
Internet

Kirk's Comm Dis¢

630 MB gprogramewania do modemu,

BBS i innych zast. komunikacyinych

81.90
81,90

81,80

60,80
48,90

81,90
106,90

106,90
£0.90

81,90
4850
81,90
28,90
4890
81,90

81,90
81.80

6080

81,90
81,90
63,90
81,90
6090
£1.90
B1.90
8180

La coleccio’n

Libris Britennia

Linux

Music Workshop

FERL

POV-Ray

GRE am Rl
Sclence Libearyl
Sentimental Wings
Shuttle Encyclopedia
Simtel for MSDOS (2CD)

Source Code
Slackware Linux{Officlal w.)

Space end Astranomy
Sprite

Sys Vrd

TelTk
Teacher 2000

Travel Adventure
Ulira Mac: Games
Ulra Mac Utitities
Visiona

Welcome to Africa

X11RS & GNU
X11R6 (2C0)

5000 prograrmtw pod DOS,
Wndowgql 0S5z 8190
Dysk peden najlepszych programéw
Sharewars z dofaczong ksigzka
Z ich opisami 114,80
Yogdrasil 1.1 Plug'n'Play Linux mozli-
wost uruchamiania prosto z CO 106,90
Ponad 500 MB muzycznego shareware,
dema, plki WAY, MID... [Win] 81,90
7000 plikiw hz pzykism
PERL [DOS!! 81.90
Zestaw obrazéw, 2rddel, narzedzl
i uwagwa ternat Ray-tracingu
[DOSWindowsUNIX] 81,90
Caly dysk tekstdw ASCI {ang 69,90
Optogramowanie krotkoféarskre
| baza znakéw wywolawczych 60,90
Zestew oprogramowania naukowo
technicz + ksigka z opisami 106,90
Obrazki w 4 formatech i tekety
na temat historit lotnichwa B1.90
35 GiFéw | 3779 plkow tekstowych
md"iema pr?mow kﬁsmmch 81,90
najiepszyc rardw
pod %s - 60,90
650 MB Zréae] pod UNIXai DOS'a B190
Stackware 2.2 darmowy system
operacyjny (2CD) B1,80
100g 2kow | 5000 teketow na
la(nsat as:ronor?ﬂ i Iotsirw kosmicznych 81,90
mentelny System operacyjny

dia @?ﬁt romcrzwyc{ SUN U [le)q 60,90
€00 MB groga
pod UNEX Syslem V r4 106,90
Zi6dia i przyklady w jezvku Td 81.90
2247 %ogramw edukatyjnych

] 81,90
305 ladnych obrazkiw z calego wiate 81,90
1001 ch do uruchomisnia
giel zrych typow na komputery

Macirtosh 81,90
630 MB uzytkéw na Maca £1.90
500 doskonalych ohrazhiw
w formacie GrF 81,90
Zestew zdjed przedstewigiacych
rézne aspekty #ycia w Afryce + ora 81.90
Celosc ?stemu X115 [UNIX] 81.90
Offiial X11r8: binaria na Sparca B1.80

W ofercie naszej znajduja sie takze dyski firmy MediaProducts. Na dyskach tych znajduje sig KILKA GIGABAJTOW programéw Lzytke-
wych, gier, grafik, zdjec w wysokiej rozdzielczosd, fortow i kon do Windows oraz wiele, wiele innych ciekawych rzeczy. Kazdy na pewno znaj-
dzie coé dia siebie. Ceny wszystkich krgzkow sg identyczne i wynoszg 25 zi!

50 dyskow kompaktowych podzielone jest na kilka serii, oto ich spis:
zawarlosé

erotyka: animacie, zdjecia, gry, ip.
programy “biznesowe”™: planowanie, zarzadzania, programy prezentacyine, edukacyjne
erotyka: zdjecia

fonty i ikony do Windows
rézna: programy pod DOS, Windows, sterowniki, fonty, gry itd.
rozne programy dia DOS | Windows

nazwa setli

Adult Share (1-4)
Bussines Share
Erotlca {1-7)
Icons & Fonts

Media Share {1-18)
Mega Share (1-3)
Super Games  (1-10)
Typo Share

Win Games (1-3)

NOWOSC!H Nowa seria dyskow Golden Games zawierajaca wyselekcjonowane gry (wybrane najciekawsze sposrod setek programow share-

ary

forty

gry pod Windows

ware) wraz z programikami “dodajgcymi 2ycia”, uodpomiajgcymi naszego bohatera i tym padobne, czyli “patch & cheats”
Dokadniejsze opisy i spisy zawartosci poszegdingch dyskéw wysylamy na zamowienie (spis zawartoéel kazdego z dyskdw to okolo 200 kB

Ostatnig pozycja w naszym katalogu jest calkowicie polski COROM wydany przez firme elpro i Radio Zet zawserajacy polskie programy na

komputery PC, a rownieZ animacje, audycje muzyczne Radia Zet, a nawet nagrania muzyczne Andrzeja Dudka-Durera (w postaci normalnej
sciezki dzwigkowey). Jest to przeglad tego, co zostalo ostatnio wydane w Polsce. Cena: 24,55.

SHAREWARE — 50 tys. programow — 2.99 za dyskietke. Oto spis dzialow:

Astrologeezne

Programy rmuzyczne
Programowarie w Assemblerze
Programowanie w C
Programowanie w Pascalu -
Inne jezyki programowania
Kompitatory

Oiliczenia Numeryczne
Arkusze kalkutacyine

Programy Komunikacyjne
ramy Chistugd dysky

Archiwowanie/Kompresja

Fro ramy Obslug1 pamieci

ngrarny do MS Windows
Bazy Darych (Clipper, dBasa i inne)
Bivlioteki dia programistow

Warszawa, ZBYCH, Al Stanéw Zjednoczonych 24 p.101, tel. 617-69-84
ZBYCH S-ka z 0.0., 02-649 Warszawa 13, skr. poczt. 93
(02) 617-69-84 - czynny catg dobe!!!

Cry zgcznosciowe Programy pomoenicze do gier
Gry preygodows Ernulatory innych komputertw
Gry planszowe Edytory ekstu

Gry karciane Deskiop Publishing

Cry symulacying Programy dla hiznesu

CGry edukacyjne Programy graficzne

Gry st Wspomaganie projekiowaria (CAD)
Larighowki / quizy Edukacyjne

Gry inne Gangalogiczne
Zgloszenia osobiste:

Listowne:

Tel /fax:

E-mail:

zbych@ikp.atm.com.pl, zbych@maloka.waw.pl
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Super konkurs!!l

Ogtaszamy wielki konkurs
na opowiadanie SF,
ktérego tematyka zwigzana bedzie z komputerami.
Prace nalezy przesta¢ na adres redakcji do grudnia tego roku.
Sugerowana objetos¢ to 1020 KB czystego tekstu.

Jesli to mozliwe, prace prosimy przesyta¢ na dyskietkach PC.
Teksty powinny by¢ przygotowane w formacie
popularmego edytora (Word 2.0, QR-tekst, Write...).

Mile widziane bedg ilustracje do opowiadan {na dyskietce lub papierze).
Wszystkie opowiadania zostang ocenione przez szanowne JURY.
Wyréznione prace zostang opublikowane,

a najlepsza zdobedzie

WIELKA NAGRODE
komputer 486DX4 100MHz, 4MB RAM, HDD 540MB, SVGA kolor
(oraz pare innych drobiazgdw, ktére ma dziatajgcy zestaw).
Do prac prosimy dofgczaé pisemne o$wiadczenie,
ze sg to dziela wlasne, wezeséniej nie opublikowane.
Potamania pidra zyczy
Redakcja
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SuperiMeto Worid
ul. R. Maya 1
61-371 Poznan

Intersoftland
001-873 Warszawa
ul, Ogrodowa 37
tel.ftax (02) 6207004

00975 Vfarsznw.a

ul. Kierbedzia 4
tel fax (022) 400103
(022} 402171
P b haia
e Najnowszy pakiet
SuperMemo
na dyskietkach
TrackMan
Live!
Berprzewodowy trackball umoiliwiajacy slerawarfe

kursorem z odiegtoscl 10 metrow drogq radiows (szeze-
goly w Mikromagazynie).

———

w lipcowej edyciji konkursu —
joystick ufundowany przez
TOHNADO —wygrat Tomasz

uczniem 4 klasy XXV I| LO i.
Jana Kochanowskiego. Wy-
biera sie za rok na studia, naj-
chetniej na informatyke. Joyc-
tick chyba w tym nie pomoze,
ale tez sie przyda, gdyz Tomek
w wolnych chwilach zajmuije
sig nie tylko graniem ale i pi'saf-‘r .
niem gier.

————————————————

)

zedl

523 wWersje programu
perMemo przypadia

'w udziale Tomaszowi Szynai-
skiemu z Wroclawia.

[203IM0O4a0

G6, Yiupiaizp

Trzy réwnorzedne trzecie
nagrody, zestawy ksigzek
oftlandu, wylosowali:

ii Slawiriski

aioss Pgkodiowsk

;e Redakcja “BAJTKA”

W‘s stklm zwyciezcom gra-
rody zostaty

e ey B ul. Stuzby Polsce 4
o 02 - 784 WARSZAWA




tel. /fax (0-22) 47-12-78 telJmm 0-90 22-50-26 "CYBERNET-(IGA" "SIS computars systems”
Wroclaw,ul Trzemeska 12 Wolomin,ul.1 Maja p.20
tel. (071) 55-29-31 tel.776-43-35

-G’ G COMPUTERS

- Zestowy komputerowe GIGA

UWAGA

WIADOMOSC DLA KLIENTOW

? WHAWZA“FA Z RADOMIA i OKOLIC
i 260MB 4208 SAMB B50MB 1268 7 m%‘mﬁm Od sierpnia komputery GIGA rozprowadza

| 4865X25 17w 1740w 178

| 178000 150800 185p0 197400 2074e [J/ M LSESIZEE firma GIGA Radom
ki 3323%% {E5 1.354,2 1.9mﬂ 20180 2115 ]| doeiion tc1.(082) 63-66-42 _ul Betonowa 5
7 486Dx4100 1865w 18%: 196200 20590 2159m Kaekes 101 U3
1 \FESALCCAI.BUS,GBK,PS!

e 'VWN DOWS’95EE A ¢H22%VAT)E

|MS Windows 3 11PL  MS Word 6 0PL MSAccsssz DPI.
290,21 +22%VAT  538.-2h+22%VAT  315.-USD+22%VAT |

Serwery,stacje robocze,drukarkd,plotery,notebooki: MS DOS 6.22 . 175 -B+22%VAT Borland

% Pascal 7.0 925.somr

g Delphi 1.0 480.ae20mvar

FIRMY KOMPUTEROWE HEWLETT" | e 0‘“’“ LETT ey g
OFERUJEMY SPRZEDAZ KGMPUTEROW PC [&B PACKAR | 5“3"3 %‘292'25%% 845';;"22%"’”

Wik el s L e Norton Comander 5.0PL-175.2.+22%VAT

FDD)- atrakeyjne ceny, wsparcie reklam owe Elementy sieciowe: :;E g
E GIGA Warszawa Systemy zaslania awaryjnego: AP DPAM 30PLCD 225 azmwsr
| né-\amr'a: S et L s COREL 5.0 +Corel Ventira

szczegblowe informacje;
EPSONLX‘WII 4000 Viykonujemy nictypowe konfiguracje sprzetowe min. da stagi -z
npnfsx.lmm 7. EPSONLQ00 480, Ty i e Meharoi MR L
HPDESKJETSO 75010 ot 1y L2 ICAL ootz dekiety Mecinmw b sk foyet caech Instalujemy sieci Iokalnew

i HPLASERJETAL1.3%5a OWI320PL 7% SPRZEDAZ WYSYLKOWA NA TERENIE YT ol I oparciu o systemy Novell

t HP LASERJET 5P ZZ:':Bsu 0Kl 321PL 863m DOSTAWA DO KLIENTA W CIAGU 48 GODZIN.PRZY ZAKUPIE POWYZEJ 2000.- zt NetWare, Lantastic, Windows
F

E®

PENTUMT5PC1 28830 2820 2570 3057 3470
| PENTUHSOPC) 30800 31080 3154m 3274 3%4p
P HWPCI3250 331w S0 346 355

T R o T

XY A LY S AN 4= W for Workgroups z doZzywotnia

st oy ol w eyt o, Gy i ekl ZADZWOR PO AKTUALNE - ZAWSZE NAJNIZSZE CENY I _ gwarancja | opigka serwisowa.
KOMPUTERY pERYFERIA HRUKARKI
4865X40, 4 MB RAM, HDD CD ROM 2xspeed - 268 zi SIMM 4MB 36bit - 379 zt
270 MB, SVGAMONO, Karta muzyczna 16bit - 170 z SIMM 16MB 36bit - 1.200 zt
tylko 1.560 zi Mysz - 19 zi
KARTY WIDEO:
486DX2-66MHz, 4 MB RAM,420MB, OBUDOWA: 9 SVGA 1MB VLB Cirrus - 195 zi
SVGALR KOLOR, tylko 1.988 zi Mini Tower - 90 zi SVGA 1MB PCI Cirrus - 251 zt
Midi Tower - 133 2
486DX2-80MHz, 4 MB RAM, HDD  Big Tower - 161 zt PROCESORY:
420MB, SVGAKOLOR, CPU - 486 DX 40MHz - 145 z
tylko 2.083 zi MONITORY: 486 DX2/66 - 205 zt
14" SVGA MONO - 210 zi 486 DX 2/80 - 250 zt
486DX4-100MHz, 4MB RAM, HDD 14" SVGAKOLOR - 538 zt 4886 DX 4/100 - 275 z
540 MB SVGA KOLOR, tylka 221321 14" SVGAKOLOR LR NI - 550 z Pentium 75MHz - 744 zt
W zestawie: obudowa Mini Tower Plyta giéwna 486 VLB DRUKARKI:
FDD, 1,44 MB, 2+RS232, centron-  GREEN 3V - 231 z HP DJ 540 - 899 zt
iks, klawiatura Plyta glowna 486 PCI HP 5P - 2440 2l
101 klaw- GREEN 3V + EIDE - 302 =zl OKI 321- 950 zt
iszy, moni- CITIZEN ABC 24 Color - 480 zi
tor 14”. DYSKI TWARDE: CITIZEN SWIFT 90s - 432 zi
HDD 420MB - 367 zi CITIZEN SWIFT 240s - 750 zi
540MB - 415 zl = —
720MB - 533 zl !
850MB - 55 zl
=
PAMIECI:
SIMM 1MB 9bit - 96 2} Ceny bez VAT

RZEDSIEBIORSTWO (CIESLIKOWSKI | SPOLKA” L. RACLAWIEHA 107 TEL #4-24-64 TELFAK #4-19-84



il Shharasware
AT OWICE - RO ®
40-081 Katowice 1, Skr. pocz!. 1237, POLAND

tel. (0-3)106-89-39 fax (0-3)106-82-87

PROGRAMY SHAREWAROWE | PUBLIC DOMAIN
NAJTARSZE LEGALNE PROGRAMY KOMPUTEROWE ZE WSZYSTKICK D2IEDZIN
Koszt dyskistki z nosnikiem — 3 2} {nle doliczamy VATu}.
tmpEc pray odblorza.
ki HD (15 z} + porto)
"":'n‘i': il e
skie‘lkach 360 Kb

O Thunder) e Anli-Virus 6.32 - {g]"' |
D Descenl § 0 - (8) Gra w rdjwynias o
[JHerelic: Eily ot the Damned - (8]
DNeoPai

[} Dancaﬂ

O F'.ylng Tmers
2 Phantom Screen
[ Shultle Approad

Po otrzymanitr k

o) samalocik - grahlm
omily wygaszacz ekraidl p
g Simulaler 1.5 - (8) wyral

tnel {AS) ze maczkiem przesytamy hezplatny katalog

L !- =
DID

umysiu ﬂriny

Ciesz sie,
Z |, NOVAG sprawia,
e R e e

Ucz sie Latwne| dobrze

NOVAG AKTYWATOR UMYSLU - r 20 naukowo
opracowanych programéw treningo . Ten minikom-
puter kiasy ,high-tech” kontreiuje wszysllde wybrane
programy, przekazuje s;vgnaly dzwigkowe i wizualne,
kiére beds stymuiowad ija cialo | mysl w naturainy
i haﬂnonllny sposob.

Dzigki aktywatorowi Bod#asz mégt o#anowac stres -
przed egzaminami, tywnie uczyé sig jezykow obeych,
Iratwie] porzucié mh.ig ralenia tytoniu i picia aikeholu,
pomoze Ci zasnaé bez kiopotu. Aktywator jest rowniez
zalecany sportowcom d# uzyskauil wysokiej koncen-

Iracjlpnﬂ:aw

Blizszych informacil

udzletamy pod adresem:

02-042 Warszawa, ul. Mochnackiego 12

fol fax (0-22) 22 25 14, 22 74 41-45 w. 4638; 4639

(UIfraMedla B|uro Handlowe 05- 513Warszawa ul. Nowogrodzka4|Vp tel /fax (02 } 626-80- 74)
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najlepsze

Najlepsze gry dotrg do Ciebie najprostszg z mozliwych drég:
do domu, za zaliczeniem pocztowym.
Wystarczy wypelni¢ kupon i wysta€ go na adres:

WYSYLKOWA SPRZEDAZ WYDAWNICTW KOMPUTEROWYCH

WYDAWNICTWO Bajtek, wul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

N Cuerartine Gametek 366, 8 MB 69,542
Tyiu gry: Producent: Wymmagania: Cepa: Retribution Grermlin 386, 4 MB, VGA 97,60 z
1942 Pacific Air War MicroProse 386, 4 MB, VGA 95,16 2} Retum of the Phantom Microprose 286, 2 MB, VGAMCGA, BHD  B1,00
Amored Fist Novalogic 386, 4 MB, VGA 80,52 zt Robinsosn's Reguiem Silmarits 386, 4 MB RAM 58,58 =t
Baiman Retums Gametek 366, 4MB 70,76 21 Sabre Team Krisalis 386, 4 MB RAM 47,58 21
BC Racers Caore Dasign 386, 4 ME RAM 53684 Shadowcaster Origin 386SX, 4 MB, VGA, 16HDD 61,004
Big RedArventure Core Design 386, 4 MB RAM 70,7621 Scottish Open Core Design 326, 4 MB RAM 58,56 71
Blade of Dastiny US Gold AT 1 MB, VGA 61,0071 Soccer Kid Krisalis 386, 4 ME RAM 47.56 21
Buraay 13 Gametek 3860, 4MB, 13MB HDD 85407 Starblade Simanils 396, 4 MB RAM 24,40 21
Buzz Aldrin's Race into Space  Electronic Arts AT, 16 HDD, VGA 48,80 zt Storm Master Simariis 386, 4 MB RAM 30,5021
Cannon Fodder 2 Virgin 3B60X40, 8 MB RAM 61,002 Subwar 2050/PL MicreProse 386, 1 ME RAM, VGA 79,30z
Colontzation/PL MicroProse 386-16, 2MB, MCGA, 12 HD 8540 2 Star Crusader Gametek 3e6. 2 MB RAM 80522
Comanche MNoval ogic 366, 4 MB RAM 81,50z Syndicate/PL Bultirog 386, 4 MB, VGA, 12 HDD 6954zt
Christmas Lemmings 84/95  Psygnosis AT, 640 kB RAM 67,1020 Systern Shock/PL Origin 486, 4 MB, 30 HDD 103704
Cuckoo Zoo/ PL Elecironic Ats ~ 386-16, 4 MB, VGA, 14 HDD €710 2 Task Force Microprose 3686, 2 MB, VGAMCGA 67,00 zt
Desert Strike Gremlin 386, 1 MB RAM 61,002 Teenagent Mirage AT, 2 MB RAM 4941 2
Dracula Psygnosis 286, 1 MB RAM 18,30 zt 3 Gametek 386 63,56 2)
F-14 Flect Delerider MicroProse 386. 4 MBRAM, VGA, 12HD 73202t Ocean 386, 4 MB RAM 15,80 zt
F-15 Strike Eagle W MicroProse 386, 2 MB RAM, VGA, 10HD 61,002 Ocean AT, 4 MB RAM 24,40 z
Fields of Glory MigroProse 386-18, 2MB, MCGA 12HD 61,002 Bullfrog 386, 4 MB, VGAVESA, 18HD 79,30 4
Fight Of Amazon Queen  Renagade 386. 4 MB RAM 75,64 2t T Micropross 366-20, 2 MB, VGA, 10HDD €7,102)
Football Glory Black Legend 386, 4 MB RAM 51,24 21 ima Ongin 386SX, 2 MB, 14 HDD, VGA 7320
Frontier Blite It Gametek 396, 2 MB RAM 36,80 2 i Core Design 286, 4 MB RAM 58582
Guilty Psygnosis 388DX40, 4 MB RAM 854021 Gremiin 386. 2 MB RAM 30502
Hand of Fate/PL Virgin 28685%-25, 2 MB RAM, 20HD 67,107 Wing Commander Armada  Origin 386, 4 MB RAM, VGA €7.102
Hannibal /PL Cors Design 386, 4 MB RAM 47,56 z¢ Woltpack Novalogic AT, 640 kB RAM, VGA 50022
Harpoon |l Elecironic Arts  386SX 4MB RAM,VGA 79,3021 Zool Gremiin 386 38,602
Hired Guns Psygnosis 386, 1 MB RAM 36,80 2 Zool 2 Gremiin 386, 2 MB 48,3621
Gametek 286, 1 MB RAM 36,80 zt %-COME: Terror z glebin/PL  MicroProse 486033, 4MB, 10 MB HDD 85402

Virgin 386DX25, 4MB, VGA, 15MBHDD 56,12 2f
Psygnosis 1 MB RAM 46,36 2) Another World Delphine Soft.  EGA/NGA 24,40 7
; Silmarils 386, 4 MB RAM 39,04 2 Budokan Blectronic Arts ~ EGA/VGA 1830 2
KA-50 Hokum Virgin 3860X%40, AMB 85,40 z¢ Cadaver / Payoft MicroProse CGAMCGA 24,402
Kasparov's Gambit Blectronic Ats ~ 3863X-16, 4 MB, VGA, 11 HD 67,10 Car & Driver Bectronic Ats ~ VGA 30,50 zt
Kingmaker Us Gold 286, 1MB, VGA 61,002 Dungeon Masier Psygnasis VGA 244071
King's Table Gametek 386, 1 MB RAM 86,00 2t F-19 MicroProse EGANGA 183021
Kiik & Play Ewropress 366, 4MB, VGA, mysz 8540 21 Flashback Delphine Soft.  VGA 244021
Lamborghini Tius 286, 4 MB RAM 4028 2t Future Wars Delphine Sttt ~ EGANGA 24,40 21
Lands of Lore Virgin 386, 2 MB, VGA, 21 HDD 85402 Hoyls Book of Games vol1  Sierra EGANVGA 18302
Leisure Suit Larry VI Sierra 386, 4 MB, VGA, 15 HDD 7320z Hoyle Book of Games vol2  Siema EGANGA 18,30
Litil Divil Gremlin 386, 4 MB RAM 69,54 7 Hoyte Bock of Games vdl3  Sierma EGANGA 1830z
Manchester United PLC. Krigaks 386, 4 MB RAM 36,60 2) King's Quest | Sierra EGAVGA 30,50 2
Metal Mutant Siimariis 386, 4 MB RAM 20407 Operation Stealth Delphine Soft.  VGA 24407
Mortal Kombat 2 Acclaim 356, 4 MB RAM 140,30 2} Paoiice Quest | Slerra VGA 30,50 #
New Wond of Lammings  Psygrosis 386. 4 MB RAM 85,40z Powenmonger Electronic Arts ~ EGANGA 183021
Nomad Gametek 386, 4 MB RAM 76,27 21 Quest for Glory | Sierra VGA 30,50 z
Pacific Strike Electronic Arts 386, 4 MB, VGA, 15 HDD 67,102 Rampart Electronic Ats ~ EGA/VGA 1830z
Patriot Bloctronic Asts  3865X, 4MB, VGAVESA 54,90 21 Risky Woads Bectronic Ats ~ EGA/VGA 1830 2
Plotrkéw 1939 IPS CG 3BGSY, 2 MB RAM 58,73 & Shadowlands Domark EGANGA 1830 2
Privataer Crigin 385-25, 4 MB, 20 HDD 73202 Space Quest | Sierra VGA 30,50 zi

Kupon znajduje sie na nastepnej stronie




JAK ZAMIAWIAC NUMERY ARCHIWALNE

Drodzy Czytelnicy. Aby zakuplé czasopisma
Poniewaz zapas numerow archi- archiwaine nalezy:

walnych ulegt wyczerpaniu zmie- mwypetni¢ kupon

niamy zasady wyprzedazy. m zsumowaé liczbe zamawianych
Zamawiac mozna pisma wydane  numer6w, przemnozy¢ przez 2
nie weczesniej niz rok, liczac od =z {tyle kosztujel egzemplarz),
daty ukazania sig numeru, w ktd-  dodag koszty wysylii.

rym zamieszczeny jest kupon. g obliczong sume wysla¢ prze-
Mozna zamawia¢ archiwalne M-  kazem na nasze konto:

iety plna At Magaayn'. PBK S.A. IX O/Warszawa
Cena kazdego egzemplarza wy-  370031-534486-139-11
reci 22 ossly v Lizeles m kupon wraz z kopig dowodu

:g:msp?ac:gy l.sczby zamowienych wp!aty et ke
1 egzemplarz wnictwa z dopiskiem RETRO
2-5 egzemplarzy
6 i wiecej

-0,8zt
-1,5z
-24

Kupon waz
NUMERY ARCHIWALNE

Prosze o przysianie mi numeréw archiwalnych:

T0P
SECRET |
ATARI |
CEEERE (tu wpisz numery interesujgeych Cie pism)
IMIE EMAZWISKE: ..o i

e e e e e e e e, e e i

2
:SPRZEDAZ WYSYLKOWA — ZAMOWIENIE 10195:

---_—_—--ﬂ

it e

Prosimi wypetniad drikowanymi lierami

I Prosze o przestanie mi za zaficzeniem pocztowym nastepulgeych gier:
NAZWA KOMPUTER  ILOSC SZTUK

CENA

LACZNA KWOTA |

Nalezno$c zobowiazuje sle wplaclé przy odbiorze przesylki.

podpis zamawiajgcego
podpis rodzicow (dia oséb ponizej 18 laf)

| informujemy, ze kupon jest wazny do ukazania sig nastepnegoe numeru.
LZaméwienia nieczytelne lub niskompletne nie beda realizowane.
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Warunkl prenumeraty: Prar zagrani

B Prenumserate mozna rozpoczgé od dowolnego
miesigea (numeru) i mozecra trwadod 3 do
12 mieslgcy.

B Prenumerata zawarta przed uphwem waznoda ku-
ponu gwarantuje staloéé cen.

B Frzesylka pocziowa nie wymaga dodalkowych
oplat

Jak zaprenumerowac:
B Aby zaprenumerowad kiores z naszych czaso-
pism, nalezy:
Wycigé znajduacy sie chok kupon,
Do tabelek znajdujgoych sie z drugie) stromy wpi-
saé odpowliednie liczby egremplarzy
1 czas trwania prenumeraty.
Wypeini¢ przekaz | wplacié odpowiednia kwotg
na nasze konto bankowe,
W Prosimy © staranne | wyraine wpisanie odpo-
wiedrich liczb egzemplarzy. Za bledy wyrikajgce
Z rigstarannego wypelnienia formuiarza Wydew-
nictwo nie ponosi odpowiedzialnogcl.
W Frenumerate prosimy zamawiaé z co najmriej
miesigcznym wyprzedzeniam.
W Prenumerate mo2na takze oplacié w siedzibie
Wydawnictwa.

N Cena rocangj prenumeraty |ednego z naszych
czaeopism wysylanego za granice poczty zwykla
{wodng lub ladowa) jest o 33 zt wyzsza od krajo-

wej.

B Wysylka pocztg lomniczg zwicksza cene rocznej
prenumeraty o 147 21,

B W przypadku zaméwienia wiekszej liczby eg-
zemplarzy wysylka jest taflsza — prosimy o kon-
takt listowny.

Rekiamac]e:

W Jedli w ciggu 2 tyg. od pojawienia sig numeru
w kloskach przesytka rile nadeszia lub zamdwie-
rie zostalo zrealizowane bledrie, prosimy o kon-
takt z Wydawnictwam.

W Najtarszym i skuteczmym sposobern rekdamacii
jest zgloszerie na karce pocziowe) (powinna
ona réwniez zawieraé dane prenumeratora).

B Rekiamacje s3 realizowane natychmiast.

B Reklamacje | pytania dotyczgce prenumeraty
prosimy kisrowa¢ pod edres: Wydawnictwo Baj-
tek, Dzial Prenumeraty, Stuzby Polsce 2, D2-784
Warszawa (lub leleforicznie w godz. 817, tel
(02) B44 77 37, prenumerata zajmuje sig pani
Alicja Baczyniska).
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Odcinak dia banku
arszawa

02-784

370031-534488-139-11

Wydawnictwo BAJTEK
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Iw odpowiednie migjsce wpisz numer zestawu. Zamawiajgc kilka takich

| samych zestawow, nalezy wpisaé kilkakrotmnie jego numer.

IEysIdatki 3.5" od zestawu nr 24. Cennik znajduje sie w dziale Shareware. |

JAK ZAMAWIAC SHAREWARE

Zestawy sprzedawane s3 zawsze
w calosci.
Aby zaméwic dyskietki nalezy:
— wypelnié kupon znajdujgcy sie
powyzej,
— zsumowaé ceny zamodwionych
zestawow i dodaé do tego koszt
wysylki wynoszacy 3,5 zl,
- sume wplacke na nasze
konto:

Wydawnictwo . Bajtek”

PBK S.A. IX O/Warszawa

370031-534488-139-11

— kupon i kopie odcinka przekazu
nalezy wyslaé na nasz adres:
Wydawnlctwo ,,Bajtek”
SHAREWARE
ul. Sluzby Polsce 2
02-784 Warszawa

UWAGA: Prosimy o czvieine
(naflepiej DRUKOWANYMI LITE-
RAMI wypemienie kupionu 1 formu-
larza przekazu.

Nieczytelny kupon moze byé po-
wotlem opéznienia realizacji zamo-
wienia lub niedoreczenia wysla-
nych dyskietek przez poczie.

D L S o )
KSZ - ZAMOWIENIE :

Q KUPIE

Q0 AMIGA

0 ATARI

Q COMMCDORE
0 KONSOLA
QapPc

0 SPECTRUM

O INNE

Redakcija ,,BAJTKA”
ul. Sluzby Polsce 4

-
'

Krzyzykami w odpowiednich migjscach

Wypelniony kupon wyslij na nasz adres:

czy oferta dotyczy kupna,I

Q0 SPRZEDAM zaznacz,
0 ZAMIENIE sprzedazy czy zamiany i de jakiego typu
komputera sie odnosi.

Niedoktadnie wypetiajac kupon ryzyku~|
jesz, ze nie wydrukujemy TWOJEGO]
OGLOSZENIA! |
W przypadku kupna, sprzedazy moinal
wypeini¢ wszystkie cztery pozycje, poda-l
jac ceny.

W przypadku zamiany — dwie pierwsze
pozycje lo oferta, dwie nastgpne — to
czego szukasz. |

m—
Kupen wazny I
do 30.11.95
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CENY ZEBRAND
16 wrzesnia 1585

Uwzgledniono VAT

16 wrzeénia na terenie gietdy przy Grzybowskiej w War-
szawie policja | Straz Miejska zatrzymaly dwie osoby, po-
dejrzane o handel pirackim oprogramowaniem. Policje
wezwata ochrona gieldy. U jednej z zatrzymanych oséb
zakwestionowanc pojedynczy CD-ROM, u drugiej dys-
kietki. Zatrzymanych po przestuchaniu w charakterze
swiadkow zwolniono z aresztu. Cala akcja trwata nie diu-
zej niz 15 minut, jednak wystraszyta pozostalych pira-
téw. Juz do korica dnia nikt nie oferowat nielegalnego
oprogramowania.

Na gieldzie. mime wprowadzenia ustawy o prawach au-
torskich 1 prawach pokrewnych, trwa nadal handel niele-
galnie skopiowanym oprogramowaniem. Wzdluz ogrodzenia
stojg miodziency cglaszajgcy konspiracyjnym glosem ,Progra-
my na peceta, Amige” lub ,uzytki dla kazdego”. Te ostatnie has-
lo dotyczy nielegalnego (na CD) pakietu Windows 95 wraz z do-
datkowym kompaktem z programami uzytkowymi. Za kazdg

srebrzystg plytke trzeba bylo zaplaci¢ okelo 150 nowych zio-
tvch. Oprécz nielegainych, pojawily sie tez prawdziwe” Win-
dows 95 (za ok 450 zl} i cieszg sig sporg pepularnoscia.

Jesli chodzi o sprzet, to wéréd procesoréw nadal przewazajg
i najiepiej sie sprzedajg DX2/80 (AMD —180 zi) oraz DX4/100
MHz (AMD — 250 zl). Sprzedawcy twierdzg, ze nie oplaca im sig
juz sprzedawa¢ DX2/66.

Pojawily sie tez rozgaleziacze SIMM-6w. Urzadzenia te nazy-
wajg sie SIMM Shuttle | pozwalajg wykorzystat stare 9-bitowe pa-
mieci w plytach z gniazdami 32-bitowymi. Do jednego rozgatezia-
cza mozna wlozy¢ do czterech ,starych” SIMM-6w i w ten sposdb
troche zaoszczedzié np. przy skladaniu nowego komputera.

Gietdy odbywajgce sie w drugiej polowie wrzednia wrocily juz
do normy po lekkim wakacyjnym przestoju. Znowu trzeba prze-
ciskac sie wsrdd tlumu kupujgeych i zwiedzajacych.

RAS-TER & BRO

@ Gold 190 Muli /O Holtek VLB/EIDE 60 12GB 720
AISP+3D 450 P Corner 420 MB 365
8-bit 140 e 540 MB 390
Piyty gléwne: BTC Mozart 200 Stacje dyskéw: 635 MB 420
386 SX/40 125 Zoltrix B& 1,2 MB uzywana 50 850 MB 510
486 256KB cache/VLB 240 Thunder Board 90 1,2 MB Mitsumi 140 1,2GB 660
486 256KB cache/PCI+VLB 270 1,44 MB Mitsumi 75  Seagate 420 MB 440
Pentium 66 400 Karty graficzne: 1,44 MB Alps 70 720 MB 580
Pentium 133 580 Trident 9000 512KB/ISA 90 1,44 ME Panasonic 75 850 MB 700
Trident 944DA 1MB/VLB 175 1.44 MB Epson 80 Quantum 270 MB 275
; ‘ Cirrus Logic 5428 IMBAVLB 170 !
Cirrus Logic 5429 1MB/VLB 180 Klawlatury: =
Procesory: Cirmus Logic 5434 1MBIPCI 285  BTC 38 ]
Intel 4865X2/5D 140 53868 1MB/PCI 320  Chicony 4D £ g Y
486DX2/5D 200 S3 805 1MB/PCI 230 Mitsumi 4D Dyskietki:
486DX2/66 250 TSENG ET4000 1MB/PCI 290 noname 35"144MB 10s2t. 10
4860X%4/100 480 VEGA7 1MB/PCH 270 Verbatim 16
Pentium 75 520 ' Verbatim teflon 21
Pentium 90 780 , g Verbatim 22 2t 34
Pentium 100 a00 - Napedy CD-ROM: Maxell 22 szt. 30
Pentium 120 560 Panasonic 2x 2gp  Dysan 10 szt 21
AMD 486DX2/66 170 o Mitsumi 4x 470 Pracision 1 2.
486DX2/80 180 Monitory (SVGA): Sonydx 490 M 20
486DX4/100 250 14" mono 240 NEC 4x 480 BASF 20
UMC 4865X/40 120 14" kolor Daewco LR 660  sanyo 4x 450  Fuii 17
CYRIX 486DX/4D 130 Daewoo LR NI 690
Hyundai LR NI 700 -
NTTLRNI 650 = ==l
S MTC LR 530 -5 o= .
Pamigci: 15" kolorDaewoo LR NI 910 w Akcesorla komputerowe:
SIMM1MB 60/70 ns B-bit 70 Hyundai LR NI 810 Drukarki: Filtr Alfa 40
1MB 80/70 ns 9-bit 75 Bridge LR NI 920 Epson LX 100 495 Palaroid 230
2MB B0/70 ns 32-bit 180 LX 300 560 Maxt 125
4MB 60/70 ns 32-bit 330 s LO 100 80D Chamoxa 160
4MB 60/70 ns 36-bit 360 R Stylus 800+ 960 Fellowes 170
8MB B0/70 ns 32-bit 660 Myszy: Stylus Color 1820 Decsoft 130
8MB 60/70 ns 36-bit 680 Dexxa 2335 pp DJ 220 980 Verbatim 240
16MB 60/70 ns 32-bit 1470 A4 Tech 30-35 DJ 540 1080 Skaner Primax Color 450
16MB 60/70 ns 36-bit 1550 A4 Tech optyczna 60 LJ 4L 1700 A4 Tech Gray 420
Mitsumi 23 STAR LC 240 630  Wiatraczek  dla 486 13
Canon BJ 108X 700D dia Pentium 25
H Obudowy: OKI 321 120p  Kieszen dla dysku twardego  65-90
Desktop 100 Citizen ABC 525  Mouse Pad 37
Karty muzyczne: Mini Tower 110-125
Gravis ACE 360 Midi Tower 145-160 Modemy | faksmodemy:
Ultrasound 400  Big Tower 170-180 Zoltrix 14,4 zewn. 330
Max 650 wewr. 180
SoundBlaster 20 190 Kontrolery: voice wewn. 240
Pro 255  Multi VO Winbond ISA 35 e ! CQuictel 14,4 wewn. 240
16 330  Multi /O Terram ISA 33 Dy twaede: 14,4 voice mail 245
16 Mulh CD ASP 550 Mutti YO Winbond VLB 50 Caviar B30 MB 470 28,8 wewn. Gw
Sound Vision 16 VDSP 5350 Mutti ¥C Winbond VLB/EIDE 65 850 MB 520 28,8 zewn. 800




KUPIE
& A1200, dyskietid, modulatar TV, rysz (600 /). P.
Wroriewicz, ul. Wamilska 1, 67-200 Dzigldowo 13-
200, tel. (02154868,
@ Deluxs Paint Demo {2,5 2). Direciory Opus De-
mo (2,5 zi), Mediator {25 2f), Extras 2.1 (30 7). Z.
Stelmach, Makolin 1, 08-470 Bodzanéw.
® Kontrolar AT-BUS z rorszerzeniem pamigd do
AB00 (150 21). . Czach, ul. Powstarictw S1. 91, St~
dzionka, tel. (31123312

SPRZEDAM
& A1200, 120 dyskietek (1000 z3). J. Dabrowskl, ul.
Nowosiglecka 22:42, 00-466 Warszawa, tel 410527,

& A5007osprzetem (580 24, P. Graczyk, of. Lacha
B9, 81283 Poznan, tel. (061)778249.
@ A500, 1 MB [400 21}, monitor 10855 (350 1), jo-
ysick, dyskiatit (50 2. S. Wasilewsk! ul Kndlowe|
Marysiariki 29a, 02-954 Warszawa, tel. 423354
® A500, 1 MB (450 i), modulator TV (60 21). P.
Czamocki, ul. Wrzeciono 1ai64, 01-851 Warszawa,
tol. 349158
® A500, 1 MB {Chip-Slow), Modulator TV, Lileratu-
ra, 60 dyskistek, foystick, mysz (400 24, B. Koztowski,
ul. Orlowicza 1/8, Olsztyn, tel. 428359
® A500, 1 MB, {4502Y), kolor manitor 1084 (40021),
drukarka STAR LC 24-10 {150 ), mysz, joystick (30
zt). J. Orzot, of. Broniewskiego 16/39, 26-100 Wioaz-
czowa, tel. (045843726
[ RSOO 1 MB, modulator TV, joystick, 50 dyskietek
{550 21). M. Kowalezyk, Plac Woinosei 7/30, 11-600
Wegorzewo, tel. 71406,
@ A500,1 MB, NTSC/PAL osprzet (4007, monitor
kolor {300 24). J. Buchman, ul Leczycka 64566 m. 29,
93-193 Lods, tel. 812689,
& AB00, monfor kolor, 4 joysticki {1400 21, ub za-
mienie na 486 DX. K. Roman, W. Kopema 49a, 32-
200 Wiechtw, tel 049833399,
® AGOD, mysz, 100 dyskistek, 1 MB (600 21). M. Ze-
mangk, ul Zeromskisga 77HB, 50-H2 Wrodaw, tel
722871,
& ACDTV, FOD 3,57, Mawiatura i pokrywa, 45 dys-
Kigtak, pudelka, wylgcznik CD-ROMU, 1 CO, mysz,
|oystick, dysk czyszezacy (1000 ). T. Sala, ul. She-
neczna 5, 28-221 Osiek.
@ Amiga 1200, Deskiop — dynamite {1000 21). P.
Kaczmarek, ul Cheimoriskiego 2d1, 66-400 Gorzdw
Wl.lm el (095)281670.

a2 2000, 3 MB OS5 1.32.0, HDD 540 MB,
SCSI. FDOD 880 KB, FOO 1.4 ME (1000 2t). A. Wro-
na, ul. Kamiefekiego SH162, B0-168 Gdarisk. hel
328673
® Amiga CD 32, mysz, B¢CD, Mevatura (550 1),
ziglony monitor Phlips (150 z1). P. Raczkiswicz, 22-
600 Tormaszdw Lubeishd, (0832)3088.
& CD 32, 6+LCD, 2 joysticki (700 2. B. Jastrzebski,
ul. Koscierska 14, 83-300 Karfuzy, tel. 812932,
® CD 32 BeCD, 2 joysticki (700 24. M. Banosie-
wicz, ul. Igafiska 22/110, 04-087 Warszawa, tel.
106017
® CDTV, FDD, mysz (60024, 2 CD (100 zt), CDPD
11 CD (45 2. B. Wrzaskata, Sirzeice Mate 17, 63~
BO3 Bodzewo, 719938,
® Ksig?ke Vademecum Programisty” (2 tomy) (7
). B. Chaifiski, Snapkiw 108/12, 21-002 Jastkdw.
® Sampler mono 38 KHz (18 7). M. Kurdziel, ul.
Wyspiefskiego 17784, 33-401 Tamnctrzep, tel
(015)227426.

ZAMENIE

@ AB0O0 1 MB, mysz, 200 dyskietek, monitor kolo-
rovwy; zamienie na 386 TX40, 4 MB, FOD, monitor. P
wak. ul. Wigchaczka 23/1, 41-604 Swigtochlowi-

. AS500, 5 MB, dyskietii; zamienig na CD 32 z kom-
paktami. A. Myka, ul, Orzeszkowsj 15, 05-300 Mifisk
Mazowiacki

AMSTRAD

KUPIE
® Amstrad PCW-8258 z uszkodzong Klawiaturg. T.
Wribet, Dabkowice Géme 32, 99-400 Lowicz.

CD-ROM

Recordery.
Czyste plyty CD-R.
Hurt - detal.
Nagrywanie ptyt CD.
Archiwizacja danych.
Komputery PC.
Sprzedaz takze
wysytkowa. Raty.
* %k *k
MilLes, 61-650 Poznan
os. Zwyciestwa 22/134
Tel.ffax 061-230696

@ SPRZEDAM ® ZAMIENI

ZAMIENIE

@ CPC 5128, stacia 5,25° manitor GT 65, joystick
{300 7). A. Magry, ul Rymanowska 36a, 38-500 Sa-
nok, tel. 33438,

@ Schneider CPC 464, manitor kolor, kasety, Hera-
fura (370 ). B, Zardecki, ul. Baczynskisgo 16/25, 27-
600 Sandomierz, tel. (015)321651.

KUPIE

@ Instrukeje obshugi do Alarl 1040 STFM, Instrukcie

obslugi drukarki Cliveti OPE DM 580. K. Kokodziel-

czyk, ul. Murawy 65, 18-421 Piginica,

® Sampler do Alar 1040 ST (30 &), gry sportowa

i strzelaniny (3 ). W. Jaimuzna, ul. 2 Msja 8 m8, 97-

300 Piotrkéw Trybunalskd, 468280.

@ Stacie dyskow do Atari XUXE. A. Prochowsk, ul.

Mickiswicza 235, 05-402 Swider-Otwock.
BPRZEDAM

& Alari 1040 STE i osprzet (550 ), monitor kolor

Atari SC 1224 (250 zi). A. Kazur, ul. Astronomiczna

178, 93-404 L4d?, tel. 601861,

& Atari 1040 STE, SM124, literatura, czesopisma,

dyskietki (550 21}, Amiga magazyn 92/95 {50 g). Z.

Pietras, ul. Kodciuszki 25a/13, 67-300 Szprotawa, fel.

{DBB)783351.

® Atari 1040 STFM w b. dobrym stanie 2 joystick,

oslona, 80 dysiietek, Tteratura (550 ). R 2ysk, ul

Magistracka 26a/14, 01-417 Warszawa, tel. 360658,

@ Atarl 65XE, magnetofon XCA 12, joysiick, 3 car-

tridge, Mﬂ[ﬁﬂﬁl K. Krawezyk, ul. Ulandw 2774,

20-554 Lublin

® Alan SSXE, magnetafon z turbo biltz i catrdge

lub zamienle na monitor § karte Hercules do PC. P.

Bozak, 34-515 Stopnice BAE, tel. 326007,

@ Atari 800XL, magnetofon, joystick {100 2). P. 1zy-

kowski, Rozlogi /22, 01-310 Warszawa, ‘tel.

68645970,

[ ] qug XF 551 (170 21). M. Furmafisk], ul. Pultus-

ka 66/18, 06-400 Cischandw, tel 725886,
ZAMIENIE

@ Atari B5XE, XCA12 | C64, 1530 i Pegasus; na

PC/AT, FOD, HDD 60 MB, monitor VGA, dyskistid. B

Rusin, ul. Kisieldwka 2, 34-852 Nowe Ry‘bie.

® Pegasus, liczne cariridge, pistolet oraz doplata

10z zamenlemstaqedmkéwdu AH.rHSOXE. M.

Podgérek, ul 8/8, 37-700 P y

COMMODORE

KUPIE
® G54 (200 21 M. Stawicd, ul. Grochowska
170/13, 04-357 Warszawa, tel. 6106366

SPRIEDAM

@ G541 (302, magnetofon (1021), Carindge X, ka-
sety (40 ), poystick (10 24), T. Skora, Miedzynardo-

wa 52/54a m35, 03-822 Warszaws, fel. E726781.
® Codz m, joystick, Black Box, Hera-
tura (160 71). P. Stasieczak, Doliny Migtusief 18727,
43-316 Bielsko-Biaka
@ C84, magnetofon, Joystick, Black Box v. 3, modut
z grami, literaturg, oprogramowanie (ok. 60 zf). D. da-
nowski, ul. Dlugosza 3014, 41-219 Scenowiec.
8 CB4 m n, joystick, Black Bax v. 6, kasety
{1802?) G, Kawa, 36-102 Rddanka 2.

® C&4, magnatoton, kasety, joystick (350 2¥), moni-
tor czb. 12° Neptun (100 2} M. Karbowariczyk, ul
Zawiszy Czamego 24/44, D1-B24 Lodi.
® Drukarka Star NL-10 do C84 (200 i), CB84 (100
2f), monitor Meptun 158 ziglony (45 =) i osprzet. F
Maziarz, ul. Pogodna B/14, 40-310 Katowice.
® Magnetofon do C54 (20 2)), mysz + podidadka
{25 21}, 2 cartridge z grami (15 21). T. Woltkowiak, Ka-
rolew 27, 63-810 Barek Wikp,
® Maonitor kolor, wejécie auro, RGB (250 ). A Ma-
2w, U, 1go maja 4/55, 42-500 Bedzin.
ZAMIEMIE

® CB4 L literaturg, osprzet; zamierie na piyte 486

z procésgrem. A ul. bukasrewlczs
¥17, B0-725 Poznan, tel. BBBBBO.
& (54 7 osprzetem, manitor mone zamiankg na PC
AT, XT z osprzetem. P. Mozdzen, Harkabuz 24a, 34-
721 Raba Wy2na, tel. (0167)71856.

| Sklep:

ul. W. Surowieckiego 12a

ul Indirl Gandhi 21,

012-785 Warszawa 02-776 Warszawa
ol 644 94 76 tcl. 641 1697
| 644 66 21
ZAPRASZANY fax 644 67 95
11-19
SOBOTA 10- 14
| o
\ altix

KUPIE

@ Divery do kady graficzngj Tridert TVGA
8400CX] VL-BUS (7 7). M. Smaldor, ul. Kochanow-
£kiego 454, 33-300 Nowy Sacz. tel, (018)415672.

@ Pamicé SIMM 4s1 MB 6070 rs (320 21). J. Blgj-
was, ul. Kopemika 4/10, 62-400 Shypca, el. (063)
754004

SPRZEDAM
@ 2861 MB HDD 60 MB, FDD 1,4 MB. SVGA512
KB, kolor monitor SVGA b EGA. ©. Pinan, ul. Prg-
dzyriskisgo 56/11, 61-528 Poznar, kel 335-430.
® 286, 16MHz, 1 MB, HDD 42 MB, FOD 1.44, VGA
512 KB, Multi 110, monitor kator VGA (990 z1). M. Ko-
nopka, ul. Caltycka 6/4, 54-153 Wroctaw, tel. 739374
@& 28512, 1 MB, EGA, HDD 40 MB, monitar kolor
(700 2¥) drukarka Hyundai {300 2). P, Gasifisk, al. Ja-
ra Pawla Il 843, 37450 Stalowa Wola, tel 425281,
@ 286/12, HDO 42, 2+FDD, SVGA mono 512 KB,
joystick, Covox {800 #). P. Kulaszczyk-Lisowski, ul.
Grzybowa 18, 05-092 Lomianki, tel, 7512668
§ 286720 1 MB, VGAkolor FDD 357, HDD 40 MB,
GameCard {850 %), P. Szulifieki, 1. Egejska 2/18, 02-
764 Warszawa, tel. 425378,
@ 336 DMU/33, CX387, 4 MB, HDD 530 MB, FDD
1,441 1,2, SYGA 1 MB, SUM, kabel do drukarki {1750
2). D. Nowicki, al. Niepodiegiossi 8468 m. 57, 02-
B26 Warszawa, tal. 441843,
& 386 DX/4D, 2 ME, HDD 130 MB, SVGA, FOD
1441 1.2, (1500 2f) lub zamianie na 486 DX/40, 4
MB, manitor kolor. C. Panek, Pudlica 5, 88-311 Cstr-
wek.
@ 356 DX40, 2 MB, HDD 60 MB, FOD 1,21 1,44,
VGA, monitor VGA mono (1600 2. D. Jakubowski,
ul. Lichnowska 17/88, 89-600 Chojnice, tel 77266,
@ 386 DX40, 4 MB, FDD 35, HDD 170 MB, kia-
wiatura, myszka, monitor kolor 14” LR, SVGA (2000
). P. Kostrzewsld, ul. Witlana 357, 44-119 Gliwics,
fel. (0325285171,
@ 386 DXH40, 4 MB, HDD 170, 2#FDD, S5VGA 1
MB, moritor 147 kolor, dodatid (2590 1. W. Lyko, ul.
Kraficowa 204, 66-100 Sulechdw, tel. (068)853268.
® 386 DX40, 4 MB, HDD 250 MB, SVGA 1 MB,
maonvtor kolor SVEA, 2«F0D, mysz, joystick (1600 21).
R. Stech, ul. Szmaragdowa 40, 59-900 Zgorzelec, tel.
{o7aT57222.
@ 386 5)/33, 1 MB, HDD 40 MB, FDD 1,44, SVGA
512 KB, monitor 14" LANI kolor, myzz. (1700 z1). M.
Krzamiriski, ul. Kedciuszki 13, 05-430 Ci
@ 396 SX/33 4 MB, 2+FDD, HDDIEOMB.VGA
monitor kolor 147, mysz. [1800 zi). J. Gawiysiak,
Sniadackich 1241/, 64-934 Pila, (D671138670.
@ 386 SX/32, 4 MB, FDD 1,441 1,2 MB, HDD 210
MB, VGA 256 KB, monitor mono, mysz (1450 21). P.
Waslewicz, ul, Gospody 184722, BO-340 Gdafsk, el
(058)578619.
& 386 8X/33, 4 ME, HOD 120, S¥GA 1 MB, FOD
8,57 5,257, monitor kolor SYGA, SB PRO, kawiatu-
ra (1600 21). M. Ryehlickl, ul. Parkowa 25, 84-240 Re-
da, tel. komdrkowy (080)501075.
@ 396 SX/40, 2 MB, HDD 41 MB, FDD 1,44 M8,
SVBA 512 KB, monttor SVGAmena, mysz (1200 21,
A Kiosowiak, ul Drotbackis) 1, 62-500 Konin, tel
428290,
[ ] S%SXH-D 4 MB, HOD 170 MB, monitar SYGA
kokor, SVGA 1 MB, mysz, 2+FDD, 2sgame port
{16050 zl). N. Nowak, ul. Romera 63/36, 71-246
Szezeci

n.
@ 3865)X/25 2 MB, FDD 35", HDD 42 MB, 11O,
SVIEA 512 KB, cbudowa slim line (650 1). F. Kozief,
ul. 1 Msja 110, 42-575 Strzyzowice, tel. 1674031 w.
5527,

@ 486 DX2/66 (550 1), HDD 212 ME (250 1), mo-
nitor kokor 14° LR {450 2}, mini tower (70 z1). M. Bar-
tosiewlez, ul. Igariska 22/119, (4-087 Warszawa, fal
106017

@ 486 DX2/66 LB, 4 MB, HOD 420 MB, SVGA 147
LR kolor, FOD 1,44, SoundMaker 16E, kolumny
2+15W, gwar. (3200 z1). D. Nowak, O%. na Skarple
44411, 31-911 Krakdw, tel. 257620,

@ 436 DX2/80, 4 MB, HDD 250 MB, CD-ROM,
2+FDD, SVGA 1 MB, monitor kolor LR, gwamnqa
{2500 7). D. Mibsolsiewsid, 11, Agrastowa 29/2, 66
T80 Zielona Géra.

& 485 DX2/80, 4 MB, HDD 420 MB, FOU 35,
SVGA1 MB VLB, kotor moritor. (2550 21). D. Slusar-
czyk, O4. Kofantego 48, 44-240 Fory, tel
{038)343034.

@& 486 DN4/100, 8 MB, HDXD 650 MB, SVGA 1 MB,
FOD 1,44 MB, manitor kolor + dodatki M. Szkopek,
uLF. Stmmawd B7-100 Torurf, tel. {

@ 485 SLC2 50MHz (270 2f), FOD 1,441 BMBHDU
). Mmll(mmkm Mikuszewskia 31, 23-250 Lizg-
dow,

@ 485 SX/33 UMC (100 ). t. Kryska, ul Trzach
Diamertiw 34/37, 43-300 Bisisko Biala, fel. 180330,
@ 486 SX/33, 4 MB, 2¢FDD 1,441 1,2, HOD 171
MB, SV(AS512 KB, monitor reono, nowy Gravis Ultra
Snundﬁsaﬂzl],w Skowron, ul. Wesota 18, 34-300
Zywinc, 61425

® ASJZB&HB, 1 MB (850 21}, FDD 1,21 1,44 (880
). HOD 52 MB, mysz, menitor VGAmaono. P. Herold,
ul. Sonaty 6322, 02-744 Warszawa, 8l 477081,

@ AT 20MHz, 1 MB, HDD 42 MB, VGA, FDO (1200
). D. Chojnacki, ul. Zaktadowa 46/30, 92-402 Lod:-
Olachow, bal. 707936,

@ Drukarka Star NX-1000c {250 2, monitor koot
EGAi karta EGA {300). J. Nowocinski, ul. Jartarowy
Szak 4/38, 03-882 Warszawa, 6716949 (ylko po
17.00).

@ FOD 1,2 Penasoric (100 21, HDD 100 MB (200
). M. Ridowicz, ul. Szobera BN2, 01-318 Warsza-

wa, 6649026,
® HDD 120 MB {160 21), SB 2.0{100 1. A. Cienisk,

ul Pomorska 34/4, 44-335 Jastrzebie-Zordj, tel
713118032

® HDD 130 MB (200 #), FOD 1,2 MB (58 2,
E+SIMM 255 KB (180 zf]. K. Wierzchod, ul. Szyma-
nowskiego 1/12, 22-100 Chelm, tel. {082)650870.

® HDOD 170 MB, mysz Highscreen (210 21). R, Naw-
rocki, ul. Jaracza 360/9, 80-252 Lodz, 320335.

® HDD 212 MB (330 21, HDD 60 MB (180 2, mo-
nitor SVGA mono (200 23, karta SVGA (100 20). 5.
Pawelczak, ul. Gen. Sikorskiego 11739, 05480 Kar-
czew, tal. 7706306

@ HDD 85 MB {180 2%), piyte gitwna 386 SX 25 (50
2Y). Game Card(15 2}). M. Kwiatkowski ul. Brygady
Poécigows] 6/17, 03-996 Warszawa, tel 137118

® Kare muzyczng Media Magic ISP-18 (250 21). &
Foziewicz, 77-220 Koczaka 110, fel (05854)241.

8 Karte muzyczng Sound Leader PRO 18E {220
#). A Flias, Poptacin 1, 09-508 Soczewka, tel
623710

® Ksiazka Komputer dia odpormyeh” (7 21), kelazka
Word do Windows PL (0 2l), ksigika Sam napra-
wiam..." {5 f). M. Kosiedowsk, ul. Poina 42!1, 11-100
Lidzbark warmifiski.

®  monitor kolorowy EGA, karlg grafiki EGA{1502f).
T. Biaszczyk, ul. Bazaltowa 31, 41-843 Piekary Slgs-
Kie, tel. 1870116

& monftor mono SYGA 147, karla VGAZ56 KB (170
#). A. Jozeferuk, ul. Olechowa 55, 20-355 Lublin.
& PC 386 DXi40, 4 MB, HDD 210, FOD 144,
SVGA, monitor mono, gwarancia (1400 2). Z. Chylin-
s, ul. Wyspaﬂshego 5, 80-484 Gdarisk, 410955 w.
334,

® PC 3865X, HDD B0 MB, YGA mono, 2+FDD
(1.4, 1,2) (1200 21). K. Aleksandrowicz, ul. Zamiany
B/24, 02-786 warszawa, tel. 6418020,

® PC 486 OX2/86, 4 ME RAM, HOD 210, SVGA
512 KB, Mulli ¥O (1700 2. P. Wenlghd, ul Majew-
Eklego 3217, 02-104 Warszawa, tel 227724

® Piyte gidwne 386 0X/4D, 4 MB, 128 KB Cache,
Ami Bios (850 2). M. Tomcayk, ul. Reymonta 93, 46-
100 Namyslkow, tel. (077)102922.

@ Piyte ghowng ATAE, 1 MB (70 2l) lub zamienig na
SiMM 1 MB 32 BIT. M. Orbidz, 28-236 Rytwiany 51.
® Procesor 486 SX/25 (150 #). M Smuda, ul.

Strzskciw “ﬂomsluch 58, 44-100 Glwice-Labedy,
tel. 1346475

® SiMM4 NEEQ'?O&’BBIT(E&QZ?} M. Niemyjeki,

ul. Wysockiego 212, 51-167 Bialystow, el 322305.

& SIMM 4s1 MB {350 =), pyte 388140 128¢ {100
2}, cbudowa Mini Tower (70 2f). M. Cichomnsid, ul. Ce-
ynowy 42, 81-253 Gdynia, tel. 232760,

® SiMM PS2 4 MB (360 2, 436 OX4/100 AMD
(320 21}, J. Kira, ul. Kubacza 17/1, 80-431 Gdarisk,
tel. 411678,

® Streamer Jumbo 250 MB (250 #1), kasety dostre-
amera {30 21). M. Kowalczyk, ul. ¥okataja 4611, 24-
100 Pulawy.

ZAMIEMNIE
® CB-Radio z antang bazowy 58 falfi na kartp
dzwighowa fub 2 MB RAM. K. Jeremski, ul. Hamer-
nicka 14/53, 29-900 Kozienice, tel. (048) 145270

KUPIE

@ Imadace do FDD 3000 (30 21}, Bajtek 10/1 (1 21},
Oryginaing gre Hard Drivin 2 (3 24. P. Szymczakow-
ki, ul. Prusa 8/51, 36-100 Skiemiewice.
® Interface Kempston do Spectrum 48 KB, magne-
fofon Timex. J. Dziurzytiski, ul Slenkiewicza 44/9, 40-
039 Katowlcs, tel. 1554145,
@ ZX81, Memo Pak 64 KB, HRG, literalura (40 ).
M. Adamnczak, ul. Hanki Sawickie] 37/11, 62-800 Ka-
Hisz, tol. B53482.

SPRZEDAM

ZAMIENIE
@ DoFDD: zasilacz (121), naped 3" (302, 17 dys-
kigtek 3" (27 zt). M. Dydak, ul. Wiclinowa 8/111, 02-
789 Warszawa, fel. 64192896
® Kslgiki do ZX Spectnem. Z Chylifiskd, ul. Wys-
parekiega 5, B0-484 Gdafisk, 410955 w. 334.
@ Timex 2048, 2+ . kasety (60 21). L. Kuchar-
ki, ul. Boczna 6/141, 41-500 Chorzéw.
@ ¥ Spechum 128 KB, kasety, qum oystick
(150 zi). M. Magierski, ul Br. Gierymskich 4a/11, 79-

200 Shipsk, tel. 434298,

KUPME
® Bajtek 9786, Amiga Magazyn 7-8/93. L. Fatkow-
ki, ul. Plestowska /27, B9-500 Tuchola, tel

(0531)45256.
SPRZEDAM

@ Czasoplsma o kompurisrowych (1,5 28, M.

Stachowski, ul. Skaryszewska 85, 62-800 Kalisz, tel

(D62)642863.

® Gameboy, 4 gry (300 20). P. Swigtkowski, Clecie-

rzyn 9, 86-500 Strzeice Krajewske, tal. 524,

® Magazyny Amiga (2 zt), Radicelektronik {25 z3),

Bajtek (2 2V, Top Sacret (2 21). D. Derdor, ul. Laska

84465, 95-200 Fabianice.

@ Nintendo 4scartrdge, zasflacz ) pistolet {100 2.

R. Karpifiski, 1. Osiedlowa 14/10, 624031 Lubod, tel

102428,

& PCMPPE-9, B/95 (257)), 55 4-695 (2 ), PC

Kurier 1/85 (1,5 2}), Telecom Forum 2 § 3/95 (2.5 21).

P Sasin, ul Ciotkowskiego 5614, 80-463 Gdarisk.

@ Pegasusa, dwie kasety (50 2f M Tanmas, Ra-

deymifiska 20/37, 15-863 Bialysiok, tel 519-606
ZAMMENIE

& PRower enngowy Exercyde; na dowoing karte

muzyczng do PC. M. Brylifiski, ul Gwiazdzista 50/18,

67-200 Glogow, 338577,




Nie da sie ukryc

Tylko jeden kolega w naszym biurze
nie ma pagera.

Wspdiczesny cziowiek interesu sprawnie korzysta
z mozliwoscl, jakie daje technika.
Jej umiejetne wykorzystanie, to duzo wiecej
niz jakiekolwiek znajomosci.

EasyCall to duzo wiecej niz firma sprzedajaca pagery,
to komleksowa obstuga klientow.
Prowadzimy dziatalnosC w 9 krajach, swiadczac uslugi
dla 300 tysigcy abonentéw.

Kazdego dnia przesytamy tysigce informagiji
od ktérych zalezy udany kontraki i szybkie
zrealizowanie transakcji.

BADZMY W KONTAKCIE

\/

EasyCall

00-410 Warszawa 91-415 Lodz 61-773 Poznan 50-114 Wroctaw 30-802 Krakow
tel. 625 25 27 tel. 30 25 87 tel. 55 13 44 tel.ffax 72 34 55 tel. 66 98 39 w. 299
fax 29 97 23 fax 30 25 86 fax 55 10 93 tel.ffax 72 34 47 tel. 66 95 00 w. 299




Macintosh LC630

* procesor Motorola 68LC040 Od kledY masz komputer
?
*33/66Mhz. (szybszy od 486DX2/66)

*4 MB RAM
* dysk staly 250MB
*port SCSI

tatwiej Ci organizowac

domowy budzet.

* gotowy do pracy w sieci Locallalk
(opcja Etherner)

Zdarza sig,
= orafika | MB

* dzwick 16-bit stereo . g bi
* wyjscie stuchawkowe € prZYnOSlSZ Z blura prace
* port modemowy

* port ADB

*32-bitowy system operacyjny

do domu, a Twoje dzieci

wlasnie zachwycaja sie

MacOS 7.5 z dokumentacja w wersji

polskiej lub angiciskie;

*bezplatna prenumerata dwoch . multimediami -
najblizszych polskich edycji miesiecznika “
MacWorld z CD! '

=cena komputera 2172 zt*

to ostatni krzyk mody.

Odkrywaja wspaniate gry,
OpCIE 7A ML

T Ty wms pT— ucz sie, ogladaja nawet
lub angiclska, mysz, najlepszy pakiet zintegrowany
ClarisWorks po pobke, cena 8812 programy telewizyjne!
* drukarka arramentowa Apple SuleWrier IL 360dpi
ke pordwyvalna 7 kscrowd, ccna T4 2 Trudno je przekonac,

e roseerzenie do 8 MB RAM, cena 329 zt*

=czynik CD Sony wewnetrzny. 300 MacGames CD.

zeby podzielily si¢

i

Przchoje Muzycznej Jecdynki CID.

wickszy dysk 350 MB, cena 642 4*

Macintoshem z Tob3.

s tuner TV z teletekster, pilotem 1 progrmmen

dley obribki Almdw - &0 VideoShop,

Podobno teraz chcesz mie¢

eiliwearzanie 7 magnetowidu, cens 629 2

7 whrylon corw s Lememi netio fhez YAT )

preclezense cony w LS w/ip kuesu £ dn. | Qerpoi 1995

jeden tylko dla siebie...

¢

O szczegoly pytaj u autoryzowanych sprzedawcow Apple Computer IMC w Polsce. Ich adresy otrzymasz dzwoniac pod numer (022) 642 44 71



