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Napedy CD-ROM
Plextor 6pPLeX | 4PLEX

Ogrome ilosci zdjec, grafik i rysunkéw na kompakiach wymogojq od napedu (D jok nojwiekszej
predkosc transmisji i nojkrotszego czasu dostepu. Jesli przeszukiwanie boz donych, encyklopedit
multimedialnych czy wspaniclych bibliotek zdjg¢, jok np. Corel Photo Gallery, trwa zbyt dlugo, fo
jedynym rozwigzaniem sq napedy o szesciokrotnej predkosci obrotowej. Rawniez ideclne
odtwarzanie filmow AVI, QuickTime i MPEG rozem z diwigkiem wymaga odpowiednio wysokiej
predkosci. Plextor 6PLEX to pierwszy naped (D crytajgey 922 kB/s!

( N Pextor 6PLEXPX63CS: Ziue SC, ranfer 922 KB/s, s dostgpu 145 s, bufor 256 KB, caddy
7 stondardy (D-ROM, CD-DA, (D-XA, CD-, Video-(D (WPEG), PhotoCD; Novell Approved

Plextor 4PLEX PX-43CS: Zhgcze SCS!, fransfer 614 KB/s, czos dostepu 180 ms, bufor 256 KB, coddy
% Plextor 4PLEX PX-43CH: Zigcze SCSI, transfer 614 KB/s, czos dostepu 220 ms, bufor 1 M8, caddy
stendordy (D-ROM, (D-DA, (D-XA, (D, Video-(D {MPEG}, Photo(D

Czuly no nocisk minieturowy digitizer o

rt ad wymarzone narzedzie dla kazdego artysly
grafika, projekiania, ilusirotora. Lekkim
bezprzewodowym piorkiem moina molowat
i rysowa fak, jak zwyklys oldwhiem,
flomastrem czy pedzlem w programach
graficznych PhotoShop, Fractel Design
Painter, Pidure Publisher, FreeHand,
PhotoStyler. Zajmuje na biurku mniejszg
powierzchnie niz podkiodka pod mysz, o
cate pole pracy jest w zasiegu ruchu
nodgarstke. Dzigki czidodci rzedu sefrych
milimetra i 256 poziomom sily nadisku,
idestnie oddaje subtelne ruchy reki artysty.
Lostepuje myszke pod kaidym wzgledem
ole moie fei dziofoc 2 nig rownolegle.
Wacom ArtPad jest dostepny w wersjach dlo
P(/Windows oraz Maclntosh.

PMC — Persural Multinedia Compufers Sp. Z 0.0. tal: (0-22) 261889, 279238, 279230 w.107; finx: 279572
00-118 Warszawa, Emi'ii Plater 47 email: “Sales” <pmec@ikp.atea.com pl>
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| maesigcy. Microsoft zyskat wrecz miano mistrza
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tel.: (02) 644-77-17 (godz. 5-16%) (PC FORUM | wydage sie bardziej pomagac wiz szkodzic.
fax: (02) 644-77-37
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Redakja nie zwraca materiatownie | 280 Nowe modemy ZyXEL-a pratia pisad oviedociggnipaiacs,
zamawionych orsz zastrzega sobie Trudno w tym momencie nie wrocic myslami
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rigiow PC SHAREWARE zaanonsowat swéj nowy 32-bitowy system

op B aTioTne: operacyfny dia komputerdi osobistych,

Dobrochna Badora-Zawadzka 28 Remanent 08/2 Warp. Probe obalenia dominacji Windows
o e CINTNTS TEATO |02 = Perbetiyay czasu vanac za
Studio DTP Wydawnictwa nieudang, mimo Ze IBM miat sSwoj
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Druk: [FELIETON 1% zlym kierunku? Zawiedli nie uzytkownicy, ale
Zaklady Srﬂgﬁzmn; EP Zo.0. 36 Pomlaskane wirenie edytadji Pproducenci sprzetu i oprogramowania. Do tej
64-920 Pita pory nie ma szevegil popularnych programew
% TSI NN o wersji dia OS/2, ale byly gotowe dia Windows
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APPLE
@ otwiera w Brukseli nowe biuro do
spraw wspilpracy z agendami Wspdl-
noty Europejskiej.
ATM
® oferye darmowe sirony World
Wide Web dla polskich czasopism.
Pismo moze otrzymal niezaleiny
adres i ukazywac si¢ regularnie w for-
mie elekironicznej.
@ informuje o specjalnych ulgach
{pierwszy miesigc gratis, 30% upustu
przez kolejne 3 miesigce, 50% przez
nastgpne pdl roku) dla dzienmikarzy w
oplatach za dostep do sieci Internet.
AUTODESK
@ zapowiada nowy, wysokowydajny
sterownik graficzny dla AuteCAD-a
rel. 13 dla Windows.
@ podaje wyniki finansowe ostatniego
kwartatu. Dochéd wyniést 26 min do-
faréw, za$ zysk nctio 138,7 min §.
@ ramuerza opracowad mutacje progra-
mu AutoCAD 13 dla platform: Win-
dows NT on Alpha Systemns oraz UNIX.
3ICOM
® oglasza rekordowe obroty za ostalni
rok fiskalny. Wartos¢ sprzedazy tc)
firmy wyniosta 1,3 miliarda dolarow,
@ prezentuje nowy, tanl przelgcznik
sieciowy =z rodziny SuperStack
przeznaczony dla grup roboczych.
COMPAQ
@ rarnierza stosowal NoOWE Procesory
Pemtiurn 133 MHz w stacjach robo-
czych 1 serwerach.
@ wedlug danych firmy Dataquest
Z pierwszego kwartatu 1995, jest naj-
wigkszym producentem kompulertw
przenoénych, obejmujge 20% rynku
Europy Zachodniej,
@ prezentuje nowe faks-modemy
w standardzie PCMCIA: Dala 144
i Data 288.
@ wprowadza procesory 486DX4 75
MHz lub 100 MHz, zasilane pradem
o napigciu 3.3 V, do komputerdw prze-
noénych serii Contura.
COMPUTER
ASSOCIATES
@ wprowadza na rynek nows, znacznic
udoskonalony wersje systemu do two-
rzenia aplikacji baz danych dla DOS:
CA-Clipper 5.3.
ACER
@ podpisuje umowe na kompleksowg
obstupe serwisowg w Polsce z firmg
Computer Service Support.
COMPUTERLAND
@ podpisal umowe generalng z Tele-
wizjq Polskg S.A. na dostawg sprzetu
i pstug komputerowych. Kontrakt
opiewa na kwotg 6,7 min (nowych)
zlotych.
& zajmujc trzecic micjsce wérdd curo-
pejskich oddzialéw tej firmy pod
wizglgdem obrotdw w roku 1994,
DELL
@ jako pierwszy instaiuje fabrycznie
na swoich komputerach system opera-
cyjny Windows 93,
@ stosuje w nolebookach Lattitude
XP procesory Pentium zasilane prg-
dem o napigciu 2,9 V.
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Podsumowanie
ubiegtego roku

Tygodnik ComputerWworld co roku publikuje liste
250 najwigkszych firm branzy komputerowej
w Polsce. Kryterium to, oczywiscie, wysckosé
przychoddéw za ostatni rok finansowy. Poniewaz
wickszos¢ firm istnieje juz od kilku lat, wiec mozna
poréwnac dane z poprzedniego roku i stwierdzic,
czy nastgpit rozwdj czy regres. Cczywiscie, jedy-
nie czes¢ danych jest potwierdzona dokumentami
urzedowymi, zas pozostale majg charakter sza-
cuniowy. Diatego trzeba podchodzi¢ do rankingu
firm w/g ComputerWorlda z pewnym dystansem.

Wracajac do konkretéw, to w pierwszej dziesiat-
ce firm znajdujg sie: Optimus, JTT, Hewlett-Pac-
kard, IBM, Computer 2000 Polska, Prokom, Com-

puterLand Poland, ICL, Soft-Tronik i Compag.
Wsrod rekordzistow wzrostu obrotéw nalezy od-
notowac: MSP/TH'System (+156%, 16 miejsce),
Lumene (+138%, 28 miejsce} | Ster-Projekt
(+136%, 33 miejsce). Najwigkszy spadek obrotow
odnotowaly: Bull Polska (-52%, 30 miejsce, spa-
dek z pozycji 8), Sofi-Tronik (-44%, 9 miejsce,
spadek z pozycji 3) i Unilot (-21%, 37 miejsce,
spadek z pozycji 20).

Rekordowy obrét, przypadajacy na jednego pra-
cownika osiagnat intel Poland — ponad 100 miliar-
dow ziotych. Pierwszych 10 firm osiggnelo suma-
ryczny przychdéd wynoszacy prawie 11,5 biliona
ziotych i zatrudniato na pelnoetatowych stanowis-
kach 1804 pracownikow. Sredni przychéd wypra-
cowany przez jedng osobe wynidst wiec ponad 6
miliardow ziotych. Warto tylke dopisac, ze rzeczy-
wisty zysk stanowi od 20 do 5 procent przychodu.

Notebooki w Europie

Europejski Osrodek Ekspertyz nalezacy do
intemational Data Corporation, opublikowat liste
czotowych dostawcow komputerdw przenosnych
na rynek Eurcpy Zachodniej podczas pierwszego
kwartalu 1995. Jak widac, dziesiec firm ocbejmuje
69% rynku notebookéw. Cztery pierwsze dostar-
czaja ponad polowg komputeréw przenosnych dla
Europejczykow. Ciekawe, jak taka statystyka wyg-
lada na rynku polskim?

Miejsce Firma Udziat w rynku
1 Compaq 19,1%
2 | Toshiba ~ 16,4%
3 IBM | 5,3%
4 | Apple 6.8%
5 AST 3,9%
6 | Den ol 38%
7 | SNI | 2,8%
8 Hewlett-Packard 2,7%
9 Vobis 2,3%
10 ESCOM 1,9%

Premiera Windows 95

Dnia 25 sierpnia, czyli juz nazajutrz po amery-
kanskiej premierze, odbyla sie w Warszawie kon-
ferencja prasowa dotyczaca systemu operacyjne-
go Windows 95. Na spotkaniu zaprezentowano
mozliwosci nowego systemu oraz przedstawiono
plany firmy Microsoft na przysziosc. W polowie
wrzesnia mozna si¢ spodziewac europejskiej (pra-
cujacej z polskimi znakami) wersji Windows 95.
Pod koniec pazdziemika pojawl sie juz petna wer-
sja polska. W tym roku mozna sie takze spodzie-
waé wielu znanych wczesniej aplikacji, np. Word
i Excel. Nie spig réwniez producenci oprogramo-
wania uzytkowego. Nad Wiste dotarly juz pierwsze
aplikacje dla nowego systemu, m.in. pakiet Coret
Draw 6.0 i Norton Utilities. (TSP)

Motorola wsrod
zabytkowych samochodow

W drugiej polowie lipca odbyl sie [l Rajd Docko-
la Polski Pojazdow Zabytkowych. Organizatorem
tej imprezy byl polski klub CAAR, jeden z jedenas-
tu Miedzynarodowych Kiubow Antycznych Auto-
mobili | Rajdéw. Trasa rajdu, kibéry rozpoczal sie
w Legicnowie, wynosita 1600 km, a liczba uczest-
nikow — 68. Jednym ze sponsorow tej imprezy byt
Dziat Telefonii Komérkowej firmy Moterola. Oprocz
bezposredniej pomocy finansowej, Motorola za-
pewnita bezprzewodowsg Igcznost pomigdzy orga-
nizatorami, wozami serwisowymi i obstugg Rajdu.

warto zauwazy¢, ze najstarszym samochodem
byt brytyjski Essex Super Six z 1924 roku, zas pol-
skim akcentem — Syrena 100 z drewnianym da-

chem z 1955 roku. Byt to model nigdy nie wprowa-
dzony do produkcii seryjnej.

PZUSA 19395 START

RiLID BOGROL? F)L\l\l‘ ;’)wwm ZABYTRO !WH’H

Start if Rajdu Pojazdéw Zabythkowych. Wsréd emble-
matow sponsorow widoczne logo Motoroll.



Standard zdalnego
dostepu

Jak polgczy¢ sl¢ z sieclg komputerowg w firmie
bedac w odieglym miejscu? Sposobow jest sporo,
tecz wigkszosc z nich to wolne rozwigzania oparte
na medemach. W dobie ogdlnoéwiatowego siecio-
wania coraz bardziej realne staje sie sterowanie
komputerem na odleglo$¢ za posrednictwem zlg-
czy standardu Ethernet. Dia takich wlasnie zasto-
sowan zaprojektowano w firmie 3Com urzadzenie
nazwane AccessBuilder 2000. Jest to serwer
zdalnego dostepu oparty na procesorze RISC
i960, do ktérego moze byé podigczonych jedno-

AccessBuilder 2000 — wspolczesny standard zdalne-
go dosigpu

Zdalny dos!t;p do kmnputamw biurowych al‘a;e sig
coraz popularniejszy

czesnie 8 uzytkownikow. AccessBuilder 2000 poz-
wala na transmisje danych z szybkoscig do 115
KB/s i prace w systemach DOS, Windows,
MacOS, UNIX oraz sieciach opartych na serwe-
rach TCP/IP, Novell NetWare, Microsoft LAN
Manager, Windows for Workgroups, Windows NT
i Apple Talk.

International Data Corporation szacuje, ze
wzrost zapoirzebowania na zdalne przesylanie
osiggnie 56% w skali roku w okresie 1993-1958.
Przewiduje sie rowniez, ze w 1998 roku sprzedaz
systeméw zdalnego dostepu osiagnie na rynku
amerykariskim ponad miliard dolaréw.

Co jest inzynierom
potrzebne

Juz od pewnego czasu wiadomo, Ze nie
zawsze do kazdej pracy potrzebny jest
najszybszy komputer, gdyz jego moc jest
wykorzystywana w co najwyzej 10%. A do
tego dochodzi aspekt wydatkéw finanso-
wych, kiore powinny byé przynajmniej po
czesci, uzasadnione realnymi potrzebami.
Biorgc pod uwage powyzsze opinie, firma
Hewlett-Packard opracowata $rodowisko
Empowered Engineering — peing oferte
sprzetu | ocprogramowania dia celdw
technicznych. Empowered Engineering to
komputery, urzadzenia peryferyjne i penad
10 tysiecy aplikacji. Hewlett-Packard nie
okresla uniwersainej konfiguracji ,do
wszystkiego”, lecz proponuje optymaine
rozwigzania dla kazdego uzytkownika.

Do kreslenia dwuwymiarowego nie sg

zastosowari oferowane sa stacje klasy J i uktady
graficzne VISUALIZE. Oprécz duzej szybkosci po-
siadajg one opcje generowania sygnatu wideo np.
do tworzenia prezentacji | pokazow.

Nowoczesne stanowisko pracy eiekironika-projektanta

potrzebne specjalizowane uklady graficz-
ne, gdyz procesor PA-RISC ze stacji robo-
czych HP-8000 serii 700, jest wystarczaja-
cy do zapewnienia odpowiednio funkcjo-
naine] grafiki (dostatecznie szybkiej
i w wysokiej rozdzielczosci). Gdy zachodzi
sporadyczna potrzeba medelowania troj-
wymiarowego, to zamiast ponosi¢ dodat-
kowe koszty sprzgtowe mozna zdecydo-
wac sig na oprogramowanie PowerShade.
Natomiast dla projektantéw operujacych
bez przerwy w przestrzeni tréjwymiarowej
potrzebny jest specjalizowany procesor
graficzny. Uklady CRX | HCRX mozna za-
instalowaé¢ w dowolnych stacjach robo-
czych HP-9000 serii 700. Do ziozonych

! mmibn b Sl ot

O S Y

Stacja robocza HP-3000 z oprogramowaniem InZynierskim 30
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@ informuje o wyprawie rosyjskiej
ekipy tirmy IBS, (dystrybutora Dell-a
w Rogji) wyposazonej w notebooki
Latitude XP 450C, na Biegun Péinocny.
Komputery przeszly ten test pomyélnie.
HEWLETT-PACKARD
@ osiggnal najlepsze rezultaty finan-
sowe spofrod przedstawicielstw za-
granicznych firm w Polsce.
® prezentuje najszybsze na rynku
stacje robocze do obshugi grafiki tr6j-
wymiarowej serii HP 9000 J.
@ produkuje nowe stacje robocze kla-
sy fredniej i podstawowej: HP 9000
Model 715/100XC 1 HP 9000 Model
712/100.
® demonstruje nowe karty praficzne
VISUALIZE przemaczone do obrobki
grafiki rdjwymiarowe] na stacjach ro-
boczych HP S000 1.
® informuje © nowym oprogramowa-
niu dla systemu HP CpenMail w zakre-
sie obstugl komputerow przenosnych.
@ zaciefnia wspdlprace z Boston
Softwarc Works, planujgc publikacjg
pakietu InerOFFICE w wersji dla
systemu HP X.400.
@ porozumiewa sig z firmg Comrol
Data Systems w dziedzinie integracji
systemow OpenMail 1 MailHub.,
@ prezentuje pakiet OpenTime. przez-
naczony do planowania terminarza
wydarzeti w przedsigbiorstwach.
@ rozszerza program Open Migration
Program, kidry ma ulatwié przejécie
uzytkownikdw stacji roboczych innych
firm, na serwery 1 stagje robocze linii
HP 9000. Obecne propozycje sa skie-
rowane do uzytkownikdw sprzetu Sun,
a obojmuja man mozliwosé wymiany
komputeréw za okreslong doplatg.
@ zawiera kontrakt z japoriskim towa-
rzystwem ubezpieczeniowym Tokio
Matine & Fire Ltd. na projekl i inte-
gracje systemu komputerowego. Su-
ma kontraktu wynosi 11 mln dolardw.
@ wrar 7 firmg Valmet Automation
tworzy systermn kontroli 28600 km ga-
zociggow dla East Ohio Gas Company.
IBM
@ rozpoczyna akcje Program Eduka-
cyjny, majgey zacheci€ pracownikdw
naukowych, studentdow i ucemdw do
korgystania z sysicmu Operacyjnego
0O8/2 Warp, PC DOS 7.0, LAN
Server 4.00, C SET++ i innych. Jedy-
na oplata za instalacje wynosi¢ ma 39
zl od kazdego komputera i programu.
Realizatorami zamiersenia sg firmy:
PERYT i TCH Systems.
® zgmuje (zecie migjsce {po
Marlboro @ CocaColi) w rankingu
marek firm nowojorskiego miesigez-
nika Financial World.
@ udostepnia komercyjne ushugi Interne-
towe w Europie §rodk0wej i RosjL
Oplata za whczenie do sieci wynosi 30
marek niemieckich, za$ miesigczny abo-
nament 27 marek (3 godziny dostgpu).
ICL
@ tworzy na terenie Azji przedsigbior-
stwo joint venture z firmg Fujitsu. Be-
dzie ono nosi€é pazwe Fujitsu ICL
Trading Asia (FITA). ICL bgdzie po-
siadaé 40% vdzialéw w nowej firmie.
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@ sprzedaje serwer sieciowy ICL
C450i oraz 10 stacji roboczych ICL
ErgoPRO €240 Wydzialowi Matema-
tyki i Informatyki UAM w Poznaniu.
Jest to pierwszy w Polsce egzemplary
komputera C450i z linii teamserver Ci.

INTEL
@ oglasza rekordowy wazrost przycho-
déw w 11 kwartale 1995 roku. Do 30
ceerwea wynidst on o 41% wigee] niz
w tym samym okresie ubieglego rokuw,

MICROSOFT
@ zaprzestaje negocjacyi z firmg Intuit
dotyczgeych  polaczenia obydwu
przedsichiorstw,
® informuje o szeroko zakrojonej
wsplpracy z siecig lelewizyjng NBC,
dotyczgee) multimediGw.
@ 24 sierpnia 1995 przeprowadza pre-
mierg Windows 95.
@ otrzynwje oficjalne orzeczenie
Rzadu Standw Zjednoczonych
o uvznaniu Windows NT za system
otwarty, zgodny ze standardem Posix.
W migdzyczasie handlowy sad apela-
cyjny odrrucil prolest wniesiony
przez sprzedawocdw UNIX-a i utrzy-
mat w mocy umowe Unisysu z Ame-
rykaniskg strazg przybrzezng, obejmu-
Jaca zainstalowanie systemu operacyj-
nego Windows NT.

MOTOROLA
@ wprowadza na rynek wysokowydaj-
ny bateng litowsy, umozliwigjacy pro-
wadzenie wielogodzinnych rozméw
za pomocy telefonéw komérkowych,

MSP/TH’SYSTEM
@ informuje o ustaleniu przez firmg
Corel cen dla najnowsze] wersji pa-
kietu CorelDRAW 6. Bedzie ona wy-
nosi¢ 1690 zl, zas upgrade z wersji 5
tylko 725 2zt (z wersji 3 i 4 koszt
upgrade’u wynosi 1080 z[).
@ wprowadza do sprzedazy polskie
narzgdzia jezykowe dla edytorow MS
Word 6.0 i Ami Pro 3.1. 83 to: slow-
nik wyrazéw bliskoznacznych (40 ty-
sigcy hasel), modul dzielenia wyra-
20w i poszerzona wersja slownika
ortograficznego. Producentem pakietu
jest katowicka firma TIP.

NOVELL
® publikuje modut umozliwiajgcy ko-
rzystanie w  Srodowisku  AppWare
z plikéw VBX (Visual Basic Controls).
® unychamia promocyjny kurs First Class,
dajgcy podstawy do sprawnego przej-
4cia z NetWare 3.x do NetWare 4.1.
@ informuje o sprzedaZzy nowego pa-
kietu NetWare Telephony Serviges
Release 2, najnowsze] wersji siecio-
wego oprogramowania telefoniczne-
go, integrujgeego dane i glos.
@ wehodzi w sklad Salutation Consor-
tium, konsorcjum 19 firm branzy kom-
puterowej, ulworzonego w celu opra-
cowania otwartej specyfikacji wymia-
ny danych pomigdzy urzadzeniami
biurowymi.
@ rozpoczyna 8KCjg promocyng przy
waktualnianiu oprogramowania siecio-
wego do systemu NetWare 4.1. Zosta-
la oploszona 20% obnizka cen - do 31

pafdziermika.

MIKROMAGAZYN

Biurowy kombajn

Minofta jest firmg znang nie tylko z doskonatych
aparatow fotograficznych lecz takze ze sprzetu
biurowego. Ostatnim przebojem Minolty jest Mi-
noltafax 3700, jedno z najnowoczesniejszych
w swojej klasie urzgdzen. Umozliwia on korzysta-
nie z cyfrowej technologil realizacji polaczen.
Interfejs RS-232 | odpowiednie cprogramowanie
pozwala realizowac¢ polgczenia z komputerem
wyposazonym np. w skaner. Minoltafax posiada
1 MB pamigci RAM, rozszerzainy do 3 MB.
Wydruk nastepuje w analogiczny sposob jak
w drukarkach laserowych, a technologia Fine-ART
pomaga w uzyskiwaniu idealnie gladkich krawe-
dzi. Odebrany dokument moze zostac zapamigta-
ny i przechowany nawet przez 72 godziny bez ko-
niecznosci wigczania urzadzenia do pradu {pod-
trzymanie bateryjne). Unikalng opcjg jest zabez-
pieczanie tajnych dokumentéw na hasto, dzigki
czemu osoby nieupowaznione nie moga nawet

podejrzec tresci przekazu. Skanowanie dokumen-
tu formatu A4 zajmuje tylkc 8 sekund, a funkcja
dual access pozwala na jednoczesng transmisie
| skanowanie nastepnej strony.

Blurowy kombajn Minolty — Minoltafax 3700

Chronimy urzadzenia elekiryczne

Problemem dos¢ czesto spotykanym podczas
eksploatacji urzadzen elektrycznych sg przepie-
cia. Pod tym terminem kryje sig¢ chwilowy wzrost
napiecla pradu zasilajgcego ponad  wytrzyma-
tosc” odbiornikdéw. Oczywiscie, nie ma to wieksze-
go znaczenia dla elementow grzejnych, lecz stwa-
rza klopoty np. kemputerom, faksom, telewizorom
itp. Jednym ze skuteczniejszych sposcbéw ochro-
ny jest wilaczenie pomiedzy gniazdko sieciowe
a odbiornik pradu specjalnego elementu zabez-
pieczajgcego. Takim jest np. SurgeArrest, skon-
struowane przez rengmowang firme American Po-
wer Conversion, znang przede wszystkim z pro-
dukgciji zasilaczy bezprzerwowych UPS.

SurgeArrest sprzedawany jest w dwoch warian-

tach: dla domowych i biurowych urzadzen elektro-
nicznych (wersja E10) oraz typowo biurowych in-
stalacji komputerowych (E20). Surge Arrest E20
posiada dodatkowy filtr EMI/RFI, a cbydwa mode-
le potrafia odlaczy¢ prad w razie szczegéinie
groznych przepigc.

-" . ——"
& ﬁ SurgeArrest,
. 0 " urzgdzenie
= . = . |chronigce
[ -
= aprzet elek-
e v
—— ' przed prze-
pieciami

Kamera CCD-TRV30 z ekranem ciekiokrystalicznym

6 wrzesien 95

Nowe kamery Sony

W Swiat kamer wideo wkraczajg wyswietlacze
cieldokrystaliczne. Juz podczas relacijl z poznan-
skich targéw Infosystern’95 opisywalismy kame-
re wideo ViewCam marki Sharp, posiadajaca ko-
lorowy ekranik oparty na cieklych krysztalach.
Firma Sony oferuje pocdobne rozwigzanie, lecz
bogatsze o klasyczny podglad przez obiektyw.
W kamerze CCD-TRV30 zastosowano 3-calowy,
obrotowy monitor ciekiokrystaliczny, umozli-
wiajacy np. filmowanie sponad glowy lub nawet
samego siebie. Urzadzenie posiada takze pieé
efektow cyfrowych: B&W {nagrywanie
czarnobiate), Sepia (w cdcieniach brazu), Neg
{negatyw), Mosalc (tworzenie siatki duzych
pikseli) i Solar (podéwietlanie obrazu). Model
CCDTRV30 ma kosztowad 3449 zi.

Wiecej efektow specjainych (dokiadnie 7) po-
slada inna nowos¢ Sony — kamera CCD-TR780.
Jest ona wyposazona w system stabilizacji cbra-
zu, nagrywa stereofoniczny dzwiek Hi-Fi, posia-
da dwunastokrotne przyblizanie optyczne
{24x elektroniczne) oraz potrafi nagrywaé obraz
w proporcjach 16:9. Sony przewiduje, ze wias-
nie ten standard, jako bardziej naturainy dla
ludzkiego cka, bedzie w przysziosci dominowat
w domowych telewizorach.



Apple kontratakuje

wW samym Srodku lata firma Apple Computer
odstonila swoje plany zdominowania polskiego
rynku. Czwartego sierpnia w podwojach hotelu
~Sobieski” miala miejsce prezentacja ptanéw mar-
ketingowych, polaczona z demonstracja nowego
sprzetu ze znaczkiem jabluszka: komputera
Power Macintosh 9500 oraz kolorowej drukarki la-
serowej Color LaserWriter 12/600 PS.

Firma pragnie by¢ konkurencyjna (réwniez ce-
nowo) do innych firm komputerowych, jednak
wazniejsza jest kwestia dostgpnosci | przystep-
nosci oprogramowania. Stad duza liczba zapro-
szonych godci, w tym migdzy innymi tworcy
programow. Zaprezentowano strategie sprzedazy
stynnego programu dla architektow — ArchiCAD,
oraz uniwersalnej bazy danych dla prawnikéw —
Lex Polonica. Atrakcyjnosc ofert polega w giownej
mierze na kompletowaniu produktow w tzw.
bundie, czyli zestawy, ktdrych cena jest nizsza,
niz suma cen pojedynczych produktow.

Wiele emocji wzbudzit pockaz Tsunami — kom-
putera z nowym procesorem Po-
werPC 604. Istniejg cdmiany z zega-
rem 120 i 132 MHz. Wedtug firmy Ap-
pte, nowy chip jest o 51% szybszy od
Pentium z tym samym zegarem.
Z wazniejszych cech komputera,
oznaczonegoe jako Power Macintosh
9500, nalezy wymieni¢ szes¢ gniazd
w standardzie PCI oraz nowy typ mo-
dutbw pamieci (168-stykowe), nie-
kompatybilnych z zadnym innym sys-
temem. Pierwsze rozwigzanie pozwa-
ta (teoretycznie) uzywac kart rozsze-
rzajgcych od komputerow  PC,
w praktyce trzeba wymienic pamigci
BIOS kart. Drugi pomysl pozwala za-
instalowac do 768 MB pamigci
w komputerze, jednak zdani jestesmy
na ceny pamigci dykiowane przez
Apple. Czas pokaze, czy oba te ,pa-
tenty” sprawdzg sie w zyciu.

MIKROMAGAZYN

Drukarka Cobra (Apple Color LaserWriter
12/600 PS) pozwala na kolorowy druk o rozdziel-
czosci 600 dpi w formatach A4, Letter, Legal | BS
z szybkoscig 3 stren na minute (lub 12 czamo-bia-
lych). Wymiary urzadzenla wzbudzajg respekt,
jednak nalezy pamietac, ze obudowa miesci m.in.
cztery mechanizmy rozprowadzania tonerdw na
walkach. Sprzet wyposazony jest w szerokg game
gniazd — LocalTalk, réwnolegte oraz Ethernet (do
sieci komputerdw). Dodatkowe czcionki (w forma-
tach PostScript Type 1 i TrueType) moga byc in-
stalowane poprzez dotgczenie dysku twardego
w standardzie SCSI. Drukarka ma dwa atuty: wy-
soka jakosé druku (trzeba przyznaé, 2e jak na dru-
karke 600 dpi wydruki sa fencmenalnej jakosci)
oraz niska cena eksploatacji — koszt wydruku jed-
nej strony (liczony zwykle przy piecioprocentowym
zadrukowaniu) ma byé porownywalny do kosztu
jednej odbitki kserograficznej. Czas pokaze, czy
firma bedzie wolala wigcej zarobit na drukarkach,
czy na tonerach.

Appie Color LaserWriter 12/600 PS

Internet dla Szkot szuka sponsorow

1 sierpnia na Wydziale Fizyki UW odbylo sig
spotkanie twércéw programu |dS, prasy oraz
przedstawicieli kilku potskich firm komputerowych.

Jacek Gajewski przedstawit dotychczasowsg
dziatainosc Intemetu dia Szkot — stworzenie kitku
weztbw regionainych i podigczenie 54 szkét do In-
temetu. Zaprezentowat tez plany zorganizowania
15 kolejnych weziéw.

Tematem przewodnim spotkania byt apel do pol-
skich firm komputerowych. Do tej pory — co dziwito
wiele osdb — sponsorami IdS byly jedynie firmy
zagraniczne, do ktorych dolgczyt ATM. Przygoto-
wany apel podpisali na miejscu przedstawiciele 4
firm, deklarujgc od razu darowizny:

— Lumena — serwer (8750 USD)

— Optimus — serwer (Intel Xpress)

— Inwar — wyposazenie wezla w Siedicach

— ATM — nie deklarowano dalszych darow

Ogodlem dotychczasowe darowizny na rzecz In-
temetu dia Szkol przekroczyly 400 tysigcy dolardw,
z czego duzg czesc¢ stanowit sprzet znanych firm.

Dyr. Datek z Ministerstwa Edukacji Narodowej

poinformowat zebranych, ze MEN przeznaczy su-
me od kilkuset min do miliarda starych ziotych na
pokrycie kosztow dziatania 1dS. Pokrytoby to ponad
polowe planowanych wydatkdw.

Marek Car porownal efekty programu Internet
dla Szkdt z podobng inicjatywa w Niemczech,
gdzie przy finansowaniu z budzetu paristwa podtg-
czono jedynie 4 razy wiecej szkot (ok. 240). Drugie
pordwnanie dotyczylo liczby szkot posiadajgcych
swoje strony WWW — w Polsce sg takie cztery,
w Japonii — 10.

W wypowiedzi dla prasy, przedstawiciel Lumeny
uzasadnit koniecznoé¢ prowadzenie programu IdS,
stwierdzajac, ze rozpoczeta si¢ era informacji” i ci,
kitorzy trakiujg rozwdj spoleczenstwa informacyjne-
go powaznie sg gorg; do lideréw skupionych w gru-
pie G7 ,wszyscy wyciggajg rece po kasg” podczas
gdy np. Rosja, zacofana w tej dziedzinie, jest
w kiepskigj sytuacji gospodarczej.

Po zakonczeniu spotkania, jege uczestnicy mieli
okazje obejrzet centrainy wezel Internetu dla
Szkot.
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@ wstrzymuje prace nad 32-bitowsg
wersja WordPerfecta dla OS/2.
® informuje, ze wedhig badad maga-
zynu InfoWorld, pakiet PerfectOffice
zyskal wyzsze opinie co do jakosci niz
Microsoft Office 1 Lotus SmartSule.
PIRACI
@ rostali skazani na grzywng 5690000
dolardw za Falszowanie MS-DOS-u,
Windows i Works na terenie Niemiec.
@ roslajg aresziowani w Chile za in-
stalowanie na nowych komputerach
pirackich kopii MS-DOS 1 Windows.
RAD
® prezentuje dwa konwertery dla sieci
ATM (Asynchronous Transfer Mode)
do przeksetalcania sygnatow pomiedzy
nodnikami o roznych szybkosciach.
SONY
® wprowadza na rynek kasety wideo
typu Mini Digital: 30 1 60 minutows.
@ doskonali czytniki optyczne dla no-
wepo formatu MultiMedia C1. Na dys-
ku optycznym tego standardu mozna
zapisal 7.4 OB danych, co odpowiada
4.5 godzinnemu filmowi wideo skom-
presowancmu techniky MPEG-2.
@ zamierza wprowadzi€  konsolg
PlayStation na rynek europejski za
posrednictwem  nowej firmy Sony
Computer Entertainment.
STRATUS
@ informuje o uruchomicniu picrwszego
w palsce serwera baz dunych ERL
(Electronic  Reference Library), kidry
zostal zainstalowany w Bibliotece Glow-
ngj Akademii Medycinej w Lodzi,
@ podaje, ze firma Truevision wprowa-
deita na rynek kartg wideo Targa 2000
dla komputeréw Macintosh 1 PC (z ma-
gistralg PCl). Za jej pomocy mozna
przechwytywac, zapisywac i odtwarzad
sekwencje  obraru  telewizyjnego
w standardzie NTSC (30 klatek na
sekunde) 1 PAL (25 klatek na sekundg).

TCH COMPONENTS
@ od poczgiku wrzeénia posiada w ofer-
cie nowy procesor Texas Instruments
DX2/80. Jest o 20% tariszy od tego Lypu
wyrobéw innych producentéw.
@ od sierpnia jest autoryzowanym dys-
trybutoremn dyskéw twardych IBM.

TELEADRESON
@ informuje o wlgezeniu polskiej bazy
danych TeleAdreson do systeru serwi-
séw baz danych DataStar, ktory jest
wlasnodcig amerykariskiego koncernu
prasowego Knight-Ridder Inc. Adresy
internelowe serwiséw DataStar i Dialog
10 RSERVERS.CH i DIALOG.COM.

VULCAN
@ wprowadza na rynek nowy program
dia szkol: PLAN DYZUROW 2000,
ktory jest uzupelnieniem ARKUSZA
ORGANIZACYINEGO, PLANLU
LEKCH 2000 i KSIEGI
ZASTEPSTW 2000, Aplikacja ta ula-
twia zaplanowanic dyzurdw nauczy-
ciclskich w czasie przerw lekeyjnych.
@ prrygolowuje scenariusz Encyklo-
pedii Multimedialnej PWN, ktéra ma
sig ukazaé pa CD-ROM-ie pod ko-

niec 1996 roku.
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ZLOT

f

W dniach 4-6 sierpnia odbyt
sie w Miejskim Domu Kultury
w Omecie trzeci organizowany
przez QuaST Club zlot Atarow-
céw. Pokazat on, 2e ciagle
istnieje spora grupa uzytkowni-
kéw komputerdw ATARL. Do Or-
nety przyjechato okolo 250-300
sympatykdéw ATARI z calej Pol-
ski a nawet spoza jej granic.
Oficjalne rozpoczecie imprezy
odbylo sie w piatek w pofudnie.
Pierwszy dzien uplynat pod zna-
kiem odswiezania starych zna-
jomosci oraz nawigzywania no-
wych, zaczeta sie wymiana dog-
wiadczen (czyt. oprogramowa-
nia) i jedynie Grupy koderskie
byly poza tym wszystkim kon-
czgc swoje dema. Atmosfera
stawala sile coraz goretsza
w miarg uptywu czasu i zbliza-
nia sie godziny ,zero” czyli roz-
poczecia Jkompotéw”. Godzina
ta wybi¢ miata w sobotg wieczo-
rem. Do ostatniej chwili clezko
pracowalli koderzy, ktérych
wytrzymalosé mogla wzbudzié
podziw. Programowali kilkadzie-

sigt godzin prawie bez przerwy,
oczywiscie w asemblerze. Dat
sie zauwazyC wyrazny podzial
na tych, kiérzy programujg oraz
tych, kidrzy uzywajg kompute-
row do innych celow rozrywko-
wych. Ci pierwsi to zwykie po-
siadacze matego ATARI. Druga
grupa byia reprezentowana
znacznie liczniej przez posiada-
czy ATARI ST i Falcona.

Scbotni wieczor i noc uply-
negly pod znakiem konkurséw.
Pierwsze odbyly sie zawody
w Pinball Obsession a nagrodg
dla zwyciezcy bylo 50 zt. Po-
tem byty trwajgce do pdzna
w nocy ,music kompo”. W spo-
kojnym wysluchaniu kilkudzie-
sigciu utworéw na male i duze
ATARI| uporczywie przeszka-
dzal fakt, ze osoba puszczajg-
ca muzyke (nie wymienie jej
pseuda — brzmi ,paskudnie™)
wyraZznie niedoslyszala, przez
co ilosé decybeli wydobywana
z estradowych kolumn przeras-
tata niejedne uszy.

Gdy wybrzmialo echo po

Artur Borkowski (szef [ 4
QuaST Clubu) podczas
oficjalnego otwarcia zlotu
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Crazy konkurs — finafowa rozgrywka
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Trwa wymiana ..doswiadczern™ Koderzy pracowali do ostatnief chwili

F Y
| « Jury stanowila cafa pubiicznosc Zwycigzka grupa Siight juz po
Kkonkuraie

zdaniem zastuzenie, Grupa
Slight. Wasz niestrudzony raporter —
Gdy na dworzu zaczynalo sie godz. 5°0 rano
juz robi¢ szaro, odbyt sie v

.crazy” konkurs, kiérego zwy-
cigzca miat otrzymac komputer
ATARI| Portfolio. Jak na crazy
konkurs przystalo, bylo wiele
crazy” konkurenciji {patrz fot.).
Finalisci wzieli sie na reke i po
dwoch minutach jekéw dalc sie
shyszec okrzyk triumfu. Prowa-
dzgcy jednak ogtosit, ze jest to
przeciez konkurs ,crazy”, i ze
informatykowi migénie w zasa-
dzie nie sg potrzebne, wygrat
wiec ten co przegrat {(na foto-
grafii z lewej).

Tak zakonczyla sie czesc
oficjaina, by przez ostatni dzien
mogtly dalej .fruwac” dyskietki
iub twarde dyski. Organizatorzy
zapowiedzieli kolejne zloty
w przysziosci. Postaramy sie
ich nie przegapic.

ostatnim utworze cdbyta sie z Gorzowa, Taquart z Lublina,
dosc krotka prezentacja grafik  Slight z Warszawy coraz, poza
i wszyscy z nieclerpliwoscia za-  konkursem, wegierska grupa
czeli wyczekiwa¢ najwazniej- Hard. Dema prezentowatly bar-
szego. Nim jednak sig doczeka-  dzo wysoki poziom. Z ciekaw-
li, dla podgrzania atmosfery, szych efektéw wymieni¢ moizna
odbyt sie konkurs na najlepsze  ruchomy wekicorowy szescian,
intro, na ktérego bokach widaé bylo
Dopiero teraz nadeszia TA inne wektorowe animacje
chwila — konkurs dem na (APC), liczone w czasie rze-
ATARI XL/XE. Pomimo poéznej czywistym .zoomy” oraz frakia-
pery, zmeczenia i ogluszenia, lowy krajobraz (Slight).
| we wszystkich wstapit nowy Dzigki specjatnym kartom do
4 | duchizaczeli sig przysuwaé do  glosowania, jury stanowila cala
i monitora, na ktérym miata od-  publicznoseé.

.| by¢ sie prezentacja. Swoje de- Gtéwng nagroda w konkursie
ma wystawity Grupy: APC dem byt komputer ATARI
z Biategostoku, Quasimodos 1040STE. Wygrala go, moim Tomasz PIOTROWSKI |-

e 9
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W Nikogo nie trzeba
dzis przekonywac,
ze technika
komputerowa
otworzyla nowe
mozliwosci dla
naszej cywilizacji.
Z jednej strony
krzykliwie
eksponowany jest
nurt rozrywkowy,
do kiorego
zaliczytbym takze
multimedia i po
czesci globalne
sieci komputerowe
typu Internet. Mniej
widoczny, lecz
wazniejszy jest
natomiast kierunek
praktycznego
wykorzystania
komputerow do
rozwigzywania
konkretnych
problemow.

Kuba na stanowisku pracy

Wszyscy wiedza o zastosowa-
niu  techniki  komputerowej
w przemysle. Projektowanie, ste-
rowanie instalacjami produkecyj-
nymi, przesylanie danych oraz
szybka analiza WHAT/IF, to typo-
we przyklady zastosowan ma-
szyn cyfrowych. Mniej znane sa
aplikacie medyczne, wymagajace
wysoce specjalizowanego sprze-
tu (np. tomograf komputerowy),
jednak bez kiorych niemozliwa
jest diagnoza i leczenie wielu
skomplikowanych schorzeri. Naj-
widoczniejsze sg jednak kompu-
tery w blurach i bankach, a takze
w domach. Ciekawe, ze tak
przyzwyczailismy si¢ do nich, ze
prawie nie dostrzegamy nowych
mozliwosci ptynacych z posiada-
nia takich urzadzen.

Chciatbym przypomnieé, ze
jedng z =zasadniczych cech
komputera jest zmiana sposobu
porozumiewania sie. Oczywis-
cie, sg modemy i fax-modemy,
lecz nie w tym rzecz. Z kompu-
terem porozumiewamy Sig ina-
czej niz z drugim cziowiekiem.
Komputerowi wydajemy kon-
kretne, Sciste polecenia i odbie-
ramy jegc komunlkaty. Rzecz
jasna, tym razem z rozwazan
wylaczam calg sfere gier, chot
i w nich musimy stosowac sig
do jasnych regut sterowania bo-
haterem lub akcja.

Postgp w stosowaniu nowych
technologii porozumiewania sig
z komputerem widoczny jest naj-
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bardziej na polu Virtual Reality.
Juz mozna sterowat maszyng
poruszajgc wlasnym cialem.
Drugi nurt to interpretacja pole-
cert wydawanych glosem. Odpo-
wiednie oprogramowanie mozZe
zinterpretowac dzwigk w formie
polecen lub nawet wpisac wlas-
ciwy tekst.

Co jednak zrobi¢, aby umozli-
wi¢ ludziom ¢ mocno ograniczo-
nej sprawnosci fizycznej prace
z komputerem? Ekstremainym
przykiadem takiej osoby jest
Mike Ward, diugoletni pracownik
Intela. Na skutek postepujgcej
choroby uktadu nerwowego mo-
ze on poruszac tylko gatkami
ocznymi | powiekami. Specjalnie
dia niego zaprojektowano i skon-
struowano uldad kamer Sledzacy
ruch Zrenic i przekazujgcy go na
ekran komputera. Dzigki temu
Ward moze pracowac i efektyw-
nie porozumiewac sig z innymi
ludzmi. Ma dostgp do pocziy
elektronicznej, sieci komputero-
wych, potrafi pisac teksty — czyil
porozumiewa sig. Bez techniki

1
s

komputerowe] pozostatby odizo-
lowany od $wiata.

Komplet urzadzen, jakl zapro-
jektowano dia Warda w firmie in-
tel nie jest tani. Z tego tez powo-
du tytke najbogatsi mogg pozwo-
li¢ sobie na taki wydatek. Dotych-
czas sprzedano tytko kilka-
dziesiat tego typu zestawow. Coz
wigc majg zrobic inni?

Na pewno nie nalezy sie zata-
mywac! Ponad rok temu pozna-
tem Kube. Ma On 14 lat i jest
unieruchomiony w fotelu. Nieste-
ty, nie moze jak dotad w sposob
skoordynowany poruszaé sig¢ ani
wyraznie méwié. Z duzym zdzi-
wieniem dowiedzialem sie, ze
Kuba pisze teksty na kompute-
rze. Postanowilem wigc zapre-
zentowac jego warsztat pracy
i pckazac, w jaki sposdb osoby
o ograniczonej sprawnosci fi-
zycznej moga nabyc nowe umie-
jetnosci | opanowad efektywne
sposoby porozumiewania sie.

Kuba pracuje na komputerze
IBM PC 386DX. lstoinym ele-
mentem systemu jest myszka

L
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i drukarka. Za pomocg myszki
sterowany jest komputer, zas
drukarka pozwala wydrukowac
napisane teksty. Z uwagi na og-
raniczenie ruchowe Kuby, mysz-
ka nie stuzy jako klasycane urzg-
dzenie wskazujgee, lecz jedynie
jako czujnik. Caty ,wysitek” inter-
pretacji informacji spada na cd-
powiedni program.

ldea edytora dla niepetnos-
prawnych jest dosé prosta. Na
ekranie pojawia sie klasyczne
pole edycyjne, a pod nim zestaw
znakéw lub poleceri. Symbole
(znaki | polecenia) sg pogrupo-
wane w linie i kolumny. Na po-
czatku kolejne Hnie sa cyklicznie
podswietlane. Uzytkownik daje
sygnal, na ktorej linii program ma
sie zatrzymac. Wtedy zaczyna
sie podswietianie kolejnych sym-
boli w wybranym wierszu. Na
sygnat uzytkownika podswiet-
lenie zatrzymuje sie i odpowiedni
znak zostaje urnieszczony w polu
edycji lub odpowiednie polecenie
zostaje wykonane.

Podstawowym problemem jest
dobranie odpowiedniego sposo-
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wykonac polski odpowiednik tego
programu.

Wydaje mi sig, Ze problematy-
ka zastosowania komputerow dla
usprawnienia komunikacji pomie-
dzy ludzmi nie jest jeszcze szero-
ko spopularyzowana. W wielu
czasopismach znalezé mozna
teksty dotyczace globalnych sieci
komputerowych, uniwersalnych
formatow wymiany dokumentow,
lecz niewiele pisze sig o pomocy,
jaksg technika komputerowa ofe-
ruje ludziom o ograniczongj
sprawnosci. Do realizagji tych ce-
I6w nie sg potrzebne najszybsze
na swiecie maszyny ani wielkie
pienigdze. Nawet osmiobitowca
mozna tak przystosowad, aby
wpisywaé na nim teksty za po-
mocg spedialnege oprogramowa-
nia, obstugujgcego dajmy na fo
joystick.

Stosunkowo duZzo wiadomo
O oprogramowaniu pomocni-
czym dla niewidomych, czyli
aplikacjach czytajgcych teksty,
nawet w jezyku polskim. Na fa-
mach Bajtka zamierzamy kon-
tynuowaé tematyke techniki
komputerowej dla o0séb niepel-
nosprawnych, gdyz moze to byé
dla nich czestokro¢ jedna z nie-
wielu szans na rozwdj i osiag-
niecie efektywnego sposobu po-
rozumiewania sig. Mam nadzie-
Je, ze zaproszenie Czytelnikow
do dyskusji i prezentacji swoich
spostrzezen lub doSwiadczen,
stworzy forum wymiany infor-
magji, bez ktorej postep w zad-

Tak uatawiona jeat myszka — na podpdérce obok glowy

bu wysyiania sygnatu sterujace-
go do komputera. W przypadku
Kuby rozwazano opcje dzwigko-
w3, lecz w koricu zdecydowano
sie na myszke. Troche nietypo-
we jest joj umieszczenie — mysz
zostata przymocowana nierucho-
mo do specjalnej podpdrki przy
glowie. Kuba moze teraz rusza-
jac glowa wcisngé Klawisz mysz-
ki i daé¢ komputerowi znak, ze
w danym migjscu program ma
sie zatrzymaé. Oczywiscie, takie
rozwigzanie nie jest niczym
nadzwyczajnym, kazdy moze do-
mowym sposobem wykonac ta-
kie urzgdzenie, lecz podstawo-
wym pytaniem jest tuta] wybor
techniki sygnalizacji, o kiérej po-
winien zdecydowad fachowy re-
habilitant.

Sam program, oprocz mozli-
wosci wpisywania pojedynczych
znakéw, posiada opcje biblioteki
stéw i zwrotdw, ktére znacznie
przyspieszajg pisanie tekstow.
Oczywiécie, konieczne jest tez
zapisywanie na dysku i drukowa-
nie. Dzigki temu programowi Ku-
ba moze wilasnorgcznie {a moze

+~wiasnoglownie") napisac i wyd-
rukowac list do znajomych. Edy-
tor ,BigMac" jest produktem an-

gielskojezycznym, wiec nie po-
siada polskich znakéw, jednak
my$le, ze bez problemu mozna

Samo mocowanle myszy fest wykonane domowym aumptem

nej dziedzinie nie jest mozliwy.

Tomasz GROCHOWSKI
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B Programy do nauki jezykow
obcych z pewnoscia sa najbardzief
iiczng i popularng forma edukacji
Z zastosowaniem komputera.

O ilez to przyjemniejsze od
wkuwania stowek z zeszytu

i éwiczen gramatycznych.

I o ilez bardziej

efektywne.

=Teacher 3
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Multimedialne testy wyboiu

Pilki Ewlczenlowe o rozezerzenlach MPD
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Test wyboru oraz Help eTeachera
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ETeacher 3.0 to nic innego jak kolejna, lepsza
wersja rozpowszechnionego juz programu.
Pierwszg i najbardziej rzucajgcg sie w oczy rbz-
nicg jest Srodowisko, w ktérym pracuje: MS Win-
dows zamiast tradycyjinego DOS-a. Dzigki temu
produkt nie tylko zyskal na estetycznosci, ale
przede wszystkim stat sle bardziej przyjazhy
w obstudze, Mysz i system ,okien” sg o wiele po-
reczniejsze niz korzystanie z klawiatury, ktérej
funkcje zostaty ograniczone do minimum.

Materiat standardowo podzielono na gramaty-
ke {Grammar), slownictwo (Vocabulary) i testy
sprawdzajgce (Tests). Kazda z tych opcji stanowi
oddzielne menu, w ktérym mozna znalezé zes-
taw wszystkich dostepnych éwiczerl wraz z krot-
kim opisem, czego dotyczg. Kazda z nich do-
puszcza tez mozliwosé nauki lub sprawdzenia
wiadomos$ci poprzez test.

Powaznym postepem w stosunku do poprzed-
rich wersji g tzw. éwiczenia multimedialne, be-
dace wymarzong formg nauki dla dzieci i poczat-
kujgcych, poniewaz edukujg za pomocg zaréwno
dZwieku, obrazu jak i tekstu. Swoim zakresem
obsjmujg giéwnie multimedialne ¢wiczenia slow-
nikows i multimedialne testy wyboru, polegajgce
na thumaczeniu zobrazowanego stowa lub wybo-
rzé odpowiedniego podpisu do widzianego ry-
sunku, a nastepnie odstuchaniu prawidiowe] wy-
mowy uczonego wyrazu. Metoda ta gwarantuje
© wiele szybsze postepy, niz w przypadku ,ze-
szytowsj pamigciowki”.

Wszystkie zagadnienia ujete sg w kilka typow
¢wiczel: opisane wyzej twiczenia multimediaine,
zwykle testy wyboru i éwiczenia slownikows,
wstawianie stow w odpowiedniej formie, transfor-
macja zdaf np. w mowie zaleznej lub stronie
biemej, formutowanie pytat i Humaczenia.

Wiekszoé¢ pytari dopuszcza wigcej niz jedng
prawidlowg odpowiedz. Dzigki temu program
dostosowuje sie do wiedzy uzytkownika i nie wy-
musza na nim wyuczenla sie jedynej-stusznej-
drogi-do-wysokich-statystyk. Nle ma chyba nic
bardzie] denerwujgcego, niz widok na ekranie
uwagi typu: Are you nuts?! This is wrong an-
swerl, gdy slowo wonderful przetiumaczytes jako
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Stéwka posortowano tematycznie, a gramatyke
kolejnymi zagadnieniami. co pozwala na przy-
swajanie lub utrwalanie wiedzy z jednego, wybra-
nego tematu. Nauka i testowanie wiadomosci
moze odbywaé sie na dwa sposoby: poprzez wy-
bér konkretnego typu éwiczenia (np. thumaczef —
menu File) lub tematu stownikowego czy grama-
tycznego {(menu Vocabulary, Grammar).

Absolutng nowoscig jest wbudowany podrecz-
nik gramatyki angielskiej. Dzigki niemu nie musi-
my wertowad ksigzek w poszukiwaniu wyjasnien.
Woystarczy otworzyé menu Handbook, ktére jest
dostepne z kazdej komérki programu lub sko-
rzystaé z pomocy kontekstowej w konkretnym
éwiczeniu. Podrgcznik ten to kompedium pot-
rzebnej wiedzy wraz ze starannie wytlumaczony-
mi przyktadami. Nie dotyczy on wylgcznie prob-
lemow ujetych w Ewiczeniach, ale obejmuje ca-
tos€ angielskiej gramatyki.

Program prowadzi doktadng statystyke na-
szych postepow, zapamigtujac pod konkretnym
imieniem wyniki testéw i nauki, czasem stawiajgc
nawet ocene. Niestety zadowalajgcy prég pro-
centowy jest bardzo wysoki — 75% sklasyfikowa-
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Multimediainy test wyboru

no jako poor (,stabo”), czyli takie nasze ,trzy
Z minusem”.

Autorzy zadbali o dwa jezyki komunikacjl: pol-
ski i angielski, z my$la o poczatkujgcych, ktorzy
szybko porzuciliby program, w kitdorym hie rozu-
mieja polecer. Postarali sie tez, zeby nasz jezyk
ojczysty posiadal polskie znaki wprowadzane
z Klawiatury przy pomocy klawisza ALT.

Dia posiadaczy starszej wersji ET dolaczono
ETeacher Converter — program pozwalajgcy na
konwersje Cwiczen z formatu ET 2.5 na format
ET 3.0. | oczywiscie nadal mozna tworzy€ wlas-
ne éwiczenia, réwniez w postaci multimedialnej,
przez dolgczenie swoich obrazkow i nagran.

Nauka slowek

Program ukazal si¢ w dwoch czeéciach: vol.1
i vol.2. Pierwszg z nich przeznaczono dia po-
czgtkujgcych i sredniczaawansowanych, a druga
— dla zaawansowanych. W grudniu spodziewana
jest tez w pelni multimedialna wersja ETeatchera
na CD-ROM.

Program nie moze by¢ jedynym Zrédtem nauki
jezyka, ale z pewnoscia jest doskonalym uzupet-
nieniem. Polecam go takze wszystkim, ktorzy
znajac juz jezyk cheieliby powtdrzy¢ badZ utrwa-
lié posiadane wiadormosci.

Monika KASKIEWICZ

Producent: Nahlik Soft
30-405 Krakdw

telfax: {012) 669352

Cena (PC): 49 zt + VAT
Cena (Amiga): 24,50 zI + VAT

WYMAGANIA

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): wszystkie karty
diwiekowe dziglajace w systemis
MS-Windows 3.1

Wymagania minimaine (PC):
MS-DOS 3.3, MS-Windows 3.1,
286 + 2 MB AAM, 10 MB na HDD,
mysz

Noénik = CD, 3.57

2213
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W Dzieki
uprzejmosci
Miodziezowego
Centrum
Informatycznego

z Warszawy
przedstawiamy dwa
programy
edukacyjne: jeden
z nich poswiecony
jest geografii
Polski, drugi
matematyce.

Miodziezowe Centrum Informatyczne

ol

GEO-GRA

Program ,Geo-Gra" to przykiad na to, jak wyczer-
pujaco a zarazem interesujgco mozna opracowac
pozomie nieciekawy temal. Poza .klasykg” czyli
graficznym przedstawieniem wojewoddziw wraz
Z zaznaczonymi miastami, program oferuje kilka
gier, majgeych uatrakcyjni€ i zwiekszy¢ efektywnosc
nauki.

Jedng z nich jest ,Pajaczek”. Polega on na la-
czeniu ze sobg wyroznionych miast — kazde z nich
potgczone jest z kursorem myszy cienkg, przerywa-
ng linig. W trakcie przylgczania kolejnych o$rodkéw
misjskich przybywa _nitek”, za$ calos¢ wyglgdem
przypomina pajeczyne. Cdmiang tej zabawy jest
~Set”, gdzie do dyspozycji mamy 49 kwadracikow,
jak rlatwo sig domyslec sa to edpowiedniki miast.
Zadaniem grajgcego jest przeciggniecie takiego
prostokata (po ,ztapaniu” go myszg ukazuje sie
nazwa odpowiadajgcego mu miasta) na swoje miej-
sce. Komputer mierzy czas i na zamieszczonegj
obok liScie odznacza wybrane miasta.

GEOMETRIE

wraz z pokazem konstrukcji symetralnej i dwusiecz-
nej, etapami wpisywania i opisywania okregu na
rojkacie,

IZOMETRIE

gdzie figury geometryczne mozemy przesuwal
o wektor, obraca¢ o dowolny kat, obserwowac jak
przebiegaja symetrie wzgledem réznych osi i pun-
ktu. Poniewaz do wyboru mamy wiele figur geomet-
rycznych po dziewieciokat (nieforemny) liczba ope-
racji jest praktycznie nieograniczona.

O ile w poprzednich menu moglismy ustala¢ rézne
parametry np. dotyczgce potozenia i ksztaktu figur,
ofylew

AUTO

na wybranym przyldadzie program bez ingerencji
uzytkownika przedstawi i objasnie zadane
przeksztalcenie.

Najwiekszg dawke teorii znajdziemy w
RELACJACH

dajgcych moznos¢ zapoznania sie z twierdzeniem

INFD  Rlgebrs  Decnsbri

3 Tronetris Buto  Ralacl
TN e

Fola Srkire Uwsai
ey W

Producent:
Miodziezowe

Centrum Informatyczne”
03-996 Warszawa 131
Skr. Poczt 22

felffax 672-22-23
Geo-Gry"

Cena: 17 2 50 gr.

Mat 788"

Cena: 21 zi 50 gr.
Programy do wykorzystania na

wielu komputerach w jednej szkole.

WYMAGANIA

- komputer PC
~ karta grafiki VGA
- mysz (konieczna w ,,Geo-Grze”™)

Bajtek
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Skorzystanie ze wszystkich mozliwosci nauki jest
gwarancjg nie tylko opanowania polozenia | nazw
miast wojewodzkich ale takze wciggajgcej zabawy,
ktorej sam dosgwiadczytem.

Z poczatku wygorowana wydata mi sie cena
.Geo-Gry” jednak fakt, ze zakupienie jednej kopii
upowaznia do korzystania z niej na wszystkich
komputerach w szkole i komputerach domowych
wyldadowcow, diametralnie te oceng zmienil.

MAT 7&8

Drugi, bardziej rozbudowany program, shuzy
zglebianiu podstaw matematyki. Podobnie jak
-Geo-Gra” wywarl on na mnie bardzo korzysine
wrazenie. Jest to w zasadzie animowany podrecz-
nik do nauki matematyki, przeznaczony dia uczniow
szkol podstawowych a czesciowo takze dla pier-
wszych Klas licebw. Podzielono go na kilka tema-
tycznych dzialow, wéréd ktorych znajdziemy miedzy
innymi:

ALGEBRE
zawierajgcg animacije paraboli i linii prostej oraz
rownania liniowe,

Pitagorasa, Talesa, podstawami trygonometrii
i wzorami skroconego mnozenia.

Menu

POLA

w formie animacji przedstawia wzory na pola pros-
tych figur geometrycznych takich jak trojkat, trapez
Z kolei w

SZKICACH

obejrzymy wykresy ponad dwudziestu réznych
funkcji.

Atutem programu sg dopracowane szczegoty
graficzne oraz przejrzystosc przy prezentowaniu
materialu ~ zardwno od strony wizualnej jak i tres-
ciowej. Dolaczenie animacji wplywa zdecydowanie
na atrakcyjnoS¢ pracy z programem i sprawia, ze
obcowanie z ,Matematyka” jest przyjemnoscia.

Takie opracowanie tematu przez Miodziezowe
Centrum Informatyczne odpowiada moim wyobra-
zeniom o dobrze napisanym programie edukacy}-
nym, zdolnym zainteresowaé uzytkownika prezen-
towang tematyka.

Piotr PERKA



OPTYKA

czyli

odbicia

| zalamania
w komputerze

Od pewnego czasu powstaje w kraju coraz
wiece] programdw o charakterze edukacyjnym.
Sg one zazwyczaj krotkie (do 1 MB) i ukierunko-
wane na wybrane zagadnienia przedmiotowe
(z biologii, matematyki itp). Jednym z nich jest
prezentowany ponize] wyrob pana Andrzeja
Dzieciotowskiego dotyczacy optyki. Jak kazdy
z pewnoécig sie orientuje jest to dziedzina fizyki
zajmujaca sie, najogolniej mowigc, wiasnoscia-
mi i prawami rzgdzacymi zachowaniem fal
swietlnych. Znajomosc tych requl pozwala zrozu-
mieé dzialanie wielu urzgdzen optycznych takich
jak aparaty fotograficzne, teleskopy czy ckulary.
Program jest swego rodzaju komputerowym pod-
recznikiem, w kitorym polaczono teorie z zesta-
wami wzoréw i animacji. Ksigzkowg wiedze zob-
razowano symulacjami zjawisk, zachodzgcymi
w roznych sytuacjach. Pozwala to w prosty spo-
sob przyswoié prezentowane informacje. Ze
wzgledu na przedstawiony zakres materialu
-OPTYKA” jest adresowana raczej do uczniow
szkdt podstawowych, choé moze byé réwniez
ciekawym dodatkiem w dalszym nauczaniu (jest
to moja opinia gdyz w opisie nie sprecyzowaho
potencjainego odbiorcy). Uruchomienie | obshuga
programu jest niezwykle prosta. Nawet prze-
cigtny Burt Simpsen nie bedzie miaf z nig proble-
méw. Calosé podzielona jest na cztery tema-
tyczne czesci: prawa optyki, zwierciadia,
soczewki, pryzmat wraz z dyfrakcja i interferen-
cjg (zabrakio polaryzacji). Szkoda tylko, ze autor
nie¢ zintegrowat pakietu (rozdzialty sg urucha-
miane z DOS-u oddzielnymi plikami .exe).

CO W SRODKU...

Pierwsza czesé dotyczy odbicia fal $wietinych
od plaskich powierzchni a takze ich zachowania
podczas przejscia przez osrodki przezroczyste
(w programie sg tylko trzy: woda, powietrze,
szklo}. Po teoretycznym wstepie, wykorzystujge
animacje, mozemy obejrzec te zjawiska, modulu-
jac wedle swojego zyczenia katy padania pro-
mienia na plaszczyzne. Przy refrakcji (zatama-
niu) mamy mozliwos¢ wyboru osrodka i predkos-
c¢i Swiatla (pominieto zaleznos¢ od dlugosci fali).

W drugigj i trzeciej czeéci opisane sg promie-
nie swietine w ,kontakcie” z soczewka i zwier-
ciadlem wklestym. Oprécz wzordw i definicji
mozemy obserwowac bieg trzech podstawo-

wych promieni w tych obiektach oraz wykresla-
nie za ich pomocg obrazow. Sa to udane
i przyswajalne prezentacje, gdyz poszczegodine
promienie biegna dopiero po naciénieciu klawi-
sza Enter, co pozwala dokladnie przeanalizo-
waé zjawisko. Nie ma jednak mozliwo$ci regu-
lowania odlegiosci obiektu wzgledem soczewki
i zwierciadla (przedstawicno trzy pozycje t).
obiekt za $rodkiem krzywizny, miedzy $rodkiem
a ogniskiem i przed ogniskiem). Oprécz tego
pokazano wady w powstawaniu obrazoéw w so-
czewce (aberracje chromatyczna i sferyczna).
Ostatnia cze$¢ przedstawia pryzmat (niezle
wyglada rozszczepienie Swiatta bialego w pryz-
macie) a takze daje ogblne pojecie o dyfrakgji
(ugiecie fali) i interferencji (naktadaniu sig fal
kulistych). Znajduje sig tu takze test skiadajacy
sig z 22 pytan (zawsze te same). Podajgc niez-
miennie odpowiedz A uzyskalem 22,73% wlas-
ciwych odpowiedzi.

{Enter> - demonstracja zjaizks, <F1> - nazwg kolordy, <=+ <{&) -~ bl we)l, <ESCr ~ powrdt do menu

PODSUMOWUJAC...

...program w dosy¢ interesujgcy sposéb prezen-
tuje $rednio lubiang przez ucznidw fizyke. Moze
stac sig ciekawym elementem w nauczaniu, gdyz
komputer bardziej przyciaga uwage ucznidw niz
tablica z archaicznym cyrklem i linijkg. Poniewaz
ta wersja jest oznaczona numerem 1.1, nalezy
przypuszczac, ze powstang dalsze, wzbocgacone
0 nowe elementy.

Grzegorz KAZIMIERCZUK

Autor:

Andrzej Dziecictowski
Dystrybutor:
SOFTLAND

87-800 Wioclawek

ul. Paderewskiego 4/23
tel. 32 59 42

Cena: 17 zi + VAT
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] Go back Lo the previously viewed tople

Gends 1.0 for Windows

A guadratic sguation ax®+bx+c=0 can bs sclvad
by computing s temporary valus of d=b?-dac
and substituting it to the root squation:
== [btagrtid))/2a

Clack Eversés to procha
=olvimg qradratic g
on: randomiy penerated
probless (MaToHody

Genis 1,0 fof Windows

Montana

Mortana 15 in the western part of the United
States negr the Canadian border. Nol many
peaple five in Montana. it is 147 138 square
miles {381,085 square kitomaters) amd its
population is only B268 000,

Mortana cames from the Spanish word for
mountain. The Rocky Mountains are in the
weslem part of the state. The rest of the
land is praie. There are farms, ranches.
and of wells on the prairie.

Start and stop the tlmer (e.g. to Mmeasure Video subiitling

16':%;;!’195

SuperMemo na trwale za-
goscilo na polskim rynku infor-
matycznym. Program ten
rozwija sie juz od ponad 3 lat,
a jego tworcy zebrali
wystarczajacg ilosé doswlad-
czen oraz uwag i oczekiwan
uzytkownikow, aby zaprojek-
towa¢ nowy program do indy-
widualnej edukacji. Zastoso-
wano w nim réwniez elementy
multimedialne, gdyz nie sposotb
przeciwstawi¢ sie  ogoino-
Swiatowej tendencji. Program
zostal napisany w ,okienko-
wym” Srodowisku Borlando-
wskiego Delphi a zwie sie
Genius.

Czym rézni sig Genius od
znanego nam wszystkim Super-
Memo? Pierwszg. widoczng od
razu cecha jest rozbudowana
multimedialnosé. W programie
polaczone sg: tekst, dzwigk,
grafika, animacje i sekwencje
wideo. Drugg roznicg jest zebra-
nie informacji w formie hipertek-
stu, podobnej jak w systemie
pomoecy i encyklopediach multi-
medialnych. Jednak Genlus wy-
chodzi poza tradycying definicje
hipertekstu. Jesli dotychczas
znane dokumenty tego typu po-
siadajg sztywno narzucong
strukture powigzar cdpowied-
nich tematéw w swej tresci, to
powlgzania (hiperlinks) w prog-
ramie Genius sg dynamiczne
tzn. przeznaczone do modyfi-
kacji przez uzytkownika.

Koncepcja Geniusa opiera
si¢ na teorii map umysiu (mind
maps), opracowanej przez bry-
tyiskiego specjaliste od technik
mnemonicznych — Tony'ego Bu-
zana. Mapa umystu jest graficz-
ng reprezentacig struktury za-
pamigtywanej informaciji. Wyko-
rzystujgc specyficzne wihasci-
wosci kory mozgowe] w za-
kresie wzrokowego zapamigty-
wania, mozna usprawni¢ pro-
ces zdobywanla wiedzy przez
zwigkszenie trwalosci zapamie-
tywanych danych.

Wiedza zapisana w dokumen-
tach systemu Genius skiada sig
z tematow/lekgji i jednostek. O ile
pierwszy podzial jest typowsg
strukturg tematyczng, to jednostki
odpowiadajg parom pytaniefod-
powiedz, znanym z SuperMemo.
Genius potrafi odczytywaé bazy
danych SuperMemo 7.x i przek-
sztalcac je do wiasnego formatu,

Z Poznania

Genius jest w zasadzie otwar-
tym systemmem danych. Mozna
do niego dodawac wlasne
obiekty — skompilowane pliki
typu DLL lub EXE. Dzigki temu,
ze mozna stosowaé wilasne
procedury, pozwala tworzyé
ciekawe aplikacje np. do
uczenia si¢ maszynopisania lub
gry na instrumentach. Sama
struktura bazy danych opara
jest na poleceniach prostego,
wewnetrznego jezyka skrypto-
wege. W sklad dokumentéw
moga wchodzi€ pliki graficzne
BMP, GIF, TIF, dzwigkowe WAV,
MID oraz wideo — AVI. Przygo-
towywany jest filtr importowy dla
tekstow w formacie RTF i grafiki
wektorowsj CDR,

Firma SuperMemo World jest
w trakcie negocjacji dotyczg-
cych licencjonowania materia-
téw edukacyjnych. Na poczatku
zostanie wydany multimedialny
kurs jezyka angielskiego i mate-
riaty dla studentéw medycyny.
SuperMemo World zamierza na-
wigzaé wspdlprace z wydawnic-
twami zainteresowanymi publi-
kowaniem materiatléw w formie
dokumentow systemu Genius.
Z uwagi na objetos¢ baz danych
bedzie to mozliwe po zapisaniu
informacji na dyskach kompak-
towych CD-ROM.

Oczywiscie, w programie Ge-
nius nie zrezygnowano z naj-
wickszej zalety SuperMemo,
czyli techniki szeregowania
powtdrek. Algorytm optymali-
zacji zostat wzbogacony 0 nowe
elementy: zmienne wspolczyn-
niki zapominania, pelny zapis
historii powtérek, okreslanie ab-
soluingj trudnosci jednostek
i badanie procesu zapominania
w oderwaniu od trudnosch za-
gadnienia i odstepu miedzy
powtérkami.

Nowy program opracowano
w Srodowisku Borland Delphi
z wykorzystaniem biblioteki Del-
phi's Visual Component Library,
komponentéw Plug-in firmy Sof-
tec oraz technologii kompresji
mowy firmy Vimas International.
Przewidywany termin ukazania
sig komercyjnej wersji Geniusa
to listopad 1995 a pierwsza pre-
zentacja odbedzie sie na kato-

wickim Softargu. Czekamy
z niecierpliwoscig!
Tomasz GROCHOWSKI



B W tym odcinku zastosujemy teorig
zbioréw do tworzenia figur o przedziw-

nych ksztaltach.

Zanim jednak to nastapi, zad-
bajmy o to, by tworzone obrazki
wygladaly troche lepiej, a to za
sprawa tha. Dotychczas tworzone
widoczki byly ,zawieszone
w prézni”, czamaj jak smota. Pro-
mienie Swiatla tonely w nigj, jak
w prawdziwej, kosmicznej prozni.
Dodanie powierzchni, kiora za-
myka perspektywe widoku powo-
duje, Ze swiatlo odbija sie od niej,
rozjaSniajgc caly obraz. Pokazuja
si¢ rbwniez cienie obiektéw, do-
dajgce plastycznosci cbrazom.

Zdefiniowana w POVRAY-u
plaszczyzna (plane} ma whas-
nosé rozdzielania przestrzeni
na dwie czesci: widoczng,
wskazywang przez wekior nor-
malny (prostopadly do pfasz-
czyzny), oraz niewidoczng.
Skiadnia jest nastepujgca:

|p!aw { <wektor normelny>, przesuniecie ] ’

Wektor normalny okresla
crientacje plaszczyzny. Najpros-
tsza interpretacja tego wekiora to
konstrukcja nastepujaca: lgczy-
my poczgtek uktadu wspbirzed-
nych {(punkt <0, 0, 0>} z punktem
podanym jako wektor normalny
(np. <0, 0, ~1>}. W miejscu tego
punkiu rysujemy grot strzatki.
W ten sposdb otrzymalismy wek-
tor normaliny do plaszczyzny (rys.
1). Parametr ,przesuniecie” ok-
resla, o ile jednostek wzdluz wek-
tora normalnego przesuwana jest
ptaszczyzna. Wartoé¢ dodatnia to
przesunigcie zgodnie ze ,strzal-

Y

v

©.0,0}
10,0,-1)

p X

Fys. 1. Plaszczyzng (wychnek) i 8 wektor narmainy

kg" (zwrotem) wektora, ujgmna —
to zwrot przeciwny.

CO JESZCZE MOZNA
ZMIENIC?

Plaszczyzna zachowuje sig
jak obiekty CSG; mozna jej na-
da¢ barwe, skalowaé, prze-
mieszczad itp. W przypadku
plaszczyzny skalowanie (scale)
nle ma (teoretycznie) wigksze-
go sensu. Bardzo przydatne
jest natomiast obracanie (rofa-
te) i przemieszczanie (fransia-
te). Plaszczyznie mozna nadad
kolor (pigmenf) lub teksture
{texture). Przy ich wyborze
warto podgladaé pliki co-
lors.inc, textures.inc oraz tex-
tures.doc.

SKALOWANIE

Kazdemu obiektowl lub gru-
ple obiektéw (nawet teksturze)
moZna zmienié wymiary, postu-
gujac sie skalowaniem:

Ime}e <y D |

Wartosci x, y | z 53 wspol-
czynnikami, przez ktore beda
mnozone poszczegbine wspbi-
rzedne. Zauwazmy, Ze scale
<1, 1, 1> nic nie zmienia. Sen-
tencja scale jest umieszczana
wewnagirz definicji obiektu lub
grupy obiekidw, podobnie
zreszig jak rolate i fransiate.

OBRACANIE

Obracanie nie wymaga chy-
ba komentarza, Wyrazenie ma
postaé:

rotafe <a, b, o |

Parametr a (w stopniach) ok-
resia kat obrotu wokét osi OX,
b - wokét OY, ¢ - wokdt OZ. Ob-
rét odbywa sie zawsze wokot
tych osi. Zero to brak obrotu.
Jesli podamy trzy katy rézne od
zera, najpierw wykonany be-
dzie obrét wokol CX, potem —

ALOWANI

SWIATEEMN

OY, a na koficu — OZ. Jesli
chcemy obrécié jakas bryte wo-
két jej wlasnej osi, nalezy
wpierw przemiesci¢ bryte do
$rodka ukiadu wspélrzednych.

TRANSLACJA
Wopisanie polecenia translacji
(przesuniecia)

powoduje przesunigcis

|£rm:}a££' &, 0y 2

Odcinek 3

me otrzymujemy bez jakichkol-
wiek dodatkowych zabiegow:
Mozna jednak te obiekty po-

box f...}
torus {...}

laczyé w grupe, uzywajac slto-
wa Umion:
Jest to bardzo przydatne,

obiektu (lub obiektdw) o zada-
ny wektor <x, y, z>. Inaczej mo-
wigc — do wspéirzednych pun-
ktéw zostang dodane wspél-
rzedne <x, y, z>.

Wspomniane trzy przeksztal-
cenia dotyczg jedynie oblektow,
wewnatrz definicjl kiérych sie
znajdujg. Sposob ich umiesz-
czanie bedzie opisany przy
okazjl omawlania operacil na fi-
gurach CSG.

CO MAJA ZBIORY
DO CSG?

Jak juz wspomniatem w po-
przednich odcinkach, CSG to
taka geometria, ktéra ma duzo
analogii do teorii zbioréw. Bryly
majg swoje ,wnetrza”, kidre
moZna traktowacé jako zbiory
punktéw. Na zbiorach punktow
mozna dokonywaé operacji —
wyznaczanie zigczenia, czesci
wspodlnej, réZnicy itp.

Przyjrzyjmy sie rysunkowi 2.
Zawiera on rysunki dwéch figur
— szefcianu i torusa, oraz wyni-
ki pocdstawowych operagii.

ZLACZENIE (SUMA)

union

{
box ...}
torus (...}

}

Do sumy nalezg wszystkle
punkty z obu figur (rys. 2c).
W najprostszym przypadku su-

intersection

{
box ...}
torys (...7

i

gdy suma kilku figur ma braé
udziat w innych operacjach, np.
wyznaczania roznicy. Roznica
moze mieé tylko dwa obiekty
jako operandy, w tym wypadku
moga to by¢ dwie bardzo zlo-
zone grupy figur.

Istnieje jeszcze inna forma su-
my, oznaczana slowem merge.
Rézni sie ona od ynion tym, ze
usuwane sg wszystkie plasz-
czyzny, kitbre znalazly sle wew-
ngtrz sumy. Gdy przykladowo
przebijemy” szklang tafle szkla-
nym precikiem, zwykla suma
ukazuje wewngirzne zatlamania
Swiatta wskutek istnienia granicy
miedzy precikiem a taflg wew-
natrz obiektu (rys. 3a). Gdy uzy-
jemy merge, wewnetrzne grani-
ce znikajg (widac to dobrze na
cieniu figury, rys. 3b).

W obu przypadkach argurmen-
téw (tzn. obiektdw) moze byt do-
wolna liczba, a ich kolejnos¢ nie
ma znaczenia. Jesli wewnatrz
operacji (np. w migjsce frzech kro-
peczek, po obu obiektach) umies-
cimy opis koloru, tekstury lub
przeksztalcenie (skalowanie, ob-
rét, przesuniecie), to bedzie to do-
tyczyb catej sumy. Uwaga ta do-
tyczy rowniez nastepnych operac-
ji- Te ;modyfikatory” nie sg liczone
jako argumenty operacji i mogg
zawsze wyslapi€ po liscie obiek-
tow, kiorych dotyczy operacja.
Brzmi to moze dos¢ skomplikowa-

wrssens 1/
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2e

2f

Operacje na obiektach CSG: a) figura A, b) figura B, c) zlgczenie (A+B), d) czes$¢ wspdina (AxB), €) réznica (A-B), f) réznica (B-A).

nig, jednak ostatni przykiad poka-
2e, ze jest to logiczne i proste.

CZESC WSPOLNA

Jest to zbiér punkidw, nalezg-
cy do obu obiektéw jednoczes-
nie (rys. 2d). Wyrazenie ma
postaé:

Trtersection
f
box {...}

forus {...}

Bajtek

wrzesier 95

Tak, jak w przypadku sumy, ko-
lejnoé¢ obiekiow nie ma znacze-
nia. Obiekidw moze byc ich wie-
cej niz dwa.

ROZNICA

Jest to nieco bardziej skom-
plikowana operacja. Jej wyni-
kiem jest zbidr punktéw, nalezg-
cy do pierwszej z wymienionych
figur, a nie nalezacych do dru-
giej z nich (rys. 2e):

dgifference

{
box {...}
torus ...}

!

Jesli zamienimy obiekty migj-
scami, otrzymamy inny wynik
{rys. 2f). Stad wniosek, ze kolgj-
nosé jest istotna. Roznica moze
mie¢ tylko dwa argumenty. Cczy-
wiscie kazdy z nich moze by¢ gru-
pa kilku obiektow. Pod stowo ,gru-
pa” podpada rowniez infersection
i difference, tak wigc mozna bude-
wag bardzo skemplikowane figury

poprzez ,wiclopietrowe” dzialania
na figurach podstawowych.

Na zakoriczenie pokaze nieco
bardziej rozbudowany przykiad,
zawiergjgcy wszystkie uzyteczne
z wymienionych operadji, igcznie
z ,modyfikatorami” typu przek-
sztalcenia i tekstury. Warto tez
zwrécié uwage na inny spostb
definiowania kamery oraz wigcza-
nie dodatkowego pliku (KO-
REK.INC}, cechy charakterystycz-
ne programu MORAY, kiory postu-
zyt do zaprojektowania tej sceny.



Plik KOREK. POV
#include "colors. inc™
#inciude "textures. inc”
#include "shapes. inc”
camera {
location -2.881, -14.798, -5.537
direction <8.8, 8.6, Z.4858>
sky <6.8, aé 1.&
up <8.8, 8.6, LB
right <1.3333, 8.8 &8
lock at <0.604, 8.604. 6.600)
}
Hght source { //swiatlo nr 1
20.501, -14.798, 28.537>
color rgb «1.866, 1.680, 1.808)
}

Hight source | /féwiatlo nr 2
-16.881, -14.798, -3.537>
cofor rgh <1.604, 1.808, 1.040>

}

light source { //$wiatlo or 3
4 BAl, -14.790, -Z5.537
color rgb <1.864, 1.664, 1.608>

}

#Finclude "KOREK., INC"

plane { /7 plasrczyzna ograniczajaca
@ 1 6, 12
prgrent {LightBlue}

}

union /7 suma rdZnicy i czgsci wspdinej
f
difference // rdénica czgbei wspdlnej 7 obiekty
f
intersection

cylinder { <8, 6. 1.5, <8, 8, 8.5, 1}

sphere { <8, 8, B, 1.75 )
! £/ torus z wlasnymi przeksztalceniami
torus { 1.2, 8.4 rotste <96, 8, 0> translate <&, 6, 0.5 ]

}
intersection // czest wspding dwich obiektdw
{

cylinder { <, 8, 1.5, <8, 8, -1.5, 6.8}
sphere { <B. B, 8, 1.65 }

7
texture { Lork scale <6.6, 6.6, 8.6> } // dotyczy calosci
}

unign A/ suma trzech ohiektow

f
cylinder
f
B.6,1, <4.8,8, 1
texture { Polished Chrome } // dotyczy cylindra
scale <8.1, 8.1, 5.6
transiate <6.6, 8.8, 2.5
}
f
<&, 8, 2.5, 8.7
texture [ Polished Chrome } // dotyczy kuli
Fi
cone
{
@, 8, 2.5, 8.1
@ 8 -1e, B
texture § Polished Chrome | // dotyczy stozka
}

rotate <B, 18, 8> // dabyczy catodci
}

Plik KORER, TNC
// SHRYS: “Cork”
A SHRYS: Polished Chrome®

1 to juz wszystko w tym od-
cinku. Polecam  wnikliwe

przestudiowanie konstrukcji
korka, warto sobie rozrysowaéd
przekrdj na papierze milimetro-
wym.

Jacek TROJANSKI

Widok
korka
przebitego
szpiika,

w dwdch
ujeciach.

wrzesiefi 95
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M Osliatnio czesto
mozna spotkac
iudzi, ktorzy patrzac
na nic sobg nie
przedstawiajgce,
rozmazane rysunki
wydaja z siebie
okrzyki euforii.
Zjawisko to wydaje
sie bardzo
niepokojace, gdyz
moze dotkngc
kazdego z nas.

W dodatku z polek sklepo-
wych atakujg nas czasopisma
straszgce umieszczonymi na ok-
tadkach stereogramami. Wygla-
da na to, iz jedynym sposobem
pozwalajgcym stawié czota ich
magii jest zalepienie plastrem
jednego oka.

Stereogramy zadomowity sig
juz na naszych dyskach zadzi-
wiajgc mnogoscig przedstawia-
nych ksztakdw. Wsrad nich zna-
czgca grupe stanowia stereogra-
my punktéw losowych charakie-
ryzujgce sig¢ pozornie catkowicie
chaotycznym wyglgdem, z ktdre-
go niektérzy potrafig wylowié
tréjwymiarowy porzadek.

Spotkatem sie z wieloma
programami generujgcymi ste-
reogramy, ale zaden z nich nie
dziatal na tyle szybko, aby umoz-
liwi¢ stworzenie trojwymiarowsj
animacji. Postanowitern wigc na-

Ozywione stereogramy

pisa¢ kod, ktbry ozywi chaotycz-
nie porozrzucane punkty.
Wykorzystany przeze mnie al-
gorytm tworzenia stereogramu
punktéw losowych jest bardzo
prosty. Wykonuje on dla kazej linii
obrazu nastepujgce czynnosci:
1. losuje wspéirzedng punktu,
wyzZnaczajacego podzial ryso-
wanej linii na prawg i lewg
czesé, po czym zaczyna wypel-
niac czescé prawa,
2. dodaje do wylosowansj
wspohrzednej poziomej x stalg
wartos¢ GAP. okreslajgcg wiel-
kosc rozstawu punktow,
3. oblicza glebokes$e rysunku dla
punkiu o wspolrzednej x-GAP/2,
4. dodaje do x giebokosE,
5. stawia punkt o poziomej
wspoirzednej x w rysowansj lini,
6. dodaje do x wartoS¢ okreslo-
ng przez stalg GAP,
7. jeshi otrzymany punkt lezy na
ekranie algorytm powtarza czyn-
nosci punktéw 3-6, w przeciw-
nym razie przechodzi do wypel-
niania lewej czesci linii:
8. edejmuje od wspotrzednej wy-
losowanej w punkcie 1 warosé
GAP,
9. oblicza gtebokos&¢ rysunku dia
punkiu o wspolrzednsj
x+GAP/2,
10. odejmuje od x glebokosd,
11. stawia punkt o poziomsj
wspolrzednsj x,
12. odejmuje od x stalg GAP,
13. powtarza czynnosci S-12 do
momentu wyjscia rysowanych
punktéw poza ekran,
W prakiyce czynnosci te sg
wykonywane pe kilka razy dla
kazdej linii ekranu, a liczbe

przejé¢ przez linie okresdla ety-
kieta ILPIX zdefiniowana na po-
czgtku programu.

Jak widac algorytm az sig pro-
si o realizacje w asemblerze,
umozliwiajgca liczenie wielu ob-
razéw na sekunde nawet na po-
wolnym sprzecie. Z myslg
o wszystkich uzytkewnikach
komputerdw klasy PC napisatem
kod dziatajgcy na kazdym kom-
puterze od XT do Pentium, a je-
dynym wymaganiem jest posia-
danie karty graficzne] VGA lub
SVGA. Czestotliwosé rysowania
obrazéw jest odwrotnie propor-
cjonalna do liczby przej$¢ przez
linie okreslonych stalg ILPIX,
wigc im szybszy masz komputer
tym ladniejszy efekt mozesz
uzyskat odpowiednio zwicksza-
jac te stalg.

Tworzony przez program troj-
wymiarowy obraz przedstawia
prostokat przesuwajgcy sie nad
ttem bedgcym doling, kidrej
maksymalna glebokosé wypada
w srodku ekranu. Zachecam
czytelnikow do tworzenia wlas-
nych, bardziej rozbudowanych
ksztafiow. Aby ulatwi¢ to zada-
nie wyrdznitem przerywanymi li-
niami te czgsci kodu, kiére sg
odpowiedzialne za wyliczanie
glebokosci obrazu i jego ani-
macje.

Po uruchomieniu programu
wywolywana jest procedura Ma-
keRandom, ktéra umieszcza
w tablicy randem ciagg przypad-
kowych danych wykorzystywany
jake generator liczb losowych.
Dlugesé tego ciagu, okreslana
przez zmienng R_SIZE, nie mo-

ze by¢ mniejsza niz 1024 bajty.

Nastepnie wigczany jest tryb
13h karty VGA (320x200x256)
i inicjowana jest paleta kolorow
wartosciami losowymi pobrany-
mi z tablicy random oraz nada-
wane sg poczatkowe wartosci
pozycji lewego i prawego brzegu
ruchomego prostokgta. Poloze-
nia jego gornej i doinej krawedzi
zawierajg stale Y1i Y2.

Poczawszy od etykiety ekran
zaczyna sie kod tworzgcy stere-
ogram. Po wyzerowaniu wskazni-
ka linii czyszczona jest pierwsza
linia ekranu i inicjowany jest licz-
nik przejs¢ przez linig¢ wartoécig
zapisang w statej ILPIX.

Etykieta przejscle rozpoczy-
na czes¢ programu wykonywang
dla kazdego przejscia przez hi-
ni¢, bedaca dokladnym odzwier-
ciedleniem opisanego wczesniej
algorytmu.

Po wykresleniu wszystkich Ii-
nii modyfikowane sg wspohrzed-
ne prostokata i o ile klawisz ESC
nie zostal wcisniety caty cykl ry-
sowania powtarza sig.

Aby uruchomié program nale-
zy wprowadzi¢ go do edytora
tekstu (najlepiej uzyé edytora
wbudowanego w nakladke Nor-
ton Commander) i zachowaé
tekst programu w pliku
stereo.asm. Nastepnie trzeba
wywola¢ Turbe Assembler wy-
dajgc komende:

tasm stereo.asm

jesli program zostal wprowa-
dzony bezblednie asembler
stworzy plik stereo.obj, kiéry za
pomocg konsolidaiora przek-
sztalcamy w kod wykonywalny
piszac:

tlink stereo.obj

Teraz mozna skasowac pliki
stereo.obj i stereo.map, zacho-
wujac jedynie plik Zrodtowy
sterep.asm i wykonywalny
stereo.exe.

Podczas dziatania programu
weisnigcie klawisza Pause/Break
zatrzymuje rysowanie do czasu
naciénigcia dowolnego innego
klawisza. Ponadto na systemach
wyposazonych w nowoczesny
BIOS mozna sprawdzi¢ dziatanie
programu przy wigczonym i wy-
taczonym TURBO.

Przyjemnej pracy z progra-
mem zyczy

Mirostaw SOBCZAK
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MOOEL SHALL
ILFIxY e é 2 Hoge pikseli w Hnii
43 e d & Glehokose prostokoty
&P equ 4 ¢ Przerws wigdzy pikselami
R SITE egu 8% ; romiar generatora liczh Tosagch
4] e 55 i Meery pieresze]
¥2 equ 158 : 7 ostatrie] Tinii prostoksts
LA
Trandon 08 R SIZE Dirce) : Lablica Ticzh Tosowych
rand W GFFSET random  pozycje generatora Ticzb
+ losowych
Tiprzejsc we ¢ lieanik preaj$c praez kaiog
; linie
podzial e ; migjsce podrialu Tinii na czpscl
ot o 160 : licznik preesunied prostokgta
kierunsk ow -1 ; kerunek ruchu prostrokaty
LU0E
MakeRandon PROC ¢ Pravgotowuje generator Vezh Tosagch
wov b, OFFSET random
oy dv. R SITE
petlal; ad? ax, by i losyf Figzbe do ax
add ax,cs:fbx]
add ah.al
wov ol ah
and cl, 6
rot ax.cl
xar al,ah
mov 57,ax
add ax,cs:(hntsi]
adit al, ah
v (B, el ; zapamigta) wylosowang Nezbe
fng b
dec dv
iz petlal ; Jesli mie komiec to Tpsyf ponownie
ret
KakeRandom oF
Start PROC
mov dx, @t
v ds,ax
call MakeRandom : inicfecia generatora Hezh Tosowych
mov ax, o013h ; ustaw tryh J2008 X756
int 18h
mov ax,ds ; ustawiante palety kolorde
oV 85, 4% 7 wedlug danych Tosowych
v ax, 18L7h
Rov dy, OFFSET random
mov b, 1
mov €x, 255
int 18h
oV ax, B4006h
oV €5,3% ;W €5 adres pamiect obrazu
ooy, GAR2 5wy stala G452
wmov 57, 148 ; poczgtiowe wspdirzedne prostokaty
ov bp, 198 ; (lewa T prava krawed?}
ekran xor b by 2 wskaZnik Tinii ustaw na plerszy
; Tinig obrazy
Tinia. mov di, 318 ;. wezysd modyfikoweng 1inie skram
XOr ax,ax
petla? oy es:[bxidi], ax
sub di.2
Jnc petia?

mov Tlprzejse, ILPTK

: Tlost praeejse prezez kazeg linie

praefscie: oy di, rand ; Pozveia generatora Ticzh Tosowych
xor ah.ah
mov al, randord i ] : Wylosuj x, zapisz do ax
fnc di i Przesuff pozycje genetarora
and di,R SiZF-1
mov rand,di ¢ Zochowa] pazycie generatord
mov di.ax : wdi pazyefa x plemszego punkty
mov podzial, ax ; zapamielaf miefsce padriaty YiniT na
;& capsei
Jup short punkt ; postaw pierwsZy punkt. rysuj prowy
: cresc Tinii
Tewo: wov di, podzval ; rysuf lewg czpsé Tinki
Sub di G4P : ten punkt ju? Jest, idf na Jewo
piksel: subi o, dy
wlicz: op di, st : wyliczanie glgbokoéct,
; EDAa Wit ax ¥ ex
JI poza i W ax nalely awndcit ghebokosd
op di.lp ; Wby Jest nrorysowanesf linit » 28
Jg pozs : wSi 1 Bp majoufe ste lewa 1 prows
op b, Y139 : wspdirzedna prostokaty
Jb paza
op by Y308
Ja para
oy 2%, WS » rysufeny tam geirie jest prostokgt
Jeo short wrliczone
poza: mv ax,bx : stwirz dofing
o bx, 16328
Jb gore
eg ax
gora: o cl, 12
shrax.cl
wyliczone: adf di,dx
or dx,dx ; dodaciodfal glebokost o pazyeji?
Jns dodawac
neg ax ¢ odajmmac glebokost
dadmac: add df,ax - wyznacz wipelrzadng pumkty
Js nowa_Hrfa + Poza ekrancw I lewej
op di. 3% ; CZy mmiesti sie na ekranie Z prowef?
Jae nowa_linia i nie - rysuf now irig
punkt: my ¢l bh : okres? kolor punkty
add cf,BYIE PTR ilprzajsc
moy es:{bxdid, ot 7 postaw punkt
add di, dy ; przesuf sie do nastepnego punkty
add &1, dv
Jrp short piksel
nawa_ Hmia: neg dy
or dy,dr
Js lew : rysuf lewg czest Tinti
dec Tlprzefsc : o2y preechodzic tg Hnfe jeszcze raz?
Jnz praejscie : bak - rysuj pongenie w tar Finfi
add bx, 39 ; przejdf do nowej Minii
op bx, 2004378 : czy ostatnia 7
Je czv ese 5 tak - rysuf nowy ekran
Jep Tinia i nie - rysyf kolefng Tinig
c2y st in al, 68 - Sprowdz cZy weisnigto E5C
op &l 1
Jje myfscie 7 Jefii tak to wd?
anfmyf: add si,kiermek 7 amet wspltrzedne obiektu
add by, Kierunek
der ont : ey dojechal do krawedzi?
Jz nkr : tok - zwief Kerumek ruchy
Jmp ekran ; mie - rysuj kolefny obraz
rkrs reg kierunsk : mmiana kierumky
#ov ont, 268
Jip ekran > rysuf nowy obraz
wyfscie. oy aX, 093 ; ustaw tryh tekstowy
int 184
mov ax, 000 : WYk do 5
int Zih
Start ENDP
STACK 512
FAD Start

|

e 2



22

B Ponad péitora
roku temu kupitem
pierwszego
notebooka.

Przez pewien czas
bylem z niego
zadowolony,

lecz z miesigca

na miesigc
stwierdzatem
kolejne wady
tego komputera.
W sumie, po
osiemnasitu
miesigcach bez
specjalnego
sentymentu
oddawalem go

w dobre rece.
Zasiadlem przy
duzym monitorze,
szerokiej
klawiaturze

i poczultem sie
lepiej. Nie
myslalem, ze
przyjdzie mi
zweryfikowa¢ swojg
zlg opinie

o notebookach.

Kiedy przeglgdatem test notebookdéw wykonany
przez redakcje czasopisma Enter dziwitem sie, ze
wiekszos¢ z nich odbiega ksztattem od dotychczas
obowigzujgcego wygladu. Klawlatura jest w nich
przesunieta ku przodowi — pod sam ekran, a po
zewnetrznej stronie {od uzytkownika) pozostawio-
ne sa puste ptaszczyzny. Zwykle na $rodku znaj-
duje sie tez trackball. Dopiero, gdy zasiadtem przy
takim komputerze sprawa sie wyjasnita — owe pus-
te miejsca, z pozoru zmarnotrawicne konstruk-
cyjnie, to podpdrki dla dioni. Dlaczego o tym pisze
na samym poczatku? Diatego, Zze piszac na
notebooku o tradycyjnym ksztalcie (klawiatura
Z samego brzegu) nabawilem sie béléw stawow
lokciowych i obreczy barkowej. A jesli polozylem
nadgarstki na pedporkach, to nie stwierdzitem
{pomimo intensywnego pisania) takich objawow.
Whniosek — taka konstrukcja to ewidentny plus dia
danego modelu notebooka.

TYTULOWY LEW

Nie przedstawitem jeszcze testowanego sprze-
tu. Jest nim DesignNote Leo, komputer z proceso-
rem 486DX2 66 MHz, 4 MB RAM, dyskiem 170
MB i monochromatycznym ekranem cieklokrysta-
licznym. W odréZnieniu od znanych mi dotychczas
modeli, Leo posiada szereg wspolczesnych roz-
wigzanl technicznych, ktére wyznaczajg standard
wéréd komputerdéw podrecznych. Zacznijmy od te-
go co widac na pierwszy rzut oka. Jest to klawiatu-
ra z duzymi przyciskami i wyraznie wyczuwalnym
skokiem klawiszy. Klawisze kierunkowe sg zgrupo-
wane w klasyczng figure odwroconego T. Posrod-
ku przedniej czesci obudowy znajduje sig trackball
z duzg kulka. Jej rozmiar zapewnia wystarczajaca

wrzesiefi 95

Podreczny Lew

precyzje operowania tym urzadzeniem wskazuja-
cym. Moge ¢ tym pisaé tak stanowczo, gdyz mam
dodwiadezenie z innym modelem trackballa o du-
20 mniejszej kulce.

Pod ekranemn znajdujg sie wskazniki rozmaitych
trybow pracy i kontrolka zasilania. Natomiast nig-
dzie nie wida¢ wylgcznika steciowego ani wskazni-
ka naladowania bateni.

WSZYSTKO Z KLAWIATURY

W notebooku DesignNote Leo wszystkie ope-
racje wykonuje si¢ za pomocg zwyklej klawiatury.
Wiaczenie nastepuje po wcisnigciv kombinacji
Fn+ENTER, wylaczenie — Fn+ALT+HOME. Przy-
pomina o tym nalepka umieszczona pod ekranem.
Kombinacja Fn+F1 wlacza Power Management
Feature Control z BIOS-u, w kidrym wyswietlany
jest wskaznik natadowania akumulatoréw i szereg
opcji dotyczgcych oszczedzania energii. Sg to np.
czasy po ktorych: wygaszany jest ekran, zatrzymy-
wany twardy dysk, zapisywany stan komputera na
twardzielu a maszyna odigczana od zasilania.
BICS wiacza sie bez problemu spod kazdego
programu (takze Windows) i zwraca sterowanie do
dowolnej aplikaciji.

Nowoscig dla mnie jest sterowanie kontrastem
i jasnoscig ekranu takze z klawiatury. Oprécz tego
mozna szybko przelgczyc sie na ,reverse video”,
Réwniez z klawiatury steruje sie gloSnoscig dZwig-
kow emitowanych za poérednictwem wbudowanej
karly dzwickowej.

DZwigek z notebooka

W Leo zainstalowano karte dzwickowa zgodng
ze standardem AdLib/SoundBlaster i Windows So-
und System. Jest to dos¢ nietypowa, bo oparta na
12-bitowym przetwornlku konstrukcja, lecz spra-
wuje sie niezle. Oprocz samej karty w notebooku
zamontowano gtosniczek i mikrofon. Glosnik pod
spodem komputera zas mikrofon w zawiasie ekra-
nu. Oprécz tego mamy dwa monofoniczne gniaz-
da wejsciowe (mikrofon i Line In) i jedno stereofo-
niczne wyjscie. Aplikacje dla srodowiska Windows
pozwalajg efektywnie nagrywaé dzwigk stosujac
kompresje 2:1 w czasie rzeczywistym. Dekom-
presja jest pono¢ mozliwa na biezgco (nie spraw-
dzalem) nawet ze stopnia 8:1.

Sprawdzitem, ze wbudowany mikrofon nie na-
daje sie raczej do powazniejszych zastosowan.
Zeby byto cokolwiek slychad trzeba mowi¢ wprost
do ,dziurek”, co wyklucza uzycie notebooka jako
komputerowego dyktafonu. Aby posiuzyt on do te-
go celu trzeba dokupi¢ zewnetrzny mikrofon. Tak-
ze w przypadku odtwarzania muzyki lub efektéw
d?wigkowych konieczne sa chocby najprostsze,
ale jednak zewnetrzne glosniczki.

USYPIANIE NOTEBOOKA

Poniewaz sporg czes¢ czasu komputer prze-
noény zasilany jest z akumulatorow, wiec trzeba
zastanowic si¢ jak oszczedzac energie elekirycz-
ng. Pierwszym etapem jest wylaczenie dysku
twardego. Nastepuje ono po zadanym czasie



Lprzestoju” w pracy tego elementu. Zwykle ustawia
si¢ od 2 do 5 minut, co jest ¢ tyle uzasadnione, 2e
twardziel spozywa sporo pradu.

Drugim etapem jest tzw. uspienie komputera.
Gasnie wtedy ekran i procesor wstrzymuje dziata-
nie. Dopiero jakikolwiek impuls zewnetrzny budzi”
komputer. Program wznawia swoje dziatanie dok-
tadnie w tym migjscu, w ktbrym zostat uspiony.

Trzeci sposob na oszczgdzanie energii nie byt
mi dotychczas znany. Polega on na zapisaniu za-
wartosci pamigci operacyjnej na dysku | wylgcze-
niu notebooka z pradu. Na twardzielu jest wydzie-
lona specjaina partycja sluzgca tylko do tego celu,
a BIOS komputera posiada opcle wykrywajaca,
czy DesignNote Leo jest wlaczany w sposob .nor-
malny” czy tez budzony z bardzo gigbokiego snu.

~Lew” w czgsciach

Kilkadziesiat takich operacii, jakie udatc mi sig wy-
kona¢ nie przyniosty jakiegokolwiek sygnatu
o nigprawidtowosci. Leo sam zapisuje stan syste-
mu na dysku, gdy stwierdza, ze zapas energii
w akumulatorkach osiggnat niebezpieczne mini-
mum. Zapis stanu komputera na dysku, ktory moz-
na wykonac takze kombinacjg klawiszy, ma takze
niebywata zalete. System zostaje blyskawicznie
doprowadzony do tego momentu, w ktorym przer-
waligmy prace. Np. na ekranie pojawia si¢ redago-
wany wczoraj tekst | kursor miga w tym miejscu,
w ktérym postawiliSmy wczoraj kropke. Naprawde
wygodna opcja.

CO JESZCZE W SRODKU

DesignNote Leo posiada karte grafiki standardu
VLB z 1 MB pamigci obrazu. Oczywiscie, na ciek-
tokrystalicznym wyswietlaczu mozna osiagnac je-
dynie rozdzielczos¢ 640x480 w 256 odcieniach
szarosci, lecz po podigczeniv zewnéetrznego moni-
tora otrzymujerny nawet tryb 1024x768 w 256 ko-
lorach. Wraz z komputerem dostajemy dyskietki ze
sterownikami dla MS Windows.

Testowany notebook posiada wymienny dysk
twardy (2,5"), wymienne akumulatory, wymienny
naped dyskietek 3,5 {mozna wlozy¢ faxmodem),
gniazda PCMCIA (2xType 2 lub 1xType 3), zlacze
dla stacji dokujgcei (ot takie rozszerzenie do obu-
dowy desktop) i szereg gniazd. Sg to: port szere-
gowy, réwnolegly, gniazde zewnetrznego monitora,
zlgcze myszy/klawiatury PS/2, gniazdo glosnikow,
mikrofonu i Line In. Oczywiscie, mamy takze gniaz-
do zasilania. Wszystkie elementy wyjmowane po-
siadaja pewne zabezpieczenia typu zastawka.

NA DYSKIETKACH

Wraz z komputerem otrzymujemy cztery dys-
kietki instalacyjne z oprogramowaniem dia Win-

Track Device Logikech
Contol Center  FeadMe

r’@n T
~ —

=
2]

Yolume Contral — Extended Audic Chp
Recoide Libsary Calculator
o
Audio Stop Watch Timer PCMCLA,
Reminder kanual

MNotebook Accessories

Fecoiding
Coritral

3 X
Chimne T alking Clock

dows. Sa to przede wszys-
tkim aplikacje dzwigkowe,
sterownik myszy/trackballa
standardu Logitech, prog-
ram do ustalania rozdziel-
czosci grafiki i liczby wys-
wietlanych kolorow oraz in-
strukcia do obslugi kart
PCMCIA. Nie brakuje ga-
dzetow — mamy mowigcy
zegar, mowigcy kalkulator,
cykajacy stoper itp. Niby nic
szczegolnego, ale jednak
sympatyczne.

KUPIC, NIE KUPIC...

Musze przyznaé, ze po dotychczas negatyw-
nych dodwiadczeniach z komputerami podreczny-
mi, z pewnym uprzedzeniem podjatem sie testu
notebooka DesignNote. Stwierdzitemn jednak, ze
standard poszedt znacznie do przodu i szereg up-
rzedzen nie ma dzi$ racji bytv. Mysle tu przede
wszystkim o dopracowanej konstrukciji klawiatury,
na ktérg wartc zwracac uwage, gdyz to najbardziej
newralgiczny punkt maszyny przeznaczonej do
pracy osobistej. Bez dodatkow typu: karta dzwie-
kowa, opcja zapisu stanu systemu na dysku, moz-
na sie obejsc, lecz stanowig one juz typowe wypo-
sazenie komputeréw podrecznych. Pochwata na-
lezy sie takze za ekran wysSwietlacza cieklokrysta-
licznego. Pomimo pasywnej matrycy nadaje si¢ on
do wielogodzinnej pracy, jest wyrazny, nie smuzy
i posiada szeroki kat dobrege widzenia. Jedyng
wadg jest tylko nagrzewanie sig obszaru w okolicy
wskaznikdw, co powoduje nieznaczne obnizenie
kontrastu w dole ekranu. Na tym notebooku daje
sie nawet pograc w DCOM-a!

Tomasz GROCHOWSKI

Zigcza na tylnej sciance

NU Sysinfo:
CPU

970 KBIs

diesk: transfer ‘

czas dostepu
WinTach:

Word Processing
CAD/Draw
Spreadsheet
Paint

Overall 11,40

+ ergonomiczna konstrukcia kla-

wiatury

+ whudowana karta diwickowa,
ofosniczek | mikrofon

+ peina obstuga za posrednic-
twem klawiatury

+ wygodny trackball o duzej kulce

+ pelny zestaw zigczy

+ opcja zapisu stanu komputera

na dysku

L& waDyY

- nagrzewanie sie dolngj czesci
ekranu

— mala skuteczno$¢ wbudowane-
go mikrofonu

— brak przejsciowki dla zwyczaj-
riej klawiatury (nie PS/2)

Notebook DesignNote Leo
otrzymalismy od:

NTT System Lid.

ul. Osowska 84,

tel./fax: 610-51-61

wrsaonss 2.3
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B Dotychczas na
famach Bajtka
opisywalismy trzy
komputery
Macintosh: LC
475, Power Mac
6100 i Performa
5200. Pierwszy

Z nich byt
typowym
modelem
domowym, drugi
»Solidng”
maszynag robocza,
zas ostatni -
komputerem
multimedialnym.
Poza LC 475 byly
one wyposazone
w procesory
Power PC 601 lub
604. Oczywiscie,
Power Mac

i Performa nie sg
maszynami
tanimi, dostepny-
mi dla szerszego
grona odbiorcow.
Z drugiej strony —
LC 475 nie oferu-
je wspoiczesnych
mozliwoscl
muitimediainych.
Czy istnieje tu
jakies ogniwo
posrednie?

Bajtek

wrzesief) 95

Apple oferuje multimedialny komputer domowy
z procesorern Motoroli 68L.C040. Dzieki tredycyjne-
mu rozwigzaniu jego cena jest nizsza, a wyposaze-
nie w CD-ROM i karte TV/Video powoduje, Ze jest
to maszyna prawdziwie multimedialna. Pod wzgle-
dem funkcjonalnym odpowiada Performie 5200.
Odczytuje srebrne kra2ki, odbiera {a nawet nagry-
wa) program TV, posiada wbudowana karte d2wie-
kowa, a takze pilota do wigczania i sterowania. Je-
go sercem nie jest procesor Power PC, lecz Moto-
rola 68LC040, taktowany wewnetrznle z czestotli-
woscig 66 MHz (plyta giéwna — 33 MHz). Procesor
68LCO040 nie posiada modutu zmiennoprzecinko-
wego (koprocesora), lecz dysponuje 8 KB pamieci
podrecznej cache i potrafi zarzadzac stronicowang
pamiecig wirtualng (plikiem wymlany na dysku
twardym). Macintosh LC 630 jest najtariszym kom-
puterem Apple, kidry mozna Smialc okresli¢ jako
komputer multimedialny.

Komputer ten nie zostal witoczony w pojedyn-
czg, zintegrowang z monitorem, cbudowe. Mamy
tradycyjng jednostke centralng, monitor z obroto-
wa podstawg i oczywiscie klawiature z myszkg.
Jest jeszcze pilot do sterowania za pomocg pod-
czerwieni. Dzigki niemu, a takze przelgcznikowi

gtosnosci na ocbudowie, rozpoznajemy w LC 630
czionka nowozyinej kiasy komputerow lelewizyj
nych”. Mowa tu nie tylko © odbiorze programu TV,
lecz raczej o sposcbie obslugi przez uzytkownika.
By¢ moze ten styl przyjmie sie w przysziosci i za-
miast myszki beda juz niedlugo powszechne
trackballe do trzymania w reku.

Gidwnig atrakclg testowanego (kr6tko bo krétko
ale zawsze) egzemplarza byla karta Apple
TV/Video System. C6z to urzadzenie potrafi? Oczy-
wiScie, odbiera program telewizyjny, wyswietlajac
go w oklenku lub na pelnym ekranie. Poza tym mo-
2e wySwietiaé obraz z odtwarzacza wideo | wysylac
go z powrotem do magnetowidu. Standardowe op-
rogramowanie, nazwane po polsku ,Odtwarzaczem
wideo” pozwala zapisaé pojedyncze klatki lub cale
filmy na dysku. Dla ruchomego obrazu stosowany
jest oczywiscie format QuickTirne.

Panel sterowania dla .Oditwarzacza wideo” jest
identyczny jak w Performie 5200, wigc jego ob-
stuga jest catkowicle Intuicyjna. Warto nadmienié,
28 nie zaniedbano opcji odbioru telegazety
i przenoszenia informacii tekstowych do Macin-
toshowego Wycinka” (cdpowiednik Schowka
Zz Windows).

Plik Zmlany Ustawlenla Dkna
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Sejmu wprost na ekranie Macintosha

Relacja z

Ztap ebrazek:

)
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Ztap Film:

Uwaga : Zredukowanie wielkoded
okna wideo poprawi jakoss
nagry wanego filmu.



MB), twardy dysk
o pojemno$ci 250
MB | napged CD ROM
podwainej szybkosci.
Oczywiscie, calosé
uzupelnia kolorowy
monitor 2z kinesko-
pem Trinltron. Mamy
tez wewnetrzny glos-
nik i wejscle/wyjscie
16-bitowego, stereo-
fonicznego dZwieku,
zigcze SCSI oraz
dwa porty szeregowe
RS455. Stowem
wszystko, czego
uzytkownikowi pot-
rzeba. Dcdatkowo,
w miar@ wzroste ape-
tytu na coraz wydaj-
niejsze  narzedzia
komputerowe, moz-
na zainstalowaé roz-
sSzerzenie Z proceso-

Wraz z kartg TV/Video System otrzymalismy
dysk optyczny z oprogramowaniem Avid Video
Shop, stuzgcym do edycil fllméw w formacie
QuickTime. Program ten tworzy wraz z odpowied-
nim oprzyrzgdowaniem pélprofesjonaine studic
nagran filmowych. Mozliwosci Avid-a sg spore,
lecz ograniczenta samego formatu QuickTime po-
wodujg, Ze nie mozna jeszcze produkowad praw-
dziwie peinoekrangwych filmdw. Zbyt duzy obragz,
a w konsekwencji zbyt duza llos¢ Informacil, powo-
duje zerwanie plynnosci filmu. Wida¢é wyraZnie jak
na ekran wiewaja sie kolejne kiatki.

Macintosh LC 630 potrafi odczytywad dyskietki
3,5" zapisane w formacie PC. Nie sprawia mu tez
trudnosci odczytywanie plyt kompaktowych, nag-
ranych dia tej platformy sprzetowej. Widaé, Ze roz-
szerzenie PC Exchange sprawuje sie dobrze.
W katalogu flrmy Apple znajduje sle nawst taka
pozycia jak LC 630 DOS Compatible, komputer
wyposazony w karlg rozszerzenia z procesorem
486DX2 66, sterownikiem graficznym VGA
| Sound Blasterem.

Multimedia, to nie tylko diwiek i obraz, lecz tak-
Ze mozliwos¢ komunikowanla sig ze Swiatem zew-
netrznym. W tym komputerze pozostawiono jedno
zlacze dla karty rozszerzenia z modemem lub kar-
ty sleciowej standardu Ethernet.

Konfiguracja Macintosha LC 630 obejmuje
takze 8 MB pamleci RAM (rozszerzalne do 36

rem Power PC. Wie-
dy z LC 630 powsta-
je prawdziwy Power Mac.

Ostatnia obnizka cen komputeréw firmy Apple
jest sygnalem, ze komputery Macintosh wkradajg
sle do fask uzytkownika indywidualnego, lamiac
dotychczasowy Stereotyp zaawansowanych i dro-
gich maszyn dia potrzeb sktadu komputerowego
i aplikacji graficznych. Oferta uwzgledniajaca karte
TV/Video jest bardzo inleresujgca, zwlaszeza, ze
jedynym konkurentem na rynku pelskim jest tu
obecnle Compaq Presario. Komputer ten jednak
nie posiada do tej pory karty tunera TV dla stan-
dardu PAL (tylko amerykariskl NTSC). Duzym atu-
tem jest takze polski system operacyjny i polskie
oprogramowanie Claris Works.

Ciekawe, czy wiele oséb zdaje sobie sprawe
z mozliwosci, jakie posiada komputer wyposazony
w karte telewizyjng. Pomijajac bierne ogladanie
programu TV, mamy do czynienia z doskonatym
narzedziem prezentacyjnym. Tworzenie wlasnych
filmow, ktdre mozna nagrywac na zwykle kasety
wideo, wigczanie do pokazéw komputerowych
sekwencji nagranych uprzednio tradycyjnymi tech-
nikami, moze znaleZé zastosowanle w edukaciji
oraz szeroko rozumianych wykladach, semina-
riach lub prezentacjach. Macintosh LC 630 io
komputer, ktérym warto sig¢ zainteresowad.

Tomasz GROCHOWSKI

Przypominamy, 2e redakcla
Bajtka nadat poszukuje
skradzionego komputera
Macintosh LC 630 o nume-
rach seryjnych CK
5084NX2PY. Komputer ten
posiada charakierystyczne
zigcza TViwideo na tylnej
Sciance obudowy. Zostal uk-
radziony bez monltora.

PARAMETRY TECHNICZNE

Procesor Motorola 68LC040
pracujgcy z czestotliwoscia
wewnetrzng 66 MHz, 8 KB
wewnetrznej pamieci cache

Pamie¢ operacyjna 8 MB (roz-
szerzalna do 36 MB)

Dysk twardy 250 MB {opcjonal-
nie 350 MB)

Naped dyskietek Apple Super-
Drive

Naped CD-ROM podwéjnej
szybkosci

Karta Apple TV/Video Systemn

2 oprogramowaniem Rejestra-
tor wideo | AVID VideoShop

Dwa porty szeregowe R5455
Ztacze SCSI

Zgcze ADB dia klawiatury

i myszki

Stereofoniczne, 16-bitowe wej-

Scie/wyjscie sygnalu dzwigko-
wego

Zlgcze sieciowe LocalTalk {op-
cienalnie Ethernet lub modem)

Ghiazde sluchawkowe do
cdstuchiwania muzyki z phyt
kompaktowych

Komputer do testow
otrzymalismy od:

Apple Computer IMC
Poland Sad Lid.

02-758 Warszawa

ul. Mangalia 4

tel. (02) 6424471

fax (02) 6427008

Cena zestawu: 4700 2t + VAT




TELEKOMUNIKACJA

Nowe

modemy
ZYyXEL-a

27 czerwca odbyla sie pre-
zentacja nowej serii modemow
firmy ZyXEL. Impreze zorgani-
zowala firma Sclentific, gtéwny
dystrybutor sprzetu ZyXEL-a
w Polsce.

Pierwszg czes¢ stanowita pre-
zentacja firmy ZyXEL, jej struk-
tury, osiggnigc i plantw.

Nastepnym punktem programu
byt wyktad p. Jesse Ou-Yanga
{dzial techniczrny) na temat stan-
dardu V.34 (28800 bitéw na
sekunde) ogdinie oraz nowych
modemow firmy ZyXEL. Zpre-
zentowane zostaly trzy plano-
wane w tej chwill typy:

— Supreme 2864, najbardziej
rozbudowany, z wyswietlaczem
LCD i mozliwo$cia pracy liniami
dzierzawionymit 4-drutowymi,

— Elite 2864, Klasy posredniegj
(bez LCD),

— Omni 2864, najtafiszy
i najubozszy, co nie znaczy, ze
bedzie naprawde tani i kiepski.

Szczegolnie podkreslane
mozliwesci nowych modemow to
funkcje gtosowe (rejestracja i od-
twarzanie gtosu) oraz rozbudo-
wane funkcje faxowe. Cecha
modemow Supreme i Elite jest
mozliwos¢ samodzielnego (bez
komputera) odbioru faxéw i tch
natychmiastowego drukowania
{na podigczonej drukarce lasero-
wej) lub przechowania w pamieci
(mozna zainstalowac do 8 MB).

Druga istotng nowoscia jest
mozliwos¢ podigczenia tych mo-
demdw do facz ISDN, co pozwo-
li na w pelni cyfrowa transmisje
z predkosciami 64000 bitéw na
sekundg lub nawet 128000 bi-
téw na sekunde po .zblokowa-
niu” obu kanatéw (transmisja be-
dzie wiedy asymetryczna, w dru-
ga strone bedzie moina przes-
ta¢ nieco mniej niz 16000 bil/s).
Dzieki modularnej konstrukcji
modemdw ZyXEL-a, wyposaze-
nie urzgdzenia w takie mozli-
wosci wymaga jedynig kilku mi-

26 wresenss

nut. Niestety, réwniez duzej (jak
na polskie warunki) gotdwki.

Jedng z bardzo podkresia-
nych innowacji jest zastosowa-
nte Flash EPROM-u, pozwala o
na tatwa aktualizacje¢ wew-
netrznego oprogramowania mo-
demu. Cata operacja ogranicza
sie do wydania komendy | przes-
tania pliku protokotern Xmodem.

Ostatnim dodatkiem jest moz-
liwosc uzycia portu réwnolegte-
go do komunikacji z kompute-
rem, co pozwala omina¢ dotych-
czasowe ograniczenia szybkos-
ci, szczegolnie dokuczliwe pod
Windows.

Po wyktadzie nastgpita pre-
zentacja dzialania modeméw Eli-
te 2864. Objeta ona nagrywanie
i odtwarzanie glosu (dzieki lep-
szemu niz w serii U-1496 gtosni-
kowi dzwiek byt bardzo wyraZz-
ny), wymiane wewneirznego
oprogramowania modemu oraz
roZzne tryby odbierania faxow:
zwykly, pamigciowy (oraz p6z-
niejsze przestanie do komputera)
oraz w pelni samodzielny (z au-
tomatycznym drukowaniem).

Po pokazie gosci zaproszono
na lunch, podczas ktbrego od-
bywaly sie dalsze rozmowy ku-
lvarowe z przedstawicielami
ZyXEL-a i Scientificu.

Pani Meagan Wong (marke-
ting) pytana o to, co ZyXEL pla-
nuje w celu nadrobienia opbz-
nien i odzyskania rynku zajetego
przez ,szybsze” firmy, stwier-
dzita, ze gtowny nacisk zostat
poloZony nie tyle na samo
osiagniecie zgodnosci z V.34 co
na dodatkowe mozliwosci
nowych modemow oraz jakosé.

MsZ

Test modemu ZyXEL Elite
2864 przeprowadzimy i opubli-
kujemy natychmiast po jego
wejsciu do sprzedazy w Polsce.
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NARESZCIE! W koricu dostatem dodatkowe
linie tefefoniczne, wiec BBS dziala non-stop.
tatwiej bedzie mozna sig polgczyc.

Co wiecej, wkrotce bedzie pracowaé na
dwoch liniach, kiedy tylko bedzie nowy kompu-
ter. Powinno to wyraZnie zmnigjszyc flok
w nadchodzace diugie zimowe wieczory, gdy
potowa uzytkownikéw usiluje sig dodzwonic
w tej samej chwili...

W trosce o naszych uzytkownikow, kierow-
nictwo zakupitc nowy program antywirusowy
do BBS-u. Od miesigca wszystkie pliki (peceto-
we) przyslane do BBS-u sg kontrolowane nie
tylko ogdinie znanym Mks_Virem ale réwniez
niezwykle skutecznym {cho¢ malo jeszcze zna-
nym) programem AVP 2.2, Ta podwdjna ochro-
na pozwoli na wylapanie praktycznie wszys-
tkich — lacznie z nowopowstalymi — wirusow.

Kolejna nowosc — jeszecze nie kupiona — to
najnowszy modem ZyXEL-a: Elite 26864. Nasz
BBS po raz kolejny shuzy do testowania mode-
mu, choc¢ tym razem jest to beta-test... Bo-
wiem na razie modemy te nie sg sprzedawane
i wprowadza sie ostatnie poprawki do ich
opragramowania.

Ciekawostka: jest to jak na razie jedyny mo-
dem V.34 posiadajacy homologacie. Testowa-
ny niedawno Zoom jeszcze jej nie dostal...

Od pewnego czasu Bajtek BBS nalezy do
jeszcze jednej specjalistycznej sieci —
RPG.PBM.Net, zajmujacej sie grami fabular-
nymi. Dzieki temu mamy chyba najwicksza
w polsce kolekcje plikow zwiazanych z grami
fabularnymi (RPG).

Niestety, ostatnio nadeszly ciezkie czasy ~
gtéwny system tej sieci najpierw stracil dysk
(niewyjasniony pad), potem mozliwosé polg-
czenia sie z kimkolwiek. Juz po raz drugi...

Ujawniona przez sysopa bramki pocziowej
do Internetu mozliwosé bramkowania konfe-
rencji wywolata szeroka dyskusje. Z jednej
strony byaby to swietna metoda zdobycia no-
wych dyskutantéw. Z drugiej, bytaby to Swietna
metoda zdobycia nowych klopotow.

Gldwne zastrzezenia dotyczyly réznic kultu-
rowych. Uzytkownicy Internetu generalnie nie
przejmujg sie kosztami (i tak niewielu z nich
placi), wiec normalnym zachowaniem jest bez-
mysine cytowanie calych listéw tylko po to, by
dopisac ,Ja tez!” czy stosowanie olbrzymich
podpiséw. Po drugiej stronie taka dziatalinosé
iest bardzo zZle widziana — po podnosi koszty.
Nie ma takze w Internecie takiej jak w Fido
mozliwosci ,uspokajania” rozrabiakdw.

Prawdopodobnie nic z tego nie wyjdzie.
Obie strony s3 zbyt przywigzane do swoeich
obyczajow, a my (sysopi Fido) do naszych pie-
nigdzy (ktérymi nie chcemy wspomagac ,Ko-
chanego” Monopolu).

Czuj drut!

Wasz Syrop
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W Sieci komputerowe
— a szczegolnie sieci
rozlegte to obszar
bezprawia. Nie
zbrodni lecz braku
prawa.

Podstawowe kwestie prawne
rozwazali starozyini Rzymianie.
Ich koncepcje obowigzujg do
dzis. Jednak kazda kolejna
zmiana, pojawienie si¢ nowych
odkry¢ i wynalazkéw, powodo-
wato zmiany. Po pewnym czasie
powstawaly prawa dotyczace
nowej sytuacji. Jednak przez
stulecia postep byt powolny.

Jednak ostatnie kilkadziesiat
lat to okres coraz szybszych
zmian. Rozwdj nowych technolo-
gli wywolat potezne efekty spo-
teczne i stworzyt wiele nowych
obszaréw dzialalnosci. Jednym
z nich sa sieci komputerowe.

Polskie prawo w ogoéle nie zaj-
muje sie kwestiami zwigzanymi
Z komputerami — wyjatkiem sa
kwestie praw autorskich. Ale juz
np. wlamanie sie do czyjegos
komputera jest legalne (zlogliwe
zniszczenie danych rdwniez nie
jest przestepstwem, choé posz-
kodowany mogiby 2ada¢ od-
szkodowania). Zmiany przewi-
dziane sa dopiero w projekcie
nowego kodeksu karnego. Sieci
komputerowe réwniez nie sa ob-
jete konkretnymi przepisami pol-
skiego prawa (poza tym, ze us-
tawa o lgcznosci trakiuje je jak
kazda inng siec telekomunika-
cying i wymaga koncesii).

W ten sposob wiele spraw jest
nigjasnych...

Poczta elektroniczna

Pytanie pierwsze — Czy pocz-
ta elektroniczna podlega tym sa-
mym prawom, co poczta kon-
wencjonalna? Jest to pytanie
o tyle istotne, ze zwykle przesyt-
ki posiadajg silng ochrong praw-
na. Naruszenie tajemnicy kores-
pondencji — czyli przeczytanie
listu bez zgody adresata lub na-
dawcy — moze mie¢ bardzo
nieprzyjemne skutki.

Czy to samo dotyczy poczty
elektroniczne|? Jak sie ma spra-
wa w przypadku sieci nie zapew-
niajgcych tajemnicy ze wzgledu
na swojg konstrukcje? Innyrni
stowy, czy administrator systemu
czytajacy poczle uzytkownikow
jest zbrodniarzem czy jedynie
podgladaczem i czy uzytkownik
moze go pozwac do sadu jesh
taka sytuacja mu przeszkadza...

Kolejna sprawa dotyczy trak-

towania poczty elektronicznej ja-
ko dokumentu, W _przypadku
konwencjonalnym, nadanie listu
poleconego moze byé bardzo is-
toine — potwierdzajacy to kwitek
stuzy jakc dowod wyslania np.
waznych dokumentow.

Czy w ten sam spostb mozna
uzyé poczty elekironicznej? Czy
{pcdana przez system) infor-
macja o dotarciu listu do adresa-
ta moze stanowi¢ dowod przes-
tania dokumentu?

Na to mozna odpowiedziec:
NIE. Dokument elektroniczny nie
ma zadnej wartosci z punktu wi-
dzenia prawa. Nie mozna prze-
ciez postawic na nim pieczatki.

Ostatnie pytanie: A co jesli
poczta przechedzaca przez sys-
tem zawiera np. plan napadu na
bank? Czy operator wezia sieci
zostanie uznany za wspolnika
(utatwial bandytom zaplanowa-
nle przestepstwa) czy tez bedzie
wolny od ryzyka wigzienia?

Biorgc pod uwage rosnaca po-
pulamos¢ sieci a co za tym idzie,
poczty elektronicznej, jest to
dos¢ istotne pytanie. Wsrod
uzytkownikow duzych systemow,
tatwo moga sie znaleZ¢ osoby,
chcgce wykorzystac osiggnigcia
techniki do niecnych celéw. Nie
ma sposobu ich wykrycia dopoki
nie zaczng si¢ kiopoty...

MNa kilku listach dyskusyjnych
pojawity sie ostainio jeszcze inne
kontrowersje: Czy wystanie na lis-
te dyskusyjna np. tekstu artykutu
stanowi publikacje? Czy lista dys-
kusyjna stanowi forum pubkczne?
Odpowiedzi na te pytania majg
bardzo praktyczne znaczenie...

www

Siect powstaly jako narzadzie
wymiany informacji. Nowe for-
my, takie jak World Wide Web,
czynia to dzialalnoscia prostg
i czesto zabawng.

Konstruujagc swojg strone
WWW  mozna  udostgpnic
wszystkim  zainteresowamym
zarowno wlasne informacje jak
i Jinki" (adresy) do innych siron
lub zupehie innych ustug. W ten
sposob ,goécie” moga zwiedzic
(czesto weale niemaly) kawalek
sieci. Swietny pomysl.

Aby strona WWW byla dos-
tepna, niezbedne jest oprogra-
mowanie serwera. Jest ono in-
stalowane i obstugiwane przez
operatora systemu.

Czy jest on odpowiedzialny za
zawartosc stron, ktdre udostep-
nia i (jesli tak) w jakim zakresie?

Tak samo jak w ostatniej
kwestii dotyczacej poczty, poja-
wia sie problem odpowiedzial-
nosci operatora konkretnego

systemu i operatora sied za po-
czynania uzytkownikow dokona-
ne przy Lzyciu tego systemu lub
sieci. Przeciez to operatorzy dajg
uzytkownikom srodki dziatania...
Czy mozna z fakiu przydzielenia
konta badz adresu wyciagac
whniosek, ze operator popiera
dziatania uzytkownikow? Czy tez
jest on przed tym chroniory?

Podejrzane informacje

Internet jest siecig globalna.
Gdzies w jego ,giebinach” mozna
znalez¢ prawie kazda informacje.
Takze dane, ktére moga byt z ja-
kiegos wzgledu nielegalne.

Dos¢ moene naglodniono
sprawe ,Terrorist Handbooka”
(zestawu przepiséw na domowej
roboty bornby itp.) znalezionego
kiedys w ,Maloce”. Ot po prostu
jeden z uzytkownikow przyslat
ten plik, og6lnie zreszla znany
od lat. Cho¢ mozna podejrze-
wac, ze awantura zostata pod-
grzana przez niechec¢ do wiasci-
ciela systemu (Stan Tyminski to
cokolwiek kontrowersyjna pos-
ta¢), to jednak pozostaja pytania
nie zwigzane z polityka.

Po raz kolejny pojawia si¢
kwestia odpowiedzialnosci ope-
ratora, za dziatania uzytkowni-
kow systemu. Nawet zreszta
gdyby nie ryzykowat kary, to i tak
moze miec zszargang reputacje.

Czy wiec operator ma prawo
{a moze obywatelski cbowia-
zek?) kontrolowac kazdy krok
uzytkownikdw z kodeksem kar-
nym i cywilnym w reku? Przegla-
dac ich katalogi, tak na wszelki
wypadek? Dzieni | noc kasowac
wszystko co wzbudzi podejrze-
nie, zanim kto$ sie dowie, ze cod
takiego bylo w jego systemie?

Uzytkownicy ze swojej strony,
skads te dane maja. Moze by
wiec zablokowac im wyjécie do
<podejrzanych” czesci sieci, pro-
filaktycznie?

Pomyst zablokowania tych
czy innych adreséw oznacza
problemy techniczne i dodatko-
wa prace ale da sig to zrobic. Co
wiecej, wydaje sie, ze bedzie to
dos¢ popularme rozwiazanie...

To nie dla dzieci!

A jest tego sporo. Internet
stworzyli doroéli, nie przypusz-
czajgc poczatkowo, Zze bedzie
az tak ogolnie dostepny.
W zwiazku z tym, nikt nie wpro-
wadzal ograniczen co do dos-
tepnych informacji. Sg wiec
w sieci rzeczy, kiorych z roznych
wzgledow raczej nie pckazuje
sig dzieciom...

Gléwnie chodzi o seks, ero-
tyzm i pornografie, z czego naj-

bardziej naglogniong sprawa sa
skanowane zdjecia rozebranych
panienek. Szukajacy glebigj
znajda takze ilustracje odpowia-
dajace osobom o bardzc szcze-
golnych gustach...

W tym miejscu pojawia sie
problem. W Intemecie nie ma
technicznej mozliwosci spraw-
dzenia czyjego$ wieku. Nawet
zreszta trudno zdobyé prawdzi-
we nazwisko uzytkownika inne-
go systemu... Udostepniajacy
~watpliwe” materialy — nawet
jesli okazuja dobra wole — nie
majg sposobu, by zablokowac
dostep malolatom. Z drugiej
strony, pomysly skasowania
swoich zbiorow czy ich wycofa-
nia z ogolnie dostepnych obsza-
row traktuja oni jako zamach na
wolnos¢ sfowa.

Ta kwestia wzbudza ostatnio
wiele kontrowersji w USA, oj-
czyénie Intemetu. Z jednej stro-
ny moralisci apelujg badz zadajg
oczyszczenia sieci, z drugiej
zwolennicy wolnogci udostepnia-
nia wszystkiego stwierdzajg, ze
maja prawo a jak sie komus nie
podoba, to moze sie nie tgczye.
Gdzie$ posrodku znajduje sig
Surt Waich, organizacja udos-
tepniajaca informacje gdzie NIE
zagladaé, zeby nie ogladac nie-
lubianych zdjec, tekstow itp.

Mocno krytykowany jest pro-
jekt ustawy, zabraniajacy przesy-
fania i udostepniania wszystkie-
go co moze by¢ uznane za niep-
rzyzwoite — pod karg 100 tysigcy
dolaréw grzywny i/lub dwoch lat
wigzienia. Zarzuty sa bardzo réz-
ne — od podwazania zgodnosci
z konstytucja (ograniczanie wol-
nosci wypowiedzi), przez wyty-
kanie niejasnosci i brakdéw (np.
braku okreglenia CC wlasciwie
jest nieprzyzwoite) do zarzuty,
ze z sieci stworzonej przez do-
roslych dla swoich potrzeb pro-
buje sie robi¢ ogrodek zabaw dla
dzieci. Troche dziwna jest przy
tym cisza po stronie, ktora po-
winna popierac to prawo.

Konkurencyjna — zyskujgca
coraz wickszg popularno$c —
propozycia przyznaje prawo de-
cyzji rodzicom, pozostawiajac
w spokoju Siec.

Na zakoriczenie

Prawdopodobnie nie udato mi
sie przedstawic catej rozciagtos-
ci problemu. Mam jednak na-
dzieje, ze widac¢ wyraznie te
dziure w prawie, ktdrg zauwazy-
tem. Chociaz nie jestem zwolen-
nikiem regulowania kazdego de-
talu grubg ksiega przepiséw — to
jednak uwazam, Zze pewne rze-
czy powinny byc jasno i wyraz-
nie ustalone.

Michal SZOKOLO

wrzegi:jm 2 7
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Po przegladzie dyskow witas-
nych i cudzych zebralem troche
ciekawych plikow.

Z grubsza mozna je podzielié
na rozrywkowe i inne — chyba, ze
kto§ uwaza powtdrke z przepi-
s6w kodeksu drogowego za roz-
rywke... RéZne sg gusta i gusciki.

Zestaw rozrywkowy (numer
37) skiada sig z dwoch gier:

Fire & Ice

Scorched Earth 1.5

To nie pomytka ani Zzadne
oszustwo, w korcu pojawila sie
nowa wersja tej ogbinle znanej
gry.

Zestaw numer 38 zawiera
prawdziwa mieszanke tematow:

| agSl
| Wildcard 0-3
Kierowca kat. ,B”
Ostamni z wymientornych dotart
do mnie z dwoch stron — najpierw
od znajomego fidoludka, potem
poczta w ramach Konkursu.

Laureat

W tym wydaniu PC Sharewa-
re pojawia si¢ kolejny program
konkursowy. Tym razem laurea-
tem jest Piotr Teresinski z Je-
leniej Gory. Gratuluje!

Samokrytyka

Usituje caly czas nadrobi¢ za-
legtosci zwigzane z Konkursem
PC Shareware. Cheiatbym jesz-
cze raz przeprosic wszystkich
oczekujacych na odeslanie dys-
kietek i nagrody.

W przygotowaniu jest juz pod-
sumowanie  dotychczasowych
wynikow konkursu, powinno sie
ono ukaza¢ w nasteprnym nume-
rze. Przy tej okazji zostang za-
tatwione zalegtosci.

MSZ

Fire & Ice

Od dawna brakuje przyzwoi-
tych platformowek” na pecety.
JFire & lce” nie jest moze naj-
wyzszym osiggnieciem w tej
dziedzinie — ale poziom wykona-
nia jest wysoki.

Darujmy sobie legendg jak to
zty i perfidny... (itp. itd.) i nalezy
uratowac swiat.

Do dyspozycii jest kojot, sziuk
jeden. Zwierze to pluje grudkami
lodu, zamrazajac przeciwnikow

czerwiec 94

(trzeba ich potem jeszcze roz-
bi¢). Niektérzy z rozdrobnionych
oddaja czesci kiucza do przej-
$cia na nastepng plansze.

Gra jest tadnie opracowana
graficznie (kojot w okularkach
jest zabdjczy), dzwiekowo nieco
gorzej. Nie jest fatwo, ale przy
pewnej koncentracji kazdy z po-
ziomow mozna przejsc.

Firma: StreetWise Interactive
Wymagania: 286, EGA/VGA
Obstuguje: SB, joystick

e A
L1

Schorched Earth 1.5

Czy kiog jeszcze nie zna tej
gry? Nie wierze! Chyba wszyscy
kiedy$ grali w te gre o niewatpli-
wych walorach edukacyjnych.
Poza rozrywka przybliza ona bo-
wiem temat rzutdw ukoSnych,
znany z lekciji fizyki...

Nowa wersja zawiera niewiel-
kie zmiany w stosunku do pop-
rzedniej. Najlepie] wida¢ skano-
wane krajobrazy — czolgi sg roz-
stawiane na realistycznie wyglag-
dajgcych skalach i lodowcach.
Poza tym doszlty malo istoine
opcje konfiguracyjne i jedna no-
wa bror.

Autor: Wendell Hicken
Wymagania: VGA

— i

agSl

tadnie wygladajace programy
pokazujgce konfiguracie i oceny
wydajno$cl komputera zawsze
sg lubiane. Glownie co prawda
przez tych, ktérzy maja sie czym
chwalic...

PC SHAREWARE

Program agSl to w zasadzie
przerdbka znanego od dawna
CompTestu, tyle ze znacznie le-
piej wygladajgca. Wyglad pola-
czony ze zdolnoscla do podanta
kilku ciekawych detali {np. roz-
miar ,kaszy” na plycie i w proce-
sorze) czynig ten program inte-
resujgcym.

Autor: Andreas Grogel

Kierowca kategorii ,,B”

Wiadciwie jest to skomputery-
zowany wyciag z przepisdw ru-
chu drogowego. Podzielone na
dzialy przepisy zilustrowane sa
odpowiednimi rysunkami.

Nie jest to moze wielkie osigg-
nigcle programistyczne — ale
program dziata bez zarzutu, do-
datkowo wrazenie robig prak-
tycznie bezbitednie przepisane,
diugle cytaty z ustawy.
Autor: Piotr Teresiriski
Wymagania: EGA/VGA

]

SHAREWARE

Programy typu shareware
podlegaja ochronie prawne
w takim samym stopniu jak
wszystkie inne. Roznica pole-
ga na tym. ze mozna je zoba-
czyc przed wydaniem pienie-
dzy i zorientowac sig, czy war-
to pozbywac sie gotowki.

Z reguty autorzy lub dystry-
butorzy wyznaczajg okres pro-
by — typowo od dwoch tygodni
do dwoch miesiecy. w ktorym
mozna korzystac z programu

bez koniecznosci placenia za
niego. Jesli uzytkownik zamie-
rza to czynic dale] — musi zap-

lacic  oplate  rejestracyjng.
Czesto otrzymuje wiedy druko-
wang instrukcie, najnowszg
wersje programu czy tez mozli-
wosc korzystania z porad tele-
fonicznych,

Optata za dyskietki | ich wy-
sytke w naszym .PC Sharewa-
re” czy innych firnach tege typu
nie ma zwiazku z optata rejes-
tracyjna, ktora uzytkownik musi
wniesc bezposrednio do auto-
row |ub dystrybutorow.

Wildcard
Drugi magazyn dyskowy na
peceta, wydawany przez grupe
Dark Legions i znajornych. Za-
wigra opisy gier, programoéw
shareware, teksty edukacyjno-
szkoleniowe i inne.
Prezentowana wersja jest
mocno okrojona — oryginat jest
w petni graficzny, w zestawie
Z opisanymi programarmi.
Wymaganla: brak
Autorzy: Dark Legions i inni

Reklamacje dotyczace nosnika.
nalezy kierowaé do firmy
~Zbych Shareware”, na adres:
ZBYCH
Al Stanéw Zjednoczonych
24 p. 101
03-964 Warszawa
Uwagi dotyczace programéw
prosimy nadsyta¢
do redakcii,

w listach z dopiskiem
«PC SHAREWARE".

JAK ZAMAWIAC

Zestawy sprzedawane sg
zawsze w catosci.

Aby zamowic dyskietki, nalezy:
— wypelnic kupon znajdujacy
sie w kazdym numerze ,Bajt-
ka" w dziale PC Shareware,
—zsumowac ceny zamowio-
nych zestawow i dodac do tego
koszt wysylki, wynoszacy 3,5 zt
— obliczona sume wplacié
przekazem na nasze konto,

— kupon i kopie odcinka prze-
kazu nalezy wystaé na nasz
adres:

Wydawnictwo ,Bajtek”
PC SHAREWARE
ul. Sluzby Polsce 2,
02-784 Warszawa

Nasze konto:
Wydawnictwo ,Bajtek”,
PBK S.A. IX Oddzlal w W-wie,
370031-534488-139-11
UWAGA: Prosimy o czytelne
(najlepiej DRUKOWANYMI LI-
TERAMI) wypetnianie kuponu
i formularza przekazu. Nieczy-
telny kupon moze byé powo-
dem opoZnienia realizacji za-
moéwienia lub niedoreczenia




PC SHAREWARE

3 5.49 zt (54900 =zf) 1,2 MB
Super Memo 5.8 — jest to jeden z najlepszych programow wspomagajg-
cych zdobywanie wiedzy. Wielockrotnie nagradzany, takze za granica.
TBAY 6.20 — swietny pakiet antywirusowy.
WIZ 2.8a — najszybszy program do poszukiwania plikow.
DIET 1.45f - kompresuje wewnetrznie pliki wykonywalne (EXE).
Astro Fire — bardzo ladna gra, wers|a klasycznych ,Asteroidow”
Hyperold — ten sam temat, ale realizacja prawie identyczna jak na starych
automatach do gier.

Vermins — robactwo w cknach.

5.49 z{ (54900 =i} 1.2 MB
FlMOFlF program do morphingu | warpingu obrazéw, bardzo szybki.
WMORPH 1.0 — kylke morphing, za to moina dokladnie zobaczy¢
kolejne fazy tworzenia cbrazt.
FLILIB — biblioteka (wersia Zrodlowa) do obslugi animacji FLI
w Turbo €
TGAFLIX — prosty program do tworzenia animacji 2 seril cbrazkéw.
DEMOGRAF - program (kod Zrodlowy w Turbo Pascalu) prezentujacy kil-
ka clekawych metod wySwietlania bitmap.

= 3 1,44MB - 6,10 zi {61000 z1)
i 1,2 MB - 5.49 zi {54900 z}

LAstro Fire”

Comet Busters — efekiowna wersja . Asteroidow” pod Windows, podobna do

Micro! Deluxe — gra logiczna )
Gemstones I — nagladowca Arkancida”™

“.}S_g_“ ] FE

FastVGA 1.05 — biblioteka (TP 6.0 i 7.0) do tworzenia gier.

24,40 zH l24a0000 zi

5,49 z} {54800 =z8) 1.2 MB

Rise of the Tnad kolejna gra doomopodnbna

JAM 1.10 - to Swietny program do kompresji calych dyskéw — cos

w stylu DoubleSpace, ale lepsze.

IDA 2.03 - to najnowsza wersja interakeyjnego disasemblera, warto$ciowe
narzedzie dla programistow | hackerow.

Grawlt - jest wersja demonstracyjna programu edukacyinego, do

nauki o grawitacii.

INFOCHEM - dzieto naszych Czyielnikow, to Swietna scigga z ukladu okre-
SOWEQE pierwiastkow.

WinLock - 2abezpiecza Windows przed niechcianymi uzytkownikami,
WindSock - natomiast pozwala ocenié wydajnoss tego Srodowiska.
Grajek 2 Pro - najnowsza wersja odgrywacza MOD-ulow.

w2 12,20 zi{‘lll(]OG zll

ll'lterrllpl Lls‘l vid (i dodatkl) — opis wielu przerwar, uzywanych w DOS-ie.
Interrupt List Helper 1.0 — przegladarka do Interrupt List.

CompSys 1.4 — obicktowa biblioteka do obslugl popularmych archiwow.
Bella, Whistles and Sound Boards 1.02 — biblioteka opiséw
programowania Sound Blasterdw oraz metod odgrywania muzyczek.
Crystat Pleyer —nie najepszy, ale W wEl’Sjl 2n5dlowej odgrywacz moduhﬁw

Loetaw 20

B, 10 zi (61000 zH) 1M MB I

5.49 i (54900 zi) 1.2 MB

CPC Ernu 1.2 — to occzywlscie emulator Amstrada CPC (wszysikie
modeie).

DOS Navigator 1.12 — jest analogiem Norton Commandera 4.0, z kilkoma
dodatkami.

Windows Commander — to calkiem udana proba przeniesienia NC 3.0 w
Swiat ckienek.

Bomber —jest prosta i relaksujgca gra zrecznosciows.

Morraf’s Moredonngg - nowa wersja Mah Jongga tym razem pod |
Windows

Noisy Video Poker & BlackJack - poker i oko - hazard bez wydawania l
pienigdzy
Four Rivers - jeszcze jedna orientaina gra Iogiczna [

— -
5 v Tl

6,10 =i {61000 2!} 1.44 MB |

MS Vlsual Besic Run-time - biblioteki potrzebne do uruchamiania |
pregramow pod Windows |

Screen Saver Pack - wygaszacze ekranu pod Windows i

T S

10.98 zi (109800 z1) 2x1.2 MB

6.10 z} (61000 zi) 1,44 MB |

Allen Carnage — w poprzednim wcieleniu gra ta nazywala si¢ Halloween
Harry. Nowa nazwa czanacza howe (inne) plansze.

NeoPalnt 3.0 - nowa wersja znanego programu graficznego (DOS) ‘
Trugg 1.0 - Boulder Dash lat dzlewieédziesigtych (DOS)

Wiadca — klasyczna gra ekonomiczne-rzadowa, produkeja krajowa

g Ty e~

Uklad Okresowy — tym razern pod DOS, co nie znaczy istotnie gorze;.

Renaissance Module Player — najlepszy pod wzgledem wiernosct |

odtwarzania ocdgrywacz modulow.
Jezioro Labedzie — remix klasycznege utworu Czajkowskiego.

Tast o

12,20 zi I‘I 22000 zh) 2 x 1,44 MB

DESCENT - jedna z wielu gier doomopodubnych bllqca plerwowzor

=t

6,70 =zt (6‘!000 zh

2x1,44MB - 12,20 21 (122000 z§
2x1.2 MB - 10,98 z1 (108800 zi

ExeLITE 1.00b - jest polskim adpowiednikiem DIET-a i LZEXE
Tubes — gra logiczno zrgeznosciowa
Force 3 — frzy programy narzedziowe do manipulacji na plikach
KAD - katalggug dyskietki
Tetris — nazwa mowi sama za siebie...
Tips&Tricks — baza danych — kolekcja podpowiedzidogier
Akcjonariusz ~ profesjonalny pakiet inwestora gieldowego
Tierra 4.0 - systemn do modelowania cyfrowej ewolucii (kod w C++, EDU}
CoreWar Pro 3.0 - = wolny rdzeniowe w wersji poszerzonej (EDU)
WLife - zycie” wedlug Conway'a (EDU) g o O, e
CellWar 1.0 - wojny komérek, gra pod Windows oparta na zasadach Life (EDU)

Cheat 2.08 - Zestaw porad i programéw dla nieuczciwych graczy
Game Wizard 2.60 - do samodzielnego oszukiwania w grach

Bad Toys - Klon Wclfenstelna 3D pod Windows

S

o CTR—

Zestaw 34 8,10 zt (61000 zi) 1,44 VB |
POVFIay program do ray-tracingu, wraz z edytorem scen oraz przykla-
dowymi grafikaml.

e T

et a5

24,40 z} (244000 z§) axi.a4 MB :

SWAG - .SourceWare Archival Group™ - biblioteka dla programistéw

510 2 (61000 z1) 1,84 me|

Nllemara SD gierka 2 serii dnomcpodobnych tym razem dla Windows

e

tony 27 6,10 zt 161000 zll 1.44 mMB

Flra & lce - platforméwka na peceta

1,44MB - 6,10 z} (61000 zi)|
1,2 MB - 5.49 z1 {54900 24}

Schorched Earth 1.5 - nowa glerka z walorami edukacyjnymi

o

e

6.10 z} (61000 z1)

1.44 MB

FowerCopy for Windows — lepszy funkcionalrie jak | wygodnieszy w ob-
shudze, niz prograrm Disk Dupe, kosztem wigkszych wyrmagan sprzetowych.
Saper — kolejna wersja tej gry, tym razem dla DOS-u.

agSsl - przerébka Znanego ComﬂTestu znacznie lepiej wyaladajaca

Klerowca kat. ,.B” - wyciag z przepisow ruchu drogowege na peceta
Wildcard 0-3 - magazyn dyskowy




Stary dohry RS232

W Do tematu
komunikacji miedzy
komputerami

z wykorzystaniem
portow szeregowych
niz to przewidywakem
miesige temu.

Stalo sie tak za sprawg
Windows 95, ktory,
Jjak sie okazalo po
blizszym zbadaniu,
ie_sf w tym sporcie
niezgorszym
zawodnikiem.

Games  Epson FX-80

Podkatalog, dysk czy drukarke,
kidre udostepniiigmy innym ulyt-
kownikom, latwo poznaé po poja-
wiajgcef sie pod ikong rgezee.

Hssigrs & dive [atter to a rslwork iesource.

s

Podkatalog GAMES dysku drugie-
go komputera bedzie zaraz wi-
doczny jako odrebny dysk.

| & My [fnmpulet Mi=lEl

Fis Edt View Heb

= e

3% Floppy (&) Ms-dos B(C] [ Gameson -
Waiek’ [V

A &8 &=

I Conirct Parel  Printers Digtlp

Helwoiking

=

Jak widaé dysk D: ma inng ikon-
ke, gdyzZ jest dyskiem sieciowym.

30 \:g::itﬁ 95

Windows 95 trakiuje komunikacje poprzez porty
szeregowe jak i rownolegle na rowni z innymi dos-
tepnymi Srodkami wymiany informaciji miedzy kom-
puterami, takimi jak sie¢. Dwa komputery wyposa-
zone w Windows 85 mozna polaczy¢ kablem sze-
regowym lub réwnoleglym uruchamiajac na kaz-
dym z nich Direct Cable Connection (jest
w pakiecie). Komunikacja zorganizowana jest
w ten sposéb, Zze jeden z komputeréw pracuje
w trybie serwera zas drugi jako dolaczona do niego
koricdwka. W ramach polaczenia mogg by¢ udos-
tepriane zasoby dyskowe serwera oraz jego dru-
karki. Tak jak przy populamych sieciach, takich jak
NetWare, udostepniane zasoby dyskowe serwera
moga by¢ widziane z koricowki jako kolejne dyski,
a jego drukarki mozna logicznie podigczyé do lo-
kalnych portow drukarki.

Na wstepie trzeba sie postara¢ o kabel: petny
szeregowy null-modem lub specjainy kabel do 13-
czenia portdw réwnoleglych. Jak je skonstruowad
pisaler miesigc temu. Uproszczony 3-zylowy kabel
szeregowy niestety nie wystarcza.

Uruchomienie polaczenia nie jest wcale proste,
cho¢ Windows pomaga jak moze.

Po pierwsze trzeba zainstalowaé program komu-
nikacyiny, gdyz podczas standardowej instalacii nie
jest on kopiowany na dysk twardy. Uruchomié za-
tern nalezy program Add/Remove Programs znaj-
dujgcy sie w grupie Control Panel. W zakiadce Win-
dows Setup wejs¢ w dziai Communications i tam
zaznaczy¢ kwadraciki przy programach Dial-Up
Networking i Direct Cable Connection. Program
instalacyjny poprosi o odpowiednie dyskietki (lub
CD-ROM) i skopiuje wybrane programy.

Teraz przychodzi czas na zabawe w nadzorce
sleci. Za pomocg programu Network dostepnego
takze z Control Panelu nadajemy komputerowi (ser-
werowi) nazwe | definiujemy sposob dostepu do
sieci (np. uzytkownikow). Potem przydzielamy pra-
wa dostepu do poszczegdinych zasoboéw kompute-
ra. Jest to bardzo wazne i konieczne — z zalozenia
nikt z zewngtrz nie ma dostepu do dysku czy druka-
rek, trzeba wigc na to pozwolic. Kazdy plik, podka-
talog, dysk lub drukarka moze by¢ udostepniony za
pomocy polecenia Flle/Share dostepnego w menu
kazdego okienka. Jak to w sieci: dostep mozna ob-
warowad hastami, pozwalac tylko czytaé itp.

Na koniec uruchamiamy Direct Cable Connection
i prowadzeni przez program jak za raczke podajemy

i+ Direcl Cable Connection

Po uruchomieniu komunikacji program mozna ,,zmi-
rimalizowad™ Jub po prosiu pozosiawic na ekranie.
Jego zamknigcie spowoduje przerwanie polgczenia.

$232 + W95 = ?

najplerw tryb pracy (na komputerze-koncdwee usta-
wiamy gquest), potem numer wykorzystywanego por-
tu. Jeslt wczesniejsze ustawienia byly poprawne,
komputery komunikuja sie ze sobg, i po kilkunastu
sekundach na ekranie korficéwki pokaze sie okienko
z udostepnionymi zasobami serwera. Gdybysmy je
nieopatrznie zamknell, nalezy go szukac pod ikonkg
Network Neighborhood lub My Computer.

Komunikacja ustanowiona — teraz mozna juz bez
przeszkod kopiowad pliki, uruchamiaé¢ znajdujace
sie na dysku serwera programy (c6z, wezytujg sie
straszliwie wolno), a nawet drukowac na jege dru-
karce! | co najwazniejsze oba komputery sg w dal-
szym ciagu w pelni dostepne, mozna stuchac muzy-
ki, pisac tekst czy graé.

Poleceniami Map network drive i Capture printer
port mozna przyporzgdkowad litery dyskéw (np. D,
E: iip.) do dostepnych podkatalogéw serwera
i przyfaczyt” jego drukarke do lokalnego portu. Us-
tawienia te dziatajg nawet z pozlomu DOS-u (tzn.
po uruchomieniu sesji DOS).

Z przeprowadzonych pobieznie obserwacji wyni-
ka, ze podczas przesylania danych stosowana jest
kormpresja. Zwykde pliki, np. tekstowe, fransmitowa-
ne s3 z szybkoscig ok. 10 kB na sekunde, kiora dla
spakowanych juz weczesniej archiwow spada
znacznie, nawet do wartosci 1,3 kB/s. To niestety
niewiele,

Mam dwiadomos¢, ze pokazalem zaledwie wierz-
chotek géry lodowej, gdyz kemunikacja poprzez
RS232 czy port riwnolegly w Windows 95 jest niero-
zerwalnie zwigzana z jego mozliwoSciami sieciowy-
i, a to temat na odrebng i duzo diuzszg opowieses.

Wojciech JABLONSKI

PS1. Nazwy wezystkich programdw sg podane w jezyku
angielskim — niestety nie podejmuje sig przewidzied, jakie
slownictwo zostanie uZyte w planowanej na paZzdziemik
polskie] wersji Windows 95.

PS2. Pracowalern na wersji probnej (bela) systermu, is-
nigje zatern mozliwosc, Ze wyslgpig pewne roZnice w dzia-
faniu opisanych prograrmdw. Jest fo jednak malo prawdopo-
dobne.

mrallel Cable o LFT1
Seqal cahle on COM2

— T
HOTE Vou mustuss e semayme tioth
Eampiters

g ,

Program Direct Cable Connection pyta o wykorzysty-
wany port.
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Sekrety kuchn_i
kompozytorskich

P.L.: Kiedy po raz pierwszy zainteresowale$ sie muzykg elektro-
niczng?

Konrad Kucz: Muzyki tej stucham juz od dwudziestu lat. Zaczyna-
tem jej slucha¢ dzieki audycjom Jerzego Kordowicza — ,Muzyko-
branie” i ,Studio El-muzyki”. Pamietam, ze bardzo istotne wtedy
byly moje zainteresowania UFO i problematykg kosmiczna, ktbra
czesto znajduje odzwierciedlenie w muzyce elektronicznej. Pozna-
lem zatem tworczosE Isao Tomity, potem tez Klausa Schulize, kio-
rego pierwsze nagranie odebratem nawet poczatkowo bardzo ne-
gatywnie ~ byla to dla mnie wielka awangarda. Dos¢ istotnym mo-
mentem w moim rozwoju muzycznym bylo poznanie pana Wojcie-
cha Kilara. Stalo sie to dzieki mojemu ojcu, kiory jest rzeZbiarzem
i robit jemu portret. Wtedy to zainteresowatem sie muzyka wspdl-
czesng — zaczgtem chodzi€ na festiwal ,Warszawska Jesien” i roz-
kochatem sie w te] muzyce. Potem zaczatem te? poznawaé wszys-
tkie nowosci zwigzane z elekironicznymi instrumentami i tak powoli
ksztattowatly sie moje muzyczne
upodobania.

PL.: Jaki bodziec skionit Cie do
kupienia wlasnego instrumentu
i podjecia dzialalno$ci tworczej
— nie jeste$ przeciez zawodo-
wym muzykiem?

K.K.: Tak, przyczyna byta dosc
specyficzna. Zawsze, sluchajac
czyjejs muzyki, wyobrazalem
sobie, jak ja bym to zrobil. Stad
zrodzit sie pomyst wyprobowa-
nia wtasnych sit.

P.L.: Kiedy nabyles swoj pier-
wszy syntezator i co to byl za
model?

K.K.: Miatem wiedy 17 lat, kiedy
rodzice kupili mi Rolanda Alfa
Juno2, ktéry stal sie moim pier-
wszym instrumentemn. Myslatem
wiedy, Zze za pomocg tego jedne-
go syntezatora bede mogt zreali-
zowat wszystkie swoje marzenia
muzyczne, ale wkrbtce ckazalo
sig, ze niestety nie jest to takie
proste. Tak to juz jest z tymi syn-
tezatorami, ze kiedy sie kupi je-
den, zaraz sie okazuje, ze przy-
dalby sie jeszcze sekwencer,
procesor efekiow, potem jeszcze
drugi syntezator... i tak dalej.

PL.: Tak wiec nie poprzestales
na tym jednym instrumencie
i sukcesywnie zwigkszales swo-
je instrumentarium?

K.K.: Owszem, ale nie od razu. Stato
sie to mozliwe dopiero wiedy, gdy za-
czglem studiowaé na Akademii Sztuk
Pigknych. Udawalo mi sie wtedy zara-
bia¢ od czasu do czasu troche pienie-
dzy i wszystkie je przeznaczalem na
budowanie w domu swojego studia.
Oczywiscie w duze] mierze pomogta mi
tez rodzina. W tym gatunku muzyki jest
niestety nieodzowny element finanso-
wy, ktéry decyduje o rozwoju — zakup
nowej technologii, ktéra nieustannie
idzie naprzéd, jest ciggle aktualizujgcym sig problemem. Jest to
pewna bariera. Ja miatem fo szczescie, ze przynajmniej czesciowo
udato mi sie ja pokonac.

P.L.: Jakie byly poczatki Twojej publicznej dziatainosci — zaczates
ia przeciez dosy¢ wczesnie?

K.K.: Zaczynato sig to dos€ ,niewinnie” — prawie kazdy nastolatek
w tamiych czasach zakladat jakis zespét i ja uczynitem podobnie.
Cwiczylo sig wtedy w piwnicach — graliSmy takze muzyke rockowa.
Potem spotkatem Artura Lasonia, kiory organizowat w Klubie
~OKO” na Ochocie spotkania mito$nikow muzyki elektroniczne].
Dostarczytem mu kasete ze swoimi domowymi nagraniami i kiedy
pod koniec lat 80 pojawity sig festiwale el-muzyki, ja moglem wzigé
w nich udzial. Znalaztermn tam $rodowisko os6b podobnie odczuwa-
jacych muzyke. Wczesniej zagratem tez na dwéch edycjach festi-
walu muzyki awangardowej, kidry odbywal sie w Rivierze Remont
pod nazwg ,Poza kontrola”. Mu-
zyka, ktorg tam wykonywatem,
byta mocno improwizowana.
Najbardziej jednak znaczgcym
dla mnie momentem byt wystep
w 1890r. na festiwalu el-muzyki
w Karpaczu, gdzie odniostem
pewien sukces. Bardzo mnie to
podbudowato, poniewaz wczes-
niej nie do koiica bytem przeko-
nany o sensie tego, co staram
sie w muzyce robi¢, czyli szuka-
nia korzeni. Tymczasem ckazato
sie, ze ta muzyka zostata bar-
dzo dobrze cdebrana. Gratem
wowczas ,Suite tatrzanskag”
I ,Sny polskie”.

P.L.: Czy to wlasnie ten koncert
zadecydowat o wydaniu Twojej
muzyki?

K.K.: Niezupetnie, bowiem do-
piero w dwa lata poe nim nada-
rzyla sie okazja, kiedy to firma
Digiton podjela inicjatywe wyda-
wania polskiej muzyki elektro-
nicznej. To ona wydata wiasnie
-Sny polskie”, a teraz tez ,Suite
tatrzanskg”. Niedawno zresztg
ukonczytem jej druga czesé
i mam nadzieje, ze ona réwniez
znajdzie wkrotce wydawce.

P.L.: Czy s3 jeszcze jakies inne
Twoje kompozycie, kibre szcze-
gblnie cenisz, a ktore jeszcze
pozosiaja nieznane szerokiemu
odbiorcy?

wrze51en 95 3]



K.K.: Tak, do nich nalezy z pewnoscia oratorium ,Plekio — Niebo”
oraz ,Vita contemplativa II", w ktorej zaplanowalem udzial scholi
gregorianskiej. Wchodze teraz ostatnio w muzyke bardzo wyciszo-
ng, ktdra jest molm antidotum na tandete, glosng muzyke i przede
wszystkim chamstwo.

P.t.: Sluchajgc Twojej muzyki, odnosi sig jednak wrazenie, ze to-
warzysza Ci takze inne poszukiwania, zorientowane migdzy innymi
na twoérczos€ ludowa...

K.K.: Moim credo artystycznym jest takze poszukiwanie tozsamosci
kulturowej i stad interesuje mnie zaréwno muzyka folkowa, jak
i tworczosé kompozytoréw wspodtczesnych — Szymanowskiego,
Pendereckiego, Goreckiego, Kilara... Wydaje mi sig, ze w polskiej
kulturze muzycznej wiasnie wiek XX
najsilniej zaznaczyt swoja tozsamosé,
zwtaszcza w okresie 20-lecia miedzy-
wojennego, ktdre cenie najbardziej.

P.t. Czy znaczy to, ze probujesz
w swojej twérczosci by¢ kontynuato-
rem tamtego pokolenia?

K.K.: Tak, jak najbardziej. Bardzo ce-
nie sobie takze poezje tamtego okre-
su i w ogole duchowos¢ calej epoki.

P.L. Czas, jaki dzieli Ciebie od tamte-
go pokolenia, odegral jednak zna-
czgca role w Twojej muzyce i wyzna-
czyl nowy szlak poszukiwaniom.
Przyczyng tego stala sie oczywiscie
mozliwos¢ korzystania z elektronicz-
nej technologli, do ktore] nie mieli
dostepu przedwojenni kompozytorzy.
Czy zechcesz opowiedzie¢, w jaki
sposéb realizujesz swoje muzyczne
marzenia?

K.K.: Z poczatku bytem bardzo za-
fascynowany technologia analogo-
wg. Wynikato to z prostego faktu, ze
w latach 70 i na poczatku 80 wszys-
tkie nagrania, jakich si¢ stuchato, re-
alizowane byly wiasnie na tego typu
syntezatorach. Wéwczas wydawalo
sig, ze mozliwosci tych instrumentow
sg bez granic. Tymczasem jednak
druga potowa lat 80 przyniosta gwal-
towny rozwoj instrumentow cyfrowych, ktére daly mozliwosé kreo-
wania zupeinie nowych brzmieri, niemozliwych do osiggniecia dro-
ga analogowej syntezy. Praca z tymi starymi instrumentami wyma-
ga ogromnego wkladu pracy, by uzyskaé brzmienie przyjemne
i przyjazne” dla ludzkiego ucha. Trzeba uwazaé, aby technologia
nie zabita muzyki. Obecnie jestern od kilku let zafascynowany sam-
plerami, kiére daja mozliwosé pracowania z zywa materig dzwigko-
wa. Moge la swobodnie ,obrabia¢”, czyli przetwarzaé, co daje
czesto bardzo ciekawe efekty. Dzieki temu mozna samemu realizo-
wat swoje marzenia, siedzac w studio, co niejednokrotnie znacz-
nie ufatwia prace, gdyz mozna od razu wszystko na biezaco ushy-
szet. Oczywiscie wpisanie akustycznych dZwickéw do samplera
nie Swiadczy jeszcze o tym, Ze jest to muzyka — wszystko zalezy
potem od tego, jak to zostanie wykorzystane. Obecnie sampler jest
moim podstawowym instrumentem i wykorzystuje go w wiekszosci
moich kompozycji — na wielu réznych plaszczyznach.

. Suita tatrzanska”

P.t.. Jakiego samplera uzywasz?

K.K.: Nie jest to juz najnowszy instrument, ale kiedy go kupowa-
tem, byt ostatnim  krzykiem mody”. Jest to Yamaha TX16W. Kiedys
korzystatemn z samplera dzisiaj juz bardzo archaicznego —~ Akai
8612. Ostatnio zainteresowal mnie najnowszy model firmy E-mu
Systems, ktorym jest Emulator IV. Istnieje réwniez jege niece up-
roszczona wersja — ,e64”. Majg one niezwykte mozliwosci edycyj-
ne i kreacyjne. Sa to jednak, niestety, instrumenty bardzo drogie.

32 cresénss

P.L.: Jakich jeszcze uzywasz instrumentbw?

K.K.: Bardzo lubi¢ wracaé do starych, analogowych brzmien
i w zwigzku z tym mam kilka takich klawiatur. Sg to: Korg Polysix,
MS-10, MS-20 i amerykanski Sequential Circuits. Uzywam ich
brzmien bardzo dyskretnie, raczej jako drugoplanowych.

P.L.: Tak wigc podstawg Twego instrumentarium sag urzadzenia cyf-
rowe, dla ktorych nieodigczng pomocg wydaje sie by¢ komputer.
Ty uzywasz Atan 1040ST. Jak Ci sie uklada wspolpraca z nim?
K.K.: Korzystam z programu ,Cubase”, ktéry najbardziej mi odpo-
wiada od strony plastycznej, gdyz utwor, ktory w danej chwili nag-
rywam, widze od razu w postaci graficznej. Ja z zawodu jestem
plastykiem, stad muzyke i dzwigk postrzegam plastycznie. Stad tez
ten program jest bardzo wygodny dla
mnie mimo, ze posiadam jedng ze
starszych jego wersji — 2.0. Niestety
jednak komputer, na kidrym pracuje,
stwarza mi pewne problemy ~ zresztg
chyba nie tylko mi. Te komputery nie
wytrzymujg, niestety, proby czasu
i wyraZnie ustepuja pola nowoczesnej
technologii, ktéra obecnie jest juz
dostepna na rynku.

P.L.: Komputer, na ktérym pracujesz,
ma pewne wady, ale jest chyba ko-
niecznym elementem wyposazenia
Twego studia. Czy sg jakies Twoje ut-
wory, ktérych nie méglbys zrealizo-
wat bez jego pomocy?

K.K.: Jestem absolutnie przekonany,
ze bez udziatu komputera nie moég-
tbym nagrac wigkszosci swoich kom-
pozycji. Program sekwencerowy daje
mi moziiwosé nagrywania na kilku-
nastu $ladach, co pozwala mi na
swobodng realizacje moich muzycz-
nych marzen, ktérych podstawa jest
najczesciej wlasnie wielowarstwowa
struktura. Tak bylo miedzy innymi
przy powstawaniu ,Suity tatrzan-
skiej”, ktora jest uklonem w kierunku
muzyki orkiestrowej i symfonicznej.
Nagrywanie jej przypominaé¢ mogto
prace malarza. Malujac bowiem ob-
raz, naktada sie¢ najczesciej na palete
kolor po kolorze i szczegtt po szczegble, co doskonale przypomi-
nalo mojg prace nad utworem. Kazdy szczegélik, nawet pojedyn-
czy d2wiek, zostat ,uwieczniony” w komputerze. Tylko dzieki temu
moglem osiggngé pozgdany efekt wielowarstwowosci i polifonicz-
noséci.

P.L.. Wspomniana przez Ciebie ,Suita tatrzanska” jest kompozycja
bardzo nietypowa dia muzyki elektronicznej, gdyz oprocz pierwias-
tka symfonicznego, znalazly sie tam takze bardzo wyrazne ele-
menty polskiej muzyki ludowej. Jest to swoisty ewenement.

K.K.: ,Suite tatrzanska” skomponowatemn 5 lat temu, ale dopiero te-
raz doczekala sie realizacji w postaci ptyty CD i kasety. Wydaje mi
sig, ze czas dziala froche na niekorzy&¢ tej muzyki, poniewaz ostat-
nie dwa lata obfitowaly w pomysly faczenia muzyki nowoczesnej
z tradycjg. Moze sig wiec wkrotce okazaé, ze shuchacze znudza sie
tego typu nagraniami zwlaszcza, ze pojawiajg sie ostatnio utwory
bardzo komercyjne — np. w konwenciji ,techno” — kiore czesto bu-
dza wrecz niesmak. Z pewnoécig moze to zaszkodzié catej idei, kto-
ra przeciez jest bardzo szlachetna. Tymczasem wydaje mi sig, ze
czas juz najwyzszy, aby muzyka polska zaczela sie jako$ okreslac
i moze droga do tego ckaze sie wlasnie to spojrzenie ku korzeniom.
Mysle, ze za malo doceniamy nasza kulture i zbyt czesto patrzymy
na zachod, kiéry ma ostatnio coraz mniej do powiedzenia.

P.L.: Waznym elementem Twojej muzyki jest takze sztuka plastycz-



na — jestes$ przeciez absolwentern warszawskiej ASP. Jak udaje Ci
sie taczy€ ze sobg te dwa gatunki?

K.K.: Zawsze uwazatem, ze plastyka inspiruje sie innymi gatunka-
mi sztuki. Wydaje mi sie, ze jest to wlasciwie warunkiem powsta-
wania dziel plastycznych. Plastyka jest chyba najbardziej synte-
tyczna dziedzing sztuki. Jest ona zatem takze czescig muzyki.
Zawsze bowiem dzwigk i jego barwa kojarzyly sie nam z kolorami.
I w muzyce i plastyce méwi sie o podebnych, jesli nawet nie tych
samych, wartosciach. Te zwigzki stajg sie jeszcze wieksze w przy-
padku muzyki elektronicznej, gdzie mamy do czynienia z przeog-
romnym bogactwem barw dzwieku, ktore jednoczesnie mozemy
sami przeksztalcac. Tak wiec w moim przypadku plastyka i muzyka
sg nierozerwalnymi elementami twoérczosch — sa takim bardzo zgra-
nym ,matzeristwemn”. Moje prace plastyczne majg najczesciej swo-
je odpowiedniki muzyczne. Takim przykiadem tego jest miedzy in-
nymi tematyka zycia i $mierci czlowieka, ktéra znajduje odbicie za-
réwno w moich grafikach, jak i utworach muzycznych. Mysle tutaj
o cyklu medytacyjnej muzyki pt. \Vita conternplativa” (,Zycie w kon-
templacji® — przyp. red.). Ta muzyka jest probg oderwania sig od
codziennych spraw i ktopotow, jakie nas spotykaja. Jest to podroz
w inne ,wymiary”, ktorg proponuje kazdemu z moich odbiorcéw.

P.L.: ,Vita contemplativa” jest juz dzisiaj wlasciwie kilkuczescio-
wym cyklemn, kiory z roku na rok sie rozrasta. Kilka utworow zna-
lazlo sie na Twoim drugim autorskim albumie, wydanym w ubieg-
tym roku przez firme X-Serwis. Kiedy powstala pierwsza czesé tej
muzyki?

K.K.: Ten pomysl ciggnat sie od bardzo dawna. Zawsze lubitem
przebywa¢ w pustym kosciele | wstuchiwaé sie w odgltosy dobiega-
jace ze wszystkich stron. Miato to ogromne znaczenie dla powsta-
wania tej muzyki, podebnie jak | sama muzyka sakralna, ktorej bar-
dzo lubie stuchaé. Jestem takze bardzo zwigzany z filozofig
chrzescijanska. To wszystko razem stanowi geneze powstawania
tej muzyki o charakterze medytacyjnym, ki6ra odgrywa istotng role
w mojej tworczosci.

P.t.: Powr6émy jeszcze moze na chwile do Twoich instrumentow.
Korzystasz z nowoczesnych technologii — przede wszystkim sam-
plingu. W najblizszych jednak miesigcach na rynku pojawig sig
juz instrumenty, ktére przynajmniej czesciowo moga zdystanso-
wact technologie probkowania. Mysle tutaj oczywiscie o synteza-
torach typu ,Physical Medelling” — posiadajacych wirtualne mozli-
wosci symulacji wszelkich parametréw instrumentéw akustycz-
nych, na przykiad diugo$ci strun, wielkoéci pudia rezonansowego
czy materiatu, z jakiego jest ono zrobione. Co sadzisz o tych no-
wosciach?

K.K.: Te zapowiedzi stajg sie¢ powoli faktem. Jest juz od ponad ro-
ku Yamaha VI-1, styszalem tez, ze wkrotce pojawi sig Korg ,OA-
SIS” i Technics WSA. Instrumenty te $nia mi sie co drugi dzief...
Beda wrecz wymarzone dia mnie, gdyz ja od samego poczatku
staratern sie., aby moja muzyka byla jak najmniej ,elekiryczna”,
»echniczna” — by brzmienia nie razity naszych naturalnych upodo-
ban estetycznych. Obecne technologie nie sa jeszcze pod tym
wzgledem doskcnale. Dlatego tez wigze duze nadzieje z synteza-
torami bazujgcymi na ,fizycznym modelowaniu”, gdyz dzigki nim
mozna bedzie interpretowaé brzmienia akustyczne, zamiast je ko-
piowad, jak to robimy obecnie w samplerach. Jest fo bardzo ana-
logiczne do sztuki plastycznej, ktora réwniez nie jest ani odiwa-
rzaniem, ani kopiowaniem natury, tylko jej interpretacja. Te sama
zasade chcialbym konsekwentnie kontynuowaé w muzyce.

P.L.: Jeste$ bardzo plodnym tworca, wiele z Twoich utworéw moz-
na byto pozna¢ jedynie na koncertach, wiele czeka jeszcze na wy-
danie. Czy zdradzisz nam, jakie sg Twoje najblizsze plany muzycz-
ne, nad czym leraz pracujesz?

K.K.: Ukoriczytem wtasnie drugg czesé ,Suity tatrzanskie|”, ktora
bedzie troche bardziej akustyczna. Oscyluje ona w kierunku muzy-
ki folkowej. Mam tez nadzieje zrealizowa¢ kompaktowa wersje cyk-
lu Vita contemplativa” z udziatem scholi gregoriariskiej. Chciatbym
zagra¢ z nig na zywo kilka koncertdw w jakich$ swigtyniach. Moze
udia sie to zrealizowac.

»Suila Talrzansaka™
— Konrad Kucz
DiDITON X 19951

Jest to niezwykla muzyka. Pelna
liryzmu i subtelnosci, a jednoczednie
zawlerajgca ogromne emocje. Jest
dzwickowa opowiescia przezyé kom-
pozytera podezas jego pobytu w Tat-
rach. Kazdy z utworow jest odzwier-
ciedleniem gobrskiege krajobrazu,
przyrody lub pegedy (np. burzy).
Z pewnoscig tez muzyka odzwier-
ciedla emocje, kitre towarzyszyly 0g-
ladaniu i przezywaniu tych zjawisk.

Muzyka ta ma bardzo roznorodny,
bogaty charakter. Pelno tu odniesien
do muzyki powazne}: brzmienia or-
kiestry smyczkowej, quasi orkiestro-
wa faktura niektérych utwordw...
Wszystko to razem czyni te nagrania
niepowtarzalnymi. Stuchajgc tej mu-
Zyki, mozna niemalze zobaczyé
wszystko to, co jgj autor cheial poka-
zad, przedstawlt. Jej oddzialywanie
jest bardzo sugestywne. Pelna ra-
dosci | optymizmu, zawiera takze
momenty peine napigcia i grozy {opls
gorskie] burzy). Obok barw smyczko-
wych i typowo elektronicznych {cho-
ciaz bardzo oryginalnych), autor po-
wierzyl tez znaczaca role w jednym
z epizodow wielkim kottom orldestro-
wym. lch emocjonujgca partia solowa
w jednym z utwordw wapaniale odda-
je walke zywiclow w przyrodzie.

Jeszcze jednym, wyrbzniajgcym te
plyte walorem jest udziat kapel go-
ralskiej, spiewajgce] ludowe piesni.
Szkoda tylko, ze autor nie podwigcil
tym wykonawcom zbyt wielu utwo-
réw. Bez watpienia jest to jednak jed-
na z najciekawszych phyt z el- muzy-
kg, kitére ostatnio sle ukazaly.

Jej dystrybutorem jest wydawca,
czyll firma DIGITON z Warszawy,
mieszczaca sie przy ulicy J.Styki 11;
tel.(02)617-61-01

OChie te plyty wypozyczyt nam
kiub muzyki elektroniczrej
{prowadzgcy rowniez wysylfko-
wa sprzedaz plyt) — ,GENERA-
TOR", kioremu bardzo dzieku-
jemy. informujemy, ze do koil-
ca paZdziemika tego roku ofe-
rufe on piyte K. Kucza ,Suita
tatrzaniska” oraz plyty Igora
Czemiawskiego z aufografami
kompozytoréw. Kiub ,Genera-
tor” ul. 3 Maja 49a/9, 05-080
{zabelin, tel. (02)722-63-66

LOOKING EAST 7 ELECTRONIC EAST

Srimeptron Whomsax Prom EAST GERALANY

~LODKING EAST - ELECTRONIC
EAST. SYNTHESIZER MUSIC
FROM EAST GERMANY,,
ERDENKLANG 91345

To juz kolejna phyta z muzyka elektro-
nlczng ze “wschodu,, kt6ra Wam
przedstawiamy. Tym razem przedsta-
wia ona repertuar z nieistniejgcych
juz dzisiaj Niemiec Wschodnich. Wy-
dana zostata bowiem w Sstyczniu
1991 r. Zawiera 12 bardzo réznych
utwordw kilku niemieckich kompozy-
tordw. Otwiera jg utwdr Rainera Ole-
aka — “In Den Baumen Heult Der
Sturm Chaotisch Sein Zigeunerlied..
Cechuje ja quasi-orkiestrowa faktura,
w ktore] dominujg jednak brzmienia
elekironiczne, co nadaje jej szczegdl-
nego uroku. Zupeinie inne emocje
proponuje Reinhard Lakony, kiory
preferuje muzyke spokojna. delikatria
I nleco romantyczng.

Interesujacyg muzyke przedstawit tak-
ze Wotifgang Paulke, kidry w utworze
“Vision, zagral do rytmicznej sekwen-
cii, wykorzystujgcej  perkusje
i brzmienie gitary basowej. Jest to
cos w rodzaju elekironicznego rocka.
Niestety, po okolo 8 minutach dosé
ciekawego nagrania, w jego muzyce
zaczynaja pojawiad sie efekty dziata-
jace zdecydowanie na jej niekorzysé
— malo ciekawe proby zabawy
Z przesterowywaniem gitary elek-
trycznej {niezbyt udane). Nieciekawy
proces zachodzi réwniez w rytmie.
Na szczescie jednak zjawiska te nie
trwajg zbyt diugo | Wolfgang powraca
na koniec do poprzedniego stylu.
Podobne myslenie (w sensie formy
muzycznej) odnalef¢ tez mozna
u grupy Pond w jej ,Airbase”. Szkoda
tylko, ze uzyli automatycznej sek-
wengcji, ktéra przez caly czas trwania
utworu sie me zmienia. Bardzo przy-
jemng kompozycie nagrat Jom Ka-
nitz, kidra pena jest ciepta | energit.
Nie brak w niej tez zrdznicowania
nastrojbw i emocji, dzieki nigjednolitey
konwencji tej muzyki- Nosi ona tytut
«First Results Part 17. Jej czese druga
ma natomiast charakter nieco ekspe-
rymentainy. Na uwage zashiguje tak-
ze Hans — Hasso Stamer i jego ,Pie-
cgs For Child” — kompozycja bardzo
optymistyczna, pogodna i lekka, choé
wecale nie banalnha. Zdradza ona, ze
jej autar ma dobre poczucie humoru...
Z pewnoscig natomiast nie polecam
Wam utworu 11 z tej piyty, autorstwa
Juliusa Krebsa — “Ichthyosaurus,.
Jest wrecz prymitywna — monotonnie
powtarzany jeden diwiek, niemal
przez caly czas utwory, stwarza na-
piecie, denerwuje i bardzo szybko
meczy. Na dodatek pomyst i jedno
z brzmiefh zostaly .&ciggnigie” od
amerykanskiej grupy The At of Noice
— sg wige nieoryginalne. Na szczes-
cie jest to tylko jeden z dwoéch utwo-
réw 1ego typu na plycie.
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Jesii tytko mamy siec, to tedy
prowadzi droga na zewnatrz, do
innych komputerow.

Wystarczy mieé¢ modem | uru-
chomi¢ ten progrem, a Kompu-
far zadzwoni do lokalnego ser-
wera Siecl Microsoft | udostep-
ni nsm sieci komputerowe cale-
go swiata. Ta usluga jest
niestaly platna i Amerykariski
Urzad Antymonopolowy uwaza,
Z¢ umieszczenia tego programu
w Windowa 85 i to tak fatwo
dosiepnego jest nieuczciwe
wzgledem konkurencjl.

W Windows 85 mozna urucha-
miaé wszystkie programy DOS-
owe. Wigkszos¢ z nich dzlala
poprawnie w okienku — Norton
Commsnder 5.0 nawet z poiski-
mi literami.

Zawartosé ikony My Computar.
Dwukrotne kilknigcle iewym
kiawiszem myszy w kidragkol-
wilek z tkon poprowadzi nas da-
iej, czyii giebiej w zasoby kom-
putera.

Pod prawym klawiszem myszy
kryje si¢ zawsze krotkie ment,
ktore pokazuje co moina z da-
nym elementem zrobic.

Jesii na ekranie lezy ikonka

z mala strzaleczky w iewym dol-
nym rogu, o jest fo tzw. skrot
fang. shoricut), dzigki kiéremu
mozemy szybko uruchomic
program ukryty gdzies gleboko
na dysku twardym.

Takie okienko otwlera sie gdy
Kitkniemy prawym klawiszem
myszy w puste misjsce na ekra-
nie.

Kilawlsz START zastagpi! Prog-
ram Msnagera z Windows 3.11
{ fest najwazniejszym elermen-
tem w calym Windows 95, Za
jego pomocy moZemy olwierac
rozwijsne menu | szybko uru-
chamieé programy.

Pod ikonks My Computer kryjg

sie wszystkie zasoby kompire-

ra, wystarczy dwa razy kitknac,

by miec dostep do wszystkich

nspedow, drukarek i ustawieri !
systamu (czylf Control Psnela).

- 0. Hazua Hajty llata
%‘ Mobe-rah Lif 20844 95.08.22
* T R
Metwork ELEOm. SR 2650 95.00.
netn if 2468 95.98.27
Nehborhood nsn tif 1746 95.86.22
SLAC L S el Wingiows is searching for PSTYLER EX
locate the file vourself. click Browse.
The Mwrasoft Network

Odczytaj ponewnie
Filir. ..

B Floppy (8] 3% Floppy (B:])  JEL1(C)

Cortrol Panel Frnters

f System Irformetion _
Format ..
Create Shastout
Properties. ..

Dwukrotne kiftknigeie w Ikonke
dysku C: otwiera okienko z jego
zawerloscig. Mozemy dalef
wajsc¢ w podkatalog Paintshop
Pro, a nastepnle uruchomic ten
program.

=5 34 Fioppy B}
43 5% Floppy 14)

Create Shorcyd
Delete
Rename

Properties ..

Chklist.cpe

A

Psp.cmp

Anange lcans ¥ by Name:
by Typve
b Sige
by Date

Ling up beons

Undo Move Auto Anange

Program F@ﬁ
]

1
1 ohjectis} esfpet

MNew
Propedies. ..

5
a9

Shomtout toLaplek ¥ List do Cayiainda

,:ﬂ HMotton Navigator
= Maton Utities
= POY Aay

) Stalip

% M5-D0S Pompt

| Catels
_'_’ WS for Windows
5 Pantshop Pro 20

3 The Mitrosoft Netwark
£ Windows Explorer

§ Control Panel

Skrot moze prowadzié¢ do prog
ramuy, sie tez do dokumentu,
podkatalogu Iub jekiegokolwie

Kazdy uruchomiony progrsm
na swéj symbol na tej listwie.
Klikajac wydobywamy dany

Prawy klawlsz myszy umoZilwia

program spod spodu na

wierzeh ekranut.

miedzy innymi szybkie zam-
kniecie kazdego z programoéw.

Innego eiementu do kidrego
chcemy miec szybkl dosiep.




Jesil kazemy uruchomic prog-
ram, ktérego miejsce pobytu
jest nieznsna, Windows 85
Zzacznie poszukiwenia zguby po

wszystkich dostepnych dys-
kach. MoZzemy mu poméc na-
ciskajgc Browse.

Y £ aplosing - Slard Menu
Fle E6t View Tods Hep

i | l'nnfl_;

i1 Forts

_1 Heip

1 Media

1 Sendlo
Start Menu

Cala sieé skiada sig jak widac
z czterech komputerdw i grupy

roboczej o nazwie Bajlek.

Folder
Foldet
Feilder
Folder
Folder
Folder
Folder
Felder
BKB Microscft Program Gr.
KB Corel PHOTS-FAIN.
EBKE  Application
1B Corel PHOTO-FAIN.
hiad) ; el PHOTO-PAIN.
(3 ilcal\l.rl
-DOS Application

Shorteut D\_o CO-ROM

Grabls

Edit Yiew Help
FART s
[l

PartshopPro GWS for
20 Windows

Bystem Fesources

Memory

Petlormance stetus

35 MB of RAM
8% free

Fiie System F-bit
Virtual Memory 32-pt

eanced seffings ————

p ;
Graphics... i Yirtual Memeorny... I

Czesto sig zdarza, ze jesil kur-
sor stoi nieruchomo nad jakims
elementem, pokazuje sig mala
podpowiedZ na 26itym tie.

Netinstalled

No PCMCIA sockets installed

File System.

Morton Commander v 4.0 - NCREIN

Jesl komputer podigczony jest
do sieci, przychodzgca poczia
(i inne rzeczy, np. faksy) tratia

do tef skrzynki.

.

Lassdet 4 4M
Phis PS Fecycle B

Explorer zastgpit wysiuzonego
MenedzZera Pilkéw ze starych
Windows. Kopiowanie, przegla-
danie, uruchamianie... te sprawy.

A olo skroly do obu napedéw
dyskietek.

I

Jak widac ten komputer posia-
ds trzy dyski twarde, do kio-
rych dzigkl skrétom latwo moi-
na sie dostac.

W Windowa 95 nazwy plikow
i podkatalogdw nie sa juz ogra-
niczone do 8 Iiter.

Tu z koiei znajduje sie skrot do
nepedu CD-ROM.

Jesli mamy odpowiednig kartg
graficzng i monitor, mozemy
uruchomié¢ Windows 85
W rozdzielezosei 1600 na 1200
punktow i stworzyc na ekranie
hatauan w rodzaju iego, jaki
widoczny jest obok. Lecz nie to
byto naszym celem, ale cheé
[ F T najpelniejszego
pokazania moZliwosei nowego
systemu operacyjnevo.

Spostrzegawezy na pewne nali-
£z3 zhyt duzo strzalek kursora
- dodalismy Kilka, aby rysunek
byt hardziej zrozumiaty.

Ustawienia systemu dostepne
z Control Panela pokazufa, ze
sysiem jest 32-bitowy. Okazufe
sie jednek, ze 4 MB RAM o
zdaniem komputera troche zbyt
malo.

fkonka kosza na Smieci jest
miejscem, do ktérego nalezy
przenosic niepotrzebne plikl.
Dokonuje sig tego przenoszac
myszka niepotrzebny juz plik
Iub podkstalog z jego okienka
na ikong kosze. Kosz trzeba od
czasu do czasu oprozmiec —
nim fo zrobimy jego zawartosé
moZe byé jeszcze uralowana

To maie okdenko Jest bardzo pomocne gdyz in-
formuje o stanie systemu. Obok czasu pokazuje
male znaczki urzgdzen bedacych w uzyclu: dru-
karki, modemu, karty diwlgkowaj. Mozna zmie-
niaé stan tych urzadzen, np. wylaczyé dawiek,
zmienié uZywang kiawiaturg. Jak widac teraz us-

tawiona jest kiawiatura polska.
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B Technika
komputerowa

idzie naprzod.
Powstajag coraz
lepsze komputery
i coraz wspanialsze
programy.

Na rynku panuje
olbrzymia
konkurencja,
producenci
przescigaja sie

w pomysiach

jak przyciagnac
nowych klientow.
Jedng z meiod jest
tlumaczenie
programow na obce
(dia producentow)
jezyki. Nie znasz
angielskiego

to dostaniesz
produkt w swoim
ojczystym jezyku.
Wszystko byloby
wspaniale

gdyby nie prawa
Murphy’ego.

Bajtek

wrzesien 95

EN

KOMPUTER,
A SPRAWA POLSKA.

Jest to temat poruszany od
lat w polskie] prasie kompute-
rowef. Najpierw ustalanle stan-
dardéw polskich znakow (wag.
moich obliczen ponad 10 dla
samych PC). W latach dzie-
wiecdziesiatych zaczely poja-
wiaC polskie wersie progra-
mow. Dzis mamy Windows PL,
system Macintosha po polsku
I setki innych programow.
Nlestety problemy pozostaly.
Nadal nie ma ujednoliconego
siownictwa komputerowego.
Kazdy autor ksigzek stosuje
wiasng terminologie co powaz-
nle utrudnia zrozumienie Ich
tresci.

Ostatnio czylalem podrecz-
nik uzytkownika ,Windows”.
Pare terminéw wprowadzilo
mnie w zaklopotanie. ,Prog-
ram wyskakujgcy” czy .plytka
pamieci rozszerzonej”. Zeby
bylo Smieszniej karta refestra-
cyjna Windows jest napisana

mLASKAN
yTAGJ

w Jezyku polskim, ale uzyto
zestawut fontow (przepraszam
czcionek wg. terminologii Moc-
rosoft} bez polskich znakéw
(patrz ryc.). Sama okladka od
CDROMuUu z programem ma
co prawda napisy z polskimi
znakami, ale czytamy:

»Nie wolno sprzedawac jako
sdamodzielnego produkiu!l™

.Jezeli potrzebujecle Pari-
stwo jakiekolwiek pomocy, to
prosze zwrbci¢ sie do produ-
centa Waszego komputera. Nu-
mer telefonu serwisu znajdzie-
cie Parfistwo w dokumentaclj,
nalezgcej do Waszego kompu-
tera.”

Jeszcze lepie]” potrakiowa-
ta (inaczej tego nazwaé nle
mozna) jezyk polski firma Co-
rel. W reklamie Corel Photo
Paint 5 zamieszczonef
w ,.Chip” nr 2/95. Co tam jest
nawypisywane...

Edytacja fotografii - tut jest
chyba literdwka, powinno byc
medytacja folografii. Firma uz-

AR
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Rozh
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owveh

slerowl
bazmi
{roZpoy

CA-Visuat Objects umo liwia aczenie tradycyjnych
rozwiazaf xBase-owych z mechanizmami
Windows. Cel jest jeden: niezawodne apiikacje
stale wspomagajace prac’ firmy.

Windoy
lokalng
procedt

4&;5

i

nala, ze przedmioty maja du-
sze 1 mogg medylowac, ew.
zwrot ten moze oznaczaé fo-
tografowanie jakiej$ Edyty?

Filter ,,wirenia” - tutaj praw-
dopodcbnie chodzl o jakis no-
wy gatunek papierosow z fil-
trem. Marka _wirenia” jest
dziwna, tylko po co papierosy
w pakiecie oprogramowania.

»Maska” kwiatdw dia zmiany
sytosci kolorow - chodzi oczy-
wiscie o rosliny owadozerne
jak rosiczka.

Pouzycie efekiow ,lemowa-
nia” i ,iransparetnosc” dla do-
dania cleni — pouzycie to byto,
ale nie wiem ,lemowanla” (?),
raczej alkoholu i to w duzych
liosclach.

Pingtwinowe ,klonowanie”
z innych fotografii - cos zwia-
zane z genetyka, ale chyba go-
rzej niz w .,Parku Jurajskim”

Naclagniecie i edytacja czes-
ci obrazéw - no tak, kazdy ob-
raz trzeba naclagnac na ramy.

Z programem Corel PHOTO
PAINT 5 mozemy za pomocag
dynamicznych specjalnych
efekiéw jakimy s3 warping, wi-
renie, Sciskanie, trojrozmiaro-
wa perspektywa, mozliwesé
importu i skanerowania fotog-
rafii, poprostu wytwarzac wias-
ne kreacje - (uffl) mysilatern, ze
PHOTO PAINT jest do edytacii
fotografii, a tuta] niespodzian-
ka, co$ dia projektantéw mody,
kreacje. Zastanawia mnie tylko
to skanerowanie, czy to spo-
s6b ukiadania faldow sukni?

Troche mniej wesole (ale
Jednak) jest opakowanie od CA
Visual Object. Polszczyzna
w zasadzie poprawna, ale od



ORYGINAL DO WGLADU W REDAKCJ

czasu do czasu gina polskie
znaki. Pisalem, ze jezyk jest
poprawny, ale styl nie prezen-
tuje najwyzszych lotow. Jak
wida¢ na powyzszych przykia-
dach chcieé nie zawsze znaczy
moc. Jezeli tak wielkie firmy
jak Microsoft, Corel nie mogg
poradzi¢ soble z takimi
szczegolami, 10 co moga male
firmy?

A U NAS W KRAJU?

Sami tez nie jeste$my bez
grzechu. Szczegolnie dotyczy
to tlumaczer z angielskiego.
Mam ,.,Maly stownik informa-
tyczny angielsko-polski” wyda-
ny przez Wydawnictwa Nauko-
wo-Techniczne, skadingd cat-
kiem dobra firme. Niestety te-
go slownlka nie mozna
zaliczy¢ do udanych pozyciji.
Czesto Humaczenie polega na
spolszczenlu bramienia Iub pi-

za pomocg myszy. Jednokrot-
ne nacisnigcie lewego przycis-
ku myszy nazywane jest mias-
kiem. Dwukrotne, szybkie na-
ciénigcie lewego przycisku my-
szy nazywane jest dwumia-
skiem. Przesuwanie myszy
z przyciénietym jej lewym kia-
wiszem nazywa si¢ wlecze-
niem myszy...” (biedne stwo-
rzonko). Nota bene ja juz
gdzieé to slyszalem. Qczywis-
cie nie s3 to wszystkie grzechy
tej ksigzki.

»Wleczenie mnlejszych
kwadratow, potgczonych linig
przerywang z wyselekcjonowa-
nym weziem, powoduje zmiang
ksztattu krzywej lgczace] wyse-
lekcjonowany wezet z sgsled-
nim.” - zdanie bardzo przej-
rzyste.

»W celu narysowania krzy-
wej nalezy naprowadzi¢ kursor
myszy na poczatek zaplanowa-

kowe. Co praw-
da powstana
slowa typu
~fajl”’, ,skrinsej-
wery”. Mozna
jeszcze nauczyt
sie angielskiego,
ale to tez nie jest
rozwigzanie
problemu. Nawet
osoby angiel-
skojezyczne ma-
ja problemy ze
stownictwem
komputerowym.
Do tej pory nie
zdecydowali sie
czy pisac ,disc”
czy ,disk”. Jest
trzecia mozli-
wosé stworzyc wlasne slow-
nictwo. Powola¢ komisje,
przyznac¢ fundusze, wybudo-
wac siedzibe, powolaé podko-
misje ds. trackball-ow, ds. kur-

Zarejestruj zakupiony
produkt - korzyceci, ktore
osi'gniesz béd! ogromne

Microsoft

sownl siowa angielskiego:

abort - abortowac

collector - kolekior

coder - koder

index - indeks

Czasami tumacz nie musiat
w ogble mysleé:

demodulator - demodulator

modulator - modulator

Takie ttumaczenle dyskwali-
fikuje t¢ pozycie.

Prawdopodobnie sprzedanc
kilka tysigcy egzemplarzy tej
ksigzkl. Jest wiec szansa, ze
kilka tysiecy osob mialo niezly
ubaw, albo nie potrafi sie do-
gadac z innymi uzytkownikami
komputeréw. Polskg ciekawaos-
tkg jest, e kazdy autor ksigzki
z dziedziny informatykl stara
si¢ wprowadzi¢ wiasne slow-
nictwo. Oscba podpisujgca sig
nazwisklem Gradalski napisala
ksiazke ,Corel Draw” (PLJ
1992). Nowe (?) slownictwo
uzyte w tej publikacji jest bar-
dzo oryginalne ...Z progra-
mem kontakiujermy sie giownie

nego obiekiu, a nastepnie wiec
kursor wzdiuz planowanej tra-
jektorii.” - nie chce mi si¢ na-
wetl tego komentowac.

-Po zZwolnieniu klawisza my-
szy ukazuje si¢ okno dialogo-
we, w ktérym musimy dokonat
wielu wyborow.”

-Wleczenie tego kwadratu
poweduje zmiang potozenia li-
tery. Dwumilask tego kwadratu
poweduje wyswietlenie okna
dialogowego umozliwiajacego
edycije litery.”

~Chcge narysowac rysunek
za pomocy programu Coret-
DRAW], nalezy najpierw skon-
figurowac program stosowbnie
do naszych potrzeb.” - ilez
tresci miesci sig w tym krotkim
zdaniu!

KONCEPCJE
ROZWIAZANIA PROBLEMU.
Wiec co mozna zrobi€ w igj
sytuacji? Zaczekac az wszys-
tko si¢ ulozy samo. Zycie sa-
mo wyeliminuje dziwolagi jezy-

sora. Po dwuletnim wybieraniu
przewodniczgcego  komisja
przysiapi do pracy. Na poczat-
kit zostang omowione proble-
my diet za kazde posiedzenie.
Po dalszych trzech latach
zacznie si¢ omawianie spraw
merytorycznych dotyczgcych
probleméw sprzed powclania
komisji. Zycie bedzie daleko
do przodu, ale nie przeszkodzi
to szanownym panom z komis-
ji. W koncu powola sie alterna-
tywng komisje (z takim samym
skutkiem), potem nastgpna.
W konicu bedziemy mieli kilka-
nascie norm jezykowych.
| znajdziemy sie z powroltemn
w tym samym miejscu, w kio-
rym jestesmy.

A gdzie jestesmy? Podczas
edytacji skanerowanej fotogra-
fli przy pomocy wirenia aborto-
walismy dwumlaskiem forme
Konowang pingtwinows. Pou-
zycie wleczenia kursora poz-
woli na kreslenie wolng rekg
swojich trojrozmiarowych

pszystkie urzgdznia do malowania, edytacfi § retuszu obrazow.
wicznych speciglnych efekiow jakimy sg warping, wirenie,
inerowanie fotografii, poprostu wytwarzac wlastne kreagje.

obiekiéw z pelng sytoscig ko-
loréw. Trajekioria wleczenia
spowoduije inercje kursora ma-
niputatora stolowokutotoczne-
go, co w dalszej przyszioscl
wyzweli nowe tworcze sily
drzemiace w programistach.

Nie moge si¢ oprzef checi,
aby zacylowac jedng anegdo-
te. Wychowawczyni wybrata
sie¢ z klasa na wycieczke
w Tatry. Pokazuje na Giewont
i méwi:

- Legenda glosi, ze ta géra
to Spiacy rycerz, kiory wsta-
nie, aby zroblé porzadek, gdy
w Polsce bedzie sie zle
dzialo...

Jaslo - To na co on jeszcze
czeka?

Wiasnie, na co on jeszcze
czeka?

Mamy wiec klasyczne zam-
knigte kolo, po kiérym podob-
no toczy si¢ historia. Lepsze
jutro bylo wczoraj. Usmiechnij
sie jutro bedzie gorzej. Waipie
czy szybko z tego sie wypla-
czemy. Ludzie majg jakis
szczegolny talent do znajdo-
wania klopotoéw tam gdzie ich
nie ma i tworzeniu ich od no-
wa. Co w takim wypadku po-
zostaje? Chyba tylko patrzeé
z boku i nie da€ si¢ zwariowac.
Zawsze mozna przypomniet
sobie Sredniowieczne haslo
~memento morl”, a wiec wys-
tarczy przeczekac swoje Zycie,
z nadziejg, ze na tamtym Swie-
cle nie ma komputerow.

Piotr KARKUCINSKI

BS. Kupie liczydfo w dob-
rym stanie. Cena do uzgod-
nienia.

{wrzyskie blendy zamigzone
— pszyp. red.)

wends 3/
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est juz od jakiego$

czasu na rynku

{krajowym tez) kon-

sola do gier o moz-

liwosciach  prze-

wyzszajgcych pece-
ta z procesorem Pentium. Nie
chodzi mi o nowe cudowne
dziecko Sony, konsole Play-
Station, a o poczciwego Jagu-
ara. Napisalem , poczciwego”,
bo jest on juz dosy¢ stary —
od podpisania umowy o pro-
dukcj¢ minglo juz ponad dwa
lata. | jeszcze matkg jego jest
znana wszystkim firma Atari.
Co prawda nie nazwala ona
swojego produktiu konsola do
gier, tylko interaktywnym sys-
temem multimedialnym, ale
w gruncie rzeczy jest to ma-
szynka do zabawy.

GO TO JEST?

W prospekcie od tworcow
Jaguara mozemy przeczytaé,
Ze posiada on niesamowite
mozliwosci. A wszystko to ma
zapewni¢ hardware, czyli: 64-
bitowa wieloprocesorowa ar-
chitektura RISC, procesor do
grafikl 27-MiIPS-owy dajacy
24-bitowa grafike true color,
procesor obiektow, biitter
wspomagajacy m.in. cienio-
wanie Goudrauda, procesor
Motoroli 68000/113 MHz,
dzwiek stereo o jakosei CD.
Konkrety w ramce ohok.

Najwazniejsze jest jednak
to, ze Jaguar np. w USA kosz-
tuje zaledwie 299 dolarow!
A przy takich mozliwosciach,
ktére 100-krotnie przewyzsza-
ja poczeciwego SNES-a (Super
Nintendo Entertainment Sys-
tem 16-bit) i s3 teoretycznie
wydajniejsze od peceta z Pen-
tium - to REWELACJAIl

Filmowa grafika przetwarza-
na w czasie rzeczywistym,
efekty specjalne typu mor-
phing, oswietlanie, cienie, wy-
pelnianie tekstura, 30D itp. itd.
to jednak tylko mozliwosci
z folderow rekiamowych. Dia-
czego? Ponlewaz nie sg wy-
korzystywane w grach. Nie
wazne z jakiego powodu
(programistom sle nie chce,
nle umiejg, nle wiedza jak) -
po prostu ich nie ma. | tyle.

Bajtek
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No wtasnie jakie sa te gry.
Skoro jest to pierwsza 64-bi-
towa konsola, to powinny
byt one lepsze od wszys-
tkich pozosta-
tych (bo nie ma
na razie innych
konsoli 64-bito-
wych w skie-
pach). Niestety

To smutne, ale Jaguar
z cartridge-ami nie jest kon-
solg marzen. Smiem twier-
dzi¢, ze nawet nie przesko-
czyl poziomu 16-bitowego
SNES-a.

segowska przystawka rozsze-
rzajgca o nazwie 32X. Tym sa-
mym zagranie w Dooma na
Sedze nie bylo o wiele tansze,
niz na pececie. Tu Jaguar
triumfowat — do sierpnia byt

- gry szybko
roZczarowujg.
I to do tego
stopnia, ze
gracz czuje sie
zawiedziony. Ja-
kies przerobki
starych przebo-
jow (Tempest
2000}, stare li-
cencje Atari (Di-
no Dudes) -
w sumie od
1993 roku jest
tych tytuléw ze
czterdziesci.
Tylko czter-
dziesci. Zaled-
wie czterdziesci.
A moze trzy-
dziesci? To
smieré dla kon-
soli. A przeboje
mozna policzyé
na palcach jed-
nej nogi ~ wek-
torowa, latana
strzelanka Iron
Soldier i dwa
~doomy”: ten
prawdziwy oraz
Alien VS Preda-
tor. No jest tez juz pecetowy
przeboj pt. Syndicate.

Gry naprawde nie s3 ni-
czym nowym i zachwycaja-
cym. Mi przypominaly gry
z Amigi, no moze z malym
dopalaczem.

Z zapowledzi sprzed rokuy,
kiedy to przegladalem spis
okolo stu nowych tytulow
ktore mialy sie ukazaé, zreali-
zowano  zaledwie  kilka.
A chwalono sig¢ producentami
i ich renomg (m.in.: Accolade,
Activision, Bullfrog, Domark,
Gremlin Graphics, |ID Softwa-
re, Interplay, Microprose, US
Goid). | nic.
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Jest to o tyle wazne, ze Do-
om to z calg pswnoscig jedna
z najciekawszych i wrecz kul-
towych gier schytku XX wieku.
Pojawil si¢ na peceta i dlugo
byt solg w oku wszystkich
konsolowiczow. Wiedzieli oni,
ze predko w niego nie zagraja.
Ale oto Atari pomyslalo i przy-
gotowano wersj¢ dia Jaguara.
Z pewnymi ograniczeniami
{pojemnos¢ kasetki z gra), ale
jednak. Rowniez Sega nie po-
zostata w tyle i wypuscita Do-
oma na Mega Drive, tyle ze do
grania potrzebna jest jeszcze

najtariszym urzadzeniem, na
ktorym mozna bylo poszaleé
w ,.gierke z piekla rodem”. [Na
tegorocznym PlayBoxie moz-
na bylo kupi¢ Jaguara z Doo-
mem za okoio 11 milionow
starych zlotych.]

Diaczege do sierpnia? Ot6z
4 sierpnia odbyt sie
w Manchesterze (Wielka Bry-
tania) pokaz firmy Ocean,
gdzie zaprezentowano Dooma
na SNES-a. Nie chce sie
wierzyé, ale to prawda.
W cartridge-u jest prawdopo-
dobnie wiecej elektroniki niz
ary, jednak Doom wyglada zu-
peinie jak na pececie. Bylem,




gratem i chociaz cartridge byt
jeszcze w postaci plytki
Z recznie widtowanymi ukla-
dami - wszystko dziatalo
nadzwyczaj sprawnie. Szyb-
kos¢ gry byla mniej wiecej na
poziomie (przez analogie do
peceta) 386DX/40 MHz. W grze
zauwazylem ograniczenia
w postaci braku tekstur na
podiodze i suficie oraz nie
spotkalem azurowych Scian.
Tym samym Jaguar idzie
w doomowa odstawke. Od-
padt jeden z kolejnych moc-
nych argumentow, dla kto-
rych warto bylo kupic te kon-
solge. SNES jest przeciez
o wiele tanszy, a na dodatek
$3 na niego setki innych gier.

Anglicy moéwig na niego
~dzaguaa” | twierdzg, ze nie
ma dia tej konsoli rynku w Eu-
ropie. Jest on obecny w bry-
tyjskich sklepach, jednak tam-
tejsze firmy produkujace sof-
tware niezbyt go chwala.
W rozmowach, kitore przepro-
wadzilem z kilkoma brytyjski-
mi preducentami software’u,
czesto przewijato sie stwier-
dzenie, ze na tej konsoli nie
mozna zarcbic w Europie. Gry
s produkowane i sprzedawa-
ne do Stanéw Zjednoczonych,
gdzie Jaguar ma wielu zwolen-
nikow. | to wiasnie USA jest
najwiekszym rynkiem zbytu.
Atari w pewnym okresie nie
moglo nadazy¢ z produkcjg,
poniewaz rynek amerykariski
ciggle byl ,glodny” na te kon-
sole. Jednak dia Europejczy-
kow Jaguar jest kolejnym,
~dobrym” wynalazkiem Ame-
rykanow, kolejnym po pradzie
110 V, Wrestlingu i systemie
telewizyjnym NTSC...

A w Polsce? Pojawil sig
chyba ze dwa lata temu. By}
ciekawostka, bardziej pomys-
tem do ogladania, niz czyms$
konkretnym (bo go nie mozna
bylo kupi¢ w skiepach). Obec-
nie sa ze trzy firmy podajgce
sie (lub bedace) za autoryzo-
wanych sprzedawcow Jagua-
ra. Jego cena wraz z jedng gra
to okolo 10-11 milionow sta-
rych zlotych. Nabywcow nie

MULTIMEDIA

ma wielu, bo po plerwsze
konsole nie sg u nas jesz-
cze tak popularne, jak na
zachodzie. A po drugie:
pomime niskiej ceny (jak
na mozliwosci sprzetowe)
nikt nie bedzie kupowal
zabawki z mata ofertg gier.
A te gry, ktore sg, tez nie
sg rewelacyjne. Wyjatek
stanowi Doom, ale o tym
juz pisatem.

Tak wiec w polskich do-
mach Jaguar nie jest po-
pularny. Z tajnych danych
od rodzimych dystrybuto-
row cartridge’y dia niego
wiem, ze ich miesieczng
sprzedaz (w sztukach)
mozna policzyé na pal-
cach jednej reki... Moze
cos sie zmieni, gdy poja-
wi sie naped CD. Wszak
prawie wszyscy polscy
komputerowi gracze majg
juz bzika na punkcie ,,si-
diromow”.

W czym mozna upatry-
wac matej popularnosci Jagu-
ara? Znawcey rynku odpowia-
daja na to pytanie zgodnie:
zly marketing firmy. Podobnie
bylo z przenosng konsolg
LYNX, Miala ona cieklokrysta-
liczny, kolorowy wyswietlacz,
lepsze mozliwosci niz Game
Boy Nintendo i Game Gear
Segi, jednak sprzedawala
{i sprzedaje nadal) si¢ umiar-
kowanie.

Atari jest prekursorem wie-
it superpomyslow, jednak
rzadko kiedy przynoszg one
jej superzyski. Jako jedna
z pierwszych firm zaczeta
produkowac gry video. Dala
sie jednak podkopac japon-
skim Nintendo i Sedze.

Jaguar rowniez byl pier-
wszg na rynku konsolg naj-
nowszej generacji. Wyprzedzil
SNES-a (przynajmniej zaa-
wansowaniem technologicz-
nym), Mega Drive i innych.
Niestely teraz wyprzedzajg go
PlayStation Sony, Saturn Segi
(i to wcale nie technika)
| prawdopodobnie wkrotce Ul-
tra 64 Nintendo.

—y STt ey e

Jaguar nie jest ztym pro-
duktem, tylko niezbyt dobrze
wykorzystywanym przez
programistow i zle promowa-
nym. Pojawienie si¢ czytnika
CD i wirtualinego helmu praw-
dopodobnie podniesie jego
wartose. Czytnik juz jest (np.
w Anglil), jednak o jakosci
CDgier jaguarowych trudno
mi sie na razie wypowiadac,
bo w nie nie gralem. Jedno
jest pewne — bedg one pozba-
wione juz ograniczen zwiaza-
nych z pojemnoscig cartrid-
ge-a. A wirtualny hetm ma
byt dostepny jeszcze w tym
roku, ale chyba nie w Polsce.

Moze jednak kiedys Jaguar
pokona przeciwnikow? Cho-
ciaz nie daje mu du2ych
szans. A musi robi¢ to szyb-
ko, bo konkurencja pracuje
juz nad kolejnymi modelami
64-bitowych zabawek do gier.
W dodatku z mozliwoscla za-
bawy z Internetem (tak, tak -
to prawda).

BROMBA

PARAMETRY

Architektura: 64-bitowa, wielop-
rocesorowa

Szybkosc przesylanla danych:
106,4 MB/sek.

Ogdina szybkosc: 55 MIPS

Pamleé: RAM 2 MB (konsolowe
16 Mbitow)

Procesory: graficzny (27 MIPS),
obisktowy, sygnalowy (DSP),
Blitter, Motorola 68000 13,3
MHz (jako kontroler}

kasetki MegaCart

Cartridge:
o pojemnoici 8 MB nieskom-
presowanych danych

Graflka: 24-bity (true color),
720x576 pixeli, Blitter sprzeto-
wD wspomaga cieniowanie
technikg Gourauda, procesor
cbiektowy wspomaga przetwa-
rzanie obiekiow 3D

Dizwiek: stereo, o jakosci plyty
CD (16-bit, 44,1 kHz)

Opcjonalny czytnik CD-ROM
double speed

Bajtek
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WARCRAFT

GRACZ B

GRACZ A

STRZALY W PORCIE

W Tekst o takim
samym tytule
ukazal sie w Bajtku
kilka lat temu.

ZX-Spectrum,
kiore poifgczone
interfejsem RS-232

stuzyly do gry
w statki. Od tamtej

pory przybyio
sporo gier,

ktore potrafig
wykorzystywac
port RS-232

do komunikowania
sie z drugim
komputerem.

Do grania niezbedny jest ka-
belek, ktorym lgczy sie dwa
komputery. Kabel taki, nazywa-
ny nui-modem, mozna kupié
w niektorych skiepach kompute-
rowych lub zbudowaé wilasno-
recznie. Sposob konstruowania
kabla do transmisji szeregowej
opisalismy szczegblowo w po-
przednim numerze Bajtka w ar-
tykule p.t. \Wszystko o kablach”.

Rozpoczecie gry w wersji na
dwie oscby czesto wymaga tro-
che zachodu — komputer musi
dowiedzie¢ sie, ktbrego portu
ma uzywac, czasem rowniez
z jaka predkoécia. Obrazki poni-
zej pokazuja, jak dokonuje sig
tego w kilku populamych grach.

Bajtek
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Oho, miasteczko na péinocnym
wschodzie rozwija sie w zastra-
szafgcym temple.

Trzeba zrobi¢ z nimi porzgdak.
Moje wojsko czeka na rozkazy.

No prosze, sirzega jej tylko dwaj
fucznicy i katapulta.

Na zachodzie widze z wolna roz- Ktos tu idzie, no o my go jup
rastajgca sie osade wroga. z ksiapulty.

To miasto zbudowalem zupelnie
bez sensu. Dobrze, Ze chociaz ko-
palnia zlota jest blisko.

WAR(RAFT

WARCRAFT | WAR(RAFT

- 2]

Listawieri poczatkowych dokonuje
sig juz na wspolnym ekranie fna obu
monitorach widac to samao) zas kur-
sorem myszki steruje sie napreze-
mian;: raz my, raz nasz przeciwnik

Aby grac we dwie osoby w War-
craft, nalezy wybrac na obu kom-
puterach opcje Direct-Link Game.

Nastepnym krokiem jest ustawie-
nie predkosci transmisfi (9600 Iub
mnigj, byleby na obu komputerech
tak samo), wskazanie numeru por-
fu szeregowego. Ostatniej cyfry
(numer przerwania) nie ruszagmy.

' T jiq-.r?'-p?im,
- -
a) . ‘.
E

. = 4 _ ?F

Gre DUOM w opqi ns r!wo«:-h grs
czy uruchamia sig na obu kompu-
terach za pomocg programu
SETUPEKXE, wybierajgc
Serial-link.

2
T

Ustawia sie tam poziom trudnos-
cl, rodzaj gry (w kooperacji czy
przeciwko sobig) oraz numer por-
1 szeregowego do kidrego podia-
czony jest kabal.

PERFECT GENERAL

Dobra wojenna gra sirategiczna. Dosigpne sq historyczne | wymysio-
ne scenariusze. Duzo rodzajéw wojsk, od piechoty po lotnictwo,
umoiliwia urozmaicong zebawe — zwiaszcza przy grze we dwie osoby.



Strzelili. Jak nadciagng chiopaki,
o sig z nimi rozprawimy.

Chyba niepotrzebnie z nimi za-
dzieralem... Nie mam juz wojska,
a wrog tuz tuz....

Krajobraz po bitwie. Bedziem sie No to tup w tartak! Trafiony... no
micic. nie, on ma jeszcze katapuite??!
NAZWA GRY '

Civil War 1 ]

Comanche vs Werewoll | Wovalogic | 1995 | samolol = 2 .

Descent o Imterplay? | 19957  lahirym | 2 tahret
Duglight | Micropross | samelol z_ B

Dgom | o | 1983 Fabirynl K4 2 4 dohre!
Doam Il D | 1995 | imbinymt 2 I ™
Fighter Wing | 1995 | samolot 2] | 167 =
Heretic W | 195 | mhipm 7 |z | 4

Parfeci Ganeral ALG 1093 slirategia - L3 R O

Pertec! General I BLE | 1995  siralegia 2 2 dohre!
Retaliater Dresn 1991 | samoiot 4 z

Rise of The Triaa | 18957 lahigmt | 2 |

Seawolt EA 1994 Hood podw 2

Transport Tycoon Micreprese | 1095 | sirategia 2 |_ - dobra!
Wercratt Interplay 1995 siralegia 2 | 2 4 dohre!
Werlords 830 1994 | siraiegia | 2

1542 Micrsprese 1995 | samolot ]

609 EA 10927 | iiai podw 2

Transport Tycoon fo gra, w kiorej
gracze majg firmy ransporfowe, bu-
dujsc drogi, koleje i polgczenia lotni-
cze budujg swoje imperia. Duze pole
gry; doskonala symulacja — na tym
programie mozna uczyc sig biznesu.

o przeciwniku, migdzy innymi
obajrzed jego podobizng. (Podo-
bieristwo do 0s6b istniefacych —
przypadkowe).

Z mojego miasta zostaly juz tylko
kuznia i dwoch parobkowi

i to by byfo na tyie.

RETALIATOR

Retaliator. W opcjl head to head

Tutaj informujemy kompuler
o tym, do kiérego portu podigczo-
ny fest kabel komunikacyjiny.

Szybkosé przesylania naflepief us-
tawié na 9600 (kiawisz F4).

[T A

Mieszkaricy miasta swiglujg
uruchomienie pierwszej fini
autobusowey.

TRANSPORT TYCOON

Pusci¢é hamulee, Igaz do dechy,
schowaé podwozie... lecimy!

Unik w ostatniej chwilr...

o -

-..pozwaia unikngc zderzenia.

gt o e

wrzegi:ﬁib:‘s 4-I



W Witamy w nowej
rubryce, kiora be-
dzie wam donosic,
co tam nowego

w wielkim Swiecie
gier komputero-
wych. Nowego, po-
winnam wiasciwie
pisa¢ w cudzysio-
wach, bo czesto to
co opisalismy tu ja-
ko zupeing nowos¢,
w tej chwili bedzie-
cie mieli juz okazje
kupic. Tak czy ina-
czej, te kilka kolumn
ulatwi wam orientac-
je w dzungli gier
komputerowych.
Zawarte tulaj infor-
macje oparte sg na
prasie zagranicznej,
a talkze na najnow-
szych demosach.
Programy, w kidre
mielismy okazje
gracé dzigki tzw. play-
able demo, otrzyma-
fy ocengod 1do 5
gwiazdek. Kryteria
takie jak zwykle: gra-
fika, muzyka i sto-
pien “wciggalnosci,,.
Gry, ktore ocen nie
posiadajg nalezg do
grupy “przyszioscio-
wej,, (teraz rozumie-
cie juz wymowe tych
cudzysiowow), co
oznacza, Ze “jesz-
cze,, sie nie ukazaly.
Tak duza objetosé
jest uzasadniona
tym, ze dopiero za-
czynamy. Mysle, ze
w przyszlych nume-
rach rubryka ta nie
bedzie przekraczac¢
2-3 kolumn a tema-
tyke rozszerzymy
talze na najnowszy
sprzet do grania,
m.in. helmy.

42 rtnss

CO JEST GRANE

**** Hardball 4 z tejze staj-
ni to nic innego jak tylko supe-
rancki symulator baseballa.
Zachwyca bardzo pigkna grafi-
ka, bo postacie zawodnikdéw
nakrecono technikg video.
Dzigki temu, jak si¢ pewnie do-
myélacie, animacja nie ma so-
bie réwnych. Do tego trzeba do-
da¢ mase fajnych opgii, jak wy-
bér prawo lub leworecznych
graczy, savegame'y, rep-

lay'e a poza tym mozliwosé do-
waolnege rozmieszczania za-
wodnikow na boisku. W sumie
— pychotal

2ykujg dla nas prawdziwy
majstersztyk: walke o supremac-
ie w kosmosie za sterami olbrzy-
mich robotéw. Tréjwymiarowa
grafika, inteligentni przeciwnicy,
14 wojownikow | 50 misji do wy-
boru! Nad Mechwarrior 2 pra-
cowal przez dwa lata 25-osobo-
wy zespbt a firma wiozyla w gre
2 miliony dolaréw! Program la-
tem ma ujrzet Swiatlo dzienne.
Trzeba jeszcze wspomnied, Ze
jak dotgd to najwigksza inwes-
tycja Activislon. Czy udana? Zo-
baczymy.

gra dla wysclgowych maniakow
i ludzi z poczuciem humoru.

Sliczna, ,wesota“ grafika, niesa-
mowita szybkos$t | duuuzo hu-
moru. No i oczywicie niewiary-
godna opcia Party-player do-
puszczajgca do gry nawet 16
osob! Dzieki temu mozna rozru-
srzat nawel najdretwiejszg im-
preze a gra zajmuje “tylke, 2 CD
(byt moze powstanie takze wer-
sja dyskiethowa).

Minimum: 486 DX/33, 4 MB
BAM, VGA, CD-ROM

Na razie mamy tylko demo,
ale i ono wskazuje na to, ze
Apache Longbow bedzie
czym$ niezwyklym. Przepiekna
grafika (,kompatybilna“ z Com-
manchem) i animacja tego sy-
mulatora $migtowca bojowego
kaze z niecierpliwoécig czekaé
na calosc,

w Lemmingi... Niestety Baldies,
cho¢ ideg ma podobng, nie po-
siada czynnika .wciggajacego”.
Grafika jest bardzo staranna,
z plyrmym oddalaniem i przybli-
zaniem, ale czy to wyslarczy na
sukces?

Minimum: 486 SX, 4 MB
RAM, VGA, mysz

Apache Longbow

ELECTRONIC ARTS

#¥¥xx Bullfrog. pod egidg
Electronic Ars najwyraznlej
kwitnie. Po ogromnym sukcesie
Magic Carpel, dolgczylc do
swej kolekcji kolejng petelke —
High Octane. Sa to wyscigl
przysziosci, w kidrej przeciwni-
kéw eliminujesz nie tylko dzigki
mistrzowskiemu opanowaniu
kierownicy, ale tez korzystajgc
z réznego rodzaju broni. Grafi-
ka oczywiscie tréjwymilarowa
¢ rozdzielczoscl 640x480, moz2-
fiwos¢ gry w sieci, a do tego
niewlarygodne kraksy. Niestety
program najlepiej spisuje sie na
Pentium.

Minimum; 486 DX2/50, 8 MB
RAM, VGA, CD-ROM DS

specjalnie dla wielbicieli “klima-
téw, 2z Dragon’s Lair. Grafika
sprawla wrazenie, jakby praco-
wall nad nig kreslarze ze studia
Disney'a, dzieki czemu gra wy-
daje sig byt wyjatkowo przyjem-
na (szczegdinle dia oczu).

Minimum: 386 SX/33, 4 MB
RAM, VGA, CD-ROM DS

***** Za to za niepodwazal-
ny sukces GameTeka mozna uz-
naé The Brutal Challange, kto-
Temu przyznajemy najwyzsza
ocene za dowcipny pomyst, Au-
torzy pokusili sie mlanowicie
o pastlsz na stawetne Morta/
Kombat. Poczgwszy od aran-
2acji gry, przez nawalajgce sie
postacie a skoficzywszy na su-
per-ciosach — wszystko zostalo
kompletnie -Powykrecang”.

Mogta by to by¢ ngdzna imitacja
MK, gdyby nie totalne poczucie
humoru autoréw Brutalinej Po-
tyczki

Minimum: 486 SX/33, 4 MB
RAM, VGA

The Brutal Chailange

* Falrway to Heaven nale-
2y do jednego z niewielu prog-
ramow, ktére otrzymaly tak nis-
ka oceng. Jest to symulator
golfa, wyrézniajgcy sie przede
wszystklm nleciekawg grafikg
i animacjg, a takze czesclo-
wym brakiem efektdéw diwieko-
wych,

Minimum: 386 DX, 4 MB
RAM, VGA, mysz



Po sukcesie dwobch czescl
Mortal Kombat, ktére rozstawity
firme Probe Entertainment, pa-
teczke przejelo GT Interactive.
Mortal Kombat 3 ma ukazac
sie dokladnie 13 paZdziermnika
br., a dziert ten autorzy ochrzcili
mianem Smierteinege Piatku.
W mordobiciu pojawi sie osmiu
nowych wojownikéw, a dodatko-
wg atrakcjg ma byé animalicja,
kt6ra pozwoli nam ,zmienié sig”
w krwiozercze zwierze, gdy tyl-
ko wykoficzymy delikwenta.
Brir!

11 N

**+#+ Wydawac by sie mog-
to, ze kolejne gry oparte na
schemacie SimCity nie majg juz
szans na sukces. Ot6z Power-
house udowadnia, ze tak nie
jest. Tym razem historia przeno-
si nas w 21 wiek, gdzie trzeba
walczyt o Zrodla energii i ich
prawidiowe wykorzystanie.

Program pracuje w $rodowisku
Windows {co ulatwia obstuge),
itustrowany jest wstawkami vi-
deo i... w 100% zastuguje na te
pie¢ gwiazdek!

Minimum: 386 SX, 4 MB
RAM, SVGA, CD-RCM

#%4+ Pan Howard Phillips Lo-
vecraft, szaleniec i ekseentryk,
pisatl swego czasu dosé przera-
Zajgce horrory. Wiasnie na pod-

CO JEST GRANE

stawie jednego z nich (,Gory
Szaleristwa") napisanc Priso-
ner of lce. Wyrbznikiem tego
adventure’a jest fantastyczna
grafika — postacie stworzono
z zastosowaniem techniki 3D,
a tlo malowane bylo recznie
I skanowane. Zobaczymy, czy
zrobi kariere.
Minimum: 386 SX/33, VGA

Frankenstein to ostatnig bar-
dzo populamy temat. Ci z Inter-
play uznali, 26 mogg na nim
zbit kase | olo nadchodzi... Gra-
fika typu 38D, duzo wstawek vi-
deo, obecnos¢ gwiazdy sreb-
rnego ekranu — Tima Curry (to
ten z HRocky Horror Picture
Show} a calost widziana ocza-
mi potwora... Niestety, program
pracuje pod Windows | wymaga
Jfaczej” dobrego sprzetu,

rankenstein

LUCAS ARTS

Na targach komputerowych
E3 w Los Angeles, LucasArts
oficjalnie oglosilo, ze trwajg
prace nad Rebel Assauli 1l
Autorzy zamierzajg zaangazo-
waé aktorow w miejsce irady-
cyjnych postaci generowanych
przez komputer a przyszie
przygody nie beda w zaden
spostb oparte na scenariuszu
Gwiezdnych Wojen — jedynie
srodowisko i bohaterzy bedg ci
sami. George Lucas po raz
pierwszy pozwolit komukolwiek
na nakrecenie materiatu doty-
czgcego Gwiezdnych Wojen,
nie opartego ¢ 2aden z jego
scenariuszy.

Rebel Assault il

3%k [YM razem na nawa-
lance chce slg dorobié Min-
dscape. Gra Warrlors godna
jest polecenia glownie ze
wzgledu na tréjwymiarowg gra-
fikgt Walke mozemy ogladac
z 22. rbznych rzutéw kamery,
z czego poiowa jest w wysokiej
rozdzielczosci. Niestety, prog-
ram ten nie moze rownac sig
z Mortal Kombat pod wzgledem
liczby i roéZnorodnosci ciosow,
ale i tak goraco go polecam.

Minimum: 486 SX/33, 4 MB
RAM, 8VGA, CD-ROM

=544+ Wyglada na o, e lak-
2e Alr Power udalo sie Min-
dscape’owi. Jest to bowiem
strategiczny symulator lotu {do-
wodzisz ogromng fiotylla zlozo-
ng z Zeppelindw i mysliwcow)
ze wszystkimi bajerami takimi
jak dowodzenie z mostka, dys-
puty polityczne, pogawedki
w barze a la Wing Commander
itp. Grafika VGA/SVGA ze
wstawkami video.

Minimum: 386 DX, 8 MB
RAM, VGA

W pazdziermniku ma ukazaé
sie druga czesc TFX-a - TFX:

EuroFighter 2000. Grafika
SVGA i animacja sg podobno
fenomenalne. Trudno sie zresz-
tg dziwi¢, bo przeciez Digital
Image Dssign nalezgcy do kor-
poracji Ccean, przygotowuje
réwniez profesjonalne symulato-
ry dia zawodowych pilotobw sa-
molotow bojowycht

Najnowsza gra Psygnosis —
Urban Decay — bedzie zrobio-
na z wykorzystaniem engi-
ne'u z Ecsiaticd’i, ale zamiast
nieporecznego miecza, bohater
(bohaterka) otrzyma bron pal-
ng. Autorzy zapowiadajg, ze
program bedzie krwawy i ckrut-
ny {m.in. ogladanie agonii pog-
nebionej ofiary). W zwigzku
z tym nalezaloby sie zastano-
wit czy nie powinien by¢ dos-
tepny tvlko dla peinoletnich
uzytkownikow — zrodia podajg
jednak sprzeczne informacje
i nie wiadomo czy Psygnosis
zdecyduje sie na ograniczenie
wiekowe.

*¥kkx [ymczasem na rynku
pojawity sie 3 nowe gry tejf firmy.
Zaczne moze od Darkera, ktGry
jest niczym innym jak powiet-
rzng (a czasem podziemna)
strzelanka, graficznie zrobiong
jednak tak wspaniale, ze nie
sposo6b sie od niej oderwad. Jes-
te$ pilotem samolotu patroluja-
cego w nocy przestrzen nad
Delphi City i oczywiscie masz
eliminowa¢ wszystko co lata
(z wyjatkiem wrobli). Cudna ani-
macja, grafika klasy 3D i specy-
ficzny nastrd] czynia z tego
programu prawdziwg (ale gra-
ficznie ciemna) atrakeje.

Minimum: 386 SX/25 4 MB
RAM, VGA

Dakar
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Darker

*+% Kolejna propozycija to
Lemmings for Windows.
O tym rozpisywac sig nie bede,
bo jest to dokladne przeniesie-
nie starych, dobrych Lemingow
w srodowiske Windows. Troche
tylko denerwuje ulozenie okie-
nek, bo program w rozdzielczo$-
¢i 600xB00 zajmuje tylko 2/3 ek-
ranu.

Minimum: 386 DX, 4 MB
RAM, VGA, Windows, mysz

oowow |

Ffagagant=bhny

Lemm ng for Windows

*x%4% | nasze mite stworki
raz jeszcze, ale tym razem
w wersji 3Dt Lemmings 3D to
100 nowych leveli, replay’'e, no-
wl towarzysze (np. virtual-lem-
ming), pyszna grafika SVGA,
wstawki animacyjne, obstuga
Cybermar’a i konsoli a takze
wlele innych atrakcji. Ale to co
najpiekniejsze to jednak trojwy-
miarowosé. .

Minimum: 386 DX, 4 MB
RAM (VGA) lub 8 MB RAM
(SVGA), mysz

I's

Lemmings 3D

| SIERRA -
* Battledrome to kolsjna
kosmiczna strzelanka. Niestety
oprécz mozliwosci grania przez
modem, kabel | w sieci, a takze
rbinorodnej clezki déwlekowej
{do wyboru rock’n’roli, techno
| cos tam jeszcze) gra nie ma
nic do zaoferowania.

Minimum: 3868 DX, 4 MB
RAM, VGA, mysz

Bojtek

wrzesiefi 95

=444 Na szczescie druga
propozycia Sierry jest bardziej
zachecajgca. Last Dynasty
jest programem typu combai-
action, © pieknie wyrezysero-
wanych walkach w przestrzeni
kosmicznej, licznych wstaw-
kach video i pieknej 256-kolo-
rowej grafice o rozdzielczosci
640x480. Gra wymaga Win-
dows i dobrej znajomosci an-
gielskiego, bo jest full-talking.

Minimum: 486 DX2/66, 8 MB
RAM, SVGA, MS Windows 3.1,
CD-ROM D§g, mysz

"TEKMAGIK

*x% Nowosé to to nie jest,
ale ze wzgledu na oryginalny
pomyst Body Park znalazt sie
w fej rubryce. To nic innego jak
kolejna, pél-edukacyjna propo-
zycja dia najmlodszych, uczgea
podsiaw ludzkiej anatomii, za-
sad zywienia i higieny. “Cukier-
kowa, grafika czyni ten prog-
ram jeszcze bardziej atrakcyj-
nym. Wstyd o tym pisaé, ale rg-
dzice pono¢ takze uzalezniajg
sie od tej gry.

W zachodnich pismach kom-
puterowych duzo pisze sie 0s-
tatnio 0 nowej produkcji tejze
firmy — Primal Rage. Ma to by¢
kolejna nawalanka z serii niety-
powych (p. Rise of the Robois
lub One Must Fall 2097) — tym
razem bi¢ beda sie potezne di-
nozaury! Kazdy z tych przyjem-
niaczkéw zostal narysowany,
by pbZnigj staé sie tréjwymiaro-
wa kukietka sfilmowana w roz-
nych bojowych pozach i ,wrzu-
cong” do gry. Na efekt tych

kosmetyczno-plastycznych za-
biegbw bedzie jeszcze trzeba
trochg poczekac.

Ta firma oferuje nam z kolei
dwa flipery. Jeden z nich — Pin-
ball Manla zostat juz wydany,
ale Pinball Hiusions to dopiero
$piew przyszitoscl.

Pinbail iiusions

*+ Trzeba by si¢ zastanowic,
czy Swiatu potrzebne sg kolej-
ne filpery. Przeciez Codemas-
ters odwalit kawal swietnej ro-
boty przy Psycho Finball | nap-
rawde trudno go przebié. Pin-
bail Mania oferuje tylko cztery
stoly, ktore w swym dazenlu do

uporzgdkowania i monotema-
tycznoséci (patrz: fotka) sa po
prostu nudne. Efekty dZwieko-
we sprawiajg wraZenie kakofo-
nicznego balaganu, a i grafika
- nic nadzwyczajnego.

Minimum: 386 SX/33, 2 MB
RAM, VGA

Duzo lepiej za to zapowiada
si¢ Pinball lllusions. Stolow
przygolowano tyle samo, ale
za to jakie! Grafika SVGA spra-
wia wrazenie przestrzennej
(blisko, coraz blizej 3D), no
i uwzgledniono opcje muidtiball,
ktéra w duzym stopniu przy-
czynita sie do sukcesu Psycho
Pinball.

US GOLD

Zacznijmy moze od tego cze-
go dzi$ jeszcze nie ma, ale bg-
dzie juz wkrotce. Mam tu na
mysli Duke Nukem 3D, o kio-
rym rozpisujg sig aktualnie r6z-
ne zachodnie pisemka. Tyle
szumu wokot tej gry robig DO-
OM-o-maniacy, spodziewajacy
sig czegos pod kazdym wzgle-
dem lepszego niz ograny ju2
na wszystkie sposoby BOOM
2. Ma to by¢ gra bardziej; krwa-
wa, realistyczna, ciekawsza
i przede wszystkim trojwymia-
rowa! OczywiScie przewidziano
opcje multi-player, kilka réz-
nych rzutdw kamery a takZe
replay'e. Czekamy z zaparlym
tchem.

;-ﬂ
Duke Nukem 3D

=+ % Mamy tez juz demo
drugliej czesci programu The
Journeyman Project, zatytulo-
wang Burled In Time. Wyma-
gania to przede wszystkim MS
Windows | Video for Windows
(ostatnio coraz bardziej przy-
datny gadget). Gra sprawia
znacznie lepsze wrazenie niz
czes¢ pierwsza: tréjwymiarowa
grafika, plynna animacja, su-
perancka muzyka, wstawkl vi-
deo i az 3 CD! Pozostaje pa-
luszki liza¢ i... szykowaé pie-
niazki na BARDZO szybkl
sprzet.

Minimum: 386 SX/33, 8 MB
RAM, MS Windows 3.1, CD-
RCM DS



*xx*x% Wygiada na to, 2e US
Gold naprawde wzielo sie do
roboty, bo oto kolejna pie-
ciogwiazdkowa propozycja —
5th Fleet. Jest to program dia

wszystkich wojennych na-
logowcdw. Tym razem mozecie
kontrolowac sytuacje w Zatoce
Perskiej i na Oceanie In-
dyjskim, a do dyspozycji macie
flote i lotnlctwo. Mozna po-
wiedzle€, ze to gra na obraz
i podobienstwo Hampoor'a z tg
tylko rdznicg, Ze uczen prze-
wyzszyt mistrza. Specjalnie po-
lecam posiadaczom mode-
mow... a wilasciwie polecam
wszystkim.

Minimum: 386 SX, 4 MB
RAM, VGA, mysz, Sound
Blaster

*kkkk Moze powinni$my
troszke mnlej szafowaé maksy-
mainymi ocenami, ale tc sg
naprawde dobre programy.
A Bobby Fisher Teaches
Chess to autentycznie swietna
produkcja. Pan Fisher byt swe-
go czasu najlepszym szachistg
Swiata i oto mamy okazje uczyé
sle u niego trudnej sztuki gry
w szachy. Program oparto na
pieciuset partiach rozegranych
przez niego, wprowadzono op-
cje nauki, dzjesieé réznych po-
ziomdw trudnodci, zamieszczo-

no historie szachow — wszystko
to w trzech ré2nych jezykach:
angielskim, niemieckim i fran-
cuskim. Grafika 2D i 3D. Gene-

ralnie — Imponujgce przed-
sigpwziecie.

Minimum: 386 SX, 4 MB
RAM, VGA

%
BORBBY FISCHER T 4CHES CH- 28

Bobby Fisher Yeacher Chess

[T
D

**4 Tu jednak koficzg sig
programy klasy S. Flight Com-
mander 2, cho¢ pracuje pod
Windows, nie oferuje zadnych
rewelacji. To po prostu sredniej
kiasy sirategiczny symulator lo-
tu. Widok na samolot wylgcznie
z géry, uboga grafika, Srednigj
klasy efekty dzwiekowe i synte-
Za MOowy.

Minimum: 386 SX, 4 MB
RAM, VGA, MS Windows 3.1,
Sound Blaster

*#x34% Flight Unlimited jest
prawdzlwg bombg posrod sy-
mulaterdw lotu. Nie chodzi tym
razem O rozwalanie wszysikie-
go co w powietrzu t na zlemi,
ale o samg sztuke latania.
Wilaénie, tym razem zachowa-
no wszystkie zasady aerody-
namiki | wymogi profesjonalne-
go pilotazu. Wykonanie beczki
nie bedzie juz takim banatem
jak dotad... Na szczescie gre

wyposaiono w opcje eduka-
cyina. Do tego dochodzi swiet-
no — fenomenalno — cudowna,
tréjwymiarowa grafika. Mio-
dzio! Gra powinna dosta¢ Nob-
la z dziedziny rozrywkowej.
Jaka szkoda, ze takiej nie
przyznajal

Minimum: 486 DX2/50, 8 MB
RAM, VGA, CD-ROM DS

Producenci z tej znamienitej
firmy postanowili kontynuowaé
senie interaktywnych gier stra-
tegicznych zapoczgtkowanych
przez Dune. Ich najnowszy
produkt nosi nazwe Command
& Conquer i jest najbardziej
rozbudowang gra tego typu ja-
ka kiedykolwiek powstata — sa-
ma grafika zajmuje okolo
1.6 GB. Program posiada
wszystkie zalety SimCity 2000,
seni Dune | Warcraft — znaczy
fo, ze ma je wszystkie pod so-
ba. Do wyboru jest 18 misiji,
a w kazdej z nich mozesz uzy-
wat sprzetu poczgwszy od
wojskowego jeepa, poprzez
czolgi az do satelity wyposa-
Zonego w brofi nuklearng.
Komputer ,uczy sie” Twoich
metod gry, a jesli masz klopo-
ty, utatwia Ci misje. Kolejne
alementy programu realizowa-
ne sg w zaleznosci od tego jak
sobie radzisz.

Minimum: 486 DX, 4 MB
RAM, VGA, CD-ROM

ULSTER

Opracowane na podstawie:
—PC Format 6’951 795
— PC Gamer 795

Picture Perfect Golf
Program ten to niewatpliwe
wydarzenie, ale gidwnie ze
wzgledu na zaangazowanie fo-
tografikow a nie programistow.
Albowiem producenci gry zaprag-
neli stworzyé cos nowego, dzigki
maksymainemu urealistycznieniu
wyswietlanego na ekranie kom-
putera obrazu. Wynajeli wiec Ju-
dzi, ktérzy bardzo dokladnie ob-
fotografowali dwa znane amery-
kanskie pola golfowe — Harbour
Town i Coeur d’Alene — po czym
efekt ich pracy zeskanowali.
Sezkoda, 2e nie chcialo si¢ im
rownie mocno przytozyé do algo-
rytmu gry, co widaé zresztg juz
po pierwszych uderzeniach ki-
jern. Piteczka leci trzy razy szyb-
cigj niz normalna a doktadne wy-
celowanie, mimo duzej baterii ki-
jow golfowych, jest niemozliwe
na skutek malo precyzyjnego
i trudnego w obsludze interfejsu
uzytkownika (mam tu na mysli ty-
powy dla golfow ,okraglak").
Opcje gry sprowadzajg sie do
oglgdania toréw z kazdego mozli-
wego miejsca, gre w turniejach
a takze trening trudniejszych
uderzeri. Wedlug mnie zabrakio
sporej dawki teoretycznej (rodza-
je kijéw, poprawne uderzenia,
taktyka, zapis itp) a takze trenin-
gu dla . zielonych® w tym sporcie
— ja np. przez pierwszg godzine
nie umiatem wybic pitki w kierun-
ku doika, lokujgc jg co chwile
w wodzie bgdz w drzewach.
Podsumowuijac, jedynymi zale-
tami programu sg efekty muzycz-
no-graficzne, zrobione na miare
ery CD-ROMow (850 MB na
dwoch krgzkach to przeciez nie-
mato!), takze moziwosé gry przy
uzyciu klawiatury a takze niskie
wymagania (386 SX + 4 MB
RAM).

PICTURE
- PERFECT GOLF
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Niestety program nie grzeszy
miodoscig (1992), ale poniewaz
pojawit sie na naszym rynku, nale-
zy mu sig kilka stow komentarza.

Pomyst stary tak jak SimCity
zostat tutaj wzbogacony o ele-
menty strategiczne. Zadanie gra-
cza polega na stworzeniu bogate-
go i zadowolonego z Twoich rza-
dow spoleczenstwa. Problem po-
lega na tym, ze aklywnie
przeszkadzajg Ci w tym obce cy-
wilizacje — to tak, zeby nie bylo za
fatwo. Dlatego najpierw musisz
ich zniszczyé a dopiero potem
mozesz zajgé sie chlebem § ig-
rzyskarmi, czyli odwiecznymi Zgda-
niami ludu. Oczywiécie zakres
Twoich obowigzkéw obejmuje
wszystko od wojskowosci przez
budownictwo i przemysl, a na roz-
rywce skorficzywszy. Pelne rece
roboty.

Na program skladajg sie scena-
riusze zroéznicowane pod wzgle-
dem sily i tempa rozwoju Obcych.
A tak naprawde, to kiedy udasz
sie juz na krucjate, to z przykros-
cig stwierdzisz, ze NIE MA ZAD-
NYCH OBCYCH! Pomimo tego
kazdy scenariusz wymaga zebra-
nia sit wystarczajacych do poko-
nania danej, wyimaginowanej cy-
wilizacji.

Obsluga za pomocy ikon cal-
kiem znosna, ale tylko po prze-
czytaniu instrukgji...

O grafice i dzwigku mozna tylko
powiedziec, ze sg na miare swo-
ich czasOw, a wiec, przyporminam,
1992 roku. Mysle jednak, ze cywi-
lizowanych maniakow to nie zrazi,
bo pod wzgledem intelekiualnym
to prawdziwe wyzwanie.

Uncover It

Te motywy kazdy gracz zna
juz od wiekéw. Rozbijanie muru
zlozonegqo z kilkudziesieciu ce-
gietek wymyslono juz w czasach

Spectrum, nastepnie pomyst
ulepszono w grze Traz — w wer-
sji na Commodore. Do zeszlego
roku wydawato mi sig, ze nic no-
wego w te] materii juz nie pow-
stanie.

A jednak, autorzy z firmy Ne-
mesis postanowili uderzyc do do-
rostego pokolenia graczy, wy-
mysélajgc coé w rodzaju Sex-Ar-
kanolda. Dia graczy przygotowa-
no 24 rozne plansze
a w podkladzie (uwaga!) 24 ro6z-
nie rozebrane panienki — ponoé
polskiej narodowosci. Nie da sie
ukryé, ze jest to dosyC potezny
bodziec do przebijania sie glowa
Przez mur.

Do dyspozycji gracza sg dwie
palety — na poczatku rozmiesz-
czone naprzeciwko siebie. Chie
poruszaja sie po okregu, ktdrego
srodek lezy w centrum ekranu
a kierunki wzdiuz promieni sg
zastrzezone. Dia utatwienia, obie
palety mozna do siebie przybli-
zy¢, dzigki czemu ich powierz-
chnia zwieksza sie 2 krotnie.

Niektére cegielki po rozbiciu
zamieniajg sie w zagadkowe iko-
ny, przyspieszajgce kule, dodajg-
ce zycie, uzhrajajgce gracza wra-
kiety itp. Nie zdarza sie to jednak
zbyt czesto, przez co gra siaje sie
monotonna i tylko ,odkrywane”
panienki nie pozwalajg zasnac.

Uncover It na komputerach
wyposazonych w LB lub PCl cho-
dzi na tyle szybko, ze nie daje sie
grac.

LO’ANN

Bajtek
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KA-50 Hokum

Jesli kiedykolwiek siedzielis-
cie juz za sterami Smiglowcow
bgd?z mysliwedw, mieliscie
szanse oglgdac Hokuma
w swoich owalnych celowni-
kach dziatek pokladowych. He-
likopter ten jest pomystem “ra-
dzieckich konstruktoréw,, i nap-
rawde trudno pomylic go z ja-
kakolwiek inng maszyns,
poniewaz wyroznia go podwoj-
ny, przeciwbiezny wirnik oraz
brak tzw. antyrotoru.

Hokum jest pot na pot symu-
latorem i grg strategiczng. Cel
gracza lezy w totalnym rozwa-
laniu piratbw grasujacych na
Pacyfiku, zagrazajacych licz-
nym konwojom morskim (?). Do
dyspozycji ,zawodnikow® s3
jeszcze trzy inne Smigtowce —
Mi-8 Hind, Lynx i Cobra — stac-
jonujace na pokiadzie helikop-
terowca o nieznanej blizej naz-
wie | przynaleznosci panstwo-
wej. Musicie przyznaé, ze zes-
taw tych maszyn jest raczej
nietypowy.

Gra na pewno nie nalezy do
prostych w nauce a pilotaz tak-
ze nie ulatwia sprawy. Smig-
towce sg mocno ocigzate*
w czasie walki, ale bardzo po-
datne na rozbijanie si¢ o zie-
mie badz uderzenia we wznie-
sienia. Ciekawostkg gry, jest
mozliwos¢ przeniesienia sie
w czasie misji z jednego smig-
towca na drugi, a nawet do
statku bazy w celu ostrzeliwa-
nia atakujgcych maszyn wroga.
Wida¢ tu pewne wplywy gry
Task Force 1942,

LO’ANN

Nareszcie cos nowego w bar-
dzo bogatej w tytuly grupie gier —
przygodowkach. Jednoroczniak
firmy Empire wnosi kilka rewolu-
cyjnych zmian, uwage gracza
zwraca przede wszystkim sposob
filmowania bohatera. Dotychczas
ogiadalismy poczynania swoich
pupili z boku, jednak w Dream
Web od poczgtku do korica przy-
patrujemy sig Ryanowi z “lotu
ptaka,.

W pudeliu znajduje sie angiel-
ski opis przezy¢ Ryana, kibrego
gnebig naprawde paskude sny.
Osiatni z nich skoriczyt sie tak
wyraziécie, ze gosciu postanowit
speini¢ przestanie straznikéw
Marzen i uratowad ich Swiat od
zagfady.

Po jaki$ 30 sekundach w oczy
rzuci sie¢ wam nadmiar przedmio-
tow. Typowi przygodnicy zaczng
zbiera¢ co popadnie, ale konczy
sie to kompletnym zapeinieniem
kieszeni juz w trzecim pomiesz-
czeniu. Mozna w skrocie napi-
sal, ze podnosi¢ nalezy co 5-6
przedmiot a reszie tylko ogladac.
Juz samych kart dostepu do
komputerow jest w tej grze kilka-
nascie — w wiekszoéci zupelnie
pustych.

Dosy¢ charakterystyczng ,.op-
cig" gry jest korzystanie z sieci
komputerowej, bardzo zblizonej
do Intemetu. Mozna przegigdac
wiasna (i cudza - jesli zna sie
hasto) skrzynke pocztowa, czytac
doniesienia o pogodzie, przestep-
czosdl a takze zawartose cartrid-
ge'ow — wykorzystywanych przez
niektdrych jako notesy.

LO’ANN

DREAM WEB



Novastorm

Od czasu Raptora nie gratem
w tak fajng strzelanke. Wpraw-
dzie ciemna grafika czesto ut-
rudnia zorientowanie sie o co
w tym wszystkim chodzi, ale ge-
neralnie nalezy po prosiu utrzy-
mywaé sie w drodku ekranu,
strzelac non-stop i unikaé¢ nadla-
tujgcych zewszgd pociskow.

Autorzy programu zaserwo-
wali nam w infroc niesamowitg
opowies¢ o tym, jakoby wojsko-
wy superkomputer zwariowat
i zaczgl niszczy¢ kolonie Zie-
mian w Uktadzie Stonecznym.
Gdy wszystkie inne sposoby za-
wiodhy, wybrano Ciebie — jako pi-
lota najnowoczeéniejszego my$-
liwca nadéwietinego. Nie bylo
juz czasu nawet na odpowiednie
wyposazenie i uzbrojenie, wiec
martwic sie 0 to bedzie trzeba
w czasie walki.

Generalnym przeciwnikiem
w dotarciu do ,zlego” komputera
sa mate, jednostajnie strzelajgce
stateczki, ktore nalezy rozwalaé
w jak najwiekszej ilosci — s3 z te-
go pienigdze na amunicie, rakiety
a nawet skrzydtowego {ang. win-
gman). Od czasu do czasu zaba-
wa przerywana jest wstawkami
video, ktore przyznaje, stojg na
najwyzszym poziomie i skutecz-
nie burzg monotonig, tak czesty
w zwyktych strzelaninach.

Dodatkowa atrakcjg sg super
pojazdy, pojawiajace sie zawsze
na koncu etapu i z reguly wyko-
nujace na Tobie egzekucje — ta-
kie sg mocne. Jesli myslisz ze
dasz sobie i z nimi rade, musisz
koniecznie zainwestowaé w te
gre.

LOANN

Bureau 13

Autorzy ze stajni Game-
Teka nie ,zabijajg" ostatnio swoi-
mi pomystami. Réwniez Bureau
13 sprawia wrazenie gry niedop-
racowanej a moze i nawet nie
dokoiiczonej pod wzgledem lo-
gistycznym.

Intryga nawigzuje do niezwyk-
le tajnej agencji detekiywistycz-
nej, ktéra za wszeltka cene prag-
nie unikaé rozglosu. A przeciez
Twoi podwiadni to osobnicy ra-
czej rzucajacy sie w oczy: czlo-
wiek w stalowym kombinezonie,
ksigdz, wampir, wiedZzma... Row-
niez rozbijane masowo drzwi,
wybuchajgce bomby, zadawane
tu i dwdzie pytania. kradzione
przedmioty, podpalanie smietni-
kow i sabotaze w fabrykach nie
sprzyjaja zachowaniu incognifo.

Pozytywng ,czescig” gry jest
bardzo duzo lokacji, dziesigtki
znajdowanych  przedmiotow
O najréZniejszym przeznaczeniu
{narkotyki, narzedzia, listy,
ksiazki, klucze itp) i wielu prze-
ciwnikéw, co znacznie utrudnia
znalezienie drogi do ukoriczenia
Bureau 13. Po dwoch dniach
grania mialem kieszenie bohate-
row (bo chodzi sie dwoma agen-
tami jednoczesnie) wypeinione
»do peina“, przy czym dawno juz
zapomniatem co, skad i po co
zabralern.

Mozna $mialo stwierdzi¢, ze
w tej grze, nad rozwigzywaniem
zagadek trzeba racze] meczyc
sig niz mysle¢. Bardzo to smut-
ne, poniewaz program pod

wezgledem grafiki i udzwigkowie-
nia plasuje sie bardzo wysocko
w hierarchi przygodowek.

CO JEST GRANE

Orion Conspiracy

W materii advenfure'éw obser-
wuje ostatnio nastepujace tredy:
sg coraz prostsze do skoficze-
nia, zajmujg wciaz wiecej miej-
sca (jeden do kilku CD), majg
uproszczony interfejs uzytkowni-
ka, wymagajg kart dzwigkowych
(full-alking) | chodza w trybie ve-
sa. ldealnym przykladem na po-
parcie tej teorii jest m.in. najnow-
sza przygodéwka firmy DO-
MARK - Orion Conspiracy.

Gra wyréznia si¢ sposrod in-
nych bajeczng grafika, doskona-
lymi glosami w podkiadzie,
wspaniale wymystong fabula
{zestaw zawiera m.in. komiks)
a takze niewielkimi walorami
umyslowymi. Ukoriczenie
Oriona wymaga przede wszys-
tikim lazenia w kazde miejsce po
kilka razy, gadania z kim popad-
nie i dokladnie na kazdy mozliwy
temat a takze probach uzywania
przedmiotow w granicach sen-
SOWNOSCI.

Jesli chodzi o to ostainie, au-
torzy programu znacznie zawezi-
li obszar eksperymentéw z po-
siadanymi rzeczami. Po kliknie-
ciu na dowolnym przedmiocie
w “kieszeni, bgdz pomieszcze-
niu, pojawia sie¢ pasek ikon
umozliwiajacy zwykle wykonanie
jednej, dwdéch a w porywach
trzech rzeczy. Czasem tylko zdo-
bycie nowego narzedzia uzupel-
nia nieco mozliwosci bohatera.

Jest to idealny program dia
bogatych i nieco bezmyslnych
amerykaniskich bachoréw. Czy
przyjmie sie u nas, ciezko stwier-
dzi¢ — nie mozna odmowic jej
nieco uroku.

Refribution

Flrma Gremiin bez wigkszej
zenady podrobila grafike Com-
manche’a i pomyst Wing Com-
mandera, po czym dodala jesz-
cze kilka wiasnych pomystow
i nazwala powstatg gre jak wyzej.
Moja opinia o tym ,wytworze" nie
jest pochlebna a pogarsza jg do-
datkowo fakt, ze Retribution na
zachodzie pojawil sig ponad rok
temu i dzis wydaje sie by¢ mocno
Jprzestarzaly”.

Jesli juz kios zdecyduje sie na
ten zakup. zostanie oddelegowa-
ny przez swojego dowodce na
poteiny transportowiec, w kiore-
go magazynach spoczywa heli-
kopter oraz czotg. Przy ich pormo-
cy trzeba bedzie wykonywac dyk-
towane przez ,gore” misje, glebo-
ko osadzone w grafice zywcem
przeniesionej z Commanche'a.
Miedzy walkami natormiast pelno
jest réznych rozmodw, a to z me-
chanikiem, a to z panig od tgcz-
noséai... | to wlasciwie wszystkol?

Zarowno helikopter, jak i czolg,
wyposazone sg bardzo podob-
nie, zblizone sg rowniez ich moz-
liwosci {z tym wyjgtkiem, ze
Smiglowiec unosi sig nad ziemia
a czolg nie za bardzo). Do walki
wykorzysiuje si¢ dziatko, rakiety
niekierowane i od czasu do cza-
su rakiety samonaprowadzajgace.
Weteranowi walk program znudzi
sig (najwyzej) po kilku dniach....

Opisane w dziale ,Na rynku“ gry
otrzymalismy od nastepujgeych firm
{centrale w Warszawie):

IPS Computer Group & LiComp:
tel. (0-22) 642-27-66

Mirage: tel. (0-22) 671-15-51

Mark Soft: tel. (0-22) 663-93-90
Digitai Multimedia Group:

tel. (0-22) 620-82-09
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Kazdy gracz mogtby bez wie-
kszych kiopotow wymieni¢ kilka-
nascie firm komputerowych,
specijalizujgcych sie w dostarcza-
niu mu, niestety coraz drozszej,
rozrywki. Jedli jednak zapytac by
takiego statystycznego gracza
0 jego ulubiony feam, w 90%
przypadkéw nie otrzymaloby sie
odpowiedzi. Dzieje sie tak glow-
nie diatego, ze isinieje relatywnie
malo firm posiadajgcych wilasny
image, koncentrujgcych sie na
tworzeniu a nie kopiowaniu cu-
dzych pomystow.

Charakterystyczne u producen-
téw oprogramowania jest specja-
lizowanie si¢ w 1-3 rodzajach
gier, w ktorych odniesli juz oni
sukces. Wiadomo przeciez, ze
Sierra On-Line robi tylko przygo-
dowki, MicroProse symulatory
i gry strategiczne a autorzy z Vir-
gin gustujg praktycznie tylko
w strategii interaktywnej. Lucas
Arts nie jest tu zadnym wyjatkiem
— po olbrzymim sukcesie w bran-
zy adventuredw i nie najlepszych
osiggach jako producent symula-
toréw, zdotal jeszcze wymyslic*
zupetnie nowy rynek graczy — fa-
natykow filmu Gwiezdne Wojny.

Jest cos takiego w programach
Lucas Arts (dawne LucasFiim
Games), co przycigga graczy z si-
ta elektromagnesu. Mozna tu
oczywiscie mowit o perfekcji wy-
konania, o doskonatych pomys-
tach i jeszcze lepszej realizacii,
o dobrze ,wyczutym® rynku. To
wszystko na pewno w 110%
prawda, ale przeciez nie jedna fir-
ma na swiecie to potrafi. A jednak
tylko autorzy gier z Lucas Arls
zasiugujg na miano “magikow,, —
aby to zrozumiet, musicie po
prostu sprébowac ich gier i, mam
nadzieje, zakochac sie w tych
programach rownie mocno jak ja.

W tym numerze chcialbym
skoncentrowaé sie na najmocniej-
szej stronie Lucas Arfs — przygo-
dowkach.

1987

Pewnie w to nie uwierzycie, ale
pierwszym adventurem nie byt ani
Larry, ani Police Quest, ani .nic

Zak McKracken and the Alien Mindbenders

Bajtek

wrzesiefi 95

z tych rzeczy". Wbrew pozorom,
ten najpierwsiejszy" zostat napi-
sany na Commodore i nosit naz-
we Maniac Mansion. Opowiadat
0 nieco zwariowanej rodzince Edi-
sondw, przeprowadzajges| dziw-
ne eksperymenty i porywajgcej
Twojg kolezanke z pracy.

Motyw jak z najtarnszej ksiazki,
ale za to jakie wykenaniel W glo-
wie sie to nie miesci, ale to byla
pierwsza gra w pewnym sensie
interakiywna — domownicy poja-
wiali sie ni z gruszki, ni z piet-
ruszki w niektorych pokojach, re-
agowali na dzwonienie do drzwi
I wszelkie sabotaze przeprowa-
dzane w domu. Bardzo ciekawe
byto réwniez samo rozpoczecie
gry, poniewaz wybra¢ mozna by-
to dwoch zawodnikoéw reprezen-
tujacych rbzne profesje: fotogra-
fa, pisarke, muzyka, fizyka itp
a wybor ten wplywatl na dalszy
przebieg gry!!

1989

Niestety, w kolejnej pod wazgle-
dem chronologicznym grze — Zak
McKracken... - autorzy ograni-
czyli sig jedynie do zmiany fabuly.
Reszlg natomiast, czyli liste pole-
ceil, sposéb komunikowania sie
z graczem (bez uproszczer, ktére
pojawity sie dopierc w Indy 3)
oraz wyglad screenow pozostat.
Powstalo przez to co$ w rodzaju
Maniac Mansion 1.5.

Oba programy powstaly naj-
pierw w wersji na Commodore, by
jakies 2-3 lata temu pojawic sig
na PeCety. Duza szkoda, ze au-
torzy ograniczyli sig¢ do przenie-
sienia ich ,zywcem", nie dodajgc
sterownikow do VGA i kart mu-
zycznych.

1990
W tym roku nasigpit swojego
rodzaju przelom — pierwsze dwie
przygodowki napisane specjainie
na PeCety, ,chodzace” zvesztg na
najprostszych XT-kach z kartg
graficzng HerculesH! Najpierw za-
witat do Polski Loom, przepigkna
ideowo, ale slaba graficanie opo-
wiest o Swiecie tkaczy rzeczy-
wistosci”, kibrym zagraza niezna-
na sita. Gra jest wyjatkowo
prosta (wiekszos¢ zagadek roz-
wigzuje sie przy pomocy grajg-
cej laski i odpowiedniej sek-
wencji dzwiekow) | mozna jg
skoriczy¢ w kilka godzin. Zastu-
guje na wzmianke z dwéch po-
| woddw — posiada sporo filmo-
| wych ,wstawek" oraz byt to je-
den z pierwszych programow
wydanych na krazku CD, a jed-
noczesnie pierwsza gra fulltak-
king firmy Lucas Arts.

1991-1992

Od momentu powstania kolej-
nego adventure’a - indlana Jo-
nes and the Last Crusade
(zwanego tez Indy 3) — zaczyna
sie era totalnego dowcipu oraz
(nareszcie!) grafiki w 256 kolo-
rach. Gra nie ma oczywisde nic
wspoinego z filmem, zostata napi-
sana tak, aby nie mozna bylo sig
w nigj zacigt” i posiada kilka ut-
rudniefi w postaci sekwencii
zrecznosciowych.

Dzieki genialnym grafikom Lu-
cas Arls, mimo standardowo nis-
kiej rozdzielczosd (320x200) bez
ktopotu dostrzegamy mimike twa-
rzy Indiany — strach, dmiech, zdzi-
wienie. Jeszcze lepig] wyglgda to
w kontynuaci jego przygod — In-

diana Jones and the Fate of
Atlantis (1992), w ktorej dawka
dowcipu zwiekszyta sie 0 500%,
podréznik dociera doslownie
wszedzie (nawet do wewngtrz
niemieckiej Yodzi podwodnej)
a i etapy zrecznosciowe sg duzo
fajniejsze. Szkoda, ze nie powsta-
la filmowa wersja tej gry — cieka-
we, czy kiedys beda pisane sce-
nariusze na podstawie wyjgtkowo
kasowych gier?

Gdrzie$ pomigdzy Indy3 a In-
dy4, rynek podbila seria 0 miodo-
cianyrm adepcie na pirata — Guyb-
rushu Threepwoodzie, glownym
bohaterze Monkey Istand 1
(1991} i Monkey Island 2 (1992).
Bohatera tego wymyslit i ,zreali-
zowal" Ron Gilbert, ten sam kibry
pracowat nad Maniac Mansion
i Zak-iem.

Guybrush Threepwood
{wszyscy w grze lamig sobie ze-

Magicy

by prébujgc wymoéwic to proste
przeciez imig i nazwisko), szlaja
sie gdzie tylko mozna, chege
zostac piratem. W pewnym sen-
sie udaje mu sig ta sztuka i do
drugiej czesci gry przystepuje jak
gdyby bardziej pewnie. Nie zmie-
nia to faktu, ze porcja odpowled-
niego to takiej gry humoru powali
ze $miechu nawet slonia i wias-
ciwie w kazdym dialogu mozna
dopatrzy€ sie¢ ukrytej ironii.
Pod tym wzgledem, Mon-
key lIsland 1 & 2 moze
skutecznie  konkurowac
zindy 3 & 4.

Obie czesci gry, czego
nie wida¢ na screenach,
majg bardzo podobng liste
polecefi a takZe uprosz-

i

Maniac Mansion 2: Day of the
Tentacle

czony interfejs komunikacji
z uzytkownikiem. To drugie ob-
jawia sie tym, ze komputer zaw-
sze sugeruje jakies dzialanie —
np. na drzwiach proponuje po-
lecenie Open i wystarczy wcis-
ngt prawy klawisz myszy, by
zostalo to zrealizowane (o ile
drzwi nie s zamknigte na
kluczj. Warto pamietaé, ze
wszystkie kolejne interfejsy ko-
munikacji to ,upgrade’'owane”
wersje pierwszego z nich —
z gry Maniac Mansion.




Z Lucas Arts

1993

Tu czekata na nas prawdziwa
rewelacja, w postaci dwoch no-
wych, zupelnie odmiennych pod
wzgledem grafiki gier. Pierwszy
ukazal si¢ Day of the Tentacle,
kontynuujacy story z Maniac
Manslon i diatege czasem nazy-
wany Maniac Mansion 2. Prog-
ram zwracat juz na siebie uwage
w czasie intro, podzielonego na

n-+ vou Weird Fd Fdison, +he
parame litary nus+?

hat

a mess’

Manisc Mansion 2: Day of the Tertacie

wonder whaT tThed were 0okimng For

cztery czesd i sprawiajgce wraze-
nie filmu rysunkowego wyswietla-
nego w TV. Wszystkie postacie
w DOTT zostaty przygotowane
i narysowane tak doskonale, ze
nie spotkalem sie dolychczas
z czyms$ chocby zblizonym to te-
go pod wzgledem jakosci.

DOOT jest grg niesamowitg
rowniez z uwagi na fabute — trzej
bohaterowie zostaje przeniesieni
w frzy rozne epoki:
jeden przypadko-
wo pozostaje w te-
razniejszosci a po-
zostali odlatujg”
w przerabianych
ubtkacjach 200 lat
do przodu i 200 lat
wstecz. Na
szczgscie zostaje
zachowana mig-
dzy nimi lacznosé
(oczywiscie za po-
mocyg owych ubi-
kacji) i teraz ich
zadaniem jest
spotkaC sie zno-
wu. Dzieki tak roz-
wigzane| intry-

dze" gracz meczy sie z trzeba ad-
venture’ami na raz a mozliwosé
przekazywania sobie przedmio-
téw dodatkowo komplikuje i tak
juz Mocno POmaconsg sprawe.

Ciekawostkg DOTT jest takze
to, Ze na pierwszym pigtrze znaj-
duje sig¢ komputer do grania w...
Maniac Mansion!!! | niech ktos
mi powie, ze autorom Lucas Aris
brakuje pomystow.

Pod koniec 1993 roku zaczeto
sprzedawaé drugi, zupelnie rozny
od poprzednich gier produkt —
Sam & Max Hit the Road. Po
raz pierwszy w historii Lucas Arls
bohaterami sg zwierzaki a nie lu-
dzie — Sam to whity" w garnitur
uszasty pies a Max, jego przyja-
ciel, bardzo aktywny krolik.
W grze tej zmieniono po raz pier-
wszy i chyba na szczescie ostat-
ni, interfejs komunikacji, upodob-
niajgc go do uzywanego w grach
Sierry. Autorzy odeszli rowniez od
standardowych dialogéw, wsta-
wiajgc na miejsce pytah ikony
symbolizujgce okreslone kwestie,
co moim zdaniem byto kiepskim
i “mato czytelnym,, pomyslem.

41005
1999

Koticzgc historyczne ujecie
o przygoddwkach Lucas Arls,
trzeba przejs¢ do ich dwéch naj-
nowszych produktow. Full Throt-
tie, gra nie tylko u nas ponad
miare rozreklamowana, jest typo-
wym przykladem pdjscia na tat-
wizne. Program w 100% zasiugu-
je na miano ,graficznego” wyda-
rzenia roku, skornczyé go jednak
mozna w kilka godzin. Byé moze
na zachodzie gry tego typu sprze-
dajg sie lepiej, ale w Polsce (mam
nadzieje) nie wydaje sie 100 zl.
na jednodniowa zabawe.

Drugi, mam nadzieje ze lepszy
adventure, ukaze sig w najlep-
szym przypadku poed koniec roku
i jak na razie nazywa sie The
Dig. Pisze .jek na razie”, bo prog-
ram ten miat ukazac sie juz pol
roku temu a jego koncepcja zmie-
nia sie mniej wiecej raz na mie-
sigc. W PC Formacie wyczytalem
na temat The Dig, ze bohaterami
tej gry beda kosmonauci przenie-
sieni na skutek zbiegu okolicz-
nosci do $wiata obcych.

Jak mozna wnioskowat z ilus-
tracji, JnieSmiertelny™ wydawato by
sie pasek polecen zostanie zasta-
piony ikonami. Obawiam sie tak-
ze, ze typowe dowcipy w stylu
Monkey Isiand (uwazaj, trzygto-
wa mailpa za Tobg!") nie znajda
w tej grze zastosowania.

LUKE

My nake = Gughrysh Thresbeood. armd | wanl To be
aasrate!

indiana Jones and the Fate of Atlantis




Od prawie roku na famach
.Bajtka” toczy sie dyskusja na te-
mat gier komputerowych i ich
wpltywu na graczy. Nie jest to
problem blahy, ale nie ma tez
prostych odpowiedzi na pytania
czy gry takie jak DOOM sg
szkodliwe i czy sa sposoby roz-
wigzania tego rzeczywistego czy
urojonego problemu.

Na poczatku chciatbym wyjas-
ni¢ kilka pojeé i teorii, na ktorych
opieram swdj wywod. Jest 1o
o tyle wazne, ze bez tego moge
zostac nie zrozumiany albo zZle
Zrozumiany.

Komputer jest takim samym
medium Jak prasa, radio czy
telewizja. Jest srodkiem komuni-
kowania masowego, a wiec pra-
wa i teorie odnoszace sie do ko-
mumikowania moga byc stosowa-
ne do opisywania zjawisk spo-
tecznych zwigzanych z kom-
puterem.

Skorzystam takze z listy funkcji
massmediéw opracowanej pod
auspicjami UNESCO przez tzw.
Komisje MacBride’a i typologii
funkcji mediow stworzone] na
podstawie teorii H.D. Lasswella
przez Ch. R. Wrighta. Funkcje
komunikowania masowego s3 1o
uporzadkowane teorie dotyczace
roli prasy, radia i telewizji na na-
sze postepowanie i cele posz-
czegolnych przekazow.

Pierwszym problemem, ktory
pojawia sie przy omawianiu
programu jest okreslenie jaka
funkcie ma on pehic. Jest to,
w rozumieniu nauki o komuniko-
waniu masowym, przekaz. Wiec
moze peini¢ funkcje (wg. komisji
MacBride'a) informacyjng, edu-
kacyjna, socjalizacyjng, motywa-
cying, rozrywkowa, kulturaing.
W przypadku gry typu DOOM
mozemy Na pewno Mowic o fun-
kciach rozrywkowe] i dysfun-
kcjach motywacyjnej, socjaliza-
cyinej. Podstawowym celem
wiekszosci gier jest funkcja roz-
rywkowa, za wyjatkiem gier edu-
kacyjnych gdzie, na pierwszy
plan wysuwa sie funkcja eduka-
cyjna, jednak bedac czesto fun-
keig ukryta. Gra ma dostarczac
przede wszystkim rozrywki i od-
prezenia. Ludzie graja, bo chcag
sig zabawic lub oderwac od rze-
czywistosci, Gra czgsto petni pro-
teze rzeczywistosci. Siadajge
przed monitorem stajemy sie zu-
petnie kimé innym. Mozemy by¢

50 itenss

mistrzem karate czy super ko-
mandesem. Jest to czasami lek
na wiasne kompleksy, ale jedno-
czesnie przyczyna naszych kom-
pleksow. Bo w swiecie gier jes-
tedmy kims, a normalnym zyciu
nikim. Gry jako takie, pomijajgc
zawarte w nich tresci, moga mie¢
role pozytywng i negatywng.
Moizna w tym miejscu wspom-
niec o dysfunkcji polegajacej na
narkotycznym uzaleznieniu od-
biorcy od mediow (P. F. Lazer-
sfeld i R. K. Merton 1984). Gry
czesto wzmagajg uzaleznienie
od komputera. Uzytkownik nie
jest w stanie oderwac sig od
swojej ulubiong gry. Tu ujgwniajg
sig dysfunkcje socjalizacyjne
i motywacyjne. Gracz przestaje
byé czynnym czlonkiem spo-
lecznosci, jego dzialania sa
ograniczone de zabawy
z komputerem. Zamiast podjac
kroki zmierzajace do zmiany
swojego zycia, cziowiek ucieka
w Swiat wirtualny. Trzeba sig
jednak zastanowic czy gry nie
powodujg motywacji do stanla
sig takim jak bohater gry?
| nie zawsze musi fo by¢ bo-
hater o cechach negatywnych
lub kierujacy sie tylko sifa.
Istnieje jeszcze problem fresci
gier. Czy gry zawlerajgce sceny
przemocy budza agresjg¢ gra-
cza? Trudno odpowiedziet na to
pytanie. Komputer jest tylko jed-
nym z mediow. Kazdy ze srodkow
przekazu informuje odbiorcow
o przemocy. Gry s3 tylko elemen-
tem systemu mediéw. Przemoc
w grach jest efektem pokazywa-
nia przemocy w innych mediach,
mozna powiedziec, ze DOOM
jest odbiciem swiata stworzonego
przez media. Warto zaznaczy¢
w tym miejscu, ze kazdy przekaz
jest komentarzem wydarzenia.
Nie istnieje srodek komunikowa-
nia, ktéry pozwala przekazac
wiernie wydarzenie, kazda rejes-
tracja tworzy interpretacje zais-
tnialego faktu. Mozna powiedziec,
ze nie ma przekaznikow przezro-
czystych. Tworzg wigc one zniek-
sztalcony obraz $wiata, czy przez
swojg ulomnosc czy przez selek-
cie materiatu, Poza tym istnieje
i zawsze istnialo zapotrzebowa-
nie ze strony odbiorcow na sceny
zawierajgce agresje. Walki gla-
diatoréw w starozylnym Rzymie,
publiczne palenie na stosie, tortu-
ry, egzekucie na gilotynie, Sciezki

prawdy. Moze przypomne, ze ja-
ko pierwsze naktad powyzej mi-
liona egzemplarzy osiggnely ga-
zety z tzw. (zOHe] prasy”, zawiera-
jace wszelkiego rodzaju sensacje
{(zbrodnie, anegdoty, plotki). Na-
wet bajki dla dzieci zawierajg sce-
ny przemocy: Jas i Malgosia pie-
ka Babe Jage w piecu, dobry ry-
cerz zabija zkego, nie wspomina-
jac ile wilkdw ginie w bajkach.
Przemoc w mediach jest wyni-
kiem spotecznego popytu i wros-
nigcia przemocy W naszag cywili-
zacje. Dla os6b przekonanych, ze
nasza europejska cywilizacja
powstala na gruncie pokoju i la-
godnesci polecam mity greckie
i mit o zaloZzeniu Rzymu. Oczy-
wiscie media pokazujgc sceny
brutalne tworza zapotrzebowanie
na coraz wigkszg liczbe takich
scen. Nie jest to oddziatywanie
natychmiastowe, raczej diugofa-
lowe. skutki jego mozna obserwo-
wac dopiero po latach. Niestety
badania takich skutkéw sa bardzo
kosztowne i nie przeprowadzono
ich wystar¢zajgco duzo

Zreszta w prostych bada-
niach statystycznych kryje sig
pilapka. Zal6zmy, ze ze statys-
tyki wynika, ze osoby grajgce
w DOOM-a popetiajg o 10%
wiecej przestepstw niz reszta po-
pulacji. Wbrew pozorom nic to
nie znaczy. DOOM moze by¢ za-
réwno przyczyna, jak i skutkiem.
Moze okaza¢ sig, ze osoby, kiore
wybierajg tego typu gry sg gene-
tycznie i spolecznie uwarunkowa-
ne do popetnienia wiekszej liczby
przestepstw. Mozna tez postawic
pytanie, czy tego typu gry nie
tworza doznan zastepezych i czy
ich catkowite zlikwidowanie nie
zwiekszytoby przemocy na uli-
cach. Gracz mimo wszystko po-
zostaje w domu i nie ma okazji
do popemnienia przestepstwa.

Co do zwiekszenia sig prze-
mocy we wspolczesnym Swie-
cie: nie jestem przekonany, ze
tak rzeczywiscie jest. Mamy
w tej chwili bardzo duzo Zrodet in-
formacji i kazda zbrodnia jest za-
uwazana przez srodki masowego
przekazu. Nowoczesne $rodki
spowodowaly  przyspieszenie
obiegu informacji. Kiedys wiado-
mosci potrzebowala miesigca czy
dwoch na przemierzenie kilkuset
kilometrow, a dzié w ciagu godzi-
ny caty swiat moze jest informe-
wany. Warlo uwzglednic fakt, ze

wiesci docieraja z olbrzymiego
obszaru. Inng sprawa jest to, ze
ze zbrodni media robia wiado-
mosé dnia. Istnieje hipoteza po-
rzagdku dziennego. Media nie mo-
ga nam latwo narzuci¢ sposobu
odbierania swiata i widzenia pew-
nych problemoéw, ale moga nam
narzucic tematy do rozmowy, a ze
czesto tematem dnia staje sie ja-
kies brutalne zdarzenie, chege
niechcac o nim rozmawiamy.

W dyskusji zostal poruszo-
ny problem postawienia ogra-
niczeri prawnych. Moim zda-
niem jest to pomysl niemozll-
wy do realizacii. Wprowadzenie
bariery wiekowej uspokoi tylko
sumienia kilku oséb. W rzeczy-
wistosci | tak beda graty w te gry
dzieci. Zakaz produkgji takich
gier tez jest niemozliwy do reali-
zacji. One musialy powstaé. Do-
datkowo w gre wchodza olbrzy-
mie pienigdze, jezeli sprzeda sie
milion kopii programu, a z kazdej
bedzie piet dolarow zysku, to da-
je juz kwote, o ktbrg warlo sie
postarac.

Nie ma prostej odpowiedzi na
pytanie czy gra jest szkodliwa
czy pozyteczna. Trzeba w takim
wypadku przeprowadzi¢ diugot-
rwale i kosztowne badania. Nies-
tety w momencie zakonczenia
badan wyniki ich beds nieaktual-
ne, poniewaz $wiat podbije juz
inna gra.

Wracajac do nakazéw instytu-
cionalnych. Nie mogg one odeg-
raé wiekszej roli. Nie istnieja
srodki techniczne pozwalajgce
na wykrywanie tego typu Jprzes-
tepstw”. Nie wyobrazam sobie,
aby do kazdego mieszkania
przychodzita policja i robita re-
wizje. A jak sprawdzi¢ czy w DO-
OM-a nie gra osoba niepeinolet-
nia? Wszystko wyglada pieknie
w teorii. Jedyng metoda jest za-
interesowanie rodzicow, co rcbig
ich dzieci | w razie potrzeby ich
interwencja. Zresztg w ilu przy-
padkach wiasnie rodzice rodzg
agresje u swoich dzieci. Pijany
tata wracajgcy nad ranem, kiot-
nie redzinne.

Sadze, ze gry typu DOOM sg
raczej skutkiem niz przyczyng ag-
resji i przemocy. Zostaty wpisane
w diugi taficuch przemocy | dop6-
ki nie zmieni sig Swiat takie gry
beda. Nic na to nie poradzimy.

Piotr KARKUCINSKI



Szanowna

Redakcjo

Czytam Bajtka od poczatku
i regularnie. Nie przypominam
sobie aby na jego tamach
w przeszloéci rozgorzata dys-
kusja na miare tej, ktéra toczy
sie od kilku miesiecy po opubli-
kowaniu przez Michat Szokoto
artykutu pt. .Czerwone Pixele”.

Jest ona dowodem istnienia
réznicy pegladéw na temat
przemocy i zabijamia, kiore sa
elementami fabuly wielu gier
komputerowych, a to dowodzi,
ze problem istnieje I nie jest
wcale btahy. Cheiatbym przyj-
rzet sie mu z pozycji jak naj-
bardziej neutralnej. Komputera-
mi fascynuje sig od poczatku,
tzn od ery ZX-81. Przeszedtem
tak jak wszyscy okres grania
we wszystkiego typu gry na
réznych maszynach. Wielu
uczestnikow dyskusji bagateli-
zuje te sprawe. Czynig tak
przede wszystkim mtodzi lu-
dzie, bezposredni uzytkowni-
cy” tego typu gier.

Zaden z przeciwnikéw DO-
OM-a nie powinie twierdzié, ze
miesigczny kontakt z tym prog-
ramem zmienia psychike mio-
dego czlowieka do tego stop-
nia, ze po odejéciu od klawiatu-
ry zdolny jest wzigé bror do re-
ki i i8¢ na ulice aby zabijac.
Takie stwierdzenie tatwo obalié
dajac za przykiad wiekszosc
graczy. ktérzy tak nie czynig.
Automatycznie dochodzimy do
wniosku, ze skoro po grze
w DOOM-a nikt nie staje sie
mordercy, to ta gra jest zupel-
nie cacy.

Przesadnie brzmi tez, moim
zdaniem, poréwnanie masakry
rodem z DOOM-a z rzeczywis-
toscig rodem z opowiadan Bo-
rowskiego czy Herling-Grudzin-
skiego. Roznica jest wyrazna
i nie dziwie sie, ze niejeden
gracz moze by¢ cburzony po-
réwnaniami wplywu na psychi-
ke i podéwiadomosé zbrodni-
czych poczynar hitlerowskich
katow z wplywem kolorowych
(z przewaga czerwieni) obraz-
kow z komputerewego ekranu.
Tego typu przejaskrawione
przykiady u miodych ludzi (i nie
tylko) budzg reakcje sprzeciwu
za kazdg ceng i niechet do lo-
gicznych argumentow.

Piszg wtedy do Bajtka ,C6z
to za piekny widok krwi i latajg-
cych czesai ludzkiego ciata...
Nic tak nie cieszy oka, jak
sSmierc niewinnego przechod-
nia...” a nastépnie ,mimo tych
stéw nie jestem chory bo jes-
tem wzorowym uczniem i kole-

”»

aq .
O urokach zabijania mozna
pisat dla draki, zeby nie zgo-

nastolatka wypowiadane ot tak
sobie. Ten gracz podobnie jak
wiekszost jego kolegbw praw-
dopodobnie nigdy nie popetni
zadnego przestepstwa, nie ma
mowy o prawdziwym zabijaniu.
Jednak kultura obrazkowa”,
Jkultura zia | przemocy”,  kultu-
ra Smierci” odcisnefa na nim
zauwazalne pietno. Dziwie sie,
ze pan M. Szokoto nie zauwa-

dzi¢ sig ze ,starym zgre-
dem” albo majgc juz

w pewnym stopniu naru-
szona psychike.

Nigdy nie sprawialo mi
przyjemnosci zastrzelenie
czy zmasakrowanie jakiej-
kolwiek zywej istoty w grze
komputerowej czy tez oglg-
danie podcbne] sytuacji
w filmie, Jestem swiezo
upieczonym lekarzem
i z doSwiadczenia wiem, ze
w rzeczywistosci podobne
widoki sg rzeczg ponad

miare przykra i wstrzasaijg- &
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ca. Jestem gleboko przekona-
ny, ze to jest whasnie prawidlo-
wa reakcja emocjonalna.

Nie naleze do osdb, ktore re-
agujg na .zlo na obrazku” swie-
tym oburzeniem, wymysing
i peing zlosliwosci krytyka.

W odroznieniu od pana Domini-
ka Zawadzkiego daleki jestemn
od oceny umystu autora ,Czer-
wonych pixeli” | kierowania go
do ,pokoju bez klamki®. Podob-
na postawa budzi natychmiast
kping i zarzuty o ograniczaniu
wolnosci | demokracji zwlasz-
cza, ze dzis panuje moda na
zarzucanie kazdemu, kto bront
podstawowych odwiecznych
zasad moralnosci przydomka
-zacofanego” i .dyktatora swia-
topogladu”.

Skad wzigly sie stowa
O przyjemnosci plyngcej
z .komputerowego zbijania”

w ustach mtodego cztowieka.
Czy wypowiedziat by je 15-letni
uczestnik Powstania Warszaw-
skiego. Czy wypowiedziat by je
cztowiek wyznajgcy zasady
etyki chrzescijanskiej. Czy wy-
powiedziat by je cziowiek
przestrzegajacy najbardziej
pierwotnych zasad moralnych
wyznawanych przez zdrowych
moralnie przedstawicieli ludz-
koséci? NIE SA NORMALNYMI
stowa ,.nic tak nie cieszy, jak
sSmierc niewinnego...” w ustach

za wielu podobnych przypad-
kow.

Nie podoba mi sie rowniez
stwierdzenie, ze zaletg gier jest
mozliwos¢ wyladowania agresii
i przemocy. Normaliny miody
cztowiek nie powinien byc prze-
petniony tego typu uczuciami.
Zdrowymi mbodymi ludzmi tar-
gajg bunt, protest przeciwko
dziataniom doroshych, chec
zmiany tego swiata na lepsze.

Btedem jest tez zwalanie ca-
tego zia na gry komputerowe
jak slusznie zauwazyt pan M.
Szokoto. Niewlasciwych ele-
mentow” mozna doszukac sie
w filmach, ksigzkach, rekla-
mach, telewizji i innych me-
diach. Tworcow tych dziet nie
obowigzuje dzis zadne tabu.
Prawie juz wszystko co zie zos-
tato dokonane, zarejestrowane
pod réznymi postaciami i poka-
zane publicznosci. Aby nas
podniecic | zadowoli€ nie wys-
tarczy juz Wejscie smoka”,
trzeba przynajmniej .Zawodo-
wych mordercéw”. Jeszcze kil-
ka — kilkanascie lat temu nie-
czeste a brutalne | krwawe sce-
ny w dzienniku telewizyjnym
przyprawiaty o mdiosci czy na-
wet wrazliwszych widzow
© omdlenia. Dzisiaj wszyscy je-
dza spokojnie kolacje patrzge
na masakre w Bosni, obrazy

petne krwi i pourywanych kon-
czyn. Czyzbysmy faktycznie
nie obojetnieli na zlo, krew, bol
i Smierc? Czy nie ma to abso-
lutnie zadnego negatywnego
wplywu na ksztattujgce sie psy-
chiki mtodych ludzi?

W praktyce brutalne gry
komputerowe sg tylko matym
trybikiem w machinie powaoli ale
skutecznie przestawiajgce] mo-
ralnosc¢ ludzkoéci na zupetnie
inne tory.

Nie sadze zeby mozna bylo
uratowac morale przyszhych
pokolen, bo o to przede wszys-
tkim chodzi, zabraniajac grania
dzieciom w DOOM-a. Zakaza-
ny owoc jest jeszcze bardziej
pociggajacy. Nie wydaje mi sie
aby tatwo mozna bylo zmienit
gusta wielkiej rzeszy ludzi. Od-
grywajg tu duzg role interesy fi-
nansowe réznych wielkich tego
Swiata.

Trzeba da¢ miodym ludziom
nie tylko prawo do wyboru
w imig ,Swigtej demokracji” ale
rowniez mozliwosé wyboru.
Moze zaczat lansowaé mode
na unikanie przemocy pod kaz-
dg postacig. Pokazac i zachwy-
cat dobrym filmem, grg kompu-
terowa bez przemocy. Jest to
zadanie ogromnie trudne
i zmudne, ale na tym polegad
ma wiasnié wychowanie mio-
dych ludzi. Niech przyktadem
bedzie ,Forrest Gump", ktéry
sciggnat do kin miliony widzéw
cho¢ krwi w nim niewiele. Moze
da si¢ jednak dopatrzec w ta-
godnosci urcku i ratunku dia
zmeczonych cywilizacjg XX
wieku umystow. Mam nadzieja,
Zze Bajtek bedzie miat w tym
swoj udziat.

Z powazaniem
Krzysztof Michalski

Bardzo dzigkujemy za ten
list. Podaje on dobry przykiad
na to, ze mozna zainteresowac
miliony propagujgc wzorce nie
sigjgce spustoszenia w otacza-
jacym swiecie. Niestety ,For-
rest Gump” i jemu podobne fil-
my to rzadkie perelki. Co by
jednak bylo gdyby wiekszost
filméw byta taka? Czy wiasnie
ta rzadkosc nie sprawia, ze sg
to dzieta sztuki przyciagajgce
tak szerokie rzesze ludzi?

Redakcja

Bajtak
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Absurdow

Kompu

Komputery nigdy nie zastg-
pig catkowicie ludzi, jeszcze nie
wymy$lono kemputera, ktory by
nic nie robif.

£ . Kemputery caly czas tanieja,
ale skomputeryzowanie biura
kosziuje dzisiaj wiecej niz dwa
lata temu.

« . Komputer pozwala wykonaé
oslem razy szybcie] czynnose,
ktérej bez komputera nigdy bys-
my nie robili.

PRAWO POSTEPU.
Coraz wolniejsze programy, na
coraz szybsze komputery.

Kemputer przySpiesza prace
0 0.003% procent.

Kazdy nowy program z zalo-
zenia jest przestarzaty.

I, liod¢ toneru w drukarce jest
odwrotnie proporcjonalna do
liczby wydrukéw, kiGre nalezy
wykonac.

Whynika to z ogblnego prawa:
llos¢ matenatdw eksploatacyj-
nych jest odwrotnie proporcjonal-
na do liczby gotowych produk-
tow, ktére musimy zrobi€. Jesli
mamy zrobié pietset wydrukow,
mamy do dyspozycji czterysta
kartek. Jesh musimy zrobic ty-
sigc wydrukbw, mamy sto kartek.
W dodatku toneru, tasmy barwig-
ce&j, atramentu starczy i tak na
pietdziesigt wydrukow.

1}, Komputer przyspiesza proces
powstawania bieddw, im szybszy
zegar tym wiecej bigdbw.

Y. Co oznacza n-bitowosé kom-
putera? Gdy kupujemy kompu-
Bojtek

wrzesien 95

ter, dzigki tej wartosci wiemy ile
bedziemy mieli probleméw. Po
prostu mnozymy liczbe obec-
nych kiopotéw przez liczbe n.

1 1. Komputer przypomina gos-
podarke socjalistyczna. Jest
centralnie sterowany, ma zaw-
sze za malo pamigci, jest zaw-
sze za malo wydajny i trudno
znalezé sprawce bledow.

11, Najbardziej niezawodne uk-
tady psuja sie pierwsze. Nie do-

tyczy zawodnych ukladow o wy-

sokiej cenie.

1 2. Obecnie zbudowanie kom-
putera klasy PC przypomina uk-
tadanie klockéw LEGO, zawsze
Znajdzie sie kilka z innego pudet-
ka, ktSre do niczego nie pasujg.

13, Tani program jest do nicze-
go, droZsze programy sq jesz-
cze gorsze.

Bogaci kupujg komputery,
a biedni zyja normalnie.

1. Wirusy komputerowe maja
swoje zalety. Np. zmniejszaja
bezrobocie, armie programistow
pisza programy antywirusowe,

a tak staliby w kolejce po zasitek.

16, Dzieki komputerom kilka
shdw zrobito nieztg kariere.

17 Inteligentni ludzie wynalezli
standardy, glupcy je rozmnozyli.
Obecnie bez zmudnych badan
nie da sig podlaczyé kabla RS,
bo jest kilka standardéw, nie da
sie cbrobié obrazka formatu TIF,
bo jest ze dwadzie&cia standar-
déw, obecnie nie mozna... czy
musze kontynuowac?

terowyich

18, Lepsze wypiera dobre,
a potem jest wypierane przez
najgorsze.

I 5. Multimedia, termin, pod ki6-
rym kryje sig chet zarobku pro-
ducentdw sprzetu komputerowe-
go. Dzigki temu weiskane sg
pisarzowi karty dzwigkowe, mu-
zykom karty graficzne z akcele-
ratorami, itd.

21, los¢ programéw jest po-
wigzana 2 ich jakoscig. Jest na
to prosty wzbr:

Liczba programis * jakoS¢ = const

Komputery nie robla ble-
déw, za to kenstrukiorzy i prog-
ramisci bardzo duzo.

ZZ. Prawie kazdy program ma
magiczna kombinacje klawiszy,
Windows ALT+F4, Norton Com-
mander F10. Na szczescie jest
jeszcze RESET.

23 Jezeli jestes zadowolony
ze swojego komputera, nie
martw sig, przejdzie ci.

24, Pudelka na dyskietki maja
ciekawg ceche, jesli napisane
jest, ze miesci sie do nich 100
dyskietek, to miesci sig 98. Jesli
Zas napisane jest, ze sg na 50
dyskietek, to da sie upchngé 70.

£<1. Obecnie interfejs uzytkow-
nika jest tak prosty w obstudze,
Ze nie mozna go dobrze oprog-
ramowac.

8. Nie ma programu bez big-
déw, poprawianie programéw
polega na Zastepowaniu starych
bledédw nowymi. Im nowszy biad
tym bardziej dokuczliwy.

£ 1. Swiatowa autostrada infor-
matyczna to cos takiego, co
pozwoli, aby wirus napisany ra-
no w Grojcu, byt wieczorem za-
rébwno w Ustrzykach Gémych,
jak i w Nowym Jorku.

24, Komputer, komputer, a po-
mysleé, ze wszystko zaczelo sig
od kofa.

Komputer wypiera maszy-
ne do pisania, liczydia i wiele in-
nych rzeczy, jest nawet cyber-
sex, ale jednej rzeczy nie zastg-
pi — butelki piwa.

=, Specjalizacija w kompute-
rach posungta sig do tego stop-
nia, ze niediugoe trzeba bedzie
jednej osoby do wigczenia kom-
putera, nastepnej do uruchomie-
nia DOS-a, potem przyjdzie ktos
inny i wigczy Windows, nastepny
uruchomi interesujaca nas apli-
kacje, a na koniec wytaczg prad.

Komputer nie jest lekiem
doskonatym na nasza niedosko-
natose.

32 Komputer nie zazada pod-
wyzki, tylko trzeba bedzie kupi¢
nowe programy.

Jestem ciekaw jakie postu-
laty strajkowe wysunetyby kom-
putery?

Prawo ilo&ci
Zawsze jest czegos Za mato.

45, Pascal, Newton, Frankiin,
Kopemik, Pitagoras, Leonardo
da Vinci nie uzywali komputeréw.

Programiéci sa dyskrymi-
nowani przez konstruktorfw
komputeréw. Wiadomo pow-



szechnie, ze ci pierwsi uzywajg
czesto systemu szesnastkowe-
go, wiec gorny rzad klawiatury

z cyframi powinien mieé postaé
1,2,3,4,56,7,89AB,CD.EF0

37, Nie kiocmy sie ze sprze-
dawcg komputerbw, on nic nie
wie. Prawo to dotyczy réwniez
sprzedawchw programow.

38, z zatozenia komputery
mialy stuzy¢ ludziom, a jest od-
wrotnie.

39. Stopniowanie zapotrzebo-
wania:Bardzo potrzebny, pot-
rzebny, przydatny, niepotrzebny,
komputer.

!ﬁﬁ. Czasem bardziej do mnie
przemawia jedno stowo niz go-
dzinna prezentacja komputerowa.

BT, Nowe technologie s za-
wodne i drozsze.

42. Wyniki pracy na kompute-
rze zapisuje sie w pewnych
standardowych formatach. Jesli
wigc otrzymamy taka prace
2wykle nie mozemy sprawdzié
i€}, bo nie mamy programu do
tego formatu. Np. jesli dostanie-
my plik graficzny w formacie
PCX, wszystkie posiadane przez
nas programy potrafig odczytac
tysige plikbw graficznych 2z wy-
jatkiem formatu PCX.

@3 Jezeli mamy program kom-
presujacy, to przed skompreso-
waniem danych sprawdzmy, czy
mamy program do dekompresji.

*;ézé W wojnie cenowej gigan-
téw rynku komputerowego
przegrywa zawsze klient.

45, Jezeli program informuje
nas o jakim$ blgdzie to jest 80%
szansy, Z& ma racje, pesymisci
uwazajg, ze jest odwrotnie.

48, Jezeli wykryjesz blad

w programie | poinformujesz

o tym producenta, zaprzeczy, ze
jest blad. Jegli poprawisz ten
program sam, poda cig do sgdu.

7. Firmom telekomunikacyj-
nym nie zalezy na powstawaniu
szybszych modembw i popra-
wianiu jakosci sieci, im wiecej
biedéw w transmisji tym diuzszy
czas potgczenia. Whiosek,
spbjrz na rachunek telefoniczry.

5&& Orzeczenie konsylium na
temat komputeréw: Nie ma na-
dziei.

f?@, Pozdrowienia noworoczne
komputerowcdw: DOS-ego roku.

5. czekam jeszcze tylko na
jedno, az jakié polonista popra-
wiajgc wypracowanie napisze
czerwonym diugopisem: syntax
error,

51. Prawo dotyczace firm kom-
puterowych i politykéw: Firmy
komputerowe zaprzeczajg, poli-
tycy dementujg.

a2. Kiedys programy pisano,
teraz sie je produkuje.

53. Kopie bezpieczenstwa sg

niszczone w piervszej kolejnosci.

515. ZX Spectrum mozna wyko-
rzystaé do obliczen catek, Cray-
a do gry w kotko i krzyzyk.

55 Zauwazylem, ze w progra-
mowaniu zaczyna dominowac
Pascal Instinct.

ab. Gdyby Pascal wiedziat co
jest firmowane jego nazwis-
kiem... (uwaga: dotyczy to row-
niez zrazbw nelsoriskich).

81. Komputer domowy pozwa-
la pracowac w domu.

58. Praca przy komputerze wy-
maga wiele zaparcia, a to jest
bolesne.

5@.. Jeden programista napisze
program szybciej niz tysiac
programistow.

B0. sezeli wiesz, ze jakas fima
zostata niedawno skomputery-
Zowana, nie zatatwiaj z nig inte-
reséw. Musisz poczekat az
wszystko sie dotize, to jest
przez mniej wiecej 10 lat.

El = Komputery majg wady i za-
lety, z zalet moge wymieni€ np.
to ze... no... albo, ze... tego...
eee... tez nie, ale..., aczy ko-
niecznie musza to byc zaiety?!

52:. W sumie komputery majg
jedna wade, te, ze istnieja.

63. Najsprawniejszg siecia
komputerowa jest przenoszenie
danych miedzy komputerami na
dyskietkach.

64. Niektore wydawnictwa
stwierdzaja, ze sklad kompute-
rowy eliminuje potrzebe korekly.
Dzigki temu mozemy przezyc
wiele pasjonujacych chwil przy
czytaniu gazet. Kiedy$ widzia-

tern artykut w kiérym nie byto
polowy liter 8"

65. Najlepszym programem
jest ten, ktérego wiasnie uzywa-
my, podobnie jest ze sprzetem
komputerowym.

B6. zdiocenie czesci srodowis-
ka komputerowego postepuje

w zastraszajgcym tempie. Praw-
dopodobnie wkrétce ujrzymy re-

ferat ,Joystick, a sprawa polska”.

67. Pojawily sie dyski wytrzy-
mujace przecigzenie do 300G.
Obcigzenie takie powoduje, ze
operator zamienia si¢ w piekng
mokrg plame, a dysk twardy
jeszcze pracuje.

68. w instrukai obstugi nigdy
nie znajdziemy odpowiedzi na
dreczgce nas pylania.

ﬁg. W komputerze panuje zaw-
sze anarchia.

70. Komputery sa Smieszne,
Jednakze osobom je obstuguja-
cym bardzo czesto chee sie pla-
kac.

1. Przy naprawie komputerow
czasami przydaje sie miotek.

12. W branzy komputerowej
nie ma kompetentnych osob.

?3 Jesli na widok komputera
robi ci si¢ niedobrze, to jestes
skonczenym komputerowcem.

?z@a Skomplikowane problemy
rozwiaze kazdy, prostych niko-
mu sie nie chce rozwiazywac.

15. zaden komputer nie jest
wykorzystywany zgodnie
Z przeznaczeniem.

?ﬁg Komputery sg zbyt proste,
aby je zrozumiet.

?? Wszystkie komputery kie-
dy$ sie popsujg. Bardziej nieza-
wodne i drozsze szybciej.

78. Jedli w przyrodzie nic nie
ginie, to méj komputer ma sig
tak do przyrody jak

99, Kazda Klawiatura jest nie-
wygodna (dotyczy réwniez my-
szy, trackballi i joystickow).

100. sest jeden, w sh: procen-
tach skuteczny sposéb, aby
unikng¢ infekeji wirusami kom-
puterowymi. Nalezy nie kupo-
wat komputera.
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Droga Redakcjo,

Jestem szczegsiiwym po-
siadaczem komputera (PC
oczywisécie). W zwigzku
z tym mam do Was kilka
pytari.

1. e srednio przychodzi
poprawnych odpowiedzi
na konkurs .7 pylari”?

2. Czy Boriand Pascal jest
zgodny z Turbo Pascaiem
izn. czy programy napisa-
ne w Turbo Pascaiu dziala-
ja poprawnie pod Borland
Pascaiem?

3. Jak sig robi grafike
trojwymiarowg w grach
DOOM-opodobnych?

Jacek z Krakowa

Drogi Jacku.

Ad.1 Liczba nadestanych kupo-
now konkursowych zalezy w du-
zej mierze od atrakcyjnosci nag-
rody. Rekordy padajg, gdy moz-
na wygrac caty zestaw kompute-
rowy. W ubieglym roku maksy-
malna wartos¢ liczby odpowiedzi
{w jednym miesiacu) przekroczy-
la trzy i pot tysigca. Nigdy nie
liczymy, ile jest poprawnych
odpowiedzi. Selekcja nastepuje
podczas losowania — odpo-
wiedzi z bledami sg odrzucane.
Srednic mozna liczyé na okolo
1000-2000 kupondéw konkurso-
wych nadsytanych kazdego mie-
sigca. Ponad 75% z nich zawie-
ra poprawne odpowiedzi.

Ad.2 Borland Pascal posiada
szereq rozszerzen w stosunku
do Turbo Pascala m.n. kompi-
lacje programéw pracujgcych
pbzniej w trybie chronionym,
kompilacje dla Windows itd.
Wszystkie programy napisane
dla Turbo Pascala bgdg bez
prcblemu kompilowane przez
Borland Pascal. Oczywiscie, kod
zaplanowany dla DOS-u nie mo-
ze by¢ kompilowany dia Win-
dows. W ckienkach obowigzuja
inne reguly programowania
i trzeba korzysta¢ z innych bi-
bliotek procedur standardowych.
Ad.3 O metodzie generowania
grafiki tréjwymiarowej mozna na-
pisat niejedng ksigzke. W skrd-
cie — projektuje si¢ szkielet labi-
ryntu i rzutuje na ekran monitora
widok scian pod odpowiednimi
katami wraz z rozpigtymi® na
nich teksturami (wzorkami).

Drogi Bajtku.

Niedawno stalem sig
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szczesliwym posiadaczem
komputera PC.

W wyborze sprzetu bardzo
mi pomoglo Wasze pismo.
Uwazam, Ze jestescie naj-
iepsf na rynku. Byle fak
dalej!

Mam do Was oczywiscie
kitka pylan:

1. Co to jest pamieé EMS
i jakie programy ja wyko-
rzysiujg?

2. Co to jest EXTENDED
MEMORY?

3. Czy mogiibyscie napi-
sac cyki artykuldw o pa-
mieciach DRAM, VRAM
itp.?

tukasz Zaluga,
Torun

PRS. Najserdeczniejsze
pozdrowienia dia calej Re-
dakcji Bajtka.

Drogi tukaszu.

Dzigkujemy za pozdrowienia
i odpowiadamy na pytania:

Ad.1 Pamigé EMS to EXPAN-
DED MEMORY. Dawno temu,
w czasach procescra 8088 (PC
XT) rozwigzano problem braku
pamieci (8088 adresuje tylko 1
MB) przy jej pomacy.

Otéz dostep do dodatkowych
obszarbw nastgpowat poprzez
16 KB okienko, do kiérego pro-
gram pakowat dane (nigdy kod
programu!) a BIOS przesyiat je
w sobie tylko wiadome miejsce
na specjalnych kartach rozsze-
rzenia.

Do dzisiaj sporo programow
(zwlaszcza gier) domaga sig
EMS-u z uwagi na prosty tryb
obshugi.

Pamie¢ EMS jest symulowana
przez sterownik EMM386 Ilub
QEMM.

MNadal dane sq przesytane przez
ramke-okienko, zwane po an-
gielsku Page Frame. Znajduje
sig ono powyzej 640 KB pamig-
ci konwencjonalnej.

Ad.2 EXTENDED MEMORY jest
to pamigt powyzej 1 MB obstu-
giwana w pewien standardowy
spostb.

Programy, ktére chcg umiescic
w tym obszarze swoje dane lub
kod moga odwolywaé sig do od-
powiednich przerwan systemu
operacyjnego.

Obsluge przerwadi zapewniajg
np. sterowniki HIMEM lub
QEMM.

Ad.3 Pamigé DRAM (Dynamic
RAM) jest to zwykle podstawo-

wa pamieé komputera, a VRAM
(Video RAM) znajduje zastoso-
wanie przede wszystkim w kar-
tach graficznych.

Mysle, ze przyda si¢ raczej cykl
artykutébw o rodzajach pamigci
komputerowej lub o sposobie
programowania z wykorzysta-
niem RAM-u powyzej magicznej
granicy 640 KB.

Szanowna Redakcjo!

Na poczatku serdecznie
Was pozdrawlam (czytaj:
calg redakcje). Zapewne
jak kazdy inny, kto do Was
pisze mam pytania. Mysie,
Ze na nie odpowiecle.

1. Co io jest przepustnica
w joysticku?

2. Czyzby na gieldzle na
Grzybowskiej zabrakio mo-
demdw, skanerdw, druka-
rek Iip. Jeszcze w grudniu
1994 bylo tam drukarek do
wyboru, do koioru... A te-
raz co? Piszecie, Zze ceny
na gleldzie nie zawieraja
VAT-u, aie czy irzeba go
doiiczyc?

3. Kochani — to juz nieprze-
ciginy numer (tyiko kto go
wykrecit?), W numerze
kwietniowym piszecie na
stronie 26, Ze cena karly
dzwiekowej Turtie Beach
Tropez wynosi 990 zi, a na
sironie 27 (czylaj: obok) jej
cena niesamowicie spadia
az do 339 zi. Jak to mozli-
we? Czyzby roznica w cza-
sie drukowania byla tak
diuga, Ze zdgZono wprowa-
dzic korekte ceny?

4. W podsumowaniu testu
kart diwilgkowych pisze-
cie, Ze slynny GUS nie po-
siada Interfejsu CD-ROM.
Czy nie posiada go row-
niez GUS MAX? Jesli lak,
to czy oznacza to, ze nie
moina go podigczyé do
CD ROM-u?

5. Jak wygiadaja pamieci
standardu PS/2? Czy s3
podobne do SIMM-6w?
Jesii komputer posiada
2lgcza: SIMM i PS/2, to czy
mogg pracowac oba rodza-
je pamieci razem? (np.
SiMM-y 2z poprzedniego
komputera z pamigciami
typu PS5/2 zakupionymi
wraz z nowym kompute-
rem)

6. Jezeil posiadam CD-
ROM (jeszcze nie mam)
z interfejsem ATAPI, io jak
podigczyé karte diwleko-

i ' = — DROGI BAJTKU

wg z takim samym interfej-
sem np. Tropez? Czy karia
i CD-ROM beda ze soba
wspoldziataly ?

7. Istnieje interfejs ATAPIL
Czy do niego moge podig-
czyé HD ze zlaczem IDE?
Czy w ogdie istniejg ,twar-
dziele” ze zlgczem EIDE
{ATAPI)? Czy zysk z podig-
czenia HD iDE do EIDE jest
Zaden?

8. W co sensownlej zain-
westowac: w PCl czy VLB?
Jaka zjesé .zabe”: 0S/2
Warp, Windows 895 czy
wyswiechtany DOS i Win-
dows 3.x?

Chodzi o system dia
sprzefu typu: 486DX2/66...
DX4/100, HD minimum 540
MB, 4 MB RAM (moze 8
MB), SVGA 1 MB (PCI iub
VLB), monitor koiorowy LR
NL Taki mnief wigcej $red-
ni sprzet.

9. Moze byscie przetesto-
wali jakie$ sensowne karly
graficzne typu VLB i PCI
np.: TSENG, TRIDENT, S3,
CIRRUS, ktére sa w zasie-
gu przeciginego uZyikow-
nlka tzn. nie koszlujg wig-
cej niz 300 zi, a nie jak kar-
ty MicroCrystal — 1000 zi.
Wigcej pytari nie pamig-
lam, za wszysikie blgdy
bardzo przepraszam i po-
sfanowifem od dzisiaj (?!)
ich nie robic,

Z powazaniem

Pawel Morzyniski,
Sieradz

Szanowny Czytelniku!

Cata redakcja serdecznie dzig-
kuje za pozdrowienia. Odpisuje-
my takze na Twoje pytania.
Ad.1 Przepustnica w joysticku to
suwak lub dzwigienka, ki6rg sy-
mulatory obstuguja jako odpo-
wiednik dZwigni lub pedatu ga-
zu, ktbrym zwieksza sig cbroty
silnika.

Ad.2 Niestety, oferta akcesoridw
w poréwnaniu z ,zasadniczymi”
czesciami komputerowymi (plyty
gtéwne, dyski, procesory itp.)
znacznie zmalala.

Darek Michalski, ktéry sumien-
nie przemierza teren giefdy nie
od dzi§, stwierdza wlasnie taka
tendencijg. Ceny gietldowe moga
zawiera¢ VAT, lut tez nie, w
zaleznosci od  uczciwosci
sprzedawcy, ktbry ma przeciez
obowigzek placit¢ podatki. Ceny



ki6re drukujemy sg koricowymi
— dokfadnie tyle sie placi.

Ad.3 Tutaj trzeba nam sie bi¢
w piersi — przepuscilismy kla-
syczny bigd nieuwagi. Cena wy-
nosi 990 zt, a szkoda ze nie 339,
prawda?

Ad.4 Interfejs CD-ROM pozwala
podigczyt czytnik dyskow op-
tycznych bezposrednio do karty
dzwickowej bez koniecznosci
wstawiania dodatkowej karty
rozszerzenia, z ktérg zwykle ot-
rzymujemy naped.

Jedli mamy i karte diwiekowa
i karte sterownika CD z podia-
czonym napedem, to wspolpra-
cujg one bez przeszkéd. Oczy-
wiscie, o ile w komplecie z kartg
d#wigkowa znajduje sig¢ odpo-
wiednie oprogramowanie np. do
odtwarzania muzycznych kom-
paktow. Warto tylko podtaczyc
kabelek CD Audio do karty
diwigkowej.

Jesli brak takiego zlgcza, wtedy
mozZna zastosowac rozwiazanie
zastepcze, czyli przewdd od
gniazda sluchawkowego na na-
pedzie CD do gniazda Line-In
na ,$ledziu” karty dzwiekowej.
W jednym zdaniu — wspélpraca
pomiedzy CD ROM-em i kartg
dzwigkowa nie zalezy od tego,
czy czymik CD jest podlgczony
do interfejsu na karcie, czy tez
nie.

GUS MAX posiada wbudowany
sterownik CD ROM dla ginacych
juz dzis (na rzecz ATAPI) stan-
dardéw Mitsumi, Panasonic,
SONY.

Ad.5 Moduly pamigci PS/2 sg
bardzc podobne do ,starych”
SIMM-6w.

Sa tylko nieco dluzsze i majg
wiecej stykéw. Plyty gtéwne
z dwoma rodzajami gniazd pa-
mieci pracujg z cboma rodzaja-
mi pamigci, takze w konfiguracii
mieszanej.

Ad.6 Patrz punkt 4. Oczywiscie,
CD-ROM mozna podigczyt do
interfejsu na karcie lub do inter-
fejsu EIDE.

Ad.7 Tak, do interfejsu EIDE pa-
sujg wszystkie dyski IDE. Zysk
2 posiadania sterownika EIDE to
mozliwost podiaczenia (bez
specjalnych probleméw z konfi-
guracja) do 4 jednostek pamigci
masowej: dyskéw twardych, CD
ROM-6w, streamerbw itp.

Ad8 Trudno pisaé o sensow-
nosci inwestowania, moge tylko
stwierdzi¢, Ze ogolnoswiatowa
tendencja idzie w kierunku PCI.
Coraz wigcej jest plyt gidwnych
wlasnie z tg magistralg. Jesli
chodzi o wydajnosé, to wediug
sierpniowych testéw nie ma wi-

docznych rbéznic pomigdzy szyb-
koscig urzadzen podigczonych
do ztgcz PCI lub VLB.

W kwestii jedzenia ,zaby” ope-
racyjnej, to musza podkreslic,
2ze zarbwno dla OS/2 Warp jak
i Windows 95 warto mie¢ co naj-
mniej 8 MB RAM-u.
Oczywiscie, pracujg na 4 MB,
lecz idzie to znacznie wolniej niz
parze DOS/Windows.

Windows 95 spodobaly mi sig
bardziej niz Windows 3.1.

Co do OS/2, to osobiscie go nie
<kosztowatern”, lecz do klasycz-
nych wad zaliczyé mozna brak
sterownikéw dla niestandardo-
wych urzadzer np. skaneréw.
Zetkngt sie z tym problemem
moj kolega, entuzjasta systemu
0OS/2, podczas proby instalacji
skanera Logitech ScanMan Co-
lor. Niestety, nie zakoriczyt tej
akcji powodzentem.

Ad.9 W numerze paZdzierniko-
wym opublikujemy test kart gra-
ficznych, wiec niestety trzeba
jeszcze poczekad.

Posiadam komputer Oli-
vetti M290-20 (kompatybil-
ny z komputerem AT) wy-
posazony w procesor
80286 16 MHz i 1 MB RAM.
Mam w zwigzku z tym kilka
pytari:

1. Czy jest moziiwosé dolg-
czenla drugiego dysku
twardego?

Nie moglem ustalié, czy
komputer posiada interfejs
AT-BUS.

2. Czy jest moziiwosé wy-
miany  procesora na
80386DX 40 MHz przez wy-
jecie z podsiawki starego
ukiadu i wlozenie nowego?
Czy niezbgdna bedzie wy-
miana cale] piyty gféwnef?
3. Czy moglbym zmienié
karte graficzng z VGA 256
KB na SVGA?

4. Czy moduly pamieci
Zz mojego 80286 bede mégl
uzywacé w 803867

5. Czytalem, Ze na moim
kompulerze jest mozii-
wos§é rozbudowania pa-
migci tyiko do 9 MB, a na
Innych komputerach do
16, 32, 64 MB. Diaczego
fak jest?

6. Po wywolaniu programu
MEM z parametrem
/C uzyskuje spis wyko-
rzystanej i woinej pamigci.
Zauwazyltem, ze moj kom-
puler nie posiada pamigci
UMB oraz Page Frame.

Czy ta pamieé¢ mogia ulec
uszkodzeniu?

Nie pomagaja karkclomne
proby {adowania prog-
ramow rezydeninych bez-
posrednio do tego ob-
szaru.

Za kazdym razem ladujg
sie one albo do HMA aibo
do pamieci konwencjo-
nainej.

Arkadiusz Krol,
Eiblag

Ad.1 Tylko komputery PC XT nie
posiadaly interfejsu AT-BUS.
Juz wszystkie AT-ki mialy to
urzgdzenie. Konstrukcja tego in-
terfejsu pozwala na wiaczenie 2
jednostek pamigci masowej (np.
twardych dyskéw, CD ROM-6w,
streamerdw itp.).

Jesli nie widaé wolne] wiyczki
odchodzacej od szerokiego,
wielozytowego kabla dechodza-
cego do dysku twardego, wtedy
trzeba kupi€ nowy przewod, po-
siadajgcy dwa wiyki.

Niestety, czasem, zwlaszcza
w komputerach markowych, sto-
sowano rozwigzanie z jedng
Ad.2 Aby wymieni¢ procesor
z 80286 na 80386 trzeba wy-
mieni¢ ,przy okazji’ calg plyte
gtowng. 80386 posiada zupeinie
inne wyprowadzenia niz 80286,
jest ukltademn 32 bitowym, w od-
roznieniu od 16 bitowego
80286. Firma Cyrix oferuje
specjalne rozwigzanie — proce-
sor typu 486 z podstawkg do
ptyty 286, lecz kosztuje ono oko-
to 7 milionéw i trzeba sprowa-
dzi¢ je z zagranicy.
Ekonomiczniej jest kupi¢ nowa
phyte z procesorem i pamigcig.
Ad.3 Bez problemu mozna

posiadata ona ztgcze ISA a nie
PCI lub VLB.

Ad.4 Pamieci z phlyty AT nie
mozna przetozy¢ do plyty
80386, gdyz wymagane sg mo-
duly SIMM, za$ w AT stosuje sie
1 MB koéci DRAM (uktady wsta-
wiane w podstawki) a powyzej
SIP {moduly ze zigczami igto-
Wymi).

Ad.5 Procesor 802868 moze ob-
stuzy¢ maksymalnie 16 MB
RAM-u, mniejsza wartos¢ jest
wymuszona przez konstrukcje
piyty glowne;.

Na plytach 486 i Pentium mozna
instalowac nawet do 256 MB pa-
migci.

Ad.6 Pamigt UMB jest w zasa-
dzie cecha charakterystyczng
ptyt gtéwnych z procesorami
80386 | nowszymi.

Znamy jeden sterownik pozwa-
lajacy zasymulowaé pamiec
UMB w systemach z proceso-
rem 80286.

Jest nim UMB_DRV z sharewa-
re'owych zestawow Bajtka. Pa-
ge Frame jest to wydzielony ob-
szar pamigci powyZej 640 KB
(zwykle 16 KB) przez ktory prze-
pisywane sg dane do pamigci
EMS (Expanded).

Swego czasu do kazdej pivty
80286 dodawana byla dyskietka
ze sterownikiem pamigci EMS
np. HT12EMS.

Bez sterownika UMB nie jest
mozliwe poprawne wykonanie
polecenia konfiguracyjnego
LOADHIGH, kt6re ma wprowa-
dzié program do pamieci UMB.

P.8. Dzigkujermny wszystkim Czy-

telnikom za nadestane pozdro-
wienia z wakacji.

Na listy odpowiada

zmieni¢ karte grafiki VGA na Tomasz
SVGA, byle pamietac o tym, aby GROCHOWSKI
' N
errata | [ TOMS
i
H A e , bezpas Bna
ri"eB"’g;tk”g S 43-88-00 (tlefon),

Pyl glownyc 43-94-08 (fax + telefon),
zostaly zamienione m:-nﬁt
miejscami zdjecia 82-695 Warszawa, ul. Boidan 2.
ptyt Intel ,Plato” oraz lraﬂlrl;rlmr:: Dclonai e

Intel ,Zappa”. Za po-
mytke przepraszamy.

Redakcja

AS500, AGOD, A1200, CDTY, CD32,
ATARL KL/XE, ATARI ST/STE.

Bo CBTV | €032 najszersza gama
akcesoridw | usprawnian w krajul

Nowesci: jeszeze tafisze twarde dyski
tio AGOB, A1200, CDTY, CD32/5X1,
GO-ROM BO AGOD | 1200

Bajtek

wrzesien 95
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Super konkurs !!!
UWAGA UWAGA UWAGA

Oglaszamy wielki konkurs na opowiadanie sf, ktorego tematyka
zwiazana bedzie z komputerami. Prace nalezy przestac na adres
q redakcji do grudnia tego roku. Sugerowana objetosc to 10 - 20 KB =
czystego tekstu. Jesli to mozliwe, prace prosimy przesytac
na dyskietkach PC. Teksty powinny byc w formacie popularnego
edytora (Word 2.0, QR-tekst. Write...). Mile widziane beda
ilustracje do opowiadan (na dyskietce lub papierze).
Wszystkie opowiadania zostana ocenione przez szanowne JURY.
Wyroznione prace zostana opublikowane. =
q a najlepsza zdobedzie wielka nagrode
- komputer 486DX4 100MHz, 4AMB RAM. HDD 540MB, SVGA kolor
(oraz pare innych rzeczy. kiore ma dzialajacy zestaw).
' Do prac prosimy dotaczac pisemne oswiadczenie,
ze sa to prace wiasne i wczesniej nie publikowane.
. Potamania piora zyczy -

Redakcja

Ciesz sie, Aktywator
" umystu firmy

Wypoczywaj, NOVAG sprawia,
" . . 2e czujesz si¢
Ucz sie Latwie] dobrze

NOVAG AKTYWATOR UMYSLU - oferuje 20 naukowo
apracowanych programow treningowych. Ten minikem-
puter klasy ,.high-tech” kontroluje wszystkie wybrane
programy, przekazuje sygnaly diwiekowe | wizualne,
kt6re beda stymulowac Twoje ciato i unyst w naturalny

i harmonijny sposéb.

Dzieki aktywatorowl hedziesz mégt opanowad stres
przed egzaminaml, efektywnie uczyé sie jezykow obeych,
tatwiej porzucié naiég paienia tytoniu i picia aikohoiu,
pomoze Ci zasnat bez kiopotu. Aktywator jest réwniez
zalecany sportowcom dla uzyskania wysokie} koncen-
trocjl praed zawadomi

. czytnnlu ATAPI IDE

Blizszyeh informacijl
udzielamy pod adresem:

02-042 Warszawa, ul. Mochnackiego 12

telfax (0-22) 22 25 14. 22 74 41-45 w. 4638; 4639



TCH Components Sp. z o.0.
02-593 Warszawa
ul: Rostafiriskich 4
tel. (022) 487172
b fax (22) 181206

TCH

Pierwszy nagro-

da jest plyta giow-
PCI

na  486DX
SIS496 z proceso-
rem

dowana przez firme
TCH Cemponents.
Ptyta glowna posia-
da cziery gniazda
pamigci w Standar-
dzie PS/2, Szest
slotdw na
rozszerzen, w tym
trzy typu POl zin-

Texas Instru-
ments DX2/80 ufun- |,

karty = ¢

TEXAS
INSTRUMENTS

486DX2-80

tegrowany kontroler dyskiw. Nowoczaesna pMa z szyb-
Kim procesorem powinna byé lakomym kaskiem nawet
dla tych bardziej wybrednych Czytelnikow.

Pierwszq nagrode
W CZErwcowej edyql kon-

kursu “7 pytan,
graficzny

rem rgcznym ScanMan 32
- wylosowat Krzysziof Pie-

karski z Moniek. Krzysiek

ma 19 lat i zaczyna studia
na kierunku Automatyka
i Robotyka na Politechnice
w Bialymstoku. W tej chwili
posiada komputer Sam Cou-
pe, w przysziosci planuje za-
kup PeCeta.

Drugsg nagrode
— mysz Logitech Mouse-
Man - wylosowat Rafal
Strzelczyk ze Stepnicy.

zestawy ksiazek
wali: Piotr Potuczko
(Tychy), Robert Gruchata

an).

— pakiet
WordPerfect
Presentations ze skane- ©

ia), Krzysztof Cichy &

!

-

. i

Pytania, wrzesien ‘95

1. Kiedy wybila gedzina zero?

a.w maju b. wsobote c. w zeszlym roku d. nie wybita
2. Jaka funkcije moze petni¢ przekaz?
a_informacyjna b. edukacying c. rozrywkows d. kulturalng
3. Czym zobrazowano ksigzkowg wiedze?
a. wykresami b. slajdami c. dzwiekiem d. symulacjami
4. Co sie z poczgtku wydalo wygérowane?
a. cena b. wymagania c. Kasprowy Wierch d. place
5. Kogo nie trzeba dzis przekonywad?
a. nnie b. pani od matmy c. prezesa d. nikogo

6. Co nie posiada koprocesora?
a. Pentium SX b. Power PC c. 68LC040 d. 80387

7. Co dziata non-stop?

a. UPS b. BBS c. UPR d.J23

Intersoftiand |

Intersoftland
00-873 Warszawa

ul. Ogrodowa 37

\el /tax (02) 6207004

PEARL Sp. z g0.

ul. bezycka 28
66-016 Czerwiensk
tel./fax (068) 278168

Urugg nagrodg W konkursie
sq plyty kompaktowe . Swiat
Windows"” wydane | ufundowa-
ne przez firme PEARL. Kazda
2 piyt zawiera ponad 250 prog-
ramow shareware dia Windows
oraz 50 demonstracyjnych wer
s{l najnowszych gler dia PC.

53 8
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Kazdy czytelnlk Bajtka moze wzigé udzial w losowaniu cennych nagrdd, jesll w ¢lagu miesiaca od ukazania sle numeru
.ﬂ przesle prawidiowo wypelniony kupon konkursowy,
1 Kupnnnahkywypdri{: wyclgé, dia usztywnienia nakleié na kawalek tekiurki lub pocztdwke | wysiaé,
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02-661 WARSZAWA, ulWita Stwosza 4 B Nasze komputery mozna kupié rowniez w :

tel. ffax (0-22) 47-12-78 telkom. 0-90 22-50-26 "CYBERNET-GIGA" "SIS computers systems”
Wroctaw,ul Trzemeska 12 Wolomin,ul.1 Maja p.20
tel. (071) 55-29-31 tel. 776-43-35

UWAGA

WIADOMOSC DLA KLIENTOW

_Gl G COMPUTERS

" Zeshuw komputerowe GIGA rc

; Wm“m"‘ém Z RADOMIA i OKOLIC
1 486 SX 25 ﬁo,‘rz ﬁﬂﬂ,}‘; 15?08;‘,3 s 12 / Mmﬁ&nﬁm Od sierpnia komputery GIGA rozprowadza
| 436DX266 1780, 1808m 1854w 194 2| EUIN i firma GIGA Radom
| 486DX280 1825m 1854w 190m 2019x 219w ddora AN TOYR Chlal e R
486 Dx4 100 186500 18%4m 1962w 2059m 2159 irby o

. \ \f'ESAlCO.LHJS, GREN PC, P52

WINDOWS95EE t5.-zsmmm 4220

s WORD  ACCESS

MS Windows 3.11PL  MS Word 6 0PL MSACCESS2.0PL i
{ Y G bty 2t sy ok Pelna oferta sprzetu komputerowego A 290-2+22%VAT S38-z+22%VAT - 315.-USD+229%VAT |

| PENTION T5PC1 2883 20920 257w 3057w 31570
| PENTUM9OPC) 3080 31080 31500 3274 330U
| PENTUN A0PCI3328 33510 360 340 386

{ maniter color 14°

*  Low Radietion Non

SVGA IMb VLB WinAccelarmor

s:c:dm FDD 144 MB
o MM
Werwioturn 101 US

4 586 3=PQ
i WESA LOCAL BUS, GREEN PC F5 2

| ‘ knmputﬂ‘ml%m Se]-wery Stacp robocze, drukarki p]mew notebooki: Ms DOS 6 22 ]?5 ~Zh +22%\M Borland
j o/ Sprzcdad eatalng - mintmalns wriata 25% wartoded - 4

i realne oprocerosrante - 2% u Cl Pascal 7.0 925.azmar |
Dalphl 10 490.aamwr |

FIRMY KOMPUTEROWE MS °f“°°4 2PL 332;""5%“ ol

. -EHI2%VAT |

OFERUJEMY SPRZEDAZ KOMPUTEROW P C m gf\g(l-f FIT S 5M3§ g?ﬁﬁ&T Ef:ls i :22%"'”" ) E

w sysTEME OEM rabcuski (e RaM cPU,

FDDI- -atrg:g:éréed::‘ﬂg,lmsnﬁﬂrggéel"aﬂowe Ebmenty sieciowe: 35 E SMC NOI""OH Comnder 5 OPL =175.-zk. +22%VAT

5 GAGA Warszawa 2k VAT
| i Systemy zasilania awaryjnego: ARITC COREL 0,64”/ oL V";zni,a

EPSONLX 100 400,10 T ——— e i
ﬂwns&(.ﬂmc i ESMWIN %o m"'ﬂ smsmmmgfmmﬁm ___ _____Instalujemy sieci loRaina W

|| WPDESKJETS0 730w EPSONGO+ 7530

HPLASERJETAL13%0 OM3NPL  THe DAZ WYSYLKOWA NA TERENIE CALEGQ KRAJU e/ ez-T5s TR B3 10Ty Pl W)V ||
|| HPLASERJETSP2250w oKsiPt 8t | IR N e P U AT AR R NetWare, Lantastic, Windows
p————ne NETTO WY SYLKANAKOSZT FIRY NAADRES WSKAZANY PRZEZ KLENTA _  NSVV S Srestiraepeari ot Aot T

ZADZWON PO AKTUALNE - ZAWSZE NAJNIZSZE CENY (I  gwarancja i aplgka serwisows,
KOMPUTERY pERYFERIA HRUKARKI
4865X40, 4 MB RAM, HDD CD ROM Zxspeed - 268 zt SIMM 4MB 36bit - 379 zt
270 MB, SVGAMONOQ, Karta muzyczna 16bit - 170 zt SIMM 16MB 36bit - 1.200 zt
tylko 1.560 zi Mysz - 19 zt
Ce— KARTY WIDEO:
4860DX2-66MHz, 4 MB RAM,420MB, OBUDOWA: e I SVGA 1MB VLB Cirrus - 195 zt
SVGA LR KOLCR, tylko 1.988 zt Mini Tower - 90 zi SVGA 1MB PCI Cirrus - 251 zi
Midi Tower - 133 zt
486DX2-80MHz, 4 MB RAM, HDD Big Tower - 161 zt PROCESORY:
420MB, SVGAKOLCR, CPU - 486 DX 40MHz - 145 zt
tylko 2.083 zi MONITORY: 486 DX2/66 - 205 zt
14" SVGAMONQC - 210 zi 486 DX 2/80 - 250 zt
486DX4-100MHz, 4MB RAM, HDD 14" SVGAKOLOR - 538 2t 486 DX 4/100 - 275 zt
540 MB SVGA KOLOR, tylko 22132t 14" SYGAKOLCR LR NI - 550 zt Pentium 75MHz - 744 zt
W zestawie: obudowa Mini Tower Piyta gtowna 486 VLB DRUKARKI:
FDD, 1,44 MB, 2+xRS232, centron- GREEN 3V - 231 zt HP DJ 540 - 899 zt
iks, klawiatura Plyta gtowna 486 PClI HP 5P - 2440 zt
101 klaw- GREEN 3V + EIDE - 302 zt OKI 321- 950 zt
iszy, moni- CITIZEN ABC 24 Color - 480 zt
tor 14", DYSKI TWARDE: CITIZEN SWIFT 90s - 432 zt
HDD 420MB - 367 zi CITIZEN SWIFT 240s - 750 zt
540MB - 415 zt — ——
720MB - 533 zt m
850MB - 55 zt
= |
PAMIECI: =
SIMM 1MB Sbit - 96 zt Ceny bez VAT

7PRZEDSIEBIORSTWO .(CIESLIKOWSK] | SPOLKA” UL RACLAWICIA 107 TEL 44-44-64 TELFAK 44.19-84




DATALAND

AKCESORIA KOMPUTEROWE

SPRZEDAZ HURTOWA | DETALICZNA

@ JOYSTICKI ,,QUICKSHOT (DYSTRYBUTOR)
® MYSZY KOMPUTEROWE
@ PUDEEKA NA DYSKIETKI
@ FILTRY MONITOROWE ,,ALFA* i ,,BETA®
(CENY PRODUCENTA)
@ KARTY MUZYGZNE SOUND BLASTER 1 TRUST
@ GLOSNIKI KOMPUTEROWE:
— QUICKSHOT
— TRUST
— SCREENBEAT
— DATALUX
— MT MULTIMEDIA

BIURO HANDLOWE:
ul. EOMIANSKA 51, 01-685 WARSZAWA
TEL./FAX (0-22) 33-72-04
TEL. KOMORKOWY 0-90 217164
PRACUJEMY 10"-16"

e A m e s =
SE.ATOWICIE - ROMNDC 2
48-881 Ketowice 1, skr. poczt. 1237, POLAND

tel. (0-3)106-89-39 fax (0-3)106-82-87

PROGRAMY SHAREWAROWE | PUBLIC DOMAIN
NAJTANS2E LECALNE PROGRAMY KOMPUTEROWE ZE WSZYSTKICH DZIERZIN
Koszt dyskietki z nosnikiem - 3 zi {nie doliczamy VATu].
Opakowanle i wysyika -4 zi. Platnb<é przy odbiorze.

Na zyczenie wysH amy 3 dyskietki HD (15 2t + porio)

z katalogiem w_jezy u angielskim, zawiera Péqcym ponad
90.000 programow rewarowych {tylko a wybrane
programy laczymy W zestawy nis skle‘lkach 60 Kb

w cehie 3,5 zi za dyskietke.
[1Comeback 3.0 - (1) Naflepszy program do odzyskiwania plikow.
[1Dos Mavigator 1t 1.35 - (2) Najnowsza wersja 2nakomilego kiona NC,
O Thenderiyie Anki-Yirs 6,32 - (2) Zawsze swiely anlywirus,
ODescent 1.0 - (8) Gra w Irojwymiarawym Swiecie - j2k Doom,
[ClHeretic: Cily ot the Damned - {8} Kian Dooma, wymaga 486 BMb,
ONeoPaini 3.0 - (2) Najnowsza wersja rewelacyjnego programu 3 ;
O TommySofiware CAD/DRAW 2.071 - (4) jeden z najlepszych proge -
[ODanCad 2.6 - (6) Najnowszy CAD prosto z San Francisco, —
[1Disc Copy Fast 4.93 - (1) Kapivja | formaluje dyskielki)
[ DiskDupe 4. 09 - (1) Znakomily progrem kopiujgey,
CIAA & Lelters Draw Lite 2.0 - (6) Konkureni Gy
[Cimagire 2.0 - (2) Protesfonalny progra
[OThe Emperor's Newcmmz -{1k0
CBody Insight 1.0 - (4} podréz do we
[Drag & View Gold 1.0 - (1) syt
[ Amiselup 2.7 - (2Ldﬁ 310
f140calc - (2) nafle y stk

_ knnhg.lrama hinsa » A

[Time & Chaos ania czasem, rozktad xael}{%l
[ Parily ical 8} - [ezeli analizujesz gielde...
OMo rs ¥ty lesl poriéw i modemu,

82-bilowago 486 mhlc osmiobilowy aﬁ&lff

VAT UStALILE, O

KU TEColE,

SEYDBRU

Uczysz sie nowego jezyka
w sposob naturalny, bez wku-
wania stowek i bez Zzmudnego
wertowania gramatyki.

SITA LEARNING SYSTEM umo-
Zliwia wprowadzenie naszego or-
ganizmu w stan
gtebokiego od-
prezenia oraz
skuteczng nauke
w tym stanie.
Dzieki metodzie
SLS przyswajasz
niezbedng wie-
dze, utrwalasz
w pamieci teksty
wystapien, do-
wolne liczby, da-
ty lub argumenty
do prowadzenia
negocjadii.
Skutecznosc SITA
LEARNING SYS-
TEM potwierdzity
badania nauko-
we przeprowa-
dzone miedzy
innymi przez dr.
Janusza Zydro-
nia (Uniwersytet
A. Mickiewicza w Poznaniu),
prof. dr. Rainera Dietericha
(Uniwersytet Bundeswehry w
Hamburgu). ,Po tygodniowym
kursie uczestnicy przyswoili
srednio 1138 sfow i zwrotéw —
to jest mniej wigcel tyle, ile
zawiera roczny kurs jezyka pro-
wadzony [retodg tradycyjng.”

Jezeli po kilku godzinach
pracy znajdziesz czas na pot
godziny relaksu, nastepnych
kilka godzin bedzie miato
wartosc kilkunastu,

SITA LEARNING SYSTEM stosuja
miedzy innymi:
Powszechny
Bank Kredytowy
SA, Lufthansa,
Fundacja Banku
Slaskiego, BOC
Gazy, Daimler
Benz AG, Orbis
SA, IBM, Katedra
Biofizyki Ut i po-
nad 90 tysiecy
prywatnych
uzytkownikow
na calym swiecie.
Blizszych informacji
o urzadzeniach i kur-
sach SITA LEARNING
SYSTEM udziela wy-
faczny dystrybutor na
Polske firma Relaxa
oraz dealerzy:

firma Expo-service:
Warszawa, Marriott,
Al Jerozolimskie 65/ 79,
Warszawa, Panorama,
Al. Witosa 31, Gdansk, ul. Kosciuszki 5,
Krakow, Palac Pod Baranami, Krakow,
Mogilska 21, Katowice, ul. Stowackiego
13. Lublin, Krakowskie Przedm. 55,
Sosnowiec, ul. 1 Maja 14

Lido Biuro Podrézy Turystyki | Ustug:
Wrodaw, ul. Swidnicka 40,

Centrum Nauki Niekonwencjonalnej
Podréz w inteleld:

Wroclaw, ul. Wiezienna &

Zapytania pisemne na kartach pocztowych kierowac pod adres:

E ( 01-022 Warszawa, ul. Bellottiego 1
ELAXA (22) 38 75 56, fax (22) 38 91 84

SYSTEM

Prosze o przeslanie informacji na temat SITA LEARNING SYSTEM

imie, nazwisko

ulica

N m

Bajak &

Kod PHEfSCOWOSC

tel

|




-. ' wypelnié kupon i wyslaé go na podany obcok adres.

Najlepsze gry (opisy w jezyku polskim) dotra do Ciebie najprostsza
2 mozliwych drog: do domu, za zallczeniem pocztowym. Wystarczy

UWAGA! Nasza oferta obejmuje ponad 550 pozycii na komputery =
- PC, PC-CDROM, AMIGA, CD-32, ATARI ST/XL, Commodore 64/128.
- Katalog z petng ofertg wysylamy bezplatnie. Katalog mozna zamawiac

— cartridge Side Winder

350.000,-

' rbwniez telefonicznie.
e e 3 ———— L -
NAZWA KOMPUTER PRODUCENT WYMAGANIA CENA

1842: Pacific Air War PC MicroProse 386, 4MB RAM, VGA 951.600,- 85,16
Armored Fist PC Noval ogic 386, 4MB, VGA 805.200,- 80,52
Blade of Destiny PC US Gold AT, 1 MB, VGA 610.000,~ 61,00
Colonization/wersja polska PC MicroProse 386-16, 2MB, VGA, 12HD 854.000,- 85,40
Commanche PCCD  Novalogic 386, 4AMB RAM 915.000,- 91,50
Desert Strike PC Gremiin 386, 1MB 610.000,- 61,00
Ecstatica PCCD  Psygnosis 386, 4AMB RAM 793.000- 79,30
F-15 Strike Eagle Ill PC MicroProse 386,2MB RAM,VGA, 10HD 610.000.- 61,00
Fields of Glory PC MicroProse 386-16, 2MB, MCGA, 12MB HDD 610.000,- 61,00
Flight of Amazon Queen PC Renegade 4MB 512.400,- 51,24
FiFA International Soccer PC Elektronic Arls 386-25, 2MB, VGA, 12HD 610.000,- 61,00
Frontier Elite 1| PC Gametek 386, 2MB 366.000,- 36,60
Grand Prix Unlimited PC Hit Squad AT VGA 366.000,- 36.60
Hand of Fate /polska wersja tekstw/  PC Virgin 3865X-25, 2 MB, 20 MB HDD 671.000,- 67,10
Harpoon Il PC Electronic Atrs 3865X, 4 MB RAM, VGA 793.000,- 79,30
Hell PCCD  Gametek 486 ,4MB RAM 1.037.000,- 103,70
Hired Guns PC Psygnosis 386, iMB 366.000,- 36,60
IndyCar Racing PC Virgin 386DX25, 4MB, VGA, 15MB HDD 561.000,- 56,10
Klick & Play PC EuroPress 386, 4MB RAM 1.098.000,- 109,80
Klick & Play PC CD EuroPress 386, 4MB RAM, VGA, mysz 854.000,- 85,40
Lands of Lore PC CD Virgin 386, 2MB RAM, VGA, 21 MB HDD 854.000,- 85,40
Leisure Suit Larry Vi PC Sierra 386DX25, 4MB, VGA, 15MB HDD 732.000,- 73,20
Litil Diwvil PC Gremiin 386-25, 4MB RAM 695.000.- 69,50
Litil Diwvil PCCD  Gremlin 386, 4MB RAM 695.400,- 69,54
Little Big Adventure PCCD Electronic Arts 486-25, 4MB, VGA 1.037.000 - 103,70
Magic Carpet PC Electronic Arts 486DX50, 8BMB 854.000,- 85,40
Maglc Carpet PCCD Bulifrog 386-25, 4MB, VGA 1.098.000,- 109,80
Mortal Kombat |1 PC Acclaim 41MB 1.403.000,- 140,30
Mortal Kombat Il PCCD  Acclaim 4MB 1.586.000,- 158,60
Nascar Racing PC Virgin 386, AMB RAM 732.000,- 73,20
NBA LIVE 85 PCCD  Electronic Ars 486DX40, BMB 854.000,- 85,40
Scottish Open PC Core Design 4MB 585.600.- 58,56
Subwar 2050/wersja polska PC MicroProse 386, 1 MB RAM, VGA 793.000.- 79,30
Syndicate/wersja polska PC Bullfrog 386, 4AMB, VGA, 12HD 695.400,- 69,54
System Shock/wersja polska PC Origin 486, 4MB, 30HD 1.037.000- 10370
Teenagent PC Metropolis AT VGA 494.100,- 49,41
Theme Park PC Bullfrog 386,4MB,VGAVESA,18HD 793.000,- 79,30
Transpert Tycoon PC MicroProse 386, 4MB, VGAMCGA 854.000,- 85,40
UFO: Enemy Unknown PC CD MicroProse 386-20, 4MB, VGA 1.037.000,- 103,70
Wing Commander Ill PCCD  Origin 48650, BMB, CD-d.s. 1.830.000,- 183,00

1 Proponujemy gry Pegasus:
| - cartridge ,Zlota Pigtka” (S gier na kasecie) 690.000,- 69,00
— cartridge z grami ze ,Zlote] Pigtki™: - Big Nose Freaks Out 350.000,- 35,00
4l - Big Nose the Cavernan 350.000,- 35,00
- Micro Machines 350.000,- 35,00
& - The Ultimate Stuntman 350.000,- 35,00
- Dizzy 350.000,- 35,00
= — cartridge Dancing Blocks 350.000,- 35,00
— cartridge Litle Red Hood 350.000,- 35,00

35,00

i
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prosimy wypelniac drukowanymi literarmi

Informujemy, ze kupon jest wazny do ukazania sie nastgpnego numeru.
Zarnéwienia nieczytelne lub niekompletne nie beda realizowane.

[] Prosze o przysianie katalogu na komputer [

Prosze o przestanie mi za zaliczeniem pocztowym nastepujacych gier.

NAZWA | KOMPUTER [ILOSC SZTUK

CENA

taczna kwota I

Naleznosé 2cbowlazuje sie wplacié przy odbiorze przesyiki. \@\

podpls zamawiajgceqgo

podpis rodzicéw (dla osb ponize] 18 lat)




i

zamowichie

Proszg o przestanie mi za zaliczeniem pocztowym nastepujgcych pozycii.

NAZWA / KOD ILOSG CENA

=

gzwisko: L LI Lt 1 1L VL0 L0431 11111

Adres: 0 00T I AT 0 LacznakwotaL

Maleznosé zobowigzuje sig wplacié przy odbiorze przesyiki

i 5 N ) 5 5 ) (55 1 68100

prosimy wypelniac drukowanymi Iiterarmi

ul. Stuzby Polsce 2
02-784 Warszawa

podpis zamawlajgeego ...

Informujemy, ze kupon jest wazny do ukazania si¢ nastepnego numeru
Ak & = 9

zamowienia przysylac na adre.
Wydawnictwo BAJTEK

podpls rodzicow {dla osdb ponize] 1B 18t) .o ceiieiimmasiianinsmassiansrases-
E @ aB ¥ 3
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Spotka z o.o.

SHAREWARE

NAJTANSZE W POLSCE LEGALNE OPROGRAMOWANIE DLA IBM PC!

Zestaw CDROM firmy Walnut Creek dostepnych w naszej firmie:
{Ceny podane w nowych ziotych netto. Nalezy doliczy¢ 22% VAT)

2000 True Type Fonls

4.4 BSD Lite
Ada (2 CD)

Aminet Amiga

Awesome Ankmations
Beer Home Brewing gulde

Best Applications
C Users' Group Library

Clca MS Windows {2CD}
Clipart Cornucopia

Clipa for Quicktime

e

Doom

Coom Toolkit

East Asian Text Processing
Fractal Frenzy

FreeBS0 Op. System
Garbo HSDI:)S.'MA.C

GEMini Atari

GIFs Galore

Glgagamas 2

GHU CDROM

Hobbes Archived for 05/2
Haobbes to Fun for 032
Internet Info

Kirk's Comm Disc

2000 fontow+5000 cipart+ksigzka
OSWindows]
erkeley 4.4 BSD UNIX - erodia
1000 MB programaw w Ada
+ narzgdzia [DOSUNIX/OS/2]
600M dﬁzxﬂ&ké:uobrafww
gram a kgmp. Ami
Eggummaql FLl [DD%MmFMac]
Wszystko na temal domowego
W r e e
najlepsz ogram
z wigly dz»egzlr + kgama
Cabost dorobku C Users Grou
{Erpidta w jezyku C) [DOSUNI
1050 MB programéw pod MS Win
5050 czame-bialych ohrazidw
o uzygia jako Clipart

224 kolorowe aramacie z dzwigkiem

w formacie GuickTime {WinMac]
Ponad 18000 pilkéw zwigzanych

2 CPW {programy, dokumentacie)
Wersja Shareware znangj gry DOOM

Dodatkowe misjs, dokumentacje,
edytory dogry 00M[1 i
{takze do wersji kumercylr'ej}
Marzedzia do pr

Zegladarua, edycl
i drub tekstow W pszykach azjatyckich

2000 pigknych fraktal + programy
do t\mrzelwrd:'dasnych

Berkeley BSD Unix for PC; frddia
a7 M{ngramf)w dla FC

i 135 ME dla Macintosh'y

616 MB programdaw na raine
konputefy ATARI (ST, TT, Falcon,
Lynx, Jaguar)
5000 wspanialych cbrazhiw
w formacie Gl

434 MB najnowszych gier shareware

[DCSWindows]

250 MB oprogramowania GNU
nia kompute
na SunDS | Solans)

]QDBU programéw égvm OS(:;&S .
ysigce programow pod OS5
650 MB danych na temat slaci

Intenet

630 MB cprogramowania do modemu,
BBS i innych zast, omunikacyjych

N¥owe (gotowe binaria

81,90
81.80

81,90

60,90
48,90

81,90
106,80

106,80
60.90

81,90
48,90
81,80
268,90
4890
B1.90

81,80
81,90

60,80

81890
81.80
68,90
81,90
60,80
21,50
81,80
81,80

La colecclo'n
Libris Britannia

Linux

Muslc Workshop

PERL

POV-Ray
GRE Ham Racie!
Science Libraryl
Senfimental Wings
Shutte Encyclopedia
Sirmtal for MSDOS {2C0)

Source Code
Siackware Linux{Officla) v.)

Space and Astronomy
Sprite
Sys Vrd

TolThk
Teacher 2000

Travel Adventure
Ultra Mac Games
Uhra Mac Uilities
Visions

Welcome 1o Afrlca

XItR5 & GNU
XitR6 (26D}

5000 programaw pod DOS,
Windows | 05:2 B

Dysk peten najlepszych programéw
g2k

Shareware z doigezong ksi
zichq

pisami
Y drasil 1.1 Plug'nPlay Linux mo2ii-

* uruchamiania prosto z CO

F‘umd 500 MB muzycznego shareware,

nema lik] WAM, MID.

- [¥in]

plikéw Mazanynh Z jezykiem

PEHL [DOS!UNIX]
Zestaw obrazbw, irOdeL narzedzi
i uwag na temat Ray-tracingu
[DOSWindows/UNI

Caty dysk igkstow ASCI (ang.)
Cprogramowarie krathofalarskie
i baza znakow wywolawezych

Zestaw oprogramowania nalkowo

technicznens + ksigzka z opisami
Obrazki w 4 formatach | igksty
g temat histori lotnictwa

3015 GIFow § 3779 plikaw tekstowych

na temat promdw kosmiczmych
Ggab%t najlepszych programdw
pod DOS

B50 MB #rddet

Slackware 2.2 darmowy system
iy {2C0

?EGG azkiw | }5000 lekstdw ng,

femat astronomil § lofdw kosmiczrych
Eksperymentalny systam up&ra::my

dia slaggi reboczyeh SUN [UNIX)
600 ME Erogramﬁw

UNIX System ¥ r4

| przykiady w jezyku Td
2247 mgmméw edukacyjnych

)]
gg?adnych obrazkow z calego Swials

1001 golowych co uruchomiena
gier rozrych bypdw na komputery
Matintosh

630 MB uzythdw na Maca

Zestaw zdjec przedstawajacych
riizne aspekty 2ycia w
Ca!osc systemu )(1!:5 {UNIX]
Oilicial X11r6; binaria na Sparca

UNIX'at DOS'a.

e+gra

81.80

1480
106,90
£1.90
81.90
81,90
69,80
60,80
106,90
81,80
81,80

60.90
81,80

81.80
87,80
60,90

106,80
8,90

81,90
81.90
8190
81,80
8190
81,90

81,80
81,80

W ofercie naszej znajdujg sie takze dyskl firmy MediaProducts. Na dyskach tych znajduje sie KILKA GIGABAJTOW programdw uzytko-
wych, gier, grafik, zdieé w wysokiej rozdzielczosci, fontow i tkan do Windows oraz wiele, wiele innych ciekawych rzeczy. Kazdy na pewno znaj-
dzie coé dia siebie. Ceny wszystkich krgikdw sg identyczne | wynosza 25 it

50 dyskdw kompakiowych podzielone jest na kilka seri, oto ich spis:

nazwa setil
Adult Share
Bussines Share
Ergtica

lcons & Fonts
Medla Share
Mega Share
Super Games
Typo Share
Win Games

{1-4)
{1-7)
(1-18)
(1-3)
{1-10)

(1-3)

zawarlogt

erotyka: animacje. zdjgeia. gry. itp.
programy ‘biznesowe”: planowanie, zarzgdzania, programy prezentacyjne, edukacyjne

eratyka: zdjgcla

forty i ikony do Windows

rézna: programy pod DOS, Windows, sterowniki, fonty, gry itd.
rbzne programy dia DOS | Windows

ary
gry pod Windows

NOWOSCH! Nowa seria dyskéw Golden Games zawierajaca wyselekcjonowane gry (wybrane najoiekawsze spoéréd selek programéw share-
warg) wraz z programikami “dodajgcymi 2ycia”, uodpomiajacymi naszego bohatera i tym podobre, czyli “patch & cheats”.
Doktadniejsze opisy i spisy zawartodci poszegdinych dyskéw wysylamy na zaméwienie (spis zawartosci kazdego z dyskéw to okoto 200 kBY)
Ostatrig pozycjg w naszym katalogu jest calkowicie polski CDROM wydany przez firmg el-pro | Badio Zet zawierajacy polskie programy na
komputery FC, a réwniez animage, audycje muzyczne Radia Zel, a nawel nagrania muzyczne Andrzeja Dudka-Durera (w pastaci normalngj
Sciezhi diwigkowe)). Jest to przeglad tege, co zostaki ostatnio wydane w Polsce. Cena: 24,59

SHAREWARE - 50 tys. programow — 2.99 za dyskietke. Oto spis dziatéw:

Gry zrecznodciows
Gry praygodowe

r)r lanszowe
Gr)r rusl.r'e

Ty Symulacyne
Gry edukacyjre
Gry strategiczne
Lamighwki | quizy
Gry inne

Zgtoszenia osobiste:

Listowne:
Tel./fax:
E-maii:

Programy pomocnicze do gier
Emu?aioglgtnyd'l kompierow

Edytory ]
Deskiop Pubishing
Programy dia biznesu
Programy graficzne

Vispomaganie projektowarsa (CAD)
Edukacyine

Gensalogiczne

Astrologiczne

Frogramy myzyczne
Programowanie w Assemblerze
Programowanie w C
Programowanie w Pescalu

Irne jezyla programowania
Kompitalo

Obliczenia Numeryczne
Arkusze kakutacyjne

Prograrmy Komunikacyne
Programy Obsugi dysku
Archiwowanie/iompresja

Programy Closhugi parmieci

4DUS i prog. pomecnicze
Programy Antywirusowa

Programy do MS Windows

Bazy Darych (Clipper, dBase i inng)
Biblioteki dia programistaw

Warszawa, ZBYCH, Al. Stanéw Zjednoczonych 24 p.101, tei. 617-69-84
ZBYCH S-ka z 0.0., 02-649 Warszawa 13, skr. poczt. 93

(02) 617-69-84 - czynny cata dobe!!!
zbych@ikp.atm.com.pi, zbych@maloka.waw.pi

i :.Lu.'.m.

Whaitrid & rerk

€IRONY kjs

TRUE TYPE FONTS

& S000 Clip Art imaogss,

2004 True Typa Fonls ond 5000 Clip Art imoges.
P00 Tras Type 2000 FrusTyps

INNT: Fatex
L0 T b Ty Finrts

213 e

il T

V\-n hlu

cnca

The Ulnmate Collection of Sharoware for Windows
February 1993
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CD-ROM z peing ofertg
oprogramowania na CD

firmy Walnut Creek
(z przykdadami)!




WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH

Drodzy Czytelnicy.

Aby zakupié¢

Poniewaz  zapas  numerciw Czasopisma
archiwalnych wlegl uyczerpaniv.  grehiwalne naleiy:
zmieniamy zasady wyprzedoazy.

Zamawial — mozna  pisma - Wypenic kupon

wydane nie wczesniej niz rok,
liczgc od daty wukazania sig
nymery w Rorym zamieszczony
Jest kupon. Mozna zamawiad
archiwalne numery pisma “Alari
Magazyn”

wysyllei

Cena kazdego epzemplarza
wynosi 2 zl. Koszly wysylei
uzaleznione sq od liczhy
zamowionych egzemplarzy:

1 egzemplarz -0,8 21 udaty przestac na adres
2-5 egzemplarzy - 1,521 Wydawnictiwa
6 i wigcef -2z z dopiskiem RETRO

JAK ZAMAWIAC SHAREWARE

- obliczong sume wysiad

przekazem na nasze konto:
PBK S.A. IX O/fW-wa
370031-534488-139-11

- kupon wraz z kopig dotvodu

- zsumowac tlose zamawianych
numerdw, preemnozyc przez
2 zt (byle kosztuje
1 egzemplarz), dodac koszty

KUPON
NR 9/95

(5]

= -—_——r--————k\;—-n

TAK!

- . -

Zestawy sprzedawane s3 zawsze w calodci.
Aby zamowié dyskietki, nalezy:

= wypeini¢ kupon znajdujgey sie cbok
— zsumowad ceny zaméwionych zestawdw i dodac
do tego koszt wysytki, wynoszacy 3,5zt
— obliczong sume wplacit przekazem na nasze
konto:
Wydawnictwo ,,Bajtek”,
PBK S.A. IX Oddzlat w W-wle,
370031-534488-139-11

—kupon i kopie odcinka przekazu nalezy wyslaé na
nasz adres:

Wydawnlctwo ,,Bajtek™ SHAREWARE
ul. Sluzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

UWAGA: Prosimy o czytelne (najlepie] DRUKOWANYMI
LITERAMI} wypsetnianie kupornw i formularza przekazu.
Nieczytelny kupon moze byt powodem opdznienia reali-
zacji zambwienia lub niedorgezenia wystanych dyskletek
przez puczte.

Lt et et fryg

SHAREWARE - zamdowienie

adres

1

imie I nazwisko (nazwa firmy)

N I B

ST e

)0

ulica i nr domu

00 0 0 5 5 0 O O

kod pocztowy

L]

miasto (miejscowoss)

AMIGA

O

‘COMMODORE [

Wypetniony po obu stronach kupon wyslij na nasz adres:

KUPIE[] SPRZEDAM[_] ZAMIENIE[_] INNE[]

Krzyzykami w odpowiednich kratkach zaznacz, czy oferta dotyczy kupna,
sprzedazy czy zamiany i do jakiego typu komputera sie odnosi.

AMSTRAD (O
Pc O

ATAR! O
SPECTRUM O

Redakcja "BAJTKA"
ul. Stuzby Polsce 4
02-784 Warszawa

Aby zaprenumerowac
ktores z naszych czasopism
nalezy:

1. Wipelnic zamieszczong obok
tabelke, wpisujgc w odpowiednie
rubryki od ktérego numeru
zyczymy sobie prenumerate,

ile kolejnych numerdw
i po ile egzemplarzy.
2. Wypelnic
znajdujgcy sie
po drugiej
stronie

przekaz,
wycigc,
optacic
na poczcie
i wystac.

Kupon wazny do dnia 31.10.1995

Bajt

COMMODORE & AMIGA

K& K 70O sECRET

PRENUMERATA
od
numerrn
CENA 2,602 2202z 2,50z
X x x
il
numersw
{od 3 do 12)
x x x |
po ile |
egzemplarzy :
SUMA
; : =
RAZEM:

Nie!
Nie marm czasu
stad w tasiem- .
cowych kolejkach

To se wyky,
prcnpmeratgﬂ!



Bajtek - najstarsze populame czasopismo kompu-
terowe w Polsce. Wydawany nieprzerwanie od 1985
roku. Ukazuje sie co miesigc w nakladzie 55 tys.
egzemplarzy. Adresowany do czytelnika poczatkujacego
i éredriozaawansowanego w postugiwaniu sig kompute-
rem, niezaleznie od wieku. Redagowany dla osbb, ktére:
» cheg byé na biezgeo z technika komputerows, e cheg
doskonalic swoje umisjetnosci, e chca wiedziec co
kupié, e wykorzystujg komputer do nauki, e lubig
czasem zagrac w coé dobrego.

Realizacii fych potrzeb stuza stale rubryki pisma: Mikro-
magazyn, oplsy programow, testy sprzetu | Gletda,
Po dzwonku, Co jest grane.

W kazdym numerze konkurs i cenne nagrody. Cena
detaliczna Bajtka — 2,80 zl, w prenumeracie 2,60 zi.

Commodore & Amiga - miesiecznik po-
Swigcony w calosci komputerom C-64 | Amliga. Jego
lekiure polecamy wszystkim wilascicielom (i przysziym
posiadaczom) tych popularnych maszyn. W C&A zna-
le?¢ mozna opisy sprzetu, programow, kursy programo-
wania, relacie z copy party, ciekawostki, porady dla
majsterkowiczéw oraz opisy gier. C&A to jedyne pismo
w Polsce poruszajgce tematyke C-64.

Mitogénicy majsterkowania znajdg prakiyczne opisy
pozwalajgce wykonad samodzielnie drobne usprawnie-
nia posiadanego sprzetu.

Cena detaliczna — 2,50 z}, w prenumeracie 2,20 zl.

Top Secret - wysokonakiadowy, wydawany na
terenie calego kraju miesigcznik poswiecony grom
komputerowym i wszystkiemu, co sig z nimi wigze. Op-
rbcz samych opiséw pismo cbfituje w mapy, opisy sztu-
czek (Tips), a nawet kompletnych sposobow ukoricze-
nia gry. Calos¢ uzupelniajg cieszgce sig duzg popular-
noscig rubryki:

Lista Przebojow - jedyny w swoim rodzaju wskaznik
populamosci (i niepopulamosci) poszczegdinych tytu-
low dia kazdego z komputerdw.

Listy - przeglad korespondencii redakcyjne;j.

Tips'n Tricks - czyli zbiér porad i cudownych sztuczek
niezbedny dla tych, ktorzy utkngli”, albo majg . drewnia-
ne rece”.

Cena detaliczna — 2,80 zl, w prenumeracie 2,50 zi.

Frenumerate na TOP SECRET przyimuje lakze
.RUCH" S.A. na nastepujacych warunkach:

— Prenumerata przyjmowana jest tylko na okresy
kwartalne. Cena za czwarly kwartal wynosi 840 zI.
Whplat na czwarty kwartal 1985 r. nalezy dokonat do
dnia 20 sierpnia 1995 .

— Wplaty nalezy przesylaé do
Warszawa, ul. Towarowa 28; nr konta:
PBK, Xl Oddzial Warszawa, 370044-1195-139-11.
Wplaty przyjmujg réwniez terenowe  oddzialy
~AUCH” S.A.

— Prenumerata za granice jest o 100% drozsza od
krajowej.

-AUCH" S.A.;

ZAMAWIAM: i *’Zf?‘é*"*b' =
dyskietki PC SHAREWARE ( 5.25")..@nr ............. @nr.........®nr...........@nr %’?%
®nr.......... ®nr..........®nr......... @O0 ... ®. ... @O .@;r...
dyskietki PC SHAREWARE { 3.5" ) ...@nr ............. Onr.......®O+nr..@Onr.......
Onr....... @ ... .. O ... O ... @0 O @00
dyskietki ZX SHAREWARE ..............@ZX nr........ ®ZX ... @ZXnr..... . @ZXnr ...

W odpowiednie miejsce wpisz numer zestawu. Zamawiajgc kilkka takich samych zestawbw

‘ nalezy wpisac kilkakrotnie numer zestawu.

zamieni¢ na

nazwisko

“ miasto

Odcinek dla poczty

o [t e ML o AR ...

Imig
Nazwisko
Ulica, nr

Miasto 3

Wydawnictwo BAJTEK

ul. Stuzb
02-784

Polsce 2
arszawa

PBK S.A. IX Oddziat Warszawa
370031-534488-139-11

Optata

Datownik

podnie Drzvimu aceqo |

| za zk ar £ w0
N c)
za zk gr g (=]
Gdy chocesz dokonat zamiany, it
nie musisz podawat cen. g 5

o
za zt gr 2 '8

| Za zt gr 4

telefon
| |

Odcinek dla posiadacza rachunku

ST L e ooyt e oo

imig
Nazwisko
Ulica, nr

Miasto

Wydawnictwo BAJTEK

ul. Sluzby Polsce 2
02-784 Warszawa

PBK S.A. IX Oddzial Warszawa
370031-534488-139-11

Opfata

Datownik

podpis przvimujaceao

Warunki prenumeraty:

8 Prenumerate mozna rozpoczac od dowolne-
go miesigca (numeru) | moze ona trwac od 3
do 12 miesiecy.

B Prenumerata zawarta przed uplywem waz-
nosci kuponu gwarantuje statosé cen.

B Zaméwione egzemplarze przysytamy réwno-
czesnie lub przed ukazaniem sig w kioskach.

M Przesylka pocztowa nie wymaga dodatko-
wych optat.

Jak zaprenumerowac:

B Aby zaprenumerowat ktére$ z naszych cza-
sopism nalezy:

A wycigé znajdujgey sie w dolnej czesci kupon,

Qdo tabelki znajdujgcej si¢ z drugiej strony
wpisaC odpowiednie liczby egzemplarzy i
czas trwania prenumeraty.

0 wypeini¢ przekaz i wplacié odpowiednig kwo-
te na nasze konto bankowe,

H Prosimy o staranne i wyraZzne wpisanie od-
powiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wy-
nikajgce z niestarannego wypelnienia formu-
larza Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzial-
NoSCi.

H Prenumerate prosimy zamawiaé z co naj-
mniej miesiecznym wyprzedzeniem.

B Prenumerate mozna takze optaci¢ w siedzi-
bie Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

W Cena rocznej prenumeraty jednego z na-
szych czasopism wysylanego za granicg
poczta zwykla {wodng lub ladows) jest
0 33 zl wyzsza od krajowej.

B Wysylka poczig lotniczg zwigksza cene rocz-
nej prenumeraty o 147 zi.

M W przypadku zamoéwienia wiekszej liczby eg-
zemplarzy wysylka jest tarsza — prosimy
o kontakt listowny.

Reklamacije:

W Jesli w ciagu 2 tyg. od pojawienia sig nume-
ru w kioskach przesytka nie nadeszla lub za-
moéwienie zostalo zrealizowane bigdnie, pro-
simy o kontakt z Wydawnictwem.

M Najtariszym i skutecznym sposobern rekla-
macji jest zgtoszenie na kartce pocziowej
{powinna ona réwniez zawieraC dane prenu-
meratora).

# Reklamacije s3 realizowane natychmiast.

H Reklamacje i pytania dotyczace prenumeraty
prosimy kierowa¢ pod adres: Wydawnictwo
Bajtek, Dzial Prenumeraty, ul. Sluzby
Polsce 2, 02-784 Warszawa (lub telefonicz-
nie w godz. 917, tel. (02) 644 77 37, prenu-
meratg zajmuje si¢ pani Alicja Baczyriska).

Cdcinek dla wptacajgceqo

Z . B e NTT e IO
SloWNIE 2k i i s s i ss ivaisss saatenivg

Nazwisko

Imig i
i
I
Ulica, nr ‘

Miasto

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2
02-784 Warszawa

PBK S.A. IX Oddzial Warszawa ;
370031-534488-139-11 i

Opiata

Datownik

podpis przyimujacego
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ENY ZEBRANO
19 sierpnia 1995
Uwzgledniono VAT

e

Prace wodociagowe prowadzone pod terenem gieldy
zmienily nieco krajobraz na Grzybowskiej. Nie zmienito
to jednak jednego — sezon ogbrkowy sie jeszcze nle
skoriczyt (jak stwierdzit jeden ze sprzedawcow), co
wyrazatlo sig mniejsza frekwencijg kupujgcych niz
zwykle.

Po raz pierwszy od dluzszego czasu (i oby ostatni) na
gieldzie cos zdrozalo. Przede wszystkim wzrosly ceny

Z ciekawostek gieldowych warto odnotowat pojawienie sig
hetmu VFX1 przeznaczonego do gier z grafikg dwuwymiarowa
i tréjwymiarowym dzwigkiem (3.600 zl) oraz kompilacji karty mu-
zycznej i graficznej (180 zk na jednaj plylce miesci sie Cirrus
Logic mogacy pracowat w True Colorze i Thunder Board emu-
lujacy AdLiba).

Stoiska z ksigzkami przygotowaly sig nalezycie do premiery
Windows 95 posiadajac w swej ofercie podreczniki stuzgce po-

procesoréw AMD 486 DX4/100 (Intela jako& nie byto)

oraz pamieci (szczegdinie dalo sie to odczué kupujac
kosci 16 MB; zdrozaly o 100-200 ).

Plyty gldéwne:
3B6 DX/40128c
386/486 z proc. 486 DLC + koproc.
486 bez CPU/256c/3 VLB OPTI
486 bez CPLY256c/3 VLB PC CHIPS
486 bez CPU/256¢/3 VLB UMC
486 bez CPU/256c/3 VLB 3-5V 8IS
486 bez CPU/256¢/2 VLB VIA
486 bez CPU/256c/3 PCI2
VLE EIDE OPTI
486 bez CPU/256c/3 PCI EIDE VIA
486 bez CPU/256c/4 PCI ALI
486 bez CPUI256¢/4 PCI UMC
Pentium 75/90/100/256c/4
PC! FOREX
Pentium 75/80100/256¢c/4 PCI/3
VLB FOREX
Pentium 75/90/100/256¢/3

PC! INTEL

Procesory:
486 SX/25 INTEL
486 8X/33 INTEL
486 SX/40 UMC
486 DX/33 INTEL
486 DX/40 CYRIX
486 DX/50 INTEL
486 DX2/66 INTEL (5V)
486 DX2/66 AMD (3V)
486 DX2/66 AMD (5V)
486 DX2/80 AMD (3V)
486 DX4/100 AMD (3V)
PENTIUM 75
PENTIUM 80
PENTIUM 100

Pamigci:
SIMM 1 MB 60/70 ns 9-bit
~ SIMM 4 MB 60/70 ns 9-bit
SIMM 4 MB 60/70 ns 32-bit
SIMM 4 MB 60/70 ns 36-bit
SIMM 8 MB 60/70 ns 32-bit
SIMAM 8 MB 60/70 ns 36-bit
SIMM 16 MB 60/70 ns 32-bit
SIMM 16 MB 80/70 ns 36-bit

Karly muzyczne:
Expert Media Sound 16
Gravis ULTRASOUND
Gravis MAX + DOOM Il wersja pelna
Music Wonder
Primax Music Sound (komp. z GUS)
Pro Sonic 16
Sound Blaster Pro V.E.
Sound Blaster 16
Sound Blaster 16 \.E.
Sounds Easy Pro 16
Sound Galaxy BX HI
Sound Galaxy WaveDriver 32+

Sound Plus

Sound Vision 16 GOLD
Sound Vision 16 AISP
Strauss 16

Thunder Board

Zoltnx Audio +

Karty graficzne:
512k Trident S000
1.5 MB TIGA
1 MB Trident 8500 VLB

1 MB Cirrus Logic GLD5428 VLB
1 MB Cirrus Logic GLD5429 VLB

1 MB Miro VLB

1 MB S3 820805 VLB

1 MB Trident 9440 VLB

1 ME Cirrus Logic 5430 FCI
1 MEB Cirrus Logic 5434 FGI
1 MB 83 764 PC!

1 MB §3 864 PCI

1 MB 53 866 PCI

1 MB Trident 8440 PCI

1 ME Tseng ET 4000 PCI

1 MB VEGA7 PCI

Monitory (SVGA):

mono 147 G-Scan

mono 147 IBM

monho 147 TVS

color 15" LR NI Daewoo

color 157 LR NI MAG
=

Myszy:

AM 5E

Flash Mouse

Mouse lce

Power Ciick

Prirnax

True Optical Mouse

Turbo Mouse

WinhMouse

winMouse Cordless

winMouse Pen

WinTrack

Obudowy:
Desktop
Mini Tower
Midi Tower
Big Tower

Kontrolery:
Supsr Multi IFO
Supsr Multi I/C Enhanced IDE

FCIIDE
=
Stacje dyskow:
5,25, Mitsumi
3,5, Epson
3,5, Mitsumi
3,5, Panasonic
3.5, TEAC

Kiawiatury:
no name 101-102/USA
BTC 101-102/USA
Mitsumi 101-102/USA

&

Napedy CD-ROM:
Mitsurmi 1x
BTC 2x
Sony 2x
Mitsurmi 4x
NEC 4x
Panasonic dx
Sony 4x
Teac 4x
Toshiba 4x
Toshiba 3,4x SCSI

. -
Drukarki:
D-1815 (9 igiet, ermul. Epson FX-85)
D-100 M PC
{9 igiet, emul. Epson FX-85
Epson LX-300
Epson LX-4D0
Epson LQ-100
Epsorn FX-870
Epson FX-1170
HF DeskJet 320 C
HF DeskJel 540
HF DeskJel 560C
HF DeskJet 680C
HP DeskJet 860C
HP LaserJel 4L
Panasonic KX-P2121
Star LC 80
Star LC 100
Stylus 1000
Stylus Color

Dyskl twarde:
635 MB
850 MB
1280 MB
425 MB
540 MB
630 MB
850 MB
1280 MB
Fuijitsu 350 MB 8C3I
1000 MB SCSI
HP 270 MB
Samsung 350 MB
Seagata 130 MB
260 MB
540 MB
850 MB
CQuantum 240 MB
270 MB

mocg przy obsludze tego systemu.
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mal
Dyskietki:
HD 5,25"
DD 5,25"
HD 3,5"
DD 35"
HD 5,258"
DD as
HD 35"
Dysan 100 HD 35"
Fuli HD 5,25
DD 3,5"
HD 3,57
Maxell HOD 5,25"
DD 35"
HD 35"
Preciglon DD 3s
SKC DD 35"
HD3s"
DLHD 5,25
HD 3,57
DLF HD 5,25"
DD 35"

@

Komputery domowe i konsole:
Amiga 500 uZ {12 mies. gwar.)
Amiga 600 uz {12 mies. gwar.)

Verbatim

Verbatim

530 °

Amiga 1200 uz + 40 HDD 1200

GameBoy

monitor Philips do Amigi
Sega MegaDrive i
Sega Game Gear

Pudelka:
528" 100 szt.
3,5 100 szt.

Flitry monltorowe:
AimEyes 14°
Clare Guard
Decsoft
Looking Saver 14"
Maxt 12114
Office Data
Optical Glass CHY Filte
Potarok! CP-Universal 13/15°

Vision Flus 147
Tcln
=

Akcesorla komputerowse:
Copy Holder
Kieszeri na dysk twardy
Kieszen na klawiature
Kieszer na mysz
Stojak pod cbudowe
Streamer 250 MB Verbatim
wentylator do procesora Pentium
Zasilacz do PC
PC Radio

170
650
300
280




KUPIE
® A 500 {600, 1200 w przystepns cenie. L Rebacz,
ul. Lipiriskiego 22/33, 30-308 Krakiw, 1el 671408 po
20

® AS500 t MB, rysz (306 z), & 600 (306 2. M. Go-
reckd, ul. Czamieckiego 196, 41-800 Zabrze.

® A 500 1 MB, mys2, dyskietk (350 7) lub ACD 32,
mysz2, kompakty (400 #). 5. Petrzak, ul. Julianowske
5I7 m. 401, 91-473 Lodz, tel. 572378,

@ Stacie dyskow 1541 1l i dyskietkd (130-140 20,
£ 1200 (BOO-900 2H. 5. Skalij, Osiedle bl 24/11, 86-132
Giupa.

SPRZEDAM
@ £ 1200 + Apolio PUD30 50 MHz, FPU 50 MHz, 4
MB, SLS I, HD 540 MB, dopalacz 5,54 Mipsa (3600
zl). P. Idziorek, ul. Poznariska 8/2, B4-200 Wolsztyn.
@ A 1200 DP4 AGA, Wordworth 2, OAGA, dyskietki
{1700 21). K. Roch, ul. Brzozowa 2033, 83-110 Tozew.
B A500 1 MB RAM, kolorowy monitor 10845, joystick,
dyskietki i inne akcesarla (800 20, K. Szydhowsk, ul.
Galcryfiskiego 1, 55015 Radwanice, tel. 117055,
& AS00 1 MB RAM, kelorowy moritor 10B5S, mysz,
joystick, iteralure dyskisth (850 21} S, Wasilewskd, ul.
Krblowe) Marystefki 2%s, 02954 Warszawa, tel.
423354,
® A 50025 MB KS 13,20, przeiqcouk PalNTSC,
FDD 3,57, dyskietkl (750 1), monilor 10643, filr {500
#l]. P. Morzonek, ul. Oblabis 310/12, 40-130 Katowice,
580506,
® 4600 (650 z), kolorowy montor stereo Philips CM
8833 1l (550 21). P, Kolodzieiski, ul. Szkalna 22hi6, 98-
220 Zduriska Wola, lel. 232554,
@ A 500 1 MB, mysz (550 2f). Z Stelmach, Makolin 1,
09-470 Bodzanow.
® 25002 MB RAM, zegar, HDD 85 MB Maudor, mysz,
2 joyslicki, dysidetid (1050 2. H. Twardowski, ul. Ma-
teiki 6450, 41-207 Sosnowiec, tel. 1942473,
® A 600 2 MB, 2 joysticki, dyskietki (700 zf). T Grzyw-
na, ul. Monte Cassino 16622, 37-700 Przemy8.
@ £600, dyskietid, mysz, joystick (B502f lub zamienig na
ACD 32z kompaktaml. J. Naskret, ul. Koraliowa 17, 88-
220 7d Wola.
B A600, joystick, mysz, Weraturg, dyskiefld (00 z1). A
Cwikifiski, ul, Mspadiegtosei 130/3, 26-245 Lublin, tel.
733m2,
@ ACD 32, 4500, mysz, gwarancja (B50 1) P Jas-
noch, ul. Ponislowskiego 8b/26, 43-40 Cleszyn, tal.
(033)521122 w. 425.
® ACD 32, mysz, Meraturg (400 1), 8«CD {200 1), ne-
lony menitor Philips (150 21). P Racziewicz, ul, Fisko-
ra 66, 22-800 Tomaszw Lubelski, tel (083213088,
® Amige 1200, HDD 183 MB 35", dyskietki (1350 zi).
L. Chorowskl, ul, 11 Listopada 1544, 58-31 Wal-
brzyeh,
) Elsat 1204 Sirmm — karta (125 21}, mysz Genius (5¢
), literature. L. Pychyrisk], Kowale, ul. Wisluriska 7a.
46-320 Pragzka, 1el, (034)592160.
@ HOD 130 MB Maxdor (260 21), Amigowiec 1/24-4/95
(27 20}, G&A 1/94-2/96 pran. (32 V), Amga Magazyn do
B/95 (61 2. T. Kuna, os. XXX Lecia 127/17, 44-286
Wodzistaw 51, lel. 535751,

ZAMIENIE
@ AS00 25 MB, peryferia, ew doplata; na molocyk!
Jawa lub MZ od 1988 & Myka, ul, Orzeszkowej 15,
DE-300 Minsk Maz
& AT 1 MB RAM, FOD 1,2 MB, SVGA mono, dyshieti,
Covox, mysz; na A 1200 z mysa lub bez, F. Malinowsk,
22-450 Zawada 280,
@ C 64, VC 1541 I, osprzgt, doplata; na ACD 32 lub
inng.
& Kolumny Tonsil Disco 110 W + Commodore + pary-
lena; na A 1200, dyskietki lub CD 32 z grami. M, Ste¢,
Pl Woinoge! 111, 48-200 Prudnik, tel. 368231,
[ ] Organy CTK-200 Caslo; ne A 500 1 MB 1 dyskietki.
T. Zeglen, ul. Chopina 8/18, 38-700 Ustrzyla Dolne, tel.
589,

AMSTRAD

KUPIE
® Amstrada 5128, staclg, monitor mono, drukarke, in-
strukeie (150 2f). J. Cyran, | ul. Zaparkowa 10428, 42-
400 Zawlercie.

SPRZEDAM
@ CPC 454, kolorowy monitor, joystick, kasety, instruk-
¢i¢ (360 2. B. Zardeck), Ul Baczyisklego 16125, 27-
800 Sandomierz, tel. (015)321851.

ZAMIENIE
@ C 64 7 megnetofonen | literaturg; na GPC 464 Iub
CPC 6128, T, Perlifigkl, ul. Reymonta 1520, 11-400
Ketrzyn, tel. 4772

KUPIE
® Alarl ST zmonitorem mono (450 2f). K. Bartkowsak, ul.
tanowa 10, 63-400 Ostréw Wikp.
@ Cartridge do Atan 65 XE, oryginaing gre AD 2044. P

Kiimkewskl, 06-521 Wisniewo 5.
@ Ksigtlo W Zierary Mapy pamlec”, Procedury sys-

® SPRZEDAM @ ZAMIENI!

temu op." | inne dotyczace Atari ¥L/XE {5 20). R. Zéral-
sk, ul, Rydygiera 3/40, 13-200 Dziatdowo, tel. 4314,
@ Mazgnetolon CA12 (30 21 stacje dyskow {do 150 21,
cartridge z grami, Top Secret 2/91, 10,11,12/82 M, Ka-
luszka, Winnica 33, 58-223 Krotoszyca.

@ Programy muzyczne na Atari ST L. Szware, ul. Wy-
szyTskiego 474, 05-870 Blonie,

@ Schernat stacl GAZ00T (10 21, W. Kutkowsid, ul, Cho-
pina 35/18, 86-300 Gruzigdz.

® Stacie dyskéw do Alari 65 XE (100 21, drukarke do
Atarl 65 XE (100 2Y). K. Kupiec, 36-072 Swikcza 2153,
tel. (D17)560679,

SPRIZEDAM
® Atarl 1040 STE (290 21), monitor mono SM 144 (80
2l). M. Gryrek, ul. Kusocifiskiego 1177, 38-300 Mielec,
tel. 55380,
® Atari 1040 STE (490 21), monitor mono SM 124 (190
2l}, drukarke Epson LX-400 (360 21). J. Jarosz, os. Nad
Solg 812, 32-650 Kety, tel. 455042,
@ Atarl 1040 STE 4 MB RAM, HDD 80 MB, nows dru-
Karke HP 4L, monftor mono 147 (3000 zi). K. Zietek, ul
Fiaskowa 6, 09-500 Gostynin, tel (4183353,
@ Atarl 1040 STE, monilor Atari SM 144 (700 20, mo-
nilor C 10845 (500 zt). W. Banfkowski, ul. Bracka 414,
58-100 Swidnica, tel. (074)531833.
® Alar 1040 STE, morilor SM 124, Merature, Joystickl, M.
Grurdriewski, ul. Dorlecka 7e/7. 42-612 Tamowskie Goiy,
1el (031651715,
@ Alari 1040 STFM, monitor SM 124, dyskietki, itera-
turg (720 zt). A, Wrzodak, 1l Keniga 5/28, 02-495 War-
szawa, kel BRT4663,
@ Afari 130 XE. CA 12, Turbo 2000, joystick, eratura
(200 2f). G. Saule, Grabowo 3, 62-130 Gofarlez,
® Atari 130 XE, Turbo 2000, magnetolon, 2 joysticki,
Kasety, literaturg (150 27}, P. Weslowski, ul. Strumien-
na 17, 30-609 Krakow, tel. 448400,
@ Atarl 520 STM3 MB RAM, FOD 720 KB, monitor Sk
124, HCD 60 MB (993 2. T. Kurzacz, Warszawa, tel,
6795813,
@ Atarl 65 XE, CA 12 Turbo 2000, joysiick, certridge
{100 21). P. Wagior, ul. Smyczkowa 4129, 20-844 Lublin,
tel. 713758,
@ Alari 65XE, CA 2001, GA12, joystick, Bteraturg (200
21}, J. Kohut, ul. Berska 19130, 33300 Nowy Sacz.
@ Alari 65 XE, SN-360, CA 12, 2 joystici, dyskietk], ka-
sety, cartridge (200 24, k. Naglik, ul. Kodcluszid 57114, 62-
BOO Kalisz, fel. 77372
@ Atari 65 XE, XCA 12, Turho 2000, stacle XF 551
{150 2. P. Matczak, ul. Nowy Rynek 15, 09-530 Gg-
bin, bel. 771570,
@ Alari 85 XE, XF 551, XC 12, Turbo, 2 joysticki, mo-
dul Sparta DOS, Meralura, dyskietkl (250 =), M. Piet-
rzak, ul. Przetajowa 18/18, 994-044 Lods, tel. BEETTS.
@ Alari 600 XE, TOMS 720, XG 12, dyshioki, kasaly,
Nieraturg | inne (250 21), Alarl 600 XL (50 21). L. Szware,
ul. Wyszyfiskiege 474, 05-870 Blonla
@ Ateri 800 XL, XC 12, Turho 2000, joystick, ieralurg
(80 2. J. Szeplar, ul. Kocurki 1134, BO-B22 Grafisk, tel,
310268,
@ Atari STE 1 MB, dyskieid, literaturg, mysz, joystick, Bo-
of Selector (480 2t} J. Tulin, ul, Natkowskie] 660, §3-262
Locs, el 433020

ZAMIEMNIE
@ Afarl 65 XE, XCA 12, Pegasus-a dscariridpa; na
PC/AT 1 MB RAM, FOD, VGAkaria i monitor, B, Rusin,
Kisielbwka 2, 34-652 Nowe Fybie.
® Pegasus-a, cariridge, pistolet + 10 2t na stacje dys-
kiw do Atari 130 ¥XE. M. Podgdrsk, ul. Mickiewicza
878, 37-700 Przemysl.

COMMODORE

KUPIE
® C 64 z magnetolonem, 2 joysticki (1502Y). J. Zuraw-
ski, ul. Afykarska 18/88, 03-086 Warszawa, tel.
6720388,
® Tanio sprewng stacie 1571 (B0 z1). G. Wodka, os.
Piastow 129, 31-624 Krakow.

SPRZEDAM
@ C 64 !, magnetofon, cartridge, foyshick, Iteraturg
(200 zt). . Szpakowskl, ul. Szatanowa 184/6, 81-589
Gdyria, tel. 290145,
@ C 64, 1541 1, mysz, Jecarmidge, 1531, cyskietd Ii-
teratura (450 21). P. Lewezuk, ul. Diugosza 2/2a, 76-
200 Shipsk,
@ C 64, 1541, kolorowy monitor, drukarke S-igh., mag-
netofon, oprogramowanle, joystick (650 zf). K. Lesli-
sk, ul. Woloska 58, 02-583 Warszawa, tel. 441908,
® C 64, magnetolon, 2 joystick, 2eBlack Box, leraturg
(300 2Y). M. Szczepaniak, ul. Miodej Polski 2614, 20-863
Lublin, Yel, 712385,
® C 84, magnetofon, cartridge, 2 joystickl, Super Games,
kasety zaslacz, Iteralure: S, Ziala, Ul Wyszyrickego 87,
42-300) Myszkdw.
® C 64, magnetofon, cartridge, Final I (76 21). . Os-
tapowicz, os. Sobieskiego 26/80, 60-688 Poznah,
@ C 64, magnetofon, kagety, Action Plus v 7.3, 2jovs-
ticki (30 2§, kolorowy telewizor 167 (200 21, A. Zabok-
licki, ul. Nerudy 12/81, 01-926 Warszawa.
® C 64, magnetofon, kasely, zasftacz, 4 joystickl {pop-
sute), wioskg Merature (350 20). T Banaczhowski,
Ryszki 45166, 41-500 Chorzbw, tel. 415728,

@ C 64, stacie 1541, 2 joyshol, ersburg (250 21). L

Strzeszynski, ul. Sucharskiego 19/2, 82-200 Malbork.
ZAMIENEE

® C 64 II, magnetolon, 2ecartridge, joystick, na FOD

1,44 lub SB 2.0 lub komplet). P. Chardon, ul. Lotridiw

95, 41-522 Bytom, tel (031890214,

B C64, 1541 1, Final W), magnetofon, dyshietki na PC

AT 1 M, HDD, FDD, VGA mono/kolor. £, Oriafiskl, ul.

Askenazego 6/52, 03-580 Warszawa, te|. 6791848

KUPIE
® Kanie graficzng | monitor mono 14* VGA. D. Koza,
ul. Miewodriczafiskiego 98, 32-B30 Krakiw.

@ PC 386 DX 2540 MHz, 4 MB RAM, 144 FDD,
SVGAkolor, HDD 1001120 MB (1500 21L R. Druzha, 1.
Malinowskiego 4/58, 78-200 Bialogard, tel 7136 po 15.
® PC XT/AT 640 KB, 2 MB RAM, FDD, HDD 20-170,
monitor | karla Hercules-SVGA, mysz (120-350 2}, R.
Kania, ul. Muzyczna 18, 33-102 Taméw, 18l 212930,
® Plylg 386 DX, 40.MHz, 4 MB RAM (500 21, HDD 130
MB (200 2t), SVGAS12 KB (50 21). B. Miara, 32-631 Dan-
kowlce 279, 1el, 56788.

B Piyte 386 SX (120 ), cbudows mmi tower ILb des-
kiop (100 zt). B. Soltysiak, os. Stare Sady 2619 88-
300 Wislun.

SPRZEDAM
® 285 16 MHz, + MB RAM, HDD 40 MB, maritor i kar-
ta Hercules (100 29, B. Miara, 32-831 Dankowice 279,
® 386 DX/25, 4 MB RAM, HDD 128 MB, 1,44 FDD,
SVGA 1 MB, kolorowy monitor (1700 zi). G. Damasie-
wicz, ul. Polna 6/30, 47-400 Racborz.
® 386 D040, 2 MB RAM, 128 KB cache, HDD BSMB,
FED 1.44 MB, SVGA 1 MB, kolorowy monitor, mysz
(1500 2. L Strzeszyriski, ul. Sucharskiego 19/2, B2-200
Malbork,
B 386 DX/40, 4 MB RAM, 128 KB cache, HDD 130,
1,44 FDD, SVGA 512 kolor LR, AS, mysz, joyslick
{2230 2, Seikosha SP 2400 (600 ). P. Morzyfsid, ul,
Lokistka 33/59, 96-200 Sieradz, fel (043)72782
® 386 DXi40, 4 MB RAM, HDD 170 MB, 1.44 FDD,
SVGA 512 KB (1600 ) lub 2 moritorem SVGEA kofor
(2200 ). P. Lopaciuk, ul. Jagisty 18780, D8-110 Siedics,
18l 447052
® 386 X040, 4 MB RAM, kolorawy manitor SVGALR,
HOD 130 MB, 24FCD, SVGA 512, mysz (1650 zi) W.
Galiiskl, ). Wilosa 2/50. B5-791 Bydgoszoz, fel.
434770,
® 386 SX, 25 MHz, 2 MB RAM, VGA, HDD 40 MB, 1,2
i144 FOD, kolorowy monitor SVGA (1400 ). K. Jank
szawsk], Glogiw, tel. 341883,
§ 385 5X/33 MHz, 4 MB RAM, 1,2 | 1,44 FOD, HDD
130, SWGA 512 KB, kolorowy maritor SYGA (1500 21},
M. Prasalek, ut. Mozarta 311007, 02-736 Warszawa, tel
477732,
® 386 SX/33, 2 MB RAM, HDD 105 MB, 1,44 FOD,
VGA kolor, drikarke, modem (2500 1), B. Marcinkow-
sk, 05 Chrobrago 28/88, Poznar.
1 386 SXi40, SVGAS12 KB, HDD 105 MB, 1,44 FOD,
kolorowy monftor SVGA LR, 4 MB RAM, mysz, kiawia-
turg (2200 ). J. Ludwiczak, ul. Blankowa 40/2, 58-314
Watbrzych, 16l 418181
® 4+256 KB Simm (80 &), 2X Spactrum+, magneto-
fon, inerface, joyetick, monitor {80 21). W. Koziarek,
Mnich, ul. Cieszyfiska, 43-520 Chybie.
@ 486 DLC + koprocesor, 4 MB, HDD Qartum B5 MB,
HDD 35", SVGA kolor, monitor Samtron 14" (2000 21).
M. Kazimierczuk, Aleja Biz 1748, 05-500 Piasecana, bel,
T50BEY5.
% 486 DX2, B5 MHz, 4 MB RAM, 5VGA 1 MB, HDD
210 MB, kolorowy monitor SVGA 14°. R Lepkowski, ul.
Cedrowa T4a, 04-533 Warszawa, tel. B1335658.
B 456 [X2, 66 MHz, 5 ME RAM, HDD 540 MB, 2+FDD,
VGA 1 MB, kolorowy monitor SVGA, CD-ROM 2+speed
karta muzyezna, drukarka LC-15 {3500 21}, A. Rogulsid, ul,
Lencewicza 645, 01-493 Warszawa, tel B38211B,
® 486 DX2/66, 4 MB RAM, 1 44 FDD, 540 HOD, koo~
rowy monitor LB (2700 2. T. Jaczewski, ul. Litawska &,
05-200 Wolomin, sl [02)787 1726,
@ 436 DX2/66, 8 MB RAM, 3sLB, 2+FDD, HD 544,
SVGA 1MB 53 kolor, CD-ROM, streamer, SB 2.0, joys-
Hick, fitir (3000 1), M. Leszczyniski, ul Blotrista, 58-241
Pilawa Dolna.
@ 486 5X/25, 4 MB RAM, HDD 130 MB (1600 2. T.
Spiliszewski, vl, Szkoina 18, B9-181 Jaksice, tel.
11644,
® AT 286, 1 MB RAM, FOD 1,44, HDD 70 MB, SWGA
512 KB, Klawlatura, mysz, kolorowy monitor. D, Pihan,
ul. Pratzyriskiege 56/11, 61-528 Poznar, fel. 335430,
® HDD 105 MB Nec (200 21y, K. Knut, ul. Sklodowski]
23/c8, 83-400 Koscierzyna, tel. (058)864470,
® HDD 120MB Caviar {260 ), HOD 270 MB (360 7), pro-
cesor DX2/66 AMD {250 21}, CD-ROM dbl Panasonic (410
#1). B. Dolben, ul, Slowackiego 1344, 21-100 Lubariow, tel
54141,
@ HDD 40 MB Hec (50 21, uszkodzony monilor VGA
mono (40 ). P Kochut. Al Wojska Polsklego 27/20,
70-470 Szczecin.
@ HDD 42 MB, WD + kontrcher {70 2. B. Mara, 32-
631 Dankowice, 1el. (033456788,
@ HDD 42,5 MB (70 2t), VGAZ56 KB (40 ), FDD 5,25",

dyskiethi (135 ). W. Skowran, Ul Wyzwolenla 24, 44-
338 Jasirzeble Zdrb)

® HOD 85 MB WD Caviar (210 2, Sound Blaster 2.0
DE {125 21, piyle ghownq 386 SX/25 (90 zt), SVGATHi-
dent — 1 MB RAM (120 z1). T. Widuchowski, u. Bel-
gradzka 50, 80-287 Gdarisk, tel. [058)485699.

® [BM PC 286, Hercules, 24FDD 5,25, HDD 20 MB,
RAM 1 MB lub zamienie na A 500 z rozszerzeniem. D.
Biatobrzeski, ul Krucza 13, 55-040 Soina, lal. 111246
@ 1BM PC 386 SX, 4 MB RAM, 170 MB, SVGA 512
monofkolor (2000 2. K. Lipa, ul. Seminaryiska 28/2,
25-372 Kigkce, bel. (041)619497.

® Interdace umoziwiajacy podiaczenie telewizora do
FC zkarty SVGA, VGA (100 21} P. Lopaciuk, ul. Jegiel-
ty 15780, 0B-110 Siedics, tal. 447092,

® Intedace umothwigjacy polaczenia notesu elektro-
nicznego Casio z kompulersm PO (150 21). K. Duko-
wicz, ul. Olsztynska 26c/25, 26600 Radom, tel.
(048)48427.

® Karte muzyczng SB 2.0 (180 24), 388 DX/40, 128c. MR
Bios (200 1), mini fower — zamykana (180 ), FOD 35°
{95 7). 5 Mrali, ul Peraca 36118, 53430 Wiockew, il
624505,

@ Monitor Harcules + Karta {805 21}, Amiga CD 32,
Plyty {700 Z0.. B. Kubel, ul. Poprzeczna 6/3, 93-400 Lo-
wicz.

@ Monitor kolorawy CGA (100 21) lub zamienig na fi-
cencionowary DOS 8.2, Windows 3.1 pl P. Sitek, Pod-
wislocze 16/35, 35-310 Fzeszdw, tel. (017)573638.

® Music Wonder ADLIB (85 2. R. Siekierko, ul. Falka
19, 16-400 Suwalki, bel, 679863,

@ Nowa plyte giowng DX/40 {200 2)) b zamienig na
248imm 1 MBF0ns. J. Hulyra, ul. Matwiejewa 34/403,
64-920 Pita.

@ Obudowe Sfim 20 W, piyte AT 286 0 RAM (8021). 2.
Staniaszek, ul. Konopnickiej 4, (7-300 Ostrow Mazo-
wiecka,

® Cptimus 486 SX, 2+VLE, 4 MB RAM, HD, 170 M8,
1,44 i 1,2 FOD, SVGA 512 KB, SVGA mono, GUS
{2400 =), W. Skowron, ul. Wesota 18, 34-300 Zywiac,
tel. 614257

® PC 385 DX/40, 4 MB RAM, 2+4FDD 5,25" i 35°,
SVGA 1MB, Muhi 110, HDD: 420 MB (1500 =), kolorowy
moritor SVGA (2100 21). D. Slusarczyk, os. Kortantego
4b/8, 44-240 Zory, tel. [035)343034.

® PC 386 S)X/25, 2 MB RAM, 2+FDD 1,441 1.2 MB,
HDD 127 MB, VGA, monltor SVGA, mysz, Klawlatura
(2000 ). K. Kowalewski, 0s. Trauputta B/44, 99-320
Zychin, tel. (024)851766.

ZAMIENIE
@ A 500+, 2 MB, monitor 1084, FDD 5,25, dyskietki,
todatii; na PC 386 DX, K. Megborowsld, cs. Batorsgo
4/56, 60-687 Poznafi,
® Mari 85 XE, XCA 12 + 30 #; na XT, FOD, HOD, me-
nitor 2 HGC, dyskistkl, mys2 lub AT. B. Rusin, Kistaitw-
ka 2, 34-652 Nowa Fylue.

KUP1

® Drukarke ZX Printer Iubiniq wapdmranjacy z Ti-
mex-am 2048 | stacie FOD 3000, K. Biadod, os. XXX
Lacia PRL 10872, 44-285 Wodzistaw §|,
® Pilnie interface do FDD 3000 (20-30 21}, przetworik
analogowo-cytrowy 8-bitowy do RS 232 lub centronics
{52t). P. Szymoczakowski, ul. Prusa 8/51, 98-100 Skier
riewice,
® Schemat Spectrum 128+3(5 ), instrukeje do Spec-
tum +3 (10 zf). b, Lewandowskd, 1, Swigloiariska
137111, B1-401 Gdlynia 14,
@ 2 Spectrum (50 21). J. Sawicki, ul. Majewskiego
24/75, 02-104 Warszawa, tel, 232936,

SPRIEDAM
® Sam Coupe-a 256 KB (150 21) fub zamianie na kar-
tg | monitor mone VGA do PC. M. Palicki, L1. Slonacz-
na B2b/10, 72-330 Mizezyno, fel (0931)66227 w. B62.

ZAMIENIE
® C 64, X, magretofon, kasely, stacje Timex FDD
3000. T. WrSbal, Dahkowice Gome 32, 53-400 Lowicr.

KUPIE
® Swiat Gler Komp.” 1/04 (3,25 20). G, Dobek, ul. Kor-
czaka 15, 07-409 Ostroigka.
® Bajtia nr 5,6,1,12/90, 4189, 2188, A. Fiatrzyk, ul,
Kosyniarow 3/19, 88-100 Lask, tel. {D198}3000.

SPRZEDAM
® Cryginelnego Game Soy-a | cartiidge (200 2f). P
Wacior, ul. Smyczkowa 4/25, 20-844 Lublin, tel
713758,
® Pegasusa (75 21, Top Secret BS,12 (1 2
14,15,17,18 (1571), 19-28.28 (1,8 21). M. Jazefowicz, ul.
Wojska Polskiego 1774, 05-820 Piastow, tel. 7231921,
® Sacret Service 5-8/83; 1,45,7-8,10/4; PC Kurer
11195 (2 52). P. Glowacki ul. Brzozowa 7, 38-450 Jad-
ficze, 14, (013152183,
@ Super Nimendo, 5 gier, 2 joystickd {1100 21). P. Sta-
rowlcz, Facimiech 89, 32-051 Wik Drogi, tel.
(012)762811 w. 36.
® Top Secrst 3/92-7/33 (7 21). C. Pawlick, ul. Rembie-
Friska 15/104, 03-352 Warszawa, tel. 6140829,




Wywiad z...
Czestawem Niemenem

Opis wielomedialnego
atlasu Ptaki Polski

Trzecia czeSc
opowiesci o grach RPG

Test kart
grafieznych

Czeslaw Niemen: (...) Pracu-
je teraz na komputerze Apple
Macintosh Quadra 950 i uzywam
programu firmy Emagic Logic
Audio 2.0". Czekam teraz na up-
grade 2.5, kiory ma jeszcze
wigksze mozliwosci. Oczywiscie
program ten nie jest tylko sek-
wencerem, lecz pozwala takze
na nagrywanie dzwieku na twar-
dy dysk. Tak wiec cale studio
praktycznie miesct sie w jednym,
dobrze skonfigurowanym Kom-

Na dwunastu dyskietkach 3,5”
znajduje sig 271 ilustracji z wize-
runkami ptakéw. Oczywiscie,
w pakiecie jest o wiele wigcej,
lecz musze podzielic sie z Czy-
telnikami swym pierwszym wra-
zeniem. Wszystkie ilustracje
z wyjatkiern Golebia miejskiego
s3 mi deskonale znane — pocho-
dzg z wySmienitego atlasu Ptaki
Polski autorstwa Jana Sokotow-

Lands Of Lore, gra majaca
podtytul The Throne of Chaos
opowiada o przygodach ludzi
(i nie tylko) zyjgcych w sSwiecie,
ktérym pragnie zawladngé
wiedZzma. Indywiduum to, noszg-
ce imig Scotia, weszlo w posia-
danie pierscienia zwanego przez
osoby znajace sig na rzeczy
.Maska”. Dzigki temu magiczne-
mu przedmiotowi, czarownica

puterze. Ma on w srodku dwa
duze, kilkugigabajtowe dyski.

P.L.: Jak odbywa sig nagry-
wanie muzyki na twardy dysk
w tym programje?

Cz.N.: Logic Audio jest przede
wszystkim doskonalym sekwen-
cerem, w ki6rym rejestruje mu-
zyke w postaci kemunikaiow Mi-
DI. Zwykle kazdy glos nagrywam
na oddzielnej Sciezce, aby moc
potem zrobic orkiestrowa party-
ture, gdzie kazdy instrument mu-

skiego. Wszystkie tablice w tym
dziele (nie waham sig uzy¢ tego
ckreslema) zaprojekiowat i wyko-
nat wiadyslaw Siwek. Sa nap-
rawde wysmienite, ale dlaczego
w programie Pawla Kozlowskie-
go nie ma o tym ZADNEJ adno-
tacjil Opracowanie graficzne
programu jest przypisane zupet-
nie innej osobie. Dlaczego o tym
pisze? Ano dlatego, ze bez

~ €O JEST GRANE

jest w stanie dowolnie zmieniad
swoje ksztalty.

Krol Ryszard chcge zapobiec
nadchodzgcej katastrofie, zwolat
Smiatkow z catej krainy. Wciela-
jac sig w jednego z nich, gracz
musi odebrac Scotii ten wielce
niebezpieczny przedmiot. Czasu
iest niewiele, poniewaz wiedZzma
juz od dawna przygotowywala
sig do wojny z dchrem, a po

PC-FORUM

Po testach plyt gtownych nad-
szedl czas na pordownanie
wspodtczesnych kart graficznych.
Stanowig one czes¢ komputera,
od ktérej zalezy komfort

Gowuody recitura
.
—

Orama iy o 1
e tiglagn mogahag.
CRAM
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/ ey

!
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pracy. (...)

Obecnie na rynku dostep-
nych jest dziesigtki, jak nie
setki typow kart graficz-
nych. Zakres ich mozli-
wosci jest tak szeroki, ze
kazdy moze dobraé karte
odpowiadajaca jego wy-
maganiom. Jednak zeby

1
Widok ogdiny typowej karty
VLB {po lewej} i PCI (po
prawej)

dokonac trafnego wybom, trze-
ba posiadaé¢ minimum wiedzy
na temat budowy i funkcjonowa-
nia karty, jakich parametréw
mozna sie po niej spodziewac,
nie zdajgc sie na taske sprze-
dawcy, ktéry 1 tak bedzie
zachwalat swoj towar.

Zachecamy do przeczytania
wynikow testéw 15 kant graficz-
nych — i przecigtnych, i tych lep-
szych, gdyz one w przysziosci
stang sig przecigtne. Najpierw
jednak proponujemy zaznajomic
sig ze znaczeniem podstawo-
wych parametréw kart oraz kry-
teriami doboru monitora i karty
do wiasnych potrzeb.

si by¢ zapisany na oscbnej pie-
ciolinii. Potem wszystkie te Slady
zgrywam na $ciezke audio. Logic
Audio posiada oczywiscie cyfro-
wy mikser | wszysthie efekty. Po-
nadto posiadam réwniez specjal-
ny program do nagrywania ,Pro
Tools”, ktéry ma peina automaty-
ke pracy. W tej chwili testuje
program do tworzenia tréjwymia-
rowego dzwigku.

PL.: Czy zechce Pan zdra-
dzic, jaki to jest program?

wspaniatych, zeskanowanych
wprost z Ptakow Polski ilustracji
nie byloby Atlasu wielomedialne-
go! Wydawnictwa Szkolne i Pe-
dagogiczne przejety prawa autor-
skie po Panstwowych Zakladach
Wydawnictw Szkolnych (wydaw-
cy pierwszej i drugiej edydji atla-
su Jana Sckolowskiego), lecz nie
mozna pomingé tak istotnego
wspotautora publikacii.

zdobydiu pierscienia, jej szanse
na zwyciestwo znacznie wzrosly.
Otrzymujac kilka cennych wska-
zowek i Kucz do krolewskiej bib-
lioteki ruszasz w droge.

Historia jest dos¢ prostolinijna
tak jak i sam rozwdj akcji. Nies-
tety w LOL z gory ustalono prze-
bieg kolejnych zdarzer (jedna
droga do sukcesu), co czyni gre
0 wiele mniej ciekawa.

Windows 95 po polsku
System moZna dostosowac do
wilasnych poirzeb
i
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Macintosh LC630

* procesor Motorola 68LC040

*33/66Mhz (szybszy od 486DX2/66)

*4 MB RAM

* dysk staty 250MB

* port SCSI

* gotowy. do pracy w sieci LocalTalk
(opyja Ethernet)

»grafika 1 MB

* dzwick 16-bit stereo

* wyjscie stuchawkowe

* port modemowy

s port ADB

* 32-bitowy system operacyiny
MacOS 7.5 z dokumentacjg w wersji
polskiej lub angielskiej

*bezplatna prenumerata dwoch

najblizszych polskich edycji miesigcznika

MacWorld z CD!
* cena komputera 2172 zt*

OPCJE ZAKUPU

emonitor 14" Sony Thnitron™, klawiatura polska
lub angielska, mysz, nujlepszy pakiet zintegrowany
ClarigWorks po polsku, cena 881 z1*

*drukarka atramentowa Apple StvleWriter I1. 360dpi
jakos¢ portwnywalna z laserows, cena 744 21

erozszerzenie do 8 MB RAM, cena 329 z1*

= czytnik CD Sony wewngtrzny, 500 MacGames CD,
Przeboje Muzycznej ledynki CD,

wigkszy dysk 350 MB, cena 642 zi*

*tuner TV z teletekstem, pilotem i programem

do obrobki filmdw - AVID VideoShop,
odtwarzanie z magnetonidu, cena 629 zi*

* weysikle Conw s condmi retto (bey VAT,
prechrente ceny w USD sy kursu 2 dn 1 swerpoik 1995

o

Od kiedy masz komputer,

tatwiej Ci organizowa¢
domowy budzet.

Zdarza sig,

Ze przynosisz z biura prace

do domu, a Twoje dzieci
wlasnie zachwycaja si¢
multimediami -

to ostatni krzyk mody.

Odkrywaja wspaniale gry,

ucza sie, ogladaja nawet
programy telewizyjne!
Trudno je przekonac,
zeby podzielily si¢

Macintoshem z Tobg.

Podobno teraz chcesz mie¢

jeden tylko dla siebie...

O szezegoly pytaj u autoryzowanych sprzedawcow Apple Computer IMC w Polsce. Ich adresy otrzymasz dzwonige pod numer (022) 642 44 71.



