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dkcesoria Studia Jraficrnego

Napedy CD-ROM —ar
Plextor 6pPLEX i 4PLEX v

Ogromne ilosci zdjec, grafik i rysunkéw no kompaktach wymagajg od napedu (D jok najwigkszej o2
predkosci transmisji i nojkrotszego czasu dostepu. Jesli przeszukiwanie baz danych, encyklopedii
multimedialnych czy wspaniafych bibliotek zdje¢, jak np. Corel Photo Gallery, trwa zbyt dlugo, to
jedynym rozwigzaniem sg napedy o szesciokrotnej predkoéci obrotowej. Rowniez idealne
odtwarzanie filmow AVI, QuickTime i MPEG rozem z diwigkiem wymaga odpowiednio wysokiej
predkosci. Plextor 6PLEX to pierwszy naped (D czytajgey 922 kB/s!

(- ‘__i' Plextor 6PLEX PX-63(S: Ziqeze SCSI, iransfer 922 KB/s, czas dostepu 145 ms, bufor 256 KB, caddy
IR standardy (D-ROM, (D-DA, (D-XA, €D, Video-{D (MPEG), Photo(D; Novell Approved

Plextor 4PLEX PX-43(S: Zlgcze SCSI, transfer 614 KB/, czas dosiepu 160 ms, bufor 256 KB, caddy
3*_% Plextor APLEX PX-43CH: Zigcze SCSI, transfer 614 KB/s, czas dostepu 220 ms, bufor 1 MB, caddy
- standardy CD-ROM, CD-DA, CD-XA, CD-I, Video-CD (MPEG), Photo(D

N Czuty no nacisk minioturowy digitizer fo
. _ rt a wymarzone narzedzie dla kazdego artysty

grafika, projektanta, ilustratora. Lekkim
hezprzewodowym pidrkiem mozna malowa¢
i rysowa fak, jok zwyklym ofdwkiem,
flomastrem czy pedzlem w programach
graficznych PhotoShop, Fractal Design
Painter, Picture Publisher, FreeHand,
PhotoStyler. Zajmuje na biurku mniejszg
powierzchnie niZ podkladka pod mysz, a
cate pele pracy jest w zasiegu ruchu
nadgorstka. Dzigki czutoici rzedu setnych
milimetra i 256 poziomom sily nacisku,
idealnie oddaje subtelne ruchy reki artysty.
Zostepuje myszke pod kozdym wzgledem
ale moze tez dziotoé z nig rownolegle.
Wacom ArtPad jest dostepny w wersjach dla
PC/Windows oraz Madintosh.

c PMC — Personal Multimedia Computers Sp. z 0.0. tel: (0-22) 261889, 279238, 279230 w.107; fax: 279572
4 00-118 Warszawa, Emilii Plater 47 email: "Sules’ <pme@ikp.atm.com.pl>
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ABC DATA
® dostarcza pakiety MOLP dla Petro-
chemii Plockiey $.A.
® organizuje w Ryni nad Zalewem
Zegrryfiskim seminarium Novell Net-
Ware 4.1 NS dla dealeréw oprogra-
mowania sieciowego tej firmy.
® udostgpnia poprzez. sieé dealeréw
specjalne wersje pokazowe pakictow
Windows 95.
#® zapowiada prezeofacly oajoow-
szych beta-wersji 32 bitowych aphi-
kacii dla Windows 95: Excela, Wor-
da, FoxPro i Publishera.
® zostaje autoryzowanym dystrybu-
torem Allied Telesyn, firmy bedgcej
dostawcg oprzyrzadowania  siecio-
wego.

AMERICAN POWER

CONVERSION
® prezentuje nows generacje zasila-
cry awaryjnych SmartUPS, wyposa-
zomych w wewngtrzne gniazdo Smar-
tSlot, przeznaczone do podigezenia
dedatkowych akcesonow.
® prredstawia nowa rodzing urzgdzen
o nazwie ProtectNet, sluzgcych do
ochrony sieci LAN, komputerbw PC
1 domowych uregdeedi elektronice-
nych przed przepigciami.

ATM
@ informuje o otwarciu Biura Egceni-
kowego Silicon Graphics w Polsce.
Jego dyreltorem rostat dotycheeaso-
wy dyrektor dzialn Silicon Graphics
w ATM, dr Pawel Sobkowicz,
@ podpisuje kontrakt na system “Sro-
dowiske™ 7 Mimsterstwemn Ochrony
Srodowiska, Zasobow Naturalnych
i Lesnictwa. System ten obejrmge pel-
ne, skomputeryzowane zarzgdzanie,
a finanse na jego budowg naplyng
7 kredytéw Banku Swiatowego.
® podaje, ze Silicon Graphics zajmuje
pierwsze miecjsce pa licie instalacji
superkomputerow w ostatnim  roku,
wyprzedzajge Cray Research 1 IBM.
Natomiast na licie 500 najszybszych
kompulerSw $wiata znalaz si¢ Poz-
nafiski Power Challenge z Centrum
Superkomputerowo-Sieciowegn.
® vruchamia pierwsza w Polsce sied
standardu A'TM (Asynchronous “Tran-
sfer Mode) w warsrawskie] Szkole
Gliwnej Handlowej. SGH dysponuje
obecnie najnowoczesniejszym syste-
mem sieciowym w Polsce, obgjmuja-
cym 1000 stanowisk i zapewniajgcym
transfer z szybkodcig 155 Mbiv/s.

AUTODESK
@ infrrmuje o zamstalowanio whasne-
go serwera WWW w sieci Internet
pod  adresem  hitp:/fwww auto-
desk.com,
@ wspdoluczestniczy przy tworzeniu
profesjonalnych efektow filmowych
przy produkcji nowej pozycji kinema-
tograficznej “Johny Mnemonic™. Naj-
dluzsze ujecie liczy 2400 klatek i trwa
BO sckund.

BUSINESS POWER

SYSTEMS
® wraz z firmami: Microsolt, Radio
Katowice 1 Agora Guazeta S.A., spon-

Bajtek

sierpieni 95

Pentium OverDrive

Niewiele os6b wie, ze Intel produkuje proce-
sory Penium skonstruowane w taki sposob aby
mozna je wlozy¢ w gniazda dla populamych
486. Pomimo pracy w ukladzie z 32-bitowa szy-
ng danych (ptyty dla Pentium powinny posiadac
szyne 64-bitowg) wydajnosc tych ukiadow nie
jest duzo nizsza od oryginalnych z uwagi na 32
KB zintegrowanej pamieci cache (Pentium ma
tylko 16 KB} i specjalng optymalizacje jej fun-

kcji. Uktad zwielokratniania czestotliwosci zega-
ra mnozy czestosc piyty gtownej przez 2,5.
Pentium OverDrive bedzie wiec pracowac
z czestotliwoscia 83 MHz na ptycie 33 MHz, zas
63 MHz na plycie 25 MHz. Pordwnanie szyb-
kosci procesora 63/25 MHz z wyjsciowym
486DX2 50/25 MHz i oryginlnym Pentium 90
MHz wskazuje, ze rozwigzanie to przy cbec-
nych cenach szybkich procesordow jest optacal-
ne. Pentium OverDrive kosztuje okolo 400 fun-
téw szterlingdw.

Szybkosé pracy 486DX2 50/25 Pentium OverDrive 63/25 Pentium 90
Operacje

staloprzecinkowe 0.216 0.704 1
Operacie

zmiennoprzecinkowe 0.135 0.618 1

WWW dla Newtona

Apple Newton, znany na calym swiecie cyfrowy
asystent osobisty, doczekal sie w dobie pow-
szechnego sieciowania programu do przegladania
informacji na stronach World Wide Web. Naukow-
cy z niemeickiego Uniwersytetu w Karsluhe opra-
cowali odpowiednie oprogramowanie, zarowno
dia samego Newtona jak i kontaktujgcej sie z nim
roboczej stacji UNIX-owej. Aplikacja dla Apple
MessagePad w wersji 100 lub nowszej, zajmuje
jedynie 120 KB pamieci i pozwala na przegladanie
tekstu oraz grafiki. Newton kontaktuje sie ze stac-

ia robocza za pomocs zilgcza szeregowego lub
modemu. Obecnie rozwijane jest oprogramowanie
dla telefonow komérkowych i taczy ISDN. Nieste-
ty, autorzy przegladarki WWW sugeruja, ze sa og-
raniczeni szybkoscig i wielkoscig pamieci Newto-
na, ktére uniemozliwiajg wprowadzenie efektyw-
nigjszego oprogramowania.

Zainteresowani mogg sprowadzi¢ komplet apli-
kacji za posrednictwem sieci Internet z serwera
FTP: TK.TELEMATIC.INFORMATIK.UNI-KAR-
SLUHE.DE. Plik pda_browser.tar.gz znajduje si¢
w katalogu /pub/newton/pda-www.

Tabliczka do glaskania zamiast myszki

Czego to ludzie nie wymyslg! Zamiast myszki
lub trackballa firma Alps Electric proponuje dotyko-
wa tabliczke GlidePoint. Jest to urzadzenie przy-
pominajace miniaturowy ekran dotykowy. Kazdy
kontakt z GlidePointe'm powoduje przestawienie
kursora w odpowiednie miejsce ekranu monitora.
Oczywiscie, zaimplementowano tradycyjne pod-
wojne klikniecie oraz zapewniono tradycyjne przy-
ciski: lewy, prawy i srodkowy, ktory jest programo-
walny. Rozdzielczosc tabliczki dotykowe] wynosi
400 dpi, a brak prakiycznie wszystkich czeéci ru-
chomych zapewnia dlugowiecznos¢. GlidePoint
mozna laczy¢ z portem szeregowym, PS/2 i Ma-
cintoshem.

GlidePoint czyii
zastepujaca myszke | |
tabiiczka czula

na dotyk.

Nowy komputerowy aparat fotograficzny Logitecha

Niecaly rok temu opisywaliémy w Bajtku cyfro-
wy aparat fotograficzny Logitech FotoMan Plus.
Obecnie nie jest on juz produkowany, zas jego
miejsce zajmuje FotoMan Pixtura. Jest to urza-
dzenie do fotografii barwnej (24-bitowy kolor),
wykonujgce zdjecia w  rozdzielczosciach:
768x512 i 3B4x256 pikseli. W pamigci stalej
operacyjnej miesci sie 48 zdje¢ o wysokigj lub
144 o niskiej rozdzielczosci. Obraz mozna
przesla¢ do komputera IBM PC poprzez zwykly
port szeregowy. Jedna bateria wystarcza na wy-
konanie 800-1000 fotografii, a Logitech zapew-
nia dodatkowe wyposazenie optyczne. Jedyna
wadg cyfrowego aparatu fotograficznego Foto-
Man Pixtura jest jego cena, ktéra wynosi okolo
1000 funtow szterlingdw.

Nowy eyfrowy aparat folograficzny
Logitech FotoMan Pixtura



Superkomputer Fujitsu

Nie wszyscy wiedzg, ze firma znana u nas
przede wszystkim z drukarek laserowych produ-
kuje réwniez komputery. A jeszcze mniej osob
przypuszcza, ze Fujitsu produkuje superkompute-
ry. Najnowszym dzieckiem Fujitsu Systems Euro-
pe jest cala linia rownolegtych superkomputerow
wektorowych VX i VP300. Sg to maszyny dia kor-
poradji i przedsigbiorstw o niezbyt duzych rozmia-
rach. Ich giéwnym atutem jest cena, nie przekra-
czajaca 130000 funtow na jeden GigaFlop wydaj-
noéci obliczeniowej. Superkomputery Fujitsu pra-
cuja w systemie UNIX, sa rozbudowywane przez
dostawianie kolejnych modutéw na magistrali
o przepustowosci 18 GB/s i posiadajg pamieé
o efektywnym zapisie danych wynoszacym prawie

MIKROMAGAZYN

20 GB/s. Najtarsza maszyna tej serni kosztuje tyl-
ko™ 300 tysiecy funtow szteringéw. Juz biegne ku-
pi¢ —toz to ockazja...

Ta szafa to wiasnie superkompinter Fujitsu

Zdalne wskazanie

Bezprzewodowe urzadzenia wskazujgce nie
przydaja sie specjainie w praktyce domowej. Nie
ma powodu aby poruszac kursorem myszki stojac
w przeciwleglym kagcie pokoju. Natomiast gdy ma-
my do przeprowadzenia prezentacje komputero-
wa, wtedy bezprzewodowe urzadzenie wskazujg-
ce oddaje nieccenione ustugi. Mozna stanaé
przed ekranem, z dala od komputera | prowadzi¢
prelekcje.

Wiasnie do tkich celéw skonstruowano Remote-
Point — radiowy trackball o zasiegu 12 metrow.
Moze on by¢ stosowany z aplikacjami wielu plat-

form sprzetowych
i programowych:
DOS, Windows, 08/2
i Mac OS. Qdbiornik
fal radiowych wiacza-
ny jest do portu sze-
regowego, myszki ty-
pu PS2 lub Apple
ADB.

RemotePoint
do zdalnego sterowa-
nia kursorem myszki

Nowy system operacyjny Apple’a é

System operacyjny zastosowany w pierwszych
Power Macintoshach byl przeniesiony wprost
z platformy 680x0, a emulacja procesora Motoroli
wykonywana byla na poziomie sprzetowym.
Obecnie mamy juz System 7.5 dla Power Macin-
tosha, lecz wszyscy czekajg na wersje 8.0 zwana
roboczo Copland. Sytuacja przypomina oczekiwa-
nie na Windows 95, gdyz Copland ma by¢ rewolu-
cyinym krokiem naprzad w Swiecie ,jabluszek”™

Przede wzystkim nalezy uspokoi¢ posiadaczy
starszych wersji programéw: aplikacje dia platfor-
my 680x0 bedg dzialaly w symulowansj przestrze-

ni procesora PowerPC. Do nowosci mozna zali-
czyt obstuge dyskéw o pojemnosci do 256 TB (1
TB = 1024 GB) i plikéw do 2 GB. Caly system
cperacyjny umieszczany jest w plikach dyskowych
zamiast w pamigci state] ROM. Copland jest przy-
gotowany dia platformy CHRP {Common Hardwa-
re Reference Platform) zaproponowanej przez
iIBM, Apple i Motorcle dla komputerdw opartych
na procesorze PowerPC. Podobno IBM rezygnuje
z rozwoju systemu OS/2 w tym kierunku pozosta-
wigjac pole dla firmy Apple. Juz dzi§ wiadomo, ze
nastepca Coplanda ma nazywac sie Gershwin.

W swiecie PDA

PDA czyli Personal Digital Assistant jest pod-
recznym, miniaturowym komputerem, noszonym
bez przerwy przy sobie i spelniajgcym role elek-
tronicznego notesu, bazy danych, arkusza kalku-
lacyjnego. terminarza itp. Czes¢ z tych urzadzen
nie posiada nawet Kawiatury a przystosowana
jest do rozpoznawania pisma, ktdre uzytkownik
umieszcza na cieklokrystalicznym wyswietlaczu.
Po porazce konstrukeji Apple MessagePad 100
{pierwsza wersja znanego Newtona) nie zaprzes-
tano prac nad tymi konstrukcjami. Juz nie tylko
Apple lecz i Casio, Sony, Sharp. Fujitsu i Motorola
oferujg wiasne konstrukcje. Podstawowymi zaleta-
mi wspolczesnych cyfrowych asystentéw osobis-
tych sg rozbudowane mozliwosci komunikacyjne.
Powsechnie stosuje sie modemy (wbudowane lub

na kartch PCMCIA}, porty szeregowe i co najcie-
kawsze — szybkie kanaty komunikcyjne na pod-
czerwien. Dzigki takim mozliwosciom wymiany da-
nych urzgdzenia tem maja szanse na stale zado-
mowic sie w teczkach i kieszeniach szerokiej rze-
szy uzytkownikdw,

Appie

Newlon
MessagePad 120

— przykiad
urzadzenia typu PDA
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soruje konkurs informatyczny. Pier-
wszg nagrodyg byl zasilacz PowerRite
Plus o mocy 400 VA, zas drugg Po-
werRite Plus 250 VA.
® informuje o wakacyjnej obnizce
cen na zasilacze awaryjne firmy Fis-
kars Power Systems, ktdra obowigzy-
waé bedzie w micsigeach: lipcu i sier-
priu,
COMPAQ
® zawiera kontrakt na dostawg serwe-
row sieciowych dla policji.
® ofcruje powy serwer aplikacii do-
réwnujgcy wydajnodcia komputerom
Klasy Muinframe. Compaq Prol iant
4500 moze by¢ wyposazony w cztery
procesory Pentinm 100 MHz.
COMPUTERLAND
@ informuje, 7¢ Computerland Cror-
poration USA (obecnie VANSTAR
Inc.) edobyl pierwsze miejsce w ran-
kingu integrator6w systemow kompu-
terowych miesiecznika “LAN The
Network Solution Magazine™.

EMULEX
@ wprowndza do sprzedazy swaj naj-
nowszy produkt Connect Plus 1T Re-
mote Access, kidry umozliwia dostgp
do sicei komputerowej za pomocg tg-
czy telefoniczoych,

EUROPEJCZYCY
@ wedhig badari Gallupa w 75% nie
boja sie komputerdw i wicrzg, 7e opa-
nowanic techniki komputerowe] za-
pewni im precwage w Zyciu.

FUJITSU
@ prezentuje nowg drukarke laserows
Klasy “heavy duty”, PrintPariner 30.
Urzgdzenic to jest przeznaczone do
pracy jako wysokowydajny serwer
wydrukéw oraz kserokopiatka. Prin-
tPartner 30 posiada wydajnosé 30
stron na minutg i rozdzielczoéé druku
dwustronnego 600 dpi.

HEWLETT-PACKARD
® opracowuje wlasne akceleratory
graficzne dla stacji roboczych HP
QU0 serti OO, deifle dostosowane do
procesordw PA RISC.
@ nawigzujc dhugofalowe porozumie-
nie z firmg Division Inc., kiéra przo-
duje na rynku spregtu dla rzeczywis-
tosci wirtualne).
@ prezeniuje program PE/WorkMana-
ger dla MEIO, kompleiny system za-
rzzdzania danymi dla grup roboczych
CAD.
@ stosuje system STEP w programie
PE/SalidDesigner, dagki czemu moz-
liwa jest wymiana danych o modelach
# innymi aplikacjami ACIS.
® publikujc HP Precision Enginee-
ring/ME10 dla Windows, 32 bitowg
aplikacje CAD dla Windows 3.1, 4.0
(Windows 95) i Windows NT.

IBM
® wspdlnie z wladzami szwajcarskie-
go miasta Vevey funduje nagrody dla
miodych  artystéw  dzialajgeych
w dziedzinie multimedidw. Jury
przyznalo nagrode specjalng crternas-
toletniemu  Fukaszowi Razmukowi
z JYeleniej gory za zestaw projekiow
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do realizacji w przyszlogei.
® wprowadza nowe rozwigzania
sprzgtowe do linii AS/400 oparte na
64 bitowych procesorach PowerPC.
@ hierze od 27 lat udzial w przepro-
wadzaniu wyboréw parlamentarnych
w Belgii.
@ informuje o sprzedazy juz ponad
400 sztuk systemiw komputerowych
Scalable POWERparallel System
SP2.

ICL
@ zawiera kontrakt o wartodei 10 mi-
liomdw funtdw seierlingdw na dostar-
czenie  komputerowych  systemow
przekazywania glosu i danych na lot-
nisku w Hong Kongu.

INTEL
@ wprowadza na rynek pierwszg “in-
teligening” karlg sieciows serwera dla
standardu Fast Ethernet.
@ informuje © seryjne] produkcii naj-
sZybszego procesora linii Pentium,
czyli Pentium 133 MHz, kidrego wy-
dajno¢ ponad dwukrotnie przekracza
podobne parametry Pentium 60 MHz.

MICROSOFT
® ujawnia kierunku rozwoju techniki
OLE, ktdra zmierza w kiennku integ-
racji danych, zarzadzania transakcja-
mi, pracy zespolowej i obstugi roz-
Proszone.
® zaymujc jednoznaczne stanowisko
w sprawic systemu rejestracyjnego
On-Line w Windows 95. Microsoft
zapewnia, e ustuga ta w Zaden spo-
sob nie narusza prywatnosci uzytkow-
nikéw.
@ organizoje doroczng scsje naukows
Microsoft Foundatiom Classes Deve-
lopers Confurence, w ktore] udziat
wrziglo ponad 2 tysigce programistaw.
Celem zjazdu byla pomoce w udesko-
naleniuv umigjetnosci obstugi interfej-
su MFC.
@ podpisuje list intencyjny 7 Simens
Nixdorf dotyczaey rozwijania produk-
tow i ushug obu firm m.in. sprzedazy

stacii  roboczych 1 serwerdw
EMIDO/EM400 z systemem opera-
cyjnym Windows INT.

® planuje zawarcie DOWEgEO pUroZu-
mienia ¢ Novell Inc. dotyczgeego
wspblpracy 1 wzjemnej pomocy dl
uzytkownikéw kenstruujgeych syste-
my komputerowe przy pomocy pro-
duktdw obu firm.

MINOLTA
@ prezentuje kompaktows drukarke
laserowg SP 1000L, posiadajgeg whu-
dowany mikroprocesor RISC  Am
20200 korzystajgeg z toneru mikrod-
robinowegn 1 pracujgeq w technice
podwyzszania rozdzielczo$ci  Fine
ART. Szybkos¢ druku wynusi 5 stron
na minutg zasg rozdzielezose 300 dpi.
SONY
@ potwierdza shusznode decyzji © ot-
warciu biura Sony Broadcast & Pro-
fessional w Warszawie, dzigki czemu
wzrosly cbroty handlowe craz jakogé
i zakres ustug,
® zapowiada innowacje w technologii
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Multimedialna klawiatura

Wielomedialne szalerfistwo trwa — producenci ak-
cesoridw komputerowych przescigaja sie w coraz to
nowych pomystach. Tym razem jest to klawiatura
wyposazona w mikrofon, 16 watowe gtosniki, gniaz-
do mini-jack dia sluchawek i regulacje gtosnosci.
Jest to produkt firmy SC&T Intemational, a nazywa
sie Platinum Sound Multimedia Audio and Sterso
Keyboard. Za jedyne 130 funtow szterlingow moze-
my zafundowa¢ sobie taka przyjemnosc.

Kompuerowa kiawiatura z wyposaZeniem
dzwigkowym

Corbis — co to jest?

Wyobrazmy sobie, ze istnigje przedsiebiorstwo
ktore przez szeéc lat kupowalo prawa do publikac-
ji najwspanialszych dziet malarskich i prac fotog-
raficznych. To wiasnie Corbis (po lacinie koszyk).
Teraz dziatanie tej firmy polega na udostepnianiu
elektronicznej grafiki dla najwigkszych profesjona-
listow oraz oferowaniu bibliotek dziel sztuki w sys-
temach sieciowych. Pierwszym wydaniem na dys-
ku kompaktowym 300 prac znanych malarzy Cor-
bis zdobyl sobie uznanie w Wielkiej Brytanii. Pos-
maku sensacii dodaje faki, e kolekcja
prezentowana na CD ROM-ie byta dotychczas
nieopublikowana w 2zadnej formie, gdyz przed

okiem widzow ukrywal jg ekscentryczny milioner
podpisujacy si¢ Dr Barnes.

Jeden

z ulaytych
przed
Swiatem
obrazow
Cezanne’a

Rozowy Minitel

Whbrew utartym opiniom, to nie amerykanski
CompuServe jest najpopularniejsza siecia serwi-
sowa on-line lecz francuski Minitel: 25 tysiecy roz-
maitych serwiséw, 6,5 miliona terminali, 600 tysie-
cy polaczen z komputerami osobistymi (PC i Ma-
cintosh) craz 20 miliondw uzytkownikow, Dzisiaj
mozna polaczyé sie z Minitelem za posrednic-
twem Internetu, lecz pamietajmy — wiekszosc ser-
wisOw informacyjnych jest platna, a najdrozsze sa
te, kidre dotycza towarzyskich rozméw o podiek-
Scie seksualnym. Dla zainteresowanych podaje
bazowy adres: HTTP://WWW.MINITEL.FR.

Tak zglasza sig Minitel w sieci Internet

lomega Zip drive

lomega, firma mnana z napedow dyskow wy-
miennych typu Bernoulli, oferuje teraz nape Zip
drive. Konstrukcja jest niezwykle tania, gdyz opie-
ra sie na klasycznych glowicach dyskéw twar-
dych. Wymienne dyski (moze dyskietki?) osiggaja
pojemnoéé 25 lub 100 MB. Sredni czas dostepu
wynosi 30 ms zas$ transfer danych nie przekracza
120 KB/s. Cena napedu Zip drive nie przekracza
150 funtow szterdingdw za$ wymiennych dyskow:
15 (za 100 MB) i 10 funtow (za 25 MB). lomega
wprowadzeniem nowej konstrukcji moze spowo-
dowac rewolucje cenowag wsrdd takich proucen-
tow jak Syquest lub Compagq.

Najnowszy naped dysko-dyskietek firmy iomega

Uwaga na

Ostrzegamy wszystkich czytelnikow, ze pliki
populamego pakietu kompresujacego dane
PKZ300B.EXE | PKZ300B.ZIP nie sa oryginalnym
oprogramowaniem. Wszystkie EXE-ki z pakietu

nowe ZIP-y

beds probowaly skasowad zawartosC twardego
dysku! Przypominamy, ze ostatnig wersja PKZIP-
a jest 2.04G.



Apple 9500

Przyzwyczailiémy sie juz do procesordw Po-
werPC, lecz do komputeréw w nie wyposazonych
nalezg praktycznie tylko Power Mcin-
toshe. Najszybszym reprezentantem
tej linii byl dotychczas Power Mac
8100 z procesorem PowerPC 601 110
MHz. Dzi§ mamy juz Power Macintos-
ha 9500 z nowym procesorem Po-
werPC 604 120 MHz. PowerPC 604
jest 0 50% szybszy niz tak samo tak-
towany PowerPC 601. Procesor ten
posiada 32 KB wewnetrzne] pamigci
ache i moze pracowac z podwajaniem
lub potrajaniem czestotliwosci ptyty
gtéwnej. Skonstruowany jest z 3,6 mi-
liona tranzystorow (Intel P6 z 5,5 mi-
liona) w technologii 0,5 mikrona.

Sam komputer, Power Mac 9500 jest
standardowo wyposazany w 16 MB
RAM (rozszerzalne do 768 MBY), posia-

MIKROMAGAZYN

da 512 KB pamigci cache level 2, moze pracowac
z czestotliwosciami; 120, 132 i 150 MHz (oczywiscie
dla CPU} i oparty jest na magistrali PCI.

Apple Power Macimtosh 9500

Podrabiane procesory

Intela

W Wielkiej Brytanii wykryto serie podrabia-
nych procesordow Intela 486. Byly to stare ukla-
dy AMD, glownie przeznaczone do pracy
z czestotliwoécia 50 MHz, na ktorych wytarto lo-

go AMD a umieszczono napis Intel. Poniewaz
Jprzemalowano” je na DX2 66 MHz wigc przeg-
rzewaja sie i potrzebujg sporego radiatora lub
wentylatorka. Nie wiadomo jaka jesl skala fat-
szerstwa, gdyz dopiero wnikliwe ogledziny i po-
rownanie numerdw seryjnych pozwalajg wykryé
slady podrabiania.

Najszybsza pamieé¢

Firmy IBM, Siemens i Toshiba oglosily wpro-
wadzenie do sprzedazy najszybszych obecnie
uktaddéw pmieci DRAM o czasie dostepu 26 na-
nosekund. Rekordowa jest nie tylko szybkosc,
lecz takze pojemnosc (256 Mbit) i rozmiary
(13% mnigjsze niz dotychczas) ukladu. Jedna
,KOSC" te] pamieci pomiescié moze 12 tysiecy
stron maszynopisu. Nad konstrukcja tego ukla-
du pracowal zespol zlozony z najlepszych nau-
kowcow, badaczy i inzynierow, jaki dotychczas
udato sie zebrac trzem firmom; |IBM, Siemens
i Tashiba.

Najszybszy | najgesciej upakowany uklad pamigci
DRAM na swiecie

CorelDRAW! 6.0

Wraz z systemem Windows 95 oczekiwana
jest szdsta weersja pakietu CorelDRAW! Za-
powiadany program ma by¢ juz aplikacja napi-
sang w 32-bitowym kodzie, ktéra nie bedzie
pracowa¢ w srodowisku Windows 3,x. Po raz
pierwszy od chwili rozpoczecia sprzedazy
wersji 2.0 (pierwsza jaka pamietam) zmniej-
szono liczbe programow w pakiecie. Przede
wszystkim — Corel Ventura bedzie sprzedawa-
na oddzielnie, a takze potaczono: Chart,
Show i Move w CorelPRESENTS. W module
DRAW dodano mozliwosé jednoczesnego ot-
warcia wielu plikow graficznych, a PhotoPaint
rozszerzono liczbe efektow specjalnych do
600. Z uwagi na przygotowanie aplikacji dla
nowego systemu operacyjnego, Corel zamie-
rza dotgczac do pakietu DRAW! instalacyjng
wersje Windows 95.

BojbekBojtak Bojtak Bojtak Bojtek

ARZENIA
(MESACA

profesjonalnych, ofmiomilimetra-
wych tadm widce, zmicrzajgee do cal-
kowitej eliminacii luk w pogniku na
powierzchni tasmy.

® informuje o akceptacji firmy Nokia
Consumer Electronic dla nowego for-
maty multimedialnego CD (MMCD)
proponowanego przez. Sony i Philips.
& zamierza wraz ¢ Tekironix Inc.
kontynuowadé prace nad plaskim ekra-
nem telewizyjnym o wysokiej roz-
dziclczodei 1 duzej przekatne;, dziata-
jgeym w technologii PALC (Plasma
Adressed Eiquid Crystal).

STRATUS
® oferuje Optibase MPEG Lab Suite,
w pelni zautomatyzowany system do
komnpresji déwigku i obrazn w stan-
dardzie ISO MPHG, Skiada sie
7 dwoéch 16 bitowych kart rozszerze-
nia: CODEC i PC Motion Pro,
a wmozliwia generowanic obrazn
w rozdrzielczodciach: 352x288 (PAL)
i 352x240 (NTSC).
® rozpoceyna wspllprace z amery-
kaiisky firmy Bentley. wiodgcym pro-
ducentem  oprogramowania CAD,
ktrego przykladem jest MicroSta-
tion.
® informuje, 7e Creative Labs zap-
rzestaje produkcji 8 hitowych kart
diwigkowych Sound Blaster, a$ no-
we modele majg posiadaé interfejs
IDE pozwalajacy na podiaczenie dys-
ku twardego lub mapedu CD-ROM,
Pakiet Sound Blaster Home 4% IDE
umozliwia podigczenie dwoéch dys-
kow twardych i napgdu CD-ROM bez
koniecznodci instalowania sterownika
Enhanced T1DE. Oprécz samej karty
diwickowe] w sklad pakictu wehodzi
czytnik CD-ROM, glosniki stereofo-
niczne oraz mikrofon.
® nagrywa plyte CD-ROM w standar-
dzie Video CD.

SUPERMEMO
® informuje o sprzedaniu 28 tysigey
pakieldw programu (nie liczae vpgra-
de’dw).
® stwierdza, ze wigkszoS¢ uzytkowni-
kéw oprogramowania [inmowego to
osoby z wyzszym  wykszialcenicm
1 studenci, za$ sredni wiek wynosi 29
Iar.

UNI-NET
@ firma zajmujgca sie radiotelckomu-
nikacjq trankingowa ma od 18 lipca
nowego dyrektora, ktorym jest To-
masz Niesluchuowski, Zmienil sig tak-
ze akcjonariusz, ktorym jest teraz
Motorola.

VULCAN
® informuje o nowym produkcic fir-
mowym, ktorym jest “Informacja
Prawna”, wchodzgea rw skiad kom-
pleksowege  systemu  zarzadzania
szkolg “Vulcan Plan™,

WESTERN DIGITAL
@ rozpoczyna produkeje 3,57 dyskow
twardych Caviar AC31600 o pojem-
nosci 1,6 GB w standardzie Enhanced
DL
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Koniec kiopotow z oprogramowaniem dia 0S/2?

{zecz ol
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B Kazdy wie, ze nawet najlepszy system
operacyjny jest bezuzyteczny

pod nieobecnos¢ oprogramowania
uzytkowego. Przeciez to wiasnie ono jest
podstawg funkcjonalnosci pracy

dla uzytkownikéw. Wiasnie na takg
bolgczke choruje IBM-owski OS/2.

To wiasnie dlatego do OS/2 Warp
wigczono biblioteki kodu umozliwiajgcego
uruchamianie programoéw dla Windows 3.1.

edng z firm, kiére nie

opuscity blekitnego gi-

ganta” byt Lotus Develop-

ment. Lotus wspieral na

plaszczyznie PC system
O5/2 wtasnie przez produkcje
oprogramowania. Oczywiscie,
sztandarowym produktem ostat-
niego roku byt Lotus Notes, zaa-
wansowany system pracy gru-
powej, ktéry jednak nie przyniost
oczekiwanych korzysci. Takze
pakiet SmartSuite dla Windows,
w skiad ktérego wchodza: ar-
kusz kalkulacyjny 1-2-3, edytor
AmiPro, program grafiki prezen-
tacyjnej Freelance, baza danych
Approach, Organizer, aplikacja
pocztowa cc:Mail | ScreenCam —
program do zapisywania w for-
mie filmu czynnosci wykonywa-
nych na ekranie, nie przyniost
Lotusowi wystarczajacych profi-
tow. Firma znalazia sie w kKlopo-
tach finansowych...

Diatego tez 11 czerwca Inter-
national Business Machines
i Lotus Development Corpora-
tion podpisaly ostateczne poro-
2umienie dotyczace wykupienia
akeji Lotusa przez IBM. Ten dru-
gi partner zaptacit 64 dolary za
jedna akcje pierwszego, co oz-
naczalo inwestycje 3,5 miliarda
dolaréw. Prezes IBM, Louis Ger-
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stner powiedzial, ze potaczenie
sil oznacza przyblizenie mecha-
nizmow pracy zespolowej do
rzeczywistosci oczekujgcych na
nie uzytkownikow. Jim Manzi,
dotychczasowy prezes Lotusa,
zostal starszym wiceprezesem
IBM-a i bedzie &cisle wspolpra-
cowacé z Johnem Thompsonem,
takze starszym wiceprezesem,
szefem IBM Software Group.
Jak wskazuja oswiadczenia,
opublikowane w czasie procesu
wigczenia Lotusa do IBM, giowny
nacisk zostaniee potozony na Lo-
tus Notes, potem na cc:Mail,
a dopiero p6zniej na caly pakiet

biurowych programow uzytko-
wych. Stwierdzono takze koniecz-
nosé kontynuowania prac w zak-
resie arkuszy kalkulacyjnych, co
oznacza rozwdj Lotus 1-2-3.

W swoim przeméwienill na
konferencji 12 czerwca, Jim Man-
zi powiedzial, ze jego mysla prze-
wodnia byla troska o pracowni-
kow, akcjonariuszy | klientow.
Skore zadbano o nich, nadszedt
czas aby zadbaé o firne Micro-
soft, gdyz gdy obudzg sie ran-
kiem na wybrzezu Pacyfiku zada-
dza sobie slynne pytanie .Where
do you want to go today?".

Byé moze ta transakcja wpro-
wadzi nowe aplikacie w Swiat
0S/2, ktéry jak dotychczas nie
moze przebic sie przez Micro-
softowe ,okna”. Nawet na ptasz-
czyznie PowerPC, IBM zastana-
wia sie, czy rozwija¢ wlasny sys-
tem, jesli Apple ma juz prawie
gotowy Copland, czyli System
8.0. A moze rozwinie si¢ konku-
rencja w swiecie Windows (juz
dzisiaj trzeba mysle¢ o Windows
95)? Perspektywy przed firma
IBM-Lotus sg szerokie i od inic-
jatywy ich szeféw zalezy ich wy-
korzystanie.

Oczywiscie, sama transakcja
nie odbyla sig¢ bez finansowych

podchoddw. IBM proponowal ce-
ne 60 dolardw za 1 akcje Lotu-
sa. Lotus kokietowal AT&T, IBM
zabezpieczal sie w Amerykan-
skie] Komisji Handiowej przed
tzw. trujgca pigutkg, czyli emisjg
dodatkowych akgiji na kilka dni
przed wykupienjiem Lotusa itd.
Koniec koncow fakt przeszedt
do historii i nie ma juz niezalez-
nej firmy Lotus, znanej pow-
szechnie ze swego arkusza kal-
kulacyjnego 1-2-3. Dysonans do
tej sielanki moze wprowadzi€ tyl-
ko opinia szefa jednej z konku-
rencyjnych firm: ,Polaczenie
systemu operacyjnego, kidrego
nikt nie chce stosowac, z apli-
kacjami, ktorych nikt nie chce
kupowat, brzmi w moich uszach
jak najpiekniejsza muzyka.”

Jak wskazuje tendencja roz-
woju w swiecie informatyki, na-
deszla pora konsolidacji przed-
siebiorstw. Novell i WordPerfect,
Adobe i Aldus, Symantec i Cen-
tral Point. a teraz IBM | lLotus.
By¢ moze za kilka lat sprawdzi
sie przepowiednia jednego
z pracownikéw Microsoftu, ze na
rynku pozostang tylko trzy duze
firmy programistyczne i niewiele
mnigjszych producentow specja-
lizowanego oprogramowania.
Czy bedzie to dobrze, czy Zle
dla koncowego uzytkownika,
pokaze dopiero czas.

Tomasz GROCHOWSKI

Jim Manzi {Lotus)
i Leo Gestner (IBM)



Czyzhy Amiga wracata na europejski rynek komputerowy?

Moja Droga

Przyjaciotko...

W Niecaly rok temu swiat obiegla hiobowa
nowina — historia komputeréw marki
Commodore zostala zakoriczona.

Po wielu hm... machinacjach
finansowych, na rynku pozostal jedynie
brytyjski oddziat Commodore UK,
szukajgcy rozpaczliwie wyjscia

z klopotliwej sytuacji. Cale szczescie dia
Swiata informatyki — dzieje Amigi

nie zostaly definitywnie przerwane!

Pierwszy etap operacji zmie-
rzajgcej do rekonstrukcji .przyja-
cidtek” odbyt sie trzydziestego
maja we frankfurckim hotelu Park
Hotel. Niemiecka firma kompute-
rowa ESCOM AG oglosita powo-
tanie nowego przedsigbiorstwa
pod nazwag Amiga Technologies
GmbH. Tym samym jasne sie
stato, ze Commodore UK zostal
przez ESCOM wykupiony. Co
najciekawsze — postanowiono
rozdzieli¢ nazwe Commodore od
Amigi, zardbwno formalnie jak
i rzeczywiscie. Do wladz Amiga
Technologies nie powotano niko-

Tak ma wygladac Amiga 4000T

go z dawnego Commodore UK
a logo tej firmy zaczelo sie poja-
wia¢ na komputerach klasy IBM
PC z procesorem Pentium 75
i 100 MHz, kiére sg produkowa-
ne przez ESCOM. Zaprojekiow-
no tez nowy znak firmowy dla
komputerow Amiga! By¢ moze
ma to symbolizowac zerwanie ze
ztymi do$wiadczeniami przesz-
tosci? A by¢ moze wzieto pod
uwage fakt, ze 90% uzytkowni-
kéw komputerdw PC rozpoznaje
jeszcze logo Commodore?
Pierwszym zamiarem Amiga
Technologies jest wznowienie pro-
dukcii A1200 tak
szybko jak to bedzie
mozliwe, co realnie
oznacza wrzesien
biezacego  roku.
Przy ckazi zdemen-
towano  pogtoski
O istnieniu zapasow
sprzetu gotowych
do wystania deale-
rom. ESCOM za-
mierza wprowadzit
w Wielkigy Brytanii
sie¢ sklepdw firmo-
wych wylgcznie dla
komputerow markl
Amiga, gdyz nie
chce lgczyt sprze-
dazy ,przyjaciotek”
z dystrybucjg firmo-
wych PeCetow. Jak

S

Powraca stary, dobry Commodore C-64

dotychczas wydatki ESCOM-U na
wiasng reklame wynoszg 6 milio-
néw funtdw sztedingdw rocznie,
wiec mozna sie spodziewat takze
agresywnej akcji promocyjnej
LZmartwychwstale]” Amigi.

Oprécz kontynuacii produkgi
dotychczasoweego modelu A1200
zostanie wprowadzony model Ami-
gi 1200 z procesorem 68EC030.
Pierwsza pariia nowych kompute-
Ow ma obejmowac 100 tysiecy
sztuk. Do kazdej Amigi 1200 be-
dzie dotgczany pakiet multimedial-
ny Scala MMB300, a posiadaczom
komputerbw bez twardych dyskow
bedzie oferowany tani upgrade.
Nowym komputerem bedzie tez
Amiga 4000T, na kiory juz zlozono
20-25 tysiecy zamowien. Jego pro-
cesorem ma byé nowy uktad Moto-
roli — 68060. Wszystkie nowe Ami-
gi majg posiadac system operacyi-
ny AmigaDOS 3.1 i zmodyfikowa-
ne obudowy.

ESCOM =zamierza rowniez
kontynuowaé produkcje konsoli
CD32, ktéra ma stanowi¢ tanie
rozwigzanie dla telewizji interak-
tywnej. Dosé zaskakujaca jest
zapowiedz wznowienia produkcji
tanich komputerbw AB00 i C64.
Zwiaszcza ten niemal historyczny
osmiobitowiec moze wywolac
konstemacje. Firma chee sprze-
dawaé go po niskich cenach na
rynkach Europy Wschodnigj,
gdzie zasobnos¢ portfeli odgrywa
zasadnicza role w podejmowaniu
zakupow. Ciekawe, czy rzeczy-
wiscie nowe ,stare” komodorki
znajdg sie i u nas, nad Wisla?

Nic nie wiadomo, czy do
wnetrza Amigi zawitajg proceso-
ry typu RISC. ESCOM nie podat,
czy decyduje si¢ na PowerPC
czy na PA RISC Hewletta-Pac-
karda. Udzielono rowniez licencii
na produkcje i sprzedaz kompu-
teréw dalekowschodnim L tygry-
som” elekironiki.

Poniewaz technologia multi-
medialna firmy Commodore byta

wyscko zaawansowana i rownie
wysoko ceniona, ESCOM poto-
zyl réwniez nacisk na te strong
zastosowan Amigi. By¢ moze
chodzi o integrcje dwoch plat-
form sprzetowych: Amigi i PG,
aby mozna byto niezaleznie od
posiadanego sprzetu korzystac
z najnowszych osiagniec. Praw-
dopodobnie uzytkownicy PeCe-
tow bedg mogli w najblizszej
przysziosci kupi¢ karte rozsze-
rzenia pozwalajacg korzystad
z Amigowskich gier, nagran
dzwigkowych, grafiki i cyfrowych
filmow. Dzigki zakupieniu paten-
tow i technologii firmy Commo-
dore, ESCOM jest teraz jednym
z wiodacych potencjalnych pro-
ducentéw techniki multimedial-
nej w Europie.

Pierwszym znakiem powraca-
jacej .przyjaciolki” beda napew-
no berinskie targi Intemationale
Funk Ausstellung, odbywajace
sie w dniach 26 sierpien — 3
wrzesien. Organizatorzy te| im-
prezy o ukierunkowaniu multi-
medialnym, licza na przybycie
prawie pdt miliona zwiedzajg-
cych. Cficjalna prezentacja Ami-
ga Technologies odbedzie sie na
targach Cologne Fair, w dniach
10-12 listopada.

Przyszios¢ Amigi wydaje sie
bardziej optymistyczna niz pét ro-
ku temu, gdy syndrom firmy
Commodore, zawieszonej
w prézni, stawat sie juz przysto-
wiowy. Jest to szczegdlnie wazne
dla producentéw oprogramowa-
nia {szczegdinie gier), dla ktorych
istotna jest przysziosé sprzetu,
dia kidrego tworzony jest nowy
software. Ciekawe, czy bedzie
mozna w najblizszej przysztosci
zagra¢ na Amidze w Dark For-
ces, Doom-a Il lub Virtual Pool?

Na podstawie materiaiow
z Amiga Action

i Amiga Formal, opracowal
Tomasz GROCHOWSKI
Bajtek

sierpieri 95
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W Fizyka

to przedmiot
Sprawiajgcy wiele
frudnosci uczniom.
Diatego

Zz zadowoleniem
powinni oni powita¢
niewielki
aczkolwiek bardzo
dobrze zrobiony
program,
poswieony wiasnie
tej nauce.

Co prawda jego
zakres ograniczony
jest tylko do praw
grawitacji, czyli
tematu wzglednie
prostego, niemniej
jednak z pewnoscig
pomoze on

w zrozumieniu
prezentowanych
zagadnien.

Producent: ,Mavis i PK.T.8."
MAVIS"

ul. Pigkna 1117

00-549 Warszawa

JPKTS"

ul. Krolewska 43/25

00-103 Warszawa

Cena; 20 zt

WYMAGANIA
—dowolny kormputer PC
— dowolna karta grafiki

Bojtek
sierpief 95

t::?.;.l:l t=2.8 t:_a'ﬁ

————————————————— T Prawo Keplera
B — T

Proniert wodzacy planety
zakresla w rownych

odstepach czasu roune pola. |

A Pravo to wunika z |

zasady zachowania
nonentu peduo,

liusiracje graficzna do li prawa Keplera

Program podzielono na poszczegoine za-
gadnienia. Pierwszym, od ktdrego warto roz-
poczat nauke to

Do naszej dyspozycji oddano pojazd
kosmiczny, umieszczony migdzy Ziemig
i Ksiezycem. Za pomoca klawiszy ze
strzatkami mozemy go przemieszczac,
a zabawa ta sluzy¢ ma zaznajomieniu
z dzialajacymi na statek i kazdy inny
obiekt sitami, przedstawionymi tutaj
w postaci wektorow, ktérych diugosé
jest proporcjonalna do wielkosci dziata-
jacych sil.

Przechodzac do nastepnego zagad-
nienia natkniemy si¢ na

Tym razem mamy az trzy statki, prze-
mieszczajace sie w polu grawitacyjnym
Ziemi. Poruszajg sie one po roznych to-
rach, zas w niewielkim okienku, w trak-
cie ich ruchu graficznie prezentowana
jest praca jaka wykonujg sity grawitacyj-
ne, dziatajace na kazdy z pojazdow.

O ile w poprzednim ¢éwiczeniu mielis-
my do czynienia tylko z prezentacja,
o tyle w nastepnym na rozwigzanie cze-
ka juz problem. Mowa o

Pole grawitacvjne

SILY GRAMITACJII ¥
F2 F3

PRACH W PGLU
{zadan INYTL
]

GRAMI TAC”
<

Ruch w polu grawitacyjnym

ODKAYCIE HEWMTOHA
tpakax ¥

F8
F9

PRAMA KEFLERA LGT PD ELIPRIE
ipakaz ¥ {xadaniel
TOAY AUCHU

(pokaz ) lacyal

KONIED
ZABAMEY

L

Glowne menu ,,Grawitecji”

LICENCIA E'-_-; .

" Lot swobodny w polu gravitacuimem 23
Odl. od sr Ziemi [Axz ) 17 .403

4. 948 khos
A43471 kJd
-102612 kJ

(L]
a kinetycrna Eh :
a potescjalna Ep:

Sziuczny satelita Ziemi na ekranie

LGT PILGHOMWY

GEC KOSHICZMA
b

FOLU GRANITACYINYM



LOCAE ¥ i

Na wyznaczenie czeka predkose, z jakg powi-
nien poruszac si¢ statek kosmiczny startujgcy
z powierzchni Ziemi, by doleciat do oddalonej od
planety o 24 ty$. km stacji kosmicznej. Oczywis-
cie predkos¢é musi byé tak dobrana, by pojazd
nie rozbit sie o nig. Mozna ten problem rozwig-
zac eksperymentalnie, nieszczgc wiele statkow,
jednak zawarta scigga wyraZnie sugeruje, jakimi
metodami nalezy doj$¢ do poprawnego wyniku.
Gdy przebrniemy przez ten problem czeka na
nas pokaz dotyczgcy

O spadajgcym jabtku styszeli chyba wszyscy,
ci zaé ktorzy byli tego $wiadkami majg szanse
zobaczyt to jeszcze raz, tym razem na ekranie
monitora. Po odkryciu Newtona zapoznamy sie z

podanymi rowniez w formie pokazu. Trzy ani-
macje odpowiadajgce trzem prawom Keplera
zostaly zilustrowane odpowiednimi wzorami.
Przy prezentowaniu pierwszego i drugiego pra-
wa obserwujemy planete, krgzgca po eliptycznej
orbicie wokot Slorica. Trzecie z praw zilutrowano
ruchem Jowisza, Saturna i Urana.

Z kolei ten pokaz ma za zadanie uswiadomic
nam, jak muszg zachowywac sie poruszajace sie
obiekty maternalne, jesli dostang sie w zasieq sil
pola grawitacyjnego.

Naszym zadaniem jest wyznaczenie takigj
predkosci, by statek, ktéry mamy wprawié w ruch
poruszat sie po orbicie. Predko$¢ mozemy zmie-
nia¢ na dwa sposoby. Jednym z nich jest bez-
posrednie wpisanie wartosci, drugg korzystanie
z klawiszy oznaczonych strzatkami. W ten sam
sposob dokonuje sie zmiany predkosci w innych
éwiczeniach jak chociazby w

w ktorym to ¢wiczeniu mamy ustali¢ pred-
kose, jaka jest konhieczna, by znajdujgcy sie na
pewnej wysokosci nad Ziemig statek kosmiczny
dolecial do stacji orbitalnej. Jest to ostatnie na-
sze zadanie, gdyz pod klawiszem F9 (notabene
ostatnim) kryje sie dobra zabawa polaczona
z nauka. Polega ona na dowolnym ustalaniu
warunkdw poczatkowych dla pojazdu kosmicz-
nego (kiorego ksztatt wskazuje na nieziemskie
pochodzenie). Zmienia¢ mozemy takie para-
metry jak: odleglo$¢ od Ziemi, kat miedzy wek-
torem potozenia a osig OX (poziomg na ekra-
nie), predkose, itd. W trakcie lotu rysowany jest
wektor predkosci pojazdu, ponadto otrzymuje-
my informacje o takich wartosciach jak energia
kinetyczna, mechaniczna czy odleglos¢ statku
od Ziemi.

Jak wspomniatem program jest niewielki, jed-
nak bardzo przydatny. Pobudza nie tylko szare
komorki do myslenia, lecz takze budzi zytke ba-
dacza, a w programach edukacyjnych to istotna
zaleta.

Piotr PERKA

Niektore pytanie zilustriowsne sg wykresami

- et B )
£~ proetes Broseizng wiericho M
T Ddluabosd e ianow]

Czasam warlo skorzystac z podpowiedzi

Zagladajac do menu, podzielonego na na nauke
i testy, zobaczymy znany z podrecznikow podziaf na
typowe czialy fizyki. Najwigce] pytan autorzy przygo-
towali z ,,Przemian gazowych i termodynamiki”
(40), najmniej, bo tylko 7, znajdziemy w ,.Zlaczach
poiprzewodnikowych”. Jak na testy przystato od-
powiedzi sg oceniane, w zaleznosci od ilosci popraw-
nych odpowiedzi w stosunku do ogéingj liczby zada-
nych pytan. Liczbe uzyskanych punkiow obniza kaz-
dorazowe skorzystanie z podpowiedz, jezeli problem
na jaki si¢ natkniemy sprawia zbyt duzo trudnosci.

Rozwigzywanie tak specyficznych zadan jakimi sg
tesly prowokuje czasami do zgadywania poprawnej
odpowiedzi. Rzecz jasna, Ze w ten spostb efekty ko-
rzystania z programu bedg zntkome i po czesci zale-
Zet beda od szezesScia. Warlo o tym pamigtaé, tym
bardziej, e w koncu nie jest to prawdziwy egzamin,
chot pytania zostaly wziete wiasnie z egzamindw na
wyzsze uczelnie. Cd oryginalu rdznig sig jedynie tym,
ze liczbe odpowiedzi z trzech zwiekszono do czterech.

Oprocz plusow, do ktorych nalezy bez watpienia
oprawa graficzna, zaintrygowalo mnie de facfo
zdublowanie opcji ,Nauka” w ,Testach”, czy tez
moze na odwr6t. Roznice miedzy nimi sg w moim
odczuciu na tyle nieistotne, ze taki podziafl wydaje
mi sig zbedny (to w zasadzie pomnozenie). Moze
zamiast tego zamiesci¢ podrecznik z animacjami
i prosty, ,fizyczng” gre.

Piotr PERKA

Bzl
Z FIZYKIEM

W Tytul méwi

sam za siebie.
Program

do nauki fizyki.
Jednak korzystajac
Z niego

nie natkniemy sie
na teorie i pokazy
Jjak w opisywanej
obok ,,Grawitacji”,
gdyz s3 lo... tesly.
I to testy

majgce pomoc

w przygotowaniach
na wyzszg uczelnie.

Producent: ,MAVIS"
ul. Pigkna 11/17
00-549 Warszawa
Dystrybutor:,PK.T.8."
ul. Krolewska 43/25
00-103 Warszawa
Cena: 20 zI

WYMAGANIA

— kornputer Klasy PC
— 640 KB RAM
— dowolna karta graficzna

penss 11
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Co sig
wiedy
dziato
czyli

zesc' : w l‘estén i '“. ramka
z podrecznymi objasnieniami.

Dziejnia Podstawowa

W Pomimo wakacji
warto chyba
zaprezentowac
najnowsze
programy
pomagajgce

w uczeniu sie.
Przeciez za pot
miesigca do szkofy,
a moze ktos ma,
tfu... na psa urok,
poprawke

Z historii?

Program: Dziejnia Podstawowa
Autorzy: Bogdan Janik (program}
Antoni Dudek (testy)

Wydawca: Nahlik Scft

ul. Brozka 24/53

30-405 Krakow

tel.Aax (012) 668352

— komputer IBM PC

— naped dyskietek 3,5"
— karta grafiki EGA, VGA, SVGA,
Hercules

Bl zALETY

+ duzy zasob materialu historycz-
nego

+ dobrze opracowany system po-
mocy

+ dobra obstuga myszki

+ mozliwosE ustalenia zestawu
barw dla monitora mono VGA

+ dotaczony program do genero-
wania polskich znakow

+ dwa standardy polskich zna-
kow: Latin 2 | Mazowia

[ malo atrakcyjna praca w fiybie |
tekstowym

— brak wyswietlania polskich zna-
kbw na karcie Hercules

Poprawna odpowledz nagradzana
jest punidami i pochwalg.

Bajtek

sierpiefl 95

Firma Nahlik Soft, znana przede wszystkim z se-
ril programow do nauki jezykéw obcych (eTeache-
row) i programéw matematycznych z serii
Tltagoras, rozszerza oferte edukacyjng. Do naszej
redakciji dotart program o do$é nietypowej nazwie:
Dziejnia Podstawowa. Jest to dziatajgcy po syste-
mem DOS elektroniczny test historyczny. Zakres
materialu jest przygotowany dla uczniow ze szkot
podstawowych a obejmuje czasy od starozytmosci
do dziejow nam wspolczesnych. Nie jest to pod-
recznik, lecz oprogramowanie sprawdzajgce naby-
ta wczesniej wiedze. Dziejnia proponuje szereg
testow tematycznych, w kidrych mozna stosowac
wybdr jednej poprawne] odpowiedzi z zestawu lub
wpisywac odrecznie wlasng odpowiedz. Ta druga
opcja jest rzecz jasna bardziej skomplikowana,
wiec zostala opatrzona stopniem trudnosci ,Mistrz”.

Na ekranie

nie wida¢ zadnych ,wodotryskow”. Dziejnia pra-
cuje w trybie tekstowym, korzystajgc z myszki, sto-
sujgc rozwijane menu ekranowe, okienka dialogo-
we | system objasnien pomocniczych dostepnych
pod prawym klawiszem urzgdzenia wskazujgcego.
Ponoé to wlasnie ten element, czyli pomocniczy
opis elementow ekranu po cyknieciu prawym kla-
wiszem myszy, opoznit edycje programu. Dostep-
na jest takze pomoc kontekstowa, tradycyjnie wy$-
wietlana po wcisnigciu F1. Dzigjnia Podstawowa,
pomimo niezbyt atrakcyjne] szaty graficznej, jest
programem dopracowanym. Nie znalaztem zad-
nych usterek funkcjonalnych, a pracuje sie z him
nadzwyczaj prosto.

Pigtnastostronicowa instrukcja nie jest wlasciwie
potrzebna, gdyz program mozna uruchamiaé
wprost z dyskietki instalacyjnej (zajmuje niecale
700 KB), zas oczywiste polecenie INSTALUJ prze-
nosi go na twardy dysk. Wraz z Dziejnig do uzyt-
kownika docierajg EGAPL | KEYBPL, dwa progra-
my do definiowania polskich liter i klawiatury (stan-
dard Latin 2 i Mazowia).

- - -

— il
Rlhine fw L1 imgiie filides s —m————— ———

Tt in semnlotsy

hn nipioviledi |

bghe s mastisevldiz s1g shnt debbadele sed |

Brak wiedzy jest bezlifosnie ganiony.

0d strony merytorycznej

oceniam program bardzo dobrze. Calty materiat
zostat podzielony na pieé zasadniczych dziatdw:
Starozytnoéé, Sredniowiecze, Epoke nowozyina,
Wiek XIX | Wiek XX. Do kazdego dzialu mamy za-
gadnienia szczeg6lowe, w sumie 25 tematow. Do
kazdego z kolei tematu program oferuje 6 rodzajow
testéw: Nazwy i wydarzenia, Daty i wydarzenia, Po-
jecia, Postacie, Powtorka oraz Test ogélny. W sumie
150 testow dla kazdego z dwoch poziomow, ¢o daje
300 sprawdziandw. W materiale testowym dominuje
Historia Polski, gdy tak przeciez jest ustawiony prog-
ram nauczania w szkole podstawowsj.

Mechanizm punkiowania sprawdzianow jest pros-
ty. Na poczagtku Dzigjnia wy$wietla maksymalng
punktacje testu, w trakcie pracy dopisuje 2 (poziom
SNowicjusz”) lub 4 (poziom ,Mistrz”) punkty za kazdag
dobrg odpowiedz. Autorzy programu przewidzieli po
dwie szanse dla kazdego pytania, lecz poprawkowa
odpowiedz jest punkiowana dwukrotnie nizej. Dziej-
nia reaguje tez na zbyt dlugi czas zastanawiania sig,
automatycznie obnizajgc punktacje. Dodatkowg at-
rakcjg sg komunikaty, chwalgce lub ganigce uzyl-
kownika po udzieleniu dobrej lub ztej odpowiedzi.

Musze przyzna¢, ze sprawdzitem swojg wiedze
historyczhng i nie bylem specjalnie zachwycony jej
stanem. Co prawda ani razu nie spadiem ponizej
potowy maksymalnej punktacii, lecz jedynie co
czwarty test konczylem osiggajac gorny putap.
Coz, moze nadszedt czas na powrdt do ksigzek?

Pordwnujac

Dziejnie Podstawowg z opisywanym w Bajtku 6/95
programem Histora, musze przyznac ze pod wagle-
dem merytorycznym jest ona zascbniejsza. Ponadto,
oferuje wybdr odpowiedz sposréd minimum 4 mozli-
wosci (Historia — sposréd 3), dzieli materiat na bar-
dzigj szczegdlowe okresy i pozwala wybra¢ rézne ty-
py testow. Poziom  mistrzowski” umozliwia wtasno-
reczne wpisywanie odpowiedzi, ktorych forma nie
musi by¢ Scisle zgodna z wzorcem (np. alfabet jest
synonimem pisma alfabetycznego itp.). Historia jest
natorniast programem wykorzystujacym tryb graficz-
ny, lecz tylko jako ilustracie epoki, gdyz nie zastoso-
wano w nigj np. map poglagdowych badz plandw bi-
tew. Wiadomo juz, ze programiéci z firmy Nahlik Soft
pracujg nad wprowadzeniem oprogramowania edu-
kacyjnego pod Windows i zastosowanie w nich
wspomnianych przed chwilg ilustracii.

Pomimo prostej formy Dziejnia Podstawowa
spetnia nalezycie swoje funkcje. Jest to niezly zes-
taw testow z podstawowego kursu historii, ktory
moze sprawi¢ klopoty takze obywatelom uwazajg-
cym sie za wyedukowanych. Moze czasem warlo
zrewidowaé mniemanie o sobie | wspomagajac sie
komputeremn przej$¢ doszkolenie?

Tomasz GROCHOWSKI



Jezyk polski nie nalezy do fatwych. Przekonuja sige o tym obcokrajowcy, prébujacy
go opanowacé. Pomijajac negdotyczne juz kfopoty z wymawianiem wyrazow (Kt6z nie
pamieta Jerzego Brzeczyszczykiewicza z ,,Jak rozpetalem Il wojne swiatowg™?), wiele
kiopotow sprawia gramatyka jezyka polskiego. Niestety, takze wielu Polakow ma
powazne problemy z poprawnym wysiawianiem sie w ojczystym jezyku. W takim
wypadkupomoca sfuzy¢ moze firmowana przez ,,MAVIS & PK.T.S.”,,Gramatyka jezyka

polskiego”.

Jest to kolejny program z edukacyjnej seril sto-
tecznych firm. Zasadniczo adresowany jest do ucz-
niow szkdt podstawowych | Srednich, Jak pisza auto-
rzy, elastyczna konstrukcja pakietu sprawia, ze na-
daje sie on zaréwno dla czwartoklasistow jak i dia
maturzystow.

Przed przystapieniem do nauki radzitbym przede
wszystkim zapoznat: sie ze ,Sciagg z gramatyki”.
Znajdziemy tam, krotki wyklad z gramatyki, a zawar-
te w nim informacje pogrupowano na ,,Czesci mo-
wy” i ,Czesci zdania”, ,,Grupe podmiotu” i ,,Gru-
pe orzeczenia”. Znajdziemy takze takie pozycje jak
,Aozbiér zdan”, ich typy, deklinacje i koniugacje.
Krotko mowiac podziat ten ma ulatwic zapoznanie
sig z problemami, jakie napotkamy w trakcie samej
nauki, rozwigzujgc przykladowe zadania. Forma hy-
pertekstu, w ki6rej przygotowano ,Scigge” uvlatwia
poruszanie si¢ po calosci i zdecydowanie sprawia,
ze nauka staje sie bardziej efekiywna.

Sposrod innych opgji, umieszczonych w dolnym
menu, mozemy postuzyc sie odwolujgeym sie do te-
go samego tekstu ,Indeksem”, skontrolowad poste-
py w nauce (do tego stuzy klawisz F8) oraz przejs¢
do menu gomego. Zamieszczone tam opcje pozwa-
lajg przystapic do wiasciwej nauki. Zanim jednak do
tego dojdzie, nalezy ustawi¢ stopien trudnosci, co
w programie umozliwia pozycja ,Konfiguracja™
a konkretnigj jej podmenu — . Zakres”. Stuzy ono do
okreslania typow zdan, z jakimi zetkniemy sie
w trakcie nauki, Nasz wyb6r ogranicza sie do dowol-
nej kombinacji czterech zdarn: pojedynczych, pod-
rzednie ztozonych, wspolrzednie zlozonych i wiglok-
rotnie ztozonych. Opracz tego mozemy wybrac tak-
tyke nauki, decydujgc sie na jedng z dwu opgi: ,Lo-
sowo” i ,Sekwencja”. Gdy juz to uczynimy,
w okienku ,Plik startowy” ustalamy nazwe pliku, za-
wierajgcego przygotowany wczesniej materiat do
Ewiczen.

Po takich ustaleniach przystepujemy do pracy. Ot-
wieramy okienko zatytutowane ,.Zadania”. Sposrod
wystepujacych tutaj opciji pierwsze trzy — ,,CzgSci
mowy”, ,,Czesci zdania” i ,,Typy zdan” sluzg pros-
tym éwiczeniom, majacym za zadanie urmnozliwic sku-
pienie sie na wybranym gramatycznym problemie.
Nastepna pozycia — ,,Rozbiér zdania” nigjako su-
muje wiadomosci rozdzielone w poprzednich éwicze-

niach i zmusza do kompleksowego wykorzys-
tania nabytej juz wiedzy. Mamy wiec do czy-
nienia z logicznym i gramatycznym rozbiorem
zdania, a takze mamy szanse posiasé umiejet-
nosc rozrozniania grup podmiotu i orzeczenia.
Cecha charakterystyczng zebranych w tym
podpunkcie éwiczen, jest moznosé skontralo-
wania poprawnosci udzielonych odpowiedzi.
Jest to wiec jeszcze faza przygotowar do fina-
towego starcia, kryjgcego sie pod nazwa ,.Eg-
zamin”. Tutaj komputer juz nie podpowiada,
ktorg z poszczegodlnych odpowiedzi nalezy
jeszcze raz przemysleé ani nie udziela pop-
rawnych odpowiedzi. O posiepach informuje
tylko procentowy wynik, dostepny po urucho-
mieniu klawisza F8. Co za$ robi¢ w przypadku
udzielania blednych odpowiedzi? Pozostaje
odwolywanie sie do poprzednich éwiczen i po-
nowne analizowanie udzielonych odpowiedzi
pod katem ich poprawnosci.

~Gramatyka jezyka polskiego” jest pier-
wszym tego typu programem poSwieconym
prablemom naszeqgo ojczystego jezyka, Wed-
tug mnie chociazby z tego wzgledu zastuguje
na uwage, tym bardziej, ze koncepcja nalcza-
nia zostala dobrana wiasciwie. Jak moéwi
przystowie cwiczenia czynig mistrza, i tylko du-
za ich ilo¢ moze skutecznie nauczyt rozroz-
niania przydawek i okolicznikow, rzeczowni-
kéw i przymiotnikw, czesci mowy i zdania za-
réwno tych odmiennych jak i nieodmiennych.
Temu shizg przyklady dostarczone wraz
z programem, ktére notabene mozna edyto-

wact i modyfikowaé, korzystajgc z oddzielnego prog-

ramu, zamieszczonego na dyskietce.

Jak zwykile wymagania sprzetowe nie sg duze,
i korzysta¢ z ,Gramatyki...” mozna juz na XT
z Herculesem bez myszki. Cechg charakierystycz-
ng programu jest to, iz nie da sie uruchomit z twar-
dego dysku, o ile w napedzie nie Znajduje sie orygi-
nalna, dostarczona przez producenta dyskietka.
Oprocz tego program zabezpieczony jest liczbo-
wym kodem, ktory nalezy wprowadzic przy kazdo-

razowym korzystaniu z programu.

Piotr PERKA

FITE 2

Pulsgunie @ Beanas) FOERIate premfucrsegs § Dayiiandn wakis
Hio peviapih

Rozbior logiczny zdanla. W przypadku
trudnosci mozZemy odwoiac sie do pop-
rawnej odpowiedzl.

ezt nadrzging tirs infoceie o
Jubat i

froecic dania g Ko lak cu ssbon
£Egimodl luk Frajieie sic o premys Tten mitiu-

Ay,
Wodns in pod
¥ aayratony W
(1] by -

~ Aomytiamy sim go = trefoi
4% wote sle mearzuc. BE M EOMIL GiE ma W ogdle
exnicnia xe

wepraeinyego zdma,

podndotu. Mams wiedy &

£ brad o podmivts eiey 8o cognicnls b danie, U ibire st de
ajratone a -wo. —to.

Pomoc w postaci hypertekstu — zawsze
pod reka.

To tuta] ustalamy stopien trudnosci.

— dowolny komputer PC
- dowolna karta grafiki

JGramatyka jezyka polskiego™
Producent: ;Mavis i PK.T.S"
LMAvIS

ul. Piekna 11/17

00-548 Warszawa

HPEKTS"

ul. Krolewska 43/25

00-103 Warszawa

Cena: 19 zl
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Wszyscy czekajg zdenerwowani.

Pokaze sie, czy sie nie pokaze? Czas mija,
napiecie rosnie. Jedni staja na palcach,
niecierpliwie wypatrujac JEGO nadejscia,
inni opowiadaja o NIM niestworzone historie.
Juz tak niewiele zostalo czasu...

az pokaze sie ON — Windows 95.

iele osdb zna juz nowe
dziecko Microsoftu z kolej-

nych beta (czyli ,niedotar-
tych”) wersji, sluzacych do wyla-
paniz istnigjgcych btedow syste-
mu. Rowniez w nasze rece
wpadto pudetko z garécig dys-
kietek, dokumentacjg i... plytg
CD. Nowy system skiada sie bo-
wiem z co najmnie] 13 dyskietek
(format 1.8 MB); duzo prosciej
i szybcig] instaluje sie wiec ze
srebmej phyty.

Mac 08/2?
Sun0S?

Program instalacyjny pracuje
sprawnie i nie zadaje zbednych
pytan. Sam rozpoznaje typ kom-
putera i wetkniete karty (niestety

PC FORUM

na emeryture). Nastepne bedsg
juz duzo krotsze. Fo pewnym
czasie ukazuje nam si¢ deskiop
(pulpit) z kilkoma ikonkami, a na
dole — szara linijka z guzikiem
(ten guzik wystat Program Ma-
nagera w $lad za DOS-em).

| co widzimy? Co$é posrednie-
go miedzy Systemem
Mac’a a X-Windows, z lekkg do-
mieszka starych ,okienek”. Znik-
nety grupy aplikacji i menu. Po-
jawit sie kosz na $mieci i ikonka
My Computer, bedaca furtkg do
wszystkich zasobow systemu.
Kliknijmy dwukrotnie w te ikon-
ke. Pokaze nam sig grupa (o,
przepraszam — folder, czyli tecz-
ka) z ikonami symbolizujgcymi
kolejne dyski (i napedy dyskie-

Photoshp Photaftder  Progrem Files

3 w0

Uikmznd Lt Windows

nie wszystkie jest w stanie pop-
rawnie zidentyfikowac). Pier-
wsze wrazenie to nowy, este-
tyczny, przejrzysty interfejs gra-
ficzny: czytelne okienka z plas-
tycznymi ramkami, ,wypukte”
guziki, wszystko pod reka.

Po instalacji system wykonuje
swoj pierwszy, nadzwyczaj diuu-
uuuuuugi start (DOS poszedt juz

14 & os

A Po drobnym retuszu w programie graficznym, widok
Windows 95 bardzo przypomina Macintosha

BANSEILHPH
A5/ S00AM
47595 500 M
47595 S 00.AM
B/ IDEIPM
4/5/95 S 00AM
47595 S004M

tek), Contro! Panel (zaraz, za-
raz, ja juz to gdzies...) i Printers
(drukarki). Kliknijmy dwukrotnie
w obrazek podpisany jako (C:) —
otwiera nam sig okienko ze spi-
sem zawartosci dysku C:. Pliki,
foldery (symbolizujgce podkata-
logi), opatrzone kolorowymi iko-
nami. Niektore z nich majg dosé
diugie nazwy, ze spacjami

w $rodku. To jest tol Zamiast
LIST_CIO.TXT napiszemy: List
do Ciotki (bywa to czesto powo-
demn zlego dziatania aplikacji 16-
bitowych, tzn. dla Windows 3.1,

ta znacznie ulepszona w stosun-
ku do Windows 3.1.

Nic nie stoi na przeszkodzie,
Zzeby pogrzebac sobie w Smigtni-
ku (fel). Jesli klikniemy dwukrot-

nie w jego wize-

Pod prawym kawi-
szem myszy ukry-
wa sie lista dos-
tepnych komend

mac_lke ki

=

software it

ek
Hurdt
Dlserw
B gt

&, Syatmmin i

ENTMESSIPH
BNTHERAZPM
BT 4D PM
BATHE SR
BATEN0IPN
(AL ANE)
LAtk L
G 1000 P
Gr G TEOIPM
37U AT AM
W TATAM
IHF JATEH
TIUE AT A

A Cztery sposoby reprezentacji plikéw w oknie, kidre sg wybierane

z menu View

w nowym srodowisku). Jaki$ plik
nie jest juz potrzebny? Najez-
dzamy na niego kursorem, na-
ciskamy guzik myszki (lewy),
i .wleczemy” ikonke do $mietni-
ka. Ta technika (pochwycenie,
wleczenie, upuszczenie) nazy-
wana jest drag and drop i zosta-

runek, otworzy sie okienko ze
spisem plikow, kiore ostatnio
skasowalismy.

CO NOWEGO?

Windows 95 to system 32-bi-
towy, co jest prawdziwym sko-
kiem jakosciowym wzgledem




Farky b

KAMELEON

Windows 3.1. Drugg niespo-
dzianka jest brak koniecznosci
tadowania systemu DOS przed
Windows. Rozwigzanie to jest
juz znane z innych systemow:
08/2 i MS Windows NT. W kaz-
dej chwili dostepny jest DOS
prompt, mozemy sie takze prze-
igczyt w DOS mode — Windows
85 ,zwinie si¢” w odlegle zaka-
marki dysku, zostawiajgc nam

Za pomocg myszki moina wybiera¢ {(zaznaczad)

kilka ikon, rysujgc prostokatny blok

1Zhvew

-

Aycview

Connect

O

Ieoldib

! |

Hc

dynamiczna — obraz jest od$wie-
Zzany co kilka sekund (im szyb-
szy procesor, tym czesciej).
W wersiji, ktorg zainstalowatem,
nie wszystkie programy (czytaj:
gry) daly sie odpalic w okienku.
32-bitowy system operacyjny
umozliwia uruchamianie 32-bito-
wych aplikacji. Dla Windows 95
jest ich jeszeze malo, na szczes-
cie mozna korzystac z aplikacii

4 Help pozwa-
fe szybko uru-
chomié apli-
kacje, ktdrg
opisuje

¢ it 1 Ao o e T B
s Brugnaiona

o e Fors Surw oo i Dot
k2 s e el e o s, and
i 4o e s s

i
Cad

Piogearns

uruchomié. Zadnych problemow
nie sprawit mi CorelDRAW!
w wersji 4.0, Aldus PhotoStyler
1.1 oraz Adobe PhotoShop 2.5.

KTO UKRADL WRITE'A?

Znany wszystkim uZzytkowni-
kom Windows 3.1 edytorek Wri-
te podzielit los FProgram Mana-

%’

| AddPemove Date/Tame

(wzigt rozwod ze szczotkg?). Do-
dano kilka bajerow, np. transfer
wczytanego obrazka na tapete
(ang. wallpaper).

Czes¢ aplikacji nie jest kopio-
wana z dyskietek, gdy instaluje-
my system na czysty dysk (Cha-
racter Map, Clipboard viewer).
W przypadku, gdy robimy upgra-

pisanych dla Win-

ﬁ o

= dows 3.1. Jednak

wszystkie zasoby: pamiec, caly
czas procesora, dzwiek i grafike.
Ten tryb zapewnia mozliwosc
uruchamiania programow DOS-
owych bez zadnych problemow.

Innowacjg jest rowniez opcja
uruchamiania aplikacji DOS-
owych (np. gier) w okienku (!).
Nie polecam jednak tego sposo-
bu, gdyz animacja bedzie mato

niektére z nich mo-
ga powodowaé niespodziewane
Joady" systemu lub komunikaty
o nielegalnych operacjach. Kio-
potliwe okazuja sie wszelkie ,pro-
tezy” dla Program Managera —
Super Bar, Plug In itp. Nic dziw-
nego, przeciez Program Manage-
ra juz nie ma. Réwniez niektore
z duzych, bardzo zaawansowa-
nych programow nie dadzg sie

Control Panel — kiucz do komputera

gera. Zamiast niego
otrzymujemy MS Wor- |
dPad, .miniaturke” MS |
Worda 6.0. Nowy edy- |
tor potrafi doktadnie ty- |
le co Write, jednak ob- |
sluguje pliki tekstowe, |
Write oraz MS Word |
6.0 (wystepujg proble- |

& <
g D % g'g W sposob prosly, ietwy i przyjemny zmienia
H Hodems Moms:  Minehs | Nasak sie rozdzieiczos¢ obrazu 1 liczbg koloréw —
! -4 zwykie nie trzeba przekladac zadnych dys-
ﬂ M O _5 kietek, czasem ez nie trzeba restartowad
Paszwords Pewver Frintess Feganat Sounds systemu
Seltings
) i Wm
| 16 abiselis] el || 5 J :
A

my z przenoszeniem 1 e

o] oo | oo |

grafiki). A
Paintbrush  zostat
przechrzczony na Paint

Palcem po mapie i juz wiadomo, gdzie jes-
tesmy i ktéra jest u nas godzina
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de (mamy zainstalowane Win-
dows 3.1 i przerabiamy je na
Windows 95), aplikacje te sg
i mozna z nich korzystac. To jed-
na z niekonsekwencji charakte-
rystycznych dla wersji beta.
Instalacja czcionek (oczywis-
cie TrueType) jest teraz bardzo
prosta. Kroje liter mozna przeg-
lgdac na ekranie i drukowac, co
pozwala stworzyc papierows
biblioteke posiadanych fontow.

HELP NARESZCIE
POMAGA!

Pomoc (Help) zostala
rozbudowana o bardzo
cenny dodatek. Po-
wiedzmy, ze szukamy in-
formacii, jak do edytowa-
nego tekstu wstawic
znaczki  niedostepne
z klawiatury. Otwieramy
Help i szukamy slowa
character (znak). Wybie-
ramy hasto insering
character... 1 czytamy:

PC FORUM

sprawdzania, czy inna karta nie
»wisi” na tym samym przerwa-
niu. Windows 95 jest éwietnie
dopasowany do tej ideologii:
sam rozpoznaje dolgczone
urzgdzenia i wyszukuje pot-
rzebne drivery. Doszlo juz na-
wet do tego, ze mozemy zmie-
nia¢ rozdzielczose grafiki na ek-
ranie i nie musimy restartowaéd
systemu! (pod warunkiem, ze
nie zmieni sie liczby dostep-
nych kolorow). Mozna zapom-
nie¢ o przerwaniach, adresach
portow i kanatach DMA. Urzg-

R
SR BMID
A

ki Timen  Tecils  Tobie  Toeden
BRARHL  Fre KBl Hewstn:
ke

Jumips ov

]

& Screen saver to nie tyfko rybki
na czarnym ekranie, moze to byd
sposéb na oszczedzanie energil

i monitora

aby wpisac nietypowy znaczek,
kliknij na guzik (w tym migjscu
jest guziczek ze strzalkg). Nacis-
kamy i... otwiera sie Conirol Pa-
nel, w ktorym mozemy, poslugu-
jac sie caly czas widoczng po-
mocg, wybrat zgdany znak. Od-
pada konieczno$é uczenia sie
kawatkéw Helpa na pamigé, by
poiniej wywotaé aplikacje, dojé¢
do zgdanego okienka i z pamieci
odtworzyé czynnosci. Nie trzeba
tezx poszukiwaé przykrytego
czym$ okienka pomocy, gdy
chcemy sie przelgczyt z aplikac-
ji do Helpa.

PLUG AND PLAY

Plug and Play (wl6z i graj),
whbrew zgryzliwej opinii malkon-
tentow (plug and pray — wibz
i modl sig), jakos dziata i o wie-
le prodciej konfiguruje sie karty
w standardzie PCI, niz np. VLB.
Zadnego ustawiania jumperéw,

Bajtak
sierpieri 95

Zarzgdzanie czcionkami zmienilo
sig z horroru w zabawe

Add Mew H_a.ldwale Wizard

tanie po nigj Slad, a system be-
dzie dziatat poprawnie.

PO POLSKU

Sa ogonkil Po ustawieniu,
w jakim kraju zyjemy, wigczany
jest odpowiedni driver klawiatury,
przestawiany jest czas i spostb
zapisu daty, utamkow, symboli
waluty itp. Przyjeta zostata kon-
cepcja, znana z polskiej edycji
Windows 3.1: dwa, dowolnie
wybrane standardy klawiatury sa
przelgczane kombinacjg klawi-
szy. Wszystkie czcionki majg juz
ogonki, nie ma wiec problemu
z wyswietlaniem polskiego tek-
stu. Jedynym utrudnieniem sa
zmienione nazwy polskich czcio-
nek TrueType — np. Arial CE na-
zywa sie Arial (Ceniral Europe-
ar). To wystarczy, by przy wczy-
tywaniu tekstu, zapisanego pod
Windows 3.1, narobi¢ bigosu.

z pewnych wzgledéw nie mogly
wystariowac pod Windows.

Podobny efekt mozna otrzy-
mat w DOS Prompt, ustawiajgc
w jego wlasnosciach (properties)
tryp DOS Mode. Dodatkowo
mozna rdefiniowac sobie pliki
CONFIG.SYS | AUTOEXEC.BAT,
obowigzujgce tylko dla danego
DOS Promptu.

DLA SPRAWNYCH
INACZEJ

Windows 85 pozwala zmie-
nia¢ niemal wszystko. Mozna
zmienia¢ nie tylko kolorystyke
i ikony. Mamy réwniez wplyw na
wielkos¢ liter na ekranie (w bar-
dzo szerokim zakresie), wiel-
kos¢ guzikow, suwakow itp. Poz-
wala to na korzystanie z kompu-
tera osobom stabo widzgcym.
Dla tych, ktdrzy nie mogg nacis-
ngé kilku klawiszy jednoczesnie
istnieje  mozli-
wosE wpisywania
kombinacji pop-
rzez pojedyncze
nacisniecia.

<4

Tt P svigabon
Horton Utilites Preview

CD-ROM controllers
Display adapters

by -
" b s Tommbnmlmamay Crris e, (AT Frad ._i

3 Back

A
Instalacja driveréw do nowej karty jest banainie prosta

dzenia instalujemy (programo-
wo) przez wybranie ich nazwy
i typu. Tak samo definiuje sie
monitor — podajemy typ, a kom-
puter sam =zadba, aby nie
przekroczyé maksymalnej, dos-
tepnej rozdzielczosci, albo zeby
korzystaé z oszczedzania ener-
gii w standardzie VESA DPMS
(screen saver powoduje, ze
monitor przechodzi w tryb ,czu-
wania”).

Tak samo prosto instaluje sie
nowe programy lub fragmenty
systemu Windows 85. Okienka
dostownie ,prowadzg za rgcz-
ke”. Aplikacje (projektowang dla
Windows 85) mozna w dowolnej
chwili wyinstalowac. Nie pozos-

PRZEPRASZAM, JAK SIE
Z TEGO WYCHODZI?

Z tym pytaniem spotkatem sie
juz parokrotnie: Jak wyjsc z tych
okienek, zeby przejs¢ do
DOS-u? Ale DOS-u nie mal
Spod guzika START wybiera sie
opcje Shut Down, a po wySwiet-
leniu stosownego komunikatu
komputer jest gotowy do wyla-
czenia. Mozna tez zrestartowacd
komputer w DOS Mode, ktéry
zachowuje sie jak DOS (o nu-
merze 7.0), lecz w rzeczywisto$-
cl jest protezg, potrzebng tym,
ktorzy nie potrafig przyzwyczaic
sie do Windows. Tryb ten poz-
wala tex uruchamiaé rozne
DOS-owe programy, ktore

Rownie proste
Jest instalowanie
Iub usuwanle ap-
iikacji

DOOM w okienku powinien teore-
tycznie dzialaé

Myszke mozna zasymulowac
klawiaturg numeryczng. Nie jest
problemem ustawiehie paramet-
row obrazu w ten sposdb, aby
osiggngt najwiekszy kontrast
(bez manipulowania pokrettami
monitora). Takich udogodnien
jest sporo, a wszystkie pomaga-
ja pracowac na komputerze oso-
bom, ktore dotychczas mogly



o tym tylko pomarzy¢ lub wyma-
gato to od nich duzego wysitku.

BLEDY, BLEDY, BLEDY!!!
Nie jest zbyt dobrze. Gdy sie
zacznie ,brykac” w Windows 95
(w jednej sesji DOS-u tadujemy
DOOM-a, w drugiej go pakuje-
my, w trzeclej ogladamy zrzuty
ekranu z tejze gry a w te” inny
program formatuje dyskietke)
czesto zdarzajg sie Jpady”. Nie
ujrzymy co prawda klasycznego
komunikatu GPF (General Pro-
fection Faulf), lecz jego odpo-
wiednik — komunikat o probie
wykonania niedozwolonej ope-
racji. Taki sam efekt dajg niekto-

A ten program nie chee dziaiac
w okmnie (MORAY)

| Huiiim Canmmmanses v 4 0 MOAAY
prer iy

TleLll_Ji ! j

Jedna rzecz jest wspaniata:
jeéli jakas aplikacja sig ,posy-
pie”, pozostawiajac po sobie od-
powiednik GPF-a, nie tracimy
zasobow (zjawisko nagminne
w Windows 3.1). Procentowy
wskaznik zasobéw mozna od-
czytaé, wybierajgc opcje About
z menu Help dowolnego okien-
ka. Jesli liczba ta spadnie poni-
zej 20%, grozi nam kompletne
wZatkanie” systemu — zjawisko
bardzo czeste w Windows 3.1,
gdy parokrotnie ,padnie” nam ja-
kas aplikacja. Windows 95 ele-
gancko rozwigzuje ten problem
metody Sledzenia zasobow (Re-
source tracking).

Wiele aplikacji 16-bitowych
{dla Windows 3.1) nie bedzie
dziatato poprawnie, zwykle kon-

Thig program cannot run in 2 window becsuse of the way il nacs M dlsplay

Fress ALT+ENTER 1o run the prignsm o o Bl seresn

Documents

Settings

Find

Help

S

ENERIERCNENASSENEASREEAR
H =

] Stark

:
H
samsnsnaEsnsnd

nevo
» ssel
000000000000 RS

ST RS8O :ma_n.

. L, e

o &

0! DOS-owy
program
{Auto TRAX)
dziala

w trybie
graficznym
w okienku!
{aie
strasznie
wolno...)

re aplikacje
z Windows 95,
np. Explorer— nastepca File Ma-
nagera. Czasami wszystko sig
«Sypie”, i to do tego stopnia, ze
jedynym wyjsciem jest guzik
z napisem RESET. W skrajnych
syluacjach system proponuje
restart w trybie bezpiecznym
(safe mode), bez tadowania zad-
nych sterownikow. Pozwala to
czesto naprawic btedy w konfi-
guracji systemu (np. zly driver
do karty graficznej).

czac prace komunikatem o bie-
dzie naruszenia ochrony. Nigkto-
re z nich sg w stanie ,namie-
szac” co$ na dysku. Dlatego
warto co pewien czas spraw-
dza¢ kondycje dysku, traktujgc
go dolgczonym programem

diaghostycznym. Mozna tez
postuzy¢ sie pakietem Norfon
Utilities for Windows 95 (dziala
wysSmienicie!), nie nalezy nato-
miast stosowaé Zadnych

programdw tego typu napisa-
nych dla DOS-u lub innych
wersji Windows. Mozna stracicé
wszystkie dane na dysku!

UFF!

Troche duzo niespodzianek,
jak na jeden dzien. A ten system
ma ich jeszcze duzo wiecej, jak
np. wspolpraca z siecig kompu-
ter6w, obsluga modemu, zabez-
pieczanie obszarow dysku has-

A Mozna wyfgczyé komputer i i$6
spac

tem itp. Wszystkim mitodnikom
komputeréw PC polecam zaba-
we w penetrowaniu nowego,
niezbadanego systernu. Podam
jedynie minimalne wymagania
sprzetowe do uruchomienia
Windows 95: procesor 386, 4
MB RAM (lepiej mie¢ 8 MB),
okoto 35 MB wolnej przestrzeni
na dysku, karta VGA lub lepsza,
no i warto mie¢ myszke (nie jest
jednak konieczna).

Windows 95 jest systemem
tak ciekawym, Ze jeszcze nigjed-
nokrotnie bedziemy o nim pisaé.
Miejmy nadzieje, ze bedzie dla
niego powstawac¢ multum cieka-
wych aplikagji. ;

Jacek TROJANSKI
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MALOWAN
SYNIATE

W poprzednim odcinku udato
nam sie namalowaé szescian,
co okazalo sie wzglednie proste.
Biblioteka programu POVRAY
zawiera jeszcze wigcej goto-
wych figur, kidre mozna naryso-
wac pojedynczg instrukcjg. Sa
one nazywane prymitywami (fi-
gurami podstawowymti). Kazdg
inng bryte mozna roziozyé na

pojedyncze prymitywy.

FIGURY PODSTAWOWE
SKONCZONE
(ZAMKNIETE)

Jest to chyba najczescigj uzy-
wana grupa figur. Najprostszg
brylg jest kula, po angielsku
zwana — chyba dla zmylenia
przeciwnika - sphere. Jak
wszystkie prymitywy, kula posia-
da .wnetrze" — przecieta na pot
nadal bedzie zamknieta bryta.

Kule definiuje sie poprzez po-
danie $rodka oraz promienia:
| sphere [ <srodek=>, promien | |

Stowo sphere jest wyrdznio-
ne, gdyz nalezy do biblicteki in-
strukeji programu POVRAY.
Spacje w wyrazeniach mozna
wstawiaé bez ograniczen. o ile
tylko nie przetnie” sie slowa klu-
czowego lub liczby.

Narysujmy kule. Przy okazji
zdefiniujemy polozenie Zrodia
swiatta i kamery, ktore dia up-
roszczenia bedg wykorzystane
w nastepnych przykiadach.
Bajtek
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Zmieniana w nich bedzie jedynie
bryta:

#include "colors. inc”
#include "shapes.inc”
#include “testures._inc”
canera {
Tocation <18, 5, -18»
Jook at <8, @, B>
srodek
|

/1 definicja kamery
f1 potozenie
f1 skierowana ra

light sowrce { <12, 12, -12> cotor White]
1/ biale Swiatlo

/f bryla

sphere [ €8, @, 8. 5

{1 miehieska kula
pignent [Elue}

|

Jak widac z listingu, kula zos-
tata umieszczona w Srodku ukta-
du wspolrzednych i ma promien
5 jednostek. Kazdy obiekt, zeby
byl widoczny, musi byt jeszcze
obdarzony parametrem okresla-
jgcym rodzaj jego powierzchni.
W najprostszym przypadku jest
to tylko barwa (pigment).

Do wizualizacji scen warto na-
pisac sobie dwa pliki wsadowe
(balche): jeden do ,zgrubnego”,
szybkiego podgladania, drugi —
do finalnego fracingu. Pierwszy
z nich moze wygladacé np. tak
(caly batch powinien by¢ zapisa-
ny w jedne;j linii):
d:\povrayhpovray Had:\porayiinclude 9
-F +131 +0H -+ X +1128 4160 2 %3 %4 75 %

Plik moze miet nazwe np.
V.BAT. Podane parametry usta-
wiajg generowanie obrazu naj-
prostszego, bez uwzgledniania
materiatow pokrywajgcych figu-
ry, Swiatta itp. Opcje +H i +W ok-
reslajg rozdzielczose, mozna je
zmieni¢, lecz zeby otrzymac
poprawne proporcje obrazu, sto-
sunek wysokosci do szerokosci
musi wynosi¢ 3:4. Zeby obejrzet
obrazek, nalezy wpisac:
| v nazwa pliku.pov |

Drugi baich (R.BAT) mo-
ze miet postac:
d=\grafika\povray\povray H.d; grafi-
ka'povrayhinglude +2] +dBH +h 45648

AR %2 %3 %4 95 % J
Tym razem otrzymamy

obrazek wysokiej jakosci,

jednak proces rysowania bedzie
zhacznie wolniejszy.

FParametr +d okreéla sposob
wyswietlania obrazu na ekranie.
Jesli mamy karte VGA HiColor
lub true color, mozna sprobowac
zamieni¢ +d0OH na +dGH Ilub
+dGT. Lista kart ,kompatybil-
nych” znajduje sie w dokumen-
tacji do programu POVRAY.

Zeby otrzymact obrazek wyso-
kiej jakosci, wpisujemy:
| r nama_pliku.pov |

W efekcie otrzymamy plik DA-
TA.TGA, zawierajgcy obraz.

PROSTOPADLOSCIAN

Kolejng bryta podstawowa jest
poznany juz wczesniej box, kto-
ry moze byé szeScianem,
a ogolniej — jest to prostopadios-
cian. Sciany tej figury sa rowno-
legle do osi ukladu wspolrzed-
nych (istniejg oddzielne instruk-
cje do przesuwania, obracania
i skalowania figur). Prostopad-
loscian definiujemy podajac
wspolrzedne dwéch, przeciwleg-
tych wierzcholkow:

[ box [ <wierzcholekl>, <wierzchotek 2> } |

Sprébujmy narysowaé prosto-
padtoscian o bokach rownych 10
(wzdiuz osi OX), 8 (wzdhuz OY)
i 5 (wzdluz OZ). Umiesémy go
tak, by jego &rodek pokrywat sie
z punkiem <0,0,0>:

/f #include, camera i Tight_source
11 jak poprzednio

box { <5, 4, -2.5, <5, 4, 2.5
pigment {LimeCreen}
|

Bryta zostala obdarzona odcie-
niem zieleni z odrobing z6lci — ko-
lor niedojrzatej cytryny. Nazwy
wszystkich predefiniowanych ko-

lorow znajdujg sie w pliku
COLORS.INC w  katalogu
POVRAYAINCLUDE. Sg one us-
talane za pomoca trojki liczb, cha-
rakteryzujgcych zawartosct trzech
kolorow sktadowych w danej bar-
wie: czerwohego (red), zielonego
(green) i niebieskiego (bite).

Otrzymany prostopadioscian
(rys. 2) wydaje sie krzywy, ale
taka jest wiasnie perspektywa,
gdy kamera znajduje sig blisko
przedmiotu. Taki sam efekt ot-
rzymamy, robigc aparatem zdje-
cie z niewielkiej odlegiosci.

WALEC (CYLINDER)

Walec jest opisywany poprzez
podanie wspéirzednych srodkow
obu podstaw, oraz promienia
bryly (jest to przy okazji promien
obu podstaw). Podstawy sa
prostopadte do powierzchni

bocznej. Skladnia jest nastepu-
jgca:
[ cylinder [ <Srodekl>, <Srodek2>, promief | |
Opcjonalnie pe promieniu
mozna dodaé jeszcze stowo
opern, powodujgce, ze bryla be-
dzie otwarta (kawatek rury”).
Narysujmy walec, umieszczony
w srodku uktadu wspohzednych:

#f #include, camera 7 Tight_source jak poprzednio
cylinder | <8, B, 5, <8. B, -5, 4

pignent {Turquoise}
]

Rysunek trzeci przedstawia
efekt koricowy. Podstawa, kiorg



widzimy, jest podstawa zdefinio-
wana potozeniem jej $rodka <0,
0, 5>,

STOZEK | STOZEK
SCIETY
Jezeli jedna z podstaw walca

bedzie miala inny promien niz
druga, to otrzymamy stozek
scigty. W przypadku, gdy jeden
z promieni bedzie réwny zero —
otrzymamy stozek. Definicja
stozkow jest wiec podobna do
definicji walca:

corie { <SrodekD>, promenl, <Srodek>, ‘

promiefi? }

PC FORUM

Torus jest charakteryzowany
za pomoca dwoch promieni: du-
zego (jest to promien pierscie-
nia) i matego (promien walca,
z ktbrego zwinigto torus).

Jest to pierwsza figura, dla
kiérej nie podaje sie polozenia —
znajduje sie ona zawsze w srod-
ku uktadu wspbtrzednych, owi-
jaige sig” wokot osi OY:

| torus { promief duZy, promief_maly |

Rysunek 5 przedstawia
efekt iracingu nastepujgcego
torusa:

Dla przykladu zdefiniujmy sto-
Zzek sciety, o promieniu dolngj
podstawy rownym 8, a gormnej
podstawy 2. Przy okazji zobra-
zujemy dziatanie parametru
oper, powodujacego, ze nie be-
dg rysowane podstawy, a figura
bedzie ,pusta w Srodku”;

ff #include, camera 7 Tight_source jak poprzednio

cone { 4B, B, 5, 6,4, 3 &, 7
open
pigment |MardarinOrange)

1

Powinniémy zobaczy¢ scene
Z rysunkd 4.

TORUS

Nazwa ta nie ma dobrego pol-
skiego ttumaczenia, najlepszym
odpowiednikiemn jest chyba pier-
Scien.

/f #include, camera 1 light source jak poprzednio

torus | 6, 1.5
pigrent {ArightGold
t

BLOB

Jest to bardzo zawily obiekt,
a wlasnosciach podobnych do
kropli — poszczegoine niby-sfery,
zdefiniowane wewngtrz bloba,
zlewajg sie ze sobg, tworzgc
ciagfa figure. Blob ma dosc duze
mozliwogci; pokazemy jeden
przykiad:

£f #inclide, camers 1 Tight_source Jak poprzadmo

bigh |
threshold 8.7
component: 1, 4, <8, 2.88, 9>
coponent 1, 4, ¢-2.5, 1.4, &
coponent 1, 4, 2.5, -1.4, &
pigment [NeorBlue}

|

Poszczegolne skiadniki
(componenis) posiadaja trzy
parametry: site pola (w tym wy-
padku rowng 1), promien od-
dzialywania (rowny 4) oraz po-
fozenie Srodka. Im dalej od
Srodka skladnika, tym sita pola
mniejsza. Poza promieniem po-
le jest rowne zeru. Wartosé
threshold okresla, od jakiej
wartosci pola punkty w przes-
trzeni bedg nalezaly do ,wspol-
nej” bryty (rys. 6).

HEIGHT FIELD

Mapa wysokosci”, albo ma-
pa plastyczna, to krajobraz,
powstaty poprzez .uwypukie-
nie” obrazka rastrowego w for-
macie GIF lub TGA: w zalez-
nosci od jasnosci poszczegol-
nych punktow, sg one ,wypy-
chane” na odpowiednig
wysokost. Ten rodzaj bryt be-
dzie opisany poznigj.

Na zakoriczenie tego odcinka
jeszcze maly eksperyment: co
si¢ stanie, jesli dwie figury bedg
tak umiejscowione, ze beda na
siebie ,wchodzi¢"? Proponuje
przepisa¢ nastepujacy przykiad
(rys. 7):

#include "textures.inc”
camera |
location €3, 7. -1

Took st <@, 1.3, &

light source [ <12, 12, 12> color Yellosl
light_source [ <-12, -12, -12Z» color White}

bow [ <-4, -8, -&, <4, 4, &
pigment | Skyflue)

}

sphere { <-4, B, B, 4
pigment [SkyBlue}

\

here [ <4, 8, 8, 4
pigment [SkyBlue}

=

sprere { <8, 4, @,
pigment [SkyBlue}

!
sphere [ B, 8, &, 4
pignent [SkyBluel

t

Jacek TROJANSKI

Bajtek

Sierpien 95
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GLOWNE

B Najwazniejsza
czescig komputera
PC jest plyia
giowna. To w nig
wkfada sig
procesor,

moduly pamieci

i karty graficzne,
wejscia/wyjscia itp.
Jej jakos¢ ma
kolosalny wplyw
na komfort pracy
na komputerze.

Co tu duzo méwit — postanowi--

lismy zdobyé kilka bardziej popu-
lamych plyt | poréwnac je. Z po-
moca przyszio nam kilka duzych
firm komputerowych, oferujgcych
takie phyty w sprzedazy detalicznej
(TCH Components, Elbatex-Pol,
Cieslikowski i sp., Baza).

Jakaz to zatem cudna plyta
doznata zaszczylu dotkniecia
przez nasze zlote raczki? Bylo ich
az dziesiec. Wszystkie cechowaly
NOWOCZEesne rozwigzania:
® mozliwose instalacji proceso-
réw 486DX, DX/2, DX/4, pocho-
dzgcych od roanych producentow
{Intel, AMD, Cyrix, UMCY);

@ przystosowanie do pracy z pro-
cesarami o obnizonym napieciu
(piyty trzywoltowe™);

@ stosowanie ZIF sockef, czyli
podstawki nie wymagajgcej ,wcis-
kania” anl ,wytuskiwania” proce-
sora;

® gniazda pamieci DRAM
w standardzie PS/2;

@ zainstalowana zewnetrzna pa-
mieé cache (tzw. cache level 2).

Mile widziane byly funkcie ob-
nizania poboru mocy (green) oraz
zintegrowany sterownik dyskow
Enhanced IDE.

Oddzielng kategorie stanowia
plyty dla procesorow Pentium,
notabene tez bardzo nowoczes-
ne. Zdajac sobie sprawe, ze jesz-
cze malo kto kupuje sobie do do-
mu szalenie kosztowny komputer

20 st o5

2 procesorem Pentium, zdecydo-
walismy sie na wspolne potrakto-
wanie tych plyt razem z tymi dla
486. Przyczyna jest prosta: pro-
cesory taniejg. Dwa lata temu In-
tel DX2/66 kosztowat ponad 10
milionéw ztotych! By¢ moze juz
za pare miesiecy wickszym popy-
tem bedg sie cieszyly pentiumki”
niz poczciwe 486. Polecamy za-
tem uwadze dalekowzrocznych
Czytelnikéw takze i phyty dia pro-
cesoréw Pentium.

SLOWKO O KONFIGURACJI

Do testow postaraliSmy sie
o wyposazenie, kiore zapewni
najwieksze mozliwosci poréwna-
nia otrzymanych wynikow. Innymi
slowy, oprocz programéw testuja-
cych potrzebowaliSmy froche
~ztomu”. Poniewaz cztery z bada-
nych phyt mialty ztagcza VLB (Vesa
Local Bus), a pozostate — PCI
(Peripheral Comporient Interfa-
ce), konieczne okazato sie zdoby-
cie dwoch kart graficznych, zbu-
dowanych z tych samych ulda-
dow, jednak dla dwoch wspom-
nianych architekiur.

Wybor padt na bardzo szybkie
i wzglednie tanie (ok. 300 zh
karty z uktadem S3 Vision864.
Uktad ten to 64-bitowy sterownik
graficzny z funkcjami akcelerato-
ra. Zapewnia on przyzwoite
czestotliwosci odSwiezania obra-
zu (do 75 Hz) oraz ciekawe try-
by (np. 80Ox600 true color,
1024x768 Hicolor, oba przy 2
MB DRAM na karcie). VisionB64
niezle wspoipracuje z 32-bitowy-
mi ziaczami (VLB i PCI). Wersja
dia VLB byla firmowana przez
Genoa Systems i dlatego karta
ta oznaczona byta jako Phan-
fom 64. Obie karty uzywaly tych
samych driverow pod Windows
3.1, a wszystko to w celu za-
pewnienia podobnych warunkow
pracy poszczegolnych ptyt. Jed-
na z piyt miala zarbwno zlgcza
PCl, jak i VLB, diatego przetes-
towalismy ja kolejno z obiema
kartami graficznymi.

CZYM?

Dokonywaksmy testow szybkos-
ci dziatania za pomoca programow:

1. Sysinfo z pakietu Norton
Utilities v.8.0 for DOS;

2. WinTach — program do tes-
towania szybkosci aplikacji pod
Windows;

3. WinChecklt — program tes-
tujacy szybkost procesora gtow-
nego, koprocesora i grafiki (pod
Windows).

Najbardziej stabilne dane
uzyskac mozna dzieki norto-
nowskiemu Sysinfo. Program
ten precyzyjnie wylicza czas wy-
konywania ustalonego zestawu
rozkazow, o ile tylko ,w tle” nie
pracujg jakies inne programy
(np. PRINT.EXE lub Windows).
WirnCheckit wykonuje podobne
operacje, jednak w $rodowisku
Windows. Wyniki sg w duzym
stopniu powtarzalne, co ufatwia
pbzniejsze porownywanie piyt.
WinTach (Windows Tachymeter)
symuluje cztery aplikacje pod
Windows — edytor tekstu, ar-
kusz kalkulacyjny, program CAD
(do projektowania) oraz prog-
ram ,malarski”. Z pewnych przy-
czyn (m.in. ,losowego” przepi-
sywania blokéw pamieci wirtual-
nej) liczby produkowane przez
WinTacha mogg sie roznié na-
wet o kilka procent, w zaleznos-
ci od kaprysu programu lub
komputera. WinTach jest bardzo
uczulony na szybko$¢ karty gra-
ficznej — zmiana karty na szyb-
szg polepszy rezultaty skutecz-
nigj, niz wymiana procesora.
Etekty pomiardw tym progra-
mem odnoszg sie wiec bardzigj
do szybkosci grafiki niz catego
komputera.

Nie nalezy wiec trakiowac
wynikow jako wyrocznie, lecz
raczej jako dane orientacyjne.
Foza tym spore zmiany w szyb-
kosci dziatania programbw mo-
Zze przyniesc ,grzebanie” w SE-
TUF-ie (nalezy jednak zacho-
wac ostroznosc, gdyz zbyt wy-
zylowany™ sprzet moze sie
zachowywad nieco dziwnie, np.
bedzie sie wieszac, Windows
bedzie czescigj ,padal”). Na wy-
niki pomiarow moze tez miec
wplyw liczba jednoczesnie uru-
chomionych aplikaciji, czy tez
tryb dziatania programéw bufo-
rujgcych operacje dyskowe, ty-
pu Smartdrive. Z przedstawio-
nych danych wynika, ze szyb-
koS¢ wykonywania obliczen
przez komputer w niewielkim
stopniu zalezy od phyty gtownej.
Wspélczynnik Sysinfo dla dane-
go typu procesora waha sie
w granicach jednego procenta,
w wyjatkowych przypadkach
przekraczajgc granice 4%.
W nomalnych zastosowaniach
te r6znice predkosci sg niezau-
wazaine. Niewiele wieksze wa-
hania mamy w odniesieniu do
wynikow testu koprocesora aryt-
metycznego. Srednio, plyta mo-
ze zwolni¢ lub przyspieszyt wy-

konywanie obliczenn zmiennop-
rzecinkowych na poziomie ok.
2,6%. Najwieksze jest zrGznico-
wanie szybkosci w pracy z grafi-
ka komputerowg — roznice osig-
gajg wartosé od kilku do ponad
30%. Uwidacznia sig¢ to szcze-
goinie podczas pracy z progra-
mami typu CAD. Jeéli chodzi
o porownanie plyt | procesorow
Pentium w stosunku do 486, to
widaé wyraZnie, ze mimo ponad
dwukrotnie wiekszej wydajnosci
obliczeniowej procesora Pen-
tium S0 niz 486DX2/66, szyb-
ko$¢ dzialania programow win-
dowsowych wzrasta $rednio tyl-
ko o 25% (najwiece] w przypad-
ku programéw graficznych — do
40%, a najmniej w odniesieniu
do arkuszy kalkulacyjnych i edy-
toréw tekstu — o ok. 8,5%). Wy-
nika stad, ze: po pierwsze, do
pisania tekstow czy uzytkowa-
nia arkusza kalkulacyjnego nie
sg polrzebne superszybkie pro-
cesory i piyty, a po drugie — na
szybkosé wykonywania progra-
mow majg wphyw nie tylko pro-
cesor i plyta, lecz takze ich
wspolpraca z pozostalymi zain-
stalowanymi urzgdzeniami -
kartg grafiki, pamieciz RAM,
dyskiem itd. Diatego w przypad-
ku szybkich procesoréw szcze-
golnie wazne jest odpowiednie
dobranie ustawieri w SETUP-ie.
Moze sie bowiem zdarzys, ze
dzigki lepszemu skonfigurowa-
niu parametrow wspoipracy
z uikladami pamieci SIMM, ca-
che, dyskiem oraz dzieki zain-
stalowaniu odpowiednich drive-
réw do urzgdzen zewnetrznych
mozna z tego samego hardwa-
re’u uzyskac wzrost wydajnosci
nawet o kilkadziesiat procent.

Jesli chodzi o porownanie
miedzy Vesa Local Bus a PCI, to
z naszych testow wynika, ze nie
ma istotnych roznic w szybkosci
dziatania komputeréw zawieraja-
cych te typy zlacz. Co prawda
w wintachowych testach aplikac-
ji Windows szala przechylila sie
na strone VLB, to jednak testy
NU Sysinfo | WinCheckit dawaly
wyniki na zblizonym poziomie.
Inng sprawg jest natomiast
przysziosc obu tych standardow
— widaé, ze wszystkie nowo-
czesne phyty (np. wszystkie pen-
tiumowe) oparte sg na zlgczach
PCIl. O przesgdzonym juz wias-
ciwie zwycigstwie tego standar-
du zadecydowatla lepsza konfi-
gurowalnoseé | mozliwosci rozbu-
dowy, niz w przypadku VLB
{podigczenie jednoczesne wie-
cej niz dwbch urzadzen VLB sta-
nowi problem nie lada). Na po-
cieche wielbicielom Local Busa
dodaé mozna, ze zintegrowane
kontrolery zainstalowane na ply-
tach ,PCl-owych” czesto sg Jlo-
cal busowe”.



Intel “Ninja” 486

Jest to plyta w standardzie PCI. Przystosowana jest do pracy wy-
tacznie z procesorami Intel 486 z czestotliwosciami od 25 MHz do
100 MHz (DX4). Posiada wbudowany sterownik dyskéw Enhanced
IDE (podigczony do szyny lokalngj procesora), sterownik napedéw
dyskietek oraz porty /0. Pamieé RAM moze zosta¢ rozbudowana do
maskymalnie 64MB (wedlug producenta), pamigé cache moze osig-
gat pojemnost 256 KB. Plyta posiada funkcje green — APM (Power
Management).

Tak, jak i inne piyty Intela, takze i ta jest dostarczana w wielkim
tekturowym pudie zabezpieczjgcym przed uszkodzeniem w trakcie
transportu. W pudle oprécz zasadniczego towaru znajdujg sie in-
strukeja i tadmy polaczeniowe.

AMI BIOS plyty posiada funkcje autodetekeji dyskow twardych,
przy czym pizy iniciacji systemu wypisywane sg nazwy zamontowa-
nych dyskéw. Pewne klopoty sprawiajg jednak dyski, ktére byly for-
matowane {fow level) z nietypowymi parametrami. W tym przypadku
funkcja autodetekeji zawodzi, klopoty moga tez wystgpic przy podig-
czaniu wiekowych twardzieli".

Testy procesora i grafiki plasuja te ptyte na dobrym srednim pozio-
mie, chot wyniki dzialania aplikacji Windows sg raczej stabe. Jesz-
cze raz okazalo sie, ze konkurencia bywa lepsza od pierwowzoru,
jednak Intel to renoma, gwarancja niezawodnosci.

Dystrybutor:

Elbatex-Pol Sp. 2 0.0.
00-679 Warszawa

ul. Wilcza 50/52

tel. 6217122, 6254877

fax 6230605

Cena: 883 zt (z procesoram
i4860X2/68, wiiczono VAT)

WYNINKI TESTOW

8 MB RAM, S3 Vis.ion864 PCl,
14860DX2/66:
Gniazdo procesora: ZIF, 3-5V,
intel 486 SX/DX/DX2/DX4, 1 1443
25/33/50/66/100 MHz WinCheckit
Cache: CPU 1
0 KB {maksymalnie 256 KB) NPLU 132
BIOS: AMI, autodetekcja dys- Grafika 138
kéw twardych WinTach
Sloty: 4xISA, 3xPCI Tekst 32
Gnlazda pamlecl: CAD 73
4xPS/2, =128 MB Arkusz 40
Wyposazenle dodatkowe: Malowanie 58
sterownik IDE, Muiti 1O Srednia 50

Asus PVI-486SP3

Jest jedna z nielicznych plyt zawierajgca zardwno zigeze VL Bus,
jak tez i PCI. Dzigki temu mogliémy przetestowac jedna i drugg kon-
figuracje, a pozniej porownac oba standardy.

Plyta akceptuje wszystkie procesory 486 (rowniez 3-woltowe), jest
wyposazona w Award BIOS, zapewniajacy autcdetekcje i obsluge 4
dyskow twardych o pojemnos$ciach powyzej 528MB (w tej chwili ta-
kie wyposazenie to juz standard). Poza tym mamy tu jeszcze zinteg-
rowane z plyta: 32-bitowy local busowy kontroler EIDE, kortroler do
stacji dyskietek, 2 porly szeregowe i 1 port rownclegly. Obstugiwane
sg funkcje green — nihli novi. Do zestawu dotgczono dyskietke
z Flash Memory Writer BIOS (plyta posiada Flash BIOS, czyli taki,
do ktorego mozna zapisywac) i drivery kontrolera EIDE dla DOS,
Windows, Netware, Windows NT i OS/2.

Plyte mozna wyposazy¢ w 256 KB pamieci cache oraz do 128 MB
RAM (2 gniazda PS/2). Plyta posiada tylko jedno gniazde VLB i trzy
PCI. Jak wida¢, jest ona pemyslana jako rozwigzanie posrednie przy
przechodzeniu ze standardu VLB na PCl: w pierwszym kroku nie
musimy sie pozbywa¢ posiadanych kart VLB, ale mozna juz sobie
kupi¢ karty PCI. Sprytne i wygodne.

Szybkosé tej phyty jest duza. Wraz z CH471-A jest to najszybsza
z plyt 486.

syl 4G RPE

Dystrybutor:

TCH Components Sp. zo.o.
02-593 Warszawa

ul. Rostafiriskich 4

tel. 487172, fax 481206

Cena:
525 zt (z VAT)}
WYNINKI TESTOW
8 MB RAM, S3 Vision864 PCI,

PARAMETRY TECHNICZNE 1486DX2/66-
Gnilazdo procesora: ZIF, 3-5 V,

AMD/Cyrix/Intel 486 L] 144

SX/DX/DX2/DX4, WinChecklt

25/33/40/50/66/80/100 MHz CPU 131
Cache: 256 KB NPU 134
BlOS: Award, autodetekecja Grafika 133

4 dyskow twardych, Flash BIOS WinTach
Sloty: 4xISA, 1xVLB, 3xPCl Tekst 34
Gnlazda pamiegel: CAD 90

2xPS/2, 1=128 MB Arkusz 42
Wyposazenie dodatkowe: Malowanie 68

sterownik EIDE, Multi O Srednia 59
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NameczylisSmy sig z ta phytg niewasko, gdyz ilo$¢ umieszczonych
na niej jumperdw przerasta zdecydowanie to, co spotkalismy u po-
zostalych testowanych piyt. Poczatkowe prébowalismy wystartowac
(przez niedopatrzenie) procesor 5-woltowy przy ustawieniu plyty na
3V i... zadziatato?!... Jednak przy nastepnym uruchomieniu — plyta
milczata. 1 byla dalej glucha i $lepa, mimo wielckrotnych restartow,
prosb, zakled, grozb | przemawiania do zdrowego rozsadku.... Dopie-
ro po doktadnym przestudiowaniu ggszczu jumperowej dzungli udato
sie odkry¢ przyczyne naszych niepowodzen. Po zmianie ustawienia
3V na 5V - poszio juz gltadko.

Plyta Soyo zbudowana jest w oparciu o uktady firmy SIS. Dziata
z wszystkimi procesorami, do DX4 wlacznie; posiada funkcje green,
wbudowany kontroler EIDE (dolgczony do szyny Jokalnej) i dyskietke
z driverem do sterownika. Pmie¢ cache moze zosta¢ rozbudowana
do 1 MB, RAM do 128 MB (4 gniazda PS/2). Z pozostalych zalet ply-
ty wymieni¢ mozna nowoczesny Award BIOS oraz... tadne réznoko-
lorowe jumperki {a co? Popatrzec tez czasem warlo). Jeden kolor
oznacza zworki do ustawiania napiecia procesora, inny kolor okresla
typ procesora, jeszcze inny — czestotliwoé¢ zegara. Proste, praktycz-
ne, skuteczne,

-
.
-

Y PRy

Dystrybutor:

TCH Components Sp. z c.o.
02-593 Warszawa

ul. Rostafinskich 4

tel. 487172, fax 481206
Cena:

390 zt {wliczono VAT}

PARAMETRY TECHNICZNE M wyYNINKI TESTOW

Jest to dosé nowoczesna konstrukcja, zaopatrzona w trzy gniazda
Vesa Local Bus. Zostala zbudowana w oparciu © uklady scalone
{(chipsel) firmy SIS. Plyta przyjmuje wszystkie rodzaje procesoréw
486, do DX4/100 wigcznie. Obstuguje czestotliwosci 25/33/40/50
MHz. Oczywiscie jest wyposazona w ZIF Socket, co stalo sig juz
standardem. Pamigé RAM (gniazda w standardzie PS/2) moze miet
od 1 do 128 MB. W plytach 486 z gniazdami tego typu wystarczy
wiozy¢ jeden modut pamieci (SIMM), by catoéé zaczeta dziataé. Pa-
migci cache mozna zainstalowad od 32KB do 1MB. Plyta jest wypo-
sazona w funkcje Green: HDD standby, Monitor standby, CPU stop
clock (0 MHz) — dla procesorow green i (8MHz)} dla niektorych in-
nych procesorow.

Do wad nalezy zaliczy¢ stabg dokumentagje; poza tym trzeba sig
byto sporo napracowac, zanim parametry szybkosciowe plyty osiag-
nely w miarg przyzwoite wartosci, gdyz BIOS-owe ustawienia typu
default (domyéine) dawaly mizerne wyniki. Wyniki testow plasujg ta
plyte na bardzo dobrej pozycii.

Dystrybutor:
BAZASp.z 0.0.
02-920 Warszawa
ul. Powsiriska 22a
tel. 6421944, 6422540
fax 6420716
Cena: 280 2 (wliczono VAT)
WYNINKI TESTOW

Gnlazdo procesora: ZIF, 3-5 V, 8 MB RAM, 53 VisionB64 PCI, 8 MB RAM, S3 Vision864 VL
AMD/Cyrix/intel 486 i4860X2/66: PARAMETRY TECHNICZNE 1486DX2/66:
SH/DX/DX2/DX4, "
25/33/40/50/66/80/100 MHz S| 1433 G:‘;E‘:gyp‘ﬂ m"“m:l"’;;fﬁz":' 5V, sl 139.4

Cache: 256 KB

g . WinCheckit SX/DX/DX2/DX4, Winineckit

: Award, autcdetekcja CPU 130 25/33/40/50/66/80/100 MHz CPU 131
2 dyskbdw twardych NPU 124 NPLU 132
Cache: 32 KB=1 MB :
: 4xl 3xPCI i

gEIG B8 o Grafika e BIOS: Award, autodetekdja Grain 180
niazda pamieci: WinTach A yslw troioli WinTach
4xPS/2, 1128 MB Tekst 34 Sloty: 7xISA, 3xXVLB Tekst 36

Wyposazenle dodatkowe: CAD 80 i : - CAD 103
sterownik IDE, dysidetka P 2 Gz:(“:gz "i’:‘g";}a Arkusz 45
2 driverem do sterownika NCR Malowanie 62 e . Malowanie 81
810 PCI SCSI Sridria 54 Wipaswelis dota e I Srednia 66

a .l l
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IBM Cobalt AT

Te plyte testowalismy juz w ,Bajtku” 2/95. Dia przypomnienia: jest
to plyta w standardzie VLB, z wbudowanym procesorem IBM 486
Blue Lightning 75 (mozna by go okresli¢ jako 486SX3/75). Plyta
ma ponadio zintegrowany sterownik dyskéw twardych IDE, dolgczo-
ny do szyny lokalnej, oraz Multi IO, czyli zigcze dla napeddw dyskie-
tek, dwa porty szeregowe i jeden réwnolegty.

Plyta moze zawiera jeden z dwoch BIOS-6w — AMI BIOS lub MR
(Microid Research) BIOS. My otrzymalismy te drugg wersje. Posiada od
256KB do 512KB pamigci cache write back {czyli ten lepszy rodzaj),
mozliwo$¢ zainstalowania pamieci RAM od 1 do 128 MB w czterech
gniazdach PS/2. Co prawda producent podaje géma granice 64 MB, do-
kumentacja jest jednak starsza niz moduly SIMM o pojemnosci 32 MB.

Jest to dost nietypowa plyta, po pierwsze z racji tego, ze jest sprzeda-
wana z zainstalowanym przez producenta procesorem 486 25/75 Blue
Lightning i miejscem na wioczenie koprocesora arytmetycznego. Plyle
testowaliémy ja w dwoch konfiguracjach — raz z fabrycznie zamontowa-
nym Blue Lightning i koprocesorem ULSI, a pdZniej z procesorem
i488DX2/66 (zewnetrzny koprocesor trzeba wiedy odiaczy¢ i dodal dwie
zworki, kiérych nie ma na wyposazeniu plyty). Jak wida¢ z testéw, lepsze
osiagi uzyskalisSmy z procescrem Intela (trzeci wynik wéréd piyt 4806),
chot w takim przypadku ekonomiczny sens zakupu plyty wydaje sie
mocno dyskusyjny, gdyz cena zestawu zwigksza sie o koszt procesora.

Dystrybutor:

TCH Components Sp. z 0.0.
02-583 Warszawa,

ul. Jézefa i Jana Rostafinskich 4
tel. 487172, fax 481206

PARAMETRY TECHNICZNE

Cena: 573 zt (z procesorem

Procesor: IBM 486BL25/75, 486BL25/75, wliczono VAT)

16 KB wewnetrznej pameci
cache .

Gnlazdo procesora: ZIF, 5V,
Al\xﬂbﬂfcyrbdlmel 486 8 MB RAM, S3 Vision864 VLB,
SX/DX/DX2, 4868BL 25/75,
25/33/40/50/66/80 MHz ULSI 387Dx2/66:. "BEDX2/B6:

Cache: 256 KB+ 512 KB

BtOS: MR lub AMI, auto- L | 111,86 1436
detekcja 2 dyskow twardych WinCheckit

Sloty: 7XISA, VLB CPU 135 128

Gnlazda pamlegci: 4xPS/2, NPU 34 134
128 MB Grafika 114 134

Wyposazenie dodatkowe: WinTach
zintegrowane sterowniki: VLB Tekst 33 34
IDE, dyskietek, 2xRS-232C CAD 98 102
z 16-bajtowym FIFO, Arkusz 42 45
dwukierunkowy Centronics, Malow. Fal 79
podstawka pod koprocesor Srednia 61 65

Jest to plyta tania i catkiem niezla. DataExpert jest producentem
bardzo popularnym na naszym rynku, giownie za sprawa konkuren-
cyjnych cen. Co ciekawe, wazniejsze uklady scalone (chipsel} tez sg
opisane firmowo”, co prawdopodobnie oznacza, ze firma wykorzys-
tuje wiasne konstrukeje uktaddw. Inni producenci (moze z wyjatkiem
Intela) korzysta zwykle ze znanych i wyprébowanych chipsetow, np.
wiekszosE z testowanych plyt posiada ukiady firmy SIS.

Plyte mozna wyposazy¢ w prawie wszystkie rodzaje procesorow
486 Intela, AMD i Cyrixa, wigcznie z trzywoltowymi 486DX4/100. Pa-
migci RAM moze byé maksymalnie 128MB, cache — 256 lub 512 KB.
Maksymalna czestotliwose pracy plyty wynosi 40 MHz. Na plycie
znajdujg sle 3 fgcza typu Local Bus i 7 zlgcz ISA. Sg tez 4 miejsca
na zainstalowanie modutéw pamieci SIMM PS/2. Plyta zarzadza
ekologicznymi funk&jami zmnigjszania poboru mocy w przypadku
diuzszego nieuzywania komputera. Wady — nieco zdawkowa instruk-
cja, brak na plycie kontrolerdw dyskéw. Instalacja procesora i uru-
chomienie plyty poszly nam sprawnie. Nie byto probleméw z konfigu-
racig i znalezieniem odpowiednich jumperow. Wyniki testow szyb-
kosci sa, jak wskazuje tabela, na przyzwoitym $rednim poziomie.

Dystrybutor:

TCH Components Sp. z 0.0
02-593 Warszawa

ul. Rostafifskich 4

tel. 487172, fax 481206
Cena: 342 zt (wliczono VAT)

WYNINKI TESTOW

8 MB RAM, S3 Vision864 VLB,
uesocie:
Gniazdo procesora: ZIF, 3-5V, sl 143.8
AMD/Cyrix/intel 486 WinCheckit
SX/DX/DX2/DX4, CPU 132
25/33/40/66/80/100 MHz NPU 133
Cache: 256/512 KB Grafika 121
BIOS: Award, autodetekcja WinTach
2 dyskow twardych Tekst 35
Sloty: 7xISA, 3xVLB CAD 100
Gnlazda pamleci: Arkusz 45
4xP8/2, 1128 MB Malowanie 77
Wyposazenie dodatkowe: brak Sradnia 64

siergi:i:;l"j 23



SIS 486SPI

Piyta ta wykonana jest w standardzie PCl. Akceptuje wszystkie
procesory 486 AMD/Cyrix/Iintel/lUMC, lacznie z DX/4 {zamontowano
regulator napiecia 3,3 V). Czestotliwosci zegara (25/33/40/50 MHz)
pozwalajg zastosowaé praktycznie dowolny uklad z repertuaru 486.
Mozna zamontowac cache od 128 KB do 1 MB szybkiej pamieci
SRAM (bez dowcipdw — to skrot od Static RAM).

Cztery gniazda na moduly SIMM w standardzie PS/2 pozwalajg
wiozy¢ od 1 do 128 MB pamieci.

Award BIOS posiada funkcje autodetekdji 4 dyskéw twardych (ply-
ta jest wyposazona w zintegrowany sterownik EIDE, dolgczony do
szyny lokalnej). Funkcje green dajg mozliwo$¢ oszczedzania energii
poprzez zwolnienie lub zatrzymanie zegara procesora; istniejg 4 po-
ziomy redukgji poboru mocy (normal/doze/standby/susend). Wyniki
szybkosciowe plyty dobrym poziomie, jak dla wszystkich opartych na
chipsecie 51S. Dobrze opracowana, przejrzysta instrukcja zastuguje
na uwage.

Dystrybutor:

Cieslikcwski | Spotka
02-634 Warszawa

ul. Raclawicka 107

tel. 441984, 444464

tel.ffax 441984

Cena: 369 zt (wliczono VAT)

8 MB RAM, S3 Vision864 PCI,

860X 2/66:

Gnlazdo procesora: ZIF,

AMD/Cyrix/intel/UMC 486 si 143,3

SX/DX/DX2/DX4, WinCheckit

25/33/40/50/66/80/100 MHz CPU 128
Ceche: 128 KB+ 1 MB NPU 130
BIOS: Award, autodetekcia Grafika 137

4 dyskdw twardych WinTach
Sloty: 5x1SA, 3xPCI Tekst 33
Gnlazda pamigcl: CAD 76

4xPS/2, 1+128 MB Arkusz 40
Wyposazenle dodatkowe: Malowanie 60

zintegrowany sterownik EIDE Sradnia 52

Intel “Zappa” Pentium

Jako pierwsza z plyt pentiumowych testowalismy wyrdb Intela,
przeznaczony dia procesoréw Pentium 75 MHz lub 90 MHz.

Generalnie, piyta dla Pentium jest charakteryzowana takimi samymi
parametrami, jak dla 486. Cztery gniazda pamieci RAM w standardzie
PS/2 pozwalaja wiozy¢ od 2 do 128 MB. Pamie¢ cache ma 256 KB po-
jemnoéci. Jak wszystkie plyty dia Pentium, posiada ona ztacza PCI, za-
pewniajace bezproblemowsg instalacje kart w tym standardzie (Piug and
Play). Szczegolnie dobrze wspdigra ten mechanizm z Windows 95.

Nowy AMI BIOS niesie ze sobg kilka niespodzianek, z ktérych
chyba najwigkszg jest sposob rozpoznawania dyskow twardych
(autodetect HDD). Dyski sg reprezentowanie nie poprzez liczbe cy-
lindrow, sektorow itd. (cho¢ taka mozliwose tez istnigje), lecz przez...
nazwe dysku, nadang przez producenta. Na przykiad: podigczamy
dysk twardy, wigczamy komputer i czytamy na ekranie: Znaleziono
dysk Quantum ProDrive LP5270.

Piyta posiada wbudowane kontrolery: Enhanced IDE, floppy drive
oraz /O z 2 portami szeregowymi i 1 réwnoleglym. Jak wida¢, jest to
standard w nowoczesnych ptytach. Wedtug danych dystrybutora, ply-
ta zostata skonstruowana w oparciu o nowoczesny, Intelowski chipset
zwany Triton. Prawdopodobnie nie byt on projektowany de kompute-
ra domowego (predzej dia wysokowydajnych serwerdw), stad wyniki
pomiardw nie pokazujg duzych réznic w stosunku do przecietnej.

Na uwage zastuguje dobra instrukcja instalacji i cbstugi.

Dystrybutor:
Elbatex-Pol Sp. z 0.0.
00-679 Warszawa

ul. Wilcza 50/52

tel. 6217122, 6254877
fax 6230605

WYNINKI TESTOW

Cena: 2340 2t (z procesorem e
Pentium 90 MHz, wliczono VAT) 8 MB RAM, 53 Vision864 PCl,
Pentium 90;
PARAMETRY TECHNICZNE
: 3 Si 2646

Gniazdo procesora: WinChecklt

ZIF, Pentium 75/90 MHz CPU 284
Cache: 256 KB NPU 334
BIOS : AMI, autodetekcja Grafika 296

4 dyskéw twardych WinTach
Sloty: 4xiSA, 3xPCI Tekst 43
Gnlazda pamigci: CAD 135

4xPS/2, 2-128 MB Arkusz 52
Wyposazenle dodatkowe: Malowanie 89

sterownik EIDE, Multi VO Srednia 79
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Intel “Plato” Pentium

Jest to najszybsza z testowanych piyt — wyniki testow sg Srednic
o ok. 1% lepsze niz dla plyty Intela ,Zappa® i znacznie lepsze od
trzeciej testowanej ptyty z Pentium. Przeznaczona jest dia proceso-
réw 75, 90 lub 100 MHz.

Plyta ma migjsce na 256 KB pamigci cache oraz 4 gniazda na
SIMM-y w standardzie PS/2. Pozwala fo zainstalowa¢ od 2 do 128
MB pamigci RAM.

AMI BIOS nie rézni sig od BIOS-u plyty Intel Pentium, wigcznie
Z opcig rozpoznawania dyskéw twardych oraz ,anonsowanie” dys-
kow poprzez wypisywanie ich nazw. Mechanizm ten wspotgra
z wbhudowanym sterownikiem EIDE. Nie zabrakio oczywiscie funkgii
green, jak przystato na wspbiczesng konstrukgje.

Ptyta posiada wbudowane kontrolery EIDE i floppy drive oraz
IO z 2 portami szeregowymi i 1 rdbwnoleglym. W opakowaniu zna-
lazty sie wszystkie potrzebne kable i zigcza.

Gniazda PCl zapewniajg ,automagiczng” konfiguracjg wioZzonych
kart, zaraz po wlgczeniu komputera. Zadnych jumperdw, tabelek
z ich ustawieniamni, zadnych kolizji przerwan... Filozofia Piug and
Flay sprawdza sig, rowniez za sprawg Windows 95. Zastosowany
chipsel o nazwie Neptune stoi o szczebelek nizej od wspomnianego
Trytona, chot programy testujace zbyt malo obcigzajg komputer by
roznica mogla by¢ zauwazalna.

Dystrybutor:

Elbatex-Pol Sp. z 0.0
Warszawa, ul. Wilcza 50/52
tel. 6217122, 6254877

fax 6230605

Cena: 2293 zl (z procesorem

WYNINKI TESTOW

Pentium 20, wiiczono VAT) 8 MB RAM, S3 Vision864 PCI,
Pentium 90:
s 266.5
Gniazdo procesora: ZIF, WinCheckit
Pentium 75/90/100 MHz CPU 284
Cache: 256 KB NPU 338
BIOS: AMI, autodetekeja 4 dys- Grafika 301
kéw twardych WinTach
Sloty: 4xISA, 3xPCI Tekst 43
Gniazda pamleci: CAD 138
4xPE/2, 2-128 MB Arkusz 52
Wyposazenie dodatkowe: Malowanie 89
sterownik EIDE, Multi 1O Srednia 81

Te plyte testowalismy na koricu. W odréznieniu od pozostalych
pentumowek”, ta zostala zbudowana na ukiadach firmy SIS. Przez-
naczona jest dla procesorow Pentium z zegarem 90 lub 100 MHz.
Byto troche klopotdéw z ustawieniem jumperdw i konfiguracjg w SE-
TUP-ie. Wyniki szybkoéciowe tej plyty sg Srednio ok. 6% gorsze niz
dwoch poprzednich. Plyta posiada pamie¢ cache o maksymalnej po-
jermnosci 1 MB oraz wbudowane kontrolery: EIDE z mozliwoscig
podiaczenia do 4 urzadzen IDE (dyskdw, CD-ROM} craz kontroler
napedéw dyskietek, oraz porty I/O, tacznie ze zlgczem joysticka.
W opakowaniu znalezlismy wszystkie potrzebne przewody i zigcza
oraz dyskietke z driverami do sterownika EIDE. Jak przystato na no-
woczesny produkt, SETUP sam rozpoznaje podiaczone dyski twar-
de. Instrukcja jest stosunkowo doktadna, nie uwzglednia jednak
szybkich zmian w konstrukeji ptyty: opis ustawienia jumperdw odpo-
wiedzialnych za czestotliwos¢, zawarly w instrukcji, byt rozny od te-
go wydrukowanego na plycie. W czasie testowania, z instrukcji wy-
sunela sie ulotka, prezentujgca trzecig, najbardziej akiualng wersje
ustawienia zworek. Od tej chwili konfiguracja poszia jak po masle.

Plyta posiada cziery zlgcza PCI, co pozwala stosowaé nowoczes-
ne, szybkie karly graficzne, sieciowe itp. Autckenfiguracja (Plug and
Play) bardzo utatwia zycie. Tak, jak we wszystkich plylach dia Pen-
tium, gniazda pamieci sg w standardzie PS/2 i nalezy zapetniac cate
banki pamigci. Zwykle oznacza to wiozenie dwéch SIMM-Ow, a nie
jednego, jak w komputerach 486.

Dystrybutor:

Cieslikowski | Spotka
02-634 Warszawa

ul. Ractawicka 107

tel. 441984, 444464

tel.ffax 441884

Cena: 537 zt (wliczono VAT)

WYNINKI TESTOW

8 MB RAM, S3 Vision864 PCI,
PG
Gnlazdo procesora: Si 2852
ZIF, Pentium 90/100 MHz WinCheckit
Cache: 256 KB—1 MB CPU 277
BIOS: Award, autodetekcla NPU 327
4 dyskbdw twardych Grafika 284
Sloty: 4xISA, 4xPClI WinTach
Gniazda pamieci: Tekst 41
4xPS/2, 2128 MB CAD "7
Wyposazenie dodatkowe: Arkusz 50
Multi IfO z gniazdem Malowanie 83
joysticka, EIDE Sradnia 73

Bajtek
sierpieri 95
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PODSUMOWANIE

Po tej ostrej zaprawie plyty
(i procesory) strasznie sig zgrza-
ty, my zresztg tez. A co wykazaly
testy? To, ze wspoiczesne phyty
sg bardzo zblizone do siebie
pod wzgledem zastosowanych
technologii i rozwiazan. Niektore
z nich byly do siebie podobne
kubek w kubek.

Wykres stupkowy (ponizej)
jest zestawieniern wynikow, kio-
rych wartosci liczbowe byly po-
dane po opisie kazdej plyly. Na
potrzeby wykresu phyty zostaly
uszeregowane zgrubnie, na
podstawie testéw szybkosci.
Wyzszy stupek oznacza szyb-
sza prace (a wlasciwie lepszy
wyrik w tescie). Z wykresu wy-
nika, ze wzrost szybkosci CPU
(np. stosunek DX2/66 do Pen-
tium 90) nie pocigga za sobg
takiego samego wzrostu szyb-
kosci NPU (jednostki zmiennop-
rzecinkowej). Wzrost wydajnos-
ci NPU jest w przypadku Pen-
tium wickszy, skad mozna wys-
nué wniosek, ze konstruktorzy
P5 polozyli duzy nacisk na us-

prawnienie jednosiki zmiennop-
rzecinkowej.

Na wykresie cbok znajduje sie
pordbwnanie wydajnosé-cena.
Jednak ceny procesorow tak
szybko malejg, ze juz
w momencie publikacji moze
byt ono w czesei nieakiuaine.

Poczworny test plyty PVI
(DX2/66 VLB, DX2/80 VLB,
DX2/66 PC| i DX2/80 PCI) tex
zostal uwzgledniony na wykre-
sie, cho¢ zostanie omewiony od-
dzielnie.

| to juz wszystko. Wybdr, jak
zawsze, pozostawiamy Czytel-
nikom, podpowiadajac, ze szyb-
koS¢ to nie wszystko: duzo
wazniejsza jest jakosc. Warto
zwracac uwage na fakie ,dro-
biazgi®, jak udzielana gwaran-
cja, opakowanie, w jakim otrzy-
malismy towar (plyta powinna
byé przynajmniej wlozona do
torebki antystatycznej, mocno
wskazane jest tez pudetko, za-
bezpieczajace przed uszkodze-
niami mechanicznymi). Sprzet
sprzedawany jak ziemniaki ~

Irtel “Plal frital GME . Chizong Az P Espertboard SO0 S SIS F8ESFT Irdel “Mima
Ferliim  “Peppa”  PE4SPS  CHA7IR Aras IHZ
Prrbuen

™ [3h Cokait
AT

Wykres przedstawia graficznie wartoSci wspdiczynnikéw wydajnosé/cena
dia kazdej z testowanych plyt. Wydalnosc¢ byla liczona jako suma trzech
warloscl milerzonych przez program WinChecklt, cena zas odnosila sig do
piyt wraz z procesorem (do cen piyt sprzedawanych bez procesora doda-
lismy réwnowartos¢ DX2/66). lloraz wydajnoscl przez ceng daje rozezna-
nie ile kosztuje jednostka mocy obliczeniowej — im wynik jest wyZszy tym
lepiej. Przyczyna duzych rozbieznosci w wynikach (od 0,4 do 0,6) jest
zroznicowanie cen, roznice w wydajnosci byly stosunkowe nlewielkie.
Okazuje sig, Ze plyly z Pentium wcigz jeszcze cenig swojg moc oblicze-
niowg wysoko... choclaz GMBPS45PS, mimo ze troche wolnlejsza, dzigki
nizszef cenie dogonila oplacainoscig populerne obecnie plyty 466.

Wsréd plyt dle procesorow 486 najbardziej oplacalng wydaje sie szybka
i stosunkowo tanla Chicony CH-471A, Zauwazmy, Ze plyly znanych i re-
romowanych firm, takich fak intel czy IBM, zawedrowaly w tym porowna-
niu na pozycje .,mafo oplacainych”. Nie dziwmy si¢ — za marke sig placi.

jac od razu konfiguracji i spraw-

dzenia? Warto tez sie upewnic,
ze plyta posiada pamiec cache
(zdarzaly sig .imitacje” tej pa-
mieci w okazyjnie tanich ply-
tach). Jej pojemnost powinna
wynosi¢ — jak na dzisiejsze cza-
sy — ¢o najmniej 256 KB i po-
winna pracowaé w trybie write
back, o wiele wydajniejszym,
niz write through. Te i inne rze-
czy mozna stwierdzi¢ po wig-
czeniu komputera i np. wejsciu
w program konfiguracyjny —
tzw. SETUP.

Jeszcze jeden drobiazg, kid-
ry catkowicie wyleciat nam
z gtowy: na kazdej ptycie znaj-
duje sie bateryjka fub akumu-

LY VER P 3ag
LIl VY g
Lvperr P35, ;
L TN
S O PCT DY 7 o

WS D\ 2ps latorek do zasilania zegara
-{‘_‘W-?P(“j”_‘-é/é 5 czasu rzeczywistego z kalen-

darzem. Bateria (litowa) jest
rozwigzaniem duzo praktycz-
niejszyml| Wystarcza ona zwyk-
le na 10 lat, nie ma kiopotow

z ladowaniem, badz wyladowa-

Tesly obejmowaly 10 plyt giownych, ale dwie z nich (IBM Cobalf i PVI
VLB) byly sprawdzana w kiiku roznych konfiguracjach. IBM Cobalt tes-
towaiismy z wlasnym procesorem 486BL 25/75 [ dia pordwnania z inny-
mi ~ z procesorem 486DX2/66. Plyta PVI zostala zmierzona w pewnym
tajernnym celu z dwiema prediosciarni zegara | réznymi kartami graficz-
nymi — omowienie za dwa miesiace.

Kazdy wyra#ny schodek na wylgesie zwigzany byl ze zmiang procesora, zas
raznice w wydajnosci pomiedzy poszczegoinymi plytami wyposazonymi

w fen sam procesor s3 niewielkie. W wyborze plyly trzeba brac pod uwage
marke producenta, mozliwosci rozbudowy (gniazda pamieci, zlgcza plyt roz-
szerzer, rodzaje procesorow kibre moZna uzywac} | warunkd gwarancji
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bez opakowan, lezac wczesniej
w kaluzach deszeczu itp. nie jest
juz tym, jaki wypuscita fabryka.
Kupujac plyte warto zasiegnac
jezyka, czy bedzie ona dzialata
z procescrem, kitory ma-
my/chcemy kupit (niepotrzebne
skresli¢). Moze warto kupi¢ ply-
te razem z procesorem, zada-

niem, gdy komputer stoi diugo
wylaczony.

Ultraszybkich komputeréw ze
Smigajacymi aplikacjami oraz
niezmierzonych terabajtéw pa-
mieci zyczg dwaj ultrazmeczeni
testerzy

Michal DYSZYNSKI
Jacek TROJANSKI



CD ROM-y

GO NOWEGO?

PLEXTOR

Pierwszy z testowanych napedéw to szesciok-
rotnej predkeéci Plextor, model PX-63CS. Jak na
razie bije na glowg wszystkie inne dostepne na
rynku CD ROM-y (niestety ceng réwniez). Naped
jest podiaczany przez interfejs SCSI. Instalacja
przebiegta bezproblemowo jak wigkszosci nowo-
czesnych urzadzen SCSI. Plextor juz na pierwszy
rzut oka wyroznia sig tym, ze nie posiada wysu-
wanej szufladki na plytke CD. Plytke taka nalezy
najpierw wlozy¢ do specjalneg] kasetki (patrz fot.)
przypominajace] konstrukejg koperte dyskietki
3,5” (tyle ze wiekszej i solidnigjszej), a nastepnie
caly pakunek wlozy¢ do napedu. Rozwigzanie ta-
kie ma wady i zalety. Jesli mamy tylko jedng
koperte, wymiana plyty jest bardzo niewygodna.
Jednak istnieje mozliwos¢ dokupienia takich
kasetek i jesli kios uzywa kilku profesjonalnych
programoéw na CD, jego plytki sg dobrze zabez-
pieczone przed uszkodzeniami | mozna je szybko
zmieniad.

Miejsce tego napedu jest w profesjonalnym zes-
tawie komputerowym, w ktdrym wykorzystuje sie
zwykle jeden konkretny program lub np. w serwe-
rze sieciowym gdzie szybki transfer odgrywa decy-
dujaca rolg. A trzeba przyznaé, ze szybkosé Plex-
tora jest imponujgca. Transfer ok. 900 KB/s przy
czasie dostepu ok. 150 ms sprawiaja, ze z plytka
CD pracuije sig prawie tak wygodnie jak z twardym
dyskiem. Podczas czytania danych naped stosuje
zmienng predko$c obrotowg. W momencie wyszu-
kiwania jakiego$ pliku zwalnia (co sie wigze z lat-
wigjszym pozycjonowaniem gtowicy nad Sciezka),
a gdy znajdzie juz to co trzeba szybko przyspiesza
osiggajac maksymalny transfer.

Do zalet zaliczy¢ nalezy réwniez mozliwosé
bezposredniego odiwarzania plyt muzycznych
(stuzy do tego oddzielny przycisk).

Podsumowujac — bardzo dobry naped do celéw
profesjonalnych i biorac pod uwage jego ceng tyl-
ko takich.

Piextor i kasetka na plytke

SONY

Dwa kolejne CD ROM-y to czterokrotne napedy
SONY réznigce sie interfejserm — SCS| (CDUB7S)
i ATAPI (CDU76E). Doéé diugo trzeba bylo cze-
ka¢, by po sukcesach konkurencji (Mitsumi, Toshi-
ba, Teac) réwniez SONY wypuscito na rynek na-
pedy poczwornej predkosci.

Z wygladu identyczne, funkcjonalnie, pomimo r6z-
nych interfejsow, bardzo zblizone. Instalacja zardwno
jednego jak i drugiego przebiegla bez zastrzezer.
Podczas dwulygodniowej pracy z kazdym z nich nie
wystapily zadne negatywne objawy. Napedy spisywa-
Iy si¢ znakomicie, czego mozna bylo oczekiwaé po
ich marce. Szkoda tylko, Zze nie moZzna bezposrednio
odiwarza¢ plyt muzycznych. Co prawda na dyskietce
zostat dodany odiwarzacz mogacy pracowac w ile,
ale nie jest to tak wygodne rozwigzanie jak w Plexto-
rze (czy w niektorych tanich double speedach).

Podsumowujgc — solidna kenstrukcja, ci-
cha praca i przyzwoite parametry sprawia-
ja, ze sg to napedy godne polecenia,
szczegblinie, ze ugruntowujacy sie standard
poczwdmej predkosci bedzie na pewno ak-
tualny przez najblizsze lata.

B Na rynku
napedow CD ROM
ciggle pojawiajg sie
jakies nowosci.
Dlatego pomimo
przeprowadzonych
niedawno testow
(Bajtek 5/95) znowu
siegamy po ten
temat. Tym razem
krotko o trzech
napedach, ktére
testowane
wczesniej double
speedy
pozostawiajg daleko
w tyle pokryte
warstewkg kurzu.

Testowane napedy odczyltujg plyty we
wszystkich dostepnych formatach, pomi-
ngtem wigc ich wymienianie.

Na zakonczenie pare stow o godnym
uwagi kontrolerze SCSI, ktory zostat uzyty do testow.
Tekram DC-380 to nowoczesne urzadzenie wykona-
ne w formie karty Vesa Local Bus, zachowujace stan-
dard fast SCSI Il. Karla ma wbudowany bardzo wy-
godny, konfigurowalny BIOS i jest zgodna z rozwigza-
niami firmy Adaptec. Pomimo, ze zostala zainstalowa-
na w komputerze jako trzecia karta Local Bus,
z niczym sig nie pogryzla”. Na dyskietkach dotgczo-
no drivery nie tylko dia srodowisk DOS i Windows ale
takze UNIX, OS/2, SCO, Sun, Solaris... oraz bonus
w postaci odiwarzacza plyt muzycznych i Photo CD.
Karta godna polecenia np. do serwera sieciowego.

Tomasz PIOTROWSKI

Wszystikle napedy SONY
wygladajg tak samo

PARAMETRY TECHNICZNE
Plextor PX-63CS
transfer: 848 K/s (922 K/s)

dostep: 171 ms (145 ms}
cena: 1890 21

SONY CDUTES

transfer: 614 K/s (600 K/s)
dostep: 205 ms (190 ms)
cena: 850 2

SONY CDUTGE

transfer: 598 K/s (600 K/s}
dostep: 242 ms (25Q ms}
cena: 660 zt

* W nawiasach umieszczono wartodel
podane przez producenta.

Naped Plextor
otrzymalismy od firmy:

PMC

ul. E. Piater 47

00-118 Warszawa

tel. 26-18-89, 27-92-30
Napedy SONY oraz kontroler
SCSI otrzymalismy od firmy:
UitraMedia

ul. Nowogrodzka 4 (1V p.}
05-513 Warszawa

tel. 628-B0-74

Bajtek
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Macintosh
Performa
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52000“ - KOMPUTER

W Wyobrazmy
sobie futurystyczny
telewizor... O nie!
Nie bedzie to tylko
telewizor, moze
stanie sig
uniwersainym
sprzetem
rozrywkowym?

A moze speiniaé
bedzie takze role
wideotelefonu?
Pytania

o przysziosé
domowej elektroniki
niedfugo beda
rozstrzygniete, lecz
jak dotychczas nie
jest jasne, w ktora
strone rozwing sig
pomysly
wspdiczesnych
konstruktorow
elektroniki

i oprogramowania.

Bajtek
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Jasne jest natomiast, ze urzgdzenia komputero-
we muszg spelniat wymogi multimedialnosai, kié-
re narzucaja coraz bardziej spragnieni informaciji
uzytkownicy. Nie nalezy kojarzy¢ multimediainosci
tylko z dyskami optycznymi i kartami dzwiekowy-
mi, cho¢ oczywiscie sg one niezbedne. Multi- fub
wielo-medialno$¢ oznacza przekazywanie i pre-
zentacje informacji za pomoca wielu nosnikow.
Jesli polaczymy nieruchomy obraz, tekst, dzwigk
i ruchomg animacje, wtedy otrzymamy informacije
multimedialng. Ale to nie wszystko, gdyz potrzebu-
jemy jeszcze metod komunikacji z innymi osoba-
mi, do ktérych konieczne sg m.in. modemy telefo-
niczne i sieci komputerowe. Za ich pomocg uzys-
kujemy dostep do prawdziwie globalnej skarbnicy
wiedzy ludzkiej. Wiele bankéw danych staje sie
dostepnych dla szerokich rzesz Internautéw” po-
ruszajacych sie po ogélnoswiatowe] sieci Internet.
Zdjecia satelitarne, serwisy prasowe, Czasopisma,
biuletyny informacyjne, listy dyskusyjne, to tylko
fragmenty elekironicznego oceanu. A przeciez juz
tvlko krok do swobodnego przekazywania giosu
i ruchomego obrazu na zywo. Wypada wiec zasia-
nowic sig, czy komputer przysziosci bedzie czyms$
zupetnie odmiennym od znanych nam maszyn,
czy ,wyrosnie” na drodze ewolugji bazujac na dos-
konaleniu istniejgcych rozwigzan technicznych?

All-in-one

Nie bez kozery napisalem o futurystycznym te-
lewizorze, gdyz Macintosh Performa 5200CD jest
naprawde podobny do odbiomika TV. Moniter, cata
elektronika, naped dyskietek, dysku twardego,
CD-ROM, gtosniki i mikrofon, sg zamkniete w sza-
robiatej obudowie umieszczone] na obrotowej pod-
stawie. Podobienstwe do telewizora podkreslone
jest takze zdalnym sterowaniem za pomocg pilota
na podczerwien. Co ciekawe — bez tego drobiazgu
nie mozna wogdle wlaczy¢ komputera, a systemo-
we polecenie Shut Down wylgcza maszyne z prg-
dul Performa 5200CD posiada takze zewnegtrzne

przyciski do sterowania jasnoscig obrazu i glos-
noscig sterecfonicznego dzwieku. Testowany
przez nas egzemplarz posiadat zainstalowang kar-
te tunera telewizyjnego do odbioru sygnatu stan-
dardu PAL oraz karte wejscia sygnalu audio/wideo
VHS. Komputer ten bez najmniejszych problemow
pracowat jake odbiornik TV, oferujac takze opcje
odczytywania teletekstu. Czyzby tendencja multi-
medialna rozwinigta w peini? Jesli dodamy do po-
wyzszych informacji fakt pozostawienia miejsca
dla karty sieciowe] standardu Ethernet lub fax/mo-
demu, ofrzymujemy obraz zintegrowanego urzg-
dzenia teleinformatycznego, kibre wytamuje sig
spod prostych metod klasyfikacji stosowanych wo-
bec dzisiejszych komputerdw.

Co siedzi w Srodku?

Macintosh Performa 5200CD jest napedzany
procesorem PowerPC 603 pracujgocym z szybkos-
cia 75 MHz. Procesor ten posiada zintegrowany
koprocesor arytmetyczny i 16 KB pamieci pod-
recznej cache. Oprocz tych 16 KB na plycie gtow-
nej zainstalowano 256 KB pamieci cache level 2.
Firma Apple standardowo wyposaza Performe
5200CD w 8 MB pamigci operacyjnej, ktorg mozna
rozbudowaé do 64 MB. Dysk twardy 500MB {tym
razem IDE a nie SCSI), czytnik CD-ROM o pod-
wojnej szybkosci | naped dyskietek 3,57 uzupehnia-
ja obraz zasobow pamigci masowej.

W dziedzinie muzyki komputer ten posiada kar-
te dzwiekowa odtwarzajgcg sterecfoniczny zapis
z rozdzielczoscia 8 bitow. Do dyspozycji sg tez:
stereofoniczne zlgcze wyjSciowe i monofoniczne
wejsciowe. Oczywiscie, w obudowie tkwig zinteg-
rowane gtosniki i mikrofon, umieszczony ponad
ekranem. Dzwigk z cyfrowych plyt kompakiowych
jest natomiast transmitowany bezposrednio (z ja-
koscig 16 bitowa) do gniazda sluchawkowego na
przedniej Scianie komputera.

Apple zastosowat w modelu Performa 5200CD
tanszy model kineskopu niz standardowy Trinitron,



na ktorego ptaskim ekranie érednica plamki wyno-
si 0,28 mm, a czestotliwos¢ odswiezania obrazu
osigga 75 Hz. Dostepne rozdzielczosdi to 640x480
i 832x624, za$ 1 MB pamigci DRAM dla obrazu
pozwala wyswietlic 32768 (640x480) lub 258
(832x624) kolorow. Przekatna kineskopu nie jest
imponujgca, gdyz pozwala efekiywnie wyswietlic
obraz o przekatnej nie przekraczajgcej 13". Dzigki
odejsciu od standardu Trinitron obnizono jednak
znacznie koszt produkgii tego komputera.

Dos¢ ciekawie rozwigzano problem rozbudowy
systemu. Plyta glowna komputera jest wysuwana
i w odpowiednie gniazda mozna instalowac karty
rozszerzenia. Wlasnie tak umieszcza sie w Perfor-
mie 5200CD np. karte wejscia sygnaiu wideo.

Zanim bedziemy ogladac telewizjg
musimy uruchomi¢ komputer. Gtéwny wytgcznik

ukryty jest na tylnej Sciance, we wnece wiyczki

sieciowej. Jest on naprawde trudno dostepny, lecz

DOMOWY

wilacza sie go tylko raz — podczas ustawiania kom-
putera na stanowisku pracy. Wszystkie pozostate
operacje zwigzane z wigczaniem/wylgczaniem
maszyny wykonuje si¢ juz bez siggania do tego
przycisku.

Macintosh Performa 5200CD wigczany jest za
pomocg pilota na podczerwien. Mozna go rowniez
bezpiecznie wylgczy¢ w ten sam sposob, lecz inte-
resujacy jest fakt odciecia
zasilania po programo-
wym zamknigciu  (tzw.
shutdown) systemu ope-
racyjnego tego kompute-
ra. Jedli juz mowa o sys-
temie operacyjnym, to
mamy do czynienia z pol-
skim Systemem 7.5.

Aplikacjg potrzebna do
pracy z cbrazem telewi-
zyjinym jest ,Odtwarzacz
wideo", ktory dziata jak
najprawdziwszy telewizor.
Przede wszystkim pozwa-
la ustawi¢ odpowiednie
kanaly dla programow te-
lewizyjnych, wybraé zrod-
to sygnatu (TV, VHS, S-
VHS), ustali¢ jasnosé,
kontrast | barwe obrazu,
craz odpowiednio wyre-
gulowat dzwigk. Odtwa-
rzacz TV dziala w okienku
lub w trybie peinoekrano-
wym. Wtedy Macintosh
sprawia wrazenie stan-
dardowego odbiornika TV.

Komputer zamiast
wideo?

Jesli analogowy sygnat
wlzyiny zostaje wprowa-

dzony do komputera i wyswietiony na ekranie, to
musi zostat przeksztatcony do postaci cyfrowej.
Jesli komputer ma do czynienia z cyfrowym obra-
zemn, to moze go np. zapisa¢ na dysku. Czy mozna
zatem generowaé sekwencje cyfrowych fiimodw, ko-
rzystajgc z Performy 5200CD7

Wspomniany powyzej ,Odtwarzacz wideo” po-
siada dwie opcje zapisu cyfrowego obrazu: sta-
tyczng i dynamiczna. Jest jeszcze mozliwost sko-
piowania danych teletekstowych jako zwyczajnych
znakéw ASCII. Dzigki temu gracze gietdowi mogg
przenosi¢ informacje z telegazety wprost do arku-
sza kalkulacyjnego w celu wykonania profesjonal-
nych analiz rynku papieréw wartoSciowych.

Jesli rozwazaé zapis obrazu graficznego, to
pierwsza opcja oznacza przechwycenie pojedyn-
czego, nieruchomego obrazu i zapisanie w forma-
cie PICT na dysku twardym. Zwykla metocda znana
z systemu Macintosha, polegajaca na zapisie
w pliku PICT zawarto$ci ekranu po wcisnigciu

kombinacji klawiszy .jabtko™Shift-3 zawodzi. Za-
miast obrazu telewizyjnego pojawia sie tylko biata
plama. Wiajemniczeni mogg zobaczy¢ mate na-
ciggniecie® w pierwszym numerze polskiego Mac-
worlda, w artykule o multimedialnym komputerze
LC 630 pod tytutem ,Macintosh LC 630, komputer
ery telewizyjng|”. W okienko Odtwarzacza wideo
zostat wstawiony rysunek a nie ruchomy obraz,

Komputer Macintosh Performa
5200CD ofrzymalismy od:
Apple Computer IMC Poland
SAD Ltd.

02-758 Warszawa,

ul. Mangaiia 4

tel. (482) 6424471, 6427008,
6427010

fax (482) 6427008

PRZYSZLOSCI?

Macintosh Performa 5200CD
odbiera program iv i wyswietla go
w okienku na ekranje

Bajtek
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Procesor: PowerPC 603 75
MHz, 8 KB cache dia danych
i 8 KB dla rozkaz0w
Pamigé podreczna drugiego
pozlomu: 256 KB
Pamlgé operacyjna: 8 MB
z mozliwo$cig rozszerzenia
do 84 MB (72 pinowe 80 ns
SIMM-y)
Pamieé masowa: dysk twardy
500 MB, czytnik CD-ROM
o podwdjnej szybkosci, naped
dyskietek 3,57
Grafika: 640x480 pikseli,
32768 kolorow
832x624 pikseli, 256 kolorow
rozmiar plamki 0,28 mm
rmonitor spetnia wymogi
MPR2
pamigé cbrazu 1 MB DRAM
menitor o przekatnej 15 cali
Zigcza:
- Apple Desktop Bus (ADB)
dla Klawiatury i myszki
- dwa porty szeregowe
(RS-232/RS-422)
- 8CSI (dla 5 urzadzer' zew-
netrznych)
- Zigcze bezpoesredniego dos-
tepu do procesora PDS
- zlacze komunikacyjne dia
kart Ethemnet lub fax/modernu
- zlacze wideo dla karty Apple
Video System
odbiomik podczerwieni i zig-
cze dla karty Apple TV{Video
Apple Talk
wyjscie dzwiekowe B-bit stereo
wejscie dzwigkowe 8-bit mono
Dodatkowe oprzyrzadowanie:
ghoéniki stereofoniczne
mikrofon

gdyz wyraZnie obramowany jest ramkg z tytulem
i aktywne jest menu Prostego edytora.

Nagrywanie ruchomego cbrazu oznacza zapis
w formacie QuickTime. Pomimo zaawansowanego
mechanizmu kompresji, niecate 5 minut filmu zaj-
muje prawie 40 MB na dysku, co przy 500 MB
JLwardzielu” oznacza, ze mozna zapisa¢ okolo 50
minut ruchomego obrazu. Oczywiscie, mozna
znacznie zmniejszy¢ okienko ,Odtwarzacza wi-
deo” i zyska¢ tym samym na objetosci oraz phyn-
no&ci nagrania, lecz czytelnosé i atrakcyjnosé ta-
kiego przekazu znacznie wtedy maleje. Do odtwo-
rzenia takiego pliku potrzebny jest specjalny prog-
ram - viewer. Oczywiscie, przy pomocy
zaawansowanych aplikacji mozna przystapi¢ do
montazu elektronicznego, miksowania sygnaiu
z kilku Zrédet itp. Ale witedy pojawia sie doéé za-
sadnicze pytanie — czy PowerMac Performa
5200CD i jego...

moc obliczeniowa...

wystarcza do zaawansowanych zastosowan.
Poniewaz tuz przed Performg 5200CD miatem
przyjemno$¢ testowad tzw. speedbumpa — Power
Mac-a 6100/66 z procesorem PowerPC 601 takto-
wanym zegarem 66 MHz, oczekiwatem ze proce-
sor pracujacy z czestotliwoscig 75 MHz pobije
poprzednika na gtowe. Tak sig jednak nie stalo,
a wyjasnienie jest dos¢ skomplikowane.,

Pomijajgc mniejszg ilos¢ pamieci operacyjnej (8
vs 16 MB w przypadku Power Mac-a 6100/66),
ktéra automatycznie oznacza zwolnienie pracy
systemu i pamieciozernych” aplikacji, réznice
tkwig w konstrukeji samego procesora i piyty gtow-
nej. Wyniki testéw szybkosci wskazaly na wydaj-
nos¢ poréwnywalna z komputerem Power Mac
6100/66. Skad to wynika, jesli czestotliwosé pracy
jest wigksza o ponad 13% 7

Procesor PowerPC 603 posiada dwukrotnie
mniejszg ilos¢ zintegrowanej podrecznej pamieci

WyraZznym efektem mniejszej szybkoéci pracy
komputera bylo np. ,urywane” odtwarzanie sek-
wenciji filméw QuickTime z dysku ,Przeboje mu-
zycznej jedynki”. Jednak Power Mac 6100/66
sprawowat sig pod tym wzgledem wyraznie lepiej!

Czas na podsumowanie

Macintosh Performa 5200CD jest to jeden
z pierwszych prawdziwie multimedialnych kompu-
terow domowych. Dlaczego uzytem sformutowania
~domowy™? Mysle, ze do profesjonalnej pracy np.
graficznej znacznie lepsze sg maszyny z serii Po-
wer Macintosh. Ale w warunkach domowych roz-
wigzanie zapropenowane przez firne Apple wyda-
je sig ideaine. Jest takze zwiastunem nowej tech-
nologii, ktdra rozszerza zakres zastosowar kom-
puterow.

Przechodzac do konkretdw, myéle 2e Performa
5200CD jest nabytkiem wartym przemy$lenia. Jest
to komputer z nowoczesnym procesorem gownym
(PowerPC jest uktadem typu RISC), w ktorym za-
chowano mozliwo$¢ uruchamiania wszystkich
programow dia platformy Macintoshy z procesora-
mi 680x0. Zapewnione jest wiec wykorzystanie bo-
gactwa aplikacji dla $wiata ,jabluszek”,

Zastosowano nowoczesny spostb sterowania
komputerem za pomoca pilota na podczerwien.
Mozliwe jest rozbudowanie systemu w kierunku
wspotczesnych zastosowan sieciowych, a odbidr
sygnatu TV/wideo wraz z opcjg nagrywania i mon-
tazu to wyjatkowo dobry punkt wyjscia do tworze-
nia wiasnych prezentacji multimedialnych. Nie
wiemn, czy tern komputer zastgpi¢ moze telewizor,
odtwarzacz kompaktowy i telefon, lecz kierunek
ewolucji jest wyrazny i wielu innych producentow
postepuje juz podobnie. Warto chociaz wspomnieé
Compaga Presario 528 CDTV. Na korzy$¢ Macin-
tosha przemawia polski system operacyjny, spol-
szczone oprogramowanie uzytkowe i systemowe,
efektywne nagrywanie oraz odiwarzanie filmow

w formacie QuickTime oraz odbidr teletekstu. Nie
bez znaczenia jest takze zwarta obudowa z wy-

Porownanie szybkosci Macintosha Performy 5200CD z Power '
Macintoshem 6100/66. Testy wykonane przy pomocy progra-
mu Speedometer 40. -
Parametr Performa 5200CD Power Mac 6100/66
CPU 3,58 3,33
Dysk 1,18 1,66
Operacje
arytmetyczne 127 117
Grafika 3
8-bitowa 122s 54s
16-bitowa 232s 89s
Operacje
zZmienno-
przecinkowe 5,62 6.4 Zigcza na tylnaj sclance kompulera.
Oprocz testow grafiki wszystkie cache niz model 601. Jedynie 8 KB dla danych i 8
pozostale wartosci sq mierzone KB dla rozkazow. Jak wida¢ parametr ten jest dosé
wzgledem operacji wykonywa- istotny. Drugg przyczyna, z powodu kidrej Performa

nych na komputerze Macintosh
Quadra 603. Wydajnoéé tego kom-
putera zostale przyjeta Jako 1,
wigc im wigksza liczba, tym szyb-
cief wykonywana s3 operacje.
Testy grafiki zostaly zmierzone

w sekundach, wigc im warlosci s3
wyisze tym szybkoséé mnlejsza.

Bajtek
sierpien 95
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z procesorem 603 75 MHz nie jest wyraZnie szyb-
sza od Power Mac-a 6100/66 MHz, jest odmienny
sposdb transmisji danych do/z pamigci RAM. Kom-
puter Performa 5200CD przesyla je za pomoca 32-
bitowej magistrali podczas gdy Power Mac korzysta
z B4-bitowej szyny damych. Poradto czestotliwosé
pracy systemowej szyny danych wynosi w przypad-
ku Performy 25 MHz, podczas gdy w przypadku Po-
wer Mac-a 6100/66 osigga 33 MHz.

godna, obrotowg podstawa. Jedynym ,ale” dla
uzytkownika moze by¢ cena, ktéra w USA wynosi
2000 dolaréw. Na jesien! br. komputer ten pojawi
sig juz w polskich punkiach sprzedazy. Dostepny
obecnie i tarszy o 300 $ jest multimedialny Macin-
tosh Performa 630, wyposazony w procesor
680LCA40, ktory zostanie opisany w numerze
wrzesniowym naszego czasopisma.

Tomasz GROCHOWSKI



AREWARE

Przygladajagc sig zamdwienio
na nasze dyskietki shareware,
zauwazytem, ze nabywcy dziela
sig¢ na dwie glowne grupy i reszte.

Pierwsza z tych grup sa gra-
cze. Najnowsze gry shareware
nie sg wcale gorsze od komer-
cyjnych, a czasem nawet wyraz-
nie lepsze.

Druga nieco mniej liczna gru-
pa to programisci. Zestawy za-
wierajace biblioteki i informacje
0 programowaniu sg rowniez
czgsio zamawiane.

W tym wydaniu PC Shareware
prezentujermy dwa  zestawy,
przeznaczone dla tych wiasnie
grup. Oba sa w pewnym sensie
wyjatkowe... Sg to pionierskie
osiggnigcia — jedno w dziedzinie
gier pod Windows, drugie — prog-
ramowania w Turbo Pascalu.

Zestaw 35 skiada sig¢ z 4 dys-
kietek, zawierajgcych aktualne
wydanie kolekcji SWAG. Po roz-
pakowaniu dane zajmg ponad 5
MB.

Natomiast pod numerem 36
znajduje sig gra Nitemare-3D,
zajmujaca (pe zainstalowaniu)
nieco ponad 4 MB.

Nitemare-3D
Zdarylem juz oglosié ,Bad
Toys™ pierwszg realizacjg Wol-

SHAREWARE

Programy typu shareware
podiegajg ochronie prawnej
w takim samym stopniu jak
wszystkie inne. Roznica pole-
ga na tym, ze mozna je zoba-
czyc przed wydanlem pienie-
dzy i zorientowac sie, czy wat-
to pozbywac sie gotowki.

Z reguly autorzy lub dystry-
butorzy Wyznaczajg okres pro-
by — typowo od dwéch tygodni
do dwoch miesiecy, w kiorym
mozna korzystac z programu

bez koniecznosci placenia za
niego. Jesli uzytkownik zamie-
rza to czynic dalej — musi zap-

tacic oplaie rejestracyjng.
Czesto otrzymuje witedy druko-
wang instrukcie, najnowsza
wersje programu czy tez mozli-
wosc korzystania z porad tele-
fonicznych.

Oplata za dyskietki i ich wy-
sytke w naszym ,PC Sharewa-
re” czy innych firmach tego typu
nie ma zwiazku z oplata rejes-
tracyjng, ktorg uzytkownik musi
wnies¢ bezposrednio do auto-
row lub dystrybutorow.

)t na pot

fensteina pod Windows. Nite-
mare” jest jednak pierwszg dob-
ra realizacjg tegoe gatunku.

Po pierwsze, gra jest koloro-
wa, tak jak mozna by w dzisiej-
szych czasach oczekiwaé. Chod
nie wykorzystuje w petni zgda-
nych 256 koloréw, to jednak gra-
fika jest na dobrym poziomie.
Otoczenie opracowane zostalo
starannie. Troche gorze] wygla-
dajg postacie — jakby wyjete ze
starozytnego ,Catacomb Abyss”.

Mozna gra¢ zarowno w okien-
ku — co wymaga szybkiej karty
graficznej — jak i pelnoekranowo.
Polecam szczegflnie ten drugi
tryb, bowiem widac wiledy
wszystko dokladniej, poza tym
animacje sg plynniejsze.

«Nitemare-3D" bylo pisane
chyba na dos¢ powolnym sprze-
cie, bowiem gra nie wymaga
oszalamiajgcege  wyposazenia
w stylu Pentium i kilkunastu MB
pamigci. Co wigce], grajgc na
komputerze z procescrem UMC
Us5S taktowanym zegarem 50
MHz mialem ciagle wraZzenie, ze
program dziata za szybko.

Cra ta korzysta z dwéch roz-
szerzen do Windows: drivera jo-
ysticka oraz biblioteki WinG (op-
racowane] specjainie do pisania
gier). Oba te dodatki zawarte s3
w zestawie instalacyjnym.

Jeszeze legenda... Jako nie-
ustraszony obronca ludzkosci
(itp itd) dokonujesz .nalotu™ na
dom i laboratorium szalonego
naukowca, ktéry powtarza dos-
wiadczenia dr Frankensteina.
Chyba juz wiadome, kto bedzie
stawat na drodze...

Autor: David P. Gray

Firma; Gray Design Associates
Wymagania: 386, Windows 3.1,
4 MB

Obsluguje: mysz, joystick
Diwlek: jesli zainstalowany dla
Windows

Al. Stanéw Zjednoczonych
24 p. 101
03-964 Warszawa
Uwagi dotyczace programéw
do redakceijl,
w listach z dopiskiem
.PC SHAREWARE”.

= Nitcmarc-3Dfor Windows V1.3 |

SWAG

Jednym z najgerszych proble-
mbw programisty jest brak infor-
macji. Czasem brak jednego kiu-
czowego detalu wstrzymuje calg
prace... Innym razem potrzebny
jest po prostu kawalek programu
rozwigzujacy uboczny problem.

Programujgcy w C byli przez
dlugi czas w lepszej syluacii.
Wydano nawet plytke CD zawie-
rajgcg jedynie 2Zrédia progra-
mow. Zwolennicy Pascala do
niedawna znajdowali sig
w Znacznie gorszej sytuacii.

Do czasu. W 1993 pojawit sie,
wkrétce zrealizowany, pomyst
stworzenia biblioteki programow
pojawiajgcych sie w konferen-
cjach poSwieconych Pascalowi.
Zaczynajac od okolc 300 .ek-
sponatow”, kolekcja urosta do
ponad tysigca. A to nie koniec,
bowiem co trzy miesiace poja-
wiajg sie dodatki — rozszerzaja-
ce zbibr o ($rednio) 2C0 nowych

Zestawy sprzedawane sa
zawsze w caloscl.
Aby zamowic dyskietki, nale-

zy:
— wypelni¢ kupon znajdujacy
sie w kazdym numerze ,Baj-
tka” w dziale PFC Shareware,
— zsumowad ceny
zambwicnych zestawow i
dodac do tego koszt wysytki,
wynoszacy 3,5 zt

— obliczong sume wplacié
przekazem na nasze konto,
— kupon i kopie odcinka prze-
kazu nalezy wyslac na nasz
adres:

Wydawnictwo ,Bajtek”
PC SHAREWARE
ul. Stuby Polsce 2,
02-784 Warszawa
Nasze konto:
Wydawnictwo ,Bajtek”,
PBK S.A. IX Oddzial w W-wie,
370031-534488-139-11

UWAGA: Prosimy o czytelne
(najlepiej DRUKOWANYMI LI-
TERAMI) wypelnianie kuponu
i formularza przekazu. Nieczy-
telny kupon moze byt powo-
dem opbinienia realizacji za-
méwienia lub niedoreczenia
wystanych dyskielek przez

poczte.

kawalkéw kodu.

SWAG to skrdt od ScurceWare
Archival Group. Takg nazwe
przyjeli organizatorzy tego niez-
wykiego przedsiewziecia. Nie do-
magajac si¢ za swojg prace zad-
nej zaplaly, Sledzg konferencje
podwigcone prograrmowaniu
w Pascalu w wielu sieciach. Sta-
rannie zbierajg przyktadowe prog-
ramy, demonstrujgce rozwigzania
roznych problembw, czasem tak-
Ze porady udzielane przez dos-
wiadczonych programistow.

Dia utatwienia orientacji, ca-
fos¢ biblioteki podzielona jest te-
matycznie na 57 dzialow, obej-
mujacych wszystkie dziedziny —
od najnizszege poziomu .grze-
bania” przy sprzecie do rozwia-
zan obiekiowych. Odpowiednie
dzialy obejmuja tez m.in. grafike
(ogolnie), grafke dla kart
EGA/NGA, dzwigk, pisanie prog-
raméw rezydentnych, korzysta-
nie ze wszystkich funkcji syste-
mu... Mozna dodatkowo prze-
szukaé calg biblioteke wediug
klucza, wyszukujac np. wszys-
tkie informacje dotyczace obsiu-
gi jakiego$ urzgdzenia w progra-
mie pascalowym.

Jest to naprawde niezwykle
przydatny zbibr informagji. Jedy-
na duza kolekcja programow
i danych dolyczaca programe-
wania w Pascalu.

Od penad roku aktualna wer-
sja SWAG-a (aktualizowana po
otrzymaniu kolejnege dodatku)
byla dostepna w redakcyjnym
BBS-ie. Niestety malo kic ma
clerpliwosé (lub pieniadze na ra-
chunek) by $ciagnaé kilka mega-
bajtow... Mimo, ze calos¢ zajmu-
je az cztery dyskietki, zdecydo-
waliSmy sie na dystrybucje tej
biblioteki w PC Shareware, ma-
jac nadziejg, ze w ten sposdb
stanie si¢ fatwiej dostepna dla
tych, ktorzy nie majg jeszcze
modemow.

Autorzy: SWAG
Wymagania: 286

Bajtek

sierpien 95
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PC SHAREWARE

Zestaw 18 £.49 21 (54900 i) 1.2 MB

Ardeny 1944 — polska gra strategiczna.

Bitwa Morska — komputerowa wersja gry niezwykle popularnej podczas
nudnych lekgji.

IQ Test — cos dla specjalistéw od lamania glowy bez uzycia fomu.

Grajek 2 Pro — nowa wersja polskiej cdgrywaczki do modutow.

Scream Tracker 3.0a — jeden z lepszych programow do komponowania
MODutow.

MH-IDE — rozpoznaje parametry dyskéw AT-BUS.

CENY | ZAWARTOSC
ZESTAWOW

W CENE WLICZONO PODATEK VAT

Hacker's View — przegladarka do plikow z edytoram binamym i disase
bleram.

XLIB-TP - biblioteka graficzna do Turbo Pascala (wersja #rodiowa).
Lista BBS-0w — jak sama nazwa wskazuje, lista polskich BBS-6w.

ZESTAWY 24, 25, 26 DOSTEPNE SA
NA DYSKIETKACH 5,25” QEQ’AZ 3,57,

b 1.2 MB
Super Memo 5.8 — jest to jeden z najlepszych programow wspomagaja-
cych zdobywanie wiedzy. Wielokrotnie nagradzany, takze za granica.
TBAV 6.20 — swielny pakiet antywirusowy.

WiZ 2.8a — najszybszy program do poszukiwania plikow.

DIET 1.45f — kompresuje wewneteznie pliki wykenywalne (EXE).

Astro Fire — bardzo tadna gra, wersja klasycznych , Asteroxddw”

Hyperoid — ten sam temat, ale realizacja prawie identyczna jak na starych
automatach do gier.

Vermins — robactwo w oknach.

Zostaw 19 5.49 =) (549

Zestaw 25

PowerCopy for Windows — lepszy funkcjonainie jak i wygodniejszy w ob-
shudze, miz prograrm Disk Dupe, kosztem wigkszych wymagan sprzetowych.
Saper — kolejna wersja tej gry, tym razem dla DOS-u.

1,44MB - 6,10 2}

Zestaw 26 1.2 MB -5

Zestaw 20 5.49 zi (54900 =i} 1.2 MB
RMORF — program do morphingu i warpingu obrazéw, bardzo szybki.
WMORPH 1.0 — tyiko morphing, za to mozna dokladnie zobaczyc
kolejne fazy tworzenia obrazu.

FLILIB - biblioteka (wersja zZrédlowa) do obslugi animacji FLI
w Turbo C

TGAFLIX — prosty program do tworzenia animacji z seni obrazkéw.
DEMOGRAF - program (kod zZrodlowy w Turbo Pascalu) prezentujacy kil-
ka ciekawych metod wyswietlania bitmap.

FastVGA 1.05 — biblioteka (TP 6.0 7.0) do tworzenia gier.

Comet Busters — efekiowna wersja Asteroidow” pod Wlndows podobna do
.Astro Firg” :
Microl Deluxe - gra logiczna
Gemstones fii ~ nasladowca ,Arkanoida®

ZESTAWY 27 | POZNIEJSZE DOSTEPNE SA
WYLACZNIE NA DYSKIETKACH 3,57

Zestaw 21 =48 zi 1300 i) 1.2 MB

JAM 1.10 - to swielny program do kornpresp calych dyskow — cos

w stylu DoubleSpace, ale lepsze.
IDA 2.03 - to najnowsza wersja interakcyjnego disasemblera, wartosciowe
narzedzie dia programistow i hackerdw,
Grawit - jest wersjg demonstracyjng programu edukacyjnego, do
nauki o grawitaciji.
INFOCHEM - dzielo naszych Czytelnikow, to swietna $cigga z ukiadu okre-
soweqo pierwiastkow.
Winbock - zabezpiecza Windows przed niechcianymi uzytkownikami.
WindSock - natomiast pozwala cceni¢ wydajnosc teqo srodowiska.
Grajek 2 Pro - najnowsza wersja odgrywacza MOD-utdw.

Zestaw 27 24,10 zi {24 zt) 4x1,454 MB
Rlse of the Triad — koleina gra docmopodobna
Lestaw 28 12,20 28 (122000 z¢ 2x1,44 MB.

interrupt List v44 (i r.‘lodatkl) opis wielu przerwan, uzywanych w DOS-ie.
interrupt List Helper 1.0 — przegladarka do Interrupt List.

CompSys 1.4 —obiektowa biblivteka do obsiugi populamych archiwéw.
Bells, Whistles and Sound Boards 1.02 — biblioteka opiséw
programowania Sound Blasterow oraz metod odgrywania muzyczek.
Crystai Player — nie najlepszy, ale w wersji Zrodlowej, ocdgrywacz modutow.

1,44 MB

>
Zastaw

Morraf’'s MoreJonngg - nowa wersija Mah Jongga tym razem pod
Windows
Noisy Video Poker & BlackJack - poker i oko - hazard bez wydawania
pienigdzy

Zestaw 22 5.49 ¢} (54900 20} 1.2 MB

Four Rivers - jeszcze jedna orientalna gra logiczna

CPC Emu 1.2 — to oczywiscie emulator Amstrada CPC (wszystkie
modele).

DOS Navigator 1.12 — jest analogiem Norton Commandera 4.0, z kilkoma
dodatkami.

Windows Commander — to calkiem udana proba przeniesienia NC 3.0 w
Swiat okienek.

Bomber — jest prosts i relaksujgca gra zrecznosciowa.

Zestaw 30 1,44MB

MS Visual Basic Runtime - biblioteki potrzebne do uruchamiania
programow pod Windews
Screen Saver Pack - wygaszacze ekranu pod Windows

Zestaw 31 6,10 2} (67000 z1) 1,44 MB

Zestaw 23 10,98 =t (109800 it 2x1.2 MB

Allen Carnage — w poprzednim wcieleniu gra ta nazywala sie Halloween
Harry. Nowa nazwa pzanacza nowe (inne) plansze.

Wiadca — Klasyczna gra ekonomiczno-rzadowa, produkcija krajowa

Uklad Okresowy — tym razem pod DOS, co nie znaczy istotnie gorzej.
Renaissance Module Player - najlepszy pod wzgledem wiernosci
odtwarzania odgrywacz moduldw.

Jezioro Labedzie — remix klasycznego utworu Czajkowskiego.

NeoPalnt 3.0 - nowa wersja znanego programu graﬂcznego {DOS)
Trugg 1.0 - Boulder Dash lat dziewieédziesigtych (DOS)

Zestaw 32 12,20 Z2x1494 MB

DESCENT - jedna z wielu gier doomopodobnydl bijaca pierwowzdr

Lestaw 33 } 144 MB

Zestaw 24 2x1,44MB - 12,20 =1 (122000 =z
2x1,2 MB - 10,98 =i (109800 =8}
ExeLITE 1.00b - jest polskim odpowiednikiem DIET-a  LZEXE

Tubes —gra logiczno zrecznoécnowa

KAD - kataloguje dyskietki

Cheat 2.08 - Zestaw porad i programbw dla nieuczciwych graczy
Game Wizard 2.60 - do samodzielnego oszukiwania w grach
Bad Toys - Kion Wolfensteina 3D pod Windows

144 M_B“

Zestaw 34 " " - -

POVRay - program do ray-tracingu, wraz z edytorem scen oraz przykia-
dowymi grafikami.

Telris — nazwa mdwi sama za siebie...
Tlps&Tricks — baza danych — kolekgja podpowiedzi do gier
Akcjonariusz — profesjonaliny pakiet inwestora gisldowsgo
Tierra 4.0 - system do modelowania cyfrowsj ewolucjl (kod wC++ EDU)
CareWar Pro 3.0 - wojny rdzeniowe w wersj poszerzonej (EDU)
WLlfe - ,2ycie” wediug Conway'a (EDU)

CelfWar 1.0 - wojny komérek, gra pod Windows oparta na zasadach Life (EDU)

Zestaw 35 D =k) 4x1.44 MB ;i

SWAG - SourceWare Archival Gmup brblmteka dla programistow

Zestaw 36 8.1 610 144 MB :

Nitemara 3D - gierka z seri doomopodobnych, tym razem dia Windows




Witajcie w drugim wakacyjnym wydaniu naszego kiubu! W tym numerze
przedstawiamy Wam grupe ,,AYA RL”, ktorg reprezentuje Igor Czerniawski.
Zespdf ten istnieje od 1984 roku i znany jest chocéby z takich utworow, jak:

,Skora”, ,,Ulica” i ,,Unikaj zdje¢”...

Sekrety kuchni
kompozytorskich

PL.: Niedawno ukazata sie nowa plyta Twojego zespotu pod zagad-
kowo brzmigcym tytutem ,Nomadeus”, Jej repertuar jest troche nie-
typowy. Czy bedzie to zaskoczeniem dla Waszych stluchaczy?

I.Cz.: Z tym zaskoczeniem to moze by¢ réznie, gdyz wiasciwie taka
muzyke gralismy juz w roku 1985 tylko, ze wtedy jeszcze nie brzmia-
ta tak, jak teraz. Zmiany nastepowaly jednak stopniowo i dosy¢ lo-
gicznie. Faktem jest, ze istotnie wczesniej nie wydawalismy takich
nagran, gdyz albo ta muzyka nie pasowala nam do pozostalej czesci
pivty, albo brakowalo na nig miejsca, gdyz inne utwory uwazaliSmy
za wazniejsze. Nie sgdze jednak, by te najnowsza plyte trzeba byto
traktowac w kategoriach zaskoczenia.

z planety ,Noma”. ,Daron” to jest, jeszcze nig-
dy nikomu o tym nie powiedziatern, ,Ziemia”
w jezyku Calmagondw. Zobaczyli jg, lecgc
gdzies tam w przestworzach, nazwal ,Daron”
— i tak juz zostato. O pozostalych tyhutach opo-
wierm moze przy innej okazji ...

Pt.: Czy zechcesz opowiedzie¢ naszym
Czytelnikom o tym, jak powstawaly te kom-
pozycie. Jak wyglgda Twoj proces tworczy?
1.Cz.: Jest to z jednej strony bardzo proste,
a z drugiej bardzo nowoczesne. Trzeba tylko
zrozumieé tego zasade. Jest to zupelnie inne podejécie do muzyki.
Nie tak, jak dawniej, gdy byt rytm, melodia. hanmonia i tak dalej... Tutaj
jest zupelnie inny sposth myélenia o muzyce i to jest najwigksza trud-
nosc. W przypadku tej muzyki mysli sie bowiem kategoriami .atmosfe-
ry”, Jimatu”, ktére sie rozbudowuje. Bardziej zastanawiamy sie nad
stworzeniem jakiego$ brzmienia, niz nad ukiadem harmoniczno-melo-
dyjnym. Najwazniejszg sprawg jest wspolbrzmienie roznych instru-
mentow — takze w kwestii ytmicznej (na przyklad wspolgranie rdznych
Jprzebitek”), gdyz nasze rylmy sg bardzo proste.

Przy tworzeniu ,Nomadeusa” zmienitem swojg koncepcje kempono-
wania. Kiedy$ musialern najpierw wymys$li¢ caly utwdr, zanim zaczy-
natem grac, a teraz bardzo wiele

P.L.: Skad wzial sie 1 Was pomys! ta-
kie] muzyki? Czy jakie$ znaczenie
miata tutaj tworczosé ,Enigmy™?

I.Cz.: ,Enigmy” moze mniegj, raczej ta-
kich zespotdw, jak ,Deep Forest”,
Adamsky... Mogtbym tu wymieniac spo-
ro takich grup. Dzigki nim przestalismy
sie nagle czué w prdzni, poniewaz
przedtem, kiedy robilismy takie nagra-
nia nie znajac twdrczoséi wspomnia-
nych zespotbéw, czuliSmy sie w tym
odosobnieni. Zresztg zawszew z ,AYA’
czulismy sie zawieszeni w prozni... Po-
jawienie sig innych nagran, o$mielito
nas do wydania wiasnej plyty.

PL.: Cdnosze jednak wrazenie, z&
stuchacze sg zadowoleni z tego, co
nagrywacie teraz, i ze odbierajg te
muzyke pozytywnie...

I. Cz.: Wydaje mi sig, ze powinna by¢
ona odbierana pozytywnie, gdyz sa-
ma w sobie doze pozytywnej energii.
Nie ma w niej tez czego$ nieprzyjem-
nego — na przyklad agresji. Nie jest to
lekka, tatwa i przyjemna muzyka, ale
przy odrobinie chect kazdy jest w sta-
nie jg zrozumiet. Ona jest ponad
wszystkimi podziatami.

PL.: ,Nomadeus” zawiera 9 nietypo-
wych, bardzo oryginalnych kompozy-
cji, kidrych tytuly jawic sie mogg jako
dedykacje dia nieznanych blizej, przy-

powstawato na zasadzie intuicyj-
nych poszukiwar. Bylo w tym
bardzo duzo przypadkowosci, co
weale chyba nie zawazylo na ja-
kosci te] muzyki.

P.L.: Jakich technologii uzywasz
do realizacji swoich pomystow?

l.Cz.: Bardzo duzo uzywam Rolan-
dow, gdyz s3 niezwykle ,plastyczne”
— nie uzywam nigdy brzmien fab-
rycznych, tylko kreuje wiasne. Wyko-
rzystuje, miedzy Innymi, Rolanda
JUFITER 8, kiory jest juz bardzo his-
torycznym instrumentem. Powstal
on na poczatku lat B0 | wiasciwie nie-
mal wszyscy arlysci na nim praco-
wali. Mam tez analogowy modut Ro-
landa MKS80 — tak zwany ,Super
Jupiter”, kitry uwielbiam, poniewaz
daje bardzo duze mozliwosci two-
rzenia wiasnych brzmier\. Z takich
nowszych syntezatoréw, to mam
Rolanda JD800. To pigkny instru-
ment — nie slyszatem nic lepszego,
jesli chodzi o jakos¢brzmienia. Jest
on kontrolowany analogowo Ma
mndstwo suwakow”, pokretel, dzieki
itérym wyglada jak stary, analogowy
instrument, bedac tymczasem urza-
dzeniem w petni cyfrowym. Ponadto
mam tez modut ,PROTEUS II" z or-
kiestrowymi brzmieniami, ale ostat-
nio coraz mniej go wykorzystuje,

najmniej dla mnie, postaci: ,Daron”,
,Boracay”, ,Nomadeus”, ,Calmagon”...
1.Cz.: Jest to historia lekko fabularyzowana. Zawsze, gdy robilismy jakis
utwér, wymyslalisSmy zwigzang z nim historie. Byto to na zasadzie zaba-
wy — to sie wiasciwie samo wymyslato. Powstawaly historyjki o takich
rodach kosmicznych: Calmagonach z planety ,Calma” i ,Nomadeusach”

qdyz nie daje prawie zadnych moZli-
wosci ,obrobki” brzmier. Mam row-
niez sampler firmy PEAVEY o niezwyklej jakosci dzwigku mimo, ze nie po-
siada on zadnych ,bajerow”. Jest jednak bardzo poreczry — utozyt” mi sie
do reki, jak tenisiscie rakieta. Wygodnie mi sig na nim pracuje, chociaz my$-
le o kupnie drugiego, o wigkszych mozliwosciach. Moze bedzie to Roland

fot. Artur Jarecki
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§760, o kitrym slyszalem wiele dobrego. Nie wiermn jednak, czy potrzebne
mi sa az dwa samplery, a na razie przywiazatem sie do mojego PEAVEY-a.
Z instumentow posiadam jeszcze klawiaturg MKB300 (bez brzmien, tylko
same ,klawisze”), do kiérej sie przyzwyczaitem, kika ,efektow”, perkusje
Roland R8 (kidrej prawie nie uzywam) oraz bramki szuméw i kompresory.

PL.: Przy wykorzystaniu technologii cyfrowych, w ki6rych podstawg
jest, miedzy innymi, system MIDI, wykorzystuje sig zwykle komputer
z odpowiednim oprogramowaniem lub samodzielny, hardware' owy
sekwencer. Ty wybrate$ chyba jako jeden z nielicznych, to drugie
rozwigzanie. Co sktonito Cie do podjecia takiej decyzji?

.Cz.; Tak, ja chyba jestem w tej chwili jedynym muzykiem na $wiecie,
ktdry uzywa sekwencera Jest to moze zwigzane, miedzy innymi,
Z tym, ze jestem ,sluchowcem”. W ogdle nie potrzebuje monitora,
opieram si¢ tylko na wrazeniach siuchowych. Monitor by mi wrecz
przeszkadzat. Poza tym wszystkie komputery sa, moim zdaniem, bar-
dzo zawodne. Przypuszczam, ze w stosunku do samodzielnego sek-
wencera ta ich zawodno$¢ jest wigksza nawet o 90% Najlepszym do-
wodem na to jest fakt, Ze nikt komputera nie bierze w trase koncerto-
wa. Jest to nie do pormyélenia. Ja uzywam bardzo dobrego sekwence-
ra Roland MC50 i nie czuje w ogble potrzeby posiadania komputera
do celdw muzyczrnych. Mam zastrze#enia zaréwno do [BM-a, jak | Ma-
cintosha, a Atari to juz zupelnie nie wchodzi w rachube. Robitem chy-
ba dwa czy trzy podejécia do pracy na Atari, ale zawodno$é tego
sprzetu jest niezwykle duza. Czesto dochodzi sig do momentu, w kto-
rym zamiast pracowac nad muzyka, frzeba sie zastanawiat czy ten
komputer dobrze wykonat polecenie, czy nie. Mnie to bardzo rozpra-
sza | nie moge pdznigj pracowat. Musi minaé sporo czasu i zaj§¢ spo-
ro zmian w komputerach, zebym sie przekonat do nich. Poza tym wy-
daje mi si¢, 2e mozna je doskonale zastgpi¢ urzadzeniami hardwa-
re'owymi. Owszem, zdaje sobie sprawe, ze dla wielu ludzi ten wys-
wietlacz, ktdry znajduje sie w MC50 jest wrecz zenujgey | oni nie
wiedza, o co w nim chodzi. Ja pracuje, nie korzystajge wlasciwie z nie-
go, nie patrzac na niego. Klade tylko rgke na odpowiednich przycis-
kach. Mégibym pracowaé na nim bedac nawet niewidomym. Ten sek-
wencer jeszcze mnie nigdy nie zawiodt, a mam go juz chyba od pieciu
lat i pracuje na nim nieraz po szesnascie godzin dziennie. Jest to chy-
ba jedyne urzadzenie, w ktdrym nigdy nic mi sie ztego nie dziato.

P.L.: Czy moglbys poréwnaé na podstawie swoich doswladczen
mozliwosci sekwencera z mozliwosciami programow sekwencero-
wych w komputerach?

I.Cz.: Mysle, Ze sg one dokladnie takie same, tylko majg nieco inng za-
sade dziatania. Pracowalern na dwéch programach sekwencerowych,
~Cubase” oraz ,Notator”, i stwierdzam, ze majg one wladciwie takie sa-
me mozliwosci. Jedyng rzecza, kidra rozni je od sekwencera hardwa-
re'owego jest duzy monitor komputerowy, ktdry dia mnie jest bezuzy-
teczny. Cala reszta jest taka sama — identycznie wlacza sig kazdy sek-
wencer, nagrywa na nim jakas melodie, potem kwantyzuje lub nie. Nie
widze zadnej istotnej roznicy migdzy tymi dwoma rodzajami sekwence-
row. Oczywiscie mowie tutaj o dobrych sekwencerach — w przypadku
hardware’owych wtasciwie nie ma drugiego réwnie dobrego jak MC50.
Miatem kiedy$ inne, na przykdad Yamahy czy Korga, ale nic na nich nie
mozna zrobié w pordwnaniu do mego Rolanda.

Jedli zas chodzi 0 komputery, to widzialem inne bardzo ciekawe prog-
ramy, kicre mnie zaciekawily i gdyby komputery nie byly tak zawodne,
to moze przymierzyt bym sie do pracy z nimi. Byly to mianowicie progra-
my tworzgce muzyke, kidre dzialajg tak, ze podaje sie im jakie$ para-
metry | ong na ich podstawie tworzg przebiegi i sekwencje, czynige to
w sposob logiczny. Jest to bardzo ciekawe. Slyszatem to i stwierdzitem,
Ze czlowiek nie jest w stanie czegos takiego wymyslic, jest to niemozli-
we. Wystarczy tam zmieni¢ jaki$ parametr nawet o odrobing i caly prze-
bieg zupekie sig zmienia. Niestety nie pamigtam, jak ten program sie
nazywa. Czego$ takiego w sekwencerze niestety nie ma ...

P.L.: Powrbémy moze jeszcze na chwile do Twojego sposobu pracy
— czy preferujesz nagrywanie typu Jive”, granie wszystkich partii jed-
noczesnie, na ,2ywo”, czy dokonujesz tego etepami?

LCz.: Wszystko jest robione po kolei. Nie lubie i nie uznaje w ogdle
grania ,live” czy koncertéw. Nie interesujg mnie réwniez piyty koncer-
towe — uwazam, ze to jest Sredniowiecze. Wszystko zatem nagrywam

Bajtak
sierpieri 95

stopniowo, z duzg dokladnoscig. Jak zlapie ,kiimat”, to w domu potra-
fie zagra¢ z wigkszym feelingiem”. By¢ moze jest to zwigzane z tym,
Ze ja nie potrzebuje reakgji ludzi, oklaskéw — nie podnieca mnie to.
Mysle, e tak naprawde ludzie lubia koncerty, gdyz lubig by¢ chwaleni.

Jesl chodzi jeszcze o mdj sposdb pracy, to ciekawostkg jest jeszcze
fakt, Ze ostatnio praktycznie nie uzywam juz magnetofonu mimo, ze
nagrywatem duzo rzeczy akustycznych, gitarowych. Magnetofon zaste-
puje teraz samplerem, wgrywajgc w niego nie tylko brzmienia, ale ez
i fragmenty utworéw, na przyklad partie gitarowe. W zwiazku z tym pot-
rzebuje harddisc-recordera. Oglgdatem juz kilkanascie software*owych
propozycji tego typu, ale zadna mi sig nie podobata. Przede wszystkim
Ze wzgledu na jakos¢ brzmienia. Zauwazytem, ze wszystkie one wpro-
wadzajg .co” do nagrar, jakie$ niedobre zmiany, ktdre slyszg — by
moze taka jest juz specyfika mojege ucha. Dlatego myéle tutaj rowniez
o urzadzeniach hardware*owych — szczegdlnie za$ o produktach ofe-
rowanych przez Rolanda i firme Akai. Tak wiec i w tej dziedzinie jestem
zwolennikiem systeméw harware*owych — komputer pojawi sie U mnie
w domu tylko jak bede mial w mieszkaniu wiyczke Internetu.

PL.: Wspomniates przed chwilg o specyficznej koncepeji muzyki
elektronicznej — czy zgodzitbys sie z twierdzeniem, ze takg muzyke
zagrac bez uzycia instrumentdw elektronicznych?

fol. Artur Jarecki

L.Cz.: Nie — wiadnie nie rozumiem tego nuru, ktory od pewnego cza-
su istnieje, uzywajgc takiej nazwy. Nie pojmuje na jakiej w ogdle za-
sadzie nazywa sig to muzykg elektroniczng czy komputerowa. Jest
to przedstawiane na festiwalach typu Lunz czy festiwal we Frankfur-
cie. Dla mnie jest to nieporozumienie, gdyz tak naprawde nie ma to
nic wspdlnego z muzyks elekironiczng. Powinni to jakos inaczej naz-
wac — nie wiem, moze ,awangardowg muzykg akustyczng”... Ja bar-
dzo lubie kompozytordw awangardowych, typu Karheinz Stockhau-
sen, ale z zupelnie innego powodu | moim zdaniem to nie ma nic
wspolnego z muzyka elekironiczng.

P.L.: Czym zatem jest dla Ciebie muzyka elektroniczna?

I.Cz.: Dla mnie jest to przede wszystkim rodzaj myslenia oraz uzywa-
nie tylko i wylgcznie instrumentdw elektronicznych. Czasami moze tam
sig pojawit jaki$ inny dzwiek, ale wykorzystany w cdpowiedni sposdb.
Diatego w te] muzyce nie ma, wedlug mnie, migjsca na improwizacje
jazzowe. Wszystkie improwizacjie muszg byt bardzo logiczne i nie mo-
g4 zaleze¢ od humoru grajacego, jaki ma w danej chwili, czego w jaz-



Zie niewiele spotkatemn. Przykladem idealnej improwizadji tego typu jest
dia mnie utwdr ,Are you going with me” Pata Mathenny*ego — chyba
jedna z najlepszych kompozycji tego wieku. Ta improwizacja zagrana
bylta pod jakims wplywem tylko jeden raz tak dobrze — na plycie ,Of
ramp”. Potem, na koncertach (bytemn na jednym osobiscie, kilka widzia-
tern w telewizji) nigdy nie zagrali juz nawet w przyblizeniu tak samo.

P.L.: ,Nomadeus” nie jest jedyng piyta z Twojg muzyks, ktdra ukaza-
ta sie w ciggu ostatnich kilkunastu miesiecy. W ubieglym roku firma
Pomaton wydala Twojg autorskg plyte kompaktowg — ,Gone™.

I.Cz.: Jest to phyta, z ktorej jestem bardzo dumny, na ktbrej zrobitem
wszytko, co do tej pory cheiatem zrobi¢ w muzyce i dopdki jej nie
nagratemn, nie mogtem iS¢ dalej. Nie mogtbym nagraé ani ,Nomadeu-
sa” ani tego, co robig juz teraz Musialem sig jakby ,oczvscié™ — wy-
rzucit z siebie wszystko. Po jej nagraniu poczutem sig lekki i wolny.
Mysle ze juz nigdy wiecej nie uda mi sig nagrac takiej ptyty.

PL. Faktura wielu z utworédw na ,,Gone” jest bliska wspdiczesnej
muzyce powaznej i mozna by je z powodzeniem powierzy¢ do wyko-
nania orkiestrze lub tez zaprezentowa¢ na ,Warszawskiej Jesieni” —
czy myslates kiedys o tym?

1.Cz.: Tak, wczesniej o tym myélatemn. Powiem ci jednak, Zze ja nie
mam az takiego wyksztatcenia muzycznege by méc napisac partytu-
re dla orkiestry symfonicznej, chociaz to nie jest jeszcze takim wiel-
kim problemem, gdyz mozna zamowi¢ napisanie takiej partytury albo
wrecz zrobi€ ja w jakim$ programie komputerowym do edycji nut.
Nie odczuwam jednak teraz takiej potrzeby. Myéle, ze kiedys to sie
stanie, moze nawet bez mojego udziahi. Moze zrobi to méj syn — on
bedzie bardziej wyksztalcony ode mnie w tej materii. Ja jestem
strasznie nerwowy — to musiata by by¢ bardzo perfekcyjna orkiestra,
ktora po pierwsze jest droga, a po drugie musialbym pracowac z ge-
nialnym dyrygentem, ktory najprawdopodobnie uwazal by mnie za
nic. Wezesnigj czy podzniej, kiedys pewnie sie to stanie.

PL.: Piyta ,Gone” zawiera muzyke zréznicowang stylowo — opracz
kompozycji quasi orkiestrowych mozna tam znalez¢ takze pewien
ewenement, utwor zrealizowany w sposch podobno dogé nietypowy
dia Ciebie. My$le tutaj oczywiscie o ,Tarcu Pajaka” ...

I.Cz.: Tak, jest on zupelie inaczej zrobiony. Juz dawno temu cheiatem
co$ takiego zrobic, tylko nie moglem dopdkim nie miatem syntezatora
JDB00. Jego powazng zaletg sa analogowo kontrolowane potencjo-
metry, przy pomocy kitorych dokonywatem zmian wysokosci d2wigku.
Kazdy ruch tych potencjormetrow jest w czasie rzeczywistym zapisywa-
ny przez sekwencer, co daje niezwykte efekty i mozliwosci. Tak wiec
w tym wypadku granie nie polegato na przebieraniu po klawiszach, tyl-
ke na kreceniu gatkami i potencjometrami. W ten wiasnie sposob pow-
stat ,Taniec Pajaka”, ktéry tak naprawde jest chyba nie do sluchania,
ale... ja go lubig. Byt on troche pormySlany jake pastisz na Stockhause-
na, lecz w debrym tego stowa znaczeniu — bez nabijania sie.

P.L. Na koniec powiedz, co sgdzisz o najnowszych zjawiskach tech-
nologicznych, pradach w konstrukeji syntezatoréw typu Yamaha VL-
1, czyli instrumentdw o wirtualnych mozliwosciach?

I.Cz.: Czeka mnie z calg pewnoscig kupno takigo instrumentu, chociaz
na pewno nie bedzie to VL-1. Powstala nowa zasada budowania syn-
tezatorbw — Physical Modeling™. Jest to zupeina rewolucja. Jezeli ja
kupig ten instrument, to na pewno bedzie to Roland, poniewaz jestem
przekonany, Ze zrobi on co$ bardzo genialnego w tej dziedzinie. Sadze
tak na podstawie jego pierwszgo syntezatora tego typu, kiory juz jest
na nmku — syntezatora gitarowego. Jest to zupelny kosmos™ — nie
chece sig wierzyt, ze cos takiego jest mozliwe. Wystarczy mieé jakakol-
wiek gitare, wigczy¢ jg do tego syntezatora i styszy sie potem prawdzi-
we brzmienie, na przyklad ,Gipson SG plus Marshall” czy ,Fender
Strato” i tak dalej. Z gitary bierze sie tylko sam sygnal, okredlajacy wy-
sokosc diwicku i artykulacje. Sg to rzeczy naprawde nie do pomyéle-
nia. Mozliwos¢ teoretycznego definiowania Zrodia d2wieku i zmieniania
jego parametrow (na przyldad wielkosci pudia rezonansowego lub ma-
teriatu, z jakiego zostalo ono zrobione) moze spowodowac z czasem,
7e powstang nowe instrumenty ...

P.L: Dzigkuje Ci za rozmowe i zycze aby Twoje oczekiwania wobec
nowego instrumentu ,Physical Modeling” zostaly zrealizowane przez
producentdw, co z pewnoscia ucieszy takze wielu innych muzykdow.

lgor Czemiawski
“Gone...”

Pomaton POM CD051

Jest to piyta niezwykia i bar-
dzo znaczgca dia polskiej el-
muzyki. Zawiera 8 bardzo r6z-
norodnych i czesto nietypo-
wych kompozycji. Uwage
szczegolng zwracajg utwory
o charakterze bliskim bardzo
muzyce wspélczesnej, wiréd
ktérych z pewnoscig kréluje
nagranie 4 z tego albumu —
-The Sheltering Sky". Zmien-
nos$t nastrojdw, bogactwo
srodkow wyrazu i dominacja
orkiestrowych brzmier nadajg
mu szczegolnej wymowy i czy-
nig zen bardzo emocjonaing
wypowiedz tworcy. Dodatko-
wych walorow dodaje tej muzy-
ce duza ekspresja, zardbwno
formy, jak i wykonania. Te
kompozycje nalezy z pewnos-
cig uznac za jedng z najlep-
szych w tym kraju (a moze
i poza nim?) w tym gatunku.
Podobne, chot z pewnoscig
takze i inne, nastroje mozna
odnalez¢ w dwdch innych ut-
worach: ,Holocube” i ,Life of
Aimless Drifting”. Ten ostatni
zostat zrealizowany dla pot-
rzeb przedstawienia baletowe-
go pt. .Gonitwa cial”.

Jednym z najwazniejszych
elementéw muzki ,Gone..."
jest duze zréznicowanie nas-
trojow i klimatéw. Groza i nie-
pokdj przeplatajg sig tutaj ze
smutkiem i nutg nostalgii
{w specyficznym wydaniu).
Czasami moze nawet byé to
troche przyttaczajace. Z pew-
noscia jest to jednak bardzo
interesujgecy album, wymagajg-
cy od shuchacza szczegdinej
wrazliwosci. Niebagateine
znaczenie ma takze tadunek
intelektualny, zawarty w tych
kompozycjach.

Nieco inny sposéb percepcji
potrzebny bedzie do wyslucha-
nia najbardziej awangardowe-
go utworu, ktorym bez watpie-
nia jest ,The Spider Dance”,
czyli wspomniany w rozmowie
z artystg ,Taniec Pajgka”. Jest
on bardzo swoistg zabawa
z dzwigkiem, w szczegblnosci
z samplingowym brzmieniem
fletu, ktdre artysta ,na Zywo™
przeksztaica, uzyskujac cieka-
we i czasami nieoczekiwane
efekty. Jest to bardzo znacza-
ca dla poskiej el-muzyki plyta,
chociaz stawiajgca stuchaczo-
wi pewne wymagania.

AYA RL ~
“Nomadeus”

Pomaton POM CD 069

Album ten jest oparty na fak-
turze zupehie odmiennej od
LGone...". W pewnym sensie
jest moze bardziej ,przystepny”
— choé pojecie to moze miet tu-
taj znaczenie umowne. Jest on
odzwierciedieniem pewnej opo-
wiesci fantastycznej, wysnutej
przez jego autoréw, chociaz
z pewnoscia odbidr tej muzyki
nie jest narzucany — chochy
poprzez fakt, Ze zaproponowa-
ne tytuly pozwalajg na swobod-
ng interpretacje tresci muzycz-
nej, kidra im cdpowiada. Poza
utworem pierwszym — ,Aaron” ~
troche moze mrocznym, pozos-
tate utwory majg wlasciwie cha-
rakter bardzo dynamiczny i ryt-
miczny {jeden nawet bliski jest
kenwengji techno®). Piyta ta ja-
wi si¢ jako wielki tryumf techniki
samplingowej, wiele jest na niej
brzmien ,sprébkowanych” (na-
wet przetworzonych ludzkich
glosow). Mozna nawet odnies¢
wrazenie, ze artysta niemalze
bawi sie” tymi samplami ludz-
kiej mowy, tworzac z nich nowy,
raczej nieznany jezyk (pewnie
panujgcy na planecie ,Calma™
Iub ,Noma"). Powslajg dzigki te-
mu bardzo ciekawe wspét-
brzmienia gtosek i sylab. Szcze-
gbinie interesujaco wypadio to
w utworze ,Wha-mo-yg”. Do in-
nych, wyr62zniajacych sie kom-
pozycji nalezy z pewnoscia zali-
czyt ,Nomadeusa” oraz ,Cal-
magona®, gdzie réwniez zabawa
z samplingiem daje znakomite
efekly. Trzeba tu jednak stwier-
dzi¢ fakt, ze muzyka ta, choé
nieskomplikowana, takze wyma-
ga od shuchacza cdrobiny zaan-
gazowania i pewnego przygoto-
wania Modiwosci samplingu,
prezentowane przez artyste, dia
niektdrych moga by¢ szokujgce.

Dia tych, kirych zaintereso-
waly plyty Igora Czerniawskie-
go, podajemy informacie, ze do
korica wrzes$nia tego roku moz-
na je kupi¢ w wysytkowym skle-
pie-klubie ,Generator” z autog-
rafem Igora (potem bedg juz
bez autografu):
ul. 3 Maja 49a/9, 05-080 Izabelin
tel. (02) 722-63-66

Dzigkujemy firmie Pomaton za
udostgpnienie phyt!

Poir LUGOWSKI
Bajtek
sierpien 95 35
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przestarzaty komputer

Nastaje kiedy$ taki moment,
w ktbrym stwierdzamy, ze nasz
poczciwy komputer juz sie zesta-
rzat. Wszedzie styszymy o multi-
medialnych aplikacjach, w skle-
pach i na gieldzie atakujg nas
setki kompakidw, a nowe gry co-
raz czesécie] cdmawiaja wspol-
pracy. Poimegowa karta graficz-
na nie wystarcza, aby wyswietli¢
nam 256 ,prawdziwych” kolorow,
monitor nie ,zZnajacy” pojecia
non-interlace, migocze obrazem
tak, ze czasami nie da sie na
niego patrze¢, z cicha rzezacy
flop, rzadko bedacy w stanie
poprawnie odczytac dyskietki, na
stu megabajtowym dysku cos
chrobocze bardziej niz zwykle,
a poza tym zaczynaja nas juz
denerwowac te trzy bad sectory,
ktbre przeciez dopiero catkiem
niedawno sig pokazaly. Zaczyna-
my marzy¢ o nowej myszce i kla-
wiaturze, w ktorej nie trzeba by
mie¢ odruchu wyluskiwania wcis-
nigtego klawisza.

Uzupetnieniem tego ponurego
nastroju moze byt fakt, ze 4 MB
RAM-u, wystarczajgce w zupel-
nogci w Pac Manie, Tetrisie, czy
Test Dnve'le, stanowia ,waskie
gardio” dia gier takich jak Coman-
che, Privateer czy Star Lord. Nies-
tety trzeba tu rowniez przypom-
niet, ze isniejg takie gry jak Un-
der A Killing Moon (4 CD ROM-y),
Cyberwar (tez 4 CD ROM-y),
Wing Comander ili, czy Rise of
the Robots. Gorycz nasza dopet-
nia sig, gdy z przerazeniem
stwierdzamy, ze pozyczony od
kumpla srebrzysty krazek nijak nie
chce wejé do stacji dyskow 5.25"
(stacje 3.5" inteligentnie wykluczy-
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MULTIMEDIA

Opowiesc dia tych, ktorzy przespali rewolucje

lismy ze wzgledu na zbyt mate
wymiary). Wiedy zaczynamy po-
dejrzewat, ze cos z naszym kom-
puterem jest nie tak.

- ™

kompaktowe przebudzenle

Pytamy wsrod znajomych i juz
wiemy! Potrzebny nam jest czyt-
nik CD ROM-6w. Bedzie to pier-
wszy eiap do umultimedialnie-
nia” naszego komputera. Cierpli-
wie czekamy do weekendu i ma-
szerujemy na gietde. Po krotkim
rozeznaniu w cenach, firmach
i producentach, co madrzejsi
z nas ida do pobliskiego sklepu,
patrzg najpierw przez szybke,
wchodzg do srodka i niesmiato
pytajg o ceng ,urzadzen potrafig-
cych czytac takie mate srebrne
plytki®. Zapewne po tym szybko
wracamy na gielde, gdzie zaczy-
na sie polowanie na firme najlep-
szg i najtanszg. Warto tu dodac,
iz nie tylko te dwa czynniki powin-
ny skladac si¢ na decyzje o zaku-
pie. Zawsze musimy pamigtac
o takich detalach jak gwarancja —
na dziewiet, czy dwanascie mie-
sigcy oraz czy zagwarantowany
czas naprawy fo czternascie,
a moze dwadzieScia osiem dni.

Jezeli chodzi 0 wybdr samego
sprzetu, to marek i producentow
jest sporo, ale przewazajg Sony,
Philips, Toshiba i Mitsumi. Rozni-
ce pomiedzy poszczegolinymi
modelami sg zwykle mato zna-
czace (zwlaszcza przy pier-
wszym zakupie napalonego mul-
timediowca), wiemy jednak, iz
musimy kupié czytnik co najmniej
double speed. Po dokonaniu za-
kupu CD ROM-u o pedwodjnej
predkosci za umiarkowang sumg
okolo trzystu piecdziesieciv zio-

tych, wracamy do domu i po pier-
wszych niepowodzeniach pod-
czas instalacjl, zaczynamy prosic
znajomych ¢ rade. Po pokonaniu
probleméw z instalacjg zaczyna-
my sig rozkoszowaé cichg praca
naszego nowego nabytku i jego
niezawodnoscig w odczytywaniu
danych albo tez sluchamy muzy-
ki ,saczgcej” sie z ,komputero-
wego kompakiu” podigczonego
do domowego sprzetu stereo.

dobrze, aie moze by

szybciej

Trafiamy jednak na pierwsza
putapke. Moze okaza¢ sie, ze do-
piero co kupiony czytnik nie be-
dzie chcial pracowac¢ w systemie
Windows NT. Ale to drobiazg, bo
przeciez wcale nie chcerny NT-
owact, a grac i uzywaé multime-
dialnych bajerdw. | tu znowu
kiops: najnowsze gry i programy
multimedialne zalecajg szybszy
czytnik. Co — 2 razy to juz za ma-
t0? No moze nie za mato, jednak
zwrot recommended faster than
double speed” mowi wszystko.
Szukamy wiec dalej.

Gdy juz przebrniemy przez ga-
me czytnikow CD oferowanych
na naszym rynku, gdy bedziemy
juz mieli za sobg instalacje ta-
kich urzgdzen jak Sony CDU
55E, Dolphin, czy Aztech, to na
pewno zauwazymy taki produkt
jak CD ROM Mitsumi FX400. To
urzgdzenie, transmitujgce dane
z predkoscig 615 KB/s, o sred-
nim czasie dostepu 311 ms, ma
jedng ogromng zalete: przy swej
poczwdrnej predkosci kosziuje
ckote pieciuset szescdziesieciu
zl. Z tego powodu rozwigzanie to
goraco polecam, gdyz sam jes-
tern uzytkownikiem takiego CD
ROM-u i wbrew panujacej 0 nim

opinii, nie miatem zadnych kto-
potdéw z tym urzadzeniem. Nie
posiada kontrolera i mozemy go
podtaczyé w miejsce drugiego
dysku twardego. W przypadku
posiadania owego dysku, nalezy
dokupi¢ kontroler potrafiacy ob-
shuzyt do czterech urzadzen.

Znowu nic nie pasuje

Po zakupieniu takiego kontro-
lera, ze zdziwieniem stwierdza-
my, ze w Srodku naszego kom-
putera nie ma miejsca na to
dziwne, diugie urzadzenie. Trzy
poprzeczki z jakimis§ ztotymi pa-
seczkami to stanowczo za duzo
jak na mozliwo$ci naszego wys-
tuzonego sprzetu. Znowu wigc
zameczamy znajomych, ktérzy
poenot ,wiedzg lepiej”. Dowiadu-
jemy sie, ze urzadzenie, ktdre
kupilismy wymaga slotu Local
Bus. Zupetnie nie wiedzac ¢ co
chodzi, domyslamy sie tylko, ze
Zz naszym komputerem napraw-
de jest zle. Stoimy oto przed ko-
niecznoscig wymiany phyly gtow-
nej, slusznie pedejrzewajac, ze
jest to ten najwiekszy kawatek
zielonego plastiku wypehniony ja-
kimi$ czarnymi kostkami i od ktd-
rego odchodza niezliczone ilosc
przewodow. Cieszymy sig za to
z jednego: nareszcie CD ROM,
ktory kupilismy jako ostaini, zdo-
byt uznanie wéréd naszych zna-
jemych. Jestesmy jeszcze nies-
wiadomi, ze wymiana plyty wiaze
sie¢ z wymiang procesora, a nie-
rzadko tez pamieci.

Na duchu moze nas podtrzy-
mac to, ze nie wszystkie ele-
menty z naszego starego peceta
nadaja sie do wyrzucenia. W no-
wym nabytku wykorzystat mo-
zemy takie elementy jak: klawia-
tura, mysz, czasami obudowa,



obydwa napedy dyskietek. Ele-
menty te raczej nie ewoluowaly
tak szybko jak procesory, plyty,
czy dyski i z powodzeniem mo-
Zzemy je wykorzystaé¢ w naszym
.Skladaku”. W ten sposob osz-
czedzamy nawet 500 — 600 zi.

pivta glowna

Jak sama nazwa wskazuje
jest to jeden z wazniejszych ele-
mentow kazdego komputera.
Rozsgdny wybor ptyty umozliwi
nam lepsze osiagi we wszela-
kich testach predkosciowych,
a poprawne dobranie do kon-
kretnego procesora zapewni
bezkonfliktowg prace, komputer
nie bedzie sie ,wieszal” z przy-
czyn sprzetowych.

Z ming znawcy rozmawiamy
z poszczegolnymi sprzedawcami
oferujgcymi nam plyty réznych
firm, z réZnym wyposazeniem.
Jedng rzecz trzeba tu podkreslic
— jezeli juz zdecydowaliSmy sie
rozbudowywac nasz komputer,
to nalezy kupi¢ najlepsze po-
dzespoly, na jakie nas stac. Nie
ma sensu zmieniat komputera
Z procesorem 386DX/40 MHz na
komputer 486DX/33 MHz. Nale-
2y raczej kupic juz procesor 486
Z zegarem nie wolniejszym niz
66 MHz. Wydamy niewiele wie-
cej, za to bedziemy mieli sprzet
o znacznie lepszych osiggach.
Pomijam fakt, Ze na gieldzie juz
bardzo rzadko wystepujg proce-
sory inne, niz te z zegarem 66
MHz, 80 MHz i 100 MHz.

Po tym jak dowiedzielismy sig
juz co to jest ten Local Bus, czas
na poszerzenie naszej wiedzy
o szynie PCl. Bardzo popularma
na plytach 486, 32-bilowa, szy-
na danych Local Bus jest powoli
zastepowana przez sloty zwane
PCI. Mozna dlugc wymieniaé
zalety tej magistrali, lecz z na-
szego punkiu widzenia najistot-
niejszy jest fakt, ze Local Bus
najprawdopodobniej za rok —
dwa zostanie wyparty przez PCI.

Jezeli juz wiemy czym rdznig
sie te standardy, mozemy byé
zaskoczeni juz tylko pytaniami
0 wielkost cache’u jaki sobie zy-

czymy. Cache jest to podreczna
pamie¢ procesora typu Static
RAM. Wystepuje na plytach
przewaznie w wartosciach 0, 128
i 256 KB. Na plycie mozna jg zlo-
kalizowac jako zgrupowanie
(przewaznie gdzie$ w rogu) 8 —
10 sztuk matych czarnych koste-
czek. Polecam zakup piyty od ra-
zu 7 zawartoscia 256 KB ca-
che’'u. Przyspieszy to prace na-
5z€go procescra, a co za tym
idzie catego komputera.

Kolejnym elementem, ktdrym
mozemy byc¢ zaskoczeni, jest
podstawka pod procesor. Jest to
albo dos¢ duzy kwadrat z czte-
rema rzedami dziurek na cbwo-
dzie, lub jasna podstawka nazy-
wana ZIF Socket, umozliwiajaca
nam swobodne wyjmowanie
procesora (bez uzywania sily).
Polecam wlasnie ten ostatni wa-
riant, gdyz proba wyjecia mocno
wcisnietej kostki moze skoficzyc¢
si¢ potamaniem jej niezwykle
delikatnych nbdzek. Operacje
wyjmowania procesora dokonuje
sie bardzo rzadko, ale czasami
jest to kenieczne.

Warto, by nasza plyta miata re-
gulacje napiecia roboczego pro-
cesora. Nowoczesne procesory
pracujg pod napigciem 3.3V —s3
to uklady o szybkich zegarach 68,
80 i 100 MHz. Sa tez procesory
pieciowoltowe — najczesciej (ale
nie zawsze) jednostki nieco star-
sze | wolniejsze. Nalezy pamie-
tac, ze zmiana napiecia nie doko-
nuje sie automatycznie. Kazdy
procesor ma wymalowane napie-
cie pod jakim pracuje. Jesli nie
ma, oznacza to, ze jest na 5V.
Przed kupnem plyty warto prze-
czytac nasz test ze strony 20.

dobra pamiec

Nieodlacznym elementem kaz-
dej plyty gtdwnej s mate, niepo-
zorne gniazda na pamieé¢ typu
RAM. W trakcie rozbudowy moze
sig okazac, ze nasze 4 MB RAM
(najczescie] 4x1 MB RAM, 8 lub
9-bitowe) sg za krotkie, aby
wejs¢ w przygotowane do tege
celu zlgcza nowej piyly. Podczas
zakupu plyty warto wzia¢ pod
uwage to, czy bedziemy rozbu-
dowywac rowniez pamiec opera-
cyina. Mozna ewentualnie zaku-

pic plyte ze slotami mieszanymi.
Nowe piyty posiadajg czasami
sloty na RAM 8-, 9-bitowy, ale
czesdej 32- | 36-bitowy.

procesor na miare

Procesor jest w gtdwnej mie-
rze odpowiedzialny za predkosc
naszej jednostki. Jezeli chodzi
o wybdr modelu, ktory bedzie
nam odpowiadal zarowno finan-
sowo jak i predkosciowo, to jest
tu pare mozliwosci.

Na rynku najpopulamiejsze sa
486DX2/66 MHz, 486DX2/80
MHz oraz 486DX4/100 MHz.
Wybor zalezy chyba tylko od za-
sobnosci portfela, bowiem wia-
domo, Zze im szybszy zegar, tym
lepiej. Pewnym rozwigzaniem
moze byt kupno tanszego mo-
delu i jego ,podkrecenie”, ale to
historia na inne opowiadanie.

Najszybsze (jak na razie) pro-
dukowane dla peceta procesory
to znane wszystkim Pentium.
Podobnie jak CPU 486 mozemy
je kupi¢ z roznymi zegarami.
Najwolnigjszym zegarem wyste-
pujacym w tych procesorach jest
60 MHz. Zaréwno tego, jak i je-
go nastepcy (66 MHz) nie pole-
cam. Predkoséé pracy tych pro-
cesordw nie jest zachwycajaca
jak na Pentium, a jezeli dodamy
do tego skandalicznie wysoka
ceng, to dochodzimy do wnios-
ku, ze duzo lepiej kupi¢ sobie
486 DX4/100 MHz a za zaosz-
czedzone pieniadze dokupié
jeszcze pamieci RAM.

Inaczej wyglada to w przypad-
lu zakupu procesora takiowane-
go zegarem 90 MHz (i do tego
ptyty zgodnej z Pentium 90). Jest
to juz naprawde szybka ,zabaw-
ka". Jednak tak szybki kemputer
bedzie sig ,marnowal” stojac na
naszym biurku, wykorzystywany
jedynie do odtwarzania jaki§ pre-
zentacji multimedialnych i urucha-
miania gier. Ale mozna jego zakup
potraktowaé przyszioSciowo. Za
pot roku na pewno pojawia sig juz
aplikacje multimedialne w petni
wykorzystujace jego moc. Jako
korfiguracje .ha dzi$" polecitbym
486DX4/100 MHz. Warto jednak

dokupic sobie troche pamigci. Aby
nasz komputer mozna bylo nazy-
wa¢ muitimedialnym, to poza in-
nymi kKomponentami powinien
miet od 12 do 16 MB RAMuU.
Oczywiscie dotyczy to tylke dome-
wego ,multimediowania®. W as-
pekcie profesjonalnym jak najbar-
dziej wskazany jest komputer
z pamiecig nawet 64 MB RAM.

co$ dla oczu

Po udanej wymianie plyty glow-
nej, wsadzeniu tam procesora
i catej reszty niezbednych podzes-
potow, okazuje sig, ze nasza stara
karta graficzna nie radzi sobie
z wyswietlaniem grafiki (lub wy$-
wietla ja nie tak, jakbysmy chcieli
ja widziec). Lecz teraz nie damy
sig zaskoczyc, juz wiemy co robic.
Idziemy, najlepiej do tej samej fir-
my, w ktérej nabylismy plyte, pro-
cesor i resztg, | zaczynamy roz-
mowg na temat kart video.

Okazuje sig, ze na rynku jest
bardzo duzo kart grafiki. Rozroz-
niamy je ze wzgledu na pamied,
mozliwa do uzyskania maksymal-
ng rozdzielczose, czestotliwose
odchylania poziomego i pionowe-
go, funkcje green i po tym, jaki
posiada wbudowany procesor.
Optymalnym wariantem Konfigu-
racji naszej karty jest 1 MB pa-
mieci, odchylanie pionowe 72 Hz,
poziome 48 KHz, maksymalna
rozdzielczoS¢ 1024x768 Non In-
terlace (NI — bez przeplot, tech-
nika pozwalajaca na uzyskanie
stabilnosci obrazu nawet w wyso-
kich rozdzielczosciach).

Elementem réwnie potrzebnym
jak karta video, jest monitor. Trze-
ba przyznaé, ze podczas moder-
nizacji komputera najlatwiej moz-
na na nim zaoszczedzit, pod wa-
runkiem, ze nasz poprzedni moni-
tor nie byt Herculesem, CGA, lub
EGA. Lepiej jednak kupié monitor
nowy, bo nie mozna przeciez osz-
czedzaé na whasnym wzroku.

Sa monitory czternasto-, pigt-
nasto-, siedermnasto- i dwudziesto-
jednocalowe. Generalnie moge po-
leci¢ zakup czternastocalowego
monitora, o rozdzielczoscl maksy-
malnej 1024 x768 NI, obnizonej ra-
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diacji wedhug normy MPR I, o od-
chylaniu pionowym nie wigkszym
niz posiada nasza karta graficzna
(w zupelnosci wystarcza 72 Hz).

Nie polecam zakupu monitora
siedemnastocalowego do celdw
zabawowych i multimedialnych.
Jest on po prostu za duzy, a np.
caloekranowe animacje szybko
Zmeczg nasz wzrok.

blurkowy

manipulator reczny.

Mam na my$h oczywiscie joys-
tick. O ile rynek komputerowy ofe-
ruje duze rodzajéw kant d2wigko-
wych, tak joystickéw jest jeszcze
wiecsj. Jezeli ktos nie ma ambicji
aby zostaé zawodowym graczem
komputerowym, o nie polecam
wydawania na ten cel wigcsj jak
60, 80 ziotych. Juz za 35 zlotych
mozna kupic w miarg prosty, ale
w petni wystarczajacy joystick. Do
grona joystickow zaliczarm wszel-
kie ,patenty” typu wolanty, pedaty,
game pady, thrust mastery itp.

to ma graé!

Po bezkonfliktowym zainstalo-
waniu pozyczonej gry (mamy juz
tego twardziela), zaczniemy sig
rozkoszowaé plynnoscig grafiki,
szybkoécig ladowania, liczba ko-
lordw i stabilnoécig obrazu. Juz
tylko jedna rzecz moze nas wyp-
rowadzi¢ z rdwnowagi — brak
dzwigku. Oczywiscie wiemy juz,
ze musimy co$ dokupi¢. Tym ra-
zem jest to karta dzwiekowa.

Obecnie taka karta nie jest juz
luksusem, lecz stala sig pow-
szechnym wyposazeniem kom-
puteréw, zwlaszcza multimedial-
nych. Rynek oferuje bardzo wiele
typow kart diwiekowych, maijg-
cych rézne mozliwosci i rézne
ceny. Sa karty oémio- i szesnas-
tobitowe, stereofoniczne i mono-
foniczne, z MIDI i bez, z kontrole-

38 sepienss

rem IDE, SCSI lub bez niego, za
90 zti 900 zi... Polecatbym zakup
karty typu Sound Blaster PRO,
Sound Blaster 16, Gravis Ultra-
sound ACE, Primax Ultrasound,
lub 16 Gold. Jest to swego ro-
dzaju warstwa Srednia w dziedzi-
nie techniki mullimedialne;.
Whbrew informacjom zamieszcza-
nym w reklamach, wiadomo, ze
do gier nie potrzebujemy takich
Jmaszyn” jak: Gravis Ultrasound
Max, czy Sound Blaster AWE 32,
zwlaszcza, Ze ich cena sigga 800
ztotych. Bardzo rzadko gry, czy
prezentacie multimedialne beda
wykorzystywat wszystkie mozli-
wosci tych kart. Nalezy kupic ta-
ka kartg, o ktorej wezesdniej cos
slyszeli$my i najlepiej jesh jest
zgodna z nieSmierelnym Sound
Blasterem. Moze sie bowiem
ckazaé, ze kupiona przez nas
karta wydaje dzwiek tylko w dola-
czonych do niej programach
a gry pozostajg nadal nieme.

W koficu mamy wszystko co
trzeba — zostalo nam juz tylko
rozkoszowanie si¢ grafikg i sub-
telnym dzwickiem plyngeym
z naszych stuchawek. Ale siu-
chawki to tylko na poczatek.
Rozwigzanie problemu cdpo-
wiedniego naglo$nienia np.
w ,Doomie”, czy .Comanche’u”
moze byt dwojakie. Po pierwsze
mozemy podigczyC specjaine
glosniki, czasami dolagczane do
karty muzycznej i rozstawic je
kolo komputera. Wtedy tylko my
slyszymy te potepiericze jeki wy-
dawane przez rozrywane potwo-
ry, a przeciez nie mozemy byé
tacy samolubni. W tym celu ped-
taczamy sie do sprzetu Hi-Fi.
Rozwigzanie fo jest lepsze, po-
niewaz jakost diwieku z wiezy
i kolumn gto$nikowych jest prze-
waznie lepsza od jakosci tanich
gtodniczkéw. Sa specjalne zes-
tawy glosnikéw do komputerow
multimedialnych, ale s3 one sto-
sunkowo drogie. Polecam je tyl-
ko wtedy, gdy nie chcemy ko-
rzystat¢ z tandetnych gloSnicz-
kéw z wyposazenia karty, a nie
mamy domowego zestawu Hi-Fi
(i nie zamierzamy go kupic). Ja-
ko$¢ dzwickdw z takich specjal-
nych glosdnikdw — ktdre mogg
byé wmontowane w podstawke
pod monitor, stanowic¢ dwie ko-
lumny lub byé ,uszami” docze-
pianymi do monitora® — jest za-
dziwiajaco dobra.

Nalezy tez pamigtac, ze op-
récz gier bedziemy uruchamiali
prezentacje multimedialne, ani-
magje i filmy, ktdrych nieodtgcz-
nym elementem jest wiasnie
dzwiek i muzyka.

multimedia = multimegabaijty

Po wielu problemach zwigza-
nych z konfiguracjg dochodzimy
wreszcie do momentu, w kidrym
siadamy sobie wygodnie w fotelu
przed naszym nowym i jak sadzi-
my multimedialinym komputerem.
Wyimujemy z szuflady pozyczo-
na od kumpla pltyte z supergra
i wktadamy ja do czytnika.

Zaczynamy instalacje. Nie
trwa to krétko i nagle z zamyéle-
nia wyrywa nas komunikat .Not
enough free space on hard
disk”. Napis ten oznacza nic
wiecej jak to, ze nasz stary 170
megabajtowy dysk twardy zapet-
nit sie do korica.

Musimy kupic twardy dysk, ale
jaki? Do komputera multimedial-
nego polecam dysk jak najwick-
szy, o takiej pojemnosci na jaka
mozemy sobie pozwoli€. Progra-
my muitimediaine (i nie tylko) be-
dg z dnia na dzier zabieraly co-
raz wiecej megabajtéw twardzie-
la. To nic, ze sa one na CD
ROM-ach — potrzebujg dysku do
przeniesienia plikow konfigura-
cyjnych i wybranych danych.
A jesli pragniemy np. zapisywac
stany rozbudowanych gier, prze-
robione obrazki, uzupenié Win-
dows o przerdzne bajery, itp? To
juz cate setki megabajtow. Po-
jemnosclg dysku optymalng ,na
dzis" jest osiemset piecdziesigt
megabajtow. Minimum fo pigéset
czterdziesci megabaijtéw i nap-
rawde nie warto kupowac mniej-
szych dyskow

12

halo tu komputer

Co ma modem wspoéinego
z mititimediami? Wiele. Po pier-
wsze mozna lgczyc sie z kolega
i rywalizowac w specjalnych
grach. Po drugie modem to

mozliwos¢  polaczenia  sie

z BBS-ami a nawet z Interne-
tem, a tam sg juz setki, miliony
muitimedialnych aplikacji, gier...

Przyznam, ze z modemami
miatemn zawsze najwiece] proble-
mobw podczas instalacji. Wpadaty
w konflikt najpierw z myszg, a po
rozwigzaniu tego problemu,
z karta muzyczna. Ale postepu-
igc zgodnie z instrukcja i wlas-
nym rozsgdkiem wszystko da sig
bezproblemowo skonfigurowad.

Rozsadnym zakupem jest mo-
demem 14400 bps. Urzgdzenie
pracujgce z 13 predkoscia na po-
czatek w zupenosci nam wys-
tarczy.

ostatni i szczesliwy?

Scenariusz jaki przedstawitem
moglby sie nigdy nie zdarzy¢, gdy-
bysmy zamiast pracowicie umulti-
mediainiac” nasz sprzet, poszli do
jednej z wielu firm i po prostu kupili
gotowy komputer multimedialny.
Rozwigzanie to ma pare wad i za-
let. Po pierwsze trzeba sig liczyc
z wyzszymi kosztami, niz przy
skiadaniu wlasnego komputera,
po drugie nigdy nie wiadomo co
tak naprawde nam do tego kom-
putera wlozyli — niestety nie zaw-
sze firmy cechuje rzetelnosc i fa-
chowo$t. ,Ma Pan Zle zainstalo-
wany system na plycie”- dowie-
dziatemn sig jak kiedys poszediem
Z moim pecetem do serwisu.

Kupujac komputer w sklepie nie
musimy sie za to martwic¢ czy ku-
powane oddzielnie czesci beda ra-
zem dziata¢ poprawnie. Nie bede
ukrywal, Ze jestem zwolennikiem
samodzielne] modemizadji sprze-
fu, bez ingerencji fachowcow”
z roznych firm komputerowych.
Prawda jest taka, ze fachowcdw
jest bardzo niewielu, a firm duzo.

Jezeli nie chcemy, nie mamy
czasu lub zdolnosci do samo-
dzielnego odnowienia” swojego
komputera, mozna kupi¢ gotows
jednostke w skiepie. Zdecydowa-
nie wybierajmy wiedy tylko firmy
najwieksze, dziatajace na rynku
od paru lat ~ powinno to zagwa-
rantowacd, ze nowo zakupione
multimediaine cudo bedzie dzia-
la¢ bezawaryjnie.

Wojciech ROSZKOWSKI



BLIZNIAKI KOMPUTEROWE
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A.
1. Mozg komputera
2. Pamiec swobodnego dostepu
3. W DOS-ie ulatwia stworzenie optymalnej konfiguracji pa-
mieci
4. Wzorek punktow stwarzajacy np. wrazenie stopni szarosci
5. Zalegalizowanie kupichego oprogramowania 1o...
6. Komputerowa przyjaciotka
7. Firma od PageMaker-a
8. Na przykiad: ISA, EISA, PCI
9. Jaguar
10. Potentat mikroprocesorowy
11. Jedna z 25, 43, 50 na ekranie
12. Maszyna z JTT
13. Rzadko spotykany, ale obslugiwany przez Windows, typ
karty graficznej
14. Dawniej zastepowat kalkulatory i komputery (z korbkag)
15. Tworzenie prawie rzeczywistej grafiki metoda uproszczong
16. Tekst, dzwigk i... , to prawie multimedia
17. Jeden z rejestrow
18. Sposdb kompresiji (czesto grafiki)
19. Jedno ze zigczy tranzystora

Fundatorem nagrody jest firma Relaxa.
Nagrodg dla zwyciezcy blizniakéw komputerowych jest prze-

B.
1. Kupno komputeréw dla firmy to jeszcze nie cala...
2. Finma, kiéra opracowala PostScript
3. Wpatrujemy sie wei
4. Przerwanie niemaskowalne
5. Jedna to malo, za$ w ciggu tworza program
6. Wrog bakeyli informatycznych
7. Niejedno w nim Apple
8. ,Divide overflow" to blad w tym dzialaniu
9. Najwazniejszy klawisz
10. Nie CISC
11. Znany pakiet graficzny
12. Obiegowa nazwa jednego z typéw drukarek
13. Obrét
14. Jedna z baz danych
15. W DOS-ie usprawnia zapis/odczyt z dysku
16. Facet od ukladow, kart i piyt
17. Mala... pamieci

W rozwigzaniu wystarczy podac, ile razy w kazdym
z blizniakow wystgpuja litery: B, A, J, T, E, K.

no$ne urzgdzenie do tzw. biofeedbacku i nauki przy jego
udziale — Relax Master. Biofeedback polega na uswiadomieniu
| sobie funkcjl organizmu, ktdre zazwyczaj przebiegaja automa-
| tycznie bez udzialu Swiadomosci. Pozwala on osiggna¢ stan

giebokiego odprezenia, w kidrym mozna prowadzic nadzwy-
| czaj efektywng nauke. Relax Master pozwala zastosowad
zardwno biofeedback jak i nauke w stanie odprezenia. Wyna-
lazcg tego sposobu uczenia si¢ jest Kad-Heinz Gelsen, ki6ry
ofrzymat $wiatowy patent na te metode.

Szansa wygrania jest duza — warto sprébowaé swoich sit.
Kupony z rozwigzaniem nalezy przesyla¢ do redakcji Bajtka
w temminie do dnia 15 paZzdziernika 1995. Decyduje data stem-
pla pocztowego. Rozstrzygniecie konkursu opublikujemy
w numerze listopadowym naszego pisma.

Relaxa sp. z 0.0.
ul. Bellottiego 1, 01-022 Warszawa
tel./fax (022) 385184

(022) 387556

[KUPON:

o e e e

imiginazwisko: ..............ccoviiiin.
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B O czym marzy samotny pecet w kgcie Twego pokoju?
O modemie lub karcie sieciowej, by mégl porozmawiaé

z kolegami. Znajome dyskietki opowiadaly mu o innych
pecetach w okolicy. Dobrze, Zze nie slyszaf o Internecie, bo
chyba zawiesif by sig z rozpaczy. Lekarstwem na jego
samotnos¢ moze by¢ fatwy do wykonania kabelek.

Praktycznie kazdy pecet po-
siada szeregowy port wejscia-
wyjscia . Zazwyczaj stuzy on do
przesylania danych z myszkl do
komputera, rzadziej z kemputera
do drukarki. Mato kte wie, ze za
jego pomoeg mozna tatwo pola-
¢zy¢ dwa niezbyt odlegte kom-
putery. Wokd! tej sprawy urosio
wiele mitéw, wiec nalezy w kory-
eu jasno i wyezerpujgco napisac
jak to zrobié, co jest.mozliwe
a co nie, oraz pokaza¢ do czego
mozna takie polgczone kompu-
tery zaslosowac.

Dostepne w sklepach kable
do transmisjl szeregowe] majg
diugosé nieprzekraczajgca kilku
metréw. My sprawdzilismy kable
kilkunastometrowe — dzialajg
bez zarzutu. Mozna zatem poig-
czyt sie z komputerem kolegi
mieszkajgcego kilka pieter pod
lub nad nami.

Teoretycznie kabel szeregowy
moze miet nawet kilka kilometrow,
jednak zjawiska pogarszajgce pro-
pagacie (opdr elektryczny drutu,
zakidcenia, efekt linii diugiefy wy-
magajg stosowania dobrze prze-
wodzgcych, ekranowanych kabli
i drastycznego obnizenia predkos-
ci transmisji. Duzo zalezy w fakim
przypadku od progedury komuni-
kacyjnej — jesl jest dobrze napisa-

na, potrafi przystosowacd sie do*

ztych lub poga:szaﬂcym sig wa-
runkow trmmnsp, sazmczynrue
korygujge prgﬁkoéé przesylama
i poprawiajgc pojawiajace’ sig
przeklamania*Probiem zakioceri
ma, tez inny aspekt — taki kabet
dziala.‘iak gigantyczna anfena.
zielane w nimt imoce &3
Wmae znikome, jadnak ich
wphrw denamaw okolicz-
rych Ughy spraglh RV
Na\ﬁ‘@ e8It kabelek ktbrego
»potrzebujermy nie bedzie Zbyg dtu-
gi, waf@‘ zag:aaéo to, by byt
zrahicnk .
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METRIN )
LIEZBALDR UTOW,
Do przesylania {3czem szere-

gowym danych w obie strony wys-
tarczg 3 (slownie: trzy) druty — j

to warunek konieczny | wystarcza-
jacy. Taka jest wiasnie idea tran-
smisji szeregowej aby bylo po jed-
nej linii do transmisji danych
w kazdym kierunku oraz masa.

Jednak w oryginalnym, kupio-
nym w sklepie kabelku do tran-
smisji szeregowej doliczymy sig
az 7 zyl. Realizuje on tzw. pelny
standard | umozliwia wykorzys-
tanie sygnalow sterujacych prze-
widzianych dia modemu. Kabel
taki nazywany jest 2 angielska
null-modem, gdyz komputerom
Swydaje sie®, ze sg potgczone
Zz pomoca modemow i kabla te-
lefonicznego. Za pamoca takie-
go kabla mozna potgczyé dwa
komputery 1 uzywaé programéw
przeznaczonych do komunikacjl
poprzez modem (nie bedg one
dziata¢ poprawnie na kablu troj-
zytowym). Nie modemy s3 jed-
nak naszym dzisiejszym tema-
tem, lecz przesylanie bezpos-
rednie.

Programy kompnikacyjne i gry,
ktore wykorzysluja zigcze szere-
gowe do bezposredniego komuni-
kowania sie miedzy kompuerami,
powinny dziatat na z kablem iréj-
zytowym {nie spotkatem takiego,
ktory by nie dziatal). Owszem zda-
rza sig, Ze program umie wyko-
rzystac polgczenie 2a pormocy 7
drutéw i sygnaly sterujace uzywa-
ne sg'np. do kontroli poprawnosci
danych. Zwigksza to troche efek-
tywng szybkosc przesylania.

Podsumowujac: 3 Zyly wystar-
€23, ale 7 zyi daje trochg wigkszg
uniwersalnose i szybkose. =

. ﬁ"m? l' i
Maksymalna osiagana pred-

ko$é transmisji na typowym zig-
czu szeregowym wynosi 115200
‘bodéw (bitdw na sekunde), czyli

= !

L]

_ BEZPIEC
Mowl slg ze faczenie km‘npute—-

14400 B/s (bajtdw na sekundg).
W przypadku przesytania plikow
daje to wydajnosé rzedu 10-12
kB/s. Dla poréwnania wydolnosé
zapisu na dyskietke waba sie
w granicach 15-30 kBYs, ale do-
chodzi do tego koniecznost pdz-
niejszego odczytu. W efekcie
predkosé kopiowania za pomoca
dyskietki miesci sie pomiedzy 7.5-
15 KkB/s. Podsumowujac: przesy-
fanie danych kablem szeregowym
ma zazwyczaj podobng wydaj-
nose jak tradycyjnie za pomocg
dyskietki, Jest jednak o wiele wy-
godnigjsze. Uzywajgc np. Norlon
Commandera mozna przesylac
pliki dowolne] wielkosci, kopiowag
cale siruktury podkatalogow a na-
wet pordwnad zawartosci dyskow
obu komputeréw i skopiowaé tylko
nowe piiki.

Dobre programy komunikacy;-
ne potrafig w trakcie przesylania
kompresowa¢ dane. Przykiado-
wo: plik diugosci 40 KB, ktbry
udaje sie spakowac w pamieci do
10 KB, przestajg w ciagu sekundy
do drugiego komputera, gdzie po
rozpakowaniu zapisujg go na
dysk. Osiagnieto zatem predkosc
w granicach 40 KB/s. W ten spo-
s6b pracuje np. LaplLink i dzieki tej
metodzie przesyla on pliki Srednio
dwukrotnie szybcie] niz Norton
Commander.

Ciekawostks jest fakt, ze naj-
Nnowsze rozwigzania sieciowe,
umozliwigjgce transfer rzedu 100
Mb/s (ponad 10 megabajiow
w clagu sekundyl) opierajg sie na
tzw. skretce, bedacej w Istocie
zwyklym kablern do transmisji
szeregowej. Wyszio na fo, Ze je-
den kabelek szeregowy mozZe
przesytac dane saybiej niz SCSI
i Ethemet razem wzigle. Dczywis-
cie wymagana jest specjaina,
do&¢ droga karta sieciowa.

MR e
CZEN

FOW przyczynia sie znacznie do

rozprzestrzeniania wiruséw kom-
puterowych, W  przypadku
RE232 sprawa jest prosta — za-
den wirus nie przedostanie sie
samodzielnie poprzez lgcze sze-
regowe. Oznacza {0 jedynie, ze
jesli potgczymy dwa komputery
i péjdziemy na herbatke, to nic
sie samo, za naszymi plecami
i bez naszej wiedzy nie stanie.
Jesli jednak za pomocy progra-
mu komunikacyjnego skopiujermy
kabelkiem z drugiege komputera
zainfekowany program i urucho-
mimy go — to wirus znajdzie sie
w naszym komputerze. Ale miej-
my pretensje tylko do siebie,
gdyz sami go skopiowaliSmy. Tak
jak z dyskietka: kopiujesz — ry-
zykujesz.

Istnieje mozliwost przenasze-
nia danych miedzy komputerami
w taki sposob, ze kilka bitéw in-
formacii przesylamych jest rawno-
czeénie. Nadaje sie jednak.do te-
go jedynie port Centronlcs,
przeznaczony pierwotnie do ob-
stugi drukarki. Przesyta on dane
jedneczesnie po 8 bitdw danych,
kazdy na oddzielnym drucie. Ta-
ka metoda nazywana jest tran-
smisjg réwnolegly. Niestety Cen-
tronics jest portem jednokierun-
kowym — potrafi wysyta¢ dane
ale nie moze ich adbierat. Spryt-
ni specjalisci wymyslili jednak, ze
mozna wykorzystac linie wejscio-
we przeznaczone pierwotnie do
kortroli stanu drukarki. Koniec
koncow udalo sie wykorzystat 4
takie linie | powstaly programy
umozliwiajace tgcznie kompute-
réw kablem do transmisji rowno-
legtej {4-bitowej) podiaczonym do
poriéw Centronics. Schemat ta-
kiego kabla znajduje sie na jed-
nej z nastgpnych stron.

Transmisja rownolegla nie jest
tematem tege artykutu i nie przep-
rowadzitern zadnych pomiarow,
ale z doSwiadczenia wiem, ze jest
kilka razy szybsza o szeregowe.

QGRANICZ

taczenie za pomoczg portu sze-
regowego ma jedno dude ograni-
czenie — mozna spigt tylko dwa
komputery jednoczesnie. Nie uda
sie skonstruowaé kabelka, ktorym
mozna by polaczyC wiece] niz dwa
komputeny i umozliwi¢ wspdiprace
migdzy nimi. Wynika to z konstruk-
c¢ji portu | nic sig na te nie poradzn
Aby sprawnie komunikowac sie
z wickszg liczbg komputeréw niez-
bedna jest karta sieciowa.

Wojciech JABLONSKI



Programy komunikacyjne

B Programow obsfugujgcych przekazywanie
danych pomiedzy dwoma komputerami nie jest
duzo. Te, z kiorymi sie zetknatem, to jedynie seria
LapLink i kolejne wersje NC (na pewno od wersji
3.0 w gore, starszych nie widziatem). Oba programy
umozliwiajg dostep do zasobow dyskowych
drugiego komputera. Mozna skopiowac, przeniesc
lub usunaé¢ dowoliny plik lub podkatalog. Widoczne
sg rowniez napedy dyskietek oraz dyski sieciowe
(jesli dofaczony komputer takowe posiada).

Norton Commander umozliwia
podigczenie jednego komputera
do drugiego. Jest to zorganizo-
wane w ten sposdb, ze jeden
Zz komputeréw dziata jako ,mas-
ter”, czyli jednostka nadrzedna,
pozwalajgc na aktywne przegla-
danie i pobieranie danych znaj-
dujacych sie na dysku potgczo-
nego z nim drugiege komputera.
Ten ostaitni pozosiaje wledy
w biemym trybie pracy biernym
{ang. slave) i jak sugeruje sama
nazwa, jege uzytkownik nie ma
wplywu na poczynania sagsiada
na swoim dysku.

Program Laplink pozwala juz
na réwnorzedng dziatalnosé. Po-
taczone komputery maja mozli-
wos¢ rownoczesnego przegla-
dania i transportowania danych.

Oba programy komunikacyjne
moga korzysta¢ bgdz z potacze-
nia szeregowego (jednym z por-
tow RS232, oznaczanych od
COM1 do COM4} bgdz réwno-
legtego (port LPT1 lub LPT2).
Kazda z tych mozliwosci wyma-
ga specjalnego, lecz latwego do
skonstruowania kabelka.

Opisy wszystkich takich kabli,
wraz z cbszernym komentarzem
oraz rady jak je samodzielnie
zbudowac znajdujaca sig na
nastepnej stronie.

Norton Commander

Ten popularny program znany
jest wiekszoéel uzytkownikéw pe-
cetéw, ale jego mozliwosci zwia-
zane z lgczeniem i przesylaniem
danych miedzy komputerami sg
malo znane. Podczas kursdw
komputerowych s3 wrecz pomija-

Informujemy komputer do ktdrego poritu podigczony
jest kabel komunikacyjny. Na komputerze nadrzednym
ustawiamy tryb Aktywny (w anglojezycznych wersfach:
Master)

Po nacidnigciu Entera komputer probuje nawigzac
{gcznosd.

Po upiywie kilku sekund na jednym z panalf pojawia
sig zawarlosc dysku drugiego komputera. Jedyna
wizualna réznica fo slowo Link: przed éciezkg doste-
pu. Na dysku fym moizna robit wszystko to, co
umozliwia zazwyczaj Norton Commander, za wyjat-
kiem podglgdu plikdw [ uruchamiania programoéw.

T auy

sipmprenomany
Pang| '?I“_ | L
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u S—

Sevuaaraenis

s

3'.‘2“'&--\.-«..-

Na obu kompurer w pasku menu wybieramy op-
cfe Polgcz. Nie ma znaczenia czy bedzie to panei fe-
Wy cZy prawy.

Podobnie na drugim komputerze. Tu jednak nalezy
wybraé tryb pracy Bierny (ang. Slave)

.....

Na drugim komputerze wyswletlana fest Jedynie in-
formacja co sie dzigje i lie bajidw przestano. Polg-
czenie moze by¢ przerwana jedynie przez uzytkowni-
ka kompulera nadrzednego i dokonuje slg tego wy-
blerajac po raz drugi polecenie Poigcz.

Bajtek
sierpiefi 95
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NAZWA PROGRAMU PRODUCENT ROK CENTRONICS RS232 MODEM
LapLink Pro 4.0 Traveling Software 1993 + + +
LapLink 5.0 Traveling Software 1995 + + +
Norton Cormmander Symantec 1995 -+ + e

SIEC KOMENTARZ
+
= od wersji 3.0
do 5.0 pl

Fhapoennlo -
TG P BN R SR P
;:«Iulu— wirnapmhrosisemiae wlikd

o znalezionych réznicach.

ne jako nieistotne”, .zbyt za-
awansowane” lub Jzadko uzywa-
ne”. Tymczasem polecenie Link
(w polskiej wersji Polacz) jest naj-
tafiszym sposobem pozwalajg-
cym na wygodng wymiane da-
nych w matgj firmie. Wszedzie
tam, gdzie dwa komputery pracu-
ja nad jednym zadaniem {projek-
tern, bilansem itp.) wystepuje pot-
rzeba wymiany tekstow i zbiordw
danych. Jesli nie ma sieci lokalnej,
informacje te przekazywane s3 za
pomoca dyskietki, co jest pra-
cochlonne i czasochtonne. Przy
dyskietkach niskigj klasy docho-
dzg jeszcze bledy nosnika. Kabe-
lek zakupicny za kilka ziotych
Znacznie zwigksza wygoede pracy.

Podczas przesytania danych
po drucie wedruja takze inne,
dodatkowe informacje, takie

. jak nazwy plikéw, sumy kon-

trolne, strukiura podkatalogu.
Wskutek tego efekiywna pred-
kosé przesylania plikéw kab-
lem szeregowym wynosi dla
NC ok. 10,4 kB/s.

Aby udale sie uruchomi¢ pola-
czenie, na obu komputerach
muszg znajdowac sie te same
wersje programu Norton Com-
mander. Obrazki przedstawiajg
kolejnos¢ czynnosci przy lacze-
niu komputerow.

LapLink

Jest to specjalizowany prog-
ram komunikacyjny. Mimo to w in-
nych zastosowaniach jest réwnie
uzyteczny jak Norton Comman-
der. Sg w nim takze dwa panele,
na ktérych mozna przegladac do-
wolny z dostepnych dyskéw, ko-
piowac, usuwac i tworzyc pliki
i podkatalegi. Pozwala réwniez
uruchamiaé prograrmy.

Pod wzgledem mozliwosci ko-
munikacyjnych znacznie prze-

Bajtek
sierpiefi 95

Syncz - z zas!o Norton Com-
mandera. Poréwnywane sg wybrana podkatelogi na
obu komputerach i uzytkownik informowany jest

nowszymi.

wyzsza produkt Symanteca.
Dwie giéwne zalety to wspom-
niane weczesniej kompresowanie
danych w trakcie transmisji oraz
mozliwos< wzajemnego dostepu
z obu komputeréw réwnoczes-
nie. Wygodniejszy jest réwniez
proces taczenia — Laplink sa-
modzielnie wykrywa do ktorego
poriu podlgczony jest kabelek.
Program nalezy uruchomié na
obu komputerach i jesli tylko sa
one polaczone kabelkiern, wykry-
ja natychmiast swojg obecnost.
Mozna od razu przystgpié do
przesytania danych. W opcjach
programu ustawia sie typ kabel-
ka: w przypadku szeregowego
jest do wyboru standard 3 zylowy

HEEnA  SGECEDr 10 walECL  weews
—GACEE (Local)————————
4 Cn —— ] Eree: Z98.544k |
[ 115y

JACEK (Lecall)

MOJITEX on COHE (115,2081

R I C o
* TRHLAST.E Gl

Na nasze Zyczenie program skopiufe nowo powstale
pliki na drugi komputer a stersze wersje zastgpi

i rozszerzony 7 zytowy, rownoleg-
ty moze byt 4-bitowy i 8-bitowy
(ten drugi wymaga specjalnego,
dwukierunkowego portu Centro-
nics, ang. bi-directional). Od wer-
sji 5.0 LapLink moze réwniez ko-
rzystac z sieci.
Szczegdbtowo
program fen opi-
sal Michal Szo-
kolo w Bajtku
10/94.

Kionowanie
Oba programy
posiadajg mozli-
wos¢ tzw. klono-
wania, czyli
przeslania prog-
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Jesh tylko na dolgczonym, drugim komputerze uru-
chomiony zostanie LapLink, natychmiast staje slg to
widoczne na naszym ekranie. W iewym gérnym rogu
obrazka widag, Za dostgpny jest komputer WOJTEK,
podigczony kablem szeregowym do portu COMT
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ramu komunikacyjnego na kom-
puter, ktéry go jeszcze nie posia-
da. Wystarczy zatem by jeden
komputer miat Norton Comman-
dera lub LapLinka — drugi musi
mieé¢ jedynie zainstalowany DOS
{(wykorzystywanych jest kilka
programow z podkatalogu \DOS).
Jak wynika z moich doswiadczeri
do klonowania niezbedny jest
petny kabel szeregowy nufi-mo-
dem. Klonowanie poprzez port
Centronics nie jest mozliwe.
Klenowanie nie jest procesem
tatwym ani (na szczescie) ko-
niecznym. Prosciej i szybciej jest
przeniesé program komunikacyj-
ny na drugi komputer za pomo-
cg dyskietki.
Wojciech JABLONSKI
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Program Norton Commander. Aby klonowanie prze-
bieglo poprawnie trzeba poinformowa¢ prograrm

o tym, do kiérych portow podpigly jest lgczacy
komputery kabel. Konieczne jest réwniez wpisanie
dwdch rozkazow na doceiowym kompulerze, aby
zaczgl on oczekiwac danych z zewnalrz.

.0raz wykonac¢ dwa poiecenla na drugim kompulerze.



WSZYSTKO 0 KABLACH

B Podstawowym i niezbednym elemen-
tem potrzebnym do komunikowania sie
komputerow jest dobrze wykonany,
sprawdzony i dzialajacy kabel. Na tej
stronie zawarfem calg moja wiedze
dotyczgca tego tematu, kiéra zdobywalem
latami za pomoca lutownicy, ksigzek

i ryzykownych doswiadczen.

POPROSZE KABELEK

Najprostszym sposobem jest
dokonanie zakupu w sklepie
komputerowym. Kabelek sprze-
dawany jest pod nazwg null-
modem (inne kable, np. de pod-
laczenia drukarki, nie beda dzia-
tad) i najlepiej aby byt uniwersal-
ny, czyli posiadat oba typy
wityczek (8- | 25-stykowe) po
dwie na kazdym korcu. Przed
udaniem sig¢ do sklepu warto
przeczytad do konca ten artykud,
gdyz wiedza jak ma wygladac
poprawny kabel pozwoli uniknaé
biednego zakupu.

Przy odrobinie zdolnosci tech-
niczno-manualnych mozna naj-
prosiszy kabelek wykonac sa-
modzielnie, co pozwoli zaosz-
czedzic kilka ziotych.

ROBIMY KABELEK

Do wiekszosci zastosowan
wystarcza kabel szeregowy 3-

zytowy. Jest przy nim niewiele
roboty, trudno sie takze pomylic
przy lutowaniu. Do jego wykona-
nia potrzebne sa: 10 metréw
tréjzylowego kabla, dwie wtyczki
{patrz rys. 1), srubckret krzyza-
kowy, nozyk, lutownica, odrobi-
na cyny lutowniczej, kalafonia
i dodatkowa para rak.

Kabel oczywiscie w razie pot-
rzeby moze by¢ diuzszy. Zyly po-
winny by¢ miedziane i miet izo-
lacje, najlepiej w roznych kolo-
rach. Wtyczki wystepuja w dwoch
radzajach (rys. 1b), nalezy zatem
zobaczyct jakie gniazda znajduja
sie w obu komputerach i kupic
odpowiednie. Nalezy pamietac,
ze do jednego z tych gniazd pod-

pinamy zazwyczaj myszke, wiec
wtyczka powinna pasowac do te-
go drugiego, wolnego wyjscia
portu szeregowego.

Uwaga: kabel lutujemy z dala
od komputera, w szczegolnosci
zaden jego koniec nie powinien
by¢ w trakcie lutowania do niego
podiaczony. Moze to potwierdzic
jeden z moich kolegow, kiéry
m i at komputer.

Nozykiem nadcinamy i zdej-
mujemy po 2,5 cm izolacji z kaz-
dego konca przewcdu. Nastep-
nie odslaniamy w podebny spo-
s6b po 3 mm drutu na koiicu
kazdej zytki (rys. 2). Kazdy dru-
cik, skiadajacy sie z cienkich
miedzianych zylek skrecamy i za
pomoca lutownicy pokrywamy
cyng (rys. 3). Kabelek przygoto-
wany jest do przylutowania
gniazdek.

Gniazdka po rozkreceniu roz-
padaja sie na kilka czesci, z kié-
rych bierzemy te wiykane
w komputer i uwaznie przygla-
damy sie im od srodka. Dwa
rzadki cienkich, metalowych ru-
reczek to wlasnie miejsca do
ktérych lutuje sie kabelki. Przy
kazdej nurce wytloczona jest ma-

lutka cyferka (rys. 4) — to wias-
nie dzieki nim bedziemy wie-
dzieli gdzie lutowat.

Poslugujac sie odpowiednim
schematem (1A, 2A lub 3A)
przylutowujemy kabelki w odpo-
wiednich miejscach, starajac sig
by druciki znajdowaly sie
w srodku rureczek i byly dobrze
oblane cyna. Lutowanie o wy-
maga pewnej wprawy, przydaje
sig tez druga para rgk. Dzigki
kolorowym drucikom fatwo znaj-
duje si¢ odpowiadajgce sobie
pary koncowek.

Zanim z wypiekami na twarzy
zasigdziemy do komputera, nie
zapomnijmy wylaczyc lutownicy
z gniazdka.

SPRAWDZAMY KABELEK

Przed skreceniem oslon wty-
czek, nalezy doktadnie spraw-
dzi¢, czy druty zostaly zlutowane
zgodnie ze schematem. Czyn-
nos¢é tg powtarzamy kilkakrotnie.
Nie kazdy blgd powoduje uszko-
dzenie, ale nie warto ryzykowac.

Nastepnie sprawdzamy jakos¢
potgezen lutowniczych. Lekko po-
ciaggajac za druciki sprawdzamy
czy sa dobrze przyluiowane.

gowej 8-8.

Sch. 1. Ukiad koricowek kabla transmisji szere-
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Sch. 3. Uklad koricéwek kabia transmisji szere-
gowej 25-25.
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Przygladamy sie tez z bliska
wiyczce, czy miedzy sasiednimi
nézkami 2 i 3 nie powstaly tzw.
.mostki” z cyny, ktére moglyby
zwierac sygnaty. Jesli stosowa-
ny kabel zawiera wieksza niz
trzeba liczbe zyt, niewykorzysta-
ne druty trzeba przycia¢ tuz
przy izolacji aby nie powodowa-
by zwarc.

Na koniec nalezy zabezpie-
czy¢ kabel przed przypadkowym
wyrwaniem (rys. 6) i mozna juz
skreci¢ wtyczki.

LACZYMY KOMPUTERY
Podstawowa zasada kiorej na-
lezy przestrzegac jest kazdorazo-
we wylaczanie komputera przed
podigczaniem i odigczaniem cze-
gokolwick. Wprawdzie porty wej-
scia-wyjscia sg konstruowane
w taki sposéb aby byly odporne
na tadunki elektrostatyczne, ale
przypadkowe dotkniecie metalo-
wym bokiem wityczki moze zew-
rze¢ nawet caly rzadek ndzek —
a to jest juz nie do wylrzymania.
Kabel podpinamy do wolnych
portow szeregowych z tylu kom-

Sch. 4. Ukiady koricowek
uniwersainego kabla tran-
smisji szeregoweyj.

O 0

B. Peiny (nuii madem):s

5—8

putera. Zapamigtujemy numery
tych portow (COM1 czy COM2),
gdyz te informacje przydajg sie
potem nigjednokrotnie.

Sprawdzenia kabelka najpros-
ciej jest dokonaé za pomoca
Norton Commandera, gdyz jest
najpopulamiejszy. Jesli postepu-
jac zgodnie z opisem zawartym
w tekscie PROGRAMY KOMU-
NIKACYJNE uda nam sie uru-
chomi¢ potaczenie — kabel sze-
regowy jest poprawny.

W przypadku gdy operacja 1g-
czenia nie powiodia sie, nalezy
kolejno sprawdzi¢ nastepujace
rzeczy:

1. Czy na oby komputerach
uruchomiona jest ta sama wersja
programu Norton Commander?

2. Czy zostaly podane pop-

rawne numery portow? (Mozna
dla pewnosci sprawdzié wszys-
tkie kombinacje)

3. Czy komputery mialy usta-
wione rbzne tryby pracy (Aktyw-
ny/Master i Biemy/Slave)?

4. Czy tego portu nie uzywa
jednoczesnie inny program, np.
sterownik myszki? Jesli tak, to
nalezy usungc go z pamieci.

5. Czy kabel jest sprawny?
Moze kidras z zyt jest w niewi-
docznym miejscu przerwana?

Gdy wykluczymy powyZzsze
ewentualnosci, sprawdzmy jesz-
cze raz poprawnost wykonania
kabelka. Postarajmy sie znalez¢
biad, bo jesli go nie ma, to znaczy,
ze trzeba wezwaé fachowea gdyz
zepsutly jest jeden z portow.

Wojciech JABLONSKI

Rys. 1a Gniazda szeregowe w komputerze. Z iewej
sirony gniazdo 25-stykowe, z prawe 9-siykowe.

Rys. 1b Wyltczki: widok od frontu | z boku.

> s —

Schemat 5. Uklad koncowek
kabia rownoleglego (transmisfi
rownoiegiej).

1 7
2 15
3 13
4 12
5 10
B 11
7 1
8 14
g 16
10 5
11 3]
12 4
13 3
14 8
15 2
16 9
17 17
18 18
19 18
20 20
21 21
22 22
23 23
24 24
25 25

Schmat 6. Ukiad koricowek
uproszczonego kabla transmisji

réwnoliegiej (4-bit).
2— 15
3— 13
— 12
5——10
B "
10 5
1 6
12 4
13 3
15 2
25 25

Rys. 2. Przewdd trojzylowy po
odizolowaniu koricowek.

Rys. 3. Koncowka po skreceniu
i pokryciu cyna miedzianych
drucikow.

Rys. 4. Przy kazdym siyku wiyczki wytloczony fest fego numer.

44 5 o5

Rys. 5. Przed l:iowaniem mozna na
kabelki zalozyc¢ male plastikowe
rureczki, kiore po zsunigciu na
migjsce lutowanie zapewnig pelng
Izolacje.

| €

| Ays. 6. W taki
sposob mozna
| zabezpieczyC zbyt
clenki przewéd
przed przypadowym =
wyrwaniem. S
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W poprzednim artykule opi-
salem ftrylogie Eye of the Be-
holder. Dzisiaj chciatbym
przedstawic takze inne gry
komputsrowe oparte na syste-
mie AD&D.

Duza czeéé rynku role play-
ing opanowana jest przez kon-
cern TSR, ale ostatnio sytuacja
ta ulegta nieco zmianie - poja-
wia sie coraz wiecej nowych
systemow wydawanych przez
inne firmy., Sa to gry ciekawe,
w duzym stopniu odbiegajace
od schematu D&D (Dungeons
& Dragons — ,lochy i smoki™)
przyjetego przez TSR wiele lat
temu. Aktualnie, firma SSl, po-
siadacz praw autorskich na wy-
dawanie AD&D na komputerze,
jest najwiekszym potentatem
na polu komputsrowych RPG.
Coz, pozostaje mie¢ nadzieje,
Zze w niedlugim czasie takze
i inne, mlodsze systemy takze
doczekaja sie swoich kompute-
rowych odpowiednikow.

FORGOTTEN REALMS

Najprezniej rozwijajacym sie
$wiatem proponowanym przez
projektantow z TSR jest FOR-
GOTTEN REALMS. Pierwsza
wersja Zapomnianych Krain
zostala wydana juz w 1986.
Swiat ten ewoluowal wraz
z uplywajacym czasem i wy-
maganiami graczy. W dniu dzi-
slejszym jest to najwiekszy ze
Swiatow {pod wzgledem liczby
podrecznikow i rozmaitych do-
datkéw), w realiach AD&D.

Podobnie jak w EOB, akcja
gry Dungeon Hack toczy sie
w Zapomnianych Krainach.
W tym wypadku niestety, z ca-
lsgo specyficznego nastroju
FORGOTTEN REALMS pozos-
tala tylko nazwa. Gra jest po-
czatkowo cickawa, lecz z cza-
sem dochodzi sie do wniosku,
7o calosé opiera sig na rozwa-
laniu réznych potwordéw i do-
pasowywaniu odpowiednich
kluczy do zamkéw w drzwiach.

W grze zadbano jednak tak-
ze o urozmaicenia. Zamiast
kreowac od poczatku bohate-
row, mozna po prostu wybrac
ich z pomiedzy wczesniej przy-
gotowanych {choose charac-
ters). Oprocz zwyklego wybie-
rania pomiedzy tatwym, $red-
nim i trudnym poziomem gry,
dostepna jest opcja pozwalajg-
ca z duza dokladnoscia okres-
li¢ warunki w jakich bedzie sie
odbywala zabawa (cusiom).
A wybdr jest duzy - program
pozwala m.in. na ustalenie gie-
bokosci przeszukiwanych fo-
chow, iloscl potworow i skar-
bow, sily przeciwnikow i ich
umiejetnosci oraz zdolnosci
wiadania magia.

Cel gry jest prosty. Chodzi
o to, aby zejS¢ na sam dol la-
biryntu podziemnych korytarzy
i odnaleZ¢ pewien wartoSciowy
kigjnot. Grafika nie olsniewa —
sam loch jest mroczny, kryjacy
w soble wiele zagadek, tajem-
nych przejsé i oczywiscie cale
mnoéstwo potwordw czyhaja-
cych na zycle bohaterow. Po-
ruszamy Ssi¢ , krok po kroku”,
obrot o 90 stopni — do niedaw-
na standard.

QOgélnie rzecz biorgc, w Dun-
geon Hack gra sle przyjemnie,
ale tylko do czasu. Choc¢ bes-
tiarium jest imponujace, wyt-
rawni gracze role-playing po
kilku godzinach poczujg sie
znudzeni jednostajnosciag ciem-
nych labiryntdéw. Produkt ten
polecam tylko poczatkujgcym.

Najnowszg grg opatta na
FORGOTTEN REALMS jest
Menzoberranzan. Postaci kto-
rymi kieruje gracz, odpoczywa-
jac w gospodzie w pewnej
wiosce stajg si¢ Swiadkiem
strasznego wydarzenia. Ot6z
niczym nle zmacony spokodj
mieszkaricow wsi zostaje
przerwany przez napad ciem-
nych elfow. Drowowie — bo tak
nazywani s3 onl w Krainach —
sg zlymi kuzynami elféw, naj-
poteiniejszg rasg zamieszkujg-
cg podziemne tereny Faerun.
Zadaniem gracza jest uwolni¢
porwanych nieszczesnikéw,
samemu nis stajgc sig ofiarg
magii drowow i ich Swietnie
wyszkolonych wojownikéw.
Zadanie jest trudne, ale nie
beznadziejne. Grafika i muzyka
doskonale wprowadzaja gra-
cza w mroczng atmosfere
miasta podziemnych elfow.

Poruszanie sie postaciami
jest mozliwe na dwa sposoby:
(step movement) , krok po kro-
ku” oraz zblizony do tego ruch
w przestrzeni pseudotrojwy-
miarowej (znany m.in. z Arena
lub Ultima Underworid).

Istniejg jeszcze inne gry wy-
korzystujace realia FORGOT-
TEN REALMS. Nie warto jednak
o nich pisa¢ w tym miejscu, po-
niewaz s3 to produkiy stare
i ustepujace jakoscig tym naj-
nowszym. Ogolnie, Swiat Za-
pomnianych Krain — jezeli cho-

dzi o oficjalne materialy — daje
w tej chwili Mistrzom Gry naj-
wieksze mozliwoéci. Pomimo
krytyki z réznych stron i posa-
dzania FORGOTTEN REALMS
o megalomanie, osobiscie luble
ten swiat i polecam go innym.
Aby zagraé¢ w FR ,,na zywo™,
oprocz podstawowych pod-
recznikow (Player's Handbo-
ok, Dungeon’s Master Guide
i Monstrous Manual — ukaza-
nie sig ich polskiej wersji jest
zapowiadanse przez TM Semic
na ten rok), potrzebny jest
Forgotten Realms Campaign
Setting. Z mojej strony pole-
cam takZe Forgotten Realms
Adventures i serie sourceboo-
kow do ktorej nalezy m.in. El-
ves of Evermeet oraz Drow of
Underdark. Warty kupienia jest
takze Menzoberranzan Campa-
lgn Expansion, Z literatury
w jezyku poiskim dostepne sg:
antologia Krainy Chwaly (Re-
alms of Valor) i pierwsza
cze$¢ Pigcioksiagu Cadder-
ly’ego (Cleric Quintet).
: RAVENLOFT
Swiatem uwazanym przez
osoby dlugo grajace w gry ro-
le-playing za najlepszy jest
RAVENLOFT. O ile mnie pa-
miec¢ nis myli, Ravenloft to
nazwa pewnego mrocznego
zamczyska, a doslowne tluma-
czenie Krucze Gniazdo nie
odzwierciedla w peini kiimatu
tego opartego na gotyckiej tra-
dyciji pot-planu egzystenciji.
Gra Strahd's Possession
osadzona jest wlasénie w rea-
liach tego mrocznego, przera-
zajgcego $Swiata. AKcja ma
swoj poczatek w FORGOTTEN
REALMS, gdzie Lord Dhelt za
sprawg pewnego skrytobojcy
zostat pozbawiony Swietego
symbolu boga Helma. Gracz
rusza za zabodjca tylko po to,
aby prowadzeni przez niego
bohaterowie ufni w swoje sily
i talenty bojowe, zostali prze-
niesieni za pomocg magii do
Ravenloft. Krajobraz momen-
falnie sie zmlenia, odzyskane
przedmioty znikaja, a grupa za-
czyna byé atakowana przez
krwioZzercze bestie zwane Wor-
gami. Jedyna rozsadng rzeczg
wydaje sie by¢ schowanlie sie



w pobliskich zabudowaniach,
odnowienie sit witalnych i cza-
rodzlejskich mocy.

Gra obfituje w walke, lecz
nie brak takze najprzerdzniej-
szych zagadek. Jedynym frag-
mentem przy przechodzeniu
ktérego narzuca sie mysl o ty-
powych labiryntach sg jaskinie
pod lvilys. Przeszukiwanie Ba-
rovii, biorac pod uwage mno-
gos$¢ zabudowan, takze moze
by¢ nieco densrwujgce. Wisio-
watkowos¢ akeji bardzo uat-
rakcyjnia gre, a wampir Strahd
von Zarovitch jest naprawde
trudnym i przebieglym prze-
clwnikiem.

Celem calej przygody jest
wydostanie sie z tego siedliska
zla jakim jest Ravenloft. Grze
pod wzgledem muzyki i grafiki
brakuje bardzo niewiele. Kom-
puter 386 okazuje sie troche za
wolny | lepiej jest graé uzywa-
jac step movement (pewnych
fragmentéw gry nie da sig jed-
nak przej$¢ w ten sposob).

Druga gra napisana w rea-
liach RAVENLOFT ma tytut
Stone Prophet (wersja CD).
Akcja toczy sie na pustyni
peinej ,,ozywierficow” {ang. un-
dead) 1 padlinozercow. Mam
nadzieje, ze programisci z SSI
tym razem réwniez wiernie
oddadza nastroj RAVENLOFT.

Aby jednak naprawde prze-
nies¢ si¢ do RAVENLOFT, op-
rocz pedrecznikow obsjmuja-
cych podstawowe zasady pot-
rzebne sa: Ravenioft Campaign
New Edition Setting oraz dodat-
ki do Monstrous Compendium.
Godng polecenia jest réwniez
seria Van Richten Guides.

Ostatnio TSR wypuscila na
rynek Masque of the Red De-
ath & Other Tales Campaign
Expansion. Produkt ten umoz-
liwia gre w czasach wikioriani-
skich, Dla zainteresowanych
powiem, ze dobrg lekiure dla
przysziych graczy Maski Czer-
wonego Moru sa ksiazki
E.A.Poe i A.C.Doyie.

DARK SUN

..to kolejny, przeniesiony
na komputer swiat. W progra-
mie Shattered Lands wciela-
my Sie w grupe niewolnikéw.
Gre zaczynamy od walkl na
arenie, ktorg sila rzeczy musi-
my przezy¢. Zadaniem bohate-
ra jest uciec z niewoli i przyla-
czyt sie do niezaleznej rebelii.

Athas — jedyny znany konty-
nent na planecie — jest niemal-
ze w calosci pustynig. Katas-
trofe te spowodowaly poczy-
nania pewnego maga imieniem
Raajat. Ambicje tego szalerica
doprowadzily do zaglady wielu
ras i mutacji tych, kiore przet-

CO JEST GRA! :

rwaly. W realiach gry zaowoco-
walo to moziiwoscig rozwinig-
cia niektérych wspolczynni-
kow powyzej 20. Ponadto kaz-
da z postaci posiada jaki$ ta-
lent psioniczny. Przy
losowaniu swoich bohaterow
mamy mozliwosé prowadzenia
nowych, dotad nieznanych ras.
Zmiany dotyczg takze religii.
W DARK SUN kapiani nie siu-
2g jakim$ konkretnym bos-
twom, lecz swoja moc czerpig
Z otaczajacych ich zywiolow.

Inne sg tez profesje. Brak
jest paladyna, zas dolaczono
gladiatora i dwa rodzaje ma-
gow: defiler oraz preserver.
Czym roznia sie od siebie no-
wi magowie gracze na pewno
szybko sie zorientujg. Przy-
datne takze mogg okazac sie
wskazowki, ze na Athas woda
jest w cenie zlota, a bron zro-
biona z metalu jest raczej
rzadkoscig.

Nowatorsko ‘w Shattered
Lands potrakiowano grafike.
Sytuacja, w jakiej znajduje sie
druzyna zajmuje caly ekran,
a jakiekolwiek opcje zwigzane
z gra dostepns sg po kliknig-
ciu na wizerunek slorica w le-
wym-gérnym rogu. Program
animuje ruchy tylko jednego
z bohaterow, ale umozliwia
dziatanie calg czworkg pod-
czas walki. Muzyka jest mita
dia ucha | nie denerwujaca,
a moje jedyne zastrzezenle do-
tyczy dziwnych odgloséw do-
biegajacych z glosnikow pod-
czas rzucania czarow.

Chetni do bawienia sie Swia-
tem DARK SUN muszg si¢ zao-
patrzy¢ w Dark Sun Campaign
Setting i Complete Psionics
Handbook oraz oczywlscie
podreczniki podstawowe.

Koficzac ten poswiecony
AD&D  artykut  chciatbym
wspomnie¢ o jeszcze jednej,
nieco odbiegajacej tematycznie
od RPG grze — Stronghold. Jest
to program strategiczny, zawie-
rajacy elementy role-playing.
Gracz Kisruje poczynaniami ca-
fego ludu. Do obowigzkow glo-
wy panstwa nalszy m.in.: budo-
wanie nowych domostw, gro-
madzenie zapasow Zzywnosci
oraz jak zwykle obrona przed
najezdZcami. Dodatkowym ut-
rudnieniem jest fakt, iz czas
w Stronghold piynie bez przer-
wy, powodujac tym samym ko-
niecznosc jednoczesnego kon-
trolowania np. walki | rekrutacjl
nowych postaci. Interakcyjnosé
to rzeczywiscie cos bardzo no-
wego w grach RPG.

Siwy

LTI R 5

Inferno

Troche szkoda, ze program ten
pojawit sie w Polsce z tak duzym
opoZnieniem. Jeszcze rok temu
miatby sporg szanse zaintereso-
wact szerokg rzesze fanéw symu-
latorow — dzis, bedzie odbierany
przez graczy raczej jako przesta-
rzalg kosmiczng strzelanine.

Wsiep do Inferno jest napraw-
de imponujacy, pefen animacii,
doskonalych efektow dzwigkowych
i renderowanegj grafiki. Nasz do-
wodca opowiada o wojne toczace]
sig pomiedzy Ziemianami a kims-
tam i o misjach, kiére dzieki naj-
nowszemu mysliwcowi Inferno-3
bedziesz mogt (i musial) wykonac.

Samolot z calg pewnoscig po-
siada wystarczajaco duzo rakiet,
torped, bomb, flar i systemow elek-
tronicznych, by rozwali¢ wszystko
co lata, jezdzi i chroni wojska niep-
rzyjacielskie. Odszukiwanie celow
odbywa si¢ jak zwykle na elekiro-
nicznej mapce, dosyé kiepsko
w tym wypadku zrobionej, ale
umozliwiajgcej doktadne zapozna-
nie sie z kazdym celem (zreszlg
wyijatkowo tadnie animowanym).

Inferno z calg pewnoscig nie
nalezy do gier tatwych, nalezy
opanowac kilkanascie klawiszy
sterujgeych, tgcznie z dosyé enig-
matycznymi funkcjami mapy, au-
topilota. oraz kormputera. General-
nie, jest to gra dla ludzi ambit-
nych, posiadajacych nie najlepszy
sprzet (386 + 4 MB RAM) i gustu-
jacych w symulatoro-strzelankach.

Lo’ANN

Pyrotechnica

Gra zblizona pomyslem do
ostawionego Descenta, choc
niestety duzo gorsza zaréwno
pod wzgledem grafiki, jak | moz-
liwosci z jakich moze korzystac
gracz. Zadziwiajgca jest takze
powolnosc animacii, ktdra przy
tak prostych obiektach (w wigk-
szosci prostokgtnych) i braku ja-
kichkolwiek ,faktur” na scianach,
powinna byc kilka razy szybsza.

Kolejne misje sa do siebie
bardzo podobne. Nalezy przele-
cie¢ przez trojwymiarowy labi-
rynt, zaliczajac wedle uznania
doki naprawiajace uszkodzenia
I uzupelniajace amunicje, by
wreszcie na koncu rozwalic
Zzrodlo energii zapory silowsj
i wyleciec z labiryntu. Czesto
zdarza sie spotkac¢ uwigzionych
kolegéw — kilka celnie ulokowa-
nych strzalow uwalnia ich
i Z wdziecznesci pomagajg nam
walczyt az do konca.

Samolot wyposazony jest
w rozne dziatka pokladowe,
w rakiety oraz flary. Sterowanie
jest banalne — kursory oraz
przepusinica o 10 pozycjach.
W kazdej chwili mozna odwoty-
wac sie de mapy, bo o pogubie-
nie sie w trzech wymiarach nie
jest trudno. Dodatkowo, do dys-
pozycji sg opcje opuszczenia
kabiny pilota, pairzenie na boki
i do tylu a takze katapultowanie
sie w kapsule wyposazongj
w karabiny maszynowe.

sierpien 95
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Po raz pierwszy spotkatem sie
z grg, z kiéra producenci dostar-
czajg ksiazke! Ale nie jakas tam
instrukcje obstugi — tylko naj-
prawdziwszg powiesc, napisang
wediug znanego na $wiecie au-
tora ksigzek fantasy, Terry’ego
Pratchetta. Ten ,upominek” nie
jest oczywiscie przypadkowy:
wzigl sie stad, ze postacie z gry
Discworld pojawity sie po raz
pierwszy wltasnie w ksiazkach
Pratchetta.

Gracz wciela si¢ w osobe Rin-
cewinda, stabo uczgcego sie
czarodzieja, ktéry w momencie
rozpoczecia gry zna tylko jedno
zaklecie. Poniewaz jednak naj-
wieksi nawet czarnoksigznicy
z zamku Ankh-Morpork nie sg
w stanie uporac sie ze zlym
smokiem grasujgcym po mies-
cie, glowny mag Uniwersytetu
postanowit do fego zadania wyz-
naczyc jego. W drodze bedzie
mu towarzyszyt wspanialy przy-
jaciel — Luggage — inteligentna
skrzynka do przechowywania
przedmiotow.

Discworld jest z calg pew-
noscia jednym z najtrudniej-
szych adveniure’'ow jakie kiedy-
kolwiek zrobiono. Pisze te stowa
w charakterze zachety, bo na
pewno warto wydac kilkadziesiat
Ztotych na wielomiesieczna za-
bawe. Ograniczeniem jest tylko
jedno — doskonata znajomosé
jezyka angielskiego, poniewaz
bez niej co najmniej 80% dowci-
pow i rozkazéw bedzie zupelnie
niezrozumiata.

CO JEST GRANE

Kyrandia 3

Wedlug mnie sa tylko dwie fir-
my, ktére robig $mieszne adven-
ture’y — Lucas Arts oraz Wes-
twood Studios. Najbardziej zna-
ng serig gier tego drugiego pro-
ducenta jest oczywiscie
opowiese o Kyrandii — legendar-
nej krainie magow, kiorej istnie-
niu zawsze co$ zagraza: a to
zwariowany klaun, a to znikajg-
ce przedmioty a to z kolei...

Wiasciwie ciezko stwierdzic,
o co tym razem biega. Zamie-
niony w kamien w pierwszej
czesci gry zly blazen — Malcolm
— zostaje-na skutek zbiegu oko-
licznosci uwolniony. Diugi pobyt
w twardym ubranku nie poprawit
mu humoru i tylko wzmocnit
che¢ zemsly na Kyrandii. | my
mamy mu w tym pomaoc!

Nie przejmujcie sig, tej wspa-
niatej krainie tak naprawde nic nie
grozi. Gdy Malcolm powrdci na
wyspe w towarzystwie piratow, kil-
ka innych zbiegéw okolicznosci
pokrzyzuje jego plany a Kyrandia
przetrwa nawet zmyszyfikowanie
calej populacji. Generalnie rzecz
biorac — nowatorska fabula (steru-
jemy zlym bohaterem), cudowna
grafika i oczywiscie full-tatking
skiadajg sie na jeden z lepszych
adveniure’ow lego roku.

Dodatkowa nowoscia jest tzw.
nastrojometer — pozwala .przelg-
czac” sig ze stanu catkowitego
wkurzenia, przez obojetnosc, az
do mitosci dla $wiata. W kazdym
z tych nastrojéw mozna osiggnac
zupelnie inny efekt w czasie roz-
méw ze spotykanymi osobami.

UFO 2

Terror from the Deep

Firmma Microfrose, znana z naj-
lepszych na swiecie gier strate-
gicznych, kontynuuje doskenaly te-
mat walki Ziemian z przybyszami
z kosmosu. Na pewno otarla sig
wam © uszy (lub o oczy) nazwa
poprzednigj czesci — UFO: Terror
from the Sky. W nigj, komandosi
2 druzyny X-Com prowadzili bez-
wzgledng wojne z kilkunastoma
odmianami nieprzyjacieiskich na-
jezdzcow, by w korcu Zniszczyt
ich glowna baze na Marsie.

Jak to jednak czesto bywa,
okazalo sig, ze w oceanach na
ziemi pozostawione zostaly
przetrwalniki obcych, z ktorych
wykluty sie setki nowych istot.
Niewiele czasu zajgto im zbudo-
wanie nowych, tym razem pod-
morskich baz i zaatakowanie
Ziemian. | znowu los Swiata lezy
w Twoich rekach.

W pordwnaniu do pierwszej
czesci gry, UFQ 2 zmienito sig
niewiele. W 90% dysponujemy
tymi samymi broniami a jedy-
nym postepem sg karabiny i wy-
rzuinie torped, przeznaczone do
prowadzenia walk podwodnych.
Wiekszos¢ potyczek dzieje sie
oczywiscie na dnie oceanow
a tylko od czasu do czasu trze-
ba pacyfikowa¢ nieprzyjaciela,
atakujacego porty, statki lub
miasta. Interfejs uzytkownika
réwhniez pozostat niezmieniony.

Mimo niewielu zmianom, gra
jest duzo trudniejsza do ukoicze-
nia niz UFQ 1. Programem tym
mozna sie bawi¢ nawet kilka lat!

e
Batman Returns

Batman jest z pewnoscig pos-
tacig ogolnie Wam znang. Diate-
go nie musze chyba zachecad
do siegniecia po ta pozycje. Nie
mniej, jako ze ,za to mi placg”,
sprobuje namowic jeszcze niep-
rzekonanych.

Cel Baimana to przeszkodzenie
panu Pingwinowi w objeciu urze-
du burmistrza Gotham City. Oczy-
wiscie, gdy komus przeszkadzasz,
to on rewanzuje Ci sig tym sa-
mym. Mozesz wiec spodziewac
sie duuuzych kiopotéw. Ale Bat-
man mogtby chyba powiedziet, Zze
to jego specalnose. Przewidziany
czas akcji — dziewigé kolejnych
nocy. Jak na speca od mokrgj ro-
boty przystato, bedziesz musiat
tropic, sledzi¢, przestuchiwac i ko-
lekcjonowat najrézniesze dowody
przestepstwa, a w wolnych chwi-
lach rozprawiac sie¢ z samobdjca-
mi, ktdrzy pragng zgingé z Twojej
reki. Niestety, zawod dobroczyricy
ludzkosci nalezy do tych najryzy-
kowniejszych i najgorzej platnych.

Program stworzono z zastoso-
waniem akcji kierowangj. To zna-
czy, ze Batman od czasu do cza-
su zachowuje sie potinteligentnie
sam z siebie, nie czekajac na
Twoje polecenie. Mozna nawet
powiedziec, ze posiada swoisty
instynkt samozachowawczy, bo
zaatakowany — broni sie sam al-
bo sam wybiera sposdb przetran-
sportowania swego cennego cia-
la na wskazane migjsce.

Niewatpliwie do gry powinna
byt zataczona gwarancja na
100% swietnej zabawy.

Bojtek
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Nie jest to gra przeznaczona
dla dzieci a juz z cala pewnoscig
nie dia 10-15 latkow. Zawiera
dokladnie siedem nieprzyzwoi-
tych scen (jesli tylko kios bedzie
w stanie do nich dotrzec) 1 co
najmniej 107 sprosnych kawai-
kow". Krétko méwigc — gra ero-
tyczna wykonana w nie najlep-
szym stylu, ktéra ma wszystko
co potrzeba, by stac sie hitem.

Poza tym 7x7 to erotyk o cha-
rakterze przygodowki, i to raczej
z gatunku tych trudniejszych. Ak-
cja dzieje sie w malym czeskim
miasteczku, w ktorym dla prywat-
nego detektywa nie bardzo jest ja-
kas robota. Oczywiscie do czasu,
gdy autor programu kaze pilno-
waé mu siedmiu corek bogatego
Jbiznesmana”. Poniewaz kierowa-
ny przez was detektyw nalezy do
miodej generacji inspektoréw, zaj-
mie sie pannami na swoj wiasny,
niepowtarzalny sposéb, starajgc
sie na wszystkie mozliwe sposoby
spedzi€ z kazdg z nich jedng noc.

Nalezy podziwac autora prog-
ramu, kidry (podobno) wigk-
sz0S8¢ gry przygotowat sam —
w kazdym razie nie wspomina
sie o innych osobach zaangazo-
wanych w powsianie 7x7.
W epoce setek ludzi pracuja-
cych nad jedng grg jest to raczej
rzadko&¢ do trzeciej potegi. Cze-
kamy na czesc¢ druga!

Gra zashuguje na specjalne
wyrdznienie z uwagi na dosko-
nate ttumaczenie z czeskiego na
polski, do czego przyczynil sie
m.in. Marcin Borkowski z redak-
cji Top Secret.

Oto kolejna wizja $wiata po
wojnie atomowej. Tym razem
bardziej fantasy niz SF.

Tak wigc niedobitki rasy ludz-
kiej, gdy srodowisko naturalne
na powierzchni znow staje sie
przyjazne, wychodza spod zie-
mi, by ujrzet, ze na .gorze”
mieszkaja Boozooki. Milujg one
pokdj i spokdj, nie szukaja z ni-
kim zwady. Oczywiscie, ponie-
waz my — ludzie — nie umiemy
z inng rasg koegzystowac, nasi
potomkowie rozpoczynaja krwa-
wa krucjate...

Woodruff to mtody Boozook,
ktbrego zadaniem jest cdnalezie-
nie ludzkiego (dosiownie | z cha-
rakieru) doktora Azimuth, a takze
rozprawienie sie z Bigwigiem —
ztym doradcg prezydenta. Praw-
de méwiac, wywigzanie sie z tych
zobowigzan nie powinno zajgt
wam wiecej niz jeden dzien, bo
gra jest po prostu banalna.

Program zrobiony z ogrom-
nym poczuciem humoru, ¢ plyn-
nej animacji lecz pracujacy jedy-
nie pod Windows, co po prostu
<kradnie” pamiec. Niestety, zeby
doceni¢ niewatpliwe zalety Wo-
odruffa trzeba dysponowac 8
MB RAM, cho¢ teorelycznie
wystarcza 4 MB. Szybki sprzet
jest bardzc mocnc zalecany
(najlepiej standardu MPC2)
a posiadanie karty dzwigkowej
wrecz konieczne, poniewaz bo-
haterowie przemawiaja do nas
bez uzywania okienek dialogo-
wych — na CD znajduje sie an-
gielski full tatking.

DUBLIN

Litil Divil
Mutt to taki maly pedziemny
stworek nalezacy doc gatunku
Divili. Przez caly, okragly rok tyl-
ko je i $pi, wiec gdy raz do roku
musi uda¢ sie na Zgromadzenie
Wielkiej Rady, jest okropnie
nieszczesliwy i rozdrazniony. Di-
vile spotykajg sie w Grocie
Przodkéw, by tradycyjnie wyb-
ra¢ jednego sposrdd nich do wy-
pelnienia bardzo trudnej misji:
przyniesienia z powierzchnii zie-
mi Wielkiej Pizzy Obfitosci.
W tym roku to zaszczytne niesz-
czescie przypadio na Mutta.

Droga, kiorg ten biedaczek
musi pokonac, jest wyjatkowo
paskudna, bo pelna Bardzo Nie-
mitych Potwordw i Naprawde
Trudnych Zagadek (jak to zwykle
w bajko-grach bywa). Wigkszosc
czasu zajmuje mu pokonywanie
niebezpiecznych korytarzy
a w napotkanych komnatach
czekajag na niego réznorodne
niespodzianki, m.in. zagadki lo-
giczne i jedzenie, wzmacniajgce
anemiczny organizm bohatera.

Pomys! na fabute do najnow-
szych nie nalezy a grafika | dzwigk
tez nie zapierajg tchu w piersiach.
Calos¢ zrobiono jednak starannie
i z duzym poczuciem humoru.
W Zadnym razie nie mozna narze-
kaé na brak atrakeji, czyli podsta-
wowy cel, dla kidrego pisze sie
gry, zostal osiggniety.

Gdyby zdawato Wam sig, ze
trafiliscie na Najgorszy Dzien Zy-
cia, przespacerujcie sie z Muttern
po Labiryncie Chaosu. Przeciez
to zawsze jakie§ pocieszenie, ze
komus jest gorzej...

DUBLIN

Lost Eden

Prosta pod wzgledem fabuty,
ale niesamowita pod wzgledem
grafiki gra przygodowa. Legenda
Sciggnie was do Mo, mitycznej
twierdzy ludzi, ostatniej ostoi
spokoju w niebezpiecznym swie-
cie. Zyjecie w epoce dinozauréw
oswojonych przez ludzi. Nawet
w patacu znajdujg sie madre, la-
tajace dinozaury (podecbno to
pterodaktyle), ktore opowiedzg
wam wszystko o przesztosci
i przepowiedza takze przyszicsc.

Celem gracza jest zbudowa-
nie miasta cytadel, ktore zam-
kng droge sitlom ciemnosci. Aby
to jednak osiagnaé, frzeba poz-
nac dawno juz zaprzepaszczone
tajemnice zamku Mo i odpo-
wiednio je wykorzystac. Jest fo
zadanie stosunkowo latwe —
dobry . podréznik” skonczy te
gre nawet w kilka godzin.

Najwazniejszym elementem
Lost Eden nie jest jednak skala
trudnosci, ale cudowna, wrecz
niebiarska grafika potaczona
z najplynniejszg animacjg, jaka
kiedykolwiek widziatem. Na ten
cudowny efeld sklada sie takze
piekna muzyka, przypominajaca
troche intrumentaine utwory w wy-
konaniu Enya’i lub Vangelisa.

Autorzy Virgin Games uzyska-
li efekt warty kazdych pieniedzy.

Opisane w dziale ,Na rynku” gry
otrzymalismy od nastepujgcych
firm (centrale w Warszawie):
IPS Computer Group & LIComp:
tel. (0-2) 642-27-66
Miraga: tel. {0-2) 671-15-51
Digital Multimedia Group:

el. (0-2) 620-82-09
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WYMAGANIA

Komputer: Amiga, IBM P

Grafika (PC): EGA, gtéwnie jed-
nak VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, AdLib,
Sound Blaster/PRO, Roland
LAPC-1

Minimalne wymagania (PC): MS-
DOS 3.3, 286 + 1 MB RAM, 8
MB na HDD, joystick

CO JEST GRANE
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Kilka dni po zakoriczeniu finatow NBA — Ligi
Amerykanskiej Zawodowe] Koszykdéwki — na rynku
ukazata sie znakomita gra dla amatoréw i fanaty-
kéw . kosza”. Program ten zostal napisany przez
autorow z firmy ECA i jest kolejna pozycija w kolek-
cji ich gier sportowych — dwie pierwsze to opisywa-
ne przez nas Fifa Soccer (Bajtek 1'85) i NHL
Hockey (Bajfek 1'95).

Program ma niemale, jak na nasze warunki, wy-
magania. ale uzyskany efekt w postaci znakomitej
grafiki, séwietnych efektow muzycznych i dzwigko-
wych, w calosci je usprawiedliwia. Wszystkie scree-
ny zawodnikow, statystyki, zapowiedzi itp sg wy$-
wietlane w rozdzielczosc: 640x480x256 a w podkia-
dzie stuchamy melodyjek zywcem wzietych z boisk
ligit NBA. Oczywiscie najbardziej widowiskowe sa
podobizny graczy ukazujgce sie tuz przed rozpo-
czeciem gry — lepsze nawet niz w albumach o NBA.

Dobrze prezentujg sie dodatkowe (oprocz klepania
pitka w parkiet) mozliwosci programu. Zaopatrzono
nas we wszystkie rodzaje gry (od pokazowej do play-
off), kilkanascie opdji realizmu (brakuje tylko biedu
obrony strefowej) a takze stopien trudnosci. Sterowad
mozna przy pomocy joysticka (lub dwaéch), myszy
i klawiatury — przy czym dwéch graczy nie moze jed-
noczesnie korzystat z klawiatury, | przyda sie wiedy
dobry joy (p. test w POPRZEDNIM numerze Bajtka).

Wszystkie statystyki z jakimi sie zetkniecie sg
zywcem Sciggniete z kartotek” NBA, co wiecej,
w czasie waszych zmagan z komputerem beda
one uaktualniane. Jesli uwazacie, Ze w waszej dru-
zynie brakuje jakis graczy, bez problemu mozecie
sciagngd ich na zasadzie wymiany ,jeden za je-
den”. Dzieki temu, mozna wymieni¢ jakiegos stare-
go centra za O’Neala i tak dalej, az do skompleto-
wania druzyny marzern.

Walka na parkiecie ma na prawde wiele wspéine-
go z rzeczywistoscia. Réwnie cigzko jest trafi¢ cen-
frem ,za trzy” jak wsadzi¢ niskim rozgrywajacym pil-
ke do kosza. Magiczne tricki rzecz jasna od czasu do
czasu zdarzajg sie — mozna trafi¢ pitkg spod drugie-
go kosza, mozna rzucié mimo blokowania przez
czterech obrofcow, mozna zdoby¢ dziesiec punkidw
w jednym podejsciu, Generalnie jednak, gra zostala
przygotowana wyjatkowo dokladnie.

Oczywiscie nie bytbym soba, gdybym nie wskazat
na kilka wad. Przede wszystkim, wyjgtkowo irytuja-
ce jest rzucanie spod samego kosza — najczescie]
zamiast punktow uzyskujerny kornunikat ,.out of bo-
unds”. Na boisku raczej rzadko kiedy zdarza sig, ze-
by gracz zarabiajgcy kilka miionéw dolaréw rocznie,
rzucal do kosza od drugiej strony tablicy! Poza tym,
brakuje sedzidéw, béjek pomiedzy graczami, wybie-
gajacych kibicow, rozbijanych tablic itp — czyli typo-
wej kosmetyki, ktéra wyrdznia gry nadzwyczajne.

No 1 na koniec, autorzy z niewiadomych przy-
czyn zapomnieli o Barkley'u w Phoenix Suns
a takze {co juz bardzie] zrozumiate) o Jordanie
w Chicago Bulls. Fama glosi, ze gdzies w Inteme-
cie pojawily sie upgrade'y usuwajace te bledy.

CO JEST GRANE

Te wyszczegdinione dosyt dokladnie niedociag-
nigcia, w zaden spostb nie zmieniajg faktu, ze
NBA jest zdecydowanie najlepsza koszykowkg
w jaka mozna sobie pogra¢ na PeCecie. Zawodni-
cy potrafia wykonywaé uniki, stosowaé podstony,
markowac rzuty, podawa¢ nad kosz (drugi zawod-
nik wsadza wtedy pitke od razu do kosza) a takze
robi¢ na kilkanascie sposobéw slam dunii. Dodat-
kowymi, ale jakze potrzebnymi w grze atrakcjami,
sg rzuty osobiste, zlodliwe faule, meczenie sig za-

wodnikéw, kontuzje oraz kilka-
nascie rodzajéw atakowania
i bronienia sie.

W kazdym momencie gry zaba-
we mozna przerwac i wziac np.
czas dla swojej druzyny. Pozwala to miedzy innymi
na dokonanie zmian, znalezienie nowej strategii gry
a takze zmnigjszenie lub zwigkszenie nacisku (pres-
sing) na przeciwnikow. Po kazdej kwarcie sg stafys-
tyki a po potowie wytaniani pretendenci do miana
«Zawodnika meczu”. Razem z doskonalymi efektami
muzycznymi dobiegajgcymi z boiska tworzy to praw-
dziwa atmosfere meczow, charakterystyczng tylko
dla amerykariskiej, zawodowej koszykdwki.

Dystrybutor: IPS & LiComp
Firma: Electronic Arts

Rok produkcji: 1995

Cena (PC-CD): 85,40z

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): SVGA
(standard vesa)

Muzyka (PC): Sound Blas-
ter/PRO/16, Gravis UltraSound

Minimalne wymagania (PC-CDy:
MS-DOS 5.0, 486 DX/33 + 8
MB RAM, 3 MB na HDD, CD-
ROM DS, mysz

LUKE
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Dystrybutor: IPS & LiComp
Firma: ORIGIN

Rok produkgji: 1995
Cena (PC-CD): 183,00 zl

WYMAGANIA

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): SVGA
{standard vesa)

Muzyka (PC): Sound Blas-
terfPRO/M6/AWE-32, Pro Audio
Spectrum, MPU-401 General
MIDI, Reland LAPC-1/MT-
32/RAP-10/SCB-7, Wave Blas-
ter. Ensonig Soundscape, Gra-
vis UltraSound/MAX

Minimaline wymagania (PC-CD):
MS-DOS 5.0, 486 DX/50 + 8
MB BAM, 20 MB na HDD, CD-
ROM DS, mysz

Wersje jezykows (PC-CD): ag-
miglska (full-talking), francuska,
niemiecka

adl 'tfu-mmander 3
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CzekalisSmy na to arcydzieto diugo. Z zachod-
nich pism dobiegaly do nas echa ze studiéw filmo-
wych, w ktérych producenci WC3 pozostawili co
najmniej kilka (jesl nie kilkanascie) milionéw dola-
réw. Przy kreceniu tego filmu” (trwa on w sumie
ponad dwie godziny — diuzej niz standardowy film
video), brato udziat kilku bardzo i kilkunastu mniej
znanych aktoréw, m.in. John Rhys-Davies, ki6re-
go pamigtam ze wspanialych rol w serii filmoéw in-
diana Jones.

Aby to ,cos8” moglto w ogéle zaistniet, autorzy
ORIGIN przygotowali zupeinie nowy sposéb kom-
presji — na tyle szybki i dobry, ze mozliwe stalo sig
odtwarzanie peinoekranowych animacji w czasie
rzeczywistym. | mimo wielu niedociggniec (.wy-
chodza szarosci®, zdarzajg sie krotkie ,zacigcia”),
jest to jak na razie szczyt techniki multimedialnegj
i juz chocby z tego powodu, warlo .to” obgjrzed.

Czysty kod gry zajmuje ckoto 50 MB i znajduje
sie on na kazdym z czierech krgzkéw — aby nie
trzeba byto ciggle nimi zaglowac. Dalsze 2.2 GB
{Gigabajtal) danych, to wspomniane juz filmy vi-
deo, iustrujgce wilasciwie wszystko — rozmowy,
spotkania, ataki, odprawy do misji, knowania ,ko-
tow”, przybywanie nowych pilotéw i émieré tych
bardziej doswiadczonych. Samo intro gry trwa
okoto 15 minut, nie liczac napiséw poczatkowych,
zrobionych dokladnie tak, jak ma to miejsce w pel-
nometrazowych filmach.

Wspomniatem przed chwilg mimochodem o ko-
tach”, ale chyba kazdy zorientowany co nieco w fa-
bule sierii Wing Commander wie o co chodzi —
JKoty” to przeciez przyczynka do powstania tej gry.
Miedzy ludzmi a nimi toczy sie od dawna bez-
wzgledna wojna i mimo ze w kazdej czesci w rezul-
tacie thyumfujerny nad nimi, zdobywaja one coraz
wiekszg przewage militarng i strategiczna. Trzecia

Comm

czesE sagi jest pod tym wzgledem najbardziej smut-
na, poniewaz .koty” zaczynaja powoli zagrazaé Zie-
mi a wigkszos¢ Twoich zadan polega na oslanianiu
wycofywania sie ludzi z kolejnych planet | systemow
planetarnych w sasiedztwie matki Ziemi.

WC3 bardzo dobrze reaguje na wigkszg ilos¢
wolnej pamieci RAM, najlepiej 32 MB lub w osta-

tecznosci 16 MB. Na komputerach wyposazonych
JAylko” w 8 MB zaklada na dysku cos$ w rodzaju
windowsowego femporaty swap-file, ktbry rezerwu-
je sobie 20 MB na twardym. Poniewaz jednak WC3
nie pozwala na korzystanie z programéw ca-
che'ujacych HDD | CD-ROM na wiekszo$¢ operacii
w grze musimy dosyé diugo czekat. Najlepiej,
przed zainstalowaniem programu, wykonaé¢ ope-
racie optymalizacj twardziela i na czas grania nie
wykonywac zadnych dodatkowych zapiséw na nim.

Skale problemu najlepiej opisujg liczby. Tak
wiec przejechanie sie windg i zwiedzenie dwéch
pozioméw zajmuje ponad 5 minut, nie liczac roz-
méw ze spotykanymi osobami. Odprawa do walki
(bez skracania) to takze kilka dobrych minut
a sam start moze trwac nawet 15-20 minut, jesli
dane na dysku sa zdefragmentowane. W najlep-
szym jednak przypadku, oczekiwanie na start wy-
nosi 3-4 minuty na komputerze 486 DX2/80 z 8
MB BAM. Mysle, ze zejscie ponizej 2 minut nie
bedzie mozliwe nawet na Pentium, co oznacza
w pewnym sensie cofniecie sie w rozwoju do cza-
su wgrywania gier z kaset magnetofonowych!

Gdy juz jednak znajdziemy sie w powietrzu,
czujemy sie jak w domu. W poréwnaniu z WC2
nie dodano prakiycznie zadnych zmian w stero-
waniu mysliwcem - jest radio, rakiety, torpedy,
dzialka, oslony oraz te wszystkie klawisze steruja-
ce, z ktorych tyle razy wczesnigj juz korzystalismy.
Mysle, ze ta nieskomplikowana, a nawet mato am-
bitna obsluga, wyszla grze na dobre i dzieki temu
mozna skoncentrowat sie na ,wycinaniu” pilotéw
Kilrathi. Nie mawiac o tym, ze grafika w rozdziel-
czosci 640x480x256 prezentuje sie super, ani-
macija jest bardzo plynna a zestrzelenie nieprzyja-
cielskiego mysliwca (a nawet krgzownika) nie gra-
niczy z cudem.

ander 3

Autorzy ORIGIN wykazali pod tym wzgledem
umiar, co bardzo sie im chwali. Troche tylko szkoda,
ze bez komputera za 40-50 milionéw nie ma co ma-
rzy¢ o graniu (i ogladaniu) Wing Commandera 3.

LUKE
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Cos czesto wspominam ostatnio o arcydziele,
ktére powstato na deskach firmy Infogrames —
aimie jego Alone in the Dark. Przyczyna tego jest
taka, ze coraz wigcej ostatnio produkowanych gier
w mnigjszym lub wigkszym stopniu przypomina ten
pierwszy trojwymiarowy adventure. Bioforge jest
jednak o tyle ciekawym przypadkiem, ze przerasta
pierwowzor wielckrotnie, zaréwno pod wzgledem
animaciji, fabuly, grafiki jak | muzyki. To zdecydowa-
nie najlepsza gra 3D z jaka miatem w przeciggu te-
go roku do czynienia.

Nasz bohater nie przypomina z wygladu czio-
wieka — no moze tylko twarz nasuwa jakies znajo-
me skojarzenia. Pod tytanowymi blachami kryje
sie jednak dusza i organy cziowieka, kiéry prébuje
odkry¢ kim jest i kto zamienit go w skrzypigcg ku-
pe metalu. | zapewniam was, ze na drodze do
poznania prawdy nie zawaha sig przed niczym.

Juz od samego poczatku, juz we wlasnej celi
zostajemy zaatakowani przez roboto-straznika. Nie
pozostawia to zludzen co do tego, ze w przysztosci
czeka na nas wiecej niemilych niespodzianek. Cie-
szy wiec szeroka gama umigjetnosei naszego Cy-
borga, ktéry doskonale uderza zarbwno rekami jak
i nogami. Poza tym, co ciekawe dla tak masyw-
nych kontrukgiji, potrafi takze wykonaé szybki unik
a nawet zrobi fikotka do tylu. Zapewniam was, ze
jesli dobrze nim pokierujecie, za-
den przeciwnik nie bedzie w sta-
nie go pokonac.

Na samym poczatku dobrze
takze wiedzie¢, co oprécz prania
po gebie mozna Cyborgiem ro-
bi¢. Ot6z posiada on dosy¢ prze-
pasing kieszeri na przedmioty
(ale nie wszystkie), baterie z ki6-
rej odzyskuje stracong energie,
dziatko energetyczne (na razie nieczynne) craz
kilka dodatkowych urzadzen, takich jak dziennik
sprzezony z mézgiem czy status uszkodzeri.

W bazie nie spotkasz bodajze zadngj przychyinej
Ci osoby, robota a nawet zwierzaka. Wszedzie roi
sie natomiast od zgdnych krwi mutantow, polujacych
na Ciebie straznikéw | komandosdw a takze poobija-
nych wiezniéw — jeden szczegdinie napalony znaj-
duje sie w celi obok. To wiasnie na nim sprawdzg sig

A ..

CO JEST GRANE

Twoje zdolno$a do bicia wszystkiego co sie rusza,
chociaz dobrze wiesz, ze zabijasz péicztowieka sto-
jacego po tej samej stronie barykady. Tak juz jednak
jestw tej grze, ze najpierw sie bije a potern obszuku-
je ciala — nie ma czasu na rozmowy, wymiane wia-
domosci czy negocjacje. NienawiSC wszczepia sie
w tej bazie do mbzgu w pierwszej kolejnosei.

Co ciekawe, jedli zostaniesz kilka razy uderzo-
ny na klatce piersiowej pojawiaja sie wnetrznosci,
po stalowych imitacjach mieéni sptywa krew. War-
to przyjrzec sie blizej tej renderowanej, cieniowa-
nej grafice penej detali, a mimo to bardzo szybko
animowanej ,hawet” przez procesor 486 DX. War-
to tez zauwazy¢ mnogoéé widokéw oraz uslyszec
rézne natezenie dzwieku krokéw robota, w zalez-
nosci od odlegtosci od aktualnie aktywnej kamery.
Sprawia to wrazenie bezposredniego uczestnicze-
nia w grze — jesli grasz przy zgaszonym Swietle
w nocy, praktycznie przenosisz sie na drugg stro-
ne ekranu, Nawet Ecstatica nie wywolywala tak
ekstatycznych przezyc.

Jak pewnie zauwazyliscie, wyjgtkowo wysoko
ocenitem walory ;umystowe” Bioforge. To nie blad,
to oczywisty fakt, ktéry wynika z duzego ,zapetie-
nia” drogi wiodacej do szczesliwego korica. Nawet
w fych kilkunastu pomieszczeniach mozna sie po-
gubit, mozna czegos nie znalezé lub nie wymyslic
prostego” zastosowania dla ja-
kiejs rzeczy.

A jest co robi¢. Najpierw trze-
ba wydostac sie z celi, potem
z bloku wieziennege, potem
zdobyé blastera, wykoriczyé ro-
boty na dachu, straci¢ dwa tran-
sportowce, zamgeic z doktorem
Mustafa (on jest Twym kreato-
rem), uspokoi¢ reaktor jadrowy,
odnalezé jeden z transportowcéw, zabié¢ gigan-
tycznego potwora, rozbroi¢ rakiete, wysadzic¢
drzwi do kopalni, w przelocie kilka razy zmienit
ubranie, uratowacl kobiete, zwiedzi¢ olbrzymi labi-
rynt korytarzy, pozabija¢ hordy przeciwnikéw...
Bez solfution tygodnie zabawy sg gwarantowane.

A zreszta, pozwole przemowic ilustraciom.

Dystrybutor: IPS & LiComp
Firma: ORIGIN

Rok produkcji: 1995
Cena (PC-CD): 109,80 zt
Opis: TS 39’95

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): AdLib, Sound
Blaster/PRO/16/16ASP/AWE-
32, MPU-401 General MIDI, Ro-
land SCC-1, Wave Blaster

Minimalne wymagania (PC-CD):
MS-DOS 5.0, 486 DX/40 + 8
MB RAM, 6-60 MB na HDD,
CD-ROM, mysz

LUKE
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Szanowna Redakcjo!

Mam 16 Iat i jestem
szczeslhwym posiadaczem
komputera z procesorem
4865X 33 MHz, 4 MB RAM,
SVGA 1 MB oraz 16 bitowg
kartg dzwigkowa. Czytam
~Bajtka” regularnie od 2
Iat i z przykrosciag musze
stwierdzi¢, ze siaje sie on
coraz bardziej nudny. Nie
jestem zlosliwy, raczej
pragne, aby najlepsze cza-
sopismo komputerowe
rozwijalo sie przez nastegp-
ne piec (oczywiscie i wig-
cej) lat. Wedlug mnie przy-
czyn tego zjawiska jest kil-
ka. W ,Bajtku” powinny re-
gularnie pojawiac sie an-
kiety. To czytelnik powi-
nien decydowac, jakle te-
maly (komputerowe) majg
sie pojawic, a kiore sg nie-
potrzebne. Uwazam, ze
opisywanie gier jest spra-
wa zbedna i nonsensowns.
Na polskim rynku jest bar-
dzo duzo czasopism opi-
sujacych gry komputero-
we. Wasz magazyn pos-
wieca na to 8 cennych
stron, opisujgc na nich gry
stare lub na CD. Wiadomo,
Ze sg one bardzo drogie

i nie sta¢ na nie przeciet-
nego Polaka. Fakiem jest,
ze nle uwazam za rozryw-
ke bezcelowego zabijania
bezbronnych (no prawie...)
potworéw w DOOM-ie czy
Heretic-u. Proszg nie s3-
dzié, ze jestem przeciwko
»Czerwonym Pikselom”,
gdy2Z nie lubie réwniez
sirategii, pilki noznej, kara-
te i wielu innych. Strony
poswiecone na gry powin-
ny by¢ wykorzysitane do
innych celéw. Na pewno
wielu czytelnikéw sprobo-
wafoby swoich sif w elek-
tronice — artykuly lypu

.0 silniczkach sléw parg”
z numeru 2/95. Dobrym
rozwigzaniem byloby
zwickszenie objetosci dzia-
fu ,.Drogi Bajtku™ oraz
~KUrst programowarnia

w Pascalu”. Chciatbym,
aby w ,.Bajtku” nadal poja-
wialy si¢ artykuly zwigzane
z muzyka. Mam nadzieje,
ze wielu czylelnikow uwa-
Za podobnie (tylko szkoda
im pleniedzy na znaczek).
Chcialbym tez, aby ten list
nie frafil do kosza przezna-
czonego na tego lypu ko-

respondencjg, ale zostal
przeczytany, a uwagi wzig-

jeak
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te pod uwage (i do serca,
o ile takowe Istnieje).
Z powazaniem

Arkadiusz Roziewicz,
Biala

P.S. Mam jeszcze

frzy pylania:

1. Diaczego zaprzestano
drukowania Bajnotow?

2 Czy mozna zamawiac
zestawy Shareware na la-
kich zasadach jak w Ofer-
cie Specjainej — Hyde Park,
placac polska walutg (z)?
3. Jaki standard polskich
Znakow jest najlepszym
rozwigzaniem, bo odnosze
wrazenle, ze gdyby Win-
dows nie uzywal ,.strony
kodowej 852" (wlasciwie
1250 przyp. red.), to wyko-
rzystywana bylaby jedynie

~Mazovia”?

Szanowny Czyielniku!
Gwarantujemy, ze Twdj list nie
trafi nigdy do kosza na kores-
pondencje {notabene nie mamy
specjalizowanej jednostki listo-
wej) a uwagi wplywajg do nasze-
go (catej redakciji) serca, gdyz ta-
kowe istnigje.

Problemn tematyki czasopisma
ogéinokomputerowego jest nad
wyraz skomplikowany i wszys-
tkie glosy dyskusyjne sa nadz-
wyczaj mile widziane. Nie tylko
w powyzszym liscie, lecz takze
w pozostale] korespondencii
przewija sie opinia o nadmiernej
objetosct dziaku ,Co jest grane”™
Najczestsza motywacja krytyki
jest fakt istnienia na rynku wy-
dawniczym kilku specjalizowa-
nych czasopism tylko o grach
komputerowych.

Musze wyjawic, ze zamierzamy
przeksztatcic Multimedia” i .Co
jest grane” w jeden dziat ,Roz-
rywki”, ktdrego tematyka zosta-
nie znacznie zmodyfikowana
a objetoS¢ dostosowana do su-
gestii Czytelnikow.

Chciatbym tylko, aby przynaj-
mnigj kilka {..nascie, ...dziesigt,
-..set) osbb nie pazatowato pie-
niedzy na znaczki i przystalo
swoje opinie. W ramach niespo-
dziankowego konkursu, ktéry
rozpoczniemy we wrzesniu, pla-
nujemy tez ankiete.

W kwestii pytari:

1. Bajnoty wylaczyly nam z pra-
cy na kilka miesiecy sekretarza
redakgji, co okazato sie nie do
zniesienia w codziennej prakty-
ce ,Bajtka”.

Niestely, pod presjg redakcyjna
zrezygnowalismy z kontynuacii

tej akgiji, lecz obiecuje — wrocimy
z bajtkowg waluta.

2. Shareware mozna zakupic¢
wypelniajgc regulamy kupon za-
mieszczany powyzej formularza
prenumeraty.

3. Bez watpienia, Mazovia mate
zalete nad standardem Latin Il
(jak zwal, tak zwat — strona ko-
dowa 852), ze polskie znaki nie
eliminujg znakéw semigrafiki.
Jednak sila przebicia wielkich
rynku informatycznego okazata
sie naprawde znaczna i teraz
cbowigzuje Latin Il. A szkoda...

Droga Redakcjo!

Okolo pieciu lat temu kupi-
fem sobie pierwszy raz ga-
zele o temalyce kompuite-
rowej. Byl to ,,Bajtek”. To
wiasnie wasz miesiecznik
wprowadzil mnle w swial
kompulerow.

Od tamiego czasu az do
dzisiaj, ze znieclerpliwie-
niem oczekuje ukazania
sig kolejnego numeru
~Bajtka”. Piszecie wcigz
tak clekawe artykuly, tylko
Ze wigkszosc objetosci
czasopisma przejely PeCe-
ty. No wiasnie — PeCely.
Mam C64 ale chee kupic
komputer tef klasy. Mam
problem, nie tyle zwigzany
z kupnem kompuiera, co

Z jego uzytkowaniem

i mysle, ze moge sie z nim
do was zwrécic, gdyz uwa-
Zam was za naprawde po-
wazne wydawniciwo.
Bardzo interesuyje sie prog-
ramowaniem i duzo prog-
ramowalem na komodorku
w BASIC-u i ciut w assem-
blerze, jednak ten drugi
pozosial caly czas ,czarng
magia”. Gdy kupie cos
zgodnego ze standardem
PC, to nie chclatbym zap-
rzestac programowanla,
lecz wolalbym zmienic BA-
SIC na jezyk programowa-
nia o wigkszych mozliwos-
ciach. Chodzi o taki,

w kitdérym moZzna napisac
ciekawa gre, program edu-
kacyjny lub uzytkowy. Po-
mozcie wybrac mi taki je-
zyk, aby nie byl tak trudny
jak assembler, a jedno-
czesnie nie byl tak ograni-
czony i wolny jak BASIC.
Slyszalem iroche o PAS-
CAL-u i C, lecz nie wiem,
czy sg to dobre jezyki
programowania. Ciekawi
mnie rowniez jakle Istnieja
programy umodiwiajgce
pisanie w tych jezykach?

Korzystajac z okazji chcial-
bym rowniez zapytac, w ja-
kich jezykach plsane jest
takie oprogramowanie jak:
DOS, Windows, programy
graficzne, gry?
Pozdrawiam redakcjeg

i dzigkuje za wspanialg
lekture, jaka jest ,,Bajlek”

Karol Padiasek,
tagéw Lubuski

Dziekujemy za pozdrowienia
i bedziemy sie staraé, aby dobra
lekture zapewnit takze w przysz-
tosd. Wracajac do problemu po-
ruszonego przez Karola, to jego
zaslyszana opinia jest shuszna.
Najpopularnigjszymi jezykami
programowania w $Swiecie Pe-
Cetoéw sa wiasnie PASCAL i C.
PASCAL ma opini¢ prostszego
i latwiejszego w nauce, za$
mozliwosciami  {szczegdlnie
w wersji Boland PASCAL 7.0)
niewiele ustepuje C.

Dla przyzwyczajonych do BA-
SIC-u mam tez dobra informac-
je — sa przedez kompilatory te-
go jezyka (Visual BASIC dla
DOS, GFA BASIC dla DOS),
ktore sg wolne od wad interpre-
teréw znanych z maszyn 8-bito-
wych i PeCetowych programéw:
CBasic i GWBasic.

Do zastosowari profesjonalnych
wykorzystywany jest glownie
C w rozszerzonej odmianie C++.
Jest to jezyk z kategorii ,obiekto-
wych”, ktére poza rozlicznymi
zaletami posiadajg takze kilka
wad: rozbudowane programy nie
dzialajg najszybciej, sa bardzo
rozroéniete oraz samo Srodowis-
ko programisty {kompilator, hn-
ker z oprawg) sg monstrualnych
rozmiardw. Jednak to wlagnie
w C++ (Microsoft, Borland, Wat-
com) pisane sa programy uzyt-
kowe dla Windows. Przypusz-
czam, ze gry tez.

Same Windowsy majg skompli-
kowang strukturg.

lch kemel, czyli zasadnicze pro-
cedury, sg napisane w assem-
blerze, zas natychmiast nad ni-
mi pojawia sie program tworzo-
ny w C. Co do DOS-u, to musze
szczerze powiedzied — nic pew-
nego nie wiem, przypuszczam,
ze sytuacja jest podobna jak
z Windows.

Sprowadzajac zapalonych prog-
ramistéw na ziemie chce uswia-
domi¢, ze kod Zrodiowy Corel-
DRAW! 3.0 napisany w Watcom
C zajmowal prawie caly dysk
optyczny (okolo 500 MB), a pra-
cowal nad nim zespbt liczacy kil-



kanascie osob przez kilkanascie
miesiecy.

Jesli wybieratbym teraz jezyk do
nauki programowania i pisania
wiasnych aplikacji, to zdecydo-
walbym sie jednak na PASCAL.
W tgj dziedzinie kroluje firma
Borand i seria kompilatorow
Turbe PASCAL i Bordand PAS-
CAL. Borland PASCAL jest pa-
kietem o bardziej rozbudowa-
nych mozliwosciach, szczegoél-
nie w zakresie kompilacji pod
Windows i obslugi pamieci po-
nad 640 KB pod DOS-em.

Szanowna Redakcjo!
Pisze ten list w zwigzKu

Z kllkoma problemami,

Z jaklmi spolkalem sig
podczas uZylkowania mo-
jego kompuiera.

Jestem stalym czytelni-
kiem Waszego pisma oraz
posiadaczem maszyny wy-
posazonej w: proce-
sor386DX 40, 4 MB RAM,
170 MB HDD, 1,44 FDD,
SVGA Trident 8900 CL 1
MB VRAM, plyte gldwna
HOT-317 (zigcza ISA), ste-
rownik dysku AT-BUS, mo-
nitor Samiron, karte dZwle-
kowg Dextra Chord DC 16
CD. W niedalekief przysz-
foscl chciatbym ,,odmio-
dzi¢” mof komputer.
Planuje zakup plyty glow-
nej OPTi 486 z 256 KB pa-
migcl cache, 3+LB, Green,
3/5 V, ZIF oraz procesora
AMD 486DX2/66 3 V (duze
znaczenie ma cena).

Pod uwage biore zwigk-
szenie wielkosci RAM do
8 MB. Co Panistwo sadzi-
cie o takief modernizacfi?
Drugie pytanie dotyczy
mojej karly graficznej.

W instrukcji obsiugl nie
moge znalez¢ jednoznacz-
nej odpowiedzi, czy jest to
karta wyposazona w zlg-
cze VLB.

Programy diagnostyczne
utrzymuja mnie jednak

w tym przekonaniu.

Oto wyniki testéw przep-
rowadzonych kilkoma

z nich:

CONFiIG v 7.30
VESA-VGA (TRIDENT) 16
Bit Bus, 1024 k RAM

SYSINFO
(Norton Utilities 8.0)
VESA-COMPATIBLE VGA

MsD v 2.01
VESA SUPPORT INSTAL-

LED: YES

VESA VERSION
1.02

VESA OEM NAME

Karta ta sprawia mi klopo-
ty w wyzszych rozdziel-
czoéciach (od 800x600).
Obraz na monitorze jest
calkowicie nieczytelny.
Mysle, ze wing za io po-
nosi podigczenie tej karty
w slocie ISA, ale nie jes-
tem pewien.

Trzecie pytanie dotyczy
mojego konirolera dys-
kéw. Czy AT-BUS io fo sa-
mo co IDE?

Czy po zmianle konfigu-
racji moj kontroler bgdzie
poprawnie dzialac, czy le-
piej zakupi¢ kontroler IDE
VLB FDD/HDD Citrl.+

Mi/O lub IDE VLB
FDDYHDD Ctrl.+ MO, Fast
ATA-27?

Co oznaczajg skroty VLB,
Ctrl. oraz FAST ATA-2?

Przemysiaw
Wasilewski, Bydgoszcz

Planowana modyfikacja kompu-
tera jest catkowicie w porzadku,
warto tylko sprawdzi¢, jak ma
sie cena procesora AMD
486DX2/80 do DX2/66.

Przyrost szybkosci dzialania jest
widoczny, za$ roznica w cenie
nie powinna byé szokujgca.
Rozszerzenie RAM-u do 8 MB
jest praktycznie niezbedne, jesli
zamierza sie intensywnie praco-
waé pod Windows oraz korzys-
ta¢ z produkeji multimediainych.
Wiasnie z uwagi na multimedia
warto razwazyé tez zakup CD
ROM-u.

Karta grafiki Trident 8900 nie
jest kartg ze zigczem Local Bus.
Wida¢ to gotym okiem, gdyz
owo zlgcze jest przedluzeniem
normalnych zilgczy do szyny
ISA. Informacja, jaka podajg
programy diagnostyczne jest
stwierdzeniem fakiu, ze BIOS
tej karty posiada obsluge trybow
pracy VESA (Video Electronics
Standard Association), ktorymi
prébuje sie usystematyzowaé
karty SVGA.

Wyzsze rozdzielczosci (powyzej
640x480) wymagaja zazwyczaj
specjalnych sterownikow dla
programéw uzytkowych (takze
dla Windows, z wyjatkiem
800x600 w 16 kolorach).

Jedli nic nie wida¢ na ekranie, oz-
nacza to, ze program sag z sie-
bie nie obstuguje dobrze tej karty.
Warto zajrze¢ do pudelka po

karcie i odnalez¢ dyskietki ze
sterownikami.
AT-BUS w swiecie PeCetdw to
to samo co IDE.
Pc zmianie konfiguracji kontroler
bedzie dziataé bez problemow.
Mozna kupi¢ szybszy kontroler
dyskéw ze zlgczem Local Bus,
ktéry spowoduje, ze praca kom-
putera bedzie jeszcze szybsza.
VLB to skrét od VESALocal Bus,
Ctrl. od Controller, FAST ATA-2
(zwane takze ATAPI) to rozsze-
rzony interfejs IDE tzw. Enhan-
ced IDE, umozliwiajgcy podig-
czenie 4 jednostek (twardych
dyskow, CD ROM-6w itp. ze
zlaczem IDE) pamigci maso-
wej.

Drogi Bajtku

Jestem posradaczem kom-
putera PC 4865X/25 MHz,
4 MB RAM z kartg grafiki
Trident 9000/512 KB.

W zwigzku z tym mam lyi-
ko jedno pytanie:

czy moge uruchomic Win-
dows 3.1 w rozdzielczosci
640+480 przy 256 kolo-
rach?

Jesli tak, to w jaki spo-
sob? Cheialbym zazna-
czye, ze nie posiadam
zadnych driveréow do wy-
Zej wymienionej karty.
Czy praca w tym irybie
bedzie znaczaco wolniej-
sza niz w 640+480%16 ko-
lorow?

Z powaZaniem

Radoslaw Zacheja,
Wolomin

Oczywiscie, 512 KB pamigci ob-
razu wystarcza do pomieszcze-
nia danych dla ekranu 640»480
w 256 kolorach (307200 bajtéw),
a nawet 800x600 z tg sama pa-
letg barw (480000 bajtéw). Praca
w trybach z rozszerzonym zakre-
sem kolorow jest rzeczywiscie
wolnigjsza, gdyz komputer musi
poradzi¢ sobie z wigkszg iloscia
informacji, lecz przy posiadanym
procesorze (4865X/25 MHz) nie
odegra to wiekszej roli i nie be-
dzie denerwujgce.

W kwestii driverow — niestety,
bez nich nie da sie zmusi¢ Win-
dowsdw do obslugi niestandar-
dowych trybéw pracy kart SVGA.
Bez tych programikéw ani rusz,
gdyz kazdy producent stosuje in-
ne rozwiazania sprzetowe.

Rubryke .Drogi Bajtku” opra-
cowal:

Tomasz GROCHOWSKI

HPER

COMPUTERS S.C

02-609 Warszawa
ul. Szarotki 10
tel. 44-96-38
fax. 44-96-35
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Russell M. Stolktz

Access 2.0 PL. Krotki kurs

LJAccess 2.0 PL. Krotki kurs”
w zalozeniu przeznaczony dla
poczatkujacych, wymaga jed-
nak od czytelnika dobrej znajo-
mosci systemu Windows. Autor
stara sie przekazaé informacje
na temat projektowania i ko-
rzystania z tabel, zapytan, for-
mularzy, raportow, itp. w prog-
ramie Access. Objasnia wiek-
szo&C zagadnien zwigzanych
z zarzgdzaniem 1 codziennym
uzytkowaniem baz danych, ty-
pu: gromadzenie danych, tatwe
wyszukiwanie, selekcjonowa-
nie ich na podstawie réznych
kryteriow.

Kazdy rozdzial zawiera opis
i éwiczenia do wykonania przez
czytelnika. Dolycza one tworze-
nia tabel, wprowadzania infor-
maciji, sposcbdéw przygotowy-
wania formularzy, zapytan, itd.

Plusem tej wiasnie ksigzki
jest dolaczona do niej dyskiet-
ka, zawierajgca poprawnie wy-
konane ¢éwiczenia. Autor posiu-
guje sie przez caly czas jednym
przyktadem: baza danych za-
wierajaca informacje o czion-
kach kiubu sportowego. Pozwa-
la to na lepsze zorientowanie
sie w kolejnych czynnosciach.

Zaletg, a jednoczes$nie wada
ksigzki jest faki, ze w rzeczy-
wistosci jest ona po prostu
zbiorem algorytméw, kazda
czynnose jest przedstawiona ja-
ko kolejne podpunkty, ktore na-
lezy wykonaé. Taka forma poz-
wala z jednej strony na popraw-
ne wykonywanie zadan, ale jed-
noczesnie zabrakio tu wielu
informacji podstawowych, kit6-
rych poczatkujgey uzytkownik
nie ma prawa znaé. Powoduje
to niezrozumienie celowosci
poszczegbinych polecen i istoty
dzialania programéow obstugujg-
cych bazy danych. Uzywany je-
zyk ma w sobie duzo niezrozu-
mialych wyrazen (np. kreator
maski wprowadzania), ktére
mecza czytelnika | niczego nie
wyjasniaja. Nie pomaga tu na-
wet zamieszczony na Konfcu
ksigzki stownik.

Ewa PANUFNIK

Russel A. Stultz, Access 2.0
PL. Krétki kurs, Mikom 1995,
stron 111, cena 8,80 z1.
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Jak dziala komputer

Wydawnictwo Naukowe PWN
we wspoipracy z PC Magazine
po polsku przygotowalo #uma-
czenie ksigzki Rona Whi-
te'a ,How Computer Works”
Cryginalnie wydana przez Ziff
Davis Press pozycja zostala
bestsellerem roku 1993 na rynku
amerykaniskim. Szkoda wiec, ze
polski czytelnik musiat czekac az
dwa lata na te ksigzke, gdyz jest
to naprawde dobra lekiura. Jak
dziala komputer” jest utrzymana
w konwencji historii obrazkowej
z doé¢ ograniczona objetoscia
komentarzy. Nie nalezy jednak
zrazact sie niewielka iloscig tek-
stu, gdyz doskonate polaczenie
informacji tekstowej z rysunkowsg
owocuje zrozumialoscig kazdego
zagadnienia. Ron White nie stro-
ni przy tym od tematow trudnych
np. zasady dzialania tranzystora
przy opisie pamieci operacyjne;.
Trzeba przyznaé, ze w niewielu
ksiazkach o tematyce kompute-
rowej mozna spotkac taki zasob
informacji.

Ksiazka obejmuje prakiyczne
kompendium wiedzy o koempute-
rze IBM PC. Od proceséw za-
chodzacych podczas wiaczenia
komputera (test samokontroli,
inicjalizacja systemu operacyj-
nego itd.), przez zasady dziata-
nia czesci skladowych maszyny
(pamieé, procesor, dyski itp.) po
elementy sieci komputerowych
i przeglad drukarek. Niestety,
czas wydania oznacza brak
wspélczesnych zagadnien zwia-
zanych np. z drukarkami piezoe-
lektrycznymi, kartami PCMCIA,
magistralg lokalna VLB, magis-
trala PCl lub innymi niz DOS
systemami operacyjnymi. Brak
tez jakichkolwiek informacji
o sieci Internet, lecz sg to nie-
dostatki wynikajgce w sposob
oczywisty z opoznienia w thuma-
czeniu amerykanskiego orygina-
tu. Pomimo tych brakéw ksigzke
te polecam wszystkim, gdyz jest
doskonata, zaréwno w wyjasnie-
niu zagadnien, estetyce jak i tu-
maczeniu.

Tomasz GROCHOWSKI

Ron White, Jak Dziata Kom-
puter, Wydawnictwo Naukowe

PWN, Warszawa 1994, 199
stron, cena 29 zi.
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Pierwsze spotkanie
z Windows 95

Jeszeze przed ukazaniem sig
komercyjnej wersji systemu
operacyjnege Windows 95 ot-
rzymujemy pierwsze publikacje
dotyczace tegoc oprogramowa-
nia. Sg to opracowania napisa-
ne na podstawie testowych
(tzw. beta) wersji Windows 95,
wiec nie mamy pewnosci, czy
wszystkie mechanizmy systemu
beda zachowane w koncowej
formie programu. Warto jednak
przygotowac sie na sprostanie
nowym zadaniom.

Laura Acklen opisuje w spo-
s6b systematyczny swoje wra-
zenia z pracy pod nowym syste-
mem operacyjnym. Jest to typo-
wa relacja od strony przecigine-
go uzytkownika, uwypuklajaca
réznice widoczne w poréwnaniu
do Windows 3.1x oraz podkres-
lajgca zalety Windows 95. Od-
dzielnym tematem jest proble-
matyka instalacji nowych ,okie-
nek” oraz podstawy nowych
technologii zastosowanych
w tym systemie. Opisana jest
wielozadaniowoSt z wywlasz-
czaniem, nowy system plikow
oraz kwestie organizacji pamie-
ci. Oddzielny lecz krdtki rozdziat
zostal poswiecony architekturze
sieciowej. Sporo miejsca zajmu-
ja natomiast zagadnienia multi-
medialne oraz opis bogatego
systemu pomocy Windows 95.

Niestety, caly czas drazni czy-
telnika zta jakost ilustracji. Zrzu-
ty ekranéw sa niewyrafne, wyg-
ladaja na przygotowane w roz-
dzielczosci zwyktej drukarki la-
serowe]. Nalozone na rysunki
polskie opisy wskazuja czasem
w préznie, gdyz nie sposéb od-
cyfrowad co znajduje sie na ilus-
tracji. Jest to wada powszechna
wérod polskich wydawcow ksia-
zek informatycznych, kiéra musi
przeciez kiedys ulec poprawie.
Brakuje tez skorowidza, kidry
przydaje sie gdy mamy do czy-
niema z ksigzka o pionierskiej
tematyce, w ktorej stosowane sg
zupetnie nowe okreslenia.

Tomasz GROCHOWSKI
Laura Acklen, Pierwsze spot-
kania z Windows 95, Wydawnic-

two Intersofland, Warszawa
1995, str. 150, cena 7,80 zt.

Mosaic dla Windows dla

opornych

W dobie powszechnej fascy-
nacji globalng siecig Intemet ta
ksigzka ma szanse stac sie
bestsellerem. Program WMosaic
jest tu wiasciwie tylko pretek-
stem do wprowadzenia hiper-
przestrzenn informacyjng, lecz
dla niewprawnych bedzie to na
pewno duza zaleta. Dostajemy
do reki szczegotowa instrukcje
instalacji i obstugi tej aplikacji
a ponadto bogata i wyczerpuja-
cg analize problemu jak polg-
czyt sie z Internetem. Jest tez
prakityczny rozdziatl obejmujacy
polskie realia, niestety bez infor-
maciji o kosztach i adresach od-
powiednich firm. Mamy nadzie-
je. ze dane o komercyinych ser-
werach  Intemetowych bedag
w kolejnych wydaniach uzupet-
niane.

Nie wszyscy wiedza, ale Mo-
saic oferuje mozliwosc: odtwa-
rzania dzwiekéw i ruchomych
sekwencji obrazéow. Jak to zro-
bi¢ — dowiadujemy sie w roz-
dziale o umultimedialnieniu apk-
kacji. Nowum dla mnie byt temat
dotyczacy tworzenia wilasnych
stron WWW, czyli dokumentow
w formacie HTML (HiperText
Markup Language). Jednoczes-
nie zasygnalizowano kwestie
kupna ustug sieciowych.

Niewatpliwa gratkg dla Intero-
nautéw jest dziat zatytutowany
<Przewodnik podroznika”. Na 83
stronach ksiazki opisano ponad
120 weziow sieciowych (oczy-
wiscie WWW) lub konkretnych
dokumentéw (HTML lub HTTP)
z calego Swiata. Znalez¢ tu mo-
zemy nawet Beavis'a i Butt-He-
ad’a z filmami w formacie Quick-
Time dla Macintosha. Dia pol-
skiego uzytkownika interesujacy
bedzie spis polskich zasobow
sieciowych FTP, list dyskusyj-
nych, czasopism oraz serwerow
WWW. Mosaic dla Windows dla
opomych” jest w mojej opinii
ksiazka wartg posiadania i prze-
czytania.

Tomasz GROCHOWSK]

David Angell i Brent Heslop,
Mosaic dla Windows dla opor-
nych, Oficyna Wydawnicza Re-
adMe, Warszawa 1995, str. 377,
cena 22,80 zt.



WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH

Drodzy Czytelnicy.

Porniewaz  zapas numerow
archiwalnych wlegl wyczerpariu
zmieniamy zasady wyprzedazy.
Zamawiac mozna pisma
wydane wie wczesniej niz rok,
liczge od daty ukazania sig
numert w kidrym zamieszczony
jest kupown. Mozna zamawiac

Aby zakupic
czasopisma
archiwalne nalezy:

- wypelnic kupon

- zsumowad {os¢ zamawianych

numerdiy, Przemuczyc przez
2 zt (tyle koszluje
1 epzemplarz), dodac koszia

~ ———— ——_———ﬁ——-

TAK!

r—————————— -

KUPON
NR 8/95

Bajtak

CA

¥

archiwalne numery pisma “Atari wysylie. . (\El((?PI’l:—
Magazyn” - obliczong sume wystac ﬁ
Cena kaidego egzemplarza Praskazent na asse Rowic - smagazys
wynosi 2zt Koszta wysylki PBK S.A. IX O/W-wa

uzaleznione sg od  Hezby 370031-534488-139-1

zamtwionych egzemplarzy: - Bupon wraz z kopig dowodu

1 gzemplarz -0,8 2t wplaty przestac na adres

2-5 egmemplarzy - 1,5zt Wiydawnictiwa

JAK ZAMAWIAGC SHAREWARE

Zestawy sprzedawane sg zawsze w calosci.
Aby zamowié dyskietki, nalezy:

SHAREWARE - zamdwienie
| 0 oo 0 9

imig i nazwisko (nazwa firmy)

— wypelni¢ kupon znajdujacy sie obok

— zsumowat ceny zamowionych Zestawow | dodat || adres LIt er ettty
do tego koszt wysytki, wynoszacy 3.5z ulica i nr domu
— obliczong sume wplacit przekazem na nasze
konto:
Wydawnictwo ,Bajtek”, 160 T e 55 6 | e S8 O W
PBK S.A. IX Oddzial w W-wie, kod pocziowy miasto {miejscowosc)

370031-534488-139-11

- kupon i kopie odcinka przekazu nalezy wystac na
nasz adres:

KUPIE[] SPRZEDAM[] ZAMIENIEL] INNE[]

Krzyzykami w odpowiednich kratkach zaznacz, czy oferta dotyczy kupna

/ sprzedaZzy czy zamiany i do jakiego typu komputera sig¢ odnosi. ”@fﬁ

AMIGA [T AMSTRAD [ ATARI O
‘COMMODORE [ PC [ SPECTRUM [ urmu OGLOS
"wpar‘i«*l "ULJ‘ 1a spra

Wydawnictwo .Bajtek”™ SHAREWARE
ui. Sluzby Poisce 2, 02-784 Warszawa

hie

kladnie

UWAGA: Prosimy o czytelne (najlepiej DRUKOWANYMI
LITERARI) wypelnianie luponu i formularza przekazu.
Nieczytelny kupon moie byt powodem opdznienia reali-
zacji zambwienia lub niedoreczenia wystanych dyskistek
przez poczte.

w

Wypetniony po obu stronach kupon wyslij na nasz adres:

Redakcja "BAJTKA"
ul. Sluzby Polsce 4
02-784 Warszawa

Kupon wazny do dnia 30.09.1995

. v
Aby zaprenumerowac = S S Niel
kiores z naszych czasopism Bo,lhk - L e o - e
nalezy: PRENUMERATA coych ek
1. Wypelnic zamieszczong obok
tabelke, wpisujgc w odpowiednie numen
rubryki od ktérego numeru
2 z‘ycz;my sobie prfnumemrg% cena SRR 220 2 REC
ile kolejnych numeréw - % .
i po ile egzemplarzy. e
2. Wypehnic  mmwon
: J’ pe _ led3doi2)
znajdujgcy sig x x x |
podrugiej I
Stropie eseempary 1
- ™ e To se wykup  \o® |
o = - prenumeratelll g
przekaz_, SUMA \ . / ; _.
wycige, ' ' £ O %
optacic
na poczcie  paATEM:

i wystk:.



Bailek - najstarsze populame czasopismo kompu-
terowe w Polsce. Wydawany nieprzerwanie od 1985
roku. Ukazuje si¢ co miesiagc w nakladzie 55 tys.
egzemplarzy. Adresowany do czytelnika poczatkujacego
i $redniozaawansowanego w posiugiwaniu sie kompute-
rem, niezaleznie od wieku. Redagowany dla 0sob, ktore:
@ chcg by¢ na biezaco z technika komputerowa, @ chea
doskonalié swoje umiejetnosci, @ cheg wiedzied co
kupi¢, ® wykorzystujg komputer do nauki, e lubig
czasem zagracé w cos dobrego.

Realizaciji tych potrzeb shizg stala rubryki pisma: Mikro-
magazyn, opisy programow, testy sprzetu | Gielda,
Po dzwonku, Co jest grane.

W kazdym numerze konkurs i cenne nagrody. Cena
detaliczna Bajtka — 2,80 zt, w prenumeracis 260 .

Commodore & Amiga - miesigcznik po-
Swiecony w catoci komputerom C-64 i Amiga. Jego
lekture polecamy wszystkim wiascicielom (i przysztym
posiadaczom) tych popularnych maszyn. W C&A zna-
lez¢ mozna opisy sprzetu, programow, kursy programo-
wania, relacie z copy party, ciekawostki, porady dia
majsterkowiczOw oraz opisy gier. C&A to jedyne pismo
w Polsce poruszajgce tematyke C-64.

Mitosnicy majsterkowania znajdg praktyczne opisy
pozwalajgce wykonaé samodzielnie drobne usprawnie-
nia posiadanego sprzetu.

Cena detaliczna — 2,50 2, w prenumeracie 2,20 zi

Top Secret - wysokonakiadowy. wydawany na
terenie calego kraju miesigcznik poswigcony grom
kemputerowym | wszystkiemu, co sie z nimi wigze. Op-
rocz samych opisdw pismo obfituje w mapy, opisy sztu-
czek (Tips), a nawet kompletnych sposobow ukoficze-
nia gry. Catos¢ uzupelniajg cieszace si¢ duzg popular-
noscig rubryki:

Lista Przebojow - jedyny w swoim rodzaju wskaznik
popularmnaosci {i nispopularnosci) poszczegdlnych tytu-
tow dla kazdego z kemputeréw.

Listy - przeglad korespondencji redakeyjnej.

Tips'n Tricks - czyli zbior porad i cudownych sztuczek
niezbedny dla tych, ktorzy utkneli®, albo majg ,drewnia-
ne rece’.

Cena detaliczna — 2,80 zl, w prenumeracie 2,50 2.

Prenumerate na TOP SECRET przyjmuje takze
-RUCH" 5.A. na nastgpujacych warunkach:

— Prenumerata przyjmowana jest tylko na okresy
kwartalne. Cena za trzeci kwartal wynosi 7,80 zh
Wpiat na trizeci kwartal 1995 r. nalezy dokonac do dnia
20 maja 1995 r.

Whplaty nalezy przesyla¢ do
Warszawa, ul. Towarowa 28; nr konta:
PBK, XIll Oddzial Warszawa, 370044-1195-139-11.
Wplaty przyjmujg rowniez terenowe oddzialy
JRUCH" S.A.

— Prenumerata za granice jest o 100% drozsza od
krajowej.

RUCH" S.A;

ZAMAWIAM: og ;‘;1”0 i
dyskietki PC SHAREWARE (5.25" ).@nr ............. ®nr......... @®nr....... ®ni ... Moy
O e @®n....... OO0 ®nr....... ®nr......... @®nr.......
dyskietki PC SHAREWARE ( 3.5")...@0r ............. ®nr. T S ®n......
®nr.......... ®nr ... Onr . ®Onr o, ®nr ... ®nr ... ®nr.....
dyskietki ZX SHAREWARE ............... ®ZXnr........ ®2Xnr....... @z nr....... @z nr ...
®ZXnr..... ®Xnr.... @ZX nr ... @ZXnr........ @®ZXnr....... @K nr....... ®ZX nr ...

W odpowlednie miejsce wpisz numer zestawu. Zamawiajac kilka takich samych zestawow
nalezy wpisaé kilkakrotnie numer zestawu.

1. a1 za zt gr 210
Y O‘!
2. za zt gr Sa
zamieni¢ na b St el L iy = =]
3. za zt ar = e
4 ¢ ©
. za zt gr £
imie nazwisko
adres telefon
| - miasto [
Odcinek dla poczty Odcinek dla posiadacza rachunku
BleWe Zh s e e i Slovmiezl v s s aaas e N
Imie Imig
Nazwisko Nazwisko
Ulica, nr Ulica, nr
Miasto 3 Miasto

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2

Datownik

02-784 Warszawa

PBK S.A. IX Oddziat Warszawa
370031-534488-139-11

Oplata

podpis przyjmujacego

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2

02-784 Warszawa

PBK S.A. IX Oddzlal Warszawa
370031-534488-139-11

Oplata

Datownik

podpis przyimujacego

|
n

S

Warunki prenumeraty:

W Prenumerate mozna rozpoczacé od dowolne-
go miesigca (numeru) | moze ona trwac od 3
do 12 miesiecy.

B Prenumerata zawarta przed uplywem waz-
nosci kuponu gwarantuje stalosc cen.

B Zamoéwione egzemplarze przysylamy réwno-
czesnie lub przed ukazaniem sie w kioskach.

B Przesylka pocztowa nie wymaga dodatko-
wych oplat.

Jak zaprenumerowac:

B Aby zaprenumerowac kiores z naszych cza-
sopism nalezy:

U wyciac znajdujacy sie w dolnej czesci kupon,

Jdo tabelki znajdujace] sie z drugie] strony
wpisac odpowiednie liczby egzemplarzy i
czas trwania prenumeraty.

2 wypelnic przekaz | wplacié odpowiednia kwo-
te na nasze konto bankowe,

B Prosimy o staranne i wyrazne wpisanie od-
powiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wy-
nikajgce z niestarannego wypemienia formu-
larza Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzial-
nosci.

B Prenumerate prosimy zamawiaé z co naj-
mnig] miesigcznym wyprzedzeniem.

B Prenumerate mozna takze oplacic w siedzi-
bie Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

B Cena rocznej prenumeraty jednego z na-
szych czasopism wysylanego za granice
poczta zwykla (wodna lub lgdowsg) jest
o 33 zt wyzsza od krajows.

B Wysyltka pocztg lotniczg zwieksza cene rocz-
nej prenumeraty o 147 zi.

B W przypadku zaméwienia wigkszej liczby eg-
zemplarzy wysylka jest tafisza — prosimy
o kontakt listowny.

Reklamacije:

B Jegli w ciagu 2 tyg. od pojawienia sig nume-
ru w kioskach przesylka nie nadeszia lub za-
méwienie zostato zrealizowane blednie, pro-
simy o kontakt z Wydawnictwem.

W Najtariszym i skutecznym sposobem rekla-
macji jest zgloszenie na karce pocztowej
{powinna ona réwniez zawierac¢ dane prenu-
meratora).

i Reklamacje sa realizowane natychmiast.

i Reklamacje i pytania dotyczace prenumeraty
prosimy kierowaé pod adres: Wydawnictwo
Bajtek, Dziat Prenumeraty, ul. Shuzby
Polsce 2, 02-784 Warszawa (lub telefonicz-
nie w godz. 9-17, tel. (02) 644 77 37, prenu-
meratg zajmuje sig pani Alicja Baczyriska).

Odcinek dia wplacajacego

fownie zt ...

Imie

Nazwisko

Ulica, nr

Miasto

Datownik

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzb

Polsce 2

02-784 Warszawa

PBK S.A. IX Oddziat Warszawa
370031-534488-139-11

Oplata

podpis przyjmujacego



JEZYK ANGIELSKI ODKRYWA TAJNIKI KOMPUTERA

SITA LEARNING SYSTEM umozliwia nauke jezyka obcego wprowadza-
jac nasz organizm w stan glebokiego odprezenia w sposob naturalny,
bez wkuwania stowek | zmudnego wertowania gramatyki. Dzieki meto-
dzie SITA LEARNING SYSTEM przyswajasz niezbedna wiedze, utrwalasz
w pamiedi teksty wystapien, dowolne liczby, daty lub argumenty do
prowadzenia negodgadji.

Skutecznosc SITA LEARNING SYSTEM potwierdzity badania naukowe
przeprowadzone m. in. przez dr. Janusza Zydronia (Uniwersytet Adama
Mickiewicza w Poznaniu), prof. dr. Rainera Dietericha (Uniwersytet
Bundeswehry w Hamburgu). ,Po tygodniowym kursie uczestnicy przy-
swoili srednio 1138 sfow i zwrotow — to jest mniej wiecej tyle, ile zawie-
ra roczny kurs jezyka prowadzony metoda tradycyjng.”

Jezeli po kilku godzinach pracy znajdziesz czas na pot godziny
relaksu, nastepnych kilka godzin bedzie miato wartos¢ kilkunastu.

SITA LEARNING SYSTEM stosuja miedzy innymi: Powszechny Bank
Kredytowy SA, Lufthansa, Fundaga Banku Slaskiego, BOC Gazy,
Daimler Benz AG, Orbis SA, IBM, Katedra Biofizyki Uk i ponad 90 tysiecy
prywatnych uzytkownikdw na calym swiecie.

Blizszych informadi o urzadzeniach i kursach SITA LEARNING SYSTEM udziela wylaczny dystrybutor na
Polskg firma Relaxa oraz dealerzy: firma Expo-service — Warszawa, Mamott, Al Jerczolimskie 85/79,

Warszawa, Panorama, AL Witosa 31, Gdansk, ul. Kosciuszki 5, Krakéw, Patac Pod Baranami, Krakéw,
Mogilska 21, Katowice, ul. Stowadkiego 13, Lublin, Krakowskie Przedim. 55, Sosnowiec, ul. 1 Maja 14

Linguae Mundi — Warszawa, Al Jana Fawda || 13, Lido — Wrodaw, ul. Zawiszy Czamego 24,
Centrum Nauki Miekonwencjonalnej Adventure For Thought - Wrodaw, Ul Kazimierza Wiellego 27 C
Zapytania pisemne na kartach pocziowych kierowat pod adres: 7 ‘

SITARS

B aa 0T-022W; , ul. Bellottiego 1 LEARNING
RC (ﬂ&ﬁ tel. 22) 3;%2;?31‘; (22389184 SYSTEM

Prosze¢ o przestanie informacji na temat

SITA LEARNING SYSTEM

Bapek &

imig T Nazwisko

kod IgjscowOsC el

Ciesz sie, m"

Wypoczyway, nov?év sprawia,
Ucz sie Latwi lzeg e se

NOVAG AKTYWATOR UMYSLU - oferuje 20 naukowo
opracowanych programéw treningowyeh. Ten minikom-
puter kiasy ,high-tech™ kontroiuje ! tkie wybrane
programy, przekazuje sygnaly dzwigkolve i wizuaine,
kiore bedy stymulowaé Twoje cialo | umyst w naturalny
i harmonijny sposéb. | L& _
W ¢ awl edziesz mogl opanowaé stres .
nami, whie uczyé sie jgzykéw obcych,
alenia tymniu i picia alkoholu,
pamuzoeimnqéhﬂk{opotu Aktywator jest rowniez
zalecany apnnowwm dia uzvsltah:a wysokle] Itortcan-

Bllzszych lrformacil

udzielamy pod adresem: _

(12-042 Warszawa, ul. Mochnackiego 12

telfax (-22) 22 26 14. 22 T4 41-45 w. AB3A; 2688

ZESTAWY MULTIMEDIALNE

— FUKS

PC 486 DOWOLNE ZESTAWY MODERNIZACIE

MONITORY PHILIPS 14-21"
SKANERY MUSTEK EPSON
DRUKARKI HP OKI EPSON

KARTY DZWIEKOWE
CD-ROM-y GLOSNIKI

EEZ LYRANTOW BEZ pYRAN‘I‘OW
BEZ ZYR;\NTOW BEZ LYRANTOW
BEZ ZYRANT OW BEZ ZYRANT OW
BEZ ZYRANTOW BEZ ZYRANTOW

2702/4 @/4 Z TYM KUPOMEM

00-533 WARSZAWA

MOKOTOWSKA 63 5 % TANIE)
& 621-70-80, g.10-16




" Nsjlepsze gry (opisy w jezyku polskim) dotrg do Ciebie najprostszg
oz mozliwych drég: do domu, za zaliczeniem pocziowym. Wystarczy
i"‘ wypetnic kupon i wysla go na podany cbok adres. -
- UWAGA! Nasza oferta abejmuje ponad 550 pozycji na komputery =
- PC, PC-CDROM, AMIGA, CD-32, ATARI ST/XL, Commodore 64/128
3’% Katalog z pelng oferta wysylamy bezplainie. Katalog mozna zamawiac
~ rowniez telefonicznie.

e A e P i = JE : s o I P 2 i : s Pl
NAZWA KOMPUTER PRODUCENT WYMAGANIA CENA
Armored Fist PC Novalogic 386, AMB, VGA 805.200,- 80,52
Bioforge PCCD  Origin 486DX40, 8MB 1.098.000,- 109,80
Colonization/wersja polska PC MicroProse 386-16, 2MB, VGA, 12HD 854.000,- £5,40
Ecstatica PC Psygnosis 386, 4AMB RAM 940.500,- 94,05
Ecstatica PCCD  Psygnosis 386, 4AMB RAM 793.000,- 79,30
F-15 Strike Eagle I} PC MicroProse 386,2MB RAM,VGA,10HD 610.000,- 61,00
Flight of Amazon Queen PC Renegade 4MB 512.400,- 51,24
Grand Prix Unlimited PC Hit Squad AT VGA 366.000,- 36,60
Hamoon Il PC Electronic Atrs 3865X, 4 MB RAM, VGA 793.000,- 79,30
Hell PCCD Gametek 486 ,4MB RAM 1.037.000,- 103,70
IndyCar Racing PC Virgin 386DX25, 4MB, VGA, 15MB HDD 561.000,- 56,10
Klick & Play PCCD EuroPress 386, 4MB RAM 1.098.000,- 108,80
Litil Divil PC CD Gremlin 386, 4MB RAM 695.400,- 69,54
Little Big Adveniure PCCD Electronic Aris 486-25, 4MB, VGA 1.037.000,- 103,70
Magic Carpet PC Electronic Arts 486DX50, 8BMB 854.000,- 85,40
Magic Carpet PC CD Bullfrog 386-25, 4MB, VGA 1.098.000,- 109,80
Mortal Kombat I PC Acclaim 4MB 1.403.000,- 140,30
Mortal Kombat Hi PCCD  Acclaim 4MB 1.586.000.- 158,60
Nascar Racing PC Virgin 386, 4MB RAM 732.000,- 73,20
NBA LIVE ‘95 PCCD  Electronic Arts 4860DX%40, 8MB 854.000,- 85,40
Scottish Open PC Core Design 4MB 585.600.- 58,56
Subwar 2050/wersja polska PC MicroProse 386, 1 MB RAM, VGA 793.000,- 79,30
Syndicate/wersja polska PC Bullfrog 386, 4MB, VGA, 12 HD 695.400,- 69,54
System Shock/wers|a polska FC Origin 486, 4MB, 30HD 1.037.000,- 103,70
Teenagent PC Metropolis AT VGA 494.100,- 49,41
Theme Park PC Bullfrog 386 4MB VGAVESA,18HD 793.000,- 78,30
Transport Tycoon PC MicroProse 386, 4MB, VGA/MCGA 854.000.- 85,40
Oferujemy réwniez petna game tytuiéw Koiekc]i Klasyki Komputerowej, po bardzo atrakcyjnych cenachi
W naszej ofercie znajdujg sie rowniez konsole i gry Pegasus
Proponujemy: _ _
- konsola Pegasus [Q-502 (zasilacz, 2 joystickl) + cartridge , Ziota Pigtka™ 1.790.000,- 179,00
-- konsola Pegasus IQ-502 (zasilacz, 2 joysticki) ; 1.130.000,-
113,00 |
— cartridge ,Zlota Pigtka” (5 gier na kasecig) ' ' 690.000- 69,00
— cartridge z grami ze ,.Zlotej Piatki”: :
- Big Nose Freaks Out 350.000,- 35,00
- Big Nose the Caveman : . 350.000,- 35,00
- Micro Machines - 350.000,- 35,00
- The Uitimate Stuntman 350.000,- 35,00
- Dizzy 350.000,- 35,00
- cartridge Dancing Blocks 350.000,- 35,00
| - cartridge Little Red Hood . 350.000,- 35,00 '
| - cartridge Side Winder ' 350.000,- 35,00 |

Chetnym przesylamy réwniez oferte na produkty firmy Sega

S —

Nazwa Pegasus _i_est nazwa zg:stmet_qna. WSZYS“CIE prawa naig_i_q_ do Ii_rm!EoP_[na_ﬁ Jﬁ . ) =

e . 8 = S, S0 5. . 560 G5 Ho P A3k o h s i it ot

ZVA NI ONNIUEDNE B /9l
Irmig L f T e T A e Prosze o przeslanie mi za zaliczeniem pocztowym nastepujgcych gier.
NAZWA | KOMPUTER |ILOSC SZTUK CENA
Nazwisko:L | | I [ [ L L1 L L0011 L1
s e 0 0 O O 0 0 T 0
10 O o Laczna kwota | X
prosimy wypetniac drukowanymi literarmi Naleznost zobowigzuje sie wplacié przy odbiorze przesyiki. @\

Informujemy, ze kupon jest wazny do ukazania sig nastepnego nurnerw.
Zaméwienia nieczytelne lub nickompletne nie beda realizowans. podpls zamawlajacego

[] Prosze o przyslanie katalogu na komputer | |

podpis rodzicow (dia os6b ponizej 18 jat)




PE-

kod cena (z1)

® doskonale zarowno do symuiatorow jak i do e 9 1
gler akeji, wyjatkowa trwalosé i ergonomicznosc, "n 1 \ kod BYSK I{ T‘“ cena (z) 1
J1. Joystick Logitech Wingman . ........ 10980 |} _ = .| = =
J2. Joystick Logitech Wingman extreme ..161,04 | + ‘' fe 0 Baglie Pits, 35 T, teen, (o, PC .- 24,70
B oodioy paial o i de issysikich gier > E D2.patalife Plus, 525" HD, Tetion, form. PC . . 21,10
B cos il niz hivo loysticks “ D3. Datalife 35" HD form. PC ... .. .. pledy |\
DI i Etol DR S s el o s 22,90 <A D4 DABHEAETDD . - - sce voiiie e woincn v 17,20

J4. Dexxa Control Pad Cordiess ......... 64,16
® bezprzewodowy {podczerwieri)

kod

BioResEatagn] = e e s 82927
® rozdzielczos¢ 800x300 dpl' (cz.-b.) -
® rozdzielezosé 300x300 dpi (kolor)
P2. Desk Jet 320 z podajnikiem ......... 994,30
PaDesk Jet S48 oL 0 v uhieivslahia s aye s 894,30

® rozdzielczosé 600x300 0pi (cz.-b.)
® rozdzielczosé 300x300 opi (kolor)

P4.Desk Jet 660C ... ...ccuvinvaininn 994,30
® rozdzielezosé 600x600 dpi .

P5. Citizen Projet lIC (atramentowa) ... .. 1114,90 .
P6. Citizen Swift 90 S (9 iglowa) . ........ 594,76 A -é" -
P7. Citizen Swift 30 CS (9 iglowa) . ....... 672,35 ! ' '
P8. Citizen Swift 90 SX (9 iglowa) ........ 823,32
P9. Citizen Swift 1 240 S (24 iglowa) . .. ... 523,32
P10, Citizen Swift Il 240 CS (24 iglowa} .. 1099,74
P11. Cltizen Swift Il 240 SX (24 iglowa} .. 121500
P12. Oki ML 280 (S iglowa) ............

Dexxa IV -3 przyeiskl ............

@ populame myszki 0 wysokiej trwalosci
Dexxa IV -2 przyciski ............ 21,15 =
Logitech Mouseman Upgrade ...... 124,44

@ ergonomiczne, znakomite myszki

o0 wyjatkowej jakosci.
M4. Logitech Pilot Serial .............. 60,53
Logite¢h Trackman vista . .........

Imieg:
Nazwisko:

Adres:

ul. Stuzby Polsce 2
02-784 Warszawa

prosimy wypelniaé drukowanymi literami
Informujemy, Ze kupon jest wazny do ukazania si¢ nastepnegc numeru

wmowienia przysylac na adres
Wydawnictwo BAJTEK

'D5. Datalifa 525" HD v vv v o s ov v o s . 16,20

110 S T e M T R S 23,00 “
D7Z.DSHD525° 12MB ,.....0v0vn.nn 20,00 '
D8.MFD 35" 14 MBIorm. PC vvvvviva v 24,76
3 DI.MFD 35" 14MB ................. 24,64 ,

< °»
3
.
cena (zi)
. Zoom AFC 8600 wewn. . ........... 178,34
. Zoom VFP V.32bis 144 wewn. .. ... .. 423,34
. Zoom VFX V.32bis 144 zewn. ....... 573,40
. Zoom VFP V.34i 288 wewn. .., ...... 933,40
. Zoom VFX V.34x 288 zewn. ........ 1076,04
- o
’ B ’ / E
—Ee VMDA
kod cena (zt)
K1. Karta dzwiekowa
Logitech SoundMan Wave .......... 485,31
@ syntezator Yamaha

@ 16 kanatow MID!I
® 128 instrumentéw w RCM
® 16-bitowy zapis i odiwarzanie dZwigku
z szybkoscig 44,1 kHz
® dzwigk 3D1
@ S5-kanalowy mikser
® 100% zgodnosci z SB, AdLib, Roland, MPC 1i2
K2. Karta diwickowa Gravis Ultrasound ... 384,89
K3. Karia dzwickowa Gravis Uitrasound Max. 554,34
C1.Sony CDU-76E-RP 4xspeed, IDE, 220 ms . 689,30
@ transfer 600 KB/s
® obshuguje formaty CD ROM, CD Audio, CDXA, |,
CD-1, Photo CD
® bufor 256 KB!
® aufomatyczny mechanizm fadowania
® kompatybilnos¢ z MPC-2
J v
LA
Uy

® wszystkie produkty sg naj wyzszej jakosci *
gwarantowanej przez

@® nabywca otrzymuje roczng gwarancje oraz
mozliwo$¢ korzystania z porad telefonicznych
@ do podanych cen doliczane sg koszta
przesyiki (ok. 6 zl)

@ Platnos¢ przy odbiorze przesyiki

v

ZANIOWIENIE 8/

t.acana kwota
Naleznost zobowigzuje sie wptacié przy odbiorze przesylki.

podpls zamawlajgcego

podpls rodzicow (dia ostb ponlie} 18 lat)



02-661 WARSZAWA, ulWita Stwosza 4 B Nasze komputery mozna kupié rowniez w :

tel.ffax (0-22) 47-12-78 telkom. 0-90 22-50-26 "TRANSMICRO" SIS computers systems®
Warszawa,ul Krzywicklego 34 Wolomin,ul1 Maja p.20
tel. 625-12-48 tel.776-43-35

_G’ G COMPUTERS

! 260MB 420 MB 540 MB 850MB 1ZGB
486SX25 17660 178000 1835m

| 486SX40 1778 17%00 1.846m

| 436DX40 184000 1857 19090 2030

| A26DX266 1890 19090 19600 2.085m

| 486DX280 196m 1983m 20Mm 2159

435 Dxd 100 201500 202700 20750 2200

PENTUMG0PC! 298900 300600 3056 3183w 3582w
30 33n 6 3820

UWAGA

WIADOMOSC DLA KILENTOW
Z WROCLAWIA i OKOLIC

L

0Od 15.08.95 komputery GIGA rozprowadza

firma CYBERNET Wroctaw

tel {071) 55-29-31 ul. Trzemeska 12
50-950 Wroctaw

e v
Mot

5\%;& TMb V1B WinAcosleralor
8MB RAM FDD 1.44 MB é
A obuderwa MM TOWER =
P sl 5 4 LH)R WORKCROUMS NRD ACCESS
\fEhizomic 2 MSWindows 3 11PL MSWord6.0PL  MSACCESS20PL |

| Pelna oferta spi tu kompute 290 A+2DUVAT | 538.-zb+209VAT  315.-USD+ 22%VAT
Vﬁmnqulmplamymh zmmmmxmq g puierowego
"mﬂﬂm it on | Serwerystacie robocze,drukarid pofery,notebook 1 MS DOS 6.22 . 1?5 4 22%VAT Borl and

r—'S Pascal 7.0 925.azwwr
EB Delpht 1.0 209 aezvvm
MS Offics 4. 9PL Borland C++ 989 eamanr

NOTEBOOKI MULTIMEDIALNE o HEWLETT® | ‘MSExcaisopL  g6sstezoivar 505000 890
CP) 486, RAM 4-32Mb, 1Mb SVGA PCMCIA P PACKARD 538.-zE+22%VAT  (ExcelWord PowerPolrs,

TrackBall DOS56.2 HDD 110-850Mb, SoundBlaster NOﬂOI‘I COI'I'lCIthl’ 5 0PL'175 7 +22%VAT

; MONO 4865x od 3200.-2}
nr:;tr;;ccaaKOLOR 4855x od 4600.-2) Elementy sieciowe: E...] M smc | /
A0PLCD 925 azwwer
cOrRELDPAW! B o
mw
Yoon jemy nistypows konfiguracie sprzetowe min. dla staci

Systemy zasilania awanjinego: FAIE
i CAD, oraz senwery sieciowe w bardzo atrakeyjnych cenach. lnstaelu_]emy siec Iokalne W

S A LS A eI ] oparciu o systemy Novell
e T Y e N LTy T NetVWare, L antastic, Windows
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Pierwszg nagrode
w majowej edycji konkur-
su ,7 PYTAN” — PLYTE
GLOWNA Z PROCESO-
REM 486DLC - wylosowat

Kenrad Lewandowski z Go-

rzowa Wielkopolskiego.
Konrad ma 17 lat i uczy sie
w Il LO w Gorzowie. Posia-
da komputer Amiga 500, na
ktérym gra i bawi sie muzy-
kg. Od pewnego czasu pla-
nowal zakup peceta, nasza
nagroda bedzie wigc dob-
rym poczatkiem w spefnie-
niu tych plandw.

Druga nagrode
— Joystick Logitech Win-
gMan EXTREME - wyloso-
wal Krzysztof  Banasik
z Warszawy.

S,

'zy zestawy ksigzek
wylosowali: Jacek Kabacin-
ski (Szczecin), Pawet Wichi-
ciel (Gryfino), Leszek Mréz
(Pruszkéow).

ul. R. Maya 1

Superiviemo Worid
61-371 Poznan

Intersoftland
00-873 Warszawa
ul. Ogrodowa 37
tel./fax (02) 6207004

20-975 Warszawa
ul. Kierbedzia 4 S oh

tel./fax (022) 400103 Ran
(022) 402171

Najnowszy pakiet
SuperMemo
na dyskietkach

Joystick
Logitech WingMan
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LK. Sharaeawcare

tel. (0-32) 51-03-45

[1 AMISETUP 2.8+
[1 BATTLESTAR
[] BLASTER MA
[1 MVP BRIDGE
1 THE DANIX
] DIAMONDS 1
1 00T801.0-
[ EA4XIDS 1 -
[ EA+XIDS 2 -
[1 FPROT 2_18a
[0 FENTIUM FL
1 CHAMP MS.
[] PICTURE EDI

0 0PEG1_3I- (1 :

owe dia dosa,

JFzy: zarzadza prosiymi b
kuje naklegki, karty po

[ VIABASE 1.4
[ VIAPRINT 3.0 for WIN=
[ YPIC 6.1 - (1) jednz

Po oirzymaniu 2nacele

MATOWICE - Wojewddzka 14a
40-281 Katowice 1, skr. poczt. 1237, POLAND

PROGRAMY SHAREWAROWE | PUBLIC DOMAIN
HAJTANSZE LEGRLNE PROGRAMY ]([IHPIIIEM“E ZF WSZYSTKICH D2AEDZIH
3 zi (nie dolczamy VATu).
alno odblorze.

ik
skietkach 360 Kb

[ SUPER SHOW g . edi grafika. _video, d#
O TERMiNA] ] - f gram komunikacyjny; duZo mozli

h przegladarek i konwerteraw do plikow gra'ﬁnmrch

t:zlmgn 2a 60 gr. (6.000 21} przesytamy hezplatny katalog

m ponad
s 3 wybrane

swojego dokladnego adr
G K SHAREWARE. Bank Slaska. VII/C m

Polecamy takze TOF SHAREWRRE — miesiecznik na dyskietkach. Kazady |
dyskietid HD z najnowszymi programami shareware Cena prenu
pdirocame) — 70, roczne; — 120 # Zgloszenie prenumeraty polega

C ¥ SHAREWARE, 40-001 Kth I(: . Skr poc . 125

Egzemplarze pajedynicze | archiwalie — 15 ﬂfna ﬂ; skletha “' 35" 17 4

imer 1o dwie
artalne] — 40,
nu pod adies

OMPUTERYf
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486SX40, 4 MB RAM, HDD
570 MB, SVGAMONO,
tylko 1.560 zt

486DX2-66MHz, 4 MB RAM,420MB,
SVGA LR KOLOR, tylko 1.988 z|

486DX2-80MHz, 4 MB RAM, HDD
420MB, SVGAKOCLOR,
tylko 2.083 zt

486DX4-100MHz, 4MB RAM, HDD
540 MB SVGA KOLOR, tylko 2213 zt

W zestawie: obudowa Mini Tower
FDD, 1,44 MB, 2¥RS232, centron-
iks, klawiatura

101 klaw-
iszy, moni-
tor 14",

Uwaga!
Redakcja czasopisma ,,Bajtek” po- E
niosfa duzg strate materialng. Skra-
dziono nam testowany komputer
Macintosh LC 630 z kartg tunera
TV/video. Jesli zauwazg parnstwo
sprzet tego typu, posiadajgcy nu-
mery seryjne
CK 5084 NX 2 PY
prosimy o jak najszybszy kontakt
z redaktorem naczelnym pod nume- §
rem telefonu 644 77 17.
Proponujemy takze stworzenie ba- g
zy danych o skradzionych kompute-
rach i cykliczng publikacje infor- E
macji o takich zdarzeniach wraz
z zamieszczaniem (ku ostrzezZeniu
kupujgcych) numeréw seryjnych ut-
raconego sprzeiu.
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CD ROM 2x#speed - 268 zl SIMM 4MB 36bit - 379 zt
Karta muzyczna 16bit - 170 zt SIMM 16MB 36hit - 1.200 zl
Mysz - 19 z

OBUDOWA:

Mini Tower - 90 zl
Midi Tower - 133 zt
Big Tower - 161 zt

KARTY WIDEO:

SVGA 1MB VLB Cirrus - 185 zt
SVGA 1MB PCI Cirrus - 251 zt
PROCESORY:

CPU - 486 DX 40MHz - 145 #

MONITORY: 486 DX2/66 - 205 zi

14" SVGA MONO - 210 zt 486 DX 2/80 - 250 zt
14” SVGAKCLOR - 538 zi 486 DX 4/100 - 275 z
14" SVGAKOLOR LR Ni - 550 zt Pentium 75MHz - 744 z
Phyta glowna 486 VLB DRUKARKI:

GREEN 3V - 231 zt

HP DJ 540 - 899 zt

Ptyta glowna 486 PCi HP 5P - 2440 zi

GREEN 3V + EIDE -

DYSKI TWARDE:
HDD 420MB - 367 zt

302 z OKI 321- 950 zt
CITIZEN ABC 24 Color - 480 zt
CITIZEN SWIFT 90s - 432 z
CITIZEN SWIFT 240s - 750 zi

540MB - 415 2| i
720MB - 533 zt
850MB - 55 zt !
e g B
PAMIECI: =
SIMM 1MB 9bit - 96 z Ceny bez VAT

UL RACAWICKA 107 TEL 44-94-64 TELFAK #4-79-84

7 RZEDSIEBIORSTWO .(CIESLIKOWSKI | SPOLKA”
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Uwzglednlono VAT Y

CENY ZEBRANO
23 LIPCA 1895.

Sezon urlopowy i upal znacznie przerzedzily szeregi
kupujgeych i sprzedajacych. W lipcowym sforfcu
najszybciej spadaty ceny procesorow (AMD DX2/80
— 250 ) i dyskow twardych (Conner 1280 MB —
710 z1). Po raz pierwszy obudowy mini tower sprze-
dawane byly ponizej 100 2. Pojawily sig takze na-
pedy CD firmy Panascnic {teraz juz 6 firm proponu-
je napedy poczwoémej predkosci).

Z ciekawostek znalazlem przejsciéwke z SIMM-6w
8- na 32-bitowe, przedaing dla tych, kitrzy chcg

zmienic plyte gtowna (w nowych plytach sa sioty wylgcznie 32-bito-
we), a nie cheg lub, Z przyczyn finanscwych, nie mogg wymienié pa-
rmieci.

Innego gatunku ciekawostkami byt sprzedawca, kibry zapytany
przez Kienta o réznice miedzy kartami graficznymi cdpowiedzial, ze
to wszystko to same, oraz mtodzieniec szeptem proponujgcy na jed-
nej z alejek ,Interesujg zestawy CD?". Po odmowie zawsze grzecz-
nie przepraszal.

Dariusz J. MICHALSKI

Sound Blaster AWE 32 750
@ Sound Maker 16E 210
Sound Vision 16 GOLD 200
DWW 3
e Karty graficzne:
386 DX/40128c 149 512k Trident S000 85
366/486 z proc. 486 DLC 270 1 MB AVGAZ 135
486 z proc. 486 SX/25 220 1.5 MB TIGA 130
486 bez CPUI256¢/3 VLB OPTI 260 2MB VEGA7 270
486 bez CPU/256c/3 VLB ALI 200 1 ME Trident 8500 VLB 175
486 bez CPU/256¢/3 VLB 3-5V SIS 280 1 ME Cirrus Logic GLD5428 VLB 170
486 bez CPU/256c/3 PCV2 VLB 1 MB Cisrus Logic GLDS5428 VLB 180
EIDE UMC 330 1 MB ALI PCI 250
4B6 bez CPU/256¢/3 PCI2 VLB 1 ME Cirrus Logic 5430 PCI 230
EIDE OPTI 450 1 MB Cirrus Logic 5434 PCi 290
486 bez CPU/256¢/3 PCI 330 1 MB 53 864 PCI DRS
486 bez CPU/256c/3 PCI/2 VLB SIS 33p 1 MB Trident 9440 PC 220
Pentium 75/90/100/256¢/4 PCI 540 1 MBTseng ET 4000 PCI 270
o 1 MB VEGA7 PCI 270
= m
| !
PrOO&GDI’)I‘: = !
486 SX/25 INTEL 110 o
486 SX/33 INTEL 158 Monitory (SVGA):
486 8X/40 UMC 125 Hercules 14" uzyw. 75
486 DX/33 INTEL 160 color 14” LR Hyurkal 620
486 DX/A0 CYRIX 150 color 14" LR G-Scan 500
486 DX/50 INTEL 300 color 14" LR NI Daewoo 660
486 DX2/66 INTEL (5V) 300 color 147 LR NI Hyundai MultiScan 660
486 DX2/66 AMD (3V) opg  ©olor 157 LR NI Hyundal 910
486 DX2/66 CYRIX (3V} 235 color 15" LR NI Daewoo 890
486 DX2/80 AMD (3V) 250 *“-;<
486 DX2/80 CYRIX (5V) 250
486 DX4/100 AMD (3V} 200 Myszy:
486 DX4/100 INTEL (3V) 40 AMSE 28
486 DX4/100 INTEL (5V} sgg  AM5Plus 40
PENTIUM 75 gsp  FlashMouse 18
PENTIUM 90 grg  LCE-A3 22
PENTIUM 100 1050 Logitech Trackball 150
a2 3 Power Click 22
_ wirflouse 34
Pamiecl: winMouse Cordless 150
SIMM 1 MBE 60/70 ns 8-bit g5 WinTrack
SIMM 1 MB 80/70 ns 9-bit 115 :
SIMM 4 MB 60/70 ns 9-bit - 1 Obudowy: o
SIMM 4 MB 60/70 ns 32-bit 340 Nk Towet 346
SIMM 4 MB 60/70 s 36-bit 40 B Tower B8
SIMM 8 MB 80/70 ns 32-bit €90
SIMM 8 MB 60/70 ns 36-bit 880 Kol
sl I o 1439 guper Muli /0 Enhanced IDE 55
SIMM 16 MB 60/70 ns 36-bit 1586 PCl IDE o
SIMM 32 MB 60/70 ns 32-bit 3172 i
SIMM 32 MB 60/70 ns 36-bit 3538 =
W1, e Stacje dyskaw:
5,25" Canon 120
: 3 3,57 Alps 75
Karty muzycane: 3,5" Epson 80
Gravis ULTRASQUND 400 3,5" NEG 20
Gravis MAX 530 3.5" Panasonic 75
Mad 16 Fro 190 3,5" Sony 75
Media Expert 180
Mozart 200 Klawlatury:
PC Music Wonder 35 BTC 101-102/USA 35
Sound Blaster Pro 180 Chicory 101-102/USA 40
Sound Elaster 16 270 1IBM 101-102/USA ag
Sound Blaster 16 V.E. 320

Napedy CD-ROM:
Mitsumi 1x 165 st
BTG 2x 340 ol
Diolphin 2x 275 Dyskletki:
Mitsumi 2x 280 noname HD 5,25" 10
Panasonic 2x 285 DD 5,25" B
Sanyo 2x 380 HD 3,5" 10
Sony 2x 330 BASF DD 3,57 12
Weamess 280 HD 3,5" 15
Mitsumni 4x 450 3mM DD 35" g8
NEC 4x 470 HD 3,5™ 2D
Fanasonic 4% 525 Dysan 100 YD 3,5 21
Toshiba 4x 560 Fuiji HD 35" 15
Maxel HD 35" 15
Pracision HD 35" 13
’ SKC DD 35" 14
; HD 35" 16
= Verbatim DL HD 3,57 15
P S Verbatim DLP ~ HD 525" 18
D-161S (2 igiel, armu. Epson FX-85) 350 HD 35 20
D-100 M PC (9 igiet emul, Epson FX-85) 205 °
Epson LQ-100 585
Epson FX-870 1320 Komputery domowe | konsole:
HP DeskJet 310 B30  Amiga 500 uz + 10 gier 400
HF DeskJet 560C 1430 Amiga 570 uz 300
HP DeskJet 660C 1430 Amiga 600 uz + 10 gier 600
HP DeskJet B60C 2260 amiga 1200 uz + 10 gier 1250
HP LaserJet 4L 1750 Amiga CD32 400
Panasonic KX-F1150 450 Amiga CD32 uz 400
Panasonic KX-P2123 670 Amiga COTV 500
Sailosha SP-241S 940  pegasus 160
Stylus 800+ 840 gega MegaDrive Il 360
I‘-_" Super Nintendo 350
. Pudelka:
1.| : - 528" 50 szt 85
LS| 5,25" 100 szt 1
Dyski twarde: 3,5 505zt 85
Caviar 250 MB sip 35 1008 L
850 MB 550
1280 MB 810 Filtry monitorowe:
Conner 250 MB 280
425 B 3ss  Chamoxa 16
540 ME 419  Clare Guard 240
830 MB 455 Looking Saver 14” 17 4
BED ME sp5  Maxt 12147 129
1280 MB 710 OPTI Protect 180 ﬁ
Fuiitsu 1000 MB SCSI 830 Polaroid CP-Universal 13/15" 294
HP 270 MB 280  Verbatim 14° 2
IBM 340MBSCSI 340  Vision Plus 14" 89
Maxtor 40 MB 79
120 MB 200 .
210 MB 299 Akcesorla kemputerowe:
Samsung 560 MB 420 Copy Holder 28-40
850/MB 490 eszen na dysk twardy 85
Seagate 210 MB 250 Kigszen na mysz 18
260 MB 280 b dadka pod mysz e
540 MB 480 Podstawka pod monltor 150
720 MB 590 preisciowka SIMM B-bit na 32-blt 28
1000 MB SCSI 1100 Sanki do dysku twardego 5
Quantum 215 MB SCSI 275 Stojak pod cbudowe 3
270 MB 280 Wentylator do procesora 486 15
Wentylator do procesora Pentium 28
Zasilacz do PC 45-50




KUPI
@ A 1200 (1000 =zt). W. Sohtysik, ul.
Kosciuszki 4/7, 64-300 Nowy Tomysl,
tel. (666)22585.
SPRZEDAM
@ A 1200 z osprzetem (1050 zb), mo-
nitor Philips (450 zl). P. Melek, ul. Kio-
nowa 15d/27, 41-B00 Zabrze, tel
1718958.
@ A 500 1 MB RAM (450 =), koloro-
wy monitor 1084 (400 zl), joystick,
dyskietki {50 zl). K. Szydkowski, ul.
Gatczyniskiego 1, 55-015 Radwanice,
tel. 117055.
@ A 500 1 MB, modulator TV, joystick,
mysz, dyskietki (470 zI). M. Sibiga, ul.
Kwitnaca 19/46, 01-926 Warszawa,
tel. (6636565.)
@ A500 2 MB, kickstart 1.3-2.0, kontro-
ler HDD, mysz, joystick, dyskietk! (690
zf). A. Jakobaszek, ul. Jugostawiarigka
8/54, 03-984 Warszawa, 18l 6721125.
@® A 500 2,5 MB RAM, monitor 10845,
mysz (110 z8). S. Cudny, skr. poczt. 80,
04-026 Warszawa 50, tel. 6180272,
@ A GO0, dyskietki (520 zl), rozszerzenie
do 2 MB (90 2. A Taga, ul. Kazimierza
Wiellkiego 1/21, 32-100 Ropczyce.
® Amiga CD-32, 3+CD (550 =), Zielo-
ny monitor Philips (100 zl). P. Racz-
kiewicz, Piskora 66, 22-600 Toma-
szow Lubelski, tel. (0832)3088.
® CD 32, mysz, 4+CD (780 zi). D.
Karczewski, ul. Norwida 23b/1, 41-
700 Ruda Sigska, tel. 484596
@ Elbox 1200 4 MB rozszerzenie pa-
mieci do A 1200 (400 ), twardy dysk
2,5" 40 MB do A 600 lub 1200 (100
zl). W. Tomaszewski, ul. Strazacka 7,
68-205 Zary.
ZAMIENIE
@ A 600 1 MB, mysz, joystick, MIDI
interface; na PC 386 (286) lub sprze-
dam. B. Wisniewski, Siedlec Maly 12,
42-295 Kozieglowy. tel. (034)141154.

AMSTRAD

KUPIE
® Amstrada CPC 6128, stacje 5.25",
monitor GT &5, joystick, czasopisma
(300 =zi), A. Madry, ul. Rymanowska
36a, 38-500 Sanok, 1el. 33438.
ZAMIENIE

@ CPC 8128, monitor GT 65, drukar-
ke D 100, joystick, dyskielki, literaiure
(450 =zi). P. Szterbicki, ul. Czama 2/6,
30-416 Krakow, tel. 662970,

KUPIE

@ Atari 1040 STE lub STFM z moni-
torem mono (500 zl). M. Przybylski,
ul. tarnowa 10, 63-400 Ostrow Wikp..
tel. 381321.

SPRZEDAM
@ Atari 1040 STE (500 zly, monitor
mono SM 124, (200 zl) drukarke Ep-
son LX 400 (300 ). J. Jarosz, os.
Nad Sola 8/12, 32-650 Kety.
@ Atari 1040 STE 2 MB RAM (550 zl),
kolorowy monitor SC 1224 (300 zh. J.
Lalik, ul. Bialska 17, 23-300 Janbw
Lubelski.
@ Atari 130 XE, stacje dyskow, mag-
netofon, drukarke, ploter, monitor,
tabliczke graficzna, kasety (500 zi) H.
Botteher, Knuszyn Krajeriski 4, 86-
005 Biale Biota, tel. 814942
@ Atari 65 XE 256 KB, XF 551, dru-
karke 1029, joystick, literature, dys-
kietki, mysz (300 z}). P. Stadnik, ul.
Sochaczewska 1210, 60-645 Poz-
nar, tel.486738.

66 saigfi;i.e.lcﬁ 95

®@ SPRZEDAM @ ZAMIE

@ Stacje dyskow do Atari XL/XE
TOMS 710 (150 zi). M. Kanton, Do-
rycka 71117, 01-847 Warszawa, tel.
grzeczn, 350650,
@ XC 12 i interface. S. Wojciechow-
ski, Dziglice 4, 63-708 Rozdrazew.
ZAMIENIE
@ Atari 130, stacje LDW, CA 12, mo-
nitor {400 zi); na czesci do PC, Super
Nintendo lub sprzedam. T. Czerwir-
ski, ul Palisadowa 23/24, 58-314 Wal-
brzych Podzamcze, tel. 418538.

COMMODORE

KUPIE
@ C 64, 1541 |l, 3 joysticki, dyskietk!, li-
terature (299.9 2. K. Krdl, os. Na Sto-
ku 9/17, 24-408 Kielce, tel. 323079.

SPRZEDAM
@ C 84, 2 joysticki, magnetofon, zasi-
lacz, Black Box v.3 (200 zi). P. Bystry,
ul. Domanskiego 411, 78-600 Walcz.
@ C 64, magnetofon, joystick (200 zi).
P. Loriski, ul. Lelewela 25/7, 80-442
Gdarisk,
® C 64, magnetofon, joystick, Black
Box v.3, Final Ill, zasilacz, literature
(150 =zt). P. Przybyszewski, ul. Klonowa
13/2, 65-029 Zielona Gora, tel. 255377.
@ C 64, magnetofon, modut X, kase-
ty, literature (120 zl), Atari 800 XL,
magneiofon, Turbo, kasety, literature
(110 2. T. Wrébel, Dabkowice Gome
32, 99-400 Lowicz.
@ C B4, stacje 1541, magnetofon,
monitor Neptun, drukarke MPS 801,
joystick, dyskietki, (250 zf). M. Dydak,
ul. Wiclinowa 8/111, 02-789 Warsza-
wa. tel. 64192986,
@ C 64, VC 1541 |I, osprzet (360 zi)
lub zamienige z dopfaia, na dowolny
model Armigi. P. Hryciuk, ul. Polna
147, 08-201 Niemojki.
@ Magneiofon Datasette (26 21), joys-
tick Python {19 z!), zasilacz do C 64
{14 z1). L. Gawin, ul. Konopnickiej 6/6,
26-800 Biatcbrzegi, tel. (048)133235.
@ Modui Max Pl {29 z1), Black Box v.3
(15,5 zi), edytor Pl (35 zl), przewod
serial-centr. (35 zf). M. Kowalczyk, ul,
Bulwary 9/46, 21-300 Radzyt Pod-
laski, tel. (057)522786.
ZAMIENIE

@ C 64. magnetofon, joystick, 2% cartrid-
ge; Game Boy-a i carlridge. M. Doma-
gala, ul. Drzymaly 16/13, 48-300 Nysa.

KUPIE

@ AT 20 MHz, 1 MB RAM, HDD 50 ME,
VGA kolor, obudowe, klawiature (500
zl). M. Kawa, 33-159 Zalasowa 374.
@ SIMMy 41 MB, 60/70 ns (350 =z},
SVGA 512 KB (65 zI), L. Wilczyniski,
ul. Chelmoriskiego 55h, 65-001 Zielo-
na Gora.

SPRZEDAM
@ 286 IBM. 1 MB RAM, HDD 11 MB,
FDD 360 KB {400 =z}, kolorowy moni-
tor CGA, monitor mono SVGA 147, S,
Pawetczak, ul. Sikorskiego 11/39, 05-
480 Karczew, tel. 7796396.
@ 286/12 MHz, 2 MB RAM, 2«FDD
5,257, 21 MB HDD, SVGA 512 KB,
kolorowy monitor SVGA, mysz (750
zi). K. Popanda, ul. Ziednoczema 33,
42-793 Ciasna, tel. 660.
® 386 DX 40, 16 MB RAM {4+4),
HDD 110, 2+«FDD, SVGA kolor Tri-
dent 512 KB, big tower (2800 zi). B.
Stus. ul. Lesna 5/3, 76-248 Debnica
Kaszubska, 1el. (059)25891 w. 760.
@ 386 SX, 40 MHz, 2 MB, HDD 20 ME,
SVGAS12 KB, monitor mono (1700 zi),
P. Szczypek, Warszawa, 1el. 156145,

@ 386 SX/16. 4 MB RAM (B0 ns),
HDD 120 MB, VGA 512 kolor, FDD.
rysz (1300 2). S. Siwecki, ul. Wroc-
lawska 23/8, §1-838 Poznan, tel.
(D61)531508.

@ 386 SX/33, 4 MB RAM, 2%FDD
1,44 11,2 MB, HDD 42 MB, VGA mo-
no, Sound Blaster, Star NX-1000MF
{1700 zi). S. Kursa, ul. Narutowicza
82, 05-120 Legionowo.

® 486 DX, 33 MHz, 4 MB RAM, HDD
120, 1,441 1.2 FDD, SYGA 1 MB, mo-
nitor 14" LRNI kolor SB 2, mysz (2500
zij. D. Rybarz, ul. Wiejska 104, 44-
350 Gorzyczki.

@ Interface umozliwigjacy odczyt
z magnetofonu programéw na Spec-
trum (14 2l). J. Koziol, ul. Zawadzkie-
go 142/6, 71-246 Szczecin.

@ Interface umozliwiajacy polaczenie
PC z notesem elektronicznym Casio
{150 z!). K. Dukowicz, ul. Olsztyriska
26c/25, 26-600 Radom, tel.
{048)48427.

@ Joystick Warmor 5 {40 zl). P. Walczak,
o0s, 700-Ledia 12/40, 32-650 Kety.

@ Karte muzyczng Thunder Board
{190 zf), karte graficzng SVGA Tri-
dent, drivery itp. (100 zl). 5. Pawel-
czak, ul. Sikorskiego 11/39, 05-480
Karczew, tel. 7796396.

® PC 386 DX/40, 4 MB RAM, HDD
420 MB, FDD 3,5" (1500 i) z koloro-
wym monitorem SVGA (2100 Z). D.
Slusarczyk, os. Korfantego 4b/8, 44-
240 Zory, tel. (036)343034,

@ PC 485 DX4 100 MHz, 8 MB RAM,
HDD 850 MB, CD ROM, 1,44 FDD,
SVGA1 MB RAM, I/0 (1200 ). J. An-
drzejczyk, ul. Krolowe] Marysienki
33/47, 02-954 Warszawa, tel. 6420868.
@ PC 488 SX/25, 4 MB RAM, HDD
130 MB, 1,44 MB FDD, SVGA-S3-2
MB VLB, monitor 157, SB 16 MCD
CSP (3200 zh). M. Dziemidzionek, ul.
Zmudzka 5a/48, 85-028 Bydgoszcz,
tel. 423303,

® PC AT 12 MHz, 0 RAM, FDD 360
KB, HDD 20 MB (130 zl) monitor HGC
| karta Hercules (60 z}). M. Kuk, ul, Si-
korskiego 11/31, 05-480 Karczew.

@ Pentium 90 MHz, 8 MB, HDD 850
E-IDE, SVGA kalor (4600 zi) lub za-
mienie na 486 DX 66 lub 100 MHz
z dodatkami + doplata. M. Szymczak,
ul. Dluga 2, 63-200 Jarocin, tel.
grzeczn. (020)610252.

@ Plyte 386 SX/25, 0 RAM (80 z1). R.
Januszewski, 0s. Stoneczne 9/6, 27-
400 Ostrowiec Swietokrzyski,

® Phyte giowna 486 3 VLB, 8 gniazd
na SIMM 9 bit. (135 zh | 286/16 MHz,
koprocesor 287/16 MHz — AMD (45

UWAGA PROGRAMISCI IBN PC! ]
Wysylkowa sprzedaZ zestawu do Turbo
Pascala (od 6.0 wzwy?2) Zawierajacego:

= Program do edycji lontiw CHR
«Moduly wraz z listingami, umoiiviajace we
wiasnych programach:

— wySwigtlanie rysunkgw BMP PCX, GIF

~ oitwarzanie sampli WAC, VOC, SME. modif6w
muzycznych mod oraz animacii FLI

— chsluge pamigei XMS | EMS

- tworzenie efekttw graficznyeh  (przesuw
ekranu, ruchome chlekty itd.)

- wykorzystywanle nowych, bardziej rozbu-
dowanych modwtow Crt i Dos.

— obshuge kart SYGA - tryby 16 | 255 kolorfw

«Program do tworzenia animacjii FLI -

Anilagic

* inne krdtkie, ale przydatne programy i pro-
cedury Shareware.,
Cena (programy + dysk 35 HD + oplaty
pocztowe) 971 50 gr ptatne przy odbiorze
przesytkl w zamgwieniu zaznaczyd wybrany
program kompresujgcy: ARJZIPIRAR)
AZ

ub. Gopiafiska 2
61-051 Poznaii

zt). B. Lemke, ul. Kusocinskiego
10/26, 64-200 Wolsztyn.
@ Phyte gléwna AT 286 1 MB RAM
(80 z) lub zamienie na plyfe glowna
386 DX albo na plyte glowng 486 DX
{doptata). L. Nowak, ul. Wolnosci 22,
44-190 Knuréw, tel. 1350854,
@ Procesor 486 SX 25 Intel (150 zi).
M. Wieckowski os. Piastowskie
100/28, 61-163 Poznan, tel
{061)773220.
@ SIMM 4+256 KB RAM. P. Paszyn-
ski, ul. Baczyriskiego 3/77, 09-409
Plock, tel. (024)634846,
@ Stacje dyskow 5,25" 1,2 MB (100
zi), twardy dysk 100 MB {200 zi),
twardy dysk MFM 40 MB (30 =zf). M.
Rézewicz, ul. Szobera 612, 01-318
Warszawa, tel. 66480026.
@ Twardy dysk 212 MB Conner (340
zi), plyte glowng AT 286 12 MHz, 1
MB RAM (80 zl). S. Pawetczak, ul. Si-
korskiego 11/39, 05480 Karczew, tel.
7796396,

ZAMIENIE
@ AT 1 MB, FDD, SVGA, monilor, do-
datki doptata; na A 1200 lub A 500
z kolorowym monitorem. P. Malinow-
ski, 22-450 Zawada 280, tel
{084)168096,
@ Kolorowy monitor EGA z kartg
EGA; na monitor mono VGA (SVGA)
lub sprzedam (200 zi). J. Gosciniak,
ul. Szanieckiej 9. 63-090 Sroda
Wikp., tel. 53561.

KUPIE

® Secret Service 5, Gambler 0,1/94,
Bajtek 5-12/93. K. Bucki, ul. Spéldziel-
cza 2/5, 21-200 Parczew, tel. 542494,

ZAMNIENIE
@ Monitor Philips 14" (150 2l). 8, Wof-
ciechowskl, Dzielice 4, 63-708 Roz-
drazew.
@ Secret Service 2-16, Top Secret
3/83, Atari Magazyn 1-4/94 (2,5
zl/szt)), Enter 8/94-4/95 (3 zi/szt.) M.
Zaleczny, os. Jagielloriskie 8/2, 32-
410 Dobczyce.
@® Super Nintendo, 2 joysticki (1400
zi). P. Starowicz, Facimiech 89, 32-051
Wielkie Drogi, tel. (12)762811 w, 38.
@ Top Secret 14-24,27,28.31,32 (20
zh, SGK 11/83-5/95 (45 zl), Gambler
5/95, 7/94-6/95 (26 zt). N. Dabrowski,
ul. Sienna 67/89, 00-820 Warszawa,
tel. 243979,
@ Top Secret 2-7 (1,5 i), Bajtek 88-91
{1 2l), PC World Komputer 92 (1,5 zh),
PC Kurier 18/92, 510/94 (1,5 2. R.
Gruda, ul. Drzymaly 5/4, 45-343 Opole.

NAGRYWANIE CD

Archiwizacja danych

v fermie amigi i PC

Dane przyjmujemy na:
w trwardych dyskach
w dyskietkach DD, HD
= CD-ROM-ach
Yetto

skr. poczl. 7

tel. (0-47) 74 71 24
74 36 67



Spotka z

0.0.

NAJTANSZE W POLSCE LEGALNE OPROGRAMOWANIE DLA IBM PC!

Ponad 50 tys. programow z catego Swiata (dziesigtki GB) - najwigksza oferta w Polsce!
Ponizej przedstawiamy fragment naszej oferty:

D1; {1} FOFORMAT v. 1.8 - doskonaty program do formatowarsa dyskietek
réwriaz nietypowego. Lepszy od "800

DB(28: (2} PC-FILE v 7.0 - rajnowsza wersja cieszace] sie duzg populamodcia
bazy danych frmy Butionware. Graficany interface uzythownika | wie-
le innych nowoédci w pordwnaniu do poprzedrich wersji.

G185 (3} RAFTOR - doskonala gra firmy Apogee Software. Lecimy statidern
kosmicznym i, Zwalczajge przecmnikiw, zdobywamy pieniatize, za
Kitre poprawiamy wyposaZenie raeszego statku. Wymagaria: 386,
VIGA, 2 MB RAM 5 ME na HD. {7 ME w celu zairstalowania)

G187: (2} PINBALL FANTASIES - bardzo efextowna realizacja fippar'a na PC.
Wersia demo. W petni umoZliwia zabawe, [AT, VGA]

G188: {1} Hero - Idealna labirynidwka, esfycia pozioméw (muzyki, wygladu, po-
Ziomu trudnodcl) [EGA+, Mysz). Psldl - Poker jako Tetis (dosko-
naly infertgjs) [EGA+]

(3189 {1} Cilap v. 60 - Gra zrecznosciowologicana (budowa rurociagu na
czash: Snar! - Labirynidwhka. Duzo emoch; Xerix - Super lot stativern
kosmigznym,

G190: {1} AstroFire - bardzo ladna zrecznosipwa gra z ladna 256 kolorowa gra-
fky 1zyskang dzeki technice raytracingu. Pomysl gry stary. ale
catkiemn nowa, rewelacyjna oprawal

G191: {2} Galactix v.1.3a - strzefaning w kosmosie. Doskonala animacia, digita-
lizowany diwiek, dopracowana grafika. [VGA, 2MB HD).

G192: (3} OVEALORAD - wersia demonstracyjna symulatora lotu firmy VIRGIN
GAMES. Jest w pelni funkcjonalne. ograniczenie dotyczy #osci misjl.
[386, VGA, 2.2 MB RAM)

G194: {5} HERETIC - najnowszy produkt iD Software, nastgpea Wollenstaina
1 DO a. Animacja i grafika jeszeze lepiej dopracowana. Wymaga-
ria: 486:353MHz, 4ME RAM. VGA (w praktycs chodzi na S388).

G195: (2} VIRTUAL GOLF - gramy w golfa. Symulacja golfa na. podomie pro-
gramGw kornercyjnych. [386,VGA 4ME RAM]

GROSE: (7} PERSISTENCE OF VISION rayracer v. 2 0 - jeden z najlepszych pro-
gramOw oo gererowania realistycznych obrazow. Do opisywaria
obiekléw uzywa sig specalnego jezyka o bardzo duzyeh modi-
wosciach. Wiecsj irformacii znale#¢ mogna w ENTERZE rr 8/94. Wy
maga 386 i minimum 2MEB RAM. Dyskietka HD.

GR089: (2} RAY TRAGER v. 8.0.0 - Antonio Costa’s. Program o zastosowariach
podobrych do poprzedriego. Obrazy bworzy sig riwniez za pamocg
spaciglnego jezyka. Wiece] informacy mozna uzyskad riwniez w EN-
TERZE 8:94. Dyshietka HD.

GRO74: (2) VORT v. 2.12 - Uniwersalry {w postach kodu frédiowego, kisry mozna
skompilowad na dowalnym komputerze) program do ray-racingu. Jest
bardzie] rozbudowany, niz POVR, czy VIVID, moze gensrowac anima-
cje. Wiged informaci jak zwykle w ENTERZE 8/34. Dyskietka HD.

GRO75: {2} Wizard - kormpulerowa ksiazeczka do kolorowania. Urmozlinia nie tyl-
ko wypetrianie powierzchni danym kelorem ale riwniez malowanie po
obrazku. Pefne 256 kolordw do dyspozycil

GROTT: (1) A5G - Buto StereoCram. prosty generator starogramiw ze zhiortw ty-
pu PCX

GRO7E: (2} GHOSTSCRIPT 26.1 - wydwietla na ekranie w trybie graficzrym, oraz
drukese na drukarkach zbiory w jezyku Posiscript. Wersja dla DOS.

GROTS: {3t FONTY do GHOSTSCRIPT - zestaw fonidw do programu Ghostscript
2.6.2 dla wersj DOS | WINDOWS.

GROAO: (2} NEOPAINT v. 3.0 - najnowsza wersja rewelacyjnego programu gra-
ficzreann. Petnosprawry program z wieloma furkigami zaawansowa:
ryeh programdw graficzrych.

05022 {1} VIRUSCAN V 2.1.3 - kolejna wersja powszechnie znanego programy
artywirusowego firmy McAfee.

08027 (1) DOS Mawigatar(tr) 1.15 - doskonala realizacja narzedzsa podobnego
do Morton Commandera. Program rosyiski wersia angieishojezycana.

D5029: (2} F_PROT v. 2.17 - wysoko cendany program antywirusowy, wykrywa
i usuwa wirusy z catego Swiata. Produkt belgiiski, autor: Fridrik Skula-
s0n,

PUBDt: (1) MksVir - nejpopularmiepszy w Poisce program antywirusowy. Ta dy-
skietka zewiera Zawsze najnowszg wersje demanstracying.

FUOOE: (1) WYKRES - program do profesjonaine] graficzne] prezeniagii informa-
i handlowych. ekonomiczrych, statystycarych i naukowyeh wjgzyku
polskir. Wersia pelna. Przekazany od rozpwszechriania w sharewa-
re po zaprzestariu dystrybuci komercyjngj. Do pracy niezhedna
rmyszka t 640 KB RAM.

PLID&3: (1) Fizykal - Nauczycie! fizyki dia szholy Sredriej przygotowuie do egza-
minu na siudia. Bardezo dobry. Wersja patra.

PUCBT: (1) KSIEGAS5.01 - program obslugi ksiggi przychodow i rozchodéw firmy
LEGAT. Wersja DEMO, po denominag)i.

PUBEE: (1) 2x2 - program pomagajacy w odrabianiu lekeji z matemalyki

PU089: (1) PC Commander v. 2.01 - Polskojezyczna wersia Norton Commande-
ra. Wergja temo, dziata do kofca 19951

FUCES: (1) BICWIN - biorytmy pod Windows. Udoskonalona wersja programu
Biorylmy 1.22.

FUOBE: (1) MISZMASZ 1.0 - udary dytor ASCIL Komurnikag)a z uzykownikem po
polsku. Konwersja réznych kodow polskich liter.

PUOST: (1) KSIEGAS.01 - program obslugi ksiegl przychodow i rozchoddw firmy
LEGAT. Wersja DEMO, po denominagji

PUDSE: (1) 2x2 - program pomagajacy w odrabianiu lekgji 2 matamalyki

U140: (1} LZEXE 0.91 E - Anigelska wersja jednego z najlepszych kompre-
soréw do zhiordw EXE.

Utd1: (1) RAR 1.51 - doskonaly kompresator produkcji rosyjskie]. Komunikuje
sig po angielsku. Wynodny shed obsluguizey zbiory kompresowane
inriymi programarmi.

WT0: (3) PagePlus Intro - Windows DTP frmy Serif, Inc. Jest to w pelni uzytho-
wy program (nie demo} rejestracia dia celtw domowych i oscbislych
jest za darmao. Jest to "miodszy brat” PagePlus 2.0.

WTQ92: (1) Type Designer - Dzialajaca wersja Demo edytora fontdw TYPE 1 dia
Windews. Screen thief - "lapacz ekranow" dla Windows | DOS.

WT093: (1} ClockMan - Inteligeniny Budzik dia Windows MetaPlay - Program do
obstugi plikéw WMF. Guiew - Program do obshugi rietypowych for-
Mt

WTD94: (2) PhotolLab - Cbrobka zdieé pod Windows, ForMasier | TTFlnst -
Clordbka fontdw. keonDew i lconMaster - cbrabka don. More Control -
lepszy Conltro! Panel.

WT095: (2) Fonts - Zestaw fortdw TYPE 1 dia srodowiska MS Windows.

WTD36: (2) Forts - Zestaw fontow TRUE TYPE i TYPE 1 dla érodowiska Win-
dows,

WT097:(2) Plug-in v, 2.1 - doskonale rozszerzenie Program Managera do Win-
tiows. Patrz Gazeta-Biuro Komputar 23.08.94.

WT09E: (1) POPOLT 2.0 - generator starengramdw, wersja shareware, pracuiacy
w Srodowisky WINDCWS.

WT099: {2) GHOSTSCRIPT 2561 - wySwietlarie | duk zbiorew w Jgzyky Post
script. Wersja pod Windows.

WTH00: (2) Top Praw 2 - Jeden z najlepszych programow graficzryeh pod Win-
dows.  Obieklowo  zorientowary, import do rdgnych  for-
rretw [386+ VGA]

WT101:(2) CAD DRAW v2.01 - doskoraly program typu CAD pod Winoows op-
racowany przez firme TommySoftware.

Inne dzialy w naszym katalogu, to m. in. bazy danych, programy dia biznesu, narzedzia dia programis-
ow, grafika, programy muzyczne i wiele innych. Ponadio oferujemy programy licencjonowane polskie

i zagraniczne.

Pragniemy zwrocic uwage na bogata oferle (kilkadziesiat sztuk) polskiego oprogramowania edukacyjnego
dla wszystkich (od przedszkolakow do doroslych) z najrozmaitszych dziedzin. Szczegbly w katalogu.

Programy na CDROM. Jestesmy przedstawicielem w Polsce amerykariskiego dystrybulora oprogramowania
na CD - firmy WALNUT CREEK CDROM z Kalifornii. Najnowsze wydania (1995 1) najpopularniejszych ze-
slawdw programow SIMTEL i CICA for WINDOWS, LINUX na CD i dziesiatki innych CDOROM.

Aby zamdwic katalog lub program wystarczy zadzwonié lub napisac. Ceny: 2,99 zt za dyskietke + VAT (znizk
juz przy 10 dyskietkach). Za przygotowanie do wysylki poczia i wysylke niezaleznie od wielkosci zamdwienia

2.99 z + VAT, Znizki dla ucznidw.

Zgloszenia osobiste:

Warszawa, ZBYCH, Al. Standw Zjednoczonych 24 p.101, tel. 617-69-84

Pomani, L&P Dystr. Oprogr. Shar., Osiedle Orfa Biatego 44, tel. 79-53-76

Listowne:
Tel./fax:

E-mail:

ZBYCH S-ka z 0.0., 02-649 Warszawa 13, skr. poczt. 93
(02) 617-69-84 - czynny cafa dobe!!!
zbych@ikp.atm.com.pl, zbych@maloka.waw.pl, zbych@dircon.co.uk

Tanie CD-ROM’y!
Oferta kilkudziesigciu
CD-ROM'6w z najroz-

maitszych dziedzin
w rewelacyjnej cenie

252t/szt.
(juz z VAT em)!

Ponadto za 1024
(VAT wiiczonyl}
CD-ROM z peing oferta
oprogramowania na CD
firmy Walnut Creek
(z przyktadami)!



RSl Macintosh
Apple EERSHY
9wrzesnia 95 NS Qs A

A mozesz kupi¢ Apple...

Odwiedz autoryzowanego sprzedawce Apple Computer, weZ udziat w konkursie i wygraj
jeden z trzech komputerow !

Dpcje
* menitor SONY Trinitron, Klawiatnra, mysz, pakiet ClarisWorks 881 ZI.
** menitor SONY Trinitron, klawiatnra polska iub angieiska, mysz 835 zl. Ceny hez VAT, knrs z dn. 28.07.85

BIAEYSTOK BAZA ul. Bema 102 tel. 42 B8 92 PUBLKATOR Szosa Pin. Obwodowa 38 tel. 53 90 00 BIELSKO-BIALA MUNMEDIA CENTER ul Jutrzerki 18 el 14 72 79 BRZEG DOLNY UNCX ul. Kochanowskiego 14
tel. 19 55 03 BYDGOSZCZ BAZA ul. Karlowicza 26 tel. 41 72 87 MIKROTECH ul. Dworcowa 71 tel. 22 11 13 BYTOM FRINTY POLAND ul. Smolenia 16 tel. 182 B1 18 CIESTOCHOWA MACSYSTEMS
ul. StoMa 2 tel. 62 13 22 GDANSK USE ul, Fiszera 14 tel. 47 24 51 GDYNIA SPARTAN ul. Slgsko 35/37 tel. 21 19 (03 DEMOS ul. Sigska 35 t=l. 21 10 30 KATOWICE APLAND vl Graniczna 29 tel. 156 19 05 KSK
ul. Plebiscytowa 36 tel. 157 39 57 KRAKOW BIT-ART Pl. Na Stawach 1 rel. 22 88 B4 CCNS ul. Przegorzelska T0A tel. 33 10 84 DEXTER ul. Wroclawska 37A tel. 34 08 0B PC COMPUTER ul. Grohowskiego 13
tel. 34 50 03 TOMZAX ul. lea 112 tel. 39 11 57 QMK Pl. Szczepanski 2 tel. 22 73 85 Z5K ul. Wodowicka 12 tel, 66 58 04 LUBLIN LASER & GRAF ul Przyjoini 13 tel. 76 10 37 POMAREX ul. Nodbyslizycko 1

tel. 54 11 13 STUDKO eM ul Glowackiego 13/3 tel. 326 84 w. 37 HODZ ART ul. Piolrkowska 204/210 tel. 36 87 86 FOCUS ul. Zamenhofo 5 tel. 36 57 72 KROKUS ul. Stedinga 26 tel. 30 01 10 STURIO 107
ul. Piotrkowska 101 tel. 32 50 60 OLSZTYN INTER ul. Psirowskiego 16 tel. 39 13 07 OPOLE ATABAIT 1), Grunwoldzko 10 tel. 54 53 76 VOGAR ul Matopolske 18 tal. 55 56 16 POZNAN CORTLAMD ul. Gorbary 56
tel. 52 6% 21 PERFEKY ul. Grodziska 11 tel. 67 12 67 POZNAMN STRATUS Szosa Poznanisko 5 tel. 14 27 73 RZESTOW PRESS-MEDIA ul. pik Lisa Kuli 20 tel. 62 90 17 STALOWA WOLA MIKROLAND ul. Okulickiego 84
lel. 42 68 44 STCZECIN USE W\, Piotra Skargi 23 fal. 22 18 22 TORUN VIA Strumykowa 15 tal. 105 A7 WARSZAWA ALTIX ul. Indiry Ghandi 21 tal. 641 16 97 APPLAUSE ul. Wilcza 50/52 tal. 623 04 91
ASUE ul. Jona Sengera 8 fel. 644 21 97 BAZA vl Powsifiska 220 tel. 642 19 14 CORTLAND ul_ Krzywickiego 9 tel. 25 22 07 ELEKTROLAND Al Krokowska 17 tel. 720 44 03 ELEKTROLAND ul. Ostrobramska 754
tel. 13 B3 45 FONTEX ul. Sienna 64 tel. 620 34 70 KP-SYSTEM ul. Andersa 270/76 tel. 31 53 79 LANGUAGE & BUSINESS ul. Konstruklorska 1a tel. 49 99 51 ADREAM -MAYDAY ul. Turystyczna 2 tel. 4B 44 54
MEDIA GRAPH ul. Alzacke 5c fel. 617 27 53 PARTNERS P&P Skw. Kord Wyszynskiege @ tel. 38 00 56 PROGRAMAC ul. Chmielna 5/7 tel. 26 92 91 RUGOLF RIEGLER Il ul. Conrada 30 tel. 34 07 &4 SEMAFIC
ul. Targowo 80/82 tel. 618 41 97 STUDIO Q ul. Mokolowska 59 tel. 622 35 00 TACHOBIS ul. Zelazna 64 tel. 24 38 83 TERMINUS ul. Wisniowa 59 m.4 tel. 49 46 87 TWPOL-JH vl. Narbutto 25A/210
fel. 4851 38 VIGGEN ul. fano Pawla 46/48 tel. 635 86 43 WESTWOOD POLAND ul.Przasnyska & tel. 663 48 24 WIMAL ul. Modzelewskiego 27 tel. 47 24 62 WOOD ul. Sienna 82 tel. 620 90 60 WROCEAW
CCS ul. Bema 17 18}, 21 16 66 PRINTY LAND ul. Ofior Qéwiecimskich 17 lel. 44 57 B3 ROBOMATIC ul. Powstohcow Sigskich 166 tel. 62 33 84 SEC ul. Wybrzeze Stowackiego 12/14 tel. 72 51 55

and, 02-758 Warszawa, ul. Mangalia 4 tel 642 44 71, fax (02) 642 70 08



