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W W starozytnosci, tzn. w czasach
komputerow osmiobitowych, joystick byt
urzgdzeniem powszechnym. Wprawdzie
kupujacy komputery takie jak Spectrum
czy Commodore woleli wydac reszte
gotowki na kopiowane kasety z grami niz
dodatkowy osprzet, ale po pierwszej
wymianie gumek klawiatury zmieniali
zdanie. Uzywanie Spectrusia do
decathlonéw*) mozna poréwnaé do jazdy
samochodem tylko na pierwszym biegu
(zresztg rowniez w przypadku peceta, jest
to zwykfe zarzynanie klawiatury, tyle ze

trwa zwykle diuzej).

roznych wzgledow,
historia  joystickow
pecetowych zaczela
sig stosunkowo nie-
dawno. Proby podia-
czania joy'éw pozos-
tatych po 8-bitowych
zabawkach nie mogly przyniesc
oczywiscie efekidw, przede
wszystkim ze wzgledu na zmie-
niony standard wityczek. Do pe-
ceta pasuja tylko 15 pinowe
.meskie”, podczas gdy do in-
nych komputeréw uzywamy
zwykle] 9 pi-

nowej .zenskiej™}. Oprocz te-
go, w starych kartach MULTI
I/0 nie instalowanoc w ogole
gniazd GAME PORT, wiec na-
wet posiadacze zakupionych za
cigzkie pienigdze joyow firmy
IBM mogli je... postawi¢ na pol-
ce i ,&wiczy¢ na sucho™).
Sytuacja poprawita sie nieco
jakies dwa lata temu, kiedy do
nasze] redakc]i coraz liczniej
dostarczano joysticki do testow.
Jednak na rynku brakowato
wtedy jeszcze gier obstugiwa-
nych za pomoca joysticka,
nie mo-

wigc o tym, ze czesd gier nie
Jwidziala” joy'ow podiaczanych
do MULTI O,

W sukurs wybtworcom joystic-
kéw szybko przyszli producenci
kart muzycznych, instalujgc na
niektorych z nich GAME POR-
TY. Dzi$ juz cigzko jest znalezé
karte, na ktérej nie byloby tego
interfejsu, co wiecej — coraz
czesciej znalez¢é mozna na nich
tzw. DUAL PORT, kidry pozwala
na podiaczenie dwoch joyow
jednoczesnie. Roéwniez ponad
90% kart MULTI 1/O ma juz in-
stalowany port dla graczy.

Kolejnym etapem w rozwoju
kontrolerow sg karty przezna-
czohe wylgcznie do obsiugi joy-
stickbw — produkujg je m.in. fir-

my SunCom i Advanced Gravis.
Najwieksza zaletg tego typu
hardware’u jest tzw. kompen-
sacja szybkosci na wyjsciu,
dzieki temu sprzet dziala iden-
tycznie na komputerach o roz-
nych mocach obliczeniowych.

ANALOG vs DIGITAL
Joystick analogowy rozni sig
od cyfrowego tym, ze zamiast
czterech blaszek czy mikroprze-
tacznikdw odbierajacych sygna-
ty od przechylanego drgzka, po-
siada dwa {co najmniej) poten-
cjometry, po jednym dla kie-
runku

X 1Y. W ten sposéb, opréez po-
tozen 0 i 1, kidre sg charakte-
rystyczne dla joy'dw cyfrowych,
dochodzi jeszcze wiele polozen
posrednich. Jesli gra umie to
odpowiednio wykorzystac, mo-
zemy np. poruszad sig¢ z rozng,
zalezng od wychylenia drgzka,
szybkoscia.

W swojej dlugiej karierze gra-
cza spotkatem zaledwie kilka
gler w pelni obstugujgcych moz-
liwosci analogowego joy'a. Co
najmniej dziwi wiec fakt uparte-
go trzymania sie tego standardu
— bo moim zdaniem joy’e cyfro-
we 53 nie tylko tansze, ale tak-
ze wygodniejsze do grania (nie
trzeba przechyla¢ drazka o 45
stopni aby wykonac ruch).

Dokiadny opis dziatania ana-
logowego joysticka, wraz ze
schematem  karty  MULTI
I/O zostat opisany w Bajiku 7/91
przez Marka Sawickiego.

JOYSTICK vs PC PAD
Jeszcze jedng ciekawa opcja
dla graczy sa tzw. Game Pady,
ki6re trzyma sie zwykle obu-
rgcz, przez co nie zdaja egza-
minu w symulatorach. W wigk-
szoSci gier jest to jednak sprzet
wymarzony, poniewaz dziala jak
joystick cyfrowy, tyle ze duzo
precyzyjniej — krotszy drgzek,
krotszy czas reakcji. W zalez-

clag dalszy
na str 18
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Jirmy jest bezprawne.
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Juz dziataja

(Gdzie te czasy

Niezwykly testament

i nauka angielskiego

Dorling Kindersley Mulimedia

The way things works

My first incredible amazing dictionary

Testujemy joysticki

Piérkiem, weglem i pascalem (3)
Malowanie swiattem

Sztuczki Houdiniego

PC SHAREWARE
Gramy

Kompaktowe odtwarzanie
kompaktowych filmow
Multimediaine szaleristwo
kapitana Nemo

Powolne teledyski

Wywiad

z Wladystawem Komendarkiem
TELEKOMUNIKACJA

Mobitex

Lista BBS-0w w Polsce

Przenoszenie danych cd.
CO JEST GRANE
E-motion
Indiana Jones and The Last Crusade
Stunt Car Racer
Nomad
1942
Cannon Fodder 2

[sle Of The Dead

Frankenstein
Operation Combat
Hell
Guilty
US Navy
HYDE PARK
DROGI BAJTKU

KUPUJEMY PECETA

KONKURS 7 PYTAN
KUPIE, SPRZEDAM...

Sq wakacje, uylegujemy sie na plazy, walgsamy
Do bezdrozach a gdzies tam za gorg, rzekg
et moze nawel w tym mafym budynku niedaleko,
niewidzialny elektroniczny pajgk rozposciera swqg
sieC. Pajecznyna, z kazdg minudg coraz wigksza,
skleja co godzing 300 nastgprych komputercw,

w tym jeden w Polsce. Z voku na rok ich liczba sig
Dbodwaja. Gdyby utrzymala sie tendencja
wzrostowa ternetu, bo o nim mowa, w roku
2005 liczba polgczonych siecig komputertu
przykroczylaby liczebnosc hudzkosci.

Jeden z moich znajomych “wedrujgc” po
serwerach w USA, przypadkowo spotkal znajome
nazwisko na liscie uzyikownikow. Napisat list
(clektroniczny oczywiscie) a po drugiej stronie
oceanu dawno nie widziana kolezanka
wpatrywala sig ze zdumieniem w ekran
montitora. Przez ponad pol godziny
“konwersowali” za pomocg klawiatury
opowiaddajge stare dzieje.

Nic specjalnego — ktos powie— przeciez juz od
leut istnieje telefon | mozna rozmeawiac do woli.

Jednak telefor to glos, nic wigcej, zas Interne jest
whasciwic w powijakach — wszystko jeszcze przed
nim. Juz leraz mozemy widziec rozmowce, flub
nawet Rilkit rozmowcow, na ekranie komputera.
Technologicznie vzecz biorge mozemy widzied go
nawel trojuymiarowo — to tylko kwestia specjalnej
kamery z diwoma obicklywami z tamiej strony
i charakterystycznego kasku na naszej glowie.”
Ca6z jednak z tego— bo skoro nasz rozmowca lez
ma kask, to nic whasciwie nie widac!

Chodzmy krok dalej. Mozna spotkac sig
w szircznej, cyfrowej rzeczywistosci. Ja
w Warszawie, ona w Madrycie. Nasze oczy widzg
wirtualny stolik, na winualnym larasie nad
wirtualnie burzlivevym morzem. Skychac krzyki
mew i szum przyboju. Przede wszystkim jednak
widac i shychac siebie navwzajem. Shucham jej
i patrze na twarz, Bldra jest réwnie pickna jak
dwe lata temu. Nic dziwnego, w komputerze nic
sig nie starzeje. Ona oglgda moj garnitur (wprost

z kolekefi Microsoft-Dior) i pyta jakim programem
renderujgeym go deprasowatem, bo jest Swietnie
pognieciony, jak prawdziusy.

Jesti dodac, Ze przy tym stole moze nas byc
wigce], w dodatku kazdy moze miec po cziery rece
(aby sig lepief gestykulowalo), to rysuje sie wizja
wspanialej zabaiwy. Fanatycy gler komputerowych
Juz zacierajg mate vgczki— spotkac sig w killeu
w tym trojuymiarowym, wirtualnym swiecie
i wybrac sie na smoki, polaiac w kosmosie ub
irywialnie postukad patkamt po glowie.

Odlozmy jednak na bok wizje, kidrych realizacja

Jest bardziej chyba kwesiig pienigdzy niz czasu
i spofrzmy, co dzigje sie w Swiecie komputerow
obecrnie. W tym wnumerze znajdziecie miedzy
innymi polgczony z testem przeglad joystickow,
pieruszy zwiastun nadchodzgeych Windows 95,
obszerny opis Maciniosha potrafigcego przeobrazic
sig w peceta, przedstanrienic kifl: multimedialnych
encyklopedii i pierwszy z serii artukufow
opisujgeych “malowanie swiaiem”. Polecam.

lipiec 95
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ABC DATA

@ sprzedaje juz pakiet Lotus Smar-
tSuite ver. 3.1 w jgzyku polskim. Op-
rogramowanie to jest dostgpne juz od
czerwea jedynie w sieci dealerdw
ABC Data,

® wraz z firmg Altkom organizuje
szkolenia dia pracownikdéw firm zain-
teresowanych uzyskaniem certyfikatu
Lotusa.

AMERICAN POWER

CONVERSION
® informuje, Ze seria zasilaczy awa-
ryjnych Back-UPS Pro, jako pierwsza
z wyrohow zabezpicczajgcych zasila-
nie, ofrzymala oficjalng licencje od
firmy Microsoft “Designed for MS
Windows 957, Program PowerChute
Pro. wspdlpracujgc =z =zasilaczem
Back-UPS Pro umozliwia bezpieczne
wylgczenic stacji roboczej Windows
95 w przypadku przerwy w zasilaniu
lub szkodliwych zaburzen.
® od | crerwca 1995 roku wprowa-
dza w USA telefoniczny system in-
formowania klientéw, drialajacy
w godznach 9-16 pod numerem 0
800 25252.

AUTODESK
@ prezentuje nowy produkt 7 rodziny
AutoCAD, jakim jest AutoCAD OEM,
produkt umozliwiajgey skrdcenie cza-
su preygolowania aplikacji dia kon-
kretnych grup klientdw.
@® informuje, ze pakiet 3D Swdie
umacniz swojg pozycie wirod profes-
jonalych aplikacji do animac tréj-
wymiarowych. Udzial programu
wirdst z 31 do 48 procent, co oznacza
ze na co drugim stanowisku anima-
cyjnym pracuje wlasnie 3D Studio.
@ przedstawia nowg wersje pakiemu
AutoCAD dla systeru Windows Y5.
‘Wersja 13 jest szybka, w pelni 32 bi-
towg aplikacjs, korzystaacg ze
wszystkich zalet nowego Srodowiska.
® przygotowuje nowy produkt Auto-
desk Animator Studio. nastgpeg dwu-
wymiarowege Animatora Pro. Nowy
program ofenije narzgdzia do tworze-
nia 24 bitowej grafiki 1 animacji, ob-
ribke sygnatu wideo oraz déwieku.
@® zamierza wlgczyé do nastgpnej
edycji programu 3D Studio mozliwos-
ci pracy w systemie Windows NT.
@ sprzedaje dwa nowe produkty dzia-
lajgee w ramach modutéw 3D Studio:
Mirage, do lczenia obrazéw i ani-
macji orax MeshPaint 312, do bezpog-
redniego rysowania na obiektach tréj-
wymiarowych.
@ informuje o przygotowaniu nowej
wersji programu AutoCAD LT Relea-
se 2, populamego 1 niedrogiego pa-
kietu wspomagajgeege projektowanie
dwiwymiarowe.
@ zapowiada wydanie pakietu Auto-
CAD LT Symbols, zawierajgeego
zestaw ponad 1500 symboli uzywa-
nych w architekturze, mechanice
ielektryce.

CLICO
® ofervje pakiet Swift firmy NetMa-
nage, kidry jest przeznaczony do pra-
cy w heterogenicznych Srodowiskach
sieciowych. gdzie wymagane jest ko-
rzystanic z emulacji rdznorodnych
terminali 1 drukarek.

Bajtak
lipiec 95

Dell dziata inaczej

W 1884 roku w Austin w stanie Teksas zostala
zatozona Dell Computer Corporation. W chwili
obecnej firma ta jest zaiiczana do czotowych pro-
ducentow komputerw osobistych, sprzedaje swo-
1e wyroby w 120 krajach, a roczny obrét w 1994
roku wyniést 3,5 mid dolarow. Juz od 1992 roku
dziata Dell Computer Poland, firma ktéra moze si¢
pochwali¢ sprzedazg ponad 20 tysigcy kompute-
réw na terenie naszego kraju.

Na konferencji prasowej w dniu 9 czerwca, ktéra
odbyla sie w warszawskie] siedzibie Della, przed-

Komputery Dell OptiPlex X500

stawiono aktualng strategie firmy. Na poczatku naj-
wazniejsza kwestia. Dell nastawia si¢ na sprzedaz
bezposrednig, z pominigciem sieci dystrybucyjno-

dealerskiej. W Polsce realizacja tego postulatu jest
znacznie opbZniona, gdyz dotychczas tylko ok.
20% sprzetu jest dostarczana bezposrednio.

Dell Computer Corporation jest jedng z nielicz-
nych firm na Swiecie, kidre gwarantuja krétkie
czasy dostaw jednolitego sprzetu. Przy jedno-
czesnym zminimalizowaniu zapaséw magazyno-
wych oznacza to wyjatkowg elastycznoéé. Klient
sam definiuje swoje zamowienie, bez nacisku na
jakiekolwiek konfiguracje standardowe. Dell oferu-
je takze serwis u klienta w kolejnym dniu robo-
czym po zgtoszeniu reklamacji, jednoczesnie sto-
sujgc bezptatng pomoc telefoniczng.

W obecnej ofercie firmy znajduje sie siedem
podstawowych modeli: dwa notebooki, trzy stacje
typu desktop | dwa serwery sieciowe. W noteboo-
kach Latitude XP i XPi zastosowano procesory
486DX4 i Pentium (75 i 100 MHz), nowe baterie
o wiekszej pojemnosci elekirycznej (ogniwa lito-
wo-jonowe), wieksze wyswietlacze w standardzie
Black Matrix, zapewniajgce doskonaly kontrast
i szeroki kat widzenia. Seria desktopéw OptiPlex
zaczyna sie¢ od modelu 486e z procesorem
486DX2 66 lub 486DX4 100 MHz. Dwa kolejne
komputery, X500 i DGX s3 juz wyposazone w pro-
cesory Pentium (75, 100 lub 120 MHz), a DGX
moZze nawet pracowac w konfiguracji dwuproceso-
rowej. Serwery PowerEdge sg komputerami o ar-
chitekturze EISA/PC| z mozliwoscia pracy dwup-
rocesorowe]. Oczywiscie, zastosowanc w nich
Pentiumy. (TG)

Troche o El-Muzyce

Pisalismy juz o ostatniej plycie Marka Bilinskie-
go ,Dziecko Storca™. Wiasnie z okazji jej wydania
zorganizowano 5 czerwca w Warszawie konferen-
cje prasowa, w czasie ktorej nie tylko skomento-
wano najnowsza plyte, lecz zademonstrowano naj-
nowszy wideoklip Marka Bilifiskiego pod tytutem
.Poczatek swiatta™. Konferencja dotyczyla nie tylko
aspekiow czysto muzycznych lecz takze multime-

dialnych. Pokazano na nigj ,Przeboje Muzycznej
Jedynki”, wyprodukowane przez Digiton i CD-ROM
Galleries Inc. Te ostatnig firme reprezentowat p.
Artur Mrozowski, kiory juz zapowiedziat kolejne
produkcje wielomedialne obrazujace twérczoss
polskich muzykéw. Przygotowywany jest wiagnie
CD-ROM ,Bilinski Goes Mulfimegia”. Chcialbym
przypomnieé, ze muzyka elektroniczna i oscba
Marka Bilinskiego goscita na famach Bajtka juz
w roku 1987.

Telewizor w komputerze

W dniu 2 czerwca br. odbyla sie w Lazienkach
konferencja prasowa firmy Apple Computer IMC
Poland 8AD Lid. Przedmictem spotkania byla pre-
zentacja najnowszego, multimediainego komputera
Macintosh Performa 5200 CD oraz przedstawienie
mozliwosci komputerdw multiimedialnych na przyk-
tadzie Macintosh LC 630.

Macintosh Performa 5200 CD jest zwiastunem
nadchedzacych czaséw — jedno urzadzenie pelni
role¢ komputera, odbiomika TV oraz odtwarzacza
pivt kompaktowych z muzyka i obrazem. Sercem
komputera jest procesor PowerPC 603 taktowany
zegarem 75 MHz. Zintegrowany 15-to calowy mo-
nitor wyswietia grafike w 32 tys. koloréw. Ponadto
komputer wyposazony jest w szybki (czterokrotny)
naped CD-ROM, pare gtosnikéw, tuner TV i... pilo-
ta w standardzie SONY, ki6ry pozwala sterowac
calym zestawem nie ruszajac si¢ z tozka.

Tuner TV umozliwia zaprogramowanie 180-ciu
programow w standardzie PAL, SECAM i NTSC.
Obraz telewizyjny mozemy oglada¢ w okienku lub
na calym ekranie (jakosé nie rozni si¢ od zwyktego
telewizora).

Komputer moze wspolpracowac z magnetowi-
dem lub kamerg wideg i pozwala np. wyedytowac
sobie filmy z wakagji. (TSP)

P.S. W nastepnym numerze Bajtka znajdzie sie
test komputera Performa 5200 CD.




Serwer na medal

Na targach Inforsystern’95 nagrodzono zictym
medalem rodzing serweréw firmy ICL teamser-
ver i superserver. Komputery te moga korzystaé
Z dwoch typdw procesorow: Intel | SPARC, oraz
zastosowac wiekszg niz 1 liczbe CPU. Team
i superserver moga pracowat w systemach:
UNIX SVR42, Novell NetWare, MS Windows
NT Advanced Server, 0S/2, SCO UNIX. Jegli
mowimy o serwerze, to mySlimy takze o bazach
danych. Komputer firmy ICL moze pracowad
w systemach baz danych: Informix, Ingres,
Oracle, Progress, Adabas, Sybase.

Superserver | Teamserver firmy ICL.

CAD/CAM 95

W dniach od 6 do 9 czerwca 1995 r. w Warsza-
wie odbyly sie Targi Zastosowanr Informatyki
w Przemysle i CAD/CAM 95. Skierowane byty do
wszystkich tych, kibrzy szukali rozwigzania prob-
lemow zwigzanych z informatyzacjg swoich przed-
sigbiorstw. Tematyka obejmowala metody przet-
warzania danych, programy wspomagajgce zarza-
dzanie | prace menadzerow oraz to, co bylo naj
cickawsze dla architektbw —  programy
wspomagajace prace projektowe.

Najbardziej widoczne byly systemy projekto-
we oparte na Swiatowym standardzie w dziedzi-
nie CAD — programie AUTOCAD. Istnieja firmy,
kiére zajmuja sie wylacznie pisaniem aplikacji
dla programu AUTOCAD — stworzono ich juz po-
nad 3000.

Firma APLIKOM 2001 zaprezentowala prog-
ram ACAD-BAU — wysoko wyspecjalizowane na-
rzgdzie dla architektow, kitdre w polaczeniu
z AUTOCAD-em i 3D STUDIO daje niespotyka-
ne dotagd mozliwos$ci tworzenia, ograniczone je-
dynie wyobraznig tworcy.

Bardzo cenne w pracy i dostepne dla wielu
branz projektowych sg bibiioteki rysunko-

przeznaczong dla budowlancéw i architektéw za
12000 zt.

Oprocz AUTOCAD-a, Micro Station i tworzo-
nych dla nich aplikacjl, dostepne sg na naszym
rynku programy w catosci dedykowane dla jednej
branzy np. CADPIPE — inteligentny program do
projektowania orurowart, CHEMCAD — symulator
precesdw chemicznych, czy tez CADMECH -
przeznaczony dla mechanikow.

Na zakonczenie chcialbym przedstawi¢ prog-
ram ARCHIDRAW, w calosci stworzony przez Po-
lakéw, uwzgledniajacy polska specyfike i przyzwy-
czajenia projektantow. Posiada on bogate bibliote-
ki oparte ¢ krajowe normy. Jego mozliwoéci nie
ustepujg programom proponowanym przez firmy
zachodnioeuropejskie czy amerykanskie. Pozwala
stworzyé nie tylke kompletna dokumentacje tech-
niczna dla wykonawcy ale przy jego pomocy moz-
na wykona¢ pelng wizualizacje 3D przeznaczong
dia potencjainych inwestoréw. Najwickszym jed-
nak atutem ARCHIDRAW-a jest cena, kidra za
peten zestaw ztozony z pakietu podstawowego,
pakietu do wizualizagi 3D, biblioteki mebli oraz
konwertera DXF-TAG, zamyka si¢ w kwocie 3300
zt. {Grzegorz WINTAK)

we ped nazwg DYBY — stworzone przez
gdanskg firme PROCAD Studio. Warto
rébwniez przedstawi¢ CAD Kon propono-
wany przez firme Gentel. Do systemu te-
go dostepne sg liczne moduly tematycz-
ne z obszernymi bibliotekami elementéw
rysunkowych.

Aby czytelnicy nie popadii w zbytnia
euforie dia ochlody informuje, ze zestaw
projektowy AUTOCAD + ACAD BAU
kosziuje okoto 10000 zi, czyniac go dos-
tepnym jedynie dla wybranych. Niewiele
tego typu programow jest dostepnych dla
przecigtnych PC-towcow, ale s3 to prze-
ciez programy wysoce specjalistyczne,
kidre tak naprawde interesujg jedynie
garstke potencjalnych klientow.

Rownie populamy jak AUTOCAD jest
Micro Station, srodowisko projektowe
o podobnych mozliwosciach technicz-
nych, dla kiérego napisano juz ponad
1000 aplikacji réznego typu. Trudno jest
porownywac tak skomplikewane i wielo-
funkcyjne programy, ale wrazenie przys-

tepnosci | fatwosc obslugi stawia, wed-
tug mnie, Micro Station oczko wyzej od
AUTOCAD-a. Firma Visitronics propo-
nuje wzbogacong wersje Micro Station

ArchiDraw jest catkowicle polskim programem. Na podstawle
oplsu kolejnych kondygnacji i ich wysokoséci potrafl samodziel-
nie generowaé rysunki dowolnych przekrajow, elewacji, aksono-
metrii | perspekiywy.

[+4]
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3COM
@ otwiera przedstawicielstwo w Pol-
sce pod adresern: Warszawa ui. Mig-
dalowa 4 tel. 6451351, fax 6451352,
® przedstawia pierwszg kartg sieciowy
w standardzie szybkiego Fthernetu
o symbolu Fast EtherlLink PCI 10/100
Paraliel Tasking. Stanowi ona czgsé
kompletnego  systemu  100BASE-
T o szybkosci transmisji 100 Mb/s.
@ prezentuje nowy adapter sieciowy
wykorzystujacy technologie przetwa-
rzania réwnoleglego dla komputerdw
PC. Nowy adapter 0 nazwie Fther-
Link TII Parallel Tasking PCI Bus
Mastering spehia role modulu steru-
jacego dostgpem do szyny fokalnej
PClI przy przesylaniu danych.

COMPAQ
® prezentuje dwa nowe monitory:
Compaqg 140 Color i Compagq 150 Co-
lor, zaprojektowane specjalnie z my$-
13 o uzytkownikach komputerdw biu-
rowych. Maksymalna rozdzielczosé
wynosi  1024x768 bez przeplotu,
a wielkodt plamii (0,28 mm.

COMPUTERLAND
® informuje o otwarciu publicznej
subskrypeji  akcji  przedsichiorstwa
W dniach 5-19 czerwca. W ofercie
publicznej zaoferowano 390720 akcji
w cenie 22.5 z1.
@ prowadzi zaawansowane prace zZwig-
rane z realizacjy umowy podpisane]
z Elbrewery Company w Elblagu
Umowa dotyczy zaprojektowania, dos-
tarczenie, ulozenia i uruchomienix in-
sualacyi teletechniczne)] w nowym bu-
dynku administracyjnym zakladéw EB.
® organizuje seminarium dla swoich
klientéw pod nazwg “Productive in-
formation technology”.

DELL COMPUTER

CORPORATION
® zostaje sklasyfikowany na piatym
migjscu wsrod firm komputerowych
w Huropie pod wzgledem wysokosci
obrotow. Dell wyprzedzil takie firmy
jak m.in. Vobis, Digital, Olivetti, Es-
com, Packard Bell. Pierwsze miejsce
stale zaymuje Compag, drugie IBM,
trzecie Apple, czwarte Hewlett-Pac-
kard.

EMULEX
@ proponuje nowy sieciowy Print Ser-
wer NETQue Mate, bedgey rozwinig-
ciem modeli NETQue i NETIet.

FISKARS POWER
SYSTEMS
® otrzymuje jako jedna z picrwszych
firm europejskich certyfikat zgodnos-
c¢i wyrobéw 2 normg EN 180
9001:1994.
® odnotowal ponad 30 procentowy
wzrost sprzedazy w 1994 oku,

FUJITSU
® zapowiada wprowadzenie nowej
drukarki laserowej LED, PrintPartner
8600. Jest to urzgdzemie oferujgce
szybko£¢ druku & stron na minutg
i roedzielczosé 600x600 dpi.
HEWLETT-PACKARD
® zostaje oficjalnym destaweg tech-
nologhi informatyczne] na mistrzos-
twa $wiata w pilce noznej 1998,
® tworzy nowy drial firmy, Computer
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System Group, ktéra ma zapewnid
wickszg efektywnodé dziala 1 szybsze
reagowanie na potrzeby klhientdw.
@ prezentuje rewolueyjny sterownik
Fibre Channel o ogromnej szybkogci
transmisji.
@ wprowadza nowe wersje stacji sie-
ciowych, opartych na komputerach
klasy PC: 466DX 14100DX.
@ otwiera we wspdlpracy z Informix
Software Ltd. centrurn  wspdlpracy
techniczne;.

IBM
® wprowadza nowe modele noteboo-
kéw ThinkPad, wyposazone w ekrany
LCD mogace shizyé juko rzuiniki
oraz czule na dotyk.
® produkuje nowe modele IBM PC
300 wyposazone w procesory Pentitum
75 1 90 MHz. Najsrybsze “Pentiumy™,
o czgstotliwosci 120 MHz sy monto-
wane w modelach IBM PC 700.
@ oglasza nowy produkt, OS/2 Warp
Connect, gotowe rozwigzanie siecio-
we dia malego przedsigbiorstwa.
® informuje, Ze serwer sieciowy
ASMA00 z procesorem 486DX2 66
MHz i karty wejéciafwyjdcia File Ser-
ving IOP, ckazat si¢ szybszy od ma-
szyn wyposazenych w Pentium 90
MHz. Podstawg sukcesu jest zopty-
malizowany algorytn obslugi pamigcl
podrgcznej i osobne procesory wej-
$cia/wyjécia przeznaczone do wyko-
nywania operacji dyskowych.
@ podkredla. ze w ciggu dwoch ostat-
nich lat zainstalowano w USA prawie
500 superkomputeréw IBM SP2.
® zdobywa nagrode czytelnikéw ma-
garynu Chief Information Oficer za
system 1BM RISC System/6000.
@ oglasza dziesigcioprocentows ob-
nizkg cen wigkszo$ci komputeréw
oschistych, serwerdw 1 komputeréw
przenosnych z linii: TBM PC 300/700,
IBM PC Server i IBM ThinkPad.

JTT COMPUTER
@ podpisuje umowg dystrybucyjng
z firmg Boca Research, na mocy kié-
rej zostaje oficjalnym dystrybutorem
m.in. faximodeméw.
@ oferuje kartg SoundExpression 14.4
VSp, kartg laczacs w sobie cechy
fax/modernu, antomatycznej sekretarki,
poczty glosowej i karty déwigkowej.

MICROSOFT
® przekazuje kolejng Otwarty Licen-
cje Microsoft MOLP, ktéry zawiera
z Bankiemn Gdanskim. Jest to juz dru-
ga licencju MOLP przekazana tgj in-
stytucyi, kiora zostalu przekazana
przez sopocka firmg D.C.
@ informuje o przygotowaniu wersji
testowej Windows 95 Game Software
Development Kit SDK, pakiem na-
rzgdziowego do opracowywania efek-
townych gier dla systemu Windows
Y5, W skiad Windows 95 Game SDK
wchodzg narzgdzia programistyczne,
kod Zrodlowy przyktadowych progra-
mow, sterowniki 1 interfejsy progra-
misty,
@ planuje wiaczenie do Windows 95
modutu AutoPlay, ktéry ulatwiad ma
uruchamianic gier z dyskéw CD-ROM.
@ zamicrza whgezy€ Roality Lab, sys-
tern realizujgey tréjwymiarowy rende-
ring, 7akupiony wraz z firmg Render-

Bajtek
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Nowy sprzet IBM

Biekitny gigant nie przerywa swojej akeji na ryn-
ku komputeréw osobistych. Przebojami firmy Inter-
national Business Machines sa obecnie notebook
i serwer sieciowy. Na rozwijajgcym sie dynamicznie
rynku komputeréw podrecznych ThinkPad 701 wy-
roznia si¢ nietypowym rozwiazaniem rozktadanej
Kawiatury. Podczas otwierania notebooka dwie po-

| PCMCIA.

Modem analogowo-cyfrowy WaveRunner na karcle rozszerzenla

MIKROMAGAZYN

towki klawiatury rozsuwajg sie i w efekcie uzyskuje-
my cobszar klawiszy szerszy o 5 cm od obudowy
komputeral ThinkPad posiada procesor 486DX2 50
lub DX4 75 MHz i kolorowy wyéwietlacz TFT.

W dziedzinie zaawansowanego sprzetu siecio-
wego warto zwrdcié uwage na superserwer PC
Server 720. Komputer ten moze posiada¢ do 6
procescrow Pentium 100 MHz, dzieki czemu ob-
slugiwaé bedzie struktury sieciowe z liczbg uzyt-
kownikow przekraczajgcg 1000. Dla
mniej wymagajgcych warunkéw przygo-
towano PC Server 320 z dwoma proce-
sorami Pentium 90 MHz, ktéry jest przez-
naczony dla sieci z maksimum 500 uzyt-
kownikami.

Qprocz samych komputeréw IBM pra-
cuje nad rozwigzaniami osprzetu peryfe-
ryinego. Jednym z nich jest np. modem
cyfrowy dla linii ISDN. WaveRunner,
gdyz tak nazywa sie ta karla, umozliwia
komunikacje z szybkoscig 128 KB/s. Wa-
veRunner jest dostepny takze w wersji
na karcie PCMCIA. Jego zastosowanie
nie jest ograniczone tylko do komunikagji
z siecig ISDN, lecz mozna wykorzystac
go jako zwykly modem analogowy stan-
dardu V.32 bis.

ComNet Warszawa 95

Od 20 do 22 czerweca trwala pierwsza migdzy-
narodowa wystawa techniki sieciowej i telekomuni-
kacyjnej ComNet Warszawa 95. Zostala ona zor-
ganizowana na wzor ekspozycji ComNet odbywa-
jacych sie w innych krajach.

Impreze przeznaczona byta w zasadniczej czes-
ci dia profesjonalistéw. Dominowaly rozwigzania
sprzetowe i programowe sieci dia $rednich i du-
zych firm oraz kosztowne nowosci. Z drugiej stro-
ny, najbardziej rzucaly si¢ w oczy stoiska Motoroli
i Nokii z pagerami 1 telefonami komérkowymi (za-
rowno obecnego systemu NMT450 jak | majacego
wejéé¢ GSM). Do tego Centertel z ekspozycja mo-
toryzacyjno-plazowo-komorkowa.

Wystapili  rowniez potentaci w  rodzaju
ATET (centrala SESS-2000 z ISDN), Philipsa (pa-
gery), Ericsson (system Mobitex i radiomodemy do
niego), APC (zasilacze UPS), Compagq...

Wigkszoé¢ prezentowanych systemoéw siecio-
wych przewidywata mozliwos¢ podigczenia do
Internetu. Podobnie oprogramowanie dla tych
sieci. Prezentowane byly m.in. produkty firm FTP
Software 1| NetManage np. Chameleon (Centrum
Oprogramowania Clico z Krakowa oferowalo ten
ostatni bo bardzo ckazyjnej cenie).

Sam dostep do Internetu oferowany byt na dwa
sposoby. NASK koncentrowat sie glownie na bez-
posrednich podigczeniach i sieciach miejskich
np. WARMAN-ie (sztywne lacza, szybka tran-
smisja, bardzo wysokie ceny) podczas gdy ukryta
w klitce firma Home SpaceNet oferowata wzgled-
nie tani (150 zt miesiecznie) nielimitowany dostep
modemowy.

TP SA (nasz kochany monopol) prezentowata
przysziosé telefonii w Polsce —tgcza cyfrowe ISDN
umozliwiajgce video-telefonig. Niestety, nie grozi
to nam zbyt szybko.

Jak zwykle na tego typu imprezach byt pelen
wybor komponentéw do konstrukejl sieci: modemy
na linie dzierzawione, karty sieciowe (takze
PCMCIA i Centronics), szybki Ethemet (100
Mbit/s), routery, huby. bridge i swojskie centralki
biurowe. Prezentowano rowniez ustugi w dziedzi-
nie tzw. ckablowania strukturainego.

Produkiéw polskich bylo niewiele. Jeden mo-
dem (Computex 14400), kilka aparatéw telefonicz-
nych. Dla chetnych réwniez uliczny automat telefo-
niczny na zetony — za jedyne 25 min.

Wystawa wbrew szumne] zapowiedzi byla nie-
wielka, zmiescita sie na parterze PKiN. Co dziwne,
zabraklo tabundw nieletnich lowcow prospektow...

(MS2)

ComNET
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Nowe AS/400

Na konferendji prasowej 20-go czerwca '95 IBM
poirformowat o wprowadzeniu nowych modeli
komputerdw serii AS/400 — AS/400 Advan-
ced Series. NowoS¢ polega na zastoso-
waniu 64-ro bitowych procesorow z ro-
dziny PowerPC — AS A10i AS A30.

PowerPC AS A10 z zegarem
77 MHz jest procesorem jednoukla-
dowym. W jego konstrukcji wykorzys-
tano technologle CMOS (Complementary
Metal Oxide Semiconductor). Procesor ten
posiada 1.4 min. obwodéw scalonych i wyko-
nuje 3 instrukcje na cykl zegara systemowego.

PowerPC AS A30 z zegarem 154 MHz jest proce-
sorem wieloukladowym, przystosowanym do wielop-
rocesorowego przetwarzania symetrycznego. Wyko-
rzystano w nim technologie bipolama BICMOS. Je-
den ukdad posiada 5.9 min. obwoddw scalonych i wy-
konuje 4 instrukcje na cykl zegara systemowego.

Procesory te zostaly dopasowane do dziatania
w Srodowiskach biznesu i zawierajg dodatkowe in-
strukcje i usprawnienia zapewniajgce ochrene do-
tychczasowych inwestycji klientdw w systemy
i oprogramowanie AS/400.
Wszystkie komputery AS/400 (op-
récz modeli B i wersji przenoénej)
mozna latwo rozbudowaé do no-
wego AS/400 Advanced Series.
Ponad 25 tysiecy dziatajgcych
juz na IBM AS/400 aplikacji —
w tym 3 tysiace aplikacji typu klient-
serwer — mozna przenies¢ na nowe sys-
temy bez potrzeby modyfikowania, ani na-
wet ponownego kompilowania programoéw,
przy petnym wykorzystaniu mozliwosci 84-bito-
wej architekiury.

Nowa oferta obejmuje wiele opcji w zakresie
mocy obliczeniowej. Najpotezniejsze komputery
AS/400 Advanced Series sg ponad 30 razy wydaj-
niejsze od dotychczasowych modeli. (TSP)

SEl w Internecie

20 czerwca firma Elbatex Poland zaprezentowa-
ta na konferencji prasowej nowa inicjatywe miedzy-
narodowego dystrybutora czeéci elektronicznych —
SEl (Sonepar Electronige International SA).

Konferencja zorganizowana zostata przez Elba-
tex Poland (sp. z o0.0.), polski oddzial austriackiej
firmy Elbatex, kidra ze swojej strony jest czescig
francuskiej grupy SEI.

Na poczatku p. Othmar Lackner (dyrektor
d/s marketingu} przedstawit dziatalnoéé i dotych-
czasowe osiggniecia SEl i Elbatexu na $wiecie.

Pan. K. Stolarski, dyrektor d/s Europy Srodko-
wo-Wschodniej, kidry obecnie zatrudnia 11 oséb
i planuje na ten rok obroty w wysockosdci 80 min.
szylingéw austriackich. Firma zajela 17-te miej-
sce wérdd dystrybutordw i 49-te ogélem w rankin-
gu ,Computerworld”.

W dalszej czesei, F. Hoffmeister wystepujacy ja-
ko przedstawiciel Intela, przedstawit polityke dys-
trybucyjna tej firmy. Podkreslit on role wspoipracy
z dystrybutorami, wymienit tez zalety wspolpracy
klientéw z dystrybutorami, takie jak pewnoéé co
do parametréw zakupywanych czeéci (co jest is-
totne w kontekécie informacji o ,przerabianiu”
Pentium 75 na 80 przez nieuczciwych sprzedaw-
cow) oraz pomoc specjalistow firmy dia klientéw.

Na zakoriczenie konferencii, p. Lackner zapre-
zentowat (korzystajgc z popularnej przegladarki
WWW pod Windows — Netscape (Mozilla)) dzia-
tanie internetowego katalogu SEI dostepnego ja-
ko strona WWW (World Wide Web). Mimo doéé
kiepskiego polgczenia modemowego z Wied-
niem, w ciggu niecatej minuty zdolat zaprezento-
wat uzyskiwanie dokumentaciji technicznej kon-
kretnego uktadu (pamieci statycznej).

Dostepny w Internecie katalog pozwoli wszys-
tkim zainteresowanym na latwy dostep do danych
technicznych (tacznie ze schematami wskanowa-
nymi z oryginalnych kart katalogowych), mozli-
wos¢ elektronicznego zamdwienia dostawy lub
probki. Poniewaz system dziata non-stop, infor-
macie dostepne sg o kazdej porze dnia i nocy,
takze dla tych, kiérzy wpadna na genialne po-
mysly na ranem czy w dniu wolnym od pracy.
Kazda osoba posiadajgca dostep do WWW moze

zobaczy¢ katalog SEl w dziataniu, wystarczy po-
dac swojemu oprogramowaniu adres
hitp://lwww.sei-europe.com:8008. Jest to pier-
wszZy na swiecie taki katalog.

Stworzenie katalogu nie bylo sprawg tatwa ani
tanig. Jege uruchomienie — mimo otrzymania bez-
platnej pomocy technicznej od Marshalla — kosz-
towato prawie 3 miliony dolaréw. Jego stworzenie
i aktuaiizowanie (cotygodniowe) wymaga rowniez
zespolu kilkunastu os6b zajmujacych sie wylacz-
nie tym zadaniem.

W zwiazku z ogélnie znanym problemem nie-
wielkiej dostepnosci Intemetu w Polsce, filia Elba-
texu planuje umozliwienie dostepu do tego katalo-
gu rowniez tym, ktérzy nie posiadajg wiasnych
kont Internetowych. Potrzebne bedzie jedynie op-
rogramowanie, ktore pozwoli polaczyé sie z opla-
conym przez te firme kontem. Numer telefonu nie
jest jeszcze znany. (MS2)

Tak wyglada strona tytudowa katalogu.
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Morphics 1d., do kolejnych wersji
Windows. 32 bitowa wersja Reality
Lab 2.0 SDK ma by¢ dostgpna jesz-
cze w tym roku.

® zapowiada ukazame sig pakiew
Microsoft Plus!, przeznaczonege do
pracy z systemem Windows 95. Ma
on za zadanie usprawni¢ korzystanie
Z nowego systemu, a w jego sklad
wchodza: System Agent, narzedzia
dyskowe, Compression Agent, Des-
ktop Themes i Internet Jumpstart Kit.
Pakiet zajmuje od 25 do 40 MB miej-
sca na dysku.

MINOLTA
® prezentuje nows serie drukarek ia-
serowych. 88 wérdd nich modele dru-
kujgce z szybkodcig 6 stron na minu-
te, a takze drukarka szybsza, oferujg-
ca wydruk 10 stron na minutg.

MOTOROLA
® oferuje nowe warunki nabycia tele-
foru komérkowego Associate 2000
i jego montazu w dowolnym samo-
chodzie. W sklad zestawu samochodo-
wego, zapewnia)acego bezpieczng jaz-
de podezas rozmowy, wehodzi mikro-
fon, gloénik, uchwyt do stuchawki
i uchwyt do mocowania aparatu.

NOVELL
® powiadamia, ze UnixWare 2 Appli-
cation Server, stuzacy ghownie do ana-
liz ekonomicznych 1 zarzgdzania baza-
mi danych jest w pelni zgodny z zale-
ceniami X/Open ckreslonymi w spe-
cyfikacji XPG4 Base Profil Brand.

PIRACI
® ponoszg straty w Hong-Kongu, gdzie
Urzgd Celno-Akcyrowy skonfiskowal
ponad 18 tysigey dyskéw oprycznych
CD-ROM, m.in. 999 egzemplarzy En-
carty, 585 pakietéw Works, 567 Office,
135 Cinemanii, 132 basketballu, 90 Vi-
sual C++ 1 87 Magic School Bus.
® wiadciciel szwedzkiej firmy dystrybu-
cyjnej Softsense zostaje skazany na karg
2 lat wigzienia 7a zainstalowanie na 230
dyskach nielegalnych kopii DOS i Win-
dows. Proces i orzeczenie sadu wywola-
Iy w Szwecii wiele komentarzy.

amMs
® zmienia dyrektoréw dzialu Europy,
Bliskiego Wschodu i Afryki, ktérymi
zostajg: Jan Sundelin i Peter van
Schaick.

SONY
@ oglasza, 7e 25 maja 1995 roku roz-
poczyna montaZ tefewizordw koloro-
wych Trinitron w warszawskim zak-
tadzie.
® wprowadza dwa nowe, przenofne
modele MiniDise: odtwarzacz MD
Walkman MZ-E3 i urzgdzenie do
nagrywania MD Walkman MZ-R3.
® prezentuje dwa nowe modele Mini-
Disc do uzytku domowego: Deck Mi-
nilisc MDS-830 i Deck MiniDisc
MDS-302.

TCH COMPONENTS

® po niedlugiej przerwie znow
oferuje  plyte IBM Cobalt =z
procesoremn Blue Lightning $X3/75
{opis Bajtck 2/95)

® rozpoczal sprzedaz  zestawdw
multimedialnych zlofzonych z CD-
ROM-u i karty muzyczne]
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FELIETON

uz dziataja

Nastepca Write'a - WordPad, wraz
z Paintem, kidry zastgpil Paintbrusha.

Wiele kontrowersji wywoluje
ciggle jeszcze niedokoriczony
system operacyjny Windows 95.
Ziosliwi twierdza, ze niediugo be-
dzie to Windows 96, lecz ja po
pierwszym kontakcie z wersjg
testowa jestem daleki od pesy-
mizmu.

Z duzym prawdopodobien-
stwem system Windows 95
osiagnie sukces rynkowy, porow-
nywalny z sukcesem Windows
3.0 i 3.1. Przeciez to wiaénie
poprzednie wersje przygotowujg
grunt swoim nastepcom. Po Win-
dows 2.0 niewiele osob wierzylo
w powodzenie ,okienek” na Pe-
Cetach, lecz potem sytuacja dia-
meiralnie sig odwrocia.

Kilka dni temu podijgtem dwia-
dome ryzyko i zainstalowatem
testowa wersje Windows 95. Po
kilkudziesigciu minutach niepew-
noéci odetchnglem — wszystko
Bajtak
lipiec 95

Aphkac;e z Wmdows 3.0 i 3.7 dzialajg bez

Zarzuiul.

dzialalo jak nalezy. Wszystko, to
Znaczy: programy z Windows
3.1, programy DOS-owe, apli-
kacje dla Windows 95 (mam tes-
towe Norton Utilities) i sam sys-
tem operacyjny. Zmieniony zostat
caly pulpit ekranowy, gdyz zre-
zygnowano z Menedzera Progra-
mow i okienek grupowych. Doda-
no listwe startowg w dole ekranu
i foldery, przypominajace troch¢
system Macintosha. Podstawo-
wa zaletg nowego systemu ma
by¢ automatyczne konfigurowa-
nie sprzetu. Odtad bedzie mozna
zapomnieé o ustawianiu nume-
réw przerwan, kanaléw DMA itp.
Wszystko to powinny wykonaé
Windows 95.

Oczywiscie, nowe ,okienka”
posiadajg zupetnie inng kon-
strukcje od strony programowej,
lecz dla uzytkownika najistotniej-
sza jest strona praktyczna. Jak

juz wspomniatem pracujg w nich
,stare” aplikacje z Windows 3.1
i 3.0. Pracujg w sposéb bez-
pieczniejszy, gdyz jakikolwiek
biad z ich strony nie oznacza za-
wieszenia systemu, Windows 95
potrafi usunaé z pamieci poje-
dyncze zadanie bez naruszania
integralnosci pozostalych apli-
kadji. Duzy sukces na drodze do
prawdziwej wielozadaniowosci.
Wszyscy pamigtamy problemy
w uruchamianiu DOS-owych gier
pod Windows. Klopoty wynikaty
stad, ze kazda bardziej zaawan-
sowana gra jest takze indywidu-
alnym systemem operacyjnym.
Najczesciej przejmuje wszystkie
operacje systemowe i wykonuje
je po swojemu. Grafika, pliki na
dysku, d2wigk, klawiatura — te
elementy sa cbslugiwane naj-
czesciej bezposrednio
bez udzialu procedur
DOS-u. Taki sposob pra-
cy koliduje zazwyczaj
z prawdziwymi” syste-
mami operacyjnymi. Jak
rozwigzac ten problem?
Programisci Microsoftu
podali jedna z pros-
tszych odpowiedzi. Gdy
Windows 95 stwierdzi,
ze dany program powi-
nien dziala¢ w trybie ,ex-
clusive” (wylgcznymy),
czyli domaga sie stero-
wania nad catym komputerem,
wiedy mozna zapisac stan syste-
mu na dysku i zrestartowaé kom-
puter wezytujge do pamieci wias-

nie te aplikacig. Po zakoriczeniu
pracy (a moze gry?) samoczyn-
nie wczytujg sie Windows 95.
Rozwiazanie proste i nadzwyczaj
skuteczne, gdyz nie spotkatem
gry, ktéra w takim trybie odmowi-
taby postuszeristwa. Natomiast
dla programéw DOS-owych uru-
chamianych z wnetrza systemu
mozna zdefiniowaé oddzielne pli-
ki konfiguracyjne CONFIG.8YS
i AUTOEXEC.BAT, dzieki czemu
dostepne sg rézne opcje wyko-
rzystania pamigci operacyjne).

Do zalet nowych okienek” za-
liczytbym tekZze inny spostb gos-
podarki pamiecia wirtualng (nie
trzeba zaklada¢ statego pliku wy-
miany), zastosowanie kosza na
$mieci, systemowy deinstalator
oprogramowania i szybkie cofa-
nie operacji dyskowych. Widac
wyraZnie, ze wzrosto bezpie-
czenstwo pracy, a nowy pulpit ro-
boczy wydaje sie wygodniejszy.
Aha! Windows 95 sg gotowe do
pracy sieciowej. Nie trzeba si¢
martwiC — dostep do Novell Net-
Ware i Windows NT Server jest
automatyczny. Takze bez tych
$rodowisk moizna korzystac
z wlasnych procedur komnunikacji
sieciowych, a nawet z dostepu
do Internetu.

Zaryzykowatem instalacie
niesprawdzonego systemu ope-
racyjnego i nie zaluje. Pracuje
sie jakby szybciej (na 4 MB
RAM), a ekran monitora jakby
przyjemnigjszy. Byé moze to
wplyw zbyt dlugiego obcowania
Z Macintoshami, ktore mialem
przyiemnosc testowac. Mysle, ze
Windows 95 maja przed soba
pomysing przysziose, gdyz kaz-
dy uzytkownik poprzednich okie-
nek z checig przesiadzie sie na
wygodnigjszy i, co wazniejsze,
bezpieczniejszy system.
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Gdzie te czasy

...gdy na rynku panowaly niepodzielnie
komputery 8 bitowe, a pamie¢ 16 KB
dokupowano oddzielnie jako rozszerzenie
umozliwiajgce korzystanie ze
skomplikowanych programow.

Te lata pionierskigj informatyki
domowej mingly bezpowrotnie
mniej wiecej 5 lat temu i miodsi
czytelnicy naszego pisma nie
pamigtaja ich juz w ogodle. Wigk-
szos¢ czytelnikéw nie ma poje-
cia, jak bardzo dumny byt posia-
dacz SPECTRUM 16 KB (to by-
ta CALA pamie¢ komputera).

Sam z tezkag w oku wspomi-
nam te czasy, i nie bardzo od-
rézniam je od epoki Tutancha-
mona. Ludzie wtedy byli twar-
dsi, a komputery prostsze i nie
ma sie co juz nad tym rozwo-
dzi¢. Jest jednak lato, sezon
ogorkowy w pelni i tematyka ar-
tykutéw moze by¢ swobodniej-
sza. Mozna wiec chtodzac czolo
woreczkami z lodem zastano-
wi¢ sie, co to wilasciwie jest
komputer, i gdzie go dzi$ moz-
na znalezé.

Gdy rozejrzymy sie dookota,
okaze sie, ze otaczajg nas rze-
czy, kidre z powodzeniem moz-
na nazwac komputerem. By zo-
baczy¢ tokarke sterowana nu-
merycznie, trzeba wyjs¢ na
zewnatrz, ale w wielu domach
mamy sterowane mikroproceso-
rem pralki, kuchenki mikrofalo-
we czy sprzet audio. Ba, co dru-
gi zegarek potrafi zapamiety-
wat adresy, przypomnieé nam
o spotkaniu, czy podac (tzn. wy-
liczycl) fazy ksigzyca. Programy
do nich przechowywane sg
w pamieci, wejscie stanowi pa-
nel kontrolny, a wyjéciem sg np.
przekazniki wykonujace odpo-
wiednie czynnosci. Mamy wiec
peten komputer, mimo braku
klawiatury, stacji dyskow czy
monitora.

Nadszedt czas, gdy kompute-
ry zaczynajg opanowywac na-
wet dziedzing — wydawatoby sie
— typowo ludzka: modzg. Nie
wspominajgc nawet o virtual re-
aiity, urzadzenia majace oddzia-
tywac bezposrednic na naszg
psychike mozna coraz czesciej
znaleZ¢ w sklepach, czy anon-
sach prasowych. Opisywali$my
niedawno urzadzenie do nau-
czania w stanie odprezenia, dzi§

jestesmy po testach redakcyj-
nych Akiywatora umystu firmy
Nowag. Wiasnie opis paramet-
row technicznych urzgdzenia
wywolal we mnie taka fale
wspomnieni i dywagacji: sercem
urzadzenia jest jednoukiadowy
komputer HDE3 BO3PR, sluzg-
cy zwykle do sterowania urza-
dzeniami. Ma on do dyspozycji
32 KB ROM i malutki 1 KB
RAM. Smiesznie brzmi, w po-
rownaniu z grami na PG, kitre
na 8 MB pamigci nie ,pdjda”. To
jednak wiecej, niz miat moj pier-
wszy komputer z prawdziwego
zdarzenia — ZX81.

Urzadzenie ma — oczywiscie
— swoje wiasne programy, ale
daje sie réwniez programowacd
(w dos¢ skomplikowany spo-
sob, bo dysponujemy tylko kla-
wiaturg numeryczna). Pelni
wiec wszystkie funkcje kompu-
tera, cho¢ z wygladu przypomi-
na raczej magnetofon.

Co to wlasciwie jest i jak
dziata? Dawno juz odkryto, ze
mozg ludzki generuje fale elek-
tryczne, kt6érych przebieg jest
zalezny od stopnia aktywnosci.
8g one tak charakterystyczne,
Ze pogrupowano je i nazwano.
Mamy wiec fale alfa — wystepu-
jace podczas snu i giebokiego
odpoczynku, oraz beta i gam-
ma, kitére sag charakterystyczne
dla aktywnosci. Idea lezgca
u podstaw tego typu urzadzen
jest prosta i oparta na pomysle
zamiany skutku i przyczyny:
iesli  wprowadzimy  umyst
w stan alfa, bedzie on w stanie
relaksu.

Aktywator sklada sie z proce-
sora generujacego d2wigki o ok-
reSlonej czestotliwoscl i w ustalo-
nej kolejnosci, stuchawek i spec-
1alnych okularéw. Okulary sa od
strony oka wyposazone w Swie-
cace diody, migajace w rylm po-
dawanych przez procesor sek-
wencji. Calos¢ ma na celu odizo-
lowanie nas od zewnetrznego
Swiata bodZzcow docierajgcych
do nas ciagle i przeszkadzaja-
cych w skupieniu.

Dodatkowo do urzadzenia
mozna podigczy¢ magnetofon
kasetowy. co pozwoli nam wyb-
ra¢ ulubione tlo dzwigkowe (np.
krzyk mew na tle szumu morza).

Stuchawki i okulary bynaj-
mni€j nie odcinaja nas od Swiata
na zasadzie hatasu i oélepiania.
Po wybraniu odpowiadajacego
nam typu dzwigku i jasnosci
swiecenia (wszystko ,z klawiatu-
ry", a nie potencjometrami),
przestajemy slysze¢ dzwicki
zewnetrzne i odbiera¢ bodice
wzrokowe z otoczenia.

Spiyinie wybrane czestothi-
wosci, zmieniajace sie w rytm
okreslonej sekwencji, doprowa-
dzaja z czasem nasz umyst do
pozadanego stanu: alfa przy
odprezeniu, beta przy progra-
mach pobudzajacych. | ¢ to
wlasnie chodzi. Mozemy do wy-
boru odprezy¢ sie, lub skoncen-
trowaé w zaleznoéci od aktual-
nych potrzeb. Twércy pisza, ze
metoda ta jest rewelacyjna do
uczenia sig¢ przy zastosowaniu
specjalnych kursow na kase-
tach, lecz niestety kursy te sg
dopiero w opracowaniu, nie
moglismy wiec ich sprawdzié.

Urzadzenie dziata jednak
bardze dobrze. Wprawdzie za-
instalowanych programéw jest
wiele (majg dosé intrygujace
nazwy: ,glebokie odprezenie”,
przyjemnosé”, piekno od wew-
natrz” itp.), ale tak naprawde
wprowadzajg nas w jeden
z dwoch podstawowych nastro-
jow: rozluZnienia lub pobudze-
nia. Cze&¢ osob, kidre testowa-
ty urzadzenie, odkryta takze
trzeci stan: sen, ale w koficu
jest to jedna z form odprezenia.

Poniewaz tego typu sprzet
ma spetniaé¢ funkcje, nie przy-
mierzajac, takie same jak np.
pralka automatyczna, czyli reali-
zowac to, do czego jest skon-
struowany, trudne szeroko roz-
pisywaé sie na jegoe temat.
Urzadzenie dziata i na tym ko-
niec. Nie sposob jednak oprzec¢
sig dwém refleksjom.

Jako pierwsze nasuwa si¢
pytanie, czy Aklywator jest
w ogole potrzebny? W dzisiej-
szym zagonionym swiecie, kio-
1y od najmiodszych lat naszego
zycia wymaga od nas aktyw-
nosci, sprawnosci i dziatania nie
mamy czasu na chwile odpre-
zenia. Odprezenia, ktore jest
niezbedne, gdy nie chcemy
w wieku 30 lat byé wrakiem
czlowieka. Nikt nas jednak tego
nie uczy. Rodzice wymagajg
sprawnosci, doktadno$ci i pracy,
nie pokazujac nam jednoczes-

nie, jak mozna sie odprezyé
i zrelaksowac¢. Urzadzenia row-
niez nas tego nie uczg. Sg swe-
go rodzaju protezami pozwala-
jacymi osiggaé cos, co jest nie-
mozliwe w aktualnych warun-
kach. Co nie znaczy, ze jest
w ogole niemozliwe: wiem
z wiasnego dos$wiadczenia, ze
mozna bardzo gleboko odpre-
2y¢ sie, w czasie pieciominuto-
wej relaksacji, ale mnie tego
uczono przez kilka miesiecy.
Aktywator umysiu wywoluje ten
stan sztucznie, lecz chyba war-
to chocby tak zobaczy€ jak to
jest. Moze po dluzszym czasie
jego uzywania potrafimy relak-
sowac sie juz bez niego?

Druga uwaga typu filozoficzne-
go (lato to sezonh na filozofie,
a poza tym jestem odprezony)
jest stwierdzenie faktu, ze w za-
sadzie mamy pierwsze proby
programowania najbardziej
skomplikowanego komputera, ja-
ki kiedykolwiek istniat: ludzkiego
mozgu. Jezyk programowania
jest jeszcze bardze ubogi: impul-
sy Swietine i dzwigkowe (pamig-
tajmy jednak, ze pierwsze kom-
putery programowano przez
zmiane polaczen elekirycznych),
a osiggane efekly dos¢ prymityw-
ne: zwolnienie lub przyspieszenie
pracy. Jednak s3 to dopiero pier-
wsze proby. Co bedzie, gdy im-
pulsami z zewnatrz bedziemy
mogli wywolywac stany emocjo-
nalne, wrazenia zmyslowe, czy
kreowac potrzeby? Fantazja —
kto$ stwierdzi, ale pamictajmy, ze
postep we wszystkich niemal
dziedzinach zycia jest w ostatnich
dekadach wrecz niewyobrazalny.
Byt moze juz niedtugo podiacza-
jac sie do troche bardziej skom-
plikowanego komputera bedzie-
my wymuszali na sobie okreSlone
dzialania, ckreslone stopniem
Zlozonosei pregramu? Czy to 2y-
cie bedzie jeszcze nasze, czy juz
programowane? Jak to wplynie
na zdolnosci do samodzielnego
myslenia i przezywania uczuc?
Odpowiedzi na wszystkie te pyia-
nia $a jeszcze przed nami, chot
by¢ moze bedziemy na nie mu-
sieli odpowiedzie¢ wczesnie] ni2
nam sie wydaje.

| pomy$le¢, ze do tych wszys-
tkich wnioskéw doprowadzito
mnie urzgdzenie nie wicksze od
magnetofonu kasetowego, umie-
jace tylko mrugac i buczet. Pew-
nie to efekt pregramowania mojej
podéwiadomosci | my$lenia syn-
chronicznego cbiema potkulami.

A moze po prostu upal?
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Niezwykty testament
| nauka anglelsklego

W Jesli pewnego dnia zadzwoni do
Panstwa Mr. Young, adwokat z Atlanty,
oferujgc bezpfatne wakacje w USA, warto
sie zgodzi¢. By¢ moze nie chodzi tym
razem o nadzwyczaj oryginalne
wyrazenie osiatniej woli jego klientki, ale
po prostu o nauke jezyka angielskiego.

Program: Leam to Speak English
Producent:

HyperGiot Software Company
P.O Box 10748

Knoxviile, Tennessee, USA
Dystrybutor: CD Projekt
00-626 Warszawa

ul. Marszatkowska 7/3

tel. (022) 250703

fax. (022) 6123906

Cena: 164 zi
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napedCB'RﬁM ze sterownikiem
MSCDEX 2.2 iub nowszym

MS DOS 3.1 iub nowszy

MS Windows 3.1

ZALETY
+ duzy zasob stownictwa
+ urozmaicone éwiczenia
+ ciekawa fabula
+ udzwiekowienie iekcii | Cwiczen

WADY
- czamo-biala grafika dla Macin-
tosha
- monotonnosé udZwigkowienia
— brak moziiwosci automatycz-
nych powtérek | wylgczenia na-
pisow

10 iacss

Studiowanie obcych jezykow
w nieco niezwykty spastb nie po-
winno nikogo stresowac, lecz po-
myst firmy HyperGlot z Knoxville
w Tennessee jest inny niz wszys-
tkie. 30 lekgji dia poczatkujgcych
obejmuje pobyt obcokrajowca
w Stanach Zjednoczonych, pod-
czas kiorego podaza on trasa
wyznaczong w testamencie
zmartej ciotki. Od scistego wypet-
nienia zadan zaplanowanych
przez dalekg krewng zalezy obje-
cie (pokaznego) spadku. Tyle fa-
buta kursu. Ale, ale — nie mozna
tak po prostu przejéé nad nig do
porzadku dziennego! Ten kurs,
jako jeden z nielicznych ma spoj-
ng i zgrabng fabulg. Potrafi na-
wet zaciekawic, co tez takiego
Droga Cioteczka wymysiita
w Kaliforni?

Tak zupetnie na powaznie, to
kurs ,Leam to Speak English”
jest naprawde godny polecenia.
Przede wszystkim posiada sze-
roki zasdb sekwencji dzwieko-
wych. Zardwno w formie krotkich
relagji jak i dluzszych dialogow.
Do kazdej lekcji s cwiczenia
praktyczne i testy, tak-

4 _ Learn.. Engllsh Orientation
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Cetowep mamy do czynienia
z plikami typu WAV i odpowied-
nim programem sterujgcym pro-
cesem ksztalcenia. Aha. warto
nadmieni¢, ze Learn to Spe-
ak...” pozwala nagrywac wiasne
teksty. Tresé lekqji | Ewiczen dla
obu platform sprzetowych jest
taka sama. Wersja dia Maca po-
siada dodatkowo dwie mapy
USA — podzial administracyjny
i miasta odwiedzene w podrdzy.
Wersja dla PeCeta jest nato-
miast lepiej rozwigzana graficz-

nig, posiada kolorowe ilustracje
i wstep muzyczny.
Oprécz samych dialogéw
i sentencji do odstuchania. uzyt-
kownik staje przed szeregiem
cwiczen. Czesc¢ polega na wsta-
wianiu brakujacych wyrazow,
czesé na odmianie czasownikow,
na tworzeniu nowych zdan z wy-
korzystaniem zadanych zwrotow,
za$ najciekawsze (w subiektyw-
nej ocenie autora arykulu) to
skladanie poprawnych sentencji
z nieuporzadkowanych stowek.
Duzy wybér. Dodatkowo

Ze udzwickowione.

s/ Mamy do dyspozycii

HyperGlot opubliko-

Tprjr_ Ok _Powiag

wat te pozycie na dys-
ku optycznym zapisa-
nym w dwdch forma-
tach: dia PC i Macin-
tosha. Dla
Mac-a mamy tradycyj-
ny zestaw plikow typu
HyperCard. Hyper-
Card Player jest ele-
mentem systemu cpe-
racyjnego wszystkich
wspolczesnych jablu-
szek™ W czesci Pe-
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szereg objasnien mery-
torycznych, szczegoto-
wych adnotacji, alfabe-
tyczny i tematyczny spis
terminéw  jezykowych
oraz same instrukgie po-
mocnicze  dotyczgce
praktycznej obstugi
programu.  Wszystko
w komputerze, gdyz op-
rocz CD ROM-u otrzy-
mujemy tylko 31 stroni-
cowg broszurke i karte
rejestracyjna.
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Aby w pemni wyko-
rzystaé Ewiczenia
jezykowe dla PC
trzeba je, niestety,
skopiowaé na
twardy dysk. Ina-

czej otrzymamy
komunikat o braku mozliwosci
zapisu na dysku optycznym.
Z kolei w wersj dla Macintosha,
aby powrdci¢ do chrondlogiczne-
go spisu lekcji trzeba wykonad
kilka nadprogramowych czyn-
nosci: powrdcié do ekranu tytuto-
wego i dopiero z niego przesko-
czyé (woiskajac malutka strzatke)
do wiasciwego ekranu. Nie ma
rézy bez kolcéw! Przyczepie sig
takze do intonacjl méwionych
tekstow. Jest monotonna, nudna
i ,plaska” jak swiezo wylany as-
falt. Nie moina takze ustali¢ cyk-
licznego odtwarzania (w ,kétko™)
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tych samych fragmentow ani wy-
faczy¢ podgladu tekstu. Jak wi-
dac wersja 3.12 programu Learmn
to Speach English nie moze pre-
tendowac do zupelnie idealnej
(tak naprawde to ideatow nie ma,
lecz o tym cicho sza), zwlaszcza,
ze HyperGlot Software wydaje
réwniez pakiety do nauki jezyka
angielskiego dla konkretnych na-
rodowosci (Hiszpandw, Francu-
zbw, Niemecdw, Wiochow i Portu-
galczykow).

Niewielkie niedociagniecla
w koncepcji programu ,Leam to
Speak English” ging w tle zalet
dojrzalego produktu. Ciekawa fa-
buta, duzy zaséb stownictwa,
dialogi i opisy dZwickowe, szero-
ki zakres éwiczen oraz dobra op-
rawa graficzna {w przypadku
Mac-a troche zbyt uboga) czynia
z produktu HyperGlot Software
pozyteczny samouczek jezyka
angielsklego. Z pewnoscig jes-
tesmy swiadkami zasadnicze-
ge zwrotu w technologii kur-
séw — przejscia od kaset mag-
netofonowych do kompute- ro-
wego opregramowania na CD
ROM.

Co6z, wszystkie znaki na nie-
bie i ziemi wskazuja, ze kom-
puter staje sie sprzgtem domo-
wym codziennego uzytku.
| dobrze!

Tomasz GROCHOWSKI1
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JEZYK ANGIELSKI ODKRYWA TAJNIKI KOMPUTERA

SITA LEARNING SYSTEM umozliwia nauke jezyka obcego wprowadza-
Jac nasz organizm w stan glebokiego odprezenia w sposob naturalny,
bez wkuwania stéwek i zmudnego wertowania gramatyki. Dzieki meto-
dzie SITA LEARNING SYSTEM przyswajasz niezbedng wiedze, utrwalasz
w pamieci teksty wystapien, dowolne liczby, daty lub argumenty do
prowadzenia negocjacji.

Skutecznos¢ SITA LEARNING SYSTEM potwierdzity badania naukowe
przeprowadzone m. in. przez dr. Janusza Zydronia (Uniwersytet Adama
Mickiewicza w Poznaniu), prof. dr. Rainera Dietericha (Uniwersytet
Bundeswehry w Hamburgu). ,Po tygodniowym kursie uczestricy przy-
swoili srednio 1138 sfow i zwrotow — to jest mniej wiecej tyle, ile zawie-
ra roczny kurs jezyka prowadzony metoda tradycyjng.”

Jezeii po kilku godzinach pracy znajdziesz czas na pét godziny
relaksu, nastepnych kitka godzin bedzie miato wartosé kilkunastu.

SITA LEARNING SYSTEM stosujg miedzy innymi: Powszechny Bank
Kredytowy SA, Lufthansa, Fundacja Banku Slaskiego, BOC Gazy,
Daimler Benz AG, Orbis SA, IBM, Katedra Biofizyki Ut i ponad 90 tysiecy
prywatnych uzytkownikow na calym swiecie.

Blizszych informadji ¢ urzadzeniach 1 kursach SITA LEARNING SYSTEM udaziela wylaczny dystrybutor na
Polske firma Relaxa oraz dealerzy: firma Expo-service — Waerszawa, Marriott, Al Jerozolirskie 65/79,

Warszawa, Panorama, Al. Witosa 31, Gdaiisk, ul. Kosduszki 5, Krakéw, Fatac Pod Baranami, Krakéw,
Mogilska 21, Katowice, ul. Slowackiego 13, Lublin, Krakowskie Przedm. 55, Sosnawiec, ul. 1 Maja 14

Linguae Mundi - Warszawa, Al Jana Pawia Il 13, Lido — Wroclaw, ul. Zawiszy Czarnege 24,
Centrum Nauki Niekonwengonainej Adventure For Thought — Wroclaw, ul. Kazimierza Wielkiego 27 C

Zapytania piserne na kartach pocztowych kierowac pod adres:

: - 01-022 Warszawa, ul. Bellottiego 1 LEARNI N
EC(“(A tel (22)38 7556, fax (221389184 SYSTEM
Prosze o przestanie informacji na temat

wSKUTECZNIE,
SZYBK ¢

SITA

SITA LEARNING SYSTEM

a5
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DORLING KINDERSLEY

ENLI iz i CONTENLS
! Upper deck
é Splinters

direct it on the gum deck creared 2 shower of
deadly fying splinters, scattering the tereified
crew. Many woukl be killed ustantly.

aure it would be deadly. Then, a1 ihe guns on one
g‘:} side of the slup would e io 2 defenang broadside

STOWAWAY! Krotka animacja prezentujaca strzelanie z dziala
umieszczonego pod poldadem statku.

[m

XIT [ |2 _CONTENTS
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Meet the crew
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-
v
A
r
oA
aer

STOWAWAY! Najwazniejsi czlonkowie zalogi zdradzg Ci wszystkie
sekrely swoich profesji — wystarczy klkngé mysza.

W Oprocz mniej lub bardziej

znanych w Polsce ksigzek ,,naukowych”
wydawanych przez firme

pana Pelera Kindersley’a,

pojawily sie ostatnio takze

wydawnictwa multimediaine

— oczywiscie na CD ROM-ach.

Dwa z nich opisalismy szerzej

na nastepnych stronach, ale korzyslajgc
z dofgczonych w zestawach kompaktow
demonstracyjnych, chcieliby$my przyblizy¢
takze inne produkly tej znamienitej firmy.

Oto gratka dla
marynistow, szcze-
agolnie tych specja-
lizujgcych sie
w zaglowcach
XVII, XVIH wieku.
Po statku oprowa-
dza nas angielski
narrator, ktéry mé-
wi z akcentermn dos-
konale na$laduja-
cym gware mary-
narskg.

Program umozli-
wia zapoznanie sie
z zaloga, badz
wizje lokalng na
kolejnych pokla-
dach. Wiekszosé
miejsca na okrecie

wojennym zajmujg oczywiscie rbzne dziata, ktoé-
re mozna oglada¢ z lewa, z prawa, w czasie
strzelania, przeladowywania itp. Program za-
pewnia cbstuge typu ,point'n’click” — klikniecie

na nieznanym slowie, cziowieku badz rzeczy,
otwiera okno informacyjne, gdzie wyjasnione
jest wszystko.

Dosy¢ niecodzienng rzeczg jak na tego rodza-
ju program jest duza ,krwisto$¢”, wiec zakupu
nie polecam osobom do lat 15. W samym de-
mie, zaszokowala mnie scena odkrajania nogl
przy pomocy pilty (krew byta dostownie wsze-
dzie) oraz trafienie w obstuge dziata (krew rozla-
ta sie ,tylko” po pokiadzie).

Statystyka: 400 screendw, 500 ilustracji, 200
animacji, 2 godziny dZzwigku {(muzyka + synteza
mowy).

";”'_ B AM (r_;\

Encyklopedii zdrowia i anatomii czlowieka
u nas dostatek. Abstrahujgc od zwykiych ksig-
7ek i kolorowych atlasow, to prawie kazde sza-
nujgce sie wydawnictwo wypuszcza kompakto-
we krazki — ot chociazby ostatnio Home Medi-
cal Advisor, Body Adventure czy nieco daw-
niej Mayo Clinic (opisany w Baftku 2/94).
Mozna by z tego wysnué bledny wniosek, ze
czlowiek zostat juz poznany w 100%.

Autorzy programu podzielili temat na trzy sek-

Dystrybutor: CD-PRCJECT
00-626 Warszawa

ul, Marszalkowska 7/3

tel. (022) 250703

fax. (022) 6123906

Firma: DK Mulimedia

Rok pradukcji: 1994

|

EAXIT | - E { | =

cje: Body Machine, Body Or-

CONTENTS

gans i Body Systems. Pier-

ABOUT THE
Boby MACHINE

Eaza

é |‘E‘;
I

BOOY  mum EDY
TRCHITE wﬁs FIRTENS
o

wsza z nich jest wedlug mnie
najciekawsza, bo zamiast
opisywac jakies nudne za-
gadnienia  biochemiczno-
anatomiczne, opowiada
o prostych rzeczach — dla-
czego slyszymy dzwigki, jak
szybko bije serce, jak odczu-
wamy dotyk, jak pracujg
migénie itp. Niestety ograni-
czone demo nie pozwolifo mi
zbadac dokladniej tych moz-
liwosci programu, wiem jedy-
nie Ze roi sig tam od réznych
animacji i cpowiadan lektora.

Reszta programu jest juz
_ jednak standardowa, bo
3 i méwi o rzeczach ktore ra-

Cena (PC-CD):
150-200 21 — (za 1 tytul)

12 85
lipiec 95

THE ULTIMATE... Teraz mozesz dowiedziec sig, jak i diaczego funkcjonu-
jesz, skad bilorg sie sny, ile razy bije Twoje serce ifp, itd.

= czej nie ulegaja zmianie —
budowa i dzialanie wszys-

< |l
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How D¢ You HEAR? ——

HE HEARING MECHANISM in pans work together so that you

your ear is divided tnto three can recognize millions of different
parts; the outer ear, the puddle ear, sounds and volumes — {gm 2
and the inner ¢ae. All these delicate lond bang toa quiet whiipes.

Hammer
Anvil
| Srarup

Avrwle

Sound waves

lgip; How vou
i hear sounds

| |

Creal window ‘ .

»
—— b

tkich narzaddéw oraz
systemow u czlowieka.
Bardzo przydaje sie op-
cja ZOOM (powigksza-
nie), pozwalajagca na
zagtebianie sie w kolej-
ne obszary ciala, az do
granic mozliwosci mik-
roskopu elektronowego.
Statystyka: 700 scree-
now, 1000 ilustracji, 100
animacji, 45 minut
dzwieku, 90.000 stdw.

FORCE AND.. =
MoTioN =

ENC. OF SCIENCE Sposrod za-
gadnier opisywanych przez fizy-
kow, komputar wybral temat:
»Ruch | zwigzane z nim sily”.

L & ] SN

THE ULTIMATE... Budowa ucha fatwlej wejdzie do glo-

wy, fesii w tle opowla Ci o nim specjalista.

Zdecydowanie najlepsza pozycja wérdd
wszystkich wydawnictw pana Kindersley'a.

I

RESONANCE
11 OBIECTS vibrate with a partcular
* trequency, orregularity, The
swanping of a pendulum 55 an obvious
eaverment, but the particles that male

up any object vibeate 100, Resonance

" resulis when the vibrations of an object

are matched wath similar vibrations, That

is why soldiers never march in time over
abridge. The vibeations of their marching
could enarch and increase the bridge's
vibrations, causing i 10 break up aod collapse.

4 A RESONATING
BRIDGE COLLAPSES

Breaking plass
A wemeglas can

Moze byc¢ idealnym pre-
zentem zaréwno dla ucz-
nia szkoly podstawowej
jak i profesora na wyz-
szej uczelni — jedynym
kryterium wyboru jest tyl-
ko deobra, a nawet bar-
dzo dobra znajomosé
angielskiego.

Autorzy catkiem roz-
sadnie uwzglednili cztery
podstawowe dyscypliny
nauki — fizyke, matema-
tyke, chemie i ,nauki
o zyciu” (biologia?).

- — e
ISAAC NEWTON (1642-1727)
res HEENGLISH physicist and
i mathemnatician s Newton

was one of the greatest scientists of 2l
ume, Hes theories revelutionized
scientific thinking and Jaid the
Fourdations of medern physics, His
baok Principis Masbemazicais nne of
the most impoetant wecks in the history
of modern science.

Newton discovercd the Loy of po sy,
and developed the three laws of motion
that are still in use tnday. 1l was the

8 Ficst person to split white light into the
H colors of the * trury, and his research

irita Bight led hum oo design a reflecting

BB 1clescape. Wewton was also oee of the

be duatzered by w e {950 @ stromg wind
sound ware if the cansed @ bricgpe to resonate
wrave matches the and collapu rer the

neatwral vibrations

of she glaw,

Tavvmed Narrous,
Washingion State.

ENC. OF SCIENCE Zjawisko rezonansu zaprezentowane
w malej (rozbicle kieliszka) i duzej skali (zarwanie sle
mosiu pod wplywem slinego wiatru).

W doskonaie zrobionym, kitkuminutowym filmie video,
FPeter Kindersley wraz z , przyjacioimi” i programista-
mi, opowlada nam o wszystkich swoich produkiach.

Oprécz tego dysponu-
jemy ikong ,Who's who”,
dzigki czemu w ciggu kil-
ku sekund mozna sig do-
wiedzie¢  wszystkiego
o naukowcach, liste roz-
poczyna Andre Ampere a koriczy na James
Watt.

Nawet krotkie demo tego programu pozwoli-
to mi zorientowac sie, ze jest to produkt ze
wszech miar godny zdobycia. Dla chemikow
przygotowano m.in. rozbudowang tablice
Mendelejewa i dodatkowo jej rozwo] wraz
z uplywem lat. Astronomowie ucieszg sig
z opisu Uktadu Stonecznego i krétkiej historii
galaktykl”, wybiegajacej kilka miliardow lat
wstecz.

Mysle, ze bez wzgledu na zainteresowania,
kazdego wciggng opisy dziatania urzadzen,
peine biografie naukowcdw, zastosowania te-
orii w praktyce (ot chociazby lot ptaka), bota-
nika i wiele wiele innych.

Program ten, jako jeden z niewielu, posia-
da kilkanascie minut najrézniejszych filmow
wideo, co zawsze dziata stymulujgco na ku-
pujacych.

Statystyka: 1000 screendw, 600 ilustracji, 80
animacji 1 filmoéw video, 2 godziny dzwieku,
80.000 stow.

tukasz CZEKAJEWSKI

| pioncers of a new branch of
l mathesnatics called  loulie

ENC. OF SCIENCE Skrocony opis
oslagniec Isaaca Newtona — ko-
rzystajac z odpowiednich fkomn,
dowiedziec si¢ mozZna wigcej

o fego Zyciu, odkryciach czysio
teoretycznych {prawa dynamiki)
a takZe praktycznych (taleskop).

Darling Kindersley
MULTIMEDIA

joecss 13




THE WAY THINGS

B Ta encyklopedia
z powodzeniem
moze byé
stosowana na do
praktycznie
kazdego tematu.
Podstawowym
Zrédiem informacji
dia uzytkownika
jest okofo 230
urzadzen
mechanicznych,
elektrycznych,
elektronicznych,
pneumatycznych,
m.in.: wzmacniacz,
kamera wideo,
pasy
bezpieczeristwa,
gitara elektryczna,
helikopter, laser,
mikroskop, ksero,
radar, aparatura do
wykonywania zdjeé
Roentgena.

Dystrybutor: CD-PROJECT
Firma: DK Multimedia

Rok produkcji: 1994

Cena (PC-CD): ok. 150 zt

WYMAGANIA

Komputer: IBM PC
Grafika (PC): VGA
Muzyka (PC): wszystkie karty
dzwigkowe dzialajace w syste-
mie MS Windows 3.1 i posiada-
jace gniazdo CD-Audio
Minimalne wymagania (PC-CGD):
MS-DOS 5.0, ME Windows 3.1,
386 SX/20 + 4 MB RAM, CD-
ROM, HDD o pojemnosci co
najmniej 80 MB, mysz
Zalecana konfiguracja (PC-CD):
485 SX + 4 MB RAM, CD-ROM
Double Speed, karta graficzna
z akeceleratorem — 32.000 kolo-
réw, karta d2zwigkowa do odbio-

ru muzyki i syntezy mowy

14 igicss

Przechodzenie pomigdzy tematami odbywa sie
podobnie jak we wszystkich produktach tej firmy,
tzn. wybieramy interesujacy obiekt | zaczyna sigl
Przykladowo, gdy zainteresowal mnie problem
wiercen w ziemi (AUGER), komputer oprocz opi-
su i animacji tej czynnosci, zaproponowat mi pog-
tebienie mojej wiedzy o: wiertarce, mlocie pneu-
matycznym i wiertarce dentystycznej. Niby nic,
a cieszy.

Dodatkowym bajerem programu jest dziat
o nazwie PRINCIPLES, co mozna #tumaczyé ja-
ko podstawy nauki w praktyce. Zawiera on 20
Jematow” (co widac na ilustraciji) 2 w nich (uwa-
gal) 22 kilkunastosekundowe animacije — najlep-
sze jakie moga by¢, bo $émieszne a zarazem po-
uczajgce. Wyjatkowy jest chyba przyklad, kiedy
po owinigciu kablem metalowego rdzenia i ude-
rzeniu pioruna, uktad stat sie na moment elektro-
magnesem - a miat by¢ w zalozeniu zwyktg su-
szarka do bielizny.

Dodatkowym patentem sg podréze w czasie,

dzieki opcji HISTORY. Wyrdzniono nastepujace
epoki:
® Staroiytnos$é (7000 p.n.e. — 1250 n.e.) — wy-
nalazki pojawialy sie¢ mniej
wiece] raz na kilkaset lat,
a daty ich powstawania trak-
towac natezy mocno umow-
nie,
@ Narodziny nauki (1251 —
1700) — pierwsze konkret-
nigjsze daty i nazwiska auto-
row wynalazkdw (np. Comel-
liusa Drebbela, projektanta
pierwszej todzi podwodnej),

IhE Wy | hings wWark

MIC ROPROCESH ES'\OR

h{nm £ THE wmmsmmem
Aay, Fomt compuicns o viden pecondess,
:ﬂnmw‘ﬂedbyrmuupmum
A P
o acircuit beard, Awuhmgmachme for
example, TIEE 3 TUCT DPIDCCISON B SOTE 3
S choicr of wank cycles and conird the metar -
and warer Bow wwhile che machine nins. CONNECTS

FONERR SUPPLY

Pod has!em ..mikropmcesor” znajduje sig nie Mko
opis dzialania komputara, ale takze jego gléwnych
komponentow.

SILE(_OI\ CH[P N

MEICON CHIT is & £y orystal of
sificte, sornetimes Jexs than .03
inch (Lmm) square, with @ minomne
¢ eircust epched @nce it. The wies

of silicon chips eavge from singple
ey i i eoirples central
procesimg units (CFUs) composed of
wnilline of ehtring: compumecis.

_BILHAIN
< cHIT

=

Podstawowym elemeniem komputera jest cczywis-

cle silikonowy chip.

# Rewolucja przemystowa
(1701 — 1850) — era wynale-

S;ra.ia' wybor sprzetu, pod iferg
M same ambitne urzgdzenia.

A takprezenlme sig leoﬂa wpmktyce.

zienia silnika i pierwszych
odkiryé zwigzanych z elek-
trycznoscia,

® Wiek pary (1851 — 1940)
— powstawanie statkow po-
wietrznych, zyroskopu, sona-

VISR ERACHT 0 ) e

MICROWAVES flww)y,

-mu_|

ru, wynalazkéw Karla Benza / '5

M
ELEC IROMAGNE T SPECTRUM
CRBBEA BEAYS ol 190 AL 0 L)

2R 80000, “;J“d#

;\—

_..-v_‘ DUTRASIOLEY LT

j __umxh AICEF (D08 mm!
hoght wases, rudst waves. and K rays

4 A to juz bardzo znane zagadnienie
— podzial fal elektromagnetycznych
Ze wzgledu na ich diugosé.

&5 1 Tre SILICON AD—@-
L AL ), 7

ase all vyper aF Checar
(zatozyciela firmy Mercedes), . J. ti\'.?n“f.".‘ci"i"pmmi‘.",“:’;& “ £ ok e
@ Wiek ukladéw scalonych oo ”“":u“‘m:’:}‘g“m“’lﬁ“‘ = _ .
(1941 — 1984) — to juz nasza T B Y
epoka, czyli pierwsze proce- b A ' !
sory. kamery video, wyéwietlacze, ktére zawdzig- Sit, o

czamy wielkim korporacjom, takim jak Philips, So-
ny lub NASA.

Ostatnim motywem, ktéry moze przekonat
niektérych do kupna, to w miare rozbudowane
biografie najwiekszych odkrywcow w historii Zie-
mi. Wprawdzie nie uwzgledniono takich geniuszy
jak Newton czy Einstein, ale mysle ze godnie zas-
tepujg ich bracia Wright czy znany kazdemu ze
szkoly Faraday. Oprocz suchej lektury tekstu,
w dowolnej chwili mozna ,przerzuci¢” sie na kon-
kretne wynalazki i zorientowac sie, czy naprawde
byly dla nas takie istotne.

Statystyka: 1500 screendw, 1000 ilustraciji,
300 animacji, 22 filmy video, 60 minut dZwieku,
70.000 stow w tym 1900 stow Kuczowych.

tukasz CZEKAJEWSKI
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COMPACT DISC PLAYER

Atraipadcl (HSC, OR CD, sshrtidoubd in 1
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My HiFst InCredibie. Amazing Dickianan

abcdefghijklmanopgqrstuvwxyez
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Guess what
What do airplanes have 7
bupspas
\ sk
2@_
- forks F
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Szeroki wybor stow do naukr

U gory ekranu znajduje sie alfabet, dzieki ktd-
remu wybieramy interesujaca nas litere. Zatoz-
my, ze zdecydowali$my sig na ,B” i hasto BUT-
TERFLY (motyl). Obok krétkiego opisu tego
owada (na Zzyczenie mozna go ,odstluchac”}, do
wyboru sg nastepujgce stowa kluczowe: CO-
LORS, WINGS i INSECTS. Zainteresowalo mnie
to ostatnie, wiec kliknglem na nim i dowiedzia-

MY FIRST |

No wlasnie, co ma samolot?

Dodatkowsg atrakcjg programu sa trzy gry. siu-
zace tatwemu przyswajaniu stow, odglosdow
zwierzat i poprawianiu angielskiej pisowni wyra-
zow. Szczegblnie ostatnia z tych gier zastuguje
na uznanie — posiada trzy poziomy trudnosci,
wigc uczy¢ sig moga juz nawet dzieci cztero-
piecioletnie, ktore z jezykiem angielskim zetkng
si¢ dopiero w szkole podstawowej.

GREDIBLE

AMAZING DICTIONARY

lem sie wszystkiego o budowie muchy, poc czym
przeszediem do hasta WINGS. Wyszlo na to, ze
skrzydia majg juz tylko ptaki i samoloty; uaktyw-
nitem ikone animals, w ktorej podzielono zwie-
rzeta na: MAMMALS (ssaki), FISH (ryby),
BIRDS (ptaki), REPTILE (gady) i INSECTS —
chyba gdzie$ sie zapodzialy plazy, stawonogi,
mieczaki, glowonogi, oblerice...
i informatycy({1?).

Jak widaé, wyjatkowo tatwo wyszukuje sie
pokrewne hasta, a to dzieki systemowi zastoso-
wanemu przez autoréw programu. Otdéz kazda
definicja posiada w sobie od 1 do 5 siéw kiu-
czowych”, tzn. posiadajgcych wiasne definicje —
uaktywnla sie je zwyklym kliknieciem myszy.
Oprocz tego czesto zdarza sie, ze wybrane has-
to nalezy do jakiej$ grupy, np. patelnia do
~Sprzetu domowego”, samochéd do ,pojazdow”,
pies do ,zwierzat domowych” itp.

tbcdefghijklmpnopgrstuvwxyz
T Spell it
-‘,%_,'_. quee
A ‘s"}’
-\

?D be eof hi ki nY$Q

? opur tiu wx z i

£ 4
TS v € 0 y

Statystyka: 1250 screendw, 1100 ilustracji,
850 animacji, 3000 efektdw dZzwiekowych, 2500
stbw do ¢éwiczenia, 1030 stow kluczowych.
W sumie 540 MB na CD.

tukasz CZEKAJEWSKI

My st incredfbic. & iy

u'i;n;‘.ﬁ.r,'fg,_]hi;hlmnopqrs!u‘vxj,-'?

water [
-

= Water is the
clear ligui< that
cornes out 0f a
faucet. Water falls
from the sky qs rain,

&L TS o © @ W

. Woda jest plynem, kiéry wyplywa z kranu” — to ra-
czej uproszczona definicja

e

Pets

Komputer rysufe, Ty piszesz

Okazuje sig, Ze krollk to takze zwierze domowe

W Nietrudno sie
domyslic,

ze slownik ten
kierowany jest

do naszych
najmiodszych
pupilow,
szczegolnie tych
pilnie uczacych sie
jezyka
angielskiego.
Oprocz
zrozumienia
podstawowych
pojec (zaréwno
przymiotnikow jak
i rzeczownikow),
moga bez niczyjej
pomocy przyswoi¢
sobie kilka tysiecy
angielskich siowek.
Kazde jest
ilustrowane
rysunkiem, krotkag
animacja

i kilkusekundowym
odgiosem.

Dystrybutor: CD-PROJECT
00-626 Warszawa

ul. Marszatkowska 7/3

tel. (022) 250703

fax. (022) 6123806

Firma: DK Multimedia

Rok produkcii: 1994

Cena (PC-CD): ok. 150 zI

WYMAGANIA

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): VGA (rozdzielczost
640x480x256)

Muzyka (PC): wszystkie karty
diwigkowe dzialajgce w syste-
mie MS Windows 3.1

Minimalne wymagania (PC-CD):
MS-DOS 5.0, MS Windows 3.1,
386 8X/20 + 4 MB RAM, CD-
ROM, HDD o pojemnosci co
najmniej 80 MB, mysz

lipiec 95 ] 5
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Niemal kazdy wykiad Iub
ksigzka pos$wigcona fraktalom
zaczyna sig od postawienia py-
tania: ,Co to sg fraktale?”. Nie
byloby w tym nic dziwnego,
gdyz zwykle zanim rozpocznie
sig omawianie cech obiektu po-
daje sie jego definicie, gdyby nie
to, ze stuchacz (lub czytelnik)
odpowiedzi satysfakcjonujgacej
nie uzyskuje. W zamian za to
dowiaduje sie o kiopotach (tu
2zwykle prelegent wikla matema-
tvke wyzszg), po czym zmuszo-
ny jest pogodzi¢ si¢ z faktem, ze
wiekszos¢ figur geometrycznych
to fraktale {w tym na przyktad
kwadrat). Mi najbardziej podoba
sie ,przepis na dobry fraktal”,
kiéry zasadniczo pokrywa sie
z pogladami odkrywcy fraktali,
Benoita Mandelbrota:

1. ,Dobry” fraktal powinien
sie latwo definiowaé, najlepigj
w sposdb rekurencyjny.

2. Powinien mie¢ skompliko-
wang budowg w dowolnie matej
skali (nazwa fraktal pochodzi od
tacinskiego fractus - potamany).

3. Mate kawaltki powinny by¢
w jakis sposob podebne do ca-
tosci.

Jak wida¢ nie sa to sformute-
wania precyzyjne, lecz chyba
dobrze oddajg intuicje.

Jednym z typowych fraktali
jest trojkat Sierpinskiego.

Powstaje on przez podziat du-
zego trgkata na cztery mniejsze
i wyrzucenie $rodkowego,
a nastepnie powldrzenie tej re-
guly do kazdego z pozostatych
trzech trojkatéw (i tak dalej
w nieskonczonosc). Otrzymana
Bajtek
lipiec 95

figura nie ma prostej budowy:
na przyktad nie posiada wnet-
rza. Za to kazdy maly trojkgcik
jest pomniejszong kopig catosci.

Warto jeszcze dodaé, ze te
zwykle fadnie wygladajgce frak-
tale znalazly zastosowanie w na-
uce, gtownie w modelowaniu
obiektow i zjawisk. Niektorzy sg
nawet sklonni uznac, ze wszys-
tko co nas otacza to fraktale.

Fraktale zyskaty duza popu-
larnos¢ miedzy innymi tym, ze
wiele z nich mozna zakodowaé
przy pomocy kilkunastu zaled-
wie liczb. Giéwnym narzedziem
sg tzw. przeksztalcenia afi-
niczne. Obrazem punkiu (x.y)
przy takim odwzorowaniu jest
(x",y"), gdzie:

*=axthyte
¥ty

IFS (ang. lterated Function
Systern) jest zbiorern kitku takich
odwzorowan, od ktérych wyma-
ga sie ponadto by miaty wias-
nosé zwezania: kazdy odcinek
po przeksztatceniu jest krotszy
niz przed przekszialceniem,
Okazuje sig, ze znajgc jedynie
wspotczynniki jest sie w stanie
odiworzyé  fraktal (nazywany
czesto atraktorem tFS-u).

Algorytm rysowania fraktali
nie jest skomplikowany, w prze-
ciwienstwie do uzasadnienia,
dlaczego daje prawidlowe wyni-
ki. Opiera sig ono na glebokich
twierdzeniach z topologii oraz
rachunku prawdopodobieristwa.
Nazywany jest algorytmem pro-
babilistycznym, gdyz istotnie
wykorzystuje losowo$c.

W przedstawionym ponizej
programie biezaco rysowany frak-
tal ma IFS zapisany w tablicy fric
kazda pozycja zawiera wspol-
czynniki jednego z przeksztatcen
oraz dodatkowg liczbe dodatnig p
okreslajaca prawdopodobieristwo
jego wylosowania. Maksymalng
liczbe przeksztatcen, z ktdrych
sklada sie IFS okredla stala
ILEPRZ (jesli IFS zawiera mniej
odwzorowan, to na zbednych po-
zycjach nalezy wpisaé zera).

Procedura atraktor tworzy
cigg punktow, ktore dajg obraz
fraktala. Wyb6r pierwszego
punktu jest doweolny — tu przyje-
to (x,y)=(0,0). Nastepnie losuje
sie liczbe s okreslajaca jedno
z przeksztalcen IFS {czyni to
funkcja losuj_przksz przy
udziale procedury ustaw_praw-
dop). Punkt (xp,yp) jest obra-
zem punkiu {x,y) po przeksztal-
ceniu go przez frk[s]. Wystar-
czy teraz narysowac ofrzymany
punkt umieszczajgc go odpo-
wiednio na ekranie oraz zapa-
mietac (xp,yp} jako (x,y). Loso-
wanie, przeksztalcanie i ryso-
wanie powtarza sie wielokrot-
nie: tyle razy ile wynosi wartoéc¢
statej ILOSCPKT. Dodatkowo,
aby rysunek byt dokladny nie
nalezy rysowac kilkudziesieciu
poczatkowych punktdéw (stata
OPUSCIC). Mozna tez pokolo-
rowaé obrazek — np. w zalez-
nosci od wylosowanego przek-
sztatcenia.

Odwzorowania  wchodzgce

w skiad IFS majg prosta interpre-
tacje geometryczng: opisujg czes-
ci, z ktérych skiada sig fraktal.
Rozpatrzmy trojkat Sierpifiskiego:

Jest on sumg swoich trzech
pomniejszonych kopii: S1, 52,
S3. Opisuja go zatem trzy
przeksztatcenia: pierwsze dob-
rane jest tak, aby obrazem ca-
toéci (czyli S) byl trojkat S1 -
jest to jednokiadnost o srodku
w punkcie (0,0) i skali 1/2.
Przeksztatcenie P2 ma przep-
rowadzi¢ duzy trojkat w S2:
uzyskamy to skladajgc jednok-
tadno&¢ o Srodku  (0,0) i skali
1/2 z przesunieciem o wektor
[1/2, 0]. Podobnie mozna ok-
resli¢ P3 jako zlozenie tej sa-

mej jednoktadnosci z translacja
o wektor [0,1/2]. Mozna spraw-
dzi¢, ze szukanymi wspdlczyn-
nikami sa:

Pl: a1/2 b0 o8 dH/2 e B

P2: a=l/2 b0 o GH/2 e/2 R

P3: a1/ b0 of G-/ e =12,

Pozostaje jeszcze ustalenie
prawdopodobieristw. Dobiera si¢
je proporcjonalnie do pdl S1, S2,
S3. W tym przypadku pola s3
réwne, zatem wszedzie p=1/3.

Jedli figure geometryczng
poddamy przeksztatceniu afi-
nicznemu, to moze ona ulec:

— przesunieciu o wektor [p,ql;
wspodtczynniki tego przekszial-
cenia wynoszg.

=l H b E oep fx

— zmnigjszeniu lub zwiekszeniu
(jednoktadno$t o Srodku w (0,0)
i skali s):

= H o &= e =

— rozciggnieciu tub Scisnieciu
wzdtuz osi X lub Y:

= b o &1 e
=l b 8 s oed =B

(dla osi X)
(dla osi Y)

— obrotowi (o kat a wokél pun-
ktu ¢0,0) }:

atisd b -sine c=sina deosa e R
— odblclu wzgledem osi X tub Y:
w1 b of o1 eb 4 (dla osi X)
=-1H b &l e =) (dlacsi¥)

— przeksztalceniu powstatemu
przez ziozenie dowoclnych z po-
wyzszych odwzorowan, ktore
rowniez latwo opisa¢ wzorami.
Majagc dwa przeksztalcenia
o wspiiczynnikach al, b1, c1,
di, e1, fl oraz a2, b2, 2, d2, e2,
f2 odwzorowanie powstale przez
zastosowanie najpierw pierwsze-
go, a potem drugiego opisane

jest w sposéb nastepujacy:
a=al#aZ+cl#h? b=hl#ad+dlab2
calecclod? bl #c2-d1 a2

e=clea?tflab2ie?  f=elaciled+f2,

Tak wiec przeksztalcenie P2
dla trojkata Sierpiriskiego, be-
dace zlozeniem jednokiadnosci
o $&rodku (0,0} i skali 1/2
{a1=1/2,b1=0,c1=0,d1=1/2,
e1=0,f1=0) oraz przesunigcia
o wektor [1/2,0] {a2=1,b2=0,
c2=0,d2=1,e2=1/2 f2=0) jest

opisane przez:
a2 beBaLH e
=] /2440418 (091 /241=1/2
R BRI /2-1/2  F-DHBBs 10,

co jest zgodne z wczesdniejszy-
mi wynikami.

Wspblczynniki  zamieszczo-
nych w programie fraktali uzyska-
ne zostaly technika dzielenia figu-
ry na sume mnigjszych, a nastep-
nie znajdowania przeksztalcen
drogg ich sktadania {obliczenia



niekiedy

zmudne}).
Umieszczone zostaly jako literaty
Zzmienne na poczatku programu,

bywajg

Fraktale definiowane przez
IFS maja dodatkowsa, niezmier-
nie uzyteczng wlasciwosé. Mia-
nowicie przy niewielkiej zmianie
wspilczynnikéw uzyskuje sie
atraktor nieduzo réznigey sie od
pierwolnego. Wykorzystujac
mechanizm animacji mozna
wiec plynnie przejsc od jednego
fraktala do drugiego. Uzywane
jest to przy wizualizacji zjawisk
- szczegblnie przyrodniczych,
np. wzrostu rosliny, lub ruchu
galezi na wietrze. Wystarczy
opisat pare etapdéw zasadni-
czych (zarodek, mtoda rodlina,
pak, rozwiniety kwiat), a nastep-
nie stany poérednie uzyskac
przez interpolacje wspotczynni-
kéw (tzn. przyja¢ wspdiczynniki
posrednie, obliczone na podsta-
wie stanu wyjéciowego i tego,
do kidrego sie dazy). Te techni-
ke zastosowano réwniez w po-
nizszym programie, by zobrazo-
wac kilka fraktali (ich liczbe ok-
resla stata ILEFRAKT) oraz
meozliwie plynne przejécia mie-
dzy nimi. Przejécie od jednego
fraktala do drugiego (zapisane
sg one w zmiennych f1 i f2) od-
bywa si¢ przy pomocy kilku kla-
tek posrednich — tylu, ile wynosi
warto$¢ statej ILEKROK. Im
jest ich wigcej, tym zmiany sg
tagodniejsze, lecz oczywiscie
wydluza sie czas obliczen.
Wspotczynniki k-tej klatki obli-
cza sle ze wzoru:
le{wspidlczynmi k(f2)-
wspdlczymni k{ 1)1/ ILEKROK,

gdzie k zmienia sig od 0 do
ILEKROK, i umieszcza w zmien-
nej frk. Nastepnie rysuje sig at-
raktor, a po osiggnieciu klatki
koricowej okresla sie na nowo
warlosci zmiennych f1 i 12.

OBRAZY STATYCZNE

Ciekawe efekty mozna uzys-
kaé rysujgc obrazek skiadajacy
sie z wielu fraktali. Jesli jeden
fragment chce sig umiescic¢
w kilku miejscach ekranu, to
cigg punktéw okreslajgcych at-
raktor wystarczy oblicza¢ raz
i potem jeden punkt rysowac kil-
kakrotnie tam, gdzie majg sie
znajdowac kopie stosujac ope-
racje przesunigcia (lub tez in-
ne). W jednej z ksigzek o frakta-
lach zamieszczona jest ,repro-
dukcja” obrazu Moneta uzyska-
na w ten wlasnie sposob.

Dorota JARMOLOWICZ

program fraktale:

uses graph.cri;

const
ILEPRZ=5; {maksymalrna ilosc przekszticen w IFS)
OPUSCIC=38; {ile punktow opuscic na poczatkul
ILOSCPKT=1500: {ile punktow rysowacl
ILEKROK=35; {ile klatek pomiedzy dwoma fraktalami}
1LEFRAKT=2; {laczna ilosc fraktali glownych]
type

przekszt_typ=array[l..ILEPRI] of record
a,b,c.d,e.fireal: {wspolczynniki przeksztalcenia}
p:real: { ~prawdopodobienstwo"}
end;

const
SIERP:przekszt_typ=

{wspolczynniki fraktali glownych}
{3 przeksztalcenial}

({a:8.5;b:8;c:0;d:8.5;e:8; f:8; p:0.333),
(@:0.5:b:8:c:0:d:0.5:0;:8.5:f:0; p:0.333),
{0:0.5:b:0:c20:d;@.5:e:8; :9.5;p:0.333),

(a:0; b:@;c:0;d:0; e:6; f:0; p:0).
(a:@; b:0.c:0:d:@; e:0; f:0: p:0));
SIERPROW:przekszt typ= 13 przeksztalcenia)

((a:0.5:b:@;c:0;d:8.5;e:0; :8,333),

f:8; p
(8:0.5;b:0;¢:0:d:0.5:€:0.5; f:0; p:8.333),
(8:9.5:0:0;¢:0:d:0,5:e:0. 2 5:f:0.5;p:8.333),
(a:@: b:0:c:@8:d:8; e:0; f:0; p:@),
(8:8: b:@;c:B;d:8; e:0; f:0: p:0));
SPIRALA:przekszt_typ= 12 przeksztalcenial
({a:-8.4:b:8; c:0; d: D.4;e:0.182;F:0.16; p:6.3),
: d:8.76:e:8.3; f:0.875:p:0.7),
d:8; e:0: f:0; p:8},
: d:8; e:0; £:0; p:d).
(a:@; b:@: «c:0; d:68; e:0;: f:0: p:d);
PAK:przekszt typ= {? przeksztalcenia}
({a:8.8;b;-8.25:c:0.68; d:0.8;e:0.15; f:-9.22;p:6.5),
(2:0.8:b:0.25: c:-8.60;0;8.8:e:9.05:7:0_46;p:0,5}.
(a:@; b:@: c:@; d:8: e:@; (@;  p:@),
(a:@8; b:0; c:8; d:8: e:0; f:8: p:0)
(a:8: b:@: c:0: d:8: e:8: f:8:  p:@));
KOCH: przekszt typ= [# przeksztalcenia)
((2:0.5;0:0.269;c:0.289:d: -0.5;e:0; f:0; p:0.5),
(8:0.5:b:-08,29;c:-9.29:d:-0.5;e:0.75::0.43:p:0.5),
(a:0; big; c:8; d:@; e:@; f:0: p:@),
(a:0; b:0; c:8; d:8 e:@; f:0; p:@),
(a:0: b:@; c:0; d:@:  e:8; f:0; p-@)n)
KRATA: przekszt_typ= {4 przeksztalcenial
(€2:0.4;b:0;c:0;d:0.4;:e:0; f:6; p:6.25),
{a:6.4;b:0;c:0:d:0.4;e:0.5:F:8: p:8.25),
{a:0. 4:b:@:c:B:d:0.4;e:8; f:0.5:p:0.25),
(2:0.4:b:0;c:0;d:0.4;€:8.5:7:0.5;p:0.25),

{2:8; b:0;c:0:d:0;
PIEC:przekszt typ=
((a:8. 33-b'0'c'8:d'6. 3;

e:@; f:0; p:@});

;o p:@.2).

p:@.21);

(2:9.33;b:8;c:0:d:0.33:2:0.83; f:0.4;
CHOINKA: przeks et typ= {4 przeksztalcenial
{(a:-8,67:b:-9.02;c:-0.18;d:8.81;e:9:f:0.26; p:8.546},
(2:0.4; b:0.4; c:-0.1; d:0.4; e:0:f:0; p:@.2}.
(a:-8.4; b:-B.4: c:-0.1: d:0.4; e:8;7:0; p:@.2).
(a:-6.1; b:0: CiB. 44, d:6.44;e:0;f:-0.04:p:0.0844),
(a8:@: b:@; c:B; d:@; e;0:f:0; p:B));

PAPROC:przekszt typ= (4 przeksztalcenial

((a:8.787;b:-0.14;¢:0.138,d:0.787;¢:8,0875;7:0.21; p:1.5)},
{2:0.218:b;:-9.24;c:0.183;d:0. 287:0:0,33: f: -0.945;p:6.3),
{a:-0.22;b:0.241;¢:0.183;d: 8, 287 ;e: 0. 605; f:8.815;p:0.3),
(a:@,819:b:8; €:-0.83;d:0.299;e:0.451; 93; p:8.2),
{a:8;: b:@; c:0; d:8; e:l; f:e; p:8})

var

frk:przekszt typ; {biezaco rysowany fraktal)
f1.f2:przekszt_typ; {poprz. i mast. fraktal glownyl
prawd: array[1..ILEPRZ] of real: {przedzialy prawdeped.}
skX,skY:real: {skale 1 przesuniecia - do lad-}
trX.trY:integer; {nege rozmieszczenia na ekranie}
i.J.kiinteger;

stronazinteger: {strona, na ktorej sie rysuje}

procedure init: {ustals tryb graficzny, wielkosci skali
i przesuniec oraz strone do rysowanial
var sterownik.tryb: integer;

maxX,maxY:integer;

xasp, yasp:Word:
begin
DetectGraph{stercwnik.tryb):
trybe=1; {dla karty Hercules nie wpisywac tej lini)
InitGraphisterownik,tryb, "D:\TPABGI');
maxX: =GetMaxX;
maxy:=GetMaxY;
GetAspectRatiolxasp.yasp);
skX:={maxX/Z)*(xasp/yasp):
sk?:={max¥!2}'

fobliczenie aspektul
{skalal

trX:=maxX div 4;
Er¥:=3«(maxy div 4);
stronas=l;

end; {init}

(przesuniecie}

procedure ustaw prawdop; {dla fraktala frk wstala
przedzialy prawdopocdobienstw, ktore sa
wykorzystywane do losowania przeksztaicen)
var i:integer;
begin
randomi ze;
prawd[1]:=frk[1].p:
for i:=2 to ILEPRZ do
prawd[i]:=prawd[i-11+frk[i].p;
end; {ustaw prawdop)

{wlacz generator liczb Tosouych)
{ustal przedzialy)

function Yosuj_przksz:integer: {losuje przeksztalcenie z
odpowiednim prawdepodobi enstwem}
var isinteger;
pom: real ;
begin
pom:={random{16}/16}+prawd [ ILEPRZ];
i:=1; {znajdz przedzial,de ktorege wpada)
while pom>=prawd[i] do inc(i}; {wylosowsna liczba)
losui_przksz:=i:
end; {losuj przksz}

procedure atraktor;

var X,y.ap.yp:real:
s:integer;
izinteger;

begin

ustaw_prawdop;

ne-@:  y:=0;

for i:=-DPUSCICH] to ILOSCPKT do
begin
si=losui_przksz;
with frk[s] do

{rysuje atraktor 1FS}

{pierwszy punkt)

begin {przeksztaic (x.y))
Xp=asxtbeye;
VP i=cErtdeyef;
end;
if i@ then {rysuj punkt)

PutPixel (tr¥+Round (xpskX), trY-Round{ypskY),
s+dy:
{d1a karty Hercules ostatni argument White}
Xr=xp: {popraw (x.¥}}
ya=ypi
end; {for)
end; {atraktor)

begin
init;
fl:=PIEC;
for k:=1 to ILEFRAKT-1 do
begin
case k of
1: fZ:=KRATA;
2; f2:=5IERP;
A: f2:=SIERPROW;
4: f2:-KOCH;
§: T2:=PAK;:
6: f2:=CHOINKA;
7: f2:=PAPROC;
8: f2:=SPIRALA;
end;{case)
for i:=8 to ILEKROK do
begin
if keypressed then {sprawdz,czy nie zakonczyc programu)
begin
CloseBraph;
halt;
end;
SetActivePage(strona):
ClearViewPart:
for j:=1 to ILEPRZ do
begin
frk[i).2:=F1[i1.a+i=(f2(41.a-F103].a)/ 1LEKRDK:
Frefil.b:=F1[ 1, b+ie(f2[7]1.b-FLLF].b)/ ILEKROK;
frk[il.c:=f10j).c+i*#(f20j1.c-F103).c)/TLEKROK;
frik[j).de=FIL3]. d¥E+{ 20 31.d-F1[i1.d)/ILEKROK;
fri[il.e:=f1[]] . e+i={fe[i].e-F1[3]1.e)/ILEKRDK:
Friklil. f==FLJ). FH=(f2[ 3] F-F1[ 1.7}/ ILEKRDK:
fri[il. p:=F1L3).p+i=(f2[3).p-F1[i].p)/ILEKROK;
end; {for)
atraktor;
SetVfsualPage(stronal;
strona:=1-strona;
end: {for}
fl:=f2;
end; {for}
repeat until keypressed;
CloseGraph;
end.

lustal fraktale f1 i f2)

(rysuj fraktale posrednie]

{na tej stronie rysuj)
{usun poprzedni rysunek}
{ustal wspoleczynniki fraktala)

{rysuj fraktal}
{wyswiet] ta strone na ekranie}
{zmien stronel

{popraw f1]

iperos 1/




dokoriczenle ze str 2

nosci od jakosci wykonania
i producenta, cena tego sprzetu
ksztattuje sie w przedziale 10 —
30 USD, deklasujac zarbwno
gorsze jak i lepsze joysticki
-0bu nacji”.

CO | JAK KUPOWAC

PC FORUM

wigkszos¢ sprzedejacych uzna-
je tylko tzw. gwarancje rozruchu
trwajacg najwyzej 3 dni.

Przed wyjeciem banknotdow
z portfela, lepiej wzigt ,delik-
wenta” do reki | sprawdzié solid-
noéé konstrukcji. Notorycznie
w joystickach analogowych zda-
rza sie wylamanie potencjomet-
rbw a w bardziej emocjonuja-

obstugi klawiatury | dobrze jest
miet jedna reke zwolniong do
tego celu. Gdy okazuje sig, ze
joystick podskakuje przy kaz-
dym skrecie i nie posiada przys-
sawek, stajemy sig¢ niewolnika-
mi wiasnego sprzetu (albo wy-
rzucamy go do kosza a nawet
dajemy psu do zabawy — auten-
tycznel).

lotom, perfekcjonistom badz
snobom. Zresztg o czym tu mé-
wimy — przy pomocy cig€zko
.chodzacego” cyfrowego PC
Top Stara skonczylem tak trud-
na gre-symulator jak Rebel As-
sault, z czego wynika znany nie
od dzié morat, ze ,dla chcacego
nic trudnego”. Najwazniejsze,
zeby joy byt sprawny, kiedy

Najtatwie] zakupi€ jest nadal cych grach nawet zlamanie Zdaje sobie jednak sprawe  naprawde go potrzebujemy.
joy’e analogowe, wyposazone drgzka u jego podstawy. Golym  z tego, ze to raczej zasobnosc
w dwa FIRE-y, potencjomet- ckiem wida¢ tu wyrazng prze- portfela a nie zdrowy rozsgdek CO TESTOWALISMY...

ryczng kalibragje i czasem prze-
tacznik ognia ciagtego. Nie na-
lezy jednak ulegat niskiej zwyk-
le cenie i zachgcajgcym ksztat-
tom taklego sprzetu — latwo
sta¢ sie posiadaczem bubla,
trudniej go zwrdcic poniewaz

wage joyow cyfrowych, w kto-
rych mikroprzetgczniki sa prak-
tycznie niezniszczalne.
Rowniez waznym paramet-
rem jest waga (tak!) joy'a i spo-
sbb jego mocowania do stotu.
Wiele gier wymaga dodatkowo

dyktuje zakupy w wigkszosci
domodw. Diatego wiec duzo le-
piej .wejs¢” w joystick cyfrowy
na mikroprzelgcznikach, zao-
patrzony w dwa {a jeszcze le-
plej cztery) FIRE'y. Analogi le-
pie] pozostawié zamoznym, pi-

W nasze tapy wpadly trzy
profesjonalne produkty firmy
Advanced Gravis, znangj jak wi-
daé nie tylko z kart dzwigko-
wych, a takze szesc joyow firmy
DEXXA/LOGITECH. Jednak
Cybermana 3D nalezy zaliczyt

GRAVIS ANALOG PRO | CORDLESS CONTROL PAD |

PC GAMEPAD

WYMAGANIA
SPRZETOWE

PC XT, MS-DOS 33,
GAME PORT, 2 bat. AAA

PCXT
GAME PORT

PC XT, MS-DOS 2.0
GAME PORT

286, MSDOS33 VGA
GAME PORT

15PIN, 2+5PIN (kiawiatura)

CENA (+VAT)
w z' e

* — w rogu umleszczono liczbe przyciskow FIRE, ktbre moga dziataé niezaleznie (tzn. ich funkcja nie jest zdublowana)
*#+ — cene joystickow przeliczalismy wedtug kursu: 1 USD —2.40 zt
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raczej do kategorii myszy dla
grajacych ludzi, wigc przetesto-
walismy go nieco inaczej niz
reszte sprzetu.

Joystick jest jednym z naj-
prostszych urzgdzen sposrod
podigczanych do pecetdéw. Na-
wet taka zwykla mysz wymaga
driverbw i czesto wraz z nig sta-
jemy sie posiadaczami cieka-
wego oprogramowania. W przy-
padku joy'ow w pudetku znajdu-
jemy najczesciej samego ,delik-
wenta” i cieniutkg instrukcje,
z ktorej absolutnie nic nie wyni-
ka (no moze oprécz tego, ze jo-
ystick podiaczamy przy wyla-
czonym komputerze).

Diugo wiec dumalismy nad
tym, czym konkretnie sig za-

PC FORUM

jac¢, bo przeciez test to po-
wazna sprawa. Skonczylo sie
na krotkich opisach sprzetu,
dolgczanego czasem oprogra-
mowania, dostrzezonych wa-
dach i zaletach a takze tabel-
ce zestawieniowej dla lubig-
cych dokonywac szybkich wy-
borbw.

Kazdy joy testowaliSmy na
czterech, bardzo popularnych
w Polsce grach:

® Commanche ze wzgledu
na o, ze cbstuguje stosunkowo
wiele rdznych joystickdw, repre-
zentowal symulatory,

® Mortal Kombat byt przed-
stawicielem grupy ambitnych,
i wymagajacych od joy’a mak-
symalnie duzo, mordobic,

@ Fifa Soccer to jak wiado-
mo gra sportowa, ale oceny
wziete z niej mozna bezposred-
nio stosowa¢ do wiekszosci gier
Zrgcznosciowych,

@ DOOM nie wymaga chyba
komentarza, ale moge dla pew-
nosci dodac, ze reprezentowat
coraz liczniejszg grupe strzela-
nek  trojwymiarowych”.

Kazdy joy miat swoje dobre
| zZte momenty, z tym ze w roz-
nych proporcjach. Generalnie,
zaden z teslowanych nie zasiu-
zyt na miano joya roku 1985
a dwa z nich wrecz nie nadawa-
ty sie do niczego. By¢ moze za
kilka numerdw, jako kontrpropo-
zycje dla twardoglowych”, zap-

rezentujemy test kilku joy'ow
cyfrowych... )

glowny przeginacz paly

tukasz CZEKAJEWSKI

9 Decathlon to zbicrcza nazwa
gier sportowych, w kiérych prawie
kazda konkurencja pclega na jak
najszybszym przebleraniu kierunka-
mi lewoiprawo. Okredlenie to wziglo
sie od nazwy jednej z pierwszych
gier tego typu.

** Mniej wiecej rok temu, pojawily
sig na rynku przejscidwki 15/9 PIN,
ktére pozwalaja podigezyt joy pece-
towy do innych komputerdw.

- Oczywiscie firma 1BM byla kon-
sekwentna, wiec roéwnoczesnie
z wprowadzeniem nowych standar-
dow wypuscita na rynek GAME
CARD, ktorego jedynym zadaniem
byta obstuga joysticka. W Polsce
jednak nie byto to rozwigzanie popu-
larne i zakupienie takiej karty wyma-
galo sporo zachodu,

Compuiter a:
mcmsma. ul. Emiil Pltmrw,.
MMWHS

Dystrybutorem na Polske produkiéw
Daxxau.o@'wchmstﬁrma.
Tornado, Centrela Warszawa

ul. Kierbedzia 4, tel. (0-22) 410056

CYBEHMAH 3D 6.13E

ipecss |19



PHOENIX zastuguje na wiecej miejsca, niz mozemy mu poswie-
ci¢. Gdyby nie jego zabdjcza cena, mialby sporg szanse staé sig
przebojem wérdd uzytkownikdéw komputerbw a to za sprawg 24
programowalnych przyciskow, rozmieszczonych w grupach po 8 na
calym ({calkiem sporym) joysticku. Smaczku dodaje fakt, ze kazdy
Z nich moze dziata¢ w trybie podstawowym (PRIMARY) i dodatko-
wym (SECONDARY) — tak wigc w rzeczywistosci do dyspozycii jest
az 48 przyciskow.

Co daje zaprogramowanie FIRE'dw nie trzeba chyba nikomu thu-
maczyt — szczegolnie w symulatorach godne jest to pozazdrosz-
czenia. Zamiast zakuwac najwymysiniejsze sekwencje klawiszy
(producenci symulatoréw nie uznajg zadnych standarddw klawiszo-
logii), wprowadza sig je raz przy pomocy instrukcii, tworzy wydruk
przypisania klawiszy i... juz!

Czesé funkcji PHOENIXA wymaga dodatkowego joysticka i pod-
faczenia obu do tzw. dual portu — bez tego nie mozna korzystaé
z analogowego trybu dziatania przepustnicy i sterow kierunku, znaj-
dujacych sie na charakterystycznym bocznym odgalezieniu joy'a.
Jednak oprécz tych og-

raniczen i nienormalnej
ceny (ok. 500 zi!1),
PHOENIX nie po-

slada zadnych
wad.
Kazdemu gra-
czowi zy-
cze, by stad
go bylo na
kupno takie-
go ,sprzg-
tu”.

Niewygodne polozenie przyciskéw na
drazku utrudnia walke. Rada na to jest
zdefiniowanie uderzen na boczriym pane-
lu joysticka. Rewelacyjnie prezentuje sie
mozllwost ustawienia wezystkich super

To z pewnoscia najbardziej dopracowany joy jaki kiedykolwiek
mialem w rekach. Jego atutami sg:
® pokryly gumopodobng substancjg drazek, dzigki czemu reka nie
poci sig i nie ,meczy”,
® okragly i niezbyt gruby drazek, biorgcy pod uwage gusta catej po-
pulagji (nie tylko praworecznej),
@ piec przyciskow FIRE, z ktérych cztery moga dzialaé niezaleznie
od siebie,
® dwa niezaleznie programowalne FIRE'y na podstawie oraz wy-
gednie umieszczony ,spust”,
® regulator przepustnicy zainstalowany w sensownym miejscu (co
jest rzadkoscia wérdd joyow),
® skokowe pokretto regulujgce site powrotu
drgzka do pozycji zerowej (aby nim jednak kre-
ci¢, trzeba mie¢ palce Schwarzeneggera),
® kalibragja przy uzyciu srub {(w zestawie do-
taczono nawet mini-Srubokret), ktdra jest dok-
tadniejsza i mniej podatna na przypadkowe
rozregulowanie.
Przez dwa tygodnie meczenia PC Ana-
loga rozpoznatem jednak kilka nie-
dogodnosci tej konstrukcji. Pod-
stawowsg jest sam drgzek,
kidrego dolna, poszerzo-
na czes¢ w czasie os-
trych manewréw przysz-
czypuje skore dioni. Po-
za tym nie przypadiy mi
do gustu umieszczone
zbyt blisko siebie FIRE'y na
szczycie drazka a takze to, ze pokretlo
regulujace site powrotu wymaga przylozenia
olbrzymiej sity (na pewno nie posiadaja jej 10-15
latki, przez co zdani sg na pomoc braci i ojcow).
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GRAVIS ANA

LOG PRO

Analog pozwala na ustawienie czterech
z piedu rodZajow uderzed: Low Punch
na .spuscie”, Block na  kouku' oraz do-
wolne ciosy na FIRE ach w podstawie
{najlepiei wybra¢ Low Kick | High Kick}.
Jedynym islotnymm mankamentem jest
«przyszczypywane" skory cloni, co w tej
grze zdarza sig kilka razy na minutg.



wkrecany stick”

Oto gratka dla graczy o nieduzych dtoniach i jeszcze chudszych
portfelach. Oczywiscie zaden pad nie zastapi (ani nawet nie zaemu-
luje) porzadnego joy'a, ale do wielu zastosowar' akurat ten pad jest
zupeinie wystarczajgcy — mam tu na mysli wiekszos¢ zrecznoscid-
wek, platforméwek, przygodowek itd.

Pad Gravisa jest symetryczny (ma o$ symetrli rownolegta do kie-
runku wyprowadzenia kabla) a co wiecej, posiada przelgcznik dla
os6b lewo- | praworgcznych — samo obrocenie pada nie mogltoby
by¢ skuteczne, poniewaz poszczegobine kierunki “stangtyby na glo-
wie,. Poza tymi udogodnieniami, na bocznej Sciance znajdute sie
przetacznik auto-fire a w pudetku “mini-drazek,, ktory mozna wkre-
ci¢ w otwor znajdujgey sie posrodku kursordw na padzie.

przetacznik lewo - prawo reczny

cztery niezalezne FIRE'y

przelgcznik autofire

Zarbwno przewodowy jak | bezprzewodowy ir-pad firmy Dexxa to
zupelnie nieudana proba wejscia na rynek pecetdw a takze czescio-
wo konsol Nintendo i innych. Kszialty ir-pada uniemozliwiaja granie
zawodnikom leworecznym a brak wkrecanego drazka (jak w przy-
padku pada Gravisa) jest bardzo powaznym mankamentem, szcze-
golnie ze kursory obslugiwane prawym kciukiem nie dzialajg precy-
zyinie. Generalnie wiec, zajete sg obie rece | korzystanie z klawiatu-
ry nalezy sobie odpuscic.

Pad ten wysyla szerokokatny, podczerwony sygnat, ktéry moze
by¢ skutecznie odbierany nawet z 5 metrow! (ja ograniczylem sie do
gry z 3 metréw i za to moge poreczy€). Co ciekawe, nie trzeba
szczegolnie dokladnie celowaé ir-padem w kierunku odbiornika —
mozna nawet odwrécié sie o 180 stopni i nie wplynie to w najmniej-
szym stopniu negatywnie na odbitr sygnatu (prawdopodobnie za
sprawg odbi¢ od Scian pokoju).

Ciekawym motywem jest pobdr pradu tego urzadzenia | wynikaja-
cy z tego czas zycia baterii. Otoz mierzony miemikiem prad wynosi
maksymalnie 10 mA a wigc przez godzing cigglego grania pobrane

zostanie 10 mAh. Pojemnos¢ malych paluszkéow wynosi

od 300 do 500 mAh a wigc Sredni okres zycia na

pewno przekracza 50 godzin, co daje 2-4 ty-
godnie grania. Nie powinno uderzaé¢ to
specjalnie po

kiesze-

ni — dwie alkalicz-
ne baterie AAA Phi-
lipsa mozna kupic
juzza3zhk

PG GAME PAD

T4 Clewy Oratenn

Mordobicie wymeaga solidnej i dobrze osa-
dzonej (przyspawanef) konstrukcji a ten
niewielki przeciez pad po prostu skacze”
w rgkach. Jesll chodzi o .super ciosy”, to
niektdre robi sig banalnie {takze wiek-
s208¢ fatalicy), ale inne wymagajg duzej
wprawy {szczegolnie te z Uzyciem bloku).
Majlepie} grac z czgsciowym wykorzysta-
mem klawiatury.

Na pewrno nie spodziewatem sig zadnej
rewelacji po ym sprzgcie i dlatego moje
rozczarowanie nie byto zbyt wielkie. Spo-
kojnie mozna zapomnied o wykonywaniu
jakichkolwiek super ciostw — dwa Fi-
RE'y i mato dokladne kursory po prostu
na to nie pozwalajg. Trafienie kogos
zgodnie z wcz&sneaszyrn zarnyslem zda-
rza sug dosy¢ rzadko, wiec gra sie na tzw.
pale”, uzywajac wszystkrch mozliwych
CIOSW.

lipiec 95 2]



Starszy brat MAXSTICKA, charakteryzuja-
cy sie najdziwniejszym ksztattem drgzka jaki nEm JOYSTIGK
w 2zyciu widzialern. Wprawdzie producenci
zachwalajg go jako .ergonomiczny”, ale
w praktyce nie mogg uzywac go gracze
leworeczni oraz Ci o niezbyt duzych dio-
niach, poniewaz nie bedg w stanie go
objac.
Joy przytwierdzany jest do podioza
za pomocyg przyssawek, miedzy ktory-
mi znajdujg sie potencjometry kalib-
racjl oraz przetacznik auto-fire. Na
drazku rozmieszczono (niezbyt
szczesliwie) dwa FIRE'y, ktérych
dzialanie pozostawia wiele do
Zyczenia — ciggie sie zacinaja
lub nie kontaktuja.
Najgorsze z tego wszystkiego
jest jednak to, ze po 20-30
minutach grania reka  Nie bardzo jest sie do czego przyczepic,
mgczyg sie, poci bo graé sie daje | ziw-
i po prostu boli. var zi
Ergonomia
z piekla
rodem!

Coz, trzeba to powiedziec prosto z mostu
— ani cudowna” rgczka, ani dobre przys-
sawki nie wnosza niczego dobrego w taj
grze. Zadawane ciosy sa mocno przypad-
kowe, zawodnicy czesto sami z siebje
podskakija lub pochylaja sig. Rowniez
o Zadawaniu super ciosdw | wykonywaniu
fatalicji nalezy raczej zapomniec — predze|
wyrwiesz drazek z podstawy, niz serce
nieprzyjacielowi.

Zdecydowanie najmniejszy, najlzejszy i prawie najstabszy
sposrod testowanych joy’6w. Posiada drazek dostosowany do
wygodnego ulozenia reki, dwa FIRE'y (w tym jeden spustowy),

selektor ognia cigglego i pojedynczego oraz ka-
libracje potencjometryczna.

Do nlewatpliwych zalet MAXSTICKA
zaliczy¢ mozna ceng oraz przys-
sawki, ktdre w tak lekkim produk-
cie zapewniaja dluzszy czas uzyt-
kowania.

Generalnie jednak, joy wydaje mi
sie produktem albo stabo pomysla-
nym, albo po prostu niechlujnie
produkowanym. FIRE'y maja duzg

tendencie do ,zacinania sig”, nie

moéwigc juz o tym, ze dostep do
gornego przycisku jest skrajnie
niewygodny. Zle polozony jest
takze przelacznik ognia — aby
sig do niego dostaé, trzeba
joy'a odrywaé od pod-
loza, a przeciez ta ichéw, nie " :
funkcja bardzo  tepay Flﬁﬁ.tanm szezycie ﬂrﬁi*a.
czesto przydaje ?&%Wﬁ
sie w czasie
gry.
Nie najlepiej
dziata takze dra-
zek, kiory charak-
teryzuje sie duzymi
wychyleniami boczny-
mi {dobrymi tylko w symu-
latorach) i opornym ,wchodze-
niem” kierunkow posrednich.

Grac sig oczywiscie daje a to glownie ze
wzgledu na porzadne przyssawki, kiore
przytwierdzajg joy'a do stolu. Wiele do 2y-
czenia pozostawiaja jednak FIREYy, kiére
nie dosé ze niewygodnie usytuowane, to
{eszcze sq bardzo Jmigkkie” (majg luz jak
pedal sprzegla). Korzystanie z super cio-
sOw jest natomiest banalne i stad ta wy-
soka ocena.

.}

T p—
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Nazwa tego ,dziecka™ Logitechu nie pozostawia watpliwoéci, do
jakich zastosowarn zostat zaprojektowany. Domysly te potwierdza WING MAN
regulator przepustnicy, umieszczony tak, aby magt byé obstugiwany
przez palce lewej reki spoczywajgcej na podstawie joy'a. Ciekawe, L da
czy doczekamy sie kiedys joystickdw jednorecznych? — przeciez le-
wa reka przydaje sie czesio do obslugiwania Kawiatury lub jedzenia
ciasteczek w czasie lotu...
Bardzo charakterystyczny jest drgzek WINGMA-
NA, ale nie uzyje w stosunku do niego epitetu
-ergonomiczny” (p. DEXXA JOYSTICK).
Przymierzatem sig do niego zaréwno lewa, jak
i prawa reka | nie zauwazytem znacznej roz-
nicy w komforcie sterowania — leworgcz-
nyr delikatnie tylko przeszkadza jedno
z zaokraglen.
Mocng strong WINGMANA jest solidna
konstrukcja, dzieki czemu nie trzeba oba-
wiac sig o calosé joysticka w czasie gier
wymagajacych uzywania sily. Tak ,pi
razy oko” sprzecik wazy ponad pdl
kilograma, posiada solidny meta-
lowy spbd i zestaw czterech,
dobrze  spelniajgcych
swoje zadanie, gu-
mek.
Nie najlepiej swiadcza
o WINGMAN-ie trud-
ne w ,obstudze® pok-
retta kalibracji a tak-
Ze opomie dziatajace
FIRE'y - po joy'u za
50 ,bucksow” spo-
dziewatem sie czegos
wiecej w tym temacie®.

Jest to znacznie ulepszona konstrukcja, oparta w mniej wigcej
50% na pierwowzorze. Uwage przykuwa przede wszystkim powyk-

Granie w tg¢ gre¢ WINGMANEM koriczy sie
poobijanym stolem i uczuciem rozczaro-
warnia, Przy kazdym mocnigiszym wychy-
leniu drazka joy podskakuje na stole,
w krotkim czasie Scierajac lakier, farbe,
drewno itp. Niedosyt natomiast wynika
Z tego, ze cigzko przy pomocy tego
joy'a skionié kitregokolwiek z zawodni-
kéw aby podporzgdhowat sie naszym Zy-
czeniom — walczymy wiec az z dwoma
przeciwnikami.

recany drazek, ktory jest rzeczywiscie idealnie dopasowany do pra-
wej (i tylko prawej) reki czlowieka.
Na drazku znajduje sie dobrze dzialajgcy ,spust”, oraz trzy FI-
RE'y .pod keiuk”, z ktdrych dwa sg troche za male
i frudno w nie bezblednie trafia¢. Rowniez
kciukiem nalezy obslugiwaé czterokierun-
kowy FIRE, wykorzystywany glownie
w symulatorach do zmian widoku z kabiny
pilota. W instrukeji znalazlem kilkanascie
gier korzystajgcych z tego udogodnienia,
m.in.: AQE, AOP, AVEBB Harrier, Com-
manche, F-14 i F-15, Falcon 3, Har-
rier JJ, MIG 29, Strike Commander,
Tie Fighter, Tomnado i Yeagers Alr
Combat.
Zasadniczg réznica w stosun-
ku do WINGMANA jest brak re-
gulatora przepustnicy (czes-
ciowo zastepowaé jg moze
wspomniany juz poczwor-
ny” FIRE) oraz zamoco-
wany u dolu drazka
gumowy przegub,
ktoéry nieco ,up-
lynnia” sterowa-
nie. To wlasnie
dzigki niermu
a takze niezle
pomyslane-
mu drazkowi,
WINGMAN EX-
TREME tak znakomicie
spelnia swoje zadania.

Mmo dosyt dokladnie ukrytych® dwdch
FIRE'éw, w Mortal Kombat gralo sie wy-
jatkowo dobrze. Przede wszystkim ideal-
nie dzialaly wszystkie klerunki (takze
posrednie), dzigki czemu nie zauwazy-
{em zadnych problemdw przy wykonywa-
niu super ciosow. Jesli chodzi o praycis-
ki, nauczylem sig grac przy pomocy
trzech — spust (Low Punch) oraz dwa
blifniacze FIRE'y na szczycle joy'a
{Block i High Kick).
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B Cyberman,
mimo ze ma
spefnia¢ funkcje
joysticka, jest

w rzeczywistosci
mocno wygietg
myszka, ktora
przymocowana
Zostata do
pionowego palgka.

B zALETY

+ dosy¢ niska cena (jak na tego
typu pradukt)

+ parzgdne oprogramowanie dos-
tarczane razem z joy'em”

+ mozliwosé korzystania ze
wszystkich funkcji myszki oraz
kilku dodatkowych

+ doskonaly pomyst XXI wieku

B WADY

— pamigcicchtonne drivery

- spowolnienie pracy komputera

— brak odpowiedniego oprogra-
mowania na rynku, sZczegolnie
gier korzystajgcych ze wszys-
tkich mozliwosci joy'a"

— zhyt lekko dzialajgce przycdiski

Bajtek
lipiec 95

Obszar ruchu w plaszczyznie
XY ogranicza kwadrat 4x4 cm.
Dodatkowo, miedzy myszka
a palgkiem, zamocowano owal-
ng kulke — umozliwia ona ruchy
w czterech (!) dodatkowych
ptaszczyznach, co przedstawia-
ja zamieszczone obok rysunki.

Cyberman, mimo ze testowa-
ny jest wérdd joystickow i dziala
jak joystick, moze by¢ rozpozna-
ny przez gre tylko jako mysz.
Jesli program nie posiada odpo-
wiedniej konfiguracji dla myszy,
Cyberman jest zupeinie bezu-
zyteczny. Diatego tez nie testo-
walismy jego .osiagow” na Fifa
Soccer, Mortal Kombat i Com-
manche — gry te nie ,czujg” my-
szy. W przypadku DOOM-a gra-
lo sie nawet nieco ciezej niz nor-
malng mysza.

Przez pierwsze godziny testo-
wania, irytowat mnie zbyt maly
rozmiar myszki. Przegub reki
musiatern opiera¢ na podstawie
joy'a. przez co utrudnione bylo
wykonywanie niektorych ru-
chéw. Do wszystkiego mozna
sig jednak przyzwyczai€ i po ja-
kim$ czasie zapomnialem o tym
felerze.

Drugim powaznym bledem
konstrukitoréw sg wyjatkowo lek-
ko dzialajgce przyciski. W niek-
torych sytuacjach jest to oczy-
wiscie przydatne, jednak na
pewno nie w czasie pochylanie

myszy przod-tyl — wiedy po
prostu nie da sie nie wcis-

ng¢ kidregos z FIRE dw.
Mimo kilkunastu
megabaj-

-

Poruszanie w plaszczyznie XY jest
analogiczne jak w myszy, z ig tyl-
ko roZnicg, e ograniczone polem
o wymiarze 4x4 cm.

Trzecia o3 (Z), czyli kierunki go-
ra/dof — mogg byc wykorzystywa-
ne do skakania i pochylania sig.

B

Krecenia mysza zgodnie lub prze-
clwnia do ruchu wskazéwek zega-
ra wywoluje w niektorych grach
krecenia giowg lewo/prawo lub
szybkie obracanie sig.

Pochylanie myszy na boki moze
sluzy¢ do robienla unlkéw.

—

Pochylante myszy do przodu (do
tyiu) wywoluje czasem efekt pat-
rzenia w gore {w dol). W niekté-
rych grach (np. Shadow Caster),
gdzie sterowanie odbywa sig przy
pomocy ..myszowego” kursora,
pochyianie Cybermana sfuzy po
prostu do chodzenia.

toéw oprogramowania doslarczo-
nego na dyskietkach, tylko jed-
na gra obstugiwala wszystkie
mozliwosci joy'a” — a byt to
Shadow Caster. Na rynku
wbrew pozorom nie ma tak wie-
lu gier wykorzystujacych Cyber-
mana i jedyny program jaki
moglby to robié, to opisywany
dwa numery wczesniej Dark
Forces. W tej grze, oprécz typo-
wo DOOM-owych ruchdow, dosz-
ty dodatkowo pochylanie/skaka-
nie oraz patrzenie géra/dot.

Cyberman posiada jeszcze
jeden bajer — wbudowany
w podstawe wibrator, kiory uak-
tywnia sig w sytuacjach niebez-
piecznych dla gracza, takich jak:
uderzenie o co$, uderzenie
czyms, trafienie z karabinu, upa-
dek itp. Jest to oczywiscie bar-
dzo widowiskowe (mozna chwa-
li¢ sig przed kolegami), ale ko-
rzysc z tego niewielka — duzo
latwiej przestraszy¢ sie niz dzie-
ki temu szybciej zareagowaé.
Zreszta, najpierw trzeba zainsta-
lowac w joy'u” dwa paluszki lub
dotaczy¢ zasilacz, a pobor pra-
du {300 mA) nie wrbzy diugiego
dziatania bateriormn.

Czas ,asymilacji” z Cyberma-
nem wynosi kilka do kilkkunastu
dni. Wierzcie mi, ze fatwiej ob-
stugiwac myszke i klawiature
jednoczesnie. Cyberman rea-
guje troche jak zwykly joy, tro-
che jak zwykia mysza a troche
jak nle wiadomo co. Bardzo
wazna jest takze sila, z jakg pro-
buje sie wykonaé jakis ,ruch”.

Praca w Windowsach jest jak
najbardziej mozliwa, wymaga
jednak odlgczenia podstawowej
myszki lub zainstalowania
Joy'a” w COM-ie o najwyzszym
priorytecie (dokladne informacje
znajduja sie w instrukgji}. Sof-
tware dostarczany wraz
Z joy'em umozliwia zaprogramo-
wanie $rcdkowego | prawego
przycisku prawie dowolnie, co
w normalnych myszach raczej
sig nie zdarza. Smetnie nato-
miast wyglada precyzja Jkresle-
nia” — mimo licznych préb usta-
wienia optymalnych paramet-
row szybkoscé/przyspieszenie/
fczutost, kursor poruszal sie po
ekranie niezbyt plynnie.

Oceniajac Cybermana trzeba
powiedzie¢, ze jest to typowy
przykiad ,wyprzedzenia wlasnej
epoki”. Moze jednak bedzie to
dodatkowy impuls dla progra-
mistow | w krotkim czasie pow-
stanie wigce| oprogramowania
Jpod Cybermana’. Na dzien
dzisiejszy jest to sprzet giownie
dia szpanerdw i futurystow.



Ray tracing
odwzorowuje mniej
lub bardziej realny
sSwiat na ekranie
komputera.
Technika ta
wzbudza wiele
emocji, z racji
doskonalej jakosci
otrzymywanej iluzji.

rodukcja realistycznej
grafiki trojwymiarowej
jest to — z flzycznego
i matematycznego pun-
ktu widzenia — medelo-
wanie oswietlenia, padajgcego
na wirtualny, przestrzenny Swiat.
Swiat ten to zapisana cyfrowo —
w pamiedi komputera — informac-
ja o wygladzie, rozmieszczeniu
i cechach fizycznych oblekidw.
Obiekly tworza trojwymiarows
sceng, na ktorg pada swiatto. To,
co widzi obserwator, to wynik od-
bijanla, przenikania i zatamywa-
nia sie promieni Swietlnych na
powierzchniach obiektow. Gdy
zgasimy $wiatto, nic nie widac.

C FoRUM

MALOWANIE

To wlasnie zaczerpnigte z na-
tury zjawisko, jaka jest percep-
cia wzrokowa, w poigczeniu
z regutami rzadzacymi fizyka
swiatla, stoi u podstaw odwzo-
rowania rzeczywistego swiata
na ekranie komputera. Jedng
Z metod modelowania oswietle-
nia, swietnie nasladujgca natu-
re, jest metoda sledzenia pro-
mieni (ang. ray fracing).

Niniejszy cykl artykutéw be-
dzie poswigcony technice two-
rzenia obrazéw z uzyciem ray
tracingu. Korzystanie z odpo-
wiednich programéw graficz-

nych moze by¢ doskonala za-
bawa, swietng metoda na poz-
nanie lub przypomnienie réz-
nych zagadniern zwigzanych
z geomelrig, trygonometrig i te-
orig zbiordw. Moze to by¢ takze
narzedzie dia artysty grafika.

Ze wzgledu na duzg popular-
nosc oraz dostepnosc na rdz-
nych platformach sprzetowych
{po ludzku: na réznych typach
komputeréw), wybrany zostat
system POV Ray (Persistence
of Vision Ray Tracer). Istnieja
jego wersje dla komputerdw:
Amiga, Apple Macintosh oraz
IBM PC. Autorzy udostepniaja
rowniez wersje zrodlowa, co
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pozwala skompilowac program
na maszynach pracujgcych
w systemle UNIX oraz wszel-
kich innych, dla ktérych mozna
zdobyé kompilator jezyka
C w peinym standardzie (ko-
niecznie z implementacja liczb
zmiennoprzecinkowych — wiek-
s5z0S8¢ oSmiobitowcow odpada).
POV Ray jest interpreterem
specjalnego jezyka, opisujace-
go ftréjwymiarowa sceng -—
obiekty, ich polozenie, barwe,
przezroczystos¢ itp. Skladnia
tego jezyka jest identyczna dla
implementacji na wszystkich
komputerach, dzigki czemu
mozna przenosic pomiedzy nimi

Bajtek
lipiec 95



pliki danych. Rézne sa nato-
miast metody uruchamiania tra-
cera (tzw. command line), ze
wzgledu na réznorodnosé éro-
dowisk — MS DOS, System Ma-
cintosha, UNIX. Ze wzgledu na
dostepnosé, bedzie

gala ponad 40 godzin pracy
mojego komputera (486DLC,
Q387, 640x480 piksell). Obra-
zek mozna tworzyé na ekranie
iflub jako plik na dysku (format
Targa, *.TGA).

chodzgcych ze zrodia nie jes-
tesmy w stanie oszacowac. Sy-
tuacja sie dodatkowo kompliku-
je, gdy zrédel Swiatla jest wie-
cej. Sprylni naukowcy postawili
wiec sprawe na glowie: skiero-

ne sa przerbzne sztuczki, majg-
ce na celu przyspieszenie two-
rzenia obrazu oraz polepszenie
jego jakosci. Czesto przez jeden
piksel przepuszcza sie nie jeden
promiefy, lecz np. cztery — przez
cztery éwiariki piksela.

opisany sposob ko-
rzystania z wersji dla | @
komputerdw PC. Ay
Na kompleiny sys-
tem do ray fracingu
sklada sie modut frace-
ra, edyior tekstowy
(dowolny ASCII - np.

(L1LD

EDIT.COM lub podia-
czony pod klawisz
<F4> edytor Norton

Commandera) oraz
edytor konstrukeji MO-
RAY. Wszystkie pot-
rzebne programy
{z wyjatkiem edylora

(0,0,

A £

by

(LA

Rys. 1. Ten sam szescian w dwoich ukiadach wspdirzednych: a) lewoskreinym, b) prawoskretnym

Wartoéé piksela jest
wiedy wartoscia srednig
Z czterech otrzymanych
wartosci. Innym stoso-
wanym mechanizmem
| jest antialiasing, likwi-
dujacy siine Kontrasty
. na krawedziach obiek-
tow. Dzigki niemu obra-
zy sg naturalne ~ figury
nie sprawiaja wrazenia
. wycietych i wkiejonych.

Zeby powstat obrazek,

ASCII), garsé przykia-
doéw oraz kilka cennych
dodatkéw znajda sie w 34-tym
zestawie PC Shareware.

POV Ray io program, ktory
duZo liczy. Dlatego wymaga jak
najszybszego procesora. Dos-
tepna w PC Shareware wersja
potrzebuje procesora co naj-
mniej 386. Isinieja wersje prog-
ramu dla 286, jednak nie pole-
cam jej nikomu — narysowanie
nawet bardzo ubogiej scenki
Z malg liczbg obiektow trwa go-
dzinami.

Program potrafi korzystac
z koprocesora, ktory bardzo
przySpiesza prace. Gdy w na-
szym komputerze nie ma kopro-
cesora, POV Ray potrafi go
emulowaé, jednak znacznie wy-
dajniejszy jest shareware owy
emulator Q387. Program MO-
RAY nic nie emuluje, trzeba
mie¢ koprocesor lub wspomnia-
ny emulator.

Wymagania pamigci opera-
cyinej (RAM) nie sg sprecyzo-
wane; ilos¢ potrzebnej pamigci
zalezy od zlozonosci sceny
{liczby i rodzaju obiektow). Jako
standard mozna przyjatc 4 me-
gabajty; po skonfigurowaniu
3072 kilobajtow jako EMS nie
powinno byé kilopotéw. Tylko
bardzo zlozone sceny z figura-
mi modelowanymi za pomocg
trojkatow (co to oznacza, be-
dzie opisane w kolejnych odcin-
kach) moga sie zakoriczyc ko-
munikatem o braku pamieci.

Ze wzgledu na czas rysowa-
nia obrazka, nale?y sie uzbroié
w cierpliwosé lub szybki proce-
sor z koprocesorem. Jedna
z efektowniejszych scen wyma-

26 i

Do podziwiania efektow przy-
daje sie karta z mozliwescig
wyswietlania duzej liczby kolo-
row (HiColorlub True color). Od
biedy mozna uzywaé zwykiej
karty VGA, wykorzystujac 256
kolorow. Mozna tez tworzy€ ob-
razki w postaci plikéw na dysku
(format *.TGA), a nastepnie
przenieseé je na komputer z lep-
szg karta.

Idea tworzenia obrazow tech-
nika ray fracingu byla wielokrot-
nie opisywana, takze w ,Baj-
iku”. Jak sama nazwa wskazu-
je, sledzimy droge kazdego pro-
mienia — od zrodla Swiatla,
poprzez kolejne adbicia, az do
oka obserwatora. Trzeba jednak
pamigtac, 2e:

— punkiowe ZzZrodlo swiatta
(teoretyczne) wysyla nieskori-
czong liczbe promieni w kaz-
dym kierunku;

— promienn Swiatla

wali promien (tylko teoretycz-
nie) od oka do zZrédia. Jest to
proces catkowicie wbrew natu-
rze, jednak zbawienny dia i tak
zameczanych na smierc¢ proce-
sorow. Okazalo sie, ze wystar-
czy ,wyslaé” z oka tyle promie-
ni, ile jest pikseli na ekranie:
przediuzajac linie z oka, prze-
chodzaca przez jeden piksel,
wprowadzamy promiei w Swiat
wirtualny, stworzony z zapisa-
nych w pamieci komputera fi-
gur. Promien, tak jak w przyro-
dzie, odbija sie, przenika itp. Na
koniec - albo trafi w proznig”
{ktbra nie jest zrodlem Swiatla,
czyli piksel bedzie ciemny), lub
w zrodlo éwiatta (piksel bedzie
jasny, o barwie i nasyceniu za-
leznym od wlasnosci Zrodla
oraz powierzchni, od ktérych sie
odbil).

PowyZzszy opis jest bardzo up-
roszczony, jednak przedstawia
ideg Sledzenia promieni. W is-
iniejgcych programach stosowa-

potrzebne s3 trzy czyn-
niki:

1. przynajmniej jeden obiekt,

2. #rodio swiatta, ktére docle-
ra do obiektu (obiektéw),

3. kamera, skierowana na
obiekt (obiekty).

Wspotrzedne obiektow, zro-
det $wiatla | kamery s3 to trojki
liczb, charakteryzujace potoze-
nie w przestrzeni tréjwymiaro-
wej typowego, kartezjanskiego
ukladu wspéirzednych. Uklad
taki znajg wszyscy ze szkoly.
Jedyny klopot moze stanowic
fakt, ze istnieja dwa komple-
mentame uklady wspbhzed-
nych: lewoskretny (rys. 1a)
i prawoskretny (rys. 1b). Jeden
z nich jest odbiciem lustrzanym
drugiego. W szkole korzysta sie
raczej z ukladu prawoskretne-
go, podczas gdy w grafice kom-
puterowej spotyka sig czgsto le-
woskretny. Przyczyna jest pros-
ta: wspoblrzedna z rosnie wraz
z oddalaniem sie od obserwato-
ra, co jest bardziej intuicyjne od
sytuacii odwrotngj.

w zetknieciu z powierz-
chnia obiekiu podlega
zjawlskom optycznym:
pochlonieciu, odbiciu,
przeniknigciu, zalamaniu,
rozszczepieniu (czasami
kilku zjawiskom roéwno-
czesnie), czyli pojedyn-
czy promien moze sie
Jfozmnozyé” badz znik-
nad;

— promiert moze (pos-
rednio Iub bezposrednio),
cho¢ nie musi, trafic”
w oko obserwatora.

Widaé, ze zlozono$c
obliczeniowa jest ogrom-
na, a liczby promieni wy-

{ptaszczyma rautowania)

—~ >
oblekt niewidoczny ‘ <

Rys. 2, Definiowania ostroslupa widzenia

oblekt widoczny

obiekt czéééiowo widoczny




Tak wiec kazdy punkt przes-
trzeni jest charakteryzowany tréj-
ka liczb (x. y. 2). Jednak nie
wszystkie punkty przestrzeni sg
jednoczesnie widziane przez oko
{oko jest reprezentowane przez
karmere a zmiana punktu obser-
wacji to przesuniecie lub obréce-
nie kamery). Wycinek przestrze-
ni, obejmowany przez kamere,
nazywamy ostroslupem widze-
nia (rys. 2). Ostroslup widzenia
pozwala okreslié, ktére z figur
sceny 53 widoczne, widoczne
czesciowo lub niewidoczne.

Ostrostup widzenia posiada
wierzcholek w oku (zaldézmy, ze
oko ma rozmiar punktu), krawe-
dzie przechodzace przez rogi
ekranu, a podsiawe — w nies-

Bys. 3. Wynik dzialenia przykiadowego programu L

konczonosci. Dla uproszczenia
zwykle ogranicza sie zakres wi-
dzenia do arbitralnie ustalanej
odlegtosci. W 2yciu czesto spo-
tykamy sie z innymi przestrze-
niami widzenia — np. patrzac
przez lometke, beda to dwa,
czegsciowo nachodzgce na siebie
stozki. Ostroshup dotyczy urza-
dzen z polem ograniczonym do
prostokata — np. aparat fologra-
ficzny, kamera wideo, telewizor.
Ray tracing nie ogranicza anali-
zy sceny do ostroslupa widzenia.
Spoza tego ostroslupa moze pa-
dac przeciez Swiatlo, kidre docie-
ra do figur w polu widzenia. Znaj-
dujgca sie w ostrostupie bryla
o lustrzanej powierzchni moze tez
ukazywac obraz niewidocznego
fragmentu przestrzeni. Tak wigc
na koricowy efekt, kicry obsenwu-
jemy na ekranie, moze wplywad
wiele elementdw ukrytych dla oka
kamery w danym jej polozeniu.

Do definiowania scen trojwy-
miarowych jest uzywana geo-

metlria oparta na reprezentacji
brytowej (ang. Constructive Sofid
Geometry). Termin ten oznacza,
ze wszystkie elementy konstruk-
cyjne sceny skiadajg sie z bryk,
ktore maja swoje powierzchnie
{inna reprezentacja — np. szkie-
letowa — ukazywalaby jedynie
krawedzie bryl, czyli bylaby niep-
rzydatna do naszych celow). Fi-
gury w reprezentacji CSG podle-
gaja operacjom znanym z teorii
Zbioréw, dzigki czemu mozna je
taczyé, rozcinad itp. Cperacje te
bedg opisane w nastepnych od-
cinkach.

Jezyk ten jest zgodny z kon-
wencjg C-like, czyli wykazuje

Kolejnost definicji jest dowol-
na. Kamere okreslamy podajac
jei wspotrzedne (focation) oraz
punkt, na ktory jest skierowana
{look_af). Istniejg tez inne meto-
dy definiowania widzianej przez
kamere przestrzeni.

Zrodio $wiatta jest charakte-
ryzowane poprzez polozenie
oraz barwe (color). Jest dostep-
na biblioteka nazw koloréw, jed-
nak musi by¢ wlaczona dyrekty-
wa #inciude.

Istnieja tez inne biblioteki —
ksztaltébw oraz tekstur (sposo-
béw pokrycia bryl). Diatego tez
dobryrm nawykiem jest wigcza-
nie — na samym poczatku —
tych trzech bibliotek.

Na zakonczenie pierwszego
odcinka podam krotki przyklad
do samodzielnego .wklepania"
i obejrzenia. Bedzie fo zoly
szescian, umieszczony w lewos-
kretnym ukladzie wspolrzednych
(rys. 3). Bryta ma diugosé krawe-
dz rowna jeden i jest umieszczo-
na tak, jak na rys. 1a.

duze podobiefistwo ze sktadnia
jezyka C. Nie jest jednak uzy-
wany znak srednika, koriczgey
instrukcje.

Opis sceny powinien sig skia-
daé z co najmnigj trzech ele-
mentéw: obiektu, Zrodla Swiatta
oraz kamery. Tak wiec minimal-
na scena bedzie opisana naste-
pujaco:

1f defimicia bryly
ndzva_otriektu
{
Cwspdtrzedned
parametry
|
{1 defimicia kanery
canera
{
Tecation <wspdtrzedne>
look_at <wspéirzedne
parametry

ff definicia zridla dwiatla

light source

{
Gwspbirzedne
eolor O
parametry

camera |
Jecation €2, 2, 0.5
look_at <8.5, €.5, 8.5 // skierowana na Srodek

¥include "calors.inc”
Binclude “shapes.inc"
Finclude "textures. inc”

/f definicja kamery
I/ potozenie

It szefciany

light source { <4, 2, -1» color Witel // biale wiatlo
box {<B,6,8.<1.1.1>
pigreat {Yellow}

1 szescian definiowany
{1 przez dua przeciwlegte
{1 wierzcholki

Jak wida¢, mozna stosowac
komentarze liniowe (/). Dozwo-
lone sg tez komentarze bloko-
we (/% i #/).

Po wpisaniu, zapisujemy tekst
pod nazwa SZESCIAN.POV,
a nastepnie wpisujermy {w jednej
linil):
c:\povray\povray +.cz\povrayhinclude
Hiszescian.pov +i7 Hh +H480 14648 -+

Jezeli zainstalowalismy
POV Ray pod inng Sciezka,
niz C\POVRAY, nalezy ten
fakt uwzgledni¢ przy wpisywa-
niu polecenia. Po kilku — Kilku-
nastu minutach otrzymamy ob-
razek o rozdzielczosci 640x480,
o nazwie DATA.TGA. Za po-
mocg odpowiedniego progra-
mu (Graphics Workshop,
Image Alchemy) mozna
zmieni¢ jego format na np.
TIFF.
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Dwa komputery obok sieble na
Jednym stenowisku pracy
podczas testow.

Pordwnanie szybkosSci

DOS Compatibility Card:
NU Sysinfo 122,
80486DX2 66 MHz:

NU Sysinfo 144,

28 i
lipiec 95

iedy fimny Apple, IBM i Motorola zade-
monstrowaly pierwszy komputer oparty
na procesorze PowerPC, wydawalo sig,
ze bariery dzielace platforrmy Maca i PC
runegty, Nowe CPU mialo by¢ na tyle
szybka konstrukcja aby emulowac za-
rowno procesory Intela 80x86 jak i Moto-
roli 680x0. Dosé szybko wyszio na jaw, Ze o ile op-
rogramowanie Macintoshy daje sie uruchamiaé bez
problemu, to aplikacje dla PeCetéw dziataja nadzwy-
czaj wolno. Tzw. SoftWindows — programowy emu-
lator PC, pracuje z wydajnoscig odpowiadajaca pro-
cesorowi 80286. Doskonale wiadomo, ze taki model
pracy nie moze dzisiaj wystarcza¢. Opracowano
wiec

DOS Compatibility Card

sprzgtowe rozszerzenie dla Power Macintosha
i Macintosha LC 630, zawierajace odrebny proce-
sor B0486DX2 66 MHz. Pomys! ten znany jest ze
swiata Amigi i Atari ST. Gdy rosla popularmos¢
standardu IBM PC pojawialy si¢ mnigj lub bardziej

B Komputery

spod znaku ,,jabluszka“
nie sg w naszym Kkraju
zbyt popularne.

Obszary ich zastosowania
kojarzone sg przewaznie
ze specjalistyczng
poligrafig. Przyczyn
takiego postrzegania
Macintoshy jest kilka,
zas jedng z zasadniczych
— brak mozliwosci
uruchamiania
oprogramowania
(zwlaszcza gier)

z przebogatej kolekcji
nalezacej do swiata

iIBM PC.

udane konstrukcje z procesorami Intela {od 8088
do 80386) zamieniajace Amige badz Atari w korm-
puter spod znaku blekitnego giganta. Oczywiscie,
praca takiej maszyny mogla biec dwutcrowo, gdyz
caly czas mozna bylo przetgczyc sie na macierzys-
ty (nie IBM) koemputer. Apple nie zastosowal wiec
niczego rewolucyjnego, a nawet przyznatl sle do
swego rodzaju porazki: procesor PowerPC okazal
sig niewystarczajacy do programowego udawania”
linii 80x86.

Co takiego wstawiane jest w zlacze bezpoSred-
niego dosiepu do procesora (PDS), aby Macintosh
zamienit sig w PeCeta? Na karcie DOS Compatibili-
ty, nazywanej takze Houdini {od pseudonimu znane-
go iluzjonisty), umieszczono procesor 80486DX2 66
MHz, sterownik grafiki VGA 512 KB (Chips and
Technologies) oraz sterownik dzwigkowy zgodny
z Sound Blasterem 16. Karta Houdini przeznaczona
jest jedynie do modelu Power Macintosh 6100/66,
zas dla innego komputera, LC 630, przewidziano
karte o dzwigcznej nazwie Beatrice. Test redakcyiny
dotyczy pierwszej z nich, czyli karty Houdini.
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Podziat pamieci i dyskow

pomiedzy dwie platiormy sprzetowe rozwigzano
nadzwyczaj elegancko. Na karcie DOS Compatibility
znajduje sie jedno wolne gniazdo dla SIMM-ow,
w ktérym mozna zamontowa¢ od 4 do 32 MB RAM.
Opcja 0 RAM nle jest bezsensowna, gdyz Houdini
moze korzystaé z pamieci Power Macintosha, ope-
rujgc na jej wydzielonym fragmencie. Program konfi-
gurujgcy (PC Setup w systemie Mac OS) rozdziela
na state obszary RAM dla dwéch platform sprzeto-
wych, wiec ,ubywa" pamiecl dla Macintosha na
rzecz PeCeta. Oczywiscie dla konkretnych zastoso-
war mozna zmieni¢ te ustawienia i catkowicie wy-
dziedziczy¢ .PC pasozyta” — trzeba tylko zresetowad
komptuter. Jesli na karcie DOS Compatibility zamon-
towany jest odpowiedni SIMM, wiedy jest on frakio-
wany jake wylgczna wiasnoé¢ IBM PC i jednoczes-
nie pamiec z phyty gléwnej Power Maca staje sie dla
Houdiniego niedostepna.

Dyski dla systemu DOS s3 symulowane w formie
plikéw zasobnikowych na woluminach Macintosha.
Odpowiednie rozszerzenie BIOS-u (firmy Apple)
umozliwia normalng prace wszystkich programow,
nawet aplikacji narzedziowych typu DiskEditer | Nor-
ton Diagnostics. Na dyskach znajdujg si¢ normaine
tablice partycii, rekordy startowe, tablice alokacii i ka-
talogi. Przewidziano tylko standard IDE, wigc mozna
zalozyt co najwyzej dwa pliki zasobnikowe, udajace
dwa fizyczne dyski twarde. Ciekawie przedstawia sie
dostepnosé wolumindw jednej platformy dla drugiej.
Rozszerzenie AppleShare w Mac OS-e i MacShare
w DOS-ie pozwalaja odczytywac i kopiowaé pliki
z dyskow DOS-owych na Macowe | odwroinie. Roz-
szerzenie PC Exchange dla Macintosha umozliwia
natomiast odczyt i zapis na dyskietkach PeCetowych
oraz odczyt CD-ROM-6w. SprawdziliSmy takze, ze
dyski optyczne dia Amigi sa widziane przez Power
Maca z DCS Compatibility Card. Uzyskujemy w ten
sposdb dostep np. do biblictek graficznych, w kiore
obfituje Swiat Amigi, lecz oczywiscie nie mozemy uru-
chamiac¢ eprogramowania dla tego komputera.

Drukarka, COM.y, sieci i monitor

Power Mac jako rasowe jabluszko” nie posiada
typowych dla niebieskiego” standardu ztgcz: Cen-
fronics, RS 232 | monitora VGA. System operacyjny
Mac OS przechwytuje informacje kierowang do por-
fu LPT1 i przesyla ja do drukarki zainstalowanej
w systemie Macintosha. Takze COM-y sa przechwy-
tywane i informacja przesytana do poriow RS 422,
do plikow tekstowych lub ,w nicoSe” (null).

Poniewaz Power Macintosh z DOS Comnpatibility
Card posiada dwa sterowniki graficzne (PeCetowy
VGA i Macowy) wiec musiano rowniez rozwigzac
sposéb pracy dwéch komputeréw na jednym moni-
torze na raz. Do wyjscia VGA/joystick wiacza sle jed-
nym koticern przewdd laczacorozgaleziajacy. Drugi
koniec wkiada sie do gniazda monitorowego Macin-
tosha, za$ do trzeciego podigcza monitor standardu
Apple. Z kabla zwisa jeszcze wtyczka dla joysticka.
Jesli ktos chee faczyé dwa monitory — nie ma proble-
mu. Na jednym bedzie widoczny ekran Mac OS-a,
zas na drugim DOS (ewentualnie Windows). Aby
zastosowaé monitor standardu VGA Multisync trze-
ba zaopatrzyé sie w odpowiednig przejsciowke.

Musze tutaj wspomnie€ o sporej wadzie 14 calo-
wych monitorcw Apple. Nie posiadajg one requlaci
rozmiaru wyswietlanego cbrazu a jedynie pokretto
jaskrawosci i kontrastu. Tekstowy ekran DOS-u jest
wyswietlany z przekatng bodaj 9 cali. To troche ut-
rudnia normaing pracg. Z drugiej strony cylindryczny

Piatanina kabli do monitora ,,od kuchni Power Macintosha.

Po polgczeniu
kablem, ekrany 2z
peceta | Macintosha
moga byc ogladane
na tym samym
monliorze

PC MIAC

PC MAC

kineskop Trinitron zapewnia dobrg stabilnosé obrazu
i wySmienita konirastowosc. Niestety, w irybach gra-
ficznych (pod Windows w rozdzielczosci 640x480
i 256 kolorach) widoczne staje sie lekkie Sniezenie.
W trybach Macintoshowych zjawisko $niezenia nie
jest widoczre.

Aspekt sieci komputerowych zostal réwniez roz-
wigzany przez konstruktorow karty Houdini. Power
Macintosh 6100/66 DOS Compatible posiada zlacze
Ethernet i obsluguje protokét IPX Novella oraz
TCP/IP. Programy z systemu DOS i Srodowiska
Windows widzg wiec sie¢ komputerowg bez naj-
mniejszego problemu.

Od strony uzytkowej

obstuga karty DOS Compatibility jest bezproblemo-
wa. Wraz ze sprzetem otrzymujemy dokladna in-
strukcje instalacji oraz oprogramowanie instalacyjne
dla Maca, sterowniki graficzne, oprogramowanie So-
und Blastera | instalacyina dyskietke z poprawkami
do DOS-u i Windows. W systemie Mac OS dodawa-
ne jest rozszerzenie PC Setup, ktdrego zadaniem
jest definiowanie osmiu skiadnikéw i cech systemu
goszczacege w Macu komputera 1BM PC: dwéch
dyskoéw PC, dwéch portow szeregowych, pamieci,
déwigku, drukarki i cdpowiedniego mapowania ,te-
czek” Maca na dyski PeCeta. Z poziomu PC Setup
mozna rowniez unieruchomié proces biegnacy na

Screeny na monitorach:

1. Okienko PC Setup

pod Mac 0OS-em.

2. Z poziomu DOS/Windows
mozna zagieblc sie w foldery
dysku Macintosha,

3. Macintosh bez problemu widzi
dyski PeCeta.

Dystrybutor:

Power Macintosha 6100/66

DOS Compatible otrzymalismy od:
Apple Computer IMC Poland,

Sad Ltd.

02-758 Warszawa

ul. Mangafia 4

tel. 6424471

fax 6427008

piae, )



Po zainstalowaniu plytki SiktM

posiada wlasng, odrebng pamiec
RAM

Testowana konfiguracja:

Komputer: Power Macintosh
6100/66 DOS Compatible,
Procesor: PowerPC 601, 32 KB
wewnetrznej pamieci podrecznej,
256 KB pamigci podrecznej level-2,
Czestotilwosé: 66 MHz (procesaor),
33 MHz (plyta gltowna),

Szyna danych: 64 bitowa,

Pamigé operacyjna: 16 MB,

Dysk twardy: 350 MBE,

Naped CD-ROM: double-speed,
Naped dyskletek: 3,57 1.4/1.44 MB,
Ziacza: SCSI, dwa szeregowe RS
422, monitora, wejscie/wyjécie
d?wieku sterecfonicznego.
LocalTalk, Ethemet RJ-45, Apple
Data Bus (dla klawiatury | myszki),
Grafika: maksimum 32768 kolorow
na monitorze 14°.

Karta DOS Compatibility:
Procesor: B0486DX2 66 MHz,
Grafika: VGAS512 KB,
Diwlek: SoundBlaster 16,
Pamiet: 8 MB RAM,

Szyna danych: 32 bitowa,
dacza: FC Game Port.

Bajtek
lipiec 95

karcie, zastartowat system DOS od nowa i przely-
czy¢ sie do PeCeta. Oczywiscie, sam przeskok
z Jednej platiormy na drugg jest mozliwy po weisnie-
ciu odpowiednie] kombinagji kiawiszy — standardowo
“jablko, +Enter.

Ciekawie rozwigzeno problem szybkiej wymiany
danych pomiedzy systemami. Wprowadzono roz-
szerzenie PC Clipboard, program rezydentny DOS-
Clip i sterownik WinClip. Dzieki temu dane z rozsze-
rzonego bufora klawiatury {typu DOSKey) sg prze-
noszone do Wycinka systemu Mac 0S. Oczywisde,
proces moze biec | odwrotnie. W kortaktach z MS
Windows wymiana danych pomiedzy Schowkiem
a Wycinkiem takze biegnie w obie strony. Niestety,
wszystko jest w porzgdku, gdy operujemy niezbyt
duzymi ilo$ciami wymieniangj informacji. Gdy roz-
miar przenoszonych pomiedzy platformami danych
przekracza blizej niesprecyzowang mase krytyczna,
Zaczynajg sie przekfamania a nawet kompletne za-
wieszenie komputera.

Jakie systemy

dzialajg ,na” karcie Houdini? Z doswiadczen wynika,
Ze zainstalowaé mozna jedynie DOS i Windows 3.1.
Ani O3/2 Wamp ani Windows 95 nie daja sie ,nab-
raé” na DOS Compatibility Card. Natomiast nie spot-
katern programu DOS-owego ani aplikacji dia Win-
dows, kibre odméwily by dziatania. QOczywiscie, sa
wyjatki, zwlaszcza zadajace graficznej zgodnosci ze
standardern VESAIub 1 MB pamigd dia grafiki.

Pod DOS-em i Windows dziata standardowa, jed-
noprzyclskowa myszka Apple’a. Prawy kfawisz emu-
lowany jest przez wcigniecie znaku “=, i przycisku
myszy. Wszystkie programy, takze gry, kiore korzys-
tajg ze standardowych trybow karty VGA 512 KB (do
800x800 w 256 kolorach) unichamlajg sig bez prob-
lemow na Power Macintoshu z DOS Compatibility
Card. Mozna takze podigezy¢ joystick standardu
IBM PC. Czyzby karta Houdini byta skierowana
wiasnie do graczy komputerowych?

Niestety, byly i kiopoty.

Poniewaz z jednego fizycznego dysku i sterownika
SC8l korzystajg dwa wspoibieznie pracujace kompu-
tery, przytrafialo sie ,trwate” zablokowanie systemu
w czasie operacj dyskowych. Recepta na te dolegli-
wosci okazalo sie wylaczenie pamieci wirtuainej
w Mac OS. Prawdopodobnie to wiasnie procesy
biegnace w tle dzialania programéw PeCetowych po-
wodowaly konflikt zapisu dyskowego. Klopoty te za-
korczyly sie uszkodzeniem logicang] struktury infor-
macji, ktorg “wyleczyt, dopiero Norton Disk Doctor.

Jak juz wspomniatem, mechanizmy wymiany da-
nych pomiedzy Macintoshowym Wycinkiem a Win-
dowsowym Schowkiem nie pracowaly idealnie.
Zmeczony czestymi komunikatami o bledach i za-
wieszaniem sie ¢o jakis czas komputera, wytgczy-
fern na stale te opcie.

Zaobserwowalem takze nieudany start systemu
operacyjnego 2 karty Houdini. Na ekranie nie poja-
wiat sie nawet test pamied. Zamkniecie systemu PC
z poziomu PC Setup i jego ponowne uruchomienie
przebiegato juz bez problemow. Opisane ziawisko
wydarzylo sig cztery razy w ciqgu miesigca testowa-
nia Power Macintosha 6100/66 z kartg DOS Com-
patibility.

Jak porédwnaé szybkosc dzialania?
Wiasnie ten problem wywoluje chyba najwiecej

*kontrowersji. Spor o szybkosé | wydajnos¢ pracy be-
dzie trwat zawsze, dopokad beda choé dwa modele

maszyn cyfrowych. Peréwnanie karty DOS Compati-
bility z PeCetami jest dosé (hm...) proste. Wystarczy
zastosowaé znane testy: Sysinfo z Norton Utilities,
Checkit lub WinCheckit, WinTach itp. Majac juz kon-
kretne wartosci liczbowe mozemy tylko je skomento-
wad. Oczywiscie, test WinTach silnie réznicuje kom-
putery nie tylko pod wzgledem mocy procesorow,
lecz takze {moze przede wszystkim?) wydajnosci
kart graficanych. Zwykta VGA nie moze sie rownat
z “localbusows,,. Houdini plasuje sig nieco ponizej
kiasycznej 486DX2 66 MHz, za$ powyzej 486DX 50
MHz. Chyba zgodnie z oczekiwaniami.

W wynikach od strony Macintosha maoglern opie-
ra¢ si¢ jedynie na shareware'owym programie Spee-
dometer w wersji 4.0. Na szczescie potrafit on juz
wykorzystac procesor PowerPC, lecz pozwalal takze
testowaé wydajnos¢ systemu Power Maca emulujg-
cego procesor Motorola 68020. Jako umowny stan-
dard przyjeto w Speedometrze komputer Quadra
605. Power Macintosh wyraznie zwalnial w operac-
jach graficanych, natomiast wydajnosé obliczeniowa
tego komputera jest imponujaca (wyniki w ramce).

Cddzielnym zagadnieniem jest poréwnanie wy-
dajnosci procesora PowerPC z analogicznymi ukla-
dami Intela. Na obliczeniach akjebraicznych, znor-
malizowanych testach Drystone’a | Wheatstone'a,
Power Mac byt o okole 1/3 szybszy od IBM PC
Z procescrem 486DX2 80 MHz. Prawdziwym spraw-
dzianem wydajnosci pracy moze byc jednak tylko
osobiste do$wiadczenie zza klawiatury, Ktdra platfor-
ma sprzetowa stwarza lepsze warunki do ukoncze-
nia konkretnych zadar, ta nadaje sie leplej do okres-
lonych zastosowart.

Warto, nie warto?

Uwazam, ze warlo kupi¢ Power Macintosha z kar-
ta DOS Compatibility. Oczywiécie, moja ocena jest
subiektywna, wiec bede staral sie jg umotywowaé.
Po pierwsze — kamputer ten laczy w sobie dwie naj-
populamiejsze w swiecie platformy cyfrowych ma-
szyn osocbistych. Dzigki rozwigzaniu typu .dwa
w jednym” mamy dostep do bogactwa programow,
zardwno uzytkowych jak i rozrywkowych. Ponadto,
w dobie powszechnej “multimedializacyi,, Power Mac
oferufe wystarczajaca moc obliczenlowa np. do pre-
zentacji cyfrowych filméw. Troche martwi fakt, ze nie
mozna uruchomié na karcie Houdini Windows 95,
ale to dopiero wersja beta tego systemu operacyine-
go i by¢ moze komercyjny produkt juz bedzie praco-
wac. Niebagatelna zaletg jest mozliwosé prawdziwej
pracy rownoleglej. Mozna na jednej platformie uru-
chomié diugotrwaty proces | bez zadnego spowol-
nienia pracowac na drugim systemie. Jesl uzytko-
wych programow dla Pentium praktycznie nie ma
{znam tylko profesjonalne kompilatory Fortranu 1 C),
to dla PowerPC powstal juz Adobe PhotoShop 3.0.
Kolejne aplikacie dla zastosowat w studiach DTP;
QuarkXPress 3.31 PL i Adobe lliustrator 5.5 =3 tez
juz sprzedawane w wersjach dla nowego procesora.

Gdy juz wiemy, Ze przewazajaca wiekszosc gier
dia IBM PC dziala, wtedy wystarczy w domu jeden
komputer: Macintosh i PeCet w jednej obudowie.
Nie bedzie pretensji, ze na ,jabluszku” nie da sie
uruchomié gier, ktorymi pasjonujag sie koledzy, a jed-
noczesnie nie trzeba zmieniaé nawykow wyrobio-
nych pod Mac OS-em. Jedyng powazng wada moze
byé cena, kidra dia podstawowej kenfiguracii (bez
monitora) przekracza 5200 nowych ziotych (bez
VAT-u). Pomimo tego powaznie zastanawiam sie
nad kupnem tego sprzetu na raty...

Tomasz GROCHOWSKI



Gramy!

Komu by sie choiato pracowac
w wakacje... A ile osob zostawi
komputer i wyruszy na plaze, wy-
cieczki czy inne tego typu rozryw-
ki. Chyba, ze akurat pada i po-
zostanie juz tylko komputer...

Tym razem znéw dwa osobne
zestawy. Pierwszy z nich zawiera
jedna gre pod Windows oraz dwa
programy do oszukiwania gier
pod DOS-em.

Zestaw 33 (1%3,57)

Bad Toys 1.7 MB
Game Wizard 260 200 KB
Cheat 2.08 600 KB

Drugi zestaw, to program do

ray-tracingu — ogolnie znany
POVRay (Persistence Of Vision
Raytracer), edytor scen oraz
przyktadowe grafiki.
Zestaw 34 (1+3,57)
POVRay............. 2,5 MB
MERAN:. . e s 900 KB

SHAREWARE

Programy typu shareware podle-
gaja ochronie prawnej w takim sa-
mym stopniu jak wszystkie inne
Roznica polega na tym, ze mozna
je zobaczyc przed wydaniem ple-
niedzy i zonentowac sie, czy warto
pozbywac sie gotowki.

Z requly autorzy lub dystrybuto-
12y Wwyznaczala okres proby — typo-
wo od dwodch tygodm do dwoch
migsiecy, w ktorym mozna korzys-
tat z programu bez koniecznosci
placenia za niego. Jesli uzytkownmk
Zamierza to czynic daley — musi
zaplaci¢ oplale rejestracyjng. Czes-
to otrzymuje wiedy drukowang in-
strukcie, najnowszg wersje progra-
mu czy ter mozlwost korzystania
z porad telefonicznych.

Oplata za dyskietki 1 ich wysylke
w naszym PC Shareware” czy in-
nych firmach tego typu nie ma
zwiazku z opfala relestracyina, ktorg
uzytkownik mus| wniesc bezposred-
rie do autorow |ub dystrybutorow

Bad Toys

Kt6z nie pamigta Wolfensteina
i Spear of Destiny? Byt to przelom
w technologii gier | wielkie osiag-
nigcie.

Podobnym osiggnieciem jest
dla mnie gra Bad Toys — bedaca
w zasadzie klonem Wolfensteina
— tyle ze pod Windows. A to juz
osiggniecie, bowiem Srodowisko
to niespecjalnie nadaje sie do te-
go typu gier.

Cho¢ niestety Bad Toys nie
wygladaja tak tadnie jak ich ideo-
wy poprzednik — sa czamo-biate
— to jednak posiadajg wszystkie
chyba pozostale jego cechy.
Mozna zmienia¢ rozmiar okna, sg

efekty dzwigkowe, sterowanie za-
réwno myszg jak i z klawiatury...

Legenda towarzyszaca grze
nie umywa sie niestety do pier-
wowzoru, bowiem zamiast dziel-
nego bohatera (nie zatyjmy mu
komplementow) mamy tym ra-
zem nieudang produkcie zbroje-
niowg w fabryce zabawek.

Produkcja troche spézniona,
ale mozna sobie pograé.
Wymagania: Windows 3.1, 386
Firma: Tibo Software

Cheat 2.08
Mimo obco brzmigecego tytutu
jest to produkcja krajowa. Mozna
by rzec - aniyimporiowa...
W swojej idei jest odwrotnoscia
Game Wizarda. Co prawda nie
ma tu tylu emocji, zwigzanych
z poszukiwarmem wlascawej meto-
dy, za to nie jest réwniez wyma-
gane jakiekolwiek pojecie o dzia-
taniu komputera i wewnetrznych
sprawach oprogramowania.

Autor zebrat kody i trainery do
prawie 350 gier spotykanych
(niekoniecznie legalnie) w Pol-
sce. Jestemn peten podziwu dla
jego cierpliwosci i pasji kolekgjo-
nerskig]. Doceniam rowniez nie-
wygorowane zgdania finansowe
(4 USD).

W wersji nierejestrowanej dos-
tepna jest tylko polowa kolekdi,
generalnie dotyczgca raczej star-
szych gier.

Wymagania: 386, VGA
Autor: Maciej Gruszczyriski

REKLAMACJE

Game Wizard 2.60

Chyba najbardziej znany
w okolicy program go ulatwiania
sobie zycia”. Cho¢ wersja share-
ware jest dos¢ mocno okrojona —
i tak mozna jej z uzywac z dob-
rym skutkiem.

W czasach Spektrumny wiele
migjsca w Bajtku” 1 innych pi-
samch zajmowaly POKE'i do naj-
rozniejszych gier. Jednak znajdo-
wanie odpowiednich adreséw nie
bylo tatwe.

Game Wizard pozowala robic
to automagiczree. Po podaniu
czego ma szukaé, szybko
i sprawnie odnajduje ,podejrzane”
miejsca i pozwala wprowadzié
odpowiednie poprawla. Mozna
tez dang komérke pamied ,zam-
rozi¢” (w peinej wersji — 10 adre-
sow) — podana wartos¢ bedzie
tam odtwarzana 18 razy na se-
kundg. Wersja shareware po
prostu szuka wediug podanych
wartosci — GameWizard Pro {re-
jestrowany) posiada trzy algoryt-
my wyszukiwania, znacznie wy-
mysinigjsze. Petna wersja potrafi
tez wspélpracowac z extenderami
{np. coraz czescej stosowanym
w grach DOS/4GW).

Game Wizard posiada jeszcze
jedng ciekawg mozliwosé — raz
znalezione adresy ,tego i owego”
mozna sobie zgra¢ do pliku ra-
zem z odpowiednimi opisami, by
za kazdym razem nie meczy¢é sie
ich szukaniem. Co wiecej, plikiem
takim mozna sie podzielic ze zna-
jomymi, o ile tylko posiadaja te
samg wersje oszukiwanej gry.

Brakuje (przynajmniej moim
zdaniem) glownie jedne] mozli-

JAK ZAMAWIAC

wosci:  nagrywania  obrazkow
z ekranu. Zdaje sie, ze autorzy
nie chcg wehodzié w droge eldpie
produkujacej Screen Thiefa...
Wymagania: 286, VGA

Firma: Enhanced Software Designs

POVRay

Persistence of Vision Ray
Tracer to jeden z najbardziegj zna-
nych programow do tworzenia
grafik realistycznych. Isinieja jego
wersje dla Amigi, PC, a poniewaz
zostat napisany w jezyku C, moz-
na go skompilowa¢ w dowolnym
systemie UNIX,

POVRAY zapewnia wysokiej
jakosci ray fracing, z mozliwoscig
symulacji wielorakich zjawisk op-
tycznych, jgk np. rozpraszanie
Swiatta przez mgle czy efekt szkia
powigkszajacego. Tréjwymiarowa
scene definivje sie za pomoca
specjalnego jezyka, podobnego
sktadniowo do jezyka C. Do pracy
z programem potrzebny jest pro-
cesor co najmniej 386SX oraz 2
MB RAM; wskazany jest koproce-
sor oraz karta graficzna pracujgca
w trybie true color.

Program umozliwia tworzenie
realistycznej grafiki na ekranie
lub/i do pliku na dysku (format
TGA). Razem z POVRAY-em ot-
rzymujemy ,modeller” MORAY,
utatwiajgcy projekiowanie scen.
Cztery okna — trzy rzuty i per-
spektywa {uldad klasyczny dla
programow do projektowania
obiektow trgwymiarowych) poz-
wala tworzy€, usuwad, przesuwat
ohiekty, a takze zmienia¢ ich ce-
chy fizyczne (barweg, matenat
pokrywajacy, przepuszczalnosc
swiatla itp.). MORAY bezwzgled-
nie wymaga koprocesora lub jego
emulatora.

Do programow dolaczone sg
ciekawe przyltady oraz obfita do-
kumentacja (na dyskietce). Poz-
wala ona poprawnie zainstalowac
i wykorzystywa¢ programy, za-
wiera tez pelny opis jezyka do
tworzenia scen w standardzie
POVRAY. Przykady pokazuja,
jak w prosty sposdh mozna otrzy-
mact ciekawe efekty.

Wymagania: 3865X, 2 MB RAM
(EMS), VGA, 5 MB HDD

ipeess 3 1



PC SHAREWARE

5,49 zt (54900 z1) 1.2 MB

Ardeny 1844 — polska gra sirategiczna.

Bltwa Morska — komputerowa wersja gry niezwykle popularnej podczas
nudnych lekgji.

IQ Test — cos dla specjalistow od tamania glowy bez uzycia tomu.

Grajek 2 Pro — nowa wersja polskiej odgrywaczki do modulow.

Scream Tracker 3.0a — jeden z lepszych programow do komponowania
MODulow.

MH-IDE — rozpoznaje parametry dyskdw AT-BUS.

 Hacker's View — przegladarka do plikéw z edytorem binamym i disasem-
blerem.

ENYE 1“ PARTOS

XLIB-TP — biblioteka graficzna do Turbo Pascala {wersja Zrodiowa).
Lista BBS-ow — jak sama nazwa wskazuje, lista polskich BBS-ow.

¥ 15 5.49 zi {54900 =V) 1.2 MB
_Super Meme 5.8 — jest to jeden z najlepszych programéw wspomagaja-
cych zdobywanie wiadzy. Wislokrotnie nagradzany, takze za granicg.
TBAV 6.20 — Swietny pakiet antywinusowy.
WIZ 2.8a — najszybszy program do poszukiwania plikbw.
DIET 1.45f — kompresuje wewnetrznie pliki wykonywalne (EXE).
Astro Fire — bardzo ladna gra, wersja klasycznych ,Asteroiddw”

1,44MB 6,10 zl (51000 le
1,2 MB - 5.45 zi (54800 zi)

PowerCopy for Windows — lepszy funkcjonalnie jak | wygodniejszy w ob- §
sludze, niz prograrm Disk Dupe, kosztem wiekszych wymagan sprzetowych.
Saper — kolejna wersja tej gry, tym razem dla DOS-u.

Hypereid — ten sam temal, ale realizacja prawie identyczna jak na starych
automatach do gier.
Vermins - robactwo w oknach.

'_:_;_ --o AT-..

e -

5,49 zi {54900 =zf) 1.2 MB
FIMDFIF program do morphingu | warpingu obrazow, bardzo szybki.
WMORPH 1.0 — tyko morphing, za to mozna dokladnie zobaczyc
kolejne fazy tworzenia obrazu.
FLILIB — biblicteka (wersja Zrodiowa) do obslugi animacji FLI
w Turbo C
TGAFLIX — prosty program do tworzenia animacji z serii obrazkow.
DEMOGRAF — program (kod Zrodtowy w Turbo Pascalu) prezentujgey kil-
ka ciekawych metod wy$wietlania bitmap.
FastVGA 1.05 - biblicteka (TP 6.0 i 7.0) do tworzenia gier.

1.44MB - 6,10 2% (61000 zi)
1.2 MB - 5.49 =i (54800 zH

Comet Busters — efekiowna wersja .Asteroidéw” pod Windows, podobna dof
JAstro Fire”

Microl Deluxe — — gra logiczna
Gemstones Il — nasladowea ,Arkanoida™

5,49 zi (54900 =i 1,2 MB

24,40 =i {244000 zﬂ  4x1.44 MB

JAM 1 10 - to Swietny program do kompresji calych dyskow — co$
w stylu DoubleSpace, ale lepsze.
IDA 2.03 - to najnowsza wersja interakcyjnego disasemblera, warodciowe
narzedzie dia programistow i hackerdw.
Grmrlt jest wersja demonsh'al:yjnq programul emkacy}nego do

auki © grawitacii.
INFOCHEM - dzielo naszych Czytelnikdw, to swietna 4ciaga z ukladu okre-
sowego pierwiastkow.
WinlLock - zabezpiecza Windows przed niechcianymi uzytkownikami.
WindSock - natomiast pozwala oceni¢ wydajnosé tego Srodowiska.
Grajek 2 Pro - najnowsza wersja odgrywacza MOD-utow.

Rise of the Triad - ko!ejna gra doomopodobna

2,20 24 (122000 261 2x1,44 MB }

Interrupt List va4 (| dodatkl) — opis wiell przerwan, uzywanych w DOS-i8,
Interrupt List Helper 1.0 — przagladarka do Intarrupt List.

CompSys 1.4 — obiekiowa biblioteka do obslugi populamych archiwow.
Bells, Whistles end Sound Boards 1.02 — bibliotaka opisow
programowania Sound Blasterow oraz metod odgrywania muzyczek.
Crystal Player — nie najlepszy, ale w wersji zrodiowej, cdgrywacz modutow.

5,49 zi (54900 28 1.2 MB

6.10 zf (61000 zt) 1.44 MB

CPC Emu 12 — 1o oczywidcie emulator Amstrada CPC (wszystkie
modele).

DOS Navigator 1.12 — jest analogiern Norton Commandera 4.0, z kilkoma
dodatkami.

Windows Commander — o calkiem udana préba przeniesienia NC 3.0 w
Swiat oldenek.

Morraf's MoreJonngg - nowa wersja Mah Jongga tym razem pod
Windows

Noisy Video Poker & BlackJack - poker i oko - hazard bez wydawania
pienigdzy

Four Rivers - jeszcze |echa orientalna gra !oglczna

ey oo

Bomber - jesiprosts | relaksujacy grg zrecznosciows.

6, 10 = l61 000 zf} 1,44 MB

10,98 zi (102800 =4 2x1.2 MB

Allen Carnage w poprzednim wcieleniu gra ta nazywala sie Halloween
Harmry. Nowa nazwa ozanacza nowe (inne) plansze.
Wiadea — klasyczna gra skonomiczno-rzadowa, produkcja krajowa

MS Visual Basic Run-time - biblioteki potrzebne do uruchamiania

programbw pod Windows

Screen Saver Pack - wygaszacze ekranu pod Windows
- S

i :3;':;.-.5 '“3‘- '_L ~—

Uklad Okresowy — tym razem pod DOS, co nie znaczy istotnie gorze;.
Renetssence Module Player — najlepszy pod wzgledem wierno$ci
odiwarzania odgrywacz modulow.

Jezioro Labedzle — remix klasycznego utworu Czajkowskiego.

6,10 =¥ (61000 z8) 144 MB

NauPamt 3.0 - Nowa wersja znaneqo programu graficznego (DOS)
Trugg 1.0 - Boulder Dash at dnew@édzneantych {DOS)

2x1,44NB - 12,20 z¥ (122000 =i
2x1.2 MB - 10,98 zt (109800 zi)
ExeLITE 1.00b - jest polskim odpowiednikiem DIET-a | LZEXE

&-—,_
s ik a‘.u - -

Lastaw 52 12.20 zi (122000 z§ 2x1.44 MB

DESCENT - jadna z wielu gier doomopodobnych buqca paenmwzér

Tubes — gralogiczno zrgcznosciowa

Force 3 — trzy programy narzedziowe do manipulacii na plikach

KAD - kataloguje dyskietki

Tetris — nazwa mowi sama za siebie... oy
Tips&Tricks — baza danych — kolekcja podpowiedzi do gier

Akcjoneariusz — profesjonalny pakiet inwestora gietdowego
Tierra 4.0 - system do modalowania cyfrowej ewolucji (kod w C++, EDU)
CoreWar Pro 3.0 - wojny rdzeniowe w wersji poszerzonej (EDU)

WLife - .zycie” wedlug Conway'a (EDU) e
CeliWar 1.0 - wojny komorek, gra pod Windows oparta na zasadach Life (EDU)

Nl
S el

6.10 2t {61000 24} 1.44 MB

Cheat 2.08 - Zestaw porad i programéw dla nieuczciwych graczy
Geme Wizard 2.60 - do samodzielnego oszukiwania w grach
Bad Toys - Klon Wdfanstalna 30 pod Windows

T t (m 10 z¢ l61000 zh) 144 MB

POVRay - program do ray-tracingu, wraz z edytorem scen oraz przykia-
dowymi grafikami.




Kompaktowe odtwarzacze
kompaktowych filmow

Chyba wiasciwie kazdy ma po-
dobng wizje komputera multime-
dialnego. Szybki procesor, duzo
FRAM-u, dobra karta grafiki, karta
dzwickowa | oczywiscie czytnik
CD-ROM. Niekibrzy nawet utoz-
samiajg posiadanie czytnika kom-
paktdw z przeobrazeniem sig
komputera w multimedial-

z trackballem. Grafika jest wys-
wietlana w normmalnej (348x280
punkiow), podwojonej (768x280
punktéw) lub wysokiej rozdziel-
czosci (768x560 punktow). Ob-
razki mogg by¢ tworzone przy
uzyciu czterech planow. Pier-
wszym planem jest obszar dla

wodu zapis ten jest lepszy dla
zapamigtania dzwigkdw i wideo,
peoniewaz ewentualne bledy nie
bedg nawet zauwazalne dla
ucha lub oka.

Nie tylko filmy
Odtwarzacze CD-l to nie tylko
odtwarzacze filméw na

na maszyne. Na zachodzie
do tego dochodzi ostatnio
jeszcze karta wspomagaja-
ca dekompresje zdigitalizo-
wanych filmow w standar-
dzie MPEG.
Najpopularniejszymi
standardami zapisu zdigi-
talizowanych filméw na
kompaktach sg CD-1 (CD-
| Digital Video) i Video-CD.
W Polsce nie sg jeszcze
popularne komputery pot-

GDI-750

kompaktach, ale rowniez
konsole do gier i progra-
mow multimedialnych.
Specjalnie dia tego stan-
dardu Philipsa stworzono
szereq nowych gier i zaa-
daptowano kilka znanych
juz z komputeréw domo-
wych. Werod dziesiatki naj-
lepszych tytutbw znajdzie-
my Mad Doga McCree”
{ktdry wezesniej byt na CD-
I, zanim pojawil si¢ na pe-

rafiace oprocz kompakidow
Z oprogramowaniem odiwarzacé
tak zapisane filmy. Karty MPEG
sg drogie, a i nie kazdy naped
CD-ROM dobrze odczytuje plyty
z filmami. Spowodowane jest to
zapewne ceng i tym, ze filmy tak
zapisane sg bardzo trudne do
zdubbingowania czy podiozenia
gtosu lekiora. Tak wigc najpopu-
larniejszymi filmami CD-l w Pol-
sce sa... filmy erotyczne, gdzie
obcojezyczne teksty nie maja az
tak wielkiego znaczenia.

Ale moze zaczne od poczat-
ku i sprébuje przyblizyé nieco
standard CD-I.

Co to jest CD-I?

CD-l jest skrotem od Compact
Disc-Interactive, systemu opra-
cowanego przez Philipsa przy
wspdlpracy z Sory i1 Matsushita.
W zatozeniu konstruktorow od-
twarzacze CD-l majg by¢ od-
dzielng ,skrzynka pod telewizo-
rem”, kiéra speni role konsoli do
gier i urzgdzenia Hi-Fi. Sercem
playerdw CD-t jest procesor zbli-
zony bardziej do Motoroli 680x0
niz do Intelowskiego 80x86.
W urzadzeniu takim jest jeszcze
troche RAM-u i1 pare innych
specjalizowanych vkladow.

Player poditacza sie do tele-
wizora lub monitora, a steruje
nim za pomocg kontrolera be-
dacego polaczeniem joysticka

kursora, drugim i trzecim obszar
gtdbwnego obrazu, czwartym
planem moze by¢ tlo.

Dostepne rowniez sa cztery
formaty dzwieku. Zapis dzwigku
w formacie A-Level pczwala re-
jestrowa¢ muzyke z jakoscig
standardowej plyty analogowej,
co daje w efekcie dwie godziny
dzwieku na jednym kompakcie.
B-Level pordwnywalne jest z dob-
rym radiowym przekazem FM
stereo i umozliwia zapisanie do
czterech godzin na pojedynczym
krazku. Dzwiek zapisany jako C-
Level odpowiada przekazowi ra-
diowemu AM, czyli nieco gorszej
jakosdd. Pozwala to jednak zapi-
sat az 16 godzin muzyki na jed-
nej zwyklej ptytce CD! Oczywis-
cie, CD-l dopuszcza tez dzwiek
najwyZzszej jakosci, zapisany jako
CD-DA (digital audio), czyli stan-
dardowy kompakt z muzyka.

Format CD-| zostat doktadnie
opisany w Zielonej Ksigdze (tzw.
Green Book) Philipsa dla interak-
cyjnego wideo. Umozliwia on po-
taczenie zapisu audio i wideo na
tej samej &ciezce. Dyski w forma-
cie CD-| uzywaja zapisu Form 1
(2048 baptow danych w sektorze)
oraz Form 2 {2324 bajtéw da-
nych w sektorze). Form 2 umozli-
wia zapisanie wigkszej ilogci da-
nych przy mniejszej skutecznosci
wykrywamza bledow. Z tego po-

ceta), Lemmingi”, ,Voyeu-
ra”, Zelde” i .Bum:Cycle”. Pro-
ducenci gier dla CD-l nie zasypu-
ia rynku setkami tytutow, ale te
ktore sie pokaza sa naprawde
godne uwagi.

Architektura rozszerzona
Jesl wspominamy o CD-l i pe-
cecie, to nalezy wyjasnic termin
CD-ROM XA (eXtended Architec-
ture). Jest to polaczenie zwyklego
zapisu CD-ROM (ISO 9660)
z CD-1. Pozwala to na utrwalenie
tekstu, danych, grafiki, dzwieku
i obrazu wideo — tzw. Full Motion
Video. Ten swoisty most pomie-
dzy CD-l i pecetern jest ukionemn
w strong uzytkownikow tego dru-
giego. Przecietny czyinik CD-
RCM, Swietnie
czytajacy 1SO
9660, od-
czyta tez
CD-ROM
XA, jed-
nak nie
bedzie

GFI-1200

w stanie odtworzy¢ filméw. Do~
datkowo wymagany jest odpo-
wiedni kontroler {przewaznie kar-
ta dekompresji MPEG). Sam pe-
cet nie porada sobie tez ze spec-
jalnym formatem zapisu grafiki
i czwieku.

Nowosci dia CD-l

Na minionych targach ECTS
w Londynie przedstawiono kilka
nowosci w dziedzinie playerow
CD-l. Najtansze i zarazem
uzyskujace wysoka jakost sa
urzgdzenia produkowane przez
Goldstara.

Model GDI-750 jest stacjo-
narnym odiwarzaczem Com-
pact Disc Interactive. Umozli-
wia stuchanie standardowych
ptyt kompaktowych, zabawe
z grami dla CD-l, oglagdanie
zdje¢ zapisanych jako Photo
CD. Po dolaczeniu specjainego
modutu rozszerzenia, mozna
dzigki niemu ogladac filmy za-
pisane w CD-| Digital Video
oraz Video CD. GDI-750 moze
byé sterowany manipulatorem
na kablu lub bezprzewodowym.
Podtaczany jest do telewizora
lub monitora.

GPI-1200 to przenosne urza-
dzenie CD-l. Posiada wbudowa-
ny 5,6 calowy kolorowy wydwiet-
lacz TFT LCD oraz zintegrowany
manipulator. Oditwarza programy
dla CD-1, grafike, filmy {(CD-1 Di-
gital Video i Video CD) oraz plyty
z muzyka. Mozna go podlaczyc
do zewnetrzneqo telewizora pra-
cujgcego w standardzie PAL lub
NTSC. Bateria starcza na obej-
rzenie pottoragodzinnego
filmu. Porownujac GPI

do komputeréw, moz-

na powiedzie¢ ze na-
lezy on do rodziny lap-
topéw CD-l. Sam od-
twarzacz wazy 1,4 kg,
zasilacz 0,5 kg, a batena
0.45 kg.
Nie sgdze jednak, aby ta-
kie urzadzenia staly sie po-
pularne w Polsce. Predzej
rozpowszechnia sie karty
MPEG z odpowiednimi czyt-
nikami CD-ROM. Ale to juz
inna histona.
BROMBA
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W W natloku
wszelakich atrakcji
komputerowych,
zwigzanych

z hastem
multimedia,
zagubifo sie gdzies
sfowo pisane.

A przeciez jest ono
jednym

Z podstawowych
nosnikow
informaciji.

MALITI L%, AT S5, T

SLEE aE|

W ogolnej tendenciji
do rozwoju formy,
wspoélczesne czasopis-
ma coraz czesciej pub-

MULTIMEDIA

Multimedialne
szalenstwa
kapitana
emo

likowane sg na dyskach opiycz-
nych. Dzieki temu zostaja
wzbogacone 0 nowe media: ob-
raz, dzwiek i animacje. Kompu-
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Multimedia obejmuje takze muzyke

terowe czaso-
pisma z praw-
dziwego zdarze-
nia nie sg
jeszcze u nas
populame, dia-
tego ze szcze-
g6linym zadowo-
leniem nalezy
przyjaé nowinki
w tym zakresie.
Nawet jesli sa to
tylko pojedyn-
cze, sygnalne
wydania.

W ofercie wy-
dawnictwa Inter-
softland pojawily
sie w ostatnim
czasie ksiazki,
do ktorych moz-
na zamowi¢ krg-
zek dysku op-
tycznego. Jako
pierwsza z nich

opisujemy .Szalenstwa PC Vi-
deo”, kitre w oryginale noszg
tytut ,PC Video Madness”. Do
tej publikacji dolaczany jest
dysk z czasopis-
mem  ,Nautilius”,
wielomedialnym pe-
riocdykiem wydawa-
nym w Stanach
Zjednoczonych, Ta-
kie potaczenie
ksigzki z multime-
dialnym czasopis-
mem stanowi osob-
liwg, lecz atrakcyjng
calosé.
~szalenstwa PC Vi-
deo” to w zasadzie
podrecznik dla ama-
torow sztuki filmu
cyfrowego. Autor,
Ron Wodaski, roz-
poczyna swoj prze-
wodnik od podstaw,
zahacza o technike
samego filmowania
i dopierc zagtebia sie w niuanse
oprogramowania. Poniewaz
ksigzka powstata w 1993 roku,
podstawows technika jest Video
for Windows (pliki Avl) i OLE
1.0. Dosé wyczerpujaco opisa-
no prace w MS Windows z pa-
kietem Video oraz przedstawio-
no inne sposoby generowania
ruchomego obrazu — w forma-
cie FLL

Wielka zaletg ,Szaleristwa...”
jest zamieszczenie w nim listin-
goéw, a na dysku skompilowa-
nych programoéw do odtwarza-
nia i obrobki ruchomego obrazu
w formacie AVI. Takze program
Toolbook, kiéry jest szczegélo-
woO opisany i gotowy do wyko-
rzystania wprost z CD ROM-u.
Sam blyszczacy krgzek jest
upakowany masa informacji.
Oproécz tekstow sg na nim prog-
ramy shareware, demonstracyj-
ne, zdjecia, animacje i pliki
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sunki prezentujg sie
o cale niebo lepiej. Ron
Wodaski zamiescit zesta-
wienie sprzetu do nagry-
wania lecz nie wspomina
nic o szybkosci kart gra-
ficznych, ktdra odgrywa
niebagatelng role w przy-
padku ruchomego obra-
zu. Nic tez nie wiadomo
© potrzebnej do plynnego

L.
Druga sitrona menu Nautilusa

odtwarzania, mocy obli-
czeniowej procesora

B
NAUTILUS MALTNESS

i e ones

giownego.

Wracajac do plytki kom-
paktowej, o mylg sie te
osoby, kiére sgdza, ze
wypeiniona jest po brzegi
grami. Nie, jest tylko kilka
programéw  rozrywko-
wych, pie¢ najlepszych

aplikagji shareware, spo-
ro wersji demonstracyj-
nych i animowane/udz-

M NAUTILUS Sarmce i
Al AR ¥ Mt
Diugl wideokllp '

dzwickowe. Nie potrafie wyrbz-
ni¢ konkretnie najlepszego ele-
mentu publikacji, lecz warto
obejrzet wideoklipy, nawet z Bil-
lem Gatesemn w roli gidwnej.
Pomimo, ze ksiazka i oprog-
ramowanie nie sg juz najnow-
sze, przejrzalem je z wyraznym
zadowoleniem. Nareszcie poja-
wia sie ksiazka multimedialna,
atrakcyjna zarowno dia poczat-
kujacego jak i ,wielomedialne-
go” fachowca. Szkoda tylko, ze
nie zastosowano normalnego
naswietlania klisz dla offsetu
lecz (z oszczednosci?) zdecy-
dowano sie na wydruki lasero-
we. Z powodu niskiej rozdziel-
czosci wszystkie rysunki sg nie-
czylelne, a porownania efekidw
graficznych wypadaja fatalnie.
W amerykariskim oryginale ry-

wiekowione prezentacje.

Wszystko, opakowane
w atrakcyjna szate graficzna
i uzupetione autorskimi ko-
mentarzami. Przeglada sie
z duza przyjemnoscia, a przy-
gotowane  oprogramowanie
pozwala w praktyce sprawdzié
wiedze z ksigzki.

Pomyst lgczenia tradycyjnych
ksiazek z oprogramowaniem na
dyskach optycznych jest natu-
ralng konsekwencja rozpoczétej
juz dawno temu akcji dolgcza-
nia do publikacji dyskietek np.
z przyktadami. Bez watpienia
jest to inicjatywa wydawnicza
godna pochwaly i rozpropago-
wania. Z niecierpliwoscig ocze-
kujemy na kolejne pozycje, kio-
re chetnie zaprezentujemy na
tamach Bajtka.

Tomasz GROCHOWSKI

Powolne
teledyski

B Premiera kompaktu ,,Przeboje Muzycz-
nej Jedynki” odbyla sie podczas IV Krajo-
wych Targéw Fonograficznych, we
wrzesniu zeszlego roku. Wydal go
Digiton, ale do caftosci przylozyly sie
jeszcze: Telewizja Polskia S.A., CD-ROM
Galleries Inc. z Kaliforni oraz siedem firm
fonograficznych: Pomaton, MJM Music,
Izabelin Studio, Koch International,

Sonic, Intersonus, Zic Zac.

Na plycie znajdziemy 14 videoklipdéw: ,| Love You” T.Love, ,Oni
(my)” Nazara, ,Sama” Oddzialu Zamknigtego, ,Niespodziewany ko-
niec basni” Jolanty Kaczmarek, ,Jeden raz odwiedzamy swiat” Wil-
kow, ,Sny" B.AD. Master C., ,Gdyby kto§” Skawalkera, W Swietle
i we mgle” Big Day, ,Sny o tobie” Dzidziusia i Diabfa, ,Na co komu
dzis” Lady Pank, ,Zanim zrozumiesz" Varius Manx, ,Cichosza”
Grzegorza Tumaua, ,Sen” Edyly Bartosiewicz oraz ,W nas i wokol
nas” Roberta Janowskiego.

Teledyski zapisano w formacie Quick Time 2.0, 320x240 pikseli
true color, ale sciezka dzwigkowa jest monofoniczna, 8-bitowa
o czestotliwosci 22,253 kHz. Hybrydowy zapis pozwolit umiesci¢ na
tej samej plycie wersje dla pecet i Macintosha. Calo$é oglada sie
(na pececie) uzywajgc specjalnego programu, kiory niestety bardzo
diugo sie uruchamia — co$ ze 30 sekund.

Autorzy sugerujg przed uruchomieniem gtéwnego programu zain-
stalowanie najnowszej wersji oprogramowania do prezentacji zdigitali-
zowanych sekwencji wideo — QT for Windows 2.0. Ma ona usprawnio-
ne algorytmy kompresji obrazu i nie wymaga dodatkowych katalogow
na dysku twardym, jednak niekiore aplikacje przystosowane do pracy
Z poprzednimi wersjami moga poZniej odmowic pracy!

Program przedstawia 14 okladek ptyt. Wybranie dowolnej powo-
duje przejscie do kolejnego menu. Mamy wiedy moziiwosé odsiu-

: ice 95 OO



chania kilkunastosekundowych
fragmentéw wszystkich utworow
znajdujacych sie na danegj plycie.
Klikniecie na ikong z jedynks po-
woduje odtworzenie danego tele-
dysku z telewizyjnej .Muzycznej
Jedynki”. Zdigitalizowany film
odtwarzany jest w okienku na
Srodku ekranu.

Najwickszg wada ,Jedynki” sg
jej wymagania sprzetowe. Prog-
ram mozna uruchomié na kom-
puterze 486SX z 4 megabajtamni
RAM-u, jednak teledyski beda
prawie nie do oglgdania. Niekie-
dy nawet na
486DX2/66 MHz ob-
raz w clipach moze
by¢ skokowyl Niepo-
trzebnie zdigitalizo-
Wano teledyski
w true colorze. Wys-
tarczytoby w 256 ko-
lorach i tym samym
wielu  posiadaczy
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stabszych maszyn -

miatoby mozliwosé
pelnej satysfakgji. Dzwiek mono
tez nie spowoduje, ze zechcemy
stlucha¢ muzyki z teledyskow
przez wzmacniacz i kolumny.

W sumie dobrze, ze powstal
taki kompakt. Wymagania sprz¢-
towe dla peceta spowodowaly
jednak, ze moze on uzyskac po-
pularnosc dopiero w rok po swej
premierze, kiedy to mocniejsze
pecely stajg sie standardem.

Maciej BROMBA Pletras

~sonie

Korzystajac z mozliwosci ja-
kie stwarzal testowany w tym
miesiacu komputer Power Ma-
cintosh 6100/66, sprawdzilisémy
jak odtwarzane sg na nim prze-
boje muzycznej jedynki. Musze
stwierdzic, ze dopierc ta maszy-
na stanowi ocdpowiednia platfor-
me sprzetowg dla plynnego ,,0g-
ladu” filméw w formacie Quick-
Time. Na stabszych Macintosh-
ach {np. Quadrze lub LC 630)
Z tradycyinym procesorem Mo-
toroli 68040, widoczne bylo
przesuwanie klatek
ruchomego obrazu.
Taki sam efekt byl
widoczny na pecet.
Nie udato mi sie dot-
rze¢c do komputera
klasy IBM PC z Pen-
tium i CD ROM-em,
lecz wydaje sig, ze
procesor PowerPC
i intelowski Pentium
posiadajg zblizong
“wydajnoéé obliczeniows. Stad
smutny wniosek: cyfrowe filmy
wymagajg naprawde silnego
sprzetu, ostatnie ogniwa linii
Motorola 680x0 i Intel 8Ox86
moga juz nie wystarczac.

W pordwnaniu z aplikacjg
pod Windows, program z syste-
mu Mac OS uruchamia sie duzo
szybciej. Wystarcza kilkanascie
sekund, aby ogladac na ekranie
monitora wideoklipy. Pomimo
wielozadaniowosci  systemu
operacyjnego .jabluszka®, nie
mozna przelaczyé sie do innej
aplikacji aby umilaé sobie czas
pracy odiwarzana w tle muzyka.
Takze nowy QuickTime z dysku
optycznego muzyczne| jedynki
stwarza niejasne probiemy po
skopiowaniu do folderu syste-
mowego. Byc moze problem
tkwi w systemie operacyjnym
Power Mac-a i niedostosowaniu
nowego QuickTime'u. Pomimo
takich problemow, zasadnicza
aplikacja dziata bezbiednie
i mozna z prawdziwg przyjem-
noscig postuchac i obejrzec naj-
lepszych wykonawcow polskiej
muzyki rozrywkowej.

Tomasz GROCHOWSKI

3

(c) 1985 Digiton

WYMAGANIA

Minimaine wymagania sprzetowe:

Pecet: 486, 4 MB RAM, karta grafi-
ki SVGA, czytnik CD-ROM, karta
dzwigkowa, mysz, Windows 3.1.

Apple Macintosh: 4 MB RAM,
karta grafiki z minimum 256 ko-
lorami, czytnik CD-ROM

Bajtek
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To juz pigte wydanie naszego ,Klubu El- ...". Mito nam, Ze cieszy sie coraz wigkszym Waszym zainteresowaniemn. Mamy nadzieje, ze be-
dziemy otrzymywali coraz wiecej listow, dzicki czemu moze niediugo powstanie swoisty ,klub korespondencyjny”... Tymeczasem zapraszamy
Was na spotkanie z jednym z pionierow muzyki elektronicznej w naszym kraju — Wiadystawemn Komendarkiem.

Sekrety kuchni
kompozytorskich

Piotr Lugowski: Co sprawifo, Ze do tworzenia muzyki wybrales in-
strumenty o elektronicznych a nie akustycznych Zrédiach d?wigku?
O ile dobrze wiem, swojg przygode z muzyka rozpoczales od szkoly
muzycznej, kfora przynajmniej wowczas daleka byta od el-kultury”.

Wiadyslaw Komendarek: Tak, szkofa ta byla rzeczywiscie daleka
od instrumentow elekironicznych. Podstawowg przyczyna w moim
przypadku byt fakt, ze te instrumenty sg o wiele tarsze od wynajecia
orkiestry symfonicznej. Przecigtny syrtezator mozna kupi¢ za okolo
1000 do 2000 dolaréw, a ciggte wynajmowanie muzykow i liczne pro-
by wymagaja nieustajgcych wydatkéw. Moze kiedys ta syluaga uleg-
nie zmianie. ..

PL. Czy pamigtasz swdj pierwszy syntezator?

WiK. Pierwszy syntezator zakupitem chyba w roku... 1873. Byt to
moncfoniczny instrument amerykariskigj firmy ,ARP". Miat 30 brzmieri
gotowych. Ja miatem kontrolg tylko nad ich moca i barwa (to znaczy
mogtem przeksztalcac te brzmienia). Gra na tym syntezatorze byla
bardzo trudna, gdyz jego konstrukcja miata pewna wade (w pordwna-
niu do wspoiczesnych modeli) — przy uderzaniu w kibrykolwiek z kia-
wiszy pozostala czes¢ klawiatury ruszata sie i ,zapadata” na gtebo-
kos¢ okolo 1.5 centymetra. Tak wiasnie firma ,ARP” konstruowala
swoje pierwsze syntezatory. Model, ktory ja posiadatem, nazywal sie
dokiadnie: ,ARP Soloist”.

PL. Poczatli Twojej dzialalnosci estradowej, to wspdipraca z réz-
nymi zespolami rockowymi, z ktbrych najlepiej zapamietany zostal
chyba ,Exodus”. Po pewnym czasie opuscites jednak te grupe i zajg-
fes sie dzialalnoscig solowg. Czy praca w zespole ograniczafa Cie
w jakis sposcb?

WLK. Tak — przez cztery lata stosunki w zespole ukladaly sie bar-
dzo dobrze, ale potem wspdlpraca zaczela sie psuc, gdyz nie wszys-
¢y byli dopuszczani do tworzenia muzyki. Tylko jeden czlowiek probo-
walt dominowadé i tworzy¢ wszystko sam.

PL. Czy poczgtiki indywidualnej pracy byly dia Ciebie trudne?

WLK. Wiadomo, ze jak sie siedem lat gra w zespole rockowym, to
potem nie mozna od razu tworzy¢ takiej muzyki, jaka by sig chciato —
jest sie niejako ,skazonym” wspolpraca z innymi. Mysle, ze dopiero
gdzies po trzech latach od cdejscia z ,Exodusu™ moja muzyka zacze-
ta nabierac troche innych rumiericow. Wszystko to musialo powoli doj-
rze¢ we mnie. Czas byt potrzebny, aby ostygly we mnie pewne po-
mysly ,exodusowe”.

PL. Od iamtego okresu uplynelo juz wisle lat, w czasie ktorych in-
fensywnie tworzysz i nagrywasz swojg wiasng muzyke. Czy zechcesz
zdradzic naszym Czyteinikom, jak powstaje teraz Twoja muzyka, jaki-
mi sposobami jg realizujesz?

WtK. Mam trzy metody tworzenia. Pierwsza z nich polega na tym,
ze uruchamiam moj 24-$ladowy sekwencer i nagrywam jakie$ moty-
wy. Zagram sobie powiedzmy okoto 100 do 500 taktow (zwykle gram
dotad, az skoriczy mi sie pamieé w sekwencerze), a potemn odshuchu-

je to i wybieram najlepsza, moim zdaniem,
sekwendje. Obcinam jg, wyrzucam srodek al-
bo koniec (na przyktad) i doprowadzam ten
materiat do stanu, w jakim zaczyna mi sig po-
dobaé. Wtedy nagrywam pozostale ,Slady”.
Jest to tak zwana technika manualna” — gdyz
nie programuje nastepstwa kolejnych nut, tyl-
ko wszystko nagrywam ,na zywo", grajac
w czasie rzeczywistym na klawiaturze, | tak
oto, stopniowo, doprowadzam utwor do osta-
tecznego ksztahu.
Druga metoda polega na tym, ze tworzenie
zaczynam od sekgji rytmicznej. Programuje
w sekwencerze jakis motyw i rytm, a potem gram do tego ,na zywo”
rbzne soldwki | ukladam odpowiadajacg mi harmonig, aranzacje.
Ostatni sposdb jest taki, jak ostatnio na przyklad gralismy w kwiet-
niu z Tomkiem Kubiakiem i Markiem Manowskim w Poznaniu na tar-
gach koemputerowych, czyli tak zwany .dzem”. Polega to na tym, ze
muzycy spotykaja si¢ i grajg wspolnie ,na zywo™ — przez caly czas im-
prowizujac. Jezeli jest to nagrywane, to potern mozna wybraé z tego
najlepsze czesai i po cyfrowym zmontowaniu wydaé na przyklad na
plycie.

PL. Twoja dziatalinosc solowa bardzo szybko zyskata sobie uzna-
nie wiels mitosnikow el-muzyki. Czy otrzymujesz moze od wielbicieli
fakies listy, telefony?

WILLK. Tak, to si¢ czasami zdarza. Niedawno na przykiad miatem te-
lefon od fana z Bytomia, kiéry znat mnie jeszcze z grupy ,Exodus™
Pytat mnie, co sie u mnie od tamtego czasu dzieje, ile plyt wydalem
i wszystko to zanotowat sobie — pewnie bedzie je teraz kupowal...

P.L. Jak fest z inspiraciami w Twojej muzyce — czy na charakter
kompozycji ma wplyw na przykiad opinia Twoich stuchaczy?

WILK. Najczescie] tworze muzyke niezalezna — nie ulegajac zad-
nym wplywom — przyldadem takiej kompozycii jest ,35 $mietnik ato-
mowy", powstaly trzy lata temu. Tworzytem go w nocy, nie sugerujac
si¢ zadnymi komercyjnymi ograniczeniami, w rezultacie czego trwal
on 23 minuty. Potem oczywiécie wydawca plyty zazyczyt sobie, aby
go skrocié, w zwigzku z czym na plycie znalazia sig on tylko jego
czesc. Druga ukaze sie niebawem na najnowszym moim krazku, pt.
JKupey czasu”.

Zdarzaty mi sie jednak takze produkcje narzucone przez jakiegos
wydawce. Tak bylo w przypadku albumu wydanego w Pronicie, pt.
+Hibemacja numer 1°. Byta to plyta robiona rzeczywiécie na zamowie-
nie podobnie, jak ,Promenada” z transkrypciami muzyki powaznej.
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Najlepiej jednak czuje sie w tworczosci niezaleznej. Faktemn jest, co
prawda, ze taki repertuar moze mie¢ czasami trudnosci w wydaniu,
ale... ryzykuje.

PL. Mysle, ze najbardziej z tego ryzyka cieszg sig stuchacze Two-
Jei muzyki. Jest ona bardzo zréznicowana slylistycznie. Niektore ut-
wory majg charakter awangardowy, inne majg nawet prowieniencje
guasi jazzowa — skad iak rozpietos¢ Twoich zainferesowan?

WLK. Zaczne moze od awangardy — przyczyng tego, ze pojawia
sie ona nieraz w mojej tworczosci, byt fakt, ze bytem kiedy$ na festi-
walu w Liinz. Zobaczylem tam, jaka muzyka jest komponowana i jacy
artysci majg szanse, 2eby czyms zaskoczy€ innych... Stad tez wlas-
nie w moim reperiuarze znalazia sie awangarda. Jesh chodzi o jazz,

“to rzeczywiscie na ostatnich dwoch koncertach zagratem kilka utwo-

réw utrzymanych w konwenciji swingowej. W jazzie jest duzo improwi-
zagji, a mnie ona bawi. Bardzo lubig, jak jest cos swiezego — zwlasz-
cza, gdy powstaje na zywo. Na razie jednak nie przewiduje nagrywa-
nia takich utworéw na jakiej$ plycie - moze kiedys...

PL Powrdcmy jednak do Twojej twérczosci. Opowiedz nam moze
cos jeszcze o samych lytulach swoich kompozydfi, kiore sa bardzo
oryginalne i nawet nieraz zaskakujace, jak na przyldad ,Konwent mik-
roprocesoréw”. Czy poprzez tytuly i muzyke cheesz cos moze przeka-
zywac ludziom?

WI.K. Wspomniany przez ciebie utwor przedstawia zachowywanie
sie elektrondow w obwodach scalonych. Jest to oczywiscie golym
okiem niewidoczne, ale swojg muzyka przekazuje to, co sobie na ten
temat wyocbrazatem. Jest to dZwigkowa” praca tych procesorow.
Wiekszosé z moich awangardowych utwordw posiada swoisty watek
takiej ,etektroniki od wewnatrz”.

Wracajac zas do tych moich przemyslen, to mysle o Tym, Kto tam
jest na gorze i Kto panuje nad tym, ze na przyklad jeden tworzy,
a drugi nie, gdyz nie posiada takiego daru. To w jakié sposbb znajduje
chyba odbicie w mojej muzyce. Komponujac utwdr zwykle jednak nie
mysle o tytule jaki mu nadam. Uwage skupiam na tym, aby byla to
tadna muzyka, ki6ra sie spodoba nie tylko mnie, ale tez i innym Ilu-
dziom. Nad tytutem zastanawiam sie dopiero pozniej i zabiera mi to
czesto bardzo duzo czasu. Przyznam, ze o wiele fatwiej jest mi stwo-
rzyé muzyke, niz wymyslié do niej potem tytut.

PL. Do tworzenia swojej muzyki wykorzystujesz wiele ciekawych
instrumentow, niektore oparte s3 juz na najnowszych technologiach —
czy kibry$s z nich darzysz jakasé szczegding sympatig i chetniej go wy-
korzystujesz?

WILK. Do czasu, kiedy zakupie komputer firmy Apple Macintosh,
najczescie] uzywanym przeze mnie byl i bedzie syntezator ENSONIQ
VFX-SD, ktdry posiada wbudowany sekwencer. Z tego wzgledu ,na-
pedza” on niejako wszystkie moje cyfrowe syntezatory — wlacznie
z  Emulatorem”. Sekwencer ten jest dosy¢ zaawansowany i bardzo
prosty w obstudze — w przeciwieristwie do programowania barw na
tym instrumencie. Ja potrzebowalemn dwéch lat, zeby w pelni opano-
waé to wszystko na tyle, by swobodnie kreowaé na nim wlasne
brzmienia — a mam ich juz dos¢ sporo, bo ckoto 4000... Mam tez syn-
tezatory analogowe, kiére w fazie ostatniej, przy nagrywaniu materia-
tu na tasme, wykorzystuje do ,naktadania” ich barw na brzmienia cyf-
rowe. Drugim bardzo waznym dla mnie instrumentem jest sampler
~Emulator IlI", kidry posiada cztery niezalezne wyjscia audio. Ponadto
ma on inng rewelacyjng mozliwose, polegajacg na tym, ze kazdemu
klawiszowi moge przyporzadkowac jakas funkdie, co przy podzieleniu
klawiatury na 5 lub nawet na 10 czesdi, stwarza niezwykle efekty pod-
czas gry.

PL. W Twojej muzyce ostatnio coraz czesciej pojawiaja sie brzmie-
nia samplowane. Czy zechcialby$ nieco blizej opowiedzie¢ nam
0 swoim ,Emulatorze” — jest on przeciez jednym z najlepszych na
Swiecie?

WILK. Tzk, ale ten wspanialy sampler mam dopiero od dwéch lat —
wczesnigj kupitemn Casio FZ1, ktéry zachowatem zreszig do dzisiaj,
poniewaz ma jedng ceche, kidrej nie posiada nawet nowoczesny
<Emulator 1", Jest nia mozliwos¢ podzielenia zapisansj probki na 8
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czesci i zapellenia kazdej z nich oddzielnie. Wszysikie te czesci moz-
na powtarzac wiele razy, omijac mektore z nich, miksowaé — dzigki
czemu mozna wlasciwie zrobi¢ z tego caly utwor podobnie, jak na
KORG Wavestation. Dzieki Casio poznatem istote pracy na sample-
rach i potem latwiej mi bylc opanowac ,Emulatora”. Wracajac zas do
tego ostatniego, to posiada on dwa wejscia do nagrywania sygnal:
cyfrowe i analogowe. Cyfrowe zlacze sprawdza sig zwlaszcza w przy-
padku, gdy chee ,przegrac¢” brzmienia z jakiego$ symtezatora — wiedy
nagrywam je na magnetofon DAT i potem poprzez cyfrowy interfejs
wpisuje do samplera. Najczesciej uzywam czestotliwosci 48 kHz, ale
moj ,Emulator” ma taka funkgje, kiéra pozwala na zmniejszenme pas-
ma zapisu na przyklad na 7 kHz. Dzieki temu zyskuje znacznie na pa-
migci. Z pozostalych mozliwosci tego instrumentu warto wspomnied
jeszcze o 32-glosowej polifonii. W pamieci mozna zapisa¢ 1000 pré-
bek i 256 presetow (brzmien). Wazna zaleta jest port SCSI, za pomo-
cg ktdrego moge sie laczyé z komputerem — w tym przypadku moze
byé nim tylko Macintosh. W te] chwili do ,Emulatora” mam podigczony
CD-ROM i czyinik dyskow magneto-optycznych. Dyski, na ktorych
przechowuje biblioteke ,Emulatora”, majg pojemnosé 230 MB. Oczy-
wigcie w samym samplerze tez mam sporo migjsca na zapisywanie
barw, gdyz ma on zainstalowany twardy dysk o pojemnosc 120 MB.

PL. Wspomniates, ze mimo posiadania sekwencera, planujesz za-
kup komputera — czy znaczy to, Ze sekwencer fest nie w peini salys-
fakcjonujacy?

WILK. Tak — zasadniczg wadg jego jest to, ze jak dochodze do
wiekszej liczby $ladow w nim zapisanych, to czasami niekidre barwy
sg nieslyszalne. Do zakupu Macintosha sktania mnie rowniez méj
.Emulator”, ktory moze wspoOlpracowac tylko z tym komputerem.
Niektore firmy tak wiasnie robig swoje instrumenty. W zwigzku z tym
jestem juz zdecydo-
wany na Macintosha.
Powstrzymuje mnie
ciagle jednak fakt, ze
w Polsce nie mozna
chyba jeszcze dostat
programu edycyjnego
do ,Emulatora”.

|

P.L. Powiedz mi, czy
nie probowaled moze
wspdlpracy z innym,
tariszym moze kom-
puterem klasy PC — czy rzeczywiscie lylko ,Mac” jest jedynym rozwia-
Zaniem?

WtK. Owszem, probowalem — Emulator” pokazywat wtedy na
wyswietlaczu, ze zada Macintosha... Poza tym ja nie zarabiam tyle
pieniedzy, zeby zmienia¢ sprzet co kilka miesigcy. Cheg zrobic zaku-
py raz, ale za to profesjonalne — tak, aby moc potem spokojnie praco-
wac przez co najmnigj dziesiec lat. Wszyscy najwieksi artyéci pracujg
zresztg na komputerach Macintosha i co$é w tym musi byé. Sg one
bardzo wygodne w obstudze i nie stwarzajg zadnych problemow na
przykiad przy rozbudowie. Gdy bede miat juz ,serce” mojego studia,
to bede mogt zaczgé mysleé o innych rzeczach — multiefektach i tym
podobnych. Méwigc krétko: Macintosh najbardziej mi odpowiada —
bez wzgledu na ceng, gdyz jest jej wart.

P.L. Czy wiesz juz, jaki model chcesz kupic?
WLK. Tak — ,PowerMacintosh 7100".

PL. Czy w przysziosci, kiedy bedziesz juz miat Macintosha, czego
Ci zycze, planujesz tez dokonywac cyfrowego masteringu swoich
nagran?

WLK. Tak, mysle o programach ,Cubase Audio” i ,Sound Desig-
ner”. Jest taka koniecznose, poniewaz jesli materiat przygotowany na
piyte lezy zbyt dlugo w domu, to... po pewnym czasie dochodzi sie do
wniosku, ze trzeba w nim naniesc jakies poprawki. Kazdego niemal
dnia patrze na poprzednie dokonania nieco inaczej i nieraz chetnie
wprowadzit bym tam jakgs zmiane. Taka mozliwose daje tylko zaa-
wansowany komputer i odpowiedni program. Majac Macintosha, be-



de mégt z latwoscig to robic. Ponadto na komputerze zawsze moge
powrbcié do poprzedniej wersji, na co zwykla tasma nie pozwala. Ca-
ty system bedzie mi niezbedny przy realizagji innych jeszcze moich
planow — mysle bowiem o produkgji wlasnych CD ROM-6w z brzmie-
miami do rdznych sampleréw oraz plyt audio.

PL. Czy sadzisz, ze tego lypu material bedzie znajdowal w naszym
kraju nabyweow?

WILK. Wydaje mi sig, ze na razie najwicksze zainteresowanie bu-
dzi¢ bedzie CD-audio, gdyz jest wielu artystow, kiérzy majg samplery,
a odiwarzacz CD stal sie juz tak powszechny, ze wickszodé z nich
z pewnoscia go posiada. Taki odtwarzacz jest przede wszystkim tar-
szy. Tak wiec na razie mozna barwy przepisywac analogowo — musi
jeszcze troche uplynaé czasu, zanim CD ROM-y wkroczg na dobre.
Poza tym z CD ROM-ami zdarzajg si¢ jeszcze czasami niezle ,gafy”
—mam na przykiad taki jeden, w kiorym jeden dawiek ,g” jest wpisany
na bardzo duzym poziomie — ponad 90 dB. W wyniku tego, po wois-
nigciu tego klawisza, caly ,Emulator” wrecz wariuje — kasuje sie sys-
tem operacyjny i... nie ma nic. Ustalenie przyczyny tego zjawiska, kito-
rg okazalo sie byc to przesterowanie w zapisie dzwieku ,e”, zajeto mi
okoto tygodnia.

P.L. Mimo lych bledéw, przed samplerami i CD ROM-ami jest chy-
ba diuga przyszlosc, chociaz z pewnoscig zagrazac im beda powsia-
jace nowe technologie. Do takich naleza z pewnoscia rewelacje z te-
gorocznych targéw muzycznych nad Menem — KORG ,OASIS”, Tech-
nics ,WSA” czy znana od roku Yamaha VL1. Jak Ty zapatrujesz sig
na te prady konstrukcyjne — czy myslisz moZe o ,zaopafizeniu” sig
w kidres z tych ,,cacek™?

WILLK. Na razie o tym nie mysle, ale moim zdaniem dopiero wilasnie
taczenie wszystkich technik (analogowej, cyfrowej, samplingowej
i tych najnowszych) doprowadzi do ciekawych rezultatow. Wydaje mi
sig, ze samplery beda przewyzszaly te drogie z pewnoécig nowosa,
gdyz brzmienia robione w oparciu 0 te sensacyjne technologie, bedg
wydawane na CD ROM-ach (lub CD-audio) do samplerdw, ktore sg
przeciez tansze. Producent ,.Emulatora” wydat okolo 32 GB takich
brzmien, pochodzacych w wiekszosci ze starych syntezatordw.

BL. Tak wiec wszystko wskazuje na to, ze Twoj wybor instrurmentu
okazaf sig by¢ bardzo trafnym, czego Ci gratuluje i w zwigzku z tym
Zycze wszystkiego najlepszego w dalszej dzialalnosci artystycznej.

WILK. Dziekuje.

W tym miesigcu przygotowalismy dla Was jeszcze jedna niespo-
dzianke — w nawigzaniu do podanych Wam wczesniej informacji
o radiowych audycjach z muzyka elekironiczng, prezentujemy
Wam wyniki jedynej og6lnopolskig] listy przebojow tej muzyki, pre-
zentowanej w programie lll Polskiego Radia pod nazwa: , TOP
TLEN" (Tréjkowa Lista Elekironicznych Nagran). Oto podsumowa-
nie ubieglorocznych notowan, ogloszone w tym roku:

1. Tomasz Ostrowski — Krysztatowe lzy”

2. Aya RL— ,Nomadeus”

3. Deliver — ,Bracia Syriusza”

4. Tomasz Gruberski — ,Cinemascope”

5. Tomasz Ostrowski ,Sen o wiecznosci”

6. Key Follow ,Plugged minds”

7. Marek Bilifiski — , Temat Malego Ksigcia"/nowy tytut ,,Oaza”

8. Deliver — . Syriusz A®

9. Marek Bilinski — ,,Dziecko Storica”

Deliver — ,Syriusz B”

10. Mikotaj Hertel — Fale Alfa”

Zestawiena tego dokonano na podstawie glosow wszystkich stu-
chaczy tego programu, ktory nadawany jest w kazdg niedziele
o godz. 21.35. Autorem fej audycdji oraz powyZzszego opracowania
listy jest Jerzy Kordowicz.

Korzystajac z okazji, zachecamy Was do przysylania nam wa-
szych opinii © ulubionych tworcach tej muzyki, co mogio by podpo-
wiedzie¢ nam, kogo zaprosié w pierwszej kolejnosci do naszego
klubu.

FRLUWA
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Wiadystaw “Gudonis”™
Komendarek -
“Fruwaiaca lalka”

Inter Sonus 1S 032

Muzyka tego artysty jest jak zwyk-
le frudna do sklasyfikowania i podda-
nia jakiejkolwiek jednoznacznej oce-
nie, ktdra w takim wypadku bylaby
bardzo uproszczona i sitg rzeczy nie-
peina. Komendarek porusza sig swo-
bodnie w wietu réznych formach mu-
zycznych, nisjednokrotnie taczac je
i tworzac swoje wlasne. Jego muzyka
peina jest zmiennych i bardzo rézno-
rodnych emaocii, kulminacji napieé
i ich rozladowywania. Do takich utwo-
row z pewnoscig nalezy zaliczyé ot-
wierajgce ten album ,Nadchodzace
zagrozerie™. Zupeinie inna stylistyke
reprezentuje natomiast nastepna
kompozycja, pt. ,Hymn nieznanych
istot”. Delikatna fraza, lagodny motyw
wykonany w oparciu o zsamplowary
wokal kompozytora, wprowadzajg
nas w odmienny, pogodny nastrdj.

Odprezenie (o przydaine jest
szezegdlnie przed wystuchaniem
dwoch nastepnych utwordw - ,Odro-
dzenie” i ,Rodzinny supel” — potrakio-
wanych przez autora nieco ekspery-
mentalnie. Podstawa takiej stylistyki
jest kolejna zabawa z samplingiem
i ludzkim glosem, ktory tym razem jost
Znacznie przetworzony. Przypomina
to odrobing eksperymenty niemieckisj
grupy Kraftwerk™. Nie jest to twor-
czost latwa w percepcji — odnosi sie
wrazenie, ze glosy te przeszkadzajg
Wrecz w przezywaniu samej muzyki.

Inaczej natomiast slucha sie sam-
plowanych brzmief w utworze tytu-
lowym _Fruwajaca lalka”, utrzyma-
nym w |zejszej konwencji.

Bardzo przyjemna i spokojna,
chociaz nie pozbawiona szczypty
awangardy, jest ,Ostainia droga”, po-
dobnie jak nastepujaca po niej ,Pira-
mida”. Tu réwniez fagodne, ,plynace”
brzmienia odgrywaja znaczgca role,
chociaz muzyka ta niesis chyba —
sgdzac po jej formie — nieco wigkszy
tadunek intelektualny. Utwbr ten ma
bardzo nistypowy, ciekawy wstep,
przypominajacy sredniowieczne fan-
fary” otwierajgce turniej rycerski lub
zapowiadajace nadejscie krdfa.

Po tej chwili odpoczynku w cieniu
motywdw 1 brzmier, Wiadyslaw Ko-
mendarek zaprasza stuchaczy na por-
cje quasi industrialnego Klimatu. Mu-
Zyka ta by¢ moze opowiada o budo-
wie trasy ,WZ~ albo tez raczej nawig-
2u§e do zupelnie innej tematykl, uknyte)
przez autora pod kryptonimem ,W.Z.".

Ostatnie trzy utwory z tej phyty wy-
rozniaja dwie cechy: dynamicznosé
i interesujgca melodyka. Ta ostatnia
wysiepuje szczegdlnia w wiericzg-
cym album Anielskim tocie”. Poprze-
dzajgca go natomiast ,Modlitwa” po-
siada pewne typowe dla tego artysly
elementy awangardowe.

Reflections -
“Optymism.
Music for Mind and Body”

DEOrecordings DR 1412

Podtytul te] kasety (.Muzyka dla
Umystu i Ciala”) jest hastem calej
serii nagran, ktorych idea jest
przekazywanie sluchaczom pozy-
tywnych wartosci [co, niestety, nie
zawsze ma miejsce w innhych pro-
dukcjach swiatowego biznesu fo-
nograficznego). . Optymism™ to
w sumie godzina nieprzerwanie
trwajgcej muzyki (pomiedzy posz-
czegbinymi utworami nie ma zad-
nych pauz — plynnie lacza sie ze
soba, tworzae spbjna tematycznie
jednosé).

Muzyka ta zdecydowanie dedy-
kowana jest tym wszystkim, ktérzy
szukajg relaksu i odpoczynku. La-
godne dzwigki i subtelna aranzacja
Zz pewnoscig pozwola odnalezé
wszystkim poszukujgcym pozada-
ny spokdj i odprezenie. Jest to
niezwykle wazne, gdyz ostatnio
bardzo czesto pod pozorem muzy-
ki refleksyjnej czy nawet medyta-
cyinej wydawane sa utwory o cha-
raktorze wrecz odwrotnym — wy-
pelniona przygnebiajgcymi, ,dolu-
jacymi” wspblbrzmieniami,
a czasami nawet uzupelniane tek-
stowymi banialukami o kosmosie
itp. Tutaj nie ma mowy o jakichkol-
wiek pseudosugesiiach (nie ma
whkiadki” w kasecie). Autorzy tej
muzyki pragna jedynie dzieli¢ sie
swym optymizmem.

Obok syntezatorow, wykorzysta-
no tutaj szerag instrumentdw akus-
tycznych — co ostatnio coraz czes-
ciej zaczyna sie zdarzat w el-mu-
zyce (osadicie sami, czy jest to
dobre, czy nie). Na uwage zaslu-
guje z pewnoscia udzial saksofonu
— delikatna fraza, cieple i soczyste
brzmienie tworza niezwyldy klimat,
bardzo przyjazny” i inspirujacy (do
dzialania, rzecz jasna...).

Muzyka ta doskonale nadaje sie
do sluchania w czasie pracy
(zwlaszcza na komputerze!} czy
jazdy samochodem. Warto tez do-
daé, ze wydana zostata na licencji
angielskiej firmy INTEGRITY Mu-
sic, na kasacie chromowej. Nies-
tety z dystrybucijg sa problemy —
najlepiej pyta¢ o nig w warszaw-
skim przedstawicielstwie lub bez-
posrednio u dystrybutoréw, ktdrym
dziekujemy za udostepnienie tego
albumu do  zaprezentowania
w Bajtku.

Oto ich adresy:

1). Przedstawicielsiwo Handlowe
DEOrecordings, Warszawa,
tel.(022) 34-97-97

2). DEOrecordings, skr. poczt. 15,
43-460 Wista-Malinka,
tel.(033-55) 36-21
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B Pod takg nazwg
dziata juz od
pewnego czasu
nowy system
fgcznosci
bezprzewodowe.
26 maja firma
ZEBRASoft
zorganizowala
spotkanie, na
ktorym
przedstawiono
zarowno idee tego
systemu jak

i zastosowany
sprzet.

W skrocie, Mobitex przypomi-
na telefoni¢ komorkowg. Gtow-
na roznica polega na tym, ze
jest to system z natury cyfrowy
i nastawiony wylacznie na tran-
smisje danych. Ponadto wyste-
puje roznica w sposcbie pota-
czenia — telefonia na kazde po-
taczenie przydziela osobny ka-
nat, podczas gdy Mobitex
potrafi obsluzy¢ wiele potaczen
w jednym kanale — stanowi on
bezprzewodowg siec pakietowa
X.25 (takg jak POLPAK czy
TELBANK). Trzeba dodat, ze
ten system jest obecnie zinteg-
rowany z siecig TELBANK, wiec
abonenci obu sieci moga bez-
posérednio ze sobg wymieniat

TELEKOMUNIKACJA

Mobitex

zowe. Pracuja one jako interfejs
miedzy transmisja radiowa (mo-
demy) a przewodowa (centrala
systemu, przekazywanie da-
nych miedzy stacjami). W pla-
nie jest zwiekszenie liczby stacji
w Warszawie oraz budowa no-
wych w Gdansku, Katowicach
i Poznaniu.

LDrugim koncem” sieci sa ra-
diomodemy firmy Ericksson.
Prezentowane byly dwa z nich,
przewozny (0 wyZszej mocy na-
dajnika) oraz przenosny — w za-
sadzie kieszonkowy. Jest to
sprzet bardzo ciekawy, kazdy
z modemow jest koricowka sieci
z wlasnym numerem identyfika-
cyjnym uzywanym przy nawig-
zywaniu potaczenia. Radiomo-
demy rozpoznaja trzy standardy
komend, w tym typowe Hayes
AT — co pozwala uzywac ich
z praktycznie dowolnym progra-
mem komunikacyjnym. Pred-
kosé transmisji (maksymailnie,
co rzadko sig zdarza) wynosi ok
8000 bit/sek.

Czemu moze shuzy¢ taki sys-
tem? Zastosowarn jest wiele:

— tacznosé z pracownikami
w terenie, np. z ekipa serwi-
sowa,

— tacznosc z baza, np. dzien-
nikarz moze za posredniciwem
tego systemu wysytac kores-
pondencje do redakeji natych-

dzen rozrzuconych na duzym
obszarze,

— pomiary np. metecrologicz-
ne, skazen, natezenia ruchu;
wyposazenie punktéw pomiaro-
wych w radiomodemy pozwala
na ciggte otrzymywanie aktual-
nych informaciji,

— sledzenie trasy przebywa-
nej przez pojazd (np. ciezarow-
ke dostarczajgca towary) —
dotaczeniu do urzgdzenia
GPS1,

— centralna kontrola punkiow
sprzedazy — takze ruchomych!

— zdalny dostep do baz da-
nych, Internetu, sieci lokalnych
dla pracownikow poza biurem,
takze poruszajgcych sie,

— dowolna inna transmisja
danych w sytuacji gdy nie ma
mozliwosci uzycia tgcz kablo-
wych.

Mobitex daje wielu uzytkow-
nikom duze udogodnienia, za
umiarkowang ~ dia firn — cene.
Wyposazenie jednego pracow-
nika kosztuje bowiem kilkaset
zlotych (wpisowe 1000 zi).
Wedlug danych firmy Ericksson,
dobrze zastosowany system
Mobitex zwraca swoje koszty
w ciggu 1.2-2 lat.

Dystrybutorem sprzetu i in-
tegratorem uslug na terenie pol-
ski jest firma ZEBRASoft. Infor-
macji o podiaczeniu udziela

informacje. miast po ich napisaniu (o ile  rowniez TELBANK SA.
W chwili obecnej, w Warsza-  uzywa komputera),
wie dziataja juz dwie stacje ba- — monitorowanie pracy urzag- Michat SZOKOLO
~IAi ; Sieci komputerowe

Transport
- kurierzy

- taksbwki

Wi \

aumbusy/
s

(wojsko, polica,...)

- obsluga medyczna

- lokalizacja polozenia

- zarzadzanie fransportem

!

MOX: Wezet lokalry

MHX: Wezel glowny
NCC: Centrum Zarzadzania

BRS: Radiowa stacja bazowa

Telemetria

- Nadzbr sygnalizacii Swietinej
- Kontrola dystrybuicji energii

wewyf kaqa kart kredytowych

40 i

AM PANIE

@)

CO TAM PANIE

daria Zooma V.34, Tro-
che szkoda. Chot w za-
mian” mam nowego Zy-
XEL-a V.34, z przydzialy
dia betatesterow”. Nies-
tefy na razie nie moge nic
wigcej ujawnié (nieopat-
Na razie jednak ta no-
wost testuje sie przy
drugim  kompulerze,
w BBS-ie funkcjonuje
za$ stary ZyXEL. Musi
jeszcze troche popraco-
wat przed ernenurg. .
W sprawie dodatkowych
finii talefoniczrych na razie
nie widal postepu. Nieste-
ty. Lostalem jednak kika
dobrych rad, jak sprawe
przySpieszyt bez rozda-
warda upominkdw” - trze-
ba bedzie spritowad,

W chwili, ody ten mener
Bajlka” ukaze sie
w kioskach, powinienem
juz mie¢ w BBS-ie nowg
phyte gidwng. Worew po-
zorom, gléwnym proble-
mem nie byla wcale
s2ybkosd dziatania
(366/33 wystarcza) lecz
bardzo dziwny BIOS
oraz rownie podeirzana
tendencja systemu do
wieszania sie w najmniej
adkvowtednim momencie.
Mam nadzieje, #e tego
rodzaju  niespodziank:
przejdg do historii i nie
bedzie juz sytuacii, ze
BBBS .wisiat calg noc”.

Wiesci z sieci:

- nowym koordhmatorem
regiomui {RC) zostat Ja-
cek Przybyin. Poprzedni
— Tomasz Kedifiski zra-
Zygnowat Z tej funksgi, kon-
centrujac sie na unicha-
marcyjneao BBS-u (z dos-
tspem do Inlamet),

- powstata konferencja
8BITPOL, dia tych, ki6-
rzy tesknig za Dawrtymi,
Debrerm Czasami.

— w trakele orgamizacil
jest konferencia TOLi-
KIEN.POL, dla fanow
tworczoscl Mistrza, na
razie powstal sieciowy
fanidub,

Czuj drut!

Wasz Syrop
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Home Of PCQ BBS Warszawa 16:00-09:00 0-22-410374 16800
The Shark BBS Warszawa 23:00-07:00 0-2-8425005 14400
High Quality BBS  Warszawa non-stop 0-2-6132001 28800
Acces BBES Warszawa 22:00-07:00 0-22-580417 19200
ZWK@LAB BBS Warszawa 22:00-07:00 0-22-465692 28800
AMTECH EBS Warszawa 22:00-07:00 0-22-230797 14400
New Sky BES Warszawa 22:00-06:00 0-2-6797442 2400
CrazySoft Warszawa 00:00-06:00 0-2-6636527 2400
Latitude 52.19 Warszawa 23:00-07:00 0-22-429694 2400
FANATIC BBS Warszawa 20:00-15:00 0-22-261983 14400
First Aic BBS Warszawa 21:00-17:00 0-2-6427851 14400
G.B.L. MedLink Warszawa non-stop 0-22-497632 2400
HACKER-STUDIC Warszawa 19:30-21:00 0-2-6427665 16800
Tarkus BBS Warszawa 22:00-08:00 0-2-6198391 14400
Home of AMiga Warszawa 18:00-16:00 0-22-339649 15200

Dawno juz nie bylo listy BBS-0w... Czas ten brak naprawic.

Krazy po Polsce kilka list BBS-6w, o réznym stopniu wiaryged-
noéci, Niekidre z calg powagg podajg numery BES-6w od [at nieis-
tnigjacych lub przeniesionych pod inny numer... Do publikacji wybra-
tem liste prowadzong przez Mariusza Bororiskiego — z dwich powo-
dow. Po pierwsze — jest najbardziej wiarygodng i aktualng z posia-
danych przeze mnie. Po drugie — sam namawiam wszystkich
Swiezo upieczonych sysopdw do wpisywania sie na nig.

Lista ta jest dostepna w redakcyjnym BBS-ie, dia kazdego zainte-
resowanego. Plik jest akiualizowany co pewien czas (miesigc, jesh
nie byto zmian). Aktuaina opatrzona byta datg 25 maja 1995.

= 43. + WiRuSat BBS Cpole non-stop 0-77-551111 16800
44 + BILANS BBS Cpole non-stop 0-77-558556 16800
45. + ONKCnet-1 BBS  Poznari non-stop 0-61-530125 2400
46. + RBMeteo BES Poznarn non-stop 0-61-576107 2400
47.+ WSO BBS Poznan non-stop 0-61-575567 14400
+ TelPoint-2 BBS Poznari 15:00-07:00 0-61-208499 2400
» + Kolba BBS Poznari 22:00-08:00 0-61-574644 22000
+ Zodiak-BBS Rzeszo 16:00-07:00 0-17-621010 16800
] o w + Jakub BBSlinia2  Siemianowic 22:00-07:00 0-3-1285821 2400
+ GSBBS Stupsk non-stop 0-59- 433284 14400
+ WIARUS BBS Srem nor-stap 0-667-31777 14400
+ The W BROSS BBS Swinoujscie 23:00-07:00 0-83-63647 14400
+ TPSA.BBS Szczecin non-stop 0-51-880480 22000
w Po I s c e + The StarRoad BBS Szczecin  22:00-10:00 0-91-480342 22000
+ MASIWABBS Szczecin  non-stop 0-91-845468 22000
+ Castle Of Morloks  Tarnéw 22:00-06:00 0-14-219424 14400
+ Bajtek BES Warszawa 19:00-08:00 0-2-6284594 16800
+
+
+
+
+
.'.
o

L
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75.+ Home of SLaweck BBS Warszawa 21:00-10:00 022439573 28800

i 5. ? Nazwa Miasto Czas pracy  Telefon Prydk 76.— RPG.FBM.BBS Warszawa 21:00-08:00 0-22-409566 14400
1. + The StarWars BBS AUQUS'IOW nOﬂ-StOp 0-119-46207 14400 77.+ JR-Mail BBS Warszawa 23:00-07:00 0-22-408770 18200
2. + Tigers Point BBS  Bierurt Ster 22:00-06:00 0-3-1164315 14400  78-— LeoBBS Warszawa. “21:00-07000' 0=2-:6426061 14400
3. = LOCKIE BBS Brzeg Dolny non-stop  0-71-195808 14400  /9-— Month BBS Warszawa nonstop — 0-22-201578 2400
4. + EAGLE BBS Brzeg Dolny 22:00-14:00 0-71-197818 9600 80. + Opus BBS Warszawa 21:00-06:30 0-22-188465 16800
5. + Antares BBS Bydgoszcz  non-stop 0-52-411222 16800 81.+ PIKON database Warszawa non-stop 0-2-6356017 16800
6. + BG-EDUBBS Bydgoszez  16:00-03:00 0-52-415810 14400 82. + Rainbow BBS Warszawa 21:00-06:00 0-2-6198337 14400
7. + ONKOnet-2 BBS Bydgoszcz non-stop 0-52-434484 2400 83. + Judgement Time No1 Warszawa 22:00-15:.00 0-2-6796457 22000
8. + OPTIMUS 84. — Time BBS Node 1 Warszawa  22:00-15:00 0-2-5796457 14400

COM-CENTER Bydgoszcz non-stop 0-52-451806 16800 85. + The Demoland Warszawa 22:00-09:00 0-22-188048 28800
9. + ASTOR BBS Gdafsk  17:00-08:00 058572509 2400  86.— ZBBS Warszawa 20:00-09:00 0-22-276333 16800
10. + BM Penetrator Gdansk non-stop 0-58-484495 16800 87. + NUCLEAR BBS Warszawa 22:00-07:00 0-2-6862641 14400
1.+ ATH.LtdBBS  Gdansk  20:00-07.00 058327476 14400 8.+ SofconMail Warszawa  22:00-07:00 0-22-475081 16800
12. + IceRing BES Gdarisk  22:00-09:00 058530524 2400  89-+ Top SecretBBS ~ Warszawa non-stop  0-2-6788783 14400
13.+ rAtBBs Gdarisk 18:00-02:00 0-58-322600 14400 90. + KSH BBS Warszawa 20:00-16:00 0-2-6420883 14400
14. + Technical Universit Gdarisk non-stop 0-58-472109 14400 91. + Insect BBS Node Ml Warszawa 22:00-07:00 0-22-422123 14400
15.+ Zaspa BBS Gdarisk 22:00-06:00 0-58-565880 16800 82, + Insect BBS Node AB Warszawa  22:00-07:00 0-22-428841 14400
16. + PiK'us BBS Gliwice non-stop 0-32-374144 16800 93. + Zorro's EBS Warszawa 22:00-07:00 0-2-6383924 14400
17. + TPSA-BBS Gliwice non-stop 0-31794408 14400 94. + Albion BBS Warszawa 23:00-07:00 0-2-6415726 16800
18. + TEST BBS GorzdHw Wkp nOﬂ'SiOp 0-95-26024 14400 g5. + CEZEX BBS Warszawa 21:00-01:00 0-2-6430074 28800
19. + KZG BBS Kalisz non-stop 0-B2-70716 16800 96. + DemolLand Warszawa 22:00-09:00 0-22-188048 28800
20. + SEJMIK BBS Katowice non-stop 0-3-1563212 14400 97. + Alien-BBS Wioclawek  07:00-15:30 0-54-355307 2400
21.+ VERBUMBBS  Katowice nonstop  0-32-586903 2400  98.+ JuZielBBS Woclawek  non-stop  0-54-351966 2400
22.+ OTAPSSBEBS  Katowice 22:0013:.00 032597178 14400  9S.+ BASSBBS Wioclawek _nonestop __0-54-351234 26800
23.+ PSNOJEBBS  Katowice  22:00-07:00 0-3-1543177 2400  100.- OWLBBS wiosiaw: | 712 0-71-448620 14400
24.+ Eurc BBS Katowice  18:00-08:00 0-32-586986 16800 101. + DRACULABBS  Wrockaw 23:00-07:00 0-71-254857 14400
25. + DEG BBS Katowice — 22:00-07:00 0-3-1547104 14400  102.+ ALEXBBS Wraclaw. - 20:00:06:00 .10~ 7 188602 <1650
26. + Infopolis BBS Kielce 15:00-06:00 0-41-687324 14400  103.+ Uliimate BBS Wroclaw ~ 22:00-08:00 0-71-484191 14400
27. + Hobbit BBS Kielce nor-stop - 41-6870370 19200 104. + MAKADC BBS Wroctaw 22:00-07:00 0-71-210610 16800
28. + ALF! Board Krakéw  23:00-07:00 0-12-379066 28800  105.+ main(){} BBS Wioclaw  nonstop  0-71-514870 16800
20+ MULTISOFTBBS Krakéw  23:45-07:15 0-12-210817 28800  106.+ Advance BES ~ Wrodlaw  20:00-08:00 0-71-486401 14400
30. - QUMAK BBS Krakow 20:00-00:00 0-12-216273 16800 107. + Elite BBS Wroctaw 22:00-06:00 0-71-489366 2400
31.+ Torreadore BBS  Krakow 21:00-08:00 0-12-367949 14400  108.+ CYBER BBS Zgierz 22:00-07:00 0-42-164858 14400
32, + Pcduo BBS Krakaw non-stop 0-12-214631 16800 109. + Inferno BBS Zgierz 22:00-07:00 0-42-178424 14400
33. + LaVaBBS Krakow  22:00-07:30 0-12-129534 1esop  110.— Clafs BBS Jielona Gor 23:00-06:00 0-68-255583 14400
34, + Blue Velvet Board Krakow 23:00-06:00 0-12-345894 14400
35. + KeySoft BBS Legnica 20:00-07:00 0-76-60317 2400 . . . .
36.+ OCB283 585 Legnica 15:00-07:00 076541150 14400  Znaki nastepuiace po numerze kolejnym oznaczaja:
37.+ I'n' BBS Leszno Wkp 16:00-06:00 065206808 2400 +Dane potwierdzone przez SysOpa
38. + Ozzy BBS Leszno Wkp 22:00-07:00 0-65-205092 14400 - Dane nie potwierdzone _
39. + Helmut BBS Lé6d? 22:00-07:00 0-42-849254 14400 = Daneauktualizowane wedtug nodelisty
40. + SMERF BBS t 6dZ 16:00-08:00 (-42-360057 12000
41. + Family BBS todz non-stop 0-42-303399 16800
42. + Metlock BBS ino 15:00-07:00 0-53351842 2400

——— s Do druku przygotowal MSZ
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Przenoszenie danych (4)

m W ostatnim
odcinku
zakoniczytem opis
przenoszenia
grafiki i animacji.
Dzis zgodnie

Z obietnicg napisze
o tym, jak
posituchac
moduiéw z Amigi
na PC i vice versa
oraz pokaze, jak
rozpakowac
PeCetowskie
archiwa. Ponadio

opisze programy

i przystawki
zZmieniajgce Amige
w PeCeta.

MODULY Z aMIG)

Jezell mowa O muzyce na
Amidze, niepisanym standardem
stat sie Profracker. Powstajg na
nim niemalze dziela sziuki two-
rzone przez muzykow sceno-
wych (XTD, Bartesek itp.) oraz
mugzyka do wielu gier. PeCetow-
cy twierdza, ze na Protrackerze
nie mozna tworzy¢ prawdziwej
muzyki, sami jednak niejednak-
rotnie ,zapychalg®™ sobie dyski
twarde wiasnie amigowskimi mo-
dutami. Pozostaje jednak pewien
problem. Jak odegra¢ taki mo-
dut? Na szczgécie istnieja prog-
ramy takie jak Mod Player, Visual
Player, Grajek itp. Musze jednak
zmartwi¢ posiadaczy PC Spea-
kerdw. Na ich glosniczkach mo-
duty bedg chodzlé jak sinik
z Mercedesa w Syrence. Tu
przydalby sig przynajmniej Co-
vox. Nie daje on wprawdzie zbyt
dobrej dynamiki diwieku, jednak
do odstuchu moduldw jest wys-
tarczajacy. QOczywiscie posiada-
cze kart muzycznych typu Sound
Blaster itp. beda mogli wysluchaé
.Aamigowych melodyjek” w peinej
okazalodci. Przy przenoszeniu
medutow z Amigi nalezy pamig-
ta¢ o tym, ze w 90% s3 one spa-
kowane Power Packerem lub in-
nym crincherem”. Modut spako-

Bajtek

wany nie zostanie rozpoznany
na PeCecie. Nalezy go rozpako-
wat juz na Amidze. Mozna to
zrobi¢ za pomoca PowerPackera
lub np. File Mastera. Napisze te-
raz kilka stow o kilku z ogromnej
ilosci playerdw na PC.

Mod Player

Jest to program, ktéry swa
popularnoéé zawdziecza glow-
nie wykorzystaniu wielu urza-
dzert diwiekowych (m.in, PC
Speaker, Covox mono i stereo,
Sound Blaster) oraz niewygoro-
wanym wymaganiom sprzeto-
wym. Pracuje on w {rybie tek-
stowym, jednak ma kilka ,baje-
row” takich jak graphic equall-
zer itp. Jego jakoS¢ oceniam
jako bardzo wysoka, poniewaz
nie zdarzylo mi sie jeszcze, aby
MP znieksztalcil jakis modut
podezas odsiuchu.

Visual Player

To aplikacja, ktéra wyréznia
sie sposrod innych tadnym inter-
fejsem graficznym oraz kilkoma
ciekawymi ,wodotryskami”. Ma
jednak pewng wade. Mianowicie
na komputerach z procesorem
gorszym niz 386 DX dziala do-
syt powoli. W zakresie obslugi-
wanych kart muzycznych VP nie
jest az tak elastyczny jak MP,
ale za to prezentuje sie dosyé
dobrze w dziedzinie grafiki. Po-
slada np. opcje uruchamiajges
na ekranie komputera cos w sty-
lu swiatel dyskotekowych oraz
potrafi odtwarzac animacje FLI.
Polecam go osobom majgcym
szybki procesor.

MULTIMEDIA PLAYER
Shuzy nie tylko do edtwarzania
muzyki. UmoZiwia réwniez wys-
wictlanie grafiki. Pracuje w trybie
tekstowym i jest cbshugiwany za
pomocg rozwlanych menu. Jest
to dosyé ciekawy program giow-
nie ze wzgledu na jege uniwer-

salnoé¢ i male wymagania
sprzgtowe.
PROTRACKER

Ostatnio w moje rgce wpadt
Protracker na PC. Niestety,
program fen wymaga karly
dzwigkowej Gravis Ultra Sound,
co czyni go bezuzytecznym dia
wiekszosci posiadaczy PC. Na
pierwszy rzut oka program k-
dzaco przypomina Protrackera

1.1B na Amige. Umozliwia nor-
malng edycie moduldw. Nieste-
ty nie miatem mozliwosci
sprawdzenia jego zgodnosci
z amigowskim odpowiednikiem,
wiec nie potrafie ocenit go pod
tym wzgledem. Frogram jest
stosunkowo prosty w obsludze,
tak jak kazdy Protracker na
Amidze.

MODULY Z PC

Na PC dosyé populamym for-
matem modutdow jest format
Scream Trackera. Niestety, nie
ma on wiele wspdinego z Ami-
gowskimi trackerami. Moduly
tego typu mozna odtworzyé na
Amidze np. za pomocy...

HIPPO PLAYER-a

Jest to niewielki objetosciowo
program (ok. 55 KB po spako-
waniu) o sporych mozliwos-
ciach. Po uruchomieniu HP uka-
zuje sie nam okno gléwne. Aby
odegraé modut (zarowno Ami-
gowski jak i PeCetowski) wcis-
kamy przycisk NEW i wybiera-
my plik. W przypadku moduldéw
Scream Trackera mozna zmie-
nié nieco sposéb odgrywania.
Ponizsze uwagi dotycza naj-
nowszej wersji programut Po
opcji NEW wybieramy PREFS.
Pokazuje sie dosyC imponujace
okno preferenciji. Nas interesuje
tylko jego czesc - PS3M SET-
TINGS. Dostepne tam opcje to:

Mode 1 - ustala, czy podczas
odgrywania modutu system ma
zostaé wylgczony (Kiiler), czy
ma normalnie pracowaé (Frien-
dly}. Posiadaczom wolniejszych
Amig (np. 1200 bez tastu) radzg
uzywac raczej trybu Killer. Moz-
na wtedy uzyska¢ wyzsza ja-
kos¢é dzwieku.

Mode 2 - sluzy do ustalenia
trvbu oditwarzania. Dosfepne sa
nastepujgce wananty: Surtound,
Stereo, Mono, Real surround
i 14-bit stereo. Posiadacze wol-
nigjszych maszyn powinni racze)
uzyé Mono, co w polgczeniu
z trybem Killer umozliwi im uzys-

Thow _ Tine

kanie wyzszych czestoiliwosci
prébkowania, a co za tym idzie
poprawienie jakosci dzwigku.
Volumeboost - okredla glos-
nos¢ i dynamike odgrywania. Za-
lecam ustawienie go na max”.
Mrate - to jest suwak, ktory
ma najwiekszy wplyw na jakost
odiwarzania. Ustalamy nim
czestotliwosc  probkowania.
| znowu - wolniejsze Amigi nie
wykorzystajg petni mozliwosci.
Posiadaczom nie dopalonych
1200-tek proponuje ustawienie
Mrate na ok. 20 kHz. Wy2sze
wartosci moga znieksztalcic
modut, poniewaz komputer po

Hew|PlaviContfStop| Esectl <{ >|

PreviMext] PSINSE Add|Del[Cin|]
64 1 Sap| Prefs} ? |

Hippo Player wita melomandw

prostu  hie wyrobi sie” z kon-
wersjg. W przypadku ,wirtuo-
zowskich” moduléw (takich
w ktdrych uzywa sie wysokich
czestotliwodei  samplowania
i 0émiu kanaléw naraz) nieraz
konieczne jest zmniejszenie tej
wartosci. Na tym koricze wypra-
we w Swiat dzwieku.

ARCHIWA

Przenoszac pliki czesto decy-
dujemy sie na ich archiwizacje
celem zmniejszenia objetoscl.
Zdarza sie rowniez, ze znajorny
PeCetowiec ma niezle Gify, ale
sg one zarchiwizowane. Czy
mozna poradzi¢ sobie z takim
archiwum na Amidze? Oczywis-
cie, ze tak. Istnieje wiele prog-
raméw typu UnZip, czy UnArj
dia tego komputera. Pozwalajg
one jednak jedynie na dekom-
presie plikéw. Oplsze teraz
program posiadajgcy duzo
wiekszs mozliwosci.
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PC Task zaprasza na prsws w kraing PeCela

Niewatpliwie najpopulamlej-
szym archiwizerem stosowa-
nym na Amidze jest LHA. Jest
to dosyé rozbudowany, a przy
tym niezawodny program. Po-
siada tez bardzo pozyteczng
ceche, a mianowicie jest catko-
wicie kompatybilny ze swoim
~miennikiem” z PeCeta, dzieki
czemu wymiana danych jest
bezproblemowa. Opisze teraz
na przykladzie jak wykorzystac
ten program. Zaldzmy, ze mamy
do spakowania katalog ,graf”
z obrazkami w réznych forma-
tach, jednak interesujg nas wy-
tacznie pliki z rozszerzeniem .
Whisujemy wigc:

Lha a ramarchivum df@:graf /& .17

jek zapewne sig Domyélasz
opcja .a" powoduje dodanie pli-
kéw do archiwum. Co jednak,
gdy cheemy, aby Lha wigczyto
rniam do archiwum rowniez kata-
logi? W tym celu najlepiej pako-
wacé dane z wigczonymi opcjami
-a -t -X. Nasze polecenie wygla-
dac wigc bedzie tak:

Lha & =& -1 -x remarchisim ¢F:qraf/

Mamy juz spakowane dane.
Pozostaje problem ich odzyska-
nia. Stuzy do tego funkcia x".
Aby rozpakowa¢ nasze archl-
wum z obrazkaml nalezy wigc
wpisac:

Lha x ram:archiwum df@:graf/

Uzywaigc funkgji X" powodu-
jemy, ze Lha odiwarza peine
drzewo katalogow. Jezeli nie jest

blitter a w koficu i sam procesor
Motoroli) praktycznle uniemozli-
wia je] programowg emulacjg.
Sprawa wyglada inaczej, gdy
sprobujemy dziata¢ w druga stro-
ne. PeCet dzigki swej dosyc pry-
mitywnej (brak ekstawagan-
ckich” rozwiazan) konstrukcji nie
sprawia az tak duzych proble-
mow jak Amiga. Dzieki temu
powstalo kilka jego dobrych emu-
latoréw. Mozna je podzielic na
sprzetowe i programowe.

Ze wzgledu na specyfike swe-
go dziatania 83 one duzo skutecz-
niejsze niz emulatory programo-
we. Zwykle emuiator sprzetowy
zawiera oryginalny PeCetowski
procesor oraz kosci emulujgce
grafike Viub dzwiek. Niestety z te-
go powodu nie sg to urzadzenia
tanie. Ceng rekompensuje jednak
duza zgodnesé z oryginalem oraz
szybkosé dzialania. Powstalo wie-
le rbznych mniej lub bardziej uda-
nych emulatorow tego typu. Fier-
wszy z nich (Side Car) byt przez-
naczony do A1000. Po nim uka-
zala si¢ karta AT Bridgeboard do
A2000. Do A500 skonstruowano
AT-ONCE i KCS Powerboard
oraz modut emulujacy AT do kar
turbo GVP. Niestety, nie slyszalem
o emuiatorze PC do A1200 (po-
dobno powstaje cos takiego na
Jpeimci™). Jezeli chodzi o ,duze”
Amigi, to ostatnio sporg popular-

o 'lla L
Pror Booting A. "Brest'A7LeS TR IRG avain. wx

Emu!owany PeCet wita. Jak widac w bardzo prosty sposéb mozna
zainstalowaé amigowskg mysz jako pecetows - PC Task

rownlez wersja KCS-a do
AB00). Ma dosyé oryginaing
konstrukecje. Wyrdznia sie tym,
ze do instalacji nie jest koniecz-
na ingerencia we wnetrze kom-
putera. Instaluje sig go w ziaczu
pod kiapka na spodzie Amigi.
Ponadto KCS-a mozna wyko-
rzystaé rowniez jako rozszerze-
nie pamieci. Jest to emulaior
PC XT i porwala na dosy¢ dob-
rg emulacje prostszych kart gra-

prawie rewolucyjne zmiany. Me-
nu kart graficznych powiekszylo
sie o SVGA 512kB, SVGA 1MB
i SVGA 2MB. Dodano mozliwose
wykorzystania pamieci typu Ex-
tended. Jednak najwazniejsza
zmiang jest wg. mnie mozllwoseé
emulacji procesora z AT (286).
Podobno na A4000 mozna uru-
chomié¢ nawet Windowsy (ale kio
kupuje Amige 4000, zeby popra-
cowat w Windows, gdy ma lep-

Opc;s pazwalajqca na stworzenie psewo-parnrcﬁ w pliku - PC Task

ficznych i dawigku.

8a to emulatory, kitre do swoje-
go dziatania nie wymagaig Zadne-
go dodatkowego hardwareu
(poza Amiga, aczywiscie), dzigki
czemu sg dosyc tanie i popular-
ne. Niestety, okupione jest to ma-
I3 szybkoscig dzialania oraz bra-
kiemn mozliwoéci emulowania
lepszych kart wideo. Na Amige
powstalo kilka emulatordw prog-
ramowych muin. Transformer
i PC Task. O ile ten plerwszy byt
programem niezbyt udanym,

szy Workbench?), co doskonale
Swiadczy 0 zgodnosci PC-Taska
z joryginalem”. Kolejng dosyé in-
teresujgca cecha jest mozliwose
zalozenia pseudo-partycil w pliku
na twardym dysku. Jest to dosyé
wazne, pehiewaz nie jest w takim
wypadku konieczne ponowne
partycjonowanie (i wigzace sig
z tym formatowanie) twardego
dysku. W sumie PC-Task jest
w duzym stopniu zgodny z pece-
tem, jednak za ceng oryginalu te-
go programu mozna kupié na
gieldzie XT z Herculesem i HDD
20MB. Mimo wszystko polecam
go wszystkim Amigowcom, kio-

to pozgdane mozemy ja zastapic  noS¢ zdobywa Emplant, kitry o tyle jego konkurent dzigki stale]  rzy cheg uruchamiaé na swoim
funkcja .e" | wszystkie pliki znaj- umoZiiwia emulacie Maca Viub  aktualizacji stat sie po prostu  komputerze jakies proste progra-
dg sie w aldualnym katalogu. PC. Z powodu malej popularnosei  standardem. my z PC {np. Norton Comman-
S tego typu urzgdzen wspomne tvi- der, English Teacher, starsze
' ko o jednym, dosyé ciekawym wersje Turbo Pascala itp.).
Problem stary jak komputery.  modelu emulatora sprzetowégo. Historia tego programu jest Na tym koricze eykl dotyeza-

Jak jedng maszyne zmusi¢ do

dosyé dynamiczna. Na poczatku

¢y komputerowych dialogdw.

Judawania” drugiej? Jezell chedzi : byt io program wiasciwie niewiele  Zachecam do dalszych ekspe-
o Amige na PeCecie, to mozna Emulator ten przeznaczony lepszy od Transiormera. Umoili-  rymentoéw w tej dziedzinie. Ze
o tym whasciwie od razu zapom-  jest do Amig 500 i 500+, a dzig-  wial emulacje tylko dwich niez-  swojej strony obiecuje, Ze kie-
niec. Specyficzna konstrukcja
Amigi (uklady graficzne, copper,

ki specjalnej przelotce rowniez
do A2000 {podobno ukazala sig

byt wyszukanych kart wideo
(MDA i CGA) craz procesora

dys jeszcze powrdce do tego
tematu. Do zobaczenia!

z XT. Jednoczesnie dostepna by-
la wylgcznie pamieé podstawowa Grzegorz SZALAJKO
{max 704 kB). Kolejna wersja
e T przyniosta zmiany tylko w menu Dzigkuje Piotrowi za pomoc
haws mE} kart graficznych. Opréez MDA  w zdobyciu materialéw na PC
# Compyseros ﬁ:j;rl ! i CGA znalazly sie tam EGA i udostepnienie komputera oraz
i VGA. Rowniez prgdkos¢ emula-  Lazarusowi/AHZ za niekiore
o = tora uiegl_a rﬁezpa‘cznej_ p‘op_r'a— programy, ktore umozliwity mi
Fejes y PC Taska wie. Wersja frzecia przyniosta juz ~ napisanle tego artykuiu.
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Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: U.S Gold

Rok produkgii; 1980

Cena (PC): 14,60 zt

WYMAGANIA

Komputer: IBM PC

Grafika (PCY: Tandy, CGA, EGA,
VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, AdLib

Wymagania minimaine (PC): MS-
DOS 3.30, PC XT + 1 MB RAM

~ Indiana Jones

R

liliana Jones

I anl the Las! Crusaatﬂ

WYMAGANLA

| Komputer: Amiga, IBM PC

| Grafika (PC): Tandy, CGA, EGA

{ Muzyka (PC): PC Speaker

| Wymagania minimalne (PC):
MS-DOS 330, PCXT+1MB

S Slunt Car Racer

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): Tandy, CGA, EGA

Muzyka (PC): PC Speaker

Wymagania minimalne (PC): MS-
DOS 3.30, PC XT + 1 MB RAM

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: Geoff Crammond

Rok produkcji: 1989

Cena (PC): 14,60 zl

Bajtek
lipiec 95
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O E-motion przede wszystkim trzeba powie-
dzie¢, ze jest oryginalna, bowiem laczy elementy
logiczne ze zrecznosciowymi.

Kierujecie stateczkiem — kulg, ktéry ma za zada-
nie usunaé wszystkie inne kule rozmieszczone na
planszy. Zrobi¢ to moizna poprzez doprowadzenie
do zderzenia kul o tym samym kolorze. Jesli zde-
rzg sie kule o roznych kolorach, wypgczkuje z nich
kilka matych kulek. Poczatkowo mozecie je likwi-
dowaé, zderzajgc sig z nimi, lecz gdy urosng, wy-
magaja takich samych zabiegéw jak te duze. Do-
datkowym utrudnieniem jest czas, bo kule
rozmieszczone na planszy pulsujg coraz
szybciej, az do eksplozji, w ktbre] tracicie
energie. Musicie doprowadzi¢ do ich zet-
knigcia przed wybuchem.

Czasem kule polgczone sg elastyczng
linka, ktéra utrudnia wymierzenie zderze-
nia, a czasem rowniez statek jest przy-
wigzany i ciggnie za sobg, jak na gumce,
jedng, czy dwie kule.

Na trudniejszych poziomach czestoe brakuje kul
o takiej samej barwie i trzeba je sobie stworzyé
przez zderzenia odpowiednich koloréw.

Powiem szczerze, Ze ta gra nie nalezy do naj-
tatwigjszych. Poziomoéw liczy sobie 50, a mnie do-

and the Last Crusade

Lata, gdy kolejkl do kin po bilety na Indiang
byly taakie diugie, mamy juz za sobag, ale popu-
larnosé tej serii filmowej weale nie zmalala. Do
dzl$ nastolatki kochajg sie w Harrisonie Fordzie.

Indiana Jones... nle zalicza si¢ do programow
miodych lecz ci: poczaé, skoro IPS doplero te-
raz zdecydowal o rozpowszechnieniu go na na-

szym rynku?

Stunt Gar Racer

| znowu co$ dla tych co nie moga poszczycic
sie superkomputerem z turbo-dotadowaniem,
krétko mowige — dia posiadaczy XTi AT.

Tym razem |IPS zaprasza Was na wyscigi sa-
mochodowe. Oczywigcie nie na trybuny, a za kie-
rownice wyczynowego bolida. Mozecie zmierzyé
sig na oémiu roznych torach z dwunastoma prze-
ciwnikami, lub zaprosi¢ kumpli (maksymalnie os-
miu) i poscigaé sig z nimi. Istnieje takze opcja
jazd éwiczebnych.

W samych wyscigach trzeba przebic

piero za trzecim podejsciem udato sie skorficzyé
pierwszy. Ale chodzi przeciez o dobra zabawe,
a tego w E-motion nie brakuje.

Nie wiem jak prezentowataby sie grafika na kar-
tach innych niz VGA, ale w tym przypadku nap-
rawde cieszy oko. Dzwigk, oprocz niesmiertelne-
go PC Speaker'a, opracowany zostal dodatkowo
na AdLiba.

Ateraz pora zajrze¢ do podrecznika fizyki i dok-
sztalci¢ sig co nieco z teorii zderzen.

DUBLIN

Pora na podroz do Swiata przygody. Przewi-
dziano dia was cztery poziomy, a na kazdym
z nich inne zadanie. Na pierwszym musicle od-
nalezé KrzyZ Coronado, na drugim — przejsc
przez katakumby i odszukac ukryla w nich Tar-
cze Krzyzowca, trzeci — to statek powietrzny, we
wnetrzu ktorego ukryto Diariusz Graala,
a czwarly... no co2, pozostal jeszcze tylko jeden
shkarb — Swigty Graal.

Trzeba oczywiscle wykazac sle sprytem
I inteligencjg, zeby omingé, badz zwalczyé
zastawione na Indiane putapki. Na szczeScie
nle jest on bezbronny - ma przeciez pigscl,
trzeba tylko umleé zrobié z nich uzytek. Pa-
migtajcie, 2e Indy to wbrew pozorom zwykly
czlowiek | jesll moze zejs€ po linle, to woli to
od skoku, ktory moZe mu przeciez polamac
nogi. Natomiast jesli spotka facla, kiéry do
niego strzela, to racze] ukryje sig, nlz bedzie
liczyt na to, ze tamten spudiuje.

Teoretycznie program nle ma zabezpieczen,
aie praktycznie, Zeby przej$é przez katakumby,
nalezy posiadac tablice kodow hieroglificznych
zawartych w Instrukciji.

DUBLIN

Superliga zasadniczo nie rézni sie od zwykiej,
bo tez trzeba stanaé do wyscigdw w czterech gru-
pach, na tych samych torach co poprzednio. Je-
dynie samochdd ma zwiekszong moc silnika i lep-
sze hamulce, przez co mozna rozwingé ogromne
szybkosci,

Program obsiuguje karty EGA, CGA | Tandy,
a na dysku twardym zajmuje ok. 1 MB, choé wca-
le nie ma obowigzku przenoszenia go na dysk.
Diwigk oczywiscie z PC Speakera.

Teraz pozostaje mi jedynie zyczyé wam powo-

dzenia.
DUBLIN

sig przez cztery grupy, zeby dostac sie do
superligi, w ktbrej zwyciestwo oznacza
zdobycie tytutu supemmistrzowskiego.
Gdy to osiagniecie, mozecie wyrzucic gre
do kosza, bo dalszych etapdw juz nie ma.

W kazdej kolejnej grupie czeka na was
szest wyscigow — wszystkie mozliwe
kombinacje dwoch toréw i trzech przeciw-
nikow.




Te nie najnowszg juz
dzisiaj gre mozna okreslic
skrétowo gwiezdng przy-
godowka”. W znacznym
stopniu przypomina ona
ekonomiczng gre Elite,
ktora swojego ezasu byla prawdziwym przebojem
na komputerach 8-bitowych.

Projekt Nomad zaklada, ze dowodzgc dosyé
dobrze uzbrojonym transportowcem, bedziesz
w stanie zbada¢ spory obszar galaktyki w poszu-
kiwaniu istot myslgcych. Ma to na celu nawigzanie
kontaktow handiowych i wymiang towarowg mig-
dzy ziemianami a innymi nacjami kosmicznymi.

Podstawowymi systemami statku sa panel nawi-
gacyjny i skaner. Ten pierwszy stuzy oczywiscie do
przemieszczania sie pomiedzy obszarami galakty-
ki, przy czym jest on na tyle inteligentny, ze infor-
muje o planetach juz zbadanych — nie
nalezy na nie wraca¢ pod zadnym po-
zorem. Skaner nadaje sie niestety tyko
do szybkiej wymiany na nowszy, ponie-
waz ten model potrafi niewiele. Nowo-
czesny skaner jest w stanie ,przeswiet-
lit” kazdy statek a takze odkry¢ podsta-
wowe informacje © dane] planecie:
sktad atmosfery, oznaki istnienia cywili-
zacji, rozwdj zycia zwierzecego oraz
bogactwa naturalne.

Tam gdzie w gre wcho-
dzg pienigdze i wladza,
pojawia sie zwykle liczna
konkurencja. Twoj tran-
sportowiec wyposazono,
niestety, tylko w rakiety,
system automatycznego
naprowadzania, zaki6-
cacz radardw oraz ostony

MicroProse, po latach doswiadczery w wy-
myslaniu coraz nowszych, lepszych i ;wolniej
chodzacych” symulatorow, dopracowal sie
W pewnym sensie standardu. Usysternatyzo-
waniem objeto klawiszologie, spostb obsiugi
i sterowanie samolotami (i nie tylko nimi), op-
cje a takze wykorzystanie mapy.

Wiasnie podejscie do korzystania z mapy
nasungio mi skojarzenie 1942 z opisywang
w Bajtku 3/95 grg Task Force. Nie da sig
ukry¢, ze symulator w ktérym podstawowe
znaczenie ma opanowanie funkcji dostep-
nych na mapie, to nowatorskie rozwigzanie
— ale jak wida¢, na zachodzie coraz bardziej
popularne. Mi réwniez spodobaio sig takie
podejscie do gier symulacyjnych, tym bar-
dziej, ze dodanie opcji rodem z pregramow strate-
gicznych wyszio 1942 na dobre.

Opcje poczatkowe pozwalajg zaczgé zabawe
na trzy sposoby:

— strategia (CARRIER BATTLE} — nacisk polozo-
no na dowodzenie posiadanymi sitami, rozpozna-
wanie celow nieprzyjaciela, przeciwuderzenia;
mozna oby¢ sie bez siadania za sterami samolotu,
— kariera (PILOT CARRIER) — przebieg sluzby
begdzie mniej wigce] zgodny z historig rozwoju
walk na Pacyfiku i postgpdéw technicznych obu
stron konfl ktu; przed wysianiem na front trzeba
zdecydowac sie na specjal'zacig (mysliwska,
bombowa, torpedowa),

— pojedyncza misja (SINGLE MISSION) — do wy-
boru w sumie okolo 400 (1) réznych scenariuszy;
dla pilotéw amerykariskich sa to m.in.; 18 misji ty-
pu sweep, 56 CAP, 23 bombers escort, 50 bomb
ship, 20 bomb base, 33 forpedo ship.

Przed startem, co typowe w symulatorach, moz-
na uiatwi¢ scbie zadanie wlgczajgc/wylaczajac
nastepujace rzeczy — sunblind, blackout, wyszko-
lenie przeciwnikow, kol'zje w powietrzu, uderzenia
o ziemig, limit amunicji, realizm pilotazu.

Jedli natomiast komputer ,nie wyrabia sig”
Z animacja, nalezy zajaé sie poziomem detali, kto-

CO JEST GRANE

(chowane i wysuwane).
Z doswiadczenia moge po-
wiedzie¢, ze jest to raczej
minimum potrzebne do
przetrwania i duzg czesé
zarobionej na transakcjach
kasy nalezy przeznaczat na zakup nowoezesnego
uzbrojenia. Usterki powstale w czasie potyczek
mozna naprawiaé dzigki panelowi technicznemu.
Aby$ nie nudzil sie w trakcie diugich nocy gwiez-
dnych, do Twojej dyspozydii jest system komunika-
cyjny — co$ w rodzaju kosmicznego Internetu. Poz-
wala on na rozmowe z kazdym statkiem znajdujg-
cym sig¢ w poblizu planety, wzywanie pomocy, ne-
gocjowanie z wlascicielami planet, a takze
~wejscie” do sieci ogdinoplanetarne]. Dodatkowo,
po zainstalowaniu na statku robotdw, mozna przy
pomocy tych urzgdzer wydawac im polecenia.
Nomad jest zna-
komitym  progra-
mem, ale przezna-
czonym giéwnie dia
ludzi  cierpliwych
i nie zwracajgcych
specjalnej uwagi na
takie efementy gier
jak muzyka czy gra-
fika. Optymalnym
nabywca bytby
oczywiscie stary we-
teran Elite, ktory
zdobyte w nigj umie-
jetnosci mogiby tu z powodzeniem
stosowaé. Moze to by€ takze ciekawa
propozycja dla graczy zglgbiajgcych
nauki ekonomiczne i lubiacych sobie
od czasu do czasu postrzelacd.
LUKE

ry obejmuje: samoloty, statki, chmury, ziemig, mo-
rze i gwiazdy. Na szczescie, nawet na wolnych
modelach 486 mozna juz sobie pozwoli¢ na zaba-
we w peinej szacie graficznej.

Symulator ten nie zasluzyt wprawdzie na miano
.Supera’, ale 1942 wiasciwie pod kazdym wzgle-
dem jest programem dopracowanym do perfekeji —
i to nie tylko jesli chodzi o czysty kod gry. Wyjatko-
wo pieknie prezentujg si¢ obie instrukcje, wydruko-
wane na papierze kredowyrn i omawiajace wszys-
tkie problemy jakie mozna napotkac pilotujac sa-
molot badz wydajgc rozkazy z poziomu mapy.

Lo’ANN
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Dystrybutor: IPS & LiComp
Firma: GameTek & Papyrus

Rok produkeji: 1994

WYMAGANIA

Komputer: IBM PC
Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): Sound Blaster,

Disney Sound Source

Minimalne wymagania (PC): MS-
DOS 5.0, 386 + 4 MB RAM, 7

MB na HDD

7/
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Dystrybutor: IPS & LiComp

Firma: MicroProse
Rok produkcji: 1994
Cena (PC): 95,16 21,

WYMAGANIA

Komputer: IBM PC
Grafika (PC): VGA

General MIDI

RAM, 15 MB na HDOD,
joystick

Muzyka (PC): PC Speaker, AdLib,
Covox, Sound Blastet/PRO, Pro
Audio Spectrum/Plus/16,
GOLD Sound Standard, Ro-
land MT-32/LAPC-1/CM-32L,

Minimalne wymagania (PC): MS-
DOS 5.0, 386 SX/33 + 4 MB

mysz lub

1942
i Pacikic fir
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WYMAGANIA

Komputer: Amiga, IBM PC
Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): Sound Blaster
Minimalne wymagania (PC): MS-

DOS 5.0, 386 DX + 8 MB RAM,

2 MB na HDD, mysz

Bryetrybutor: LK Avakﬁ
Firma; fainmakas Scftware
Rok produkeji: 1993

Cena (PC): 36,30 21.

WYMAGANIA

Kemputer: IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, Ad-
Lib, Sound Biaster/PRO, Pro

Audic Spectrum
Wymagania minimalne (PC):

MS-DOS 5.0, 386 + 4 MB

RAM, 14 MB na HDD, mysz

CO JEST GRANE
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HOME 128 :13

Nie wiem ilu z was zna kompletnie bezsensow-
na i prostacka strzelanke, ktbrej na imie Cannon
Fodder. Ja, kiedy pierwszy raz ujrzatam jg na
oczy, szybko skorzystalam z polecenia DEL. | byt
to blad, gdyz teraz, grajac w Cannon Fedder 2
docenitam w pelni zalety tego (nadal) zupeinie
bezsensownego programu,

W tym wszystkim chodzi mniej wigee] o to, aby
zabijaé szyhciej skuteczniej i dokladniej niz przeciw-
nik. Cprocz tego, oddzial Twoich zotnierzy podrozu-
je przez rézne epoki i wprowadza w nich terror ro-
dermn z XX wieku. Te epoki to: sredniowiecze, Chica-
go — lata trzydzieste, bliski wschéd, statek kosmicz-
ny i planeta X. Piszac te slowa korzystam

ISLE OF &~ ~ W
THE DEAD

oczywicie z instrukcji, poniewaz mimo
kitkudniowych préb nie udatc mi sie
przej$¢ nawet 10% misji. Gra jest po
prostu igcie trudna.

Przeciwko Twoim ,soldzerom” wystepu-
ia w duzej liczbie lepiej lub gorzej uzbroje-
ni nieprzyjaciele, strzelajacy na oslep,
aczkolwiek calkiem skutecznie. Ty mo-
Zesz zaproponowat im celny i skomaso-

wany ogien oddziatu, obrzucenie od czasu do czasu
granatami... stop! Granaty zachowaj sobie na nisz-
czenie domkobw i barakdw, z ktorych bez przerwy wy-
biegaig nowe zastepy glupoli. Oprécz tego zabiegu,
uwazaj zeby nie wsirzelac sie w paczke lezacych gra-
natow albo nie wejs¢ na ming — bo wtedy ustyszysz
BumH! i znikniesz.

Smaczku grze dodajg rozliczne pojazdy kroczg-
co-latajgce. W naszych czasach najwigkszym wzie-
ciem ciesza sie oczywiscie helikoptery, dzipy oraz
czolgi/armaty. W sredniowieczu jednak wystapig
smoczyska, tarany, Smigla (?). Podréz w spodku la-
tajacym zaowocuje poznaniem jezdzgcych pluskie-
wek, strzelajacych wiezyczek oraz prawdziwych ta-
lerzy. Wszystkie te urzadzenia majg jeden cel —
utatwic Ci poruszanie sig i pokonywanie przeszkod
nie do pokonania.

Czy wspomnialam juz, ze gra jest fascynujaca,
wspaniala i pozwala wyzy¢ sie lepiej niz Mortal
Kombat i DOOM razem wzigte? Nie? No to wiecie
juz, ze tyiko kupno Cannon Foddera 2 moze urato-
wacé was od totalnego sfiksowania. Zresztg, jak
mysélicie, diaczego przydzielitam jej maksymalng
oceng? T jest po prostu odjazd na deskorolce.

Lo’ANN
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Ciekawe, czemu tak bardzo zainteresowat twor-
céw gier motyw Frankensteina, a wlasciwie jego
stugi — Egora... Chyba wszyscy wiecie, ze nie miat
on tatwego zycia. Lazit po cmentarzach, by zdoby¢
dia swego pana rézne czesd ludzkiego ciata na no-
wego braciszka. Egor byl oczywigcie glupi, nieck-
rzesany i strachliwy ale czasem to az za duzo, by
wykonac poprawnie zadanie. ..

Oczywiscie, nasz bohater nie cdbiega specjalnie
od oryginatu. Jest garbaty i brzydki, a jedyne co mo-
Zecie w nim poprawi¢ — to ofiarowac mu wtasng inte-
ligencie (cho¢ prawdopodob-
nie Z niej nie skorzysta).

Majac go pod swoimi roz-
kazami, bedziecie przemie-
rzat cmentarzyska, lochy,
wioski i zamki w poszukiwa-
niu kolejnych skladowych
ludzkiego ciala. Niewatpliwie
pouczajace, ale tylko dia tych,
co mieli pate z anatomii.

Gdziekolwiek péjdziecie,
napotkacie na swej drodze
duchy, wampiry, pajaki i inne
szkarady z horroru rodem (cho¢ to obraza dia niek-
térych przedstawicieli tego gatunku).

Egor nie posiada broni, bo mogiby zrobi¢ sobie
krzywde — ale gdy wejdzie swoim przesladowcom
na gtowe i wykona kilka efektownych podskokéw,
przenosza sie oni do wiecznosci. Przyznaje, ze diu-
go glowilam sie na czym polega skutecznosé tej
metody i niczego nie wymysiitam. To pewnie magia.

Wspominalam juz, ze z Egora jest okropny tchorz.

W wajne to chyba kazdy sie kiedys bawit i oczy-
wiscie chciat by¢ zwyciezcg. To by thumaczylo popu-
lamo$¢ gier strategicznych, wlagnie takich jak Ope-
ration Combat II.

Tym razem autorzy nie przenosza was do zad-
nego konkretnego zakatka Swiata pogrgzonego
w wojnie, lecz pozwalajg na wybdr terenu roz-
grywki. Moze lo by¢ male europejskie miastecz-
ko (European Hamlef), caza na pustynii (Desert
QOasis), pola uprawne (Riverbank Farms), obrze-
Ze ogromnego jeziora (fnfand Lake), dzungla
(Tropical Jungle) lub sie¢ wysepek polaczonych
mostami (Estuary Islands). Jest w czym wybie-

OMBAT I

Niestety, wasza osobista odwaga nie wplywa na nie-
go pokrzepiajgeo. Kazde spotkanie z czymkolwiek,
nie bedgcym wiejska pigknoscia, wywoluje u niego
niebezpiecznie wysoki poziom adrenaliny, kidry mo-
ze by¢ sprowadzony do normy tylko przy bezposred-
nim kontakcie z wyzej wymieniong panng, Oczywis-
cie odpornos¢ Egora ma swe granice. Przekrocze-
ni€ ich oznacza smierc ze strachu.

Chciatabym napisac cokolwiek na cbrone tego
biedaka ale chyba mi sie nie uda. Cho¢ lezacego
sie nie kopie, wspomne jeszcze o tym, ze Egorek
ma tylko dwie kieszenie... Co za tym idzie, moze
zabra¢ maksymalnie dwa przedmioty, a z kazdg
zebrang parg musi pomaszerowaé do barona, kid-
ry nie zawsze jest w dobrym humorze. To tak jakby
wybraé sie na grzyby i z kaz-
dym znalezionym biegac do
samochodu.

Grafike ocericie sami na
podstawie zamieszczonych
screendw. Muzyka, wediug
reklamowki, miata ,mrozié¢
krew w zylach”, a ja moge tyl-
ko powiedziec, ze jest calkiem
zwykla. Krétko mowiac, wy-
magane 8 MB na twardym
dysku i 2 MB RAM troszke nie
przystajg do wartosci gry.
Trudno nawet powiedzieé, do kogo program byt ad-
resowany. Prosta fabula wskazywalaby na dzieci,
ale wybor ,bajki” jest raczej nieszczegolny.

DUBLIN

PS. Frankensteina w wersji na Amige opisywalis-

my w Bajtku 10/94. Cbie prezentowane gry roznig

sie od siebie dosyC znacznie, choé motyw przewod-
ni pozostaje nadal ,anatomiczny”.

wosé skorzystania ze wsparcia powietrznego i po-
mocy wywiadu wojskewego.

Podczas gry na ekranie pojawia si¢ pole bitwy
(fragment, na kidrym akurat dziatacie), mapa tak-
tyczna ukazujgca polozenie wszystkich waszych
jednostek, a w czasie ruchu przeciwnika — jego po-
zycje. Mamy tez Status, informujacy o stanie i moz-
liwosciach aktualnie wybranej jednostki.

Cata gra przypomina troche partie szachow —
w jednej kolejce mozedie wykonaé pewng liczbe ru-
chow, ograniczong czasem, a potem iniciatywa prze-
chodzi w rece przeciwnika. Partie korczy zniszczenie
kwatery glownej wroga.

Pewna niedogodnoscia jest
brak mozliwosci obejrzenia cale-
go pola bitwy — na mapie taktycz-
nej widaé raz pozycje nasze, raz
wroga, ale nigdy razem. Z tego
powodu ciezko ocenia sie sytuac-
- ie. Pomaga tutaj wsparcie [otni-
cze — wystarczy wskazaé, kidrg
czest frontu cheemy zlustrowac.

Mozecie zmierzyé sie tradycyjnie

ra¢, tym bardziej, ze kazdy z tych terendw wy-
maga obmyslenia nowej taktyki. Ponadto do kaz-
dego pola bitwy dolaczono po cztery scenariu-
sze rbznigce sie poczatkowym rozmieszezeniem
wojsk.

Dodatkowymi atrakcjami sg: zmiennoé¢ para-
metréw pogodowych, wybdr strony konfliktu, usta-
lenie zasiggu ognia i liczby strzatdw, a takze mozli-

z komputerem, kolega siedzacym
obok was lub z tym troche dalej, dzieki polaczeniu
modemem. Pamigtajcie jednak, ze to troszke kosz-
tuje, a ten program jest raczej czasochtonny.

Niestety, statycznosci gry nie rekompensuje ani
grafika ani dZzwigk. Autorzy nie wpadli na pomyst
urozmaicenia programu chofby screenami meldu-
jacych sie oficeréw, a zamiast muzyki zaserwowa-
li kilka efektdw dzwigkowych nie robigcych wigk-
szego wrazenia. Niemnigj jednak,
gre nalezy zaliczy¢ do kategorii
»dia tych ambitniejszych”, bo wy-
maga przede wszystkim kon-
struktywnego myslenia.

DUBLIN

Dystrybutor: LK Avalon
Firma: Merit

Rok produkciji: 1894
Cena (PC): 29,50 zI

WYMAGANIA

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, Ad-
Lib, Reland, Sound Blaster

Wymagania minimalne (PC):
MS-DOS 3.30, 386 5X/25 + 2
MB RAM, 8 MB na HDD

Dystrybutor: LK Avalon
Firma: Merit

Rok produkeii: 1893
Cena (PC): 28,50 z1

WYMAGANIA

Kemputer: IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, Ad-
Lib, Sound Blaster

Wymagania minimalne (PC):
MS-DOS 5.0. 386 SX + 2 MB
RAM, 6 MB na HDD, mysz
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NIEKTORE MAGICZNE SLOWA
1. SEASAME
2. IMPERATOR
3. FOGGY BOTTOM (GGYTTOM)
DEAN STERLING (ANERLING)
JEREMY VERDI (REMYRDI)
. GOD’S JUSTICE!
. BLOODNET
. SORROW, DECKING UNIT
WEALTH, LOS ANGELES

I

Kemputer: IBM PC

Grafika (PC): SVGA (standard
vesa)

Muzyka (PC): AdLib, Covox So-
und Master |l, Gravis UltraSo-
und, Pro Audio Spectrum, Ro-
land LAPC-1/SCC-1, Sound
Blaster/Pro/16/AWE-32, Wave
Blaster

Minimalne wymagania (PC-CD}):
MS-DOS 5.0, 486 DX + 4 MB
RAM, 23 MB na HDD, CD-
ROM (zalecany DS), mysz

48 5L

To juz nie nowina, Ze najnowsze
adveniure’y chodzg tylko na super
szybkim sprzecie i zajmujg grubo

ponad 500 MB na krazku. Synteza
mowy, grafika wysockiej rozdziel-
czoéci i kilkadziesiat minut ani-
magji — to standard, za ktéry uzyt-
kownicy komputeréw placg bardzo
wysoka cene, choé dzigki temu
nieliczna grupa fanatykéw moie
mie¢ powody do zadowolenia.
Bywa jednak tak, ze autorzy two-
tza pseudo-adventure’y, kiodrych
glowng skiadowa sa filmy video.
Latwo jest sie nabraé na taka ,,kom-
puterowa gume do 2ucia™*), bo

pierwsze wrazenie (te wizualne) za-
hec d kupna. Nadal , podnieca” nas digits
L) & i =
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ze ,a noz a widelec”, cos sie zmiefilo.
Spéjnost gry rzeczywiscie jest niewietka
i trudno w ogdle mowié o jakiejs fabule, po-
niewaz od samego poczatku nie wiadomo
dokiadnie ,,0 co biega”. Hell opowiada o przy-
godach zakochanej parki zawodowych mor-
dercow, ktéra z niewiadomych powodow staje
sie nagle celem ,Szwadronéw Smierci”. Mo-
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oczywiscie Zywcam wziety z filmu Total

w roli
aé klas

Bcall z Arnoldgin SERNS PUne
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nadaje). Poniewaz jak juz wspomnialem, granie
w Hell polega gidwnie na chodzeniu i czestym
»otwieraniu™ mapy, przeniesienie sie z jednego
migjsca na drugie trwa okolo minute. Réwniez
uaktywnienie kieszeni (INVENTORY) wylacza
nas na okolo dziesiet sekund (liczac czas wej-

§cia | wyjscia).

Wsrod zachodnich , krytykéw”
oprogramowania, nie ma zgodnos-
ci co do oceny gry Hell. Rowniez
w Polsce, o ile moglem sie zorien-

towsaé, nia ma dwéch zblizonych
opinfi, chociaz panuje ,w tym te-
macie” raczej atmosfera lekkiej
krytyki. Jest to z caig pewnoscig
program dla ludzi lubigcych duio
mysle€, duzo siedzied i duzo oglg-
daé, a co najwazniejsze, posiada-
jacych sprzet komputerowy za po-
nad 40 milionow.
Usatysfakcjonowani moga byé¢
takze ludzie korzystajgcy namiet-
nie z solutionow lub wybierajacy

i sie do szkoét filmowych. Szczegol-

nie ta druga grupa moglaby sie tu
wiele nauczyé.
LUKE

*) Gazles to wyczytalem,




SOLUTION

Jack wydostaje sie z paki i niszczy podstawowy na-
ped Twojego statku — hyperdrive. Jedynym ratun-
kiem jest wyladowanie na planecie LIXA, na kibrej
wydobywano kiedys gazowe paliwo do rakiet. Zanim
opuscisz statek, wez jednak sniadanie | apteczke

a takze pogadaj z pokladowym komputerem {ma na
imig Booba) — dzigki temu ofrzyrnasz kartg do kom-
putera w kopalni.

Odszukaj pomieszczenie z windg i popros Jacka aby
zjechat na dot. Przy pomocy noza (jest w pakunku ze
snladaniem) cdetnij ling a potem zawolaj goscia na
gore. Teraz Ty zjedz na dé6l, zmontuj urzgdzenie
wspinaczkowe i wykorzystaj je nad przepasda.

W pieczarze znajdziesz niefartownego gorika, kitry
poczestuje Cie karta ID do kemputera na gorze.
Inteligencia podpowiada Ci, jak naprawié komputer.
Najpierw przeldz bebechy (plyte i dyskietke) z jedne-
go cbwodu do drugiego, nasteépnie whz karte ID do
slotu PCMCIA... (itd) a na korcu zaktywizu] wszystko
kartg ofrzymana na statku. Z dyskietka udaj sie do
Booby i dokiadnie wysluchaj jej wywodow.
Nastgpnym Twoim celem jest planeta BROGUS.
Niestety spotyka Cig na nigj duza przykros¢ — zielo-
ni rekwirujg Twoj statek i na wszelki wypadek zabie-
rajg system nawigacyjny (jego odzyskaniem zajmie
si@ na szczescie Jack). Ty na razie znajdz kijaszek,
strac przy jego pomocy owoc 2 drzewa i napeinij
strzykawke narkotykiem. To jeszeze nie wszystko —
Zotnierze sg dobrze wyszkoleni i nie da sie ich ukdué
bez ryzykowania wiasnym zyciem. Zabierz dowodoy
monokl, $ciggnif flage i przy pomocy tych przedmio-
tow zdetonuj beczke. Gdy siraznik pobiegnie spraw-
dzi¢ co sig stato, dodaj mu do kawki troche soku.
Teraz mozesz juz bez problemdw zorganizowac ak-
cje ratowania zolnlerzy. Nie obedzie sie oczywiscle
bez pomocy Jacka, ktory musi uaktywnic dziako (na
zewngtiz). Samo celowanie jest proste jak drut. Juz
po podzigkowaniach, usciskach i pocalunkach mo-
zesz sprawdzic pierwsza wspohrzedng prowadzaca
do bazy obcych.

Pozostate informacje znajdziesz na szulerskiej pla-
necie GELT. Zanim jednak dostaniesz si¢ do kasy-
na, musisz przegadac robota-hostessg. Na samej
gorze czeka na Ciebie para zakochanych — Rutch

i Tennment, starzy znajomi Jacka. Po diuzszych in-
dagacjach dostaniesz pozwolenie na greé w oczko

a pienigdzy na to uzyczy playboy w brazowym gar-
niturze.

Aby udowodnic, ze przy stoliku kantujg, musisz zwe-
dzié jakas karte | poczekad kilka kolejek, az pojawi
sie identyczna. Bierzesz jg oczywiscie i z komplet-
nym oskarzeniem wedrujesz do szefa. W nagrodg
zwricg Ci statek (wezesniej zostat oczywiscie za-
rekwirowany — Jack przegrat go w karty) i Tennment
opusci biuro.

Recepcionista pietro nizey, po dluzszej rozmowie
uzyczy Ci bezcennej informacji — nazwe firmy myjg-
ce| okna. Dzigki temu bedziesz mogt zajac sig
Lzyszczeniem” balkonu U Tennmenta — a konkret-
nie odnajdziesz na dachu budynku identyczny na-
dajnik jak na BROGUS-ie.

Wroc grzecznie na statek | wprowadz pare zdoby-
tych koordynatéow. Nie dolecisz jednak do celu, po-
nlewaz zostaniesz wezwany przez kolonistow na
LOVE'S FLANET. Tu zabawisz slg w komandoske —
po gadkach szmatkach z kolonistami, zabierz bron
{nie zapomnij natadowac), amunicjg, flary i ruszaj na
poszukiwanie matki obcych. W penetrowaniu jaskin
pomagajg flary (uzywane jako ni¢ Anadny) oraz
mapka zamieszczona w Top Secret. Gdy juz zabl-
jesz bydle, wrdt na statek.

Ateraz czeka Cig¢ awaria Booby. Przy pornocy widel-
ca otwOrz sluze powietrzng, znajdz panel (obok ra-
daru) | zatatw sprawe. Na czas rebootowania sie
komputera wyladujesz w raju (HAVEN). Zachowu]
sk jednak ,wrecz przeciwnie” | spadnij mnichowi na
glowe — dzigki temu beda mogli zamkngt was w ce-
li. Wyjdz przez okno, ochlap mnicha (drozdze) i za-
bierz mu kostium. Nastepnie zerwij Swiety kwiatek

i porozrzucaj platki na drodze do celi Jacka. Reszie
zatatwig mnisi, wysylajac Jacka ekspresem.
Ostatnig planets jest wielka elektrownia, opanowana
przez anomalig magnetyczng (i czasowg). Tam bg-
dzie juz jednak latwo — wystarczy zmontowac przed-
luzacz, uruchomi¢ elektromagnes. sklei¢ krysztat

i rzucit go przed siebie.

Przyznam sie bez bicia, ze bardzo lubie gry
tego rodzaju. Nie za latwe, nie za trudne,
ubarwione prosta ale i ciekawg grafika, wypet-
nione znakomitymi diglogami - jesli kio$ tyl-
ko zna dostatecznie jakis ,zachodni” jezyk.
Jest to gra w sam raz dla rozwijajace| sie
miodziezy w wieku 10-16 lat, ktora lubl pog-
towkowac, posmiac sie i pobawic.

Wprawdzie w Top Secret zamieszczono
kompletny solution do tej gry, ale dotyczyl on
tylko postgpowania meskim bohaterem - Jac-
kiem Laddem. Dia tych, ktérzy maja ofhote
wcielié si¢ na chwile w feministke Ysanne,
przygotowalem ten skrotowy solution.

Guilty CD jest bogaiszy o kilka ladnie zro-
bionych 30 aekundowych animacjl oraz oczy-
wlscie full tatking w wersji angielskiej.

UKE

Dystrybutor: IPS & LiComp
Firma: Peygnosis

Rok produkeji: 1995

Cena (PC, PC-CD): B5,40 #
Opiaw TS: 36'95

WYMAGANIA

Komputer: IBM PC
Grafika (PC): VGA
Muzyka (PC): ALIB/GOLD, Gra-
vis UltraSound, Microsoft Win-
dows Sound System, PC Spe-
aker, Pro Audio Spec-

trunvPlus/16, Roland MT-32,




CO JEST GRANE

US Navy
Fighters

& AIRCRAFT SELESTICN

50

Dystrybutor: IPS & LiComp
Firma: Electronic Arts

Rok produkeji: 1994

Cena (PC-CD): 103,70 zI

WYMAGANIA

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): SVGA (zalecany 1
MB pamieci)

Muzyka (PC): AdLib/GOLD, ATI
Stereo, Sound Blas-
ter/PRO/16/AWE-32, Pro Au-
dic Spectrum/16, Turlie Beach
MultiSound, ASC Media Mas-
terSynth, MPU-401, Roland
LAPC-1/MT-32/Sound Canvas

Minimalne wymagania {(PC-CD):
MS-DOS 5.0, 386 DX/40 + 4
MB RAM, 16 MB na HDD, CD-
ROM, mysz

US Navy Fighlers

Bajtek
lipiec 95

Na to, ze komputery z procesorem 386 przesta-
ng nadawac sie do symulatoréw, zanosito sie juz
od roku. Zaczelo sig od Flight Symulatora 5, kio-
ry na sprzet gorszy niz 486 DX reagowat niechet-
nie, a potem... pojawito sie kilka programow, juz
tylko teoretycznie chodzacych na ,iréjkach” —
m.in. Sirike Commander (Bajiek 1/54 i 5/94), Pa-
cific Strike | TFX (Bajtek 12/94). Pisze ,teore-
tycznie”, poniewaz kazda z tych gier na 386
DX/40 zachowywala sie jak symulator flegmatycz-
nego zolwia, a nie mysliwca.

Dzigki USNF mozecie znalez¢ sie za sterami
nastepujacych samolotéw: F-14B Tomcat, FIA-
18D Homet, F-22A Lighining If, A-7E Corsair i,
SU-33 Flanker-D i F-104N Siarfighter. Aby jed-
nak do tego doszto, nalezy zdecydowaé sie na
tryb szkolenia, a do wyboru sa:

@ pojedynczy ot (SINGLE) — wybierasz jedng
sposréd 50 misji, swdj samolot i zupelnie do-
wolne uzbrojenie,

® kampania (CAMPAIGN) — podobnie jak
w SINGLE, ale dodatkowo mozna zapamiety-
wat stan stuzby, pojawiajg sie komentarze kole-
gow i dowbdcow, samoloty wymagajg tankowa-
nia i napraw, piloci moga ginad,

@ szybki start (QUICK) — wybiera sig liczbe
i wyszkolenie przeciwnikow, dystans do celu,
putap oraz od 1-3 wiasnych pilotow i dowolne
samoloty,

@® wlasna misja (CREATOR)

— profesjonalny edytor misji,
umozliwiajgcy wprowadze-
nie praktycznie kazdego,
sensownego scenariusza.

Prawie kazdy symulator
wyprodukowany po 1993 ro-
ku, posiada u gory ekranu
mniej lub bardziej rozbudo-
wany pasek opcji. Oto jak
wyglada on w USNF:

A dzwigk - regulacja pigciu
skltadowych odglosow oraz
muzyki,

A gratika — trzypoziomowy
regulator detali, tekstura
oceanu, ladu i nieba,

A sterowanle - joystick, jo-
ystick z przepustnica, kia-
wiatura, pedaly, Flightmas-
ter,

A wyswigtlacze — standar-
dowy HUD, 5 rodzajéw na-
roznych okienek podajgcych stan samolotu,
broni, radar, widoki z kamery,

A widoki spoza kabiny — w sumie 10, m.in.
z rakiety, na cel, na samolot wlasny i przeciwni-
ka; plynna reguiacja kata patrzenia,

A ulatwienia — kilkanaécie, m.in. wylgczenie
kolizji, biackoutu, sunbfindu, uderzen o ziemig,
mozliwos¢ wigczenia nieskoriczongj ilosci pali-
wa | amunicii,

A skala czasu - od —1 do x8.

Bardzo spodobata mi sie szybkost z jakg niep-
rzyjacielskie samoloty strgcaly mnie na ziemie.
Odpalac rakiety, rzuca¢ flary czy namierza¢ cel
trzeba rownie dobrze jak czynig to zawodowi pilo-
ci. Wymaga to czysto manualnych éwiczen — in-
strukcja do grubych (jak na symulatory) nie nale-
zy, liczy sobie 100 stron w tym okoto 30 dotyczy
obshugi samolotu w powietrzu a dalsze 20 wyko-
nywania manewrow, takich jak ladowanie na lot-

CEOOEE ALTINITY.

: ‘ niskoweu czy unikanie rakiet.

USNF pozwala na korzystanie z rozdzielczosci
od 320x200x256 (256 KB pamieci na karcie),
przez 640x480x256 (512 KB) do 1024x768x256
(1 MB). Autorzy gry podzielili uzytkownikéw kom-
puteréw na nastepujace kategorie:

— 386 DX — moga uzywac jedynie najnizszej roz-
dzieiczosc z wylaczonymi teksturami i d2wigkiem
(inaczej nastapi opisywany efekt zotwia).

— wolne 486 - podobnie jak 386 DX, tyiko ze
z mozliwoscig wlaczenia dzwieku,

— szybkie 486 — grafika maksymalnie 640x480,
wylgczone tekstury,

M Pentlum — optymalnie B0Dx600 z wigczonymi
teksturami fub 1024x768 w wylgczonymi.

Jest to zdecydowanie najlepszy i najbardziej
widowiskowy symulator ze wszystkich jakie do tej
pory powstaty — m.in. dzigki doskonatej grafice sa-
molotéw a takze sekwencjom video pomigdzy
misjami. Rowniez muzyka oraz efekty dzwigkowe
w czasie wykonywania misji stojg na najwyzszym
poziomie. Powinien posiadac go kazdy fanatyk
symulatordw, ktory tylko ma dobry sprzet.

LUKE
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Zwracam sig z uprzejma
progbg o przysianie mi ad-
resu gieldy komputerowej
w Warszawie. O gieldzie
dowiedzialam si¢ z nume-
row Bajtka 1/95 i 2/95.
Z powazaniem

Agnieszka Adamczyk,

Szczecin

Warszawska gietda nie jest insty-
tucia w tradycyjnym tego stowa
znaczeniu. Obejmuje ona teren
szkoly i dookola niej, zagospoda-
rowywany przez dwie firmy han-
diowe. Gielda odbywa si¢ w kaz-
da sobote i niedziele przy skrzy-
zowaniu ulic: Grzybowskiej i Ja-
na Pawita |l, zaledwie 1 przysta-
nek tramwajowy od Dworca Cen-
tralnego PKP.

Drogi Bajtku!
Jestem Waszym czylelni-
kiem od roku i na razie po-
siadam Amige 500 z 1 MB
RAM. Podoba mi sig to, co
robicie, ale przejdzmy do
rzeczy. Mam zamiar kupic¢
komputer Pentium 75 MHz
i mam w zwigzku z tym kil-
ka problemow:
1. Czy na Penliumie 75 be-
dg dzialaly wszystkie gry?
2. Warszawska firma Olbert,
w ktorej mam zamiar kupic
komputer, oferuje karte S3
Diamond PCI, specjainie
przeznaczong dla kompute-
réw z Pentium. Co to jest
2a Karta i czy jest w stan-
dardzie SVGA?
3 Czy Pentium 75 jest pro-
cesorem, kibry nie zostanie
wycofany z produkcji z po-
wodu jakis niedociggnie¢
i ezy moizna go Smialo ku-
pic?
4. Jakg kupié drukarke do
Pentium?
5. Czemu Bajtek drozeje?
Serdecznie Was pozdra-
wiam i prosze o odpowiedz.
Slawomir Bejger, Swiecie

Dzigkujemy za pozdrowienia
i odpowiadamy na pytania.

1. Tak, Pentium jest proceso-
rem zgodnym z linig Intela
80x86 i wszystkie programy dla
tego standardu bgda na nim
dzialag.

2. 53 Diamond PCl to karta gra-
fiki z akceleratorem, ktbra jest
dos¢ szybkim rozwigzaniem.
Niestety, nie ma jak dotychczas
standardu  SuperVGA, wiec
0 zgodnoici nie mozna tu mé-
wic. Natomiast jest to karta, na
ktérej przewazajgca wickszosé
programéw bedzie funkcjono-

Baojtek
lipiec 95

waé poprawnie, rowniez w fry-
bach o wyzszej rozdzielczosci.
3. Nic na razie nie wiadomo aby
Pentium 75 MHz lub inny model
tego procesora posiadat ukryte
wady. Nie jest wykluczone, ze
wyjda one kiedy$ na jaw, lecz
jest to mato prawdopodobne.

4. Kazda drukarka ze ztaczem
rownoleglym Centronics lub sze-
regowym RS-232 bedzie dziatala
z komputerem klasy IBM PC.
Warto zaopatrzy¢ sie w taki mo-
del, kidry jest obstugiwany przez
jak najszerszg game oprogramo-
wania tzn. emulujacy standard
Epson ESC/P, HP DeskJet, HP
LaserJet itp.

5. Niestety ostatnio znacznie
zdrozal papier, wprowadzono tez
cto na ten surowiec i jednoczes-
nie rost tez kurs marki niemiec-
kiej, w ktorej to walucie kupowa-
ny byt papier w Finlandii. Jesli
rzad zdecyduje sie na wprowa-
dzenie 22-procentowego podat-
ku VAT dia dzialainosci wydawni-
czej, wiedy | cena naszego cza-
sopisma bedzie musiata podsko-
czyt. Oczywiscie zawsze moze-
my zaprzestaé niedochodowej
dziatalnosci.

Posiadam komputer IBM
PC 386DX/40, 128 KB Ca-
che, 2 MB RAM, VGA. Mo-
ja plyta glowna rezerwuje
obszar od 640 do 1024 KB.
Na piycie zainstalowany
jest popularny AMI BIOS.
Pan Grochowski w odpo-
wiedzi na pytanie czytelni-
ka twierdzi, ze ,,... czesto
zdarzajg sie plyty giowne,
ktore pozwalajg zaoszcze-
dzi¢ fedynie 64 KB, gdyz
systemowy BIOS jest na
stale ustawiony tak, aby
Znalaz! sie w pamieci swo-
bodnego dostepu RAM”.
W zwigzku z tym zapyluje:
1. Czy rezerwowanie pa-
rieci to tylko | wylacznie
~wina” BIOS-u czy tez ca-
lej plyty gléwnej?
2. Jezeli tak, lo czy wymia-
na BIOS-u pozwoli na wy-
korzystanie pelnych 2 MB,
czy s3 moze jakies inne
sposoby?
3. Czy jest to wada I czy
moina reklamowec
u sprzedawcy taki kompu-
ter?

Grzegorz Ciepiela, Jasto

Rezerwowanie pamieci na pot-
rzeby BIOS-u plyty gtdwnej, karty
graficznej i np. sterownika dys-
kéw twardych jest cechg zlozo-
ng. O mozliwosci odzyskania

384 KB pamigci RAM decyduje
de facto konstrukcja phyty gtow-
nej, zag na jakie fragmenty owa
czes¢ RAM-u jest dzielona zale-
zy od BIOS-u. Coraz wigce]
wspoiczesnych konstrukeji rezer-
wuje na state obszar od 640 do
1024 KB. Nie jest to wada, ktéra
moze postuzyC jako powéd do
reklamacji.

Drogi Bajtku
Chee kupic komputer PC,
a dokdadnief laptopa Toshi-
ba T1000/T1100 lub T1200.
1. Czym rézni sie procesor
80C88 od procesora 8088
i 80867
2. Czy Toshiba T1000 mo-
Ze wspoipracowac z twar-
dym dyskiem?
3. Czy w laptopach mozna
wymienic plyte giownag fub
Sam procesor?
4. Czy mozna rozszerzyc
pamigé?

Bartosz Romaniuk,

Bydgoszcz

1. Procesor 80C88 jest modyfi-
kacja 8088 o takiej samej struktu-
rze logicznej lecz zmniejszonym
poborze pradu. Diatego stoso-
wany byl powszechnie w lapto-
pach. Procesor 8088 posiada 16
bitowe rejestry lecz 8 bitowg szy-
ne danych. Procesor 8086 posia-
da 16 bitowe rejestry i 16 bitowa
szyne danych.

2. Tak, laptopy Toshiba klasy XT
mialy montowane dyski twarde
0 pojemnosci 20 MB.

3. Laptop posiada konstrukcje
zamknigtg. W tych komputerach
nie wymienia sie plyt giéwnych
ani procesorow.

4. Do komputerdw przenosnych
stosowane sa specjalne moduty
pamigci, praktycznie rézne do
kazdego modelu. Do komputera
XT i tak nie mozna zainstalowac
wigcej niz 640 KB RAM.

Czesél

W najblizszym czasie pia-
nufe zakup komputera, ki6-
rego cheiatbym uzywac do
gier RPG i programéw gra-
ficznych. W zwigzku z tym
mam kiika probleméw:

1. Czym sig rézni plyta
VESA LB od PCI?

2. Do czego sluZy pamigé
CACHE i czy mozna jg roz-
szerzyc?

3. Czy przy karcie SVGA
512 KB bedg dzalaly
wszystkie gry i programy?
Jesli nie, to czy bedzie to

wina za malej ifosci pamig-
ci czy lypu sterownika gra-
ficznego?
4. Czy do w/w zastosowsri
wystarczy dysk twardy 340
MB i stacja dyskietek 1,44
me?
5. Czym sie rézni obudowa
Mini Tower od Midi Tower
i jak wplywa na prace kom-
putera?
6. Jaka karte muzyczng
najlepiej kupic? Mysiafem
o GUS-ie, aie czegsto przy
grach nie ma adnotacji
o dzwigku na tym urzadze-
niu. Czy w takim przypad-
ku nic nie bedzie slychac?
7. Jaki komputer najlepiej
kupic? Najlepiej w miare
tani i dobry...
8. Czym roznig sie proce-
sory 486DX2 80 i 486DX4
1007 Kiory z nich jest
szybszy?
9. Co i iie placi sie przy
przywiezieniu lub zamdwie-
niu sprzetu komputerowe-
go i gier z zagranicy?
10. Czy ktos planuje sprze-
daz CyberMaxxa w Polsce?
Na zakoriczenie cheiatbym
przesia¢ pozdrowienia dia
calej redakcji.

Tomasz Doroz, Lodz

1. VESALocal Bus to nazwa szy-
ny systemowe] wyprowadzonej
bezposrednio ze zlgcza proceso-
ra. Do gniazd tej szyny mozna
wlozy¢ zazwyczaj tylko dwa
urzgdzenia: karte graficzng i ste-
rownik dyskowy. PCI to inny
standard szyny systemowej, ob-
stugiwanej przez specjalizowane
uktady elektroniczne. O ile VLB
pracuje z czestotliwoscig takto-
wania procesora, to PCI posiada
stalg czestotliwosé 33 MHz.
W obydwu przypadkach obok
gniazd PCl lub VLB na plycie
ghtéwnej znajdujg sie standardo-
we zlgcza ISA. Rozwigzanie zas-
tosowane w PCI jest nowoczes-
niejsze.

2. Pamie¢ podreczna CACHE
przyépiesza prace procesora
przechowujgc dane ostatnio
wczytane przez ukiad CPU. CA-
CHE jest szybsza niz konwen-
cjonalny RAM, wigc powtbrny
odczyt tych samych informacji
bedzie o wiele szybszy. Pamiet
podrgczna posiada jeszcze
dwie dodatkowe cechy: zapisuje
dane w tie pracy procesora i od-
czytuje informacje z wyprzedze-
niem. Generalnie — przy$piesza
prace komputera. Zazwyczaj na
plycie glownej znajduje sie migj-
sce na 256 KB pamieci CACHE.



DROGI BAJTKU

3. Poniewaz nie ma standardu
SuperVGA, wiec zawsze istnigje
mozliwose, ze jaki§ program wy-
korzystujacy nietypowe tryby
pracy karty graficznej, nie bedzie
chciat dziata¢. Pamie¢ karty od-
powiada za palete wySwietla-
nmych kolorow i rozdzielczosc, zas
od zestawu procesordw graficz-
nych i BIOS-u sterownika, moze
zaleze¢ zgodnosé programowa
Z grami.

4. Raczej tak — do typowych gier
i grafiki wystarczy dysk 340 MB
i naped dyskietek 1,44. Warto
przemysleé  jednak  zakup
CD-ROM-u, gdyz coraz wiecej
pozycli rozrywkowych pojawia
si¢ na srebrzystych krazkach.
Tak na marginesie, to nawet naj-
wigkszy twardy dysk po pewnym
czasie okazuje sig za maty.

5. Obudowa Mini Tower rozni
sig od Midi Tower liczbg wol-
nych gniazd dla jednostek pa-
migci masowej: twardych dys-
kéw, napedéw  dyskietek,
CD-ROM-6w, streamerow itp.
Midi Tower posiada miejsce na
piec zas Mini Tower tytko na
cztery takie urzadzenia. Typ
obudowy nie ma wptywu na pra-
ce komputera.

6. Problemu wyboru karty mu-
zycznej nie rozstrzygniemy chy-
ba nigdy, gdyz kazdy ma swoje
preferencje. Gravis Ultra Sound
jest urzgdzeniem emulujgcym
programowo  SoundBlastera,
wiec zasadnicza czesc¢ gier be-
dzie wydawac poprawne dzwie-
ki. Bez watpienia dla czesci op-
rogramowania taka mimikra bg-
dzie niewystarczajaca i GUS za-
wiedzie,

7. CdpowiedZ? na to pytanie za-
warta jest juz w samym pytaniu —
najlepiej tani i dobry. Nie podej-
muje sie wskaza¢ odpowiednigj
firmy, gdyz praktycznie do kazdej
mozna sformulowaé zastrzeze-
nia i kazda posiada swoje zalety.
8. Procesor 486DX2 80 jest tak-
towany zegarem 40 MHz zas
wewnatrz pracuje z podwéjng
czestolliwoscig — 80 MHz. Proce-
sor 486DX4 100 posiada ceche
potrajania czestotliwosci zewnet-
rznej, wiec zewnetrzny zegar 33
MHz oznacza prace samego
CPU z czestotliwoscig okoto 100
MHz.

9. Sprzet i gry sprowadzane
z zagranicy podiegajg ocleniu
i oplacie podatku VAT. Uwaga —
o zwrot VAT-u zaplaconego zag-
ranica mozna sie ubiega¢ przy
wyjezdzie z danego kraju.

10. Nic nam nie wiadomo aby ja-
kakolwiek firma sprzedawala
w Polsce CyberMaxxa. Jego od-

powiednik, VFX, jest natomiast
do kupienia w Arkus Electronics,
50-141 Wroctaw, pl. Nowy Targ
28, tel. 443025, 443731. Cena
wynosi okoto 3500 zt.

Drogi Bajtku!
Kupitem niedawno kompu-
ter PC 386DX i jak zwykle
mam do Was kilka nurtujg-
cych mnie probiemow, na
kidre w zaden sposoh nie
moge znalez¢ odpowiedzi.
1. Jak w Corel PhotoPaint
PO wycieciu jakiegos
ksztaltu z obrazka, wkieic
go w inny bez zachowania
bialego tfa?
2. Zainteresowala mnie
w grze DOOM opcja gry na
dwie osoby poprzez polg-
czenie kemputerow. Czy
komputery nalezy polgczy¢
przez port szeregowy czy
rownolegly i na jakg mak-
symalng odlegfosc?
3. Ki6ry sterownik Hi-
MEM.SYS jest lepszy: ten
Zz DOS-u czy Windows?
Tomasz Rejman,
Czarna kiLancuta

1. Jesli zostanie ustawiony odpo-
wiedni kolor tta fj. background,
wtedy zostanie on potraktowany
jako przezroczysty.

2. Gra w DOOM-a jest mozliwa
przez zlgcze szeregowe RS-232
lub przez modem telefoniczny.
Zasieg kabla szeregowego nie
powinien przekracza¢ 15-20 m,
zas polaczenie modemowe sie-
ga tam, dokad prowadza kable
telekomunikacyjne.

3. Sklonny jestem przychylic sie
do opmii, Ze niewame jest po-
chodzenie lecz numer wersji.
Przeciez i DCS i Windows sa au-
torstwa firmy Microsoft. Ja zde-
cydowalbym sig zawsze na jak
najnowsze wersje programow
systemowych.

Drogl Bajtku
Mam pytania dotyczgce
sprzefu 1BM:
1. Czy w obudowie od kom-
putera XT zmiesci sig plyta
AT286 16 MHz, 1 MB RAM?
2. Czy do XT mozna podig-
czy¢ naped dyskielek 5,25”
1,2 MB bez Zadnych przeré-
bek? Czy trzeba zmieniac
kontroler?
Pozdrawiam serdecznie ca-
{3 redakcje Bajtka.

Mariusz Bartosiak,

Brwinéw

Dzigkujemy réwnie serdecznie
za pozdrowienia i odpowiadamy
na pytania:

1. Tak, obudowa XT jest na tyle
duza. ze pomiescié moze plyte
gldwna AT, zazwyczaj mnigjszg
od piyty XT.

2. Nie, poditgczenie napedu dys-
kietek HD 1,2 MB wymaga
specjalnego kontrolera FDD.
XT standardowo posiadalo moz-
liwost pracy z dyskietkami 360
i 720 KB.

Drogi Baftku

Niedawno kupilem swoim
dzieciom komputer ,Elwro
800 Junior” w wersji dys-
kowej, gdyz uwazam ze na
poczatek taki sprzet im
wyslarczy. Niestely, dostep
do programéw w mojej
miejscowosci jest prawie
niemoziiwy. Posiadam trzy
kasely dla ZX-Spectrum
firmy ,Atomica”, lecz
programy biokujg sie zaraz
po wyswietleniu na moni-
torze planszy tytufowef.
Bez problemu wezytuje sie
tylko jedna gra. Prosze

o wyjasnienie dlaczego tak
sie dzieje, jak rowniez

o podanie jakiejkolwiek fir-
my, gdzie mogibym ewen-
tuainie poradzi¢ sie i kupic
programy do komputera.

Z powazZaniem

Grzegorz lwaniak, Chojnéw

0jojoj... Musze podzielié sie
z Panem ztymi wiesciami. Kom-
puter Junior byt wytworem rodzi-
mej mysl technicznej i miat
w zafozenu udawaé ZX-Spec-
trum. Jak to zwykle bywa nie
wszystko sie powiodio | moge
przypuszczac, Ze jedyne progra-
my, kiére beda w stanie praco-
wac poprawnie, to programy na-
pisane w Basicu, pracujgce
w trybie tekstowym i nie wyko-
rzystujgce zadnych chwytow”.
Po komputerach Junior stuch juz
dawno zagingt, wigc moge tylko
zwrbci¢ sie do naszych czytelni-
kéw o kontakt i ewentualng wy-
miane doswiadczen oraz oprog-
ramowania.

Szanown{ Panistwo
Zwracamy si¢ do Was

z prosbg o pomoc przy
wyborze I zakupie kompu-
tera. Jestesmy absolwenta-
mi wyzszych uczelni lecz
na studiach mieliémy dos¢
malo zaje¢ z informalyki
Mamy natomiast przygoto-

wanie matematyczne na
poziomie liceum ogolnok-
sztalcgcego, klasy mat-fiz.
Bylibysmy zainteresowani
urzgdzeniem niezbyt
skomplikowanym w obsiu-
dze z ewentualng mozli-
woscia korzystania z tele-
wizora jako monitora, ale
ktore umozliwialo by nau-
ke programowania i ko-
rzystania z jego mozliwos-
ci w szerszym zakresie.
Checemy uczyc sig fego
w domu gdyz praca i miej-
sce zamieszkania nie
sprzyjajg udzialowi w kur-
sach komputerowych.
Z powazaniem
FAenata i Grzegorz
Kostrzewscy, Szretisk

Obecnie w naszym kraju pow-
szechnie wystepujg cztery typy
komputeréw: Commodore C-64,
Amiga, IBM PC i Macintosh. Ko-
lejnosé nazw nie jest przypadko-
wa, lecz ustawienie to wigze sie
ze wzrostem ceny sprzetu. Je-
dynie pierwsze dwa komputery
mozna standardowo poditgczac
do telewizora, peilniacego role
monitora komputerowego. C-64
jest komputerkiem 8-bitowym
0 najmniejszych mozliwosciach
i najmniejszych zasobach op-
rogramowania  uzytkowego.
Amiga jest konstrukcjg znacznie
bardziej zaawansowana, ktora
niestety nie jest juz produkowa-
na. Najnowsze modele A 1200
i A 4000 sg nowoczesnymi, 32-
bitowymi komputerami. Dostep
do oprogramowania uzytkowe-
go nie jest zbyt utrudniony.

IBM PC jest cbecnie najbardziej
popularny w calym sSwiecie.
Roéwniez i w naszym kraju jest to
komputer spotykany najczes-
cigj. Lecz rozpietosé typow, od
XT do Pentium, stwarza dodat-
kowe problemy wyboru. Macin-
tosh posiada opinie najlepiej
przystosowanego dia poczatku-
jacego uzytkownika. Jest to
niestety okupione wyzsza cena.
Jak wida¢ problem zakupu kom-
putera nie jest prosty i niebaga-
telna role odgrywaja w nim
kwestie finansowe. Nalezy {ylko
bra¢ pod uwage znany fakt, ze
nadmierna oszczedno$¢ jest
czestokro¢ stratg. Komputer
0 zbyt malych moziwosciach
bez oprogramowania uzytkowe-
go i opcji wymiany danych z in-
nymi uzytkownikami, predko
stanie sie bezuzytecznym
sprzetem domowym. Niestety,
aby rozpocza¢ prace trzeba naj-
pierw zainwestowac.
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VISUAL BASIC

Trudno przeceni¢ wage Visual
Basic-a. Cokolwiek mowig prze-
ciwnicy programowania w BA-
SIC-u, ich argumenty © niestruk-
turainosci | wolnym dzialaniu sa
obecnie mocno nieswieze. Po
uzupelnieniu o elementy progra-
mowania stukiurainego (proce-
dury, funkcje), mozliwosé kompi-
lowania i osadzeniu w graficz-
nym Srodowisku Windows, BA-
SIC stat sie narzedziem
poteznym i... nadal prostym. Ni-
czym domki z klockéw skiada
sie duze, efektowne i efektywne
programy. Jednoczesnie Micro-
soft dolgcza specjalne wersje Vi-
sual BASIC do swych najnow-
szych programéw (Word, Excel,
Access...), co umozliwia uzyt-
kownikowi  rozbudowe  ich
o0 wiasnorecznie napisane pro-
cedury. Jest to zatem najlepszy
jezyk dla programisty-amatora.

W podstawy Visual BASIC-
a wersji 3.0 wprowadza Kolejna
ksiazka z nieustajacej serii ,Nie
tyiko dla oréw”. Napisana
w konwenciji bardzo luznej, czyta
si¢ dobrze i nie nudzi. Ttuma-
czenie jest poprawne, zwroty
i stowa angielskie (ktére musiaty
pozosta¢, gdyz nie ma wersji
polskie] programu) sa przetlu-
maczone i dobrze oméwione.

Potowa tresci ksigzki to ,dob-
re rady”, dzieki ktérym dowiadu-
jemy sie diaczego tak a nie ina-
czej i 0 co w tym wszystkim cho-
dzi. Druga polowa to opisany
krok po kroku sposéb tworzenia
kilku prostych aplikacji. Napisa-
ne jest doktadnie co i gdzie wpi-
sat, wszystko suto zakrapiane
komentarzami, dzieki czemu
wiadomo takze diaczego.

Jest to doskonala ksigzka do
pierwszego kontaktu z Visual
BASIC-em, jesli jednak masz juz
kilka programéw na swoim kon-
cie nie wniesie ona najprawdo-
podobniej nic nowego. Czego
w koricu wymagaé od ksigzki,
ktérej oryginalny tytut zaczynat

sie od: ,The Complete
ldiot's Guide.."? (Wojciech
JABLONSKI)

Greg Perry, Visuai Basic nie tyl-
ko dia orlow, Intersoftiand 1995,
stron 237, cena 11 21 50 gr
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Works for Windows

Jest to ksigzka przeznaczona
dla poczatkujacych uzytkownikow
komputera. W spostb przystepny
i dokladny omowione zostaly za-
rowno instalacia i obsluga progra-
mu MS Works 3.0 P, jak tez
i postugiwanie sig systemem Win-
dows. Ksiazka prowadzi czytelni-
ka przez wszystkie etapy instalac-
ji programu i postugiwania sie
nim. Jezyk autorki jest latwy,
prosty, czesto zartobliwy. Dzieki
termu, by¢ moze, uda sie przeko-
na¢ bardziej niesmialych uzyt
kownikow komputera, 2ze praca
Z nim moze byt tatwa, przyjemna
i daje duzo praktycznych korzys-
cl. Pierwsze rozdzialy ksigzki sta-
nowig krétkie wprowadzenie do
zastosowan komputeréw oraz
wyjasniajg podstawowe zasady
posiugiwania si¢ Windows, takie
jak obsluga menu, trzymanie my-
szy i poslugiwanie sie¢ nig, insta-
lacja programu Works itp. W dal-
szych rozdziatach znalez¢ mozna
informacje o roznorodnych mozi-
wosciach programu MS Works
np. postugiwanie sie suflerem, ko-
rzystanie z kreatorow, szablonow,
dziatania na plikach dokumentow,
roznorodne funkcje edycyjne i for-
matujace. Podobnie omoéwiono
dzigtania na arkuszach kalkula-
cyinych i bazach danych — od ich
tworzenia, poprzez wykresy, for-
matowanie liczb do Rczenia roz-
nych elementow pakietu Works.
Mamy tez wyjasnienie zasad fa-
czenia komputerdw, drukowania
i postugiwania sie modemem,
Jest tez wiele ogdlnych rad dofy-
czacych pracy z komputerem,
przydatnych szczegbinie dla nau-
czycieli, sekretarek, czy osob
pragngcych wykorzystywaé prog-
ram do obliczern domowych. Od
strony graficznej, calos¢ sprawia
wrazenie raczej przyjemne i réz-
norodne. Wiele jest tu ramek, wi-
dokow menu i fantazyjnych wyk-
rzyknikéw w stylu Ojejl”. Ogolnie
powiedzie¢ mozna, ze jest to dos-
konata lektura dla poczatkujgcych
i niezta dla Sredniczaawansowa-
nych, cho¢ na pewno zbyt latwa
dia komputerowych ,wyjadaczy”.
{Michat DYSZYNSKH

Suzan Spector, Works for Win-
dows nie lyfko dia orlow, Intersof-
tland 1995, stron 255, cena 11 2150 gr

DYSK TWARDY,
KONTROLER,
KARTA GRAFIKI,
MONITOR

Poniewaz wspoélczesne kom-
putery zarzadzajg wielkimi itos-
ciami informacji, wiec wyposaza
sie je w coraz pojemniejsze dys-
ki twarde. Pojemno&¢ dysku, jest
tc maksymalna #osc bajtow da-
nych jakie mogg by¢ na nim za-
pisane. W dzisiejszych czasach
standardem stajg sie dyski o po-
jemnosciach od czterystu mega-
bajtow do jednego gigabajta.
Maja one najkorzystniejszy sto-
sunek ceny do pojemnosci, Ktory
oscyluje ponizej 1 zt za jeden
megabajt.

W zwigzku ze stalym spad-
kiem cen tych urzgdzen, zanika
zwyczaj przechowywania da-
nych na dyskietkach, co jeszcze
pare lat temu bylo prakityka pow-
szechng.

Produkowane dzisiaj dyski
oferowane sa w dwoéch podsta-
wowych standardach:

IDE (Inteligent Embedded
Elektronics) z nowszg wersjg El-
DE, czyli Enhanced IDE

SCSI (Small Computer Sys-
tem Interface}

Tafiszym i powszechniejszym
jest standard IDE, lub EIDE,
cho¢ do pewnych zastosowan
lepigj jest uzywac dyskéw SCSI.

Kontroler

Aby dysk w ogole dziatal, musi
by¢ dolgczony do plyty glownej
komputera. Posrednikiem tej
operacji jest urzgdzenie zwane
kontrolerem. Starsze kontrolery
IDE pozwalajg na dotgczenie do
systemu dwoéch stacji dyskietek
i dwoch dyskow twardych, now-
sze — EIDE — wigkszej illosci dys-
kéw twardych, lub innych urza-
dzen. Kontrolery SCSI umozli-
wiajg dotgczenie do systemu 7
réznych urzadzen — dyskéw
twardych, stacji dyskietek, czyt-
nikéw CD ROM, streamerdw itp.

Karta grafiki, monitor
Karta grafiki stanowi czesé
zestawu komputerowego odpo-

Rupujemy

wiedzialng za generowanie ob-
razu komputerowego i przesta-
nie go w postaci strawnej dla
monitora. W dzisiejszych cza-
sach, w nowym sprzecie nie m-
staluje sie juz kart graficznych
innego typu niz SVGA. Posiada-
cze starszych komputeréw mo-
gg mie jeszcze karly (i odpo-
wiednie monitory) typu CGA,
EGA, c¢zy Herkules, chot
zapewne chetnie wymieniliby
swoj system graficzny na now-
szy, lepszej jakosci. Niestety,
nie mozna tego zrobiC na raty —
tzn. najpierw Kupi€ nowy monitor
i uzytkowaé go przez jakis czas
w starym zestawie, a potem wy-
mieni¢ karte grafiki.

Podstawowym  parametrem
charakteryzujgcym karte grafiki
jest ilos¢ zainstalowanej tam pa-
mieci — im tej pamieci jest wie-
cej, tym lepszy obraz (wigksza
rozdzielczost, wiecej kolordw)
moze wytworzyé karta. Istotng
cechg jest szybko&¢ dziatania
karty oraz jej niezawodnosc
i dostosowanie do istniejgcych
standardéw. Dlatego zazwyczaj
lepiej jest kupowaé sprawdzone
w dziataniu produkty firm maja-
cych doswiadczenie, niz decy-
dowac sie pochopnie na ckazyj-
ny zakup egzotycznej nowosci
za 10% nizsza cene.

Monitor stanowi niezwykle
wazny z punktu widzenia kom-
fortu uzytkowania element zes-
tawu komputerowego. Kiepski
monitor moze popsué nam
wzrok i nadwyrezy¢ nerwy, wigec
warto wiecej czasu i pienedzy
zainwestowal w jego zakup.
Odradzam zdecydowanie kupo-
wanie monitora nie spehiajgce-
go norm ZzZmnigjszonego pro-
mieniowania (MPR H, ISO 8002
itp). Monitory spelniajace te
normy oznakowane s3 jako LR
(Low Radiation). Do pracy
z rozdzielczoSciami wigkszymi
niz zwykle VGA dobrze jest
nabyé monitor NI (Non Interia-
ced), ktéry nie meczy oczu mi-
gotaniem obrazu. Poza tym is-
totny jest kontrast | wielkos¢ ek-
ranu — ngjlepiej sprawdzic je
w sklepie.



PeCeta (2)

Mozliwosci
zakupu ratalnego

Wiekszos¢ sklepdw sprzeda-
jacych komputery nie zajmuje
sie obecnie obstugg sprzedazy
ratalnej samodzielnie, lecz ko-
rzysta z uslug odrebnych firm,
wyspecjalizowanych do tego ty-
pu dziatainosci.

Przyktadowo, jedna z firm ofe-
ruje nastepujgce warunki kredy-
towania zakupu komputerow:
kredyt do 10 000zt (100 min sta-
rych zi} — pierwsza wplata od
10% wartosci towaru.

Aby uzyskac kredyt klient po-
winien:

— przedstawi¢ dwa dowody
tozsamosci,

— zlozy¢  zaswiadczenie
o uzyskiwanych dochodach,

— uisci¢ pierwszg wplate.

Warunki dodatkowe:

— maksymainy kredyt nie mo-
ze przewyzszat 8-miesigcznych
dochodéw brutto,

— miesigczne dochody nie po-
winny by¢ nizsze, niz rata kredy-
tu wraz z odsetkamt.

Calkowita suma wydana na
komputer zalezy od ilosci rat,
okresu sptaty kredytu i kwoty

pierwszej wplaty.

Par¢ danych dotyczacych
procesorow stosowanych
w komputerach PC.

Wydajnos¢ i mozkwosci pracy
procesora zalezg od dwéch naj-
wazniejszych parametrow —
szybkosci zegara (podawanej
w MHz) i typu procesora. Im
wiecej megahercow (MHz} ma
zegar tym wigcej instrukcji pro-
cesor moze wykona¢ w ciggu
sekundy. Poza tym, im nowszy
model procesora, tym szybciej
(najczescie)) dziala.

Typy procesorow
stosowane
w komputerach

typu PC
bos6

Archaiczny, od dawna nie sto-
sowany w standardowych kom-
puterach typ procesora. Takto-

wany zegarem o czestotiiwosci
do 10 MHz. Pracuje pod DOS-

em; nie da sie na nim uruchomi¢
Windows. Dzisiejsze programy
wymagajg zazwyczaj © wiele
szybszych procesorow, diatego,
“skéciaki, poleci€ mozna wyltacz-
nie osobom, ktére w tani sposob
chca wyposazyé sie w inteligen-
tng maszyne do pisania.

80286

Stosowany w komputerach
nazywanych AT, (zargonowo
w “atkach,). Procesor na dzisiej-
sze czasy zbyt juz powolny.
Dobrze sie sprawuje ze starszy-
mi programami, nieskompliko-
wanymi edytorami tekstéw, ma-
lymi bazami danych. Obstuguje
(jleszcze...) wiekszos¢ progra-
méw, ale najczesciej dziata zbyt
wolno, jak na potrzeby napraw-
de efektywnej pracy. Standardo-
we “atki, mialy zegary o czestot-
liwosci od 8 do 20 MHz. Mozna
na nich uruchamia¢ DCS i Win-
dows (bez trybu wirtualnego),
jednak nie umozliwiajg pracy ze
wszystkimi, a szczegbinie now-
szymi, programami.

80386

Jeszcze do niedawna bardzo
nowoczesny procesor, dzis tez
juz przymierza si¢ do emerytury.
Jego mozlwosci  (szczegbinie
wersja 40MHz) zadowolg wszys-
tkich uzywajacych komputera do
standardowych zadan — pisania
tekstow (nawet z prosta grafika),
obliczeri w arkuszu kalkulacyj-
nym, czy bazie danych. Da sig
na nim uruchomi¢ zdecydowana
wigkszos¢ gier, cho¢ czesc
z nich bedzie “chodzita, dosé
opomie. Nie jest polecany do naj-
nowszych gier, intensywnej pracy
z grafika, duzymi bazami danych,
lub zastosowan multimedialnych.
Oferowany byt w wersjach z ze-
garem od 16MHz do 40MHz. Na
komputerach wypoesazonych
w procesor 80386 mozna uru-
chamia¢ DCS, Windows (takze
w trybie wirtualnym}, a takze sys-
tern operacyjny OS/2.

Procesor 80386, posiada dwie
wersje:

— 386 DX -~ wersja lepsza,
w pehi 32 bitowa,

— 386 SX — wersja wolnigjsza
komunikujgca sig za pomocg 24
bitowe] szyny adresowej i 16 bi-
towej szyny danych. Szybkost
80386SX jest porownywalna do
80286 z takim samym zegarem.

80486

Nowoczesny procesor, lepszy
od 80386. Wersje z duza szyb-
koscia zegara (powyzej 66MHz)
zadowola zdecydowang wigk-
szo$¢ uzytkownikdéw. Praca na
komputerze wyposazonym w ten
procesor jest w miare komforto-
wa w odniesieniu do niemal
wszystkich programéw. Ofero-
wany jest z zegarem od 25MHz,
do 100MHz, przy czym wersje
powyzej 40MHz majg zastoso-
wane wewnetrzne podwajanie,
badz potrajanie czestotliwosci.
Oznacza to, ze chot ze wszys-
tkimi urzadzeniami zewnetrzny-
mi procesor komunikuje sie wol-
niej, to “w $rodku, dziata szyb-
ciej. Mozna by go poréwnaé do
malombéwnego geniusza, kibry
znacznie szybcie] mysh, niz
myéli swoje wypowiada. Ze
wzgledéw reklamowych firmy
produkujgce procesory podajg
juz ta podwojona, czy potrojona,
a nie zewnetrzng czestotliwosé
pracy. Procesor 80486 ma w za-
sadzie te same mozliwosci co
386, lecz pracuje wydajniej.

Oferowany w dwoch wer-
sjach:

486 DX — wersja lepsza, szyb-
sza wyposazona w koprocesor
arytmetyczny,

486 SX — wersja bez koproce-
sora.

Pentium

Z oferowanych na dzisiaj
w sprzedazy najnowoczesniej-
szy typ procesora produkowany
przez firme Intel. Dziata szyboiej
niz 486. Jest oferowany z zega-
rem od 60MHz, do 120 MHz,
przy czym wersja 60 MHz jest
nieznacznie szybsza od 486/100
MHz Zawiera koprocesor aryt-
metyczny. Polecany do takich
zastosowan jak: programy gra-
ficzne. multimedia, programy
DTP, najbardziej wymagajgce,
muHimediaine gry. Niestety pro-

cesor ten jest kosztowny i wy-
maga dodatkowo specjalngj
(czytaj drogiej} plyty gtownej.

W komputerach osobistych
stosowane sg niekiedy tez inne
procesory niz firmy Intel, ale
zgodne z Intelowskim standar-
dem — np. AMD, lub Cyrix.

Oprocz nich w komputerach
osobistych stosowane sg proce-
sory odmiennych typéw np. se-
rna procesoréw f-my Motorola
i Power PC. Jednak z racji braku
zgodnosci z najbardziej rozpow-
szechnionymi procesorami inte-
lowskimi. sa one (na razie) rza-
dziej stosowane.

Kupujac zestaw komputerowy
trzeba pamigtaé ze wydajnosé
calosci jest zalezna od wszys-
tkich skiadnikéw zestawu. Moze
si¢ zdarzy¢, ze komputer z pro-
cesorem 486, bedzie z réznymi
programami dziatat wolniej, niz
386. Dzieje sie tak wtedy, gdy
szybki procesor ma wolng “resz-
te, — ozyli karte grafiki, dysk
twardy lub, co jest szczegoinie
wazne podczas pracy z Win-
dows, ma mato pamigci RAM.
Z taka sytuacjg spotkalem sie
oscbiécie, gdyz moja domowa
386 — ka jest wyraZnie szybsza
od uzywanej w pracy 486. Jed-
nak w domu mam znacznie
szybszy dysk twardy i SMB RAM
{a nie 4MB). Jak to czesto bywa
w technice — decyduje najstab-
Sze ogniwo.

MD
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CENY ZEBRANO
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Pod koniec czerwca nie bylo na gietdzie zbyt
wielu klientéw. Miala w tym udzial pogoda: deszcz
, w sobote i ulewa w niedziele nie zachgcaly do
wyjscia z domu.

Tymczasem na gieldzie nic nowego. Stala
obnizka cen CD-ROM-6w (pojawity sie napedy
Sony 4x; ceny pozostalych quad speeddw zeszly
ponizej 500 zK), procesoréw (sg juz tanie 486
DX2/80 Cyrixa) i dyskow twardych (1200 MB za
ok.850 zl). Przy okazji wyjasnila sie sprawa

Sound Vision 16 AISP
Sound Shuttle 185

Strauss 16 165
Thunder Board a5
Piyty gldwne Zoltrix mono 80
ceny wzl Karty graficane:
386 DX/40/128¢ 160 512k Trident 9000 85
3B6/486 z proc. 486 DLC 270 1 MB Tndent 8900 192
486 bez CPL/256c/3 VLB OPTI 260 1 MB Cirrus Logic GLD5429 VI B 180
486 bez CPU/256c/3 VLB CHICONY 275 1MBALIVLB 215
486 bez CPU/256c/2 VLE UMC 230 1 MB Cirrus Logic 5430 PCI 230
486 bez CPL/256c/3 VIB 3-5V SIS 295 1 MB 53 864 FCI 230
486 bez CPU/256¢/3 1 MB Trident 9440 FCI 225
PCl2 viLB EIDE UMC 330 1 MB Tseng ET 4000 PC1 266
486 bez CPLI256¢/3
FCIf2 VLB EIDE OFTI as0 1§ B
486 bez CPU/256¢/4 PCI/Z2 VLB ALl 350 . J
Pentium 75/90/100/256¢/4 PC) 510 L=

= >

Monitory:
SVGA:

Procesory i kopracesory:

mono 147 Mitsu 260
486 SX/40 UMC 140 mono 14" Three Soma 245
486 DX/A0 CYRIX 150 color 14" LR NI Daewoo 660
486 DX2/50 1IBM 235 color 177 LR NI Hyundai MultiScan 650
486 DX2/66 INTEL {(3V) 350 color 17" LR NI Hyundai cyfrowy 760
486 DX2/66 AMD (3V) 275 color 15" LR NI Daewoo 890
486 DX2/658 AMD (5V) a5 color 15" LR NI Mag 1080
486 DX2/66 CYRIX {3V} 280 ""--:“’*
486 DX2/66 1BM 235 N
486 DX2/80 AMD (3V) 285 Myszy:
486 DX2/80 CYRIX (5V) 260
486 DX4/100 AMD (3v) 300  AMSE ap
486 DX4/100 INTEL (3V) 450 A4 TECH Cordless Mouse 185
PENTIUM 75 785 LC Mouse 23
" Logitech Pilot Mouse 81
m Mini Pen Style Winmouse 80
Pamigci: True Optical Mouse a0
Turbo Mouse 13
SIMM 1 MB 60/70 ns 8-bit g75  WinMouse 34
SIMM 1 MB 60/70 ns 9-bit 7.5
SIMM 4 MB 60/70 ns 32-bit 320 Obudowy:
SIMM 4 MB 60/70 ns 36-bit 430
SIMM 8 MB 60/70 ns 32-bit 730 Deskiop 125
SIMM 8 MB 60/70 ns 36-bit 800 Mini Tower 105
SIMM 16 MB 60/70 ns 32-hit 1320 Mini Midi Tower 145
Midi Tower 165
Slim 150
“ Big Tower 200
Karty muzyczne: Kontrolery:
Audio Plus Pro 185 Super Muiti /0 VLB 45
Genoa AudioBlitz Il 230 Super Multi YO Enhanced IDEVLB ~ B5
Gravis ACE sso  PCIIDE 60
Gravie UTRASOUND 340 ADAPTEC 1542CF SCSI 650
Gravis MAX 600 —
Sound Biaster Pro 250 %
Sound Blaster 16 320 Stacje dyskow:
Sound Galaxy 140
Sound Galaxy WaveRider 32+ 500 5,257 Chinon 120
Sound Conductor 200 35" Alps 75

Sound Vision 16 GOLD 3,5 Epson B0

supertanich procesoréw 486 DX4/100 AMD. Otoz firma znakowata
te samg serig procesorow 25253 jako 486 DX2/66, DX2/80 i
DX4/100 w zaleznosci od zapotrzebowania rynku. Nasi (a moze i nie
nasi) obroni handlowcy kupowali DX2/66 | przemalowywali na
DX4/100, dzieki czemu mozna je kupié juz za 320 zt. To sig nazywa
interes. W redakcji tez udalo nam sie kupic taki DX2/80 i po
przestawieniu na potrajanie z powodzeniem chodzi jake DX4.

Dariusz J. MICHALSKI

3.,5" Panasonic

Kiawtatury:
101-102/USAND NAME 35 veki
Dyskietki:
MITSUMI 101-102/USA 35 yeld
CHICONY 101-102/USA L L — DD 525" 5
HD 35" 1
CD-ROM-y: am HD 35" 20
; Boeder HD 35" 8
Panasonic 1x 210 Dysan 100 HD 3,57 20
Aztech 2x 345 i HD 5,25 12
BTC 2x 320 Db 35" 15
Dolphin 2x 340 Maxell HD 35" 14
Panasonic 2x 320 sKC HD 5.25" 128
Sory 2x 350 DD 35" 135
Mitsumi 4x 440 yebaimDL  HD 525" 14
Teac 4x 500 DD 35" 15
Trust 2 320 Yerbatim DLP HD 5,257 17
Toshiba 3,4x SCSI 680 DD 3,5 17
HD 35" 20

Komputery domowe | konsole:

Drukarki: Armiga 500 soull
D-161S (9 igiet, emul. Epson FX-85) 350 Am!na €00 650 \1
D-100 M PC Am!ga 1200 1150 4
{2 igiel, emul. Epson FX-85) 205 Amiga CD32 430
Epson FX-170 1340 Sega MegaDrive podrébk.la (1joy} 250
Epson FX-1170 1560 Sega MegaDrive oryg. (2 joy.+2 cart) 380
Epson LX-100 520
Epson LX-300 540
HP Desklet 4L 1750 .
LC-100 color 670

Pudelka:
Mefka (termiczna) 500 u
el 770 gog 50 szt 85
el o o 525" 100 szt. 11
Styus Color 1830 35 60 sz 100
as" 100 52t 13

Filtry monitorowe:

Alta 14" 16
Fellowes 16
Locking Saver 14" 17
: Maxt 12/14" 140
(ceny bez VAT) NTT F-100 15
Polargid CP-Universal 13/15" 220
Caviar B50MB 5B5 Vision Plus 147 99
1280 MB 850 ;
Conner 125 MB 210 -
425 VB 370 E':gT
540 MB 420 D
850 MB 540 Akcesoria komputerowe:
1280 MB BEOD
Fujitsu 350 MB 355 Copy Holder 23-35
Maxtor 340 MB 345 Pokrowiec — kompiet PC 8
Quantum 170 MB 230 Sanki do dysku twardego 5
540 MB 379 Stojak na kélkach pod obudowe 35
Samsung 1280 MB BOO Wenhylaior do procesora 486 15
Seagate 130 MB 217 Wentylator do procesora Pertium a5

e~ L . ’ - - ___I




02-661 WARSZAWA, ul.Wita Stwosza4 B
tel ffax (0-22) 47-12-78 teLkom. 090 22.50-26

Nasze komputery mozna kupié rowniez w :

"TRANSMICRO"

“SIS computers systems®

GIG

COMPUTERS

LASER JETAL 18254
LASER JETAP 2509

EPSONBN /X
STARLCS0 367w

Warszawa,ul.Krzywickiego 34 wﬁk:mn ul.1 Majap20
el 776-43-35

tel. 625-12-48

UWAGA

Zestowy komputerowe GIGA pc " WIADOMOSC DLA KILENTOW
260MB 340MB 420MB S40MB 730 MB Z WROCLAWIA i OKOLIC
486 SX 25 2.018m 201800 201800 20180 B Od 5 Mai
i aja komputery GIGA rozprowadza
e e 2 2iain 201 firma CYBERNET Wroclaw
:f 2045m 209w 211200 2184 h00 irma
13233((2425 21780 2212m 2245m 2317 2572w tel.(071) 44-36-41/49 wew. 177
486 DX280 21230 2150 2189 291 251600 ul.Sadowa 2, 50-950 Wroctaw
486 Dx4 100 224500 2.278m 23115 23830 263800
PENTRN 60PCI 40001 4120 4166 42700 4didm| | PR B8 Wu WORD ACCESS
ENT“HNPCI 4-859,[:0 4.892103 4,925.[:0 4.9974[:0 5-252.m| \M&%ﬁgﬂ FU&IHQROWKGSRSOIIJESPL FIANANLS
4 . &?f[ rﬁ@ff% @l’i“fr‘/_dﬁlﬂ F’W"[mﬁ)ﬂmﬁﬂ e Jr 10 200 -2 +22%VAT B88.-z. +22%VAT 315 USD+22%VAT
gmﬁﬁw s;ﬁcp:’;: Semery,staqeroboczedrukam piotery,notebookl = Borland
do
el Wdilgli|t]a]l EXCHL OFFICEE s s
‘ [ spezeda? ratalog obshuguje GIGA Warssawa | ety g (E’sg agg%%ﬂgggmm
Sl O [ty )
er v. =175.-2.+22%VAT
30PLCD 925 aseswnr
| HP : El a SMC O+ ntura
O o S o [ Sentvchne B B e
DESKJETSA0C 1150 EPSONLO10 5is | Systemy Zaslania awaninego: SRS |

SPRZEDAZ WYSYLKOWA NA TERENIE CALEGQ KRAJI gﬁfﬁ;ﬁe}m@ﬁ—w
DOSTAWA DO KLIENTA W CIAGU 48 GODZIN.PRZY ZAKUPIE POWYZEJ 2000.- ZEY Ty itoser Y yrieae
R e T NETIO WYSYLKANA KOSZT FIRHY NA ADRES WSKAZANY PRZEZ KLIENTA Viindowe for Woelgroups

40-001 Katowice 1, skr. poczt. 1237, POLAND
tel. (0-32) 51-03-45

PROGRAMY SHAREWAROWE | PUBLIC DOMAIN
HAJTARSZE LEGRLNE PROGRAMY KOMPUTEROWE ZE WSZYSTKICH DZIEDZIN

C . K. Shareware
KATOWICE - Wojewddzka 14a

O StupenDOS 4
[} Graphics De
[ Beyand The
[ BalaBall 2.6
[ Digital Downg
[1 Micra! Delux}
O 3D-Pittall 1.
[ Spirciris 1,2
O Balliris - {1)
[ Trugg1.0- |
O Ragnarak - |
[ Wrath Of Eal
[ XFariress 1.0

‘Folecamy 1akze FOP SHAREWRRE — mieslecznik na dyskietkach. Kazdy numer 10 dwle

swojego dokladneg

REWARE, Bank

znajnowszyml programami shareware Cena prenumeraty kwartaine) — 40
0, rncznej —120 7 {rlﬁ- Zenie prenum
C.K SHAREWARE |

iolega na w_(:\.h niu pod adres
por*r 1

4, Y ;1_
L—gnn:ﬁr? pojedyncze i archiwaine — 15 i (na dyskietkach 35" - 17 1)

Aktywator
umystu firmy
NOVAG sprawia,
ze czujesz sie

dobrze

Ciesz "sie;;,
Wypoczywaj,
Ucz sie Latwiej

NOVAG AKTYWATOR UMYSLU - oferuje 20 naukowo
opracowanych programéw treningowyeh. Ten minikom-
puter kiasy , high-tech” kontraoiuje wszystkle wybrane
programy, przekazuje sygnaly di\\ﬂekoine i wizualne,
kidre beda stymulowad T\rvo]e cialo i m'nysl w naturalny

i harmonijny sposéb.

Dzleki aktywatorowi bedziesz mogt opanowaé sires
przed egzaminami, efektywnie uczy¢ sig jezykéw obcych,
tatwie] porzucic na&ég palenia tytoniu i picia alkoholu,
pomoze Ci zasnac bez kopotu. Aktywator jest rowniez

zalecany sportowcom dig uzyskama wysokiej koncen-

Blizszych Informagii

udzielamy pod adresem:

02-042 Warszawa, ul. Mochnackiego 12

tel. fax (0-22) 22 25 14. 22 74 41-45 w. 4638; 4839




Najlepsze gry (opisy w jezyku polskim) dotra do Ciebie najprostsza
z mozliwych drég: do domu, za zaliczeniem pocztowym. Wystarczy
wypeini¢ kupon i wyslaé go na podany obok adres.

UWAGA! Nasza oferta obejmuje ponad 550 pozycji na komputery
PC, PC-CDROM, AMIGA, CD-32, ATARI ST/XL, Commodore 64/128.
Katalog z pelng oferta wysylamy bezptatnie. Katalog mozna zamawiac
rowniez telefonicznie.

Wysytkowa Sprzedaz

Wydawnictw Komputerowych
Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

NAZWA PRODUCENT WYMAGANIA CENA

 Aladyn

't Arcade Pool

Battlestorm

Burntime
Colonization/wersja pelska
Crazy Cars Il

Cyberwar

F-14 Fleet Defender
Fields of Glory

Grand Prix Unlimited
Hand of Fate/wersja polska
Heirndal Il

Inferno

Jazz Jack Rabitt

L abyrinth of Time

Lion King

Pacific Strike

Privateer

Rise of the Robots

Rebel Assatiit

Return of the Phantom
Sabre Team

Seal Team

Seawolf

Shadowcaster

Space Hulk

Subwar 2050/wersja polska
Syndicate/wersja polska
Systemn Shock/wersja polska
Theme Park

UFO; Enemy Unknown
Ultima Underworld Il

V for Victory IlI

Wing Commander Armada
Xenobots

PC
PC
FC

PC

Disney
Team 17
Titus
Kompart
MicroProse
Titus

SCl
MicroProse
MicroProse
Hit Squad
Virgin

Core Design

Ocean

Epic Megagames

Electronic Arts
Disney
Electronic Arts
Origin

Time Warner
Lucas Arts
Microprose
Krisalis
Electronic Arts
Electronic Arts
Origin
Electronic Arts
MicroProse
Bullfrog

Origin

Bullfrog
Microprose
QOrigin
Electronic Arts
Origin
Electronic Arts

386DX-33, 4MB, VGA, 5 HD
386, VGA

PC, VGA

386, VGA

386-16, 2MB. VGA, 12HD
386, VGA

386, CD ROM, VGA
386,2MB RAM,VGA, 12HD
386-18,2MB.MCGA, 12HD
386, VGA

386SX-25,2MB RAM,20HD
386, VGA

386, CD ROM, VGA

386, VGA

386SX-16, AMB, VGA
386DX-33, 4MB, VGA, 5HD
386, 4 MB RAM, VGA
386-25,4MB,20 HDD

386, GD ROM, VGA

386, CD ROM, VGA
286,2MB,VGA/MCGA,8HD
386, VGA

AT, 640k RAM, VGA
386-25 4MB,VGA, 19HD
3868X,4MB,VGA, 16HD
386, 4 MB, VGA/MCGA
386, 1 MB RAM, VGA
386, 4MB, VGA, 12 HD
486, 4MB, 30HD
386,4MB,VGAVESA,18HD
386-20,2 MB VGA,10HD
386SX,2MB,14HDD.VGA
SVGA (VESA)

386, 4 MB, VGA

IBM AT, 1 MB, VGA

793.000,-
512.400.-
195.000.-
658.800.-
854.000,-
195.000,-
2.379.000,-
1.037.000,-
854.000,-
385.000,-
793.000.-
585;%0,"‘
1.647.000,-
366.000,-
1.586.000,-
7893.000,-
915.000,-
732.000,-
2.171.600.-
1.134.500.-
793.000,-
475.800,-
488.000,-
793.000,-
646.600,-
793.000.-
695.400,-
1.037.000,-
793.000,-
854.000,-
732.000,-
494.100,-
793.000,-
427.000,-

79,30
51,24
19,50
65,88
85,40
18,50
237,90
103,70
85.40
35,50
79,30
538,55
164.70
36,60
158,60
79,30
91,50
73,20
217,16
113,46
79,30
47,58
48.8D
73,20
79,30
64,66
79,30
69,54
103,70
79,30
85,40
73,20
49,41
79,30
42,70

Oferujemy réwnlez pelng game tytutéw Kolekcji Klasykl Komputerowe], po bardzo atrakcyjnych cenachl
W naszej ofercle znajdujg si¢ rowniez konsole i gry Pegasus

Proponujemy:
— konsola Pegasus [Q-502 (zasllacz, 2 joysticki) + cartridge ,.Zlota Platka”
— konsola Pegasus 1Q-502 (zasllacz, 2 joystcki}
| — cartridge ,Ziota Pigtka” {5 gler na kasecie)
— carfridge z graml ze , Zlote] Pigtki*':
- Big Nose Freaks Out
- Big Nose the Caveman
- Micro Machines
- The Ultimate Stuntman
= Dizzv
~— cartridge Dancing Blocks
~ cariridge Liitle Red Hood
— cartridge Side Winder

Chetnym przesylamy réwniez ofertg na produkty firmy Sega

1.7%0.000,- 179,00
1.130.000,- 113,00
690.000,- 69,00

350.000,- 35,00
350.000,- 35,00
350.000,- 35,00
350.000,~ 35,00
350.000,- 35,00
350.000,- 35,00
350.000.- 35,00
350.000,- 35,00

Nazwa Pegasus Jest nazwa zasirzezong. Wszystkie prawa nalezg do firmy Bobmark Int.
ZAMOWIENIE

Prosze o przestanie mi za zaliczeniem pocztowym nastepujgcych gier.
NAZWA KOMPUTER | HLOSC SZTUK CENA

Nazwisko:L_1 | | |

7 O O G O O L T T

Laczna kwota I k
Nalenosé 2obowinzuje sie wplaclé przy odbiorze przesylkd. \\@\

Informujemy, ze kupon jes! wainy do ukazania sie naslepriego numeru. ==
Zamowienia nieczytelne lub niekompletne rie bedg realizowane. podpls zamawiajgcego

prosimy wypelniac drukowanymi literami

[] Prosze o przyslanie katalogu na komputer [ |

podpls rodzicéw (dfa oséb ponize] 18 fat)
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\ K-
\ | kod cena (z1)
@ doskonale zarowno do symulatorow jak i do -
gier akcji, wyjatkowa trwalosé i ergonomicznosé. r
Ji.DexxaJoystick ................... 3630 |+
J2. Dexxa Maxstick - .................. 2542 [ #
; ® wygodny panef sterowaria dla wszystkich gier .
@ cos wigcej niz tylko joystick -
J3. Dexxa Control Pad ..... i o e 22,99 d .
J4. Dexxa Control Pad Cordless ......... 64,16 “ M.
@ bazprzewodowy (podczerwieri) ’(: 'l‘
M2,
] ,1 M3.
Y
»

DNHOR—

! ! cena (z1)
\ F1. Verbatim AG99I MONO ., ..........- 216,48 | w
F2. Verbatim AG99 KOLOR ..,........ 216,48

® pasufg do kazdego monitora o przekginef 14-15"
® sliminacja migotania obrazu
® zwigkszony Kontrast, redukeja odbié

kod
K1. Karta dzwickowa
Logitech SoundMan Wave ..........
@ syntezator Yamaha
@ 16 kanaiow MIDI
@ 128 instrumentéw w ROM
® 16-bitowy zapis | odtwarzanie déwigku
z szybkoscig 44,1 kHz
® dzwigk 3D!
@ 5 kanalowy mikser
\ @ 100% zgodnosci z SB, AdLib, Roland, MPC 12
K2. Karta dzwigkowa Gravis Ultrasound . . . 384,89
-

K3. Karta dzwiekowa Gravis Ultrasound Max. 554,34
C1.Naped CD-ROM SONY CDU 55E

DoubleSpeed . ... ovviviinvaiiann 402,44

® fransfer 300 KB/s

@ obsluguje formaty CD ROM, CD Audio, CD XA,

CD-1, Photo CD

@ bufor 256 KB!

@ avlomatyczny mechanizm fadowania

@ kompatybilinosé z MPC-2

@ w zestawis: naped, kontroler, kable, dnvery,
instrukcia.

A ] U O Y S O O, ) L S U B W B

prosimy wypelniac drukowanymi literami

vWwienia przysylac na adres

lydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2
02-784 Warszawa

Dexxa V-3 przyciski ............ 23,00
@ popularne myszki o wysokiej trwafosci
Dexxa V-2 przyciski ............ 20,58

Logitech Mouseman Upgrade ...... 102,89
® ergonomiczne, znakomite myszki

o wyjatkowej jakosci.
Logitech Pitot Serial . .........c... 6

S1. Dexxa Scaner 256 zOCR ........... 290,50
® rozdziefczosc 100-400 dpi
® 256 poziomow 5zarosci
@ rozpoznawanie tekstu
® kompatybilnosé ze standardem TWAIN
® bogate oprogramowanie .
S2. LOGITECH Scanman Color z OCR ....726,20
@ rozdzielczosc 400 dpi
@ 16,7 min kolorow
@® kompalybilno$¢ ze standardem TWAIN
@ rozpoznawarnie tekstu

|
cena (zf)
D1. Datalife Plus, 35" HD, Teflon, form. PG . . . 2,16
E |b2. Datalife Plus, 525" HD, Tefion, form. PC . . . 3.32
D3. Datalife 3,5" HD torm. PG . » . v v nv. ... 2,38
D4. Datalife 35" DD ... .. I 2,20
D5. Datalife 525" HD . . . v v vrenns. .. 1,94
i (DE.DSHD3S . i 2
5 D7.DS HD 525" 1.2 MB +vuvvvnnsn.s e 2,10
D8.MFD 35" 1,4 MB10rm. PG + .+ v st s.s. 2,60
DO.MFD 35 14MB ..o\ ennerannn...239

" @ cena za opakowane 10 szt.
{HWAGAL

@ wszystkie produkty sg najwyzsze] jakosci
gwarantowanej przez & /gy (1.1}
@ nabywca otrzymuje roczng gwarancje oraz
mozliwos¢ korzystania z porad telefonicznych
@ do podanych cen doliczane s3 koszta
przesyiki {ok. 6 zi)

@ Platnosé przy odbiorze przesylki

ZANIOWIENIE 7 /95

Prosze o przeslanie mi za zaliczeniem pocztowym nasigpuigcych pozycii.

NAZWA/KOD | NOSC |  CENA |
[ TR ———
I B e——

tgczna kwote

Naleznos$¢ zobowigzuig sie wplaci¢ przy odbiorze przesylki.

podpls zamawlalgcego

-



dia amatdréﬁ’ |
i profesjonalistéow

czytniki ATAPI IDE
czytniki SCSI

DATALAND

AKCESORIA KOMPUTEROWE
SPRZEDAZ HURTOWA | DETALICZNA

@ JOYSTICKI ,,QUICKSHOT“ (DYSTRYBUTOR)
@ MYSZY KOMPUTEROWE
@ PUDELKA NA DYSKIETKI
@ FILTRY MONITOROWE ,,ALFA“ i ,BETA®
(CENY PRODUCENTA)
@ KARTY MUZYCZNE SOUND BLASTER i TRUST
@ GLOSNIKI KOMPUTEROWE:
- QUICKSHOT
- TRUST
— SCREENBEAT
— DATALUX
- MT MULTIMEDIA

BIURO HANDLOWE:
ul. LOMIANSKA 51, 01-685 WARSZAWA
TEL/FAX (0-22) 33-72-04
TEL. KOMORKOWY 0-90 217164
PRACUJEMY [0°0—16°°

ZESTAWY MULTIMEDIALNE

= FlLIKS =

PC 486 DOWOLNE ZESTAWY MODERNIZACIE

MONITORY PHILIPS 14-21"
SKANERY MUSTEK EPSON
DRUKARKI HP OKI EPSON

KARTY DZWIEKOWE
CD.ROM.y GEOSNIKI

BEZ ZYRANTOW BEZ ZYRANTOW
BEZ ZYRANTOW BEZ ZYRANTOW
BEZ ZYRANTOW BEZ ZYRANTCW
BEZ ZYRANTOW BEZ ZYRANTOW

PORADA

00-533 WARSZAWA
MOKOTOWSKA 63

LTI KUPONEM
5 % TAMIE)

& 621-70-80, £.10-16

& Seagate

A

5"
\ 2’(

incomTearn
50-071 WROCEAW
pl. Wolnosci 4

tel.: (071} 724 580
fax: (071} 724 237

incomlLogic \

02-256 WARSZ AWA
Al Krakowska 110
tel.: (022) 4624 12
tel.: (022) 46 25 12

fax: (022) 46 29 12 J
- ®
oo

Fone dla Seagate Technology Inc. Wszystkie uiyte nazwy s3

inich firm,

dia odp

y Seagate s

MNazwa | 2nak i
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WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH

Drodzy Czytelnicy. Aby zakupic r
Poniewaz  zapas numercw CZasopisma 1
arcbt'w_‘a!nycb wdegt wyczerpaniv.  garehiwalne na|e2_y: I-_;-_
zmieniamy zasady wyprzedazy. | by
Zamawiac ~ mozna  pisma - Wypemic kupon 1
wydane nie weczesniej niz rok, - ZSumowac ilosc zamawianych |
liczac od daty ukazania sig numerii, przemnozyc przez 1
numeri w kiorym zamieszczony 2 =t (tyle kosztuje I
jest kupon. Mozna zamawiad 1 egzemplarz), dodac koszta
archiwalne numery pisma “Atari wysylki. 1
Magazyn”. - obliczong sume wyslac |
Conia hasdeze | ez enplored przekazem na nasze konto: 1}
sl 2 o Koeeia wnsitkl PBK S.A. IX O/W-wa I
uzaleznione sg od liczby 370031-534488-139-11 I ¢
zamowionych egzemplarzy: - kupon wraz z kopig dowodu |

1 gzemplarz - 0,8z wplaty przestac na adres |
2-5 egzemplarzy - 1,5zt Widawnichwa i

6 i wipcej -2 z dopiskiem RETRO (=

memstssraNssuEEEmIRE AR AT e

sessFrsssaTeREEamEY

V‘Eﬁ_l.gglv -;jn... wrww

dmasnnnbdnnnnnh

mramEThTaT R

JAK ZAMAWIAC SHAREWARE

Zestawy sprzedawane sq zawsze w calosel.

SHAREWARE - zamdwienie

0 5 e A o 1 9

Aby zamowi¢ dyskietki, nalezy: li

—wypelhnié kupon znajdujgcy sie obok

imig i nazwisko (nazwa firmy)

~ zsumowaé ceny zaméwionych zestawewicosat |l adres L | | | | [ [ [ [ [ L[ [ [ [ [P I P [ ]]]
do tego koszt wysylki, wynoszacy 3,52t ulica i nr domu
— obliczong sume wptaci¢ przekazem na nasze
konto:
Wydawnictwo ,Bajtek”, LIl L]l 50 0 I 0
PBK S.A. IX Oddzial w W-wie, kod pocztowy miasto (migjscowosE)

370031-534488-139-11

—kupon | kopie cdcinka przekazu nalezy wyslac na
nasz adres:

Wydawnictwo ,Bajtek” SHAREWARE
ul. Sluzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

UWAGA: Prosimy o czyteine (najlepiej DRUKOWANYMI
LITERAM} wypelnianie kuponu i formularza przekazu.
Nieczytelny kupon moze byt powodem opdznienia reali-
zacji zamowienia lub niedorgczenla wystanych dyskietek
przez poczie.

AMIGA [
‘COMMODORE [
Wypelniony po obu stronach kupon wysllj na nasz adres:

KUPIE[ ] SPRZEDAM[] ZAMIENIEL] INNE[]

Krzyzykami w odpowiednich kratkach zaznacz, czy oferta dotyczy kupna,

L

sprzedazy czy zamiany i de jakiego typu kemputera sig odnosi.

AMSTRAD O
PC O

ATARI [
SPECTRUM [

Redakcja "BAJTKA"
ul. Stuzby Polsce 4
02-784 Warszawa

Niedoktadnie wypetnigjac kupon
ryzykujesz, ze nie  wydrukujemy
TWOJEGO OGLOSZENIA!

W przypadku kupna sprzedazy moina
wypetnit wszystkie cztery pozycje,
podajge ceny. W przypadku zmiany

- thvie pierwsze pozycie to olerta, dwie
nastepne - to czego szukasz

A
iy
K -
i

Kupon wazny do dnia 31.08.1895
Aby zaprenumerowac = T
ktores z naszych czasopism Bﬁ]hk CA @k -
nalezy: PRENUMERATA
1. Wypelnic zamieszczong obok
tabelke, wpisujgc w odpowiednie nymeru
rubryki od ktorego numeru
zyczymy sobie prenumerate, CENA N 2207 S
ile kolejnych numeréw = % 2
i po ile egzemplarzy.  vem
2. Wypetnic &E:;*:?ﬂ
znajdujgcy sie x x x
po drugiej ol
Stronie ssmmiay
preekaz, SUMA
wycigc, : T
optacic
na poczcic  pazEmg.

i wystac.

Niel
Nie mam czasu
* stad w tasiem- .
cowych kolejkach 4

T o=

To se wykup
prenumeratehll




Bajtek - najstarsze popularne czasopismo kompu-
terowe w Polsce. Wydawany nieprzerwanie od 1985
roku. Ukazuje sie co miesiac w nakladzie 55 tys.
egzemplarzy. Adresowany do czytelnika poczatkujacego
i Sredniozaawansowanego w postugiwaniu sie kompute-
rem, niezaleznie od wieku. Redagowany dla osdb, ktére:
@ checg byé na biezgco z technikg komputerows, e chea
doskonalié swoje umigjetrosci, e chea wiedzisd co
kupié, = wykorzystuja komputer do nauki, e lubig
czasern zagraé w cos dobrego.

Realizacji tych potrzeb stiiza stale rubryki pisma: Mikro-
magazyn, opisy programow, testy sprzetu i Gielda,
Po dzwonku, Co jest grane.

W kazdym numerze konkurs i cenne nagrody. Cena
detaliczna Bajtka — 2,80 21, w prenumeracie 2,60 2t

Commodore & Amiga - miesigcznik po-
Swiecony w calosci komputerom C-64 | Amiga. Jego
lekiure polecamy wszystkim wiascicielom (i przysztym
posiadaczom) tych populamych maszyn, W C&A zna-
lez¢ mozna opisy sprzetu, programow, kursy programo-
wania, relacle z copy parly, ciekawostki, porady dia
rajsterkowiczOw craz opisy gier. C&A to jedyne pismo
w Polsce poruszajgce tematyke C-64.

Mitognicy majsterkowania znajdg praktyczne opisy
pozwalajace wykonaé samodzieinie drobne usprawnie-
nia posiadanego sprzetu.

Cena detaliczna — 2,50 z), w prenumeracie 2,20 1.

TOp Secret - wysokonakladowy, wydawany na
terenie calego kraju miesigcznik poswigcony grom
komputerowym i wszystkiemu, co sig z nimi wigze, Op-
rdcz samych opisow pismo obfituje w mapy, opisy sztu-
czek {Tips), a nawet kompletnych sposobéw ukorficze-
nia gry. Cato$¢ uzupelniajg cieszgce sie duza popular-
noscig rubryki:

Lista Przebojdw - jedyny w swoim rodzaju wskaznik
populamosci (i niepopulamosci) poszezegdnych tytu-
tow dla kazdego z komputerdw.

Listy - przeglad korespondencii redakcyjne;.

Tps’n Tricks - czyli zbior porad i cudownych sztuczek
niezbedny dia tych, ktdrzy utkneli®, albo maja , drewnia-
ne rece”.

Cena detaliczna — 2,80 zt, w prenumeracie 2,50 zt.

Prenumerate na TOP SECRET przyjmuje takze
LBUCH” §.A. na nastepujacych warunkach:

- Prenumerata przyjmowana jest tylko na okresy
kwartalne. Cena za trzeci kwartal wynosi 7,80 zi
Wplat na trzeci kwartat 1985 r. nalezy dokonaé do dnia
20 maja 1985 .

Wplaty nalezy przesyta¢ do RUCH"
Warszawa, ul. Towarowa 28; nr konta:

PBK, XIll Oddziat Warszawa, 370044-1195-139-11.
Wplaty przyjmujg  rowniez terenowe oddzialy
-BUCH" §.A.

— Prenumerata za granice jest o 100% drozsza od
krajowse).

S.A;

ZAMAWIAM:

dyskietki PC SHAREWARE ( 5.25" )..@nr .....
®nr........ ®nr....... . ®nr...... . @or...
dyskietki PC SHAREWARE ( 3.5")....@nr .....
®nr......®¢r ... ®nr ... @00 ...
dyskietki ZX SHAREWARE ............... ®zx nr
@®zXnr..... ®zZxnr.... ®zZXnr ... @ZX nr

W odpowiednie misjsce wpisz numer zestawu
nalezy wpisac kilkakrotnie numer zestawu.

. Zamawiajgc kilka takich samych zestawow

To Ll b L bbb ) . zt gr g‘g
2. Loy ) P .| zt gr N
L rer Gdy cheesz dokonaé zamla;w. (3
ZamienhniCc na musisz podawal cen. g ‘1;
3. 1 = | | gr 20
4 z7©
- . zt ar
nazwisko
telefon
| S = i) 5 ) (0 Y |
Odcinek dla posiadacza rachunku
g B e e e
Slownie 4 ... vy
Imig e ol i | Imig |
Nazwisko ! L L L1111 [ 10111111} MNazwiskol L L L1 L1l lLl]]]
Ulica, nr Ulica, nr
Miasto = L0 . 6 O 0 ) [ S| Miasto Lo [ | 0

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2
02-784 Warszawa

Wydawnictwo BAJTEK

ul. Stuzby Polsce 2
02-784 Warszawa

Warunki prenumeraty:

H Prenumerate mozna rozpoczat od dowolne-
go miesigca (numeru) i moze ona trwaé od 3
do 12 miesigcy.

B Prenumerata zawarta przed uplywem waz-
nosci kuponu gwarantuje staloéé cen.

B Zambwiche egzemplarze przysylamy réwno-
czesnie lub przed ukazaniem sie w kioskach.

B Przesytka pocztowa nie wymaga dodatko-
wych oplat.

Jak zaprenumerowac:

B Aby zaprenumerowaé kidre$ z naszych cza-
sopism nalezy:

0 wycigé znajdujacy sie w dolnej czesci kupon,

U do tabelki znajdujacej sie z drugiej strony
wpisaC odpowiednie liczby egzemplarzy i
czas trwania prenumeraty.

0 wypeinic przekaz i wplaci¢ cdpowiednig kwo-
te na nasze konto bankowe,

B Prosimy o staranne | wyrazne wpisanie od-
powiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wy-
nikajgce z niestarannege wypenienia formu-
larza Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzial-
nos&ci.

B Prenumerate prosimy zamawiaC z co naj-
mhiej miesiecznym wyprzedzeniem.

B Prenumerate moina takze oplaci¢ w siedzi-
bie Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

B Cena rocznej prenumeraty jednego z na-
szych czasopism wysylanego za granice
pocztg zwyklg (wodng lub ladowg) jest
o0 33 zt wyzsza od krajowej.

B Wysylka poczig loiniczg zwieksza ceng rocz-
nej prenumeraty o 147 zi.

B W przypadku zamowienia wigkszej liczby eg-
zemplarzy wysylka jest tarisza — prosimy
o kontakt listowny.

Reklamacije:

M Jedli w ciggu 2 tyg. od pojawienia sie nume-
ru w kioskach przesyltka nie nadeszia lub za-
mowienie zostalo zrealizowane blednie, pro-
simy o kontakt z Wydawnictwem.

M Najtafiszym i skutecznym sposobem rekla-
macji jest zgloszenie na kartce pocztowsj
(powinna ona réwniez zawierat dane prenu-
merafora).

H Reklamacje sg realizowane natychmiast.

B Reklamadje i pytania dotyczgce prenumeraty
prosimy kierowa¢ pod adres: Wydawnictwo
Bajtek, Dziat Prenumeraty, ul. Shuzby
Polsce 2, 02-784 Warszawa (lub telefonicz-
nie w godz. 9-17, tel. (02) 644 77 37, prenu-
meratg zajmuje sie pani Alicja Baczynska).

Odcinek dla wplacajgcego

Dl s T e
Stownie 2} .......cccseniciinan.n

Nazwisko ' | | ) - 0
Ulica,nr [ | | [ | Ll Ll
Miasto "

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2
02-784 Warszawa

PBK S.A. IX Qddziat Warszawa
370031-534488-139-11

Oplata

Datowni

podpis przyimujacego

PBK S.A. IX Oddziat Warszawa
370031-534488-135-11

Oplata

Datownik

podpis przyjmujaceqo

PBK S.A. IX Oddziat Warszawa
370031-534488-139-11

Oplata

Datownlk

podpis przyjmujacego



SuperMemo World

T/7RNADO
Intersoftland
00-873 Warszawa
00-975 Warszawa ul. Ogrodowa 37
ul. Kierbedzia 4 tel./fax (02) 6207004
telfax (022) 400103
(022) 402171

Najnowszy pakiet
SuperMemo
na dyskietkach

RO, R drse

S, RN P

Joystick
Logitech WingMan

Pytania, lipiec ‘95

58
1. Do czego powinny byé podobne mate kawatki? .E ‘g
a. do duzych b. do calosci c¢. do czesci d. do niczego o= 1
2. Czego nie posiada Egor? o 2L §_
a. rozumu b. broni c. pieniedzy d. si¢ z rado$ci < 2a2Rd=
3. Jakie problemy stwarza nowy QuickTime? s g T304
a. ciezkie b. lekkie c. niejasne d. paskudne ErT8cBa
4. Jakie s karty MPEG? m 28822 o
a. drogie b. fajne c. niedostepne d. zielone mn ETEE6 3
5. Co jest drugim koricem sieci? € £08 o8 e
a. rybak b. serwer c¢. radiomodemy d. boje E, REFE o 8
6. Jaka odpowiedz podali programi$ci? 3 o L 0% 3 =
a. pokretng b. zig c. zadng d. jedna z prostszych P g @ g8l o
2 _ 7. Co ostatnio znacznie zdrozato? T T8> .2
Pierwsza nagrode a. piwo b. papier c. procesory d. dyski sz8ET SR
w kwietniowej edycji kon- E E g E‘E—_ 8
kursu ,.7 pytain” - COMPU- S e A

TER SPEAKER SYSTEM
wylosowat Mariusz Jaku
biak z Gdanska. Mariu
ma 16 lat i jest uczniem
technikum lacznosci. Nie
ma jeszcze komputera ale

Kazdy czyteinik Bajtka moze wziat udzial w losowaniu cennych nagréd, jesli w ciqgu miesigea od ukazania si¢ numery
" Kupon nalezy wypelnié, wyciac, dia usztywnlenia naklei¢ na kawalek tekturki iub pocziéwke | wystac.

Druga nagrode
— pakiet SuperMemo - wy-
losowat Adam Wierzchow-
ski z Warszawy.

Trzy komplety ksiazek
A rsoftlandu wylosowali:
. Ostrowski (Poznan),
Tomasz Sekita (Lublin),
Jacek Dykcik (Krobia).

planuje zakup 486. Bajtka. :El £ = - =

czyta od roku i systema- ,-:ﬂ %J m N -5-5- »
tycznie bierze udziat w na- D o 5 3

szym konkursie. : é ] g .




‘PC W DOWOLNYCH KONFIGURACJACH: . N

* PC 386SX, 386DX, 486DLC, 486SX, 486DX, PENTIUM

* DRUKARKI NAJLEPSZYCH PRODUCENTOW

* SPRZEDAZ PODZESPOLOW DO PC NlSKlE
GENY

* KARTY MUZYCZNE
@8@ PDLE O MH=z 172?

DYSKI TWARDE = WESTERN DIGITAL KARTY GRAFIKI
OXKI >« stalr< s« EPSON

- rrene <amsmmes > [ BRYEEAS

CIESLIKOWSK! | SPOEKRHA

WARSZAWA KIELCE SKARZYSKO KAM.
ul. RACLAWICKA 107 | ul. TARGOWA 18 (ul. 3 - GO MAJA 40
TEL: 44 44 64 TEL: 32 15 149 TEL: 51 33 33
FAX:44 19 84 32 15 27

FAX:32 15 29

FILTRY PRZECIWZAKLEOCENIOWE

2F 506, F 506, Z ZABEZPIECZENIEM PRZECIWPRZEPIECIOWYM

Czekam... (
Padiacz SPARKa

S.C.
ul. Bunczuk 9
02-267 Warszawa
tel./fax 46 69 93



KUPIE

@® A 1200 z osprzetem — tanio. L.
Chorowski, ul. 11 Listopada 154/4,
58-301 Walbrzych.

@ A 1200, na gwarancji, 2 MB RAM,
dyskietki, mysz (1100 ). G. Szulc,
Grabowo 3, 62-130 Gotaricz.

@ A 500, modulator TV, mysz {200 zf)
Iub A 1200 i mysz (na raly). G. Kucha-
rzyk, Czepdw 14/3, 62-717 Wilamow.

SPRZEDAM
@ A 1200 M-Tec 68030/28MMU, 340
MB HDD (2400 zt), stacje 5,25, dys-
kietki {300 ziy. A. Wolski, ul. Chopina
5, 25-200 Starachowice.
@ A 1200 z dodatkami {980 zi), HDD
Maxtor 130 MB (300 zl), monitor
10848 i filtr {400 zi), FDD 3,57, dyskiet-
ki (150 zf}). T. Kuna, os. XXX Lecia
127117, 44-286 Wodzislaw, tel. 555751.
® A 1200, FD 3,5°, HDD KIT 3,5"
(1300 zty, E 1204 SIMM O MB {125
), MC 68882 PGA 33 MHz (200 zi),
Parnet — kabel (10 zi). L. Pychynski,
Kowale ul. Wielunska 7a. 46-320
Praszka, tel. {034)592150.
® A 2000, karta Turbo A 2620, 14
MHz, 2%3,5", 1x5,25", k.s. 1.3/3.0, 3
MB, HDD 52 MB SCSI (1450 zt). A.
Krysiewicz, ul. Antonukowska 1/9,
15-748 Biabystok, tel. 513441.
@ A 500 1 MB RAM, zegar, zasilacz,
mysz, joystick, dyskietki, literaturg
{400 ). G. Jaksiewicz, ul. Leszka
Bialego 2d/8, os. Piastow, 47-220 Ke-
dzierzyn Kozle, tel. (077)831335.
® A 500 1 MB, joystick, 140 dyskie-
tek, mysz {850 zi), kolorowy monitor
Philips CM 8833-11 {500 2i). L. Obu-
chowicz, ul. Morcinka 6/79, 85-317
Bydgoszcz.
@® A 500 1MB, chip/slow, DF1 3,57,
kabel euro (540 zh. A. Januszewski,
ul. Barczewskiego 22/1, 10-061 Ol
sztyn, tel. 276684.
@ A 500 1MB, modulator TV, sampler
stereo, mysz, joystick, dyskietki, lite-
rature (600 zi). M. Kaniewski, ul. buc-
ji 53, 91-491 Lodz.
@ A 500 512 KB, joystick, mysz, mo-
dulator TV, literaturg {480 21). M.
Pliszka, ul. Zegrzyriska 19/20, 05-119
Legionowo.
@ A 500+ 1 MB, 2 joysticki, dyskietki,
modulator | dodatkowa stacje dyskow
{650 zh). M. Plaszewski, ul. Siecie-
chowska 1/26, 01-928 Warszawa, tel.
6698754.
® A B00 1 MB, dyskietki, literature,
mysz, modulator TV (690 1), kolorowy
monitor Philips PS {500 z8). B. Szlach-
ta, ul. Palacha 7117, 31-325 Krakow.
® AG00 1MB, dyskietki, 2 joysticki, lite-
rature (520 ). S. Golyski, ul. Kiinskie-
go 10/24, 28-200 Staszow, tel. 641540.
® A 600 2 MB, dyskietki, pudetko, 2
Joysticki, roczniki ,Amigi” (700 2i). T.
Grzywna, ul. Monte Cassine 16b/22,
37-700 Przemy$l.
@® ACD 32, 4 CD (600 zi), monitor
10845, filtr (550 ) catoéd (1000 zi).
S. Kot, ul. Wincertego 50 m. 6/7, 03-
531 Warszawa, tel. 6780284.
@® ACDTV 3 MB RAM, pilot. klawiatu-
re, stacje dyskow, literature, wylgcznik
CDROM-u (750 d). D. Binia$, os. Si-
korskiego 27, 64-410 Sierakow Wikp.
® Amiga CD 321, mysz, 2«CD, joys-
tick, modulatar {650 zf). M. Michalak,
ul. Paryska 228/8, 26-110 Skarzysko-
Kamienna.
® Amige 2.5 MB, Kick Start 1.3 | 2.0
+ zegar, modulatar, dyskietki, literatu-

® SPRZED

re (650 21), monitor 10845 (350 zi)
CD ROM 4570 + 6 CD {400 zi). Z.
Szpak, ul. Oriona 17/20, 67-200 Glo-
gbw, tel. 345060.

@ Kolorowy monitor stereo do kazdej
Amigi (450 2i). J. Gwara, ul. Kazimie-
rza Wielkiego 22/21, 25-633 Kielce,
tel. 688052,

® Modulator TV A 520 do A 500 (50
zl), Amiga Basic (6 zi), Amiga Amos (8
21). ). Bergier, ul. Rewolucjonistow
214, 42-500 Bedzin, tel. {03)1678163.
@ Nowa Amige CD-32, 5+CD, zasi-
lacz, niezbedne kable (700 zi). P.
Samit, ul. Chrobrego 74, 78-111 Us-
tronie Morskie.

ZAMIENIE
® 0,5 MB RAM do A 500; na stacje
dyskoéw do Atari XE {(LDW 2000). T.
Wrobel, Dabkowice Gbme 32, 89-400
Lowicz.
@ A 500 1MB, sampler, dyskietki; na
motor Simson {ew. doplata). S.
Dmaoch, ul. Nowa 35/2, 18-420 Jed-
wabne, tel. (0B6)Y172114.
® A 600 1 MB, joystick, dyskietki,
mysz, Sampler stereo; na PC 386,
HDD, 2+FDD, VGA, monitor mono 4
MB RAM. M. Kioska, ul. Sztygarska
4/9, 44-103 Gliwice.
® ACDTV, CD-ROM, 2sFDD, mysz,
klawiature i inne; na PC 386/33, HD,
FDD, 4 MB BAM. P. Cybart, 11 Listo-
pada 25/7, 58-200 Dzierzoniow.
@ Motorynkg Romet, C 64, magneto-
fon; na A 500 1 MB RAM, modulator.
M. Kopa, ul. Wieckowskiego 58/15,
90-747 Lodz.
® Opel Olimpia 1965; na A 1200 lub
podobng, lub PC min. 5 MB. M. Gaw-
licki, 57-100 Gesiniec 45.
® SEGA MEGA Drive Z2xcartridge
{500 z); na A500(+) 1 MB, modulator
TV lub CD-32. A. Rowicki, ul. Ponia-
towskiego 28, 05-200 Wolomin.

AMSTRAD

KUPIE
@ Amstrada PCW 8256, stacje dyskow
8256. W. Grzagska, ul. Daszyfiskiego
11/14, 50-306 Wroclaw, tel_ 214179.
® Modulator do CPC 464 (100 21). M.
Banaszak, Starczanowo 25, 62-330
Nekla.

SPRZEDAM
@ .Podrecznik programisty” do CPC
6128 {4,5 zi) lub zamienig na dowolny
podrecznik o Atari ST {STFM, STE).
J. Kaczor, ul. Skiodowskiej 3/38, 46-
320 Praszka.

ZAMIENIE
@ Amstrada CPC 6128 (450 zi), Am-
strada CPC 484 (250 2i); na A 500
1MB RAM z doplatg Iub sprzedam.
W. Jakubiec, ul. Stokrotek 1, 34-325

Lodygowice.

KUPIE
@ Atar 1040 ST, monitor mono {450
zh). K. Bartkowiak, ul. tanowa 10, 63-
400 Ostrow Wikp..
® Centronics do drukarki Microprint
lub podobny. J. Piszczek, Pl. Weolnos-
ci 1/3, 57-256 Bardo.
@ Instrukcje Atari 65 XE. M. Trybczyri-
ski, ul. Konwaliowa 31, 87-100 Torun.
@ Stacje dyskdw (360 KB) do Atari 65
XE (do 100 21). L. Gapski, ul. Giermkow
15/1a, tel. 328354, 82-300 Eblag.
® Turbo 200044 i kasety {25 zi). A.

AM ®8 ZAMIENI

Frackowiak, Osieckoc 78b/4, 66-350
Bledzew, tel. (085)557038.

SPRZEDAM
@ Atari 1040 STE z 1 MB (500 zh) lub
z 2 MB (600 2, monitor Nec Multi-
syne (550 z0). R. Piech, Zablocie 169,
43-246 Strumien.
@ Atari 130, LDW 2000, CA 12, moni-
tor mono, filtr, dyskietki (400 zl, moz-
liwe raty). T. Czerwinski, ul. Palisado-
wa 23/24, 58-314 Walbrzych, tel
419538.
@ Atari 65 XE (100 zi), CA 12 {40 zi),
monitor M4902 Unimor (60 21, 2 joys-
ticki (20 z8). H. Kinast, Swidrnica, tel.
(074)522822.
@ Atari 65 XE, 1050, XCA 12, Turbo
2000, Table, monitor, 2 joysticki, dys-
kietki, drukarke {450 zi). R. Okopirfi-
ska, ul. Buczka 22/2/6, 57-350 Kudo-
wa, tel. (072)662624.
@ Atari 65 XE, Turbo 2000, magneto-
fon, joystick {120 21). R. Smoderek,
Ostrowik 7, 05-079 Okuniew, tel.
7767086.
@ Atari 65 XE, XC 12, joystick, litera-
ture (115 zf). M. Hebda, Wola Debin-
ska 200, 32-852 Degbno.
@ Atari 65 XE, XCA 12, Turbo 2000, li-
terature (120 zl). K. Kusnierczyk, ul. Ko-
nopnickiej 96, 42-260 Kamienica Pol.
@ Atari 800 XE, XCA 12, Turbo 2000,
joystick (170 21). M. Jedut, ul. Wirskie-
go 14/50, 22-100 Chelm, tel.
(082)642296.
@ Atari 800 XL, stacje dyskow 10500,
joystick, dyskietki (250 zi). D. Brylia,
ul. Pigkna 17, 65-223 Zielona Gora,
tel. 208298.
@ Atani MEGA ST, 4 MB RAM, HDD
340 MB, karta Nova VME, dwa moni-
tory (2750 zb). |. Zalewski, Gaj 40, 63-
111 Manieczki.
@ Interface do drukarki {10 z¥), prog-
ramowany cariridge (15 i), Turbo
Blizzard {10 zl}, magnetofon z Turbo
{20 z0). J. Charchut, ul. Piastéw
22/190, 40-874 Katowice.

ZAMIENIE

@ Atari 130 XE, CA 2001, monitor,
drukarke, dyskietki itp.; na IBM PC XT
lub AT. M. Krél, ul. Urzedowska 114,
20-727 Lublin, tel. 572756.

@ Atari 65 XE, magnetofon + doplata;
na Pegasusa. P. Klimkowski, 06-521
Wisniewo 5.

@ Atan 65 XE, XCA 12, joystick, Pega-
sus-a, cartridge + 50 2i; na PC/AT, 16
MHz, iMB RAM, FDD, HDD, karta
i monitor VGA, mysz, dyskietki. B. Ru-
sin, Kisieléwka 2, 34-652 Nowe Rybie.

COMMODORE

KUPIE
@ Action Replay v 7.3 z instr. {245
zl), joysticki Apache 1 (13 zl), Quick
Shet (14 zh. A. Bak, Stronie 16, 56-
404 Wabienice.

SPRZEDAM
® C 64 Il z osprzetem (180 z1). J. Ba-
kiswicz, ul. Wierzbowa 33, 05-800
Pruszikdw.
® C 64, 2 joysticki, magnetofon,
Black Box v.8, zasilacz, kasety (200
zl). 5. Choinski, ul. Kraricowa 55/7,
61-048 Poznan, tel. 764894.
@ C 64, Black Box, magnetofcn, ka-
sely, joystick, [terature {175 zI). K.
Szafranski, ul. Krasickiego, 05-075
Wesota.
® C 64, magnetofon, Action Plus, ka-
sely, joysticki (130 2), kolorowy TV
167 {150 zB). D. Zaboklicki, ul. Nerudy

12/81, 01-926 Warszawa.
@ C 64, magnetofon, BBV4, 2 joystic-
ki, literature, drukarke z lgczem sze-
regowym lub PRN C41 Sony (140 ).
Z. Kacprzak, Jodiowa 1c/23, 83-110
Tezew.
@ C 64, magnetofon, Black Box v. 3,
Logo, literature, joysticki {250 zt). M.
Hudycz, os. Przylazn 145, 01-355
Warszawa, tel. 6653734.
@ C 64, magnetofon, zasilacz, joys-
tick, 2xcartridge, 2 instrukcje po pol-
sku (390 z). M. Gawias, ul. Semana
27, 44-273 Rybnik 11.
® C 64C, magnetofon, Black Box, jo-
ystick {105,99 zl). mysz, Final Il (29
zi). J. Koscielny, ul. Zubrzyckiego
1/40, 44-100 Gliwice, tel. 1302769
10. Klawature do C 64 Il {4,7 zi), za-
silacze do C 64 i C 16 {30 2), magne-
tofon do C 64 {25 zi), VIC, SID i inne
(30 zh. M. Lutwin, ul. Puscha, 25-635
Kielce, tel. (041)689236.
® Mysz, podkladke {40 z1),
C&A 4,6,7,12/93; 3,4,6-10/94 (15 z1),
magnetofon CBM 64/128 (28 21), PC
World Computer 5/94 (2 zl). S. Jasir-
ski, Bogunow 15, 55-030 Wegry.
ZAMIENIE
® C 128D, dyskietki, kasety, osprzet;
na rower gérski lub sprzedam {450
zl). K. Bandzarewicz, ul. Jagielloriska
16a, 72-112 Stepnica.
@ C 64 11, 1541 I, osprzet | telewizor;
na minitower, plyte 486 z CPU, 4 MB
RAM, Kawiature. D. Czamacki, ul. 11
Listopada 62/27, 21-200 Parczew.
@ Casio PT-22 {syntezator); na Final il
lub Turbo Assembler v.5. P. Patrgjko,
Polubicze 26 w.il, 21-225 Wisznice.

KUPIE
@ 386 DX 2 MB RAM, VGA, 10 MB
HDD, 1,44 FDD {na raty). A. Michalak,
Zwirki 3b/18a, 96-100 Skiemiewice.
@ 386 DX 40 MHz, twardy dysk. M.
Patelczyk, ul. Krzyminskiego 12/24,
88-100 Inowroctaw.
@ 386 DX, 25 MHz, 1 MB RAM, HDD
40 MB, 1,44 MB FDD, Multi Y0, moni-
tor i karta HGC (650 z). M, Duda, ul.
Drzewna 6/6, 41-935 Bytom.
® AT 1MB, FDD 1,44, HDD, VGA
(800 zh). M. Jabtoriski, ul. Krasickiego
72, 97-500 Radomsko.
@ AT 286 1MB RAM, 1.44 FDD, VGA
kolor/mono, HDD min 60 MB, mysz
(500 2l). P Pietrzak, ul. Kleeberga
3/19, 10-683 Olsziyn, tel. 418258.

GRY | PROGRAMY
UZYTKOWE SHAREWARE

na komputery
AMIGA o=z IBM PC.
NOWOSC!!
Drukowana instrukcja
po polsku.

CENA 3 21 za kornplet + koszty przesylki.
KATALOG - Koperta + znaczek za 70 gr

ADRES:
L. K. ,,INFOX”

skr. poczt. 1109
35-017 RZESZOW 1
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@ Kolorowg drukarke (350 z1). P. Jur-
czak, ul. Palisadowa 5, 01-840 War-
szawg, tel. 343496.

@ Komputer Toshiba T 1000/1100/1200
{w Bydgoszczy). B. Romaniuk, ul. Dab-
rowskiego 9/7, 85-158 Bydgoszcz.

® Obudowg, monitor i karte VGA,
stacjg dyskdw 525" i 3,5", plyte 386
DX {486 SX). M. Kapron, ul. Parkowa
6, 42-450 Lazy.

@® PC 386 SX-NTT, 25 MHz, 2 MB
RAM, 2xFDD, 1.2/1,44 MB, HDD 50
MB, SVGA, monitor mone SVGA
{1250 21). T. Gemza, ul. Fieldorfa 5/4,
03-984 Warszawa, tel. 6716408,

@ PC AT, 10-18 MHz, 1-2 MB RAM,
20-120 HDD, FDD, HGC (EGA,
VGA), monitor (do 450 21), drukarke
{do 150 ). M. Luiwin, ul. Puscha
19/9, 25-635 Kielce, tet. (041)689236.

SPRZEDAM
® 386 DX/20, 4 MB RAM, HDD 80,
FDD 1.44 {1750 zl). M. Kos. ul. Krgta
6, 05082 Babicz Stary, tel. 7229937,
@ 386 DX/33. 4 MB RAM, HDD 420,
1,21 1,44 FDD, SVGA 1 MB, monitor
SVGA, filtr, mysz, SB PRO (3000 zf).
W. Laskowski, ul. Hamemicka 15/4,
26-900 Kozienice, tel. (048)145877.
@ 386 DX/40, 4 MB RAM, HDD 105
MB, FDD 1,44, SVGA 1 MB (1600 z¥).
D. Stramowski, ul. Dziatkowa 3/8, 89-
100 Nakio n/Notecia.
® 386 DX/40, 4 MB BRAM, HDD 40
MB, SVGA 1 MB, FDD 3,5 {1500 2i)
z kolorowym monitorem {2300 zH). A.
Kubaczyk, ul. Stowackiego 27/6, 60-
822 Poznan.
@ 386 DX/40, 4 MB RAM, HDD 800
MB, FDD 1,2 i 1,44, SVGA 512 KB,
koprocesor (1500 2B). P. Szymaniski,
0s. Korfantego 13b/9, 44-240 Zory.
@ 386 SX 17 MHz, 1,2 i 1,44 FDD,
SVGAkolor, mysz, klawiatura, drukarka
Star LC 100, 2 MB RAM (2500 ). R.
Zomer, ul. Obroficdw 5/5, 88-200 Zary.
@ 386 SX 33 MHz, SVGA kolor, NI-
LR, HDD 245 MB, 1,44 FDD, mysz
(1800 2I). P. Czerwonka, ul. Szczygla
3/87, 25-660 Kielce, tel. 664858,
@ 386 SX 40 MHz, 4 MB RAM, HDD
340, 1,44 FDD, drukarke Star LC24-
200 kolor, SVGA kolor 14", mysz, kar-
te muzyczna Sound System (3500
). A. Patrzyk, ul. KuZniczka 2, 46-
160 Krzepice, tel. {034)175005.
@ 386 SX, 25 MHz, 2 MB RAM,
SVGA 512 KB, FDD 3,5" 1,44 MB,
karta I/Q, Slim Line (750 2i). P. Koziet,
ul. 1 Maja 110, 42-575 Strzyzowice.
® 386 SX/33, HDD 120, 2 MB RAM,
2+FDD SVGA mono {1500 z8). P. Kar-
piriski, Kikcly 2, 05-180 Pomiechdwek.
@® 386 SX/33, SVGA kolor, 2 MB
RAM, 80 MB HDD, 1,44 FDD, kolora-
wy monitor SVGA (1650 z1). T.
Giluszcz, ul. Lentza 4, 02-956 War-
szawa, tel. 6426703,
® 486 DX 266 VL, HDD 340 WD,
SVGA kolor 1 MB, 4 MB RAM {3000
zh), drukarke Epson Stylus 800+ (851
zh). 8. Homerczyk, ul. Rocha 11b, 60-
965 Poznan, tel. (067)846111107.
@ 486 DX/40, 4 MB RAM, 545 MB
HDD, FDD 1,44 MB, SVGA, kolorowy
manitor SVGA (2800 ). R. Socha, ul.
Kasztanowa 4, 96-312 Kaski.
@ 486 SX/33, 4 MB RAM, SVGA1 MB
kolor, HDD 260 MB. 2xFDD, CD ROM
2%, SB 16 (3500 z1). W. Kossel, ul.
Dabrowskiego 43/9, 60-842 Poznan.
@ ASI 286/16 MHz, 1 MB RAM, FDD
1,2 i 1,44 MB, HDD 52 MBE, mysz,
menitor VGA mono (850 ). P. He-
rold, ul. Sonaty 6/322, 02-744 War-

66 ipecss

szawa, tel. 477081.

® CD ROM 2x Sony (465 zl). A. Ko-
walski, skr. poczt. 111, 00-968 War-
szawa 45,

@ Drukarke Olivetti DM 800 — wys-
wietlacz cyfrowy z setupem {500 zI).
J. Weinert, ul. Kombatantow 8/6, 48-
200 Prudnik, tel. 361013,

@ Dysk 250 MB. M. Szaflik, ul. Kole-
jowa 71, 34-785 Jordancw.

@ FDD 1,2 MB Panasonic (110 zi). M.
Rézowicz, ul. Szobera 612, 01-318
Warszawa, tel. 6649026.

@® FDD 3,5” 1,44 MB {75 zl), SB 8-bit,
glosniki (100 21), phte 386 DX 40
MHz, 128 cache, antyvirus {200 z).
M. Stepien, ul. Sportowa 38/8, 42-200
Czestochowa, tel. 631069.

® HDD 130 MB, Maxtor 7131 15 ms
1993 (300 ). £. Sowa, ul. Okulickie-
go 18/37, 37-450 Stalowa Wola.

® HDD 210 MB WD Caviar (390 21).
FP. Gajda, os. Konopnickiej 8/7, 99-
400 Lowicz.

® HDD 42 MB ALPS {100 zI), HDD
85 MB WDAC 280 (200 zl), SB 2.0
i mikrofon {100 zB, 8+SIMM 256 KB
(150 zl). A. Mikulski, ul. Cybisa 5/29,
02-784 Warszawa, tel. 6446958,

® IBM PC 386 DX, 40 MHz, 4 MB
RAM, 2xFDD 1,44 1,2 MB, HDD 130
MB, kolorowy monitor, SVYGA 512 KB
{1600 zh). K. Jasicki, Al. Pilsudskiego
30/81, 43-100 Tychy.

® Interface PC-Notes elektronicany
Casio {150 z. K. Dukowicz, Radom,
tel. (048)48427.

@ Karte graficzna SVGA 512 KB (80
zl). P. Salmonowicz, ul. Tokarza 1/63,
03-379 Warszawa.

27. Kartg muzyczng Adlib (75 z1), pa-
miet RAM 44256 KB —~ SIMM (1200
zh}. L. Lapinski, ul. Konstylucji 3 Maja
819, 18-404 Lomza, tel. 188221.

® Karle muzyezng GUS (350 zI). A
Szutowski, ul. Strazacka 125 a, 66-
400 Gorzow Wikp.

® Karte muzyczng Sound Leader DX
{149 21). M. Puchalski, ul. Gubinowska
7/97, 02-956 Warszawa, tel. 6423047.
® Kolorowy menitor EGA i karte 256
KB (200 z). T. Fomnalczyk, ul. AK.
78/44, 94-046 Lodz, tel. (042)879403.
® Kontroler HD/FDD, 1/0 (20 21}, karte
muzyczna SB 2.0 (120 ), karte VGA
kolor, monitor VGA mono (150 zi),
HDD 42 MB Conner (150 zl). A. Ro-
winski, ul. Koziolka 16/3, 48-200
Prudnik, tel. (077)364318.

@ Kontroler Multi V0 16 bit. (15 zt). M.
Jaskula, os. Piastowskie 115/108, 61-
166 Poznan, tel. 771598.

@ Monitor i karte HGC (100 i), joys-
tick Warrior 5 (20 zi). K. Wigniewski,
ul. Wyzwolenia 92, 22-600 Tomaszow
Lubelski.

@ Monitor i kartg HGC (100 21). J. Ba-
sa, Chelmiczki 17, 88-121 Chelmce,
168-82.

@ Olivetti M290-25, kolorowy monitor,
rysz, kllawiatura, stacja (1100 z1}. S.
Kwiatkowski, os. Piastowskie, 61-162
Poznarn.

@ Pamiet 44256 KB RAM (80 ). P.
Ptaszynski, ul. Baczyriskiego 3/77,
09-409 Ptock.

@ PC 4B6 DX2/66, 4 MB RAM, HDD
270, FDD 1.44 MB, SVGA 512 MB (1
MB), monitor SVGA LRNI 1I, Audio
Exel DSP 16, SB PRO. S. Sadowski,
ul. Zamkowa 3a, 82-550 Prabuty.

® PC 486 Sx/40, 4 MB BRAM, FDD
3.5 ,, HDD 420 MB (1750 21), z kolo-
rowym monitorem (2400 z1). D. Slu-
sarczyk, os. Korfantego 4b/8, 44-240
Zory, tel. (036)343034.

AM ® ZAMIENI

@® PC AT 12 MHz, 1 MB RAM, 1,2
FDD, 40 MB HDD, SVGA VESA mo-
no, mysz. K. Maglewski, ul. 3 Maja
44/24, 17-200 Hajndwka, tel. 2059.
@ PC/AT Olivetti, 20 MHz, 1 MB RAM,
HDD 40 MB, 1,44 MB FDD, VGA, ko-
lorowy monitor, mysz, literature {1000
). A Palka, ul. Radomska 1b/45, 26-
940 Pionki, tel. {048)125244.

@ PC/XT (30 zl), karta i monitor HGC
(80 21), obudowa, klawiatura (60 z1),
FDD 720 KB DIF 4x64 KB {30 zI). A.
Podgorski, ul. Dwemickiego 20/75,
04-391 Warszawa, tel. 6121915.

@ Piyte + CPU 486 DX/40 (400 21,
phyte + CPU 486 DX2/66 (550 zh),
HDD 170 MB Conner {370 zI). P. Kra-
jewski, ul. Popietuszki 17c/46, 01-585
Warszawa, tel 337728.

® Plyte gtowng 386 DX 40 MHz, 4
MB RAM, 128 KB cache, Ami Bios,
Super Multi 10 (600 z1). F. Zwirblis, Al.
Jerozolimskie 145/77, 02-326 War-
szawa, tel. 6599602.

® Procesor — (odpowiednik 486 SX)
UMC 33 (150 zi). L. Kryska, ul.
Trzech Diamentow 34/37, 43-300
Bielsko Biata.

® PS/2 1,44 FDD (80 21), 2 MB RAM
{200 =), obudowa, Klawiatura {100
zl), phyte 386 SX/20 (60 zI}. D. Krzy$-
ko, ul. Cebulskiego B/33, 42-700 Lub-~
liniec, tel. 564101,

® SB 2.0 D.E. (130 z1), HDD 85 MB
WD Caviar {210 zI}, plyte giéwnag 386
SX 25, 0 RAM Ami Bios (95 zl). T. Wi
duchowski, ul. Belgradzka 500, 80-
287 Gdarisk, tel. (058)485699

® SIMM 84256 KB RAM (160 zI). M.
Banet, ul. Tulipandw 4, 43-340 Kozy.
@ Sireamer 250 MB (300 zl). M. Ko-
walczyk, ul. Koligtaja 46/11, 24-100
Putawy.

ZAMIENIE

® Atari 65 XE, 1050, CA 12, dyskietki,
kasely, literaturg; na PC AT, FDD,
HDD, VGA, monitor, mysz. .. Ruthe,
ul. Monte Cassino 23, 08-110 Siedice.
® Super Memo 7.5 {CD ROM); na
dysk 10 MB lub stacje albo sprzedam
{100 zt). M. Wojtkowiak, Karolew 27,
63-810 Borek Wikp.

® Uszkodzony notebock 386 SX, 4
MB RAM, FDD 1,44, HDD 42 MB; na
sprawny PC lub Amigg. M. Witasik,
ul. Kon. 3 Maja 23/23, 59-700 Boles-
lawiec SI.

KUPIE
@ Instrukcje do Unipolbrita 2086 (10
zl). M. Dziumy, ul. Poniatowskiego
74/9, 37-450 Stalowa Wola.
@ Kontroler stacji 5,257, napgd FDD
5,25" z kontrolerem. A, Kamiriski, ul.
Rataja 6a/10, 40-837 Katowice.
® Naped 5,25" do FDD 3 (30 21}, na-
ped 3,5 do FDD 3 {35 zI) lub stacie
dyskéw z napedami 525" i 35" (65
zi). J. Krelowski, ul. Partyzantéw 32,
27-500 Opatow.
@ Spectrum, osprzet (60 zb), stacie
dyskdw (20 zi). T. Miarowski, Kukield
57, 23-407 Terespol.

ZAMIENIE

@® FDD 3000 5,25" i 3", AY 3-8610,
dyskietki (160 zf). D. Markowski, ul.
Madaliriskiego 2/27, 63-760 Zduny,
tel. {071)55791.

@ Timex-a 2048 80 KB, MK 450, ka-
sety (130 z1). D. Markowski, ul. Mada-
linskiego 2/27, 63-760 Zduny, tel.
(071)55791.

® Timex-a 2048 z zasilaczem (50 21},
stare numery Bajtka (0,5 zB). P. Kuk-
wa, ul. Okrezna 28/31, 66-100 Sule-
chéw, fel. 5678.

KUPIE
@ Bajtki 9-10/90 1/91 {1,5 ). G. Ko-
relewski, ul. Wiatraczna 6, 63-820
Piaski.
@ Nowa Fantastyka 126, 138; Gam-
bler 0,1; ksigzke Powrdt Jedi” (wyd.
Interart). K. Bucki, ul. Spoldzielcza
2/5, 21-200 Parczew.
@ Top Secret 30 {2,5 =), Bajtek 8/94
(2,5 21). M. Prandzioch, ul. Wolnosci
81, 42-283 Boronow.
® Uszkodzong drukarkg ML 10.
Z Ciechowicz, ul. Pulaskiego 1, 88-
200 Radziejow.

SPRZEDAM
@ Atan Magazyn 34 {2 zI), Zoty
Smok 2/94 (3 1), Tajemnice Atan 16
(1 21, 14-15,25 (1.4 z1). K. Bucki, ul.
Spotdziekcza 2/5, 21-200 Parczew.
@ Bajtki 2/86; 2/87; 1,4,9,12/88;
3.,5,8/89; Nr Specjalny dla poczatku-
jacych (5 ). B. Cymy, ul. Diugi Targ
22/23 m, 5, 80-828 Gdarisk.
@ Baijtki 6,7,9-12/91; 5/92; 7-12/93 (1
zt/szt) A. Okrolek, ul. Lipowa 23/8,
90-743 LodZ.
@ C&A - komplet (50 2}, Amiga —
komplet (500 zf), Amigowiec 94 (16
1), Amigowiec 1-5/95 (8 21} ). Bergier,
ul. Rewolucjonistow 2/14, 42-500 Be-
dzin, tel. (03)1678163.
@® C&A 1/92-7/93;, Computer Studio
3/91-4194, CS wyd. specj. 92-94 (1
zl/szt.) B. Staniszewski, ul. Chopina
3/27, 18-400 komza.
@ Gambler 0/93-5/95 ({30 ). S. Waijs,
ul. Biskupa Jarostawa, 48-300 Nysa.
@ Game Boy-a i carindge (250 zt). M.
Sawicki, ul. Irzykowskiego 2/85, 01-
317 Warszawa, tel. 6650905.
@ Pegasus-a, pistolet, 3xcartridge
(100 2I). J. Dziuzyfski, ul. Sienkiewi-
cza 44/9, 40-039 Katowice, tel.
1554115.
@ Sam Coupe-a 512 KB, stacje dys-
kéw 3,57 — 780 KB, dyskistki, literatu-
re, joystick, centronics (350 zi). R.
Wojnitowicz, ul. Zakrzewska 53/61 m.
75, 93-124 Lodz.
@ Star LC-200 — 9 1g. (500 zh) ub za-
mienig na A 500. R. Pojda, ul. Debo-
wa 41/14, 44-313 Wodzistaw Sl.
@ Super Nintendo, 5 gier, 2 joysticki
{1400,99 21). P. Starowicz, Facimiech
89, 32-051 Wielkie Drogi, tel. 762811
w. 3812.
19. Tajemnice Atari 3/91-8/93 (10 zi),
Top Secret 3/92-7/93 (7 2I). C. Pawlic-
ki, ul. Rembislinska 15/104, 03-352
Warszawa, tel. 6140829,
20. Top Secret 4/91-5/92{0,7 2I),
6/92-6/93 (1,1 zb}, 11/94-1/95 (1,8 zI),
7/93-10/94 (1,5 21). B. Staniszewski,
ul. Chopina, 18-400 Lomza.
21. Wszystkie nr-y Bajtka, Gamblers,
Secret Service, Top Secret (1.5
zh/szt ) W. Furtak, ul. Mickiewicza 4/6,
22-200 Wiodawa.
22. Wszystkie numery Bajtka,
C&AI TS (40 2). R. Hatadus, Pl. Woj-
cka Polskiego 139/7, 05-075 Wesola,
tel. 6812420.

ZAMIENIE
1. 50 piyt diugograjacych; na Amige
lub kolorowy monitor SVGA. B.
Grund, ul. Matejki 6, 42-750 Kalety,
tel. {034)577496.
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SHAREWARE

NAJTANSZE W POLSCE LEGALNE OPROGRAMOWANIE DLA IBM PC!

Ponad 50 tys. programéw z catego $wiata (dziesiatki GB) - najwigksza oferta w Polsce!
Ponizej przedstawiamy fragment naszej oferty:

DO11: (1) FOFORMAT v. 1.8 - doskonaly program do formatowania dyskietek,
riwriez rielypowego. Lepszy od "800°

DB028: (2) PCFILE v 7.0 - najnowsza wersja cieszace) sie duzg populamoscia
bazy darych firmy Buttonware. Graficzny interface uzytkownika i wie-
le innych nowoéc! w portwnaniu do poprzedrich wersji.

G185 (3) RAPTCR - doskonata gra firmy Apogee Software. Lecimy statkiem
kosmiczrym i, zwalczaiae przeciwnikow, zdobywamy pleriadee, za
kiére poprawiamy wyposazenie naszego statku. Wymagania: 386.
VIGA, 2 ME RAM 5 ME na HD. (7 MB w celu zairstalowaria)

G187 [2) PINBALL FANTASIES - bardzo efektowna realizacia fiipper'a na PC.
Wersja demo. W petni mozhwia zabawe. [AT, VGA]

G186 (1) Hero - Idedna labinyricwka, edycja pozioméw (muzyki, wygladu, po-
iomu tudnodel) [EGA+, Mysz] Pslot - Poker jako Tetrie (dosko-
naty interfejs) [EGA+]

G188 (1) Olep v. 6.0 - Gra zrecznosciown-logiczna (budowa rurocagu na
czas); Snarf - Labiryntowka. Duko emoc)i; Xerix - Super lot statkiem
kosmiczrym.

G150: (1) AstroFie - bardzo fadna mrecznodciowa gra z ladng 256 kolorowa gra-
fikg uzyskang drigki technice raytracingu. Pornyst gry sfary, ale
catiem rowa, rewelacyjna oprawal

G131 (2} Galeclix v.1.3a - strzelanina w kosmosie. Doskenata animacja, digita-
fizgwany diwigk, copracowana grafika. [VGA, 2MB HD].

Gi82: (3} OVERLCRD - wersja demonstracyjna symulatora lotu firmy VIRGIN
GAMES. Jest w pelni furkcjonalng, ograniczenie dotyczy #oddi misji.
[386, VGA, 22 MB RAM]

G184: (5} HERETIC - najnowszy produkt iD Software. nastepca Wolfensteina
i DOOKa. Animacja i grafika jeszeze lepiej dopracowana. Wymaga-
nia: 486/33Hz, 4ME BAM, VGA (w prakiyce chodai ra 386).

G195 (2) VIRTUAL GOLF - gramy w golfa. Symulacia golfa na poziomie pro-
gramiénw komercyinych. (386 VGA AMB BAM|

GROE8: (2) PERSISTENCE CF VISICN raytracer v. 2.0- jeden 2 najlepszych pro-
grambw do gererowaria realistycznych obrazdw. Do opisywarnia
obiektow uzywa sie specjalnego jezyka o bardzo duzych modii-
wosciach. Wigesj informagii znaleze mozna w ENTERZE nir 8/94. Wy-
mMaga 386 i minimum 2MB BAM. Dyzhietka HE:.

GROES: (2) RAY TRACER v. 8.0.0 - Antonio Cosfa’s. Program o Zastosowariach
podobryeh do poprzedniego. Obrazy tworzy sig réwrieZ za pomoca
specualnego jazyka. Wiece] informacii moina uzyskac réwniez w EN-
TERZE 834. Dyskietka HD

GRO74: (2) VORT v. 2.12 - Uniwersalry (w postedl kodu Zridiowego, ktory moina
skompilowac na dowginyr kerputerze) program do ray-tracingu. Jest
bardzie] rozbudowany, niz POVR, czy VIVID, moze generowat anima-
cje. Wiecej informaci jak zwykle w ENTERZE 894 Dyskietka HD.

GRO75: (2) Wizard - kemputerowa ksigZeczka do kolorowania. Umozliwia nie tyl-
ko wypsiriznie powierzchni danym kolorem ale rowniez malowanie po
obrazku. Peine 256 kelordw do dyspozyd|

GROT7: (1} ASG - Auto StereoGram, prosty generator sherogramiw ze zhiortw ty-
pu PCX

GRO7E: (2) GHOSTSCRIPT 2.6.1 - wyswietia na ekranie w trybie graficzrym, oraz
drukuje na drukarkach zbiory w jezyku Postscript Wersja dia DOS.

GRO79: (3) FONTY do GHOSTSCRIPT - zestaw fortéw do programu Ghostseript
2.6.2 dia wersji DOS | WINDOWS.

GRO80: (2} NEOPAINT v. 2.0 - rajnowsza wersja rewelacyjnego programu gra-
ficzneego. Pelnosprawny program z wieloma funkejami zaawansowa:
nych programéw graficzrych.

05022: (1) VIRUSCAN V 2.1.3 - kolejna wergja powszechrie znanego programu
antywirueowego firmy McAles,

05027: (1) DOS Navigator(im) 1.15 - doskonala realizacja narzedzia podotinego
do Moron Commandera. Program rosyjski wersja angielshojezyczna,

05029: (2) F_PROT v. 2.17 - wysoko ceniony program antywirusowy, wykrywa
| ustawa wirusy Z calego dwiata. Produkt belgijshd, autor: Fridrik Skula-
50N

PUOOT: (1) MieVir - najpopulamieiszy w Polsce prograr antywirusowy. Ta dy-
skietka zawiera zawsze najnowszg wersje demonsbracying.

PUO0S: (1) WYKRES - program do profesicralne] graficane) prezemaci informa-
¢fi handiowych, ekonomiczrych, statystyezrych i naukowych w jezyku
polskim. Wersja peina. Frzekazany od rozpwszechniania w sharewa-
re po zaprzestaniu dystrybugi kemercyinei. Do pracy niezbedna
myszka | 640 KB RAM.

PL0&3: (1) Fizykal - Nauczycie! fieyki dla szkoly dredniej przygotowLie do egza-
minu na studia. Bardzo dobry. Wersa patna.

PLIDBT: (1) KSIEGA5.01 - program cbslugl ksiegi preychoddw i rezehoddw fiemy
LEGAT. Wersja DEMO, po denominaci.

FUCBE: (1) 2«2 - program pomagajacy w odrabianiu lakcj 2 matematykd

PUOES: (1) PC Commander v. 201 - Polskojezyczna wersja Morton Commande-
ra. Wersja demo, dziata do konca 19951

FL0ES: (1) BICWIN - biorytmy pod Windows. Udoskonalona wersja programu
Biorytmy 1.22.

PUOES: (1) MISZMASZ 1.0 - udany dytor ASCI. Komunikacia z uzytkownikiem po
poleky. Korwersia rigrych koddw polskich liter,

PUDET: (1) KSIEGAS.01 - program chstugl ksieg przychodow i rozehodéw firmy
LEGAT. Wersja DEMO, po denominacii

PUOES: (1) 2x2 - program pomagajacy w odrabianiu lekej 2 matematyki

U140: (1) LZEXE 081 E - Anigelska wersja jednego z najlepszych kompre-
sordw go zbiorow EXE.

U141, (1) RAR 1.51 - doskonaty kompresator produbci rosyjskiey. Komurikuje
sig po angielsku. Wygodny shell obstugujacy zbiory kompresowane
innymi programani.

WT091: (3} PagePius Intro - Windows DTPfirmy Serif, Inc. Jest 1o w paini uzytko-
wy program (rie demo) rejestracja dia celow domowych | osobistych
fest za darmo. Jast to "miodszy brat” PagaFlus 2.0,

WT092: (1) Type Designer - Dzistajaca wersja Demo edyiora fontow TYFE 1 dia
Windows. Sereen thief - "Tapacz ekrandw” dia Windows i DOS.

WT033: (1) ClockMan - Inteligentny Budzik dia Windows MetaPlay - Program do
obelugi plikéw WMF. Gview - Program do obslugi nietypowych for-
matdw.

WT084: (2} Photolab - Cbrdbka zdjed pod Windows, FontMaster | TTFIngt -
Obrabka fortdw. leonDrw i leonMaster - obrobka ikon. More Control -
lepszy Cortral Panel.

WTO85: (2} Forts - Zestaw fontéw TYPE 1 dla Srodowizka MS-Windows,

WTCS6: (2) Fonts - Zestaw fontow TRUE TYPE i TYPE 1 da drodowiska Win-
dows.

WTO97: (2) Piug-In v. 2.1 - doskoraka rozszerzenie Program Managera do Win-
dows. Patrz Gazeta-Biuro Komputer 23,08 94

WT098: (1) POPOUT 2.0 - generator stereogramdw, wergja sharewars, pracijacy
w érodowisku WINDOWS,

WT099: (2) GHOSTSCRIPT 26.1 - wydwietianie | druk zbiorow w jezyku Post-
script. Wersia pod Windows.

WTA00: (2) Top Draw 2 - Jeden z najlepszych programaow graficzrych pod Win-
dows. OCbiektowo zoriertowany, import do réznych  for-
mattw [286+VGA]

WT101:(2) CAD DRAW v.2.01 - doskonaly program typu CAD pod Windows op-
racowany przez firme TommySoftware.

Inne dzialy w naszym katalogu, o m. in. bazy danych, programy dla biznesu, narzedzia dia programis-
fow, grafika, programy muzyczne i wiele innych. Ponadio oferujemy programy licencjonowane polskie

i zagraniczne.

Pragniemy zwrcic uwage na bogata oferte (kilkadziesiat sztuk) polskiego oprogramowania edukacyjnego
dla wszystkich (od przedszkolakow do doroslych} z najrozmaitszych dziedzin. Szczegoly w katalogu.
Programy na CDROM. Jestesmy przedstawicielem w Polsce amerykariskiego dystrybutora oprogramowania

na CD - firmy WALNUT CREEK CDROM z Kalifornii. Najnowsze wydania (1995 r) rajpopulamigjszych ze-
stawow programow SIMTEL i CICA for WINDOWS, LINUX na CD i dziesiatki innych CDROM.

Aby zamowic katalog lub program wystarczy zadzwoni¢ lub napisac. Ceny: 2.99 zi za dyskietke + VAT (znizki
juz przy 10 dyskietkach). Za przygotowanie do wysylki poczta | wysylke niezaleZnie od wislkosci zaméwienia

2,99 zt + VAT. Znizki dla uczniow.

Zgloszenia osobiste:

Warszawa, ZBYCH, Al. Stanéw Zjednoczonych 24 p.101, tel. 617-69-84

Poznan, L&P Dystr. Oprogr. Shar., Osiedle Orta Biatego 44, tel. 79-53-76

Listowne:
Tel./fax:

E-mail:

ZBYCH S-ka z 0.0., 02-649 Warszawa 13, skr. paczt. 93
(02) 617-69-84 - czynny cata dobe!!
zbych@ikp.atm.com.pl, zbych@maloka.waw.pl, zbych@dircon.co.uk
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Tanie CD-ROM’y!
Oferta kilkudziesieciu
CD-RHOM 6w z najroz-

maifszych dziedzin
W rewelacyjnej cenie
25zi/szt.

(juz z VAT'em)!

[SINESS-

=hnreware

Ponadto za 10 Z’
(VAT wliczony!)
CD-ROM z peing oferts
oprogramowania na CD
firmy Walnut Creek
(z przykiadami)!



JAKOSC AdVdflCéd

STANDARLD
ORYGINAL

PMC — Personal Multimedia Computers Sp. z 0.0. PLYTA CD-ROM
00-118 Warszawa, Emilii Plater 47 3 LAT A CWAR ANCJI

tel: (0-22) 261889, 279230, 279238

fox: 279572 POLSKA INSTRUKCJA




