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Macintosh LC630

« G6Mhz Od kiedy masz komputer,

* procesor 68LC040 wr g .
tatwiej Ci organizowac
* & MB RAM(tozszerzalne do 36MB)
* dysk staly 250MB(350MB)*

domowy budzet.

* kolorowy monitor RGB 14”

*CD-ROM drive Zdarza SlE,

* klawiatura, mysz

Ze przynosisz z biura prace¢
* polski system operacyiny

* program ClarisWorks po polsku do domu, d TWO] e dzieci

ze sfownikiem ortograficznym

wiasnie zachwycajg si¢
* polskie podreczniki
multimediami -

*czyta 1 zapisuje dokumenty

DOS i Windows to ostatni krzyk mody.

* mozliwos¢ upgradu

Odkrywaja wspaniate

do PowerPC

* wbudowany LocalTalk

gry, uczq sie,

{opcjonalnie Ethernet) =
* karta tunera TV* lub karta 'f Ogl@dﬂ]@ nawet
wejscia/wyjscia video “ ik
f programy telewizyjne!

oraz elektroniczny stot

montazowy AVID VideoShop* , Trudno je p[‘ZEkOIlﬂé,

*teletext zeby podzielily sie

* moziwos¢ podigezenia

i prezentacji na duzym ekranic TV

Macintoshem z Tobg.

* 16 bitowy dZwiek stereo e
Podobno teraz chcesz mie¢

* CD-ROM z 500 grami
* OpGja jeden [y1k0 dla siebie...
£ b' -ﬁ’- l’ '
£Y 1::'_1-“;1'L
P S
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'c O szczegdly pytaj u autoryzowanych sprzedawcow Apple Computer IMC w Polsce
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Dzial wysyla takze rumery archiwalne
i dyskietki shareware'owe.

Reklama: Dzial Reklamy Wydawrictwa
Izabela Guta (godz, 9°-167)
Wydawnictwo nia ponosi odpowie-
dzialno&ci za treéé opublikowanych
ogloszerl i zastrzega sobie prawo
odmowy ich przyjecia, jesli ich trese
lub forma s3 sprzeczneé z linia
programowg badZ charakterem pis-
ma (art. 36 pkt 4 Prawa Prasowego)
lub niezgodne z interesem Wydawcy.

Baitek BSS - Michal Szokolo (Sysop
tel. (02) - 628-45-94 (godz. 19” -

Bajtekc® jest znakiem towarowym
od ochrong | uzywanie go przez
pgokolwiek, na terenie calego

, zaréwno w znaczenlu
nym, jak | graficznym celem
‘oznaczenia swojego towaru lub
firmy jest bezprawne.

"' MIKROMAGAZYN ‘Get Psyched"” czyli pozdrowienie, jakim Wolfenstein

8 Rewolucja w przekazie

9 English Reader — czytaé inaczej

10 Historia

11 ABC chemii

12 Cyfrowi wojownicy

13 Samouczek SuperMemo

14 Wrozenie z reki (Timex Data Link)

16 Zestaw 486 PCI

18 NC po polsku

21 Nie znositem trackballi
22 Dwaw jednym

23 Piorkiem, weglem i pascalem (2)

26 Mutticonfig bez tajemnic

28 Karty dzwigkowe — post scriptum

29 Testujemy skanery

39 Wywiad z Mikotajem Hertlem
TELEKOMUNIKACJA

38 Zoomv.34

39 Co tam panie w BBS-ie?

39 zyXEL Enhanced 2S1P
PC SHAREWARE

40 wakacje w kopalni
AMIGA

42 Przenoszenie danych cd.

CO JEST GRANE
44 Role Playing Games
46 Magic Coins
46 Mnemotron
46 Owrety
47 Sottys
471 3xLogic Games
48 commanche
48 Armored First
49 Quarantine
48 Nascar Racing
80 Ecstatica
91 Risky Woods
91 Wing Commander 1
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KUPUJEMY PeCeta?
6 KUPIE, SPRZEDAM...

wila wkroczenie na sciezke wojenng kazdego nowo
zdobytego poziomu, urasia dzis do symbolu.
Oznacza linig stariowg nowej fali gier
komputerowych oraz punkf wyjsciowy do dyskusji
nad nimi. Rodzina Wolfensteina rozrasta sig niemal
z dnia na dziert. Kamieniem milowym by oczywiscie
DOOM, ktéry spowodowat praktycznie calkowity
upadek populamosci agenta Blazkowilza. Teraz juz
wiadomo, ze kolejne mutacje tych gier nie wnoszg
istotnie nowych rozwigzan. Ale przeciez pojawiajg
sig | gracze zapefniajg nimi twarde dyski! Heretic,
Rise of the Tnad, Dark Forces, Cyclones czy
Descent, wykorzystuja ten sam pomyst,
rozbudowujge arsenal broni i troche modyfikujge
ruch bohatera badz pojazdu. Zadziwiajgce, Ze duZo
ciekawsza gra, jakg jest np. Magic Carpet, nie
zyskala tylu zwolennikéw. By¢ moze przyczyna tkwi
w prostocie rozrywki DOOM-opodobnej, a by¢ moze
w odwiecznej zabawie w wajne, uprawianej jak
Ziemia diuga i szeroka przez miode pokolenia pici
brzydkiej. Z duzym prawdopodobieristwem gry
oparte na pomysle Wolfensteina osiggng niebawem
kres pomysfowosci autoréw, Wyczerpane zostang
mozliwosal spoglgdania na sztuczny swiat przez
ekran monitora, a widok (Zywych lub martwych)
wrogow znudzi sie smiertelnie. Dzieki temus
przycichnie takze dyskusja nad ich wplywem na
psychike i sposéb bycia graczy.

Komputery domowe blyskawicznie wchodzg na
jedynie sfuszng droge maszyn multimedialnych. Czy
s3 ukierunkowane giownie na rozrywke? Chyba nje,
ale stanowi ona znaczgcy powod zakupienia nowego
sprzetu. Teraz nikogo nie dziwi oglgdanie telewizji na
monitorze, odiwarzanie piyt kompaktowych
w komputerowym napedzie, powoli zdobywaja
migjsce na rynku filmy na CD ROM-ach. Jesli mam
na mysl komputery multimedialne, to nie ograniczam
sie tylko do PeCetow. O nie! Pierwsza, prawdziwie
imponujaca stacje multimedialng widziatem w firmie
Apple. Byt to Power Mac z rodziny 5200 o roboczej
nazwie Trailblazer. Potrafi bardzo wiele: odbiera
telewizje z teletekstem, odfwarza muzyke z CD,
nagrywa filmy na dysk w formacie QuickTime,
umozliwia edycje ruchomego obrazu i nagranie go
na magnetowid... Polrafi pewnie jeszcze wiecej, lecz
nie miafern czasu przyjrzec sie mu dokladniej. Takze
w dziedzinie multimedialnych PeCetéw mozna
spostrzec tendencje umownie nazywang
‘telewizyjng,. Compag moniuje juz w domowym
zestawie Presario karte tunera i odpowiednie
oprogramowanie. Inne firmy nie moga siracic kroku
i w czasie wakacji spodziewane sg modemizacje
dotychczasowych konfiguracji. Wiadomo — wakacje!
Czas na wypoczynek, zerwanie z nuda dnia
codziennego oraz codzienng rozrywke. Musze sie
przyznad — pomimo nawafu zaje¢ zagratem oslatnio
w Wolfensteina. Przebmalern dwa poziomy | wstyd
powiedzied, znudzilem sig. MoZe juz czas na zmiang

repertuaru?
i Grodemle
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@ rozszerza ofertg skaneréw PRIMAX
o samabiezne modele: COLORMOBI-
LE PRO, OFFICE i DIRECT, oraz
stacionarny TRUE COLOR SCAN-
NER FOR WINDOWS.

® posiada w sprzedazy najnowszy mo-
del czytnika pisma PRIMAX DATA-
PEN.

ABC DATA
® zostaje  wylgcznym  dystrybutorem
Znanego programu 4o optycznego roz-
poznawania pisma RECOGNITA, ki6-
reglo cena ma wiynosic 1500 marek nie-
mieckich.
@ wrgeza nagrody zwycigzeom kon-
kursu dla ressellerdw produlkidw firmy
Nowvell.
® oferuje umowy MOLP, Microsoft
Open Licence Pack, regulujace zasady
nabywania i powielania oprogramowa-
nia Microsoftu w przedsigbiorstwach.
APPLE
@ udostgpma internetowy, komercyjny
(platny?) serwer WWW, QuickTime
On-line, ktéry umozliwia dostgp do
animacji, filméw, gier i multimediéw
{http:fquicktime_apple.com).
@ przedluza akcje promocyjng sprze-
dazy tanich komputeréw LC 475 i 100
dolarowego rabatu za zwrol 8-bitowe-
£o komputerka. Dotychezas sprzedano
500 sztuk LC-t6w i otrzymano 100
8-bitowcow, kidre przeznaczono na ce-
le charytatywne. Akcja bedzie przedin-
zona do korica czerwca.
@ rozpaczyna pokazy demonstracyjne
“Teczowym Wozem Macintosha” stu-
zace blizszemu poznaniu zastosowan
1 mozliwosci komputerdw tej firmy,
® sponsoruje holenderski  koncert
World Liberty (Wolnosé na Swiecie).
AUTODESK
@ informuje, Ze najpopulamicjszy na
Tynku pakiet do preygotowywania ani-
macii, 3D Studic Renderer, jest juz
dostepny w wersji dla stacji roboczych
Silicon Graphics.
@ p7ygotowuje nowe narzgdzia do
modelowania obicktdw: AmoCAD De-
signer 1 AutoSurf dla AutoCAD Relea-
se i3
@ podpisnje umowe z firmg IBM,
w ramach kidrej oddzialy 1BM Softwa-
re Manufacturing Solutions zajmg si¢
przygotowanie 1 dystrybucja produk-
16w Autodesku.
@ osiaga kwartalny przychod netto wy-
nosziacy 129.6 min dolardw.
@ wiacza firmg PlanGraphics do prog-
ramu Consulting Partner  Program,
w ramach ktérego bedzie ona $wiad-
czy€ ustugi w dziedzine systemow ge-
odezyjnych GIS.
@sprawuje  patonat nad DYBY-
Expo’95, trzecim ogdlnopolskim spot-
kaniem uzytkownikéw technik kompu-
terowych 1 programy AutoCAD w bu-
downiciwie.
3COM
® przejmuic firmg AccessWorks Com-
munications i rozszeerza tym samym

Bajtek
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Nortonowskie narzedzia dla

Windows 95

Do dzisiaj nie wiadomo kiedy Microsoft opublikuje
swij nowy system operacyjny Windows 95. Zapowie-
dziano go na sierpiefi biezacego roku, lecz brak infor-
macji czy termin zostanie dotrzymany, Pomimo braku
dostepnosci do ostatecznej wersji komercyinej, wiele
firm przygolowuje juz oprogramowanie dla Windows
95. Jedna z nich jest Symantec, producent szeregu prog-
raméw uzytkowych, firmowanych w wigkszosci naz-

wiskiem Petera Nortona.

19 maja w warszawskim hotelu Mariott mogli$my
zobaczy¢ najnowsze oprogramowanie dzialajgce pod
Windows 95. Prezentacje preygotowala firma Syman-
lec wraz z MSP/TH system, jednym z najwigkszych

dystrybutoréw oprogramowania
w Polsce. Oczywiscie, wyko-
rzystano jedng z beta-wersji sys-
temu, co dato znac o sobie pod-
czas uruchamiania zwyklego
Notepada z Windows 3.1. Nie
mozna bylo zmusi¢ programu
do poprawnej pracy. Ale wszys-
tkie 32-bitowe aplikacie (Win
95 jest 32-bitowy) dzialaly bez
zarzutu,

Specjalisci z firmy Symantec
zaprezentowali  pakiet Norton
Utilities for Windows 95, Nor-
ton AntiVirus 1 Norton Naviga-
tor. Trzeba przyznadé, ze nowy
system operacyjny nie jest wol-
ny — na 486DX2 66 MHz wszys-
tko przchbiegalo nadzwyczaj
sprawnie, szybciej niz pod “tra-
dycyjnymi” Windows 3.1. Za-
warto§¢ pakietu narzedziowego,
Norton Utilities. ulegla znacza-
cej modyfikacji. Mamy w nim
dwoéch “lekarzy™: Norton Sys-
tem Doctor 1 Norton Disk Doc-
tor, Speed Diska, Unerase, Sys-
tem Information, Rescue i kilka
programGw dziatgjacych
w okienku DOS-u. Do ostatniej
grupy nalezg tradycyjne, znane
m.in. z NU 8.0, aplikacje: Nor-
ton Disk Doctor, Speed Disk,
Unerase, Unformal, Norton
Diagnestics i Disk Editor.

Norton AntiVirus dla Win-
dows 95 jest niestety, ciagle pot-
rzebny. Ponad 3000 znanych
bakcyli komputerowych moze
dziala¢ 1 rozmnaza¢ si¢ w no-
wym systemie operacyjnym.
A przeciez z dma na dziefi przy-
bywajg dziesigtki nowych wiru-
sow! A znane z DOS-u 1 Win-
dows 3.1 programy antywiruso-
we nie bpdg skutecznie dziatad
w Swiecie Win 95. Norton Anti-
Virus jest napisany specjalnie dla
Windows 95, moze przeszuki-
waé pliki w poszukiwanin wiru-
sow oraz kontrolowa przebieg
pracy programéw. przerywajac
ich dzialame w przypadku

dia Windows 95.

Prezentacja nowych narzedzi Symanteca

“niewtasciwe” dzialalnodci. Dodatkowsa zaletg jest co-

miesigczna aklualizacja bazy danych bakeyli kompute-

rowych.

Manager.

Gound Drve bor PO Spmaker
Marvtacthm [d 1 fcrasch Coiporstion)
P Proucticd 15{PC apaske: wavefom our §
P v 11
p Piocicibens’ Seund Dime for P Spok
£ 8 Fronss 273

Chameiz 1

Dokfadny op.rs mozhwoaci’ multimedialnych
komputera podany przez System Information.

Norton Disk boctor #prawdza sl‘.-'ukturé
katalogow.

Tak jak Menedzer Programéw i Plik6w sg aplikacja-
mi o doé¢ ograniczonych mozliwosciach. tak 1 zasadni-
cze przybory Windows 95 wymagaja funkcjonalnego

rozbudowania. Symantec
oferuje Norton Navigatora,
ideowego nasigpcg Com-
mandera 1 Deskiopa. Szybkie
uruchamianie  programaw,
poszukiwanie plikow, pod-
glad skompresowanych ar-
chiwéw. definiowgnie roz-
maitych pulpitéw roboczych,
te tylko niektére funkcje Na-
vigatora. Jedna aplikacja ja-
ko zywo przypomina Central
Point File Manager for Win-
dows. Ale przeciez Syman-
tec przejgl Central Pointa
wraz z “dobrodziejstwem in-
wentarza’’

Z rozmbw z przedstawi-
ciclami Symanteca wynika,
ze strategicznym kierunkiem
firmy jest inweslowanie
w rozwdj aplikacji dla Win-
dows 95. Aplikacji coraz
czefcie] automatyzujgcych
pracg, lecz porzostawinjg-
cych dla zaawansowanych
uzytkownikOw szereg narzg-
dzi do rozwigzywania praw-
driwie  skomplikowanych
problemdw. Symaniec prze-
widuje, z¢ sysiem zapisu pli-
kéw oparty na tradycyjnej
metodzie z wykorzystaniem
tablicy alokacji (FAT — File
Allocation Table) utrzyma
si¢ w przysziodei na dyskach
komputeréw osobistych. Nie
przewiduje  sie  natomiast
przygolowania nowego op-
rogramowania dla 0S/2
Warp ani DOS-u. Generalny
wniosek z rozméw jest pros-
ty: bazujgc na sukcesie Win-
dows 3.1, nowy system ope-
racyjny Windows 95 odnie-
sie  $wiatowe zZwycIgsIwo.
Fomime, ze nie wiadomo
Kiedy si¢ on pojawi, Norton
Utilities for Win 95 zdobyly
juz nagrode czasopisma By-
te w kategorii aplikacji t op-
rogramowania.

(TG)



Nowe trendy w sieciach

O tym, ze sieci komputerowe na dobre zadomowily
si¢ w krajobrazie informatyki swiatowej nie trzeba ni-
kogo przekonywad. Zdagzylismy sie preyzwyczaid do
Internetu, Novella, Windows for Workgroups itp. Nie
dziwi zastosowanie §wiatlowodéw w komunikacji mie-
dzy komputerami. Nie wszyscy jednak wiedzg, Ze dzie-
dzina sieci komputerowych jest jedng z najintensywniej
rozwijajgcych sig galezi przemysiu informatycznego.

Jedng ze wspdlczesnych i jednoczesnie praktyceznie
zagwanspwanych tendencji zaprezentowala 16 maja fir-
ma UB Networks na seminarium w warszawskim hotelu
Holiday Inn. Wiodacym temalem byta nowa struktura
sieci, zwana LAN Switching. Dotychczas nie wymy$lono
dla niej odpowiedniego terminu w j¢zyku polskim, wigc
korzystaé bedziemy z okre€lenia angielskiego. LAN
Switching oznacza taka forme organizacii sieci, w ktérej
specjalne urzgdzenie (Switch — ,,przelacznik’™) odpowia-
da za szybka komunikacj¢ pomi¢dzy fragmentami duzej
struktury informacyjnej. Idealnym przypadkiem gest sie¢
o topologii gwiazdy. gdzie kazdy komputer jest bezpos-
rednio polaczony ze ,switchem”. Realnie, dazy si¢ do
podziatu duzej sieci na szereg mniejszych elementéw,
ktore porozumiewaja si¢ popezez ,przelacznik”,

Gléwng zaleta technologii LAN Switching jest
zwigkszenie szybkodci przesylania danych, ktéra w ob-

MIKROMAGAZYN

cigzonych sieciach lokalnych (Ethernet, Token Ring)
znaczgeo spada wraz z liczbg stacji roboczych. Podziat
na podsieci 1 ponad 1 Gb/s przepustowosci szyny lokal-
nej ,switcha”, pozwalajg zblizy¢ si¢ do teoretycznej
wartosci charakterystycznej dla danego przewodu elek-
trycznego (10 Mb/s dla Ethernet, 16 Mb/s dla Token
Ring). Oczywiscie, LAN Switching oznacza réwniez
$cisly konsolidacje z wydajnymi (100 i 155 Mb/s) sie-
ciami typu Fast Ethernet, ATM (Asynchronous Transfer
Mode) i podsieciami $wiattowodowymi FDDI. UB Net-
works widzi w technologii LAN Swilching rozwigzanie
najblizszej przyszlosci, usuwajace w cieri swoich pop-
rzednikéw.

(TG)

~Switch” sleciowy GeoRim/E firmy UB Networks

Novell pokazal z¢by

Kradziez oprogramowania kojarzona jest najczesciej
z piractwem”, czyli kopiowaniem programéw na nowy
nosnik 1 odsprzedazg. Tu wszystko jest jasne. zaréwno
sprzedajacy jak 1 kupujgcy wiedza, ze popelniane jest
przestgpstwo. Zdarrajg si¢ jednak coraz czgdciej przy-
padki falszowania calych pakietéw oprogramowania,
z instrukcjg obstugi 1 opakowaniem wlgcznie — wiedy
nie tylko nabywca jest oszukiwany, ale tez czgsto sprze-
dawca (czyli poSrednik) nie wie, Z¢ oferuje produkt nie-
legainy.

Tak wlasnie stalo si¢
z produktem Novell
NetWare 3.12, kibrego
nielegalne kopie poka-
7aly sig réwnoczeénie
w Polsce, Czechach,
Buigarii, Hofandii
a nawet USA. Oszus-
two bylo dosc spryme
— w pakietach znajdo-
waly si¢ oryginalne
dyskietld z wersjg up-
grade, czyli ulepsze-
niem sprzedawanym za
niewielkg oplatg wias-
cicielom  wczesniej-
szych wersji programu.
Ktos stal si¢ wlascicie-
lem wickszej liczby ta-
kich zestaw6w, 1 po
podrobieriu  dyskietk
licencyjnej 1 przepako-
waniu w nowe pudel-
ka, sprzedawat jako

wersje pelne.
Banderola $wiedczaca Novell,  podczas
o legainosel produktu zwolanej specjalnie
(fej brak nie Swiadczy w tym celu konfercnciji
o nielegalnoscit} poinformowal, ze policja

dokonala przeszukania warszawskiego 1 wroclawskie-
go biura firmy Soft-tronic i znalazla nielegalne pakiety
oprogramowania NetWare. Soft-tronic z koler posiada
dokumenty stwicrdzajace, 7e programy zostaty zaku-
pione od amerykariskiej firmy Coletronic Inc. Do Sta-
néw Zjednoczonych prowadzy réwniez tropy z mnnych
kraj6w, a zatem chyba tam dokonano oszustwa. Pod-
robione pakiety mialy jeden charakierystyczny, zwra-
cajgcy uwage element — brak umowy licencyjnej, za-
tem sprzedawcy, dokonujacy réwniez czesto instalacyi
oprogramowania, powinni byli to zauwazyé. Cale zaj-
§cie by¢ moze zachwieje pozycja jednego z najwigk-
szych dystrybutoréw systemoéw sieciowych w Polsce,
jakim jest Sofl-tronic. Z drugiej strony nalezy pamig-
tac, ze tego typu akcje sg czgsto elementem wojny
handlowej, zas Novell jest w trakcie ekspansji na Eu-
rope Wschodnig, otworzyl w tym roku polskie przed-
stawicielstwo 1 sprzedaje swe produkty poprzez sied
autoryzowanych sprzedawcow.

Na zwolanej tego samego dnia konferenciji, prezes fir-
my Soft-ironic pan Stanistaw Winiarski uzupelnit, ze
Novell zakwestionowal tylke jeden pakiet pochodzgcy
od dostawcy z Nowego Jorki. Dostawea ten na specjal-
ne zadanie sprawdzil autentycznodé pakietu w banku da-
nych Novella w USA. Okazalo sie, zc pakiet jest auten-
tyczny.

Wniosek z obu konferencji jest taki, Ze zbyt pochop-
nie przedstawiono firmg Soft-tronic w Swietle nielegal-
nej dzialalnogci. Nadano sprawie rozglos opicrajac sie
jedynie na dommiemaniach co, naszym zdaniem, bylo
przedwczesne.

Wszystkie osoby watpiace w autentyczno$c nabytego
programu Novell NatWare (w szczegélnoei o numerze
3.12 1 bez umowy licencyjnej) mogg skontaktowac sig
z warszawskim oddziatem firmy (tel. 6202012 lub
6202921). Do identyfikacji wystarczy podanie numeru
licencyjnego. Posiadacze sfalszowanego pakietu beda
traktowani na réwni z legalnymi posiadaczami tego op-
rogramowania, 1 mogg (a wlasciwie powinni) dokonac
zakupu nowszej wersji NetWaze po cenie upgrade.

(WJ,TP)

TRSACA

Baftel: Baftw Boftel Befiwh Beftal Boftwk

oferte urzadzen realizujgcych dostep do
sieci Internet za posrednictwesn cyfro-
wych Igezy telefonicznych ISDN.
@ oferuje nowe urzadzenia sieciowe,
usprawniajgee prace routerdw granicz-
nych, przyspieszajace przekazywanie
pakietow pomigdzy lokalna i rozlegla
siecig komputerowsg.
@ sprzedaje pelne rozwigzania sprzgto-
we i programowe dla Srodowisk IBM
i sieci Token Ring,
COMPAQ
@ funduje Nagrode Jakosci Compadga,
kifrg 28 kwietnia otrzymala firma
Pollena Ewa za opracowanie i produk-
¢je perfum “Eau de Parfum EVA”.
Nagroda ma postaé statuetki wyrzed-
bionej przez rektora warszawskiej ASP
prof, Adama Myjaka.
COMPUTERLAND
@ orpanizuje seminanum “Zarzadzanie
duzymi projektami informatycznymi”.
DELL
@ zostat oceniony jako “najlepsza in-
westycja® na rynku amerykafiskim
#dyz zwrot kosztow inwestycii osige-
nat 81,2%.
® wprowadza na rynek Dell OptiPlex
DGX, dwuprocesorowy  komputer
z sgybkimi procesorami Pentium 90,
1001 120 MHz.
® zapowiada rozbudoweg linii OptiPlex
X500 o komputer  procesorem Pen-
tium 120 MHz i inteligentny system
zarzgdzania narzedziami w Srodowisku
klient/serwer.
@ znalazt sic na 330 migjscu “Fortune
S007, prestizowej listy oceniajgee] naj-
wigksze firmy produkcyne i serwiso-
we w Stanach Fjednoczonych.

IBM
@ ustanawia Swiatowy rekord gestosci
Zapisu ha dysku magnetycznym, wyno-
szgcym 500 megabitéw na cm?. Plyta
dysku skiada si¢ z cienkiej warstewki
magnerycenego kobal pokrywaijgeef
aluminiowy rdzen.
® zaklada “Bibliotske cyfrowg IBM",
skiadajacy sig z zestawu produktow
i uslug przemmaczonych do pomocy
w transformacji informacji do postaci
cyfrowej.
® informuje, ze w pierwszym kwartale
b.r. osiagnat zysk 1.3 mid dolardw.
® francuski  koncern samochodowy
Peugot wybiera program CATIA Soly-
tions v. 4 firmy IBM i zamawia oprog-
ramowanie inzynierskie o tacznej war-
tosci 10 min dolaréw.
@ przesdeignat Hewletta-Packarda
w dochodach ze sprzedazy stacji robe-
czych, niemal zréwnojac sig z Sun
Mictosystems.
® wprowadza do sprzedazy nowa wer-
sj¢ oprogramowania CATIA, shuzace-
go do kompuoterowego wspomagania
projektowania CADICAM,

JIT
@ zawiera umowe dystrybucying z fir-
ma Groupe Schneider, na mocy ktdrej
powigkszy swojg oferte handlows o za-
silaczc bezprzerwowe Merlin Gerin.
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MICROGRAFX
@ zapowiada wsigpna wersje programu
Picture Publisher dla systemu operacy}-
nego Windows 95.
@ informmije, Ze oprécz Picture Publis-
hera dla Windows 95, bedy oferowane
ABC FlowCharter i Micrografx Desig-
ner, pracujgoe w tym systemie opera-
cyjnym.
@ oferuje pakiet Designer Power Pack,
w sklad ki6rego wehodza: Micrograt
Designer 4.1 LE, Picure Publisher
1 Kai’s Power Tools.

MICROSOFT
® przekazuje na rzecz ofiar wybuchu
w Gdarisku 25 tysigey (nowych) zho-
tych.
® rozpoczyna nowg kampanie rekla-
mowg pod hastem “Where Do You
Want To Go Today™.
@ zawiera z Bankiem Gdariskim vmo-
wg MOLP., ktdrej posrednikiem jest so-
pocka firma D.C,

MINOLTA
@ oleruje mate, oszczedne @ wydajne
kopiarki EP-21301 EP-2131.
® otrzymuje wyrGzniemie CAMERA
GRAND PRIX 1994 za aparat fotogra-
ficzny Minolta Drynax 700s1.

NOVELL
® organizuje spotkania Novell NetWa-
re 4.1 Solutions Tour na trasie obejmu-
Jace) praktycznie calg Europe.
®posiada w Polsce  hierarchicmg
strukturg autoryzowanych sprzedaw-
cHw: Novell System House (1} firm),
Novell Networking Partner (188 firm),
Novell Authorized Resseller (85 firm)
i Novell Auwthorzed Educalional
Center (10 firm).
@ informuje © rosnacym zanteresowa-
niu  systemem  NetWare  Directory
Services.
@ sprzedaje w cenie 50 dolardw spec-
jalng edycje zestawu do tworzenia apli-
kacp NetWare 4.1 Software Develop-
ment Kit (SDK) Special Edition, ke6ry
udostepria w pelni dziatajaca wersje
Movell NetWare 4.1 dla 2 uzytkowni-
kdw.
@ opracowuje wraz  Cheyenne Com-
munications serwer faksdw FAXserve
3.0, ktéry korzysta z systemu NetWare
Directory Services.
® dodaje  komunikacje glosowa do
systemu obstugi komunikatow Group-
“Wise.

OKI
@ informuje, ze wszystkie modele dru-
Karek tej firmy posiadaja trzyletni pol-
ski certyfikat bezpieczefistwa.
@ smienia siedzibg w Warszawie. Ak-
tualny adres to: 00-805 Warszawa, ul.
Chmielna 132/134 . (02) 6562803,

PIRACI
@ s Scigani we Wloszech przez Polic-
je Podatkowa, ktora wykryla ostatnio
113 mnielegalnych kopii programdw
podezas 11 kontroli.
® siedmiu  ressellerdw  podejrzanych
o sprzedawanie komputerdw z niele-
paloym oprogramowaniem na  twar-
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Jeszceze klawiatura
czy juz komputer?

Tendencja  majgea
na celu podwyzszanie
wygody pracy z kom-
puterem trwa. Po serii
ergonomicznych, skos-
nych i tamanych, kla-
wiatur, przyszed czas
na klawialury progra-
mowane! Cherry 2100
ma 24 klawisze fun-
kcyjne, pod ktére moz-
na “podpigé” sekwen-
cie ponad 2 tysigey in-
nych przyciskow (2
KB pamigct na kazdy
klawisz specjalny).
Jedh dodaé, ze przewidziano 10 pozioméw wykorzysiania
kazdego klawisza funkcyjnego, widzimy, ze klawiatura
Cherry posiada pariec wielkodci 480 KB.

Kiawlatura Cherry 2100 z 24
programowainymi kiawisza-
mi funkeyfnymi

Drugi model, Cherry GB0-3190, jest sprzezony z czyt-
nikiem kart magnetycznych i czytnikiem koddéw kresko-
wych. Posiada takze 59 programowalnych klawiszy fun-
keyjnych. Oprécz zastosowafi zwigzanych z Gypowymi
komputerami osobistymi, Cherry GBO bedric na pewno
przydatna w systemach cyfrowych kas sklepowych. Kla-
wiatura dostepna jest w licznych wariantach narodowych.
takze w rodzimej, polskiej wersji.

(TG)

G80-3 1 moze znaleZ¢ zastosowanie w kasach
fiskalnych.

Informatyka w szkole

W dniach 13-16 wrzeénia 1995 roku odbegdzie sig
w Kielcach, na Politechnice Swiglokrzyskiej, X1 Konfe-
rencja INFORMATYKA W SZKOLE. Przewodnim te-
matern tegorocznej Konferencit jest: “Komputer jako
$rodek porozumiewania sig”.

Organizatorami Konferencji sg: Instymt Informatyki
Uniwersyletu Wroctawskiego, Politechnika Swigtok-
rzyska w Kielcach i Ministerstwo Edukacji Narodowej.

W programie Konferencji sq przewidziane: wyklady
plenarne zaproszonych gosci, obrady w sesjach tema-
tyczaych (nt. nauczania przedmiotu elementy informaty-
ki, miejsca komputeréw w pedagogice i w szkolnictwie
specjalnym, stwsowania komputeréw w nauczaniu infor-
matyki, fizyki, przedmictéw przyrodniczych i przedmio-
tow zawodo- wych oraz wykorzystania sieci komputero-
wych w szkole i w nauczaniu) oraz prezentacje plaka-
tow, sprzgtu komputerowego 1 oprogramowania.

Wigkszosc uczestnikéw tego cyklu konfercneji stano-
wig nauczyciele ze szkél grednich 1 wyzszych oraz
przedstawiciele instytucji zwigzanych z edukacia.

Do udzialu w Konferencji Organizalorzy zapraszajg
réwniez firmy i instytucje zaopatrujgce szkoly 1 oferujg-
ce wydawnictwa szkolne, sprzet komputerowy oraz op-
rogramowanie narzgdziowe 1 edukacyjne. konferencja
jes1 bowiem okazjg do raprezemowania oferty © pogla-
déw firm na edukacjg informatyczng przedstawicielom
szkdt 1 uczelni calego kraju.

Dokladniejsze informacje dotvezgce warunkow
uczestnictwa oraz form udziatu firm w Konferencji moz-
na uryska¢ w Instytucie Informatyki Umwersytetu
Wroclawskiego, ul. Przesmyckiego 20, 51-151 Wroc-
taw; tel. 251271, 247382; fax 251271; e-mail: sys-
lo@iiuni.wroc.pl.

Konferencja rozpoczyna sig tuz po wakagjach, wige
informujemy © niej juz dzig, zanim zaintercsowani wy-
Jjadq na zastuzone wezasy. {Red.)

Nie tylko uniwersytet ksztalci
informatykow

Kiedy w ubieglym roku anonsowali$my uroczyste ol-
warcie Polsko-Japoriskiej Szkoly Technik Komputero-
wych, nie wiedzieli$my, ze w Poznaniu juz od 1992 ro-
ku funkcjomije Francusko-Polska Wyisza Szkota No-
wych  Technik  Informatyczno-Komunikacyjnych
(w skrécie EFP). Uczelnia jest wyiszg szkola niepafi-
stwowy, finansowang 1 wspierang przez Fundacje, kio-
rej czlonakmmi sa np. France Telecom, Telekomunikacja
Polska SA, Alcatel, Miasto Rennes i.in.

EFP oferuje dzienne studia magistersko-inzynierskie,
podyplomowe, roczne studia “Mastere” i szkolenia
specjalistyczne w Centrum Szkolenia Ustawicznego.
Studia magistersko-inZynierskie sg bezplatne, nie jest
wymagana znajomosSe jezyka francuskiego, pomimo, ze
od 4 semestru zajecia prowadzone sa w jezyku francus-
kim i angielskim. Struktura uczelni zaklada, Ze nczyc
si¢ w niej moga studenci, kibrzy ukoriczyli 2 rok na
polskich uczelniach wy#szych. Absolwenct otrzymujg
polski dyplom magisira-inzyniera, francuski dyplom
“Mastere” i francuskl dyplom inzynierski “Ingenieur™.

Stanowisko dydaktyczne w EFP.

Oprécz samej uczelni powolano do Zycia kilka tzw.
“Centrow Satelickich”. Sg to: Centrum Ksztalcenia Us-
tawicznego, Centrum Badar 1 Analiz, Centrum Transfe-
ru Technologii oraz Obserwatorium Ekonomiczne. Wy-
posazenie naukowo techniczne oparte jest na sieci kom-
puterowej z 7 serwerami Bull DPX/20, kilkudziesigcio-
ma slacjami roboczymi RISC i 200 mikrokomputerami
IBM PC. Warto odnotowac biblioteke danych na dys-
kach CD-ROM, dla kiérych zakupiono dwie wieze
czytikéw posiadajgce w sumie 8 napeddw.

(1G)
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Ogolnopolskie Forum
Tele-Informatyki

Pod patronatem Polskiej Izby Informatyki i Teleko-
munikacji oraz Wojewody Krakowskiego zorganizo-
wano w Krakowie, w dniach 11-13 maja, Ogdlnopol-
skie Forum Tele-Informatyki. Forum zostalo otwarte
przez przewodniczacego PSL Waldemara Pawlaka,
prezesa Polskiej Tzby Informatyki i Telekomunikacji
Waclawa Iszkowskiego, podsekretarza stanu Komite-
tu Badad Naukowych Malgorzatg Kozlowska oraz wi-
cewojewodg krakowskiego Jerzego Millera. Wyktad
inauguracyjny wyglosit gosé honorowy, profesor
Wiadystaw Turski. OFTI obejmowato swojg tematyky
problemy ksztalcenia kadr. certyfikacji sprzetu, stra-

tegii rozwoju polskiej tele-informaiyki oraz prezen-
lacje rankingu firm komputerowych przygotowanego
przez IDG (Internatio-
nal Data Group). Oma-
wiano tez kwestie prak-
tyczne zwigzane z usla-
wg © ochronie praw
autorskich, procedu-
rami przetargowymi
w swietle ustawy © dos-
tawach publicenych
a tak7e ochrong danych
oscbowych w kompute-
rowych strukwrach da-
nych.

(TG)

Newton Jr.

MessagePad 120 to nowy produkt
firmy Apple w dziedzinie kieszonko-
wych komputerédw sterowanych pié-
rem elektroniczoym, Jest to nastgpea
Newtona, ki6ry posiadal zbyt wiele
usterek i nie zagrzat miejsca na rynku.
MessagePad 120 przypomina swego
poprzednika, posiada ten sam proce-
sor ARM610 RISC 20 MHz i gniazdo
PCMCIA Type 2, ale system opera-
cyjny zostal gnintownie usprawniony.
Teraz w 4 MB pamigci ROM egzys-

tuje Newton OS 1.3. Rozszerzono
talcre pamigé operacyjng z 640 KB
do 1 lub 2 MB (zaleznie od wersji).
Zastosowano baterie o wigksze)
pojemnosci, co pozwolilo main. na
zasilanie modemu  na
PCMCTA.

Gléwng raleta Newtona bylo
rozpoznawanie pisma rgcznego,
lecz funkcja ta nie byla realizo-
wana idealnie. W nowym Messa-
gePadzie wusprawniono oprogra-
mowanie 1 rozbudowaneo stownik
o 3 tysigee wyrazéw. {TG)

karcie

Zycie w Internecie

Nie, nie, nie mamy si¢ co obawiad, ze w sieci kom-
puterowej zalegly sie jakies nowe, cyfrowe bakcyle.
Nic z tych tzeczy. Po prosiu — Zycie Warszawy mozna
juz czytad korzystajac z ogélnos§wiatowej sieci Inter-
net. Gznajmione 1o na konferencii, kiéra odbyla sig 11
maja w warszawskim kinie 1 Maja. Jako drugi polski
dziennik (po Gazecie Wyborczej) Zycie dosigpne jest
na serwerze WWW, a dcilej — Video OnLine. W of-
rodku na Sardynii powstalo centrum komputerowe,
ktére ma ambicje objac zasiggiem swych uslug caly

$wiat. Oczywiscie, jest Scisle zinlegrowane z siecia In-
ternet, lecz zamierzenia twércéw idg dalej. Video On-
Line ma juz wlasne lgcza cyfrowe (2 Mbit/s) ze
wszystkimi kontynentami (poza Amerykg Poludniows.
lecz 1 1o przyjdzie z czasem), zas we Wloszech dyspo-
nuje siecig 21 serwerdw, do kiorych mozna dodzwonié
si¢ zwyklym modemem. Wracajac do Zycia Warsza-
wy, to gazelg t¢ mozna przeczylaé pod adresem
WWW.VOL.IT. Do pelnego odbioru potrzebny jest
specjainy program Video OnLine, lecz i bez niego
tekst szybko dociera do odbiorcy.

(TG)

Mistrz relaksu

Coraz popularniejsze stajg si¢ urzagdzenia wspoma-
gajace nauke i odpoczynek przez wplywanie na funkcje
organizmu, ktére zazwyczaj przebiegajg bez udziatu
§wiadomosci np. bicie serca, przeplyw krwi i1 op6r sk6-
ry. Odprgzenie jest koniecznym warnnkiem sprawnego
uczenia sig, do ktdrego whasnie konstruowane sa te
aparaty. W dobie ogélnodwialowej miniaturyzacji i nie-
ustannej tendencji do przenoszenia si¢g z miejsca na
miejsce nie dziwi wiec podreczny Relax Master.

Jest to przyrzad funkcjonalnie podobny do opisywa-
nego w Bajtku 1/95 stacjonamego systenmu Sita Lear-
ning. Nic dziwnego, jest produkowany przez tg samg
firmg. Do Relax Master potrzebny jest tylko zewngt-
rzny odtwarzacz (magnetofon, CD), najlepiej przenos-
ny (walkman, diskman), za¢ zasada dziatania pozostaje
taka sama. Na oczy zakladamy ciemne okulary ze
swiecgcymi dicdami po stronie wewnetrznej, pod nos
zaginamy czujnik oddechu. na uszach umieszczamy
stuchawki. Mikroprocesor urzgdzenia Relax Master
analizuje rytm oddechu, na tej podstawie stwierdzajsc

stopiefi odprezenia organizmu i dostosowujac czestotli-
wosC 1 intensywnos¢ sygnatow akustyczno-optycznych.
Do nauki wskazane jest uzycie kurséw jezykowych Si-
ta Leaming System, specjalnie przygotowanych dla
stanu glgbokiego odprgzenia.

(TG)

Relax
Master czyli
podreczne
urzadzenie
do natikd

w sianie
odprezenia.
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dych dyskach zostalo oskarzonych na
Wegrzech.
@ na Stowacji wykryto fabryke falszy-
wych licengji uzytkownika. Zakladowi
grozi 70000 dolardw grzywiy!
SONY
® podsumowuje ubiegloroczng akcje
promocyina 3xT: Tonitron, Trilogic,
Triumf Obrazu.
® nagradza Dzial Serwiso Sony Poland
wyriznieniem “Good Service Manage-
ment” za stworzenie komputerowego
systemu zamawiania czg$el zamien-
nych przez autoryzowanych partnerGw
Sony.
@ posiada w Polsce sied 29 autoryzo-
wanych stacji serwisowych, 2 dystry-
butoréw akeesoridw 14 punkty konsul-
tacyjne.
® informuje o rezygmaci Rona Som-
mera, dotychczasowego prezesa Sony
Furopa.
® projektuje i instalvje system wideo
dla Galaxy Latin America w Long
Beach, Kalifornia.
@ wraz z firma Oracle demonstruje no-
wy system baz danych dla sieci telewi-
zyjnych 1 radiowych.
@ rozszerza oferte napeddw CD o dwa
urzadzenia  magrywajgce  (CD-R):
CDU-9208 i CDU-921S. Speiniaja one
takze rolg napedéw CD ROM double
speed.
® wprowadza na rynek mnaped CD
ROM 7 zasobnikiem na 360 dyskow
kompaktowych CDZ-B360 o suma-
ryczne] pojemnoscl 230 GB,
@ zapowiada nowy, 20-calowy moni-
tor Multiscan 20sh pracujacy z roz-
dzielczodeia 1600x 1200 punktdw.
@ sprredaje juz nowy linle multime-
dialnych zestawdw glosnikowych dla
komputerdw osobistych.
@ ustala nowy standard szybkodcl nag-
rywania danych na dyskach magneto-
optycznych.  Napedy  SMO-F531
i RMO-S580 posiadajg szybkasé tran-
steru 2.4 MB/s.
® zapowiada dwa nowe modele CD
ROM-6w o paczwoérne] predkosci od-
ezytu: CDU-76E (ATA-PI) 1 CDU-
765 (SCSI-2), oraz tani naped double
speed: CDU-50E (ATA-PI).
® wprowadea do sprzedazy naped 12-
calowych dyskow optyczmych WORM
(WDD-531/WDD-530) o najwickszej
w Swiecie pojernnodei 15 GB oraz no-
wy streamer DDS 2 oferujgcy pojem-
nos¢ 1asmy magnetycznej do 16 GB
danych.
STAC
@ zakupil firme Ocean Isle Software
wraz Z jej wiodacym produktem Rea-
chOut Remote Control, programem do
zdalnej pracy na komputerach PC.
VULCAN
@ publikuje nowa, ulepszong wersg
PLANU LEKCIT 2000
® oferuje pakiet do zarzqdzania nie-
wielkimi placowkami  oSwiatowymi
MALA SZKOLA, przypotowany dla
szkol, w kiérych uczy sig co najwyzej

330 ucznidw 1 pracuje 33 nauczycieli,
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Rewolucja
w przekazie

B Dawno, dawno
temu uwazano,
Ze wprowadzenie
komputerow

do biur

i przedsiebiorstw
ograniczy zuzycie
papieru. Nie
pojawilo sie

co prawda hasto
skomputer chroni
lasy” i dobrze.
Przeprowadzone
w USA statystyki

wykazaly,

Ze maszyny cyfrowe
zwiekszyly
spozycie
papierowego
surowca.

apier konsumowaly
drukarki, dokonywano
nieskonczonej liczby
poprawek, konsultc-
wano kilkanaécie projektow doku-
mentow... Komputer pozwolit sze-
fom zamieni¢ sie w perfekclonis-
tow, zadajacych wycyzelowanych
formularzy, listéw, podan, projek-
tow, planow itp. Przeciez popraw-
ka na ekranie nie jest pracochion-
na a wydruk szybki. Nic tylko
udoskonalaé, modemizowadc,
przeprojektowywac...

W szybkiej ewolucji systemow
komputerowych nadeszly czasy
powszechnego sieciowania. Kaz-
de, nawet mate przedsigbiorstwo
i biuro posiada, juz od kilku lat,
maszyny cyfrowe potgczone kab-
fami umozliwiajacymi szybkie
przesylanie danych. Juz nie trze-
ba biega¢ z dyskietkami, papiera-
mi, wydrukami. Wystarczy przes-
la¢ dokument, zas adresat moze
spokojnie przeczytat tre$¢ na ek-
ranie monitora. CczywiScie, o ile
posiada ten program, kidry postu-
zyt nadawcy do przygotowania
Zrodiowego dokumentu. W innym

Bajtek

czerwiec 95

przypadku pozostaje tylko na-
dzieja, ze aplikacja ma bogaty
zestaw fillrdw importowych do
wezytywania obcych formatow.

Jesli mamy juz maszyny pola-
czone w sie¢, wiedy mozemy za-
czaé sie zastanawiat¢ nad kom-
puterowa pracq grupowa (ang.
Workgroup Computing). Jak
grzyby po deszczu zaczely sie
pojawiaé pomysly na sprawne
zorganizowanie obstugi uzytkow-
nikdw grupy pracujgce] wspoinie.
Mamy juz Windows for Workgro-
ups, Lotus Notes, GroupWise.
Glownym wyroznikiem systemow
komputerowe] pracy grupowe|
jest sprawny obieg dokumentéw,
informaciji i komunikatow. Wspal-
na praca kilku os6b nad jednym
tekstermn w tym samym czasie jest
juz rzeczywistoscig. Opracowano
rowniez metodyke autoryzacj do-
kumentow, czyli technologie cyf-
rowych podpisow |ednoznacznie
identyfikujacych nadawce i jedno-
czedme spelniajacych np. rolg
tradyecyjnej aprobaty przetozone-
go. Pewnym kierunkiem, by¢ mo-
Ze nie najwazniejszym ale sto-
sunkowo atrakcyjnym, jest orga-
nizowanie wideokonferencji na
Zywo. W trakcie takiej imprezy
mozna widzie¢ na ekranie moni-
tora swoich rozmoéwcow. Oczy-
widcie, potrzebne s3 specjalne
kamery umieszczone np. ponad
monitorem komputerowym.

Juz od Kiku mesiecy Novell
sprzedaje pakiet Perfect Office,
konkurujge tym samym z Micro-
soft Office i Lotus SmartSuite. Op-
rocz zasadniczych aplikadji, edyto-
ra WordPerfect 6.1 i arkusza kal-
kulacyjnego QuatiroPro 6.0, moja
uwage zwrécit program o hazwie
Envoy. W meoim odczuciu jest to
pierwsza aplikacla stuzaca do
prawdziwie elektronicznej wymia-
ny dokumentow. Mam nadzieje,
ze pomyst zaimplementowany
w Envoy zrewolucjonizuje wymia-
ne danych pomiedzy uzytkowni-
kami komputeréw osobistych.

Podstawowa cecha Envoya
Jest mozliwos¢ przegladania do-
kumentow bez potrzeby posiada-
nia macierzystej aplikacji, przy
pomacy ktérej przygotowano da-

ny obiekt. Nie ma potrzeby aby
adresat mial na swoim dysku sa-
mego Envoyal Przesylamy spec-
jalnie wydrukowany” dokument
w formie pliku wykorywalnego
(z rozszerzeniem .EXE). Cpricz
przegladania treSci mozna sko-
piowac z niego odpowiednie frag-
menty, dolgczyc komentarze —
adnotacie, zaznaczy¢ fragmenty,
wstawi¢ zakladki itd. Nie mozna
tylke zmodyfikowal tresc orygi-
nalnego dokumentu.

Druga zaleta Envoya jest pros-

L e . B
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Dokument w efektronlcznej
przegigdarce Envoy.

tota pracy. Program instaluje sie
jako dodatkowa drukarka, wiec
kazdy, kio kiedykolwiek drukowat
co$ pod Windows, bedzie mogt
przygotowat sobie elektroniczny
dokument. Ponadto, pliki do
przegladama sa odpowiednio
skompresowane, tak 2e zajmuja
1/3 wielkosci dokumentow przy-
gotowanych w zrodtowych apli-
kacjach.

Zupetnie inna rewolucje infor-
matyczng stanowig multimedia.
Potaczenie kilku sposobow prze-
kazywania Informacji: tekstu,
dzwieku, obrazu nieruchomego
i ruchomego (animacii), stworzyto
niezwykle atrakcyjna forme wy-
miany mysli ludzkie]. O wiele
proscief jest by¢ odbicrca multi-
mediéw niz ich autorem. Zwiasz-
cza, ze kojarzg sie one z dyskami
optycznymi CD ROM, a kto dzi-
siaj w domu ma urzadzenie do
nagrywania kompakiow?

Jednak bez problemu znalaz-
tem oprogramowanie do tworze-
nia produkcii® multimedialnych.
Jeszcze w 1993 roku firma Neo-
Soft, producent m.in. NeoFainta,
opublikowata NeoBooka, DOS-
owy program do tworzenia wielo-
medialnych dokumentow. Teraz

dysponujemy juz druga jego wer-
sja. Bez problemu mozna wyge-
nerowac obiekty zawierajace
tekst, grafike, dZwick i animacie.
Maja one forme wielostronico-
wych ksigzek elektronicznych, zu-
petnie jak w profesjonalnych apli-
kacjach. Dodatkowa zaleta jest
fakt, Ze mamy do dyspozycji sha-
reware’'owa wersje NeoBooka.
Znalazlem juz réwniez program

Plerwszy znany mi program przy-
gotowany w oparciu o NeoBooka.

wykonany przy pomocy NeoBoo-
ka — Visual Planets, czyli prze-
wodnik po ukladzie slonecznym.
Roéwniez Visual Planets dostepny
|est w formie shareware'Li.
Ciekawi mnie caly czas jaka

% =

eaBoak, program do tworzenia
multimediainych dokumentdw.

przyszlosé czeka tradycyjne, pa-
pierowe gazety? Przeciez ilosc
drewna, poirzebna do wydruko-
wania kilkudziesieciu tysiecy tytu-
low dziennikdw catego Swiata jest
naprawde astronomiczna. W ska-
li roku 53 to setki tysiecy hekta-
row lasu! Wydaje mi sie, ze
przysziosciowym, lecz juz nie fu-
turystycznym rozwigzaniem, jest
rozsylanie gazet pocztg elektro-
niczng. Poczatki takiej dzialalnos-
ci juz mamy za soba. Warszawski
oddziat Gazety Wyborczej posia-
da swoj internetowy serwer
WWW (World Wide Web), zas
Zycie Warszawy jest dostepne
w siedi Video OnLine. Rzecz jas-
na, polskie czasopisma stanowig
utamek promila dwiatowsj oferty
w zakresie gazet elektronicznych.
By¢ moze juz niedlugo zamast
co rano kupowac ulubiony dzien-
nik, bedziemy wigczaé komputer
i poépiesznie przewijac tekst na
kolejnych ekranach?

Tomasz GROCHOWSKI



English Reader

CZYTAC INACZEJ

B Pierwszy kontakt

z ,English Readerem”
odczufem jako duzy zawdd.
Dolagczone do niego, notabene
fadnie wydane, broszurowate
ksigzki-bazy, szybko
przeczytatem, a rozpakowujac
umieszczong przy kazdej

Z nich koperte z dyskietka,
spodziewalem sie dalszego
ciggu. Ku swemu zaskoczeniu
na ekranie zobaczylem ten
sam, krotki tekst...

Jednakze poczatkowe rozczarowanie po chwili
zamienito sie w olSnienie, gdy zdatem sobie sprawe,
Ze czytanie dofaczonych ksigzek nie sprawito mi
zadnege problemu. A co by sie stalo, gdyby przewa-
Zajgca czesé ich stownictwa byla dla mnie niezrozu-
miala? W takim wypadku narazitoby mnie to przynaj-
mniej na duza strate czasu, konieczng by przewer-
towac stowniki w poszukiwaniu thumaczen. ,English
Reader” zwalnia nas z tego niewygodnego obowigz-
ku, pelniac role elekironicznego stownika, przygoto-
wanego specjalnie dla zadanego tekstu. Przyjrzyjmy
sie zatem jak wyglada Srodowisko pracy, gdyz pros-
ta czynnosc, jaka jest czytanie, trzeba poprzedzié
wieloma przygotowaniami...

Trzonem ,English Readera” jest program stuzacy
do czytanla. Po zainstalowaniu (zajmuje ponad 1,5
MB na dysku) | ewentualnym uzupetieniu biblioteki
o kolejne, oferowane przez Xiand pozycje, mozemy
przystgpic do wilasciwej nauki. Korzystanie z En-
glish Readera”, czyli czytanie, oprécz oczywiscie sa-
mego zapoznawania si¢ z trescia, polega na przewi-
janiu kolejmych Knil tekstu. Podswietione wersy staja
si¢ aktywne — uaktywniaja okna wspomagajace pro-
ces czytania i nauki. Pod oknem z wiasciwym tek-
stem, znajduje sie okienko ze slownikiem, gdzie
znajdziemy tlumaczenie wystgpujacych w tekscie
(a dokladnie} w akiywnym wersie) wyrazow. Tuz pod
nim widnieje ckno gramatyki, pomagajace zrozu-
miec angielski tekst.

Kazda ksiazka, przeznaczona do czytania w prog-
ramie ,English Reader”, zawiera opracowany dziat
gramatyki, dotyczacy wystepujacych w jej trescl za-
gadnien. Po instalacji, staje sie on automatycznie in-
tegralng czescig czytanej ksiazki. Niektore ztych za-
gadnieri, wykraczajgce poza podrecznikowa grama-
tyke, mozemy znalez¢ w oknie przypisow pod tyiu-
tem ,Komentarz jezykowy”. Zawiera on rbzne przy-
pisy, ujawniajace sig¢ po podéwietieniu wyrazow. Ma-
ia one charakier wyjasniajacy, dotyczg zas takich za-
gadnieri jak terminologia fachowa czy realia kulturo-
we. Warto tu nadmienic, ze takze sami czytelnicy
moga wprowadzac wiasne komentarze.

Na uwage zashuguja dwa indeksy: gramatyczny
i stownikowy. Pierwszy z nich jest zestawieniem za-

gadnien gramatycznych, znaj-
dujacych sie w czytlanym roz-

Englizh Reader 1.8

Brogram do coyteania halgiek
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dziale, drugi to zbidr stowek
z tego rozdziatu. Program poz-
wala przefitrowac wyswietlana
w tych cknach informacje, aby
przejrze dang kslazke pod ka-
tem wystepowania w niej form
Z czasem przesziym, cZy przy-
miotnikami w roéznych stop-
niach. Dodatkowo mozemy
powrdcié do miejsca, w ktdrym
np. wystepowalo dane stowo.
Daje to szanse ujrzenia wyrazu
w kontekscie, co nie tylko ulat-
wia jego zapamigtanie, ale tak-
Ze pomaga w poprawnym pos-
tugiwaniu sie tym zwrotem.

Program nie spelniatby swojej
funkcji, gdyby nie mozna bylo
sprawdzi¢ jak przebiega przys-
wajanie materiatu zawartego
w ksigzkach. Temu celowi stuzy
test ,dziurawiec”. Tekst z posz-
czegolnych rozdzialow zostal
~Zubozony” o niektore slowa.
Brakujace wyrazy sa widoczne
przez caly czas w otoczeniu in-
nych stowek, ponadio diugosc
pustego miejsca w teksce od-
powiada dugosci wyrazu. Auto-
rzy dostarczyli wraz z programem kilka testow do kaz-
dej ksigzki, (mowiac Sddlej do kazdego rozdziaky).
Pormyslano réwniez o sprawdzeniu znajomosci wyra-
zbw sprawiajgcych najwiece] trudnosci. Nic nie stoina
przeszkodzie, by stworzyé z nich wlasny test.

Poniewaz na monitorze komputera trudno zmieé-
ci¢ az cztery okna, zachowujac jednoczesnie przej-
rzystos¢ przekazywanej informacji, autorzy progra-
mu wprowadzili opcje ustalania liczby wySwietianych
na raz okien. Majac na uwadze przyjemnosé czyta-
nia, program wyposazono w mozliwose powicksze-
nia tekstu ksiazki tak, aby zajmowat calg powierz-
chinie monitora.

~Englis Reader” jest programem do nauki innym
niz te, z ktorymi stykatem sie do tej pory. Piszac ,in-
ny” mam przede wszystkiim na mysli nowatorskie
opracowanie problemu nauczania, ktdre jednak nie
fest zwyklym sumowaniem tego, co mozna znalezé
w innych programach. Moim zdaniem pozyteczne
jest zwlaszcza to, ze w Englis Readerze” zagadnie-
nia jezykowe rozpatrywane sa na wielu plaszczyz-
nach a sam program jest interaktywny, pozwalajac
uzytkownikowi na wiele modyfikacii.

Na koniec kilka stdw o tym co mi sie nie podoba.
Po pierwsze, moim zdaniem, obietosé propozycli
XLandu, ktdre mozna wigczy¢ do biblioteki ,English
Readera” jest skromna. Mam nadzieje, 2e w przysz-
togci (tef bliskiej) sytuacja ulegnie zmianie. Po drugie,
na wolnigjszych komputerach uruchamianie progra-
mu trwa niemal tyle czasu co start MS Windows.

Piotr PERKA

RENDER
READER

Program:
~ENGLISH READER"
Producent:
Xland sp. z 0.0.
skrytka pocziowa 57
31-557 Krakdw 49
tel. (012) 11-10-33

{012) 11-14-62
Internet: mail@xland.krakow.pl
Cena: 29,50 + VAT
ksiazki — po 8,20 zt + VAT

— komputer AT
—dowolna karta grafiki
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B Temat, jakim
tym razem

zajeli sie
programisci

Tim Softu

to historia

od starozytnosci
po czasy
wspdfczesne.

d

Wspéiczesna historla Poiski

Producent: Tim Soit
75-350 Koszalin

ul. Kosciuszkowcow 8
tel. (094) 43-35-82
cena: 1921 90 gr

WYMAGANIA

- komputer IBM PC
- karta grafiki VGA

- dysk twardy
- mysz

]Omc%

Winieta programu Historia

rzede wszystkim trzeba

P podkresli¢ to, co od razu
TZuca si¢ w oczy — dop-
racowany interfejs uzytkownika.
W tle testowych pytart wyswiet-
lane sa obrazy nawigzulace do
odpowiedniego okresu z dzie-
jow. Na zmiane przeplatajg sig
badz to historyczne budowle,
badz stawne postacie. Réwniez
pola, ktére siuza do wyboru
poszczegdinych dziatow, zostaly
tak zaprojektowane, ze wywiera-
ia niezwykle korzystne wrazenie.
Skoro szacie graficznej nie
mozna niczego zarzuci¢, przyj-

rzyjmy sie krytycznym okiem
treéci pytan i odpowiedzi. Jak
pedano w instrukgji, testy, bo ta-
ka forme przybiera praca z prog-
ramem, opracowat historyk, zag
nad strong jezykowa czuwal ko-
rektor. Okazuje sie. ze nie zaw-
sze gwarantuje to 100% pop-
rawnosci. Jednak dwa drobne
biedy jakie pojawily sie¢ w prog-
ramie odnotowuje tylko pro for-
ma, gdyz nie psuja one ogodlne-
go, pozylywnego wrazenia.
Bardzie] krytyczne uwagi
mam pod adresem samych py-
tari. Po przerobieniu wszystkich
epok nie moge oprze sie wra-
Zeniu, ze oprécz dat i faktdéw his-

torycznych program utrwala...
nazwljmy fo wprost: historyczna
wiedze potoczng, to znaczy ta-
ka, kibra ma watle podstawy
w Swietle faktow. Jaskrawym
przyktadem jest pytanie o to, ko-
go uwaza sie za wynalazce pie-
nigdzy. Oczywiscie, odpowiedz
jaka sie narzuca to Fenicjanie.
Jednak z pewnoscig nie oni wy-
naleli pienigdze, bez wzgledu
na to kto tak twierdzi. Podobnie
zastanowilo mnie pytanie kogo
w Europie uwaza sig za wyna-
lazce druku? Formulujac w ten
sposdb zapytanie nalezaloby
usciglie. kio w Europie tak uwa-
za, bo druk wynaleziono w Chi-
nach i kazda inna odpowiedz,
bez wzgledu na to, ile 0séb by
tak sgdzilo, Jest bledna.

Jednak takie pytania tong
w natioku innych, sprawdzaja-
cych rzetelng wiedze historycz-
ng, od czasow starozytnych po
wspdlczesnosé. Zakres pytan
obejmuje historie powszechnag,
choc sitg rzeczy gro z nich doty-
czy zagadnien z historii Polski.

Poprawka z histori

1 Historia

Oprécz sprawdzenia wiadomos-
ci z zagadnien cgolnych, mozna
uruchomi¢ opcje, gdzie spraw-
dzimy znajomosé dat. Zanim
jednak uruchomimy ten test, ra-
dzitoym przejrze¢ kalendarium,
gdzie daty wraz z odpowiadaja-
cymi im wydarzeniami podano
w porzadku chronologicznym.
Jezell nie odpowiemy na ktdre$
z pytan, czeka nas poprawa
(jesli jest wigczona).

Program jest adresowany do
ucznidw szkoly podstawowe]
i pierwszej klasy szkoly Sred-
niej. Materiat w nim zawarty,
w potgczeniu z atrakcyjng wizu-
alnie forma, zapewnia owocne
zaglebienie sig w nieistniejgcy
juz swiat. Procentowaé to be-
dzie nie tylko dobrymi ocenami
na klasowkach, lecz takze, byé
moze, wyzwoli w kim§ pasje
historyka. Poniewaz jest to no-
wy produkt, sadze ze bedzie
sie rozwijal, stajac sle podpora
uczniow.

Piotr PERKA

HOHAME

HOMAHE




B Wraz z poczatkiem komputeryzacji w Polsce, we wczesnych
latach osiemdziesigtych, powstata obok wizji wykorzystania
komputera do pracy i rozrywki, wizja programoéw edukacyjnych.

C chemii

Zakiadano, ze wykorzystujac element rozryw-
kowy w poigczeniu z edukacyjnym otrzymamy ge-
niaine narzedzie uczgce — program edukacyjny.
Jednak procent programow edukacyjnych w calej
masie innych jest niewielki. W tej malej liczbie ap-
likacji uczgcych mozna wyrozni¢ wiekszosé takich
sobie i niewielkg liczbe tych doskonatych. Program
polskiej firmy Ego ,,ABC chemii” zaliczylbym do eli-
ty programow edukacyjnych.

Jak kazdy program z tej grupy ma on za zadanie
uczyt przekazujac wiedze w przystepnej i ciekawej
formie. ,ABC chemii” speinia ten warunek uczac
chemii z zakresu szkoty podstawowej i $rednigj.

Po uruchomieniu programu bedziemy mogli, ko-
rzystajac z prostego menu, wybieraé interesujace
nas zagadnienia.

Z menu gtéwnego mamy dostep do serii wykia-
dow pogrupowanych w trzy bloki tematyczne: che-
mia nieorganiczna, chemia organiczna oraz che-
mia i érodowisko. Kazdy z nich zawiera szereg te-
matow, kidrych opisy zajetyby zbyt duzo miejsca,
wymienie wiec tylko ich nazwy.

Tematy z chemii nieorganicznej to: podziat mate-
rii, pierwiastki chemiczne (metale, niemetale), zwigz-
ki chemiczne (tlenki, wodorotlenki, kwasy, sole).

Chemia organiczna obejmuje nastepujace wyk-
tady: weglowodory nasycone (alkany, cykloalkany),
weglowodory nienasycone (alkeny, alliny), weglo-
wodory w przyrodzie, pochodne weglowodorow (al-
kohole, aldehydy, ketony, kwasy karboksylowe,
kwasy Huszczowe, mydia, estry, thuszcze, aminy,
amidy). zwiazki budujace organizmy (aminckwasy,
biatka, cukry), polimery syntetyczne.

Chemia i sSrodowisko to cykl wykiadéw zawiera-
jacy informacje o zwigzkach chemicznych wyste-
pujgcych w naszym srodowisku (czes¢ zagadnien
z geografii). Sg pogrupowane w nastepujgce te-
maty: litosfera, hydrosfera, atmosfera (tlen, wodér,
azot, dwuilenek wegla, argon).

Po skonczonych wyldadach mozemy przystapic
do przetestowania zdobyte] wiedzy. Program
udostepnia nam dwa sposoby. Pierwszy to zada-
nia, drugi — test wiadomosai.

Wybierajgc zadania bedziemy musieli rozwia-
zac kilkanascie probleméw, sprowadzajacych sie
do uzupeiniania wolnych miejsc w podanych reak-
cjach chemicznych, wpisywania symboli nazwa-
nych czasteczek, wartoSci mas czasteczkowych,
itp. Na koniec, w zaleznosci od prawidlowoéci od-
powiedzi, uzyskamy oceng w skali od 1 do 6.

Test wiadomosci w zasadzie podobny jest do
zadan, z tg jednak roznica, ze tutaj musimy wybie-
rat¢ jedng z trzech prawidlowych odpowiedzi do
podanego zagadnienia. Przykladowo — zwigzki
barwigce lakmus na czerwono to: kwasy, zasady,
sole — wybieramy oczywiscie kwasy. O ile w zada-

nich gtéwny nacisk polozony byt na sprawdzenie
formalnej znajomosci chemii (wartosciowosci, ma-
sy, zapis reakcji, itp.), o tyle w tescie mamy do czy-
nienia z pojeciami.

Program wyposazony jest w trzy bardzo wazne
narzedzia podreczne. Sg nimi uklad okresowy
pierwiastkéw, stowniczek i coé w rodzaju projekto-
ra przestrzennego.

Przetaczajge sie na uklad okresowy, wybieramy
symbol interesujgcego nas pierwiastka i natych-
miast ofrzymujemy informacje szczegélowe na je-
go temat: symbol i nazwe, metal czy niemetal, licz-
be atomows, mase atomowa, stopnie utlenienia
oraz rysunek powtok z uwzglednieniern obsadze-
nia elektronami.

Stowniczek to nic innego jak alfabetyczny spis
wszystkich poje¢ zawartych w programie.

Za pomocsg projekiora przestrzennego mozemy
obejrzec szereq trojwymiarowych animacji obrazu-
iacych wyglad czgsteczek i przebieg reakcji che-
micznych. W przypadku reakc)i pokazane bedg
substraty, nastepnie nazwa i przeksztalcenie za-
chodzgce podczas przemiany chemicznej, a na
koniec produkty reakcji. W kazdej chwili mozemy
zatrzymac animacje, obrdcié w trzech wymiarach
interesujace nas czasteczki | dokladnie przyjrzed
sie wigzaniom pomiedzy atomami.

W zasadzie to juz wszystkie dostepne opcie,
oczywiscie sposrod merytorycznie istotnych. Po-
zostaly jeszcze te techniczne, jak: pomoc, infor-
macje o autorach, czy muzyka, ktore nie dotyczag
juz edukacyjne] strony programu.

Sam zakres materiaiu jest imponujgey. Uczymy
sie w zasadzie na kazdym kroku. Przyswajamy
wiedze poprzez wykdady, posiadajgce wygodny spis
tematow, utatwiajacy poruszanie sie wérod che-
micznych zagadnien. W trakcie poszczegsinych
wyldadéw mozemy odwotaé sie do slowniczka po-
jec, gdzie odczytamy definicje nowo wprowadzone-
go pojecia. Mozemy tez zobaczy¢ w przestrzeni in-
teresujgea nas czasteczke czy reakcje. Widzimy od
razu liczbe wigzan i kat miedzy nimi. Informacje
wzbogacone s3 o rysunki, wykresy, odnosniki, ani-
macje réznicujgce sposob przekazu. W ten sposob
nie znuzymy sie diugg lekturg linijek tekstu.

Atrakeyjna szata graficzna, wyraZne napisy, tat-
wos¢ obslugi, moZliwos¢é przetestowania wiado-
mosci i mila, nie denerwujaca muzyka skladajg sig
na ten dobry program edukacyjny. Nie tylko ucz-
niom polecalbym jego zakup, ale takze nauczycie-
lom. Szczegélnie ze wzgledu na animacje zwiaz-
kow i czasteczek chemicznych, kiore w przystep-
niejszy spostb pokazujg ich wyglad przestrzenny,
niz gdyby rysowac je na tablicy.

Emil LESZCZYNSKI

INDEE S
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Kilasyfikacja matarii

- amiga
- mysz

Producent i dystrybutor: EGO
Dawid Fibich

ui. Hirszfelda 18

53-414 Wroclaw 47

skrytka pocztowa 2152
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czerwiec 95




waror: GYFROWI WOJOWNICY

B Drogi Czytelniku!
Jezeli masz duzo
wolnego czasu,
lubisz wysili¢
szare komorki,
wiesz co to sg
wojny rdzeniowe

i chciatbys

W nie zagrac,

lecz nie umiesz
programowac,

to ,,Digital Wariors”
napisano wiasnie
dla Ciebie.

Produkcent: PSI

Dystrybutor:

XLAND COMPUTER GAMES
skrytka pocztowa 57

31-557 Krakow 49

tel. (012) 11-10-33 w. 560

fax: (012) 11-14-62

Internet: pormoc@xland krakow.pl
Cena: 28,50 zi

12 cavecss

Mam nadzieje, ze pacyfisci
przetkng fakt, iz na planszy
zmagajg sie dwa bezduszne,
bezzalogowe czolgi. Strzelajg
do siebie pociskami z glowicami
atomowymi, stawiajg miny i za-
sieki, a na dodatek niszczg
wszelka roslinnosé. Jednak sro-
dze zawiodg sie ci, kidrzy liczg
na krwawe widowisko. gdyz
w programie nawet na lekarstwo
nie ma efektéw znanych z nisko-
naktadowych produkcji filmo-
wych. Co wiecej, najistotniejsze
Zmagania majg miejsce przed
rozpoczeciem pojedynkul...

DO WSZYSTKICH
WOJOWNIKOW

Po kolejnej wojnie, tym razem
na tyle skuteczngj, ze niewielu lu-
dzi budzi sie co rano, na Ziemi
pozostato kilka roddw i... automa-
tycznie wykonujgce polecenia,
programowalne czolgi. W tych

ostatnich zmaganiach ludzie nie
biora bezposrednio udziatu — wy-
sylajg tytanowe kolosy, kazdy op-
tymalnie zaprogramowany, majg-
cy 2wyciezy¢ przeciwnika.

Na polu walki czotgi napotyka-
ja przeszkody (sztuczne i natural-
ne), muszg zmietzyc si¢ z ukryty-
mi w bunkrach i labiryntach, cze-
kajacymi na tatwy fup wrogami.
Pojazdy zmuszone sa poznad,
jak naturalne uksztaltowanie tere-
nu wplywa na walke (woda, pia-
sek, trawa, zwir). Takze od tego
zalezy ostateczne zwycigstwo.

Poniewaz do obslugi calego
programu wystarczy jedynie wie-
dzie¢, gdzie znajdujg sie klawisze

funkcyine, przyirzyimy sie za co
one odpowiadajg. Nasz przeglad
zaczniemy od F2, kluczowy F1
zostawiajgc na sam koniec.

F2iF3

Symbolizujga one hangary
wraz ze stojgcymi w nich czolga-
mi. Wybierajgc kidry$ z nich,
wyznaczamy przyszlego wojow-
nika. Zanim okreslimy zasady
postepowania wtasnych czol-
gow, strategia niektorych, czeka-
jacych na swoja kolej, budzi
badz politowanie badz szacu-
nek. | tak, jeden z nich szansy na
ratunek upatruje w cigglej
ucieczce. Poniewaz wie, ze jest
tatwym celem, chaotycznymi
manewrami probuje odwlec swgj
koniec. Inny, gdy dostrzeze ma-
szyne wroga wykonuje wymys-
ine harce, by znowu zastygngé
w bezruchu. Czes¢ z nich ma
szanse na przezycie tylko we
wilasciwym dla nich $rodowisku.
Czolg, kiory upodobat sobie
bunkier, zaszywa si¢ w nim, od-
dziefajac od swiata minami. Na
otwartej przestrzeni, nie chronic-
ny grubymi murami, jest zupel-
nie bezbronny. Biada jednak te-
mu, kto nawinie sie pod jego lu-
fe, gdy schowany wypatruje
swojej ofiary. Jest jeszcze jeden
— naszpikowany elektronika,
bezlitosny przeciwnik, wylorzys-
tujgcy kazdg nadarzajgcg sie
okazje, by szybkim strzalem
przypieczetowat zwyciestwo.
Zwyciestwo, na kidre swdj
wplyw miato takze wyposazenie
czolgu — informacje na ten temat
znale?¢ mo#zna naciskajgc kla-

Zmagania dwoch tytanowych
maszyn obserwujemy na plan-
szy o rozmiarze10x10 pél. Jed-
nak to. co na niej widzimy nie
jest przypadkowe. Calg sprawe
zatatwia klawisz...

F4

i robot wystany do ciezkiej
pracy, czyli przygotowania pola
walki. Ustawi¢ mozemy wybu-
chajgce beczki {gdy wybuchng
blisko czolgu, walka dobiega
korca), drzewa, galgzie (mogg
shuzy¢ do maskowania} i kamie-
nie (zaden czolg przez nie nie
przejedzie). Ponadto okreslamy

rodza] podloza — zwir, piasek,
trawe i wode (tong w niej miny).
Gdy skonczymy swojg prace,
mozemy wyprobowac, czy tak
przygotowane pole walki odpo-
wiada mozliwosciom naszego
czotgu. Wciskamy...

F6
wysylajac w boj dwie uprzed-

nio wybrane maszyny.
Decydujac sie na...

F5

wybieramy przygotowane po-
le walki wraz z czekajgcym tam
na nas przeciwnikiem. Do pre-
parowania sprzyjajgcego srodo-
wiska dla dalekich nastepcow
.Rudego” (kto dzisiaj wie, co to
byt za czolg?) sluzy klawisz...

Fe

zwany edylorem scenarnuszy.
To tutaj, oprocz zaplanowania
pola walki, zostawiamy czolg,
w oczekiwaniu na wroga.

Pozostale klawisze funkcyjne
(oprocz F1) sa zwigzane ze
sprawami technicznymi.

F7

ckreslamy rdZznego rodzaju
parametry, takie jak dzwiek,
wyzszg jakosc efektow dzwieko-
wych, plynne badz ostre przej-
Scia pomiedzy poszczegolnymi
ekranami itp. Jedng z istotniej-
szych jest opcja pozwalajgca
ustali¢ liczbe pojedynkdw. Tes-
tujac mozliwosci noweqo, stwo-
rzonego przez nas czolgu, nie
jestesmy w stanie okresli¢ jego
skutecznosci opierajgc sie na
kilku zaledwie wynikach walk
z drugim przeciwnikiem. Wyda-
jac opinie zmuszeni jesteSmy
skorzysta¢ ze statystyki i przep-
rowadzi¢ co najmniej kilkadzie-
sigt takich walk.




W przypadku klawisza...

FiD

ktorym opuszcza sie Srodo-
wisko programu i wychodzi do
DOS-u, moge tylko przytoczyd
instrukcje, gdzie napisano, ze
wczesniej czy pozniej wszyscy
do niego wracajg (chodz
o DOS, nie o klawisz).

W ten sposéb do omowienia
pozostat juz tylko...

F1i

To po jego nacisnieciu przyste-
pujermny do wlasciwej zabawy, be-
dacej zarazem bardzo dobrym,
moim i nie tylko moim zdaniem,
cwiczeniem szarych komérek.
Ponadto ,Digital Wariors™ daje
niepowtarzalng szanse zapozna-
nia si¢ z samg ideg programowa-
nia tym osobom, ktdre do tej pory
nie miaty 0 nim zielonego pojecia.
Zreszta ponad potowa instrukgji
(bardzo dobrej} poswiecona jest
wlasnie jezykowi, w kiorym ok-
reslamy zachowania naszego,
cyfrowego wojownika. Nawiasem
mowigc, wszyscy ci, ktdrzy nabe-
dag nielegaing kopie, beda mogli
co najwyzej poogladac sobie de-
ma, ewentualnie zerkngé na juz
dostarczone czolgi wraz z oprog-
ramowaniem i to wszystko. Uru-
chamianie Cyfrowych Wojowni-
kéw" bez instrukcji nie ma sensu.

Prawie 50-cio stronicowy pod-
recznik programo-
wania w rozumia-

EDUKACJA

chowania, kidre zwiekszytoby je-
go szanse ha odniesienie zwy-
ciestwa. Werlujgc kolejne strony
uczymy sie jak rozpoznawac czy
przed lufa mamy wroga, jak obra-
cat wiezyczkg, stawiaé zasieki
i miny (i jak w nie potem nie wpa-
dac), jak wyposazyt czolg
woczy, czyli radar, a takze jak na-
uczy¢ go strzelac.
Przy ckazji zapoznajemy si¢
z takimi terminami jak wartosg,
rejestr, etykieta, kierunek czy
obiekt. Uczymy sie tez rozroz-
nia¢ instrukcje nie zajmujgce
czasu i potrzebujace go na wy-
konanie okreslonego w nich po-
lecenia. Wraz z powigkszajgcg
sig wiedzg o mozliwosciach ste-
rowania czolgiem, niebiezpiecz-
nie szybko rosnie wielkosé prog-
ramu, w ktorym nie tak trudno
0 popetnienie bledu. Po korekciji
kompilujemy  program, jak
w normalnych jezykach progra-
mowania, takich jak C czy PAS-
" CAL. Kompilator, jesli znajdzie
biad, odesle nas do tej linii prog-
ramu w kibrej go popetniono.

FINALOWY
POJEDYNEK
Gdy program jest juz gotowy,
czas na decydujgce starcie. Wy-
bieramy przeciwnika, pole walki
i pozostaje obserwowac...
Przygladanie sie planszy
i czotgom umila bogata sciezka

nym przez interpre- | N29ck s cRazey

ter polecen jezyku,
(zainstalowany
w kazdym czolgu
jezyk ATEN —
12XTND, oczywis-
cie bardzo prosty}
doskonale speinia
swoje zadanie.
Krok po kroku, roz-
poczynajgc od opi-
su najprostszych
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zachowan (czasami

zadziwiajgco skutecznych) pro-
wadzi nas przez zawitosci pole-
cen, uczac jak osiagnac w swoim
czolgu pozory inteligentnego za-

dZzwickowa. Efekty wystrzatow
(dostosowane takze do wspoh-
pracy z Covoxem} i 256 kolorowa
grafika sprawiajg, ze jest to prog-
ram, ktdrego uzytkowanie dostar-
cza autentycznej satysfakciji. | po-
mysle¢, ze pierwsza wersja gry
ukazala si¢ na ZX Spectrum.

Piotr PERKA

P.S. Na dyskietce znajdziemy
jeszcze dwie gry. Jedna z nich
to tekstowa przygodowka w je-
zyku angielskim, druga przypo-
mina prosta, basicowa gre dos-
tarczang wraz z MS DOS-em.

r Sup MO |

Samouczek SuperMemo-

BLEDY CD.

PAKIET NARZEDZIOWY

W poprzednim odcinku omdo-
witem wigkszos¢ bleddw, kiore
w prosty sposob mozna skorygo-
wac samermu. Pozostaly jeszcze
btedy integralnosci baz danych,
oraz tzw. bledy fatalne. Niestety,
tu mamy zdecydowanie mniejsze
pole do manewru. W wypadku
pojawienia si¢ takich bledéw mo-
zemy jedynie uruchomic prog-
ram RESCUE.EXE z pakietu na-
rzedziowego (o tym dalej) i mied
nadzieje, ze uda sie powstalg
nieprawidtowos¢ skorygowacd.
Stosunkowo czesto moze wysta-
pi¢ btad objawiajacy sie komuni-
katem: ,Ta baza jest juz w uzy-
ciu, lub nie zostala poprawnie

zamknieta”. Blad ten powstaje
gdy z roznych przyczyn kompu-
ter zawiesi si¢ podczas pracy
z SuperMemo, co w Windows
moze zdarza¢ sie czesto. Na
szczescie program RESCUE ko-
ryguie te nieprawidlowost naj-
czesciej bez problemu. Bleddw
integralnosci bazy danych jest
oczywiscie duzo wiecej, ale nie
ma sensu wszystkich tutaj wy-
mieniaC. Ich spis znajduje sie
rowniez w instrukcji programu.

Ostatni rodzaj bledéw to ble-
dy fatalne. Pojawiajg sie wiedy,
gdy program ma zbyt malo pa-
mieci (Too litle memory), lub
gdy dysk nie jest gotowy do pra-
cy (Drive not ready). Przyczyny
ich powstawania sg zwigzane
ze sprzetem, na ktorym pracuje-
my np. brak dyskietki, uszko-
dzenie dysku, zbyt duzo progra-
mow rezydentnych w pamigci
(w wersji dla DOS} itp.

W przypadku wystapienia ble-
du, z ktorym nie mozemy sobie
poradzic i nie koryguje go prog-
ram RESCUE, nalezy sie skon-
taktowa¢ z firmg SuperMemo
World. Dotyczy to oczywiscie fi-
cencionowanych uzytkownikow
programul.

PAKIET NARZEDZIOWY

Wraz z glownym programem
otrzymujemy kilka uzytecznych,
mnigjszych programikow. Wszys-
tkie one pracuja pod DOS-em,
niezaleznie od tego, czy gléwny
program jest dla Windows, czy
DOS. Pakiet ten stuzy do tworze-
nia baz danych oraz do wykony-
wania roznych operacji. Mozemy
tu znalez¢ programy:

RESCUE.EXE —jak napisatem
wczesnigj, koryguje biedy pow-
stale w bazach danych powstale
na skutek naruszenia ich struktur.

RESET.EXE - przydaje sie
w syluacji, gdy z bazy chce sko-
rzystac inna osoba. Wszystkie
wspolczynniki, zapisy-
wane w bazie podczas
nauki, zostaja wyzero-
wane w rezultacie cze-
go ofrzymujemy baze
w takiej postaci, w jekigj
ja kupilismy.
CROSS.EXE - poz-
wala na analize sta-
tystyczng kilku baz da-
nych. Podaje liczbe
jednostek w bazach,
srednie obcigzenie, liczbe za-
legtych powtorek.

REPSTR.EXE — program do
zamiany ciggu znakow. Umozliwia
m.in. konwersie standardow pol-
skich liter, tak ze bazy DOS-owe
mozna wykorzystaé w Windows.

TO TEXT.EXE - zamienia
bazy danych na pliki tekstowe,
przypisujac kazdej jednostce
liczbe porzgdkowa. Liczby te sa
wyznaczane na podstawie da-
nych zapisanych w czasie pro-
cesu nauki.

TO_SORT.EXE — zamienia ba-
zy z postaci tekstowej do formatu
STB, ktory mozna sortowad.

SM SORT.EXE - sortuje ba-
zy STB wedlug liczb porzadko-
wych przypisanych przez prog-
ram TO_TEXT.EXE. Dzigki temu
mozna ustawi¢ np. najlatwiejsze
jednostki na poczatku bazy.

TO_SM.EXE — zamienia pliki
posortowane na format ,rozumia-
ny” przez giéwny program (ITh).

TRANSFER.EXE — umozliwia
przesylanie jednostek pomiedzy
bazami. Jednostki te moga za-
chowaé wszystkie swoje para-
metry z procesu nauki.

(ML)
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Timex Data Link

WROZENIE
Z REKI

B Sensacyjne filmy,
zwilaszcza
szpiegowskie, zdazyly
uodpornic nas

na najdziwniejsze
nawet konstrukcje —
nikogo nie szokuje
Zegarek

Z magnetofonem,
telewizorem, pita,
laserem Iub bomba.
Wiadomo — bujda.

W kwietniu pisalismy
0 zegarku Timexa,
ktory potrafi
odczytywac
informacje z ekranu
komputera

— to nie byt zart
primaaprilisowy, mam
ten zegarek na reku.

SPOJRZENIE NA REKE

Z pozoru zwykly sportowy zegarek — wodood-
porny, podswietlany, z cieklokrystalicznym wys-
wietlaczem znanym ze wczesniejszych produk-
cji Timexa. Od innych zegarkow odrdznia go za-
gadkowe oko czujnika i napis Microsoft. Na pre-
mierze zegarka, w paZdziermniku ubieglego roki,
byli obecni prezesi obu firm; Michael Jacobi i Bill
Gates.

Cala sensacja, to 6w tajemniczy czujnik, ktéry
potrafi odczytywac informacje z monitora kompu-
terowego. Przesylanie danych z komputera wyg-
lgda nastepujgco: na ciemnym ekranie monitora
miga dziewigc jasnych, poziomych paskoéw (praw-
dopodobnie 8 bitéw plus kontrola parzystosci)
a w tym czasie zegarek, oddalony o 20-50 cm,
sygnatami dzwickowymi potwierdza przyjecie ko-
lejnych porcji informacji. Rozwigzanie to dziata
bezblednie i, co najwazniejsze, nie wymaga do-
datkowych kabli pomocniczych czy urzadzen
transmisyjnych.

Razem z zegarkiem dostarczany jest program
TIMEX Data Link dla Windows, dzieki ktéremu
mozemy przygotowac dane dla zegarka: pory
alarmdw, daty spotkan, rocznic, lista rzeczy do
zrobienia oraz spis telefonow. Teoretycznie moz-
na wpisac¢ do 100 elementéw kazdego typu, tele-
fonow nawet 200, ale przestaé mozna w sumie ok.
70 informacji — pojemnos¢ zegarka ograniczona
jest przez jego pamiec (kidra szacuje na 1KB).
Prakiyka wykazuje, ze owe 70 obiektow wystar-

cza nawet businessmenom do przecho-

T ywania istotnych telefonéw i terminow
Legy spotkan na 2 tygodnie naprzod. Naukow-
e e cy pracujg obecnie nad rozszerzeniem
i pamieci i udoskonaleniem Jkamery”, aby

o] |RE = zegarek mogl odczytywaé dane tekze

See ST z ekranow notebookéw. Czas oraz pory
[t pigborsrn B [rAm | ‘1ndaoe alamoéw (wraz z komunikatami) mozna

takze ustawiac za pomocg przyciskow

T Cacrity i deymight ameings Hme 11995 - 54 14
g e zegarka, pozostale informacje mogg byc
PTTERATT ST e jedynie przystane z komputera.
B e % PR Wydawalo mi sie, ze przylapatem progra-
Koo Gucen ; mistéw na matej niescistosci: po przesla-
Kingzion dameca g niu danych zegarek wskazywal zawsze
By doine = czas o 2-3 sekundy pézniejszy niz kom-
(o3 eaan 1 T puter. Okazalo sie jednak, ze w pliku kon-

figuracyjnym istnieje specjalna zmienna,

Obie strefy czasowe wybiera sig z dosc bo-

gatego spisu miast.

]4 cazqejr;.:i';c%

ktora zawiera czas opodznienia podany
w sekundach. Mozna dobra¢ doswiad-

Zegarek Timex Data Link przypomina o tym, Ze czas
juz zekoficzy€ prace i péjsc¢ do domu. Czas alarmu
i ires¢ napisu zostaly przesiane z komputera.

czalnie takg jej wartost (zalezng od szybkosci
komputera), przy kidrej oba czasy sg zsynchroni-
zowane z dokladnoscig do 1 sekundy.

Program TIMEX Data Link jest przystosowany
do wspolpracy z wbudowanym w Windows for
Workgroups terminarzem Schedule+. W przypad-
ku duzej ilosci danych mozna wybraé, ktore z nich
chcemy miec w zegarku, np. terminy spotkan do-
tyczace najblizszego tygodnia i rocznice na mie-
sigc naprzod.

Jak wida¢ na zdjeciu, wyswietlacz przystoso-
wany jest gidwnie do pokazywania cyfr, tylko
w dolnej czesci jest miejsce na 8 liter. Komuni-
katy mogg miec do 15 znakow dlugosci. Gdy sie
nie mieszcza, sg przewijane ,na okrgglo™ (nie
ptynnie lecz skokami co literg). Kiedy uslysza-
tem pierwszy raz o nowym zegarku Timexa, wy-
obrazatem sobie w pelni graficzny wyswietlacz
i duzg pamie€, w ktérej mozna zapamietywac



diugie teksty. Mam nadzieje, ze nastepne mode-
le beda wiasnie takie. Natomiast metoda prze-
sylania danych z komputera do zegarka prze-
rosta moje oczekiwania i jest (nie boje sig uzyé
tego siowa} genialna.

Firma Timex jest takze niezwykle dumna
z systemu podswietlania INDIGLO Night Light.
Tarcza zegarka powleczona jest siarczanem
cynku domieszkowanym zwigzkami miedzi, kiéry
pod wplywem pradu elektrycznego swieci rowno-
miernym, niebieskim swiatlem.
Dziata to rzeczywiscie dosko-
nale i jest bardzlej wydajne niz
tradycyjna zaréweczka. Zega-
rek mozna przestawic w tryb
nocny, wtedy naci$niecie do-
wolnego przycisku zapala
Swiatto na 3 sekundy.

SPOJRZENIE
W PRZYSZLOSC

Nowa konstrukcja Timexa jest
doskonatg okazjg do rozwazan
nad przysztoscig recznych
czasomierzy.

Zegarek jest jedng z niewielu
rzeczy, z ktorymi sig praktycznie
nie rozstajemy. Czesto kapiemy
sie, a nawet Spimy z zegarkiem
na reku. Zatem logicznym kro-
kiem wydaje sig wbudowanie
wen pagera. Informacja o tym,
Ze kto$ nas poszukuje (ot taki
elektroniczny telegram) znaj-
dzie nas prakiycznie wszgdzie —
na plywalni, sali gimnastycznej,
w tozku.

Mozliwo&¢ cdbierania fal ra-
diowych znacznie poszerzyla-
by zakres zastosowan zegar-
ka. Juz teraz pojawiajg sie
pierwsze serwery radiowe,
ktére umozliwiac bedg tworze-
nie sieci lokalnych opartych
na przesytaniu informacji na
falach eteru. Pracownicy fir-
my, dajmy na to banku, bedg
mogli juz w niedlugim czasie poruszac si¢ po
calym budynku z przenosnym komputerem-tab-
liczka, na ktorym mozna uruchomic dowolny
program biurowy, zanotowac co$, napisac umo-

To jest fotomontaz, By¢é moze tak bedzie wygiadal
nasiepny zegarek Timexa: lepszy wyswietiacz | wigk-
sza pamied.

A mose tak bedzie wygladsl zega-
rek XXI wieku? Po co mierzyé
czas, skoro moina go odczytac

z saleiity, razem z poloZeniem ge-
ograficznym i prognozg pogody?

we, wydrukowaé na najbli2-
szej drukarce lub przestad
notke do szefa. W tak zorga-
nizowanej firmie .zegarek na
radio” mogiby nie tylko infor-
mowaé o terminach spotkan,
ale tez na biezaco uaktual-
niac swoje dane.

A wiasciwie, dlaczego nie
poéjsc dalej i nie skonstruowac
zegarka, ktéry moze odbiera¢ dane wprost z sate-
lity? Najswiezsze wiadomosci, dokladny czas
w kazdej strefie, wspolrzedne geograficzne z dok-
tadnoscig do 2 metrow, prognoza pogody — wszys-
tko w zasiegu rekil Ale czy aby troche nie przesa-
dzam?

Jesli jutro zobaczysz w sklepie faceta, kiory
chodzi od pétki do potki i co chwila spoglgda na
zegarek, nie dziw si¢ — pewnie ma tam liste za-
kupow.

Wojciech JABLONSKI

To moim zdaniem najblizsza przysz-
fos¢. Zegarkl z wbudowanym page-

rem sg juz technologicznie mozliwe
do wykonania.
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Zegarek do testow
udostepnila firma
TIMEX:

ul. Grzybowska 80/62,
00-844 Warszawa,
tel. (0-2) 6615270
fax (0-2) 6615271
Dystrybutor:
MSP sp. 2z 0.0.
00-108 Warszawa,
1el. (0-2) 6203315
fax (0-2) 6204174
Cena: 400 zi
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KOMPUTERY ZE ZNAKIEM

TO GWARANTOWANA JAKOSC
potwierdzona wynikami testow
przeprowadzanych w laboratonach

Lupusa, PC Magazine Po Polsku, Selcomu.
(Erter 10/93, PC Magazine 3/94, Enter 4/34,
Enter £/54 testy wiasne do wgladu w flirmie)

Zapraszamy do firmy, po

Selcom Sp. z 0.0, 00-716 Warszawa, u&.EamkaTa,tdﬂax mﬁ.

Komputery z karta muzyczna 1o ATRakcy)ny prRezent komunigny

specjalny upust % %

Modernizujemy sprzet na bazie oferowanych
Nnowoczesnych podzespotéw

Polecamy rewelacyjne karty fax modem
oraz ROINOROANE kaRTy MuzycznE

czerwiec 95 ] 5
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B Siandard PCl nieuchronnie prze naprzod,
spychajagc inne systemy na margines. Wciska sie do
naszych domowych komputerow, siejgc strach

i panike, budzgc niezrozumienie i... ciekawosc.

DYSTRYBUTOR:

FCH Components
Warszawa, ul. Jézefa i Jana
Rostafifskich 4

tel. 487172, fax 481206
Wroctaw, ul. Podwale 75
tel. 442301 w.321,

tel/fax 34749

Poznan, ul. Sw. Jerzego 22
tel. 335045, tel/fax 334231

Cl zdobywa coraz wigksze rzesze zwo-

lennikow, co ma swoje uzasadnienie. In-

stalowanie kart rozszerzajacych jest

w tym systemie bardzo fatwe (karty nie

zawierajg zadnych jumperow — sg konfi-
gurowane programowo). Ceny phyt i kart PCI sg
pordwnywalne z cenami wyposazenia w standar-
dzie VLB (VESA Local Bus), a roznice w szybkos-
ci —tak procesora, jak i grafiki — sg niewielkie.

W tym miejscu wypada przypomniec, ze PCl nie
jest kolejng odmiang szyny lokalnej procesora,
lecz rozwiazaniem o zupetnie odmiennej koncep-
cji. Gniazda PCl sg przylaczone do zewnetrznej
szyny, taktowanej stalym zegarem 33 MHz. Dos-
tep procesora do tgj szyny jest mozliwy poprzez
specjalny ukiad zarzgdzajgcy, zwany host bridge.
Dzieki temu unika sie konfliktbw numeréw przer-
war, adresow wejscia/wyjscia itp. — karta, wetknie-
ta w gniazdo, nie moze ,zagrabi&” sobie linii przer-
wania — musi poczeka¢, az w procesie konfigurac-

ji zostanie jej przydzielona. Nie mozna jednak za-
pominaé, ze kazda plyta PCI posiada tez zwykie
sloty 1SA, w ktdrych nadal panuje wolna amery-
kanka.

PLYTA SOYO Z LOTU PTAKA

Ptaki nie majg specjalnie okazji do przelatywa-
nia nad odstohietg plyta glowng komputera, jed-
nak gdyby taki akurat leciat i spojrzat w dét, zoba-
czylby plyte mniejszg od typowej, z rzucajgcym
sie w oczy, wystajacym nieco poza plyte ZIF Soc-
ketem (podstawks pod procesor). Plyta sprawia
wrazenie nowoczesnej, dzieki duzemu upakowa-
niu ,Jogiki klejacej” (sg uklady scalone, ktore fgczg
procesor z pamiecia, zegarem i ukladami wej-
Scia/wyjscia). Oprocz tego mozna zauwazy€ czle-
ry ghiazda PCl oraz trzy sloty ISA. Gniazda na

moduly pamieci wykorzystujg nowy, 72-stykowy
standard (moduly 32- lub 36-bitowe; wystarczy
wetknac jeden modul, by komputer dzialal). Z do-
datkéw, ktére mogg ucieszyc, wymieni¢ trzeba
stabilizator do zasilania procesordéw 3-woltowych,
oraz wbudowany sterownik dyskéw IDE. Musze
przyznac, ze bardziej spodobate mi sie rozwigza-
nie z plyty COBALT AT (Bajtek 2/95), na ktorej
producent umiescit réwniez sterownik dyskietek,
port drukarki | porty szeregowe. Nabycie phyty
z samym tylko sterownikiem IDE pocigga za soba

koniecznost znalezienia specjal-

GREEN CPU

UBS-BUPERAS

nej karty, ktora zawiera sterownik
dyskietek oraz porty szeregowe
i réwnolegte.

Phyte otrzymalismy razem z karta
graficzng, 4 MB pamieci RAM
oraz procesorem UMC USS-40.
Dia tych, co jeszcze nie wiedza:
jest to szybszy odpowiednik kosci
486SX, wyposazony w mechaniz-
my greer, sterujgce poborem mo-
cy poprzez wylgczanie pewnych
blokéw procesora lub zmiane sta-
nu pracy. Teoretycznie ukiad
U5S mozna wlozyC w kazda plyte,
przystosowana do pracy z 4868X,
jednak nie wszystkie plyty pracujg
z tym procescrem poprawnie.
Diatego niektorzy producenci no-
wych plyt wyraZnie oznaczajg jej
kompatybilnos¢ z uktadem UMC.
Tak bvio tez w przypadku phyty
SOYO, oparte] zresztg na ukla-
dach scalonych firmy UMC. Nic
zatem dziwnego, ze procesor
U5S pracowat w niej bez zarzutu.
Indeks programu Nortor; System
Informatiorr 6.0 wynosit 112 (po




wlozeniu tego samego procesora do wspolczesnej
plyty VLB otrzymatem identyczny wynikl). Znowu
wypada porownac wynik z COBALTEM AT —ta sa-
ma wydajnosc obliczen, a jaka rdznica w ceniel
No, i zamiast VLB mamy PCI.

Phyta SOYO moze byC wyposazona w 128 lub
256 KB pamieci cache, a jako procesor moze shu-
zy¢ prakiycznie dowoiny 486 (z wyjgtkiem
486DLC).

JAK CIE WIDZA,..

Dobre wrazenie dopelnia wbudowany BIOS fir-
my Award, ktory po wigczeniu komputera testuje
kolejne podzespoly. Award BIOS byt dla mnie zaw-
sze symbolem wysokiej jakosci, moze diatego, ze
spotykatemn go giéwnie w bardziej ,zaawansowa-
nych” komputerach (EISA, PCI z Pentium). C jego
kompatybilnosci ciezko jest coé powiedzied, jed-
nak o wygodzie wypada wspom-
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energii. Przy odpowiednim skonfigurowaniu, karta
wygasi lub wylgczy monitor po zadanym czasie
nieuzywania wlaczonego komputera.

Do karty dotgczono drivery do MS Windows 3.1
oraz do popularnych programéw DOS-owych. Na
zyczenie mozna otrzymac sterowniki do OS/2 oraz
Windows NT.

Mam tylko jedno zastrzezenie do tej karty. Przy
pracy pod Windows kursor ma tendencje do zni-
kania na utamek sekundy, gdy zmienia swoj
ksztalt — wystarczy pojezdzi¢ mysza w Program
Managerze. Na granicach okienek, gdzie zwykia
strzatka zmienia sie w strzatke dwustronng, kur-
sor na chwile znika. Jest to nieco irytujace
(wszystkie inne karty, nawet zwykle ISA, przeig-
czajg kursor natychmiast). Jednak jest to cecha
uktadu S3 864, gdyz taki sam efekt widziatern
w karcie 864 VLB.

nies. Test POST (ang. Power On
Seff-Test) bardzo pracowicie
sprawdza poszczeqolne bloki
komputera, meldujac przypadki
wykrycia uszkodzer. Dostepnych
jest duZo opcji. np. zabezpiecze-
nia przed wirusami...

Bardzo udany jest Setup,
ktéry tez jest fragmentem
BIOS-u. Jest bardzo wygodny,
posiada wszystkie przydatne
opcje, jak np. wylaczanie Num-
Lock, programowanie szybkos-
ci powtarzania klawiszy, auto-
matyczne rozpoznawanie ty-
péw dolgczonych dyskow (jest
juz miejsce na parametry czte-
rech dyskow). Jak przystalo na
nowoczesne urzgdzenie, mamy
dostep do ,zielonych” funkciji.
Mozemy ustala¢, w jakim mo-
mencie komputer przejdzie
w stan ,uspienia”.

KARTA GRAFICZNA

Jest to typowy przedstawiciel
kart SVGA/PCI, oparty na ukfa-
dzie 83 Vision 864. Ten 32-bito-

wy akcelerator graficzny, 1o po-

taczenie niezlej szybkosci z duzymi czestotliwos-
ciami od$wiezania obrazu. Karta jest wyposazo-
na w 1 MB pamieci typu EDO-DRAM (ang. exter-
ded data out DRAM). Pamigci tego typu wypiera-
g calkowicie typowe kosci DRAM z kart graficz-
nych, giownie za sprawa swojej szybkosci, szero-
kiej szynie danych (16 bitow) oraz faktowi, ze na
1 MB potrzebne sg tylko dwie kostki. Stosowanie
pamigci EDO-DRAM pozwala osiggac wieksze
rozdzielczosci, wigcej koloréw oraz wyzsze czes-
totliwosci generowania obrazu, zblizajgc sie do
parametrow od lat zarezerwowanych dla pamieci
VRAM.

Najbardziej interesujgce tryby z 1 MB pamigci —
800x600C (65536 kolorow) oraz 1024x768 (256 ko-
loréw), mogg pracowac z czestotliwoscig odswie-
zania 70 Hz, co daje stabilny, wolny od migotania
obraz. W polgczeniu z dobrej jakoéci monitorem
jest to gwarancja dobrego samopoczucia przed
komputerem przez diugi czas.

Karta jest wyposazona w VESA DPMS, czyli
moze by¢ jednym z ogniw systemu oszczedzania

PCi CZY VLB?

Standard PCI jest juz ,jedynym stusznym”
w wielu krajach, i to takze w komputerach prze-
mystowych. Juz dzi$ jest to standard optacalny
w naszych warunkach. Nie jest to cudowna recep-
ta na szybki komputer. Jesli do opisywanej plyty
whozymy karte SVGA standardu ISA, zysk na
szybkosci pracy w srodowiskach graficznych (np.
pod Windows) bedzie zaden.

Dociekliwym podaje wyniki pomiarow progra-
mem WinTach dwoch konfiguracji: PClI SOYO +
UsS + opisywana katta, oraz plyta VLB + USS +
karta Tseng VLB. Wynikéw tych nie mozna ze
sobg pordwnywac, ze wzgledu na odmienne
konstrukcje kart graficznych. Widaé jednak, ze
PCli VLB nie ,odstajg” silnie od siebie. Jesli ktos
kupuje nowy sprzet, powinien sie zastanowic,
czy zainwestowa¢ w sprawdzone rozwigzanie,
czy tez w nowg technologig, ktdra sig¢ wolniej
starzeje.

Jacek TROJANSKI

PLYTA 486 PCI SOYO

DANE TECHNICZNE

procesor: 486DX2/DX/SX/SL
Enhanced, P24T, P24D,
486DX4 (P24C), Cyrix
DX/DX2, AMD DX/CXL., UMC

tunkcje greer: SMM i SMI, fun-
kcja zatrzymania zegara pro-
cesora (Intel/Cyrix), cztery try-
by oszezedzania (onfdo-
zefstandby/inactive), sterowa-
nie APM, sterowanie Sieep
Switch

PClhost bridge: PCI v. 2.0, bu-
for opdznionego zapisu CPU
do PCI

pamied cache: 128 lub 256 KB

pamieé RAM: 2-64 MB, przy
zastosowaniu dowolnej kambi-
nacji modubdw 72-stykowych
(max 80 ns)

sloty: 4 PCl, 3 1SA

inne: moziiwost uzywania pro-
cesorbw 3,45/3,6/5 V,

whudowany sterownik dyskéw IDE

cena ptyty: (bez procesora i pa-
mieci); 342,22 (z VAT)

ZALETY

+ przystgpna cena

+ mozliwost stosowania szerokiej
gamy procesorow 5V i3V

+ wygodny ZIF Socket

Bl WADY

— brak sterownika dyskietek oraz
portow drukarki | RS232

|

KARTA GRAFIKI
DSP3864/P (S3 864 PCI)

DANE TECHNICZNE

zlacze: PCI

pamiet obrazu: 1 MB EDO-
DRAM, rozszerzalna do 2 MB

tryby (bez przepiotu, 1 MB):
16 min kolorbw do 640x480,
65 tys. kolorow do B00xE0D,
256 kolorow do 1024x768, 16
kolordw do 12680x1024

inne: VESA DPMS, Feature
Connector, sterowniki dla DOS
i Windows

cena: 313,15 (z VAT)

ZALETY‘

+ wysokie czestotliwosci odswie-
Zania

+ przystepna cena

B wapy )

— znikanie kursora graficznego

w specyficznych sytuacjach
488 PC1 SOYO, 486VLE,
WinTachv. 1.0 UG yﬁs—ld[l, UMG ;
DSP3E64F Tseng ET-4000 WaZp
(53 Vision 864 PCI)
Word Processing SEAR 2306
CAD { Ciraw 7681 2418
Spreadshest 3312 4050
Paint 5543 3449
Qverd] 47.64 054

Bajtek
czerwiec 95
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B Mamy juz od
pewnego czasu MS
Windows po polsku,
przygotowywany jest
polski 0OS/2 Warp,
wiec w zakresie
oprogramowania
systemowego
brakowalo tylko
~fachowej” nakladki
na DOS w rodzimym
Jezyku. Luke te
wypelnita najnowsza
wersja popularnego
Norton Commandera
5.0, a scislej — jej
odmiana PL.

IC:1 Nazua
YOU&ME-1
grender
autoexec
autoexec bak

config
image

bak
bak

autoexec bat
Druspace bin

conmand

con

inage

Inage

g
ddx

chkiist ns
treeinfo ncd
config

To

Nedos

1i5

szaczy ekranu — typowe

Rozwijane menu ekranowe z ..platki™.

1

Bajtek

czerwiec 95

Slogan reklamowy na opakowaniu pakietu NC
5.0PL jest w mojej opinii prawdziwy. ,Najpopular-
niejsza nakiadka na DOS" to, przynajmniej w na-
szym kraju, Norton Commander. Gdzie nie spoj-
rze¢, tam na ekranach monitoréw krélujg dwa pa-
nele ze spisem plikéw w wybranych katalogach.
Nawet pod Windows wigczamy NC gdy trzeba ko-
piowact, przenosi€, usuwac obiekty dyskowe. Pomi-
mo bunczucznych zapowiedzi firmy Symantec, kid-
ra oswiadczyla stanowczo, ze konczy linie Com-
manderow | przestawia sie na kierunek Norton

Info
Norton Commander, Wersja 5.0
6 lutego 1995

655 360 ba jtow
621 344 ba jtow wolnuch
270 204 928 ha jtow na dysku C:
127 967 232 bajtéw wnlnuch na C:
piikow: 17 i katalogow: 30
uzywa 425 856 bajtow
C:iN

| Etykieta woluminu: ND NAHE
| Numer seryjny: 2Z75A:14FB

Katalog nie zawiera pliku “dirinfo"

Po weisnigciu Cirl-L wyswietlany fest panel irformacyjny.

Desktop (dla DOS i Windows), stalo sie dokladnie
odwrotnie. Norton Deskiop nie zostal zaaprobowa-
ny, a wynalazek Petera Noriona (Deskiop powstat
juz po wykupieniu Peter Norton Computing przez
Symanteca, zas§ Commander przed tg transakcja)
umocnit sie ha rynku. Nie potrafito dogoni¢ go na-
wet XTree.

Caly pakiet w pelnej instalacji zajmuje na dysku
twardym prawie 4,7 MB. To duzo, lecz wobec rozmia-
row wspotczesnych aplikacii juz nie przeraza. W pel-
ni zainstalowany Norton Commander 5.0PL posiada,
oprocz zasadniczych plikéw NC.EXE | NCMA-
IN.EXE, zestaw przegladarek do tekstéw, baz da-
nych, arkuszy i grafiki, terminal komunikacyjny,
edytor (0 matej pojemnosci), programy uzytkowe
do formatowania i kopiowania dyskietek, aplikacie
do odczytu informacii systemowych oraz zestaw wy-
gaszaczy ekranu. Czy to juz wszystko? O nie! Mamy
dodatkowo narzedzia sieciowe dla Novell NetWare
3.11 i 4.0, oprogramowanie kompresujgce pliki, roz-
budowany program poszukujgcy obiektow dysko-

£]
MOETIN_A
FLAMETS
PEACH

Fude  Baut . o w o a0 ans B Sw i IOH g L) iizal

Tak prezentuje sig Norton Commander 5.0PL

wych oraz aplikacje ,oczyszczajgeg” katalogi z pli-
kéw okreslonych kategorii np. czasowych TIMP.

Czy w nowym Norton Commanderze, oprocz zas-
tosowania polskiego jezyka, nastgpilo wiele zmian
w porownaniu z wersjg 4.07 Same pliki wykonywalne
(NC.EXE i NCMAIN.EXE) nie rozrosly sie ponad mia-
re, gdyz powiekszyly sie z 3360 do 3774 (NC.EXE}
i z 212777 do 233662 bajtow (NCMAIN EXE). Jak
stwierdzitern, do uruchomienia podstawowego ,Ko-
mandora” potrzebny jest jeszcze plik NC.MSG, o ob-
jetosci 17478 bajtéw. Widaé wiec, ze podstawowy pa-
kiet daje sie zredukowac do trzech plikéw wielkosci
254914 bajtow, kidre mieszcza sie nawet na dyskiet-
ce 525" DD. Oczywiscie, wszystkie ,dodatki” s3 od-
dzielnymi programami, wiec np. do edycji tekstow
niezbedny jest NCEDITEXE, pedgladu plikéw gra-
ficznych BITMAP.EXE (z przylegtosciami typu
TIF2DIB.EXE), emulacji terminala TERMS5.EXE...

W rozwijanym menu ekranowym, do kidrego
wskakujemy wciskajac Klawisz funkcyjny F9, zaszly
powazne zmiany. Zamiast dotychczasowych hasek
Left {Lewy panel), Files (Pliki}, Commands (Polece-
nia), Options {Cpcje) i Right (Prawy panel), mamy te-
raz Lewy, Pliki, Dyski, Polecenia i Prawy. Wszystkie
opcje korfiguracji Norton Commandera zamknigto
w poleceniu Konfiguracja spod hasta Polecenia.

G Fliki |

21 Nozen

yski F lecenia

15756195 042
RO870195.64.2
19136 195 04
26989195 .04.

su4z|94.12_

3‘]33|94.10. J

6633 19%.01. =



W estetycznym okienku dialogowym definiujemy
wszystkie parametry funkcjonalne programu. Jako
gadzety wystepuja nowe wygaszacze ekranu. Tym
razem mamy wybor az 20 .screen saverow”, zna-
nych m.in. z Norton Deskiop.

Nowa pozycja rozwijanego menu — Dyski, posia-
da polecenia do formatowania i kopiowania dyskie-
tek, definiowania etykiet dyskowych, narzedzia sie-
ciowe oraz opcj¢ porzadkowania dysku. Tej ostatnigj
pozycji nie nalezy utozsamiac z Nortonowskim Spe-
ediskiem (z Norton Utilities) gdyz oznacza ona usu-

wanie z dysku plikéw zada-
nych kategorii (najlepszym
przykiadem sg pliki czasowe
TMP pozostale po awaryjnym
koriczeniu pracy z Windows}.
Oprocz zwyczajnego kopio-
wania dyskietek przewidziano
takze tworzenie obrazéw na
twardym dysku, znane np.
z popularnego DISKDUPE.
Korzystajac z takiego mecha-
nizmu tworzy sie wielokrotne
kopie nosnika raz tylko wezy-
tujgc zawartosc Zzrodlowsj
dyskietki do komputera. Warto
podkreslic, ze formatowanie
dyskietek moze sie odbywac
na trzy sposoby: Bezpieczny,
Szybki | DOS-owy.

Narzedzia sieciowe, niak-
tywne pod niecbecnost syste-
mu Novell NetWare, znako-
miie utatwiajg wykonywanie
podstawowych operacji bez
znajomosc sktadni odpowiednich poleceri. Mapowa-
nie zastepuje rozkaz MAP i pozwala przyporzgdko-
wat odpowiednie woluminy serwerdéw zadanym
symbolom dyskéw logicznych stacji roboczej. Pole-
cenie Zmiany serwera zastepuje sieciowy rozkaz AS-
SIGN. Niestety w Norton Commanderze nie uw-
zgledniono LOGIN-a. Zestaw narzedzi uzupetnia op-
cja wysylania komunikatéw (bardzo wygodna} i za-
sieganie informacii systemowych.

Jesli jestesmy przy dyskietkach, to w Norton Com-
manderze 50 rozwigzano problem pakowania du-
2ych plikéw na nosnikach danych o mniejszej pojem-
nosd. Przypomnijmy sobie, jak uciaziwy byta DOS-
owa para: BACKUP i RESTORE. Powszechnie sto-
sowano wiec archiwizer ARJ z opcig —V1440 (lub
—V1200) aby podzielic skompresowany plik na dys-
kietkach HD 3,5" (1,44 MB). NC posiada opcje Po-
dziel, pozwalajacg rozbi¢ pojedynczy plik na czesci
o0 zadangj wielkosci lub odpowiednig liczbe réwnych

fragmentow. Jeéli doda¢ do tego
wewnetrzng kompresje ,Koman-
dera” (zgodna z ZIP, ARJ, ZOO,
LHA, ARC, PAK lub wig wiasnej
metody), odpada koniecznosé po-
siadania programow do kompresiji
i pamigtania ich skomplikowanych
opcji. Wystarczy skompresowac
odpowiednie obiekty | podzielic je
na czesci. Operacja L aczenia pole-
ga na zaznaczeniu fragmentow

skladowych i wybraniu odpo-
wiedniego polecenia. Proste
i skuteczne, nieprawda?
Pytanie, co zrobi odbiorca tak
przygotowanych plikow, jesh
nie ma Commandera 5.07 Na
szczescie rozwigzanie jest
proste. Trzeba tylko skopiowaé DOS-owym polece-
niem COPY z opdjg /B fragmenty skladowe na jeden
plik. Taki obiekt jest juz gotowy do dekompresiji odpo-
wiednim programem (ZIP, ARJ itd.).

W swiecie coraz czgsciej spotyka sie uzytkowni-
kow komputerdw podrecznych (typu notebaok), kto-
rzy czesto przesylajg dane do/z kemputera stacjonar-
nego, pozostajacego w biurze, domu itp. Jesli tylko
potrafimy polaczy¢ komputery kabelkiem (fransmisii
szeregowej, réwnoleglej badz sieciowym), tak aby
dyski jednej maszyny byly widoczne dia drugiej, nic
prostszego jak zsynchronizowaé katalogi. Ta czyn-
nosé oznacza szybka wymiane  brakujgcych” plikow
w okreslonych katalogach dyskowych.

Kolejne wersje Nortonh Commandera udostgpnia-
ly coraz bogatsze mozliwosci w zakresie odszukiwa-
nia plikéw. NC 3.0 potrafit wyszukaé obiekty o odpo-
wiedniej nazwie (np. z rozszerzeniem TXT), w NC
4.0 dodano opcje odnajdywania ciggu znakow w pli-

Fragmenf mfbrmacﬂ systemowyrh mapa pamteci

olskupe

Przykiadowe wygaszacze ekranu.

Obracante grafiki wektorowef
(w standardzie WMF)

czerwiec 95 ] 9
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Konfiguracia portu szaregowego
w ferminalu TERMS5.EXE.

Program

Norton Commander 5.0PL
otrzymalismy od:

MSP Sp. z 0.0.,
Warszawa ul. Zielna 39
tel. {(02) 620 33 15

Cena: 256 zt + VAT

WYMAGANIA

® MS DOS 3.3 lub nowszy

@ Komputer z procesorem 80286
lub nowszym

@ 512 KB RAM

® 4,7 MB wolnego obszam na
twardym dysku dla peingj insta-
lacil

@ hNovell NetWare 3.11 1 4.0 dia
narzedzi sieciowych

Bl zaLeTY

+ rozbudowane narzedzia kopio-
wania i formatowania dyskietek

+ szerokie kryteria wyszukiwania
plikow

+ dzielenie i taczenie plikéw

+ narzedzia sieciowe utatwiajace
prace w systemie wieloserwero-
wym

+ pefnigjsze informacje systemowe

+ dobra obsluga myszki

+ podglad zawartosci plikow skom-
presowanych

BB wany

— brak podgladu wiekszej liczby
formatéw graficznych (np. GIF)

— dziwaczne stownictwo

— edytor o pojemnosci ograniczo-
nej do 64700 znakow

Bajtek

czerwiec 95

kach, zas w NC 5.0 kryterium wyszukiwania znacz-
nie rozbudowano. Przede wszystkim poszerzono
mozliwoscl wyszukiwania obiektow dyskowych za-
wierajgcych zadang sekwencje znakéw. Teraz moz-
na zdefiniowaé cigg znakow na poczatku linii, na
koneu itp. Udostepniono opcje wyszukiwania plikow
z zadanego przedzialu czasowego, 0 odpowiednigj
wielkosci i konkretnych atrybutach. Teraz polecenie
Szukanie pliku przypomina juz program FileFind
z Norton Utilities.

Wprowadzono tez niewielkg modyfikacje w defi-
niowaniu polecen dla plikéw o odpowiednich roz-
szerzeniach. Rozdzielono programy urichamiane,
z nazwg pliku jako parametrem, po wcignieciu Kla-
wisza Enter oraz edytory, uruchamiane klawiszem
F4. Inna bedzie reakcja systemu na edycje inna
np. ha polecenie kompilacji programu z rozszerze-
niem PAS.

W dobie powszechnego ,umyszowienia” oprog-
ramowania trend ten nie ominat i Norton Comman-
dera. Juz w wersjach poprzednich (moge pisaé tyl-
ko o wersjach 3.0 i 40, gdyz 2.0 nie pamigtam
w dzialaniu) myszka stuzyta do zmiany katalogu,
uruchamiania programéw (podwodjne cykniecie le-
wym klawiszem), zaznaczania plikow (prawym kla-
wiszem), operagji na okienkach dialogowych i pole-
ceniach menu. W wersji 5.0 dolaczono do powyz-
szych mozliwosci technike drag-and-drop (ciagnij
i upusc). Jesli ustawimy kursor myszy na nazwie pli-
ku, wcigniemy i przytrzymamy lewy klawisz, a nas-
tepnie poruszymy myszg, wiedy w Slad za kurso-
rem podazy mini-okienko z okresleniem wskazane-
go obiekiu. Przesuwajac mini-okienko myszka ob-
serwujemy zmiane komentarza dotyczacego nazwy
pliku. Zazwyczaj jest to stowo Kopiuj, klawisz Alt
zmienia je na Przenies. Gdy przeciaggniemy nazwe
pliku nad pole w dolne; linii menu (tam. gdzie sa wy-
roznione klawisze funkcyjne), to ciggniety obiskt
wpada do przegladarki, edytora lub jest usuwany.
Mechanizm znany i stosowany w MS Windows.

Jesli mowa o ,wstydliwym” podgladaniu plikow, to
Norton Commander potrafi nawet odtworzyé pliki
dzwigkowe formatu WAV (ale tylko na glosniczku,
bez wykorzystania kart dzwigkowych). Zasadniczg
wadg Komandora jest natomiast brak podglgdu gra-
fiki w populamym formacie GIF. Wynika to ze spe-
cyficznego sposobu w jaki NC (nie tylko 5.0 ale
i wersie wczesniejsze) wyswietla dane graficzne.
Zasadniczy program, BITMAP.EXE, umozliwia bez-

posredni podglad formatéw BMP, DIB i PCX. Inne
obrazy sg konwertowane do formatu BMP za pomo-
ca oddzielnych programéw np. TIF2DIB.EXE,
ICO2DIB.EXE itp. Brakuje GIF2DIB.EXE! Grafika
wektorowa jest wyswletlana za pomocg programu
VECTOR.EXE, ktdry pozwala zmniejszac i obracac
rysunki (niestety tylko na ekranie). Podstawowym
formatem jest WMF, wiec pliki innych standardow
{np. Micrografx Draw) sg konwertowane. Rozwiaza-
nie identyczne jak w przypadku grafiki rastrowej.
Czy jest to dobry sposéb czy nie, muszg ocenié sa-
mi uzytkownicy. Ja bylbym za rozbudowg zasadni-
czego modufu wyswietlajgcego rysunki i rozszerze-
niem zestawu obstugiwanych formatow (wzorcem
niech bedzie tu shareware’owy ALCHEMY). Ahal
Indywiduaine zastosowanie programéw z ,2"
w srodku (2 wymawia sie po angielsku jak 1o, oz-
naczajace polskie ,do”) jest oczywiscie mozliwe.
Nalezy jako argumenty podac nazwe pliku do kon-
Wwersji i, opcjonalnie, nazwe wynikows. Programy
samoczynnie nadadza rozszerzenie BMP (dla grafi-
ki rastrowej) i WMF (dla wektorowej) przy tej samej
gtownej (oSmioliterowej} czesci nazwy pliku.

Czy Norton Commander 5.0 jest istotnie lepszy
od dotychczasowej wersji 4.07 Na pewno jest po
polsku, wiec dla osob majgeych trudnosci z jezy-
kiem angielskim bedzie praktyczniejszy. Nie mozna
jednak pominat potkniec jezykowych. ,Odznacza-
nie” plikéw nie polega chyba na przypinaniu orde-
row, a . Explodowanie” skompresowanych archiwdw
nie spowoduje powstania wyrwy na dysku. Nie
wszystkie skroty w dolnej linii menu sa jasne i zro-
zumiate. Co znaczy ,PrzeZm”, ,MataCz", czym sie
rozni ,Podgid” od Podg...”? Niestety — jezyk polski
nie ma zasobu stow, kiore bylyby Scistymi odpo-
wiednikami angielskich pierwowzorow i czasem
trzeba sie naglowic, aby sformutowania brzmialy
Sensownie.

Tak na marginesie, to ,Podg...” pozwala na tek-
stowy podglad kazdego rodzaju plikdw z pominig-
ciem interpretacji odpowiedniej do formatu (jak
w ,Podgid™}.

Aby uzyska¢ polskie znaki wymagana jest takze
modyfikacja plikow CONFIG.SYS
i AUTCEXEC.BAT, jakby nie mozna bylc na czas
dziatania Komandora wprowadzi¢ odpowiedniej nak-
tadki do pamigci. Podczas podgladu plikéw graficz-
nych tworzone sa tymeczasowe obiekty (w katalogu,
do kidrego prowadzi zmienna systemowa TMP) za-
wierajace informade skonwertowang na format BMP
lub WMF. Wymaga to, zwlaszcza dla grafiki rastro-
wej, kilkuset kilobajtéw wolnego obszaru na dysku.
Na tym polu nie zostal poczyniony zaden postep!
A zupetnie formalnie ocenigjgc pakiet NC 5.0PL, to
humorystycznie wyglada na opakowaniu polskiej
wersji ekran z hiszpariskiego Norton Commandera.

Zainstalowalem sobie ,pigtke” po polsku i... nie
skasuje jej z dysku. Pomimo pewnych wad, ktore
staralem sie przedstawic, zalety (mam nadzieje, ze
doktadnie opisane) przewazyly. Pracujgc od pewne-
go czasu z polskimi Windowsami przyzwyczailem
si¢ do rodzimej, czasem nie najlepszej, nomenkia-
tury komputerowej. Jesli bez potrzeby stownik
Z .polskiego na nasze” rozumiem co tumacz miat
na myéli, to znaczy, ze moge korzystac z programu,
zwiaszcza gdy pewne zwroly raczej Smieszg niz
draznig. Mysle, ze polskie wersje programow uzyt-
kowych majg szanse na sukces rynkowy.

Tomasz GROCHOWSKI
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@ Nie znositem trackballi

Reka przyzwyczajona do myszki nie potrafita ni-
mi swobodnie operowac. Ale widziatem, ze innym,
ktérzy diuzej sie z tym ,surogatem” myszki meczy-
Ii, praca szta nadal nieporecznie. Ale, koniec kon-
cow, zle zdanie o trackballach musiatern zmienic.

Do skorygowania moich pogladéw przyczynit
si¢ najnowszy produkt firmy Logitech — TrackMan
Vista. Z wygladu wyscce niestandardowy,
w ksztalcie tezki z duzg, zielong kulkg. Posiada
trzy przyciski, najwazniejszy (lewy} z boku, za$
dwa pozostale na wierzchu. Lewy przycisk jest do-
pasowany do kciuka prawej reki, wiec leworgozni
nie bgdg mogli sie Visla postugiwaé. Jedna strona
trackbalia jest specjalnie sptaszczona, aby mozna
bylo wygodnie opierat dion. TrackMan Vista fo
konstrukcja naprawde dopracowana i prawdziwie
ergonomiczna.

O wygodzie postugiwania si¢ tym urzgdzeniem
wskazujgcym niech $wiadczy fakt, ze moje dzieci
bez problemu cpancwaty technike manipulacii kur-
sorem po ekranie. A przeciez byly przyzwyczajone
do najzwyklejszej myszki.

TrackMan Vista podigczamy do 9-iglowego por-
iu szeregowego lub specjalnego zlgcza myszki
(mouse port w komputerach standardu PS/2).
Dobrze rozwigzano konstrukcje
przej$cidwki (mouse port — RS 232),

. [ Button Azsignments — | [ Doubls Click Spesd )
Middie Bulton Slow Faxl

Dauble Chck RN RC e —

Right Button FEST

[J Smart Move
[] Sweap Left/Meddin

[ Mouze Spead
Slow

Okienko sterowanie paramelrami trackbail

na automatyczne umieszczanie kursora na do-
mysinym przycisku kazdego nowo otwieranego
okienka dialogowego, za$ przycisk Cursor wys-
wietla dodatkowe opcje konfiguracji ksztaltu i za-
chowania kursora. Dla uzytkownikéw komputerow
przenoénych, wyposazonych w wyswietlacze ciek-
tokrystaliczne, przewidziano mozliwosci powigk-
szenia wskaznika, wyswietlenia go w negatywie
oraz generowania §ladoéw kursora w czasie poru-

szania trackballem. Dodatk

kiora jest jednoczeénie wtyczky do

[ Color

RS-a. Oprécz samego urzgdzenia @ Hoial
dostajerny dyskietke z oprogramo- O trvea
waniem dla DOS-u i Windows. Insta- | -pant
lacja przebiega samoczynnie, auto- S‘Lsf!
Bight

matycznie modyfikowany jest plik
startowy AUTOEXEC.BAT, a sterow-
nik myszy (wersja 6.44) sam lokuje P
si¢ w blokach pamigci UMB (o ile ta-
kie sg dostgpne). Jak kazdy sterow-
nik firmy Logitech, tak i ten samo-

[l Cottceh Curoor Enhancement ||

wskaznik moze rosngt w czasie
spoczynku, male¢ podczas ru-

_f:,ﬂ:";:, || chuoraz by¢ sledzony specjalna
| | Stawr - ikonkg ze strzalkg. Wszystkie
Tiwo to Shink udogodnienia sg tu pomyslane

o @ || dia coraz wigkszej rzeszy uzyt-

em——— | kownikéw komputeréw podrecz-
[ Enabie Tracking nych. Na zwyczajnym monitorze
gm&:“ specjalne wspomaganie nie jest
konieczne.
] Dnsv»z Trad

Musze przyznac¢, ze moja opinia
o trackballach ulegta diametral-

czynnie poszukuje podigezonych
myszek i trackbalii. Nie ma potrzeby
wskazywania, do kidrego gniazda szeregowego
Jub portu myszki podpiete” jest urzgdzenie. | tak
zostanie wykryte oraz, co ciekawsze, poprawnie
zidentyfikowane. W Windows pojawia si¢ nowa
ikona w Panelu sterowania (LogiMouse) dodatko-
wa grupa programoéw: Logitech Senseware.

DOS-owy program konfiguracii, Logitech Mouse
Control Center, pozwala regulowat szybkosc
i przyspieszenie kursora, zmodyfikowa¢ znaczenie
$rodkowego i prawego przycisku, zamienic rolami
klawisz lewy ze Srodkowym oraz ustali¢ opcje kur-
sora w trybie tekstowym (migotanie, $lady
i ksztat).

Bogatsze jest oprogramowanie
okienkowe. W MouseWare Con-
trol Center mozemy dokladniej
ustali¢ jakie dzialanie ma od-
powiadac srodkowemu i pra-
wemu klawiszowi myszki.
Program oferuje az 30 po-
lecen, z ktérych chyba naj-

bardziej prz#atny jest zna-
ny wszystkim ,,dou 2

Kratka Smart Move pozwala

Rozszerzenie funkcji kursora

nej zmianie. Na pewno przyczy-
nil sie do tego brak powierzchni
.2yciowej” dla myszki obok komputera. Ciggle
przybywa papierdw, czasu na sprzgtanie zal, wigc
stacjonarne urzgdzenie wskazujgce, ktére zajmuje
malo miejsca jest nadzwycza] dobrym rozwigza-
niem. TrackMan Vista zdal egzamin na oceng ce-
lujgca. Szkoda tylko, ze trzeba postawic minus za
niewlasciwg dokumentacje. Najprawdopodobniegj
ze wzgledu na pospiech, umieszczono w fimo-
wymm opakowaniu instrukcje do innych TrackMa-
noéw: Voyagera i Portable. Trudno, doéwiadczenie
uczy, ze nie ma rzeczy idealnych.

Tomasz GROCHOWSKI

B Naprawde nie
lubitem pracowac
przy komputerze
Z trackballem.

W moim notebooku
jest bardzo
niewygodna kulka
Zz dwoma
przyciskami, przy
komputerach
kolegow tez
spolykalem takie
urzadzenia.

Logitech TrackMan Vista
otrzymaliémy od:

Tormado Sp. z 0.0,

00-957 Warszawa,

ul. Kierbedzia 4,

tel.ffax: 410056, 402171.
Cena: ok. 160 zt +VAT

WYMAGANIA

MS DOS 3.3 lub nowszy
S-igtowe zlgcze szeregowe
RS-232 lub port myszki

{mouse port)
Naped dyskietek 3,5”

B zALETY

+ ergonomiczny i wygodny ksztatt
+ bogate oprogramowanie
+ przejsciowka mouse port—

RS 232

‘ ~ brak wiasciwej dokumentaci

it 2 |




Dwa w jednym

B Na tegorocznych hanowerskich
targach CeBIT 95 znana i u nas firma
TEAC zaprezentowala game dyskow
twardych, napedow CD-ROM i stacji
dyskietek. Nic nadzwyczajnego, gdyby
nie jeden szczeqgoi: kazde urzadzenie
zawieralo w sobie dwa napedy.

1. Dwle stacje w jednef — oszczednoscé miejsca
f pradu

2. Polgczenle stacfi 3,5" z napedem CD-ROM:

proste, male | prakiyczne komputerowejf

3. CD-ROM i dysk twardy (250, 360 lub 540

czerwiec 95

Najprostszym przykiadem
jest FD-505-300 Dual Floppy
(zdjecie 1). Jak wskazuje na-
zwa, jest to potgczenie stacji
duiych i malych dyskietek.
Korzysci sa oczywiste: o-
sztzedzamy miejsce w kom-
puterze oraz wystarcza po-
jedynczy przewdd ze stero-
wnika. Jestesmy tez do przo-
du o jedng koricdwke zasilaja-
¢3. Rozwigzanie to warto pole-
ci¢ wilascicielom . zwartych”
komputerow 2z ciasnymi”
obudowami. Niestety, cena
jest wyzsza niz dwoch odd-
zielnych urzadzen.

Wiadomo, ze dyskietki 5.25"
wychodza juz wlasciwie z uzy-
cia. Moze by tak naped 3,5”

4. Dwa razy TEAC STOR — wymienne dyski twarde o po-
jamnosci do 540 MB kazdy

5. TEAC RAID-System — roxwlgzanie dia niezawodnej siect

6. Tak cienki, za migjscami go nie ma - CD-ROM dis note-
MB): ideaina kombinacja do prac graficznych bookow; dostepne sa wersje IDE araz SCSi-2
t sudio-wideo

potaczyé z czyms$ ciekaw-
szym? Prosze bardzo! Cudo
o symbolu CF-506E zawiera,
opréocz stacji 3,57, naped
CD-ROM o poczwornej pred-
kosci (Quad-Speed). CD-ROM
jest wyposazony w zlacze IDE
i obsluguje formaty CD-DA,
CD-ROM (Mode-1 i Mode-2),
CD-ROM XA Mode-2, MPC2,
Multi-Session Photo CD,
CD- oraz Video CD. Odstrasza
jedynie cena - 600 DM. Dos-
tepne s tez wersje z CD-ROM
w standardzie AT-BUS (zdje-
cle 2).

Zamiast stacji dyskietek mo-
Ze byt oczywiscie co$ innego.
Firma TEAC opracowala wias-
ny system wymiennych dys-
kéw twardych, zwany TEAC
STOR. W specjalng kieszen
moina wkladaé dyski 3,57
o grubosci ok. 1 cm. Dostepne
sq wkiady o pojemnosciach
250, 360 | 540 MB. Kazdy dysk
jest zaopatrzony w miniaturo-
we zlgcze. Po wiozeniu wkiadu
jest on zabezpieczany specjal-
na kiapka oraz, w niekidrych
rozwigzaniach, kluczykiem
(zdjecie 3).

Jesli komu$ zawsze brakuje
miejsca na dysku, moze sie
pokusi¢ o urzadzenle z dwo-
ma gniazdami na dyski. Taki
uktad pozwala pracowac jed-
noczesnie Z dwoma wkiadami,
czyli np. 1080 MB! Wadg jest
koszt samych dyskow, wyz-
szy od standardowych IDE
(zdjecie 4).

Do zastosowart wymagaja-
cych wysokiej niezawodnosci
skonstruowano redundancyj-
ng macierz dyskowsg. TEAC
RAID-System zawiera pie¢ wy-
mienialnych wkiladow dysko-
wych. System RAID (level 5)
zabezpiecza dane poprzez za-
pisywanie ich w roznych miej-
scach. Uszkodzenie lub usu-
nigcle jednego z pigciu dys-
kow nie spowoduje awarii sys-
temu. Ceng za wysoka nieza-
wodnosc jest mniejsza pojem-
nosé, niz to wynika z zsumo-
wania pojemnosci wszystkich
dyskow. Jest to rozwigzanie
czesto stosowane w sieciach
komputerowych o wysokiej
niezawodnosci. TEAC RAID-
System pozwaia na tworzenie
macierzy o pojemnosci do 2,1
GB (zdjgcie 5).

Firma TEAC zaprezentowala
jeszcze kilka innych, cieka-
wych rozwigzan, m.in. bardzo
plaski napgd CD-ROM o pod-
wojnej predkosci, przeznaczo-
ny dla notebookow. Ciekawos-
tkq byl naped dyskietek 3,57,
pracujgcy w standardzie SCSI
{zdjecie 6).

Jacek TROJANSKI



Piorkiem, weglem
I pascalem (2)

Zamieszczony w poprzednim
numerze ,Bajtka" program bryl-
ki umozliwia przedstawienie
dwéch obiektéw przestrzennych
na plaskim ekranie. Przyglada-
jgc sig im uwaznie mozna fatwo
ulec ztudzeniu, ze ostrostup wi-
dziany jest niemal zawsze od
gory, pomimo ze czesto podsta-
wa zastania pozostale sciany.
Nic w tym dziwnego — nie zosta-
ty usuniete niewidoczne, zasta-
niane krawedzie. Obraz staje
si@ jeszcze mnigj czytelny, gdy
szkielet zastapi sig pelnag brylg
o kolorowych &cianach. Propo-
nuje obejrzet efekty. W tym celu
nalezy w procedurze init zdefi-
niowa¢ kolory sScian w tablicy
t k (uzytkownicy ekranéw mo-
nochromatycznych powinni pos-
luzyc sie stalymi definiowania
wzorbw do wypelnier konturow)
oraz zastapi¢ wywolanie Draw-
Poiy w procedurze rysuj sek-
wencja:

SetFiiiStyie(SoiidFill,t_ki]);

{lub SetFiiiStyie{t_k[i],White)

dla karty Hercules}

FlliPoiy(ile_w,wiel).

Problem przestaniania staje
sie tu widoczny.

PRZYPADEK WIELOSCIA-
NU WYPUKLEGO

Rozwigzanie jest nader pros-
te, a opiera sie na obserwacji,
ze widotzne sa tylko te Sciany,
ktore odwrbcone sg do obser-
watora przodem, tzn. strong
zewnetrzng. Rzutowanie zacho-
wuje wtedy orientacje wierzchol-
kéw — jedli uporzagdkowane sg
one w kierunku odwrotnym do
ruchu wskazowek zegara, to dla
obrazu na ekranie porzadek po-
zostanie taki sam. Dia $cian od-
wréconych  tylem  orientacja
ulegnie zmianie na przeciwng.

}

Raut Sclany przodern  Fizut Sciany tylem

Nieprzypadkowa jest zatem
kolejnos¢ wpisywania wierzchol-
kéw do tablicy t_s — w kierunku

odwrotnym do ruchu wskazo-
wek zegara. Rozpoznawaniem
scian widocznych zajmuje sie
funkcja tylem, ktora analitycznie
okresla porzadek wierzchotkéw.
Mozna zatem dolaczy¢ jg do
treSci programu oraz wywolad
w procedurze rysuj cbok bada-
nia warunku, czy $ciana jest
przed obserwatorem:

1f not za_obsrw and not tylem({)

DWA WIELOSCIANY

Mimo wyraznej poprawy (kaz-
da brytla z osobna narysowana
jest prawidiowo), nadal mozna
mie¢ zastrzezenia do calosci ob-
razu: ostrosiup zawsze umiesz-
czony jest na pierwszym planie,
mimo Zze czasami powinien zaslo-
ni¢ go sze$cian znajdujgcy sie bli-
zej obserwatora. Aby rozwigzac
ten problem postuze sie algoryt-
mem Newella i Sanchy, opisanym
w ksigzce Michala Jankowskiego
+Elementy grafiki komputerowej™.
Ta metoda pozwala na rozstrzy-
ganie zastaniania dia scen zlozo-
nych z bryt © Scianach bedacych
wielokatami wypukdymi. Zaklada
sig jednak, ze Sciany sie nie prze-
nikajg. Ponizsza implementacia
uwzglednia ponadio fakt, ze ryso-
wanymi obiektami sg konkretne
bryty: szescian i ostrostup.

Algorytm porzgdkuje Sciany
wediug ich odlegtoscl od obser-
watora, a nastgpnie zaczyna ry-
sowa¢ od polozonych najdalej.
Dzigkl temu $ciana zaslaniajgca
rysowana jest poZniej od zasla-
nianych, dajgc prawidiowy efekt
wizualny. Implementacja czesci
zasadniczej zawarta jest w pro-
cedurze zaslaniante. Usunigta
zostala procedura rysuj, a w jgj
miejsce pojawily sig: rysuj_scia-
ne, za_obsrw, iie_wierzch, kto-
rych dziatanie Czytelnik odgad-
nie bez trudu. W czesci gléwnej
programu zarniast procedury ry-
suj wywoluje sie rzutuj i zasia-
nianie.

PROCEDURY
POMOCNICZE

Aby lepiej zrozumiet algorytm
warto zapoznac sig Z dzialaniem
niektérych funkciji | procedur. Sg

one standardowo wykorzysty-
wane w grafice komputerowej,
korzystaja gléwnie z metod geo-
metrii lub geometrii analitycznej,
ale nie sg bardzo skomplikowa-
ne. Zainteresowanych Czytelni-
kéw odsytam do wspominanej
juz ksigzki ,Elementy grafiki
komputerowej” lub zachecam
do podjecia wilasnych préb zro-
Zumienia.

Procedura ograniczenia
wyznacza minimalng i maksy-
malng warto$¢ wspdirzednej
x lub y {w zaleznosci od para-
metru wspoi) dla sciany o zada-
nym numerze. Wynik przekazu-
je przez parametry min i max,
a oblicza go przegladajgc
wszystkie wierzcholki  danej
Sciany.

Procedura przecinaja bada,
czy dwa odcinki p1,k1 oraz
p2,k2 sie przecinajg. Jedli tak, to
zwraca warto$¢ true i oblicza
punkt przecigcia  (xp,yp),
w przeciwnym przypadku zwra-
ca false.

Procedura korzysta z faktu,
ze punkty nalezgce do odcin-
ka sg postaci: (t+p1.x+(1-
)*k1.x, txpl.y+(1-t)xkl.y) dla
O<=t<=1 (tzw. postac paramet-
ryczna).

Funkcja wewnatrz okresla,
czy punkt p lezy wewnatrz wie-
lokgta w. Zastosowany zostal
algorytm badania iloci przecigt
pdiprostej poziomej wychodza-
cej z punkiu p z krawedziami
wielokata w.

Jedli jest ona nieparzysta, to
p lezy wewnagtrz w. Uwzglednio-
ne zostaly przypadki szczegol-
ne, gdy péiprosta przechodzi
przez wierzcholek, badz zawiera
w sobie jakgs krawedz.

Procedury przeciwobr kr
i przeciwobr_og dla sciany se¢
oraz punkiu nalezacego do tej
Sciany (xp,yp) lub p wyznaczajg
wspélrzedne (x,y,z) punkiu na-
lezgeego do Sciany sc, ktérego
rzut pokrywa sie z (xp,yp) lub p.
Procedura przeciwobr_kr jest
prostsza obliczeniowo i dlatego
zostata zamieszczona mimo te-
go, ze wystarczylaby procedura
przeciwobr_og. W obu wypad-
kach zastosowano metody zna-
ne z geometrii analitycznej.

ALGORYTM NEWELLA
| SANCHY

Na poczatku ustala sie, kiére
&ciany mogg by¢ widoczne: na
pewno nalezy odrzuci¢ te za
obserwatorem i odwrocone ty-
iem. Pozostale umieszcza sig
w tablicy s_przod, je| element
0 zawiera tgczng liczbe znale-
zionych $cian, a element o in-
deksie -1 liczbe tych, ktére na-
lezg do szescianu. Dia kazdej
z nich oblicza sig x- i y-ograni-
czenia (za pomocg procedury
ograniczenia) i umieszcza
w tablicach x_ogr oraz y_ogr.
W dalszej czesci, dla kazdej
sciany sc z tablicy s_przod
wyznacza sie liste scian zasta-
nianych przez nig (i zapisuje
w s _zas[sc], przy czym
s_zas[sc][0] zawiera dlugosé
listy) oraz liczbe $cian zaslania-
jacych sc (w i_zas[sc]). Po-
czgtkowo listy sg puste, a licz-
niki wyzerowane.

Uzupetnienie list nastepuje
przez pordwnanie kazdych
dwoéch elementdw s_przod
i ustalenie, czy ktorys nie zasta-
nia drugiego. Poniewaz rozpat-
rywane obiekty sg wypukle, nie
ma sensu porownywac scian
jednej bryly — dlatego indeks
i dotyczy jedynie szescianu,
a j ostrosiupa.

Sciany i oraz j nie zaslaniaja
sig wzajemnie, jesli ich x-ogra-
niczenia lub y-ograniczenia sa
rozigczne albo ich rzuty nie za-
wierajg punktu wspolnego.
Procedura punkt_wspoiny
sprawdza, czy rzuty dwdch

W07 K
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canst

functicn za chsrwinr:integeri:boolean;

function tylem{nr:integer):boolean;

program brylki_z_zaslanianiem;

{z programu brylki usunac procedure rysuj orez dodac:}

{bo uzywany jest typ double]
KD=true; {uzywane przez procedure ograniczenial
YOE=false; {do ckreslenia wspolrzedne]}

type wielokat=array[@..7] of punkt_na_ekramie;

{pozycja @ do przechowywania ilosci wierzcholkow]

var  t_k: array[l,.5 STESCHS _CSTR] of Word;

{tablica kolorow (lub wzorcow wypelniania) dia scian}

{w procedurze imit ckreslic kelory scian:}

for i:=1 to 5 SZESCHS OSTR do t k[i}:=i mod 18 +2;

function ile wierz{nr:integer):integer;

begin {ile wierzcholkow ma sciana}
if nrd=5 SZESC then ile wierz:=4
else if nrS DSTRHS SZESC then ile wierz:=:
else ile wierz:=€;
end:{ile wierz}
procedure rysuj sciane(nr:integer): {rysuje sciane}
var i:zinteger;
ile wrkord;
wiel:array[1. .71 of purkt_na_ekranie;
begin
SetColor(Mhite);

SetLineStylel 5olidLn. B Normidth)
SetFillStyle(Solidrill b k[nr]):
{SetFilistyle(t_kinrl.White);
ile_w:=ile wierzinr);

for 1:-1 to ilew do wiel[il:—obrazlt s[nrl[ill:
wiel[ile wel]:=wiel[1];

FilPoly(ile wil.wiel):

end; {rysuj scisne}

dla karty Hercules}

{sciana za obsrwl
vir ile w-integer;
izinteger:

begin

ile w:=ile wierzinr);

for §:=-1 to ilew do
if corazlt s[nr[i13.x=Maxint then za cbsrw:=true

end:{za_cbsrw]

Za obsrw-—false;

{sciama tylem}
var x1.x2.x3.y1,y2.¥3:LongInt ;
begin
with obraz[t s[nr][11] do
with obraz[t s[nr][21] do begin x2:=x; y2:=y end;
with cbrez[t s[nri[311 do begin x3:=x; ¥3: end:
Tylems=(ole(y2-y3 M2 e(y3-yl st yl-y2 15=8)
end; {tylem]

begin x1:=x; yl:=y end;

procedure ogramiczeniatwspolrz:boolean;nrzinteger:

var min, maxsraeal); {min i max wspolrzedna scianyl
var ile w,i,pom:integer;
begin
ile wz=ile_wierz{nrl:
i wapal rz=0G then min:—cbrez(t_s[nrl(1]].x

else minz=obrazlt s[nrlf11].y:
maxz=min;
for i:=2 to ile wdo

begin {porownide z pozostalymi wierzchalokami)

if wspalrz-X0G then pom—obraz[t s[nrlfi]}.x
else pon:—cbraz{t_s[nrl[il].y:
if mir>pom then min=pom;
if max<pom then max=—pam:
end;

end; {ograniczenial

function przecinajatpl.kl.p2.kZ:punkt_na ekranie:

var xp.yp:Real )zboolean: {punkt przeciecia odcinkow]
var a.b.c.d.e, f.s. t.poncReal z
begin
as=pl.x-kl.x;
b=p2.x-k2.x:
[, o8 S A i
pom:={ake-deb};
if pomé>@ then
begin
t:={cee-F+b)/pom; sx=[ced-foa)/pom;
if (C=Bland{s>—8rand(t<=1)and(s¢=1) then
przecinaja:=true
else przecinaja;=false;
xp=ploxbtrkl om(1-t);
end
else if fodcinki rownolegle}
({b=2rand{c-8 rand{e—drand(f=8)) ar
({b=8}and{c—8 }and (e @ yand (- /es=@)and( - T/es=1) ) or
({b<g)and(-c/b=and( -c/b-1landle-Bland(f=0)}  or
((b<>@)and( -c/b>=a)and( -c/b=1 dand (e<>@)and( cre=bat )]

dr=pl.y-kl. ¥;
e=p2_y-k2_ y:
fo=k2. y-kl.y;

[odcinki vie rownolegle]

ype=pl.ywtrkl ys(1-£)5

then begin
ape=kl.x: yp=kl.y:
przecingjaz=true;
end
else if
(bR and(c=a Jand (e=4) and( f=d 1} or
(tb~Blandic=a)and
{esRand( {d-F)/eb=0)and( (d-f)fes=1)} ar
((b<@)andl (a-c)/b>=8)and{ {a-c)/b<é=1 }and
{e=@yand{ =11} &

({b<>@Yand((2-c)/b>=8)and( (a-c}/b=1)and
tecandib+(f-dy—e*(c-2) )
then begin

xpz=pl.x: ypz-pl.y:

24 ZXiccos

rzecinaja:=true;
end
else przecinala-—False:
end; {przecinajat

function wewnatrz{p:punkt_na_ekranie;var w:wielokat)

:boolean; {czy p lezy womatrz wl
var lp:integer; {iiczrik przeciec p z krawedziami wh
pom: purikt_na_ ekranie;
rl,ré:real;
i:integer:
begin
Vp:=d;

for i:=1 to wlél.x do {przeciecia z Krawedziami}
if not (WliZ.xdp.x} and (wli+1}.x<p.x)) then
if Ciwli]30p.x) and (wli+1].>>p.x)2 then
begin
i (Wl ).y-p.y)(wli+1].y-p.y)<8) then inc(1p):
end
else begin
iF wliZow[i+1].x then pom.=—wli].x
else pom.x:=w[+11.2;
PO Y. X5
if przecinaja{w[il.wli+l].p.pom,rl.r2} then inc(ip);
end;
for 1:=1 to wi@l.x do {zawieranie wierzchol kow)
if m[i1.y=p.y) and (W[i1.20p.x} then
if (C2endUwli-11.y-p. ¥ 1+(i[i+1].y-p.¥2€8)) ar
(Ci=Lyand((wlw{®].x].y-p.y (2] y-p.¥1<B)) then
inc(ipl:
for i:=l to wB].x do {zawieranie krawedzi}
if wlily=p.yrand(wli+1].y=p.yrand(wli ). x0p.x } then
begin
iF (321} and (i<s0B].2x) and
(i -13 y-pyieiul i+2] yp_yi<=8)
else if (i=1) ard
(e} x1.y-p.y1#w[3].y-p-y)=0) then inclip)
else if (i=wl@l.x} and
(Wl i-11.y-p.y Wl 2] . ¥-p.yi<=8)
end;
if (1p div 2)=8 then wewnatrz:=false
€lse wewnatrz:=true;
end; {wewmatrz}

then inc(ip)

then inclipy;

{czy wewnatrz}

pracedure przeciwobr kre(sc,kezinteger;xp.ypireal;
var x.y,z:regl): (przeciwobraz punktu z krawedzi}
ver ¥1,x2.¥1,¥2.z1,22:real;
5, pom:double;
begin
ap=xp-Getdaxy div 2: {powrot 2 ukladu ekranowego}
yp-={GetMaxY div 2 -ypifaspekt:
with £ wlt s[sc][kr]} do {poczatek krawsdzi}
begin xli=x; ¥lew: Zl:2; end;
if kreile wierz(sc) then kr:=1
else incikr):
with t wit s[scllkr]] do
begin x2:=x: y2o=y; 22:=2; end;
pome={xp*(27-21 HOBSEN={x2-31)1;
if pom <>@ then
5 r={ -3 1 +0BSFN-xp#( 21 -0BSAW) }/pom
else begin
pom;={ yp+( 22-71 +HBSRWe (¥2-y1) 12
if pomTE then so=(-yl+UBSRW-yp+{z]1 OBSR} }/pom;
end;
xe=xlse(xZ-%1):
ye=ylrs=(y2-y1);
z:=714s%(zZ-71);
end; {przeciwoby kri

{komiec krawedzi}

{obriczenie przeciwobrazu}

procedure pr2eciwobr_oglsc:integer:p:punkt_na_ekrarmie;
var x.¥,Z:veal);
{oblicza przeciwobraz punktu-wersia ogoina}
var x1.x2.yl.y2.z1. zZ:real;
xn,yn,2n:double; (wektor prostopadiu do scianyl
s.codouble;
begin
P-X==p . #%-GetMaxX div 2; {powrot 2 ukladu ekranoweon)
p-y:=Round( (GetMaxY div 2 -p.y)/aspekt);
with £ wlt s[scI[11] a0
begin
w1t wlt s[scI2H.x;
ylo=y-t wit_sCsc2H.y:
zl:=z-t wit_s[sc[2}].z:
end;
with t wlt_s[sc1[31] do
begin
xe=x-t wlt_s[scI[2]].x:
yér=y-t Wit s[scl[Z]].y:
z2:=r-t wit s[scl[211.2:
end;
an=yl#z2-yiezl;
YNo=xP4z]-x]4z2;
ZT;=xley? nZeyl;
with twlt s[scl[2]] do co=xrextymayrznsz;
Sz={ C-Zn+UBSFR) £ (xnep  xtynap. ¥-ZreDBSAM)
Az=p.xEs; [ebliczenie przeciwobrazul
¥o=p.y*s:
Zz={1-5 0BSHN:
end; {przeciwcbr_kr}

{wektor prostopadly do scianyd

function punkt_mspolny(sl.s2:integer:var sc:integer)
:boolean; {szuka punktu wspolnego scian 1 rozstrzy-
ga, ktora sciama blizei. wnik W scl
var wl.wZ:wielokat: {do przechowania scian}
i.d.ne ktory: integer;
xp.yp:Real:
znal zboalean:

{punkt wspolny}

-

|

procedure zaslanianie;

xl.yl,2z1,%2,¥2,22:reql; {przeciwdbrazy}
begin
wl[B].x:=11e wierzisl); {rozpatrywane wietokatyl
we[B).x:=ile wierz(s);

for =1 to wi[@l.x do wi[1]l:=cbrazit s[s11[913:
for i:-1 to w2(Bl.x do w2[i]-—cbraz[t s[s2][i1]:
wilwl[B2 x+1:=wil[1];
w2lw2[B). - ]:=wel1]:
znel =false; =@
while rot znal and (icwi[B].x} do
begin
inc(i): 3:==0;
while not znal and (Ji<w?[@1.x) do
begin
inclid:
znal=przecinalaiwilil wlli-+11.w2j]l weli+l],xp.y0):
end;
end;
if znal then ktory:=1
else if wewmatrz(wl[1] .w2) then ktory:=2
else if wewnatrz(w?[1]1.wl) then ktory:-3
else ktory:=4;
case ktory of
1:bagin {kramedzie sie przecinajal
przeciwobr_kr(s1.i.p.yp.xl,y1.21);
przeciwobe kr{s2.j.xp.yp.x2.¥2 .22}
end:
2:with t wlt_s[s11[11] do
begin
®limw; yliys Zlimz:
przeciwobr_ogls2 wlll].x2,y2.22);
end;
J:with towlt s[s21017] do
begin
WP =N yErey; Fir=l;
przeciwobr og(sl.w2[1].x1,y1.21):

{poczatek szukanial

[wl W w2}

w2 wwll}

end;
4:begin {nie ma wspolnego punktut
punkt wspolny:=false; exit;
end;
erd; {case}

punkt_wspolny:=true;

if sgrix1rksqriyl)rsgriz]l OBSRW)>
SqrixZiHsqriy? Hsqriz2-0BSR)

else sc;-sl;

endz | punkt wspoinyl

then sci=s2

{Algorytm Hewella 1 Sanchyl

var
5_przod:zarray[-1..9] of integer:

1 zas: array[l..9] of integer;

5 zas:  arrayfl..9.B..9] of integer:

¥ ogr:  arrayll..91 of record min,maxzreal end;
y ogr:  array[l. .97 of record min,mex:real end;

i,d.k.nzinteger;
znal :bool ean;

begin
k==; {nadarmie poczatkowych wartoscl tablicom)
for i:=1 to 5 DSTRHS S7ESC do
Lkegin
if not tylem(i} and rot za_chsrw(i) then
begin
incik):
s_przodfkl:=i: | zas(kl==@: s zas[kI[B]:=@:

ograri czenia(®06, i ogrlk] . orin.x_ogrik].max) ;
ogrami czenialY0G. i,y_ogrl k3. mir.y_cgrlk].max);
end;
if =5 S7ESC then s_przod[-13—k:
end;
s_przod[B]:=k;
{uzupeinierie licaikow i 1ist zaslomiec)
for i:=1 to s preod[-1] do
for j:=s przod[-11+l to s_przod[@] do
begin
if noti(x ogr[1}.maxéx ogrfil.min) or
(x_0gr[3].max<=_ogr{il.min) er
ty_ogr[i}.maxt=y ogrfjl.min) or
ty_ogrLil.maxé=y_ogr[il.min} ) then
{rozstrzygniecie zaslamianial
if punkt_wspolny(s_przod[i].s przodlil.k} then
begin
if d=s_przod[i] then begin n:—i; k:=i; end
else begin n=¥; k:=j: end:
inctl_zasfkl): {poprawienie licanika i 1isty}
incts zasfnl[@ly:
s_zas[nlls zas[nl[@]]:=k;
end;
end;{for}
{ustalerie kelejnosci rysowanial
For i:=l to s przod[@] do
begin
k:=@;  znal:=false;
while not znal do
bagin
incikl;
if 1_zas[k}=# then zmalz—true:
end;
dect 1 zusfkl):
for j:=1 to s_zas[k}@] do dec{1_zas[s zasCkIE§11):
rysuj scianels przodlkD);
end;{for]
erdt: (zaslanianie}

[w programie glownym zastapic rysuj przez:}

rzutuj;

zaslanianie;

{rzutufe bryle}
{rysuje z wieglednieniem zaslaianial




gcian sg rozigczne. Czyni to
badajgc przecigeia wszystkich
krawedzi obu $cian, a potem
zawieranie ktéregos wierzchot-
ka w rzucie drugiej $ciany. Jes-
li procedura znajdzie w ten
sposob punkt wspélny, to obli-
cza jego przeciwobrazy zawar-
te w obu scianach i na ich pod-
stawie okresla zaslanianie.
Jesli punktu wspdlnego nie ma,
toc sciany sie nie zaslaniajg.
Kazdorazowo nalezy poprawic
liczniki i listy zastaniania — jeéli
i zaslania j, to zwiekszyl
i_zas[i] oraz dopisa¢ i do
s_zas[jl, analogicznie w przy-
padku odwrotnyrm.

Majgc ustalone liczniki i listy
i_zas mozna przystapic do ryso-
warnia.

Nalezy wyszuka¢ $ciang sc,
ktéra nie zastania zadnej innej,
czyli takg, dla ktérej licznik
I_zas[sc] jest wyzerowany.
Nastepnie trzeba jg narysowacd
zaznaczajge te czynnosé
wczedniej przez ustawienie jgj
licznika na —1. W tym momencie
éciana jest juz zbedna: pozosta-
je jedynie zmniejszenie liczni-
kow scian, kidre jg zastanialy,
a wiec tych z listy 8_zas[sc].

GIG

Efekt pracy programu

SCIANY

PRZENIKAJACE SIE
Program bryiki_z_zasiania-

niem nie uwzglednia przypadku

przenikania scian. Taka sytuac-
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| realna oproceniowanie - 23%
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| (sprzedaz ratalng obstuguie SIS computera systems)

Prowadzimy sprzedaz
kowq na ferenie catego

s
wlz’raiu. Dostawa do klienta
w ciggu 48 godzin.

02-661 WARSZAWA, ui.Wita Stwosza4 B
tel.ffax (0-22) 47-12-78 tel.kom. 0-90 22-50-26

| f RCOMPUTERS
I.. ' Zestowy komputerowe GIGA pc

SLOWNIIK:

procedura SelFillStyle(wzor, kolor) —
ustala kolor i rodzaj wypelnienia kon-
turu, oba argumenty sg wietkosciami
typu Word.

procedura FiliPoly(ile wierzchol-
kow,wspolrzedne) — rysuje
boki wielokata rodzajem [ini i kolorem
ustalonymi procedurami SetColor
i SetLineStyle oraz wypelnienia
znakami i kolorem zdefiniowanymi
przez SetFillStyle.

orientacja — uporzadkowanie
wierzchotkéw wielokata.

postaé parametryczna odcinka —
przedstawienie odcinka o poczatku
w punkcie (x,y) i koricu w (x".y’) jako
zbior punktow o wspbtrzednych:
(bx+(1-t)sd txy+(1-H)3y)
dla 0<=t<=1.

ja wymaga wprowadzenia paru
poprawek do algorytmu, miano-

celu wygodniej stosowaé dyna-
miczne struktury danych niz

wicie funkcja punkt wspoiny tablice.

powinna rozpoznawaé, kiedy

éciany sie przenikaja, podzielié

ie na sume mnigjszych i dodac

na koniec listy s_przod. W tym Dorota JARMOLOWICZ
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KONFIGURACJA NA KAZDA OKAZJE

B Na kazdym
dysku systemowym
komputera
zgodnego z IBM PC
muszg sie znalezc
trzy pliki: 10.SYS,
MSDOS.SYS oraz
COMMAND.COM.
Bez nich zaden
komputer DOS-
owym PC-tem nie
bedzie, gdyz
system operacyjny
nie zostanie
uruchomiony. Ale
dla przecietnego
uzytkownika

nie one sag
najwazniejsze.
Istnieja dwa inne
pliki, ktore maja
ogromny wplyw na
dzialanie
komputera:
umozliwiajg
wspolprace

z dodatkowymi
urzadzeniami

i konfiguruja
komputer wedtug
upodoban i poirzeb
operatora sprzelu.
Jak sie one
nazywajg? Znacie
je na pewno - to
CONFIG.SYS

i AUTOEXEC.BAT
liki te sg typu teksto-
wego, zatem mozna
je obejrzec i zmodyfi-
kowa¢ w dowolnym

edytorze tekstu. Co znajduje sie
w konfigu® | ,autoegzeku™?
W pierwszym z nich moZna
znalez¢ polecenia zwigzane
z definiowaniem  pamieci
przediuZonej i rozszerzonej
(HIMEM.SYS i EMM386.EXE),
Instalowaniem  sterownikéw
Bajtek
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czyli

MULTICONFIG

BEZ TAJEMNIC

dodatkowych urzgdzen wej-
Scia/wyjscia (np. CD-ROM), itd.
W pliku AUTOEXEC.BAT defi-
niowane sg zmienne Srodowis-
kowe, instalowane programy
rezydentne (tzw. TSR-y) i usta-
wiane przerbzne wlasciwosci
systemu. Na koniec — plik ten,
bedgcy w zasadzie spisem pole-
ceri do wykonania przez inter-
preter COMMAND.COM, umoz-
liwia automatyczne uruchamia-
nie programéw podczas startu
komputera.

Do czasu pojawienia sig DOS-
u 6.00 (i kolejnych), pliki CON-
FIG.SYS i AUTOEXEC.BAT
prakiycznie wymuszaly stalg kon-
figuracie komputera, gdyz zapi-
sane w nich parametry i polece-
nia byly automatycznie wykony-
wane i przerwanie ich bvlo w za-
sadzie niemoZliwe. W efekcle
przygotowywanie tych plikéw bar-
dzo czgsto prowadzito do dyle-
matu: mniej efektywne dziatanie
komputera czy rezygnacia z niek-
toryeh programéw. Alternatywg
bylo ,przysiedzenie faldéw” | poz-
nanie MS DOS-u, tak, aby przed
kaZdym uruchomieniem sprzetu
odpowiednio przygotowac plikl
konfiguracyjne przy pomocy ulu-
bionego edytora. Tylko z aobo-
wigzku musze wspomnied, Ze kik
ka firm oferowalo rozszerzenie
systemu, umozZliwiajgee wezes-
niejsze przygotowanie kilku pli-
kéw konfiguracyjnych i wybér
whasciwego podczas startu kom-
putera. Niestety ~ nakladki te
mialy dwie podstawowe wady:
zawedrnie dziataly i... byly dostep-
ne waskiemu gronu Jprofesjona-
istéw”. Gdy na poczatku 1993 ro-
ku pojawit sie DOS 6.00 sytuacja
zmieniala sie radykainie, gdyz od
tej pory mozna w CONFIG.SYS
I AUTOEXEC.BAT przygotowaé
kilka getowych kenfigurac.

Aby przygotowac wiasny
MULTICONFIG nalezy sie za-
poznac z piecioma nowymi ko-
mendami: Inciude, Menucolor,
Menudefauit, Menuitem oraz
Submenu. Poniewaz najlepszg
naukg jest przeanalizowanie

struktury programu, przedstawie
ponizej przyktad multikonfigura-
cyinych plikéw CONFIG.SYS
i AUTOEXEC.BAT.

Plik CONFIG.SYS

[Menu]

Menuiter=Menu 1, Konfiguracja
pierwsza

Menuitem=Menu 2, Konfiguracja
druga

Menuiter=Menu_3, Konfiguracja
trzecia

Menudefault=Menu 1,16

[Menu_11

DOS=HIGH, UMB

DEVICE=C: \DOS\HIMEM.SYS
DEVICE=C; \DOS\EMM3B6_EXE RAM
HIGHSCAN NOEMS

BUFFERS=15.8

FILES=48

LASTDRIVE=H

DEVICEHIGH=C: \DOS\ANSI . S¥S

[Menu_21

DOS=HIGH

DEVICE=C: \DOS\HIMEM.SYS
BUFFERS=15,8

FILES=3@

LASTDRIVE=H

[Menu_3]

DOS=HIGH, UMB
DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM
HIGHSCAN NOEMS

BUFFERS=25.0

FILES=58

LASTORIVE=H

DEVICEHIGH=C: \DOS\SETVER. EXE
DEVICEHIGH=C: \DOS\ANSI. SYS
[Common]

SHELL=C: \DOS\COMMAND . COM
C:\DOS /P

Plik AUTOEXEC.BAT

leeco oFF

PROMPT $pig

SET TEMP=C:\TEMP\
SET TMP=C:\TEMP\
EOTO %configs

:Menu_§
PATH=C: \ s L2 \WIN-

DOWS\ ; C: \DOSA;C2\NC; C: \TOOLS;;
LH C:\DOS\SMARTDRV.EXE
SET BLASTER=AZ226t DL 17
LH GMOUSE

EGAPL -ACTIVE

KEYBPL -ON

CLS

MEM

GOTO End

1

:Meny_2 ¥

PATH=C:\;C: \WIN-

DOWSY ; C:\DOSY;C-\NC;C: \TOOLS;
LH GMOISE

GOTO End

:Menu 3

PATH=C =\ ; C: \WIN-

DOWS\ ;C: \DOS\;C: \NET\; C:\NC;C:
ATOOLS;

SET BLASTER=AZZ8Y D1 17

LH GMOUSE

EGAPL -ACTIVE

KEYBPL -ON

CALL C:\NETA\NET.BAT

6070 End

:End

Oto prasty przyktad Multiconfi-
gu w plikach konfiguracyjnyeh.
Wszystkie wazne dla nas pole-
cenia zostaly pogrubione. Przys-
tapmy wiec do analizowania.

Plik CONFIG.SYS rozpoczy-
na sie od etykiety [Menu]. Za
nig musi znalez¢ sie polecenie
MENUITEM, ktére definiuje pier-
wszy biok zestawu konfigurac]i
komputera. Skiadnia tego pole-
cenia jest nastepujaca:
Menuitemnazwa_opciil.opis opciil

nazwa_opcji — jest, Scisle uj-
mujge, nazwg etykiety, pod kibrg
pmieszczono biok konfiguracii.
Etykieta ta moze mie¢ do 70 zna-
kéw diugosci i nie moze zawieraé
symboli: Y/, ; = [ ]. Oczywiscie,
przy nastepnym uzyciul tego pole-
cenia, nazwa etykiety nie moze
sie powtarzaé. Dodatkowo, wska-
zane jest, aby nazwy etykiet nie
byty podobne, czyli zamiast (tak
jak w przykladzle) Menu_1, Me-
nd_2, itd. lepiej uzyé np.. pier-
wsza, druga, itp. Z doswiadczenia
wynika, ze gdy nazwy etykiet sg
podobne (np: roznia si¢ tytko jed-
ng literg) komputer moze ,zgiu-
pie" i Zle interpretowad etykisty.

opis_opcji — (umieszczony
w nawiasach kwadratowych,
gdyz moZzna go nie stosowad)
nazwa ta jest opisem etykiety
i pojawi si¢ na ekranie kompute-
ra podgzas jego startu. Moze
miec maksymalnie 70 znakow.
W przypadku, gdy jg usuniemy,
komputer wyswietli zamiast nigj
nazwe etykiely.



Jak wida¢, w przykiadowym
Multiconfigu mamy trzy opcije
w menu, ktore cezywiScie zostang
wySwietlone na ekranie monitora.
Nastepnie komputer trafia na po-
lecenie MENUDEFAULT. Umozli-
wia ono zdefiniowanie podstawo-
we| konfiguracji komputera, kitra
zostanie automatyeznie zrealizo-
wana, jezeli uzytkownik nie nacis-
nie zadnego klawisza. Jezeli po-
miniemy to polecenie, to kompu-
ter wyswietli zapytanie kit6rg opcje
ma wybraé, a podSwietli — domy$-
Inie — pierwszg. Skladnia polece-
nia jest nastepujaca:
Menudefauli=azwa opcjt
[.oczekiwanie]

nazwa opcji — jest to nazwa
stykiety, kibra bedzie automa-
tycznie wykonana. Zastrzezenia
co do diugosci i zabronionych
znakéw 53 idenityczne jak
w poprzednim poleceniu.

oczekiwanie — okreéla (w se-
kundach) czas cczekiwania na
reakcje uzytkownika i moze
przyjmowac wartosci z zakresu 0
sek. do 80 sek. W przypadku gdy
nie poda sie czasu oczekiwania,
komputer oczekuje na naszg de-
cyzje, czyli — wybor opcii.

Polecenia Menudefault moz-
na uzy¢ tylko raz w gléwnym
menu, natomiast jeszcze raz je
wykorzysta¢ w podmenu, ¢ kio-
rym opowiem za chwile.

Ostatnig etykieta w pliku CON-
FIG.SYS musi by¢ [Common],
Do niej komputer skacze” juz po
wykonaniu wybranej na poczatku
opcii. Nasteprie wykonuje pole-
cenia nastepujace po etykiecie
[Common], do momentu aZ nat-
rafi ha... koniec pliku. W naszym
przykladzie, po powyzszej ety-
kiecie znajduje si¢ polecenie
SHELL, gdyz jest to staly ele-
ment wszystkich konfiguracii.

Co ciekawe — etykieta
[Common] moze tez by¢ pier-
wszg etykieta w CONFIG.SYS
i polecenia za nig zawarte zos-
tang wykonane jak pierwsze,
jeszcze przed vkazaniem sie na
ekranie mentt gidwnego. Moze
to wygladac np. tak:

Plik CONFIG.5YS

[Comman]
SWITCHES=/F

[Menu}
[a--3

Fnl,
[Common]

SHELL=C: \DOS\COMMAND. COM
C:\DOS /P

W tym przypadku polecenie
SWITCHES bedzie wykonane

jako pierwsze, & SHELL — jako
ostatnle. Naturainie, oba pole-
cenia bedg statymi elementami
kanfiguracii komputera.

Statyml elementami sa takze
polecenia na poczatku pliku AU-
TOEXEC.BAT. Komputer wy-
konuje je, az do momentu natra-
fienia na polecenie GOTO
Y%config%. Tu nalezy sig¢ pewne
wyjaénienie. O lie polecenie
GOTO jest zrozumiale, to mu-
sze wytlumaczyc, skad wzielo
si¢ to %config%. Jest to zmien-
na system MS DOS, ktéra zos-
tata utworzena i zapisana w mo-
mencie wyboru przez uzytkow-
nika opgji konrfiguracii. Méwige
0 ludzku”; znajduje sie w nigj
nazwa etykiety, kiéra zostala
wybrana w Jkonfigu”.

Reallzacja polecenia GOTO
%config% jest, oczywiscie, skok
do elykiety o nazwie zawarlg
w %config%. Nastepnie realizo-
wane sg wszystkie polecenia
i programy za wybrana etykieta,
az do rozkazu GOTO End. Jak
sig zapewne domyslacie, jest to
przeskok do etykiety :End, po
kibrej realizowane sg polecenia,
az do ,napotkania” konca pliku.
W tej czeSci AUTOEXEC.BAT
mozemy np. umiescic wywolanie
Norton Commandera.

W ten sposob przeanalizo-
walismy przykladowe pliki kon-
figuracyjne. Na szczgscle to
nie wszystko. Gdy juz wiesz
drogi czytelniku jak dziata Mul-
ticonfig, mozemy go troche
urozmaicié.

Czesto zdarza sig tak, ze
niektore opeje cheielibysmy trzy-
mat w oddzieinym podmenu
(cos na ksztalt podkatalogu).
Spojrzmy przykladowo na gry.
Mozna je podzieli¢ na te bar-
dziej, i e mniej pamieciozerne.
Jednak do kazdej z nich potrze-
ba w zasadzie nowej konfigu-
racil. | tu przychodzi nam z po-
mocg poiecenie SUBMENU. Je-
go skladnia:
Submenu=nazwa_opciil.
opis_opcjil

jest wiasciwie identyczna jak
Menuitem, z ta jedynle roznicg,
2e nazwa opcjl jest nazwg ety-
kiety, ped kiéra znajdziemy ko-
lejne polecenia Menuitem.
W praktyce wygtada to tak:

Plik CONFIG.SYS

[Menu]l

Menuitem=Menu 1,
Konfiguracja pierwsza
Menui tem=Mem_2,
Kenfiguracja druga
Menuitem=Menu 3,
Konfiguracja trzecia

Submem=Gry, A to jest skok do

podrzednego menu z grami
Menudefault=Menu 1,16

[Gry]

Menuitem=Doom, Konfiguracja
dla gry DOOM

Menuitem=Colon, Konfiguracja
dla gry Colonization
Menudefault=Colon, 16

[Menu_1]
[B10k poteceri 1 opcjil

[Merw, 2]
[B10k poteceri 2 opcji

[Menu 31
[Blok poleceri 3 0pcj'i|

[Doom}

I—BIDk polecei dla gry Doom|
[Colon]

[Blok poleceri dla gry Colonization|

[Common]
SHELL=C: \DOS\COMMAND . COM
C:\DOS /P

Plik AUTOEXEC.BAT

@ECHD OFF

PROMPT $ps$g

SET TEMP=C:\TEMP\
SET TMP=C:\TEMP\
GOTO %configk
:Menu_1

|Blok polece 1 opeii|
GOTD End

:Memu 2

[B1ok poteceri 2 opcji
GOTO End

:Merwl 3

[Blok polecei 3 opcyi

GOTO End

:Doom

|B] ok polecefi dla gry Doom|

GOTO End
Lolon

|Blok polecei dla gry Colonization|

GOTO End
1End

Wydaje mi si¢, ze nie musze
tiurmaczy¢ na jakiej zasadzie
dziata podmenu. Pozwole sobie
natomiast na kilkka uwag. Po
pierwsze - ilos¢ podmenusow”
moze by¢ dowolna, praktycznie
wszystkie opcje w glownym me-
nu moga byé odniesieniami dla
podrzednych menu opgji. Po
drugie — w przypadku wybrania
podmenu, menu giéwne znika
z ekranu. Po trzecie — w zad-
nych materiatach dotyczacych
Mutticonfigu w DOS-ie 6.XX nle
znalaztem ograniczenia liczby
pedmenusow. Wniosek prak-

tyczny: mozna robié ile sie chee
podmenu podmeny glownego
menu. Po czwarte — polecenie
Menudefault w podmenu (w na-
szym przykiadzie pod etykietg
[Gry]) odnosi sig tylko do tego
pedmenu i nie ma wplywu na
dziatanie tego polecenia np.:
w menu giowrnym ([Menu]).

Przyjmijmy, ze konfiguracja
kemputera pod etykieta [Colon]
jest identyczna jak konfiguracja
pod etykietg [Menu_1]. W takim
przypadku nastapitoby zdublo-
wanie czesci pliku, co byloby
marnotrawstwem miejsca. Aby
tego unlknaé naley postuzyc sie
poleceniem INCLUDE. Wierzcie
mi — jego skiadnia jest banaina:
Include=nazwa_opcji

przy czym nazwa_opcji jest
nazwg etykiety, ktérg trzeba do-
laczyc-wykonac {z ang. include —
dofgczy6). Jest to wige jakby wy-
wolanie procedury, podprogra-
mu, modutu (niepotrzebne skres-
lic). W praktyce wyglada to tak:

B

[Colond
Include=Menu 1

[Common]

[---1

Polecenie Inciude stwarza
ogromng mozliwosci réznora-
kich konfiguracji komputera, po-
niewaz mozliwe jest tworzenie
procedur/podprogramoéw/modu-
6w, kiére nie bedg wywotywane
Z menu, czy podmenu, a wprost
z wykonywanych® etykiet. Od-
powiednikiem Include w AUTO-
EXEC.BAT jest rozkaz GOTO
etykieta.

Ostatnim poleceniem jest
MENUCOLOR. Jego zastoso-
wanie jest czysto estetyczne —
umozliwia uzyskanie réznych
kolorbw tta i liter na ekranie
kemputera. Skladnia jest naste-
pujgea:

Menucol or=x[, ¥}

W tym przypadku x jest kalo-
rem tekstu, a y — kolorem tia.
Oble zmienne mogag przyjmo-
waé wartosci od 0 do 15, przy
czym kolory tia nie powinny
przekracza¢ magicznej granicy
cyfry 6. Poszczegbine kolory
majg nastepujacy kod:

0 -~ czamy
1 — niebieski
2 — Zielony

3 - cyjan (zieionobigkitny)
4 — czerwony

5 - magenta (purpurowy)
6 — brazowy

cierniecos 2.0



7 — bialy

8 — szary

9 — blekitny

10 - jasnozieiony

11 — jasny cyjan

12 - jasnoczerwony

13 — jasny magenta

14 — zoity

15 — $nieznobialy

Polecenie to umieszczamy
w dowolnym miejscu glownego
menu (pod etykietg [Menul).

I to wiasciwie wszysiko na te-
mat Multiconfigu w DOS-e
6.XX. Na koniec pare rad prak-
tycznych. Przede wszystkim —
nigdy nie uzywajcie MEMMA-
KER-al Niesiety, jest to program
niedopracowany i w zwigzku
Z tym nie pozbawiony wad. Jed-
ng z powaznigjszych jest biede
optymalizowanie Mulliconfigura-
cujnego CONFIG.SYS | AUTO-
EXEC.BAT, lub w skrajnych
przypadkach ich niszczenie.
Mata jest szansa prawidiowej
ich optymalizacji — odwrotnie
proporcionalna do stopnia ich
zlozonoscl, Co w takim razie
zrobic? Optymalizowaé poje-
dyncze opcje bez polecen Multi-
configowych, np. poprzez wpi-
sanie przed wszystkimi innymi
opcjami i poleceniami tych opcii
rozkazu REM.

Karty
dzwickowe

— post scriptum

Nie piszcie zbyt skomplikowa-
nych plikdw konfiguracyjnych, be
mozna fatwo popetnic btad lub
przesadnie je rozbudowac, co
grozi spowolnieniern i zapcha-

niem komputera jeszcze przed
jego petnym startem. Multiconfig
to nie menu programow na wa-
szym dysku twardym. Zachowaj-
cie umiar i zdrowy rozsadek.

Przyjermnego konfigurowania
sprzetu Zyczy

Marcin OZIEBLO

SLOWNICZEK POJEC ZWiAZANYCH Z CONFIG.SYS i AUTOEXEC.BAT

etykieta - migjsce charakterystyczne w pliku. W przy-
padku CONFIG.5YS — oznacza si¢ je poprzez umiesz-
czenie w nawiasach kwadratowych {np. [Menu]), nato-
miast w AUTOEXEC BAT — umieszczenie przed jej naz-
wa dwukropka (np :End). Sposdb interpretacji etykiety
jest odmienny w obu opisywanych plikach. W _konfigu”
etykieta stanowi poczagtek ,procedury”, ktbra korczy sie
nastepng etykieta. W ,autoegzelu” (tak jak we wszys-
tikich programach wsadowych) jest tylko kolejna linig wy-
konywang, Z tym, e mozna zZmusic komputer do ,skoku”
w {0 migjsce.

Polecenia | programy ladowane w CONFIG.SYS
DEVICE oraz DEVICEHIGH - polecenia shuzgoe do in-
stalowania w pamieci komputera sterownikéw prograrno-
wych (drajweréw). DEVICE instaluje je w pamieci pod-
stawowej, natomiast DEVICEHIGH w pamieci UMB. Dla-
tego nalezy to drugie polecenie uzywac tylko wiedy, gdy
zainstalowalismy HIMMEM.SYS | EMM386.EXE.

DOS - Polecenie to ckresla miejsce i spostb fadowania
MS DOS'u. Standardowo DOS tadowany jest do pamied
podstawowej, jednakze uzycie parametru HIGH powodu-
je zaladowanie go do pamigci HMA, natomiast parametr
UMB — do pamigci UMB. W ten sposdb mozna zwigkszyt
ilosc dostepnej pamieci podstawowej,

BUFFERS — polecenie ckreslajace liczbe buforow syste-
mowych uzywanych przez system do komunikacji z urzg-
dzeniami wejscia/wyjscia (np. z dyskiemj.

FILES — polecenie to ckresla maksymalng liczbe pilikéw,
kidre mogg byé jednoczesnie otwarte.

LASTDRIVE — okresla liczbe dyskéw zainstalowanych
w komputerze.

|

SHELL — komenda umozliwigjaca zaladowanie i uzycie
nowego interpretera polecefi (np.. zamiast COM-
MAND.COM).

HIMEM.SYS - jest to sterownik programowy udostepnia-
jacy pamiet przediuzong (XMS) oraz HMA, Musi by¢ fa-
dowany do pamieci jako pierwszy sterownik.
EMM3B6.EXE — jest to sterownik programowy © bardzo
duzych moziiwesciach. Miedzy innymi — potraft zasymu-
lowaé pamie¢ rozszerzong (EMS) i udostepnia pamigc
UMB. Ladowany jest po HIMEM.SYS i moze by¢ stoso-
wany tylko na komputerach 386 i lepszych.

REM - kornenda informujgea interpreter polecen, ze ak-
tualna linia jest komentarzem, np.: REM TO JEST KO-
MENTARZ

Komendy w AUTOEXEC.BAT

ECHO — komenda, ktdra wlacza | wylacza wyswietlanie
polecert w wykonywanych plikach wsadowych (w AUTO-
EXEC.BAT cczywiscie tez) oraz wyéwietla informacie
uzytkownika.

PROMPT — polecenie ustawiajace wyglad znaczka za-
chety MS DOS'u {np.: C\=).

PATH - komenda definiujaca $ciezke dostepu w kompu-
terze, czyli okreslajgca w jakich katalogach i podkataio-
gach system bedzie szukat programu uzytkownika.
GOTO — kemenda realizujgca skok do podanej etykiety.
SET — polecenie umozliwiajace ustawienie zmiennych
systemowych. Taka zmienng systemowa jest np.: %con- |
fig%.

FIE:EM — komentarz, jak w CONFIG.SYS.

Juz po przeprowadzonych niedawno testach kart
dzwigkowych, dotarta do naszej redakcii nowosé —
najmiodsze dziecko fimmy Advanced Gravis — Ulira-
Sound ACE. Na pierwszy rzut oka widaé byto rdznice
wzgledem starego (ale jarego) Gravisa. ACE jest ma-
ta, zgrabng karta, ktorej zastosowanie nieco odbiega
od jej poprzedniczek. Przeznaczona jest bowiermn do
wspdlpracy z inng (czytaj: zgodng z Sound Blaste-
rem), pracujgca juz w komputerze kartg.

UltraSound ACE zawiera 32-kanato-

L5 Y 7 = :

ULTRASOUND

CE

wy syntezator WaveTable, pozwala-
jacy odtwarza¢ 16-bitowe, zapisane
w pamigci RAM (512 KB rozszerzal-
nej do 1 MB), probki instrumentow.
Mozliwe jest rowniez odtwarzanie
sampli z jakoscia piyty CD (16 bit,
stereo, 44 kHz). Pod fym wzgledem
ACE nie rbzni sig od zwyklego Gra-
visa. Réznice polegaja na fym, ze
nowa karta nie posiada samplera,
gniazda MIDVjoystick oraz zlgcza
CD-audio. Z tego powodu jest cza-
semn okreslana mianem ,modutu
brzmieniowego”. MoZna zadac pyta-
nie, po co buduje sie karte o mniej-
szych, niz jej poprzedniczki, mozli-
wosciach. Odpowiedz jest prosta —
potrzeby rynku. Na poczatku byt So-

Ny
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00-118 Warszawa
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cena; 370 zi (z VAT)
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und Blaster, ktéry wykreowat pewien
standard. Wiele osob, posiadajacych juz karty dZwie-
kowe, nie decydowalo sig na ich zmiang, szczegdlnie
Ze oferujgcy duzo lepszy dzwiek Gravis nie byi calko-
wicie zgodny z zakorzenionym standardem. ACE
pozwala na rozszerzenie mozliwosci dzwigkowych

komputera, bez rezygnacii z tego co mieliSmy dotych-
czas. Nalezy tu podiredlic, ze nowy Gravis moze
réwniez pracowaé samodzielnie, jako jedyna karia
dzwigkowa w komputerze. Jeéli komus nie zalezy na
samplerze czy zlgczu MIDI, bedzie mial doskonale
urzadzenie odtwarzajgce.

W skiad zestawu, oprocz karty, wehodzi piec dys-
kietek z podstawowym oprogramowaniem (patrz test
GUS z Bajtka 3/95) i plytka CD zawierajgca okoto 100
MB softu (uzytki, gry, dema)— frzeba przyznad, ze pod
wzgledem oprogramowania Gravis (nie tylke ACE) bi-
je na glowe wszystkie inne karty jakie spotkalern.

Instalacja nowej karty obok wystuZzonege Sound
Blastera przebiegta bez zastrzezen. Wystarczylo us-
tawi¢ zworka adres bazowy (inny niz dia SB) i zain-
stalowac software, Na karcie znajduje sig jeszcze jed-
na zworka {uaktywniajaca rejestry w obszarze adre-
sowym Adliba), ktorg nalezy wyciagnac jesh oprocz
ACE nie mamy innej karty dzwigkowej. Jesli takowg
posiadamy, faczymy jej wyjécie specjalnym, znajdujg-
cym sig w zestawie, kabelkiem z ACE. Pozwala to
uniknac plataniny kabli od kemputera do wzmacnia-
cza lub kolumienek, gdyz teraz na wyjsciu Gravisa
beds styszane dzwieki z obu kart.

Podsumowujgc — UltraSound ACE pozwala na
stworzenie optymalnego zestawu — z jednej strony
zgodnego z przyjetym standardem SB, z drugiej ofe-
rujgcego doskonale brzmienie syntezatora WaveTab-
le. Wiele szesnastobitowych kart dzwigkowych ma
zlacze na rozszerzenie WaveTable. Jedli kios na takie
rozszerzenie sig zdecyduje, polecitbym jednak ACE,
chociazby ze wzgledu na setki megabajtow softu, kid-
ry Gravisa cbsluguje,

Tomasz PIOTROWSKI



B Problemy

z komputerem,
maszynag operujaca
informacja

w reprezentacji
cyfrowej, zaczynaja
sie wiedy,

gdy trzeba wczytaé
do niego dane

Z rzeczywistego,
analogowego
Swiata.

Skanery wymyslono do wpro-
wadzania obrazéw do kompute-
ra. Zasada ich dziatania opiera
si¢ na pomiarze natgzenia pro-
mieniowania $wietlnego, dajgce-
go w wyniku warlos¢ liczbows,
Jesli nie rozroznia-
my barw, to mamy
do czynignia ze
skanerami do
wezytywania obra-
zéw w odcieniach
szarosci, a takze
z prostszg ich od-
miang — urzadze-
niami czarno-biatymi, ktére pot-
rafig jedynie wykryé, czy punkt
jest jasny (biaty) czy ciemny
{czarmy). Skanery kolorowe po-
siadajg filtry barwne i oddzielnie
okreslajg natezenie barw podsta-
wowych: czerwonegj (R), zielonej
(@) i niebieskiej (B).

Nie zwracajgc uwagi na sprzet
o cenie przekraczajgcej 100 mi-
lionbw ziotych {starych), mozemy
przedstawi¢ systematyke skane-
row komputerowych. Sg wérdd
nich urzgdzenia stacjoname —
skanery stotowe, w kibrych kar-
tka z obrazem pozostaje nieru-
choma, zas porusza si¢ lampa
oswietlajgca wraz z listwg ele-
membw Swiattoczutych. Popular-
noét zdobywajg skanery typu
Myzymaczka®, dzialajgce po-
dobnie do drukarki: lampa i ele-
ment Swiattoczuly pozostaja
w miejscu, za$ nad {lub pod) nim
samoczynnie  (mechanicznie)
przesuwa si¢ skanowany rysu-
nek. Najtarisze skanery reczne
sg przesuwane po wierzchu ob-
razu sila, na szczescie niewielka,
miesni ludzkich.

Ograniczmy si¢ do przypadku
skanera recznego i zastanbwmy
nad problematykg rozdzielczosdi.
Urzadzenie to posiada iistwe
eiementéw  Swiatloczulych,
ktérych liczba na jednostke
diugosci okredia jednoznacz-
nie maksymaing rozdzieiczosé

poziomg. Czasem stosowana
jest interpolacja, szhuczny chwyt
podwyzszenia  rozdzielczosci
przez wstawianie dodatkowych
punktow pomiedzy fizycznie od-
czytane wartosci. Kolory dodat-
kowych punktéw skaner wylicza
usredniajac barwy sasiadujacych
pikseli. RozdzieiczoS¢ pionowa
okresiona jest przez precyzje
mechaniczng skanera. Do ob-
racajacych sie rolek zamontowa-
ne sg czujniki elektroniczne, ge-
nerujgce impulsy po przesunigciu
skanera o odpowiedni odcinek.
Jest bardzo wazne, aby rozdziel-
czoé¢ pionowa dokladnie odpo-
wiadata poziomej, gdyz w innym
przypadku zaobserwujemy defor-
macje (sptaszczenie lub wydhuze-
nie) obrazu.

Minimainym  standardem
jest dzisiaj 400 dpi (dots per
inch, czyli punktéw na cal), co od-
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reczne

powiada punkiowi o $rednicy
0,0635 mm. Dos¢ czesto produ-
cenci chwalg si¢ wyzszymi war-
tosciami np. 800 dpi, lecz sa to
wielkosci interpolowane na bazie
fizycznej rozdzielczosci 400 dpi.
Wszystkie testowane przez nas
skanery posiadaty optyczng roz-
dzielczos¢ 400 dpi.

Waing sprawa jest takze
podlaczanie skanera do kom-
putera. Wigksza czes¢ populacji
recznych skanerdéw posiada
wiasne karty rozszerzenia monto-
wane w gniazdach piyty giéwnej.
Skanery stacjonarne czesto po-
siadajg ztacza SCS8I (Small Com-
puter System Interface), Bitronics
(dwukierunkowe zigcze rowno-
legie) lub szeregowe RS-232.
Wérdd urzadzen recznych spoty-
ka si¢ prawie wylgcznie wiasne
karty interfejsu lub mozliwose
podigczania do zwyklego portu
rownoleglego drukarki.

Zanim informacja dotrze do
wiasciwego programu kompute-
rowego, musi zosta¢ odebrana
z inmerfejsu | przestana do apii-
kacji. Zadanie to wypelnia ste-
rownik (driver), lecz nie jest fo je-
dyna jego funkcja. W Srodowisku
MS Windows ustalono pewien
standard sterownikéw urzgdzen
zewnetrznych, nazwany TWAIN,
ktdry pozwala wprowadzi¢ obraz
do dowolnej aplikacji akceptuja-
cej ten mechanizm komunikacii.

Naleza do nich np. WordPerfect
i Word 6.0 oraz wigkszo&é wspot-
czesnych aplikacji graficznych.
Wszystkie testowane przez
nas skanery posiadaly drivery
TWAIN.

Kolejna cechg sterownika ska-
nera recznego jest mozliwose
~Skigjania” kilku paskéw obrazu
w jedng catosc. Isiniejg rézne
sposoby lgczenia. Pierwszy po-
mija driver i oznacza sklejanie
w aplikacji graficznej dotaczonej
do pakietu skanera. To rozwiaza-
nie zdecydowanie najgorsze.
Drugi pozwala kieic" paski na
etapie przetwarzania informaci
przez sterownik, lecz wymaga
recznege ustawienia poczatku
oraz kata nachylenia fragmentow.
Niektére sterowniki automatycz-
nie tacza sasiednie paski, toleru-
jac pewne niedokiadnosci.

Obok odczytywania obrazu
coraz  czesciej
spotykamy opcje
OCR — optyczne-
go rozpoznawa-
nia znakow (Opti-
cal Character Re-
cognition). Jest to
programowe roz-
szerzenie skano-
wania czarno-bialego o samo-
czynne odczytywanie liter
Z wprowadzanego do kompute-
ra obrazu. Odpowiednia aplikac-
ja dopasowuje do siatki czamo-
bialych pikseli matryce znakéw
i przetwarza informacje wprost
na kody ASCIL

W przypadku skanerdw recz-
nych wazna jest takze mechanika
i ergonomia urzadzenia. Od tego,
jak skaner lezy w reku zalezy, czy
otrzymamy réwny pas ocbrazu.
Nie mniej istoiny jest przycisk
konca/poczatku skanowania. Po-
winien by¢ wciskany raz na ,star-
cig” i raz na ,mecie”. Sytuacje,
gdy trzeba go caly czas wduszaé
do dotu oceniamy jako wade. Od-
rebnym problemem jest zmiana
razdzielczosci | trybu skanowania
{kolor, szarosci, czarno-bialy).
Zndw stosowane s3 rozne roz-
wigzania. Czes¢ skaneréw prze-
taczanych jest czysto programo-
wo. Wybiera sie tylko odpowied-
nig opcje w okienku sterownika.
Druga grupa posiada natomiast
przelgezniki na obudowie. Stosuje
sie takze rozwigzanie posrednie:
przetacznik mechaniczny i ko-
niecznos¢ polwierdzenia w prog-
ramie. Co jest wygedniejsze, po-
winni oceniC sami uzytkownicy.

Tomasz GROCHOWSKI
Wojciech JABLONSKI
Maciej WIEWIORSKI

Jak testowaliSmy

Pierwszym testem, ktéremu
poddane zostaly skanery byt
sprawdzian rozdzielczosci, Wzo-
rzec, wykonany na naswietlarce
(rozdzielczosc 2540 dpi), byt od-
czytywany w trybie czarno-bialym
i w stopniach szaroéci. Moglismy
okresli¢ rozdzielczo$¢ pionows
i poziomg oraz znieksztatcenia.
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Dokfadne okreslenie rozdziel-
czosci zostalo wykonane na pod-
stawie skanowania w odcieniach
szarosei, gdy w odpowiednim po-
wigkszeniu widoczne byly poje-
dyncze piksele. Jesli urzadzenie
odczytuje obraz z dokladnoscig
400 dpi, wtedy bez wigkszego
problemu powinny byc¢ widoczne
linie wydrukowane z gestoscig do
200/cal. Uktad wydtuzonych tréj-
katow zbiegajacych sie w jednym
punkcie postuzyl nam do wstep-
nego oszacowania rozdzielczosci
i proporcji skanowania. Ten ostat-
ni parametr byt doktadnie mierzo-
ny na podstawie znajomosci wy-
miarow wzorca i odczytanego
przez skaner obrazu.

Sprawdzenie skanowania w try-
bie kolorowym polegalo na odczy-
cie wzorcowego rysunku. Testo-
waliSmy réwniez zbieznosé barw
skladowych. Jesli na krawedziach
cienkiej, czamej linii systematycz-
nie pojawiaja sie kolorowe punkty,
oznacza to niedokladnost w nak-
tadaniu barw podstawowych.
W celu stwierdzenia glebi kolordw
(takze szarosci), czyli parametru
jak wiele odcieni danej barwy wi-
dzi skaner (powinien po 256 kaz-
dej skladowej), generowany byt

histogram — wykres ilustrujacy ile

punktéw o danym odcieniu znaj-
duje sie na obrazie. Jesli na his-
togramie ofrzymaliSmy tyiko 16
gtownych wartosci, zamiast cigg-
tego przebiegu, wiedy podejrze-
waliémy, ze glgbia koloréw obej-
muje mniej niz 256 wartosci.

Warto podkresiié, ze skanowa-
nie kazdego obrazu powtarzalis-
my kilka razy i dopiero najiepszy
wynik poddawany byt szczegblo-
wej analizie.
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GS-800

Wygoda instalacji i obstugi:
Oprogramowauio:
Koosirukcja i mozliwosci:

Producent: Mustek
Dystrybutor: Veracomp
01-242 Warszawa

ul. Prymasa 1000-lecia 81
Pawilon 11

tel. (0-2) 6322270

Cena: 380 zt + VAT

---mewygodny sposdb chzama

— instaluje driver w CONFIG.SYS

Wysoda instalacii i obstugi:
Oprogramowanie:
Konsirukeja i mozliwosei:

Producent: AATECH
Dystrvbutor: Megabaijt

01-793 Warszawa

ul. Rydygiera 8

tel.ffax (0-2) 6693968, 6693982
82+ VT

Cana: 31

Bl zALETY

+ interpolacja do 800 DPI
+ dotaczony opis progremowej
obstugi skanera

—brak mechanizméw {gczenia
zeskanowanych pasm

—dostepne tylko IRQ 3,57

— staba kontrola szybkogci prze-
suwu

a3 €3 Ead
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Skaner o oznaczeniu GS-800 sprzedawany jest
pod nazwa handlowg GrayArtist. Ukdady optyczne
umozliwiajg rozréznianie 256 poziomow szarosc
z rozdzielczoscig 400 DPI. Wigkszosci ustawieri do-
konuje sie na obudowie — jest tam whbudowane pok-
reflo regulacji jasnosci, ustalanie rozdzielczosci na
100, 200, 300 Iub 400 DPI, przetgcznik trybéw skano-
wania: czamo-biale, rastrowane czy w stopniach sza-
rosci. W spodniej czeéci urzgdzenia znajduje sie ma-
ta kiapka, skrywajaca szereg mik-
roprzelacznikow. Stuzg one do
regulacii gestosci rastra, umozli-
wigjg takze wiaczenie trybu wy- . .
sokigj rozdzielczosci, w kibrym
skanowanie odbywa sie z gestos-
cia od 500 do 800 DFI.

Instalacja skanera polega na
zamontowaniu w  komputerze
karty interfejsu i uruchomieniu
programu instalacyjnego, ktéry
kopiuje na dysk twardy programy
obstugujgce i dopisuje w pliku
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Mimo Ze producent nigdzie sie do tego nie
przyznaje, rzeczywista rozdzielczosc skanera
GrayScan AG-800 wynosi najwyzej 400 DPI, zas
reklamowana na pudetku, w dokumentacji
i w nazwie cyfra 80O jest jedynie wynikiem dzia-
tania ukrytych w skanerze mechanizmow inter-
pelaciji. Mozliwe tryby skanowania to: 256 stop-
ni szarosci, rastrowy i czarno-biaty, Wszelkich
ustawien, zardwno rozdzielczosci jak i trybu
pracy urzgdzenla, dokonuje
sig na drodze programowej.

Instaiacja Jest typowa
| prosta, ale moze tez przy-
niesé problemy. Montowana
w komputerze karta skanera
posiada zworki do ustawie-
nia adresu i numeru przerwa-
nia. Mozna uzy¢ przerwania
3, & lub 7, iecz jesil mamy
dwa porty szeregowe, port
réwnolegly, karle muzyczng
lub sieciows oraéz odrobing
pecha, to zadne z nich nie
zadzlala.

CONFIG.SYS wywolanie drivera.
{Osoby korzystajace z oferowangj
przez DOS 6.xx opcji mulficonfig
muszg samodzielnie przesungc li-
nie wywolania w odpowiedni seg-
ment). Karta interfejsu posiada
przetgezniki do ustawienia adresu
(ustawienia fabryczne beda dzialad
na wigkszosd komputerow), zas
numery kanahy DMA i przerwania

(IRQ) ustawia sig¢ programowo.
Cale oprogramowanie przezna-
czone jest dla MS Windows. Dri-
ver TWAIN umozliwia uzycie ska-
nera z wigkszoscia nowoczesnych programow gra-
ficznych, nie jest jednak wygodny w obshudze, nie
daje réwniez mozliwosci taczenia kilku przebiegow
w jedng calodé. Niedobdr ten koryguje dolgczone
oprogramowanie, umigjgce potaczy¢ kika mniej-
szych, przylegajgcych do siebie fragmentdéw obrazu:
wspomagajacy skanowanie Scankit Utiiity 2.2,
oraz Recognita GO-CR 2.1 przeznaczona do od-
czytywania tekstow. Jako program OCR jest Srednio
- wygodna w obstudze, ale radzi so-
bie niezle z dobrej jakosci wydruka-
mi i, co najwazniejsze, potrafi roz-

1 poznawac polskie litery.

_ Wada skanera jest nieprzezroczysta
= szybka, nie widac¢ zatem co sig ska-
nuje {pozostaje patrze¢ na ekran
monitora, na ktérym podgiad jest
bardzo maly). Duza zalets jest dola-
czony program Picture Publisher
4.0 LE, wprawdzie w okrojonegj wer-
sji, ale oferujacy i tak duze mozli-
wosci graficzne.

Oprogramowanie, przeznaczo-
ne w calosci dla MS Windows,
to: sterownik w standardzie
TWAIN, skromny program gra-
ficzny Prolmage Pius, oraz
przeznaczony do odczytywa-
nia tekstow Preceive Personal
2.0. Programisti nie zajmowali
si¢ w ogole probiemem lacze-
nia pasm, tak wiec nie mozna
zeskanowac grafiki szerszej
niz 105 mm. Ciekawostka jest
Preceive, ktory usiiuje igczyé
(ze zmiennym szczegsciem)
pasma tekstu juz PO jego odczytaniu.

Jedyny przycisk — wiacznik skanowania —

umieszczono z boku obudowy, ¢o jest wygod-
ne jezeil cbsiugujemy urzadzenie prawg reka.
Dzlalanie skanera sygnalizuje niewielka dioda,
kitéra niestety nie speinia funkcii sygnalizatora
przesuwu. Jezell skaner jest popychany zbyt
gwaltownie, to zorientowac sie o tym moina je-
dynie przez zerkanie na okienko kontroine apli-
~ kacji obstugujacej proces. Zda-
rza sie zatem, 2e skaner przesu-
wany jest zbyt szybko (szcze-
golnle przy rozdzielczo$ci 800
DPl) | uzyskuje sie splaszczony
obraz. Newet przy prawldlowym
skanowanlu obraz jest rozciag-
nigty w pionie o 9%,
Amatorzy programowania
znajdg na jednej z dyskietek
kod Zrodiowy, ktary umozliwia
wiasnorgczne tworzenie apli-
kac]i obstugujgecych skaner
z poziomu DOS-u.




Konstrukeja ta przeznaczona jest dia kompute-
roéw przanognych i nia wymaga instalowania zad-
nych kart wewnatrz jednostki centrainej. Zestaw
0 nazwie PrinScan 256 sklada sie ze skanara
GS-400L, interfajsu przykrecanego do portu dru-
karki, zasilacza, podrecznikow | dyskietek z op-
rogramowaniem. Zasilacz podiacza sie do inter-
fejsu, tuz obok gniazda skanera.

instalacja przebiega bezprobiemowo, najwy-
2ej 10 minut — jedynym zgrzylem jest driver ska-
nera, ktory musi by¢ wezytywa-
ny z poziomu DOS-u, czyli pop-
rzaz CONFIG.SYS. Gdy cale op-
rogramowanie pracuje peod
Windows, fakie rozwigzanie
wydaje sie¢ byé nierozsadne,
gdyz zabiera pamigc innym ap-
likacjom DOS-owym.

Oprogramowanie to przede
wszystkim  unowoczasniony
(w stosunku do wersji znanej
2z GS-800) driver TWAIN, ktory
ma ulepszony podgiad skano-
wanego obszaru i umozliwia juz

Ao
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EasyTouch jest przeznaczony dia komputerow
przenoénych. Podigczany jest poprzez zewngtrznie
zasilany interfejs, wpiety w zlacze drukarki. Skaner ten
wyroznia sie sposrod innych ksztattern, | wbrew pozo-
rom jest wygodny w uzyciu. Warto zwr6cié uwage, ze
interfejs jest przelotowy, czyli mimo podigczenia ska-
nera mozna nadal korzystaé z drukarki (nie réwno-
czesnie).

Driver TWAIN stosowany w skanerach firmy Logi-
tech, jest zdecydowanie najiepszy ze wszystkich z ja-
kimi sie zetknelismy. Konfrola szybkosci skanowania
w postaci predkosciomierza” da-
je petng wiedze o tym, jak szybko
mozna przesuwat skaner. Ofero-
wany jest obszermny podgiad . -
i mozZliwos¢ automatycznego ta-
czenia przylegajacych pasm ry-
surku (muszg nakltadaC sie na
sichie od 1 do 3 cm i by¢ odchy-
lone od siebie nie wigcej niz ©
stopni).

Do obrobki grafiki przeznaczo-
ny jest Photo Touch 1.1, uboz-
szy jednak od iPhoto Plus, dos-
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iaczenie przylegajacych pasm skanowane-
go rysunku. Do obrobk| zdjeé i grafik przez-
naczony jest program iPhoto Plus 1.4,
Znacznie iepszy | nowoczesniejszy od Pain-
tbrusha lecz niczym specjainym sie nie wy-
rézniajacy. Jest rownie2, wspomniana przy
okazji GS-800, Racognita GO-CR.

Niastety, w przeciwiefistwia do oprogramo-
wania, skaner wypadi nietego. Gléwnym
probiemem jest alabe i niaréwnomierne

Swiatlo oswietiajace kartke. Czysta kartka
po zeskanowaniu jest Srednjo w 25% szara, i 1o
nawet przy ustawieniu potencjometru reguiacji
jasnosei na skrajng pozycje. Wartosé ,,bieli” wa-
ha sie w granicach 20-30%, by przy skrajnym
prawym brzegu kartki osiaggna¢ 50%! Tak wigc
skaner, ktory z zalozania rozpoznaje 256 stopni
szarosci 2 rozdzieiczoscia 400 DP, zupelinie sie
w szarosciach nie sprawdza (patrz przykiad),
a w trybie czarno-bialym daje czarne piamy na-
wet w miejscach, gdzie kartka jest zupelnie bia-
tal W tym kontekscle manka-
menty takie jak nieprzezro-
czysta szybka, przez ktéra nie
wida¢ skanowanego rysunku,
iub uzycie czarwonego oswiet-
ienia, schodza na drugi plan.
By¢ mozZe opisane niedomogi
dotyczg tyiko naszego egzem-
plarza, by¢ moZe zazwyczaj
skaner ten sprawuje aie lepiej,
jadnak w przypadku zakupu
radzimy poprosi¢ sprzedawce
o malg prezentacje — wszak in-
stalacja trwa tyiko 10 minut...

tarczanego z GS-400L. OmniPage
Direct jest przedstawicielem nowej
generacji programow OCR, calkowicie
“przezroczystych” dla uzytkownika —
skanowany tekst jest od razu umiesz-
czany w uzywarnym edytorze tekstow.
Sprawdzilern ten program na edyto-
rach M3 Word | QR-Text dla Windows
—na obu dziata bez zarzutu. Niestety
OmniPage nie rozroznia polskich liter,
ogonki sg ignorowane i zamiast 3" ot-
rzymujermy ,a’, miast g7 — n” itd.
Mankamentem jest czerwony kolor
o$wietlenia. Teoretycznie to wszystko
jedno, jakiego $wialta si¢ uzywa — skoro interesuje
nas tylko jasnosé, to przeciez niezaleznie od koloru
ciemne jest ciemnym & jasne nadal jasnym. Ale wys-
tarczy sprobowac zeskanowat obrazek kolorowy i...
mika wszystko, co jest czerwone! Dokiadnie tak —
w czerwonym Swietle wszystkie biale elementy stajg
sig czerwone, czerwone sg nadal czerwone, a wiec
niewidoczne na bialym tle. Kola diimpijskie zeskano-
wane tym skanerem okaza sie niekompletne, a znak
drogowy zakazu wjazdu nie bedzie sie niczym réznit
od zakazu ruchu — po prostu jasne kolka.
Obserwowane sg niewieikie
mieksziatlcenia wielkosci obraz-
kow, +-3%.
W porownaniu z PrinScan-em
256, ScanMan EasyTouch przed-
stawia sie bardzo dobrze. Jest fun-
kcjonalnie rownowazny (256 stop-
ni szaroscl, rozdzielczo$é optycz-
na 400 DPI, podiaczany do poriu
drukarki) i generuje dobrgj jakosa,
powtarzaine skany. Wyposazony
wprawdzie w ubozsze oprogramo-
warie, kosziuje jednak o 1/3 mniej.

Oto wyiilk skiefenia kilkit pasm
rysunku. Mielsca polaczeri wideé
wyraznie z powodu nieréwno-
miernosci oswistlenia.

»,

Wygoda instalacji i obstugi: 4
Oprogramowanio:; 4+
Konstrukcia | mozliwosci: 2

Producent: Mustek

Dystrybutor: Veracomp

01-242 Warszawa

ul. Prymasa 1000-lecia 81, Pawilon 11
tel. {0-2) 6322270

Cena: 729 zf + VAT

+ polskojezyczna instrukcja ob-
stugi

+ COCR rozpoznaje polskie znaki

+ driver TWAIN umozliwia facze-
nie pasm

+ interfejs przelotowy

B waDY

- nierdwnomieme, zbyt ciemne
oswietlenie

- nie widac, co sie skanuje

— Swiatlo w koforze czerwonym

— instaluie driver w CONFIG 8YS

Efekt
skanowania
kolorowego
rysunku
przy swietie
czerwonym

Dia
porownania
— fen sam
rysunek
zeskanowany
przy swietia
bialym

Wygoda Instalacji i obshugi:
Dprogramowanie: b+
Konstrnkeja i moZliwosci: 4

Producernt: Logitech

Dystrybutor: TORNADO

00-957 Warszawa

ul. Kierbedzia 4

telfax (0-22) 400103, 402171, 410056
Cena: ok. 486 zi + VAT (200% + VAT)
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Matador 105

Wyuoda instalacii i obsingi:
Oprogramowanio:
Konsimkeja § moiliwosci:

Producent: Mustek
Dystrybutor. Veracomp
01-242 Warszawa

ul. Prymasa 1000-lecia 81,
Pawilon 1t

tel. (0-2) 8322270

Cena: 175 zl + VAT

+ niska cena
+ OCR rozrdznia polskie znaki
+ polskojezycma instrukcja cbstugi

— skaner zastania rysunek (niep-
rzezroczysta szybka)

— podczas skanowania trzeba trzy-
ma¢ nacisniety przycisk

— niedoskonala, stara wersja drive-
ra TWAIN

— niska rozdzielczosé przy stop-
niach szarodci

Wygoda instalacji i ehstugi:
Opropramowanio:
Konstrukeja i mozliwosci:

P G &2

Preducent: A4TECH
Dystrybutor: Megabaijt

01-793 Warszawa

ul. Rydgiera 8

tel. ffax {0-2) 6693968, 6693982
Cena: 652 21 + VAT

Bl zaLETY

+ prosta instalacja

+ interpolacja do 800 DPI

+ dofaczony opis programowej
obslugi skanera

B waDY

—duze rozmycie kolordw
—brak mozliwosci taczenia pasm

—dostepne tylko IRQ 3,5i 7
— slaba kontrola szybkosci przesuwu

Skaner Matador 105 to najstar-
sza konstrukgja firmy Mustek jaka
testowalidmy. Jego oprogramo-
wanie jest przestarzale a mozk-
wosci niewiekie. Jedyng zaletg
w obecnych czasach jest niska
cena. Zdolnogci rozdzielcze tego
urzgdzenia siggajg 400 DPI. Poz-
wala on na skaning na 3 pozio-
mach ditheringu lub po prostu
czarno-biato {Line Ar).

Po rozpakowaniu pudetka in-
stalujemy karte w komputerze
i podigczamy skaner. Urzgdzenie
wyglada niczym starszy brat
GS-B00. Przelgeznik rozdziel-
czosci, pokretto jasnosci oraz
przycisk startu skanowania znaj-
duja sie w tych samych miegj-
scach. Instalowane sg rowniez te
same programy, lecz niestety za
wyjatkiem Picture Publishera

Color Scan AC-800 jest ko-
lorowa wersjg opisaneg0d na
poprzadniaj stronie skanera
AG-800. Taki sam sposéb in-
stalacji, to samo oprogramo-
wanie, analogiczny, w peini
programowy sposob obslugi,
te same wady i zalety. Jedy-
ne réznice dotyczg konstruk-
cji ~ skanar ten przeznaczo-
ny jast do wprowadzania gra-
fiki barwnej.

AC-800 posiada rozdziel-
czosc optyczng 400 DPI, lacz
na powiekszeniu wida¢ duze
rozmycie pionowej iini, co poz-
waia przypuszczac, ze rozdziel-
czZ0s¢ pozioma jest slabsza.

Oddawanie koiorow testowa-
fismy na wykcnanym mazakami
niewielkim rysunku, o wymia-
rach 3 na 3 em. Jego reproduk-
cie mozna jedynie wzrokowo

L2

Bl 3TN

(szkoda). Dodatkowo na jednej
z dyskietek znajduje sie program
Scanklt Gray umoziiwiajacy ska-
nowanie z poziomu DOS-u - jest
to obecnie ewenement. Jest od-
powiednikiem okienkowego
Scanklt Utllity, potrafi jedynie fa-
czyc pasma — brakuje mozliwosci
przyciecia zbyt duzego obrazu,
nie mozna tez obrabiaé go w za-
den sposob.

JakosE skanowania jest oczy-
wiscie stabsza niz w pozostatych
skanerach, ale zadowalajaca.
Efekty skanowania w trybie czar-
no-biatym sg tej samej jakosci co
w innych skanerach. Przy 400 dpi
i ustawieniu Sredniego ditheringu
uzyskuje sie jakosé porownywal
ng z reprodukcjami zdje¢ w gaze-
tach (patrz obrazek). Driver
TWAIN umozliwia skanowanie
w stopniach szaroscli, jednak wig-
Ze slg to ze zmniejszeniem efek-
tywnej rozdzielczosci. Obraz za-
wierajacy 4 stopnie szaroéci ma
poziom szczegotowosci odpowia-
dajgcy rozdzielczosci 200 DP).

Urzadzenie moze by¢ uzywane
przez ludzi potrzebujgeych tanie-
go skanera do wprowadzania
grafiki czarno-biatej lub zdje¢ do
broszur i publikacji. Nalezy sie
jednak zaopatrzy¢ w lepsze op-
rogramaowanie.

poréwnac z Innymi, wprowadzo-
nymi przez pozostate dwa ska-
nery kolorowe. Oryginalu nie za-
mieszczamy — przecie2 rownie2
musialby by¢ zeskanowany, za-
tem nie bytby to oryginat.
Kolejnym zagadnieniem jest
liczba odczytywanych kolorow.
WykonaliSmy histogram jednej
2e skladowych (zielonejf) i po-
kazalo sie 16 wyraznych prai-
koéw. Mozna zatem domniemy-

waé, Zze opty-
. ka tego ska-
— nera roZpoz-
“ naje 16 odcie-
ni kazdej bar-
wy skiadowej,

czyl w efekcie odczytywanych
jest nie 16,8 miliona, ale tylko
4956 kolorow.

Czarno-bialy test pokazuje
zachwianie proporcji miedzy
rozdzielczoscig pionows i po-
ziomg. Swiadczy o tym ksztalt
czarnegd obszaru u 2biegu
tréjkgtnych linil. Pomiary wyka-
zaly, ¥e skanowane obrazy sa
zawsze wydiuzone o 10%. Zau-
wazmy, za nia widac linii © ges-
tosci 159 LP), ktore powinny
by widoczne przy skanowaniu
na 400 DPi. Potwierdza to
wezesniejsza przypuszczenia
o nizszej rozdzieiczosci optycz-
naj skanera,



Skaner ten charakieryzuje
si¢ rozdzielcZoscia optycZng
400 DPi, moze sluzyc do wpro-
wadzania wszeikich typow
grafiki, od czarno-hiatej, pop-
rzez stopnie szarosci po petny
kolor. Testy wykazaly zacho-
wywanie proporcji we wpro-
wadzanych obrazach, dobrg,
nie wprowadzajgeyg rozmyc
optyke i poprawne odwzoro-
wanie koiorow.

Oprogramowanie, takie samo
jak w opisanym strone wczes-
niej ScanMan Easy-Touch, wy-
roznia sie doskonale dopraco-
wanym driverem TWAIN | moz-
liwoscia odczytywania takstow
wprost do edylora.

Skaner jest troche wigkszy
od pozostatych, ale szerokosc
skanowania ma taka samg —

Skaner ten sprzedawany jest
przez producenta w dwodch, rbz-
nigcych sie oprogramowaniem
odmianach: CoiorArtist PRO
i Twain Scan Color 800. Pakiet
ColorArtist PRO zawiera Picture
Publishera LE i jest przez to
sporo drozszy od wersji Twain
Scan, wyposaZzonej w program
iPhotoPlus. My testowaliémy
drugg konfiguracje, w ktérej prog-
ramy sg identyczne jek w opisa-
nym  wczesniej  skanerze
GS—400L.

Jest to jedyny z testowanych
skanerdw Musteka, w kidrym
przednia ostona jest polprzezro-
czysta i wida¢ wprowadzany ob-
razek. Jedyny takze, kiory rozroz-
nia kolory. Tradycyjnie juz, mimo
sensacyjnych naplséw na pudel-
ku, okazato sig, ze 800 DPI osia-
gane jest na drodze interpolacii,

B38lp] NTip S Thip 40D

1058 mm. Po zainstaiowaniu
mozna, za pomocy dotgczone-
go wzorca dokonac autokaiib-
racji skanera, jub samodziei-
nie wymodeiowac krzywa ka-
libracyjna.

Zmian rozdzielczosci, trybu
skanowania i jasnosci dokonu-
je sie 2za pomocy przelgcznikow
i pokretta na obudowie. Prog-
ram skanujacy jest jednak tak
napisany, ze natychmiast wyk-

rywa zmiane
i modyfikuje

- informacje wi-
— | doczne na ek-
- ranie kompu-

tera. W skane-
rach firmy Bustek, po zmianie
parametrow skanowania trzeba
oddzielnie zmodyfikowac usta-
wienia w programie, lub nacis-
nac¢ klawisz z poieceniem ,od-
czyta] rozdzielczosc”. Kon-
strukcja i1 oprogramowanije
ScanMana sy zatem bardziej
wygodne.

Naszym zdaniem pod wzgle-
dam technoiogicznym jest to
najiepszy skaner sposrod prze-
tastowanych. Jakos$cig skano-
wanych zdjec kolorowych niez-
nacznie wyprzedza CG-8000,
pozostawiajgc daieke z tylu
drugiego konkurenta AC-800.

a rzeczywista, optyczna rozdziei-
czos¢6 jest o polowe mniejsza.

Testy wykazaly 3% poszerze-
nie obrazkéw w stosunku do ory-
ginaly, jest to jednak w granicach
normy. Czamo-bialy test wykazat
slabsza rozdzielczos¢ pionowa,
wida¢ to takze na powigkszeniach
poziomej i pionowej liniatury ska-
nowanej w stopniach szarosci.
Rozmycie kolorow jest niskie i wy-
nosi ok. 1,5 punktu —tg samg war-
tos¢ wykazuje
ScanMan Co-
ior. Histogram
jest z grubsza
poprawny, koio-
1y ,na oko” dob-
re, chot¢ moze troche zbyt jasne.

Ciekawostkg w procesie skano-
wania bylo wygrzewanie lampy —
przez rozpoczeciem program kaze
czekaé, poczatkowo 55 sekund,
potem juz tylko 30, az poziom 0§-
wiefienia osiggnie peing stabil-
nosc. Nie wynika to raczej z jakos-
ci lampy, ktéra od poczatku Swieci
jasnym, rownym $wiatlem —chodzi
o dbalosé o precyzie | powtarzai-
nos¢ oswietlenia. Niecierpiiwi mo-
ga ten proces pomingc.

CG-8000, efektami swej pracy
ustepuje troche ScanMan-owi,
lecz moze konkurowaé z nim op-
rogramowaniem i poiskojezyczng
instrukcjg obstugi.

Wygoda imstalacii | obsiugi:
Opregramowanie:
Konstrukcja i mozliwosci:

Dystrybutor: TORNADO

00-957 Warszawa, ul. Kierbedzia 4

tel fax (0-22) 400103, 402171, 410056
Cena: ok. 729 zI + VAT (3008 + VAT)

ZALETY

+ driver TWAIN umozliwiajgcy la-
czenie pasm

+ dopracowana kontrola szybkosci
skanowania

+ wygodny OCR

+ dobrej jakosci wyniki skanowania

B wWADY

— duze gabaryty
CG-8000

Wygoda inslalacji i obstugi: 4
Oprogramowanie: 4+
Konsirukeja i mozliwe$ei: 4

Producent: Mustek

Dystrybutor: Veracomp

01-242 Warszawa

ul. Prymasa 1000-lecia 81, Pawilon 11
tel. (0-2) 6322270

Cena: 575 zt + VAT (z programem Piciure
Publisher LE — 740 zt + VAT)

+ polskojezyczna instrukcja obslugi §

+ OCR rozpoznaje polskie znaki

+ driver TWAIN umozliwia taczenie
pasm

WADY
|—instamiedriveerONFlG.SYS |
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Tabela zawiera
zestawienie najis-
totniejszych para-
metréw technicz-
nych i informacji
o testowanych ska-
nerach. Wartosci
umieszczone W na-
wiasach 2e zna-
kiem zapytania sa
wynikiem naszych
testow i znajduja
si¢ tam, gdzie
zmierzone przez
nas warto$ci réznig
réinia sie od
umieszczonych
w specyfikaciji
sprzetu.

-DPl poziom” to
rozdzieiczosé op-
tyczna skanera,
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~DOPI plon” charak-
teryzuje doklad-
nos¢ mechaniczng.
»DPl max” to war-
tos¢ maksymaina
rozdzieiczosci ry-

50T
56
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Ge1
G501
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[

sunkéw otrzymy-
wanych ze skanera,
dopisek ,interp.”
oznacza, Ze war-
tosc ta jest wyni-
kiem interpolaciji,
czyli jest sztucznie
podwyZszana. War-
tosci ,odch. po-
ziom"” i ,odch.
pion" Zostaly wyz-
naczone na podsta-
wie pomiarow zes-
kanowanych obraz-
kow i okresglaja
Zmiane ich wymia-
row w stosunku do
oryginalu.

Kolumna ,rastro-
wanle” zawiera in-
formacije, czy dany
skaner moze gene-
rowac rysunki
Z czarno-bialg symulacjg szarosci, czyii rastrem.

+Laczenie pasm”, czyll moziiwosc igczenia przystajacych
kawaikow rysunku, moze byc dokonywane przez specjainy
program, lub tez byé wbudowane w sterownik TWAIN — oczy-
wiscie o drugie rozwigzanie jest iepsze,

Podane ceny nie zwierajg podathu VAT.

Nie wytypowaliémy najiepszego skanera — w zaieZnosci
od potrzeb i moziiwosci finansowych, decyzja moze byé roz-
na. Mysiimy, Ze nasze opisy sg wystarczajaco skrupulatne
i peine, by Czyteinik mogl samodzielnie dokonaé najlepsze-
go wyboru.
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DATALAND

AKCESORIA KOMPUTEROWE
SPRZEDAZ HURTOWA I DETALICZNA

@ JOYSTICK! ,,QUICKSHOT* (DYSTRYBUTOR)
® MYSZY KOMPUTEROWE
@ PUDELKA NA DYSKIETKI
@ FILTRY MONITOROWE ,, ALFA“ i , BETA*
(CENY PRODUCENTA)
@ KARTY MUZYCZNE SOUND BLASTER i TRUST
©® GLOSNIKI KOMPUTEROWE:
— QUICKSHOT
- TRUST
~ SCREENBEAT
— DATALUX
~ MT MULTIMEDIA

BIURO HANDLOWE:
ul. EOMIANSKA 51, 01-685 WARSZAWA
TEL/FAX (0-22) 33-72-04
TEL. KOMORKOWY 0-90 217164
PRACUJEMY 10°°-16°9

incomTear
50-071 WROCEAW
pl. Wolnosci 4

tel.: (071) 724 580
fax: (071) 724 237

incomlogic

02-256 WARSZAWA
Al Krakowska 110

tel.: (022) 46 24 12
tel.: (022) 46 25 12 ’
fax: (022} 46 29 12

incom

Nazwa | znak firmawy Seagate s zastrzeione dla Seagate Technology Inc. Wezystkie uiyte nazwy s3 rastrzeione dla odpowiednich firm,




"~ KLUB EL-MUZYKI

Do tego wydania ,.Klubu El- ...” zaprosiliSmy Mikotaja Hertla, jednego z najbardziej
popularnych tworcow tego gatunku muzykl. Jest on z zawodu pianista (absolwentem
Akademii Muzycznej im. F.Chopina w Warszawie). Od kilkunastu lat z powodzeniem uprawia
muzyke elektroniczng. Jego specjalnoscia stala sie tworczosé o charakterze ilustracyjnym.
Od kilku miesiecy ma na swoim koncie trzy autorskie plyty kompaktowe...

Spotkanie z Mikotajem Hertlem

Sekrety kuchni

kompozytorskich

Piotr tugowski: Od czasu, kiedy po raz pierwszy zasiadt Pan za kla-
wiaturg eiekironicznego instrumentu minglo juz ponad dziesie¢ lat. Jak
Pan wspomina plerwsze chwile pracy z syntezatorem? Czy fakt, ze na
owczesnych modelach nie mozna bytlo wykonywaé pelnej aranzacjl
(poniewaz nie mozna bylo sterowac ich komputerami, sekwencerami),
stwarzal Panu jakies szczegodine trudnosci?

Mikotaj Hertel: Pierwszym moim instrumentem byt keyboard JVC
Keyboard”, co brzmi moze nieco $miesznie — jak ,wino marki <Wino>",
Kupitern go chyba w 1982 roku. Byt to bardzo prosty syntezator, posia-
dajacy zaledwie dwanascie brzmien. Tak, jak pan wspomniat, rzeczy-
wiscie nie dysponowalem wowczas urzadzeniami, ktére umoziwialy by
synchroniczne natozenie na siebie kilku barw, kilku warstw brzmienio-
wych jednoczesnie. Jedynym rozwigzaniem bylo wowczas nagranie
poszczegolnych partii na wielodiadzie.

Dopiero potem generalng rewolucje w tej dziedzinie wprowadzity sek-
wencery, ktore umoziiwiaty zaprojektowanie kilku brzmieri grajgcych
jednoczesnie. Poprzednio grato sie wszystko .z reki” — na zywo. Ko-
nieczna wowczas byla perfekcja wykonawcza, gdyz nie bylo tej mozli-
wosdl, jakg wniosty komputery i sekwencery, czyli kwantyzacji | syn-
chronizacji poszczegdinych sciezek. Kiedy wiec stucham dzi-
siaj swoich starych nagran, fo czasami uderzajg mnie jakies
drobne niesynchronicznosci, kidre byly wiasciwie nie do unik-
nigcia przy tego rodzaju technologii pracy. Na mojej pierwszej
plycie — ,Dzwicki morza” — jest jeden utwor wykonany wiasnie
na tym ,JVC".

P.L.: Jakie byly daisze koleje Pana pracy z elektronicznymi
instrumentami? Kiedy pojawily sie u Pana pierwsze sek-
wencery?

M.H.: Sekwencer QX Yamahy kupitem razem z syntezatorem
DX21 tgj firmy. Nie miatern na nim co prawda moziiwosci syn-
chronicznego odtworzenia kilku Sciezek, ale mogtem je juz
zaprojektowac w tym QX, a potem odtworzyé po koiel w studio.
Tak wiec przy nagrywaniu na QX dalej musiatem polegaé wy-
lacznie na swojej wyobrazni, by moc przewidziet jak to bedzie
brzmiato w ostatecznym, polifonicznym ksztafcie. Dopiero dzk-
sigj programy komputerowe daja kompozytorowi pewne udo-
godnienia w tej dziedzinie.

PL.: Czy stosowanie sekwencera znaczgco pomogio Panu
wyrazac swoje uczucia?

M.H.: Tak, dat on moim nagraniom ten typowo elekironiczny
Jfeeiing”, pulsacje, jak rowniez mozliwosé odiworzenia pew-
nych niezwykie trudnych do zagrania figur czy sekwencii, kiére
byty fizycznie niemozliwe do zagrania z ,reki”. Ulokowanie tych nut
w sekwencerze pozwalato na stworzenie specyficznej pulsacii, typowej
na przyklad dla zespotu Tangerine Dream.

PL.: Pelny komfort pracy stworzyt Panu zapewne jednak dopiero
w pelni profesjonalny, wspolczesny sekwencer lub moze program
komputerowy?

M.H.: Poczatkowo uzywalem roznych sekwencerow, pdzniej jednak
pozbytem sie ich i przerzucitem na programy komputerowe. Chciatbym

tu jednak od razu powiedzie¢, e nie jestem specjaiisty od
komputerow, w rezultacie czego wszystkie moje nagrania
powstaly i powstajg przy udziale profesjionalnych rezyserbw
dzwigku. Jest to pewien system pracy, ktéry przyjatem kilka
iat temu i ktéry kontynuuje do dzisiaj. Pelega on na tym, ze
spotykam si¢ w takim domowym studio z danym rezyserem,
kitry siada przy komputerze — ja natornlast zajmuje miejsce
wylgcznie przy instrumentach. Potem wybieram lub progra-
muje odpowiednie barwy i oczywiScie komponuje caly utwdr
—calg jego zlozong, bogatg fakiure. Podstawa naszej wspdt-
pracy jest naturainie systern MIDI — ustalamy pewien zasad-
niczy kanal, na ktérym pracujemy, a nastepnie gram poszczegdine par-
tie, kttre sg utrwalane przez mego rezysera na poszczegoinych sciez-
kach w programie sekwencerowym, a potem zapisywane na dyskietce.
Po zagraniu kazdej z pattil, odstuchujemy ja | oceniamy, czy jest ona
wiadciwie wykonana, czy nie pojawily sie jakies zbedne, falszywe
dzwigki. Jesl majdziemy co$ niepolrzebnego, to komputer daje nam
moziiwos¢ odrzucenia tego.

Pi.: Czy korzysta Pan w jakichs przypadkach z udogodnien kwanty-
zagji?

M.H.: Tak, jezeli znajdzie sig jakas razaca nierdwnosé, wtedy stosuje-
my pewna czastkowa kwantyzacje. Nigdy nie dajemy jednak stupro-
centowej kwantyzacii, poniewaz oznacza ona automabycznose, kidra
nie zawsze jest pozadana.

P.L: Czy zechce Pan zdradzit, przy udzale jakiego komputera i prog-
ramu dokonuje sie realizacja Pana pomystow?

M.H.: Nie jestern w tej dziedzinie rewoiucjonistg — pracujemy na Atari
i Cubase”. Jest to chyba najpopulamiejszy program.

P.L.: Czy zanim Pana muzyka znajdzie sie na tasmie, nastepuje popu-
iarny ostainio proces komputerowego ,masteringu™?

M.H.: Tak. W moim przypadku mastering stosowany byt z reguly przy
produkgiji plyty kompaktowsj, gdy chcieiismy doprowadzi¢ dany mate-
riat do jakiego$ wyzszego poziomu perfekeji. Wezesniej nie widziatern
takiej potrzeby.

Pi: Czy utwory powstate przed kilkoma lub nawet kilkunastoma laty
nastreczyly jakichs$ trudnosci pod wzgledem jakosci dzwigku?

M.H.: Chyba tak, nagrania sprzed dziesieciu, pietnastu lat majg znacz-
nie wigkszy poziom szumow i wymagaty pewnych poprawek.
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PL_: Przypuszczam zatem, ze przy wybieraniu repertuaru na poszcze-
goine piyty nie zachodzita potrzeba ponownego nagrywania tej muzyki?
M.H.: Nie, nie bylo zadnych powtomych nagran, fylko dokonaiismy ob-
ciecia szumbw. Poza tym podjeiismy probe ujednolicenia poziomow
dynamicznych utworow. Byla to jednak w zasadzie tylko drobna kos-
metyka.

Ri.: W takim razie nalezg sig¢ brawa dia reaiizatorow, bowiem plyty ce-
chuje bardzo dobra jakos¢ dzwicku.

M.H.: Jest to zastuga pani Doroty Tarnowskiej-Antosik, ktéra byla autor-
kg tego masteringu.

PL.: Porozmawiajmy moze jeszcze o Pana obecnych dziataniach twor-
czych, w ktérych ogromna role odgrywa chyba niezwykly syntezator
KORG Wavestation. Czy zechciatby Pan nieco opowiedzieé naszym
czytelnikom o jego niezwyldej strukturze i dzialaniu?

M.H.: Przede wszystkim jego ciekawostka jest posiadanie tak zwanych
JPerformances”, czyli, nazwijmy to umownie, pewnych ,splotow” brzmie-
niowych, wynikajacych 2 tak zwanego ,sequencingu”, polegajacego na
nakladaniu na sieble zapetlonych barw. Mowige najprosciej, polega to
na tym, ze kiedy nacinie si¢ klawisz iub akord, to uzyskuje sig jak gdy-
by stalg puisacje brzmieniowsg. Tak wigc zamiast jednej barwy — na
przykiad trabld, gitary czy stringa ~ uzyskuije sie pewien uktad metro-ryt-
miczny. Jest to zastuga konstruktorow tego instrumentu.

P.L.: Daje to efekt zaskakujacy, tym bardzigj, ze czestokro¢ te sekwen-
gje nie sg mozliwe do wykonania przez muzyka, gdyz ich strukiura jest
tak bardzo abstrakcyjna...

M.H.: Atrakcyjnos¢ tych brzmien polega na ich oryginalnosci. Zresztg
przeciez cala muzyka elekironiczna oparta jest na jakiejs sekwencyj-
nosci. Rewelacjg jest tutaj sam niepowtarzainy charakier brzmienia,
ktéry udato sie uzyskac konstruktorom. W tej chwili produkowane sg
takZe rozszerzenia, karty dZzwickowe, kiére sa polem wspaniatej inwen-
aji ich tworcow.

PL.: Czy te imponujace mozliwosci KORG-a Wavestation zmienily Pa-
na podejscie do samej muzyki elekironicznej? Mysle tutaj na przykiad
o wydanej niedawno kasecie ,Niepokoj serca”. Znajdujermy tam utwory
czestokroé niepodobne do Pana wezedniejszej tworczosci.

M.H.: Pan bardzo stusznie zauwazyl, ze w tym cyklu wplyw samego in-
strumentu na ksztalt muzyki jest po prostu gigantyczny. Diatego tez po-
winienem wiasciwie okreslic, ze te utwory sa autorstwa mego i jedno-
czetnie KORG-a Wavestation — tak wielka jest bowiem imaginacyjna
sila tego instrumentu i jego zastuga, gdyz w bardzo wielkim stopniu sty-
muluje wyohraZnig, czego weale nie ukrywam.

PL.: Sekwencie zaprojektowane przez technologbw firmy KORG nie
s3 jednak jedynym rozwigzaniem, oferowanym kompozylorowi przez
syntezator Wavestation. Istnieje rowniez mozliwos¢ kreowania wias-
nych pulsacii.

M.H.: Oczywiscie. Poza tym nawet, jezeii korzysta sig z gotowych ,Per-
formances”, to same w sobie sg one wlasdwie niczym, czyms nudnym
i beznadziejnym, dopiero zbudowanie jakiejs wigkszej konstrukeji me-
iodycznej i harmenicznej w oparciu o dang sekwencje tworzy wiasciwie
muzyke. Wszystko to przeciez jest tyiko tworzywem, co prawda bardzo
atrakcyjnym, aie bgedacym jedynie punktem wyjsScia czy odniesienia.
Nawet bowiem w ramach tej sekwencji, kidra jest, mozna zmienia¢
poszczegolne elementy — tak zwane ,Patches”.

P.L.: Doskonalym potwierdzeniem tej tezy jest po prostu Pana muzyka,
ktora pelna jest dynamizmu, ekspresji — czasami natomiast przynosi
chwile zamysienia i refleksji iub zaskakuje niezwyklymi rozwigzaniami
harmoniczno-melodycznymi. Czy poza tym instrumentem wykorzystuje
Pan jeszcze jakies inne technologie?

M.H.: Tak, ostatnio napisatem muzyke do filmu produkcji angieickiej,
ktéra zostala nagrana w calosci na samplerach Rolanda i na Kurzweiiu
K2000, w ogdie bez udzialu KORG-a, czyii nie jestem jego niewoini-
kiem — aczkolwiek czuje si¢ jego admiratorem. Jest wiele wspanialych
instrurentéw, jak chocby ten Kurzweii, ktéry jest supemowoczesrym
sampierem o wrecz niewiarygodnych moziiwosciach brzmieniowych,
o dziesigtkach tysiecy barw, zardwno anaicgowych, jak i cyfrowych.
Kazdy instrument jako$ ukierunkowuje wyobradnie. W moim przypad-
ku mozna powiedzieé, ze dostep do poszczegoinych instrumentow wy-
nika z uwarunkowar czysto zewnetrznych — w zaleznosci od wyposa-
Zenia studia, w ktdbrym nagrywam dang muzyke. Nie jestem zatem
przywigzany do jednego instrumentu — miatem ich zresztg bardzo wie-
le. Jednoczesnie nie marn tez takiej cechy, jaka majg niektérzy, Ze po-
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siadajge instrument miesiagc, dwa, pozbywaja sie go, gdyz sa juz nim
znudzeni. Staram sie maksymainie wieie wydoby¢ z kazdego. Zauwa-
Zylern ponadio, ze czasami dopiert po latach odkrywa sie moziiwosci
niektdrych z nich. Tak byto u mnie w przypadku Rolanda Juno 106. Za-
tem jest to apel, zeby tak szybko nie przekresia¢ mozliwosci instrumen-
téw, gdyz czasami odkrywa sig je nawet po latach.

P.i..: Rzecz si¢ ma zatem nieco podobnie do wina, ktbre w miarg uphy-
wu ¢czasu nabiera mocy | wartosci?

M._H.: Oczywiscie, obecnie stare instrumenty, na przyktad Rolandy, cie-
szg sie ogromnym powodzeniem. Wracajg zatemn dawne brzmienia,
gdyz okazuje sig, ze jeszcze nie wszystko zostato wyekspioatowane —
podobnie, jak sam system tonalny.

P.L.: A jaki jest Pana stosunek do samplingu — czy t3 metodg tworzy
Pan tyiko barwy majgce swoje akustyczne wzorce w postad instru-
mentow, czy tez w tej dziedzinie szuka Pan moze rozwigzan ekspery-
mentalnych?

M.H.: Mbwigc szczerze sampiery wykorzystywatem wylgcznie w celu
zastosowania brzmienia akustycznego i dzialo sie to na ogét na wyraz-
ne zyczenie producenta (gdy chodzi o muzyke filmowa), generainie za$
jestem przeciwnikiern samplingu rozumianego jako imitacja brzmienia
akustycznego. Natomiast jako eksperyment jak najbardziej go popie-
ram, jest swietng rzeczg. Probkowanie brzmien ma pewien sens, acz-
kolwiek w ograniczonym zakresie. Jezeli jest jzkas pickna konstrukcia
muzyczna, w ktérej pojawia sie brzmienle instrumentu akustycznego —
to jest to w wielu wypadkach uzasadnione. Jestem natomiast przeciw-
nikiem sprowadzania muzyki elekironicznej do brzmien akustycznych,
poniewaz jest to po prostu smierc te) muzyki. W takigj sytuacji muzyka
elektroniczna zatraca swojg tozsamosé. Moim prywatnym zdaniem, do-
meng muzyki elekironiczne] sg wiasnie te fantazyjne brzmienia synte-
tyczne. Jest natomiast cala wspaniala ;muzyka akustyczna” o wielkiej

W naszym kaciku plytowym przedstawiam

| Mikotaj Hertel -
“Podréze i marzenia”
DUX 0212 1994

Ten album jest zwiazany z wyprawa — tym ra-
zem jednak odbywa sie ona na ladzie. Atrak-
cjg jej jest fakt, Ze przebiega nie tylko w przes-
trzeni, ale | w ... czasie! Rozpoczyna ja podrz
pociggiem i spotkanie z Dziewczyng z Inter
City” (c2.1). Jest to chyba zacheta do wyprawy
— tym bardziej, ze utrzymana w lekkiej, rozryw-

kowej konwencji.

Pisrwszym miejscem, kttre mozna odwiedzié przetartym przez kompozytora
szlakiemn {na phyice CD), jest dobra, stara Iandia. SzeScioczesciowy cykl Balla-
da inandzka” to pigkna, romantyczna muzyka wykonana z udzialem akustyczne-
go fortepianu. Pierwsza kompozycia jest urzekajacg, subtelng balladg ,Dla Nief”.
Oc_lmiam%w: przedstawia opowiesc o ,Cygariskim taborze” - tuta odnaj-

Radosnych, a moze nawet zabawnych przezyé, dostarczy z potka
nie z sierzantem ,Mc Bride — wesolym facetem’”. Clepla kolorystykg i subteinost
hasﬂnjuodwﬂawmwmmtmcykt Mulistej rosie™ oraz Kral-
nie dziecinnych lat”, nieco nostalgicznym westchnieniu do oddalajgcej sie whas-
ie Irandi (wehikui czasu jest juz gotowy do startu).

Po krétkiej, kilkusekundowej przerwie (irwajacej tylko tyle, co zmiana utwo-
) odna;dzuemy sig w od!eglej s!amtytne} Grecli. Dzigki zachowanemu do

Po chwilach odprezenia autor propomje maia porcie zadurmy {romantycznei?)
podczas _uczssmuctwaw Jaricu zapomnignia” redniowlecznej pary kod1ar|kéw -

: Wb}mcymusquuznaé;eszczepdmdoswnadmm

mn jast., bezsenno&t. Jej Fale . sg fragmentem muzyki z fiimu ,Bezladnie”.
Gsmlnie ‘czes¢ pozostala do wysh.mhanla, ta ,Droga Na Wschod”, Ta trzy-

wa kompozycja ma charakter zdecydowanie eksperymentalny. Awan-

{zyka ta npmnada o Pragnieniu”, .,cnarpneniu" i.. Lhotse”. Himalajski szczyt
najwamuq celem tej podrézy. Zacheta do wspiecia sig na niego jest...
nadzisja powrotu z ,Dziewczyng z Inter City” (cz.11).



tradydji, liczacej sobie kilkaset iat | mozna wprowadzi¢ pozgdany instru-
ment — zaprosi¢ na przyklad oboiste, kwartet smyczkowy i wtedy bedzie
to wlasciwe brzmienie. Podkresiam jednak — sgdze, iz pewne brzmie-
nia mogg byt wprost fantastyczne — sam zreszig je niekiedy stosuje.
Jest to taki Swiezy oddech dia muzyki. Wszystko musi by¢ jednak
w pewnej harmonii.

Pi.: Przykiadem tego moze byé Pana przedostatnia plyta Podroze
i marzenia” gdzie w kilku utworach uslyszeé mozna delikatne dzwigki
fortepianu Steinway'a. Przy tej okazji waric zatrzymad sie na chwile
przy Pana wydawnictwach. W ciggu minionych Kilkunastu miesigcy
ukazato sig ich az cztery (w tym tylko jedno z nich jest w formie kasety,
a reszia to phyty kompaktowe). Jest to chyba niewgtpiiwy Pana sukces.
Jak dzisiaj, z perspektywy kilku miesigcy, ktore uplynely od wydania os-
tatniej pozydji ,Wewngtrzny puis”, pairzy Pan na to?

M.H.: Wiasnie — jest to troche ten przybytek, od ktérego glowa boli...
Oczywiscie, wszeikie publikacje sg sympatyczne, z tym ze zawsze jest
to pytanie, co dalej. Pojawiajg sig niepokoje zwigzane z dystrybucja —
czy ta muzyka rzeczywiscie dociera do sluchacza. Na tej drodze rodzg
sie zarbwno satysiakcie, jak i frustracje. Z drugiej zas strony dia kazde-
go rasowego muzyka co$, co sie wydato bardzo szybko jak gdyby przes-
taje istnie€ | zawsze liczg sie te rzeczy, ktére sie aktualnie komponuje
czy nagrywa. Ta ptaszczyzna akiuaina daje wiele powodow do rozgory-
czenia | pewnego pesymizmu, poniewaz niestety tutaj bardzo mato sie
dzicje. W zasadzie ostatnio nie nagrywam zupelnie swojej muzyki (to
naczy tej, kidrg cheiatbym nagrywad). Aktualnie nagrywam jedynie al-
bo muzyke filmowa, aibo tez utwory typu handiowego — drobne reklamy
czy filmy promocyjne. Ale tc s wszystko tylko jakies namiastki tego, co
naprawde chciatbym nagrac. Wystepuje tu pewna dysharmonia pomig-
dzy pozomym sukcesem pojawienia sie tych ilus plyt i kaset, a jedno-
czesnie ogromng proznig, kiorg sie odczuwa. W tej chwili wszystko mu-

si by¢ podporzadkowane jakiemus$ interesowi, zamowieniom... Nie jest
to dobre. Powstaje swoisly paradoks, gdyz zyjac w woinym kraju, nie
moge pisat wolnej muzyki. Wszystko jest uzaleznione od popytu i kon-
kretnych zamowien, kibre sg niestety malo atrakcyjne.

PL.: Czy znaczy to, ze komercja zupehie nas zdominowata?

M.H.: My$ie, ze w tej chwili mozna Smialo stwierdzié, iz dominujg naj-
bardziej negatywne aspekty komercyjnosci. Niewatpliwie mozna mowié
o pewnych pozytywnych stronach komercyjnosci, jako pewnego sita,
w Kiorym teoretycanie powinny zosta¢ te najlepsze wartosci. By¢ moze
za jaki$ czas powstang czy to nowe fundacje, czy firmy plytowe, ktore
beda inwestowaly w nagrywanie muzykl zupehie niezaleznej. W tej
chwiil jest z tym marnie.

Pi..: Na to poirzeba pewnie jeszcze troche czasu. Na pewno tez nie-
bagateine znaczenie ma tutaj promoga el-muzyki w mediach. W tej
kwestii pojawita sig niedawno mala Jjaskdtka” — program telewizyviny
~WVidoki Ei-muzyki®. Swoja ekranowg premiere miat tam miedzy innymi
teiedysk do jednej z Pana kompozycii — pod tytulern ,Muszie”. Czy
w najbiizej przyszlosci bedzie moina jeszcze zobaczy¢ w naszej tele-
wizji jakieg obrazy czy fiimy do Pana muzyki?

M.H.: Nagratem teraz muzyke do angielskiego fiilmu, ale nie wiem czy
zostanie on pokazany w Poisce. Ponadte nawigzalem atrakcyjny kon-
takt z telewizja kablowg ,Porion”, gdzie .pojawitem” sig, a Scisle] mo-
wige — byly to takie reperkusje z premiery sztuki wedtug J.H.Andersena
,Dzikie labedzie” z moja muzyka. Mam w tej chwili rozmowy z telewiz-
ja .Porion” i moze beda nastepne prezentacje w tej stacji.

P.L: Jestto chyba bardzo ciekawa informacia dia mitosnikdow Pana mu-
zyki — szkoda tylko, ze dostep do tych programéw bedzie ograniczony
{kablem...). Miejmy jednak nadzieje, Ze te jaskol stang sie zwiastuna-
mi prawdziwego deszczu el-muzyki. Dzigkuje Panu za rozmowe i Zy-
cze powodzenial

am kilka ostatnio wydanych ptyt Mikotaja Hertla:

Mikotaj Hertel

MIKOEA) HERTEL o+

kowa, inspirowana znanym cbrazem

zhblety Dzikowskiej ~
claz utwor tert ma juz inng koncepcie.

Sposrod 19 kompozycli na uwage zashiguig takze utwory, w kd6rych udzial wziely dwie wokalistki — Aga-
ta Dowhari — Zagubiona w Nostalgii” | Katarzyna Nozdryfi-Plotnicka — Wewngtrzny Glos™. Plyte koriczg dwa
ineresujace utwory, cbdarzons tytutami ,Transatlantyk™ — | i Il. Pulsacja i bogactwo brzmieniowej kolorystyki
oraz cleplo i pogoda (ducha), to znakomita zacheta do wybrania sie w morsks podréz, plynaca z tych obu,
raznych przeciez stylistycznie.opowiesci. Polecam te phie do zabrania na Wasze wakacyjne podrbze

(zwlaszcza morskie).

"Dzwieki morza” BUX 0205 1993

! i Jest to pierwsza phyta w dorobla arlysty. Prezentuje ona wszystkie jego utwo-
™~ ry zwigzane z tematyks morza, powstale w latach 1884-1992. Zraqltakdtmq
" rozpietosal czasowe), znaledé tu mozna muzyke o zridnicowane) kolorystyce

Memowejlodmwmmwnowmwknalmm&m&

JNarodziny

== le swego utwomu autor uwzglednit tez nazwisko malarza. Detikatmosc brzmien
=== i romantyczny, rozmarzony nastrdj, to podstawowe cechy te] kompozycji. Uk
wor ten jest swoistym wstepem do pierwszego cykiu z tej plyty —
Szes¢ kompozycjl stanowigcych te suite, wyraza zachwyt twoicy nad plgknem
podmorskich glebin, kibnam pragnie podzielit sig ze stuchaczami. Jest to niezwykle barwna, ineresujgca podrz
podwodna, w kibref napotkad moZna wisle ciekawych osebliwosdi, jak na przykiad .Podwodna Harfa”, czy Uk

ty Pustelnik”. Mezwﬂ@ndoéwmdczmmdmaéaemmrﬁmumme,&mﬂaﬂaﬂykorajwer
Kotenym cyklem jest Wybrzeze”. Utwory te powstaly w pierwszych latach .elekironicznel” dziatalnosci
artysty (w przeciwiefistwie do péZniejszej ,Muszi”). Odnale#é tu mozna, miedzy innymi, firyczno-nostalgicz-
ng kompozytie .Powitania i Rozstanla”, znana dobrze widzom dawnych programéw Tony*ego Halika i El-
JPieprz | Wantlia®. Podobny nastrdj towarzyszy rownie2 Zaglowcom w Deszezu”, cho-

Mikotaj Hertel
“Wewnetrzny
puls”

Wenus". W tytu- Jest to muzyka prze-

rénych  nastrojow
i emocji, utrzymana
w konwencji najbar-
dziej lekide) z dotychczasowych wydawnictw tego ar-
tysty. Wérod 18 utworéw uwage zwracaja dwa cykle:
JFale alfa” i ,Muzyka deszczu | milode?, petne ciepla,

pulsu | rozmarzenia.

Mala czarodzielka” | Ogrdd aniolow” to utwory
o specyficznym, pogodnym charakterze, dedykowane
chyba nagmiodszym mitosnikom muzyki Mikolaja Her-
Ha. Zupeinie inna wymowe ma Promiefi ciemnosci”,
ktory inspitowany jest pismam Sw. Jana od Krzyza.

Plyte koticzy kompozycia majaca w pewnym sen-
sia charakter listu do... sluchaczy. Slowa w tym przy-
padku zastgpite muzyka (Zamiast listu do Cieble®).
Jest to, sadzac po tagodnych, przyjemnych {moze
nawet nieco romantycznych) diwiekach, bardzo mi-
ty, cleply list...

Auszie”.

Na koniec, speiniajge oczekiwania wielu
z Was, podajemy irformacje o rozghos-
niach, w ki6rych nadawane sa audycie,
poswiecone muzyce elektronicznej:

1. Polskie Radio Program Ifi:

SStudio EHmuzyki® — czwarntek, godz.
215

.Top TLEN — Trébjkowa Lista Elektronicz-
rych Nagrai™ — niedziela, godz. 21.35
Audycje te prowadzi (od niezliczongf licz-
by lat) Jerzy Kordowicz, duchowy ,ciciec”
i mecenas polskiej muzyki elekironiczne;.
2. Rozgloénia Harcerska. Audycle podwie-
cong eHmuzyce prowadzi tam w kazdy wio-
rek od godz. 18.00 do 20.00 Michat Ziolko .
Oto pasma, na ktdrych nadaje ta rozglos-
nia w poszczegoinych miastach: Warsza-

wa 101.5 MHz; Gdarisk 92 MHz; Gdynia
101.7 MHz; Poznah 101.6 MHz, Rze-
szbw 95.7 MHz, Wroclaw 105.5 MHz.

3. Katolickie Radio Podlasia z Siedlec
(101.7 MHz) — audycje Kat Ebmuzyki”
prowacz tam Piotr Lugowski.

Nie s3 to zapewne wszystke audyde
w kraju — jedli wiecie o innych, to napisz-
cie do nas.

Zyczymy Wam udanych wakacj — pel-
nych slorica, przygdd i.. el-muzyki.
Szanse ku temu bedg w tym roku szcze-
géine, W lipcu przyjechat ma do Polski
Mike Cldfield(l) — koncert w Sali Kongre-
sowe] w stolicy. A na pierwsze dni sier-
pnia planowany Jest.. FESTIWAL MU-
ZYKI ELEKTRONICZNEJ pod nazwg

Zlotu Elektronicznych Fanatykow". Ta
kilkudniowa impreza ma sie odbyt w Pi-
szu, malownicza potozonym miasteczku
na Mazurach. Gogciem tej BEZPLATNEJ
imprezy bylby rdwniez {miedzy innymi)
M. Oldiield. Poza tym spodziewani sg:
John Dayson, Mario Schinwalder i Ro-
bert Schroder.

Spoérod polskich tworcow wystaphé ma-
ja: Marek Biliiski, Wiadyslaw Komenda-
rek, Konrad Kucz oraz kilkunastu debiu-
tantow, kidrych kasety lub phyty ostatnio
ukazaly sle w Polsce. Wszelkich infor-
magji co do obu imprez udziela prezes
Fanklubu TANGRAM - Stawomir Wiec-
kowsld Z firmy X-Serwis™ (tel. (022} 26-
53-18).

Mie zapomnijicie o nastepnym, lipcowym
wydaniu Klubu Emuzyki” i... do zoba-
czenia na koncertacht

Plyty udostepnit nam sklep
wySsylkowy Generator”, kiory
specjalnie dia Czytelnikbéw Bajtka
oferuje wszystkie publikacje
Mikolaja Hertla, lacznie

Z autografem kompozytoral
{Uwaga: tylko do potowy kpcel)
ul. 3 Maja 49a/¢

05-080 Izabelin

tel. (02) 722-63-66

Bajtel

czerwiec 95
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B Wiele czasu
upiyneto od chwili
ustalenia standardu
V.34. Jednak

dopiero teraz
nastapi ,,wysyp”
zgodnych z nim
modemow.
Pierwszym, ktory
dotarf do redakcji,
jest nowy model
Zooma.

Dystrybutar: Scientific

ul. Puszczyka 9

02-785 Warszawa

Tel (0-2) 6448558

Fax (0-2) 6418547

E-mail: sci@ikp.atm.com_pl
Producent:

Zoom Telephonics, USA
Cena: ok. 825 zt + VAT

+ stabilna praca

+ sygnalizacja trybu pracy
+ dobra odpornosé na zaklocenia

WADY

— dziwne opdZnienle w realizacji
komendy dzwonienia
Modem: 300-28800 bit/sek

Standardy: V.21, V.22, V.22bis.
V.32, V.32bis, V.34, V.FC

Korekcia bledow: MNP4, V42
(sprzetoway)

Kompresja danych: MNP5,
V.42bis (sprzetowa)

Fax: 14400 V.17, Group 11l

Komendy: Class 1i2

Oprogramowanie:

WinFax Lite, DOSFax Lite,
COMIt (wersje pod DOS i Win-
dows)

38 carviecss

Jest to jeden z pierwszych modemdw opartych
na nowej wersji chipsetu firmy Rockweil. Nigdy nie
cenitermn specjalnie tego rozwigzania — ale ta wer-
sja dziaka znacznie lepiej od poprzednich.

Rzut oka

Obudowa ma kolor jasnobezowy, za wyjatkiern
przedniej czesci. Ta wykonana jest z zabarwione-
go na ciemno, przezroczystego plastiku, przez kié-
ry przedwiecajg kontroiki — jest ich ,tyiko" 15. Nad
kazdg z nich znajduje sie oznaczenie. Szesé swie-
ci na zielono, pozostate w tradycyjnym kolorze
czerwonym. W odréznieniu od wielu innych mode-
mow, kontrolki Zooma sygnalizuja istotne infor-
macje na temat polaczenia: czy jest aktywna ko-
rekcja bledéw, kompresja danych, czy polgczenie
jest na 14400 bit/sek (V.32bis) oraz rodzaj protoko-
fu 28800 — V.FC czy V.34. Mozna wigc, mimo bra-
ku wySwietlacza, odczytaé najwazniejsze para-
metry juz na pierwszy rzut oka. Specyfikg Zooma
jest kontrolka ,MSG” — podobno niektdre programy
potrafia nig sterowac.

28800

Uzyskanie tej predkosci przesytania danych
mozliwe jest na dwa sposoby, a Scisiej rzecz bio-
rac, przy uzyciu dwoch systeméw moduiacji. Do
wyboru jest V.FC i V.34

V.FC (V.Fast Ciass, V.Fast Candidate} zostalo
opracowane przez firme¢ Rockweil jako propozycia
standardu. Rozwigzanie to byto pierwszym w peni
dzialajacym, jednak ze wzgiedu na duzg wrazii-
wosE na zakiocenia nie stato sie standardem.

V.34 jest oficjalnym standardem uchwalonym
przez komisje ITU-TS (dawniej CCITT). Nie jest
zgodne z V.FC ale za to znacznie odpomiejsze na
kiepskie warunki (szumy, trzaski, zalane kable i in-
ne charakterystyczne dla Europy Srodkowej
i Wechodniej).

Udostepnienie obu tych moziiwosei (V.34
i V.FC) w jednym modemie jest bardzo wygodne.
Pozwala bowiem faczy¢ sie zardbwno z pojawiajg-
cymi sie modemami V.34 jak i z calg masg star-

szych, wyposazonych w V.FC. Ma to szczegdinie
duze znaczenie w srodowisku BES-owym, gdzie
wystepuje zadziwiajgca roznorodnosé sprzetu.

Dziala!

W naszych warunkach wysigpuje rowniez za-
dziwiajaca réznorodnos¢ linli telefonicznych: od
kiepskich do zupelnie beznadzieinych. Jednak
probne polaczenia przyniosty zadziwiajaco dobre
rezultaty. Przynajmniej gdy chodzi o V.34. Nawet
dzwoniac do najgorszych okolic stolycy (sic!) pred-
ko&¢ bardzo rzadko spadata ponizej 21600, zwyk-
ie oscylujac w granicach 26400-28800. Przepusto-
wos¢ dochodzita wiedy do ponad 3300 cps — co
pozwaia przesta¢ megabajt danych (wstepnie juz
skomprescwanych) w czasie mnigj niz 6 minut.

W przypadku V.FC bylo znacznie gorzej. O ile
w ogdie udato sie nawigzac polaczenie, zwykie
predkosé nie przekraczala 24000 bit/sek. Trwato to
zresztg dosé krétko, bowiem typowe u nas zaklo-
cenia skutecznie doprowadzaly do szybkiego zer-
wania polgczenia.

Przy pracy z predkosciami do 14400, Zoom nie
byt rewelacyjny — w ciezkich warunkach (wysokie
zaszumienie) byly probiemy. W nomalnych (przy-
pominajgcych swiat cywilizowany) warunkach, po-
taczenia nie dawaly powodow do narzekan, prze-
pustowos¢ byta na typowym dla tej predkoéci po-
ziomie. identycznie wygladala sytuacja przy pracy
faxowej, chot najczesciej stosowana tu predkosc
transmisji (9600 bit/sek) oznacza nieco wickszg
odpornos¢ na zakldcenia.

Testowany egzemplarz nie byt jeszcze dostoso-
wany do polskich warunkéw. Po dobraniu odpo-
wiednich parametréw, poprawi sie wykrywalnosc
sygnatu zajetosci oraz ogdlna jakos¢ polaczen.
Trudno jednak oczekiwaé cuddw.

Ogdinle...

Zoom V.34 jest modemem kiasy iepszej niz
Srednia. Dziala stabilnie, nie wykazujac checi do
zawieszania sie (zdarzylo mu sie io tylko raz w cia-
gu ponad miesiaca). Dostepnosé zardbwno V.FC
jak i V.34 jest moim zdaniem istotng zaieta.

Chot¢ osobiscie preferuje raczej produkty wyz-
szej kategorii (ZyXEL, US Robotics) to jednak nie
mam zastrzezen do badanego Zooma — oferuje on
dobre parametry uzytkowe za wzgiednie niska ce-
ne. Jest on wartg rozwazenia propozycja dla po-
siadaczy nieco mniej wypchanych portfeii.

MSZ
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0
V)
qul W koricu, po wieiu trudach, poszukiwaniach, E n h a “ c e d
(=) kombinacjach itp itd dorobiii§my sie normaine-
= go, porzadnego dostepu do internetu.
= Jest to nie tylko kwestia ambicji czy zazdrosci
i {konkurencja miala wczesniej) ale moziiwosci
— kontaktu. Zlapanie teiefoniczne niektérych pra-
7= cownikow redakcji bywa... powiedzmy delikatnie
=] trudne. Adresy elekironiczne posiadalo co praw-
[e%  da kilka os6b — ale niestety nie wszyscy...
E Drobnym problemem byly ceny iub poziom

= ushug swiadczonych przez firmy udostepniajace
B internet. Po dlugich poszukiwaniach trafilismy
il wreszcie na kombinacje ceny (rozsgdnej) z pro-
o) fesjonalizmem (wysokim)} czyii malo jeszcze

B Tym razem
nie jest to modem,

Wspdlczesne modemy transmitujg dane z predkos-
ciami do 28800 bit'sek. Po uwzglednieniu teoretycz-
nych moziiwosci kompresii ,w iocie” (V.42bis), okazuje

&) znana firme internet Technology. sie, ze dane miedzy modemem a komputerem powin- lecz nowoczesna
G 3 ny by przekazywane z predkoscig 115200 bit'sek. karta wejscia
Lli Dzi$ Teoretycznie moze temu podotac zwykly port na - s - ”o
{E Teraz, mamy nadzieje, probiem kortakiu znik- zwyklej karcie IO lub Multi /0. Jest to jednak teoria,  ~ wy]sc:a HPE
.\.JI nie. Przynajmniej dia tych z Czyteinikow chca- bowiem praca na tej predkosci nie jest w pelni stabil- urzqdzen;e
L] cych skontakiowac sie z redakcjg, ktorzy maja na — za$ czas podwigcany przez procesor na cbshr- rzvdatne

juz dostep do Internetu lub sieci Fido. ge portow (niezaleznie od metody) zaczyna mieé wi- przy S

Adreséw dorabiii sie: doczny wplyw na szybkosé pracy systemu. Dodajmy dia uzytkownikéw
do tego, ze na odbidr i obsluzenie znaku mamy ,az” :
—z ,Bajtka™ 9 milisekund... Nie jest dobrze. SZkalC’Z
Tomasz Grochowski - groszek@it.com.pi Zwykle stosuje sie kosci UART typu 8250 lub modemow.

Wojclech Jablorisk! - leyo@it.com.pl
Tomasz Piotrowski - tomaszek@it.com.pi
Piotr Perka - perka@it.com.pl

Jacek Trojansk! - trojacek@it.comn.pi
Michal Szokolo - msz@it.com.pi

—z ,Top Secret™,
Marcin Borkowsk! - borek@it.com.pi
Emit Leszczyriski - emilus@it.com.pi
mgr D. Michalski - haszak@it.com.pi

-z CaA"
Krystian Grzenkowicz - cga@it.com.pi

Jutro

W pianach dalsze sieciowanie redakcii, przez
uruchomienie kilku najbardziej typowych serwi-
sOw:

— strona WWW

— Gopher

— FTP site

Bedg one udosigpnia¢ zapowiedzi nowych
numerow, teksty archiwaine, dodatkowe zdje-
cia, tabelki itp drobiazgi kidre nie zmiescily sie
w numerze, oraz, dla naszych fan-klubdw, ska-
nowane zdjecia pracownikow redakcji wraz
z autografami.

Niestety, na te wspanialosci trzeba bedzie
jeszcze troche poczekad...

MSZ

PS. Gdyby przypadkiem byly problemy z roz-
poznanierm adresu, podaje (dia technicznie uz-
dolnionych) adres IP: 194.92.1422 (zio-
ty.it.com.pi)

{w nowszych konstrukcjach) 16450. Pierwsze z nich
majg gwarancje poprawnej pracy do 9600 bit/sek,
drugie — do 38400. Nadal za malo.

Rozwigzaniem jest zastosowanie ukiadow
16550A, wyposazonych w 16-znakowe kolejki
i przystosowanych do znacznie szybszej pracy. Nie
trzeba juz tak doktadnie odmierzac czasu na odbior
znaku — mozna odebra¢ od razu kilka. Podobnie
z nadawaniem. Kosci te zgodnie ze specyfikacjg,
pracujg poprawnie do predkosci 256 kbit/sek.

Karta 251P firmy ZyXEL oparta jest na ukladzie
16552, mieszczacym w jedne] obudowie funkcje
dwéch 16550A. Pozwala to na dobra obstuge dwdch
portéw. Ponadto, karta moze pracowac z predkoscia
do 460 kbit/sek.

Oscbiscie nie uzywaltem najwyzszej predkosci —
nie znalazlem urzadzenia, pracujgcego przy takich
parametrach

Jedii jednak chodzi o nizsze predkosci
E2S1P dziala swietnie. Zastapitemn nig bardziej kon-
wencjonalna karte ACI/S50 (2x16550A) — nie bylo
roznicy. Ciekawostks jest to, ze testowane urzgdze-
nie pozwaia osiagnat predkosci normainie niedos-
tepne dla peceta, np. 76800. Wynika to stad, ze wyz-
sze predkosci uzyskiwane sg przez zmiang (2worka)
czestotliwosci zegara karty.

Dodatkiem do dwbch szybkich portéw szerego-
wych jest BiTronics — dwukierunkowa wersja portu
rownoleglego. Polrafig z teqo skorzystaé niektore
programy, osiggajgc wyraine przySpieszenie (np.
driver do dysku PHd uzyskal prawie dwukrotnie wyz-
szg predkosc transmisji danych)

Jak sie wydaje, bedzie to popuiame rozwigzanie,
bowiem najnowsze modemy jako opcie majg tran-
smisje przez port rownoiegly.

Generalnie rzecz biorge — polecam tg kartg. Pro-
sze tylko uwazac na dodarny w ostainiej Chwili kabe-
iek — nie jest solidnie zamocowany.

mMsz

Dystrybutor: Scientific

ul. Puszczyka 9

02-785 Warszawa

Tel (0-2) 6448558

Fax (0-2) 6418547

E-mall: sci@ikp.atm.com.pl
Producent: ZyXEL Corp., Tajwan
Cena: 125 zi + VAT

WADY
| — kiepsko zamocowany kabelek

+ praca na wysokich predkos-
clach

+ buforowane porty

+ BiTronics

cxche v O F



Zapraszamy na wakacje w ko-
painiach na réznych planetach.
Zapewniamy zabdjcze atrakcjel

Z okazji wakacji i ogoinego
rozleniwienia letniego, tym ra-
zem Yylko jeden zestaw. Wydaje
mi sie jednak, ze wystarczy on
na diuzej. Na deszczowe dni
proponuje swietng gre pod tytu-
tern DESCENT:

Zestaw 32 2%1.44

DESCENT 7™

Doktadne informacjie o cenle
i sposcbie zamawiania znajdujg
sie na stronie obok.

Konkurs

Bardzo prosze o wstrzymanie
przysylania swoich programow
na nasz konkurs na czas wakac-
jl. Nie zostaje on zakonczony,
prosze jedynie o chwiie wyt-
chnienia.

Chcialbym tez przeprosi¢
wszystkich, kidrzy jeszcze nie
otrzymali z powrotem swoich
dyskietek iub otrzymali je z du-
zym opoznieniem. ,Uruchamia-
jac” konkurs nie przewidzialem
tak duzego zainteresowania
i jestemn dostownie przywaiony
stertg dyskietek.

Michal SZOKOLO

SHAREWARE

Programy typu shareware podle-
gaja ochronie prawnej w takim sa-
mym stopniu fak wszystkie inne,
Roznica polega na tym, 2& mozna
j& zobaczy¢é przed wydaniem pie-
niedzy | zorientowac sie, czy warlo
pozbywac sle gotowki.

Z reguly autorzy lub dystrybuto-
rzy wyznaczaig okres proby — typo-
wo od dwoch tygodni do dwoch
miesiecy, w kitorym mozna korzys-
fac 2z programu bez kpnieczroscl
placenia za niego. Jesli uzytkownik
zamierza to ezynic dalej] — musi
zaplacic oplate rejestracyjna. Czes-
to otrzymuje wiedy drukowana in-
strukcle, najnowsza wersje progra-
mu czy tez mozliwose korzystania
z porad telefonicznych

Opfata za dyskietkl | ich wysylke
w naszym PC Shareware” czy in-
nych firmach tego typu nie ma
zwigzku z opiatg rejestracyjna, ktora
uzytkownik musi wniesc bezposred-
nie do autorow lub dystrybutimow.

40 cazﬁec 95

PC SHAREWARE

Wakacje w kopalni

DESCENT

Rewolucja w dziedzinie gier
wywotana przez DOOM-a owo-
cuje zarowno Srednio udanymi
nasladownictwami (Rise of the
Triad) jak i rozwigzaniami bijgcy-
mi plerwowzér.

DESCENT to koiejny
stopiert ewolucji. Swiat
gry jest trojwymiarowy
nie tylko z wygigdu -
jest to prawdziwa gra
przestrzenna, w ktorej
mozna (a nawet trzeba)
poruszac sie we wszys-
tkich trzech wymiarach.
Zamiast potomka Ram-
bo i Terminatora mamy
bowiem do dyspozycii
dziwny maly pojazd stu-
zacy do latania po ko-
palni...

A polecieé mozna nie
tyiko w prawo czy iewo
ale rowniez w gore
i w dél. Jednym z perfid-
nych pomystow jest np.
ukrycie wyjscia na sufi-
cie... Grajge Jpoziomo” nie mog-
lem go znaiezé, dopiero przez
pomytke zauwazylemn drzwi. Per-
fidne jest tez to, ze nie ma okres-
ionych kierunkdw = nic nie broni
iecie¢ korytarzem po suficie czy
scianie. Czy tez — jesil komus
zalezy — skosem.

Nieco kopotliwe bywa uzycie
mapy, ukazuje ona bowiemn troj-
wymiarowy ,szkieiet” penetrowa-
nej kopalni. Czasem zorientowa-
nie sig w kierunkach bywa trudne.

Samo latanie byloby po prostu
fajne, ale nudne. Zadbano wiec
o rozrywke w postaci zbuntowa-

Reklamacje dotyczace
nosntka nalezy kierowaé
do firmy ,.Zbych Shareware”,
na adres:

ZBYCH
Al. Standow Zjednoczonych
24 p. 101
03-964 Warszawa
Uwagl dotyczace programoéw
prosimy nadsytac
do redakeii,

w listach z doplskiem
~PC SHAREWARE”,

nych robotéw gorniczych. Trud-
no je ignorowac, szczegdlnie
wledy, gdy zaczynaja strzelac —
a ceiujg bardzo dobrze. Takze
trojwymiarowose Swiata jest dia
nich bardziej naturalna (mnie
jednak drazni gdy stwierdzam,

Przed nami kolejna wydraZona dziura...

ze pormylitern sufit z podioga).
Jedyna szansa to odpowiednic
szybkie oczyszczenle terenu.

JAK ZAMAWIAC
Zestawy sprzedawane s§

zawsze w catosci.

Aby zambwic dyskietki, nalezy:

— wypekni¢ kupon znajdujgcy sie
w kazdym numerze ,Bajtka”

w dziale PC Shareware,

— zsumowa¢ ceny zambdwionych
zestawdw i dodaé do tego koszt
wysytki, wynoszgcy 25 tysigey za
kazde 5 przesylanych dyskietek,
— obliczong sume wphacit przeka-
Zem na nasze konto,

— kupon | kopie odcinka przekazu
naledy wystaé na nasz adres:

Wydawnictwo ,,Bajtek”
PC SHAREWARE
ul. Sluzby Polsce 2,
02-784 Warszawa
Nasze konto:
Wydawnictwo ,,Bajtek”,
PBK S.A. IX Oddzial w W-wie,
370031-534488-139-11
UWAGA: Prosimy o czytelne (najle-
piej DRUKOWANYMI LITERAMI)
wypelnianie kuponu i formularza
przekazu. Nieczytelny kupon moze
by¢ powodem opéZnienia realizacji
zamdwienia lub niedoreczenia wys-
lanych dyskietek przez poczig.

Uzbrojenie | opancerzenie na-
szego pojazdu nie jest rewela-
cyjine, ale mozna po drodze
znaiez¢ rbzne dodatki. Niestety
— im wigcej dodatkéw tym
{zwykle) wigcej przeciwnikow
w okoiicy.

Jedli za malo jest robotow —
mozna uruchomic gre sieciowa
iub polgczyé sie kabeikiem
i postrzelac z kolegami.

DESCENT ma zadziwiajgco
niskie minimalne wymagania
sprzgtowe. Procesor 386dx/33
i 4 MB pamigci to nie tak duzo.
Z braku 386 nie sprawdzitemn
o ile wolniej dziata gra w takiej
konfiguracji — jednak posiadanie
chotby 5 MB pamieci powoduje
wieilkie przyspleszenie. Pehie
szczescia osiggngé mozna dys-
ponujgc 486/33 i 8MB pamigci.

| jeszcze ciekawostka — DES-
CENT obsluguje pojawiajace sie
ostatnio heimy i okulary do virtu-
al reality.

Firma:

Parallax

Software/interpilay
Wymagania:

— minimum 386dx/33, 4 MB
— zalecane 486, 8 MB
Diwigk:

wsZystkie SoundBlastery,
PAS16, Ensoniq Soundscape,
GUS, AdlLib Goid,
Microsoft Sound System
Grafika: VGA

Sleé: IPX (Noveil)



5,49 2t (54900 zi) 1.2 MB I
"RAR — archrwer produkcji rosyjskie], klasg zblizony do popubamego ARJ- [
a czy ZIP-a, z wbudowang przegladarka klasy zblizonej do AVIEW.
Ortotrls — polska gra edukacyjna — opisywaliSmy kiedys jej wersje komer- | l
cying.
GoldPlay — odiwarzacz MODulow do wbudowania we wlasny program
(TP/ASM). 4
Super Morse — co$ dia kandydatéw na krotkofalowcdw — program do nauw- '; 1
ki alfabetu Morse’a. %
PaintShop Pro 2.0 — nowa wersja znanego programu do konwersi.
TS Fly | Mars — dwa przyklady interakcyjnych krajobrazow oparte na tech- |
nologii voxel-space.

2x1,44MB - 12,20 zt (122000 zi)

vaw 18 5,49 21 (54900 2 1.2mBl 2x1,2 MB - 10,98 2! (109800 20
Ardeny 1944 — polska gra sirategiczna. : ExeLITE 1.00b - jest polskim odpowiednikiem DIET-a | LZEXE
Bitwa Morska — komputerowa wersja gry niezwykle populamej podczas f; | Tubes — gra logiczno zrecznosciowa
nudnych lekcji.

Force 3 rany dmwe dO l'n&l'l I i(ach
iQ Test — cot dla speqjalistow od lamaria glowy bez uZyaia fomu. K. m&;ﬁwgﬂ?’m@ puiacfina plk
Grajek 2 Pro — nowa wersja polskiej odgrywaczki do moduldw. Tetris - b za giebie...

3cream Tracker 3.0a — jeden z lepszych programow do komponowania ,. Tips&Tricks b aza dany b bk Wi oo der e

MH-DE — rozpoznaje paramelry dyskow AT-BUS. . | Akcjonarlusz — prefesjonalny pakiet inwestora gieldowego
Hacker's View — przegladarka do plikbw z edytorem binamym i disasem- | | 1erra 4.0 - system do modelowania cyfrowej ewolugji (kod w C+ Cis EDU)
blerem. | | CoreWar Pro 3.0 - wojny rdzeniowe w wersji poszerzonej (EDU)
XLIB-TP — biblioteka graficzna do Turbo Pascala (wersja zrociowa). - | White - zycie” wedlug Conway'a (EDU)

Lista BES-Ow — jak sama nazwa wSkazuje, lista polskich BES-0w. _}; CellWar 1.0 - wojny komérak, gra pod Windows oparta na zasadach Life (EDU)

19 5,49 zi (54500 zB) 1.2 MB L —— 1,44MH - 6, 10 24 (61000 =2l)
Super Memo 5.8 — |est to jeden z najlepszych programéw wspomagalg- § il 1,2 MB - 5.49 2! (54900 2/
¢ych zdobywanie wiedzy. Wielolaotrie nagradzany, takze za granica: | I'PowerCopy for Windows — lepszy funkcjonalrie jak | wygodnielszy w ob-
TBAV 6.20 — Swietny pakiet artywirusowy. studze, iz prograrm Disk Dupe, kosztem wigkszych wymagan sprzetowych.
WIZ 2.8a — najszybszy program do poszukiwania plikow. Saper — kolejna wers}a tq ory, tym razem dia DOS-u.

DIET 1.45f — kompresuje wewnétrznie pliki wykonywalne (EXE).
Astro Fire —bardzo ladna gra, wersja klasycznych Asteroidow”
Hyperold — ten sam temat, ale reallzacja prawie identyczna jak na starych
automatach do gier.

Vermins — robactwo w oknach.

P 0 5,49 2} (54900 =) 1,2 MB | = ;

HMOFIF pmgrarn do morphingu i warpingu obrazéw, bardzo szybkl. mﬁ.ﬂ:’:ﬁ = %r:glg%w Arkanolda”
WMORPH 1.0 — tylko morphing, za fo moZha dokladnie zobaczy¢ {
kolejne fazy tworzenia obrazu. i
FLILIB — Dbibli 2 i i i FLI} E
o iblioteka (wersja Zrodiowa) do obsiugi  animac) L ., ZESTAWY 27 | POZ
TGAFLIX — prosty program do twotzenia animachi Z setli obrazkdw. | WYEACZNIE NE
DEMOGRAF - program (kod 2rodlowy w Turbo Pascalu) prezentulacy kii- |

ka ciekawych metod wySwietlania bitmap.

FastVGA 1.05 — biblicteka (TP 6.0 i 7.0) do tworzenia gier.

taw 21 5,49 z# (54900 2} 1,2 VB |

JAM 1.10 - to Swietny program do kompresiji calych dyskow — cos Laxt 12,20 z¢ (122000 z¥)

w stylu DoubleSpace, ale lepsze. . [Interrupt Llst v44 (I dodatkl) — opis wielu przerwan, uzywanych w DOS-e.
IDA 2.03 - to najnowsza wersja interakcynego disasembiera, wartosciowe | Interrupt List Helper 1.0 — przegladarka do Interrupt List.

narzedzie dla programistow i hackeréw. ey CompSys 1.4 —obiekiowa biblioteka do ohslugi popularnych archiwéw.
Grawlt - jest wersja demaonstracying programu edukacyjnego, do | | Bells, Whistles and Sound Boards 1.02 — biblioteka opiséw

nauki o grawitacfi, programowania Sound Blasteréw oraz metod odgrywania muzyczek.

INFOCHEM - dzielo naszych Czytelnikbw, to swietna sciaga z ukiaou oire- | Crystal Player — nie najlepszy, ale w wersjl Zrodiowel. odarvwacz modutéw.

soweqo pierwiastiow. gl — I —— =E

WinLock - zabezpiecza Windows przed niechcianymi uzytkownikami, | - -

WindSock - natomiast pozwala ocenié wydajnosé tego Srodowiska. i feslaw 29 6,10 zi 19_'1000 zl) 1.44 MB

Grsjek 2 Pro - najnowsza wersja odgrywacza MOD-utow. i WlMl:l’rai"'c‘ MoreJonngg - nowa wersfa Mah Jongga tym razem pod
- - = ndows

————— | Noisy Video Poker & Biacklsck - poker i oko - hazard bez wydawania
Zestaw 22 5,49 i (54900 21 1,2 MB| pienledzy
Clggd E}mu 1.2 — to oczywiscie emulator Amstrada CPC (wszystkle Four RIvers - jeszcze jedna orlentalna gra logiczna
m e

DOS Navigator 1.12 — jest analogiem Norton Commandera 4.0, z kllkoma

dodatkami. ytow 3 6,10 zt (61000 zH)
Windows Commander — to catkiem udana proba przeniesienia NC 3.0 W A lsua Basic Run-fime - biblioteki potrzebne do uruchamiamia
Swiat okienek. programéw pod Windows

Bomber —jest prosty | relaksujacq gra 2rgcznoSciows. | | Screen Saver Pack - wygaszacze ekranu pod Windows

S astaw 23 10,98 =1 (109800 74 2x1,2 MB| T
Allen Carnage — w poprzednim woieleniu gra ta nazywala sig Halloween | .2 163000 2N L
Harry. Nowa nazwa ozanacza nowe (inne) plansze. eoPalnt 3.0 - nowa weraja znanego programu graficznego (DOS)

Wiadca — klasyczna gra ekonomiczne-rzadowa, produkcja krajowa (| Trugg 1.0 - Boulder Dash lat dzlewlgcdziesigtych (DOS)
Uklad Okresowy — tym razem pod DOS, co nie znaczy istotnie gorze). '
Renalssance Module Player — najlopszy pod wzgledem wlernoéci
odtwarzania odgrywacz moduléw. Lestaw 32 12,20 24 (122000 zi) 2 x 1,44 MB
Jezloro Labedzle — remix klasycznego utworu Czajkowskieqgo. { -]edna z wislu gler doomopodobnych, bligca pierwowzor




Z PC NA AMIGE

W poprzednim odcinku
wspomnialem, Ze istniejg dwie
metody przenoszenia Pplikow
z PeCeta: za pomocy dyskietek
lub kabla.

Zaczne od metody dyskowej.
Oczywiscie zaczynamy od prze-
kopiowania plikéw na Amige. Do
tege celu postuzy nam opisany
w pierwsze] czeéci Cross Dos
lub Multi Dos. Skopiowane pliki
najlepiej ,zrzuci€” na twardy
dysk, ale jezeli nie jestes jego
posiadaczem, mozesz poradzié
sobie za pomocg dyskietek. Os-
trzegam jednak, ze jezeli posia-
dasz mnigj niz 2MB pamieci,
i nie masz twardziela”, to ope-
racja ta nie bedzie przebiegaé
najsprawniej. Do konwersji ani-
macji posiuzy nam program
Rend 24, | tu jedna uwaga: jeze-
li nasza animacja ma mniej niz
100 klatek, jej nazwa bedzie
miata format
NAZWAXX (XX od 00 do 99)

a program ten potrzebuje serii
plikdw o nazwie w formacie
NAZWAXXX (XXX od 000 do 999)

Musisz wi¢c dopisac przed nu-
meremn kazdej klatki jedno zero.
Tak spreparowana animacja jest
gotowa do konwersji. Zaczyna-
my od ustalenia nazwy pliku wej-
dciowego. Nalezy pamietac
o tym, Zze podajemy nazwe bez
numerdw klatek. Nastepnie usta-
lamy itoé¢ kiatek w animacii i wy-
bieramy plik wyjSciowy. W tym
momencie mozemy zdecydo-
wa€, cZy generujerny animacie,
czy seng lif-ow. Polecalbym ra-
czej te drugg metode, poniewaz
w kazde] chwill mozemy przer-
wal prace, a kolejne Ifi-y po
prosiu doliczy€” poéniej. W przy-
padku animacji taka operacja nie
jest, niestety mozliwa. W przy-
padku serii Iff-6w nalezy podad
nazwe skiadajgeg sie z tylu liter,
z ilu skiadata sie nazwa pliku
wejsciowego, a po nazwie dopi-
sat gwiazdke (*). Kolejnym kro-
kiem jest zdefiniowanie paramet-
réw grafik wynlkowych. Czyn-
nosé tg opisalem w poprzednim
odcinku. Nalezy oczywisScie pa-
migtaé o ,zablokowaniu” palety.
Pozostaie juz tylko rozpoczaé
konwersje. Pliki wyjsciowe moz-
na potgczyé w animacie np. za
pomoca Deluxe Painta

Czas na .metode kablowg™
Potrzebny nam bedzie kabel tran-
dem, pregram Twin Express n
PC i Amige (mo2na go znaleit
w obydwu wersjach na dysku
shareware nr 25 Magazynu Ami-

* ga), Rend 24 oraz animacja rozbi-

B To juz trzecia czes$¢ kursu przenoszenia

danych z peceta na Amige i vice versa.
Dzis zgodnie z obietnicg

nauczymy sie przenosic

animacje.

2
P":” N

op™

ta na kiat-

ki z nazwami dos-

tosowanymi do formatu

Renda. Zaczynamy od wczytania
Twin Expressow. JednoczeSnie
na Amidze uruchamiamy Renda.
Za pomoca Twin Expressa kopitl-
jemy pliki do RAM-dysku Amigi (fu
przydatoby sie nieco wiecej pa-

migci niz 1 MB). W Rendzie wig-
czamy opcje Delete Sources oraz
podajerny Sciezke dostepu do pli-
kéw weiSciowych | wyjsciowych.
W Twin Expressie radze uzywat
malej predkosci transmisji, aby
nie ,zapchad” pamieci. Pozostala
cz@st opisu jest w zasadzle iden-
tyczna jak w przypadku metody
dyskowej".

Z AMIGI NA PC

Zalbimy, 2e mamy animacje
w formacie ANIM. Wezytujerny jg
do programu Deluxe Paint opcig
Load z menu Anim. Nastepnie wy-
bieramy opcie Save z menu Pro-
ject. W polu Frames wpisujemy
zakres klatek (jezeli choesz prze-
niesé calg animacje, wpisz tu 1
iliczbe klatek w animacii), a w po-
lu File — nazwe animacijl, Pamieiaj,
ze w DOS-ie na PC mozna uyt
tylke 8 znakdw w nazwie pliku,
wigC musisz zmiescié” sie w tg]
liczbie {fgcznte z cyframi okreslaja-
cymi numer Kiatki). Najlepief nag-
ywaé animacje bezposrednio na

dysk
PC4a (Cross
Dos). Kolejnym kro-
kiem jest zamiana Ifi-ow na Gif-
y. Najlepiej zrobié to na PC np. za
pomocg GWS-a. Uwazni czytein-
cy poprzedniego odcinka powinni
sobie z tym poradzic bez proble-
mu. Nalezy tylko pamieta¢ o doda-
niu rozszerzen do nazw plikow
z gralikg. Nastepny krok wykonu-
jemy z pormoca programu Auto-
desk Animator (PC), wezesniej ko-
piujgc phki z dyskietki na dysk
twardy PC-ia. Nie polecam jednak
wykonywania te] operacfi za po-
mocy shareware'owego Autodes-
ka, poniewaz jest to przyslowiowa
-droga przez meke”. W tym przy-
padku mozna wyreczyé sie prog-
ramilikami, kidre robig to automa-
tycznie (mozna je znalezé na dys-
kach shareware). Oczywiscie, po-
ka moga uzyé opcji NUMPIC
z menu POCO
i wybra¢ LO-
ADPICS AS
FLIC. Po wyb-
raniu pierwsze-
go pliku ani-
macjl program
wyswietli
okienke dialo-
gowe, w kio-
rym poinformu-
je o liczble zna-
lezionych kia-
tek. Pozostaje
juz tylko nagraé
gotowg  ani-
macie na dysk.
Na tym kon-
cze opis kon-
wersfi animac-
ji. Zdaje sobie sprawe, Zze nie
wyczerpatem tego tematu-rzeki,
a kompletny opis zagadnienia
mozna by rozwinaé przynaj-
mnigj na polowe cbjetosci Baj-
tka.

POKAZ
Teraz co$ dla tych, ktbrzy
cheg tylko podziwiaé obrazy.

Qs

G

ne

takim
wypadku konwersja
ich jest zupetnie zbyteczna.
Grafild | animacje mozna przeg-
igdaé za pomocg rozmaitych
viewerow-przeglgdarek bez up-
rzedniej konwersji. Z programow
na Amige warte polecenia sa:
PPShow, FastJPEG,
FastGif Il, MultiView, Flick.

PPShow 4.0

Juz na wstgpie musze zmar-
twit posiadaczy systemow star-
szych niz 2.0 (Amiga 1000, 500,
2000, CDTV). Program na ich
maszynach zwyczajnie hie poj-
dzie”. System 2.0 stal sie juz po
prostu  ABSOLUTNYM MINI-
MUM i to nie tylko dla os6b zaj-
muijgcych sig Amigg zawodowo.

Po uruchomieniu program wi-
ta nas file requesterem z biblio-
teki RegTools. W tym momencie
mozemy wybleramy grafike do
wyswiellenia. Program rozpoz-
naje obrazy w formatach: If, Hf
24 bitowy, Gif, JPEG, ANIM {ani-
macie} oraz Inne (jezell masz

Player programu DPaint iV tak§e wyiwietla grafiki
{ animacje.

zainstalowang biblioteke dataty-
pes.library oraz, oczywiscie, od-
powiednie datatype'y), Warto
wspomnieé, Ze program w peini
wykorzystuje kosci AGA. Jezeli
masz wiecej cbrazkow do wys-
wietlenia, wybierz je wszystkie
ugywajgc myszy przy jedno-
czesdnie wcisnigtym klawiszu
SHIFT, lub uzyj opcii All.



Oto jakle opcje oferufe PPShow z poziomu CLI/Shella.

Fasf Grl I! W, akc,l'f

FastJPEG

Program ten potrafi wyswietlaé
jedynie grafiki w formacie JPEG.
Dostepne sg dwie wersie: ECS
i AGA. Z te] pierwszej powinni ko-
rzystaé posiadacze Amig ze star-
szymi ukladami graficznymi .
A1000, AS00, A2000, ACDTY,
A500+, ABOC oraz A3000. Druga
wersja jest natomiast przeznaczo-
na dla posiadaczy AGALy, czyli
A1200, CD32 oraz A4000. Ze
wzgledu na specyfike formatu
JPEG oble wersje programu najle-
pie] .Czuig sig” na komputerach
2 procesorem 68020 lub wyzszym,
chociaz wersja ECS uruchamia si¢
nawet na AS00. Aby wySwietlic
JPEG-a nalezy z poziomu CLI lub
SHELL-a wpisat nazwe programu
(FJPEG_AGA lub FJPEG _ECS)

Opcja Save ;ast mesrely das'tepna rylko dia
zarejestrowanych uzytkownikow.

oraz tyhil grafiki wraz ze sciezka
dostepu i.. czekac. Niektore bar-
dziej skomplikowane JPEGH pot-
rafig wyswietla¢ sie ok. 2-3 minuty
na A1200 z FAST-em, jednak efek-
ty pracy FJPEG-a sg nieco lepsze
od tego, co generuje PPShow.

FastGif i}

Program ten sluzy do wys-
wletlania grafik w formacie Gif.
Radzi sobie z tym doskonale. Po
uruchomieniu pojawla si¢ ckien-
ko z nastepujacymi opcjamil: LO-
AD, VIEW, SAVE, OPTIONS,
ABOUT, ICONIFY. Grafike tadu-
jemy opcig LOAD, a wyswietla-
my VIEW-am. Parametry zmie-
nia sig w OPTIONS. Opcia ABO-
UT podaje informacje o autorze,
a ICONIFY umozliwia zmnigj-

file requesiera.

Grafiki do wyswietlenla w PPShow wybiera sig za pomocs wygodnego

szenie okienka programu do roz-
miary ikonki. Program jest dzie-
cinnie fatwy w obsludze, a co
wazniejsze — dosyé szybki. Po-
nadio wykorzystuje on kosci
AGA. Polecam go wszystkim.

MultiView

Kelejnym, wartym polecenia
viewerem jest systemowy Multi-
View. Wchodzi on w skiad Work-
bencha 3.0. Ciekawostkg jest,
ze program korzysta przy wys-
wietlaniu grafiki wylacznie z da-
tatype-6w, wiee jezeli nie posia-
dasz np. datatype’a do
JPEG—6w, nie bedziesz mégh
ich wyswietlic. Na szczescie na
dyskach shareware dostepne s
datatype-y do r6znych formatéw
grafiki i... d2wigku. Korzystanie
z nich ma swoje zalety. Na
przykiad, jezeli pojawi sie nowy
standard grafikl, wystarczy dog-
rat odpowiedniege datatype-a,
a zostanie on poprawnie roz-
poznany | wySwietlony. Aby
sprawnie uzywaé MultiView za-
lecany jest jednak dysk twardy
lub dwie stacje dyskietek.

Flick

Jest to program do wyswietla-
nia pecetowskich animacji w for-
macie Fli lub Flic. Po urucho-
mieniu ukazuje sie nam regues-
ter dyskowy, w ktdrym mozemy
wybraé animacje do odiworze-
nia. Zatadowana animacja zos-
tanie odtworzona z pamigci. Za-
uwazytem, ze program ten wys-
wietla animacje szybciej niz Au-
todesk Animator na PC.

KONWERSJA INACZEJ...

Na zakoriczenie cheiatbym po-
dat jeszcze jeden spostb kon-
wersji grafiki. Metode ta moga
zastosowad m.in. posiadacze uk-
tadéw AGA. Przepis” jest dosyt
prosty. Potrzebny nam bedzie
program Grablff oraz dowoiny
viewer grafiki (np. PPShow). Po
uruchomieniu Grablff-a zainsta-
luje sie on jako program rezyden-
tny. Wezytujemy wiedy grafike do
konwersji za pomocg viewera
i weiskamy jednoczeénie klawi-
sze Ctd, lewa Amiga i s. W RAM-
dysku powinien znalezé sie goto-
wy obrazek w formacie Wf. Po-
2o0staje zapisanie go na dysk.
KONCOWKA

Na tym koncze opis przenosze-
nia grafiki i animacji. W nastep-
nym odcinku przeczytacie o prze-
noszeniu modutéw, archiwow
oraz o programowej emulacii PC
na Amidze. Do zobaczenia!

Grzegorz SZALAJKO

TOMS

firma istniejaca od 1987
roku, przedstawia Wam
nows oferte usprawnieni
dia Waszych wspaniatych
komputeréw. Dzieki nam
przekonacie sie, ze moga
one odzyska¢ swojg
miodose, a Wam zapewnié
prawdziwg satysfakcje.

W tym ogloszeniu piszemy
o CDTV i CD32, dla kt6-
rych oferujemy najszer-
sza oferte akcesoriéw
i usprawnienn w kraju,
ale i do innych komput-
erow, jak A1200, A500,
ATARI XL/XE, ATARI
ST/STE oferujemy ich
mnostwo. Pytajcle o nie
listownie lub telefonicznie.

* CDTV - twarde dyski,
zgodnosSc z A500,
nietypowe rozszerzenia
lpamieci, grafika ECS,
interfejsy SCSI, inetrfejsy
do polgczenia zwyklych
amigowskich myszy,
dodatkowe kickstarty itd.

* CD32 - klawiatura

(czarna, Klikajgca),

interfejs do polgczenia

klawiatury IBM PC,

interfejs MIDI,
komunikacyjne

Gammumcator Il

i CD Network,

kabel CD32 - RS232 itd,

niediugo -

nowe opracowanial

* A1200 - twarde dyski
} rozszerzenia pamiec,

* stacje dyskow 3.5
15.25" do CDTV, 8X1 itd.
* Bogaty wybér piyt

CD - ROM!

TOMS
02-695 Warszawa, |
ul. Beldan 2
tel. (0-2)641-54-28
Zapraszamy
w godzinach 10 -18
{soboty do 15).
Prowadzimy takze
sprzedaz wysytkowg
Za zaliczeniem
pocztowym.
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Co znaczy pojecie role-play-
ing games? Czym sa gry fabu-
tarne? Na to pytanie wielu fu-
dzi odpowiada wzruszeniem
ramion. Inni zaczynajg sie
glosno smiac mowigc z rozba-
wieniem o grupach fanatykow
spedzajacych wieczory na rzu-
caniu koscmi o dziwnych
ksztaltach i opowiadaniu sobie
rownie dziwnych historii
o smokach, karlach oraz po-
dobnych bajkowych stworach.
53 rowniez tacy, ktorzy na te-
mat gier role-playing mogg
rozmawiac godzinami nie uwa-
Zajac bynajmniej tego czasu za
stracony. Spotykaja sie na tzw.
sesjach, podczas ktorych oso-
ba zwana Mistrzem Gry prowa-
dzi, z reguly bardzo czasocch-
tonna rozgrywke. Sam naleze
do tych ostatnich i korzystajac
z nadarzajgcej sig okazji
chciatbym nieco przyblizyc
czytelnikom temat gier fabular-
nych.

Otoz gry role-playing (tc ok-
reslenie zdecydowanie bar-
dziej przypadic mi do gustu)
sa doskonala forma rozrywki
pelegajaca na, jak sama nazwa
wskazuje, odgrywaniu rol. Naj-
wazniejsza osobg w calej roz-
grywce jest, wymieniony juz
wczesniej, Mistrz Gry. Oprocz
niego w grze biorg udzial gra-
cze, ktorzy wcielajg sie w pos-
tacie prowadzonych przez sie-
bie bohaterow. Zadaniem Mis-

-

-y
[
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EYE OF THE BEHOLDER 3

trza Gry jest jak najbardziej su-
gestywne przedstawienie gra-
czom wyimaginowanego swia-
ta, praw nim rzadzacych (za-
rowno praw natury jak i praw
ustalonych przez jego miesz-
kancow), sytuacji w jakiej ak-
tualnie znajdujg sie persony
prowadzone przez graczy oraz
ogodinego zarysu epoki i kultu-
ry. Gracze tworza swoich bo-
haterow zgodnie z zasadami
uzywanego przez nich syste-
mu, starajgc sie wykreowac
osobe najbardzie] odpowiada-
jaca ich oczekiwaniom, a nas-
tepnie wyhierajg czym ma sie
ona zajmowac. ZaleZznie od
systemu i epoki w ktore} gra
sie toczy, mozna wcielaé sie
W najprzerozniejsze postacie,
poczynajac od nieustraszo-
nych rycerzy i wojownikow,

Bajtek
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przebiegiych zlodziei | wed-
rownych minstreli, poprzez
magow wiadajacych roznymi
rodzajami sztuk czarodziej-
skich az do platnych morder-
cow lub najemnikow wykonu-
jacych niebezpieczne misje
w kosmosie.

Gry role-piaying réznla sle
od innych gier pod wieloma
wzgledami. Glowna roznica
jest to, ze w grach fabularnych
nie ma tak tradycyjnych dia
zwyklych gier akcesorii jakimi
s3 plansza i pienki. Oczywis-
cie kupujac materiaty bedace
rozszerzeniem ktoregos z sys-
temow RPG mozna sie cze¢sto
natkngé na roznego rodzaju
mapy lub plany budowl, jed-
nak ich wykorzystywanie nia
oplera sig na ciaglym uzywa-
niu ich w grze. Siega si¢ po
nie tylko w konkretnych przy-
padkach. Dia ludzi nie znajg-
cych sie kompletnie na rzeczy
brak tych, typowych dla gier
planszowych i strategicznych,
atrybutow moze wydawac sie
niezrozumialy. Dla nich wias-
nie postanowilem zamiescic
kilka ponizszych zdan w kto-
rych bede probowat pokrotce
wyjasnic na czym polega isto-
ta gietr role-piaying.

Jak wspomnialem wczesniej
nalezy zaczac od przygotowa-
nia dia kazdego z graczy boha-
tera, ktorego bedzie on prowa-
dzit. Gracze powinni zaznajo-
mi¢ sie z podstawowymi zasa-
dami systemu, aby wiedziec
co ich herosi sg w stanie ro-
bi¢, a czego w zadnym wypad-
ku nie bedg mogli dokonac.
Dalsza gra polega po prostu
na zabawie w odgrywanie rol.
Uczestniczacy w tej zabawie
postanawiaja, czy ich bohater
bedzie uprzejmy [ przyjazny
dla otoczenia, czy tez kaidy
kontakt z nim moze skonczyc
sie zle dla potencijainego roz-
mowcy. Mozna rowniez zostac
w miar¢ normalnym czlowie-
kiem nie robigc z prowadzonej
przez siebie postaci ani ulicz-
nego .rzeznika", ani ,spolecz-
nika” rzucajgcego sie kaide-
mu 2 pomocs.

mami stawianymi przez Mis-
trza Gry, kiore staraja sie
wspélnie (lub osobno, jezeli

ich bohaterowie sa 28 sobg

skloéceni) rozwiazywac. Najwie-
cej pracy ma oczywiscie przy

tym wszystkim Mistrz Gry.

Osoba pelnigca te Iunkc}g mu-
si odznaczaté s

tego jest konlecznosc uswia-
domienia graczom, w ;akle| sy-
tuacji znajeitijy sie ich

rowie. Na przyklad czy siedzg
oni w miejskiej oberzy dosko-
@bwm

ROLE PLAYING

wych dziewczat, czy tez sta-
wiajg wlasnie czota potworowi
z piekia rodem |ub réwnie nie-
bezpiecznemu cyborgowi.
Mistrz Gry musi byc przygoto-
wany na kazda ewentualnosé
zachowania sie jego graczy.
A niech na przykiad ktoremus
z graczy zachce sie IS¢ do
miejskiej biblioteki, aby dowie-
dziec si¢ czegos dokladnle]-
szego na temat krainy, w ktérej
akurat przebywa wraz z druzy-
ng lub zacznie rozpytywac
o0 panny Z duzym posagiem
(wiadomo w jakim celu). Mistrz
musi wybrngc z kazdej sytuac-

cych gracze mowig co robia
ich bohaterowie. W tym przy.
padku dowolnosc jest bardzo
duza, przeciez w rzeczywislos-
ci kazdy moze robic co mu sle
Zywnie podoba.

Jednym z najczesciej powla-
rzajgcych sig podczas gry wy-
darzen jest walka. Sposab )
rozgrywania zalezy wylgczne
od uzywanego przez grajacych
systemu. Kazdy systern odz-
wierciedla ten problem nieco
inaczej. W niektorych syste-
mach jest to zroblone doklad-
niej, w innych mniej - wybor
naleky do graczy.

ji starajac sie jak
najbardziej realnie
ia wytlumaczyc.
Gracze maja o tyle
utatwiong sprawe, |
2e kierujg tylko |
swoimi bohatera- |
mi, Zas nieszczes- |
ny Mistrz Gry musi
prowadzic wiele
postaci. S3 te na
przykltad karczma- |
rze, sklepikarze,
barmanki, najemni-
cy i wielu inych {prawde me-
wige wWsZyscy zyjacy w danym
Swiecie — oprocz graczy ocy-
wiscie). Postacie odgrywane
przez Mistrza Gry noszg miano
~hon player characters”, czyfi
mozna powiedziec ,bohaterow
niezaleznych'',

Sama sesja nie wyglada
oczywiscie jak spekiakl teals
ralny. Gracze siadajg przy sto-

le w pewnym oddalenit od

Mistrza Gry (czesto si¢ czyms
dodatkowo zastaniaj
Kazdy z nich ma karte okresis-

jacg wspolczynnmwwszmw
taci. Na karcie tej uwillocznio- ' ma row-

ny jest row < Kwil
postac plsnda, ;-.

(np ;akleé cechy mzegélnr)

mem, s3
premawane w ezasopismie

l-—pﬁwhq a nb ?na zadnych

nyc
rowadza distogi ra-imu]e ﬂn

nie, w grach fabularnych, aby
uwzglednic losowosSE niekio-

tek. Sq to rozne koslk: Na.-

inne m.in.
dziesie-

bywaiq réwniez
dwudziestoscienna,

Kostki takie mozna nabyc
w skiepach zajmujgcych sie

mﬂju ne!micznego

ych ras ayjacych
wraz z czlowickiem. Dfa takich
ludzi pozostajg oczywiscie

PG, Komputer
jest w stanie przejac role Mis-
y lzaslaplc brakujacych

za pomoca bar
wnej g‘lﬁk! i niezwykie suges-
tywnaj muzyki wprowadzic

; Sciciela W &wiat

wymysiony przez producen-

tow programu. Aby zagrac na

rze nie irzeba uma-

sig, anl organizowac wol-
A



GAMES

nego pomieszczenia dia kilku
osob. Wystarczy mianowicie
wigczyc swoj komputer | uru-
chomi¢c odpowiedni program.
Dynamicznie rozwijajacy sie
rynek gier komputerowyech za-
owocowal duzg liczba gier ro-
fe-playing, z kiérych Kilka
chcialbym opisa¢ w tym arty-
kule.

Pierwsza godng, moim zda-
niem, uwagl pozycjg jest, opar-
ta na systemie ADVANCED
DUNGEONS & DRAGONS, try-
logia ,.Eye of the Beholder”.
AD&D jest starym systemem
{poprzednik jego ma juz 20
lat), lecz o nieslabnacej popu-
larnosci.

EOB jest tego doskonalym
przyktadem. Akcja  kazdej
czesci liylogii rozgrywa sie
w opracowanym przez TSR
Inc. swiecie noszgcym nazwe
FORGOTTEN REALMS. Za-
pomniane Krainy to w glownej
mierze kentynent zwany Fae-
ron. Na jego polnocno-zachod-
nim wybrzezu lezy miasto no-
‘Szace  nazwg Waterdeep.
o Wiszystkie czesci cyklu sq luz-

no powmzane Zz tym miastem
|| z osoba mleszkajacego tam

ﬁtﬁnegn maga Khel-
na Arunsun,

W pierwszej czesci EOB
, wiadcy masla. Zzaniepokojeni

h stworami,
sSmiakow,

= CO JEST GRANE

mi zawodami. Na przykiad hal-
fing moze zostac doskonalym
zlodziejem, lecz 2aden z niego
wojownik, zas krasnoludy sa
w stanie walczyc w pierwszym
szeregu, lecz gorzej siy spisu-
ia jezeli chodzi o magig.

Nastepnym krokiem jest ok-
reslenie charakteru czionkow
druzyny. W EOB {a czesc nie
odgrywa zbyt duzej roli, ale
pokrctce wspomne, Ze do ziej
grupy nie przylgczy sie Zaden
paladyn. Powodem tego jest
credo zyciowe tych szlachet-
nych wojownikow, ktorzy
czesciowo nadprzyrodzone
cechy zawdzieczaja wiasnie ni-
czym nie zmacone] wierze
w swoje idealy. Po wybraniu
charakteru ukazujg sie oczom
gracza wylosowane wspol-
czynniki postaci oraz rzad twa-
rzy. Uzywajac strzalek trzeba
wybrac facjate, ktéra od tej po-
ry bedzie symbolizowala na-
szego bohatera. Po dekonaniu
wyboru w prawym dolnym ro-
gu pojawig sie cztery przycis-
ki. Kazdy z nich odpowiada in-
nej opcji. Naciskajac przycisk
2z napisem ,faces” powraca sie
do wybierania wizerunkow
twarzy. Po przycignieciu .re-
roll* komputer ponownie fosu-
je wspolezynniki postaci, zas
uruchamiajac ,,modify* moina
samemu je modyfikowac. Op-
cia umozliwiajagca samodzielne
ustalanie  wspolczynnikow
pozwala stworzyé prawdzi-
wych herosow.

Podczas gry po prawej stro-
nie ekranu widac¢ twarze oso6b
nalezacych do druzyny. Pod ni-
mi znajdujg sle pask! symboli-
zujgce ich fywotnosc. Najwick-
8za czesc ekranu zajmuje wi-
dok przedstawiony oczami
czlonkow druZyny (EOB zna-
wokiem widza"). Ponizej
umieszczone jest szesc

wieksza bronlg magow i klery-
kow sg czary. Chcac rzucic ja-
kis czar trzeba najpierw go za-
pamietac (w przypadku ma-
gow)} lub wymodlic u bogow
{(w przypadku klerykow). Obie
te czynnosci dostepne sg po
uaktywnieniu opcji ,.camp*
znajdujgcej sie w prawym dol-
nym rogu ekranu. Czary, kiére
maja zapamietac magowie wy-
biera sie po uruchomieniu op-
cji ,memorize spells”, zas cza-
ry, o kiore beda sie modlili
kaplani, nalezy ustalic pod
wpray for spells”. Opcja ,rest”
stuzy do odpoczynku, podczas
kiorego mozna wyleczyé rany
i spamigtaC wybrane wczes-
niej czary. Podczas gry, zakle-
cia rzuca sle uzywajac magicz-
nej ksiegi lub swietego symbo-
lu {prawy przycisk myszy)
i wybierajgc odpowiedni czar.

Sama gra polega na chodze-
niu po mrocznych lablryntach,
rozwigzywaniu stownych zaga-
dek oraz dopasowywaniu niez-
liczonych kluczy do odpowia-
dajacych Im drzwi. Wszystko
po to, zeby na kofcu stawic
czola wielkiemu ztu i pokonac
je. W pierwszej czesci gry
glownym przeciwnikiem jest
tytutowy Beholder - monstrum
wybitnie nieprzyjazne i niebez-
pieczne.

Czesc druga opowiada
o swiatyni Ciemnego Ksigzyca.
Przybytkiem tym wiada indywi-
duum zwace sie Dran Draggo-
re. Wykorzystuje on klerykow
tej Swiatyni {swoich stugusow)
oraz samg Darkmoon do niec-
nych celow. Slawa Drana do-
tarla az do Waterdeep co zao-
wocowate wyslaniem z pemo-
cg okolicznym mieszkancom
druzyny smiatkow, ktérg dowo-
dzl oczywiscie gracz. Grajacy
dowiaduje sie ze wstepu o is-
tniejacym niebezpieczenstwie

- MJ THE

Na poczatku gracz musi ok-
reslic rasg i
ci (do wyboru sa ludze, elfy,
pot-elfy, krasnoludy, gnomy
i hobbity
deklarowac czym kazda z nich
sig para, czyli wybrac dia niej
profesje (wo
fowca, kleryk, mag i zlodziej).
Przy wyborze nalezy klEI’OWEé
sie predyspozyci
zajmowania si¢ puszczegoin

Skrzatka w gore  od Khelbena Arunsun, jednego
aznacza ruch do przodu, z wladcow Waterdeep. Mag
tylu, w lewo opowiada o niepokojgcych go

prawo na boki, a zak-
rzywione strzatki stuza do
‘lewo lub

spostrzezeniach. Moéwi ¢ zwia-
dowczyni. kiorg wystal aby do-
wiedziala sie czegoS o naturze
w prawo stojgc w miejscu.  osiadtego w Darkmoon zia.

Wrecza druzynie cos, co nazy-

r“-m

row s3 dwa pola, na kio- wa moneta (ewidentnie majacg

. | rych widac co postaci trzy-  ksztalt krzyza sw. Patryka). Mo-
mﬂ-m 12 ma stuzyé do kontaktu

w1 jac przedmict z reki nalezy  z czarcdziejem podczas wypra-

pnie za sprawa magli

cala druzyna zostaje teleporto-
wana w poblize $wiatyni | dalej
zalezy od gracza.

Assault on Myth Drannor
jest jak dotad ostatnia i zara-
j rozbudowanag

czescia EOB. Gra sie postacia-
ml juz doswiadczonymi, lecz
e wszystko
idzie latwo. Wprost przeciwnie.
Czlonkow:e druzyny sg bar-
: .Swoich

cz rownies napo-

myszy, zas chcac go uzyc
(np. zadac clos) prawym. Na

kompas. Bywa on bardzo po-
mocny w wedroéwkach po labi-

Aby korzysia(‘: z umiejetnos-
ci behateréw znajacych sie na

w pierwszym rzedzie i w miare
mozliwosei okladac pc glo-

EYE OF THE BEHOLDER 1

tykane monsira sa o wiele sil-
niejsze. Celem gracza jest
uwolnienie starozytnego mias-
ta elfow od opanowujacego go
zla. Tym razem droga do zwy-
ciestwa wiedzie nawet przez
zatopione poziomy, gdzie od-
dychac¢ mozna tylko za pomo-
c3a magii (water breathing).
Aby dostac sie do samego
miasta trzeba wyrabac sobie
do niego droge przez las. Jest
to niece nuzgce 1 zniechecaja-
ce, lecz mozna znalezc pros-
tszy sposob na pokonanie te-
go problemu. Otéz niedaleko
miejsca w kiorym gra sie roz-
poczyna stol ukryte miedzy
drzewami mauzoleum poswie-
cone dowodcy strazy miasta,
poleglemu w walce z wrogami.
Po wejsciu do niego i przeb-
rnieciu przez wszystkie putapki
mozna zdobyc pewien przed-
miot. Posiadajac go nie trzeba
juz rabac drzew, po prostu sa-
me sie rozsiepuja. Speinione
musza by¢ jednak nastepujace
warunki: nikt z druzyny nie mo-
2ze miec¢ ztego charakteru oraz
nie wolno zrgbac ani spalic na-
wet jednego drzewa.
Podstawowa zaleta ,Eye of
the Beholder” jest prosty inter-
fejs uzytkownika. Co prawda
mo#zna si¢ nieco pogubic ob-
slugujac w walce szesc posta-
ci jednoczesnie, ale ogbinie
wystarczy troche wprawy | ref-
leksu. Gry posiadajg mila dla
oka grafike, ktéra nie oszala-
mia, aczkolwiek bardzo dobrze
oddaje nastr6j. Podobnie

z muzyka i efekltami dzwieko-
wymi. W EOB daleko do realiz-
mu {np. postac moze nosié kil-
ka zbroi w plecaku), ale oso-
biscie bardzo [ubie te serie
i polecam ja poczatkujgcym
graczom.

Siwy

EYE OF THE BEHOLDER 2
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MAGIG
GOINS

Dystrybutor: TimSoft
Firma: TimSoft
Koemputer: Amiga
500/500+/600/1200
Rok produkcii: 1994
Cena: 12,50 zt
Wymagania minimaine
(Amiga): 1 MB CHIP

o)

MNEMOTRON

Hokpfadukql 1994
Cena (Amiga): 16,90 z1
Wymagania minimalne
(Amiga): 1 MB CHIP

OKRETY

Dystrybutor: LK Avalon
Firma: LK Avalon
Komputer: Amiga
500/500+/600/1200
Rok produkgii: 1994
Cena (Amiga): 12,20 21
Wymagania minimalne
{Amiga): 1 MB RAM

Bajtek

czerwiec 95

40, tylez melodyjek i plansz

Trzeba przyznaé, ze os-
tatnio polscy programisci
bardzo starajg sie hie wy-
puszcza¢” na rynek bubli.
W efekcie powstato kilka
gier logicznych, wymagaja-
cych zaangaZzowania umys-
fu. Jak si¢ pewnie domyshi-
litcie, jedng z nich jest Ma-
gic Coins.

Niekiérzy 2 was pamigta-
ja pewnie jeszcze Samotni-
ka. Zasada tej gry jest nieco
zblizona. Na planszy ziozo-
nej z 64 pol {kwadrat © boku 8) umieszczene sa po
przekatnej w rogach po dwie monety. Te dwa pion-
ki sa waszym arsenalem, dzieki ktdremu wygracie
gre (albo i nie...). Przesunigcie o jedno pole powo-
duje ,rozmnozenie” krgzka, o kilka — przemieszcze-
nie. Pion otoczony jest przez osiem kratek, kiore
znajdujg sig w jego polu razenia”. Oznacza to, Ze
zmienia on wszystkie krgzki znajdujgce sig na tym
obszarze na ,swoje”. Celem gry jest zamienienie
monet przeciwnika na wlasne lub uniemozliwienie

Gier polegajgcych na od-
najdywaniu par identycznych
obrazkow czy kostek jest du-
Zo, ale niewatpliwie Mnemot-
ron warlo poleclé ze wzgledu na oryginalnose.

Typowe obrazki zastgpio-
no animacjami | stosownymi
do nich melodyjkami. Jesli
odnajdziecie kostki z kra-
zownikiem Imperium zbliza-
jacym sie do planety Rebe-
liantow, uslyszycie fragment
muzyki z filmu Gwiezdne
Wojny, a jesli pare psich bud
wraz z zawartoécig — Reksia.
Musicie przyznat, ze jest to
pomyst na pigtke.

Animacji przygotowano az

© réznym stopniu skompliko-

wania. Stopienh trudnosci zalezy od liczby par uto-

Zonych na planszy i sposobu ich rozmieszczenia.
Jesli cheecie zagraé z komputerem. mozecie

W .okrety” to chyba wszyscy kiedys grali. Ja czes-
to korzystam z tej formy rozrywki podczas nudnych
wykladdw. Czas plynie wtedy szybciej.

LK Avalon pokusito sie o przetransponowanie tej-
Ze gry na komputer, dodajac kilka wiasnych pomys-
téw. Pora wigc odrzucic kartki, otowki 1 zasigse przed
monitorer.

Zakladam, ze zasady sa Wam ogdlnie znane.
Jesli nie — tiumacze: trzeba zatopit flote przeciwnika
zanim on to zrobi z nami. Oczywiscie jest to wielki
skrét ale kt6z by sie wdawal
W niuanse...

Autorzy postarali sig nie tylko
o tradycyjng wersje ale dorzuci-
i tez co nie co dla koneserfw.
Przede wszystkim, oprécz ty-
powej planszy 10#10, mozecie
wybraé kolosa (nie chciafo mi
sig liczyt kratek), na kiorym
trzeba umiescit flolylle ztozong
z 18 okretéw! Do dyspozycji
macie 1 lotniskowiec, 2 pancer-
niki, 2 krazowniki, 2 niszczycie-
le, 3 tralowce, 4 okrety pod-
wodne i 4 kutry torpedowe. Mo-

mu ruchu. Jedl zajete sg
wszystkie pola planszy, wyg-
rywa ten, ko ma wiecej pio-
now. Tyle cgolnych zasad.
Niestety nielatwo je wytozyc
w sposbb zachecajgey...
Strasznie to skomplikowane.

Program posiada tez edy-
tor pozwalajgcy na twerzenie
wiasnych plansz lub korzys-
tanie z juz gotowych, z kid-
rych kazda to w zasadzie od-
dzielna gra wymagajgca op-
racowania nowej takdyki.

Mozecie oczywicie zmierzyt sie z komputerem
lub przyjacielem (w zaleznosci od tego, czyja inteli-
gencje cenicie wyzej).

Nad grafika nie bedg sig wzruszac, bo jest po
prostu przyjemna, a muzyka — O.K,, choé po diuz-
szej sesji troche monotonna. Ale szukam dziury
w calym. To gra 2 catg pewno$cig napisana dla tu-
dzi wiedzacych, ze myslenie nie boli, a czasem na-
wet sprawia przyjemno$c.

DUBLIN

wybrat poziem ,inteligencji” — od balwana poczgw-
szy, poprzez robota, Amige {sadzac po rysunku),
ar do... cztowieka. W sumie mito wiedziec, ze ho-
mo sapiens wcigz uwazany jest za najinteligen-
tniejszy gatunek na Ziemi. Ja czasem w to watpie.
Gdyby okazalo sig, ze macie
klopoty z pamigcig lub koja-
rzeniem, probujcie swoich sit
w opcfi TRENING. Nie be-
dziecie miell stresow zwigza-
nych z przegrang. TRENING
pozwala tez na zapoznanie
sig ze wszystkimi planszami
i wybdr tej 2 nich, ktéra naj-
bardziej wam odpowiada.
Oczywiscie grafika | muzy-
ka sa suuuuuuuuuuper i ni-
czego wigcej nie trzeba do-
dawac. Po prostu program,
ktory warto mieé. Nie nudzi
sie nigdy, wcigga jak TV i relaksuje jak wizyta pigk-
nej dziewczyny.
DUBLIN

Zecie walczyt na 5 poziomach trudnosci np. nie ma-
jac informacji o zatopieniu okretu (zeby to sprawdzié,
trzeba go ostrzela¢ deookola) czy danych © sweich
Judiach” albo trafieniach.

Regulowa¢ mozna takze liczbe strzatéw w salwie
—od 1 do 10, a jesli macie takie zyczenie, zaproscie
do wspbingj zabawy kumpla (lub kumpelg). Znajdzie
sie tez opdja na takg okolicznosé.

Gra obstugiwana jest za pomoca myszy, a klawi-
sze funkecyjne pozwalaja na wybor najodpowiedniej-
szej muzyki lub efekiow dZwie-
kowych. Zreszig trzeba przyz-
nat, ze opracowanie muzycz-
ne godne jest pochwaly. Po-
dobnie 2z grafikg. Mogtoby sig
wydawac, ze w przypadku gry
tego typu nie moze ona by¢ at-
rakcyjna. Afigel Screen'y okre-
téw naprawde ciesza oczy.

Tyle chyba wystarczy. Zaba-
wa jest Swietna i program ma
fylko jeden feler.. nie zabiore
przeciez Amigi z monitorem na
wyklad, 2zeby pograt w okrety™.

DUBLIN



Zarty 0 Wachocku znacie chyba wszyscy: Dia-
czego w Wachocku czolg stanat i stoi? A diaczego
autobusy sa szersze niZ dluzsze? A czemu sg az
czlery mosty? W zwigzku z tym, ktoé poszedi do
Wachocka po rozum i wrocit z Soltysem... Jeslh
wiec odznaczacie si¢ poczuciem humoru lub chee-
cle je zdoby¢ — pograjcie w Softysal

Wiecie oczywiscie, Ze
Soltys miat nieziemskie
ktopoty ze swojg corkg —
a to chcialo jej sie wyz-
szej uczelni {co najmnigj
dwupietrowef}, a to balu maskowege
{(bo inaczej nikt by na nig nie spojrzal) itd.

Ale na szczedcie nic nie trwa wiecznie

i stodkie dziecifistwo przemingto. Przyszia
pora wyjs¢ za maz. Poniewaz dziewczyna
nie wybrata zadnego z zalotnikow (bo chet- ¢
nych nie byto), Soltys wzigl sprawe w swo-
je rece i znalazi jej mgza. Joézek mu bylo.
Niestety, gdy zobaczyl panne mioda, uciekt!

| tu zadanie dla Was. Musicie go odnalezg,
wcieleni w tytutowego Soltysa.

Gra ma charakter typowe przygodowy i okra-
szona jest sporg dawkg humoru. (Gagi przygoto-
wane zostaly z nieslychang starannoécig - zad-
bano nawet o ,wachockg gwarg”, kidra w pola-
czeniu ze specyficzng, karykaturaing grafika da-
ie 100% swietnej zabawy i $miechu. Nie znaczy
to, ze wolno wam wylgczyé szare komorki. Aby
co$ osiggnat potrzeba sporo spryiu, kojarzenia
i pomystowosci. ,Zadania” dla Was tez sg zar-
tobliwe, be czy wymyslicie od razu, ze z bolgoym
zebem idzie sig do kowala?

3*Logic Games to trzy w jed-
nym (nie tylko dwa). Do wyboru
macle UNO Puzzie Club.

Fast Drain | Sidwka.
'\\‘ Do plerwszel gry nie mus2e
& zachecaé¢ ~ sg to klasyczne
puzzie o szerokim asortymencie

a5 SAPAT LSS Xo BRI iere)

obrazkow | moiliwosel
wykorzystania wiasnych
plikdw GIF | BMP. Barwne
i proste w obsludze sg
swletnym relaksem, wy-
magajgcym jedynie odro-
biny pomys$lunku,

Fast Brain to roéwnlez
forma puzzli, ale nieco
bardziej skomplikowana.
Wymaga  spostrzegaw-
czosci i refleksu, bo pole-
ga na wylapywaniu”
i umieszezaniu na wiasci-
wym miejscu fragmentow
lamiglowki przy dosé nies-

SOLTYS

_CO JEST GRANE

Nawet muzyka pasuje do
catosci. Nie powiem, Ze jest
~wigjska” ani ludowa, bo to sig
moze e kojarzyc ale wierzcie
mi na stowo — to kolejny .jaj-

carski” element programu.
Nie ma zadnych stepych
zautkbdw
i kolejnosé
wykonywa-
_ nych czyn-
nosci nie ma znaczenia — zaw-
sze istnieje mozliwogé ukonczenia gry.
Czytajcie uwaznie wszystkie teksty, sa bowiem
w nich istotne wskazowki.

~ W pudetku znajdziecie pieé dyskietek 3.5", in-

strukcje zaopatrzong w tekst roztuzniajgey” i ka-
 sete z muzykg z programu.
Pewnie juz wiecie, ze na zakoriczenie bede
Was namawia¢ na kuplenie tej gry. Nie polrafig
ukryé mojego podziwu dia autoréw. Pomyst i wy-
konanie na ,celujgco”.
DUBLIN

Siowka tez pewnie zpacie. Przypominaig
troche Master Mind'a. Komputer wybiera ja-
kies czterollierowe stowo, a waszym zadaniem
jest je odgadngé. Jako utatwlenie komputer
podaje liczbe prawidiowych llter w waszym
slowie. Tu juZ trzeba poplsaé sle inteligencja.
Od was zalezy [akg wybierzecle takiyke — czy
potraktujecie litery jak
kolory w grze Master
Mind, starajae sie pols-
czy¢ |e w sensowne
slowo dopiero po otrzy-
maniu informacji
© komplecle liter; czy
wysillcie sle na wymys-
lanie czteroliterowych
slow az do odgadniecia
tego prawidlowego.

Ut A to nlezie, trzy re-
cenzie w fednej.. Co2
wiecie juz chyba wszys-
tko. To program dia od-
waznych — takich co wie-
rza w swdj potenciat
umysiowy.

Gra (w zasadzle gry)
miesci sie na jednej
dyskletce, a na dysku
zajmuje ok. 3 MB. Nies-

przyjajacych warunkach.
Plgczg sie jakies przeszko-
dy | welgz goni was czas.
W polaczeniu z duzy licz-
ba poziomow i doskonaty-
mi efektami dzwiekowymi
zapewnia dobra zabawe
na diugie godziny.

tety nie ma mozliwosci
zainstalowania tylko
jednego, wybranego
programus.

Bawcie sie dobrze
i gimnastykujcie szare
komorkil

DUBLIN

Dystrybutor: LK Avalon
Firma: LK Avalon

Rok produkeii: 1955
Cena (PC): 36,30 zt

WYMAGANIA

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka {PC): Sound Blaster, Gra-
vis UltraSound, General MIDI

Wymagania minimalne {PC): MS-
DOS 3.30, 286/16 Mhz + 1 MB
RAM, 10 MB na HDD, mysz

Dystrybutor: TimSoft
Firma: TimSoft

Rok produkeji: 1994
Cena (PC): 19,80 zt

WYMAGANIA

Ao

» =9 = >

"
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ommanche
Maximum
T

Dystrybutor: IPS & LiComp
Firma: Noval.ogic

Rok produkji: 1992/94
Cena (FC, PCL0L): ¥1.50 21

WYMAGANIA

Komputer: IEM PC

Gratika (PC): VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, Adlib,
Sound Blaster, Holand MT-
32/LAPC-1

Minimalne wymagania (PC). MS-
DOS 5.0, 386 DX + 4 MB RAM
18 MB na HDD

Minimalne wymagania (PC-CD)
MS-DOS 5.0, 386 DX + 4 Mo
RAM, 2 M& na HDD, CD-ROM

H2ne

S =S

anche Maximum
Overkill

WYMAGAN A

Komputer: IBM PC

Gratika (PC): VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, AdLib,
Sound Blaster, Wave Blaster,
Roland MT-32/LAPC-1, General
MIDI

Minimalne wymagania (PC): MS-
DOS 3.30, 386 DX + 4 MB RAM,
12 MB na HDD, mysz
Minimalne wymagania (PC-CD):
MS-DOS 3.30, 386 DX + 4 MB
RAM, 1 MB na HDD, CD-ROM,
mysz

Bajtek

czerwiec 95
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CO JEST GRANE

Commanche’'a zobaczylem po raz pierwszy
w czasach, kiedy prawie nikt nie posiadal
sprzetu, na ktdorym program ten ,.chodzilby”
dobrze ~ powszechna wtedy konfiguracja 386
DX nie pozwalala na wigczenie detall, a ani-
macia i tak byta kiepsciutka. Dzi$ jednak coraz
wigcej osob moze pochwali¢é sie posiadaniem
komputeréw klasy 486, wiec wydanie przez fir-
me IPS i LiComp tego sta-
rego hadz co bad:z
symulatora, wy-
daje sie ze
wszech miar
uzasadnione.

Wersia
dyskietko-
wa jest nie-
co uboz-
sza od -
gry nag- .
ranej na w
kompakcie
— nie posiada fajnego (ale krot- :
kiego) intro, oraz ma przygote- 2
wanych 90 (a nie 100) misji. Mi-
mo to, mnie duzo bardziej przy-
padta do gustu dyskietkowa
wersja gry, ze wzgledu na 2-3 ra-
zy krotszy czas wgrywania kaz-
dego scenariusza.

Sam Commanche jest nazywa-
ny przez wielu strzelanka a nie
symulatorem. Dzieje sie tak dia- IR e
tego, ze autorzy firmy MNova- '
Logic do minimum ograniczyli

TINE KK!I'II“E nE: A

> »

Jesli choé
czgs¢é z was pa-
mieta rewelacyiny
symulator plutonu
czolgbw M1A1
Abrams (a nazy-
wal si¢ on M1
Tank Platoon),
na pewno zainte-
resuje was wiest
o wydaniu w Polsce nie naj$wiezszego, ale zupel-
nie porzgdnego symulatora tego samego typu. Ar-
mored Fist jest moim zdaniem, najlepszym prog-
ramem strategiczno-symulacyjnym roku 1994.
Nawet zupelnie przecigtny gracz, bez zadnych
stopni wejskowych, moze dowodzi€ 4, B a nawet
16 cigzkimi czolgami M1A2 Abrams badZ Srednimi
M3 Bradley. Dla poczgtkujgcych przygotowano
oczywiscie misje prosisze, gdzie oprocz biemych
przeciwnikébw oddaje sie Wam do dyspozycji tylko
jeden pluton pancerny - i to dla waszege dobra.
Kontrola 16. czolgbw (a kazdy z nich moze rozwi-
ja€ predkosc do 60 km/h), sprawia ktopot nawet po
kilku dniach grania w Armored Fist.

korzystanie z klawiatury — podwozia si¢ nie
chowa, fiar moZzna nie rzucac, monitory sa up-
roszczone, radar w 2aniku, uzbrojenie prawie
zawsze to samo. Poznanie wszystkich mozli-
wosci Commanche’'a zajmuje jeden dzien
a niezle grac mozna juz po godzinie praktyki.
W czasie wykonywania misji gracz ma moz-
liwosc regulowania doktadnosci grafiki (Deta-
its, Small Pixels), istnienia chmur, reflekstw na
wodzie, mgietkl na pagérkach {Clouds, Reflec-
tions, Haze) — wszystkie te paramet-
ry maja wplyw na szybkos¢ dzia-
tania programu, Oprocz tego do
dyspozycji sg opcje muzyczne,
kilka joystickoéw (m.in. ThrustMas-
ter i FlightJoystick Pro), pedaly pi-
lota (Roter Control). Gracz moze tak-
ze upraszczac sobie zadanle
wigczajac utatwienia takie jak:
- — tryb niewidzialnosci (Stealth
Mode), automatyczne rzucanie
flar i folit (Auto Flare, Chaff),
bardzo przydatny stabilizator
wysockosci  (Alt  Stabilizer),
wskazniki HUD i HID.
Commanche’a moge z czystym
sumieniem polecic wszystkim
sympatykom prostych symula-
torow, takich jak np. Retaliator.
- - Bardziej ambitni gracze moga
byc po prostu rozczarowani, ja-
= ko Zze poziom autentycznosci te-
go programu pozostawia wiele
do Zyczenia.
LUKE

Wspomnialem juz o wlasnych wejskach, pora
napisac troche o stronie przeclwnej. Wyposazona
jest cna w cigzkie czolgi T-80 MTB (grozne bestie},
pojazdy kotowe BMP-2 i w oslong powietrzna

w postaci cigzkich smigtowcow szturmo-
wych Mi-24W Hind-F. Na szczescie dla
nas, od czasu do czasu pojawiajg sie tak-
ze AH-64 Apache, ktore bez kiopotu potra-
fig rozprawi¢ sig z mniej zwrotnym ra-
dzieckim Mi-24. Gdyby ich jednak zabrak-
to, kazdy M3 Bradley posiada dwie rakiety
przeciwlotnicze Stinger.

Wyposazenie wojsk sugeruje dosé moc-
nc konflikt radziecko-amerykanski, ale sg
to pozory. Wprawdzie czgsc scenariuszy
rzeczywiscie rozgrywa si¢ na dawnym te-
rytoriumn ZSER (np. Ukraina), jednak wigk-
szo4¢ z nich to wyimaginowane bitwy dyk-
tatoréw z Azji i Dalekiego Wschodu: Azer-
bejdzan (7 misji), Cypr (7), India (7}, Ara-
bia Saudyjska (7), Syria (7), Ukraina (8)
| dodatkowe cztery misje freningowe.

Warto jeszcze sie wytlumaczyé, dlacze-

go nazwalem Armored Fist gra strategiczng. O16z
w czasie kazde] kampanii dowbdca moze klawi-
szem ESC przedostaé si¢ do mapy taktycznej, na
ktérej zaznaczone sg wojska alianckie, wykryte
nieprzyjacielskie jednostki, nieruchome forty i bun-
kry oraz trasa planowanego ataku. Gracz moze do-
wolnie zmienia¢ kierunek uderzenia swoich sif, pa-
mietajgec cczywiscie o jednym — w czasie tej zaba-
wy walka trwa nadal.

Giupic mi troche w kazdym akapicie zachwalac
ten program, powiem wiec krotko — jest warly pole-
cenia pod kazdym wzgledem.

LUKE



Fabula gry jest prosta niczym przystowiowy
drut. Nieudany eksperyment biologiczny spra-
wia, ze w wydzielonym ohszarze miasta prze-
moc szaleje niczym epidemia. Po ulicach jez-
dzg psychopatyczni kierowcy, po chodnikach
spacerujg gwalciciele, w sklepach ,zakupy” ro-
big niszczyciele. Tylko najwieksi stracency nie
bojg sie przekracza¢ bram Kwarantanny.

Co ciekawe, w tym szalonym getcie istnieje
clbrzymie zapotrzebowanie na ustugi taksow-
karskie. A jest ono tym wieksze, Zze jedyna ,ta-
ryfte” obstugujesz wilasnie Tyl Oczywiscie Twdj
samochod nle jest znowu taki zupetnie nor-
mainy — Checker'52 opancerzony niczym
czotg, uzbrojony w karabiny maszynowe na
dachu {i nie tylko). Ten pojazd
bedzie Twoim domem przez f
dtugie tygodnie grania w Qua- '
rantine.

Gdy juz wyruszysz w trase,
bedziesz musial oswoi¢ sie
z rozbudowana deska rozdziel-
cza samochodu. Umieszczono
na niej kamere (podglada pasa-
2erdw), licznik czasu na kurs, autopliota, kom-
pas i radar (malo uzyteczne), wskaznik mocy
akumulatora, ilos¢ szybke ubywajacej amunic-
ii, no i oczywiécle kierownice. Tak naprawde
niezbedne do przetrwania sa tylko: odpowied-
ni zapas pociskow i spore doswiadczenie
w kreceniu kolkiem.

Ciekawy motyw wystepuje wtedy, gdy po
wnikliwym cbejrzeniu nowego pasaZera do-
chodzisz do wniosku, ze jest to lump atbo inny
gosc bez kasy na podroz. Nie sponsoruj takich
zawodnikow - klawiszem E wysadzasz go
szybko i w pelnym gazie.

et

--.-

; J"w

Wyscigi formuly Nascar sa w Stanach Zjedno-
czonych tym, czym w Europie jest Formuta 1. Na
Inauguracjg¢ sezonu Nascar, na torze Daytona zbie-
ra si¢ corocznie kilkadziesigt tysigcy sympatykéw
tych rajdow, a przed telewizorami siada ich kilka-
nascie milionéw. Jesli chcecie pozna¢ Kimat tego
sporiu, zamiast lecie¢ do Standw mozecie po pros-
u zakupi¢ are Nascar Racing.

Program jest bardzo rozbudowany — wystarczy
wspomnie¢, ze opcie kontroli pozwalajg m.in. usta-
wiac:

— REALIZM — dlugo$¢ wyécigu (w poréwnaniu do
prawdziwego), zniszczenia samochodow, zote flagi
{przerywanie wyscigu), pogode (temperatura, wiatr,
deszcz itp), runde rozgrzewki przed startern,

— PRZECIWNIKOW — ich liczbe, umiejgtnosdi itp,

—POMOCE KIEROWCY -
automatyczng skrzynie biegow,
hamulce i kierownice,

— DETALE (wlaczajg i wyla-
czajg) — fakiure (trawy, asfaltu,

Domyslasz sie pewnie, ze w wy-
konywaniu Twoich obowigzkow
przeszkadzaja Ci liczni obywatele.
Otéz aby ich zwalczaé musisz
mie¢ pienigdze — na amunicje, no-
we bronie, oslony itp. A pienladze
nie leza w tej grze na ulicy, wiec
bez odpowiedniej wprawy w dostarczaniu spie-
szacych sie pasazerow w miejsce przeznacze-
nia, nie zarobisz ani centa (nawet ani centyma).

.

ip

a
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Uwazaj wiec na machajacych do
Ciebie z nadzieja ludzi i nie rozjezdzaj ich - to
sg wlasnie Twoje pieniadzel
Troche nudne na diuzsza mete podwoZenie
pasazerow ubarwia kilka rzeczy. Po pierwsze,
gra jest z uplywem czasu coraz trudniejsza. Po
drugie, przybywa Ci nowych broni (mozna na-
wet strzelaé z pistoletu przez boczne okna sa-
maochodu!) a lepsze oslony zapewniajg diuZzsze
Zycie Tobie | Twoim pasazerom. No | wreszcie
gdy juz bedziesz mial do$é, stan gry moZesz
zapisaé na dysku... i zagra¢ sobie w prawdzi-
wego DOOM-a.

§cian), Istniente tablic, budynkoéw, trybun, oz-
naczen na drogach i poboczach, spaliny
i kurz, detale samochodow,

— DZWIEKI — moc odglostw silnika, trybun,
komentatoréw, kolizji itp.

Gracz moze sprawdzac swoje umiejetnosci
na dowolinych torach, korzystajgc z opcji
prakiyki badz udzialu w pojedynczych wysci-
gach. Poniewaz jednak najwainiejszy jest
samochod, nie obedzie sie bez kitku wizyt
W garazu, gdzie ustawia sig¢ praklycznie
wszystko — poczgwszy od rodzaju opon, kon-
©z3c na wywazeniu i spojlerach. Od tego, ja-
kich uzyje sie amortyzatordw, ile wleje sie pa-

liwa, jak ustawi si¢ obroty silnika i ciénienie w opo-
nach, zalezy wszystko,

Jesli zniechecaja was takie skomplikowane cpe-
racie, nle martwcie si¢ — autorzy przygotowali dla
was cztery typowe ,konfiguracje” samochoddéw: dla
mistrzow kierownicy, latwy w prowadzeniu, szybki
i przeznaczony do wyscigow kwaliftkacyinych.,

Samochody Nascar prowadzi sie dosyé ciezko —
wolno reagujg na krecenle kierownica, natomiast
bardzo szybke wpadajg na bande lub trawe. Na
szczescie kierowcy w czasie wyscigu moga korzys-
taé z komputera, ktory informuje o stanie opon, ilog-
ci paliwa, pozycji w wyscigu itp. Oprécz tego, prze-
ciwnicy 53 czesto tak zngkani naszymi manewrami,
ze ustepujg pela a czasem nawet powodujg spory
karambol. Melodg straszenia i ,wcierania” sig

w rowny szyk przeciwnikow,
mozna wyeliminowac wigk-
szo$C konkurentow.

LUKE

(OUARAD
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Dystrybutor: IPS & LiComp
Firma: GameTek & Image Excell
Rok produkciji: 1994

Cena (PC, PC-CD): 78,93 zi

WYMAGANIA S

Komputer: IBM PC

Grafika (PC); VGA

Muzyka (PCY: PC Speaker, AdLib
GOLD, Sound Blas-
ter/PRO/ASP-16/AWE-32, Gra-
vis UltraSound/MAX, Pro Audio
Spectrum/16, Microsoft Sound
System, Sound Master 1|, Thun-
derboard, Roland RAP-10
Minimalne wymagania (PC): MS-
DOS 5.0, 386 DX + B MB RAM,
15 MB na HCD

Wersje jezykowe (PCY: angielska,
niemiecka, francuska

R
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QUARANTINE

\ I

Dystrybutor: IPS & LiComp
Firma: Virgin & Papyrus
Rok produkgji: 1994

Cena (PC): 73,20 zt

WYMAGANIA

Komgputer: IBM PC
Grafika (PC): SVGA (standard
vesa)
Muzyka (PC): AdLib/GOLD, So-
und Blaster/PRO/16/AWE-32,
Gravis UltraSound/MAX, Pro Au-
dio Spectrum, Roland RAP-10,
Sound Master 1VUART-MIDI,
Microsoft Sound System, Gene-
ral MIDIWMPU-A01
Minimalne wymagania (PC): MS-
DOS 5.0, 386 DX + 4 MB RAM,
15 MB na HDD
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CO JEST GRANE

Ecstatic
a state
of mind

Dystrybutor: IPS & LiComp
Firma: Psygnosis

Rok produkcji: 1995

Cena (PC): 94,05 zt

Cena (PC-CD): 79.30

W_Y_MAGANIA

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): Sound Blas-
terfAWE-32, Gravis UltraSo-
undMAX, General MIDI, Roland
LAPC-1/SCCA

Minimalne wymagania (PC): MS-
DOS 5.0, 386 DX/40 + 4 MB
RAM, 30 MB na HDD, mysz
Minimalne wymagania (PC-CD):
MS-DOS 5.0, 486 DX/33 + 4 MB
RAM, CD-ROM, mysz

Wersje jezykowe (PC): angielska,
rbemiecka, francuska

ECSTATICA A STATE
OF MIND

Bajtek

czerwiec 95
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Nie ma co ukrywac, ze gry tego
typu cieszg sig nigdy nie siabna-
cym powodzeniem (przykiad Alo-
ne In the Dark}. Wplyw na o ma
nie tylkc odlotowa grafika, ale
réwniez ciekawa fabula | polgcze-
nie elementow zrecznosciowych
(walka, poruszanie sie) z zagad-
kami logicznymi typowymi dla
~normalnych przygodowek”.

Ecstatica charakteryzuje sie
prostotg akeji | niewielkim obsza-
rem zabawy — gre mozna skon-
czyé¢ w kilka godzin, zwiedzajgc
w miedzyczasie okoto 40 migjsc.
Jednak dzigki zastosowaniu kitku

SOLUTION
1. ZnajdZ domek, w kiorym lezy
miecz (nie zakladaj zbroi bo po-
Zalujesz).

2. Zaopiekuj sie zaatakowanym
winiarzem, posiuchaj jego opo-
wiesci.

3. Pojdz de pijacego misia, wejdz
do kominka za jego plecami i kil-
koma ciosami miecza pozbaw go
Zdudzen. Potem wejdz po scho-
dach na gore, przeczytaj pamiet-
nik czarodziejki i obejrzyj przepis
na zmniejszanie.

4. Znajdz matego misia i zanies
go dziewczynce w stajni. Pojdz za
nig, a gdy otwerzy Ci nows droge,
spenetry jg tak daleko jak sig da.
5. WeZ biblie z podiogi w koscie-
le | pojdz do zakonu za miastem.
Postuchaj co majg Ci do powie-
dzenia.

6. Przygohyj wywar w kociolku
u alchemiczki — potrzebne skiad-
niki znajdziesz: na drodze do mni-
chow, na pélce w skladzie wina
oraz pod wisielcem w koéciele.

7. Bedac juz wiewitra unikaj ja-
dowitych wezy (biegaj klawiszem
5). Pedz do dziury, w kitra nie
mogtes sie wezesniej zmiescic,
8. Posluchaj ckrzykéw przegra-
nego rycerza, potem weZ jego
miecz. Zanies go Pannie z Jezio-
ra (trzeba stang¢ na kamieniu}.
9. Odszukaj stary miecz. Znajdz
tylne wejscie do zamku maga
{zwykie wejscie blokuje automa-
tyczna krata). Postuchaj jege
smetnej opowiesci.

kamer” filmujacych bohatera,
mozna mie¢ wrazenie, ze liczba
lokacii jest duzo wigksza. Niekto-
re pokoje mozna sobie poogladac
nawet z szesciu (1) réznych ujgc.

W tak szybkim uporaniu sie

10. W wiezy olrzymasz magicz-
ng formute — ze znalezieniem
skiadnikéw nie bedziesz mial kio-
potéw. Dzieki temu otworzy sie
droga do podziemi.

11. Pojd# schodami w dot (wy-
bierz schody po prawej stronie),
uwazaj na ataki smoka i putapki
na schodach. Na dole przebierz
sie w zbroje i znajdz Ksiege Magii.
12. Pobiegnij znowu na dol i nie
przestrasz si¢ swojego braciszka
— po prostu zabij go. Dalej spot-
kasz Krola (a raczej jego pozos-
tatosci), ktory kaze Ci szukac
Swiete] relikwii.

13. Wroc na gore tg sama droga.
Ksiega Magii ma idealne zasto-
sowanie w Srodku Zakletego
Kregu.

14. Teraz spacyfikuj mnichow
i zabierz im Magiczng Kosc
(pewnie jakiego$ Swigtego?).
Wprawdzie drzwi zostang przed
Tobg zamkniete, ale w bibliotece
znajduje sie secret passage.

15. Péjdz do Zakletego Kregu,
wez w druga reke Ksiege Magii,
ktéra przy pomeocy nadnatural-
nych sil stanie sie¢ Swietq Ksiegg
Magii.

16. Musisz znowu odwiedzié
pieklo (droga przez wieze
w zamku Maga) — w migdzycza-
sie olworzyto sie nowe przejscie.
Spotkasz tam Demona {uzywa
tez innych nazwisk), kibry przed-
stawl Ci swojg propozycje nie do
odrzucenia...

z . ekstatycznymi” zagadkami
przeszkadzajg nam najrbzniej-
sze stworki-potworki. Najmniej
grozne sg karzelki, ale nawet
i one potrafig uwigzi¢ | porzgdnie
poturbowac. Jednak lwia czgsc

przeciwnikow jest naprawde
niebezpieczna — albo zeskakuje
z nienacka na glowe, albo bije
sig z wami do nieprzytomnosci
(i zwykle nie przegrywa). Nieo-
dzownym elementem gry staje
sie wige czeste robienie SAVE-
GAME’ 6w na dysku.

Gra jest p6f na pdl horrorem
i komedig. Ecstatica obfituje
w sceny przemocy (wszgdzie roi
sie od pokrojonych, porozwiesza-
nych, pokiereszowanych cial)
a strach poteguije mroczna muzy-
ka i doskonate efekty dodatkowe
{ckrzyki, odgtosy piekielne itp).
Mirmo to uwammy gracz dostrzeze
takze momenty zupelnie roziuz-
niajgce — modlitwa w sasiedztwie
wisielca, spanie na sianie, a na-
wet samo zakonczenie przygody,
ktore wyglada jakby bylo z innej

bajki.
LUKE

UWAGA!

Program zZle rozpoznaje przer-
wania niektorych kart dzwieko-
wych. Jesli w autoexec.bat
macie zdefiniowane parametry
karty (np. SET BLASTER =
IRQ5), nalezy te lini¢ skasowaé
przed zainstalowariem gry.



Ten rodzaj gry zwany jest populamie mordobiciem.
Na szczescie sa mordobicia lepsze i gorsze, a nawet
takie, w kiorych przydaine sg szare komorki. Jak sie
zapewne domy$lacie, Risky Woods nalezy do lep-
szej polowy gier zrecznosciowych i warto go miec
w swojej kolekeii.

Zadaniem wojownika jest uratowanie uwiezionych
w kamieniach mnichéw. Tak naprawde jednak cho-
dzi tylke o to, by nie dac sie zabi¢ i by wyeliminowad
tylu przeciwnikow, ilu
potrafisz.

Bohan zaczyna od ze-
ra — postada tylko nbz
i zero gotowki w sakwie.
W czasie ,podrézy” przez
krainy, otrzymuje pienig-
dze za zabijanych wro-
gow, ale musi czujnie je
zbiera¢ — unikajgc ciag-
tych atakow z ziemii z po-
wietrza. Od czasu do
czasu zdarzajg sie takze
skrzynie peine ciekawych
przedmiotow: jablek,
krzyzy, Kiejnotow, trupich
czaszek, bomb ip. Nie
wszystkie nalezy zbierat
a niekidre trzeba wregcz
omijac (i to z daleka).

Troche monctorng na-
walanke urozmaica nieco
sklep, w ktdérym mozna
zacpatrzy¢ sie w bardziej

Stage 1. The Mountans

CO JEST GRANE

skuteczne bronie do masakrowa-
nia przeciwnikéw: taricuch, ogien,
toporek i bumerang. W czasie za-
kupow przydadza sie zebrane
pieniadze!

Risky Woods oczywiscie nie
wrosi niczego nowego do gatun-
ku zrgcznoscidwek, ale na pewno
jest gra nie gorsza od Goiden
Axe czy Prehistorica. Calidem
ciekawie walczy sig¢ z dermonami
na kofcach poziomdw i choclaz
przej$cie calej gry bez pomocy
niesmiertelnodci wydaje mi sie
niemozliwe, program ten nie jest
na pewno wybitnie trudny.

Na uwage zasluguje nie naj-
gorsza grafika, bardzo dobra ani-
mada i jeszcze lepsza muzyka.
Czasem nie chee mi sie wierzyg,
ze W 1992 roku robiono tak dobre
strzelanki.

LUKE

/

Wing Commander 1 ,

Troche glupio podniecac sie grg o tak Smiesz-
nym skrocie (WC1), szczegolnie ze wszyscy
oczekujg juz na trzecig edycje tego znakomi-
tego badz co badz programu. WC1 jest
przede wszystkim gratka dla posiada-

czy komputeréw kiasy 286 i 386 SX.
~Skrzydiowy" umieszcza was w wy-
godnym fotelu pilota najlepszych
mysliwcow nadéwietinych, osadzajac
akcje w czasie wojny z rasa kotow Kil-
rathi, Szybkie zwyciestwo nie zostalo tym
razem przewidziane - na razie walczycie

o jeden z sektorow galaktyki o nazwie VEGA.
Autorzy przygotowall kilkadziesiat misji pod-

stawowych i kilkanascie tajnych.

W czasie czes-
tych odpo-
czynkow na
statku-bazie
(Tiger's Claw)
macie okazje
pogledzi¢
z dowddcami
floty, doswiad-
czonymi pilota-
mi & takze zotto-
dziobami dokiad-
nle takimi jak wy.
Hzadko kiedy moz-
na dowiedziet¢ sie
jednak czegos po-
zytecznego - naj-
czedcile]

slyszy sie

adresem

tylko ochy )
i achy pod =

S |

3.
e

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: Electronic Aris

Rok produkcii: 1992

Cena (Amiga, PC): 28,06 zt (280.600 z#)

WYMAGANIA

Komputer: Amiga, 1BM PC

Grafika (PC): MCGA, VGA

Muzyka (FC): PC Speaker, AdLlb,
Sound Blaster/PRO, Roland
MT-32

Minimalne wymagania (Amiga): 1
MB RAM

Minimalne wymagania (PC): MS-
DOS 3.3, 286 + 1 MB RAM, 15
MB na HDD

najlepszych
pilotow floty.
Bardzo dobrze wykonano elementy zrgecznos-

ciowe gry — czyli walke z nieprzyjacielskimi stat-

kami. Caly statek obslugujerny kursorami, dwo-
ma FIRE-ami oraz kilkoma klawiszami dodatko-

wymi, stuzacymi do przekazywanla informacii,

przyspieszania, uaktywniania innych broni oraz
skoku w hiperprzestrzen. Podobalo mi sie to, po-
niewaz nie lubie szukac przycisku katapulty gdy
pali mi sie juz kamizelka.

Skutecznosc w gnebieniu przeciwnika owocu-

je mundurem obciazonym medalami a takze po-

zytywnym rozwojem agresywnej kampanii Zie-
mian. Chyba kazdy z was woli ogladac kotki
w klatce niz ludzi podziurawionych jak sito?
Stateczkiem sterowac mozna takze przy po-
mocy myszki, co weale nie jest takie absurdalne
a nawet, mozna rzec, duzo wygodniejsze od kur-

Sorow.

Dystrybutor; IPS Computer Group
Firma: ORIGIN

Rok produkciji: 1991

Cena (PC): 28,06 zt (280 800 zi)

WYMAGANIA

Komputer: IBM PC

Gratika (PC): Tandy, EGA,
MCGANGA

Muzyka (PC): PC Speaker, AdLib,
Sound Blaster, Roland MT-
32/LAPC-1

Minimalne wymagania (Amiga): 1
MB RAM

Minimaine wymagama (PC): MS-
DOS 33, 286 + 1 MB RAM, 5.5
MB na HDD. mysz

czerwuec 95 51



ze gry (opisy w Jezyku poiskim) dotrg do Ciebie najprostsza
wyeh drég do domu, za zajiczeniem pocztowym. Wystarczy
wypelmé kupon i wysiaé go na podany obok adres.
UWAGA! Nasza oferta obejmuje ponad 550 pozycji na komputery
PC, PC-CDROM, AMIGA, CD-32, ATARI ST/XL, Commodore 64/128,
Katalog z petng ofertg wysylamy bezplatnie. Katalog mozna zamawiaé

rowniez telefonicznie.

NAZWA KOMPUTER

. ()J ' "'

sylkowa Sprzedaz

Wydawnictw Komputerowych
Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

PRODUCENT WYMAGANIA CENA

Nazwisko:l

Aladyn

Arcade Pool

Battlestorm

Burmntime
Colonization/wersja polska
Crazy Cars I :
Cyberwar

F-14 Flest Defender
Fields of Glory

Grand Prix Unlimited
Hand of Fate/wersja polska
Heimdal H

Infermo

Jazz Jack Rabitt

Labyrinth of Time

Lion King

Facific Strike

Privateer

Rise of the Robots

Rebel Assault

Retum of the Phantom
Sabre Tesm

Subwar 2050/wersja polska
Syndicate/wersja polska
System Shock/wersja polska
Theme Park

UFC; Enemy Unknown
Ultima Underworld it

V for Victory Ilb

Wing Commander Armada
Xenobots

aaxaaﬁagagagaa

Oferujemy réwniez pelng gamg hytuléw Kolekejl Klasykl Kemputerowej, po bardzo atrakcyjnych cenach!
W naszej ofercle zna;dulq sig rownlez konsole | gry Pegasus

Proponujemy:

_ : 1
e e 20 e il 7

~ cartridge . Ziota Plgtka” (5 gler na kasecle)
- cartridge z graml ze ,,Ziblel Plgtkl"™:
- Blg Nose Freaks Out
- Big Nose the Caveman
- Mi Machines
- The?Jlumate Stuntman
- Dizzy
— cariridge Dancing Blocks

'~ cariridge Littie Red Hoo

~ cartridga Side winder
Chetnym przesylamy rowniez oferte na produkty fi

...-..._.,_u ot sl —

MICFOPrOSE

] EIeclronchrts

= -WM \-"‘.'.=u‘i="—E‘L‘ - 38
~ Origin.

386DX-33, 4MB, VGA, 5 HD

Disney
Team 17
Tltus
386-16, 2MB VGA 12HD
T . 388,VGA

3&6 cD ROM VGA

- Disney --:-_:-
Elec‘lromc Arts

Tlme Wamer
lucasAns
Microprose

| Krisals 33
E!ectromc Arts

<8 b i
2171 .GQO.-

793000-

AT '540I< RAM VGA

1.037.000,-
793.000-
854.000,-
494 100-

Microprose

Electronic Arts

agiiirs—-:ﬁ-m"- e

Electronic Arts

n. SVGA WESA} MG

1BM AT1 MB, VGA

riridge . Zlota Platka™ E‘mﬁ&p

Sega

Nazwa Pegasus jest nazwa zastrzeﬁong.. Wszystk!e prawa naletq do ﬂrrny Botrmk Int.
- W -

ZANIOWIENIE
Prosz¢ o przestanle mi za zaiiczeniem pocztowym nastepujacych gier.

NAZWA | KOMPUTER |ILOSC SZTUK CENA

J A 5 A1 O S

taczna kwota [

prosimy wypelniac drukowanymi literami

Nalezm-éé zobow:qaqe sng wplacnc przy o adbiorze ptzesylkn \@\

Informujemy, ze kupon jest wazny do ukazania ;e nastepnego numerL.
Zamdwienia nieczytelne [ub niekompletne nie bedg realizowane.

podpls zamawlalacego

[] Prosze o przyslanie katalogu na komputer | ]

poqpis rodzicow (dia osdb _ponlie] 18 lat)
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HEK-PE)
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[

cena (zl)

J1. Dexxa Joystick . ..., .. iiiiaiann s

® cos wiecej hiz tylko joystick
.DexxaControl Pad ................

- |ﬁﬂﬂﬂMﬂ—m ONHEBR—

@ doskonale zarowno do symulatoréw jak ¢ do
gier akcyi, wyjgtkowa frwalosc | ergonomicznose.

J2. Dexxa Maxstick .........cccovann 25,42
® wygodny panel sterowania dla wszystkich gier

cena (zi)
Dexxa IV -3 przyciski ...,........ 23,00
@ populame myszki 0 wysokig| trwalosct
DexxaIV-2przyciski ............ 20,58
Logitech Mouseman Upgrade ...... 102,89
@ ergonomiczne, znakomite myszki
o wyjatkowej fakoscr.
Logitech Pilot Serial .............. 60,53

kod cena (zl)
Fi. Verbatim AG99 MONO . ........... 216,48
F2. Verbatim AG99 KOLOR ........... 216,48

® pasuja do kazdego monitora o przekainej 14-15"

@ climinacja migotania cbrazu
® zwiekszony kontrast, redukefa odbic

-

~— -
M-UHT-HAEDHA

cena (zl)

S1. Dexxa Scaner 256 2 0CR ........... 290,50
® rozdzielczosce 100-400 dpi
@ 256 poziomow Szarosci
® rozpoznawarnie teksfu
® kompatybilnosc ze standardem TWAIN
® bogate oprogramowanie
S2. LOGITECH Scanman Color Z OCR . ... 726,20
® rozdzielezosc 400 dpi
@ 16.7 min kolorow
@ kompatybilinosc ze standardem TWAIN
@ rozpoznawanie teksiu

K1. Karta dZwiekowa
Logitech SoundMan Wave .......... 508,35

® syntezator Yamaha
® 16 kanaiow MID!
® 128 instrumentow w ROM
® 16-bifowy zapis | odiwarzanie dZwigku
z szybkoscig 44,1 kHz
® dzwigk 3D1
® 5-kanafowy mikser
@ 100% zgodnosci z SB, AdLib, Roland, MPC 1.2

. Karta diwigkowa Gravis Ultrasound ... 384,89
. Karta dzwigkowa Gravis Ultrasound Max . 554.34

. Naped CD-ROM SONY CDU 55E

Double Speed . .. ....., .o vunn.. 402,44

@ lransfer 300 KB/s

® obsiuguje formaty CD ROM, CD Audio, CD XA,
CD-1, Photo CD

@ bufor 256 KB!

® automatyczny mechanizm fadowania

@ kompatybilnos¢ z MPC-2

@ w zestawie: naped, kontroler, kable. dnvery.

instrukera.

kod cena (zt)
D1. Datalife Plus, 3,5" HD, Teflon, form. FC . . . 2,16
—]Dz. Datalife Plus, 5,25" HD, Teflon, form. PC . . . 3.32
% |D3. Datalife 35" HDform.PC . .« . . oo vvvunns 2,38
} 4.Dstalfe SEIDDIEE L ... ... .. 2,20
D5.Datalife 525" HD . ieeiaeie vi oo vviannn 194 P
DB DS HE S5 e e s« v s s 2,47
457.03 HDE25" 1.2MB o . . .. .. 2,10
% DB.MFD 35" 14MBform PC .. .0.0.vnn.s 2,60
DI.MFD 35 14MB ............ .. 2,39

~ @ cena za opakoware 10 szt

U-WHI-G-A-
@ wszystkie produkly sa naj
gwarantowane] prezez & fgy V.V
@ nabywca otrzymuje roczng gwarancje oraz
moziwosé korzystania z porad telefoniczoych
@ do podanych cen doliczane sg koszta
przesytki (ok. 6 zi)

@ Platnosé przy odbiorze przesyiki

Nazwisko:

Adres:

prosirmy wypeiniac drukowanymi literami

Informujemy, Ze kupon jest wazny do ukazania sie nastepnego numeru

ul. Stuzby Polsce 2
02-784 Warszawa

imowienia przysylac na adres
Wydawnictwo BAJTEK

L 4

ZAMOWIENIE 6/95

Laczna kwota

Naleznoéé zobowigzujg sie wplacit przy odbiorze przesyiki.

podpis zamawiglacego




i profesjonalistéw

czytnnkn ATAPI IDE
CS

ZESTAWY MULTIMEDIALNE

— FUKS =

PC486 DOWOLNE ZESTAWY MODERNIZACIE

MONITORY PHILIPS 14-21"
SKANERY MUSTEK EPSON
DRUKARKI HP OKI EPSON

KARTY DZWIEKOWE
CD-ROM.y GEOSNIKI

BEZ ZYRANTOW BEZ Z'YRANTOW
BEZ ZYRANTOW BEZ ZYRANTOW
BEZ ZYRANTOW BEZ ZYRANTOW
RBEZ ZYRANTOW BEZ ZYRANTOW

¢ Sp.zo.o.

PORADA

00-533 WARSZAWA
MOKOTOWSKA 63

& 621-70-80, g.10-16

Z TYM KUPONEM
5% tame

CD-ROM

A Fureka &5
tel./fax.(066)-362-714
ul.Wojska Polskiego 13, 62-300 Wrze$nia

Posiadamy ponad 200 tytutéw na PC i Amige.
Pelng ofertg wysytamy na Zyczerie. Dzisiaj polecamy

340 TYS.

POWER GAME BUSTERS VOL.2
20 gier: Animal Quest, Battleship, Bloodthirsty, Beat the
Bomb, Chinese Checkcrs, Corridor 7, Depth Dwellers, Hocus

Pocns Monopol: ptor, Pn.klc Waxs Fo
Koambat, MUP S22 Sehool &Lme, Pilot, Tangram,
Tubular Worlds, VGA Cuncenlrannn, ch Card Diaw, Video

Poker.

DR. GAMES 370 TYS.

gry prrygodowe, zrgcznosciowe, karty, szachy, pacman,
&1_221.: , symulacje, sportowe, strategiczne, tetris, wojenne i dla

QAMES EXPERT FOR WINDOWS 370 TYS.
kolekcja gier gotowych deo wumchomienia: ﬂ%’(

planszowe, karty, kasyno, szachy, edukacyjne,
sportowe, tetriry, strategiczne, wojenne.

MULTIMEDIATOCOLKIT (AMIGA) 1120TYS.

500 obrazéw 24-bitowych w I-IamB 1 Ham—lac.c, 1300
koloraw ch ch artéw ooponﬂ.cl ch, 120
dardgwy h fontow, 1 kalomwych. 750 m w 12300

CHUCKROCK (AMIGA CD32) 750TYS.
Idziesz czlowiekiem prehistorycznym. Gra zrecznodciowa.

Ceny z VATem. Prowadzimy sprzedaz wysylkows na telefon.
waga hurtownicy: stesujemy  wvpusty do  35%.

S o T INFORMACJE | SPRZEDAZ
design CITYTRADE -sklep  EMAREX  P.PHU. JOKER

ul. Swiglokrzyska 14 31-70-20

. 01164 Warszawa (rog Mazowleckiej) &0-613 Poznari
ul. Radziwie 13 00-050 Warszawa fel: 67-33-35
T s Medio

5 |
MEDI® MULFIMEDIA

EUP 1 2z 9 MEDIO C(D-ROM
JETS, EXPLORING SNUENT ARTHITECTURE, MIDNIGHT HOVIE MADNESS,
VORLD BEAT, )FK ASSASSINATION, SAFARE, VIETHAM, EXTREME SPORTS
v tym NOWOSC MIND OF 6 IOLLER. { orors moroecy)
Wojd; #MMW mondovcii ¢ dowcedy ocg, co molyuwage
i da g Posus ks pogcunsten mafe b ich pagehth,
o jest nowe MILEFENIE ONIEC

2z ZA DARMO?:E
1 z 5 MEDIO CD

NG ANCIENT ARCHITECTURE
. WORLD BEAT

JETS

HT MOVIE MADN

EXTREME SPORTS

i

ul Grunwaldzka 99
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HYDE PARK
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Michal reprezentuje "srodkowg frakcie, w dyskusii
wywolanej artykuiem “Czerwone piksele,, a doty-
czgcej przemocy W grach komputerowych. Jest
graczem, daje sobie prawo grania w tego ty-
pu gry, nie zabrania gra¢ innym, jednak
przyznaje, Ze ograniczenia powinny is-
tnie¢. Decyzje pozostawia rodzicom,
sprawujgcym przeciez opieke nad
dzieémi | odpowiedzialnym za
ich wychowanie.
Wiemy jednak, ze kontrola
zasobow dyskowych nie
jest fatwa. Pomijajgc na-
wet mozliwosci zabezpie-
czania haslem archiwdw
i podkatalogdw, sprawdze-
nie “drastycznosci, gry wy-
maga uruchomienia i pogrania
— za$ (nie oszukujmy sigl} wigk-
szost rodzicow potrafi jedynie wylg-
czy¢ komputer.
Innym sposobem jest blokowanie komputera pop-
rzez wylgczenie klawiatury lub zabezpieczeni has-
tem, aby dzieci nie mogly go uzywaé pod nieobec-
nosc rodzicow.
Jednak wydaje nam sie, ze gléwnym problemem
jest brak wiadomoéci, ze komputer w ogble moze
stanowi¢ zagrozenie dla psychiki miodego czio-
wieka. Duza czes$t rodzicéw trakiuje ten
sprzet jako cudowng zabawke, dzigki ktd-
rej syn (rzadziej corka) przesiaduje spo-
koinie w domu. miast wio-
czyc sig po miescie,
obracaé sig
w zlym towa-
1zystwie i na-
sigka¢ niecd-
powiednimi
nawykami.
A tymcza-
sem...

REDAKCJA

czerm 5 5
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Cwiczenia z..

Wydawnictwo MIKOM rozpo-
czelo serie wydawnicza Cwicze-
nia z..”, dotyczacg populamych
programow dla komputeréw PC.
Pierwsze cztery zeszyty dotyczg
kolejno: systemu operacyjnego
DOS, MS Windows, arkusza kal-
kulacyjrego Quatiro Pro i progra-
moéw Nottona.

Cwiczenia podzielone sg na
cztery grupy: elementarne, proste,
Zozone i samodzielne. Cwiczenia
skiadajg sie z zadan, dawki teorii,
dokltadnego opisu rozwigzania
i ewentualnego Humaczenia an-
gielskich komunikatéw. Dzigki te-
mu nawet zupetny laik moze pra-
cowat na komputerze (bez cha-
wy,Ze co§ zepsuje), zrozumiejgc
jednoczesnie co robi i co widzi.

Dawka informacji ¢ kazdym
programie jest ograniczona do na-
jistotniejszych, przydainych na co

dziefi umiejetnosci.  Cwiczenia
z DOS-u wprowadzajg katalogi
i pliki, uczg formatowania, kopio-
wania, usuwania i wyswietiania
plikéw, oraz drukowania. Arkusz
Quatiro Pro: wprowadzanie, for-
matowanie, kopiowanie i sortowa-
nie danych, tworzenie wykresow
i drukowanie. Programy Noriona
to gitdwnie Norion Commander
{omébwiony dos¢ dokdadnie) i skro-
towo pakiet Norton Utilities. Z tego
schematu wylamujg sie éwiczenia
z Windows, zbyt szerokie tema-
tycznie (makropolecenia i pako-
warie obiektéw przydajg sie rzad-
ko) i napisane mato przystepnym
Jezykiem.

Seria zostata wpisana do rejes-
tru ksigzek pomocniczych MEN.
Cho¢ przeznaczona do samodziel-
nej nauki, moze by¢ réwniez po-
mocna podczas zajeé szkolnych.

W przygotowaniu znajdujg sie
nastepne zeszyty éwiczen: arkusz
kalkulacyjny Excel, edytor Word
20 PL, edytor TAG, sieci lokalne
Novell NetWare, baza danych Ac-
cess i edytor Word 6.0. (WJ)

M. Koperiowsia, ,,Cwiczenia z...
systernu DOS”, sir. 74, cena 4.8
zi, W. Michalski, .{..) Windows”,
sir. 108, cena 6,3 2, M. Kopertow-
ska, .{..) arkusza kalkulacyjnego
Quattro Pro”, str. 80, cena 5,7 2
M. Kopertowska, W. Sikorski, (...}
programow Norfona’, str. 64, cena
4,8 7. Zaklad Nauczania Informa-
tyki ,MICOM” 1995.

PRO
RAJT

20.000 pregram

[ Robotron 2084 - (1) nowa

[TextPad 1.20 - (1} edytor
[CTelix Comm. 3.22 -
[VGACopy/386 6.0 -
[1Win-eXpase-1/0, Litil.

8] i .dd'ii -
OIWinZipse -m@«
C1WordEkpress 5.9 -'14) pr
CIRoulelte Y.0aS -

5 =
SRLAT OWWIC
40-001 Katowice 1, skr. poczt. 1237, POLAND

tel. (0-3)106-89-39 fax (0-3)106-82-87,

RAMY SHAREWAROWE | PUBLIC DOMAIN
B2t LEGALNE PROCRAMY KOMPUTERDWE 2E WSZYSTKICH DZIEDZIN
Koszt dyskietki 2 nosnikiem -3 zl [nie doliczamy VATu).

Opakowanie | wysylka - 4 zi. Platno$é

Na Zyczenie wysylamy 3 dyskietki HD (15 2} + porio]}
z katalogiem w gezyku angieiskim, zawier.
w sharewarowych [tylko
programy fgczymy W zestawy na
w cenie 3,5 21 za dyskietke.
Olmage Alchemy1.7.7 - (2) jeden z najlepsiyeh prog. do przegi. i konw. gratiki,
[1C-Menu 4 0 - (2) graficzne menu pod Dos, \
[1Disk Copy Fast 4,93 - (1) kopiuje dyskietki, take pad OS/2, tworzy imp.
[1DCP 4.1 - (1) znakomity program do kepfowania dyskietek, tworzemia imo,
[1Ewope! 1.5 - [1) quiz ze znajomosci peagratii Europy, siolice, gd &
[1F-Prot 2.17 - (2} najnowsza wersja Jednego 2 majlepszych antywil
[ Power Gamer 1.0 - (1) uruchamia gry Dos pod Win, petna
[ Power Balanee 1.00 - (1) synchronizuje czas na dwdch
[1Power Prompfer 1.0 - {1) dosowy menedzer plikiw p
wersja kiasysznej gry zkp

polowanie na pieski stepowe (Win).
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RE, 40-001 3

skr poczt 1237
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312608-0700019011
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Alchemia pamigci
Wszyscy wiemy, jak niewygod-
ng obsluge pamieci oferue PC.
| nie jest to vwarunkowane wzgle-
dami prakiycznymi, a hmm... his-

torycznymi  (kompatybilnosé, te
sprawy...). Dlatego przecietny
uzytkownik ma czesto Zle skonfi-
gurowang pamieé, a w efekcie —
komputer pracuje ,Chimerycznie®,
co moze byé powodem cigzkich
nerwic i zataman psychicznych.

Ksigzka ,Alchemia pamigci”
przeznaczona jest dia tych whasci-
cieli komputera, kiérzy chcg wie-
dzie¢, co ,pod blachg” piszczy,
oraz chca, zeby ich sprzet praco-
wat jak najlepiej. Znajdg w tej po-
zycji wszystkie niezbedne infor-
macje dotyczace konfigurowania
pamigci. Ksigzka rozpoczyna sig
omowieniem skladowych pamieci
operacyjnej, czyli pamieci kon-
wencjonalnej, UMB, HMA. i pamie-
ci rozszerzonej (oddzielnie XMS-
u i EMS-u). Bardzo podobaio mi
sie to, ze w ramach opisu pamieci
konwencjonainej autor nie bat sig
wspomnied o wektorach przer-
wan, a takze wyttumaczyt niektore
LZnane wszystkim” nazwy: TSR,
sterowniki  programowe,  efc.
Wspomnial tak’e o programach
SMARTDrive, RAMDrive i pamie-
ci wirtualnej pod Windows. W dal-
szej czedci ksigzki znajdziemy
opis inicjalizacji systemu, plikow
konfiguracyjnych, CMOS-u kom-
putera. Pokazany jest tez sposéb
tworzenia MuliConfigu w DOS-ie
6.xx, rozbudowa pamigci kompu-
tera (czysto sprzetowo} i zasady
korzystania z MemMakera. Pod
koniec ksigzki znajdziemy przykta-
dowe pliki konfiguracyjne oraz po-
radnik, co zrobi¢ gdy zabraknie
pamieci.

Calost wywoddw opiera sie na
bazie DOS-a 6.xx, co z jednej stro-
ny sSwiadczy o jej Swiezosci,
a z drugiej utridnia poruszanie sig
osobom  posiadajacych  starsze
wersie DOS-a. Nie jest to réwniez
ksigzka dla zupeinych nowicjuszy
— zeby jg zrozumiet trzeba miec
cho¢ kilkumiesieczny staz pracy
na komputerze. Podsumowujac:
ksigzka bardzo dobra i warta wy-
danych na nig pieniedzy. (MO)

Pawel Koronkiewicz, Alche-
mia pamieci  Wydawnictwo
Lroma”, Wroclaw 1994, 140
stron, cena 10.8 2.
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Droga(i) informatyka(i,o,n)

Niech Was, drodzy Czytelni-
cy nie dziwi takie przedstawie-
nie tytulu ksigzki. Jest to naj-
dluzszy tytut, jaki w ciggu ostat-
nich kilku lat widzialem. Szesé
kombinacji kericowek stow ,dro-
ga” i ,informatyka”, odpowied-
nio pokolorowanych, stanowi
nawet dost interesujgcy ele-
ment okladki. Ma on odzwier-
ciedia¢ bogactwo tematyki
i zakres adresatow tej publikac-
ji- Od razu tez wida¢, ze ksigz-
ka jest najzupelniej powazna.

Autorem jest p. Waclaw Isz-
kowski, prezes Polskiej Izby In-
formatyki i Telekomunikaciji, kto-
1y zastosowal bardzo nietypowy
podziat tresci swej ksigzki. Na
stronach parzystych umiescil
tekst dla koncowych uzytkowni-
kow komputerbw, za$ na niepa-
rzystych dla producentéw i dos-
tawcow. Oczywiscie, tematyka
kolejnych stronic jest zbiezna,
tylko zmienia si¢ zakres inter-
pretacji i szczegotowych analiz.
Dodatkowym elementem syste-
matyzujgcym ({oprocz rozdzia-
téw) sg komentarze odautorskie
podsumowujgce wazniejsze
kwestie.

Tre$é ksigzki dotyczy syste-
mowego podejécia do informaty-
zacjt naszego kraju. Zaczynamy
od poznania podstawowych po-
jeé, zaznajamiamy sie ze wspol-
czesnymi technologiami informa-
tycznymi, a w Koncu przechodzi-
my do charakterystyki rodzimego
rynku i analizy szans jego rozwo-
ju. Ksigzka nie pretenduje do roli
poradnika lub instrukciji, lecz jest
raczej prezentacjg pogladow Au-
tora na istotne problemy informa-
tyzacji Polski. Wyraznie podkres-
lony jest brak jakichkolwiek pub-
likacji dotyczacych zasad budo-
wy systemdw informatycznych
i informacyjnych, systeméw ot-
wartych itp. Mysle, ze pomimo
bardzo powaznej treSci warto te
ksigzke przeczyta¢. Rozszerza
poglad na Swiat wspoélczesnych
komputerow. (TG}

Droga Informatyka, Waclaw
Iszkowski, Wydawnictwo Read
Me, Warszawa 1995, str.138,
cena 7,20 zt
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0 czym zapomniat Microsoft
w DOS-ie

System operacylny MS DOS
jest do dzié powszechnie stoso-
wany przez prawie wszystkich
uzytkownikow komputeréw zgod-
nych ze standardem IBM PC.
Jednoczesénie prawie wszyscy
narzekajg na jego ograniczenia.
Anachroniczna segmentacja pa-
migci, ograniczenie 640 KB, nie-
wygodne programy systemowe...
Zarzuty mozna mnozy¢ i mno-
zyé, lecz aby chot¢ troche uzu-
pelnié DOS warto siegngé po
ksiazke Tima Stanley’a,

Odrcbina tego, O czym za-
pomniat Microsoft...”, znajduje
sie na dotagczone] do ksigzki
dyskietce. Sg to programy sha-
reware dokladnie opisane przez
autora ninigjszej  publikacji.
Ksigzka i dyskietka stanowig
wiec organiczng calosé.

Co zatem znajduje sie na dys-
kietce? Sg tam dwa programy
do obstugi ekranu: wygaszacz
(screen saver) | przewijarka
(scrolling). W czeséci dotyczacej
pracy z dyskietkami i plikami
spotykamy oprogramowanie do
formatowania w tle, szybkiego
kopiowania dyskietek, nieodwra-
calnego zamazywania tresci pli-
kow i wyszukiwania na dysku
odpowiednich obiektéw. Na dys-
kietce znajduje sig¢ ponadio op-
rogramowanie  komunikacyjne
{(wymaga modemu}, do buforo-
wania wydrukdw, zarzgdzania
pamigcig operacyjng i sharewa-
re'owa nakladka wielozadanio-
wa na DOS. Warto tez wspom-
nie¢ o rozbudowanym interpre-
terze makropolecen i rozszerze-
niu systemowego polecenia
PATH.

Juz z uwagi na samo oprogra-
mowanie warto zwrocié uwage
na te pozycie ksigzkowg. Jesli
doda¢, ze opisy aplikacji sa
przystepne | wyczerpujgece, to
mozna bra¢ pod uwage zakup
tej publikacji. Szkoda tylko, ze
wielozadaniowego VMiX-a nie
udalo mi sie dobrze skonfiguro-
waé. (TG}

O czym zapomniat Microsoft
w DOS-ie, Tim Stanley, wyd. In-
tersoftiand, Warszawa 1994, str.
168, cena 9 2L

RECENZJE

Nﬁﬂnn Commander Ell

Byc moze era nakladek na
DOS skofczy sie dopiero wraz
z koncem tego systemu opera-
cyjnego. Jak na razie nic nie za-
powiada, aby Norton Comman-
der miat usigpi¢ pola jakiemukol-
wiek innemu programowi. Sporo
0s6b nawetl podczas pracy pod
Windows wigcza sobie NC i do-
piero witedy wykonuje operacje
na plikach dyskowych. Céz, sila
przyzwyczajenia.

Az do wersji 5.0, wszystkie
Norton Commandery porozu-
miewaly sie z uzytkownikiem
w jezyku angielskim (na pewno
istniala wersja niemiecka, fran-
cuska, hiszpanska, japonska...).
Ksigzka Andrzeja Urbarskiego
odnosi sie wiasnie do programu
anglojezycznego i stanowi krotki
poradnik, odpowiadajgcy firmo-
wej instrukcji obslugi. Na 90
stronach zmieszczono podsta-
wowe informacje, od instalacji
po korzystanie 2 programu ko-
munikacyjnego. Jest duze ob-
razkdbw z ekranu komputera
i zastosowano czcionke Jklawi-
szowg” do podkreslenia kombi-
nacji przyciskdw wciskanych na
klawiaturze. Zabrakio natomiast
wyroznienia miejsc  waznych,
uwag, ostrzezen itp. Tekst, po-
mimec szczegbtowege podzialu
na podrozdzialy, jest po prostu
zbyt monotonny i trudno doszu-
ka¢ sie w nim istotnych infor-
macji. Brakuje takze krotkiego
indeksu.

Od strony merytorycznej nie-
dostatkiem jest brak opisu na-
rzedzi sieciowych. Rozumiem,
ze w domu malo kto ma Novella,
lecz warto uzupelni€¢ publikacje
o tak wainy rozdziall Po maco-
szemu potraktowano réwniez
opis terminala komunikacyjnego.
By¢ moze zndw z powodu braku
modemu?

Objetosé  ksigzeczki  jest
mniejsza niz oryginalnej instruk-
cji, co w dobie polskiego Norton
Commandera (5.0PL}) moze
spowodowag, ze pozostanie ona
niewypalem wydawniczym. (TG}

Norion Commander 5.0, Arur
Urbansks, Wydawnictwo Infer-
softland, Warszawa 1995, sir.90,
cena 3zl

Wprowadzenie
do komputeréw

-

anwadmliephh komputerow

Caly czas przybywa nowych
uzytkownikow komputeréw zgod-
nych ze standardem IBM PC. Sg
oni najczescie] bezradni w pier-
wszej fazie kontakiu z maszyng.
Bezradnosé zaczyna sie zwykle
jeszcze wczesniej — gdy stajemy
przed problematykg kupna kom-
putera. Gdy szukajac porad sig-
gamy po grube ksigzki, ckazuja
sie zbyt skomplikowane. Znajomi
wygQlaszajg sprzeczne opinie
a sprzedawcy sprzetu zachwala-
ja wiasnie to, co spoczywa w ich
firmowym magazynie. Znikad po-
mocy...

To whasnie ,Wprowadzenie do
komputeréw PC (od XT do Pen-
tium)” ma w zalozeniu spelnic ro-
le awaryjnego i szybkiego porad-
nika ,pierwszego kontaktu” z ma-
szyng cyfrowg. Autor zaczyna od
opisu sprzetowych elementow
skladowych kompuiera, przecho-
dzi przez informacje dotyczace
systemu operacyjnego i poczatku
pracy, a nastepnie wkracza w ob-
szar oprogramowania uzytkowe-
go: Norton Commandera i MS
Windows. W ksigzce znajdziemy
takze krociutki opis konkretnych
arup aphikacji (edytordw, baz da-
nych itp.), subiektywny poradnik
dla kupujgcego, stowniczek termi-
now komputerowych i zestawie-
nie dzwickowej sygnalizacji ble-
dow przez BIOS.

Pomimo szumnego podtytulu,
-0d XT do Pentium”, stanowczo
wiece} niz o Pentium jest o XT
i AT. Dos¢ niedbate wrazenie robi
rozdzial o lgczeniu poszczegol-
nych elementéw zestawu kompu-
terowege (tylko jeden rysunek
wiyczki) i ustep o strukiurze pli-
kow konfiguracyinych (brak infor-
macji o plikach wielokonfiguracyj-
nych). Zupelnie niepotrzebny jest
rozdzial o kartach rozszerzeri do
komputerow IBM PS/2, przeciez
maszyny te nie sg od jakiegos
czasu produkowane. Pomimo
tych zastrzezen ksigzka speinia
swoj cel — wstepnej lektury dla
poczatkujgcych (i zamierzajacych
dopiero poczatkowac) uzytkowni-
kow popularmych PeCetow. (TG}

Wprowadzenie do komputerdw
PC, Artur Urbanski, wyd. Intersof-
tland, Warszawa 1995, sir.133,
cena 8.70 zt.

HPER

COMPUTERS S.C.

02-609 Warszawa
ul. Szarotki 10
tel. 44-96-38
fax. 44-96-35

HANDEL SERWIS PRODUKCJA
DORADZTWO

Rok zatozenia
1990

RATY BEZ ZYRANTOW

*
DOWOLNA KONFI-
GURACJA KOMPU-
TEROW PC

*

SZEROKI ASORTY-
MENT PODZESPO-
Low, DYSKOW
TWARDYCH, PLYT
GLOWNYCH, PRO-
CESOROW, MONITO-
ROW, OBUDOW, KA-
RT WIZYJNYCH |
DZWIEKOWYCH, PA-
MIECI RAM.

*

OPROGRAMOWANIE:
PONAD _
500 TYTULOW
- UZYTKOWE
- EDUKACYJNE
- GRY
¥

SIECI KOMPUTE-
ROWE,INSTALACJA
| URUCHOMIENIA

¥ % ¥ ¥ ¥k ¥ % %
HURT | DETAL
¥ % % % % %k * %

ZAPRASZAMY
PN-PT9-16

cermitess O 1




NATURAUNIE;, SKUTECZNIE,
SZV/BK (

JEZYK ANGIELSKI ODKRYWA TAINIKI KOMPUTERA

SITA LEARNING SYSTEM umozliwia nauke jezvka obcego wprowadza-
jac nasz organizm w stan gtebokiego odprezenia w sposob naturalny,
bez wkuwania stowek | zmudnego wertowania gramatyki. Dzigki meto-
dzie SITA LEARNING SYSTEM przyswajasz niezbedna wiedze, utrwalasz
w pamiec teksty wystgpien, dowolne liczby, daty lub argumenty do
prowadzenia negocjacji.

Skutecznosc SITA LEARNING SYSTEM potwierdzity badania naukowe
przeprowadzone m. in. przez dr. Janusza Zydronia (Uniwersytet Adama
Mickiewicza w Poznaniu}, prof. dr. Rainera Dietericha (Uniwersytet
Bundeswehry w Hamburgu). ,Po tygodniowym kursie uczestnicy przy-
swoili srednio 1138 stdw | zwrotdw — to jest mniej wiecej tyle, ile zawie-
ra roczny kurs jezyka prowadzony metoda tradycying.”

Jezeli po kilku godzinach pracy znajdziesz czas na pot godziny
reiaksu, nastepnych kilka godzin bedzie miato wartos¢ kilkunastu.

SITA LEARNING SYSTEM stosujg miedzy innymi: Powszechny Bank
Kredytowy SA, lufthansa, Fundacja Banku Slaskiego, BOC Gazy,
Daimler Benz AG, Orbis SA, IBM, Katedra Biofizyki Ut i ponad 90 tysiecy
prywatnych uzytkownikdw na catym swiecie.

Blizszych infarmagi o urzgdzeniach i kursach SITA LEARNING SYSTEM udziela widaczny dystrybutor na
Polske firma Relaxa craz dealerzy: firma Expo-service — Warszawa, Marriott, AL Jerozolimskie €5/79,

Warszawa, Panorama, Al Witosa 31, Gdansk, ul. Kosciuszk 5, Krakéw, Patac Pod Baranamy, Krakéw,
hogilska 21, Katowice, ul. Slowackiego 13, Lublin, Krakowskie Przedm. 55, Soshowiec, ul 1 Maja 14

Linguae Mundi - Warszawa, 2| Jana Pawta Il 13, Lido — Wroctaw, ul Zawiszy Czarmega 24,
Centrum Nauki Niekonwengionalnej Adventure For Thought — Wrodaw, ul. Kazmierza Wiglkiego 27 C

Zapytamia pisemne na kartach pocztowych kierowac pod adres; -
SITA

Ee (ﬂ-’m tel. (22)38 75 56, fax (22) 38 9184  SYSTEM

Prosze o przesianie informacji na temat
SITA LEARNING SYSTEM
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01-022 Warszawa, ul. Bellotiego 1 LEARNING

Czytam Bajtka od niedaw-
na i chee niebawem kupic
komputer PC. Z tego ez
powodu nuriujg mnje nas-
tepujace pylania.
1. Ktéry komputer jest
szybszy: 4865X 25 MHz
z 8 MB RAM, czy 486DX2
66 MHz z 4 MB RAM?
2. Czy mozna oditwarzac
muzyke z plyt kompakio-
wych na PC za posrednic-
|| fwem czyinika CD-ROM
! bez posiadania karty
3 | dswiekowej?
Mariusz JAKUBIAK,
I Gdarnisk
1. Pytanie o szybkos¢ kompu-
tera jest cokolwiek Zle sformuto-
wane, Jesli bra¢ pod uwage
szybkos¢ dzialania programéw
to DX2 66 MHz jest prawie
trzykrotnie szybszy od SX 25
MHz. DX posiada takze kopro-
cesor aryimetyczny, wymagany
™ przez niektdre programy (Auto-
| CAD, 3D Studio, PovRay itp.)

N g, nie wielu aplikacji (Micrografx
% Designer, Corel DRAW 5.0, Ex-
| cel itd.}). Generalnie, 486DX2 66
MHz jest szybszy od 486SX 25
MHz w spostb widoczny. Ob-
szar pamieci operacyjnej RAM
{ staje sig istotny podczas wyko-
rzystywania nowych gier, ktore
| rozrastajg sie w sposéb nieby-
il waly. Jesli rok temu praktycznie
zadna gierka nie przerastata 4
MB, to dzisiaj jest inaczej. Za
rok lub dwa standardem stanie
sie 8 MB i nic nie mozna na to
poradzi¢! Natomiast ,nhormalne”
L ] programy uzytkowe, takze te
I/ pod Windows, spokojnie upy-
% Chajg sie w 4 MB RAM-u.

2. Tak — mozna. Na czolowej
sciance czytnika CD znajduje
E sig stereofoniczne gniazdo mini-

jack przeznaczone do podigcze-
nia sluchawek bgdz wzmacnia-
]“ cza. Takze w karcie interfejsu
Ues’;li CD-ROM jest innege stan-
| dardu niz IDE/ATAPI, czyli przy-

laczany na sposob twardego
dysku} znajduje sie wyjscie
dzwickowe do wzmacniacza
(karte trzeba polaczyt z czyini-

kiem za pomocg kabelka audio).
Do odtwarzania muzyki potrzeb-
ny jest zazwyczaj specjalny
programik, znajdujgcy sie np. na
% Jdyskietce instalacyjne). Czasem
3 CD-ROM posiada dodatkowy
przycisk do odtwarzania kolej-
nych &ciezek dzwigkowych.

3
Na poczgtku chcialbym
pozdrowic¢ redakcje Bajtka

i czyteinikdéw tego pisma.

Teraz do sprawy. Jestem
uzytkownikiem komputera
z procesorem 4865X 40
MHz. Ostatnio zakupifem
program 3D Studio. Juz
po kupnie dowiedzialem
sig, Ze program ten wyma-
ga koprocesora arytme-
tycznego.
1. Czy da sie jako$ oszu-
kac 3D Studlo, aby prog-
ram nie zzdal konfiguracji
Z koprocesorem i dal sie
uruchomié?
2. Jesli nie, to w jakim
przedziale cenowym dos-
tepne sg koprocesory dia
4865X7?

Pablo, Bialystok

Dziekujemy za pozdrowienia
i réwniez pozdrawiamy wszys-
tkich czytelnikow.

Ale do rzeczy!

1. Znamy kilka programo-
wych emulatoréw koprocesora
arytmetycznego. Najlepszym
z nich jest chyba Q387, ktéry
oszukuje nawet Windowsy
i PovRay-a (o taki sharewa-
re'owy ale dobry ray-tracer).
Proby mojego kolegi wykonane
swego czasu na AutoCADzie
zawiodly na calej linii. Poniewaz
3D Studio jest tez produktem
Autodesku, wiec raczej nalezy
zapomnieé © programowym
oszukiwaniu programow z tej
familii.

2. Niestety, koprocesory
80487 sg w Polsce wyjgtkowo
rzadko spotykane. Moge podac
tylko aktualng ceng¢ z Europy
Zachodniej, ktéra wynosi obec-
nie ok. 275 funtdw szteringdw.
Mysle, ze bardziej oplaca sie
wymieni¢ procesor, ale to tylko
subiektywna ocena zaistniatej
sytuacii.

Drogi Bajtku, mam do Cie-

bie kilka pytari.

1. Mam 3B865X 16 MHz. Co

daje koprocesor arytme-

tyczny?

2. Czy predkosé podawa-

na na procesorze jest

z turbo” czy bez?

3. Czy sa miejsca, gdzie

mozna kupic¢ wirusy?

4. Co io sg ,jumpery”’?

5. Czy do polaczenia

dwoch komputeréw pot-

rzebne sg specjalne karty

rozszerzen?

6. Jesli bede chclat zmie-

ni¢ plyte na 366DX lub

486, to czy reszte sprzetu

tez trzeba zmienic?
Stawomir JASINSKI,

Bogunow
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1. Koprocesor arytmetyczny
przejmuje od procesora gléwne-
go obliczenia na liczbach zmien-
noprzecinkowych (niecatkowi-
tych). Operacje te wykonywane
sg znacznie szybciej, niz gdyby
wykonywag je specjalnymi prog-
ramami. Koprocesor znaczgco
przy$piesza niewiele progra-
mow, zwykle te, ktore cos obli-
czajg (arkusze kalkulacyjne) lub
w spostb skomplikowany rysujg
(CAD, ray-tracing}.

2. Na procesorze napisana
jest maksymalna czestotliwoseé
pracy, za jakg producent bierze
odpowiedzialnosé. Jest to wiec
wartost turbo”.

3. Wirusy rozdawane sg za
darmo w szpitalach zakaznych.
Szczegobinie ciekawe spotykamy
na oddziatach dzieciecych.

4. Jumpery” sg to zworki 13-
czgce specjalne, wystajgce
Z plytek drukowanych bolce. Za
ich pomocg konfiguruje sie np.
numer przerwania, kanat DMA,
typ procesora, czestotliwosé
taktowania i wiele, wiele innych.
~Jumpery” wygladajg jak male,
czarne kosteczki 5x4x2 mm
z dwoma ctworkami na jednej
Sciance.

5. Aby polgczy¢ dwa kompu-
tety, tak aby jeden mégt korzys-
taé z zasobow dyskowych dru-
giego, zadne specjalne karty
sieciowe nie sg potrzebne. Wys-
tarczy kabelek szeregowy null-
modem lub specjalny przewéd
do zlgcza roéwnoleglego. Juz
w Norton Commanderze (od
wersji 4.0) znajduje sie opcja
,Link™ pozwalajaca przesylaé
pliki w tandemie dwéch maszyn.
W DOS-ie (od wersji 6.0) mamy
natomiast pregramy INTERLNK
i INTERSVR. Ponadto jest wiele
komercyjnych aplikacji do prze-
sylania danych i pracy zdalnej
na potagczonych w ten sposob
komputerach (np. LapLink, pcA-
nywhere}.

6. W zasadzie nie {pod wa-
runkiem, ze karta graficzna, ste-
rownik dysku itp. nie sg zinteg-
rowane z plyta). Karty rozsze-
rzen standardu 1SA pasujg do
wszystkich piyt posiadajgcych te
magistrale danych. Nalezy sie
tylko wystrzegac pityt PCI, ktére
majg za malo gniazd ISAnp. 2,
gdyz zazwyczaj potrzebne sg 3:
dla sterownika graficznego, kar-
ty Multi /O ze sterownikiem dys-
kowym i np. karty dzwickowej
lub interfesju CD-ROM.

Pozdrawiam calg redakcje
Bajtka i Top Secretu.
f...] mam jeszeze jedno py-

tanie. Napisatem program
w Turbo Pascalu, rysujacy
tréjwymliarowe wykresy
funkcji. Jak to zrobié, by
bez ponownej kompilacji
mozna bylo wprowadzi¢
nowg funkcje?

MR.YAPA, Rzeszéw

Prostego sposobu brak! Trze-
ba napisa¢ wtasng procedure,
analizujgcg np. tekst wpisany
z klawiatury i odpowiednio wig-
czajacg kolejne, elementame
dzialania arytmetyczne wraz
Z funkcjami bibliotecznymi. Be-
dzie to fragment zblizony ideo-
wo i funkcjonalnie do prawdzi-
wego KOMPILATORA, gdyz
program zmuszony bedzie do
analizy sktadni i przypisaniu wy-
razeniu tekstowemu funkciji licz-
bowej.

Mam komputer typu Opti-
mus 486SX 25 MHz, 4 MB
RAM. Chcialbym sie zaj-
mowac poczgtkowo ama-
torsko, a pdzniej profesjo-
nalnie, obrobka grafiki
komputerowej.
1. Jakie programy graficz-
ne nadajg sig¢ do tych ce-
fow?
2. Czy te aplikacje bedg
posiadaly instrukcje ob-
slugi, jesli legalnie Kkupig
je w sklepie?
3. Jesli moj komputer nle
jest wystarczajgcy dia ta-
kich programéw, to prosil-
bym o opinige na temat
sprzelu nadajgcego sie do
profesjonainego tworzenia
grafiki.
Robert WOLINSKI,
Stargard Szczecinski

1. Do amatorskich prac gra-
ficznych komputer ten nadaje
si¢ catkiem zno$nie. Wybdr
programéw graficznych zalezy
od celu jaki si¢ zamierza osigg-
ngt. | tak, do grafiki wektorowej
na PC stanowczo polecam Co-
rel DRAW 3.0 PL lub 5.0, gdyz
wersja 4.0 nie byta dostatecznie
dopracowana. Do prac z obra-
zami rastrowymi pozostaje Mic-
rografx Picture Publisher, Corel
PhotoPaint i Aldus PhotoStyler.
Wobec braku koprocesora aryt-
metycznego odpada mozliwose
pracy Z raytracerami np. 3D Stu-
dio. Czesé¢ z nich bedzie dziala-
ta po zastosowaniu programo-
wego emulatora koprocesora.

2. Tak, kazdy legalnie zaku-
piony program posiada in-
strukcje i (waznel) karte rejes-
tracyjng.

3. W kwestii profesjonalnego
sprzetu do prac graficznych nie
ma dzi§ gémego ograniczenia.
Im wigcej pamieci, wickszy
twardy dysk, szybszy procesor —
tym lepiej. Mysle, ze 32 MB
RAM i Pentium 90 MHz powinny
wystarczyt na 2-3 lata.

W zestawie shareware nr 24
Znajduje sig m.in. sharewa-
re’'owa wersja wojen rdze-

niowych. Mam w zwiazku

z fym dwa pytania.
1. Czy aby pisac wlasnych
..Wojownikow” trzeba

umiec¢ programowac w as-
semblerze lub innym jezy-
ku? Czy mozina nauczyé
sie tego od zera?
2. Czy sg w Polsce organi-
zowane zawody w wojnach
rdzeniowych?
Marcin NIEBUDEK,
Biaty Bor

1. W pakiecie wojen rdzenio-
wych z zestawu nr 24 znajdujg
stg¢ przykiadowi ,wojownicy”
rdzeniowi oraz obszerna doku-
mentacja. Niestety, program jest
angielski, wiec 1 dokumentacja
napisana jest w tym jezyku. Zes-
taw polecen jest jednak na tyle
prosty. 2e mozna sig¢ nauczyd pi-
sania kodu do wojen rdzenio-
wych bez uprzedniej znajomosci
programowania w jakimkolwiek
igzyku.

2. Niestety, © zawodach
w wojnach rdzeniowych nic nam
obecnie nie wiadomo.

Mam 386SX 40 MHz z 2
MB RAM W zwigzku z tym
mam kilka pytan.
1. Czy mozna kompono-
waé i odtwarza¢ MOD-y za
pomocg PC speakera, ko-
rzystajgc z programu Gra-
jek 2 Pro?
2. Czy isinieje format zapi-
su grafiki GRF? Czy moz-
na go uzyskac za pomocg
programu PaintShop Pro
2.0 lub innym?

Bez Podpisu

1. Grajek jest programem stu-
Zacym do odtwarzania MOD-6w,
pracujgcym jednak z gtosnicz-
kiem PeCeta. Do kompozycji
trzeba wykorzysta¢ jednak inng
aplikacje.

2. Format GRF jest prawdo-
podobnie jakims niestandardo-
wym sposobem zapisu grafiki
w mato znanym programie sha-
reware'owym. Zadne, znane
nam programy nie chsluguja te-
go formatu.

1. Niedawno wymienilem
swojg starg plyte giowna
na nowa firmy SOYO. Po
samodzlelnej instalacji
wszystko dzlatalo, ale
okazalo sig, ze brakuje
384 KB RAM. W Setupie
Jest napisane, ze jest to
~0ther memory” zas DOS-
owy MEM okresla |3 jako
pamigé zarezerwowang.
Co jest przyczyng tego
stanu | jak mozna temu
zaradzic?
2. Co to jest dokladnie
Protected Mode, co on da-
je i w jaki sposob mozna
Z niego korzysiaé?
Jarostaw JUROWICZ,
Limanowa

1. Wspétczesne plyty gléwne
automatycznie rezerwujg 384
KB pamigci na potrzeby BIOS-
u ptyty glownej, karty graficznej
i sterownikow dyskowych. Dane
z pamigci ROM sg przepisywa-
ne do RAM-u i niestety nie moz-
na tego zmieni¢. Prakiycznie
wszystkie nowe plyty gidwne nie
pozwalajg odsloni¢ tej pamieci.
Trudno — trzeba sie z tym faktem
pogodzic.

2. Tryb chroniony (protected
mode) to taki tryb pracy proce-
sordw 80286, 80386 i now-
szych, w kiorym adresowanie
pamigci odbywa sig w sposdéb
«ptaski”. Nie ma klasycznego
skladania adresdéw z segmentu
i ofisetu, mozna adresowacé calg
dostepng pamie¢ RAM. Tryb
chroniony jest wykorzystywany
przez oprogramowanie: EMM-a,
QEMM-a, Windowsy i oczywis-
cie gry. Dla programistéw-ama-
torow jest on trudno dostepny,
gdyz nie ma populamej doku-
mentagji w polskiej literaturze in-

formatycznej.
Tomasz GROCHOWSKI

GRY | PROGRAMY
UZYTKOWE SHAREWARE

na komputery
AMIGA o=z IBM PC.

NOWOSGEIN

Drukowana instrukcja
po polsku.
CENA 3 zi za komplet + koszly przesytid.
KATALOG = Koperta + znaczek za 70 gr

ADRES:

L. K. ,,INFOX”

skr. pocat. 1109
35-017 RZESZOW 1

Bajtek

czerwiec 95
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Na gieldzie, jak zwykle, wszystko tanieje. Rekord
pobily napedy CD o poczwérne;j predkesci, ktdre jak
na komende zjechaly do 500 z, co w przypadku
Toshiby stanowi niemal 25% mniej w porownaniu
z zesztym miesigcem. Podobnie zachowaly sie dys-
ki twarde (Conner 850 MB zszedt ponizej magicznej
granicy 600 zi, a dyski 250 MB spadly ponizej 350
zl, chot i tak zupelnie nie optaca sig ich kupowad).

Nie inaczej rzecz sig ma z procesorami, Pentiuma

60 z plylg mozna bylo kupi€ juz za 850 zi. Procesory 486 DX4/100
AMD kosztowaly jedyne 420 =1, choc¢ krazyly pogloski, ze s3 to sztuki
DX2/66 ze spedjalnej seni, ktdre chodzg jako setki.

Z nowosci mozna bylo zobaczyé konsole Sony PlayStation. Pre-
Zentowana na niej gra typu beat'em up wygladala rewelacyjnie. Po-
siadaczem konsoli mozna bylto zosta¢ wykiadajge 2.000 zt.

Dariusz J. MICHALSKI{

386 SX/40

3BE6 DX/33

386 DX/40/128¢

386/486 z proc. 3B6 DX/40

486 bez CPU/256c/3 VLB

486 bez CPL/256¢/3 PCI/2 VLB OPTI
486 bez CPU256¢/4 PCI/2 VLB ALI
486 bez CPU/256c/3 PCI SIS
Pentium 60 PCI

Pentium 60 PCI + kortroler
Pentium 75/90/100/256c PIV
Pentium 60 + CPU

Pentium 90 + CPU

Procesory | koprocesory:

486 SX/25 UMC

486 SX/25 INTEL

486 SX/40 UMC

486 DX/40 CYRIX

486 DX2/50 CYRIX
486 DX2/66 INTEL (5V)
486 DX2/66 AND (3V)
486 DX2/80 AMD (3V)
486 DX4/100 AMD (3V)
486 DX4/100 INTEL (3V)
PENTIUM 60
PENTIUM 75
PENTIUM 90
PENTIUM 100

Pamiecl:
SiMM 1 MB 60/70 ns 8-bit

SiM 1 MB 60/70 ns S-bit
SIMM 4 MB 80v70 ns 9-bit

- 5IMM 4 MB 60/70 ns 32-bit
- SIMM 4 MB 60/70 ns 36-bit

SIMM B MB 60/70 ns 32-bit
SIhM B MB B3/70 ns 36-bit
SIMM 168 MB B0/70 ns 32-bit
SIMM 16 ME 60/70 ns 36-bit
SIMM 32 MB 80/70 ns 36-bit

Karty muzyczne:

Genoa AudioBfitz i
Gravis ACE

Gravis ULTRASCOUND
Gravis MAX

Mozart

Sound Blaster 2.0
Sound Blaster Pro
Sound Blaster 18
Sound Blaster 16 ASF MultiCD
Sound Blasler AWE 32
Sound Conductor
Sound Maker 16E
Sound Vision 16 GOLD
Sound Vision 16 AISP

Strauss 16
Thunder Board

Karty graficzne:

512k Tridern 9000

1 MB Cinus Logic GLD5428 VLB
I MB Cirus Logic GLDS429 VLB
1 MB Paradise XLR Plus

1 MB 53 82CB05 VLB

1 MB Tridenl 9440 VLB

1 MB ALI PCI

1 MB Cirrus Logic 5430 PCI

1 MB Cirrus Logic 5434 PCI

1 MB 53 864 PCI

1 MB Tridenl 9440 PC}

1 MB Tseng ET 4000 PCI

2 MB Hercules Dynamile Power PCI

mono 14" DTS

mono 14" NTT

mona 14" Mitsu

mono 147 Throe Soma
cotor 14" LR Daewoo
color 14" LR MTC

color 14" LR NI Bridge
color 14" LR NI Daswoo
color 14" LR NI Samsung
color 14" LR NI Sanyo
colar 14° LR NI Smile
color 15" LR NI AD|
celor 15" LR NI Bridge
colar 15" LR NI Daswoo
colar 15" LR NI G-Scan
ceolor 15" LR M| Smile
color 17" LR Mi ADI
color 17" LR NI Hyundai

Myszy:

Ad Optical Mouse
A4 WinTrack

AM 5E

AM 5 Plus

Artec Optical Mouse
Dexxa IIB

Dexxa v

Dextra Point
Logitech Trackball
Primax
WinMouse

Obudoiwry:

Deskiop

Mini Tower

Mini Midi Tower
Midi Tower
Worstation
slim

Big Tower

Kontrolery:

Super Multi IO Enhanced IDE
PCl IDE

100
200
210
300
220
240
220
280
310
245
230
350
720

ADAFTEC 1542CF SCSI

=

Stacle dyskow:

5,25" Chinon
5,25" Mitsumni
525" Samsung
35" Alps

3,5" Epson
3,57 Mitsumi
3,5 Samsung
3.5" Sony

Klawiatury:

BTC 101-102/USA
Chicony 101-102/USA
MS Natural Keyboard

CO-ROM-y:

TC 2x

Dolphin 2x
Panasonic 2x
Sony 2x

Mitsumi 4x

Teac 4x

Toshiba 4x
Toshiba 3.4x SCSI
Plexus Bx SCSI

Drukarkl:

D-1818 (8 igie!, emul. Epson FX-85}
D-100 M PC (9 ig, emul. Epson FX-85)
Epson LX-100

Epson LX-300

Mefka (termiczna)

Star LC 24-30

Stylus BOO+

Stylus 1000

Stylus Color

Dyski:
{ceny bez VAT)
420 MB
540 MB
850 MB
1280 MB
250 MB
340 MB
425 MB
540 MB
850 MB
540 MB
850 MB
560 MB
210 MB
280 MB
420 MB
540 MB

Maxtor

Samsung
Seagata

Dyskietkl:
noname DD 5 25"
HD 3,5"
BASF HD 35"
amMm HD 35"
Dysan 100 HD 3,5"
Fuji HD 5,25"
DD 35"
HD 35"
DD 5,25"
HD 5,257
bD 35"
DD 3,5"
HO 35"
HD 525"
HD 35"
HD 5257
HD 5,25
DD 35"
HD 35"

Maxell

Precigion
SKC

Verbatim DL
Verbalim DLP

o

Komputery domowe | kansobe:

Armiga 500

Armiga 1200
Amiga CD32
Pegasus

Sega MegaDrive
Sega MegaDrive Il
cartridge SEGA
carridge Gameboy

Pudetka:

50 szt
100 szt.
50 szt
100 szt

Filtry monitorowe:

Alia 14"

Looking Saver 147

Maxt 12/14"

NTT F-100

OPTI Prolect

Polaroid CP-Universal 13/15"
Vision Plus 14"

=_10
=

Sp—
Akcesorla komputerowe:

GloSriki Trust 2x25 W

Gilosniki Trust 2x60 W

Kieszef na dysk twardy

Kieszeri na kiawiaturg

Podidadka pod mysz

Podstawka pod drukarkg
Podstswka pod drukarke z podeyrikiem
Sanki do dysku twardego
Wentylator do procesora 486
Waertylator do procesora Pentium
PC Radic




Pakiet graficzny WordPerfect
Presentations 2.0

ze skanerem recznym
Lagitech ScanMan 32.

T//RNADO  Intersoftiand |

03-975 Warszawa 00-873 Warszawa
ulKierbedzia 4 ul.Ogrodowa 37
fel./fax (022) 400103, tel./fax (02) 6207004

402171
L PN N W
O S
*° ,‘eﬁoo

MSP sp. z 0.0.
00-108 Warszawa
ul.Zielna 39

tel. (02) 6203315
fax (02) 6204174

Myszka

Logitech MouseMan Fa ek

A
-

Pytania, czerwiec ‘95 ,
1. Co napotykajg czolgi na polu walki?
a. obywatell WJ b. zolnierzy c. listonosza d. przeszkody
2. Z czym zostat kupiony sekwencer QX Yamahy?
a. Z kabelkiem b. z pojemnikiem na nuty ¢. z DX21 d. z J23
3. Co jest perfidnym pomystem?
a. wyjécie na suficie b. zaba w 6zku c. naczelny TS d, konkurs 7 pytan
4. Do czego pasuje muzyka?
a. tdo $piewu b. do caloscl c. do korica d. do Wachocka
5. Instalacja nowej karty przebiegta:
a. przez ulice b. i znikneta c. ponad lasem d. bez zastrzezeri
6. Z czym sie praktycznie nie rozstajemy?
a. ze sobg b. z cieniem c. z zegarkiem d. z Bajtkiem
7. Co jest prawdziwie ergonomiczne?
a. moja klawiatura b. Hasta la c. Vista d. Baby

v

i

Rozwigzania z Bajtka 3/95

cowej edycji kon

na to pytanie znajduje sie w kolejnym numerze. |
Przepraszamy! 4. Gravis! 5. Kopalnle kojarza

sie z wledzg. 6. PreMax podtsgcza sie przez zig-

1. 6502 ma 74 nieoficjalne rozkazy. 2. Marek Bi-
cze PCMCIA 7. Fldo to nazwa sleck.

linski uzywa programu Performer. 3. Cdpowiedz

pytan”

- naped CD-ROM SONY
- wylosowat Konrad Rych
lik z Warszawy. Konrad

uczy si¢ w pierwsze] kiasie
1O (44). Posiada komputer
486DX2, ktérego uzywa (

gier i pisania tekstow. Baj-
tka czyta od ok. trzech lat.

Druga nagrode

- pakiety edytora QR-Text
dia Windows - wylosowali:
Jan Famin (L6dz), Mariusz
Jakubowski (Konstancin).

Trzy komplety kslgzek

TTS3Hav
" OMSIMZYN




‘PC W DOWOLNYCH KONFIGURAGCJACH:

* PC 386SX, 386DX, 486DLC, 486SX, 486DX, PENTIUM

* DRUKARKI NAJLEPSZYCH PRODUCENTOW

* SPRZEDAZ PODZESPOLOW DO PC N'SK'E
CENY

* KARTY MUZYCZNE
@@@ DLE 4O MKz

DYSKI TWARDE < \WESTERN DIGITAL KARTY GRAFIKI
OKI 3 Skalr” s EPSON

e =P & e

CIESLIBOWSK! | SPOEEKRA

WARSZAWA KIELCE SKARZYSKO KAM.
ul. RACLAWICKA 107| ul. TARGOWA 18 |ul. 3 - GO MAJA 40
TEL: 44 44 64 TEL: 32 15 14 TEL: 51 33 33
FAX: 44 19 84 32 15 27

FAX: 32 15 29

w2, FORMAT LUBLIN
tel/fax 625-40-09 1989 ul. T. Zana 38 A

tel/fax 625-70-12 KOMPUTERY Llinspdl
* RATY BEZ ZYRANTOW * SERWIS * MODERNIZACJE *

MONITORY  DYSKI PLYTY GEOWNE INNE
SVGAm 14"-213 420 MBIDE-406  4868X-40 256KB ¢ - 372 UPS 300VA-398  SIMM 4 MB - 325
SVGACLR 14" - 553 540 MR IDE - 476 486DX2-50 256KBc LB - 422 CD-ROMDS-320 FAX-MODEM - 213
SVGAc NI/LR 14" - 594 486DX2-66 256KBc LB - 473 KARTA MUZYCZNA sterso - 100

SVGACNILR 15°-771  BSOMBIDE-628  ,ocny4 100 256KBG LB - 702 EXCELLfWY5 - 684 WORDRNVG - 666
SVGAc NULR 17°-2117  12GBIDE-941  PENTIUMSOMHz,PCLVLE - 1024 WORKSAWV3-246 OFFICEfWv4.2-842

KOMPUTERY DRUKARKI

1xFDD, 2#RS232C, mmomcs MONITOR SVGAm, KLANIATURA DJ560c-1415 OKI
& 456 - L5 - 4 MB RAM = — DJ540 g2g 4411540 321-975

HDD BX-40 DX2- 50 DX2-66 | DX2-80 |DX4-100|60 MHz | 90 MH=z N LI4P-2444 320-885
0| 1238 1300 1339 1434 1569 2232 375

420 1645 | 1706 | 1745 | 1840 | 1975 | 2638 | 3581 | | EPSON B0t mses rxireiass

540( 1715 1776 1815 1810 | 2045 | 2708 | 3651 LQ100-514 LQ570P-962 STYLUS 800P-816
B50| 1867 1928 1967 2062 | 2197 | 3860 | 3803 STYLUS 10001567 STYLUS COLOR-1770

1200 2180 2241 2280 2375 2510 | 3173 | 4116 Materialy eksploatacyjne do w/w drukarek
SVGA Color LR + 339 Ceny w nowych zXotych bez podatku VAT wg. cennika 95.04.28




WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH

Drodzy Czytelnicy.

Poniewaz  zapas  numerow
archiwalnych ulegt wyczerpaniu
zmieniamy zasady wyprzedazy.
Zamaiac mozna pisma
wydane nie wczesniej wiZ rok,
liczgc od daty ukazania sig
numery w Borym zamieszczony
jest kupon. Moina zamawiad
archiwalne numer) pisma “Atari
Magazyn”.

Cena kazdego egzemplarza
wynosi 2 zt Koszta wysylki

uzaleznione sg od liczby
zamoéwionych egzemplarzy:

1 gzemplarz -08zt

2-5 egzemplarzy -1,52

6 i wigcej -2z

JAK ZAMAWIAC SHAREWARE

Aby zakupi¢
czasopisma
archiwalne nalezy:

- wypetnic kupon
- Zsumowac ilosc zamawianych
numeréw, prremno)d przez
2zt (tyle kosziuje
1 egzemplarz), dodac koszta
wysytii.
- obliczong sume wystac
przekazem na nasze konto:
PBK S.A. IX O/W-wa
370031-534488-139-11

- kupon wraz z kopig dowodu
wiiaty przestac na adres

Wadaumictiwa
z dopiskiem RETRO

& NR 6/95

Zestawy sprzedawans 53 zawsze w calosci.
Aby zamdwic dyskietki, nalezy:

SHAREWARE - zamdéwienie

L1 8 e 8 s R o T L L

imie i nazwisko (nazwa firmy)

— wypelnic kupon znajdujgey sie obok
— zsumowa¢ ceny zamdwionych zestawdw | dodaé
do tego koszt wysylki, wynoszacy 3,5zi
~ obiiczong sume wplacié przekazem na nasze
konto:
Wydawnictwo ,.Bajtek”,
PBK S.A. IX Oddzlal w W-wie,
370031-534488-139-11

—kupon i kopie odeinka przekazu nalezy wyslaé na
nasz adres:

Wydawnlciwo ,,Bajtek” SHAREWARE
ul. Sluzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

UWAGA: Prosimy o czytelne (najlepiej DRUKOWANYMI
LITERAMI) wypelianie kuponu i formularza przekazu.
Nieczytelny kupon moze byé powodem opdznienia reali-
zacj zamowienia lub niedoreczenia wyslanych dyskietek
przez poczte.

adres

|| [CUERE [ S I

ulica t nr domu

5 5 o o

kod pocztowy

miasto (miejscowosg)

KUPIE[] SPRZEDAM[] ZAMIENIEL] INNE[]

Krzyzykami w odpowiednich kratkach zaznacz, czy oferta dotyczy kupna, /
sprzedazy czy zamiany i do jakiego typu komputera sie odnosi.

AMIGA [ AMSTRAD [J ATARI OJ ”iedf:'ad"ie | wypelniaiac " k‘;‘%ﬂ"“
ryzykujesz, #e  nie &
COMMODORE [J PC O SPECTRUM [J TWOJEGO OGLOSZENIAL

Wypelniony po obu stronach kupon wyélij na nasz adres:

Redakcja "BAJTKA"
ul. Sluzby Polsce 4
D2-784 Warszawa

W przypadku kupna sprzedaky moina
wypelnit wszystkie cztery pozycie,
podajge ceny. W przypadku zmiary

- dwie pierwsze pozycie to oferta, dwie
nastepne - to czego szukasz.

Aby zaprenumerowac
ktores z naszych czasopism
nalezy:

1. Wypelnic zamieszczong obok
tabelke, wpisujgc w odpowiednie
rubryki od ktérego numeru
Zyczymy sobie prenumerate,
ile kolejnych numeréw
i po ile egzemplarzy.
2. Wypetnic
znajdujgcy sie
po drugiej
stronie

wycigc,
optacic
na poczcie

i wystac.

Kupon wazny do dnia 31.08.1995

Bajbak <57k wr s
PRENUMERATA

od

numeru

CENA 26028 220zt 2502

X x X
liczba -
kalejych

TUITRrOw

(od 3 do 12)

po ile
egremplarzy

SUMA

RAZEM:

v 4 % Nigel
. % B . Nie mam czasu
: Zﬁ a;; ¥ stad w tasiem-
. c h kolejkach 3
Bajtka? ; Olwyc ARG

e

To se wykup

prenumeratglll




Bajtek - najstarsze populame czasopismo kompu-
terowe w Polsce. Wydawany nieprzerwanie od 1985
roku. Ukazuje sie co miesigc w nakiadzie 55 tys.
egzemplarzy. Adresowany do czytelnika poczatkujgcego
i $redniozaawansowanego w postugiwaniu sie kompute-
rem, niezalezme od wieku, Redagowany dia osdb, kidre:
@ chea byé na biezaco 2 technika komputerowa, e cheg
doskonaiic swoje umiejetnosci, @ cheg wiedzieé co
kupi€, e wykorzystuja komputer do nauld, e lubig
czasem zagrac w cos dobrego.

Realizacji tych potrzeb shiza stale rubryki pisma: Mikro-
magazyn, opisy programow, testy sprzetu i Gielda,
Po dzwonku, Co |est grane.

W kakdym numerze konkurs i cenne nagrody. Cena
detaliczna Bajtka — 2,80 zi, w prenumeracie 2,60z

Commodore & Amiga - miesiecznik po-
Swiecony w calosci komputerom C-64 | Amiga. Jego
lekture polecamy wszystkim wlascicielom (i przyszlym
posiadaczom) tych popularych maszyn, W CRA zna-
iez¢ mozna opigy sprzetu, programow, kursy programo-
wania, relacie z copy parly, ciekawostki, porady dia
majsterkowiczow oraz opisy gier. C&A to jedyne pismo
w Poisce poruszajgce tematyke C-64.

Milosnicy majsterkowania znajda praktyczne opisy
pozwalajace wykonaé samodzielnie drobne usprawnie-
nia posiadanego sprzetu.

Cena detaliczna — 2 50 zl, w prenumeradie 2,20 zl.

Top Secret - wysokonakladowy, wydawany na
terenie calego kraju miesiecznik poswigcony grom
komputerowym | wszystkiemu, co sle z nimi wigze. Op-
r&ez samych opisow pismo obfituje w mapy, opisy sztu-
czek (Tips), a nawet kompletnych sposobdw ukoficze-
nia gry. Catos¢ vzupelniajg cieszace sie duza popuiar-
noscig rubryki:

Lista Przebo}6éw - jedyny w swoim rodzaju wskaZnik
popuiarnosc (i niepopulamosci) poszczegdéinych tytu-
tow dia kazdego z komputerdw,

Listy - przegiad korespondencii redakcyjnej.

Tips’n Tricks - czyii zbiér porad i cudownych sztuczek
niezbedny dla tych, ktorzy utkneli”, albo maja ,drewnia-
ne rece”.

Cena detaliczna — 2,80 zi, w prenumeracie 2,50 21,

Prenumerate na TOP SECRET przyjmuje takze
+RUCH" 5.A. na nastepujgcych warunkach:

— Prenumerata przyimowana jest tylko na okresy
kwartaine. Cena za trzeci kwartal wynosi 7,80 z.
Whplat na trzeci kwartai 1995 1. naiezy dokonac do dnia
20 maja 1995 1.

- Whplaty naiezy przesyiat do
Warszawa, ul. Towarowa 28; nr konta:
FBK, Xlii Oddzial Warszawa, 370044-1195-139-11.
Wplaty przyimujg rownlez terenowe oddzialy
RUCH" S.A

~ Prenumerata za granice jest o 100% drozsza od
krajowsj.

LAUCH" S.A;
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Datownik

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2

02-784 Warszawa

PBK S.A. |X Oddzlat Warszawa
370031-534488-139-11

Oplata

Datownik

podpis przyjmujacego i

Warunki prenumeraty:

B Prenumerate mozna rozpoczaé od dowolne-
go miesigea (numeru) i moze ona trwac od 3
do 12 miesigcy.

B Prenumerata zawarta przed uplywem waz-
nosci kuponu gwarantuje staloéé cen.

M Zamobwione egzemplarze przysytamy rowno-
czednie lub przed ukazaniem si¢ w kioskach.

M Przesytka pocziowa nie wymaga dodatko-
wych oplat.

Jak zaprenumerowac:

B Aby zaprenumerowa¢ kibred z naszych cza-
sopism nalezy:

J wycigc znajdujgcy sie w dolnej czesct kupon,

Jdo tabelki znajdujacej sie z drugiej strony
wplsaé odpowiednie liczby egzemplarzy i
czas trwania prenumeraty.

0 wypetnic przekaz i wplaci¢ odpowiednig kwo-
te na nasze konto bankowe,

M Prosimy o staranne | wyrazne wpisanie od-
powiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wy-
nikajace z niestarannego wypetnienia formu-
larza Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzial-
nosci.

W Prenumerate prosimy zamawiaé z co naj-
mniej miesigcznym wyprzedzeniem.

B Prenumerate mozna takze oplacié w siedzi-
bie Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

B Cena rocznej prenumeraty jednego z na-
szych czasopism wysylanego za granice
pocztg zwykla (wodng Iub ladowa) jest
033 zl wyzsza od krajowej.

M Wysylka poczta lotniczg zwicksza cene rocz-
nej prenumeraty o 147 zi.

W W przypadku zamowienia wiekszej liczby eg-
zemplarzy wysytka jest taisza — prosimy
o kontakt listowny.

Reklamacje:

M Jedli w ciggu 2 tyg. od pojawienia si¢ nume-
ru w kioskach przesytka nie nadeszta lub za-
moéwienie zostalo zrealizowane bfednie, pro-
simy o kontakt z Wydawnictwem.

B Najtariszym i skutecznym sposcbem rekla-
macji jest zgloszenie na kartce pocztowej
{powinna ona réwniez zawiera¢ dane prenu-
meratora).

M Reklamacje sg realizowane natychmiast.

B Rekiamacje i pytania dotyczace prenumeraty
prosimy kierowa¢ pod adres: Wydawnictwo
Bajtek, Dzial Prenumeraty, ul. Shzby
Polsce 2, 02-784 Warszawa (lub telefonicz-
nie w godz. 917, tel. (02) 644 77 37, prenu-
merata zajmuje sie pani Alicja Baczyriska).

Odecinek dla wplacajacego

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2
02-784 Warszawa

PBK S.A. IX Oddziat Warszawa
370031-534488-139-11

Oplata

podpis przyjmujacego
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Datownik

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2

02-784 Warszawa

PBK S.A. iX Oddzlal Warszawa
370031-534488-139-11

Oplata

podpis przyjmujgcego



Kupujemy PC-ta?

Ceny, mozliwos$ci zakupu

W dzisiejszych czasach posia-
danie i obstuga komputera przes-
talo by¢ wyroznikiem przynalez-
nosci do uprzywilejowanej grupy,
a staje sie powoli rzecza tak pow-
szednia jak uzytkowanie telewizo-
ra, magnetowidu, czy sprzetu hifi.
Dia os6b, ktore jeszcze tego cuda
techniki nie majg, przeznaczony
jest ten krotki przeglad naszych
moziwosci rynkowych AD 1995.

Niektérzy myinie sadza, ze po-
siadanie komputera jest domeng
wylgcznie takich szczedliwcow,
kiorzy sa w stanie wylozy¢ mini-
mum 3000 zi. Jest tak w rzeczy-
wistosci, jezeli chcemy uzytkowad
najnowsze, wspaniate gry, progra-
my bardzo intensywnie wykorzys-
tujgce modiwosci  obliczenlowe
lub grafike komputera. Jednak do
duzej czeécl zastosowan w zupet-
nosd wystarczy komputer w cenie
nawet ponizej 1000 zi. Diatego od
tych najtanszych maszyn zacznie-
my nasz przeglad:

250 do 450 = - tak, tak — tro-
che si¢ starajgc mozna nabyc
uzywanego IBM XT w cenie poni-
Zej 300 zi. Komputer taki nie na-
daje sie w zasadzie do niczego
wigcej, niz do pisania tekstow, lub
uruchomienia pary archaicznych
gier, jednak komfort pracy, w po-
rownaniu z maszyng do pisania,
jest wigkszy. Diatego wszystkim
parajgcym si¢ slowem, a nie po-
siadajacym wiekszej llosci gotdw-
ki, polecam raczej zakup ikscia-
ka”, niz wydawanie tych samych
lub wiekszych pieniedzy na stan-
dardowg maszyng do pisania.

500 do 1000 zi - w tej grupie ce-
nowej mozna naby¢ juz monochro-
matyczng uzywang Latkg”, czyl
komputer z procesorem 80286,
Niewiele drozej koszluje maszyna
0 pot oczka” iepsza, czyli 386 SX.
Mozlwoscl pracy mamy tutaj wigk-
sze niz w przypadku XT — mozna
Jodpalic Windowsy”, z tekstami
w DQS-e pracowaé w miarg kom-
fortowo, uruchomi sie tez wigkszos¢é
starszych gier. Pewnym problemem
moze by¢ uklad graficzny tanszych
modeli, gdyZ te w cenie ok. 500 2t
dysponuig zazwyczaj kartg | monito-
remn Herkules, kiora to konfiguracja
nie jest tolerowana przez duza
CzeSE programow.

Uwaga: kupujac komputer XT,
286, czy 386 powinnismy uswia-
damia¢ sobie, Ze jest to sprzet

w zasadzie juZ nie produkowany.
Nadaje si¢ on co prawda do pro-
wadzenia malej firmy, uZywania
starszych gier, czy do réznych do-
mowych obliczen, jednak nie spel-
nia on wymagari stawianych
przez najnowsze gry | programy
uZytkowe.

1000 do 2000 z! - jest to grupa
cenowa nowych komputerow
z procesorem 386 SX i 386 DX
oraz tanszych zestawdw 486 SX.
Korfiguracje powyzej 1500 zt po-
stadajg najczescie] juz w miarg
przyzwoity (powyzej 170MB) dysk
twardy i grafike VGA. Z wyjatkiem
absoluinie najnowszych, prawle
wszystkie programy na takim
sprzecie pracujg dost sprawnie,
chot nieszczegolnie szybko.

2000 do 3000 zt - w te) kiasie
cenowej mamy dopiero w miarg
wspolczesne zestawy komputero-
we. Majgc zblizong kwote pienie-
dzy mozemy naby¢ zestaw z pro-
cesorem 486, kolorowym monito-
rem i duzym twardym dyskiem.
Jest to przyzwoity sprzet do wigk-
szogcl, nawet profesjonalnych,
zastosowarl. Jezeli za nastepne
kilka milionéw dokupimy jeszcze
czytnik CD-ROM, karte muzyczng
i joystick, wtedy otworzymy sobie
4wiat najnowszych, rewelacyjnych
gier komputerowych i bedziemy
mieli wreszcie sprzet multimedial-
ny. Oczywiscie cena jakg za niego
zaptacimy bedzie zalezala nie tyl-
ko od procesora, ale takze od
wielkosci twardego dysku, ilosci
pamiecl RAM, rodzaju karty gra-
ficznej i monitora. Kosziujg row-
niez dodatki w rodzaju modemu
lub karty dwiekowej.

Powyzej 3000 zt - tutaj moze-
my juz poszale¢, gdyz dopiero
w takich cenach mamy rozbudo-
wane zestawy 486 DX lub Pen-
tium — monitor 15 ({ wiecej) cali,
pojemny dysk twardy i duzg llos¢
pamigci RAM. Jest to sprzet dla
profesjonalistow i bogaczy. Wybor
jest spory, gdyz w tej klasie ceno-
wej nabyé mozna i notebooka,
czyli przenosny zestaw kompute-
rowy wielkosci grubszego notesu,
i desktopa z Pentium, i PowerMa-
ca z kartg PC, czyli najnowsza su-
perprodukge firmy Apple.

Jaki komputer powinienes
mieé aby:

1. Pisac teksty - tu wystarczy
juz XT, z monitorem {moze by¢

Herkules) oraz stacjg dyskow.
W zasadzie niezbedny jest rdwniez
dowolny dysk twardy, no i poleca-
na drukarka. Oczywiscie lepszy
sprzet weale by nie zaszkodzit...

Programy uzywane do pisa-
nia tekstobw nazywajg sie edy-
torami i w porbwnaniu z maszy-
ng do pisania oferuja najczes-
ciej wiele uzytecznych opcji —
od wygodnych metod zarzgdza-
nia tekstem (modyfikowanie,
kopiowanie, przenoszenie},
poprzez wstawianie  grafiki,
sprawdzanie bledéw ortogra-
ficznych, stownik synonimoéw,
adresowanie kopert czy auto-
matyczne tworzenie roznych
wersji tekstu bazowego.

Dostepne na nynku edytory tek-
stu w wersji z polskim menu i liter-
nictwem:

Pod DOS: QR-Tekst dla DOS,
Stowo, PET, TAG

Pod Windows (tu komputer XT
nie wystarczy!'): Ami Pro, QR-Tekst
dla Windows, Microsoft Word,
WordPerfect, czy dostarczany
z razem Windowsami Write.

Edytor tekstu zawierajg rowniez
pakiety zintegrowane - patrz
punkt 3.

2. Uzywac arkusza kalkula-
cyjnege | bazy danych, a wiec
do biznesu, zarzadzania duzymi
zbiorami informacji i roznorakich
obliczen technicznych, statystycz-
nych, finansowych itp.

W przypadku, niewietkich
zbiorbw danych wystarczy AT,
lub nawet XT, ale praca z rzetel-
na, kilkusetrekordowa bazg wy-
maga najczesciej Windowsow
i procesora 386 z minimum 4
MB, a lepiej 8 MB RAM. Bazy
danych uzytkowane w duzych
przedsiebiorstwach sg obshugi-
wane przez bardzo szybkie
komputery z duzg itoscig pamie-
ci RAM.

Dostepne na rynku bazy danych:
Pod DOS: dBase, Fox Pro for
DOs.

Pod Windows: Access, Fox Pro,
Paradox, Approach, dBase 5.0
Najbardziej znane arkusze kalku-
iacyjne:

Pod DOS: Quattro Pro, Lotus 123
PL, AsEasyAs.

Pod Windows: Excel, Quattro Pro,
Lotus 1-2-3.

Arkusz kalkulacyjny | baze da-
nych zawierajg rowniez pakiety
zintegrowans.

3. Uzywad pakietu zintegro-
wanego - starsze, DOS-owe wer-
sje tego typu programow nie wy-
magaja silnych komputerow i poj-
da nawet na XT, do wersji Win-
dowsowych potrzeba procesora
minimum 80286, 2za8 Works
3.0PL potrzebuje 4MB RAM.

Palkiety zintegrowane sa fo
programy zawierajace powigzane
ze sobg: edytor tekstu, baze da-
nych i arkusz kalkulacyjny.

Programy tego typu dostepne
na rynku:

Pod DOS: MS Works for DOS,
Framework (uwaga: programy do-
sowe nie sg spolszczone, mogg
wiec wystapic kiopoty z poshugi-
waniem sig polskimi czcionkami.

Pod Windows: MS Works dia
Windows, Claris Works.

Pod O8/2: IBM Works.

4. Zestaw do gler. Do rzetel-
nego grania trzeba, niestety, miec
sporo pienigdzy. Wymagany jest
sprzet z procescrem miniMmum
486DX2/66 MHz, szybka kartg
grafiki (Local Bus, PCI), duza ilos-
cig pamieci RAM (od 8 MB do 16
MB) i czytnikiem CD-ROM, najle-
piej o poczwornej predkosc. Star-
sze gry dobrze chodzg na sprze-
cle klasy 386, a nawet 286, iecz
kupujgc dzi§ tariszy komputer
trzeba uswiadamiat sobie, ze
skazujemy sie na irytacje z powo-
du jego nieporadnasci przy tych
najnowszych (czyta] najfajniej-
szych) grach. Do petnego delekio-
wania sie grami niezbedna jest
tez karta dzwigkowa i joystick.

Cena takiego zestawu wahaé
si¢ bedzie w granicach od 2500
do 4000 2.

5. Zestaw do intensywnej
pracy z grafikg komputerows
i w studiu DTP. Tuta) konieczne
sq bardzo szybkie komputery —
procesor minimum szybkie 486 iub
Pentium, karta grafiki z akcelerato-
rem, min. 16 MB RAM na plycie
| szybka magistrala (PCl lub Local
Bus). Do tego pojemny dysk twar-
dy, no i przydatby sie czytnk CD-
ROM. Koszt takiego zestawu — od
4000 2t

Calosé dobrze byloby dopetnié
piorkiem elektronicznym do ryso-
wania, skanerem i dobrg drukar-
ka. Zeby opracowany matetial za-
niesé do drukami nalezaloby jesz-
cze mie¢ wymienny dysk typu Sy-
Quest

Bardzo dobre zestawy do ob-
rébki grafiki oferuje firma Apple.
Jednak cena Macintoshy jest nie-
co wicksza, niz porownywalnych
mozliwoscami PC-tow. Za to wy-
roby firmy Apple s najczesciej
latwiejsze w obsludze.

MD
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KUPK
® A 500 1 MB RAM, mysz, modulator TV, dys-
kietki {400 zJ). D. Koszariski, ul. Partyzantow
478, 23-240 Jozefow.

SPRIEDAM
® A 1200, dyskietki (1150 zI), monitor C 10845,
filtr (350 z§), karta M-Tec 4 MB, FPU 14 MHz
(600 2¥), Amigowiec, Magazyn Amiga (1,5
zlszt) S. Folkman, ul. Marutewska 2555, BG-
100 Inowrocltaw.,
@ A 1200, dyskietki, 2 joysticki (800 zi). M. Bia-
lotficzyk, 43-525 Zebrzydowice,
® A 1200, oystick, dyskielki, mysz (950 z1). K.
Nicpor, ul. Zurawla 22/17, 40-686 Kalowice.
® A 500 1 MB (450 zB, kolorowy monitor
10848 {450 zi), modulator TV (S0 2V, dyskietki,
literature. . Bergier, ul. Rewolucjonistow 2/14,
42-500 Bedzm, tel. (03)1678163.
® AS00 1 MB RAM, kolorowy monitor, fitr, 2 jo-
ysticki, mysz (950 zf). A. Paluch, ul. Windakiewi-
cza ¥8/13, 32-700 Bochria.
® A 500 1 MB RAM, mysz (550 =1). T Wrbbael,
Dabkowice Gome 32, 98-400 Lowicz.
® AS00, 1 MB, modulator TV, mysz, joystick, Ii-
teraturg, dyskietki (450 =) L Jedrzejewski. ul.
Pana Tadeusza 6/99, Krakow, tal. 785574,
@ A 500, przetacznik Chip-Fast, mysz, joystick,
modulator, dyskietki (500 zh). S. Sprysak, ul. Ma-
Zzowiecka 38/17, 7B-100 Kolobrzeg, tel. 23312,
® AB00, dyskietld, joystick, mysz, gre telewizyj-
na (700 zI) b zamienig na IEM PC, SVGA,
HDD. A Grzegorek, ul. Pilsudsklego 24/8, 86-
500 Sochaczew.
@ A 600, joystick, mysz (600 1). A. Jerzyk, ui.
Reja 3, 38-460 Jedlicze, tel. 52125.
® Amiga CD 32, 8+CD, 2 joysticki (800 =1). B.
Jastrzebski, 83-300 Kartuzy, tel. {058)812932.
® Amiga CD 32, mysz, Weraturg, kompakty
z grami (700 zt), moritor BM 7502/00G {150 21).
P. Raczkiewicz, ul Plskora 66, 22-600 Toma-
szdw Lubelski, tel. 3088,
® Amige CD 32 nowy {490 zI). Kupie A 1200
2 osprzetem {do 1000 2f. L. Chorowski, ul. 11
Listopada 154/4, 56-301 Walbrzych,
® CD 32, mysz (550 z0), 5 » CD 32 (220 z1). P.
Gorecki, ul. Grunwaldzka 81, 32-510 Jaworzno.
® Rozszerzenie pamigci 512 KB RAM do ASD0
(30 zI). B Puterman, ul. Umifskiego 18/87, 03-
984 Warszawa, tel. 159582
ZAMIENIE

® Amstrada 484 z uszkodzonym magnetafo-
nem i kolorowy maonitor; na ABOC i mysz. P. Gaj-
dzik, ul. Strzemieszycka 181, 42-530 Dgbrowa
Gornicza.
® HKamere VHS Panasonic M7, na uzywana
A 1200 z kolorowym morftorem. K. Baran, ul.
Leéna 50, 44-240 Zory.

AMSTRAD

ZAMIENIE
@ CPC 464, 10 kaset, joystick (300 zH), monitor
(200 zh. M. Sznajder. ul. Sikorskiego 1/16, 97-
140 Koluszki.

KUPIE
® Atari 1040 STE, monitor mono SM 124, lite-
ralurg (700 zl). M. Grudnlewski, ul. Doniecka
7e/7, 42-612 Tamowskie Gory. tel. 1851715,
SPRZEDAM

® Atari 1040 STFM, 2MB {500 z1), notes Casio
SF-7500, 64 KB (200 z). A. Szul, ul. Kowelska
1645, 41-800 Zabrze, tel. 1711327,

® Atari 130 XE, CA 12, literaturg {150 20). S. Ko-
cylak, os. Shoneczne Wegbrze 16a/2, 25-430
Kiplca.

@ Atari 65 XE, 2 joysticki, Turbo 2000, lileratu-
¢ i inne (135 zi). M. Obidziiski, ul. Arabska
10/10, 03-577 Warszawa.

® Atari 85 XE, CA 12, 3 Joysticki, literature (100
Zl). K. Tasarz, ul. Sienkiewicza 116/9, 50-347
Wrockaw, tel. 213806.

® Atar 65 XE, CA2001, CA12, 2 joysticki {200
zl). B. Michalczewskl, ul. Beniowskiego 60/5,
62-300 Elblag. tel. 303747,

® Atari 85 XE, CAZ2001, joystick, literaturg (240
Zl). J Kohut, ul. Barska 1930, 33-300 Nowy
Sacz.

® Atari 65 XE, Turbo 2000, magnetofon, joystic-
ki (120 ). A. Kowalski, ul. Zaghoby 7/95, 02-495
Warszawa.

@ Atari 65 XE XC 12, Turbo 2000, KSO, itara-
ture {85 z1). B. Biadek, os. 9 Maja 8/18, 96-200
Rawa Mazowlecka.

@ Atarl 85 XE, XC 12, Turbo Blizzard, kasety,
carfridge (100 zI). J. Dzluzyfiski, ul. Sienkiewi-
cza 44/9, 40-039 Kaiowice, tel. 1554115.

66 mc%

® SPRZEDAM @ ZAMIENI

® Atarl 65 XE, XCA 12, Turbo 2000, CA 2001,
kasety, dyskietki, Bterature (250 21). A. Bartel, ul.
Mata 912, 03-423 Warszawa.
@ Atari 800 XE, CA 2001, lteraturg (280 1) Iub
zamienig na A 500 z doplaty. M. Magdziorz, ul.
Mickiewicza 11/8, 41-400 Mystowice.
@ Atari 800 XE, XC 12, Turbo 2000, Wterature
{150 ). P. Malkowski, ul. Mosirska 1, 62-022
Rogalin, tel. 138224,
@ Atari 800 XL, stacje 1050, joysticki, dysketki
(300 zi). D. Bryla, ul. Pigkna 17, 85-223 Zielona
Gora, tel. (068)206208.
@ Atari 800 XL, TV 14, magnetofor, mysz Da-
talux (245 2l). M. Pawlak. ul. Janke 1/45, 95-200
Pabianice, tel. 146954,
@ Atari STE 520 i kabel do monitora (500 2. M.
Mocydlarz, Ul Krétka 6/5, 64-610 Rogosno, tel.
(067)617235.
® Nowy sampler Mirage (27 =). 1. Kosiec, ul.
Stowiariska 7, 05-805 Otrebusy.
® XC 12, monitor (100 2Y), 2 joysticki, 2+cartrid-
ge, Merature (70 zl). M. Labocha, Zawadka 107,
34-100 Wadowice.

ZAMIENIE
® Pegasus-a, carridge + 25 zt na stage
TOMS lub XF 551 lub CA 2001 | monitor do
Alari 65 XE. B. Rusin, Kisieléwka 2, 34-852 No-
we Rybie.

COMMODORE

KUPE

® Drukarke do C 84 {do 100 21), stagg 1541 1,
1571 (do 80 =), C 84 I, zasilacz, magnetofon,
joystick {do B0 1), mysz Geos Mouse {do 10 ).
D. bucak, ul. Puscha 3/24, 25-635 Kielcs.
® Stacje dyskéw 1541 Il w dobrym stanie (140
zh. A. Kubiak, ul. Batorsgo 41/5, BD-255
Gdarisk, tel. 418907.

SPRZEDAM
® Action Replay v 7.3 (25 zh, joysticki: Apache
1 {15 2} i Quick Shot {13,5 1) lub zamienige na
obudowe do PC. A. Bgk. Stronie 16, 56-404
Wablerice.
@& C 84 11 {150 =Y, 2 joysticki (20 2, Black Box
v.3 {10 z), magnetofon {20 zH). T. Wyszomierski,
Dybdw 23, 08-314 Skibniew, tel. 10555.
® C 84, 1541 N, magnetafon, dyskistki, joystick,
Final Il {400 zI). T. Wagner, ul. Bawickiaj 7/4,
44-330 Jastrzgbia Zdrbj.
® C 84, magnetofon, 2 joysticki, Black Box v.3,
rmonitor, literature (150 2). £ Denis, ul. Ledmia-
na 5/22, 62-300 Eblag.
® C 84, magnetofon, carridge, 2 joyelicki, lite-
raturg {120 ). M. Mochilewski, ul. Topolowa
24/205, 41-300 Dgbwowa Gomicza.
® C 84, stacie dyskow, magnetofon, kasaty,
dyskietki, joystick (300 zi). W. Szczepanik, ul.
Jackowskiego 5, 60-508 Poznari {061)483777.
® Kolumny 60 W i deck MSD 1402 ub zamie-
rig na C 84 z zasidaczem i lileraturg. M. Szym-
czyk, Jabtoriskie 9, 16-324 Jandwhka.
@ Stacie do C 84, 1541 |, literature (170 ). T
Strzoda, Ul Orzeszkows] 1730, 43-100 Tychy.

ZAMIENIE
@ C 64, magnstofon, joystick, FC 11, EX, lite-
raturg; na Mintendo Game Boy | carlridge. E.
Bedusow, ul. Jana Pawla Il 38/16, 32-541
Trzebinia.

KUPIE

® 266 (386) Wb czesci. W. Dumanowski, ul.
Mickiewicza 9, 09-500 Gostynin, tel. 5651.
@ AT 286, 1 MB, HDD od B0 MB, FDD 1 44,
VGA kolorfmono, mysz (500 21, P. Pietrzal, ul
Klgeberga 3138, 10-693 Clsztyn, tel. 418258,
® Naped CD-ROM do PC. D. Salak, ul. Jana
Pawla Il 18/8, 45-300 Brzeg.
@ PC 386 DX 33 MHz, 1 MB RAM, 1,44 MB
FOD, Multi If0, bez HD, z monitorem b bez
(500-600 zl). M. Pinkowski, 0s. Pawlikowskiego
Aci6, 44-240 Zory.
® Piyle giowng 386 SX. A. Rybczynskl, ul. Ks.
Skorupki 6/8/39, 97-200 Tomaszow Mazewlecki..
@ Phte glowna i mikreprocesor 20 MHz — 286
(70 2V). P. Kedzierski. ul. Konsttuci 3 Maja
48679, Swinoujscis.
@ XT 1 MB RAM, HOD 20 MB, monitor Hercu-
les + karta lub podobny za 200-250 21 K. Woj-
thowski, ul. Powstaricdw 10, 05-220 Ziglonka,
tel. 7818712

SPRZEDAM
@ Karte graficzng Trident 9000 512KB (70 zi),
obudowe slim-ine, uzywang (B0 ). Monika
Kaskiewicz, tal. 41-39-85, Warszawa.
® 386 DX 4 ME RAM, 2+FDD, 120 MBE HDD,
kolorowy monitor, Sound Blasler, joysiick, mysz
(2000 V). J. Andreasik, ul. Spéldzielcow 10V3,
57-320 Polanica Zdrdy.
@ 386 DX/33, 4 MB RAM, 128 KB cache, HDD
420MB, FDD 1,2 1,44 MB, SVGA1 MB, SVGA

kolor, filtr (26800 z1). W. Laskowski, ul. Hamemic-
ka, 26-900 Kozienice.

® 386 DX/40 MHz, 4 ME RAM, HDD 170 ME,
1,44 FDD, SVGAS12 KB {1800 z). P. Kostrzew-
ski, ul. Wiglana 35/7, 44-119 Gliwice Soénica,
1el. (032)385171.

@ 386 DX/490 MHz, 4 ME RAM, kolorowy moni-
tor, BYGA LR, HDD 130 MB, 2sFDD, SVGA
512, mysz (2000 zV). W. Galinski, ul. Witosa
2/50, 85-791 Bydgoszcz, tel. 434770,

@ 356 DX/40, 4 ME RAM, 1.44 MB FDD, kelo-
rowy monitor 147, HDD 540 MB, drukarka,
mysz, joystick (2800 ). M. Tomala, L8, Sikot-
skiego 10, 73-300 Lobez.

@ 366 DX/40, koprocesor, 4 ME RAM, 128 KB
cacha, 125 MB HDD, kolorowy monitor SYGA,
2+FDD, M-T (1800 2Y). P. Galicki, ul. Kuflewska
4, 03-354 Warszawa, tal. 6791725,

@ 486 DLC, koprocesor, 4 MB RAM, 255 MB
HDD, 2+FCD, SVGAS12, kolotowy moritor 147,
midi tower {2800 21). P. Bragoszewski, ul. El-
Zbwty 5, 05-800 Pruszkéw.

@ 486 S)/40 MHz, 4 ME RAM, HDD 420 ME,
FDD 1,44 MB, VGA 512 KB, kolorowy monitor
SVGA, CD-ROM (3400 21). M. Malinowski, ul.
Narutowicza 23b/26, 09-200 Sierpc, fel.
{D24)753027.

@ Gravis Ulrasound 512 KB (420 2I). D. Udie-
chowski, ul. Opolska 10/9/15, B0-385 Gdarisk.
@ HDD 125 MB, Caviar (250 71). 5. Sikora, ul.
Niepodieglosal 42116, 42-200 Czestochowa, tel.
(034)635037.

® Interface umoHiwisjgcy podigczenie PC
Z kartg VGA | SVGA do kolorowegp telewizora
(100 ). K. Deja, ul. Bakarska 9132, 85-167
Bydgoszcz.

® Joystick Quickjoy (15 zh), mysz Techn. C-400
(20 =). W. Pruszak, Gdarisk, tel (D58)537305.
® Karte dwighowy Shuttle 16 bit stareo (230
), plyte gldwng 386 DX/40 (240 21) HDD 260
MB Seagate {400 z). J. Frydrych, ul. Modrze-
jewskisj 12/7, 41-712 Ruda $I.

® Kolorowy monitor EGA, karte EGA (200 =1).
R. Mierzejewski, ul. Gubinowska 14, Warszawa,
tel. 6421057

® Kolorowy monitor Goldslar 14° LR NI (850 21,
Matt interface (30 z1). R. Naremski, ul. Babickie-
go 10/48, 94-056 LodZ, tel. BRG092.

® PC 386 SX/33 MHz, 2 MB RAM, HDD
2+FDD, VGA mono, monitor, Epson LQ 100.
mysz (1960 z1). E. Debowska, ul. Krasnobrodz-
ka B/48, 03-152 Warszawa, tel. 6743811,

® FC 485 DX 2/80 MHz, 4 MB RAM, FDD 1,2
i 1,44, HD 420, Multi Y0, SVGA kolor, monitor
(3200 =), H. Kiabba, ul. Lotnicza 43/4, 82-300
Elblag, tel. (50)338573.

® PC 486 DX2/66, 4 ME RAM, SVGA 1 MB
VLB, HDD 540 MB, FDD 3,57 {2100 z1), koloro-
wy monitor {2700 21). D. Slusarczyk. os. Korfan-
tege 4b/g, 44-240 Zory, lal. (038)343034.

® PC 486 DX2/80 MHz, 4 MB RAM, SVGA,
FDD 1,44 1,2 MB, HDD 420 ME, kotorowy mo-
nitor SVGALR, mysz (3400 zl). M. Zemila, Kle-
paczka 9, 42-261 Slarcza, tel. (034)274012.

® PC 486 5X/40, 4 MB RAM, FOD 3,5", HDD
540 MB {1800 z1), monitor SVGAkolor (2500 1),
D. Slusarczyk, os. Korfantego 4b/8, 44-240 Zo-
ty, tal. (0365343034,

® FC XT 640 KB RAM, Hercules, 2+FDD 360
KB, monitor mono (200 =), T. Wojlkowiak, Karo-
lew 27, 63-810 Borsk Wikp.

@ Plyte 386 SX 25 MHz, 2 MB RAM, SVGAE12
KB, Bios, karte /0, obudowe (600 2¥). P. Kozigl,
ul. 1 Maja +10, 42-575 Strzyzowice,

@ Phyte 386 SX, 33 MHz (B0 1), kang SVGA
512 (60 i}, HDD 105 MB (300 21). K. Krut, ul.
Sklodowskie] 23/c9, 83-400 Kodcierzyna, tel
{D58)BEA4TO.

@ Phyte gibwna 386 DX/40, 0 RAM, Ami Bios,
128 KB cache. J. Miszkowicz, ul, Wojska Pol-
skiego 64/14, 78-600 Walcz, tel. 5676

® Phyte gtowng 386 SX/25 {95 21}, HDD 85 MB
{250 z1), Sound Blaster 2.0 DE (140 z0). T Widu-
chowski, Ui, Belgradzka 50, 80-287 Gdarisk,

@ Phyte glowng | procesor 296, pamigd 1 MB,
kontroter, HD 32 MB, VGA (260 21). P. Grzesil,
ul, Lencewicza 6/5, 43-100 Tychy, tel
{032)1194406.

@ Program Supememo 7.5 dla Windows na CD
AOM —nig wypelnicna kana rejestracyjna (100 21).
T. Wojthowiak, Karclew 27, 83-810 Borek Wikp.
@ Skaner reczrny Genius 256 odeienl szaroéci,
400 DFI (210 =), 4 MBE RAM SIMM (320 =1} A
Grygorowicz, ul. E. Plater 35/2, 16-400 Suwalki.
® Sound Galaxy PRO 16 (380 zI). M. Grzesiak,
ul. Spokojna 40, 75-233 Koszalin.

® Stacje 5,25 1,2 ME Mitsumi {120 21), monitor
mono DTS do SYEA {280 =), M. Jachimiak, ul.
Rudnickiego 413, 93-217 Lod:.

® Stacje dyskow 3,57 1,44 MB (85 z1). A Sied-
lecki, ul. Dziatkowa 3/13, 89-100 Nakio

® Stacie dyskéw 5,25 360 KB i koniroler {40
zl), karte CGA (25 zl), monilor CGA~ lekko usz-
kodzona chudowa (300 2I). R. Kapka, ul. Prusa
881, 91-315 LOdE, kel. 544938,

@ Siacje dyskbw TEAC 35", 144 MB (65 zh,
karig Trident 8000 512 KB (S0 20). T. Futkowski,
ul. Krognieriska 17/19, 65-625 Zielona Gira, tal.
262522,

ZAMIENIE
@ A 600 HD z dodetkami {950 2); na PC 356.
A_Gadzinski, ul. Konikowao 231, 62-200 Gnigz-
no, tal. (066)25314.3.
® A 600, iteraturg, joystick, dodatki; na PC 386
SX/DX, 2 MB RAM, HDD, VGA mono b na PC
286. T. Osko, ul Boenicka 24bA0, 10-686 OI-
sztyn,
® Obudowe desktop; na mini-tower. J. Pawlak,
. Wojska Polskiego 8/21, BE-160 Inowrockaw,
tel. (0536)21138.
® PC 386 DX:/40, 1 ME FAM, HCD 40 ME, FDD
1,44 MB; na konsole Jaguar lub Amige. P. Mi-
kosz, ul. Leszozyriska 27a/20, 43-300 Bielksko-
Biala.
@ PC XT, FDD 360, dyskietki, HGC {200 =1} na
CEB-Radio, anteng, zasilacz. D. Harkus, ul. Za-
biele 43, 43-500 Czechowice.
® PC/AT 16 MHz, 1 MB RAM, Hercules, FDD
1.4 MB; na Atar 1040 STE i kolorowy manitor.
P. Kolaczyriski, Plaszkéw 52, 99-400 Lowicz.
® Rower gorskl King Fox Missuri; na PC w do-
wolnej konfiguracji. K. Aleksandrowicz, 1. Za-
miany 8/24, 02-786 Warszawa, tel. 6415020,
® Rower franingowy z llcznikiem timeram {San-
tosa); na karte SVGA 1 MB lub scaner 640 od-
cieni szarodcl. T. tuczyniskl, ul. Borowej Gory
6/65, 01-354 Warszawa, tel. 6653501,

SPECTRUM

KUPHE

® Cenmnics do Timex-a. 5. Janusz. ul. Solarza
2112, 35-125 Rzesziw, tel. 567104.
@ ZX Spectrum bez monitora, joystick do ZX
Spectrum. M. Zych, ul. Torfowa 56, Wesola— St
Milesna, tel. 7731195,

ZAMI
@ Interfaca Kempston, AS 232 (10 z8, interface
Sinclair {10 zl), Covox D/A converter {10 =), R
Maremski, ul. Babickiego 10/48, 94-056 Lads,
1el. B8B992.
® Timex-a 2048, zislony monitor, stacje, mag-
netofon, dyskietki, kasety | inne {250 =) R
Pawliigki, ul. Chlapowskiego 16/4, 603-101
Erem, tel. (0667)36897.
® 7X Spectrum 48 KB, magnetofon, literaturg
(80 zl). G. Wiraszka, Kaniwola 80/4, 21-113 Fia-
BECZNO.

KUPIE
® Amigowiec 3/92-2/95 (1,5 7l), Amiga 1/92-
2/95 (1,7 21y, CBA 1/92-3/95 (1,3 zl). J. M+
czyk, ul. Powstancow 5165, 42-141 Przystay.

SPRZEDAM
® Amigowier 8-9,11/94 (2 z0), 12/94, 2/95 (2.5
21, Amiga Magazyn 8,10,11/94, 3/95 {2 ). R.
Mallborskd, ul. Herbsta 4/23, 76-200 Shupsk.
@ Archiwalne numery: C&A, Bajtek, Komputer
I inne. A Janicki, ul. Wroclawska 44, 55-300
Sroda Slaska.
® Bajtek B6-93 {1-1,5 zl), TS 2-10, 13-16 (15
21, Werature dotyczaca Atari XL/XE {1,5-2,2 =),
S8 1,15, Kemputer {1,5 zI). S. Wesolowski, ul.
Walowa 3b/6, 72-300 Gryfice, tal_ (0931)44442.
@ Bajiki €,7,9,10,12/91; 5/92; 7-12/93 {1 zbiszt)
A. Okrojek, ul. Lipowa 23/6, D0-743 LodE.
@ CRA 3/92, 2-6/91, 10/93, 4//94, 3/95 (1 z0;
Bajtek 2/94 {1,5 l); Secral Service 4/93 (1 =);
Swiat Atari 1/92, 1 2/93 (1 ZI). D. Krzyslek, ul.
Klonowa 50/43, 25-553 Kielce, tel. 325938,
@ Cariridge do Pegasusa Road Fighter”, He-
roas Socoer” (20 z1). Z. Korzewka, 42-161 Sta-
rokrzepice 189
® Grg telewizyjna 2800 Video Compuler Con-
sole, joystick (45 zi). P. Malinowski, 22-450 Za-
wada 280, tel. (084)1680BE.
@ Pegasus-a (70 2}, cartridge (90 z1). K. Najda,
ul. Gajkowicza 1/30 03-562 Warszawa, tel.
6794804,
® Pegasus-a, pistolet, 4=carbridge (300 2. M.
Wielgdek, ul. Zamiany 18/87, 02-782 Warsza-
wa,
® Ploter kolorowy MDG-116 Mera Poltlk, Cen-
tronics, AS 282, grafika + tekst (190 z1). S. Za-
bomiak, ui. Legionow Polskich 6/20, tel.
(082)635473, 22-100 Chelm.
@ Uszkodzony joystick Skorpion z auto-fire
(22,5 21y, QJ Il Pilct, SV 122 (12,5 7). M. Katusz-
ka, Winnica 33, 59-223 Kroloszyce.

ZAMIENIE

® ACDTV z osprzetem, motocykl Jawa 350
1988r; na komputer PC min 386 DX z osprze-
tern. G. Lipka, ul. #1 Listopada 19/8, 56-200
Dzierzonitw,
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SHAREWARE

NAJTANSZE W POLSCE LEGALNE OPROGRAMOWANIE DLA IBM PC!

Ponad 50 tys. programéw z calego Swiata (dziesiatki GB) - najwieksza oferta w Polsce!
Ponizej przedstawiamy fragment naszej oferty:

DO11:  {1) FDFORMAT v. 1.8 - doskonaly program do lormatowania dyskietek,
riwriez nietypowegn. Lepszy od “BO0".

DE028: {2) PC-FLE v 7.0 - najnowsza wersja cieszace sie duzy populamosicia
bazy danych firmy Buttonware. Graficzry interface uzytkownika i wie-
ler innych nowosel w pordwnaniu do poprzednich wersji

G185: {3) RAFTOR - doskonata gra firmy Apogee Software. Lecimy statkiem
kosmicznym i, zwalczajac przeciwnikow, zdobywarmy pienigdze, za
kidre poprawiamy wyposazenie naszego statku. Wymagania: 386,
VGA, 2 ME RAM 5 ME na HD. (7 ME w celu zainstalowaniz)

G187 (2) PINBALL FANTASIES - bardzo efektowna realizacja fiippera na PC.
Wersja demo. W petni umoZliwia zabaweg. [AT, VGA]

G188 (1) Hero - Idealina labiryntiwka, edycia poziomow (muzyki, wygladu, po-
ziomu trudnogcl) [EGA+, Mysz]. Pslot - Poker jako Tetris {dosko-
naly interfejs) [EGA+]

G183: (1} Oilap v. 6.0 - Gra zrecanosciowo-logiczna (budowa rurodiagu na
czas); Srarl - Labiryntéwka. Duzo emocli; Xerix - Super et slatkiem
koemiczrym.

G190 (1) AstroFire - bardeo tadra Zrgeanodciowa gra z fadng 256 kolorows gra-
fikg uzyskang dzieki techrice rayfracingu Pomys) gry stary, ale
calkiem nowa, rewelacyjna oprawal

Gi81: (2} Galactix v.1.3a - strzelanina w kosmosie. Doskonata arimagja, digita-
lizowany diwigk, dopracowara grafka. [VGA, 2MB HD]

G192: {3) OVERLCRD - wersja demonstracyjna symulatora lotu firmy VIRGIN
GAMES. Jesl w petni lurkcjonalna, ograniczenie dotyczy logdi misji
[386, VGA 2.2 MB FAM]

G184 {5 HERETIC - najnowszy produkt iD Software, naslepea Wolfensteina
i DOOW'a. Animacia i grafika jeszcze fepiej dopracowana. Wymapa-
mia: 486:33MHz, 4MB RAM, VGA (w praktyce chodzi na 386).

G1gh: {2) VIRTUAL GOLF - gramy w golfa. Symulacja golfa na poziomie pro-
gramdw lomercymych. [386 VGA AME RAM)

GRO63: (2) PERSISTENCE OF VISION raytracer v, 2.0 - jeden z riajlepszych pro-
gambw do generowania reakstyczrych cbraziw. Do opisywaria
chiekttw uzywa Sig specialnego jezyka o bardzo duzych mozl
wosciach. Wigee] intormaci znaleZcé moina w ENTERZE rir 8/94. Wy-
maga 386 i minimum 2ME RAM. Dyskietka HD.

GROGa: (2) RAY TRACER v B.0.0 - Artorio Costa's. Program o zastosowaniach
podabrych do poprzedniego. Obrazy tworzy Sig rowmez za pomocg
specjalnego jezyka. Wiece] informacii mo2na uzyskac réwriez w EN-
TERZE B/34. Dyskietka HD

GRO74: (2) VORT v. 2.12 - Uniwersalry {w postac kodu zridiowego, kidry mozna
skompilowac na dowolnym komputerze) program do ray-racingu. Jest
bardziej rozbudawany, niz POVR, czy VIVID, moze genercwac anima-
cje. Wigeej inlormac) jak 2wykle w ENTERZE 8/94. Dyskietka HD.

GRO75: (2] Wizard - komputerowa ksigteczka do kolorowaria, Umozliwia rie tyl
ko wypetrianie powierzchni danyrm kolorem ale rdwniez malowarie po
obrazku. Pelne 256 kolordw do dyspozygyl!

GRO7Y: (1) ASG - Auto StereaGram, prosty generalor stercgramdw ze 2hioréw ty-
pu PCX.

GRO7E: (27 GHOSTSCRIFT 26.1 - wyswietla na ekranie w trybie graficzrym, oraz
drukuje na drukarkach zbiory w jezyky Postscript Wersja dia DCS.

GRO73: (3] FONTY do GHOSTSCRIPT - zesiaw fonttw do programu Ghostscript
2.8.2 dta wersji DOS 1 WINDOWS.

GRO80: (2) NECPAINT v. 3.0 - najnowsza wersja rewelacyjnego programu gra-
ficzneegn. Pelnosprawny program z wieloma funkcjami zaawansowa-
mych programéw graficznych.

5022 (1) VIRUSCAN V 2.1.3 - kolejra wersja powszachnie znanego programu
antywirusowego firmy McAfee.

08027: (1) DOS Nawigator(tm) 1.15 - doskonala realizecja narzedzia podobnego
o Morton Commandera. Program rosyjski wersja angielskejezyeana.

05029: (2) F_PROT v. 2.17 - wysoko ceriony program antywirusawy, wykrywa
i Ustwa wirusy z calego swiata. Produkt belgiiski. avtor: Fridrik Skula-
son.

PUOO1: (1) MksVir - najpopularmiejszy w Polsce program antywirusowy. Ta dy-
shietka zawiera zawsze najnowszs wersje demonstracyjng.

FLIO0S: (1) WYKRES - program do profesjonalne] graficzne) prezeracy informa-
¢j handlowych, ekonomiczrych, statystyczrych | naukowych w jgzyky
poiskim. Wersja petna. Przekazany od rozpwszechniaria w sharewa-
e po zaprzestana dystrybuc]l komeicyjngj. Do pracy riezbedna
myszka i 640 KE RAM

PUDA3: (1) Fizykal - Nauczyciel hzykl dia szkoly Srednie; przygotowuje do egza-
minu ra studia. Bardzo dobiry. Wersja peina.

PUQBT: (1) KSIEGA 5.01 - program obstugi ksiegi przychodéw | rozchoddw Frmy

LEGAT. Wersja DEMO, po denominaci.

PUDBE: (1) 2x2 - program pomageiacy w odrabianiu lekeil z matematyki

FUDBY: (1) PC Commander v. 2.01 - Polskojezyczna wersja Norton Commande-
ra. Wersja demo, dziaka do konca 1985r

PUDBS: (1) BIOWIN - biorytmy pod Windows. Udoskonalona wersja programu
Biorytrmy 1.22.

PUOBE: [1) MISZMASZ 1.0- udany dytor ASCI1. Komunikacia z uzytkownikiem po
polski. Konwersia réznych kodow polskich liter.

PUDBT: (1) KSIEGA 5.01 - program obslugi ksiegi przychoddw i rozchoddw firmy
LEGAT. Wersja DEMO. po denominaci

PUOBE: {1) 2x2 - program pomagajgcy w odrabianiu fekii z matematyki

U140: (1) LZEXE 091 E - Anigelska wersja jednego z najlepszych kompre-
soriw do zbiordw EXE.

U141z (1) RAR 1.51 - doskonaly kompresalor produkgji rosyjskiej. Komurnikuje
gie po angielsku. Wygodny shell cbslugujaey gbiory kompresowane
YT prograrmami.

WTI031;(3) FagePlus Intra - Windows DTF firmy Serif, Inc. Jest to w pelni uZyfko-
wy pregram {rie demo) rejesiracia dia celow domowych i osabistych
jest 2a darmo. Jest to "miodszy brat” PagePlus 2.0.

WT092, (1) Type Designer - Dziatajaca werga Demo edytora fortdw TYPE 1 dia
Windows. Screen fhief - "lapacz ekranow” dia Windows | DOS,

WT083: (1) ClockMan - Inteligentry Budzik dia Windows MetaPlay - Program do
obstugi plikdw WMF. Gwew - Frogram do obstugi nietypowych lor
makiw.

WTI094:(2) Photolab - Obrébka zdjed pod Windows, ForiMaster i TTFIns!
Obrébka fontdw. loonDrw i lconMaster - obrdbka ilkon. More Contrl -
lepszy Cantrol Panel.

WTI095: (2) Forts - Zestaw fornkdw TYFE 1 dia $rodowiska MS-Windows.

WTIO96: (2) sgms - Zestaw fontdw TRUE TYPE | TYFE 1 dia Srodowiska Win-

WS,

WT097: (2) Plug-In v 21 - doskonale rozszerzenie Program Managera do Win-
dows. Palrz Gazeta-Eiuro Komeuter 23.08.94.

WT098: (1) POPOUT 2.0- generaler stereqgramow, wersja sharewsare, pracugacy
w Srodowisku WINDOWS.

WTI099: (2) GHOSTSCRIPT 26.1 - wySwietlanie i druk zhiondw w jezyku Post
script. Wersja pod Windows.

WT100:{2) Top Draw 2 - Jaden z najlepszych programow graficznych pod Win-
dows.  Ohbieklowo orertowary, import do  roznyeh o
maliw [386+ VGA|

WT101: (2) CAD DRAW v.2.01 - doskonaly pragram typu CAD pod Windows op-
racowany przez firme TommySoftware.

Inne dzialy w naszym katalogu, to m. in. bazy danych, programy dia biznesu, narzedzia dia programis-
tow, grafika, programy muzyczne i wiele innych. Ponadto oferujemy programy licencjonowane polskie

i zagraniczne.

Pragniemy zwrocic uwage na bogata oferte (kilkadziesiat szfuk) polskiego oprogramowania edukacyjnego
dia wszystkich (od przedszkolakéw do doroslych) z najrozmaitszych dziedzin. Szczegoly w kalalogu.

Programy na CDROM. Jestesmy przedstawicielem w Polsce amerykariskiego dysirybutora oprogramowania
na CD - firmy WALNUT CREEK CDROM z Kalifornii. Najnowsze wydania (1995 r) najpopularnigjszych ze-
stawow programow SIMTEL | CICA for WINDOWS, LINUX na CD i dziesiatki innych COROM.

Aby zaméwic katalog lub program wystarczy zadzwonic lub napisac. Ceny: 2,99 zt za dyskietke + VAT (znizki
juz przy 10 dyskietkach). Za przygolowanie do wysylki poczts i wysylke niezaleznie od wielkosc zamowienia

2,89 zt + VAT. Znizki dia uczniow.

Zgtoszenia osobiste:

Warszawa, ZBYCH, Al. Stanéw Zjednoczonych 24 p.101, tel. 617-69-84

Poznan, L&P Dystr. Oprogr. Shar., Osiedie Orla Bialego 44, fel. 79-53-76

Listowne:
Tel.Aax:
E-mail:

ZBYCH S-ka z o.0., 02-648 Warszawa 13, skr. poczt. 93
(02) 617-69-84 - czynny cata dobel!!
zbych@ikp.atm.com.pl, zbych@maloka.waw.pl, zbych@dircon.co.uk

Tanie CD-ROM’y!

Oferta kilkudziesieciu
CD-ROM’6w z najroz-
maitszych dziedzin
w rewelacyjnej cenie
25zl/szt.

(juz z VAT 'em)!

USINENS

shareware

Ponadto za 10 zi
(VAT wiiczony!)
CD-ROM z peing oferta
oprogramowania na CD
firmy Walnut Creek

(z przykiadami)!



JAKOSC
STANDARD
ORYGINAL

2 EE T LAY RO -ty

Qum 3 “"W 3
d ‘-\"i’s/; & o
B & L’].Tl'l-iOUNDm

C.E o

PMC — Personal Multimedia Computers Sp. 2 0.0.
00-118 Warszawa, Emilii Plater 47

tel: (0-22) 261889, 279230, 279238

fax: 279572

Advanced

UltraSound ACE - dla graczy

PLYTA CD-ROM
3 LATA GWARANCIJI
POLSKA INSTRUKCJA



