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@ Syntezator FM Yamaha OFL-4 z polifonig 44 gtosow;
@ 16 kanatow MIDI;
@ 128 instrumentéw zapisanych w 2 MB pamigci ROM;
@ 16 bitowy zapis i odtwarzanie dzwieku z czestotliwoscig prébkowania
od 4 do 44.1 kHz,
@ 5-cio kanatowy mikser stereo;
@ Mozliwosc wspolpracy z dowolnym CD-ROM-em (zintegrowany z karta
kontroler SCS1 Adaptec);
@ 100% zgodnost ze standardami: SoundBlaster, AdLib, Roland, Gene-
ral MIDV/MPU 401 (UART), MPC (1 i 2), Windows 3.1 oraz DOS od 3.3
@ WEJSCIA/WYJSCIA: wzmacniacz stereo 6 W na kanat, IBM-joystick,
audio, stuchawki, mikrofon;
@ Programowe ustawianie DMA oraz IRQ;
@® Dolaczone oprogramowanie: Animotion MCS Music Rack, Midisoft
Recording Session, BeSTspeech ReadOut, SoundMan Annotator,
lcon Hear-It Lite;
@ kompatybilnos¢ z najnowszg generacjg gier komputerowych.
@ dolgczony Syntalk - rewelacyjny program do syntezy mowy po polsku
firmy Neurosoft.

wszystko jest muzykq ...
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Wydawnictwo nle ponosi odpowie-
dzalnoéei za tresé opublikowanych
ogloszerl | zasttzega sobie prawo
odmowy ich przyjecia, jesk ich tre$é
lub forma sg sprzeczne z linig
programowg badZ charakterem pis-
ma {an. 36 pkt 4 Prawa Prasowego)
lub niezgodne z interesem Wydawcy.

Bajtek BBS - Michal Szokolo (Sysop)
tel. (02) - 626-45-94 (godz. 19” - 9)

Bajtek® jest znaklem towarowym
pod ochrong | uzywanle go przez
kogokolwiek, na terenle calego
kraju, zarowno w znaczeniu
slownym, jak i graficznym celem
oznaczenia swofego fowaru jub
firmy Jest bezprawne.
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e 40 Ulamki i inne sig poznaviski Infosystem. Teraz wszyscy
przewidujg nadejicie okresu wakacymej
K.OMP UTEROWY 11 Samouczek SuperMemo stagnacji, ktérq przelamie dopiero jesieri. Ale do
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najwigkszg liczbe wystawcow, pokazaly, ze
rynek komputerdw osobistych dzieli sig na
PeCety i Macintoshe. Juz od dauna nie
prezentowalismy Zadnego kompuidera firmy
Apple, wigc postanowilismy opublikowad

arcin Lis, .
Mﬁmrm 20 Piorkiem, weg|em i Pascalem Pomimo, ze umiescilismy test komputera
aciej Piatras, , intosh w dziale PC F ikt nie bedzi
Michat Szokoio, 23 Kurs programowania w Pascalu (7) Hacaowd %mm C OEES TRbane pcle
Jacek Trojafiski. ) podefrzewac tej maszyny o bliskie
A = 24 Domowa MAK6wka pokrewievisiwo z PeCetem. Inny procesor, inny
Marcin Frelek, 28 Komputerowy niezbednik laserowy ~— $5tem operacyjny, inna myszka... Same
IR SO, Testui : réznice. 1 wlasnie w nich thwi problem, gdyz
Fiotr £ Loowsic, e 29 Testujemy CD-ROMYy dzis wszyscy pragng uniwersalnosci. Jak to
Dariusz Michaiski, : i = . i -
o e 34 Montujemy CD-ROM zrobic, Zeby niezaleznie od typu komputera

dziataly te same programy? Producenci stosujg
strusig taktyke i publikujg rounolegle wersje
aplikacyt dia réznych platform sprzetowych
(prym wicdt kiedys WordPerfect). Lecz gy
mamy do czynienia z grami syluacja staje sig
trudna. Sq, oczywiscie, programotwe emulatory,
lecz pracujg bm... niezbyt szybko. Jesli PeCet Iub
Mac udaje Spekirum, C64 lub mate Atari, wiedy
feszcze nie dzieje sie nic strasznego. Programy
chodzq z przyzwoilg szybkoscig. Ale co zrobic,
gdy irzeba udawac szesnastobitowcea? Juz
pierwsze relacje z mniej lub bardzicj udanych
prob symudacii MS Windows na PowerMacy,
wskazywaly, Ze nie tedy droga. Pomimo
szybkosci procesora PowerPC, nie dysponuje on
wystarczafgeg mocq do udawania innego
ukiadu CPU.

Wyjscie byio jedno — znane od dawna
w swiecie duzego Atari i Amigi. Zastosowano
sprzetowe rozszerzenie, kicre jest po prostis
drugim komputerem — tym razem PeCetem. I fak
— PowerMac zostal skrzyzowany z karlg
Houdini, dzigki czemu zostal petnym IBM PC
z procesorem 486DX2 66 MHz, grafikg VGA
i SoundBlasterem. Programisci doszli widocznie
do wniosku, ze metodami software owymi nawet
PowerPC nie zasymuluje PeCela!

Musimy jeszcze wyttumaczyc sig ze uzrostit
ceny naszego czasopisma. Trudno o tym pisac,
ale zndéw podrozaf papier (o 8%) i koszt
produkcji automatycznie wzrost w ten sam
sposéb. Poprzedni skok cenowy zwigzany byt
z clami na importowany papier (nikt w Polsce
nie oferuje powlekanego i trzeba go sprowadzac
az z Finlandii). Mamy nadzieje, Ze producenci
surowcéw poligraficznych nie bedg juz w rym
roku zaskakiwac wydawcow i czytelnikcw
kolejnymi podwyzkami.
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American Power
Conversion

@ informuje 0 51% wrzrodcie spreeda-
#y w IV kwartale 1994 roku. Udziat
firmy na rynku niewielkich UPS-6w
wynosi w USA 30%, za$ w Europie —
25%.

APPLE
@ prezentuje po raz pierwszy w Polsce
kompleksowsa oferte  komputeryzacii
wydawnictw i studibw DTP.
@ spodziewa sie znacznege wrrosiu
popytu ma komputery wyposazone
w procesor PowerPC.

ATM
@ informuje o porozumieniu pomiedzy
Silicon Graphics i Netscape Communi-
cations, dotyczace dostepnodci interne-
towego oprogramowania Netscape na
stacjach roboczych i serwerach Silicon
Graphics.

BUSINESS POWER

SYSTEMS
@ sprzedaje tandemy zasilajgee . zes-
tawy zasilaczy awaryjnych i agregatéw
pradotworczych  francuskiej firmy
SOMO.
@ produkuje wiasne sifownie teleko-
munikacyjne.
@ wprowadza promocyjne ceny na za-
silacze awaryjne PowerRite Plus i Po-
wer Server10 firmy Fiskars Power Sys-
tems.

3COM
@ oglasza rekordowe wyniki sprzeda-
zy w IIl kwartale roku finansowego.
Do dnia 28 hutego 1995 osiggnieto 338
min dolaréw.
@ przadstawia szczegtly swoich pla-
néw dla systeméw sieciowych Token
Ring.
@ informuje o nowym skladzie zarza-
du firmy w Eurcpie. Od 3 kwietnia
Prezydentemm  Buropejskim  zostaje
Franz Fichter, dotychczasowy dyrektor
oddzialu niemieckiego.

COMPUTERLAND
@ przygotowuje ogdlnopolski system
obshugi instalac)i komputerowych.

DAGMA
@ oferuje najnowszy procesor przes-
trzennego wzbogacania dfwicku Vivid
iD.

HEWLETT-PACKARD
@ odnotownje 30% wzrost obrotéw
w 1 kwartale roku rozliczeniowego
iréwnoczesny 64% warost zysku,
@ prezentuje nowy, w pelni 64-bitowy
procesor PA-8000, ktory jest zdecydo-
wanie najwydajniejszym procesorem
na i
@ wraz z Computer Associates sprze-
daje wspllne rozwiazanic Unicenter
for Openview.
@ powceluje nowy dzial, zajmujacy sig
projektowaniemn rozwigza  informa-
tyczoych dla bankéw 1 instytucii finan-
sowych, Financial Services Business
Unit.
@ informuje o wyborze HP Workma-
nagera przez firmg Samsung Electro-
nics, zakupie HP OpenMail przez Avid
Technology oraz zastosowaniu platfor-
my HP 9000 dla aplikaci MCAD
i EDA przez firmg AlliedSignal Inc.

Bajtek
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Y.amance pod palcami

W cigglym staraniu o zdrowie i wygode pracy
(tzw. ergonomig) nie zapomniano o osobach spe-
dzajgcych duzo czasu przy komputerze. Jedng
z poznanych chordéb zawodowych, wystepujaca
u takich oséb jest RS! (Repetitive Strain Injury),
przejawiajgca sie bdlami ramion, barku i szyi.
W celu zaradzenia RS| projekiuje sie specjalne
klawiatury, gdyz wiasnie potozenie rak ma kluczo-
we znaczenie w profilaktyce tego schorzenia. Jed-
ng z propezycji przedstawia firna Chemry. Jest nig
ErgoPlus — klawiatura z zatamaniem i podpérkami
dla nadgarstkéw. Jak wida¢ na zdjeciach, mozna
ja ustawiaé w najrozmaitszych potozeniach.

Klewistura ErgoPlus

Moéwimy do maszyny

Systemy rozpoznawania mowy i zamiany dzwie-
ku na tekst w kodach ASCII sg caly czas w powija-
kach, lecz bez eksperymentowania nie ma poste-
pu. Co i raz powstajg nowe rozwigzania technicz-
ne, kidre w przysziosci doprowadzag do likwidacji
Kawiatury — zamiast pracowicie stukaé artykuly
trzeba bedzie tylko nalezycie sie wystowic.

Dia uzyt-
kownikéw apli-
kacji okienko-
wych firma
ALPS Electro-
nics proponuje
ALPSpeak for
Windows, sys-
tem zbudowa-
ny z mikrofo-
nu, glosnikéw
i odpowiednie-
go oprogramo-
wania,  kiory
nie  wymaga
skomplikowa-
nej instalacji — wigcza sie go do gniazda Centro-
nics, Ciekawe, czy mozna nauczyc¢ komputer jezy-
ka polskiego?

Czyzby juz nlediugo mikrofon
zamiast klewiatury 7

MIKROMAGAZYN

Aerodynamiczny trackball

Nie tylko klawlatura moze osiggat ergonomicz-
ne, zadziwiajgce ksztalty. Najnowszy trackball Lo-
gitecha posiada optywowy ksztalt, przypominajgcy
krople wody. Trzy przyciski (w tym jeden na bocz-
ne| éciance), duza, zielona kulka, wygodne oparcie
dia dioni to niezaprzeczalne zalety tego urzadze-
nia. TrackMan Vista, gdyz tak sie ono nazywa, jest
juz w sieci sprzedazy dystrybutoréw firmy Logitech.

Nowy, oplywowy trackbail Logltecha

Latajace dyski optyczne

Firma Philips informuje, ze magnetooptyczne
nosniki na osnowie szklanej, Philips-PDO, przesz-
ty pomysinie wszystkie testy wojskowe i kosmicz-
ne zwigzane z zastosowaniem ich jako pamigci
danych. Dyski byly badane w samolotach F-18, F-
16 oraz w Marynarce Wojennej US Navy. Polecia-
ty nawet w przestrzeri kosmiczng na poktadzie wa-
hadiowca NASA. Pojemnose takiej dyskietki mag-
netooptycznej wynosi od 600 KB do 1,3 GB, zas
gwaranfowany czas Ufrzymania zapisanych da-
nych przekracza 40 lat.

ZIspisywainy dysk magnetooptyczny Philips-PDO

P6 — Pentium do lamusa?

Po wielu kiopotach z btedami w Pentium, Intel
zdecydowat sie na premierg nastepcy — procesora
P6. ,P-szostka” sktada sie z 5,5 miliona tranzysto-
row (Pentium z 3,3 min), jest takiowana zegarem
133 MHz i zawiera zintegrowang pamigé podrecz-
ng cache, wielkosci 256 KB. Sam uklad scalony
jest niemal dwukrotnie wiekszy od Pentium, za$
jego wydajnosé obliczeniowa oszacowana jest
takze na dwa razy wyzszg. Ciekawie wyglgda
postep w konstrukcji mikroprocesorow  Intela:
8086 zbudowany byt z 25000 tranzystorow, 80286
ze 134 tysiecy, 80386 z 275 tysiecy, 80486 z 1,2
min, Pentium z 3,3 za& P6 z 5,5 min tranzystorow,
Czy moizna przewidywad, ze kolejny cztonek tej
rodziny skladac sie bedzie z 7,8 min elementéw?
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TRZY W JEDNYM

Jak co roku, Poznarh powitat wiosng Miedzyna-
rodowymi Targami  Elektroniki, Telekomunikacji
i Techniki Komputerowsj Infosystem. Po raz pier-

1. Ne wprost bramy wejsciowey witala nas informacja
o odbywajgcych sig aktualnie targach.

wszy jednak targi komputerowe zostaly polgczone
z odbywajacymi sie jednoczeénie targami Poligra-
fia oraz Multimedia. Specjalnie ten fakt nie dziwi,
gdyz wszystkie te dziedziny sg ze sobg scisle po-
wigzane.

2. Czesé multimedialna byia jednak wigksza niz ten
szkiany domek.

Na Infosystem przyjechato niespeina 400 firm.
Nie jest to duzo jak na targi migedzynarodowe, jed-
nak Poligrafia byla reprezentowana przez 250
firm, a Multimedia — zaledwie przez 51. Dane te
nieé sg imponujgce, tumaczg za to wrazenie pustki
na tegorocznych targach. Zabrakio réwniez targo-
wych rewelacji, o ktorych gltosno by byto w prasie
i telewizji — po prostu zadna firma nie zdofata zap-
rezentowac niczego przetomowego.

Réwnie stabo wygladala pomystowosé¢ w zakre-
sie reklamy. Tylko kilka firm zdobyio sie na co$
oryginalnego, jak np. tor do gry w kregle czy fon-
tanna. Dziwi troche fakt, ze w dobie silnej konku-
rencji niektérym nie zalezy na przycigganiu klien-

tow niestandardowymi metodami; by¢ moze nie
wierzg jeszcze w sile reklamy.

POLIGRAFIA

Dila osbb zainteresowanych wspdlczesnymi
technikami druku byla fo niewatpliwie gratka. Na
réznych stoiskach mozna sie bylo zapozna¢ z ko-
lejnymi etapami pomigdzy koncepcjg a produktem

3. Jedna z hal wystawowych Poilgrafil.

koncowym (w postaci np. ksigzki). Wiele urzgdzen
byto uruchomionych, demonstrujgc swoje mozli-
wosci. Kolorowe reprodukcje wprost z maszyny
zachwycaly jakoécig i zywoscig kolordw. Dawaly
tez jasno do zrozumienia, jak daleko brakuje nam
do tak zwanego przyzwoitego poziomu. Wystarczy
wziac do reki dowolne, drukowane w Polsce cza-
sopismo kolorowe i poréwnac je z probkami de-
monstrowanymi przez firmy zagraniczne.

Do druku zwykle potrzebny jest papier. Stad
wiele firm zajmujacych sie dystrybucjg wszelkiej
masgci  papierbw
i kartondw. Nies-
tety, krotki space-
rek po stoiskach
wystarczyt, by za-
uwazye, ze prak-
tycznie wszystkie
materialy — farby,
maszyny, papier
— 83 zachodnigj
produkgji.

Dot obficie pre-
zentowano maszy-
ny do drukowania
na nietypowych
materiatach — plas-
tikowych  kubecz-
kach, pokrywkach,
kapslach, torbach
foliowych itp. Czes-
to oferowano kom-
plelne nie produkeyine, np. do foliowych torebek —
jedna maszyna sporzadzata z granulatu folie, druga —
spawala i cigla woreczki, trzecia mogta juz drukowaé
napisy.

Poligrafia to réwniez komputery, potrzebne do
przygotowywania materiatow. Od lat prym w tej
dziedzinie wiedzie firma Apple, mimo silnej konku-
rencji ze strony komputeréw PC. Nie brakowato
osprzetu, koniecznego dla studia DTP — moma
byto podziwiaé nowoczesne skanery, drukarki,
naswietlarki oraz systemy do tworzenia probnych
odbitek.

Reasumujgc, Poligrafia 95 cieszyla sie duzym
zainteresowaniem, réwniez ze strony przygodnych
zwiedzajacych.

4. Efektowna prezentacja maszy-
ny do druku ofsetowego na pa-
pierze samoprzyiepnym.

Bajiak Bojlek Boflak Bojtel Bajtak

@ zakiada serwis WWW pod adresami
httpfwww hp.oom i hitpffwww new-
desk.co.uk.
@ prezentuje najnowsze serwery HP
serii K na poznariskich targach Infosys-
tem.
® zawiera porozumienie z AT&T do-
tyczace opracowania sposobu komuni-
kacji pomigdzy intehigentuymi elemen-
tami steciowymi.
® oferuje nowe §rodowiske graficzne
CDE (Common Desktop Environment)
dla uzytkownikéw komputeréw z sys-
temem Unix 1 X Windows.
@ informuje o instalacii przez South-
West Airdines systemu komputerowego
opartego na serwerach HP 3000.

IBM
@ zapowiada jednouktadowy enkoder
filméw wideo zapisanych w cyfrowej
technice MPEG-2.
@ sprzedaje 5000 kopii systemu opera-
cyjnego OS/2 brytyjskiej firmie ubez-
pieczeniowej Pearl Assurance.
® otrzymuje ogromne zambwienia na
082 od wielu bankéw i przedsie-
biorstw niemieckich,
@ informuje o wykorzystaniu kompu-
ferow IBM System/390 przez Komitet
Olimpijski w Atlancie na potrzeby or-
ganizacjt Letnich lgrzysk Olimpijskich
1996.
@ wprowadza serwer PC Server 720
I pretwarzaniem symetrycznym, opar-
ty na 6 procesorach Pentiom 100 MHz
i wyposazony w pamigt operacyjng
o pojemnosci | GB.
@ wspdipracuje z firmg Philips nad
produkeig elementéw poiprzewodniko-
wych w ramach sp6iki joint venture
nazwanej SMST (SubMicron Semicon-
ductor Technologies).
@ podpisuje umowe o wspdlpracy
z uniwersytetem w Zagrzebiu, na mocy
krérej bezplamie udostepni tej uczelni
superkomputer IBM SP2.
@ oglasza powstanie oddzialu IBM
Chorwacja.
@ sprzedaje juz komputery ValuePo-
int, Aptiva i serwery TBM PC, wyposa-
Zone w poprawione procesory Pentivum.
@ zdobywa rekordowy liczbg nagréd
(25) na targach CeBIT 95.
@ podpisuje umowg z firmy JTT, doty-
czaca moniazu w Polsce kas fiskalnych
IBM Entry 01.
@ rozpoczyna nowy kampanie rekla-
mowg pod haslem “Rozwigzania dla
naszej malej planety™.
@ sprzedsje 112 sztuk notebookéw
ThinkPad Powszechnemu Bankowi
Kredytowenu.
@ zawiera kontrakt z firma Daimler
Benz na dostawy sprzetu i oprogramo-
wania oraz $wiadczenia ushig przez
IBM dla koncemu Daimler-Benz,
@ otwiera nowy, miedzynarodowy
program edukacyiny pod nazwg Uni-
wersytet Technologit Obiektowej.
@ wprowadza do spreedazy nowe na-
rzgdzia  programistyczoe:  jezyki
C i C++ dla systermu MVS, dla Sun So-
faris oraz OS/A400.
@ oferuje NetWorkStation Manage-
ment, zestaw globalmych ushig majg-
cych pomée klienowi w zarzadzaniu
frodowiskami client/server.

Bajtak
maj 95
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Bajbek Bojtak Bojtek Bojkak Bofak Bojtak

@ zawiera porozumienie z polsk fir-
mg SCALA, dotyczace rozbudowy
systemu finansowo-ksiggowego.
iNDUSTRIAL AND
FINANCIAL SYSTEMS
@ zawiera porozumienie z ICL o $cis-
lej wspdlpracy w zakresie duzych
1 §rednich projeki6w informatycznych.
iNTEL
@ zamicrza_sponsorowaé Szachowe
Mistrzostwa Swiala w Kolonii oraz tur-
nigj Intel Grand Prix w Moskwie, No-
wym Jorku, Londynie i Paryzu.
MICROSOFT
@ informuje, ze ponad p6t miliona
projektantéw  systeméw  zarzadzania
korzysta z pakietu Microsoft Office
przy tworzeniu aplikacji, zardwno dla
duzych yak 1 matych firm.
@ rclacjonuje wyniki badad opinii
publicznej w USA, kidre wskazujg na
komputer jako kluczowe narzedzie
sukcesu w biznesie.
@ udostepnia 2500 kopii systermu Mic-
rosoft SQL Server 6.0 beta dla wspd}-
pracujgcych klientdw i projektantow
OpPTOgramowania.
@ realiznje kontrakt na dostawe 4000
pakictéw Microsoft Works dla szkét
w calej Polsce.
@ wprowadril do testéw beta systemy
operacyjne Windows NT Workstation
3.51 i Windows NT Server 3.51. Syste-
my te pracuja réwniez na platformic
PowerPC.
@ rozpoczyna produkcje pakietu
SGML (Standard Generalized Markup
Language) Author for MS Ward 6.0.
@ informuie, ze nowa wersja Video for
Windows 1.1e nie bedzie zawierad ko-
du, do kidrego rosci prawo firma Apple.
@ otrzymuje nagrode Macworld Edi-
tor's Choice za program MS Word 6.0
for Macintosh.
® wprowadza do sprzedazy nowg wer-
sjg pakietn testujgcego oprogramowa-
nie dla Windows, MS Test 3.0A.
® informuje, ¢ Wloskie Ministerstwo
Sprawiedliwodci zdecydowalo sie zas-
tosowad podezas komputeryzacii syste-
my: Windows NT Server i Windows
for Workgroups.
@ publikuje nows wersje komputero-
wego atlasu samochodowego MS Au-
tomap Road Attas 4.0.
@ zamierza udosigpnié bezplame licen-
cje systemu Windows 95 dla producen-
t6w narzedzi sieciowych i systemowych.
@ popiera polityke rozwoju linii Des-
kPro i ProLinea firmy Compag, z uwa-
gi na wigczenie do mich przyjaznego
Oprogramowania i usprawniefl.
@ przeprowadza restrukfuryzacje sieci
sprzedazy w USA, powolyjac do tego
celu nows jednostke — Microsoft North
America.

@ zapowiada wprowadzenie na rynek
nowej, bardziej uniwersalnej wersji ste-
rownikéw ODBC 3.0
@ sponsoruje migdzynarodowy, stu-
dencki konkurs programistdw.
MINCLTA
® opracowuje miniaturowe systemy
do numeryeznege okreslania barw.
Najmmiejsze urzgdzenie, CR-300, poz-
wala na pomiar kelom na powierzchni
o rednicy 8 mm.
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INFOSYSTEM
i MULTIMEDIA

Organizatorzy targéw przewidzieli dla Infosyste-
mu B i pot pawilonu. Ekspozycja Multimediow sa-
siadowata w pawilonie nr 26 (i przyleglosciach)
z Infosystemem, wiec zwiedzajgcym trudno byto
odrdzni¢ teren przynalezny kazdej imprezie. Mys$-
le, ze zasadniczym wyrdznikiem Multimediow byla
obecnoéé szeregu wydawnictw (w tym ksigzko-
wych i 10 nie tylko komputerowych), wystawcow
oprogramowania na plytkach kompaktowych, mu-
zyki na kasetach | CD oraz filmow wideo. Oczywis-
cie, nie zabraklo oferty dla graczy, gdyz reprezen-
towane byly znane (i lubiane) firmy: IPS, Mirage,
Techland. Ale to juz Infosystem!

5. Trudno stw:erdzlc, czy mamy do czynlenia jeszcze

Z Infosystemem, czy juz z Poligratia.

W Swiat multimedidéw wkraczajg tez wielcy op-
rogramowania komputerowego. Microsoft przepro-
wadzil prezentacje nowego pakietu MS Home. Po-
czgwszy od oprogramowania dia najmiodszych
przez Dangerous Creatures po multimedialne en-
cyklopedie i stowniki. Czyzby tradycyjne ksigik
odchodzily w zapomnienie...

Tak jak i w roku ubieglym, do Poznania zawitala
Polonia Centre Inc. z najnowszym, moéwigcym
elektronicznym stownikiem Compu-Dict. Stownik,
oparty na specjalizowanym ukladzie Motoroli, po-
siada zasOb 580 tysiecy wyrazéw angielskich
(w module Angielsko-Polskim/Polsko-Angielskim)
oraz niemieckich (w module Niemiecko-Pol-
skim/Polsko-Niemieckim). Przewidywane sa do-
datkowe uklady jezykowe i wzbogacajace zastb
stownika.

Po raz pierwszy w Polsce mielismy tez okazje
zakosztowat wirtualnej rzeczywistodci. Tlumek
miodziezy oblegal stoisko wystawowe Arkus Elec-
tronics, gdzie moina bylo zagra¢ w DOOM-a Iub

6. Straszne przeiycia z Virtual Reality - pod przytbica
foczy sie waika o przetrwanie w iablryncie Heretic-a.

Heretic-a z glowg (zakuta?) w przylbicy VFX1.
Wrazenie doprawdy imponujace, komputer reagu-

Je na obroty glowy, widzimy troéjwymiarowo, ko-
rzystajac z dwoch niezaleznych (dla kazdego oka)
wyéwietlaczy LCD 789x230, oglusza stereofonicz-
ny dzwiek. VFX1 moze byé podigczony do kazde-
go komputera o wystarczajgce] mocy obliczenio-
wej (od 486 wzwyz) i operowac z kazdg gra, dla
kidrej sterowanie odbywa si¢ myszka. Urzgdzenie
posiada wlasny sterownik grafiki, specjalny mani-
pulator i odpowiednia cene (okolo 3500 nowych
ztotych).

Zmeczeni grg w wirtualnej rzeczywistosci odpo-
czelismy z pomocg Aktywatora Umysiu firmy NO-
VAG. Odpowiednia kombinacja impulséw $wiet-
Inych i efektow dzwiekowych, wysterowana nie-
wielkim mikrokomputerkiem, pozwala osiggngé
stan odprezenia, mobilizacji lub uodpornic¢ na stre-
sy. Metoda opiera sie na synchronizaciji fal mézgo-

7. Czas na relaks — Aktywator Umyslu NOVAG w akcjl.

wych, ktore odpowiadajg za rozmaite stany cen-
trainego ukladu nerwowego. 20 programow trenin-
gowych zapisanych w pamigci urzgdzenia ma us-
prawnic zycie, jesli tvlke zdecydujemy sie na
systematyczny
trening. Cieka-
we, jak Akty-
wator Umyslu
sprawdza sie
przed klasdw-
kami?

A jeshi pot-
raktowaé Info-
system na po-
waznie, to
trzeba wspom-
nie¢ o rozbu-
dowanej czes-
ci poswieconegj
telekomuni-
kacji. Wiele
firm oferuje
okablowanie
{$wiatlowodo-
we i tradycyj-
ne), urzgdze-

8. Stacja robocza Hewlett-Packard
PA-RISC z tréjwymiarowg myszka.
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9. Gadajgey sfownik COMPU-DICT.
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nia do transmisji i przetwarzania sygnatow, kom-
pletne rozwigzania sieciowe itp. Prezentowano na-
wet centrale i aparaty telefoniczne, wérdd kitdrych
mozna bylo odnalezé wideotelefon. Do transmisji
obrazu potrzebne sa jednak szybkie lgcza cyfro-
we, co najmniej ISDN.

W Poznaniu prezentowaly swojg oferte najwigksze
firmy predukujace i sprzedajace komputery PC: Opfi-
mus, JTT, Vobis, Escom, Invar. Swoje miejsce miat
tez Hewlett-Packard, wystawiajacy oprécz drukarek
takze inzynierskie stacje robocze oparte na proceso-
rach PA-RISC. Wsréd komputerdw osobistych znaj-
dowaly sie ponadto Macintoshe {w tym Power Mac-
i), motorolowskie PowerPC i Suny. Mozna byio do-
szuka¢ sie skromnej oferty nawet dla Amigi: gry
CDTV i A1200, genlocki, karty SunRuize, system cyf-
rowej edycji obrazu PAR. Nie zabraklo potentatdw
w dzledzinie oprogramowania: Microsoftu, TH'Syste-
mu, Systemu 3000, Computera 2000. Wiele migjsca
zajmowaly stoiska z pogranicza poligrafii i informaty-
ki. Canon, Xerox, Sharp, Minolta i inne firmy prezen-

10. Tak wyglgdaio wreczanie zlotych medsii
Miedzynarodowych Targéw Poznsriskich.

trzeba dla nowoczesnego biura, takze ciekawe kom-

bajny” — potaczenia drukarki, faksu i kserokopiarki.

W kuluarach méwiono o zaméwieniach rzadowych...
Jednym z najwazniejszych momentéw Infosys-

temu bylo wreczenie ztotych medali dla najlep-

szych produktdow. Nagrody zostaly przyznane:

- pakietowi oprogramowania Microsoft Office Pro

4.3 (Microsoft, USA)

— aplikacji inzynierskiej MegaCAD (Megatech,

Niemcy)

— stownikowi méwigoemu COMPU-DICT (Rom-

Tech Electronic, Jzrael)

— komputerowi Invar H 54 PCIE Dual (Invar,

Polska)

— macierzy dyskdéw magnetooptycznych ORRAY

{Pinnacle Micro, USA)

— rodzinie komputeréw teamSERVER i super-

SERVER (Intemnational Computer Lid., Wielka

Brytania)

— drukarce Citizen Notebook Printer Il PN 60 (Citi-

zen, Japonia)

— skanerowi Polaroid Sprintscan 35 (Polaroid,

USA)

— krotnicy radiofonicznej KRI-2M (Teletra-Kom-

trans, Polska)

— linii do montazu powierzchniowego podzespotow

elektronicznych (Mechatronika, Polska)

— stacji czolowe] TRP 2000 (Fuba, Niemcy)

11. Oprécz oficjsinych nagréd mogiismy oceni¢ ran-
king sprzetu wykonany przez LABO-Lupus.

Na zakoriczenie relacji z Poznanskich targow
trzeba podkresli¢ silne akcenty walki z pirac-
twem komputerowym. BSA (Business Software
Alliance — stowarzyszenie do walki z piractwem)
zorganizowata duzg konferencje na ten temat.
Czy takie dziatanie podniesie stopienn wykorzys-
tania legalnego oprogramowania w naszym kra-
ju? Zobaczymy.

Pomimo podstawowej wady tegorocznego In-
fosystemu — braku nowoéci, nie mamy podstaw
by zalowac wyjazdu do Poznania. Targi pozwa-
lajg na przeglad polskich firm informatycznych
i na ocene postepu, jaki dokonuje sie na rynku
komputerowym. Ogoélny charakter wraz z pola-
czeniem sit Poligrafii i Multimediow jest raczej
zaletg niz wada, gdyz pozwala dobrze zapoznac
sie¢ z krajowg oferta nie tylko komputerow lecz
takze specjalizowanego sprzetu elektronicznego,
wydawnictwami itp. Brak fajerwerkow Swiadczy,
by¢ moze, o nastajgcej normalnosci — nie mozna
sie przeciez bez przerwy emocjonowac kolejnym
komputerem z Pentium Ilub niedokoficzonym
Windows 95!

Tomasz GROCHOWSKI
Jacek TROJANSKI

WA DARZENIA
MIESIAC
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NCVELL
@ przekazuje uzytkownikom Novell
Embedded Systemn Technology, oprog-
Tamowanie stanowigce wyposaZenie
biur, wykorzystywane w sterowaniu
produkcjg, Wwspomagajgce  obsluge
Klienta, ktfre umozliwia podiaczenie
szeregu elementéw do globalnej sieci
komputerowey.
@ udostepnia nowy OpenDoc Develo-
per Release dla 3000 programistéw.
® dostarcza NetWare for SAA 2.0, no-
wa generaci systemu do komunikacji
migdzy NetWare i duzymi komputera-
mi IBM.
@® usprawnia modliwosé  wydnuku
z komputera ghownego IBM w siect lo-
Kalnej LAN.
® organizuje bezplame kursy dla Cer-
tyfikowanych Instruktorow.
® posiada juz 11 autoryzowanych cen-
tréw szkolenia na terenie Polski.
@ opracowuje Novell Education Aca-
demic Partner Program z my$la o edu-
kacji w szkolach Srednich i na uniwer-
sytetach.
® uzupetnia poczig GroupWise o moz-
liwost przesylania informacji gloso-
wych.
® wprowadza do sprzedaiy wersje
poczty GroupWise dla uzytkownikow
Lotus Notes.
® przedsiawia swoje plany zastosowa-
nia NetWare 4.1 na nowej, wspdlnej
platformie  sprzetowej Apple, IBM
i Maotoroli {(PowerPC).
® informuje, Ze liczba nZynieréw
z certyfikatem Certified Novell Engi-
neer przekroczyla juz 50 tysigcy ostb.

OKi
@ podpisuje umowe z gliwicka firma
D&D, na mocy kidrej D&D zostaje au-
toryzowanym dystrybutorem  sprzetu
OKI na terenie Polski.

OPTIMUS
@ zdobywa Nagrode Luczniczki na IV
Polskich Targach Elektroniki, Teleko-
munikacji, Techniki Komputerowej
i Poligrafii “Polkomputer” w Bydgosz-
czy za multimedialny notebook Opti-
mus 750.
@ podpisuje umowe z firma Aztech,
dotyczacq poszerzenia oferty produk-
téw multimedialoych.
@ prowadzi prace nad przygotowa-
niem produkeji nowej limi kompute-
réw opartych o architekturg Plug and
Play.

SONY
@ prezentuje nowy telewizor o prze-
katnej 29", wyposazony w kineskop
Super Trinitron oraz 5 kolumn glosni-
kowych systemu Dolby Prologic Sur-
round.
@ podpisuje list intencyiny z Oracle
Corporation.  dotyczaey  wspdlnych
prac nad rozwijaniem baz danych wia-
domodci w postaci tekstu, diwicku
1 obrazu.
® informuje o powstaniu pierwszego
filmu niemieckiego w formacie cyfro-
wym Digital Betacam i calkowicie
udfwigkowionym metods Sony Dyna-

mic Digital Sound.
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Programowanie
bez programowania

@ Mozna rzec,

Ze cafa historia
ludzkosci jest
historig lenistwa.
Wszystkie
wynalazki

majg za zadanie
pomoc czltowiekowi
w wykonywaniu
codziennych prac,
a czasem nawet

go zastgpic.

CO MOWI TRADYCJA?

Dotychczasowa praktyka programistéw podpo-
wiada, ze stworzenie dobrej aplikacji (szczegélnie
w Srodowisku MS Windows) wymaga napisania
wielu linii programu. Szczegdlnie pracochionne
jest projektowanie elementéw graficznych, gdyz
trzeba je co chwile ogladaé na ekranie i wracaé do
pisania tekstu aplikacji. Owszem, po kilku sukce-
sach w tworzeniu programéw powstajg biblioteki
powszechnie stosowanych procedur i sprawa sig
upraszcza, ale poczatki sg tak trudne, ze az od-
straszajgce.

Jesl w drodze naturalngj ewolucji wyksztalcito sie
programowanie oblektowe, to stopieri skomplikowa-
nia aplikacji wzrést znacznie ponad przecietng. Ja-
kie ,metody” mozna zastosowaé do jakich ,zdarzer”
na jakich ,obiektach"? Bez podrecznika ani rusz.
Sam sig przekonatem, pytajgc wspdlautora znanego
edytora QR-Tekst dla Windows, jak trudno opano-
wac technike dynamicznej wymiany danych (DDE)
w $rodowisku Windows. Borland Pascal for Win-
dows zniechecit mnie w najwyzszym stopniu.

Dielphl - Projectl

CO PODPOWIADA

Tile Edit Search View Compite Hun  Optione Jeels Help
I3

LENISTWO?

v Juz jakié czas temu stwierdzitem,

Form1

and;

TForml , ButteniCl

ze duzo prosciej i szybciej bedzie
wykona¢ potrzebne obliczenia
w arkuszu kalkulacyjnym, za-

r: Tokejeor):

baglin
halt (D)
and:

bagin

procedurs TForml.FilelistBoxiClick(Sender: TObje

If FileExiola [FileListBuxl FileRans) than

miast pisa¢ w Pascalu badz Basi-
cu wlasny program. Byl to chyba
pierwszy, wyrazny sygnat nad-
chodzgcych zmian, zmierzajs-

Rysurkd Ediel Texc:=FileListBoxl. FileHsme;
- cych do rozleniwlenia uzytkowni-
:::!i“-mm TForal.EditlEnter (Sender: Tobject): kéw kompu‘teréw. F'O‘tem “‘af"em
—— -?:iiifﬁiiﬁiffiié;xiﬂlf&"'ml_mn: na Visual Basic for Windows (bo-
daj w wersji 1.0) i az si¢ zdumia-
[ P - EEFEEEERE N NN tem! Aby przekazac dane z apli-

Molm dzietem byly tylko ilnle programu pomiedzy ,.begin” i

Lend” w procedurach.

1 kac]i do aplikacji (wspomniane
wyzej DDE) wystarczy wpisac
trzy linie programu. Ale na tym
nie koniec. Sama nazwa ,Visual”
oznacza, ze czesc graficzng apli-
kacji (okienko, przyciski itp.) ry-

suje sie myszka na ekranie. Vi-

Mencilicr prograniéw
Pk Qpcje  Okmo  Ponmg
i Glupng!ﬁ\-mu

an S0 Delphl 2

sual Basic sam dba o wlaczenie
do kodu w pseudo-Basicu pole-

2B L %

Wrfigh  WiSpects WinSightHen WiSpedio
Help

||

=

cen wykonujacych te czynnosci.
Prawdziwa rewolucja dla leni-
wych programistow.

Dalej poszio jak z platka. Pojawi-
ty sie kolejne wersje VB (2.0
i 3.0), doszedt malo znany CA
Realizer, pojawil sie CA Visual
Cbjects, a na koniec na m¢j dysk
trafito Borlandowskie Delphi.

NAJMLODSZE DZIECKO
BORLANDA

Mofa pc‘erwsza apmcac;s w Delphi - przegigdarka do pilkéw

BMP, iCO | WMF.
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Po serii Turbo/Borland Pascali
{ostatnie, w wersji 7.0, pojawily

sig w 1893 roku) nareszcie mamy co$ innego.
Program nazywa sie Delphi, pracuje w ,okien-
kach”, posiada skladnie Pascalopodobna i inter-
fejs graficzny zblizony do Visual Basica. Cczywis-
cie — tryumf éwieci programowanie chiekiowe, lecz
prawde powiedziawszy, nie trzeba wiedzie¢ co to
jest, gdyz i tak wszystko polega na intuicji.

Jedli zauwazymy, e ka2da z aplikacji w Srodo-
wisku MS Windows reaguje na okreslone zdarze-
nia — czynnosci wykonane przez uzytkownika, to
sposéb programowania w Delphi (takze w Visual
Basicu) stanie sie jasny. Najpierw projektuje sie
okno aplikacji, korzystajac z przebogatego zesta-
wu elementow, potem deklaruje si¢ czynnosci wy-
konywane przez aplikacje po odpowiednim zda-
rzeniu. Cdmienne dzialanie zostanie podjete po
wcisnigciu klawisza Enter, jedno- i dwukrotnym
cyknieciu myszkg itd. Kazdemu elementowi apli-
kacji przypisuje sie odpowiednie procedury, kiory-
mi reagowac bedzie na czynnosci uzytkownika.

Jakby to byto zbyt pracochionne, Delphi posiada
w swoim zestawie elementow graficznych cate
okienka dialogowe, palety koloréw, arkusze kalku-
lacyjne, tabele dla baz danych itd. Znajgc jedynie
Turbo Pascal i zasady Visual Basica siadlem i wy-
generowatem prosta przegladarke do plikow gra-
ficznych. Oprécz rysowania musialem chwile po-
my$le¢ i napisa¢ mnigj niz 10 linii kodu. A program
dziata — az sam si@ nieé moge nadziwic.

NAJWAZNIEJSZE,
TO DOBRY SYSTEM POMOCY

Poniewaz otrzymaliémy wersje testowa Borlan-
dowskiego Delphi, wigc o zadnej dokumentacji nie
byto mowy. | w takiej sytuacji wyszla na jaw praw-
dziwa zaleta dopracowanych systeméw — wyczer-
pujgce objasnienia pomocnicze. Nie musialem
wertowac stosu grubych dziet, tylko wciskatem kla-
wisz F1 i przeszukiwalem baze danych lub, jak kto
woli, hipertekst objasnien. Bez problemu znajdo-
walem interesujgce mnie funkcje, ilustrowane od
razu przykladami. To naprawde przyépiesza prace!

CZY TO NAPRAWDE FUTURYSTYKA?

Zanim jeszcze do prasy zachodnigj dotarly prze-
cieki o nastepcy Borland Pascala, w wielu aplikac-
jach ,okienkowych” stosowano wizualny sposdb
<programowania”. Za przykiad niech postuzg bazy
danych. Zaréwno w MS Access, jak i Lotus Appro-
ach, mozna taczy¢ dane z roznych plikéw bez wpi-
sywania jakichkolwiek procedur (tak jak w Fox-
Pro). Wystarczyto poda¢ nazwe pliku w okienku
dialogowym i cykna¢ na nazwie odpowiedniego
pola aby informacje zostaly logicznie powigzane.

Mam cichg nadziejg, e juz niedlugo bedziemy
budowac¢ strukture programéw skladajac je z pse-
udo-klockéw bezpogrednio na ekranie komputera.
Tylko myszka i pomysl w glowie. A moze kiedy$
wystarczy zaznaczy¢, co chcemy z informaciji wej-
4ciowych otrzymac na wyjéciu, a komputer sam
dobierze odpowiednia sciezke procedur do wyko-
nania. Pomimo, ze dla komputerowych dinozau-
row, do kitérych ja takze chyba sie zaliczam, sytu-
acja przypomina koniec znanego Swiata (dalej
ocean przelewa sie w pustke), to postepu lenistwa
nie da sig powstrzymaé i na komputerach domo-
wych z procesorem ,oktium™ lub _nonium” beda
dzialaly tylko takie programy. Ale jak czesto otrzy-
mamy wtedy komunikat: ,Error™?

Tomasz GROCHOWSKI
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Utamk

W Na coraz wigkszg
skale do naszych
komputeréw
wkracza
oprogramowanie
edukacyjne. Wsréd
wielu propozycji
nie mozna poming¢
tych, ktore
skierowane sg do
miodych
odbiorcow. Mysle
tu o uczniach
szkoly
podstawowej.
Oferta programow
poszerza sie,

a jednoczesnie
wzrasta
niebezpieczeristwo
dokonania
chybionego
zakupu, gdyz dobry
program
edukacyjny jest
swego rodzaju
rarytasem.

WYMAGANIA

komputer IBM PC, 640 KB RAM,
DOE 3.3, mysz

lzometrie, Uktad wspdhrzed-
nych, Zostai Mistrzem Arytme-
tykl, Maly Mistrz Arytmetykl
Autor: Mlodziezowe Centrum
Informatyczne

03-996 Warszawa 131,

Skr. poczt. 22

telffax {02) 6722223

Utamkl

Autorzy: Zbigniew Ogledzki, Mar-
tek Wapniarz

Wydawca: MAREX

03-886 Warszawa 131

ul. T. Manteutfla 1/8

tel. {02) 6721827

Cena: 19 z1 50 gr

10 s

W lutowym numerze Bajtka
nasz redakcyjny kolega, Alex
Uchanski, opisywat ,Matematy-
ke, ciekawy program do nauki
podstawowych arkanow tej wie-
dzy. Byla to aplikacja wydana
przez firme Marex i okazala sie
pierwszym elementem diuzszej
serii. Wkrbtce po tym programie
do redakcji dotarty ,Ulamki”,
Mistrz  Arytmetyki”, ,Uklad
wspbirzednych” i ,lzometrie na
plaszczyZnie”. Jedynie ,Ukamki”
utrzymane sg w graficznej kon-
wencji swojego poprzednika,
za$ pozostale, powazniejsze
w tresci, zmienity znacznie swo-
ia prezencijg.

Trudna sztuka operowania na
utamkach zawsze stwarzata
problemy w szkole. Z zaintere-
sowaniem przystapitem do ba-
dania programu, kiory ma za za-
danie przyblizy¢ problematyke
obliczen na liczbach niecatkowi-
tych i jednoczegnie poméc
w opanowaniu technologii
przeksztatcen ulamkéw, Struktu-
ra aplikacfi jest prosta. Mozna
trenowacé cztery podstawowe
dzialania i sprawdzi¢ swoje

umigejetnosci w tescie. Dobre
wyniki osiggniete na sprawdzia~
nie owocujg nagroda — gra Lin-
gos, ktora jest skrzyzowaniem
Kota Fortuny i Master Mind-a.
Atutem ,Utamkow” jest strona
uzytkowa — interfejs graficzny.
Dobre opracowanie kazdego
ekranu, petna obsluga myszki,
przyciski na ekranie, efektowne

wprowadzenie (intro), cieszg
oko i zachecaja do pracy. Prog-
ram wyposazony jest w plik ko-
mentarzy wyplsywanych po kaz-
dym sukcesie i porazce ucznia.
Ciekawostka jest fakt, Zze tresé
tego pliku mozna samodzielnie
przeredagowac, wplsujgc za-
bawne komentarze. Pomyst
przedni, zwlaszcza, ze autorzy
zastrzegaja sie, Zze nie ponoszg
odpowiedzialnoécl za wprowa-
dzenie tam hm... nieprzystoj-
nych epitetéw.

Cwiczenia i test z czterech
podstawowych dziatan
na ulamkach przebie-
gaja wedlug ustalonych
schematow. Jest to
z jedneg| strony zaleta,
gdyz wyrabiajg sie
w ten sposbb pozytyw-
ne nawyki konieczne
do sprawnego rozwig-
zywania zadan, Z dru-
gle] strony dostrzegam
wade takiego podejécia
do problemu. Wymu-
szenie okreslone| sek-
wencji dzialaih  unie-
mozliwia uproszczenia
np. skracanie licznika
i mianownika w mnozo-
nych ulamkach. Naj-
pierw trzeba wykonac
mnozenie, a dopiero na
koricu skracac osta-
teczny iloraz. Taka me-
todyka moze zaowoco-
wacé niedobrym przyz-
wyczajeniem do kom-
plikowania zadan, ktére
nieraz opierajg sie na
-chytrych” sztuczkach
utatwiajacych ostatecz-
ne rozwigzanie.

Pomimo  tgj
LUlamkom™ postawit-
bym wysoka note,
szczegolnie za atrak-
cyjnosc, niezwykle
wazng w przypadku
micdego odbiorcy. Przy
takim programie eduka-
cyjnym nie mozna sie
zbyt szybko znudzic.
Trzy kolejne programy
z dziedziny matematyki
sg jednoczesnie firmo-
wane przez Miodziezo-
we Centrum Informaty-
ki i Marex. O ile ,Utam-
ki” mozna bylo liczyé
nawet z dyskietki, to
pozostate trzy aplikacje
chetniej widzg swa
obecno$¢ na twardym
dysku. Zaczniemy od
.Mistrza Arytmetyki”,
ktéry jest pakietem typu
dwa w jednym. Po in-
stalacji na dysku znajduja sie
dwa programy: ,Zostan Mis-
trzem Arytmetyki” i ,Maly Mistrz
Arytmetyki”. Ich zadaniem jest
wyrobienie u ucznia sprawnego
liczenia w pamieci, cechy juz co-
raz rzadzie] spotykanej w Swie-
cie opanowanym przez kalkula-
tory i kemputery.

Pierwszy program (.Zostan
Mistrzem...”) jest przeznaczony
raczej dla miodszego uzytkowni-
ka, zaé drugi dla nieco starsze-
go. Pierwszy dziala w trybie gra-
ficznym, za$ drugi w tekstowym.
Roézni sie znacznie sposéb
udzielania odpowiedzi. W ,Ma-
tym Mistrzu Matematyki” nalezy
wybraé wlasciwg liczbe sposréd
100 pierwszych liczb natural-
nych, zag w ,Zostan Mistrzem
Matematyki” wpisuje si¢ jg z kla-
wiatury badz wciska odpowied-
nie klawisze ekranowe.

Program Maly Mistrz...,” jest
w moim odczuciu cokolwiek
siemmieznym produkiem infor-
matycznym. Ucigzliwy sposéb
udzielenia odpowiedzi nie jest
uzasadniony wzgledami dydak-
tycznymi. Brak obslugi myszki
pegiebia tylko frustracje zwigza-
ng z czasochtonnym przebiera-
niem palcami po klawiszach ste-
rujacych ruchem kursora. Oczy-
wiscie, Cwiczy¢ liczenie w pa-

wady




mieci mozna na wiele
sposcbow, lecz jesli
przy tym trzeba sie do-
datkowo denerwowac,
to wole chyba kartke
i otdwek.

Natomiast ,Zostan
Mistrzem Arytmetyki”
posiada zupetnie od-
mienne oblicze. Atrak-
cyiny interfejs graficzny
dodaje 2Zycia temu
programowi.  Kazdy
cykl zadan podsumowywany
jest pedaniem cceny, ktdra zale-
zy nie tylko od poprawnosci
udzielanych odpowiedzi lecz
fakze od czasu wykonywania
zadai. Im szybciej podajemy
dobre rozwigzania, tym wieksza
szansa na szbstke z plusem!
Faktycznie, czynnik czasowy
przy liczeniu w pamigci jest bar-
dzo istotny.

Jedyng wadg funkcjonalng
jest zta obstuga kursora myszki.
Wskaznik zostawia §lady na ek-
ranie, co jest chyba zwigzane
z niedopracowanlem procedur
dbajacych © komputerowego
gryzonia.

Coraz czescie] spotykam sig
z oprogramowaniem edukacyj-
nym z zakresu geometrii. Ta
dziedzina matematyki nie jest
prosta do zaprogrameowania,
lecz szereq prob zostato juz po-
czynionych. Dwoma z nich sa:

EmETTTESSS——S LSS ER-E

wiedzy. Moge tylko dodaé, ze
program posiada wygodny sys-
tem menu ekranowego oraz
sprawnie kontaktuje sie
z myszkg, dzieki czemu wska-
zywanie punkidw przebiega
nadzwyczaj tatwo.

Jzometrie na plaszczyznie™
majg za zadanie zilustrowaé
problem przeksztalcer gsomet-
rycznych, spotykanych w szkole
podstawowej. Sg to przesunig-
cia, obroty, symetria osiowa, sy-
metna srodkowa i dwa szcze-
goine przypadki symetrii osio-
wej: cdbicie wzgledem osi OX
i OY. Program jest typowo de-
monstracyjny, gdyz uzytkownik
wybiera tylkc rodzaj przeksztat-
cenia, rysuje odpowiednig figu-
re i przyglada sie jak np. gwiaz-
da jest obracana o kat 145.
Qczywiscie, ilustracje stanowig
rowniez wspodtrzedne punktow,
odpowiednie odcinki i cbjasnie-

nia do przekszialcen,

Uktad wspolrzednych” i lzo-
metrie na ptaszczyznie”. ,Uk-
tad..." stanowi pomoc w zrozu-
mieniu idei punktu na plasz-
czy#nie kartezjariskiej. Cwicze-
nia polegaja na wskazaniu
miejsca geometrycznege spel-
niajgcego odpowiednie warun-
ki: doktadnych wartogci wspot-
rzednych lub znajdowania sie
ponizej/powyzej danej wielko$-
ci rzednej/odcietej. Po udziele-
niu poprawnych odpowiedzi na
pytanie z drugiej kategeorii,
program rysuje graficzng inter-
pretacje nierdwnosci. ,Uklad

lecz nie zmienia to fak-
tu, ze inwencja ucznia
ograniczona jest tu do
niezbednego minimum.
Mysle, ze prawdziwym
rarytasem jest tylko
animowana scena
przeksztalcania obiek-
tu na obiekt.
Jzometrie..." posia-
dajg bardzo podobny
interfejs graficzny jak
,Uklad wspétrzednych”,
dzieki czemu sg aplikacjg atrak-
cyjng i milg w obstudze.
Propozycje firmy Marex
w dziedzinie matematyki dla
ucznidw szkol podstawowych
godne sg szczegblowego roz-
patrzenia. Mysle, 2e z wyjat-
kiem ,Matego Mistrza Arytmety-
ki” moge poleci¢ te programy
kazdemu, kto chce samodziel-
nie doskonalic swoje umiejet-
noéci logicznego myslenia. Pa-
migtajmy tylke, ze program
wszystkiego za nas nie zatatwi
i na pewien wysitek intelektual-
ny musimy byé po prostu przy-

Samouczek
SuperMemo -

W W dzisiejszym Klubie nieco o bledach
z jakimi mozna sig spotkac pracujgc
z SuperMemo, oraz co zrobic gdy juz taki

biad wystapi.
Supermemo wyswietla frzy
rodzaje komunikatéw o biedach.,
1. Ostrzezenia
2. Komunikaty o naruszeniu in-
tegrainosci baz danych
3. Bledy fatalne
Dzisia] zajmiemy sie najtat-
wiejszymi do skorygowania
problemami.

Ostrzezenia

sUwaga! Osiatnie powtorki
mialy migjsce <data>" — komuni-
kat oznacza, ze ostatnie powtorki
mialy migjsce ponad miesiac te-
mu, lub ze data systemowa jest
ustawiona nieprawidtowo. W pier-

pojawia sig po blednym podaniu
Sciezki dostepu do katalogu. Mo-
Ze rowniez wystapic gdy na dys-
ku nie ma juz wolnego mie|sca.
+Rozplanowanie spowocduje nie-
odwaracalne zmiany procesu
nauki. Czy chcesz kontynuo-
wat?” oraz ,Porzucenie spowo-
duje nieodwracalne zmiany pro-
cesu nauki. Czy cheesz konty-
nuowac?” — oba komunikaty os-
trzegaja przed pochopnym uzy-
ciem opcji Rozplanuj i Porzué.
JPROGMAN.INI jest zabezpie-
czony przed zapisem!” — komu-
nikat moze sie pojawi¢ podczas
instalacji, jezeli pliki konfigura-

wszym przypadku nie pozostaje  cyjne Windows sg zabezpieczo-
nic innege jak wcisngé Enter, ne przed zapisem (np. w sieci)
w drugim trzeba koniecznie po- (ML)
da¢ prawidlowg date
(przypominam, 2e dla g
programu jest to bardzo l slodil o i
wazny paramet ‘Brod dgskowyl

ny pel r) Brad dish ol

+Niepoprawna datal Os-
tatnie powtorki mialy miej-
sce <data>" — data syste-
mowa jest wczesniejsza

. plkul
(U2 menadzeia plikow jeih Ci odpowiada}

niz data ostainich powt6-
rek. Albo data systemowa
jest ustawiona nieprawid-

S x

towo i nalezy to skorygo-

wad, albo nastgpilo przeklamanie
przy zapisie bazy danych. W dru-
gim przypacdku pozostaje zasto-
sowac kopie bazy danych (warto
je zawsze robic).

-Nie moge otworzyé <nazwa ba-
zy>" — nalezy sprawdzié:

1. Czy wszystkie pliki bazy da-
nych (rbznig sie rozszerzeniami:
INFITLITM,DAT) sq we whasci-
wym podkatalogu,

2. Czy w pliku CONFIG.SYS
znajduje sie linia FILES=xx,
gdzie xx jest liczbg wiekszg lub
rowng 40

3. Czy jest wolne miejsce na
dysku

4. Czy naped (stacja dyskow)
jest przygotowana do pracy.
Jesli nadal nie mozna otworzyé
bazy danych nalezy skorzystaé
z programu RESCUE.EXE
Blad dyskowy” — niemoznosé
odczytu lub zapisu na dysk. Mo-
Ze rowniez wystapié jesli naped

KONKURS

Ostatni konkurs dotyczyt licz-
by komercyjnych baz danych.
Tym razem wiekszosc odpowie-
dzi bylo blednych. Ot6z gro
z Was wykorzystalo wywiad z p.
Fictrem Wozniakiem, gdzie po-
jawia sie liczba sto, jednak w py-
taniu chodzito (byto to zaznaczo-
ne) wylgcznie o komercyjne ba-
zy z SuperMemo World. Akcep-
towaliémy odpowiedzi od 35
{liczba baz z cennika) do 50
(niektdre pozycie zawierajg po
kilka baz tzw. bazy mix) oczywis-
cie +/-10%. Nagrody wylosowali.

SuperMemc na CD-ROM:
Marek Wojtkowiak (Karolew)

SuperMemo na dyskietkach:
Marcin Kosiedowski (Starogard
Gd.) i Feliks Czarnociriski (Poz-
nari}

PYTANIE KONKURSOWE:

Ktora wersja Superiemo
(o najwyzszym oznaczeniu licz-

wspdirzednych” jest dosé her-  gotowani. dyskietek nie jest zamknigty. bowym), poczatkowo sprzedawa-

metyczng aplikacjg, wypelniaja- +Nie moge utworzyé plikéw po-  na jako program komercyjny, jest

cg pewng nhisze geometrycznej Tomasz GROCHOWSKI  mocniczych porzadkowania —  obecnie programem Shareware?
AR >
]
| Konkurs SuperMemo
1 Baitek 505
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Komputer IBM PC, 640 KB RAM,
DOS33

Autorzy: Dorota Michalska,
Krzysztof Mnich
Producent: MYSZEK
91-805 Lodz

ul. Organizacji ,WIN" 49/5
tel (0-42) 573408
Sugerowana cena: 20 2

Po raz pierwszy
spotykamy sig
Z programem, kiére-
go zadaniem jest
komputerowe wspo-
maganie odrabiania
lekcji. Przedmiotern
jest anyimetyka, za$
zakres  obejmuje
elementame zagad-
nienia: cztery pod-
stawowe dziatania,
potegowanie, pier-
wiastkowanie, utam-
ki zwykle | dziesiet-
ne oraz rozkiad liczb
na czynniki pierwsze. Co najciekawsze, komputer rie
jest traktowany jako kalkulator, lecz raczej jak kartka
papieru, na ktérg trzeba przela¢ wtasnoreczne (wias-
nomysine?) cbliczenia.

idea ,2X2" jest warta polecenia uwadze progra-
mistébw. Uczelt wpisuje przyklad do rozwigzania
w odpowiednim okienku na ekranie. Potem w kolgj-
nych krokach upraszcza i oblicza wyrazenie arytme-
fyczne, za$ komputer kontroluje poprawnosc liczbo-
wych wynikéw. Maszyna wypisuje tez liczbe krokdw
niezbednych do osiggniecia celu, podaje stopien za-
awansowania pracy i prowadz statystyke btedow. Na
koniec zadania moze (ale nie musi) wystawi¢ ocene.
Oprécz rozwiazywania wiasnych probleméw moze-
my w programie ,2X2” trenowa¢ umisjetnosci na bib-
liotece przyktaddw ze wszystkich dziatow.

Q ile zamyst komputerowego wspomagania odra-
biania lekcji jest trafny, fo strona uzytkowa programu
L2X2" pozostawia duzo do zyczenia. Wydaje mi sig,
ze zastosowanie trybu tekstoweqo nie jest najrozsad-
nigjszym rozwigzaniem do obrazowania pierwias-
tkéw i poteg. Ale to subiektywna ocena estetycna,
przeciw ktérej przemawia zaleta szybkiej pracy zna-
kowej. Atut nie do pogardzenia dla posiadaczy stab-
szych komputerow. Jesl akceptujemy tryb tekstowy

(badz co bad? to rzecz gustu), to niestety daleko do
petnej satysfakcji. Kilka minut zajeto mi zrozumienie
zasad wpisywania wyrazel\ matematyczrych i spo-
sobu rozwigzywania zadan. Ubogi jest systern pod-
powiedzi, ktéry wymaga odpowiedniego ustawienia
kurscra, brakuje opcji cofania zmian.

Sama zasada rozwigzywania zadar opiera si¢ na
kasowaniu fragmentdw wyrazen | wpisywaniu obli-
czonych wartosci. Obecno$é kresek utamkowych
i wykladnikow poteq utrudnia nawigacje we wzorach,
nie zawsze dziala klawisz Del, nie zawsze Backspa-
ce, lecz zawsze znajduje si¢ sposob na skuteczna
modyfikacje wyrazenia. Po wciSnieciu Entera ,2X2"
wypisuje komunikat o poprawnosci lub bledzie.
W okienku ponad polem, gdzie wprowadzamy mody-
fikacje widnieje poprzednia postac wzoru, co stanowi
jedyna informacje w przypadku skasowania z przyk-
tadu zbyt wielkiego fragmentu.

Oprocz upraszczania wzorbw program pomaga
w deodawaniu, cdejmowaniu, mnozeniu i dzieleniu.
| tutaj ekran komputera peni role kartki papieru. Nies-
tety — nieskutecznie. Brakuje mozliwosci wpisywania
nad dodawanymi liczbami cyfr wyzszego rzedu (dzie-
sigtek przy dodaniu np. 7+8 =5 i 1 dalej — w sumie
15). PrzecieZ na kartce wiaénie tak utatwiamy sobie
zycie, aby nie obciaza¢ pamieci. Program ,Matema-
tyka dla najmiodszych” radzit sobie w takich sytuac-
jach doskonale, przesuwajgc kursor (graficzny) w oo-
powiednie miejsca. W trakcie dzielenia duzych liczb
znikajg (nie przypadkowo lecz celowo) posrednie
fragmenty, ktdrych nie mozna juz przywrocic na ek-
ran. Przeciez nic prostszego jak zastosowat przewi-
Jjanie tekstu w okienku!

Komputerowe wspomaganie odrabiania lekdji, kté-
re jest zadaniem programu ,2X2", to na pewno
przyszioSciowy nurt w informatyce edukacyinej. Fier-
wszy krok zostal juz postawiony, kierunek wytyczony,
pozostaje udoskonalanie narzedzi. Jeden fakt cheial-
bym podkresli¢é bardzo mocno — w programie ,2X27
nie ma kalkulatora a komputer wydaje tylke werdykt
o poprawnych lub niewlasciwych obliczeniach. Jest
to niezbywalna zaleta tego programu, gdyZz zmusza
szare komérki ucznia do nieustannego wysitku | tym
samym doskonalenia wiasnych zdolnosci.

Tomasz Grochowski

00-876 Warszawa
ul. Ogrodowa 46/48
tel. (022) 247062

Wakacyjna oferta
Szkoly Komputerowej

Multitrade

Szkota Komputerowa Multitrade

Warszawska Szkola Komputerowa Multitra
szkotom podstawowym i ponadpodstaw
je kursow komputerowych wykorzystu |
cownl informatycznych tych pianéwek. Jesh
maja staé¢ bezuzyteczne przez letnle miesiace,
mysie¢ nad szkoleniem prowadzonym przez f
instruktoréw z Multitrade. Koszt takiego kursu |
raniczony do wynagrodzenia wykladowcy, zas
moze obejmowaé bardzo szeroka game zagadnie

Zainteresowanych dyrektoréw i nauczycieli
prosimy o jak najszybszy kontakt.

Selcom Sp. z0.0., 00-716

TO GWARANTOWANA JAKOSE
potwierdzona wynikami testdw

przeprowadzanych w laboratoriach
Lupusa, PC Magazine Po Polsku, Selcormu.

Komputery 2 karta muzycana 1o ATRAkCy)Ny pREZENT komunijny
specjalvy upust 7 9%

Modernizujemy sprzeT Na bazie oferowanych
nowoczesNych podzespotéw

Polecamy rewelacy)ne karty fax modem
ORAZ RGZNOROANE kaRTY MUZyCZNE

{Enter 10/93, PC Magazine 3/94, Enler 4/34,
Erter 5/94 testy wlasna do wgladu w firmie)

KOMP!




NA DYSKU

EDUKACJA

ZAMIAST NA KASECIE

Z firmy Premiere Training Company otrzymalis-
my pakiet Basic English Expressions, interakcyjny
program do nauki jezyka angielskiego, ktory skiada
sie 2z dwdch elementdéw: dyskietki instalacyjnej
i dysku optycznege. Poczatkowo myslatem, ze za-
sadnicza czes¢ programu znajduje sie na CD
ROM-ie, lecz szybko dostrzegtem swéj bigd. Dysk
byt wypetniony $ciezkami audio, ktére mozna od-
grywat w 2wyklym odtwarzaczu kompaktowym.
Zajrzatem szybkoe do instrukeji — zgadza sie. Nauka
nie musi przebiegac z pomoca kompitera. Angiel-
skiej mowy mozna stucha¢ zupetnie jak 2 tradycyj-
nej kasety magnetofonowej. Po co wiec program?

Aplikacja do nauki angielskiego zostata napisa-
na z przeznaczeniem dla $rodowiska MS Win-
dows. |dea jej dzialania nie jest
skomplikowana, gdyz slzy
przede wszystkim do selektyw-
negec odgrywania wybranych
fragmentdw Sciezki dzwiekowej.
Cdsluchanie ¢éwiczeh poprze-
dzone jest wyborem ocdpowied-
niego dziatu. To, co dociera do
naszych uszu ukazuje sie jednc-
czesnie na ekranle, a aktualnie
wyglaszana sentencja zostaje
automatycznie podéwietlana.
Panel kontrolny odtwarzacza CD
pozwala przeskoczyé na pocza-
ek i koniec éwiczenia, przejsc
o jedno zdanie (lub zwrof) do
przodu bad? do tylu, oraz umoz-
liwia odgrywanie .w kétko” zaz-
naczonego fragmentu. Cieka-
wym, lecz znanym z niekiorych
odtwarzaczy CD rozwigzaniem,
jest losowe wybieranie elemen-
téw Ewiczenia.

W programie Basic English
Expressions (w skricie BEE})
mamy do czynienia z tekstami
w dwbch jezykach: polskim i an-
gieiskim. Hasla menu i same
teksty dwiczen sg dwujezyczne.
Odpowiednie przyciski ekrano-
we pozwalajg wylaczy€ (lub wig-
czyé — rzecz jasna) dowelng
kombinacje: polski+angielski,
polski, angielski lub zaden. Os-
tatnia opcja dotyczy tylko cwi-
czefi, aby np. zapis na ekranie
nie rozpraszal uwagi oscby siu-
chajacej nagrania.

Podstawowe
Engiish Expressions

spoigtoski, dwugtoski, liczebniki gibéwne, liczebniki
porzadkowe i czasowniki nieregulame. Postanowi-
tem zliczy¢ globalnie éwiczenia z wszystkich dzia-
téw programu BEE — jest ich 47.

Musze przyznat, ze do opisywanege w artykule
programu bylem nastawicny negatywnie. Hmm...
tylko Sciezka dzwiekowa CD Audio. Ale po kilku
dniach pracy musialemn zmieni¢ swojg opinie. Po
plerwsze — nie mozna porownywac pracy z prog-
ramem do zwyklego cdstuchiwania kasety magne-
tofonowej. Uzytkownik ma duze mozliwosci stero-
wania procesem wlasnej nauki. Chotby przez
powtarzanie trudniejszych zwrotdw, zakrywanie
polskiego tlumaczenia lub angieiskiego oryginatu.
Dla os6b nie korzystajgcych z komputera musi
wystarczyC odtwarzanle nag-
rania z domowego ,kompak-
tu”", tym razem w peini analo-
giczne do odstuchania kla-
sycznej kasety z kursem.

Sam program wymaga kom-
puterowegec czytnika CD
ROM. Co ciekawe, nie musi-
my mie¢ karly dzwiekowsj.
Wyjscie stluchawkowe, znajdu-
jace sie na czolowej Sciance
kazdego, wspolczesnego
czytnika, wystarcza do odiwo-
rzenia ¢wiczen. Oczywiscie,
gdy mamy karte muzyczng,
wiedy trzeba polgczy¢ wew-
ngtrz komputera wyjscie CD
Audio czytnika z gniazdem na
karcie (uwagal nie wszystkie
kabelki pasuja — sg trzy stan-
dardy). Jesli taka operacja sie
nie udala, mozna od wyjscia
stluchawkowego poprowadzic
przewdd do gniazda Line in,
znajdujgcego sie na blaszce
mocujacej karte dzwiekowa
(tzw. Sledziu). Tak czy inaczej
— zawsze ustyszymy glos lek-
tora lub lektorki.

Basic English Expressions
jest pierwszg czescig Premie-
re MultiLingua Series, serii
pregramow przeznaczonych
do nauki jezykow. Jest przez-
naczony dla oséb poczatkujg-
cych, a z mojej obserwaciji
wynika, ze korzystac¢ z niego

o =
programu Basic

megy juz dziecl, o ile potrafia

Zasob podstawowych zwro-

sprawnie czyta¢. Mam na-

tow jezyka angielskiego cbejmu-
je siedem podstawowych dzia-
fow: pytanie o droge, opisywanie
os6b, opisywanie miejsc, opisy-

dzieje, ze z firmy Premiere
Training Company otrzyma-
my niedlugo kolejne progra-
my do nauki obeych jezykow.

wanie rzeczy, narodowosci, ok-
reslanie czasu i dodatek. W tym
ostatnim znajdujg sie dost pot-
rzebne informacje natury ele-
mentarnej: alfabet, samogloski,

Wskazowki metodyczne dia uiytkmw
niks — trochg zbyt zwiezle.

Sadze, ze tak jak o BEE, tak
i o nastepnych warto bedzie
napisac.

—

el

Tomasz Grochowski

@ Wsrod programow
do nauki jezykow
coraz czesciej
znajduja sie pozycje
korzystajgce z zapisu
sciezki dzwickowej
na dyskietkach

lub ptytach
kompaktowych.
Programisci czesto
stosujg dzwiek
Zamieniony na
odpowiedni format
czylany przez
programy

i odiwarzany przez
karte muzyczng
(VOC, WAV). Czasem
(tylko dla CD)
korzyslaja

Z tradycyjnego
zapisu audio,

takiego jak w plytach
przystosowanych

do zwyklych
odtwarzaczy
kompaktowych.

B wany

—— e —r—————

— uboga szata graficzna

— irytujgeo wolne odéwiezanie za-
wartoéci ekranu przy zrmianie
menu

— skgpy system pomocy i zbyt og-
raniczone wskazdwki metodycz-
ne

Bl zALETY
+ prosta instalacja i obstuga
+ duzy zasob wiczen
+ dobre mozliwoéci sterowania
procesem odtwarzania Sciezki
dzwigkowe|

WYMAGANIA

Komputer IBM PC z procesorem
3B6SX lub nowszym

4 MB RAM, czytnik CD-ROM
standardu MPC-2

430 KB wolnego misjsca na twar-
dym dysku

MS Windows 3.1 lub nowsze

Opcjonalnie — karta dzwigkowa

Program:

Basic English Expressions
Producent: Premlere Tralning
Company Folapd LTD

00-503 Warszawa ul. Zurawia 2/20
tel.flax 6280322, 6257600

e
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Ortograficzne szalenstwo

B Ledwo zdgzyiem
zapoznac sig

z ,,Ortotrisem”

w wersji 1.5, gdy
w redakcji pojawila
sie ,,Ortomania”.
Program

mozna krotko
podsumowac
trzema wyrazami:

,» 10 jest to”

W skiad ,.Ortomanii” wchodza az trzy gry sluzs-
ce do nauki i edytor do rozszerzania bazy danych
programul.

ORTOTRIS 11

Nowy ,Ortofris” zdecydowanie rézni sie szatg
graficzng od porzednich wersji. Ci, ktérzy zetkneli
sie juz z Ortotrisem” zauwazg, ze zmienit sie tak-
ze system menu. Autorzy zrezygnowali w tym wy-
padku m.in. ze sterowania z klawiatury, powierza-
jac to myszce. Notabene, bez zaladowania driver-
a myszy uruchomlenie . Ortomanii” w ogéle nie jest
moziiwe.

Nie zmienity si¢ dzialy ortografii, znane z pop-
rzedniej wersji, dolgczono natoriast ¢wiczenia za-
sad pisowni z uwzglednieniem przy tym popetnio-
nych wiasnych bledéw. Program posiada moz-
liwosc zapamigtania wyrazow, sprawiajgcych nam
najwiecej trudnosci. Znalez¢ je mozna w opdji
«Dzienniczek”, ktory zapamietuje wszystkie nasze
pomytki, popelnione we wszystkich trzech grach.

(T T

Jego pojemnosc jest jednak
ograniczona do 100 stow, zas
on sam zostal przypisany gra-

czowi. Oznacza lo, ze wraz
Z usunigciem gracza nieod-
wracalnie zostanie tez wyma-
zany dzienniczek. Wybierajac
z menu ikonke glowy z zaslo-
nigtymi oczyma, wprowadza-
my do gry ANONIMA, ktoremu
jako jedynemu z graczy prog-
ram nie zaklada dzienniczka.

e oy sl

komputer PC AT
karta grafiki VGA

ul Kosciuszkowcow 8
75-350 Koszalin

I Producent: TIM SOFT

Bajtek

maj 95

Jednak zasadniczg zmiang,
uatrakeyjniajgcg ,Ortotrisa” jest mozliwost zagra-
nia w niego we dwie osoby. Menu kontrolujgce na-
sze osiagnigcia umieszcza sie wtedy migdzy dwie-
ma studniami i rozpoczyna sie rywalizacja, ktora
jak sgdze jest jeszcze jednym czynnikiem beda-
cym w stanie pobudzi¢ graczy do szybkiego nau-
czenia sig nie najprostszych, badz co bgdZ. zasad
pisowni naszego cjczystego jezyka.

Kolejng gra, gdzie czas, oczywiscie oprocz zna-
jomosci zasad ortegrafii, odgrywa nieposiednig ro-
le jest...

ASTRO

Jako, Zze to najszybsza gra z calego zestawu,
wymaga od gracza szybkiego podejmowania de-
cyzji, koncentracji i... zdecydowanych ruchdw my-
szg Sama idea ,Asto” jest prosta: podrézujemy
statkiem kosmicznym, i co jaki$ czas {czytaj: co

chwile) na belce umieszczonej w dole ekranu po-
jawia sie wyraz z tzw. miejscem wafpliwym, czyli
dziurg. W to miejsce nalezy wstawit, w zaleznesci
od kategorll, jakg wybrali$my ,h" lub _ch”, ,6" lub
u” itp. Jednoczesnie na ekranie pojawiajg sig (na
tle odleglej gataktykl) dwie odpowiedzi. Wiasciwg
nalezy jak najszybciej przygwozdzic strzalem.
Trzeba to uczynié nim uphnie cdmierzany przez
komputer czas. W przeciwnym bowiem wypadku
pozostaje nam poprawa, strata punktéw i brak
mozliwosci wpisania sie na liste rekordow.

Klawiszami F1 i F2 mozemy uprzyjemni¢ sobie
gre, wigczajac muzyke i specjalnie zaprojektowa-
ny elektroniczny rytm (F1).

ORTOIDY

Po raz drugi mozemy pobawic¢ sie onograﬁq
w-przestrzeni kosmicznej. Tym razem, by ustrzelic
poprawng odpowiedz nalezy skorzysta¢ z kosmicz-
nego skutera, uzbrojonego w laserowe dziatko. Po-
dobnie jak w ASTRO, takze i tutaj na belce w dole
ekranu pojawiajg sie niekom-
pletne wyrazy, ktére nalezy
uzupeinic. Brakujgce elemsanty
pojawiajg sie na chmurkach.
Gdy zestrzelimy niewlasciwg,
{ktéra znika) ta z poprawna
odpowiedzig - pozostaje. . wi-
doczna, czekajge az i ona zos-
tanie frafiona. Tak jak w ,AS-
TRO" pomyitki majg odbicie
w_gromadzonych punktach
i zasobach ,Dzienniczka”.
W . Ortoidach” oprécz myszki,
do sterowania skuterem mo-
Zzemy wykorzystaé klawiature. Aktywne s3 klawisze
F1.i F2 z przypisanymi tymi samymi funkcjami, jed-
nak ich uzycie ograniczone jest przez klase kompu-
tera. Mozna z nich skorzystac dopiero, gdy na plycie
gldwnej znajduje sie procesor 386 DX.

ORTOWPIS

W ,Ortomanii” program ten stal sig integralng
czescig pakietu | mozna go uruchamiaé z gidwne-
go menu. Osobom, korzystajacym z Norton Com-
mandera postugiwanie sie ,Ortowpisem” nie po-
winno sprawi¢ problemow — programisci z firmy
Tim Soft szate graficzna swojego programu wzoro-
wali wlasnie na tej populamej w naszym kraju nak-
ladce na DOS-a. |

Pomimo, swojej prostoty edytor ten ma rozbu-
dowane funkcje, umoczliwiajgce manipulowanie
wyrazami.

Ortogry, zaproponowane przez firme TIM SOFT
Zyskaly w moich oczach bardzo wysckg ccene.
Ziozyto sie na to kilka czynnikéw, m. in. atrakcyjne
opracowanie termatu, wspaniata, kolorowa grafika,
staranne wydanie pakietu. Elementy te sprawiaja,
Ze ze spokojem polecam go wszystkim uczacym
sig poprawnie pisa¢ po polsku. Gdy wiec nasza
pociecha wroci do domu z szdstkg z dyktanda nie
dziwmy 5|e gdy skwituje ja SlOwaml Ostatnio du-
20 gram...

Piotr PERKA
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ORTOTRIS - 2000 wyrazéw
dla calej rodziny!

B ,,Oriotris” to chyba
najczesciej uzywany

w naszym Kkraju program,

do nauki ortografii. Atrakcyjna
forma prezentacji problemow
pisowni naszego ojczystego
Jezyka, wymagajagca

od uzytkownika umiejetnosci
manualnych (naciskania
dwoch klawiszy myszki badz
klawiatury), doczekata sie
kolejnej wersji.

W programie niewiele si¢ zmienilo jesli chodzi
o szate graficzng. Dotgczono natomiast oddzielny
program do wpisywania wlasnych wyrazéw, posze-
rzeno baze programu do 2000 stéw i dodano nas-
tepne dziaty dotyczace ortegrafii. Samo rozwigzy-
wanie kwestii wiaciwej pisowni przypomina najpo-
pularnisjszg i najprostsza, komputerows gre swiata
— . Tetris”. Podobnie jak tam mamy studnie wraz ze
spadajgcymi elementami, jednak tu zamlast cegie-
lek opadajg wyrazy. | to wyrazy pozbawicne, z pun-
iiu widzenia zasad naszej ortografii najistotnigj-
szych czesci. Brakuje 2", 12", ,ch” czy ,h". MoZzna
je znale#¢ na przeciwnych kericach na dole ekranu.
Zadaniem uczacego sie jest wybranie sposrod nich
poprawnej edpowiedzi. Czasu na to jest niewiele —
komputer czeka, az slowo opadanie na dno studni.
(Gdy nie wybierzemy niczege, badz wybor jest ziy,
wyraz po epadnieciu na dno studni nie znika (jak to
ma miejsce w przypadku udzielenia prawidiowej
odpowiedzi) lecz pozostaje widoczny, zmieniajac
otebokose studni, a tym samym ilos¢ czasu na nas-
tepne odpowiedzi. Dodatkowo wprawia to w zde-
nerwowariie podobizne wieszcza — Juliusza Sio-
wackiego, ktdry w gescie niezadowolenia pokazuje
wampirze zeby i glosno ryczy (warczy) co stychad
nawet na PC Speakerze,

Na szczescie szybkosé opadania wyrazow moz-
na regulowaé, podobnie jak liczbe stow, ktorej
chcemy sie nauczyC. Peo serii odpowiedzi kompu-
ter wystawia ccene. PoniewaZ skala ocen zostata
dostosowana do obowiazujacej w naszym kraju —
za poprawne odpowiedzi mozemy ofrzymac nawet
szostke, zas bezbledne ,napisanie” wszystkich
‘wyrazéw jest nagradzane niespodziankg.

Podzial na zakresy odpowiada problemom z ja-
kimi stykamy sig gdy nie jestesmy pewni jak napi-
saC dany wyraz tzn. czy wystepuje w nim h” czy
«h"; 6" czy ™. W poréwnaniu z poprzednig wer-
sie dofaczono takie zagadnienia jak pisownie
z partykutg ,by", rozdzleine i tgczne pisanie wyra-
zow z nie”. W ,Ortotrisie” znajdziemy takze dziaty

poSwigcone wyrazom,
w ktorych nalezy wstawié
« badi ", a takze samog-
toski nosowe 6" i ,g8" wy-
miennie z .en” i ,om”. Za-
nim jednak przystapimy do
prakiyki, wydaje sige celowe
przypomnienie sobie pod-
stawowych  wiadomosci
o zasadach pisowni, ktdre
znalezé mozna w opcji . Te-
oria”. Pokrywajg sie one
z grubsza z dzialami wyste-
pujgcymi w ,Praktyce”.

Kilka stow chcialbym
poswieci¢ dolaczonemu
do ,Orlotrisa” edytcrowi,
ktory umozliwia rozszerza-
nie bazy danych o nowe
wyrazy. Daje to szanse na
dotgczenie tych stéw, kid-
rych nie ma pomiedzy
owymi dwoma tysigcami,
a ktére by¢ moze sprawia-
ig nam szczegblng trud-
nosé. Mozna nawet utwo-
rzy¢ z nich odrebng kate-
gorie | éwiczyc sie tylko na
nich — az do skutku. Auto-
rzy ,Ortotrisa” postarali
sie, by dopisywanie no-
wych wyrazow nie nastre-
czalo zadnych trudnosci
technicznych. Po urucho-
mieniu programu ,Ortow-
pis” widzimy stowa, ktbre
83 juz w bazie podstawo-
wej, a kidre notabene mo-
zemy ukladac wedlug za-
danych warunkéw np.
wedlug kolejnosci alfabe-
tycznej. Obok wyswieticna
jest liczba wolnych bajtow,
limitujgca liczbe slow jakg
mozemy dopisaé. Gdy juz
zdecydujemy sig jakie slo-
wo znajdzie sie w progra-
mie nalezy wybra¢ odpo-
wiadajacg mu kategorie.
Gdy jest to np. imie lub stolica paristwa przypo-
rzgdkowujemy mu kategorie ,Pierwsza litera”™.
Program automatycznie dobierze trzy wyrazy: je-
den poprawny, napisany z wielkigj litery, drugi
z matej i trzeci jej pozbawiony (ten wlasnie bedzie
spadal w studni).

Przy wprowadzaniu nowych wyrazéw musimy
zwrocié uwage na to, by wpisywac je faktycznie
poprawnie, dlatego ze wiasnie to decydowac be-
dzie, czy nauczymy sie ich dobrze, czy Jle.

Piotr PERKA

WYMAGANIA

komputer FC AT
dowolna karta graficzna

Producent: TIM SOFT
ul KosciuszkowctHw 8
75-350 Koszalin

tel. 43-35-82
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Ko!ej.nq
w edukacyjnej seril. firm
Mavis | PK.T.S” jest prog-

mom jakie mamy z ortogra-
zyka.

Program adresowany
zardwno do dzieci jaki i do
wencjg jest wprowadzenie
podziatu na éwiczenia dla
jednych i drugich. Wpraw-
wanych tylko przez dzieci

niem, bowiem granica jest
nieostra, niemniej jednak

propozycjg

ram poswiecony preble-
fig naszego ojczystego jg-
dorostych, czego konsek-
dzie oddzielenie stow uzy-
wydaje sie trudnym zada-

metodolodzy przeprowa-

A 1_3-_. \ _..t_'.

| S, SO PO T 19 O

- dzili-réwniez 'i-taki podzm.l Jegd s(ak'ty mozemgc

ogladaé po uruchomieniu ,Ortografii®.
— Wybor zakresu éwiczen bedzie chyba faki sam
we wszystkich programach poswigconych ternu

W, S

Al ), U, £ LL-_.

a b
g
W
il

R

tematowi, nawet tych, kibeé jeszcze nie powstaty. -

Mozemy wigc wybra¢ wyrazy w kidrych mamy
watpliwosci czy wetawit ,e” czy .en’, .o czy h’,
J12” czy 2" itp. Po dokonaniu selekdji (nic nie stoi
na przeszkodzie by wszystkie zagadnienia umies-
ci¢ w jednym zadaniu) mozemy -przystgpic do

- g~

wiadciwego Ewiczenia. Przedtem jednak musimy -

ustalit ile slow ma zawierac test, okresli¢ czas ko-

pedreperowal naszg wledze dotyczch wybrane—
go zagadnienia, 1
Po" uruchomieniu opcu ,,T EST" uaktywmaja

- sie klawisze ,2” | ,m™ Wiasnie za ich pomocg

bedziemy dokonywaé wyboru jednej spodrad

wielu pojawiajacych sle odpowiedzi, probujac

poprawnie uzupehnic¢ ,dziurawce” — wyrazy poz-

_nieczny na_udzielenie odpowiedzi, ewentualnie .

‘L\,J«_

bawione liter. ‘Kazda poprawna odpewied? jest

punktowana, za§ za niepoprawng program uj-

e

muje punkty. Po skonczonym tescie mazna =l

skontrolowa¢ swoje osiggniecia, korzystajqc

| Czy nauka
ortografu moze by¢
przyjemnoscia?

Odpowiedzi na to -

pytanie, i to
- odpowiedzi

pozytywnej

udzielila firma

AJT Soft z Radomia. -~ z rozsypanychliter, Jednak nie musimy-go -

16 o

maj 95

-+ Pod tytulem — ,Nienawidze ortografii” 2 pew-
noscig podplsaloby sie wietu uczniéw. Autorzy

nadajac programewi forme gry wyszli, jak sgdze,.
ze shusznego zatozenia, Zze nie ma sensu fundo- ~

wat komus o zdecydowanie negatywnym nasta-

wieniu do. przedmiotu jeszcze jednego spraw- -

dzianu w formie dyktanda (nawet w postaci elek-
tronicznej) bo i tak bedzie ono miato niewielkg si-
te przyciagania. Zaproponowano vwec rodzaj or-
tograficznej uktadanki.

. Polega ona na uloZeniu . podanego wyrazu

-

1. plero wtedy mozna wmiescié swoje.irid.na liscie

L\ wv!-—rk...,..l_‘-w.".. ;}.—-L

o b S L. it

Nlenaw!dze ortggrafll i

T

. rzy€ —jest juz podany, wystarczy tylko poprzesu- -

wat litery na swoje riejsce. Wszystko byloby

proste, gdyby nie uklad plansz; kiéry wymaga ed
gracza | uczgcego sie w jedne| osable odrobiny
wysitku, .Zwigzanego z pracg szarych komorek.

Zbudowany z cegiel murogranicza ilos¢ wolne-— -

go miejsca dia przesuwania klockéw z literami.

~ Caly ten-uklad; oproécz biemego pozZnania pisow-

ni ukladanego wyrazu, daje mo2no$¢ rozwigza- .

“nia prostej tamigkbwki. Trzeba dodag, ze wysie—

. pujg tu nagminnie stowa, ktdrych pisownia moze

Al

“sprawié¢ problémy.Jakby-tego byle smalo, pot-—

kazda plansza widnigje jedno zdani¢. Po ujrze-

~ nit kilku z-nich-state-sie dia- mnie jdane, e teh

dobér nie byt przypadkowy: Zastaly zbudowane

-w epecyficzny speséb--Z-jednej strony wysigpuje -

w nich wiele trudnych z punktu widzenia ertogra-
~fii-wyrazow, z-drugiej, leh sens-ma-czesto pde-
mak abstrakcyjny. Jak wiadomo, takie zdanja lat-
wo-sig zapamigtuje. Jest-lo istone o tyle, ke-po

ulozeniu ukladanki nalezy ewo zdanie w adpo-
wiedniej ramce Wpisaé, czyli. wykazaé.sie umis-".

Jetnoémq pisowni wyrazow w nim zawartych: Do-

zwycigzcow, o ile oczywiscie czas jaki uzyskamy

-_przy ukladaniu jest najlepszys i _jeszcza jedan. -
_ szczeg6t — do przesuwania ki y

ow z literami

8lyzy.. maly samochodzik. Lo L=
Do wyboru mamy 100 plansz. Jednak tylko 60

schemat planszy pojawiajgcy sie w gormym pra-

" wym rogu. Gdy zamiast niego widzimy pusty

prosloka,1 oznacza to, ie dane pole urnoZiiwia

dze ortogratii” czyll prolektowanla wlasnych

nie wiasnych jezykowych lamaricow, rozsypanie

el % 60

{_z nich jest gotowych do uzytku —informuje otym -

- plansz. Bpecjalny edyltr daje szanse na uloze- .
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a pisownia wyrazéw, kio-
rych sie uczymy .utrwalita
sig, s§ one wyswietlane
w centralngj czesci monito-
ra wielkimi, drukowanymi li-
ferami.
przypomnie¢ sobie (juz

guly rzadzace pisownig da-
|_nego wyrazu. Jednak za te

czynnos$t komputer odlicza
_ sobie jeden punkt ze zgro-
madzonej puli. _
Program mozna urucha-

. Aby nauka nie -posila wlas, ':":_.,

Ponadto . mozna e

w trakcie testu) zasady ire-
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o N T X R Y

dowolny komputer PC
dowolna karta grafiki ] %

mia¢ z dyskietki, gdyz zaj-
muje niecale 200 kilobajtow. 14
Oprécz rozbudowanej bazy PrOﬂ”¢f"‘: o
darycn iczzos 5000 som. | MRS
e 4 - v ] - ~ = I atutem ,Ortografii® jest to, 00-549 Warszawa : . ;
Clla. . TSI Lk G == | Ze moina jg EF&.REULUF € NS DGR GRS D
z opcji WYNIKI", gdzie umieszczeno dane dcmroinym komputerze typu PC. ul. Krélewska 43/25
~ uezacego sie, purnkly uzyskane przpz ruego L ol WY 1Y o S § 00-103 Warszawa
~ atakze czas rozwigzania testu. o _ Pl'otr PERKA cena 19 zt
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Dziesieciodniowe piskleta zuty zyiasta wazke.

5 | 5 o N =g =L E X W e 1 i - i of b=
- #teri poczatkewe ustawlenie samochedzika. Nie—L- “Na- i(oniec & wymaganiach sprzetewych,-ktore

i‘ Qest {0 wbrew pozorom b}ahoslka Jak sie okaza- | nie sg duze. Minjmalna konfiguracja to komputer
fo,jadna z plansz zostala z;apm]ektcmana w-iaki
o sposob ze umiejscqwienie
. samechodzika determinowa-
i {5 wmla nastepnych ru-_
-*L‘--éhawﬁ S W el 1 . e
__ Program zrobit na mnle i
. korzysing wrazenie, a same
ukiadanki wciggnety do tego
. slopnia, Ze'.czesto zapomi:|.
nalem o tym, by przeczytaé
_'_umieszczane .pod planszg |
i~ | zdanie i by?em zmuszony do
... .Ronownego porzadkowania L o
rozsypanych liter. Nierzadko
| ._tez zdarzalo mi sie wykona¢ o jeden ruch zadu-'
20 — na szczescie autorzy pomysleli j o tym — os-
- tatni juch mozna cofhgé. Stuty do tega klawisz
Baskspace badz przycisk joystkicka, jake ze
wlagnie z klawlatury i za pdniocg joy'a mozna
| sterowaé samochodem. Z programem wspotpra-
R l:uJe mysz, chot nie jest ona konieczna by zag-
. raé w Nlenamdze ortografii”.
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ny twardy dysk — pregram _

45 - 3 =

_bajtéw_meozna uructromié
‘zdyskietki. Rowniez wyma-
gania co do pamigci opera-
cyjngj mozna .uznac¢ ! za

go RAM-u. Bardziej skom-

stawia sig z efektami dzwug—

= kewymi i muzyka = jedynie

posiadacze Sound Blaste-

_row doé\madczq petni wrazer, choé ciu ktérych
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SLOWNIK

SLOWNIKOWI

NIEROWNY

B Kazdy
wspoiczesny
edytor tekstow jest
wyposazony

w sfownik,

pozwalajacy
sprawdzac
poprawnosé
pisowni stow. Jest
to duza wygoda,
gdyz kazdy
popetnia bledy,
piszagc diugie
teksty na
komputerze. Co to
znaczy, ze stownik
jest dobry?

W dzisiejszych czasach trud-
no jest sobie wyobrazié edytor,
ktéry nie ma opcji spell check —
sprawdzania pisowni. Zanim
jeszcze powstala pierwsza ge-
neracja polskich edytorow, po-
dejmowane byty proby przysto-
sowania produkiéw anglojezycz-
nych (ChiWriter, WordPerfect,
MS Word, WordStar) do ,zrozu-
mienia” jezyka polskiego. Juz
wtedy sig okazalo, ze zycie nas,
Polakow, nie rozpieszcza: ot6z
w naszym jezyku wszystkich
stow {liczgc z deklinacjami i ko-
niugacjami) jest parokrotnie wig-
cej niz w angielskim! Dlaczego?
Poniewaz jezyk Shakespea-
re'a i Ellicta, mimo, ze powstaly
w nim piekne poezje, jest ubogi,
gdy chodzi o odmiang czesci
mowy. Dia przykiadu odmienmy
czasownik i&¢ (ang. go) — tablica
1. Jak wida€, problem ,zmiesz-
czenia" bogalych rodzin polskich
stow nie jest banalny. Z pomoca
przychodza nietypowe algorytmy

slowa z te] samej rodziny majg
taki sam temat, wystarczy wiec
zapamigtac go jednokrotnie).

DOWOLNIE DLUGI?
Wyobrazmy sobie, 2e napisa-
lismy tekst o diugosci, dajmy na
to, kilku stron. Zamierzamy ,prze-
cresac” tekst slownikiem, w celu
wylapania ewentualnych bleddw
pisowni. Edytor pobiera kolejne
wyrazy, a nastepnie .zaglada” do
stownika, czy dane stowo w nim fi-
guruje. Sama czynnosc przeszu-
kania stownika jest zadaniem nie-
bagatelnym i zabiera nieco czasu.
Na kazdej stronie znajduje sig kil-
kaset stow... Zeby proces spraw-
dzania poprawnosci nie trwat zbyt
diugo, ogranicza sig liczbe stow

w stowniku. Kompromis pomigdzy
szybkosdcig a ,wszechstronnos-
cig’, ogranicza cbecnie rozmiar
stownika do 100-200 tys. stéw i je-
go wielkoé¢ stale roénie, razem
z szybkoscig komputerow.
Nieziym sSrodkiem zaradczym
na ubogosc stownika jest stoso-
warie tzw. suplementéw {uzupet-
nien). Mozna je tworzyé same-
mu, a sg one po prostu przediu-
Zzeniem”, dzieki kibremu najczes-
ciej przez nas uzywane, lecz nie-
typowe stowa (np. zargon tech-
niczny) bedg rozpoznawane.

JAK POROWNACG?

W polowie 1992 roku powota-
ny zostal specjalny zesp6t ludzi,
zlozony z polonistow i informaty-

kéw, przed ktdrym staneto zada-
nie: poréwnat istniejgce poiskie
stowniki. W konkursie staneto
szest produktébw — COR (firmy
TiP), KORRIDA (ELEN), Lista
stow (Politechnika Warszaw-
ska), QR-Tekst (Malkom), Sys-
tem stownikowy (SAD} i TAG
(InfoService). Wszystkie zostaly
poddane trzem testom.

TEST FREKWENYCJNY

Plerwszy test polegat na okres-
leniu, jaki procent stow nie zosta-
nie rozpoznanych, z puli 10.000
najczesciej wystepuigoych w je-
zyku polskim. Dobor tych 10.000
stéw to owoc dlugiej i mozolngj
pracy nad réznego rodzaju tek-
stami, przy czym odrzucono naz-
wy wiasne (imiona, nazwy miast),
skroty oraz wyrazy obce.

TEST GRAMATYCZNY

Test ten, ze wzgledu na spe-
cyfike jezyka, zostal podzielony
na dwie czesci: zwigzang z od-
miang czasownikow (koniugac-
ja), oraz zwigzang z odmiang
rzeczownikdw, przymioctnikow
i przystowkow (deklinacjg). Dru-
ga czes¢ testu zawierata dodat-
kowo kontrole stopniowania
przymiotnikow i przystéwkow.

Test gramatyczny miat wyka-
za¢, czy badany slownik roz-

forma polska angielska
bezokolicznik i5C go
tryb oznajmujacy, ide, idziesz, idzie go, go, goes
czas terazniejszy idziemy, idziecie, idg go, go, go
it szedlem/szkam went/(have) gone
e szedles/szlas went/{have) gone
szedi/szla/szio went/{has) gone
szlismy/sziysmy went/(have) gone
szliscie/szlyscie went/(have) gone
szlifszly went/(have} gone
tryb uSzCzZaj szedibym/szlabym {would) go
b " szedibys/szlabys }would) go
szediby/szlaby/szloby would) go
szlibySmy/sziybysmy would) go
szlibyScie/sziybyscie would) go
szliby/szlyby would} go
tryb rozkazujgcy idz, idZcie, idzmy go, (let'’s) go
imiestow czynny idge, idgcy going
liczba r62znych form 37 5 (go, goes, went, gone, going)

Tablica 1. Koniugacja czasownika iS¢ oraz angielskiege odpowiednika go. Wida¢ wyraZng roznicg pomiedzy
liczbg form w jezyku poiskim i angielskim. Stowa w nawiasach sg to czasowniki positkowe, wspdine dla
odmiany wszystkich czasownikow

kompresji, dokonujace stosow-
nego rozbioru wyrazow (zwykle
'I Bajtek
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poznaje wszystkie poprawne
formy (w cze$ci plerwszej —
czasownikéw, w drugiej — rze-
czownikow, przymiotnikow
i przystowkow), oraz czy odrzu-
ca formy utworzone niepopraw-
nie (np. czasownik z koncowka
pochodzaca z innej grupy ko-
niugacyjnej). Dla wybranych
stow zostaly utworzone wszys-
kie poprawne formy oraz zbior
form niepoprawnych, a nastep-
nie sprawdzono, czy badany
stownik reaguje prawidlowc —
rozpozpaje poprawne, odrzuca
bledne.

poniewaz brak form w stowniku
Swjadczy o braku pewnych re-
gut {ma to sens tylko w przy-
padku, gdy stownik ma wbudo-
wane algorytmy ,odmieniania”
stbw, a nie zwyklg liste
wyrazow);

— dia wspdtczynnikbéw zwigza-
nych ze stowami niepoprawnymi
zaakceptowanymi — waga 4
(gdyz jest to ewidentnie biad al-
gorytmow lub zasobtw stowni-
ka).

Wskazane jest, by wspoi-
czynnik utomnosci Jezykowej byt
jak najmniejszy.

liczby pojedynczej rzeczownika
akcesoria? Moim skromnym zda-
niem, nalezalc postgpic. analc-
gicznie do tesiu frekwencyjnego
— metodami statystycznymi wyb-
raé (dla kazdego czasownika,
rzeczownika ifp.) te formy, ktdre
s5 uzywane. Wtedy wyniki lepiej
odzwierciedlalyby rzeczywistosé.

DLA UZYTKOWNIKA
Wypada podsumowa¢, jakie
korzysci odnosi uzytkownik ze
stosowania stownika o niskigj
utormnoéci  jezykowej. Przede
wszystkim, ma gwarancle, ze

mo, Zze dzielenia na sylaby uczg
wszystkich juz w szkole podsta-
wowej, zdecydowana wigkszosé
Polakew (w tym takze moja
skromna osoba) nie potrafi pop-
rawnie podzieli¢ wielu stowl Gdy
pierwszy raz zajrzatem do stow-
nlka pisowni, nie wierzylem
wiasnym oczom.

Tak wiec dzielenie na sylaby
jest bardze istotne. Wigkszosc
edytorbw ma ,zaszyly" algorytm
dzielenia (zwykle wedlug banal-
nych, angielskich regul). ,l_okali-
zowane” wersje 2zagranicznych
edytorow craz rodzime produkty

potrafig  dzieli¢

we W miarg pop-
. rawny sposob,
stownik COR KORRIDA PW QR-Tekst SAD TAG jednak zaden nie
uwzglednia wielu
procent stéw nieznanych wyjatkow:— Ze
sposréd 10.000 najczesciej 0,74 1,91 1,52 4,30 23,00 0,18 znanych mi edy-
uzywanych tordw __jedynie
procent czasownikow WordPerect do-
poprawnych nieznanych 31,57 0.66 29,89 19,77 3,96 43,97 pusz‘cza (.jeﬁr]]o-
wanie wyjatkow,
procent czasownikéw ato z tej rgcji, ze
niepoprawnych akceptowanych A e Lt gl s 1,59 do dzielenia uzy-
= wa...  stownika,
PRI S arovEl oW 16,08 1,78 13,90 4,16 26,99 6,87 w Ktorym wszys-
ot ol gl tkie slowa sg juz,
;3 podzielone na
procent rzeczownikow

niepoprawnych akceptowanych 187 25 b3 53,09 4,89 1,93 sylaby we wszys-
tkich  dozwolo-

utomnosé jezykowa 9,43 T 2,04 7.27 27,52 873 892 nych miejscach.
Niekiére - edytory
potrafia ,podpo-
Tablica 2. Wyniki testow. Ulomno$¢é jezykowa reprezentuje jakosé stownika —im mniejsza, tym slownik lepszy. wiadaé™ - synoni-
Jak wida¢, wygrata KORRIDA s N R

OCENA =

Do poréwnania slownikéw
potrzebne byly konkretne liczby,
a racze] wspolczynniki. Test
frekwencyjny dostarczal jedng
wielko$¢ (liczbe sléw niezna-
nych), testy gramatyczne — po
dwie wielkoscai (liczbe form pop-
rawnych nieznanych oraz bied-
nych zaakceptowanych). Tak
wiec wystarczy pieé wspoltczyn-
nikbw, wyrazenych oczywiscie
w procentach. Azeby ofrzymaé
jednoznaczng ocene, zdefinio-
wany zostat wspélczynnik utorn-
nosci jezykowej, bedgey Srednig
wazong wspomnjanych pieciu
wspolczynnikow. Wagi byly nas-
tepujgce:

— dia procentu stéw. niezna-
nych (iest frekwencyjny) — waga
1 (umotywowana faktem, z2e
stownik moze by¢ w prosty spo-
s6b uzupelniany o najczesciej
uzywane slowa);

~ dla wspotczynnikdéw okres-
lajacych procent stow popraw-
Ir‘«ych nieznanych (dla obu tes-
tow gramatycznych) - waga 2,

REZULTATY

Tablica 2 zawiera wyniki testow
dla wspomnianych szesciu stow-
nikow. Mowia one same za sie-
bie, nalezy jednak pamigtac, 2e
badane slowniki powstaly przed
paroma laty, a wyniki testow zdo-
pingowaly autoréw stownikow do
ciggtego ich ulepszania.

Po pizestudiewaniu raportu
z opisanych badan nasungt mi
sie niemily wniosek: zespot doko-
nujacy testow tak daleko ,steore-
tyzowal™ temat, ze do$¢ mocno
odszedt od bardzo waznej kwes-
tii, jaka jest przydatnoéé stownika.
Istota przydatnosci jest taka bu-
dowa slownika, by wskazywat
wyrazy bledne, akcepiujac
wszystkie poprawne. Jednak
przyjety system testowania silnie
punktowal obecnose peingj ko-
niugacji czasownikow oraz peinej
deklinacji rzeczownikow. A kazdy
myslacy czlowiek wie, Ze niekto-
rych form uzywa si¢ bardze czgs-
to, a innych — prawie wcale. Na
przyklad: kio uzywa czasownika
posiada] (tryb rozkazujgcy)? Albo

podczas sprawdzania popraw-
nosci pisowni, nie bedzle rozpra-
szany pytaniami stownika o stowa
popularne, czesto uzywane. Ma
ponadic pewnosE, ze stownik ni-
czego nie przeoczyt — wszystkie
literdwki i bledy ortograficzne zos-
taly wytuskane. Nie nalezy jednak
zapominad, ze biezgca generacja
stownikéw nie pokazuje bledow
stylistycznych i znaczeniowych.
Analiza znaczeniowa zdania
w jezyku polskim, okreslanie pop-
rawnego szyku w zdaniu oraz do-
bieranie prawidiowych korictwek
dla odmiany rzeczownikow, cza-
sownikdw | przymiotnikéw to za-
danie szalenie skomplikowane.
Z zagadnieniem poprawnos$ci
plsowni wiaze sie jeszcze prob-
lem prawidlowego przenoszenia
czescl wyrazow (ang. hyphena-
fion). Jesli pod koniec lInijki tek-
stu zostato zbyt malo miejsca,
by zmie&cilo sig cate stowo,
w odpowiednim miejscu (migdzy
sylabami) jest ono dzielone.
Miejsca podziatu sg scisle ok-
redlone regulaml, od ktdrych
oczywiscie istniejg wyjatki. Mi-

wyrazu. W parze
z funkcjg zliczania powtarzajg-
cych sie wyrazow jest to bardzo
cenne narzecdzie, pozwalajgce
unikngt czesiege stowbwania
tych samych show.

Dzisiejsze stownlki kompute-
rowe to wspodine dzieci polonis-
tow i informatykow. Ze wzgledu
na stopiern komplikacji, rozwig-
zanie problemu $wietnego, pol-
skiego stownika wydaje sig le-
ze¢ w sferze zastosowari
sziucznegj inteligencii. Jednak na
efekty przyjdzie nam pewnie po-
czekat jeszcze kilka lat.

Jacek TROJANSKI

LITERATURA:

Raport - Przygotowanie
i przeprowadzenie testu ocenia-
jacego poprawnosé jezykowa
oraz analiza i ocena reprezen-
tacji danych B stownikéw kom-
puterowych jezyka polsklego,
ORHMET, Warszawa 1992

Stownik poprawne]
szczyzny, PWN

pol-
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Piérkiem, weglem I pascalem

B Grafika
komputerowa
znalazia
zastosowanie

w roznorodnych
dziatach techniki,
nauki czy rozrywki.
Wymaga zazwyczaj
dobrego sprzetu:
duzej mocy
obliczeniowej

i zasobow pamigci.
Nie jest jednak
wykluczone, ze
dysponujgc jedynie
skromnym PC jest
sie w stanie
zilustrowac wyniki
swoich programow
lub obejrze¢ nawet
skomplikowane
bryly czy
powierzchnie.

rozdzlelczose - wielkose okresia-
jaca liczbe pikseli w pionie i w po-
ziomie pa ekranie

aspekt — siosunsk odieglosci mie-
dzy sasiednimi pikselami w pozio-
mie do odiegtosci w pionie

rzut — obraz obiektu trojwymiaro-
wego na plaszczyZnie

rzut réwnolegdy - rzut, w ktdrym
promienie sg prostymi rownoleglymi
rzut srodkowy - rzut, w kidrym
wigzka promieni skupia sie w jed-
nym punkcie {najczesciej oko ob-
serwatora)

bryla obrotowa — bryta zakreslo-
na poprzez cbracajaca sig wokot
pewnej osi lamang lub dowolng
krzywg

Bajtek
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EKRAN
| WYSWIETLANIE

Ekran bedzie traktowany jako
tablica pikseli, ktéra ma m wier-
szy i n kolumn (n *= m jest tzw.
rozdzielczoscig). Kazdy piksel
moze byé ,zgaszony” albo ,za-
palony” (ekran monochroma-
tyczny), albo miec¢ jeden z kolo-
row palety (ekran kolorowy).
Obiekt na ekranie jest pewnym
zbiorem pikseli odpowiednio po-
kolorowanych. Mechanizm ry-
sowania jest zatem prosty: wys-
tarczy .pokolorowac” piksele
i zapamietat ich wartosci np.
w pliku. Taka technike stosuje
sie powszechnie do scen sta-
tycznych, ale sprawia ona po-
wazne problemy przy animacii,
wymaga bowiem duzo pamigci.
Obliczmy: do zapamigtania jed-
nej minuty filmu przy standardo-
wych 24 klatkach na sekunde
i matej rozdzielczosci 320 * 200
w 256 kolerach potrzeba, przy
braku kompresii, okolo 52MB).

Wobec tego postepuje sig
inaczej, zapamietujgc jedynie is-
totne dane dotyczgce obrazka,
np. poczatek i koniec odcinka,
oraz algorytm pozwalajgcy wyb-
rac piksele przyblizajgce obiekt.
Podstawowe procedury (ryso-
wanie odcinka, kota, wielokata,
wypelnianie obszaru itp.} s3 za-
szyte w pamiegci karty graficznej,
bgdz tez udostepniane przez
biblioteki graficzne kompilato-
row. Rysowanie ogranicza sig
do definiowania obiektow oraz
wyboru odpowiednich procedur
(niektore z nich nalezy, niestety.
napisa¢ samemu).

Oprécz rozdzielczosci cechg
charakterystyczng ekranu jest
jego aspekt, czyli stosunek od-
leglosci miedzy pikselami w po-
ziomie do odleglosci w pionie.
Najczescie] jest on rézny od je-
dynki, co jak tatwo sie domysli¢,
moze prowadzi¢ do rozciggania
obrazkéw w jednym z kierun-
kéw. Efekt ten mozna sprawdzic¢
rysujgc kolo za pomoca proce-
dury Circle, a zapobiec przes-

kalowujac uklad wspdtrzednych,
odezytujgc uprzednio aspekt
przy pomocy procedury GetAs-
pectRatio.

Skoro juz mowa o ukladzie
wspohrzednych na ekranie, to
warte zwrécié uwage na jego
nietypowos¢; punkt (0,0) znajdu-
je sie w lewym gbérmym rogu, 08
X skierowana jest w prawo,
a Y w dél. Nalezy o tym pamig-
tac¢, aby rysowany obiekt nie po-
jawil sie do géry nogami lub
dziwnie przesunigty.

Ostatnia uwaga dotyczy prze-
no$nosci programow graficz-
nych. Wobec réznorodnosci kart
graficznych, a co za tym idzie
rozdzielczosci ekrandw, nalezy
unika¢ podawania wielkogci
bezwzglednych (np. 100}, lecz
raczej uzywac funkcji GetMaxX
i GetMaxy.

REPREZENTACJA
OBIEKTOW
PRZESTRZENNYCH

Obiekty przestrzenne (np.
wielosciany, bryly obrotowe, po-
wierzchnie) sa zbiorami pun-
ktéw reprezentowanymi w pew-
nym uktadzie wspoéhzednych.
Dla wygody najczesciej wybiera
sie go w nastepujgcy sposob:

e

UamW

Osie X 1Y przecinajg sie na
$rodku ekranu, o Z skierowana
jest wglab.

Powrécémy do problemu jak
przechowaé obiekt w pamieci,
tak by nie bylo to zbyt kosztow-
ne, ale rébwnoczesnie dalo sie
go narysowac szybko — czyli jak
wybraé struktury danych. Tu nie
ma dokladnych regut, lecz ra-
czej sugestie. Ostateczna de-
cyzja zalezy od tego, czy droz-
szy jest czas, czy pamiec, od

operacji, jakich nalezy dckony-
waé, od rozmiarow obiekidw.
Bryty obrotowe mozna wyzna-
czac¢ przez podanie osi obrotu
oraz linii tworzgesj lub pamietac
cala siatke. Powierzchnia jest
czasami wystarczajgco dobrze
reprezentowana przez rbéwna-
nie, czesto jednak zadaje sie jg
przez tzw. siatke punktéw kon-
trolnych, czyli zbior punktow,
przez ktére powierzchnia ma
przechedzi¢. Do zapamigtania
bryt uzywa sie trzech tablic:
wierzchotkdw, krawedzi i Scian,
ale czesto rezygnuje sie z niek-
torych elementdw, jesli np. kra-
wedzie lub sciany jest latwo
wyznaczyc.

Narysujmy dwa proste obiek-
ty: szedcian oraz ostrostup
o podstawie szesdciokatnej.
Wspéirzedne wierzchotkéw obu
bryl zapamigtane s3 we wspol-
nej tablicy t w, podobnie jest
tylke jedna tablica $cian t s.
Jest to wygodne przy implemen-
tacji procedur obroc i przesun,
w ktorych odréznienie bryt doko-
nuje sie przez wyznaczenie gra-
nicy gorna i dolna w petli for.
Kazdy element tablicy cian jest
tez tablicg. Zawiera numery
wierzchotkdw  wchodzgcych
w skiad Sciany, uporzadkowane
w kierunku odwrotnym do ruchu
wskazdwek zegara. Faktycznie
tablica ta nie jest niezbedna,
gdyz wystarczyloby zapamietat
sposob ponumerowania wierz-
chotkéw i rysowaé poszczegol-
ne krawedzie. Tablica t_s utat-
wia jednak zapis procedury ry-
suj, jak réwniez pomaga w roz-
strzyganiu zastaniania oraz wy-
petnianiu $cian.

OPERACJE
W PRZESTRZENI
- PRZESUNIECIA
it OBROTY

Chcge poszerzyé mozliwosci
graficzne dobrze jest zdefinio-
wact kilka cperacji, np. przesu-
nigcie, obrét, rozciggniecie
wzdluz wybranej osi, a moze na-



wet bardziej skemplikowane de-
tormacje (pozostawiam tu pole
do popisu Czytelnikowi). Poz-
wolg one ozywiaé obiekty
w sposob prosty do interpretacii
i implementaciji. Nie trzeba bo-
wiem kazdorazowo podawad
parametrow bryly, lecz wystar-
czy zrobi¢ to na poczatku prog-
ramu (procedura init), a dalej
uzywa¢ procedur (np. obroc).
Ponizej, na podstawie przesu-
nigcia i obrotu, oméwie ogéine
zasady tworzenia operacji gra-
ficznych.

Najprostszg czynnoscig jest
przesuniecie obiektu o wektor
[deltax, deltay,deltaz]. Nalezy
zwiekszy¢ wspotrzedne kazde-
go wierzcholka bryly cdpowied-
nio o deltax, deltay, deltaz.
W ponizszym programie czyni to
procedura przesun.
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Dowolny obrét w przestrzeni
uzyskuje sie poprzez zlozenia
przesunieé i obrotéw wzgledem
osi X, Y lub Z. Wystarczy wiec
zajgt sie tymi ostatnimi. Obrét
wokot osi Y o kat alfa przeksztal-
ca punkt {x,y,z) na (X.y',z'} taki,
ze

x=zsin{alfa}+xcos(alfa);

y=y,

z'=zcos(alfa)-xsin(alfa);

Obrét dokonuje sie od osi
Z do X, tak jak zaznaczono na
rysunku. Analogicznie wygigda-
ija obroty wokdt osi X i Z, szcze-
goly zawarte sg w procedurze
obroc. Warto pamietaé o obli-
czaniu funkgjl sinus i cosinus
przed wejsciem do petli. gdyz s
one czasochtonne. Zmienne ro-
bocze rob1 i rob2 przechowujg
wartoéci wspodlrzednych przed
dokonaniem operacji, gdyz te
wtasnie wielkosci powinny sie
znalezé¢ po prawej stronie przy-
pisan.

RZUTOWANIE
Obejrzenie sceny tréjwymia-
rowej na ptaskim ekranie wyma-
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program brylki;

uses graph,ort;

const
W_SZESC=8; {ilosc wieszchol kow szescianu}
W_05TR=7; {ilosc wierzcholKow osteslupal
S SZESC=6: {ilosc scian szescianu}
S 0STR=T; {ilosc scian ostroslupa)
STESC=true; {do okresiemia, ktora bryla ma}
OSTR=false; [byc poddana przeksztalcermiom]
05 ¥=1; {do specyfikaci osi cbrotu)
05 ¥=2;
05 2-3;
OBSRM=-2000: {wspolrzedna ohserwatora na osi 2}

type

wierzcholek=record x.y,z @ real end:
sciana=array[1. 6] of integer:
punkt_na ekranfe=record x,y:integer end;
var
t w: array(l. .W STESCHLOSTR] of wierzcholek;
{tablica wierzcholkow, kolejnosc: szescian.ostoslup}
t s: array[l..5 SIESC+S OSTR] of scianma;
{tablica scian. kolejnosc:szescian,ostroslup)
cbraz:array[l. . W_SZESCHN OSTR] of punkt._na ekranie:
{tablica cbrazow wierzcholkow po Zrzutowaniul
aspektoreal {aspekt ekranu}
irinteger:

procedure init; [ustala tryb graficzny. nadaje wartosci
poczatkowe tablicom scian 1 wierzcholkow. oblicza aspekt)
var steroenik.tryb: integer:
bok, 7:integer:
Xasp.yasp:Mord;
begin
DetectGrapni sterownik, tryb):
tryb:=l; {dla karty Hercules nie wpisywac te] Hniil
Imithraphi sterownik, tryb, "DATMBGL ' }; {uwaga na sciezke)
GetAspectRatio(xasp,yaspl: {obliczenie aspektu)
aspekt:=xasp/yasp;
{nadanie poczatkowych wartosci wierzcholkom}
bok:=GetMaxX div 5:
for i:=1 to W_SZESCH OSTR do
with t_wli] do
case i of wierzcholki szeschanu)
1: begin x:=8; y:=0; zr8; end;
2: begin xr=bok: y:=B; z:=8; end:;
3: begin xr=bok; y:=8; z:=bok; end:
4: begin x:-8; y:-@; z:=hok: end:
5: begin x=@; y-=bok: z=@: end:
6: begin x:~bok: y:-bok: z9; end;
7: begin x:=bok: y:=bok: z:=bok; end;
B: begin x:=0; y:~bok; z:=bok: end;
{wierzcholki ostroslupal
9: begin x:=-bok; y:=@: Z:=0; end;
18: begin x:=-bok/2: y:=8;  z:—-boksd/5; end:
11: begin x:=bokf2: y:-B: Z-=bok#4/5; end:
12: begin x:=bok:  y:=@:  z:=@; erd;
13: begin xi=bokf2; y:=@:  r:=boked/S: end:
14:  begin xi=-bok/2; y:-@;  z:-bok=4/S: end:
15:  begin x:@; yi=GetMaxY v 2; z=8: end:
end: {case)
ftablica scian}
£ s[1301):=1; t sC1002):=2; t_s[L][3]:=6; t_s(1](41:~5;
b s[2001):=2; t_s(2)(2]:=3; t s[2)[3):=7: t_s[2][4}:=6;
E_s[A1]:=G; t s[3)[2]-~4; t s[I][3]:~@; t s[3D[4):=T:;
t s[41[1]:=4; t s[4I[2]-=1; t s[41[3]:=5; t s[41[4]1~0;
E_s[5I[11:=5; t_s[5][2]:=6: t s[S1[33:=7; t s[S1[41:-0;
t s[6J(1]:=4; t_s[B][2]-=3; t_s[BI[3]:=2; t s[6][4]:=1;
ts[7301):= 90 b s[71(2):= 18: t s[7]03):= 15;
t s[BI[1]:= 18:  t_s[E1[2):= 11: t_s[BI[3]:= 15;
€ s[9I[1]:= 11:  k s[9)[2]:= 12: t_s[91(3]:= 15;
t s[18101]:=12; t s[18]21:=13; t_s[18][31:=15;
ts{1I01)=13;  E s[11]02]:=14; t_s[11]03]:=15;
t_s[121011=-14;  t s[12)[2]:= 9 : t_s(12](3]-15;
Cs[1N01=14: e s[1302):-13: 1 s[13](3]1=12;
t s(13104]:=11; t s[13][5):=18: t_s[13][6]:=9;
end; (init}

procedure przesun{co:boolean; deltax,deltay.deltaz:real);
(przesuma bryle ckreslona parametrem co (true: szescian,
false: pstroslup) o wektor [deltax,deltay.deltaz] )
var i.dolna.gorna: integer:
begin
if co then begin  {ktore wierzcholki beda przesuwane)
dolna:=1; garna:= SZESC;
end
else begin
dolnasdd S2ESC+1:  gorna:=dolna+N_OSTR-1;
end;
for #:=dolna to gorna do
with t wfi] do
begin
wechdeltax; y-—y+Hieltay: z:-z+deltaz:
end;
end; [przesun)

procedure cbroc(co:boolesn: os:integer; alfa:real);
{obraca bryle okresiona parametrem co wokol o057 zadane]
parametrem 0s {1: o5 ¥, 2: 0= ¥V, 3: o5 2} o kat alfal

var 1,.dolna,gorna: integer:
¢, s,rabl, rob? :real;

begin

1f oo then begin {ktora bryla bedzie obracanal
dolnaz=1: gorng:=W_SZESC;
end

else begin
dolna:=W_SZESCH : gorna:=dclnatW 0STR-1:
end;

ci=~cos{alfa); s-—sin(alfa):
for i:=delna to gorna do
with t.wli] do
case o5 of
05 _X: begin
robl:=y: rob2-==z:
y:=roblsc-robfes;
I:=robles+robZec;
end;
05 ¥: begin
robl:=z: rob20x:
Zr=rohlac-robdes ;

[obrot wokel osi X}
{od ¥ do 7}

[cbrat wokel osi ¥}
{od Z do X}

ar=robl#s+robive;
end;

05 Z: begin {obrat wokel osi I}
robli=; rob2=y: {od X do Y}

wi=roblee-robZes;
yi=roblestrobiec;
end:
end: {casel
end; {cbroch

procedure rzutid: [rzuluje bryle. wnik w tablicy cbraz}
var i,srx,sry:integer:
rob: realz

begin
srx=GetMaxX div 2;
sry—GetMaxy div Z;
for j:=1 to W.SZESC+W OSTR do
if (t wlil.z < OBSAW} then
chraz[i].x:=MaxInt [wierzcholek za cbserwatorem!}
else
begin (punikcty w ukladzie wspolrzednych ekrani,}
[waga na aspekt i rozmieszczenie na ekramie}
rob:=-phsrw/{ -0B5RMt wlil.z):
cbraz[i].x:=srxtRound{t_wii]l.x #rob):
ooraz[§]_y-=sry-Roundit wlil.y #robsaspekt);
end:
end; [reutuj}

[wspolrzedne srodka ekranud

procedure rysui;
var i,j:integer;
wigl zarray[1.. 7] of punkt na ekrame:
za_obsry:boolean; {czy wierzcholek za chserwatoren}

[rysuje bryle na podst tablicy obraz}

ile w:integer; {ile wielokat ma wierzcholkow)
begin
rzutu]:
SetColor(White):
SetLineStyle{So] fdln, B, Thickkidth):
ile_w:=5: [crworokaty)
for 1:=1 to S SZESCHS OSTR do
begin
za_ohsrw:~false;
if =5 SEESCHL then ile w:=i; Itrojkaty)
if =5 _05TRHS_SZESC then jle w:l: [szesciokat]
J=1;
while (§<ile wi and not za obsrw do
begin
if cbrazlt_s[i)[i]].>=MaxInt then za obsrw:=trus
else begin
wiel [i]. x-=obraz[t_s[§10i11.%:
wiel [1].y-=obraz(t_s[iI[11].¥:
end:
nclid:
end;

wiel[ile w].x:=wiel[1].x; {pierwszy wierzcholek jest]
wigl[fle w].y:=wial[1].y: {rowny ostatnfem)
if nat za cbsrw then DrawPolyiile wawiel):

end: {for}

end: [rysuj)

begin

init:

Fa=l;

przesun|{ 05TR. @, -GetHaxY/5.8);  (poczatkowe polozenie bryl)
przesun(SIESC, -GetMai/2, -GetMaxy/2. @) :

repeat
SethctivePage(i); {na te] stronie rysuje}
ClearViewPort: [usiwa poprzedmi rysunek]

rysui; {rysuje nowy}

SetVisualPage{1): fwyswietla ta strore na ekranie}
obroc{OSTR.OS ¥,pi/48): {nastepne operacie w 1
obroc(0STR, 05 7, pi/68}; {petli mic nle rysuja.}

cbroc{0STR, 05 X,-pi/580);
przesun(SZESC,-6.8,18):
obroc{SZESC.0S ¥, pif78);

{lecz tylke mlemiala }
{wartosci tablic 1

Fr=1-9; {zmienia strone}
until keypressed;
CloseGraph; (Zzamyka tryp graficzny}

end,
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ga wykonania rzutu. W grafice
komputerowej czesSciej stosuje
sie rzut srodkowy niz rownoleg-
ty, gdyz daje on wrazenie gtebi
przez co lepiej ocddaje rzeczy-
wistost. Nazywany jest przez to
perspektywa malarskg: malarz
rysuje bryte tak jak jg widzi, to
Znaczy rzutuje za pomoca pro-
mieni zbieznych w jego oku.
Umiesémy obserwatora na osi
Z po jej uiemnej stronie i niech
jego wspdéirzedne wynosza
{0.0,0BSRW). Ekran zgodnie
z przyjets umowa pokrywa sig
z plaszczyzng OXY, przy czym
iego Srodek wypada w punkcie
(0,0). Obserwator umieszczony
jest zatem przed ekranem, co
jak sie wydaje nie przeczy prak-
tyce. Jego odleglos$é od ekranu
decyduje o ,deformacji” rysun-
ku, co mozna sprawdzi¢ zmie-
niajac wartosci statej OBSRW.

1%y, x5} [

Pierwszy etap rzutowania to
Znalezienie wspdirzednych (C,y)
na plaszczyznie OXY punktu
(xy.z}. Dane sg one wzorami:

xX'=x (-OBSRW / (z-OBSRW));

y'=y (-OBSRW / (z-OBSRW)),

ktore tatwo uzasadnic korzys-
tajac z podobienstwa tréjkatow.
Nastepnie nalezy zapisa¢ punit
{x",¥"} w ukiadzie wspoétrzednych
ekranu, jest to punkt {sx+x,sy-
v"), gdzie sx i sy oznaczajg od-
powiednic polowe diugosci
i szeroko$ci ekrant.

Rzutowanie nalezy przeprowa-
dzi¢ dla wszystkich wierzchotkow
bryt. Procedura rzutuj umieszcza
wyniki w tablicy obraz, uwzgled-
niajgc przy tym aspekt ekranu,
a ponadio rozpoznaje syluacie,
gdy wierzchotek lezy przed ob-
serwatorem i zaznacza nadajac
wspohzednej x w tablicy obraz
warteé¢ Maxint. Tych danych
potrzebuje procedura rysuj, ktora
pemija wszystkie Sciany nie znaj-
dujgce sie przed cbserwatorem,
tych bowiem nie wida¢. Warlo
moze zwrdci€ jeszcze uwage, ze
tréjkaty maja tu cztery wierzchot-
ki, czworokaty piec itd.. Takie sg
jednak wymagania procedury
DrawPoly.

ANIMACJA

Ruch cddaje sie technika zbli-
Zong do tej, kidra jest stosowa-
na w filmach rysunkowych. Nie
generuje sie jednak wszystkich
kKiatek od razu, lecz w momen-
cie, gdy wyswietlana jest jedna,
oblicza sig¢ i rysuje nastepna.
Aby mbc to zrobi¢ potrzebny jest
tzw. mechanizm stron pamieci,
w ktéry wyposazona jest wigk-
szos¢6 kart graficznych. Przy us-
talaniu trybu graficznego (w pro-
cedurze Init) trzeba ewentualnie
zmieni¢ wartos¢ parametru tryb,
by dysponowaé przynajmniej
dwiema stronami.

Dostep do dwbch stron poz-
wala na réwnoczesne wyswist-
lanie jednej z nich i dokonywa-
nie operacji graficznych na dru-
giej. W dowolnym momencie
mozna je przelgczyd: wyswietlac
drugsg, a rysowac na pierwszej.

W przypadku rysowanego os-
trostupa i szescianu wyglada to
w sposob nastepujacy: rysujemy
obie bryly w poloZzeniu poczat-
kowym na jednej ze stron i wys-
wietlamy ja. nastepnie na dru-
giej (niewidocznej) rysujemy
obiekty nieznacznie przesunigte
lub obrécone i przelgczamy

' 7
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strony. Mozemy znow rysowac
na pierwszej, tym razem niewi-
docznej itd.. Przy dostatecznie
szybkich cbliczeniach uzyskamy
efekt plynnego ruchu. Mozna by
wprawdzie probowat osiggnac
to samo przy uzyciu jednej stro-
ny (rysowac scene, wymazy-
wagd, rysowac nastepna), ale
nastgpitoby nieprzyjemne migo-
tanie.

Animacja zrealizowana jest
w czesci glownej programu. Do
ustalania biezgco wyswietlanej
strony stuzy procedura SetVisu-
alPage, a do kierowania obli-
czen graficznych na odpowied-
nig strong — SetActivePage.
Cdn...

Dorota JARMOLOWICZ

Efekt pracy przedstawionego
programu.

SRR 05 mowan| SMIGroso




PC FORUM

GRY | PROGRAMY
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na kemputery
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W Na
zdominowanym
przez pecety
polskim rynku
komputerowym,
Macintoshe majg
opinie bardzo
drogich,
specjallzowanych
maszyn do skladu
publikacji i obrobki
grafiki. Uwaza sig,
Ze oprogramowanie
uzytkowe i gry dla
Maca sg trudno
dostepne (czytaj:
nie mozna ich
dostac za bezcen
na gieldzie).
Komputer ten nie
jest czesto
spotykany

w domach.

WLowka

W Swiecie, a szczegdinie w Stanach Zjednoczo-
nych, Macintoshe zyskaly scbie znacznle wicksza
populamo$é niz w Polsce. Korzysta sie@ z nich
w domach | biurach. Coraz wiecej uczelni wyposa-
za pracownie kemputerowe w Jjabluszka™. Chwa-
lone przede wszystkim za latwosc obstugl, s3 dos-
konalym narzedziem dla uzytkownlkow, ktérzy ce-
nig sobie wygode i nle chcg mieé kiopotéw z kon-
figuracja systemu.

Zastandwmy sig, na czym polega ten wielkl fe-
nomen Macintosha, ze osoby, kibre mialy z nim
diuzszy kentakt, zaZzarcie bronig jego zalet.

8

Juz od plerwszych modeli Macintoshe wyr&znialy
si¢ estetycznym wygladem. Nie inaczej jest w przy-
padhu LC 475. Waska i niewysoka obudowa jednos-
tki centrainej miesci sig idealnie pod czternastocalo-
wym rmonitorem. W przedniej $ciance miesci sie wiot
3,5" napedu dyskietek. Zdziwienie pecetowca moze
wzbudzi¢ brak przyciskéw na frontowej Scianie kom-
putera. Do wysuwania dyskietid ze stacji przycisk nie
jest potrzebny, gdyz uzytkownik wykonuje to wybie-
rajgc opcie z menu na ekranie.

W drodku jednostki centralnej znajduje sie piyta
gidwna z procesorem Motorola 68040 i zegarem
25MHz. Do dwéch gniazd SIMM wloZono kosci pa-
mieci — razem bylo jej 4MB. Gniazdo do instalacji
36MB RAM pozostawato nlecbsadzone (a szko-
da!, mozna by bylo poszalie€). W Srodku kompute-
ra znajdowala sie stacja dyskéw Sony 3,57, maly
glosniczek, dysk twardy (produkcji Apple) o pojem-
nosci 250MB, poigczony z systemem za pomocg
magistrali SCSI.

Warto zwrécié uwage, ze SCS| — standard ma-
gistrali systemowej stosowany w komputerach Ap-

v
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ple i wielu profesjonalnych urzadzeniach zewnet-
rznych (streamery, skanery, drukarki laserowe},
w Swlecle pecetéw jest, ze wzgledu na koszty,
spotykany wylacznie w duzych jednostkach, np.
serwerach sieciowych.

Mam wrazenie, Ze jedno wewnetrzne zlacze
PDS {wyjScie szyny sytemowej procesora) pozos-
tawiono po to, aby méc okresli¢ LC 475 mianem
Jozszerzalny”. Wewnatrz jest jednak tak mato
miejaca, e zadna rozsgdna karta sie nie zmiesci.
Wszystkie urzadzenia dodatkowe (dysk twardy,
CD-ROM, streamer) musza nadawac sie do podig-
czenia na zewnatrz jednostki cenirainegj.

Macintosh jest gotowy po pracy w lokalnej siecl
AppleTalk bez zadnych przystawek. Wystarczy po-
faczy¢ go kabelkiem z innyml jabluszkami”,

W komputerze zintegrowano karte diwigkowa,
oditwarzaigcg &-bitowy dwiek stereo z czestotli-
woscig probkowania do 22 kHz. Z tylu wyprowa-
dzone jest wyjscie (minijack) do zewnetrznego
wzmacniacza/sluchawek. Zdecydowanie polecam
uzycie jednego z tych dodatkdw, gdyz wewnetrzny
glosniczek przypomina jakoScig odtwarzania
niechiubny PC Speaker. Dfwiek mozna nagrywac
tylko monefonicznie, z rozdzielczoscig 8 bitdow
{gniazdo mikrofonowe z tyiu).

Macintosh-a wyposazono w klawiature, ktérej uk-
lad usatysfakcjonuje maszynistke — na odpowied-
nich klawiszach widniejg nasze narcdowe znaki
diakrytyczne. System operacyjny pozwala takze na
prace Z populamym w pecetowym Swiscie ukiadem
programisty. Jakosé klawiatury nie budzi zastrzezen,
chociaz brak kliku® troche mi przeszkadzat. Jest to
jednak rzecz gustu. Z boku Kawiatury znajduje sie
gniazdo (Standard Apple Deskiop Bus), gdzie pod-
facza sie niezbedng w pracy mysz.

Monitor z kineskopem fypu Trinitron urmozZllwiat
prace w niezbyt oszatamiajgce] rozdzielczosci —
640x480 punktéw, Uzyskanie znaczaco lepszych
osiggéw wigzaloby sie jednak z utrata jakosci | byto-
by sprzeczne ze strategia firmy, ktdra nakazuje, by
ikony, czcionki i inne elementy graficzne Macintosha
zachowywaly takie same rozmiary bez wzgledu na
wielko&¢ wyswietiacza, Oznacza to, Zze komputer tak
dostosuje rozdzielczos¢ ekranu na monitorze 15" by
np. czcionka Roman 10 punktéw miata takg sama
wysokosé jak na 14". Zgodnie z tendencjami proeko-
logicznymi monitor jest zgodny ze standardem Eu-
roStar, czyli automatycznie wylacza sie po okreslo-
nym czasie {od 15 minut do 1 godziny) przestoju
komputera.

512KB szybkiej pamieci graficznej VRAM poz-
wala wyswietlic jednoczesnie 256 kolorbw, co po-
winno zadowoli¢ domorostych grafikéw, graczy
i zwyklych uzytkownikéw.

Jedna z powszechnych opinii na temat Apple gto-
si, 2e podzespoly do niego £3 drogie (rozszerzenie
RAM ¢ 4MB ok. 500 zt + VAT). Jezeli po okresie
gwarancyinym co$ sie popsuje (np. spall sie piyta
gtowna, padnie dysk twardy), to uzytkownik nie mu-
si kupowac nowych czesci, tak jak to przewaznie jest
w przypadku pecela, lecz, zgodnie z zapewnieniami
serwisu, ma te rzecz wymieniang na nowg za ok.
10%-20% ich oryginalnej ceny. Popsuty podzespdt
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wedruje do Standéw Zjednoczonych do naprawy,

Musze zmanwit potencjainych uzytkownikéw dru-
karek innej produkcji niz Appla. Brak jest w Macin-
toshu zlgcza Centronics, stosowanego w wigkszos-
ci drukarek igtowych, atramentowych i tanich lasero-
wych. Specjaine, dodatkowe urzgdzenie wraz z op-
rogramowaniem (ok. 1008) rozwigzuje problem,
umeozZiiwiajgc podigczenie ulubionego Epsona albo
DeskJeta za podrednictwem zigcza RS422. Konku-
rencyjna cena najtanszej atramentowe] drukarkd Ap-
pla (ok. 900 zt + VAT} czyni to przedsiewziecie ra-
czej mato optacainym. Wigkszos¢ drukarek wyzszej
klasy (laserowe} ma mozliwos¢ pracy na magistrali
SCSl, odpada wigc problem z podigczaniemn.

SYSTEM OPERACYJNY

Pecetowey nazywajac Windows wspanialym,
wiodgcym, latwym w uzyciu, graficzrym systemem
operacyjnym, zdajg sie odkrywaé Ameryke. W rze-
czywistosct nie jest o system operacyjny, tviko
nakladka na DOS, zas jezeli chodzi ¢ intuicyjnost
uzycia, fo daleko mu do pierwowzoru. Niewlele
os6b zdaje sobie sprawe, ze to wiasnie Apple jako
pierwszy zastosowat na szerokg skale w swoich
produktach ,okienkowy” system operacyjny.

Nawet moje male dziecko, kitre nie umie jesz-
cze czytat, potrafi znalezé scbie na tym kompute-
rze gre i ja uruchomiél” czesto slyszy sie od
szczesliwych tatusibw zafacynowanych w jedna-
kowym stopniu swoimi pociechami, co Macintosh-
ami. ldea, by byl to komputer przeznaczony dia
osob, kiore nie chca, nie sg w stanie, albo nie ma-
ja czasu nauczy¢ sie jego systemowej obshgi,
przyswiscala tworcom Appla. Wzorcowa realizacja
tege pomystu sprawita, Zze Macintosh stat sie po-
pularny zwtaszcza wéréd osdb, ktbre nie majg am-
bicji bycia specjalistami od komputeréw.

W odréznieniu od Windowsow (niech nam Apple
wybaczy t¢ porbwnanie) okienkowy system Maca
jest uruchamiany od razu po wigczeniu komputera.
Jest to odczuwalne przede wszystkim przez osoby
poczatkujgce, kibrym opanowania podstaw DOS-
u {co to jest drzewiasta hierarchia katalogow, Sciezka
systemowa, config.sys, win.ni, czy o$mioznakowe
ograniczenie diugesci nazwy programow) sprawia
wiele kiopotu. Z drugiej strony osoby dodwiadczone
w obsludze komputeréw odczujg prawdopodobnie to
samo ©0 ja, czyli znaczne ograniczenie kontroli nad
systemem w porbwnaniu z pecetem. Przyznaje, ze
doznawatem dziwnego uczucia nie majgc mozliwos-
¢i wpisania komend, podania nazw driverow, stwo-
rzenia wlasnego pliku autoexecbat. Konfiguracie
komputera (klawiatura, mysz, monitor itp.} i systemu
operacyjnego (czas, pamieé wirluaina, grupy uzyl-
kownikow itp.) ustawia sie w tablicach konirolnych.

W LC475 zainstalowano spolszczong wersje
Systermu 7.1, zajmujaca po uruchomieniu ok. 2MB
pamigci operacyjnej. Przettumaczone hasta menu,
trescl okien dialogowych, czynig pierwszy kontakt
i poZniejsza prace jeszcze fatwiejszymi. Polskie sg
rbwniez czcionki, przy czym wartoc zwrdcié uwage,
Ze oparte sa one o PostScript — profesjonalny je-
zyk opisu grafiki. W Windows stosowane sg
czcionki TrueType, przez specjalistow uwazane za
rozwigzanie gorsze.

Apple jest jedynym tworcg oprogramowania
systemowego na swoje komputery. Od samego
poczatku dbat o uzytkownika, Scisle okreslajac wy-
mogi dotyczgce wygladu i zachowania aplikacii
(Common User Access) oraz udostepniajac fun-
keje systemowe utatwiajgce programowanie. Dzie-

ki temu wszystkie aplikacje obsitguje
sie tak samo, niezaleznie od tego, czy
sg to programy graficzne, teiekomuni-
kacyjne czy gry.

Dodatkowg korzyscig plynaca ze
zintegrowania czesto uzywanych
operacji (takich jak otwieranie okien,
obsiuga menu i okien dialogowych)
w samym systemle operacyjnym
{program wywoluje odpowlednig fun-
kcje), jest zmniejszenie wielkosci ko-
du programu. Co prawda w Window-
sach zastosowano podobng technike,
ale réznica w rozmiarach programow
iest znaczaca. Cywilizacja na Maca
zajmuje 1MB, identyczna na Win-
dows — 7MB, Claris Works ma 3MB,
analogiczny MS Works — 10MB!

Potencjaini nabywcy Appla czesto
myslg: ,No dobrze, ja kupie Maca,
a wszyscy moi znajomi posiuguja sie
pecetem. Co zrobig, gdy bede chciat
przeniesc pliki z peceta na Apple albo
odwrotnie?”. Konstruktorzy Maca
przewidzieli taka potrzebe i wyposazy-
li komputer w system odczytu i zapisu
dyskéw w formacie peceta. Wiek-
szost programiéw uzytkowych pozwa-
la eksportowaé i impeoriowaé dane
w formacie Worda, WordPerfecta,
WKS, DBF, a wiec z przenoszeniem
nie powinno byé kiopotu. W najgor-
szym razie dokument mezZna zapisac
jako czysty plik ASCII. Jednak nawst
csoby przesiadajgce sie z peceta na
Macintosha nie muszg obawiac sie,
ze [ch dotychczasowe dosSwiadczenie
w uzywaniu populamych aplikacji poj-
dzie na marne. Nie musza rezygno-
wat z przyzwyczajen, poniewaz wiele
firm software’owych wypuscito wersje
swoich programéw na Maca. Micro-
soft oferuje Worda, Excela (réwniez
polska wersje), PowerPointa, FoxPro,
Works, kiore w obstudze rbznig sie
w niewielu szczegdtach od wersj dia
Windows.

OPROGRAMOWANIE

Macintosh nigdy nie mial proble-
mow 2 dostepnoécig oprogramowa-
nia. Jak juz wspemniatem, Apple od
samego poczatku udostepnial dok-
fadny opis funkcji systemowych i za-
checat do stosowania przyjaznego,
spojnege interfejsu aplikacji. Taka
strategia szybko zaowocowala obfi-
todcig programéw — Macintosh stat
sie ulubionym komputerem grafikow,
dziennikarzy i nauczycieli.

Pracujac na LC475 z demonstracyj-
nymi wersiami populamych progra-
mow, odniosiern wrazenie mniejszych
mozliwosci w poréwnaniu z pecetem.
Natomiast na Mac-u bylem w stanie
pracowaé znacznie efektywniej.
Wprawdzie do dyspozycji miatem tyl-
ko najpotrzebniejsze narzedzia, ale
czulem, ze dlugo analizowano, jakie
bedg mi rzeczywiscie potrzebne i do-
konano wlasciwego wyboru.
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Komputer Macintosh LC475

otrzymalismy do testow od

Apple Computer IMC

POLAND SAD Lid.

02-758 Warszawa,

ul. Mangalia 4,

tel.: (+482) 642-44-71,
642-70-09,
642-70-10,

fax: (+482) 642-70-08

Cena zestawu: 1199 § + VAT

PABAMETRY TECHNICZNE

Macintosh LC 475

Procesor: Motorola 68040,
25MHz

Pamigé RAM: 4MB

Dysk twardy: SCS| 250MB

Stacia dyskow 3,5”

Grafika: 512 VRAM, 256 kolo-
row, rozdzielczosé 480x640

Monitor: kineskop Trinitron 14

Diwiek: 8 bitows sterecfoniczne
odtwarzanie, monofoniczne
nagrywanie, czestolliwosé
probkowania od 11 do 22 kHz,
whbudowany gloSniczek

Kiawiatura: polska. uklad ma-
szynistki

Oprogramowanie: System 7.1
po polsku, Claris Works PL,
slownik {pols.-ang. i ang.-pols.)
Angela, 200 MB ShareWare

Zasilnie: wg normy Energy Star

Zigcza:

—port ADB do podigczenia kla-
wiatury, myszy itp.,

— port SCSI do podigczania 6
urzgdzen zewnetrznych {CD-
ROM, skaner, drukarka),

~ porty szeragowe RS-232, RS-
422 z niestandardowyml| wyj-
Sciami,

— port szeregowy AppleTalk,

-~ gniazdo PD'S (bezposredniego
dostepu do procesora) do pod-
taczenia dodatkowej karty.
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Okienkowy systern operacyjny Swietnie spraw-
dza sie w programach uzytkowych, ale w grach
o szybkiej akcji, wymagajacych animaciji, zajmuje
cenng pamie¢ (2MB) i utrudnia bezposrednie ope-
rowanie np. na rejestrach karty graficznej.

Dostepnosé gier dla komputeréw Apple w Pol-
sce jest niewielka. Pecet ma zdecydowanie szer-
szy i szybcie] reagujacy na potrzeby uzytkowni-
kow ynek rozrywek, pomijajgc juz nawet aspekt
piracki. Nawet gry shareware’owe tatwiej znalezé
na peceta, a 83 to czasami naprawde bardzo uda-
ne programy np. Heretic, Doom2, Descent, Jazz
Jack Rabbit, LineWars itp.

Ze skompletowaniem oprogramowania biurowe-
go i narzedziowego dia LC475 nie bedzie proble-
mu, pod warunkiem, e dysponujemy wystarczajg-
cg iloscia pieniedzy. Np. Microsoft Office 4.2 kosz-
tuje 830 USD, Norton Utilities 3.1 176 USD. Ceny
ksztaltuja sie na podobnym poziomie co dia pece-
ta. Gorzej przedstawia sie sprawa z programami
produkcji polskiej. Wiele biur chetnie uzywatoby
ich ze wzgledu na cene. Prosty edytor tekstéw za
mniej niz milion ziotych, to atrakcyjna alternatywa
dla dziesiec razy drozszego angielskiego proceso-
ra tekstéw, ktdrego mozliwosci i tak nie sg wyko-
rzystane. Niestety, w Swiecie Appla mozliwosé za-
kupu tanich programéw biurowych, w dodatku po
polsku, wiasciwie nie istnieje.

wll

Na szczescie, jakby odpowiadajac na zarzut
o slabej dostepnosci tanich, spolszczonych prog-
ramow uzytkowych, Apple dotacza bezplatnie do
kazdego LC475 pakiet zintegrowany Claris Works.
Jego katalogowa cena wynosi ok. 4008, a wkrétce
(prawdopodcbnie zanim ukaze sie ten artykul)
dostepna bedzie polska wersja.

Claris Works skiada sie z edytora tekstdw, bazy
danych, arkusza kalkulacyjnego, programu teleko-
muntkacyjnego, programu do iworzenia grafiki
wekiorowej | rastrowej. Calos$t dziata szybko, pew-
nie i zaskakuje swoirni mozliwosciami, ktére, wed-
tug mojego rozeznania, sg wieksze niz Microscft
Works na peceta.

Znajac potrzeby malych firm, nie sadze, by ko-
nieczne bylo co$ wigcej do prowadzenia biezgcej
korespondencil, rejestru kliientéw, analizy danych
handiowych, sporzadzania ofert i druku faktur,

Oprécz Claris Works, de kazdego komputera
LC475 dodawana jest Angela — stownik polsko-an-
gieiski i anglelsko-polski, spetniajacy interesujaca
funkcje Lzgrubnego tlumaczenia”. Piszac tekst (w ja-
kimkolwiek edytorze) przenosimy fragment, ktory
chcemy przettumaczy¢ do Clipboardu (w nomenkla-
turze Appla to Wycinek} i uruchamiamy Angele. An-
gela automatycznie wstawia tekst do swojego okna
i proponuje #umaczenia poszczegdinych stow. Za-
akceptowane przez nas odpowiedniki przencszone
s4 drugiego okna. Jak tatwo sie domysIic rezultat nie
jest rewelacyiny (brak jest np. odmiany), ale uzycie
Angeli moZe oszczedzi¢ wertowania stownikéw.

SHAREW

Programy uzytkowe to nle wszystko. LC 475
przeznaczony jest gibwnie do zastosowari domo-
wych, wiec 200 MB na dysku o pojemnosci 250
MEB zajmujg gry, prawdopodobnie przegrane
z sharewarowego CD ROM-u. Niestety, przytia-
czajgca wiekszoscé tych programdw to wersje bar-
dzo mocno cokrojone. Dominujg pasjanse, ukia-
danki logiczne, tetrisy, gry strategiczne. Poza nie-

llcznymi wyjatkaml, zamieszczone gry nie budzg
entuzjazmu i nle cheialbym miec ich w peinej wer-
sji. Zenujacy poziom wigkszosct potwierdza teze
o trudnym dostepie do wartosciowych programow
rozrywkowych za rozsgdnag ceneg.

Interesujgce propozyce wykorzystania Maca do
celow edukacyjnych przedstawiajg programy stuzace
do nauczania matematyki na elementamym (utamki,
tabliczka mnozenia, postugiwanie sig kalkulatorem),
a takze nieco wyZzszym poziomie {réwnania algebra-
iczne, wykrasy funkcji, uklady réwnan). W zestawie
znajduja sie rowniez aplikacje uczace aliabetu.

KUPIC, NIE KUPIC
Podczas testu przez caly czas chodzito mi po
gtowie pytanie: ,Komu poledtbym ten komputer
i czy ja sam chciatbym go mieé na sweim biurku?”.
Odpowied? nie jest prosta. Zakup ,golego” peceta
skiadaka o zblizonych parametrach (4865X, 4 MB
RAM, 250 MB, SoundBlaster, monitor kolor} kosz-
towalby nas ok. 2400 zt + VAT. Macintosh bedzie
nas koszlowat ok. 3100 zt + VAT, trzeba jednak pa-
mietad, Ze jest to komputer oparty na markowych
podzespotach, zaé Apple cieszy sig opinig firmy
dbajgcej o jakose. LC 475 wyposazony jest w ma-
gistrale SCSI, szybki VRAM, monitor z kinesko-
pem typu Trnitron, mozliwos$ci pracy sieciowe]
i spolszczone oprogramowanie, wystarczajgce
moZiwosci na potrzeby malej firmy i domu. Szacu-
je. ze gdyby dokupié podobny osprzet (SCSI,
VRAM, dobry monitor, karta sieciowa) do peceta,
jego cena podniosta by sie o ok. 1000 zt.
Najwiekszy haczyk jest w oprogramowaniu.
Gdyby chceiec kupi¢ DOS, Windows i MS Works na
peceta, to cena zestawu (z koputerem) podsko-
czytaby powyzej 3100 zi, jednak mato kio sprawi
sobie do domu taki legalny zestaw. Wiekszosc
056b skopiuje aplikacje od znajomego i na deda-
tek nie bedzie widzie¢ w tym nic zlego. Piractwo
wsréd Mac-Ow zawsze mialo mniejszy zasieg.
Mniej jest rowniez literatury poSwigconej temu
komptiterowi i jego oprogramowaniu. Poza ksigz-
kami nt. programéw graficznych, na prézno szu-
kaé w ksiegamiach takiego bogactwa poradnikéw
i podrecznikow jak dla peceta. Waski krag posia-
daczy Maca powoduje, ze na rynku czasopism pa-
nuje posucha. Nowinek i opisu nowosci trzeba
szukat w drogich, zagranicznych periodykach.
Najgorzej rzecz ma sie z grami. Zakup progra-
mu do edycji tekstow za kilka miliondw mozna
jeszcze przeboleé, szczegdinle gdy potrzebny jest
on w pracy, ale wydac milion za grg to juz zupehie
inna sprawa. 15-letni mtodzeniec prawdopodob-
nie nie bedzie zadowolony, gdy dostanie Macin-
tosha. Nic dziwnego. Jego koledzy na przerwach
opowiadajg sobie z wypiekami na twarzy ¢ poste-
pach jakie poczynili w nowych grach (oczywiscie
na peceta i oczywiscie pirackich warsjach), zas on
moze sie Im tylko przystuchiwaé. Nawet gdyby
znalazly sig pieniagdze na zakup wychwalanej
przez kolegbw gry, to mimo wszystko jest ona
opbZniona o kilka miesiecy w stosunku do peceta.
Polecam ten komputer dojrzatym esobom, ktére
nie lublg czestych zmian | beda uwaZnie dobieraé
wykorzystywane oprogramowanie. Osobom, ktére
nie cheg mieé probieméw z konfiguracja kompute-
ra. Gdybym miat juz teraz przejS¢ na emeryture,
oslgée gdzies na wsi i nianczyé wnuki, wiedy do
domowych zastosowar wybratbym LC 475.

Marcin FRELEK
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Komputerowy niezbednik laserowy

Czyinik CD-ROM jest niezbed-
nym wyposaZzeniem domowego
komputera. Pisalem to juz tysiac
razy, ale muszg napisac i teraz.
Po pierwsze jest medium bardzo
pojemnym — miesci ponad 600
MB darych (ile dokladnie — o tym
dalej). Po drugie jest tani — koszt
wyprodukowania dwéch dyskietek
HD jest wyzszy niz jednej sreb-
rzystej plytki. | po trzecie - powoli
wymiera oprogramowanié na dys-
kietkach, przynajmniej to od pro-
ducenta.

Pracujac w redakcjach pism
komputerowych mam dostep do
najnowszego oprogramowania.
Az 80% programéw, z ktdrymi
miatem styczno$t przez ostatnie
pb6t roku — bylo na CD. Jezeli zas
chodzl o gry, to zachodni produ-
cenci w ogble juz powiedzieli
-good bye” dyskietkom. Wartc
wspomnieé jeszcze o czasopis-
mach z dotgczanymi kompaktami,
a na nich setkami megabajtow
sharewaru, demonstracji itp. Aen-
cyklopedie i przeréine leksykony
ze zdjeciami, dzwiekiem i sek-
wencjami video? Po prostu CD-
ROM ftrzeba miet i to wcale nie
majgc aspiracji do multimediaine-
go komputera...

TROCHE SZCZEGOLOW

CD-ROM jako noénik danych,
po raz pierwszy zostal wykorzys-
tany w 1983 roku. Jego zaletg
okazata sie duza pojemnost, wa-
dg zas brak mozliwosci zapisu.
Oznacza to, Ze mozna korzystac
z plyt CD z fabrycznie zapisanym
oprogramowaniem, jednak zaden
czymnik CD-ROM nie pozwoli zapi-
saé ani zmodyfikowac takich da-
nych. £ tego powodu niekidre
programy nie beda dziataly prosto
z CD-ROM'u i wymagaja skopio-
wania w catosci lub w cze$ci na
dysk twardy.

W poréwnaniu do dysku twar-
dego, szybko$t odczytu danych
ze srebrzystych phytek jest bardze
mata, a czas dostepu duzy. Prze-
cietny czyinik CD-ROM umozliwia
dostep do danych rzedu 300 ms
(milisekund), a standardowy dysk
twardy potrzebuje do wykonania
analogicznej operacii tylko 15 ms.

Inny niz w przypadku twardego
dysku 1 napedu dyskietek jest spo-
séb obracania sig noénika w na-
pedzie. Kompakt nie obraca sie
ze stalg predkodcig i jest to Scisle
powigzane z migjscem pobierania
danych. Sciezki przy $rodku plyty
sg mniejsze niz te przy krawedzi ,

wiec dla uzyskania stalej predkos-
ci transferu (150 KB/s, potrzebnej
m.in. do odiwarzania plyt audio)
predkosc obracania sie plyty jest
rézna. Napedy single speed za-
pewniajg staly transfer 150 kilo-
bajtéw na sekunde, double spee-
dy majg te wartos¢ podwojona.
Oznacza to, Ze naped double spe-
ed kreci sie z podwojong szybkos-
cig, triple z potrojong itd. Proces
taki nazywany jest Constant Line-
ar Velocity (stata predko$é linio-
wa) — dane z kompaktdysku od-
czytywane 83 przez laser zawsze
z takg samg predkoscig. Napedy
dyskietek i twardych dyskow wy-
korzystuja Constant Angular Velo-
city {stalg predkoscig katowa) —
dysk kreci sig caly czas z 1g samg
predkoscia,

JAK JESTZTA
POJEMNOSCIA

CD-ROM posiada jedng fizycz-
ng Sciezke w formie spirali zaczy-
najgcyg sie od srodka plyty | zmie-
rzajaca do krawedzi. Norma 1SO
9660 okreslita format danych dzie-
lac dysk na bloki, kazdy po 2352
bajtow. Z tego wickszosé (2 kilo-
baijty) jest przeznaczona na dane,
a pozostale bajty to nagtéwek, ko-

rekcja bleddw i informacie syn-
chronizujace (potrzebne czymiko-
wi). W kazdej sekundzie pod glo-
wicg czytajgcg napedu przecho-
dzi 75 takich blokéw. Stad juz wie-
my; dlaczego single speedy maja
transfer 150 KB/s. Plyta kompak-
towa moze pomiescié 74 minuty
zapisu, wiec prosto wyliczamy jej
pojemnosc: 2KB=*75blo-
kéw{60sekund*74minuty)=650
megabajtow. Niektorzy sksperci
twlerdzg jednak, Ze odczytywanie
danych zapisanych po 80 minucie
jest niepewne (moga pojawic sie
przeklamania), sugerujg zanize-
nie pojemnosci plyty do 527 MB.
Troche odmienny format (naz-
wany Mode 2 w odréznieniu do
opisanego wyzej Mode 1) polega
na skroceniu zapisu korekcji bie-
déw i nieznacznym wydluZeniu
nagiowka. Osiaga si¢ w ten spo-
séb 2336-bajtowe bloki danych,
a nie tylko 2048. Przy stalym od-
czycie 75 blokow w kazdej sekun-
dzie transfer wzrasta do 171 KB/s.
Biorge ostroznie pod uwage tylko
60 minut dopuszczalnego zapisu,
mamy juz 601 MB danych, a 74
minuty calego kompakiu cznacza-
jia741 MB.
BROMBA

FILTRY PRZECIWZAKLOCENIOWE
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PC FORUM

Testujemy

CD-RO

PrzetestowaliSmy siedem, dostepnych na naszym rynku, po-
pularnych napedéw — szeS¢ double speed i jeden o poczwor-
nym transferze. Test polegat na montazu napedu, instalacji fir-
mowego oprogramowania oraz na sprawdzeniu ogéinego dzia-
tania (czytanie katalogow, plikew i plyt audio). Do pomiaru
szybkosci transferu i czasu dostepu uzylem specjalistycznego
programu testujgcego “CD BENCH,,. Pomiar wykonywany byt
na jednym komputerze o stalej konfiguracji i na tej samej ply-
cie CD-ROM. Wyniki pemiaréw cdbiegaja od danych podawa-
nych przez producentow, jednak sa reprezentatywne dia po-
rownania tych szesciu napedow.

PROBLEM KABELKA AUDIO

Oprocz odtwarzania danych, jedng z podstawowych funkeji
kazdego nowoczesnege napedu CD jest cdgrywanie zwykiych
plyt audio. Naped nie przesyta odtwarzanej muzyki do kompu-
tera, ale bezposrednio na wzmacniacz. Jak wiec shichac takiej
muzyki? Mozna na dwa sposoby: przez stuchawki dolgczane
do wyjscia na panelu przednim napedu lub przez odpowiednie
podilaczenie kabelka audio. Kabelek taki powinien znajdowac
sle w standardowym wyposazeniu CD-ROM’'u. taczymy go
z napedem i nastepnie z kartg sterownika (interfejsu czytnika)
lub kartg muzyczna, Karta sterownika ma bezposrednie wyjscie
na wzmacniacz w postaci dwoch cinch-6w lub gniazda minijack
stereo. Karta muzyczna z zasady faczona jest ze wzmacnia-
czem, wigc podlaczenie do niej audio z czytnika zmniejsza pla-
tanine kabli. Polagczenie takie ma jeszcze te zalete, Ze sg prog-
ramy wykorzystujace jednoczesnie digitalizowane efekly z kar-
ty muzycznej oraz muzyke czytang ze Sciezek audio
plytki. Niestety, wiyczka kabelka audio
czesto nie pasuje do odpowiedniego zig-
cza na karcie muzyczne]. Znanym przy-
padkiem tego typu kiopotéw jest Sound
Blaster i np. kabelek od napedu Panaso-
nic/Matsushita. W tym przypadku trzeba
karte SB i kabelek polgczyé nieco na si-
le... Nie polecam jednak tego sposobu.
Osoby znajgce sie na elektronice lub zaa-
wansowani uzytkownicy réZnego sprzetu
elektronicznego nie powinni mie¢ klopotow
z nabyciem lub zmontowaniem takiego ka-
belka. Wystarczy tylko polaczy¢ odpowied-
nie wyprowadzenia na kanal prawy (R), le-
wy (L) oraz mase (G).

.‘-"*'..
Lt

INSTALACJA

Wszystkie sprawdzane przeze mnle nape-
dy mialy specjalne programy sprowadzajgce
instalacje do minimum. P¢ prawidiowym zamonto-
waniu sprzetu nalezalo tylko wilozy¢ dyskietke
i uruchomi¢ znajdujacy sie tam prog-

s

X

"“.““’
‘ 3‘ Py

M-y

ram. Zwykle zaktadal on katalog na dysku twardym i kopiowat
niezbedne drivery i dodatkowe uZytki. Modyfikowat tez con-
fig.sys oraz autoexec.bat. Z autoexec-em bylo troche klopotow,
poniewaz wiekszos¢ programow instalacyjnych dopisywala li-
ni¢ ze specjainym programem obstugi napedu (mscdex) na sa-
mym koncu, co w praktyce oznacza: po lini ladujacej Norton
Commandera! Mala reczna poprawka likwiduje te niedogod-
nosc,

W komputerze przeznaczonym do sprawdzania czytnikow nie
bylo zamontowanych dodatkowych kart, dlatego nie powstal
probiem konfliktu obslugi przerwania, adresu lub kanatu DMA.
Jesli w Waszym komputerze zamontowano duzo kart rozsze-
rzajacych (np. skaner+karta dzwiekowa+frame grabber+mo-
dem), moze zaistnie¢ potrzeba zmiany konfiguracji karty ste-
rownika czytnika CD. Wykonuje sie to ustawiajac odpowiednie
zworki (jumpery) na Karcie, przy czym nalezy zna¢ dokfadne
rozdysponowanie przerwan, przyporzadkowanych adresow
i kanatow DMA w swoim komputerze. Problemu tego nie bedg
mieli uzytkownicy podigezajgcy CD-ROM do sterownika dysku
twardego (IDE/ATAPI).

BEZ KONTROLERA

Napedy oznaczone IDE/ATAPI mogg by¢ podigczane bezpos-
rednic do kontrolera dysku twardego. Standardowy kontroler
moze obslugiwa¢ dwa dyski i zwykle posiada kabelek z dwoma
ztaczami. Do jednego podiaczony jest dysk twardy, a do dru-
giege mozemy podiaczy¢ wtasnie czytnik CD-BROM. Jezeli ko-
rzystamy juz z dwoch twardzieli, to jedynym wyjéciem jest za-
kupienie sterownika pozwalajgcego na obshu-
ge wiekszej liczby napedow.

L) Oznaczenie “kontroler ISAJAT-BUS,, oznacza,

". ze naped sterowany jest przez malta karie

3 E '-lg wktadang w 16-bitowe ztacze na plycie gtow-

= F 55 nej komputera. Karta kontrolera potgczona

_', E 2 _t_lﬂ jest z czytnikiem oddzieinym zespolem kabli.
- 8 !

WSZYSTKIE TAKIE SAME...

, Wiasciwie wszystkie wewnetrzne (internal)
& napedy CD wygladaja podobnie. Pasujg do
r ' wneki na 5.25 calowy naped dyskietek,
o a ich szufladka wysuwa sie do przodu. Op-
rocz szufladki na kompakt, panel przedni
udostepnia wyjscie stuchawkowe (mini-
jack stereo), potencjometr i przycisk ot-
wierania/zamykania szufiadki. Znajdzie-
my tam tez diode sygnalizujgca odczyt
i miejsce do awaryjnego otwierania szuf-
ladki. Wszelkie odstepstwa od tej normy
opisuje przy konkretnych modelach.

200

-
u

" Maciej BROMBA Pietras
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SONY CDU 55

transfer 298091 b/s,

Sredni czas dostepu 255 ms.

Napegd obsluguje standardy (da-
ne z instrukeyi): CD digital Au-
dio, CD-ROM mode 1&2, XA,
CD-l, CD-l ready, PhotoCD

B ZALETY

+ dotgczone ciekawe oprogra-
mowanie do odtwarzania phyt
audio

+ dziata zarGwno z kartg sterow-
nika i kontrolerem IDE/ATAPI

+ dolgczona karta kontrolera

WADY
— testy wykazaly minimalnie wol-

nigjszy transfer od innych do-
uble speedtw

Cena orentacyjna 340 zt
{bez VAT)

ACER

WYNIKI TESTU

transfer 307203 b/s,

sredni czas dostepu 375 ms

Naped obsluguje standardy (da-
ne z instrukcji): CD digital Au-
dio, CD-ROM made 1&2 XA
CD-lIFMV., PhatoCD

+ dolgczona plyta z przyklado-
wym oprogramowaniem

— pomimo dodatkowych przycis-
kow nie radzi sobie {bez odpo-
wiedniego oprogramowania)
z odtwarzaniem plyt kombino-
wanych (2 danymi i $ciezkami
audio)

— powalna szufladka

- gumowe przyciski wymagajgce
macnego naciskania

Cena arientacyjna 340 zt
(bez VAT)

SANYO CDR-H94A

transter 307337 bis,

gredni czas dostepu 264 ms.

Naped ObShJED lje standardy (da-
ne z instrukcyi): CD digital Au-
dio, CD-ROM mode 1&2, XA,
CD-|, PhotoCD

BElzALETY

+ iadny program do odtwarzania
plyt audio
+ dotaczona karta kontrolera

WADY

- lOEOﬂ"IIe wykonana szuf-

Cena onentacyjna 340 zt
{bez VAT)

Bajtek

maj 95

Cto pierwszy naped, ktory testowalem. W pudelku op-
rocz samego czyinika bwla 16-bitowa karta sterownika
(ISA/AT-BUS), kabelek audio, przewdd laczacy naped
z karta i dyskietka z oprogramowaniem.

Karta sterownika miala wyprowadzenie audio w postaci
dwéch gniazd cinch. W instrukeji napisano jed-
nak, ze naped ten jest typu IDE/ATAPI, co oz-
nacza iz moze by¢ podigczony bezposrednic
do kontrolera dysku twardego.

Najpierw jednak sprawdzitem jego funkcjo-
nowanie z dolgczong karta sterownika. Insta-
lacja z dyskietki przebiegala bez zarzutu. Prog-
ram pytal sie o pozwolenie na kazda modyfi-
kacje plikéw systemowych i informowai co
w dangj chwil wykonuje. Po instalacii okazato
sie, Ze zamiast popularnego mscdex.exe, zain-

Sprawdzitern nastepnie jego dzialanie z kontrolerem
dysku twardego. Odtaczylem przewdd od karty kon-
trolera (ktorg wyjaiem) i polaczytem naped ze ste-
rownikiem dysku twardego, standardowym przewo-
dem-tadma, bedacym na wyposazeniu komputera.
Nalezalo jeszcze zmienié polozenie jedne] zworki
znajdujacej sie z tyiu napedu. Wiaczylem komputer
i...wszystko dziatato bez zarzutu.
Naped ten ma standardowy wyglad. Szufladka wysuwa-
na jest mechanicznie, dosys szybko.

stalowany zostal jego corelowski zamiennik:
corelcdx.exe. Jest to raczej ciekawostka i nie
ma znaczenia dla przecietnego uzytkownika.
Naped sprawowat sie bez zarzutu, prawidio-
wo odeczytujge dane | muzyke z ptyt audio.

CD625A

double speed
raz liczniejszego ga-

tunku IDE/ATAPI, ktéry wypiera napedy z wiasnymi kar-
tami sterownikow. W pudetku nie znajdziemy wiec kar-
ty kontrolera. Dodatkowym wyposazeniem jest kabelek
audio, dyskietka instalacyjna i jedna plytka z przyklado-
wym oprogramowaniem.

Naped nie wymagat zadnych zmian ustawienia zwo-
rek i mozna go bylo bezposrednio podiaczyc do ste-
rownika dysku twardego.

Model ten wyrdznia sig¢ niestandardowym wygladam

Ten naped zostal
przeznaczony do
podiaczenia do kon-
tralera dysku twar-

double speed

przedniej Scianki. Opréez szufladki, wyjscia stuchawko-
wego, potencjometru i przycisku otwierania — umiesz-
czono tam dodatkowy przycisk. Oba przyciski s3 gumo-
we | wymagajg mocnego naciskania palcem. Dzieki
kombinacji przyciskow, naped moze odtwarzad plyty
audio bez Zadnego oprogramowania. Dostepne sg
wszystkie podstawowe funkcje klasycznego odtwarza-
cza plyt kampaktowych — play, stop, forward, backward.
Niestety, jesli plyta ma zapisang pierwszg sciezke jako
dane komputerowe, to naped nie potrafi odtworzyé dal-
szych sciezek audio i frzeba uzy¢ odpowiedniego prog-
ramu.

Uruchomiony program instalacyjny praktycznie nie
wymagat zadnej aktywnosci uzytkownika i wszystkie
drivery zainstalowal poprawnie. Na dyskietce nie byto

programu mscdex, co moglo okazac sie
problemem dla uzytkownikéw DOS'a 5.0.
Bez tego programu nie skorzystamy z na-
pedu, a jest on dotgczany do systemu ope-
racyjnego DOS dopiero od wersji 6.0
WZWYZ.

Na dolgczonym kompakcie umieszczonc
kilka programéw uzytkowych, gidwnie od-
twarzacze dla srodowiska Windows, oraz
demo gry “Novastorm,,, stworzonej spec-
jalnie z mysla o CD-ROM’ie. Na plycie zapi-
sano tez jedng Sciezke audio z muzyka.

Czytnik sprawowal sie dobrze. Jedy-
nym zauwazalnym mankamentem okazat
sie by¢ powolny mechanizm otwierania
szufladki.

sujgcy okazal sie natomiast program
do odtwarzania ptyt audio w postaci
stylizowanej miniwiezy.

Czytnik zachowywal sie poprawnieg,
odczytywal dane i Sciezki audio. Naj-
gorsze wrazenie wywarla na mnie

Pomimo, 2e nazwa moze byt mylaca (CDR!), naped  sterowana silniczkiem szufladka. Wydawata sig topoma,

ten jest zwykiym przedstawicielem double speeddw stero-
wanych 16-bitowg (ISA/AT-BUS) karta kontrolera.
W pudetku umieszczono kabeiek audio,

a jej otwleranie i zamykanie nie byto ptynne i “lekkie,,.

przewod-tasdme do kontrolera, kartg kontro-
lera { dyskietke z oprogramowaniem.

Zamontowanie napedu i podiaczenie do
kortrolera bylo proste, jednak niedoSwiad-
czongj osobie moglo sprawié klopot. Kontro-
lerem okazata sie by¢ standardowa karta
z wyjsciami dla czytnikow Matsushita, Sony
i Mitsumi. Testowany naped Sanyo podig-
czytem do zlgcza dla Matsushity i okazato
sig to poprawne.

Instalacja software-u przebiegata bez-
problemowo. Podobnie, jak w przypadku
napedu ACER, do kompletu oprogramowa-
nia nie dotgczono pliku mscdex.exe. intere-




Matsushita czyli Panasonic to naped, ktéry juz od
jakiegos czasu kréluje na rodzimym rynku double
speedow. W artykule o CD-ROM’ach sprzed ponad ro-
ku, wskazatem ten model jako swego faworyta wsrdd
czytnikow o podwoéjnym transferze. Musze przyznac,
ze pomimo uplywu czasu nie zmieniam zdania.

Jest to naped sterowany 16-bitowa karta kontrole-
ra typu ISA/AT-BUS, ktdra wchodzi w sklad wyposa-
Zenia. Ponadto w pudetku znajdziemy kabelek audio,
przewod-tasme do kontrolera i dyskietke z oprogra-
mowaniem. Mapedy dyskietek 5.25 cala
powoli odchodza w zapomnienie, dlatego
nieporozumieniem jest dostarczenie op-
rogramowania na takim nosniku.

Instalacja sprzetowa i programowa s3
proste i nie sprawiajg klopotow. Tym ra-
zem dolaczono plik mscdex.exe, a odtwa-
rzaczem do audio okazal sig ten sam
program, co w przypadku SANYO.

Naped czyta poprawnie wszelkie dane
i muzyke. Wyrdznia sie on od pozosta-
lych czytnikdw ladnym, solidnym wygla-
dem i precyzja wykonania. Szufladka ste-
rowana silniczkiem otwiera sie i zamyka
plynnie. Nawet jakosc¢ plastiku uzyta do
obudowy wydaje sie lepsza gatunkowo,

Naped ten sprawial wrazanie “noname,. Nigdzie nie byl
wymieniony producent, dopiero przeanalizowanie malej
naklejki na samym napedzie pozwolito odkry€ jego produ-
centa — Wearnes, made in Malaysia. Nie gwarantuje jed-
nak, ze w sklepach pojawi si¢ on pod t3 nazwa.

Niniejszy model sterowany jest przez kon-
troler twardego dysku. W instrukdji okresla go
sie mianem IDE, bez wspominania o ATAPI
{nowoczesniejszych sterownikach, enhanced
IDE).

W pudebiu znalazlem dyskietke i kabelek
audio. Instalacja sprzetowa i programowa
przebiegala bez klopotéw. Program instalujg-
cy drivery nie zadawal zadnych pytan, a zmo-
dyfikowat tez plik windowsowy. Modyfikaciji
uleg! system.ini z katalogu Windows. Instaler
wylaczyl w nim 32-bitowy dostep do dysku.

Poiniej okazalo sig, ze naped nie dziala pop-
rawnie, gdy Windows korzystajg z taj opci.

Czytnik ten ma, podobnie jak ACER, maz-
liwosé odtwarzania ptyt audio, przy pomocy

Firma Mitsumi zaistniala na naszym rynku jako jedna
z pierwszych oferujacych czytniki CD. ich naped single
speed miat dziwng konstrukcje, caly wysuwal sie z obu-
dowy i jeszcze mial otwierang klapke. Double speedy
Mitsumi sg tanie, jednak pojawlily sie na rynku troche za
pozno. Triple speed natomiast nie cieszy sie dobrg opi-
nig wéréd uzytkownikéw i prawdopodobnie ma wade
konstrukeyjng. Mitsumi walczy jednak o rynek CD-
ROM ow. Jego najnowszym dzieckiem jest wiasnie tani
czytnik o poczwornej predkosci transferu danych.

MATSUSHITA CR-562-B

double speed

niz w innych CD-ROM'ach. No cé2, Panasonic ma jed-
nak swoja klasg. Chodzi mi tutaj raczej o wrazenia es-
tetyczne i zaufanie do solidnosci, bowiem parametry
techniczne nie s lepsze od innych czytnikow.

przyciskéw na obu-

dowie. Kombinacja

przycisku Stop/Eject

z Play/Skip — pozwa-

lajg na odstuch mu-

zyki podobnie jak

w standardowym od-

twarzaczu. Naped radzi sobia ze zwyklymi muzycznymi

kompaktami i z tymi, co jako pierwszy track majg dane
komputerowe.

Naped sprawowal sig poprawnie i tylko niejasna sprawa

z producentem i peing nazwg modelu budzi zastrzezenia.

W kolorowym pudelku
znajdziemy naped, kabelek
audio i dyskietke z oprog-
ramowaniem. FX400 nalezy
do kategorii IDE/ATAPI i podlacza go sie bezposrednio
do sterownika dysku twardego. Instalacja od strony
technicznej jest bezproblemowa. Program instalujacy
oprogramowanie nie zadaje pytan, jednak umozliwia
przeczytanie bardzo obszernej pomocy (tzw. helpu).
W zestawie programow nie ma mscdex.exe.

Czytnik prawidlowo (i bardzo szybko!} czy-
— ta dane, poprawnie odiwarza muzyke.

W trakcie pracy jest glosniejszy niz pozos-
tale testowane napedy.

Niewatpliwg zaleta tego CD-ROM'u jest
szybki transfer danych i to za niezbyt wy-
gorowang cene. Niektore czytniki double
speed (zwlaszcza typu SCSHI) sa od niego
drozsze! Niestety, nie ma nic za darmo.
Uzytkujac ten naped odnioslem wrazenie,
ze jest on troche toporny. Wysuwanie szuf-
ladki i praca napedu 83 dosc glosne. Pomi-
mo tego czytnik sprawowal sie doskonale
i nie sprawial niespodzianek. Mam nadzie-
je, ze jego popularnosé przyczyni sie do
spadku cen innych quad speeddw.

WYNIKI TESTU

transfer 305315 bis,

sredni czas dostepu 305 ms.

Naped obstuguje standardy (da-
ne z instrukejiy: CD digital Au-
dio, CD-ROM mode 1&2, XA,
GD-l, VideoCD, PhotoCD

[2]ZALETY

+ tadny program do odtwarzania
phyt audio

+ dotaczona karta kontrolera

+ bardze sclidne wykonanie

— oprogramowanie na dyskietce

5.25 cala

=

Cena orientacyjna 385 zt
(bez VAT)

WYNIKI TESTU

transfer 307186 b/s,

Sredni czas dostgpu 365 ms.

Naped obstuguje standardy (da-
ne z instrukcji): CD digital Au-
dio, CD-ROM mode 182, XA,
CDHl, PhotoCD

+ mozliwos¢ odtwarzania Scie-
zek audio bez zadnego oprog-

— brak dolgczonego programu do
odtwarzania plyt audio

— niejasno sprecyzowany produ-
cent

Cena orientacyjna 350 z|
{bez VAT)

MITSUMI FX400

quad speed

transfer 615083 b/s,

Sredni czas dostepu 311 ms.

Naped obsluguje standardy (da-
ne z instrukcjly. CD digital Au-
dio, CO-ROM mode 1&2. XA,
CDi-Movie with optional har-
dware, PhotoCD -

+ najtanszy quad speed na ryku

~ toporna konstrukcja
— glospa praca

Cena oriertacyjna 560 zt
(bez VAT)

Bajtek

maj 95
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CD ROM-y do testow

otrzymalismy od firm:

MEGABAJT

ul. Hydy&era 8 {blok BA)

01-793 Warszawa

tel. 669-39-68, 669-39-82

TORNADO

ul. Kierbedzia 4
00-957 Warszawa

tei. 41-00-56, 40-21-71
PMC

ul. E. Plater 47

00-118 Warszawa

tei. 26-18-89, 27-92-30
UltraMedla

ul. Now
05-513 Warszawa
tel. 628-80-74

SONY
CDUS5SS5S

double speed

WYNIKI TESTU

rodzka 4 (IV p.)

Test tego napedu zostal przeprowadzony w od-
mienny sposdéb, ze wzgledu na wymagany kontro-
ier SCSI.

Nie sadze, by ten akurat model stat sie popular-
ny. Niewatpliwie iepiej bedg sig sprzedawac czyt-
niki CO wyposazone w inne interfejsy — firmowy
i ATAPI. SCSI nie jest w Polsce szczegbinie popu-
larne.

CDUS5S to urzadzenie wyraznie przewyzszaja-
ce parametrami typowe czytniki double-speed,
zarbwno pod wzgledem szybkoéci odczytu da-
nych jak i czasu dostepu. Pierwszy z parametrow
— transfer — jest na poziomie 360 K/s czyli
2.4x wyzszy do single-speeda; drugi — czas dos-
tepu — réwniez bije osiagi wielu konkurencyjnych
urzadzen.

W odrdznieniu od serii CDU33x zastosowano
zmotoryzowang Szuflade — zardwno wysuw jak
i wsuw wymaga jedy-
nie naciSniecia przy-
cisku EJECT (w dru-
aim przypadku moz-
na réwniez pchngé
szufladg). Dzieki te-

Program: Dostep:

CD-Bench 231 ms
CD-Test1.3 230 ms
Specyfikacja 220 ms

{1) Naped jest teoretycznie przelaczalny w tryby single i do-
ubfe-speed, jednak standardowo pracuje jako 2.4-speed

mu plytka CD nie pedskakuje przy wysuwaniu jak
to miato miejsce w starszych — sprezynowych —
modelach. Pozostal jedynie tandetny wyglad sa-
mej szuflady. Urzadzenie wyposazone jest row-
niez w systemn awaryjnego wysuwu szufiady {spi-
naczem).

Naped jest cichy, nawet podczas wykonywania
testu maksymalnego czasu dostepu i innych ope-
racji intensywnie poruszajgcych glowica.

Qgoinie: Jest to bardzo dobra konstrukcja,
zgodna z obecnymi wymaganiami, np. standar-
dem MultimediaPC 2 — cho¢ nie ma rekordowych
osiggow. Szczegoblnie polecam ten czytnik uwa-
dze osbb preferujgeych SCSI, np. uzytkownikom
innych niz DOS systeméw operacyjnych i innych
niz pecet platform sprzetowych

MsZ

MPC-2: Ocena:
TAK 224

Transfer:
355.5 Kis

356.7 Kis
360.0 K/s

128% 2.25
TAK  24(1)

@ Eure

CD-ROM
CENTRUM

tel./fax.(066)-362-714

ul.Wojska Polskiego 13, 62-300 Wrzeénia

Posiadamy ponad 200 tytuléw na PC i Amige.
Peing oferte wysylamy na Zyczenie. Dzisiaj polecamy:

| i profesjona:llstow

“’.‘BWEH QAME BUSTERS VGi..2 3D TYS
ler; Animal Quest, Banlcshrp Bloodthirsty, Beat the

BD , Chinese Chcckm‘s Corridor 7, Depth Dwe lers, Hocus
Pocus, Mwlg MVP Bndgc Raptur, Pickle Wa:s, Pong
Kombat ea School, Selitil ace Pilot, gn
Tubular Worlds, VGA Conccntranon, 1v= Card Draw,
Poker.

DR. GAMES 370 TYS.

zlgmygoduwz, zrecznofciowe, karty, szachy, pacman,
gl}z ulacje, sportowe, strategiczne, tetris, wojenne i dla

ka?ci'cEs EXPERT FOR W(IiNDOWS 370 TYS.

olekcja gier gotowych do uruchomienia: przy,
plansmw:, kmty kasyno, szachy, edukacyjncp ulﬁgddanh,
sportowe, letrisy, Zne, wojenne.

MULT!MEDIATOOLKIT (AMIGA} 1120TYS.

czytniki ATAPI IDE
iki SCSI _

500 obrazéw 24- I:ntnwych w Ham8 i Ham-lace, ponad 1300
kolorogch cli ponad 2100 czamo[jmlzsh, 120
wych ontéw, IOO kolorowych. 750 modutéw 1 2300

sampli,

CHUCKROCK (AMIGACD32) 750TYS.
Idziesz czlowiekiem prehistorycznym. Gra zrgcznogciowa,

z VATem. Prowadzimy sprzedaz wysylkows na telefon.
waga hurtownicy: stesujemy upusty do  35%.
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SHAREWARE

NAJTANSZE W POLSCE LEGALNE OPROGRAMOWANIE DLA IBM PC!

Ponad 50 tys. programéw z calego $wiata (dziesiatki GB) - najwigksza oferta w Polscel
Ponizej przedstawiamy fragment naszej oferty:

D011 (1) FOFORMAT v. 1.B - doskonaly program do formatowania dysklatek,
riwrikal nietypowego. Lepszy od "800

DE028: (2) PC-FILE v 7.0 - najnowsza wersja cieszacej sig duig populamosclg
bazy danyoh firmy Buttomware, Graficzny interface uZytkownika | wie-
e innych nowosc w porbwnaniu do poprzednich wersil.

G185 (3) RAPTOR - doskonala gra firmy Apogee Sofiware. Lecimy slatkiem
kosmicznym i, zwalczajac przeciwnikiw, zdobywamy plenigdes, za
Ki6re poprawiamy wyposazenle naszego slatku. Wymagania: 386,
VGA, 2 MB RAM 5 MB na HD. {7 MB w celu zainstalowaria)

G187 (2] FINBALL FANTASIES - bardzo efektowna realizacja fipper'a na PC.
Wersja damo. W petnl umoZiiwia zabawg. [AT, VGA]

G188 (1) Hero - Idealna labiryndwhka, edycfa pozioméw {muzykl, wyglady, po-
Ziomu trudroscl) [EGA+, Mysz). Pslot - Poker jako Tatrs (dosko-
naly interfejs) [EGA+]

(G183 (1) Ollap v. 6.0 - Gra zrecznosciowo-logiczna (budowa rurocigge na
czas); Snarf - Labiryntowka. Duzo emocii; Xenx - Super lot statkiem
kosmieZRym.

$190: (1) AslroFire - bardzo ladna zrecznodciowa gra zkadng 256 kolorows gra-
fikg uzyskang dzigki lachnice raytracingu. Pomys! gry stary, ale
calkiam nowa, rewelacyjna oprawa!

G191 {2) Galactlx v.1.3a - strzelanina w kosmosie. Doskonala animacia, digita-
Ezowany diwigk, dopracowana grafika. [VGA, 2MB HD].

G192: (3) OVERLORD - wersja damonstracyjna symulatora fotu frmy VIRGIN
GAMES. Jesi w peni furkcjonalna, ograniczerie dotyezy lloscl misji.
[386, VGA, 2.2 MB RAM|

G194: (5) HERETIC - najnowszy produkl iD Software, naslepca Wolfensteina
i DDOM'a. Animacia i grafika jeszcze lepis| dopracowana, Wymaga-
nla; 486/33MHz, 4MB RAM, VGA (w prakiyce chodzi na 386).

G195 (2 VIRTUAL GOLF - gramy w golfa. Symulacja gelfa na poziomia pro-
graméw komercyinych. [386,YGA.4MB RAM]

GRO6E: (2) PERSISTENCE OF VISION raytracer v. 2.0 - jeden 2 najlepszych pro-
graméw do generowania realistycznych obrazéw. Do opisywania
obigkidw uZywa si¢ specisinego jezyka o berdzo duzych mozh-
wobciach. Wiecej informacii anale2é moina w ENTERZE v 8/94. Wy-
maga 386 i minimum 2MB RAM. Dyskietka HD.

GR0EY: (2) RAY TRACER v. B.0.0 - Antorlo Costa's. Program o zastosowarniach
podobaych do poprzedriego. Obrazy tworzy sig rdwnie? za pomoce
specjainego jazyka. Wigcej informacji mozna uzyskad riwniez w EN-
TERZE 8/94. Dyskietka HD.

GRO74: (2) MORT v. 2.12 - Uniwersalny (w postact kedu ridiowege, kibry mozra
skompilowad na dowolmym komputerze) program do ray-tracingu. Jest
bardzig] rozbudowany, niz POVR, czy VIVID, moze generowac anima-
cja. Wigea] informacii jak zwykle w ENTERZE 8/34, Dyskietka HD.

GRO75: (2) Wizard - komputerowa ksigzeczia do kolorowaria. Umo2liwia nia tyl-
ko wypelnianie powierzchri darym kolorem ale réwniez malowania po
abrazku. Pelna 256 kolortw do dyspozyci!

GROTT: (1) ASG - Auto StereoGram, prosty generator sterogramiw Ze Zbiondw ty-
pu PCX.

GRO78: (2) GHOSTSCRIPT 2.6.1 - wyéwietia na ekuanie wtrybie graficzrym, oraz
drukuje na drukarkach zoiory wjezyku Postscript. Wersja dia DOS.

GRO7S: {3) FONTY do GHOSTSCRIPT - zestaw fontéw do programu Ghostscript
2.6.2 dia wersf DOS | WINDOWS.

GROB(: {2) NEOPAINT v. 3.0 - najnowsza wersja rewelacyinego programu gra-

ficznesgo. Pelnosprawny program z furkeiami zaa
nych programiw graficznych.

05022: (1) VIRUSCAN V 2.1.2 - kolejna wersja powszechnie znanego programu
antywirusowage firmy Mohles,

08027: {1) DOS Mavigatorftm) 1.15 - doskonala realizacja narzedzia podobnego
do Norton Commandara. Program rosyjski wersja angielskojgzyczna.

08029: {2) F_PROT v. 2.17 - wysoko caniony program antywirusowy, wykrywa
i UsUwa wirusy z calego Swiala. Produkt balgijsk, autor: Fridrk Skula-
son.

PUDD1: (1) MksVir - najpopulamisjszy w Polsce program entywinisowy. Ta dy-
skiptka zawiera zawsze najnowsza wersjg demonstracyjng.

PUO0S: (1) WYKRES - program do profesjonalng] graficzng] prezentaci informa-
cji handiowych, ekonomicznych, statystycznych i naukowych w jezyku
polskim, Wersja peina. Przekazany od rozpwszechriania w sharewa-
re po zaprzestaniu dystiybugi komercyingj. Do pracy niezbgdna
myszka i 640 KB RAM.

PUDB3: (1) Fizyka! - Nauczyciel fizyki dia szkoly érednie] przygotowuje do egza-
minu na sludia. Bardzo dobry. Warsfa peina.

PL0BT: (1) KSIEGAS5.01 - program ohsiugl kslegi pezychoddw i rozchodéw firmy
LEGAT. Wercja DEMO, po denominacji

PUDBS: (1) 2x2 - program pomagalacy w porabianiu kel z matematykd

PU0ES: (1) PC Commander v. 2.01 - Polskojezyczna wersja Norion Commande-
ra. Wersia demo, dziala do kodca 1955r.

PUDSS: (1) BIOWIN - bicrytmy pod Windows. Udoskonalona wersia programu
Biorytmy 1.22.

PUDSE: (1) MISZMASZ 1.0 - udany dytor ASCIL. Komurikacja z ubytkownikiem po
polsku. Konwersja riznych kodéw polskich liter.

PUDAT: (1) KSIEGA5.01 - program chstugi ksiggi przychoddw i rozchoddw firmy
LEGAT. Wersja DEMO, po denominacii

PLOBE: (1) 2x2 - program pomagajgcy w odrabianiu lekejl z matematyki

U140: {1y LZEXE 091 E - Anigelska wersja jednego z najlepszych kompre-
sortw do zbiordw EXE.

Ut41: {1) RAR 1.51 - doskonaly kompresator produbcji rosyiskie]. Komunikuje
5ig po argieisku. Wygodny sned obsluguigey Zbiory kompresowane
innymi programarmi.

WTE91: (3) PagePlus Infro - Windows DTPfirmy Serf, Inc. Jest to w paini ubytko-
wy program (rie demoj rsjestracia dia celéw domowych | oscbistych
jest za darmo. Jest bo “miodszy brat” PsgePlus 2.0,

WT092: (1) Typa Dasigner - Dzialajaca wersja Derno edylora fontow TYPE 1 dia
Windows. Screen thief - "tapacz ekrantw" dia Windows i DOS.

WT093: (1) ClockMar - Inteligentny Budzik dia Windows MetaPlay - Program do
obshugi plikdw WMF. Gview - Program do obslugi nietypowych for-

WT0S4: {2) Photolab - Obrdbka zdjed pod Windows, Fonthaster i TTFinst -
Cbrdbka fortéw. lconDrw i lconbaster - chrbbka tkon. More Control -
lepszy Control Panel,

WT095: (2) Fonts - Zestaw fontdw TYPE 1 dis Srodowiska MS-Windows.

WT096: {2) Fonts - Zestaw fontdw TRUE TYPE | TYPE 1 dia frodowiska Win-
dows.

WTDST: (2) Plugdn v. 21 - doskonate rozszerzenle Program Managera do Win-
dows. Patrz Gazela-Biuro Kemputer 23.08.94.

WT088: (1) POPOUT 2.0 - generator stereogramdw. wersja shareware, pracujgcy
w Srodawisky WINDOWS.

WT099: (2) GHOSTSCRIPT 2.6.1 - wySwietlanie i druk zbiorbw w jgzyku Post-
SCpt. Wersia pod Windows.

WT100: (2) Top Draw 2 - Jadsn z rajlspszych programow graficzyeh pod Win-
dows. Obiektowo zonenfowary, impott do roZnych  for-
matow [385+ VGA]

WT101:(2) CAD DRAW v.2.01 - doskonaly program fypu CAD pod Windows op-
racowany przez firme TommySaftware.

inne dzialy w naszym katalogu, to m. in. bazy danych, programy dla biznesu, narzgdzia dia programis-
{6w, grafika, programy muzyczne | wiele innych. Ponadtio oferujemy programy licencjonowane polskie

i zagraniczne.

Pragniemy zwrdci¢ uwage na bogalg oferte (kilkadziesigt sztuk) poiskiego oprogramowania edukacyjnego
dia wszystkich {od przedszkolakéw do doroslych) z najrozmaitszych dziedzin. Szczeqbly w katalogu.

Programy na CDROM. Jestesmy przedstawicielem w Polsce amerykanskiego dysirybutora oprogramowania
na CD - firny WALNUT CREEK CDROM z Kafifornii. Najnowsze wydania (1995 r) najpopularniejszych ze-
stawdw programéw SIMTEL { CICA for WINDOWS, LINUX na CD i dziesigtki innych CDROM.

Aby zaméwic katalog lub program wystarczy zadzwonié lub napisaé. Ceny: 2,99 zt za dyskietke + VAT (znizki
juz przy 10 dyskietkach). Za przygotowanie do wysytki pocztg | wysylke niezaleznie od wielkosci zamowienia

2,99 zt + VAT, Zrizki dla ucznidw.

Zgtoszenia osobiste:

Warszawa, ZBYCH, Al. Stanéw Zjednoczonych 24 p.101, tel. 617-69-84

Poznafi, L&P Dystr. Oprogr. Shar., Osiedle Orta Biatego 44, tel, 79-53-76

Listowne:
Tel.fax:
E-mail:

ZBYCH $-ka z 0.0., 02-649 Warszawa 13, skr. poczt 93
(02) 617-69-84 - czynny catg dobs!!!
zbych@ikp.atm.com.pi, zbych@maioka.wew.pl, zbych@dircon.co.uk

Tanie CD-ROM’y!
Oferta kilkudziesigciu
CD-ROM’6w z najroz-

maitszych dziedzin
w rewelacyjnej cenie
252l/szt.

(juz z VAT'em)!

USINESS.
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Ponadto za 10 Z’
(VAT wliczony!)
CD-ROM z peing oferla
oprogramowania na CD
firmy Walnut Creek
(z przykiadami)!




CD MON-taz

Przewazajgcq wigkszoS¢ napgedéw CD-ROM przeznaczonych dla komputerow klasy IBM PC montuje sie
wewnatrz obudowy. Napedy zewnetrzne sg rzadziej spotykane i znacznie drozsze. Aby zamontowaé
CD-ROM trzeba zdjac obudowe komputera, ktbra tylko w typie ,,baby” zamykana jest na zatrzaski. Naj-
popularniejsza — ,,minitower”, wymaga odkrecenia 4 srubek krzyzowych. Dodatkowe operacje nie sg
zbyt skomplikowane, lecz gdy nie czujemy sie nha sitach podolac zadaniu, mozemy powierzy¢ montaz
fachowcowi z serwisu komputerowego lub znajomemu, wprawnemu ,instalatorowi”. Gdy zdecydujemy
sie na wlasnorgczne rozwigzanie problemu powinnismy zawsze przestrzega¢ kilku podstawowych za-
sad aby nie narazi¢c na szwank komputera lub wiasnej osoby.

© 83 przewody
. _zasilalgce.

e naped dyskietek 5,257,

© 53 tadmowe kabelki
do przesylania danych
(juF rozlaczone).

A
1. Po zdjeciv obudowy i rozlg-

czeniv kabelkéw od twardego
dysku, napedéw dyskietek i por-
tow szeregowych, trzeba byto
wymontowa¢ stacje 5,25", gdyz
tylko w jej miejsce mozna be-
dzie wsungé CD ROM. Uwagal
Nie zapomnijmy o zanotowaniu
polozenia kabelkow przed ich
wyjeciem z gniazd. Przewoddw
zasilania nie da sie wlozy¢ od-
wrotnie, zas tadmowe przewody
danych tak. Dia roztargnionych:
czerwona krawed?Z na taémie
odpowiada jedynce na zlgczu.

¥ Odkrgearny Srubki mbm.aq-)

Rozprostowane prze-
L wody od twardego dysku |
. | NapedOw dyskietek,

Spora liczba napedéw CD jest
podigczana do sterownika twar-
dego dysku za pomocg zwyklego
przewodu tasmowego tkwigcego
juz jedng wiyczka w twardzielu”™.
Jesli ten kabel nie posiada dru-
giej whyczki (a zazwyczaj powi-
nien, aby umozliwi¢ wigczenie do
systemu drugiego twardego dys-
ku) trzeba kupié nowy. Nie sg
potrzebne zadne zmiany . jumpe-
row™ na dysku twardym, ani
w Setup-ie. Programowy sterow-
nik od CD ROM-u, zainstalowany
z dyskietki, odpowiada za komu-
nikowanie sie komputera z nape-
dem dyskow optycznych.

Czest kart diwickowych posiada
wlasne zlgcza dla trzech typow
CD: Panasonic, Sony, Mitsumi.
W takiej sytuacji moZna podig-
czy¢ naped dyskéw optycznych
wprost do nich.

"Wabelek CD Audio

\ i tatmowy przewéd
h

sy

S S

Zasilanie monlujermy

w—a | 0dyCDROM jestjuz whre-

Mtyczki od CD Audio rie Y
nozne whozyé odwrotnie., ek wiaczamy tagmo
przewdd danych. Zazwy-
czaj posiada .zabek” aby
ednoznacznie ckredlic po-
Ipzenie wiyczki.

od zasilania tez nie moizna,
wiaczyt odwrotnie,

na samym koficu operaci,
cony do cbudowy. Kabelka |

A

2. Obraz jak po bitwie. Roztgczone przewody,
wyjety naped dyskietek, przygotowany

CD ROM wraz z kartg i wlasnymi kabelkami:
Audio (waskim) i danych (szerokim).

4 3. Takie

zZigcza

ma sam
naped
dyskow
optycznych:
Audio,
firmowe
(Nie
ruszact),
danych

i zasilania.

Po instalacji zasadniczej czesci
sprzetowej trzeba jeszcze zain-
stalowaé sterowniki CD ROM-
u Znajdujace sie na dostarczonej
w pakiecie dyskietce. Zazwyczaj
modyfikacja plikbw startowych
{AUTOEXEC.BAT i CON-
FIG.8YS) odbywa sie¢ automa-
tycznie, lecz wypada poZniej
przejrzeé zmiany i uruchomic
MEMMAKER-a, by zoptymalizo-
waé wykorzystanie pamieci ope-
racyjnej

15

N

1

A e

Trzy zlgcza dla réznych
_ typ6w CD ROM-6w.

I

4. Drugi koniec przewodu da-
nych mentujemy na karcie in-
terfejsu. W przypadku napedéw
IDE wykorzystujemy wolng
wtyczke od tasmowege kabel-
ka dysku twardego. Przewod
CD Audio mozna tez tu wig-
czy¢, lecz oplaca sie¢ zamonto-
wat go do karty dZwickowej
{jesli mamyy).

Kabelek Audio wiaczamy zazwy-
czaj do karty muzycznej. Nie jest to
konieczne, gdyZ wyjscie Audio
Znajduje sie na $ciance czolowej
CD, a czasem i 2 tylu, na karcie
sterownika. Kabelek z wiyczkg mi-
nijack mozna doprowadzié do shi-
chawek lub dowoinego wzmacnia-
¢za, a nawet do wejScia Line In na
karcie dZwigkowe]. Muzyka bedzie
dzieki temu donosnie slyszalna na
zwyklych glosniczkach (nie na
wewngtrznym speakerze) wigczo-
nych w gniazdo Speaker na karcie
di#wickowej. Ztgcza dla kabelka
Audio nie sg standardowe, wiec
moze zaistniet problem zgodnosci
Jsprzetowe]”. Zdarzajg sie przewo-
dy zaopatrzone w dwa rodzaje wiy-
czek na koficach i karty déwigkowe
Z dwoma typami ghiazd CD Audio.
Uwaga! Kabeiek Audio wigczamy
na .wewnetrzne|” czesci karty
dzwickowej, a nie na Sledziu”.



Dwa Zigcza dia rbztwch
wiyczek CD Audio.

4° Sam
naped CD
wsuwamy
od przodu.
Niektérzy
wolg
najpierw
podiaczyé
de niego
kabelki (bez
zasilania!)
i wrzucic je
przez otwor
do wnetrza
obudowy.
Rzecz
gustu.

€D ROM wsuwa sig
bez uzycia sily,

Przewotd tasmowy | kabelek audio sg
juz podigczene, zarbwno do napedu dys-
kéw optycznych jak i do karty interfejsu.
ioznstaie jeszcze zasilanie.

Dwa miejsca do wiaczania \

wiyczek przewodu tasmowego
| kabelka Audio to naped CD
i karta Interfejsu (ewertuainie
karta dfwigkowa dla Audio).

ol

Gidwne zasady, kibrych przestrzeganie zalecamy podczas montazu
elementow komputera (nie tyiko czytnikéw CD):

Nie pracujmy pod napleciem! Frzed ka2dg operacig zwigzang z rozkre-
caniem komputera nalezy KONIECZNIE wylaczyc doptyw pradu gidwnym
przyciskiem | OBOWIAZKOWO wyjat wiyczki sieciowych przewodow zasi-
lajgcych. Organizm iudzki nie toieruje potencialu 220 V. Takze przy wkiada-
niu i wyjmowaniu wiyczek od myszki, drukarki, joysticka trzeba wylaczaé
doptyw pragdu do komputera.

Strzezmy sie wyladowari iskrowych. Bardzo czesto na powierzchni ciala
zbierajg sig tadunki elekiryczne powstajgce podczas pecierania ubrania lub
butdw o wylktadzine, zastony itp. Przeskok iskry pomigdzy palcami a zlacza-
mi komputera moze oznaczad spalenie ukiaddw scalonychi Aby tego unik-
nac trzeba za kazdym razem dotyka¢ metalowych (nie polakierowanychl)
czescl obudowy {szkieletu) komputera. Nastepuje wtedy wyrbwnanie po-
tencjaléw elekirycznych i dalsza praca bedzie bezpieczna.

Uwaga na plomby gwarancyjnel Czes¢ firm zakleja specialnymi nalepka-
mi cale obudowy, badz elementy komputera zasilacze, uklady scalone na
kartach rozszerzen itp. Gdy samo zdjecie obudowy oznacza zerwanie
plomby, w takiej sytuacji, aby nie utraci¢ gwarancji, nalezy sie zwrécit
Z prosba o montaz czytnika CD do firmy, w ktore] zakupiono sprzet.

Nie wolno stosowaé rozwigzan sitowych! Konstrukcja sprzetu komputero-
wego nie przewiduje uzycia zbyt wiellich naciskéw, momertow skrecaja-
cych itp. Jesh srubka nie chce sie wkrecic, to najczesciej z powodu skrzy-
wienia w gwincie. Nie wolno zbyt mocno dociskaé kart rozszerzeri — moze
sie zlamac¢ plyta glowna.

Do zdjecia obudowy nie trzeba zazwyczaj wylrecad wiecej niz 4-6 Srub.

Podczas odigczania kabli od napedow dyskietek, kart rozszerzen itp.
trzeba doldadinie zanotowaé ich potozenie wraz z adnotacja, po kiorej stro-
nie 2iacza znajdowat sie przewod oznakowany na czerwonol

Przewtd zasilajgcy P

Jedna strona zlgcza
wiec nie ma obawy
pedigczenie napigcia.
Aby wcisngt wtyczke

dokreceniu Srubek
mocujgeych naped.

e,

—
stroZnie, ostroznie, ™

pamigtajmy, ze tylko jed- |
no potokenie jest pra- [
idicwe. Nic na sitg.
o ™

ma doéé ciasne
gniazdo.

Przewtd zasilania ma dosté

jest zaokrgglona,

o niewtasciwe

trzeba pamigtac
o uprzednim

Inaczej CD ROM
przesunie sig.

ciagne gniazdo — trzeba zasto-

A
Kiedy Scianka czotowa napedu dyskéw optycznych zostanie wyrbwnana nalezy
solidnie przykreci¢ napgd do cbudowy. Z kazdej strony powinny znaleZé sie dwie
Srubki. Dopiero po umocowaniu montujemy (wczeéniej warto przecwiczy€ na
sucho) tasmowy przewdd danych.

ar

[ Nowo zamocowana kmaﬂl
imterfejsu. Do tzw. Sledzia whre-

= camy Jedng Srubke.

| 4 9 Na zakoriczenie montau
fgczymy wszystkie
przewody, ktbre w pierwszy
etapie pracowicie
wyjmowaliSmy z gniazd.
Jesli lampka od napedu
dyskietek 3,5” pali sie stale,
to znaczy, e przewéd
tadmowy wigczylismy
odwrotnie. Jesh komputer
nie startuje z twardego

dysku — tez pomylilismy
kierunek wtyczki. Warto
wszystko skrupulatnie za-
notowac.

Gniazdo mini-jack na b
czotowsej Sciance napedu CD
pozwala wigczy¢ stuchawki
i (zazwyczaj za pomoca od-
powiedniego programu) od-
shuchiwaé klasyczne plyty
kompaktowe. Niektére CD
ROM-y maja specjalny kla-
wisz do samoczynnego,
sprzetowego odtwarzania
$ciezki dzwigkowej.

Raz, dwa, trzy...
Proba CO ROM-u




B Sprébujmy
uruchomic
jakikolwiek program
graficzny i wykonac
za pomocg myszki
wiasny podpis... nic
bardziej koslawego,
nieprawdaz?
Rysownik
uzywajgcy myszki
hie wydobedzie
nawet pofowy
kunsztu zakletego
w nadgarstkach, tak
samo jak pianista
grajgcy nogami.
Roznica tkwi

w sposobie
kreslenia —
poruszajgc myszkg
przesuwamy calg
reke, zas przy
rysowaniu na
kartce pracuje
jedynie nadgarstek.
Jedynym ratunkiem
dla grafika jest
TABLET

Porgwnanie: lewg mordke naryso-
watem zg pomocyg ArtPad-a, prawg
zas myszks.

3G

O fabletach, zwanych takze
Z angielska digitizerami, pisalis-
my juz w zeszlym roku (Bajtek
9/94 str. 22), byly to jednak urza-
dzenia przeznaczone glownie
do wspomagania projektowania
(CAD). Wyposazone w kursory
(co$ jak myszka z celownikiem)
sg raczej malo przydatne przy
tworzeniu grafiki. Niektére table-
ty posiadajg mozliwosé podig-
czenia specjainego pidra i taki
mariaz wysokiej precyzji  trady-
cyjnym ,uchwytern” daje w kori-
cu narzedzie o jakie chodzito
grafikom. Urzgdzenie, kidre
mam przed sobg, nazywa sie
ArtPad i zostalo konstruowane
spedjainie do prac graficznych

CUDO TECHNOLOGEL
ArtPad nie jest duzy. Zaymuje
mniej miejsca niz tradycyjna pod-
kiadka na mysz, i chyba dzigki
niewielkiej powierzchni roboczej
(128x86mm} ma on stosunkowo
(jak na digitizery) niskg cene
295%. ArtPad podigczany jest do
poriu szeregowego w miejsce
myszy (albo obok myszy, ale nie
ma mozliwosci korzystania z obu
urzgdzen rownoczesnie} | dosko-
nale jg zastepuje.
Pisak, nazwany
UltraPen, jest nie-
odzownym ele-
mertem zestawu
— bez niego nic sig
nie narystije.
Z wygladu przypo-
mina stary, wyek-
Sploatowany ma-
zak i trzeba uwa-
za¢, aby nie ulegl
przypadkowemu
wyrzuceniu.
ArtPad potrafi
podac wspdlrzed-
ng polozenia pi-
saka z rozdziel-
czoscia 2840
DPI, czyli pole ro-
bocze jest siatkg
o wymiarach
503¢ na 3779
punktéw. Dodat-

kowg informacja jest sila nacis-
ku, mierzona w skali od 127 do
-128. Wartoéci ujemne ozna-
czaja, ze pisak nie dotyka po-
wierzchni tabletu ArtPad wykry-
wa korficowke UltraPen-a juz z
odleglossi 5 mm.

W pisaku znajdujg sle dwa
przekaczniki. Pierwszy z nich jest
widoczny z boku (patrz zdjécie)
i zazwyczaj zastepuje prawy kla-
wisz myszy. Drugi przelgcznik
vkryto w czubku pisaka —
odpowiada on lewemu
klawiszowi myszy
i wlaczany jest

po prostu

przez nacisk.
Czubek wyko-
rany jest z miek-
kiego plastiku, kt6-
ry nie zostawia zad-

nych sladéw na powierz-

chni fableta, nawet przy mocnym
dotyku. Podczas 2-tygodniowe
pracy nie zauwazylem widoczhe-
go zuzycia, jednak producent do-
lgcza w zestawie zapasowg kor-
cobwke. Jest to dosé wazny ele-
ment — gdy czubek jest starty
{lub ulamany -- po prostu krot-
szy}), wystepujg znieksztalcgnia
w odczycie nacisku.

Spedzilem sporo czasuy stara-
jac sie dociec zasady dzialania
tego urzadzenia, z miernym,
przyznam  sie, rezultatem.
ArtPad wyczuwa wcisnigcie kia-
wisza na pisaku. ktory go ani nie

dotyka, ani tez nie jest z Zzaden
{widoczny) sposob zasitany.
Mozna podejrzewat, Ze trick po-
lega na pomiarze zmian przeni-
kalnosci dielektrycznej — ale to
tylko domysly, w dodatku nie thu-
macza wszystkiego.

Dolgczone oprogramowanie
ogranicza sie jedynie do progra-
mu instalacyjnego i sterownikéw

dla DOS-a i Win-

dows. Do pracy z DOS-

em przeznaczony jest dri-

ver WMOUSE.COWM, ktory zaste-
puje dotychczasowy program ob-
stuguigey mysz. Moze on dziala¢
w dwbch trybach: absolutnym
| wzglednym. Pierwszy z nich jest
typowy dla wszystkich tabletéw —
powierzchnia aktywna urzagdzenia
odpowiada ekranowi i jesli chce-
my kursorem trafi¢ w lewy gémy
rog ekranu, trzeba dotkngé pisa-
kiem w ten sam rog tabletu. W try-
bie pracy wzglednym trzeba prze-
suwaé pisak po powierzchni, aby




PC FORUM

niat site nacisku.
Bardziej znane (wraz
Z numerami wersji,
od ktérych wprowa-
dzono obsluge sily
nacisku} to: Corel-
Draw 4.0, FreeHand

Czas rysowania: 7 min. 15 a.

spowodowal przemieszczanie
kursora — czyli dokladnie tak jak
przy pracy z myszka. Testowalern
tablet z grami — w wigkszoscl wy-
magaty one przestawienia ste-
rownika we wzgledry tryb pracy.
Kilka z nich zupelnie nie dostrze-
gato tabliczki, prawdopodgbnie
dlatego, ze uvzywato wlasnych
mechanizméw obstugi myszki.

W przypadku Windows prog-
ram instalacyjny uruchamia me-
chanizmy do obslugi standardu
Pen Windows oraz zamienia
sterownik myszy (w SYS-

TEM.INI} na WACPEN.DRV. Je-
go zaletg jest mozliwosc obshu-
giwania takze 2zwyklej myszy,
wiec pracujgc pod Windows
mozna cba urzadzenia stoso-
wat zamiennie (oczywiscie wy-
lgczajgc podczas przelgczania
komputer!), bez kazdorazowego
konfigurowania systemu.
PenPad poirzebuje oddzielne-
go zasilania — nie wystarczajg mu
napigcia dostepne w zlgczu RS
232, Gniazdo zasilania znajduje
sig przy wtyczce interfejsu (patrz
zdjecie) i jest to chyba najlepsze
mozliwe rozwigzanie, gdyz nie
zwigksza ilosdi kabli na stole.

CZAS NA RYSUNEK

Wszystkie zamieszczone w ar-
tykule rysunki zostaly wykonane
pod Paintbrushem. Ten prosty
program, znany kazdemu uzyt-
kownikowi Windows, w zupelnos-
¢i wystarcza do fworzenia niedu-
zych form graficznych. Jego zale-
ta jest szybkosc — bardziej zaa-
wansowanym aplikaciom graficz-
nym zdarza sie nie nadgzac za
zbyt zZwawo rysujgcs reka.

Prawdziwa sita urzgdzenia
uvjawnia sie dopiero w tych prog-
ramach, kiore potrafig uwzgled-

3.1, PhoteMagic;
Pheotoshop 2.5, Pho-
tostyler 2.0, Plcture
Publisher 3.0.

W CoreiDraw jest tylko jedno
narzedzie (Powerline), pozwa-
lajgce rysowa¢ cierisze lub
grubsze linie, w zaleznosci od
sily z jakg naciska sig pisak.
Jest ono jednak niewygodne
w uzycid | malo efektowne.
Trudno zreszig znalezc jakiekol-
wiek zastosowanie dla sily na-
cisku w grafice wektorowej.

Zupehie inaczej jest w prog-
ramie Phetoshop. Tu, w zalez-
nosci od ustawier, od nacisku
moze zaleze¢ grubost rysowa-

nej linii, natezenie koloru a takze
inne parametry narzedzi (np. si-
ta strumienia aerografu).

Nawet kompletny laik moze
wykona¢ autoportret. Przepis jest
nastepujgcy: bierzemy ArtPad-a,
kladziemy na nim wiasng fotogra-
fig i za pornceg UltraPen-a obwo-
dzimy kontur i rysy twarzy. Jesli
tylko nie trzesa nam sie rece,
efekt jest murowany.

CZY JEST WYGODNY?

Wygoda rysowania jest odro-
bing mniejsza, niz przy zwykiej
kartce, ale mnostwo ulatwien
w zamian: idealna gumka, cofa-
nie operacji, reka nie zastania
rysunku. Duzo zalezy od przyz-
wyczajenia i wprawy. Poczatko-
wo tablet wydaje sie zbyt sliski,
drzenie reki przenosi sie natych-
miast na ekran. Rada na o jest

poloZzenie ha tabliczce kartki pa-

pieru lub tekturki, ktére nie
przeszkadzajg urzadzeniu a za-
pewnig odpowiednie tarcie.

Na poczatku troche irytuje
fakt, ze kazdemu punkiowi na
ekranie odpowiada konkretne
migjsce na tablecie (i na odwrbt)
— zwlaszcza, jesli jest si¢ przyz-
wyczajonym do myszki. Jednak

tak same jak maszynistka, ktora
potrafi pisaé bez patrzenia na
klawiaturg, tak | nasza reka
z czasem uczy sie sama trafiac
pisakiem we wlasciwe miejsce.
W dodatku umiejetnos¢ ta przy-
chodzi duzo szybciej niz pisanie
bezwzrokowe.

Podczas pracy w Windows do
rangi problemu urasta ,dwuklik®
(podwéjne mnaclénigcie lewego
klawisza myszy, uzyWwane np. do
uruchamiania pregramow), ktéry
w przypadku ArtPad-a sprowa-
dza sie do dwukrotnego uderze-
nia pisakien w TO SAMO miej-
sce. Nie jestio proste, ale z ¢za-
sem mozna sig nauczyc. Bardzo
pomochy jest program Wacom
ArtPad dostepny z poziomu Pa-
nela sterowania, kiory migdzy
Innymi umozliwia zwigkszenie
tolerowanego odchylenia da 15
punktéw. Za jego pomocg moz-
na takze zmieni¢ znaczenie kla-
wisza na pisaku — zamiast pra-
wego klawisza myszy, moze on
zastepowac lewy, Srodkowy lub
dowolng kombiinacje klawiszy.

ZAMIAST
PODSUMCWANIA

W komputeragch 8-bitowych,
gdzie rozdzielczoSci ekranu byly
stosunkowo niewielkie, rysowa-
no najczescie] punkt pe punkcie,
zatem do tego celu wystarczala
myszka lub joystick. Obecne
pecety majg ekrany © roz-
dzielezosci rzedu 800x600,
1024x768 lub nawet wigecej. Sg
to obszary wystarczajgco duze,
by szkicowat niczym na zwykigj
kartice papieru. Gdy punkty s3
drobne, Znika wrazenie ,zabko-
watosci” | luki sg prawie idealny-
mi lukami a linie skoine nie
wygladajg jak rzgdek kwadraci-
kow.

Tam, gdzie liczy sie .kreska”,
czyli w komiksie lub karykatu-
rze, jedyng dobrg metoda bylo
dotychezas rysowanie na papie-
rze i skanowanie. ArtPad przefa-
muje ten schemat. Male obrazki,
wielkoSci dowcipu rysunkowe-
go, moga byt z powodzeniem
tworzone wprost na ekranie
komputera. Wigksze dziela réw-
niez — Czeslaw Niemen, znany
wszystkim jako doskonaty mu-
zyk, zaftascynowany obecnie
mulimedialnymi mozliwoéciami
komputerdw, tworzy obrazy
{a wiasciwie maluje) wladnie za
pomacy ArtPad-a.

Dla grafikéw 4z rozmachem”
WACOM produkuje tablety o for-
macie A5, jednak sg one juz
znacznie drozsze — ok. 700%.

ArtPad jest lepszy od myszki —

zastgpuje jg, dodajgc szereq ho-
wych mozliwosci. O Tle mi wiado-
mo, firma WACOM jako jedyna
produkuje tablety z pisakiem nie
wymagajaeym oddzielnego #rod-
la zasilania i nawet KURTA czy
CalComp nie posiadajg jeszcze
tak wygodnych rozwiazar. Jest to
zatem urzadzenle niezastgpione
dia grafika i to niezaleznie od ce-
hy. Gdyby bylo tarisze (co naj-
mnigj trzy razy), mogloby wyp-
rzet myszke z innych, nie-gra-
ficznych zastosowar.

ArtPad jest moim zdaniem ka-
mighiem milowym na drodze
rozwoju grafiki komputerowej —~
daje to samo uczucie sily i du-
2ych mozliwosci, ktdre mialem
juz kiedy$, gdy zobaczylem pier-
wszy skaner.

Y 7
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PARAMETRY TECHNICZNE

ArtPad:

Rozdzielczosé: 2540 DPI,

Wymiary pola roboczego:
128x96mm,

Odczyt sily nacisku: 256 pozio-
mow,

Maks. szybkosé odczytu: 205
punktow/s,

Maks. wysokosc odezytu:
5mm,

Wymiary: 191x175x7mm,

Diugosc kabla: 2m,

Pobor mocy: 0,9 W,

Waga: 400g,

Zasilacz: 9V, 200mA,

Interfejs: RS232C, S-pin,

UltraPen:

Wymiary: 140x8mm,

Waga: 8g,

Sila nacisku nlezbedna do ak-
tywac|l przelgcznika na
czubku: 80g lub mniej.

+ duZa rozdzielczoss,
+ mozliwos¢ odozytywania sity
nacisku,
+ zgodnosé ze standardem Pen
Windows,
+ 2 lata gwarancji {u producenta),

T T
& WADY

— koniecznost zasilania z zew-
ngtrz,

— niedomegi przy pracy pod
DOS-em.

Dystrybutor:

PMC sp. z 0.0

ul. Emilli Plater 47,
00-118 Warszawa,
tel. (0-22) 279230
fax (0-22) 279572
Cena: 717 zl (+VAT)

Bajtek

maj 95
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Jumbo
fax-
modem
-voice

B Jak wynika

Z nlezaleznych
badan, w USA
rozszerza sie
wtorny
analfabetyzm...
Stad popularnosé
rozwigzan typu
poczty glosowej
(voice maii).

8 ZALETY

+Ccena
+ Dprogramowanie

WADY

— przestarzaly technicznie mo-
dern
— Srednia Jakosc d2wigku

PARAMETRY TECHNICZNE

Modem: 300-2400, Bell 103, Bell
212, V.21, V.22, V.22his, V.23

Fax: Group lIl, 9600, komendy
class 1
Voice: standardowe

Dystrybutor:

SELCOM Sp. z 0.0.

00-716 Warszawa

ul. Bartycka 18 pok. 102
Telffax (0-22) 410828,

(0-2) 410041-5 w. 18,19
Cena: 196,15 zt (zawlera VAT)

38 Batak

Sprzet

Aby sobie uruchomi¢ tego typu usluge, niezbed-
ny jest odpowiedni sprzet. Testowana karta dziata
jake modemn (gote 2400), fax (9600} oraz voice-
modem.

W trybie modemowym, Jumbo wykazuje sie je-
dynie podstawowymi zdolnosciami do polgczenia
sig z maksymaing predkoscig 2400 bit/sek. Nie po-
siada sprzetowej korekcji btedéw transmisii.

U2yteczno$é tego urzgdzenia jako modemu jest
wigc niewielka, chot np. wystarczy do $ciggania
danych gieldowych.

Jako fax, Jumbo pracuje dobrze — bez bajerdw,
ale i bez probleméw. W koncu ten poziomn techno-
logii zostal juz dopracowany.

W trybie voice rdwniez nie ma trudnoéci. Jakkol-
wiek jakoé¢ odtwarzanego | nagrywanego diwieku
nie jest najlepsza, daje sie on zrozumiet. Wymaga
to jedynie podigczenia karty do gloSniczka peceta,
przez ktéry znacznie lepiej stycha¢ (podlgczenie
jest .przelotowe”, wiec naturalne popiskiwanie
komputera rawniez jest slyszalne).

Oprogramowanie
W zestawie znajdujg sie trzy programy. Naj-
czescie] uzywany bedzie zapewne SuperVoice,
Z dwoéch powodow: jest pod Windows i pozwala na
wykorzystanie istotnych mozliwosci sprzetu.
Testowana wersja oznaczona byla numerem
1.0.6 i stanowi spory postep od czasow (kiedys
opisywanej) 1.0.2 — prograrm dziala nieco szybciej,
nie zacina sig tak czesto.
SuperVoice oferuje cztery podstawowe usiugi:
— nadawanie i odbidr faxéw — jak to w Windows,
czg$¢ nadawcza udaje drukarke, pozwalajge bezbo-
lesnie faxowat z praktycznie dowolnego programu,
— poczte glosowg (do 999 osobnych skrzynek),
— fax-on-demand ~ dzwonigcy moZe wybrad
(o ile posiada aparat z wybieraniem tonowym),
ktdry z gotowych dokumentéw chce otrzymadé.
Pod DOS-em pracujg natomiast BitCom i Bit-
Fax. Sg o sredniej klasy programy, meim zda-
niem niewygodne w obstudze. BitFax pesiada
rezydentny modul do odbioru faxéw ,w tle” oraz
mozliwos¢ przechwytywania danych wysyla-
nych na drukarke i ich zamiany na fax — jednak
ze wzgledu na duze zuzycie pamieci (100KB)
wiele programobw nie chce dziala¢ po jego uru-
chomieniu.

Ocena

Jako modem, Jumbo prezeniuje technologie
sprzed kilku lat. Jako fax — podobnie, lecz fu nie
bylo skoku jakosciowego, wiekszosE sprzetu jest
niewiele lepsza. Praca z glosem jest chyba naj-
mocniejszg strong tego urzadzenia.

Moim zdaniem Jumbo nadaje sig do pracy
w niewielkich firmach, jako kemputerowe stano-
wisko faxowe polaczone z automatyczng sekretar-
kg. Zarnawianie faxéw (fax-on-demand) jest ideal-
nym rozwigzaniem dia klientow, chcacych otrzy-
ma¢ cennik lub informator poza godzinami pracy.

Mimo dos¢ niskiej ceny, nie polecam tego urzg-
dzenia uzytkownikem prywatnym nie poirzebujg-
cym opcji glosowych — lepiej dotozy¢ drugie tyle
i kupi¢ faxmodem 14400.

MsZ

Co tam, Panie, w BBS-ie?
TPSA trzyma si¢ mocno

Kiedy moi szpiedzy odkiyli, Zze do twierdzy zwa-
nej Bajtek BBS podciggnieto nowy kabel telefo-
niczny, ucieszylem sie niezmiernie. W koncu jakis
czas temu (bedzie z pot roku) zakiocitem spokdj tej
firmy, skiadajgc podanie o dwie dodatkowe linie —
co pozwolitoby uruchomié dwie linie non-stop.

Z niecierpliwoscig oczekiwalem wizyly specow
od podtgezeri... Tydzien, drugi... W koricu udalern
sie do siedziby wroga. Powitano mnie tam rados-
nym stwierdzeniem, 2e zadnych podan ani wnios-
kéw nie skiadatem. A skad!

Ponowna wizyta po dwoch tygodniach ujawniia
catoéé ,porzadku” w papierach. Tym razem udalo
sie znalezé dane papierki juz po 15 minutach.
Niestety, nadal nie oznacza to nic konkretnego —
bowiemn nikt nie wie, kiedy w korcu bedzie sie pod-
taczaé nowe linie. Fakt, Ze kabel moknie w ziemi
juz ed miesigca a ludzie czekajg nikogoe nie wzru-
sza. Co ciekawsze, wydajg sig ich nie interesowat
straty jakie ponoszg — przeciez kazda linia w kaz-
dym {chotby troche} populamym BBS-ie to wecale
niezly zysk dia TPSA.

Wedlug cbecnych informaciji, byé moze juz
w czerwcu co$ slg stanie. Jest nawet spora szan-
sa, ze od wakacji Bajtek BBS bedzie w koricu mial
te dwie linie...

28800 po raz pierwszy!

Koniec marca i poczatek kwietnia uplyngl pod
znakiem testu Zoorna V.34/V.FC. Test znajdzie sie
W nastepnym numerze, tu podziele sie tytko kilko-
ma wstepnymi uwagami.

Polaczenia V.34 z identycznymi modemami
w Home of Amiga i Post Box No 1 byly (szczegél-
nie w tym drugim przypadku) wyjgtkowo udane.
Nie mozna tego powiedziet o V.FC... Ogdinie
zresztg Zoom przejawiat dobrg odpomosé na zak-
Kcenia, chot niestety ustepuje tu ZyXEL-owi.

Modem zawiesil sig tylko dwa razy w ciggu
trzech tygodni, co jest dobrym wynikiem, bicrac
pod uwage, Ze jest to wczesna wersja nowego
chipsetu Rockwella.

Do Zocoma przyplatala sie karta YO marki ZyXEL
— bardzo tadna: 2 x RS 232 C na ko$ciach 16550
(tak naprawde o 16552) plus BiTronics (dwukie-
runkowy Centronics). Po podkreceniu do oporu,
RS-y moga pracowaé z predkoscig 430 kbit/sek
(z czege nic mi nie przyszio, bo komputer wyrabia
sie na jakie$ 60 kbit/sek).

Dementujemny...

...fozpowszechniane przez wrogie sity pogloski:

— NIE bylo zmiany prezesa,

— NIE byto cie¢ budzetowych,

— NADAL bedg dostepne levele do DOOM-a,

— NIE ograniczamy czasu pracy Bajtek BBS (ca-
ly czas jest codziennie, 19-9),

— NIE bedzie trzech linii, przynajmniej w tej
chwili.

Tym, ktérzy uwierzyli w te insynuacje, przypomi-
namy, ze wedlug staro2ytnego przesadu, kto da
sig nabrac na Prima Aprilis, bedzie miat wigcej
szczescia do nastepnego.

Czuj drut!
Wasz Syrop



TELEKOMUNIKACJA

POLSKA - ’
- OTWARTA NA SWIAT,
CZY PROWINCJA SWIATA?

Dzi$, ostrzej niz kiedykol-
wiek od 1988 r, polskie
Srodowisko internetowe kraju
i diaspory dosirzega
niebezpieczensiwo ograni-
czenia przez Minlsterstwo
tgcznosci RP swobodnego
przeplywu informacjl. Tanle
i dostgpne lgcza telekomuni-
kacyjne stanowia nle tylko
wyraz postepu cywilizacyjne-
go spoleczeristw ale I sg pod-
stawowymi instrumentami je-
go osiggania.

W doble nlebywalego roz-
wofu Srodkow komunikacji
miedzyludzkief na S$wiecie,
gdy Unia Europejska ukierun-
kowuje ten rozwdj jednoz-
nacznle, koncentrujac sig na
demonopolizacji i prywaty-
zacji, polski resort fgcznodci
wnosl pod obrady Sejmu sta-
roswiecki projekt ,Ustawy
o zmianfe Ustawy o lgcznos-
ci”. Projekt ten nie przewidu-
je rozwigzan wolnorynko-
wych, kidre zapewnilyby Pol-
sce i Polakom nowoczesng
i tanig fgcznosécé telefoniczna,
fefewizyjng i komputerowa.
Co wigcej — zamlast catkiem
noweyj, dobrej ustawy propo-
nuje sie dzis ulomng noweli-
zacje, ki6ra utwierdza mono-
pollstyczng i nadzorczg role
administracfl  paristwowel
w sferze telekomunikacji i ut-
rwala, i tak nlemal nieskori-
czone, przywileje malo opers-
tywnego monopolisty — TP
S.A.

Stosunkowo SwieZa ustawa
sprzed paru fat byla, jak wiado-
mo, dosé powszechnle kryty-
kowana za nienowoczesne roz-
wilgzania, za sprzyjanle mono-
polom i utrzymywanle archa-
lcznej struktury Iaeznosci
Efektem niedobrych przepiséw
jest wzrost cen $wiadczeri
lgcznosciowych — i to w cza-
sach, kiedy w paristwach o no-
woczesnym systemie teleko-
munikacyjnym takie swiadecze-
nia taniejg!

Zamierzone ,,poprawki” oz-
naczajg ograniczenia dia po-
tencjalnych inwestorow i bez
tego spetanych biurokralycz-
nymi zexwolenlami. Takie
postepowanie nie prowadzi
do ,informacyjnegoc otwar-
cia” Polski, przeciwnle — jest
dzlafanfem zmierzajgcym do
ograniczenia przeplywu infor-
macji i cywilizacyjnych z tego
korzysci.

Nie wladomo jakim sposo-
bem, dzi§, po paru latach ja-
kie uplyngly od wejscia kraju
na tory gospodarkl niedyrek-
tywnej, resortowi lgcznosci
udaje sie przemycié zapis
o warunku wydania kazdego
pozwolenia: nie moze ono na-
ruszaé Interesu gospodarki
narodowej. | préino szukaé
w tef Lzw. noweli sformufowart
o interesle obywatela, konsu-
menta, prywatnego inweslora.

Polska nie dysponuje nad-
miarem Srodkéw na unowo-
czeénicnie swojej przestarza-
fej siecl telekomunikacyjnej.
Zamlast zapewni¢ kiimat, kt6-
ry poprzez prywalne inwes-
tycje poprawliby ten stan rze-
czy, odgornie | nakazowo za-
myka sig mozliwosci inwesto-
wania. W bogalych krajach,

© rozwinigtej sieciowef infras-
trukturze, paristwo nle wyzna-
cza zwykle swoich regulato-
row i ,,nadoperatoréw” wyda-
Jacych, badZ wstrzymujacych
pozwolenia — w ten sposob
szanuje ono i stale polepsza
stan infrastruktury, kiéra sfu-
2y wszystkim.

Poiskie srodowiska akade-
mickie i $wiata biznesu, sku-
pione w globalnej komputero-
wej sieci Internet, nle mogg
dzig pozostaé obojetne na fo,
co z najezulszymi z instru-
mentow wolnosci - siecig
1 tefefonig — czynig urzednicy
Ministerstwa tagcznosdci. Mi-
nisterstwo powinno przes-
frzega¢ prawa okreslanego
przez ,Ustawa o lgcznosci”,
nle zaé samo tworzyé prawa.
Ustawa o Igcznosci winna
by¢ zaprojektowana przez ko-
misje sejmowa w sposob ma-
jacy na celu przede wszys-
tkim interes Polski i Polakow.
W Zadnym razie — organu ad-
ministrac]i panstwowej. Jesl
takliej ustawy kraj nle otrzy-
ma, stracona zostanie szansa
na tak upragnione otwarcle
Polski na swiat,

650 podplsow
(zbieranie dalszych trwa)

zem nie wigcej niz 1.5 linii tekstu.

pod adresemn:

adresami:

Listy z podpisami nalezy wysyla¢ na adres daniela@panix.com
lub rzm@pdi . 10dz.pl, podajac jako temat (subject) s'owo PODPIS.
W tresci listu powinno sig znalez¢ imie | nazwisko, inne dane (np. rep-
rezentowana instytucja, szkola, miasto) oraz adres elekironiczny — ra-

Osoby posiadajgce dostep do WWW znajdg odpowiedni formularz

http://www.ict.pwr.wroc.pl/misc/protest.html
Tekst protestu, lista zebranych podpiséw (uaktualniana co pe-
wien czas) oraz tekst nowelizewanej ustawy mozna uzyskaé pod

http://www.ict.pwr.wroc.pl/misc/protest. html
http://hebe.umcs.lublin.pl/News/protest.html
gopher://gopher.mat.uni.torun.pt/11/ustawa
ftp://ftp.pdl.ladz.pl/pub/info/ustewa/

Mozna je réwniez pobrat za pomocg serwera pocztowego, pi-
szac do ustawa-request@pdi.lodz.pl list z tematern archive,
podajgc w tresci: get projekt protest podpisy.

0d redakciji...

Byé moze w chwili, gdy to
czytacie, ustawa zostata juz
zmieniona. Byé moze pop-
rawka zostala odrzucona.
Nie wiemy tego — niestety,
nasz cykl wydawniczy jest
dos¢ diugi.

Nawet jesll sytuacja poto-
czyla sie w najgorszym mozli-
wym kierunku — uchwalenia
poprawek — nie wszyetko
jeszcze stracone. Inlicjatorzy
tego protestu — uczesinicy in-
temetowych list dyskusyjnych
PLOTKI | DZIENNIKARZ -
nie majg zamiaru sktadac bro-
ni. Protest bedzie trwal AZ
DO SKUTKU, to znaczy do
momenty  uchwalenia nowo-
czesnej, dajgcej szanse na
poprawe sytuacjl ustawy.
Kazda kolejna partia podpi-
s6w jest wysytana do Sejmu,
Senatu i Premiera.

Diatego chclalbym prosi¢
Was o poparcle. Nie wyrnaga
to wiekszego wysitku, a mo-
ze przynies¢ nam wszystkim
wymieme korzy$ci — moze
nie dzié | nie jutro, ale w nie
tak odleglej przyszlosd.

Jesli posladacie mozll-
wos¢ wysytania listéw do In-
temetu, przesiijcie list ze
swolrmn podpisern. Jesli po-
siadacie pelniejszy dostep
do Sieci, mozecie skorzystaé
2z WWW. Jesll nia macie tych
mozliwosci, przesliicie kopie
tekstu protestu opatrzong
swoim podpisem do Kance-
larii Seymu i Senatu, do Pre-
zydenta, Premiera... Jeden
list nic nie znaczy, ale tyslac
czy dwa o juz argument
w dyskusji, argument niez-
bedny by Polska nie siala sie
zascianklem. :

Michal SZOKOLO

Bajtek
maj 95
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PC SHAREWARE

Rozrywki rézne...

W Wiosna idzie, $nieg
sypie - lepiej nie
wychodzi¢ z domu.
Bezpieczniej siedzie¢
przy komputerze —
przynajmniej grypy
sige nie ziapie.

Tym razem trzy osobne zesta-
wy. Pierwszy, oznaczony nume-
rem 29 przeznaczony jest dla fa-
now Windows i1 zawiera cztery

gry:
Zestaw 29:

Moraff's MoreJongg ~ 1.1M
Noisy Video Poker &
BlackJack

Four Rivers

600K
520K

Zestaw 30 to réwniez cof dla
okienkowych maniakéw. Zawiera
on trzy pliki, same w scbie niby
zbedne, jednak czasem niezwykle
przydatne. Mowa o biblictekach
runime do MS Visual Basic-a,
w ktbrym pisane jest wiele progra-
mow shareware i public domain —
zwykle jednak niezbedne bibliote-
ki nie s3 do nich dotgczane. Dos-
tepne sa one bez problemu na
CD-ROM-ach z sharewarem, ale
w naszych warunkach nie jest to
dostepno$¢ powszechna. Reszte
miejsca na dysku zajmuje zestaw
scresn-saverdw.

Zestaw 30:
MS Visual Basic
Runtime 1M
Screen Saver Pack BO0K

Kolejny zestaw, 31, przezna-
czony jest dla tych, ktdrzy jeszcze
nie zapomnieli jak sie pracuje pod
DOS-em. Sktada sig on z dwéch
programéw — nowej wersji Neo-
Painta (3.0} oraz gry Trugg.

Zestaw 31:

NeoPaint 3.0
Trugg 1.0

Kazdy z zestawbéw mozna za-
mawiaé oddzielnie, mimo ze
przedstawione sg razem. Sg one
dostepne na dyskach 1.44M .

Moraff’'s MoreJongg

Jesli wzigé pod uwage liczbe
zmamowanych roboczo-lat,

40 s

SHAREWARE

Programy typu shareware
vodlegaja ochronie prawne) w i
kim “amym stopniu jak wszystkie
mne Roznica polega na tym, ze
mozpa |e zobarzyc przed wyda-
rmem pieniedzy | zoanentowac sl
czy warto pozbywac sig gotowki

Z reguly autorzy lub dystrybu-
torzy wyznar zaj3 okres proby
typowo od dwoch tygodni do
dwach miesiecy, w kiorym mos
na korziystac z programu bez k-
neczpbsal placema g negd
Jesh  weytkawnik  ramverza fo
czynmie dale] - mus raptacit op-
late rej@stracyny Czusto ofrzy
muje wiedy drukewang instruk-
Cl& najnowszg werde programi
tzy ter mozhwosl LOrzystana
z porad telefonicznych

Oplata 2a dyskietki | ich wysyt-
ke w neszym ,PC Sharewar-
w2y innych firmach tego typu: nie
ma awidiku & oplalg rejestracy)-
rig,  Ktoig ueytkownik  miusl
wnijirte bezposrenig do auborow
lub dystrybuitorow

MahJongg i jego klony sytuujg
sie w pierwszej dziesigtce, uste-
pujac niewielu grom.

Qrientalna zdeymowanka ~ nie
Znajgcym sprawy wyjasniam, ze
chodzi 0 zdsjmowanie z planszy
dziwnie oznaczorych zetondw —
jest znana i lubiana w wielu biu-
rach, czasemn nawet wygryza
stamtad niesmiertelnego ,solitera”.

Tym razem jest to wersja pod
Windows, nie budzaca specjal-
nego podziwu — ale tadnie zro-
biona i dzialajgca. Cechg spec-
jalng jest mozliwoé¢ wyboru kil-
ku poczgtkowych ulozeri Zeto-
now — nie tylko klasycznego.

Jako ,premig” przewidziano
odtwarzang {przez odpowiednie
urzgdzenie dzwigkowe} prosbe
autora o zakup programu.

Autor: Steve Moraff/MoraftWare
Wymagania: Windows 3.1, 386

Four Rivers

Gra o podobnym rodowodzie
i podobnej idei — réwniez zdej-
mowanie zetondéw oznaczonych
dziwnymi znakami i obrazkami.

Od MahJongga rozni sig zasa-
dami, okreélajgcymi, kibre Zeto-
ny mozna zdjgt.

Dla os6b cenigcych wyzwania
intelektualne przeznaczone sg
dwa zegary: mozna limitowaé
dopuszczalnych czas znalezie-
nia kolejnej pary lub limit czasu
na calg gre.

Autor: Kusunoki Masaya
Wymagania: Windows 3.1, 386

Noisy Video Poker
& Blackdack

Kogo nie staté na przegrywa-
nie fortuny w kasynach — moze
sig wyzy¢ w symulowanych roz-
orywkach. Mozna zagra¢ w naj-
zwyklejszego pokera lub w ,ocz-
ko” — do wyboru.

Gra sie mito i przyjemnie — to
znaczy o ile jest mozliwos¢ wyci-
szenia obrzydiiwych dzwiekbéw
wydawanych przez wersje sha-
reware gry.

Firma: Ultimate Soft
Wymaganfa: Windows 3.1, 386,
karta dZwigkowa

Screen Saver Pack

Zestaw kilku nie wybijajgcych
sig ponad przecigtnosé screen-
saverow. Jedyng ciekawostkg
jest oferta opracowania na zamé-
wienie Sscreen-savera ze zdje-
ciem przystanym przez klienta.
Firrmm: Pocket-Sized Software
Wymaganla: Windows 3.1, 256
kolorow

Trugg 1.0

Czy pamigtacie wspanialg gre
+Boulder Dash"? ,Trugg” jest
w zasadzie klonem tego przebo-
ju — podstawowa zasada jest ta
sama, zZmienit sie jedynie wyg-

lgd. Ale robocik zamiast Rockfor-
da i jakies dziwne co$ zamiast
diamentéw to jedynie nieistotne
dekoracje. Idea jest ta sama.
Firma: Digital Workshop
Wymagania: 386, VGA, 560K

Neopaint 3.0

Na samym poczgtku dziatal-
nosci klanu PC  Shareware,
w Bajtkowej ofercie pojawit sig
Neopaint 1.0, program do obrob-
ki grafiki rastrowej. Nie byla to
perfekcyjnie dopracowana apli-
kacja, ale do amatorskiej pracy
zaczynala sie nadawaé. W rok
pézniej firma NeoSoft opubliko-
wala druga wersje Neopaint-a,
niewiele roznigcg sie od pier-
wowzory, lecz funkcjonujgeg bez
zacie¢. Dopieroc pod koniec 1994
roku na Swiat przyszia trzecia,
znacznie wdoskonalona, wersja
tego programu graficznego.

Przede wszystkim — Neopaint
3.0 pracowat moze z paletg 256
koloréw nawet w rozdzielczosci
800x600.

Rozszerzono zakres formatow
plikéw graficznych. Oprécz PCX
udostepniono GIF, TIF, BMP oraz
mato znany ST. Neopaint dyspo-
nuje imponujacym  zestawem
przyboréw graficznych, w tym shu-
2gcych do kreslenia bryl przes-
trzenmych. Godne uwagi sa opcje
obrotu calego obrazu lub wybra-
nege fragmentu o zadary kat.
Zestaw efektow specjalnych jest
imponujacy | obejmuje 24 pozycje.

Jedyng wadg programu jest
niewielka szybkos¢ dzialania pod-
czas wykonywania przeksztalcen
obrazu. Do zalet nalezy wyko-
rzystanie pamigci XMS. EMS
i przedtuzenia na dysku {pamieci
wirtualnej). Neopaint najlepigj
czuje sie w komputerze z proce-
sorem 80386 lub nowszym, lecz
pracowac bedzie nawet na XT.

Autorzy: Dave Riley, Robert
Brittsan

Firma: NecSoft Corp.
Wymagania: procesor 8088,

640 KB RAM, mysz, EGA Iub
Hercules, twardy dysk, DOS
3.31

Zalecane: B0386, SVGA



PC SHAREWARE

76
wersja interakcyjnego disasembiera, warlosciowe
istéw 1 hackerbw.
‘acyjng programu edukacyjnegu do

sch c?y'iélhikdw. to Swietna Sciaga z uktadu okre-

pozwala ocenic wydajnosé tego Srodowiska,
wsza wersja odgrywacza MOD-ulow.

70,98 a1 (108800 =H 2x1,2M8 |
poprzednim weieleniu gra ta nazyweia sig Halioween |

a pzanacza nowe {inne) plansze.
czna gra ekonomiczno-rzadowa, produkcia krajowa
m razem pod DOS, ca nie znaczy istoinie gorze).
Mle Player = najllepszy pod wzgledem wiemosci

ZXx _S:;H.{:R‘EWARE

e = -

OR - dyskowo-okienkowe $Srodowisko asemblera i mo-

. podglad | modyfikacja seltorow, Sclezek
gsor plikdw _
unlwefsain monitor - di sasembler

5,49 7l (54900 = 320 KB
etna procedury do animacji tzw. sprite'ow; wersje

zwala tworzyc wiasne kroje; prosty w obsiudze
Ki ADRATY atrakcypa (réwiniez pod wzgledem graficznym

y program kompresujacy
‘do modyfikowania wydrukéw na ekranie
- edytor | tiumacz (w obie strony)
ie dyskietki
e

5,49 zl (54500 =
Swietinego, podiaczonego do ukiadu AY
ta gra planszowa dla dowoinej iczby osob

zorowana na Kole Fortuny i)
gra liczbowa; wymaga kombinowania, liczenia i

grzebania” po dysku
ow z dyskietek TOS i DOS
zZbiorow na format emulatora
- program do przegladania i konwersjl rdznych zblorow
rmacie iBM!

5,49 zi (54900 21 320 KB |

ZESTAWY 24, 26,28 DOSTEPNE SA
NA DYSKIETK ACH S\%5" ORAZ 3,5".

2u1,44MB - 12,20 21 (122000 =8
2x1,2 MB - 10,88 =i (108800 =z}
odpowiednikiem DIET-a i LZEXE

znoédowa
narzedziowe do manipulaci na plikach L =

any
ofesjonatny pakiet |nwest0fa fistdowego Lo
do modelowania cyfrowe] ewolucji (kod w C++, EDU)
jny rdzeniowe w wersji poszerzonej (EDU)

1,44MB - 6,10 21 (81000
ol s e

ZESTAWY 27 | POZNIE

WYLACZNIE NA RYSKIET!

abtakmwa biblioteka do obsiugi populamych archiwow.
and Sound Boards 1.02 — biblioteka opisdw

nd Biasterdéw oraz metod odgrywania muzyczek.
ie najlepszy, ale w wersj Zrodiowel, odgrywacz moduléw.

24,40 z1 (244000 zH)

h lat dziewietdziesigtych {DOS)



Dziesie¢ w jednym

Kompaktowy

szal powoli mija,
przeradzajac sie
w codziennosé.
Nikogo juz nie
elektryzuje, tak jak
dwa lata temu,
stwierdzenie
»program w wersji
na CD-ROM".

“TOP 10, CD COMBO 1, -

zestaw dziesieciu kompaktéw
Z oprogramowaniem.

WYMAGANIA

(od 3865X do 4865X/25 MHz),
wskazany jest jednak sprzet
klasy co najmniej MPC 1.

Dystrybutor: CD Projekt, 00-626
Warszawa, ul. Marszatkowska 7/3,
tel.ffax {0-22) 25-07-03,

fax (0-2) 612-39-06

Jeszcze rok temu rodzimy rynek kompakiow za-
walony byl przerézng szmirg. Filozofia producen-
téw takich “perelek, opierala sig na tym, e wystar-
czy da¢ zachecajaca okladke, nagraé pare progra-
mow typu shareware, kilkadziesigt obrazkéw GIF
i juz hit-CD gotowy. Na gieldach i w sklepach moz-
na wiec bylo kupi¢ takie phyty, ktére czesto okazy-
waly sie wiasciwie zbiorem niczego! Rekord pobi-
fa plyta zawierajgca nieco ponad megabajt mato
przydatnego freeware-u. Czy kiog to kupowal?
Klientdw kusita niska cena kompakiu, a nle to co
na nim bylo nagrane, w mysl zasady swie2o upie-
czonego cd-mana: "o - jeszcze jeden kompakt wie-
cej w mojej biblioteczce,. Obecnie kompakty tego
typu lezg zakurzone na pétkach lub sa... dotacza-
ne za darmo do czytnikow.

Z naszych sldepbw znane s te2
roZzne sktadanki. Przewaznie wyg-
lada to tak, ze na jednej plytce
umieszcza sig kilka wersji star-
szych programow lub gier. W sumie
jest to tarisze od oddzielnego kupo-
wania kazdej z tych pozydiji i trwal-
sze ze wzgledu na nosnik. Z drugiej
strony jest to forma sprzedazy
programéw starych, na ktérych tyl-
ko tak mozna jeszcze zarobic.
Z doswiadczenia wiem, ze sikladanki takie cieszg
si¢ powodzeniem wylgcznie u hobbystéw zapalen-
céw. Pragna oni po prostu mie¢ na swojej péice
Znane, stare programy lub legendarne gry.

W skiepach pojawity sie juz sidadanki innego ty-
pu. Nie kilka starszych programéw na jednym
kompakcie, ale kilka kompaktow w jednym kom-
plecie. Przedstawie dzisiaj jeden z takich zesta-
wow, noszacy nazwe “TOP 10, CD COMBO 1.,

Przed przystgpieniem do testowania zawartosci
tego dziesieciopaku, bardze nurtowalo mnie pyta-
nie: czy to kolejne nic nie warte 10 plytek, czy nap-
rawde porzadny zestaw?

W nasuwanej papierowe] okladce schowane by-
ty dwa grube plastikowe pudelka na plyty. W jed-
rym pudetku umieszczono szes¢ plyt, w drugim
cztery. Dolaczono tez ksig*eczke zawierajacg in-
strukcje do wszystkich programéw. Jak sie pozniej
okazalo, czesé programow miata wlasne manuale,
do odczytania z pliku.

Znamienny napis na papierowej okladce gosi :
“This package contain full version of CD-ROMS
(not samplers demo or shareware veraions),.
Przynajmniej producenci nie chcg nabijaé
kienta w butelke...

&

}' Frapqine Fotbes

.

Otworzytem pudetko i do napedu powed-
rowatl najbardziej kolorowy krazek. Okazal
si¢ nim windowsowy program pt. “Hilario-
us,. Jest to program zawierajacy kilkadzie-
sigt sekwenciji video, w ktorych znani {fub
"] mniej znani} amerykanie opowiadajg dow-
A cipy. Mozna ich sluchat i ogladaé wybiera-

<1 jac wediug kategorii lub czasu opowiada-

nia. Kategorii jest dwadziescia szesé: zwierzeta,
kariera (zawodowa), lekarze, pijani i bary, Europej-
czycy, rodzina, daleki wschéd, golf, Wielka Bryta-
nia, prostytutki, zniewaga, Israel, prawnicy, zaréw-
ki, matzeristwo, politycy, religia, zagadki, nowo-
czesne obrazy, wiejskie zycie, staruszkowie, sex
i mitosé, podrézowanie, zycie w miescie i oczywis-
cie kobiety. Czyli do wyboru i koloru. Dowcipy wys-
wietlane sg w malym okienku. Wigkszo$¢ jest
Smieszna i malo znana w Polsce, jednak wymaga-
ja dobrej znajomosci angielskiego w odmianie
amerykanskiej. Po programie poruszamy sie za
pomoc3g przyciskow i klikajgc w odpowiednie iko-
ny. Caios¢ jest zrealizowana poprawnie, prosta
w obstudze i estetyczna. Jednak program ten jest
bardziej ciekawostks, niz czyms$ uzytecznym.

Drugg plytka wyjeta z pudetka .
okazat sie “The First Emperor

of China,, tez dziatajacy w $ro-
dowisku Windows. Przy insta-
facji program wykryt nowszg
wersje Quick Time for Win-
dows i stwierdzil, ze do insta-
lacji wersji starszej (dotgczonej
do niego) nalezy usunac nowsza wersije... Nie zro-
bitem tego, przeclez po to sa tworzone nowsze dri-
very, 2eby dziataly sprawniej — nawet ze starym
oprogramowaniem. Cb2z, “First Emperor..., nie
cheiat dziataé poprawnie na moim komputerze. Po
przejrzeniu katalogéw plyty moglem sie zoriento-
wac, ze program ten jest bogato ilustrowanym
zdjeciami, rysunkami, fragmentami mowy oraz fil-
mami w standardzie QT for Windows, kompen-
dium wiedzy na temat Chin z czasow ich Pier-
wszego Cesarza.

Nazwana zostata “World Literary Heritage,,, czyli
Swiatowe dziedzictwo literackie. Zawiera ona ponad
700 peinych tekstéw Kasykéw literatury, dramaty,
wiersze itp. Na krazku umieszczono réwniez okolo
150 biografii, dwa-
dziescia minut dialogu
wybitnych tudzi i zes-
kanowane zdjecia.

Program moze byé
zainstalowany zarow-
ne w Windows, jak
i w DOS-ie. Wersja
dosowa zostala tadnie
przygotowana i w ni-
czym nie ustepuje
windowsowej. Zastosowano polaczenia z uzyciem
tzw. hypertextu. Tworczosé pisarzy mozna przeg-
ladac w kolejnosci alfabetycznej ich nazwisk, wed-
lug tytuldw, tematow oraz kraju, z kidrego pocho-
dza. Niestety, zaden polski autor nie figuruje ria tej
plycie i wszystkie teksty sa po angielsku.

"World Literery Heritage, to ciekawy i potezny
{gatunkowo) zbior literatury, ale tylko dla uzytkow-
nikdbw znajgcych angielski. Mozna go tez wyko-




MAGIC DEATH

rzystat do nauki tegoz jezyka, przeciez na jednej
plytce umieszczono polowe Sredniej wielkosci bib-
lioteki z ksigzkami po angielskul

Czama obwoluta kompakiu i nazwa "The Magic
Death,, — nie wrdzyly nic dobrego... Jednak program
okazal sie dosy¢ niecodzienng grg polegajaca na
przeprowadzeniu bar-
dzo wnikliwego $ledz-
twa. Kios zostal zabity
{tadna blondynka) i trze-
ba wykry¢ sprawce...
Daostepna jest pelna do-
kumentacja: zdjgcia, da-
ne odczytywane przez
lektorke itp. Przestuchu-
jemy, sprawdzamy alibi,
kojarzymy fakly. Program jest dopracowany, ma
dobrg oprawe muzyczng i graficzng, naszpikowano
go sekwencjami video. Coé dla pragnacych weielié
sie w policjanta z wydzialu zabojstw.

Wiar an wéven ke s marh

Tha Crims Hosns
18 Likaly Suspects
Fhe hpartmesnt
i)ﬂ\nr mm" hl

H’mﬁm?lo
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Ta plytka to co$ l2ejszego — gra znanej firmy
Sierra pt. “Inca Il,. Nie jest to tytut sztandarowy
Sierry, jednak gra jest dobra. Stanowi ona pola-
czenie kosmicznej strzelaniny zrecznosciowej
z zabawg loglczng oraz po czeéci przygoddwka,
a wszystko to w oprawie Swiata inkow. Gra ma lad-
na muzyke, a melodie zapisane jako sciezka audio

mogg byé odiwarzane za pomoca specjainego
playera. Autorzy wiozyli duzo pracy w grafike la-
czac jg ze zdigitalizowanymi zdjeciami, rendero-
wanymi animacjami i sekwencjami video, kidre nie
s3 jednak zachwycajgce.

Jest nig “Blue Force,, typowa gra przygodowa.
Pomimo tego, ze produkt ten pechodzi z 1993 ro-
ku, w swej

stylistyce
W niczym nie
ustepuje no-
wym przygo-
déwkom. Juz
od samego
wstepu do
gry widaé, e
autorzy przylozyii sie do oprawy audiowizualnej.
Grafika ze zdigitalizowanymi wstawkami, ciekawe
efekty akustyczne. Postaé bohatera nie zawsze
jest tego samego rozmiaru i moze sig zmieniaé
w zaleZnoéci od sceny. Interfejs gracza jest prosty
w obsludze | typowy dla tego rodzaju gier. Jesli
chodzi o watek, to gra nie nalezy do bardzo pros-
tych. Zabawa na kilkanascie diugich wieczoréw
zapewniona.

W drugim pudetku s3 juz tylko cztery
piyty. Pierwszg okazala sig “Ae-
sop's Fables, — bajki Ezopa. Program
nalezy do Discis Books, aplikacji wspo-
magajacych nauke czytania dia dzied.
Laczg one stowa, obrazki, muzyke | mo-
we. W “Aesop’s Fables, mozemy prze-
czyta¢ — albo przeczyta nam lektor po
angielsku - dziesie¢ bajek. Sa one ilus-
trowane tadnymi rysunkami i podkiadem
muzycznym. Coé wspanialego dla
wszystkich uczacych sie angielskiego
lub dzleci znajacych ten jezyk. Pozosta-

4 Anold crab said to
her son. Why do you
walk sideways like that
my son?

4" You ought to walk
straight.

4 The young crab
replied. “Show me how
dear mother, and | witl
follow vour exampie

je jednak niedosyt, bo 10 bajek to malo...

To znowu rozrywka. Na tym kompak-
cie umieszczono dwie znane gry Dyna-
mixu: “A-10 Tank Killer,, | "Red Barona,.
Oba programy sg symulatorami lotu,
pierwszy bojowego mysliwca, drugi
dwuplatowca z okresu | wojny Swiato-
wej. Gry te nie sg niczym rewelacyjnym
i nie moga si¢ réwnad z nowoczesnymi
symulatorami fotu. Mozna jednak na
nich sobie polatat i wypeini¢ ciekawe
misje. Programy zostaly stworzone dla
komputeréw klasy AT 286, jednak wer-
sje z kompaktu zmodyfikowano do szyb-
kosci dzisiejszych komputerow, wiec sa-
moloty nie beda latac jak szalone...

“Ringworld: The Revenge of the
Patriarch, to kolejna gra z dzieslecio-
paku. Zostala ona stworzona na pod-
stawie serili opowiadan znanego auto-
ra Larrego Nivena. Gra jest ciekawa
przygodowka osadzong w realiach
space-fantasy. Ma dopracowang grafi-
ke i wida¢, ze firma Tsunami stara si¢
nie ustepowac takim potentatom jak
Sierra. Zabawa staje sig¢ dodatkowo interesujg-
ca, poniewaz pozycia ta nie byla szercko znana
na naszym rynku.

Oto “The Family Doctor,, domowy przewodnik
medyczny. MoZna go uruchomié w okienkach
i w DOS-ie. Uzywajac tego programu nie staniemy
sie lekarzami | nawet nie wolno tak myéle¢. Pomo-
2e on natomiast w zrozumieniu funkcjonowania
naszego organizmu i odpowie na wiekszos¢ pytan,
na ktére czesto nie chca odpowiadac lekarze. Wie-
le haset, kilka sposobéw diagnozowania na pod-
stawie standardowych objawow. Przydatna rzecz,
jednak nie tak, jak aspiryna. Calo$¢ w jezyku an-
gielskim.

The Family Doctor

Opisany wyzej
dziesieciopak nie zawiera
najnowszych programow
kompaktowych,
jednak wart jest uwagi.
Mnie zainteresowaly
ciekawe gry przygodowe
i zbiér literackich utworbw
wielkich pisarzy.

Zestaw ten moze

stanowié przedsmak
kompaktowego

szalenistwa dla osob,

kiore dopiero co kupity
czytnik CD-ROM.

Bardzo wazng

rzeczg w tym przypadku

jest tez cena.

Prosze sobie wyobrazi€,

Ze za te dziesie¢ kompakiow
zaplacimy zaledwie 183 ztotel
To naprawde sie oplaca.

Maciej BROMBA Pietras
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Witamy Was w kolejnym — tym razem troche krétszym — odcinku naszego “Klubu EL-...,,. Jest to wyda-
nie specjalne, poswigcone fylko nowosciom fonograficznym z el-muzyka.

Marek
Bilinski

»DZIECKO SLONCA“

Marek Billrnskl

Pojawienie si¢ te] plyty nie bylo
chyba dla nikogo zaskoczeniem —
wytawcy i prezenterzy radiowi zapo-
wiadali jg juz od kilku miesiecy.
Z pewnoscia jednak zawarose tego
albumu moze dla niekiérych staé sie
zaskoczeniern. Co prawda utwér
pierwszy — “Dziecko Storica — Piesn
Switu,, — utrzymany jest jeszcze ra-
czej w konwencji lekkiej, a charakte-
rystyczny bas i brzmienia solowe
oraz spostb frazowanla zdradzajg
nam autorstwo M. Bilifiskiego, lecz
nastepujgce po nim “Twarze Pusty-
nl,. wprowadzalg nas juz w zupelnie
inny $wiat, wymagajac od sluchacza
zmiany sposobu percepeji. “Twarze
Pustyni — Piesn Drogi, sg bowiem 3-
czgsciowg fantazjga symfoniczna,
ktérej wykonanie mozna by z powo-
dzeniem polecic¢ orkiestrze. W muzy-
ce tej przenikajg sie dwa Swiaty:
arabskiego klimatu i kultury {pustyn-
nego 2aru slofica, obfitej zieleni oaz
i samej muzyki tego regionu) oraz
Swiat kultury europejskiej (takze mu-
zycznej), kidry reprezentuje kompo-
zy'tor. Utwory opierajg sie na réznych
tematach kontrastujacych ze soba,
kiore stanowig purkt wyjscia dia
tresci przekazywanych przez artyste.

Poza “Twarzami Pustyni...,, plyta
zawiera jeszcze 4 obszeme utwory.
Pierwszy z nich jest peina nadziei
i optymizmu opowiedcia o pewnej
oazie. Tutaj rowniez bardzo wazna
role odgrywa sclowe brzmienie
wspomnianego fletu, stwarzajgce
nastrdj zamyslenia, refleksji, ale tez
i przyjemnego odprezenia {moZe
w cieniu palmy nad brzegiem pustyn-
nego &odia?).

“Ksipzycowa Rbza — Piesn Milos-
ci, — to kompozycla o bardzo boga-
tym i rbdZznorodnym charakterze,
w kibrej znajdziemy rowniez pewne
$lady odniesien do... kultury labynoa-
merykariskiej.

Odmienne w stylu i nastioju jest
“Zatmienle - Piedh Zmierzchu,. Ut-
wor ten ma budowe opartg na formie
rcmantycznego nokturnuy, odznacza-
jacego sie spokojnym, lagodnym
charakterem i kontrastujacg szybkg
czedcig srodkows.

Plyte te koficzy “Poczatek Swiatta
— Piesn Zycia, — dynamiczny, lekki
utwor, w ktbérym pobrzmiewaja echa
dzwigkéw podzwrotnikowego Swiata,
Mnie osobiscie jawi sig on jako piesn
(Europejczyka?) opuszczajacego
egzotyczng kraing — piesn radosci
z przezytych tam chwil i... z rychtego
spotkania z domem,

Jest to z pewnoscig najciekawszy
album tego kompozytora.

Bajtak
maj 95

»L00King East
- ELECTRONIC EAST“

Synthesizer Music From Hun-
gary,, Erdenklang 91348

Phyta ta jest jedna z serii albumow
poswigconych muzyce tworzonegj
w Europie Wschodniej. Ta prezentu-
je twarczost wegierska. Skiada sie
z trzech odrebnych tematycznie
czesci: “The Popular Selection,, “The
CrossCultural Selection, i “The
Avantgarde Selection,,.

Pierwszg z nich otwiera bardzo
oryginalny, quasi dyskotekowy mu-
zyczny collage. lgczacy krotkie
i dluzsze fragmenty Swiatowych
przebojow — zarowno muzykl powaz-
ng| (iak chotby “V Symfonii, i “Ody
do radosci, Beethovena, “Eine Klei-
ne Nachtmusik, Mozarta), jak i elek-
tronicznej (fragment “Odysei Kos-
micznej 2001,)). Mimo ze jest to mu-
zvka o charakterze rozrywkowym,
zwraca jednak uwage bardzo profes-
jonalnym | estetycznym opracowa-
niem. Jego autorami sg Rébert Er-
dész i Istvan Cziglan.

Inny zupeknie repertuar proponuje
Laszlé Benkd.

Jego "Lambda,, fo utwdr roman-
tyczny — Kimatem zblizony do twar-
czoici Suzanne Ciani. Nurt ten jest
bliski rowniez Matyasowi Vérkonyi,
choclaz prezentuje on muzyke nieco
bardziej zréznicowang w fonmie
{“Song of Forest,).

Najciekawszg moim zdaniem pro-
pozycie przedstawil jednak Tibor
Kocsak - w swojef “K.u K. Story,. Ab-
solwent Akademii Muzyczne] im. F
Liszta w Budapeszcie tworzy muzy-
ke o bardzo réznorodnym w nastroju
i charakterze. MozZna w niej odnale#c
wiele elementow — od faktury typowo
orkiestrowej, przez motywy ludowe —
az do estetyki typowej dla muzyki
tworzonej przez jego kolegow (w/iw).

Czesc druga tej plyty reprezentuje
przede wszystkim tworczosé Laszla
Hortobagyi. Jest to artysta zafascy-
nowany Indiami — grajgcy na wielu
hinduskich instrumentach. Tutaj jed-
nak przedstawia utwory inspirowane
raczej muzykg Klausa Schultze, co
czyni jg monotonng a nawet nuzaca.
Na szczeScie jednak utwory o takiej
konstrukeji trwaja krbtko — po okolo 2
minuty.

Ostatnim etapem spotkania z we-
gierska el-muzykg jest tworczosc
awangardowa, wymagajaca nieco in-
nego sposobu patrzenia na nig —
urzekajaca jednak kolorystyksg barw
i interesujaey fakiurg.

,LOOKing East
— ELECTRONIC EAST*

Synthesizer Music From Bul-
garia,, Erdenklang 29542

Jest to piata pozycja z nagraniami
wschodniceuropejskie] muzyki elektro-
niczne]. Podcbnie, jak na plycie “we-
gierskiel, tak i tuta) repertuar jest zroz-
nicowarny i reprezentuje rdzne nurty —
od rocka az po muzyke wspdlczesng
i awangardowa.

Album otwiera enigmatycznie zaty-
tulowany utwér Viadimira Djambasova
—"33:8.,. Jest to muzyka zdecydowanie
rockowa — petna ekspresji | dynamiz-
mu. Podobry charakter ma tez druga
jego kompozycia — “Breath,, w kidrej
odnajdujermy elementy jazzu | ...muzy-
Ki ludowej.

Zupetie inng estetyke proponuje
natormiast Ljubomir Velev. Jego “My
aunt has,, to muzyka zahaczajgca na-
wet (we wstepie) o muzyke wspdlczes-
ng. Zestawienie takiego fragmentu
Z popowa raczej pozostalg czescig ut-
woru daje efekt bardzo nieoczekiwany
i ... bardzo ciekawy.

Zraczng czesc phyty zajmuje muzy-
ka o nastroju bardzo pogodrmym — pej-
zarowa, peina delikatnych motywow
i subtelnych dzwigktw — czesto nazy-
wana mianem “Muzyki New Age,. Po-
dobng stylistyke odnale?é mozna tez
w kompozycijach Krasimira Timowa
{"Legend,), Sergeya Djokanowa
{Thracian Heros,), Danaila Dragano-
wa {“Somethin* lsrt Enough,) i Simo
Lazarowa ("Nature,). Warto tutaj zwro-
ci€ uwage szczegdinie na tego ostat-
riego i jego rozmarzong impresie na
brzmienia dzieciecych ghosow.

Po probki mowy ludzkie] siegnat tak-
ze Sergey Diokanov, opisuigc pewng
przystan ("Haven,). Jest to muzyka naj-
wyzszych lotow — o bardzo wspblczes-
nej formie (i wymowie). Elementy
wspolczesnej muzyki odnalezé moma
réwniez w ostatnim (na tej plycie) utwo-
rze tego artysty, pt “The Last Super,.

Bulgarskg awangarde reprezentuje
tez Lubomir Denew, propongacy shu-
chaczom zabawe z forteplanem i jego
bramieniami { w towarzystwie innych —
syntezatorowych — dzwiekdw). Swo|
utwor zatytulowat on po prostu ... “Pia-
no Deformations,..

Album z bulgarskg muzyka elektro-
niczng koficza trzy utwory Anguela Ko-
tewa — pomystodawcy i duchoweqo “of
ca, te phyty. Jego muzyka ma charakter
popowo-rockowy — skomponowana
i zaaranzowana niebanalnie — jest ciep-
fym i mitym akcentemn na zakoriczenie
tego Hiisko 74-minutowego spotkania
(z ...ebmuzyks — rzecz jasna).

Plyta ta z pewnoéda jest warta po-
lecenia Wam (co zresztg niniejszym
czynie).

Wendy Carlos

Sony Masterworks SK 53789
Uwaga: LIMITED EDITICN!

Oto phyta nad plytami! — slowa takie
cisng sie juz po kilku pierwszych minu-
tach stuchania t&f muzyki (po wystu-
chaniu calej moze nawet niektérym
zabrakngé w ogdle slow ..). Jest to
bowiem opracowanie dwunastu utwo-
row J.S Bacha — zaaranzowane i wy-
konane na ... jednym z pierwszych
syntezatoréw na Swiecie — "MOOG-u,
(od nazwiska jego konstruktora, Ro-
berta Moog*a).

Muzyka ta ma bardzo szczegdlny
urok, zwiaszcza dia tych, ktorzy lubia
stare, bardzo soczyste brzmienia ana-
legowych instrumentow. Trzeba tutaj
tez podkreslic bardzo estetyczny do-
bér wigkszosci barw, kidre naprawde
oddajg ducha barcku, zaklgtego w tej
przepigknej muzyce jednego z naj-
wiekszych mistrzéw kompozycji, Jest
to efekt weale nie tatwy do uzyskania,
zwiaszcza na Owczesnej aparaturze.
Dzigki niemu takie kompozycie, jak
“Jesu, Joy of Man®s Desiring, czy zna-
na chyba wszystkim “Air on the
G String,. (Aria na strunie G) urzekaja
nas swym szczegolnym nastrojem —
odkrytym teraz na nowo. Program te-
go niezwyktego “koncertu,, miedzy in-
nymi dwa “Freludia i fugl, z rewolucyj-
nej niegdys publikacji Bacha pt. "Das
Wholtemerirte Klavier, — nr.7 E-dur
i nr2 C-moll. Peline ekspresji i niez-
wyklych emocji 33 tez 3 inwendcie
{(“Two-part Invention in F Major,,, “Two-
part Invention in B-Flet Major,,, “Two-
part Invention in D Minor,).

Najwickszy rarytas przygotowany
zostal jednak na sam koniec phyty.
Jest nim wspaniaty Koncert Branden-
burski nr 3 G-dur (skladajacy sie
z trzech gzesci: Allegro, Andante i Al-
legro).

Dodatkows atrakcig jest to, ze phyta
ukazata sie w dwoch wersjach: zwyk-
tej i w postaci ... ziotego krgzka {pokry-
ta jest autentycznym 24-karatowym
zlotem). Ta druga wersja jest wydana
w ograniczonym nakladzie.

O pomoc w je] zdobyciu mozna
2zwrcic sie do nfw glownego dystrybu-
tora.

Zapraszamy Was za miesigc na
spotkanie z jednym z najwiekszych
tworcow el-muzyki — nie tylko polskiej
{zgadnijce, kio to bedzie?)

Na koniec podafemy Wam adres
gldwnego polskiego dystrybutora
plyt z zagraniczng el-muzykg:
Zlemowit Poniatowski, ul. 3 Maja
8a m.9, 05-080 izabelin,

tel.: 0-2 722-633-66




Nie ma co sie oszukiwatc —
Z pewnoscig najpopulamiejszym
i najchetniej kupowanym mordobi-
ciem na pecety jest Mortal Kom-
bat. Tendencia ta utrzyma sig
z pewnoscig jeszcze przez wicle
miesiecy, ale mimo to zamierzam
zacheci¢ was do odwrdcenia nie-
co ghow w kierunku walk robotéw.
Jeden z nowszych produkiéw fir-
my Epic Megagames z pewnoscia
na to zastuguije.

Program wyposazono w tyle
opcjl, ze nawet Mortal Kombat 1
i 2 razem wziete nie maja zadnych
szans. Ustawiaé mozna dokdad-
nos¢ grafiki, szybkosé poruszania
sie robotdw, ilosé rund, poziom
gry komputera a takze zmieniac
opcje grafiki {cienie, animacja, tio,
wstrzgsy ekranu itp). Poza tym
gracz moze wedfug wiasnego
upodobania wiaczac i wylaczaé
dodatkowe zagroZenia a takre
poszerzat wyb6r tzw. ciosow
specjalnych (znanych m.In. z Mor-
tal Kombat).

Zawodnicy mogg od razu wal-
czyé w tumieju par’, ale ze
wzgledu na ich dobro lepigf jest
poéwiczyé kilka godzin na nieru-
chomym przeciwniku. Opanowa-
nie podstawowych ciosow zajmu-
je nie wiecej niz godzine (gcznie
z tzw. seriami uderzen, kiére sg
punktowane bardzo wysoko). Klo-
pot natomiast sprawiajg ciosy
specjalne — nie jest ich duzo, ale
ich skuteczne wykonanie wymaga
duzej wprawy i zrecznosci w pos-
lugiwaniu sie klawiaturg.

Walczgee roboty sprawiajg wy-
jatkowo przyjemne i estetyczne
wrazenie. Nie leje sie krew, nie od-
padajg glowy, nie trzeszcza tama-
ne kosd. Wprawdzie od czasu do
czasy odpadnie komué kawalek
blachy albo kiika nitdw, jedhak
uszkodzenia te sg naprawiane za-
raz po zakoriczeniu walki. Dodat-

Dzisigj przed ekran zapraszam zwolennikow gier
symulacyjnych, a konkretnie wyscigow samochodo-

wych.

Zasady zmianie nie ulegly — by wygra¢ musisz
przyjechat pierwszy, przeciwnikow jest trzech. Jakby
tego bylo malo, na przebycie kazdego ckrazenia
masz scigle okreslony czas i limitowang benzyne
w baku. Obijanie sie o barierki powoduje, Ze nie kort-
czysz wyscigu ze wzgledu na uszkodzenia wozu.

Teren jest trudny: ostre zakrety,
pochytosci toru, a takze najrbmiej-
sze przeszkody, ktére znienacka
wyskakujg Ci przed maske. Latwo
takze zgubi¢ sig jesli jedziesz jako
pierwszy — strzatki wskazujgce
droge odnosza sie do réznych eta-
pow trasy | czasem mozna skrecié
w 2Zia strong.

CIOSY SPECJALNE |
| JG" = gbra, ,D" = dét, ,P” = przéd,

' = tyt, ,UR" = uderzenie reka,
LUN' = uderzenie roga, ,+" = jed- |
noczesne uzycie klawiszy.
JAGUAR
Skok Jaguara = D,P+UR
Przerzut przeciwnika = D+UR (nad
robotem)

| Dzlatko wstrzgsowe = D, T+UR
SHADOW
Slizg Cienia = D, T+UN
Uderzenia Clenia = D,T+UR

| Skok Cienia = G,D,P+UR

| THORN

| Atak pozorowany = P P+UR
Szybkie kopniecie = D.P+UN
Atak kolcami = D+P+UN (w po- |
wigtrzu, przy scianie) '
PYROS
Super atak odrzutowy = P P+UR
Atak powietrzny = D+UN (w po-
wigtrzu}

| Ognisty obrét = D D+UR

ELECTRA

Piorun kulisty = D, T+UR

Pedzacy grom = P P+UR

Pole elektryczne = D,P+UR

KATANA

Wirujgca brzytwa = D,P+UR

Glanowanie = D+UN {w powietrzu,

nad robotem)

- SHREDDER

| Atak glowg = D,P+UR i

Kopnigcie w locie = D, D+UN

Latajace rece = D,.T+UR

FLAIL

Obrctowe faricuchy = D,D+UR

Turbo pehnigcie = T,T+UR

Wirujgey rzut = P.P+UN

. GARGOYLE

| Latajacy pazur = D+UN (w powmt—

rzu. nad robotem)

|

Turbo skrzydta = D,P+UR
Cios pazurami = P,P+UR
CHRONOS
Teleportacja = D, P+UR
Przesunigeie materii = D.T+UN
Pole stasis = D,.T+UR
NOVA
| Mini granat = D, T+UR
| Wyrzutnia rakiet = D, P+UR
i Trzesienie ziemi = D,D+UR

Aby przejé¢ do nastep-
nego wyscigu nalezy
przejechad tor w trzech
okrgzeniach i zrobi¢
naprawde szybko. Po drodze pamietaj jednak o tan-
kowaniu i naprawie samochodi.

Tor widzisz z gory i na niewielkim odcinku, U dotu
ekranu tablica informacyjna pokazuje ilos¢ punkiow,
liczbe zaliczonych przez rywali i Ciebie okrazen, czas

kowym elementem wprowadzo-
nym przez autoréw jest motyw
ekonomiczny — za naprawy, ulep-
szenia | frening robotéw trzeba
placi¢ zywa gotowkg (USD). Jak
sie zapewne domy$lacie, zarobie-
nie jej jest mozliwe tylko w tumieju.

Autorzy gry przygotowali 10
podstawowych robotéw, z kibrych
mozna korzysta¢ prawie dowol-
nie. Wyjatkiem sg tumieje, gdzie
podstawowym modelem jest Ja-
guar a za zmiane robota trzeba
ptaci¢ {i to niemalo). Wyjatkowo
sprawni wojownicy beda mogli
by¢ usatystakcionowani 11 mode-
lem, o nazwie Nova - najwigk-
szym i zdecydowanie najlepigj
wyposazonym robotem jaki moz-
na sobie wyobrazic.

W trakcie calej gry towarzyszy
nam znakomita muzyka (co$
w stylu techno), a takze niezlej
klasy efekty i digitalizowana mowa
(tylko kilkanascie siéw, aie zaw-
sze to cos). Ogéinie wiec, jest to
najlepsze mordobicie jakie widzia-
tem — przeznaczone jednak dia fu-
dzi nie lubiacych widoku krwi.

Luke

na przejechanie biezacego okra-
Zenia, plan toru, llo&¢ paliwa i stan
techniczny wozu.

Grafika nie zapiera tchu w pier-
siach, ale jest wzglednie plynna,
€0 rekompensuie jej prostote. Ste-
rowanie odbywa sie za pomocg jo-
ysticka, ale moina tez zdefiniowad
sobie klawisze na Kawiaturze.

Dublin

Dystrybuter: X-Land

Firma: Epic Megagames

Rok produkcji: 1994

Cena (PC): 40,50 zt
Opisalismy: Top Secret 12'94

WYMAGANIA

Komputer: IBM PC

Grafika (PC)y: VGA

Muzyka (PC):

Sound Biaster/PRO/18, Pro Audio
Spectrum, Gravis Ultra Sound
Minimalne wymagania {PC): MS-
DOS 5.0, 386 DX + 4 MB RAM, 14
#4B na HDD

I

RALLY SIMULATOR

Dystrybutor: LK Avalon

Firma: Zeppelin Games

Rok produkcji: 1989

Komputer: Commodore 64/128
Cena: 7,08 zt
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JAZZ
JACK
RABBIT

Dystrybutor: X-Land
Firma: Eplc Megagames
Rok produkcji: 1994
Cena (PC): 36,00 zt

Komputer: Amiga, IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, Sound
Blaster

Wymagania minimalne {PC): MS-
DOS 50, 386 SX + 4 MB RAM, 4
B na HDD

& (L) Hl

Epic Megagames pokusito sig
o wykreowanie nowego bohatera
— dzielnego i rycerskiego zajaca,
kiéry po cale] galaktyce $ciga pod-
te zotwisko zwane Devan Skoru-
pa. Wszystko przez to, ze ten ty-
pek nie tylko jest przywaodca terro-
rystyczrej crganizacji pod nazwa
Front Wszechswiatowej Dominac-
ji Zoétwi, ale podejrzewa sig go tak-
Ze o porwanie ksigzniczki Dhugo-
uszki. Skadingd wiem, ze to bar-
dzo sexy panienka.

Generalnie cala zabawa polega
na zatatwieniu jak najwigkszej licz-
by poruszajgcych sie stworzonek
typu zbhwie, zohwigtka, pszczotki,
pingwinki a czasem nawet roglinki.
Zastanawia mnie, czemu nie pod-
niosto jeszcze krzyku Towarzys-
two Opieki nad Zwierzetami.

Tak wiec Jazz placze sie kolej-
no po réznych planetach, duzo
strzela | poszukuje skarbu, dzigki ktéremu pokrzyzu-
je plany Devana. Glupie, bo i tak wiadomo, ze znaj-
dzie go doplero na samiutkim koncu, jesli nie w dru-
giej czesci. Dodatkowo powinien uratowaé Dlugo-
uszke.

Do przeszukania ma dziewiec planet pogrupowa-
nych w trzy scenariusze zatytutowane: Z6lwi Ter-
ror, Balistyczny Zajac i Zemsta Zajaca. Poniewaz
autorzy zaplanowali od razu druga czesc, wiec nie
spodziewaj si¢ peinego sukcesu. Dla zachety in-
strukcja podaje scenariusze do Jazz Jack Rabbit il

Oczywiscie, oprocz swoich wrogow, zajaczek na-
tyka sie na rozne réznosci, kidre moze ze sobg zab-
rac. To przede wszystkim amunicja do jego miotacza
— kule ognia, pociski szybkostrzelne, specyficzne
granaty i trotyl. Przydajg sie tez buty wzmagajace
skocznode€, szybkostepy pozwalajgce przez 20 se-
kund na dwukrotnie szybszy ruch, deski powietrzne
— calkiem wygodny Srodek transportu, ekstra-zycie
czy Klepsydra przediuzajgca dopuszczalny czas po-
bytu na danym poziomie. Jesli masz duzo szczes-
cia, o z pewnoscig trafig ci sie po drodze tarcze
chronigce przed okreslong iloscig strzalow.

Ale to jeszcze nie wszystko — istnieje dodatkowy
poziom premiowy, kibry mozna osiggngé tylko po
odnalezieniu czerwonego kiejnotu. Tam, w ciggu ok-
reslonego czasu, Jazz musl zebraé¢ Klejnoty Mocy

GRAEME SOUNERS SOCGER

Firma: Zeppelin Games
Dystrybutor: LK Avalon

Rok produkciji: 1992

Komputer: Commodore 64/128
Cena (C-64). 7,08 z

Jak sig¢ zapewne domyslacie jest to symulacja
pitki noznej.

Druzyny s3 peine, 11 osobowe. Wy sterujecie 10
pilkarzami, bo bramkarz jest automatyczny. Pod

ukryte przez Devana. Dzigki nim
moze zarobi¢ dodatkowe Zycie.

Pamieta] tez. ze mozesz sobie
zjednac przyjaciot. Czesto napot-
kasz uwie¢zione hip hopy — skrzy-
Zzowanie bazanta i orta. Jesli takie-
go uwolnisz, bedzie towarzyszyt ci
w dalszej drodze strzelajac do
przeciwnikow. Niestety nie sg to

|

stworzenia odwazne, wiec wystawione na duze nie-
bezpieczenstwo, biorg nogi za pas.

Tyle w duzym skrdcie mozna powiedzied o fabu-
le. Program zajmuje okolo 7MB na twardzielu | 2.5
MB pamigci, co w moim przypadku oznaczalo ,od-
palanie” komputera bez jakichkolwiek programoéw
rezydentnych.

Musze przymnaé, ze podobala mi sie muzyka,
a animacja kojarzgca sie z kreskéwkami, $ciagneta
do monitora cata dzieciarnie z okolicy. Natomiast rek-
lamowane w instrukcji super szybkie tempo, przy kio-
rym mozna dostaé zadyszki, jakos mi umknelo mimo
szybkiego sprzetu — 486 DX/50. | to by bylo na tyle...

Dubliin

Mozna zmierzy¢ si¢ z komputerem lub kolega,
a takze wybra¢ barwy swojej druzyny.

Nie pograjg sobie niestety posiadacze monito-
row monochromatycznych, bo nawet w kolorze
barwy przeciwnych druzyn nie sg wyrazne. Ale to
jedyny mankament grafiki. Charakteryzuje jg bo-
wiem plynnos¢ i doatosé o szczegbly, co uatrakeyj-
nia program. Pochwalié moge réwniez efekty

kontrolg joysticka pozostaje
zawodnik znajdujacy sie naj-
blizej pitki (wyrdznia go cha-
rakterystyczne migotanie).
Program zrobiono bardzo
staranhie — mozna w nim zna-
lez¢ odbicia od poprzeczek,
strzaly samobojcze i oczywls-
cie wszystkie rzuty” charakte-
rystyczne dia tego sportu.

diwiekowe — szczegdinie za
aplauz kibicbw po kazdej
strzelonej bramce.

Ze swojej strony moge dodat,
2e gra dostarcza wielu emocijl
i znakomicie skraca czas
w diugie, nudne sobotnie po-
ranki. '

Dublin




Transport Tycoon

Gdy w 1993 roku pojawita sie gra Sim City 2000
(nastepca wystuzonego Sim City), wydawalo mi sig,
ze fo juz koniec ,historii” i nic nowego w tej dziedzl-
nie nle moze zostat stworzone. To byt bigd, ponie-
waz nie docenitem geniuszu Chrisa Sawyera. Tran-
sport Tycoon jest z calg pewnoscig najlepsza gra
strategiczng (ekonomiczna) roku 1994.

Opcje poczatkowe programu naprawde rzucajg na
kolana, cho¢ tylko polowa z nich ma rzeczywisty
wplyw na przebieg rywalizacji. Z tych mniej waznych
wymienitbym: nazwy miast i stacji (Names), ozna-
czenia (Signs), poziom animacii (Animation), detale
grafiki {Details), uzywana waluta (Currency), jed-
nostki diugosci (Units) itp.

Duzo bardziej istolne opcje, pozwalajg wybraé nam
ticzbe konkurentéw (No. of Competitors), ich inteli-
gencie, szybkose budowania (Speed, Inteligence) —
poczatkujacy gracz moze w ogble z nich zrezygno-
wac ustawiajgc 0. Oprocz tego niezwykle wazne jest
zageszczenie osrodkdw przemystowych i miast {No.
of Town, Industries), koszly uzytkowania pojazddw
(Vehicle running costs), awarie (Breakdowns), uk-
sztattowanie terenu (Terrain type) | oczywiscie kosz-
ty budowania (Cost of construction).

Zadaniem czlowieka jest Jak zwykie zarabianie
pieniedzy, ale robi to po to, by jak najbardziej rozwi-
ngg linie komunikacyjne pomiedzy licznymi miasta-
mi, kopalniami, fabrykami itp. Oprécz tego co oczy-
wiste, czyli budowania drég, kladzenia szyn kolejo-
wych, stawiania perondw itp, nalezy tak#e “wypusz-
czat, na trasy samochody, pociggi, samoloty a na-
wet statki.

Oprocz przewozu pasazeréw z miasta do miasta
(Srednio optacalny biznes), gracz moze, a nawet po-
winien, zainteresowaC sie produkcia przemystows
liczhych zaktaddw rozsianych po
catej mapie. Wiele z nich czeka
na surowce (rude zelaza, zboia,
rope naftowg, wegiel), po ktérych
dostarczeniu rozpoczynajg pro-
dukcje — najczescie dobr pow-
szechnego uzytku. Druga czesé
zakladow jest samowystarczal-
na, czyli krotko mbwige produku-
ig lub wydobywaja — s3 to m.in.
kopalnie (Mines), farmy (Farms),

CO JEST GRANE

pola naftowe (Ol Fields). Naj-
ciekawszg struktura jest z cala
pewnoscig tzw. fabryka (Fac-
tory), kiérej nalezy dostarczaé
zboza i stal (1).

Budowanie jakiegokolwiek szlaku komunikacyjne-
go jest, przynajmniej na poczatku, dosyé skompliko-
wane. Wprawdzie polaczenie miast drogami do trud-
nych nie nalezy, jednak cigzarowki zabieraja dosy¢
mato towaréw | poruszajg sie niezbyt szybko. Row-
niez autobusy sg stabym Srodkiem transporiu, jako
Ze czesto sie psujg i nie moga np. zabierad poczty,
z przewozu kiorej s3 eatkiem niezte pienigdze.

Diatego bardzo dobrym rozwiazaniem jest wediug
mnie inwestowanie w PKF, czyii po prostu kolej pari-
stwowa. Kazda ,ciuchcia” moze uciggnaé do 9 wago-
néw, a w kazdym z nich przewiezt inny rodzaj towa-
row {lub pasazerdw). Nie jest to moze zbyt wygodne
{brak 1 klasy), ale na szczescie ludzie przewozeni ra-
zem z weglem i olejem napedo-
wym nie narzekajg.

Cala trudno$é tworzenia kolei
lezy w odpowlednim uktadaniu to-
row, a to wigze sie bezposrednio
z nierbwnosciami terenu — wzgo-
rza, doliny, jeziora i morza zajmu-
ja 70 % ekranu. Duzo pieniedzy
kosziuje wyréwnanie kazdego ki-
lometra pod kolej, nie mdwiac juz
0 podnoszeniu” zbiomikéw wod-
nych (10-50 razy tylel). Szczegol-
nie na poczatku gry nalezy wiec
uwaza¢, zeby po przygotowaniu
podtoza miet jeszcze pieniadze
na dalsze inwestycie ~ pozyczki

bankowe nie s3 niestety zbyt wy-
sokie.

Gdy juz pokonacie wszelkie trud-
nosci zwigzane z budowaniem, zainteresujg was
na pewno tzw. subsydia, czyli dotacje. OtoZ niekt6-
re trasy sg dotowane przez miasta na okres kilku-
nastu miesiecy — dzigki temu mozna zarobi¢ nawet
10 razy wiecejl! Warto wiec przede wszystkim In-
westowaé w tego rodzaju przewdz a dopiero gdy
nie ma pod reka nie innego, zajmowac sie zwykdy-
mi trasami.

Bardzo dobrze rozwlgzano sprawe odnajdywania
poszczegdinych pojazdéw, miast | zakladéw produk-
cyjnych. Kazdy Srodek lokomocii (kolowy, torowy,
wodny | powietrzny) ma swojg wiasng ikone, po kié-
rej uzyciu wyswietlajg sie wyniki finansowe wszys-
tkich zbudowanych pojazdéw — z uwzglednieniem
poprzedniego roku, dzieki czemu mozna na biezaco
poréwnywac wphywy bgdZ ewentualne straty. Cheae
odnaleZ¢ np. pocigg, wystarczy Klikngé mysza na je-
go parowozie i juzl

Transport Tycoon jest, jak juz wspominalem, naj-
lepsza gra ekonomiczng wszechczasow. Na pewno
nie przypadnie do gustu wszystikim, szczegbinie ze
wzgledu na dost skomplikowang
obstuge. Jednak Ci z was, ktorzy
uporajg sie z poczatkowymi
problemami, bedg mieli zapew-
niong wspanialg zabawe na wie-
le miesigcy.

Program daje mozliwosé gra-
nia po kablu” RS-232, ale mimo
licznych préb nie udale mi sie
z tej opcji skorzystag.

Luke

Dystrybutor:

{PS Computer Group
Firma: MicroProse
Rok produkcji: 1994
Cena (PC): 85,40 zt

WYMAGANIA

Komputer: IBM PC
Graflka (PC): VGA
Muzyka (PC): AdLib/GCLD, Sound |
Biaster/PRO/16/AWE-32, Soun-
diMan Wave/16, Sound Scope, |
Gravis Ultra Sound, Pro Audio |
Spectrum/16, Sound Canvas, Ge-|
neral MIDI, Roland MT-32/LAPC-1

tMinimalne wymagania (PC): MS-
DOS 5.0, 386 DX + 4 MB RAM, 5}
MB na HDD, mysz

@ |4
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Ta gra przez prawie polora
roku (do czasu ukazania sie
MKIl), rzucata na kolana wszys-
tkich zwolennikéw mordobié
w dobrym stylu karate, kung-fu,
dzudo, aikido i co tam jeszcze
wymyslono. Prostota a zarazem
genialnos¢ pomysiu polegata na
tym, ze walczgey w MK wojow-
nicy nie byli rysowani i wymysia-
ni, ale zagraii ich po prostu

€O JEST GRANE

Firma: Acclaim Entertainment

I Dystrybutor: niestety nie ma
Rok produkcji: 1994

Komputer: Amiga, IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, AdLib,
Sound Biaster, Roland LAPC-1
Minimalne wymagania (PC): MS-
DOS 5.0, 386 DX + 4 MB RAM, 8
MB na HDD

prawdziwi mistrzowie prania sig
po gebach.

Sukces MK nie opiera sig
oczywiscie tylko na kamerze vi-
deo. Autorzy gry stworzyli Swiet-
ny podkiad dzwigekowy (w tym
Jpodtozyli” digitalizowang mo-
we), zwiekszyli liczbe ciosdw
(dodali tzw. ciosy specjalne, cha-
rakiterystyczne dla kazdego za-
wodnika), urozmaicili koricowki
walk — mozna Jkonczyé” pojedy-
nek z przeciwnikiem, uzywajac
tzw. Fatality. Dodatkows podnie-
tg jest brutaino&¢ gry — nikt nie
Zliczy ile krwi leje sie podczas
kazdego pojedynku: wystarczy
uderzyé kogos w twarz, by ket
chup” rozlat sie dookota.

Rozbudowane mozZliwosci wy-
rmagaja oczywiscie odpowiednie-
go sprzety”. Posiadacze joystic-
kdw nie beda mieli klopotow, cho-
ciaz nielatwo jest opanowac czte-
ry rodzaje uderzen (HP, LP, HK,
LK) przy pomocy dwach przycis-
kow. Gorzej wyposazeni gracze
przezyla juz jednak katusze, po-
niewaz sterowanie zawodnikiem
zajmuje 9 z 10 palcow!! Wiem
z obserwadji, ze sprawia to kiopot
nawet wytrawnym ,wyjadaczom™
komputerowym.

MK pozwala na jednoczesng walke dwéch
osaéb, jesli tylko sg w stanie zdefiniowaé odpo-
wiednio klawiature (nie przeszkadzajac sobie).
W tym wypadku polecam jednemu z graczy ko-
rzystanie z klawiatury numerycznej {dla ciosow
klawisze INSERT, HOME, DELETE, END, PG UP,
PG DWN); drugi zawodnik powinien skorzystaé
z klawiatury gidownej, np. J.IL,L,M (kierunki)
i1 Z,X,C.V, SPACE (closy).

Gra chodzi poprawnie niemal na kazdym 386
DX, chociaz wymaga to wytgczenia ,lepszej” grafi-
ki. Na szczescie program bardzo rzadko odwoluje
sie do dysku, przechowujac w pamiecl nawet ok-

rzyki zawodnikow
i komentarze ,spi-
kera” — dzieki te-
mu hie ma prak-
tycznie zadnych
skokéw animacji
i cata walka jest
ptynna, (prawie)
tak jak w rzeczy-
wisltosci.

Luke

-G = gora,
»D” = dét,
P = przoéd,
=1yl
++” = jednoczesne uzycie
klawiszy,
.klawisz + { )” = wykonaé
nawlas trzymajac klawisz,
,»HP” = High Punch

(piescia wysoko),
+«LP” = Low Punch

{piescia nisko),
HK” = High Kick

(nogg wysoko),
+LK” = Low Kick

{noga nisko),
,,B” = Block (blok).

SUB ZERO

Praktycznie najpowol-
niejszy chociaz nie poz-
bawiony uroku czionek
jakiejs-tam sekty. Super mocno
plerze po mordzie, zarbwno noga-
mi jak i rekami, Stabe ciosy spec-
jalne rekompensuje widowiskowa,
ale rowniez wyjatkowo brutalna fa-
talicia (wyrywanie glowy razem
Z kregostupem).

Slide = LP+LK+B

Freeze = D,P+LP

Fatality = P,D,P,HP

KANO

Niczym nie wyrézniaja-
| cy sie goSC — Srednie
L kopnigcia, drednia szyb-
koét. Bardzo uzyteczny jest jego
rzut kosg, kiorg mozna miotac pra-
wie niezauwazalnie. Najtadniejsza
fatalicia w tej grze.

Karo Ball = P,D,T,G (B zatrzymu-
ie)

Projectile = T.B+P

Fatality = T.D.P+LP

AL

LI KANG

Chinski brat Johny Ca-
ge'a, ktory odziedziczyi
PO nim szybkost i spryt.
Oba ciosy specjalne Kanga sg
dobre i prawie niezauwazaine dla
przeciwnika. Liu ma fajna, ale trud-
ng do wykonania fatalicie.
FireBall = P,P+HP
Fiying Kick = P,P+HK
Fatality = B+{P,D.T,G)

{powtorzy¢ dwa razy)

JOHNY CAGE

Najszybszy ale i naj-
mniejszy zawodnik na
boisku. Jego najlepsza
bronig sa ciosy specjalne, ponie-
waz zwykle uderzenia majg maly
zasieg i niewielks site. Dobrze za-
dany cios miedzy nogi moze byt
zabojczg bronig.

Shadow Kick = T,P+LK

Crotch Punch = D+B+LP

Projectiie = T P+LP

Fatality = P,P,P,HP

RAYDEN

Mocno naelektryzowany
facio, ktéry podobnie jak
Scorpion moze telepor-
towac sie i atakowac od tyhs. Wy-
jatkowo mocno wali od dolu w mor-
de, jednak na tym koricza sig jego
specjalnosci — zaréwno torpede jak
i atak pradem latwo jest zabloko-
wad, a kopniecia nogg rzadko kie-
dy trafiaja.

Torpedo =T, TP

Teleport = DG

Projectile = D,P+LP

Fatality = P T.T, T+HP

SCORPION

’j Smiertelny wrég Sub
Zero, chociaz obaj ubie-
rajg sie chyba u tego
samego projektanta mody. Scor-
pion jest z caig pewnoscig najmoc-
niejszym z mocnych, Swietnie ko-
pie i uderza rekg, lecz réwniez oba
jego super ciosy zasiugujg na uwa-
ge — dobrze rzucone linki powalaja
przeciwnika na kolana, a w mo-
mencie teleportowania sie Scor-
pion uderza pigscia w glowe.

Wall Jump = D,T+HP

Spear = T, T+LP

Fataiity = B,G.G,G

{5-6 cm. od przeciwnika)

SONYA

Jedyna przedstawiciei-
ka pici pieknej a takze
silnej. Posiada zestaw
zdecydowanie najlepszych ciosow
specjalnych, ze szczegolnym wy-
roznieniem HeadStand - lapaniem
przeciwnika w nozyce. Stabo ude-
rza rekg od dotu, Swietnie nato-
miast kopie proéciutko w glowe.
HeadStand = LP+LK+B

Fiy Through Air = P,L+HP
Projectile = T,T+LP

Fatallty = P,P,T.TB




O ile MK byt programem, kt6-
ry podobat sie praktycznie kaz-
demu, o tyle MKH wzbudza juz

mocno mieszane  uczucia.
Wprawdzie jego pojawienie sig
kilka miesiecy temu na rynku
wzbudzito niemata ekstaze, jed-
nak juz kilka dni pozniej przysz-
to opamietanie. Oceniajac MKII
na zimno i bez zbednych pod-
niet trzeba powiedzie¢ otwarcie,
ze jest to gra wytgcznie dla “ko-
neseréw,, gotowych nauczyc
sig na pamiec¢ ponad 100 (!!) su-
per ciosbw {ponad czterokrotna

D3 LINS

Py

CAGE WINS

réznica w stosunku do

MK).
Ktos moglby zaopo-
nowacé, ze przybylo

nowych zawodnikdw,
ale tak naprawde ich

trafi¢ kogokelwiek noga, ponie-
waz zasieg kopniakow zostat
niestety zmniejszony. W bez-
poéredniej wymianie ciosow
przewage ma z reguly uderzajg-
cy rekami, co ma raczej niewie-
le wspélnego z rzeczywistoscia.

Przybyle natomiast duzo de-
tali w grafice i krwi, kitra niekie-
dy wypeinia caly ekran i wrecz
wylewa sie z monitora. Klos
slusznie zauwazyl, ze w czasie
walki zawodnicy traca wiecej
krwi niz ma normalny czlowiek.
Na szczescie caly ,ketchup”
szybko wsigka w pod-
loze, dzieki czemu nikt
sig nie slizga. Gdyby
jednak zastanowic sle
nad walorami eduka-
cyjnymi MK, to juz le-
piej zagra¢ o DOOM-
s PlSH 5TART

e ]

liczba nie zwigkszyla
sie nawet o poiowe (z niezna-
nych nikomu przyczyn wyelimi-
nowano Sonie i Kejno). Pojawi-
ty sie dwie panienki: Mileena
I Kitana (cbie cienkie jak kom-
pot z desek), amerykariski bok-
ser Jax, trupowaty Baraka, szef
imprezy Shang Tsung, zielono-
cki Reptile i kapeiusznik —
Kung Lao. Mimo lej niewatpli-
wej parady gwiazd, wszystkie
nowe postacie sa szare i niecie-
kawe, ich mozliwoéci mocno na-
ciagane a niektére closy tak
trudne, ze trzeba tygodni aby je
opanowad¢. Smut-
ne to, ale prawdzi-
we.

W duzym slop-
niu zmieniono lo-
garytm” walkl.
Mozna zadawac
roZnorakie ciosy
w wyskoku, cza-
sem zdarzajg sle
nawet serie ude-
rzen (np. cios w ja-
ja i glowe Johny
Cage’a). Duzo
trudniej jest juz

a i zapomnied, ze miaio sig ja-
kies pytania.

Autorzy programu, przerazeni
zapewne brutalnoscig wlasnego
dzieta, postanowili ,zmigkczyé&”
nieco coraz liczniejszych prze-
ciwnikéw tege typu gier — za-

miast brutalnego dobijania
przegranego rywala (Fatality),
mozna umili€é mu umieranie
przez akt milosci (Friendship
lub Babality) i dobi¢ dopiero
wiedy, gdy kurtyna opadnie. Na
szczescle sg jeszcze myslgoy
ludzie na tym swiecie, kidrzy nie
dali si¢ nabra¢ na
ten tani manewr —
w Niemczech za-
kazano dystrybucii
tej barbarzynskiej
gry, jest pewna
szansa 2e rowniez
i inne kraje obu-
dzg sie z kompu-
terowego amoku
i wycofgjg ten
program ze sprze-
dazy.

Z uwagi na ra-
cze| rozbudowany

| Ciosy =T,T,P; D,P+LP;
" D,G; HP (przytrzymac)

Friendship = D, T,P+HK
Fatality = HP (diuzey przytrzymac)

Ciosy = P,P+HP;
T.THP+LP; B+{LP+LK)
Friendship = T.T,D+LK
Fatality =TT, T.D,LP

Ciosy = T+HP,
T.T.T+LP; D T+HP

% Babality = P,P,P+HK
Fatality = T P,D,P+LP

Ciosy = PP+LK;
T.T.D+HK; HP (potrzy-
mac)

Babality = D,D D+HK

Fatality = P, T P+LP

Al Ciosy = P,D T+HK;

t m P+LP (bi¢ HP}. LK (pot-
< 1zymac)

Friendship = B+(D,D.G.G).LK

Fatality = B.B,B.B+LP

|_ Ciosy = T+HP;

Ciosy = P.Ps+HP;
P.P+LP; LK (przytrzy-
| mac)

Friendship = P.T.T,T+LK

Fatality = D,P,T T+HK

P.P,P HP+LP;

TTT+HP
Babality = D,D,D+LK
Fatality = B,B,B+HK

[ Ciosy = TP-LK;
T.D.T+HP, LP+B
= Friendship = D.D,D,HK
Fatality = D,D,P,P+LP

3 Ciosy = P.D.T+LP:

SR 1 b P.LK: B+(LP+LK)
N\ Friendship =

T T.DLK+HK.

Fatality = LP+(T,T,D,P) (wrogu

ekrant)

Ciosy = T.T+HP;

T.T,P+HP; T.T,P.P+HP
' Babality = DT, P,D+HK

Fatality B+HK (trzymac chwilg)

D+HK (w powietrzu)
Friendship =
T.T.7D+HK _

Fatality = B+(P.P,P), LK

Ciosy =T, T+LP;
P.D+HP; P.D.T+LK

/ Friendship = T,T,D+HK
Fatality = HP+{P,D,P,P,P)

panel ciosow specjalnych,
przedstawitem w tabell tytko te,
ktore w miare tatwo jest wyko-
na¢ — kilka uderzen uzywanych
podczas walki, Friendship lub
Babality oraz jeden rodzaj Fa-
tality. Jedll chcesz dowiedzied
sig¢ wiecej, sigghij do instrukcii
gry w kidre] wszystko dokladnie
opisano.

Pamietajcle o tym, ze czeét
ciosow z MK mozna uzywad
rowniez w MKii!

Luke

Dystrybutor: MIRAGE

Firma: Acclaim Entertainment
Rok produkciji: 1985

Cena (PC): 130,00 z}

O —

Komputer. Amiga, IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC). Sound Bias-
ter/AWE-32, Roland LAPC-
1/SCCA, Gravis Ultra Sound
tinimalne wymagania {PC): MS-
DOS 5.0, 386 DX + 4 MB RAM, 20
MB na HDD
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688 Attack Sub
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Dystrybutor:

IPS Computer Group

Firma: Electronic Arts

Rok produkciji: 1989

Cena (Amiga, PC): 28,06 zt.

WYMAGANIA

Komputer: Amiga, iBM PC

Grafika {PC): Hercules, CGA, EGA,
VGA, Tandy 1000

Muzyka (PC): AdLib, Covox Sound
Source

Minimalne wymagania {Amiga): 1
MB RAM

Minimalne wymagania (PC): MS-
DOS 3.3, PC XT + 1 MB RAM, 1

MB na HDD, mysz
JD 5
ST ?

& |6 1w

ELTT=ES
= i o

Dystrybutor: IPS Computer

Group

Firma: MicroProse

Rok produkcii: 1987

Cena {PC): 28,06 zl

WYMAGANIA

Komputer: Amiga, IBM PC

Grafka (PC): CGA, EGA, Tandy
1000

Muzyka (PC): PC Speaker
Minimaine wymagania {Amiga): 1
MB RAM

Minimalne wymagania (PC): MS-
DOS 2.1, PC XT + 640 KB BAM, 1
MB na HDD, FDD 3.5"— 720 KB

3

&

Bojtak
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Jeszcze rok temu, ten sedziwy juz
symulator atomowych lodzi podwod-
nych, byt najlepszym programem te-
go typu na rynku. Wtedy wiasnie po-
jawita si¢ znakomita gra Seawolf
{opisywana w Bajtku 11°94), wypro-
dukowana zresztg rowniez przez
ECA. 688 Aitack Sub stat sie wigc
automatycznie programem dia tych,
kidrzy z réznych powoddw (finanso-
wych, sprzetowych) nie mogg cie-
szyc sie ,Williern Morskim”.

688 Attack Sub umozliwia wcielenie si¢ w kapita-
na amerykanskiego okretu podwodnego (Kasy 6588
rzecz jasna), ale pozwala takze zabawi6 sie na naj-
nowszym rosyjskim produkcie — okrecie podwodnym
Alfa. Dla Amerykanow przygotowano 9 $wietnych
misji, dla Rogjan tylko 7. Wigkszo$¢ z nich powtarza
sig, tan. ze ten sam scenariusz mozna rozgrywad od
strany niebieskigj (LUSA) lub czerwonej (Z88R). | tak
np. gdy zadanie kapitana 658 polega na oderwaniu”
si¢ od $ledzacego go okretu podwodnego, to rozkaz
LAlfistéw”brzml —  Sledzié za wszelkg ceng”.

Program umozliwia tzw. szybid start, ale trening ta-
ki szybko sig nudzi. Lepiej zajaé sie powaznymi za-
daniami, ktdre m.in. polegajg na:

— éledzeniu nieprzyjaciela (sonary, mapa, wiasne
wyczucie),

— zatapianiu wrogich jednostek (nawodnych i pod-
wodnych),

— eskortowaniu waznych konwojow,

— patrolowaniu akwendw,

— atakach rakietowych na wybrane cele.

Okrety podwodne sg wyposazone w systemy pa-
sywnego i akhywnego wykrywania celow — pozwala-
ja na to réznego rodzaju filtry, sonary pasywne i ak-

Jest to gratka dia uzytkownikow raczej stabszych
komptsterow (XT, AT) i zapomnianych juz kart gra-
ficznych (CGA, EGA). Lepiej wyposazonym zawod-
nikom polecam Pirates GOLD — gre nie tylko bar-
dziej rozbudowang, ale co najmniej 5 razy lepsza
pod wzgledem grafiki | muzyki.

WyobraZcie sobie ze Zyjecie w XVI-XVil wieku
a do waszej dyspozycji pozostaje clbrzymia fiota
skladajaca sie z szybkich, doskonale uzbrojonych
okretéw, ktdrych zatoga tylko czeka na walke z niep-
rzyjacielskimi statkami. Wystarczy odpowiedzie¢ na
ich pytania, ewentualnie pokonaé dotychczasowego
kapitana i... w droge!

Jak sig pewnie doskonale domyslacie, piraci pole-

tywne, sonar holowany. Dane o célach s nanoszo-
ne na mape i wyswietiane — mozna odczytac ich na-
miar, szybkosé, kurs, glebokose. Jesli brakuje dok-
tadnych informaciji, komputer wy$wietla komunikat
~UNKNOWN CONTACT” b np. ,UNKNOWN
SURFACE CONTACT”.

Nie zapomniano takze ¢ odpowiednim uzbrojeniu
okretow (w kazdej misji dysponujecie réznym przy-
dziatem torped i rakiet). Na dzicbach znajduja sie wy-
rzutnie torpedowe {4 w 6881 6 w Alfaie), w okolicach
kiosku mieszcza sie silosy rakietowe. Odpowiednie
wykorzystanie dostepnego arsenalu jest jak to zwyk-
le bywa podstawa sukcesu — czZlowiekowi robi sig
glupio, gdy nie ma czym zatopié nieprzyjaciela.

Gre oceniam bardzo (ale to bardzo) pozytywnie,
ghdwnie ze wzgledu na dokladnosé i duzg realistycz-
nosc (prawie taka jak w Seawolf). Gracz moze ko-
rzystaé ze skalowanych map (takze tréjwymiarowego
obrazu dna), sonaréw, wyswistlaczy typu HUD, sys-
teméw zalddcajgcych, najnowszych broni. W czasie
misji kazdy z was spotka sie z typowymi problemami,
jakie majg dowoddcy pelnigcy shuzbe na morzach
i oceanach {a wlasciwie pod nimi).

Luke

A propos portéw. Je takze mozna zdobywaé, cho-
ciaz wymaga to juz dosy¢ duzej sity ognia (jesli jest
broniony przez fort) — optymalny jest galeon z 32
dziatami i sprzyjajgcy wiatr. Jesli natomiast portu pii-
nuje tylko jednostka wojskowa, nallepiej szybko na-
uczyt glupoléw moresu przy pomocy osire] jak
brzytwa szpady. Po zdobyciu portu, czesto natrafia
sie na duze pieniadze, o ile zaalarmowani mieszkan-
cy nie zdotali ich ukry¢ gdzies poza zabudowaniami.

W czasie nieustannej walki z nieprzyjacielskimi
flotami nie mozna zapominat o jednym — o wiasnej
narodowosci. Jesli kiedykolwiek zaatakujesz swoich
sprzymierzencow, bedziesz uwazany za zwyklego
pirata (a nie kapera, jak dotychczas) | krwawo zwal-

gajg przede wszystkim na tupieniu
wszystkiego co sig rusza i na drzewo
nie ucieka. Na morzu mozna spotkaé
od groma | ciut ciut wrogich statkow,
kidre az proszg sie o zdobyde. Wystar-
czy podplynad, trafi¢ kilkoma salwami
z dziat (nie wolno przesadzic, bo statek
zatonie!) | wykonad idasyczny abordaz
polaczony z walka na szpady. Potem
moina juz spokojnie przystapié do
przeniesienia z tadowni wszystkiego co
cennel Aponiewaz szkoda zatapiad ja-
kikolwiek ckret, najlepiej przytaczyé go
do floty | naprawié w pierwszym porcie.

czany przez wszystikich. Nie bedziesz
mogt spokojnie zawijaé do portow, phy-
wat po morzach nie cbawiajac sie ata-
ku. To sie po prostu nie oplaca.
Urozmalcenlem gry sg misje specjal-
ne, kitre otrzymujesz od gubernatorow
miast (np. zlapanie pirata, przewiezie-
nie przesytki itp.) a takze mapy skar-
bow, ktdre dosyé niejednoznacznie ok-
reslajg miejsce przechowywania kosz-
townosci. Jesli okazesz sie pojetnym
piratem, zdobedziesz bogactwa, slawe,
tytuly a nawet... reke ukochanej dziew-
czyny. Czeqo 2yczy wam...
Lo’Ann



A wszystko zaczelo sle nlewinnie — od Wol-
fensteina 3D, ktorego prawie nikt sie nie czepial.
Kiedy jednak pojawit sie DOOM, DOOM2 a ostat-
nio wyjatkowo brutalny Rise of the Triad,
wzmocnila sie rzesza przeciwnikow przemocy
na ekranie {p. str. 58 w Bajtku 4°95). Na szczes-
cie, jesli wezmiemy pod uwage, ze w Dark For-
ces nie leje sie krew, nie odpadajg czlonki i za-
bijamy jedynie roboty, pél-roboty i poHudazi, jest
szansa, Ze gra hie zostanie zaliczona do skata-
nej rodziny DOOM-6w.

Ciekawostka techniczng programu jest fakt,
ze zajmuje na kompakcie tylko (!) 70 MB, a znaj-
dujace sle na tym samym krazku demo przygo-
dowki FULL THROTTLE ma 170 MB (111).

Dark Forces s ,systemem” bardzo posze-
rzonym w stosunku do jakichkolwiek gier typu
DOOM. Przede wszystkim, zawodnik moze ska-
ka¢ i kucaé, wykorzystujac budynki i przedmio-
ty do ukrywania sie przed ogniem Sit Ciemnos-
ci. Oprécz tego dysponuje on zaréwno Zyciem
{czerwony wskaZznik) jak i energig (zielony
wskaznik) — w czasie wymiany ognia traci
w pierwszej kolejnosci energie, ktéra mozna
uzupelniac dzieki licznym kasetom energetycz-
nym. Zdrowie traci sie przy upadkach z duzej
wysckosci (6 metrow w dot to pewna mogila),
dotknieciach ruszajacych sie przedmiotow, ata-
kach niektérych zwierzakow.

Autorzy Dark Forces nie przylozyli sie
w 100% do algorytmu walki — wykonywanie uni-
kow (z ALT-em), chowanie sige i skradanie nie
przynosi wiekszych efekitow. W rzeczywistosci
wystarczy stanac blisko przeciwnika i grzac ile
wlezie {czasem Was trafi, ale nie przezyje swo-
jego tryumfu). Ciekawostka jest natomiast fakt,

CO JEST GRANE

Zze komputer nie ustawia juz auto-
matycznie wysokosci strzalu (jak
\ to bylo w DOOM-ie) — trzeba robié
W to samemu przy uzyciu klawiszy
\. PGUP i PGDN.
\ Teraz kilka stow o przygotowa-
nych pietnastu  misjach.
Wszystkie z wyjatkiem pier-
wszej taczy jeden szczegot —
sa trudne, nawet bardzo
trudne. Nie wystarczy wyt-
1] tuc calej zatogi statku czy
-t obslugl hangaru aby za-
. konczyé sprawe. Czesto
w wielu miejscach znajduja
sie przelaczniki (czasem niezle pouk-
rywane), niekledy nalezy podiozyé ladunki wy-
buchowe, odnalezé droge wsrod gorskich labi-
ryntow i przepasci, nie dac sie utopic w war-
tkich strumieniach Sciekéw. W kilku misjach
mialem spore klopoty ze znalezieniem drogi
powrotu do statku a w jednej mysialem trzy go-
dziny nad metoda ustawienia 6-7 sprzezonych
ze sobg przelacznikéw.

Kolejna innowacja w stosunku do DOOM-a jest
brak mozliwosci zapisywania gry w trakcie wyko-
nywania misji. Dysponujecie trzema potencjalny-
mi Zyciami (czasem mozna znalez¢ 1-2 dodatko-
we) i jesli nie pokazecie klasy, stracicie wszystkie
I bedziecie zaczynali dokladnie od nowa. Po
ukonczeniu misji komputer zapisuje stan Wasze-
go posiadania: zdobyte bronie, amunicje, zdro-
wie, energie itp.

Na szczes$cie bohatera wyposazono zaiste
doskonale — 10 rodzajéw broni (w tym granaty,
miny, karabiny z bazooka itp), maska gazowa,
noktowizor, silny reflektor (wszystkie te gadge-
ty wymagaja zasilania bateryjnego). Korzystania
z kompletu wyposazenia nie wysysa sie nieste-
ty z mlekiem matki, wiec potrwa kilka dni zanim
w pelni docenicie potege posiadanego sprzetu.
Ja poszediem na latwizne i uzywam tylko jedne-
go karabinka, granatow i reflektora (no a gdy
zZmuszajg mnie do tego warunki, zakladam jesz-
cze maske gazowa, ktéra niestety w zahdjczym
tempie zuzywa baterie).

Celem gry jest zniszczenie oddzialow o naz-
wie Dark Troopers. Waszymi poczynaniami kie-
ruje sympatyczna pani Porucznik (mozna ja ro-
zebraé przy uyciu jednego z super kodéw),
dzieki czemu krok po kroku zblizacie sie do ok-
retu flagowego floty nieprzyjaciela. Po uporaniu

- sie z najpoteiniejszym Dark Troo-

|
i

—— perem i zalozeniu ladunkéw wybu-
chowych, zostaniecie poinformo-
wani, ze oto wlasnie wygraliscie
- pierwsza z bitew przeciwko Impera-
torowi.

Nastepne przygody Kyle Katarna,
gwiezdnego bohatera, sg juz po-
dobno na warsztacie. Czekamy!

A

Luke

KoDY

LASKIP — przeniesienie do nastep-
nego etapu

LATALAY — przeniesienie do misji
nr2

LASEWERS - przeniesienie do
misji nr 3

LAJABSHIP — przeniesienie do
misji nr 10

LANTFH - teleportacia w okraslone
migjsce na mapie

LADATA — wyswietlenie wspolrzed-
nych na mapie

LACDS — wyswietlenie peinej mapy
LAIMLAME — to samo co IDDQD
w DOOM-ie

LAREDLITE — zamrozenie przeciw-
nikérar

LAPOSTAL - wszystkie bronie, full
zycia, energii | amunicji

LARANDY - tymczasowe ,podra-
sowanie” wszystkich bronii

KODY DLA SUPERMANOW
Jesh uda Ci sie je wsiukac, jestes
zawodowcem... 2
LADIDAQOHLALAFALALALA-
LALALALAH
LASUPERCALIFRAGILISTICEX-
PIALIDOCIOUS
LAISASLADOESYOUKNOW-
WHATIMTALKINGABOUT
LAQUICKBEROWNFOXJUMPE-
DOVERTHELAZYDOG
LASPAMSPAMSPAMSPAM-
SPAMSPAMSPAMSPAMSPAM-
SPAMSPAM

Dystrybutor: IPS & LiComp
Firma: LucasArts

Rok produkceji: 1995

Cena (PC-CD): 183,00 2

WYMAGANIA t

Komputer: IBM PC (hyko wersja
CD)

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC}: AdLib, Sound Blas-
ter/2.0/PRONG/AWE-32, Soun-
dscope Audio, Gravis Ultra So-
und, Pro Audio Spectrum, Gene-
ral MID!, Roland MT-32/LAPC-1

Minimaine wymagania (PC-CD):
MS-DOS 5.0, 486 DX/50 + 8 MB
RAM, CD-ROM Double Speed

ARK FORC EL*

Bajtek
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Warsaw Misiology Institute

P are ladnych lat temu, gdy
bytem miodym (i piek-
nym...) studentem zdarzyio mi
sie mie¢ zajecia z pedagogiki.
W toku cwiczen z tego wspania-
tego przedmiotu powstala, przez
przypadek, nowa dziedzina wie-
dzy — misiclogia. Aby wyjasnic ty-
tul i sens dalszych wywodow,
chcialbym przedstawi¢, bardzo
skrétowo, jej geneze.

Otoz misiclogia wynikla wraz
z postawieniem nastepujgcego
problemu: jak udowodni¢, Ze sza-
ry, byle jaki mis socjalistyczny. jest
lepszy od kolorowego i puszyste-
go misia (tfuu...) kapitalistyczne-
go? Poniewaz rzecz dziata sig za
czasow tzw. realnego socjalizmu,
wigc problem fen ckazal sie byc
wazki, gdyz mial znaczenie poli
tyczne. Dlatego tez i jego rozwig-
zanie wymagato czujnoscl i wias-
ciwego, jedynie stusznego, podej-
4cia. Przedstawi€ je mozna, mniej
wiecej, tak: szary, brzydki mis soc-
jalistyczny jest dostepny dla mas,
dia ludu pracujacego, a piekny,
burzuazyjny — dla wybranych
z Klasy kapitalistow. Ot. co...

Dzi&, gdy spory nad problema-
mi wyzysku klasy robotniczej
przez burzuazje nie zaprzatajg
w takim stopniu mysli naukow-
cow, burzliwie rozwija sie wy-
paczkowana z marksizmu misio-
logia, a wlasciwie jej praktyczny
odlam, czyli misiologia stosowa-
na. Jako jeden ze wspanialszych
okazow mysli dydaktyczno — mi-
siologicznej zaliczy¢ nalezy prog-
ram nauczania przedmiotu szkol-
nego o nazwie “elementy infor-
matyki,,.

Tresci programowe  tego
przedmictu odzwierciedlajg pros-
ty, a genialny, spostb rozumowa-
nia:

1. Caly éwiat sie komputeryzu-
je — Wniosek — nalezy wprowa-
dzi¢ komputery do szkot.

2. Kto uzywa komputerdw? —
programista.

3. Co robi programista? —
programuje.

4. Wniosek — nalezy ucznléw
uczyé programowania.

Pytanie: “jaki procent uzytkow-
nikdw komputerdw zajmuje sie
dzisia] programowaniem?,, nie
stalo sie zapewne problemem dla
edukacyjnych ideologow, gdyz
wyniklo by z niego, ze programis-
ci stanowig bardzo waska, wys-
pecjalizowang grupe uzytkowni-
kow komputerow, zas zdecydo-
wana wiekszos¢ uzywa po prosiu

Bajtek

maj 95

gotowych programow — finanso-
wych, matematycznych, graficz-
nych, edytordw tekstu, progra-
mow dydaktycznych, gier i in-
nych. Spoéréd wielu znanych mi,
zawodowo uzywajacych kompu-
tera ludzi, przewazajaca czesc,
albo nie zna sie na programowa-
niu wcale, albo tej umiejetnosci
w pracy nie wykorzystuje. Nau-
czanie wszystkich obywateli
programowania, czyli metod two-
rzenia narzedzi informatycznych,
poréwna¢ mozna do nauczania
lekarza — budowy stropdw sali
operacyjnej, listonosza — zasad
produkcji butdw, kolejarza — me-
tody wytopu stali na szyny kolejo-
we. Wszak wszyscy oni wyko-
rzystuja w swej pracy wyzej te
narzedzia. | prawde mowigc,
znajomosc zasad tworzenia algo-
rytmoéw programistycznych nie
jest np. przez obstugujacego op-
rogramowanie DTP, specjalnie
czesciej wykorzystywana, niz
znajomosé zasad produkcji kleju
taczacego podeszwe z “gora,. bu-
ta przez listonosza.

Jednak, wedlug tworcow prog-
ramu nauczania informatyki, Pol-
ska powinna sta¢ sie potegg
wladnie w dziedzinie twérczosci
programistycznej.

Przeciez

g

Y]

w naucza-

niu “Elementéw infor-

matyki, dominujg takie tresci jak:
strukturalizacja programu, kon-
strukcje algorytmiczne, rekuren-
cje, programowanie obiektowe
w jezyku Logo i Pascal.

Wida¢ od razu, ze oscby ukia-
dajace, zza biurka, ten program
nauczania nie majg zielonego po-
jecia o zainteresowaniach i mozli-
woéciach intelektualnych przeciet-
nego ucznia szkoty Sredniej. Bo
cho¢ dla nielicznej grupki pasjona-
tow, lub szykujgcych sie do zda-
wania na informatyke (ew. tych,
kidrzy maja komputer w domu juz
od paru lat 1 interesujg sie mate-
matyka), bytby to moze program

interesujacy, to jednak przewaza-
jaca czeét pozostalych ucznidw
wyjdzie ze szkoly bez nalezytego
utrwalenia podstaw obslugi kom-
putera i $wiadomoscia, ze kompu-
ter to narzedzie pracy jedynie “wy-
soko wiajemniczonych,. Z kolei
zairteresowani programowaniem
beda nudzié sie na tych zajeciach,
ktore dotyczyc beda dobrze im
znanych edytoréw tekstu, DOS-a,
czy Norton Commandera. Autorzy
programu {zespot z Instytutu Infor-
matyki Uniwersytetu Wroclaw-
skiego) wiedza co prawda, Ze “in-
formatyka nie jest réwnoznaczna
z programowaniem komputerow,,,
ale wida€, ze z rzeczywistoscig
szkolng nie mieli prawie do czy-
nienia (by¢ moze z wyjatkiem re-
nomowanych liceéw ogolnok-
sztatcgcych). Dominuje wiec mys-
lenie “uniwersyteckie, — teoria,
plus wiara, ze kazdego wszysikie-
go da sie nauczyc. |de o zaklad
(skrzynka piwa), Ze nie wiecej niz
1/4 tworcow programu uczyla
przez caly rok w przecicing szko-
le sredniej, a prawdopodobnie nikt
w szkole zawodowej.

W edukacyinej urawnitowce nie
pomyslano, ani o szkolach zawo-
dowych czy artystycznych, ani
o zrbznicowaniu ze wzgledu na

profil ksztatcenia np. mat-fiz, biol-
chem, nie méwigc juz o uw-
zglednieniu  zdolnosci

/, i predyspozycji indywi-

dualnych. Co prawda,
w trzech wersjach
programowych  jest
jedna “oparta wylgcz-
nie na wykorzystaniu
programow  uzytko-
wych, jednak i tu naj-
czesciej pojawiajgcym sie
pojgciemn jest algorytm, zbyt
malo za§ mowi sie tym co jest
najpoirzebniejsze, czyli 0 ob-
sludze komputeréw i urzadzen
peryferyinych. W zadnej z wersiji
programowych nie dopatrzylem
sie wzmianki o: systemach siecio-
wych, poczcie elektronicznej, mo-
demach, skanerach, kartach mu-
zycznych, Intemecie itp, a wiec
o wielu sprawach zwigzanych
z wykorzystaniem komputerow
w pracy zawodoweij, rozrywce ko-
munikowaniu sie.

W niekiérych sformutowaniach
tekstu programu nauczania “Ele-
menty informatyki, mozna dopat-
rzy¢ sie przyczyn tak akademic-
kiego podejscia, gdyz, jak twier-
dzg autorzy, umiejetnost obslugi
systemdw oprogramowania jest

“nie do osiagniecia w warunkach
szkolnych,. Jednak, to ze pewne
rzeczy zrobi€ jest trudno. nie us-
prawiedliwia pomysiu aby w za-
mian robi¢ rzeczy jeszcze trud-
niejsze pojeciowo, a do tego pra-
wie nikomu niepotrzebne.

Jedyng nadziejg w obecnej sy-
tuacji jest to, ze programy nau-
czania 53 nieustannie modyfiko-
wane. Moze wiec znajdzie sie
jeszcze grupa specjalistow, kidra
opracuje kiedys program naucza-
nia informatyki, zapewniajgcy np.
absolwentowi liceurn ekonomicz-
nego gruntowng znajomosc ob-
slugi baz danych i arkusza kalku-
lacyjnego, liceum plastycznego
dobrg obsluge programu Corel
Draw, uczniowi szkoly muzycznej
— programéw muzycznych, zas
wszystkim pozostalym takie
umiejetnosci, kidre wykorzystuje
ogdt (95%) uzytkownikow kom-
puteréw. Moze ktos wpadnie tez
na pomysl przeniesienia tresci
scisle zwiazanych z programo-
waniem na zajecia fakultatywne,
lub stworzenia oddzielnych grup
dla ucznioéw nimi zainteresowa-
nych.

Na razie efektem wprowadze-
nie tego programu nauczania do
szkot jest sytuacja, w kitodrej co
rozsadniejsi dyrektorzy mowia
nauczycielom informatyki cos
w stylu: “wiem ze powinien pan
uczy¢ programowania, ale niech
pan skupi sie na tym co absol-
wentowi naszej szkoly naprawde
sie przyda w pracy, a programo-
wanie mozna zrobié na kétku ma-
tematycznym,..

Niestety, w naszej rzeczywis-
tosci edukacyjnej ciagle prakty-
cy sa w mniejszosci, a wsrod
teoretykéw bardzo malo jest
osob uswiadamiajgcych sobie
jaka trudnoé¢ ma wielu ucz-
nidw np. ze skopiowaniem
prostego tekstu z jednego miej-
sca w drugie, czy tez ze zmia-
ng katalogu w programie Nor-
ton Commander.

Dzi$ autorzy programu nie be-
da zapewne wiedzieli skad tak
krytyczny glos. Jednak, dopoki
w zespole uktadajacym programy
dia szkét srednich nie bedzie mi-
nimum 50% os6b majgcych bez-
posredni kontakt z nauczaniem
w szkotach srednich, w tym mini-
mum polowa z nauczaniem
w szkolach zawodowych, dopoty
powstajgce programy bedg oder-
wane od realiow przecietnej
szkohy.

Z misiologicznym pozdrowie-
niem

BELFER



* 66Mhz
* procesor 68LCO40

*8 MB RAM(rozszerzalne do 36MB)

* dysk staly 250MB(350MB)*
* kolorowy monitor RGB 14”
*CD-ROM drive
e klawiatura, mysz
* polski system operacyjny
*program ClarisWorks po polsku
ze stownikiem ortograficznym
*polskie podreczniki
e czyta i zapisuje dokumenty
DOS i Windows
* mozliwos¢ upgradu
do PowerPC
* wbudowany LocalTalk
(opcjonalnie Ethernet)
*karta tunera TV* lub karta
wejscia/wyjscia video
oraz elektroniczny stot
montazowy AVID VideoShop*
s teletext

* mozliwos¢ podigczenia

i prezentacji na duzym ekranie TV

* 16 bitowy dzwiek stereo
* CD-ROM z 500 grami

* opeja

Macintosh LC630

Od kiedy masz komputer,

tatwiej Ci organizowac
domowy budzet.

Zdarza sig,

ze przynosisz z biura prace
do domu, a Twoje dzieci
wlasnie zachwycaja si¢
multimediami -

to ostatni krzyk mody.
Odkrywajg wspaniate
gry, uczg sie,

ogladaja nawet

programy telewizyjne!

Trudno je przekonac,

zeby podzielity si¢
Macintoshem z Toba.
Podobno teraz chcesz mie¢

jeden tylko dla siebie...

O szczegbly pytaj u autoryzowanych sprzedawcow Apple Computer IMC w Polsce



Najlepsze i jezyku polskim do Ciebie ' -
zal Wg’ dgg;s;o“dom, zapozzlmelndi:gqpocztowym.n:\lfgm w sv'kowa Spr zedaz

wypehic kupon | wysia¢ go na pedany obok adres. -
UWAGA! Nasza oferta %bejmuje pogadSSi‘S)? pgzycii na komputery wydawr"ctw KomPUte I'oww':h
PC, PC-CDROM, AMIGA, CD-32, ATAR! ST/XL, Commodore 64/128. H
Katalog z pelng ofertg wysylamy bezplatnie. Katalog mozna zamawiac ‘Wydawmctwo BAJTEK
réwniez telefonicznie. ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

KOMPUTER

NAZWA PRODUCENT WYMAGANIA CENA

Aladyn PC Disney 3860X-33, 4MB, VGA, 5 HD 793.000,- 79,30
Arcade Pool PC Team 17 386, VGA 512,400 51,24
Batilestorm PC Titus PC, VGA 195.000,- 19,50 =
Burntime FC Kompart 386, VGA 658.800.- 65,88 I I
Colonization/wersja polska PC MicroProse 386-16, 2MB, VGA, 12HD 854.000,- 85,40 b 1
Crazy Cars Il PC Titus 386, VGA 185.000,- 19,50 f
1 Cyberwar PCCD SCl 386, CD ROM, VGA 2.379.000,- 237,90 L
| F-14 Fleet Defender PC MicroProse 386,2MB RAM,VGA, 12HD 1.037.000,- 103,70 i |
| Fields of Glory FC MicroProse 386-16,2MB,MCGA, 12HD 854.000,- 8540 B
Grand Prix Unlimited PC Hit Squad 386, VGA 395.000.- 38,50
Hand of Fate/wersja polska PC Virgin 386SX-252MB RAM.20HD 793.000,- 7530 ; Wy
it Hedmdal Il PC Core Design 386, VGA 585.600,- 58,58 -, 1
| infemo PCCD Ocean 386, CD ROM, VGA 1.647.000.- 16470
| Jazz Jack Rabitt FC Epic Megagames 386, VGA 366.000,- 36,60
Labyrinth of Time PCCD Electronic Arts 3865X-16, 4MB, VGA 1.586.000,- 158,60
Lion King PC Disney 386DX-33, 4MB, VGA, 5HD 793.000 - 79,30
Pacific Strike PC Electronic Arts 388, 4 MB RAM, VGA 915.000,- 91,60
Privateer PC Origin 386-25,4MB,20 HDD 732.000 - 73,20
Hise of the Robots PCCD Time Warner 386, CD ROM, VGA 2.171.600,- 217,16
Rebel Assault PCCD Lucas Arts 388, CD ROM, VGA 1.134.600,- 113,46
Return of the Phantom PC Microprose 286,2MB VGA/MCGA.BHD 793.000,- 79,30
Sabre Team PC Krisalis 386, VGA 475.800,- 47.58
Seal Team PC Electronic Arts AT, 640k RAM, VGA 488.000,- 48,80
' Seawolf PC Electronic Arts 386-25 4MB,VGA 18HD 732.000.- 73,20
Shadowcaster PC QOrigin 386SX 4MB,VGA,16HD 793.000,- 79,30
Space Hulk PC Electronic Ants 386, 4 MB, VGA/MCGA 646.600,- 64,66
Subwar 2080/wersja polska PC MicroProse 386, 1 MB RAM, VGA 793.000 - 79,30
Syndicate/wersja polska PC Bullfrag 386, 4MB, VGA, 12 HD 695.400, - 68,54
System Shock/wersja polska PC Origin 486, 4MB, 30HD 1.037.000.- 103,70
Theme Park PC Bullfrog 386,4MB,VGAVESA, 1BHD 793.000,- 79,30
r UFO; Enemy Unknown PC Microprose 386-20,2 MB VGA,10HD 854.000,- 85 40
| Ultima Underwoerld Il PC Origin 3B6SX.2MB.14HDD VGA 732.000.- 73,20
| V for Victory Il PC Elecironic Arts SVGA (VESA) 494.100,- 4941
[ Wing Commander Armada PC Crigin 386, 4 MB, VGA 793.000,- 79,30
Xenobots PC Electronic Arts IBM AT, 1 MB, VGA 427.000,- 42,70
Oferujemy rowniez peing game tytutéw Kolekcjl Klasyki Komputerowej, po bardzo atrakcyjnych cenach!
Od tego mieslgca w nasze] ofercie pojawily sig konsole Pegasus
' Proponujemy: .
- konsola Pegasus I0-502 (zasilacz, 2 joystickl) + cartndge Zlota Pigtka™ !1 790. 000, 179,00 & '
~ konsola Pegasus I0-502 (zasilacz, 2 joystickl) 1.130.000,- 113,00 n
— cartridge . Zlota Pigﬂm’j (5 gier na kasecle) . 690. tioo . 69,00 s
- cartridge z grami ze ,.Zlotej Pigtki”: i I ,
| - Big Nose Freaks Out . 350.000,- 35,00
: - Bﬁsa the Caveman | 350.000,~ 35,00
= Micro Machines 350.000.- 35,00
- The Ultimate Stuntman 350.000,- 35,00
b D 350.000,- 35,00
— cartridge Dancing Blocks s . 350.000,- 35,00
! - cartridge Little Red H Vs 3 350.000,- 35,00
~ cartridge Side Wlnder Pttt 350.000,- 35,00
c Chetnym przesylamy n i lez oferte na produkty firmy Sega
E Nazwa Pegasus jest naztzls‘lrzezom Wﬂysllne prawa nalezg do firmy Bobmark Int.

ZANVIOWIENIE
Prosze o przeslanie mi za zaliczeniem pocztowym nastepujgcych gier.

NAZWA / KOMPUTER [ 1LOSE SZTUK CENA § &
Nazwisko:!L L | L [ [ L 11111111 111]] ’ -

Imie

Boag: Ll ) B0 L0 B b Ery y
A Lacznakwotal o

0 o 5 2 5 5 5 ) | :
Naleznos¢ zobowiazuje sie wplacié przy odbiorze przesylki. @\

prosimy wypeiniat drukowanymi fiterarmi

Informujemy. Ze kupon jest wazny do ukazania sig nastepnego numeru.
Zamowienia nieczytelne lub nickormpletne nie beda realizowane. podpls Aajacego

[C] Prosze o przysianie peinego katalogu

podpls rodzicdw {dia osbb ponlie] 18 lat)




cena (zl)

o do symulatorow jak i do
1 frwalosc | ergonomicznosc.

J1.Dexxadqy§vtie‘_lg i e v ABID
J2. Dexxa Maxstick

. @ wygodny panel s

/ ® cos wigcej niz tylko joy

J3. Dexxa Control Pad . . ..
. Dexxa Control Pad ..

@ eliminacja migotan
@ zwigkszony kontrast, |

\AdLib, Roland, MPC 1.2
1IRQ

C1.Naped CD-ROM SONY 55E
Double Speed. . .. .. TES0EREREEL .. 583,00
® transfer 300 KB/s :
@ obsluguse formaty CD ROM. |
CD-1, Photo CD

® bufor 256 KBI

@ automatyczny mechanizm ladowarnia

® kompatybilnosé z MPC-2

® w zestawie: naped. kontroler, kable, dnvery.
instrukcja.

Imig:
Nazwisko:
Adres:
0 0 0 051 O 0 S S 1T A )

prosimy wypelniac drukowanymi literami

Informujemy, ze kupon jest wazny do ukazania sie nastepnego numeru

cena (zl)
Dexxa IV 3 przyciski . .......... <. - 32,00
® popularne myszki o wysokie] trwafosci
Dexxa IV 2 przyeiski . ...... A e 28,00
Logitech Mouseman Upgrade ...... 133,00
® ergonomiczne. znakormite myszki
o wyjatkowej jakosci,
Logitech Pilot Serial ... .. . ...... 78,00

S1. Dexxa Scaner 256 z OCR ........... 380,00
® rozdzielczosc 100-400 dpi
@ 256 poziomow szarosci
@ rozpoznawanie lekstu
@ kompatybilnosc ze standardemn TWAIN
@ bogatle oprograrmowane
$2. LOGITECH Scanman Coler z OCR . ... 925,00
@ rozdzielczosc 400 dpi .
@ 16,7 min kolorow
@ kompatybinosc ze standardem TWAIN
@ rozpoznawanie tekstu
® w restawie bezplatny Corel Draw 3.0 PL

_— e

cena (zi)

D1. Datalife Plus. 3.5" HD, Tefian, farm. PC . . . 35,00
D2. Datalife Plus. 5 25" HD, Teflan. farm. PC . . 28,00
D3. Datalife 35" HD form PC .. ... vvv v 30,00
D4. Datalife 3.5' DD . .. . ... LT T 26,00
D5.Dataiife 525" HD . . ... ..\ ouon .. 2400 P
D6. BS HR:35" .- S e . . 33,00
D7. DS HD 525" 1. 2MB e e e 26,00
D8. MFD 3.5” 1.4 MB form, PG S0l s i- ., - 30,00
D9. MFD 35" 1.4 MB . - o S 29,00
@ cena za opakowanie 10 szt

[SONY|3M| [ Verbatim |

WG
@ wszystkie produkty sa najwyzszej jakosci
gwarantowanej przez

® nabywca otrzymuje roczng gwarancje oraz
mozliwos¢é korzystania z porad telefonicznych
® do podanych cen doliczane sg koszta
przesytki (ok. 6 zi)

@ Ptatnosc przy odbiorze przesylki

[ 4

mowienia przysylac na adres

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2
02-784 Warszawa

] . 4
ZANMOWIENIE 5/96

taczna kwota

Maieznosé zobowigzuje sie wplacit przy odbiorze przesylki.

POdpIs ZAMAWISJBCEHD ... e s et s

rododa roddcédw (dig oséb ponlkel 18 181




HPb

COMPUTERS S.¢C

02-609 Warszawa
ul. Szarotki 10
tel. 44-96-38
fax. 44-96-35

HANDEL SERWIS PRODUKCJA
DORADZTWO

Rok zalozenia
1990

RATY BEZ ZYRANTOW

*
DOWOLNA KONFi-
GURACJA KOMPU-
TEROW PC

.*.

SZEROKi1 ASORTY-
MENT PODZESPO-
DYSKOW

Low,
TWARDYCH, PLYT
GLOWNYCH, PRO-
CESOROW, MONITO-
ROW, OBUDOW, KA-

RT WIZYJNYCH |
DZWIEKOWYCH, PA-
MIECI RAM.

*

OPROGRAMOWANIE:
PONAD
500 TYTULOW
- UZYTKOWE
- EDUKACYJNE
- GRY
%

SIECI KOMPUTE-
ROWE,INSTALACJA
| URUCHOMIENIA

¥ 3% % % % A% % K
HURT | DETAL
¥ % % % % % % %

ZAPRASZAMY
PN-PT9-16

Sp. z 0.0. ‘ esngn

01-164 Warszawa

ul. Radziwie 13
tel.ffax/ans 37 37 14
tel. 37 05 65, 37 80 43
tel. 37 80 20 (9.00-16.00}
modem 37 80 20 (16.00-9.00)

MULTIMED

- moze pelnié fimkcjes

double speed 806 CD- l{Ol\
- czas dostepu: 180 m

- interface: SCS

- bufor: 64

- MPC compabhility: MPC
v.spolpracu;e z I-’( / MLA

Zestaw

multimedialny |

-map@r] CD-ROM NEC,
SCSI, Double Speed

f;fS(__)O kB/sek.). czas
i “lostgpu 280 ms
-}‘ka‘ta MUZYCZIA
. Pro Audio Spectrum 16
- —zestaw glodnikdw Labtech
i HCSBB0
. - oprogramowanie ma-,inLlLygm:
i ~programy na CI-ROM:
¢ (oprogramowanie
’ moze ulec zmianie)
& - Carmen Sandiego
% - MacroMind Action
& - Complon’s Multimedia
g Encyclopedia
- King's Quest V
- Naulilus
- Lotus 183 Multimedia

Oferujemy
tak#e: karty
- dzwigekowe

- wizyjne
- graficzne
vruz phyty €D

— FUKDS =

PC486 DOWOLNE ZESTAWY MODERNIZACIE

MONITORY PHILIPS 14-21"
SKANERY MUSTEK EPSON
DRUKARKI HP OKI EPSON

KARTY DZWIEKOWE
CD-ROM-y GLOSNIKI

BEZ ZYRANTOW
BEZ ZYRANTOW
BEZ ZYRANTOW
BEZ ZYRANTOW

PORADA

00-533 WARSZAWA
MOKOTOWSKA 63

T 621-70-80, g.10-16

RATY

BEZ ZYRANTOW
BEZ ZYRANTOW
BEZ ZYRANTOW
BEZ ZYRANTOW

Z 1M KUPONEM
5% tame

40-081 Katowice 1,

PROGRAMY SHAREWARO

¢ < — A CAre
.KATOWIGE - “DHDD.

skr. poczt. 1237, FOLAND

WE | PUBLIC DOMAIN

NAJIAKSZE LEGALNE PROGRAMY KOMPUTEROWE 2E WS2YSTKICH DZIEDZIN
Koszi dyskisiki z noénikiem -

Opakowanie i -4 zh
il A
w
03.000 programow

2 2l {nie doliczamy VATu).
Platnoéé przy odbiorze.
ki HD (15 z4 + p-nrlo]
irm, mm

arowych

programy lgczymy w restawy na

1 F-Prot 2.15 (1) - antywirus, wyprzedzif MKS-V
[ Thunderbyle Anti-Virus 3.31 (2) - znakomily
O VirusScan 2.1.4 (1) - najnowszy anlywirus zli

w cenie 3.5 zi za

[J PCXaula 1,1, Bandot (1) - zestaw programow do Iworzenia smmmmt
[1PopCut 2.0, Slere-E0 (1) - programy do Iworzenia slereogramow.
O JurassicCad (2) - program graficzny specjalizujgey sig w dinozaurach.

[ MidiStudio 3.1 (1) - sekwencer i player MIDI.
O MICI-X (2) - 197 utwnrﬁw W lnnnam DL

[ As-Easy-As 5.50 (1] - slandart wérdd sharew
] Wampum for Windows % (1) - jednaz n

[ File Express 5.1 (3] - klasyka baz share

[ Graphic Workshop 7.0b lor DO 21" Rak

0O Auatra Command 2.01 (4) - agka b

[ Hocus Pocus 1.0 (3)-

[ Lien King (3) - Krol Eewt
[ Dos Navigatge$1.32
[1VGA Copy 5.2 (2) - kop
[ Windows Litg2.14

] Wacky Wheels 1.1 (5

{J CIA World Fac! Book !
[ Pug-in1.31(1)-p

[ Projectar lor W

Po otrzymaniu ko

do uspi
gmily program do

rawnignia | .
zarzgdzania wygaszaczami ekrany.

otnej (A5) 2e naczkiem przesylamy bezptatny katalog
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Microsoft Access dia
poczatkujacych

Bardzo wspolczuje wszystkim po-
czatkujgcym  uzytkownikom, ktorzy
muszg slawiC czola Accessowi
w angielskig] wersji. Czasami jednak
programow fie mozna sobie wybie-
ra¢, np. jeZeli pracuje sie dla angiel-
skojezyczne} firmy, wiedy moze
przydaé sie recehzowana ksiazka.
Utrzymana w konwencji *dla opor-
mych’ (chociaz nie nalezaca do te)
slavwng] serii) oferuje kompendium
wiedlzy nt. baz danych i ich tworze-
nia za pomoca Accessa (1.0, 1.1,
2x) w wersiji angielskiej.

Ksigzka sklada sie z kilku czesci,
z ktorych kazda wprowadza nowe
clementy  programu.  Zgodnie
z oczekiwaniami nauka rozpoczyna
si¢ od zapoznania czytelnika z pos-
tawami baz danych. P&Znigj naste-
puje tworzenie tabeal, formularzy, za-
pytan i raportow.

Dobrym zwyczajemn w tego typu
ksigzkach jest stosowanie ikonek
charakteryzujgeych rodzaj informacji
umigszczong] w ksiazce. W “Acces-
sie dla poczatkulgcych’ poza nor-
malnymn tekstern sq réwniez wydzie-
lone akapity | ramki Z 0znaczeniem
*OJEJY | zmartwionym stworkiem,
kiore ostrzegajg przed mozliwymi
kiopotami i podajg ich rozwigzania.
*PSST! i postad szpiega symbolizu-
je jakis kruczek lub sztuczke, kiorg
warlo poznac i zapamigtaé. *HMM!'
i zamyslona twarz wskazuje, ze nad
jakas komenda lub operacja warto
sig glebiej zastanowi¢. Chkularnik
z dopiskiem *DLA DOCIEKLIWYCH’
charakteryzuje informacie. kiérych,
jak sugeruje autor, mozna nie czy-
tac. Przerywnikami w wykladzie sg
ramkl zatytulowane *ZABAWNY
FAKT, w ktorych umieszczono, zda-
niem autora, zartobliwe uwagi nt.
baz danych.

Po przeczytaniu ksiazki uzytkow-
nik bedzie umial posiuzyC sie Ac-
cessem i utworzyé szereg tabel,
formularzy, raportow, wykresow,
chociaz bez zadnych szczegbinych
ugogodnien i watwien. Bedzie miat
réwniez podstawy do poglebiania
w razie potrzeby i w miare checi
swojej wiedzy o makroinsirukcie,
stosowanie przyciskow, list rozwija-
nych, Access Basica. (MF)

Greg Perry, Microsoft Access dla
poczatkujgeych, Wydawnictwo: In-
tersofffand/Prentice Hail Internatio-
nal, Warszawa1994, stron: 259, ce-
na: 7z 88 gr.
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MS Access 2,0 - system,
oblicze, ku aplikacjom

Podreczniki dolgczane do prog-
ramow czesto nie spehniajg swojgj
funkcji. Tzn. mato kto tak na prawde
uczy sie z niech jak korzysta¢ z apli-
kaciji. Spowodowane jest to prawdo-
podobnie wyrmogiem uniwersalnos-
ci. Musza nadawa¢ sie dla poczat-
kujacego | doswiadczonego uzyh
kownika, nie moga pomijat zadnych
funkgji programu.Wad takich pozba-
wione sg ksiazki niezaleznych auto-
row, ktorzy moga sobie pozwolic na
przystepny styl, zartobliwe uwagi
i czasami slowa krytyki wobec opi-
sywanego programu.

Ksiazka ,MS Access 2.0 — sys-
tem, oblicze, ku aplikacjom” stano-
wi dobre tego potwierdzenie, cho-
ciaz wprowadzony na poczatku
ksigzki termin .encja”, jak réwniez
pojawiajace si¢ péznigj Jkwerendy”
iinne ;agregaty” trache burza obraz
przeznaczongj dla  wszystkich
ksigzki.

Ksigzka podzielona jest na czte-
1y czesci Syslem przedstawia
ogolne zasady projektowania efek-
tywnych baz danych, metody budo-
wania tabel i zapytan. Oprécz dok-
fadnego opisu menu, narzedzi pc-
mocniczych i kreatorbw, mozna
znaleze krotki kurs posiugiwania sig
SQL-em.

Druga czest ksigzki, Oblicze,
poswiecona jest komunikacji bazy
danych z uzytkownikiem. Czytelnik
dowie sie jak tworzy¢ formularze, do
czego shizg elementy sterujace,
nastepnie pozna co to sg raporty
i jak je stosowad. Trest ilustrujg licz-
ne przykdady min. faktura VAT,
ksigzka przychoddw i rozchodow.
Na samym koricu znajduje si¢ alfa-
betyczny wykaz wlasciwoscl i atry-
butdow dostepnych przy tworzeniu
formularzy i raportow.

Ku aptikacjorn skieruje czytelnika
czesd trzecia ksigzki dotyczaca bar-
dziej zaawansowanych moziwosc
Accessa — makroinstrukci, za po-
moca kidrych mozna sterowaé baza
danych i automatyzowaé zmudne
czynnosci. Cennym rozdziatem jest
indeks wszystkich makroinstrukdi
wraz Z opisem argumentow. Zasla-
niajac sie ,ramami podrgcznika” au-
tor pomingt catkowicie programowa-
nie w Access Basicu, stanowigcym
kelejny krok wialemniczenia. (MF)

Dariusz Boratyn, MS Access 2.0
— system, oblicze, ku aplikacjom,
Wydawnictwo Croma; Msoft, DiK,
stron 517, cena ok. 25 21,

— =k ey gl

Laboratonum lozonosci

Gdy na polecenie prezydenta
Frarkina Roosvelta przygolowano
raport o technologiach, jakie pojawig
sie w przyszioscl jego wyniki wywo-
faly istny szok. Przypomnijmy, ze
dzialo sie to w latach trzydziestych
naszego stulecia, przypomnijmy tak-
2e, Ze w raporcie nie wspomniano
ani stowem o telewizji, satelitach, la-
serach, plastikach i wielu innych wy-
nalazkach, z ktorymi stykamy sie
w Zytiu codziennym. Wiasnie Labo-
ratorium zloZzonoscl” mozna uznad
za taki raport, tyle tylko, ze przygoto-
wany na podstawie dziedziny wiedzy
dopiero umacniajace] swa pozycie
posrad innych nauk. Jedna z j¢j cech
charakterystycznych jest szerokie
spectrum zastosowan. Nierozerwal-
nie zwigzana jest z tymi aspektami
rzeczywistosci, kidre do te] pory wy-
mykaly sie probom matematycznego
ujecia w wydaniu klasycznym. Nic
dziwnego, gdyz wedhug zamieszczo-
nej w ksigzce definicji, zlozono$¢ to
Badanie zachowania wytworczego
przejawianego przez wzajemnie od-
dzialywujgce na siebie elementy,
dzialajgce na granicy stabilnosci
i chaosu™. W Swietle tej teorii inaczej
spoglgdamy na problemy ewolugi,
zagadnienie poczatkdw zyCia na na-
szej planecie, ktorego rozwd] byé
moze byt nieunikniony. Praktyczne
zastosowanie teori zlozonosci rodzi
nadzieje na przetomy w medycynie
np. przy diagnozowaniu szans na
wyleczenie wielu choréb, z jej pomo-
cg mozemy pokusic si¢ o okreslenie
wszystkich czynnikow wplywajacych
na dane zZjawisko. Przejaskrawionym
przyktadem niech bedzie rola i wphyw
ruchu skrzydet amazoriskiego motyla
na wywolarie tomada w Teksasie.
Z drugiej strony zachwycact si¢ moz-
na chaosem w postaci fascynujg-
cych frakiali i podziwiaé prograrny
napisane z wykorzystaniem tzw.
programowania genetycznego —
niezwykle skutecznych, majacych
zdolnost uczenia sie algorytmow.
Trzeba wspomnieé, ze tecria popar-
ta jest programami na zataczonej
dyskietce. Tej pozycii nie mozna
przegapic, tym bardzie}, ze wszystkie
znaki na niebie i ziemi wskazuja, ze
rozwoj tecrii zlozonosci bedzie milo-
wym krokiem na drodze do zrozu-
mienia zagadki bytu. (PP)

William H. Roetzheim, Labora-
torilim ztoZonogei, sena: Technofo-
gie XXI wieku, Intersoffand 1994,
cena 17 zi.

TOMS

firma istniejaca od 1987
roku, przedstawia Wam
nowa oferte usprawnien dia
Waszych wspanialych
komputerow. Dzigki nam
przekonacie sie, ze mogg
one odzyskac swoja
mitodosé, a Wam zapewnic
prawdziwg satysfakcje.

W tym ogloszeniu piszemy
o CDTViCD32, dla
ktérych cferujemy najszer-
szg oferte akcesoriow

i usprawnien w kraju, ale
i do innych komputeréw,
jak A1200, AS00, ATARI
XL/XE, ATARI ST/STE
oferujemy ich mnostwo.
Pytajcie o nie listownie lub
telefonicznie.

*CDTV - twarde dyski,
zgodnosc z A500,
nietypowe rozszerzenia
pamieci, grafika ECS,
interfejsy SCSI, inetrfejsy do
polaczenia zwyklych
amigowskich myszy,
dodatkowe kickstarty itd,
*¥CD32 - klawiatura
{czatna, Kikajaca),
Interfejs do polaczenia
klawiatury 1BM PC,
Interfejs MIDI,

zestawy komunikacyjne
Communicator |t

| CD Network,

kabel CD32 - RS232 itd,
niedtugo -

nowe opracowanial
*A1200 - twarde dyski i
fozZszerzenia pamiec,

*stacje dyskéw 3.57

5.25" do CDTV, SX1 itd.

*Bogaty wybor phyt
_CD - ROM!

TOMS

02-695 Warszawa, ul.
Beldan 2
tel. (0-2)641-54-29
Zapraszamy w godzinach
10-18
(soboty do 15).
Prowadzimy takze
sprzedaz wysytkowsg
za zaliczeniem
pocztowym.
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Hej Bajtkowcy!

Pisze ten list w czasie lekcji
informalyki, strasznie zlewa-
Jac i nudzgc sig niesamowi-
cie, bo ten Jemiol, co jg
prowadzi nie wie nawet co
to sg procesory VLSi oraz
wieiu innych rzeczy, o kio-
rych powszechnie wiadomo
na gieldzie itp.

Aie do rzeczy, czy oprocz
RMORPH-a (z 20 zestawu
PC Shareware) znane sg in-
ne programy do morphingu
{tez shareware)?

Andrzej

PS. Kto skiadal ,Bajnoty"
w grudnfowym Bajtku

Z zeszlego roku? Sa bardzo
réwno zlozone!

Pozwolismy sobie opublikowat list
Andrzeja, gdyz w tym numerze roz-
poczynamy dyskusje nad naucza-
niem i uczeniemn sig informatyki.
A tak na marginesie, czy wiesz An-
drzeju co to Znaczy Very Large Sca-
le of Integration? Czy tylko proceso-
1y konstruowane sa w tej technice?
Wracajac do meritum Twojego py-
tania, spiesze doniesc, ze posia-
dam na dysku natepujace oprog-
ramowanie do morphingu (share-
ware): BMORPH, RMORPH,
WMORPH (wszystke dia DOS)
oraz WinMorph (oczywiscie dla
Windows). Razem zmieszcza sie
na 2 dyskietkach HD 3,5" — jesli

przyslesz, to nagramy! Zaznacz
tylko dokladnie swoje potrzeby.
PS. Bajnoty w numerze 12/95
yrownala® Drukarnia w Plle.

Posiadam juz od jakiegos
czasu (od okolo 3 lat) kom-
puter iBM AT. Wymagania
sprzetowe nowo powstajg-
cych programéw, a8 w szcze-
gbinoséci gier, sg poza moz-
fiwosciami mofego kompu-
tera. Diatego mam kiika py-
tan:
1. Jak najlaniej viepszyé
moj komputer?
2. Czy 386DX moze praco-
wacé z 1 MB RAM, a jesli
nie, to fakie fest minfmum
dotyczace pamieci operacyj-
nej?
3. Czy istniejg jakies emuia-
tory Amigi na PC, a Jezeli
tak, to jakg majg skutecz-
nosc (czyt. czy wigkszosc
programow z Amigi na nie
wehodzi)?
Marcin Podkowitiski
Tomaszow Lubelski

1. Niestety, bez wymiany plyty
gtownej sie nie obejdzie. Oferowa-
ne przez Cyrix-a uklady wstawia-
ne zamiast procesora 80286 i da-
Jace mozliwosci 80486 kosziuja
ponad 8 min z. Ponadto wymaga-
ja procesora wyjmowanego z pod-
stawki, co w AT-kach bylo rzadko
spotykane.

incomTearrs &
50-071 WROCEAW
pl. Welnosci 4

tel.- {071) 724 580
fax: {071) 724 237

incomLogic

02-256 WARSZAWA
Al Krakowska 110
el {022} 46 24 12
el (022 46 25 12
fax: 1022} 46 2912

incom ¢

' cSSSjSeagaté

Nazwa | znak firmowy Seagate sq zastrzedone dia Seagate Technology Inc, Wizysthie uzyte na:wy 59 zastrzezone dla odpowiednich frm.

Bajtek
maj 95

2. Standardowe plyty 386DX po-
siadajg 32-bitowa szyne danych
(3868X — 16-bitowg), wigc do
dzialania wymagaja 4 SIMM-ow
{po 8 (9) bitow kazdy). Mozna wiec
zainstalowac 4 SIMM-y po 256
KB, ale wigkszosé nowych progra-
mow wymaga wiece] pamieck.
Zresztg | tak 1 MB RAM ze stargj
AT-ki nie przyda sie juz do nicze-
go, gdyz pamiec ia jest zainstalo-
wana w formie ukladow wetknig-
tych w podstawki na plycie, a nie
listewek SIMM (a jesli nawet sa to
SIMM-y, to zbyt wolne).

3. Wszystkie znane mi emulatory
Amigi na PC nie nadawaly sie do
niczego innego niz natychmiasto-
wego wykasowania z dysku.
Niestety...

Zwracamy sig do Was z nie-
typowg prosbg o program
komputerowy. Chodze do li-
ceum ogolnokszialcgcego
do kiasy biologicznej, aie
troche interesuje sig kom-
puterami. Wraz z koiegg
probowalisSmy wykonacé
program do ,iotka”, ale jest
to dia nas za trudne. {...)
Prosimy o wskazdwki jak
go wykonat. Z gory dzigku-
Jemy.

Jarostaw BiiZniak i Artur
Znaj, Bieiany

Drodzy hazardzisc! Caly sukces
toto-lotka {zwanego dzisiaj gérno-
lotnie ,Lotto”) opiera sie na ra-
chunku  prawdopodobienstwa.
Liczba kombinacji 6 liczh z 49 wy-
nosi, bagatelka — 13983816
(49Y/(6!%{48-6)!)). Jesli mowa
o Jotkowych™ tréjkach, to kombi-
nacji jest znacznie mnlej: 18424
(491/(31x(49-3}1)). Znak ,I” to al-
gebraiczna silnia, iloczyn wszys-
tkich liczb od 1 do zadanej wartos-
d. (np. 3!=142%3). Jesli nie zraza
Was liczba kuponow do wyslania,
moge podaé prosty program
(w OBasic-u) generowania wszys-
tkich tréjek (mozna zmodyfikowad
na czwarki, piatki, szostki} w Lotto,
FOR I=1 TO 47

FOR J=1+1 TC 48

FOR K=J+1 TO 49

PRINT I,J,K

NEXT K

NEXT J
NEXT |
Cczywiscie, zamiast wypisywanla
na ekranie trzeba zastosowac np.
drukowanie (LPRINT), aby wyniki
nie zniknely z pola widzenia.

Nosze sig z zamiaremn kup-
na komputera klasy iBM PC.
W zwigzku z tym mam kilka
pytari:

1. Czy do PC 486DX2/80
MHz, ew. 486DX4/100 MHz
wystarczy 4 MB RAM, jezeii
komputer wykorzystywany
bedzie do gier, prostych
programtw uZytkowych (ba-
zy danych,ksigegi rachunko-
we) i zastosowan multime-
dialnych (gidwnie gry)?

2. Zamierzam wyposazyc

swofego PC w CD-ROM. Czy
wysltarczajgcy jest naped
Mitsumi single-speed, czy
tez iepiej kupit¢ doubie-spe-
ed, ktory jest jednak dwuk-
rotnie drozszy?

3. Czy warlo kupic¢ FDD 1,2
MB/5,25"?

4. Do czego sluzy pamigé
cache?

5. Kiedy i gdzie odbywa sig
Warszawska Gielda Kompu-
terowa?

6. Czy na plycie glownef
gniazda i sioly sg podpisa-
ne, aby wiadomo bylo co
gdzie wlaczyc?

7. Czym charakteryzuje slg
SoundBlaster 2.07

8. Co oznaczajg skroty: FLI,
PCX, BMP. ANSI, TGA, TIF,
WPG, DSF?

Przemyslaw Zaborowski,
Tuchoia

1. Do prostych i bardziej skompli-
kowanych programow uzytkowych
wystarczy 4 MB RAM, lecz do naj-
nowszych gier... Niestety, pojawily
sig juz produkty (np. Dark Forces,
Excessive Speed), ktére dopomi-
naja si¢ o 8 MB pamigci operacyj-
nej. Zdecydowana wigkszoS¢ ra-
dzi sobie dobrze w 4 ,megach”.

2. Stanowczo odradzam naped ty-
pu single-speed, kiory nie spetnia
normy MPC-2 (Multimedia PC)
i uniemoZliwia prace z oprogramo-
waniem muktiimedialnym. Tak nap-
rawde, to double-speedy zmierza-
ja w odstawke i rynek nastawia sie
na napedy quadruple-speed
(4+speed). Odradzam napedy trip-
le-speed, kidre nie przyjely sie na
zadnym rynku $Swiatowym. Ahat
Juz sg CD ROM-y Baspeed.

3. Nie warto juz kupowaé nape-
déw dyskietek 5,257, gdyz wiek-
sZ0oS¢ oprogramowania firmowego
sprzedawana jest na 3,5" i CD.

4. Pamie¢ podreczna cache sta-
nowi bufor pomiedzy procesorem
a pamiecia operacyjna RAM.
Komputer przechowuje w niej os-
tatnic wczytywane dane/rozkazy,
aby szybciej uzyskaé do nich
ewentualny, powtorny dostep. Ste-
rownik cache zapisuje tez dane
w tle dzialania procesora, czyli od-
cigza CPU od igj czynnosci. Pa-
mieé cache jest duzo szybsza od
zwyczajnych SIMM-6w, wiec jej
zadaniem jest przyspieszenie pra-
cy calej maszyny.

5. Warszawska Gielda Kompute-
rowa odbywa sig (soboty i niedzie-
le 9-15) w szkole i na placu przy
skrzyzowaniu ulic: Jana Pawla |l
(dawna Marchlewskiego) | Grzy-
bowskie). Od Dworca Centrainego
dzieli jg 1,5 przystanku tramwajo-
wego. Nie sposéb przegapic.

6. Na plycie gtéwnej nie ma zbyt
wiele opisanych zigcz. Obszerniej-
sze wyjasnienia znajduja sie w in-
strukgji do plyty (z rysunkami). Sa-
modzielny montaz komputera nie
jest zbyt skomplikowany — warlo
zerkngé do KOKS-u (Krotkiego,
Obrazkowego Kursu Skladania)
z Bajtka 8/94.



7. Sound Blaster 2.0 jest 8-bitowa,
monofoniczna karta dzwigkowsg
z 1i-to glosowym syntezatorem
FM (patrz testy z Bajtka 3 i 4/95).
8. FLI — pliki z animacjami standar-
du Autodesk; PCX — obraz rastro-
wy (tzw. bitmapa) standardu ZSoft
Corp.; BMP — obraz rastrowy Win-
dows Bitmap (czasem OS/2 Bit-
map); ANSI — American National
Standard Institute; TGA — cbraz
rastrowy standardu Targa; TIF -
obraz rastrowy standardu Tagged
Image Format, WPG — mieszany
obraz rastrowo-wektorowy stan-
dardu WordPerfect Graphics; DSF
— satelitarny program sportowy
w jezyku niemieckim!

Czy mozna siosowaé moni-
tory EGA koior w kompute-
rach 3865X/33 MHz, VGA,
FDD 1,2 MB, 2 MB RAM?

M. Kawa, Zelazowa

Niel Monitor EGA jest przeznaczo-
ny do wspdlpracy z kartg grafiki
EGA. Nie moze byé podlgczony
do zadnej innej (zwlaszcza VGA),
moze z wyjatkiem Hercules-a, ale
rozwlgzanle to nie jest do konca
rozpracowane. Jeszcze raz — do
karty grafiki VGA konieczny jest
monitor VGA (lub SVGA, gdyz te-
raz monitorow tylko VGA praktycz-
nie sie nie spotyka).

Korzystajac z programu Co-
rei DRAW 3.0 PL natrafiam
na kiopoty z wydrukiem tek-
stu. Projekt na ekranie wyg-
Igda tadnie, natomiast na
wydruku iitery zachodzg na
siebie. Po ustawieniu odpo-
wiednio wigkszych odsteg-
pow miedzy literaml wydruk
Jest w porzadku, tylko na
podglad na ekranie poslada
brzydki, rozstrzelony tekst.
Uzywam drukarki Star LC-
100 kolor. Czy zamiana tek-
stu na krzywe jest jedynym
wyfsciem? Czy winna jest
drukarka?

Konrad Lesniak, Goslyri

Niestety, drukarki mozaikowe,
szczegoinie S-iglowe, Zle wspoi-
pracujg z MS Windows. Wiasnie
w zakresie tekstow. Winne sa
nastepujace czesci systemu:
czcionki TrueType (zastosowanie
starych WFN-6w z Corela 2.0 da-
walo lepsze efekty), sterownik dla
drukarki (praktycznie kazdy, na-
wet standardowy Epson ESC/F)
i samo oprogramowanie uzytko-
we. Kiedy spotkatem sie z tym
problemem, zaniechatem wydru-
kéw na igtowce i pliki przygotowa-
ne dla lasera lub atramentowki za-
nositemn na dyskietce do pracy.
Skutecznego rozwiazanla proble-
mu, niestety brak.

Proszeg Was o odpowiedZ na
kilka moich pyiari:

1. Co io jest , ray-tracing”,
do czego sluzy i czy prog-
ram 3D Studio jest aplikacjg

DROGI

do ray-tracingu?
2. Czy sag znane inne prog-
ramy typu 3D Studio?

Bartosz Mogadorski, Gdynia

Ray-tracing, doslownie ,$ledze-
nie promieni”, jest technikg gra-
ficzna do tworzenia trojwymiaro-
wych, przestrzennych obrazéw.
Cprécz samych bryt i ksztatow
technika pozwala oswietlaé pro-
jektowana scenerie i nadawad
materialom powierzchni odpo-
wiednie wlasciwosci optyczne.
Skornplikowane procedury nume-
ryczne licza odbicie, rozproszenie
i zalamanie promieni $wietinych,
dzieki czemu grafika stwarza rea-
listyczne wrazenie. Oprocz pelne-
go ray-fracingu Istnieje uprosz-
czona wersja tej metodu — rende-
ring (urzeczywistnianie). 3D Stu-
dio oferuje wihasnie rendering,
szybszy, lecz mniej dokladny
w obrazowaniu scenerii. Inne
programy do ray-tracingu i rende-
ringu to np. Povray {teZ jako sha-
reware) i Imagine 3D. Nlestety,
nie jest nam znany dystrybutor
tych aplikacji w Polsce.

Mam pylanle, dotyczace ar-
tykulu O siiniczkach sféw
pareg” z Bajtka 2/95. Jak
mozna, nie tylko wysyilaé
sygnaly z komputera dia
urzadzeri zewnetrznych,
lecz takze jak wprowadzac
impulsy z jakiegos czujnika
do kompulera?

Krzysztof Poiczyk,
Bytom

Prablem wprowadzenia zewngt-
rznych sygnatéw do komputera
nie jest trywialny. Najprostszym
rozwiazaniem jest wykorzystanie
portu joysticka, ktéry potrafi mie-
rzy¢ zewnetrzny opor w skali od
0-255. Jest to pomiar niedoklad-
ny i niestabilny. Dos¢ dobrym
wyjsciem jest zakup multimetru
Metex z interfejsem RS 232,
dzigki ktoremu mozna kazda
wielko&é elekiryczna odczytal
z miernika. Cena ok. 2,5 min 2.
Dia innych zastosowan przewi-
dzianc specjalne karty przetwor-
nikéw  analogowo-cyfrowych,
dzialajacych na zasadzie wolto-
mierza cyfrowego (patrz art. Jak
zbudowa¢ wlasng karte” z Bajtka
9/94). Cena karty zalezy od czes-
totliwosci probkowania (liczba
pomiaréw na sekunde} i rozdziel-
czosci sygnalu (8-bit, 12-bit. 16-
bit...). Najtansze z nich mozna
kupi¢ za 3-4 min zl. Pozostaje
jeszcze rozwiazanie z Interfej-
sem BCD, kibry odbiera wartosci
liczbowe od urzadzen cyfrowych
(kazdy mierntk z numerycznym
wyswietlaczem) i laduje je w od-
powiednie porty komputera.
Koszt takiej karty nie przekracza
1,5 min zi. Mozna rowniez wyko-
rzysta¢ wejsciowe linie portu
CENTRONICS (np. Paper OUT),
ale wymaga to doé¢ deobrej znajo-
mosci sprzetu.

BAJTKU




CENY ZEBRANC
22 kwietnia 1995.

= —
>
Pomimo pieknigj pogody

stosunkowo  niewiele
osob  wybralo sie
w  poSwiatecz-
nyrm tygodniu na
zakupy. Juz
| dawno w so-
bote nie bylo
tak Juzno.
A na gieldzie po
staremu. Tanieja
nadal proceso-
ry. W sprzedazy
Masowo pojawi-
ty sig Pentiumy
60 i 90. Ma je
niemal kazdy han-

.. Uwzgledniono VAT
o R

Plyty glowne
ceny w zt

366 SX/M40

386 Dx/40/128c

. 486 bez CPU{256¢/3 VLB

486 bez CPU/256¢/3 PCI SIS 32bit

- SIMMx2 3-5V

Pentium g0
Procesory | Koprocesory:
387 DX/40 ULS]
387 S¥/40 ULSI
486 SX/25 INTEL
486 SX/25 UMC
- 486 SX/33 UMC
486 5¥/40 UMC
486 DX/33 INTEL
486 D¥/40 AMD
486 DX/MA0 CYRIX
486 DX2/50 CYRIX
486 DX2/66 INTEL (5V)
486 DX2/66 AMD (5V)
- 486 DX2/66 AMD (3V)
486 DX2/66 CYRIX
486 DX2/80 AMD (5V)
486 DX2/80 AMD (3V)
486 DX4/100 AMD
486 DX4/100 INTEL
Pentium 60 hMHz
~ Pentium 20 MHz

Pamiecl:
DIF 70v80 ns /256
SIMM 256 70 ns
SIMM 1 MB 80/70 ns 8-bit
SIMM 1 MB 60/70 ns S-bit
SIMM 4 MB 60/70 ns 9 bit
SIMM 4 MB 60/70 ns 32-bit
SIMM 4 MB 60/70 ns 36-bit
SiMM 8 MB 80/70 ns 32-bil
SIMM 8 MB 80/70 ns 36-bit
SIMM 16 MB 60/70 ns 32-bit
SiM 16 MB 60/70 ns 36-bit
SIM 32 MB 80/70 ns 36-bit

Karty muzyczne:

Audio Plus (komp. z SB 2.0)

Expert Media

Gravis ACE

Gravis ULTRASOUND

Gravis MAX

RIC

Sound Blaster 2.0 V.E.

Sound Blaster Pro V.E.

Sound Blaster 16 V.E.

Sound Blaster 16 Multi CD

Sound Blaster 16 ASP

Sound Blaster AWE 32

Sound Conductor
- SoundMan

Sounds Easy

Sound Shuttle 16

Sound Vision 16 GOLD

Sound Vision 16 AISP
Strauss 16

180
210
270

300
550

70

70
170
115
125
140
300
250
180
205
380
400

370
470

1160
1340

126
34,0
87,5
888
330
375
440
780
500
1450
1580
3200

80
190
380
410
610
570
180
280
350
460
650
840
245
850
210
220
250
330
280

dlujgcy na placu. Ceny dyskow
twardych réwniez spadaja. Za
850 Connera miesiac temu placi-
to sig 50 zl droZej. Spora pojawi-
fo sie dyskéw o malsj pojemnos-
ci (40-250 MB), czesto uzywa-
nych, ktérych ceny szoljja, gdy
sig je pordwna z cenami dyskow
400- czy 500-megabajtowych
(450 kosztowaly dyski 250 MB
i 420 MB Caviaral).

Nadal trwa wysyp napedow
CD. Pojawily sie¢ napedy kilku
firm, gldwnie o podwéing] pred-

Karty graficzne:
512 KB TRIDENT 9000 110
512 KB (max. 1 MB) CQAK 077 135
1 MB TRIDENT 9420 VLB 240

1 MB CIRRUS LOGIC GLD5428 VLB 230
1 MB CIRRUS LOGIC GLD5429 VLB 220

1 MB TSENG ET4000 W32p VLB 330
1 MB 53 B2CEO5 VLB 235
1 MB WDC XLR Plus VLB 350
2 MB Phantom VLB 780
1 MB Bahamas 64 VLB 435
1 MB Bahamas 64 PCI 435
1 MB Trident §440 PCI 325
1 MB Bali PCI 365
1 MB Cirrus Logic 5434 PCI 330
1 MB 53 864 PCI 290
2 MB Barbados PCI 1050
Hercules Super Fower PCL 720
m
Monitory:
SVGA:
mona 14" OTS 255
mona 147 Mitsu 230
color 14" LR Samsung 620
color 14" LR Daewoo 600
color 14" LR NI Samsung €60
color 14" LR NI Bridge 670
color 14" LR Ni Daeswoo 675

color 14" LR NI NEC MultiSync 2V 1245

color 147 LR NI ADI 3E 800
color 15" LR NI ADI 4GP 1250
color 15" LR NI MAG DX15F 1850

color 15" LR NI Opti Quest 2000DS 990

color 15" LR NI Hyundai 890
color 157 LR NI Daewoo 960
color 157 LR Ni Bridge 970
color 157 LR NI Sony 2000
cotor 17" LR NI ADI 2220
cofor 17" LR NI MAG MXP 17F 2850
color 17" LR NI Sony 3500
color 20" LR NI Sory 8200
color 21" LR NI Daewoo 5500

color 217 LR NI NEC Multisyne SiGp 7200

Myszy:
AMS 25
AM SE 28
AM 5 Plus 45
AM 260 Serial Mouse 20
Dextra Point as
Dexxa |l B 28
Dexxa IV 30
WinMouse Pro 7 34
Primax 25
Golden Image Opical Mouse &0
A4 Optical Mouse a8
A4 WinTrack 89
Obudowy:
Desktop t25
Mini Tower 105
Midi Tower 160
Slime Ling 145
Workstation 145
Big Tower 190
Kontrolery:

Super multi VO 30

45

Super multi VO LB Winbond

7O L

kosci w cenie od 340 do 430 21. Do-
tychezas jedynemu na gieldzie nape-
dowi o poczwome] predkosai, Mitsu-
mowi FX-400 przybyl konkurent, Te-
ac. Jest on jednak na razie z gorg
26% drozszy.

Z placu znikneto oprogramowanie
shareware. Trudnosc z odrozZnie-
niem go od pirackich kopii zmusily
firme Marmit (7) do zakazu jego
sprzedazy od 1.04.

Do gietdowego folkloru mozna za-
liczy¢ dwa stoiska, Na pierwszym
mozna zakupi¢ zegarek kwarcowy.

Super muitl 110 LB Enhanced IDE

55
FCIIDE 50
VLB IDE cache controler DC630 300
PCI IDE cache controler DCE80 400
ADAPTEC 1542CF SCSI-2 490
o
Stacle dyskow:
1,2 MB Chinon 120
1,2 MB Mitsurmi 130
1,2 MB Teac 130
1,2 MB Ye-Data 125
144 MB Mitsumi 8O
1,44 MB Sony a2
1,44 MB Teac 85
1,44 MB Ye-Data a5
Klawlatury:

Kiawiatura 101-102/USABTC 400
Klawiatura 101-102/USA Chicony 430
CD-ROM-y:

Mitsumi 1x 210
Aztech 2x 420
BTC 2x 340
Goldstar 2x 360
Panasaonic CR-562B 2x 430
Fanasonic SCSI 2x €30
Philips XC200 Al 2x 360
Sony 33A 2x 385
Sony CDU-55E 2x 360
Mitsumi FX-400 4x 570
Teac 4x 700
Drukarkl:

D-1615 (9igiel, emui. Epson FX-B5) 350
D-100 M PC (9igiet, emul. Epson FX-85) 205
Citizen Swift 80S 545
Epson LG-100 PL 585
Stylus 800 PL 790
HP Laser Jet 4L 1840

r
S o
& «'st;
Dyski:
{ceny bez VAT)
Caviar 200 MB uz 415
250 MB uz 450
340 MB 400
420 MB 4350
850 MB 855
Conner 270 MB 370
420 MB 420
540 MB 460
B50MB 620
IBM 130 MB uz 300
Maxtor 130 MB uz 300
540 MB SCs! 650
Samsung 420 MB 490
560 MB 540
Cuantum 130 MB 300
420 MB 410
Seagate 260 MB 370

420 MB

Drugie to nowopowstale stoisko
Z notebookami. Na razie mozna
na nim kupi¢ z gora 20 typdw no-
wych i uzywanych przenosnych
komputerdw takich firm jak Com-
pag, Toshiba, Siemens, Optimus,
Hyundai, IPC, Shicok. Ceny za-
czynajg sie od 1.800, a koriczg na
9.500 zb. Procz komputerow stois-
ko prowadzi sprzedaz akcesoriow
do notebookéw: drukarek, trac-
kballi, modemaéw, rozszerzen pa-
migci.

Dariusz J. MICHALSK!

m
Dyskbetkl:
noname DD 5,25"
HD 525"
DD 35"
HD 3,587
BASF HD 35"
am DD 5,257
{=form.} HD 3,5"
DYSAN 100 DD 3,5"
FUJI HD 525"
MAXELL HD 5,258"
DD 3,5"
HD 3,5"
PRECISION HD 5,25"
DD 35"
FOLAROID HD 5,25
SKC HD 5,257
DD 35"
VERBATIM DL HD 5,257
HD 35"
VERBATIM DLP HD 5,257
DD 35"
HD 3,5"

o

Komputery domowe i konsole:

Amiga 500
Armiga 600
Armiga 1200+120 HD uz
Amiga CD32
Monitor Philips
Sega MEGA DRIVE
Lynx
Fenlks

Pudetka:
525" 50 szt
525" 100 &2t
35 50 &zt
35 100 szt
5,257/3,5" 60/40 szt

Flitry monitorowe;

Maxt 12147

Polaroid CP-Universal 1315"
Fellowes 14"

Alfa 14"

Focus Opti Plus 14"

NTT F-100

=1
|
o =8

Akcesorla komputerowe:

Mouse Pad
Mouse Holder
Pokrowiec PC-komplet
Kieszen na wymienny dysk
Dysk czyszczacy 5,25” lub 3,57
Rarmig do monitora

Copy Holder

Wentylator do procesora 486
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Pierwszg nagrode w lutowej
edycji konkursu ,7 pytan” — Lego
Technic Control Center - wylo-
sowat Grzegorz Witkowski ze
Skawna. Pan Grzegorz ma 44 la-
ta | jest fotografem. Komputera
uzywa w pracy do wspomagania
procesu obrobki zdjec. Bajtka
czyta od 3 lat.

Drugg nagrode — pakiety edy-
tora QR-Text dla Windows - wy-
losowali: Roman Dudek (Dzierzo-

niéw) i Piotr Polok (Zory). 44 :
Trzy komplety ksigzek wyloso- « P00 .
wali: Robert Gruchata (Gdynia), . o
tukasz Nowak (Brzesko), Artur -
Derezinski (Szydiowiec).
6.

Gratulujemy
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“il?.R]?aSri?lg‘z F 0 RM AT LUBLIN
tel/fax 625-40-09 etee ul. T. Zana 38 A

telfax 625-70-12 KOMPUTERY tel/fax 5-81-11
* RATY BEZ ZYRANTOW * SERWIS * MODERNIZACJE *

MONITORY  DYSKI PEYTY GEOWNE INNE

SVGAmM 14" - 213 270 MB IDE - 376 4865X-25 256KB ¢ - 359 UPS 300VA - 398 SiMM {1 MB - 84
SVGACLR 14" - 558 420 MB IDE - 426 486DX2-50 256KBe LB - 473 CD-ROMDS -334 FILTR SPARK - 31
SVGEAz NILR 147 - 584 540 MB IDE - 485 486DX2-86 256KBc LB - 552 KARTA MUZYCZNA mono - 85

SVGAc NI/LR 15" - 775 850 MB IDE - 676 4860X4-100 256KEc LB - 682 KEYBOARD - 34 MOUSE - 25
SVGAc NIJLR 17" - 1983 1.2 GB IDE - 880 PENTIUM-60MHz,PCI VLE - 1614 WINDOWS FWG-128 FAX-MODEM-214

KOMPUTERY DRUKARKI

Ixm, 2*352325’ CENTRONICS, MONITOR SVGAm, KLANIATURA DJ560c-1470 OKI
486 - - 4 MB RAM PENTIOM BMB LJAL-1640
sx-25 | bpx2- 5o DX2-66 | DX2-80 |DX4-100|60 MEz | 90 MHz 352‘3 -728 . 3‘;.1, g;g
D| 1252 | 1386 | 1445 | 1507 | 1585 | 2866 | 3677 20-807 .

o] 1628 | 742 | 1821 | 4883 | 1961 | 3241 | 4052 | | EPSON 3002 o e

420( 1678 1792 1871 1933 | 2011 | 3202 | 4103 | |LQ100481 STYLUS 800-682 STYLUS 800P-812
540] 1718 1832 1911 1673 | 2051 [ 3332 | 4143 STYLUS 1000-1567 STYLUS COLOR-1770

|850 1928 2042 2121 2183 2261 | 3542 | 4353 Materialty eksploatacyjne do w/w drukarek
8VGA Color LR + 346 Ceny w nowych zlotych bez podatku VAT wg. cennika 85.03.28

‘PC W DOWOLNYCH KONFIGURACJACH: .

* PC 386SX, 386DX, 486DLC, 486SX, 486DX, PENTIUM

* DRUKARKI NAJLEPSZYCH PRODUCENTOW

* SPRZEDAZ PODZESPOLOW DO PC

» KARTY MUZYCZNE N['stlN(lYE

486 DLC 40 MH=z

DYSKI TWARDE 222 WESTERN DIGITAL KARTY GRAFIKI

OXKZI > Skal 3« EPSON
| DRUKARKI | SKANERY ﬁ HEWLETT
A- TREND PLYTY GLOWNE |[> ( PACKARD

CIESLIKOWSHKI SPOEKRA

WARSZAWA KIELCE SKARZYSKO KAM.
ul. RACLAWICKA 107 | ul. TARGOWA 18 |ul. 3 - GO MAJA 40
TEL: 44 44 64 TEL: 32 15 14 TEL: 51 33 33
FAX-44 19 84 32 15 27

FAX: 32 15 29




WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH

Drodzy Czytelnicy.

Pordewaz  zapas  numercw
archiwalnych ulegt wyczerpaniu
zmientamy zasady wyprzedazy.
Zamauwiad mozZna pisma
wydane nie wczesniej niz rok,
liczgc od daty ukazania sig
numery w kidrym zamieszczony
Jest kupon. Mozna zamawiad
archiwalne numery pisma “Atari
Magazyn'

Cena kazdego egzemplarza
wynosi 2 zl KRoszia wysytki

Aby zakupi¢
czasopisma
archiwalne nalezy:

- wypenic kupon
- zsumowad ilost zamawianych
numerdw, przemuozyc praez
2 zt (tyle kosztuje
1 egzemplarz), dodac koszia
wrysytled.
- obliczong sume wystac
Drzekazem na nasze konto:
PBK S.A. IX O/W-wa
370031-534488-139-11

uzaleznione sqg od liczby

zamowionych egzemplarzy: - kupon wraz z kopig dowodu
1 gzemplarz -0.8 =t wplaty przestac na adres
2-5 ggzemplarzy - 1.5z Widauniciuwa

6 i wigcef -2z z dopiskiem RETRO

JAK ZAMAWIAC SHAREWARE

L

r——-------_ -

KUPON
NR 5/95

i -l

L

-____-r—_————..r':.‘F

|

Zestawy sprzedawane sg zawsze w calosci.
Aby zaméwit dyskietki, nalezy:

—wypelnié kupon znajdujgcy sie obok
— zsumowad ceny zamoéwionych zestawdw i dodad
do tego koszt wysytki, wynoszacy 3,5zt
- obliczong sume wptacié przekazem na nasze
konto:
Wydawnictwo ,,Bajtek”,
PBK S.A. IX Oddzlat w W-wie,
370031-534488-139-11

— kupon i kopig odeinka przekazu nalezy wystac na
nasz adres:

Wydawnictwo ,,Bajtek” SHAREWARE
ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

UWAGA: Prosimy o czytelne (najlepiej DRUKOWANYMI
LITERAMI) wypelnianie kuponu i formularza przekazu,
Nieczytelny kupon moze byé powodem opdénienia reali-
zacji zambwienia lub riedorgczenia wystanych dyskietek
przez poczte.

SHAREWARE - zambwienie

Lt el

adres

imig i nazwisko (nazwa firmy)

55 5

LI L]

kod pocztowy

ulica i nr domu

15058 5 50 0 [ o

miaste (miejscowoseé)

AMIGA (]

Aby zaprenumerowac
ktores z naszych czasopism
nalezy:

1. Wypetnic zamieszczong obok
tabelke, wpisujgc w odpowiednie
rubryki od ktérego numeru

4 & Zyczymy sobie prenumerate,
ile kolejnych numercw
i po ile egzemplarzy.
2. Wypetnic
znajdujgcy sig

N po drugiej
stronie

przekaz,
wycigc,
optacic
na poczceie
i wystac.

KUPIE[] SPRZEDAM[] ZAMIENIEL] INNEI:J

Krzyzykami w odpowiednich kratkach zaznacz, czy oferta dotyczy kupna,
sprzedazy czy zamiany i do jakiege typu komputera sie odnosi.

AMSTRAD O ATARIO
COMMODORE O

Wypetniony po obu stronach kupon wyélij na nasz adres:

INNE O

PC O SPECTRUM O

Redakcja "BAJTKA"
ul. Stuzby Polsce 4
02-784 Warszawa

. Kupon wazny do dnia 31.07.1995
Bajtek r v = ror secner
PRENUMERATA
od
numeru
CENA 2602zt 2202zt 2,50zt
x x x
Nezba
kolejnych
0434012)
x x x
po lis
egzemplarzy
SUMA
. {
RAZEM:

Niel
 Nie mam czasu
* stad w tasiem-

cowych kolejkach ,\




Bajtek - najstarsze populame czasopismo kompu-
terowe w Polsce. Wydawany nieprzerwanie od 1985
roku, Ukazuje sie co miesiac w nakladzie 55 tys.
egzempiarzy. Adresowany do czytelnika paczatkujgcego
i sredniozaawansowanego w poshugiwaniu sie kompute-
rem, niezaleznie od wieku. Redagowany dla osob, kidre:
e chca byé na biezaco z technikg komputerowa, e chea
doskonali¢ swoje umisjetnosci, @ chca wiedzie¢ co
kupic, e wykorzystuja komputer do nauki, e lubig
czasem zagrac w cos dobrego.

Realizacji tych potrzeb sluza staie rubryki pisma: Mikro-
magazyn, opisy programdw, esty sprzetu | Gielda,
Po dzwonku, Co jest grane.

W kazdym numerze konkurs | cenne nagrody. Cena
detalicznz Bajtka— 2,80 zl, w prenumeracie 2,60 Z.

Commodore & Amiga - miesigcznik po-
dwigoony w calosct komputerom C-84 i Amiga. Jego
lekture polecamy wszystkim wiascicielom (I przysziym
posiadaczom) tych popularnych maszyn. W C&A zna-
lez¢ mozna opisy sprzetu, programéw, kursy programo-
wania, relagje z copy party, ciekawostki, porady dia
majsterkowiczow oraz opisy gier. C&A to jedyne pismo
w Polsce poruszajace tematykg C-64.

Mitognicy majsterkowania znajda prakiyczne opisy
pozwalajace wykonaé samodzielnie drobne usprawnie-
nia posiadanego sprzgtu.

Cena detaliczna — 2,50 zi, w prenumeracie 2,20 2.

Top Secret - wysokonakiadowy, wydawany na
terenie calego kraju miesigcznik posSwigcony grom
komputerowym i wszystkiamu, co sie z nimi wiaze. Op-
rocz samych opisow pismo obfituje w mapy, opisy sztu-
czek {Tips), a nawet kompietnych sposobtw ukofcze-
nia gry. Calosé uzupehiaja cieszace si¢ duzg pepular-
noscig rubryki:

Lista Przebojow - jedyny w swoim rodzaju wskaznik
popularnosci {i niepoputarnoéct) poszczegoinych tytu-
tow dla kazdego z komputerow.

Listy - przeglad korespondencji redakeyijnej.

Tips'n Tricks - czyli zbior porad i cudownych sziuczek
niezbedny dla tych, ki6rzy .utkneli”, albo maja ,drewnia-
ne rece”.

Cena detaliczna — 2,80 zi, w prenumeracie 2,50 zt.

Prenumerate na TOP SECRET przyjmuje talze
L.RUCH" 8.A. na nastepujacych warunkach:

— Prenumerata przyjmowana jest tylke na okresy
kwartalne. Cena za trzeci kwartat wynosi 7.80 zh
Wptat na trzed kwartat 1995 r. nalezy dokonaé do dnia
20 maja 1995 r.

— Woplaty nalezy przesylac do
Warszawa, ul. Towarowa 28; nr konta:
PEK, Xiit Oddziat Warszawa, 370044-1185-139-11.
Wplaty przyimuja rowniez terenowe oddzialy
+~RUCH" 5.A,

-~ Prenumerata za granicg jest o 100% drozsza od
krajowej.

LAUCH" S.A;

ZAMAWIAM;

dyskietki PC SHAREWARE ( 5.25”)..@nr

(I m— [T R | T N— ®nr....o.......

dyskietki PC SHAREWARE ( 3.5 )...@nr ....
®n.... . O ... . O
dyskietki ZX SHAREWARE ............... @®zZX nr
@ZX nr @®2Xnr... @ZXnr

W odpowiednie miejsce wpisz nurmer zestawu
nalezy wpisadé kitkakrotnie numer zestawu.

RN [ [ e—— ®nr.......... Onr ...
........ D0 o O e DR e
........ ®ZXnr.... 97X nnr..... . @®ZXnr ...

@®ZXnr....... @z nr

. Zamawiagjac kilka takich samych zestawow

1. 1]

2. 1

zamienic na

nazwisko

Odcinek dla poczty

Stownie zt ...........

Imig i |
Nazwisko 1 |
Ulica, nr R A 8 I |

Miasto = A ol 6 L

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2

02-784 Warszawa

PBK S.A. IX Oddzlalt Warszawa I~
370031-534488-139-11

Opfata

Datownik

podpis przy mujaceqo |

| za zt gr

.| za zt gr
Gdy chcesz dokonaé zamany,

e musigz podawaé cen.

o . gr
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Warunki prenumeraty:

B FPrenumerate mozna rozpoczat od dowolne-
go miesigca (numeru) i moze ona trwaé od 3
do 12 miesigecy.

M Prenumerata zawarta przed uplywem waz-
nosci kuponu gwarantuje stalosé cen.

M Zamowione egzemplarze przysylamy rowno-
czesnie lub przed ukazaniem sie w kioskach.

M Przesylka pocztowa nie wymaga dodatko-
wych oplat.

Jak zaprenumerowac:

B Aby zaprenumerowac ktores z naszych cza-
soptsm nalezy:

J wycigt znajdujgcy sie w dolnej czesci kupon,

Qdo tabelki znajdujacej sie z drugisj strony
wpisa¢ odpowiednie liczby egzemplarzy i
czas trwania prenumeraty.

J wypei¢ przekaz i wplacié odpowiednig kwo-
te na nasze konto bankowe,

H Prosimy o staranne | wyraZzne wpisanie od-
powiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wy-
nikajace z niestarannego wypelnienia formu-
larza Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzial-
nosci.

B Prenumerate prosimy zamawia¢ z co naj-
mniej miesiecznym wyprzedzeniem.

B Prenumerate mozna takze oplaci¢ w siedz-
bie Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

M Cena roczne] prenumeraty jednego z na-
szych czasopism wysylanego za granice
poczlta zwykla (wodng lub ladowa) jest
o0 33 zt wyzsza od krajowej.

M Wysytka poczta lotniczg zwieksza cene rocz-
nej prenumeraty o 147 z.

B W przypadku zamowienia wickszej liczby eg-
zemplarzy wysylka jest tafisza — prosimy
o kontakt listowny.

Reklamacije:

W Jesli w ciagu 2 tyg. od pojawienia si¢ nume-
ru w kioskach przesyltka nie nadeszia lub za-
mowienie zostato zrealizowane biednie, pro-
simy o kontakt z Wydawnictwem.

M Najtanszym i skutecznym sposobem rekla-
macji jest zgloszenie na karice pocztowej
{powinna ona rowniez zawiera¢ dane prenu-
meratora).

M Reklamacije sg realizowane natychmiast.

W Reklamacije i pytania dotyczgce prenumeraty
prosimy kierowac pod adres: Wydawnictwo
Bajtek, Dzial Prenumeraty, ul. Shzby
Polsce 2, 02-784 Warszawa (lub telefonicz-
nie w godz. 9-17, tel. (02) 644 77 37, prenu-
meratg zajmuje si¢ pani Alicja Baczynska).

Odcinek dla wplacajgcego
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KUP]

@ A 500 (600+), modulator TV {do 450
zl). Z. Michno, 37-125 Czarna 93.
@ A 500, dyskiethd, mysz, joysticki, lite-
rature, dodatki (500 zi). B. Brozek, Tar-
now 47b/3, 57-200 Zabkowice Sl
@ Rozszerzenie pamieci do A 500+ do
2,5 MB (B0 zH). M. Piatliewicz, ul. Gré-
jecka 68/86, 02-339 Warszawa.
@ Tanio Amige CD 32. P. Wilniswczyc,
ul. Jagiellonska 10g/27, 80-371
Gdansk.

SPRZEDAM
® A 1200 z osprzgtern bez monitora,
literaturg (1000 zi). R. Staszewski,
Karpicko, ul. Wczasowa 20, 64-200
Wolsztyn.
@ A 1200, literature, joystick {990 z1).
R. Staszewski, Karpicko, ul. Wezaso-
wa 20, 64-200 Walsziyn.
@ A 1200, mysz, 2 joysticki, literature
{1500 zl). R. Szumski, ul. Grota Ro-
weckiego 1/56, 08-200 Siempc, tel.
751526,
@ A 500 (400 =#I), kolorowy monitor
Philips {400 zt), MEGA RAM HD 2.5
MB (200 zi). J. Pszczel, ul. Piwarskie-
go 11/20, 00-770 Warszawa, tel.
418348,
@ A 500 1 MB, 3 joystickl, mysz, mo-
dulator TV, dyskietd, literature {600 zi).
R. Lysek, ul. Koperika 4b/1, 56-300
Milicz,
@ A500 1 MB, mysz, joystick, dyskiet-
ki {400 z¥), kolorowy monitor Philips
{500 zl). R. Blicharski, ul. Zurawia
17112, 59-300 Lublin, tel.
{076)446050.
® A 500 1MB (500 =zl), monitor
10845 (400 zf), stacje dyskow 3,5°
{100 =zi). R. Masznicz, ul. Torunska
53/46, 87-800 Wioclawek.
@ 500+, 2 MB RAM, kolorowy monitor
1084, FDD, dodatki (1350 z) lub za-
mienig na PC 386 DX, SVGAmono. K.
Najborowski, os. Batorego 4/56, 60-
687 Poznan.
@ A 500+, dyskietkd, literature, koloro-
wy monitor 10858, akcesoria {850 =).
K. Strzelbicki, ul. Dunikowskiego 28,
48-300 Nysa, tel. 334358,
@ A 500, 1 MB, dyskietki, mysz, joys-
tick (450 f). H. Rastawicld, ul. Piekar-
ska 45/6a, 41-902 Bytom.
@ A 500, 1MB, sampler, mysz, dys-
kietki (550 z1), kolorowy monitor
10845 (370 zi). M. Felba, ut. Kiciriskie-
go 10, 06-400 Ciechandw, tel. 738303.
@ A 500, 512 KB, joystick, mysz, mo-
dulator TV {450 zf). F. Swirk, ul. Spoi-
dzielcéw 14/21, 62-700 Turek, tel.
(063)785464.
@ A 500, modulator, joystick, mysz
(750 2b); lub zamienie na 286/12 MHz
1 MB, 1,22 FDD, HDD 42 MB, SVGA
mone, albe na A 1200. R. Taraniuk, ul.
tukaszyfiska 31/17, 21-500 Biata Pod-
laska, =
® A 600 1MB, dyskietki, joystick, lite-
rature {680 z), Pegasus-a, pistolet,
S+cartridge (200 21). M. Mazur, ul, Ja-
chowskiego 2/18, 28-500 Szydiowiec.
@ ACDTV z osprzetem (600 zI). R.
Gierach, 97-216 Czerniewice 70, tel.
104817,
@ ACDTV, interface, 2+CD, 2+joys-
tick, mysz, dyskietki {650 zi). L. Gracz-
kowski, ul. Powst. Styczniowych 1/37,
06-500 Miawa, tel. {0214)544458.
@ Amiga CD 32, plyty (760 zi). T. Wa-
silewski, ul. Koécielna 2, 62-5400 Kle-
CZewW.
@ Oryginalng gre Civilization (30 zi). P.
Zelazewski, ul. Klaudyny 12169, 01-
684 Warszawa, tel. 360645.

: @ SPRZEDAM ® ZAMIENI

® Scaner reczny do Amigi, 256 odcie-
ni $zarosci, oprogramowanie, instruk-
cje (250 zi). B. Cichy, ul. Lasek Brzo-
zowy 2134, 02-792 Warszawa.
ZAMIENIg

@ Motorynke Romet i Pegazus-a; na
A 500+ 1 MB RAM i modulator TV. P.
Chadron, ul. Lomnikow 95, 41-922 By-
tom, tel. (03)1890214.

AMSTRAD

KUPIE
® Interface RS 232C do CPC 6128_F,
Majsak, ul. Wroclawska 17/9, 01-493
Warszawa.
® Literature, modulator do CPC 6128,
akcesoria. F. Klima, ul. Glowackiego 5,
32-100 Proszowice.
@ Stagie do Amstrada CPC 3" {moze
byé uszkodzona). A. Mazurowski, ul.
Metalowa 28a/3, 70-744 Szczecin.
ZAMIENIE
@ CPC 464, kasety, instrukcjg, joystick
{150 zf) lub zamienig na C 64 i magne-
tofon. T. Matjasowicz, ul. Kazimierzow-
ska 6, 37-610 Narol.
@ CPC 464, oryginalne kasety, zielony
monitor, filtr (250 zi}. M. Wroblewski,
ul. Piastowska 90d4/60, 80-352
Gdansk,
@® Uszkodzonego Amstrada PCW
8512 z drukarka (250 zi). A. Stepnik,
ul. Lwowska 7/2, 20-128 Lublin.

KUPIE

@® .Tajemnice Atari”, ,Moje Atari® —
wszystkie numery. D. Stokowski, ul.
Zagojska 10/12 m, 18, 004-101 War-
szawa.
@ Atari 1040 STE (520 STE i1 MB). P.
Grzywinski, ul. Gandhiego 24/50, 91-
015 Lodz, tel. (042)510579 po 20.
@ Atari ST min 3 MB. W. Grzywinski,
Pechcin 11, 06-400 Ciechandw, tel.
{023)726708.
® Dowoling stacje dyskéw Afari (do
130 i), Iiterature (5 z). P. Nowak, ul.
Wrzesinska 51, 62-020 Swarzedz, tel.
{061)172371.
® Magnetofon do Atan XE. A. Podlew-
ski, ul. Woroniecka 92/2, 64-700 Czar-
nkow,

SPRZEDAM
@ Atari 1040 STE, mysz, kolorowy
monitor stereo (900 zi). A. Marcinow-
ski, ul. Podgéma 18, 67-300 Szprota-
wa.
@ Atari 1040 STFM, dyskietki, mysz,
joystick {450 z). M. Sawicki, ul. Niek-
lanska 46/36, 03-911 Warszawa, tei.
6170647
@ Afari 130 XE, magnetofon, joystick,
kasety (130 zf). M. Lament, ul. Mar-
szatkowska 72/15, 00-545 Warszawa,
tel. 292540.
@ Atari 130 XE, monitor, magnetofon,
Turbo 2000, gry 2 joysticki (300 21). G.
Chmielak, ul. Suwalna 6/5, 05-120 Le-
gionowa.
@ Atari 130 XE, XC 12, cartridgs (250
). M. Laszczak, ul. Piastéw 10/37,
40-868 Katowice,
@ Afari 130 XE, XC 12, gry, joystick,
pokrywe, iiterature (78 zi). J. Woijtal, ul.
Broniewskiego 4/4, 42-200 Czgsio-
chowa.
@ Atari 520 STFM, SM 124, literature,
dyskietki (700 z). M. Zarzycki, ul. Bia-
tostocka 11/103, 03-748 Warszawa,
tel. 6195408,
@ Atan 65 XE, 200 KB RAM, magne-
tofon, cartridge, Turbo 2000, KSD (150

zl). J. Paruch, ul. Wiolinowa 5/48, 02-
783 Warszawa, tel. 6418729,
@ Atari 65 XE, CA 12, Turbo 2000, jo-
ysticki, literature (170 zf). A. Troc, ul.
Pigkna 11, 22-100 Chelm, tel. 630635,
@ Atan 65 XE, LDW 2000, literature,
joystick, dysldetki {240 =f). T. Siepko,
ul. Fiedorowicza 6/16, 15-767 Bialys-
tok.
@ Atari 65 XE, XC 12 (120 zi), joystick
Top Star (15 zh), literature. M. Hebda,
Wola Debinska 200, 32-852 Debno.
@ Atari 65 XE, XC 12, SN-360, joys-
fick, pudelko, literature (350 z#). A. Fo-
giel, ul. Mickiewicza 63/1, 37-300 Le-
rajsk.
® Afarl B5 XE, XC 12, Turbo 2000
{150 =f). M. Dawidczyk, 12-123 Rumy
19/3.
@ Atari 800 XE, XC 12, 2 joysticki, ka-
sety, literature (85 zi). P. Lipifiski, ul
Krepowieckiego 7a/15, 01-456 War-
szawa, tel. 372670,
@ Atari 800 XE, XC 12, 2 joysticki, lite-
rature {85 zi). P. Lipinski, ul. Krepo-
wieckiego 7a/15, 01-456 Warszawa,
tel. 372670.
@ Atari B0O XL, 130 XE, stacje 1050,
drukarke 1029, monitor 156, CA 12,
dyskietki, pudetko 2 joysticki, certridge
Turbo 2000 {500 zl). P. Czamewicz, ul,
Okrzei 14a/5, 06-400 Cischantw, tel.
736574.
@ Atari 800 XL, XC 12 joystick, kasety
(70 =i). Z. Michno, 37-125 Czama 93,
tel. (07)62360.

ZAMIENIE
@ Atari 130 XE, 2 CA 12, Turbo ROM,
mysz, joystick, carridge, dedatki; na
piyte 386 SX/DX 400 albo na monitor
SVGA mono. M. Franczyk, ul. Wyzwo-
lenia 6, 32-800 Brzesko, tel.
{0192)31249.
@ Atari 65 XE 320 KB, XCA 12, Turbo
QA, CMC; na HDD 50-100 MB Iub 2
MB SIMM do PC. D. Piskunowicz, ul.
Hodowlana 1b, 82-300 Elblgg, tel.
321373,
@ Aiari 800 XL + doplata; na Atari 130
XE lub 65 XE z rozsz. pamiecia. P. Os-
manski, ul. Krybusa 1/9, 63-130 Ksigz
Wikp, tel. (0667) 220088.

COMMODORE

KUPIE

@ C 128 D, wyposaZenie, literature
{480 zl). K. Bandzarewicz, ul. Jagiel-
loriska 16a, 72-112 Stepnica.

SPRZEDAM
@ C 128D, dyskietli, literature, kom-
pletne wyposazenie. K. Bandzerewicz,
ul. Jagielloriska 164, 72-112 Stepnica.
@ C 64 C, magnetofon, cartridge v 7.2,
literature 2 joysticki, zasilacz (300 z).
D. Ziamiak, 67-130 Siecieborzyce
104.
@ C 64 |1, 2 joysticki, magnetofon, car-
tridge (120 zl) lub zamienig na A 600
iMB. L. Wieckowski, ul. Jasminowa
5/7, 35-337 Rzeszow.
@ C 64 Il, magnetofon, cartridge, ka-
sety, literature {180 zf). A. Chmiel, ul.
tagodna 391, 43-300 Bielsko-Biala.
@ C 64 lub zamienie na A 500 (600).
K. Doehan, ul. Goduli 18, 44-103 Gii-
wice,
@ C 64, 1530, 1541 II, Final IHl, joystick
{250 z1). M. Kuszezyk, ul. Wilanowska
5/16, 05-120 Legionowo,
® C 64, 1541 Il joystick, dyskietki
(300 zi), monitor mono Phitips (200 =)
APv 7.3, literature. Z. Lyzyn, os. Ogro-
dy 15b/16, 27-400 Ostrowiec Swigtok-
rzyski.
® C 64, 1541, magnetofon, Final Ill, 2

joysticki, MPS 801, papier, literature
{300 zi). T. Olszak, ul. Chtodna 41/9,
00-867 Warszawa.
@ C 64, magnetofon, 2=cartridge, lite-
rature (175 zi. A, Wegiel. ul. Borczyka
5/3, 48-300 Nysa.
® C 64, magnetofon, joystick, mysz
{120 zl). W. Radomski, ul. Rakowskie-
go 9/6, 86-308 Grudzigdz.
® C 64, monitor 1541 If, magnetofon,
joystickl, rysz, dyskietki, literature
{370 zi). K. Gryziak, ul. Kaliskiego
43/58, 01-489 Warszawa, tel.
6592527
@ C 84C, 1541 1I, magnetofon, joys-
tick, Final Ill. Black Box {250 z). J.
Kogdielny, ul, Zubrzyckiego 1/40, 44-
100 Gliwice, tel. 1302769,
@ C 64C, stacje 1541 Il, mysz, Final
lll, joystick, Black Box, magnetofon
{296 =f). J. Koscielny, ul. Zubrzyckiego
1/40, 44-100 Gliwice.
@ C 64G, magnetofon, 2+Quickjoy,
Black Box v.8, przedluzacz, literature
(210 zi). M. Panawa, ul. Mazurska
5/11, 11-520 Ryn.
@ C64 z zielonym monitorem (190z1),
magnetofon, pokrywa {40z1). joystick,
literaturg (11 zl). T. Jozwicki, ul. Pana
Wotodyjowskiego 11/23, 20-627 Lub-
lin.

ZAMIENIE
@ C 64 11, joystick, magnetofon, Black
Box; na CB radio (zasilacz, antena),
ew. doptace. P. Kruszyniski, ul. Géma
84, 56-522 Siedlecin Gomy:.
@ C 64 1l, magnetofon, joystick, car-
tndge | Texas Instrument z drukarka;
na dowolne PC/AT b spprzedam
{200 =z). J. Hinz, os Sobieskiego
29/28, 60-688 Poznan.
@ C 64 z pelinym wyposaZeniem; na
A 500 bez wyposazenia. M. Jaworski,
Wrzosdwka 13, 05-152 Czosnow,
@ Dwa samochody zdalnie sterowane
{duze): na C 64 z magnetofonem i za-
silaczem lub Atari 800 XL albo sprze-
dam (50 zh). M. Kaminski, Smoldziriski
Las 4/11, 76-214 Smoldzino.

KUPIE

@ AT 1MBE RAM, FDD 1,44, VGA ko-
lor, HDD, mysz (400 zl). P. Pietrzak, ul.
Kleeberga 3/19, 10-693 Oisztyn, tel.
418258,
@ Koprocesor do 386 DX (50 =zi). L.
Orzel, ul. PowstancOiw Warszawskich
4/9, 41-802 Bytom.
@ Licencjonowany Turbo Basic (50 zi).
T. May, ul. Powstancéw 37/, 42-600
Tarnowskie Gory.
@ Pamiet SIMM 84256 KB RAM (do
160 zt). M. Czomak, ul. Hamasie
10/68, 20-859 Lublin, tel. 7228889,
@ PC 386 DX, 2 MB RAM, 100 MB,
1,2 11,44 FOD (1000 z). T. Stepien, ul.
Pablanicka 100, 95-030 Rzgéw, tsl.
141982,

SPRZEDAM
® 386 DX 20, 2 MB RAM, HDD 41,
1.44 i 1,2 FDD, VGA mono, mysz
{1200 zl). P. Kics, ul. Strzelcow Kar-
packich $¢/2, 80-041 Gdanisk.
® 386 DX 40 MHz, 4 MB RAM, 245
HDD, 1,44 FDD, SVGA kolor, mysz,
drukarka (3100 zf). W. Smaluch, ul.
5 Maksymiliana 11a/8, 44-207 Rybnik,
tel. 396519.
® 386 DX 40, 4 MB RAM, HDD 105
MB, 1,44 | 1,2 FDD, SVGA kolor 14",
Spectrum+ sterec, mysz. klawiature
{2700 z¥). M. Pendziotek, ul. Jodlowa
13, 44-304 Wodzistaw 3.
® 386 DX, 25 MHz, 2 MB BAM, 1,44,

s 65



66

HDD %20 MB, SVGA, kolorowy moni-
tor, mysz (1700 zi). P. Macerszmidt, ul.
Malawskiego 8/31, 02-642 Warszawa,
tel. {2)6215928.

@ 386 SX, 2 MB RAM, 33 MHz, FDD
1,44 i 1,2 MB, SVGA, HDD 42 MB,
dyskietkl, mysz monitor SVGA LR ko-
lor (2000 zf). M. Rytlewski, ul. Sienkie-
wicza 11/15, 89-430 Karnieri Kr. tel.
885602.

@ 386 SX/25 4 MB RAM, HDD 42
MB, 1,44 1 1,2 FDD, VGA kolor, Sound
Galaxy NX II, mysz (1700 zi). T. Rup,
Tuliszdw 2a, 42-510 Wojkowice Kos-
cielne.

@ 386 SX/33 MHz, 2 MB RAM, HDD
B0 MB, FDD 1,44 MB, SVGA kolor, ko-
lorowy monitor Daewoo 147 (2100 z1).
T. Gluszez, ul. Lentza 4, 02-956 War-
szawa, tel. 6426703,

® 386 S5X/33 MHz, 4 MEB RAM,
2%FDD, HDD 105 MB, SVGA, koloro-
wy monitor, mysz, filtr (2000 Z%). A.
Chye, ul. Oricz-Dreszera 18/14, 21-
100 Lubartéw, tel. (D836)51535.

@ 4+SIMM 256 KB (70 z!) Bajtek 86-
80 {25 zl). A. Romaniuk, Al XXX-Lecia
10/18, 07-132 Ostréwek.

@ 486 DX 2/66, 4 MB RAM, 270 HDD,
144 FDD, SVGA mono/kolor, karta
SVGA kolor (3000 zl); lub zamienie na
A4000/040 z osprzetem. S. Sadowski,
ul. Zamkowa 3a, 82-550 Prabuty.

@ 486 DX2/66, 4 MB RAM, 428 HD,
SVGA 1 MB VLB, monitor kolor LRNE,
FDD 1,21 1,44, SB (3600 ). J. Malek,
ul. Galczynskiego 20/8, 58-700 Boles-
fawiec, tel. 8984.

@ 486 SLC, 33 MHz, 4 MB RAM, FDD
5.25", HDD 260 MB, SVGA 512, kolo-
rowy monitor SVGA, SB PRO, CD-
ROM, drukarke, phyty {3800 zi). G.
Szwed, ul. Tyska 44, 43-176 Wyry-
Gostyn, tel. (032)1187372.

@ 486 5X 25, 4 MB, SVGA 1 MB, ko-
lorowy monitor SVGA, HD 170 MB,
144 i 1,2 FDD i inne {2500 zi), SB
FRO 16 bit., CD ROM {8000 z}). R. Sc-
roka, ul. Zamoyskiego 50/4, 22-400
Zamosé, tel. (084)73968.

@® AT 1 MB, 1,2 FDD, HGC, Mult /0
{450 zi), CPC 464, stacje dyskdw, mo-
nitor | inne {250 zt). H. Puchniewicz, ul.
Mennicza 11, 43-400 Cieszyn, tel.
522035.

® AT 20 MHz, 1 MB RAM, 2+FDD,
HDD 62 MB, karta i kolorowy monitor
VGA, mysz, dyskietki (1000 ). M. No-
wogorski, ul. Olimpijska 4b/53, 99-300
Kutno.

® CD ROM Mitsumi FX-001DE ({IDE),
2+speed, MCP compliant, Photo CD
{400 zl). A. Szutowskl, ul. StraZzacka
125a, 66-400 Gorzéw Wikp,

® Dysk 52 MB Qanturn, LP 52A 15,5
ms (160 zi). J. Dabrowski, Grablewo
65/15, 62-065 Grodzisk, tel.
(0666)47408.

® Emulator ZX Spectrum z przystaw-
ka do magnetafonu, J. Keziol, ul. Za-
wadzkiego 142/6, 71-246 Szczecin.
@ Escom 386 SX 25, 3MB RAM, FDD
1,2 i 1,44, kolorowy monitor SVGA LR
{1800 zh, HDD 540 MB {600 zi). P.
Witkowski, ul. Koczocika 15, 37-200
Przeworsk, tel. {191)2438.

® HDD 170 MB (390 21), Gravis Ultra-
sound (380 zi). L. Szumilas, ul. Kocha-
nowsklego 11, 28-100 Busko-Zdrdj.

® Karte graficeng Realtek VGA 512
KE {BO z). A. Waszczak, ul. Wierzbo-
wa 31/6, 42-400 Zawiercie.

® Mazowia IBM PC 286 XT, dyskietki,
monitor, CGA {250 2i). A. Romanczyk,
ul. Radiowa 1/45, 001-483 Warszawa,
tel. 6854035.

@ Monitor i karta Hercules {100 =),

Bajtek
maj 95

® SPRZEDAM ® ZAMIEN]

uszkodzong mysz Dexxa (10 ). G.
Griewkowski, ul. Skotuby 10/51, Lub-
lin.

@ Monitor SYGA mono (200 zi). K.
Opala, ul. Rydla 18, 27-400 Ostrowiec
Sw, tel. 620388.

@ Monitor VGA mono (90 zi), filtr siat-
kowy, twardy dysk 52 MB Quantum
{200 =z#). P. Nowitiski, ul, Tatarakowa
6/36, 20-541 Lublin, tel. 563231.

@ Monitor VGA mono, karte VGA 256
KB {200 #). R. Piatek, ul. Kadiubka
6/5, 60-548 Poznan.

@ Notebook Highscreen 486, 4 MB
RAM, SVGA, LCD, wymienny HDD
{2000 zh). A. Okon, Warszawa, tel.
6594307.

® Notebook Twinhead 386 SX, 4 MB
RAM, 1,44 FDD, 42 MB HDD, LCD
mono, trackball (1600 z1). A. Kremky,
ul. Powstarcéw Wikpp B3, B1-461
Gdynia, tel. 222108.

@ Nowa phyte 386 SX/M40MHz
ORAM (170 =h). R. Trzebinski, ul. Os-
trowska 6/15, 87-B00 Wioclawek, tet.
338402,

@ PC 386 DX 40, 4 MB RAM, SVGA
512 KB, Multi 0, HDD 420, FDD 3,5",
Kawiature, kolorowy monitor (2250 z1).
D. Slusarczyk, os. Korfantego 4b/8,
44-240 Zory, tel. (036)343034.

® PC 386 SX 33, 1 MB RAM, FDD
3,57, HDD 100 MB, SVGA mono, mini
tower (1300 zt). D. Oszkiswicz, ul. tg-
czycka 77, 62-051 Wiry.

® PC 486 DX2 68, 2+VLB, 4MB, 210
HDD, 2+FDD, SVGA kalor Cirrus Lo-
gic 5428 VLB 1MB {2800 2. P. Pod-
grodzki, ul. Wilanowska 368/49, 02-
665 Warszawa, tel. 486811.

® PC AT Olivetti 20 MHz, 1 MB RAM,
1,44 FDD, HDD 42 MB, VGA kolorowy
monitor (950 zl), W. Glowczewski, Wk,
Harcerska 1, 84-230 Rumia.

® PC Hyundai 286, 12 MHz, HGC,
FDD 360 KB, HDD 20 MB, monitor
{550 z#. J. Kastelik. ul. Kalinowa
10/69, 32-511 Jaworzno, tel. {035)
64196.

@® PC/XT 640 KB RAM, 5,25, karta
i monitor HGC, dyskietki, ldawiatura,
filtr i inne (900 zt). M. Jaskdlski, ul. Ma-
rysifiska 96/12, 91-850 Lodz, tel
348426,

® PC/XT, 10 MHz, 640 KB RAM,
2+FDD 360 KB, HDD 42 MB, EGA ko-
lor 256 KB RAM, filtr, mysz i inne {800
zl). A. Karaszewski, ul. P. Skargi
B83/93a, 03-516 Warszawa.

@ Piyte 386 DX 40 AMD (200 2!}, kop-
rocesor DLC 40 {80 ). S. Pachuta, ul.
Dragana 8a/9, 80-807 Gdansk, tel.
327419,

@ Plyte 366 DX 40 MHz, 4 MB RAM,
128c (00 z). S. Rejman, 37-125
Czama 41.

® Piyte 386 DX 40MHz, 128 KB ca-
che, 4 MB RAM (660 zi). M. Kociolek,
ul. Hermana 1187, 59-800 Luban
Sigski, tel. 5647.

@ Plyte 486 DLC, koprocesor 80387,
40 MHz (400 zi), HDD Qantum 270
MB (450 z}). T. Schenk, ul. Necla 1777,
81-377 Gdynia.

® Phte gléwna 386 SX, 33 MHz, 0
RAM Ami Bios {80 zl). M. Grzegko-
wiak, os. Widok 23e/3, 66-200 Swie-
bodzin, tel. (0688)25397.

@ Procesor 486 SX 25 (150 =zH). B.
Stanklewicz, ul. Gorlicka 15/1, 02-130
Warszawa, tel, 224942,

@ Przystawke umozliwiajacg podia-
czenie kolorowego telewizora lub
magnetowidu do komputera w miejsce
monitora VGA lub SVGA (100 zi). K.
Deja, ul. Batkariska 8/132, 85-167
Bydgoszcz.

@ Quick Shot QS-123 (300 zl). R.
Rongers, ul. tukowska 4/128, 04-113
Warszawa, tel. 139817.
® RAM-SIMM 84256 KB {180 zi). J.
Blejwas, ul. Kopernika 4/10, 62-400
Slupca, tel. 754004,
@ SB 2.0 {160 zi), karta grafiuczna
Resltek 512KB (60 zi). kontroler
HDD/FDD AT-BUS z kablami {10 z).
Wiktor Furtak, ul. Mickiewicza 4/6, 22-
200 Wiodawa tel. 721175.
@ Seawoli-oryginal (70 2l). A. Wojciuk,
ul. Miynarska 2/7, 14-500 Braniewo,
tel. 05063408.
@ Sound Blaster 2.0 8 bit, Deluxe Edi-
tion {149,9 zI). T. Widuchowski, ul. Bel-
gradzka 50, 80-287 Gdarisk.
® Sound Blaster 2.0. M. Miklas, ul. E.
Plater 19/4, 51-680 Wroctaw, tel.
484510.
® Stacle 1,2 MB Panasonic, dyskietki
5,25" (85 zl). M. Kociotek, ul. Hermana
11/67, 59-800 Luban &I tel.
{0796)5647,
@ SVGA Trident 1MB (169 zI), FDD
3.5 1,44 (80 zl). M. Znojek, 25-050
Sarnsondw 44, tel. 114853.
@ Tanio plyte 286, karte SVGA, Multi
10, M. Szaflik, ul. Kolejowa 71, 34-785
Jordanow, tel. 75748,
® Twardy dysk 106 MB Seagate (350
zl), karte dZwigkowa Sound Galaxy
{150 ). M. Mozefiak, ut. Klonowa 14,
87-400 Golub-Dobrzyn, tel. 3437.
ZAMIENIE
® Monitor HGC, FDD 360, karte /0,
piyte XT V20, 0 RAM; na stacje dys-
kéw do Atan XE 1050, CA 2001. .
Buczkowski, ul. Herbowa 241, 71-427
Szczecin, tel. 233586,
@ Oryginalna gre Birds of Prey” {30
zl); na oryginaing .Goklen Axe" z in-
strukcja. A. Piekarz, ul. Staszica 6/6,
01-188 Warszawa.
® PC 386 SX 25, 2 ME RAM; na PC
486 SX 25, 4 MB RAM. J. Kadziolka,
ul. Zborowskiego 3/44, 34-500 Zako-
panse.
® SB 2.0, 386 DX, 128c; na plyte
glowng 486 (SX, DX, DX2) 256¢ 2/3
VLB. D. Nowak, os. Na Skarpie 44/11,
31-911 Krakow.

SPRZEDAM
® Magnetofon do Timex-a 2048 (20
7). S. Konupa, ul. Polna B/11, 22-500
Hrubieszow.
@ Timex-a, interface do staci FDD
3000 (10-15 zf). T. Knysak, ul. Zyg-
muntowska 40b/33, 78-100 Kolob-

rzeg.

ZAMIENIE
@ Organy MC3A, Fantastyki od nume-
ru 1; na stacje 3" do Spectrum (50 i}
lub drukarke i magnetofon {40 ). L.
Kozak, ul. Jasifskiego 221, 44-100
Gliwice, tel. 1321667.

KUPIE
@ Nintendo Game Boy-a z grami {130
Z). D. Hupner, skr. poczt. 76, 98-130
Zarbw.

SPRZEDAM

@ Czasopisma o grach komputero-
wych: Gambler, Top Secret i inne. M.
Stachowskl, ul. Skaryszewska 85, 62-
800 Kalisz.

@ Drukarke 9 iglowa Panasonic KX
1180. Pelna emulacja I1BM, Epson,
OKI itp. A. Czyzo, ul. Konstytucyjna
11/34, 90-155 LodZ, tel. 782196.

® Game Boy-a | 2+cartridge. R. Gor-
niak, ul. Gréjecka 102/50, 02-367 War-
szawa, tel. 6585026.
@ Gre telewizyjna, joystick, zasilacz
{50 zl). P. Malinowski, 22-450 Zawada
280, tel. 168096.
@ Gry Komputerowe 6-12/94 (1,5 zi),
Computer Studio 3/91-4/94 (1,2 zi),
CS — wydanie speciaine 1/92-3/94 (1,2
zl), C&A 1/92-7/93 {1 zi). B. Staniszew-
ski, Chopina 3/27, 18-400 Lomza.
@ Nintendo Game Boy i cartridge (240
zl). P. Walczak, os. 700-Lecia 12/40,
32-650 Kety.
@ PC Magazine po polsku 93 {20 zI),
nr 1-7/94 (2 zZszt), Chip 7-9/93 (1,8
zi/szt) W. Moszycki, os. Chrobrego
10a/15, 600-681 Poznan.
@® Sam Coupe-a 256 KB, FDD 35",
walfwy]. MIDI {200 zi). M. Palicki, ul.
Sloneczna 82b/10, 72-330 Mrzezyno,
tel. {0931)66227 w. 862.
@ TakZe na raty monitor mono Philips
{205 21). S, Wojciechowski, Dzielice 4,
63-708 Rozdrazew.
@ Top Secret 1-17 (8 =), licencjono-
wany MS DOS 50 (20 ). R. Gol-
dman, ul, Skicdoskiej 88/38, 85-733
Bydgoszcz.
@ Top Secret 5-7; 11-18 (1,2 i), 24-34
(1,8 21), Gambler 1-6 8-12/94 1-3/95 (2
zl). S. Piltz. ul. Palmowa 36, 43-143
Ledziny.
® Wszystkie numery Amigi, Amigow-
ca, Kebaba, 64+48, Amiga, ksigzki
o Amidze VBS (301,60 zf). M. Richter,
ul. Zemska 36/23, 54-438 Wroclaw,
tel. {071)737645.

ZAMIENIE
@ Pegasus-a, pistolet, 2+cartridge; na
Spectrum lub Timex-a. J. Dziurzyriskl,
ul. Sienkiewicza 44/9, 40-039 Katowi-
ce, tel. 1554115.

PROJEKT

Najciekawsze pecetows kom-
pakty po najnizszych cenach
A
ul. Marszatkowska 7/3
tel.\fax (0)22 250703;
fax (0)2 6123806
Poniedziatek - Piatek od 9 do 17

SKLEP
KUPND - SPRZEDAZ
Wszystko dlu mitoinikéw gier

Gry komputerowe:

CD-ROM, PC, Amiga €D-32, Amiga, Atari, Sage,
Hintendo, 360 (nowe i uzywone)

Gry plonszowe:

siratagicans, prrygodown, szachy
Crasoplsma z catego $wialo no
temal gler

{nowe i slare egramplorz)

Reberi Golebiowski n 0

WARSZAWA
ul. Chelmska 36
Pn-PL 10-19 Sobota 10-15
tel /fox 41-67-25
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Przedstawiamy
082 WARP

Nowy w petni 32-bitowy,
wielozadaniowy, multimedialny,
umoziiwiajgcy dostep do Internetu,
kompatybilny z Windows, fatwy

w instalacjt, bezpieczny

w uzytkowaniu, absolutnie
wspaniaty sposob

pracy na komputerze.
0S/2 Warp z 1BM

Teraz z Bonus Pack!

Wiecej szczeqotow
U autoryzowanych

partnerdw IBM:

0S/2 System Solution Centre;
TEKOM (048) 53 577, 53 053

Dealers:
ADSOS.A. (022)3232 21
w3117
EDPS (02) 625 68 91
EQUIMED COMPUTERS
(071) 55 8865
DCSC. (058511371
FANCOMP (022)1019 20
KARAMUZ ({022) 36 19 01
w.b618
PERYT (022) 411707

| MULTISOFT (012) 21 76 20

MIKRCNIKA (061) 30 70 11




Polaroid.(»

filtry monitorowe z polaryzatorem kotowym

ZPROWY. BEZPIECZNY OBRAZ

Polaroid D

Z

STOSOWANIE FILTRU POLAROID ZAPEWNIA:
~wielokrotng redukcj¢ promieniowania RTG i UV co najmniej do poziomu 0.000016 wartoéci catkowicie bezpiecznej dla zdrowia,
onad 20:kratie-lepsey kotrass obrazn ...komfort, wygode, efektywno$é w pracy i ZDROWIE.
POLAROID - NAJLEPSZY FILTR MONlTOROWY w/g Centralnego Instytutu Ochrony Pracy,
N ZWYCIEZCA W TESCIE FILTROW CZASOPISMA ENTER.
— Wylgczny importer Przedsigbiorstwo Handlowe "Ab"
Wroclaw, ul. Krakowska 82, tel. 071/44-20-61, fax 071/44-60-85.

% 61-851 Poznan, ul. Zielona 1,  02-641 Warszawa, ul. Zulawskiego 4/6, 40-157 Katowice, al. Korfantego 141,
tel. 061/531-101, fax 061/531-102.  tel. 022/480-093, tel./fax 022/482-583. tel. 032/598-221, fax 032/598-221.




