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SoundMan‘*Wave

® Syntezator FM Yamaha OFL-4 z polifonia 44 glosow;

@ 16 kanatéw MIDI;

@ 128 instrumentdw zapisanych w 2 MB pamigci ROM;

@ 16 bitowy zapis i odtwarzanie dzwigku z czestotliwoscig prébkowania
od 4 do 44.1 kHz;

@ 5-cio kanatowy mikser stereo,

® Mozliwosé wspbipracy z dowolnym CD-ROM-em (zintegrowany z kartg
kontroler SCS| Adaptec);

@ 100% zgodnosé ze standardami: SoundBlaster, AdLib, Roland, Gene-
ral MIDI/MPU 401 (UART), MPC (1 i 2), Windows 3.1 oraz DOS od 3.3

® WEJSCIA/WYJSCIA: wzmacniacz stereo 6 W na kanat, IBM-joystick,
audio, stuchawki, mikrofon;

@ Programowe ustawianie DMA oraz IRQ;

@ Dolaczone oprogramowanie: Animotion MCS Music Rack, Midisoft
Recording Session, BeSTspeech ReadCut, SoundMan Annotator,
lcon Hear-It Lite;

@ kompatyhilnos$¢ z najnowsza generacjg gier komputerowych.

@ dotgczony Syntalk - rewelacyjny program do syntezy mowy po polsku
firmy Neurosoft.

wszystko jest muzykq ...
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odmowy ich prayfecia, jesk ich tresc|

Bajiek BBS - Michal Szokofo (Sysop)
tel. (02) - 628-45-94 (godz. 19” - 97)

Bajtek ® jest znakiem towarowym
pod ochrong I uzywanle go przez
kogokolwiek, ne lerenle calego
kraju, zardwno w znaczeniu
stownym, jak { graficznym celem
oznaczenia swojego lowaru lub
firmy jest bezprawne.
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Pomimo wiely stara producentow coraz
szybszych, drozszyeh i wymyslniejszych
kompruterdw, nie mozna orzec. aby maszyny ie
mialy okazacd sig ostatnim stadium ewolucyi
informatycznej. O nie! SuperPC z monilorem
SuperSVGA na biurku nie moze byc ostainim
stowem ludzkicj mystli technicznej w tym
zakresie. Odstepstia od tradycyjnego podejscia
widad zulaszcza w dziedzinite urzgdzen
peryferyinych, stuzgeych kompitterom do
kontakiowania sig x otoczeniem. Réznorodne
przyizgdy komunikacyne, karty video,
modulatory... Rozwdj dotyczy kazdej dziedziny
Jakby oddziclnie, ale widac juz pierwsze ¢fekty
mysti syntetycznej. Komputery multimedialne,
dodatkowo wyposazone w szybkie modemy
i oprogramowanie wlatwiajgce dostgp do siecs
globalnych, sq jednym ze swiatouwych
szlagierdee. Powoli przebijajg sie nowe
rozwigzania: filmy na CD ROM-ach (kompresja
UPEG), karty do odbioru sygnatu telewizyjnego.
radiowego, teletekstit...

Sytuacja zmierza w kierunku unitersalnego,
domotvego stanowiska mudiinmedialnego,
igczgcego tradycyiny odbiornik TV, radio,
cyfrowe odiwarzacze dzwigkowe i video, kanal
komunikacyiny (cos nouszego niz linia
telefoniczna) i fednosthe contralng, sterujgeg
catym “teleradiofonoterem™. Oczyiviscie, drugim
kierunkiem jest miniaturoury komputer
podreczny — elektroniczny porifel (termin
rzucony przez Billa Gatesa). Ma on igezyc
cechy znanveh i popularnych osobistych
noteséw (asystentow) elektronicznych, karty
kredytowej, ksigzeczki czekowej, planu miasta,
telefonu i... nie wiadomo feszcze czego.

Rozwdf sprzefu elektronicznego przebiega
w tempiie wprost zastraszajgcym. Juz za chuwile
mozna bedzie kupic maszyne z procesorem PG —
nastepcq Pentium. Szybkic i coraz szybsze karty
graficzne, dyski nwarde, CD ROM-y (sg fu?

o szesciokrotnef transmisfi), modemy (V.34)
znajdg sig jutro w oferiach wszystkich
sprzedawcdw. Czy za tym pojdzie postep
sposobu pracy i powszechnosci zastosowania
kompicterdu? Kiedy bedziemy dykiowac toksty
wprost na dysk, do zapisu golowego doksimentu
z kodami poprawnych liter? Czy kursor myszki
bedzie sledzit ruch gatek ocznych, tak by
malowad mruganiem powiek? Podobnych pytar
Jest wiele, odpowiedzi sq nieznane, kompuierot
przybywa, uzytkownicy nairafiajg na nowe,
czesto trudnicjsze niz dotychezas, problemy.
Mysle, Ze wiasnie w Bajtku jest miejsce na
udziclanie odpowiedzi na pyiania “dlaczego”

i “fak" pracowac z Romputerem, co do tej
maszyny podigezac i co ona potrafi (niestety,
ale nie sama z sichie) zdziatac,

,f.,.:u- Mm&
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ABC DATA —
@ organizuje szkolema i autory-
zacje dla partneréw handlowych
zainteresowanych sprzedazy
komputerdw Siemens Nixdorf.
@ jako pierwsza firma w Polsce
otrzymuje autoryzacje Centrum
Serwisowego Novella,
® funduje 15 szkolefi w Eduka-
cyjnym Centrum Szkoleniowym
ALTKOM i 5 podwdjnych pa-
Kietow Novell NetWare 4.1 jako
nagrody dla firm, kiére dokonaly
zakupu oprogramowsania firmy
Novell w okresie hstopad-gru-
dzied 1994,

AMERICAN POWER

CONVERSION

wprowadza nowe oprograino-

wanie do kontroli zasilaczy awaryj-
nych 1 automatycznego wylaczania
serweréw sieciowych; SNMP, Po-
werNet SNMP i PowerChute Plus.

AMERYKANIE
@ ‘wydali w minionym roku wig-
cej pienigdzy na komputery oso-
biste niz na kolorowe odbiorniki
telewizyjne.

APPLE 1
@ podpisuje list  intencyjny
z JTT, w kidrym firmy wyrazaja
wole nawigzania Scislej wspol-
pracy w zakresie sprzedazy
sprzgfu i oprogramowania. Pier-
wsze komputery Apple Macin-
tosh znajdg sig w sklepach par-
tnerdw  handlowych JTT  juz
w kwietniu 1995.
® informuje o zamiarach japod-
skiej firmy Pioneer w zakresie pro-
dukcji  komputeréw  zgodnych
z Macintoshem. Jedng z planowa-
nych konstrukeji bedze odpo-
wiednik PowerMac’a 6100/66, zas
drugg — Quadra 630.

@ wprowadza nowe oprogramo-
wanic QuickDraw 3D przezna-
czone do obshigi grafiki tréjwy=
miarowej na poziomie systemu
operacyjnego.

® wzywa firmy Intel i Microsofi
do zaprzestania  nielegalnego
vzywania technologii multime-
dialnej Apple QuickTime.

ATM v
@ uzyskuje zgodg Ministra Lacz-
nofei na prowadzenic dziatalnog-
ci teleckomunikacyjne;j.
AUTODESK
@ otwiera biuro w Warszawie
przy ulicy Wemnyhory 16a, tel
431268.
BULLFORG
@ publikuje 25 nowych krajobra-
zow do gry Magic Carpet.
3COM "
& samicrza wprowadzi¢ do Pol-
ski standard szybkiej ransmisp
danych ATM (Asynchronous
Transfer Mode).
@ przedstawia kompleiny zestaw
dla sieci ATM: CeliPlex 2000.
COMPAQ
@ informuje o 58% wzrodcie
przychodéw w roku 1994 ze
sprzedazy w rejonie Europy, Blis-
kiego Wschodu i Afryki. Suma ta
osigenela 3,8 mid dolardw.

Bajtak
kwiecien 95

MEDIA FORUM “95

W dniach 24-27 lutego br. odbyly si¢ pierwsze
w historii polskich mediéw targi MEDIA FORUM
‘95, Giownym organizatorem imprezy odbywajgce)
sig w salach Palacu Kultury i Nauki w Warszawie by-
ta Telewizju Polska S_A. W szerokim gronie wystaw-
cow znalazlo si¢ Polskie Radio, telewizje regionalne,
prywatne, firmy dystrybucyjne, fonograficzne oraz
wsZyscy zaintercsowani wspdlpracg, nawigzaniem
kontaktéw na rynku mediéw w Polsce. Prezentowano
vsiggnigcia. techmkg pracy orarz towary badZ ustugi
oferowane na sprzedaz. MEDIA FORUM '95 mialy
wedlug zamierzen, ufatwié nawigzanic kontaktow
miedzy firmami oraz zintegrowad rynek mediéw.

Oczywiscie, jak na keniec XX wieku przystalo, nie
zabraklo techniki komputcrowej, kttra w tej dziedzi-
nie (jak si¢ okazalo) jest bardzo uZyicczna i czascm

MIKROMAGAZYN

niczastgpiona. Pokazano systemy szybkiego dostgpu
do baz danych, wykorzystywanc przez wszystkic
programy informacyjne, zaréwno telewizyjne jak
i radiowe, do gromadzenia i archiwizowania wiado-
mosci od agencji prasowych. Komputery kontrolujy
takzc jakosé nadawanego sygnalu telewizyjnego i ra-
diowego. Prezentowano mozliwoscl maszyn Silicon
Graphics 1 takich aplikacji jak: SOFTIMAGE, ED-
DIE, EDDIE-MORPH, N-TITLE, ELECTRO-GIG
itp. Systemy stworzone z tych komputerdw, polaczo-
ne przez karly wideo z montazownig sg gléwnym na-
rzgdziem dla specjalistéw od obrébki obrazu wizyj-
nego. Popis mozliwosei technicznych mozemy ogly-
da¢ w filmach “Park Jurajski”, “Forrest Gump” czy
“Kruk”. W Polsce, jak na razie, systemy komputcro-
we wykorzystywane sz do produkcii reklam telewi-
zyjnych. (MK)

Wiesci z Wachocka

Sg programy. ktérych nie potrafilby napisaé na-
wet Microseft. Sg gry, jakich mie moglby stworzy¢
Apogee Software czy Virgin Games. Powdd jest
prosty — nicznajornoé¢ tematu. Taky gre mogli napi-
sad tylko NASL

Rzeszowska firma AVATLON stworzyta gre przygo-
dowg na kanwie znanych wszystkim dowcipéw o Wa-
chocku (gdzieniegdzie znanych jako dowcipy o Porazu
itp.). Tytutowym bohaterern gry jest Soltys. Stara sig

11213

on odnalcZé zaginionego narzeczonego swojej corki,
ktary ucickl ze $lubnego kobicrca porazomy “urodg”
oblubienicy.

Dialogi w grze oparte s3 na znanych (i miejmy nadzie-
Jjg tych mniej znanych) anegdotach, a zatem obok “przy-
g6d” 1 rozrywki, gry komputerowe zaczynajg dostarczaé
nam humor, tym lepszy, ze swojski.

Ciekawe co sig stanie. gdy soltys, ten (by¢ moZe is-
tnicjacy) pierwowzdr, zobaczy gre o sobie? Moie
powslanic nowa, Swielna seria kawalow raczynaja-
cych sig od: “Przychodzi soltys do AVALONU...”?

(wJ)

i

Zegarek z Microsoftem

Juz w kwictniu mozna bgdzie w Polsce zakupic
najnowszy zegarek firmy Timex. Oprécz kompletu
zwyklych funkcji przynalezgcych organicznie do cza-
somierzy, uzytkownik moze machngé nim przed ek-
ranem monitora kemputerowego i wezytad do pamig-
c1 zegarka informacje. Oczywidcic, dane dla Timexa
przygotowuje specjalny program Timex Data-Link
dla  Windows,
firmowany
przez  Timex
1 Microsoft. Za
jego  pomocy
wprowadza sig
do pamigci ze-
garka  infor-
macje  pigciun
kateporii: spot-
kania, numery
telefondw,
wazne daty,
rzeczy do zro-

bienia i alarmy. Timex Data Link jest przygotowany
do wspdlpracy z terminarzem z Windows for Wor-
kgroups 3.11.

Oprécz. lgcznosel z komputerem nowy zegarek ce-
chuje si¢ specjalnie pod$wietlanym wySwictlaczem
elekiroluminescencymym (Indiglo), wodoszczelnoscig
do 100 m 1 mozliwodcig zprogramowania dwoéch stref
czasowych. Sprzedaz Timex Data-Link rozpoczyna sie
juz w kwictniu biezacego roku, a cena nie powinna
przekraczad 400 zlotych. {TG)
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NOWE KOSCI
GRAFICZNE

Znany producent ukladow scalonych i kart graficznych,
ATI Technologies. zaprojekiowal dwa nowe akeeleratory
grafiki. Pierwszy, Graphics Pro Turbo, oparty jest na no-
woczesnym, 64-bitowym vkladzic mach64. Pozwala

i 4 MB (Trio64). True color moZna osiggnaé w maks.
rozdzielczoscr 800x600 (bez przeplotu).

Omnicomp Graphics Corporation oferuje gamg kart
graficznych 1 frame grabberéw, w standardach PC (ISA,
PCI) oraz VMEbus. Szczegolnym powodem do dumy
jest karta PCI 3Demon — bardzo zaawansowany sterow-
nik do zastosowan graficznych 1 CAD. Istnieje kilka

na wy§wietlanic obrazu o maksymalnej rozdzielczo$-
c1 1600x 1200 przy 65 tysigeach kolorow i czgstofli-
wosci odswiezania 75 Hz. W innych trybach czgstot-
liwo$c¢ ta moze osiggad nawet 100 Hz, dajac stabilny,
nie migajgcy obraz. Osiagnigeic takich parametrow
wymagato zastosowania pamigci VRAM —karta (za-
réwno PCL jak i VILB) zawiera jej az 4 MB. Drugim
akceleratorern jest 64-bitowy sterownik ATT-264CT,
przeznaczony do kart w architckturze PCI 1 VLB.
Jest to kosé ubozsza od mach6d. Wspdlpracuje z pa-
migeiami DRAM 1 EDO DRAM, zapewniajac 16
milionéw kolordw w rozdzielezodel 1024x768.

83 Inc. zaprezentowat szerokg game nowych, 64-
bitowych ukladéw do kart graficznych. Do znanych juz
modeli Vision864/866/964 dolaezyly akceleratory “multi-
medialne™: Vision868 (wspdtpraca 7 pamigeig DRAM do
4 MB, PCI/VLB, true color w rozdzielczosci 1024x768
przy 75 Hz) i Vision968 (VRAM do 8 MB, PCI/VLB, true
color w roedzielczosa 1600x1200 przy 75 Hz). “Multime-
dialnosé” to min. whodowane mechanizmy ditheringu,
konwersji modeli koloréw (RGB/YUYV), skalowania bili-
nearnego 1 dekompresji obrazu. Godny uwagi jest tez wi-
deoakeelerator  Vision/VA  (wspélpracujacy z  Vision
864/964), stuzacy do mieszama obrazu np. z kamery 7 ob-
razem na monitorze, rowniez w standardzie MPEG.

Qdrgbng serig stanowig uklady: 32-bitowy Trio32
oraz 64-bitowy Trio64. Sg to wzglgdnie lanie sterowni-
ki z wbudowanym ukiadern RAMDAC, wspétpracujace
Z pamigciami DRAM o pojemnogei do 2 MB (Trio32)

Karta graficzna 3Demon Omnicomp Graphics Corp.

wersji karty, réZnigcych si¢ parametrami. Najbardzicy
zaawansowana. oznaczong jako SX48, posiada 4 MB
pamigci obrazu typu VRAM oraz 8 MB pamigci DRAM
jako bufor. Karta przy$piesza takie operacje graliczne,
jak cienowanie Gouraud, antialiasing itp. Urzadzenic
wspblpracuje z duzym zbiorem Istnicjgcego oprogramo-
wania, m.in, AutoCAD, 3D Studio, MicroStation, apli-
kacje dla Windows 95 1 NT. Wkrdtce pojawig si¢ nowe
wersje karty, o jeszeze wigkszych mozliwodciach.
Oczywidcic, wszystkic karty i ukdady scalonc sg
zgodne ze standardami VESA dotyczgeymi oszczedza-
nia energil (DPMS) oraz odbierania informacji o para-
metrach monitora (DDC).
Jacek TROJANSKI

CO NOWEGO
W PROCESORACH

Cyrix zaprezentowal od dawna zapowiadanego konku-
renta Pentium — M1. O ile “z zewnatrz” jest on na tyle po-
dobny do P35, ze mozna go wlozyd do zwykie] phyty
z gniazdemn na Pentium, to wewnalrz jest duzo innowacji.
Dzigki temu M1 jest ponad dwukromie (wedtug danych
producenta) szybszy od P3. Ponadto potrafi wykonywac
progranmy napisane na procesory x86 jak swoje - bez emu-
lacji. Jak na razie, M1 jest dosigpny z zegarem 100 MHz
{(na Zewngtrz procesora zegar ma 50 MHz). Ko$¢ zasilana
napigciem 3,3 V pobiera mniej niz 10 W mocy, a mecha-
nizmy green PC zmniejszaja t¢ moc poprzez wylaczanic
koprocesora lub zmiang trybu pracy procesora (suspend).

Nowa rodzina szybkich procesorow 486SX rodem z Tl

Na stoisku Intela mozna bylo podziwiac ukrytego
za grubym szklem nastepeg Pentivm — P6. Nic byla
to oficjalna prezentacja nowego procesora (bgdzie on
dostgpny w drugiej polowie roku). Wedlug zamiesz-
czomych danych. uklad sklada si¢ z 5,5 miliona tran-
zystorow. Zawiera 256 KB pamigei cache 1, oczywis-
cie, wbudowang jednostke zmiennoprzecinkows.
Przy zasilaniu 3 V 1 zegarze 133 MHz pobiera 14
W mocy. Powinien byé szybszy od Pentinm okolo
dwukrotnic. Niestety. P6 bgdzie wymagal nowych
plyt glownych, ze wzgledu na wigksza liczbg nozck
procesora.

Samo Penfium nie jest jeszcze przegrang sprawg. Po
uporaniy si¢ ze stynnym bigdem oraz problemami ze
wspolpracg z pamigcig cache, Intel wyprodukowal kogé
o zegarze 120 MHz. Niezamoznym amatorom pozostaje
nadaeja, ze ukazanie sig nowych procesordw po-
ciggnie za sobg obniZenic cen pozostalych —
glownic 486DX.

Texas Instruments, specjalista od tanich proce-
soréw o malym poborze mocy i wysokie) wydaj-
noSci, pochwalit sig swoimi odpowicdnikami
4865X2/50 1 §X2/66. Nic jcst to moze zadna re-
welacja, ale jest w znakomita alternatywa dla
ou6b, ktore nie potrzebujg koprocesora.

AMD od pewnego ¢zasu zapowiada Pentiumo-
podobny procesor K5 (promocja ma si¢ odbyé
w drugie] polowic roku). Eksperymenty nad dal-
s24 modernizacjg rodziny 486DX nie zaowoco-
waly jak na razie niczym nowym.

Jacek TROJANSKI
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® zajmuje, wedlug Dataguest.
pozycig pierwszego dostawcy
sprzetu komputerowego dla naj-
wickszych firm w Europie.

COMPART ‘

@ sprzedaje nowe termiczne dru-
karki Seiko DPU5347
i DPU5442, ktére moga byé pod-
lgczane przez zlgcze szeregowe.

COMPUTER 2000
@ oglasza najlepsze w historil
firmy kwartalne wyniki finanso-
we za okres od paZdziernika do
grudnia 1994,

COMPUTERLAND
@ wchodzi w skiad grupy zalo-
zycielskie) pornariskiego oddzia-
lu Amerykanskiej Tzby Handlo-
wej.

DELL 1 i
@ obchodzi wrzydzieste urodziny
Michaela Dell-a, swojego dyrek-
tora generalnego i prezesa zarzy-
du.

FUJIT
@ rymbudﬁguje zwiekszy¢ moce
produkcyjne fabryki 16-megabito-
wych clementéw pamigei DRAM
w Dublinie.

GRAPHISOFT 1
® przekazuje szeS¢ kompletéw
pelng] wersji programu  Archi-
CAD przedstawicielowi Wydzia-
tu Budownictwa i InZynierii Sro-
dowiska Politechniki Rzeszow-
skiej.

HEWLETT-PACKARD
@® wprowadza do sprzedazy no-
wy serie najszybszych na rynku
K-terminali, posiadajacych opcig
zainstalowama interfejsu
100VG-AnyL AN.
® mformuje o nowym rekordzie
wydajnoget w teSeie TPC-C, kio-
ry zostal osiggnicty na o$miopro-
cesotowe] maszynie HP 9000
T500.

@ sawicra porozumienic
o wspolpracy z NEC Corpora-
tion, dotyczace wspolnego pro-
jeklowania 1 produkeji serwerbw
unix-owych.

—~ udzicla firmic Siemens-Nix-
dorf licencji na produkty do za-
rzadzania sieciami i systemami
opartc na platformic HP Open-
View.

@ rozpoczyna nowy program PA-
RISC Developer Program dla firm
zainteresowanych przenoszeniem
aplikacji na platformg procesoriw
PA-RISC.

IBM
@ ogplasza, ze najlepszymi partne-
rami handlowymi w Polsce w kla-
sie sredniego sprzetu (midrange)
byly firmy: TRAX, ADSO, Com-
puterland 1 IDOM.
@ osiaga najlepsze wyniki w obro-
tach na rynku systeméw Unixo-
wych srednicj mocy (16,7% vdzia-
fu w 1994 roku).
@ prezentuje najnowszy notebo-
ok ThinkPad 340CSE. wyposa-
Zony w procesor 48651.C2 50
MHz i kolorowy ekran LCD.
® bierze udzial w modemizacji
VUB, czolowego banku Stowacyi.

Bajtek
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@ zmicnia nazwe oddzialu Eas-
tern Europe na Central Europe &
Russia.
@ przewiduje, ze w 1995 roku na
rynku rosyjskim  sprzedanych
zostanic 131 nowych kompute-
ow IBM AS/4(K) Adwanced Se-
ties.
@ mformuje o zastgpieniv mik-
rokomputeréw  Hewlett-Packard
przez maszyny AS/400 w dwoch
francuskich klinikach.
@ wprowadza swoje komputery
AS/400 do angielskiego przed-
sighiorstwa BAXI, producenta
systemoOw ogrzewania. Maszyny
IBM zastgpujg dotychczas ek-
sploatowanc komputery Hewleti-
Packard 3000
@ zostaje wybrany przez nowo-
jorskie biuro maklerskie Pruden-
tial Securitics na dostawce 210
stacji roboczych RS/6000 Po-
werPC do dziatu obrotu akejami.
@ donosi. ze najlepiej sprzedajg-
cym si¢ W Ameryce OprOgramo-
waniem dla komputeréw PC jest
0S/2 Warp.

ICL .
@ worzy specjalistyczne cen-
trum ICL Enterpriscs do prowa-
dzenia ustug zwigzanych z infeg-
racja systeméw komputerowych.
Nowy ofrodck ma zatrudniac po-
nad 2000 osdb.
@ insaluje system automalycz-
nej obslugi klientéw w Banku
@ koordynuje instalacje 10 tysig-
cy terminali dla loterii Camelot
w Wiclkie] Brytanii i organtzuje
szkolenie 37 tysigcy pracowni-
kéw punktéw loteryjnych.

INTEL _
@ prezentuje LANDesk Manage-
ment Suite 2.0, picrwszy zintcg-
rowany pakiet do zarzadzania
siecig lokalng.
@ zamierza przedstawic procesor
Pentium tektowany zegarem 120
MHz.
® oglasza, Ze nastgpea Pentium —
procesor mowej generacji ozna-
czony kryplonimem P6 bedzie
zaprezentowany W CZETWCU
1995.
@ sprzedaje juz Pentium Over-
Drive dla 25 MHz plyt 486. Pro-
cesor Pentium jest w mim takto-
wany czestotliwoscig 63 MHz,
zas zapowiadany jest OverDrive
#3 MHz dla plyt 33 MHz.

INWAR .
® wyodrebnia ze swej struktury
nowsg jednostke organizacyjny:
Invar System Sp. 2 0.0., ktéra bg-
dse sig specjalizowaé w pelnej
obsludze klienta.

JTT

@ podpisuje umowe dystrybucyj-
ng z Boca Research, na mocy
ktdrej zostaje oficjalnym dystry-
butorem vrzgdzed 1 kart fax/mo-
dem kej firmy,

® zostajc polskim, gléwnym
dystrybutorem amerykariskie;j fir-
my Viewsonic, producenta wy-
sokiej klasy monitordw.

6 kwiecien 95

CeBIT’95

CeBIT zgromadzit w tym roku ponad 6000
wystaweow 2 59 krajow. Sumaryczna powierzchnia
wszystkich wystaw wynosita 318 tys. m2. Gdyby
whloczy¢ wystawcdw w znane wszystkim bywalcom
targowisk “szczgki”, to targi obsadzilyby obic sirony
trasy 7 Warszawy do Radomia.

Teren targdw jest tak rozlegly, Ze po wewngtrznych
ulicach krazy eclekiryczne autobusy przewozgce uczes-
tnikéw, a posiadajacy akredytacjg prasowa dziennikarze

moga korzysta¢ ze specjalnych mikrobuséw niczym
7 takséwek. Aby latwicj dowozié gosci z dworca na
wystawe uruchomiona zostata dodatkowa linia metra.
Z kolei na lotnisko mozna dostac sig blyskawicznie za
pomocy Smiglowca (za jedyne 120 DM).

Rytm targow jest specyficzny — istotne sprawy zatat-
wia sig rano, gdy wszyscy sq wypoczgcl. Po poludniu
przychodzi fala “szaranczy” — uczniowie szkot (i nie
tylko) penetrujg stoiska w poszukiwaniv elektownych
materiatow reklamowych, toreb, teczek, dlugopisdw,
breloczkéw 1 innych gadgetéw, chetnie zreszta rozda-
wanych przez hostessy. Pod wieczor przychodzi czas
spotkafi — firmy przedcigaja sie w pomystach, aby
dcigengd jak najwigeej dziennikarzy 1 businessmandw
na swoje stoiska. pojawiaja si¢ beczki z darmowym pi-
wem, drinki, kanapki, czasem nawet orkicstra. Wiado-
mo — te nieoficjalne, prywatne znajomosci znaczg czes-
to w biznesie wigeej iz oficjalne umowy.

Im bardzicj inirygujaco wyglada stoisko, tym lcpiej.
Pokaza¢ nowo$¢ to nie wszystko — trzeba wezesnic)
przycigengé widzow, aby jg dostrzegli. Stad budowle
przypomingjace male zameczki lub obsluga przebrana
za bobateréw serialu Star Trek. Krolowaly wszelkiego
rodzaju oznaki szybkosci — duze i1 male wyscigdwki,
napisy “120 MHz", firma Digital zrobila nawet deko-
racje w formie potowy samolotu.

Jak zwykle. wszystkie stoiska byly pogrupowane te-
matycznic. Tak wiec w jednej z hal prezentowano wy-
fgcznie drukarki, w innej — oprogramowanie, w jeszcze
inngj — Srodki tacznodcel. Najwicksze rzesze zwiedzajg-
cych przyciggaly hale 7 oprogramowanicm oraz najnow-
szymi rozwigzamami dotyczacymi kompugerow PC.

Tereny targowa sg bardzo roziegle

: e et MIKROMAGAZYN '

To nie scena z filmu - ci panowie obsluguja konfe-
rencje prasows firmy Zenith

CO NOWEGO

Producenci przefcigali si w wyposazanio kompute-
réw W najprzerdzniejsze cuda, o kidrych jeszcze pare
Iat temu powiedzieliby$my: to nic ma prawa dziataé. Na
stoisku Intela pewien pan méwil do mikrofonu, a jedno-
czesnie slown pojawialy si¢ na ekranie komputera
£ systemern MS Windows. Rozpoznawanie mowy dzia-
talo dosy¢ niczawodnie, w sytuacjach kryzysowych po-
magal wbudowany stownik, stcrowany — jak cale
“okienka” — glosem. Na tym samym stoisku mozna by-
fo polata¢ dywa-
nem (Magic Car-
pet), storujgec za
pomocy  “przylbi-
cy” — rzecz nie jest
nowa, ale bardzo
cfektowna, zwlasz-
cza, gdy na ekranie
widzimy  szybkg
grafike dobrej ja-
kodci (w kompute-
rze siedzialo Pen-
tium).

Intel moze sig
pochwali¢ jeszcze
dwoma  osiggneg-
Kazdy sposob jest dobry, aby przekonaé widza,
#e NASZE PRODUKTY SA NAJSZYBSZE

ciami: Pentium z zegarem 120 MHz oraz owianym
mgielky tajemnicy P6. Nie byla to oficjalna prezentacja
nowego procesora, a jedynie eksponat pod grubyin
seklem, majacy Za cel wywolac lawing emocji w ocze-
Kiwaniu na “zywy” egzemplarz.

A konkurencja nie §pi. Udane dziecko mariazu Mo-
torola-IBM, Power PC. byt pretekstem do zajecia calej

hali i urzgdzenia w niej... ogrodu. Posrod trawnikow,
strumyczkéw 1 kiadek staly stylizowane kolumny oraz
komputery, wyposazone w tg wiclce obiecujgceg “kosdé”.
Najnowsza generacja Power PC robi wrazenic zardwno
szybkoscig, jak | mnogoseig emulowanych grodowisk —
MS Windows (réwniez w wersji NT) to dla tego proce-
sota pestka. Az zal, ze polityka wysokicj ceny tak ogra-
nicza ekspansjg tej udanej konstrukeji.



Znaczna wigkszos$¢ wspdtczesnych kart jest produko-
wana w standardzie PCL nawet Vesg Local Bus schodzi
na dalszy plan. Moze nareszcie wyloni si¢ jeden stan-
dard, wypierajgc innc 1 ulatwiajgc zycie nabywcom
L programjstom.

Wspomniani wczesniej kosmici zapraszali chetnych
na prezentacig nowego penpud-a (“rysikowca”) firmy
Zenith Data Systems. Urzadzenie, zwane CruisePAD,
wyposazone w DOS i Windows, komunikuje si¢ z uzyt-
kownikiem poprzez kolorowy wyswietlacz, po kiérym
“rysujemy” specjalnym pidrem. Niby nic nadzwyczaj-
nego, ale ten komputer potrafi komunikowat sig z inny-
mi bez podlgczania Zadnych kabli — ma whudowany na-
dajnik 1 odbiornik radiowy. W prosty sposéb mozna
zhudowac lokalng sie¢ komputerows badZ przenosi¢
dane pomigdzy padem a domowym komputercm.

ZAKUPY PRZEZ... TELEWIZOR

Technika CD-T (CD Interactive) rozwija sig bardzo
gwaltownie. To, czego nicSmialy préba byla Amiga
CDTV, przeobraza si¢ we wszechmoggcy kombajn,
scalajgey telewizor, magnetowid i odowarzacz ptyt CID>
7 siecig telefoniczng (wkrotce rowniez z siecig ISDN).
Drierzac w dioni uniwersalnege pilota mozemy zmic-
nia¢ kanaly telewizyjne, odtwarzaé sekwencje wideo
z magnetowidu lub plyty, a nastgpnie wybrac sig na za-
kupy, siedzac caly crzas przed telewizorem. Wybrany
artykut mozna sobie dokladnie obejrze¢ na ckranie,
Igcznie z informacjami o typie i cenie. Po zatwicrdzeniu
kupna otrzymujemy sprawunki wprost do domu.

USMIECH PRZEZ TELEFON

Wideotelefony wehodzity na rynek bardzo opornie,
glownie ze wzgledu na wysokie koszty czesci wizyjnej.
Czgs¢ 2 tych kosztow udalo sie obnizyc poprzez zasto-
sowanie komputera — monitor $wictnic nadaje sie na ¢k-
ran wideotelefonu, Obeenie, dzigki duzej mocy oblicze-
niowej oraz “multimedialnogei™ komputerdw, sam apa-
rat telefoniczny jest juz niepotrzebny — wejScia na mik-
rofon i stuchawki znajduja si¢ na karcie muzycznej.
Niepotrzebna jest nawet linia telefoniczna (majgea niskg
przepustowosc), znacznie lepsza jest sie€ komputerowa.
Jedynym problemem jest zdobycie kosztownej kamery
oraz odpowied-
niej dla niej karty.
Od tej chwili mo-
zemy w dowolng)
chwili ucigé sobie
pogawedke ze
znajomym z biu-
ra, widrgc sig
nawzajem... To
tak, juk spotkad
sig z kimg osobis-
cic. Szkoda tylko,
ze przez taki wi-
deotelefon  nie
mozna podawacd
sobic rak.

Pan mowi — komputer notuje. Doskonala rzecz dia
niewidomych lub lenlwych pisarzy (dykciarzy).

IBM KONTRA MICROSOFT

Ostra walka o prymat w dziedzinie systeméw opera-
cyjnych przybiera na sile. Mozna bylo juz obejrzel
Windows 95, aczkolwiek wcigz jeszcze w wersji testo-
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wej. System zostat zoptymalizowany — dziata szybeiej —

oraz wzbogacony o wiele pozytecznych drobiazgdw.
Jednym z nich jest idea plug and play — prosta i clas-
tyczna konfiguracja kart wlozonych do komputera.

Czepek na glowle, Magic Carpet i pentium 120 MHz —
nic wiecej nie potrzeba do lalania dywanem

IBM nie $§p1 — w lugyin tego roku ukazal sig OS/2
Warp w wersji 3 z Win-0OS8/2 — odtad nie jest juz po-
trzebne MS Windows, Zzeby uruchamiaé programy napi-
sane dla tej platformy. W polowie rokn ma sig pojawic
0OS5/2 dla Power PC. W czasie, gdy na rynek wejdzie
Windows 95, IBM planuje wypuszczenie OS/2 Warp 4
z mozliwoscig uruchamiania aplikacji dla Windows 95
1 Windows NT.

Powstaje tez sporo programéw dla OS/2. Lotus ofe-
ruje Ami Pro 3.0, 1-2-3 i Freelance Graphics w wersji
2.1, Notes oraz ce:Mail. Istniejy 102 swielne kompilato-
ry C/C++ firm WATCOM i Borland, co bardzo ulatwi

P6 w otoczeniu zwyklych pentiumow

przenoszenie programéw. Dostgpne jest tez oprogramo-
wanig sieciowe, finansowe, a nawet gry. Nie dziwi [akt.
ze 08/2 zdobywa coraz wigcej zwolennikéw i ma szan-
s¢ by€ jutro tym, czym dzi$ jest Windows.

INTELIGENTNE KANGURY

Tegoroczny CeBIT laczony byl z haslem Intelligent
Australia, gdyz duza czeSé rargébw byla poswigcona
produktom z tego wlasnie kraju-kontynentu, Dla wigk-
szoéci Polakdw Australia to kraj kanguréw i Aboryge-
néw, tymczasem tamtejsi zdolni inzynicrowie utrzymu-
ja poziom techniczny zblizony do wysoko rozwinigtych
krajéw Europy 1 Ameryki.

Nam najbardziej spodobal sig symulator jazdy sa-
mochodem. Real Drive. Jest on efektem wielu lat ba-
dari oraz kooperacji z z amerykariska firmg Ilusion
Technologies. Efektern koficowym jest olbrzymia
ciezardwka, zawicrajaca potgzny system komputero-
wy (Silicon Graphics ONYX, wspomagany przez IN-
DIGOQ) oraz “nieco” przercbiony samochdd osobo-
wy. Symulator stuzy do szkolenmia kandydaléw mna
prawo jazdy, przy czym isinicjg wersje dla ruchu pra-
wo- i lewostronnego, mozna tez zmieniaé wielko§é
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KNIGHT-RIDDER :
wydawca serwisu informacyj-

nego DataStar online, publikuje
nowg bazg danych Teikoku Fi-
nancial Data zawicrajgcq prreg-
lad ponad 30 tysigey firm japoi-
skich.

LOTUS " !
® zapowiada pakiet SmartSuite
3.0 na dysku CI>D ROM.

MALKOM .

@ przedstawia nowy wersje edy-
tora tekstu QR-Tekst dla Win-
dows.

MINOLTA
@ oglasza, ze kopiarki tej firmy sg3
przystosowane do wykorzystania
papieru ekologicznego i minimali-
Zujg poziom cmisji ozony, pylu
oraz tlenku azomu.

@ wprowadrza do sprzedaiy no-
wa, wiclofunkcyjng kopiarke EP
1080.

NINTENDO
® produkuje specjalng podstaw-
ke do konsoli SNES, spelniajacy
funkeje modemu, za pomocg kt6-
rego mozna pobieraé z BBS-
u Nintendo dodatkowe oprogra-
mowanic do tej kensoli.

NOKIA il )
@ prezentujc multimedialng apli-
kacjg do wideokonferencji.

@ informuje o wyborze monitora
Nokia 17" 447X przez PC Maga-
Zin jako mnajlepszego produkin
wérdd monitoréw w roku 1994,
® wprowadza do sprzedazy mo-
nitor multimedialny ~ Nokia
447K  wyposazony mikrofon,
glogniki stereofoniczne i kamerg
wideo.

® uzyskuje pozytywng opinig
nicmieckicgo Bundestagu i nor-
weskiego Urzedu Pocztowego
dla monitora Nokia 15 449M.

NOVELL
@® wprowadza program Word
Perfect Internet Publisher for
Windows (dodatek do edytora
WordPerfect 6.1), umozliwigjacy
uzytkownikom dostgp oraz za-
rzgdzanie dokumentami w sieci
Internet.
® autoryzue swoich partner6w
handlowych w Polsce na trzech
stopniach: Novell Authorized Re-
seller, Novell Networking Partner
1 Novell Systern House.

@ oglasza bezplatny program
Novell Professional Developers’
Program dla wszystkich firm
produkujacych oprogramowanie
bazujgee na NetWare/UnixWare.
@ podpisuje strategiczng umowe
z firmg Netscape Communica-
tion w celu koordynowania roz-
woju technologii dosigpu do sie-
ci Internet.

@ oglasza dostepnosé AirMobile,
nowego rodzaju oprogramowa-
nia do tacznofci bezprzewodo-
wej, opracowanego przez Moto-
rolg.

@ sponsoruje wystawe “Networ-
ked Planet” odbywajgcg sig
w Computer Museum w Bosto-
nie.

el
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@ zaprasza na coroczng konferen-
cje techniczng BrainShare ‘95,
ktéra odbedzie sig w dniach 21-25
maja w Nicei.
@ rozpoczyna sprzedaz Perfec-
tOffice 3.0 — pierwszego zestawu
aplikacji biarowych, wykorzys-
tujgcego intensywnic zalety pra-
CY W sIecl.

PEACOCK
@ zostaje curopejskim dystrybu-
torem streamerdw znanej, nor-
weskij firmy Tandberg-Data.
Urzadzenia te pozwalajg zapisac
na tasmie 0,25” od 60 MB do 5
GB danych.

PIRACI
® nie 53 ujawniani preez “zyceli-
we” telefony do agencjii BSA
w Wiclkiej Brytanil. Przez kilka
miesigey 1994 roku odnotowano
tam zaledwic 70 anonimowych
zgloszen o przesigpsiwic.

RANK XEROX
@ otrzymuje polskie certyfikaty
uprawnigjgce do oznaczania swo-
ich urzadzen znakiem bezpicczen-
stwa “B”. Certyfikaty z Centrum
Badai i Certyfikacji obejmujg nis-
ko- 1 frednionaldadowe kopiarki:
5220, 5310, 5316, 5317, 5331
oraz 5332.

SIEMENS-NIXDORF

olizymuje prestizowe miano

produktu ekologicznego 1 certyfi-
kat “Blue Angel” Niemieckiego
Instytutu Jakodci dla komputerdw:
PCD-4L/VL i SCENIC 4L.

SONY 4
@ oglasza, ze nawigkszym
w Swiecie producentern plyt kom-
paktowych jest przedsichiorstwo
Sony DADC Austria AG.
@ informuje o mestabngeym po-
pycie na urzadzenia Digital Beta-
cam shizace do cyfrowego zapi-
su i odtwarzania wideo.
@ uczestniczy w przedsigwzigciu
Digital Video Broadcasting,
zmierzajacym do wprowadzenin
telewizji cyfmwm
@ proponuje przy_lccu: standardu
cyfrowego zapisu wideo na dys-
kietce opracowancgo we wspol-
pracy z firma Philips, zamiast

konkurencyjnege  rozwigzania
DVD firm Dolby, Matsushita,
MCA i Thomson.

@ planuje wspdlpracg z Micro-
soft Corporation w dzedzinie
TOZWOju OSpIzZetu i Oprogramo-
wania dla interakcyjnych sieci
szerokopasmowych (IBN).
SYTOS CORPORATION
anonsuje Now3 Wersj¢ oprog-
ramowania do archiwizacji i od-
twarzania danych dla systemu
IBM OS/2 Warp i IBM LAN
Server 4.0. Sytos Premium v. 2.1
oferuje pelng ochrone stacji ro-
boczych i serweréw OS/2.
VOBIS
@ rezygnuje z systermu operacyj-
nego MS DOS, instalujac w za-
mian PC DOS w swoich kompu-
Lerach.

s
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pojazdu, instalujge np. kabing aotobusu lub wozu
dostawczego.

Jazda wirtualnym samochodem byla nielichym prze-
zyciem (dizyjcic, tandeine wesole miasteczka), przede
wezystkim dzigki wysokie] “realnogci” — rzeczywistosé
zostala oddana z dbalo$cig o szczegdly.

JETZT POLEN

Na tak waznych targach nie zabraklo polskich firm.
Nie bylo ich wprawdzie duZo, ale tez jeszeze nie bardzo
czym mamy sie pochwalié §wiatu.

SuperMemo

World  zaprezen-
towat kolekcje
multimedialnych

programiw do na-
uki jezykdw oraz
Gallery — album
slynnych obrazdw
7z calego Swiata
Macro-System
oferowal karty do
wyswictlania obra-
m 7z kamery na
monitorze kompu-
tera, z mozliwos-
¢ig kompresji 1 de-
kompresji. Jest to
podstawowy  ecle-
ment cyfrowego systemu iacznodei i nadzoru. Jednak
niski poziom technologii stawia nas daleko poza krajami
Europy Zachodnicj.

Jak sprawdzilismy, penpad nie
wazy zbyt wicie

Pozostaje wystukaé numer i polgczyé sie z abonen-
tem po drugiej stronie kabla... sieci komputerowej

Naszych widacé byio z daleka

liwg masg. Rzeczywiscic tak jest: kolejne Pentium 120
MHz, nastgpny zestaw virtual reality, Norton Com-
mander 5.0, Windows 95, 96, 97... nuvuda. Z odret-

ComPol II pochwalit si¢ kolej-
nym udanym potgczeniem kom-
putera z telefonem. Wystarczy
karta fax-modemu, aby skorzys-
taé z dobrodziejstwa lego sysie-
mu. Komputerowo sterowany le-
lefon 1 [ax to bardzo wygodne
urzadzenie, dochodzi jeszcze
mozliwos¢ tworzenia ksigzki tele-
fonicznej, rejestracji  polaczed
oraz automatyczna sekretarka.
Jednak najciekawszg rzecza jest
wbudowany mechanizm rozpoz-
nawania mowy, pozwalajacy ste-
rowac komputerem np. przez telefon! Rozwigzanie
wrzglednie proste i1 szalenie przydatne, a jednak nic-
wiclu zagranicznych wystawcow prezentowalo je
w swojej ofercie (a jeshi juz, to nie w tak konkurencyj-
nej cenie).

L X X )

Starzy bywalcy targéw méwili nam, 7e zaintereso-
wania starcza najwyzej na dwa dni — potem nadchodzi
zobojeinienie, wszystko stapia sie¢ w kolorows, krzyk-
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Zakupy przez... telewizor

Wirtualny molocykilste wyjezdza tuz przed maskag

wienia ocknegli§my si¢ dopicro na dworcu kolejowym
w Hanowerze. Stalo sig to za sprawg systemu elekiro-
nicznej informacji dworcowej (rzecz niby przyziemna
1 banalna, przynajmniej w pordwnaniu z poprzednimi
tematami), ktdra wprawila nas w Ickka konsternacjg.
Z szelmowskim u$miechem poprosilismy komputer
o najlepsze polaczenie na trasiec Hanower — Elk Szyba
Wschdd... 1 znalazt. Nastgpnie dowiedzieliémy sig, jak
dojecha¢ ze Szczecina do Wiodawy. Skapitulowalis-
my dopiero wtedy, gdy komputer poinformowal nas,
ze na trasie Hanower — Warszawa Ochota czeka nas
jedna przesiadka i zmuszeni bedziemy niestety przejSé
pieszo (1) z dworca Warszawa Centralna na Warszawa
Srédmiescie.

I o to chodzilo! Serce roénie, gdy czlowiek zobaczy
w koficu dobrze oprogramowany komputer. Oby tak
dalcj.

Wojciech JABLONSKI
Jacek TROJANSKI
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Zamiast
cyrkla
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1 Iinijki
W Jesli mozna sobie
fatwo wyobrazic
zastosowanie
komputera do nauki
arytmetyki, to znacznie
trudniejsze jest

szkolenie w zakresie
geometrii. Od wielu lat

Znane sg programy
typu CAD, zastepujgce
deske kreslarska, lecz
skomplikowanie

i rozmiar tych aplikacji
dyskwalifikujg je dia
domowych
zastosowan. A jednak...
Mozna znalezé oprog-
ramowanie edukacyjne
z zakresu geometrii
wykresinej.

Geometria
konstrukcyjna
na ekranie

.

SRR e e

Rys.1 Trojkat zdefiniowany
trzeme punktami.

I S

ys.2 ‘ﬁzy symeiraine
przecinajg sig w jednym
punkcie.

10 Bk
kwiecieri 95

Pierwszy dotart do naszej re-
dakgji ,Cabri”, program napisany
we Francji, a do warunkéw pol-
skich przystosowany przez firme
Vulcan, znanego i uznanego pro-
ducenta oprogramowania eduka-
cyinego. ,Cabri”, pomimo umiar-
kowanych trudnosci w opanowa-
niu podstaw dziatania, skutecznie
spetnia role komputerowego cyr-
Kia i linijki {za kartke sluzy ekran).
Oprécz klasycznych przyborow
kreslarskich posiada szereg zaa-
wansowanych funkcji oraz poz-
wala zapisa¢ stan pracy na dys-
ku, wydrukowac rysunek, przygo-
towac nowe menu ekranowe,
stworzy¢ pokaz itd. Duzo, duzo
wigcej, lecz przejdziemy chyba
do konkretow.

OBSLUGA PROGRAMU

JLoabri”, pomimo Ze jest DOS-
owym produktem, zaprojektowa-
ny zostat jako catkowicie ,myszo-
waty”. Bez urzgdzenia wskazujg-
cego pracowac sie nie da —
wskaznik na ekranie pozostaje
nieczuty na kdawisze kisrunkowe,
czyli strzatki. Oprocz pola rysunku na ekranie znaj-
duje sie linia polecen menu i pasek tytutowy. Do
,Cabrl” mozna wezytywac pliki, wiec pasek tytutowy
na pewno sie przydaje. Do kilku poleceri menu
(m.in. do zakonczenia pracy) zastosowano skroty
Kawiszowe. W mojej opinii, brakuje jednego ele-
mentu: zestawu narzedzi. Aby cokolwiek naryso-
wac trzeba za kazdym razem wskakiwaé do linii
menu. Program nie chce nawet sam powtbrzyt

»Cabr”

dwusleczne.

Jesli  dotad watpitem
w  moZliwogé napisania
prostego, lecz praktyczne-
go programu zastepujace-
go klasyczne narzedzia
geometryczne, to ,Kon-
strukcie  geometryczne”
autorstwa Marcina Sawic-
Kiego zmienity moj pog-
lgd. Na jednej dyskietce 360 KB miesci sig cekawy
program nie tylko zastepujacy linijke, cyrkiel i kartke
papieru, lecz dajacy szereg dodatkowych mozliwosci.

Program mozée dziata¢ bezposrednio z dyskietki in-
stalacyjne lub po przeniesieniu na twardy dysk. Do
wykonania drugiej operacji przeznaczone jest polece-
nie INSTALUJ.EXE. Jedynymi, istotnymi wymagania-
mi sprzetowyml s4: myszka i karta grafiki EGA lub
VGA. ,Konstrukgje geometryczne™ potrafig uzyskaé
rozdzielczosci SVGA, czyli BOOXB00 i 1024x768 pun-
ktéw. Do programu dolgczona jest zwiezta instrukcia
obslugi 1 6 plikow z przykladami opisanymi w broszur-
ce. Musze przyznacé, ze pomimo minimalngj doku-
mentaciji, ,Konstrukcie geometryczne” obstuguje sig
latwo. Do dyspozycji uytkownika sg takze objasnie-
nia pornocnicze — typowy help”.

Program p. Sawickiege od strony uzytkowej prezen-
tuje sie poprawnie. Po lewej stronie ekranu znajdujg sie
przyciski funkcyjne, zas w doinej linii wypisywane sa
krotkie podpowiedzi typu: ,Wskaz srodek okregu®. Nie
ma natomiast linii menu ekranowego, kiére wydaje sie

Rys.1 Winigla programu

Rys.2 Zaczynamy od nary-
sowania trojkata

Rys.3 Teraz konstruujemy

kreslenia ostatnio stworzonego obiektul
Strona funkcjenalna jest, niestety, co-
kolwiek archaiczna.

OBIEKTY

GEOMETRYCZNE

Na ekranie mozemy umiescié pigt ty-
pow podstawowych figur: punkt, prosta,
okrag, odcinek i tréjkat. Oczywiscie, za-
réwno prosta jak i okrag mozna naryso-
wat na dwa sposoby, lecz zestaw figur
jest ograniczony. Nie mozna narzekaé
— na kartce papieru, bez ekierki z po-
dziatka, nie mozna narysowa¢ nic wig-
cej. Wszystkie inne figury (nawet kwad-
rat) wymagajg juz specjainych zabie-
gbéw — konstrukcji geometrycznej. Pod
wzgledem zasobdw figur, ,Cabri® dos-
konale odpowiada cyrklowi i linijce.

FUNKCJE
GEOMETRYCZNE
Oprécz zwyczajnego rysowania, uzyt-
kownik moze wykona¢ 10 funkcji geo-
metrycznych, nazwanych w programie
Konstrukcjami®. Sa to: znajdowanie
punktu $rodkowego na odcinku, srodka
okregu, punkiu symetrycznego (symet-
ria Srodkowa), punktébw przeciecia
dwoch cbiekiéw, rysowanie symeiralnej odcinka,
Srodkowej trojkata, dwusiecznej kata, prostej réwno-
legtej i prostopadte], zaznaczanie punktu na obiekcie
oraz znajdowanie miejsc geometrycznych. O ile pier-
wszych dziewiet funkdii jest znanych kazdemu, to
migjsca geomelryczne wymageajg szczegolowego
komentarza, gdyz opcja ta jest szczegdinie ciekawa.
Jedli narysowali$my dwa przecinajgce si¢ odcin-
ki, znaleZlismy punkt przecigcia. to teraz mozemy

Zupetnie niepotrzebne w takiej konwenciji. Ponad 80%
ekranu zajmuje pole robocze, odpowiadajace czystej
kartce papieru, na ktorym rysujemy figury geometrycz-
ne. Aha! W prawym, dolriym rogu znajduje sie przycisk
pomocy oznakowany pytajnikiem.

Autor programu postaral sie o dopracowanie okienek
dialogowych (np. zapisu | odezytu plikéw), ktore robia
bardzo dobre wrazenie. Po raz pierwszy spotykamy sie
z nimi podczas rozpoczecia Pracy — program pyta sig
zawsze o numer seryjny kopii, lecz nie wymaga ciagle-
go umieszczania dyskietki instalacyinej w napedzie.

Przechodzac do problematyki geometryczngj, frzeba
zaznaczy¢, ze podstawowym elementem rysunku-kon-
strukgii jest punkt. Bez zdefiniowania dwdch punkiow
nie mozna narysowac odcinka, prostej ani okregu, czyli
figur pochodnych. Konstrukcje geometryczne” oprécz
figur pozwalajg kreslic: srodki odcinkéw, proste prosto-
padte i rébwnolegle, dwusieczne, symetraline, deklaro-
wac punkty na figurach oraz wyznaczaé punkty prze-
cigcla. Zestaw narzedzi wydaje sie ubogi, lecz odpo-
wiada Scisle moZiwosciom cyrkla i linijki.

Na poczatku pracy z programem bylem nieco zas-
koczony metodg rysowania okregéw. Trzeba wska-
zac punkt srodkowy a potern dwa punkty okreslajace
rozwarcie cyrkla. Sposob okazal sie jednak dobry
i przekonalem sie do niego, zwlaszcza, ze w niekis-
rych konstrukcjach taka metoda jest konieczna.

Oproécz funkeji kreslarskich ,Konstrukcje geomet-
ryczne” pozwalajg usuwac zbedne elementy z pola
roboczego oraz ukrywac wskazane figury. Taki rysu-



przesunac jeden z punkidw koricowych, a punkt
przecigcia automatycznie sie do modyfikacji dosto-
suje. Jesli wyblerzemy opcje .migjsc geometrycz-
nych”, o w trakcie przesuwania punktu koncowego
odcinka, miejsce przecigcia dwoch obiekitow zosta-
wi $lad na ekranie. Dzigki temu mozna sledzic, jakie
figury powstajg przy zmianie elementéw sklado-
wych rysunku. Niestety, .,migjsca geometryczne®
znikajg z ekranu po wykonaniu kolejnego polecenia.

Do standardowych narzedzi programu ,Cabri”
zaliczylbym jeszcze mierzenie diugoéci odcinkdw,
zaznaczanie i mierzenie katdw, oraz funkcje edy-
cyine {usuwanie obieldow, cofanie zmian, nazywa-
nie figur itp.).

PRZYKLADOWA KONSTRUKCJA

Aby praktycznie zilustrowat powyzsze wywody,
zastosujmy program ,Cabri” do skonstruowania
okregu wpisanego w trojkat. Zaczynamy, oczywis-
cie, od figury na ekranie. Po wybraniu polecenia
Arojkat” zaznaczamy myszg trzy punkty i juz jest
(rys.2). Teraz kolej na dwusieczne. Aby naryso-
wac te proste trzeba pokaza¢ znowu trzy punkty:
pierwszy na ramieniu kata, drugi w wierzchotku,
trzeci na drugim ramieniu. Rysujemy dwie, albo
moze trzy dwusieczne (rys.3). Teraz znajdujermny
punkt przeciecia dwusiecznych (Jprzecigcie
dwoch obiektow”) i tworzymy prosia prostopadig
do boku tréjkata, przechodzacg przez ten punkt
{rys.4). Od razu znajdujemy punki przeciecia
prostopadle; z bokiem trojkata. Zauwazmy, ze po-
mimo zmiany potozenia wierzchotkdw trojkata,
dwusieczne pozostaly dwusiecznymi i nadal prze-
cinajg sie w jednym punkciel Teraz juz czas na
okrag — wybieramy opcje ,okrgg Srodek-pkt”,
wskazujemy $rodek, potem punkt na obwodzie
(miejsce przecigcia prostopadle] z bokiem trojka-
ta) i konstrukcja skoficzona (rys.5). Teraz mozna

nek-zagadka moze
by¢ ciekawym ¢wi-
czeniem do rozwigza-
nia, jesli za przycis-
nieciem myszki na
ekranie wyswietlane

jest rozwigzanie. Na

EDUKACJA

Rys.4 Znajdujamy punkt Rys.5 Mamy juz okrag wpi- Rys.6 Nic sig nie dzieje zle-
przecigcia dwusiecznych sany metods ,, Srodak-pkt”. go, gdy zndéw zmienimy
i tworzymy prosig prosto- ksztaft rojkata.

padiy. Zauwazmy, Ze przy
zmiania ksztaitu trojkgta dwu-
sieczine nadal sq dwusiecznymi.

sprawdzi¢, ze zmieniajac ksztalt trojkata, okrag
pozostaje wpisany caly czas (rys.6).

Uwaga! ,Cabn" wypisuje na ekranie komunikat,
gdy kursor wskazuje odpowiedni cbiekt. Trzeba po
prostu dobrze wycelowac.

CZY WARTO RYSOWAC Z “CABRI"?
Pomimo nienajlepszego sposobu obstugi, ,Cabri”
dtugo gosdi juz na moim dysku. Posiada dobrze dob-
rany zestaw narzedz i funkgji, bogatg biblioteke
przykiadbw, oraz genialng przewage nad tradycying
kartkg papieru. W kazdej chwili mozna przesunat
dowolny punkt obiektu, a wszystkie konstrukcje au-
tomatycanie sie dostosuja. Prostopadiosci, réwno-
leglosci i inne warunki beda zachowane, nic nie trze-
ba $ciera¢ za pomoca gumki | mozna sie przekonac,
czy hipoteza np. o wspolliniowosci trzech punktdw
nie zostaje obalona dla odmiennego kata wierzchot-
kowego. Taki rodzaj empirycznej weryfikacji. Nato-
miast mierzenie dlugosci i katow pozwala Zzilustro-
waé np. twierdzenie Pitagorasa lub lemat o sumie
katow w trojkacie. Warto zwréciC uwage na Cabn”.

Tomasz GROCHOWSKI

Program opracowano W:
Pracowni Struktur Dyskretnych
i Dydaktyki IMAG, CNRS,
Uniwersytet im. Joseph Fourier,
Grencble, Francja.

Polska wersja:

Vulcan sp. z 0.0,

51-857 Wroctaw

ul. Kazimierska 15

tel. (0-71) 4801 58

Cena: 100 zl (1 milion ztotych)
+ VAT

Komputer IBM PC

Karta grafiki VGA

700 KB wolnej przestrzeni na
twardym dysku

Konieczna mysz

koniec warto wsporn- RPunkf przecigcia jast

nieé¢ o opcji umiesz- Srodkiem okrggu opisanego
czania opisow figur na trojkgcie.

(maksymalnie do 4 znakéw) i zapisie/fodczycie
z dysku.

Najwazniejszg zaleta, tak prostege w swej idei
programu jest mozliwosC przemieszczania myszka
punktow na ekranie. Wszystkie figury, bazujace na da-
nym punkcie, samoczynnie dostosujg swoje rozmiary.
Oczywidcie, przesuwac mozna tylko punkty pierwotne
a nie np. punkty przeciecia. Dzigki takigj funkcji moz-
na niedowiarkom wykazac, ze konstrukcja okregu opi-
sanego na trojkacie jest uniwersalna i nie zalezy od
tego, czy trojkat byt ostro- czy rozwartokainy.

Cheialbym krétko opisac jak korzystac z JKonstrukcji
geometrycznych”, wiasnie na przyldadzie okregu opisa-
nego na trojkacie. Najpierw deklarujemy trzy wierzchol-
ki figury. Niestety, po kaidym wskazaniu punktu musi-
my na nowo wybierac narzedzie do ,stawiania kropek”.
0}, przydata by sie funkgja powtarzajgca automatycznie
swoje dziatanie.

Gdy mamy trzy punkty, laczymy je odcinkami i rysuje-
my symetralne bokow trojkata. Zauwazmy, ze zgodnie

T T

Rys.4 Zmiana polozenia

wierzcholka pocigga zmiang  zostajg ukryte.
calej konsirukcji.

z oczekiwaniami, przecinajg sie one w jednym punkdie.
Teraz definiujermy punkt przecigcia dwach symetralnych
i kreglimy okrag o srodku wyznaczonym wiasnie w tym
migjscu. Jako promien podajemy odcinek ze Srodka do
jednego z wierzcholkow trojkata. Konstrukcja gotowa.
Teraz mozna ulay¢ zbedne elementy | zaprezentowad
widzom efelt koricowy. Jesli bedziemy przesuwad kiory-
kolwiek z wierzcholkow po ekranie, okrag opisany na
trojkacie zostanie samoczynnie zmodyfikowany. Nie ma
znaczenia, czy figura byla ostrokgtna czy rozwartokatna.
Program pracuje bez zarzutu.

Program  Konstrukcje geomefryczne”, rozpow-
szechniany przez firme MAVIS & PKTS, jest jednym
z niewielu przyktadow edukacyjnych programow do
geometni konstrukeyjnej. Co prawda, jego mozliwosci
s3 mniejsze niz programu ,Cabri”, lecz zyskala na
tym strona funkcjonalna. ,Konstrukcje..” sa intuicyj-
nie fatwe w obstudze i funkcjonalnie odpowiadajace
elementarnym przyborom geometfrycznym. Duzg za-
leta jest obsluga wyZszych rozdzielczosci kart SVGA,

Rys.5 Symetraine bokow

Rys.6 Podczas pra
przydaje si¢ system pomocy.

co pozwala wygodnie zastosowacd
program do prezentacji lekcyjnych
na duzych monitorach.

Tomasz GROCHOWSKI

Komputer IBM PC XT/AT
Karta grafiki EGANGA/SVYGA
Naped dyskietek 5,257 360 KB
Konieczna mysz

Cpcjonalnie: twardy dysk

Program:

JHKonstrukcje geometryCzne”
Autor: Marcin Sawicki
Dystrybutor: MAVIS & PKTS,
00-549 Warszawa,

ul. Pigkna 11 m 17

Cena: 30 21

hmézgg;]]
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udowodni¢, ze dodawac
i odejmowaé mozna na
wiele sposobdéw. Od po-
czatkujacego, miodego
czlowieka, zasiadajace-
go przed komputerem
nie wymaga sie slecze-
nia i wpatrywania w poja-
wigjgce sie cyfry — z po-
wodzeniem zastepuijg je
obrazki w odpowiedniej
liczbie badz kostki domi-

Program:

MMatematyka dla najmiodszych”
Producent: ,MAVIS™

00-549 Warszawa

ul. Pigkna 11 m 17

JLPKTS™

00-103 Warszawa

ul. Krolewska 43 m 25

cena: 19 zl.

Matematyka dla najmiodszych,
jak sama nazwa wskazuje, przez-
naczona jest dla milusinskich poz-
najacych dopiero czar czierech
dziatan. Korzystajge z programu
oferowanego przez warszawskie
firmy MAVIS™ i PK.T.S.", majg oni
szanse gruntownie zapoznaé sie
z dwoma z nich, mianowicie doda-
waniem i odejmowaniem. Autorzy
programu postarali sie wyzej wy-
mienione dzialania maksymalnie
uatrakcyjni¢ a zarazem poczatku-
jacym adeptom krolowej nauk”

Matematyka

|

|

wykresy funkci

w11 Mylrrs Fimkeji © u

.. Te wykresy znaja chyba wszyscy”

Program: ,Wykresy funkcji
matematycznych” wersja 1.0
Autor: Waldemar Zyzanski
Producent: MAVIS”
00-549 Warszawa

ul. Piekna 11 m 17
JLETES"

00-103 Warszawa

ul. Krélewska 43 m 25
cena: 18 4.

Bajtek
kwiecien 95
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Osobiscie zaluje, ze ten program nie powstal
wtedy gdy chodzitem jeszcze do szkoly. Dlacze-
go? Ano diatego, ze skutecznie uczy tego okruchu
matematyki, jakim sg wykresy trzech rodzajow
funkcii: liniowych, kwadratowych i trygonometrycz-
nych. Trafnie dobrana szata graficzna i prostota
programu robi swoje. Wprawdzie do petnego opa-
nowania materialu  zawartego
w tym programie chyba niezbedne
bedg papier, otdwek j linijka, ale po
zapoznaniu sie z ,Wykresami fun-
kcji matematycznych”, autorsiwa
pana Waldemara Zyzarskiego, be-
dzie to juz calkiem inna nauka.
Program podzielono na dwie, zaze-
biajace si¢ ze sobg czesci tzn. teo-
ne i jej graficzny wymiar — wykresy.
Teona t0 w zasadzie podrecznik
matematyki, wszechstronnie roz-
patrujgcy | uczacy o funkcjach.
W dzialach poswieconych poszcze-
golnym typom funkcji zawarto, przede wszys-
tkim, ich definicje. Dalej mamy moznos¢ za-
pozna¢ si¢ z przykfadem funkciji i od razu z jej
wykresem. Nastepnie analizowany jest wplyw
parametrow na przebieg wykresu funkcji. Pre-
zentowany material utrwala sie tym bardziej, ze
na kilku wykresach mamy moznos$¢ pordwnania
wygladu funkcji w zaleznosci od modyfikacji
analizowanego parametru.
lHustracje do wykiadanej teorii zawierajg nie tyl-
ko uklad wspolrzednych i wykres — jest takze
opis uwzgledniajgcy najwazniejsze informacje
o funkgii. | tak w przypadku funkcji kwadratowej




na. W jednej z opciji zadaniem, kiére nalezy wyko-
nac, jest wskazanie cyfry zgodnej z liczbg pokaza-
nych rdz, stoni czy ciezarowek. W innej nalezy od-
naleZ¢ podang u gory cyfre na kostkach domina.
Kolgjne ¢wiczenia to juz odejmowanie | dodawa-
nie. | znowu mozna korzystac z pomocy obrazkow,
za$ zaawansowani moga korzystac¢ z samych cyfr.
Ci ostatni majg nawet pewnag przewage nad ,obraz-
kowcami”, gdyz moga

|| zwigkszyC zakres cwiczen
| do 999, czego nie moga
| zrobi¢ ci pierwsi (policzenie
| tylu obrazkéw nastrecza
pewnych problemodw, zresz-
ta nie ma takiej opcii). Przy

kazdej poprawnej odpowie-
dzi pojawia sie jeden ze znanych obrazkéw. Po kaz-
dej turze obejmujacej 10 pytan przedmioty | zwie-
rzatka ozywajg — prosta animacja jest chwilg odde-
chu po umystowych wysitkach. Oczywiscie program
skrzetnie notuje punkty i gdy uzbiera si¢ ich co naj
mnigj 10, umoZiiwia skorzystanie z nagrody, czyli
kolorowania zataczonych rysunkow.

Program nie jest skomplikowany, nietrudno sie
nim postugiwac. Przy tej czynnosci mozemy sko-
rzystac zarowno z myszki, jak tez z klawiatury. Prog-
ram posiada t¢ samg strukture i szate graficzna, co
opisywany wczesniej na naszych tamach ,Angielski
dla najmtodszych”. Podobnie jak w tamtym pregra-
mie po skonczonych ¢wiczeniach dostajemy Swia-
dectwo, kiére mozna na pamiatke wydrukowag.

Piolr PERKA

mamy podane takie informacje jak: wzor funkgji,
obszar wykresu, wspotrzedne wierzcholka para-
boli, postac kanoniczng funkcji, jej miejsca zerowe
i punkty przecigcia z osia Y.

Po zaznajomieniu sie z teoria czas na prakiyke,
czyli samodzielne modyfikacje gotowych wzorow
funkgji {do wyboru jest ich az dwadziescia). Same
modyfikacje parametrow i cbserwowanie zmienia-
jacych sie wykresow to wlasciwie zabawa, a jak
wiadomo wlasnie ona sprzyja szybkiemu przyswa-
janiu wiedzy. Dodatkowym argumentem ,za” mo-
ze by¢ kilka wykresOow kryjacych sie pod nazwa
JJFPrezentacja wykresow”. Co sie tam znajduje trze-
ba zobaczyC samemu.

Autor zaopatrzyl swoj program w podreczny
katkulator umozliwiajacy réznorakie przeliczenia
matematyczne. Korzystajac z jego pomocy do-
wiemy si¢ np. ile stopni odpowiada ilu radianom,
minutom czy obrotom, przeliczymy sinusy, cosi-
nusy i tangensy kagta na stopnie. Dostepne jest
rowniez zapisywanie liczby w rbznych syste-
mach: dziesietnym, szeshastkowym, dwojkowym
i 6semkowym.

Program pracuje na wszystkich komputerach
klasy PC wyposazonych w dowolng karte graficz-
na. Uruchamiajgc program po raz pierwszy nalezy
ustawi¢ odpowiednie opcje w konfiguracy. Waréd
nich sg: czas wygaszania ekranu, polskie znaki,
kolory znakéw i dysk wirlualny. Ich umieszczenie
w, badz co badZ, prosto prezentujgcym sie progra-
mie $wiadczy moim zdaniem o wysokim poziomie
tego produktu.

Piotr PERKA

SunerMemo

W=

Samouczek
SuperMemo

- pierwsze kroki

Tym razem opisze jak rozpoczat nauke z programem
SuperMemo. Ja uzywam wersji pod Windows, ale uzyt-
kownicy odmiany DOS-owej nie powinni mie¢ kiopotow
ze zrozumieniem tekstu, gdyz roznice sprowadzajg sie
zwykle do nieco innego sposobu wybieranie opcii.

Podstawowg funkcja programu jest kontrola procesu
zapamigtywania tzw. jednostek. czyli par pytanie-cdpo-
wiedz. Wszystkie jednostki pogrupowane sg tematycznie
i zapisane w plikach, nazywanych bazami danych. Aby
mée rozpoczad prace, trzeba taki plik ctworzyé, czyli po-
lecié programowi wezytanie pytan z dysku twardego do
pamieci. Wciskamy awisz F3, lub wybieramy odpowied-
nig opcie z menu Pliki (Flles). W okienku dialogowym
wskazujemy nazwe odpowiedniej bazy danych.

W tej chwili mozna juz rozpoczad nauke. Klikamy na
menu Nauka lub weiskamy klawisze CTRL+L. Pojawia
si¢ nowe okno, & program pyta: ,Czy chcesz si@ uczyc
nowych jednostek?”. Odpowiadamy klikajac na klawszu
Tak lub po prostu weiskajac T. W gomym polu Pytane
pojawia sig pierwsze pytanie z bazy danych. Teraz nale-
zy sprobowac odpowiedziec na nie w mysli (lub na glos),
i weisngd Klawisz Enter (mozna tez kiikna¢é mysza na pa-
sek ocen lub okno ponizej). W te] chwili komputer poda
nam w okienku OdpowiedZ prawidiowe rozwigzanie. Po-
rownujemy ja z wlasng odpowiedzig | dokonujemy samo-
oceny, w skali od 0 do 5. Teraz klikamy na pasek ocen,
wybierajgc odpowiednig (mozna tez nacisngé wiasciwy
Klawisz numeryczny).

Nalezy podkreslic, ze ocena musi by¢ zgodna z praw-
da. Program nie jest w stanie sprawdzi¢ poprawnosci od-
powiedzi. wiec sad uzytkownika trakiowany jest jako o-
biektywny. Wszelkie ,nacigganie” spowoduje dobieranie
zlych odstepébw pomiedzy powtdrkami 1 zdecydowane
spowoinienie procesu nauki. Prosze jednak pamigtac, ze
o wystawionej ocenie bedzie wiedzial wylacznie program,
aon nie zostawia na drugi rok w tej samej klasie!

Kiedy juz podalismy odpowiedz na pytanie, klikamy
ponownie w pasek ocen lub okna ponizej i program przej-
dzie do nastepnej jednostki. Kiedy chcemy skorczyé na-
uke na dany dzien, wystarczy woisnaé klawisz ESC lub
klikna¢ na opcie Wyjdz okna Nauka. W tej chwili, o ile na
wszystkie pytanie daliSmy ocene co najmniej dobra (4),
konczymy prace (pojawi sig komunikat Koniec nauki”).
Jezeli jednak przy jakigjkolwiek pytaniu ocenilismy sie na
mniej niz 4, pojawi sig napis Utrwalanie”. Klikajac na kla-
wisz OK przejcziemy do powtarzania jednostek, kiore
znamy zbyt stabo.

Kiedy juz na wszystkie pytania udzielimy co najmniej
dobrej odpowiedzi, koficzy sie faza nauki. Mozna zakor-
czy¢ prace z programem Iub ofworzyé nowg baze.

Na zakoriczenie uwaga. Z jednej bazy danych moze
korzystaé na raz tylko jedna osoba, gdyz w plikach prze-
chowywane sg informacje o procesie nauki. Jesli wiec
z bazy chce korzystac kilka osob, to nalezy dla kazdej
z nich stworzy¢ oddzielny podkatalog i skopiowa¢ do nie-
go pliki bazy danych (kazda baza sklada sie z kilku, cza-
sem kilkuastu, plikow o takiej samej nazwie i roznych roz-
szerzeniach).

Marcin LIS
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YOU

& ME
wersja
3.0

Program: Yup & Me
dystrybutor: Wit-Soft

30-114 Krakoéw, ul. Kosciuszki 73/8
telfax (012) 2155611

cena: 49 zl (z VAT)

EDUKACJA

Juz podstawowa wersja tego
programu spotkala sie z cieplym
przyjeciem, czego dowodem
nagroda Softarg 1993 oraz poch-
lebne recenzje prasowe. Autorzy
poszli za ciosem i wypuscili no-
wg wersje, ze zwigkszong o 60%
liczba skéw oraz poprawionym in-
terfejsem uzytkownika.

Sam program siuzy do ucze-
nia jezyka angielskiego malych
dzieci. Ten trudny proces odby-
wa sig w 2 etapach: uczenia
oraz sprawdzania wiedzy, po-
mystowo zaprojektowanego jako

pojedynek z komputerem w jed-
ng z 5 dostepnych gier.

Proces uczenia sie nie jest
specjalnie urozmaicony: mamy
800 stow podzielonych na 7
grup: jedzenie, dom, przedmioty,

Program: Yup & Me 2
dysirybutor: Wit-Soft

30-114 Krakdw, ul. Koéciuszki 73/8
telffax (012) 215511

cena: 49 zi (z VAT)

14 cokcen os

Program ten jest rozwinig-
ciem czesci pierwszej. Przy
tych samych metodach dy-
daktycznych, ti. stownik ob-
razkowy, gadajace pudio
{czyli komputer) oraz wiek-
szos¢ nauki odbywajaca sie
przez gre z komputerem. Za-
atakowano jednak szerszy

FREESS RANY EKEY

TO CONTIMUE

cztowiek, krajobraz, zwierzeta
oraz kolory i liczby. Kazde stow-
ko ma ilustracje graficzng i po
prostu mozna sobie obejrzet pa-
re: stowo — obrazek. Do tego
wszystkiego, program potrali ga-

da¢, co uwazam za jego haj-
wigkszg zalete. Jakos¢ wymowy
jest niezla (mimo iz limitowana
objetoécia) i mozna uslyszed
kazde z napisanych i zilustrowa-
nych stow.

i ——————— e ——
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zakres materaly, nie tylko
rzeczowniki, jak to ma miejsce
w przypadku czesci 1. Tym razem
przedmiotem nauki bedzie takze
budowa zdan i gramatyka.

Do wyboru jest 8 gier podzie-
lonych na 2 grupy. Pierwsza

z nich to klasyczne gry. Mamy
wiec za zadanie wybra¢ brakuja-
ce stowo w zdaniu z kilku da-
nych, samemu je wymyslic i wpi-
sac, utozy¢ zdanie z danych wy-
razéw. Ostatnia gra jest bardzo

ciekawa, przypomina Koto For-
tuny”: zgadujemy litery, jakie mo-
g3 sie znajdowaé w zdaniu. Do-
datkowo mamy dany rysunek
ilustrujacy  opisang  syluacje
i w zamian za strate szansy mo-
Zzemy poprosi¢ o odslonigcie lo-
sowo wybranego fragmentu te-
goz, co moze poméc w odgad-
nigciu hasta.

Kolejna grupa zadan dotyczy
grup tematycznych. Sa to czasy,
przyimki, zaimki i redzina. W tym
przypadku mozemy wybra¢ nau-
ke, badz tez grac. Gra polegac be-
dzie na wpisywaniu lub wybieraniu



Sprawdzanie wiedzy o, jak
juz napisatem, jedna z 5 gier,
roZznigcych sie miedzy sobag
stopniem trudnoéci. Zaczyna sie
od prostych zabaw: nalezy wyb-
rac jedno z kilku mozliwych pod-
pisébw oznaczajacych pokazang
na rysunku rzecz. Ostatnia gra
to juz problemy .,cala geba™
komputer méwi slowo, my mamy
wskazaé wlasciwy obrazek,
a potem jeszcze bezblednie
wklepaé dany wyraz. Gra¢ moz-
na w 2 osoby, badZ przeciwko
komputerowi, liczy sie liczba
poprawnych odpowiedzi i sto-
pien trudnosci problemu (czasa-
mi mozna zaryzykowat i zaata-
kowaé trudniejsze zagadnienie,
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co bedzie premiowane wigkszg
liczbg punktéw).

Generalnie program uwazam
za dobry, ciekawy i warty zainte-
resowania. Mam jednak kilka
zastrzezen, gtéwnie dotycza-
cych graficznej strony ,You &
Me” (czasy sie zmieniajg, to co
rok czy dwa temu bylo fajne, te-
raz juz traci myszkg) oraz inter-
fejsu uzytkownika: bez instrukcji
trudno sobie poradzic, przynaj-
mniej na poczgtku. W ostatecz-
nej ocenie sa to raczej sprawy
drugorzedne, ale cheinie wi-
dziatbym je poprawione.

Alex UCHANSKI

= JcoMFUTER

odpowiednich wyrazow. W tej
czesci przyklady nie moga by
mobwione przez komputer, co auto-
rzy tlumaczg faktem iz dwukrotnie
zwickszyloby to objetos¢ progra-
mu. Zgadzam sie z argumentacja,
jednak z drugiej strony: program
zajmuje ok. 5,5 MB miejsca. Czy
11 MB to tak strasznie duzo?
A zysk w wiedzy niewatpliwy.
Zakres materiatu jest podobny
jak w czesci pierwszej.: 800 sto-
wek, 275 zdaii. Dostepne s3 Hu-
maczehia zdan na jezyk polski
oraz stowniki angielsko-polskie.

Ostateczna konkluzja nie jest
inna, niz w przypadku pierwszej
czescl You & Me”. Przy wszys-
tkich zastrzezeniach, ktdre umies-
citem w poprzednim tekscie, uwa-
zam ten program za ciekawy
i przydatny. Powinien by¢ nabyty
i uZywany razem z pierwsza czes-
cig, jesli jednak kto$ koniecznie
musi dokona¢ wyboru, polecam
mu wlasnie czesc 2, jako obejmu-
jaca szerszy i bardziej przydatny
material niz tylko same slowka.

Alex UCHANSKI

COMFUTER

Odtad Twoj komputer
nie bedzie mial przed Toba
zadnych tajemnic jezykowych

Odprez sigi... A
dotacz do najlepszych!

Jesli po kilku godzinach pracy,
zZnajdziesz czas na pdt gedziny relaksu,
nastepnych kilka godzin bedzie miato
wartosé kilkkunastu.

Pomoie Ciwtym SITA
LEARNING
SYSTEM

taczacy nauke z osiagnieciem stanu gtebokiego relaksu.

Dzieki niemu odprezysz sig, mogac uczyc sie tego,

co jest Ci potrzebne:

= angielski, niemiecki, francuski, hiszpariski dla poczatkujacych
i zaawansowanych

» angielski specjalistyczny — Marketing, Let’s talk business,
Bank i gietda

Bgdzm.;z wypoczety i...
bedziesz najlepszy!

» prof. Rainer Dieterich: ,nauka przyjemna, bez wysitku i odprezajgca”
* ptk dypl. Stanistaw Kocemba: ,wysoka efekfywnosc nauki jezyka obcego”
= prof. dr hab. Jacek Fisiak: intensywnie — skutecznie — szybko”
s dr Jan Tylka: ,nauka relaksu i koncentracji”
Renoma takich firm jak: IBM, Powszechny Bank Kredytowy SA,
Deimler Benz AG, Bank Slgski SA, Lufthansa, Orbis SA,

ktore wykorzystujg juz SITA LEARNING SYSTEM,
jest gwarancijg Twojego sukcesu.

Blizszych informacji o urzgdzeniach i kursach SITA
LEARNING SYSTEM udzielajg przedstawiciele handlowi:
Expo-service:

Warszawa, Al. Jerozolimskie 65/79, LOT-Marriott
Warszawa, ,Panorama”, Al. Witosa 31
Gdansk, ul. Kosciuszki 5
Katowice, ul. Stowackiego 13
Krakow, ,Patac pod baranami”
Lublin, ul. Krakowskie Przedm. 55
Sosnowiec, ul. 1-go Maja 14

Pytania pisemne prosimy kierowa¢ pod adres:

E e(ﬂx a 01-022 Warszawa, ul. Bellottiego 1

tel. (0-22) 38 75 56, fax (0-22) 38 91 84

Prosze o przesfanie informacji na temat
SITA LEARNING SYSTEM
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DUKACJA

JAKI INTERNET? c2.7

RECHI

W Zilosliwi okreslaja
proby znalezienia
w sieci konkretnej
informacji wiele
mowigcym
okresleniem —
polowanie.

I trudno nie
przyznac im racji.
Aby dotrzec¢

do interesujgcego
nas pliku trzeba

po prostu

wiedziec, pod jakim
adresem

nalezy go

szukac.

Wprawdzie istniejg rézne lis-
ty potaczen, tworzone przez
obcujacych na co dzien z siecig
ludzi, jak chociazby najbardziej
chyba znane zestawienie Scot-
ta vanoffa. Listy takie sa przy-
czynkiem do naprawde wielu
polaczen z ciekawymi miejsca-
mi w sieci. Ale sitg rzeczy na-
wet najlepsza lista moze zawie-
ra¢ tylko czest adresow i o
poddanych subiektywnej selek-
cji jej autora. Konieczne stalo
sie opracowanie narzedzi, kt6-
re umozliwityby skuteczne pe-
netrowanie  cyberprzesirzeni.
Dostepne obecnie programy
umozliwiajgce przegladanie za-
sobéw sieciowych mozna po-
dzieli¢ na kategorie w zalez-
nosci od rodzaju poszukiwanej
informacii.

| tak probujgc dowiedzie¢ sie
o adres konkretnego uzytkowni-
ka, skorzystamy z takich narze-
dzi jak netfind, netnames czy
finger. System znany jako
WWW sprawi, ze kazdy ko
Z niego korzysta bez wiekszych
problemow, nawet nie znajac In-
ternetu, bedzie umiat sie w nim
poruszac Z kolei do poszukiwan,
ktérych przedmiotem sg pliki
uzyjemy...

ARCHIE

Uzyskujac dostep do sieci
mamy mozliwos¢ skorzystania
z FTP. Niesie to ze soba ko-

telnet archie.icm.edu.pl

Vi TCP/IP Telnet VER1

Wi
i archie

Sun0S URIX (archie.icm.edu.pl)

login: archie
archie>

RAMKA 3: Praca z Archie za pompca telnetu

Connecting ta ARCHIE.ICH.EDU.PL 148.81.269.2, port TELNET (Z3)

I A i e ok | Interdisciplinary Centre
WO S i far Mathematical and
VAL o 4 7 S Computational Modelling
=LE o] S e Warsaw University
B A Banacha 2, Warsaw, Poland
g i o | tel: +48 7 65B 4386
ST LR I | fax: +48 2 655 4307
AR T TS | email: info@icm.edu.pl

Interdyscyplinarne Centrum Modelowania Matematycznego 1 Komputerowego
Uniwersytet Warszawski
Banacha 2, 62-897 Warszawa

Log in as: netfind to use our netfind server
de t0 query our X.508 server
to use anonymous WWW client (vt1ee)
to connect to our archie server

rzysé w postaci kopiowania na
nasz twardy dysk plikow za-
rowno tekstowych jak i binar-
nych. Jednak podstawowym
problemem jest nie to, JAK to
zrobi¢ (majgcych z tym kiopoty
odsylamy do lutowego Bajtka)
lecz GDZIE znalez¢ poszuki-
wany plik. Gdy co$ o nim wie-
my, znamy na przyklad frag-

archie.au 139.130.23.2
archie.univie.ac.at 131.130.1.23
archie bunyip.com 192.77.55.2
archie.cs. megill.ca 132.206.51.250
archie.ugam.ca 132208 25010
archie funet.fi 128.214.6.102
archie. univ-rennes fr 12920.254.2
archie th-darmstadt .de 130.83.22.1
archig.ac.il 13265.16.8
archie.unipi it 131.114.21 10
archie.wide.ad.p 1334386
archie hana nm kr 12813411
archie sogang.ac.kr 163239.1.11
archie.unirett.no 128.392.20
archie.icm.edu.pl 148.81.209.2
archie.rediris es 130.206.1.2
archie luth.se 130.240.12.23
archie switch.ch 13050140

RAMKA 1: Serwery archie

Australia archie.switch.ch
Austria archie.ncu.edu.bw
Kanada archie.doc.ic.ac.uk
Kanada archie.doc.ic.ac.uk
Kanada archie.doc.ic ac. uk
Finlandia archie doc.ic.ac.uk
Francija archie doclc.ac.uk
Niemey archie.doc.ic.ac.uk
lzrael archie.doc.ic.ac.uk
Wiochy archie.doc.ic.ac.uk
Japoria archie hensa.ac uk
Korea archie.sura_ net
Koresa archie.unl.edu
Norwegia archie.intemic.net
Polska archie.intemic.net
Hiszpania archie.internic.net
Szwecja archie.nitgers.edu
Szwajcana archie ans.net

130.59.10.40 Szwajcaria
192.83.166.12 Tajwan
146.169.16.11 WIk. Brytania
146 169.17.5 Wik. Brylania
146.169.2.10 Wik. Brylania
146.169.32.5 Wik Brylania
146.169.33.5 Wik. Brytania
146.169.43.1 Wik, Brytania
155,198.1.40 Wik Brytania
155.198.191.4 Wik Srytania
129.12.43.17 WIK. Brytania
128.167.254.195  USA(MD)
120.93.1.14 USA(NE)
19220225200  USA(NJ)
19220239132  LUSA(NJ)
198.49.45.10 USA{NJ)
12B6.18.15 USA (1)
147.2251.10 USA (NY)

16 ecenos

ment jego nazwy, pelng nazwe
lub tzw. stowo kluczowe, wys-
tepujace w opisie tego pliku,
mozemy skierowaé pytanie do
jednego z serwerdw Archie:
czy plik o danej nazwie lub
o ckreslonym stowie kluczo-
wym w jego opisie, znajduje
sie w ktdrym$ z ogbinodostep-
nych serwerow FTP?

Zaprzegngwszy Archie do
pracy pozostaje czekac na od-
powiedz. Gdy pozadany plik
zostanie odnaleziony, otrzyma-
my informacje gdzie, na jakim
serwerze i w jakim katalogu
znajduje sie ow plik. Zaletg te]
metody jest to, ze Archie prze-
szukuje dia nas wszystkie ser-
wery anonymous FTP na calym
swiecie, zwigkszajgc prawdopo-
dobienstwo znalezienia obiektu.

W pierwszej ramce zamiesci-
lismy spis obecnie dzialajgcych
serweroéw Archie. Z oczywistych
wzgledbdw przy naszych poszuki-
waniach wybieramy najblizszy
czyli
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archie.ion.edu.pl

Znajdujacy sie na Wydziale In-
formatyki w Warszawie. Warto
tutaj nadmieni¢, ze do Archie
mozemy zwrocié sie@ na dwa
sposoby: za pomocg komendy
telnet i korzystajgc z posrednic-
twa poczty elektronicznej.

ARCHIE | POCZTA
ELEKTRONICZNA

Posiadajac swoj adres w sieci
lub nalezac do ktoregos z BBS-
ow mozery przestac list do ser-
wera Archie zawierajgcy komen-
dy przedstawione w ramce 2.
Adres pod kidry wysylamy zada-
nie: archie@nazwa_serwera,
gdzie w miejsce nazwy serwera
wpisujemy jeden z adresow
zramki 1, np.:
archie@archie.iom.edu.pl

Ten przykltadowy adres dla
uzytkownika sieci Fido regionu
480 wyglada tak:
archie®archie.icm.edu.pl, 2:480/49

Uzytkownik sieci Fido, ktory
wysyla poczte, dzigki istnieniu
bramek (mail gate) jest trakio-
wany jak kazdy inny uzytkownik
sieci Internet (co widaé w po-
wyZzszym przykiadzie). Warto tu
nadmienié, ze praca z serwerem

1) zmienne liczbowe:

RAMKA 2: Podstawowe komendy Archle

find nezwa_pliku Poszukuje nazw plikiw plikdw, ktorymi przesylane sq
zgodnych z argumentem odpowiedzi servera Archie
{nazwa_pliku) Przykiadowo: set maxhits 100.
find wfragment_nazwy Poszukuje nazw plikdw 2) zmienne typu tekst, napis (string)
zgodnych z podanym Bearch zmienna serch okresla spstb
find fragment_nazwy* fragmentem nazwy pliku poszaukiwania pliku | moze
miec wartosci:
help Zadarie przystania helpu exact poszukiwanie plikéav o naz-
phiku z opisem wie identycznej z argumen-
help nazwa_komendy komend systemu Archie tem komendy
subcase poszukiwanie z rozroznia-
list nazwa pliku 2Zgdanie podania spisu niern rmalych i duZyeh liter
serverow posiadajacych sub poszukiwanie plikbw zawie-
iist fragment_nazwy plik o danej nazwie lub rajgcych w nazwie argument
fragmencie nazwy (ktory jest czescig nazwy),
path adress uzythownika Podaje serverowi Archie bez rozvdzniania duzych
pod jaki adres ma wystac i malych liter.
odpowied? Przyktadowo: set serch sub
prog nazwa_pitku Paszukuje nazw plikow sorthy zmienna sortby ustala spo-
zgodnych z nazwa_pliku 56b przedstawienia znalezio-
prog +frapment_nazwy Poszukuje nazw pliktw nych informacji przez server
zgodnych Z podanym Archie.
prog fragment_nazwys fragmentem nazwy pliku Wartosci je] to:
none brak sortowania
quit zakorczenie clggu komend filename sortowanie alfabetycznie
dla serwera Archie wedtug nazwy pliku
SETVETS Zadanie przystania spisu hostname sortowarie wediug nazw
aktywnych serwerow Archie serverow FTP
set agaa 2zzz Ustaw zmienng aaaa na size sortowanie Za pomocs | wiel-
wartosc zzzz kosci pliku
show asaaa Pokaz wartosé zmienne; time sortowarie wedlug czasy
aaag, gdzie zmiennymi tzn. od najmiodszey wersj pli
aaaa mogy by& ku do najstarsze;j.

Przykladowo: set sortby size

rmaxhits maksymaina liczba plikéw. whatis slowo_kluczowe poszukiwanie za pomocg
kiére moga byé odnalezione slowa zawartego w opisie
max_gpiit_size maksymalna wielko§é
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Archie za pomoca poczty wyma-
ga wpisywania kazde| komendy
od nowego wiersza, zaczynajac
od pierwszej kolumny w wierszu
(tzn. bez spacji czy tabulatorow
na poczatku).

PRACA ZA POMOCA
TELNETU

Skorzystanie z telnetu przy Ia-
czeniu sie z Archie jest mozliwe
tylko wiedy, gdy komputer z kio-
rego ta komenda zostala wydana
jest przytaczony do Internetu.
Zaleta tej metody korzystania
z uslug ,siecioweqo szperacza”
jest interakcyjnos¢ pracy, co
umozliwia modyfikacie planéw
poszukiwan.

Polaczenie z serwerem archie
nastepuje przez wydanie ko-
mendy:
telnet nazwa_serwera archie
np. telnet archie.icm.edu._pl

Podane w rarnce, rozdzielone
kropkami, cyfry to adres, ktérego
wpisanie réwniez polgczy nas
z serwerem archie (i nie tylko) np.
telnet 128.214.6.102

Przy zadaniu zalogowania sie
(login:) wpisujermy archie. Wte-
dy pojawia sie znak zachety:
archie>

po znaku > nalezy wpisywac
komendy dla serwera. Przykla-

dowa sesja z serwerem archie
znajduje sie ramce.

Andrzej ZGODKA
(zgudy@plearn.edu.pl)

Piotr PERKA
{perbaji@plearn.edu.pl)

PS. Cieszy nas fakt 7e przez
caly czas do nas piszecie. Poru-
szane w listach problemy zazwy-
czaj sprowadzajg sie do komph-
kacji wynikajacych z niewlasciwe-
go uzycia kidrejs z komend. Auto-
rzy kilku fistow chwallf nas
i gratulowali podjecia tego tematu.
DZIEKUJEMYM! Kilku strofowalo
za zbytu trudny dia laka jezyk.
Mamy nadzieje. ze tym i nastep-
nymi razami wszyscy skorzyslaja
z zawartych na tych stronach in-
formagji. Dostalismy tez dosyé du-
20 listow z prosbg o zamieszcze-
nie ciekawych adrescw. W zwigz-
ku z tym chcielibysmy oglosic
drobny konkurs. Jezeli znacie ad-
res, ktdry Waszym zdanjem jest
interesujacy, podzieicie sie nim
z nami. Przysliicie go na ktory$
Z naszych adresow. Obiecujemy,
Ze wszystkie sprawdzimy, zas
naprawdg ciekawe wydrukujemy
wraz z podaniem od kogo je dos-
tahsmy.

kmfieggr:;l"j ]7



DZIELENIE EKRANU

To juz ostatni odcinek cyklu o karcie VGA. Nie

bede udawac ze napisatem o wszystkim i Ze nic
wiecej juz nie mozna napisac. O tym Ze tak nie
jest moga Was przekonaé programy kiére przygo-
towatern do tego numeru, bardzo zreszig mozliwe,
ze do tematu bedziemy od czasu do czasu wra-
cac. Doszlismy jednak do miejsca, w ktérym — po-
za jednym wyjatkiem — zrealizowatem zaplanowa-

ny program. Wszystko to, co jest istotne i co poz-

walla ha wycisniecie z karty VGA jej petnych mozli-
wosci — juz wiecie. Reszta to tricki (a kto nie lubi

ich uzywac!) i ciezka praca nad wykorzystaniem

posiadanej wiedzy (a kto lubi ciezko pracowac?)

Moze przyda Wam sie jedna uwaga (zanim

siagdziecie do tej ciezkiej pracy): wigkszost rze-
czy, o kiorych pisalem, daje sie wykorzystywac

réwnoczesénie. Zmiana szerokosci ekranu wirtual-
nego (za posrednictwern rejestru Offsef) bedzie

dzialala rowniez w trybach szesnastokolorowych

i tekstowych, tak samo bedzie z adresem starto-

wym pamieci ekranu zapisanym w rejestrze Start
Address. Mozna rbéwniez zmienic rozdzielczosé
w trybach szesnastokolorowych, cho¢ niestety
nie da sig tego zrobi¢ w oparciu o program z pop-
rzedniego numeru.

Pozostal nam ten jeden wyjatek do tej pory nie
opisany — jest nim uzycie rejestru Line Compare

16 koloréw po raz drugi

Tego miato nie byc, jako Zze o trybach szesnastoko-
lorowych miatem zamiar napisaé raz a dobrze. Nieste-
ty, nie wyszlo. Tekst okazat sig odrobine za diugi i jed-
na rzecz z niego wypadla — definiowanie szesnastu
kolorow obecnych na ekranie. Nie bede tym razem pi-
sat zadnego przykladu, szkoda na to miejsca — poka-
ze jedynie procedure, definivjaca jako oddenie sza-
roéci kolory widziane w trybach szesnastokolorowych.
Mozna ja sprobowat dotozyé do programu z numeru
1/98 {gdzie zreszia byla przewiiziana — jest do niej
odwolanie w programie gtéwnym), mozna tez spraw-
dzi¢ jej dzialanie na podstawie programu symulujgoe-
go sypanie piasku — numer 2/95.
Pierwsza czesc procedury definiuje plerwsze szesnas-
cie kolorow z palety VGA— tu mozna wlozyé co si¢ ko-
mu Zywnie podoba. Istotna jest druga czesé — nie be-
de wnikac w jej dzialanie, ale to ona definiuje ktore ko-
lory z peinej palety sa wykorzystywane. Bez nigj nie
wezystko bedzie sie zgadzaé.

MB

procedure colorsif;
¥ar
i : integer;
begin
{ Zdefiniuj 16 pierwszych koloréw palety jake
vdcienie szarofci. |
Port[$3C8]:=0;
for i:=8 to 15 do
begin
Port[$309] :=3+4d#i;
Port[$3C9] :=3+4x7
end;
{ A teraz przekonaj karte,
wyswietlad. )
i:=port[$3DA];
for 1:=8 to 15 do
begin
port[$3C0]:=i;

Port[$3C9]:=3+4=1

Ze ma te kolory

port[$3Ce]:=i:

end:
port[$3C0]:=$30;
end;

]8kawqii(::i'e‘ﬁ95

(i dwoch innych, jednak majg one
w tej chwili drugorzedne znaczenie).
Rejestr ten jest wykorzystywany
przez karte podczas generowania
obrazu — po wyswietleniu kazdej lini
licznik linii {niedostgpny dia nas bez-
posrednio, ale niezwykle istotny ele-
ment karty) jest pordwnywany z za-
wartoscig rejestru Line Compare —
jesli sa rézne, nie dzieje sie nic, jeze-
li takie same — zerowany jest inny
licznik, wskazujgcy spod jakiego ad-
resu w pamieci karty pobierane majg
by¢ dane do generowania obrazu.
Wartos¢ poczatkowa tege drugiego
licznika to nic innego, jak zawartosc
rejestru Start Address (a kKonkretnie
pary rejestrow, ale nie badzmy tak
drobiazgowi).

Jak to wplywa na wyswietlany obraz?
Najlepiej bedzie poshuzy¢ sie przykia-
dami. Graliécie w Pinball Dreams?
Albo Pinball Iflusion? A moze w Epic
Pinball? No, od biedy w NHL Hoc-
key? We wszystkich tych grach ekran
podzielony jest na dwie czesci — gor-
ng, na kibrej toczy sie gra i doing, na
kiorej wyswietlane sg komunikaty. Ta
goérna jest plynnie przesuwana w goé-
re i w dot w zaleznogci od polozenia
kulki (krazka), ta dolna jest nierucho-
ma jak glaz. To wlasnie dzieki rejes-
trowi Line Compare. Pamigé karty
zawiera najpierw {0, co ma si¢ zna-
lez¢ na dole ekranu (czyli tablice wy-
nikoéw), potem caly stét (lodowisko).
W rejestrach Start Address zapisane

jest, od jakiego adresu ma by¢ wyswietlany ob-
raz, a w Line Compare — ile ma go by¢ wyswiet-
lone zanim zacznie by¢ wyswietlana tablica wy-
nikow. Moze brzmi to dos¢ pokretnie, ale jest
haprawde proste.

Gorzej bedzie ze zrozumieniem, dlaczego
w trybie 13h, kiedy liczba linii na ekranie wynosi
200, wartos¢ wpisywana do rejestru Line Compa-
re musi by¢ z zakresu 0..398. Za to jest z kolei
odpowiedzialna zawartos¢ rejestru  Maximum
Scan Line — ktory okresla ile ,cienkich” lini trzeba

Var
i.d @ word;

procedure SetLineCompareRegister(w :
begin

{Liczba 1ini na ekrarie moze przekroczye 512,

dlatego tez do rejestriw naleZy wpisac 10 bitéw. Osiem
znajduje sie w rejestrze Line Compare, dwa najstarsze w
dwiich nnych. )

word) :

Port[$304]:=318; { Line Compare Register }
Port[$305]:=Lolw);
Port[$304]:=307; [ Overflow Register)

Port[$305]:=(Port[$305] and $EF) or ((w shr 4) and $18);
Port[$304]:=369: { Maximum Scan Line Register}
Port[$305]:~(Port[$305] and $BF) or ({w shr 3) and $48):
end;

begin
asm
moy  ax,13h
int 16h
end;
write(¥1BH1 281 BHIGHIO" Dwa sposoby Hi3¥16H16+
' zjazdu z ekranu"#13#16#10° w ekspresowym tempie’);
for 1:=1 to 64000 do
if mem{$A@99:11=¢ then mem[$4808:71]1:=26+random(5)
else mem[ $AB8H:1]:=15;
1:=6:
repeat
{ Poczekaj na powrdt plamki w pionie 1}
repeat until (port[$63DA1 and 818
repeat until (port[$63DA] and 8)=8;
| Ustaw potoZenie 19ni poedziatu ekranu }
SetlineCompareRegister{i};
inc(i,2)
until 1>469;
{ Od teraz wszystkie zapisy beda dotyczyly portu Offset }
port[$304]--313;
1:=308;
repeat
1 Poczekaj na powrGt plamki w pionie }
repeat until (port[$8304] and 8)=6;
repeat unti] (port[$€30A]1 and B)-8;
port[$305]:=48;
for j:=8 to i do
begin
1 Poczekaj 1 razy na powrSt plamki w poziomie )
repeat until (port[$6304]1 and 1)=8;
repeat until (port[$630A] and 1)=i;
end;
{ Ustaw szerokoS€ ekravu w pamieci na @ )
port[$305] =@;
dec(1,2);
until =@;
asm
mov ax,83h
it 18h
end;
end.




wyswietlic w oparciu o te same dane z pamieci.
Akurat w przypadku trybu 13h beda to dwie linie
(zapamigtane w rejestrze MSL jako 1). Sprobuj-
cie'powpisywac tam rdzne wartosci, Zzeby spraw-
dzi¢ co sie dzieje z zawartoscia ekranu (uwaga —
szerokoéé lini definiowana jest w pieciu miod-
szych bitach, pozostale trzy tez majg swoje zna-
czenie — i lepigj ich nie zmieniac!)

Teraz juz pora na przyklad — ki6ry postuzy do
dwbch rzeczy. Po pierwsze — pokaze jak mozna
wykorzystaé rejestrLine Compare. Zeby nie kom-
plikowac sobie Zycia i uczyni¢ przyklad maksy-
malnie tresciwym, uzylem bezposrednio trybu
$13, cho¢ zeby dobrze wykorzystaé mozliwosci
karty i dzielenia obrazu. trzeba siggngé po x-mo-
de i ogarnat cale dostepne 256 kilobajtow. Zwyk-
le w programach nie zmienia sie¢ co chwila poto-
zenia lini dzielgce] obraz — ustawia sie ja raz,
a dobrze.

Druga rzecz, do kiérej potrzebny jest przyklad,
to pokazanie jak mozna wykorzysta¢ informacje
ktére sprzedatem Wam w poprzednich odcin-
kach, po uruchomieniu wyobrazni. Rejestr Offset
definiuje szerokos¢ ekranu wirtualnego — czyli te-
go, ktdry znajduje sie w pamieci karty, a nie tego,
ktory jest wyswietlany. Zawartos¢ tego rejestru
jest wykorzystywana przez karte do zwigkszania
co linie jej wewnetrznego licznika, adresujacego
pamiet karty. Co wiec stanie sig, gdy wstawimy
tam zero? Ano, licznik nie bedzie zwiekszany,
a na ekranie bedzie wyswietlana ciggle ta sama

PC-FORUM

Piksel

w lewo,
piksel w prawo

To taka pchetia, bo tridno mowié

o;ahmépo«azrudwzastosowmad\

trzeba by napisat ksiazke a rie
cykl arykutéw, a i tak kiog potem

uses crt:

var
i : integer;

begin
for i:=@ to 63 do
writel 'Tn Jest w trybie tekstowymli! °):
1:=8;
repeat
{ Ten kawalek odpowiada za przesuwanie w pionie. }
port[$3D4]:=8;
) part[$305] :=B+round( s in(pisi/32));
{ Ten kawalek odpowiada za przesuwanie w poziomie. }
it port[mA]% then:
pnrt[ﬁl“.ﬁ]%
port[$3C0] :mround(4+3+cos( pi*i /32)):
{ A tu jak zwykle czekamy. ]
repeat until (port[$93BAT and 8)=8;
repeat until (port[$83pA1 and 8)=8
ine(i);
until keypressed; -
{ & tu robimy po sobie porzadek - mozna te? wpisat
do uzywanych rejestréw ich wartosci poczatkowe. 1
asm
mov ax,@83h
int 18h
end;
end.

linia. Teraz wystarczy to odpowiednio zsynchroni-
zowac z generowaniem obrazu, w oparciu o opi-
sywany w drugim odcinku rejestr Input Stalus #1,
by uzyskac efekt ,zlewania si¢" obrazu.

Marcin BORKOWSKI
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Kurs programowania

w Pascalu i1 w ogédle, cz Vi

B Tym razem zajmiemy sie wskaznikami
i zmiennymi dynamicznymi. Zgodnie ze
starozytng tradycjg, temat bedzie
potraktowany skrotowo.

Zmienne, o ktorych byla mo-
wa wczesniej — szczegdinie glo-
balne, s3 statyczne. Oznacza to,
ze sa zdefiniowane i ustalone na
etapie kompilacji programu. Nie
moge podlega¢ zmianom roz-
miaru czy struktury podczas wy-
konania programul.

Natomiast zmienne dynamicz-
ne sg tworzone w trakcie pracy
programu. Sztywno zdefiniowa-
ny jest jedynie ich typ. Jednym
z efektow jest korzystny fakt, ze
w TP nie zajmujg one migjsca
w - czesto za malym — segmen-
cie danych.

Jednakze zmienne dynamicz-
ne nie istniejg bez wskaznikéw,
od ktérych zaczne.

Nie pokazuj paluchem?

Wskaznik, jak nazwa sugeruje,
na cos wskazuje. Tym czyms jest
pewien obszar pamieci — wskaz-
nk jest jego adresem, a bp
wskaznika okresla jak traktowane
sa znajdujace sie tam bajty.
type wskaznik bajta = Abyte ;

W przypadku tej definicji,
wskazujemy na zwykly bajt. Ko-
rzystajac ze zmiennej wskazni-
kowej, np:
var wskbajt : wskaZnik baita;

Mozemy dokonywac na tym
bajcie wszystkich typowych ope-
racji. Aby si¢ jednak dobrac do
obiektu  wskazanego przez
zmienna wskaZnikowa, trzeba
dokonac tzw. dereferencii — ina-
czej mowiac, okreslic ze w danej
chwili interesuje nas wskazywa-
na wartose:
wskbajt® =10

Znak *, poprzednio oznacza-
jacy, Ze dany typ jest wskazniko-
wy — tu pojawia sie, by wskazaé,
ze odwolujemy sie nie do
wskaznika a do tego, co on
wekazuje.

W bardziej ogblnym przypad-
ku, deklaracje typu wskaZniko-
wego konstruujemy na podsta-

Bajtek
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wie innej deklaracji typu, zazna-
czajgc jedynie ze mamy do czy-
nienia ze wskaznikiem. Majac
wiec jakis typ, np .dane”, typ
wskaznikowy bedzie zadeklaro-
wany jako ,Adane”.

Turbo Pascal posiada jeszcze
jeden, spegjalny typ wskazniko-
wy: pointer. Jest to wskaznik
bez okreslonego typu, sam czys-
ty adres w pamigci. Sluzy on
czasem do przechowywania
wartosci innych wskaznikow, nie-
zaleznie od ich typu lub pewnych
Zaawansowanych machlojek.

Skad wskaznik bierze swoja
warto§C? Sa  rozne melody.
Mozna przypisa¢ jednemu
wskaznikowi warto$¢ innego -
tak jak to jest ze zwykiymi
zmiennymi. Mozna tez przypisad
mu specjalng wartos¢ — NIL —
oznaczajaca, 2e hnie wskazuje
on na nic konkretnego, w tym
przypadku nie da sie dokonaé
dereferenci.

Mozna przypisac¢ wskaznikowi
adres zmiennej lub procedury,
korzystajac z operatora @. Daje
on w wyniku adres, np. @dana
pozwoli uzyskaé adres obiektu
«dana”, niezaleznie od jego typu.

Mozna tez po prostu przypi-
sa¢ wskaznikowi okreslony ad-
res w pamieci, korzystajac z fun-
keji Pir(segment,offset) — przyj-
muje ona jako parametry dwie
polowki” pecetoweqgo adresu
i zwraca wartos¢ typu pointer
(ktora mozna przypisat dowol-
nemu wskaznikowi).

Ostatnia mozliwoscia jest na-
danie wskaZnikowi wartosci
przez utworzenie zmiennej dy-
namicznej lub przydzielenie blo-
ku pamieci.

Koriczac wyklad o wskazni-
kach, musze dodac¢ pewng uwe-
ge. Pozwalaja one na wiele cie-
kawych rzeczy, jednak wymaga-
ja niezwyklej uwagi — wskaznik
o bigdnegj wartosci powoduje

zwykle zamazanie czegos w pa-
mieci — innych danych, programu
czy kawatka systermu. Jesli ma-
cie znajomego programiste C,
zapytajcie go o to — spora czest
reputaciji C wynika z koniecznos-
¢i stosowania wskazZnikow i typo-
wych problemow z nimi.

Sterta bajtow

Specyficzng dla TP konstruk-
cig jest tzw. sterta (ang. heap).
Jest to obszar pamigci przezna-
czony na zmienne dynamiczne.
Jego rozmiar okreslamy na eta-
pie kompilacji. Specyficzna ce-
cha sterty jest brak ograniczenia
do 64K - sterta miewa czasem
i 512K, jesli zadeklarujemy jg
odpowiednio duzg a system be-
dzie mogt tyle pamieci przydzie-
i€ przy uruchamianiu programu.

Aby sprawdzic, ile bajtbw lezy
na stercie, mozna uzy¢ dwoch
funkcji: MemAwvall — podajgcej
ile jest lgcznie wolhej pamied,
oraz MaxAvail — podajacej, jeki
jest najwiekszy ciagly kawalek
tej pamieci. Aby skorzystac z te-
go zasobu, trzeba sobie czesc
tej pamieci przydzielic.

Jesli zdefiniowaliSmy jakis typ
wskaznikowy, wystarczy uzyé
procedury New{wskaznik). Spo-
woduje to przydzielenie obszaru
pamieci mieszczacego zmienng
typu wskazywanego przez poda-
ny wskaznik —on sam bedzie te-
raz zawieral adres tej zmiennej
{czyli pozwoli na poprawny dos-
tep do niegj). Kiedy zmienna taka
nam sie znudzi, wystarczy Dis-
pose{wskaznik) i juz jej nie ma,
pamie¢ za$ zostaje dolgczona
do zasobu wolnej pamigci sterty.

Jesh potrzebny jest po prostu
blok pamieci, stosuje sie w po-
dobny sposéb dwie inne proce-
dury:; GetMem{wskaznik,roz-
miar) oraz FreeMem(wskaz-
nik,rozmiar) — pierwsza z nich
przedziela a druga zwalnia biok
pamigci. Bardzo wazne jest, by
zawsze zwalnia¢ blok podajgc
doldadne ten sam rozmiar co
przy przydzielaniu. | jeszcze jed-
no — maksymalna wielkosc blo-
ku to 65528 baijtow (64KR).

Tutaj uwaga: bardzo uwazaj
na to, czy odpowiednio zwal-
niasz pamiec. £ odwolania sig

do weczesniej zwolnionegj zmien-
nej dynamicznej wynikaja trudne
do odnalezienia bledy — np. jesli
ten sam obszar pamieci zostal
pbznigj uzyty na inna zmienna,
bigd moze sie ujawnia¢ w zupel-
nie innym miejscu programu...
Zapominanie o koniecznosci
zwalniania pamieci czesto kon-
czy sie padem programu w mo-
mencie gdy nie mozna zaaloko-
wac migejsca na kolejng zmienng
— ten problem réwniez nie jest
oczywisty.

Po co to komu?

Jest sporo zastosowar dla
zmienhych dynamicznych. W tej
chwili zaprezentuje jednak tylko
dwa najprosisze, reszta musi
poczekac na kolejny odcinek —
opisujgcy dynamiczne struktury
danych.

Pierwsze zastosowanie to po
prostu przydzielenie sobie ka-
watka pamieci na tymczasowo
przydatny bufor. Osobiscie ko-
rzystam czasem 2z modulu
okienkowego, kiory w ten spo-
s6b zapamietuje czes¢ ekranu
przykryta aktualnym oknem.

Druga sprawa to przetamanie
granicy 64K. Mozna sobie zaalo-
kowac dynamicznie kilka zmien-
nych, ktérych lgczny rozmiar da-
lece przekracza ten limit, np.
dwie tablice po 48K - jesh aku-
rat sg potrzebne.

Dos¢ czesto uzywam pewne-
go kombinowanego wariantu:
tablicy wskaznikow. Na przyk-
tad, potrzebuje mie¢ w tablicy
1000 rekordéw po 150 bajtbw.
Normalnie — jest to niemozliwe,
jak latwo policzy¢ tablica mu-
sialaby mie¢ 150000 bajtow.
Jesli jednak bedzie to tablica
1000 wskaznikow, zajmie jedy-
nie 4000 bajtow, kosztem mini-
malnego spowolnienia progra-
mu (dereferencja wymaga Kilku
dodatkowych insirukcji  kodu
maszynowego} oraz koniecz-
nosci Zainicjowania tych
wskaznikéw na poczatku. S3 to
drobne niedogodnosci — jednak
ich kosztem moge uzyskac
dziatajgcy program zamiast bo-

lu glowy.
MSZ
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Attention! Bon ton

m Wiym

i poprzednim
numerze
przedstawilismy 16
kart muzycznych.
Nie sg to wszystkie
dostepne

w sprzedazy
urzgdzenia, jednak —
naszym zdaniem — te
16 produktow dobrtze
reprezentuje rynek
kart dzwiekowych.
Wszystkie istotniejsze dane
przedstawiamy w tabeli na sir. 27.
Stanowig one resume opubliko-
wanych testow, zubozone o kasli-
we uwagl | hymny na cze$c¢ pro-
ducentow. Jedynym okruszkiem
subiektywlzmu jest rubryczka,

zawierajgca prywatng i bardzo
stronniczg ocene nize{ podpisa-

nego. System punkiowania zos-
tat przejety od metody powszech-
nie stosowanej w hotelarstwie
i koniakarstwie™ liczba gwiazdek
reprezentuje ,stopiert uznania”,
w skali od 1 do 5. Pierwszy rza-
dek w polu odnosi sie do sprzetu
{hardware) — jakie sg moziwosci
karty w stosunku do najlepszej.
Drugi rzadek gwiazdek to ocena
oprogramowania (software); na
liczhe punkidéw wplywata ilosé
i jako$¢ oprogramowania, oraz
parametry raczej niemierzaline —
ciekawost | przetomowosé. Jak
widac, zadna z kart nie zastuzyta
na najwyzsza liczbe punkiow
w tej kategorii.

Pola, oznaczone clemniej-
szym odcieniem, majg za zada-
nie przykué¢ uwage Czytelni-
kéw. Dlaczego? Bo zawierajg
dane, kiore odrozniaja — w spo-
sob pozytywny — te konkretng
karte od pozostatych. Nie zna-
czy to wcale, ze tylko te karty
nalezy kupowac; warto jednak
przeanalizowat, ©o powinna
zawierat karta, zeby byla at-
rakcyjna, nowoczesna, prak-

Eureka

tel /fax.(066)-362-714
ul.Wojska Polskiego 13, 62-300 Wrzesnia

CD-ROM
CENTRUM

Pocus, Mo ly, MVP Brid
Kombat, M%F gea School,
Poker.

DR. GAMES
g

Wi

Posiadamy ponad 200 tytuléw na PC i Amige.
Pelng oferte wysylamy na zyczenie. Dzisiaj polecamy

POWER GAME BUSTERS VOL.2
20 %c.r Animal Quest, Batllcshi%, Bloodthi
Bomb, Chinese Checkers, Corridor 7,

e, Raptor, Pickle Wars, Pong

olitile, Space Pilot, 'Ihngam,
Tubular Worlds, VGA Concentration, Flgic Card Draw, Video

370 TYS.

Iy godowe, zrgcznofciowe, karty, szachy, pacman,
uzzalgfzsgmnﬂacjc, sportowe, strategiczne, tetris, wojenne i dla
indows.

GAMES EXPERT FOR WINDOWS
kolekcja gier gotowych do uruchomienia:
planszowe, karty, kasyno, szachy, edukacyjne, ukladanki,
sportowe, tetrisy, strategiczne, wojenne.

MULTIMEDIATOOLKIT (AMIGA) 1120TYS.

500 obrazéw 24-bitowych w Ham8 i Ham-lace, ponad 1300
kolorowych cli w i 2100 czarnobialych, 120
standardowych fontéw, 100 kolorowych. 750 modutéw 1 2300
sampli,

CHUCKROCK (AMIGA CD32) 750 TYS.

Idziesz czlowickiem prehistorycznym. Gra zrecznoéciowa.

340 TYS.
, Beat the
Depth Dwellers, Hocus

370 TYS.
prz_slrﬁodowq,

waga hurtownicy:

Ceny z VATem. Prowadzimy sprzedaz wysylkows na telefon.
i stosujemy

uppsty do 35%.

tyczna, jednym stowem — warta
kupienia.

Maluch i Mercedes

Jak w wiekszosci testow gru-
powych, mozna wytypowac pro-
dukt tani, masowy — ,dla Judu”,
oraz produkt kosztowny, lecz bar-
dzo wysokiej jakosci. Analogia do
samochoddw wydaje mi sie oczy-
wista i bardzo sugestywna.

Na mianc Malucha” zastuguje
Audio Plus firmy Zoltrix. Jest to
najtansza karta, zapewniajgca
niezly dzwiek w grach i pod Win-
dows. Mimo, ze jest monofonicz-
na, wydaje sie byé godna uwagi,
szczegblnie dla niezamoznych
oséb (w tym rowniez graczy).
Dzieki Audio Plus, minimalnym
naktadem finansowym, komputer
Lozywa”, dajgc dostep do catej ga-
my programéw muliimedialnych.
Rowniez gry nabierajg nowych
kolorow (to taka przenosnia), stajg
sig bardziej ekscytujace.

Dociekliwi Czytelnicy zauwa-
#g, ze karty w tabelce sg ulozo-
ne w nieprzypadkowej kolgjnosci
-~ zostaly pogrupowane wedtug
najistotniejszych  parametrow.
Poszczegodlne grupy sa oddzielo-
ne grubszymi, pionowymi liniami.
Pierwsze 4 Karty sg urzadzenia-
mi o$miocbitowymi, najprostszy-
mi. Dlatego wlasnie w tej grupie
znajduje sie nasz ,,Maluch”.

JMercedesem” oglaszam
wszem | wobec cudo o nazwie
Tropez firmy Turle Beach Sys-
tems. Firma ta produkuje karty
jedynie o bardzo duzych mozli-
wosciach, a Tropez jest jednym
z prostszych modelil Przykiad tej
karty wyraznie pokazuje tenden-
cie konstruktoréw kart muzycz-
nych — juz za pare lat {a moze
miesiecy?} karta wyposazona
w wave-fable typu ROM i RAM
i dwa porty MIDt moze by¢ stan-
dardem...

Naturainie, Tropez nalezy do
grupy czwartej, dedykowanej mu-
zykom-amatorom, profesjonalis-
tom bez nadmiaru gotowki oraz
snobom z wyraznym nadmiarem
szeleszczacych papierkow.

A pozostale grupy?

Druga zawlera karty idealne
dia graczy. Swietny, 16-bitowy,
sterecfoniczny dzwiek, niewygé-
rowana i wcigz spadajgca cena
~ to jest to! Gry nie potrzebujg
wave-table, lecz dobrych przet-
wornikow A/C i C/A. Jednak ta
grupa jest skazana na szybkie
wymarcie — ze wzgledu na zbyt
silng konkurencje grupy trzeciej.
Réznica miedzy nimi jest niby

niewielka — jednc nieduze zia-
cze, dla tzw. wave-table upgra-
de. Roznica w cenie niewielka,
a (potencjalne} mozliwosci
znacznie rosng. Nie dziwi wiec
fakt, ze ta grupa jest reprezento-
wana najliczniej. Jest to ,zloty
$rodek” dnia dzisiejszego — dob-
ra karta o nieztych parametrach,
ktéra mozna — w miare potrzeb
- dozbroic”.

Szesnastobitowe karly niosa
ze sobg dobrodziejstwo zintegro-
wanego miksera, sterowanego
programowo. Przewidujgcy pro-
ducenci zaopatrzyli swoje pro-
dukty w interfejsy dla napedow
CD-ROM oraz gniazda CD Au-
dio, tak, by dZwieki z plyty kom-
pakiowe] (z muzyka) byly row-
niez podiaczone do miksera. Te
atuty licza sie bardzo — przy po-
dejmowaniu decyzji, ktéra karte
wybraé, trzeba si¢ zastanowic:
czy bedziemy podiacza¢ (moze
kiedys, w przyszlosci) naped
CD-ROM? Jedli tak — gniazdo
CD Audio jest wysoce pozadane.

SCSL, ATAPL...

Zahaczajac o temat CD-ROM-
6w trudno jest nie wspomnieé
o mnogosci standardéw interfej-
sow. Do niedawna krolowaty
systemy Mitsumi, Panasonic
i Sony. Réwniez inne firmy pro-
dukowaty wlasne urzadzenia,
jednak zwykle zgodne z ktdryms$
z wymienionych (inaczej miaty
marne szanse na rynku). Zupel-
nie innym torem toczyly sig losy
napedow standardu SCSI - ge-
neralnie byt to sprzet kosztowny,
ale wysokiej jakosci. Mato kto
kupowat takie ,co$” do domu,
zwlaszcza, ze sam sterownik tez
ladnie  kosztowall  Obecnie
wszystko tanieje, jednak nadal
komplet naped-sterownik SCSI
stanowi spory wydatek.

| to juz wszystko. Tym, ktorzy
zamierzajg sprawi¢ sobie karte
dzwigkows, zycze udanych za-
kupow. .

_Jacek TROJANSKI

P.S.: Zeby zakupy byly udane,
zwricg jeszcze uwage na drob-
ny fakt: ot62, czesto okazuje sie,
Ze karla wydaje z siebie dZzwigki,
ktorych nie powinna — szumy,
trzaski, przydzwieki — cate ,zycie
wewnetrzne” komputera. Przy-
czyn jest wiele — halaslivy” za-
silacz, plyta gtéwna, Zle zabez-
pieczony elekirycznie wialra-
czek. Skala tych zjawisk jest
réZna, ale w przypadku kart wy-
sokigj jakosci wszelkie zakloce-
nia sg prakitycznie nieodczuwal-
ne. Niestety, na problem nie ma
prostej recepty — albo zabieramy
na zakupy komputer .do przy-
miarki”, albo trzeba sie upewnic,
Ze sprzedawca przyjmie karle
z powrotem.

kwie?i:jr:;l; 21
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16-BIT

PRODUCENT:
TRUST
DYSTRYBUTOR:
MULTISTYK

uk. Majdariska 9
Warszawa

tel. 103-299
CENA: 2995 zt z VAT 00

Sound Expert jest typowa
kartg 16 bitowa. Posiada
wszystko to, co porzgdna
karta mie¢ powinna. Wy-
posazona jest w 20-glo-
sowy syntezator Yamaha
OPL-3, dzieki czemu jest
kompatybilna z Sound
Blasterem Pro. Jedli ko-
gos nie zadowala d2wigk
np. pianina tworzony na
drodze syntezy FM, mo-
ze rozszerzy¢ Sound Ex-
perta o ,WAVE TABLE".
Jest to niewielka phytka

% ARAMETRY TECHNICZNE

kompatyblinosé: Sound Blaster
Pro2, Adlib, MS Windows Sound
System

syntezator: Yamaha OPL-3, 20
gloséw lub WAVE TABLE 16 bi-
tow, 32 glosow

przetwomlk: AD/DA 16 bit, czes-
totliwose do 44,1 kHz

mikser: stereo, sterowany progra-
mowo

gnlazda | zlacza: interface do
CD-ROM IDE/Sony/Mitsumi/Pana-
sonic, mikrofon, line in, line out,
glogniki, CD audio,

gnlazda | zlgeza cyfrowe: MIDE
Noystick, WAVE TABLE upgrade

Pro Audio
Spectrum
16

PRODUCENT: MEDIA VISIION
DYSTRYBUTOR:

SOFT DESIGN

ul. Radziwie 13, Warszawa

tel, 37-37-14

CENA: 268 2t (z VAT)

PARAMETRY TECHNICZNE

kompatybllnosé: Sound Blaster
Pro, MS Windows Sound System
2.0, Adlib, Pro AudioSpectrum,
MPC, Thunder Board

syntezator: OPL3 {synteza FM 4-
operatorowa), 20 glosdw
przetworniki: AD i DA 16 bit ste-
reo, max 44,1 kHz;

mikser: stereo, sterowany progra-
mowo

gniazda | zigcza audlo: mikro-
fon, line in, line out, ghosniki
{2x4W)}, CD audio

gnlazda i ziacza cyfrowe:
interface dla CD-ROM SCSI,
MIDWjoystick

29

Bajtak
kwiecieri 95

montowana  rownolegle
do powierzchni karty. Na szczescie nie zwieksza
ona znaczaco grubosci Sound Experta (co nieraz
sie zdarza w przypadku innych kart i zmusza uzyt-
kownika do pozostawiania wolnego, sasiedniego
gniazda rozszerzenia). Owa plytka upgrade’u za-
wiera w 2-megabajtowym ROM-ie 16-bhitowe prob-
ki ,zywych” instrumentoéw. Odtwarzanie ich daje
o niebo lepsze rezultaty, niz granie syntetyzowa-
nych déwiekow.

A komu nie wystarczajg owe sample moze oczy-
wiscie skorzysta¢ z przetwornika Sound Experta.
Jest to przetwornik stereo, o rozdzielczosci 16 bi-
tow i pracujgey z czestotliwoscig probkowania do
44,1 kHz — czyli dajgcy nam dzwiek o jakosci piyty
kompaktowsj. Odiwarzanie oczywiscie jest z tg sa-

Jest to 16-bitowa karta, w pelni kompatybilna
z Sound Blasterem 2.0, karta Thunder Board oraz
swoja poprzedniczka Pro Audio Spectrum. Na
pierwszy rzut oka rbzni sie od innych kart tym, ze
posiada zlacze SCS) do przylaczenia odtwarza-
cza phyt kompaktowych CD-ROM. Opcjonalnie, do
kompletu moze by¢ dotgczony kabel SCSI.

Karta Pro Audio Spectrum 16 jest nieco podob-
na do Sound Blastera Pro, jednak nie jest z nia
kompatybilna, co zreszig jest troche dziwne. Po-
siada 16-bitowy, stereofoniczny przetwomik ana-
logowo-cyfrowy 1 cyfrowo-analogowy (AD/DA)
i 20-kanatowy systezator FM. Nie posiada regula-
tora glosnosci sygnalu.

W pudetku, razem z kartg, znajduje sie kilka
podrecznikéw dla uzytkownika, osobno obejmujg-
cych sprawy dotyczace instalacji oraz oprogramo-
wania dostarczonego na trzech

PLUS

ma jakoscig. W czasie prob przetwornikdw nie
stwierdzitern zadnych bledow czy znieksztalceri ob-
rabianego dzwieku. Jednakze do pracy z duzymi
samplami dobrze mieé duzo wolnej pamieci i szybki
dysk, by odtwarzanie szlo plynnie, bez zatrzymarn
(przy okazji: na dysku robi si¢ troche ciasno od
owych kompakiowych” sampli). Na karcie znajduje
sie rowniez ztgcze MIDI, kibre w polaczeniu z WA-
VE TABLE daje ogromne mozliwosci tworzenia
wlasnej, dobrej pod wzgledem brzmienia muzyki.
Do karty dolgczone sg dwie dyskietki z oprogra-
mowaniem. Pod DOS-em mozemy przetestowad
karte, ustawi¢ poziomy czutosci wejsé | glosnoseé.
Najwazniejszg rzecza, jakiej tu mozemy dokonag,
jest skonfigurowanie odpowiednich kanatéw DMA,
adresow i przerwarn. Wszystkle parametry ustawio-
ne programowo zapisywane Sg w pamieci EEP-
ROM I nie trzeba sie meczyc z ustawianiem jumpe-
row. Pod Windows mamy kilka programow: WAVE
Editor do nagrywania i obroébkl sampli, mowiacy ka-
lendarz craz Recording Session do pracy z urza-
dzeniami MIDJ. Cato$¢ cprogramowania dopehia
typowa wieza Hi-Fi. Sound Expen zostat wyposazo-
ny w zlacza interfejsu do napedéw CD-ROM Pana-
sonic, Mitsumi i Sony. Jest tez ztacze IDE, do ktore-
go mozemy podigczyc inne czytniki, np.: Doolphin.
Podsumowujge, Sound Expert jest karta o duzych
mozliwosciach i dobrym dfwigku (zwlaszcza w po-
taczeniu z WAVE TABLE) za rozsadng cene.

Szymon PIATKOWSKI

sampli. Jedynie program Inertia Player, posiadajacy
w swoje] konfiguracii te karte, zastrajkowat i usilnie
cheiat grac na PC-Speakerze.

W paldecie aplikacji instalowanych na dysku
twardym znajduje sie prosty program, o nazwie
TrakBlaster Pro, do odtwarzapia modutdw. Ko-
rzysta on z pelnych mozliwosci karty. Posiada jed-
nak sporo bledéw, dlatego czesé modulow nie
chce dzialaé poprawnie, a przy niektérych kompu-
ter wykonuje restart systemu.

Pod Windows instalowane sa programy do
samplowania (Recorder) oraz mikser. PAS 16 mo-
ze samplowaé z rozdzielczoscia 8 Jub 16 bitow
w przedziale czestotliwosci od 4 do 44 kHz. Ja-
kost otrzymywanego dzwieku jest porownywalna
z jakoscig CD. Dodatkowo dolaczony jest program
do obstugi ztacza MID], pozwalajacy na pehne,
profesjonalne tworzenie muzyki na

dyskietkach.

Sama instalacja karty nie jest A
skomplikowana. Po utozeniu jej
w slocie komputera trzeba urucho-
mi¢ program instalacyjny z dyskiet-
ki. Nailepiej jest dokonaé tego spod
Windows, gdyz wtedy zainstalowa-
ne zostana sterowniki pod ,okien-
ka” oraz aplikacje uzytkowe.

Pod DOS-em karta dziala bez-
blednie jako Sound Blaster pomi-
mo, ze wezesnie] musi byé zainsta-
lowany w pamieci specjalny ste-
rownik. Bez problemu pracuje ze
wszystkimi grami. Podcbnie spra-
wa si¢ tyczy programow do odiwa-
rzania i edycjii MOD-utow oraz

syntezatorach. Program operuje na

- ' plikach MID, jednak podczas nor-

malnej, amatorskiej zabawy mozna
je odsluchaé korzystajgc z wbudo-
wanego syntezatora.

Dodatkiem programowym jest Mo-
nologue for Windows. Program od-
czyluje komunikaty i teksty ,na
glos™. Aplikacja jest dobrze napisa-
na, gdyz gtos jest w miarg naturalny.
Podsumowujac, PAS 16 jest kartg
muzyczng idealng dla amatorskich
zastosowan. Posiada doskonaly kon-
werler cyfrowy oraz jest kompatybil-
na ze standardem Sound Blastera.

Maciej WIEWIORSKI




PRO SONIC 16

Karta PRO SONIC 16 firmy Media Vision jest 16-
bitowg karta dzwiekowa o dos¢ ciekawej konsiruk-
cji, tym bardziej iz posiada wbudowany kontroler
SCSL. Zamontowane zostaly na niej doskonatej ja-
kosci przetwomniki AD | DA, umozliwiajace probko-
wanie i odiwarzanie déwigku z czestotliwoscig 44,1
kHz. Synteze FM zapewnia typowy, 20-gtosowy uk-
tad firmy Yamaha, co oczywiscie zapewnia kompa-
tybilnosé z Sound Blasterem Pro. Nalezy podkreslic,
Ze karta jest zgodna nie tylko ze standardem Creati-
ve Technology (czyli cala rodzina Sound Blasterow),
ale takze z szerokg gamg rozszerzen dzwigkowych
firmy Media Vision, z PRO AUBIO SPECTRUM na
czele. OczywiScie dostepne sg tak?e wszystkie
niezbedne zlacza, wigeznie z portem MIDIJoysticka
oraz wejsciem audio z CD-ROMu.

PRO SONIC 16 nie posiada tak modnego ostat-
nio zigcza do podigczenia wave-table’a. Szkoda,
gdyz dzwieki wydobywane przez sprzetowy emu-
lator modulu MPU-401 Rolanda (wbudowany
w karte) nie byly najlepsze.

Instalacja jest nadzwyczaj prosta, gdyz nalezy
ustawi¢ jedynie przerwanie | adres interfejsu
SCSl, natomiast czesé dzwickowa mozna dowol-
nie konfigurowaé przy pomocy odpowiedniego
programu, uruchomionego z peziomu DOS-u. Us-
tawione parametry sg zapisywane na karcie w pa-
mieci EEPROM.

PRO SONIC 16 wymaga wczytania krotkiego
programu podczas uruchamiania systemu, kitory
umozliwia wykorzystanie wszystkich zalet karty pod-

Jest to zywa legenda waréd kart d2zwigkowych.
Tym razem mamy do czynienia z kolejng wersjg
tej karty, nazwang — VALUE EDITION.

Sound Blaster 2.0 VE jest 8-bitowa kartg mu-
zyczna. Zawiera przetwornik cyf-

PC FORUM

czas pracy w DOS-ie. W tym przypadku
jest ona w 100% zgodna z SB PRO.
W czasie pracy w srodowisku Win-
dows, karta pracuje doskonale, bez
zadnych probleméw.

Cbiektywna ocena jakosci dzwieku
przyszia mi z trudem, gdyZ podczas
kilkkudniowego testowania karta podbi-
ta moje serce (a jak wiadomo — gdy
serce szaleje, rozum lubi odpoczy-
wac). Umozliwiala sprébkowanie dlu-
gich utworéw z jakoécia CD (44.1
kHz, 16 bit stereo} prakiycznie bez
znieksztalcen. Czasami — nieregular-
nie — pojawialy sig zaklocenia pocho-
dzace od komputera. Jedynym po-
wazniejszym problemem, z jakim si¢ spotkalem,
to znieksztalcenia charakterystyczne przy zlym
ekranowaniu przewodtw. Pojawialy sie one cza-
sami przy cdtwarzaniu dzwigku z syntezatora FM.

Oprogramowanie nie jest najmocniejsza strong
PRO SONIC 16. Nabywca otrzymuje jedynie naj-
potrzebniejsze programy {w tym miksery pod DOS
i Windows, pregramik do nagrywania/odtwarzania
sampll oraz prosty odtwarzacz CD), sterowniki i...
nic poza tym. Na pochwale zasluguje instrukcja
obstugi, napisana przejrzyscie i jasno.

Karta PRO SONIC 16/8CSI jest jedng z lep-
szych kart na rynku. Nie jest ona jednak przezna-
czona dla profesjonalistow — to doskonala karta
do zastosowan domowych | nie zwigzanych z two-
rzeniem wyrafinowanego dzwieku.

Marcin OZIEBLO

Do pracy w DQOSHe uzytkownik dostaje m. in. sze-
reg prostych programikow narzedziowych, ktore mo-
ga okazaé sie przydatne do samplowania, odgrywa-
nia i edygji plikow MIDI. Pod Windows instalowane

s3 aplikacje do samplowania

rowo-analogowy (DAC) oraz ana-

i obrobki dZwiekbw, terminarz

logowo-cyfrowy {sampler). Cdtwa-
rzanie probek jest na poziomie 8-
bitowym i moze by¢ wykonywane
w przedziale czestotliwosci 4-44
kHz. Sampler pracuje takze z roz-
dzielczoscig 8 bitow, jednak ma
ograniczona czestotliwose do 4-15
kHz, co skutkuje éredniej jakosci
probkaml dzwiekow.

Ponadto karta SB 2.0 VE po-
siada 11-kanatowy generator FM,
MIDI oraz wzmacniacz z regulo-
wang mocg sygalu wyjsciowego.
Na ,$ledziu” znajdujg sie gniazda
mikrofonu  dynamicznego, wej-
Sclowe Line In oraz wyjsciowe.

Instalacja karty jest bardzo
prosta. Wystarczy wybraé jeden
pusty slot na plycie glownej, kiory
moze byé B8-bitowy, po czym
wcisngc tam karte.

i prosta gra. Na uwage zastu-
guje program WaveStudio,
ktory, jako jeden z nielicz-
nych, mozna nazwaé profes-
jonalnym. Pozwala na pelny,
8-bitowy sampling z czestotli-
woscig do 15 kHz. Uzyskany
dzwiek moina nastepnie ob-
rabia¢ | modyfikowaé, aby
uzyskaé pozadany efekt
Dzwiek jest zapisywany
w formacie WAV.

Sound Blaster jest niewatpli-
wym standardem na rynku,
chociaz rozwigzanie nie jest
najnowoczesniejsze. Wszys-
tkie nowe gry obsluguja te
karte, wiec pod tym wzgle-
dem SB 2.0 VE jest bardzo
dobry, a do zalet nalezy tak-
Ze niewysoka cena. Do do-

Do sprzetu dotgczonych jest
az osiem dyskietek. Zawierajg one programy pod
DOS, Windows (cztery dyskietki} oraz program
Text-to-Speech, zmieniajgcy komputer w gadajg-
ce stworzenie”. Dodatkowo, jak zwykle, w kom-
plecie znajduja sig¢ dwie gry: Lemingi i Indianapo-
lis 500.

mowych zastosowan mu-
zycznych takze nadaje sie@ znakomicie. Dzialajg
z nim praktycznie wszystkie programy muzyczne
oraz playery do moduldw. Domorosly, nastoletni
wirtuoz moze by¢ z tej karty naprawde zadowolony.

(MW)

PRODUCENT: MEDIA VISION
DYSTRYBUTOR:
SOFTDESIGN

ul. Radziwie 13, Warszawa
tel. 37-37-14

CENA: 272 zi (z VAT)

PARAMETRY TECHNICZNE
16-BIT

kompatybilnos¢: Sound Blaster,
Sound Blaster PRO, MPU-401,
Pro Audio Spectrum, Adlib
syntezator: synteza FM — OPL3
przetwornlkl: AD i DA 16 bit ste-
reo, 4-44.1 kHz

milkser: stereo, sterowany progra-
mowo

gniazda i zlgcza audio: mikro-
fon, line in, line out, CD audio
gnlazda | zlgcza cytrowe: CD-
ROM SCSI, MIDI/Joystick

Sound
Blaster
2.0
Value
Edition

PRODUCENT: Creative Labs
DYSTRYBUTOR: UltraMedia
ul. Nowogrodzka 4 Warszawa
CENA: 200 zl (z VAT)

PARAMETRY TECHNICZNE

kompatyblinosé:

Sound Elaster, Adlib

syntezator: FM, 11 glosow
przetwomiki: AD i DA 8 bit mono,
max 44,1 kHz-cdgrywanie),
15kHz- nagrywanie

gnlazda | zigcza audlo: mikro-
fon, line out, line in, gtosnik{ (4W)
gniazda | zlacza cyfrowe:
MIDVjoystick

6-BIT
i
]
| P
MIDI

Bajtak
kwiecieri 95

23



PRODUCENT:

MEDIA VISIION
DYSTRYBUTOR:

SOFT DESIGN

ul. Radziwie 13, Warszawa
tel. 37-37-14

CENA: 603 zi (z VAT)

PARAMETRY TECHNICZNE

kompatybilnogé: Sound Blaster
16, MS Windows Sound System
2.0, Adib, VESA VEBE/AI, MPC,
MPC2

syntezator: OPL3 {synteza FM 4-
operatorowa), 20 glosow
przetwornlki: AD i DA 16 bit ste-
reo, max 48 kHz, 4-bitowy
ADPCM (kompresja)

mikser: stereo, sterowany progra-
mowo

gniazda i zlacza audlo: mikro-
fon, line in, line oul, ghosniki
{2x4W), CD audio

gniazda | zlacza cyfrowe: infer-
face dia CD-ROM Mitsumi/Pana-
sonic/Sony, MIDIjoystick, rozsze-
rzenie wave-table (OFL-4)

THUNDER
BOARD
for
Windows

PRODUCENT: MEDIA VISOIION
DYSTRYBUTOR: SOFT DESIGN
ul. Radziwie 13, Warszawa

fel. 37-37-14

CENA: 122 zi (z VAT)

PARAMETRY TECHNICZNE

kompatyblino&é: Sound Blaster,
Adlib,

syntezator: FM, 11 glosow
przetwornikl: AD i DA B bit mono,
max 22,1 kHz;

mikser: stereo, sterowany progra-
mowo

gnlazda | zlgcza audio:

mikrofon, line out, gtogniki (2x4W)
gnlazda | zlacza cyfrowe:

MIDVjoystick

2

Bajtek
kwiecien 95

PREMIUM 3D

To karta najbardziej zaawansowana technicznie
sposrod dostarczonych nam urzadzen dzwiekowych
produkeji Media Vision. Jest w pelni zgodna z Sound
Blasterem 16, a wigc dysponuje 16- i 8-bitowym cyf-
rowym nagrywaniem i odtwarzaniem z probkowa-
niem do 48 kHz, co mozna teoretycznie pordéwnad
do jako$ci edtwarzania CD. Od oryginalnego Sound
Blastera rozni sie jednak systemem SRS {(Sound
Retrieval System), ktory rozszerza mozliwoécl stere-
ofonicznego edtwarzania déwiekéw. Teslujac karte
za pomocg wykorzystujace] efekty stereo popularnej
gry — DOOM2, odczulem réznice miedzy ta karta,
a innymi zwykdymi SB 16. Moze to tylko kwesta auto-
sugestii, ale faktycznie dzwigk wydawat sie glebszy,
bardziej nasycony. SRS znany jest pod innymi naz-
wami z domowego sprzetu Hi-Fl (moze np. nazywac
sie Stereo Surround).

Producent zapewnia, ze odpowiednie oprogra-
mowanie (nie dostarczane z kartg) potrafi sko-
rzysta¢ z wbudowanego ukladu kompresujgcego
i dekompresujgcego 16-bitowe dzwieki w czasie
rzeczywistym.

Do odgrywania i tworzenia plikow MIDI karta
uzywa 20-kanatowego syntezatora stereofonicz-
nego FM Yamahy OPL3. Dla profesjcnalistow po-
zostawiono mozliwo$¢ rozszerzenia o 32-kanato-
wy uklad udostepniajgcy Wavetable, podobny do
zastosowanego w instrumentach Korga. © tym,
ze karta kierowana jest do osob znajacych sie na
rzeczy moze swiadczy¢, ze w instrukcii mozna
znalez¢ dokladne wykresy charakterystyk czes-
totliwosciowych i dynamicznych emitowanych
dzwickdw.

Rosnaca rzesza mitosnikow CD-ROM-6w moze
by¢ zadowolona, bowiem karta ma wbudowane

Jest to najprostsza karta w zestawie Media Vi-
sion, zgodna zaledwie ze zwyklym Sound Blaste-
rem (8 bit DAC, probkowanie 22 kHz) i AdLibem
(11-kanalowy syntezator FM). Konfiguracja, po-
dobnie jak w SB, wymaga przestawiania zworek.
Bardzo przejrzysta i czytelna instrukcja — najlep-
sza, jaka do tej pory wi-

interfejsy w trzech najpopulamiejszych standar-
dach — Sony, Mitsumt | Panasonic.

Whudowany pieciowejéciowy mikser, niezalez-
nie Kontrolujgcy lewy i prawy kanal, pozwala poz-
by¢ sig zewnetrznych szumbdw i zaklocen. Stero-
waé nim mozna z poziomu DOS-u | Windows.

Jako jedna z nielicznych kart, MEDIA VISION
SOUND dostarczana jest wraz z mikrofonem. Mik-
rofon ten okaze sie niezbedny przy prébie uzycia
dotaczanego programu Talk->Te umozliwiajgcego
sterowanie MS Windows glosem. Program roz-
poznaje 350 komend po angietsku {np. ,.pokaz
kalkulator™) i mozna go uczyé nowych zwrotow.
Trudno mi potrakiowac go inaczej, niz jako cieka-
wostke. W naszych warunkach jego przydatnosc
jest watpliwa.

Oprocz Talk->To na dyskietkach instalacyjnych
znajdziemy program dziatajgcy niejako w drugg
strone, tzn. komputer czyta ( po angielsku) to, co
jest na ekranie. Monologue (tak nazywa sie ta ap-
likacja) moze pracowaé zardwno pod DOS-em,
jak i Windows (np. odczytujac dane z Clipboardu
albo Excela). Taka pomoc ze strony peceta ulat-
wia sprawdzanie, czy mozolnie przepisywane cia-
gi liczb albo dhugi tekst zgadzajg z pierwowzorem.

Pozostate programy to dobrze znane MidiSoft
Sound Impression | Recording Session.

Konfiguracja karly odbywa sie catkowicie prog-
ramowo, co niestety okupionc koniecznoscig in-
stalowania drivera zajmujgcego cenng pamiec.

Media Vision Sound spodobata mi sie. Jej uni-
wersalnos¢ nie predysponuje jej do zadnego kon-
kretnego zastosowania. Mozliwosci rozbudowy
(CD-ROM, WaveTable) sprawiajg, ze kiedy znu-
dzg sie nam gry, mozna zajgc sig multimediami na
powaznie.

Marcin FRELEK

dostarczono bogaty zestaw znanych utwordw
i dziwnych efektow dzwiekowych. Wspomniana
juz wielokrotnie apllkacja Monologue i tutaj zna-
lazta swoje miejsce — ulatwi przeksztalcanie tek-
stu w posta¢ dzwigkows,

Wyraznie widaé, ze tworcy zafascynowali sie
nowymi multimedialnymi

dziatem — krok po kroku
thumaczy zagadnienia
zwigzane z kartami. Co
prawda instrukcja zostala '
napisana po angielsku, ale ‘
mimo to zmiana ustawien
nie powinna sprawiac kto-
potu, tym bardzie], ze prze-
waznie robi sie fo tylko raz.

Interesujgce wydaje sie
oprogramowanie. Sound
Forge to edytor plikow
WAV, o calkiem sporych
mozliwosciach (np. mozli-
wos¢ wgrywania i nagry-
wania w roznych egzo-
tycznych standardach, jak
komputerow NEXT i SUN-
Sparc, albo zwyktych pli-
kow EXE czy DBF). Mas-
ter Tracks Pro Demo to
z kolei sekwencer-odgry-
warka plikéw MIDI o ogra-
niczonych mozliwosciach
{nie moZzna nagrywac,
pracowac diuzej niz ok-
reslony czas); wraz z nig

mozliwosciami Windows
3.1 (karta | oprogramo-
wanie pochodzi z 1992
r.). Mamy wigc Lotus So-
und, serwer OLE umozli-

wiajacy Losadzanie”
nagran dzwiekowych
w roznych dokumentach.

At your Service — za-
bawny i calkowicie bezu-
zyteczny wedlug mnie
program, kidry przypo-
mina w zastosowaniu
PIM (notatnik z kalenda-
rzemy}. Animowany mez-
czyzna przypomina uzyt-
kownikowi na  glos
o waznych wydarze-
niach, spotkaniach, uro-

gy T ety St ol B

vy |

dzinach itp.
Jest to dobra karta dla po-
czatkujgeych  uzytkowni-

kow, ktorzy chcieliby ozy-
wi¢ gry wprowadzajgc do
nich efekty dzwickowe.

Marcin FRELEK




THUNDER

AND LIGHTNING 8

Ty 4.4t SeperVGA and High-Quality Avdio

LGrzmot i blyskawica”, tak w wolnym ttumaczeniu
mozna okredlic karte produkcji MediaVision. Za
grzmot odpowiada uktad zgodny z Sound Blasterem,
btyskawice Jprodukuje” kos¢ Cirrus Logic 5422.

Po raz pierwszy spotykam sie z tego typu zes-
tawem ,dwa w jednym” i musze powledzied, ze
nie jestem zachwycony, W ogble idea urzadzer
laczgeych w sobie kitka funkciji nie podoba mi sie,
gdyz testujgc je przewaznie ckazuje sig, ze jedna
ze skladowych jest gorszej jakosci. Ta karta zdaje
sie potwierdzad teze. Podezas gry w Dooma op-
rocz mitego dla ucha grzechotu broni maszyno-
wej slyszalny byl frustrujgoy, charakierystyczny
klekoczacy odglos pracy dysku twardego. Taki
sam efekt miat miejsce podczas pracy pod Win-
dows. Nie sagdze, aby byla to cecha konstrukeyj-
na wszystkich kart Thunder and Lightning, ale
przed zakupem warto sie upewnic, ze zjawisko to
nie bedzie wystepowatc w komputerze, ki6rym
dysponujemy.

Poza tg ,drobng” niedogodnoscig karta wydaje
sie dobrze nasladowac Sound Blastera. Efekly di-
gitalizowane moga by¢ odiwarzane z 8-bilowa
rozdzielczoscig i probkowaniem 22 kHz, 11-gloso-
wy syntezator FM Yamahy generuje muzyke
w standardzie AdLiba.

Cala konfiguracja odbywa sie za pomocg jum-
perdow i zworek. Z tylu nie ma wejécia Line in, ani
wyjécia Joystick/MIDI — zastgpione ono zostato
przez zigcze VGA. Joystick mozna podigezyc,
o ile jest on zgodny ze sprzetowym standardem
1BM (15-pinowe zlacze bezposrednio karcie).

Czesé odpowiadajgca za grafike podobnie jak
czest diwiekowa nie powala na kolana. Jest to po
prostu przyzwoita SVGA. 1MB RAM umozliwa
prace z 24-bitowym kolorem (16.8 miliona barw})
w rozdzielczoSc 640x480, 16-bitowym (65536
barw) do 800x600, oraz 8-bitowym (256 kolorow}
do 1024x768. Czestotliwosci odswiezania wahajg
sie od 56 Hz (zwykla VGA)} do 72 Hz (standard
VESA), choc nie we wszysikich trybach.

Do transmisji danych uzywane jest zigcze AT-
BUS, nic wiec dziwnego, ze szybkosé karty nie jest
nadzwyczajna. W trybie 800x800x256 na 486DX
33MHz WinTach wykazat 6.29-krotny wzrost mocy
w poréwnaniu do 386SX ze zwyklg SVGA.

Oprogramowanie koncentruje sie na wiasciwym
wykorzystaniu potencjalu Windows. Dolgczone sa
sterowniki video umozliwiajgce prace we wspom-
nianych rozdzielczosciach, jak réwniez obslugujg-
ce karte dzwiekowg. Gdy chcemy skorzystac
z multimedialnych rozszerzen, przydatny moze sie
okazaé Lotus Sound pozwalajacy na nagrywanie
i osadzenie (w technice OLE) dzwiekowych nota-
tek w dowolnym dokumencie Windows. Mnigj
przydatna w codziennej pracy zapewne bedzie
aplikacja At your Service — komputerowe przypo-
minadio o sprawach do zatatwienia, sygnalizujace
koniecznos¢ wykonania jakiej$ czynnosci glosem
sympatycznego suflera.

Monologue dla Windows — syntezator mowy —
moze odczytywad dokumenty tekstowe lub arku-

sze Excela. Po- —om a Singfle Card.
moc  tego typu
przydatna jest przy
porownywaniu do-
kumentow przepi-
sywanych z orygi-
natem. Np. kom-
puter czyta diuga
kolumne liczb,
a my w tym czasle
sprawdzamy, czy
rzeczywiscie ma
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sywane dane kon-
wencjonalnie, wie-
dza jakie jest to
ucigzliwe.

Do odgrywania
plikéw MIDI shuzy
demonstracyjna
{pozbawiona m. in.
funkcji nagrywania)
wersja  MASTER

TRACKS PRO. Bo-
gata biblioteka utworéw pozwala dobra¢ piosenke
do dowolnego nastroju. Szkoda tylko, ze wspéing
cecha wszystkich syntezatoréw FM stosowanych
w prostych kartach jest niewielka zgodno&¢ brzmie-
nia z plerwowzorem. Jaki instrument gra. mozna do-
mysle¢ sie wylacznie po nazwie. Oczywiscie jest
réznica migdzy perkusja a forlepianem, ale forte-
pian i flet brzmig bardzo podobnie.

To jeszcze nie wszystkie dolaczone programy.
Pocket Tools to zbiér prostych programikow dub-
lujgcych mozliwesci Sound Forge, tzn. megacych
nagrywac, odiwarzat dzwieki, a takze sterowac
programowym mikserem.

Dla DOS-u przygotowano glownie drivery vi-
deo do populamych programéw m.in. WordPer-
fect, Lotus 1-2-3, Framework, AutoCAD v. 10
i 11, Gem v3.1, Ventura Publisher v. 2.0, Word
5.0, Wordstar. O ile do biurowo-domowych zas-
tosowani DOS karta nadaje sie, to nie polecal-
bym jej do pracy z AutoCAD-em, gdyz prawdo-
podobnie uzytkownik nie bedzie zadowolony
z szybkosci.

Podsumowujac, warto pokusic sie o stwierdze-
nie, dla kogo przeznaczony jest Thunder And Lig-
htning. Z pewnoscig nie dla profesjonalistow. Na-
wet gdyby w glosnikach nie bylo slychaé dysku
twardego, karta zgodna z 8-bitowym SoundBlas-
terem to zadna gratka dla prawdziwego muzyka.
Karta graficzna za$, nie przypadnie do gustu oso-
bom oczekujacym szybkosci. Za to zwykli uzyt-
kownicy, ktorych zainteresowania zaczynajg sie
od gier i niewiele wykraczajg poza nie, powinni
by¢ zadowoleni (o ile efekty i muzyka mono ich
satysfakcjonuje).

Marcin FRELEK

PRODUCENT: Media Vision
DYSTRYBUTOR: SOFT Design
ul. Radziwie 13, Warszawa

tel 37-37-14

CENA: 195 zt (z VAT)

PARAMETRY TECHNICZNE

CZESC DZWIEKOWA
kompatybiinosé: Sound Blaster,
Adlib, Thunder Board

syntezator: FM, 11 glosdw
przetwornikl: AD i DA 8 bit mono,
max 22 kHz

gnlazda | zlgcza audio: mikro-
fon, line out, line In, gtogniki (4W)
dodatkowo: 15-pinowe ziacze jo-
ysticka bezpogrednio na karcie

VESA SVGA, Cirrus Logic 5422,
AT-BUS, 1ME RAM
ROZDZIELCZOSCI:
640x480x16.8 min koloréw (max
60 Hz), 640x480x65536 (max 72
Hz}, BOOxB00x256 {max 72 Hz),
800XB00X65536 (max 56 Hz),
1024x768 (max 70 Hz, lub 67 Hz
z przeplotem), teoretycznie
1280x1024x16 {87 Hz z przeplo-
tem)

DRIVERY:

Windows 3.1, Lotus, WordPerfect,

Word, WordStar, AutoCad 10, 11

Framework, Gem, Ventura Publisher,

8BIT

I
.
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PC FORUM

T T Turtle Beach Systems jest
U R LE BEACH producentem gamy wys-

mienitych kart muzycz-

nych, bardzo zaawanso-
I R wanych  technologicznie

i 0 wysokich parametrach.
Reprezentantem éredniej

kiasy, czyll kempromisem
pomigdzy ceng a mozli-
wosdami, jest karta Tro-
pez. Jest to oczywiscie
urzadzenie 16-bitowe,
stereofoniczne. Przetwor-
niki AD i DA (z opcjonalng
sprzetowg kompresja)
pracujg z czestotliwoscig
do 48 kHz, co jest stan-
dardem dla dobrych kart
muzycznych.

Dla zachowania stupro-
centowej kompatybilnosg-
ci z SB Pro, wbudowano
syntezator Yamaha
OPL3, jednak ,gwoz-

PRODUCENT: TURTLE BEACH
SYSTEMS

DYSTRYBUTOR: PMC
ul. Emilii Plater 47 Warszawa
CENA: 990 zt (z VAT)

Adlib, MPU-401

operatorowa), 20 glosow

RAM —0-12 MB

Law/AlLaw

programowo.

ced IDE), MIDI/Joystick,

drugi port MIDE

22 kHz +0/-1 dB

< 0.01%

83dB
MIDI Inne:

ﬁ'm“ == F'hrla Chz grami

S

kompatybilnoéé: Sound Blaster
Pro, MS Windows Sound System,

syntezator: OPL3 (synteza FM 4-

wave-table: WaveFront Wavetab-
le General MIDI, 16-32 glosy, 128
instrumentow w formatach

16- i 8-bitowych; ROM — 2 MB,

przetwornlkl: AD i DA 16 bit ste-
reo, 4-48 kHz, sprzetowa kom-
presja/dekompresja ADPCM

mikser: stereo, sterowany
gniazda | zlécza ‘audio: mikrofon
{monao}, line in, line out, CD audio

gnlazda | 2ziacza cyfrowe: Inter-
face dia CD-ROM ATAPI (Enhan-

pasmo przenoszenla: 20 Hz —

‘stosunek sygnal/szum: -89 dB
znleksztalcenla nieliniowe:

przesiuchy migdzykanalowe:
(100 Hz/ kHz/10 kHz): —90/-89/-

26 I?&A;i(:c.i';ﬁ‘?S

dziem programu” jest
syntezator typu wave-fable o wrecz bajecznych
mozliwosciach. Na karcle zainstalowano praktycz-
nie oddzielny komputer — mikroprocesor Motorola
68000 zaopatrzony we wlasng pamig¢ RAM, do
kiorej jest tadowany specjalny system operacyjny;
brzmienia instrumentdw s3 natomiast zapisane
w dwoch megabajtach pamieci ROM (rozmiar tej
pamieci implikuje dobrg jakos¢ brzmien). W trzy
gniazda mozna (cho¢ nie trzeba) wetkngé moduly
pamieci RAM typu SIMM (o dowolnej pojemnosci
i w dowolnej kombinacji; mozna tez wlozy¢ tylko
jeden lub tylko dwa moduly). W tym wypadku mo-
zemy zmienia¢ poszczegdlne brzmienia (128 in-
strumentow | 61 efektdéw perkusyjnych) — rozwig-
zanie zblizone do zastosowanego w karcie Gravis
Ultrasound. Brzmieniem moze byé przygotowany
wezesniej plik WAV, Limit pamieci RAM wynosi
12 MB, co pozwala na przechowywanie kilku ty-
siecy probek!

Nie zabrakto sterowanego programowo mikse-
ra. Oprocz typowych zlgcz — wejsc i wyjse, MI-
Dlfjoystick — jest miejsce na zlgcze drugiego portu
MIDI () — tego nie miata zadna inna z testowa-
nych kart. Konfiguracja karty (przerwania, adresy
I/O) odbywa sig programowo.

Cennym dodatkiem jest zigcze sterownika CD-
ROM w standardzie ATAPI, czyli Enhanced IDE.
Standard ten staje sie ostatnio wspbinym dla rdz-
nych producentdw, co oznacza odejscie od ste-
rownikéw wielostandardowych.

Moim zdaniem jako$¢ dZwieku jest bardzo dob-
ra. Karta nie ma tendenciji do ,zbierania” zaklocen
z wnetrza komputera, np. od pracujacego dysku
twardego. Dotkliwy moze sig okazaé brak wbudo-
wanego wzmacniacza, co zmusza — poniekad
shusznie — do korzystania z wejscia np. wiezy hifi.
Sprawa jest warta zachodu, bo tylko dzigki dobre-
mu wzmacniaczowi (z takimiz kolumnamil) bedzie-
my mogli delekiowad sle  krystalicznym™ dzwie-
kiem produkowanym przez karte. Brakuje tylko
lekkiego podbicia niskich tondw, kiére polepszyto-
by wrazenie idealnej jakoscl brzmienia.

Opregramowanie jest catkowicie odmienne od
spotykanego w przypadku innych kart, co wigze sig
ze zwiekszonymi mozliwoSciami urzadzenia. Nie
zabrakto oczywiscie ,wiezy hifi" oraz edytora-sek-

wencera MIDI (bardzo prosty w uzyciu Stratos).
Rozbudowany edytor plikbw * WAV zostal przysto-
sowany do szybkiego przesylania prébek wprost do
wave-table, o ile wlozyli$my pamied RAM. Jednak
zdecydowanie najciekawszy jest WavePatch, przez-
naczony do zarzadzania brzmienlami wave-table.
Dopiero ten program odstonit petne mozliwosci karty
— poszczegdline probki (po kilka dla danego instru-
mentu} sa faczone w tzw. pafche — dla wiemego od-
dania brzmien naturainych sg stosowane oddzielne
probki dla wskazanych przedziatow czestotliwosci.
Zestaw patchéw tworzy program, czyli kompletny
zestaw wszystkich 128 brzmien instumentow.
W rzeczywistoéci system jest jeszcze bardziej zhie-
rarchizowany, a ogromne iloscl przelgcznikow i ga-
tek pozwalajg dobiera¢ wszystkie znaczgce para-
metry brzmieri. W polaczeniu z Wave SE program
ten stanowi idealny zestaw do tworzenia i edydji
kompletéw brzmien — za jednym Kliknieciem myszy
dostajemy nigjako zupelnie inny syntezator. Daje to
nieograniczone mozliwosci. Takie oprogramowanie
z tak doskonatg karlg o niebo bije zachwalanego
Gravisa Ultrasound z dofgczanym software’em.

Warto jeszcze wspomnieé o dokumentacii.
Dwustustronicowa ksiazeczka zawiera opis insta-
lacji i konfiguracji, a takze opis programow. Rze-
©zg nadzwyczajng jest natomiast wyklad na temat
MIDI, syntezy FM oraz wave-iable. Bardzo szcze-
golowo sa opisane wszystkie parametry oraz
standardy MIDI | WaveFront — tgcznie z postacig
komunikatéw, rozpisanych na bity. Nie zabrakio
spisu adreséw portéw wejscia/wyjscia z ich krotkg
charakterystyka. Ksigzeczka zastuguje na szostke
z duzym plusem.

Tropez przewyzsza najsilniejszego konkurenta
— Gravisa — sprzetowg kompatybilnoscia z SB
Pro. Na pudetku mozna przeczytac: ,101% com-
patible”... Cokolwiek to oznacza, gry dobrze
wspotdzialajg z tg karta.

W pudetku mozna znalez¢ plyte CD-ROM, za-
wierajgca 50 gier. Pomijajac walpliwa jej atrakeyj-
nosé dla osoby, ktéra wyrzucita kawal forsy na
Swietng karte do celéw ewidentnie muzycznych, sg
to w wiekszosci wersje niepelne (demonstracyjne).
Jednym stowem - jesli chclalby$s zagrac w gre
XXX, zadzwon pod wskazany numer lub wyslij
czek pod wskazany adres. W naszych warunkach
rynkowych jest to kiepskie rozwigzanie, zwlaszcza,
ze przecielny polski gracz nie kupi tej karty ze
wzgledu na ceng. Tak wigc dolgczona piyta za-
miast sprawiC przyjemnos¢, moze jedynie rozcza-
rowac nabywee, o ile w ogdle sie nig zainteresuje.

Karte Tropez zakwalifikowatbym w naszych wa-
runkach jako sprzet niemal profesjonalny. Ponie-
waz do jednego komputera mozna wlozyé kilka
kart Turtle Beach (nawet roéznych typow), dopierc
taki zestaw uwazalbym za profesjonalny. Scharak-
teryzujmy go krotko: mozliwosE niezaleznego pod-
taczenia kilku (np. czterech) syntezatorow, szybka
zmiana brzmien, mozliwosS¢ tworzenia banku
brzmien, wreszcie jako&¢ dZwieku, jak z plyty
kompakiowej. Brakuje tylko wieloSciezkowego
magnetofonu cyfrowego (takie karty tez juz istie-
ia), i mamy komplemne studio.

Réwniez amatorom muzykowania goraco pole-
cam te karte. Zapewnila mi ona trzy tygotinie dos-
konatej zabawy i przyjemnosci.

Graczom radzitbym sie rozejrze¢ za prostszymi
kartami — po co przeplaca¢ za mozliwosci, ktdrych
sie nie wykorzysta? .

Jacek TROJANSKi
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W poprzednim numerze Bajtka, w testach kart dzwigkowych, wkradta sie mata niescistosé. Przy kartach Gravis UltraSound i Zoltrix Au-
dio Plus umieszczono ikonke swiadczgca o obecnosci na karcie interfejsu CD-ROM. Karty te maja jedynie ztacze CD audio.



PC FORUM

Reprodukcja grzmotu
Z komputera

1. Pod uchylana Klapka znajduje-
my komplet gniazdek wejscio-
wych | wyjscle sluchawkowe.

2. Z iylu dosigpne s3 wyjscia
przedwzmacniaczy i wejscie
dZwieku z komputera.

Bl zZALETY

—doskonata jakosc d2wigku

— niezaleime przedwzmacniacze

— ukiad podbijania baséw BASS
BOOSTER

— nie zajnmowanie wolnej powierz-
chni

— wytlumianie drgan monitora

— poztacane ztacza

Dystrybutor: TORNADOC
ut. Kierbedzia 4

00-957 Warszawa

cena: 467 zt (+VAT)

28 itienss

Praktycznie kazda Kkarta
dzwiekowa do PC-ta zaopatrzo-
na jest we wlasny wzmacniacz
mocy. Mozna dolgczyc do niego
niewielkie gloéniki. Jako&c¢ takich
przetwomikow jest nienajlepsza,
a moc takiego zestawu — raczej
mata, zazwyczaj kilka watdw.
Wiecej .wyciggnac” sie nie da,
bowiem istnieje problem odpro-
wadzenia wiekszej itosd ciepla
ze wzmacniacza mocy. Nie da
sig zastosowaC wigkszego ra-
diatora z powodu ograniczonej
grubosci karty. Czesty prakiyka
jest podiaczenie wyijscia karty do
wzmacniacza wiezy Hi-Fi i od-
sluch na duzych kolumnach. Al-
ternatywg takiego rozwigzania
jest COMPUTER SPEAKER
SYSTEM firmy SONY.

W wielkim pudle znajdujermy
co$ w rodzaju podstawki pod
monitor. Na przedniej, odpo-
wiednio wyprofilowanej $ciance,
znajduja sie dwa niewielkie
glogniki oraz przycisk zasilania.
Wnetrze obudowy skrywa kom-
pletny wzmacniacz mocy, kilka
przedwzmacniaczy i kanal rezo-
nansowy. Wiasnie dzigki temu
kanatowi i uktadowi podbijania
baséw BASS BOOST, diwiek
reprodukowany przez CSS w ni-
czym nie ustepuje dZwickowi
z duzych kolumn. Urzadzenie to

jest przykladem funkcjonalnosci
a zarazem prostoty konstrukgji.
W potaczeniu z dobrg kartg
dzwickowg (test odbywat sie
z Sound Expertem 16 FPlus)
CS8 moze przyprawié o zawrot
glowy kazdego muzyka czy gra-
cza. Niewielka moc, 2 waty na
kanat i niewielkie gtosniki — oko-
to 7 cm srednicy, daja tu nad-
spodziewanie dobre  wyniki,
agtéwnie dzieki ukladom wspo-
magania baséw i niewielkiej od-
legtosci odsluchu.

Dostarczanie doznan slucho-
wych to nie jedyne zadanie
CSS. Bowiem posiada on trzy
niezaleznie dzialajace przed-
wzmacniacze: mikrofonowy (do
karty dZwigkowej), audio i vi-
deo. Te dwa ostatnie sluzg do
przenoszenia sygnatow z mag-
netowidu lub kamery video do
np. grabera. Wejscia wszys-
tkich tych trzech wzmacniaczy
ukryte sa pod klapka znajduja-

ca sie z przodu, miedzy glosni-
kami. Pozwala nam to unikngé
szukania po omacku zlgczy na
tylnej éciance komputera. Znaj-
duje sie tu tez gniazdo slu-
chawkowe i dodatkowe wej-
$cie, do ktérego mozna podig-
czy¢ walkmana lub discmana.
Wetkniecie w to gniazdko
wiyczki powoduje automatycz-
ne przelagczenie  odstuchu
z komputera na podlaczone
urzgdzenie.  Zasilacz  typu
wiyczka™ ma spory zapas mo-
cy i nawet przy intensywnym
graniu zbyinio sie nie grzeje.
Pewng ekstrawagancjg moze
sie  wydawac¢ zastosowanie
w tego rodzaju sprzecie, pozia-
canych zlaczy CHINCH. Intere-
sujgcy jest sposob, w jaki za-
pobiega sie drganiom monitora.
Stoi on bowiem na specjalnym,
amortyzowanym stoliku, wsta-
wionym w modul wzmacniacza.
Podsumowujgc, CSS  jest
przyktadem dobrego i pozy-
tecznego urzgdzenia, kidre mo-
ze petnic role ,centrum” sygna-
towego naszego komputera
{niekoniecznie PC-ta).

Szymon PIATKOWSKI

mcomTeam
50-071 WROCEAW
pl. Wolnosci 4

tel.: (071) 724 580
fax: (071) 724 237

incombLogic \

02-256 WARSZAWA
Al. Krakowska 110
tel.: (022) 46 24 12
tel.: (022) 46 2512
fax: (022) 46 2912

incom ¢

Nazwa i znak firmowy Seagate sy zastrzezone dla Seagare Technology inc. Wszystkie usyte nazwy sa zastrzetone dla odpowiednich firm.
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W tym odcinku Bajtka prezentujemy trzy typy urzadzen, sluzgcych do
wiacznia komputera w swiat telewizji. Co jest potrzebne do wyswietlenia
obrazu na ekranie telewizora i filmu TV na monitorze komputera? Czytajcie
a znajdziecie odpowiedz na to i inne pytania!

Miedzy telewizorem a komputerem

Komputer i telewizor majg sporo wspélnego.
Ten pierwszy tworzy obraz, a ten drugi go wys-
wietla. W przypadku PeCetow sprawa sie kompli-
kuje. bowiem nie ma mozliwosci podiaczenia kar-
ty graficznej do zwyklego Elemisa”. Tutaj z po-
mocg wkraczajg owe monstra zwane modulatora-
mi. Urzadzenia takie pozwalajg na przetworzenie
sygnatu wychodzacego z komputera na sygnal
Video. Ostatnio wlasnie wpadty nam w rece dwa
takie urzadzenia firmy ,Pe-Von™.

PV-510 Keypro Il

Catoé¢ byla zapakowana w niewielkim pudet-
ku, wymalowanym roznego rodzaju rysuneczka-
mi, ale najwazniejsze krylo sie wewnatrz. Dwa
zwoje przewodow, z kitrych jeden miat poztaca-
ne wtyczki, lezaly przykrywajac reszte. Dalej za-
pakowano w foliowe] torebce gruby kabel z trze-
ma koricowkami, Srubokret, co nas mocno zasko-
czylo oraz zasilacz wkiadany do gniazdka. Dopie-
ro z samego dna pudetka wygrzebaliSmy zgrabng
plastikowg puszke oraz Sledzia do karty (7). Naj-
wazniejsza czeéé calego ukiadu posiada szereg
gniazd: gniazdko 15-pinowe od karty VGA, wyj-
scie S-VHS oraz Video i gniazdo RGB do podig-
czenia monitora. Modulator moze pracowaé na
zewngtrz komputera lub jako karta.

Podlaczenie modulatora do naszego PC-Ha
zajelo nam tylko kilka minut. Ow gruby kabel
z trzema koricowkami wigcza sie pomiedzy karte
graficzng | monitor. Trzecia wtyczke wsadza sie
do gniazda w urzgdzeniu. Pozostaje tylko rozwi-
nigcie przewodu Video i podigczenie telewizora.
Jezeli ktos dysponuje sprzetem dobrym, to zna-
czy drogim, z wejsciem S-VHS moze bez proble-
mu dokonac podobne] czynnosci. Ten standard
sygnalu daje lepszg jakos¢ obrazu w porownaniu
ze zwyklym Video. Pozostalymi elementami sag
dwa regulatory obrotowe i dwa przetgczniki. By
calos¢ zadziatata trzeba jeszcze podlaczyé to
cudo do pradu.

Gdy wszystko jest poprawnie polaczone pier-
wszym cbjawem beda niewielkie krzaczki na
marginesie wlasciwego cbrazu. Jest on nie naj-
gorszej jakosci jednakze nie zwalit nas z nég.
Uzyskiwany obraz mozna regulowac przetaczni-
kami i requlatorami. ,Bright’ pozwala na plynne
zZmienianie jasnosci konwertowanego obrazu,
a trymerem ,color” mozna wyregulowac kolory.
Czesto zdarza sle tak, ze kolory na ekranie tele-
wizora zaczynajg .plynac”, wbwczas krecac tym
regulatorem udaje sie ustabilizowaé obraz.

Zaleznie od polozenia jednego z przelaczni-
kéw mozemy otrzymac obraz przyciety, za to
duzy (tryb Overscan) oraz pelny ale mniejszy
(tryb Underscan). Drugim przetgcznikiem mo-
zemy ustali¢ jeden z dwdch trybow pracy mo-
dulatora. Pierwszy tryb powoduje, ze dwie li-
nie obrazu komputerowego bedg ,zbierane”

w ciagu jednego cykiu i wysylane do telewizo-
ra. Zalecany do pracy z tekstem, powoduje
lekkie drganie obrazu. Drugi tryb zbiera jedno-
razowo trzy linie. Dobrze sprawuje sie w wyz-
szych rozdzielczosciach i nie powoduje juz ta-
kiego migotania.

Zastanawial nas sledz lezacy spokojnie w pu-
detku. Po rozkreceniu obudowy modulatora uka-
zala sie naszym oczom niewielka karta. Dokrece-
nie do niej owego Sledzia nie stanowito wieksze-
go problemu i juz po chwili caly modulator spo-
czywal w slocie naszego PeCeta. Kara
zamontowana wewngtrz komputera korzysta je-
dynie z jego zasilania, tak wiec system podia-
czen, procz zasilania, nie zmienia sie. Jednak
przefaczanie trybow pracy wymaga zdjetej na
state obudowy komputera.

Pro Yideo SHOW [Untitled)

B Multimedia to nie
tylko barwne
programy na

plytkach CD lecz
takze, mniej lub
bardziej,
skomplikowany
sprzet do obrobki
ruchomego obrazu
telewizyjnego.
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Na dolgczone] dyskietce znajduje sie pakiet
programow. W jego skiad wechodzi program, ktory
uruchomiony z odpowiednimi parametrami poz-
wala pracowac w systemie Pal lub NTSC (dotg-
czone sg odpowiednie pliki typu Batch). Program
ten tak ustawia karte graficzna, aby wysylany ob-
raz byl lepiej widoczny na ekranie telewizora, tak
wiec ogladany na monitorze komputera bedzie
zmodyfikowany. Sam program posiada szereq
funkcji kiore pozwalaja na przesuwanie obrazu,
zmiang fontdw w trybach tekstowych oraz zapa-
migtanie ustawien. Dolgczono takze program pod
Windows, ktory pozwala na tworzenie komplekso-
wych prezentacji przy uzycu tzw. slide show, prze-
kazywania obrazow video oraz dzwieku.

Podsumowujac mozna napisaé, ze obraz
przekazywany przez Keypro Il jest w miare dok-

ZALETY
+ prosty montaz i przylaczanie
+ mozhwos¢ podgladu na moni-
torze komputera
+ mozliwosc pracy zarowno
w komputerze, jak i na zew-
nagtrz

k3 waDY .

- niska jakosé przekazywanych
kolorow

- brak mozliwo$ci programowej
zmiany trybow pracy przy za-
montowaniu wewnatrz kompu-
tera.

- spowolnienie komputera.

kwiecien 95 2 9



+ prosty montaz.

+ praca z komputerami Macin-
tosch,

+ mozliwosé zatrzymania obrazu,

+ wygodna obstuga,

+ dobra jakosc obrazu.

Bl WADY

e

— brak mozliwosci pracy z wyso-
kimi rozdzielczosciami typu
800x600.

+ odbidr déwicku stereo (niestety
w kraju nie nadawany).

WADY

— brak podnoénej audio 6,5 MHz
{System B/G),

— niepelny zakres odbieranych
czestotliwosdi (obcigcie dolne-
go zakresu UHF}),

— kilopotiiwe przestrajanie kana-
tow.

30 senss

tadny i ostry. Modulator potrafi pracowac
nawet w rozdzielczosciach 800x600. Mimo
iz instrukcja wymienia ze karta pracuje
w trybach True Color, to jednak jakos¢
uzyskanego koloru jest nedzna t porowny-
walna z trybami 16-to kolorowymi. Ponad-
to podczas testowania gier okazalo sle, ze
dotgczony program spowalnla komputer
o okoto 30%.

PV-520 KEYPRO Il

Drugi z testowanych modulatorow byt nieco
lepszy od swojego brata, mimo iz speinial te sa-
ma funkcje. W pudeltku znajduje sie podobna plg-
tanina kabli. Sa to przewody do podlaczenia mo-
nitora o standardzie Video lub S-VHS. Dalej znaj-
dujemy dwa przewody do podligczenia komputera
{rowniez Macintosha). Sam modulator jest zapa-
kowany w jasno szara, plastikowa obudowe. Zes-
taw polaczenri jest podobny do PV-510. Mozna
podiaczyé monitor, komputer oraz monitor kom-
putera.

PV-300N
PROVIDEO
TUNER

M Pierwszym naszym pytaniem
po ujrzeniu sprzetu bylo: co to
jest za urzgdzenie? Gdy udailo
sie wykry¢ do czego ono sfuzy
zadalismy sobie drugie: po
co? Na nie takze znalezlismy
odpowiedz. Zacznijmy jednak
od poczatku.

Jest to karta poz-
walajaca na podia-
czenie do komputera
sygnatu antenowego
np. z telewizjl kablo-
wej. Na wyjsciu uzys-
kujemy sygnat video
oraz audio (stereol}).
Komputer spetnia tutaj role dos¢ kosztownego...
przelacznika kanatow. W komplecie znajdowat sie
trojprzewodowy kabel z wlyczkami typu chinch,
o dlugosci az... 20 cm, szczesciem mielismy
wiasny. Po uplywie kilku dni otrzymaliémy jednak
karte grabbera i wyszlo na jaw, ze tuner doskona-
le z nim wspodlpracuje. W komplecie znajduje sie
takze dyskietka z programami. Jeden z nich pra-
cuje od DOS-em, drugi pod Windows, przy czym
ten pierwszy nie nadaje sle do niczego.

Na wyjsciu karly uzyskuje sie sygnat video
w systemie PAL. Tuner jest przystosowany, nies-

Rézni sig natomiast standard pracy. Nie ma
w zestawie programu obslugujgcego, tak wiec
wszystkie opcje wybiera sie dzieki przelacznikom
zamontowanym w chudowie. Znajdujemy w niej
pokretto do ustalenia jasnosci obrazu, przycisk
zmiany trybu pracy, przetgcznik powigkszenia
oraz guzik tzw. stop klatki pozwalajacy na zatrzy-
manie przesylanego obrazu. Przelacznik trybow
pracy pozwala dostosowaé obraz na ekranie do
trybow graficznych, kiorych krotka lista jest wypi-
sana na obudowie urzadzenia. Przycisk powigk-
szania (ZOOM) pozwala tak jak w poprzednim
modelu na uzyskanie trybu Overscan | Under-
scan. W przypadiku kiopotow z _plynieciem” kolo-
row mozna uzyc firmowego Srubokreta i poruszyt
precyzer Phase Adf” ktory pozwoli na zreduko-
wanie tego niepozgdanego efekiu.

Modulator jest bardzo szybki, radzit sobie z wy-
jatkowo szybka animacjg w Lotusie I, ,chwytal”
peten obraz 640x480 w Windowsach oraz w mia-
re rozsadnie konwertowat kolory.

Maciej WIEWIORSKI
Szymon PIATKOWSKI

tety, jedynie do odbioru programéw z podnosng
dzwigku 5,5 MHz (tzw. D/K). Na 25 programow
z telewizji kablowej jedynie w § przypadkach fo-
nia nadawana byla na podnosnej 5,5 MHz. Wy-
daje sie, ze kilka mozliwych do wyboru standar-
dow sygnatu Audio, bytoby rozwigzaniem lep-
szym niz skazywanie uzytkownikow na obraz
bez dzwieku.

Program pozwala na przelaczanie ogladanych
w telewizji programéw. Uzytkownik moze wybrac
standardy podigczanych kabli. W naszym przy-
padku ustalilismy, Zze pasuje tutaj jedynie stan-
dard USA Cable. Niestety CBS, ABC ant CNN
nie ziapalismy, jak to sugerowal program. Karta
moze by¢ dostrajana az na 100 kanalach, jed-
nakze odbywa sie to w okreslonych przedzia-
fach, kidre na ekranie komputera reprezentuje
niewielki suwak. W naszym przypadku wszystkie
programy znalazty sie na koricach owych prze-
dzialbéw, co nie wplyneto korzysinie na jakosc ob-
razu, a juz na pewno na nasza opinie o tym
sprzecie. Wnioskujemy, ze stan-
dardy amerykanskie jeszcze nie
bardzo pasujg do naszych warun-
kow (a whasciwie odwrotnie).
Ostatecznie mozna powiedziet, ze
urzadzenie jest niefunkcjonaine
{w naszych, polskich warunkach).
Robienie z komputera tunera oraz
przetgcznika do kanalow jest czyms
dziwnym. Myslelismy, ze moze ob-
raz da si¢ obejrzet na ekranie kom-
putera, nic bardziej mytnego. Komputer jedynie wy-
biera kanaly, pozwala je stroi¢ oraz zapamigtywac.

Karta moze znalez¢ zastosowanie przy wspol-
pracy z grabberem PV-120 tej samej firmy. Jesli
ktos dysponuje odtwarzaczem z mozliwoscig
nagrywania, lub monitorem z wejsciem video,
moze zafundowac scbie taki system wybierania
kanalow, ale mysle, ze bedzie to duzo drozsze
niz kupienie telewizora, czy magnetowidu.

Maciej WIEWIORSKI
Szymon PIATKOWSKI



Grabber jest to karta, ktore] zadaniem jest
przejmowanie sygnalu Video i wysytanie go do
komputera w postaci informacji dla niego bar-
dziej ,zjadliwych”. Oprogramowanie steruje
dzialaniem grabbera oraz pozwala na zapisywa-
nie przechwyconego” obrazu na dysku w pos-
taci pojedynczych klatek lub zestawu obrazow
jako animacji.

PV-120 bazuje na chipie produkgji Phillipsa. Poz-
wala on na ,grabowanie” obrazu z rozdzielczoscig
640x480 w True Color. Dodatkowo zawiera przet-
womik DAC audio mogacy pracowad tak jak zwyk-
ly Sound Blaster lecz bez generatora FM.

Calos¢ zapakowana jest w dlugie pudelko.
Wewnatrz znajduje sie kilka przewodéw, karta,
instrukcja i dyskietki z oprogramowaniem. Produ-
cenci dostarczyli glowne oprogramowanie na
dyskietce 5,25", co sprawito nam nie lada kiopot
przy instalacji na komputerze bez duzej stacji.
Pozostate oprogramowanie, dotyczace audio,
znajdowalo sig juz na dyskietkach 3,5 cala.

Grabbery sg kartami wspoipracujgcymi Scisle
z kartami graficznymi. PV-120 wymaga karty co
najmniej VGA z dodatkowym zitgczem, tzw.
feature Connector — grzebieniowym lub pinowym.
Jak z tego wynika grabber musi by¢ zainstalowa-
ny w slocie zaraz obok karty graficznej. W na-
szym przypadku dysponowalismy True Color-
owa kartg Trident 9400SMT Local Bus. Mimo iz
grabber ulokowany zostat w slocie obok, to nie
bytc mozliwosci podiaczenia, brakowato miejsca.
Diatego wyladowal dwa sloty dalej i zostat przyk-
rylty tadmami polgczeniowymi dysku twardego
i napedow dyskietek. Niestety karta jest duza
i wymaga sporo miejsca.

Po podiaczeniu wewnatrz komputera, pozosta-
je uzycie krétkiego przewodu na zewnatrz. Z tylu
grabber ten posiada trzy gniazda. Dwa typu
SVGA i jedno S-Video. Dolne gniazdo grabbera
taczy si¢ z gniazdem karnty graficznej, natomiast
gorne, z monitorem. Z krotkiego przewodu wysta-
18 trzy gniazdka. Dwa typu chinch (wejscia typu
composite) oraz S-Vhs. Gniazdo typu S-Video
w samiej karcie, w rzeczywistosci stuzy do pod-
pigcia przewodu zakoficzonego trzema gniazda-
mi typu mini Jack, gdzie dwa sg wejsciami audio,
a ostatnie wyjsciem audio.

Dolaczone oprogramowanie instaluje si¢ pod
Windows. Standardowo otrzymuje sie pakiet
aplikacji pozwalajagcych na grabowanie poje-
dynczych obrazow. Opcjonalnie dolaczane jest
oprogramowanie do grabowania animacji ra-
zem z dzwiekiem. W komplecie znajduje sig¢ po-
nadto kilka programow obstugujacych przetwor-
nik audio.

Instalacja pod Windows przebiegac musi
w dwdch fazach. Pierwsza polega na zmianie
drivera grafiki. Karta powinna, jak zapewniali
producenci, dziata¢ z trybami Hi oraz True Color
(32K, 64K oraz 16,8M koloréw). Jednak oprogra-
mowanie powodowalo zawieszanie sie Program
Managera i samego programu do grabowania.
Zjadliwe dia karty tryby, to tryby maksymalnie
256 kolorowe, najlepiej w rozdzielczosci

800x600. Ponadto zanim przys-
tapi si¢ do instalacji oprogramo-
wania nalezy dopilnowa¢ aby
wraz z nim nie pracowalo inne
~Zajmujace” dost¢ znaczaco pro-
cesor i system.

Grabber pracuje tylko w syste-
mie PAL lub NTSC, tak wiec
wszelkie obrazy w systemie SE-
CAM beda czarno-biate. Konfigu-
racja programowa polega na us-
taleniu rozdzielczo$ci zbierania
obrazu, oraz na ustawieniu jego
odpowiednich parametrow takich,
jak graniczne wartosci zbieranych
linii oraz pozycja cbrazu w oknie.
Dodatkowe mamy mozliwosc
zmiany jasnoSci i kontrastu obser-
wowanego obrazu a takze nasy-
cenia kolorow. Karta ma 768 KB
pamigci podstawowej, lecz sa
podstawki na wlozenie dodatko-
wych kosci, przez co mozna
uzyskac maksymalnie 1,5 MB.

Mozliwe jest wybranie dowol-
nej wielkosci okna grabowanego
obrazu. Standardowo dostgpne
s3 okna 160x120, 320x240,
480x360 oraz 640x480. Jednak-
ze aby mozna bylo uzyskac
640x480 to musi by¢ wiaczony
tryb 800x600 w Windows. Najlep-
sza jakosté obrazu uzyskalismy
z telewizji kablowej, co widac,
misjmy nadzigje, obok. Jakos¢
obrazu z filméw Video uzaleznio-
na jest w duzej mierze od jakosci
tasmy oraz sprzetu.

Zaleta karty jest to, ze daje
ona mozliwosé pelnego podgladu obrazu razem
z dzwigkiem. Ten ostaini jest jednak nie do kori-
ca dopracowany. Wysokie tony sg wyraznie ob-
cigte, natomiast samo oprogramowanie jest
miernej jakosci. Takie same programy odnalezé
mozna w kiepskich podrébkach Sound Blastera.
Mielismy spore klopoty z zainstalowaniem drive-
row dzwieku. Ostatecznie udalo sie uruchomic
windowsows drivery do Sound Blastera 1,5. Jed-
nakze czego by nie méwic, to karta pozwala na
stuchanie muzyki. Nawet gry obslugujace Sound
Blastera nie protestowaly i dziataly dajac dzwigki
samplowane bez odtwarzania kanalow FM, kto-
rych PV-120 nie posiada.

Ostatecznie mozna napisat, ze PV-120 jest
w miare tanig jak na swoja klase karta. Jakosc
uzyskanych obrazéw jest dobra a dodatkows za-
leta jest przetwarzanie dzwicku. Grabber PV-120
firmy Pe-Von moze takze wspolpracowac z kartg
do tworzenia amimacji MEPG w czasie rzeczy-
wistym, produkowana przez tg sama firme. Takze
tuner video byiby tutaj na misjscu. W ten sposob
tworzy sie juz niewielkie studio video.

grabbarz, tester Maciej WIEWIORSKI

ZALETY

+ dobra jako$¢ obrazu,
+ mozliwosé podigczenia S-VHS,
+ odsluch audio.

WADY

— skomplikowana instalacja,
- obciecie gornych czesci pasma
audio.

Producent: Pe-Von
ul. Lisa Kuli 41
Warszawa

tel. 39-02-61

Ceny (z VAT):
PV-510— 580 zi
PV-520 - 1280 zt
PV-300N - 330 zt
PV-120 - 1020 zI

Bajtek
kwiecieri 95



TROCHE KINA
W KOMPUTERZE

W Do kina chodzic
lubig chyba
wszyscy. Filmy
staly sie juz
nieodlaczng czescia
naszej kultury. Ktoz
nie zna takich
nazwisk jak Robert
De Niro, Steven
Spielberg, Sean
Connery, Woody
Allen czy Sharon
Stone? Oczywiscie
kino to nie tylko
znane twarze

i glosne nazwiska.

32 kswq';‘:c.il(;ﬁ 95

MULTIMED

Mitognikéw filmbéw mozna podzieli¢ na dwie ka-
tegorie. Pierwsi ogladaja film, $wietnie sie przy
nim bawia i wychodzg z kina w trakcie napisow
koncowych. Nie interesuje ich kio byl producen-
tem, rezyserem, scenografem, kio robit zdjecia
i kto skomponowat muzyke.

Inng kategorie stanowiag osoby szczegdlowo in-
teresujace sie kazdym filmem. Czytajg one regu-
lamie periodyki poswiecone tworczosci filmowej,
Sledza rynek, interesujg si¢ aktorami, rezyserami
itp. Dla tych oséb fim jest swoistym hobby.
| wiasnie dla takich os6b przeznaczono CD-ROM
Linemania”.

,Cinemania’94” jest kompaktowym kompen-
dium wiedzy o filmach i tworczosci filmowe;j.
Zostala ona wydana przez Microsoft w serii
Home”, czyli kompaktow ktére w zalozeniu ma-
ia by¢ podstawa domowej biblioteki. Film rze-
czywiscie pojawia sie w naszym zyciu na kaz-
dym kroku, stanowi jedng z podstawowych roz-
rywek cywilizacji. Warto miec¢ skarbnice wiedzy
na ten temat ustawiong na potce obok zwyklej
encyklopedii.

Na poczatku

Po instalacji progra-
mu i jego urucho-
mieniu  zobaczymy
ekran tytulowy i be-
dziemy mogli przys-
tapic do eksploracji
filmowych zasobow.
Osoby, ktére pier-
wszy raz zetknely
sie z tego typu wy-
dawnictwem powin-
ny uruchomi¢ opcje
LDemo”. W ten spo-
s6b mozna sig szyb-
ko zapoznat z moz-
liwosciami i obslugg
Loinemanii”.

Co zawiera
“Cinemania”?
Program ten to prze-
de wszystkim opisy
flmow.  Znajdziemy
w nim peiny tekst
z leonard Mal-
tin's Movie and Video
Guide 1994, kitry
przedstawia  ponad
18000 fiiméw. Ponad-
to dane uzupelniajg:
1200 szczegblowych
opisow z ,Video

Companion 1994" Rogera Eberta, ponad 2500 z ki-
nowego przewodnika ,5001 Nights at the Movies”
autorstwa krytyka New Yorkera, Pauline Kael oraz
opisy Baseline z ,,The Motion Picture Guide”.
soinemania” zawiera okoto 4000 biografii i filmog-
rafi znanych aktoréw, producentow i rezyserow.
Zostaly one zaczerpniete z Baseline’a Encyclope-
dia of Film™ i Ephraima Katza ,Film Encyclopedia”.
Jak na multimedialny program przystato, do
tekstowych opisow 20 najciekawszych filmow do-
taczono kilkuminutowe sekwencje video. Oprécz
tego jest jeszcze 100 muzycznych motywow
przewednich, 150 fragmentéw populamych dialo-
gow (wyjetych ze 4ciezki diwickowej filmow)
i oczywiscie okolo 900 zdjet. Troche mato jest
tych multimedialnosci, jak na zbior 18000 filmow.
Sadze, ze tworcy cheieli zamknac program tylko
na jednej plylce. Zamieszczenie zdjec wszystkich
postaci, fragmentow dialogow, video i muzyki do
kazdego filmu, na pewno spowodowaloby rozros-
nigcie sig¢ ,Cinemanii® do kilkunastu kompaktow.

Siadamy przed ekranem i...

Interesujacych nas informacji mozemy szu-
ka¢ na wiele sposobow. Po pierwsze szukac
mozna stowa ukazujgcego si¢ w tekstach, po
drugie, przegladaé galerie multimedialng (zdje-

Winona Ryder
| nan )




cia filmy, dialogi, muzyka), po trzecie wreszcie,
przejrze¢ zawartos¢ kompaktu wedtug spisu al-
fabetycznego. Dzieki okienku z kilkoma opcja-
mi, spis ten mozna zawezi¢ do interesujacego
nas tematu. Dla przykladu: wybieramy katego-
ri¢ filmu, nastgpnie rezysera, grajgcych akto-
rbw, nagrody Akademii Filmowe], zakres lat, ka-

tegorie wiekowa i ... jezeli jest film spekniajacy
zadane przez nas warunki, to pojawi sig na lis-
cie. Nalezy pamietac, ze w kazdej chwili dos-
tepna jest wyczerpujgca pomoc, ale i fak
wszystko robi sie niemnal intuicyjnie.

Troche konkretow

Najpelnigjszym przyktadem dla zobrazowania
mozliwosci ,Cinemanii” bedzie film ,Gwiezdne Woj-
ny”. Wybierajac opcje ,Contents” i ,Movies” zazna-
czam rodzaj filmu — ,sciencie fiction™. Nastépnie
wpisuje, ze w filmie ma gra¢ Mark Hamill i Harrison
Ford. Nie musze juz wpisywac rezysera bo lista fil-
mow zawezita sie do trylogii ,Star Wars”. Wyszuki-
wanie filmow nie jest az tak skomplikowane (mog-
tem od razu wybra¢ nazwy zaczynajce sie od
~Star..”), jednak bardzo pomocne gdy nie pamigta-
my tytutu lub mamy tylko szczatkowe wiadomosci
o filmie, kidrego poszukujemy.

Tak wiec wybratem ,Star Wars™. Co dalej?
Widze zdjecie z filmu, a pod nim glosniczek.

Micresoft Cinemanie "948
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Klikam na ikone glosnika i stysze , The force will
be with you — always”. Jest to slynne zdanie
wypowiedziane przez Aleca Guinnessa grajgce-
go Bena Kenobiego do Marka Hamilla — filmo-
wego Luka Skywalkera. Po lewej stronie mam
informacje, ze film jest kolorowy i trwa 121 mi-
nut. Dozwolony jest dla wszystkich, ale dzieci
ponizej 13 roku zycia powinny go ogladac z ro-
dzicami (amerykanski opis: PG). Mam wglad
tez we wszystkie jego nominacje (i zwycigstwa)
do Oskarow.

v U NELILE

Nieco nizej po lewej
stronie, na polu przycis-
kéw, moge wywolac jed-
na z czterech recenzji
filmu: Maltina, Eberta,
Baseline lub Pauliny Ka-
el. Po zapoznaniu sie
z recenzja przegladam
liste obsady (Cast List)
i tworcow filmu (Produc-
tion Credits). Klikajac na
klawisz ,Music” z glosni-
kow plynie fragment mo-
tywu przewodniego au-
torstwa Johna William-
sa. Na zakoficzenie Kli-
kam na ,Film Clip"
i ogladam trwajacy po-
nad minute zdigitalizo-

Histi

Slar Wars

US (1977): Stience Fiction

wany fragment filmu
{pocjedynek Vadera

__Cinemania ‘94 I_zgg z2krr

z Kenobim). -

Wracajgc do recenzji, '
to wybrane nazwy i naz-
wiska s3 w nich zazna-
czone innym kolorem.
Kliknigcie na takim wyra-
zie powoduje szybkag
zmiang tematu. W ten
sposob szybko siegnie-
my do biografii rezysera,
aktorow itp.

O ile przedstawienie
SStar Wars”™ zachwyca
w Cinemanii”,
my nie sg az tak doktad-
nie opisane. Wigkszost
z nich nie ma dolaczo-
nych sekwencji video, mu-
zyki i dialogu. 53 tez ta-
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Using the ListfMaker

Ginrmensa "M LrsiMaker

Cinemania ‘94 ListMaker

kie, kiére opisano zaled-

wie nazwiskiern rezysera,

piecioma nazwiskami
z obsady i kilkkoma zda-
niami opisu. Autorzy zas-

tosowali tu sluszna zasa-
de, ze im gorszy film, tym
poswigca sie mu mnigj
miejsca.

Przed wyjsciem
z kina...

Opisany wyzej kom-
pakt jest solidnym zbio-
rem informacji na temat
filmu. Kazdy mitosnik kina i posiadacz multime-
dialnego peceta powinien miec t¢ pozycje w swo-
jei bibliotece. Rozczarowaé moze jedynie maia
liczba multimedialnych materialébw (fragmentéw
filmow, dzwigku, zdjed).

Maciej BROMBA Pietras

PS

W chwili, gdy czytacie te slowa, w sklepach za-
pewne pojawita si¢ juz nowsza edycja ninigjsze-
go programu — ,Cinemania'95”. Postaram sig
w miare mozliwosci jak najszybciej przedstawic te
pozycje i jej udoskonalenia w stosunku do star-
szej wersji.
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WYMAGANIA

(minimaine}: PC 386SX, 2 MB
RAM, 4 MB wolnego na twar-

dym dysku, czytnik CD-ROM
single speed, karta muzyczna,
karta grafiki VGA, mysz oraz
DOS 3.1 i Windows 3.1.

LLCinemania™@4” (c) 1994 Microsoft
Corporation.

Dystrybutor: CD Projekt, 00-626

Warszawa, ul. Marszalkowska 7/3,
tel ffax (0-22) 25-07-03,

fax (0-2) 612-39-06

kwrecren 95 3 3
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W zasadzie nic szczegdlnego, Jedy-
na zmiana to ponowne uruchomienie
normalnej obstugi przysylanych plikéw
— przez doi¢ diugi czas lezaly one
i czekaly na zmilowanie MkS_Vira.
Niestety, takze kolejna wersja tego
programu clerpi na omamy | widzi upar-
cie pewnego wirusa fam gdzie go nie
ma — ale udalo sig to obejsé. Tak wige
nowe pliki przestane przez uzytkowni-
kéw znowu beda dostepne jedynie po
kontroli antywirusowej.

W ramach drobnych porzadkéw
z plikami, skasowatem ckolo B0 MB
malo interesujgcych — bo nie widac by
kto$ je pobieral — staroci.

Jako ze wasz ulubiony Syrop jest
fanem gier role-playing, nie moglo to

pozosta¢ bez wplywu... Konkretnie

rzecz biorac, uruchomitem bramkowa-
nie trzech intemetowych list dyskusyi-
nych do konferencji Fido:

— ADNDA. {(IG-ADND-L.POL) — lis-
ta dyskusyjna fanow AD&D

— WFRP (IG-WFRP.POL) —lista dys-
kusymna fanow Warhammera

— GMAST-L (IG-GMAST-L.POL) —
lista dia MG

Whrew nazwie (POL) wszystkie trzy
sa w jezyku angielskim. Dia bezpie-
czenstwa, nie jest mozliwe bezposred-
nie odpowiadanie na listy — swoja od-
powied? frzeba wysiad jako netmail
przez bramke Fido-Internet w Palacu

Sa tez dostepne — zebrane razem
jako IG-RZAD.POL — listy dyskusyjne
(a raczej obwieszczeniowe) Biura Pra-
sowego Rzadu, o ktorych juz w Baj
thu” pisatemn.

Plotki z wyzszych sfer sie-
ciowych

— Kolega Mariusz G. zostat odclgly
od sieci za kolejny wyskok — tym razem
rozsylanie w rozne miejsca paczek po
1000 listow zawierajgcych reklaméwki
jego BBS-u. Bedzie mogt ubiegac sie
0 adres Fido dopiero w przysziym roku.

— W konferencji VIRUS.POL odbyla
sie bitwa ze zbieraczami wiruséw.
Podparlszy sig autorytetem wlasnym
i cudzym zmiechecilern kitka osob do
zblerania i rozdawania wirusdw w ce-
lach rozrywkowo-dewastacyjnych.

— Koordynator Regionu, Tomasz
Kepifiski podat sie do dymisji. Co
prawda z punktu widzenia uzytkownika
BBS-u zmiana na tym stanowisku jest
malo istotna, ale nie moge przeciez
pomijaé informacii ze szczytow wiadzy.

Uwaga!

Bardzo prosze o 2apamigtanie
i przypomnienie wszystkim znajomym
modemiarzom, 7e Bajtek BBS dziala
od godziny 19:00 do 9:00. Dzwonie-
nie poza tymi godzinami jest skazane
na niepowodzenie i jest bardzo niemi-
le widziane.
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Internet
dla kogo?

Poczatkowo uznatem pomyst za wrecz genialny
— bo przeciez tak powinno by¢, w dobie pow-
szechnej komputeryzacji i globalnego sieciowa-
nia, powinno sie podstaw uczy¢ juz w podstawdw-
ce a co dopiero w liceum. Idea niezwykle sluszna.

Niestety, kiedy zorientowatem sig, jak to bedzie
realizowane od strony praktycznej, zrobito mi sie
slabo. Niestety, przy cbecnie przyjetej technologii
realizacji, bedzie to raczej ,Internet dla chwaly or-
ganizatorow”.

Coijak

Centralnym weztem bedzie jeden z kompute-
réw Wydzialu Fizyki Uniwersytetu Warszawskie-
go. Zostanle on wyposazony w dodatkowy server
komunikacyjny, pozwalajgcy polgczy¢ sie mode-
mowo ze szkotami biorgocymi udziat w projekcie
(na koszt Wydziatu Fizyki — szkoly bedg jedynie
dzwonit inicjujgc polaczenie i podajac hasle). Po
nawigzaniu polgczenia, szkola bedzie miata cate
dwie godziny na korzystanie z Internetu.

Aby szybiej doprowadzi¢ ten system do dziala-
nia, zorganizowane zostang kursy {(glownie dla nau-
czycieli  obshugujgcych  szkolne
komputery). Dodatkowo, szkoly of-
rzymaja odpowiednie oprogramo-
wanie, a w okreslonych przypad-
kach rowniez modemy.

Co mi si¢ tu nie podoba

Pierwsza wada pomyshu Jest
baza techniczna. Polaczenia mie-
dzy komputerami w szkotach
a siecig Wydziatu Fizyki UW maja
by¢ modemowe, po normalnych
liniach telefonicznych. Aby obni-
2y¢ koszty dla szkdt, beda one je-
dynie dzwoni¢ podajac haslo —
zasadnicze polgczenie nastapi na
koszt organizatoréw.

Ze wzgledéw na ograniczong
dostepnos¢  linii  telefonicznych
{i imitowanie kosztow) normalnie
przewiduje si¢ dwie godziny pota-
czenia dziennie. | to jest gtbwne
zastrzezenie.

Dwie godziny

W terminclogii szkolnej, sa to
dwie lekcje | pbltore] przerwy. Uczniom, na wlasng
dzialalnoS¢ pozostaje te nieszczesne poltorsj
przerwy — o ile oczywiscie zostang oni dopuszczeni
do komputera.

Podczas lekcji bedzie miat miejsce raczej wyk-
lad z prezentacja dziatania lub scisle kontrolowa-
ne wykorzystanie zasobow sieci (,a ty gdzie zag-
ladasz? tego nie ma w temacie lekcji”).

Takie ograniczenie czasowe nie sprzyja Ko-
rzystaniu z przewazajacych obecnie uslug inte-

rakcyjnych — WWW czy (starszy) Gopher to dzis
podstawa. W najlepszym razie uczniowie poko-
1zystajg sobie godzing dziennie — a biorac pod
uwage inne czynniki, statystycznie mniej, bo nie
starczy komputeroéw dia chetnych.

Nie ma takiego numeru

Wybér polgczenn modemowych za posrednic-
twem sieci telefonicznej ma tez kilka innych ,za-
let”. A to nie mozna sig dodzwonic, a to polgcze-
nie sie zrywa, a to licznik ,cyka”. Niska jakosé
fgcznosci | ograniczenia czasowe dadzg wraze-
nie, ze Internet to co$ odleglego, niedostepnego
(i niewaznego) dla nermalnych ludzi.

Liczac przewidywane koszty, wychodzi na to,
Ze wcale nie byloby drozej zainstalowa¢ do tych
szkot linie dzierzawione — wbrew pozorom nie ta-
kie drogie rozwigzanie. Jakim$ bowiem przypad-
kiem, ceny korzystania z takich linii wzrosly mini-
malnie, pozostajac daleko w tyle za cenami ,nor-
malnej” lacznosci telefonicznej. Niewykluczone
tez, ze mozna by wykorzystaC powstajace sieci
miejskie — np. WARMAN-a.

Miatoby to jedna, podstawowsg zalete:
uczniowie i nauczyciele mogliby ko-
rzystac z Internetu nie przez dwie go-
dziny a od rana do zamknigcia szkoly
- ewentualne kélka zainteresowan
rowniez w soboty czy niedziele.
Pozwoliloby to juz na etapie szkoly
$redniej wybra¢ ucznibw o szczegdhk
nych predyspozyciach i utatwic im
zdobywanie dalszej wiedzy w tej dzie-
dzinie — w koncu wyksztatcajac bardzo
nam potrzebnych fachowcow siecl.
Nawet zreszig jedli w te] czy innej
szkole nie znajdzie sie nikt taki, to
jednak zawsze powstanie grupa ludzi
majacych pojecie czym jest Siet. to
tez niemate osiggniecie, bowiem
wigkszos¢ probleméw sieci w Polsce
wynika z braku takiego zrozumienia
i hermetycznosci (poza uczeélniami
dostep jest utrudniony i Kosztowny).

Na zakoniczenie

Mamn nadzieje, ze nie jest jeszcze za
pdino na rozbudowe tego interesuja-
cego (z punkiu widzenia idei) projekiu.
Jego obecny ksztalt jest moim zdaniem chybiony
i doprowadzi do zmamowania dobrych checi i zgro-
magdzonych juz Srodkow bez uzyskania niewielkiej
nawet czesci moZliwego efekiu.

Nie chcialbym jednak, by zostalo to uznane za
atak na samg ide¢ — uwazam, ze pomyst udos-
tépnienia Internetu szkolom jest swietny, jedynie
pomyst jego realizacji wyglada kiepsko.

Michat SZOKOLO
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Kevin sam w celi,

albo PRZYNIESCIE MI GLOWE HACKERA

B Kevin Mitnick —
postac u nas
nieznana — to
osoba bardzo
ciekawa. Nie
mordowal, nie
podkiadat bomb,
nie porywal
bezbronnych
staruszek, a mimo
to polowano na
niego jak na
niebezpiecznego
terroryste.

W gruncie rzeczy taki np. Car-
los, uwazany za najwigkszego
z terrorystbw, miat znacznie
mnigj potwierdzonych akcji na
swoim koncie. Kevin Mitnick po-
siada znacmie bogatszg — cho¢
bezkrwawa — przesziosé, dobrze
udokumentowang kolejnymi wy-
rokami.

Kto dzieckiem w kolebce
feb urwat hydrze...

MozZe nie az tak, ale poczatki
wcale nie byly zalosne. Kevin
zacrzgl niewinnie, od wiamania
do komputera NORAD (system
obrony powietrznej USA) — po-
dobnie jak w ,Grach Wojen-
nych”. Tak sobie wpadt ,z wizy-
ta", popatrzyt i tyle. Jak na rok
1979 i dwuosobowg ekipe ma-
niakdw komputerowych (jego
kolega nie jest znany) bylo to
prawdziwe Osiagnigcie. Ale to
tylko poczatek...

Pierwszy konflikt z prawem
nastgpit w 1881, gdy Kevin Mit-
nick i jego trzech kumpli wpadli
na kradziezy dokumentaciji tech-
nicznej z jednej z firm telefonicz-
nych. Kevin byt jeszcze niedoce-
niany i wyrok byl fagodny —
szesé miesiecy. Kolejna wpadka
nasigpila dwa lata pézniej, przy

probie wiamania sie do jednego
z komputerow Uniwersytetu Po-
tudniowej Kalifomii.

Péznie] Mitnick zdotal dostaé
sie do baz danych TRW, fimmy
posiadajace] ,czame teczki” do-
tyczace stanu finansow 80 milio-
now Amerykanow. Firma ta byta
jednym z ulubionych celéw ata-
kow hackerow.

W 1987 aresztowano go za
kradziez oprogramowania
z pewnej kalifomijskiej firmy
i skazany na trzy lata dozoru po-
licyjnego {miat by¢ grzeczny i co
jakis czas zglaszac sie na kon-
trole). Wytrzymat niecaly rok.

Pod koniec 1988 zostal aresz-
towany po raz kolejny, tym ra-
zem zarzuty dotyczyly kradziezy
oprogramowania z Digital Equip-
ment Corporation (byt to modut
systemu zabezpieczen, jego
rozpracowanie pozwolitoby Mit-
nickowi bezszmerowo wlamy-
wac sig do wszystkich kompute-
row DEC), kitbrego wartoS¢ ok-
reSlono na 4 min dolardw.
Skromnym dodatkiermn byto wytu-
dzenie ushug (dzwonienie za
darmp) od firmy telekomunika-
cyjnej MCI.

Po aresztowaniu — Kevin Mit-
nick nie zdolat wyjs¢ za kaucjg —
pozbawiono go dostepu do tele-
fonu, obawiajgc sie, ze mogiby
przy jego pomocy uruchomic ja-
kis ,program odwetowy”, taki
sam byt zreszta powod odmowy
tymczasowego zwolnienia. Pro-
ces zakonczyt sie 1988, wyro-
kiem dwoch lat wiezienia.

Wsraéd licznych nieudowod-
nionych bgdz nie rozpatrywa-
nych przez sad zarzutbw, znaj-
dowaly sie rowniez: wlamanie
do komputeréw NSA (National
Security Agency, instytucjia od-
powiedziaina za lamanie szyf-
row i szpiegostwo telekomunika-
cyine) i kradziez danych, kolejne
wlamania do systeméw podieg-
tych Departamentowi Obrony
oraz sabotaz réznych firm.

--.tego zdusza samuraje
Czescia tego wyroku bylo ,le-

czenie odwykowe” w Centrum

Beit TShuvach w Los Angeles.

Prawdziwe] mitosci, jaka Kevin
Mitnick palat do komputerow
a szczegolnie do Sieci, nie moz-
na jednak wyleczy¢. Nie minglo
wiele czasu, a Mitnick dobrat sig
do rejestru praw jazdy kalifornij-
skiego Departamentu Motory-
zacji.

Zgubg Kevina Mitnicka nie byl
jednak jakis urzedas. W koncu
trafit swoj na swego — przeciwni-
kiem byt tym razem Tsutomu
Shimomura, z zawodu fizyk —
z powolania fowca hackerow.

A sprawa nie dotyczyia byle
glupich praw jazdy. Kevin wia-
mywal si¢ do systemow kom-
puterowych duzych firm, wycia-
gajac stamtad najrézniejsze
dane — np. rejestry kart kredy-
towych klientow. Co$ takiego
przytrafito sie Netcom Commu-
nications. Natomiast firma Well
poniosta straty na skutek efek-
tow ubocznych - skasowane
zostalo oprogramowanie kon-
trolujgce usiugi dla klientow
{m.in. Motoroli, Nokll, NEC,
Oki). Duze natezenie tej dzia-
lalnosci, wysoka skutecznosc
i zaawansowane techniki wia-
mow wskazywaly na fachowca
wysokiej klasy.

Jak nietrudno zgadnac, byt
nim Kevin Mitnick. Wytropiony
przez Shimomurg, zostal obu-
dzony nad ranem 14 Iutego
przez specjalna ekipe policji
i FBl, prowadzona przez cyber-
detektywa. Jak na razie, ostat-
nim stowem superhackera zna-
nym szerokiej publicznosci byt
hold dla zwycigzey — wyprowa-
dzany w kajdankach Mihick

rzekt ,Tsutomu. chyle czofa
przed twymi umiejetnosciami’.
I co dalej?

Wediug obecnie obowiazuja-
cego w USA prawa, Kevin Mit-
nick moze zostac skazany na 20
lat wigzienia i 250 tys. dolarow
grzywny oraz odszkodowania
dia ofiar. Jednak prawdziwym
niebezpieczenstwem dla naj-
wigkszego ,zbdjcy” grasujacego
po infostradzie moze by¢ odcie-
cie od sieci — dla niego bylby to
prawie wyrok Smierci.

Jednak prawdopodobnie wy-
rok bedzie znacznie nizszy niz
ustawowe maximum. Kevin Mit-
nick nie jest bowiem byle kim,
a jego dziatalnosé nie jest zwyk-
lym przestepstwem. Juz znajdu-
je swoich obroncow.

Na jego korzyst swiadcza bo-
wiem trzy fakiy:

Po pierwsze, Mitnick nie ko-
rzystat ze swoich =zdobyczy
w celu wzbogacenia sie — kolek-
cionowal je jak trofea mysliw-
skie. Po drugie, dzialal przeciw-
ko wielkim komporaciom, nielu-
bianym przez wiele osob ze
wzgledu na wiadze jaka dajg im
pienigdze. Po trzecie, od dawna
juz mowi sig, 2e nalezy zamiast
giownie tapac¢ hackerow i cyber-
temrorystow — racze| poprawic
zabezpieczenia systemow pod-
laczonych do sieci, czesto bo-
wiem sg one rdwnie skuteczne
jak tekturowe drzwi zamkniete
na tandetng klodke zatrzaskowa
{otwierang byle spinaczem).

Nie ulega jednak watpliwosci,
ze obecnie 31-letni Kevin Mit-
nick spedzi kilka najblizszych lat
na panstwowym utrzymaniu.

MSZ
na podst.  Approaching Zero"
Paula Mungo i Bryana Glougha
oraz postingow i artykutu Darieli
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B By¢ prorokiem
lub jasnowidzem
jest obecnie trudno.
Szczegoinie wiedy,
gdy trzeba
publicznie
odpowiedzie¢ na
pytanie ,jakich
komputerow
bedziemy uzywac
w roku 2000?”
Zmiany jakie
dokonuja sie
oslatnio w szeroko
rozumianej
technice, sg na tyle
szybkie i nieraz
zaskakujace, ze
wiekszos¢ prognoz
diugoterminowych
mozna uznac za
chybione. Probe
czasu wytrzyma

Z pewnoscig
stwierdzenie, ze
przysziosé to
informacja.
Informacja szybka,
wszechstronna,

w dowoinym
miejscu i formie, dla
kazdego...

TELEKOMUNIKACJA

Z kazda informacjg zwigzane sa od-
powiednie srodki techniczne. Do telefo-
now, faksow przyzwyczalismy sie juz
chyba wszyscy. Bogatsi oswajaja sie
z telefonami komorkowymi, ambitnigjsi
z siecia Intemet, BBS-ami itp. Mozliwosci
jest naprawde wiele, warto zatem zapoznat czytelni-
kéw z jeszcze jednym sradkiem szybkiej wymiany in-
formaciji — systemami przywotawczymi.

DEFINICJA

System przywotawczy pozwala na blyskawiczne
przestanie informacji za posrednictwem telefonu do
znajdujgcego sie gdziekolwiek abonenta. Do reali-
zacji tego typu tacznosci wykorzystuje sig urzadze-
nie Zwane pagerem.

Pager jest miniaturowym odbiornikiem radiowym
sprzezonym z komputerem i wy$wiellaczem LCD.
Jego wielkose nie przekraczajgca rozmiardw pudet-
ka papierosdw, pozwala mie¢ go zawsze przy sobie
i nosic np. za paskiem spodni. Urzadzenie prowadzi
staly nasluch okreslong] czestotliwosc radiowej
oczekujgc przestania informacji. Gdy ja odbierze, na-
hychmiast powiadamia uzytkownika sygnatem akus-
tycznym i Swieinym, a odebrany komunikat
prezentuje na wySwietlaczu.

Do nadania wiadomosci wykorzystuje sie zwykdy
telefon, system przywolawczy jest bowiem rozsze-
rzeniem klasycznegj sieci telefoniczngj. Przekazany
operatorce komunikat zostaje wprowadzony do
komputera, a nastepnie wyemitowany w eter za po-
moca specjalnych nadajnikow. Poniewaz sygnal do-
ciera wszedzie, nadana wiadomosc abonent odbie-
rze praktycznie w kazdym miejscu.

Badania statystyczne wykazaly, ze 60% przesy-
fanych wiadomoséci nie wymaga odpowiedzi, dwuty-
godniowy test redakcyjny wykazat rowniez, ze wy-
dajne korzystanie z sieci przywolawczej jest jedynie
kwestig przyzwyczajenia i wyrobienia odpowied-
nich nawykéw. Dwukierunkows, lacznosc w dowol-
nym miejscu mozna miec jedynie za pomocy tele-
fonu komoérkowego. Ten zag w poréwnaniu do pa-
gera jest znacznie drozszy i (¢o niekiedy ma duze
znacznie) —wigkszy.

ZASTOSOWANIA
Lista mozliwych zastosowan jest diuga i z pew-
noscig niepetna. Podstawowe przyklady narzucaja
sie wlasciwie same. Sied przywolawcze sa niezwyk-
le przydatnym Srodkiem lgcznosci dla osob aktyw-
nych i mobilnych. Utatwiajg prace dziennikarzy, pra-
cownikow serwisu, firm

transporfowych. Korzys-
talg z nich detektywi
i ochroniarze, budowlani,
adwokaci. Przydajg sie
takze kurierom, leka-
rzom, policjantom.
Pagery chetnie kupuja
pracodawcy potrzebuja-
cy stale kontaktu z pra-
cownikami, a nawet ro-
dzice, aby miec staly na-
dzor nad dorastajgcym
dzieckiem.

ZLAPANI W SIEC

Nadana wiadomosc po-

3

Motorola Memc Express-— to malensitwo }mie..-’;.';i-T é:'e nawel‘. w malef kie-
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winna by¢ gotowa do od-

szonce dzinséw. c2ytania juz po kilku se-

Zawotanie

kundach od chwili emisji. Zapewnienie tak wysokie-
go komfortu obslugi, zwaszcza w godzinach szczy-
tu, wymaga organizacji sieci na najwyzszym pozio-
mie technicznym. Takie wiagnie urzadzenia posiada
firma EASY CALL zapewniajaca na dzier dzisiejszy
obstuge okoto 10.000 abonentow.

Jak juz wiadomo nadawca wiadomosci musi
zadzwoni¢ do centrali. Latwosé uzyskania polgcze-
nia gwarantuje przyjecie przez EASY CALL zasady,
2e jeden operator i linia telefoniczna moga obshugi-
wat maksymainie 50 uzytkownikow. Przyjeta wiado-
moséé na biezaeo jest wprowadzana do minikompu-
tera, kiory za posrednictwern zestawu spedjalnych
modemdw i nadajnikéw radiowych wysyta ja w eter.

O jakosa systemu przywolawczego decyduje
rowniez odporno$é na awarie. W omawianym roz-
wigzaniu praktycznie wszystkie podstawowe ele-
menty systemu sa zdublowane, a gldwny komputer
nawet podwdjnie. Wielokrotne zabezpieczenia maja
rowniez zasilacze awaryjne.

USLUGI SYSTEMOWE

Oprocz podstawowej | naturalngj dia systemu fun-
kgji przestania wiadomoéci, sie¢ EASY CALL oferuje
szereg dodatkowych ushug i to dodatkowo, w duzej
czesd, bezplainych.

Najpopularniejsze z nich to: budzenie o zada-
nej porze, odbior notowan gietdowych i kursow
walut. Bardziej zaawansowane to mozliwos¢ wy-
sytania okreslone] wiadomosci do uprzednio usta-
lonej grupy uzytkownikow, monitorowanie syste-
mu alarmowego, czy tez otrzymanie wydruku
wszystkich nadanych na pager wiadomosci z os-
tatniego tygodnia.

JAK WYSLAC WIADOMOSC?

Pierwszy sposob jest dziecinnie prosty i naturalny:
za pomocy telefonu dzwonimy do centrali przywo-
tawczej, nastepnie podajemy operatorce numer pa-
gera i tekst.

Wiasciciele modeméw moga skorzystaé z dru-
gie] metody. Przy uzyciu dowolnego terminala (na-
wet tego z Windows) dzwonimy na specjalny nu-
mer w centrali przywolawczej, a po uzyskaniu pota-
czenia wpisujemy z klawiatury numer pagera (lub
pagerow) i tekst.

Wiadomos¢ zostanie odebrana wylgcmie wiedy,
gdy adresat bedzie znajdowat si¢ w strefie pracy na-
dajnika systemu. W chwili obecnej sie¢ EASY CALL
dziata w trzech miastach: Warszawie, Lodz i Pozna-
niu, obejmujac oprécz miast rowniez okolice. W naj-
blizszym czasie przewiduje sig¢ uruchomienie nadaj-
nikdw m. in. w Krakowie, Katowicach, Tréjmiescie
Szczecinie | Wroctawiu, a docelowo sie¢ obejmie
wszystkie duze miasta Polski.

Nadawca moze zabezpieczy¢ si¢ przed niedotar
ciem informacji zlecajac operatorce wysytanie tej sa-
mej wiadomosd np. co kwadrans, az do odwolania.
Uzytkownik pagera moze natomiast bedac poza za-
siegiem nadajnika (pager sygnalizuje taki stan!)
zadzwonic¢ do centrali i poprosic operatora o prze-
czytanie mu nadanych wiadomosci. Po powrocie
mozna réwniez zlecié ponowne wystanie wszystkich
komunikatow do wiasnego pagera.
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na zadanie |

KTORY PAGER WYBRACG?

Do testow otrzymalismy trzy pagery: Motorola Ad-
visor, Memo Express i Philips Rambler. Réznice po-
miedzy konkretnymi modelami  sprowadzajg sie
przede wszystkim do wielkosci wyéwietlacza, a po&-
nigj do wymiardw. Pozostale cechy, obejmujace
w praktyce systern sterowania, mozna uzna¢ za
wspolne.

Pager Advisor to bez watpienia lider, jesli chodzi
o liczbe funkcji. Wymiarami zblizony jest do pudelka
papieroséw. Tyina $cianka zawiera klips, dzigki kio-
remu mozna go z powodzeniem nosi¢ za paskiem
spodni. Scianka przednia zawiera podéwietlany,
czierowierszowy wysSwietlacz LCD i szesé przycis-
kéw — cztery steruja ruchami kursora, jeden shuzy do
odczytu a ostatni uaktywnia menu. Obstuga pagera
odbywa sie za pomocg specjalnego systemu wielo-
poziomowego menu i zestawu ikon.

Advisor, podobnie jak wszystkie pagery, odebra-
nie wiadomosci moze sygnalizowat na kilka roz-
nych sposobdw. Uzytkownik moze wybra¢ alarmo-
wanie przenikliwym dZwiekiem o programowanej
sile i czasie trwania. Jesli wybieramy sie do kina lub
teatru, pager mozna przestawit na tryb ,wibrowa-
nia”. Mozna rowniez zrezygnowac z alarmowania.
Jednorazowa wiadomos¢é moze liczyé sobie mak-
symalnie 200 znakdw, co pozwala nadad komuni-
kat wyczerpujgoy i bez skrotow.

Urzadzenie zawiera pamieé mogaca pomiescié do
6700 znakéw, dzigki czemu uzytkownik nie musi ,pil-
nowac sie” aby czegos nie stracic. W pamieci zmiesci
sig bowiem nawet kilkanascie komunikatow. Za zasi-
lanie urzadzenia odpowiada pojedyncza bateria
SAAA” — ktbra starcza na miegiac nieprzerwanej pracy.

Philips Rambler wymiarami | filozofig obshugi dogé
dobrze przypomina Advisora, roznice sprowadzajg
sie do mnigjszego wysSwiellacza mieszczgcego trzy
wiersze oraz obfych, nowoczesnych ksztattdw obu-
dowy. Zardwno Rambler jak | Advisor potrafig odbie-
raé komunikaty grupowe i serwisy informacyjne.
Kazdy uzytkownik takiego urzadzenia ma na biezg-
co przysylane informacje o kursach walut, wynikach
sesji gieldowych.

Ostatni z pagerow — Memo Express, jest jednym
z najnowszych produktow firmy Motorola. Wymiara-
mi nieéznacznie przekracza wielkos¢ pudetka zapa-
tek, dzieki czemu zmiesci sie nawet w malenkiej
damskie] torebce lub kieszeni spodni.

Pager zawiera jednowierszowy wyswietlacz LCD
— odczytanie diugich wiadomosci jest mozliwe dzigki
opcji regulowanej predkosci przesuwania tekstu lub
wySwietlania wiersz po wierszu. Sterowanie odbywa
sie za pomocg trzech przyciskéw: odezytu, funkeyi
nego i kursora. W polgczeniu z wielopoziomowym
menu jest to catkowicie wystarczajgce. Maksymalna
diugosé wiadomosci nie moze przekroczy¢ 120 zna-
kéw, nie ma réwniez mozliwosci odbierania serwi
sow informacyjnych.

SLOWKO O KOSZTACH

Informacja niestety kosztuje. W poréwnaniu do
telefondw, koszt uzytkowania pagerow miesci sie
pomiedzy zwyklym telefonem a komorkowym. Jesli
podejmiemy decyzje, ze chcemy stac sie wiascicie-

lem pagera musi- |
my sig liczyé
z nastepujacymi
kosztami.

Po pierwsze
zaptacic  trzeba
za pager (podob-
nie jak za aparat
telefoniczny).

W zaleinosci od . SO—
modelu wynosi to Motoroia Advisor —
od 300 (Memo
Express) do 800

iider wsrad pagerow.

zt (Advisor).

Nastepna opta-
ta pobierana jest
za podiaczenie
pagera do syste-
mu  przywotaw-
czego (analogicz-
nie do podigcze-
nia telefonu do
centrali). Jej wiel-
kog¢ rowniez za-
lezy od teqo, na
kidry model pa-
gera sie zdecydu-
jemy. Im diuzsze
komunikaty moz-
na wysylac tym
oplata  wicksza
{ok. 400 #f). Pocieszajace jest to, Zze komplety pager
plus abonament fima EASY CALL sprzedaje taniej
w ramach czestych akcji promocyjnych. MoZliwy jest
takze zakup w dogodnym systemie ratalnym.

Po tym jak juz olrzymamy podiaczone i przetesto-
wane urzadzenie pozostaje jedynie regulamie opta-
cat abonament. Na szczeScie, jego wysokosc jest
stata i nie zalezy od liczby przesytanych komunika-
tow, a jedynie od typu uzywanego pagera i waha sie
od 40 do 50 zt miesigcznie. Jesh oplacimy abona-
ment za kilka miesiecy z gory, otrzymamy znaczace
znizki (nawet do 20%).

PAGER A TELEFON KOMORKOWY

Telefon komdrkowy jest jak na razie jedynym ma-
sowym Srodkiem technicznym  zapewniajgcym
dwusironng facznosc. Prakiyka pokazuje jednak, ze
nikt nie ,ucina” sobie za jego pomoca pogaduszek.
Przyczyna lezy oczywisde w wysokich kosztach roz-
mow. Telefon komorkowy w poréwnaniu do pagera
jest rbwniez znacznie wickszy i cigzszy, przéz co
osoba z niego korzystajgca rzuca” sie w oczy, o nie-
wygodzie nie wspominajac. W zasadzie mozna po-
kusi¢ sig o stwierdzenie, Zze do telefonu komobrkowe-
go konieczny jest jeszcze samochod.

Wraz z rozwojem podstawowej sieci telekomuni-
kacyinej, w chwili kiedy realnie przybedzie w Polsce
telefonéw, ranga telefonu komérkowego bedacego
czesto substytutem zwyklych linii nieco zmaleje.
Obecnie czesto jest on kupowany przez osoby, ktore
nie moga obejsé sig bez tego $rodka lgcznodd, a nie
majg szans w najblizszej przyszosci uzyskat zwyk-
tego Igcza. Rozwoj ten pociggnie za soba wzrost po-

Philips Rambler — podobne mozliwosci za nizsza ceng!

pulamosci sieci  przywolawczych,
znacznie tafszych i wygodniej-
szych w eksploatacji, a w znacznej
czeSd przypadkéw zupelnie wys-
tarczajacych.

(RI)

WARTO
CZY NIE WARTO?
Dwutygodniowy test redak-
cyiny wykazat rzecz w zasadzie
najprostszg — pagery ulatwiaja
zycie. Dzieki nim stajemy sie
bardzie] operatywni, tracimy
mniej czasu, oszczedzamy na
niepotrzebnych  przejazdach,
a wreszcie ... jestesmy w kon-
takcie!

Pagery do testu udostepnii:
EASY CALL Poland 8. A.

ul. Solec 22, 00-410 Warszawa
ted. 621-38-21, 625-25-27
Ceny: (uwzgledniono VAT)

Motorota Advisor - 600 zt
Philips Rambler -400 z
Memo Express -280 24

kwie?i:ir:;l; 3 7
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B W tym numerze
prezentujemy catkiem
nowa, nie

wymagajgcg
namaczania, kon-

cepcje:
podzial tematyczny.

Wielokrotnie powstawaly zesta-
wy majgce by w zalozeniu dla
wszystkich — polaczenia gier,
programéw uzytkowych i innych.
W efekcie nie raz juz sluchatem
skarg na to, Zze np. programista
musi kupié rgwniez dyskietki z gra,
chot¢ w zestawie interesuje go coé
zupetnie innego — i podobne (tyle
Ze o odwrotnle) zale graczy.

Po uzgodnieniu kilku drobnych
szczegOtow z Dziatem Wysylki,
proponuje rozwigzanie: osobne
zestawy dia rdznych grup zainte-
resowan prezentowane w tym sa-
mym numerze ,Bajtka”.

Dzis po raz pierwszy. Zestaw
27 — co$ dla graczy oraz 28 — skla-
danka dla programistow. Zacznij-
my od czesci rozrywkowe...

Zestaw 27 sklada sie z az czte-
rech dyskietek, zawilerajgcych tylko
jeden program: Wersjg shareware
gry .Rise of the Triad".

Zestaw 28 skiada sie z 2 dys-
kietek, zawierajacych:

Interrupt List v44 (i dodatki)
Interrupt List Helper 1.0
CompSys 1.4

Bells, Whistles &

Sound Boards 1.02

Crystal Player 2.60

Przypominam, ze mimo iz zes-
tawy opisywane sg razem, mozna
zamawiaC je oscbno — o to prze-
ciez idzle.

Zestawy od 24 do 26 dosigpne
sa zarbwno na dyskistka 525"
{12 MB) jak i 3.5” (1.44 MB). Nie
Zestawy 27 i 28 juz tylko na 3.5”.

W imieniu Dzialu Wysytki cheial-
bym prosic wszystkich Czytelni-
kéw zamawiajgcych nasze dys-
kietki shareware o wyrazne zazna-
czenie numeru zestawu i formatu
oraz bardzo wyrazne podanie
swojego imienia, nazwiska i adre-
su. Pozwoli to nam szybciej reali-
zowaé zaméwienia i unikngt de-
nerwujacych pomylek.

MSZ

Bajtek
kwiecieri 95

Rise of theTriad

Na poczatku byt Wolfenstein
3D. Potern byt DOOM. Teraz czas
na ,Rise of the Triad”. Gre tg wy-
daje Apogee Software, tworcy
Wolfensteina —  pionierskiego
oslagnlecia w dziedzinie strzelanin
tréjwymiarowych.

Po starym, dobrym ,wilczku™ Ri-
se of The Triad dziedziczy tylko
jedno — wszysikie katy sa proste.
Poza tym, wszystko jest nowe.
Moina wigc wspinac sie, czasem
latac, patrze¢ w gore lub w dot...

Graficznie jest to rowniez duze
osiagnigcie. Na szybkich kompute-
rach mozna bedzie zobaczyt np.
zamglenie oddalonych obieldéw.
Przeciwnicy nie sg rysowani lecz
przeniesieni z tasmy wideo — sa to
zesztg postacie  pracownikow
Apogee Software. Rownie wyso-
kiej jakosci sg widoczki wszelkich
wybuchéw. Ciekawym rozwigza-
niem jest auvtomatyczne ustalanie
jakosci (szczegotowosci) obrazu —
gra usituje zachowac¢ stalg pred-
kosé, czasami pogarszajgc nieco
swoj wyglad (rezygnujac z dolkdad-
nigjszych obliczen). Dzwiek jest
Swietny, najlepiej brzmi jednak na
16-bitowej karcie stereo (napraw-
de slychac, ze stereo).

Gra ma cziery poziomy krwa-
wosci” — od ,dziecigcego” (trafiony
przeciwnik pada) do ,nadmieme-
go” (jego kawatki lataja w powiet-
rzu i rozchlapuija sie na scianach).
Ustawienie blokowane jest has-
tem, tak by rodzice mogli unie-
mozliwic swoim pociechom napa-
wanie si¢ krwistoscig. Na ekranie
tytutowym figuruje réwniez ostrze-
Zenie, Ze gra zawiera sceny
szczegoinego gwatiu i okrucien-
stwa, tak by kazdy wiedziat co za-
raz zobaczy (lub nie, jesli go to
zniechedi). Na wszelki wypadek
dodam, ze GRY TEJ NIE POLE-
CAM OSOBOM SZCZEGOLNIE
WRAZLIWYM.

Moina oczywiscie grac w sieci
lub przez modem, jednak wyhér
jest tu wigkszy niz w DOOM-ie —
kilka trybow gry, takze druzynowa
oraz tryby nie nastawione na mor-
dowanie. W przypadku gry w sieci,
mozna (majac karte diwiekowa
i mikrofon) przesyta¢ innym gra-
czom swoj glos na Zywo — w przy-
padku gry modemowej pozostaje
jedynie 10 gotowych odzywek.

Podsumowujac — warto obej-
rze¢ Rise of the Triad i ewentual-

nie (gdy sie pojawi) naby¢ peing
wersje (jest takze CD).

Niestely, aby sie oddad rozryw-
ce trzeba posiadac wiecej niz ofic-
jalnie podane 4 MB pamieci —
wystarczy 5 MB (o ile plyta glowna
pozwala na taka konfiguracig).
Wymagania podane przez produ-
centa sg niestety nazbyt optymis-
tyczne — wickszost obecnie dos-
tepnych piyt gidwnych  kradnie”
384K pamigci, co uniemozliwia
uruchomienie gry.

Producent: Apogee Software
Wymagania: 386/40, 4 MB RAM
Rekomendowane: 486DX2/68,
8 MB RAM, karta dzwickowa
Gra wieioosobowa: siec z pro-
tokotemn IPX (Novell), modem
Dzwiek: wszystkie SoundBlaste-
ry, PAS16, SoundManis, GUS,
General Midi

Od kitku lat, kitka razy do roku
pojawia sie nowa wersja tej listy.
Zgodnie z nazwg, Zawiera on
opis wszystkich udokumentowa-
nych (i wielu nieudokumentowa-
nych) przerwan, uzywanych
w Srodowisku DOS-u. Pozwala to
na pisanie programow uzytko-
wych zdolnych do wspdlpracy
z calg rzesza rezydentow, drive-
row itp. — lub do opracowania
swojego rozszerzenia systemu
tak, by nie wchodzito w konflikt
Z innymi.

Dodatkiem jest lista portow,
mapka pamigci oraz lista nieudo-
kumentowanych lub blednie wy-
konywanych instrukcji procesorow
serii 80x86 i kompatybilnych.

Cho¢ po rozpakowaniu Interrupt
List zajmuje kilka MB, warto mie¢
pod rekg te kolekcje danych —
szczegolnie dlatego, ze ich czesc
nie jest nigdzie indziej dostepna.

Do listy dolgczone sg aplikacje
do konwersiji jej na pliki pomocy do
réznych programéw. Csobny plik
{INTER44Z) zawiera dane popra-
wiajgce kompresje przy konwersji
na format WinHELP.

Autor: Ralf Brown
Wymagania: co najmniej 5 MB
miejsca na dysku

Jest to przegladarka do Inter-
rupt List, pozwalajgca na wygodne
uzywanie odsylaczy, na zasadach
typowych dla hypertekstu.

Autor: Gary Chanson
Wymagania: mysz

Zobaczy¢ jakie piiki s3 w katalo-
gu na dysku i jakie maja paramet-
ry jest tatwo. Ale zrobi¢ katalog za-
wartosci byle .ZP-a? Kawat solid-
nej, nikomu nie potrzebnej roboty.
Czas oszczedzi nam CompSys,
obiektowa biblioteka do obstugi ar-
chiwéw w popularnych formatach
— 7P, ARJ, LHA, RAR i kilku in-
nych. Dzigki temu, Ze biblioteka
jest w wersji Zrodiowej, nie bedzie
kiopotéw z niezgodnoSciami for-
matéw TPU — za to mozna bedzie
sig nauczyc czegos o przejrzystym
stylu programowania.
Firma: LiveSystems
Wymagania: TP/BP 6.0 Iub
nowszy

W erze multimedibw wielu
programistow chce wyposazyc
swoje dziela w muzyke lub efekty
dzwickowe. Niestety, zbieranie
odpowiednich danych o rdznych
kartach, formatach itp. jest pra-
cochionne...

Zamiast szukaé¢ tygodniami
dobrego opisu programowania
SB, czy informacji o metodzie od-
grywania takich lub innych muzy-
czek, proponujg przyjrzenie sie tej
bibliotece.

Autor: Edward Schlunder
Wymagania: 386

Obsluguje: SB, SBPro, SB16,
GUS, PAS

Jezyki: TP, QBasic, PDS

Widzac wiele ostb poszukuja-
cych zrodet programow do odtwa-
rzania MODuléw, zdobylem ten
wiaénie program.

Crystal Player nie jest najlep-
szym odgrywaczem, ale dostepny
jest w wersji Zrédiowej, co pozwala
go poprawic, rozbudowac lub zaa-
daptowaé do swoich potrzeb. Pa-
kiet zawiera nie tylko sam odgry-
wacz, ale rowniez interfejs pozwa-
lajgcy na uzycie go w pragramach
w C i TP bez koniecznosci doktad-
nego zgtebiania procedur asem-
blerowych.

Autor: Sebastian Granjoux
Wymagania: 386

Obstuguje: gloénik, Covox, SB,
GuUs
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Zostaw 19 5.49 = (54500 =6
Su E Memo 5.8 — jest to jeden z najlepszych programow wspomagaja-
cych zdobywanie wiedzy, Wielokrotnie nagradzany, takze za granica.
AV 6.20 — Swietny pakiet antywirusowy.
WIZ 2.8a — najszybszy program do poszukiwania pikow.
DIET 1.45f — kompresuje wewneitvznie pliki wykonywaine (EXE).
Astro Fire — bardzo tadna gra, wersja klasycznych ,Asteroiddw”
Hyperold — ten sam temat, ale realizacja prawie identyczna jak na starych

‘automatach do gier.
V‘ermns — robactwo w oknach.

Zestaw 20 5,48 of (34900 =)

RMORF — program do morphingu | warpingu obrazow, bardzo szybki.
WMORPH 1.0 — tylko morphing, za to mozra dokladnie zobaczyC
1 kolejne fazy tworzenia obrazu.

FLiLIB - biblioteka (wersia zrodliowa) do obsiugi
w Turbo C )

TGAFLIX — prosty program do tworzenia animacji z serii obrazkdw.
DEMOGRAF — program (kod zrodiowy w Turbo Pascalu) prezentujacy kil-

ka ciekawych metod wyswietlania bitmap.
| FastVGA 1.05 — biblioteka (TP 6.0 1 7.0} do tworzenia gier.

animacji FLI

| 5.49 24 (54500 =¥
JAM 1.10 - to éwietny program do kompresji catych dyskow — cos
w stylu DoubleSpace, ale lepsze.
IDA 2.03 - to najnowsza wersja interakcyjnego disasemblera, wartosciowe
narzedzie dia programistéw i hackerow. -
‘Grewit - jest wersja demonstracyjng programu edukacyjnego, do
nauki o grawitacji.

INFOCHEM - znela naszych Czytelnikow, to swietna Sciaga z ukdadu okre- |

--_Lock - 'zab'ezp-ecza Windows przed nischcianymi uzytkownikami.
WindSock - natomiast pozwala oceni¢ wydajnosc tego srodowiska.
Gl'alak 2 Pro - najnowsza wersja odgrywacza MOD-ulow.

ZX SHAREWARE

tkacja sekiorOw, Sciezek
CBMPRESSOH kom resor ikow
ZB0 MDNITOR - odny, uniwersalny monitor - disasembler
DISK MANAGER v.

REFLEKS - test czasu reakcji na rdézne bodzce

DUSZKI - kompleine procedury do animacji fzw. sprleow, wersie |

W Pascalu i asemblerze

CYC2IY ra

IMPLODER - sprawny pro ram kompresuj
LITERY - programik do mo kowania wydrukow na ekranie !

EDYTOB MOBSE’A =

W'Y 1G - prosta gra Ianszowa dla dowclnej liczby oséb

FORTUNA - gra wzorowana na Kole Fortun

MASZ-X - paqonu;qca gra liczbowa; wymaga kombinowania, liczenia i
asnej strategii

WISIELEC - czy!i kat - nauczyciel; powiesi Cie za brak znajomosci tabliczki

| mnozenia

{ ZX WINDOWS- DEMO - to warto zobaczyc

: . . :

' doda ami.

1.3 - program do porzadkowania dyskéw - ko- f
piowanie, kasowanie, zmiana atrybutow, podglgdanie plikéw

wvigator 1.12 —

jest analogiem Norton Commandera 4.0, z kilkoma |

W indows Commander — to calkiem udana proba przeniesienia NC 3.0 w
£wiat okienek.
Bomber — jest prosta i relaksujgca gra zrecznoéciows.

10,98 2} (109800 = [
Alien Carnage — w poprzednim wcieleniu gra ta nazywala sie Halloween
Harry. Nowa nazwa ozanacza nowe (inne) plansze.
Wiadca — Klasyczna gra ekonomiczno-rzagdowa, produkcja krajowa
Uklad Okresowy — tym razem pod DOE, c0 nie znaczy istotnie gorzej.
B’e_ns‘s’s'anca Module Player — najlepszy pod wzgledem wiemosc
odtwarzania odgrywacz modulow.
Jezioro L.abedzie — remix Klasycznego utworu Czajkowskiego.

ZESTAWY 24 25 26 DOSTEPNE SA
NA DYSKIETKACH 5,25" ORAZ 3,5".

2x1,44MB - 12,20 28 (122000 =8 |
2x1,2 MB - 1¢.28 =i (109800 =4 |
ExelITE 1 OObM jest polskim odpowiednikiem DIET-a i LZEXE
Tubes — gra logiczno zrecznosciowa
Force 3 - tr_zlgr_og_ra narzedziows e do m: manipulacji na plikach
KAB katalogu] kiet e
za sleble
T@&__icks baza danych — koiekcja podpownedzn do gier
Akcjonariusz — profesjonainy pakiet inwestora gieldowego
Tierra 4.0 - system do modelowana cy'lrowq ewolucii (kod w C-H- EDU}

e

& “1A4MEB - 0,10 =1 (61000 =0
a8 1.2 VB - Qﬂﬂlmﬂ'
.inerCopy for Windows — lepszy funkcjonalnie jak i wygodnielszy w ob-
studze, niz prograrm Disk Dupe, kosztem wiekszych wymagan sprzetowych.

Saper ~ kolejna wersja tej gry, tym razem dla DOS-u. _

1,A44MB - 6,10 24 (51000 =5
1,2 MB - 5.49 = (64900 =h

Cnmet Bustars — efektowna wersja , Asteroidéw” pod Windows, podobna doj

Mlcrol_ I_)eluxe -gra ra logiczna
Gemstones ili - nadladowca ,Arkanoida”

ZESTAWY 271 POZNIEJSZE DDSTE,PNE SA
WYLACZNIE NA DYSKIETKACH 3,5”

Zostaw ~ 24,40 =} (244000 = 4x1,A4 MB

St

[ as ™ aodizaooo s 2x1,44MB|
interrupt List v44 (i dodatki) — opis wiglu przerwan, uzywanych w DOS-ie. £
interrupt List Helper 1.0 - przegladarka do Interrupt List.

:ompSys 1.4 — obiektowa biblioteka do obslugi populamych archiwbw.
5, Whistles and Sound ds 1.02 - biblioteka opisow
programowania Sound Blasterow oraz metod odgrywania muzyczek.
Crystal Player —nie najlepszy, ale w wersji Zrodiowej, odgrywacz modulow.




Sekrety
kompozy

W Witamy Was w kolejnym wydaniu
naszego klubu i zapraszamy na drugg
czes¢ spotkania z Markiem Bilinskim.

Przypominamy, ze w ubieglym miesigcu rozmawialiSmy z nim
o tym, jak powstaje jego muzyka. Przesledzilismy kolejne etapy roz-
woju  jego
domowego
studia — od
pierwszych

syntezatorow
LMooga® —
az do ery
cyfrowych

samplerow

i rozbudowa-
nych kompu-
terow. Tym
razem nasz
Gost opowie
miedzy inny-

Wl mi o techno-
I e g e

e

ngram .Sound Desrgner W” — poziom wyslerowama stereofo-  l0gil  nagry-
nicznego sygnafu audio fragmentu poczatikowego uitworu wania dzwie-
<Dzlecko Slorica™. ku na twardy

dysk. Artysta

4

omawia te zagadnienia na przykladzie swego komputera firmy Apple
— Macintosh Quadra 950:

Piolr Lugowski: Jedng z ,atrakcji” przed zgraniem muzyki
z sekwencera na taSme .matke” jest obejrzenie wydruku jego
zapisu nutowego — partytury. Czy tworcy ,,Performera” ~ progra-
mu, na ktérym Pan pracuje — pomysleii o takiej ewentuainosci?

Marek Biliniski: Tak — jest takie og6lne wrazenie, ze komputer ma
taka mozliwosc¢, ze jak sie co$ zagra, to mozna natychmiast po na-
cisnigciu opcji ,nuty” zobaczyt zapis nutowy. Teoretycznie tak jest —
one pojawiajg sie — tylko, ze z nich nie wynikaja rzeczywiste takty
ani nic czytelnego, poza wysokoscig nut. Oczywiscie, mysle tu o sy-
tuacji, kiedy gra sie z feelingiem, a nie wpisuje dzwieki ,step by
step” (krok po kroku). Tak wiec ukazujg sie w takim wypadku cale
~winogrona”, poniewaz komputer nie wie, gdzie ma poczatek taktu,
a gdzie koniec. Jest to maszyna bardzo precyzyjnie liczaca — jesli
przed kreskg takiowag zagramy, na przykiad cwierénute, kitbra za-
czyna sie nie na peinej mierze takhu, lecz na szesnastce, wowczas
komputer obliczy ja sobie tak, ze ta éwierénuta zaczyna si¢ od dru-
giej szesnastki | w ten sposob zahacza o nastgpna szesnastke
z nastepnego takiu. W wyniku tego program nie zapisze tego jako
twierénuty z kropka, ale jako ésemke z kropka, od ktorej zrobi fuk

i dalej napisze szes-
nastke — na pierwszej
r mocnej czesci nastep-
M
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nego juz taktu.

To jest naturalnie jeden
z najprostszych przy-
kiadow.

uchni

orskich

P.L.: Czy istnieje moziiwo$e poprawienia tego zapisu?

M.B.: Tak — mozna zrobi¢ jego stosowna kwantyzacje — bedzie on
wtedy bardziej przejrzysty.

PL: Czy wyciagi fortepianowe swoich utworow dia ZAIKS-
u pisze Pan przy udzale opcji wydruku nut?

M.B.: Tak, ale zwykle wprowadzam tam swoja korekte.

PL. Kiedy ulwor jest juz ,dopieszczony”, pozostaje tyiko nag-
rac go na tasmeg cyfrowa, czyii zrobi¢ ,master tape”. Ostatnio
etapem poprzedzajgcym tg operacje jest coraz czeSciej tak zwa-
ne ,.zgrywanie” materiatu na twardy dysk. Czy Pan rowniez tego
dokonuje?

M.B.: Taka mozliwos¢ mam dopiero od stycznia. Odbywa sie to
w ten spostb, ze ,Performer” odiwarza, a na, twardy dysk jest to
nagrywane w czasie rzeczywistym przy pomocy programu ,Sound
Tools™ firmy DIGIDESIGN. Aby jednak tego dokonac, potrzebna jest
specjalna karta, ktdrg montuje sie w Macintoshu. Zestaw ten daje
oczywiscie mozliwos¢ nie tylko nagrywania z sekwencera, ale row-
niez z jakiegokolwiek innego zewnetrmego Zrodta dzwigku. Jest to
po prostu magnetofon cyfrowy, wmontowany w komputer. Hard disc
musi miec jednak bardzo duza predkosé | pojemnose, poniewaz na
1 minute stereofonicznego sygnalu {muzyki) przypada 10 MB. Tak
wigc jezeli chcemy nagrac godzinng plyte, to musimy mie¢ co naj-
mniej 600 MB. Diatego tutaj zaczynamy juz operowac wielkosciami
rzgdu 1 czy 1,5 — 2 GB. Zawsze przeciez jest potrzebna wieksza
iloé¢ miejsca, aby cos przekopiowac lub na chwile zatrzymad.

PL.. Co daje nagrywanie muzyki z sekwencera na twardy
dysk — czy wiaza sie z tym jakies szczegdine udogodnienia?

M.B.: Tak — zwlaszcza
przy ostatecznym zgra-
niu na ,master tape”
okazuje si¢ ono byt
niezwykle praktyczne.
Kiedy nagrywatem os-
tatnio ,Dziecko Slorica”
i robifem to bez syste-
mu direct to disc, gdyz
jeszcze wiedy go nie
mialem, to wykonanie
funkcji polegajacej na
tadnym wybrzmieniu
kazdego utworu i wpro-
wadzeniu odpowiedniej
przerwy pomiedzy nimi

pochtanialc  ogromna
ilost czasu. Teraz za$ —
posiadajgc program

JMaster List” firmy DIGI-
DESIGN, moge dokiad-
nie (co do milisekundy)
ustawic¢ odstgpy miedzy



utworami, czy na przykiad czas ich wybrzmiewania itp. Jest to moze
$émieszne, ze ja o tym mbwie, ale gdy te odstepy sa za diugie lub za
krotkie, wowcezas budza one niepokdj.

Pt.: Co jeszcze mozna osiggnagé dzieki systemowi ,.direct 1o
disc”?

M.B.: Program ,Sound Designer” ma wiele ciekawych mozliwosci
— miedzy innymi cyfrowej equalizacji i kompresji, kiére nie szumia.
To wszystko oczywiscie kiedys tez bylo mozliwe — w rdznych urza-
dzeniach zewnetrznych — tyle tylko, ze wtedy byt wiekszy procent
szuméw. W przypadku komputera szuméw tych praktycznie nie ma,
poniewaz wszystko odbywa sie wiasciwie w jednym organizmie —
w tym samym programie. Kazde natomiast potgczenie zewnetrzne
pomigedzy réznymi modutami stwarza zawsze mozliwosci dodatko-
wych zakiocen.

PL.: Wspomniai Pan o cyfrowej korekcji — a jak przedstawiaja
sie mozliwosci miksera — czy on rowniez jest w pelni cyfrowy?

M.B.: Firma ,Mark of the Unicorn” wyprodukowata takze — oprocz
JJPerfiormera” — cyfrowy MIDI mikser (,MIDI MIXER 7S7), kiory jest
sterowany whasnie przez ten program. Dzigki temu na monitorze
komputera ukazuje sig caly panel miksera tak, jakby to bylo urzadze-
nie stacjonarne. Jest to bardzo korzysine rozwiazanie, gdyz wszys-
tkie polecenia zmiany — na przyktad equalizacji wysokich Jub niskich
tonéw, panocramy, dwdch efekidw stereofonicznych (lub czterech
monofonicznych) oraz gtosnosci — moga byé swobodnie i szybko
programowane, a potem zapisane w czasie rzeczywistym w sekwen-
cerze jako jeden ,track”. Dzigki tym udogodnieniom mozna uzyskaé
wiele ciekawych, precyzyjnie wymierzonych efekiow — jak na przyk-
tad przelatujacy z lewego kanatu do prawego (i z powrotem) helikop-
ter, ki6ry nagle zatrzymuje sie na srodku (,Ucieczka z tropiku”). Uzy-
cie komputera eliminuje ewentualne pomyiki, ktére wynikac moga
z tego, ze regulujgc w zwyklym mikserze dany parametr, trace kon-
trole nad brzmieniem catodci. Ponadio komputer daje mi zawsze
mozliwosé poprawienia wszelkich zmian — co zwlaszcza w przypad-
ku miksera jest bardzo przydatne. W tym wypadku zaleta komputera
jest takZe jego nieograniczona cierpliwosc.

PL.: Tak wigc wiemy juz, jak wyglada proces powstawania Pa-
na muzyki — po nagraniu calego materialu na tasmie cyfrowej,
czyli zrobieniu ,,master tape”, wedruje ona do firmy fonograficz-
nej, ktéra zwykle wydaje ja na plytach kompaktowych i kase-
tach. Tak wiasnie si¢ stalo z Pana ostatnimi kompozycjami, ktd-
re teraz ukazaly si¢ na plycie .Dziecke Slorca”. Zawiera ona
miedzy innymi wielki rarytas - fantazje symfoniczng ,,Twarze
pustyni — Piesnri Drogi”. Co poza nig znajdag w tym albumie mi-
tosnicy Pana muzyki?

M.B.: Oprocz tej fantazji i tytutowego ,Dziecka Slofica — Piesni
Switu” sa tam jeszcze takie utwory, jak ,Oaza — Pieén Nadziei,
LZaémienie — Piesrt Zmierzchu” i zupetnie nieznany ,Poczatek $wiat-
ta — Piesn Zycia”. Plyta trwa w sumie okoto 50 minut.

PL.: Czy geneza tych kompozycji zwiazana jest tylko z Pana
pobytem w Kuwejcie - tak, jak to sugeruje tytul , Twarze pustyni™
— czy tez sg tam kompozycje powstale w ostatnich miesigcach?

M.B.: Plyta ta jest odzwierciedleniern przetoméw, ktére mialy miej-
sce w moim zyciu — od czasow pobytu w krajach kultury arabskiej (bo
tak to trzeba w tyrn wypadku nazwac) — do powrotu i pobytu tutaj.

PL.: Przelomy dokonujg sig jednak nie tylko w Zzyciu artystow,
ale tez i w Swiecie techniki im shluzacej. Ostatnio takim wydarze-
niem stalo si¢ wprowadzenie na rynek nowego instrumentu fir-
my Yamaha, oznaczonego symbolem VL1 — kitéry okreslany jest
przez producenta mianem ,Virtual Acoustic Synthesiser” — czyli
~leoretycznie mozliwy akustyczny syntezator™. Co Pan sadzi
o tej technologii?

M.B.: Zetknatem sie z nim u polskiego przedstawiciela Yamahy,
kiéry zachecit mnie do postuchania go, nie zdradzajac uprzednio
tych wszystkich sensacyjnych rozwigzart technologicznych, jakie po-
siada wlasnie VL1. Musze jednak przyznaé, 2e poza barwg gitary
elektrycznej, kitdra jest naprawde znakomita (bardzo gesta), to
brzmienie tege instrumentu nie bylo dia mnie jakimé$ wielkim zasko-
czeniem. Owszem, ma na przykiad bardzo ladne traby, tube, obdj —
ale ... ja to juz ,gdzies” styszalem. W zasadzie barwy zrealizowane
na samplerach czy syntezatorach brzmig bardzo podobnie i ta nowo-
czesna technologia wirtualna, zastosowana w tym instrumencie, jest
tego potwierdzeniem. Nie jest to jednak tak znaczna rdznica w ja-
kosci dzwigku, jaka byla kiedy$ po wprowadzeniu Yamahy DX7, ktd-
ra w stosunku do produkowanych wowczas syntezatoréw analogo-
wych brzmiata zupetnie inaczej (bardziej czysto, klarownie). Niewat-
pliwie jednak Yamaha VL1 jest krokiem w XXI wiek i bedzie pewnie
bardzo modna — zwlaszeza wérdd ,wielkich” swiatowej EL-muzyki.

PL.: Nieustanny rozwdj technologli muzycznej pociaga za so-
ba coraz wigksze zainteresowanie zaroGwno nig samg, jak i mu-

zyka tworzong przy jej wykorzystaniu. Jak Pan przewiduje dal-
szg ewolucje tych instrumentow?

M.B.: Niekiére z nich — jak na przyktad organy Hammeonda, Moog,
Yamaha DX7 czy Roland D50 — zapewne zostang i wejdg do tak
zwanej  klasyki”, gdyz one wyznaczaly pewien standard. Ponadto
syntezatory stang sie pewnie tansze, izejsze i bardziej pojemne —
8MB, 16MB, 32MB ... Tych bankéw informacii | brzmien bedzie coraz
wiecej, polifonia réwniez bedzie zwigkszana — podobrnie, jak i liczba
Jpartow” w multitimbralu.

PL.: Sg to wszystko zmlany bardzo oczekiwane przez wialu
muzykow. Nie tylko jednak producenci instrumentow wprowa-
dzaja udoskonalenia i innowacje — podobnie, twércy oproegramo-
wania. Niektérzy entuzjascl tej dziedziny przewiduja nawet, e
kiedy$ zostanie opracowany program, kitory polegac bedzie na
tym, 2e po nalozeniu na glow¢ specjalnej ,.czapeczki”, na ekra-
nie pojawiaé sie bedzle zapis nutowy muzyki, kitéra sle w danej
chwili slyszy w sobie. Jak Pan mysli — czy pomyst ten mialby
szanse znalezé zastosowanie w kompozytorsklm studio — czy
bylaby o raczej jedynie zabawka dla amatorow?

M.B.: Brzmi to zupelnie jak science-fiction, ale na Swiecie wszys-
tko jest mozliwe, wiec moze kiedy$ ... Powinno to jednak byé wyko-
rzystane raczej do stwierdzania prawdoméwnosci. Zastosowanie te-
go do tworzenia muzyki byloby jednak trudne do wyobrazenia sobie
pod wzgledem praktycznym — rzadko bowiem zdarza sig, by kompo-
zytor siadat i od razu ,przeprowadzat” scbie w myslach caly utwér —
przewaznie sa to tylko fragmenty, kiére sie w danej chwili styszy.
Gdyby zawsze udawato sie ,uslyszec” caly utwor, program ten bytby
rzeczywiscie wspaniala pomoca. Obawiam sie jednak, ze gdyby
JCzapeczke” te natozyt kiog niewprawny, to mogiaby ona wytawiac
tylko jakis betkot, chaos — aby wyobrazi¢ sobie caly utwér, trzeba
by¢ bardzo skoncentrowanym i mie¢ przede wszystkim jaka$ wyob-
raznie muzyczng. Dopiero wtedy ta muzyka moze w glowie .zab-
rzmie¢”. Poza tym sg przeciez rbznego rodzaju pomysly — mézg
ludzki pracuje na wielu plaszczyznach i oprocz slyszenia” muzyki
jest on czesto zajety jednocze$nie innymi sprawami. Trzeba bytoby
wiec dojé¢ do takiej koncentracji, ze kiedy juz poukladasz scbie
w glowie cata muzyke, witedy siadasz, nakladasz .czapeczke”, na-
bierasz powietrza ... i ,nagrywasz”. To sg wszystko jeszcze marze-
nia, ale ludzka inwencja jest nieograniczona. Ja mysle, ze kiedy$ be-
dziemy tez jednoczesnie rysowac imaginacja obrazy do naszej mu-
zyki. Wtedy dopiero bedzie zabawa! Ostatecznie jednak — bez
wzgledu na to czy utwér bedzie zapisany poprzez ,czapeczke” czy
tez tradycyjnymi metodami — o efekt zawsze bedzie ten sam: bedzie
to albo dobra albo zia muzyka.

PL.: Dziekuje Panu za rozmowe.
M.B.: Ja réwniez.
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HAM LAB

po raz ostatni

W W poprzednim
odcinku cyklu
opisalem
przenoszenie plikéw
tekstowych

i graficznych

z Amigi na PC-ta.

W tej czesci bede
kontynuowal temat
konwersji grafik
oraz rozpoczne opis
metody
przenoszenia
animacji. Sitg rzeczy
musze opisac dwa
programy
pecetowskie:
Graphics Workshop
i Autodesk
Animator. Jednak
nie omowie ich
dokfadnie, lecz na
tyle, aby mozna
bylo przeprowadzic
konwersje. Koniec
konicow jest to
artykut do klanu
Amigi.

Requester — pole dialogowe
ukazujgce si¢ na ekranie,
gdy komputer (program)
oczekuje wprowadzenia in-
formaciji lub danych.

A voos

Miesiac temu opisatern program Ham Lab. Praca
z tg aplikacjg na Amidze bez twardego dysku
i z malg iloscig RAM-u jest dosy¢ ucigzliwa z powo-
du ciagtego wozytywania tzw. Joaderdw”. Postano-
witem napisa¢ startup-sequence (analog batch-file),
ktéra eliminuje czesc¢ tych probleméw. Aby skorzys-
tac z tego skryptu nalezy wpisa¢ go za pomoca do-
walnego edytora tekstu i nagrac do katalogu ,8” na
dysku z Ham Labem pod nazwag ,Startup-Sequen-
ce”. Zakladam, ze na dysku zainstalowany jest juz
Cross Dos i Arexx. Jezeli wybierzesz opcje , Tylko
Gif i Iff* powinienes po uruchomieniu Ham Laba
wybra¢ opcje Scan Filters.

; Skrypt tadujacy Ham Laba
: hutor: Grzegorz "Mikrus' Szatajko

SetPatch >NIL:
MakeDir Ram:T
Assign T: Ram:T
Makedir Ram:Filters
Mount Pipe:

Ask "Tylko Gif i Iff? (y/n)"

If Warn
Copy Sys:Filters/Gif Input To Ram:Filters/Gif Input
Copy Sys:Filters/Itbm Input To

Ram:Filters/I1bm_Input

Else
Copy »NIL: Sys:Filters To Ram:Filters

EndIf

Ask "Uruchomic ARexxa? (y/m)"
If Warn
Run >HIL: Sys:Reoddast MNIL:
Echo “ARexx zainstalowany!”
EndIf

Ask "Uruchomic Cross Dosa? (y/n)"
If Warn

Mount >NIL: PCa:

Echo "Cross Dos zainstalowany!™
EndIf

Ask "Zatedowad Workbench? (y/n)”
If Warn
LoadwB Debug
EnclCIi >NIL:
Else
Run >NIL: HamlabPlus
EndCl4
EndIf

REND 24

Rend 24 jest réwniez programem do konwersiji
grafiki. Ma on nieco wieksze wymagania co do
ilogci pamieci niz Ham Lab,
lecz jego nowsze wersje
wykorzystujg  kosci AGA
z Amigi 1200 i 4D00. Nieste-
ty, posiadam starsza wersje,
kibra z nimi nie wspélpracu-
je, wiec diatego wiasnie ten
program opisze. Rend 24
umozliwia kenwersje forma-
tow GIF i JPEG na format
IFF. Ma on takze bardzo
przydatna opcje, umozliwia-
jacg lgczenie poszczegdl-
nych obrazkéw w animacje.
Wykorzystamy ja przy prze-
noszeniu animaciji z PC-ta.

Po uruchomieniu programu ukazuje sie gléwne
okno robocze. Opcje w nim dostepne to:

Source Image Patiern — W polu edycyjnym
nalezy wpisaé petna nazwe obrazka do konwersji.
Mozna przy tym korzysta¢ z przeslaniajgcych
znakéw uniwersalnych (7.#,%). Wyboér grafiki do
konwersiji wykonuje sie takze za pomoca fiferequ-
estera, Kikajgc na opcje Choose. Jezeli przeno-
szona jest animacja uprzednio rozbita na klatki
{o tym dalej), wystarczy wpisaé nazwe pliku gra-
ficznego (bez numerdow kiatek).

Source Frame Count — Podczas konwersji, to
wiasnie tutaj wpisuje si¢ liczbe klatek.

Dest Picture Pattern — Gdy przenosi sie poje-
dyncze obrazki, tu wpisuje sie nazwe ,docelowa”.
Mozna rowniez uzy¢ znakéw uniwersalnych (zos-
iang one zastgpione znakami z nazwy zrodiowej)
oraz filerequestera.

Dest Animation — Aby kolejne konwertowane
obrazki byly laczone w animacje, nalezy podac jej
nazwe. Niestety, opcja ta umozliwia jedynie stwo-
rzenie nowej animacji a nie pozwala na ,dokleja-
nie” klatek do juz istniejgcego pliku.

Output Image Format — Za pomoca tego przycis-
ku ekranowego wybiera sie format zapisu grafik
po konwersji. Do dyspozycji mamy cztery opcje:

— Lumascale, Greyscale — sluzace do wygenero-
wania obrazka w odcieniach szarosci.

— Color — pozwala wygenerowa¢ grafike w 16-tu
iub 32 kolorach (w zaleznosci od wybranej roz-
dzielczosci).

— HAM - sprawia, ze cbrazek wygenerowany be-
dzie w trybie HAM (4096 kolorow).

Ponize] znajdujg sie dwie kolumny przyciskow.
QOpisze teraz te z nich, ktore wykorzystuje sie
przy przenoszeniu grafik. Opis przyciskow wyko-
rzystywanych przy przenoszeniu animacii opisze
w nastepnym odcinku.

Use DCTV — Wilaczenie tej opcji powoduje, ze
odtgd wszystkie generowane przez program ob-
razki beda w formacie DCTY. Wymagana jest do
tego biblioteka DCTV.LIBRARY.

Use HAM-E - Zaznaczenie opcji sprawi, ze prog-
ram bedzie generowal grafiki w tormacie HAM-E.
Opcdja ta wymaga obecnoéci biblioteki HAME.LIB-
RARY.

High Quality — Funkcja dziala tylko w przypadku
wybrania opcji Use DCTV lub Use HAM-E. Polep-
sza ona jakos¢ generowanej grafiki.

Lock Palette — Opcja blokuje palete kolordw, kiéra
obliczana jest dia pierwszego obrazka i konsek-
wentnie uzywana w nastepnych. Opcje nalezy wyb-
ra¢ w przypadku przenoszenia animagji, ktére majg
by¢ odtwarzane lub modyfikowane za pomoca
programu Deluxe Paint (w wersji IV i nizszych).

FIS Dither — Wigcza dithering wg. algorytmu Flo-
yda-Steinberga.

Double Width — Podwaja szerokos¢ obrazka
wyjsciowego.

Halve Width — Zmniejsza o polowe szerokost
cbrazka wyjéciowego.

Halve Height — Zmniejsza o polowe wysokosc
obrazka wyjsciowego.

Rotate 90 Degrees — Powoduje obrdt obrazka
wynikowego o 90 stopni.

NTSC Limit — Opcja do generowania grafiki wed-
lug standardu NTSC.

Delete Sowrce’s - Zaznaczenie tej pozycji powoduje
kasowanie plikéw zrodiowych po konwergji. Zalecam
uzycie tgj opdiji przy ,seryjnym” przenoszeniu grafiki.



Dont Pause — Opcja bardzo
przydatna przy pracy z serig ob-
razkow lub animacji. Powoduije,
2e program nie oczekuje na
wcisniecie lewego przycisku my-
szy po konwersji i przechodzi au-

tomatycznie do kolejnej grafiki.
Begin Conversion — Rozpo-
czyna konwersje

CANCEL! — Wyjscie z progra-
mu.

Zdaje sobie sprawe z tego,
ze powyzszy opis jest dosyé
pobiezny, ale umiejetnosci
w cbstudze programu nabiera
sie podczas pracy z nim.

GWS

W ostatnim odcinku napisatem
jak przeniesc grafike z peceta na
Amige. Teraz napisze jak zrobic
to w druga strone. Postuzy nam
do tego peceiowski programik
Graphic Workshop v6.1 {lub wyz-
sza). Umozliwia on konwersje
grafik na wiele formatow, jednak
nie ma dodatkowych funkcji stu-
2zacych do obrébki grafiki. Aby
przenies¢ grafike z Amigi na pe-
ceta nalezy najpierw sprawdzic,
czy nie jest ona nagrana w trybie
EHB (64 kolory) lub w ktoryms
z HAM-6w (4096 lub 262 tys. ko-
lorow). Jezeli tak, to nalezy ja
najpierw zamienic, najlepiej na
16-to (lub mniej) kolorowa np. za
pomocg Ham Laba lub Renda
24. Po tej operadii kopiujemy pliki
z grafika za pomocg Cross Dosa
lub Twin Expresa na peceta.
Nastepnie uruchamiamy GWS-a. Po uruchomieniu
pokazuje sie ekran glowny, w kibrego gbmej czeSci
znajduje sie zawartos¢ biezacego katalogu,
a w czesci dolne] mozna znalez¢ dostepne opcje.
Jezeli mamy do przeniesienia wigksza liczbe grafik,
Zzaznaczamy je po kolei klawiszem T. Jezeli chcemy
przeniest wszystkie grafiki znajdujace sie w akiual-
nym katalogu, weiskamy A. Do ,odznaczania” pli-
kow stuzy Klawisz U. tezeli mamy do przeniesienia
tyiko jeden plik, po prostu najezdzamy na niego.
Aby dokonaé konwersji weiskamy Klawisz F2. Poja-
wi sie wtedy menu z dostgpnymi formatami grafiki.
Nas interesujg gtéwnie: GIF (wykorzystywany przez
wiekszos¢ programow graficznych na PC), IFF (For-
mat znany chyba kazdemu Amigowcowi), BMP
(z tego formatu korzysta Windows), EXE (grafika
nagrana w ten sposdb staje sie plikiem wykonywal-
nym typu EXE, kitory mozna np. dopisac do Autoe-
xec-a i podziwia¢ po kazdym uruchomieniu kompu-
tera). £ menu wybieramy format grafiki i weiskamy
ENTER. Program przekonwertuje teraz nasze ob-
razki i zmieni rozszerzenia w ich nazwach.

ANIMACJE

Jak wiadome Amiga umoziiwia wyprowadzenie
standardowego sygnatu wideo w systemie PAL, dla-
tego czesto korzysta sie z nigj przy zgrywaniu ani-
macji na magnetowid. Z drugiej strony czesto choe-
my sie pochwali¢ jakas wiasnorecznie wykonang
animacja u kolegi, kidry ma peceta. Ponizej opisze

Okhienko FILES - Aufodesk Animator

Menu
POKO -
Autodesk
Animator

Rend 24 w calej okazaloscl.

Menu
FLIC -
Autodesk
Animator

Witamy na pokladzie -
Autodesk Animator

Rend 24 w akcji

metode przenoszenia ani-
macii w formacie FLI z peceta
na Amige, oraz w druga stro-
ne. Bedzie to réwniez przydat-
ne dla tych osob, kidre czesto
wykonujg ray-tracingi na Amidze,
ale liczg” je na pececie. Niestety,
ze wzgledu na cbszemosC opisu
musi on by¢ rozbity na dwie czeécl.
Druga z nich znajdziecie w kolgj-
nym numerze Bajtka.

PO KLATCE...

Aby przenies¢ animacje na

Amige nalezy najpierw ,roz-

bié” jg na poszczegdine klat-

ki. Wedtug mnie, najlepiej ro-

bi to Autodesk Animator na
peceta. Dostepne sg dwie
wersje tego programu: wersja
shareware i komercyjna. Po-
siadacze shareware-u beda
musieli rozbijac animacje kat-
ka po klatce. Wersja komercyj-
na zrobi to automatycznie, dla-
tego na poczatku zajme sie
wlasnie nig. Najpierw nalezy
wczytac animacje. Robi sie fo
komenda FILES z menu
FLICS. Po wybraniu tego po-
lecenia ukazuje sie okno,
w kidrym wybieramy opcie
FLIC, a nastgpnie LOAD. Po-
jawi sie requester dyskowy,
w kiorym wybieramy nazwe
animacji do wezytania. Po za-
ladowaniu animacji wybieramy
opcjie NUMPIC z menu PO-
CO. Pojawi sig okienko, w kto-

rym mamy do wyboru:

1 SAVE FLIC AS PICS

2 1OAD PICS AS FLIC

3 DELETE NUMBERED FILES

4 LOAD SINGLE (RGB) PIC

O EXIT

Wybieramy opcje pierwszg. Pojawi sie wiedy re-
quester dyskowy, w ktorym wpisujemy maksymalnie
szescioznakowa nazwe plikéw. Pozostate dwa znaki
zostang wykorzystane do numerowania katek.
Weiskamy SAVE i zrobione. Na dysku twardym po-
winienes znalezé seri¢ ponumerowanych obrazkéw.
Teraz przyszedt czas na wersje shareware. Tu

nie jest juz tak wygodnie. Najpierw wczytujemy
animacj¢, zupelnie tak jak powyzej. Nastepnie
ponownie wybieramy opcje FILES. W okienku Fl-
LES zaznaczamy opcje PICTURE i wybieramy
SAVE. Wpisujemy nazwe klatki i zapisujemy ja.
Czynnosci powtarzamy az do ostatniej ramki ani-
macji za kazdym razem zmieniajac strzatkami
u gory okna FILES numer kiatki.

Tak spreparowang animacje kopivjemy na
Amige. Mozna tutaj zastosowac dwie metody ko-
piowania (od wybranej metody zalezeé¢ bedzie
sposob konwersji): za posrednictwem kabla lub
dyskow. Obie te metody opisze za miesigc.

FINISH

Na tym koncze druga czesd artykuiu. W nas-
tepnym odcinku zakorcze cmawianie przenosze-
nia animacji. Do zobaczenia...

Grzegorz SZALAJKO

CD - ROM:
GHY, UZYTKI, EDUKACJA

Cc D
PROJEKT

Najciekawsze pecetowe kom-
pakty po najnizszych cenach
00-626 Warszawa,
ul. Marszatkowska 7/3
tsl\ax (0)22 250703;
fax (0)2 6123806
Poniedziatek - Piatek od 9 do 17
|

SKLEP

orax -
KUPNO - SPRZEDAZ
Wszysiko dla mileinikéw gier

Gry komputerowe:

CD-ROM, PC, Amign CD-32, Amign, Mari, Sege,

Hinlendo, 300 (nows | utywane)
lanszowe:

gru}l'egm praynodowe, szachy

Czasopismo 1 calego Swinto nu

temat gier

{nowe i store egzemplorze)

ROBSON ZAPRASTANY

Robert Gelghiowski  wysylong 2o pobramen I
WARSIAWA
ul. Chelmska 36
Pn-Pr. ¥E-19 Sohota 10-18
fel ffox 41-67-25

SKLEP KOMPUTEROWY
Z.PH. KOMMET
DWORZEC CENTHALNY PAW. B8
tel: 630-29-98
® Licenclonowane gry komputerowe

PC & AMIGA
® Duzy wybor gier | programbw
CD na PC
@ Programy edukacylne
FC & AMIGA
& Programy magazynowe, finan.-kele-
gowe, biurowe
® AKCESORIA:
filtry, myszy, dyskieti ...
® KOMPUTERY PC:
zestawy, potdzespoly i czescl
zapraszamy
pon. pigtek 10 - 19 scbota 10- 14
Réwniez sprzedaz wysytkowa.
Adres: Z.P.H. KOMMET
04690 Warszawa ul. Mydlarska 2

GRY | PROGRAMY
UZYTKOWE SHAREWARE
na komputery

AMIGA ooz IBM PC.
NOWOSC!

Drukowana instrukcja
po polsku.
CENA 3 2t za komplet + koszty przesylli.
KATALOG = Koperta + znaczek za 70 gr

ADRES:

L. K. ,,INFOX"

skr. poczt. 11p9
35-017 RZESZOW 1

Bajtek
kwiecien 95
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CO JEST GRANE

COMPENDIUM
OF DARTS

Dystrybutor: LK Avalon
Firma: Zeppelin Games
Rok produkcji: 1991
Cena (C64): 5,80 z}

WYMAGANIA ﬂij 0|

Komputer: Commodore 64/128
Wymagania minimalne: joystick

Grafika:
Muzyka: | | ¥
Nasza ocena:

AMERICAN
3D POOL

Dystrybutor: LK Avalon
Firma: Zeppelin Games
Rok produkcii: 1991
Cena (C64): 5,80 2t

-3
- ¥ O
-, .J ' I
Komputer: Commodore 64/128
Wymagania minimalne: joysfick

Grafika:
Muzyka: = M1
Nasza ocena:

NOCTURNO

Dystrybutor: LK Avalon
Firma: Zeppelin Games
Rok produkcjl: 1994
Cena (C64): 5,80 =zt

O |
O |
Komputer: Commodore 64/128
Wymagania minimaine: joystick

Gratika:
Muzyka: | | | | ¥V [
Nasza ocena:

44 o5

Gra w tzw. rzutki popularna
jest u nas glownie wsrod dzie-
ciami, podczas gdy w wieiu
krajach Europy zachodniej
trakiuje sie jg jak sporti to dia
catkiem doroshych.

Mato ko wie, ze ,strzatki”
majg kilka roznych odmian.
Z reguly kojarzone sg z rzuca-
niem lotkami ,w dziesiatke”,
co z prawdziwg grag ma nie-
wiele wspdinego.

Tarcza podzielona jest na dwadziescia czgstek tak
jak tort, a kazdej z nich przyporzadkowanc jedng
z liczb w zakresie od jednego do dwudziestu. Te licz-
by decydujg o pdZniejszej punktacii.

Compendium... oferuje szes¢ odmian dartséw:
Football, Dant Blows, Scram, Ten Dart Century.
Shanghai, 501 Dants. Nie bede rozwodzi¢ sie szcze-
gétowo nad kazda z nich. bo od tego macie instruk-
ge. W kazdym razie jest w czym wybierac: mozna
celowac tylko w jeden sekior, albo trafiac w te najwy-
zej purktowane, by zdoby¢ jak najwiece] punkidw itp.

Calkiem niedawno na tamach ,Bajtka” ukazat sie
opis {mojego zreszta piora) gry International
3D Pool. American 3D Pool bedzie kolejnym
programem do tej kolekcji. Wynikatoby z tego, ze
bilard jest bardzo populamy
wérod  uzytkownikéw Com-
rmodorow.

Sympatycy tej gry wiedzg
oczywiscie, ze ma ona wiele
odmian. Symulator, kiory
chcialabym wam dzisiaj po-
lecié, umozliwia rozgrywki
dwojakiego rodzaju:  pool
i bilard, a takze turnieje
w obu ftych kategoriach.
W zawodach moze wziac udzial nawet osiem osob
w trybie kriockout (przegrany odpada) {ub feague
(system ligowy do pieciu rund).

Program oferuje oczywiscie zmiennos¢ kata wi-
dzenia, przestrzenng grafike a takze dwa rodzaje

Do zabawy zapraszam zwolennikéw gier logicz-
nych, ktorzy uwazajg, ze myslenie nie boli. Pora
wigc uruchomi€ szare komaorki.

Twoim zadaniem jest przeskakiwanie pitka
z klocka na klocek tak, by dotrze¢ do miejsca oz-
naczonego napisem End. Nie bedzie to lakie
proste, poniewaz klocki charakteryzuja sie rézny-
mi wiasciwosciami. Jedne znikajg w chwili, gdy je
opuszczasz, inne teleportujg” Cie w ckreslone
miejsce albo ulegajg ,rozmnozeniu”. Na domiar
zlego, latwo spas¢ z pomostu w przepasc — wys-
tarczy nieprecyzyjnie poru-
szy¢ joystickiem | niesz-
czescie gotowe (tracisz jed-
no Zycie).

Plansze poczatkowo sa
nieskomplikowane, lecz poz-
niej trzeba sie zdrowo nagim-
nastykowac, zeby dotrzec do
wyjscia. Stad tez moja rada:
dobrze pomysicie, zanim
przystapicie do jakiegokol-
wiek dzialania.

Mommna tez wybraé sobie sto-
pien trudnosci — od knajpy
poprzez zawody w obrebie
hrabstwa, az do mistrzostw
migdzynarodowych.
Ogrywa¢ mozecie komputer
abo kumpia, ale najpierw
czeka was dokiadne zapoz-
nanie si¢ z zasadami gry.
Potrakiujcie to jak porade ba-
buni — bez zrnajomosct prawi-
det niczege nie wygracie.

Sterowanie odbywa sig za pomocg joyslicka i tu
zgtaszam powazne zastrzezenie — aby utrudnié nam
celowanie, kursor ,plywa”, czego w Zzaden sposotb
nie mozna opanowad. Rozumiem, ze miato to imito-
wat drzenie reki, ale w taki sposdb trzesg sie rece je-
dynie pijakom (no cbdz, czasem przeciez gramy
w knajpie...).

Grafika jest niestety niezmiemie uboga i malo bar-
wna, co programu nie uatrakcyjnia. Pomimo tego 2y-
cze wam sukcesdaw.

DUBLIN

powtarek (replay) — szybkie | wolne. Autorzy po-
mysleli tez o sierotkach, kitére dopiero opanowuja
trudng sztuke machania kijem. Specjalnie dia nich
stworzyii Trick Shot Mode do nauki whijania bil. Ko-
rzystaé mozna wiedy z dzie-
wieciu  zaprogramowanych
ustawien kul lub dzieki Trick
Shot Editor poukladat je
wedlug wiasnego uznania.
Swoich sit mozna prébowac
na dziewieciu poziomach
trudnosci, ale i tak najlepigj
zaczgt od nauki, poniewaz
nielatwo ustawia sie prawid-
lowe parametry strzatu: kat,
site uderzenia i podkrecenie.

Zabawa jest niezia, a z pewnoscig odplyw gotow-
ki z kieszeni gwaltownie sie zmniejsza. Poszkodo-
wani sg jedynie wiasciciele sal bilardowych.

DUBLIN

Wcisniecie fire uruchamia gre od tej ,dziesiatki”,
w ktorej ostatnio skoficzyles. To znaczy, ze jedli
byla to plansza o numerze 23, to kolejng gre zacz-
niesz od 20-stki.

Program od poczatku do konca jest made in Po-

land, ale moim zdaniem wcale nie ustepuje za-
chodnim produkcjom tego gatunku. Szczerze mo-
wigc, zbyt wiele miatam do czynienia z wytworami
mdin. Zeppelin Games, ktére nadawaly sie na
$mietnik, bo albo programisci nie mieli weny twor-
czej, albo byli na kacu. O Nocturno moge z czys-
tym sumieniem powiedziec,
ze oparte jest na ciekawym
pomysle i naprawde dobrze
zrobione.
Dobra, dosy¢ tych zachwy-
tow, bo panowie z LK Avalon
spoczna ha laurach. Na za-
konczenie, zamiast tradycyj-
nego .Bawcie sig dobrze”,
przytocze zdanko z instrukgii:
LUWAGA! Ta gra weiagal”

DUBLIN
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| oto mamy nowy symulator pitki noznej nie tylko
dla posiadaczy super-hiper sprzetu. Moze grafika po-
zostawia troche do zyczenia, ale program pracuje na
AT-ce | wiemie oddaje wszystkie zasady | mozliwosci
tej fascynujacej gry, jakg jest pitka nozna.

Przede wszystkim mozna wybraé scbie druzyne
sposérod juz isniejacych lub stworzyC whasng zupetl-
nie od podstaw: dobraé trenera, nazwe druzyny, naz-
wiska pitkarzy | barwy kiubowe.

Nastepniym krokiem bedzie
rozmieszczenie tych jedenastu
pitkarzy na boisku — kto zagra
w ataku, a kto w obronie i...do
boju. Jedli wybraliscie jedng
z druzyn z listy, to o kazdym
z te] jedenastki dostaniecie
doktadny raport: jak prowadzi
pitkg, ,kiwa”, odbija glowa, pod-
kreca i strzela. To wszystke ma
znaczenie przy ustawianiu ich na boisku.

QCezywiscie, to jeszcze nie wszystkie mozliwosc
gry. Od was zalezy ustawienie takich parametrow jak
stan boiska (suche, mokre, blotniste, oblodzone itp),
czas na rozegranie jednej polowy (od 3 do 45 minut),
dogrywki, sedziowie czy podglad calego boiska.

Sterowanie standardowe oznacza, ze komputer
automatycznie wybiera pitkarza znajdujgceqgo sie naj-
blizej pitki, sygnalizujac to wyswietleniem nad nim nu-
meru. Po przejeciu sterowania nad zawodnikiern ma-
cie pelne pole do popisu i pokazania technicznych

PLAYER PAHES

o W ol B Y W Y

il

Wyglada na to, ze pierwsza cze$c Arniego cie-
szyta sie duzym powodzeniemn, bo kolesie z Zeppe-
lin Games postanowili kontynuowaé temat. Mnie
osobiscie ten oszalamiajgcy sukces nie rzucit sie
w oczy, ale Arnie numer 2 zaistniat.

Tym razem nasz dzielny zolnierz ma do wypel-
nienia cztery, rézne misje, cyluje: ,wymagajace
nieprzecietnych umiejetnosci, jakich mozna oczeki-
wac tylko od prawdziwego, zawodowego zoinierza®,
koniec cytatu. Nie cieszcie si¢ jednak — tak napraw-
de potrzebne jest jedynie sprawne opanowanle kla-
wiatury lub joysticka.

Te cztery misje to kolejno:
® fabryka broni chemicznej (CHEMICAL WEA-
PONS FACTORY), gdzie Amie musi zniszczy¢ za-
wory rurociagu,

@ wrogie lotnisko (AIRBASE),
© port (NAVALBASE), z kidrych ma uciec z wazny-
mi dokumentami,

mozliwosci. Uwazajcie jednak,
by nie za czesto faulowaé
przeciwnikéw, bo lecg za to
czerwone | zolte  kartki,
a z komputerowym sedzig nie ma Zadnej dyskusii.
Bramkarz jest polautomatyczny — mozecie mu poma-
gac skutecznie badz nieudolnie.

Mozecie gra¢ z komputerem, kumplem lub w gru-
pie oémicosobowej zorganizowad sobie turniej. Prze-
ciwnik komputerowy niestety zachowuje sie wzgled-
nie inteligentnie | trudno go zatatwic. Poczatkowo
ciezko jest nawet wykopaé pitke poza swojg polowe
boiska. ale to tylko kwestia cza-
su i wprawy. Podczas wszel-
kich przerw w meczu typu rzut
roany czy wolny, mozecie zat-

ASTON UILLA

rzymac gre i wprowadzi¢ zmiany w skiadzie druzyny.
Zycze wam dobrej zabawy i nie watpig, Ze sympa-
tycy takich gier beda usatysfakcjonowani.

DUBLIN

® obdz jeniecki (POW CAMP) z ocsiemnastoma zot-
nierzami czekajacymi na ratunek. Poziom trudnosci
poszczegolnych scenariuszy jest podobny.

W odroznieniu od poprzedniej czesci, autorzy
postarali sie, by grafika byla przestrzenna. Niestety
z tego samego powodu Amnie porusza sie po sko-
sie, a kiasyczne ,gbra”, .dof, Jlewg”,
Jprawo” zmienia sie w ,gora-skos”, .dot-
skos” itd. Dlatego wiasnie, aby zatatwic
jakiegos delikwenta, trzeba ustawi¢ sie
do niego pod odpowiednim katem, a po-
niewaz shtrzelanie fo gtowny cel progra-
mu, wiec jesli nie opanujecie tej umiejet-
nosci w stopniu wystarczajgcym, to so-
bie nie pogracie. Przede wszystkim
trzeba przyzwyczai¢ sie do nowej, skrzywionej per-
spekhywy.

Gosci wiazacych w celownik jest wielu w dodatku
nie bezbronnych. W uzyciu sg karabiny maszyno-
we, bazuki (bazookas) | mozdzierze, a granaty lata-
ja bardzo nisko. Na poczatku misji Amie, dysponuje
jedynie piecioma granatami i pistoletem typu
ORION, ale co znajdzie po drodze, to jego. Jesli
nagle zginie, utraci to co zebrat. W przypadku misji
zakoniczonej sukcesem, dodatkowa bron moze wy-
korzystat w trakcie kolejnego zadania. Amunicja
nie jest limitowana.

Co tu duzo méwic, niewatpliwie Arnie 2 repre-
zentuje wyzszy poziom niz poprzednia wersja, a to
ze wzgledu na grafike. Nie zajmuje wiele migjsca
i pracuje na AT, choc troszke za wolno. Nie zabita-
bym, zeby zdoby¢ ten program cdo swojej kolekdji,
ale to tylko dlatego, ze nie jestem krwiozercza.

DUBLIN
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Dystrybutor: LK Avalon
Firma: Zeppelin Games
Rok produkeii: 1993
Cena (Amiga): 16,80 zt
Cena (PC): 18,30 zt

WYMAGANIA @

Komputer: Amiga, IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): Adilb,
Roland MT-32

Wymagania minimaine (PC):
MS-DOS 3.30.286 + 1 MB
RAM, 1.0 MB na HDD

i —

Graflka:
Muzyka:
Nasza ocena:

Dystrybutor: LK Avalon
Firma: Zeppelin Games
Rok produkeji: 1993
Cena {Amiga): 19,90 zt
Cena (PC): 23,60 z

WYMAGANIA @

Komputer: Amiga, IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (FC): PC Speaker,
Sound Blaster

Wymagania minimalne (PC):

1.0 MB na HDD

MS-DOS 3.3, 286 + 1 MB RAM,

1

Grafika:
Muzyka:
Nasza ocena:

19 20%  40%

1

B%  60%  100%

kwiecieri 95 45



Nasza ocena:

CAR=DRIVER

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: Electronic Arts

Rok produkgji: 1993

Cena (Amiga, PC): 34,16 z

WYMAGANIA N |

Komputer: Amiga, 1BM PC
Grafika (PC): VGA
Muzyka (PC): PC Speaker, AdLib,
Sound Blaster,
Rotand MT-32/LAPC-1
Minimalne wymagania (Amiga):
t MB BAM
Minimalne wymagania (PC):
MS-DOS 3.1, 286 + 1 MB BAM,
8 MB na HDD

Graflka: TG
PRNE
TR

Muzyka: =

0% a0 4% 6% B o0

QUEST FOR
GLORY 1

So You Want
toBe a Hero

Dystrybutor: I1PS Computer Group
Firma: Sierra On-Line

Rok produkeji: 1892

Cena (PC): 40,26 21

WYMAGANIA :-:;!

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): EGA, VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, AdLib,
Sound Blaster, Roland MT-32
MT-100/LAPC-1
C-32L/CM-64, Garne Blaster,
Pro Audio Spectrum, Disney
Sound Source, Tandy Voice,
General MIDI

Minimalne wymagania (PC):
MS-D0S 3.3, 286 + 1 MB RAM,
8 MB na HDD, mysz

Grafikaz | ¥

Muzyka: o
Nasza ocena:
M 20 e B0 B0%  100°%

4
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€O JEST GRANE

Troche ostatnio wszyscy ciempimy na
brak symulatorow samochodowych.
Ostatnie produkty sprzedawane legal-
nie zniknely z polek sklepéw dobre
poét roku temu — byt to Indy Car Racing, Indiana-
polls 500 i Formula 1. Cheae uzupenic te luke na
rynku, IPS postanowit sprébowaé zainteresowac fa-
néw motoryzacii troche innym rodzajem symulatora.

Do dyspozycji gracza jest kilkanascie samocho-
dow, m.in.: Porsche 959, Toyota MR2, Ferrarl F-
40, Ferrari Testarossa, Corvette Z-1, Mercedes
C-11 IMSA, Lamborgini. Te nazwy niejednego po-
walg na kolana, tym bardziej ze autorzy programu
zadbali 0 wszystkie szczeglly — wnetrze kabiny,
rzeczywisie osiggi, szczegdty tech-
niczne nie roznia sie od prawdzi-
wych modeli tych aut. Wszystkie
potrzebne informacje zostaly zeb-
rane w tzw. magazynie samocho-
dowym, ktéry mozna w dowolnej
chwili przegladad.

Nie zapommniano takze o odpo-
wiednlej flosc tras (ok. 10) wysci-
gowych. Niektére z nich to zwykie
,okraglaki”, ale dodano takze parking, sprawdzian
szybkoéci i kilka tras .plenerowych™ — po szosach
(waskich!l) w stanach NY, Arkansas i California. Te
trzy ostatnie szczegdlnie przypadly mi do gusltu,
gtéwnie ze wzgledu na ciekawg grafike, moziiwosci
wpadania do wody i pod kota wigkszych samocho-
dow a takze odwiedzania stacji benzynowych.

Opanowanie samochodu przy szybkosciach po-
wyzej 70 mil’h nie nalezy do przyjemnosci. Wpraw-

ROAD TERT

orsche 959

The car ofthe future vwali MO be wn coonobo,
BY C3AAA Ok

e Poeacha 929 detines the new o of perfornr wndesmg ivs, mor chagioars from w s, kaes-hgh
Ence. 8A eTe A whech shuvr wpend v o g e

A wchrved el by wab deincibet o N, the T paredvn e g fchaclogy
Ly wresany a0 angs's cylioder oreal, ol 8 bew And ibesgch 0 Kewcly Tawed ot T stoieat 570, 3%
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dzie dostepny jest tryb wolnego
i szybkiego {z SHIFT-em) krece-
nia kierownica, ale bardzo cigz-
ko jest nie .przegiac” na zakre-
tach. Pozostaje zwalniaé przed
wirazami a po kraksie zawsze

mozna obejrzed sobie powldrke
wypadku ~ i czego$ sie z niej
nauczyc.

W czasie jazdy w eterze pogrywa jako-taka mu-
zyczka, regulowana odgornie. Samodzielnie nato-
miast mozna ustawiac ilos¢ detali (fo dla posiada-
czy komputerow 286), wietkosé ekranu (dostepna
jest opcja pelncekranowa) 1 poziom trudnosci
(umiejetnosci przeciwnika, niezniszczalnos¢ samo-
chodu i pétautomatyczna kierownica).

LUKE

W miescie Spielburg i w okolicz-
nych miejscowosciach 2yje wiele
basniowych postaci. Daje to okazje
zablySnieca takim ludziom jak Ty,
ktorzy lubig przemierzaé samotnie
lasy, rozwigzywaé zagadki, bi¢ sig
z wiekszymi od slebie i zakradaé
potajemnie do chatek czarownic.
Wystarczy wpisac sie do ksiegi pod-
roznikow Spielburga by zaczeta si¢ wspaniala
przygodal

Podstawowym elementem wymiany informacji
jest w QfG rozmowa. Na poczatku pojawia sie
zestaw kilku pytan, ktory w trakcie dialogu jest
rozbudowywany o nowe. W wigkszosci wypad-
kow konwersacja nie przynosi wymiernych efek-
tow — czasem tylko mozna sobie co§ zamowic
w knajpie, badz dowiedzie¢ sie o miejscu przeby-
wania poszukiwanego czlowieka.

Sympatyczne wrazenie wywarda
na mnie zaréwno grafika, kiéra obfi-
tuje w kolorowe pejzaze natury
i wspaniate osiedla ludzkie, jak
i grajaca delikatnie w tle muzyka.
Oczywiscie calosc zostata przygoto-
wana w typowej dla Sierry konwen-
¢ji, tzn. trzeba duzo chodzi¢, duzo
zhiera¢ i czesto fadowaé SAVE
GAMEy.

Ta seria gier (jak na
razie 3 czeécl) posiada
kilka bardzo charakie-
rystycznych cech, kiére
dodaja zwykiej przygo-
déwce elementy RPG:

® wybodr bohatera sposréd: magika,
zotnierza i zlodzieja,

® specyficzne umiejetnosci, ktore
w roznym stopniu posiadaja i wyko-
rzystuja,

® pojemnos¢ kieszeni przedmiotow
jest ograniczona wags niesionych
rzeczy i silg bohatera,

@ bardzo czeste bezposrednie po-
tyczki z nieprzyjaciétmi i potworami.

Te cztery gtéwne cechy serli Quest for Glory
sprawiaja, ze sa to z calg pewnoscig jedyne tego
rodzaju produkty na rynku. Odbiorcami QfG mo-
ga by¢ dzigki temu zaréwno zwolennicy RPG jak
i przygodbéwek, a czas rozwiazywania zagadek
oraz liczba mozliwosci ukoriczenia gry bardzo
rosnie.




rzac), wspina sie po linach, celnie
rzuca wybuchowymi jabltkami itd.
Gdy zbliza sie do nieprzyjaciot, od
kidrych az roi sie na wszystkich levelach gry,
staje sie czujny i porusza powoli. W zaleznos-
ci od rodzaju przeciwnika, trzeba go trafic od
1 do nawet 10 razy! — rzadko kiedy udaje sig
wyjS¢ z takiej potyczki bez szwanku. Na

U,

Disrey do niedawna znany byl z perfekcyjnej
grafiki | animacji w swoich kreskéwkach a takze
z powaznych kiopotow finansowych na poczatku te-
go dziesieciolecia. Ostatnio jednak ostro ruszyt do
przedu, tworzac dwa pelnometrazowe filmy animo-
wane oraz ich wersje komputerowe. Ala-
ddin jest z cala pewnoscig bardziej uda-
nym programem — ha temat filmow nie za-
mierzam sie wypowiadac.

Fabuta historii Aladdina jest tak stara,

ze az nie chee si¢ jej opowiadac. Przez
catg gre nieréwng walke beda
toczyt zly Wezyr (ten mocniej-
szy) i krysztalowo dobry mio-
dzieniec, zakochany w corce
sultana. Nasz bohater ma do
przebycia ok. 10 etapow, kidre
przenoszg go do miast, na pus-
tynie, w pieczary i na koticu do
palacu ztego Jaffara.

Na szczegoblng uwage zastu-
guje Swietna grafika i boska
animacja — w Zyciu nie widzia-
lem lepszej w wykonaniu 386
DX. Wprawdzie machanie mie-
czem uproszczono {widac tylko
spirale), ale juz rozglydanie sie,
poruszanie, skoki i mimika twa-
rzy jest na najwyzszym poziomie. Tak ,0zywic” pos-
tacie umiejg tylke animatorzy Disneya.

Aladdin potrafi naprawde duzo: biegle wtada mie-
czem, doskonale skacze (moze wtedy rzucaé i ude-

|.IIII1 the I(mg

szczescie pomiedzy kolejnymi etapami
gry mozna wylosowaé dodatkowe Zzy-
cia, energie i jablka, ktére znakomicie
utatwiajg dalszg wedrowke.

Aladin rozczarowuije jedynie stabg mu-
zyka, ale nie mozna stawia¢ az tak
wielkich wymagan grze zajmujacej 3
MB! Nalezy wigc uczciwie stwierdzi¢, ze jest to
jedna z najlepszych zrecznoscibwek roku 1994 —
a mozZe i nawet stanie sig hitem roku 1885.

LUKE

czenstwa). Simba moze zabi¢ kazdego nieprzyjacie-
la, jesli uda mu sie wskoczy¢ mu na grzbiet. Posiadt
takze umigjetno$¢ turlania sie i ryczenia — przydaje
sie do straszenia matpek.

W trakcie zmagan na kolejnych etapach, Simba
znajduje wiele przydatnych przedmiotow: Zuki przyw-
racaja zdrowie, czerwene robaczki zwiekszajg zywot-
nosé, niebieskie chrabgszeze dodaja sit. Oprbcz te-
go, nasz maly lew staje sie powoli catkiem duzym ko-
temn i w pewnym momencie nabywa jeszcze dwie do-
datkowe umiejgtnosci — rozrywanie i rozszarpywanie
I przeciwnikéw. O tym, jak bardzo s3 one przydatne
g w potyczkach z hienami nie trzeba chyba nikogo
: przekonywad,

. Na koricu gry czeka na was Skaza — zly wuj Sim-

by. Jesli nie dacie mu szans na zwyciestwo, do
was bedzie nalezat éwiat.

Grafika | animacja niestety lekko mnie rozczarc-

waly — stanowczo bardziej podobata mi sig

w Aladdinie. Muzyka i efekty dzwiekowe, stan-

Ten program przygotowano z myslg o miod-
szych i najmiodszych ,komputerowcach”™ Nie pole-
cam tego zakupu oscbhom powyzej 12 lat a jesli juz
koniecznie choa mie¢ w kolekeji choé jedng gre
Disney'a, z czystym sumienierm moga zakupic -
opisang na tej same] stronie zrecznosciowke dardowo juz chyba nie stojg na najwyzszym pozio-
Aladdin. @ mie, wiec gra nie weigga tak mocno jak film (du-

Ci z was, ktérzy ogladali Kréla Lwa na duzym ek- 20 fatwig] wstac na koricu z fotela).
ranie wiedzg juz z pewnoscia, 0 co w tym ﬁ)\
wszystkim chodzi. Ot6z maly lew — Simba ~—

Lo’ANN

Dystrybutor: IPS Computer Group

Firma: Disney Software & Virgin Games

Rok produkgji: 1994
Cena (A1200, PC): 79,30 zt

Grafika (PC): VGA (1 MB RAM)

Muzyka (PC): Sound Blas-
ter/PRO/AWE-32, Fro Audio
Spectrum/PlusHB, Windows
Sound System

Minimalne wymagania (A1200):
joystick

Minimalne wymagania (PC): MS-
DOS 5.0, 386 DX/33 + 4 MB

RAM, 3 MB na HDD

I - |
Komputer: A1200, IBM PC i

Grafika: I

Muzyka:

Nasza ocena: I

20% 40%

Dystrybutor: IPS Computer Group

B0%

B 100%

Firma: Disney Software & Virgin Games

Rok produkgii: 1994
Cena (A1200, PC): 79,30 21

WYMAGANIA CN |

i

Komputer: A1200, IBM PC

Grafika (PC): VGA (1 MB RAM)

Muzyka (PC): Sound Blaster,
Pro Audio Spectrum/Plus/18,
Gravis Ulira Sound, Windows
Sound Systermn

Minimalne wymagania (A1200):
joystick

Minimaine wymagania (PC): MS-
DOS 5.0, 386 DX/33 + 4 MB
BAM, 4 MB na HDD

Grafika: =~
Muzyka:
Nasza ocena:

musl pokonal pigtrzgce sig przed nim niebezpie-
czefstwa (a konkretnie 10 trudnych etapow) i osta-
tecznie pokonac swojego wuja-zdrajce, kiory
Zjednoczyt sie z hienami (a fel). - A
Interesuje was pewnie, co potrafi zrobi¢ takl maly
Simba. Qt6z przede wszystkim doskonale biega
i skacze, ma takZe wyczutone zmysly (czes-
to rozglada sig w poszukiwaniu niebezpie- .-

R




Operation Stealth

SOLUTION

W Bajtku 1/95 krotko zre-
cenzowatemn gre Operation
Stealth. Na apel o nadsylanie
listow najszybciej zareagowal
pan Maciej Zaleski | fo jego
opracowanie gry zamieszczam
ponizej. Jednoczesnie apeluje
do pana Macka, aby przesial
do nas swd] adres (ewentual
nie nr. telefonu).

LOTHISKO

1. Sprawdz otwbr zwrotu monet w au-
tornacie sprzedajgecym gazety.

2. Uzyj monety w otworze wrzutowym
automatu.

3. Sprawdz gazete.

4. Zapamietaj kraj, z ktorym Senta Pa-
ragua nawigzala stosunki dyploma-
tyczne.

5. ldz do WC, wejdZ do pierwszych
drzwi.

6. Uaktywnij walizke, sprawdz pasz-
port amerykanskl i wyjmij z niego ban-
knoty.

7. Wez pidro po czym uaktywnij kalku-
lator.

8. U2y czysfego paszportu w szczeli-
nie aparatu do falszowania paszpor-
tow.

9. Za pomoca strzalek na obudowig
ustaw narcdowo$é zgodna z infor-
macjg zawarlq w gazecie.

10. Uaktywnij czerwony przycisk, uak-
tywnij walizke.

11, Opust WC.

12. Uzyj sfalszowanege paszportu na
celniku.

13. Porozmawigj z hostessg | prze-
czytaj otrzymany telegram.

14. I1d2 w lewo, straznikowi wrecz bilet
lotniczy.

15. Znowu idZ w lewo az trafisz do po-
mieszczenia bagazowego.

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: Delphine Software

Rok produkgi: 1880

Cena (Amiga, PC): 28,06 zt

WYMAGANIA

Komputer: Amiga, IBM PC

Grafika (FC): VGA

Muzyka (FC): PC Speaker, AdLib,
Roland MT-32/LAPC-1/CM-
32L/Ch-64

Minimalne wymagania (Amiga): 1
MB BAM

Minimatne wymagania (PC): MS-
DOS 3.1, 286 + 1 ME RAM, 3
MB na HDD, mysz
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16. Znajdz i we2 bagaz nalezacy do J.
Martineza.

17. W ubikacji uaktywnij bagaz i elek-
tryczng maszynke de golenia.

18. Podlacz maszynke do kontakiu
i odstuchaj wiadomosci.

19. Wrecz drugiemu celnikowi swoj
fatszywy paszport | wydostan sig z te-
renu lotniska.

20. Poczekaj na taksowke, wsiadz do
nigj i znajdziesz sie w...

CENTRUM MIASTA

1. Idz w lewo, do banku — przy okien-
ku wymien dwa razy barknoty na
drecbne.

2. Wyjdz z banku i idz w prawo do
kwiaciarki.

3. Zakup gozdzik i wepnij go soble
w klape.

4. Udaj sig do parku i usiadz na law-
ce.

5. Pojawi sie Twoj lgcanik. ale zostaje
szybko zabity przez konkurencje — po-
zostawi Ci klucz i kartg.

6. Szybko opusé miejsce zbrodni,
gdyz inaczej zostaniesz oskarzony
0 zabbistwo.

7. Uzyj karly i kucza na pracowniku
banku, pdidz do pomieszczen ze
skrytkami.

8. Znajdz skiytke nr. 2475, uzyj na nigj
klucza,

8 Znalazte$ walizke, wed pudetko

i koperte.

10. Te cstatnia odbieraja Ci zabdjcy
Martineza, koledzy Ostrovich i Karpov.
Zabierajg Cie do...

JASKINIA

1. Gdy zostaniesz juz sam, uakbywnij
zlermig.

2. Uzyj wezlow na kawatku metalu,
uaktywnij kawalek metalu.

3. Sprawdz Sciany skalne, angjdz
miejsce przez kiore przedostaje sie
powistrze.

4. Uaktywnij kilo? tyle razy, abys mogl
przejsé. Znajdziesz sie...

POD WODA

Typowa zabawa zrecznosciows. Nale-
2y pamieta¢ o nabieraniu powietrza.
Jezeli pokonasz strach, trafisz z pow-
rotermn do...

CENTRUM MIASTA

1. IdZz w lewo i w 061, zakup od faceta
bransoletke.

2. Przespaceruj sie w strong hotelu,
pegada; z portierem i wejdz w obroto-
we drzwi.

3. Pogawed? z recepcionists i pojdz
schodami na gore (nie korzystaj z win-
diylt).

4. Znajdé trzecie drzwi na ostainim
pigtrze i ofwérz je.

5. Nieoczekiwany rozwdj sytuadi
sprawi, Ze znajdziesz sie...

N& STATKU

1. W wolnym czasie uaktywnij branso-
lete.

2. Gdy juz zaczniesz opadagt, ponow-
nie uaktywnij bransolete (trzed ek-
ran).

3. Skieryj sie jak najpredze) w strone
dziewczyny i uaktywnij jg. Jesli byles
szybki, wyplyniecie na powierzchnig
i odbierze was lodZ.  Uratowales
wnuczke prézydental!

4. Dostajesz sie do Managui przebra-
ny za komedianta, gdzie pod koniec
Twojego wystepu Julia zostaje porwa-

3. Uzyj zegarka na murze po obu sfro-
nach, skieruj sie w prawo po linie.

4. Uaktywnij krate b znowu musisz
przeby fabieynt.

5. Gdy dotrzesz do fazienki, uakiywnij
straznika, wez recznik | UZyj go na
N

6. Teraz wezZ buty, sznurowadta | row-
ez LZy] je na strazniku.

7. Podnies ubranie i Kieliszek.

B. Wyjdz z tazienki, wejdz w drzwi na

na. dole, sprawdz wszystkie szuflady —
wez wszystko (pieczatka i sznurowad-
LABIRYNT fa).

9. Opusé pokdj i uzyj sznurowadla na
schie.

10. Idz w prawo, za drzwiami uakiyw-
nlj rupieciamie i podnies todke pneu-
matyczna.

11. Wyjdz z pomieszczenia | id2 do

Kolejny fragment typu arcade, Po
wzieciu klucza ukazujg sie odpowied-
nie drzwi, Dia wlatwienia, moana spri-
bowaé pozamykaé straznikéw. Ostat-
nie drzwi prowadzg do...

BIURA GENERALA

1. Uaktywnij ramie posagu, na skiyice
uzyj pudetka.

2. Teraz czeka Cig otwieranie sejfu —
jedli choesz walczyt samotnie, nie

gory.

12. Gdy oficer poprosi © co$ do picia,
wrdé do fontanny | napehnij kieliszek.
13. Poczesty] oficera, a gdy odwroc
sie, odblerz mu pieczatke.

14. Znowu wrié do fontanny i uzyj

czytaj dalej opisu: ) _

pieczatki na poduszee z uszem (na
— wigez pudetke kursorem myszy !
(ON), stole z prawej strony).

15. Uaktywnij ubrania, sfetszij znale-

— zamek coyfrowy wskazuje 0000 sier rodlen i bt qo.

a pod pierwszym Zeram
jest usytuowany kursar,

— sprawdz, czy po wig-
czeniu pudetka nie po-
zostala na nim zapalona
lampka (jesli tak, to za-
notuj na jakiej pozycii —
liczac od lews)),

— uzywajgc kursora my-
s7i | przycisku w ksztal-
cie daszka, sprawdz ko-
lejno wszysikie cyfry {od
1 do 8) i zanotuj pozycie,
na kiorej byla zapalona lampka na da-
nej cyfrze.

— gdy juz wiesz, jakie cyfry moga by¢
na dangj pozydi, ustawiasz je na
zamku cyfrowym uzywajac przycisku

16. ldz do daktyloskopu w pomiesz-
czeniu wyzej.

17. Usklywnij paczke papierosow
i papierosa (tylko nie czwartego, bo

: 5 . jest lekko wybuchowy).
w kszialcie daszka i zafwierdzajac 11 8. Uzyj bibulki na & ot ods.
insckgtanm, kow palcéw na daktyloskopie.

— po ustawieniu calego kodu nalezy
ponownie uzyc przycisku zatwierdza-
iacego,

—wylgez pulsujgea lampke (OFF).

3. Wez pudetko, nacisnij kwadratowy
przycisk, wez list i przygotuj sig na...

19. Przejdz korytarzem, uzyj rozkazu
z pieczatka na skrzynce na listy.

20. Omin zapore laserowa, na konyta-
rzu uzyj kabla na gniazdku.

21. Uakiywrij maszynke do golenia,
uzyj jej na koszu od Smieci.

22 Przejdt przez drzwi, poczeka] az
licznik zblizy sie do 130. Korzysiaige
Z zamiesSzania, uzyj wybuchowego
papierosa na komputerze i uakiywnij
CHO.

23. Uzyj dyskietki z wirusemn na czyt-
niku laserowym — licznik zatrzyma sie.
24. Przejdz przez drzwi w gigb ste-
rowni & gdy juz razem z Julig bedzie-
cie uczepieni helikoptera, uzyj tasmy
elastycznej na bombie.

25. Teraz skocz, a w powielrzu uak-
bywnij odke ratunkowa i obejrzyj so-
bie, co stanie sie z bormba.

Macie] ZALESKI

POSCIG

1. Sdgasz Ostrovicha i aby ominaé
kamienie, wykonuj wiraze z prawej
swony na lewa. Gdy go zlapiesz, krad-
niesz mu dokumenty. Poscig trwa ok.

20 sekund.
2. Przez okofo 30 sekund zbiry probu-

ja Zniszczyé Twoj pojazd. Jesli im um-
kniesz, przybedzie putkownik w todzi
podwodnej. Wyznaczy Ci zadanie
zniszczenia bazy podwadne).

POD WODA
1. Opusd sie o jeden ekran i Zbada) al-
gi (uwaga na rekiny!).

2. Po znalezieniu tasmy elastycz-
nej, phyniesz w prawo az do skaty.
3. Sprawdz polaczenie lisci palmy,
uaktywnij przycisk | wejdz w otwar-
ty tunel.

W BAZIE ; —

el : Yol roite the ey ot to
2. W klatce uzyj pidra na zamku, , taped to & card |
obworzysz drzwi.

o,
ard falls down on the |
Lrﬂr«n. i




Trzy krazki w jednym

Pomyst autorow CORE Design jest stary jak swiat
— sprzedac jeszcze raz kilka starszych gierek. Moto-
rem zachecajacym do zakupdw jest w tym przypad-
ku umieszczenie na dysku trzech gier i obnizenie
ceny. Przyjrzyjmy sie blizej oferowanym nam progra-
mom (ocena na skali jest sumg ocen poszczegol-
nych gier).

Curse of Enchantia

Dosyé stary i malo u nas znany adventure. Le-
genda gry opowiada o zlej wiedZmie, ktéra uwigzita
nie tylko caly Swiat, ale réwniez miodego bohatera
o dzwigczym imieniu Brad. Chiopak wkurza sig¢
i postanawia zwiaC czarownicy, przy okazji odwie-
dzajgc, jak zachwalajg autorzy, 150 miejsc 1 wyba-
wiajac nas wszystkich.

Sposéb sterowania Bradem
jest prawie taki sam, jak w kaz-
dej przygodéwce firmy CORE
Design (m.in. opisywanej ostat-
nioc grze Universe). Bohater
chodzi tam, gdzie mu kiikniemy
a ,przepasine” menu otwiera sig
po wcisnigciu prawego klawisza
myszy. Przyzwyczajenie si¢ do takiej obslugi wyma-
ga sporo czasu glownie dlatego, ze czesé ikon
w menu jest nieczytelna i nie wiadomo do czego
konkretnie stuzy. Czasem dochcdzi do tego, ze
w niekidrych miejscach trzeba sig bawi¢ w wydawa-
nie wszystkich mozliwych rozkazow.

Akcja gry jest jak najbardziej finiowa — rozwigzuje-
my zagadki dotyczace najblizszej przysztosci i rzad-
ko kiedy posiadamy wiecej niz 6-7 przedmiotow, kt6-
rych i tak nie ma gdzie wetknaé. Wiasciwie dopiero
w pieczarach pod zamkiem wiedzmy napotykamy
na kilkanascie polgczonych ze sobg komnat, gdzie
liczba mozliwych rozkazéw przekracza 50.

Bardzoc podobata mi sie muzyka, szybkosé poru-
szania sie postaci oraz lekko ,awangardowa” grafi-
ka. Niestety — nieczytelnosé ikon mocno utrudnia
i tak juz mocno zapgtiong zabawe.

Thunder Hawk

Nie jest to na pewno nastepca Gunshipa 2000
a wygladem zewnetrznym przypomina tak stare
symulatory jak LHX czy Gunship. Wyjatkowo nie-
mite wrazenie robi wektorowa grafika — czolgi zbu-
dowane z 8 plaszczyzn wyszly juz dawno z mody.
Generalnie rzecz biorac, gra przypomina wysiu-
zona starot.

Dla pilotow Apache’a przygotowano symulator lo-
tu, ktory wyksztalca podstawowe nawyki a takze kil-
kanascie misji w roznych czesciach $wiata: w Euro-
pie, Azji, na Dalekim i Bliskim Wschodzie, w Amery-
ce a nawet na Alasce! Kazdy scenariusz moze roz-
grywac sie w nocy (absolutnie nic nie widaé, ale od
czego noklowizor?), w dzien i o zmierzchu. Ogolna
wymowa akcji sprowadza sie do polecenia — znisz-
czyt i przezycl

Uzbrojenie $migltowca jest dowolne i nie ma nic
wspoéinego z rzeczywistoscig. Jesli masz ochote,
mozesz zatadowat same bomby, kilkanascie rakiet
typu Maverick a nawet pojemniki z rakietami niekie-
rowanymi (ciezko z nich w cokolwigk ftrafi€). Na

szczescie komputer caly czas czuwa,
wiec po uaktywnieniu opcji AUTO, heli-
kopter zostanie .zaladowany” optymalnie
dla danej misji.

Te nudne latanie pomiedzy szalasami
murzynow i handlarzy narkotykéw, uroz-
maicaja od czasu do czasu nieprzyjaciel-
skie Smiglowce, stragcajac Cie szybko
i sprawnie na ziemig. Nie zapominaj wigc
o odpowiednich na te ckazje rakietach,
ale mimo to nie licz na szczegdlnie emoc-
jonujgce przezycia. Gra jest po prostu
wyjatkowo nieudana.

Heimdall

Chiopcy ze Skandynawii, pod dowodziwem nie-
usiraszonego Heimdalla, postanawiaja polaczyc
swe sity. W tym celu zostaje zorganizowana wypra-
wa, w wyniku kidrej Heimdall i jego trzej towarzysze
odwiedza kilkanascie wysepek.

W przerwach pomigdzy umeczaniem sig w podro-
zy, przygotowano dla was trzy rozrywki — poscig za
swinig, rzucanie toporem w warkocze i walka na fo-
dzi o mieszek ztota. Typowo meskie zabawy, jak po-
wiedzialaby jakas niewiasta.

Co ciekawe, te niepozome przerywniki sg duzo
ciekawsze od samej gry — np. w rzucanie toporkiem
gratem 2 godziny a Heimdallem podrozowatem mo-
ze z 15 minut. Nudzito mnie po prostu tazenie bez
sensu tym glupim Wikingiem, obijanie spotykanych
od czasu do czasu przeciwnikow i zbieranie rozrzu-
conych przedmiotow. Wyjgtkowo
slabo rozwigzany sposdb porusza-
nia sie (szczegolnie ten uzywajacy
myszki), réwniez nie zachecat do
gtebszych studiéw na 13 gra.

Autorzy Heim-
dalla reklamuja
go jako RPG, ale
jest 1o jakie$ nie-
porozumienie.
Program okres-
litbym jako nieu-
dane dziecko
Rosemary a je-
dyne elementy
RPG  wystepuja
na samym po-
czatku gry -
w czasie wyboru
bohateréw.
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Dystrybutor: Mirage
Firma: CORE Design
Rok produkcji; 1993
Cena (PC-CD): 70,15 zl

Grafika (PC): EGA, VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, AdLib,
Sound Blaster, Roland MT-
32/LAPCA

Minimalne wymagania (PC-CD):
MS-DOS 3.3, 286/12 + 1 MB
RAM, CO-RCM, 17 MB na
HDD, mysz

Wersje jezykowe (PC-CD):
angielska, niemiecka, francus-
ka, wioska, hiszpanska

Grafika: TITTERTE R
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Muzyka:

Komputer: IBM P
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Nasza ocena:

CO JEST GRANE

Little Big Adventure

Dystrybutor: |1PS Computer Group
Firma: Electronic Arts & Adeline
Software

Rok produkgii: 1994

Cena (PC-CD): 103,70 zt

Grafika (PC): VGA (standard VE-
SA; mile widziany ocal Bus)
Muzyka (PC): AdLib/GOLD, So-
und Blaster/PRO/16/AWE-32,
Gravis Ultra Sound, Pro Audio

Spectrum/Plus/16, Rotand MT-
32, Windows Sound System
Minimalne wymagania (PC-CDj:
MS-DOS 5.0, 386 DX/40 + 4

+ 8 MB RAM), CD-HOM (zale-
cany Double Speed), 10-45 MB
na HDD

Y
Komputer: IBM PC )

MB RAM (zalecany 486 DX2/66

Grafika: =W

Muzyka:

i
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¢ 0% 00
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Coraz czeéciej spotykamy sie z grami pseudo-
trojwymiarowymi. Pierwsze spotkanie miato miejsce
juz 3 lata temu (1), kiedy to firma Infogrames stwo-
rzyla pierwsza czesc gry Alone In the Dark (cala
ta seria jest charakterystyczna ze wzgledu na wek-
torowa, niewypelniana grafike). Ostatnio natomiast
coraz wiecej gier tego typu
powstaje na krgzkach kompak-
towych — m.in. Ecstatica, Ma-
gic Carpet, rowniez Alone in
the Dark 3.

Czyste kody wiekszosci
z tych gier zajmuja od 10 de
30 MB, a reszte kompakiu wy-
pelniaja animowane sekwen-
cje filmowe i muzyka — najczesciej w formacie au-
dio. Podobnie jest rowniez w przypadku LBA a pro-
porcje sa nastepujace: ok. 10 MB kodu, ponad 100
MB digitalizowanej mowy, 90 MB filmow, a reszte
krazka wypetnia muzyka. Niestety, programu nie da
sie praktycznie ,Sciggnac™ na dysk twardy — gra
w najrozniejszych momentach odwolije sie do in-
formacii z kompakiu.

Jesli chodzi o wymagania sprzetowe LBA, to s3
moim zdaniem niewielkie. Wprawdzie autorzy pole-
cajg korfiguracje typu DX2 z 8 MB pamigci, to jed-
nak grajac na 386 DX z 4 MB RAM wcale nie na-
rzekatem na szybkosé dziatania gry. Jedyne spo-
wolnienie jakie zauwazytem, pochodzito od woine-
go CD-ROM'u, kiéry dziala z szybkoscig 150 KB/s -
bardzo przydatby sie czymik DS.

Autorzy przygotowali drvery dla wigkszosci kart
graficznych SVGA; sa to m.in.: Ati, Cirrus, S3, OAK,
Orchid, Paradise, Tseng, Trident, Western Digital.
Jesli posiadacie inny typ karty, mozecie skorzystac
z ogolniejszej opcji ~wybierajgc SVGA CARD.

Zanim przejde do opisu samej gry, wspomne

jeszcze o jednej nowince technicznej LBA —
tzw. autosave. Nie ma praktycznie moziiwos-
o wykonania zapisu gry w dowolnym mo-
mencie; komputer wykonuje te czynnosé au-
‘ tomatycznie, ale tylko w niekidrych miej-
scach, Czesto wiec sie zdarza,
Ze po zabiciu naszego bohate-
ra trzeba po raz kolejny prze-
chodzit duzy

etap gry.

— ﬁ

Sterowanie Twinsenem (tak ma na imig) odbywa
sie ,oczywiscie” za pomocg kursorow. Dodatkowo
rozdzielono cziery stany psychiczne bohatera (kia-
wisz CTRL lub F1-F4), tak ze moze on: poruszaé
sie nomalnie, biegaé, atakowaé i chowaé sie (pod
pojeciem poruszac sie” ukrylto rowniez wyszukiwa-
nie przedmiotow, rozmowe itp). Taki sposdb wyda-
wania polecer bardzo przypadt mi do gustu i jedy-
nym minusem interfejsu uzytkownika jest utrudnio-
ny (zbyt powolny) dostep do ,kieszeni” bohatera.

Twinsen zyje w swiecie przemocy, w kidrym nie-
podzielng wiadze sprawuje niejaki dr FunFrock. Ko-
lezka byt na tyle niemily, ze
wsadzil Twinsena do paki tylko
za to, ze chiopakowi $nita sie
zaghada istniejacego $Swiata.
Na szczescie w wigzieniach
czesto cdwiedzajg cele straz-
nicy, wiec po przylozeniu im
kika razy w maske mozna
spokgjnie cpuscic mala cele.

| tu od razu uwaga ogolna — 90% spotykanych
osob nalezy do nieprzyjaciol. Nie ma wiec co sie
zastanawia¢ | po spostrzezeniu nieuzbrojonych
straznikow, trzeba bez zastanowienia atakowac
(moga w miedzyczasie uruchomi€ alarm, a wtedy
nie masz szans na przezycie). Gdy natomiast nat-
kniesz sie na potworki wygladajace jak stonie, badz
uzbrojonych w karabiny zandarméw ~ lepiej zwie-
waj gdzie pieprz rosnie.

Opuszczenie budynku wiezienia nie nalezy do
specjainie trudnych. Dalej zycze wam duzo szczes-
cia. Bedziecie go potrzebowaé, poniewaz drogi do
domku Twoje] narzeczong] strzeze kilkunastu zan-
darméw oraz ze dwa pojazdy samobiezne. Swoja
droga, przyjrzyjcie sie jak perfekeyjnie przygotowa-
no efekt strzelania z karabinéw — $nit rozchodzi”
sie | opada. Pamietajcie o tym, ze mozna rowniez
dosta¢ od straznika w zeby — karabinem, palkg
bad? innym przedmiotem pierwszej pomocy.

Na drodze do uwolnienia Swiata czeka was duzo
niespodzianek i jeszcze wiecej pieknych obrazow.
LBA jest wyjatkowa pod wzgledem animaciji, ale
rowniez grafika i muzyka nalezg do najlepszych, ja-
kie kiedykolwiek zrobiono. Sciezki dzwigkowej
z gry mozna spokojnie stuchac jako Srodka uspo-
kajajgcego.

Gra¢ w LBA mozna miesigcami — czego zyczy
wam...

Lo’ANN




Macintosh LC630

«66Mhz Od kiedy masz komputer,

* procesor 68LC040

tatwiej Ci organizowaé
*8 MB RAM(rozszerzalne do 36MB)

« dysk stay 250MB(350MB)* domowy budzet.
* kolorowy monitor RGB 14"
* CD-ROM drive Zdarza Sl@’

* klawiatura, mysz

Z€ przynosisz z biura pracg
* polski system operacyjny

* program ClarisWorks po polsku do dOIIlU., 4 TWO]C dzieci

7¢ stownikiem ornograficznym wlasnie ZﬂChWYCﬂi 2 Si@
* polskie podreczniki
*¢zyta i zapisuje dokumenty multimediami -
i to ostatni krzyk mody.
* mozliwos¢ upgradu
do PowerPC Odkl'YWH]@ Wspaniaie
*whudowany LocalTalk gry, ucza Si@,
(opcjonalnie Ethernet)
ekarta tunera TV* lub karta oglqda]q nawet
wejScia/wyjscia video | programy telewizyjne!
oraz clektroniczny stot '
montazowy AVID VideoShop* Trudno je pr zekonaé,
Z::EM N zeby podzielity sie

i prezentadji na duzym ekranie TV

Macintoshem z Toba.

* 16 bitowy dzwick stereo

| Podobno teraz chcesz mie¢
*CD-ROM 7 500 grami

jeden tylko dla siebie...

* opqja

® O szczegOly pytaj u autoryzowanych sprzedaweéw Apple Computer IMC w Polsce



Zamien na Macintosha!

NN NN Sy oy —y——y e

Marzysz o wyprawach kosmicznych? Przygotowujesz si¢ do klasowki z matmy? Piszesz swoj
odlotowy, bajecznie ilustrowany pamietnik? Macintosh Ci pomoze! Mamie i Tacie tez si¢
spodoba, bo to komputer do pracy, nauki i zabawy. Znajdz, odkurz i zanie$ do sklepu
swoj stary 8-bitowy komputer a dostaniesz znizke i kupisz nowiutenkiego Macintosha
za 1099 USD+VAT (0 122 USD taniej)! Masz czas do 15 kwietnia.

Zestaw zawiera: @ komputer Macintosh LC 475, 4MB RAM, twardy dysk 250 MB @ kolorowy monitor 14 calowy (256 kolorow lub wigcej) # klawiaturg

i mysz® polski system operacyiny i polskie czcionki @ program Claris Works po polsku (edytor tekstow, program graficzny, baza danych, arkusz kalkula-
cyiny, polski stownik ortograficzny) @ komputerowy stownik polsko-angielski i angielsko-polski ,Angela” @ 200 MB programow, gier i filmow za darmo!

Autoryzowani sprzedawcy Apple Computer: Bialystok Baza, ul. Bema 102, tel. 288 92; Bielsko-Biala Qumak, ul. 11 Listopada 60, 1el. 230 54; Bydgoszcz Baza, ul. Kurfowicza 26,
tel. 41 72 87: Mikrotech, ul. Dworcowa 71, tel. 22 11 13; Bytom Printy Poland, ul. Smolenia 16, tel. 182 81 18; Gdadsk USE, ul. Fiszera 14, tel. 47 24 51, Gdynia Sparian,
ul. Slaska 35/37, tel. 211 903; Katowice ApLand, ul. Granicznz 29, tel. 156 19 05; K3K, ul. Plebiscytowa 30, tel. 157 39 57, Krakdw CCNS, ul. Nowojki 11, tel. 33 34 26; Denter,
ul. Wroclawska 37a, tcl. 34 08 08, QMK, Pl Szezepanski 2, tel. 22 73 85; PC Computers, ul. Grabowskiego 13, tel. 34 50 03; Lublin Laser & Graf, ul. Przyjaini 13, tel. 76 10 37;
Eodz aRT, ul. Piotrkowska 204/210, wel. 36 87 86; Foeus, ul Zamenhofa §, tel. 36 31 72; Olsztyn Inter. ul. Staromiejska 6, tel. 23 71 30: Opole VK, ul. Krakowska 37, tel. 54 35 64;
Poznai Baza, Us. Na Murawic 3, tel. 21 32 57: Cortland, ul. Garbary 56, tel. 52 69 21; Perfect, ul. Grodziska 11, tel. 67 12 67; Saczecin USE, ul. Piowra Skargi 23, tel. 22 18 22;
Warszawa Altix, ul. Indiry Ghandi 21, wel. 641 16 97; Applause, ul. Wilcza 50/52, tel. 623 04 91; Baza, ul. Powsinska 22a, tel. 642 19 14; Cortland, ul. Krzywickiego 9, tel. 25 22 07;
Elektroland-Poldrim, Al Krakowska 11, tel. 56 00 85 w126 oraz ul Ostrobramska 75a, tel. 13 83 45; KP-gpstemn, ul. Andersa 27476, tel. 31 33 79: Language & Business
ul. Konsiruktorska la, tel. 49 99 51; Madland, ul. Polna 54, tel. 25 40 66; Media Graph, ul. Alzacka Sc, tel. 617 27 53; partners pEp, ul. Goleszowska 6, tel. 37 35 10 w. 401;
Semafic, ul. Targowa 80/92. tel. 618 41 97; Tacho-bis, ul Zelazna 64, tel. 24 38 83; Viggen, ul. Jana Pawla 46/48, tel. 635 86 43; Wimal, ul. Modvclewskiego 27, tel. 47 94 62,
Wood, ul. Sienna 82, el. 20 90 oU; 4Dream-Mayday, ul. Turystyerna 2, tel. 484 454; Wroctaw — CCS, ul. Bema 17. wel. 211 666; Printy Land. ul. Ofiar Oswigcimskich 17,
tel. 44 57 83; Robomatic, ul. Powstancow Slgskich 166, el. 62 33 B4; SEC, ul. Stowackiego 35, tel. 446 251.

Jesli kupisz komputer. wyslij kopie faktury na adres: Apple Computer IMC Poland, Sad Ltd. Dzial Edukacji, 02-758 Warszawa, ul. Mangalia 4,

a Twoja szkofa wezmie udzial w losowaniu mini pracowni komputerowej. Jedna faktura to jeden los. ’
r N

Apple Macintosh — komputer dla kazdego &
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SHAREWARE

NAJTANSZE W POLSCE LEGALNE OPROGRAMOWANIE DLA IBM PC!

Ponad 50 tys. programow z calego $wiata (dziesigtki GB) - najwigksza oferta w Polsce!
Ponizej przedstawiamy fragment naszej oferty:

G185 (3) BAFTOR - doskonata gra firmy Apoges Software. Lecimy statkem
kosmicznym i, zwalczajac przeciwrikow, zdobywamy peniagize, za
kidre poprawiamy wyposazenie naszego Statku. Wymagania: 386,
V34, 2 MB RAM 5 MB na HD. {7 MB w celu zainstalowania)

(3) DOOM 1.2 - nowa wersja doskonale] gry DOOM. Gibwna roznica
z poprzednia wesjg 1o moziwodé gry kiku osdb na potaczonych kom-
puterach (np. przez R$232, modem, sie Novell) (386, 4MB RAM,
VGA, HD porad SME]

(2) PINBALL FANTASIES - bardzo efekiowna realizacja fipper'a na PC.
Wersja demo. W pelni umoiliwia zahawe. [AT, VGA]

(1) Hero - idealna labirynkowka, edycja poziomdw (muzyki, wygladu, po-
zipmu trudnosa) [EGA+, Mysz]. Psliot - Poker jako Tetris [dosko-
naly interfeis) (EGA] I _

(1) Oilap v. B.0 - Gra zrgcznosciowe-logiczra (budowa rurociggu na
czas); Snarf - Labiryriowka. Duzo emoc)i; Xerk - Super lot statkiem
kosmicznym.

(1) AstroFire - bardzo lagna zrecznosciowa gra z ladng 256 kolorowa gra-
fiky uzyskang dziekl technice raytracingu. Pomyst gry stary, ake
calkiem nowa, rewelacyina oprawal

(2) Galaclix v.1.3a - strzelanina w kosmosie. Doskonala animacia, digita-
lizowary diwigk, dopracowana grafika, [VGA, 2MB HD).

] OVEHLUHD - wersja demonstracyina symudatora lotu firmy VIRGIN
GAMES. Jest w peini furkgjoralna, ograniczenie dotyczy ilosc misi
[388, VGA, 2.2 MB RAM]

(3) Jazz Jackrabbit - demo kolejne) doskonale] gry Epic Megagames.
Zreczrosoiowa (platforméwka) z zadziwiajaeg grafks i arimacjz. Po-
natto rewslacyjna mizyka stereo (oczywiscle na odpowiednim sprzg-
clo). [386, VGA, 4 MB RAM|

GROGE: (2) PERSISTENCE OF VISION raytracer v. 2.0 - jeden z najlepszych pro-
gramjw 0o generowania reafistycznych obrazow. Do opisywania
obiekidw uzywa sie specjainege jezvka o bardzo dufych mozl-
woSdach. Wiecej informarji znaleddé mozna w ENTEFZE nr 8/34. Wy-
maga 386 i minimum 2MB RAM. Dyskietka HD.

GRO69: (2) AAY TRACER v. 8.0.0 - Antonio Costa’s. Program o zastosowaniach
podobrych do poprzedriego. Obrazy tworZy sie réwmez za pomocg
spacjalnego jezyka. Wiece] informaci mozna uzyskat riwriez w EN-
TERZE 8/94. Dyskietka HD.

GRO70: (2) POLYRAY v 1.4 - kelejny program sluzgcy do ray- Iracingu. Odpoprze-
drich odréznia o moziwose tworzenia animadji (nie tylko obrazdw
statycznych) Jest wyposaiaony w instrukcie obelugl | przykiady, co utat-
wia poznanie jgzyka shuzgcego do opisywania cbrazdw. RéwnieZ od-

my do ENTERA 8:94.

GRO71: (1) PVAD v 1.00 - programik pomoceniczy do POVE - GROB8 Ulatwia two-

rzariia skryplow do tego programu za pomoca myszki i "interfejsu gra-

ficznego".

GHG7Z: (1) VIVID v. 20 - | jeszcze jeden Fay-racer. Wymagania sprzelowe s3
riewielkie - 286, koprocesor, 2MB RAM, Portwnarie go z innymi pro-
gramami tego typu znalezé moina oczywisoe Wa wspominianym juz
ENTEFZE 8/94.

GROD73: (1) QRT v. 1.6- bardzo prosty, krotki | szybki program do ray-fracingu. Za-
wiera teksty #r6diowe. Dokladnigjszy opis znaleé moina oczywiscie
we niamym juz poprzedrio numerze ENTERA.

GRO74; (2) VORT v. 2.12 - Uniwersalny (w postac kedu #rdiowega, kiry mozna
skompllowaé na dowolnyrn komputerze) program do ray-racingu. Jest
Dardziei rozbudowary, niz POVR, czy VIVID, moze generowac anima-
cje. Wiece] infarmagji jak zwykle w ENTERZE 8/94, Dyskietka HD.

(GRO75: (2) Wizard - komputerowa ksigzeczka do kolorowania, Umoziwia nie by!-
ko wypelnianie powierzehnl danym kolorem ale réwniez malowarie po
obrazku. Peine 256 koloriw do dyepozych!

GRO76: (1) VPic - uniwersalny program do ogladania obrazkow w najpoputarmie]-

Gige:

Gig7:

Gige:

G16g:

G180:

G191:
Gig2:

G193

szych formatach. Latwy w obshudze. Cbshuguje zectaw najpopularmie)-
szych kart SVGA.

GRO77: (1) ASG - Aute StereoGram, prosly generator sterogramdw Ze zbiorow 1y
pu PCX.

GRO7E: (2) GHOSTSCRIFT 2.6.1 - wySwietla na ekranie w trybie graficzrym, oraz
drukLie na drukarkach zbiory w jezyku Postscript. Wersja dla DOS.

GRO79: (8) FONTY do GHOSTSCRIPT - zestaw tortdw do programu Ghostserip!
26.2 da wersji DOS | WINDOWS.

PL00: (1) WYKRES - program do profesjonalng] graficzne] prezentacji mforma-
¢ji handowych, ekonomicznych, statyetycznych | naukowych w jezvky
polskim. Wersja paina, Przekazany od rozpwszechniania w sharewa-
fe po zaprzestaniy dystrybuci komercyine]. Do pracy nezbedna
myszka i 640 KB RAM.

PLO7S: (1) TVKat - program katalogujacy dyskietki opracowany przez Piotra Lo-
deja 2e Starachowic. Wersja demo. Taria rejastracia.

FLOBD: (2) Pomocnik Krzyzowkowicza - doskonaly program dla milodnikow roz-
wigzywania krzyzowek, Ok 75 tys. shw, Szybkie smkanie po poda-
niu maski. Dodatkowo szukarie anagraméw. Wersja shareware rie
ZawWiEra nazw wiasnych.

PUOB1: (2) Profilaktyka Antywirusowa - duskonaly zestaw programaw antywinuso-

10,008 MSDOS
Sharmwore Progsoes

- | ISy
'8 ;
* programm g il =clMabary Sofwern
= ganaral piilities 3
*commurication saltware lots maored
Watnut (Creel v
CDROM H}[]S;

wych firmy GORDAT.
PUGEZ: (3) Proliive - profesjonalny pakeet cbshugt dyskiw i plikdw firmy COR-
DAT.

PUDE3: (1) Fizykal - Nauczycisl fizyki dia szkoly Sredriej przygotowuis do egza-
miny na studia. Bardzo dobry. Wersja pelna.

PUGB4: |1) Chain Regction 202 - berdzo fajma gra planszowa dia 2 do 4
osbb (mozna tez grac z komputersm). [VGA, 286, chsluguje karly
déwigkowe | COVOX]

PUGES: (1) BICWIN - biorytmy pod Windows. Udoskonalona wersja programu
Biorylmy 1.22,

PUGHS: (1) MISZMASZ 1.0 - udany dytor ASCIL. Komunikacja z uzytkowrikiem po
polskl. Konwersja riznych koddw polskich liver.

PUOBY. (1) KSIEGA 5,01 - program obstugt ksiegi przychoddw | rozchoddw firmy
LEGAT. Wersja DEMO, po denominagii

PUDBA: {1} 2x2 - program pomagajacy w odrabianiu lekgji z matematyki

WT030: (2) TOF DRAW v. 1.0b - doskonaly program DTP. Zoniertowarry obiekto-
wo, labwy w obsludze. [386, VGA, 2 MB RAM, 2 MB na HD].

WT031: (3) PagePlus Intro - Windows DTF fierny Serfl, Inc. Jest to w petni uzyto-
wy prograrm (e demo) rejestracia dia celow domowych i osobistych
jest za darmo. Jest fo "miodszy brat” Pageflus 2.0

WT032: (1) Type Designer - Ceialajaca wersja Demo edytora fontow TYFE 1 da
Windows. Screen thiel - “lapacz ekrandw" dia Windows i DOS.

WT093: (1) ClockMan - Inteligentry Budzik dla Windows MetaPlay - Program do
obslugl plikw WMF, Gview - Program do obslugi nietypowych for-
matow.

WT094: (2) Phatolab - Obrdbka zdied pod Windows, FonthMaster i TTFinst -
Obrdbka fortow, loonDrw i lconMaster - obrdbka ikon. More Control -
lepszy Control Panal

WT095: (2) Fonts - Zeslaw fontdw TYPE 1 dla Srodowiska MS-Windows.

WT096: (2) Fonts - Zeslaw fonidw TRUE TYPE | TYPE 1 dia grodowiska Win-

WT087:{2) Plug-In v. 2.1 - doskonale rozszerzenie Program Maragera do Win-
dows. Patrz Gazeta-Biuro Komputer 23.08.94.

WT096: (1) POPCUT 2.0 - generator stereogramaw, wersja shareware, praciuiacy
w Srodowisk WINDOWS.

WT099, (2) GHOSTSCRIPT 26.1 - wyswietlanie 1 druk zbiorow w jezyku Post
scripl. Wersia pod Windows,

WT100: (2] Top Draw 2 - Jeden z najlepszych programow graficanych pod Win:
dows. Obieklowo zoriemtowany, import do réznych formatow
[386+ VGA]

Inne dzialy w naszym katalogu, to m. in. bazy danych, programy dia biznesu, narzgdzia dla programis-
tow, grafika, programy muzyczne i wiele innych. Ponadto oferujemy programy licencjonowane polskie

i zagraniczne.

Pragniemy zwrécic uwage na bogata oferte (kilkadziesiat sztuk) polskiego oprogramowania edukacyjnego
dia wszystkich {od przedszkolakow do doroslych) z najrozmaitszych dziedzin. Szczegdly w katalogu.
Programy na CDROM. Jestesmy przedstawicielem w Polsce amerykanskiego dystrybutora oprogramowania
na CD - firmy WALNUT CREEK CDROM z Kalifornii. Najnowsze wydania (1995 r) najpopularniejszych ze-
stawow programow SIMTEL | CICA for WINDOWS, LINUX na CD i dziesigtki innych CDROM.

Aby zaméwic katalog lub program wystarczy zadzwonic lub napisac. Ceny: 2,99 zi za dyskietke + VAT (znizki
juz przy 10 dyskietkach). Za przygotowanie do wysylki poczta i wysytke niezaleznie od wielkosci zamdwienia

2,99 zt + VAT. Znizki dla ucznibw.

Zgloszenia osobiste:

Warszawa, ZBYCH, Al Stanow Zjednoczonych 24 p.101, tel. 617-69-84

Poznan, L&P Dystr. Oprogr. Shar., Osiedle Orla Bialego 44, tel. 79-53-76

Listowne:
Tel.ffax:
E-mail:

ZBYCH S-ka z o0.0., 02-649 Warszawa 13, skr, poczt, 93
(02) 617-69-84 - czynny cata dobel!!
zbych@ikp.atm.com.pl, zbych@maloka.waw.pi, zbych@dircon.co.uk
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Najiepsze gry (opisy w jezyku polskim) dotra do Ciebie najprostszg
z mozliwych drog: do domu, za zaliczeniem pocztowym. Wystarczy
wypelni¢ kupon i wyslac go na podany obok adres.

UWAGA! Nasza oferta obejmuje ponad 550 pozycji na komputery
PC, PC-CDRCM, AMIGA, CD-32, ATARI ST/XL, Commodore 64/128.
Katalog z pelng ofertg wysylamy bezplatnie. Katalog mozna zamawiaé

réwniez telefonicznie.

w sylkowa Sprzedaz
deawnictw Komputerowych

’ NAZWA KOMPUTER  PRODUCENT CENA
],
p Aladyn PC Disney 386DX-33, 4MB, VGA, 5 HD 79,30 ‘
Arcade Pool PC Team 17 386, VGA 51,24
Battlestorm PC Titus PC, VGA 19,50 )
. Burntime PC Kompart 386, VGA 65,88 *
{ Colonization/wersja polska PC MicroProse 386-16, 2MB, VGA, 12HD 85,40
I Crazy Cars Il PC Titus 386, VGA 1950 |
i Cyberwar PC CD sCl 386, CD ROM, VGA 237,90 |
F-14 Fleet Defender PC MicroProse 3B86,2MB RAMVGA, 12HD 103,70
| Fields of Glory PC MicroProse 386-16.2MB MCGA,12HD 8540
4 | Grand Prix Unlimited P Hit Squad 366, VGA 3950
Hand of Fate/wersja polska PC Virgin 3865X-25,2MB RAM,20HD 79,30 |
Heimdal I PC Core Design 386, VGA 8856
Inferno PCCD Ocean 386, CD ROM, VGA 164,70
Jazz Jack Rabitt FC Epic Megagames 386, VGA 36,60
Labyrinth of Time PC CD Electronic Arts 3865X-16, 4MB, VGA 158,60
_ Lien King PC Disney 3860X-33, 4MB, VGA, 5HD 79,30
Pacific Strike PC Electronic Arts 386, 4 MB RAM, VGA 91,50
' Privatesr PC Origin 386-254MB,20 HDD 7320
Rise of the Robots PC CD Time Warner 386, CD ROM, VGA 2.171.600,- 217,16
' Rebel Assault PCCD Lucas Arts 386, CD ROM, VGA 1.134.600,~ 113,46
> Return of the Phantom FC Microprose 286,2MB, VGA/MCGA,BHD 793.000,- 79,30
| Sabra Team PC Krisalis 386, VGA 475,800, 4758
Seal Team PC Electronic Arts AT, 640k RAM, VGA 488,000,- 48,80 \
Seawolf PC Electronic Arts 386-25 AMB,VGA,19HD 732.000,- 73.20
Shadowcaster PC Origin 386SX,4MB,VGA, 16HD 793.000.- 78,30 |
Space Hulk FC Electronic Arts 386, 4 MB, VGAMCGA 646,600, 64,66 '
Subwar 2050/wersja polska PC MicroProse 386, 1 MB RAM, VGA 793.000,- 79.30 ‘
;, Syndicate/wersja polska PC Builfrog 386, 4MB, VGA, 12HD B95.400,- 69,54
1 System Shock/wersja polska PC QOrigin 486, 4MB, 30HD 1.037.000.- 103,70
1 Theme Park PC Bullfrog 306,4MB,VGAVESA,18HD 793000~ 7930
UFQ; Enemy Unknown PC Microprose 386-20,2 MB,VGA,10HD 854.000,- 85,40 '
Ultima Underworid 11 PC Origin 3865X,2MB, 14HDD VGA 732008, 7320
;_ V for Victory I PC Electronic Arts SVGA (VESA) 494 100,- 49,41
' Wing Commander Armada PC Origin 386, 4 MB, VGA 7HR000- TOE0 ‘
| Xenobots PC Electronic Arts IBM AT, 1 MB, VGA 427.000,- 4270
Oferujemy réwnlez peing game tytuldow Kolekeji Klasykl Komputerowej, po bardzo atrakcyjnych cenach!
] | Od tego mieslgca w naszej ofercle pojawily sig¢ konscle Pegasus
: | Proponujemy:
— konsola Pegasus 10-502 {zasilacz, 2 joystickl) + cartridge ,.Zlota Pigtka” 1.790.000,- 175,00
- konsola Pegasus 1Q-502 (zasilacz, 2 joysticki) 1.130.000,- 113,00
| - cariridge ,Ziota Platka” (5 gier na kasecle) 690.000,- 69,00
| —cartridge z grami ze ,.Zlotej Platki™:
- Blg Nose Freaks Out 850.000.- 35.00
- Big Nose the Caveman 350.000,- 35,00
- Micro Machlnes 350.000,- 35,00
- The Ultimalte Stuntman 350.000,- 35,00
: - Dizzy 350.000.- 35,00
1 - carirldge Dancing Blocks 350.000,~ 35,00
| — cartridge Llttle Red Hood 350.000,- 35,00
| — cariridge Slde Winder 350.000,~ 35,00
{ Chetnym przesylamy réwnlez oferte na produkty firmy Sega i
] Nazwa Pegasus jest nazwg zastrzezong. Wszystkie prawa nalezg do firmy Bobmark Int.
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Informujemy, ze kupon jest wazny do ukazania sig¢ nastepnego numeru.
Zamowienia nieczytelne lub niekompletne nie beda realizowane.

[] Prosze o przyslanie pelnego katalogu
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GIG

¥ Gwaranca | hezplatny servls - 2 lata (nastepny rok #3%)

02-661 WARSZAWA, ul.Wita Stwosza4B
tel ffax (0-22) 47-12-78 telkom. 0-90 22-50-26

COMPUTERS

Nasze komputery mozna kupic rowniez w:
"TRANSMICRO" "Towarzystwo handlowe AM"

Warszawa, ul. Krzywickiego 34 Lomianki, ul. Olenki 1

tel. 643-97-22, 34-25-12
"SIS computers systems”
Wolomin, ul. 1 Maja p. 20
tel. 776-43-35

tel. 625-12-48
"BELCAM"

Zyrardow, ul. Okrzei 16
tel. (0493) 32-54

Zestawy komputerowe GIGA pc

260MB 340MB 420MB 540MB 730 MB
4865X25 201800 20510 2084m 2156m -
AB6SXA0 204500 2079w 2112m 2184 -
486DX40 217800 2212w 22450 2317 25720
| A36DX250 2123, 215 21890 22610 25160
86DX266 2245m 2778m 231, 2%3m 2638m
PENTUMGOPC) 40890 4120 4155 A2 448000
;.__I_’B\ITIUM‘?OPCI A8 487 492 49T 3250

o Kazdy komputer tesiowany indywidualnie

v Zamiwienia Telefoniczniell

¥ Caas reafizacji- 24 qodzingl

v Sprzedai ralaina - minimalna wplata 25% wartodcl
| realne oprocentowanie - 23%
{sprzedaz ralalng obsluguje SIS computers systems)

Drukarki

| HEWLETT PACKARD:

Prowadzimy sprzedaz

w ciggu 48 godzin.

wzsy{kowq na terenie calego
raju. Dostawa do klienta

| el eferts sprsiu bempierowedel

dlilgliltlall

o
st @dl
@d 7
antium @

HEWLETT’
PACKARD

o

chrs WIL2

EPSONLX300 4420 Szeroka oferta sprzetu sieciowego:
BER RNt ] m ovc ba
; o0
LASER JET 4L 1.325?1; PSONBOD  7Xw 3 SMG —’Q"p\.ﬂ}....__._ ey r—
LASERJETAP  250%%0 SEARLCYD 90 O Z
Instadujem);\l s.;ieaciI ﬁkalne w ggrciu prgramowan e
: o systemy Novell NetWare, tastic. =g
| Wyt ceny potanos nowjha Cey e it WT 2% g orosoft Windlows for Workgroups, Microsoft /D03 COREL OVELLS

S AT OWICIE - ROMDOC @
40-001 Katowice 1, skr. poczt 1237, POLAND

@ tel. (0-3)106-89-39 fax (0-3)106-82-87

PROGRAMY SHAREWAROWE | PUBLIC DOMAIN
NAJTARSZE LEGALNE PROORAMY KOMPUTEROWE ZE WSZYSTKICH DZIEDZIN
Koszt dyskietki 2z nosnikiem - 3 zi (nie doliczamy VATu).
Opakowanie | wysylka - 4 zi. Platno$é przy odbiorze.
Nm 2yczenie wysylamy 3 dyskietki HD {15 z} + porto)
z katalogiem w jezyku angielskim, zawierajacym ponad
90.000 programéw sharewarowych [tylko PC), a wybrane
programy igozymy w zestawy na dyskietkach 360 Kb
w cenie 3,5 zi za dyskietke.
@ F-Prot 2.15 (1) - antywiris, wyprzedzit MKS-Vira o DEEWINA. )
@ Thunderbyle Anti-Virus 3.31 (2) - znakomily antywirus W najnowsze] wersli.
@ VirusScan 2.1.4 (1) - najnowszy antywirus z firmy MeAfes (01.95) A
@ PCXauto 1.1, Randot (1) - zestaw program@w do tworzenia stereograméw.
@ PopOut 2.0, Stere-EO (1) - programy do tworzenia sterecgramow.
@ JurassicCad (2) - pragram graticzny speclalizujgoy sig w dinozeurach. ~
@ MidiStudio 3.1 (1) - sekwencer | player MiDl. 2
@ MIDI-X (2) - 197 ulwordw w formacie MIDI_ ,M\\\wff’
© Windows Commarnder 1,40 (1) - laki lepszy NC pod Windaws | -5
© BAR 1.53 [1)- najnowsza wersja rewelacyinego archiwizera z Hw‘fl'
@ Lode Runner 1.0 (B) - znakomita gra zrecznosciowa 2hans 2innyeh ko
© As-Eacy-As 5.50 (1) - stendard wsrd sharewarobyeh ; alialz
@ Wampum for Windows 8t (1) - jedna z nallepszith lraz, tera
@ File Express 5.1 (3) - klasyka baz sharewarowych w nowaj e
@ Graphic Workshop 7.0b for DOS {2} - najleps?y program th
@ Auatra Command 2.01 (4) - strzal ka kosmiczna - diwi
€ Hocus Pocus 1.0 (3&1}1‘3 akejt, w magicznym fwil
@ Linn King (3) - Krdl bew, m”k&g przshojowegefilmu rysunkowego.
@ Dos Navinater 1.32 (‘5 - majnowsza nagomitego kionu NC.
@ VGA Copy 5:2 (2) - kopik dyskowy, r iEyjne moliwosct /prafika i diwiek.
@ Windows Lite 2. 1.01) - Windows 3.1 pe Jednej dyskieteet™" | A
@ Wacky Wheels 1.1 (5) - gra, # przebdj z APDGEE, wySclyl samochodgs
@ CIA World Facl Book 1954 {4) - pjnowsze dane z CIR o) el
@ Plug-In 1.21 (1) - przeb6ij programowy do usprawnienia v
@ Progectar for Win.(1) - zngkomity program do zarzgdzania wygaszaczam| ekranu.

Po otrzymaniu koperty Twratnej (AS) ze znaczkiem praesylamy bezpiatny katalog

RE n

01-164 Warszawa
ul. Radziwie 13
tel ftax 37-37-14

SOf.T,

37-05-65
Sp.zo0.0. 37-80-2¢
MULTIMEDIA Zt
PREMIUM 3D SOUND CARD 500,00
- 16 bit, interfejs SCSI lub Mulfi CD
- przestrzenny diwiek
- mozliwosé rozbudowy
o Professional  Wavetable Upgrade Card
PRO 3D 950,00
Karta muzycznd Premium 3D
+ Professional Wavetable Upgrade Card
THUNDER BOARD 87,00
- 8 bit DAC, 11-to glosowy syntezator,
Audio compression, Joystic port
PRO SONIC 16 225,00
- 16 bit PCM, interfejs SCSI, MIDI interfejs
KARTA MUZYCZNO-GRAFICZNA 175,00
- karta graficzna 1 MB, 16.7 min koloréw
- karta muzyczna Thunder Board
ZESTAW MULTIMEDIALNY 875,00

CD-ROM drive NEC double speed, SCSI
- karta muzyczna Pro Audio Spectrum 16
SCSl, 16-bitowa, stereo
- zestaw glosnikéw Labtech C5 550
- oprogramowanie instalacyjne
- 4 ptyty CD z programanmi,
w tym Encykiopedia Compton'a.

Ceny bez padatku VAT




DROGI BAJTKU

1. Czym sie rozni piyta VE-
SA LB od PCI?
2. Do czego siuzy pamieé
cache i czy mozna jg roz-
szerzyc?
3. Czy przy karcie SVGA
512 KB beda dzialaly
wszystkie gry?
4. Czym sie rézni obudowa
midi tower od mini tower
i siim iine?
5. W jakiej konfiguracji naj-
fepiej kupic PeCeta, aby za
ok. 2-3 iata nie nadawal sie
na zfom?

Tomasz Doroz, Lodz

1. Kazda plyta gtéwna kompuie-
ra typu PC posiada magistrale
do przesylania danych do/od
procesora od/do urzadzen zew-
netrznych np. karty grafiki, kon-
trolera dyskow. Standardowa
magistrala 1SA (industry Stan-
dard Architecture) nie jest obec-
nie wystarczajaca (16-bitowa,
taktowana zegarem 8 MHz),
wige sigga sig po nowe rozwig-
zania. Dwoma populamymi kie-
runkami rozwoju sa: VESA Local
Bus i PCL. Pierwszy (LB) polega
na wyprowadzeniu pofaczen nie-
mal bezposrednio od ndzek pro-
cesora do gniazda dla kart roz-
szerzen (32-bity, czestofliwost
rowna czestotliwosci taktowania
procesora). Drugi (PCI) definiuje
nowy standard zewnetrznej, 32-
bitowej magistrali taktowane] ze-
garem 33 MHz. Zazwyczaj na
plycie gtdwnej znajduja sie typo-
we zlacza ISA LB lub ISA i PCI,
aby zachowaé zgodnosé sprze-
towa ze starszymi typami kart
rozszerzen.

2. Pamigc podreczna cache jest
szybkim buforem posrednicza-
cym przy odczycie/zapisie da-
nych do pamigci RAM. Cache
przyspiesza dziatanie komputera
dzieki kilku efektom: (i} przecho-
wywaniu odczytanych danych,
gotowych do blyskawicznego,
ponownego odczyltu; (ii) zapiso-
wi danych do RAM w tle pracy
procesora; (iii) odczytowi z wyp-
rzedzeniem nastgpnych, praw-
dopoedobnie potrzebnych koméd-
rek pamieci operacyjnej. Pamiec
cache zwykle mozna rozbudo-
wac do 256 KB, lecz wielkos¢ ta
zalezna jest tylko i wylacznie od
konstrukcji ptyty gidwnej.

3. Karta grafiki SVGA nie posia-
da éciéle sprecyzowanego stan-
dardu, wigc obietnice o bezprob-
lemowym graniu nie s3 100%
pewne. Mozna tylko ocenié, ze
99% gier nie bedzie protesto-
wac. Warlo jedynie podkreslic,
ze wypada upewnit sig , czy kar-
ta posiada programowe sterow-
niki dla trybéw VESA, gdyz zda-
rzajg sig programy wymagajace
tego standardu.

4. Obudowy kemputerowe réznia
sig wielkoscia i utozeniem wzgle-
dem pionu. Tower jest konstru-

kcja pionowa, zas slim line — po-
ziomg. Mini, midi tower roznig
sie wielkoscig i co za tym idzie:
objetoscia  przeznaczong dla
urzadzen pamigci masowej (na-
pedow dyskietek, dyskow twar-
dych, CD ROM-6w, streame-
row). W mini tower zmieszcza
sie cztery jednostki (kalibru 5,25
i 3,5, zas w midi — siedem ta-
kich modutéw.

5. Trudno jest przewidziec¢, co
stanie si¢ w Swiecie informatyki
za 2-3 lata. Za rok ma by¢ ukon-
czony nastegpca Pentium, powoli
przebija sie PowerPC, a inne fir-
my (Cyrix, AMD, NexGen) tez
nie préznuja. Majac do dyspo-
zycji coraz potezniejsze maszy-
ny, producenci oprogramowania
tracg bodzce do oszczedzania
na wielkosci programéw i opty-
malizacji szybkosci pracy apli-
kacji. Moim zdaniem jeszcze
przez kilka lat klasa 486 nie zos-
tanie wyparta z rynku, chocby
dlatego, ze nie ma jeszcze licz-
nej grupy oprogramowania dla
Pentium. Takze gry wymagajace
486 dopiero wkraczaja na arene.
P.S. Dziekujemy za zyczenia.

Mam 386DX/40 MHz | prag-
ng¢ go zmieni¢ na co naj-
mniej 486DLC. Zwracam sig
z nastepujacym pylaniem —
co daje koprocesor ULSI
zastosowany wraz z proce-
sorem 486DLC? Czy kom-
puter bedzie szybszy od
4865X?

Marcin Jabloriski. Warszawa

Koprocesor arytmetyczny
wmontowany wraz z 486DLC
powoduje zmiang komputera
klasy 4865X na 486DX. (DX po-
siada wbudowany koprocesor).
Czestotliwosc pracy nie ulega
zmianie, wiec zasadnicza szyb-
kos¢ dzialania bedzie taka sa-
ma (indeks nortonowskiego Sy-
sinfo dla 486DLC 40 MHz wy-
nosi okolo 60 jednostek, pod-
czas gdy 4865X 25 MHz - 50,
486DX 33 MHz — 70, 486DX2
66 MHz - 140). Bedzie nato-
miast widoczny wzrost predkos-
ci pracy dla programéw korzys-
tajacych z arytmetyki zmiennop-
rzecinkowej: CAD/CAM, ray-tra-
ce, arkusze  kalkulacyjne.
Z mojego doswiadczenia wyni-
ka, ze komputer z procesorem
486DLC 40 MHz pracuje troche
szybcigj niz 4865X 33 MHz (te
maszyny maja poréwnywalny
indeks Sysinfo).

Czy Jest moziiwosc podia-
czenia mojego, domowego
komputerka do jakiejs sie-
ci, z ktorej moglbym bez-
posrednio korzysiac z da-
nych calego $wiata?
Marcin P., Bialysitok

Jedynym rozwigzaniem dla pry-
watnego, nieinstytucjonalneg

ouzytkownika jest oplacenie
abonamentu w BBS-ie, ki6ry
oferuje bramke Intemetowa. Bo-
om na tego rodzaju ustugi dopie-
ro sig¢ w naszym kraju rozpoczy-
na, wiec jesli cos nowego sie
wydarzy, to bez watpienia napi-
szemy. Jak dotychczas, to
w Warszawie dziata Maloca
BBS, w ktérym abonamert kosz-
tuie okolo 400 tysigcy ziotych
miesiecznie.

Posiadam komputer z pro-
cesorem Pentium 60 MHz
i cheialbym wykorzystac go
do pracy przy projektach
archiiekionicznych.

1. Czy rozszerzenle pamigcl
RAM do 16 MB wyslarczy
do zapewnienia komforiu
podczas pracy z programa-
mi typu CAD?

2 Zamierzam wymienic
procesor na szybszy i bez-
bifedny. O ife wiem, to bigd
Pentium uwidacznia sig¢ do-
piero przy poteinych obli-
czeniach z wykorzystaniem
operacji zmiennoprzecinko-
wych. Czy podczas pracy
z Archi- i AutoCAD-em bfe-
dy beda wystepowac?

3. Czy intel sprzedaje juz
nowe procesory Penfium
75 i 100 MHz?

4. Chclalbym sie zajac po-
waznym  wykorzystaniem
komputera do wykonywa-
nia projekiow i planuje za-
kupic digitizer. Jakie sa
podstawowe zaiely takigo
urzgdzenia i czy zwykla
mysz optyczna nie bylaby
wystarczajaca?

5. Rysunki chce drukowac
na drukarce koiorowej HP
560C. Czy jakosc ich be-
dzie rownie dobra, jak na
ekranie monitora?

Tomasz Kazak, Walcz

1. Do standardowych prac
z programami typu CAD/CAM
dla komputerdw klasy IBM PC
wystarczy 16 MB RAM. M
przyjaciel, zajmujgcy sie archi-
tekturg posiada komputer wypo-
sazony w 8 MB pamieci opera-
cyinej i nie narzeka. Mysle, ze
dopiero specjalizowane aplikacje
inzynierskie (szczegolnie te dla
srodowiska Windows)} mogg do-
magac sie wiekszych obszaréw
pamigci.

2. Tu, niestety, musze zmanwic.
Programy CAD/CAM wykonujg
intensywne obliczenia zmien-
noprzecinkowe, wigc prawdopo-
dobieristwo wystapienia bledu
jest wieksze niz np. pedczas pi-
sania tekstéw lub skanowania
fotografii.

3. Tak,. oferta Intela cbejmuje
dzi$: Pentium 60, 66, 75, 901 100
MHz. Uwaga! W najszybszym
modelu procesora moze zawo-
dzi¢ wewnetrzna pamieé podre-

czna cache. W standardowych
zastosowaniach nie ma to ponot
znaczenia, lecz w wielozadanio-
wych systemach operacyjnych
(0S/2, UNIX, Windows NT)...

4 Digitizer jest urzadzeniem do
precyzyinego (z rozdzielczoscig
lepsza niz 0.01 mm} wprowa-
dzania rysunkéw w programach
graficznych. Jego glowna zaleta
jest dokladnost a ponadto moz-
liwost odwzorowania przygoto-
wanych wczesniej na papierze
rysunkow. Kursor {wodzik) digi-
tizera posiada celownik, kt6ry
mozna precyzyjnie ustawi¢ na
zadany punkt, prowadzac go
nawet bezposrednio po po-
wierzchni rysunku. Niestety, ty-
powe myszki optyczne nie poz-
walajg na wykonanie takich
operacii.

5. Aby uzyskaé¢ dobry, kolorowy
wydruk na drukarce atramento-
wej trzeba uzy¢ fimowego pa-
pieru Hewletta-Packard'a. Jest
on dos¢ drogi, lecz efekt korco-
wy wart jest tej ceny. Na zwy-
czajnym papierze do drukarek
atramentowych jakos¢ koricowa
bedzie hm. nienajlepsza.

Cheialbym dowiedzie¢ sie,
Jak podigczyc telewizor do
komputera.

Marcin Budek, Tomaszow
Mazowiecki

W tym numerze Bajtka opisu-
jemy dwa modulatory (w dziale
poswigconym multimediom),
czyli urzadzenia do przeksztat-
cania sygnalu dla monitora
SVGA na sygnal standardu PAL.
Bez takiego modulatora nie moz-
na podiaczy¢ telewizora do kom-
putera klasy IBM PC. Owszem,
w dawnych czasach, karty
EGA/CGA mialy gniazda video
standardu NTSC.

Posiadam  plyte  3865X
i chciathym jg zmieni¢ na
486. Ale moja plyta ma
whbudowane (na stale): ste-
rownik /O | karfe SVGA
oraz umieszczona  jest
w niskief i szerokiej obudo-
wie (sloty sa poziome}. Czy
moziiwa jest wymiana plyty
bez koniecznosci wymiany
obudowy?

Pawel Koziel, Strzyzowice

Maim drugim kemputerem byl
wiagnie 3865X w obudowie typu
super slim line. Po wielokrotnych
konsultacjach z serwisem posta-
nowitern nie wykonywac karko-
tomnych famancow i sprzedatem
calosé. Jednym z powodéw byt
brak mozliwosci zainstalowania
jakiejkolwiek karty Local Bus oraz
kart dzwiekowych posiadajgcych
naktadane moduly rozszerzajace
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pamigt. Mysle, ze frzeba rozwa-
zy¢ transakcje zwigzang z uplyr-
nieniem calej jednostki centralnej.

(1G)

W numerze 2/95 przeczyta-
lem arlykul pt 0O siinicz-
kach siow pare”. Bardzo
mnie ten arfykui zaintereso-
wal. W miare swoich mozii-
wosci postanowilem wyko-
na¢ przedstawiony na sche-
macie ukiad. Jest fo lemat,
ktéry fascynowal mnie od
zawsze. Mam jednak pylanie,
na ktére cheiatbym znac od-
powiedz zanim podigcze ten
ukiad do swojego PC-a: czy
awaria uldadu fub Zle wyko-
nany ukiad, moZe zepsuc
co$ w kompulerze lub usz-
kodzic zlgcze CENTRONICS?
Korzystajac z okazji cheial-
bym zapylaé czy beda nas-
tepne arlykuly dolyczace
wykorzysiania kompulera

do slerowania roznymi
urzadzeniami?
Mariusz Zurawski

Zawsze istnieje ryzyko, ze gdy
podiaczamy co$ do kompuiera,
uszkodzimy port. Ryzyko to jest
jednak znacznie mniejsze niz
jeszcze kilka fat termu, gdy przed
podiaczeniem czegokolwiek zale-
calo sie¢ wylgczenie komputera
zZ sieci. Dzisiaj porty sa budowane
tak, ze chwilowe zwarcie pindw
sygnatowych z masa, plusem Iub
miedzy sobg zwykle nie prowadzi
do powaznigjszych konsekwencii.
Pozostaje jednak problem wyla-
dowar1 elektrostatycznych, ktdre
wystepuja podczas podlgczania
czego$ do komputera, gdy to cos
jest naelektryzowane (réznice po-
tencjatéw bywaja rzedu kilkunastu
tysiecy woltéw). Aby tego uniknac
mozna, trzymajac jedna rekg
wlyczke podigczanego urzadze-
nia, druga dotkna¢ cbudowy kom-
putera (najlepiej z tylu, tam gdzie
nie jest pomalowana). To spowo-
duje wyrbwnanie potencjatow.
Wracajac jednak do Pana pyta-
nia, to w przypadku tego konkret-
nego ukladu nie powinno sig nic
sta¢. Wyjatkiern moze by¢ tu sy-
tuacja, gdy napiecie zasilajace sil-
niki, przedostanie sie (np. w wyni-
ku zwarcia rezystora oznaczone-
go R} bezpoérednio do nozek
sygnalowych portu  CENTRO-
NICS. Ryzyko spalenia portu jest
tu spore, szczegdlnie jesli zasila-
my silniki z 12-tu woltéw. Ale na-
wet w tym przypadku mozemy
by¢ spokejni o pozostate, wew-
netrzne uklady komputera — reak-
¢ja laricuchowa nie nastgpi.

Czy beda jeszcze tego typu ar-
tykuty? Jesli tylko trafie na intere-
sujgcy temat, zaraz siadam do pi-
sania. Propozycie czytelnikow
beda tu mile widziane.

(TP)
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Szanowna
Redakcjo!

Czytam ,Bajtka” regulamie od
diuzszego czasu i zdazylem
przyzwyczait sie do stosunkowo
licznych bledow i nonsensow, ja-
kie pojawiajg sie w waszych tek-
stach. Jednakie zamieszczony
w numerze 12/94 artykut ,Czer-
wone pixele” znakomitego pidra
red. Michala Szokolo to rekawi-
ca rzucona zdrowemu rozsgdko-
wi. Nie twierdzac, ze moje wi-
dzenie swiata jest jedynie slusz-
ne i w peini obiektywne, pozwole
sobie wystapi¢ w obronie wyz-
wanego.

Artykut 6w jest bowiem zbio-
rem bredni, co wigcej — bredni
bardzo nigbezpiecznych, zwy-
czajnie jak rezultat wycieczek
nieodpowiedzialnego dziennika-
rza w dziedzing obca jego wie-
dzy i dodwiadczeniu. Szkoda tyl-
ko, ze ten zalosny efekt pojawit
sie na tamach badz co badz po-
waznego (?) magazynu.

A teraz do rzeczy. Red. Szo-
koto wyréznit trzy zasadnicze ar-
gumenty przeciwnikéw agresji
w grach kemputerowych i ,sig
z nimi rozprawil”. Marna to roz-
prawa, ale dos¢ zrecznie skon-
struowana i przez to pozomie lo-
giczna.

Przede wszystkim nie nalezy
sadzié, ze agresywne gry pozos-
taja bez wplywu na psychike
gracza. Nie ma bowiem oddzia-
hywania bez skutku ani bez prgy-
czyny, o czym wie kazde di%
ko grajace w Incredible M
ne. Jesli nawet brutainosé i1 wy-
rafinowane zlo, pudobnie
zresztg jak nachaine reklamy, sg
odrzucane przez uksztaltowang
wychowaniem i obyczajami da-
nego Srodowiska swiadomose,
to m kuja podswiadomosé,
a nikt nie jest w stanie kontrolo-
wat shojej podswiadomoscit
W ludzkim zachowaniu zawsze
pojawiajg sie nieuswiadamiane
echa dawnych przezy¢ i dos-
wiadozen, w szczegolnosci ura-
zéw, a nie mozna zaprzeczyc,
ze granie w DOOM-a to co$
w rodzaju psychicznego samog-
waku. Falszywa jest rowniez te-
za, ze czesie obcowanie ze
zlern nie- zobojgtnia na nie —
wystarczy przeczytaé Opowia-
dania Borowskiego albo Inny
swiat  Herlinga-Grudziriskiego
(rozumiem jednak, ze PRAW-
DZIWY dziennikarz, np. taki jak
red. Szokolo, czyta tylke teksty
wiasnej produkcii).

Znacznie siniejszy niz na
zdrowege doroslego czlowieka
jest  wplyw  prezentowanej
w grach. i filmach agresji na
osobnikéw o Swiadomosci nie
uksztaltowanej — albo naturalnie

(miody wiek), albo chorobliwie
{to ci ,osobnicy niestabilni umys-
towo” z teksiu red. Szokoto).
Whbrew temu, co napisal autor
artykulu, dotyczy to nie tylko kil-
kuletnich dzieci, bo np. megz-
czyzna osiaga peing  dojrzatosé
psychiczna w wieku ok. 24 lat.
Dzieci i miodziez z reguly wzoru-
i@ sie na doroslych, a Z niekié-
rych, np. piosenkarzy lub boha-
teréw ulubionych filmaw czy
ksigzek, czqu nawet swoich
idoli. Co wiecej, nasladuja ich
przewaznie beZkrytycznie, Zna-
na jest ogremna liczba przypad-
kéw wymy$inych morderstw czy
gwattow, ktorych sprawcy zostali
tworczo zainspirowani wlagnie
przez WZOrce ukazywane
w grach kemputerowych i fil-
mach. Aby sie o tym dowiedziec,
wystarczy poczytat tro ga-
zet, oczywiscie nie w rodgaji [...]
czy [...]. Bo nie chodzi pweciez
o to, ze jak twierdzi red. Szoko-
to, grajacy nie -odrézniajg fikcii
od rzeczywistosci, tylko o to, ze
fikcja zastraszajgco szybko sta-
je sie rzeczywistoscia.

A zatem: jezeli autor pisze
o matym lub wrecz Zzadnym
wplywie gier na psychike graja-
cego (czyli w rezultacie — poste-
powanie), to albo nie wie co pi-
sze, albo nie wie nic o tym,
o czym pisze.

Koricowy argument, ze DO-
OM to nic groznego w porowna-
niu z filmami TV i wideo jest
zgola absurdalny. To mniej wie-
cej tak, jakby zachecac do pale-
nia Hytoniu i picia alkoholi powo-
lujad sig na wigksza szkodliwose
narkotykéw. Oczywiscie, ze
mozna wlaczyd telewizor by [..]
obejrze¢ kilka cial podziurawio-
nych kulami i fezacych w kalu-
zach krwi” — tylko po co go wia-
cza¢? Red. Szokoto najwyraz-
niej boleje nad faktern, 2ze brutal-
ne .gry ustepuja filmom pod
wzgledem realizmu efektow wi-
zualnych 1 akustycznych. Jed-
nakze filmy tez sg niedoskonate,
bo przeciez wciaz jeszcze nle le-
je sie z ekranu prawdziwa krew.
Céz — cala nadzieja w postepie

technicznym i migralnym.
Zgodnie z pgngacymi ostatnio
trendami Szokoto  nie

omieszkal przylozy¢ obuchem
swego ciezkiego dowcipu w war-
tosci chrzescijanskie, moralnosc
i zwykla przyzwoitodo, ktdre wi-
docznie uwaza za znacznie uste-
pujace lansowanym obecnie war-
tosciom poganskim, . niemoral-
nosci i wrecz niezwyklej nieprzyz-
woitoscl. Pragne jednak
zauwazyt, ze to wlasnie dzieki
zasadomn morainym akcja DO-
OM-a nie rozgrywa sie (jesz-
cze?!) na ulicach polskich miast.
Prosze sie jednak nie tudzi¢ — iro-
nia red. Szokoto nie oémieszyla
nawet w najmniejszym stopniu

Prawdy, ujawnita tylko jego bez-
mysinose | oporfunizm.

Ostatecznle jednak autor arty-
kulu placze sie w sieciach wiad-
nej hipokryzji. Pisze bowiem, ze
Jwzrost ilosciowy tych zachowan
[morderstw, tortur i gwattow —
przyp. méj] wynika nie z gier,
lecz ze wzrostu liczby ludnosci
i rozpadu wiezi spolecznych™;
A czy aby rozpad tych wiezi nie
wynika z faktu, ze w bardzo wie+
lu domach dzieci grajg godzina-
mi na komputerach, podczas
gdy rodzice, zamiast pdjs¢ z ni-
mi na spacer lub porozmawiac,
natogowe ogladajg telewizjg?
Natomiast wzrost liczby ludnosci
to naprawde prawdziwy i po-
wazny - problem”, jednak chyba
tylko w oczach ,europejczykow”
i innych ,postepowych”™ ciemnia-
kow.

Kazdy normalny cziowiek od-
réznia zazwyczaj dobro od zia
i elementy, ktére uwaza za dob-
re stara si¢ do swojego zycia
wprowadzaé, a zle z niego usu-
wac. Red. Sokolo zilustrowal
swoéj artykut kilkoma wyjatkowo
okruinymi scenami z DOOM-a
oraz podal kody do tej gry,’
chcac zachecic czytelnikdw do,
«Zabawy™, czyli jg rozpowszech-
ni¢, utrwalic w rzeczywistosci. -
Zgodnie tedy z poczatkowym
zalozeniem, autor arykuiu uwa-
za cigcie czlowieka pita, tadowa-
nie rakiet w mozg itp. — za dob-
ro. Whniosek: jest cziowiekiem
Jniestabilnym umystowe™ | jako
taki powinien zostad odsuniety
od dzialalnosci publicznej i zna-
lez¢ sie ,w pokoju-bez klamki".
A jedli z niego taki kozak i szuka
mocnych wrazen, to niech wyla-
czy DOOM-a i uda si¢ wieczoro-
wa pora w pewne rejony miasta
stolecznego Warszawy — w razie
potrzehy stuze adresami (a pro-
pos — nie podaje swojego w na-
dziel, ze odpowiecie na moj list
na tamach ,Bajtka”, oczywiscie
jezeli macie chot troche cywilngj
odwagi | samokrytycyzmu}.

Ponadto kazde dziatanie ludz-
kie powinno w jakis sposéb
wzbogacat $wiat i czlowieka,
rozwija¢ go i ulepszaé. Czy red.
Szokoto naprawdg uwaza, iz gra
w DOOM-a pozytywrie ksztattu-
je duchowosé, éwiczy umyst lub
poszerza wiedze?

Morat z calej historii plynie
nastepujacy: Redakcja powinna
zaprzestaC poruszania zagad-
nien wykraczajacych poza tema-
tyke écisle komputerows, ponie-
waz sie.na nich nie zna. Ze si¢
dzieje, gdy czasopismeo tech-.
niczne zabiera sig do rozwaza-
nia kwestii nalezacych do dzie-
dzin humanistycznych. Pilnuj,
szewcze, kopytal .

Z powazaniem -
Dominik ZAWADZKi



Bardzo mi mito," 2e raczyl Pan
okreslic mdj artykut mianem

.Zbioru bredni” - najwyrazmej

dobrze sle trzymam poziomu
pisma, nie, odstajac od Jlicznych
bledow i nonsensow”. Szkoda
jedynie, ze moi koledzy nie mdja
tego Iuksusu otrzymania wyjas-
nienia swoich bteddw.

W pierwszych stowach mojej
odpowiedzi, pozwole sobie zau-
wazyé, 2e nie zrozumial Pan
sprawy kluczowej — nie popie-
ram agresji i nie .zwalczam jej
przeciwnikow. Przeciwstawiam

sig ludziom ktbrzy-zawsze-wie-

dza-lepiej i dlatego chea regulo-
wac — takze moje — zycie. Chd-
dzi mi o tych, ktérzy w imig usta-

lanego przez siebie ,mojego”™

dobra cheg mi zabrani¢ grania
w takie gry — ograniczyé mojé
prawo do decydowama o wias-
nym losie. ‘

Obserwujac sporg’ g’rupe luglzi
regulamie grajgca w ,Doont-a”
i requlamie ogladajaca reklamy,
nie widze tego podstepnégo
wptywu. Calkiem nérmalni Imtzne
i nawet piora w zwyklym 5
ku. Nie widzg, by wymiepighe
przez Pana czynniki zapadaly Im
gteboko w poddwiadomost i kie-
rowaly ich zyciem.

Przypadkiem tez czytalem
opowiadania Borawskiego tu-
dziez kitka innych pozycji doty-
czacych przezy¢' w lagra¢h
i obozach koncentracyjnych. Na-
wet zgodze sie z tezg, Ze pod-
danie presji zla powoduje zobo-
jemnienie — ale o czym my tu mo-
wimy? ,Doom” czy nawet bar-
dziej krwawe produkcje nijak sig
nie majg ‘do przezyt ludzi, nad
ktérymi znecano sig latami obie-
cujac im jedynie miejsce w ma-
sowym grobie.

Co do podatnosci dzieci, mio-
dziezy i vs6b chorgbliwie niedo-
rozwinigtych — o dziwo — zga-
dzamy sie. Natorniast nie moge
sig zgoedzi¢ z tym, ze gry korh-
puterowe i filmy zainspirowaly
-ogromna liczbe * wymysinych
morderstw i gwakéw”. Gdzie ta
ogromng liczba? Nawet najbar-
dziej sluszne gazety jakod mil-
cza, wymieniajac pojedyncze
przypadki — zwigzane gléwnie

Z filmami, Nie wiem tez, jak gry "

moglyby fospirowaé ,wymy$ine™
mordergtyia | gwalty — widzia-..
tem ich fier) mnostwo, w zad-"

nej nie gwalcono a cho¢ trip

stat sie gesto, to nie wymysinjie -
a jedynie obrzydiiwie krwawo:

Ta fikcja zwykie nasladuje rze-
czywistos€ (morderstwo ,wyna-
leziono” znacznie wezesniej niz
komputer), a jesli jest orygingl-
na - to zbyt nierzeczywista.
Chyba, ze chce Pan stwierdzic,
ze granie w ,Doom-&" éciagnid
na nasze ulice hordy piekiel
nych potworéw — pozwole soblé
nie wierzyé w cos takrego J :

Maly lub wrecz zaden wpltyw
gry na psychike dotyczy ostb
normainych i na tyle doroshych,

. by zdawaly sobie sprawe, z tego
, co robig. Moze niekoniecznie

w wieku 24 lat, ale na pewno nie
w wieku przedszkolnym. Chod

¢ moze sie myle, jako krwio-
zerczy zboczeniec nafaszerowa-
ny z ,Doom-a” wzietymi ,ideala-
mi”. Przeciez gratem w to ohydz-
two i jestern juz skaZzony, chory
i potepiony.

Pisze Pan, ze argument jako-
by .Doom™ byt znaczrie mniej
szkodliwy od filmdéw i TV jest
.Zgola absurdalny”. Czyzby? Czy
w tej grze, pokazuje sie doklad-
nie jak wyglada nieszczesny
zastrzelony student, tak z detala-
mi, zeby widownia mogla sie na-
pawac? Oczywiscie mozna nie
wlaczaé telewizora, nie czytaé
gazet, nie stucha¢ radia — mozna
na dokladnie tej samej zasadzie
nie urucharmiac tej czy innej gry,
jesli uzna sie ja za. obrzydliwa
ilub ztg. Ten przywilej, mozli-
wos¢ decydowania czy sie wla-
cza czy nie, chce obronié. W te-
lewizji i radiu juz sig zatroszczo-
no o to, bym nie ogladal ,niew-
tasciwych” programéw — bardzo
bym nie chcial, by to samo dot-
knglo inne dziedziny zycia.

Dluge zastanawfalem sig,
gdziez to przytozytdmiobuchem
w wartosci chrzeschefiskie, mo-
ralnosé i przyzwoitosé. Domysli-
tem sig jednak, ze zapewne cho-
dzi Panu o ztosliwe potrakiowa-
nie Morainej Wiekszosci”. Nies-
tety, tu nie Zmienie zdania — ci,
ktorzy uwazajg sie za moralng
wigkszos¢ stanowig mala acz
niezwykle hatasliwg grupke, kt6-
rej nie znosze. Tak jak obce sa
mi pomysly wprowadzania norm
morainych za pomocs przymusu
— choé, nie uwierzy Pan, owe
wartosci sa mi bliskie. | nie byto
moim celem atakowanie tych
warto$ci i zasad, a jedynie oséb,
kiére chcg milos¢ blizniego
wprowadzaé przy pemocy bata
i mordujg w imie plerwszego
Przykazania.

Czas teraz zaplatac sig
w siecl hipokryzji. Rozpad wiezi
spolecznych nie wynika z gier,
telewizja tez nie nalezy do pod-
stawowych przyczyn. Podbudo-
wag tego zjawiska jest raczej
ocbecny styl zycia, czesto nasta-
wicny jedynie na imponowanie
wszZystkim wokdl zamoznoscia.
Przez to rodzice zaharowuja sie
w pracy i nie maja sily ani ocho-
ty zajmowac sie dziecmi — a te
wynajduja sobie rézne rozrywki,
czasem nieszkodliwe, czasem
prowadzace do zbrodni. Jesli
za$ chodzi o wzrost liczby lud-
nosci — te proponuje rozwazyt
sytuacje Bangladeszu oraz za-
poznat sig ze statystykami,
wskazujacymi na zwiazek liczby

" DROGI BAJTKU

_przestepstw  ze slopnier;ﬁ za-

geszczenia ludnoéci w danym
rejonie. Wolno Panu oczywiscie
uwazaé, ze problemu nie ma
i .pozosta¢ wstecznym jasnia-
kiemn.

Panski komentarz dotyczacy
ilustracji pozwole sobie uznaé
za tani chwyt. Imputowanie mi,
Ze utoZzsamiam ciecie pila itp
z dobrem, pozbawione jest
wszelkich podstaw. Przykro mi,
ze tu Pana zmylilem, ale nie

. jestem tak krwibzerczy .jakby?

sig to moglke wydawaé. llus-#
tracje majg na celu zapoznanie
Czytelnikéw z tematem. Jes- !
tém bbwiem wyznawca pogla-
du, ze zanim si¢ co$ odrzuci
lub Zzaakceptuje, nalezy te
rzecz poznaé w mozliwie jak

- najdokladniejszy sposéb. Me-

toda ta daje bardzo dobre wy-
niki i nie pozostawia watpli-

- woscuw do slusznosci wybo-

- ru. Dldgego tez zaprezentowa-
fem zyklady — wybrane

Zreszig tendencyjnie — by kaz-
dy moégl wyrobié sobie chotby
wstepng opinie oparta na fak- |
tach. Tak drazniace Pana kody -
zostaly dodane ze wzgledu na
miejsce. tego artykulu w -nurne-
rze, bsz podbudowy ideolo-
glcznej.

Czy uwazam, Ze gra w ,Do-
om-a” pozytywnie ksztahuje du-
chowos$t, gwiczy umyst lub po-
sZerza wi 7 Nie. Jesli jednak
kogos to ﬁ {tak jak mnie ba-
wito, gdy gra ta byta nowoscia),
to niech sie bawi. Jesli sie nudzi
i nie moZe sobie znalez¢ lepszej
rozrywki — tez lepiej by bawit sig
w ten niewyszukany sposéb niz |
Zeby wyzywat sie na slabszych,
naduzywal alkoholu Iub zostat
narkomanem. |

QOstatnim juz punktem spor-
nym jest morai.: Wbrew pozo-

" rom, ja réwniez czasem zasta-

nawiam sie nad kwestiami filo-

' zoficznymi — moze nie ak fa- 4

chowo jak specjalisci od tego
tematu, ale to nie powdd, bym®¥
nie moégt podzielic sie moimi.g
przemy$leniami. Zresztg czym

sie Pan. przejmuje, to pizeciez’

.Dledy i nonsensy”, nie ma

wiec potrzeby hraé na powaz-

nie jakiego$ goscia od kompu-

teréw, ktéremu zebralo sie na

filozofowanie. Przeciez nje pot-
rafi my$le¢ na tematy humanis-.
tyeczne.

Na zakoriczenie dodam jedy-
nie, ze' mdj tajny cel zostat
osiagniety — wywolatem dyskus-
je na interesujacy mnie z réz-
nyth powodow temat. Doceniam
rowniez Parnskg wypowiedz, mi-’
mp nieprzystajgcdych de maorali--
zatorskiego tonu tanich chwyltow
ad personam.

Z powazaniem,
Michal SZOKOLO
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TOROW, OBUDOW,
KART WIZYJNYCH |
DZWIEKOWYCH,
PAMIECI RAM.

*

OPROGRAMOWANIE:
PONAD
500 TYTULOW
- UZYTKOWE
- EDUKACYJNE
- GRY
%*

SIECI KOMPUTE-
ROWE,INSTALACJA
| URUCHOMIENIA

¥ % % ¥ % ¥ % ¥
HURT | DETAL
¥ % % % ¥k k¥

ZAPRASZAMY
PN-PT9-16
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wem

wosciag

(180

Plyty glowne
ceny w2t
386 SX/4
386 DX/40/M128c
486 bez CPU/256c/3
VLB GREEM
486 bez CPU/2560/3
VLB 32bit SIMMx2 3-5v

Procesory i koprocesory:
387 DX40 ULSI
3887 SX/40 ULSI
486 DLC/40 Cyrix
486 SX/25 INTEL
486 SX/25 UMC
486 SXMOUMC
486 SX2/50 INTEL
486 DX/33 INTEL
488 DX/M40 AMD
486 DX2/50 CYRIX
486 DX2/66 INTEL
486 DX2/66 AMD (3v)
486 DX2/66 CYRIX
486 DX2/80 AMD (5v)
486 DX2/B0 AMD (3V)
486 DX4/100 AMD
486 DX4/100 INTEL
Pentium 60 MHz

Pamigcl:
DIF 70/80 rs /256
SIMM 256 70 ns
SIMM 1 MB
60/70 ns 8-bit
SIMM 1 MB
60770 ns 9-bit
SiMM 4 MB
6070 ns 9 bit
SIMM 4 MB
60/70 ns 32-bit
SiMM 4 MB
B80/70 ns 36-bit
SIMM 8 MB
B0/70 ns 32-hit
SivM 8 MB
60/70 ns 36-bit

. SIMM 16 MB

60/70 ns 32-bit
SIMM 16 MB
60/70 ns 36-bit
SIMM 32 MB
B0/70 ns 36-bit

Karly muzyczne:
Music Wonder
Audio Plus
(komp. z SB2.0)
Sound Vision
16 GOLD
Sound Vision
16 AISP
Gravis UttraSound
Gravis Max
Maozart
SoundBlaster 2.0 V.E.
SoundBlaster Pro VIE.
SourdBlaster 16 V.E.
SourdBlaster 16
Multi CD
SoundBlaster 16
ASP Multi CD

CENY ZEBRANC
26 marca 1995.

Uwzglednlono VAT

W tym miesiacu na

gietdzie nie bylo fajer-
werkéw  sprzeto-

wych, ani ceno-
wych. Jedy-

% nym powie-

Swierosci

byl Radio-
Track, radyj-
ko do pecsta
z wlasng an-
tena i moi-
zap-
rogramowar
nia 10 stagi

zh.

Wraz z dos-

148
245

245

290

70
70
=le]
150
120
160
210
290

360
355
310
410
370
550
665
756

135

105
350
370
470
800
850
1350
1450

3180

77
1s
290

380
10

280
185

380

tepnymi juz od jakiego$ czasu karta-
mi pozwalgjacymi odebrac teletekst
{150 2l), nadaja one nieco innego
maczenia stowu multimedia”,

Ceny sprzetu caly czas idg w dot,
co nadal najleple] widac na przykia-
dzie procesorbw i dyskow twardych
(np. 486 DX2/80 zndw stanial o 20
2t z dyskow za 850-tke placi sig¢ ok.
730 zlotyeh, co z miesigc temu bylo
ceng 7304ek). Na gietde wchodza
dyski kolejnej generacii: 730 1 850 sg
juz catkiem liczne i w coraz lepszej
cenie. Zreszta i dyski powyzej jedne-
go gigabajta nie sg sarmotnymi bialy-

Sound Leader Pro 16E

Sound Shuttle 16

Strauss 16 250
Karty graflczne:

VGA 256 KB TRIDENT ac

512 KE TRIDENT 9000 96

512 KB {max. 1 MB)

CAK 077 t42

1 MB TRIDENT

£900CL 32K kol, 150

1 ME TRIDENT 2400 VLE 220

1 MB TRIDENT 2420 VLE 197

1 ME CIRRUS LOGIC

GLD5428 VLB 197

1 ME CIRRUS LOGIC

GLDE429 VLB 208

1 ME TSENG ET4000

Ww32p VLB a07

1 MB S3 82C805 VLE 205

1 MB WDC XLR

Plus vLB 310

1 MB ATl

Wonder VLE 318

1 MB ATI

Expression VLE a9

2 MB ATI

Graphics Ultra Pro vLB 800

2(4) MB AT Graphics

Pro Turba VLB 1030

1 ME Bahamas

64 VLB a7s

1 MB Bahamas

64 PCI 400

1 MB Trident 844¢ PC) 230

1 MB Bali PCI 308

2 MB Barbados PCI BB0

Menltory:

Herhules 14° 120
SVGA:

mono 14" 220
mono 14" LR 235
calor 14" LR Samsung 780
color 14" LR Opti Quest 640
color 14" LR Daswoo 585
color 14" LR Hyundai 710
color 14" LR MTC 550
color 14" LR NI

Opti Cuest 670
color 14" LR NI Bridge 615
color 14" LR NI Dagwoo 730
calor 14° LR NI ADI 3E 880
calor 15" LR NI ADI 4GP 1213
color 15" LR NI Hyundai 1035
calor 15" LR NI Dagwoo 990
color 15" LA NI Bridge 935
color 15" LA NI NEC

Multisyrc 4E 2990
color 15" LR NI Sony 2060
color 17" LR NI ADI 2210
colar 17" LA 0,26 Daswoo 2450
color 17" LR NI NEC

Multisyne SE 4930
calor 17" LR NI NEC

Multisync 5tGp 5530
color 17" LR NI Sony 3as0
calar 20" LR NI Sony 7900
calar 217 LR NI Daewoo 5790
color 21" LH NI NEC

Multisyrc 5fGp 11645

Myszy:
AM SE 28

mi zaglami. Ceny CD ROM-Ow nieco
wolniej spadajg, ale zapewne zmieni sie
to po wprowadzeniu na rynek napedow
o pieciokrotngj predikosd, co zapowia-
dane jest juz na kwiscien.

Mimo taniejgcego sprzetu nowego,
coraz wiecej widad sprzedaweow sprze-
tu uzywanego. Zaopatizy¢ sig juz moz-
na nie fylko w komputery 8-hitowe, ale
Amigi | podzespoly peceta, chot te
w przeliczeniu nie zawsze okazuja sie
tanie (np. dysk 40 MB za 150 ). Jedy-
mym pocieszeniem jest fakt, iz w znako-
mitej wigkszosci to sprzet sprawdzony,
dziatajgcy.

Broeder Mouse a0
Dextra Point . 28
Dexxa ll B 28
Dexxa IV 30
MS 400 30
WinMouse Pro 7 35
WinMouse Pro 7 Flus 45
Winkouse bezprzewodowa t30
Primax 28
Galden image Opical Mouse 50
GvC Image Opical Mouse E5
Aztech Optical Mouse 73
A4 Optical Mouse a5
Logitech Pilot Mouse 73
Ad WinTrack a9
Logitech PFilot Trackball 195
Cbudowy:
Desktop 110
Mini Tower 100
Midi Tower 160
Slime Ling 135
Workstation 140
Big Tower 200
Konftrolery:
Super mulli VO 30
Super multi V'O Winbond 45
Super multi VO LB 50
Super multi VYO LB
Enhanced IDE 105
Super multi V'O LB
Enhanced IDE 125
PC! IDE CSA6400 135
VLE IDE
cache controler DCGED 295
PCI IDE
cache controler DCEO0 434
ADAPTEC
1542C |SA SCSI-2 565
=
Stacje dyskow:
1,2 MB Chinon 130
1,2 MB Mitsumi 135
1,2 MB Samsung 125
1.2 MB Teac 150
1,44 MB ALPS a5
1,44 MB Mitsumi a5
1.44 MB Panasonic &5
1.44 MB Samsung 80
1.44 ME Teac a5
Klawlatury:
Klawiatura 101-102/USABTC 38
Klawlatura 101-102/USA Chicony 40
Klawlatura 101/102USACG a8
CD-ROM-y:
Acer 2x IDE 430
Mitsurmi FX-0010 2x 345
Funai 2x 325
Goldstar 2x aso
Vertos 2x 410
Panasonic CR-5628 2x 430
Panasonic 2x IDE 450
Saryo 2x IDE 400
Sony CDU-55E 2x aro
Mitsurmi FX-300 3x 470
Mitsumi FX-400 4x 580
Drukarkd:
Epson LX-100 PL 550
Epson LQ-100 PL 640
Epson LX-300 PL 555

800 PL . 980

Ostatnio coraz wiecej osdb pow-
tarza plotke, ze gielda ma by¢ zam-
knigta z powodu rosngcego lawino-
wo piractwa. Nie wiadomo, ile w tym
prawdy, ale szkoda byloby wylewac
dziecko z kapiela. Przecier gieldy,
to miejsca gdzie nie tylko sie sprze-
daje nielegalne oprogramowanie,
ale rowniez gdzie mozna najtaniej
kupi¢ sprzet. To wreszcie miejsce,
gdzie wiele malych firm, mieszczg-
cych sie czesto w mieszkaniach
prywatnych, moze zaistniec. CzyZ
tego nie szkoda?

Dariusz J.Michalski

(ceny bez VAT)
Caviar 420 MB
540 MB
850 MB
1280 ME
Conner 270 MB
420 MB
540 MB
850 MB
Eui 260 MB
Quantum 730 MB
Seagate 260 MB
1080 MB
o
Dyskletid:
noname HD 5,257
bDDas"
HO 3,5
BASF HD 3,57
3M HD 35"
DySaAN 100 HO 5,25"
HD 35"
FU DD 3,57
HD3,5"
MAXELL DD 35"
PRECISION HD 5.25"
DD 35"
SKC HD 525"
VERBATIM DL HD 35"
VERBATIM DLP DD 35"
HD 3.,5"

Komputery domowe | konsole:
Amiga 500 5
Amiga 500+
Amiga 600
Commodore B4
Pegasus
Sega MEGA DRIVE

Pudelka:
525" 50 szt a5
525" 100 szt J
as 50 szt.
35" 100 szt.

Flitry monitorowe:
Maxt 12147
Polaroid CP-Universal | 13/15"

Alfa 14°
QL*T
)

Eurc Protect
)

Akcesorla kemputerowe:

Mouse Pad
Mouse Holder
Pokrowiec PC-komplet
Dysk czyszczacy 525" lub 3,5"
Chrywacz perforacii
Podstawka pod drukarke
Copy Halder
Kabel do drukarki
Szyny do twardego dysku

ator 4o proce 5

Lt




g 4
(‘larsza-m, ul. Kierbedzia 4
tobifax (022) 400103, 402171

Foznarh (061) 528833
Katowlce (032) 584969

Doskonale uzupelnienie
multimedialnego kompu-
ftera. Urzadzenie (opisane
w tym numerze) wykona-
ne W postaci podstawki
pod monitor, zastepuje

wzmacniasz | kolumny. CO

Jest to zastaw, Kiéry

chowe w grach, multime-
diach i zabawie z muzyks.

)

PUTER SPEAKER
wzbogaci doznania al- SQYSTEM

Pierwsza nagrod¢ w styczniowej edyc-
ji konkursu .7 pytari” — CD-ROM SO-
NY CDU 33A-81 — wylosowat Dariusz
Dziata z Deblina. Dariusz ma 19 lat
i uczy sie w policealnym studium o kie-
unky informatycznym. Nie posiada
jeszcze komputera. planuje zakup co
najmnigj 486. Interesuje sie informaty-
k3. grami a Bajtka czyta od ok. 5 lat.
Drugg nagrode — program komunika-
cyjny LapLink V — wylosowal Grze-
gorz Roslonek z Otwocka.
10 ksigzek o tematyce komputerowej
wylosowali: Leszek Goszyk (Ustron),
Stanistaw  Zajgczkowskl  (Poznari),
Bartosz Myszka {Gdansk), Maclek Ka-
minski {(Smofdzino), Mariusz Kowal-
czyk {Pulawy), Jerzy Kowaluk (Olec-
ko), Ireneusz Roguski (Solec Kujaw-
ski), Grzegorz Malara (Swidnik), Bar-
tek Roman (Gmupa), Janusz Swiech
{Prudnik).

Gratulujemy

Najnowszy pakiet
Super Memo
na dyskietkach.

—

[ xa Murphy'eqg 5 e
I 5. Petna inslalag
duje slg pod S368

" OMSIMZYN

r———-———_———————_—
I
)
I



Whans 7 FORMAT LUBLIN
tel/fax 625-40-09 198 ul. T. Zana 38 A

tel/fax 625-70-12 KOMPUTERY tel/fax 55-81-11
* RATY BEZ ZYRANTOW * SERWIS * MODERNIZACJE *

MONITORY  DYSKI  PEYTY GEOWNE INNE

SVGAm 14" - 227 270 MB IDE - 385  4865X-25 256KB c - 373 UPS 300VA-398 SIMM 1 MB -98
SVGACLR 14" - 575 420 MB IDE - 437  486DX2-50 256KBc LB - 489 CD-ROM 35 -435 FILTR SPARK - 31
SVGAc NI/ILR 14" - B18 540 MBIDE-482  486DX2-66 256KBc LB - 620 KARTA MUZYCZNA mono - 88
SVGAc NI/LR 15" - 874 B50MBIDE-7681  486DX4-100 256KBc LB - 844 KEYBOARD - 38 MOUSE - 25
SVGAc NI/LR 17" - 2005 1 GB IDE - 864 PENTIUM-80MHZ,PFCI,VLE - 1867 WINDOWS FWG-132 FAX-MODEM-112

KOMPUTERY DRUKARKI

IX.FDD 2AREZ32C, WICS, MONITOR SVGAm, KLANTATURA DJ560c-1599 OKI

486 - - § MB RAM PENTIUM BMB L4L-1781 3 005

o\ 5x-25 | Dx2- so DX2-€6 | DE2-80 |DX4-100|60 MHz | 90 MHz Bjszg_gg Ciib 32210:'9;’3
0| 1305 1419 | 1552 | 1593 | 1776 | 3276 | 4080 oL

1
270 1680 1804 | 1837 | 1078 | 2161 | 3660 | a4e4 | | EPSON 0 s

420 1742 1856 1589 2030 2213 3713 4517 LG100-481 STYLUS 8DD-682 STYLUS 800P-812
{540] 1787 1901 2034 2075 | 2258 | 3758 | 4562 STYLUS 1000-1518 STYLUS COLOR-1636
IBSU 2086 2200 2333 2374 2557 | 4057 | 4861 Materialy eksploatacyjne do w/w drukarek

SVGA Color LR + 34B Ceny w nowych zotych bez podatku VAT wg. cennika 55.03.01




WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH

Drodzy Czytelnicy.  Aby zakupié Mo REEESEAS * ~no i rmroaser
Poniewasz  zapas  nmerbiw czasopisma KUPON i o % . .'I.. TAK'

archiwalnych ulegl wyczerpaniu  arehiwalne na'giy:
zmieniagmy zasady wiyprzedazy.

|

1

|
Zamauiac mozna pisma wypehnic k.upo,n, |
wydane nie wczesniej niz rok, - ZSUmowac ilosc zamawianych |
liczge od daty wukazania sig numercw, przemnozyc przez I
numeru w kiGrym zamieszczony 2 21 (tyle kosztuje 1
Jest kupon. Moina zamauwiac 1 egzemplarz), dodac koszia i
dowolne numery pisma “Atari wysylkl.
Magazyn”. - obliczong sume wystac 1 {
Cena ko N Przekazem na nasze konto: |
wynosi 2 zl. Koszia wysylki PBK S.A. IX O/W-wa I
uzaleznione sg od  liczhy 370031-534488-139-11 |
zamowionych egzemplarzy: - kupon wraz z kopig dowodi I
1 gzemplarz -08zt wplaty przestac na adres |
2-5 egzemplarzy - 1,5 Widatenictiva 1
6 i wigcej = 5 z dopiskiem RETRO L

JAK ZAMAWIAC SHAREWARE AT
| _JAK ZAMAWIAC SHAREWARE | SEHRRCIIRRE L ana henie

Zestawy spreccawenesqzawszeweatose. | [ ] | | [ [ [ L[ LI PP
Aby zaméwic dyskietki, nalezy: imig i nazwisko (nazwa firmy)

—wypeni¢ kupon znajdujgcy sig obok
~ zsumowat ceny zamowionych zestawowidosas |l @dres || I [ | [ [ | [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ ][] [}]]

do tego koszt wysyltki, wynoszacy 3,521 ulica i nr domu
— obliczong sume wpiacic przekazem na nasze
konto:
Wydawnictwo ,Bajtek”, LIl ] 8 5 1 5
PBK S.A. IX Oddziat w W-wie, kod pocztowy miasto {miejscowosc)
370031-534488-139-11

~tupon 1 kopig odeinka preskazu raezy wreec ra || KUPIE L] SPRZEDAM[_] ZAMIENIE[] INNE[]

nasz adres: . A . ]
Krzyzykami w odpowiednich kratkach zaznacz, czy oferta dotyczy kupna, /
Wydawnlctwo ,Bajtek” SHAREWARE / sprzedazy czy zamiany i do jakiego typu komputera sig odnosi.
ul. S'Uib‘y Polsce 2, 02-784 Warszawa AMIGA [ AMSTRAD O ATARI [ INNE [ Miedokladnie wypelniajgc kupon
ryzykujesz ze nie  wydrnukujemy
COMMODORE O PC O SPECTRUM O TWOJEGO OGLOSZENIA!
UWAGA: Prosimy ¢ czytelne {najlepiej DRUKCWANYMI _ - Worzveedke kubna sorzedazy moina
LITERAMI) wypetnianie kuponu i formularza przekazu. Wypetniony po obu stronach kupon wyslij na nasz adres: WI;BHJ:IF; \-;s;y-sts'-e C:Z'ier.y ﬁoi;r'cle
Ni“?me'?’ !‘“F_'E'“Igo'z_e;y“ p°""f’;em :’p"z'hmd';:k:zf:k Redakcja "BAJTKA" podajac ceny. W przypadku zmiany
zacji zambwienia lub niedorgczenia wystanyc K ; i e 40 .
p?::z S e ¥ Y ul. Sluzby Polsce 4 dwie pierwsze pozycje to oferta, dwie

nastepne - to czego szukasz

02-784 Warszawa

Kupon wazny do dnia 30:06.1995

- F .
Aby zaprenumerowac Niel
L] "“""“““Jﬂ'*““"“ ] : :
kiores z naszych czasopism Bmk LCA QL Kopalry, g e i
s, czytaled > :ka a'ii-ﬁm;.
nalezy: PRENUMERATA Bajtka? g A

1. Wypetnic zamieszczong obok A
tabelke, wpisujgc w odpowiednic numenu

r rubryki od ktérego numeru 240
# g : 40zt 2,00zt 2,30 zt
-g o Zyczymy sobie prenumerate, CENA .
ile kolejnych numerow 3 3 "
i po ile egzemplarzy. i
", holejnych
2. Wapelnic  mmeu
5 jod 3 do 12)
znajdujgey sig¢ = - 2%
po drugicf e

stronie ewemelrzy

To se wykup
prenumeratelll

SUMA

- e

przekaz,
wycigc,
oplacic

na poczcie RAZEM:

i unstac.




Baijtek - najstarsze populame czasapismo kompu-
terowe w Polsce. Wydawany nieprzerwanie od 1985
roku. Ukazuje sie co miesigc w nakladzie 55 tys.
egzemplarzy. Adresowany do czylelnika poczatkujacego
i Sredniozaawansowanego w poshugiwaniu sig kompute-
rem, niezaleznie od wieku. Redagowany dia 0s6b, kidre:
@ chca byé na biezgco z technikg komputerows, e cheg
doskonalic swoje umiejetnoéci, e chcg wiedziet co
kupi¢, e wykorzystuja komputer do nauki, e lubig
czasem zagrac w cos dobrego.

Realizacji tych potrzeb stuza stale rubryki pisma: Mikro-
magazyn, opisy programow, testy sprzetu i Gielda,
Po dzwonku, Co jest grane.

W kazdym numerze konkurs i cenne nagrody. Cena
detaliczna Bajtka— 2,60 zl, w prenumeracie 2,40 2t

Commodore & Amiga - miesigcznik po-
Swiecony w calosci komputerom C-64 i Amiga. Jego
lekture polecamy wszystkim wiascicielom (i przysziym
posiadaczom) tych populamych maszyn. W C8A zna-
lez¢é mozna opisy sprzetu, programdw, Kursy programo-
wania, relagie z copy parly, ciekawostki, porady dla
majsterkowiczéw oraz opisy gier. C&A fo jedyne pismo
w Polsce poruszajace tematyke C-64.

Mitodnicy majsterkowania znajdg praktyczne opisy
pozwalajgce wykonad samodzielnie drobne usprawnie-
nia posiadaneqo sprzetu.

Cena detaliczna — 2,20 zl, w prenumeracie 2,00 zI.

Top Secret — wysokonakiadowy, wydawany na
terenie calego kraju miesigcznik poSwiecony grom
komputerowym i wszystkiemu, co si¢ z nimi wigze. Op-
rocz samych opisow pismo obfituje w mapy, opisy sztu-
czek (Tips), a nawet kompletnych sposobdw ukoricze-
nia gry. Calosé uzupelniaja cieszace sig duzg popular-
noscia rubryki:

Lista Przebojéw - jedyny w swoim rodzaju wskaznik
popularnosci (i niepopulamosci} poszczegdinych tytu-
16w dla kazdego z komputerw.

Listy - przeglad korespondencii redakcyjnej.

Tips'n Tricks - czyli zbidr porad i cudownych sztuczek
niezbedny dla tych, ktorzy ,utkneli”, albo majg .drewnia-
ne rece”.

Cena detaliczna - 2,50 zl, w prenumeracie 2,30 zi.

Prenumerate¢ na TOP SECRET przyjmuje takze
LRUCH" S.A. na nastepujgcych warunkach:

— Prenumerata przyjmowana jest tylko na okresy
kwartalne. Cena za trzeci kwartal wynosi 7,80 zi
Wplat na trzeci kwartal 1995 r. nalezy dokonac do dnia
20 maja 1995 r.

- Woplaty nalezy przesylaé do
Warszawa, ul. Towarowa 28; ar konta:
PBK, XIl| Oddziat Warszawa, 370044-1195-139-11.
Whptaty przyjmuja rowniez terenowe oddzialy
LRUCH” S.A.

— Prenumerata za granice jest o 100% drozsza od
krajowej.

JAUCH" S.A;

Warunki prenumeraty:

B Prenumerate mozna rozpoczat od dowoelne-
go miesigca (numeru) i moze ona trwat od 3
do 12 miesiecy.

M Prenumerata zawarta przed uplywem waz-
nosci kuponu gwarantuje stato$é cen.

B Zaméwione egzemplarze przysylamy réwno-
czeénie lub przed ukazaniem sie w kioskach.

W Przesylka pocztowa nie wymaga dodatko-
wych oplat.

Jak zaprenumerowac:

B Aby zaprenumerowac kitre$ z naszych cza-
sopism nalezy:

1 wycigt znajdujacy sie w dolnej czescl kupon,

O do tabelki znajdujacej sig z drugiej strony
wpisa¢ odpowiednie liczby egzemplarzy |
czas trwania prenumeraty.

3 wypelnic przekaz i wplaci¢ odpowiednig kwo-
te na nasze konto bankowe,

B Prosimy ¢ staranne i wyrazne wpisanie od-
powiednich liczb egzemplarzy. Za btedy wy-
nikajace z niestarannego wypelnienia formu-
larza Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzial-
nosci.

B Prenumerate prosimy zamawiaé z co naj-
mniej miesigcznym wyprzedzeniem.

B Prenumerate mozna takze oplaci¢ w siedzi-
bie Wydawnictwa.

ZAMAWIAM: oy Y okisy, Prenumerata zagraniczna:
"g&,il;__u 34 B Cena rocznej prenumeraty jednego z na-
dyskietki PC SHAREWARE ( 5.25” ). @nr ............. Onr...o... O O e 024 szych czasopism wysylanego za granice
®nr ®nr ®nr ®nr ®nr ®nr ®nr poc e B ecni REloERY) oot
: aaaaa SRS R ; ------------------------------------------------------- 0 83 Z* wyzsza Od kra!owe]‘

dyskietki PC SHAREWARE ( 3.57) ... @0nr ............. TSV S— ®nr.......... ®nr ... B Wysylka poczta lotnicza zwigksza ceng rocz-

1| . O ... ®nr ... ®Onr ... ®nr ... ®nr ... @nr........ nej prenumeraty 0 147 2. »

dyskietki ZX SHAREWARE ............... @zZxnr.... . @ZXnr... . @ZXnr...... . @ZX nr ... Bw przlypadku zifnﬂléw!egatw%ekszm liczby eg-
zemplarzy wysylka jest tasza — prosimy

®zZXnr.... ®Zxnr..... ®ZxXnr.. . . @ZXnr...... ®zZx nr........ @ZXnr..... @ZX nr ... o korkakt lletcimy:

W odpowiednie miejsce wpisz numer zestawu. Zamawiajac kilka takich samych zestawow Reklamac]e:

nalezy wpisac kilkakrotnie numer zestawll. MW Jesli w ciagu 2 tyg. od pojawienia sie nume-
ru w kioskach przesytka nie nadeszla lub za-

mowienie zostalo zrealizowane btednie, pro-
simy o kontakt z Wydawnictwem.

M Najtanszym i skutecznym sposcbermn rekla-
macji jest zgloszenie na kartce pocztowse
{powinna ona rowniez zawieraC dane prenu-

1. za zt gr

L Nl zk gr

Gdy cheesz dokonaé zamiany.

zamieni¢c na file musisz podawac cen.

3 i meratora).
: Zza ' < gr B Relklamacje s3 tealizowane natychmiast.
4. za b | gr B Reklamacje i pytania dotyczace prenumeraty
S prosimy kicrowac pod adres: Wydawnictwo
imie nazwisko Bajtek, Dziat Prenumeraty, ul. Stuzby
. Polsce 2, 02-784 Warszawa (lub telefonicz-
adres Kupon wazny nie w godz. 9-17, tel. (02) 644 77 37, prenu-
o miasto do 20.06.95 meratg zajmuje sie pani Alicja Baczynska).
Odcinek dla poczty Odcinek dla posiadacza rachunku Odcinek dla wplacajgcego
Zh i : P i oy U U il B S ey W | (OECRRRY e won 1
Stownie zt ............ SV T e el b b .. e R Sl e
Imig Imie Imig
Nazwisko Nazwisko Nazwisko
Ulica, nr Ulica, nr Ulica, nr
Miasto Miasto i Miasto i

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2

Wydawnictwo BAJTEK

ul. Stuzby Polsce 2

02-784 Warszawa 02-784 Warszawa

02-784 Warszawa

PBK S.A. IX Oddzial Warszawa
370031-534488-139-11

PBK S.A. IX Oddzial Warszawa
370031-534488-138-11

PBK S.A. IX Oddzial Warszawa
370031-534488-139-11
Optata

Optata Optata

Datownik
Datownik
Datownik

podpis przyimuiaceqo | podpis przyjmujacego podpis przyjmujacego



Kuple

1. A 1200 z osprzetam | z gwarancig (950
zI}. K. Walczak, ul. Kalinowskiego 4/5, 68-
200 Zary.
2. A 1200, HDD 80 MB, 2 joysticki, dyskietki
(do 1300 z1). M Wojdechowski, ul. Krétka
18, 67-120 Kozuchiw.
3. A 500 1 8B RAM (400 zf), A 60D (500 21).
P. Skwarek, ul. Wita Siwosza 18114, 41-
207 Sosnowiec, tel. 1942066.
4. A 500 1 MB, modulator {300 z1}, A 600
(350 zh. S. Szymanski, ul. Wroblewskiego
9, 48-200 Prudnik, tel. (077364361,
5. Ukfad scalony 74L802 lub 7402, lub
74802, A Nagdrka, ul. Kilinskiego 10/29,
28-200 Staszdw.

Sprzedam
1, A 2000, 1 MB, kolorowy monitor, HOD 20
MB, mysz, jaystick (1600 }). P, Padaunas, ul.
Sw. Marcina 28/8, 51-805 Poznar, tel. 515861,
2. A 500 1 MB RAM (450 i), modulator
A 520 (50 21). P. Czamocld, ul. Wrzeciono
1a/64, 01-951 Warszawa.
3. A 500 1 MB RAM (500 2V, monitor
10845 (400 21}, stacje dyskow 3,57 {100 21},
A. Masznicz, ul. Toruska 53/48, 87-B00
Wioclawek.
4. A 500 1 MB RAM (800 2B, monitor
C 10845 (650 zi), dyskietki, mysz, joystick.
P. Piotrowski, ul Buczka 17/32. 43-300 Blel-
sko-Biata, tel. 2B088 (5-17).
5. A 500 1 MB, chipfslow modulator, instr, 2
joysticki, dyskietki, oryginaine gry (B00 2. B
Keotowska, ul. Crlowicza 1/6, 10-684 Olsztyn.
B. A 500 1 ME, modulator, pokrywa, 2 joys-
ticki (500 =zf). M. Plata, ul. Szymony 7/20,
34-500 Zakopane, tel. 68479,
7. A 500 1MB, kabel Euro, dyskiethd, joys-
tick {600 #A). P. Ufel, ul. Harcerska 3/45, 41-
200 Sosnowiec, tel. 685762,
B. A 500 25 MB RAM, mysz, joystick, dys-
kietki (B8O Ad). P. Prejsnar, ul. Mickiewicza
22/31, 38-400 Krosno, tel. 26668.
5. A 500+, 1 MB BAM modulator, mysz, za-
sflacz (480 ) P. Moglelski, os. Lesne
180/24, 62-028 Kozieglowy k/Pazrama, tel.
127650,
10. A 500+, CD-ROM 570, dyskietk!, modu-
latot, joystick | inne (810 21). A. Salata, i,
Budryka 1/41, 40-748 Katowlce-Murcki.
11. A 500, 1 MB RAM, dyskietki (500 z1}. R.
Korczynski, ul. Malczewskiego 16a'5, 58-
500 Jetenia Gora.,
12. A 500, 1 MB, dyskietki, mysz (500 2,
A Jakébaszek, Ul Jugostowiarska 8/54,
(03-8984 Warszawa, tet. 6721125,
13. A 500, 1 MB, kolorowy monitor, modula-
tor TV, sampler stereo, 3 joysticki, dyskietki,
literature (900 21} M. Brjitski, Ul Gwiaz-
daista 50416, 67-200 Glogow, tel. 338577,
14. A 500, 1 MBE, mysz joystick, literature.
dyskiethi (550 zi}, monitor tB02, filtr (350 i),
K. Kugminiskl, ul. Legiondw 20, 05-870 Blonie.
15. A 600 {600 zi), monitor Atari SCI 224
{400 z). J. Kowslczyk, ul. Sienkiewicza
53b, 05-074 Halindw, tel. (02)7836514.
16. A 800 2 MB, joystick, dyskietki, mysz, li-
teratura (850 21). M. Kwapisz, ul. Szalupowa
6d, 80-289 Gdarsk,
17. A 600, 2 joysticki, dyskietki, kabel Euro,
fiterature (570 zi). J. Balzowski, ul. Kolob-
rzeska 16d/1, 78-400 Szczecinek, tel. 46756,
18. A 600, 2 joystickd, mysz (750 2i). J. Fili-
powskl, ul. Orlickiego 1142, 44-100 Giw!-
oe, tel. 1701379,
19. ACDTV bogaty osprzet: ACOTW/ASDD
i Inne {700 z. M. Stachariczyk, ul. Mikotow-
ska 420714, 41-400 Myslawice.
20. ACOTY, CD ROM, interface, dyskietki,
2 joysticki, mysz, kiawiature, plyty CD (800
=l v Greczkowski, ul. Powstaricow Stycz-
niowych 1437, 06-500 Miawa, tel. 544458,
21. Amiga 500 1 MB RAM, 400 gyskietek, 2
joysticki, modulator TV {700 2)). P. Rudzin-
sk, ul Brukselska 46/, 03-973 Warszawa,
tel. 6728889,
22. Modulator TV A 520 do A 500 {50 z),
oryginalne studic diwiskowe firmy Gup hypu
DSS-B (100 #). M. Witkowski, os. Zwycies-
twa 12/33, 61-646 Poznan.
23. Oryginaing gre Steel Empire 20 (20 21).
K. Gajewski, ul. Sikorskiego 4/1, 821100
Nowy Dwér Gdarigki.

Zamienig
1. A 500 1 MB, modulator, 2 joystickl, mysz,
dyskdetki; na PC 286 (386), HDD, 2+FOD,
VGA, monitor monao, 2 ME BAM. 8. Bejger,
ul. Krausego 15/13, 86-105 Swiecie NAW.
2. Z doplatg A B0O, mysz, literawre; na
A 1200 | mysz fub sprzedam. J. Mazek,
Karpiska 1, 05-340 Kolbiel.

AMSTRA

Kupig
1. Instrukcie przylaczenia stacl 35" 1 525"
do PCW. J, Midura, ul. Szmaragdowa 5, 43-
200 Pszczyna, tel. (03)1104578.
2. Imerface RS 232C do Amstrada CPC
6128. F. Majsak, ul. Wroclawska 17/9, 01-
493 Warszawa

Sprzedam
1. PCW 8256 z monitorem, stacia 3", dru-
karka, dyskietki, instrukcja (500 2. Z Sta-
ran, ul. Fitsuciskiego 63, 32-540 Trzebinia,
tel (035)122345.

Zamienie
2. CPC 484 monitor, literature; na Nintendo
| cartricige ub sprzedam. K. Kolek, ul. Bat-
tycka 28/2, 78-100 Kolobrzeg
3. CPC 484, na FDD 3000 do Spectrum lub
kupie FDD 3000. P. Niesobski, ul. Wojska
Polskiego 36/4, 87-720 Ciechocinek.

ATARI

Kupie

4. .Basic XE" na cartridge-u + literature
{102 2. M. Tracz, ul. Smocza 24/59, 01-
034 Warszawa, tel. 380295,
5. Atari 65 XE, interface do magnetofonu,
cartridge Turbo 2000, joystick, literature
(100 2. W. Gajewicz, ul. Pitsudskiego 4,
28-540 Dziatoszyce.
6. Basic XE na carlridge i fterature (10 zi).
M. Tracz, ul. Smocza 24/59, 01-034 War-
szawa, tel. 380295
7. Monitor wysokiej rozdzielczobci, twardy
dysk, rozszerzenie pamigci. M. Mista, ul.
Polna 87a/11, 87-720 Ciechocinek.
B. Sprawng stacle do Atarl XE: SN-360 lub
TOMS 710 (150 2B, A. Procki, ul. Szarotek
4/19, 41-709 Ruda &1, tel. 487894
5. Sprawny uktad MFPE89015 do Atan ST
firmy Motorola (10 2. P. Waolanczyk, ul. Za-
wadzkiego z P.O. Boy 43, 66-470 Kostrzyri.
tal (095}623311.
10. Stacie do Atari 130 XE {ta 70 24). T. Kamis-
K, 1. Gdanska 20/20, B4-230 Rurnla~Jancwo.

Sprzedam
11. Atarl 1040 STE (650 2. monitor Atatt
SM 124 (230 z1}. A. Karuzowicz, ul. Rézana
5, 83-140 Lask-Kolumng, tel, 3025,
12, Arawl 1040 STE, 2 MB, mysz, dyskietkl,
joystick (540 zi). 8. Kaja, ul. Spokojna 12,
55-400 Jawor.
13. Atari 1040 STE, dyskietki, joystick (700
zl). F. Robak, ul. Klenewskich 8/51, 20-083
Lubtin, tel. 776747,
14. Atarl 1040 STE, mysz, iterature (550
2. M Zakrzewski, ul. Czerniakowska
26a/30, 00-714 Warszawa, tel. 402863,
15. Atarl 1040 STFM, dyskietki, samplar, jo-
ystick (450 z1). P. Rybak, ul. Mostowa
26al7, 97-570 Przedbérz, tel. (0457)12505.
16. Atari 1040 STFM, mysz, jovstick, dys-
kietkl z pudetkiern (450 =z, h. Sawicki, ul.
Mieklariska 46/36, 03-911 Warszawa, tal.
B170647.
17. Atari 130 XE, XC {2, joystick (200 21}
Iub wymienie na C 64. D. Peszkowski, ul.
Zakopiarska 527, 71-451 Szczecin,
18. Atari 130 XE, XC 12, Iteratura lub HOD
40 MB do PC (90 21). .J. Pawlik, ul. Wojska
Polskiege 8/21, BB-100 Inowioclaw, tel
(0636)21138
19, Atarl 65 XE (120 21), CA 12, LDW super
2000, 2 joysticki (100 ). T. Janyk, ul. Kra-
szewskiego 141, 47-200 Kedzierzyn Ko#e,
tel. 21747.
20. Atari 65 XE, 2 joysticki, magnetofon
(2001 ). £. Podbielski, ul. Fitelberga 61,
80-271 Gdansk Wrzeszcz,
21, Atari B5 XE, CA 12, 3 joystick, literature
{100 2. K. Tasarz, ul. Sienklewicza 116/9,
50-347 Wrockaw, tel, 213808,
22, Atarl 65 XE, CA 12, CA 2001, 3 joysticki
(320 2f), P. Cala, ul. Szkolna 5/42, 98-270
Zioczew, tal. 202533,
23, Atar 65 XE, CA 12, joystick | Inne (115
21), SN 3801 40 dyskietek {120 z1). A. Czerw,
Chochéf 32, 05-300 Mirisk Mazowiecki,
24. Atari 65 XE, CA 2001, dyskietkl, joystick
(150 =B b zamienig na konsole Nintendo,
atho stacle Jaguar. M. Wieliczko, ul. Niecala
12, 27-350 Migdzyrzec Podiaski, tel. 713822,
25. Atari 65 XE, LDW 20008, joystickl, dys-
kietk!, ltaralure (180 21). J. Wojtus, ul. Kilirs-
skiego 12i5, 61-532 Poznar.
26. Atari 65 XE, XC 12, Turbo 2000 (60 =zh,
LDW 2000, pudelko na dyskietki (100 z§. A, Ko-
walski, 1. Nasielska 22, 05-180 Pomiechowek.
27, Atarl 65 XE, XCA 12, lteraturg, kagety
(120 2. D. Piskunowicz, ul. Hodowlana 18,
£2-300 Elblag, tel. 321373
2B. Atar 65 XE, XCA 12, Turbo BOM HL
Turbo 2000, Joystick, literature (110 zh. M.
Vogelgesang, ul. KoSciuszld 42d/32, 07-300
Oetrow Maz.
29. Atari ST 4 MB RAM, stade 1,44 MB
(00 #f, monitor SC 1224 kolor (100 =),
monitor SM 144 mono (150 21, G. Gudzbe-
ler, ul. Przemyshowa 4/25, 12-100 Szczyino.
0. CA 2001 + TOMS Turbo (100 ), inter-
face microprint (10 2}, literature do XLUXE,
cartridge. D. Witwieki, ut. Chemikéw 13773,
B87-800 Wioctawek, tel. (54)3657 37,
3. Moniter SVGA mono (230 2, HDD 130
ME Maxtor (460 zi}. L. Gtab, ul. Zelazowe}
Woli 14/5, 20-853 Lublin, tel. {081)715327.

Zamienig
1. Atari 65 XE, magnetalon, LDW 2000, 3
joysticki; na skaner reczny kolorowy lub
czamg-bialy, P. Walczak, os. 700-Lecia

12/40, 32-650 Kety.

2. Atarl 65 XE, XCA 12, prograrmy, literatura
—na PC XT, Hercules, 40 MB HDD. P. Ly-
zuny, ul, Grzedy 3a, 58-379 Crarmy Bor-

3. Atari B0O, monitor, magnetofon, drukar-
kg: na Amstrada 6128 z monitorem. S. Lasi-
ca, Ul Jagiely 2/20, 14-100 Ostroda.

4. Atari 830, monitor, magnetofon, drukar-
ke; na Arnstrada 6128 z monitorem. S. Lasi-
ca, ul. Jagielty 220, 14-100 Ostrida, tel
3241 w. 443

5. Atari XE System, XC 12, dodatkl (150 0);
na A 500 (800} 1 MB, modulator TV {dopla-
ta). G. Kucharzyk, Czepéw Dolny 14/3, 62-
717 Wilamow.

COMMODORE

Kupig

1. € B4 (do 50 Zl}. F. Baran, ul. Kolberga
29, 09-407 Plock.
2. Mornitor C 1064 (300 21), stacle dyskow
1541 (100 2f), wiyk User Port (5 2i). J. Wio-
darczyk, ul, Jonschera 1019, 91-849 Lod3,
tel. 564453,
3. Mysz (6-B &), cartridgge z grami (3 =zf),
drukarke (o 50 2Y). zasilacz (do 5 2i). M.
Fietrzak, ul. Frenzla 126/5, 41-908 Bytom,
4 Cryginalng nie uszkodzong wersje F 14
Tomecat, R. Sobezytiskl, ul, Nickla 10715,
41-923 Bytom.

Sprzedam
1. C 128, 1571, zdelony monitor, dodatki
(250 2. W. Popdw, ul. Podkarpacka 3bA1,
B80-207 Gdansk Wrzeszez, tal, 575677
2. C 128, magnetofon, 3 joysticki, Final ill,
kasely {240 21}, staci dyskéw 1541 II, dys-
kietki (150 zf). J. Majchrowski, ul. Morelowa
18, 98-300 Wislur,
3. C B4 I, 1541 [l 2+Quick Shot, literature,
Action Replay 7.3 (210 1), P Kurowski, ul.
Wyzwolenia 24c/2. BO-537 Gdansk, tel
432187.
4. C 64 1l, magnetofon DR 1535, joystick,
Black Box v. 8, literaturg (170 2l). b. Blake}
czyk, ul. Podgorna 22/2, 76-200 Stupsk.
5. C B4 Il z osprzetem {250 21). T. Paczesry,
ul, Ostrowska 48/38, 62-800 Kalisz, tel. 30642,
6. C 64 I, magnetofon, 2 joystickl, Final i,
instrukgie (140 21}, L. Wieckowski, ul. Jas-
minowa 5/7, 35-327 Rzeszow..
7. C 64 I, magnetofon, joyshick Python,
mysz, cartridge, Black Box v.4 (300 1), P.
Qhulewlcz, ul, Walecka 58a/48, 78-440
Czaplinek
B. C 64 z osprzetem (120 zl), monhar Nep-
tun it 156B (50 z1). D. Jarzyna, ul, Stonim-
skiego 28, 85611 Lod2.
9. C 64 z ogprzetem (420 z1). Z Tyrpa, ul.
Krotewska B4/24, 30-07% Kraktw.
10. C 64, 1541 Il, Final ll, mysz, joystick,
magnetofon, sampler (298 21). J. Koscielny,
vl Zubszyckiego 1/40, 44-100 Gliwice, tel.
1302765
11, C 64, 1541 }l, mysz, joystick, Datasefe,
Final I Action {400 2. M. Jakubowski,
Przeginia Duchowna, 32-061 Rybna.
12. C 64, 1541, magnetofon, 3 moduly, dys-
kietki, kasety {350 z}). Kupie CD-32. P. Kar-
dys, ul. Spotdzielcza B/25, 23-200 Kradnik.
13. C 64, Black Box 3, magnetofon, joystick
(90 2. A. Sikora, ul. Niepodiegiosci 42/16,
42-200 Czestochows.
14, C €4, magrelofon, 2 joysticki (20021 lub za-
mienie na A 500 (z doptata). M. Luty, ul, Gwardi
19, 21-300 Radzyr Podiaski, tel. 520888,
15. C 64, magnetofon, Black Box v 8, jovs-
tick, Super Board (200 2!). P. Pszczdtkow-
ski, Ul. Lencewicza 6/7, 01-493 Warszawa,
tel. 6381170,
16. C 64, magnetofon, Black Box, 2 joyshc-
ki, literature (200 2f). P. tapczyniski, Tamo-
wigc 20, 77-416 Tarndwka,
17. C 64, magnetofon, carlridge, literaturs,
2 joysticki (180,1 28). W. Czaplinski, os, Oria
Bialego 9518, £1-251 Poznan.
18. C 64, stacje 1541, magnetofon, dyskiet-
Ki (200 2i), K. Rysiski, ui. Bialobrzeska
34/141, 02-341 Warszawa, tel, 222652
18, C 84, stacje dyshkdw, kolorowy monitor, dnr
karke, dyskietk. mysz, cartridge, filtr, inne akce-
sorfa, Iteraturg (1000 =i, Z Linke, ul. Woiska
Polskiego 713, 75-700 Kogzain, tel 426954,
20. Cartridge Firal 1 (5 2f). B. Goldman, UL
Sklodowskie] 88/38, 85-733 Bydgoszcz,
21. Magnetofon do C 64 (15 zf), Geos ~
podrgcznik po niem, C 64 B. Frelek (5 21},
C 64 — podrecznik po niem. (5 zf}. M. Siecz-
ka, Gac: 37, 55-200 Otawa
22. Monitor Commodore 10845 z filtrem
{560 21). M. Chowaniok, ul. Zrodlana 8, 43-
450 Ustron Zdréi.
23. Monitor mone Philips (100 21, stacje
1541 (90 21). T. Wrk, ul. Kaliska 1/37a, 02-
316 Warszawa, tel. 6598185,
24, Monitor Philips (200 z1), 1541 | dyskietkd
(210 zi), C 64, magnetofon, joysticki, car-
tridge (160 2V). S. Zajgczkowski, ul. Grur-
waldzka 133, 60-313 Puznan,
25. Stacje 1541 11, Final 1|{, Black Box i inne
(180 21}, A. Kubaczyk, ut. Slowackiego 2776,
60-622 Poznan.
26. Stacig dyskow 1541, dyskistki, cartridge,

Final HI {140 z1). J. Koziowski, ul. Promienna
21/41, 87-816 Wioclawek, tel. 366691
Zamtenig
1. C 64 Il, 1530, 2xcartridge, 2 joysticki: na
PC XT (AT), HGC/CGA, monitor, FOD 1.2
(1,44} M. Bartosiak. ul. Mickiewicza 38a,
05-840 Brwindw.
2. C 64 11, 1530, 2+cartridge, jovsticki; na
PC XT, FOD 5,257 i 3,57, HGC/EGA, mani-
tor 640 RAM. M. Bartosiak, ul. Mickiewicza
3Ba, 05-840 Brwintw.
3. C 84 I, literature, Joystick, magnetofor,
Black Box; na A 500 1 MB albo 500+(600}
2 doptatg 300 z. J. Slomka, Ul Wyzwolenlia
134, 43-265 Kryry k/Pszozyny.
4. C B4, magnetofon, Black Bax; na PG/XT
w dowolne] konfiguragji. J. Chrapowickd, 1l
Rubinowa 5/30, 70-797 Szczecin,
5. C 64, magnetafon, cartridge, joystick; na
Giry telewizyjne Fegasus lub Sega. M. Szep-
ski, os. Oswiecenia 22/2, 31-613 Krakdw.
6. C 64, monitor, magnetofon, 2 joystickd,
cartridge; na PC AT/16, 1 MB, FOD 1,44,
VGA mono. M. Bazytak, ul. Figkna 4/60. 18-
304 Efic, tel 107094,

Kupig
1. 386 DX 25 MHz, 1 MB BAM, HDD 40
W8, 1,44 MB FDD. Mulli 100, monttor Hercu-
les i kartg, mysz | ewentualnie joystick (850
2l). P. Scbiesial, ul. Bohaterow Wizesnia
5/7, 12-100 Szczyino, tel. 41477,
2. 386 DX/40 i twardy dysk (do 1800 zi). A.
Malec, Sredniowka 5. 23-451 Jedrzejdwka
k'Bilgoraja.
3. HOD od 100 MB (300 2Y). Z. Nowak, ut.
Sikorskiego 942, 95-070 Aleksandrow Lidz-
ki, tal. 122510.
4. HDD ok 50MB 2 kontrolerem. P. Klonow-
ski, ul. Parkowa 18, 09-226 Zawidz,
5. Karte grafiki CGA, zasilacz do 286 Wb
obudowg. T. Wojtkowiak, Karolew 27, 63-
810 Borek Wikp.
€. Konwerter VGA/TVC (50 zh, AT 28612
MHz, 1 MB RAM (50 zl), obudowe mini to-
wer (70 2. M. Karys, os. Na Stoku 58b/23,
25-437 Kielcs, tel. {041)}323067
7. Monitor mono VGA/SVGA, karte grafikl min
256 KB (do 1,2 min). R, Gniadek, ul. Bialos-
tocka 813, 03-741 Warszawa, tel. 6180034,
8. Multl 110 {10 z1), kiawiature {30 z). L Ku-
la, ul. Skindowskiej 126/7, 41-818 Zabrze.
9. PC 386, min. 2 MB RAM, HDD 80 MB,
FBD 1,44 MB {1500 Y. G, Jurek, ul. Ponia-
towskiego 17/52, 37-450 Stalowa Wolg, tel.
{016)442023
10. Spra plyte wng do Schneidera
PC Il XT. 512 KB RAM, 8088 proc. 9,54
MHz | peryfeda. M. Witeslk, ul. Konstytucii 3
Maja 23/23, 59-700 Bolastawiec.

Sprzedam

0. Drukarke Star LC 24-200 Color (cena
350 zt); D, Michalski, ul. Hoza 62/24, 00-
682 Warszawa, tel, (0-2) 625-42-07.
1. 286/16 MHz, 1 MB RAM, HDD 52 MB,
1,44 FOD, karta VGA, monitor SVGA mono
{800 =1}. . Stelmach, os. Pod Skarpa 2/54,
Ad-100 Wadowice.
2. 386 DX/M40 MHz, mini tower, 2 ME RAM
Multi /0 (660 z. W. Mielniczuk, ul. Sienkie-
wicza 17/4, 22-100 Chelm,
3. 486 DX 33, 4 MB RAM, 130 MB HDD.
1,211 1,44 FDD, Sound Blaster PRO, SVGA
{1900 zh, J. Radtowskd, ul. Wiktori Wieder-
skiej 15/, 02-954 Warszawa, tel. 457254
4. 485 DX2/66, 4 MB RAM, HDD 428 MB,
SVGA 1 MB VLB, monitor SVGA color
LENL 1.2 M 144, SB2, GV (3600 21). J.
Matek, Galezyiiskiego 20/9, 58-700 Bolesia-
wiec Slagki, fel. 5984,
5. 486 SLC/33, HDD 130, 2 MB RAM, 1,44
FDD, monttor SVGA kolor, 512 KB video
RAM, kaprocesor 387 (2400 21). L. Lubeckd,
ul. Kosciuszki 2, 69-110 Rzeapin, tel 446
6. AT 12 MHz, 1 MB BAM, 1,2 MB FOD,
HDD B0 MB moenitor VGA mono {910 2. R
Szemberg, 48-261 Trzebinia 215.
7. AT, HD 40, 1,2 FOD, VGA mono (800 ziy.
B. Magoh, ul. 3 Maja 16, 59-902 Zgorzelec,
tel (OFOTIHBTES.
B. Carry | 286/16 MHz, 1 MB RAM, 1,44 FDD,
42 HOD, Hercules (800 2§, A. Chalifnski, ul
Jagiehy 16, 07-409 Dsiroteka. tel, 3847,
9. pysk 40 MB (180 &}, drukarke
D 100M PC {200 21), pivte 286 (12 zf). W.
Trelitiaki, ul. Laczyiska 16d/18. 46-100 Na-
mysiow, tel, (077)101867.
10. Gre One Must Fall — licencja (40 z1). W.
Fiape, ul, Zakopiariska 1, 82-300 Elblgg.
11. HOD 250 MB Maxior (400 zB. B. Dudkie-
wicz, ul, Piotra Skargi 24/7, 42-640 Piekary SI.
12. Interface umozliwiajigey polaczenie PC
Z kartg SVGA | VGA, do telewizora | mag-
netowidu (100 zb). K Dela, ul, Balkadska
9/132, 65-167 Bydgoszcz.
13. Joystick Python QS-189 {15 z1). J. Wa-
lickl, os. Plastdw Slaskich 11/63, 47-100
Strzelce Opdskie.
14. Kartg muzycang AdLib (80 z8. M. Pod-
kowiniski, ul. Kopermika 58, 22-600 Toma-
srow Lubslski,
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15, Klawiature do PC XT {30 2i). phyte ghow-
ng 186 XT (30 zi). K. Cyperling, os. Bartko-
wice 34/23, 55-400 Lowicz

16. Monitor Hercules Olivetti 147 — zZielony
(5C z1). J. Polak, ul. Jana Kazimierza 2. 34-
300 Zywiec, tel. 2853,

17. Monitor mono SVYGA (230 a). A. Cee-
chowski, ul. Wolnosci 2/15, 22-100 Chetm.
18. Oryginal Birds of Prey” (30 21). F. Trochim,
ul. Tokarrawskiego 4548, 22-300 Krasnystaw.
19. Oryginalne gry Hampoon (20 ), Ewro-
soccer (20 28}, A, Kowalczyk, ul.-Lukowska
5/280, 04-1123 Warszawa,

20. Oryginalne gry: Heimdal 2 (50 73, Elec-
tro Body (20 21), Dangerous Streets {20 zi).
D. Drozdak, ul. Palmowa 1/968 m. 29, 42-
200 Czestochowa, tal. (034)633441.

21. Pamigt SIMM 4+256 KB RAM/70 ns
(100 zl}. B. Lemks, ul. Kusocifiskisgo 10/26.
64-200 Wolsztyn.

22. PC 286/20 MHz, VGA kolor (1250 21).
C. Panek, Rudiice 5, 98-311 Ostrowek.

23. PC 386 DX, 4 RAM, HDD 420 (1600 2§,
monitor mono {1850 zi), kolorowy monftor
{2300 #f). D Slusarczyk, os. Korfantego
4b/8, 42-240 Zory, kel (036)343034.

24. PC 486 DX, 40 VL, HDD 210 MB, FOD
1,44 MB, VGA 512 KB, kolorowy monitor
(2900 ). M. Rulkowski, ul. Chodkiswicza
47, 84-028 Lod#, tel. (0421866938,

25. PC AT, 10 MHz, + MB RAM, HDD 10 MB,
EGA kolor (450 2. A Wyrcbek, ul. Grojecka
T7/25, 02-094 Warszawa, tel. 6582269

26, PC/AT Ofivett], 20 MHz, 1 MB AAM, HDD
42 MB, FOD 1,44 MB, VGA 512 KB, klawia-
ture, mysz (700 zf}. K. Jakublk, ul. Zeromskie-
go 311, skr. poczt. 48, 07-100 Wegrdw.

27. Piytg 386 SX, 33 MHz (90 ), karlg
SVGA 512 KB (80 z1). R. Knut, ut. Skdodow-
skigj 23/c2, 63-400 Koscierzyna.

2B. Plyte 386 S¥/25 MHz, 2 MB RAM,
SVGA 512 KB (315 zi), monitor mono VGA
14" (190 24). P. Koziel, ul. 1 Maja 110, 42-
575 Strzyzowice.

29. Plyte AT 2B6/16 MHz, + MB RAM, kop-
rocesor (80 20, P. Mikosz, 4. Leszooyriska
27a/20, 43-300 Blelsko-Biala.

30. Fiyte glowna 286/20MHz, 1 MB RAM
(40 Ay M., Jaskula, os, Piastowskie
116/108, 61-166 Foznar.

31. Cuatvo PRO 1 SE for DOS z polsks in-
stnikgg (100 ). T. May, ul. Powstancow
3711, 42-600 Tarnowskie Gory.

32. Skaner reczny Genius B105: 256 odcie-

ri szarofd, 400 dpl {300 z). M. Buczkow-
ski, ul. Kazimierza Wielkiego 97/9, 36-074
Keakéw, tel. {12)376902.
33. Sound Galaxy NX Il i kolumienki {130
2. T. Blok, os. Pulaskiego 13/20, 37-500
Jarostaw, tel, 71722,
34, Sound Galaxy NX FRO {200 2, CD-
ROM Panasonic 522 (300 1}, B. Dudkiewicz,
ul. Piotra Skargi 24/7, 42-640 Piekary Sl
35. XT, monitor | karta HGC, klawiatura,
FDD 2+360, mysz, dyskietki, HDD 2% MB
{291 71). M. Kary$, o5. Na Stoku 58b/23, 25-
437 Kiglcs, tel. {041)323067,

Zamienle
1. Kartg muzyczng AdLity i Covox; na karte
muzyczng Sound Blaster (doplata). M. Pod-
kowiriski, ul. Kopemika 58, 22-600 Toma-
szdw Lubelski.
2. MS-DOS 6.2, MS Windows 3.1 P {licen-
cia, gwarancja); na wewnetrzny CD-ROM
DS, AT-BUS (gwarancia). A. Bugaj, ul. Stru-
ga 5/1, 20-709 Lublin, teh. (081)558040.
3. Onyginalng gre F-15 Strike Eagle 3 (60
zfy; na 486 DLC/40 MHz i ULSI koprocesor
ub sprzedam. M. Jablodski, ul. Utanska
11/13, 40-687 Katowice.
4, Oryginalng gre F-15 Strike Eagle 3; na ory-
ginalng Theme Park [ub Figlds o Glory. M.
Jabloriski, ul. Utariska 11413, 40-887 Katowice.
5. PC 286, 20 MHz, 1,44 FDD, HD, VGA
myse, dyskietki; na A 500 (800) COTV. K.
Todorowski, Wilkowyia 44, 62-270 Klecko.
B. Plyte 266/12, 0 RAM Ami-Bios, B+Slot (8-
16 bit.); na ZX Spectrums+, (AY}. D. buczko,
ul. Lakowa 9123, 57-320 Polanica Zdré)].
7. XT, FDD, HDD, meniter HGC, dyskietki,
mysz (350 z); ria HDD 120 MB lub 4% 1MB.
M. Kary, os. Na Stoku 58b/23, 25437 Kiel-
ce, tel. (041)323087.

SPECTRUM

Kupig
1. Follg do kiawlatury ZX Spectrum+ 128
{ok. 25 21). M, Czerwifiski, ul. Warszawska
49/8, 002-495 Warszawa, tel. 8674147,
2. Interface do FDOD 3000 (30 21), lub sche-
mat (5 #). A, Nogal, ul. Konfederatdw Bar-
skich 3/24, B5-791 Bydgoszcz, tal, 442802
3. Interface Timex do FOD 3000 (10-15 21).
T. Knysak, ul. Zygmuntowska 400/33, 768-
100 Kolobrzeg.
4, Joystick, interface (do 20 z1). T. Muszyr-
ski, os. Stare Zegrze 131, 61-245 Poznan,

tet, (081)797328.
5. Kupie magnetofon o M+ oraz irl-
tarface Kermpston (30 zi). L. Kozak, ul. Ja-
sifiskiego 22/1, 44-100 Gliwice.
6. Microface Iub Inny centronics, FOD 3" b
5.25" do wers]i 128 KB, microdrive. E. Lysyk,
ul. Gératska 30, 59-220 tel. 546983,
7. Sinclair Liser, drukarke, FDD 3000, Spec-
trum+ [(+2.+3), Sam Coupe-a oraz literature
o ZX. M. Kaprod, ul. Parkowa B, 42-450 Lazy.
B. Stacje FOD 3000 {70 =}, interface AY-3-
89-10 (10 28, C. Jackiewicz, ul. Tormaszaw-
cka 10146, 98-200 Rawa Mazowiscka.
9. Stacje FDD 3000, interface i dyskiatk. P,
Knyez, ul, Dojazdowa 7, 43-502 Czechowi-
ce-Dziedrice, tel. 1152859,

Sprzedam

Instrukcje o Timexa 2048 (10 zH. J.

Pawlowslq Grobla Sw. Jerzego 1372, B2-
300 E]l‘.\lqg
2, Programator Epromow do ZX, Spectrum
2716-256 | program do FDD 8000 {80 20). P.
Fabiancauk, ul. Krasifiskiego 4/7, 07-100
Wegrow, fel. 4875,

Zamilenle
1. Timex 2048 (bez zasilacza); na paczke
dyskietek DD 3,5 (10 sztuk). A. Balec, ul
Zeromskiego 2/3, 32-305 Olkusz.

Kupie

1. Apple IIC — make byé uszkodzony (100
21). T. Balkowski, ul. Pradzyhiskiego 50a1,
61-528 Poznar.
2. Konsolg ¢o gier Game Boy, cartridge
(150 =z, A Przybyla, w. Ujsiskiego
46/1383, 43-110 Tychy.
3. Top Secret 1/90, 1,2,4/91 (14 zbszt) J.
Tyburezy, ul. Wronia 41, 44-203 Rybnik, tal.
27862
4. uszkodzonego Sam Coupe-a na czesch
A. Dawidziuk, ul. Bohaterdw Monte Casing
234 15-873 Biatystok, tel. 422882

Sprzedam
0. Drukarke Star LC 24-200 Color (cena
350 zl); O Michalski, ul. Hoza 62/24, 0O-
662 Warszawa, tel. (0-2) 625-42-07.
1. Bajtki 1/86-12/84 bez 3 numerdw (100
2. W. Puchaiski, ul. Krotoszyfska 66, 63-
430 Oolandw.
2. CRA 2-4/92 (1 z1), C&A 4-10/94 (1,5 2},
M. Bleszyrisk, ul. Kozanowska 77112, 54-
152 Wrochaw, tel. 735890,

: J}I NIC—E

ko

potwierdzona wynikami testow
przeprowadzanych w laboratonach

KOMPUTERY ZE ZNAKIEM

TO GWARANTOWANA JAKOSC

Lupusa, PC Magazine Po Polsku, Selcomu.
(Enter 10/93, PC Magazine 3/94, Enter 4/94,
Entar 8/84 tasty wiasne do wglgdu w firmie)

Zapraszamy do fimy, p
Selcom Sp. z 0.0., 00-716 Warszawa, ul. Bartycka 18,

Komputery z karta muzyczna 1o atrakeyyny prezent komunijny
specjalny upust % %

3. Czasopiama o grach kon'pulerowvch 1,5
zbiszt} M. Stachowski, ul. Skarszewska 85,
62-B00 Kalisz.
4. Drukarka OKI 321 Biite 15" (24 ighy) pot-
skie znaki (950 2). T. Stefanskl, ul. Grazyny
2{11, 20-605 Lublin.
5. Enter 9/33 (1,9 2}, 5,9,10/84 (2,4 z#), En-
ter 12/94, 1/95 (2,7 21}
6. PC World Computer 7/92 (1.1 20, 1/93
i 3/93 (po 1,5 21, Swiat PC-tow 9/33 (1.7
21}, W. Nowak, ul. 11 Listopada 66/4, 21-
200 Parczew.
7. Pegasusa i cartridge (110 ). M. Czer-
nek, ul. Stowianska 201, 43-101 Lode.
6. Philips NMS 8280 256 KB (ok. 300 z§),
2sstacia dyskow 53,57 (80,5 21, drukarke Mat-
rix (80 24, mysz, joystick, terature. K. Wisz-
niswskl, ul. Ogifskiego 2/10, 16-400 Suwalid.
9. Sam Goupe-a 256 KB, FOD 35" — 728
KB, 3 joysticki, [teraturs, dyskistii (350 21).
M. Przybyisii, os. 1000 Lecia 11cM, 47-300
Krapkowice, tel. (077)861498.
10. Sam Coupe-a 256 KB. M. Pawiicki, ul.
Sloneczna 82bM110, 72-330 MrzeZyno, tel.
86227 w. BB2,
11. Secret Service 1,58 (2 z¥szt), Top
Secret 12-22 (2,05 zi/szl), at Gier Kom-
puterowych 1493, 2/34 (2,03 zwszn, Gry
Komputerowe 1,26 (2 1). B. Stolarczyk, ul.
Podwale 5a, 32-518 Jaworzno.
12. Wszystkie numery Bajtka (75 =z
i wszystkie numery Entera (30 z¥). R. Hala-
dus, Fl. Wojska Polskiego 139/7, 05075
Wesola, tel. 7738512 w. 249,

Zamienie
1. C 64, 1541 I, drukarkg MPS 1230 | inns;
na sprzet ATV, CB, rower, PC 286 lub inne.
K. Mikolajczyk, ul. Parkowa 3, 73-250 Do-
blegniew, tel. 247,
2. Cariridge do Nintendo Pegasusa ,Narc®
—ha Contra® b gre typu karate, Z. Kar-
wacki, ul. Sandorierska 46, 27-640 Kiimon-
tow, tel. 661897,
3. Drukarke Star LC 15 — 9 igief; na twardy
dysk 250 lub kolorowy monitor SVGA. A
Rusak, Nawra 60, 87-140 Chelmia.
4. PC MZ-821 Sharp, gre talewizyjng Pega-
sus z osprzetem; na drukarke do PC 286,
A_ Goralski, ul. Wieniawskiego 27/C/2, 73-
110 Stargard Szczeciniski, tel. (092)734468.
5. Zenith TTL chiektyw 200 | mne akceso-
ri; na twardy dysk 100-170 MB z doplata.
. Suchodolski, ul. Topolowa 32124, 41-
300 Dbrowa Gérnicza,

Modernizujemy sprzeT Na bazie oferowanych
nowoczesnych podzespoltéw

Polecamy rewelacyyne karty fax modem
ORAZ ROZNOROANE kaRTY MuzyCZNE

KOMPUTERY © DRL

COMPUTER
SYSTEM

datacom

Gl

BONIFIKATA
15%

WAZNE DO 30.06.1995

1. Server Fx/4B6/33 nr 73464 UA
— jednostka centralna CE2ZA21A107E1
- streamer PLOB0401
— klawiatura 930200955
. PC/4868X/25 Value Plus™ 4 sztuki
nr 834633M, 834631Y, 834633F, B34633L
—jednostka centralna CU42021{0BE2

Charakterystycane! 53 to oryginaine komputery produkcii ICL.

Uwaga Kupujacy!

Podobnie do zdarzenia, jakie miato riejsce w naszej redakcji na przelomie roku, do Woje-
wodzkiego Zespofu Informatyki Medycznej w Zyrardowie, zawitali nocni goécie. Byl to wielcy
amatorzy (1) komputeréw i (nie-) walpliwie profesjonalisci w drugim co do wieku zawodzie $wia-
ta. ich starania zostaty uwiericzone calkowitym unieruchomieniem Osrodka, a zebrany w pocie
czola owoe prawdopodobnje irafif na wiémy rynek obrotu sprzgtem komputerowym. Jako, Ze
sami goscilismy chiopcow, dia kidrych 7-me przykazanie jest lyiko frazesem, faczymy sie w bolu
z poszkodowanymi | podajemy fiste skradzionego sprzetu:

3. PC/AT nr 148/89-1
4. PC/2B6DX/40 prod. ,ZEBRA-Soft"

- phyta nr 0120692

—HDD 170MB nr WT253154416

— karta graficzna Trident 512 nr 042650
5. Fax — Panafax nr 05940113518




Przedstawiamy
0S/2 WARP

Nowy w petni 32-bitowy.

wielozadaniowy, multimedialny,

umozliwiajacy dostep do Internetu,

kompatybilny z Windows, fatwy
w instalacyi, bezpieczny
w uzytkowaniu, absolutnie
wspaniaty sposéb
pracy na komputerze.
05/2 Warp z IBM
Teraz z Bonus Pack!
i 2 Warszawy W pRPUIS
odk,wa et A NN Wigce] szczegotow

i U autoryzowanych

partneréw [B#;

08/2 System Solution Centre:
TEKOM (048) 53 577, 53 053

Dealers:
ADSOSA (022)323221
w3117
EDPS (02) 625 68 91
EQUIMED COMPUTERS
(071) 558865
DCSC.  (058)511371
FANCOMP (022) 101920
KARAMUZ (022)36 1901
w618
PERYT (022)41 1707
MULTISOFT (012) 21 76 20
MIKRONIKA (061)3070 11




Polaroid.CD

filtry monitorowe z polaryzatorem kotowym

Polaroid

STOSOWANIE FILTRU POLAROID ZAPEWNIA:

-wielokrotng redukcje promieniowania RTG i UV co najmniej do poziomu 0,000016 wartosci catkowicie bezpiecznej dla zdrowia,
“panad.20-krotaielepszy konirast obrazu ...komfort, wygode, efektywno$¢ w pracy i ZDROWIE.
POLAROID - NAJLEPSZY FILTR MON ITOROWY w/g Centralnego Instytutu Ochrony Pracy,
ZWYCIEZCA W TESCIE FILTROW CZASOPISMA ENTER.
Wylaczny importer Przedsiebiorstwo Handlowe "Ab"
Wroclaw, ul. Krakowska 82, tel. 071/44-20-61, fax (071/44-60-85.

61-851 Poznan, ul. Zielona 1, 02-641 Warszawa, ul. Zulawskiego 4/6, 40-157 Katowice, al. Korfantego 141,
tel. 061/531-101, fax 061/531-102. tel. 022/480-093, tel./fax 022/482-583. tel. 032/598-221, fax 032/598-221.




