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® Syntezator FM Yamaha OPL-4 z polifonig 44 glosow;

® 16 kanatéw MIDI;

® 128 instrumentéw zapisanych w 2 MB pamigci ROM;

® 16 bitowy zapis | odtwarzanie dzwigku z czestotliwoscig probkowania
od 4 do 44.1 kHz;

® 5-cio kanalowy mikser stereo;

® Mozliwos¢ wspolpracy z dowolnym CD-ROM-em (zintegrowany z kartg
kontroler SCSI Adaptec);

® 100% zgodnoéc¢ ze standardami: SoundBlaster, AdLib, Roland, Gene-
ral MIDI/MPU 401 (UART), MPC (1 2), Windows 3.1 oraz DOS od 3.3

® WEJSCIA/WYJSCIA: wzmacniacz stereo 6 W na kanal, IBM-joystick,
audio, stuchawki, mikrofon;

@ Programowe ustawianie DMA craz IRC;

@ Dotgczone oprogramowanie: Animotion MCS Music Rack, Midisoft
Recording Session, BeSTspeech ReadOut, SoundMan Annotator,
lcon Hear-It Lite;

® kompatybilnos¢ z najnowszg generacig gier komputerowych.

® dotgczony Syntalk - rewelacyjny program do syntezy mowy po polsku
firmy Neurosoft.

wszystko jest muzykgq ...
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Napisz SLOWKO... cz. 3
Fidointermet
Geo+CGraphia raz jeszcze
Klub SuperMemo

Podbijanie rozdzielczosci
Kurs programowania

w Pascalucz. 5
Trojwymiarowy zawrét glowy
Karty dzwickowe cz. 1

KLUB EL-MUZYKI

Sekrety kompozytorskich kuchni

MULTIMEDIA

Trzy kopalnie

TELEKOMUNIKACJA

Co tam panie w BBS-ie?

ISDN - przyszios$c¢ telekomunikacii

PreMax

ATARI
Przenoszenie cbrazéw
Nielegaine rozkazy 6502
Sparta Dos X

Przenoszenie danych miedzy

Amigg i PC-tem
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Christmas Lemmings
Universe

Santa Claus

Zmija

F-14 Fleet Defender
Star Crusader

Task Force
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PC SHAREWARE
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PRZEZ

Jeszcze kilka lat temu kazdy prawie uzyrkownik
komputera musial byc jednoczesnie eksperiem.
Eksperter, oczywiscie w zakresie suwojef maszyny.
Przeciez na samym poczatku trzeba komputer
skonfigurowad, a potem nauczy< sie programowania,
gdyz uzytkowe aplikacie byty w powijakach. Sam
pamigtam, jak pisatem program w Fortranie do pisania
duzych liter na ploterze, gdyz zadna aplikacja nie
potrafita speliic lego zadania. A jak wspaniafe pomysty
mieli ludzie na drukowanie polskich liter. feden
szegolie utkwit mi w pamieck: w WordStarze (ko
pamieta ten edytor tekstu?) drukowano znak faciviski
i nadrkowywano navi przecinek lub ukosng kreske.
Fotrzeba byla matkg wynalazkow.

A dzisiay? Oprocz bogactiwa, mwief lub bardzie
udanych programou, many do czynienia z rewolucig
w dziedzinie pisania whasnych aplikacji. Szczegolnie
Pod Windows, lecz proces ten nie omingt takze DOS-u.
W “okienkach” rewolucje zapoczgtkowal Visual Basic,
kiory pozwala niemal narysowac wiasny program.
Kolgjrne wersje (od 1.0 do 3.0) byly coraz bogatsze
w mozlivosci | coraz wigkszyeh rozmiarow, ale
jednoczesnie coraz sprawniefsze. W cieniu Visual
Basic-a pozostal CA Realtzer (CA to Compuuter Associales
- firma produkujgea Clipper-a) { dopiero najnottsze
dziecko Borland-a, Delpbi, ma szansg dotrzed do
szerokicgo kregu odbiorcoi:.

Lecz nie zapominajnty — nie trzeba pisad
prawdziwrych programow, zeby programorvad pod
Windous. Kazdy z powaznvch programdw posiada
wihasny jezvk makropoleceri, dosc czesto samoczynnie
zapisywanych w formie quasi-instrukcfi. To napraude
ciekaie, gdy wykonujemy operacje myszkg na ckranie,
a po chwili preegladamy § poprawiamy kod w jezyku
podobmym skladnig do Basic-u. Tak jest np. w MS
Wordzic 2.0 { Excel-u 4.0. W nowych wersjach znajduje
sig juz pratwdziiy Visual Basic, kidry co pratcda, nie
umoliwia pisania samodzielnych programomw (typu
EXFE), lecz fest nadzwyczaj gfeklywnym narzedziem do
rozwofu wiasnveh pomystow w procedrach aplikacii
macierzystych.

W dziedzinie baz danych juz od kilku sezondw
mamy do czynienia z programowariem w FoxPro (dia
DOS i Windouws), Compuler Associales agresywrie
promuge swdf Visual Ohbjects. a Borland wprowadzit
najnowszy dBase 5.0 (tez dla DOS | Windows). Jesli
chodzi o Access, to mdj znajomy z firmy distrybutjgeef
te baze danych, po odbyciu przeszkolenia w dziedzinie
Lotus Notes stwierdzit. ze gdyby mial wigcef czasu, to
podobry system moglby w oparciu ¢ Access stworzyc.
Byc moze przesadzil w tym stwlerdzeniu, lecx bazy
danyeh sg dzisiaj projekiowane z nastawieriiem na
uzytkownikow, kitorzy potrafig dostosowad (a moze
zaprogramouac?) je do indywidualviveh potrzeb.

Neweet w programach sharewareowych znalazlem
Cenvi— prosty jezvk programotcania, podobny do C, dia
Windows, a skonstruowany w oparciu o proste polecenia
budunjgce aplikacje. Wiem. Ze duze programy budije sie
najczpscie] w oparciu o C+ (zwykle firmy Watcom,
rzadzief Microsoft | Borland), lecz pojawiajq sig juz
catkiem niezle aplikacje uzytkowe napisane w Visual
Basic-u. Mysle, Ze Delpbi (spadkobierca Borland
Pascal-a) dokona koleinego przelomu, pozwalajge pisad
lepsze prograny bez programowarnia i po pewnym czasie
zatrze sig roznica pomigdzy informetykami
a uzyikowmikami mikrokomputercw. Nie tylko bardivare,
ale i software bedzie skladane z klockdw. Oby dombki
budowane z takich elementow wie byly zbyt kruche...
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@ informuje o zakoiiczeniu promocyj-
nej sprzedazy filtréw Polaroid i ogla-
sza, ze nagrode glowng (Fiata 126p)
wyegrala pani Anna Welenc 2z Mlawy.
American Power
Conversion
@ prezenhije nowa wersje programu
nadzorujacego  wylgczanie  systemu,
PowerChute Plus, dia serwendw Win-
dows NT 1 Windows NT Advanced.
@ wprowadza urzadzenie pomocnicze
Share-UPS, shizgce do bezpiecznego
wylaczania serwerdw w przypadku
awarli zasilania sicciowego.
® informuje o wprowadzeniu na rynek
opragramowania PowerChute Plus dla
Lotus Notes.

ComputerLand
@ uzyskat od firmy Microsoft status
Microsoft Solution Provider Partner, co
oznacza muin. uprawnienia do sprzeda-
zy wszystkich typdw licencji na oprog-
ramowanie (w tym MOLP).
@ zakoriczyl realizacje umowy z Elek-
trocieplownia Zerad, na wykonanie
projektu dla zintegrowanej sieci kom-
puterowej (dla 463 stanowisk), telefo-
nicznej (463 przylacza} i dedykowanej
sieci elektrycznej (954 gniazda).
® :awiera porozumienie z firmg IFS
o $cistej wspblpracy w zakresie érednich
i duiych projektéw informatyemych.
Dell
® podpisuje umowe z Microsofi Corp.
dotyczgceg wspdlpracy we wprowadza-
nu na rynek nowego sysiemu opera-
cyjnego Windows 93.
® oglasza 10% obnizke cen na wszys-
tkie produkty sprzedawane w Folsce.
® planuje budowe nowej fabryki w Pe-
nang w Malezji.
@ informuje o orzymaniu w roku 1994
az 16 nagrod w renomowanych czaso-
pismach komputerowych.
Fiskars Power Systems
@ wprowadza na rynek nows rodeing
zasilaczy awaryjnych PowerRite Plus
o mocach: 250, 400 § 600 VA,
@ tworzy, z amerykarisky firmg Deltec,
konsorcjum Fiskars UPS Group, ktére
jest jednym z najwigkszych producen-
tow zasilaczy awaryjnych w Swiecie.
Graphisoft
® cirzymuje za ArchiCAD-a 4.5 nag-
rode  amerykanskiego miesiecznika
MacUser dla najlepszego programu
CAD w roku 1994,
Hewlett-Packard
@ informuje, Ze oprogramowanie pocz-
ty elektronicznej HP OpenMail ma juz
mihion uzytkownikdw.
@ decyduje sie na przejscie w ciggu
trzech lat na dostarczanie oprogramo-
wania na dyskach CD-ROM.
@ decyduje sie na ofwarcie dwdch stra-
tegicznych kierunkéw rozwoju: Empo-
wered Engmeering (komputeryzacia
procesow produkeyjnych) 1 Open Mid-
range Ahernative Program (wejécic na
rynek zdominowany dotychezas przez
komputery IBM AS/400).
@® wspolpracuje z firmg SAP. produ-
cenlem zintegrowanego Oprogramowa-
nia dla przedsigbiorstw R/3. w dziedzi-
nie integracji na platformie HP Open-
View.
@ udostepnia do obiegu Public Doma-
in biblioteke ANSIISO Ca+ Standard
Template Library.
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Klopotéw z Pentium
cigg dalszy...

Wszystko wskazuje na to. ze uzytkownicy Pecetéw
zawzieli sie na procesor Pentium. Po tym, jak wykryto
blad w jednostce arytmetyki zmiennoprzecinkowej.
okazalo sig, ze w 100 MHz wersji procesora Zle dziala
pamigé podreczna (cache). Defekt jest na tyle powazny
{dotyczy zapisu w tle - ang. Write-back), ze Srodowiska
wielozadaniowe (takie jak UNIX i Windows NT) majg
klopoty z poprawnym funkcjonowaniem.

Ceny Pentium znacznie spadajg. pp. wersja 100
MHz procesora z 917 do 660 funtéw szterlingow. Nad-
ciagajg burzowe chmury z kierunku Cyrixa: juz niedhu-
go na rynek wkroczy 586-tka, zwana poprzednio M1.

A jak stwierdzié, czy konkretny procesor posiada
uszkodzong jednostke matematyczng? Test jest prosty:

1.W okienkowym kalkulatorze wpisujemy liczbg
4195835,

2. Dzielimy ja przez 3145727.

3. Wynik mnozymy przez 3145727.

4. Powinnismy otrzymaé pierwotng wartosé 1.
4195835. lecz wadliwe Pentium podaje: 4195579,

Jak widac¢, biad dotyczy szostej liczby znaczgcej,
a nie dziewigtej jak podawal Intel. Niestety, nic nam
nie wiadomo, czy wymiana procesorow w Polsce be-
dzie mozliwa, czy nie. Inna rada na klopoty jest roz-
wigzanie programowe. Firma MathWorks oferuje rezy-
dentny program niedopuszczajacy do wygenerowania
bledu obliczeniowego. Blizsze informacje mozna ot-

rzymac wysylajac list z zapytaniem pod intermetowy
adres: MathWorks @ comp.soft-sys.matlab.

A z drugiej strony, Intel prowadzi intensywna akcje
promocyjno-reklamowg dla najnowszych procesordw,
nazywajac je najlepsza, dhigoterminowg inwestycjg
w dziedzinie mikrckomputeryzacji. W zestawieniu
osiagéw linii 80486, podstawowy model — BO4865X 25
MHz posiada umowny indeks wydajnosci iCOMP (In-
tel Comparative Microprocessor Performance) réwny
100, za$ dla najszybszego Pentium 100 MHz
iCOMP=8135. Pomigdzy nimi plasuja sig: 4865X2 50
MHz (180), 486DX2 50 MHz (231), 486DX?2 66 MHz
(297), 486DX4 75 MHz (319), 486DX4 100 MHz
(435), Pentium 60 MHz (510), Pentium 66 MHz (567)
i Pentium 90 MHz (735).

Duzo halasu o Pentium

Co to takiego ten Envoy?

Jak polaczy¢ i wymieniaé informacje pomigdzy kil-
koma, kilkunastoma, kilkudziesigcioma... osobami,

z ktérych kazda nie chee sig wyrzec wlasnych przyzwy-
czajefi do edytora tekstu, arkusza kalkulacyjnego, bazy
danych? W jakiej formie wystaé tekst opatrzony adno-
tacjami i komentarzarm? Zwiaszeza do osdb, ktorych
zasoby oprogramowania sg nam nieznane. Pomocg shu-
zy WordPerfect Envoy.

Aplikacja,
przeznaczona dla
MS Windows
sklada sig z dwdch
czesci: sterownika
i przegladarki. Ste-
rownik Envoy jest

odpowiednikiem
an\ OV Uniwersaina przeg-
{adarka do doku-

mentow — Envoy

drukarki. Z dowolnego edytora tekstu, arkusza kalkula-
cyjnego itp. mozna wydrukowaé do Envoy’a konkretny
dokument. Zostanie on wtedy przeksztalcony na spec-
jalny plik dla przegladarki. Niewazne, jaka byla apli-
kacja macierzysta — przegladarka pozwoli ten doku-
ment obejrzed, wydrukowad, dopisa¢ komentarze,
zmieni¢ kolejno$é stron, dolaczyé obiekey OLE itp. Nie
mozna tylko wykonaé zadnych poprawek w zasadni-
czym tekscie,

Plik Envoy jest gotowy do wyslania osobom posia-
dajacym przegladarke, za$ dla innych uzytkownikéw
(nie posiadajacych tytutowe) aplikacii) zaprojektowano
bibioteke run-time, do generowania plikéw samoprze-
gladajgeych sig (typu .EXE). Dzigki temu mozna wys-
ta¢ tekst do kogokolwiek, kto posiada tylko MS Win-
dows i by¢ pewnym, ze osoba ta dokument przeczyta.

Dodatkowymi zaletami Envoy’a sg: kompresja in-
formacji i proste przenoszenie dokumentéw pomigdzy
Pecetami i Macami. Dobra strong aplikacji 53 minimal-
ne wymagania sprzgtowe: wystarczy: 1 MB na dysku
1 500 KB wolnej pamigci operacyjnej (900 KB w wer-
sji dla Macintosh-a).

90 MHz Pantera

Jeszeze do niedawna cudem techniki bylo zamknie-
cie w obudowie notebooka procesora Pentium 60
MHz. A dzisiaj? Niskonapigciowy procesor Pentiom
90 MHz pozwala si¢ umieszczad w komputerze o roz-
miarach zwyklej ksiazki. Jednym z pierwszych kompu-
teréw podrecznych wyposazonych w P90 jest Optr
Pantera, maszyna nie wyrozniajgca sie rozmiarami
posrad notebookéw. Jej wretrze kryje 8 MB 60 nano-
sekundowego RAM-u, 256 KB pamigct cache, dwa
zlgcza PCMCIA 1L, szyne danych PCL zintegrowang
karte dZwickowg SoundBlaster i kolorowy ekran TFT

BOOx600 z paletg 256 barw. Ciekawym rozwigzaniem
jest detektor i dioda $wiecaca na podczerwien, stuzace
do bezprzewodowej
komumkacji. Cena no-
tebooka z Pentium 90
MHz ma utrzymac si¢
ponize] 4000 funtéw
szterlingow.

Notebook Opfti Partera
Z procesorem Pentitm
S0 MHz




MIKROMAGA N

Logitech dla graczy

Iuz prawie rok temu rozpoczeto sprze-
daz CyberMana, tréjwymiarowego joys-
ticka, ktéry zawiodl jednak oczekiwania
producenta. Niestety, Logitech informuje
o0 zgodnosci jedynie z 8 popularnymi gra-
mi (m.in. Doom). Nowe propozycje z tej
firmy s3 juz tradycyjnymi rozwigzaniami.
Zaréwno WingMan, jak i WingMan Ex-
treme, speiniaja role typowych manipula-
toréw, wyrdzniajac si¢ ergonomiczaym
ksztaltemn i wy$mienita regulacja czultosci
na wychylenie.

Nie wszyscy wiedzg, ze opricz pro-
duktéw ze znaczkiem Logitech, firma ta
produkuje akcesoria opatrzone nazwa
Dexxa. Sg to zname na calym $wiecie
myszki i skanery, a ostatnio takze joys-
ticki i gamepady. Mnie szczegélnie zain-
teresowaly te ostainie urzadzenia. Dexxa
Control Pad mozna kupi¢ w wersji prze-
wodowej i z lgczem na podczerwien.

Nowe foysticki firmy Logitech

._ Py
Dexxa Controi Pad komunikuje sig

za pomocg promieni podczerwonych

Dzigki takiemu rozwiazaniu nie jeste$my
ograniczeni przesirzenig na biurku, ani wo-
két komputera podczas rozgrywania emoc-
Jonujacych scen. Mozna nawet biegac, dba-
jac jedynie o to, aby nic nie zastanialo biegu
promieni podczerwonych od nadajnika (na
Control Pad) do odbiomika (np. stojacego
na biurku). Logitechowe gamepady wlacza
si¢ wprost do tradycyjnego zljcza game
portu np. na karcie Multi I/O.

Microsoft dla domu

PrzyzwyczailiSmy si¢ do szeregu propozycji Mic-
rosoftu w dziedzinie Entartainment, czyli uprzyjem-
niania sobie wolnego czasu. Flight Simulator, Space
Simulator, Golf, multimedialne encyklopedie, Micro-
soft Dinosaurs... Doé¢ ciekawa jest dbalo$é o rynek
uzytkownikéw indywidualnych w firmie, ktéra nie
osigga z tego tytulu wigcej niz 20% dochoddw. Ale
na tym nie koniec. Bill Gates konsekwentnie zmierza
w kierunku oprogramowania dla gospodarstw domo-
wych. Nowy produkt linii Home Computing, to Micro-
soft Bob, zestaw osmiu wspéipracujacych ze sobg
aplikacji:

Letter Writer — program do pisania listéw. komu-
nikujacy si¢ z pocztg elektroniczng 1 notainikiem ad-
resowym;

Calendar - kalendarz z opcjg przypominania
o $wigtach i rocznicach;

Checkbook — program do kontroli wydatkéw i za-
rzadzania czekami, wspdlpracujgcy z kalendarzem;

Household Manager — poradnik z zakresu prac
domowych i organizacji;

Adress Book — notatnik adresowy, wspdipracujacy
z programem do pisania listéw 1 poczty elektroniczng

E-Mait - poczta elektroniczna, udostepniajgca
takze sie¢ Internet;

Financial Guide - poradnik finansowy do podej-
mowania decyzji;

GeoSafari — gra multimedialna dla dzieci, uczaca
geografii Swiata.

Microsoft Bob wyposazony bedzie w odmienny
od tradycyjnego interfejs graficzny. ulatwiajacy jego
obsluge. W pracach nad tym programem uczestnicza
specjalisci z zakresu komunikacji pomiedzy czlowie-
kiem i maszyng: Clifford Nass 1 Byron Reeves, pro-
fesorowie Uniwersytetu Stanford.

Po serii powaznych encyklopedii multimedial-
nych, Microsoft wprowadzil na rynek pierwsza, in-
terakcying encyklopedie dla dzieci — Explorapedia.
Pierwszy tom (oczywiscie na CD ROM-ie) nosi ty-
tul “Swiat patury”, za$ nastgpnym bedzie “Swiar lu-
dzi”. Tre$¢ Explorapedii oparta jest na ksigzce
“Random House Encyclopedia for Children”, a na
plycie CD ROM znajduje si¢ dodatkowo az 18 go-
dzin narracji, tysigce zdje¢ 1 sekwencje video.
Szczegdlowo opisano ponad 4000 zagadnieri, a do
zestawu dolaczono kilka gier sprawdzajacych wie-
dze zoologiczng miodego badacza.

Aby uczyni¢ Explorapedie szczegllnie prostg
w obstudze. wyeliminowano system menu, ikon, po-
leceri i paskéw narzedziowych, zbyt skomplikowany
dla kilkulatkéw. Kilkupoziomowa struktura infor-
macji ksztaltowaé ma zdolnosci twércze, a specjalna
wersja akademicka umozliwia projektowanie lekcyi
1 sprawdzianow. Aby wykorzysta¢ Explorapedig ko-
nieczny jest komputer PC z procesorem 4868X, czyt-
nik CD-ROM, monitor kolorowy SVGA, stuchawki
lub glogniki, 4 MB RAM i 8 MB wolnego obszaru na
twardym dysku, MS DOS 3.1 {lub nowszy) oraz
Windows 3.1. Cena na rynku amerykafskim wynosi
34,95 dolara.

EWYDARZENIA
ZMIESIACA

ot Boftait Eoftukc Bofak Bofink Rojoudt

® otwiera wraz z Software AG, labora-
torium testowe i projektowe, ukierun-
kowane na rozwoj serwera baz danych
OLTP ADABAS.

® podpisuje umowg z CADCentre, do-
Lyczaca przeniesienia oprogramowaria
tej firmy na stacje robocze HP.

® anonsuje sprzedaz akceleratorowych
kart grafiki 3-D serii Freedom dia stacji
roboczych HP 9000 Series 700.

® zapowiada nowa wersje systemu
operacyjnego-HP-UX(1) 10.0, przczna-
czonego dla systeméw o wymagane]
wysckiej niezawodnosci.

® zostal wybrany przez Bankowe
Przedsigbiotstwo  Telekomunikacyjne
TELBANK SA na jednego 7 dostaw-
chw systemu poczty  elekroniczne]
standardu X 400 CCITT.

@ wygrywa kontrakt na dostawe 23 ty-
siecy serweréw 1 stacji roboczych dla
armii amerykariskiej (suma kontrakm
672 min dolaréw).

@ zawiera parozumienie z firmg Hita-
chi na sprzedaz licencji na szereg apli-
kacji dla systemu zarzgdrania JP1.

® podpisujc umowe z firmg Small-
word, producentermn systeméw  infor-
magji geograficznej GIS. dotyczacy ko-
ordynacji sprzedazy, marketingu i ob-
shigi technicznej.

® insialuje system 16 kompureréw HP
9000 Model 720 w Europejskim Cen-
trum Badari Jadrowych CERN.

IBM
® zapowiada sprzedar nowe] wersji
systemu  operacyjncgo  OSfr Warp
z procedurami WIN-OS8/2r, zawieraja-
cymi zintegrowany i zoptymahzowany
kod Windows 3.1.
@® wygrywa pojedynek z DEC, HP,
Bull i Computer Associates, w dziedzi-
nie oprogramowania zarzgdzania sie-
clami i systernarmi na szezycie na temat
zarzadzania przedsigbiorstwami (Enter-
prise Management Summit “04) w Sap-
ta Clara w Kaliformi,
® sprzedaje superkomputer SP2 Wy-
dzialowi Chemii Teoretycznej na Uni-
wersytecie Eotvosa Loranda w Buda-
pesecie.
@ informuje o przekroczeniu 8OO tysig-
cy szuk sprzedanych pakictéw OS/2
Warp.
® zwyciera z Hewlenem-Packardem
konkurs na komputeryzacje wioskiego
przedsigbiorstwa ELTEK.
@® sponsoruje multimedialny projekt
biblioteki na dyskach kompektowych
na temat ATDS.
® wprowadza mozliwoéei pracy multi-
medialne] na maszynach klasy AS/400:
Ultimedia Systern Facilities/400.
@ ogtasza wyniki finansowe za rok
1994, Dochéd netto wynidst 2956 min
dolardw.

ICL
® informuje, ze od poczatku 1995 roku
produkuje komputery z procesorem
Pentium “oczyszczonym’” z bleddw.
@ podpisuje umowe z IFS Poland, do-
tyczaca dostaw 1 wdrozenia informa-
tycznego systemu wspornagania Zarza-
dzania dla Inowroclawskich Zakiadéw
Chemicmych Soda-Matwy.

InsERT
@ informuje o pracach nad stworze-
niem systernu finansowo-ksiggowego,
zgodnego z najnowszy ustawa o ra-
chunkowosci i umozliwiajacego pro-

wadzenie ksigg handlowych.
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SWYDARZENIA
MIESIACA

Intel
@ osiggngt parozumienie z Advanced
Micro Devices Inc. (AMD) w kwestil
rozwigrania sporbw prawnych doty-
czagcych produkcj procesoréw  typu
B0486 i BO386.
® rozpoczyna akcje danmowej wymia-
ny procesordw Pentium u kazdego, za-
niepakojonego blgdami, uzytkownika.
@ wprowadza do sprzedazy trzecig ge-
neracje ukladéw dla plyt gldwnych
z procesorem Pentium 1 szyng PCI
(82430FX Triton).
@ zapowiada wspdlne prace z Novell
Inc. nad systemem zarzgdzania serwe-
rem, stacja roboczy i siecia: Manage-
Wisc.
® komunikuje o wprowadzenin do
sprzedazy nowego, 16-biiowego mik-
rokontrolera urzadzeni peryferyinych
80CI96NU 50 MHz.

JTT Computer
@ ofenije od 30 stycznia komputery
7 progesorem Pentium wolnym od blg-
du kenstrukeyjnego.
@ podpisuje umowg z Microsoftem,
dzigki ktorej JTT staje si¢ autoryzowa-
nym dystrybutorem produktow tej fimmy.
@ planuje produkcje monitordw i po-
dzespolow do komputerdw PC oraz
umocnienie pozycji w Czechach i na
Ukrainie.
® zamierza przeprowadzi€ zmiang for-
my prawnej spilki, przekszialcenic
w spdtke akeyjng 1 wejscie na Gieldg
Papierdw Wartodciowych.
Microsoft
@ rozpoczyna organizacje nowego, in-
terakeyjnego systemu wspierania klien-
ta “Microsofi Netweork™.
@ Chase Manhattan Bank, jako czwar
ty bank w USA, decyduije si¢ na system
“Ontine Banking” korzystajacy z pa-
kietu Microsoft Money.
® wchodn, obok DEC 1 Best Buy,
w sklad grupy badawcze) tworzace] no-
wa technikg sprzedary za pomocg Sys-
termu Central Interaktywnych, kiore 55
calkowicie oparte o oprogramowanie
Microsoftu: MS Windows NT Server,
MS SQL Server, MS System Manage-
ment Server 1 MS Windows for Work-
groups.
® oglasza wyniki sprzedazy paldetdw
Microsoft Office i Microsoft Office
Professional, kére osigenely 7 mln
sziuk. Rownie rckordowe  wyniki
osiggnety: MS Word (19 mln), MS Ex-
cel (15 min), MS PowerPoint (8 mln)
1 MS Access (3 min).
® podpisuje umowe 7 Ministerstwem
Przemyshi Chiriskiej Republiki Ludo-
wej dotyczace tworzenia i sprzedazy
chinskiej wersji systemu operacyjnego
Windows 95.
® orzymuje dziewigd nagrod czytelni-
kéw magazynu komputerowego CIO
min. 7a Excelai Warda.
@ zapewnia, ze systiem Windows 95
jest co najmniej dwukrotmie wydajniej-
szy w pracy niz Windows 3.1.
® przekaruje uczelni koreariskicj KA-
IST zestaw kodu Zrodiowego Win-
dows KT.
@ zamierza opublikowad 15 nowych
gier na phytach kompaktowych w tech-
nologii WinG, specjalnie przygotowa-
nych dla Windows 95. Bedg to miin,
WinDeom i SimCity 2000.
® informuje o wynikach finansowych
za ostamni kwartal 1994 roku. ktory
zamknal sig zyskiem netto 689 min do-
larow (29% wigee) mz w IV kwartale
1993 roku).

Bajtek
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100 dolaréw za 8 bitéw

15 lutego na konferencji prasowe] w warszawskim
hotelu Holiday Inn firma Apple Computer IMC Poland
Sad Ltd. oglosita rozpoczecie akeyi promocyjne) sprze-
dazy komputera LC 475. Propozycia skierowana jest
przede wszystkim do odbiorcdw indywidualnych
1 5zkol, a ma wykazad, ze komputery Macintosh sg ide-
alne do uzytku domowego i edukacji.

Obnizona cena LC 475 dla indywidualnego odbiorcy
wynosi obecnie 1199 dolardw (bez VAT). zas dla szkot
— 1079 dolaréw. Apple Computer zobowigzuje sie
przeprowadzi¢ konieczne dzialania w celu zwolnienia
maszyn edukacyjnych z oplat VAT. Najciekawsza pro-
pozycig jest dodatkowa bonifikata w wysokosci 100
dolaréw dla klientéw indywidualnych zwracajacych
dotychczas uzywany komputer 8-bitowy! Jak dowie-
drieliémy sig, przedmiotem niezbednym do uzyskania
rabatu jest sprawny modul zawierajgcy procesor. Roz-
wazana jest mozliwo$é analogiczne) oferty dla uzyt-
kownikéw komputeréw z procesorami 16-bitowymi.
Upust cenowy 7a zwrot komputera 8-bitowego jest og-
raniczony wylgcznie do polskiego rynku.

Apple Macintosh LC 475 to komputer z procesorem
Motorola 68LC040 taktowanym zegarem 25 MHz.
W sktad systemu wchodzi: 4 MB RAM (maksimum 36
MB), dysk twardy 250 MB, szybkie zlacze SCSI oraz
naped dyskietek Apple SuperDrive (odczytujacy nos-
niki zapisane w systemmach PC DOS 1 0S8/2). Akcja
promocyjna obejmuje takze oprogramowanie. Na dys-
ku instalowany jest pakiet Claris Works po polsku,
stownik polsko-angielski i angielsko-polski, programy

MIKROMAGAZYN

edukacyjne. gry i filmy. Macintosh LC 475 posiada
mozliwo$c rozbudowy o procesor PowerPC.

Wedlug danych Apple Computer w polskich szko-
lach znajduje sie okolo 2500 komputeréw Macintosh.
Pracownie komputerowe znajduja sig¢ w 250 placow-
kach edukacyjnych. gléwnie w liceach ogdlnoksztalca-
cych. Firma Apple pomaga uzytkownikom przez wy-
dawanie biuletynu i udostepnienie BBS-u.

Apple Macintosh LC 475

Delphi
— nowy przeboj Borlanda

Programowanie w $rodowisku MS Windows bylo
domeng wtajemniczonych dopdki na arenze nie poja-
wil si¢ Visual Basic. Ten
prosty sposdb programowa-
nia zdobyl tyle uznania
w Swiecie. ze kilka firm
rozpoczeto béy z Microsofi-
em o dominacje wsrdd
programistéw.  Computer
Associates oferuje CA Rea-
lizer i CA Visual Objects,
zas Borland wkracza wlas-
nie z Delphi.

Delphi jest zintegrowa-
nym srodowiskiemn do pro-
jektowania aplikacji dla MS
Windows 3.1 1 Windows 95.
opartym o technikg obickio- | cmay -
wg 1 wykorzystanie istniejg- [ Jl'o!l:‘:ﬂ‘dlbl {r_“ =

f‘.‘[A :

ject manager, edytor graficzny, edytor kodu, biblioteka
wzorcow 1 gotowych elementéw dla aplikacii.

Nowy jezyk dla Windows nastawiony jest przede
wszystkim na powazng obsluge baz danych. W pakie-
cie Delphi znajduje sie znany program ReportSmith.
Procedury wewnetrzne umozliwiajg dostep do baz
danych w formatach: Oracle,
Sybase, Informix i Interbase.
Ten ostatni format (Interbase)
jest obshugiwany nawet lokal-
nie — na nasze] stacjl roboczej,
bez koniecznosci cigglego po-
taczenia z odleglym serwerem
danych.

Jednym =z atutéw Delphi
(réwniez dBase 5.0) sg tzw. pa-
rzgdzia dwukierunkowe. Poje-
cie to oznacza lzkie mechaniz-
my programowania. ktore pod-
czas projektowania graficznego
autornatycznie wpisujg kod ap-
likacji do okienka tekstowego,
zas podczas pisania kodu — sa-

cych bibliotek DLL oraz =10 AR

moczynnie modyfikujg interfejs

VBX. Skladnia jezyka jest
zasadniczo wPascalowa™,
sposob graficznego projekto-
wania aplikacji przypomina
Visual Basic. a zestaw narzg-

dzi jest imponujacy. W pel-

nym pakiecie (okolo 50 MB v‘ N e

Proparcy edirs
© Fomm:.-Captiom

Erope Banalers:
o Goaarssed for Formls Dafousebove,

graficzny.

Pakiet Delphi w minimalnej
konfiguracji miesci sie na 30
MB twardego dysku (50 MB
pelna instalacja), wymaga pro-
cesora 80386, 6 MB RAM (8
MB dla programowania baz da-

- cSEriEbin'

na twardym dysku) miesci

nych klient/serwer) 1 oczywiscie

si¢ zasadaniczy program do

— Windows 3.1 lub 95. Sprze-

konstrukeji  programu, de-
bugger, object browser, pro-

Boriandowskie Delphi —

daz nowego produktu ma za-
czgl sig juz w marcu.

czy Visual Basic
2Zostanie pokonany?
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Poznaj mnie...

Prace nad rozpoznawaniem ksztaltéw przez kompu-
tery trwajg Juz od wielu lat 1 caly czas nie mamy jed-
noznacznej odpowiedzi, czy osiggnieto zasadnicze suk-
cesy. Jednak w bardzo specyficznej dziedzinie, rozpoz-
nawaniu twarzy. naukowcy z Massachusetts Institut of
Technology dokonali przetomu. Na zlecenie stanowego
urzedu rejestrujgcego prawa jazdy powstal program
CFR (Computerized Facial Recognition), stuzgcy do
szybkiego identyfikowania osb na podstawie zdjeé.

Idea projektu jest jak zwykle prosta. Stworzono baze
twarzy skiadowych, na ktére rozkladany jest dany obraz.
Dopiero na podstawie liczbowego udzialu kazdey, ele-
mentarne] twarzy (nazywane] eigenface) nastgpuje prze-
szukanie bazy danych. Wsicpne badania wykazaly. ze

wystarcza 40 elementarnych obrazéw do scharakteryzo-
wania zdjgcia w rozdzielczosci 128x 128 piksel, Jesli
udzial kazdej twarzy bazowe] zostanie opisany liczbg
dwubajtowa. to do zapamietania obrazu wystarcza 80
bajidw. Jakos¢ jest przy tym catkowicie zadowalajgca.
Nawet najlepsza kompresja JPEG niszczy strukture gra-
ficzng zdjgcia przy redukcji rozmiaru pliku ponizej 2 ki-
lobajtéw (nieskompresowany obraz. zajmuje 16 KB).

Projektowany system do kontroli praw jazdy miesz-
karicéw stanu Massechusets (4.2 min osdb) ma opieraé
si¢ na serwerze DEC Alpha 1 zwyczajnych kompute-
rach DEC PC, umieszczonych w 30 terenowych biu-
rach. Baza eigenfaces ma zawieraé 7000 elementow
skiladowych — obrazow twarzy elementarnych. Czyzby
CFR to zwiastun technologii przyszlosci?

Przykiadowe twarze dia systemu CFR

Raport Pelnomocnika
i Telerada

Pan Marek Car. Pelnomocnik Premiera d/s Informaty-
ki, przeprowadzit kompleksowg akcje kontroli legalnogel
oprogramowania uzywanego przez jednostki adminis-
tracji pafistwowej. Wyniki wskazujg. ze 52.28% progra-
méw jest nielicencjonowanych (czytaj pirackich}, a przo-
dujg w tej starystyce urzedy centralne (60%). Na pan-
stwowych komputerach najczedcie] instalowane s3 prog-
ramy Microsoftu, Symanteca i Borlanda. Wéréd polskich
produkiéw prym wiods: QR-Tekst, Tag i MkS_Vir,

Pod koniec ubieglego roku powolano do ismnienia
Radg¢ Koordynacyjng d/s Teleinformatyki, ktéra zosta-
la podzielona na 9 grup roboczych. Jednym z pier-
wszych efektow pracy Rady jest dokument zalecajacy
odpowiednie formaty plikéw w obiegu dokumentow
w administracji pafistwowej. Od 30 stycznia urzedy
powinny wysyla¢ teksty w formatach: .asc, .doc i .rif,
arkusze kalkulacyjne: .wkl, bazy danych: .dbf, pliki
graficzne: jpg 1 .gif, dane dla DTP: .eps, za$ pliki
skompresowane: .zip. W dziedzinie prezentacji elek-
tronicznych zdecydowano sie na MS PowerPoint {pliki
.ppt). a oficjalng strong kodows staje sie IBM Latin II
852 1 Windows 1250.

Co sie¢ plecie w Internecie?

Gdy zniech¢cenie codziennoscia przygnebia i nie
wystarczajg juz emocjonujace niegdys gry, wtedy
mozna pomysle¢ o zostaniu prawdziwym agentem
CIA. Wladnie ta instytucja otrzymala zadanie werbo-
wania nowych szpiegdw poprzez ogdlnoéwiatows sie¢
Internet. Ciekawe, jak bedzie to wygladalo w prakty-
ce? Dla zainteresowanych podajemy adres serwera
World Wide Web stojagcego w  siedzibie CIA:
http/fwww.ic.gov. Uwaga hackerzy' Serwer interneto-
wy Jest fizycznie oddzielony od pozostalych maszyn

systernu szpiegowskiego, wigc nie ma sig co trudzié
na tej drodze.

W dziedzinic oprogramowania uzytkowego tez 7a-
chodza zmiany. Borland, po nabyciu od Hewletta-
Packarda programu Dashboard, oficjalnie umieszcza
druga wersje tej aplikacji w swoim weZle mtemeto-
wym. Dashboard wraz z Sidekick dla Windows mozna
uzywaé przez 30 dni za darmo! Skad sciggnaé o op-
rogramowanie? Adres dla WWW jest nastgpujgcy:
http:/fwww.human con/simplify, za$ dla FTP: ftp.bor-
land.com (katalog pub/demos, pliki trydb.zip
1 trysfw.zip).

Kolorowy kombajn HP

Jesli chcemy drukowad w kolorze 1 na duzych arku-
szach papieru, to Hewlett-Packard wychodzi na prre-
ciw naszym potrzebom. Drukarka HP LaserJet Color,
z procesorem RISC AMD 29030 20 MHz 1 8 MB
RAM (maksimurmn 72 MB) oferuje szybkosdé druku wy-
noszacg 10 stron na minutg dla dokumentéw czarno-

bialych i 2 strony na minute dla kolorowych. Rozdziel-
czos¢ wynosi 300 dpi. maksymainy format kartki to
A3, a w pracy wykorzystywany jest jezyk PCLS. Do
zalet nalezy zaliczy¢ oddzielne pojemniki z kolorowym
tonerem, dzigki czemu mozna wymieniac ten zasobnik,
ktory sie wlasnie wyczerpal. a nie caly komplet. HP
LaserJet Color kosztuje hm... bagatelka — niecale 9000
dolaréw.

ZWYDARZENIA
SMIESIACA

@ oglasza, 7ze systiem Microsoft Win-
dows 95 ukaze sig najwczesnie] w sier-
pniu br.
@ zapowiada wprowadzenie na rynek
komputerdw Macintosh nowej wersji
programu Microsoft Project 4.0.

Minclta
@ zaprezenmtowala, w czasie Sympoz-
jum Organizacyjno-Techniczmego
Whpierania Decyzji w Realizacji Za-
mawien Publicznych, koncepcie “biura
bez papieru”.
® rademonstrowala Mincltafax 3700,
uniwersalne urzadzenie mogace praco-
wact jako drukarka laserowa, skaner lub
fax komputerowy.
® prrestawila rodzng cyfrowych ko-
piarck czamo-bialych i kolorowych,
analizujacych obrazy w technologii
cyfrowej oraz system obrazowania
MI3MS 3000 EL do jednoczesnego
przechowywania tysiecy dokumentéw
na dyskach optycznych.

Motorola
® rozpoczyna masowy sprzedaz plyt
giéwnych i komputerow Power PC
7 procesorami  MPC603/66 MHz
i MPC604/100 MHz. Dostgpny jest
systemn operacyjny Windows NT (beta)
iADL

Novell
@® informuje, ze cdytor WordPerfect
stanowi 25% nowo kupowanego op-
rogramowania do obrobki tekstéw na
rynku Macintoshy w USA.
@ recrganizuje swoja strukiurg, powo-
hijac crtery zasadnicze grupy: Dostgpo
do Informagji i Zarzadzania, Systemdw
MNetWare, Unixa, WordPerfecta.
® octzymuje tywl produkiu roku
w konkursic czasopisma PC Compu-
ting za Novell NetWare 4.02.
@ oplasza, 7e wedlug badan InfoCorp.
w Swiecie jest obecnie 16,2 min uzyt-
kownikdw edytara WordPerfect, kudry
jest przez to najpopularniejszym proce-
sorem tekstu na kuli ziemskiej.

Piraci
® Kierownicy ofrodka szkoleniowego
w Paryzu otrzymujg karg grzywny wy-
noszacy | min frankéw za korzystanie
z 240 nielegalnych kopil oprogramo-
warnia firn Autodesk, Adobe, Claris,
Lotus. Microsoft, Novell i Symantec.

Primavera Systems
® ofcruje nowg wersje programu Su-
reTrak for Windows, przeznaczonego
dla os6b zajmujgeych sig planowaniem
matych i rednich przedsigwzigd.

Sony
® tworzy Sony Computer Entartain-
ment (Burope) z polaczenia Sony Elec-
tric Publishing Company i Sony Com-
puter Entartainment Inc.
@ informuje o sukcesie konsol Play Sta-
tion na rynku japoriskim: w pierwszym
dniu sprzedano 100 tysigey sziuk!
@ zamicrza wprowadzié konsole Play
Station na rynek europejski i amery-
kariski 1 oglasza wstepne dane tech-
niczne urzgdzenia: 32-bitowy procescr
RISC, systemn grafiki 3-D, czymik CD-
ROM double speed. Cena w Japanii
wynosi 39800 jenow.
@® oplasza kolejne sukcesy Mini
Discu i sprzedaje juz ponad 30 tytuléw
phyt muzycznych
@ nagrywa metodg 20-bitowa na Mini-
Disc dwa utwory klasyczne: “Smiert
1 Panna”” Schuberta oraz Symfonig nr 5,

Adagietto.
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Napisz SLOWKO...

Lekcja nr 3 - wszystko o literach

M Podstawowym elementem kazdego tekstu sg litery —
pojedyncze znaki pisarskie skladajgce sie na wyrazy,
zdania, akapity i cale dokumenty. Praktycznie wszystkie
wspoiczesne edytory tekstow pozwalajg uzytkownikowi
na nieograniczone wprost mozliwosci modyfikacji liter.
Efekty moga by¢ naprawde zaskakujgce.

Gdy uruchamiamy program do edycji tek-
stu | zaczynamy stukac w klawisze, nie zas-
tanawiamy sig¢ specjalnie nad tym, co poja-
wia sie na ekranie. Wyskakuijg literki, ale czy
wiemy, 2ze w Srodowisku Windows (fakze
w Wordzie 2.0 dla Windows) dostgpne sg
rozne kroje znakéw. Mozemy pisac literami
o réznym ksziatcie!

Courier, Arial, Roman...

Standardowo, w Windowsach sg instalo-
wane trzy kroje liter: Courier, Arial i Times
New Roman. Kazdy z nich wyglada inaczej
i posiada inne wiasciwosci typograficzne.
Courier jest czcionka o statej szerokoSci
znakéw. Oznacza to, ze litera ,i" zajmuje ty-
le samo miejsca co ,W”, Tekst pisany Cou-
rier-em nie wyglada tadnie, lecz pozwala
zachowa¢ rowne odstepy w kolejnych li-
niach itp.

Arial jest czcionka o uproszczonym kroju
liter, nie posiadajaca profilowanych ,brzusz-
kéw” ani ,wygied”. Nie ma w niej rowniez tzw.
szeryféw (nie mylic z kowbojami), czyli pop-
rzecznych zakonczer prostych odcinkow.
Czcionkg wyprofilowang i szeryfowg jest Ti-
mes New Roman, ktéra nadaje sig nawet
do fachowego druku ksigzek i publikacii.

Arial
Times New Roman

20 punktow, 23 punktew, 30 punktow

L

Trzy standardowe krofe pisma i efekt rozne-
go stopnia znakow.

Jak pisa¢ korzystajgc z konkretnego kroju
znakéw? Na belce formatu znajduje sie pole
z nazwg czcionki, w ktdrym mozna wpisaé
odpowiednie slowo. Zamiast pracowicie
wstukiwaé ,C..o..u..r.i..e.r” wystarczy
cykna¢ myszka na przycisku ze strzalka (po
Bajtek
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prawej stronie pola z nazwami krojéw pis-
ma) i wybra¢ (myszka rzecz jasna) odpo-
wiednig pozycje z listy.

Od tej chwili piszemy wybranym krojem.
Aby zmieni¢ ksztatt liter powtarzamy powyz-
szgq czynno$t, wybierajgc np. Aral. Teraz
wpisujemy stowa ze znakami tego ksziaftu,
To nie koniec — gdy zazhaczymy fragment
tekstu (widoczne beda biate literki na czar-
nym tie) i wskazemy nowy krdj (potocznie
zwany fontern™), to w wybranym obszarze
zmienig sig literki.

Ja przywyklern do liter o ksziatcie .New
Brunswick” (z pakietu Corel DRAW), wiec
w dalszej czesci teksiu pojawia sig rysunki
ze znakami tego (po)kroju.

20, 25, 30 punktow

Obok pola z nazwa kroju czcionki znajdu-
je sig pole z liczbami. Wartosci wyswietlane
w tym prostokacie oznaczajg tzw. stopier
pisma — po ludzku méwigc — wielkosg liter.
W poligrafii z dawien dawna przyjeto miarg
punktows. Jeden punkt drukarski cdpowiada
1/72 cala amerykanskiego, czyli okoto 0.35
mm. Jesli litera ma stopien rowny 10 pun-
ktom, to odleglosc od spodu litery ,j", do
wierzchotka najwyzszej litery (np. duze ,07),
wynosl 3,56 mm. W praktyce, nalezy unikac
znakéw o stopniu mniejszym niz 6 pkt. dru-
karskich. Stajg sie nieczytelne. Tradycyjny
maszynopls odpowiada 12 punktowym lite-
rom. Bajtek drukowany jest czclonka o stop-
niu 8 punktow.
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Krof New Brunswick o stopniu 12 punktow.

Kréj powickszony do stopnia 14 punkiow.

Pogrubiony, pochylony,
podkresiony...

Oprocz zrbéznicowanych krojow liter i plyn-
nie regulowanej wielkoSci znakéw, na wyg-
lad tekstu wplywa bez walpienia styl literek.
Pojecie to obejmuje specjaine modyfikacje:
pogrubienie, pochylenie (nazywane tez kur-
syws lub italikiem), podkreslenie | inne efek-
ty. Word oferuje bardzo wygodny sposéb
pogrubiania, podkreslania | pochylania zna-
kéw: trzy przyaciski w linii formatu wiaczajg
odpowiedni efekt. Jesli zaznaczony byt frag-
ment dokumentu, o zostaje zaaplikowana
zadana modyfikacja dla wybranych literek.

Oczywiscie, przyciski dziatajg w obie stro-
ny. Powtéme cyknigcie myszka wytgcza ich
funkcje-
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Wszystkie efekty osiagane za pomocs trzech
przyciskow ekranowych.

Do g6ry i do dolu

Czesto podczas pisania tekstow z dzie-
dzin scistych (matematyki, fizyki lub chemii}
pojawia sie koniecznos¢ zastosowania in-
deksow gormych badz dolnych (ang. super-
i subscripts). Aby napisaé H.0 trzeba obni-
zy¢ Srodkowsg dwojke. W x® Konieczne jest
podniesienie tréjki. Jak to zrobic?

Cale szczescie mamy okienko dialogowe
JFormatuj Znak”, pokazujace si¢ po wyborze
odpowiedniej opcji z menu, lub dwukrotnym



cyknieciu na pasku formatu (poziomym ob-
sSzarze z nazwami czcionek, stopniem pisma,
przyciskami pogrubienia, pochylenia itd.).
Zaznaczamy 2 w H.0, wywolujemy okienko
dialogowe i wskazujemy opcje: dolny” w polu
~indeks gébmy/dolny”. Dwoéjka natychmiast sig
obniza. Jegli nie zadowala nas polozenie
w pionie (za wysoko lub za nisko), wiedy
wpisujemny inng wartos¢ w pole liczbowe obok
Jndeksu...”. Dia estetyki zapisu, znaki obni-
zane i podnoszone powinny miec zmniejszo-
ny stopien przynajmniej o 1-2 punkty.
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Indeksy gorne i dolne.

Przekreslenie,
podwdjne podkreslenie...

Jedli jestedmy juz przy okienku dialogo-
wym ,Formatuj Znak”, nie mozemy poming¢
zestawu efekiow dodatkowych. Oprocz
trzech opgji, znanych z przyciskow ekrano-
wych, Word pozwala przekreslaé litery, sto-
sowat podwdjne podkreslenia i podkreslenia
pojedyncze, zapelniajace przerwy migdzy
wyrazami. Przykiad napisu przekreslonego
i podwojnie podkreslonego (ale dziwactwo,
nieprawda?) widaé na rysunku,
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Jednoczesne przekresienie | podwdjne
podkresienie liter.

‘Na kolorowo

Jednoczesnie, oprocz tradycyjnych efek-
tow, MS Word pozwala stosowaé druk rozno-
barwny. Bedzie on widoczny na ekranie
i wydrukowany na urzadzeniach kolcrowych
(np. barwnych drukarkach atramentowych)
i na pewno uatrakcyjni szate graficzng doku-
mentu. Kolor wybieramy rowniez w okienku
dialogowym ,Formatuj Znak”®, wskazujac jed-
ng z szesnashu pozydji z rozwijanej listy barw.
Opcja .Auto” dobiera zawsze najbardziej kon-
trastowy odcien znakow dla istniejacego Ha.

EDUKACJA

Ciekawe, jak uzyskaé efekt kolorowego
napisu na kolorowym tle? Okazuje sig, ze tlo
jest cechg akapitu. Kazdy paragraf tekstu
musi posiadac jednolite o i obramowanie.
Jego zdefiniowanie przebiega nastepujaco:
wywotujemy opcje ,Formatuj Obramowanie®,
nastepnie cykamy na przycisku .Tto” i wska-
zujemy odpowiednia kombinacje: wzorku,
koloru pierwszo- | drugoplanowego. Po usta-
leniu tak skomplikowanych parametrow
wciskamy Enter (lub myszkg — OK) i podzi-
wiamy estetyczny efekt.
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Barwny napis na kolorowym He, czyli abso-
futna kakofonia dia oczu.

Na zakoriczenie - temat powazny

Aby nie wprowadzic mylnego przekona-
nia, ze edytor tekstow stuzy do niepowazngj
zabawy z literami, chcialbym zaprezentowaé
Jprofesjonalne™ mozliwosci Worda. Ot6z, po-
siada on proste mechanizmy zblizajgce go
do matych baz danych.

Jesl zdefinivjemy tabelke (dajmy na to
o trzech kolumnach) i wpiszemy do nigj
imiona, nazwiska i wiek jakiejé grupy osoéb,
to mamy do czynienia z pewnym zbiorem in-
formaciji. Word posiada opcje porzgdkowa-
nia takich danych wedlug alfabetu (rosng-
co/malejgco) lub liczbowo.

- o S 3
Aled Abacksn 1o €
Bogdano Babackio 1o €
Cyrvie Cghackin 140 4
Deminpo Dabackic 120 <
Edwarda Ebackits 10 €

Lista uporzadkowana alfabetycznie.

Jesli zaznaczymy catg tabelke, | wybierze-
my opcje Narzedzia Sorty)”, o na ekranie
pojawi sie okienko dialogowe z zestawem
parametrow dla tej czynnosci. Wybieramy
sortowanie liczbowe, wediug pola nr 3 (tam
w tabelce jest wiek osoby). Po wcisnieciu
~OK" cala lista zosiaje odpowiednio upo-

rzgdkowana.

Cahaclan

Napis w kolorach teczy.

Lista uporzadkowana wedfug wieku.

Mato tego, Word potrafi sortowaé nieza-
leznie zawartos¢ poszczegolnych kolumn,
operowaé na informacjach rozdzielonych
przecinkami (CSV — Comma Separated Va-
lues) badz tabulatorami (TSV — Tab Separa-
fed Values). Ot taka mala kartoteka, ale
sprawniejsza niz CardFile, gdyz posiada
wiele p6l do wybierania informacji.

MS Word potrafi rowniez liczyc. Aby wy-
kona¢ odpowiednie dziatanie nalezy je wpi-
sa¢ w pole edycji, zaznaczyt i wywolaé op-
cje Narzedzia Oblicz”. Wynik znajdzie sie
w Schowku, wigc aby go wstawié do doku-
mentu frzeba wartosc te wkleic® (najszyb-
ciej kombinacjg klawiszy Ctri-V).
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Skomplikowane dzialanie do policzenia.
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Poprawny wynik .wklejony” ze Schowka.

Warto zaznaczyc, ze wartoS¢ liczbowa jest
rowniez wyswietlana w dolnej linii statusu.

To tyle w Lekeji 3. Mysle, ze podstawy
pracy z edytorem MS Word 2.0 dla Windows
Zostaly juz perfekcyjnie opanowane.

Tomasz GROCHOWSKI

P.S. Jedli kiokolwiek chce programowac
w Srodowisku MS Windows, moze zaczat
tez od Worda. W wersji 2.0 znajduje sie
Word Basic, jezyk programowania widoczny
podeczas edycji makropolecen, zas w wersji
6.0 mamy do czynienia z Visual Basic Apli-
cation Edition. Mysle, 2e na oméwienie tych
mozliwosci klasycznego oprogramowania
uzytkowego (Worda i Excela, by¢ moze
i WordPerfecla) znajdzie sie miejsce na ta-
mach Bajtka.

To juz ostatnia lekcja z eyklu poswieco-
nego edylorowi Word dla Windows 2.0.
Doskonale zdaje sobie sprawe, ze poru-
szone zagadnienia przypominajg jedynie
czubek gbry lodowej, kiore] zasadnicza
czesc nadal czeka na opisanie. A jest prze-
ciez nowy Word 6.0 PL, WordPerfect 6,
Excel 5.0, Lotus 5.0, Visual Basic... Tema-
tow jest wiele, miejsce ograniczone, kolej-
ka dluga, musze wiec konczyt temat
Word-a 2.0 PL.

Bajtek
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JAKI INTERNET cz.6

Eidointernet

W Z pewnoscig wielu czytelnikow Bajtka korzysta
z BBS-6w. Dzwonimy do nich po to, by skopiowaé
na swoj dysk megabajlty oprogramowania,
wymieniamy listy migdzy soba, zagladamy

do korespondencji pochodzgcej z przeroznych
konferencji pocztowych dostepnych w sieci Fido.
Jednak Fido, pomimo swoich zalet pozostaje
tylko namiastka sieci komputeroweyj.

Niedostepnose sieci komputerowef z praw-
dziwego zdarzenia dla wigkszosci osob ko-
rzystajgcych z modemu jest do przezwycig-
zenia. Mozliwos¢ taka zapewnia Bramka is-
tniejaca m. in. w Palacu Mlodziezy w War-
szawie. Uzytkownik BBS-u, korzystajac z jej
posrednictwa, moze pisaé (i otrzymywad) lis-
ty do i z Intemetu, by€ uczestnikiern siecio-
wych list dyskusyjnych oraz korzystaé w spe-
cyficzny sposéb z protokolu FTF.

Adresy sieciowe Fido [ Internet

Adres pocziowy Fido to kilka cyferek (np.
2:480/19 lub 2:480/43.3). Pierwszy z nich fo
adres BBS-u Bajtka , bedacego weztem
pocztowym Fido, drugi to adres punktu Fido
odbierajacego poczte z Fanatic BBS.

Sprobujmy rozszyfrowac taki adres:

— 2 (zone 2) numer strefy, w przyblizeniu od-
powiadajg kontynentom. Strefa 1 fo USA
i Kanada, strefa 2 Europa.

— 480 podsie¢ sieci Fido. 48 {o numer polskiej
sieci Fido (numer ten najczesciej odpowiada
numerowi kierunkowemu do danege kraju}.
W Polsce sie¢ Fido ma 3 swoje podsieci:

— 480 MazoviaNet z siedzibg Koordynatora
Sieci w Warszawie,

— 481 NorthemNet z siedzibg w Bydgoszczy,

— 486 SouthemNet z siedziba w Krakowie.
QOdpowiednio 480, 481, 486 o numery regio-
now polskiej sieci Fido.

— 18 (i 43) o numery weztéw sieci Fido (co
z grubsza odpowiada BBS-om)

— 3 jest numerem punktu sieci Fido.

Adres sieci Intemet fo adres domenowy (np.
zgudy@asp.biogeo.uw.edu.pl). Poszczegoine
elementy oznaczajg:

- zgudy — nazwa uzytkownika,

— asp — nazwa kompuiera umieszczonego
w domenie sieci. Nazwa ta moze nie wyste-
powaé, gdy mamy tylko jeden komputer
w domenie,

— bicgeo.uw.edu.pl — nazwa domeny okres-
lajgcej siec do jakiej nalezy dany wezel.

Jak wspomnielismy wczesniej. w Patacu
Micdziezy znajduje sie bramka, odpowie-

Bajtek
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dzialna za przekazywanie poczty pomiedzy
Internetem a regionem 480 sieci Fido. Jegj
adres w sieci Fido to 2:480/40 .

Tajemnica skulecznego wykorzystania
bramki miedzy sieciami polega na prawidio-
wym zaadresowaniu kierowanych przez nig
listow, Oto kilka przykladow: adres w sieci
Fido: Jan Kowalski, 2:486/22.21 piszac do
niego z sieci Intemnet lub Eam/Bitnet wysyla-
my list do:

Jan.Kowalskl@p21.122.n486.22.fido-
net.org

adres w sieci Fido: Marcin Klopotynski,
2:480M19

z Internetu adresujemy nastepujaco:

Marcin.Klopotynski@f19.n480.z2 fido-
netorg (charakterystyczne jest to, ze imig
i nazwisko jest bez polskich liter)

Nietrudno zauwazyc, ze adres uzytkowni-
ka Fido dla wysylajacego list z Internetu (lub
innej tego typu sieci) wyglada {ak:
user@pA . fB.nC.zD fidonet.org lub
user@fB.nC.zD fidonet.org
qdzie:
user to Imig. Nazwisko lub pseudonim uzyt-
kownika BBS-u.

A - 1o numer punktu.

B - fo numer wezla sieci Fido.

C - o numer strefy.

adres sieci Eam/Bitnet: Zgudy@plearn.bii-
net piszac do niego z sieci Fido:

Do: Zgudy@plearn.bitnet

Adres: 2:480/40

adres w sieci
be.umcs.lublin.p!

piszac Z sieci Fido adresujemy (dla regio-
nu 480):

Do: Krzysio@hebe.umcs.lublin.pi

Adres: 2:480/40

W ten sposob korzystamy z bramek wy-
mienigjacych poczte miedzy Fido i Infeme-
tem (oraz Earnem/Bitnetem). Przyklady lis-
tow przestanych z wykorzystaniem bramki
Zamieszczamy w ramce.

Piszac list w BBS-ie musimy wybraé odpo-
wiedni obszar poczty. W Bajtku wybieramy

internet:  Krzysio@he-

spis konferencji, potem numer 3 — Netmail,
w innych BBS-ach wystepujg rozne modyfi-
kacje — przyladowo w Fanatic BBS wybiera
sig najpierw grupe nr 3 Local Net, a potemn
-konferencje” 277 Remote Access User Gate.

Czasem adres intemetowy jest dluzszy
niz pole ,do:" — nie mozemy wigc napisac
go w nagtowku listu. Wtedy wysytamy list do
pseudouzytkownika UUCP, zas§ w pierwszej
linijce listu piszemy stowo ,io:" i docelowy
adres intermetowy odbiorcy listu:

Od: Andrzej Zgodka

Do: Krzysio@Ilaplace.informatics.sunysb

.edu

Adress: 2:480/40

trese listu
Jegli adres internetowy jest zbyt dtugi poste-
pujemy nastepujgco:

Od: Andrzej Zgodka

Do: Uucp

Adress: 2:480/40

To: Krzysio@laplace.informatics.sunysb

.edu

(pusta linia )

tresc listu

BBES, Internet, Earn/Bitnet

Uzytkownik BBS-u, ktory jest weztem
pocztowym Fido, widziany jest jako
user@[pA).fB.nC.zD fidonet.org. Moze sko-
rzystaé ze wszelkich ustug sieci, ktore ,za-
mawia sig” listem, a ich efekty otrzymuje sig
réwniez w postaci listdw. Osoba korzysiaja-
ca z usiug BBS-u moze zapisac sie na sie-
ciowg liste dyskusyjng (przyklad w ramce),
wystac listem komende do mailera (progra-
mu obslugujace poczte na sieci) lub do lis-
tserv-a (programu obstugujacego listy dys-
kusyjne) z np. poleceniem dostarczenia spi-
su komend czy indeksu list dyskusyjnych.

Udziat w sieciowych listach dyskusyjnych
lub korzystanie z FTP via BBS powoduje
nagromadzenie znacznej liczby listow na
dyskach tych ostainich. Nalezy wiedy zre-
zygnowac z fch czytania w BBS-ie, korzysta-
jac z opcji .download” wszystkich listow
w postaci pakietdow *.qwk lub x.opx. Wiedy
na swoim dysku spokojnie mozemy przejrzec
listy programem QWK (listy przestane jako
#.qwk) lub programem Silver Xpress. Wart
polecenia jest czytnik poczty Silver Xpress
poniewaz potrati zapisaé na dysk wybrany
z calego pakietu pocztowego pojedynczy list
jako plik tekstowy (co przydaje sie przy lacze-
niu plikéw przesytanych w kilku czesciach).

Wiece] problemow stwarza przesylanie
przez bramke plikow binamych (*.exe,
*,c0m, *.Zip, *.an, itd). Bramka przeznaczo-
na jest do przesytania listow, ponadic dlugi



plik binarny zostanie podzielony na czesci.
Przeslanie siecig i ponowe ziozenie w calosé
zbioru np. =.arf konczy sie jego uszkodze-
niem. Zbior binarny, ktory zamierzamy przes-
fa¢ siecig, nalezy odpowiednio zakodowal
w postaci tekstowej, a p6zniej po przestaniu
siecia rozkodowa¢. Do tych operagji sluza
programy: uuencode.com — program kodujg-
¢y, uudecode.com — program rozkodowujgcy
oraz uudecode.doc — dokumentacja — sg one
dostepne w Internecie oraz w Bajtek BBS.

Gdy zakodujemy plik binamy programem
uuencode, mozemy dolgczy¢ go do listu
przesylanego siecig. Otrzymujgc taki list na-
lezy wyciaé naglowki, a w przypadku gdy
zostal podzielony przez bramke lub nadaw-
ce na czesai, polaczyc je w odpowiednie] ko-
lejnoéci pod dowolnym edytorem. Potem na-
lezy uruchomi¢ program uudecode podajac
jako parametr nazwe zbioru zakodowanego.

Istnienie bramki Fido <— Internet umoz-
liwia nam korzystanie w specyficzny sposob
z FTF. By to wyjasni¢ musimy cofnac sie do
lat osiemdziesigtych. Wiedy io IBM forsowat
sie¢ EARN/BITNET jako konkurencje Inter-
netu. Wezel sieciowy Uniwersytetu War-
szawskiego (CIUW) powstal w 1991, dzieki
staraniom inz. Andrzeja Smereczynskiego.
jako wezet sieci EARN (European Academic
Research Network). Obecnie CIUW jest jed-
noczesnie wezltem obu tych sieci, Stad jego
uzytkownicy maja podwojne  adresy:
user@plearn.bitnet i user@pleam.edu.pl

Na szczescie uzytkownikéw BBS-Ow
w Centrum Informatycznym UW pozostaty
rowniez niektore ustugi sieci EARN. Jedng
z nich jest BITFTP. Sie¢ EARN/Bitnet nie po-
siada takie] uslugi, jak dziatajacy interakcyj-
nie internetowy FTP. Inzynierowie z IBM wy-
myslili server BITFTP jako namiastke FTP,
ktora przesyla pliki w sieci EARN (lub jakiej-
kolwiek innej sieci) za pomocg FTE a nas-
tepnie przekazuje je listem uzytkownikowi.
Dla korzystajacego z sieci, server BITFTP
jest widoczny jako Bitftp@plearn.bitnet lub
Bitftp@plearn.edu.pl. Z BBS-6w jest to od-

_ powiednio:
" Do: BITFTP@piearn.bitnet

Adres: 2:480/40

Przesytajac na powyzsze adresy fist za-
wierajacy ciag komend FTP, uzyskamy
w odpowiedzi efekty realizacji ciggu ko-
mend. W szczegolnoSci mozemy uzyskac
pomoc od Bitftp — piszac list zawierajgcy
fedno slowo — help. Odpowiedni przykiad
znajduje sie w ramce nr 5.

BITFTP zasiepuje interakcyjny protokét
FTP. Nasz list do BITFTP z ciagiem polecer
staje sie odpowiednikiem naszej klawiatury
przy interakcyinym FTP. Odpowiedzia jest
list przystany od BITFTP. Wydanie instrukcji
DiR powoduje przystanie nam informacji
o zawartosci biezacego katalogu przeszuki-
wanego servera. Uzycie polecenia: ftp ti-
ger.chem.uw.edu.pl uuencode powoduje,
ze skopiowiane przez BITFTP pliki trafig do
nas w postaci Zakodowanej.

Praca z BITFTP jest zmudna. Najpierw
musimy Sciggnac spis serverow FTP sieci,
potem wysylajac listy do BITFTP uzyskiwat

informacie o zawartosci kolejnych katalo-
gbw, az znajdziemy interesujace pliki. Wtedy
mozemy wystaé komende get NAZWA ROZ-
SZERZENIE by go otrzymact.

Praca z BITFTP moze potrwad wiele dni,
a przestanie jednego listu w sieci 480 trwa
zwykle dobg, w pozostatych dwa-trzy dni.

Uwagi dotyczace korzystania
z bramek Fido

Ze wzgledu na ich ograniczong przepus-
towos¢ uzytkownicy Fido nie powinni sie za-
pisywac do zbyt duzej liczby sieciowych list
dyskusyjnych. W przyszlosci najpopulamiej-
sze listy powinny by¢ dostepne jako konfe-
rencie Fido. Nie powinno sie wysylaé wiecej
niz jednego zgdania przystania pliku przez
Bitfp na dobe — byt moze bedzie to gwaran-
cja jego otrzymania.

Jezeli sciaggniesz co$ z Bitfip np. help,
spis serverow FTP lub jakikolwiek inny, cie-
kawy plik, przeslij go do swojego BBS-u.
Dzigki temu twoj kolega nie bedzie musiat
robi¢ tego ponownie zapychajac bez sensu
bramki.

Jezeli zamierzasz przesylac lub otrzymywad
z bramki duzg ilo$¢ listow, uzgodnij z operato-
rem bramki najlepszy sposob ich przestania.

Korzysianie z tych ustug nie jest darmowe
— choé placa za to nie uzytkownicy, lecz Sy-
sopi. Naduzywanie bramki, szczegolnie przez
ciggniecie zbyt duzej (okreslenie jest subiek-
tywne dla Sysopa) liczby plikow przez BITFTP
moze sie spotka¢ z brakiem zrozumienia lub
nawet zdecydowanie wroga reakcja.

W przypadku list dyskusyinych, mozliwe
jest bramkowanie ich do konferencii Fido. co
pozwoli uczestniczyé w nich wielu osobom
przy minimalnym obcigzeniu bramki. Jesli jest
kilku chetnych na taka liste, powinni zwrécié
sie do Sysopa BBS-u, z ktorego korzystaja,

Dla Bramki 2:480/40 osoba ta jest
Krzysztof Hatasa (KHC, 2:480/40 Iub
KHC@pm.waw.pl tel (+48-2) 656 65 60)

Andrzej Zgédka
(zgudy@plearn.edu.pl)

Piotr Perka
(perbaji@plearn.edu.pi)

Listy User w BBS-ie {—> listserv lub mafler w sieci

Posting Bessage in NetMail obsza: “Netwaii™,

Od : Andrzej ZTgodks

Do = LISTSERVEPLEARK.EQU.PL

Ares: F:480/40

Z:4B6/48, The Palace of Youth, Marszawa, E credits
Czy to jest prawidiowe (T/n)7 TAK
Temst 1istu: SUBSCRIBE

Imlenic cos (1/M)? NIE

Prywatny (t/M}? NIE

Upioad przygotowanegs 1istu (L/N)? NIE
Cuicked 1.20 - Bajtek BES Z:48E/19
Fress {CEris<i €2 or <FL> for Help
SUBSCRIBE CIUN-L ANDRIE) IGODEA
SUBSCRIBE MAKLER AMDRZE) ZR0DKA

FROM: BITRET 1ist server at PLEARN (1.Bajrea & 3 (Netmzil)

T0: Andrze] Zgodka W56 # 18319,

Jan-19-85 3:R0am

SUBJECT: Dutput of your job “Andrzej.Zgodka™

fecelved: fros pleard.edu.pl {plearn.edu.pl [148.81,18.11) by
hq. . v pl

{B.6.9/5.4) with SATP d EAMITE4D for
<Andrze].fgodka@F19, K48R. 22, FIDONET .ORG> ;

Thu, 19 Jan 1995 B4:11:53 +o1ER

Received: from PLEARN.EOU. PL by plearn.edu.p) (IEM ¥M SHIP v&Rl)
with BSHIP id 1553; Thu, 19 Jan 95 @4:B9:27 CET

Eereived: from PLEARM_EDU.FL {NIE ovigin LISTSERVEPLEARN] by PLE-
ARN,ECLLPL -

{LMai] ¥i.Za/1.83] with ESMTP id 7213:; Thu, 19 Jan 1995 p4:89:72
A7

From: BITNET list server at PLEARN (1, 8a) <LISTSERVEPLE-
ARK.EDU.PLY

> substribe cluw-1 Andrzej Zgodka

You have been ddded to the CIN-L Tist.

> subscribe makler Andrzej Zgodka

You have been added to the MAKLER 1ist.

Symwary of resource utijization -

Tise ieft: 27 lnsert

CPU time: B.782 sec Oevice I/D: 228
Dyverhesd CRU:  B.B96 sec Paging 1/D: @
CPU podel: 3698 0ASD model: 3380
- EMD ©F MESSAGE --

Komunikacja z BITETREplearn.pitnet

Fosting message in MetMail obszer “Hetwaiil”,

bd : Andrzej Zgodka

Do : SITFTREPLEARN.EDU.PL

Adres: 2:480/44

2:480/4B. The Palace of vouth, Marszawz, B credits
Czy to jest prawidiowe (T/n}? TAR
Temat 1istu: HELP

Irienic cos (t/N)? WIE

Prywatny (LK)} TAK

Upload przygotowanego Tistu {t/N)? Hie
Ouicked 1.2 - Bajtek BRS 2:4p8/19
Press <Cirl><K> <1> or <F1> for Help
HELP

FTPLIST

'

Tiwe 1eft: 15 Insert

T0: Ardrze] Tgodka
Jan-19-95 4:R%0
SUBJECT: BITFTP Baply
Received: from plearn.edu.pl {plearn.edu.pl [148.81.18.11) by

MSG B 16325,

g pu. waw _pl

{B.6.9/5.4) with SHTP id EAABTEGE for

<Andrzej. Zocdka®t19.M4RB. 72, FIDONET. RG> ;

Thu, 19 Jan 1995 B4:-12:E8 +@188

Received: fros PLEARN.EDU._PL by plearn_edu_pl (1BM VH SKIP ¥2R1)
with BSHTP id 15545 Thu, 19 Jan 95 84:89:23 CET

Received: from PLEARM_EDU.PL (WJE origin BITFTPZEPLEARR] by PLE
ARM. EOU. PL

(LMai1 ¥1.22/1.8a) with RFCEZZ id 7214: Thu. 19 Jan 1935 B4:E9:23

+BE8e

From: PLEARN - BITMET FTP Server <BITFTPZEPLEARN.EDU.PLY
> help

Requested fife being sent separately.

? frpiist

Fequested fite being sent separately.
~- EHD OF HESSAGE --

Przyklady wymiany listdw Fido <—-> Intermet (lub EARM/BLTMET)

Late: Tue. 17 Jan 95 21:28:86 CET

Frou; fndezei Igodka CZEUDYERLEARM BITHET>

Subject: PROBA BAFE'A

Fo: ANDRZE) 160DKA <Andrze].Zgodkad@f43.ndsd.z2.figo-
net.orgl

Friba przesiania przez PM bramke (2:4BB/4E) do Fanatic’a Wysiane
95.81.1T 21:30

Date: thu, 19 Jan 95 23:04:27 CET

From: Andrze] Igodka <ZGUOVEFLEARN.BITHET>

T ANDRZE) . 2600KASF19. N4ER. 12 FIDOKET . DRG

Préha przesiania do Bajtka

85.81.19 #3:85

FROM: Anarzej Zgodka Area # 3 (Hetmaiil
b kndrze) Igodka MSG % 19789,
Jan-19-95 11:-84p

SUBJECT:

Received: from plearn.edu.pt (plearn.edu.pl [148.81.18.17) by
ha. oo waw. pi

(B.6.9/5.4) with SHIP id XAABSERS for
{Andrze].7godkaBF19. NMBA. 77 FIODNET.ORG:

Tru, 19 Jan 1995 23:B5:58 *Bl1&0

Received: from FLEARN.ECU.PL by plearn_edu_pl (1BM VM SHTP ¥2R1]
with BSNTP §d 5313; Thu, 19 Jan 95 Z3:84:47 CET

Received: from PLEARN.BITNET (KJE origin ZGUDYEPLEARN) by PLE-
ARNEDU.PL (LHail

V1.2a/1.88) with BSNTF id €578; Thu. 19 Jan 1995 Z3:84:47 +B2BA
From: Andrzej 2godka <ZGUDYEPLEARN.BITHETEPLEARK. EDU.PL>

Froba przesylania do Baitha

95.01.19 73:B5

-~ END OF MESSAGE --

Posting message in WetMail obszar “Meimaii™

0d : Andrzel Igodkz

Do : ZGODVEPLEARN. EDU. PL

Adres: 2:4BB/48

Z-488/48, The Palace of Youth, Marszawa, B credits
Czy to jest prawidiowe {T/n}? TAK

Tesat }istu; PROBA SLAKIA

Imenic cos (L/N)? NIE

Prywatny (L/M)}? TAK

Upioad przygotowaneqo Jistu (t/K)F KIE
QuickEd 1.78 - Bajtek BBS Z:488/19

Fress <CtriX<E> <¥» or <F1> for Help
Preba siania 17stu do ClUWy 95.81.19 1:49

Time 1eft: 17 Insert

Bajtek

marzec 95
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8 Pod koniec ubieglego
roku, w edukacyjnej czesci
Bajtka, zaprezentowalismy
zestaw programow
poswieconych geografii.

W tym miesiacu do tego
grona dofacza Geo Graph.

Firma SophoniaS, bedgca twoéreg i produ-
centem Geo Grapha, nie jest nowicjuszem
w tworzeniu oprogramowania kartograficzne-
go. Co wigcej, wiasnie ona zapoczgtkowala
w Polsce zagospodarowanie i rozwlj tej
swoistej programistycznej niszy. Mapy Polski
v1.3 dla Amigi i Mapa Polski v2.0 dla kompu-
terow typu PC byly pierwszymi, kidre ujrzaty
éwiatlo dzienne. Geo Graph zalicza si¢ do
oprogramowania typu G.1.3. (Geographic In-
formation System), czyli jest geograficznym
systmem informaciji i laczy w sobie mapy
oraz rdéznorodne (powigzane z nimi) dane.

Geograph Komunikacja Statystyka
Wydruk  Wyjscie

== Geo Graph v3.1 dla Windows

Plany miast Baza danych

Wiadystawow

’owiﬁkszenie

1
EEEE)

Mapa fizyczna Polski

Geo + Graphia

raz jeszcze

QOpracowanie masy danych z calej Polski
wymaga czasu, stad tez wraz z programem
tylko jednej bazy danych tego typu dotyczacej
zabytkéw. Jak zapowiada firma, juz niediugo
maja sie pojawic w sprzedazy pliki z informac-
jami o stacjach benzynowych
oraz pelny zestaw zabytkow
wraz z ich zdjeciami.

Miaste Szukanie Informacls  Wydruk  Wyjlcie

Opcja Szezyty udostepnia nazwy i wyso-
koéci szczytow, zas Nazwy Geograficzne
nazwy krain. Poza tym wybierajgc kolejne po-
zycje menu, mozemy przejrzeé miasta i migj-
scowoscl, drogi o zadane] kategorii, granice

GeoGraph przeznaczony
jest dla $rodowiska Win-
dows. Ma to zalety i wady.
Z jednej strony zyskuje szata
graficzna i wygoda pracy
z programem, z drugiej kule-
je tempo przetwarzania da-
nych (zwlaszcza na wolniej-
szych komputerach).

11:49:35

3.

@

Po uruchomieniu ukazuje
sie mapa Polski, zaznaczo-
ne kontury naszego kraju i suwak powigk-
szania. Z jego pomoca mape mozna po-
wicksza¢ a? do wartosci 1024, co oznacza,
ze ogladany fragment stanowi 1/1024 ob-
szaru Polski. Zamieszczonymi na pasku me-
nu komendami decydujemy o modyfikacjach
prezentowanej mapy, a tym samym o zmia-
nie wyswietlanych danych. | tak uzycie opdji
Wody, dziakajgcej na zmiane z opcjg Mapa
fizyczna, powoduje wyswietlenie informacji
o rzekach, jeziorach i innych zbiomikach
wodnych na terenie naszego kraju. Kolej-
nym krokiem przy poznawaniu ojczystych
stosunkéw wodnych jest uaktywnienie jednej
z dwdch opdji: jezlor lub rzek. Ma to na celu
pokazanie na mapie ich nazw.

Bojtek

marzec 95

Eﬁéﬁs_zony plan Zakopanego z zaznaczong skocznig

kraju czy pajeczyne potaczen kolejowych.
Przykfadem bardzo efektywnych i zara-
zem efektownych polaczen map z bazami
danych sg Warstwy. Naraz mozna ich wys-
wietli¢ az osiem, a zawartoéc okreslana jest
przez uzytkownika. Sposréd mozliwych
warstw mozna wybra¢ nas Interesujgce
i w ten spos6b wzbogacic mape giéwna.
Geo Graph posiada mozliwosé wyswietle-
nia danych zawartych w odpowiednio spre-
parowanym pliku z rozszerzeniem DBF, czyli
zapisywanym w formacie dBase'a. Mozna
zatem samodzielnie rozbudowywaé zaséb
informacji dostepnych w programie.
Nastepnym uzytecznym elementem Geo
Grapha jest opcja Komunikacja. Korzysta-

jac z jej posrednictwa bedziemy w stanie
wyszukaé interesujgca nas miejscowose.
Sam proces jest prosty, gdyz wystarczy wyb-
raé nazwe z listy wszystkich wprowadzo-
nych do bazy programu miejscowoéci, badz
wpisaé jgf nazwe w odpowiednim miejscu.
Przewidziano tez mozliwos¢ wybrania kilku
miast, jesli na przyklad bedg miaty te samg
nazwe. Pomiedzy wybranymi migjscowos-
ciami mozna wyznaczyc najkrotsze polgcze-
nie drogowe, uwzgledniajace miejsca, kiore
chcemy odwiedzié na trasie przejazdu. Co
wiecej, program obliczy orientacyiny koszt
przejazdu (oczywiscie mam na mysli pienig-
dze wydane na paliwo). By to uczyni¢, nale-
2y wprowadzi¢ cene 1 litra benzyny i prze-
cigine jej zuzycie przez nasz samochod.
Wyznaczong przez komputer trase mozna,
korzystajac z funkcji powigkszenia, szczego-
towo przesledzi¢ oraz wydrukowac.

Na koniec nalezy odnotowa¢ wzbogace-
nie programu o funkcje statystyczne, shuzg-
ce prezentowaniu wybranych danych, za-
rowno w formie wykresow jak i wielokoloro-
wych mapek, a takze zaopatrzenie Geo
Grapha w plany 48 najwigkszych miast Pol-
ski. Niedlugo ukaze sie wersja Geo Grapha
dla Amigi i Macintosha,

Piotr PERKA

- 2 MB pamigci operacyjnej

- karta VGA (zalecana SVGA)
- Windows 3.1

Geo Graph v3.1 dla Windows
Producent: SophoniaS sp. Z 0.0.
skr. poczt. 9016

90-964 todz

tel. (0-42) 337733

fax {0-42) 322481

Cena: 85zt 40 gr
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Samoucze

SuperMem

B W wielu listach, ktore przyszly do redakcji

po inauguracji naszej dziaftalnosci kiubowej, powtarzaly
sie prosby o przedstawienie ogéinej zasady dzialania
programu, pierwszych krokéw z nim, tworzenia
wiasnych baz danych itp. Czasem wrecz okazywalo sie,
Ze niektorzy nie do korica orientujg sie, do czego
program ten sfuzy. Wobec tego przedstawimy dzis
pierwszy odcinek Samouczka SuperMemo. Zapraszam!

Zasady ogéine

Punktem wyjcia jest niezaprzeczalny chy-
ba fakt, ze w nauce najbardziej przeszkadza
i najbardzej destrukcyjne jest zjawisko zapo-
minania. Pewnym wyjatkiem jest tylko lenis-
two uczacego sie. Jedynym sposobem na
unikniecie zapominania jest, jak na razie,
ciggle powtarzanie materialu. Jednak ciggle
powtorki sg nuzace | zajmujg sporo czasu,
a mato kto jest sklonny do jego poswiecania.
Przytocze tu przyldad znaleziony w instrukcji
programu. Wystarczy zapytac $wiezo upie-
czonego absolwenta uniwersytetu, jaka czesé
wiedzy zdobyla przez niego w czasie ostat-
nich 4-8 lat zachowala sie w jego pamieci. Je-
zeli odpowie, ze wiecej niz 5% to fakt ten
mozna prawdopodobnie przypisa¢ niedosta-
tecznemu zastanowieniu, badZ nie zdawaniu
sobie sprawy z niszczace] sity zapominania.

Metoda, ktérg tu opisujemy czesciowo prob-
lem zapominania rozwigzuje. Mozna naukowo
dowiesé, Ze pozwala ona uczacemu sie osigg-
ngc skutecanodt bliskg maksymalnym mozli-
wosciom ludzkiego mézgu w przyswajaniu in-
formacii,. W ciggu calego zycia SuperMemo
pozwala na nawet pigédziesigciokroine przys-
pieszenie procesu nauki w stosunku do trady-
cyinych metod. Przy czym skutecznost zapa-
migtywania jest tu rzedu 95%). Oczywiscie nie
jest to rozwigzanie, ktore umoziwia nauke cal-
kowicie bez wysitku, pozwala jednak na ograni-
czenie efektow zapominania, przy minimalnym
nakladzie pracy przeznaczonym na powtorki.
Wszystko to odbywa sie poprzez ustawianie
powtorek w Scidle okreslonym czasie (doktad-
niej w odstepach czasowych nazywanych inter-
walami). Optymalne odstepy sg ustalane na
podstawie dwoch przeciwstawnych kryteriow.

1. Odstepy miedzy powtérkami musza byé
tak diugie, aby osiagnac ich minimalng czes-
tosc.

2.. Odstepy musza by¢ na tyle krotkie, zeby
nie nastapito calkowite zapomnienie.

Fierwsza zasada pozwala rowniez na zas-
tosowanie dodatkowego efektu, tzw. efekiu
przerwy, polegajacego na tym, ze diuzsze (ale

w $cisle okreslonych granicach) odstepy, poz-
walajg osiagnaé znacznie lepsze efekty nauki.

Odstepy rowniez muszg byé na tyle diugie,
aby pewna czes¢ wiedzy zostala zapomniana
(to nie jest pomylkal). Czes¢ ta zwang utam-
kiem zapomnieri, moze sie zmienia¢ od ok. 3
do 20%. Przy utamku zapomnieri w okolicach
3% osiagamy nauke wolna, ale za to bardzo
doktadna. Przy 20% nauka jest bardzo szyb-
ka, ale odbywa sie to kosztem dokladnosci
(nizsza skuteczno$¢ zapamietywania). Nie
mozna tez dopuscic, aby ulamek zapomnien
spadi zbytnio ponizej 3%. Wiedy bowiem tem-
po nauki zdecydowanie spada, praktycznie
ponizej akceptowalnej granicy.:

Nauke tradycyjna mozna przyrdwnaé w tej
skali do optymalizacji, gdzie ulamek zapom-
nien przewyzsza 50%. Jest to spos6b powol-
ny, a do tego procent pamictanej wiedzy jest
na ftyle niski, ze w pamieci pozostaje nie to co
cheielibySmy naprawde umieé, ale to co jest
najtatwiejsze. Aby efekt ten nie powstawal,
musimy w nauke tradycyjna wlozy¢ zdecydo-
wanie wiece] pracy. Prosze jednak nie myslec,
Ze samo uzywanie programu od razu rozwigze
problemy z nauka. To bledne podejScie. Uzy-
wanie SuperMemo to réwniez nauka, praca,

ktéra wymaga duzego zaangazowania i praw-
dziwej systematycznosci. Nie mozna nauczyc
sie w ten sposdb na kilka dni przed Klasowka
z fizyki, czy matematyki wszystkich twierdzen
i wzoréw. Praktycznie, zeby osiggac naprawde
dobre wyniki, nalezy pracowa¢ z programem
codziennie, niezaleznie od tego czy jest to
Swigtek, piatek, czy niedziela.

Ze wzgledu na to, ze diugosci odstepow s3
inne dla roznych informacji metoda wymaga,
Zeby fragmenty opanowywanej wiedzy byly
podzielone na jak najmniejsze czesci, tzw.
jednostki informacji. Gdyby takie jednostki
miaty byé powtarzane grupowo (np. caly roz-
dziat ksigzki) odstepy miedzy powtérikami mu-
sialyby byc tak krotkie, jak dla najtrudniejszej
jednostki w danej grupie. Bytoby to raczej ma-
to efektywne. Zostanie to przedstawione dok-
tadniej podczas omawiania zasad tworzenia
wiasnych baz danych. Na koniec cztery pod-
stawowe zasady sformulowane przez twor-
cbw programu, ktére doskonale podsumowuja
ten odcinek samouczka:

1. Kluczem do czasowo zoptymalizowanej
nauki jest minimalizacja powtérek potrzebnych
do utrzymania wiedzy w pamieci.

2. Metoda SuperMemo optymalizuje czaso-
wo proces nauki poprzez szacowanie ophy-
malrych odstepow, jakie powinny oddzielad
kolejne powtdrki.

3. Wiedza opanowywana za pomoca Su-
permemo powinna by¢ rozbita na mozliwie
najmniejsze fragmenty zwane jednostkami.

4. Stosujac metode SuperMemo rnie wolno
zapominac, Ze sukces w uczeniu sie zalezy
w duzym stopniu od doboru materialu i sposo-
bu jego podzialu na jednostki informacii.

Marcin LIS

wygrali:

Marek Blazejczak — Warszawa
Jacek Sadurskl - Warszawa
Krzysziof Kaczmarek — Witaszyce

Pora na zadanie konkursowe:

rych nadawcy nie ujawnili sie.

Najwyzsza pora na rozwigzanie konkursu grudniowege. Kiedy pisze te stowa wiasnie ukazat
slg plerwszy numer Bajtka | tym samym uptynat termin przysylania odpowiedzi. Pakiety SUPER-
MEMO 7.4PL CD ufundowane przez producenta programu firme SuperMemo World z Poznania

Pakiet SUPERMEMO 7.2PL na dyskietkach wygrak:

Prosze napisa¢ o swoich przezyciach z SuperMemo. Niekoniecznie dobrych. Napiszcie co
wam sie podobato, co nie. Takie proste (1?) wypracowanie. Maksymalnie pét strony maszynopi-
su. Najlepsza praca zostanie nagrodzona plyta CD-ROM i opublikowana na lamach Bajtka, dwie
kolejne zestawami na dyskietkach. Zmianie ulegna nieco zasady. Na odpowiedzi czekamy bo-
wiem do 15 kwietnia. Decyduje data stempla pocztowego! Cheiatbym te2 ponownie przypom-
niec, zebyscie podawali swoje adresy! Wsrod kartek kitre ostatno przyszty bylo bowiem 14, kto-

(ML}

Konkurs Super'Memé

Bajtek 3\95
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Zarsz po
systewm 1 Zarsia

i Pezgdestioy wiris  Lifelija y wseystiie plika
pod =45 prawic kszdej proby dostepu  do dysku.
! fostalonji w
l COMeMD. O, o ile nie z ajdijge sie on pa zahespie sowe j
dyskretce. Dxwekl tni-kecji pliku systesousgo mesc przejac

pamive i pree ke je

Na wirusy
Y=Flr)e]

ko trole po kaziym siercle maiiypy. Hirus popraw le driala
wa komputerach wypossuoegch o DUS 3 Jub wyz oy

: Dlugosc of |w werista o 564 bajty. ale pod sas obec oaci
wirusa o pamieri jest to piewilu2we. Potrali infehkowc
pliks z dowolegmy atrgbutama - zopamictuje je, a wisteprie
odiucrza, podobuis Jak datesczas modyf ik-cji plike.

Ste.oge techmilkr STeAlTH by ukrye sie w systesaie 0
unirssa]livie  swoje wykrygcic  praex progr ey aslpuirexsgee.
Jego intensywne dzialania zabezpiecza jace spowolniaja

—y—

A E: zamkiifecic nkienba - info koniec pracu

W V_Find to kolejny
pakiet przeznaczony
do zwalczania
zlosliwych dzief
niegodziwych
programistéw...
wirusow
komputerowych.
Wyréznia sie tym,
Ze oprocz
wlasciwego
programu
usuwajgcego
wirusy zawiera
zestaw aplikacji,
bedacych
uzytecznymi
narzedziami
pomocniczymi

w diagnostyce,
profilaktyce
antywirusowej oraz
ochronie danych
przed wypadkami
losowymi.

— dowoiny komputer typu 1IBM

— dowolny dysk twardy
— 640 KB RAM

Producent;
Cordat-Krakow

30-415 Krakow

ul. Wadowicka 3

tel. (0-12) 670040, 671880
fax (0-12) 662984

14 5
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Wielos¢ zastosowan do {akich zaprojektowano
pakiet V_Find wymusza na uzytkowniku koniecz-
noé¢ zapoznania si¢ z doigczona do programu
obszerng dokumentacija. Zostata ona podzielona
na czesci uwzgledniajace roézny poziom wiedzy
uzytkownikow pakietu. Poczatkujgcym wyjasnia
podstawy pracy DOS-u, dzialania wirusow, zas
zaawansowanym daje mozliwose poznania i sko-
rzystania z wymagajacych juz fachowe] wiedzy
mozliwosci pakietu; jek chocby rozbudowywanie
bazy znanych wirusow.

MOZLIWOSCI

Po uruchomieniu programu V_Find pojawia sie
okno wyswietlajgce informacje o dyskach, dos-
tepnych w komputerze lub sieci oraz opcje: ,Fod-
powiedz”, .Koniec programu”, .Menu dia zaa-
wansowanych”. Taka konstrukcja menu, ukrywa-
jaca zaawansowane mozliwosci programu w od-
dzielnym menu, upraszcza wizualnie pakiet oraz
zabezpiecza przed przypadkows lub nieprzemys-
lang zmiang konfiguracii przez poczatkujacych
uzytkownikow.

Uzytkownik zaawansowany moze zmieni¢ pra-
wie wszystko w konfiguracji programu, tj. metode
przeszukiwania plikow, rodzaje sprawdzanych
plikow (wszystkie, z podanej listy np. *.COM,
= EXE, +.0V?, ».8YS, wszystkie poza ustawiong
listg), parametry automatycznego przeszukiwania
(jak sprawdzat pamiec oraz jakie dyski, podczas
przeszukiwania automatyczne-
go, np. po uruchomieniu pakie-

MOZLIWOSCI PROGRAMOW
POMOCNICZYCH

Wraz z wlasciwym programem V_Find w pa-
kiecie otrzymujemy kilka programéw pomoc-
nych w profilaktyce antywirusowej oraz przydat-
nych w sytuaciach utraty danych. Przyjrzyjmy
sig im.

VDP i FVDP

S3g to programy blokujgce mozliwos¢ zapisu na
twardym dysku (program VDP) oraz na dyskietce
(FVD). Nalezy z nich korzysta¢ w trakcie testow
nowego oprogramowania, szczegoblnie gdy po-
chodzi z niepewnego Zrédia, lub w innych wyjat-
kowych sytuacjach.

VPP

Program ten zabezpiecza przed zapisem ob-
szar tablicy partycji dysku twardego. Jest to ob-
szar zawierajacy niezwykle wazne informacje
niezbedne dla prawidiowego funkcjonowania
dysku i czesto bywa atakowany przez wirusy.

VCE

Urmmpzliwia bezpieczniejsze uruchamianie i pra-
ce roznych programow. Program VCE uruchamia
inne programy traktujgc je tak, jakby byly nakiad-
kami. W takiej sytuacji ewentualny atak wirusa
nastepuje nie na uruchamiany program, lecz na
plik vce.exe — szczegolnie gdy zmienimy nazwy

tu z autoexec.baf).

JAK SZUKAMY
WIRUSOW?

Podmenu ,Szuka]” umozliwia
sprawdzenie waznych obsza-
row dysku, takich jak tablica
partycji i FAT oraz podejrza-
nych” miejsc, ktorymi moga by¢
np. bledne sektory. Zwraca
uwage szereg udogodnien,
wsrod ktorych warto podkreslic
mozliwost cigglego przeszuki-
wania jednego napedu, co jest
przydatne przy sprawdzaniu
duzej liczby dyskietek.

Dla ciekawych zamieszczono |leksykon zawiera-
jacy informacje o wirusach, wsrod kiorych mozna
znalez¢ takie wiadomosci jak nazwe i opis dziala-
nia, a takze kalendarium aktywacji wiruséw. Nie bez
znaczenia jest tez mozliwost elastycznej reakcji na
wykrycie wirusa (od zmiany nazwy, proby recznego
lub automatycznego leczenia po usuniecie pliku).

Licenc ja: U-FAXXYPLSNYS-5005

Podptwredt

Ranicc progromes

U FIAN(tm) Uersion 4.06H
nu fla poczathe facych

wyhlerz Jeden x dyskow [H4]

sleciowy
zieciowy
=leciowy
slec iowy
sleclowy
sieciowy

Cemoil ¥¥0 Teousnsesesath |

Klawisz [EATER] spowodule roapocascie prreszoklwsnis wybranego dyshy

rozszerzen uruchamianych programéw z #.EXE
lub *.COM na inne, np. *.EEE. Taka profilakiyka
jest szczegdlnie przydatna w walce z wirusami,
ktére nie badaja wewnetrznej budowy pliku
i w poszukiwaniu programu-nosiciela kierujg sie
jedynie rozszerzeniem.




VWIPEF

Program sluzy do czyszczenia pewnych niewykorzystanych ob-
szarow dysku twardego. W systemie DOS obszar dysku jest podzie-
lony na porcje po 4 KB (czasem 8 KB lub wigcej) zwane jednostkg
alokacyjng (ang. allocation unit, cluster). Dlugos¢ pliku rzadko jest
wielokrotnoécig 4 KB | w ostatnie] jednostce alokacji pozostaje czes-
to troche miejsca, w ktérym moze zagnieZdzi¢ sie wirus. Program
czysci te wolne migjsca.

[T TRL Fonf iguracjn  cakonczenit  Iniormac e

lstawion=j konfigurac ji
dwoCh ustawlonych dyskow

Dyskiw F?
Knta logdm
Flikém
pAmjeci
tablic EAT
katalogu Gldunmego
sektar  Zerowyspartyc jl
sektorow Blgdnych

awy Tryb pr kisania FB

| Frzeszakiwanle wog wybranych opcji “auiomatn’

VWIPED

VWIPED czysci nieuzywane fragmenty dysku, w ktérych moze uk-
rywac sie wirus. Nalezy pamietac, ze VWIPED, zamazujac nieuzywa-
ne fragmenty dysku, kasuje réwniez pozostatosci po plikach i nie uda
sig juz nic odzyskac takimi programami jak UNDLETE lub UNERASE.

VFLOPPY

Pomocniczy program skracajacy czas np. testowania duzej liczby
dyskietek. PrzySpieszenie pracy polega na niewylgczaniu silnika na-
pedu stacji dyskietek. Takie zatrzymanie nastepuje normalnie po
kazdym odczycie ze stacji, mija wiec chwila nim dyskietka powtornie
sie rozpedzi. Przy cigglym testowaniu duzej liczby dyskietek ma to
swoje znaczenie.

ECE

ECE (skrét od ang. Extended Code Editor) to edytor kodéw wiru-
sOw, za pomocg kiorego mozna rozbudowac zakodowang baze wi-
ruséw VEEXT o nowe wzorce wiruséw wraz z charakterystykg ich
wystepowania i opisem dziatania. Tg drogg mozna rowniez modyfi-
kowa¢ dzialanie programu V_Find poprzez dobor rozpoznawanych
wirusow oraz metod ich wyszukiwania.

"CSAFE

Program CSAFE sluzy do zapamiegtania newralgicznych informac-
ii, takich jak tablica partycii dysku, FAT oraz konfiguracia komputera
zapisana w ukladzie CMOS. W razie awarii (ataku wirusa, przypad-
kowego sformatowania dysku, skasowania zawartosci pamiegci

CMOS) mozna na podstawie zapisanych informaciji odtworzyé pra-

widtowe parametry w ukfadzie CMOS lub odiworzy¢ zawartosc waz-
nych czesci dysku.

V_FIND

Pakiet V_Find jest godny polecenia ze wzgledu na mozliwoéci tes-
towania dyskéw lokalnych i sieciowych oraz duzg elastycznosé pra-
cy. przejawiajaca sie miedzy innymi w moznosci dostosowania konfi-
guracji do indywidualnych potrzeb uzytkownika. Program sprawuje
si¢ poprawnie przy testowaniu poszczegdinych fragmentow dysku.

Silng strong pakietu jest dokumentacia, omawiajaca obszernie
zastosowania | wspbiprace z innym oprogramowaniem. Podane sg
szczegolowe informacie opisujgce konfigurowanie pakietu do pracy
Z programami kompresujgcymi dane na dysku i DR_DOS-em.

Firma ,Cordat-Krakéw™ zapewnia dostarczanie co miesigc uakiu-
alnionej bazy danych o wirusach.

Piotr PERKA, Andrzej ZGODKA

‘SITA LEARNING SYSTEM
B RO Rk T e e A e ey e e e e
MIECONDSCIc . e o e s
Koot et e S
Wyciac i naklel¢ na karle pocztows Bajtek1

Odtad Twaoj komputer
nie bedzie miat przed Tobg
zadnych tajemnic jezykowych |

Odprez sigi... A »
dolacz do najlepszych!

Jesli po kilku godzinach pracy,
znajdziesz czas ha pot godziny reiaksu,
nastepnych kilka godzin bedzie miato
wartose kilkunastu.

Pomoze Ciw SITA

LEARNING
SYSTEM

faczgey nauke z osiggnigciem stanu gfebeokiego relaksu.

Dzieki niemu odprezysz sig, mogac uczyc sie tego,

co jest Ci potrzebne:

* angieiski, nierniecki, francuski, hiszpariski dla poczatkujacych
i zaawanscwanych

* angielski specjalistyczny — Marketing, Let's talk business,
Bank i gietda

Bedziesz wypoczety i...
bedziesz najlepszy!

» prof. Rainer Dieterich: ,nauka przyjemna, bez wysitku i odprezajaca”
« pik dypl. Stanistaw Kocemba: ,wysoka efektywnosc nauki jezyka obcego”
e prof. dr hab. Jacek Fisiak: ,intensywnie — skutecznie — szybko”
» dr Jan Tylka: ,nauka relaksu i koncentracji”
Renoma takich firm jak: IBM, Powszechny Bank Kredytowy SA,
Deimler Benz AG, Bank Slaski SA, Lufthansa, Orbis SA,
ktore wykorzystujg juz SITA LEARNING SYSTEM,
jest gwarancjg Twojego sukcesu,

Biizszych informacji o urzadzeniach i kursach SITA
LEARNING SYSTEM udzielajg przedstawiciele handlowi:
Expo-service:

Warszawa, Al. Jerozolimskie 65/79, LOT-Marriott
Warszawa, ,Panorama”, Al. Witosa 31
Gdansk, ul. Kosciuszki 5
Katowice, ul. Stowackiego 13
Krakow, ,Patac pod baranami”
Lublin, ul. Krakcwskie Przedm. 55
Sosnowiec, ul. 1-go Maja 14

o s

01-022 Warszawa, ul. Bellottiego 1
tel. (0—22) 38 75 56, fax (0—22) 38 91 84

Pytania pisemne prosimy kierowac pod adres:

Relaxa

Prosze o przesfanie informacji na temat
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KOPERNIK

B Ostatnie sekundy odliczania... Oczy operatorow
wpatrzone w monitory kontroine, dlonie oparte o pulpity
operacyjne. Zaraz nastapi starl. Potezna rakieta wyniesie
w przestrzen kosmiczng kolejny obiekt. Tym razem
bedzie to sonda, ktora dostarczy nam nowych informacji
na temat komety przelatujacej w poblizu naszego ukfadu
sfonecznego. Pozniej sonda skieruje sie w strone

odleglej galaktyki.

Tobie powierzono jedno z trudniejszych
zadan:; opracowac trajektorie sondy tak, aby
przechodzita ona wystarczajgco blisko
gwiezdnego goscia... Zastanawiasz sie te-
raz, czy dobrze przeprowadziles obliczenia,
czy dojdzie do spotkania. 5...,4..., slyszysz
moneotonny glos, 3..., ,mam nadzieje, ze
Pentium w moim komputerze nie zrobilo ble-
déw podczas dzielenia” — myélisz, 2., 1...,
START.

Oczywiscie, prawdziwe obliczenia trajek-
torii na potrzeby instytucji naukowych
przeprowadzane sa na duzo silniejszych
komputerach niz wyposazone w Pentium,
ale dysponujac nawet prostym sprzetem
mozna pokusit sie o stworzenie symulaci
ruchu cial w Kosmosie. Przeciez réwnania
opisujace ten ruch sg doskonale znane od
czasow Newtona. Trzeba tylko je odpo-
wiednio polaczy¢ i zaprzegnac komputer do
obliczen.

LEKCJA FIZYKI

Zeby nie zanudzaé czytelnika, szkolne
wzory, ktore bedziemy wykorzystywaé po-
dam od razu:
tl zasada dynamiki: F=am
lli zasada dynamiki F(1->2)=-F(2->1)
wartosc sity grawitacji Fg=Gxm1+m2/fr42
kierunek sity grawitacji lezy na prostej
zawierajgcej ciala m1 i m2

Zastanowmy sie teraz nad ruchem w jed-
nym wymiarze (tylko wzdiuz osi x). Niech
ciato w chwili t0 spoczywa w punkcie x0. Za-
l6zmy rowniez, ze porusza sig ze stalg pred-
kogcig Vx. Gdzie znajdzie sie po uplywie
czasu dt? Z niejakim trudem przypominamy
sobie nudne lekcje fizyki i zalujgc, ze nie
uwazaliémy na nich lepiej, znajdujemy po
godzinnym wertowaniu podrgcznikow prostg
zaleznosé: x1=x0+Vx*dt. Gdzie bedzie cia-
to po nastepnej chwili dt? x2=x1+Vx=dt.
Ogobine réwnanie wigzace wspohrzedne
w kolejnych przedzialach ma postac¢
x{n)=x(n-1}+Vx*dt, co slowami mozna opi-
sa¢ tak: nowa wspélrzedna réwna sie starej

16 mareess

wspoirzednej plus kawalek przebyty z pred-
ko$cig Vx w czasie dt. Logiczne, prawda?

Niestety, ruch jednostajny (ze stalg szyb-
koscig) to bardzo szczegolny przypadek.
W rzeczywistoSci nie mozna przyjaé takiego
zatoZenia, gdyz wystepuje przyspieszenie.
Na szczedcie, znamy rowniez analogiczne
rownanie z predkosciami i statym przyspie-
szeniem, tzn. Vx{n)=Vx(n-1)}+ax+dt (nowa
predkos¢ réwna jest stargj plus zmiana
predkosci w czasie dt pod wplywem przys-
pieszenia).

Na tych prostych zaleznosciach koriczy
sie material szkoly podstawowej i $redniej,
a zaczynaja sie studia wyzsze. Jednak pro-
sze sie nie bac. Rozwigzywanie ukfadu nieli-
niowych czastkowych réwnan rézniczke-
wych metodg Eulera nie jest trudne! Wystar-
czy odrobina intuicji. Zacznijmy od zagad-
nienia dwoch ciat.

OZNACZENIA

Niech m1, x1, Vx1 i ax1 odnoszg sie od-
powiednio do ciala nr 1, m2, x2, Vx2, ax2
do ciata nr 2. Fx fo sila grawitacji pomigdzy
tymi cialami (caly c¢zas operujemy w jed-
nym wymiarze — wzdluz osi x). Algorytm
obliczania toréw streszcza sie w kilku linij-
kach (dla uproszczenia pominigto kwestig
ustalania zwrotéw odpowiednich wektorow)
i polega na tym, ze w kolejnych krotkich
przedziatach czasowych dt trakiuje sie
dzialajacg site jako stalg. Przy takim zato-
zeniu przyspieszenie jest rowniez stale
i mozna stosowac wzory znane ze szkoly
podstawowe;j.
powtarzaj

{ sita grawitacji dzialejaca w danej chwili
migdzy ciatami}

Fr:=GemlsmZ/(x1-Xx2)*2 ;
{przyspieszenie w danej chwili}
axl:= Fx/ml ;
ax2:=-Fx/m2 ; {III zasada dynamiki}

{predkoSc zwiekszamy zgodnie ze wzorem}

¥xl:=Vxltoxl*dt ;

Vx2:=Vxtax2sdt ;

{wspélrzedne zwiekszamy zgodnie ze znanym
wzorem}
x1:=x1+Vxlsdt ;
X2 =x2+Vx2+dt ;
{teraz te nowo obliczone wspéirzedne podsta-
wiamy spowrotem do wzoru na site grawitacjil
koniec powtarzaj

Jezeli przedziaty dt bedsg wystarczajaco
krotkie, to wyniki ckazg sie zadowalajgco dla
nas dokladne. Na tym wiasnie polega rola
komputera, gdyz tylko z jego pomocg moze-
my wykonac duzo obliczen i to szybko.

Oczywiscie, ruch dwoch cial wzdiuz osi
x to nie jest to, co tygrysy lubig najbardziej.
Nam przeciez chodzi o co$ wiecej — o symu-
lacje catego ukladu stonecznego. Korzysta-
jac z tego, ze ruch jest niezalezny wzdiuz
osi x i y oraz zasady superpozycji sil, tatwo
jest (po kilku elementarmnych przeksztatce-
niach) dojé¢ do ukladu rownan, opisujacego
ruch wielu cial pod wplywem sity grawitacji.
Rozszerzenie to realizuje zamieszczony
obok program, Dwuwymiarowa analiza ukia-
du moze objaé do ok. 100 cial. Opis para-
metréw, ktdre mozna zmienia¢ znajduje sie
w ramce obok.

WNIOSKI

Eksperymentatorzy zapewne juz po kilku
prébach stworzenia ukladu planetamego ze
Stoncem (masywne ciato w centrum ukfaduy),
kKilkoma planetami {(mnigjsze ciala krazace
wokdt storica) i kilkunastoma ksigzycami pla-
net (jeszcze mniejsze ciata na orbitach pla-
net) stwierdza, ze znalezienie parametréw
poczatkowych gwarantujacych stabilnoéé
wcale nie jest takie proste. Krazgce ciala za-
burzajg przeciez swoj ruch — wiasnie dzigki
temu zjawisku odkryto w 1846 r. Neptuna,
ktory wptywat na orbite Urana. Dla ulatwie-
nia podam, ze najlepiej wzorowaé sie na
rzeczywistej konfiguracji planet znanej z Uk-
tadu Stonecznego, tzn. odleglodci miedzy
Sloricem a planetami powinny by¢ znacznie
wigksze, niz te miedzy planetami a ksiezy-
cami.

Polecam przeprowadzenie préb z uktadem
podwojnym (w centrum zamiast jednego
Stofica, krazg dwa ciala), a takze wychwyt”
ciala lecacego z daleka przez site grawitacji
na orbite wokot planety (moze w ten sposéb
wiasnie powstal Ksiezyc). Z pomocg progra-
mu mozna réwniez sprawdzi¢ metode wysy-
lania sond kosmicznych tzn. pasozytinicze
wykorzystanie sily przyciagania innych planet
do rozpedzania pojazdu ( w ten spostb wys-
tano m.in. Voyagera). Wlasnie ten ukfad zos-
tal wprowadzony jako przykiadowe dane po-
czgtkowe programu. Czerwony tor to sonda,
ktora dzigki Storicu przyspiesza i zmienia kie-
runek ruchu, w bliskiej odlegtosci przelatuje



progran Kopernik :
[$2+]
USES
graph, crt ;
const
G :real = -1 ; dt :rest = 8.1 :
max cial = § ;ite cial : integer = § ;
¥max:real= 8§53 : ¥min:reat= -563 ;
Ymax:real = 250 ; Ymin:real = -66@ ;
type
obiekt = record
m: real ;
x, y: real ;
Vx, Vy : real :
¢ ; integer ;
fxmdt, fymdt: real ;
exp, eyp : integer ;
end ;
canst
poczat : arrayfl..max ciat] of obiekt=
((m: 100008 ;%:0;y:8;Vx:0:Vy:0:c:Magenta),
(m:1080;x: 26@;y:-5208:Vx:8:Vy:6;c: LightCyan),
(m; 1@ x; 265;y:-523: Vo1 Ny -1;c:Yellow) ,
(m:1:x:380:y:626:Vx;-23:Vy:-20;c:White),
(m:B.25;x:265;y:-52@;Vx:-1;Vy:48;c:Red),
(m:8}}

var
pom, skalax, skalay: real ;
yres, xres : integer ;
koniec, rysuj: boolean ;
grdry,grnode: integer ;

procedure wyswiet] tor{ var cialo : obiekt ) :
var
px. py : integer ;
begin
with cialo do
begin
pr:=round{ {x-¥min)sskalax) ;
py:=round{(y-Ymin}eskalay) ;
if ({px>8) and (px<{xres] and (py>@) and (py<yres)}
or
({exp>@) and (exp<xres) and (eyp>@) and
(eyp<yres)) then
begin
setcolor( c ) ;
tinelexp,yres-eyp,px, yres-py } ;
end ;
EXPI=PX; BYP:ITPY ;
end :
end ;

procedure rysuj tory ;
var
nr ciala, drugie cialo : integer ;
dx, dy. sumsqg : real ;
fxwew, fywew : real ;
init : boolean :
fmdt: real ;
cialo : array[l..max cial] of obiekt :
gmdt : array[l..max_cial Jof array[l..max cial] of
real 3
begin
init:=true ;
for nr_ciala:= 1 to ile cial do
begin
cialofnr ciatal:=poczatinr_ciala] ;
with cialefnr cialal de
begin
if m <= @ then
begin
TeatMode( CBR) ;
writelnl "Nie zainicializowano ciala
r.nr_ciala ) ;
init:=false :
end
else
begin
expr=round{{x-Xmin}+skalax} : eyp:=round{(y-
Yminl#skalay) :
fxmdt:=@; fymdt:=g@ :
for drugie ciala:= 1 to ile cial do

gndtinr cialalfdrugie cialol:-Gsdt+poczatidrugie cialel
.mepoczatnr cliatal.m ;
end ;
end
end ;
if init then

while not keypressed do

for nr ciata:=1 to ile cial do
with cialofnr ciatal do
begin
for drugfe ciales=nr_ciala+] to ile cial do
begin
dx:=x-cialofdrugie cialol.x ;
dy:=y-cialtoldrugie cialol.y :
sumsq:=deedxtdy>dy :
if sumsq > @ then
begin
faodt:= gndt[nr ciala]{drugie_ciatol/
{sumsg#sqriisumsgl) ;
fxwew;=fmdtadx ;. Tywew:=fmdtady :
Txmdt :=fxadt+fxwew ; fymdt:=fymdt+fywew ;
ciatoldrugie ciato]. famdt:=
ciatofdrugie ciatol. fxndt-frwew ;
cialofdrugie ciatold. fymdt:=
ciatofdrugie cialo]. fymdt-fywew ;
engd
end ;
Vx = Vxtfxmdt/m ; Vy == Vy+fymdt/m ;
x = xHixedt ; y = yHiysdt ;
fxmdt := 8 ; fymdt ;=8 ;
wyswiet! tor{ cialofnr_cialal ) ;
end ;

readkey ;

end

function wcz_licz( tekst :string; var wart:real )
boolean ;

var

limia : string ;
blad : integer ;

koncz : beolean ;
wezyt : real ;
begin

writel tekst, "(=",wart:2:2,')2:" ) ;
regdin{linia) ;
if Yinta = " then

wcz licz:=false

else
begin

vall linia, wczyt, btad ) ;
wart:=wezyt ;
wcz licz:=true ;

end ;

end

procedure wezytai cialoal nr : integer; var cialo :

obiekt ) :
var
wezyt ; real ;
dalej : boolean :
begin

writeln{ "Podaj nastepujace parametry ciala
(ENTER - bez zmian}® ) ;

with cialo do
~ begin

wez liczi'm’, m} ;

wez licz( "x", x ) ; wez licz("y", ¥} ;
wez licz( ¥x', ¥x} : wez Ticz{ “Vy', Vy) ;:
wezyt:=c; wcz licz{"kelor toru®, wezyt) ;
c:=roundiwczyt)

end ;

end

procedure wezytad konfig :

var

pom -

real ;

dalej : booltean :
begin

writeln{ "Podaj nastepujace parametry srodowiska (sam

ENTER pozostewia je bez zmiam):* ) &

wez Hczl

"6, G ) ; wez licz( "dt’, dt) :

pom:= ile cial ; wcz liczt “ile cial’, pom ) ;
if (pom > @) and (round(pom) <= max_cial) then

ile cial:=round(pom}

else
begin

mniejsza niz

writeln{*ilosc cial musi byc wieksza od zera 1
*. max_cial) ;
writeln{ zostawiam stara wartose® ) ;

end ;

wez licz( "¥max™. ¥max ) ; wez_Vicz( “Xmin'. ¥min )
wCZ Ticz( "Ymax”, Ymax ) ; wcz liczi 'Ymin®. Ymin )

end

begin
keniec:=false ; grdrv:=detect :
repeat

. nr,

TextMode! COBB ) : rysuj:=false ;
repeat
writeln("Podaj numer ciala (1..".ile_cial."). by
mienic jego parametry” ) ;
writeln('podaj @, by zmienic konfiguracie® ) ;
writeln('podaj wartosc ujemna by skoczyc prace” )

writeln('sam ENTER powoduje rysowanie torow.” ) ;
if wez licz( *°, pom ) then
begin
if pom < @ then
begin
keniec;=true ; rysuj:=true ;
end
else
if pom = B then wezytaj konfig
else
if pom ¢= ile cial then
wezytal cialol round{pom), poczat[round{pom}]

else
writeln{Cizlo o tym numerze nie istnieje.
Mozesz zwiekszyc ticzbe cial w konfiguracji®) :
end
else
rysuj:=true ;
until rysuj ;
if not koniec then
begin
InitGraph(grdry,grmode, "c:\bpibgi® ) ;
xres:=Getmax); yres:=Getmaxy ;
skalax:=xres/(Xmax-¥min) ; skalay:=yres/{Ymax-
Ymin ) ;
rysui_tory ;
end
until koniec ;
end.

procedure rysuj tory wolne
var
nr ciala, drugie cialo :
dx, dy. sumsq : real ;
fx, fy - real :
init : boolean ;
fg: real ;
ciale ; array[1..max cial] of obiekt
begin
initz=true ;
for nr ciata:= 1 to ile cial do
begin
ciatefnr cialal:=poczat(nr ciatal ;
with ciale[nr ciala] do
begin
if m <=8 then
begin

integer ;

TextMode! C8E) :
writein( 'Nie zainicjalizowano ciala
r.arociala )
init:=false
end
else
exp:=round({x-Xmin)#skalax) ; eyp:=roundi{{y-
Yminleskalay) :
end ;
end ;
if init then
while not keypressed do
for nr ciata:=1 to ite cial do
with ciatefnr ciata} do
begin
fx:=g;fy:=8 ;
for drugie cialo:=1 to ile_cial do
begin
dx:=x-cialofdrugie cialol.x ;
dy:=y-cialofdrugie cialol.y ;
sunsq:=duedx+dy+dy ;
if sumsq > @ then
begin
fg:= Gemecialo[drugie cialo}.m/
(sumsq) ;
fre=fx+foedn/sgrilsumsg) :
fy:=fy+fgedy/sqriisumsg)
end
end
Vx ;= Vardtefx/m ; Vy = Vyddtefy/m ;
X = xtixedt ; y o= yiVysdt
wyswiet] tor( cialofnr cialal ) ;
end :
readkey ;

end ;

o] 74
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KOPERNIK,
KEPLER,
NEWTON,
JA&

Program Kopernik zostal opracowany
do symulaciji ruchu wielu ciat pod wphy-
wem sity grawitacji. Parametry startowe
mozna zmienia¢ albo przed kompilacia,
albo w trakcie wykonywania programu.

KONFIGURACJA:

G - stala grawitacji (wspolczynnik pro-
porcjonalnosci wystepujgcy we wzorze
Newtona).

dt — przedzial czasowy, w kiorym sila
grawitacji traktowana jest jako stala. Im
mnigjsza jest warto$¢ dt, tym bardzigj
dokiadne s3 tory.

max_cial — maksymalna liczba ciaf, kto-
rych ruch mozna symulowaé progra-
mem.

ile_cial — aktualna liczba cial, ktérych
ruch symulujemy.

Xmax, Xmin, Ymax, Ymin — krarfice ob-
szaru obserwacji w poziomie i pionie
{mogg przyjmowat wartosci niecalkowite
i uiemne).

Parametry ciat (mozna zdefiniowaé nie
wiecej cial niz max_cial i nie mniej niz
ile_cial):

m— masa

X,y — wspohizedne poczatkowe
Vx,Vy — poczatkowy wektor predkosci
¢ — kolor ciata

Jezeli przewidujemy uzycie wieksze]
liczby cial, niz jest poczatkowo w prog-
ramie, to trzeba zwiekszy¢ stalg
max_cial i dopisa¢ odpowiednig liczbe
nawiasow inicjalizujacych np. (m:0).
W przeciwnym wypadku program nie
skompiluje sie.

W rzeczywistym Swiecie stala G przyj-
muje bardzo malg wartos¢, zas masy,
odleglosci i predkosci sg bardzo duze.
Komputer nie wykonuje dokladnie dzia-
fani na liczbach roznigcych sie o wiele
rzeddw wielkosci. Gdy podajemy dane
programowi, raczej nie nalezy sili¢ sie
dokladnose liczbowa, lecz raczej starac
sie zachowa¢ proporcie pomiedzy war-
tosciami.

Gdy podczas rysowania otrzymujemy
blad zmiennoprzecinkowy lub for ruchu
przypomina bardziej wielokat niz gladka
krzywg, zmigjszenie dt moze pomoc.

Bajtek

marzec 95

obok komety (bialy tor), zas pozniej mknie
w kierunku ,odleglych galakiyk’.

SYMULACJA A PRAWA FIZYKI
Mimo, ze zastosowalismy kilka pojec defi-
niujgcych predkosc i przyspieszenie, Il zasa-
de dynamiki i wzér na sile grawitacji, to
wnioski, ktbre mozna wycigga¢ majg bar-
dziej ogolny sens. Otoz spetniona jest zasa-
da zachowania pedu i energii (z dokladnog-
cig do dt), jak réwniez 3 prawa Keplera, kto-
re pozwole sobie przytoczyé:
| - planeta krgzy wokét Slorica po elipsie, ze
Stoncem w jednym z ognisk (torami ruchow
sg bardziej lub mniej ,splaszczone” okregi)
Il — pola zakreslane przez wektor wodzacy
planety w jednakowych odstepach czasu sg
jednakowe (planeta porusza sie szybciej bli-
zej Slonca i wolniej w dalszej odleglosci)
1l — kwadrat okresu obiegu planety doockota
Stonca jest proporcjonalny do szescianu
$redniej odlegloéci od Storica (polecam
weryfikacje ze stoperem w reku).

OPTYMALIZACJA

Teraz pare stow o zagadnieniach
optymalizacyjnych. W programach
tego typu niezwykle wazne jest
wlasciwe zaplanowanie obli-
czen. Nie mozna radykalnie
usprawnic algorytmu (w jezy-
ku informatycznym moéwi sie
o tym: zredukowanie rzedu
kosztow wykonania algo-
rytmu) i jednoczesnie za-
chowad odpowiedniej
dokladnosci. Zawsze
trzeba bedzie obliczyc
site dzialajgcg miedzy ok,
kazdymi dwoma //
cialami, jednak
mozna poprzez
wprowadzenie kilku
zmiennych pomocni-
czych zoptymalizo-
wac program. Zasa-
da jest taka, zeby obliczenia, kidrych war-
tos¢ nie zmienia sie wewngtrz petli ,wycia-
gac” przed nig np. zamiast pisac:
for m:=1 to 1646

Ko=xtmemesin(m)*f(n) ;

lepiej wklepac uzywajac dodatkowej
zmienngj porn nastepujacy kod:
pom:=memEsin{m) ;
for n:=] to 1668

x:=xtpomefin) ;

Réznica polega na tym, Ze w drugim frag-
mencie kodu nie bedg wykonane: 2000
mnozen i 1000 obliczen sin(m), pod warun-
kiem. ze zmienna m w trakcie wykonania
petli, nie zmienia swojej wartosci. Mozna
rowniez zastosowac podrgczng tablice, kto-
rej elementy zalezg od indeksdow w petli
(gmdt[nr_ciala][drugie_cialo] to po prostu
wyrazenie Gxm1+m2*di, nie zmieniajace
sie przeciez w petli obliczajacej tory. Po co
wiec za kazdym razem obliczac je dla kaz-
dych dwoch cial, lepiej] umiesci wyniki
w tablicy).

W naszym programie dodatkowy zysk pole-
ga na wykorzystaniu lll zasady dynamiki. Wia-
domo, ze jezeli na ciato 1 dziala ze strony ciata
2 sifa 1, to taka sama sila, lecz o przeciwnym
zwrocie, dziata na cialo 2 ze stony dafa 1.
Poprzez proste podstawienia unikamy dwuk-
rofnego obliczania tych samych odlegtosdi i sil.

Dla poréwnania, w programie umieszczo-
no procedure rysuj_tory niezoptymalizowa-
na. Mozna porownac czasy wykonania.

ROZSZERZANIE
Podobnie jak programy mojego autorstwa

drukowane w dwoch poprzednich Bajtkach
i ten poddaje sie bardzo latwej rozbudowie.
Oto kilka propozycii:

(1) modut ,edytor graficzny”
— poczatkowe parametry ruchu (ustawienia
cial i wektory ich predkosci) ustawiane za
pomocy kursoréw {albo myszki) bezposred-

nio na ekranie.

(1) modut ,dysk”
— zapisywanie i odczytywanie
co bardziej ciekawych ukla-
dow — szczegdlnie wazne,
gdybysmy zdecydowali sie
cbdarowaé tym programem
nauczyciela fizyki.
{111} modut ,sity”
— wprowadzenie mozli-
wosci symulowania in-
nych sit np.
elektrosta-

progra-
mie moz-
na to zre-
alizowad
poprzez poda-
nie ujemnej war-
tosci masy), magne-
tycznej, sprezystosci,
tarcia itp.
(IV) modut ,rozsgdek”

— dane w tym programie
nie podlegajg weryfikacji np. mozna podac
dt mniejsza od zera (czas plynie w drugg
strong?), mase mnigjszg od zera,
Xmax<Xmin itd. Warto pomyélec o kontroli.
(V) modutl ,wiarygodnosé”

— czasem tor ruchu ciat moze istotnie réznic
sie od tego, ktory uznalibysmy za prawdopo-
dobny. Istnieje prosta metoda wykrywania
tego typu usterek. Sprawdza sie po prostu,
czy zmiana wspolrzednych nie byla za bar-
dzo ,skokowa'.

Program realizujgcy tego typu rozszerze-
nia mozna znalez¢ BBS i Shareware Bajtka

Po raz kolejny okazalo sie, ze nie swigci
garnki lepig. Programy symulujace ruch,
przewaznie dwoéch cial, mozna kupic w pra-
wie kazdym sklepie komputerowym. Jednak
duzo wigkszg frajde sprawia samodzielne
opracowanie takiego edukacyinego progra-
miku, a przy tym jest mniej kosztowne.

Marcin FRELEK
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VGA

Zgodnie z obietnicg sprzed miesigca —
tym razem o podbijaniu rozdzielczosci, oczy-
wiscie w ramach standardu VGA. Wigkszosé
trybow 256 - kolorowych, z jekimi ma sie na
co dzien do czynienia, do tego standardu nie
nalezg — s3 to tryby SVGA.

Wérod licznych rejestrow karty VGA istnie-
je kilkanascie takich, ktore pozwalajg na zde-
finiowanie zaleznosci czasowych wystepuja-
cych podczas generowania cbrazu. W gre
wchodzg takie parametry jak czas generowa-
nia jedne] linii, czas podczas ktérego wigzka
elektronbw moze wrbcié z powrotem w po-
ziomie, potozenie impulsow synchronizuja-
cych dla monitora | oczywicie to samo dia
ruchu w pionie. Do tego nalezy dolozy¢ infor-
macje dla monitora o liczbie lini ktére majg
by¢ wyswietlane. Caloé¢ jest po pierwsze
skomplikowana, po drugie niejasna, po frze-
cie wreszcie — i tak nie zawsze chee dzialad.

Te klopoty z prawidiowym dziataniem do-
tycza na og6t monitoréw. Rbzne rozdziel-
czosci pionowe wymagaja réznych czasow
generowania obrazu, do kiorych monitory
powinny sie automatycznie dopasowywac.
Stad nazwa — multi-sync. Niestety, praktyka
wykazuje ze po pierwsze nie zawsze mufti,
po drugie nie zupehie sync — z kilkunastu
monitoréw na kiorych wyprobowywaterm pre-
zentowane dzisiaj programy catkiem prawid-
towo zachowywal sie tylko jeden. Za trzy-
dziesci milionow. Na pozostatych obraz zaj-
mowat czasem caly ekran, czasem tylko
wgski pasek na $rodku, a czasem ,wysta-
wal” u gory i u dofu poza obudowe.

Poniewaz eksperymenty z réznymi roz-
dzielczosciami na ogdl nie przynoszg spo-
dziewanych efektow — udaje sie uzyskac tyl-
ko kilka roznych warantéw — postanowitem
przygotowat ,gotowca”. Macie do swojej
dyspozycji 12 roznych trybdw o rbéznych roz-
dzielczosciach, ustawianych w sposob tyle

var
i : integer:

procedure Serhaxinunieanline(w : wora}:
begin

Port]$304]:~569:

Port[$305] :=(Port{$305) and $EB} or (w and S1F}:
end:

begin
asn ooy ax.13h; int 18h end;

write(” Gurka z majtek!11E%);
for i:=1 to 488 do
begin

setmaxizunscan] inelround{ 16+14=sin{1/281));
repeat until (port[$030A] and B)=8;
repeat Until (pert[$B3DA) and B)=8;
end;
asa mov ax,B3; int 18h end
end.

prymitywny co skuteczny — przez zmiang
wszystkich istotnych rejestrow po kolei. Przy
okazji, nigjako automatycznie, dokonuje sie
Zmiana sposobu adresowania pamieci ze
zwyklego na czterobifplanowy. Realizujacy to
modut zostal maksymalnie odchudzony — po-
zostalo niemal wylgcznie to, co niezbedne.
Taki sposob przedstawienia sprawy oczywis-
cie nie wyczerpuje tematu, wiec jako dodatek
przedstawiam programik zmieniajgey liczbe
(a wiasciwie gruboéd) wyswietlanych linii —
Zmieniany w nim rejestr Maximum Scan Line
pozwoli na dodatkowg zmiane rozdzielczosci
pionowych w trybach ustawianych za pos-
rednictwem procedury SetResolution.

Stosujac pewien tik mozna réwniez
LZmienic” rozdzielczo$¢ poziomag — wystar-
czy w tym celu traktowac dwa (lub cztery)
sgsiadujgce ze sobg punkty jako jeden.
Dzieki mozliwosci wpisywania do nich tej sa-
mej wartosci za jednym zamachem (po od-
powiednim ustawieniu zawartoéci Map Mask
Register) pamie¢ ekranu bedzie obslugiwa-
na tak, jekby rozdzielczos¢ pozioma byla
dwa lub cztery razy mniejsza niz jest w rze-
czywistoéci, Pozwala to na przyspieszenie
dziatania niektérych programow.

Na koniec jeszcze jedna, bardzo istotna
uwaga. Chodza stuchy, ze bledne warto4ci
wpisane do rejestrow VGA sterujacych zmia-
nami zaleznoéci czasowych moga spowodo-
wac uszkodzenie monitora. Wprawdzie oso-

uses xoode.cri:

procedure circies;
var
i - integer;
begin
( Hajpierw zamalujay ekrzn na nisbieske. )
Port[$3C41:=2; Port[$305]:=%8F;
Fitichar(men[ SABEG:@].65535.31);
{ Pote=m rarysujemy “kfileczko”. Tak naprawde, w wigkszofci
frybéw bedzie to elipse. )
for i:=8 €0 366 do
FutPixel {1EB+round SResin(ispi/ 10811,
1BR+round{5Becosispi/18811,15)
end;

pegin

{ Wyprébuiny wszystkie tryby po kolei. )
setresolution(Res32Ex2RB); circlies: readkey;
setresolution(Res32Bx248); circies; readkey;
setresolutioniRes36Bx2RR); circles: readkey;
sefresolution{Res36Bx248): circles; readkey;
setresolutioniRes376x282); circles: readkey;
setresoiution{Res326x4008): circles: readkey:
setresolution(Res32Bx4B0); circles; readkey;
setresolution{Res36Ex4BBY; circles; readkey;
setresolution{Res36Bx468); cirgies; readkey:
setresolution{Res3€Bx360): circles: readkey:
setresolutioniRes376x388); circles; readkey;
setresolution{Res376x564); circles; readkey;
358 mov 9x.03: int 168h end

end.

 program

podbijanie
rozdzielczosci

biscie nigdy sie nie zetknglem z takim przy-
padkiem, jednak na wszelki wypadek odra-
dzam eksperymenty na wiasng reke.

Marcin BORKOWSKI

unif xmode;
interface
const

{ State, definiujyce dostepne tryby graficzne ) Res3Zexzie = @;
REs3ZAx24B = 1: FRes3obx2 = 2:
Resi6Ex2dd = 3; ResdZeazfz = 4;
6: FResi6hxdge - 7:
ResITExIRE = 18;

Res320xtBl = 5; Pes32exdeg =
Res368x408 = B; Res3COx3e8 = 9:
Resd76xsbd = 11;

var

xsize : word: [ Szerckodf obrazo w pamigei )
procedure setresolutionimode : bytel;

procedure PutPixel(x,y : word;c ; byie);
implementation

{ S2mp gesie - czyii tablica wartodci. ktore susza byt wpisane
do rejestriw zeby zmienif rozdziejczodf. )
const

regarr ; array[8..11,8..26] of oyte =

(1§63, 504, 55F $4F 550, 582 $54 SHA_SOF, §1F, 500, 541,500,
408,506, 500,500, 500, §9C_SOE SOF, 520500, $96 380 $EI SFF),
(S$E3,504,55F, $4F, 550,582,554 5BA_S60, $3F, 560 541,568,
$00,500, 500, SH0 360, SEA_SAC SOF 520,100, 5E7 306,303 5FF),
($E7.384 3CE $59 552, 58E,55E, SER, $6F, §1F, 500,541,508,
$08 500, %00 $00 $88,$9C, SBE, $EF, 520, $0E, 556,369, $E3, §FF),
($E7,584, $6E, 559,358, SBE, S5E, SBA, SBD. $3E, SBB. 341560,
$6E, 568, %06, $6E, $BR, $EA, $AC, S0F_$2D, $BE, $E7 $B6,5E1. 5FF).
(SE7 _SB& SEE 350 85F 591 $62, $0F %62, %FE, $EE, 561 563,
$BB,5B8, %08, $BB, 531,937,585, 533, 52F, 0B, $3C. 350, $E3 . SFF).
($E3, 8B4, 95F, §4F, 950, 582, 554, $00 . SBF . $1F, $BE 348, $B8,
$BE, %68 .5BE, $BE, %60 . 85C, S8E, $6F, $26, 0, 596, 569, $E3_SFF).
($E3, 582, 95F . $4F, 550,962,554, 560, SBD. $3E, 586, S4B, 908,
$0E. %50, $8E $BE,$B0, $EA, SAC,$0F, 8§28, 586, SE7 , $B6, SE3_SEF),
($E7 304 $ER 559 554, SBE, 55E,3HA SBF, $1F, 6, 348, 366,
$B@.388. 588, 5BE, 5B, 550, SBE, SBF, $2D, $68, 96,509, 5E3, 5FF),
($E7, %14, 366,559, 550 SBE,55E,%BA, 580, $3E, $BE, 40,988,
$6E.5R0. %86, 566 . SBH. SEA. SAC. SOF, 520, $AB, 5E7 386, 5E3, SFF).
($E7,$B£,56R, 559 554 SBE, 55E, SEA YBF, §1F, $80, 345, 384,
$BE, %66 . 508,388, %68 . 560, §B5, %57 $20 $06, S60, 560, $E3_SFF)
($E7,.$B%.$EE.550.85E.551, 562, SBF, 562, $BF .SAE, $46, 500,
$BE, 308, 568, $BE . §31 537 589,333, 12F, §80_ $3C 150, 363, 5FF),
($E7.51£ 80E,850.55E 551,962, SOF, 562,370, 506, §66, 564,

$EBB, 56B.$68.5BR, 531,937 SR, 933, $2F R0, 8§30, 850, $E3.5FF1);

procedure setresolution{mode - bytel:
var
i1 byte;
begin
{ Zaczynamy stendardows, od ustawienia trybu 13k )

end;

{ “Ddbezpieczamy” karte. Bez tego zewertof niektdrych rejestriw

bytaby read-only, a tym semyw nie daloby sie jej zmienid. }

Porg[5306]:=511; Port[§305):=Port{5305] and $7F:

A teraz juz lecimy po rejestrach. )

Port[s3C£]:=8B4; Port[$3C5]:~SEE:

Porg[$3041:~386; Port[$3C51:=8B1;

port[$3C2]:=regarr[mnode.B];

port[$30a1:=regarrnode,11;

for 1:=880 to S1B do

begin
por£[53041:=1;
port [$3057==regarr(mode, 2+i]

end;

{ Wi wszelki wypadek “zahezpieczamy™ karte z powrotem. }
PorE[$304]-=811; Port{%306]:=Port[$305) or $E3;
xsize:=Zaregarr[mode.21]

end;

procedure PutPixellx,y : word:c : byfe):
begin

Port[$3C£]-=2;

Pori[53C5]:=1 skl (x and 3);

nemf $AB00: yaxsizets div 4]:=C;
end:

end.




PLAY-BOX ‘95

Katowice - Spodek
godz. 10-18 31.03 - 2.04.1995

Uczestnicy branzowi
¥ Fonografia
X Video
¥ Gry komputerowe i TV, programy edukacyjne
X Rozglos$nie radiowe
¥ Producenci sprzetu Tele-Audio-Video
¥ Agencje koncertowe i organizatorzy imprez
X ArtysSci i managerowie
X Prasa braniowa

W programie PLAY-BOX 95
L. Czg¢s¢ artystyczna
@ koncert galowy TOP ‘94
® doroczne wyréznienia branzowe
@ sobota 1 IV - o godz. 12” (to nie Prima Aprilis)
losowanie cennych nagréd

2. Czes¢ promocyjno - targowa

@ promocyjna sprzedaz plyt CD, kaset audio i video,
gier kompyterowych i TV, programéw edukacyjnych

® “FONOBAZAR” z udzialem:

@ agencji koncertowych, manageréw, wykonawcéw,
doméw kultury, organizatoréw imprez, rozglosni
radiowych

@ ckspozycja sprzetu Tele-Audio-Viden

@ akcje samplingowe

@ spotkania z dealerami i zwiedzajacymi

ZAPRASZAMY

Biuro organizacyjne: FULLMAX Warszawa, tel. (0-22) 43-18-41, 43-12-81 w. 275



Kurs programowania

w PASCALU i w ogole (cz. 5)

B Zgodnie z zapowiedzig, tym razem bedzie co nieco
o strukturach danych. Jest to temat szeroki i gieboki
jak ocean, jednak z przyczyn praktycznych, poznamy

go w kontekscie sadzawki.

Struktury danych majg zastosowanie
w wigkszosci programow — poza wyjatkowo
trywialnymi. Ale czym wiaéciwie one sg7

Czasem aby opisaé¢ ,co§” potrzebujemy
nie jednej wartosci, a kilku — czesto bardzo
réznych. Chocby podstawowe parametry
towaru w sklepie: nazwa, cena i jednostka
miary. W innych przypadkach, potrzebuje-
my opisac wiele parametréw tego samego
typu — np. kolejne wartosci jakiego$ pomia-
ru. Moizna jeszcze polgozyé jedng potrzebg
z drugg — np. aby znac¢ stan magazynu,
potrzebujemy wielu zestawdw danych opi-
sujgcych pojedyncze towary.

Tablice

Tablica (zmienna tablicowa) sluzy do
przechowywania wielu danych tego same-
go typu, np. 1000 liczb.

type tabll = array [1..18086] of integer;

Powyzsza definicja tworzy typ tablicowy
— kazda zmienna tego typu przechowuje
1000 liczb catkowitych. Kazda z tych liczb
znajduje sie na okreslongj pozycji w tej tab-
licy i jest dostepna za posrednictwem in-
deksu (czyli numeru elementu). W tym

.przypadku indeks ma zakres od 1 do 1000
—~ cho¢ mozna go zdefiniowaé doéé¢ dowol-
nie, np. od —499 do 500 czy od 0 do 999.

Tablica przykladowego typu jest jedno-
wymiarowa — posiada tylko jeden indeks.
Czasem takie tablice nazywane sg wekto-
rami.
type tabl2 = array [1..168,8..5] of word;
type tabl3 = array [1..186] of array [8..5] of
word;

Oba te typy sg sobie réwnowazne i opisujg
tablice dwuwymiarowe. Mozna je scbie wy-
obrazi¢ jako pole 100 na 6 kratek”, z kidrych
kazda przechowuje wartosc typu word. Tabli-
ca ta posiada dwa niezalezne indeksy, kib-
rych kombinacja wybiera konkretng wartos¢.
Mozna tez uzy¢ tylko pierwszego indeksu,
wtedy wybierzemy podtablice o 6 komér-
kach.

Nie ma sensu mnozenie kolejnych przyk-
taddw dla tablic o wigkszej liczbie wymia-
row i indeksow.
var tablica : tabil;

Aby dostac sig do pojedynczej wartosci
w tablicy, nalezy okreéli¢ jej pozycje (war-
tosc indeksu). Nastepnie mozna uzyé jej
jak zmienngj, np:

tablical7]):=5:

€0 oznacza, ze sicdmemu elementowi
przypisujemy wartos¢ 5. Konstrukcja
zmienna_tablicowafindeks] moze byé
uzyta w taki sam sposob jak zmienna
prosta tego samego typu co element tab-
licy. Jedyna réznica polega na tym, ze
(w praktyce) dostep do elementdw tablicy
jest nieco wolniejszy niz do zwyklych
zmiennych.

Rekordy

Rekord jest polaczeniem danych réznych
{niekoniecznie) typow w pewng calosc.
Pozwala to wygodnie postugiwac sie catym
takim kompletem jak jedng dang.

type rekl = record

liczba : word;

napis : string;

taknie : boolean
end;

Przyktadowy rekord posiada trzy pofa.
Kazde z nich jest innego typu — chod nie
jest to obowigzkowe, mozna mie¢ po kil-
ka po6l tego samego typu lub nawet
wszystkie pola jednego typu — zaleznie
od potrzeb.

Aby dosta¢ sie do konkretnego pola,
mozna zastosowaé dwie metody. Pierwsza
z nich uzywa kwalifikatora, np:

rekord.pole

Kropka i nastepujgca po nigj nazwa pola
oznaczajg, ze nie chodzi nam o caiy re-
kord, a jedynie o jego element.

Druga metoda jest wygodna, gdy chcemy
zrobi¢ operacje na kilku polach rekordu jed-
noczesnie. Mozna wtedy zastosowaé kon-
strukcje with:

with rekord do instrukcja;

W tym przypadku, w zapisie instrukcji od-
wolujemy sig do pdl rekordu w sposéb bez-
posredni, np.

with rekord do
begin
napis:="ala ma kota';
liczha:=x+6;
taknie:= not taknie;
end;

Konstrukcja ta moze zostaé zastoso-
wana do jednoczesnej pracy z kilkoma
rekordami, o ile nie pokrywaja sie naz-
wy pol. Ma ona wtedy postaé with re-
kord1,inny rekord. trzeci do ...

Kombinacja

Nic nie stoi na przeszkodzie, by obie
wymienione struktury polaczyé. Mozna
wiec zbudowad zardéwno tablice, ktdrej ele-
mentami s rekordy, jak i rekord, ktdrego
polami sg tablice.

Jednakze zastosowanie takiej kombinacji
nie jest sprawg prostg — to znaczy, wlasci-
we zastosowanie. Takie, ktére nie powodu-
je zagmatwania programu.

var magazyn : array [1..188] of record
nazwa : string;
i10SC : word;
cena : real

end;
var sklad : record
naZwa
ilosc
cena
end;

: array [1..188] of string;
: array [1..108) of word;
: array [1..108] of real;

W zasadzie obie powyzej zdefiniowane
zmienne pozwalajg opisacé to samo: 100
réznych towaréw w magazynie. Kitora
z nich jest jednak lepsza?

Zdecydowanie bardziej naturalna jest
pierwsza (magazyn), bowiem opisuje ona
tablice stu towardéw. Kazdy z tych towarow
mozna czasem potraktowad jako niezalez-
ng jednostke. Wewnetrzna struktura ,towa-
ru” jest w pewnym sensie ukryta.

Rozwigzanie drugie jest sztuczne.
Poszczegblne wlasciwosci .towardw” sg
ze sobg powigzane jedynie indeksem
w tablicy, w mniej oczywisty sposob — za-
miast 100 towaréw (posiadajgcych swoje
nazwy, ceny i informacje o ilogci) mamy
100 npazw, 100 cen i 100 informacji
o iloéci. W pierwszym przypadku raz wy-
bieramy pozycjg w tablicy | wiemy wszys-
tko o danym towarze, w drugim — wybie-
ramy trzy razy i musimy pamigtaé, jaka
jest zaleznos¢ miedzy indeksami kolgj-
nych danych.
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Oto tradycyjny stereogram. Uklady krawedzi
kul ré2nig sie nieznacznia i gdy w odpowiadni
sposob na nie spojrzymy powstaja wrazenle
trojwymiarowosci.

Jasli zamiast krawedziami pokryjamy kuia lo-
sowymi punkiami [ dodamy odblask - afekt
jest znacznie lepszy.

(5
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A taraz doszlo losowe Ho —~ wlasciwia nic sig
nia zmienito. Kulka wyglada jak wmurowana
w plaskg sciang.

Trojwymiarowy

zawrot giowy

W Niektore zwierzeta maja oczy po bokach glowy. Widzg
dzigki temu znacznie wiecej, czesto nawet wiasny ogon.

Cziowiek ma oczy z przodu —

€6z na bigd! Nie dosé, ze

widzi mniej, to jeszcze kazdym okiem dostrzega troche
inny obraz, bo palrzy z innego miejsca. Zapewniam was
jJednak, Ze niejedna jaszczurka oddala by swoj ogon, aby
postrzegac sSwiat tak jak my — TROJWYMIAROWO.

Przyjeto sie méwic cztowiek widzi przes-
trzennie” — ale to uproszczenie. Nasze oczy
sg niczym dwie kamery i Z osobna widzg
$wiat ptaskim. Wiasnie to, ze kazde z dwoj-
ga oczu patrzy z innego migjsca i widzi
przedmioty pod innym kagtem, daje naszemu
mobzgowi niezbedng informacje do skonstru-
owania w naszej glowie trojwymiarowej rze-
czywistosci. Widzimy zatem dwa zdjecia (1)
z ktorych jedynie mézg potrafi ,domyslic sig”
ksztaltéw i giebi. O tym, jak duzy jest to og-
rom pracy, niech swiadezy fakt, ze nie pow-

Nic fu nie ma? Alez skad. Z poprzedniego obraz-
ka usunieto tylko odblaski na kulach. Patrzac na
tréjwymiarowg kule z rysunku 3 przeniesmy
szybko wzrok na 4, a zobaczymy. Ksztaly na tym
rysunku sg slabiej zaakcentowane, ale jast tez
zysk — nie ma bocznych konturow. Otrzymalismy
sterecgram punktow losowych.

staly jeszcze komputery ani programy, ktore
potrafityby nawet w polowie tak wydajnie in-
terpretowacd pary plaskich obrazéw. Widad
zatem, ze wirtual reality to zadna nowosé —
mamy to w glowie od urodzenia.

OSZUSTWO

Skoro oczy widzg plasko, to wydaje sie,
ze mozna je katwo oszukac. Bierzemy aparat
fotograficzny, robimy zdjecie, przesuwamy
aparat o kilka centymetrow, robimy drugie
zdjecie. Teraz trzeba ZROBIC tak, aby tewe
oko widzialo to pierwsze zdjecie, a prawe
drugie. Efekt murowany. Ale jak to ZROBIC?
Przeciez z daleka widaé oba zdjecia na raz,
a z bliska stajg si¢ nieostre!

Juz ponad sto lat temu wynaleziono stere-
oskop. Patrzgc wen jak przez lometke, moz-
na bylo poprzez ukfad soczewek ogladac
pary odpowiednio spreparowanych rysun-

Piarwszy krok w sirone autosteraogramu. Po
zlgczeniu dwoch stereogramow (z rys. 4) otrzy-
matismy iréjwymiarowe ksztalty pokrywajace
wickszy obszar. Okazuje sie, ze slareogramy
mozna dowolnie poszerzaé o kolajna paama,

& poprzez umiejetna odksztalcanie znajdujg-
cych sig na nich wzoréw mozna zakodowed

w autostareogramie fréjwymiarowe kszialty
znacznia wigksze niz szerokosc tworzacych go
zwykiych stereogramow.



kéw, zdie¢ lub nawet ruchomych filmdw,
dostajgc wrazenie tréjwymiarowosci.

Inng, znaczrie prostszg, metodg jest
anaglif. Rysunki lub zdjecia drukowane sg
jedno na drugim w dwoch kolorach. a do
patrzenia uzywa sie specjalnych okularéw
zapatrzonych w kolorowe filtry. Sg one tak
dobrane, ze pierwsze oko widzi tylko jeden
Z rysunkéw, a drugi jest niewidoczny i na od-
wrot. Zatem kazde oko widzi co innego —
a o to chodzito. Anaglify mozna spotkac
w niektérych ksigzkach do geometrii, meto-
da ta byka rowniez wykorzystywana w naszej
telewizji.

Rozwinigciem tego pomystuy, jest zastoso-
wanie zrodel swiatta o réznych polaryzac-
jach, ktore wyswietlajg na ekranie dwa zdjg-
cia jednoczesnie. Okulary z filtrami polaryza-
cyjnymi zapewniajg odpowiedni obraz dla
kazdego oka. Ten sposob jest stosowany
przy projekcjach kolorowych filmow trojwy-
miarowych. Mielismy kiedys w Warszawie
jedno takie kino, ale niestety nie przetrwato
czasow, gdy ulicom zmieniano nazwy.

W miedzyczasie wynaleziono hologramy,
z kidrych éwiatto lasera wydobywa ukryte
ksztalty. Kilka firn prowadzi rowniez ekspe-
rymenty nad telewizorami dajgcymi trojwy-
miarowy obraz bez potrzeby stosowania
specjalnych okulardw. Wszedzie jednak cho-
dzi o to samo — aby jedno oko widzialo co
innego niz drugie. Doszio do tego, ze dla
potrzeb grafiki komputerowej skonstruowano
okulary, ktére po prostu zastaniajg na prze-
mian to lewe to prawe oko, podczas gdy na
ekranie pokazywane sg na zmiang przezna-
czone dla nich obrazy. Zmiany te zachodzg
kilkadziesigt razy na sekunde i oszustwo jest
prawie niedostrzegalne.

ZEZEM

Do zobaczenia stereocgramow wcale nie
sg potrzebne specjalne okulary czy przyrza-
dy. Te obok (rys. 1-4) mogg byt ogladane
gotym okiem, tylko trzeba zrobic... zeza roz-
bieznego. No, moze niezupeinie rozbiezne-
go — trzeba spojrzec na stereogram tak, jak-
bysmy patrzyli na odlegle drzewo. Cbraz
kartki rozdwaja sie, a my widzimy nie dwa
obrazki, a cztery. Sztuka polega na tym, aby
ztapac ten moment, gdy widac trzy obrazki —

Tak wygladajg wzorce opisujgca kszialty tréjwymiarowych bryt,

wiedy ten Srodkowy zyskuje trzeci wymiar.

Nie jest to proste | wymaga treningu. ls-
tnieje kilka sposobow, kidre pomagajg w na-
uce patrzenia na stereogramy, lecz koricowy
efekt ma byt jeden: lewe cko patrzy na lewy
rysunek a prawe na prawy.

Bardzo pomaga ustawienie miedzy ry-
sunkami pionowej kartki papieru, ktora sie-
gajac do twarzy odgradza prawe oko od le-
wego rysunku i vice-versa. Innym, $wiet-
nym sposobem jest polozenie na sterogram
przezroczystej, biyszczg-

widlowego patrzenia dopiero po kilku
dniach. Niestety osoby, u ktérych jedno oko
widzi znacznie stabiej niz drugie, prawdopo-
dobnie nigdy nie zobaczg przestrzeni w ste-
reogramach.

ALE DLACZEGO?

Rysunki 1-4 pokazujg stopniowa ewolucje
tradycyjnego stereogramu, zakornczong ste-
reogramem punktow losowych. Jesli przyj-
rzymy sie dokiadniej rozktadowi punkidw te-
go ostatniego, dojrzymy

cej folii, w kidrej nastep-
nie staramy sie dostrzec
swoje odbicie. Jest to

spore ulatwienie dla
osob, kitére majg proble- ‘
my ze ,spojrzeniem poza — <
kartke”. ol

2 L e 1
AUTO- Js-
STEREOGRAMY e

Pod t3 nazwg kryjg sie
dziwne obrazki, kicre po-
jawily sie nagle w zeszlym

1 rzgdzagce nim prawidio-
wosci. Stereogram ten
mozna podzielic na dwie
przystajgce potowki, ale
w miejscach gdzie ma
by¢ widoczna kula, dos-

o ? trzec mozna rbznice —

odpowiadajgce sobie
punkty cbu potowek sg
wyraznie przesunigte
wzgledem siebie. Wias-
nie te roznice, po naloze-
niu na sichie, tworzg

roku i podzielity ludzi na
dwa obozy: tych kidrzy wi-
dzg i reszte. Ci pierwsi
twierdzili, ze w tych usia-
nych kropkami plaszczyz-
nach widzg ksztally. Resz-
ta, po godzinie wpatrywa-
nia sie widziala... nadal
kropki. Tu i dwdzie pojawi-
ly sie nawet opinie, ze to
wszystko to jeden wielki
zart, na tych kartkach nic
nie ma, krol jest nagi”.
Postanowilismy zbada¢

nie. Dowiedzielismy si¢ czy widac, dlaczego =

Aby ofrzymaé efekt tréjwymiarowos-
ci, nalezy spofrzeé lewym okiem na
lewy obrazak stereogramu, a pra-
wym — na prawy, czyli tak, jakbysmy
patrzyli poprzez kartke na odlegle
drzewo. Obraz kartki rozdwajas sie,
a my widzimy nie dwa obrazki,
a cztery. Szhuka polega na tym, aby
zlapac ten moment, gdy widac trzy
obrazki — wiady fen Srodkowy zyskiu-
je trzeci wymiar. Niestety dwa bocz-
ne kontury froche przeszkadzaja, po-
garszajac olrzymany efekt wizuainy.

sprawe dogleb-

wida¢ i jak takie stercogramy tworzyc.

Otéz...

BEZ WATPIENIA
WIDAC

Najtatwiej zobacza autostereogramy te %

w naszym mozgu wraze-
nie wypuklosci.

Co stanie sig, gdy z pra-
wej strony dostawimy jesz-
cze raz ten sam stereog-
ram? Gdy spojrzymy nan

sposobem magicznym”
(tzn. z lekkim zezem roz-
bieznym), to zgodnie

z przewidywaniami zoba-
czymy dwie wypukle pot-
kule i jedng wkleslg pos-

osoby, kibre majg juz pewne dofwiadczenie N

ze zwyklymi stereogramami. Mozna zatem
w ramach wprawki potrenowaé ogladanie
tych ostatnich. Nie nalezy sie zniechecat —
niektore osoby w redakcji nauczyty sie pra-

Anaglif wymaga do oglgdnia odpowied-
nich okularow wyposazonych w kolorowe

filtry.
Bajtek
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2

rodku (po zetknigciu dwéch
stereograméw powstat na
$rodku trzeci, ztozony z pra-
wej polowki lewego i lewej
potéwki prawego — zamiana
obrazkdw stereogramu od-
wraca wszystkie kszialy
i wypukle staje sie wklesle,
rys. 5). Otrzymamy trojwy-
miarowe ksztatty pokrywajg-
ce wigkszy obszar — czyli
autostereogram.  Okazuje
sig, Zz& stereogramy mozna
dowolnie poszerzaé o kolej-
ne pasma, a poprzez umie-
jetne odksztalcanie znajdu-
jacych sie na nich wzorow
mozna zakodowad w autos-
tereogramie tréjwymiarowe
ksztalty znacznie wigksze
niz szerckosé tworzgcych go
zwyklych stereogramow.
Podsumowuijge, autoste-
reogram to rzad pionowych,
powtarzajacych sie wzorbw,
ktérych kolejne pasma réz-
nig sie od siebie, a te drob-
ne réznice niosg w sobie in-
formacie o ukrytych (i wi-
docznych tylko dla wtajem-
niczonych) ksztattach. Jesdli

marzec 95
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dodac, ze owe powlarzajgce sig wzory, to
moga byt zardbwno losowe plamy jak i do-
wolne inne ksztaky (litery, twarze, kreski),
wiemy juz wiadciwie wszystko co do tej pory
wymyslono.

Cczywitcie mozemy zapomniet o rece
i olowku — stworzenie autostereogramu to
tak duzo liczenia i rysowania. z& poradzi so-
bie z tym jedynie...

KOMPUTER

Buszujgc po Internecie znalezli$my kilka
shareware’owych programow przeznaczo-
nych do tworzenia autostereogramow. Byly
jednak zbyt stabe jak na nasze potrzeby, co
zmusito nas (a wiasciwie specjaliste od
programow specjalnych — Marcina Borkow-
skiego) do napisania whasngj aplikacji.

Najciekawszy jest sposéb kodowania in-
formacii o trojwymiarowym rysunku.

W pierwszym odruchu wydaje sie to by¢
trudnym problemem — trzeba przeciez poin-
formowac komputer o ksztattach bryl, czesto
doéé skomplikowanych przestrzennie. Czy
stosowact opis wekiorowy, czy moze format
stosowany w programach CAD? Nic z tych
rzeczy — jesli umbwimy sie, ze kolor bialy oz-
nacza miejsca najblizsze obserwatorowi,
czamy najbardziej oddalone, a odcienie pos-
rednie odpowiadajg poszczegdinym odleg-
fosciom, to za pomoca zwyklego rysunku
w stopniach szarofci mozna zdefiniowac do-
wolny ksztalt trojwymiarowy — oczywiscie
pod warunkiem, Ze interesuje nas widok tylko
Z jednej strony. Stosowany przez nas prog-

Program AUTOSTEREDGRAM:
uses crt,graph;
const
text : string=" 30 °*:
var
tape  : array[8..63Jof byte:
logd  : array[..785]of byte:
fs,fo  : word;
i,d.k,1 : integer;

procedure getfont; assembler:
asm

mov  ax, 11380

mov bh, 6

int lgh

mow  fs,e8

mov  fo,bp
end;

procedure preparetexture;
var

i : integer;
begin

for j:=B to £3 do logd(i]:=random(16);

Sur iz=@ to 18 do movellogd{6],1ogd{B4+i],64)
end;

begin

i=8; ”
[ W RAZIE POTRZEBY PODAC PRAWIDECWA SCIEZKE )
initgraph(i.i, c:\tp\bgi“);
getfont;
for i== to 128 do
begin
preparetexture;
for j==8 to 630 do PutPisel(i.i,lood(jl);
for J:=0 to 639 do PutPixel(i,i4368,1ogdli])

end;
fur i:=9 to 239 do
begin
Ereparetexture;
or j==@ to 639 do
if ((memlfs:forbyte(text[1+] div 128])*16+ div 15]
shl ({j mod 120) div 15)) and 12B)<>@ then
for k=] div 64 to 10 do
begin
T:=j mod 64;
10gd[64+k+11:=10gd[649k++2]

Eur j:-é to 639 do PutPixel(j.i+128,Togd[j])
end;

repeat until keypressed;

closegraph
end.
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Pochylony czlowiek. Wykonanie wzorca dia lego autostereogramu nie jest proste [ wymaga uzy-
cia programéw renderujgcych.

ram byt zbyt duzy, aby zamiegcic¢ jego listing,
wigc dta dociekliwych stworzylismy {tzn. Mar-
cin) maksymalnie skrdcong wersje, kidra pot-
rafi zbudowag tréjwymiarowy napis w oparciu

o autostereogram punkiow losowych. Tresc
napisu (nie powinna przekraczac 6 liter) defi-
niowana jest w czwartej linii programu.

Zycze duZo wytrwalosci i... do zobaczenia

Wojciech JABLONSKI
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Karty dzwiekowe cz. 1

2

B Komputer jutra to komputer, ktory gra, spiewa,
wyswietla filmy, sprzata i gotuje. Z wyjatkiem dwoch
ostatnich przypadkow, potrzebne jest zrodio dzwieku.
I okazuje sie, Ze to, o czym zapomnieli projektanci

z firmy IBM, stalo sie inspiracja dla wielu producentéw

urzgdzen elektronicznych.

W nowym roku wyraZnie zaznacza sie ten-
dencja do spadku cen kart muzycznych. Jest
to zjawisko normalne — taniejg rdwniez dyski
twarde i procesory. Bezposrednig korzyécig
dla przeciginego uzytkownika komputera jest
mozliwosé nabycia (lub wymiany na nowsza)
przyzwoitej jakosci karty dzwiekowej, nieo-
dzownego skladnika zestawu multimedialne-
go. Jednak na rynku dostepnych jest tyle roz-
nych rodzajéw kart, ze wybér moze sie oka-
zac bardzo trudny. Niektdre z nich nie roznig
sie niemal zadnymi parametrami, poza ceng.
Czasami producent podaje na pudetku skré-
towe informacje, mogace wprowadzic
w bigd. Dlatego postanowilimy przekazac
Czytelnikom pewien zakres informacii, ktory
— naszym zdaniem — moze okazaé sig po-
mocny przy wyborze karty dzwigkowej. Infor-
macje te zdobyliSmy poprzez testowanie
i poréwnywanie produkidow firm znanych
i mniej znanych, przy czym staralismy sie
zestawit pelne spektrum kart dostepnych za-
rowno w firmach, jak i na gieldzie.

Ocenigjgc rdzne produkty staraliSmy sie
przydzielac je do odpowiednich grup uzyt-
kownikow. O klasyfikacji decydowaly para-
metry elekiryczne, akustyczne i funkcjonal-
ne. WyrdzniliSmy cztery grupy:

Gracz potrzebuje karty kompatybilnej
z Sound Blasterem, aby wszystkie gry
dzialaly bezproblemowo. Wskazana jest

karta stereofoniczna (kompatybilna z SB
Pro). Czestotliwosci prébkowania oraz roz-
dzielczosé (8 czy 16 bitdbw) nie sg paramet-
rami istotnymi.

Muzyk-amator zadowoli si¢ kartg stereo-
foniczng 16-bitows (SB Pro 16, Gravis Ultra-
sound}, wyposazong w port MID| oraz wave-
table. Ten ostaini dodatek znakomicie pop-
rawia jakos¢ dzwigku wytwarzanego w trybie
syntezy dzwieku (czym sig rozni synteza FM
od wave-table wyjasnilem w poprzednim nu-
merze ,Bajtka”). Gniazdo MIDI pozwoli — po
dolgczeniu specjalnego interfejsu — na
wspdlprace z elektronicznymi instrumentami
muzycznymi, zgodnymi z tym standardem.

Muzyk-profesjonalista bgdzie prawdopo-
dobnie zdegustowany, gdyz potrzebuje raczej
karty, posiadajgce] mozliwosc wielosciezko-
wego zapisu cyfrowego (cyfrowy magneto-
fon). Zadna jednokanatowa (aczkolwiek ste-
reofoniczna) karta nie wystarczy do miksowa-
nia kilku sprobkowanych éciezek, w czasie
rzeczywistym, tzn. ,na biezgco”. Niemnigj, nie
wszZysCy muzycy majg tak wygorowane wy-
magania — nie potrzeba w domu studia nag-
ran, zeby potwiczyt lub skomponowac utwér
na kwartet smyczkowy. Komputer moze sie
okazat bardzo przydatnym urzadzeniem,
zastepujgcym tomy nut i1 dziurawg pamied.
Dobra, 16- lub 32-bitowa karta moze posiu-
zy¢ do symulowania orkiestry poprzez tancu-

MIDI (ang. Musical Instrument Digital interface) — standard transmisji szeregowej, stoso-
wany w elektronicznych instrumentach muzycznych; zwykle terminem tym okresla sie row-
niez pliki tworzone przez sekwencer MIDI

prébka (ang. sample) — potocznie oznacza cyfrowg postaé sygnafu akustycznego, otrzy-
mang poprzez zastosowanie przetwomika A/C

przetwornik A/C (ang. AD converter) — ukiad, zamienigjacy warto$¢ analogowa {ampli-
tude sygnalu} na jej cyfrowy ekwiwalent; jehi do wejscia przetwornika podigczymy np. mik-
rofon, na wyjéciu otrzymamy zbior liczb, odpowiadajgcych chwilowym amplitudom. Zwykle
zbidr taki zapisywany jest w pliku na dysku (format *. WAV). Przetwomik charakteryzuje:
rozdzielczose (8 lub 16 bitdw), maksymalna czestotliwost probkowania (np. 44,1 kHz), mo-
no/stereo

przetwornik C/A (ang. DA converfer) — zamienia cigg danych w postaci cyfrowsj, na
posta¢ analogowa (zadanie przeciwne do przetwornika A/C). Jest charakteryzowany takimi
samymi parametrami

syntezator FM - ukiad, wytwarzajgcy dZwiek poprzez modulacje sygnatdéw o ustalonych
czestotliwosciach; dzwieki takie maja w zalozeniu nasladowac¢ brzmienia rzeczywistych in-
strumentdw. Spotyka sie syntezatory o 11, 20 i 32 kanatach — tyle glosdw moze jednoczes-
nie wytwarzac uklad

syntezator wave-table — logiczny odpowiednik syntezatora FM, w ktdrym brzmienia in-
strumentdw sg pobierane z pamigci ROM lub RAM z zapisanymi probkami dzwiekéw. Dzig-
ki temu symulowane instrumenty brzmig bardzo naturalnie (duzo lepigj, niz w typowym syn-
tezatorze FM). Probki w pamieci wave-fable mogg byc osmio- lub szesnastobitowe
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szek instrumentdw w standardzie MIDI, lub
do eksperymentow z dZwigkami, sprobkowa-
nymi z jakoscig plyty CD (kazda dobra,
wspolczesna karta ma juz takg mozliwosc).

Przecigtny uzytkownik komputera to
kios, kogo ciezko jest zaliczyé do kibrejs
z poprzednich grup. Jest to osoba, ktéra od
czasu do czasu ma ochote pograé w DO-
OM-a (lub inng gre), lubi, gdy MS Windows
reaguje przyjemnym dzwigkiem na rézne
zdarzenia. Czasami tez chce posiuchaé
w tle” muzyki {niekoniecznie z odtwarzacza
CD) lub porozmawiaé z komputerem (uzy-
wajac mikrofonu i odpowiedniego oprogra-
mowania). Niewybrednemu ,przecigtniako-
wi” wystarczy zwykla karta zgodna z Sound
Blasterem, zwlaszcza, jesli bedzie miata in-
terfejsy do podigczenia CD-ROM-u (tak na
wszelki wypadek).

Powyzszy podzial jest niedoskonaly, opie-
rajgey sie jedynie na statystykach. Mozna
sobie wyobrazi¢ przecietnego komputerow-
ca-amatora, ktéry chce miet $wietng, 16- lub
32-bitowa karte do zabaw z mikrofonem.
Moze sig tez znalez¢ zawodowy muzyk, wy-
korzystujgcy do pracy instrument podigczo-
ny do karty AdLib, praktycznie niedostepnej
juz na rynku. Diatego tez potencjalny na-
bywca powinien sam przeanalizowad para-
metry wybranego urzadzemia oraz wlasne
potrzeby.

Rzeczag nie mnie] istotng jest oprogramo-
wanie. Kazdy producent dolgcza przynaj-
mnigj dyskietke z driverarni, zwykle otrzymu-
jemy tez garst soffware’u. Sg programy, kié-
re pojawiajg sie w niemal wszystkich zesta-
wach — np. MiDisofi Recording Session
czy Sound Station. Programy tego typu by-
ty omawiane w ,Kgciku Midimana” i ponow-
ne ich opisywanie mija si¢ z celem.

Z oprogramowaniem wigze sie jeszcze
pewien problem — skionnosé MS Windows
do autozagémiecania. Otéz kazda instalacja
aplikacji lub oprogramowania do karty powo-
duje dodawanie réznych plikéw do katalogu
Windows oraz wielu tajemniczych linii do pli-
kow SYSTEM.INI i WIN.INL. Jednak rzadko
kiedy dokonuje sie deinstalacji niepotrzeb-
nych juz aplikacji i sterownikow, skutkiem
czeqo katalog Windows ,puchnie” z miesig-
ca na miesigc (nota bene, niekitre dobre
programy majg opcje uninstal). Ma to
szczegblne znaczenie, gdy zmieniamy karte
graficzng lub muzyczng. Najpierw nalezy
usungc sterowniki od poprzedniej karty (dos-
tep do sterownikéw karty muzycznej jest
poprzez Control Panel/Drivers); potem mon-
tujemy nowsg karte i instalujemy jej drivery.

Na nastepnych stronach prezentujemy
wyniki testéw kilku kart muzycznych. Za
miesigc — kolejna porcja.

Jacek TROJANSKI



GENOA
AudioBlitz
16+

Kolgjna, 16-bitowa stereofoniczna karta.
Tak jak w innych kartach tego typu, przetwor-
niki analogowo-cyfrowe i cyfrowo-analogowe
pracujg z czestotliwoscig do 44,1 kHz {oczy-
wiscie stereo). Uklad Yamaha OPL-3 zajmuje
sie syntezg FM, jest mozliwe dolaczenie mo-
dufu z koscig OPL-4 (dajgcs efekt wave-tab-
le). AudioBlitz jest oczywiscie kompatybiiny
z Sound Blasterem Pro. Scalony mikser pot-
rafi mieszaé dzwiek z réznych 2rédet, a stero-
wany jest jak zwykle programowo.

Karta nie sprawia kiopotéw w instalaciji,
o ile dokladnie usunieto drivery po poprzed-
niej. Jak przystato na nowoczesng konstruk-
cie, praktycznie nie ma jumperéw (z wyjat-
kiem paru do konfigurowama CD-ROM-u).
Wszystkie parametry ustawia sie programo-
WO | 85 one zapisywane we wbudowanej pa-
mieci EEPROM (nieutotnej).

AudioBlitz zachowuje sie poprawnie zarow-
no pod DOS-em (np. w grach) , jak i pod Win-
dows. Niezla dokumentacja (w jezyku angiel-
skim) .prowadzi za reke” podczas instalac

SOUND
GALAXY
NOVA 16

EXTRA

Jest to typowa, 16-bitowa karta dzwieko-
wa. Jak przystatc na sprzet dobrej firmy, urzg-
dzenie wyposazono w stereofoniczne przet-
womiki AD i DA, pracujace z czestotliwoscig
do 48 kHz. Do syntezy FM sluzy uklad scalo-
ny Yamaha OPL-3, dzieki czemu karta jest
kompatybitna z Sound Blasterem Fro. Catosci
dopelnia sterowany programowo mikser.
Wszystkie potrzebne zlacza — rowniez MI-
Dlfjoystick — sg obecne. Do rozbudowy o wa-
ve-table stuzy dodatkowe zlacze w postaci
dwurzedowego ,grzebienia”.

Instalacja jest bardzo prosta (karta ma tytko
kilkka jumperdw do konfigurowania CD-ROM-u,
reszta jest przechowywana w EEPROM). So-
und Galaxy nie sprawia najmnigjszych ktopo-
tow w grach ani pod Windows. Pod DOS-em
trzeba jedynie zainstalowac programik, zapew-
niajgcy 100-procentows kompatybilnose z SB.

Moja subiektywna ocena jakosci déwieku
jest pozytywna. Karta potrafita sprobkowac
kitkuminutowy utwor z jakoécig phty CD
(44.1 kHz, 16 bit stereo), w trakcie odstuchu
wystepowaly nikle znieksztalcenia (obciecie
tonéw niskich) oraz zakiécenia pochodzgce
od samego komputera.

Ogaoinie, jakoét urzadzenia ocenitbym dosé
wysoko — podczas prébkowania 1 odtwarza-
nia dzwigkbw nie przybywa znaczacych
znieksztalcen i zakldcen. Lekki szumek jest
efekiem wplywu pracy cyfrowych cbwodéw
komputera, tak wiec silnie zalezy od egzem-
plarza komputera.

| et e saary ¢ poien soasTeor i i EBPCAT. AR FUTESTARamr)

Oprogramowanie jest typowe — zestaw hifi
pod nazwg Sound Impression oraz edytor -
sekwencer MIDI MIDISoft Recording Ses-
sion. Oba te programy opisywalem w ,Kaciku

Dotaczone oprogramowanie jest bogatsze
niz w przypadku innych kart — oprécz typowej
.wiezy hifi" oraz edytora plikéw MIDI (tym ra-
zem jest to MIDI Orchestrator — program
bardzo prosty w uzyciu) mozna znalez¢ prog-
ram .czytajgcy” tekst z doskonalg angielskg
intonacjg, program do sterowania MS Win-
dows glosem oraz wiele innych. Jednym slo-

wem — brawa za software. Nie brak doku-
mentacji — wszystkie programy zostaly dob-
1ze opisane w instrukcjach obshugi, jak dotgd
tylko w wersji angielskiej.

Cennym dodatkiem sa przyzwoitej jakosci
stuchawki oraz dobry, czuty mikrofon, ktérego

Midimana™. Sg dobre, jednak przy takiej kar-
cie przydatoby sie cos jeszcze.

AudioBlitz jest karta o parametrach zblizo-
nych do SB Pro 16 i Sound Galaxy Nova 16
Extra, skierowana jest wiec do tej samej gru-
py odbiorcéw. Swietnie sprawuje sie w grach,
jednak chyba zadna z nich nie wykorzysta
w petni jej mozliwosc. Jest ideatna do ekspe-
rymentoéw z probkowaniem i edycjg dzwie-
kow, polecitbym jg réwniez (po uzupelnieniu
o wave-fable) muzykom-amatorom. (L T)

PRODUCENT:

GENOA SYSTEMS CORPORATION
DYSTRYBUTOR: PMC

ul. Emilii Plater 47

Warszawa

CENA: 270 zt (+ VAT)

PARAMETRY TECHNICZNE

kompatybilnoss: Sound Blaster Pro, MS Win-
dows Scund System 2.0, AdLib

syntezator; OPL3 (synteza FM 4-cperatoro-
way), 20 glosow

przetwomiki: AD i DA 16 bit stereo, max 44,1
kHz; 4-bitowy ADPCM {kompresja)

mikser: stereo, sterowany programowo

gniazda i zlgcza audio: mikrofon, line in, line
out, glosniki {2x4W), CD audio

gniazda i Zlacza cyfrowe: interface dla CD-
ROM Mitsumi/Panasonic/Sorny, MIDljoys-
tick, rozszerzenie wave-fable (OPL-4)

WAVE

prawdziwe zalety ujawniaja sie przy ekspery-
mentach z rozpoznawaniem mowy. Posiada-
czy CD-ROM-6w ucieszy dotgczona plyta, za-
wierajgca aplikacie do tworzenia grafiki pre-
zentacyjnej oraz réznorodne cfip ary — rysun-
ki. muzyka, efekty dzwickowe.

Sound Galaxy Nova 16 Exira jest karta,
kiéra zadowoli kazdego gracza, przecietnego
uzytkownika komputera oraz muzyka-amato-
ra. Odwazylbym sie nawet stwierdzi¢, ze wie-
iu profesjonalnych muzykéw mogloby z sa-
tysfakcjg korzystac z mozliwosdci karty, o ile
tylko nie potrzebujg nagrywac wielosciezko-
wo. Takie mozliwosci daje tyiko profesjonalny
sprzet za tysigce dolarow. (J.T)

PRODUCENT: AZTECH
DYSTRYBUTOR: OPTIMUS
ul. Kasprzaka 29/31
Warszawa

CENA: 339 zt (+VAT)

PARAMETRY TECHNICZNE

kompatybilnosc: Sound Blaster Pro,
dows Sound System, AdLib

syntezator: OPL3 (synteza FM 4-operatorowa),
20 glosbw

przetworniki: AD | DA 16 bit stereo, 4-48 kHz

mikser: stereo, sterowany programowo

gniazda i zlgcza audio: mikrofon (monce), line in,
line out, glosniki (6W), CD audio i PC Spea-
ker

gniazda i zacza cyfrowe: interface dla CD-
ROM Aztech/MitsumifPanasonic/Sory, Mi-
Dl/joystick, rozszerzenie wave-table

INNE:

sluchawki stereg, mikrofon z mocowaniem, ply-
ta CD

> Win-

WAVE

..
i
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Genius
Sound Maker
16E

Znak handlowy Genius jest
nam znany z wielu réznorakich
akcesoribw  komputerowych,
od myszek po karty sieciowe.
Kryjaca sie za tg nazwg KYE
Systems Cormp. produkuje sze-
reg kart dZwigkowych Sound
Maker, wérod kidrych najnow-
szymi (stosunkowo) sg 16-bi-
towe karty dzwiekowe Sound
Maker 16. Foszczegolne ich
wersje roznig sie dolgczonym
oprogramowaniem, akcesoria-
mi oraz mozliwosciami przyla-
czenia CD-ROM-6w.

Zestaw  Sound  Maker
16E skiada sig z instalowanej
w komputerze karty, trzech dys-
kietek 3,5” z oprogramowaniem
oraz instrukeji obstugi. Doku-
mentacja informuje, Zze karta zgodnma jest
z wigkszoscig populamnych standardéw: Ad-
Lib, Sound Blaster, Sound Blaster Pro, Win-
dows Sound System. Zainstalowane przet-
umozliwiajg 16 bitowy sampling
z czestotliwosciami od 4 do 44,1 kHz.

Pod wzgiedem konstrukcyjnym karta jest
bardzo prosta. Generowaniem dzwigku zaj-
muje si¢ jeden uklad, ESS AudioDrive, zas
wszelkich ustawieri adreséw sprzetowych
dokonuje sie za pomocg zworek. Dolgczona

Gravis
UltraSound

Jest to karta, wokot kiorej
narcsto ostatnimi czasy wiele
kontrowersiji i dlatego nie mog-
lismy jej pomingé w naszych
testach. GUS jest pierwszg,
wsrod populamych, karlg ge-
nerujgeg dzwieki na zasadzie
odtwarzania cyfrowo zapisa-
nych probek brzmien instru-
mentéw (ang. WaveTable Syn-
thesis). Probki te 53 szesnasto-
bitowe i trzeba przyznac, ze
1a ucho™ efekt jest znakomity.

Karta ma whudowany 32-ka-
natowy syntezator oraz mikser
pozwalajgey ustawiad poszcze-
géine kanaly w dowolnym migjscu bazy stere-
ofonicznej. Jest wyposazona w 256 KB pamig-
¢i RAM przeznaczongj na sample. Dodatkowe
podstawki pozwalajg rozszerzyé pamiet do 1
MB (pasujg typowe DRAM-y 256ks4, jakie
mozna znalezé np. w starych piytach od XT).

W przeciwieristwie do toru odtwarzania,
sampler jest osmicbitowy. Poza tg, oszcze-
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Sound Maker 16k

instrukcja opisuje dokiadnie potozenie i zna-
czenie poszczegolnych zworek, jednak insta-
lacja karty wymaga pewnej znajomosci kom-
putera, gdyz wiedza GDZIE SA nie jest row-
noznaczna z JAK JE USTAWIC. Bardziej za-
awansowane karty muzyczne umozliwigja
programowe  konfigurowanie adreséw, co
oczywigcie  rdwniez
wymaga tej samej
wiedzy, ale nie zmu-
sza do wylgczania
komputera i kazdora-
zowego wyjmowania
karty w celu zmiany
potozenia zworek.
Zamontowana

w komputerze i pop-
rawnie skonfigurowa-
na sprzetowo karta
jest w pelni kompaty-
bilna z Sound Blaste-
rem Pro (oraz AdLi-
bem, Sound Blaste-
rem) i gry doskonate
Z nig wspolpracujg
bez koniecznosci in-
stalowania dodatko-
wych  sterownikdw.
Zawarte na dyskietkach oprogramowanie
wspiera instalacje karty pod Windows, insta-
lujgc przy okazji kilkka matych programikow
{mowigcy zegar, mowigcy kalkulator, mikser,
magnetofon, MediaMate — aplikacja prezen-
tacyjna). Nie sa instalowane zadne progra-
my do odstluchu ptyt CD lub MIDI — jednak
poprawnie wspolpracuje z kartg standardo-
wy program Media Player. Po krotkigj walce
udalo sig takze zmusié karte do wspdipracy
z zewnetrznym syntezatorem MIDI.

dzajgcy miejsce na dysku cecha, pracuje cak-
kiem poprawnie przy prébkowaniu z czestot-
liwoscig 44 kHz stereo.

Jedyng znaczgcg wadg tej karty jest brak
sprzetowej emulacji Sound Blastera. Powo-
duje to, ze gry nie
obslugujace bezpos-
rednio Gravisa, cza-
sem trudno jest uru-
chomi¢ z dzwigkiem
{zwykle sie daje, ale
ile sie trzeba nakom-
binowac..)). Nagrods
jest za to dzwiek

w grach, kiorych
tworcy o GUS-ie nie
zapomnieti.

Gravis wyréznia sie
iloscig i jakoscia dofg-
cZonego oprogramo-
wania. Na oSmiu znaj-
dujgcych sie w kom-
plecie z kartg dyskietkach, znalezé mozna bo-
gaty zestaw programow zarowno pod DOS jak
i Windows. Kazdy znajdzie tu cos dla siebie:
odtwarzacze MOD-Ow, programy do obrébki
sampli, edytory muzyczne (w tym znany Re-
cording Session). Na szczegolng uwage zashu-
guie DOS-owy USS (obrobka sampli) oraz
Windowsowy MODus {odtwarzacz modutow).

Nie dolgczono zadnego oprogramowania
dla DOS-u, za wyjgtkiem malego, ale niez-
wykle przydatnego programu TURBOCD.
Sluzy on do przyspieszania pracy z CD-
ROM-em, buforujgc (podobnie jak SMAR-
TDRIVE z dysku twardego) odczyt danych
z nosnika optycznego.

Karta muzyczna Sound Maker 16E posia-
da trzy zlacza umozliwigjgce podigczenie na-
pedéw CD-ROM firm Sony, Mitsumi lub Pa-
nasonic (typ wykrywany automatycznie). Dos-
tepne dla uzytkownika zigcza to: MIDIjoys-
tick, wejscie mikrofonowe, line in, wyjscie na
glogniki (z potencjometrem, moc 2x6W). Do-
datkowo na karcie istnieje zlacze dla dolgcze-
nia tablicy brzmieri (ang. wave table) i glog-
niczka komputera. (WL}

PRODUCENT: Genius
DYSTRYBUTOR: JTT Computer
ul. Bartycka 20

Warszawa

CENA: 210 zI (+VAT)

PARAMETRY TECHNICZNE

kompatybilnosé: Sound Blaster, Scund Blaster
Pro, AdLib, Windows Scund System, Multi-
media PC

syntezator: OPL3 (synteza FM 4-operatorowa),
20 glosow

przetworniki: AD i DA 16-bit stereo, 4-44,1 kHz

mikser: 5-kanatowy, stereo, sterowany progra-
mowo, niezalezna kontrola glosnosci wszys-
tkich zrodet

gniazda i ziacza audio: mikrofon, line in, glosni-
ki (6 W)

griazda i zlacza cyfrowe: interfejsy dla CD-
ROM Sony/Panasonic/Mitsumi, MIDIjoystick,
wave table

Podsumowujgc — GUS oferuje doskenatfs,
jak na tg Kase cenowa, jakost dzwigku,
kosztem niezbyt pelnej zgodnosci z Sound
Blasterem. Moze to miec niemite konsekwen-
cje w grach, lecz mitosnicy komputerowej mu-
zyki po odstuchaniu paru plikéw MIDI tub
MOD na pewno bedg zadowoleni.

Na zakonczenie pewna rada dia kupujg-
cych. Na rynku sg dostepne rézne, poza naj-
nowszymi rowniez starsze wersje Gravisa. Nu-
mer wersji jest wypisany na plytce karty. Naj-
nowszg i zarazem najbardziej dopracowans,
jakg udato nam sie spotkag, byla wersja 3.73.
(TSP}

PRODUCENT: Advanced GRAVIS
DYSTRYBUTOR: UltraMedia

ul. Nowogrodzka 4

Warszawa

CENA: 393 zt (+VAT)

PARAMETRY TECHNICZNE

kompatybilnosc: emulatery programowe

syntezator: Wave Table 32 kanaly 16 bit

przetworniki: DA 16 bit stereo. AD B bit stereo
44,1 kHz;

mikser: stereo, sterowany programowo

griazda i zigcza audic: mikrofon, line in, line
out, glogniki (2x4W), CD audic

griazda i ztgcza cyfrowe: MIDIfjoystick




S30

530 jest 16-bitowg, kompatybilng z Sound
Blasterem i Sound Blasterem Pro, kartg mu-
zyczng, posiadajacq wewnetrzny syntezator
FM i wspdipracujgca z zewnetranymi urzadze-
nmiami MIDI. Cpcjonainie montowana w sprze-
dawanych przez JTT komputerach, moze byc
trudna do nabycia jako oddzielny pakiet. Nasz
zestaw skladal sie z karty (wraz ze specjal-
nym, uniwersalnym kabelkiem do podigczenia
dzwieku z CD-ROM), instrukcji uzytkownika
i 3 dyskietek z oprogramowaniem.

Instalacja samej karty jest prosta — zmiany
we wszystkich plikach konfiguracyjnych (za-
réwno DOS-u jak i Windows) dokonywane sa
automatycznie, zas$ parametry pracy (adres,
numery kanalu DMA, linia przerwan IRQ)
Zmieniane sg programowo. Jedynie instalacja
napedu CD-ROM wymaga przestawienia od-
powiednich zworek informujgcych karte o je-
go producencie. Do poprawnej pracy pod
DOS-em (tzn. do gier) nie jest wymagany za-
den sterownik, ale zmienna Srodowiskowa
BLASTER musi zawieraé opis ustawien
sprzetowych karty, na podstawie kiérych od-
powiedni program konfiguruje jg kazdorazo-
wo przy starcie systemu.

Dostarczone z karta muzyczng oprogra-
mowanie przeznaczone jest giéwnie dla Win-
dows. Na uwage zasluguje Music Center —

Sound
Blaster 16

Najkrécej méwigc jest to 16 bitowy Sound
Blaster Pro. Instalacja tef karty moglaby sie
wydac dosé prosta, gdyby...

Instrukeja, pudetko, oprogramowanie, jest
w jezyku niemieckim, lecz Kklient moze
zazyczyé sobie wersje angielska.

Inmym problemem moze byé ustawienie ad-
resu karty przed jej zainstalowaniern w kom-
* puterze. Niestety, instrukecja jest do$¢ niedok-
tadna i opisuje karte TROCHE INNA od tej,
kidrg otrzymalismy. Jezeli zgodzimy sie na us-
tawienia fabryczne — nie ma problemu.

PrzejdZzmy jednak do rzeczy znacznie przy-
jemnigjszych, czyli do parametréw technicz-
nych. Opisywany Sound Blaster 16 Value Edi-
tion jest peing 16-bitowg kartg, kiora moze za-
réwno odtwarzac, jak i probkowac z rozdziel-
czoscig 16 bitéw. Czestotliwosé prébkowania
mozna zmienia¢ w zakresie od 5 kHz do 44,1
kHz, oczywiscie mono lub stereo. Tryb szes-
nastobitowy stereo jest jakosciowym odpo-
wiednikien ptyty CD. Tyle teorii, a jesli chodzi
o praklyke to, pomimo ze probowaly tego nie-
zaleznie dwie osoby na dwaéch réanych kom-
puterach, nie udato si¢ nic zsamplowac na 16
bitéw. Prawdopodobnie dostarczony nam do
testow egzemplarz byt uszkodzony.

Sound Blaster 16 Value Edition umozliwia
podiaczenie napedu CD-ROM firmy Panaso-
nic, posiada takze stosowne wejécie audio —
sygnal z odgrywanej plyty CD trafia do mikse-

umozliwia jednoczesne odgrywanie plikow
MIDI, WAVE i muzyki z plyty CD. Interesujg-
cy jest takze Wave Editor, dzigki kidremu
mozna obrabiaC stereofoniczne  probki
dzwigku. Jego mozliwosci nie sg imponuja-
ce, ale znaczaco wyzsze od programu Re-
corder, ofrzymywanego wraz z Windows. Sa
rowniez dwa dosc rozbudowane odtwarza-
cze CD (dla DOS i Windows).

Jedyng stwierdzong wada karty jest jednos-
tajny pisk, jaki zauwazyliSmy sprawdzajac ja-
kos¢ nagrywania 8-bitowego. Byt on styszalny

niezaleznie od czestotliwosa probkowania.
Z kolei nagrania przy gtebokosai probkowania
16 bitdw byly bez zarzutu. Wprawdzie dotarly
do nas sygnaly, ze jest to najprawdopodobnig
uszkodzenie naszego egzemplarza, ale nie
moglismy tego zweryfikowad.

ra karty. Dzwiek jest odtwarzany poprzez
wzmacniacz 2x4 W. SB16 umozliwia takze
miksowanie wszystkich Zrodet dzwigku.

Na plycie SB16 znajduje sie uktad OPL3,

kiory zawiera
syntezator FM.

20-kanalowy, stereofoniczny

Na karcie znajdujg sie interfejsy umozli-
wiajgce podigczenie napedow CD-ROM fir-
my Sony, Panasonic lub Mitsumi. Znajduje
si¢ tez zigcze dla syntezatora wave table
{tabeli brzmien), zgodne z Wave Blaster.
Whudowany interfejs MIDI obsluguje general
MIDI i MPU-401. Odtwarzanie plikéw MIDI,
zaréwno na wewngtrznym syntezatorze, jak
i na urzgdzeniach zewnetrznych przebiegato
bez zarzutu. (W)

PRODUCENT: Acer
DYSTRYBUTOR: JTT Computer
ul. Bartycka 20

Warszawa

CENA: 260 zt (+VAT)

kompatybilncsc: Scund Blaster. Sound
Blaster Pro, AdLib

syntezator: OPL3 (synteza FM 4-operatoro-
wa), 20 glosy

przetworniki: AD | DA 16 bit sterec, 4-44,1
kHz

mikser: stereo, sterowany programowo

gniazda i zZigcza audio: mikrofon {(mone), li-
ne in, glogniki lub line out (przelgczane
zworkami na karcie, wbhudowany poten-
cjometr)

gniazda i zlgcza cyfrowe: interfejs dla CD-
ROM Sony/Panasonic/Mitsumi, MIDljo-
ystick, wave table

Jezeli ktos chcialby wykorzystaé SB16 do
tworzenia muzyki poprzez MIDI — prosze
bardzo — jest kompatybilny z kartg Roland
MPU-401.

Cprogramowanie dostarczane z opisywa-
ng kartg jest doé¢ bogate. Oprdcz koniecz-
nych sterownikdw dla DOS-u i Windows,
uzytkownik otrzymuje oprogramowanie do
odstuchiwania plyt CD, do obrébki sampli, do
tworzenia muzyki w formacie MIDI, rekonfigu-
racji, a takze prostg gre logiczng. tacznie —
okoto 10 programbw 0 wysokim standardzie
wykonania. (M.0.)

PRODUCENT: CREATIVE LABS
DYSTRYBUTOR; CIESLIKOWSKI I S-KA
ul. Ractawicka 107

Warszawa

tel. 444464

CENA: 350 zl (+VAT)

PARAMETRY TECHNICZNE

syntezator: OPL3 (synteza FM 4-operato-
rowa), 20 glosow

przetworniki: AD i DA 16 bit stereo, max
44,1 kHz

mikser: stereo, sterowany programowo

gniazda j ztacza audjo: mikrofon, line in, -
ne out, glosniki (2x4 W), CD audio

gniazda i zigcza cyfrowe: interface dia CD-
ROM Panasonic (tylko), MIDIfjoystick

WAVE

PARAMETRY TECHNICZNE | '
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SoundMan
Wave

Producent tej karty,
firma Logitech, goscita
juz wielokrotnie na na-
szych lamach przy
okazji innych akceso-
ribw  komputerowych,
takich jak aparat fotog-
raficzny FotoMan czy
seria skanerdw Scan-
Man. SoundMan Wave
cieszy si¢ dobrg opinig
u znawcow przedmio-
tu, gdyz po prosh
brzmi dobrze. Posiada
bardzo dobre prébki
brzmien, zawarte
w ROM-ie karty, ktore
daja diwieki nie roz-
nigce si¢ prawie od
wydawanych przez in-
strumenty. Tabela
z probkami  brzmien
(ang. wave table) zaj-
muje 2 MB pamigci
ROM na karcie i jest to
rozwigzanie podobne do zastosowanego
w modnych ostatnio kartach UltraSound.

Na catej phycie jest tylko jedna zworka —
do odlaczania portu joysticka — pozostale
ustawienia wykonuje sie programowo
(i bezproblemowo). Producent zapewnia
zgodno$¢ z Sound Blasterem, AdLibem,

Zoltrix Audio
Plus

Jest to mala, 8-bitowa, monofoniczna karta
zgodna z Sound Blasterem 2.0. Na swoim
pokladzie zawiera mikrokomputer jednoukla-
dowy INTEL 8051. Pozwala odstuchiwac sam-
ple z czestoliwoscig probkowania od 4 kHz
do 441 kHz. Probkowanie odbywa sie ze
znacznie mniegjsza czestotliwoscia — od 4 kHz
do 15 kHz. Dostepny jest wanant pracy pop-
rzez kanal DMA, a sama karta umozliwia
sprzelowg dekompresje danych, Karta Audio
Plus posiada takze 11-glosowy syntezator FI,
kiory generuje 6 kanatow melodycznych i 5
perkusyjnych lub tylko 9 melodycznych.

Na _sledzju® umieszczono zigcze MIDI
i1 joysticka, a tak?e wyjscie z wbudowanego
wzmacniacza i wejscia dzwieku (line i mik-
rofonowe). Tam tez jest szczelina, poprzez
kibrg wystaje pokretto potencjometru glos-
nosci.

Oprogramowanié dotaczone do karty jest
daobre, lecz nie rzuca na kolana. Na dotgczo-
nych dyskietkach znalazlem Profesjonalne
Studio Nagraniowe (ktéremu do profesjonaliz-
mu bardzo daleko), program do odstuchiwa-
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Sound Blasterem Pro, a po zainstalowaniu
sterownika SMWSET.SYS (program instala-
cyjny robi to automatycznie) takze z Sound
Blasterem 2.0. Karta nie posiada zewnet-
rznego potencjometru — ustalanie glosnosci,
barwy dzwigku i balansu
dokonuje si¢ za pomocag
rezydentnego programu
{zajmujacego 4 KB), re-
agujgcego na  pewne
kombinacje klawiszy.

Mocng strong jest row-
niez  oprogramowanie.
Na 3 dyskietkach 3.5
mozna m. in. znaleZé
(spotykany takze przy in-
nych kartach muzycz-
nych) obstugujgcy MIDI
program Recording Ses-
sion, angielsko-jezyczny
syntezator mowy BeST-
speach Readout, share-
wareowg wersje lcon
Hearlt (animowane i gra-
jace ikony pod Windows,
mowigcy zegarek itp.)
i uniwersalny odtwarzacz
MCS Music Rack Ten
ostatni potrafi nie tylko
odgrywac utwory z CD,
pliki MIDI lub WAVE
w zadane kolejnosci, ale takze zapamietac
te sekwencje. Dzigki temu mozna pogrupo-
wac zgromadzone na dysku utwory tema-
tycznie, tworzac jak gdyby phytoteke. Posiada
takze rozbudowane mozliwosci edycji sam-
pli. Dyskietki zawierajg rowniez programy dla
DOS-u, umozliwigjace nagrywanie i odtwa-

nia plikéw w standardzie MIDI, Elekironiczne
Organy. grajka do plyt CD oraz... tapety i scre-
en savery do Windows!

Zoltrix Audio Plus jest jedng z najlepszych
kart w swoje] klasie. Calkowicie zaspokoi pot-
rzeby mnig wymagajgcych uzytkownikow,
kiérzy chcg nacieszyc sie dzwiekiem pod Win-
dows, a zarazem nie wymagajg od gier dzwig-
ku przestrzennego. Deodatkowym jej atutem
jest mozliwosé podigczenia wyjscia analogo-

rzanie sampli oraz odstuch muzyki zapisanej
w formacie MIDI.

Soundman Wave wyposazony jest w zig-
cze CD-ROM standardu SCSI. Z boku wypro-
wadzone sg gniazda mikrofonu, glosnikow, li-
ne in, line out oraz MIDI (lub joystick). Karta
posiada mechanizmy sprzetowe umozliwiajg-
ce w trakcie nagrywania stosowanie kom-
presji danych w technikach IMA, ADPCM
i CCITT. Wbudowane sa rowniez regulowane
filtry wysoko- i niskoczgstotliwosciowe.

Jest to bardzo dobra karta, zarbwno do
gier jak i zastosowan multimedialnych. Wbu-
dowany wave table zapewnia wysokiej jakos-
ci d?wiek, a interiejs SCSi pozwala na dolg-
czenie dobrych i szybkich napedow CD-
ROM. Jest to karta, kidra z pewnoscig nie
zestarzeje sie przez najblizszych kilka lat.

(W)

PRODUCENT: Logitech
DYSTRYBUTOR: Tornado
ul. Kierbedzia 4

Warszawa

CENA.: 550 zI (+VAT)

PARAMETRY TECHNICZNE

kompatybilnosc: Sound Blaster, Sound Blaster
Pro, AdLib

syntezator: OPL4 (synteza FM 16-operatoro-
wa), 44 glosy, wave table

przetwomniki: AD i| DA 16 bit stereo, 4-44,1 kHz

mikser: 5-kanatowy, stereo, sterowany progra-
mowo

gniazda i Zlgcza audio: mikrofen (mone), line in,
line out, glosniki (4 W)

gniazda i zlgcza cyfrowe: interface dla CD-
ROM SCSI, MIDljoystick

wego z CD-ROM-u. Co ciekawe, spotkatem
sie z IDENTYCZNA jak Zoltrix kartg dzwigko-
wa, a nazwang Dextra Chord. Jak widaé, dob-
re konstrukcje s chetnie podkupywane...

Instalacja karty jest wrecz przyjermnoscig —
pomimo zwartej budowy, wszystkie jumpery
do zmiany adresu karty i przerwania, s3 fat-
wo dostepne i, co waznigjsze, dobrze opisa-
ne. Dzigki temu osoba znajgca sig na rzeczy
nie musi szukaé w instrukcji umiejscowienia
odpowiednich zworek, a poczatkujgcy szyb-
ko odgadnie (za pomoca instrukeji, oczywis-
cie), ktore sluzg do czego. Konstrukeje karty
nalezy oceni¢ na piatke (szostke — w nowej
skali oceniania). (M.0.}

PRODUCENT; ZOLTRIX
DYSTRYBUTOR: CIESLIKOWSKI | S-KA
ul. Ractawicka 107

Warszawa

CENA: 95 7} (+VAT)

PARAMETRY TECHNICZNE

kompatybiinosé: Sound Blaster 2.0, AdLib

syntezator: FM 11 glosow

przetwomiki: 8 bit, AD 15 kHz, DA 44
kHz, dekompresja

gniazda i zlgcza audio: mikrofon, line in,
line out/gtosniki, CD audio

ghiazda i zlgcza cyfrowe: MIDI/joystick
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Sekrety kuchni
kompozytorskich

B Witamy w nowym cykiu, w ktorym
chcemy przyblizy¢ Wam dziedzinge muzyki
blisko zwigzanej z komputerami — muzyke
elektroniczna.

Jej zwigzek ze swiatem procesorow jest tym wigkszy, ze korzysta
ona ze wszystkich jego zdobyczy — wspdbiczesny cyfrowy syntezator
jest przeciez niczym innym, jak tylko wyspecjalizowanym kompute-
rem, wyposazonym w odpowiedni hardware. Komputer, jako taki, jest
réwhiez coraz czestszym gosciem w domowych laboratoriach twbr-
cow tej muzyki, shuzgcym jako pomoc w sterowaniu ich elektroniczny-
mi instrumentami. Sgdzimy wiec, ze warto przyjrzec si¢ temu Swiatu,
odwiedzi¢ niekidrych kompozytordw el-muzyki i zobaczyc, jak powsta-
ja ich dzieta.

Zatem zapraszamy Was w podroz po ich studiach, podczas ktorej
odwiedzimy zarowno tych wielkich i uznanych, jak i tych, ktérzy do-
piero prébuja znalez¢ swoje miejsce na rynku. Zachecamy Was do
wspoludzialu w tej przygodzie — przysylajcie swoje pomysty, kogo
moglibyémy zaprosi¢ do naszego klubu, co chcielibygcie o nim wie-
dziec itd. A tymczasem dzisiaj proponujemy Wam pierwszg czesé
rozmowy z jednym z najbardziej populamych polskich artystow spod
znaku ,EL” — MARKIEM BILINSKIM.

PIOTR LUGOWSKI: Mineto juz kilkanascie lat od chwili, kiedy po-
jawil sie Pan po raz pierwszy na estradzie w otoczeniu instru-
mentow elektronicznych. Od tamtego dnia wydal Pan kilka piyt,
zagral wiele koncertow i przede wszystiim zyskal rzesze mitosni-
kéw swoje] muzyki. Pana utwory cieszg sie duzym zainteresowa-
niem nie tytko w kraju, ale tez i poza nim. W tym czasie nastapit
jednak ogromny rozwdj technologii komputerowej i1 softwareo-
wej, co pociagneto za sobg rowniez szalony wrecz postep
w dziedzinie syntezatorow. Jak w tym okresie zmienialo sig Pana
Instrumentarium — czy wydane plyty sa w jaki§ sposob odzwier-
ciedieniem tych zmian?

MAREK BILINSKI: Tak, z pewnoscig
phty wyznaczajg etapy rozwoju moich
instrumentow. | tak na przyktad ,Ogrod
Krola Switu” — moj pierwszy album ~
nagrany byt na syntezatorach firmy
-.MOOG". Byly to trzy analogowe in-
strumenty: Polymoog, Minimoog i Mic-
romoog. Wszystkie efekty perkusyjne
byly tez nagrywane na nich — na przyk-
tad ,oklaski” czy partia .stopy” (baso-
wego bgbna). Powstaly one przez wyt-
worzenie dzwieku z generatora i nada-
nie mu odpowiedniej diugosci i barwy.
Z tych trzech ,moogéw” zdecydowanie
najbardziej zaawansowanym byt Poly-
moog, ktbry miat 71 klawiszy i byt cal-
kowicie polifoniczny — to znaczy nie
16- czy 32-glosowy, lecz 71 — cazyli
wszystkie klawisze mogly w nim jedno-
czednie zabrzmie¢. Przyznam sig, ze
do tej pory bardzo milo go wspomi-
nam. Z tego zestawu zostat mi Mini-
moog, ktérego do dzisiaj uzywam.

W nastepnej ptycie, kiorag zatytulowatem ,E-mc2”, wykorzystatem
tez perkusje Roland TRB08 — cala reszta natomiast wykonana zosta-
ta na wspomnianych ,moogach”, a partie basowe na prostym synte-

zatorze Roland SH101. Perkusijg sterowal natomiast sekwencer Ro-

landa CSQB00.

Kolejny krgzek — ,Wolne loty” — byt nagrywany w czasie, kiedy po-
jawita sie nowoé¢ Yamahy, stynna DX7. Poza nig gralem oczywiscie
na Minimoogu — moim ulubionym solowym instrumencie — oraz na
Rolandzie SH101. Do tego doszty nowe ,bebny” — Yamaha RX11.
Caloscig sterowal bardzo rozbudowany sekwencer Yamaha QX1.
Na nim to bylo dokonane wstépne nagranie ,Wolnych lotow”, ktére
potem przeniesione zostalo sciezka po sciezce na szerokg tasme.

P.i.: Czy korzystal Pan juz wtedy z jakiegos samplera?

M.B.: Nie, ale na plycie pojawit sie jeden nietypowy utwor, zatytu-
towany Gwiezdne oranzerie”. Bylo to wlasnie w okresie, kiedy na
swiecie wchodzity pierwsze samplery (ukazat sie juz chyba wéw-
czas ,Zoolook” J. M. Jearre'a, gdzie uzyl on probki swego glosu) —
wiéc pomy$latemn sobie, ze powinienem cos takiego zrobié. Mia-
tem (i zresztg mam do dzisiaj) dwa ,poglosy” firmy BOSS (DE200)
— takie zwykte cyfrowe delay'e (po jednym na kazdy kanal) —
i znatem genialnego konstruktora-elektronika, ktérym jest Jan
Grebecki. Jest on niezwykle barwng postacia i kazdy, kto zajmuje
sig takimi urzgdzeniami jak ja, zna to nazwisko. Jan Grebecki do-
taczyt mi do tych BOSS-éw klawiature SH101, dzieki ktbrej mog-
tem w ,Gwiezdnych oranzeriach”™ wykona¢ poszczegoélne partie.
Te wszystkie dzwigki, po natozeniu ich na siebie w studio na 16-
sladzie, stworzyty orkiestre roznych brzmien. Takie byly moje pier-
wsze proby z wlasnym glosem i samplerami. Potem weszly do
kraju juz wysokiej klasy urzadzenia — ja rzucitem sig na najlepsze-
go wowczas Rolanda 350, kibry tym gérowat nad reszig. ze po
podtgczeniu go do... najzwyklejszego telewizora, cata jego edycja
pojawiata sig¢ na ekranie, dzigki czemu mozna bylo tatwiej na nim
pracowac. Potem dokupitem jeszcze jego wersje modutowg — bez
klawiatury — S550.
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P.L.: Czy Pana pobyt w Kuwejcie zaowocowal jakims rozszerze-
niem instrumentarium?

M.B.: Bylem tam wykladowca, uczylem wiasnie instrumentow elektro-
nicznych, dzieki czemu miatem dostep do wszystkich nowosci z tej
dziedziny. Dzigki temu nabytem klawiature sterujgcg Yamaha KX88,
ktéra oprécz tego, ze posiada pelny zakres oktaw, czyli 88 klawiszy,
jest rowniez .wywazona” — daje komfort gry zblizony do fortepianu.
Nie jest moze tak twarda”, jak w STEINWAY'u, ale nie sa to juz takie
zwykle, ,puste” klawisze.

Ponadto zmienitem perkusje na Yamahe RX5. ktbrg mozna nie tyl-
ko poszerzy¢ o dodatkowe instrumenty perkusyjne z zewnatrz, ale tez
uzyskac w niej wlasne brzmienia, czyli co$, o co ja wlasnie bardzo
dbam i walcze — zeby ta moja muzyka byla charakterystyczna, odbie-
rana jako ,moja”, a nie grana przez instrumenty Rolanda, Yamahy czy
innej firmy.

Do tego wszystkiego posiadam obecnie jeszcze modut fortepianu
cyfrowego — MKS20 (Roland). Yamahg DX7 wymienitem na modut
TXB02, ktory zawiera dwie DX7 w sobie. Wykorzystuje ponadto
JProfessional MID| Bas 360 System” —amerykariski modut basowy —
oraz perkusyjny modut R8M Rolanda, kiory ma bogata biblioteke in-
strumentdw perkusyjnych z roznych zakgtkow sSwiata. Z klawiatur
mam jeszcze Rolanda D50 - jeden z pierwszych syntezatorow wy-
posazonych w bank ,probek”, stuzacych jako punkt wyjscia, wstepne
zrodlo, ktére mozna swobodnie modyfikowac, podobnie jak w synte-
zatorze analogowym. Na tej aparaturze zrobitem dwie ostatnie phyty
— ,MABI — Plays world hits" i ,Dziecko Storca”.

P.L.: Tak wielka liczba instrumentéw wyposazonych w wigkszos-
ci w inerfejs MIDI, wymaga zwykle sterowania sekwencerem lub
komputerem z odpowiednim oprogramowaniem. Jak jest obec-
nie w Pana przypadku? Czy korzysta Pan jeszcze z QX17?

M.B.: Nie, teraz juz nie, ale dlugo pracowatem na tym sekwencerze. Pod
koniec byta to juz dosyc ucigzliwa droga, gdyz cala edycja zawarta tam
byta tylko w 2 linijkach wyswietlacza — dosy¢ diugich co prawda — ale mi-
mo wszystko byto to skomplikowane. Poza tym dysk byt 525-calowy,
migkki... W sumie praca na tym byta dosyc powolna. Mimo to diuge nie
mogtern zdecydowac sig¢ na komputer, poniewaz slyszatern rézne opinie
o pracy na nim — wiedziatem, kto ze znajomych pracuje na jakim sprze-
cie i ich doéwiadczenia nie zachecaty mnie do zakupu. Miatem tez okaz-
je korzystac przez kilka miesigcy z Atari ST (ktory wypozyczyta mi jedna
z firm) z programem Cubase, ale czego$ bylo mi w nim brak... Ja bytem
juz troche rozpieszczony przez Yamahe, w ktorej na przyldad rozdziel-
czosé cwierénuty wynosita 380 ticks (czyli jedna cwierénuta byta probke-
wana w 380 miejscach). Tymczasem w tej wersji programu, ktorg wow-
czas dysponowatem, byla ona mniejsza — nie pamigtam doktadnie o ile,
ale réznice dawato sie wyczut. Kiedy bowiem zagralem ad fibiturn jakié
utwor, zapisujge go na QX1 — stosujge zwolnienia, przyspieszenia, zroz-
nicowang dynamike — to stwierdzilem, ze rzeczywiscie ten méj caty ,fee-
ling", cale uczucie, ktére wlozylem grajgc, zostalo zapisane. Natomiast
na komputerze bylo to jakies .drewniane”, inne. OczywiScie mysle tu
o feelingu, a nie o rzeczach, kibre sig wpistje | dokdadnie kwantyzuje, bo
to kazdy komputer potrafi zrobic.

Tak wigc stwierdzitem, ze mozna na tym zestawie gra¢ tylko prosta
muzyke. Méwie tu naturalnie o sytuacji sprzed kilku lat — teraz byé moze
jestjuz zupeinie inaczej. W migdzyczasie zauwazytem, ze IBM tez poku-
sit sie¢ by wprowadzic MIDI, ale to wszystko byty proby, Kiore sie nie ut-
rwality, gdyz osoby, kidre go miaty, po jakims czasie zaczely sig tego poz-
bywa¢. Wiedzialern wiec, ze to nie jest ta droga. Wiedy mnigj wiecej zau-
wazylem w Srodowisku” pewne zwroty w Kierunku Macintosha — firmy
bardzo drogiej, w Polsce prawie nieznanej, ktora zaczeta by¢ na Swiecie
jakby standardem. Prawie wszedzie w studiach stojg teraz Macintoshe.
W zwigzku z tym zdecydowatem sig na zakup najprostszego Apple'a.

P.L.: Jaki byl to wtedy model?

M.B.: Kupitem Classica, ktéry miat 4 MB RAM i 40 MB na twardym dys-
ku. Na tym zaczatlem dalsze nagrywanie mojej muzyki. Wiedy wiasciwie
stalem sig samodzielny — sam nagrywam i jestem niezalezny od zew-
Bajtaek
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netrznych warunkdw studyjnych. Na tym sprzecie nagratem na przykiad
MABI — Plays world hits”. Potem na Classicu wykonalem plenerowy
koncert w Szczecinie — gdzie poza tym, ze dyrygowat on mojg orkiestrg
syntezatoréw, to rowniez kierowal scanerami, ktore miaty wejscie MIDI.

PL.: Sam komputer, to jednak dopiero polowa sukcesu — ko-
nieczne jest do niego odpowiednie oprogramowanie, ktérego na
rynku jest juz dosé duzy wyhor — na co Pan sie zdecydowal?

M.B.: Poczawszy od Classica, ktérego pézniej zastapitem innym mo-
delem, pracowatem na programie Performer amerykariskiej firmy
MARK OF UNICORN. Tu juz roznica okazala sie znaczna — w po-
rdbwnaniu do moich wczesniejszych dogwiadczeri z komputerem.
Otdz nawet najprostszy Macintosh jest szybszy niz kazdy sekwencer
(przynajmniej wowczas) — podziat éwiercnuty wynosi juz... 480 ticks.
W sumie migdzy ta Yamahg QX1 a Applem nie zauwazytem jakiejs
znaczgcej roznicy — mozna spokojnie grac bez cbaw, ze przy odtwa-
rzaniu utwor utraci zawarty w nim feeling. To bylo moje najwigksze
zaskoczenie i radoét, ze moge wlozyE jeszcze wigcej uczucia, ktére
zostanie przekazane przez to urzgdzenie.

PL.: To wszystko bedziemy zapewne mogli odnalezé na Pana
najnowszej plycie — ,,Dziecko Slorica”. Czy ona rowniez nagrana
zostatla jeszcze na Classicu, czy w Pana wyposazeniu nastgpita
jakas ewolucja?

M.B.: Tak, pojawil sie potem Power Book z akcesoriami ~ czyli Duo
Dog i tak dalej — monitor byt juz kolorowy (14-calowy). Ten model byl
oczywiscie szybszy, poza tym $wietnie sprawdzal sie na koncercie —
na przykltad w ubiegtym roku w Krakowie pod Wawelem — gdyz bra-
tem ze soba urzadzenie wielkosci ksigzki telefonicznej, kiore napg-
dzato calg mojg orkiestrg. Na tym Power Book-u nagratem wtasnie
cate ,Dziecko Storca”.
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Galaxy na Macintoshu Quadra 950.

Teraz, na przelomie grudnia i stycznia dokonatem kolejnej zamia-
ny (to tak ladnie brzmi, ale w praktyce jest to cos okropnego) na Ma-
cintosha Quadre 950 — do tego monitor 17 calowy i to wszystko. Qu-
adra ma na swoim pokladzie 8 MB, poniewaz wigcej na razie nie
potrzebuje. Do tego mam dwa twarde dyski — jeden ma 1,7 GB i slu-
zy do nagrywania muzyki, a drugi to tylko 160 MB.

PL.: Czy wymianie sprzetu towarzyszyla wymiana programu,
czy Performer okazal si¢ byé najbardziej satysfakcjonujgcym?

M.B.: Jestem caly czas wiemy Performerowi, z ktorym Swietnie mi
si¢ wspdlpracuje. Aktualnie korzystam z wersji 3.5 FX, a czekam na
Digital Performera.

P.L.: Porozmawiajmy wigc moze o tym, jak powstaje Pana
muzyka przy wykorzystaniu tej tak zaawansowanej juz tech-
nologii. Wezmy moZe jako przyklad tytulowa kompozycje
z plyty ,Dziecko Slonica”. Co Pan robil, kiedy zrodzil si¢ jej
pomysi — majac Apple’a z Performerem i calg kolekcje instru-
mentow?



M.B.: Kiedy przychodzi mi do glowy jaki$ pomyst, wiedy siadam i za-
czynam to gra¢ — najczescie] na barwie fortepianu, gdyz jest dla mnie
najbardzej wymowna. Zanim zaczne, wigczam w Performerze track
(¢lad) oznaczony, ze jest przypisany wlasnie fortepianowi — w moim
wypadku jest nim zawsze MKS20. Nie patrze wtedy na tempo, na
ryltm — na nic — tylko po prostu gram ad libitum, czyli dowolnie, wed-
lug upodobania. W zargonie muzycznym nazywa sie to rybkg” —
chociaz moze nig by¢ rowniez diugi utwor, grany takg jedng wielka,
szeroka improwizacja, do kiorego mozna potem od razu rézne rzeczy
dokladac. Oczywiscie wtedy dopiero zaczyna sie zabawa, poniewaz
program komputerowy daje prawie nieograniczone mozliwosci obrob-
ki materialu. Mozna to potem na przyklad delikatnie (lub znacznie)
przyspieszyt albo zwolnic, co nie powoduje zmiany tonacji. Innym
z zabiegbw moze by¢ usuwanie zbednych dzwickow — zatozmy, ze
grajac co$, poirgcitem niechcacy klawisz fis" — zamierzajac uderzyc
tylko ,g". W takiej sytuacji wchodze w edycje dZwieku, zaznaczam
ten potrgcony i funkejg .cut” lub ,clear” wymazuje go. Sg to wszystko
gléwne zasady dziatania kazdego programu sekwencerowego.

PL.: Kiedy ma Pan juz ,rybke”, rozpoczyna si¢ zapewne pro-
ces aranzacji?

M.B.: Dokladnie tak. Nastepuje etap ,.rozpisywania” utworu na posz-
czegolne glosy. Tutaj tez komputer daje mi bardzo szerokie pole do
manewru — zaczynajgc chocby od takiej prostej mozliwosci, ze kon-
trapunkt zagrany przeze mnie na skrzypcach, moge przypisac inne-
mu, wybranemu instrumentowi. Jest to wiec wielka mozliwosc penet-
racji muzycznej juz w samym procesie tworzenia. Dodatkowg zaleta
tego jest fakt, ze majgc wiedze muzyczng i podstawowe wiadomosci
z dziedziny informatyki, mozna spokojnie na tym pracowac. Ja na
przykiad - majgc wyksztalcenie muzyczne, z wyzszym wlgcznie, nie
majac natomiast w zasadzie nigdy wcze$niej do czynienia z kompu-
terami, od trzech lat z powodzeniem ich ich uzywam. W przypadku
Macintosha ta obstuga jest zas szczegdinie prosta.

PL.: Tak wiec mamy juz caly utwor prawie gotowy, ale stwier-
dza Pan po pewnym czasie, e ktéras z barw wymaga przep-
rogramowania — malej zmiany nie-kitorych jej wspolczynnikow
lub nawet zupelnego przetworzenia. Czy w takim wypadku ko-
rzysta Pan wylgcznie z tych, malenkich zwykle, wyswietlaczy
w swych klawiaturach | modulach, czy zabiegow tych dokonuje
rowniez w komputerze?

M.B.: Najczesciej korzystam z udogodnienn komputera. Posiadam
program edycyjny Galaxy, ktéry pozwala edytowacé w nim wszystkie
moje syntezatory i wprowadzac w nich stosowne zmiany. Po uszla-
chetnieniu barwy, zapamigtuje si¢ ja w RAM-ie danego instrumentu
lub w Galaxy, po czym powraca si¢ do programu sekwencerowego.
Z racji tego, ze s3 to wszystko programy muzyczne (Performer i Ga-
laxy), pracujg ze sobg bez zaklocen.

P.L.: Prace had utworem koficza zwykle drobne zabiegi kosme-
tyczne — na przyldad wyréwnywanie rytmu. Czy korzysta Pan
z kwantyzacji?

M.B.: Istotnie, programy sekwencerowe i same sekwencery dajg mozli-
wos¢ kwantyzacji. Probowalem réznych sposobow w tej dziedzinie —
jest mozliwose kwantyzacji od 0 do 100%, rozchwianie... i tak dalej — ale
stwierdzitem jednak, ze nigdy nie oddaje to juz catego feelingu, kiory
chciatem uzyskaé w muzyce. W zwigzku z tym nie korzystam w zasa-
dzie z kwantyzacji, gdyz nie dawata si¢ ona do konca podporzgdkowaé
maoim wymaganiom.

P.L.: Czy na tym Koriczg sie czynnhoSci zwigzane z pracg nhad
utworem?

M.B.: Nie, chociaz jest on rzeczywiscie juz bliski — z najwazniejszych
zabiegOw pozostaje jeszcze zgrywanie materiatu na twardy dysk.

Pt.: © tym porozmawiamy jednak za miesigc.

W naszym klubie chcemy takze przedstawiaé Wam rézne infor-
macje zwigzane z muzyks elekironiczng oraz prezentacje piyt
i kaset. Dzisiaj zaczynamy od kaset wydanych ostatnio w wyniku
inicjatywy firm ,,X-Serwis” i ,.Sound-Pol” oraz fanklubu Tangerine
Dream — ,,TANGRAM-u". Ponadto przedstawiamy tez ostatnio wy-

dang plyte Goscia klubu — Marka
: iyl MAREK
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Jest to cyfrowe (i kasetowe) wydanie
trzeciego albumu tego artysty, pierwotnie
wydanego 10 lat temu. Jest to najbar-
dziej rozrywkowy albburn w dorobku Bilin-
skiego, jesli nie liczy¢ krgzka ,MABI- Pla-
ys..."” Wiekszos¢ z utwordw ma charak-
ter bardzo dynamiczny, chociaz nie jest
to muzyka dyskotekowa. Kazda kompo-
zycja ma swoje specyficzne barwy, kto-
rymi autor wykonuje poszczegoine wpa-
dajgee w ucho motywy. M osobiscie
muzyka ta przynosi zawsze wspormnie-
nie upalnych letnich dni — niekonieczrie
diatego, ze jeden z utworbw nosi podob-
ny tytut {, Gorace lato™}, lecz po prostu ze
wzgledu na atmosferg, ktdra tworza
niektére brzmienia. Sposrod 9 utwordw
wylamujg sie swa stylistykg , Gwiezdne
oranzerie”. Wynika to oczywibcie z zas-
tosowania przez artyste imitacjii samplin-
gu {vide pierwsza czesc Klubu B1-...7).

Juz przy pierwszym sluchaniu zwra-
ca uwage profesjonalizm wykonania
i samej aranzacji — mimo, ze utwory s3
raczej proste i lekkie. Ich ukiad jest taki,
ze po kompozycii bardziej ekspresying
nastepuje zwykle Jagodnieisza”.

To wydanie rozni si¢ od pierwszego
wzbogacaniem 0 jeden Jbonus track” —
utwér  Super 515" — znany dobrze z ra-
dia i telewizji.
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Sound-Pol
SPB MC 034

Jest to debiutantcka kaseta trojki
miodych artystdw — Leszka Sekow-
skiego, Rafata Malickiego i Krzyszto-
fa Rudnickiego. Muzyka ich peina
jest zmiennych nastrojow i emogji.
Wigze si¢ z tym oczywiscie rozno-
rodnose form wyrazu. | tak znajdzie-
my hutaj utwory zardwno quasi dys-
kotekowe, jak i bardzo liryczne — pel-
ne rozmarzenia i romantyzmu. Taki
nastréj przy odbiorze sugeruja stu-
chaczowi juz same tytuly niektorych
kompozygji — jak chocby  Wiosna
uczug” czy ,Dream”.

Inspiracjg do powstania tej muzyki
byla takze wspdlczesna poezja. Ge-
neze takg posiada utwor L.Sekow-
skiego — .Pan Cogite” — odwolujacy
sig do intelektuainej sfery przezywa-
nia sztuki.

Najbardzigj enigmatycznym (pod
wzgledem treSci przekazu oczywis-
cig) jest chyba jednak utwor Nowa
Era” — czyzby miat on zwigzek z za-
lewajgca nas coraz bardziej niebez-

piecznie pustg filozofig New Age?

Bilinskiego — .,Wolne loty”.

StAWOMIR
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WRACAM

Sound-Pol
SPB MC 036

Tytut tej kasety oznajmia powrdt do
zycia artystycznego mtodego muzyka
z Pisza, ktory w roku 1584 byt jednym
z laureatdw | Festiwalu Muzyki Elek-
troniczng) w Kielcach. Znamiennym
byl wowczas fakt, ze na tym festwalu
wystapit on grajac na pozyczonych od
kegos przed wejsciern na sceng in-
strumentach, gdyz sam nie posiadat
odpowiednioc profesjonalnegoe sprze-
tu. Jego talent pozwolit mu jednak po-
konaé tg trudnosé zwyciesko — co
znalazio odbicie w ocenach jurorow.

Kaseta Wracam” — nagrana wspol-
nie z Wiadystawem Komendarkiem —
jest muzycmmym cdzwierciedleniem je-
go réznych przezyt, .odbiciem standw
ducha” - jak wyznaje. Peino w nigj
prostej, spontanicznegj radosci i opty-
mizmu, co chyba jest jgj zaleta.

*  FFF FEFEFF FFE F

BOGDAN
SZCZEPANSKI

ZLE SNY

Sound-Po!
SPB MC 033

e sny” to reminiscencje tego
wszystkiego, co w muzyce elektro-
niczne] juz bylo wczesnigj — to gios
fomzynriskiego  artysty  przeciwko
wszechobecnej powtarzalnodci mo-
tywow, zardwno w muzyce elektro-
nicznej i rozrywkowej, jak tez i w po-
wazngj. Znajdziemy wiec tutaj mie-
dzy innymi wspomnienia tworczosci
J. M. Jearre'a - niektore motywy
wrecz do zludzenia sugerowac nam
moga jege obecnosc. Nie jest to jed-
nak zabronione — autor sam pod-
kresla, ze jego album jest jak sen
{w ktorym przeciez wszystko jest
mozliwe). Kolejnym z bohaterow te-
go snu jest.. Mike Cidfield. Jego
oryginalng tworczosc przypomina
nam bardzo charakterystyczna aran-
zacja i instrumentacja, zapropono-
wana przez Szczeparskiego. Utwory
Antermedium” i Zte sny " sa
z kolei wyrazng aluzja do niemieckiej
szkoly elektroniczngj — czyli grupy
Tangerine Dream i Klausa Schulze.
Minimalowe, nieustannie powtarzajg-
ce sie motywy. moga jednak niekto-
rych zmeczy€, na co autor znalazt
rade, poswiecajac ostatni etap tego
snu na spotkanie z Vangelisem —
krolem El-muzyki. Odniesienia do
poetyki jego dzwiekowych nastrojow
sg bardzo sugestywne, co sprawia,
ze... powoll budzimy sig — pelni us-
miechu i pogedy ducha.

Bajtek
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B Tytuf jest moze troche mylacy, ale zaraz sie wszystko
wyjasni. Chodzi oczywiscie o kopalnie wiedzy, jakimi
niewatpliwie sg encyklopedie.

Trzy kopalnie

Chyba kazde gospodarstwo domowe po-
siada biblioteke, w ktorej stoi encyklopedia.
Raz jest to edycja skladajaca sig z czterech
tomow, czasem wigksza, dwudziestocztero-
tomowa. W niektorych domach encyklopedie
stojg i kurza sie z powodu rzadkiego uzywa-
nia, a w innych sg czesty lekturg. Jednak
niepodwazalne jest to, ze encyklopedie sg
prawie we wszystkich domach. Wydawnic-
two to przydaje sig dzieciom do nauki, stuzy
pomoca studentom, a i doroslym pomoze
w pracy. Nastata era multimediow i wielkie
tomiska moga przybrac inny ksztalt — mogg
stac sie malutkim, blyszczgcym krgzkiem.

Na naszym rynku sg obecne trzy duze en-
cyklopedie: ,Encarta” Microsoftu, ,The Gro-
lier Multimedia Encyclopedia” oraz .Com-
pton’s Interactive Encyclopedia”. Wszystkie
pracujg w $rodowisku Windows.
Ponizej przedstawiam swoje wrazenia po
zapoznaniu sie z ich najnowszymi edycjami,
datowanymi na 1995 rok.

MOCNY TYTUL

JMicrosoft Encarta’95” fo chyba najpopu-
larniejsze i najlepiej reklamowane wydaw-
nictwo multimedialne. | rzeczywiscie jest to
~mocny tytut”, wybijajacy si¢ z serii ,Micro-
soft Home". Perfekcyjna znajomosé Win-
dows (no, producent to chyba je zna) poz-
wolita na stworzenie produktu o zupelnie od-
miennej stylistyce okienkowej, ktory jedno-
czesnie nie jest (!) wolniejszy od pracy ze
standardowymi oknami. Mamy tu do czynie-
nia z ciekawymi menu, kicre rozwijaja sie po
wskazaniu ich kursorem, bez Klikania my-
szg. Wszystkie okienka sa jakby subtelniej-
sze i ogolnie sprawiaja bardzo dobre wraze-
nie. Encyklopedia jest prosta w obsludze,
jednak przez pierwsze dziesigc minut trzeba
przyzwyczaic sie do niecodziennego interfej-
st uzytkownika.

Wiedze podzielono na grupy tematyczne
z wyrbznionymi ternatami, np. pod naukami
socjalnymi znajdziemy socjologig, polityke,
psychologie, prawo, wojskowose itp.

Poszukiwanie informacji moze odbywac
sie w wybranym zakresie tematycznym, kto-
ry mozna zawezi¢ wedtug formy medium (ar-
tykut, d2wiek, wykres, animacja, film, zdje-
cie), czasu (od, do) i przestrzeni (kraj, rejon).
Informacije wyswietlane sg na ekranie, dopa-
sowtjjac si¢ do niego, wigc nie zachodzi pot-
rzeba przesuwania okien. Zdjécia i tekst
w razie koniecznosci mozna powiekszyc,
aby byty bardziej czytelne.

Bajtek
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W .Encarcie” zawarto stownik The Ame-
rican Heritage Concise Dictionary oraz te-
zaurus adaptowany na podstawie Oxford
Thesaurus.

Tym, czego nie znajdziemy w innych en-
cyklopediach jest medium nazwane ,Inter-
Activity” oraz"MindMaze”, czyli wieloetapo-
wy quiz z posiadanych wiadomosci. Nowe
medium pozwala natomiast samemu wy-
probowac rozne rzeczy, np. podstawowe
stowa we wszystkich jezykach (tak, to sly-
chag) lub zgltebi¢ nieskoriczonosc fraktali.

-Encarta” jest dopracowana pod kazdym
wzgledem. Szczegdlny nacisk polozono na
estetyke uzytkowania, dodatkowe i nie rzu-
cajace sie w oczy .smaczki” graficzne. Sta-
lo sig¢ to juz cechg charakterystyczng multi-
medialnych programéw z serii ,Microsoft
Home” — i za to nalezg sie autorom zashi-
zone brawa.

KLASYCZNY WYGLAD

~The 1995 Grolier Multimedia Encyclope-
dia” zaskakuje juz od poczatku, bowiem
przedstawia sig jako... ,The 1985 Mindsca-

pe Multimedia Encyclopedia”. Zmiana doty-
czy tylko nazwy, a jest wynikiem zakupie-
nia przez Mindscape praw wydawniczych.

Wyglad tej encyklopedii jest najmniej
udziwniony. Korzysta ona z klasycznych
okien Windows, co czasem wymaga ich
przesuwania i pamigtania o zamykaniu.
Obstuga jest intuicyjna, prosta, a pomocg
stuzy dodatkowy pasek ikon umieszczohy
pod opcjami klasycznego menu.

Poszukiwanie informacji odbywa sie
wedtug zadanego klucza stow, w wybranym
etapie dziejow, na specjalnym drzewie wie-
dzy, wedlug mapy lub multimedialnych pre-
zentacji. Autorzy starali si¢ podej$¢ kom-
pleksowo do pewnych zagadnief i zapew-
ne stad pojawily sie menu zawierajgce ko-
mentarze wydarzenn opowiedziane przez
lideréw danej dziedziny (pathmakers) oraz
filmy przedstawiajgce ogolne spojrzenie na
dang epoke (knowledge explorers). Przej-
cie od tematu do pochodnego mu zagad-
nienia ulatwia zawsze obecny spis artyku-
tow pokrewnych.

LGrolier” to jedyna z trzech encyklopedii
nie zawierajgca stownika. Za to na jego
miejscu mamy wigcej danych encyklope-
dycznych. Znalaziem w niej hasta nieobec-
ne w ,Encarcie” i ,Comptonie”... Prawdopo-
dobnie powodem jest to, ze podstawg do
iej stworzenia byta uznana w $wiecie Aca-
demic American Encyclopedia — 21-tomo-
wa skarbnica wiedzy.

CIAGLE SIE ROZWIJA

~Compton’s Interactive Encyclopedia Edi-
tion 1995" jest juz trzecig wersjg, ktorg wi-
dzialem. Druga roznita sie od pierwszej
znaczgco, ale najnowsza jest zupetnie in-
na. Te wersijg mozna swobodnie
nazwac full bajer multimedia”. Jak
widac produkt ten ciagle sig rozwija
albo autorzy nie mogg dobraé kon-
cepciji dla swego dziela.

Cbstuga nowoczesnych ikon jest
prosta, ale pare minut nalezy pos-
wieci¢ na ich zrozumienie. Tworcy
programu o tym wiedzieli, wigc do-
tozyli bardzo dokladny multimedial-
ny opis poruszania sie po $wiecie
ich encyklopedii. Narratorem
i przewodnikiem zostat aktor Pat-
rick Stewart, kidry zdobyl slawe
weielajgc si¢ w dowodce statku En-
terprise w najnowszych filmach
z serii ,Star Trek”.

Pomimo catej supermultimedial-
nogci, nie najlepiej rozwiazano wy-
szuKiwanie informaciji. Mozna to ro-
bi¢ za pomoca grup tematycznych,
na przestrzeni dziejow itp — czyli
podobnie jak w pozostatych encyk-
lopediach. Nie pomyslano nato-
miast o tych, ktdrzy szukajg hasel
bedacych kombinacjg kilku kluczo-
wych stow.

Ekran podzielony jest na trzy za-
sadnicze czesci: miejsce wskazujg-

ce rodzaj wyszukiwangj informacii,
artykutl i inne medium (zdjecie, film,



animacja, dzwiek). Powoduje to zamknigcie
ram encyklopedii w ciasnym ekranie i jest
to gorsze rozwiazane niz w (podobnie pod-
chodzgcej do tego problemu) ,Encarcie”.
Kazdy z trzech obszarow mozna powiegk-
szyé, ale traci sie z widoku pozostale...
Bardzo ciekawa opcja ,Comptona” to
tworzenie wlasnych prezentacji multime-
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dialnych. Czerpigc ze wszystkich zasobow
encyklopedii mozna stworzy¢ wilasng kom-
puterowsa ilustracje roznych zjawisk i ubar-

NAGRODY, KOMPAKTY, NAGRODY

Zgodnie z obietnica dang w artykule
-Quo vadis multimedia?” z Bajtka 11/94,
wsrod osob kiore przystaty swoje suges-
tie dotyczace prowadzenia ninigjszej
rubryki, rozlosowalem nagrody. | tak
kompakty z multimedialnymi encyklope-
diami Groliera (1994, wydanie szoste)
dostajg:

1. Michat Smajdor z Nowego Sacza,

2. Rafat Skonieczny z Warszawy,

3. Andrzej Jastrzebski z Czestochowy.

Nagrody ufundowal CD Projekt ~ jed-
na z prézniejszych firm oferujgeych bo-
gata oferte programdw na kompaktach.

Wszystkim pozostatym, kiorzy przysta-
li do mnie swoje listy (a2 bylo ich sporo),
dziekuje i zapraszam do lektury dzialu
Multimedia. Juz wkrotce pojawia sie tu
nowe konkursy z rbwnie wspaniatymi
nagrodami.

BROMBA

wit ja nagrang wozeéniej wypowiedzig! Ta
mozliwos¢ zapewne przekona wielu uzyt-
kownikow do ,Comptona®. W tej najnowszej
wersji pojawit sie ponownie {w wersji 2.01
go nie bylo) cbszemy stownik bazowany na
Webster's New World Dictionary.

PODSUMOWANIE

Trudno jest stwierdzié, ktora encyklope-
dia z tych trzech jest najlepsza. Kazda po-
siada =zestaw filmow, zdjg¢, animacji
i dzwigkow. Wszystkie maja przeglad wyda-
rzen na przestrzeni wiekow {tzw. Timeling),
atlas Swiata, galerie mediow (czyli to, cze-
go sie nie spotka w edycjach ksigzkowych)
oraz grupy tematyczne skupiajace odpo-
wiednie zdarzenia. Roznice wystepuja
w praktycznie niezauwazalnym zakresie te-
matycznym, a glowng odmiennoscig jest
sposob podania wiadomosci i interfejs ob-
slugi menu.

Zwolennikom klasycznych okienek pole-
cam ,Groliera”, mitosnikom multimedialnej
ekstrawagancii ,Comptona”, a ,Encartg” po
czesci tym i tym. Pewnym kryterium wyboru
mogg by¢ poboczne mozliwosci progra-
mow. .Encarta” umozliwia zabawe w quiz
z encyklopedycznych wiadomosci, ktéry za-
pewne przyciagnie osoby pragnace spraw-
dzi¢ swoja wiedze. Tworzenie multimedial-
nych prezentacii, domena ,Comptona”, jest
tym, za czym przepadaja kreatywni uzyt-
kownicy komputera. Encyklopedia ,Grolie-
ra" ma natomiast dosyC ciekawe filmy
w konwencji dokumentalnych reportazy,
opisujgce kluczowe zagadnienia z dziejow
Ziemi.

CALKIEM OSOBISCIE...

Pozwole sobie teraz na wybor catkiem
subiektywny, dlatego prosze sie nim nie su-
gerowac. Jezeli na podstawie wczesniej-
szych zdari wybraliscie juz encyklopedig
dla siebie, to nie czytajcie dalej.

Dla siebie wybralbym encyklopedie ,Gro-
liera”. Diaczego? Po pierwsze dlatego, ze
pracujgc w srodowisku Windows lubig pel-
ng standaryzacje. Jezeli obstuga okienek
w kazdym programie bedzie inna, to tatwo
o zawrot glowy. Jest jeszcze, niesamowicie
wazne dla mnie, kryterium prostoty. Po en-
cyklopedie siegam w konkretnym celu —
aby uzyska¢ pewne informacje. | chce to
zrobic jak najszybcie], bezproblemowo
i bez niepotrzebnych .bajeréw”. Taki jest
whasnie ,Grolier”: prosty, konkretny i bez
nadmiernych ekstrawagancji. To tyle, jesli
chodzi o mnie. Czytelnikom nadal pozosta-
wiam nieskrepowany wybér, a wierzcie mi,
ze wszystkie te encyklopedie sg dobre.

Maciej BROMBA Pietras

Wszystkie trzy encyklopedie sprzedaje:
CD Projekt,
00-626 Warszawa,
ul. Marszatkowska 7/3,
tel./fax (0-22) 25-07-03,
fax (0-2) 612-39-06

MINDSCAPE

MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA

L Frodoced
Copyrght 91935 Groler neru-mc

= The 1995 Mindsiape Mullimedin Encyclopedis
Lﬂ: Edit !’mw Fd

a -.haer-:-_ st Indiana Jones, which began wilh
{1981) The Cobpr Purpie (1985) and Emgee of i

O]

Compton’s Interactive Encyclopedia
Edition 1995"

version 3.00 (c) 1994 Compton's New-
Media, Inc.

Wymagania sprzetowe: multimedialny
pecet 3865X/16 MHz, 4 MB RAM, czymnik
CD-ROM single speed, karta muzyczna
kompatybilna z Sound Blasterem, Karta
grafiki SYGA, 12 MB wolnego na dysku
twardym, mysz oraz ME Windows 3.1
i MS DOS 3.1.

Cena: 110 zt (zawiera VAT)

Microsoft Encarta’9s”

(c) 1992-1994 Microsoft Corporation.

Wymagania sprzetowe: multimedialny
pecet 3865X, 4 MB RAM, czyinik CD-
ROM single speed, karta muzyczna, karta
grafiki SVGA, 3,5 MB wolnego na dysku
twardym, mysz oraz MS Windows 3.1
i MS DOS 3.1,

Cena: 194 zt (zawiera VAT)

-The 1995 Grolier Multimedia Encyclo-
pedia” version 7.0

{c) 1995 Grolier Incorporated.

Wymagania sprzetowe: multimedialny
pecet 386DX/33 MHz, 4 MB RAM, czyinik
CD-ROM single speed, karta muzyczna,
karta grafiki SVGA, 6 MB wolnego na dys-
ku twardym, mysz oraz MS Windows 3.1
i MS DOS 5.0.

Cena: 116 zt (zawiera VAT)

Bajtak

marzec 95

35




=
..
=
a
=
it
o
(&
[
—
17
(e
oa
=
o
=
&
=
—
o
(&
[ o]
.
7]
o0
[=a]
=
—
=
<
o
=
=
=]
o
[ T
—
7
2]
oa
=
-
=
o,
=
[
o
o

36

ISDN- przysztos¢ telekomunikacji

Wiasciwie nie dzieje sie nic
wstrzgsajacego — i bardzo
dobrze.

Jedynym zakioceniem byl
nicaczekiwany pad bazy lis-
tow - jej rozmiar przekroczyt
przewidziany limit, z czym
nie mogly sobie poradzic
niektére programy. W efekcie
cata baza nadawala sie jedy-
nie do kasaciji. Takie wypadki
sie niestety czasem zdarzajg.

Razem z Top Secret BBS
przymierzamy sie do legali-
zacji oprogramowania. Jest
to operacja kosztowna, ale
konieczna, zarowno ze
wzgledu na ogdlnie znang
ustawe jak i starzenie sie
moralne oprogramowania.
Wersje ,przedustawne” sg
juz mocno nieswieZe i coraz
czesciej wychodza na jaw
ich ograniczenia, kiedy$ nie-
istotne.

W dziedzinie sprzetu —

w zasadzie bez zmian. Co
prawda w planie jest kolejny
upgrade ROM-u w ZyXEL-u,
ale tak naprawde, to czekam
z niecierpliwoscia na premie-
re nowej serii, wyposazonej
juz w V.34, Tutaj nie ma wy-
boru, trzeba iS¢ z postepem
— wyzsze predkosci pozwolg
Sciggaé wiecej poczty i pli-
kéw bez wzrostu kosztow.

Poza tym, chcialbym pop-
rosic wszystkich czytelnikow
tej rubryki o drobng przysiu-
ge. Naprawde, nic wielkiego.
Wystarczy mi w zupetnosci,
jesli przypomniecie swoim
kolegom i kolezankom uzy-
wajacym modemdw, Ze Baj-
tek BBS jest czynny od 19 do
9 i TYLKO w tych godzinach.
Bardzo zaluje, Ze nie mozZe-
my w tej chwili dziataé non-
stop, ale nie jest to juz zalez-
ne ani ode mnie ani od re-
dakciji ani tez od wydawcy.
Podanie o dwie dodatkowe li-
nie kurzy sic w TPSA...

Czuj drut!
Wasz Syrop

Bajtak
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Wynalazek pana Bella, zwany potocznie telefo-
nem, ma juz prawie 120 lat. Przez wigkszo$6 tego
czasu, podstawowe zasady dzialania nie ulegaty
zmianie. Nie mogio to jednak trwac wiecznie.

Pierwszg rewolucjg bylo wprowadzenie do uzytku
cyfrowych central telefonicznych. Z punktu widzenia
zwyktego abonenta, réznica byla niewielka. Lepsza
jakos¢ polaczenia nikim nie wstrzasneta...

Jednakze sprawg istoing bylo przejscie z dotych-
czasowe] transmisji analogowej na cyfrowag oraz
w peini elekironiczne urzadzenia na centrali telefo-
nicznej. To byt pierwszy krok.

Skoro mozna przesyla¢ glos w postaci cyfrowo
zakodowanych prébek (sampling z czgstotliwosoig 8
kHz), to mozna w podobny sposéb bezposrednio
transmitowac dane. Jednak ze wzgledow praktycz-
nych (konieczne byloby wyposazenie centrali w do-
datkowe komputery do przygotowania i transmisji
danych), tak sie nie stato.

| dobrze, bowiem pozostato miejsce na nowy, lep-
szy standard — wiagnie ISDN.

CO TO JEST?

Skrét ISDN oznacza Integrated Digital Service
Network, czyli zintegrowang sieé¢ ustug cyfrowych.
Nie precyzuje sie typu tych ushug, bowiem zalezy to
jedynie od wyposazenia uzytkownikéw.

W najprostszej postaci, mozliwe jest prowadzenie
2wyklej rozmowy telefonicznej. Jakos¢ przekazywa-
nego dzwicku bedzie znacznie wyzsza niz dotych-
czas, ale to nic wielkiego. Przy hieco wigkszej in-
westycji mozna bedzie uzyskac pofaczenie videofo-
niczne, rzecz dotad znang tylko z SF. Tymczasem
na Computer Expo mozna bylo zobaczyé taki sys-
tem w dzialaniu. Cho¢ obraz od$wiezany byt mniej
wigcej raz na dwie sekundy, jest to duzy postep.

Podtgczajac do ISDN-u komputer, mozna wyko-
rzystac duzg przepustowosc tego systemu i przesy-
tac dane dwu- lub czterokrotnie szybciej niz to potra-
fig obecne modemy. Kwestia umowy i ustalenia pro-
tokolu jest rodzaj danych — nie bedzie wigc proble-
mow z faxowaniem, jedyna réznica to przesylanie
strony w ciggu sekund a nie minut.

Te bardzo interesujgce rozwazania dotyczg wersji
podstawowej, przewidzianej do uzytku domowego.

CO POTRAFI ISDN?

Przede wszystkim, sprawnie przesyla¢ dane mig-
dzy dwoma abonentami. W wersji podstawowsj,
dostepne jest pa to pasmo” o lgcznej przepusto-
wosci 144 kbit/sek. (144000 bitéw na sekunde, czyli
10 razy wiecej niz modem 14400).

W ramach pasma wydzielone sg dwa kanaly typu
B i jeden D. Te pierwsze sg do dyspozycii uzytkow-
nika i przesylajg po 64 kbit/sek. W niektorych imple-
mentacjach mozna je polaczyt, uzyskujge jednos-
tronng transmisje 128 kbit/sek. Kanat D przesyta je-
dynie” 16 kbit/sek i stuzy do sterowania pracg sieci.
Tylko wyjatkowo moze on by¢ uzyly do wymiany da-
nych przez uzytkownika.

Powyzej omowiony standard nazywa si¢ BRI, Ba-
sic Rate Interface, czyli wersja podstawowa. Dla
znacznie bogatszych (czyii gidwnie firm), dostepna
jest wersja PRI (Primary Rate Interface, ushiga | kla-
sY)-

Abonent PRI korzysta z lgcza o przepustowosci
2048 kbit/sek, podzielonego na 30 kanatow B i jeden
D, z mozliwoscig zblokowania do transmisji jednos-
tronnej. Do obshugi takiego lgcza niezbedna bedzie
lokalna centralka cyfrowa, pozwalajgca wielu urzg-
dzeniom w cbrebie firmy korzysta¢ ze standardo-
wych tacz typu BRI (do 15 jednoczesni€). Amery-
kariska wersja PRI jest nieco stabsza™ — tylko 23
kanaty B.

W opracowaniu jest jeszcze potezniejszy stan-
dard — BISDN (Broadband ISDN czyli ISDN o roz-
szerzonym pasmie). Jego parametry nie sa jeszcze
ustalone, ale prawdopodobnie pozwoli on na tran-
smisj¢ obrazu telewizyjnego wysokiej rozdzielczosci
(high definition TV) w czasie rzeczywistym lub be-
dzie zastepowac fragment sieci lokalnej.

ISDN W POLSCE

Tutaj trzeba przyznac, ze nie jestesmy az tak bar-
dzo zacofani — obecnie TPSA prowadzi ekspery-
menty z tym systemem. ISDN daostepny jest dia abo-
nentow Komertel (alternatywna siec telefoniczna dia
firm) oraz (przynajmniej tecretycznie) w okolicach
Goclawia (dzielnica Warszawy).

Na razie, uzyskanie lacza ISDN jest, przynajmniej
w ramach Komertel, bezplatne. Pozwala to na lgcz-
nos¢ z innymi abonentami tej sieci oraz RFN, krajem
gdzie ISDN jest niezwykle rozpowszechniony.

Gtownym problemem blokujgcym szybkie wpro-
wadzenie tej ustugi jest istnienie wielu central nie po-
siadajgcych odpowiednich mozliwosci — czy to ze
wzgledu na archaicznosc czy tez braki konstrukcyj-
no-projektowe (warszawskie Alcatele S-12 — to
w wiekszosci niedokonczone prototypy).

Aby wykorzysta¢ ISDN niezbedne jest odpowied-
nie wyposazenie. W tej chwili, telefony i videofony
sg niezwykle drogie (jeden z modeli Siemensa wy-
ceniono na 15.000 DM), jednak podigczenie kompu-
tera wypada taniej — tandetna karta ISDN kosziuje
w RFN okolo 100 DM; stad tez wiele niemieckich
BBS-ow oferuje mozliwosé potaczenia przez te siec.

ZAKONCZENIE
Mozna sie spodziewac, ze mimo roznych trudnes-
ci, ISDN bedzie powoli docierat do wszystkich zain-
teresowanych. Takie plany ma zreszta nasz .uko-
chany” monopolista — TPSA.
MSZ

PS. Cheiatbym podziekowaé panu obstugujgcemu
tacze ISDN na stoisku Siemensa (Expo '95) za infor-
macje dotyczace praktyki ISDN w Polsce. To wiag-
nie jego rozmownosé zachecita mnie do napisania
tego artykutu.



TELEKOMUNIKACJA

PreMax 14.4K PCMCIA

Modem na karcie PCMCIA nie jest rewelacja na
skale éwiatowa, jednak dla nas moze by¢ ciekawg
nowoscia.

W zaskakujaco duzym pudelku, poza samym
modemem — kartg PCMCIA typu Il — znalazl sie
rowniez kabelek podtgczeniowy, dyskietka z drive-
rem oraz instrukcja i oprogramowanie: BitCom
i BitFax pod Windows.

Instalacja w komputerze byla prosta jesli chodzi
o sprzet, jednak dogranie parametrow pracy oka-
zalo sie dosc skomplikowang
zabawa, ze wzgledu na op-
rogramowanie do obshugi
ztacza PCMCIA. Pierwszym
sukcesem bylo odkrycie, ze
driver modemu potrafi si¢
bez tego obejs¢ — chot nie
ma wtedy podstuchu. PézZnigj
udato mi sie zgra¢ catost na
tyle, by wuzyskaé réwniez
podshich. Modem nie posia-

da wlasnego glogniczka
i musi korzystaé z mozliwosci
dzwiekowych komputera,

w ktorym jest zainstalowany.

Po podigczeniu do linii tele-
fonicznej, wymagajgcym dok-
fadnego wetkniecia plaskigj
wtyczki kabla w miniaturowe
gniazdo w modemie, przysta-
pitern do testu uzytkowege.

Polegal on na dzwonieniu
gdzie sie dato i obserwowaniu zachowania si¢ mo-
demu z warunkach wspolczesnego pola walki. Byty
ohe zachgcajgce.

Mimo iz oparty na niestawnych kosciach Roc-
kwella, PreMax radzit sobie dobrze z naszymi
centralami. Giéwnym problemem w pracy bylo
czeste ignorowanie sygnahu zajetosci, ale ze wzgle-
du na czests jego niezgodnost ze standardem, nie
jest to ciezki zarzut.

Podejrzanie niskie predkosci downloadu (jedynie
1400 cps) przy normalnych dla downloadu (ponad
1600 cps) byty pewnym zaskoczeniem. By¢ moze
jest to wina PCMCIA jako interfesju.

Mimo tego, moje wrazenia sg zdecydowanie po-
zytywne. PreMax 14.4K jest dobrym modemem.
Nie mam do niego wiekszych zastrzezen.

Dolaczone oprogramowanie jest, jesli chodz
o program komunikacyjny, raczej sredniej jakosci.
BitCom nigdy nie byt w czolowece. W dziedzinie fa-

xowej (BitFax) jest znacznie lepiej — tu zresztg zroz-
nicowanie dotyczy glownie bajerdw, bowiemn podsta-
wy to zawsze dzialanie faxu jako pseudodrukarki.

OPINIA KONCOWA
Bez rewelacji, ale na dobrym poziomie. Oferta

Dystrybutor:
Westwood Polska
ul. Przemyska 6
01-756 Warszawa
Cena: 780 zt (z VAT}
Homologacja:

w trakcie realizacji

PARAMETRY

Predkosé: 14400 V.32bis (mo-
dem}, 14400 V.17 (fax)

Korekeja: V.42, MNP4

Kompresja: V.42his, MNP5

Obstuga faxu: Class 1i2

Komendy: Hayes AT, rozszerze-
nia Rockwell RC144

Bl zALETY

+ umiarkowanie wrazliwy na
zakiocenia
+ przyzwoite oprogramowanie

WADY

—trudno trafic w gniazdo podty -
czenia do linii

SKLEP KOMPUTEROWY
Z.P.H. KOMMET
DWORZEC CENTRALNY PAW. 88
tel: 630-25-58

GRY | PROGRAMY
UZYTKOWE SHAREWARE

CD - ROM:

GRY, UZYTKI, EDUKACJA

@ Licencjonowane gry komputerowe
PC & AMIGA
@ Duzy wybdr gier i programow
CD na PC
® Programy edukacyjne
PC & AMIGA
@ Programy magazynows, finan.-ksig-
gowe, blurowe
® AKCESORIA:
filtry, myszy, dyskietki ...
¢ KOMPUTERY PC:
zestawy, podzespoly i czesci
Zapraszamy
pon. pigtek 10 - 19 sobota 10 - 14

Rowniez sprzedaz wysyltkowa.
Adres: Z.PH. KOMMET
04-680 Warszawa ul. Mydlarska 2

na komputery

AMIGA o2z IBM PC.

NOWOSCI!

Crukowana instrukecja
po polsku.

CENA 3 2l za komplet + koszty przesylki.
KATALOG = Koperta + znaczek za 70 gr

ADRES:

L. K. ,INFOX”

skr, poczt. 1109
35-017 RZESZOW 1

warta rozwaZzenia przez posiadaczy wolnych
gniazd PCMCIA.
MsSZ
SKLEP
oraz -
KUPNO - SPRZEDAZ
Wszystko dla mioinikéw gier
Gry komputerawe:

CE-ROM, PC Amigo £D-32, Amigo, Atar, Sega,
Hintendo, 320 {nows | uywane}

Gry plonszowe:

stepicne, przygpdows, szady
Czasopisma 1 calego swinla no
femaf gier

{nowe i store egzemplarze)

ROBSON _ZAPRASZAMY
Roberl Gotebiowski 22 potmie U]
WARSIAWA
ul. Chelmska 36
Pr-Pt. 11-19 Sobota 10-15
fel /fox 41-67-25

Najciekawsze pecetowe kom-
pakty po najnizszych cenach

Poniedziatek - Pigtek od 8 do 17
I

D

PROJEKT

00-626 Warszawa,
ui. Marszatkowska 7/3
tel. fax (0)22 250703;

fax (0)2 6123506

Bajtak
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_ ATARI

W Informacje przetwarzane &
e [PrZE@NOSZENie
komputery maja takg sama fm

forme, réznig sie jedynie

trescia. Jednolita forma o razow

danych binarnych

=
(pogrupowanie ich om d
w osmiobitowe bajty, p I z

a nastepnie w zloZzone

» ey« Kge m —
Z nich pliki) umozliwia /
fatwe przenoszenie tychze /AN

pomiedzy réznymi typami

5 (B PG

ATARI XL/XE ZYJE 1!

Pliki pomiedzy ATARI
i PC mozna przeniesé na
| kilka sposobow, np. wyko-
rzystujgc stacje dyskéw
TOMS lub lgcze szerego-
we RS. Poniewaz temat
ten pojawial sie niejed-
nokrotnie na tamach Baj-
tka, napisze jedynie iz
| wygodniej jest korzystaé
= ze stacji TOMS i progra-
| mu TOMS IBM <> ATARI,
ktéry umozliwia odpowie-
dnie kopiowanie i forma-
towanie dyskietek (dysk
na przenoszone dane naj-
lepiej sformatowaé na
ATARI, zapewni to umie-
szczenie ha nim tego for-
matu |BM, ktéry moze byc
przez posiadang stacjg
obstugiwany).
Przejdzmy teraz do
- | wiasciwego tematu — gra-
1 fiki. Zamieszczony w arty-
kule program shluzy do
zmiany formatu plikow
graficznych BMP (BitMaP)
| na formaty ATARL Jak
wiadomo ATARI XL/XE
ma dwa interesujgce tryby
graficzne: 320 x 192 w 2
kolorach (tnb 8) i 160
x 192 w 4 kolorach (tryb
15). Oznacza tfo, iz tylko
obrazy w 2 lub 4 kolorach
mogg by¢ przenoszone
przez dotaczony program.
Rysunki w trybie 15 s3 za-
pisywane w formacie
pregramu XL ART, plik
sklada sie z 40%192=7680
bajtow pamieci obrazu
plus 4 bajty kolorow w ko-
lejnosci: TLO  (rejestr [&
712), KOLOR 1 (708), |
b KOLOR 2 (709), KOLOR
| 3 (710). Dla trybu 8 plik
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ma takg samg diugosé, natomiast KOLOR 2
i KOLOR 3 nie majg znaczenia. Taki format
moze byé czytany przez program DESIGN
MASTER, a takze XL ART (kiory nie pracuje
w trybie 8, wiec wyswietlany obraz bedzie za-
mazany).

Co zrobi¢, aby przeniesc obraz z PC na
ATARI? Najpierw nalezy przygotowac dwu-
lub czterokolorowy rysunek w formacie BMP.
Do zamiany formatu pliku na BMP najlepiej
uzyé programu Graphics WorkShop (GWS),
umozliwia on takze zmniejszenie liczby kolo-
row do dwoéch lub czterech. Tak utworzony
plik przenosimy na ATARI i nagrywamy na
dysk. Nastepnie weczytujemy Turbo BASIC
i uruchamiamy zamieszczony obok program.
Teraz odczytujemy przeniesiony plik polece-
niem —1- {odczyt BMP) i mozemy go zapisac
w formacie ATARI poleceniem —4- (zapis
MIC). Analogicznie, aby przeniesé rysunek
z ATARI na PC nalezy za pomocg opcji —3-
{odczyt MIC) wczytaé rysunek w formacie

ATARI, a nastepnie zapisa¢ go poleceniem
—2- (zapis BMP) i przenieéc na PC.

Ze wzgledu na znaczgce réznice w kodo-
waniu koloru przez PC i ATARI, a takze na
malg liczbg kolorow w przenoszonych obra-
zach, program przelicza palet¢ na czarno-
bialg podczas odczytu i zapisu w formacie
BMP (opowiedzialne za to procedury to
GETPAL i PUTPAL). Po przeniesieniu obra-
zu nalezy, korzystajgc z programu graficzne-
go, ustawi¢ odpowiednie kolory.

Co warto wiedziec o zamieszczohym
programie?:

- pamigta on ostathio wczytany rysunek
do momentu zaladowania nowego., mozha
ten pamietany obraz obejrze¢ uzywajac op-
cji —5- {podglad rysunku},

— jezeli rozmiary odczytywanego obrazu
BMP przekraczaig rozmiary ekranu ATARI, to
wybierany jest lewy dolny fragment rysunku,

- jedli podczas wprowadzania nazwy pliku
nie podamy nazwy urzadzenia to program

uzna, ze jest to pierwsza stacja dyskow,

— jedli nie zostanie podane rozszerzenie
nazwy pliku to przyjmowane jest domyginie
.BMP lub MIC, odpowiednio dla wybranej
opcji. Aby nie zostalo dodane zadne rozsze-
rzenie nalezy wprowadzang nazwe zakorl-
czyc¢ kropka,

— opcia katalog dysku pozwala na wys-
wietlenie zawartosci dyskietki z dowolnej
stacji (nalezy weisngé klawisz z cyfrg odpo-
wiadajgcg numerowi stacji lub dowolny inny
dla stacji pierwszej),

— plik BMP moze =zawieraC rysunki
o dwoch, szesnastu, dwustu piecdziesigciu
szesciu Jub szesnastu milionach koloréw.
Dla przykladu format czterokolorowy jest re-
alizowany jako szesnastokolorowy, uzywaja-
cy pierwszych czterech kolorow. Nalezy
wiec zwraca¢ uwage, aby tylko pierwsze
cztery kolory palety byly uzywane.

Mirostaw SOBCZAK

R$—" BHP": EKEE Hﬁlh‘ﬁ. 1188  R$=".MIC":EXEC HAZHA:EXEC INIT:KOL(@)=8:K0L{1}=14:KOL{2)}=10:-KOL{3)=2
GPEN # {'» H 119¢ EXEC SGR:OPEN #1,4,6,FN$:BGET #1.GP0,192+48
g BGET #i,BUF,54 176¢  IF TRYB-15
630 1218 BGET #1,712,1:BGET #1,7@8,3:KOL{@)=PEEK(712)
-SZEIHJPEHEB}.IF-FJ&) 'HlS-DPEEK{BUHZZ) BIT=DPEEK(BUF+28): CR[H]FEEK(BUFHB} 1228 FOR ¥=@ TO 2:KOL{X+1)=PEEK(7@8+X):NEXT X
| IF DPEEK[B“I}F}OHME THEN ? "To nie jest p'I"lk EHP 1":GOTD 896 1238 ENDIF :CLOSE #1:GET T
7 :? "Szeroknsc: ":SZER 1240 ENDPROC
7 “Wysokosc: “;WYS 1250
? "Kolorow:  ":27BIT 1269 PROC ZMIC
2 “Kompresja: ";aIf CRU:? “TAK":ELSE :? "NIE":ENDIF 1270 2 “apis ATARI"
IF BIT<>1 AND BITO4 THEN ? "Zla ilosc kolorow.":GOTO 898 1286  R$="_MIC":EXEC WAZWA:EXEC SGR
LF CRU THEN 7 "Format z kompresja nie moze byc odczytany.”:GETO 898 1298  OPEN #1.8,8,FN$:BPUT #1,GP0,192+48
GET T 1366 BpUT #i.712,1:BPUT #1,768.3
EXEC GETPAL 1316 CLDSE #1
L=SZER#BIT/B: LINIA=L+(4- FRAC(L/4)}#4 )= FRAC{L/4)<>8) 1320 ENDPRGC
IF BIT=1:TRYB=B:ELSE :TRYR=15:ENDIF 1338
EXEC INIT:EXEC SGR 1346 PROC POKAZ
Y=ag+4a+(BIT=A} 135¢ EXEC SGR:GET T
IF LINTA<=Y:Li=L INTA:L2=6: ELSE :Li=):12=LINIA-X:ENCIF 136¢ ENDPROC
IF WYS<=192:PL=WY5-1:ELSE :PL=191:ENDIF R e ——
DPOKE 203,BUF:¥=USR(30608) 1386 PROC KATALOG
FOR Y=PL TO B STEP -1 1358 7 "Katalog stacii nr: “;
Ble If TRYB=B 1468  GET T:IF T<ASC("1") OR TXASC("8") THEN T=ASC("1")
£20 BGET £1,GPO+Y+48, L1 1418 T$="Dl:+ #":T${2,2}=CHR${T}:2 T%
B30 ELSE 1420 OIR T$:GET T
g40 BGET #1,RUF.L1L 1430 ENDPROC
85@ DPOKE 203,BUF:DPOKE 2¢5,GP0+Y=4@:X=USR($00E4) gl ———————-
868 EHDIF 145 & TRAP:TRAP HTRAP
87@ IF 2> THEN BGET #1,BUF,L2 146¢ CLOSE :GRAPHICS @:7 :? "Blad nr ";ERR:" w 17ni ";ERL:GET T
BRE  NEXT Y 1476 IF ERL>7@ THEN GO# MENY
B9 CLOSE $1:GET T 148¢ END
588 ENDPRGC e ——
91g 15¢@ PROC SETASH
928  PROC ZBMP 1516 Y=%060¢
g3y ? "Zapis BHP" 152¢ FOR 1=2@0@ TO 2118 STEP 1@
94¢  Ri=".BMP":EXEC NAZWA 1530 RESTORE L:READ T$:5=0
958  BIT=4:IF TRYB=B THEN BIT=1 1548 FOR ¥=8 TO 11
968  FOR X=BUF 7O BUF+R3:POKE X,.@:HEXT X 1550 W=DEC(TS (X241, Xs242})
97¢  DS=192#(40+48+(BIT=4)):KS=B+56+(BIT=4) 1560 POKE Y, W:Y=Y+]:5=5+4
98B DPOKE BUF,$4C42:DPOKE BUF+2,58+KS+DS:DPOKE BUF+16@,54+KS 1578 NEXT X
999  DPOKE BiF+14,40:CPOKE BUF+18,16@8+16@+(BIT=1}:0POKE BUF+22,192 1588 IF S&255<>DEC(T8(25,26))
1808 DPOKE BUF+26,1:DPOKE BUF+28,BIT:DPOKE BUF+38,6:0POKE BUF+34,05 1598 GRAPHICS €:7 “Zle przepisena linia “;L:POKE $@6@@,@:END
181eé OPEN #1.8.8,FN$:BPUT #1,BUF,54 16688 ENDIF
1878  EXEC PUTPAL 16186 NEXT L
1836 FOR Y=151 TC @ STEP -1 1628 ENDRROC
1649 IF TRYBE=8 7080 DATA 684(0B0RG684CA40068ASC0BDIF
1050 BPUT #1,GP0HY*46, 46 2010 DATA 18PBEASCEBD19@6A260AGRERD3C
1086@ ELSE 2020 DATA FFFFAB484829CR4A4AB5CF6BGF
1678 DPOKE 203, BUF:DPOKE 2@5.GP0+Y*40: ¥=USR($06068): BPUT #1,BUF,86 2030 DATA 203@4A4A4A4AR5CFS1CBCBEEEL
1gae ENOIF 204¢ DATA 290BCAAGABACFEB298365CFI196
1698 NEKT Y 7085¢ DATA CBCBEBEZBDEDAGEASCDBDTEFE
1189 CLOSE #1 7060 DATA BBASCERDTSARAZG0AREBRICE43
1119 ENDPRGC 2078 DATA 482930GABAB5CFEB2903GAGART
1178 2680 DATA @ARABSCFBHCFCBBICRAB293621
1138 PROC OMIC 2608 DATA AA4AGSCFBSCFEB29A385CFR0C!
1148 7 "Odczyt ATARI™ 2168 DATA FFFFCBEBE@ZBDADZAZ1BACEGAA
115¢ 7" -1- tryb 8, -Z2- tryb 15" 2118 DATA SB91CRCBDAFBEECCCADBFGGR2ZS
116¢  GET T:T=T-ASC{7@"):IF T<>1 AND T<>2 THEN 116¢
117¢  TRYB=15:1F T=1 THEN TRYB=B
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GRUPA PIERWSZA

Dwanascie spos$rdd koddw nie ujetych
w oficjainych listach rozkazéw powoduije total-
ne zablokowanie 6502. Z ich analizy wynika,
Ze na ogot probuja skionic mikroprocesor do
dziatar z definicji absurdalnych, jak na przyk-
tad ASL #n. Oto ich wykaz (hex):

02,12,22,32,42,52,62,72,92,B2,D2,F2

Cecha charakterystyczna grupy chyba kaz-
demu rzuca sie w oczy, ale uwaga! Nie wszys-
tkie liczby zakonczone szesnastkowa dwodjka
blokujg komputer!

GRUPA DRUGA

Wszelkie eksperymenty z nastepnymi dzie-
wietnastoma kodami sa zabronione, gdyz zos-
taty one (kody, a nie eksperymerty) uzyte przez
tworcow mikroprocesora 65SC02 i funkcjonujg
jako rozkazy dodatkowe, nie zaimplementowa-
ne w zwyklym 6502. Poniewaz 655C02 bywa
spotykany w nowszych komputerach XE, wiec
uzycie kodow z tej grupy w programie pisanym
dia 6502 mogloby narobic niezlego zamiesza-
nia w systemie z procesorem 65SC02. Zalez-
nosc ta dziata tez w drugag strone — program pi-
sany z wykorzystaniem dodatkowych rozkazow
B55C02 na pewno nie bedzie funkcionowat
prawiclowo na komputerach majacych 6502,
a wiec na zdecydowanej ich wiekszosci.

A oto ,czama lista” (szesnastkowo):

04,0C,1A,1C,34,3A,3C,5A,64,74,7A,7C,80,
82,89,9C,SE,DA,FA

Zawiedzionym ku pocieszeniu moge dodac,
ze jedynie dwa z powyzszych kodéw wywoluja
jakies reakcje 6502, pozostate sa ignorowane.

GRUPA TRZECIA

Pozostaty nam 74 kody potencjalnych rozka-
2ow, z Ktorych 68 wywoluje okreslone dzialania
mikroprocesora, podpadajace pod dwadziescia
kategorii. Wykaz obejmujgcy .zwyczajowg”
charakterystyke kazdego rozkazu zawiera za-
mieszczona obok tabela. Zanim przystgpie do
omowienia poszczegdlnych jej pozycii, jeszcze
krotka sciaga z zastosowanych tam oznaczen
trybow adresowania:

#n - bezposredni

a - bezwgledny

a,X - bezwzgledny indeksowany rejestrem X
a,Y - bezwzgledny indeksowany rejestrem Y
z - strony zerowej

2, X - strony zerowe] indeksowany rejestrem X
2,Y - strony zerowej indeksowany rejestrem Y
(z.X) — poéredni preindeksowany

(2).Y - posredni postindeksowany

Brak symbolu oznacza domysiny (implikowa-
ny) tryb adresowania. Golym okiem da sig zau-
wazyé, ze wszystkie mnemoniki w tabell majg po
cztery litery. Na to odstepstwo od powszechnie
znanego standardu pozwolitem sobie cafkiem
Sdwiadomie i to z Kiku powodbw. Po pierwsze
mnemonik taki wyréznia sie w listingu sposréd
innych, co zwraca uwage uzytkownika na niele-
galnosE” kryjacego sig pod nim rozkazu. Po dru-
gie nieoficialny kod na ogét wywoluje dosé
skomplikowane dziatanie bedgce w islocie zto-
zeniem kilku Jegalnych”, a dla takich wielostop-
niowych operadji tatwiej jest utworzyé mnemo-

Bajtek
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IELEGALNE

W Lista rozkazéw mikroprocesora 6502 liczy wedfug ofic-
jalnych publikacji 151 pozycji, ktore skiadajg sie na 56
podstawowych typow rozkazéw. Rozkaz jest jednak licz-
ba osmiobitowa, c6z wigc z pozostalymi stu piecioma
kodami? Otoz dzielg sie one na trzy grupy.

niczny skrot z liter czterech niz z tradycyjnych
trzech. Po trzecie wreszcie utworzenie nowych
mnemonikow dla niektorych rozkazow byle i tak
konieczne, poniewaz ich dzialanie na Atari
(65XE, numer seryjny A1754016223, rok pro-
dukcji 1987) okazalo sie byé odmienne niz
w Commodore 64 z procesorem 6510, do ktdre-
go odnoszg sie tresci publikacji [1]. Ewentual-
nym purystom pragne uswiadomic, ze rowniez
niektore oficjalne mnemoniki maja po cztery zna-
ki, tyle, ze jest to nieco przymaskowane. Przyk-
tady? Prosze bardzo: LDX #, albo ,ROR A",

Pozostate rubryki tabeli nie budzg chyba
watpliwosci. Pomiar liczby taktéw zuzywanych
przez mikroprocesor na wykonanie danego
rozkazu dokonany zostal przez umieszczenie
jego kodu wewnatrz petli o 16777216 przebie-
gach. Programik ten oczywiscie uprzednio
wykalibrowatem” przy pomocy oficjalnych in-
strukcji 6502, W nastepnej rubryce pokazano
wplyw rozkazu na rejestr znacznikéw proceso-
ra. Gwiazdka (x) oznacza, ze odpowiedni bit
jest przez rozkaz zmieniany.

TAK ZWANE SEDNO

Po tym przydtugim wstepie ochoczo przys-
tepuje do wyjasniania, co tez smakowitego
kryje sie pod znajdujacymi sig w tabeli cztero-
literowymi mnemonikami.

ANCC (ANd/Copy bit to Carry) — przepro-
wadza zwykla operacje AND podanego para-
metru z akumulatorem i tamze odkladany jest
wynik. Nastepnie najstarszy (siddmy) bit aku-
mulatora kopiowany jest do bitu C rejestru
znacznikdw procesora. Mnemonik ten umiesz-
czono w tabeli dwukrotnie, co moze sugero-
wac pomytke, ale tak nie jest. Kody
$0B i $2B wykonuja dokladnie e samg ope-
racje (a przynajmniej wynik jest taki sam). Tyl-
ko bezposredni tryb adresowania.

ANSR (ANd/Shift Right) — przeprowadzane
jest logiczne AND pomiedzy podanym para-
metrem i akumulatorem (wynik tamze) i naste-
puje przesuniecie zawartosci akumulatora
w prawo (LSR). Tylko bezposredni tryb adre-
sowania.

ANTX (ANd/TaX) — logiczne AND pomiedzy
parametrem i akumulatorem. Wynik w akumu-
latorze i rejestrze X. Tylko bezposredni tryb
adresowania.

ARRC (And/Rotate Right using Carry) — roz-
kaz ten jest zlozeniem logicznego AND pomig-
dzy parametrern i akumulatorem (wynik tamze)
i obrotu w prawo (ROR) bitow akumulatora.
Obrét dodatkowo uzalezniony jest od stanu bi-
tu C rejestru znacznikow: nomalne ROR wy-
konywane jest tylko wiedy, gdy bit ten jest us-
tawiony. Gdy jest skasowany, to po ROR przyj-
muje stan najstarszego bitu akumulatora. 2 te-

go powodu za pomocg ARRC latwo jest gene-
rowa¢ liczby skladajace sie naprzemiennie
z hinamych zer i jedynek. Tylko bezposredni
tryb adresowania.

ASBX (And/SuBtract from X) — do rejestru
X odktadany jest wynik logicznego AND pormie-
dzy tym rejestrem i akumulatorem, a nastepnie
od ofrzymanej wartcsci odejmowany jest poda-
ny parametr (wynik w rejestrze X). Na to odej-
mowanie nie ma wphywu stan znacznika C, na-
tomiast po ustawieniu znacznika D przeprowa-
dzane jest ono w trybie dziesietnym. Tylko bez-
posredni tryb adresowania.

DCPA (DeCremert/ComPare with Accumnu-
lator) — zawarto$¢ komotki pamieci okreslonej
parametrem zgodnie z uzytym trybem adreso-
wania jest zmniejszana o jeden (DEC), a nas-
tepnie pordwnywana z hczba w akumulatorze
{CMP). DCPA moze sie okazac uzyleczne
przede wszystkim w petlach, w ktérych licznika-
mi sa komorki pamieci.

INSB (INcrement/SuBtract) — zawartos¢ ko-
morki pamieci okreslonej parametrem zgodnie
z uzytym trybem adresowania jest zwigkszana
o jeden (INC), a nasteprie odejmowana od aku-
mulatora (wynik tamze). Odejmowanie jest
przeprowadzane z uwzglednieniem stanu bitéw
C i D rejestru znacznikéw, a wiec INSB dziata
rowniez w trybie dziesietnym. Poniewaz rozkaz,
tak jak DCPA po CMP, odziedziczyt po SBC try-
by adresowania niedostepne dla INC, mozna
prébowac uzywac go zamiast tego ostatniego.

LDCX (LoaD acCumulator/load X) — zawar-
tost komorki pamieci okreslone] parametrem
zgodnie z zastosowanym trybem adresowania
jest kopiowana do akumulatora 1 rejestru X.
Rozkaz jest polgczeniem LDA i LDX, wzgled-
nie LDA i TAX. Instrukcja LDCX moze byé
przydatna w petlach interpretujgcych, na
przykiad:

LDY #¢

LDCX {COUNTER],Y
LDA LOWTAB,X

STA ADDR

LDA HITAB,X

STA ADDR+1

JHP (ADDR)

Ten fragment programu pobiera bajt spod
adresu wskazanego przez zmienng COUN-
TER i traktuje go jako indeks w tabelach
LOWTAB i HITAB dla wybrania z nich odpo-
wiednio mlodszego i starszego bajtu adresu
procedury realizujace] operacje ckreslong ko-
dem pobranym z pamieci. LDCX zastepuje tu
rozkaz LDX niedostepny w uzytym trybie ad-
resowania.

MIHB — ten niezbyt zreczny skrot powstat
ze stow ,Move/increment High Byte”. Bytby to
jedyny w repertuarze 6502 rozkaz przestania



ROZKAZY 6502

NIEOFICJALNE ROZKAZY 6502
MO KOD KOD  BAJ- TAKT. BDIZC
HEX DEC  TOW

ANCC #n 28 43 2 2 W e o
ANCC #n g8 11 Z 7 Cl sox
ANSR #1 48 5 2 2 L ok
ANTX #n B 171 2 2 LTI *,
ARRC #n 68 &7 2 2 L L
ASBX #n B 283 2 2 e b
DCPA(2),Y I3 211 2 8 P e
DCPA (2,X) £3 195 2 8 oo =+
DCPA & CE w2opi- 03 b LT e
DCPABY DB 219 3 7 2 e
DCPAa,X DF 223 3 7 Fornan ok
DCPA z 7 109 2 5§ R dok
DCPAZzX D7f 215 2 6 e ok
INSB(z).Y F3 283 2 8 dok
INSB (z,X) E3 227 ¢ 8 L
INSB a EF 23 3 b ok, ok
INSBa,Y FB 261 3 7 | ok
INSBa,X FF 25 5 7 e,
1HSB z ¥ mell s LI
INSBzX FI 247 2 6 A, Wk
IDCX (z,X) A3 163 2 6 L S B
DX (2).Y B3 179 2 5+ * ... *.
L0CX & A 17D 3 4 oLk,
ICXaY BF 191 3 4+ L T 5
LDCX z A7 167 2 3 W
XXz B 188 2 4 Lk,
MIHB (2).Y 93 M7 2 6 ........
RLAN (2),Y 33 51 2 8 * 0 ok
RLAN (z,X) 23 35 2 8 WL ok
RLAN & F &7 3 6 e ok
RlANaY 38 59 3 7 ... 5
RiANa.x 3F 63 3 7 . ok
RLAN z 21Ny Zanih . S ok
RUANzX 37 &5 2 b et ok
RRAD (2),Y 73 115 2 8 Aok A
RRAD (z,X) 63 99 Z 8 Aok, ek
RRAD a BFY 111 =3 W56 LR
RRADa,Y 78 123 3 7 dok_ Lk
RRAD &, X 7F 127 3 T dok_,,
RRAD 2 6/ 183 2 5 ok,
RRAD z,X 77 119 s 6 o
SLOR {z),Y 13 19 2 B Koy ok
SIOR (2.X) &3 3 28 %ol R
SLOR & oF 15 3 6 *oiaa. 4
SLOR 8,Y 1B 27 i T *e B
SI0RaX IF 31 S 7 L *k
SLOR z oF 7 Z b5 oo #k
SLOR z,X 17 23 2 B TP **
SRR (z,X) 43 67 2 8 e E
SRAR (2),Y 53 83 2 B LS ek
SRR a ¢ 719 3 6 TG *k
SRR a,Y B8 91 F * .. **
SRRa,X & 9 3 7 e 4ok
SRAR z qr  Fj 2__ 5 (s Aok
SRXR z,X &7 &7 oo 0 e e
SICAz) B3 IR 2 h e
STCX a & 143 3 4 STas
STCX 2 8 135 2 3 00
SieezY 9% I8l g 4 L.
STOP 2 o A W el
STOP 3 44 @8 A
STOP 4 Fi- A 2ad
STOP 5 BENN L R R R s
SUBC #n EB 2% 2z 2 Ak
XAND 8BFF 65419 2 2 #oiean *.

pamiec-pamiec, chociaz jego specyfika stawia
uzytecznos¢ MIHB pod znakiem zapytania.
Dzialanie tego rozkazu jest dosy¢ trudne do
klarownego opisania, stad podziat na punkty:
a) parametr rakdowany jest jako adres dwubajto-
wego adresu odlozonego na stronie zerowej
(adresowanie posrednie postindeksowane).

b) pod adres docelowy, wynikajgey z trybu ad-
resowania przenoszony jest starszy bajt adre-
su odlozonego na stronie zerowej.

c) wartosc komorki pod tym adresem jest
zwigkszana o jeden.

d) przeprowadzane jest logiczne AND pomig-
dzy tg komdrkg pamieci, a wynikiem operacii
logicznej AND akumulatora i rejestru X.

e) wynik jest odkladany w komérce pamigci
wskazanej operandem.

Przykiad: pod adresem $80 odlozono liczbe
$0600 w zwykle] konwencji mlodszy/starszy.
Wykonanie rozkazu MIHB ($80),Y z jedynka
w rejestrze indeksujacym Y, $FF w akumulato-
rze i rejestrze X spowoduje odtozenie liczby 7
pod adresem $D601. W praktyce pozwala to,
przy odpowiednio dobranych wartosciach re-
jestrow, na przesytanie dowolnych wartosci je-
dynie na strone $FE. Na kazdej innej stronie
najwieksza wartoscig mozliwa do odloZzenia
jest numer strony zwickszony o jeden. Wy-
tacznie posredni postindeksowany tryb adre-
sowania.

RLAN (Rotate Left/ANd) — we wskazanej
komorce pamieci dokonywany jest obrét bitéw
w lewo (ROL), a nastepnie dokonywana jest
cperacia AND pomiedzy ta komoérka, a aku-
mulatorem (wynik tamze).

RRAD (Rotate Right/ADd) — w kombrce pa-
mieci wskazanej operandem dokonywany jest
obrét bitbw w prawo (RCR), a nastepnie do-
danie (ADC) zawartosci tej komorki do aku-
mulatora (wynik tamze). Dodawanie wykony-
wane jest z uwzglednieniem stanu bitow
C i D rejestru znacznikow, a wiec RRAD dzia-
la rébwniez w trybie dziesietnym.

SLOR (Shift Left/OR) — na wskazanej przez
operand komoérce pamigci wykonywane jest
przesuniecie bitéw w lewo (ASL), a nastepnie
logiczne OR zawartosci komérki i akumulatora
{wynik tamze).

SRXR (Shift Right/eXclusive oR) — we
wskazane] przez operand komérce pamieci
dokonywane jest przesuniecie bitow w prawo
(LSR), a nastepnie logiczne EOR zawartosci
komorki i akumnulatora (wynik tamze).

STCX (STore acCumulator and X) — rozkaz
ten jest niejako odwrotnoscig LDCX. Poniewaz
jednak nie da sie zaladowac zawartosci dwéch
rejestrow do jednej komorki, wiec przediem
przeprowadzane jest logiczne AND akumulato-
ra i rejestru X, a wynik lgduje w pamieci.

STOP (STop CPeration) — analogicznie jak
Jdegalny” rozkaz NOP zatrzymuje dzialanie
programu na podang w tabeli liczbe taktow
zegara. Warlos¢ operandu jest obojetna
(STOP nie robi niczego zauwazalnego), waz-
na jest jedynie jego dlugosc.

SUBC (SuBtract using Carry) — przeprowa-
dza odejmowanie podanego parametru od aku-
mulatora z uwzglednieniem bitow C i D rejestru
znacznikow. SUBC jest tozsamy z SBC w trybie
bezposrednim, a odrebny mnemonik przypomi-
na tylko o jego ,nielegalnosci™.

XAND — w tym przypadku niewatpliwie zwra-
caja uwage rubryki ,KOD HEX" i ,KOD DEC”,
spiesze wiec z wyjasnieniami. Otdz wiasciwym
kodem jest oczywiscie $8B. Powoduje on

dwustopniowa operacje AND, najpierw pomig-
dzy parametrem a akumulatorem (wynik w aku-
mulatorze), a nastepnie pomiedzy akumulato-
rem i rejestrem X (wynik jak poprzednio). Sek
w tym, ze w przypadku pierwszej z tych ope-
racji nie udalo mi sig uzyskac przewidywalnosci
wynikow, prawdopodobnie dochodzi tu do
wmieszania sig” ktoregoé z niedostepnych
programowo rejestrow 6502, Poniewaz jednak
mozliwosé przeprowadzenia logicznej koniun-
kcjii dwoch rejestrow wewnetrznych wydata mi
si¢ byC interesujaca, wipc zneutralizowatem
Hnieobliczalne” AND parametrem $FF. W swej
obecnej postaci ($8B SFF) rozkaz XAND doko-
nuje operacji AND pomiedzy akumulatorem
i rejestrern X odiktadajac wynik w akumulatorze.

NO, A RESZTA?

Whildiwy Czytelnik zauwand, ze wspomina-
tem o dwudziesty kategoriach rozkazow, a opi-
satem tyko siedemnascie. Rzeczywiscie, trzy
kody, fo jest $9B, $9F i $BB pozostawitem do
rozszyfrowania Czytelnikom co mozna potrakto-
wac jako swego rodzaju tamiglowke. Wskazow-
ka: w operacjach realizowanych przez te trzy in-
strukgje aktywry udzial bierze wskaznik stosu.
Pozostate do réwnego rachunku szes¢ kodow,
to jest $FC, $5C, $D4, $C2, $54 | $14 dubluje
sig z opisanymi rozkazami STOP.

Ostatecznie wyszlo, Zze 6502 ma 225 rozka-
zow. z tego 151 ofigalnych i 74 nieoficjalne. Gru-
pujg sie one w siedemndziesiat dwie kategorie
rozkazow (oficjalnie 56), przy czym wigckszosé
kodow niecficjalnych (oprécz STOP-6w) nalezy
do jednej grupy, kidra moznaby nazwaé 117,
analogicznie do grup 00", 01" i ,10" zrzeszaja-
cych legalne rozkazy 6502. Nazwy grup pocho-
dzg od dwéch najmtodszych cyfr binamych kodu
rozkazu. Do grupy ,11” nie nalezy zaden ofigjal-
ny rozkaz mikroprocesora.

CAVEANT PROGRAMMANTES

Stosowanie nielegalnych rozkazéw niesie
ze sobg pewne niebezpieczenstwo. gdyz nie
muszg one wywolywac jednakowych reakcji na
wszystkich komputerach. Dotyczy to zwlasz-
cza operacji bardzo skomplikowanych lub bar-
dzo nietypowych w rodzaju ANCC, ARRC,
MIHB czy XAND. Rozkazy typu LDCX, STCX,
INSB czy DCPA sg nigjako  naturalmym” polg-
czeniem dwoéch oficjalnych instrukcji i prawdo-
podobnie beda dziaia¢ na kazdym 6502.

Konrad KOKOSZKIEWICZ

P.8. Niniejszy maleriaf zostal w calosci op-
racowany na Afari 65XE. Do badania ko-
dow rozkazow 6502 wykorzystano monitor
MLM systemu Q-MEG, tabele sporzadzono
Zza pomocg SynFile+, a tekst narodzil sig
w buforze edytora The First XLEnt Wor-
dprocessor.

Literatura:
1} Klaudiusz Dybowski Monftory ML™, c2. 61 8,
BAJTEX nr 6/89, nr 9/89.
2} Jan Ruszczyc Assembler 65027,
SOETO, Warszawa 1987,
3) Wieslaw Migut Atar BASIC - jezyk programowania
| cbshuga komputerow®, KAW, Warszawa 1987
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SpartaDOS X

ATARI

O CONFIG-u,
AUTOEXEC-u

I co z tego wynikio

Jednak po wstepnej euforii zaczynajg sie
pierwsze problemy. Najpierw zauwazamy, ze
ustawiana przez sam DOS konfiguracja nie
zawsze nam odpowiada. Poczatkowo probuje-
my wiec ukladaé pliki CONFIG.SYS wedle do-
raznych potrzeb. Predko jednak okazuje sie to
uciazliwe, totez w koncu kazdy wybiera jedng
dyskietke i nagrywa na nig najbardziej mu od-
powiadajgcego konfiga”. Dyskietka ta zaczy-
na peini¢ szczegdlng role — jest wkiadana do
stagji przy kazdym uruchomieniu systemu.

Potem sie okazuje, ze przydaloby sie, aby
komputer wykonat sam to i owo po zainicjowa-
niu DOS-u: na dyskietce pojawia sie wigc ,au-
toegzek” (zargonowe okreslenie pliku AUTOE-
XEC.BAT). Nastepnie dorywamy kogos, kto
ma SpartaDOS Construction Set — | na nasza
dyskietke dostaje sie kilka ,uzyteczrych” pli-
kow z tego zestawu. Od tego momentu dys-
kietka ta zaczyna byé uzywana czesciej i z te-
go powodu frzymana jest na podoredziu. Nas-
tepnie decydujemy sie wpakowac na nig jesz-
cze kilka czesciej uzywanych .narzedziowek”,
jakis monitor pamieci itp. Caly ten proces jest
niczym innym, jak ewolucyjnym przeksztalca-
niem si¢ takiej sobie zwyklej dyskietki, w dys-
kietke systemowg SpartaDOS X.

KILKA PORAD PRAKTYCZNYCH

Mozemy ten proces przyspieszyc prokuru-
jac takowa dyskietke od razu. W tym celu na-
lezy sformatowac nowa dyskietke, najlepigj
z tych wyzszej jakosci — musimy pamietac, ze
bedzie ona uzywana czgsto. Potem zaklada-
my tam podkatalog (nazwijmy go DOS)
przeznaczony na programy .nalezace” do
DOS-u, czyli przede wszystkim polecenia
zewnetrzne (NEW, RUN, TRACE. KILLDIR
etc) i procedury systemowe (szybka tran-
smisja, ramdyski etc.), ktérych nie ma w mo-
dule SpartaDOS.

Reszte dyskietki mozna zorganizowaé do-
wolnie, sugerowatbym jednak przeznaczenie
jej powierzchni na najczesciej uzywane prog-
ramy narzedziowe i jezyki programowania.
Grupy programéw spélniajgcych zblizone fun-
kcje (np. kopiery), pojedyncze programy skia-
dajace sie z wiekszg| liczby plikow (np. Kyan
FPascal) lub pakiety oprogramowania (np. Tur-
bo BASIC XL) dobrze jest przy tym umiescié
w podkatalogach. Jest to wazne jesli nie chece-
my, aby przemieszaly sie ze sobg (mozna po
jakims czasie zapomniec¢ gdzie jaki plik przy-
nalezy). Ponadto wygodnie jest tak uporzadko-
wac dyskietke, zeby zawarto$é kazdego kata-

Bajtek
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logu (z gléwnym na czele) miescila sie jedno-
razowo na ekranie po wyswietleniu komenda
DIR. W wypadku dyskietek o pojemnosci 720
KB postulat ten moze byc trudny do realizacji,
ale przy 180 i 360 KB nie przewiduje wigk-
szych problemow.

Z drugiej strony z uzywaniem komendy
MKDIR nie nalezy przesadzac — katalog gtow-
ny istnieje nie tylko po to. aby wpisywac wen
podkatalogi. No i nadto rozbudowane drzewo
katalogowe utrudnia zycie, zamiast utatwiac.
W szczegblnosci odradzatbym tworzenie wie-
lopoziomowych zagniezdzeri na dyskietkach
o niewielkiej pojemnosci. Dla 180 KB wystar-
czy jeden poziom, dla 360 KB... w zasadzie
tez. Gdy mamy 720 KB to juz ,mozna sobie
pozwolic”, wszakze pod warunkiem, ze mamy
w miare szybkg stacje. Przy braku bowiem ja-
ko tako szybkie] transmisji dostep do plikow
moze sie cokolwiek diuzyc.

Po wiére nie radze wypehiac dyskietki do
korica. Zostawienie sobie pewnego marginesu
bezpieczenstwa {(od 30 do 100 KB w zaleznos-
ci od catkowitej pojernnosd dysku) moze sig
optaci¢c. Pamigtajmy, ze zbiory oprogramowa-
nia, roéwniez .systemowego”, raczej rosna,
a nie malejg.

Jeszcze stowo o samych katalogach. Dob-
rze jest najpierw zalozy¢ je wszystkie, a potem
dopiero kopiowaé do nich pliki, zaczynajac od
podkatalogu, ktéry bedzie najczescie] uzywa-
ny. Osiggamy tym samym dwie rzeczy:

— po pierwsze podkatalogi sg wpisane na po-
czgtku katalogu gtdwnego i przez to od razu
widoczne,

— po drugie poczatkowe sektory katalogow na
dyskietce sg umieszczone w zwartym bloku
w obrebie jednej lub dwéch sasiednich Scie-
zek, a nie rozrzucone i przemieszane z sekto-
rami danych. Réznica pomiedzy tymi dwiema
syluacjami daje sie odczu¢ podczas odczytu
directory catej dyskietki przez program MENU
(szczegolnie przy braku szybkiej transmisii).

UKLADAMY AUTOEXEC

Zastanoéwmy sie teraz, co nasz komputer
powinien robic po zainicjowaniu systemu. Wy-
dawac by sie moglo, ze juz nic. Popatrzmy te-
dy na zestaw programow znajdujgcy sie
w  podkatalogu DOS. Czes¢ (np.
RAM256.SYS czy TOMS.SYS) potrzebna jest
tylko raz, przy uruchamianiu systemu, czesc
(np. KILLDIR.COM) przydatoby sie mie¢ caly
czas pod reka. Gdy mamy dwie, trzy lub czte-
ry stacje dyskow, to mozemy sobie ostatecz-

B Po nabyciu i wstepnym oswojeniu sie
ze SpartaDOS X niejeden jest
przekonany, ze od dyskietki

systemowej uwolnit sie
na zawsze...

nie pozwoli¢ na trzymanie dyskietki systemo-
wej stale w jednej z nich. Ale gdy mamy tylko
jedna...

Jesli do tego nie mamy ramdysku, to lezymy
naprawde, bo i sam DOS nie bedzie na takim
sprzecie dobrze pracowal. Jezeli jednak ram-
dysk mamy, a raczej tak jest, to istnigje tatwe
rozwigzanie. Nalezy po prostu przekopiowac
patrzebne ,COM-y” do ramdysku. A najwygod-
nigj jest, Zeby zrobit to AUTOEXEC. Oto przyk-
fad takowego:
echo off
mkdir c:\dos
copy a:\dosi+.com c:\dosh
attrib +ph c:\dos
attrib +ph c:\dos\*.*
path car:,c:\dos\
prompt $1:\
echo on
date
time

Wiersz pierwszy {.echo off’) wylacza wys-
wietlanie tre§ci AUTOEXEC.BAT na ekranie,
co znacznie podnosi estetyke catej operacii.
Aby to jednak bylo modiwe, musimy miet
program ECHO.COM. Ci, ktérzy go nie maja,
powinni sig on postarac, a na razie pominac
komendy ,echo off"i ,echo on™.

Nastepna komenda AUTOEXEC-a zakiada
w ramdysku (tutaj jest to naped C:) podkatalog
DCS. Potem z podkatalogu DOS dysku A: ko-
piowane s3 do tego katalogu wszystkie pliki
z rozszerzeniem *.COM. Widac tu od razu
prosta metode na zapobieganie zasmiecaniu
ramdysku rzadko uzywanymi programami:
wystarczy po prostu zmieni¢ rozszerzenie ich
nazwy z ,COM" na inne, np. ,CO_".

Dalej nastepujg dwie komendy ATTRIB.
Pierwsza ustawia atrybut ukrycia (H) i zabez-
pieczenia przed skasowaniem (F) podkatalogu
DOS ramdysku, druga odnosi sie do zawar-
tych w nim plikéw. Zabezpieczenie jest po to,
aby zaréwno sam podkatalog, jak i zawarle
w nim pliki nie przestaly nagle istnie¢ w wyniku
nieopatrznego uzycia KILLDIR lub ERASE, uk-
rycie zas polepsza przejrzystosé katalogu
glownego ramdysku. Katalog DOS jest w kon-
cu do uzytku Sparty X i uzytkownik nie musi
ani o nim pamigtac, ani go ogladac.

Nastepna komenda (PATH) ustawia sciezke
dostepu tak, aby DOS przeszukiwat zarowno
urzagdzenie CAR: jak i podkatalog DOS ram-
dysku. Jest to wazne, aby Sparta umiata pra-
widlowo odszukat dodatkowe polecenia zew-
netrzne, umieszczone wiasnie w podkatalogu
DOS. Od tego momentu mozemy uzywac no-
wych polecen tak, jakby byly zapisane w urza-
dzeniu CAR:.

Dalej nastepuja formalnosci — ustawienie
~<hybcika”, czyli znaku zachety (ang. prompt),
wilaczenie wyswietlania (.echo on") i wywola-
nie polecen DATE i TIME. To celem ustawienia
biezacego czasu i daty po zimnym starcie sys-



temu. Jedli ma sie modut zegara, to mozna
z tego zrezygnowac.

Ulozonego przez nas AUTOEXEC-a réw-
niez mozemy wrzuci¢” do podkatalogu DOS
dyskietki systemowaej.

CZAS NA CONFIG.SYS

Aby wszystko przebieglo tak, jak opisatem
powyzej, potrzebny jest jeszcze jeden wazny
plik — CONFIG.8YS. Nawet, jesli akceptujermy
Jdefaultows” konfiguracie DOS-u, to i tak musi-
my go teraz ulozyc, aby przygotowat Sparte
na kilka ,niespodzianek”. Zaczynamy standar-
dowo:
use banked

Nastepnie, jesli chcemy wylgczyt funkcje
MEM.SAV dla Atari BASIC, dodajemy:
set basic

Jesli jednak pracujemy z BASIC-em
i MEM.SAV chcemy mieé, to lepiej go skiero-
waté do katalogu DOS ramdysku, aby plik
BAS.SAV nie patetat sie po katalogu gtownym:
set basic=c:\dos\bas.sav

W identyczny spos6b  postepujemy
z MEM.SAV dla zewnetrznego modutu (np.
Actionl):
set car=c:\dos\car.sav

Nastepnie, pamietajac o tym, ze jedynym
komunikatem, jaki ma prawo wyswiethi¢ AUTO-
EXEC jest .ECHO OFF", likwidujemy chybci-
ka. Poniewaz uzycie:
set prompt

powoduje uporczywe wySwietlanie znaku
", wiec piszemy:
set prompt=

co sprawia, ze od tego momentu biezacym
chybcikiem jest spacja. Dla komputera chybeik
istnieje, ale my go nie widzimy, czyli tak, jakby
go nie bylo.

Teraz musimy delikatnie powiadomic COM-
MAND.COM, ze plik AUTOEXEC.BAT znajdu-
je sie wbrew jego mniemaniu nie w katalogu
gtownym, ale w podkatalogu DOS stacji A:
set batch=\dos\autoexec

Jak wida¢, AUTOEXEC.BAT nie musi sie
nawet tak nazywad. Jedli nazwiemy go, zgod-
nie z tradycia SpartaDOS 3.2d, STAR-
TUPEXC, to nalezy wpisat:
set batch=\dos\startup.exc

Teraz powiadamiamy system, ze pliki wyko-
rzystywane przez CONFIG.SYS i AUTOE-
XEC.BAT znajduja sie nie tylko na urzadzeniu
CAR:, ale réwniez w katalogu DOS stacji A:
set patch=car:,a:\dos\

1 to bytoby tyle mieszania w zmiennych sys-
temowych. Przystepujemy do instalacji kolej-
nych elementow systemu:
device sparta
device sio

Ktos, kto ma modut R-Time 8, pisze teraz:
device clock

a w przeciwnym wypadku:
device jiffy

Teraz mozna zainstalowa¢ ramdysk. Zaloz-
my, ze chcemy mie¢ ramdysk C: o maksymal-
nej dla naszego komputera pojemnosci. Oso-
by posiadajace komputery z rozszerzeniem do
128, 192, 320 KB (,amerykanskim”) i 1 MB
RAM, pisza:
device ramdisk c,64

Liczba 84 oznacza tu, rzecz prosta, liczbe
bankéw dodatkowej pamieci przydzielanej

ramdyskowi. Jesli komputer ma mniej bankow
pamieci, 1o zostaje przyjeta maksymalna ich
liczba.

Posiadacze komputerdw z 256 KB RAM ty-
pu Newell Industries (instalowane np. przez fir-
me TOMS) i 320 KB typu Compy Shop (insta-
lowane m.in. przez serwis Atari) obsiuge ram-
dysku muszg wczylac z dyskietki. Jest to pier-
wszy odczyt ze stacji dyskéw, nie od rzeczy
bytoby wiec uruchomienie szybkiej transmisji.
Posiadacze XF-551 oraz stacji z rozszerze-
niem US Doubler nie muszg tu wpisywaé nic
(stacja dziala w szybkiej transmisji sama z sie-
bie). Uzytkownicy zwyklych LDW 2000 Super
oraz stacji Happy Warp 7.0 do CONFIG.SYS
dopisyjg:
device indus

Wiasciciele stacji TOMS Multi Drive, TOMS
Turbo Drive, TOMS 710 i 720 wpisuja:
device toms

przy czym, jesli mamy Multi Drive’a, to gorg-
co modlimy sie, zeby stacja nie wyleciala
z szybkiej transmisji przed koncem AUTOE-
XEC-a. Posiadacze CA-2001 pisza:
device ca2edl

Uzytkownicy innych stacji musza obejsé sie
smakiemn — szybkiej transmisji nie bedzie.
W wypadku Top Drive mozna zaryzykowac:
device topdrive

ale za poprawng prace systemu trudno re-
czyt.

Po uporaniu sie ze stacjg mozna juz wezyty-
wat ramdyski. Dla komputera z 256 KB RAM
bedzie to:
device ramz56 c:

natomiast dla 320 KB typu Compy Shop be-
dzie tak:
device ram326cs c:

Po pomysinym wykonaniu zaprogramowa-
nych operacji system jest gotéw do pracy. Po-
zostaje jeszcze tylko zmieni¢ ustawienie $ciez-
ki dostepu:
set path=car:,c:\dos\,a:\dos\

Tego typu Sciezka dostepu jest potrzebna
na wypadek, gdyby przebiegajace wiasnie inic-
jowanie komputera nastgpito nie po wigczeniu
go do sieci, ale po komendzie COLD. Jesli
uzyty zostat ten sam CONFIG.SYS, co pop-
rzednio, to katalog DOS ramdysku, zalozony
przy ktorym§ wczesniejszym uruchamianiu
systemu istnieje nadal wraz z zawaroscig.
W tej sytuacji wywolywany przez AUTOEXEC
plik realizujacy polecenie ECHO OFF zostanie
Sciggniety stamtad wiasSnie, a nie z dyskietki.
Zauwazmy, ze wczesniejsze ustawienie Sciez-
ki w ten sposdb spowoduje komplikacje, gdyz
przed zainstalowaniem procedury obstugi ram-
dysku naped C: nie istnigje.

UWAGA! Jesli wyszlismy ze SpartaDOS
X {np. przez COLD /N) i uruchomiliémy prog-
ram, ktory uzywat dodatkowej pamigci, to przy
powrocie do Sparty moze ukazac sig komuni-
kat ,Ramdisk contents preserved”. Nie musi to
by¢ prawda — komunikat ten pojawia sig, gdy
zawarto$é pierwszego sektora ramdysku nie
jest naruszona. W takim wypadku uszkodze-
nie pliku ECHO.COM znajdujacego sie w ram-
dysku moze spowodowa przykre sensacje,
do zawieszenia sie komputera wigcznie. Naj-
lepiej wtedy wylaczyé zasilanie | wigczyt je
ponownie.

I to jest juz koniec naszego konfiga®. Ca-

tos$t moze wygladac na przyklad tak:
use banked

set basic

set prompt=

set batch=\dos\autoexec

set path=car:,a:\dos\

device sparta

device sio

device jiffy

device ram256 c:

set path=car:.c:\dos\,a:\dos\

ZMIANY KONFIGURACJI

Przy pracy w DOS-ie zdarzajg sie sytuacje,
kiedy uzywana na codzien konfiguracja z ja-
kichs wzgledow okazuje sie byc niekorzystina.
Zajét to moze wtedy, kiedy np. program, ktéry
chcemy uruchomic ,nie chodzi w banked”, al-
bo potrzebujemy duzego ramdysku, a tu DOS
zajmuje 16 KB rozszerzenia itp.

Przyznam, ze tego typu wypadki przypra-
wialy mnie zawsze o konfuzje. Musiatem brac
jakgs bogu ducha winng dyskietke, nagrywat
na nig napredce sprokurowanego, doraznego
konfiga i robi¢ restart systeru. Efekt byt taki,
Zze prawie na kazdym dysku miatem jakis
CONFIG_SYS i nie wiadomo bylo, czy jest to
taki wlasnie tymczasowy", czy konfigurujgcy
komputer do pracy z programem, kiory si¢ na
tej dyskietce znajdowat. Powodowato to zbed-
ne zamieszanie.

Szczescien naszego redakcyjnego kolege
Profa natchneta kiedy$S komputerowa muza
i w tym naichnieniu popeint on program
NEW.COM, do rekonfiguracji Sparty X. Prog-
ram ten znajduje sie w naszym ,szerterze”.

Bez NEW.COM, jak bez reki. Zatozmy, ze
chcemy przeznaczyé caloé¢ pamieci rozsze-
rzenia na ramdysk. Ukladamy co$ takiego:
use osramset basicset prompt=$1:\device
spartadevice siodevice jiffy
device a:\dos\ramz56 c:

i nagrywamy w katalogu glownym jako, po-
wiedzmy, MAXRAMDK.SYS. Nastepnie, przy
zatozeniu ze NEW.COM jest gdzies wzdtuz
Sciezki dostepu, wklepujemy:

NEW MAXRAMDK

i po chwili mamy 192 KB ramdysku (przyk-
tad jest dla komputera z 256 KB RAM, czyli ta-
kiego jak maj). Czysto, latwo, elegancko, bez
Zzadne] dodatkowej gimnastyki. Zauwazmy
przy tym, Ze nieoczekiwanie zaowocowato
nam umieszczenie pliku AUTOEXEC w pod-
katalogu DOS. Po rekonfiguracji Command
Processor szuka pliku wsadowego w katalogu
gtownym (jako ze MAXRAMDK.SYS nie zmie-
nia pierwotnej wartosci zmiennej BATCH,
w przciwienstwie do CONFIG-a), nie znajduje
go i nie wykonuje. | bardzo dobrze, gdyz AU-
TOEXEC radosnie przekopiowatby nam do
ramdysku systemowy katalog DOS, czego so-
bie akurat nie zyczymy. Powrt do pierwoinej
konfiguracji realizuje sig przez wiozenie do
stacji A: wiadomej dyskietki i wklepanie:

\DOSANEW CONFIG

Na dyskietke systemowa mozemy spokojnie
nagrac kilka plikéw ustawiajacych komputer
w czesciej uzywane konfiguracje. Tylko z ukla-
du NONE mozna wrocic jedynie przez restart
systemu (COLD), gdyz NEW.COM w tym try-
bie zawiesza komputer. | to by bylo na tyle.

Konrad KOKOSZKIEWICZ

o 3s 4.3
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Przenoszenie danych miedzy

AMIGAYRaIRecetem

B Od dawien dawna miedzy
posiadaczami komputerow
Amiga i PC trwa ,,wojna’.
Tymczasem obie te
maszyny mogg ze sobg
wspéipracowac. Bez
Zadnych probleméw mozna
przenosic¢ miedzy nimi
teksty, grafike, arkusze
kalkulacyjne, moduty
muzyczne itp. Niniejszy
artykut ma za zadanie
pokazanie na konkretnych
przykiadach posiadaczom
Amig jak tego dokonaé.

PODSTAWY

Aby w ogdle cos zrobi¢é nalezy najpierw
przeniest pliki z jednego komputera na dru-
gi. Mozna tego dokonaé na dwa sposoby:
korzystajgc z dyskow lub ze zlgcza szerego-
wego i kabla typu null-modem. Na poczatek
zajmiemy sie dyskami.

CROSS DOS

Do przenoszenia plikoéw wedhig mnie na-
lepiej nadaje sie program CrossDos. Jest on
dostarczany w komplecie z Amiga 1200, ale
mozna go rowniez naby¢ osobno.

Aby zainstalowa¢ Cross Dosa nalezy po
prostu kiikngé na ikone Install. Cross Dos in-
staluje nowe urzgdzenie logiczne PCx:, gdzie
x jest numerem napedu. Za jego posrednic-
twem bedziemy kopiowac pliki z/do dyskéw
MS DOS. Z PCx: korzysta sie tak samo jak
z DFx:. Do przenoszenia plikow mozna uzyé
np. File Mastera, czy Directory Opusa.

W Sl e T 2 el Tl N L i, Fiv' 2 B = SN ' Ha:
Z tego okienka moZemy dowiedziec sig, z kim
pracujemy.

o Dt

TWIN EXPRESS

W przypadku wielu plikéw transfer danych
za posrednictwem dyskéw moze by¢ bardzo
czasochionny i trudny. W takim przypadku
mozna uzy¢ kabla, ktérego schemat za-
mieszczamy obok oraz programu Twin Ex-
press. Umozliwia on przenoszenie plikow
z predkoscia ok. 115 000 bitéw na sekunde.
Aby przeniesc plik z jednego komputera na

Bajtek

marzec 95

drugi, nalezy po uruchomieniu programu
wpisaé np.:
COPY df0:Tekst.txt ~c:\Artykul.bxt
Spowoduje to skopiowanie ze stacji dfo:
w Amidze pliku Tekst.txt na dysk twardy C:
w pececie do pliku Artykul.bxt. Znak ~ ozna-
cza operacje na drugim komputerze.
Inne komendy Twin Expressa to:
Rename — zmienia nazwe pliku
Delete — kasuje plik
Type — wyswietla zawartose pliku
Dir — wyswietla katalog
Tree — wyswietla drzewo katalogoéw
Chdir — zmienia aktualny katalog
Mkdir — zakiada katalog
Rmdir — kasuje katalog
Set — ustala tryb przesytania danych
Show — wyswietla parametry programu
Help — wyswietla pomoc
Echo — wypisuje podany tekst na ekranie

TEKSTY

W zasadzie z przenoszeniem tekstow nie
powinnc by¢ probleméw. Wystarczy skopio-
wat plik tekstowy na dysk MS-DOS i po klo-
pocie. Jednak powstaje problem polskich li-
ter, a raczej ich kodowania. Na Amidze zaz-
wyczaj stosuje si¢ standard xJP lub Ami-
gaPL, a na PC Mazovie lub Latin2. Istniejg
trzy sposoby .dopasowania ogonkéw”. Pier-
wszym z nich jest uzycie prostych programi-
kow napisanych przez ks. Jana Pikula. S3 to:
JPtoMZV — konwersja z xJP na Mazovie
JPtoPL — konwersja z xJP na AmigaPL
MZVtoJP — konwersja z Mazovii na xJP
MZVtoPL — konwersja z Mazovii na AmigaPL
PLtoJP — konwersja z AmigaPL na Mazovie
PLtoMZV — konwersja z AmigaPL na xJP
PLtoLAT2 — konwersja z AmigaPL na Latin2

Uzywa sie ich przez podanie nazwy pliku
zrodiowego i docelowego jako parametréw np.:

PLtoMZV ram:Artykut.txt PCO:Artykul.txt

Kolejng metoda konwersji jest uzycie roz-
budowanych konwerteréw tekstu, np: Ami-
gaPL autorstwa prof. Bruszewskiego. Niema!
kazdy z tych programow obsluguje sie ina-
czej, wigc nie bede wglebial sie w szczegdly.

Ostatnig metods jest uzycie... Cross Do-
sa. Aby go do tego zmusi¢ nalezy poznaé
sposdb, w jaki przetwarza on pliki tekstowe.
Na dysku, na ktérym jest on zainstalowany
w katalogu

L:/FileSystem_Trans

znajduja sie plki z rozszerzeniami ,.cros-
sdos”. S3 one pewnego rodzaju tablicami zna-
kow. Cross Dos odczytujac plik tekstowy po-
réwnuje kod znaku z odpowiednig wartoscig
w tablicy i jezeli jest ona inna, zmienia go.
Pierwsze 256 bajtow jest uzywane przy kopio-
waniu Amiga —> PC, a drugie przy przeno-
szeniu danych w odwrotng strone. Do ekspe-
rymentowania najlepiej uzy¢ tablicy INTL.cros-
sdos pod zmieniona nazwg. Zeby zamienic

znak A w standardzie AmigaPL (kod $e2) na
odpowiedni w Mazovii (kod $86) nalezy zmie-
nic 227 bajt tablicy na $86 oraz 391 bajt na
$e2. Mozna do celu uzyé np. opcji File Edit
z File Mastera. Tak zmodyfikowana tablice za-
pisujemy na dysku. Nastepnie uruchamiamy
Cross Dosa i w opcji Translation Types wybie-
ramy zmieniona tablice. Nalezy réwniez zaz-
naczy¢ pola Text Filtering i Text Translation.
Nastepnie z gbmego menu wybieramy opcje
Save. Od tej pory pliki tekstowe beda konwer-
towane wediug rowej tablicy. Na rys 1.
znajduje sie petna tablica znakow standardu
xJP, AmigaPL, Mazovia i Latin2.

GRAFIKA
Do przenoszenia grafiki potrzebny jest jakis
konwerter, poniewaz na pececie populame s3
obrazki w standardach GIF, JPG, PCX itp.,
a na Arnidze niepodzielnie panuje IFF. Do kon-
wersii najlepiej nadajg sie programy typu Ima-
geFX czy ADPro, jednak sg one bardzo pa-

LT e al s eemsemaBe T ARSI e
Oto okno preferencji koioru. Nie zostalo ono
omowione w artykule, jednakexperymenty
Z nim sg wskazane.

migciozeme i dobijajgco wolne na ,zwyklych”
Amigach, wiec nie bede ich blizej omawiat.
Bardzo dobrg altematywa sa programy Ham-
Lab i Rend 24. UmoZliwiajg one praktycznie
tylko konwersje grafiki, jednak to co robia, ro-
big szybko i dosy¢ dobrze. Dodatkowo Rend
24 jest programem Shareware.

HAM LAB

Ham Lab jest programem do konwersji
i prostej obrobki grafiki. Posiada modutowa
konstrukcje. Poszczegolne procedury tadu-
jace i zapisujgce sg oddzielnymi plikami.
Dzigki temu mozliwa jest tatwa jego rozbu-
dowa. Program jest rozprowadzany
w dwoch wersjach: Shareware, ktéra ma og-
raniczenie wielkoséci obrabianych obrazkéw
do 5124512 punktow oraz pelnej, ktdrg ot-
rzymuje sie po wplaceniu optaty rejestracyj-
nej. Niestety wersja, ktéra opisuje (2.0.8) nie
wykorzystuje ukladow AGA.

Na .dzien dobry” program wita nas oknem
konfiguracji. Dostepne tam opcje to:
Fix HAM Scrolling — poprawia przesuwanie
obrazkow w trybie HAM;
Beep after long functions — ustawienie po-
woduje generowanie sygnalu dzwiekowego
po wykonaniu diuzszych funkgji;
Ask before abandoning — jezeli jest ona
ustawiona, program pyta sie, przed usunie-



ciem obrazka z pamieci o potwierdzenie;
12-bit cache — okresla rozmiar bufora dla
12-to bitowych danych grafiki;

24-bit cache — okresla rozmiar bufora dla
24-0 bitowego obrazu grafiki;

Tu mozemy ustahé konﬁgurac;e Ham Laba

Temporary path — katalog na ,smieci” prog-
raimu;

Filter path — katalog, gdzie znajdujg sie loa-
dery i savery; ’

Plpe device — rura; urzadzenie logiczne, kio-
re umozliwia komunikacje programu ze Swia-
tem”. Jest ono uzywane przez Ham Laba
m.in. do komunikacji ze starymi loaderami;
AREXX console - definicja portu Arexxa;
Load — laduje konfiguracje;

Scan Filters — sprawdza, jakie sa dostepne
filtry;

Save — zapisuje konfiguracje z Output Mode
na dysk;

Save All — zapisuje pelng konfiguracje na
dysk.

Po ustawieniu konfiguracji rozpoczynamy
zabawe. Wybieramy opcje Load z okna
gtownego. W tym momencie powinien uka-
zaé sie requester dyskowy. Po wybraniu ob-
razka do konwersji przechodzimy do glow-
nego okna. W jego lewym, gérnym rogu po-
jawig nam sie dane na temat wczytanej gra-
fiki. 8z to. nazwa obrazka, rozdzielczosc,
liczba bitplane’éw oraz tryb graficzny. W pra-
wym, gornym rogu podane sg dane obrazka
wynikowego. Aby je zmieni¢ klikamy na ga-
dzet Change Output Mode... . Pojawi sie ok-
no z nastepujgeymi przyciskami:

Resolution — rozdzielczosé

Low-Res - 320+y

High-Res — 6404y

Interlace — x+512

Bitplanes — liczba bitplanow

1 -2 kolory

2— 4 kolory

3 — 8 koloréw

4 — 16 kolorow

5 — 32 kolory (tylko tryb Low-Res)

HAM — 4096 koloréw (tryb Hold And Modify
dostepny jest tylko w Low-Res'ie)

Halibrite — 84 kolory (rdwniez tylko Low-
Res)

Options — opcje dodatkowe

One Step Dithering — wigczenie te] opcji
powoduje, ze program przy konwersji obraz-

Oio okno giéwne Ham Laba.

ka na 2, 4, 8, 16, 32 lub 64 kolory wykona
tylko dwa stopnie konwersji:

a) obrazek Zrodiowy jest konwertowany na
12 bitéw (4096 kolorow),

b) z 12 bitéw jest on zamieniany na obrazek
o liczbie koloréw ustawionej w bitplanes.
Normalnie Ham Lab dokonuje najpierw kon-
wersji na 24 bity.

Opcja ta jest uzyteczna tylko w przypadku,
gdy obrazek wynikowy nie jest w trybie HAM.
Lock Background Color — powoduje uzy-
cie koloru tla obrazka zrodlowego w obrazku
wynikowym;

Palette — menu palety kolorow;

Normal — jedna paleta kolorow cbowigzuje
dla catego obrazka;

Sliced x - opcja umozliwia dynamiczng
zmiane palety. Obrazki wygenerowane za
pomoca tej opcji prawdopodobnie nie zosta-

Tutsj zmlenlamy paramerry wyfécmwe grafiki.

ng odczytane przez wiekszoS¢ programow
graficznych;

Frozen — ,zamraza” palete. Bedzie ona uzy-
ta rowniez w nastepnym obrazku.Jest to op-
cja przydatna w poklatkowej konwersji ani-
macji. Nie dziata w trybie Sliced;

Load — taduje palete z dysku i zamraza jg;
Save — zapisuje palete na dysku. Nie dziata
w trybie Sliced;

Save mode — sposob zapisu obrazka w try-
bie Sliced:;

PCHG - zapisuje obrazek jako ,wielopaleto-
wy”. Obrazek taki mozna odczytac np. prog-
ramem Mostra;

SHAM - zapisuje obrazek jako Sliced Hold
And Modify;

Dynamic — zapisuje obrazek jako ,dynamic
file". Mozna go odczytaé programami Dyna-
Show i Dyna Mate.

Mozna wlaczy¢ jednoczesnie wszystkie
trzy opcje. Ham Lab zapisze wtedy ten sam
obrazek na trzy sposcby w r6znych hunkach
jednego pliku IFF.

24-»12 Dither — rodzaj ditheringu, jaki ma
byé uzyty przy konwersji 24-0 bitowego ob-
razu grafiki na 12-to bitowy.

g|Ale|lC|lelE]H LA |N| 6| O| 8|8 |2]|2]|2]|2
AmigaPL (&2 |c2 |ea |ca |{eb|cb|ee| ce| ef | cf|f3 |d3|f4 |d4d |fb | db|fa |da
xJP e6 (c6 (e7 |c7 |ea|ca|ee | cel f1 | d1|f3 |d3| 5 |d5 |(fb |db|fe |de
Mazovia 86 |8f (Bd |95 | 91[90|92| 9¢c| a4] a5| a2 | ad | 9e |98 | a7 | al | a6 |al
Latin2 a5 |ad4 (B6 |Bf {a9|aB |88 | 9d| e2| e3| a2 | el | 98|97 | be | bd | ab |&d
Rys.1 Wszystkie kody podane sg w kodzie szesnastkowym. Kody Mazovii | Latin na podst. Instrukcji ob-

stugi drukarki LC-100. Kody xJP i AmigaPL na podst. Magazynu Amiga.

Nore — brak ditheringu.

Floyd-Steinberg, Jarvis, Stucki, Ordered, Ran-
dom, Spiral-Dot — rozne rodzaje ditheringu.
12->Display Dither — opcja uzyteczna tylko
dla obrazkow o liczbie koloréw mniejszej niz
HAM. Okresla rodzaj ditheringu uzyty przy
konwersji 12-bitowego obrazu grafiki do ilos-
ci koloréw ustawionej w opcji Bitplanes.

Po ustawieniu konfiguracji przechodzimy
ponownie do ekranu gidwnego. Proponuje
zajaé sie teraz wymiarami obrazka. Do ich
JKsztaltowania” shuzg opcje:

Scale — skaluje obrazek do x procent jego
pierwotnych wymiardbw, gdy przy okienku
z liczbg znak % jest zaznaczony lub do
% punktéw, gdy hie jest on zaznaczony,
Input Crop — opcja umozliwiajgca . przycie-
cie” obrazka do okreslonych wymiaréw pod-
czas wczytywania. Dostepne tam pola to:
Wid (szerokos€), Hgt (wysokosc), UL (lewy,
gérny rég), LR (prawy, gomy rog) oraz przy-
cisk Full Size (wczytywana jest calos¢ ob-
razka);

Output Crop — jest to opcja analogiczna do
Input Crop, z tym, Ze obcigcie grafiki nastepu-
je podczas wyswietlania lub zapisu grafiki.

Gdy ustalimy juz wymiary obrazka moze-
my go:

1. wyswietli¢ opcja Display,

2. zapisat na dysk w formacie IFF opcja Save,
3. zapisac na dysk w innym formacie opcja
Export.

Pozostaty nam do omowienia funkcije:
Revert — przywoluje ostatnie ustawienia, je-
zeli byly one zmienione po ostatnim zapisa-
niu lub wyswietleniu obrazka;

Clear — czysci wszystkie bufory | wymazuje
Z obrazek pamieci;
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Schemat szeragowego kabia polgczenfowego

oraz Menu:

Color Control — jest to menu do operacji na
kolorach. Przy konwersji rzadko sig z niego
korzysta, dlatego nie opisze go, lecz zache-
cam do eksperymentowania;

AREXX Console — powoduje otwarcie
okienka dla polecen AREXX-a. Jest ono ak-
tywne tylko wtedy, gdy uruchomimy wczes-
niej program REXXMast. Szczegblowe omé-
wienie AREXX-a wykracza jednak poza ra-
my tego artykutu.

DO ZOBACZENIA
Na tym koncze pierwszg czesé cyklu ,Prze-
noszenie...". W nastepnej czesci zostanie opi-
sany program do konwersji grafiki Rend 24
i metoda przenoszenia grafiki z Amigi na PC-
ta jak réwniez sposoby przenoszenia animagji.

Grzegorz SZALAJKO
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. SHAREWARE

NAJTANSZE W POLSCE LEGALNE OPROGRAMOWANIE DLA IBM PC!

Ponad 50 tys. programéw z calego $wiata (dziesiatki GB) - najwieksza oferta w Polsce!
Ponize| przedstawiamy fragment naszej oferty:

G185 (3) RAPTOR - doskonala gra frmy Apoges Software. Lecimy statkiern
Kosmicznym i, zwalczajge przecwiikéw, zdobywamy pleniadze. za
kiore poprawiamy wyposazenie naszego Statku. Wymagania: 386,
VGA. 2 MB RAM 5 MB na HD. (7 ME w celu zainstalowania)

(3) DOOM 1.2 - nowa wersja doskonale) gry DOOM. Gidwna réznica
2 poprzednig wesja to moziwoss gry Kiku osib na potaczonych kom-
puterach {np. przez RS232, modem, siec Novell} (386, 4MB RAM,
VGA, HD poriad

{2} PINBALL FANTASIES - bardzo efektowna realizacia fipper'a na PC.
Wersja demeo. W pelri umoziiwia zabawe. [AT, VGA]

{1) Hero - Idealna labiryntéwka, edycia poziomow (muzyki, wygladu, po-
ziomu trudnosci) [EGA+, Mysz). Pslol - Poker Jako Tefris {dosko-
naty intarfejs) [EGA+]

(1) Ctap v. 60 - Gra zrecznosciowo-logiczra (budowa rurociagy na
czas); Snarf - Labirymidwka. Duo emogji; Xenx - Super lot statkiem
kosmicznym.

{1) AstroFire - bardzo tadna zrgcznosciowa ora z fadna 256 kolorows ora-
fiky uzyskang Gzigki fechnice raytracingu. Pomysl gry stary, ale
catiiem nowa, rewelacyjna oprawal

{2) Galactix v.1.3a - strzelanina w kosmosie. Doskonala animacia, digita-
lizowany dawigk, dopracowana grafika. [VGA, 2MB HD].

(3) OVERLORD - wersja demonsiracyjna symulatora lotu firmy VIRGIN
GAMES. Jes! w pelni furkgjonalna, ograniczerie dotycay ilosci misji.
1386, VGA, 22 MB RAM]

{3) Jazz Jackrabbit - demo kolejnej doskonale] gry Epic Megagames.
Zrecznosciowa (platforméwka) z zadziwiajaca grafikg i animacia. Po-
natto rewelacyjna muzyka stereo (oczywisce na odpowiednim sprze-
cie). [386, VGA, 4 MB RAM]

GRO68: (2) PERSISTENCE OF VISION raytracer v. 20 - jeden 2 najlepszych pro-
graméw do generowania reaistycznych cbrazéw. Do opisywaria
obiekldw uzywa sie speciainego jezyka o bardzo duiych mozi
wosciach. Wiece] inlormaci znaleZd moZna w ENTERZE rv 8/94. Wy-
maga 385 i mrimum 2MB RAM. Dyskietka HD.

GROS3: {2) RAY TRACER v. 8.0.0 - Antonio Costa's. Program o zastosowariach
podobnych do poprzedniege. Obrazy tworzy sie réwriez za pomocy
spagjalnego [szyka Wiece] inlormag)i moina Lzyskat réwrie w EN-
TERZE 8/94. Dyskietka HD.

GRO70: (2} POLYRAY v 1.4 - kolejny program stuzacy do ray-fracingu. Od poprze-
dnich odrozria go moziwosc tworzenia animagi {rie bylko obrazow
statyczriyeh) Jestwyposaony w instrukcie obslugii preykiady, oo utat-
Wiz poznanie jezyka shzacego do opisywania obrazéw. Rowniez od-
sylamy do ENTERA B/34.

GRO71: (1) PV3D v 1.00 - programik pomocniczy do POVR - GROSS Ulatwia two-
rzenie skryptow do lego programu za pomocg myszki | intariejsu gra-
ficznega”

Gi186:

G187
Gi8s:

Gigg:
G5

Gi91;
G192

G193

GRO72: (1) VIVID v. 20 - | jeszcze jeden Ray-tracer. Wymagania sprzeltowe 53
riewielkie - 286, koprocesor, 2MB RAM. Porbwranie go z innymi pvo-
gramami tego typu malec mozna oczywiscie we wspomnianym juz
ENTERZE £/94.

GRO73: (1) GRT v. 1.6 - bardzo prosty, kiékki i szybki program do ray-tracingu. Za-
wiera feksty Zrodiows. Dokladniejszy ops znaleié mozna oczywisce
We wspornnianym fui poprzedrio numerze ENTERA

GRO74: {2} VORT v. 2.12 - Uriwersalny {w postadi kodu Zrodiowego, kidry mozna
skompilowag ra dowolnym komputerze) program do ray-tracingu. Jesl
bardzief rozbudowarry, niz POVR, czy VIVID, moze generowag anima-
cje. Wiecs] informac jak zwykle w ENTERZE 894, Dyshkietka HD.

GRO7S: (2] Wizard - kompulerowa ksigZeczka do kolorowaria. Umaziiwia nie fyl-

wypetnianie powierzchr danym kolorem ale rowniez malowarnie po
obrazku. Petne 256 kolordw do dyspozycitt

GRO7E: (1) WFic - uniwersalny program do ogladenia obrazkow w najpopulamief-

szych formatach. katwy w chsludze. Chsluguje zestaw najpopulamiej-
szych karl SVGA.

GROT7: (1) ASG - Auto SlereoGram, prosty generator slerogramdw 2e 2hiondw by-
pu PCX.

GRO7S: (2) GHOSTSCRIPT 2.6.1 - wyswietla na ekranie w irybie graficzrym, oraz
drukuje na drukarkach zbiory w jgzyku Postscript. Wersja dia DOS,

GRO79: {3) FONTY do GHOSTSCRIPT - zestaw forttw do programu Ghostscript
2.6.2 dia wersji DOS | WINDOWS.

PUDO3: (1) WYKRES - program do profesionalne] graficzne] prezentacii informa-
i handlowych, ekonomicznych, statystycznych i navkowych w jezyku
polskim. Wersja pefna. Przekazany od rozpwszechriania w sharewa-
re po zaprzestariu dystrybuci komercynej. Do pracy niezbedna
myszka i 640 KB RAM.

PLIO7Z: (1) TVKal - program katalogujacy dyskiet opracowany przez Piotra Lo-
deja ze Starachowic. Wersja demo. Tania rejestracia.

PLI08: (2) Pamocndk Krzyzdwhkowicza - doskanaly program dla mitosnikiw roz-
wigzywania krzyzowek. OK. 75 tys. shiw. Szybkie szukanie po poda-
niu maski. Dodatkowo szukanie anagraméw. Wersja shareware nie
zawiera nazw wlasnych

PUDAT: {2) Profilakiyka Antywinisowa - doskonaly zestaw programiw antywiruso-

ch firmy CORDAT.

PL03Z (3 ProDrive - prolesjonalny pakiet chslugi dyskéw i pikdw firmy COR-
DAT.

PLIO83: (1) Fizykai - Nauczyciel fizyki dia szkoly Sredniej przygotowuie do egza-
minu na stucia. Bardzo dobry. Wersja peina,

PLD84: (1) Chain Reaction 2.02 - bardzo fajna gra planszowa dia 2 do 4
osth (mozra tez grac 2 komputorem). {VGA, 286, obstuguje karty
diwigkowe | COVOX]

PLIDBS: (1) BIOWIN - blcxrylrry pod Windows. Udoskonalona wersfa programu
Bio 1.22

ytmy

PUDBE: (1} MISZMASZ 1.0 - udany dytor ASCIL. Komunikacja z uzytkowrikiem po
potskL. Kanwarsja niznych kodow polskich Rter,

PUOBY: (1) KSIEGA5.01 - program obstugi ksiegl przychoddw | rozehoddw firmy
LEGAT. Wersja DEMO, po derominacii

PU0BS: (1) 2x2 - program pormagagcy w odrabianiu lekcji z matermatyki

WT020: (2} TOPDRAW v. 1.0 - doskonaty program DTP. Zonentowary obiekto-
wo, latwy w obsiudze. (386, VGA, 2 ME RAM, 2 MB na HDL

WT091: {2) PagePius intro - Windows DTF firmy Sarif, Inc. Jest to w pelnl uzytko-
wy program (nie demo) rejestracia dia celow domawych i osobistych
jest za darme. Jest 10 “miodszy brat” PagePius 2.0,

WY0S2: (1) Type Desigrer - Dziatajaea wersja Demo edytara fortiw TYPE | dia
Windows. Screen thiel - "lapacz ekrandw” dia Windows i DOS.

WT033: (1) ClockMan - In'helbgentny Budzik dia Windows MetaPiay - Program do
abshug plikéw WMF. Gview - Program do obsiug! ristypowych for-
matm:

WT0%: (2) FhotoLab - Obrobka 2dieé pod Windows, FontMaster i TTFInsl -
Obrébia fontéw. lconDrw | lconaster - obrobka ikon. More Controi -
lepszy Control Panel.

WT095: (2} Fon's - Zestaw fontdw TYFE 1 dia Srodowiska MS-Windows.

WT96: (2) Fonls - Zestaw fortdw TRUE TYPE i TYPE 1 dia srodowiska Win-

dows.

WT0S7: {2} Plug-in v. 21 - doskonale rozszerzenie Frogram Managera do Win-
dows, Patrz Gazeta-Biure Komputer 23.03.94.

WT098: (1) POPOUT 2.0 - generator sterecgramiw, wersja shareware, pracujacy
w srodawisku WINDOWS.

WT09%: {2} GHOSTSCRIPT 2.6.1 - wyswietlanie i druk zbiordw w jezyku Post-
script. Wersja pod Windows.

WT100: {2) Top Draw 2 - Jeden 2 najlepszych programow graficznych pod Win-
dows. Obiektowo 2ofentowany, import do réznych formatdw
[386+,VGA]

Inne dzialy w naszym katalogu, fo m. in. bazy danych, programy dla biznesu, narzedzia dla programis-
tow, grafika, programy muzyczne i wiele Innych. Fonadto oferujemy programy licencjonowane polskie

i zagraniczne.

Pragniemy zwrocic uwage na bogata oferte {kilkadziesiat sziuk) polskiego oprogramowania edukacyjnego
dia wszysthich (od przedszkolakow do doroslych) z najrozmaitszych dziedzin. Szczegdly w kaialogu.

Programy na CDROM. Jestesmy przedstawicielem w Polsce amerykariskiego dystrybutora oprogramowania
na CD - firmy WALNUT CREEK CDROM z Kalifornii. Najnowsze wydania (1995 1) najpopularmigjszych ze-
stawdw programéw SIMTEL i CICA for WINDOWS, LINUX na CD i dziesiatki innych COROM.

Aby zamowic katalog Iub program wystarczy zadzwenic lub napisac. Ceny: 2,99 zf za dyskietke + VAT (znizki
juz przy 10 dyskietkach). Za przygotowanie do wysytki poczia i wysylke niezaleznie od wielko$ci zaméwienia

2,99 zt + VAT. Znizki dla ucznidw.

Zgloszenia osobiste:

Warszawa, ZBYCH, Al. Standéw Zjednoczonych 24 p.101, tel. 617-69-84

Poznafi, L&P Dystr. Oprogr. Shar., Osiedle Orta Biatego 44, tel. 79-53-76

Listowne:
Telffax:
E-mail:

ZBYCH S-ka z 0.0., 02-649 Warszawa 13, skr. poczt. 93
(02) 617-69-84 - czynny calg dobgll!
zbych@ikp.atm.com.pl, zbych@maloka.waw.pl, zbych@dircon.co.uk

10,000 MSDOS
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INIUERGE

Historyjek o nieszczesnych bohaterach
przeniesionych hiewiadomo gdzie, bylo juz
wiele. Na szczescie autorzy ze stajni CORE
zadbali o to by sie nie powtarzaé¢ — ich pro-
dukt posiada nowoczesne menu polecen
a dowcip producentow zapewnia znakomitg
zabawe w trakcie rozwigzywania przygoto-
wanych zagadek.

Borys zostaje uzbrojony w kilkanascie
ikon, z ktérych wiekszos€ uzywa sie 2-3 razy
w calej grze, a sg to miedzy innymi: AT-
TACK, COMBINE, WEAR, JUMP. To nagro-
madzenie ré6znych polecer: strasznie utrud-
nia (zamiast uprosci¢) kazde zadanie, bo

nigdy nie wiadomo, czy wklada sie polece-
niem INSERT, USE czy tez COMBINE.

Bohater idzie doktadnie tam, gdzie kliknie-
my myszg, ale nalezy zachowywac sie bar-
dzo ostroznie. Przede wszystkim mozna
zostat zaatakowanym przez wszedobylskie
roboty, z ktérymi nie ma sensu zadzierac.
Jak by tego bylo mato, do kilku miejsc nie
daje sie wejs¢ ze wzgledu na... doktadnosc
Klikniecia myszg!! Podobne motywy zdarzajg
sie w grach Sienry, w kiérych szczegdlnie
uciazliwe jest ,opuszczanie” ekranu.

Akcja gry — podréze Borysa po Parareli —
prezentuje sie zachecajgco, chot nie jest
wbrew pozorom banalna (dokladny opis
znajdziecie w TS 3'95). Grafika wydaje mi
sie mocno niedbala, ale za fo muzyka — pal-

CHRISTMAS
LEMMINGS

Firma Psygnosis, po okresie prawie rocz-
nego letargu, wykazuje duza aktywnosc. Nie
dost, ze wymyélila trzecig czeS¢ lemmingow,
to jeszcze zdazyta uprzyjemnic nam Swieta
Bozego Narodzenia rozdbudowang wersjg
Lemmings 2. Szkoda tylko, Zze gra spbznita
sie kilka dni i pojawila sie dopiero w Nowym
Roku.

Christmas... oferuje kilkanascie plansz
z poprzednich edycji gry oraz zestaw 32 zu-
petnie nowych leveli.

Wszedzie jednak atmosfera gry jest
gwiazdkowa. Kazdy lemming posiada biato-
czerwone ubranko i czZapeczke z pompo-
nem. Jakby tego bylo malo, na kazdej plan-
szy lezy snieg, obok domku stoja choinki,
u sufitu zawieszono lampki. Szkoda tylko, ze
zupetnie nowa muzyka w niczym nie przypo-
mina starych, dobrych motywow i nie jest juz
tak relaksujaca, jak w poprzednich czesciach
ary-

Na kazdej planszy zadariem gracza jest
uratowanie okreglonego procentu lemmingow,
przy ich pomocy oraz podarowanych narzedzi
— czasem w nadmiarze, a czasem wrecz od-

wrotnie. Nadal glownym
zajeciem zwierzakow be-
dzie przekopywanie sie
przez $nieg, scple lody,
zmarzniete chmurki, a tak-
ze spadanie, wspinanie sie
iwybuchanie!

Gra wydaje mi sie cie-
kawym pomystem, cho-
ciaz szybko tracacym na aktualnosci. Nies-
tety, cena jest stanowczo zbyt wysoka i le-
piej chyba w tym przypadku zdecydowac sie
na zakup trzeciej czesci lemmingbw, ktore
oferuja zdecydowanie wiecej mozliwosci.

LUKE

Komputer: 1IBM PC

Grafika {FC): EGA, VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, AdLib, Sound
Blaster

Minimalne wymagania {PC): MS-DOS 3.1, 286
+ 1 MB RAM, 200 KB na HDD, mysz

ce liza¢! Nawet po dtugim graniu w Universe
nie chece sie konczy¢, a to wlasnie ze wzgle-
du na doskonatg oprawe dzwigkowa.
Universe jest grg bardzo ambitng, chot
trudno przewidzie¢ dalsze losy tego typu
.systeméw”. Dowcip przypomina troche pro-
dukty Lucas Aris, ikony — rozbudowany styl
Sierra On-Line a akcja serie Space Qu-
estéw. Generalnie mowigc: troche za trudne
i troche za szare, ale w gruncie rzeczy cal-
kiem cool!
LUKE

Grafika: ¥

Muzyka: v
Nasza ocena: IS

o%  20%  aD%  60% &% 100%

Dystrybutor: Mirage

Firma: CORE Design Limited

Rok produkcji: 1994

Cena (Amiga, PC): 58,56 zt

Cena (PC-CD): 65,88 zt

Wersje jezykowe: angielska, niemiec-
ka, francuska, wioska

WYMAGANIA ‘! o}

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): AdLib, Sound Blaster, Roland
MT-32

Minimalne wymagania (PC): MS-DOS 5.0, 386
SX/16 + 2 MB RAM, 7 MB na HDD, mysz

Grafika:

Muzyka: | | | ¥
Nasza ocena;

i

0%  20% 4% 80w B0 100%
Dystrybutor: LiComp
Firma: Psygnosis
Rok produkcji: 1994
Cena (PC, PC-CD): 84,19 zt

Eajtek
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ama glosi, ze Swiety Mikolaj miat

w tym roku wiele

probleméw z do-

tarciem na czas do
wszystkich dzieci, Jest to
czlowiek bardzo punktualny,
a poniewaz czasu w Noc
Wigilijng ma niewiele, przek-
lina gtosno wszelkie przesz-
kody. Tym razem przydarzy-
to mu sie najgorsze...

Kiedy wyruszal, pogoda
w Laponii byla okropna — padat Snieg, a wiatr
odmrazat nosy i uszy. Mikola] pedzit na

ol |
Kommputer: Amiga, IBM PC
Grafika (PC): VGA
Muzyka (PC): AdLib, Sound Blaster, Roland
MT-32, Orchid SW32
Wymagania minimalne (Amiga): 1 MB RAM
Wymagania minimalne (PC): MS-DOS 3.30,
286 + 1 MB RAM, 2 MB na HDD

eszcze nigdy nie zdarzylo mi sie po-
lecac gry ze wzgledu na fenomenal-
ng instrukcie (i nie tylko). Humor
Z jakim zostala napisana spowodo-
wal, ze poplakatam sie ze S$miechu. Inna
sprawa, ze mnie tc podobno niewiele pot-
rzeba. Ale do rzeczy.
Najchetniej przyto-
czylabym w catoéci
instrukcje, bo bylaby
najlepsza relkdama dla A =
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swych saniach zaprzezonych
w szesc¢ reniferéw, gdy nagle jeden
z nich potknat sie, zaprzeg przeko-
ziotkowat | prezenty dla dzieci rozsy-
paly sie po catej Laponiil Swietemu
Mikolajowi nie pozostalo nic innego,

jek je pozbierad.
Jest to gra ty-
pOWO Zrecznos-
ciowa. Na kazdej
planszy znajduje sie okreslona liczba zaba-

Grafika:
Muzyka:
Nasza ocena:

programu. Poniewaz nie moge tego zrobié
(ptaca mi za pisanie dretwych kawatkow), wyp-
rodukuje cos sama, ale nie r¢cze za efekd...
Zmija fo takie diugie, cienkie i kasliwe
zwierzatko, W tym przypadku musi sie jesz-
cze popisal inteligencjg, bo nie dosé, ze
roSnie w zatrwazajacym tempie, to labirynt,

w ktorym jg umieszczono, jest obrzydliwie
ciasny (przewaznie). Zywi sie pomidorkami
(nietypowo jak na zmije), a jej cel to uciecz-
ka, gdzies gdzie nie bedzie musiala mysleé
cc zrobié, by nie wlezé na wkasny ogon.
Kre tlm; éwlqc potrzeba jej przestrzeni.
Nz nasz zwierzak wydiuza sie
i kolejnym nuchem, trzeba sie zdro-
gstykowac, by skonsumowaé wa-
rzywka’ znajdujace sie na planszy i dotrzet do
drzwi. Nie musze chyba dodawaé, ze ten ga-
tunek zmiji nie lubi depta¢ wiasnego ogona
i robi to tylko pod WilyWem specjalnego urza-
dzenia ,do przeskakiwania ogonow”. Niestety,
ten sprzet jest jak najbardzie] jednorazowy.
Pewnie was zaskocze, oy napisze o sa-
perskich zdolngsciach wyzej wymienionej
biohaterki {czyt. zmiji), ale fakty mowig same

wek, ktore trzeba zebraé, by przejs$é na nas-
tepny poziom. Oczywiscie po drodze spotka
Cie wiele niespodzianek. Do tych milszych na-
lezy dodatkowe zycie (glowa Mikolaja) i tarcza
ochronna (przezroczysta bombka). Niestety,
cala reszta jest raczej Smiercionosna. Na
szczescie nie jesteé bezbronny —
jesh trafisz w jakiegos delikwenta
$niezka, na krotki czas da Ci spokoj.
Masz tylko trzy Zycia, a co gorsza,
gdy zostaniesz juz unicestwiony
na dobre, kolejng gre zaczynasz
od poczatku!
Z rad praktycznych: uwazaj na
sztachety, korzystaj z wind i strzelgj
do wszystkiego co sig rusza. Plan-
sze nieparzyste sg zdecydowanie
trudniejsze, dlatego nie zniechecaj
sie od razu. Skadingd wiem, Ze
program bardzo podoba sie mitod-
szym fanom gierek i z mysla o nich
Zostat napisany.
Gra miesci sie na dwoch matych
dyskietkach, a oprécz instrukcji
Znajdziesz tam rowniez sympatycz-
ng bajeczke o Swietym Mikotaju.
Grafika nie jest rewelacyjna , ale
jesli wziaé pod uwage miejsce zaj-
mowane na dysku, to pretensji
miet nie mozna.,

DUBLIN

Dystrybutor: L.K. Avalon
Firma: Zeppelin Games
Rok produkcji: 1994
Cena (PC): 25,90 zt

za siebie: ona wie jak wykorzystad dynamitf
Oczywiscie, jesli go odnajdzie. Czasem tylko
stanie za blisko i urwie jej glowke.

Plansz jest 70. Nie ma limitu czasu ani zy-
cia. Nie podoba sie ta plansza? Wybierzcie
sobie inna. Progciej i wygodniej by nie moze.
Myslenie mile widziane — od razu beda efekty.

Lubigcy rozkosze famania glowy odzalujg 2
MB na twardzielu, zeby tylko zapoznac sie
z tym przemitym przedstawicielem gadow. Bo
o tym, ze zmija jest gadem to chyba wiecie...

X Dublin
-

WYMAGANIA (0]

Komputer: IBM PC
Grafika {PC): VGA

Muzyka (PC): Covox, Sound Blaster
Wymagania minimalne (PC). MS-DOS 3.30,
386 SX/33 + 1 MB RAM, 1.5 MB na HDD

Dystrybutor: X-Land
Firma: PS|
Rok produkciji: 1994

Grafika:
Muzyka: NG
Nasza ocena:

. 2% 4% % BN 1%



CO JEST GRANE

F-14 FLEET DEFENDE

oto i kolejny symulator przygoto-
wany przez zesp6l MicroProse.
Nie odbiega on klasa od innych
produkcji tej firmy, zmienily sie na-
tomiast powaznie realia gry — latamy nad
morzem, chronimy statki | wlasne siedzenie.

Jak dotad, wiekszosé symulatorow sadza-
ta nas w bazach naziemnych, a to gtdwnie
ze wzgledu na popisy grafikow i animatordw.
Kazdy chyba zachwycat sie doskonale zro-
bionymi barakami, byczymi gérami, naziem-
nymi stanowiskami ogniowymi. W F-14... po-
zostanie wam podziwia¢ jedynie chmury,
morze, od czasu do czasu (ale krétko) nie-
przyjacielski samolot no i Swietnie prezentu-
jacy sie lotniskowiec.

Dla ukoloryzowania troche .niebieskich”
misji (woda, woda i jeszcze raz woda), prog-
ram zostat wyposazony w zestaw kamer —
dostgpne sg widoki pet-
noekranowe, od gory,

z boku, z rakiety, z sa-
molotu  nieprzyjaciela,
na skrzydio, do tylu itp.

- Star
Crusader

omyst gry jest stary jak swiat —

wojna pomiedzy roznymi rasami

Zyjgcymi w sasiednich galakty-

kach. Wykonanie rbéwniez nie
zaskakuje nowinkami technicznymi, widac
duzy wplyw serii Wing Commandera.
A jednak catos$¢ sprawia przyjemne i solid-
ne wrazenie, doskonale prezentuje sie
renderowane intro (w wersji CD full fal-
king) i w og6le Star Crusader moze sie
podobaé.

Z gory jednak ostrzegam, ze gra jest
z gatunku bardzo trudnych. Koniec z trafia-
niem wrogich mysliwcow przy uzyciu torped
i pokiadowych dziatek. Kazdy z Was musi
nauczy¢ sie korzystaé z sond, kamer
i wigzki przechwytujgcej, kidra na pewien
czas unieruchamia nieprzyjacielskie statki.

Wprawdzie ciagle podziwianie krajobrazu
czesto konczy sig niechcianym wodowaniem
lub zestrzeleniem, ale te mozliwosci gry na
pewno moga przyciggnac uwage niejednego
sympatyka symulatorow.

Do dyspozycji gracza sg dwa niesmiertelne
rodzaje misji: szybki start oraz kampania. To
pierwsze ogranicza sie do wyboru uzbrojenia
(jeden z szesciu podstawowych zestawow)
i wykorzystania go w powietrzu. Kampania
jest juz powazniejszym podejéciern do trudne-
go zawodu pilota — wybieramy dywizjon, dru-
giego pilota (przeciez F-14 Tormcat to samolot
jak najbardziej dwumiejscowyl) a zadania ot-
reymujemy od naczalstwa. Ciekawostkg jest
to, ze w dowolnej chwili mozemy uznaé misje
za wykonang (WIN) badz nieudang (LOOSE).

F-14 Fieet Defender jest przede wszys-
tkim sukcesem ,sprzetowym” firmy Micro-

Prose. W erze,
kiedy nowe symu-
latory wymagajg
weCigz szybszych
i szybszych kom-
puteréw (np. Pa-
cific Strike czy
Strike Comman-
der), kazdy tytut
~chodzacy” na 386 DX (taki Polski standard)
budzi nadzieje szerokiej rzeszy graczy. Sy-
mulator ten nie ustepuje zresztg specjalnie
wspomnianym wyzej grom i zabawa z tego

Akcja gry rozgrywa sie w Asca-
lon Rift a Ty jestes poczatkuja-
cym pilotem, ktéry ksztalcenie
powinien zaczac od fotela sy-
mulatora walki aby oswoi¢ sie
z dostepnymi systemami stat-
kéw. Kazda jednostka posiada
frzy wiclofunkcyjne wyswietla-
cze, kontrolujgce: celowniki, os-
tony, kamery sledzace, skanery,
sonde, radio, uszkodzenia prze-
ciwnika, radar.

Ciekawostky pojazdow zwia-
dowczych (stabiej uzbrojonych)
jest opcja Stealth — czas znikniecia z radarow
przeciwnikow ograniczajg jednak samoczyn-
nie fadowane baterie (nie frzeba o nich ciggle
pamietac). Sonde zwiadowczg mozna odpalié
dopiero z odlegtosci 0.25 a skanowat z dys-
tansu 020 km. Obie operacie wymagajg oczy-
wiscie duzego doswiadczenia i opanowaria
pojazdu (a takze klawiszy sterujacych).

Star Crusader jest rozbudowanym symula-
torem, jednak dosyC szybko .przejada sie”.
Brakuje tak charakterystycznej dia tego typu
programow ,akcji w tie”, czyli rozméw z innymi
pilotami i sabotazystow wysa-

typu programem nie koriczy sie praktycznie
nigdy. Czego zyczy i Wam...
Lo’Ann

WYMAGANIA N |

Komputer: IBM PC >

Grafika {PC): VGA

Muzyka (PC)y:. PC Speaker, AdLib, Sound
Blaster/PRO, Covox Sound Master, Gold So-
und Standard, Pro Audio Spectrum/16, Ro-
land MT-32/LAPC-1/CM-32L, General MIDI

Minimalne wymagania {PC): MS-DOS 5.0, 386
+ 4 MB RAM, 13 MB na HDD

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: MicroProse

Rok produkcji; 1994

Cena (PC): 103,70 zt

OpisaliSmy: Top Secret 25'94

Muzyka: !

Grafika: I
I
Naszaocena: ¥

0% 2% 40%  60%  BO% 100%

wy a takze niezla, chot froche ciemna, grafika.
Do perfekcji dopracowano np. unicestwianie
mysliwcow — najpierw zosiaje rozerwane po-
szycie a potem zawodnika eliminuje rdznica
cisnien {tzn. proznia wysysa go z foteia).
Trudno wigc o jednoznacznie dobra badz
zlg ocene gry — ja jednak nadal czekam na
Wing Commandera 3.
Luke

WYMAGANIA

Komputer: IEM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): AdLib, Sound Blaster/PRO, Co-
vox Sound Master II, Wave Blaster, Pro Audio

Spectrum, Roland SCC-1/LAPC-1
Minirmalne wymagania {PC): MS-DOS 5.0, 386
SX + 2 MB RAM, 20 MB na HDD, mysz
Minimalne wymagania (PC-CD): MS-DOS 5.0,
386 DX + 4 MB RAM, CD-ROM, 9 MB na
HDD, mysz

Grafika: v
Muzyka: I
Nasza ocena: 145

dzajacych od czasu do czasuja-  |F
kies obiekty.

Z drugiej strony, pilotom to-
warzyszy znakomita muzyka,
od czasu do czasu synteza mo-

Dystrybutor: LiComp

Firma: Take 2 Interactive

Rok produkciji: 1994

Cena (PC, PC-CD): 80,52 zt
Opisalismy: Top Secret 33'94

Bajtek
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Troche ten program
zagubit sie wsréd ma-
Sy nowego oprogra-
mowania naplywajgce-
go z Zachodu. A szko-
da, bo to jeden z naj-
lepszych symulatorow
konwencjonalnej woj-
ny morskiej — a jedno-
czesnie ,zywa" historia
wojny na Pacyfiku.

Menu gry nie jest zbyt
wyszukane — mozna
sprawdzi¢ sie w 8
przygotowanych sce-
nariuszach, rozpoczac
kampanie Guadanca-
nal oraz stworzy¢ do-
wolng bitwe przy uzy-
ciu specjalnego edyto-
ra. Dalej nastapi wyb-
ranie floty (oczywiscie

amerykanskiej badz
japonskiej), a takze
opcje realizmu czyli:

® VISIBILITY - wi-

dzialnos¢ innych okre-
tow bezbledna bgdz —
rzeczywista,

@ REPORTS - rapor-
ty oficerobw zgodne
Zz rzeczywistoécig lub
obdarzone biedem,

CO JEST

TASK FORCG

GRANE

® FATIQUE — zmeczenie zalogi w miare
prowadzenia walki roénie lub nie,

® AMMUNITION - standardowa badz sa-
monaprowadzajgca sig¢ amunicja,

® TORPEDOQES - pewien procent torped to
zwykle niewypaly,

@ FRIENDLY FIRE - przypadkowy ostrzat
przez wiasne okrety.

Teraz znajdujesz sie na mostku okretu fla-
gowego | zapewne z zainteresowaniem
przygladasz sie przyrzgdom. Masz zaledwie
kilka minut do spotkania nieprzyjaciela, wiec
oswoj sie z mapg strategiczng, stanowiskiem
torped (o ile istnigje) i dziat. By¢ moze be-
dziesz chciat poinie] zajgt sie czyms bar-
dziej konkretnym niz korygowanie kursu floty.

Po tej wstepne] prezentac)i zostajemy od
razu wrzuceni na bardzo glebokg wode. Pod
naszymi rozkazami jest kilka do kilkunastu ok-
retow — wystarczy kliknaé na danej grupie
statkéw by przejac nad nimi dowodzenie.
Dzigki temu mozesz wyznaczyC im nowy kurs
(np. zbiezny do nieprzyjaciela), zwickszyt
szybkost (o zawsze warto zrobic), postawic
zastone dymng oraz zaloge w stan gotowosci.

Jesli nie wydales innych rozkazow, Twoje
okrety strzelajg zaraz po znalezieniu sie
w zasiegu wrogich jednostek. Wiadomo jed-
nak, ze dziata pancernika niosg dalgj niz
niszczyciela czy krgzownika, wiec nie nalezy
sie denerwowad, jeéli oberwiesz zanim zo-
baczysz, skad do Ciebie strzelaja. Biale, mi-
gajace kropki na mapie symbolizujg trafienia
nieprzyjaciela.

Gra nie ogranicza sie tylko do walenia ze

wszystkich luf. Duze znaczenie ma od-
powiednie Lstawienie okretow

w stosunku do wro-

gich jednos-

tek,

-
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a takze maksymalne wykorzystanie walorbw
wlasnych statkow. Dobrze jest dzielic grupy
okretow na krgzowniki i niszczyciele — te dru-
gie, po zblizeniu si¢ na odpowiedni dystans
mogg odpali¢ torpedy, siejac poploch i znisz-
czenie. Nie bede jednak uknywal, ze mato kté-
ry niszczyciel wraca z takich wypadéow.

Bardzo widowiskowe jest uzywanie w nocy
amunicji oswietlajgcej, ktéra wprawdzie dosyc
szybko gasdnie, ale doskonale wystawia na
cel wrogie okrety. Teoretycznie przeciwnik
moglby bronic sie stawiajac zaslone dymna,
jednak w praktyce nikt nie stosuje tego rodza-
ju chwytow, Duzo wazniejsze jest prowadze-
nie skutecznego ognia, bo za pomocg unikéw
jeszcze nild w Task Force nie wygrat.

Jak juz wspomniatem, do zabawy mozna
wigczy¢ sie duzo akiywniej, przenoszac sta-
nowisko dowodzenia do kabiny oficerow ce-
lowniczych. Strzelanie z dziala nie nalezy
wprawdzie do latwych zadan, ale na pewno
uda Ci sie od czasu do czasu kogo$ trafic. Na-
lezy pamietaé o opdznieniu w locie pociskow!

Dla estetow przygotowano ujecia z zew-
nagtrz okretu a polozenie kamery mozna
swobodnie regulowa¢ mysza. Co ciekawsze,
nawet z tego poziomu daje sie prowadzit
ogien, ewentualne trafienie pozostawiajgc
jednak przypadkowi.

Task Force 1942 jest jak juz wspomnia-
tem swietnym symulatorem, chociaz autorzy
nie ustrzegli sie kilku btedéw. Do zestawu
dolaczono stanowczo zbyt malo gotowych
scenariuszy, gra obejmuje zbyt krétki okres
historyczny, a takze nie najlepsza jest opra-
wa muzyczna.

No céz, nie ma przecieZ rzeczy idealnych,
prawda?

Luke

> 1

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, AdLib, Sound
Blaster/PRO, Covox Sound Master, Pro Au-
dic Spectrum/16, Roland MT-32/LAPC-1

Minimalne wymagania (PC). MS-DOS 5.0, 386
SX + 2 MB RAM, 11 MB na HDD, mysz

Grafika: _

Muzyka: . Y T

Nasza ocena: It
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Dystrybutor: IPS Computer Group

Firma: MicroProse

Rok produkeiji: 1992
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Program ten jest druga czescig serii sy-
mulatorow nowoczesnych konfliktow
zbrojnych. Pozwala na uzywanie lotnic-
twa (w tym takze morskiego), helikopte-
row, jednostek nawodnych i podwod-
nych.

Podobienstwa do czesci pierwszej sg
marginalne — pozostawiono kilka podsta-
wowych opcji oraz ekrandw, ale doklad-
nie zmieniono sposoby wydawania roz-
kazdw i kierowania wojskami. Zwiekszylo
to by¢ moze realistycznosé gry, na pew-
no jednak obnizylo fe} przyjaznosé dia
uzytkownika. Potwierdza to rowniez in-
strukecja, ktora liczy soble ponad 260
stron! To chyba rekord w skali Swiatowej
i mysle, ze tylko fanatykow siaé bedzie
na zapoznanie si¢ z tym dzielem.

Wymagania gry do skromnych takze nie
naleza. Wprawdzie dopuszczainy jest 386
DX z 4 MB pamieci, alé nawet w najnizszej
rozdzielczosci (640x480) program chodzi

slamazarnie. Zreszta, dopiero wigczenle
800x600 pozwala na otworzenle wszys-
tkich niezbednych okien, a te operacie
najlepiej jest przeprowadzi¢ na 486 DX.

Skale wymagan sprzetowych dobrze
zilustruje takze faki, Zze przygotowano
specjalny program konfiguracyjny — RE-
CON. Pozwala on na przygotowanie dys-
kietki startowej i sprawdzenie konfigu-
racji komputera. Wymagany jest takie
program do optymallzacji pamiecl —
QEMM lub MEMMAKER.

Jak na razie przygotowano tylko dwa
BattleSety, w tym jeden zawiera siedem
misji uczacych obslugi Harpoona: orien-
tacja, wyznaczanie kursu i szybkosci,
uzywanie czujnikdow, wykorzystywanie

broni, operacje przeciwko okretom pod-
wodnym, operacje z uzyciem lotnictwa
oraz edytor misji. Gléwny BattleSet za-
wiera natomiast kilkanascie scenariuszy
konfliktow pomiedzy malymi krajami: Iz-

rael & OWP, Rosja & Ukraina, Chiny &
Taiwan, Chile & Argentyna, Ekwador &
Peru no i standard czyli Rosja & USA.
Zadbano o to, by sity kazdej strony kon-
fiiktu byly w miare wyréwnane, a uzywa-
ne przez nich jednostki autentyezne.

Program przygotowano, jesli mozna to
tak okreslic, na obraz i podobieristwo
systemu Windows, ale nie polecam uru-
chamiania go przy uzyciu innego syste-
mu niz MS-DOS. Kaide okno moina
maksymalizowac i minimalizowaé, zamy-
kaé a takze w pewnym zakresie skalp-
waé | przesuwaé. Autorzy pozostawili
takze dowoino$é w wyborze kolorow,
chociaz cieZko jest znale2é palete barw
lepsza niz poczatkowa.

Wieksza czesé ekranu zajmuje okno
mapy taktycznej, z Wyszczegoinionym
u gory paskiem ikon, stuzacym do wyda-
wania podstawowych rozkazow - kolej-
no: atak, zmiana szybkosci i kursu, nawi-

gacja, edytor formacji, logistyka, uzycie
lotnictwa, edytor stref nawigacyjnych,
preferencje (ponad 20 réznych opcli), ak-

tywacja czujnikow, powigkszanie. Wigkr.
szosé z tych funkcji, w tej czy w innej -

formie, wystepowala tall@o.w 'pjarwszel
czesci gry.
Do monslmalnych ro.

sOréw pasywnyf:h gra
a wigczenle aktywnych sy
rzania przynos| tyiko polomm ﬁekly =

ale sg rozmyte dzieki systemom zakloca-
jacym wykorzystywanym przez wroga.
Najczestszym efektem uZycia sensoréow
aktywnych jest ujawnienie sie przeciwni-
kowi, ktory wyjatkowo dobize daje sobie
rade z atakami rakietowymi.

Nie zrezygnowano takze z edytora
grup, w ktorym mozna ustawiaé wzajem-

'|
"

ne polozenie okretéw w stosunku do sie-
bie. Ma to sens jednak gfownie wtedy,
gdy taka grupa liczy co najmniej 10-15
jednostek, a w Harpoon |l zdarza sig to
niezmiernie rzadko — przewaznie statki
pltywaja samotne jak palec.

Generalnie rzecz biorge, Harpoon il
wydaje sie byé krokiem do tylu. Mimo, ze
zostal przygotowany dokiadniej niz jaka-
kolwiek inna gra strategiczna, nie mozna
zaliczyé go do programow udanych. Zde-
cydowanie brakuje ciekawszych scena-
riuszy (nowy BattieSet mial pojawié sie
juz po! roku temu), utrudnione (mimo
ikon} jest wydawanie rozkazow a gra wy-
dala mi sie¢ wyjatkowo niesympatyczna —
réwniez ze wzgledu na czarne tio ekranu.
Niewiele pozostalo ze Swietnego Harpoo-
na | w wersji EGA, do kupna kitorego
wszystkich zachgcam - do nabycia
w Kolekeji Klasyki Komputerowej.

Lo’ANN

WYMAGANIA O]

Komputer: 1IBM PC
Grafika (PC): SVGA (standard Vesa)
Muzyka (PC): Sound Blaster/PRO/16

Minimalne wymagania (PC): MS-DOS 5.0 +
QEMM lub MS-DOS 6.0, 386 + 4 MB RAM
(zalecany 486 DX}, 20 MB na HDD, mysz

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: Three-Sixty Pagific

Rok produkciji: 1994

Cena (PC): 79,30 2 '
Opisalismy: Top Secret 29'94
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Historia to dziwna i przejmujgca. Samotny,
porzucony, niechciany przez nikogo cztowiek
popelnia samobdjstwo przenoszac  sig
w Swiat komiksu. Chee zastgpic zagiionego
dobroczynice papierowych postaci — Darkshe-
era — i zniszczy¢ zio plenigee sie jak winorosl.

Producenct gry poszli na calosé, zapomi-
najac zupelnie o posiadaczach slabszych
kart graficznych, w tym rowniez VGA. Jest to
zrozumiale, gdy oglada sie screeny
640x480x256 i chyba nikt z was nie chcialby
cofnaé sie do ery rozdzielczosci
320x200x256. Z drugiej strony, przygodowki
takie jak Noctropolis, 53 zwiastunem nowej
epoki — epoki Local Bus, kart graficznych
z akceleratorami i obowigzkowe szybkich
CD-ROM-ow, kidre bedg mogly w odpowied-
nim tempie przesytac duze obrazy.

Glownym efektem wysilku grafikéw jest
pegorszenie  widzialnosci  czegokolwiek.
Przyzwyczajenie wzroku do podwyzszonej
rozdzielczosci trwalo w moim przypadku kilka
godzin, podczas kitrych nie za bardzo wie-
dzialem, za co sie lapaé. W wyniku tego, pro-
bowatem swoich sil na wszystkim po kilka ra-
zy i mialem nawet spore kiopoty, by wydos-
tac sie z pierwszego pokoju.

Wprowadzono zupelnie nowy
spos6b wydawania polecenn —
mianowicie, wcisnigcie prawego
przycisku myszy, powoduje uka-
zanie si¢ piramidki z podstawo-
wymi komendami: OPEN, GET,
LOOK, GOTO, MOVE, TALK,
INV, USE itd. Czes¢ z nich nie
zasluguje na wyjasnienia, cieka-
wie natomiast jest z poleceniem
USE — otéz wystarczy wskazaé
posiadany przedmiot,
by Peter sprobowat
uzyc go w sposob op-
fymalny dla danej
komnaty.

Wydawaloby sig,
ze strasznie uprosci
to gre. O dziwo jed-
nak, Noctopolis jest f
trudniejszy od wiek-
szoSci ,normalnych” \
adventure’'ow, a jed- 1
nocze$nie wydaje mi - ¥
sie jakis .zubozony".

Autorzy gry, rezygnu-
jac ze wskazywania
przedmiotow na ktd-
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rych wykonuje sie czynnosci, zamotali fabu-
te w sposéb maksymalny.

Odkrywanie nowych migjsc do zbadania od-
bywa sie jak w Sherocku Holmesie, tzn. mu-
sisz caly czas szuka¢ wskazowek i pytac sie
0 wszystko. Czesc rozmowy odbywa sie wer-
balnie, ale na kompakcie nie starczyto migjsca
na fulltalking, wiec okolo 50% dyskusji foczy
sie na ekranie {w okienkach dialogowych).

Ludzkie glosy przygotowano naprawde
Swietnie, cho¢ dla graczy oswojonych z kom-
paktami nie bedzie to zapewne specjalna re-
welacja. Niektérych ludzi ciezko jest zrozu-
mieé, poniewaz prezentujg niewyksztalcong
czesé spoleczefistwa i nawijajg slangowymi
zwrotami, ucinajgc cczywiscie koncowki wy-
razéw i nagminnie uzywajac skrotow. Najlep-
szg radg na fo jest wylgczenie ;méwionych”
dialogow i korzystanie ze stownika.

Oprdcz gadania, troche mozna sobie po-
chodzic i poszperac. Jak to zwykle bywa, do
wielu miejsc nie da si¢ tak od razu dostac,
a gadki szmatki, nawet najlepiej prowadzone,
nie przekonajg nikogo. W Swiecie komiksow
panujg surowe prawa — nikt nie pomaga za
frajer, nikt nie slucha nudziarzy i bleferdw.

CO JEST GRANE - :

i ciemny, ale gdzie$ w oddali iskrzy sie Swia-
tetko optymizmu — to Ty mozesz sprawic, ze
zlo na zawsze odejdzie z komikséw (kio je
bedzie kupowal?). Wprawdzie Noctropolis
nie jest jedynym kompaktowym adventurem
na rynku gier, ale wydaje sie by¢ grg idealng
dia ambitnych i cierpliwych podroznikow.
Az szkoda korzystac z solution!

LUKE

CO Mi SIE UDALO
1. Wyzbieratem wszysikie przedmioly
w obu pokojach: rachunki, pocztowki, no-
tatki ip. Przeczytalem dokiadnie komiks
z sofy.
2. Pogadatem z dziewczynka i dostalem
paczke — a w niej, kupe ciekawych przed-
miotow, miedzy innymi nowy komiks.
3. Uzylem srebmej monety.
4, Dalem gazeciarzowi komiks i wypyla-
tem ¢ wszystko, co sie da.
5. U Cygnusa wziglem karte do wind, a na
zewngtrz wyrwatem sztachete spod lam-
Py. dzigki ktdrej dostalem si¢ do kanatu.
6. U wrot Swigtyni otworzylem pokrywe
komputera, pogadatem z chlopakiem po
czym dalem sie zabi¢ gargoylom.

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: Electronic Arts

| to sie moze podobag! Rok produkcji: 1994
& Gra ma swoj klimat, ponury Cena (PC-CD): 79,30 z}
\ Grafika: B v
Muzyka: _
hps7? ocena:
- LT - B 180N
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Komputer: [BM PC (tylko wersja CD)

Grafika (PC); SVGA (standard Vesa)

Muzyka (FC): Sound Blaster/PRO/16, Pro Au-
dio Spectrurn/16, Roland MT-32/LAPC-1, So-

und Carvas, General MIDI, ThunderBoard

Minirmalne wymagania (PC-CD): MS-DOS 5.0,
386 DX/25 + 4 MB RAM, CD-ROM, 500 KB
na HDD, mvsz




amien na Macintosha!

- USD +VAT

Marzysz o wyprawach kosmicznych? Przygotowujesz si¢ do klasowki z matmy? Piszesz swoj
odlotowy, bajecznie ilustrowany pamietnik? Macintosh Ci pomoze! Mamie i Tacie tez si¢
spodoba, bo to komputer do pracy, nauki i zabawy. Znajdz, odkurz i zanie$ do sklepu
swoj stary 8-bitowy komputer a dostaniesz znizke i kupisz nowiutenkiego Macintosha
za 1099 USD+VAT (o 122 USD taniej)! Masz czas do 15 kwietnia.

. Zestaw zawiera: % komputer Macintosh LC 475, 4MB RAM, twardy dysk 250 MB @ kolorowy monitor 14 calowy (256 kolorow lub wiecej) @ klawiature
i mysz ® polski system operacyjny i polskie czcionki ® program Claris Works po polsku (edytor tekstow, program graficzny, baza danych, arkusz kalkula-
cyjny, polski stownik ortograficzny) ® komputerowy stownik polsko-angielski i angielsko-polski ,Angela” ® 200 MB programoéw, gier i filméw za darmo!

Autoryzowani sprzedawcy Apple Computer: Bialystok Baza, ul. Bema 102, tel. 288 92; Bielsko-Biala Qumak, ul. 11 Listopada 60, tel. 230 34; Bydgoszcz Baza, ul. Karlowicza 26,
tel. 41 72 87; Mikrotech, ul. Dworcowa 71, tel. 22 11 13; Bytom Printy Poland, ul. Smolenia 16, tel. 182 81 18; Gdansk USE. ul. Fiszera 14, tel. 47 24 51; Gdynia Spartan,
ul. Slaska 35/37, tel. 211 903; Katowice ApLand, ul. Graniczna 29, tel. 156 19 05; KSK, ul. Plebiscytowa 36, tel. 157 39 57; Krakdw CCNS. ul. Nowojki 11, tel. 33 34 26; Dexter,
ul. Wroclawska 372, tel. 34 08 08: QMK Pl. Szczeparfski 2, tel. 22 73 85; PC Computers, ul. Grabowskiego 13, tel 34 50 03; Lublin Laser & Graf, ul. Przyiazni 13, tel. 76 10 37;
E6dz aRT, ul. Piotrkowska 204,210, tel. 36 &7 86; Focus, ul. Zamenhofa 5, tel. 36 51 72; Olsztyn Inter, ul. Staromiejska 6, tel. 23 71 30, Opole EVK, ul. Krakowska 37, tel. 54 35 64;
Poznat Baza, Os. Na Murawie 3, tel. 21 32 57; Cortland, ul. Garbary 50, tel. 52 69 21; Perfect, ul. Grodziska 11, tel. 67 12 67; Szczecin USE, ul. Piotra Skargi 23, tel, 22 18 22;
Warszawa Altix, ul, Indiry Ghandi 21, tel. 641 16 97; Applause. ul. Wilcza 50/52, tel. 623 04 91; Baza, ul. Powsiniska 224, tel. 642 19 14; Cortiand, ul. Krzywickiego 9, tel. 25 22 07,
Elektroland-Poldrim, Al Krakowska 11, tel. 56 00 85 w. 126 oraz ul. Ostrobramska 75a, tel. 13 83 45; KP-system, ul. Andersa 27a/76, tel. 31 53 79; Language & Business,
ul. Konstruktorska 1a, tel. 49 99 51; MadLand, ul. Polna 54, 1el. 25 40 66; Media Graph. ul. Alzacka 5¢, tel. 617 27 53; partners p&p, ul. Goleszowska 6, tel. 37 35 10 w. 401,
Semafic, ul. Targowa 80/82, tel. 618 41 97; Tacho-bis. ul. Zelazna 64, tel. 24 38 83; Viggen. ul. Jana Pawla 46/48, tel. 635 86 43; Wimal, ul. Modzelewskiego 27, tel. 47 94 62;
Wood, ul. Sienna 82, tel. 20 90 60; 4Dream-Mayday, ul. Turystyczna 2, tel. 484 454; Wroctaw — CCS, ul. Bema 17, tel. 211 666; Printy Land, ul. Ofiar Oswiecimskich 17,
tel. 44 57 83; Robomatic, ul. Powstancow Slaskich 166, tel. 62 33 84; SEC, ul. Stowackiego 35, tel. 446 251.

Jesli kupisz komputer, wyslij kopie faktury na adres: Apple Computer IMC Poland, Sad Ltd. Dziai Edukaciji, 02-758 Warszawa, ul. Mangalia 4,
a Twoja szkota wezmie udzial w losowaniu mini pracowni komputerowej. Jedna faktura to jeden los.

Apple Macintosh — komputer dla kazdego ‘
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CENY ZEBRANO
11 lutego 1995,
Uwzgledniono VAT

W lutym na

gietdzie
warszaw-
skiej spo-
ro sie zda-
rzytlo. Na
poczatku
miesigca
jeden ze
sprzedaija-
cych sko-

czyt w afekcie z 15 pietra wie-
zowca, akurat w gieldowych
godzinach szczytu. W ostat-
nich dniach stycznia gielde
odwiedzila policja i zarekwiro-
wala to i owo. Slowem bylo na
co popatrzec.

Ale gldwng atrakcjg sa jed-
nak ceny. Po chwilowym
przestoju ruszyly w dot dyski
twarde | 540 mozna kupic juz

SoundBlaster Pro V.E.

za okolo 500 zi. Roéznice cen
CD ROM-6w zaczely sie kur-
czyt. Te o podwoéjnej predkosci
slojg twardo nieco powyzej 400,
natomiast o poczwomej zeszly
z ponad 700 do 650. Oby tak da-
lej. Jednak najwicksze spadki
wida¢ w cenach procesorow:
486 DX2/80 spadly ponizej 400
zl, a 486 DX4/100 osiggnety 550
zt. Nic dziwnego, iz DX2/66 Inte-

Obudowy:

Phyty gléwne
ceny w zl
386 SX/a0 175
386 DX/40/128¢ 300
486 bez CPU/256¢/3
VLB UMC 3V 250
486 bez CPU/256c/3
VLB OFTI 3V 200
486 bez CPU/256¢/3
VLB OPTL PS/2 305
486 bez CPU/256¢/3
VLB OPTI MIX 305
436 bez CPU/256¢/3
VLB OPTI 3V SHUTTLE 320
486 bez CPU/256¢/2
VLB VIA PC! 460
486 bez CPU/256¢/3
VLB 5V 285
Procesory 1 koprocesory:
387 DX/40 ULSI 68
486 SX/25 INTEL 170
486 SX/33 INTEL 190
486 SX/40 UMC 155
486 DX/33 INTEL 255
486 DX/33 CYRIX 255
486 DX/40 AMD 260
486 DX2/50 CYRIX 250
486 DX2/66 INTEL 360
486 DX2/66 AMD (5V) 330
486 DX2/66 AMD (3V) 300
486 DX2/80 AMD (5V) 440
486 DX2/80 AMD (3V) 395
486 DX4/1100 AMD 550
Pentium 60 MHz 1086
Pentium 66 MHz 1657
Pamieci:

DIP 70/80 ns /256 135
SiMM 256 70 ns 34
SiMM 1 MB B0/70 ns 8-bit 975
SIMM 1 MB B0Y70 ns 9-bit 110
SiMM 4 MB 60770 ns 9 bit 360
SIMM 4 MB 60770 ns 32-bit 420
SiMM 4 MB B0/70 ns 36-bit 470
SiMM 8 MB 60/70 ns 32-bit 780
SIMM 8 MB 60770 ns 36-bit 900
SiMM 16 MB 60/70
ns 32-bit 1520
SIMM 16 MB B0/70
ns 36-bit 1600
SIMM 32 MB 60/70
ns 36-bit 3700

. 1

-“ o

Karty muzyczne:

Music Wonder g7
Audio Pius (komp. z 8B 2.0) B5
Sound Shuttle 16 250
Sound Vision 8+gtosniki
(komp. z SB 2.0) 135
Sound Vision 16 GOLD 280
Sound Vision 16 AISP 380
Gravis UltraSound 410
Gravis Max 600
SoundEBlaster 2.0 V.E. 200

SoundBlaster 16 V.E. 350
SoundBlaster 16 Mulli CD 480
SoundBlaster 16 ASP 500
SoundBlaster 16
ASP Multi CD 627
SoundBlaster AWE 32 870
Karty graficzne:
VGA256 KB TRIDENT B0
512 KB TRIDENT 9000 103
512 KB WD 104
512 KB (max. 1 MB)
OAK 077 140
1 MB TRIDENT 9200 VLB 200
1 MB TRIDENT 9400 VLB 210
1MB AVGA3 185
1 MBAVGA3B 205
1 MB CIRRUS LOGIC
GLD5428 VLB 210
1 MB CIRRUS LOGIC
GLD5428 VLB 225
1 MB TSENG ET4000 Wa3z2i VLB 315
1 MB TSENG ET4000 W32p VLB 320
1 MB 83 82C805 VLB 220
1 MBWDC XLR Pius VLB 340
1 MBWDC XLR Pro 14 560
1 MB Bahamas 64 VLB 420
1 MB Bahamas 64 PCI 420
1 MB Trident 9440 PCI 240
1 MB Bali PCI 330
1 MB Cirrus Logic 5434 PCI 275
Monitory:
Herkules 14" 120
SVGA:
mone 14" DTS 265
mono14” Arcus 270
mono 14" LR TVS 280
color 14" LR Samsung 740
color 14" LR Daewoo 720
color 14" LR Hyundai 0,39 610
color 14" LR Hyundai 705
color 14" LR Daewoo 710
color 14” LR Samtron 715
color 14" LR TVM 790
color 14” LR NI Bridge 765
color 14”7 LR NI Daewoo 750
color 14" LR NI Hyundal 770
calor 147 LR NI AD} 1185
color 157 LR NI Hyundai 1080
color 15" LR NI Daewoo 1050
color 157 LR NI Bridge 1140
color 17”7 LR NI ADI 2510
color 17 LR NI Samsung 2600
color 177 LR NI MAG 2100
Myszy:
Al S 27
AM 5E 28
AM 5 Plus 45
Dexxa Il B 28
Dexxa IV 30
MS 400 35
WinMouse 35
Fra Mouse 25
Primax 26
Logitech Pilot Mouse 80

Deskiop 130
Mini Tower 120
Black Mini Tower 170
Midi Tower 180
Slime Line 160
Workstation 160
Big Tower 215
Kontrolery:
Super mutti KO Winbond 32
Super mutti 11O Goldstar 35
Super mutti 11O LB 52
Super multi /0 LB
Enhanced IDE 105
PCI IDE CSA6400 130
ADAPTEC 1542C
ISASCEI-2 590
o
Stacje dyskow:
1,2 MB Mitsumi 130
1.2 MB Teac 140
1,44 MB Mitsumi a0
1,44 MB Teac 20
Krawlatury:
101-102/USABTC 43
101-102/USABTC PL 36
101-102ISA Chicony 41
101-102/USA Chicony 51
CD-ROM-y:
Aztech 2x 420
Mitsumni FX-001D 2x 410
CDO 2x 410
Dolphin 2x 440
Funai 2x 380
Goldstar 2x 430
Wertos 2x 380
Fanasonic CR-562B 2x 460
Philips CM-208 2x 420
Saony CDU-55E 2x 400
Mitsumni FX-200 3x 550
Mitsumi FX-400 4x 660
&
Drukarkk:
D-1615 (9 igiet,
emul. Epson FX-85) 350
D-100 M PC (9 igiet,
emul. Epson FX-85) 295
Epson LX-100 535
Epson LQ-100 595
Epson LX-300 560
HP Desk Jet 520 860
7
Mo
&
e
Dyski:
{ceny bez VAT)
Caviar 420 MB 470
540 MB 560
B8S0MB 730
1GB 1100
Conner 540 MB 520
Fuji 260MB 390
350MB 420

NP

la spadt do 360 zl, mimo iz
jeszcze 3 miesigce temu trze-
ba byle zaplaci¢ za niego pra-
wie dwukrotnie wiecej. Moze
jest cos z prawdy w plotce, iz
po wprowadzeniu procesora
P6 firma do lata tego roku be-
dzie cheiata opuscic ceng 486
DX2/66 do 100 dolaréw. Cze-
go sobie i Panstwu zycze.
Dariusz J. MICHALSKI

1BM 360MB 440
Quantum 540 MB 580
Seagate 5M0MB 580
Dyskietk:
noname DD E25" &
HD 525" 85
HD 3,5" 12
BASF HD 3,5" 15
aMm HD 3,5" 25
DYSAN 100 HD 525" 16
HD 3,5" 23
FUJI HD 525" 14
pDas" 14
HD 3,5" 20
JVC HD 35" 15
MAXELL HD 525" 15
HD 3,5" 20
MITSUBISH! HD 525" 11
VERBATIM DL HD 35" 18
VERBATIM DLP HD 5258 16
VERBATIM DLP DD 35" 17
VERBATIM DLP HD 3,5 23
e
Komputary domowe i konsole:
Amiga 500 750
Amiga 570 (CD inlerfejs) 330
Amiga 590 HD (20 MB) 330
Amiga 600 950
asus 135
Pistolet Pegasus 25
Pudetka:
525" 50 szt 10
525" 100 szt. 13
a5 80 szt 10
3,57 100 szt. 12
35 140 szt 22
Fitry monitorowe:
Maxt 12/14" 135
ocu C-g1 270
Polaroid CP-Universal [ 13/15" 215
Polaroid CP-Universal 13/15” 255
Polaroid CP-Universal 167/18" 475
Looking Saver 147 18
Alfa 14" 45
Verbatim Anti Glare 95 ASR 14" 180
Euro Protect 130
NTT F-100 20
BASF 14" 140
=
e
DD
Akcesoria komputerowe:
Mouse Pad 3.5
Mouse Holder 5
Tasma do drukarek &-30
Joystick 15-110
Pokrowiec PC-komplet 10,5
Kieszen na wymienny dysk 60
Dysk czyszezgey 5,25” lub 3,5” 45
Kabel do drukarki 85
Wentylator do procesora 486 20
Wentylator do Pentium 60/50 37




ul. Ogrodowa 37
00-8?3 Warszawa -

‘Warszawa, ul. Kierbedzia 4
telffax (022) 400103, 402171

Poznari (061) 528833
Katowice (032) 584969 00-545 Warszawa
. | ul. Marszatkowska 72
tel fiax 217786 2
TORNADO jest autoryzowanym : g -’
dysl:ybutarem nosnikow

mformacll peryleriow |
akgesonow komputerowych,

Oferta firmy to peine spektrum ali
magnety: czzyclfi optyci_nych | Dwa pakIEty =
nosnikéw danych (Verbatim, 3M, edytora tekstow
, monitory, napgdy dyskow .
iM-O(Sony). katty | ~ Naped dyskéw CD-ROM QR-Tekst
diwikove (Loghech, So) SONY

CDU 33A-81 dla Windows

streamery (Sony, Verbatim),
skanery, myszki i joystiki
{Logitech, Dexxa).

052 nazyv
I awes2.

Pierwszg nagrode w grudniowej
edycdji konkursu 7 pytan” — skaner
reczny Logitech ScanMan Color -
wylosowal Pawet Walczak z Warsza-
wy. Pawel ma 16 lat i jest uczniem VII
LO. Posiada komputer 486DX2 a czy-
telnikiemn Bajtka jest od samego po-
czatku (!).

Druga nagrodg — pakiety Lotus Ap-
proach 3.0 PL wylosowali: Andrzej
Kotodziejak (Cheim), Dominik Hupner
(Zardw), Jozet Roehrich (Czechowice-
-Dziedzice), Agnieszka Swiech (Glu-
cholazy), Marek Kreputa (Legnica),
Mariusz Majka (Poznan), Jacek Kargol
(Bydgoszcz).

10 ksiazek o tematyce komputero-
wej wylosowali: Maciej Wajcik (Izabe-
lin), Tomek Mosko (Bytom), Arkadiusz
Roziewicz (Biala), Wojtek Kolacz (Ko-
zienice), Marcin Korbolewski (Gdynia),
Krzysztof Radczak (Olawa), Pawet La-
ganowski (Mogilno), Tomasz Jadczak
{.6dz), Dariusz Zietek (Koscian), Alek-
sander Grabinski (Chorzow).

Gratulujemy!

" OMSIMZYN
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Co sig robi z tablicami?

Dwie najczestsze operacje, jakie wyko-
nuje si¢ na tablicach to sortowanie i wyszu-
kiwanie. Sortowanie porzadkuje elementy
tablicy w ckreslonej kolejnosci, zwykle od
najmniejszego do najwickszego. Wyszuki-
wanie sluzy natomiast do stwierdzenia, czy
w tablicy istnieje element 0 pewnej wartosci
i jaki jest jego Indeks.

Najprostsza metodg wyszukiwania jest
przegladanie wszystkich kolejnych elemen-
téw. Jej zaletg jest prostota, wadg — szcze-
g&lnie dla duzych tablic — powolnosé.

Zagadnienia odpowiednich do tych ope-
racji algorytméw postuzyly jako tematy gru-
bych ksiag i niezliczonych prac naukowych.
W ciggu kilkudziesieciu |at badan temat
zostal jednak rozpracowany w bardzo du-
zym stopniu, Ze wzgledu na zalozony po-
ziom i rozmiar tego kursu, pozwole sobie
pomingé doglebne rozwazania i ogranicze
sie do stwierdzenia, ze za ogdlnie najlep-
sze uznano dwa algorytmy:

— quicksort {szybkie sortowanie)

— wyszukiwanie biname

W wiekszosci przypadkow sg one naj-
szybsze | maja najmniejsze wymagania pa-
mieciowe.

Quicksort - w skrécie

Jest to algorytm prosty ideologicznie
a przy tym niezwykle skuteczny. Pierwszym
krokiem jest podzielenie tablicy na pot
i przeniesienie elementéw wickszych do
jednej potdwki a mniejszych do drugiej.
Nastepnie proces powtarzamy dla kazdej
z tych polowek i dia dla ich poldwek i tak
dalej az do momentu, gdy zejdziemy do po-
ziomu pojedynczych elementow — wtedy
tablica jest juz ladnie posortowana.

Przykladowa implementacja tego algoryt-
mu dla tablicy liczb catkowitych doigczona
jest do Turbo Pascala (od wersji 5.5 albo 6.0).

Wyszukiwanie binarne

Celem jest sprawdzenie, czy (i gdzie)
w tablicy znajduje sie element o wartosci x.

Tablica =z liczbami musi byé (niestety)
posoriowana.Na poczatek, sprawdzamy
element w srodku tablicy. Jeéli ,dzikim tra-
fem” jest on réwny x, to sprawa zalatwio-
na. Jesli nie, to jest on albo mniejszy albo
wiekszy. W pierwszym przypadku, szuka-
my dalej juz tylko w dolnej poldéwce tablicy
— w ten sam sposob jak dla catosci, w dru-
gim — w gémej poldwce. W ten sposob
Zmniejszamy obszar poszukiwan az do
momentu znalezienia szukanego elementu

lub zmniejszenia sie rozmiaru poszukiwan
do jednego elementu.

Problemy praktyczne

W przypadku pisania programu w Turbo
Pascalu, natykamy sie na bardzo czasem
denerwujgce ograniczenie: taczny rozmiar
danych globalnych nie moze przekroczyc
64 KB i zadna z danych pojedynczo row-
niez nie moze przekroczyé 64 KB, nawet
jesli zostaje utworzona dynamicznie. Ogra-
nicza to mozliwy rozmiar tablic.

Rozwigzanie podam w nastepnym odcin-
ku, dotyczgcym wskaznikéw i zmiennych
dynamicznych.

MSZ

Od redakciji:

Oprocz czesto stosowanych w prakiyce
programistycznej tablic (amay) i rekordéw
(record), Turbo Pascal posiada zbiory (set}.
Nie nalezy ich kojarzy¢ z plikami dyskowymi,
ktore dosc czesto nazywa sie tak samo.
Zbior ,Pascalowy” jest strukturg danych po-
dobng do zbioru tecriomnogosciowego, zna-
nego ze szkolnego kursu matematyki. Ele-
mentami zbioréw moga by¢ zmienne dowol-
nego, oby zdefiniowanego wczesnigj typu.
Do definiowania zmiennej typu zbidr stuzy
deklaracja: set of typ_zmienneij.

(PC W DOWOLNYGCH KONFIGURAGJACH:

* PC 386SX, 386DX, 486DLC, 486SX, 486DX, PENTIUM
* DRUKARKI NAJLEPSZYCH PRODUCENTOW
* SPRZEDAZ PODZESPOLOW DO PC
* KARTY MUZYCZNE

MISKIE

486 DL 4O MKz

GENY

DYSKI TWARDE

=% WESTERN DIGITAL

KARTY GRAFIKI

OX 1L

¥« St@lf¥ 3« EPSON

A < [ DRUKARKI | SKANEFIY
-TREND PLYTY GLOWNE

/3

HEWLETT
PACKARD

CIESL

WARSZAWA

TEL: 44 44 64
FAX:44 19 84

Ik OWSKI

KIELCE

ul. RACLAWICKA 107 | ul. TARGOWA 18 |ul.

TEL: 32 15 14
32 15 27
FAX:32 15 28

SPOELKRAR

SKARZYSKO KAM.
3 - GO MAJA 40

TEL: 51 33 33

Bajtek

marzec 95



PC SHAREWARE

Cos dia rozrywki...

Jedni piszg gry. inni w nie graja. Jest wiec NMiicrol
REGULAMIN okazja, by prace tych pierwszych zaprezen- Doelunxe
towac ich potencjalnym klientom...
KONKURSU oileat,

Tym razem zestaw {nr 25) sklada sie tylko
i wylacznie z gier — jedna pod Windows
i dwie pod stary, dobry DOS:

To gra dla posiadaczy mézgow lepszych
od przecietnej. Czy potrafisz poprzestawiac
lustra, przetagczniki i przeszkody tak, by pro-
mien lasera zniszczyl wszystkie niebieskie

1. W konkursie ,PC Shareware” moze
wzigé udziat kazdy autor programu(dw)
shareware, freeware lub public domain.

. Moz laé tylk j Comet Busters = S00 kB|  |qjle? Dobra grafika, dzwiek na przyzwoitym
2. Mozna rja}dsy ac tylko swoje programy, S ey % 11mB ? D gr Zwiel przyzwoity
w dowolngj liczbie. Gemstones Wl sapkm| Poziomie.

3. Programy, ktore zostang uznane za Wymagania: 286 lub lepszy, VGA, ew. joys-
warte rozpowszechniania w ramach PC tick

Shareware znajdg si¢ na naszych dys-
kach, a ich autorzy otrzymajg jako nagro-
de 3 ostatnie zestawy PC Shareware.

4. Ze wzgledow technicznych, obowigzujg
ponizsze wymagania dodatkowe:

Dzwigk: SB, LAPC-1, AdLib, General MIDI
Firma: Acumen Software

Wszystko to produkcje z USA, bowiem ze
wzgledu na ferie, zrobiltem sobie chwilowg
przerwe w ocenianiu prac konkursowych.

Dalsze produkcje krajowe w nastepnym
zestawie, na razie proponuje jednak chwile

a. do programu musi by¢ dolgczony odprezajacej zabawy.
opis jego uzytkowania (drukowany lub plik
. w programie musi by zawarta infor-
macja o specjalnych wymaganiach i statusie é:: ...‘ﬂ“

prawnym (czy jest to shareware, freeware
czy public domain),

c. dyskietka powinna by¢ opisana imie-
niem i nazwiskiem oraz adresem autora.
Jesli przesylka zawiera koperte zwrotng,
dyskietka po zbadaniu zawartosci zosta-
nie odestana,

d. z formalnego punktu widzenia przyj-
mujemy, iz autor zglaszajgc swoj program
do konkursu wyraza zgode na jego dystry-
bucje w zestawie PC Shareware na zwyk-
tych zasadach.

Pierwsze skojarzenie — ,Zrobili Astro Fire
pod Windows". Rzeczywiscie, tu rowniez
wszelkie obiekty prezentujg mode na raytra-
cing... Wyglada to swietnie i dziala z przyz-
woitg szybkoscig (nawet na zwyktym Triden-
cie). Dzwigk (wymaga odpowiedniej karty)
rowniez na poziomie.

Wymagania: Windows 3.1, VGA
Firma: HAMCO Software

tadnie zrobiony klon ,Arkancida” — grafi-
ka nieco lepsza od oryginalu, dzwiek na po-
ziomie obecnie uznawanym za dobry. Moz-
na grac {na zmiane) w kilka (do 6) osob.

Wymagania: VGA, 554 KB pamieci, mysz

Dzwiek: SB, gtosniczek

Firma: William D. Rinehart

SHAREWARE

Programy typu shareware podle-
gajg ochronie prawnej w takim sa-
mym stopniu jak wszystkie inne.
Roinica polega na tym, Ze mozna je
zobaczyé przed wydaniem pienigdzy
i zorientowac sie, czy warto pozby-
wac sie gotowki.

Z reguly autorzy lub dystrybutorzy
wyznaczajg okres proby — typowa
od dwich tygodni do dwoch miesie-

JAK ZAMAWIAC

cy, w ktorym mozna korzystat
z programu bez koniecznosci place-
nia za niego. Jesli uzytkownik za-
mierza to czynié¢ dalej — musi zapla-
ci¢ oplate rejestracyjna. Czesto ot-
rzymuje wiedy drukowang instruk-
cje, najnowszg wersje programu czy
tez moziiwosé korzystania z porad
tetefonicznych.

Oplata za dyskietki i ich wysytke
w naszym ,,PC Shareware” czy in-
nych firmach tego typu nie ma
zwigzku z oplatg rejestracyjng, ktara
uzytkownik musi wniesc bezposred-
nio do autorow lub dystrybutorow,

Zestawy spreedawane sa zawsze w calosc,
Aby zamowic dyskietki, naledy:
— wypeini¢ kupon znajdujacy sig w kazdym rumerze
#Baitka” w dziale PC Shareware,
—zsumowaé ceny zaméwionych zestawbw i dodaé do
tego koszt wysyhkd, wynoszgey 35 lysigcy za kazde 5
przesylanych dyskietek,
— obliczong sumg wptacié przekazem na nasze konto,
— kupon i kopie odcinka przekazu nalezy wyslaé na nasz
adres:
Wydawnictwo , Bajtek” PC SHAREWARE
ul. Rapperswilska 12, 03-956 Warszawa
Masze konto:
Wydawnlctwo ,.Bajtek™,
PEK S.A. IX Oddzial w W-wie, 370031-534488-139-11
UWAGA: Prosimy o czytelne (najlepiej DRUKOWANY I
LITERAMI) wypetnianie kuponu i formularza przekazu.
Nieczytelrny kupon moze byé powodem opdinienia reall-
zacii zamowienia lub niedorgczenia wyslanych dyskietek
przez poczig.

REKLAMACJE

Reklamacje dotyczace noSnika nalezy
kierowac do firmy ,.Zbych Shareware”,
na adres:

ZBYCH Al. Stanow Zjednoczonych 24

p. 101
03-964 Warszawa
Uwagi dotyczace programow
prosimy nadsyla¢ do redakcii,
w listach z dopiskiem
»PC SHAREWARE”".

Bojtak

marzec 95
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PC SHAREWARE

W CENE WLICZONO PODATEK VAT

2astaw 19 18 z ; 1,2 MB
Super Memo 5.8 — jest to leden z na]lepszyc:h programow wspomagaja- |
cych zdobywanie wiedzy. Wielokrotnie nagradzany, takze za granicg.
TBAV 6.20 — swietny pakiet antywirusowy.

WIZ 2.8a — najszybszy program do poszukiwania plikow,

DIET 1.45f — kompresuje wewnetrznie pliki wykonywalne (EXE).
Astro Fire — bardzo tadna gra. wersja klasycznych ,Asteroidow”

Lagtaw 1.2 MB
RAR — archiwer produkcji rosyjskie], klasa zblizony do popularnego ARJ-
a czy ZIP-a, z wbudowana przegladarka klasy zblizonej do AVIEW.
Oriotris — polska gra edukacyjna — opisywalismy kiedys je] wersjg komer-
cyina.

GoldPlay — odtwarzacz MODutdw do wbudowania we wlasny program
(TP/ASM).

Super Morse — cos dia kandydatow na krotkofaloweow — program do nau-
ki alfabetu Morse'a.

PaintShop Pro 2.0 — nowa wersja znanego prograrmu do konwersji.

TS Fly i Mars — dwa przyklady interakcyjnych krajobrazow oparte na tech-
nolagii vaxel-space.

1.2 MB

Ardeny 1944 — polska gra strategiczna.
Bitwa Morska — komputerowa wersja gry niezwykle populamej podczas
nudnych lekgji.

10 Test - cos dla specjalistow od lamania glowy bez uzydia lomu,

Grajek 2 Pro — nowa wersja polskiej odgrywaczki do modulow.

Scream Tracker 3.0a — jeden z lepszych programow do komponowania
MODutow.

MH-IDE — rozpoznaje parametry dyskow AT-BUS.

Hacker's View — przegladarka do plikow z edytorem binarmym i disasem-
blerem.

XLIB-TP - biblioteka graficzna do Turbo Pascala (wersja zrodlowa).

Lista BBS-6w — jak sama nazwa wskazuje, lista polskich BBS-ow.

Zestaw ZX1

Hyperoid — ten sam temat, ale realizacja prawie identyczna jak na starych
autematach do gier.
Vermins — robactwo w oknach.

Zastaw 20 1,2 MB
BMORF — program do morphsngu i warplngu obrazow bardzo szybki.
WMORPH 1.0 — tylko moerphing, za to mozna dokladnie zobaczyé
kolejne fazy tworzenia obrazu.

FLILIB — biblioteka (wersja zrodlowa) do obslugi
w Turbo C

TGAFLIX — prosty program do tworzenia animacji Z serii obrazkow.
DEMOGRAF — program (kod Zrodlowy w Turbo Pascalu) prezentujgcy kil-
ka ciekawych metod wyswietlania bitmap.

FastVGA 1.05 - biblicteka (TP 6.0 i 7.0) do tworzenia gier.

anirnacji  FLI

Tastaw 217 0 =8 £y
JAM 1.10 - to Swietny program do kompresji catych dyskow — cos
w stylu DoubleSpace. ale lepsze.

IDA 2.03 - to najnowsza wersja interakecyjnego disasemblera, wartosciowe
narzedzie dia programistow i hackerow.

Grawit - jest wersjg demonstracyjng programu edukacyjnego, do

nauki o grawitacji.

INFOCHEM - dzielo naszych Czytelnikow, to $wietna Scigga z ukladu okre-
soweqo pierwiastkow.

WinLock - zabezpiecza Windows przed niechcianymi uzytkownikami.
WindSock - natomiast pozwala ccenic wydajnosc tego Srodowiska.
Grajek 2 Pro - najnowsza wersja odgrywacza MOD-utow.

1.2 MB

nitora

taw 2 | ; 1.2 MB
CPC Emu 1.2 — to oczywiscie emulator Amstrada CPC (wszystkie
P 5,49 zl {54900 zh) 320 KB modele).
GENS/MONS EDITOR - dyskowo-okienkowe Srodowisko asemblera i mo- DOS Navigator 1.12 - jest analogiem Norton Commandera 4.0, z kilkoma

dodatkami.

SECTOR 2 - edytor dyskowy; podglagd i modyfikacja sektorow, sciezek
CCMPRESSOR - kompresor plikGw

Windows Commander — to calkiern udana proba przeniesienia NC 3.0 w
swiat okienek.

280 MOMITOR - wygodny, uniwersalny monitor - disasembler

DISK MANAGER v. 1.3 - program do porzadkowania dyskow - ko-
piowanie, kasowanie, zmiana atrybutow, podgladanie plikow

REFLEKS - test czasu reakcji na rdzne bodzce

Zestaw 2X2 7YX 5,49 zI (54900 zb) 320 KB
DUSZKI - kompletne procedury do animacji tzw. sprite’dow; wersje
w Pascalu | asemblerze

EDYTOR ZNAKOW - pozwala tworzyc wlasne kroje; prosty w obstudze
MAGICZNE KWADRATY - atrakcyina {rOwniez pod wzgledem graficznym
I muzycznym) gra

IMPLODER - sprawny program kompresujgcy

LITERY - programik do modyfikowania wydrukéw na ekranie

EDYTOR MORSE’A - edytor i thumacz (w obie strony)

UKLAD - porzadkawanie dyskietkl

Bomber — jest prostg i relaksujaca gra zrecznosciowa.

Zagtaw 23

4 2x1,2 MB

Alien Carnage — w poprzednim wcieleniu gra ta nazywala sie Halloween
Harry, Nowa nazwa ozanacza nowe (inne) plansze,

Wiadca - klasyczra gra ekonomiczno-rzadowa, produkeja krajowa

Uklad Okresowy — tym razem pod DOS, co nie znaczy istotnie gorzej.
Renaissance Module Player — ngjlepszy pod wzgledern wiemosci
odiwarzania odgrywacz modutow.

Jezioro Labedzie — remix klasycznego utworu Czajkowskiego.

Zestaw ZX3 XTI F 5,49 zi (54900 zl) 320 KB
STEROWNIK WEZA swietinego, podigczonego do ukiadu AY

WYSCIG - prosta gra planszowa dia dowolng] liczby osdb

FCRTUNA - gra wzorowana na Kole Fartuny

MASZ-X - pasjonujgca gra liczbowa; wymaga kombinowania, liczenia i
wlasnej strategii

WISIELEC - czyli kat - nauczyciel; powiesi Cig za brak znajomosci tabliczki
mnozenia

ZX WINDOWS DEMO - to warto zcbaczyé

—— P Y T 2x1.2 MB

_Em T.00b - jest polskim odpowtednlklem DTET-a 1 LZEXE

Tubes — gra logiczno zrgcznosciowa 4

Force 3 — trzy programy narzedziowe do mar Pl@l na Pnkacn

KAD - kataloguje dyskietki

Tetris — nazwa mowi sama za sieble...

Tips&Tricks — baza danych — kolekcja podpowieda do gler
Akcjonariusz — profesjonalny pakiet inwestora gietdowego

Tierra 4.0 - system do modelowania cyfrowej ewolucji {kod w C++, EDU)
CoreWar Pro 3.0 - wojny rdzeniowe w wersji poszerzonej (EDU}

WLife - zycie” wedlug Conway'a (EDU)

Celiwar 1.0 - wojny komérek, gra pod Windows oparta na zasadach Life (EDU)

sstaw 28 1.2 MB

PowerCnpy for Windows — lepszy funkcjonalnie jak | wygodniejszy w ob-
sludze, niz programm Disk Dupe, koszlem wigkszych wymagari sprzetowych.

Zestaw ZX4 PC 5,49 zl (54500 zt) 360 KB
BCREK UTILITIES - program do przenoszenia plikow pomiedzy TOS, CP/M
a MS-DOS z mozliwoscig "grzebania’ po dysku

TOS-DOS - kopiowanie plikow z dyskietek TOS | DOS

Saper — kolejna wersja tej gry, tym razem dla DOS-u.

Tagtaw IR

1.2 MB

FDD3-280 - kanwersja zbiorow na format emulatora
ZX FILE CENTER - program do przeglgdania | konwersji réznych zbioréw
UWAGA! Dysk w formacie IBM!

Comet Busters — efektowna wersja .Asteroidow” pod Windows, podobna
do Astro Fire”

Micro! Deluxe — gra logiczna

Gemstones Hl - nasladowca  Arkanoida®
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1. Czy mozna podigczyc do kompuiera stacje
3,5%, stacfe 5,25", dwa twarde dyski, naped dys-
kow wymiennych SyQuest i CD-ROM? Jesli tak,
to w jaki sposob i gdzie przylgeza si¢ te urzgdze-
nia {przeciez na karcie Mulfi /0 nie ma tylu
griazd)? Czy w obudowie Big Tower jest na fo
miejsce?
2. Czy CD-ROM moze odiwarzac plyty CD bez
wspolpracy z kompulterem?

Grzegorz Wodka, Krakow

1. Bzeczywiscle, karta Multi VO posiada tylko dwa
gniazda dla napedow dyskowych: dyskietek 1 twardych
dyskow. Do kazdego z tych ziaczy mozna podiaczyt po
dwie jednostki: dwa drajwy” dyskietek i dwa twardzie-
le”. Aby polaczyc komputer z napgdem dyskéw wymien-
nych typu Sy-Quest frzeba, niestety, kupiC kontroler
SCel {Small Computer Systems Interface} — kelejng kar-
te rozszerzenia. Wszystkie znane mi SyQuesty pracujg
wlasnie z kontrolerami SCSI. Jest o rozwigzanie dosc
drogie, gdyz taka karta rozszerzenia kosztuie okoto 300
nowych ziotych.

Z napedami dyskow optycznych jest nieco inacze).
Najpopulamiejsze s3 jednostk z wiasnymi kartarmi inter-
fejstw (kartami rozszerzen), stosowane przez m.in. pow-
szechnie znane Sony, Panasonic i Mitsumi. Tekze karty
déwigkowe majg whasne zigcza dla tych CD ROM-ow,
i mozna je przez nie podigczad.

Dosc populame, aczkolwiek drozsze, sq napedy dys-
kéw optycznych wymagejace kontrolera SCSI. Jest to
wyjicie dla posiadeczy tej karty rozszerzenia, gdyz jeden
kontroler SCSi obshuguje do 7 urzadzer tego standardu.

Ostatnio pojawily sie CD ROM-y wigczane bezposred-
nio do karty Multi /O (standardu AT-BUS), zamiast jedne-
go twardego dysku lub jako dodatkowa, irzecia jednostka,

W obudowie Big Tower zmiesci¢ sig moze zazwyczaj
do 8 urzadzer pamigci zewngtrznej, wigc 2 napedy dys-
kietek, 2 twarde dyski SyQuest i CD-ROM, bez problermu
sie w niej ulckuje.

2. Niestely, kamputerowy naped dyskéw optycznych
nie moze odtwarzaC muzyki z Jkompakiéw” bez odpo-
wiedniego oprogramowania. Zwykde wystarcza Windows-
owy Media Player, a czasem z urzadzeniem ofrzymuje
sie specjalizowane aplikagje stuzgoe m.n. do tego celu.

1. Jak zmienic rozszerzenie nazwy pliku na .EXE

z .BAS w DOS-owym QBasic-u?

2 Czy jesli przysle tylko jeden program na kon-

kurs SHAREWARE, to mam szansg wygrac?

3. Jaki dysk twerdy warto dzisiaj kupowac?
tukasz Juszezyk, Dzierzoniow

1. Wraz z systemem operacyjnym DOS, od wersji

ﬁﬁcyﬁg 5/5’5& |

5.0, dostajemy interpreter CBasic. Nie jest to kempilator,
wigc mozliwosci tego programu 54 Mocho ograniczone.
Opricz wolnego wykonywania programtw (tekst pole-
cen jest za kazdym razem tumaczony na jezyk” rozka-
ZOw procesora), matej ilosc pamigci dia zmiennych,
OBasic nie pozwala na twarzenie samadzielnych progra-
méw typu .EXE. Nie moina skorpilowag ... koniec.

Jednak, jesli mamy golowy tekst w Basic-u, wiedy irze-
ba go wezytad do mp. Visual Basica (DOS-owege a nie
Windowsowega!) lub QuickBasica {obydwa produkty Mic-
rosoftu) i dopierc 2a ich pomocg skompilowac na dysk do
formy .EXE. Mozna probowat posiuzyc sie starym, Bor-
land-owskim Turbo Basiciem (nieco inna sidadnia pole-
cen) lub poprzednikiem Visual Basica, Microsoflowym Ba-
sic PDS (Professional Development System).

2. Rzecz jasna, ze tak! To jakosc, a nie liczba nades-
fanych programow jest kntenum w naszym konkursie.

3. Mysle, ze dwoma podstawoawymi kryleriami s3: ce-
re i czas dostepu, gdvz malo kto sprzedaje dyski twarde
o pojemnosal ponizej 200 MB. Im krotszy czas dostepu,
tym dysk jest szybszy | tym predzej beda uruchamiad sie
programy (wazne zwiaszcza dla uzytkownikow MS Win-
dows). Niestety, szybkie napedy (ponizej 10 ms) sg dro-
gie | najczesclej standardu SCSI. Jesii mowa o pojem-
nosd, to na skutek rozplenienia sie pamigciozemych
Okienek”, niezbednym minimum wydaje sie 200 MB.

Dawrio, dawno temu, mianowicie w Bajtku nr 11/92,
na stronie 25, Marek Sawicki cpublikowal artykul z tres-
cig pragramu to wyswietiania plikéw BMP o rozmiarach
320x200 pikseli w 16 i 256 kolorach. Do&¢ prosta mody-
fikacja Turbo Pascalowego tekstu pozwoli na wySwietla-
nie rysunkow w innych rozdzielczosciach.

W jaki sposob, programujac w Turbo Pascalu
7.0, wyswielli¢ rysunek zapisany na dysku
w formacie BMP?

Piotr Wojtalewicz, Warszawa

1. W jakich trybach mozna uruchomic Windows
3.1PL?
2. Zrobilem reklamowke firmy w MS Word for
Windows. Gdy przystepufe do drukowania wys-
wietlany jest komunikat, ze brakuje mi pamigci.
Co mam zrobic?
3. Jak zainstalowac drivery do Karly graficznej
w systemie Windows?
4. Jak sprawdzic, czy plyta gidwna poslada
gniazda VESA Local Bus?

Dariusz Hankus, Czechowice Dziedzice

1. M5 Windows (w tym wersjg polska) mozna urucho-
mic w dwoch trybach: Standard | Enhanced. Dodano

jeszeze symulacje starego frybu Real (dla wiekowych
programow z Windows 2.0 1 1.0). Tryb Standard wigcza
sie automatycznie, gy mamy komputer z procesorem
80286 lub w systemie Jest mniej niz 2 MB dosigpnej pa-
mieci operacyjne]. Pormimo pracesora 486 i 4 MB RAM,
skuteczrnym sposobem na wiaczenie trybu standard jest
np. zatozenie dysku wirtualnego 2 MB i ustawienie wiel-
kosel bufora transmisji w programie Smartdrv na 1 MB.
Tryb Enhanced (rozszerzony) mozna wymusit (dla pro-
cesordw 80386 iub nowszych) przez polecenie WIN /3
zamiast prostego WIN.

Zalet trybu rozszerzonego jest korzystanie z pamieci
wirtualnej, czyli przediuzenie dostepnego cbszaru RAM-
u na dysk twardy (tzw, plik wymiany - ang. swap file).
Dzigki takiemu rozwigzaniu w srodowisku MS Windows
dostepne |est wicce] pamied dla aplikecji, niz wynika
z zainstalowanych SIMM-Ow. Sama praca jest wolniej-
s7a (trzeba czytac i zapisywac na dysku}, lecz przy 4 ME
RAM da sie wytrzymac.

2, Brak pamieci podczas przygotowania wydruku moze
wyrikat np. ze zbyt malego ub wrecz z braku, plilu wymia-
ny. Jedli mamy 4 MB RAM, to dia apikacji pozostaje nie-
wigle ponad 1,5 MB. MS Word zajmuje okolo 1 MB (z roz-
maitymi nakiackarmi), wiec skomplikowany obraz strony
w rozdzielczosci 300 dpi ma prawo nie miescic sig w pa-
migci. Takie samo zjawisko wystapi przy unuchomieniu
Windowstw w trybie Standard. Warlo sprawdzicé w Mene-
dzerze Programéw (Pomoc, O Menedzerze Programdw...)
sposob pracy .okienek® oraz w Panelu Sterowania (Tryb
rozszerzony, Pamie¢ Wirtuaina...) rozmiar pliku wymniany.

Jesli Windows wiaczaja sig w trybie Standard, trzeba
skorygowac wielkosc dostepnej pamigci RAM (zreduko-
wac dysk wirtualny tzw. RAM-drive, zmniejszy¢ bufor
w linii wywolania programu Smartdry itp.) lub nawet wy-
musit tryb rozszerzony {WIN /3). W trybie rozszerzonym
mazna juz swobodnie powiekszyc plik wyrmiany | wszys-
tko powinno wrocit do normy.

3. Sterowniki do karty graficznej powinne sig otrzy-
mac na dyskietkach umieszczonych w paczce z urzg-
dzeniem. Jesli sa, to nalezy wybrac dyskietkg 2 nepisem
MS Windows i w programie instalacyjnym (Grupa ghow-
na w Menedzerze Programéw) zmodyfikowat typ karty
graficznej na inny”. Program zarzgda wiozenia dyskietikd
do napedu A i pozwoli wybrac jedng, z zazwyczaj kilku,
opeji. Trzeba by przygotowanym na klopcty, gdyz zda-
1za sie, iz Jedna z opgji nie funkcjonuje poprawnie | Win-
dows-y nie beda cheialy si¢ uruchomié, Wiedy trzeba
wywolac program instalacyjny wprost z DOS-u polece-
niem SETUP i na nowo wprowadzic odpowiedni sterow-
rik z dyskietki.

4. Niestety, najpewniejszg metoda jest oiworzenie
komputera i sprawdzenie czy przy dwoch, trzech griaz-
dach [SA sg dodatkowe przediuzenia dla kart VLB, Prog-

CENNIK USLUG:

® skaning w 256 stopniach szaroscl
® skaning w 32768 kolorach

BAIHOTY EMITOWANE PRIEZ BAITKA SA PRAWYM SRODKIEM FLATKICTYM W WYDAWNICTWIE
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® skaning w TrueColor ... 24 B
@ morphing 15-klatkowy ..o 3z2B
@ nagranie Shareware'u ..........c.cccceienecans 16 B

Nalezy przyslac dyskietke, ew. zdjgcie (1 lub 2),
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koperte zwrotng (ew. komentarz) oraz odpowiednig
ilo&¢ Bajnotow.

Uwaga: nle odpowiadamy za blgdy nos$nika.
Dyskietek bez koperty zwrotne] nie odsytamy.
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ramy diagnostyczne zazwyczaj zawodza, o czym sam
sie przekonalem, gdyz moje 486SX z kartg local-buso-
wel” grafiki opiera sie im konsekwertnie.
Jestemn posiadaczem komputera PC z proceso-
ran 803865X 33 MHz. Mam zamiar 2mienic plyte
glownag i w zwigzku z tym mam kifka pytan.
1. Czy, jesli w moim kompulerze wszystkie ,do-
datki” sg wmontowane na stale w plyte glowna,
fo przy zmianie plyty bede musial kupic nowag
kartg grafiki | Mutti YO?
2. Czy w polowie 1995 roku procesor 4860X 40
MHz bedzie wystarczajacy?
3. Czy 4 MB RAM wystarcza?
4. Czy majac procesor 486DX 40 i karig grafiki
VLB 1 MB, odczuje polepszenje szybkosci kom-
putera w Srodowisku graficznym?
5. Czy kupno CD ROM-u jest koniecznoscia?
6. Czy z kompulera 3865X moina zrobic
486DLC, lub jakos przyspieszyc jego dzialanie?
Kamil Patora, Sochaczaw

1. Wydatek na niezbedne ,dodatki” jest w tym przy-
padku konieczny, gdyz nie mozna demontowac ukladow
wiutcwanych w phyte gldwna i kleci€ z nich kart rozsze-
rzenia. Jedynym rozwigzaniem moze byé korzystna
sprzedaz plyty glownej osobie, ktora rownoczesnie pot-
rzebuje karty grafiki i Multi 1f0.

2. Cdpowiedz na to pytanie jest dosc trudna i subiek-
tywna. W mojej opinii, roznica w canie pomiedzy 488DX
40 a 486DX2 80 MHz jest juz (relatywniel) na tyle niska,
ze warlo pokusi¢ sig o szybszy procesor. Ale nie nalezy
tez przesadzac | narazac sie na nadwyrezanie budzetu —
w pismach zachodnich caly czas znajduja sie reklamy
komputerow z procesorem 486SX 25 i 33 MHz. Sa tez
resztki 386-tek!

3. Znow pytanie kiopotiwe. 4 MB wystarcza dla podsta-
wowych aplikacji Windows (takze do gry w DOOM-a | Ma-
gic Carpet), ale bardzigj rozbudowane programy okienko-
we” (np. WordPerfect 6.0, Lotus 1-2-3 5.0, MS Excel 50,
dBase 5.0) beda juz wyraznie wolniejsze. Jesli tego typu
ograniczenia sa wazne, to zawsze bédzie mozna rozbudo-
wac pamiet, a dla domowych potrzeb 4 MB pamiecl ope-
racyjnej jeszeze w 1595 roku bedg wystarczajace.

4. Kiedly przesiadtern sie z 386SX na 486SX (z kartg
grafiki 1 MB VLB) wyraznie odetchnatem. Pod Window-
sami nie musialem juz czekac zbyt diugo! Mysie, ze
w przypadku skoku: 3868X 33 MHz i 486DX 40 MHz,
réznica bedzie naprawde ewidentna.

5. CD-ROM nie jest jeszcze niezbednym elementem
komputerow klasy PC. Wigkszos¢ oprogramowania uzyt-
kowego posiatia wersje Instalacyjne na dyskietkach 3,5
(sg jeszcze relikly 5,257 i 3,5" DD), wigc to tylko nowe
gry i multimedia wymuszajg posiadanie napedow dys-
kow optycznych. Jesli zamierzam kupi¢ nowy komputer
(& chyba tak), to jednak mySle o maszynie z CD ROM-
em. Swiat zmierza w tym Kerunku. Jak na razie nie
przewiduje powstania szerszej gamy oprogramowania

0 ;4%@;'5 g/ﬁgz{_ _

dla napedow szybszych miz double-speed, aczkolwiek
triple-speed-y wyraznie tanigja.

6. Jednym z rozwigzan moziiwych w tym wypadku
jest wymiana procesora 386SX na uklad Cyrix
Cx486SRx2. Jest to do zrobienia, gdy procesor jest
umieszczorny w podstawee, a nie wiutowany bezposred-
nio w phyte, | raczej pociaga za sobg koniecznosc obni-
zenia czestotliwoscl zegara taktujgcego z 33 do 25 MHz
(uklady Cyrixa pracuja z zewnetrzng czestotliwoscig 25
MHz). Mankamentern jest cena, ktora wynosi okolo 250
dolarbw, a wiec dosé duzo,

1. W jekim jezyku programowania pisang s3 po-

pularne gry i programy jak np. Dune, czy Corai

DRAW?

2. Cheialbym nauczyc sig programowac. Jaki je-

2yk fest naflepszy do pisania roznych przydat-

nych programikow i gierek? Czy Pascal jest od-

powiednim jezykiem?

3. Czy wskazane fest uzywanie dyskietek czysz-

czacych glowice, a jesli {ak, to jak czesto?

4. lle godzin ber przerwy mozZe pracowac kom-

puter przy .maksymainym wysitku"?

5. O czym informuje wyraz GREEN przy plycie 48567
Jacek Gawron. Ossolin

1. W dziedzinie gier komputerowych nie mam wielkiego
doswiadczenia, lecz jesli chodzi o Corel DRAW, to wiem
na pewno, ze wersja 3.0 PL byla kompilowana za pomocg
WATCOM C++. Jest bardzo prawdopodobne. ze 90% apli-
kagji uzytkowych i gier powstaje w jezylu C i G+

2. Do nauki programowania stanowczo polecatbym
Pascala, kitry jest znaczrie przyjaniejszy niz C i C++.
W Pascalu mozna napisac sporc clekawych programow,
nie tylko programikéw.

3. W swojej pracy z kornputerami klasy IBM PC nie
uzywalern nigdy dyskietek czyszczgcych gowice. Kilka
kompuerdw, z kibrymi pracuje stoi juz kilka lat w labora-
torium chernicznym | s3 eksploatowane intensywnie, Do-
piero w oémicletnie] maszynie zepsui sie naped dysiie-
tek. Mysle, ze efekt zabrudzenia glowicy nie jest czesty.
Moze w miynie ILb cementowni?

4. Komputer moze pracowac bez przerwy przez co
najmniej rok. Tak wiasnie eksploatowane s3 serwery sie-
ciowe i wezly komunikacyjne. Z wtasnej praktyki moge
zaswiadczyC, ze wezel sieciowy w jedne] z pracowni uni-
wersyteckich (notabene stara AT-+ka), dziala Juz w ten
spostb okragle 12 miesiecy. Producenci twardych dys-
kow podajg sredni czas pomiedzy awariami (MTBF) rze-
du 100 000 godzin (ponad 10 lat). Jesii Zaden element
komputera nie byl uszkodzony, to maszyna moze dzia-
laf praktycznie bez przerwy.

5. GREEN, czyli .zielona” plyta giowna, oznacza zas-
fosowanie rozwigzan oszczedzajacych energie elek-
tryczng. W dobie ekologii nawet producenci elektroniki
szukajg (chyba chwytdw reklamowych) metod ograni-
czenia poboru pradu. Najezesciej jest to usypianie™ pro-

cesora glownego (on pozera najwiecej energil) w czasie
gdy komputer nie wykonuje zadnych czynnosci. Metoda
znana jest z kompulerow podrecznych, gdzie trzeba
przediuzac czas pracy na bateriach.

Mam komputer typu Atari 65XE.
1. Czy oprocz gier moge wykonywa€ na nim in-
ne funkcje?
2. Czy moge go jekos ulepszyc?
Grzegorz Rajek, Tarnobrzeg

1. Oczywicie. Atari BSXE posiada interpreter BASIC-
a, za pamocy kidrego mo2na plsac nejrozmaitsze prog-
ramiki. Wystarczy wigczyC maszyne do siec | poczekac
na napis READY. Atan BASIC potrafi generowac szes-
rastokolorows grafike | diwiek oraz zapisywac i odezyty-
wal programy na kasetachi dyskietkach,

2. Najprostszymi metodami rozbudowy Atari 65XE
mogg byc: dokupienie stacji dyskietek 1 korzystanie z op-
rogramowania na tym noéniku (znacznie wygodniej niz
2 kaset magnetofonowych) oraz nabycie cartridge’y (ele-
mentow wiaczanych do gniazda w tylnej czescl obudowy}
Z rezmaitymi programami: Sparta Dos X. ACTION fip.

Ucieszylem sig, kiedy zapowiedzieno w Bajtku
{ekcje programowania. Moim pierwszym kompu-
terem by! Atari 65, a w czerwcu doslalem PC
366. Mam kilka pytari zwigzanych z . Kursem
programowania w Pascalu...”, poniewaz mysla-
{am, ze lekcje te bedg dla poczatkujacych.
1. Czy jezyk Pascal jest w pamigci i jak sig go
wywoluje?
2. Czy takowy jezyk trzeba dokupic jako prog-
ram i gdzie?
3. Czy w Bajtku nle mozna by stworzyc kursu dia
poczgtkujacych (weigz przybywa nowych, zupelnie
zZilonych uzytkownikéw PC-{ow) § czy autor kursy
nie mogiby sie wzorowac na lekcjfach Excela,
gdzae wszysiko jest jasne i opalrzone wieloma
przykiadami?

Jan Przybylski, Kostrzyri Wielkopolski

1. Ani kompilatora, eni interpretera Pascala nie ma
w pamieci statej komputerow typu PC. Dawno temu IBM
zamieszczal w nich interpreter BASICa (zetknglem sie
z nim 12 lat temu).

2. Aby uczy¢ si¢ programowania w Pascalu trzeba
rabyc Turbo Pascal albo Borland Pascal (tej samej firmy
Borland, lecz roznigca sie nieco mozliwosciami: Turbo —
prostszy, Borland — zaawansowany z programowaniem
pod Windows). Gdzie? Hm... Mysle, Ze warto po prostu
zajrze do lokalne] prasy i zorientowad sie w adresach
sklepow z oprogramowaniem komputerowym,

3. Mysle, ze w ramach naszego pisma taki kurs
z pewnosdlg powstanie. Jest to tylko kwestia niedugiego
czasu, potrzebnego na zaplanowanie przedsiewziecia.

listy opracowai Tomasz GROCHOWSK!
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/3. Dexxa Control Pad
J4. Dexxa Control Pad

@ doskonalte zarowno do symulatorow jak i do
gier akcji, wyjgtkowa trwalosé i ergonomicznosé.
Ji.Dexxadoystick ...................
J2. Dexxa Maxstick ...................
® wygodny panel sterowania dla wszystkich gier

® cos wiecej niz tylko joysfick

kod

Dexxa V3 przyciski ............., 32,00
® populame myszki o wysokis trwalodci

Dexxa W 2 przyciski .............. 28,00
Logitech Mouseman Upgrade ...... 133,00

® ergonomiczne, znakomite myszki
0 wyjgtkowej jakoscy.
Logltech Pilot Serial ..............

> . I _
ONHTBR—

Fi. Verbatim AG 99 MONO
F2. Verbatim AG 99 KOLOR

® pasujg do kazdego monitora o przekatnef 14-15"
@ eliminacja migotania obrazy
® zwigkszony kontrast, redukcja odbic

K1. karta dzwiekowa
Logitech SoundMan Wave
® syntezafor Yamaha
® 16 kanalow MID!

® 128 instrumentow w ROM
® 16-bifowy zapis i odiwarzanie dZwieku

Z szybkoscig 44,1 kHz
® dzwiek 3D!
® 5-kanalowy mikser

® 100% zgodnosci z SB, AdLib, Roland, MPC 1i2
® programowa konfiguracia DMA i [RQ

® bezkonflikiowa praca
® bogafe oprogramowanie

C1.Naped CD-ROM SONY CDU 55E
Double Speed ...................

® transfer 300 KB/s

® obsluguje formaty CD ROM, CD Audio, CD XA,

CD-1, Photo CD
® bufor 256 KBI

® avtomatyczny mechanizm ladowania

® kompatybilnosé z MPC-2

® w zestawie: naped, kontroler, kable, drivery,

instrukcja.

St1. Dexxa Scaner 256 z OCR ........... 3
® rozdzielczosé 100-400 dpi
® 256 poziomow szarosci
® rozpoznawanie tekstu
@ kompatybilnosc ze sfandardem TWAIN

:“ ® bogate aprogramowanie
3 52

. LOGITECH Scanman Color z OCR . ... 925,00
® rozdzielczosc 400 dpi
® 16,7 min kolordw
® kompatybilnos¢ ze standardem TWAIN
® rozpoznawanie tekstu
@ w zestawie bezplatny Corel Draw 3.0 PL

|
od cena {zt)

=

[ _ |D1. Datalife Plus, 3,5” HD, Teflon, form. PC . . . 35,00

E D2. Datatife Plus, 525" HD, Tefion, form. PC . . 28,00
3 D3.Datalife 35" HD form. PG - ........... 30,00
$/D4.Datakife 35" DD . . ..........cunn.. 26,00
=~ IDS DAIaRte S25THD 0l i e 24,00
DE.DSHD35 «..veeeeeninnnnnnnnn. 33,00
ID7.DS HD 525" 12MB .............. 26,00
% D8.MFD 35" 1,4 MBform.PC .. ,.0ouuunnn 30,00
DO.MFD35 14MB ...covverannnnnn. 29,00

@ cena za opakowanie 10 szt.

UWAGA
® wszystkie produkty sg najwyzszej jakosci
gwarantowanej przez | fg; :117.V.7]

® nabywca otrzymuje roczng gwarancje oraz
mozliwosé korzystania z porad telefonicznych
@ do podanych cen doliczane sg koszia
przesylki (ok. 6 zi)

@ Platnos¢ przy odbiorze przesyiki

Imig:

Nazwisko:

{| Adres:

prosimy wypelniac drukowanym literamj
Informujemy, Ze kupon jest wazny do ukazania sie nastepnego numeru

Wydawnlictwo BAJTEK
ul. Sluzby Folsce 2
02-784 Warszawa

zamdwienia przysyiaé na adres:

v

ZANIOWIENIE

Lgczna kwota

Naleznos¢ zobowigzujg sig wplacié przy odbiorze przesylki.
POCPIS ZAMAWIAJACEGO .o.eesreersorcissscmssssesrmsrasesmssosmssmasssmassasassasaserssnsssersasass

podpis rodzicow {dia 0s6b poniZe] 1B 1a1] ......c.esesmamsemnissmmramsa




syt ~,FORMAT LUBLIN
tel/fax 625-40-09 1989 ul. T. Zana 38 A

tel/fax 625-70-12 KOMPUTERY tel/fax 55-81-11
* RATY BEZ ZYRANTOW * SERWIS * MODERNIZACJE *

MONITORY  DYSKI PLYTY GLEOWNE INNE

SVGAM 14" - 226 210MBIDE -368  386DX-40 128KB ¢ - 271 UPS 300VA-398  SIMM 1 MB - 101
SVGACLR 14" - 618 420 MB IDE . 455 4855X-25 256KB ¢ - 418 CD-ROM-351  FILTR SPARK - 33
SVGAc NIFLR 14" - 644 4368DX2-50 256KBc LB - 474 KARTA MUZYCZNA mono - 88

SVGAcNIAR 15"-g02  °S40MBIDE-484  4annys 66 256KBe LB - 687 KEYBOARD - 34 MOUSE - 25

SVGAc NIfLR 17" - 2041 850 MB |DE - 781 PENTIUM-60MHz,PCI,VLB - 1967 WINDOWS FWG-131 FAX-MODEM-112

KOMPUTERY DRUKARKI

1xFDD, 2*R8232C, CENTRDNICS’, MONITOR SVGAm, KLAWIATURA DJ580c-1599 OKl

CUT 386-DX 486 - 1B - 4 M5 RAM DENTIUM BMB LIaL1782
DN |4MB RAM| SX-25 nxz-so DX2-66 | DX2-80|60 MHz | 50 MHz DJ52° -762 321-1010
DJ320-982 LJ4P-2607 320-903

0] 1243 1365 1423 1645 1673 | 3286 | 4100 LX300447 LX100438
210 1611 1733 1791 2013 | 2041 | 3664 | 4468 EPSO LX1050P-884 FX1170-1324

420| 1688 1820 1878 2100 2128 3751 4555 LQ100-486 STYLUS 800-682 STYLUS 800P-812
540| 1737 1858 | 1817 [ 2139 | 2167 | 3790 | 4594 STYLUS 10001518 STYLUS COLOR-1636

850( 2024 2146 2204 2426 2454 | 4077 | 4881 Materiaty eksploatacyine do w/w drukarek
SVGA Color LR + 390 Ceny w nowych zlotych bez podatku VAT wg. cennika §5.01.27

2 Furelca 5%, | 26STAUY MULTIMEDIRLNE
. tel./fax.(066)-362-714 | 2 =
ul.Wojska Polskiego 13, 62-300 Wrzeénia | — Fl | B S

Posiadamy ponad 200 tytutéw na PC i Amige.
Pelng oferte wysylamy na zyczenie. Dzisiaj polecamy:

PC 486 DOWOLNE ZESTAWY MODERNIZACIE

POWER GAME BUSTERS vOL.2 340 TYS.

20 gier: Animal Quest, Battleship, Bloodthirsty, Beat the I\IONITORY PHILIPS 1 _4_21!!

Bomb, Chinese Checkers, Corridor 7, Depth Dwellers, Hocus

E%(l:l‘:llf)atMﬁ]f[l \E’OIgeaMQ{:ioElndne’ Raptor, Pickle Wars, Pong SKANER‘.’T ].\IUSTEK EPSON

olmle Space Pilot, Tan: ram

Tubular Worlds. VGA Concentratmn Five Card Draw, idec 4
 Tubul DRUKARKI HP OKI EPSON

DR. GAMEdS 370 TYS. b z

o o h

R e, spione swmegione e e s | | ASARTY DZWIEROWE
- CD-ROM-y GEOSNIKI

GAMES EXPERT FOR WINDOWS 370 TYS.
kolekcja gier gotowych do uruchomienia: przygodowe,
plansmwe karty kasyno, szachy, edukacyjne, ukladanki,

sportowe, tetrisy, strategiczne, wojenne. ' | BEZZ¥RANTOW BEZ ZYRANTOW

BEZ ZYRANTOW BEZ ZYRANTOW
MULTIMEDIATOOLKIT (AMIGA) 1120TYS. _ BEZ ZYRANTOW BEZ ZYRANTQW
500 obrazéw 24-bitowych w Ham8 i Ham-lace, ponad 1300 BEZ ZYRANTOW BE o bt

kol(go“ ch ﬁh ar‘zgw IOD plgnlad 2100 czarnoblaiych 120 | D
standardowych tontéw, 100 kolorowych. 750 moduléw 12300 | 202}4 ’4 o ’ =
sampli. Z T KUPONEM

CHUCKROCK (AMIGA CD32) 750 TYS. 00533 WARSZAWA c
Idziesz czlowiekiem prehistorycznym. Gra zrecznosciowa. MOKOTOWSKA 63 5 % TAMIZ)
2 621-70-80, g.10-16




WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH

Drodzy Czytelnicy. Aby zakupic e e o R s
Poniewaz  zapas — wnumerbw czasopisma KUPON

archiwalnych wlegl wyczerpaniu  garehiwalne na|eiy: NR 3/95 | 4 7
zmieniamy zasady wyprzedazy. PR =N
Zamawiac ~ mosna  pisma - Wypemnic kupon snynis
wydane nie wezesniej niz ok, - 2Sumowac ilos¢ zamaianych
liczgc od daty ukazania sig HUMETOW, Przemnozyc przez
numeru w HMorym zamieszczony 2 24 (tyle koszluje

Jjest kupon. Mozna zamauwiac 1 egzemplarz), dodac koszta

dowolne numery pisma ‘“Atari wysyiei.
Magazyn”. - obliczong sume wystac
- przekazem na nasze konto:
Cena  kazdego  egzemplarza
wynost 2 zt Koszta wysytki PBK S.A. IX O/W-wa
uzaleznione sg od liczby 370031-534488-139-11
zamowionych egzemplarzy: - kupon wraz z kopig dowodu
1 gzemplarz -08= wplaty przesiac na adres
2-5 egzemplarzy - 1,52 Widawnictiwa
G 1 wigcef o | z dopiskien RETRO i sy, Sk A A
TR AN ST RN B E SHAREWARE - zaomdwienie
Fonsy e pwpsmenwpercr: S | B U W A e O
Aby zamowic dyskietki, nalezy: imig i nazwisko {nazwa firmy)

— wypeini¢ kupon znajdujacy sie obok

— zsumowac ceny zaméwionych zestaww i dodaé adres ™ L[S SR R P e I |
do tego koszt wysylki, wynoszacy 3,5zi ulica i nr domu

— obliczona sumeg wpiacic przekazem na nasze

™ tydawmictwo Beftekc, T T T T o o S i

PBK S.A. IX Oddzial w W-wie, kod pocztowy miasto (miejscowost)
370031-534488-139-11

- upon opig osemka preekauiezy wseora (| KUPIE ] SPRZEDAM] ZAMIENIEL] INNE[ ]

nasz adres:
Krzyzykami w odpowiednich kratkach zaznacz, czy oferta dotyczy kupna, /
Wydawnictwo ,Bajtek” SHAREWARE sprzedazy czy zamiany i do jakiego typu komputera si¢ odnosi.
ul. Sluzby Polsce 2, 02-784 Warszawa AMIGAD AMSTRAD DO ATARI[] INNE[] Nedokiadnie  wypeiniajgc kupon
) ; i kuj
COMMODORE O PC O SPECTRUM OJ G s B UL ol
UWAGA: Prosimy o czytelne (rajlepiej DRUKOWANYMI < i =
LITERAMI) wypeinianie kuponu i formularza przekazu. Wypeiniony po obu stronach kupon wyslij na nasz adres: xgmﬂz‘;';;;‘ﬁfciffdg;:ma
Nieczytelny kupon moze by¢ powodem opdinienia reali- W . dai R
zacjl zaméwienia Iub niedorgczenia wystanych dyskietek O R e riea Satias & ety tais

ul. Stuzby Polsce 4

przez poczig.
02-784 Warszawa

nastepne - to czego szukasz

. Kupon wazny do dnia 31.05.1995
Aby zaprenumerowac

- % . o eeye—— FUP sECPE Nie mam czasu
kitores z m:szyc.b czasopism m LCA ¢ IoRE] cri igasi o
nalezy: PRENUMERATA i

1. Wypetnic zamieszczorg obok

od
1abelke, wpisujgc w odpowiednie numeru | |
- ribryki od kiGrego numeru 2 40 §
£ A0 zt 2, i 2,30
ASR s 2yczymy sobie prenumerate, CENA e H0.2

ile kolejrych numerow

N ; P4 X x
i po ile egzemplarzy. G
o A Ny
2. Wypelnic Pt
znajdujgcy sig x x x
po drugief
Stroriie ewemely
= = — To se nykup
ot 7 e prenumeratg!
SUMA =
przekaz,
wycigd, ' i 1
optacic
a pOCZC‘fG RAZEM:

i wystac.



DajieK - najstarsze populame czasopismo kompu-
terowe w Polsce. Wydawany nieprzerwanie od 1985
roku. Ukazuje sie co miesigc w nakladzie 55 tys.
egzemplarzy., Adresowany do czytelnika poczatkujgcego
i éredniozaawansowanego w postugiwaniu si¢ kompute-
rem, niezaleznie od wieku. Redagowany dla osdb, kidre:
e cheg byc na biezaco z technika komputerowa, e chcg
doskonalic swoje umiejetnosci, @ chca wiedzie¢ co
kupic, ® wykorzystula komputer do nauki, e lubig
czasem zagrac w cos dobrego.

Realizacii tych potrzeb siuzg staie rubryki pisma: Mikro-
magazyn, opisy programoéw, testy sprzetu i Gielda,
Po dzwonku, Co jest grane.

W kazdym numerze konkurs i cenne nagrody. Cena
detaliczna Bajtka — 2,60 zi, w prerumeracie 2,40 zi.

Commodore & Amiga - miesiecznik po-
swiecony w caloéa komputerom C-84 i Amiga. Jego
lekture polecamy wszystkim wtascicielom (i przysziym
posiadaczom) tych populamych maszyn. W C&A zna-
lezé mozna opisy sprzetu, programdw, kursy programo-
wania, relacje z copy pary, ciekawostki, porady dla
majsterkowiczow oraz opisy gier. C&A to jedyne pismo
w Polsce poruszajgce tematyke C-64.

Mitognicy majsterkowanta znajdg praktyczne opisy
pozwalgjgce wykenaé samodzielnie drobne usprawnie-
nia posiadanego sprzetu.

Cena detaliczna — 2,20 24, w prenumeracie 2,00 zi.

10P SECTrel — wysokonakiadowy, wydawany na
terenie calego kraju miesiecznik poswiecony grom
komputerowym | wszystkiemu, co sig z nimi wiaze. Op-
rocz samych opisow pismo obfituje w mapy, opisy sztu-
czek (Tips), a nawet kompletnych sposobdw ukorfcze-
nia gry. Calosc uzupeiniajg cieszace si¢ duzg popular-
noscig rubryki:
Lista Przebojow - jedyny w swoim rodzaju wskaznik
populamesci (i niepopularosci) poszezegélnych tytu-
tow dla kazdego z komputercw.
Listy - przeglad korespondencji redakcyjnej.
Tips'n Tricks - czyli zbidr porad i cudownych sztuczek
niezbedny dia tych. kiérzy .utkneli”, albo majg .drewnia-
ne rece’.
Cena detaliczna — 2,50 zl, w prenumeracie 2,30 zt.

Prenumerate na TOP SECRET przyjmule takze
~RUCH" S.A. na nastepujacych warunkach:

— Prenumerata przyjmowana jest tylko na okresy
kwartalne. Cena za trzeci kwartal wynosi 7,80 zi
Whpiat na trzeci kwartat 1995 r. nalezy dokonaé do dnia
20 maja 1995 r.

— Wpiaty nalezy przesyla¢ do
Warszawa, ul. Towarowa 28; nr konta:
PBEK, X} Oddziai Warszawa, 370044-1195-139-11.
Wplaty przyjmuja rowniez terenowe oddziaiy
-RUCH" S.A.

- Prenumerata za granice jest o 100% drozsza od
krajowey.

JRUCH" S.A;

: Q‘@ki .

ZAMAWIAM Oa‘?f'srai{;” Sas
dyskietki PC SHAREWARE (5.25”).@nr..........@nr ... @®or...... @Onr. fr2g
Onr........... @Onr........ ®nr......... ®nr.......... ®nr........ ®nr.......Onr.......
dyskietki PC SHAREWARE ( 3.5")...@nr ............. @nr......... ®nr @nr
@®nr........ @nr . @®nr ... ®nr vics WL coeonvesans ®nr ... @nr ...
dyskietki ZX SHAREWARE ............... @zxnr..... @ZXnr........ @ZX nr....... @ZXnr ...
®ZXnr ... ®ZXnr... . 9ZXnr ... @ZXnr.......@ZXr........ ®zZXor..... . @ZXnr ...
W odpowiednie miejsce wpisz numer zestawu. Zamawiajgc kilka takich samych zestawow
nalezy wpisac kilkakrotnie numer zestawu.

zamieni¢ na

- miasto

Odcinek dla poczty

Slownie 2t ...

Imie
Nazwisko
Ulica, nr

Miasto

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2

02-784 Warszawa

nazwisko

za zt

Za

ar
zt ar

Gdy chcesz dokonaé zamiany,
nie musisz podawac cen.

zt qr
zt ar

Kupon wazny
do 31.05.95

QOdcinek dla posiadacza rachunku

za
Za

R e 1= B e

Imie
Nazwisko
Ulica, nr

Miasto

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2
02-784 Warszawa

PBK S.A. IX Oddziat Warszawa
370031-534488-139-11

Oplata

Datownik

podpis przyjmujacego

PBK S.A. IX Oddzial Warszawa
370031-534488-139-11

Oplata

Datownik

podpis przyjmujgcego

Warunki prenumeraty:

W Prenumerate mozha rozpoczaé od dowolne-
go miesiaca (numeru) i moze ona trwac od 3
do 12 miesiecy.

M Prenumerata zawarta przed uptywem waz-
nosci kuponu gwarantuje statosé cen.

W Zamdwione egzemplarze przysylamy réwno-
czesnie lub przed ukazaniem sie w kioskach.

B Przesylka pocztowa nie wymaga dodatko-
wych optat.

Jak zaprenumerowac:

W Aby zaprenumerowaé ktores z naszych cza-
sopism nalezy:

- wycigé znajdujgcy sie w dolnej czesci kupon,

Qddo tabelki znajdujgcej sie z drugiej strony
wpisaé odpowiednie liczby egzemplarzy i
czas trwania prenumeraty.

1 wypelni¢ przekaz i wplacié odpowiednig kwo-
te na nasze konto bankowe,

B Prosimy o staranne i wyrazne wpisanie od-
powiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wy-
nikajace z niestarannego wypetnienia formu-
larza Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzial-
nosci.

B Prenumerate prosimy zamawiaé z co naj-
mniej miesiecznym wyprzedzeniem.

B Prenumerate mozna takze optacié w siedzi-
bie Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

W Cena rocznej prenumeraty jednego z na-
szych czasopism wysylanego za granice
poczta zwyklg (wodng lub ladowg) jest
0 33 2zt wyzsza od krajowej.

W Wysylka poczig lotniczg zwieksza cene rocz-
nej prenumeraty o 147 zi.

W W przypadku zaméwienia wigkszej liczby eg-
zemplarzy wysytka jest tarisza — prosimy
o kontakt listowny.

Reklamacije:

H Jesli w ciggu 2 tyg. od pojawienia sie nume-
ru w kioskach przesylka nie nadeszia lub za-
méwienie zostalo zrealizowane blednie, pro-
simy o kontakt z Wydawnictwem.

M Najtariszym i skutecznym sposobem rekla-
macji jest zgloszenie na kartce pocztowej
(powinna cna rowniez zawierac¢ dane prenu-
meratora).

M Reklamacje sg realizowane natychmiast.

H Reklamacje i pytania dotyczgce prenumeraty
prosimy kierowaé pod adres: Wydawnictwo
Bajtek, Dzia! Prenumeraty, ul. Sluzby
Polsce 2, 02-784 Warszawa (lub telefonicz-
nie w godz. 9-17, tel. (02) 644 77 37, prenu-
meratg zajmuje sie pani Alicja Baczyriska).

Odcinek dla wptacajacego

o R ] T S L S

Imig

Nazwisko

Ulica, nr

Miasio

Datownik

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2

02-784 Warszawa

PBK S.A. IX Oddziat Warszawa
370031-534488-139-11

Oplata

podpis przyjmujacego
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W rubryce KSZ wydrukujemy kazde ogloszenie przyslane na wycietym z Bajtka kuponie. Kupon jest
wazny przez dwa miesiace od daty wydania numeru. Ogloszenie moze dotyezyc kupna, sprzedazy [ub
zamiany komputera i akeesoriéw, uzywanych i nowych, oryginainych programow i fliteratury. Oferta musi do-
tyczyé pojedynczych sziuk. Nie drukujemy ogloszeri ancnimowych i bez podanej ceny. Piszcie na nasz ad-
res, 2 dopiskiem na kopercie Kupie-Sprzedam-Zamienie.

Kuple
1. A 1200 z osprzglem beaz monitora (9,5 min; 8506 25,
K. Kocd), ul. Armil Krajowe] 14/4, 36-030 Blazowa,

2. A 1200, dyskietki. iteraturg, mysz (11 min; 110
2. P. Kizny, Marcinkéw 9, 57-512 Idzikow, tel. 08.
3. A 1200. J. Kania, ul. Abrahama 26, 63400 Os-
trow Wikp.

4. A 501 {600, 1200). kolorowy monitor, Stace dys-
kiw 3,57, 5257, dyskietki. P. Wierczuk, ul. Orlowt-
cza 2112, 10-684 Olsztyn, tel. 428401.

5. A 500 1 MB, modulator TV, mysz {4 min, 400 zi).
M. Zarczyriski, E7-412 Stare Stracze 70.

6. Mysz 1253 do ACDTV. P. Suchowiejko, ul. Spél-
dzielcza 9/59, 59-800 Lubaf.

7. A BDD 1 MB, dyskietki, mys2, joystick (5 min;

500 zi. A Jakbbaszek. ul. iska BIS4,
03-884 Warszawa, tel. (02)6721125
dam

1. A 500 1 MB, monstor 10845, CD-ROM AS70 (11
min; 110 20 M. Wroniak, Borowa Gdra 47, 04-140
Sercck, tel. 7747264,

2, A 500 1 MB RAM. mysz, joystick, dyskietki (4
mir; 400 2. nowy mondaor 10845 (4 mir: 400 28, A,
Sendyk, ul. Ociosowa 100/9, 53-320 Polkowice, tel.
451715,

3. A 500 1 ME, joysticki, mysz, dyskietkl, modulator
TV {7 min; 700 7). P. Rudzifski, ul. Brukselska
48/, 03-073 Warszawa, bl 6726885,

4. A 500 1 MB. medulator, stacje 5,257 2 joysticki,
dyskietki, literaturg (6,5 min; 650 z1). P. Woillmann,
ul. tukasinslego 2778, 05-820 Fiasiow, tal
TE33023.

5. A 500+, 1.5 MB RAM, kelorowy monitor, genlock
(14 min; 1400 zh. P. Strzelecki. ul. Nannowicza
21122, 08-200 Sierpc, tel. 756717.

6. A 500, kolorowy monitor, 1 MB, dyskietki, literaturg
(8,5 mir; B50 zV). M. Borkowy, ul Bociania 2, 43-220
Bojszowy, tel. 1188256,

7. A 600 HD (7 min; 700 2f), Secret Sarvice 01-15
(200 tys.: 20 2I), Top Secrat 08-21 (1401ys,; 14 20,
Amiga 2,4/92; 25.5,10,11/33 (100 tys; 10 2}). G.
Olechnowicz, ul. Piastowska €61, 66620 Gubin,
tel. [DB8) 595612

B. ACOTV komplet, wiyezik CD-ROMFAST, kolo-
rowy monitor Stereo, drukarke Star LC-100. P. Le-
wandowski, ul. Wojska Polskiego 911, 87-500 Rypin.
8. COTY intedface, 2 FDD, 5 CD. mysz, dyskietk
8.5 min; 850 zi).

10. Kctorowy monitor do Amigi Nec Muifi

15 (4.5 mirc 450 = J. Raba, ul, Solskiego 40a,
43-300 Bielsko-Biala.

11. Kolorowy monitor Philips 147 (3,5 min; 350 21),
19 dyskletek 3.5° 200 TOK (15 tysfszt, 1,5 2lszt)
M. Cecot, ul. Daliowa 59, 05-120 Legionowo.

12. Kotorowy mondor Philips 147 (35 min; 350 20,
19 dyskietek 3.5°, 200, TOK (15 tysfszt; 1524521,
43 dyskietek 3.5 200, NO-N (5 tye/ar - 50 grfszt)
M. Cecof, ul. Daliowa 53, 05-120 Legwnowo.

13. Kolorowy monitor przefaczany ne zielony —
wepdcia RGE: EURO 1 DIN. . Uchman, ul. For-
tecmna 43/2, 58-314 Walbrzych, tel. 418533

14. Modulator 520 do Amigi (500 tys; 50 z). D.
Salak, ul. Jana Pawla Il 18/5, 48-300 Brzeg.

15, Monilor 10403, filtr, joystick {5,5 min; 650 zI). B
Szewozyk, ul. Dobra 23/41, 43-200 Eislsko-Biala.
16. Monitor Philips CM 8833 I, orygnaine gry. T.
Miotek, ul. Mierad 39, 43-265 Kryry.

ATARI

Kuple

1. Atari 65 XE (130 XE, 800 XL), CA 12 (xCA 12),
Turbg 2000, 2 joysticki (do 600 tys; 6O 21}, W. Sit-
kowskl, vl Nerudy 12/67, 01-926 Warszawa, tel.
EE95983.
2. Drukarke hnws | CA 2001 lub inng do Ateri 65
XE. ¥. Sas, ul. ZMW 1a/72, 99-100 Lgczyca, tel
4022,
3. Kazdg slavje dyskéw do Atan 800 XE/65 XE {do
I min; 100 zi). M. Lange, ul. Libelta 14/13, 61-706
Poznan.
4. Literaturg dotyczgcg malego Atan, R. Halczak,
ul. Truskawkowa 5, 65-129 Zielona Gora

Sprzedam
I, Atari 1040 ST b zamieng na Spectrum. W.
Shupski, ul. Narcyzéw Ba, 45-226 Opcle
2. Alari 1040 STE (5 min; 500). M. Newola, ul, Ba-
czynskiego 16/5, 59-220 Legrica.
4, Atari 1040 STE (7 min; 700 2. W. Wojciechow-
ski, ul Hoene 7c/33. 80-041 Gdansk.
4. Atari 1040 STE 1 MB, slacig dyskow 3,57, mo-
dulator, mysz, jeystick, dyskdetki (5.5 min; 550 zI).
M. Kotlicki, Warszawa, tal. 5711586,
&, Atari 1040 STE z osprzetem (4 min; 400 zi). mon-
tar Atari mono (1 i 100 Z). . Kizny, Marcinkaw g,
57-512 idzkow, tel. 08.
€. Alari 1040 STE, 2 MB RAM, manitar mono SM
144 (8 rin, 800 21}, ). Sobocifiski, ul. Tramwajowa
15/28, 80-132 Lbdz, tel. [042)7B3464,
7- Atari 130 XE, joystick, kasely, literaturg, magne-
tofon (1 mio; 100 ). T. Wojtacha, ul. Obomicka
145, 55-100 Treebnica.
8. Atari 130 XE, XC 12 z whudow. BXE (1.3 min;
130 i}, stacie Atari 1050 {1 min; 100 23}, 100 dys-
kietek (800 tys) R. Fiech. Zabocie 160. 43-246
Strumier.
9. Atarf 130 XE, XCA 12, monitor, joystick, Etaratu-
re [25 win; 250 2. F. Frach, vl lwaszkiewicza
530, 42-224 Czgstochowa, tel. 226642,
10. Atan 520 ST, stacie dyskiw, mysz. mordtor SM
124 (4 min; 400 2). M. Grudreewsks, ul. Bonlecka
7a/7, tel. 42612 Tarmowskie Gory.
11. Atari B5 XE, XC 12, 2 joysficki, gry, lleraturg
(1.1 min; 110 zi). M. Budny, 1. Reja 8/68, 32-300
Olkusz.
12. Atari 65 XE, XC 12, Blizzard, kasety, carindge,
Inerahirg (ok. 500 ty=; 80 zi). A Sikora, ul. Dmow-
skiego 28/55, 41-218 Sosnowies.
13. Atari 65 XE, XC 12, CA 2001, monfor, joystic-
ki dystietkl, ieraturg i inne (3 min; 300 2. M.
Kiuska, ul. Mikotaja Kopemika 15, 88-270 Aoczew,
el 2332
14, Atari 65 XE, XC 12, joystick, Turbo, cartridge,
Itteraturg, orygiraine gry (1 min; 100 zh. 3. Szy-
mariski, ul. Wroblewskiego 9, 48-200 Prudnik, el
364361,
15. Atari B5 XE, XC 12, Turbo 2000, 2 joystick, 15
kasel, 3+cartridge. iteraturg (1.5 min; 150 z7).
16. Atari 65 XE, XCA 12, KS0 2000, literature, 2 jo-
ysticki {2 min; 200 21, 2 phyty €O Magic Mix” (500
tys, 50 2i). P. Pomorski, ul. Wesola 18, 007-400
Ostrobeka.
17. Alari 800 XL, CA 2001, XC 12, dyskietk. itesa-
turg (3 min; 300 21). A. Duda, . Dluga 2725, 24-
300 Opola Lubalskie.
18. Alan 800 XL, magretofon XC 12, stacie dys-
kéw Karin Maxi {3 min; 300 zl}. A Kwiatkowski,
Wik .l 500 Lecia 3043, 05-120 Zegrze, tel.

17. Videp Backup System 2 oprog lem
{200 tys.; 20 zi). J. Stoklosa, ul. Roosveite 25, 64-
915 Jastrawice

Zamienis
1. A 500 1 MB, modulator, dyskietki; na piie 488,
HD 210 MB lub sprzedam. W. Lieske, ul. Magow-
skiego 16/18, 84-100 Puck_
2. A 500 1 MB, dyskietki, joystick, modulator; na
monilor SYGA kolor lub sprzedam. W. Lieske, ul.
Majkowskiego 1618, B4-100 Puck.
3. A 500+ z wyposazeniem + B min {600 zi); na PC
BBE/MEE. P. Furca, ul. § Maja BA/28, SE-100 Lask,
tel. 5801.
4. ACOTV 3 MB RAM, HDD 200 MB, Kickstar 1,3
3. na PC 386 M. Daleszezyk. ul. Spadzista 2/18.
80-811 Gdansk, tel 323002
5. Amige CD 32 z kKewiaturg od FC (6 min); na
A 1200 {8 minj. O, Wodniak, wi. Dgbrowskiego
69114, 58-105 Swidnica 51.
B. C 84, 1541 W, sampler, dyskietkl, kassty itp.; na
A 500+ (600} do 3 Iat. M. Ciomber, ul. Promienne
15/27, 33-100 Tambdw, tel. 241432,
7. CE Radio Herbert {gwar ); na A 500 (600) z dop-
talg. M. Samidt, ul. Wolnosc 8472, 41-500 Chorztw.
8. Windsurfing i melor MZ 250; na A 600, HD 40
MEB lub A 1200. 1 Oirgba, ol Dunikowskiego 11,
43-200 Pszczyna

AMSTRA

Sprzedam
1. CPC 464, akcesora (1.6 min; 180 zi, Zielony
morltor (B00 tys: 50 ). K. Kosieradzkl ul, Olszyn-
ki Grochowskiej 37, 04-281 Warszawa, ftel
E100356.
2. CPC 6128, stacjg dyskdw, monitor, Nitr, fiteratu-
re. D. Waniek, ul. Kokoszycka 82, 44-213 Wodzis-
law S1., tel. {036)556052.
3 Oryginalne programy, lterature, peryferia na
CPC 612B/664. T. Miynarczyk, ul. 1 Maja 50/19,
41-300 Dgbrowa Gimicza.
4. Rozgatezrk ra 2 joystick do CPC (150 tys, 15
2l), modulaior MP 1 do 464 (350 ys.; 35 zI), prze-

7785018
18. Alan BOO XL, monitor, magnatoton, Turbo, ka-

sety (1.2 min). £. Rosa, ul. Wyshuchéw 12/25, 30-
611 Krakéw,

Zamienig

1. Atan 130 XE. magnetofon, joystick; na © 64,
magneiolon, Black Box. T Dukaj, ul. Wavrzyniaka
12, B3-400 Osirbw Whkp,
2. Atari 65 XE 1 MB, stacie TOMS 710, CA 2001,
dyskietki {2 min: 200 2 na C 64 ze slacja | dys-
Kietkami. G. Zbikowski, ul. Chylofiska 209/41. 81-
007 Geynia,
3. Atari 800 XL, CA 2001, XC 12, dyskietk, literatu-
re na Sound Blaster FRO. A Duda, ul. Dluga
27125, 24-300 Opcle Lubalskie.
4. Motorower Romal Polo 760 i czesck na dowolng
stacig dyskéw do Afari XL/XE. M Kadela, ul. Woj-
ska Polskiego 105 D, 41-208 Sosnowiee, tel.
1883663,

COMMODORE

Kuple
1. C 64, 1530, kasety {1.4 min; 140 2i). R. Kosifiski,
Pl. Konsthylucii 8-11/6, 78-500 Drawsko Pomorshie.
2. Drukarkg do © &4 (1 min; 100 24}, T. Dro2dz, Do-
naboréw 37, 63-644 Swia.

Sprzedam
1. C 128, stack 1541 i 1571, kolorowy monitor
19024, drukarke, 2 joystick, dysketki (6 min; 600
zl). P. Scelo, ul. Grabowskiego 15725, B0-809
Gdarizk, tel. 326740,
2. C 64 . kolorowy monior, 1541 I, magnelofon,
mysz, joystickt, iteraturg (7.5 min; 750 21). Z. Siko-
ra, vl Zubrzyckiego 8357, 32-513 Jawaramo.
3. C 54 II. magnetofon, carridge, kasety, dyskietki,
2 joystckt, eraturg (3 min: 300 2. M. OroA, ul.
Leszezyriska 15/11, 43-300 Bielsko-Blala, tel
147650
4. Ceall, cartridge, If fok. 1.6
mir; 160 z1). S Stoma, ul, Reduty Ordona 5/2. 71-
202 8

wod 464/TV Eurp {100 tys; 10 21), A
ul Strazacka 1253, BB-400 Gorzbw WIkp.

5 C 64 1541 Il. 3 joysticki. magnetofon. ekspan-

der, Final W, Turbo, kasety (4.2 min, 420 2t} 2
Trypa, ul. Krilewska B4/24, 30-079 Krakdw.
B C B4, 1541 [, Final Ill, dyskieti, literature, joys-
tick {3.1 min; 310 zl). M. Janiszewski, Al 5t. Zjed-
roczonych 18/57, 03-964 Warszawa, I8l 101315,
7. C 64, 1541 {l, magnetoton, 2 joysticki, Fnal 11,
Black Box IV, dyskielki dp. (2.9 min; 280 zl). A. Ku-
baczyk, ul. Stowackiego, 27/6, 60-822 Poznan.
8. C B4, 1541 ), mysz, kasety, dyskietki, joystick,
Ineraturg, Black Box (3.2 min: 320 2t P. Kaszu-
bowski, ul. Sniadecki 76131, B6-300 Grudzigdz,
tel 30887
9. C 64, magnetoton X, monitor Biazet 3 joyshickl
przediuzacz, kasety, Weraturg. P. Lukasik, ul. Li-
manowskiego 152/7, §1-032 Lodz.
10. C &4, magnetofon, Black Box, joysticld, erabu-
e, kasety (1.8 min; 180 21}, Final lll, sampler, ceyg
Colamorph v 1.0, 3 insir. (460 fys.; 46 2§). M. Ja-
gzek, ul. Kasztanowa 1, 43-500 Czechowice-Dz Prd.
11. € 64, magnetolon, cartidge, joystick, kasety
(1.5 min; 150 2 kb zamierie na radio samocho-
dowe albo glosniki. W. Mrozek, Grabie 109, 32-
740 tapandw
12. C 84, magneiofon, carridge, Joystick. kasety
(1,5 min; 150 20 b zamienig na shchawki albo
namiot | plecak. W. Mrozek, Grahia 109, 32-740
Lapandw.
13. C 64, magnetolon, carndge. ieraturg, kesety
{1 min; 100 zh. M. Lewandowskl, ul Krasicliege
85, 20-358 Lublin.
14. C 64, magnatlofon, Final Il, Black Box, 2 joys-
Nicki (1.8 min; 180 21, syntezator Casio MA-120 (2
min; 200 2} P. Sawicki, ul. Kazimierska 104, 84-
240 Reds.
15. C 64, magnetolon, joysticki, X, Black Box v.8
['l 2 mir; 120 2. M. Kielek, ul. Wilcza 812, 00-544
Warszawa, tel. 6217220
16. C 64, magnetolon, kasety, chudowg na kiawiats-
&, Joystick, Black Box v.3, Final IH (25 min; 250 21).
K. Malina, ul. Stowackiego 22, 48-100 Glubezyce.
17. C 64, stacje 1541 I, Final I, mysz, dyskietki,
ierature 3 min; 300 z. P. Ksiazek, ul. Torowa
22a, 98-140 Lask-Kolurnna, tel. 2461
18. C B4C, 1541 I, mysz, sampler, joystick, Final
I, magnetolon, Bleck Box (3.12 min: 312 2. 1
Kodcielny, ul. Zubrzyckiego 1/40, 44-100 Gliwice,
fel. 1302769
19. Moon Patrol na caridge (B0 tys: 8 2, PC
World 5 (20 tys.. 2 21}, CBA 7/93 (11 tys; 1.7 z1). S.
Jasifiski, ul, Konoprickiej 15, 55-030 Wegry.
20. Stacig 1541 Il T. Strzoda, ul. Orzeszkowe]
1/30, 43-100 Tyshy, tel. 1182705,

21. Stace dyskow 1541 11 (1,5 min; 150 21). A Pa-
fuch, Ul Koéciuszhi 7121, 41-300 Dghrowa Gomicza.
Zamlenig
1. C 64, Black Box, magnetofon; na stacje dyskiw
do Atan. A, Bigtowicki ul 7 Karmenlc 1771, 42-200

Czestochowa., tel. 245332,

2. Dwa samochody zdalnia sterpwane na C 54, za-
silacz | magnetofon ub Alan XEfXL. M Kamifiski,
Smindzinski Las 4/11. 76-214 Smiodzino.

3. Nintende Hurter i carlridge na C 64, magneto-
fan, kasety, joystick, Black Box. K. Mécichowski, ul.
Rycerska 7/27. 18400 Lomza, tel. 188103,

Kupie
1. AT 1 ME. 1.44 FDD, Hercules, HDD 20 MB, kla-
wiatira, chudowa, ksiazki (3,5 min; 350 z§). M. Pias-
Kiewicz, Ul Wierzbowa 10a/12, 42-400 Zawiercie.
2. AT 286, 1 MB, FOD 1,2 lub 1,44, EGA mone (2.1
mir; 210 zi}. P. Pletrzak, ul. Kleeberga 319, 10-653
Olsztyn, tel. 418258,
3. HDD 540 Maxtor, HDD 420 Maxtor. M. Urbanak,
ul. Fogodna 53, 71-376 Szczedin.
4. |BM 386 SX/DX, 4 MBE RAM, HDOC 40-80, 144
FOD, EGA-VIGA kotor (9 min; 500 zY. P. Sobiesiak,
ul. Bohaterow Wrzesnia 5/7, 12-100 Szczytno.
5. Notebook 486 4 MB FAM | staclg dolajgca {30
mirc 3000 zf). B. Loniewski, Pl. Weolnica S8, 31-
060 Krakiw, tel. (012)565374.
6. Obudowe mini-tower (800 tys; 20 2}, cbudowe
deskiop (700 tys.; 70 zl), kelorowy monitar SVGA
{4 min, 400 21}, HOD 130 MB {3 min; 300 21). L. K-
la, ul_ Skiodowskiej 1267, 41-800 Zabrze
7. Chudowe mimdfower z zasllaczemn oraz karte
HGC i Mulii 10, P. Gostkiewicz, ul Kolejowa 5/27,
11-015 Olsztynek, tel, 191251
B. PC 336 040, 4 ME RAM, monnor, HD,
dyskdw 35° VGA [do 10 min; 1000 ZH). B. Sow-
ski, ul. Stodolniana 28, 57-300 Fiolrkow Tryb,
8, PC 336 DXM40, 4 MB, HOD 250 MB, SVGA 1
MB, kolorowy monilor {ok. 20 min; 2000 z), A, Id-
kowiak, ul. Wojska Polskiegn 68 bl. 316 60-628
Poznad, 18l (D61)575372.
10. Podrecznik uzytkowrika Olivelli M 290-25, do-
kumentacig. J. Adamski, ul. Pilsudskiego 164, 96~
100 Skiermewice, tel. 333478,
11. Procesor CYRIX 486 S5LC 33 MHz. K. Ksigz-
kiewicz, ul, Tierieszkows] 6/81, 41-303 Dabrowa
Gérmcza,

Sprzedam
1. 388 SX)/25 2 MB RAM, HOD, 2+FD0, 1.44 MB
i1.2 MB. monitor HGC, mysz (10 min; 1000 zi). M.
Jung, Wl Slowackiego 148, 46-300 Olesno.
2. 486 5X, 33 MHz, 4 ME RAM, FDD 35", HOD 420,
SVIGA S 31, kolorowy mondtor 127 (28 min; 2800 z0).
K. Ziomek, ul. Krzywa 18, 42-400 Zawiertie.
3. Covox, dyskietka, instrukcia {100 tys; 10 20,
HOD 130 MB Seagate (4 min; 460 zi). J. Stokiosa,
ul. Roosvelta 25, 64-915 Jastrowice.
4. Drukarke S+gl. Star §G 15 (3,3 mim; 330 zi),
286/16 MMz, 1.2 FDD, 42 HDD, mono (7.3 mir
730 ). Wawiatlurg 1071 klaw. (420 tys; 42 2
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SIMM 1 MB, 70 ns (870 tys.; 97 zi). J. Glinka, ul
Jenworskiegao 11, 20-834 Lubhn, tel. 718545,

5. Drukarkg Fujitsu DL 900: 2d-glowa, walek 127,
Emuiuje Epson LG 2550, {BM Printer XL 24 {S min;
500 2} 5. Kreli, ul. Perela 36716, 53-430 Wroclaw,
tel 624505,

B. Drukarkg Star LC-20 PL (35 min; 350 z). P.
Szalrar, ul. Brzechwy /6, B2-300 Eblgg.

7. HOO 170 MB Conner (4.2 mirg 420 21), joystick
QS 113 | Game Card (300 tys.; 30 zi). L. Szumilas,
ul. Kochanowskiego #1, 28-100 Busko-Zdrdj, tel
a31d.

8. HDD 42 ME IBM (1.5 min; 150 zf), SIMM 2 MB
84256 KB (1.6 min; 160 2zl slacip dyskiw
525712 MB (900 tys.; 80 zf). J. Juchno, c& Rdza-
ne 28a/4, 58-200 Daierzonibw, tel. 318822,

8, HDD Cormer 40 MB 14 ms (1,8 mir; 180 zi). G.
Miemczyk, ul. Porzeczkowa 144, 6§5-001 Zielona
Gora.

10. IEM PS2 266. 1 MB RAM, HOD 31 ME, FOD
144, VGA mono. M Kowalczewski. ul. Dhiga
49478, 87-100 Torun, tal. 35304,

11. IBM XT, HOD 20 ME, FDD 720, CGA, 640 KB
RAM, kiawiatura (3 min; 300 2. G. Tadla, u. S
yhskiego 92, 35207 Rzeszow.

12. Joystick Game Card (500 tys.: 50 zf). monitor
mono VGA 147 (1,9 min; 180 zf). Kupe emulator
Amig (100 tys.; 10 2, P. Koziet, ul. 1 Maja 110, 42-
575 Strzyiowica,

13. Joystick Warrior do PC (250 tys_: 25 z). .. Bo-
ruta, 43-419 Hazlach 269.

14. Karte SVGA Tndent 9000 512 KB (850 tys.; 85
Zl), 4 MB RAM SIMM {35 min: 350 zi), dysk 125
ME (3.5 mir; 350 2. P. Poplawski, o 8 Maja 74,
06200 Rawa Mazowiecka.

15. Monrtor EGA z kartg 256 KB, AdLib, Covox z kab-
lerm: . Pawik, ul, Hoza 7711, 00-528 Warszawa.

16, Moniter EGA 7 karta EGA {3 min: 300 zI). R
Bojanowicz, Warszawa, tet, 363219,

17. Monitor kotor EGA 147 (1.7 min 170 21}, karte
EGA (300 tys.; 30 21} B. Migdal, ul. Morska 67/27,
81-332 Gdynia, tel. 2068863,

18. Monitor SWGEA kolor. interiaced AGAX (4.5 min,
450 20, monitor | kana HGC (500 bys; 50 zi), obu-
dowa deskiop {400 tys; 40 2. W. Wyzyn, ul. Mir
randy 5/5, 50-220 Legnica, tel. (076546718,

19. Menitor z karta HGC (500 tys; 50 zt. P. Mu-
rawski, ul. Brzfizki 24, 05-200 Mifisk Maz,

20, MS Windows 3.1 (pol) orygnal-icencia {1 min,
100 2. MS DOS 6.2 oryanat (1 min; 100 2. D
Piak, ul. Polna 6, 85-203 Rynarzewo.

21, M5-DOS 6.2 (800 ty=.; 80 z1), MS-Windows 3.1
fic. (1 min; 100 21}, €D Saxies Women {400 bys ; 40
2i), CD Sakura (300 tys,; 30 2. D. Piak, ul. Polna
6. B5-203 Rynarzewo.

22. Oryginainy 1BM PS/1 386 SX. 2 MB RAM, 80
HOD, monitor | karta VGA kolor, FOD 3,57 (12 min,
1200 21). G. Gumik, Warszawa, tel. 6431538,

23, PC 286/16, 1 MB, 2+FDD, morinor {8 min 800
21} P. Klonowski, ul. Parkowa 18, 09-226 Zawidz
24. PC 386 SX/23, € MB RAM. HDD €3 MB. FOD
1.2 MB. VGA mono, mysz, drukarke Sakosha SP

GIG

1200+ {15 min; 150 z1). R. Czarkowsky, ul. 1 Maja
34/3, 17-315 Grodzisk kiSiemiatycz, tel. 475.
25. PC 4586 OX2 656 MHz, 4 ME RAM, 256 KB ca-
che, FDD, 420 MB HOD, SVGA, super Mulfi 110,
manitor i nne {31 min; 3100 ZH. T. Gondek, ul,
Parkowa 1672, 22-470 Zwierzyroec, tel {084}
gBrzar.
26. PC AT 18 MHz, HOD 42 MB, VGA mono (7
min). P. Jozelczyk, ul. Armii Krajowe 47, 55100
Trzebrica
27. Piylp 286 16 MHz 1 ME RAM. W. Pospiech, ul.
Armii Ludowe] 8/12, 86-414 Gorzow Wikp.
2B. Plyte 336 SX, 23 MHz {1 min: 100 21} K_ K,
ul. Sklodowskig] 23/c8, 83400 Koscierzyna.
29, Phie ghowna 386 8X 16 MHz (1 min; 100 21}, 2
ME RAM (1.8 min; 180 2. D. Sier, ul. Kaczesicow
8, 44-240 Zmy—ﬁm
30. Piyte glowng 386 SX/25, 1 MB RAM, Ami Bios
(1,8 min; 180 zfj. T. Bacal ul Woska Polskiego
1025, 34-400 Nowy Targ,
31. Plyte ghdwna AT 20 MHz (150 tys; 15 2, kia-
wiature 101 (150 tys.; 15 zf), korttroler IBE, 10 {150
tys.; 15 Z). J. Zbysinski. Ul Zegrzyriska 51/19. 05~
118 Legionowo.
82. Scaner HP Scanel Hp 2 oprogramoweniem I
cencyjmmn (18 min; 1500 z1). D. Ciurylo, Ogrody
25/167, B5-870 Bydgoszcz, el 617497,
23, Stacig 1.2 MB | pudetko na dyskietki 525" (ok.
1 min; 100 zi). P. Perko, AL Wilanowska 366/34,
02-665 Warszawa, tel. 487025
34, Stacje 525" 1.2 MB (800 tys; 80 2), Sound
Blaster 2.0 {1,6 min; 160 zt), karte Multi LD {100
tys ; 10 ), karte Reaitek 512 KB [600 tys.) W. Fur-
ek, Ui Mickiewicza 4/6, 22-200 Wiodawa, tel.
T2175.
35. Subwar 2050 {opis TS 11) onyginal i karta re-
jestracyina. M. Liczbarskl, Al 1000-Lecia 24, 05-
B20 Piasiow.

Zamienig
1. A 500+, 1,5 MB RAM, kelorowy monitor, gen-
lock na Laptop-a PC 266 b 3386 HDD. P. Steze-
lecki, ul. Narulowicza 21/22, 09-200 Sierpe. tel.
758717,
2. A 500+, monttor, VBS | kaseta {8 min; BOO i)
na 386, RAM, HDD, SVGA, mono. A. Forgheim, ul
FRobotnicza 13/3, 55-040 Kobierzyce.
3. Atari 130 XE. XC 1Z na FC XT. M. Koszala, 36~
221 Blzne 375.
4, C &4 il. magnetelon, Black Box v.2, joystick; na
karte muzycmg Sound Galaxy HxI ub SB 2.0, K.
Wagrodzki, ul. Wojska Polskiegn 6217, 18-300
Efi, tef, (087)107358
5 € 64 I, magnetofon, joyshek | Texas Instru-
ments z drukarks: na PC AT w dowcine; kenfigu-
racy. J. Hinz, os. J llf Sobieskiego 20/28. 60-688
Poznaf,
B. Drukarkg Star LC 200; na procesor 486 DX2 66,
M. Fiachdwka. 74-100 Gryfino. skr. poczt. 98 el
164550,
7. Plyte 28616; na FOD 1,2 MB. W. Pospiech. ul.
Armii Ludowe] 9/12, 66114 Gorzfw Wikp.

Zestnwy komputerowe GIGA rc |}

260 MB

486 SX 25
486 X 40
486 DX 40
486 DX2 50
486 DX2 66

30MB 420 MB

2018 20510 20840
204500 20790 21120
217800 22120 2245
21280 21560 21890
22450 2278w 2311

PENTUM 60PCI 4089 41200 415500
PENTUM 90PC1 4859 48920 4S50

S40MB 730 MB

21%0 -
218400 -
231700 25720
226100 251600
2383,00 26380

4207w 44800
49970 52520

I v/ Gwerancja i pezpiatny serwis - 2 leta (nastgpny rak +3%)

V' Kazdy kamputer testowany indywiduzlrie

V' Zaméwienia Teletonicznie!!

v Czzs reahizagii - 24 godziny

v Spraedaz ratalne - minimelna wiata 25% wartosci
realne oproceniowanie - 3%

Prokarki :

{sprzedaz ratalng chsiuguje SIS computers sysiems)

02-661 WARSZAWA, ul.Wita Stwosza 4 B
tel.ffax (0-22) 47-12-78 tel.kom, 0-90 22-50-26

COMPUTERS

ECTRU

Kuplg
1. Interiace Timex stac] FDO 3000 (200 tys: 20 ).
Z Mrozowskl, 27-612 Wikczyce 108,
2. AS 232 Ub schemat. A. Warszewskl, ul. Harcer-
ska 4/11, 64-200 Wegherowo, tel. (058)724087.
3. Sound Tracker (do 1401ys.; 14 2. D. Seewald, 1,
Shoneczna 3, 42-790 Siarakow.
4. Timexa, FDO 3000, d-ukarke Meraturg. M. Kap-
ron, ul. Psrkowa B, 42-450 Lazy

kowskd, Ul Neseberska 1/25, 02-757 W tal.
424388

6. Moe Alari 1-7 (10 tysfszt; 1 ziszt), Swiat Atar
1,234 (15 tysfezt; 1,5 2liszt) P. Glowacki, W, Brzo-
zowa 7, 38460 Jadlicze.

7. Monitor mono Neptun 1568 {ok. 700 tys; 70 27,
oryg, Rairoad Tycoen z instr. (ok. 320 tys.; 32 2.
P. Pecak. ud. Grunwaldzka 4002, 80-241 Gdarnsk-
Wrzeszez,

[: % leando Game Boy na gwarancii {2 min; 200

S.D(Spsckum12B+ZKﬁ. +3, Ii

£DD 3000. M. Kapron, ul Parkowa 6, 42450 Lazy.
6. ZX Spectumy 46, K. Ploriski, ul. Bydgoska 18¢,
0-056 Krakiw, te]. 374433 w217,

Sprzedam
1. Timexa 2048 80 KB, FDD 3000 37 5257 + AY,
kazety, dyshetki, magnetofor (2,7 rin; 270 2. D.
Markowski, Ul. Madalifiskiege 2/27, 63-760 Zduny,
tel 55751 [BA4).
2 Timexs 2048, magnelofon, zieny muni'lur.g‘cr
ystick, kasety (1 min; 100 zi). A. Piolrowski, ul. Sw
Franciszka 77a, lel. 800122, 93-478 Lodz.
3. ZX Spectium 48 KB (400 tys. 40 2}, cbudawe
Unipolbrit (300 tys; 30 zf), klawiehre, Kempston
{100 tys: 10 21}, inerature. & Mindowicz, kol, Cchata
48, B0-154 Gdarisk
4. ZX Spectrum, 80 KB RAM, wewn. Kempston,

AY BY10, zasilacz. kasety, ton, i ¢
& Moskal, ul, Nyska 8, 63-200 Jaman,

Zaminie
1. Cryginaine p

LN«
J. Michalak, ul. Grabieniec 112/51 bl. 256, 61-140
Lodz, el {022) 526417,

Kupig

1. Instrukce do drukarki Diconix 150+ M. Brochoc-
Ki, ul, Warmifiska 331, 11-100 Lidzbark Warmifiski,
2 PC Kurier 23-25/94, ksigzkl o TP 7.0. A Gaw-
rofske, ul. Jana Pawla || 67, 05-074 Halindw.

Sprzedam
0. Drukarke Star LC 24-200 Color {cena 450 2y, D.
Michalski, ul. Hoza 62/24, DD-582 Warszawa, tel.
{0-2) 625-42-07,
1. Archiwalne polskie crasopisma (komputery, efsk-
trorika). A. Moskal, ul. Nyska 8, 63-200 darocin.
2. Bajtka. Computer Studio, Top Secret, Secrat
Service rpczniki 90-83. M. Kopydiowski, . Reja
69c3, 62-100 Wagrowieo.,
3. Bajtii £6.92.93.94 (7 tys/szt; 70 grfazt). Mik-
rokian B6 1487 (4.9 kysfszt; 49 griszt), PC Kuriar
93,94 (76 tysfszt; 76 griszt.), PG World Komputer
5/94 (205 tys.; 2,05 zl). J. Skowronskl, Kaiegirki
28, §3-140 Dolsk
4. Batki 8-10,11-12/90, 1,4,8,7.9-12/91, 5/82. 7-
12/93 {50 tysjszt: 50 griszt} A Okrojek, ul. Lipo-
via 23/6, 90-743 Load
5. Casio PT-1 29 klawiszy, 4 e diwigku, 10
poddaddw, pemied 100 nut {500 tys,; 50 21 P Ziar-

"TRANSMICRO"

tel. 625-12-48
‘BELCAM"

tel. (0493) 32-54

Zyrardow, ul. Okrzei 16

zl). k., 00568 a3, shr.
poczt 111
9. i gry (1,5 min; 150 zf). M. Lu-

bojariski, ul. Brzozowa 610, 41-707 Ruda Si., tel,
427278,

10. Ninlendo, pistolel, 2=cartridge, 2800 Video
Computer Consolp. Z Karwacki, ul. Sandomierska
48, Z7-640 Kimontéw, tel. 661897,

11. PC Kuner 5,10/84 {15 tysJfszt; 1,5 zifszt ), Ba-
tek 88-91 (10-15 tys.fazt; 1-1,5 2¥iszt), Top Secret
(15 tys.fszt; 1.5 zVszt) R. Gruda, ul. Drzymaly 54,
45-343 Opole.

12, PC Word Komputer 4/5/92 {16 tys; 1.8 21}, PC
Kurier 19/82 (15 tys: 1,5 21}, Foto Kurier 11/92-
10093 (15 tys.; 1,5 zh. A. Gruda, ul. Drzymaty 5/4,
45-343 Opaole.

13. Sam Coupe 256 KB, FOD 3.5°, Meramre, 3 jo-
ystick, dyskietki {35 min; 350 2)). M. Przybyieki,
os. 1000 leca 11c01, 47-300 Kropkowica, tel
(077661458,

14. Secret Service 1-18 (300 tys; 30 zi). N. Dab-
rowski, wl. Sienna 67/88, 00-820 Warszawa, tel.
243979,

15 Sharp-a MZ 800, stacie (1.2 min; 120 21, dru-
karkg CPA 80 (600 tys; 60 21}, C 16 {300 tys.; 30
zf), glacie 5.25" do A 500 (1,3 min; 130 2i}. A. Caj-
czak, ul Sporlowa 3, 66-110 Bahimosi, 162328,
16. Top Secret 6,10, 12-21, Gry Komputerawe 3-7
(12 tysJfszl; 1.2 zlszt), Samochody Swiata 82,83
(40 tys fszt: 4 zUszl). Swial Gier 5-6/93 (20 tys. 2
zl). M. Kosledowski, ul. Polna 42/, 11-100 Lidz-
bark Warminfisk].

Zamianje

1. Bajtek 1-11/87; 1.24.57-12/88; Computer 1-
12/87: 1-11/88: 1-12/89; na dyskietki hrmowe 35°
HD. T. Strzoda, ul. Orzeszkowsj 1/30, 43-100 Ty-
chy, let. 1182705,

2. Bajtki, C&A, Mgie Alan, Tajemnice Atan i inna
(70 szt}; na Atar 65130 XE kb Timaxa z AY (ew.
doptata), M. Czajewskl ol Rsymonta 82, 16400
Suwali,

3. CO-Pioneer {12 rmin, 1200 z1), magazynek na &
pivt (1 min; 100 2Tk na 386 SXi25, HOD, SVGA,
karte muzyczng, FOD 357, 2-4 MB RAM bez moni-
tora. K. Mazur, 53-253 Raciborowice D71, tel. 543,
4. Deukarke LC-15FL; na CD AOM Double iub
twardy dysk 100 MB. D. Puchowskl, ul_ Cicha 2142,
TE-200 Stupak.

5. Pegasus-a, 4 ge; na manitor |

z htfrem. M. Wieczorek, ul. Foélnocna 8e. 05820
Piastéw, tel. 7235637

Nasze komputery mozna kupic rowniez w:

"Towarzystwo handiowe AM"

Warszawa, ul. Krzywickiego 34 Lomianki, ul. Olerki 1

tel. 643-97-22, 34-25-12
"8IS computers systems”
Woelomin, ul. 1 Maja p. 20
tel. 776-43-35

[!7e “"%ﬁ

wa/ owq na ferenie catego
raju.

Dostawa do

klienta

w ciggu 48 godzin.

ﬁ HEWLETT"
PACKARD

Systemy zasilania awaryjnego firm:

FEWIETTPACKARD: — ESONIXL300 4420 Szeroka oferta sprzetu sieciowego:

DEKIETS20 717 EPSONLKIOO 4&Zm pRe 9%

DESKIETS0C 115000 EPSONIGI00 513m E

ASERIETAL  1825% EXONSD 72 b Ml

LARRJET4P

250, SRIC0 39w

Oprgramowanie
Microsoft 00 & M

Instalujerny sieci lokalne w oparciu
o systemy Novell NetWare, Lantastic,

Wzyslke eny podano w nowych 2. Ceny e awiensia VAT{22%)  pjcrosoft Windows for Workgroups.




Przedstaw.any
0S/2 WARP

Rowy w pefri 32-bitowy,

wielozadariowy, muiisedial vy,

umozliwizjacy dostep do Interiefy,

ko paiybiiny z Windows, fatwy
w instalsji, bezpiecz:y

w uzytkowariu, absaittrie
wspanialy sposob

pracy na kornpule: ze,

OS2 Wap z 1BM

Teraz z Bonus Pack!

Wiece) szczegdiow
u autoryzowanych
pariierdw IBM:

0S/2 System Solufion C=iitve:
TEKOR (048) 53 577, 53 053

Deaiers:
ADSOSA. (022) 323221
w..31 17
EDPS {02) 625 68 91
EQUIMED COMPUTESS
(071) 55 88 65
DCSC.  (058)511371
FANCOMP (022)101920
KARAMUZ (022) 361901
w518
PERYT (022) 41 17 07
BMULTISOFT (012) 21 76 20
BMIKRONIKA (061)3070 11




Polaroid.»

filtry monitorowe z polaryzatorem kotowym

ZDROWY, BEZPIECZNY OBRAZ

Pjarcnd D

!

STOSOWANIE FILTRU POLAROID ZAPEWNIA:

-wielalrotng redukeje promieniowania RTG i 1JV co najmniej do poziomu 0,000016 wartosci catkowicie bezpiecznej dla zdrowia,
-ponad 20-krotnie lepszy kontrast obrazu

POLAROID - NAJLEPSZY FILTR MONITOROWY w/g Centralnego Instytutu Ochrony Pracy,
ZWYCIEZCA W TESCIE FILTROW CZASOPISMA ENTER.

Wylaczny importer Przedsiebiorstwo Handlowe "Ab"

-~
L Y
— Wroclaw, ul. Krakowska 82, tel. 071/44-20-61, fax 071/44-60-85.

tel. 032/598-221, fax 032/598-221.

...komfort, wygode, efektywnos¢ w pracy i ZDROWIE.

i 61-651 Poznan, ul. Zielona 1, 02-641 Warszawa, ul. Zulawskiego 4/6, 40-157 Katowice, al. Korfantego 141,
tel. 061/531-101, fax 061/531-102.  tel. 022/480-093, tel./fax 022/482-583.
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