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Kiedy na poczgiki grudnia przep-
rowadzilismy sie z pomieszczer re-
dakcyjnych na Wspdlnej do duzego,
przestronnego lokalu na Ursynowie,
wszystko przedstawialo sig rézowo.
Byli jednak tacy, zwlaszcza ci z Zo-
liborza, kidrzy twierdzili, Ze nic
gorszego nie moe juz nas spotkac.
Mylili sie.

Nasz  wspanialy,  niezawodny
sprzet, dzigkl miesigcom bezawaryj-
nej pracy zdemoralizowat nas i odu-
cz)t robienia kopii zapasowych. Nap-
rawde moglismy na nim polegac.
Oczywiscle zawiddt czynnik ludzlki.
Pewnej grudniowef nocy, tuz po swie-
lach, zawitali do nas z wizytg nieza-
powiedziani nocni goscie i “odig-
czywszy” noZem. nicpotrzebne urzg-
dzenia peryferyine, iakie jak momnito-
vy, myszki i kable sieciowe, znikneli
wraz z jednostkami centralnymi. No-
wy rok przywilalismy wpalrzeni
w clemmne monitory I jeszcze czarnief-
$zg praysziosc,

OCkazalo sie jednak, ze rvedakcia
Jest glownie wmiejscem rozmiw,
a pracufe sie w domu, zatem nie
zginely prawie Zadne wmaterialy
przeznaczone do numeru. Na nap-
redce skleconym pececie rozpocze-
lismy pospieszne gromadzenie fek-
stéw i grafiki. Nadmiernie eksploa-
towany dysk twardy padt dokladnie
pod sam koniec roboty. Ktos rozpus-
cif plotke, Ze konkurencia wykonata
woskowy model redakcji i nakiuwa
go szpilkami. Po rozprawieniu sig
z defelystami  stanelismy znowu
w punkcie wyjfscia.

Nie wiem czym by sie to skonczy-
to, gdyby nie wspaniala posiawa la-
kich firm jak m. in. InfoPublishing,
HPR, Parser, ktore pomogly nam
w tef trudnej chwili, udostepniajgc
szybkie i sprawne komputery. Dzie-
ki nim przyszios¢ znow rysuje sie
w rozowych barwach i jesli czytacie
len numer Bajtka, to znaczy, ze
tym razem sie nie mylitem. :

Warszawa,

13 stycznia 1995 (pigtek)
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Conversion
® cbnizyl ceng rasilaczy awaryjnych
serii Back- 1 Smart-UPS.
® viprowailza do spreedacy Mensire-
LIPS, urzgdzenie do kontrali temperatu-
ty 1 wilgotmosci powietrza, oraz vyko-
wanid dymu 1 ognia, majgec na celu
WLZESNE Ostrzeimnie systemow siecio-
wych pred mozliwodciq awaril.

Apple
® jest zagioFony wykupieniem preez
trzy konverry: Oracle, Philips 1 Mat.
sushita.

Compag
® informuje, ze po wiiklivej anali
#ie danych, dotyergeych wady pro-
cesora Pentium, bedzic nadal ofcro-
wal komputery osobiste i serwery
oparte na tych ukladack. Do spreetu
2ostanie dolyerona biblioteks prog-
rarnowe) cmwulacji obliczed zmicn-
noprzecinkoviych,

Deti

®od  styesnia 1995 rozpoczyna
sprzedaz systeméw Ortiplex
z “oezyszezonym” z bleddw proceso-
rem Pentium,
® znienia swojy siedvibe w Warsza-
wie. Obecny adres to: O0-810 Warszava
ul. Srebrma 16, tel. 202662, fax 204584,
® sprredaje 1500 kompuueriw Zakta
dowi Ubezpieceen Spolecenych. Cie-
kawe, oo na to emeryci?
® vprowadzil na rynek wieloproce-
sorowe  serwery  PowerBdge XE-2
1 SP-2, wyposazone w procesary Pen-
tium B0 100 MHz
® osigenal sukces na gicldzie w No-
wym Jorku, gdzie akeje tef fumy
przckaroczyly rekordows warlodc 40
dalardw za seiuke,
@& udostepnil wivikownikom sieci in-
ternet serwer WWW, WWW.DELL.
COM.
® wypral « iy Compag przeterg na
dostawe komputerdw do szwajcarskie-
go banku Union des Banques Suisse.

Deloitte & Touche
@ prezentuje raport “Kicrunki rozwo-
Jju technologii informatycene w Eurg-
pie  Srodkowei 1 Wachodniej
1994/95", z kidrego wynika, 7e kraje
tego megionu majy prred seby boom
inwestycyiny w deiedzinie technolo-
gii informetyczoc.

Fiskars Power Systems
® prrejnuje Network  Security Sys
tems Inc., znanepo producenta oprog-
THMiWANIA Stenljgcego pracy wasila
czy awaryjnych UPS,
® wprowadza na rynck nowsy rodzing
zasilaczy awaryjnych PowerServer,
wyrteniajgoych  sig  powoczesnym
systemcm obshigi akarnulalordw,
® otrzymuje prestizows nagrode mie-
sipeznika PC Magazine za zasilacz
PowerServer 10.

1B
® wyervwa przetarg 7 Mewlett'em-
Packard’em na dostawe systemoiw
UNMIX w najwickseym bankn meksy-
kafiskim.
® wykazuje wigkszg 0 25% seybkodd
Jjednoprocesorowego komputera
RS/6000 naz HP/9000 v testach bazy
danyeh Oracle.
@ spreedaje kempater RS/G000 (R20)
dle UNIC, instytucii obstugi ogrod-
kiw  badawczych 1 akademickich
w Danii.
® luropejski - Laboratorium Flaykd
Cugstek Elementarmych CERN kupu-
Jje najwigkszy superkomputer w Euro-

455

PowerPC - nowy standard

Na konferencii prasowej w grudnin zeszlego roku
firmy Apple, IBM 1 Motorola oglosity wprowadzenie
wspdlne] plaszezyzny sprzgtowe] dla procesora Po-
werPC. Oznacza to, zc powstal specjalny dokument,
w Kidrym dokladnie opisano jak majz funkcjonowad
poszezegolne podzespoty komputera zbudowanego na
bazic tego procesora, Dzigki ternu na produktach
IBM-2 beduie mogl dzialad Systemn? i na odwrdt, ku-
pujgc komputer ze znakiem jabluszka, mozemy zain-
stalowac OS/2 lub Windows NT § uzywaé przewidzia-
nych dla nich programdw,

Opis standardu, zwany obecnie CHRP {ang. Com
mon Hardware Reference Platform), jest nieodplatnie
udostepniany wszystkim zainteresowanym, réwniez da-
lekowschodnim — producentom
hardware’n, Zastosowano zatem

Prébne sene plyt giéwnych (patrz zdjecie) zakupiy
juz pelskic firmy ITT, ComPol 1 Comex. Piervsze pro-
by nie wykazujq problemdéw we wspdlpracy z typowy-
mi podzespolami, zatem jeszcze w tym pélroczu poja-
wiy sig pierwsze, skiadane w Polsce komputery z Po-
werPC.

Podstawowym problemem jest brak oprogramo-
wania. Sprzedavwane przez Motorole komputery sy
wyposazane w systemy Windows NT, AIX lub
UNIX. Istniefe tukie wersja O8/2 dla PowerPC,
a Daytona (opowiednik Windows 95, cryli Chicago
dla komputerdw RISC) ma byd gotowa lada moment.
Dayiona ma umozliwial uruchamianic w trybie emu-
lacyjnym obecnych aplikacii Windows (16-to bito-
wych — czyli praktyernie wszystkich) 1 programdw
DOS-owych. (WJ)

fen sam manewr, jak niegdy$
wykanat IBM publitujge opis ar-
chrtekiury komputerdw XT 1 AT.

W styczniu tego roku Moto
tola pokazata plerwsze kompu-
tery spehmizace te zatozenia —
seric PowerStack.  Domowe
1 Burowe modcle (PowerStack
RISC PC) nie réima sig zow-
netrznie od dzsiejszyeh pece-
tow. Obecnie kosziuja okolo
5000 % 1 sz kupowane preeg [ir-
My (WOI7Hee OprOgramowanie,
albowiem procesor  PowerPC
nic jest kompatybilny z serig
%86 i wszystkie programy trzeba
powtimie przekompilowaé lub
napisad 0 nowa. Jesli nowy sta-

3
2
7
)
§

‘tl

ndard preyjmie sie, ceny lvch
komputerdw znacznie spadng,

Plyla giowna Ultra 603. W prawym, dofnym rogu widoczny jest, wsparly na
304 nozkach, procesor MPC603, taktowany zegarem 66 MHz.

Pewne Pentium?

Decygja finny IBM o wstreymaniu dystybuci
kompulerdw wyposazonych w intclowsk: procesor
Pentium., spowodowata prawdziws burzg w dwiccie
wielkich producentéw sprzgtu obliczeniowego. Sam
Intel krytykuje decyzje Blekitnego Giganta, a Compag,
Dell, ICL 1 inni edbicrey konuowersyjuego mikropro-
cesora popieraja stanowisko Intel-a,

“Na podstawie badan stosowsanego obecnie oprogra-
mowania oraz do$wiadezer miliondw uzytkownikdw
systemdw opartych na procesorze Pentiwm, stwierdza-
my, i prawdopodobienstwo natkniecta sig na wterke
Jost nikie” — stwierdza oficjzlnie prezes Intela, An-
drew 8. Grove. Przypomnijiny, Ze bledy w deeleniu
liczh, wykonywanym w module zniennoprzecin-
kowym I'PU {dawnicj byt to koproceser np. 8087,
80257, 80387DX i 8X), zostaly wykryle pizez ma-
temalyka, profesora Thomasa Nicely. W trakcie
generowarnia liczb plerwszych stwicrdzit on nico-
crekiwane wartosel numeryezne. Prezes Grove
stwierdzi] przy okazji ze ku jego zaskoczeniu, na-
ukowey cenig bardziej komputery osobiste z Pen-
tium, niz preypuszezal producent. Intel potowy
Jest do wymiany procesordw, zastrzegajac jodnak
formule “w razie potrzeby™.

Jak  poinformowano  wezesniej, przecigtny
uzytkownik komputera ma szansg natknad sig na
biad spowodowuny przez Pentium jeden raz na

Tyle halasu o taka malg kosc!

27 tysigey lat. Ta informacja statysiyczna zostala
preee Intel-a uznpelniona o oszacowamic dotyczace
operacii arytinetyczaych (szczegélnie feralnego dzie-
lenia). Zdaniem ekspertow, Pentivm popetnia blad je-
den raz na 9 miliardéw (amerykaiski miliard do 100
miliendw!) wykonywanych dzialaf drielenia. Nawet
navkowiec prowadzacy intensywne obliczenia ma
nigwiclkie szanse na osiagnigcie zblizonej liczby ope-
racjl, zanim komputer nic zestarzeje sie fizycznie
i technologiczoie.

Mozemy nszacowac. ze podezas rozwigzywania uk-
tadu 10 rownan lintowych 7 10 niewladomymt wyko-
nywane s3 394 operacje dzielenia, wige statystyczna
omyhka Pentivm pojawt sie raz na 2 i éwierd miliona
rozvigzar!
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Moja pierwsza klawiatura

Dziect bardzo Iubia bawic si¢ komputerem, lecz czes-
to podstawows bancrg jest micwygodnz, “dorosk” kla-
wiatura. Male, nicwprawne palee i zdezorentowany
wirdd 101 klawiszy wzrok, z tradnogcis odnajdujg wias-
ciwg literg. 2 myéla o najmbodszyeh komputeroweach
opracowano w Ormie KCS specjalng klawiature. Duie,
kolorowe przycisk, uporradkowane alfubetycznie, na
pewno sa wygodne i arakeyjne. Duze Klawisze stenijgee
kussorenn 1 ograniczony restaw preyeiskéw funkeyjnych,
uwolnig drieci od galimatiasu na Klawiaturze,

Duze klawisze dia malych paluszkow.

Trzeci NeoPaint

Werdd sharcware’owego oprogramowania  gra-
ficznego dla MS-DOS zdecydowanie wyrdznia sig
NeoPaint firmy NeoSoft. Na poczathku 1995 roku do-
czekalismy si¢ juz wersji 3.0, ktéra zostata znacznie
emodyfikowana w porOwnaniu z poprzedniczka
wersjg 2.2. Dawne ograniczenie do 16 koloréw zos-
talo  prrefamanc. Teraz moina tworzy¢  pgrafike
w 256 i 16 milionach barw. Rozdzielezodd i liczbhe
koloréw mozna tez zmienia¢ z wnglrza programu,
a zestaw efekidw specjalnych zostal znacznic rozbu-
dowsny. Wprowadzone ez dowolne cbroty frag-
mentdw bitmap, odreczne keedleme fignr tréjwymia-
rowych 1 zapisfodezyt formatu BMP. Najwigkszy za-
lety NeoPaint-a sy male wymagama spregtowe:

wystarczy XT, lecz do pracy z 256 kolorami poleca-
n)» jest procesor 386.

NeoPaint z firmy NeoSoft

Juz jest — domowe Virtual Reality

Za jedyne 300 funtdw szterlingdw mozna wypo-
sazy¢ sle w nynowszego Cybermaxx-a, urzadzenie
do wprowadzania luded w $wiat otudy. w wirtnalng
reeceywistose, “Przytbica” ze sfuchwkami wazy jo
dyne 14 uncji {niccate 400 gramdw), reaguje na ru-
chy w trzech plaszczyznach, oferuje stereoskopowe
vbrazy barwne 1 dfwiek stereo. Cybermarx wspol-
pracujc z PeCetem napgdzanym procesorem 386,
a w biblioteczee gier znaduje sie pied pozycji:
Wings of Glory, Descent, Zephyr, Stonekeep 1 Mech
Warrior 11.

Rzoczywistose wirlualna whkracza w Swial do-
mowych komputeréw.

PostScript dla drukarek OKI

Popularne drukarki lascrowe-LED OKL OL 400cx
i OL 410ex, moyna rozbudowaé o karty 2 interprete-
rem PostScript Level 2. Oprécz zasadnicrego interpre-
ters, na karcie majduje sig rozszerzenie panugci do 2,5
(400ex) i 3 MB (410ex). Maksymalna rozbudo-
wa konfiguracii pozwala csiggnad wartosct 4,5
(400ex) i 5 MB RAM (410ex). OKI gwarantuje
100% zgodno$¢ # oryginalnym  produkicm
Adobe, ordz automatyczne przefyczanic pormig-
dzy PostScript-em, jezykiem PCL 451 PCL 5.
Drukarki serii OL samocrynnie rozpoznajg,
£ ktérego portu naplywajg dane do wydrukowa-
nia: szeregoween RS-232, RS-422 cdwnolegie-
go Centronics lub Apple Talk.

Karta interpretera PostScipt-u postada 35
whudowanych krojéw czcionck, oraz tunkeje
Job Cheerlap, pozwalajacy na rownoczesne od-
bieranic kilku plikow do wydruku. Nowy Ado-
be Memory Beoster kompresuje informacje,

umezliwizjae zapisanie w 2 MB RAM pelneg] strony
A4 z rozdziclezogeig 600 dpi (normalnic wymagane
jest prawic 4,5 MB). Wbudowane czcionki Multiple
Master Fonfs spetniaja standard Adobe Acrobat, poz-
walujy drukowsad dokummenty 7 wielu platforn bex oba-
wy © utrate wygladu dokumentu, a szezegélnie zimian
odstepow miedzy Herami,

Drukarki OKI mafa juz swéj PostScript
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Balak Beforke Bofal Bagbak Bojtac Befiae w-m
pie — 64 wezlowy 1BM Scalable PO-
WERparallel Systerns SP2 (w stnie
5120 ME RaM 190 GBE preestrzen:
dyskowe]).
W we wspdipracy z firma SAP opre-
cowije Zintegrowany zeskaw aplikacji
SaP B3 dla bazy danych w sysiemic
ATX (Risc Systenw6000).
@ z uwagi na nicbezpicozenstwo big-
diw  obliczeniowych  wstrzymuje
sprzedaz  kompeterdw  oscbistych
z procesorem Pentivm firmy Intel.
@ po [SO, Banke Slaskim 1 Stoczai
Szezecin, PLL LOT kupujg komputer
typu mainframe [BM BESO000 2 pro
cesorern 9221211, pamigeig opera-
cyjog 128 MB i maciereg dyskowy
RAMAC.
® sprzedaje  tysigorny  egremplars
macicrzy dyskowej RAMAC, przez-
naczorej dla komputerdsw typa main-
frame. Nabywea jest Citiconp Data
System — odidzial Citibank Corpora-
tion of New York, Pojedynczy BA-
MAC posiada pojeninose do 90 GB.
IFS Poland
@ podpisuje wmowe 0 doslawie
1 wdrozeni: systerin wspomagania
raregdeania, opatlege na zinteprowa-
nych pakictach SYSTEMY, w Inow-
mctawskich Zakdailach Chemicanyeh
Scoda-Matwy.
intet
® vprowadza nowg wersie oprogra-
mowania faksowepo, NET SatisFAX-
{ton Software v 3.0, postadajgee zntie
mipny interfels whytkownika oraz ob-
stugijgoe szersey  zakres faksmode-
miww 1 serwertw feksowych.
® oplasza mozliwosid wymiany pro-
cesordw Pentium dla kadidego nzyt-
kownika zaniepokojonego potencial-
nymi bledami obliczeniowymi,
JTT Computer
® podpisuje  umowg  dysiybucyjng
z Hewlett'em-Packard em, kidra zao-
wocuje  wrbopaceniem oferty JTT
o wszystkie typy dickaek HF, od
matych, domovych, po viydijue urea-
dzenia hinmwo-sicciowe.
® wprowadza nowe linie kompute-
niw ADAX: ALFA, BRAVO i DEL-
TA (o mmstosownd domowyeh i in
dywidualnych), Oraz MOV A
i XPRESS {stacjc robocee 1 serwery
steciowe).
® wdraza
intel-a.
Komputer-EXPO'95
® w mmach warszawskich targdw,
kiore odbeda sig w dojach 24.01-
27.01.1995 preewidywane 83 cztery
ternatyczne bloki seminaridse: Admi-
mistracja, Przemyst 1 Handcl, Banki
i Ubezpieczeniz, Wojska 1 Palicja
Lannet
@ optasen swd] wieloletni plan steate-
giczny, dotyczaey integracii siect lokal
nych LAN z siceiami rozleghyrm ATM.
Lotus
@ sracuje. Ze okolo B0% bankdw na
dwiecie pracuje wosystenach koveys-
ttjacych z Lotus Notes.
Microsoft
® ramieiza  przekazywal  znanym.
Swiatowym [imom telekomunikacy)-
mym projekiy 1 wersje robocss v
wigzail w deiedzinie technologii sze-
rokopasmowej.
& podpisuje porozumicnic o wspol
pracy  w dwicdzinie  mulfimedicw
z German Telekor.
® prezentuje  ne  targach  COM-
DEX/Fall'94 wizjp preysslodei: kam-

nowe systemny  sieciowc

Bajtek
[uty95
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Bk Fiojtak Eoftni Bofoek: Beibac

puter w kazdym domw, kieszend 1 sa-
mochodie, ju w 2005 roku.
® sapowinda rogpoczecie killumie-
sigezne] wspilprary ¢ InterSystems
Caorporation, dotyczace] ujednolicania
Jezykow programowania, swkaszeza
v deiedlzinie baz danych.
® informuje o przejeeiv  aktywdw
NextDase Ltd.. brytyjskiej firmy sof-
tware’owe], zoanej # intenakcyinych
mp 1 infomatordw  podrdaniczych.
Microsoft zamierza whaczyd jej pro-
dukty: AutodMap, AutoRoote i MAp-
Base do oferty dziatu Home Family.
® wiuchamia pdlpodanny, emitowa-
ny dwa razy w rmiesizen, salelilamny
program telewizyjny “Microsoflt TV,
® rairudoia, jako nowego wiceprere-
sa, Roberta 1. Horbold's, dotycheza-
sowegn wiceprezesa Procter & Cam-
ble Company.
@ prezentije MS SQL. Serwer Wor
kstalion System v 4.21a, 32-hitowe
oprogramosanie do zarvadzania rela-
cyinymi bazami danych, dziatsjges na
kompuicrach osobistych w systemie
Windows NT.
® zaviera porozumicnic z Visigenic
Software Inc. dotyczace preenoszenia
standardu ME Open Database Con-
nectivity (ODBCY) na systemny opera-
cyjne inne niz Windows. Visigenic
pracuje nad wersfg 2.0 ODBC dla
UNIX i Macintosh-a.
® infornuje o nowej rechnologii Aute-
Play, presymaczone] do aitomatyeencgn
instalowania programdéw z dyskdw CD-
ROM w systemie Windeows 95,
® proponuje wspolprace  wielu  fir-
moin w o deiedzinie. oprogramowania
cylrowe] siect szerokopasmawe;.
® prezentuje Visual C++ 2.0 Cross-
Development Edition for Macintosh,
umehiwiajiey preckompilowanie
programow dla MS Windows na pla-
formg Mecintosk-a. Z tego kormpilato-
ra korzysta muin, Micrograty Inc.
® voybiera DEC, Keane Inc, Micro
Age Compuler Cenler [nc., Softmarn
Inc. 1 Unisys Ine. jako firmy wspoms-
gajqee program instruktazowy 1 ser-
wisowy dla nabywodw Windows 95,
® potwierdza mpocrecie pruc nad
oWy systemen serwisowym “Mar-
vel”, roznigeym sig od systemdwe on-
line stosowanych prrez ione firmy.
@ sprecdaje juz polsky wersje bagy
danych Access 2.0 PL, jok na ravie
jeszeze 7 angiclskim podreczoiliem.

Motorota
@ bedric dostawea telefondw komér-
kowych  montowanyeh preer firme
Ford w kazdym. noveym samochodze
osobowym sprzedawanym w Wielltie]
Brytanii, Cechg charakterystyezng
nrrgdecnia bedeie “klawisz paniki”
powladamiajgey Centrum Kontrolne
Pomocy Drogowe;!

Noveil
@ wprowadza nowy wersje procesom
tekstdw WordPerfekr 6. dla Windows,
wyposaiong w szercg modyfikac)i.
W oglasra © ozpoczociv sprzedaty
rowej wersji Novell NetWare Tele-
phony Systerm 201, oprogramowania
sieciowegn do jednoczesnego prze-
kazywania danych i glosu. Bedzie
onc dostgpne na platformach M8
Windows, Apple Macintosh, TBM
0O8/2, MS Windows NT i Novell
UnixWare.
® wiaz z firmy Sybase dostarcya Sy-
baseWare, nowe oprogramowanie dla
baz danych typu klientserwer, nadajy
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Gadajace klawisze

Crego to lndzie nic wymysla. Jednym z oryginal-
nigjszyeh pomystdw jest wimontowanie do klawiatary
ologniczkdw 1 mikrofonu, Oceywiscie, do zastosowan
muitimediainych. Lekko poszerzona klawiatura Maxi
Sound z firmy Maxi Switch (Tucson, Arizona) posia
da specjalng konstrukeje akustyczna, zaprojektowang
przer Allec Lansing (Milford, Pensylwania) oraz od-
powiednie oprogramowanie. Cena sigea niecalych
100 dolaréw.

o

Multimedialna klawiatura Maxi Sound

Nagrody miesiecznika BYTE

Na poczatku kazdego roku, w znanym 1 uznanym
miecsigeznike kemputerowym BYTE, publikowane sg
nagrody redskeji nadane rozmaitym produktom rynku
informatycznego, Przydziclanc sa trzy kalegone nagréd:
Award of Excellence (za doskonatosé), Award of Dis-
tinction (wyréznicnic) i Award of Merit (za zashugi).
W 1994 roku Award of Excellence przypad! w udziale:
systemowi programowania CodeWarrior dla Apple Ma-
ciniosh 1 PowerPC, aplikacji graficznej Live Picture
(takie Macintosh), procesorowi NexGen Nx586, narze-
dziom do osadzania i taczenia obiektdw OLE dla MS
Windows (ze zwrdceniem uwagi na narzedzia w Visual
Basic-u), notebookomn Po-
werBook (Apple), Power-
Mac-owi,  zorentowane-
mu na lelekomunikacie
Jezykowl programowania
Teleseripl, serii noteboo-
kiéw  ThinkPad 755
(IBM), narzgdziom Visu
al Voice dla Visual Basic-
U OraZ OpIOSramowaniu
systemowerm  Windows
NT 3.5 {dawniej zwane-
mu Daytona).

WyrGznienia
PlEyZnane: kolorowe)
drukarce  atramentowej
Canon BI-600, aplikacji
obliczeniowo-statystycz-
nej CleanShest, sieciowe-

zostaly

mu systemowi konferencyjnemu Collabra Share, apli-
kacji graficzne) CorelDraw 5, technologii rozpoznawa-
nia glosu Dragon Dictate, pakictow] archiwizacii tck-
stow Folio Views 3.1, drukarce laserowe] HP Laserlet
4M Plus, stacji roboczej HP 9000 model 712/80, nape-
dowi dyskowemu IBM 0662 A10, nakladkom Kai's Po-
wer Tools do programu Photoshop, sieciowenu przy-
rzadowi pomiarowemp TANMeter 675, programowi
komunikacyjnemu LapLink for Windows, multimedial -
nemu pakietowi Myst, programowi faksujacemu One
World Fax Server dla Macintosha, platformie OpenDoc,
systemmowl O8/2 for Windows, programowi graficzne-
mu Adobe Photoshop 3.0, aplikacji finansowej Quicken
Peluxe 4 for Windows, opreyrzadowaniu sieciowemu
Silver Strezk, osobistemu  kKomunikatorowl  Simon
(IBM), emulatorowi Windows SoftWindows for Mac,
notebook-owi SparcBook 3, kolovowej drukarce atra-
mentowe] Epson Stylus Color, systemowi operacyjne-
mu Systern 7.5 dla Macintosh-a, procesorowi sygoalo-
wermu TMS 320C80 i technologii przesylania danych li-
mizmi elefonicznymi V.34,

Nagrody za zaslugi obejmujg bazg danych MS
Access 2.0, nolebook Compag Contura Acro 4/33¢, ser-
wer sieciowy CorStream dla NetWare 4, The Debngger
dla Macintosh-z 1 PowerPC, naped CD-ROM DM-5028
Plextor, oprogramowanic Internet-In-a-Box do pracy
w sieci Internet, komputer Macintosh Quadra 630, RAM
Doubler — system kompresji danych zapisanych w pa-
migei operacyjne) dla komputeréw Macintosh, elektro-
niceny tablice konferencyjng SoftBourd, stacje roboczg
Intergraph TD 4, notebook Toshiba T4800CT, program
do grafiki tréjwyniarowej Caltgart, komputer HP Vectia
XU 5/90C i kompilator Watcom C/C++ 10.0.

Uwaga! Pusta pamigé cache

Jak podaje niemiecka agencja prasowa Deulsche
Presse Agentur, w trzech krajach Furopy Zachoduie
sprzedanc 100 000 komputerdw PC, w ktérych kodet
pamigei cache sg puste. Blizej niezideniyfikowany,
tgywanski producent phyt gléwnych zarzucit rynek
urzadzenami wolniejszymi o 30%. Podobno w krajach

Dalekiego Wschodu, w wolnej sprzedazy sa sfalszo-
wane uklady sculone. Czasopismo niemieckie “C'T”
rozprowadza program icstujacy komputery, wlagnie
pod katern pamigei pudrecznej, a w Dusscldorfie
rorpoczeto oficjalne dochodzenie w tej sprawie. Jak
wykazujg deniesienia policji, afera z elektronicziym
oszustwem obejmuje gléwnie trzy kraje; Niemcy,
Wtochy 1 Irancie. Cickawe, co u nas?!

Prawdziwic kieszonkowa
drukarka

Dyzenie do miniaturyzacyi druksrek wkracza chyba
w laze ostatecznz. Po podreczne) HP 320 mamy do
ceynienia z kieszonkows Citizen PN60. Wazy tylko pét
kilograma, drukiuje w czerni i kolorze, na papierze i fo-
lii, z szybkoscig 2 stron na minue. Korzysta z techno-
logii transferu termicznego a rasobuik barwnika poz-
weala na wydrukowanie 30 stron czarno-bialego teksiu
lub 18 grafiki. W kolorze mozna sobie pozwolié na 3-5
kartek Jub toliogramés.

Kieszonkowa Citizen PNG0



Wiecej RAM-u...

Preducenct wzgdzedi przenoénych 1 podrgeznych
(telefonéw komérkowych, noteséw clektromicz-
nych, eyfrowych aparatéw fotogralicznych) nieus-
tannic poszukuja nowych oewigzar webopacajy
cych zasoby paimeci operacyjnej. Przeciez zapisa-
nie pelnego filmm maloobrarkowego w 256 kolo-
rach i rozdzielczogei 400x300, wymapga ponad 4
ME RAM. W sukurs wyruszyly przedsightorstwa
elekironiczne, czego pierwsze elekty juz widad.
W paczuszee formatu 1/4 karty PCMCEA TI tizesel
sig teraz od 2 do 15 MB pamigci cyfrowej. Po zas-
tosowaniu kompres)i pojemno$é wzrodnie co naj-
mnigj 2 razy. W pudetku zapalek mozna bedre
upakowaé co najnmiej 60 MB RAM. Nowe karty
pamiget, nazwane CompactFlash. spelniaja wyma-
gunia standardu PCMCTA T, wiec zbyt majg

MIKROMAGAZYN

zapewniony. No i nareszcie doczekamy sig popular-
nych aparatéw cyfrowych dajgcych kolorowe obrazy
wysokiej rozdzielczodel.

Nowe karly pamieci i urzadzenia, dia ktérych sé przezna-

czone.

Miniaturowe studio nagran MusicStar

Muzyka dla poczatkujacych

Na targach Comdex zaprezentowano MusicStar, pa-
kiet zkozony 2 oprogramowania i klawiatury muzycznej
MIDI. Pomysl firmy Reveal chwycil 1 wielu rodzicow
w USA zakupilo juz MusicStar dla swoich pociech.
Aplikacje dostgpne w wersjach na CID 1 dyskictkach to:
miniaturowe studio nagraniowe i samouczek z prayvlda-
dowymi utworami oraz Zyciorysami wielkich kompo-
zytordw. Reveal zapowiada sprzedaz szeregu rozbudo-
wanych, wigkszych klawiatur MIDI 1 zaawansowanych
lekeji muzykd. MusicStar kosziuje niecate 100 funtow
szterlingtw.

Janus — Atari na PC

Znane s dobrze emulatory sprzetowe komputeréw PC
dla Atari 8T. Wraz 7 coraz wyrainiejszg dominacia Pe-
Cetéw rozwiazano zagadnienic odwrotne: sprzgtows
ernulacje Atari na PC. Problem zatatwia T16-bitowa karla
ISA 0 nazwic Tanus. Uregdzenie to posiada na “pokda-
dzie” pelue Atari ST, wedhug testéw dordwnije szybkog-
cig Atari TT. Aby zastosowad Janus-a, komputer PC mu-
1 osiadad procesor 3868X lub nowszy, 1 MBE RAM
i grafike VGA. Na karcie Atari zuajduje sig 16 MHz Mo-
torola GROOOD, system operacyiny TOS 2.06 1 2 gniazda
dlz standardowych SIMM-6w (od 512 KB do 32 MB
RAM). Co cickawe, oprécz pracy w DOS-ie, komputer
klasy PC moze symulowad Atari w Windows-ach.
Okienke TOS-u zajnuje wiedy jednak caly ekran, lecr.
producent, niemiecka finma VHF Computer, zapowiada
modyfikacje programu w najbliZszym czasie.

Tego jeszeze nie bylo: Atari na PeCecie!

Miniaturowa tabliczka kreslarska

Jestesmy juz tak bardzo preyzwyczajent do trady-
cyjoych myszek i trackball-i komputerowych, ze a7
dziwne dlaczego producenci sprzetu przescigaja sie
w nowych rozwiazaniach. Micliémy juz kulki sterujg-
ce w klawiaturze, gumowe mikro-joystick-1 wsréd
przyciskéw w notebook-ach, teraz mamy miniaturg
tabliczke kreslarsky. Jak widad, zajmuje minimalny
obszar biurka, 2 pozwala prolesjonalnie zajmowal sig
erafika. O ilez wygodniej jest rysowal odrgczne linie
niby-dlugopisemn  (mozna nawet kopiowad wzory
¢ kartek) niz ciggna¢ duzg imyszke, nie mowiac
o trackball-u.

Tabliczka Wacom AriPad rastepuje tradycyjng mysz.

I Bejtak Baojtak Bojtak Bejtek Bafak
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Baiek Boibels Bofork Bodak Baitek Bafak

ce sig dla do zastosowan Integnijgcych
rape robocza w prredsigbiorsiwie,
@ przeswiduje bezplame rozpowseech-
nianie DS Standand, narzedeia do pla-
nowania 1 nsklualniania NetWare Di-
rectory Services, umozliwingec prosty
niigracje danych sieciowych z Net-
Wiire wersji 21 % do wersji 4.
@ vrax » Unisys, Bull i Sienens Nix-
dorf, dostarcza TUXEDQ, otwarty
syslerm  sieciowego  preebwarzania
ransakeyjnego on-line,

Optimus
® oglasza rekord produkeji, wynosig-
cy 20000 westawdv kompuierowych,
osizgnigty w grodnio 1994,

Philips
® wprowadea do spreedaky wzadze-
ni¢: do zapisn CD-R CDD 572, kigee
maze pracowad na wszystkich plat-
formach spregtowych wiposazonych
w sterownik SCSI. Cena 3400 marek
niemicckich.

Piraci
& mopy Juz byd foigani w Pongalil,
edyz rzad tego kraju preyjgl i zarwier
dzil nowe prawo autorskie, ohejmuja-
ce swy ochromg Owniez Qprogramo-
wainie. Kara za bezprawne koptowanie
wynosic moze do lrzech lat wigzienia,

Primax
@ poszerza oferlg skanerdw  mobil-
nych, podiaczanych do rtacza rdwno-
leglepo  Centronics, wyposaionych
w podagnik dolumentdw,
® ofenge jui Datalen, wgezny skaner
wielkagel diugopisu, stuzqey do odezy-
tywania  maszynopiséw, ruzpovnagacy
riwniez polskie czeionki. Skanery Pri-
max znajdujy sig w ofercic Preedsig-
biorstwa handloveno “AB™.

Sage
® kupuje francusky firmg Saarl, pro-
ducenla oproprmnowania sluzacego
zarzgdzaniu przedsiebiorstwern,

Sony
@ sponsoruje krakowskie  Centrum
Sziuki i Techmiki Japodskie] “Man-
geha.
® angazuje sig aklywnie w inicjanywy
majace né celu ochrone Srodowiska
narTalneso.

TCH Systems
® podpisuje umowe z Microsoft-em,
na ey kildwe] sije sie Microsoft So-
lution Provider, czyli firmyg oferujicy
rozwigzania wykorzystujgce produkty
Microsoft-u orar uslugi dodatkowe,
owigrane 2 pefng obshugs klicoiosw,

Tashiba
@ viprowadra do sprecdazy nowy na-
ped CD-ROM 4xSpeed XM-5302B,
oparty na interfejsie ATAPL, wlcza-
1y bezpotredoio do sterownika dys-
kéw twardych IDE, Szybkosc przesy-
lania danych wynos 600 KR/, czas
dostgpu 190 1ms, zaf cena 344 madd
niemieckie,
@ spreedaje kolejny naped CD-ROM
4.4xSpeed KM-3601B, opany na in-
terfejsie SCSI-1L. Naped posiada butor
25¢ KB, podajnik szufladowy, tran-
sler 660 KB/s i czas dostgpu 130 ms.

Vuilcan
® oferuje nowe programy cdukacyj-
ne: Atlas wielomedialny Prald Polski
i Encyldopedie wielomedialng Tkiad
COkresowy Pierwiastkow.
@ zapowisda wprowadzenie do spree-
dary  programu Informacia Prawna
2000, zawierajgoego  (hiperfeksty
jedrolite akidw prawnych dotyeza-

cych ofwiaty 1 zagadnied pokrewnych.
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Niedawno poszedier’
na kasowy przebd] wszech€zasow — Kréla
Lwa". Film ten wyszedi z - yiwémi Walta
Disney'a, najlepszego, w mou:n mniemaniu,
studia animacji na swiecie. Nie bede stresz-
czat akeii, ani rezwodzit sie nad muzyka, no-
ta bene catkiem, catkiem... W trakeis projek-
cji, oprécz podawania moim sgsiadom poraz
to nowych chusteczek do nosa, bacznie
wpatrywatem sie w ekran. Nie myslcie, ze
z napigclem $ledzitem losy Simby. Jestem
juz chyba za stary na takic przezycia. Po
prostu podrziwialem sziuke animacii. Krét
Lew" wydat mi sie inny niz to, co dotychczas
widziatemn. A zebralo sie sporo, gdyz nadal
lubie kreskowki.

Okazuje sig, ze podczas tworzenia scen
animowanych szeroko zastosowano techni-
ke komputerowa. Znéw zdecydowano sie na
maszyny Silicon Graphics, oraz specjalne
oprogramowanie Softimage. Jak dobrze za-
uwazytem, szereg animacji miado cechy trdj-
wymiarowego renderingu, co szczegdlnie
dobrze widaé bylo w scenie ucieczki wielkie-
go stada antylop Gnu w wawozie.

Scena, w kiorej ginie krdl Mufasa, trwaja-
ca dwie i pdt minuty, byla opracowywana
przez dwa i pdt roku! Stade antylop, liczace
800 osobnikéw, zostato od poczatku do kort-
ca wymadelowane kompuierowo. Najpierw
rozpracowane kszialt | ruch pojedynczego
zwierzecia: odrzucanie glowy, podskoki,
ruch nog itp. Nastepnie taczono pojedyricze,
biegnace antylopy w stado, czuwajac nad
tym, aby sylwetki nie wpadaly na siebic
i biegly w jednym kierunku. Oczywiscie, kon-
trota ruchu sprawowana byla przez specjal-
ny program, a niezbedne poprawki byly
wprowadzane przez caly sztab animatoréw.

W miejscu, gdzic znajdowac sie mialy lwy,
wprowadzono trdjwymiarowe ograniczenie
przestrzenne, a po zakonczeniu animacji
wkomponowanc tam dwowymiarowe posta-
cie bohaterow filmu.

Do zréZnicowania zwierzgt w siadzie, zas-
tosowano ciekawg metode. Ofdz wykorzys-
tano statystyczne algorytmy do niewielkiego
zréznicowania rozmiardw poszczegdlnych
antylop oraz modyfikacji odeieni brazu dia
kazdego zwierzecia. Aby nie wprowadzad
dysanansu z resetg filmu, cienie antytop do-
faczono w sposéb tradycyiny, a nie jak
w prawdziwym, tréjwymiarowym renderingu.
Ciekawy jest fakt, ze widzowie nie zwracaja
uwagl na perfekcyinosc animagji  Kréla
Lwa”, co dowodzi osiagniecia zamierzonego
cfektu. Film frafia w sposdb naturainy do
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ecmi do kina

fy komputery, tworzgc catkowi-
pstacie dinozaurow.

dzieci i dotostych, nie budzac ]akichke{m
zasfrzezen przy odbiorze.

Ciekawe, czy dozyjemy takich czaséw,
gdy bedsg powstawaé nowe pozycje filmowe
z rolami niezyjacych juz aktorow. Pomysled
tylko — serial z Marilyn Monroe | Chatlie
Chaplinem... Wydaje sie, ze technika kom-
puierowa jest juz bardzo blisko tych osigg-
nigd, ale na szczescie zwykla przyzwofiosd
nte pozxwala na takie, kuglarskie sztuczki.

Oprocz ekranu kinowego mozemy zoba-
czyc ,Kréla Lwa" na monitorach kemputero-
wych 1 telewizorach. Jest juz wersja dia Me-
ga Drive | Super Nintendo, stworzona przez
Wesiwood Studios, a firma East Point Sol-
tware przeniosta akcjg na platforme 1BM PC.
Warto dodat, ze czas przerobki oryginalnej,
konsolowe] gry, wyniost az trzy i pét miesig-
ca. Opracowano od nowa procedury przewi-
jajace ekran w poziomie i muzyke.

Ale to nie ,Krél Lew”, jako pierwszy film
animowany, doczekal sie zamknigcia na
dyskietkach. Taki los spotkat przeciez Allla-
dyna’, poprzednig, réwnie slynng produkcje
Disney'a. Czyzby nadchadzily czasy niemal
réwnoczesnych premier kinowych | dysko-
wych? A moze wszystkich pogodza filmy na
dyskach optycznych, skompresowane
w standardzie MPEG, oferujac jednoczesnie
opgje interakcyjnego ogladania? Mozna be-
dzie ruchami joysticka wplywac na losy bo-
hateréw. Nie wiem, czy fo jest jeszcze futu-
rystyka, czy juz prognoza na najblizsza pie-
ciolatkg. Jesli na bazie gier powstaja juz fil-
my (patrz Mario Bros Brothers), to stad tylko
krok do polgczenia tych dwéch driedzin
Lsztuki”. Co na to kinomani?

Jesli coraz powszechniejsze staja sie
urzgdzenia dla sztucznej rzeczywistodci
(ang. virtuall reality), planuje sig podiaczenie
steci Swiatlowodowej do kazdego mieszka-
nia w USA (telefon, telewizja, sie¢ kompute-
rowe | jeszcze nie wiadomo ©o na raz),
wprowadza interakcyjne lacza wideo pomie-
dzy centrami rozrywkowymi (o filmach inte-
rakeyjnych na CD-ROM juz nie wspomng),
to coraz blizej do montowania hudziom wiy-
czek np. 7 tylu glowy. Taki cbywatel ze Swia-
ta przyszlego tysigclecia moze byé do nas
zupetnic niepodobny! Ale cbz, myéle, zs rolg
wspdlczesnych humanistow jest nalezyta
troska o uczlowieczenic nadchodzacej wisl-
kimi krokami technologii jutra. BadZ co bad?,
fo my mamy uczy¢ komputery myslenia,
a nie adwrotniel

Tomasz GROCHOWSK!
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Po prostu

“BELFER” OD FIZYKI

B Lubicie fizyke? Ja wprost przepadam za tg nauka. Ale
zadania zawsze mnie irytowaly. Czasem zbyt trudne,
czasem niezrozumiale. Jednym sfowem — fizyka sprawia
kfopoty nawet swoim entuzjastom.

Jak dotychczas niewiete powstalo oprog-
ramowania edukacyjnego przeznaczenego
dia srodowiska MS Windows. Byé moze
czest programistow stwierdzaia, ze w szko-
tach nie ma dostatecznie mocnego sprzetu,

jest na 13 czescl. O ite sobie przypominam
moja ksiazke do fizyki, to i w nigj (a bylo fo
N lat tetmu, N=15) byly takie rozdziaty jak: Si-
ta, Masa, Gestosc, Prawc Pascala, Prawo
Archimedesa...

Belfer” rozgranicza

teorie od zadan,
wiec z =zalorenia
najpierw warto
przejrzed kilka stron
Jpodrecznika”, za-
nim przejdziemy do
rozgryzania proble-
mowW.

TEORIA...

to zawsze problem,
gdyz nigjednokrot-
nie bywa nudna. Na
ekranie komputera
sprawia jednak ko-

Spis tresci , Belfra”

czest odczuwala nieche¢ do okienek”,
a czesc czekala na Visual Basic 3.0. Belfer
z fizyki” napisany jest wiasnie w Visual Ba-
sic-u, sprawuje sie niezle w minimalinej kon-
figuracjii sprzetowej (38658X, 4 MB RAM)
i prezentuje sig catkiem ckazale, jesli mowa
o szacie graficznej.

ZASOBY WIEDZY...

.Belfra” zdefiniowane sg juz na opakowa-
niu: kiasa V1. To przeciez bardzo wazny po-
czatek nauki fizyki w szkote. Jesl wtedy zro-
zumiemy pojecie sity, gestosci, masy fip. io
dale] juz pojdzie z gorki. Materiat szkolny
{(zgodny z programem zatwierdzonym przez
Ministerstwo Edukacji Narodowe]} podzielony

rzystne  wrazenie.
Kilka stron dia kaz-
dego tematu, dobrze flustrowane rysunkami,
a nawet whudowanymi animacjarni (w Visual
Basic-u takie rzeczy robi sie od reki). ,Bel-
fer” siega nawet do histordi | wyswietia (na
zyczenie} ramki o wielkich uczonych:
Archimedesie, Newtonie i Pascalu. To
zawsze urozmaica jednostronny, ,S$cis-
hy” tekst o zjawiskach fizycznych.
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Poczet wiellich fizykow

W mojej opinii, zasocby podstaw teoretycz-
nych sa catkiem niezle, w duzej mierze wys-
tarczajace do rozwiazania wszystkich prob-
ternéw sposréd 66 zadar.

ZADANIA...

nie sprowadzaja sie tylko do zagadek ty-
powo obliczeniowych. Czes¢ polega na uzu-
pelnianiu tekstéw, czesé na analizie rysun-
kow, a tylko czesé na rachunkach. Zreszia,
do ticzenia jest tulaj kalkulatorek, znacznie
prostszy niz ten z Windows-Ow. W zawilych
probiemach pomagaja podpowiedzi a ra-
chunki i notatki wykonujemy w notesie-brud-

Bojtek
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nopisie. Nie jest nawet potrzebna kartka pa-
pieru | przystowiowy olowek. Notes mozna
nawet wydrukowaé, aby przeprowadziC poz-
nigj, chlodnym okiem, analize wykonane
pracy koncepcyjnej.

~Belfer” sprawdza poprawnost odpowie-
dzi, wymagajac nie tylko dobrej wartosci,
lecz tak¥e wpisania jednostek! To dobry zwy-
cza], gdyz czesto liczba 2345 znaczy co in-
nego w kg, km, ki i K. Raz udato mi si¢ przy-
lapac program na bledzie”. Podczas sorto-
wania ciat fizycznych na obiekly skiadajgce
sie z jednej | wielu substancii, ,Belfer” poz-
wata umiescic po kilka takich samych rysun-
kéw w odpowisdnich polach (np. 2 zarowki, 2
samoloty itp.).

STRONA FUNKCJONALNA...

prezentuje sig bez zarzutu. Wykorzystano
szereg zalet srodowiska Windows: animacje,
przyciski ekranowe, dodatkowe okienka, dobra
ohbsiuge myszki itp. Szczegéinie podoba mi sig
ekran z dzialu Cialo i substancia”, po ktérym
jezdzimy myszka, a przy kursorze pojawiajg
sie nazwy materdatdw, wehodzacych w skiad
réznych obiektdw. (Chmury na niebie sg z wo-
dyl). Instalacja jest prosta, zadnych niejasnosci
{Visual Basic sam przygotowuje dyskietki in-
stalacyjne), obshu-
ga intuicyjna, dob-

rze pomystane poie
notatnikowe  przy

1

Zadania

rozwiazywaniu zadarh. A na dokladke — zme-
czeni studiowaniem fizyki mozemy przesko-
czy¢ na chwitke | zagraé w Tetris ub Sapera,
wystarczy weisngé Alt-Tab lub Ctrl-Esc.

Tomasz GROCHOWSKI

I ——

Kornputer 1B PC

z procesorem SU3865X lub nowszym
Windows 3.1 PL

Myszka

Producent: Intersoft-PL,
31-072 Krakdw,

ul. Wielopole 5,

telffax (12) 21-75-54

Bajtak
luty 95

EDUKACJA

 SupeMemo
LTS
Sprawy Klubowe

To juz czwarte wydanie Kiubu. Nadeszlo froche listow, za kidre bardzo dzigkujemy. Gdy pisze te stowa,
wlasnie skoriczy! sie stary, 1994 rok 1 mingly pierwsze dwa miesigee od inauguracji nasze] dziatalnosci.
W tym krdtkirn (dlugim?) czasie zdazylo nazbierad sie juz troche tzw. spraw Klubowych, ale najpierw poz-
wole sobie zacytowad kilka fragmentow z listow.

Frogram Superidemo znam lyiko z rekiam w prasie i mie bardzo sig orientuje na cZym polega jego re-
wefacyine dziatanie. Sadze, Ze w Klubie powinien znalez¢ sie dodd szczegdlowy opis lego programts.
Przede wszystkim interesuje mnie metoda na kidref sig on opiera, a take jak wyglada w praktyce praca
2 tym programem. Opis ten najicpic bytohy podzielic na kitka ezesel. {...) W Kiubie powinny sie réwnicZ
znalezc opisy baz danych i nie fylko nowodci, ale raviniez baz starszyoh’”. (...} Chetnie widzialbyrn el réz-
nego rodzaju konkursy,

Marek Bancarewlcz, Bielsk Podiaski
(...) moglibyécie opisywac najpopularniejsze problemy z pakielem oraz zasady hworzenia wiasnych baz
danych.

Michatl Klar, Mielec

O SuperMemo uslyszatem niedawno | zarmierzam go w przysziosc zakupic. Zalozenie Kiubti {...) fo mo-

im zdaniem bardzo dobry sposch na przekazanie informadi o tym prograrmic. (...} Cheiafbym sig dowie-

deied gdzie moge nabyt réznego rodzaju bazy. Interesuia mie rowniez wszelkie tricki, oraz sposéb obshi-
gi programu, a fakie nowosd wydawnicze zwigzane z Waszym programern.

Kamil Romanowski, Radzyn Podlaski

Otwarcic Kiubu jest trafionym pomystern. Promowanie w Bajiki: Superldemovsskich programdw fest ce-
fowe, gdyz Lwazarm, Ze naledy promowad nasze, Krajowe opragramowanie.

Jan Stawarz, Zywiec

{...) cmawiany program zacickawil mnie. Inferesufacy byl wywiad z jego autorem | opowiadanie, jak
doszio do jego powstania {...) Od Klubu oczekiwalbym Kidiliego opisy, fak nalezy posfugiwad sie Super-
Memo, oraz jak zwykly smierfelnik pragngcy sig czegos nauczyd moze fe zrealizowac.

Andrzef Jastrzgbski, Czgstochowa

Ciesze si¢ bardzo, Ze inaugurijecie dziatalnosé Kiubu. Z dwdch powoddw. Po pierwsze, festem nauczy-
cielem § cheiatbym zorienfowad si¢ jaka jest ocena tego programu przez innyeh. Po drugie chciatbym sig
szybko natczyc jezyka angislskiego. Z cpist wiem, Ze program przede wszystkim przyspiesza witaczanie
wicdzy”.

Krzysziof Szymaniski, Smifowice

Z listow kicwe nadeszly wynika, ze przede wszysikim cheielibyécie, aby przedstawic sarng metede dzia-
tania programu, sposob posfugiwania sig nim, oraz tworzenie wiasnych baz danych. Wobec tego pierwszy
odcinek samouczka Superierno juz za miesige.

Wieksza czesé lislow przyszha juz po terminic konkursowym i nie braty one udzialu w losowaniu (nieste-
ty). Dlatego tez przyporninarm, ze konkurs jest wazny tylko do ukazania slg kolgjnego numenu Bajtka
w kioskach! Tzn. listy ktore PRZYJDA do redakcji PO tym terminie nie wezmg udzialu w losowaniu, chod
oczywiscie wazystkie zostang przeczytang, a uwagi zawarte w nich postaramy sie uwzglednic w kolejnych
wydaniach Klubu. Majlepie] wysyfad listy zaraz po otrzyrnaniu Bajtka.

Kolgjna sprawa réwniez dotyczy konkursow, kiorych oczywiscie nie zatwaknie! Podawajcie w listach, czy
cheedie brad udziak w losowaniu pakietu na dyskietkach, czy na CD ROM-ig, oraz jakiego kemputera uzywa
cie. Przewidujemy, e w jednym migsigcu do wygrania bedg dwa pakiety na CD i jeden na dyskietkach,
a w nastepnym ocdwrotnie (jeden CD, 2 na dyskach).

Frosilibyémy rowniez o podawanie swojego wieku, choc oczywiscie nie jest to obligatoryjne. Nie zapo-
minajcie ¢ podawaniu whasnego adresu, bowiem jak pokazuje praktyka, to rowniez sig zdarza.

Rozpoczynamy tez driakainosé kacika wymiany baz danych, afe doktadny regulamin przedetawie dopie-
ro ra rmiesige. Wezelkic propozycie sg mile widziane.

(ML)

KONKURS

Dzisiejsze zadanic (jak zwykle) nie jest bardzo trudne. Tylko jedno pytanie. Prosze podad ile
(z doktadnoscig hm... powiedzrmy 10%) jest obecnie baz danych dla Supertemo? Chodzl wy-
igcznie o bazy komercyjnel

Do fistow z odpowiedziami prosze dofaczyé kupon konkursowy (bez tego fist nic bedzie brat
udziah w losowaniu). List nalezy mwnies opatrzy¢ dopiskiem Klub SuperMemo.Prayporminam,
zp termin przysylania odpowiedzi mija wraz z ukazaniem sie koleinego (3'94) numeru Bajtka
w kioskach. Adres redakcji znajdziccic w stopoe.

NAGRODY

W dzisigjszyrm konkursie nagrodami sg:
® dwa pakiety Superiemo 7.2PL na dyskictkach
® joden pakiet Superiiemo 7.4 na phycie CD-RHOM.

Konkurs SuperMemo
Bajtek 2\95

et



MATEMATYKA

B Proces nauczania miodych ludzi o wieku wyrazajagcym
sie liczbg jednocyfrowa jest nadzwyczaj trudny, giéwnie
ze wzgledu na naturalny opdr zdrowego organizmu

przed jakakolwiek WIEDZA —
czasy.

Jeszcze pare lat termu propozycia zap-
rzegniecia do tych zadan kemputera potrak-
towana zostata by tak samo, jakby kics
cheial uczy¢ kopania rowow na specjalnym
trenazerze. Jednak czasy sie zmienity: kom-
putery sa popularne, oprawa programow jest
w stanie przyciagnaé miodych ludzi, a sami
miedzi ludzie szybciej ucza sie pisac na kla-
wiaturze niz oléwkicm w kajeciku. Trudno
sie wiec dziwi¢, ze pojawiajg sie programy
edukacyine przeznaczone dla kajtkéw” —
jednym z nich jest ,Matematyka”.

Celem tego pregramu jest nauka czierech
podstawowych dziatan, przy zalozeniu, ze
to, co dzieje sie na ekranie komputera, ma
jak najbardziej odzwierciedlad to, co wyko-
nuje sie na kartce papieru.

Na poczatku dokonujemy wybomn, czym
chcemy sie zajgé. Mozna wiec pocwiczye
jedno z dzialarh (przy czym istnieje mozli-
wost ustalenia warunkow dodatkowyceh, np.
ile przykladow ma zostat rozwigzanych, na

ilucyfrowych  liczbach chcemy pracowac
itd.}. Same cwiczenia przeprowadzane sa
w maksymalnie fopatologiczny, tj. jedynie
stuszny, sposob. Tak wiec np. przy dedawa-
niu, zaznaczona zostaje kolumna, w ktorgj
mamy zsumowaé wszystkie oyfry, kursor

sam dobrze pamietam e

wskazuje miejsce, gdzie wpisana zostanie
koricowa cyfra wyniku (co mozna uzyskad
badz z klawiatury, bad? korzystajac z myszki
i odpowiednich ikonek).

Jesli wynik sumowania bedzie dwu-
cyfrowy, to po wpisaniu drugiej cyfry
wyniku, nad kolumng z lewej ukaze
sie migjsce na wpisanie przenoszong
oyfry (strasznie skomplikowane zaje-
cie z tego dodawania na papierze...).
Z kolei przy takim dzeleniu, gdy poja-
wia sig sytuacja, w ktbrej trzeba wyko-
nac mnozenie — pojawia sie sie spec-
jalne, dodatkowe okienko. Wszystko
to moze brzmie¢ skomplikowanie dla
osob na tyle zaawansowanych, Ze
wigkszost opisanych tu czynnosc wy-
kenuja machinalnie i w mniej zlozony
sposth, nie zapominajmy jednak, e prog-
ram napisany jest dia dziecit

Nalezy tu dodaé, ze program na biezaco
kontroluje prawidiowost wykonywania wszys-
tkich operacji, co pozwala na unikniecie
utrwalania sie bledéw oraz zalamania
miedego cziowieka, kidry po pét godzi-
nie podzielt wreszcie 578 na 34
i dowiedzial sig, ze popelnit blad
na poczatku dziatania. Ponadto,
maszyna komentuje bledy | pop-
rawne odpowiedzi przy pomocy
zdan, kidre zresztg mozna same-
mu wpisa¢ do specjalnych plikow.
Gdy juz delikwent nauczyt sie,
mozna jego wiedze sprawdzi¢ za
pomocg przekrojowego  testu
(dostepne sg 3 poziomy trudnos-
¢i). Na koniec testu wystawiona zosta-
je ocena — na moj gust zresztg zbyt li-
beralna, popetniwszy okolo 10 bleddw
podstawowych w 15 przykdadach dostalem 5
— zycze miodszym Czytelnikom, aby ich tak
traktowano w szkolach. Po tych wszystkich
meczarnich program przewiduje roz-
rywke intelektualng w postaci gry ,Lin-
gos”, bedace] kolejng wersjg zgadywa-
nia hasta w oparciu o kilka danych liter.
Niestety, gra jest stanowczo zbyt trud-
na {sam schie z trudern radzitem), daje
malo czasu | w efekcie, zamiast relak-
sowa¢, denerwuje. Inna rzecz, Ze
w pelni podzielam wyrazony na tych la-
mach poglad mojege Wybitnego Kolegi
red. P. Perki na temat bezsensownosci
wprowadzania tego typu gadzetow do
programéw edukacyjnych.

Warto poswiecic kilka stow oprawie prog-
ramu. Po pierwsze, catosé zostala fadnie
zrobiona przy pomocy ciekawe], 0 nieco ,ur-

wisowskiej® w wygladzie, ale czyielngj
czcionki. Po widre, autorzy zastosowali kilka
ciekawych, znanych raczej z dem efekiGw,
jak np. plynne przewijanie tekstu w pomocy,
czy fadny efekt na peezatku (latanie ekranu
a la pinball-e). Skoro juz jestesmy przy po-
mocy — jest czytelna, kompletna i zupeinie
fopatologiczna - trudno czegokolwiek nie
zrozumiec. Wszelkie obliczenia przedstawia-
ne s3 na specjalngj tablicy, zreszta grafika
generalnie jest fadna, chot tylke 16-koloro-
wa. Do peinego szczescia brakuje tylko ja-
kichkelwiek efektdw dzwiekowych — chot
w zupelnosci mozna sie bez nich obyé.
Trudne mi jednoznacznie ocenic ten prog-
ram, a to z uwagi na fakt, ze nie potrafitem

]
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znalezé nikage, kio by nadawat sie do zaap-
likowania mu dawki ,Matematyki” i zchacze-
nia wynikéw eksperymentu. Jednak, rozwa-
zajac rzecz teoretycznie, wydaje mi sig, ze
jest to program geodzien polecenia dla
wszystkich rodzicow, zmartwionych podiymi

wynikami swoich pociech — a to z uwagi na
dobry poziom merytoryczny i réwnie cieka-
wa oprawe,

Alex UCHANSK]

Producent: MAREX
ul. Manteufla 1/8 Warszawa
tel. 672-18-27
cena (z VAT): 195 2t (195 tys.)
Dystrybutor:
Mirage Software
ul. Gen. Abrahama 4
03-982 Warszawa
tel. 671-15-51
luty 95
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JAKI INTERNET?

Sie¢ komputerowa stuzy nie tytko do wy-
miany poczty elekdronicznej, prenumeraty
cyfrowych czasopism oraz dyskusji na fa-
czach. Siet Intermnet jest Srodowiskiem poz-
walajagcym na swobodna wymiang plikow
zawierajgoych wszelakg informacje. Jak
w zawitogciach internet-u dokepad sie do
opcji przesylania? Anc - jest przeciez FTPR.
Nawet w gwarze sleciowej przyjeto sie slowo
— eftepowad!

FTP (File Transter Protocoly powstat
w 1971 roku, a sluzy do przesyiania plikow
miedzy roznymi  systemami  wchodzgoymi
w skiad siecl Intermet. Zapewnia on peing ko-
rekcje bhedow, jakie mogg wystapic w trakcie
przeprowadzane] transmisji. Przy tym efektyw-
nie wykorzystuje mozliwosc aczy sieciowych.
Nawet pobiezne zapoznanie sie ze spisem
komend (patrz ramka) ujawnia ich podobiert-
siwo do polecert DOS-u (instrukeje DIR, CD,
DEL) oraz systernu UNIX {instrukcja PWD}.
Stwarza to wymdéq checiazby skromnych zna-
jomosci podstaw systemow DOS | UNIX.

Wymagana jest zwlaszcza znajomost atry-
butéw pliku w systernie UNIX. Po wykonaniu
instrukeji DIR w weZle Unixowym (patrz ram-
ka} ctrzymujemy spis nazw. Kazda linika ta-
kiege zestawienia to opis jednege pliku. Na
przyklad:

—w-r-—r-— 1 zgudy bioch 1457 Dec 21

17:13 1win.c

Na keneu znajduje
sig nazwa  pliku,
W systernie UNIX naz-
wa pliku to pojedynczy
cigg znakéw - nie ma

rozrSZerzenia jak
w DOS-le. W nazwie
przyktadowege  pliku

wystepuje kropka, a po
niej litera ¢, lecz nie
ma ona znaczenia
i jest stawiana zwycza-
jowo, by odréznic pliki
zrodiowe C od innych
zbioréw, Dalej mamy
informacje o godzinie
i dniu powstania lub
ostatniej  modyfikacii
(Bec 21 17:13). Potem
diugosé (1457) i kate-
goria typu uzytkownika
bedacego whadcicielemn
obiektu (zgudy bioch).
Pozniej pojawia sig
liczba, ktora w przy-
padku katalogu, infor-
muje o liczhie plikdw
w nim zawartych, A na
kofcu stojg  atrybuty
pliku (~rw-r—r—), 2zwia-~
zane w uprawnieniami

PRACA FTP W WEZLE UNIXOWYM.
WYKONANIE KOMENDY DIR

FTP asp.biogeo.uw.edu.pl

Vi TCR/TP FTP VZR1L

Connecting to ASP.BIOGEC.UW.EDU.PL 148.81.33.11, port 21
726 asp FIP server (from 4.3BSD Tatoe) ready.

USER (identify yourself to the host): rgudy

FOUSER zoudy

331 Password required for zgudy.

Password: moje taine hasio

DOPASS stertoiotn

238 User zgudy togged in.

Comuand: dir

>>PORT 148,81,18,1,158,87

200 PGET command successful.

POLIST

15¢ Opening data cornection for

/bsd43/bin/1s (148.81.18.1,46536) (B bytes). total 65

-rw-r—— 1 zgudy bicch 347997 Jan 5 17:07 Iwin
-ra-r—— 1 zgudy bioch 1457 [ec 21 17:13 lwin.c
=ra-r=r= 1 zgutly bioch 1734 Dec 21 17:13 2win.c
—raxr-xr-% 1 zgudy  bioch 613 Jan b 12:13 Makefile
dewxe 2 zgudy bioch 5172 Nov 7 13:58 .elm
dewxr-xr-x 3 zgudy bicch 512 Nov 7 13:56 bin
dewrr-xr-x 2 rgudy  biech 512 Jan 5 11:54 preg
drexr-»r-x 2 zgwdy bioch 512 Dec 21 17:15 source
drmxe-xr-x 2 zgudy bicch 512 Jan 5 13:14 xwin c

276 Transfer complete.

FTP frodo.nask.org.pl
¥M TCR/IF PP ¥EZRL
Crnecling Lo FRODD.KASK.CRE.PL 148.81.16.50. port 21

USER (identify yourself to the host): anonymous
>USER anonymioLls

331 Luest togin ok, send ident as password.
Password: zgudy@plearn. edu.pl

POPASS Aspaasis

220 Guest Togin ok, access restricLions spply.
Crararel: die

>»PORT 148,81,18,1,179.136

280 FOR| command successful.

¥LIST

156 Cpening ASCTI moede dala connectimn for fRin/is.
totat 117

drer-xr-x 19 rogh wheel
226 Transfer eomplete.
Commznd: o pub

220U0 b

250 CWP command successful .
Command: dir

>>PORT 148,81,18,1,179,138
280 PCRT command successful .
FpLIST

156 Cpeming ASCIT mode dets comection for /binfls.
Littat 49

drwxr-wr-x 10 root whee]
drmr-xr-% 2 root whes]

Bojtak
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278 frodo FTP server (Mersien 5.7 (HeXT 1.@) Sen Mov 11, 1958) ready.

draxr-xr-x 2 chris workers 1824 Apr 1% 1994 NASKoper
drvdb-xr-X 2 antdrzed  workers Ia24 Oct 25 BB:21 andrzej
drwar-xr-x 2 root whee] 1824 Aug 11 1953 bin
drwsr-¥r-x 3 root wheel 1924 Avg 11 18993 etc
-ru-p—r— 1 root vieel 101413 Oct 14 88:53 1s- IR

1024 oy 24 18:21 pub

1624 May 11 1894 docs
1624 Aug 11 1993 FIPlist

PRZYKLAD SESJI FTP NA PRZYKELADZIE SKOPIOWANIA SPISU OGOLNODOSTEPNYCH SERWEROW FTP

drwar-xr-x 6 root wheel 1024 hug 11 1993 po
drwer-xr-x 2 roet wheel 1624 Aug 11 1993 test
drexr-xr-x 3 rmet wheei 1924 fec 13 12:59 unix

726 Transfer conplets.

Command: ed FTPlist

(WD FIPTist

256 CWb cormand successfil.

Commend: dir

FpPORT 148,81,16,1,179,138

200 PCRT compand suocessful -

PEIST

150 Opening ASCI] mode data connection for fbin/ls.
total 136

e e B O 21 )
Command: type a
JTYPE &

ZB% Type set to A.
Command: mget FTP+
#>PORT T43,81,18.1,.179,174

208 PORT crommand successful .

PRHLET FiPs

158 Operring ASCI1 mode data comection for Tile Tist.

226 Transfer complete.

>>PORT 148,61,16,1,179,175

266 PORT command successfod.

>>RETR FTP1isk

166 Operving ASCIT mode data comnmection for FTPHst (138148 bytes).
226 Transfer complete.

132270 bytes transferred, Transfer rate 49.91 Khytesfsec.
Conmand: quit

FOUTT

221 Goodbye.

Peady; T=8.89/1.31 84:18:18

dagmon 136148 Auwg 11 1993 FTPlist




réenych grup uzytkownikéw w stosunku do
teqo obiektu.

Atrybuty, pliku to:
pierwsza pozycja od lewej — litera d” czna-
cza katalog, znak ,-" zwykly plik
pozycie 2,34 to prawa dostepu wlasciciela
do pliku
pozycie 5,6,7 to prawa dostepu grupy (in-
nych uzytkownikow danego kormputera) do
pliku
pozycie 8,910 informujg o prawach doste-
pu innyeh uzytkownikéw do pliku

W omawianym przykladzie znajdujg sig
nastepuigce atrybuty:

" = 0Znaczajacy prawo do czytania

W — prawo do zapisu | kasowania

X" = prawo do wykonywania (zbiory wyko-
nywalne tzn. takie jak DOS-owe EXE | COM
«~ = brak danego uprawnienia.

W ten sposcb wykenujac w FTP instrukcie
DIR mozemy sie zorientowad, czy dany plik
bediemy mogli np. skopiowat {musimy miec
wiedy uprawnienie r czyli prawo czytania}.

W innych systernach, np. VM, po wykona-
niu komendy DIR otrzymujemy rowniez spis
wszystkich plikéw danege katalegu, ale of-
rzymujemy go w formie charakterystycznej
dla tege systemu.

Opis przykladowego pliku:

OPIS TXT V 79 105 4 12/25/94 21:33:37

Vi191A

Od lewej znajduja sie: nazwa pliku z roz-
szerzeniem po spacji (OPIS TXT), znacznik
rodzaju pliku (V tekstowy, F wykonywalny),
format pliku (79), liczba rekordow {108) i blo-
kow (4} jaka zajmuje ohiekt. Potern zapisana
jest data {(12/25/94) | gedzina (21:33:37) os-
tatniej modyfikacji oraz nazwa dysku
(VM1914), na ktorym znajduje sie plik.

W systemie VM kazdy plik ma okreslone
prawo destepu, w pestaci numeru po jedno-
literowe] nazwie dysku. | tak, w obiekcie:
UNREAD NOTEBOOK AQ

A oznacza nazwe dysku, zad zero okresla
dostep tylke dia wiasciciela. Jedynka (A1) in-
formuje, Ze dostep maja rowniez inni uZytkow-
nicy systemu. Wykenujge instukecje DIR
w trakcie pracy z FTP w wezle VM-owskim ot-
rzymamy spis nazw plikéw o kategori dostepu

17, zas reszta (kate-
gerii ,07) bedzie ukry-

PRACA FTP W WEZLE SYSTEMU VM (IBM 3080).

ta. WYKONANIE KOMENDY DIR

Oprogramowanie
FTP jest =zainstalo-
wane w wigkszoscl
wezlow sieci inter-
net, od najprost-
szych PeCetow (pa-
kiet sieciowy to oko-
fo 1.5 MB na dysku)
do wielkich maszyn
IBM, Cray, Thinking
Machine... Kazdy,
kto ma konto w da-
nym weZle, moze za
pomoca FTP kopic-
waé pliki na konto
i z konta. Jako login

FTP plearn.edu.pl
WM TCR/IP FIP VZR1

ZPUSER zgudy

DOPASE serksoridoh
TCH7v@e1T 7GUDY
1955

Command: dir

266 Fort request OK.

podaje sig wiedy |, o
nazwe konta { SWOI€ | you jict started 0K
haslo. Mamy wiedy | sqrng cloray v
pelne uprawnienia, || paice  pype v
najczescle) polega- |upee EE
jace na kasowaniu | perenrry nAMESNDX v
plikéw i rowniez ko- | yorg T y
piowaniu, z systemt | peyay)  exec v
lokalnego do odlegd- | ppgrrie Exec i
tego wezla. f PROFILEZ EXEC v
Na szczegohé! PRT1 EXEC F
uwage zaslugu;e TEST EXEC v
pewna grupa ogok | yuinroope EXE F
nodostepnych  wWez- | ueicone Exe F
low sieci Internet, |, p EXEC F

gdzie mozna zalogo-
wac sie lub skorzys-
tac z roznych ustug
{mam na mysli FTR,
telnet, gopher, www, irc) .anonimowo” tzn.
bez posiadania konta na takim kemputerze.
Moze zrobi¢ to kazdy, kio posiada maszyneg
pediaczong do sieci | posiada odpowiednie
oprogramowanie FTP.

Wigczajae sie do wezla publicznego” po-
dajerny jako nazwe kenta (login:): guest
(gosc), anonymous {anonim), FTR, gopher,
janet itp. Jedll rzeczywiscie dany wezetf jest
ogolnodostepny, komputer zazgda pedania
naszego adresu w sieci (e-mail adress:) za-

o ..
od nazwa_katalogu
cms komenda_systemy VM

del nezwa_pliku

FIP nazwo_wezla

get nazwa _pliku

| mdel

[ mget. fragment. nazwy_piiku
L mput Fragment_nazwy_pliku
| put nazwa_pliku

| pd

qrit

type a

type b

type i

wyjscie

SPIS PODSTAWOWYCH KOMEND FTP

zmicei katalog ra katalog "powyze]”

mien kalaleg na katalog o nozwie

wykcnanie w trakcie pracy na FIP

komendy systemu YM (dla wezldw systeru VM)
kasowanie pliku w odlegtym weile

wejscie do protokotu FTP

kopiud plik z odlegtege weztd do Tokainego systemu
kasuj plikl w cdieghym wezle

kopuj pliki z odlegtege wezta do lokalnego systemy
kepiud pliki z okalnego systemu do cdlegiego wezia
kopiuj plik z Tokalnego systemu do odiegtego wezia
pokaz biezacy katalog

ustaw typ transmisji na ASCII (tekstowy)
uskaw typ transmisji na bimarny
ustaw typ transmisji na binarny

Convecting to PLEARN.EDU.PL 148.81.18.1, port 71

270-FTPSERYE at plearn.edu.pl. £1:33:35 CET THURSDAY @1/@5/95
278 Connection will close if idle for more than 5 ninutes.
USER (identity yourself to the host): zgudy

331 Send password please.
Password: maje_tajne haslo

LAST ACCESS AT 21:32:17 ON THURSDAY, JANUARY &,
238 76UDY Togged in; working directory = ZGUDY 181

»>>PORT 148,81.18,1,158.76

23 4 1 12/25/94  ©:59:71 \MI91A
124 221 7 19/61/92 13:41:47 VMI91A
75 998 19 4/07/92  15:45:43  VMISIA
252 4 1 18/12/94  14:44:73  \HIGLA
79 185 4 12/25/94  21:33:37  VMIO1A
77 34 9 11/12/91  13:24:51  WMIS1A
4 24 1 11/15/94  8:15:24 VMiG1A
58 3 8/09/94  P1:54:56  YMIG1A
8 11 1 11/14/91 16:48:41 VMIGIA
26 14 1 18/24/94 26:85:19 VMIG1A
8 281 22 4/15/90  14:04:38  UMIG1A
80 178 14 4715/94  14:84:60 WMIGIA
88 96 8 12/31/91 11:32:45 WMIGIA

258 List completed successtully.

miast hasta. Jednak bedziemy mogli, jako
goscie, korzystaé z odleglego wezla dyspo-
nujge tylke ograniczonymi uprawnieniami
polegajacymi na kopiowaniu niektorych pli-
kéw do naszego systemu lokalnego.

SERWERY FTP

W sieci istniejg spisy cgolnedostepnych
serwerow FTP. 84 to zestawienia © roznej
akiualnodci. Podajemy dwa sposoby na ot
reymanie takich list. Pierwsza mozna wydo-
byé, za pomocg FTP, z wezla fro-
do.nask.org.pl (Skopiowanie listy stanowi
nasz przyklad sesji FTP). Drugg otrzymuje-
my wysytajac list, zawierajacy jedno stowo:
FTPlist na adres bitftp@pleam_ biinet. Jako
odpowiedz otrzymamy e-mail zawierajgcy
spis ,ancnymous FTP” — ogdlnodostepnych
weziow FTP.

Czasami w pracy z weziami UNIX-owymi
wystepuja klopoty z wykonaniern fransmisji
plikow. Wynika to stad, Zze instrukcja GET
wymaga hazwy pliku i rozszerzenia po krop-
ce. Pliki UNIX-owe nie posiadaja formalnego
rozszerzenia. W takigj sytuacji mozemy uzy¢
instrukgiji:

MGET fragment_nazwy=

Mitej pracy z FTPF.
PP&AZ
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Maipy, tygrysy, papugi Zabaws w chowanego - Mapa kukuicrego zoo
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Kukufcze Zoo mozna uruchamiad zardwno przy uzyciu DOS-u,
jak 1 pracujgc na . dziecigcym” systemie o nazwie Teatr EA-
KIDS, ktory takze zostaje dostarczony na dyskietkach. Zadaniem
Jeatru” jest reklamowanie nowych produktow laboratorium Ef-
KIDS, a takze spehianie funkcji ,matych windowséw®, spod kio-
rych uruchamia sie kazdy program produkowany przez EA-KIDS.

Zabawa w Kukutczym Zoo odbywa sig wylkgeznie w jezyku pol-
skim (o to przeciez chyba chodzi} — zardéwne wymowa jak i pi-
sownia s3 rodzime, Poza tym, zmiany poziomow trudnoséci gry
w zaleznosci od wieku i rozwoju dziecka, pozwalajg na samo-
dzielne rozpoznawanie zwierzat, liler i nazw pisanych.

W kazdym z czterech obszarow Zoo, gracz moze praktycznie
w nieskonczonose uczyt sie wymowy | pisowni, zdawac ze zdo-
bytej wiedzy egzamin, a takze ukladac mniej lub bardziej pomie-
szane wizerunki zwierzat. Oprocz tege poszczegdlne zagrody
uczg bardziej konkretnych rzeczy, przy czym uzaleznione jest to
od ustawionego poziomu trudnoéci {(1-3).

Obszar 1 — kolory

1. dowelne malowanie zwierzat,

2. maluje komputer, nazywajgc zwierzeta i kolory,

3. komputer wycaje polecenia.

Obszar 2 — alfabet

1. rozpoznawanie liter od Aod F,

2-3. rozpoznawanie catege alfabetu.

Ohszar 3 — zabawa w chowanego

1. schowane zwierzeta wychylaja od czasu do czasu glowe, co
utatwia ich cdnalezienie,

2. ten sam scherat, ale trzeba juz szuka kenkretnych zwie-
rzatek,

3. szukanie bez zadnych utatwien.

Obszar 4 — dodawanie

1-2. lewienie zgdanej przez Waltera liczby ryb na obiad,

3. to samo, ale dodatkowo nalezy rozwigzad zadanie liczbowe
(ile ryb zlowiono a ile jeszcze pozostale Walterowi}.

Obszar 5 — chor

—w akeie pierwszym 2wierzaki same Spiewaja”,

—w akcie drugim tworzy dziecko,

—w akcie trzecim, cgladasz pokazy taneczne.

Testowatern program na ,miodocianych kompuierowcach” (4-5
latek) | efekty byly rzeczywiscie doskonate. Dzieciak pe jednym
dniu zabawy dokladnie znal kolory i prawie nie mylit sie w czyta-
niu affabetu. Natomiast dodawanie nie bardzo jeszcze rozumiat
i z dobrego serca fundowal Walterowi po kilkanascie rybek za
kazdym razem.

UWAGA! Autorzy gry ostrzegaja, ze posiadacze kart Sound
Source | PC Speakera, beda mieli dostep tylko do czesdci efekiow
dzwigkowych.

LUKE

WYMAGANIA

Kompuier: IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, AdLib/GOLD,
Sound Blaster/fPRO, Pro Audio Spec-
trum/16, Roland LAPC-1/MPU-401,
Covex, Scund Source

Minimalne wymagania (PCy: MS-DOS
3.3 {zalecany 5.0}, 386 5X/16 + 4 MB
RAM, 14 MB na HDD, mysz, zalecana
karta muzyczna

Dysirybutor: IPS Computer Group
Firma: EA-KIDS (czesc Electronic Arts}
Rok produkcji: 1893

Cena (PC): €7.10

Odtad Twaéj komputer
nie bedzie miat przed Toba
zadnych tajemnic jezykowych |

Odprez sigi... \
dolacz do najlepszych! )

Jedli po kilku godzinach pracy,
znajdziesz czas na pdt godziny relaksu,
nastepnych kilka godzin bedzie miafo
wartos¢ kilkunastu.

Pomoze Ciw tym  SITA
LEARNING
SYSTEM

igczacy nauke z osiagnieciem stanu alebokiego relaksu.

Dzieki niemu odprezysz sie, mogac uczy¢ sie tego,

co jest Ci potrzebne:

= angielski, niemiecki, francuski, hiszpanski dla poczatkujgeych
i zaawansowanych

= angielski specjalistyczny — Marketing, Let's talk business,
Bank i gielda

Bedziesz wypoczety ...
bedziesz najlepszy!

= prof. Rainer Dieterich: ,nauka przyjemna, bez wysitku { odpreZajgca”
= pik dypl. Stanistaw Kocemba: ,wysoka efektywrosc nauki jezyka obeego”
= prof. dr hab. Jacek Fisiak: ,intensywnie — skutecznie — szybko®
o dr Jan Tylka: ,nauka refaksu i konceniragi”
Renoma takich firm jak: IBM, Powszechny Bank Kredytowy SA,
Deimler Benz AG, Bank Slaski SA, Lufthansa, Orbis SA,
ki6re wykorzystuja juz SITA LEARNING SYSTEM,
jest gwarancja Twojego sukcesu.

Blizszych informacji o urzgdzeniach i kursach SITA
LEARNING SYSTEM udzielajg przedstawiciele handlowi:
Expo-service:

Warszawa, Al. Jerozolimskie 65/79, LOT-Marrioft
Warszawa, ,Pancrama”, Al. Wilosa 31
Gdansk, ul, Kosciuszki 5
Katowice, ul. Slowackiego 13
Krakow, ,Patac pod baranami”
Lubdin, ul. Krakowskie Przedm. 55
Sosnowiec, ul. 1-go Maja 14

Pytania pisemne prosimy kierowaé pod adres:
01-022 Warszawa, ul. Bellottiego 1

E C(ﬂx - | tel. (0-22) 38 75 56, fax (0-22) 38 91 84

Prosze o przesianie informacji na temat
SITA LEARNING SYSTEM

i Tl R R e e R e B
Bt S e tel ‘
Whyciaé | naklelc na karte pocztows Hajlelt
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Komputer EXPO-95

W Jak co roku w Warszawie, tak jak w Poznaniu,
Katowicach, Gdarisku..., mamy impreze targowo-
-komputerowg. W styczniu czas na warszawskie
Komputer EXPO, wiec rowniez i w 1995 roku Biuro
Reklamy S.A zorganizowalo w stolicy Miedzynarodowe
Targi. Impreza jest jubileuszowa, wszak to juz dziesigte

EXPO.

Poczgtek targéw zdominowala panstwo-
wa gala. W Centrum Targowym Mokotdw,
tuZ przed 10 ranc pojawit sie premier Walde-
mar Pawlak, kidry juz wozesnie] objgt hono-
rowy patronat nad impreza, dokonujac uro-
czystego otwarcia ekspozycjii. Na monito-
rach komputeréw pojawily sie godia pafi-
stwowe, a prezes Rady Ministrow szybkim
krokiemn przeszedt dockota hali
wystawowe]. Dluze] zatrzymat
sig jedynie przy stoisku Micro-
soft-u, wszak firma ta zaopatru-
je administracje rzadowg w sze-
reg pakietbw oprogramowania
biurowego, a nastepnie obejrzat
pokaz Intemet dla szkél.
A nuz idea 2 godzin darmowe-
go pofgezenia telefonicznego
z serwerem  komunikacyjnym
dziennie dla placowek MEN zis-
Gi sig juz w tym roku?

duz od 3 lat nie zmienia sie
formuta  Komputer EXPO.
Czesd firm wystawia swoje pro-
dukty w Patacu Kultury | Nauki,
czesC w hali CTM na najdal-
szym Slurewcu. Organizatorzy
zapewnili dejazd autobusami wahadlowymi,
chbstuge prasowa i agencje ochrony. Ukazat
si¢  Obserwator Targowy, ComputerWorld
~Przewodnik po targach...” i PC Kurier ,Wy-
danie specjalne”. Ochroniarze skwapliwie
bronili  wstepu osobom bez zaproszen,
zwlaszocza miodziezy. Targi jak co roku. Jak
co roku w ciasnych przejsciach Patacu Kul-
tury panuje ok i upal, a na Sfuzewcu cisza

T o
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i spokgj. Jednym slowem — stabilizacjal

PRZEDE WSZYSTKIM
- FIRMY DLA FIRM

Nie fudzmy sie, praktycznie wszystkie sto-
iska nie 53 dia indywidualnego cdbiorey. Dzi-
siaj na EXPO wszyscy nastawiajg sie na jak
najwigksze przedsiebiorstwo do skompute-

I

o TR
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ryzowania. Poczawszy od sieci swiattowodo-
wych, poprzez systerny UNIX-owe, bazy da-
nych Informix, Oracle, po serwery sieci lokal-
nych i stacie robocze — wszystko dla du-
zych. 33 i wigksi — zajmujacy sie bankarmni,
towarzystwa-
mi  ubezpie-
czeniowymi,
domarmi
maklerskimi,
laczgey  sie
z sieciami
rozleghymi,
oferujacy
sprzet  stan-
dardu  ATM
(Asynchrono-
us Transfer
hMode) itd.
Nie tak duzo,
jak na ubieg-
forocznym
Softargu bylo

s RIS

AR PoR e tABART
Maamins e

It wa k_o&'{nw.- myszka?
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firm sprzedajacych oprogramowanie do pro-
watlzenia dzialalnodcl gospodarczej (finanse,
kadry itp.), lecz producenci tege asortymentu
nie zgingll w fle. Wida¢ bylo m. in. Polke”
i Wekulskiego”. Takze tematyka seminariow
wyraznie wskazuje na tendencje firmewe np.
.Profesjonalne technili zarzadzania przedsie-
biorstwerm 1 kontroli ksiegowej firmy™.

Sporo pojawito sig zasilaczy awaryjnych —
populamych UPS-6w. Kilka firm, m. in. APC,
Fiskars, Ondyne, prezentowalo modele od
300 W (wielkosci paczki makaronu) do 10
KW (wielkesci sporej pralki automatyczne;
z suszarkg). Wida¢ juz napedy magnetoop-
tyczne, zapisywalne CD ROM-y i duzo kase-
tek do streamertw. Chyba sprawdza sig
osgd przedstawiciela duzej, Warszawskiej
firmy, ze w Polsce zaczyna sie oplacaé och-
rona danych komputerowych.

COS DLA )
INDYWIDUALISTOW

Niewiele, ale zawsze, bylo producentow
oprogramowania i sprzetu skierowanego
do indywidualnego, domowego odbiorcy.
Trochg oprogramowania i sprzetu multi-
mediainego na teczowych krazkach, tro-
che stownikéw jezykowyeh, przybory do
drukarck... Nie zabraklo, oczywiscie, Su-
perhemao.

Poniewaz nowosci sprzetowych w kate-
gorii PeCetbw nikt sig nie spodziewal, to
zrozumiate jest zobojetnienie na coraz
wymyslniejsze animacje prezentowane na
ekranach (malych t duzych) monitoréw.

e stolsko Niternio

A DLA
GRACZY?
Po  dtugich
poszukiwa- L
miach, przypo-
minajacych :
kluczenie w la-
biryncie z naj-
gorszage leve- §
lu  DOOM-a,



znalazlern stoiske Nintende, Wyobrazcie so-
bie — pusciutkie. Kiod rozsadny ulokowal je
w miejscu tak trudno dostepnym {na koricu
diugiego korytarza | w zatomie), Zze osobom,
ktére tam dotra powinien przystugiwaé bo-
nus ce najmniej 1000 punktow. Wedbug ofic-
jalnego Katalogu stoiske powinne znajde-
waé sie 10 kitormetrow na poludnie — na Siu-
zewcu. W swiecie Nintendo nie bylo, nieste-

i e

A4 dia 151!3::)!

ty, jeszcze nic stychat o B4-bitowej konsoli
redem z Japonii.

W hali na Sluzewcu juz przed potudniern
grano w Magic Carpet | System Shock, ale
dotyczylo fo tylko jednego, skromnego stois-
ka CD Projektu. W dziedzinie sprzetu gral-
nego, wyrozniato sig ,Tornade”™ z dwoma se-
riarmi ciekawych joystickéw Logitech-a i Dex-
xy. Jeszeze tylko kilku wystawcéw propono-
walo kornpakty i... 1o juz koniec gier.

WIZUALNIE

Spero sig widziale obrazoéw na $cianach.
Wszystkie bez ram, lecz za to umiejetne rzu-
cane z rozmaitych paneli projekeyjnych. Taki
panrel, to przezroczysty ekran cleklokrysia-

Komputerowe fulniki cbrazy
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liczny naktadany na zwykly rzuinik pisma
i pediaczany jak monitor. Sg w sprzedazy
modele czarne-biate i kolorowe, z pilotem na
podezerwien i bez.

Oprécz paneli projekeyjnych stosowano
skomplikowane rzutniki obrazu komputero-
wego | rzutniki TY. Sprzet do wyposazenia
domowege kina, Na sfoisku Micrografx stat
wielki wyswietlacz Fhilips-a (1,5 m na 1,5
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m}, lecz obraz komputerowy (z Picture Pub-
lishera) byt na nim cokolwiek nieostry.

PROFESJONALNIE

Oprocz zwyklego” sprzetu  PeCetowego
{ciekawe, Ze nikt nie oglaszat szumnie ,u mnie
jest Pentium”) zaistnialy w Warszawie kormpu-
tery z prawdziwego zdarzenia. Najpierw trafi-
tem do stoiska Sun-a, gdzie sensacje wzbu-
dzal model podreczny z ekranem ciekiokrysta-
licznym, Zdgrylem zobaczye tylko, jak dziata
Adobe PhetoShop (poprositem © obrot rysun-
ku — efekt blyskawiczny) i popedzitem dalej.

W steisku znanego na calym éwiecie SAS
Institute, nad praca sieci klient/serwer 1 op-
rogramoewaniem  zarzadzajacym  przedsig-
biorstwern czuwaly stacje robocze HPS0Q0.

Na Sluzewcu zaskoczyla mnie firna ATM,
wystawiajac wielkie stoiske z komputerami

'm SUPEAKOmoyTE
Power ﬂ]affenge
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Super kompoter wypodyczony ze Szezecina

Silicon Graphics. Od matego Indy'ego z kom-
puterowa kamersg, przez solidne Indigo, po
Onyx-y | Onyx Reality Engine, Przy kazdym
komputerze czuwal specjalista od konkretnej
aplikacji, gotowy do udzielania objasnien.
Cprogramowanie dla Silicon-6w pochedzi te-
raz juz z wielu firm wspdhpracujaeych.

ATM pokazal takze superkomputer Power
Challenge — wielka, niebieska szafe, Ekspo-
nat, moge chyba tak napisaé (7}, zostal wy-
pezyczony na targi z Politechniki Szezecin-
skiej. Czyzby jedyny egzemplarz w Polsce?

Ohok maszyn Silicon Graphics, jakby
przytloczony ich bogactwem, stat czamy ser-
wer Motoroli z procesorem PowerPC. Kom-
putera tego nie mozna pomylié z Power Ma-
cintoshem, gdyz ma absolutnie indywidualny
ksztalt obudowy, przypominajgce| wieze urzg-
dzen muzycznych. Motorola PowerPC dziala
w IBM-owskim systemie AlX, wykorzystujac
bogate oprogramowanie tego drodowiska.

NIETYPOWI

WybraZzcie sobie, ze na Komputer EXPO
udate mi sie znaleZ& dwie Amigi 1200. Pre-
zentowano na nich calkiem niezle polskie
opregramowanie dla tego komputera, wiec
nie mozna przedwczesnie wydawad sadu

Sun Podréznik

o zaginieciu rodu przyjaciélek.

Obok drukarek kemputerowych, wielkich
{szerokosci chyba 2 m) kelorowych ploterow
atramentowych, produkujacych kilometry ry-
sunkow, staly elektroniczne maszyny do pi-
sania. Gwoli Scislesci — z kemputerowym in-
terfejsermn szeregowym.

Bardzo malo edukacjl. Oprocz kilku sto-

o isk ze stownikami kom-
puterowymi, prezentuje
sig tylke Vulcan, teraz
w kooperacji z Wydaw-
nictwami Szkelnymi i Pe-
dagogicznymi. Nie wda-
jac sie w szczegoly op-
rogramowania systemo-
wege dla szkol, moge
tylko ocdnotowad  wys-
mienity Atlas  Piakdw
(2 ilustracjami 2z Ptakow
Pelski  Sokolowskiego
i zsamplowanymi giosa-
mi} oraz dopracowany
Ukiad Okresowy Pier-
wiastkow.

Bajtek
luty 95

17
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NOWOSCI?

Z tym klopot. Nie ma jeszcze
Windows 95, nie ma Borlandow-
skiego dBase po poisku (sg tylko
plakaty), wigc oprocz PowerPC nic do tegj
kategorii nie mozna zaliczyc. Anha, jest jesz-
cze podreczny Sun, zamykajacy w malych
rozmiarach catkiem sporg moc obliczenio-

wa.

Rodiema CD ROM-6w NEC

WARTO, NIE WARTO...

Pojs¢ czy nie pdjsc? Poszediem i prze-
konalem sig, ze moje oczekiwania speinily
sie w 100%. Targi jak w ubieglym roku: tyi-
ko trochg wigcej multimediéw, troche mnigj
nowosci. Ciekawe, ze jesli poprzednio
spory nacisk polozono na nowe typy dys-
kéw twardych, to dzisiaj takie samo wraze-
nie odebratem odnosnie zasilaczy awaryj-
nych UPS.

Bardzo duzo sieci komputerowych. Ob-
raz targdw przedstawia Polske, jake kraj
intensywnie fgczgey komputery. No i duzo
programoéw dla przesiebiorstw. Wydaje
sig, ze EXPO moze by¢ okazja do ziowie-
nia klienta, a przynajmniej jego zaintere-
sowania, gdyZz chyba Zzadnych kontrakidw
w tych warunkach zawrzec sig nie da.
Bajtak
luty 95

TARGI

Najprawdopodob-
niej, statystyczny
obraz zwiedzajace-
go, stwierdzony
w badaniach Apli-
kom-u 2001, zbli-
zony jest do rze-
czywistosci. Ma to
hyé pracownik
przedsiebiorstwa
panstwowego na
kierowniczym sta-
nowiskl, w 97%
zainteresowany za-
kupem systernu
kemputerowego.
No i wszystko jas-
ne — dla takigj
klienteli warto urza-
dza¢ targi kompu-
terowe.

A dla mnie? Nieste-
ty, zlego wrazenia
ticku w Palacu Kul-
tury, wygnania na
najdaiszym Sluzew-
cu, zniechecenia
znajomych z wielu
firm komputero-
wych, nNerwowo
spogladajgeych na
zagarek w oczeki-
waniu na koniec dnia, nie zatrg sympatycz-
ne panie w czerwonych czapeczkach ani
pozytywne wrazenie, ze w sklepach jest juz
to wszystko, co widziatem na stoiskach war-
szawskiego Komputer EXPO. Ale i tak péj-
de na X! targi w przysztym
1996 roku. Na pewno beda cie-
kawsze.

Mest kursora
wad, grac na
ic pasfansa.

Tomasz GROCHOWSKI

APPLE EXPO’95

Targermn Komputer Expo zwyczajowo juz
towarzyszyla wystawa o nazwie Apple Ex-
po'95, odbywajaca sie rokrocznie w goscin-
nych salach hotelu Mariott. W poréwnaniu
z zeszlym rokiem przybylo firm oferujacych
procukty Apple. Kazda z nich zajmuje sie
waskim obszarem zastosowan (DTP, CAD,
muzyka, edukacja, multimedia), a nad
wszystkim trzyma piecze wylgczny dystrybu-
tor — firma SAD.

Uwage zwiedzajacych skupialy najbardziej
spektakularne urzgdzenia: nowa wersja elek-
tronicznego asystenta Newton MessagePad
120 oraz cyfrowa kamera QuickTake 100. Ta
ostatnia, podlaczona (za poérednictwem
komputera) do kolorowej drukarki, produko-
wala odwiedzajgeym ich fotografie. Jak zda-
zylismy sig zorientowad, w nowej wersji New-
tona ulepszono mechanizmy rozpoznawania
pisma, powigkszono pamieé operacying
i zmieniono wymiar baterii zasilajgcych na
bardziej populame i pojemniejsze ,paluszki™.

Frefesjonalisci gromadzili sie przy nowych
komputerach z serii PowerMacintosh. Zegar
110 MHz i procesor RISC gwarantujg osiggi
przewyzszajgee Pentium. Wszystko wskazu-
je nato, ze komputery wyposazone w proce-
sor PowerPC stang sie niebawem (by¢ moze
szybcig] niz myslimy} standardem wsrad
komputeréw  osobistych, Wiekszos¢ licza-
cych sie aplikacji (dla DTP, pakiety biurowe),
a takze ostatnio System 7.5, jest juz dostep-
nych w wersjach dla PowerPC (w kodzie na-
fywnym, czyll bez emulacii}.

Rozpoczecie wystawy uswietnit krotkim
koncertem, znany mitosnikom muzyki elek-
tronicznej, Marek Bilinski, udowadniajac
wszystkim zgromadzonym, ze Quadra 650
doskonale radzi sobie takze z czestotliwos-
ciami znacznie nizszymi od 66 MHz. W naj-
blizszym numerze Bajtka napiszemy wiccej
o warsztacie tego muzyka.

Troche statystyki
Liczba wystawetw —230
Liczha reprezentowsnych finn - 823
Liczba konferencji prasowych —B
Liczba seminaribw | pokazaw —71
Fowierzchnia targow

— 16000 m*

Mokotowskie Centrum Targowe

Macindsh LC 630 .. anlens, o
ranle program... T TVP

O oprogramowaniu mozna powiedzied
krotko — duZo, dobre, (niestety drogie),
i przewazajgca wickszos¢ w naszym rodzi-
mym jezyku. Tridno powiedziec jaka bedzie
polityka firmy Apple, ale by¢ moze to Systern
7.5 {lub kolejna wersja tege systemu opera-
cyjnego} bedzie zwycigzca w zblizajacym sie
pojedynku wszechdohylskiego Windows i ag-
resywnie ostatnio premowanego OS/2.

(wJ)
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KOMPUTER

PRODUCENT

Najlepsze gry (opisy w jezyku polskim) dotrg do
' Ciebie najprostsza z mozliwych drog: do domu, za
| zaliczeniem pocztowym. Wystarczy wypetni¢ kupen
1 i wyslaé go na podany obok adres.

WYMAGANIA

"ysylkowa Sprzedaz

Wydawnictw Komputerowych
Wydawmctwo BAJTEK

Ardeny PC
g2 Buzz Aldrin's Race into Space  PC
g4 Colenization/wersja polska PC
g6 F-15 Sirike Eagle Il PC
g7 Fields of Glory PC
gi3 Frontier Elite 11 Amiga
gl4 Frontier Elite Il PC
gi1 Hand of Fate/wersja polska PC
g13 Kasparov's Gambit PC
gl14 Labyrinth of Time PCCD
gl15 Pacific Strike PC
gl6 Patriot PC
017 Privateer PC
918 Retum of the Phantom PC
g20 Seal Team PC
g21 Seawolf PG
g22 Seawolf PCCD
923 Shadowcaster PC
g26 Space Hulk Amiga
g27 Space Hulk PC CD
g28 Space Hulk PC
g31 Subwar 2050/wersja polska PC
g32 Syndicate Amiga
4§33 Syndicate + PC CD
¢34 Syndicate/wersja polska PC
g35 System Shock/wersja polska PG
g36 Theme Park A1200
g37 Theme Park A500
g38 Theme Park PC
g39 UFQ; Enemy Unlcown A1200
g40 UFQ; Enemy Unknown PC CD
g41 UFQ; Enerny Unknown PC
g41 Ultima Underworld Il PC
g42 V for Victory llI PC
g43 Wing Commander Armada PC
g44 Xenobots . PC
Kolekcja klasyki komputerowej
g45 688 Attack Sub Armiga
p46 688 Attack Sub PC
g53 Cniise for a Corpse PC
054 Dune Amiga
g55 Dune FC
| g56 Flashback Amiga
| 957 Flashback PC
i g60 Harpoon Amiga
| 9861 Harpoon PC
g64 Lanyl PC
g5 Larry | Amiga
g73 Powermonger PC
98 Street Fighter [l Amiga
g99 Street Fighter Il PC
g100 Wing Commander Armiga

101 Wi

Imig

Nazwiskeo:L_| | |

Adres:

Commander

IPS CG
Electronic Arts
MicroProse
MicroProse
MicroProse
GameTek
GameTek
Virgin
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Ars
Electronic Arts
Origin
Microprose
Electronic Ars
Electronic Arts
Electronic Arts
Origint
Electronic Arts
Electronic Atts
Electronic Arts
MicroProse
Bullfrog
Bulifrog
Bullfrog

Origin

Bullfrog
Bullfrog
Builfreg
Microprose
Microprose
Microprose
Crigin
Electronlc Arts
Origin
Elecironic Arts

Electronic Atts
Electronic Arts
Delphine Scft.
Virgin

Virgin
Delphine Soeit.
Delphine Soft.
Electronic Arts
Electronic Aris
Sierra

Sierra
Electronic Arts
US Gold

US Gold
Electronic Arts
Electronic Ars

0 15 B e e R 1
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prosimy wypeiniac drukowanymf fifarami

Informujemy, ze kupon jest wainy do ukazania si¢ nastepnego numeru

Herc., EGA lub VGA
AT, 570kB, 16 HDRD), VGA
386-16, 2MB, VGA, 12HD
386,2MB RAM,VGA, 10OHD
386-16,2MB,MCGA,12HD
1MB

386 2MB, VGA
3865X-25,2ME RAM, 205D
386SX-16,4MB,VGA11HD
3865X-16, 4MB, VGA
386, 4 MB RAM, VGA
386SX, 4MB, VGA-VESA
386-25,4MB,20 HDD
286,2MB VGAMCGA BHD
AT, 640k RAM, VGA
386-25 4MB,VGA, 18HDD
386-25 AMB VGA,18HDD
3868X.4MB,VGA,16HDD
1MB

386, 4 MB, VGA/MCGA
386, 4 MB, VGAMCGA
386, 1 MB RAM, VGA

1 MB RAM

386, 4MB, VGA

386, 4MB, VGA, 12 HDD
486, 4MB, 30HD

Amiga 1200/4000, 2MB
Amiga 500, 1 MB
386,4MB,VGAVESA, 18HD
2 MB, AGA

386-20,2 MB,VGA
386-20,2 MB.VGA,10HDD
3865X,2MB, 14HDD, VGA
SVGA (VESA)

386, 4 MB, VGA

IBM AT, 1 MB, VGA

1 MB
VGA
VGA
iMB
VGA
1MB
VGA
1MB
EGANGA
YGA
1MB
EGANGA
1MB
VGEA
1 MB
EGA/VGA

ZAMOWIENIE

 Prosze o przeslanie mi za zaliczeniem pocztowym nastepujacych.-gier.

280.600,-
280.600,-
341600,
280.600,-
280,600,
341.600,-
341.600,-
280.600,-
280.600,-
314.600,-
314.600,-
280.600,-
341.600,-
341 .600.-
280,600,-
280,600,-

390.400,-
805.200,-
854.000,-
780.800,-
854.000,-
732.000.
719.800.-
793.000,-
671.000,-
1.586.000,-
915.000,-
§49.000,-
732.000,-
793.000,-
488.000,-
732.000,-
732.000,-
793.000,-
512.400,-
646.600,-
646.600,-
793,000,
585.600,-
695.400,-
695.400,-
1.0387.000,-
793.000,-
793.000,-
793.000,-
854,000,
1.037.000 -
854.000,-
732.000,-
494100,
793.000,-
427,000,

8052 |
8540 |
7808 |
8540 |
73,20
71,98
79,30
67,10
158,60
91,50
54,90
73,20
79,30
48,80
73,20
73,20
79,30
51,24
64,66
64,66
79,30
58,56
69,54
69,54
103,70
79,30
79,30
79,30
85,40
103,70
85,40
73,20
49,41
79,30
42,70

28,08
28,06
3416
28,06
2806 |
3416 |
#1e |
28,06
28,06
34,16
34,16
28,06
34,16
34,16
28,06
28,08

NAZWA / KOMPUTER

ILOSE SZTUK

CENA -

Naleznos¢ zobowigzuje sie wplacic przy odbiorze przesytki.

podpis zamawiajgcego
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taczna kwota |

podpis rodzicow {dla osbb ponizej 16 lat)
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Napisz SLOWKO...

Dzisiaj projektujemy ulotke.

B Ogdinoswiatowe tendencje, kiére opanowaly rynek
edytorow tekstu, doprowadzily do powstania progra-
mow-kombajnow, kidre nie tylko zastepuja maszyne do
pisania, lecz przeistaczajg komputer w mini-drukarnie.

Jeszcze kilka lat iemu, gdy musialem
wystac konspelkt wystapienia na kenferencii,
posiadajgey cisle okreglone wymiary i jed-
noczesnie upakowany informacjami do mak-
simum, stosowatem technike sernikompute-
rowa. Tekst pisatem pod ChiWriter-em, ry-
sunki robitem pod AutoCAD-em, tabelki pod
SuperCalc-iem. Wszysiko dnikowalem od-
dziekie, clalern nozyczkami, sklejatem tas-
ma, kserowalem, zmnigjszatem, powigksza-
lern, mazatem korekiorem... Po kilku dniach
naprawde ciezkich zmagar moj kenspeki byt
gotowy do wyslania. A ja bylem getowy do
leczenia nerwicy, gdyz zwykie wysylatem ta-
kie prace w ostatniej chwili i mediitem sig
w duchu, aby doszly na czas.

Jesli dzisiaj cheiatbym zrobic jednostron-
nicows ulotke, na ktorej musiatby sig zna-
lez¢ tekst, rysunek, tabelka, duzy tytut itp.,
na pewne nie bylbym przerazony. Siggam
po Word-a i ruszam do pracy. Mysle, ze na
poczatek rozwiazemy skemplikowany prob-
lem, jakim jest...

SZPALTOWANIE

Jestesmy przyzwyczajeni do pisania w tra-
dycyiny sposdob tzn. na calej karfce papieru,
od lewego do prawego marginesu i od gory
do dolu. Poniewaz na peczatku pracy z MS
Word-em nie widac na ekranie linii ogranicza-
jacych ckienko tekstowe, warto wiedziec jak
je wyswietlié. Otdz, pod hastem Narzedzia”
z linii menu, znajduje sie pozycia .Opcje...".
Po wybraniu ,Opgji...” vkazuje sig okienko
dialogowe, w ktérym zaznaczamy kratke

Zadamy, aby na ckranie slale widac bylo grani-
ce dia tekstu.

Gdy na kartce papieru wyrysowany zosta-
je jeden przerywany prostokat, to mozemy

205

powiedzie¢ z pelng odpowiedzialnodcia, ze
mamy do czynienia z jedna szpaltg tekstu.

Tak juz sie utarte, ze w wielu publikac-
jach musimy stosowac druk kilkuszpaltowy
{czasem szpalty nazywane sa famami).
Word jako rasowy procesor tekstow potrafi
blyskawicznie utworzyé taki dokument.
Wystarczy spojrzeé na pasek z narzedzia-
mi i... Juz wida¢, Zze trzynasty przycisk mo-
ze sie nam przydac. Weiskamy go myszka
i w okienku z graficznie przedstawiona licz-
bg szpalt zaznaczamy odpowiednig war-
tos¢. Pusta dotychczas kartka zostaje po-
dzielona na trzy tamy, kidre dobrze widac,
jesli wozesnig] ,ograniczylismy tekst”. War-
to zauwazyC, ze wskazniki marginesow
{irdjkaciki na linijce ekranowej) wskazujg
margingsy szpalt, a nie calego obszaru dla
tekstu.

B T W DT T e |
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Na sironite mamy teraz az frzy szpalty.

Jesli mamy juz jakis gotowy tekst zapisa-
ny .jak leci”, nie trzeba nic wigcej robi¢ niz
skorzystac z przycisku szpaltowania, aby
poedzielic dokument na réwne tamy. Zadnego
przeformatowywania, Zadnych epcjl... Jedno
cyknigcie myszkg i gotowe.

ﬁﬂ-r-l’
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Tekst biegnie od fewego famu, przez srodkowy
az do prawego.

Warto przy okazji wyjasnic, jak biegnie
tekst w szpaltach. Oczywiscle, od lewego fa-
mu az do prawego. Dopiero potem przeska-
kuje na nastepna strone. By moze o fakt
oczywisty, lecz gwoli sumiennosci nie mog-
lem go pomingé.

Dyskusja o szpaltowaniu musi doprowa-
dzi¢ réwniez do zagadnienia:

JAK WCZESNIEJ ZAKONCZYC
SZPALTE?

To znaczy — pozostawit na dole lamu pus-
te miejsce (moZe sie na cos przyda) a po-
zostaly tekst przeniesd tak, aby zaczynal sig
na poczatku kolejnej szpalty. Czynnosc jest
raczej fatwa do wykonania, jesli ktos wie, jak
sig do tego zabrac. Trzeba wskoczyc do linil
menu ekranowege, pod hasto ,Wstaw”. Z lis-
ty opeji wybrad Znak korca” i w okienku
dialogowym zaznaczyt ,Wstaw znak konca:

Wstawlamy znak korica Kolamny

Jezell stwierdzimy poZniej, ze tekst nie
powinien zosta¢ tak podzielony, to ,znak
kofica kolumny” kasujerny jak kazdy inny
symbol — klawiszem Del (gdy kursor znajdu-
je sie przed nim) lub Backspace (gdy kursor
znajduje sie za nim}.

Zupehie oddzielnym problemem jest po-
tgczenie na jedne] stronie tekstu znajdujgce-
go sie w jednej, dwoch i trzech szpaliach.
Czy istnigje jakies proste rozwigzanie tego
problemu?

JEDNA, DWIE, TRZY SZPALTY
NA STRONIE

Na poczatku trzeba wprowadzic troche
teorii. Kazdy dokument MS Werd-a moze
byé podzielony na sekcie — rozdzialy. Jed-
ng z cech charakterystycznych rozdzialu
jest wiadnie szpaltowanie. Aby zastosowaé
inny uklad faméw trzeba podzielic tekst na
sekcie | kazda oddzielnie sformatowac.
Znacznik kofica sekeji wstawiamy fak jak
opisany powyzej .znak korica kolumny®™.
Zaznaczamy pole ,Znak kenca — Sekgji —



W tym miejscu” i po weisnieciu OK od razu
widzimy efekt.

bzl ___

Tekst podzael'any na dme sekeofe

Hozdzial konczy sie rOwnym ,ucigciem”
taméw do linii poziomej. Nowa sekcja zaczy-
na sig bezposrednio pod ta kreska. Jesl te-
raz zdefiniujemy liczbe szpalt w pierwszym
rozdziale — na jedna, w drugim — na dwie,
w trzecim — na trzy, to otrzymamy strone
o bardzo ciekawej formie (kolory liter zostaly
uzyte tylko do lepszege ukazania efektu).

I = =
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Trzy sekcje na jednej stronie

Jest to, Zecz jasna, przesadne zdobnic-
two”, kiore posiuzyé ma tylko demonstraci
pewnych praw, jakimi rzadzi sie MS Word 2.0.

A TERAZ O RAMKACH

Oprécz ugruntowane] wiedzy o szpaltach
(zwanych takze famami) przyda sie nam od-
robina informacii o ramkach. Ramka w doku-
mencie jest to wyrbzniony, prostokatny ob-
szar, w ktorym mozna umiescic zwykly tekst
lub rysunek. Ramka rzadzl sig swoimi prawa-
mi, posiada odrebne formatowanie craz, co
najwarniejsze, moze byc otoczona tekstem.
Koniec z paskudnymi rysunkami z Write'a,
ktore rozpychaty tekst w pionie. Word jest co-
kolwiek inteligentniejszym programem.

Zdefiniowanie ramki w dokumencie pole-
ga na wyborze odpowiedniego narzedzia
i zaznaczeniu kursorem na karice: skad i do-
kad ma sie rozciagac prostokatny obszar.

T HET

Podpis: Rysu;emy ramke w dokumencie

Zauwazmy, ze tekst autornatycznie otacza
ramke. Jesli cheemy wtaczyc te opcje, trze-
ba wykonaé polecenie ,Format — Ramka”,
W okienku dialogowym Ramka” zaznacza-
my odpowiednie (jedno z dwojga) .oplywa-
nie” tekstermn. Po wcinieciu OK wszystko
ulega natychmiastowej zmianie.

e J_.a
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Okienko dialogowe z zestawem paramefrow
ramki w dokumencie)

Jesdli w pierwsze] ramce wstukalismy na-
pis, a nastgpnie powigkszyliSmy ten obiekt
do maksimum, to w drugg wpakujemy rysu-
nek. Cykamy myszkg wewnatrz zaznaczo-
nego, prostokatnege obszaru, sprawdzamy,
czy miga w nim kursor i wykonujemy polece-
nie Wstaw — Grafika®.

{ES——
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Zaczynamy pierwsza powaZng operacje gra-
ficzng

Wimiell pld tyra [ Puacssie 2 ik

[Wapetoa i 7.1 [

| HE ’ Ak ] | Fraidzpie.. !
Odnajdujemy whascivry rysunek

FPoddlad

W okienku dialogowym ,Grafika™ wyszu-
kujemy odpowiedni plik (standardowo w for-
macie WMF, czyli Windows MetaFile, lecz
mozna i inne rysunki) i podgladamy jego za-
wartos¢, aby upewnic¢ sie, ze o to whasnie
chodzi. Tak — to jest 1a rybka, wiec cyk — OK.

Dzigki zastosowanil ramek w dokumen-
cie mozemy osiagnac ciekawy efekt taczacy
tytul, zasadniczy blok tekstowy i urozmaice-
nie graficzne. Nad wygladem strony mozna
teraz do woli eksperymentowac, gdyz ramki
przesuwa sie po prostu myszka. Przesuwa-
jac punkty uchwytu {osiem malych, czarnych
kwadracikéw) zmieniamy natomiast jej roz-
miary. Zupehy raj dla grafikow.

S T ;h_a_Ll.__ . i o . P .
nokumenf z dwoma mmkam! w zasadnmzym
tekscie

Aha, na zakonczenie ramowego” rozwa-
zahia — kasowanie tych obiekiow polega na
weisnieciu Klawisza Del, w chwili gdy wybra-
na zostala odpowiednia ramka do usunigcla.
Must by¢ wiedy otoczona osmioma czarnymi
kwadracikarml! | niestety, MS Waord nie poz-
wala definiowac wigcej niz jednej szpalty dla
tekstu w ramce.

KONCZAC NA DZIS...

choiatbym przedstawic skromny projekcik
jednostronnicowej ulotkl, wykonanej w prze-
ciggu (naprawde) 30 sekund. Oczywiscie,
tekst miatern juz gotowy, rysunkd takze (Word
posiada wiasna biblioteke grafiki — tzw. Clip
Artdw). Moim zadaniem bylo jedynie umiesz-
czenie napisu w ramce (co$ a fa logo firmy)
i dwéch ilustracii w odpowiednich miejscach
na stronie. Pierwszy fragment puscitem
w dwoch szpaltach, zas drugr w jednej.

e —

pLL

BF etineediat

Wsigpny pm;ekl _fednostmmcowe; wiothi

Jak dodalem kolorowe tic pod literami
w duzym napiste, o tym napisze w kolejnym
odeinku lekeji poswiecone] Word-owl 2.0 PL.
To naprawde fajny edytor tekstow.

Tomasz GROCHOWSKI

Iuty 95 2]



Komputer
wsrod Legusow

W Juz kifka lat temu moje dzieci zaczely dorastaé do
klockéw Lego. Musze przyznac, ze sam fubie sie nimi
bawié, gdyz nadzwyczaj rozwijajg wyobraznie i zdoInosci
konstrukcyjne. Jak na razie nie zabieram moim pocie-
chom pudetka z klockami i nie ukrywam sie w drugim

pokoju, ale kto wie...

Poczatki kartery Lego siegajg czasow, gdy
klocki byly jeszcze drewniane, a o plastiko-
wych nikomu sig po nocach nie Snito. Do
czego to doszio — dzié mamy cate miasta Le-

go, oddajgce (w miniaturze) prawdziwe met-
ropolie. Tak jest m.in. w dunskim Billundzie,
gdzie znajduje sie ogrodek przedsicbiorstwa
znanego dzieciom na calym Swiecie. Tam
powstajg coraz fo nowsze pomyshy. | tak,
klocki lego moga poshizy¢ do budowy skom-
plikowanych, ruchomych moedeli samocho-
dow, helikopterow, molocykli... Nie méwie tu
o zabawkach typu pirach, straz pozama, kos-
menauci czy kolejka (wszystko Lego!), lecz
o prawdziwych, pracochionnych i technicznie
zaawansowanych konstrukcjach, skiadajg-
cych sie z kilkuset elementéw.

Kazdy model z serii Technic posiada nap-
rawde imponujgce czesci montazowe. Mi-
niaturowe kola zebate, osie, mocowania,
przeguby Cardana, slimacznice... Wrecz nie-
samowita technologia wytwarzania, ktéra
owocuje idealnym dopasowanie wszystkich
elementdw. Nie ma mowy aby cokolwiek sie
przypadkiem rozigczylo, a mocowanie jest
zawsze bardzo mocne.

Jednak Lego Technic nie jest ostatnim
sfowem dunskiej firmy. Juz jaki$ czas temu
w zestawach pojawit sie Technic Control
Center — prawdziwy komputerek siuzacy do
sterowania minlaturowymi silniczkami i prog-

22 s

ramowania ich ruchéw. Zestawy z Control
Center pozwalajg konstruowac przerdzne
modele: od plottera, przez calg game pojaz-
dow, az po ruchomy model dinozaura!

ZACZYNA SIE
ZABAWA

Duza paczka z zesta-
wem elementow kon-
strukeyjnych (nie go-
dzi sie¢ nazywac ich
klockami — raczej
przypominajg profes-
jonalne czesci monta-
zowe) i centrum ste-
rowania data sie fat-
wo razpakowad.
W Srodku — skarby!
Torebki (perforowane
ze wzgledu na bez-
pieczeristwo  dzieci)
Z rozmaitymi czescia-
mi, tacka z kétkami zebatymi | dwoma silni-
kami, kabelki do silnikow oraz najwazniejszy
— komputerek. Zestaw wyposazony jest
w kilka ksigzeczek reklamowych, jedna in-
strukcje skladania odpowiednich, sprawdzo-
nych urzgdzen, opis funkconalny centrum
sterowania, czamy pisak i bloczkl rysunko-
we do plottera — jednego z projektow.

Musze stwierdzic, ze do zlozenia kompu-
tera z czesci (badz co badz to tylko phyta
gtéwna, kilka kart, obu-
dowa, dysk..) zabiera-
fem sie znacznie pew-

Rzucilismy sie na model (dziatajacy!} plot-
tera. Dla niewtajemniczonych: plotter to
urzgdzenie rysujgce pisakiem ({oldwkiem,
flamastrem, tuszem...) po paplerze lub foli,
sterowane komputerem. Idealne do robienia
rysunkow, projektdw technicznych, a ostat-
nio réwniez stosowane do wyclinania liter
i innych ksztaltdw 2z folii samoprzylepnej
{plotter tnacy).

Po trzech godzinach montazu piotter byt
gotowy. Posiadat wszystke co potrzeba: sto-
lik na papier z uchwytem {zeby kartka sie nie
poruszata), ramie z podnoszonym {i opusz-
czanym) pisakiem przesuwajace  sie
w dwobch kierunkach, dwa silniczki napedowe
| kabelki do podigczenia centrum sterowania.

GOTOWE? TO JAZDA!

Technic Control Center steruje siiniczkami
zasilanymi napieciem 9 woltbw. Wewnagtrz
obudowy znajduje sie miejsce dla 6 baterii
1.5 V typu R14, ktére trzeba kupi¢ samemu.
Na obudowie Lego-komputerka znajdujg sie
dobrze pomyslane zlacza dla kabelkéw pro-
wadzacych do  silnikéw  elektrycznych.
Wszystkie elementy sa utrzymane w kloc-
kowe|” konwencji, a zaglebione kontakty
elekiryczne  uniemozliwiaja przypadkowe
2warcie obwodu.

Jedno centrum sterowania moze obstugi-
wac trzy silniczki, lecz w zestawie znajdujg
si¢ tylko dwa (pojedyricze elementy sa do
dokupienia, raczej w huriowni niz sklepie,
ale zawsze!). Na panelu sterowniczym zhaj-
duje sie keypad” — zotte kotko z miniprze-
tacznikami, sterujgce na raz pracg 2 silni-
kow, oraz dwa 20lte przyciski do kontroli
trzeciego napedu. Kazdy silnik moze obra-
ca¢ sie w tyt i w przdd, nie ma zaé opcji re-
gulacji predkosci.

Keypad” mozna wciskac na osiem sposo-
béw (rysunek 1) osiggajac réwnoczesny

Silnik 1 do przodu
——

nigj. Tutaj .I‘«ok po krok.u Sinik 1 do przody, T ™~._ Siinik 1 do przodu
przegladalismy instrukcie Silnik 2 wstecz Silnik 2 do przodu
{cata rodzinal), kompleto-

walismy elementy i usito- /

wallsmy popranis [8 pe Silnik 2 Silnik 2
faczyC. Rzeczywiscie —

okreslenie Lego Technic WEER do przocd
jest catkowicie na migj-

scu. Sztab ludzi musiat

sie¢ chyba nabiedzic nad Silnik 1 wstecz Silnik 1 wstecz
kazdym z czterech goto- Silnik 2 wstecz o siinik 2 do produ

wych projektdw, sklada-
nych z tych samych ka-
watkow tamiglowid.

Silnik 1 wstecz



ruch dwoch jednostek napedowych. Jesli je-
den silnik przesuwa uktad wzdiuz osi X, dru-
gi — wzdiuz Y, {o rdwnoczesne dziatanie na-
pedéw spowoeduije ruch ,na skos”. Silnik ste-
rowany przyciskami mozna wigczac na sta-
te, w odréznieniu  od  jednostek
kontrolowanych keypad-em”,

Jesli ruch silntkéw odbywa sie w przeciw-
nym do zamierzonego kierunku, to nie po-
zostaje nam nic innego jak obrécic klocki-
styki eleldryczne o 180 stopni. Wszystko
bedzie dobrze. Dla zapominalskich przewi-
dziano nawet nalepki na cbudowe, Lzmysta-
wiajgoe sposéb ruchu konstrukcii.

Bogaci w wiedze | doswiadczenia podia-
czylismy wszystkde kabelld | zaczelismy ry-
sowad. Zaczeta sie...

DOBRA ZABAWA

Poniewaz pierwszym pracujgcym urzg-
dzeniem byt plotter, wiec rysowalismy, ryso-
walismy i rysowaliémy. Zamiast machac re-
kg, przyciskalismy ,keypad” w odpowiednim
lerunku, a maszyna odpowiadata przesu-
waniem ramienia z pisakiem. Dot szybko
okazalo sig, ze dokiadno$¢ rysowania nie
schodzi ponizej 1 mm, gdyz naped jest prze-
noszony na kéika zebate, sunace po (réw-
niez zebatych) prowadnicach. Ruch pisaka
byt wiec takZze, w pewien sposob zebaty.

Drugim modelem byt pojazd elekiryczny,
w ktdrym przeniesienie napedu odbywalo
sig za posrednictwem paskow gumowych
i przektadni slimakowej. O! Ten samochad to
dopiero szalal, omal nie wyrywajac kabel-
kow z centrum sterowania. Ale, ale. Prze-
ciez Technic Control Center posiada uidad
pozwalajgey na...

PROGRAMOWANIE

W przypadku klockow Lego programowa-
nie polega na zapamietywaniu sekwencii
weiskanych klawiszy na panelu sterujacym.
Control Center rejestrije co i na jaki czas
byio vakiywnione. Zapamigtywane sg efek-
tywne ruchy silniczkow oraz ewentualne
przerwy w dzialaniu (pauzy). Do dyspozycji
s3 dwie pamigci programowe, 2 ktérych kaz-
da miedci ponad 100 zdarzen (kolejnych
weisnigé Mawiszy panelu). Control Center
moze wigc zapamietac 2 programy na raz.

Pamigé nie jest kasowana po wylgczeniu
urzadzenia, dopiero powtome programowa-
nie zamazuje dotychczasowe dane. Sek-
wencja ruchow silnika moze by¢ odiwarzana
jednorazowo lub w sposéb ciggly (,na okrag-
to™), przerywana i uzupetniana o przesunie-
cia wykonywane wprost z panelu. Control
Center posiada tak2e opcje dla zapominal-
skich — wylgcza si¢ automatycznie po ok. 2
godzinach bezczynnosci.

POWSTAJE WATPLIWOSC...

czy Technic Control Center jest urzadze-
niem komputerowym? Jesgli spojrzymy na
stopien komplikacii domowych Amig lub Pe-
Cetéw, to maly panel sterowania wyglada
przy nich skromnie. Ale spéjrzmy prawdzie
W OCZy — CzZy poZa namietnym graniem,
okazjonalnym pisaniem tekstéw, produkcig

grafiki lub muzyki (czesto watpliwej
jakosci), jeszcze jakos inacze] wy-
korzystujemy ,prawdziwe” kompute-
ry? Stawiam teze, ze zaprojeklowa-
nie ciekawej trajektorii dla sterowa-
nego samochodu, ktory bedzie ob-
jezdzal pokdj w kolo, jest zadaniem
znacznie ciekawszym (i rozwijajg-
cym wyobraznig) niz przejscia kolej-
nego poziomu za-doom-iongj gry
LDiffzabij.

Poniewaz kika(nascie?) lat temu
zetknglem sie z Logo (io taki
$mieszny i troche zapomniany jezyk
programowania), to programowanie
Lego (tak, tak — to nie blad) od razu
skojarzylo mi sie z tamtym jezykiem.
Cykliczny program moze postuzyc
jako kanwa do rozgryzania zagad-
niej rekurencii, algorytmu z powrota-
mi... hawet geometrii (analityczne|?}.

WARTO, NIE WARTO?

Wiadnie — czy centrum sterowa-
nia do klockow Lego jest czyms ta-
kim, co mozna naby¢ z nadziejg na
dobrg, pewng zabawe? Jeslk kios
nie ma zaciecia do montazu skom-
plikowanych elementow, hiech ra-
czej podziwia tylko ,legusy” w witry-
nach sklepowych. Bez wiasnego,
nieraz sporego wysitku nic sig tu nie
osiggnie. Wszystkie rozwigzania
prowizoryczne w  konstrukcjach
technicznych zemszczg sle na leni-
wym konstruktorze. Jak wspomnia-
fem — Lego Technic to wspanialy
system, zaréwno do zabawy, jak i do
wyprébowywania ciekawych rozwig-
zan  konstrukeyjnych.  Nareszcie
mozna ske dowiedziet, jakie znacze-
nie majg dwa przeguby Cardana
w wale napedowym samochodu (1
kardan” to stanowezo za malo), jak
funkcjonuje slimacznica i przekiad-
nia pasowa.

Najwaznigjszy jest fakt wiasno-
reczneqo eksperymentu. Nawet gdy
kio§ inny pomoze niecierplivemu
zmontoewaé skomplikowany ukiad, to
wyprobowanie 1 modyfikowanie
dzialajgcego urzadzenia przynosi
wiele satysfakgji.

Tomasz GROCHOWSKI

PS. Nawet miodsze dzieciaki opa-
nowuja technike Lego-komputerowg
blyskawicznie, wiec trzeba Technic
Contral Center chroni¢ przed nimi.

Zestaw otrzymalismy od:

LEGC Tranding A/S
Przedstawicielsiwo w Warszawie
04-041 Warszawa
ul.Ostrobramska 101

Tel. (022) 100914

Fax (02) 6724844




O silniczkach stéow pare

B W nowoczesnej fabryce wigkszos¢ skomplikowanych czynnosci wykonywana jest
przez roboty. Zastepujace miesnie sifowniki sterowane sg przez komputery. Wszysiko
jest doskonale precyzyjne i... bardzo drogie. Domorosfym mifosnikom mechaniki
pozostajg mechaniczne zabawki, w ktérych zamiast skomplikowanych sifownikow
pracuja zasilane z baterii silniczki.

Kazdy posiadacz komputera PC, kitore-
mu nie jest cbce postugiwanie sie lutowni-
ca, moze w prosty sposch przeksztalcic
swodj komputer w mézg sterujacy praca od
jednego do czterech silnikdw.

Praktycznie kazdy pecet jest wyposazo-
ny w port CENTRONICS, stuzgcy do pod-
fgezania drukarki. Nic nie stof na przesz-
kodzie, aby zamiast drukarka, pott ten ste-
rowat praca silnikow. OczywiScie mowa tu
o malych silniczkach pracujgeych w za-
bawkach lub magnetofonie, gdyz sterowa-

zera), przewodza tylko gome tranzystory,
na zaciskach silnika nie ma réznicy poten-
cjatéw i silnik sie nie kreci. Podobnie gdy
bity ustawimy na ,1" (napiecie bliskie 5V)
— beda przewodzic tylko tranzystory doine.
Inaczej rzecz sie bedzie miala jesli jeden
bit przyjmie wartos¢ .07, a drugi wartosc
17 Spowoduje to, ze do jednego zaclisku
silnika zostanie podany plus zasilania
przez tranzystor goémy, a do drugiego mi-
nus przez przeciwlegly tranzystor dolny.
Silnik zacznie pracowac. Gdy odwrdcimy
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nie silnikami duzej mocy wymagatoby zbu-
dowania skomplikowanego interfejsu.

CENTRONICS jest portem o$micbito-
wym. Poszezegdlne bity od BO do B7 zaj-
mujg kolejne, cdpowiednio od drugiege do
dziewtatego, wyprowadzenia 25-cio styko-
wego gniazda. Do dwukierunkowego ste-
rowania jednym silnikiem potrzebne sa
dwa bity, czyli pierwszym slinikiem beda
sterowac bity BO i B1, drugim B2 i B3, itd.
Oprocz bitdw sterujacych potrzebne jest
réwniez wyprowadzenie masy. Znajduje
sig ona na stykach 18-25 zlgcza. Aby
sprawnie moc sie podiaczyC do gniazda
w komputerze, nalezy zaopatrzyC sie
w 25-cio bolcowy wiyk typu CANNON.

Na rysunku przedstawiony zostat sche-
mat ukladu sterujgcego jednym silnicz-
kiem. Uktad taki trzeba zbudowac dla kaz-
dego silnika, podiaczajac go do kolejnych
wolnych {oznaczonych na schemacie linig
przerywana) wyprowadzen portu. Dziala-
nie ukladu jest proste. Gdy dwa bity steru-
jace ustawione sg na 0" (napiecie bliskie

Bajtak
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wartos¢ bitow sterujacych, kierunek obro-
tdw silnika zmieni sie na przeciwny.

Na schemacie dwa rezystory zostatly oz-
naczene RH. Ich wartosc jest zalezna od
napiecia zasilajgcego silniki:

— jesli napigcie to jest w granicach 5-6V,
wartos$c rezystancji powinna wynosic 820
Q,

— jesli zasilamy silniki napigciem 9V, nale-
zy zastosowac rezystory o wartosci 2 ko,
— jezeli bedziemy uzywacé napiecia 12V,
wartos¢ rezystancji powinna byé réwna
3.3ka.

Rezystory o wartosciach 4,7 @, zabez-
pieczajg ukiad przed chwilowymi przecig-
zeniami, jakie czesto wystepuja podczas
pracy silnikéw elektrycznych. Z nwagi na
to, ze ftranzystory pracujg jako klucze
{przewodzg albo nie — bez stanéw posred-
nich), nie wydziela sie na nich duzo ciepta
i nie trzeba stosowad radiatordw.

Teraz pare stdw o programie sterujacym
{oczywiscie w PASCAL-u). Port drukarki
zhajduje sie w komputerze pod adresem

$378 (dla LPT1) lub $278 (dla LPT2). Na
poczatku programu npalezy zadeklarowad
adres UZywanego przez nas poriu, np:
const adres=$378;

Dalej dopisujemy procedure ,silnik”.

Procedure ta wywolujemy z dwoma pa-
rametrami: numerem silnika (1-4) i litero-
wym skrotem komendy (‘'P’- w prawo, ‘L'-
w lewo, '5'- stop). Oczywiscie kierunki sa
tu umowne. Dla przykladu wywolanie
silnik(l,"P");
spowoduje wigczenie silnika pierwszego,
a
silnik{l,"L");
zmianeg kierunku jego cbrotéw.

Napisanie catego programu pozosta-
wiam czytelnikowi, gdyz tylko On wie do
czego ten program ma shizyc.

Przedstawiony ukiad zostatl przetesto-
wany z opisywanymi na wczesniejszych
stronach tegoe numeru klockami Lego.
Sprawdzit sie znakomicie dowodzac, ze
jest to doskonata zabawka dla... ,duzych
dzieci”.

Tomasz PIOTROWSKI

pracedure silnik(numer:byte; komenda:chard;
var d,a.b:byie;
Legin

d:=pertladres];

case numer of

1: a=$FC; { MASKT BITOWE ]

2: a==4F3;

3: ar=%(F;

4; 2:=53F;

end;
case komenca of

*P': begin { W PRAMO }
be=1 sh1 {{numer-1)32);
portladres]:=(d and a)+;

end;

'L': begin [ W LEWD }
bi=2 sh1 {(numer-1)2);
port{adres]:=(d and a)h;

end;
*5*: portladresl:={d and a); [ STOP }
end;
end;
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Kurs programowania

w Pascalu 1 w ogdle (c:. 2

B Poznawszy podstawowe konstrukcje jezyka i typy
danych, zajmiemy sie tym razem rolg algorytmow.
Rozwazania teoretyczne zilustrowane beda przykiadem

o nalurze rozrywkowej.

CZYM JEST ALGORYTM?

Najprosclej mowigc, jest to opis metody
otrzymania potrzebnego wyniku. Analogig
moze by¢ przepls kulinamy, prowadzacy od
skiadnikéw do nielubianej potrawy.

Proste algorytmy mogg skladac ste z kilku
krokow, skomplikowane - z setek, wigczajac
w 10 operacje warunkowe (uzaleznione od
wynikéw poprzednich krokéw), petle i cokol-
wiek mozna tylko wymyslic.

PRZYKLAD PRAKTYCZNY

Jako pierwszy przyktad algorytmu, wezmy
metode rozwigzywania réwnar kwadrato-
wych — doskonale znang ze szkoly:

1. Mamy rownanie ax*+bx+c=0, czyli pot-
rzebne sa wartosci wspélczynnikdw g, bic.
2. Obliczamy: delta:=b*4ac

3. Jesli delta<0 to réwnanie nie ma rozwig-
zan rzeczywistych, koniec.

4. Obliczamy x1 i x2 wediug wzoru

5. Jesli delta=0 to istnieje jedno rozwigzanie,
wyswietlamy x1

6. Jeéli delta=0 to istniejg dwa rozwigzania,
wyswietlamy x1ix2

7. Kaoniec

| juz dokladnie wiadomo, co i jak ma robic
program do rozwigzywania rownar kwadra-
towych. A wygladatby on tak:

program rowmania_kwedratowe;
var #,b,e.d.xl,x2 ; regl;

function delta (a.b,cireel):real;
begin

deltas=(hab)-{dere) ;
end;

pracedure pobierzivar a.b,c:real);
begin

write{"A"); readln(al;

write("B="); readingby;

write("="}; readin(c);

writeln* Rdwnarie: ")

writelnd® {7,a, BB+, b, "0, T = 1
end;

begin
pobierzia.b,¢); {Jakie $3 wspolczynnikitl
d:==deltala,b.cl: {a teraz wyrdinik...)
writeln(PeTta—" ,d}; {dla pewnofci}
if 6B then

begin writeln{ 'Brak rozwigzen”); hatt end:

’lz=(-hrsqrifdi ) (2#a);
K2a={-brsqri(d) 1/ (2+a);
if = then weiteln "¥=",x1);
if d>b then writelnd "¥1-",x1," ¥2=" xP);

EFEKT?

Otrzymany program jest jasny i przejrzys-
ty — dzieki temu, ze najpierw opracowany
zostat algorytm i dopiero na jego podstawie
powstawat kod,

Tak wiasnie powinno byé. Program pisany
«a 2ywo”, bez wezesniejszego sprecyzowa-
nia algorytmu ma zwykle zagmatwana struk-
turg. W chwili pisania nie ma to znaczenia,
ale pdZniejsze jego poprawianie jest praca
niewdzieczna, trzeba sie bowiem caly czas
domyslaé, ¢ co wlasciwie chodz!.

PRZYKLAD NIE TYLKO ROZRYWKOWY

Ktéz nie lubi hazardu, szczegdinie gdy nie
trzeba placic zywa gotowka? Sa moze ze
dwie takie osoby — pozostalym proponuje
gre w kosci. Oczywiscie z komputerem.

Zasady gry sa proste. Gracz i kompu-
ter, na zmiang, wyznaczajg stawke. Nas-
tepnie rzucajg kostka — komu wypadnie
wiecej, ten wygrywa i zgarnia pule. Gra
toczy sie, dopokl jeden z uczestnikdw nie
zbankrutuje.

Teraz przetdzmy ten opis na algorytm...
Bedzie nieco bardziej skomplikowany, niz
w plerwszym przykladzie:

0. Kemputer i gracz otrzymuja po 100 nzt

1. Wyznaczamy stawke

2. Stawka musi by¢ sensowna

3. Losujemy kosci dla gracza | komputera

4. Kio ma wigcej oczek, wygrywa

5. jesli obaj majg jeszcze forsg, powtarzamy
od 1.

6. Koniec

Oto nasz algorytm. W zasadzie gotow do
implementacji, czyli pisania programu. Warto
jednak rozwingé bardze ogbinie ckreslone
wroki 1,2 i 4 — ulatwi nam to prace.

Po uszczegtiowieniu, algorytm wyglada tak:

0. Komputer i gracz otrzymujg po 100 nzt

1. Wyzhaczamy stawke

1a. jesli kolej gracza. to wyznacza on stawke

1b. Jesli kole] komputera, to losuje on stawke
2. Stawka musi by€ sensowna

2a. jedli stawka jest mniejsza od 1 nzi, to
przechodzimy do 1

2b. jezeli stawka jest wigksza niz posiadana
przez gracza lub komputer forsa, to przecho-
dzimy do 1

3. Losujemy kosci dla gracza i kemputera

4. Kio ma wigce] oczek, wygrywa

4a. Jedli gracz ma wiecej oczek, to inkasuje
kosztem komputera

4b. Jesli komputer ma wiecej oczek, to inka-
suje kosztermn gracza

5. jesli obaj majg jeszcze forsg, powtarzamy
od1.

6. Koniec

Teraz jest zhacznie lepigj. Niczegb nie .

trzeba sie domyslac... A fo jeden z celow
uzycia algorytmow.

CO Z TEGO WYNIKA

Po blizszym przyjrzeniu sie algorytmowi,
widac frzy podstawowe sprawy:

1. Gldwna czesC programu znajdzie sie
w petli, najlepiej pasuje tu repeat until

2. Trzeba w pewien sposob odréznié od sie-
bie rundy, w ktdrych obstawia gracz od tych,
w kitdrych stawke ustala komputer

3. W pewnych okolicznoéciach pojawia sie
wewnetrzna podpetla”.

Obserwacja numer 1 jest na tyle cczywis-
ta, ze nie wymaga ttumaczenia — moze tylko
uwaga, ze z punkiu widzenia samego kodu,
rownie dobrze mozna zastosowat while —
jednak nie bedzie to tak czytelne.

A propos numeru 2 — zastosujemy zmien-
ng logiczna (boolean), ktora bedzie okres-
laé, kto wyznacza stawke.

W odnigsieniu do punktu 3... Dla kompa-
tybilnosci z innymi kompilatorami zastosuje-
my tu goto — chot¢ gdyby program miat dzia-
fa¢ tylko w wersji TP/BF, to estetycznigjsze
byloby continue.

CZAS NA PROGRAM

Zaczniemy oczywiscie od deklaracii sta-
ech i zmiennych:

program kosci;

const (orsa = 168; twertodc poczgtkownl
mindm = L {minimeing slawkal

var
terazgracz : boclean; {czy teraz jest kolej graczat
graces,
koap : byte; [zawartosd portfelal
rzutyracza,
rzutkome @ hytes {wyrzucone kosci)
stawka : hyte;

Teraz przygotujerny sobie przydatne poz-
nigj funkcje:

function kestke : hyte:

begin

kostha:=1+Random{6) ;
end;
function stawka komputera : byte;
begin

stawka_korputera :=I+Randem{1H);
end;

Tu uwaga dotyczaca funkcjt Random{n).
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Shizy ona do generowania liczb pseudoloso-
wych. Wynikiem jest wario$¢ 0..n-1, aby
wiec uzyskaé zakres 1.n, trzeba dodac je-
den.

Samg rozgrywke umiescimy w procedu-
rze, chot takie podejécie wynika tylko i wy-
fgcznie z mojego poczucia estetyki — rownie
dobrze mozna by to upchngé w gbwnym
programie.

procedure gra;
Tabel pewtorz:
begin
powlorz:
if terazgracz then begin
write(’[le stawiasz? *);
readintstawka)
end
else stawka:=stawka_komputera;
if stowkaamindm then goto powtorz;
if (stawkargracz) or (stewkarkowputer) then
goto powtorz;
rrutgracras=kostka:
rzutkomp=kostka:
writelnf{ ‘Gracz: *,gracz,’ Kowputer:
Stawka: *,stawkal;
writeIn( "Gracz wyrzucit *,rzutgracza, ' kemputer
= T rzutkomd; :
1f rzutgraczarrzutkomp then begin
gracz=yracsratawka;
ko :=kemp-stamka
writedn{ "Wygral gracz®);

" korp,*

if rzutkooprrzutgracza then begin
gracz:=gracz-skawka;
leoinp - —komp st amka
writelnt "Wygral kooputer® s
Terasgracs:—ngh ferazgrace;
write('MHacienij ENTER'): readln;
end;

Zaraz, zaraz, czy © Czyms nie zapomnie-
lismy — konkretnie o remisie? | tak i nie. Al-
gorytm nie przewiduje osobnego kroku dla
przypadku remisu, tak samo program. Z dru-
giej strony, brak specyficznego dzialania oz-
nacza, ze nic sle wtedy nie stanie — a o to
chodzi.

Czas wreszcie na glowng czest progra-
mu, ktdra zajmie sie nadzorem nad grg:
begin

komputer:—forsa;

grace =torsa;

writeIn{*Przydzial pe “.forsa,” nzi.'):

terazgracz:—true;

Fandomize; {inicjowanie generatora pseudoloso-
wegr}

repeat

gra;

until (gracz=€) or Ckomputer=g);
end.

| to juz caly program. Ladnie podzielony
na stosowne kawaltki i zgodny z zalozonym
algorytmern. Dezywiscie jest to jedna z kilku
mozliwych implementacii (realizacii) tego al-
gorytmu.

CDN

W nastepnym odcinku zajmiemy sie dopa-

sowywaniem strukiur danych do pewnego

wyrmyélonego problemu — policzenia silhi
2 tysigca 2 absolutng doktadnoscig.

MSZ
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B Rynek komputerowy jest zalany setkami rodzajow
plyt gidwnych, bedacych integralna czescig komputera
~Kkompatybilnego” z IBM PC. Pojawienie sie plyty

Ze znaczkiem tej firmy wrozy sensacje.

Plyta gléwna to mozg i serce komputera.
Zawiera ona procesor oraz roéznego rodzaju
gniazda, siuzgce do podigczania pamigci,
klawiatury i kart rozszerzajgcych. Jakosé
piyty gtowng rzutuje na jakosé catego kom-
putera.

Jedna z najnowszych konstrukcji IBM -
plyta COBALT AT - zostala wyposazona
w procesor 486BL. (Blue Lighining - ,blekit-
na blyskawica”). Dwa sposrdd siedmiu zlacz
ISA zostaly przediuzone o VESA Local
Bus, czyli szyne lokalng. Gniazda pamieci
sg zgodne ze standardem PS/2 (72 styki),
a podstawka pod inny, wstawiany przy uno-
woczesnianiu komputera, procesor jest typu
ZIF (ang. Zero insertion Force — nie potrze-
ba uzywaé sity do wiozenia procesora). Co-
balt AT jest wiec konstrukcig nowoczesng,
nadazajaca za wspdiczesnymi trendami.

PROCESOR

W zatozeniu mial on byé kompromisowym
rozwigzaniem, pomigdzy niskdmi kosztami
wytwarzania a duzg wydajnoscia. 486BL jest
odpowiednikiem 4868X, jednak w celu pod-
niesienia jego szybkosci stosowane sg wy-
sokie {podwajane i polrajane) wewnegtrzne
czestotliwoéci taktujace. Istnieja dwie wersje
tego procesecra: 66 MHz (faktowanie zew-
netrzne 33 MHz) oraz 75 MHz (taktowanie
zewnetrzne 25 MHz). Oznacza to, ze proce-
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sor zachowuje sig, jakby na zewnatrz miat
wolnigjszy zegar (odpada’koniecznosc sto-
sowania szybkich pamigci, specjalnie kon-
struowanych kart 1 piyty gidwnej), szybciej
jest taktowana jedynie jednostka arytme-
tyczne-logiczna (pewien wycinek” proceso-
ra). Rozwigzanie tego typu jest znane juz od
paru lat — tak dziata np, 486DX2/66 (przy 33
MHz czestotliwosci piyly giownej — 66 MHz
czestotliwose pracy samego procesora).

Frocesor jest zamknigty w nietypowej
obudowie z poteznym radiatorem {wentyla-
tor nie jest konieczny, a i tak nie dato by sie
go zamontowag), przeznaczonej do morta-
2u powierzchniowego. Jest on zatem wiuto-
wany w plyte. Instalujagc nowy procesor nale-
zy najpierw odigczye stary, czego dokonuje
sie z pomoca zworek — furmperéw. Na dodat-
kowy procesor mozna oczywicie zalozy¢ ty-
powy wiatraczek.

Wyniki pomiaréw predkosci za pomoca
Norton System  Information (indeks CPU
Speed = 111,7) lokujg 486BL (wersja 75
MHz) pomigdzy 486DX50 a i486DX2/68,
czyli dosc wysoko, biorac pod uwage stosu-
nek szybkosci do ceny. Jednym 2 czynnikéw
wplywajacych na szybkosé jest wbudowana
pamie¢ cache o wielkosci 16 KB. Oprécz
wewnetrznej pamieci podrecznej plyta po-
siada 256 KB zewnetrznej pamieci cache,
z mozliwoscig rozszerzenia do 0,5 MB.

ZLACZA

Jak juz wspomniatem, plyta jest
wyposazona w dwa 32-bitowe
2lgcza szyny lokalnej w standar-
dzie VESA. Zwykle plyty posia-
dajg trzy takie gniazda, jednak ta
L0SZCZednost” ma swoje uza-
sadnienie. Ctoz ,na pokiadzie™
Cobalt AT znajdujg sig: zintegro-
wany sterownik IDE dla dyskow
twardych i stacji dyskietek, dwa
porty szeregowe, jeden rowno-
legly oraz port joysticka. Sterow-
niki w peini wykorzystujg 32-bito-
wy dostep poprzez szyne lokal-

Porownanie szybhkosci roZznych procesorow

ng, znika wiec koniecznos¢ ku-
powartia oddzielnej karty.



W komplecie dostarczane sg wszelkie, nie-
zbedne przewody: do podigezenia dyskéw,
napedow dyskietek, RS-6w, portu réwnoleg-
lego i portu joysticka.

Whbudowany kontroler dyskéw twardych
gwarantuje duzg szybkes¢ transmisji, o ile
posiadamy odpowiednic szybki dysk. W sto-

sunku do fradycyjnego stercwnika IDE,
predkosé wzrasta co najmniej o 50 procent.
Pierwsze wersje phyty wymagaly zainstalo-
wania specjalnego, dofgezonego na dyskiet-
ce drivera do poprawnej wspdipracy z DOS
i Windows. Testowana wersja zawierata takg
dyskietke, jednak driver nie byl konieczny.
Szkoda jedynie, ze kontroler nie pracuje
w  nowym standardzie Enhanced [DE.
Zwigkszyloby to uniwersalnosc i przyszios-
clowose” plyty.

Porty: szeregowe (RS-232C), réwnolegly
(Centronics w wersji dwukleninkowsj) oraz jo-
ysticka, sa obsiugiwane przez sterownik zam-
kniety w jednej strukturze VLSl RS-y majg
szesnastobajtowe L kolelki®, magazynujace
nadchodzace (lub wychodzace) dane. Polep-
sza to wspoiprace z szybkimi modemami
zewngtrznyml |lub przy polaczeniu dwoch
komputeréw odpowiednim kabelkiem. Proce-
sor po prostu poswieca mniej czasu na obstu-
ge portdw.

Phyta jest wyposazone w dwa gniazda pa-
mieci typu dlugie SIMM-y” (standard PS/2,
72 styki). Sa to pamigci 36- lub 32-bitowe
{w tym drugim przypadku brakuje bitow pa-
rzystoscl). Do poprawns] pracy wystarczy
tylko jeden modut pamigci (w plytach
z gniazdami tradycyjnymi trzeba wlozy¢ az 4
odpowiednie moduly). Rozwigzanie to ma
szereq zalet: gniazda zajmujg mnie| migjsca,
mniejs2y jest pobér mocy, moniaz i demon-
taz jest duzo prostszy. Gniazda pozwalajg
zainstalowac od 1 do 64 MB pamieci RAM.

Wspomniana podstawka typu ZIF shuzy
do  zainstalowania procesora  486DX,
486DX2 | ,odchudzonego”™ Pentiurn P24T
{tego ostatniego to, jak na razie, nie mozna
kupic, bo po prostu jeszcze go nie skonstru-
owano). Mozna tez pojéé inng droga — do
486BL. dorzucic® koprocesor 80387, otrzy-

mujgc w ten sposéb odpowiednik szyblde]
wersji 486DX. Pod koprocesor przewidziano
odrebng podstawke.

CO POZATYM?

Co jeszcze mozna powiedzie¢ o plycie
gtéwnej Cobalt AT? Troche mnie dziwi, ze
oryginalna ptyta IBM zawiera BIOS innej fir-
my. Dostarczony egzemplarz miat wbudowa-
ny MR BIOS (Microid Research), istniejg te2
wersie z populamym AMI BlIOS-em. MR
BIOS jest dos¢ ciekawy, pozwala ustawiad
niekiére ,niebezpieczne™ parametry syste-
mu. Obie wersje BIOS-u potrafig same roz-
poznawac typy dotgczonych dyskow twar-
dych (funkcia HD Aufo defect, dostepna
z poziomu SETUP-u),

Trochg moze zdziwic brak bateryjki lub
akumulatorka, stuzgcego do zasilania zega-
ra | podirzymanta zawartosci pamieci CMOS
po wylaczeniu komputera. Bateria litowa,
o diugie] 2ywotnosci, rzostala wbudowana
w ukiad scalony, zawierajacy zegar i pamiec
CMOS. To wlasnie dlatego uktad ten ma
okofo 1 cm grubosci. Technologia ta zostata
wymyélona przed paroma laty, jednak dotad
byta powszechnie omijana przez producen-
tow komputerdw, Co zrobi¢ z plyta gléwna,
gdy bateria ,padnie”? IBM daje 3 lata gwa-
rancji na phte, ale Z2ywotno$c baterii lito-
wych bywa o wiele dluzsza.

W MOICH OCZACH

Czas na subiektywng ocene. Cobalt AT to
piyta szybka, nowoczesna i wzglednie tania.
Do dziatania wystarcza tylko jedna wetknieta
karta — sterownik graficzny. Dziwi mnie, 2e
produkt nowoczesny, © czym Swiadczg
gniazda na diugie SIMM-y, ZIF Socket, szy-
na lokalna, nie ma zadnych _zielonych™ fun-
kecji. Niemal wszystkie, obecnie dostepne
phyty maja mozliwosc wielostopniowego ob-
nizania pobierane] energii.

Ogromng wygoda sa wbudowane sterow-
niki, co jednak, gdy ktory$ ,wysiadzie™? Nie
jest to znowu takie rzadkie zjawisko, zwlasz-
cza, gdy kio§ czesto zmienia dyski, przelg-
cza kabel drukarki lub podlacza drugi kom-

puter poprzez port szeregowy. Ten problem
jest znany od lat, wigkszos¢ producentow
odeszio od takich rozwigzan. Jednak plyta
z whbudowanymi  sterownikami  pobiera
mniejszg mog, a poziom technolagiczny mi-
nimalizuje mozliwosé uszkodzenia.

Niebezpieczng konkurencig dla Cobalt AT
moze byé procesor UMC US540, zamonto-
wany w przecietnej plycie VLB. Za ceng
o ckolo 2,5 min zt nizsza otrzymujemy zes-
taw wolniejszy o kilkanagcie procent, z karta
sterownikow wetknieta w jedno z gniazd
szyny lokalnej. Jednak dla kogos, kio stawia
na wysoka jakosc i stuprocentowa kompaty-
bilnog¢, jedynym rozsadnym wyborem jest
COBALT AT.

Jacek TROJANSKI

DANE TECHNICZNE

Procesor: 486BL 25/75 lub 33/66 MHz, 18 KB
wewnetrznej pamieci cache

zewnetrzna pamiec cache: 2586 lub 512 KB,
wiite back

pamie¢ RAM: 2 gniazda pamieci 32/38-bito-
wych, 1-64 MB

gniazdo procesora: ZIF Socket pod DX, DX2
luk Pentium P24T

gniazda kart rozszerzajacych: 7xISA, 2xVLE

sterownik dyskow twardych: whudowany,
VLBADE

sierownik napedow dyskietek: 5,25%3,5",
3B60K/720KA 20 440/2,88M

porty szeregowe: 2xNS16C550 (RS-232C),
16-bajtowe FIFO {bufor First In First Out)

port rownolegly: Centronics, Bi-directional,
Extended Capabilities Port

wymiery: 8,667x13" (22x33 cm)

BIOS: MR BIOS lub AMI BIOS

inne: port joysticka, podstawka pod koproce-
sor 387

ceng plyly z procesorem 486BL 75 MHz
i 256 KB cache: 682 z 32 gr (2 VAT)
(6.823.200 =1

-+ 52ybki procesor

+ gniazdo ZIF

+ nowy standard griazd pamieci fmozna wio-
zy¢ od ' do 64 MB)

+ whudtwane sterawniki i

+ porty szeregowe z buforowaniem (FIFOD)

+ dwiikierunkowy port rownolegiy

+ dolaczone wszystkie niezbedne kable

- bateria zamknieta w uktadzie scalonym
—whudowane sterownild

Dystrybutor: TCH Components
Warszawa,

ul. Jézefa 1 Jana Rostafinskich 4
tel. 487172, fax 481206
Wroclaw, ul. Podwale 75

tel. 442301 w. 321, tel ffax 34749
Poznan, ul. Sw, Jerzego 22

tel. 335045, tel ffax 334231
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_ program

256 koloréw
256 kilobajtéw

B Mamy juz za sobag trzy odcinki cyklu o karcie VGA.
Wiemy wszystko (no, bez przesady, co nieco jeszcze by
sie znalazio) o trybach szesnastokolorowych, wiemy jak
sie dostac do rejestrow karly i jak ,,grzebac” w palecie
barw. Zostaly nam jeszcze co najmniej dwa bardzo
interesujgce tematy (nie liczac garsci drobiazgow).
Pierwszy z nich — to jak i do czego wykorzystac

w trybach 256 kolorowych calg, dostepna pamiec karty.

O tym, ze standardowo karta VGA ma 256
kilobajtow pamiect juz wspominatem. O tym,
ze po unichomieniu trybu 13h dostgpne jest
jel raptem 64 kilobajty — tatwo sig przeko-
nac¢. O tym, jak wykorzystac tryb 13h pisac
nie bede, bo jest to wyjatkowo proste — baj-
towi lezacemu pod najnizszym adresem
($A000:0) odpowiada lewy gbmy punkt ek-
ranu, kazdy nastepny bajt to pikse! po pra-
we] stronie poprzedniego, az w koncu 321
bajt opisuje pierwszy piksel w nastepnej li-
ni... Proéciej sie chyba nie da.

Tym sposobem, niestety, 192 kilobajty pa-
mieci leza odlogiemn, tymczasem mozna by
je wykorzysta€ na roézne sposocby (o tym za
chwile). Jest to na nasze szczescie mozliwe!
Nie wnikajgc (jak zwykle) w niejasne szcze-
goly, zajmijmy sie tym, co istoine.

W trybie 13h, wbrew temu co moze sig
nam zdawag, pamie¢ ekranu podzielona jest
jak zwykle na cztery bitplany. Zeby ulatwié
korzystanie z nich, sa one — przez uklady na
karcie VGA — rozpoznawane i wybierane na
podstawie dwoch najmiodszych bitdw adre-
su, do kiérego odwoluje sie procesor. Jesli
zazgdac od karly zaniechania tej dziatalnos-
ol (co nazywane jest czesto przetgczeniem
jej w x-mode, lub mode-x, co by to nie zna-
czylo), bedziemy wprawdzie musieli sami
sterowad wyborem bitplanu (podobnie jak to
byto w przypadku trybow szesnastokoloro-
wych, o idérych pisatem miesigc temu), jed-
nak da narn to dostep do calych 256 kilobaj-
téw. Zmiana

niech nam wystarczy Swiadomosc tego, ze
jest i dziata {po obejrzeniu kilkudziesigciu
programdw korzystajacych w réznych spo-
s0b z x-mode moge Was zapewnié, ze prak-
tycznie wszystkie korzystajg z takie] samej
sekwencji instrukcji — czasem ich kolejnosé
jest nieco zmieniona, ale nie wplywa to na
funkcjonalnos¢ rozwigzanta).

Bardzo istotng sprawg po przefaczeniu
karty w x-mode jest sposéb w jaki zorgani-
zowana jest w tym momencie pamiec ekra-
nu, czyl jak wyglada jej odwzorowanie na
to, co widac na ekranie. W trybie 13h kazde-
mu pikselowi odpowiada jeden bajt — to zos-
tanie zachowane, jednak zmianie ulegnie
sposob mumerowania pikseli. Pierwszy pik-
sel z lewego gérmego rogu bedzie pier-
wszym z pierwszego bitplanu (pierwszym,
czyli tym spod adresu $A000:0}. Drugi piksel
opisywany bedzie przez bajt spod tego sa-
mego adresu, jednak z drugiego bitplanu,
podobnie bedzie z trzecim i czwartym pikse-
lem — rézni¢ sie one beda wylacznie bitpla-
nami, nie adresami. Dopierc piaty piksel na
gkranie pochodzi¢ bedzie spod innego adre-
su — $A000:0001 |, jak fatwo sie domyslec -
Zznowu z pierwszego bitplanu, Dalszy clag
jest juz oczywisty.

Teraz nadeszia pora na absolutnie najcie-
kawszy element calej histoni — PO CO to
wszystko? Albo inaczej — co (poza klopotami
z adresowaniem pamigci) daje nam
x-mode? Przyjrzyimy sie trzem rejestrom,

zachowania

karty wymaga | Nazwy i adresy rejestrow, uzywanych w programie {poza rejestrami, uzy-
przestawienia wanymi przy przetgczaniu w x-mode).

kilku bitdw —

co robi proce- | Nazwa rejestru rejestr numer rejestr
dura En- adresowy rejestru danych
ter4PlaneMo-

de. Nie bede | Start Address High Register ~ $3D4 $0C $3D5
zhyt doklad- | Start Address Low Register  $3D4 $0D $3D5
nie opisywa¢ @ Offset Register $3D4 £13 $3D5
jej dzialania, =

Bajtak
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opisujacym sposob interpretowania pamieci
karty VGA podezas generowania obrazu.
Pierwsze dwa, nazywajace sig Starf Address
High i Start Address {ow Registers (SAH
i SAL), opisuja od jakiego adresu zaczaé ma
sie interpretowanie pamigei. Zwykle Znajdujg
sie w nich zera, czyli pierwszemu pikselowi
odpowiada bajt spod adresu $A000:0 {to, co
pisatem powyzej o organizacji pamieci, doty-
czylo wiagnie tego przypadku). Jezeli jednak

Double i Triple
Buffering

Te dwa pojecia sa dosy¢ czesto spoty-
kane podczas wySwietlania réznego ro-
dzaju animaciji. Zasada jest bardzo prosta
— wy$wietlany jest jeden cbraz, w tym sa-
mym czasie generowany jest (w innym ob-
szarze pamieci) nastepny. Obrazy przeta-
cza sie dopiero wiedy, gdy drugi jest juz
gotowy. Niestely, zastosowanie dwdch ob-
razdw wymaga bardzo starannej synchro-
nizacfi momentu przetgczania wyswietla-
nego obrazu 2 momentem powrotu plamki
w picnie (vertical refrace) — jesli sig tego
nie zrobi, obraz moze migac. Znacznie
bezpiecznigjszym rozwigzaniem jest wow-
czas uzycie trzech obrazow — jeden jest
wyswietlany, drugi czeka, a irzeci rysuje-
my. W tym momencie zadne miganie nam
nie grozi.

Tryb 13h ma bardzo prosty organizacjg
ekranu, jednak postawienie kropki moze |
sie okazac dosy¢ wolne, zwlaszeza, gdy
adres bedzie liczony w opraciu 0 mnoze-
nie:

Frocedure FulPixel (x,y
Legin

reml $ABEE; 320+y+x] =
end;

+ word:c @ byte);

Na szczescie przy odrobinie wysitku
mozna mnozenie zastapi¢ kilkoma znacz-
nie mniej czasochlonnymi operaciami. Tak
wyglgda jedna z najszybszych wersji Put-
Pixel:

procedure PutPixel(x,y : word;e @ byte);

assemhler;

asm
mow
mov

ax, 34000
es,2x
moyv dd,y
mov  di,x
xchg dh,dl
add di.dx
shr dx.Z2
add di,dx
mov al.c
mov  es:[dil,al
encd;



1$R-.6H
uses crt;

var
palette @ array[8. _767]ar byte;
xiize ¢ owond; [ Kopla rejestru Offset )
scrofs @ word: | Kopda rejestriw SaF 4 SAL )

precedure EnterdPlanetode: { Czy)i ustaw x-mode. |
i

Port[$3CE]:=5;  Port[$3CF]:~Port[$3C7] and $r0;
Fort[$3t]1:6;  Port[$3CF]:—Port[$3CF] ard $FO;
Port[$304]:=4;  Fori[$3CH]:~(Fort[$305] and $F7) or 4:

Fort[$304]:=§14; Pori[$305]:=Fort[$305] ardd $BF;
Fort[$30d4]:=81/; Port|$3057:=Fort[$305) or §48;
end:

procedure PutFixel(x.y 3 word:c s byted:

begin

[ hajpiery wybierany bitplan, korzystajac o Map Pask Register,
cpisanego w poprzedrim odcinko. ]

Port{$3C4]==2: Fort[$3CR]:=1 sh1 {x and 3);

{ Potem wpisujemy do pasieci numer kalerw, Biorae prey 1iczeniu
adresu pod usege przesuniecie wyéwietlanego obrezu wagleden
poczatky pamigci ekranu - rejestry SA 1 SAL - 7 szergkpéd
chrazy wirtualneg - rejestr Offsel (zmienna xsize). ]
mem $4080: serofsywdvxsizety div 4]==c;

ergd;

Mrckion BetPixed (x,y @ wortdb: byle;

| begin

{ bajpiers wybieramy hitplan - Kead Map Select Register }
Forti$30ET:=4:  Port[#3CF]:=x and 3:

| [ Fotem wezytuiony zawertode pamieci, patrz ueagi wzel. b

| GetRixel:=mem[$ABEE:scrofshysdusizes: div 4];

el

procedure SeEStartadiresstw @ word);
| begin
{ Wpisujery ocpowiednie wartosci do SAH 1 SAL, zrierdajac
ares of kidrego interpretowana jest pamied ekranu pedezas
generowaria abrazu n monitorze. }
Fort[$304]:$60; Port[$305] :=Hilw}:

Portl $303]:=€;
asm
my  s1,0ffset pelette
LIL| e € 13
v dx, 3309
Fep Outsh
end;
emd;

precedure cells;

var

|0z word;

- cl,cZ,c3.on - byte;

beyin

{ Jakid aulomit keeickewy - generujacy obraz w nastepned Tind
nd podstawie peprzednich. Znieniajac remly postyprwania -
czyli adresy sprawdzanych punkid 1 sprsch Ticzenia nowego
keloru - moima uzyskad wiele ciekawych efekidw. Frocedura
Jest mato efektywna, ale nie o efekbywn0ic w niei chodei. |
for $:=1 to 319 do
begin

cl:GetPinei(i-1,159);

o =etixed {1, 168);

£3:=betFixel {i+1,159);

chz=g;

if cl»c2 then inclon.7) else declen.6);
| if e3c? then inclon,7) else declen,6);

PUtPixel (§,280, c2on)

| end;

lencdy

1

\begin
asm

| omev ax,$13

it 1@
erd;
FrierdFl anetode;
rew palette;

[ Jak juz (i sie mudzi ogladanie chrazu w rosleiel cecéei 320200,
deprisz do program: ponizsza 1inie 7 usui komertarz w lind z gwiazcka:
Fort[$304]:=409: Port[$200]:~Port[§305] and $FE; 3
Pert$3041:=02; FortE$3CE1:=$F: ( Dostep o werysthich bitplargw, }
filichar{menf $A£90:61,65535,0); { Tym sposchem czyszeze CALY pamie.)

|{ Ustawian szerokie obrazu w pamieci na 328 pikseli. Progrem jest tak

[ Ustawiamy fryb 13h }

end;
begin

| end;

procedure new palette;
war
1 & integer;
[ begin

for i:=8 ton 63 do

begin
relette3i1:=i;
palette[ 3a(ed )41 =i;

do obu tych rejestrdw wpisac mlodszy i star-
szy bajt dowolnegj liczby mniejszej niz 65535
(diaczego akurat takiej i ktory bajt wpisaé do
kidrego rejestru, pozostawiam juz Waszej
domysinosci), generowanie obrazu zacznie
sie od bajtu znajdujacego sie pod wskazywa-
nym w ten sposob adresem w pierwszym bit-
planie. Pozwala to na uzyskanie dwéch bar-
dzo czesto potrzebnych efekidéw — moina
plynnie przewlja¢ obraz, mozna tez korzystaé
z kilku stron graficznych, przelaczanych
w zaleznosci od potrzeby.

Trzeci z rejestrow, o nazwie Cffsel Regis-
ter, stuzy do definiowania szerokosci obrazu
— ale nie tego wyswietlanegc na ekranie,
a tego znajdujacego sie w pamieci. Wys-
wistlanie obrazu polega, z grubsza rzecz
biorgc, na zwigkszaniu licznika (do ktérego
nie mamy bezposredniego dostepu) i thuma-
czeniu wskazywanego przez ten licznlk bajtu
Z pamigci na piksel na ekranie. Poczatkowa

Port[$3047:—$60; Port[$305] - olw);
pracedure SetOffsetiv ; wordls

[ Ustawla szeroked€ wirtualrege cbrazt w pandeci.
Forf[3304]1:~413; Port[$305]: olw}; xsizesw

| [ Cemerudemy jaki$ zestaw kolordw - &by lyte adnie. )
Fillchar{palette, sizeof{palette), £3);

pelettef (126 H2]=i;
! end} ‘

zorganizowany, Ze wpisanie tu niemn] dowolne] wartofci nie zaktdcd
Jege driatania - odbraz bedzie gerertwany prawiciown, ]
setolfeet(dd);

sorgfs ;=0
Tepeal

cells;

akm

erd
end.

[ dak zwykle poceekary ne powrdt plamki w picnie. }
repeat uriil {port[$E30A] and B)=H;
repeal until (port[$EG0A] and £)=4;

[ Cog narysujemy }

I preesuriesy obrer o jedng linig w gore: }

nc(scrofs, 2xsize);

setStertiddress(sorofs{-41texsizel); [+ - to ta geiszdiz. 1
urtil keypressed;

may ax,§3
int #l8 { Powrbt do trybu tekstosege 3h )

{ Poczatek pamieci ekranu }

zawariost licznika zalezy od rejestrow Starf
Address High 1| Low, to o He zostanie on
zwigkszony po wySwietleniu kazdej lini — od
rejestru Offsef. Pozwala to po pierwsze na
zapamietanie w pamieci karty obrazu szer-
szeqo hiz te 320 widocznych pikseli {i prze-
wijanie go dzigkl rejestrom SAH i SAL nie
tylko w pionie ale i w poziomie), po drugie,
na wyswistlanie obrazéw o innych rozdziel-
czosciach niz 320200 {co jednak wymaga
pogrzebania w jeszcze kilkunastu innych re-
jestrach, zajmiemy sig tym w nastepnym od-
cinku). Zawarios¢ rejestru Offsel jest tak
naprawde jedng dsmg szerokosci obrazu,
nalezy wigc troche uwazac przy przeliczaniu
adresow, na podstawie ktorych rysuje sie
pisele | przesuwa obraz.

Teraz juz tylko kilka stéw na temat przyk-
tadu, kiérym postuze sie dziskaj. Program
jest stosunkowo prosty - a najwazniejsze je-
go elementy to procedury EnterdPlaneiMo-

de, SetStartAddress i SetOffset. Pozostate
— czyli PutPixel | GetPixel — mozna napisac
w oparciu o informacje z poprzedniego od-
cinka, wiec nie ma sensu zawracac sobie ni-
mi specjainie glowy. Obraz generowany
przez procedure cells jest przewijany dzigki
Zmienianiu adresu poczatkowego zapisane-
go w rejestrach SAH i SAL. Ten sam efekt
mozha uzyskat przenoszac calg zawarose
pamigci ekranu z jednego miejsca w drugie,
co jednak bardzo obcigza procesor — i jak
widac jest zupeinie niepotrzebne.

Dla niecierpliwie czekajacych na dalszy
cigg i inne niz 320200 rozdzielczoscl, przy-
gotowalem w programie malg niespodzianke
— podwojenie rozdzielczoéci  pionowej.
W nastepnym odcinku zabaczymy, jak dalgj
mozna podrasowad naszg wystuzong VGA.

Marcin BORKOWSKI

Bajtek
luty 95
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CHATLINK

W Czasy, kiedy komputer byt

pofaczony ze Swiatem

jedynie kablem 220V, nalezg juz do przesziosci. Dzis
wszedobylskie sieci docieraja nawet do zupeinie malych

biur i mieszkan prywaitnych.

Chot zalety laczenia komputeréw trudno
przeceni¢, mozna zastanowi¢ sig nad celo-
wascig stosowania drogich kart sleciowych,
okablowania i oprogramowania w sytuacii,
gdy chcemy przekazywac niewielkie porcie
danych pomiedzy kilkoma stanowiskami.
Przy takich zalozeniach rozsadnym i ekono-
micznym rozwiazaniem wydaje sig by¢ wy-
korzystanie standardowych mozliwosci prze-
sytania informacii oferowanych przez PC-ty.

Mozna z powodzeniem zatozyc€, ze niemal
kazdy komputer klasy PC jest wyposazony
w dwa interfejsy stuzgce do komunikacji ze
Swiatemn zewngtrznym. rownolegly i szere-
gowy. Pierwszy z nich, znany jako Centro-
nics, shuzy generalnie do podiaczania druka-
rek, chof lgczenie za jego pomoca dwédch
komputerow jest rowniez mozliwe. Do zalet
takiego rozwigzania nalezy z pewnoscia du-
za szybkosE transmisji, lecz powazng wada
jest ograniczony zasieg — dugosé kabla ta-
czgceqgo stanowiska nie powinna przekra-
czac 2-3 metrow. Interfejs szeregowy typu
R8-232 ma mniejszg przepustowose, jednak
kabel transmisyiny moze by¢ kilkakrotnie
diuzszy — w praktyce, dobrze ekranowane
lacze o dlugodci ok. 20 metréw jest wystar-
czajgco odpome na zakiocenia przy niezbyt
duzym obcigzeniu.

Zatbzmy wiec, 2e zdscydujemy sie na
transmisje szeregowa. Co dalej?

NAJPIERW TROCHE DRUTU

Chcagc polaczyé dwa komputery, bez wat-
pienia musimy postarac sie o odpowiedni
kabel. Jesli ktos nie lubi bawi¢ sig lutownica,
moze wsigplé do sklepu z ezesciami kompu-
terowymi i poprosic o kabel RS-232 null-
modem” cdpowiednigj diugosci. Warto pod-
czas zakupu zwrocic uwage na jeden szcze-
gok wtyczki mogg byc dwojakiego rodzaju —
25~ lub B-bolcowe. Nalezy wybraé takie, kto-
re bedg pasowaly do naszego komputera.
Jezeli okaze sig to niemozliwe, nie nalezy

sig zalamywag, z pewnoscig w tym samym
sklepie znajdujg sie odpowiednie przej-
4cidwki 25-9 dostosowane do interfgjsu sze-
regowego.

Posiadajgcy pewng smykatke w zakresie
obgryzania izolacji | uzywania lutownicy mo-
gg sie pokusi¢ o skonstruowanie kabla sa-
modzielnie. Nalezy zaopatrzy¢ sie w co naj-
mnigj 8-mic zytowy przewod (najlepiej — ek-
ranowany) i dwie whyczki typu DB-25 Ilub
DB-9, w zaleznoéci od posiadanych gniazd
w komputerach.

Na rysunkach obok podano uktad pota-
czeh dia obu typdw, a fakze numeracie tych-
ze. Btedne wykonanie polgczen nie powinno
teoretycznie grozié ani porazeniem uzytkow-
nika ani spaleniem komputera, jednak dob-
rym nawykiem jest sprawdzenie poszczegdl-
nych liniil amomierzem, czy chochy bateryjka
i zaréwka.

Jest juz kabel, zatem...

PRZESLIJMY COS

Na poczatek trochg teorii. Transmisje
przez lgcze szeregowe charakteryzujg pew-
ne parametry. Sg nimi: humer poriu wejscia-
wyjscia i szybkost przesylania, a ponadto:
adres potiu, diugosé slowa, kontrola parzys-
tosci, bity stopu, linta przerwania sterownika,
numer przerwania, maska bitowa w uktadzie
sterowania... Brzmi profesjonalnie, niepraw-
daz? Zaldzmy jednak, ze chcemy tylko
przestac jakis maty pliczek, skromne kilka-
dzisigt KB i nic wiecej. Czy wszystkie po-
wyzsze informacie sa nam potrzebne?
Z pewnoscig - nie. Umoewmy sig, Zze teraz,
w kilkunastu zdaniach wyjasnie rzeczy pod-
stawowe i praktyczne. Natomiast nastepne
czgsai antykutu beda dia tych, ktorzy zdecy-
duja sig na poznanie zasady dziatania i op-
rogramowania sterownika interfejsu szere-
goweqo.

Zeby przestaé plik wystarczy posiadad
program typu Norton Commander w wersji
3.0 lub wyzszej, albo

Bajtek
luty 95

PARAMETRY PORTOW SZEREGOWYCH LapLink, albo Win-
L A S Link, albo nawet In-

NrPortu Adres, ‘ Linia | NrPrzerwania,| Maskaw PIC | terLink, dostarczany
Przerwania | | 2 systemem DOS 6.

comi1, | $03f8, | IRQM4, | int $0c,$10 {00010000D) Podstawowy wiedza
COM2, | $02f8, | IRQS, int $0b,$08 (00001000b) potrzebng do tego
COM3, | $03e8, | IRQ4, | int $0c,$10 (00010000b) celu jest stwierdze-
COM4, | $02e8, | IRQS3, | int $0b,508 (00001000D) nie, do kibrego pottu

szeregowego {(gniaz-

da) komputera podigczony jest nasz kabel
Zwykle mamy dwie mozliwosci: albo do pier-
wszeqo, albo do drugiego. Porty szeregowe
oznaczane sg skrotami COM1, COM2, itd.
Jezeli znajdziemy te cznaczenia w okolicy
gniazd to problem przestaje istniec. Jesli nie
— musimy poprobowaé. Z reguly jednak
COM1 jest podigczony do gniazda 25-,
a COM2 do S-stykowego.

Jesli wybierzemy juz odpowiednie numery
poridw na obydwu komputerach, musimy
jeszcze ustalic szybkosc transmisji. Nie jest
dziwne, ze wybieramy najwiekszg mozliwa.
Gdyby jednak, w czasie eksploatacji zaczely
sig pojawiac¢ czeste biedy, warlo rozwazyt
jej zmniejszenie.

Po dokonaniu powyzszych ustawier, jesli
wszystko bedzie bez zarzutu, program po-
wiadomi uzytkownika o nawigzaniu lgcznos-
ci z drugim komputerem. Teraz mozemy juz
zaczgt przesylanie plikéw. Sposth dalszego
postepowania zalezy oczywicie od wybra-
nege programu.

Zgodnie z cbietnica powréémy jednak do
rzeczy tajemnych...

JAK DZIALA?

Standardowe komputery PC podsiadajg
sterownik klasy Intel 8250 zajmujgcy sie ob-
stuga portéw szeregowych COM1 | COMZ.
Urzadzenia, takie jak np. modemy wewnet-
rzrne, posiadajg wtasne sterowniki obstuguja-
ce COM3 lub COM4. Kazdemu portowi sze-
regowemu przydzielone jest 8 osobnych ad-
resdw wejscia-wyjécia. Pod tymi adresami
znajduja sie rejestry pozwalajgce na usta-
wienie parametrow i konfrolowanie pracy
sterownika.

Dostep do portow we-wy uzyshujermy
z poziomu assemblera instrukcjami:
in AL , Mres Portu ; pobranie bajtu z portu
out Adres Portu . AL ; wyslanie bajtu do portu
gdzie Adres_Porlu jest stala typu byte (8-bitow).

W wypadku ocdwolywania sie do poriu
o adresie 18-bitowym trzeba najpierw zala-
dowac rejestr DX odpowiednia wartoscig.
Np. zapisanie do pottu $03f8 wartosci $25:
mev [, 36378
mov AL, 325
out, 0% . AL
Odczytanie wantosci z portu $02e8 do rejes-
tru AL:
mov DX , $0¢el
in AL, DX

Jak wynika z przykladow operacje na por-
tach pozwalaja na zapisywanie i odczytywa-
nie wartosci jedynie poprzez rejestr AL.
W Turbo Pascalu sprawa jest utatwiona. Mo-
zemy korzystad z portdw jak ze zwyklej tabli-
cy, ktore] indeksem jest adres: Port{$03i8]
okresla port we-wy pod adresem $03f8. Do-
puszczalne sg wigc kombinacije:
fmienna ;= Port[Adres_Portu]
badz
PortfAdres Portul := Fmiemna.

Adres_Poriu jest liczba typu word, a Zmien-
na — typu byte.

Sterownikowi portéw szeregowych przy-
dzielone sz ponadto dwie linie przerwan:
IRQ3 1 IRQY. Za pomocg zmian stanu tych I



nii sterownik moze informowac o wystapie-
niu pewnych, okreslonych przez prograrniste
sytuacji (np. odebranie znaku z zewngtrz,

zakonczenie wysylania, blad transmisji),
Zmiana stanu linil pociaga za sobg wywola-
nie odpowiedniej procedury chshugi przerwa-
nia {$0b lub $0c). Jesli wicc ustawimy wek-
tor przerwanta na whasng procedure, bedzie-
my mogli w prosty sposob kontrolowac pra-
ce poriow szeregowych.

PRAKTYCZNY PRZYKLAD

Zgadnie z lacinskg maksymg ,Verba do-
cent exempla trahunt® (Slowe uczy przykiad
przekonuie} stworzymy prosty program, dzig-
ki ktoremu poznamy jak praktycznie wymie-
nia¢c dane za pomoeg portow szeregowych
w standardzie RS-232. Program ten, nazwij-
my go Chatlink, pozwoli na prewadzenie
konwersacii miedzy dwoma uzytkownikami
lub tez bedzie dzialal jako prosty terminal
podigczony do modemu. Z pomoca takiego
terminala mozna pokusit sie o zadzwenienie
do kolegi dysponujacego modemem badz do
BES-u. Nie da sie, co prawda, przestaé pliku,
jednak frajda ptyngca z napisania wlasnego,
dzialajgcego programu komunikacyjnego po-

Zwykle wynosi ona dla modemow 2400 -
9600 bit's, 9600 — 19200 bii's, 14400 —
57600 bit/s.

Kolejny blok deklaracji okresla przesunie-
cia adresowe dla poszezegolnych rejestrow
sterownika. Umozliwia to przejrzyste zapisa-
nie nazwy rejestru w programie, bez postugi-
wania sig niewiele znaczacymi liczbami.

Stata CBufferSize okresla pojemnosé bu-
fora transmisyinego. Pizy wiekszych szyb-
kosciach transmisji bufor powinien by¢ wiek-
szy, przy mniejszych, oczywiscie, mniejszy.
Sama zasada dzialania bufora jest prosta.
W tablicy Buffer bedziemy przechowywac
wszelkie znaki jakie przyszly do nas przez
port szeregowy. Wiedy, gdy bedzie to pot-
rzebne, bedziemy je odczytywad i dalgj
przetwarza¢c w programie. Zmienna Bul-
PWrite bedzie zwiekszana przy ofrzymaniu
kazdego kolejnego znaku. Jesli zechcemy
odozytaé znak z bufora — zmienna BufPRe-
ad zwickszy sie o jeden. Roznica miedzy
BufPWirite 1 BufPRead ckresla, jak wiele
znakéw nie zostalo jeszeze odcozytanych.
Jesli ta roznica wynosi zero, oznacza to, ze
bufor jest pusty. Przy osiagnieciu przez kio-
ras ze zmiennych kranca tablicy, nastapi wy-
zerowanie i zli-
czanie  zacznie

s 4 3 2z 1 WTYCZKA
DB-9

L - U o

R e T S Ay e e Ty

25 24 23 22 21 20 9 18 17 16 15 14

sie od poczatku.
Ten sposcb bufo-
rowania okresla
sie mianem bufo-
rowania okrezne-
go (circular buffe-

ring).
El WTYCZKA w CZQéCi‘ deklara-
cyjnej pozostajg
DB-25 ipszcze dwie sta-

te: LocalAttr | Re-
moteAttr. Okresla-
ia one kolor dla

Ukdad wyprowarizer na wiyezkach DB-9 i DB-25

winna t3 niedogodnosé ostodzic. Omowmy
zatem po kolei peoszczegdine procedury
i strukiure programii.

Najpierw zadeklarujermy zmienne okresla-
jace numer i adres portu, numer i maske
przerwania oraz szybkosc transmisji. Cdpo-
wiednie wartosei, zalezace od numeru poriu
mozemy odnalez¢ w tabel. Szybkost nalezy
dobra¢ dogwiad-

tekstow  wypro-

wadzanych na ek-

ran, odpowiednio: zoly — dla znakow pisa-

nych na klawiaturze i wysyltanych do porty,
jasnozielony — dla znakow odbieranych.

Zmienna COMOIdIntVector posfuzy nam

do zapamietania wekitora przerwan dia da-

nego portu szeregowego sprzed uruchomie-

nia naszego programu. Po zakofczeniu

transmisji, nalezy wektor tege przerwania

ustawi€ do poprzednie] warloscl zgodnie
z wartoscia zmiennej.

Aby zaczac jakakolwiek transmisje nalezy
najpierw okresli¢ pewne jej parametry. Zada-
niem tym zajmuje sie  procedura
COM_OCpen. Pierwszy blok instrukcji ustala
szybkosc transmisji. Prakiycznie sprowadza
sig fo do wpisania dwoéch bajibw do odpo-
wiednich rejestrow. Baity te, to odpowiednio
miodsza i starsza czest 16-bitowego stowa
bedacego ilorazem maksymalnej szybkosci
portu przez szybkosé, kiorg chcemy uzys-
ka¢. Nastepnie ustalarmy format jednosthki in-
formacyjnej. Okreslamy w ten sposodb ile be-
dzie zawierata bitow danych (5-8), bitow sto-
pu (1-2) oraz, czy bedzie przeprowadzana
kontrola poprawnosci w polu danych. Ope-
racja ta pelega na ustawreniu bitu kontrolne-
go w jednostce informacyjnej w taki sposob,
by po dedaniu do liczby jedynek w polu da-
nych otrzymac wartos¢ nieparzysta (dia kon-
trol nieparzystoéci — odd) lub parzysig
(even). Przykiadowo, warios¢ tego bitu dla
liczby 11001101 przy kontroli parzystosci
wyniesie 1, a dla nieparzystosci — C. Dla
przyspieszenia transmisji mozna w ogole
zrezygnowac z kontroli kazdego znaku (no-
nej. Wowczas nalezy jednak zapewnic schie
iakis inny sposob kontroli przesylangj infor-
macji (np. kontrolowanie catego bloku da-
nych metodg obliczenia CRC). Nalezy pa-
migtac, ze nawigzanie polaczenia tylko wie-
dy bedzie mozliwe, jesli szybkosé 1 format
transmisji bedzie zgodny w obu urzadze-
niach. W komunikacji modemowej, m. in.
w sieci FIDO, jednostka informacyjna zawie-
ra 8 bitow danych, 1 bit stopu, a kontrola pa-
rzystosci/nieparzystosci nie jest przeprowa-
dzana (nonej.

Nastepnym krokiem jest ustawienie wek-
tora przerwan portu szeregoweqo na nasza
procedure odbierajacy znaki i poinformowa-
nie o tym fakcie ukiadu kontrolujacego
przerwania sprzetowe (PIC). Dokonuje sig
tego zerujgc 3 lub 4 bit w porcie $21, w za-
leznosct od numeru portu szeregowego (Ta-
belka 1). Do rejestru akiywacii przerwan wpi-
sujemy wartoscé jeden. Oznacza fo, 2e nasza
procedura COM_Receiver bedzie wywoly-
wana wiedy i tylko wtedy gdy sterownik por-
fu szeregowego otrzyma jakis znak z zew-
natrz. Teraz pozostaje tylko ustawienie syg-

czalnie. Jesli la-
czymy sie z dru-

s wiyrzks y———————
gim komputerem, D025
to probujemy od ;
razu na 315200. PG 1 1 PG
W wypadku poja- 8G 5 7 7 5 504
wiania sie bledow gxg 4 i e g = ;xg
- A x 2 + > F X

foice g Tines RIS 7 4 i 7 RTS
fozviazyG =iioe) CTS & 5 < » 5 5 CTS
szenje do 57600 DCD/RLED 1 8 8 1 DCD/RLSD
lub 38400 bit/s. DSA & 6 LX—J:G 6 DSR
Jezeli  choemy DTR 420 20 4~ DTR
Lzywac modemu,
wtedy granicznag wiyé;zka

T LBRg

wartoé¢ szybkosci
odnajdziemy w je-

go instrukgi.

Schemat polgezen dla kabla RS-232 nullmodem

UWAGA!

Ponigwaz liczba rejestrdw przeznaczonych do
cbstugi portéw jest wieksza niz liczba preydzielo-
nych adresow, nickidre z rejestrow pokrywajg
sie. Jak to mozliwe? 7. bit LCR okredla do jakich
rejestrow jest dostep: jesti ma on wartosc C, to
{zaldZzmy, zo rozwazamy preypadek COM1) pod
adresami S03f8-$039 znajdujg sie rejestry: na-
dawczo-odbiorczy (TRB)} i aktywacji preerwan
{IER}. Jesl bit jest rowny 1, to pod tymi samymi
adresami uzyskujemy dostep do rejestrow szyb-
koéci transmisji.

DOPUSZCZALNE SZYBKOSCI
TRANSMISJE
150,3C0,B00,1200,2400,4800,960C, 18200,3840
0,5/600,115200 bitdw/sekurde

Bajtek
luty 95

31



natow DTR i Sl
nie Slerownilkz-l;js r;a wyjsciu oraz podiacze-
o linii 5 :
bramki OUT2 I'Dr.vjemran Za pomocs progrem (hatLink; [
! {ustawienie sygnat uses Crt, 005; ' ol
w rejestrze MCR). Py gnatu QUT2  joust e L
i . Po dokonaniu tych CRorthn = Byte = el L 1
racji, dla pewnosci S ope- W+ ord 1: { rer portu ' [ otbloku ) ]
: Cl, mozna jes : sword = $8360; [ i ohuij przerwznia
znaki pozostaj jeszcze odczytad CHInth :byle - Secs atres portu t [ fend: 1
jace w wewnetrznym buf ObIntdask : Lyie = :;’Cf { rumer praeriaria i
Procedura Close i urorze. OFSel  longint = 18 B2 ( maske preeviaia } B |procedure Co¥ Open;
5 i lose COM dziala na odwro ongint: = 19288; [ szybkosC transmisii 1 war it
enje sygnaly, odicza sterownik, u tar{?t P L R R s = A K
g?ﬁgrzedm wektor przerwania Za}’mﬁs i e Tyt GRS ¢ e
amu musi 2 Zenlie plER, : ord = 30081 [ 1 sar |atch Tow byte 1
ki - byt zawsze poprzedzone jej : [interrupt erable register o i asr i end:
wykonaniem. W przeciwn 1 IR ¢ wrd = SH06E: { diviser Talch bigh byte f s € zablokud przena
ol e ynym wypadku moze- %F + wond — 3805 { IHMER AL e r oo (3000 : Baffad — 6: BUFFeiLe = B; nia |
i szenie sie k Ti s word — $600¢; contral register = [ wyzer wskammiki
nadeiécie jaki & komputera — LS - vord - S L noden contre] regists L) U przpact amikihuore 3
5 4 jakiegos znaku spowoduje o o s smuf { Tine status reaister r [ N i m:_m_} port de ustalenia saybkesci transrisii
nie procedury, ktérej fizycznie j je wywola- | ord = $U806; [ RoeR status register oy 1 el kil 4 (st it v Pt st e tmece:
= i ' ie Ui nie { e} 1 ki + cplCR 1 == Port] cxbieapish
Jei migjsct e J ma {na Chuffersize - f = 74 Fart[ CHédar DOt + cplCh ] )
4 4 A pamigei moze byé inny pr { « 1074 { roeiae bufora: € 4B FOri[ CiMddr i ‘;’;;[‘ ] 1 Hi{ TI5260 div OMSeed 1}:» sy
L Kiedy juz mamy proced _Ogram)_ Loaldttr = Yellow  ( kal ! Bacek Etmucnq-m% oI Dl
i zamykajace port, pomysl ury otwierajace | o e el s i )l fstar 5 Sl
e i 1 ysim ar | . odbieranych vetal fornatl jednmst] x
smisfi znakow. Wysylani G sl tran- " 1 Fortl CTr + GACE ?1.1_"51‘”2'5-";"& dhasosttarastattity sops )
o ie jest realizowa WHleTbector : pointers € por H g0 =l
poprzez procedure COM_T : ne + [ popraceni wektur preerwanta ; EetTnt¥ar ¢ Covinthe . COHO]
zadaniem jest wprowadzer »ragzmltchar_ Joj | ™ ¢ arrayl B, CufferSize - 11 oF ch Setirttes | O S et oe . ¢ B ¥ B g
£ai nie: b : I bufor i odhi 1o dhar; 3 - preerseniz § uster
sciowego sterownika Zzadanego Ufira wyj- P BT g cdbieranie znaki } Lagiang e 7 Fricedre m&;‘:fmi
warninkiem, ze poprzedni ! znaku (pod skt oyt - 2aptin o bufa s ]I--wpéer:twnl‘ ¥ w FIC (preervanie akipe}
cif). Odbi ia i ni znak juz go opué- procedure 00 Receiver; i m ) L L WL o C oy Lo ) !
. ieranie jest nieco bardziej e r: iterrupt; assenbler; e presvani: edbigran
kowane. Jak juz zostalo J skompli- i o t= b [ uekbpwid syanady RIS, LI-ITZ,EL;:W}
cedura COM Recei wspomniane, pro- adStatis: ug [X . CWhdr B ihﬁ:ﬁ:i["&iew nedojriki
— ver jes ad [F, cplsh { odizytad stan Tinit... HAddr + epLSP
przerwaniem od sterowni é:’" wywolywana iy : N = burt[ COHékde :2”“]]?"“ S8 G B do t
S Zaw: st A% A !
dejsciu znaku z zewnatrz Znak\tsze PO M2 |geins b, s T Lol
.- : . en, iesh ni i r: oI vl akug =
stwierdzono bledéw odbioru, zostaj < jeslinie | G G oletal gk el ) end: 3§ presnania )
zany do bufora ckreznego i tam 0(3 ﬁrz-EKE_ i AL D - edebrany mak 1 B |procedure COM 7056
w ; zeku : Tose;
rei?dar?le procedury COM_GetChar J$a:a i L { pebierz ze stasu stan {inii i
e 1zacia OdCZWWania Znakow p07\'\f.ala =l | iz GEROMNT }1:;‘;5 blad? (QE/FE/FE) L i det €1 end;
na A 5 z na i Jefhi wystap!l bl 145
pozri’[? ciez ciagtego kontrolowania stant EharTobulfer: nc BufRirite ¢ ni Tl ) [ ustaw bit preensania (K w PIC ;
w nadzel, ze zostani e T e oAk untainikcazgiso Fert] §71 1 :=Fort| 521 Apezeramienisgkbyte)
i i ostanie odebrany jakig il D Stz [ do bufora pisu } Feet] Conbdr + cplik } 1 or Cfinglesk; 1
— zieki temu program glow 3 it Bupbeitel B0 de v Kok butare il J} Feel{ (k. + i ) = :xi { redzai pregraania: Zadne
zajmowad sie swoimi sprawami Yy MOZE  jeubiie et zenud wekainike ) SetIrtyec ( CtMIntko , trmmlr'n-se:ﬁﬁﬁ"f “3["3”5115: RIS, DuT2, [TR {
am 3 r:omew BuFmri 2| ustiw st
f:ln czasu tylko kontrolujac I, Od czasu | Airite . 5200 [ wyzered wskeinik ; A s wekter }
i odezytujac z ni zawartosé bufora Bulfrfesets o B s e _ ayr ST onelz
") 8¢ z niego dane. ey ES . BK i E L“_‘”” eriebrory znak ALY o ) o
; Najistetniejsza, z punktu widzeni wor L et ! :
i ; 2 nia uzyt- BUEPH
Zoawmka jest ostatnia procedura: COM (E_:Jrz]y1 o BT AL e
sadni 2 - _Lhat. 5 .
sachniczo sklada sig ona z petli . . Ko
uritil, w ktérej po o] repeat- cut 58, A [ powiadon PiC 0 zaloiczeniv 1 Fuply, Frdlhat - boolean;
WORBV A ) . jéciu pewnych sytuacit s L cbsiugl praenania i B i
sg odpowiednie i ; ; i "
- e instrukc 5
sposoh . : cie. Taki
P pracy mozna nieco na 3 procedure €08 GetChar  var ilhar : . EndChar +~ false:
wal proces wyrost naz- |0 ithar : chiars var iEmpty @ bool
Mianowici o Sierowanym zdarzeniami + benlean b .
: owlicie, w vaadku wystapien . i BufMhead = Fuffirite then ; ) )
nia _weidnieto klawisz" apienia zdarze- b=gin { G2y bufer jest pusty? ) KayPrassed ten
& eto klawisz" (tzn. gdy f . Tkrpty o= true; iCh g Begin | jedli zoskad weisni
yPressed zwraca warosé %Q y funkcja Ke- and ¢ ihar = $00; [ tak, Jest pusty ; e b i w\_:;;::1§?k i
o 1 ChAL- - o Nk na
wydrukowanie odDOWied:' HERD PRAtE b B;-P;k:;;?ﬂl;cﬂ?w; Hrite { Key 3 [ ehren | do portu (]
i iego znak TErpty - e ar [ Key ) §
ranie - u s oty = false; if Koy = S
kamo ik wystanie tego znaku do Sterzwel‘i tne { battReat { nie, cof przypetzin s iF Kfi : :': :i:g: mﬁ:i o
. - it “halt i trie; S s
, C_Zyll faktycznie do urzadzenia il IF Fufffoad = ChuraSize the Euffpead += e 5 $6811 weidnighs Ciri-K, o)
stronie kabla. Po weisnieciu © po drugiej ey ufer] Buthheal 1: S CO¥ EeEChaT ( Key R !
zostaje przerwana — zmieer;l; tErl_}c;CtraHSmisja Lo :;g,-,_r G Engty 1; [ pebferz znak 2 buforn  §
. il a n h i ¥. il
m : : at otrzy- e .
uje wartos¢ TRUE. Innym mozli e R I lesthttr = eroteltir: Write ¢ key | LA b e et )
rzeniem jest wykrycie w bufo W?{(m zda-  |am  TeansmitCher ( iCher : char }; assowiler; i i wypisz zak na doanie  J
nowyc rze okrgznym ’ until EreChat:
prw)’ch danych._ W takim pl?ypadkuea?é‘a e 3:{;‘“@@;1 [ cdeaytai stan linid i o
odogmmll ogranicza sig do wyduko ; sheckisR: i @
powiednich znakaw. wania | i A begin
: Ay [ cry poprzedni TextAEtr o= oo
iz fCheckLsE o7y pprzedni znak wystany? 4 alAktr: Cirsor;
{ jeflin el : Hritel g 2 2
PODSUMOWANIE o o 1 e, tn coeke w petli ) i U]I;In( tebatlink ver cuf [ctrl-x - YoniecT’ o
Uit To juz kori oLy (1M chits i
 Ufft To juz koniec. Mam niesktomng nadzi mou AL [ ithar ] M Clnse;
je. ze chociaz mala czesc hLilelndle FAL & znak do wysiania 1 Teathttr i~ LocalAtte; Writeln; Wei
mus si yea esC tego wykladu ko- - : Writeln [ “ikoriec’ 3;
fara m?SErZ - Musze przyznad, ze problem d : :
B fi szeregowej interesowat mnie juz od i listow w poczeie elektroniczne :
kawymegs mcz""s“' Owocem tego jest kilka cie- ::Z‘,M Z?;”aiomvmf jest to problem cigkaa:fykz?eﬁ;“
: gramow. Np. § . ny i by¢ moz F ) Metry- ¢
T danychp-z!iergj z nich umazli-  Wszystko zatemez“z;a'jf nawet odrebnego artykisu LITERATURA:;
i ; e 5ze ezy o i s : —
i zapisywanie ich w plikus dysko regowego nownych Czyt Elnik()wzy d zainteresowania Sza- TECH Help v4.0
by w tym nic dziwnego gdiby nwym‘re 5 .kI:he byto- ;V,,_Szeregowe interfejsy cyfrowe”
to progra 7= akt, ze jest ojciech Miel
gram rezyde & e I ielczarek, wyd Heli
, wykonujacy swoje za-  {adres do korespond ﬁzy_‘ sztof WEODARSKI |, ASYNC.PAS — modut tranSnl-l'iJsr‘]i 1;993
pondendji w sieci FIDO: gowej napisany w Pascalu i dost! e
W redakcylnYm BBS e epny

dania nawet w i
systernie Wi
indows (brrl). S3-  hardman@hardpoint 2:480/19.200
; 200)

325




Sypanie piasku

W Czy widzieliscie kiedys krajobrazy z piasku? Bierze
sie dwie szybki, sypie miedzy nie kilka szczypt
réznokolorowych proszkow (piasek, miaf weglowy),
dodaje troche wody i odrobine powietrza. Calosc trzeba
tak zmontowac, Zeby woda nie wyciekia i odlegtosc
miedzy szybkami nie byla wieksza niz milimetr.

Piasek oczywiscie opadnie na dno, nad
nim bedzie woda a nad nia powietrze. A co
sie stante, jak odwrocimy te do gory noga-
mi?

Powietrze nailychmiast poleci do gory
i zacznie podirzymywad piasek - ale nie na
tyle skutecznie, zeby miedzy bablami nie za-
czely sie sypac jego cienkie struzki. Ponie-
waz ziama proszkéw roznig sig miedzy soba
wielkosclg i cigzarem wilasciwym, opadaig
z rézng predkoscia. W efekcie nastepuje ich
segregacia (to si¢ chyba nazywa stratyfikac-
ja) — ciezsze | wicksze ziarna znajdujg sie
na dole, mniejsze t lzejsze na gorze. Dodat-
kowo w zaleznosci od wiasciwosc ziaren in-
ny jest kat, przy klorym zaczynajg sie one
z siebie zsuwacé. W efekcie wigksze ziamna,
lezace nizej, tworza warstwy bardzie] plas-
kie, niz |lzejsze ziama, kibre opadly pdznigj.

W miare przesypywania sie proszku bable
powietrza beda sie przesuwaé, co dodatko-
wo zmienia obraz — zamiast jednego Zrodfa
piasku, jak w klepsydrze, bedzie ich wiele.

Nie mam pojecia kto wpadt na pomysl
skonstruowania czegos takiego — wiem tyl-
ko, ze podczas zeszlorocznych ferii swig-
tecznych nie spostb bylo w Zakapanemn nie
natknaé sie na sprzedawcow takich piasko-

wych krajobrazow”. Reka mi sie nie podnios-
la {najtarisze i najmniejsze kosztowaly i tak
ponad sto fysiecy ziotych), jednak pomyst
mnie zafrapowal i nie dawat spokoju. Po
powrocie do domu postanowitem sprobowad

uses crl;
{anst
marg - 199;
height = GA06;
| t¥pe

| sgrain = record x,y,.0 @ integer: end:

wvar
sand ¢ arrayl8. .mexglof sgrain;

{ Tu jest zapamigtana "linia horyzomtn”. ]
bottem + array[B..639,8..10of integer;

| arains,source : integer;

| procedure rolldown(t @ dnteger);

| { kaide ziamo piasku po spednieciu slacza sig, a2 trafi
ra mejsce, w kloryn jest wystarczojaco plzsko by mogho
sie zatrzymad. Bajtatwicd byto to zrealizowad o2 poakcg
rekurencii — Jerelt #farma sie obsunelo, brzeba spravdzic,
czy nie chaunie sie Jjeszeze rez. Kierunek, w kborym ziarno
sie potoczy, jest Tosowany (chyba, #e droga w kifirymé
kierunku jest zeblokoweral. |

! var
moved : beolean;

procedure totheleft:
| var
| d: integer:
| begin
with sard(i] do for j:=1 to c do
if (y»bottomx-j,00+1) and (x>E) then
begin
decix,33:
ya=tolton{s, 0041 ;
moved :=Lrugs
| EXIT
| enl;
| end;

procedure totheright;
var

J ¢ integer;
begin

{ Ziarne piasku. W dane] chivil? leci ich w ¢t tylko maxgtl. }

with sand[i] do for j:=i to ¢ do
il (yrbotton[x+3.63+1) and (x<G632) then
begrn
| incix, i
| wyo=hotbor]x, B+L;
mveli—trues
FXIT
end;
erd;

begin
moved :=Fal se;
if random(23<>8 then
begin
totheleft;
iT not moved then totherights
ene else
begin
tetheright:
T ot moved then tetheleft;
end;
if moved then ralldowntil
| end;

procedure prur;
| { Ziamz piasku spadaiz w oM, z szybkeicin zalegng od
| swoiel masy (koloru). Gdy ziorno cpadnie n@ ju? Tr#ace,
zaczyna sig staczal, gdy sie zabrzyma, Jesl zapamietywene
Jaku Terace 1 zamecrane odpowiednim kolorenm ne ekrenie, 1
war
| i < integer;
addr = word;
| dwimy = byte;
| begin
for 16 o grains de with sandli] do
Legin
decly.cl:
i1y shr A<=bottonlx, 8] ther,
hegin
'; [ Ziarno spadto do 1ini horyzontu. }
1 y:=bottanix,8]+1;
| rolldown(i)s
| bottralx,B]:y; bebtomix,11:=c;
| L Te jest odpowiednik ceedci procedury FutPizeld z
| trzeciego cicinka cyklu o VGA. Fiksel Jest ustawiany
w trybie Krite Hode #2. 1
| Fort[$3C0]:~68; Port[$3CF]):=$B shr (x and 7);
addr :=EB+{4568 -y H+x shr 3;
dunmy s—men[$A8EBzacddrT: ne($AROR saddr ) :=17-c sh1 1;
l [ Tekd maty trik - kopiule estatnie #iarme na miejsce tego,
kidre opadlo. Deieki teml nie me dziur w tablicy sand. 1
! movelsandigrains), sard[i],6);  declgrains);
entl:

s
[ ded1i ziarme osiadto, z ofry zaczyna spadac nestepoe. |
while grains<iamsg do
1 begin
inctgrains): sand[graing] x:=source;
sandlarains].y==height; sand[arainsl.co-2irardon(7)
end;
e

procedure preparevih;
var
i : integer;
| begin
i:-Port[4308]1;
Fort[$3CE]:=0;
{ Odeierie szaroéch 1 pierwsze 16 kolordw. }
for i:=f 1o 15 do
begin
Port[$309] :=THd=i ; Port[$309]:=3H+1; Pori[$300]:—3+4+1;
Port[$3061:=; Fort[$308]:=;
end;
Fort{$3007:=838;
[ Ustaw na stzle Write Mode #2 i dostep do
wseystkich bitplande. }
Fort[§304]:=02: Port{$305]:=3€F;
Fort[$3C01:-¢5; Port{§3CF]:~(Port[$3CFT and $F) or 2;
enil;

begin

| asm mov ax,Leh; int 16k end;

| randomize;

prepareyGs;

Fillchar{send, s1zeof (sand ), 4273
Fillchar(bettom, sizeof{ bottom) 48] ;

grains:—i; source:=3randon 6A0) ;
sendlgrairs].xe=scuree;  sandlgrainsl.y==height:
sandlgrains].com#hrandom{s ) :

repeat

purs
i random(18006)>9357 then source:=3+ranlon 6801
until keworessed;
asan o &, @3h; it 18h end;
ent.
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symulacii catego ukladu. Zrobitern
przeglad zjawisk i istotnych ele-
mentow ukladu.

Po pierwsze — rozne rodzaje
piasku. Na poczatek niech beda
wszystkie w odcieniach szarcéci,
im ciemniejsze, tym ciezsze. Po
drugie — powietrze. Tu trzeba so-
bie uproscic zycie, zakladajge, ze
migjsce z ktdrego piasek sie sypie
bedzie losowane. Po trzecie —
szybkos¢ opadania. Najproscie;,
zeby byla wprost proporcionalna
do masy (czyli koloru). Po czwarte
~ osypywanie sie po zboczu gorki.
Na poczatek zalozmdem, Ze wys-
tarczy gdy ziarenka beda opadac
tylko wiedy, gdy po sasiedzku
{czyli piksel w lewo lub prawo) be-
dzie dofek. Kazde ziarenko musi
mie¢ wlasne polozenie w przes-
trzeni (x, ¥} 1 kolor (¢ — odpowia-
dajgcy  réwnoczesnie  masie
i predkosci opadania).

Cczywiscie calosé musiala ja-
kos dzialaé w trybie graficznym,
na szczefcie miatem na dysku
pod rekg programy przykiadowe
do wszysikich czesci cyklu
© programowaniu karty YGA. Tam
byko wszystko, czego poirzebowa-
tern. Po mniej wiece] godzinie
dziatalza pierwsza wersja progra-

dlfix

Indiri Gandhi 21

mu. Efekty jej pracy nie byly jed-
nak zadowalajgce. Po pierwsze,
wszystkie gorki miaty zbocza na-
chylone pod kgtern 45 stopni, co
wygladato dosyé paskudnie, po
drugie, ziarna rozdzielaly sie do-
syC kiepsko. Z tym drugim pora-
dziltem sobie zwiekszajgc wyso-
kosé z jakiej sypie sie piasek (sta-
ta heighty 1 badajgc wartosc
zmiennegj ¥ w nieco zmodyfikowa-
ny sposcb. Pierwszy problem wy-
magat przemydlenia koncepgji
osypywania sie ziaren po zboczu.
W koricu zdecydowalem sie na
rozwiazanie, w ktorym ziama
ptasku przed opadnieciern mogty
sie przesunac w bok o kilka pikse-
li — oczywiscie znowu posfuzytem
sie ich ciezarem/kolorem/szyb-
koscig opadania (wlasciwe pod-
kreslic). Implementacja (i przys-
pieszanie programu, kiory jest
niestety nadal dosyc wolny) zajety
mi jeszcze kilka nastepnych go-
dzin.

Koncowy efekt ocencie sami.
Na moje oko jest nie do odroznie-
nia od oryginafu. Teraz mozna go
poulepszaé, bawigc sie palets, ale
to juz zupelnie inna historia.

Marcin BORKOWSKI

J——— -

- =

tel.[fax 641-16-97 ~ - %

Zapraszamy w godz. 9.00-19.00)
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CD - ROM:
GRY, UZYTKI, EDUKACJA

pakty po najnizszych cenach

00-626 Warszawa,
ul. Marszalkowska 7/3
tel Max (0)22 250703;
fax (0)2 B123008
Poniedzialok - Pistok od 8 do 17

C D)
PROJEKT|

Majciekawsze pecetowe kom-

UZYWANY SPRZET
KOMPUTEROWY

SKUP1 SPRZEDARZ

Prosimy wplacié 2 zt na konto
Biuro Informacji Qgdtnych PRIMA so
Foddebice, ul. Schieskiego 11

PKC BP | o/t6dz
47513-140838-130

podajge dokladny adres,

a na odwrorie odcinka dia posia-
dacza rachunku stan techniczny

i ceny.

Natychmiast wyslemy szczegdto-
we irfarrnacje.

GRY | PROGRAMY
UZYTKOWE SHAREWARE

na komputery

AMIGA o= IBM PC.

Prukowana instrukeja
po poisky.
CEMA 3 2t za kompiet + koszty przesyiki.
KATALOG — Keperta + znaczek za 70 gr

ADRES:

L. K. ,INFOX”

skr. poczt. 1109
35-017 RZESZOW 1

SKLEP KOMPUETROWY
Z.PH. KOMMET
DWORZEC CENTRALNY PAW, 58
tel: 630-29-98
@ Licencjonowane gry kompulerovie

FC & ARIGA
& Duzy wybér gier | programéw
Chna PG
® Programy edukacyjne
FC & AMIGA
@ Programy magazynowe, finan.-ksig-
gowe, biurowe
® AKCESORIA:
filtry, mysay, dyskiethi ...
o KOMPUTERY FC:
zestawy, podzespoly 1 czesci
Zapraszamy
pon. piatek 10 - 19 schota 10 - 14

Réownie? sprzedaz wysytkowa.
Adres: ZPH. KOMMET
04-690 Warszawa ul. Mydlarska 2

o

|J.I

d
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ZNOW RUSZYL GAMESNET

W korficu udato sie wspohym wysitkiemn
kilku 0s0b (szczegoinie zas Waldka Kubic-
kiego ze Szczecina) ponownie uruchomic
polska odnoge GamesNetu.

Jak dawniej, przychodzg wersje demo
najrézniejszych gier, frainery, opisy rozwig-
zan itp. itid. — stalym strumieniem po kilka
B tygodniowo. No t nie zapominajmy o no-
wych levelach do DOOM-a | i Il. Tego tez
nam nie zabraknie.

Informacije ¢ otrzymywanych przez nasz
BBS plikach podawane sg w konferencji
GRY.POL.

NIE TAKA NOWA OPCJA

Chcialbym przypomnieé, ze istnieje mozli-
wost zbadania parametrow polaczenia przy
uzyciu opcji ,Raport o modemie” w gidwnym
menu BBS-11. Wérdd danych znajduja sig in-
formacje o poziomie sygnalu oraz szumow,
co moze by¢ wyjasnieniem dla nizszych niz
oczekiwane predkosci polaczer.

PYTANIA | ODPOWIEDZI

- Dlaczego Bajtek BBS nie dziala non-stop?
Poniewaz odczuwam potrzebe, by cza-

sem normalinie pogadac, a BBS korzysta

z tej samej linii.

— Czy bedzie noni-stop fub vielofiniowy?

Kwestia przydzialu dodatkowych linii {co
pozwolitoby na realizacig obu tych posiula-
tow) ,zostanie ponownie rozpatrzona
w pienwszym kwartale”. ByC moze juz tego
roku i byé moze kolejna odpowied# nie bg-
dzie negatywna.

— lle kosziuje korzystarie z Bajiek BBS?

Tyle ile polaczenie. Ani redakeja, ani wy-
dawea, ani tez sysop nie zgdaja zadnych op-
tat z tego tytutu. Jedyne koszty dotycza nor-
malnych oplat za korzystanie z telefonu {ta-
ryfa do wgladu w najblizszym biurze TPSA).
- Dlaczego sysop nie lubi plikow z obrazka-
mi, muzyczkami ifn.?

Ze wzgledu na specjalizacje. Bajtek BBS
nastawiony jest na programy uzytkowe, gry
oraz pliki dla programistow (gidwnie pasca-
lowych}. Z tego powodu uwazam GIF-y,
MOD-y itp. za chtam [czy on aby nie przesa-
dza? — przyp. koreki] zajmujgcy niepot-
rzebnie miejsce na dysku.

W KONTEKSCIE USTAWY...

Na zakoficzenie tego odeinka drobne
przypomnienie: kazdy z uzytkownikow zgo-
dzit sie przestrzegaé ustawy o ochronie
praw autorskich — bez tego nie mozna sig
zreszia dostac do BBS-u. Cheialbyrn przy-
pomniet, Ze nie jest to jedynie formalnosc!
Osoby przysylajgce oprogramowanie nie
przeznaczone do swobodnego rozpow-
szechniania beda szykanowane — zabtorg
sie do tego juz niediuge i bede okrutny, nie
chee bowier by BBS zostal zamkniety pod
zarzutem wspierania piractwa.

Czuj drut!
Wasz Syrop

B ,,Odpowiednio rozwinieta technologia jest nieodréznialna
od magii”, twierdzi wieszcz Asimov. W dziedzinach
zwiazanych z komputerami, ta granica zostala juz dawno
przekroczona — w koricu jakim cudem ,,charczgcy pisk”
moze przenosié informacje zwykig linig telefoniczng?

To nie jest wcale takie glupie pytanie, szczegoinie biorgc
pod uwage, Ze wiedza $cisle techniczna nie jest ogoinie

dostepna.

0D PODSTAW...

Nazwa modermn pochodzi od kombinacii
MOdulatora | DEModulatera. Modulator mo-
duluje (wiem ze to brzmi paskudnie, ale coz
zrobi¢) nogna, czyli nakltada na nig infor-
macje, natomiast demodulator wykonuje
operacie odwrotna. Aby przesylac informac-
je w dwie strony na raz, potrzebne sg dwa
komplety modulatorow | demodulatorow
czyli modemy.

Nogna (czestotliwosé nosna) to pewien
sygnat (np. dzwiek o okreslonych paramet-
rach), ktorego zmiany przekazujg dane.

CYFROWQ | ANALOGOWD

Komputer przechowuje i obrabia dane
w postaci cyfrowej, zakodowane jako ciagi
bitdw. Bit ma {oczywiscie) dwie wartosei — O
lub 1, kombinacja kilku (kilkunastu, czasem
wiece]) bitow pozwala zapisa¢ dowolne war-
tosci.

Przekazywanie danych cyfrowych jest pro-
ste, jesh dwa komputery polgczymy bezpos-
rednio odpowiednim kablem — tak jak sie to
robi w sieciach lokalnyeh. Jednak nie zawsze
mozna takie polgczenie uzyskat — igczenie
kablem bardzo odlegiych komputerow zbyt
duzo koszhue.

Jest  jednak
ogolnie dostep-
na sie¢ telefo-
niczna - jej
druty docleraja
prawie  wsze-
dzie {(u nas po-
wiedzmy, ze

o wielu
miejsc"}). Jest
jednak drobny
problem - jest

to system zap-
rojektowany do
transrmisji ana-
logowych...
Transmisja
cyfrowa to cigg
bitow ~ albo

jest sygnal, albo go nie ma, natomiast
analogowoe mozna przekazywaé sygnat
o réznych poziomach odpowiadajacy pro-
porcjonalnie przesylane] wartosci. Ko-
nieczne jest wigc przekszialcenie z posta-
¢l cyfrowej na analogows (aby nadawac)
i odwrotnie (aby odbierac). Temu whasnie
stuzg modemy.

SWIAT SIE ZMIENIA

Dia wickszodcl zastosowar podstawo-
wym wyrdznikiem poziomu technologii tran-
smisyjnegj jest predkosc. Modem petrafigey
przestad kilobajt na sekunde jest lepszy od
tego, kiory w tym czasie poradzi sobie
z setka bajtow.

Trwa wiec ciagly postep — inwestuje sig
w badania pozwalajgce osiggnat |eszcze
wyzszg predkosé, opracowuje nowe syste-
my moduladji... Pierwsze popularne mode-
my osiagaly 300 bitow na sekundg, obecnie
coraz czescigj mozna bedzie spotkadé pred-
ko#ch rzedu 28800 bitow na sekunde, czyli
jedyne 96 razy wigksze. Plotki mowia o oke-
licach 32000 bitéw na sekunde, co bedzie
prawdopodobnie granica osiagow na nor-
malnyeh liniach telefonicznych.
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Zapraszam teraz na krétki przeglad metod
modulaci, stosowane] w ogolnie dostepnych
modemach.

CZASY STAROZYTNE

Pierwsze ogolinie dostepne modemy pra-
cowaly z oszalamiajgca predkoscig 300 bi-
tow na sekunde — czyli 30 znakow na sekun-
de. To niewiele, ale zawsze lepiej niz nic.

Stosowaly one metode FSK (Frequency
Shift Keying) czyli kluczowanie czgstotlivvos-
cia. Kiedy modem wysylal bit o wartosci ,1”
piszczal na czesiotliwosci jedynek, dla 0"
mial osobnag czestotliwos¢ zer. Podobnie
w druga strong, tyle tylko, ze czestotliwosci
byly nieco przesunigte. Jest to bardzo prosta
modulacia, $rednio zdolny elektronik mogiby
zrobi¢ taki modem w domowym warsztacie.

Specyliczng cecha tej modulacii jest to, ze
przekazuje ona jeden bit przy kazdej zmia-
nie sygnaiu — jest wiec 300 bitow na sekun-
de i jednoczesnie 300 bodow (zmian sygna-
u na sekunde).

FSK nie pozwala osiggnac wyzszej pred-
kosci, bowiermn odpowiednie do tego czestot-
liwosci sygnalizacyjne nie zmiescity by sie
w pasmie przenoszenia linii telefoniczne;:
dia 300 bodow jest to ok. 2200 Hz, dla 600
boddw trzeba by wiec ok. 4500 Hz — a linia
przenosi jedynie czestofliwosci 300-3400
Hz. Jest wiec Slepa uliczka...

1200

300 bit/sek to mato,
opracowano wiec kolej-
ny system — madulacje
DPSK (Differential Pha-
se Shift Keying) czylh
kodowanie roznica fazy,
stesowany w maode-
mach 1200 bit/sek.

W zaleznosci od roz-
nicy faz odbieranego
sygnatu, dekoduje sig
cztery stany — co moi-
na zapisa¢ dwoma bita-

9600 | ECHO WSROD SZTACHET

Jednak ta predkost jest najczetcie] zwig-
zana z uzyciem kodowania frellis co wediug
stownika oznacza ,sztachetowe’. Ponot
nazwa ta pochodzi od diagramdw przedsta-
wiajacych algonytm — niestety ogélny brak
danych nie pozwala mi dokladnie objasnic¢
tego rozwiazania.

Kodowanie sztachetowe posiada mecha-
nizm kontroli poprawnoéci, przekazuige po-
za danymi bity kontrolne, dzigki czemu tat-
wiej okreslic czy pojawiajg sie bledy
w transmisii.

Pracujac na notnej o czestotliwosct 1800

mi - dla kolejnych

zmian nosnej. Pontiewaz zmiany nastepuig
600 razy na sekunde (600 bodow) i kodujg
po dwa bity, mamy razem 1200 bitdw na
sekunde.

2400

Kolejny skok technclogiczny, kolejna mo-
dulacja. Modemy o tej predkoSci stosujg
QAM (Quadrature Amplitude Modulation),
kwadraturowg modulacie amplitudy.

Brzmi to strasznie skomplikowanie, jest
jednak dosé proste — jest to kombinacja PEK
(Phase Shift Keying) czylh kodowania fazo-
wego i modutacji amplitudy (sity sygnaiu).
Dia jednej zmiany nosnej mozna zakodowad
16 warto$ci czyli 4 bity, co przy 600 bodach
daje 2400 bitdw na se-
kunde.

Ze wzgledu na stosowa-
nie modulacji amplitudy,
jest to system wrazliwy
na zaklocenia rozcho-
dzenia sie sygnatu
znacznie bardziej niz
przy nizszych predkos-
ciach.

Podwyzszajgc czestotli-
woSC nosnej i jej zmian
do 2400 boddw rmozna
przy uzyciu tej modulacji
osiagnaé 9600 bitdw na
sekunde.

Hz, przy 2400 bodach {czyli na okres przy-
pada wigce] niz 1 zmiana) koduje sie od 4
do 7 bitéw, co daje predkosci od 7200 do
14400 bit/sek, przy czym w kazdej paczce
bitow jeden przeznaczeny jest na konirale
poprawnosci.

Pierwsze modemy 9600 stosowaly proto-
koly asymetryczne — tzn. transmisja w jedng
strong byfa szybka, w przeciwnym Kierunku
powolna (300-600 bi/sek). Problemem byla
niemozliwosé zmieszezenia dwoch nosnych
dla réwnolegiego nadawania i odbioru z pet-
na predkoscig.

Z pomocy przyszedt rozwdj mikroelek-
trontki i dostepnosé procesorow sygnato-
wych (DSP). Opracowano technike echo
canceflation czyli kasowanie echa, co poz-
walalo nadawad obu modemom na tej sa-
mej czestotliwosci. Kazdy z nich musiat je-
dynie wyciaé z odbieranego sygnatu to, co
sam nadat, demodulujac reszie (czyli syg-
nat od drugiego modemu).

Kombinacja kasowania echa i kodowania
sztachetowego byta kolejnym przetomem
technotogicznym.

PRZESKOCZYC 14400

Podkrecanie parametrow i powszechne
stosowanie procesorow sygnalowych (DSP)
pozwolito kodowac 8 czy 9 bitow na jedng
zmiane sygnatu — czyli osiggnaé 16800 lub
19200 bitisek. Tego typu rozwigzania to



\.32Terbo (poEnie] podciggniste do 21600)
i protokoty firmowe ZyXEL-a.

Rozwiazania ie wyczerpaly potencjat roz-
wojowy dotychczasowych technologii. Pot-
rzebny byl kolejny przetom.

28800

Dalsza poprawa parameirow DSP poz-
wolita opracowaé nowy standard. Stosuje
sie zmienne parametry: czgstofliwosté nos-
na, czestotliwosé jej zmian, liczba bitdéw na
bod — dobierane 53 na biezgco tak, aby
uzyskac jedna ze standardowych predkos-
ci. Sztachety i kasowanie ech pozostajg
bez zmian. ..

Jest to system bar-
dzo wymagajacy, iesli
chodzi o jakos¢ pola-
czenia, bowiem pasmo
przenoszenia wykorzys-
tywane jest do oporu.

WOJNA Z BLEDAMI
Niestety nic nie dziafa
idealnie | nawet podczas
najlepszego  polgczenia
zdarzajg sie pewne zak-
focenia. Im wyzsza pred-
kosc transmisii tym bar-

wosC przejscia na
MNP,  traktowane
jako protokot rezer-
WOWY.

Istotng  zaleta
stosowania mode-
mu wyposazonego
w  automatycznag
korekcie  bledow
transmisji jest to,
2e proces ten jest
Jrzezroczysty”,
tzn. jedynym zau-
wazalnym efektem

dziei jest ona wrazliwa
na trzaski, zaniki sygnalu, szumy itp.

Mozna cczywiscie problem ten ignorowad
— przynajmniej dopéki nie zobaczy sig efek-
iow zaszumionego polaczenia na 14400.
W ulamku sekundy ekran wypelnia sie
LSmieciami” — zupeinie losowymi znakarni.

Ternat ten pojawit sie jednak duzo wezes-
nigj, bo juz w chwili ady modemy osiagnety
zawrotng predkos¢é 1200 bit'sek. Chod
DPSK to dosé odpoma modulacja, to jed-
nak wysitki firm telefonicznych ckazaly sie
skuteczne.

Pierwszym rozwigzaniem byly protokoty
transmisjt plikéw stosujace kontrole popraw-
nosci — jednak nie rozwigzywalo to problemu
w odniesieniu do BBS-owych (czy innych)
menu, napisow itp.

Drugie, znacznie skuteczniejsze podej-
scie polegato na wbudowaniu w modem
odpowiedniego protokotu, nadzorujgcego
catoé¢ przesytanych danych. Sa one dzie-
lone na bloki, z ktorych kazdy zaopatrywa-
ny jest w sume kontrolng — jesli po odebra-
niu pakietu okaze sig, Ze cos sig nie zga-
dza, modem wysle zadanie powtérzenia
transmisji | dane zostana przetransmitowa-
ne jeszcze raz (zwykle powtarza sie do 10
razy — jesl ciagle sg bledy, to polgezenie
jest zrywane).

Pierwsze, popularnie stosowane rozwig-
zanie opracowala firma Microcom — MNP
{Microcom Networking Protocol). Kolejne
klasy MNP (roznigce sie elektywnoscia)
byly dosteprne rowniez dla innych firm, co
zaowocowalo uznaniem iej metody za
standard.

CCITT, instyiucja ustalajaca standardy, op-
racowala nieco inny protokol korekejt bledow
transmisji — V.42, nie rbzniacy sie zbytnio od
MNP4. Zresztg czescia standardu jest mozli-

jest spowalnienie transmisji na czas powta-
rzania btednych blokéw. Dzieki temu prog-
ram pracujgcy z mademem bez korekdji nie
musi by¢ przerabiany do pracy z modemem
wyposazonym w taka mozliwose.

Nigjake dodatkiem jest wzrost efekiywnej
predkosci transmisji, o ({teoretycznie) 20%.
Zarowno MNP4 jak i V.42 osiggaja to dzigki
odpowiedniej organizacji danych w bloku
i pominieciu bitéw startu i stopu (fransmisja
synchroniczna).

Druga metoda obnizenia liczby bledow
polega na obnizeniu predkosci transmisji,
ckredlanym terminem falfback. Mozlwosc
taka pojawifa sie dopiero przez modemach
9600 i stata sie standardowym elementem
nowszych rozwigzan. Nieco poézZnie] wpro-
wadzono do powszechnego uzytku operac-
je odwrotng — faliforward — czyli podnosze-
nie predkosci gdy jakost polgczenia sie
poprawia.

KOMPRESJA

W wielu przypadkach
ilo§¢ przesytanych da-
nych moze byé zmnigj-
szona — np. kiedy tran-
smitujemy tekst, to wiele
sthw sie powtarza, wys-
tepujg ciggi spacji ip.
Jako rozszerzenie ko-
rekejt bledow transmisji
polawita sie kompresja
danych.

Populame MNP5 pot-
rafi teoretycznie Scisnac
dane 2:1 {czyli skrocic
czas transmisji o polo-
we). Dotyczy to oczywis-
cie danych, kiore nie

zostaly juz wezesniej skompresowane i jed-
noczesnie zwierajac powtarzajgce sie ele-
menty. Jesli przy aktywnyrm MNP5 bedzie-
my przesyla¢ dane juz spakowane (np.
ZIP-em czy ARJ) to predkosc spadnie —
MNPS jest ,glupie” i bedzie probowato
kompresowac mimo tego.

Wady tej pozbawiony jest protokof
V.42his (z fallbackiem do WMNPS), kitory
wykrywa takie sytuacje i wylgcza sie na
chwile. Dodatkowo, jego teoretyczna efek-
hywnose kempresji wynosi 4:1.

MIEDZY MODEMEM A KOMPUTEREM

W tym kluczowym punkcie znajduje sig
UART (Universal Asynchronous Receiver &
Transmitter), czyli uklad scalony peéredni-
czacy w wymianie danych. Jest fo giéwny
element interfejsu RS-232C, stosowanego
do komunikacji z modemem.

W przypadku modeméw 2400 bit/sek
i wolniejszych, nie ma zwykle problemu.
Jednak gdy stosujemy szybki modem -
moga sie zaczgé klopoty.

Zwykle modemy 9600 © lepsze wyposa-
Zone sg w V.42bis. Aby daé modemowi
okazje do kompresji danych, trzeba by¢ go-
towym do ich przysylania szybciej niz s3

Bajtek
luty 95

37



- .

ong transmitowane miedzy modemami —
konkretnie 4 razy szybcie] (dla modemu
9600 V.42bis nalezy ustawi¢ 38400 biv/sek,
dia 14400 V.42bis — 57600}. To samo doty-
czy zarazem odbioru — dane przestane mig-
dzy modemami moga, po dekompresj,
zwickszy¢ dtugosé 4-krotnie i trzeba je z od-
powiednig predkoscig odebrad.

W przypadku Amigi i Atari ST problem
tkwi w niemoznosci ustawienia wyzszych
predkosci w sposéb standardowy — wymaga
to albo specjalnego programu albo przerob-
ki sprzetu albo tez obu tych rzeczy na raz.

W pececie problemem jest natomiast
predkos¢ odbierania danych przez kompu-
ter, Przy ustawieniu 57600 bilfsek komputer
musi byé gotow odebraé 5760 znakdw
w ciagu sekundy, czyli ma Srednio 0.17 mili-
sekundy na kazdy znak — to niewiele. Zda-
rza si¢ wiec, ze sig nie wyrobi” i zgubi jeden
lub kilka znakow...

Rozwiazaniem jest zastosowanie bufora.
Rozwigzanie tansze polega na zastosowa-

Nazwa Opis
MNP Microcom Netwarking Protocol,
seria protokotow shizacych do
korekgjt bleddw transmisii,
kompresiji i nadzoru polaczenia
MNP4 Nadal popularny protoket korekcii
L bledow
MNPS5 Nadal populamy protokot
kompresiji przesylanych danych
MNP10 Protokot nadzorujacy pofaczenie,
steruje MNP4/5
i fallback/fallforward
V.42 Protokol korekeji btedow
V.42bis Protokot kompresii danych
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niu ukiadu 165504, wyposazonego w 16-
bajtowa kolejke (moze on przetrzymac do 16
bajtow, ktore odbierze sie w dogodniejszym
momencie). Zwykle jest to wystarczajgce.
Bogacze moga nabyc inteligentny” RS-
232C wyposazony w bufor od 1 do 128 kilo-
bajtow.

Datgd stosowany RS-
232C transmituie dane
szeregowo, czyli w pos-
taci  kolegjnych  bitow.
Kazdy przekazywany
bajt poprzedzony jest bi-
tem startu, sygnalizuja-
cym jego poczatek | zao-
patrzony w bit stopu,
kiary kiedy$ stuzyl jako
opozniacz - niezbedny
w czasach mechanicz-
nych telexéw (moze to

KUP PAN TRAMWAJ

Takim! odzywkami przedwojenni cwa-
niacy naciggali niedwiadomych przyjez-
dnych na ,ckazyjng” wyprzedaZ tramwa-
jow, mostow, pomnikaw, ktorych rzekomo
byl wiascicielami — oczywiscie w celu
wytudzenia pieniedzy. Niestety, podobing
politvke prowadzi kilku producentéw mo-
demow.

Wynalazek pod nazwg RPI czyli Roc-
kwell Protocol Interface siuzy do podobne-
go nabierania niedwiadomych nabywcéw
modemow. Wigkszosé obecnie sprzeda-
wanych modeméw wyposazona  jest
w procedury korekgji bledow transmisjt
i kampresji danych — wykonywane sprzg-
towo, bez pomocy oprogramowania. RPI
jest natomiast rozwigzaniem mieszanym,
czesciowo sprzetowym 1 czesciowo prog-
ramowym — wymaga wiec specjalnego op-
rogramowania by uzyskac MNP czy
V.42bis. Oszustwo polega na tym, ze pro-
ducenci podaja to jake rozwigzanie w pet-
ni sprzetowe.

Nabywca takiego modemu jest jednak
przywigzany do oryginalnego, zwykie nie-
wygodnego w Uzyciu, oprogramowania —
jesli uzyje innego, to modem nie bedzie
w stanie dokenywaé korekeji biedow tran-
smisji i kompresji przesylanych danych.
Mimo réznicy w cente, nie warto takiego
sprzgtu kupowac.

Jako zabezpieczenie przed RPI nalezy
stosowaC lupe. Stuzy ona do odczytywa-
ria drobnego druku na pudetku modernu
— gdzies tarn zwykle ukryto informacieg, ze
jest to RPL.

byé 1, 1.5 lub 2 bity -
chodzi tu o okreslenie
czasu trwania, bowiem jego wartosC jest
nieistotna). W ten sposéb, do fran-
smisji z bajtu robi sie 10-bitowe sto-
wo danych. Jesli zazadamy kontroli
parzystosci, dochodzi jeszcze bit pa-
rzystosci, pozwalajacy czasem wyk-
ryC bledy transmisji.

Jest to metoda niezbyt efekiywna. Po-
jawiaja sie wiec rozwigzania z potg-
czeniem rownoleglym 4 lub 8-bito-
wym. Rozwigzania te pozwalajg prze-
kazywac dane szybciej nie tylko ze
wzgledu na prace z grupami bitow, ale
rowniez dzieki temu, ze nie majg one
sztywnej predkosci pracy — dane s3
przesylane tak szybko, jak to mozliwe

dla danego uktadu scalonego i programu,

Rowrie (a czasem bardziej) istotny jest
handshating (dostownie: Jpodawanie sobie
rgk”}, cayli sygnalizacja gotowosci do od-
bioru. Modem moze sygnalizowac, ze chwi-
lowo nie chce przyjmowaé danych, podob-
nie komputer — pozwala to ograniczyé gu-
bienie znakow, jesli przed diugotrwaltg ope-
racia komputer zasygnalizuje modemowi,
ze jest chwilowo zajgty.

Istniejg dwie metody handshakingu:
sprzetowa i programowa. W metodzie
programowe], sygnalizacja polega na wy-
sylaniu specjalnych znakow: XCON — zez-
wolenie na transmisje oraz XOFF — zakaz
transmisji. Rozwigzanie sprzgtowe uzywa



STANDARDY

Standardy oznaczene V.numer” to oficjalne opracowania [TU-
T (dawniej CCITT), agendy ONZ pracujgcej nad standaryzacjy
w teiekomunikacii. Wyjatkiem jest V.32terbo — rozszerzenie
V.32his, ktbre wprowadzono do produkcji bez ratyfikacii.

sygnatow CTS (Clear To Send
— wolno nadawaé, w ten spo-
séb modem sygnalizuje swoja
gotowasé  przyjmowania da-
nych) i RTS (Reguest To Send,

zgdanie nadawania - w ten

Nazwa Predkoéé Modulacia Uwagi sposcb odzywa sig komputer).
Rozwigzanie programowe ma
V.2t 300 FSK te wade, Ze przypadkowo znaj-
Bell 103 300 FSK Amerykariska wersja V.21 dujacy sie w strumieniu danych
V22 1200 DPSK XON lub XOFF moze zostac
Bell 2124 1200 DPSK Amerykanska wersja V.22 potraktowany jako czes¢ hand-
V.22bis 2400 GAM shakingu i spowodowac zatrzy-
Va2 BE00 TCM Takze 4800 i 9G00/QAM manie lub uruchomienie tran-
V.32bis 14400 TOM Takze 72001 caie V.32bis smisji w niewtasciwym momen-

Va4 2EEQ0 TCM(7) Fallback dn 2400 cie.
e 8600 OAMDPSK  Asymetryczry W modemach wyposazenych
V.FC 28800 TOM{?) VWiasny frmy Hocll(weli w sprzetowa korekeje bledéw
HST 21600 HST mfiatmyus Robotics transrisji wymagany jest hand-
lods 00 To e Sl | g syt porose
PEP 23000 FEP Wiasny firmy Telehit fych mozZna uzywad programo-

wego.
NA TWE ROZKAZANIE...

Modemy sa urzadzeniami inteligentnymi”
— wiele operacji wykonujg samodzielnie po
KILKA POJEC otrzymaniu krotkiego rozkazu. W uzyciu sg

Nie wszystkie okreslenia zwigzane z mo-

demami sa oczywiste... Niektére z nich

wymagaje wyjasnienia:

transmisja asynchroniczna — dane wy-
sylane sg w dowolng] chwili, przenvy
miedzy kolejnymi znakami nie sg sztyw-
no okreslone, koniec i poczatek ozna-
czone s3 bitarmi stariu/stopu.

transmisja synchroniczna — dane prze-
sylane s3 jako nieprzerwany cigg bitow,
sterowane nadrzednym zegarem, bity
startu i stopu sg zbedne

full duplex — dane sg przesylane w obie
strony naraz

full duplex asymetryczny —i.w. ale pred-
koéci transmisji sa rozne

half duplex — fransmisja tylke w jedng
strong

bit parzystosci — powoduje, ze (zaleznie
od konfiguracii) liczba jedynek (bitow=1)
w przesylanym slowie jest parzysta lub
nieparzysta, moze sluzyd do wykrywa-
nia btedow

8250, 16450 — oznaczenia uktadéw UART
nie posiadajgcych buiorowania

16550A/AN/AFIAFN — uklad UART wypo-
sazony w 16-bajtows kolejke, zalecany
do modemow 9600 i szybszych, niez-
bedny przy 28800, 16550 (bez literek)
to rzadko spotykana, nieudana wersja

DTR — Data Terminal Ready, sygnat RS-
232C oznaczajacy gotowosC komputera
(terminala) do pracy, ale nie oznacza
gotowoséei do odbierania danych. Naj-
czestszym zastosowaniem tego sygna-
fu jest przerywanie pokaczenia — mode-
my mozna skonfigurowaé tak, ze stan
nieaktywny tego sygnalu trwajacy po-
nad 0.4 sek spowoduje roztaczenie

DCD — Data Carrier Detect, sygnat czna-
czajgoy, ze modem odbiera noéng,
w tandetnych urzgdzeniach wigczony
na state

dwa jezyki rozkazow: Hayes AT oraz
W.26(bis). Ten drugi stosowany jest jedynie
w niekiorych specjalnych zastosowantach,
pozwole go sobie pomingg.

Hayes AT, jak sama nazwa wskazuje, op-
racowany zostal przez firme Hayes. Cechg
charakierystyczng jest poprzedzanie ko-
mend przez AT, timaczone czasem jako
skrit od attention {(uwaga).

Rozkaz sktada sig wigc z prefiksu AT oraz
jedno lub dwuliterowego symbolu funkcji,
czesto z parametrami. Przyktadowo: AT Z
oznacza rozkaz resetu (inicializacji} dla mo-
demu, ATD926 jest rozkazem dzwonienia
(D jak Dial) pod nurner 926.

Czedcig tego standardu sg rowniez tzw.
rejestry, do ktdrych mozna wpisywad war-
tosci zmieniajgce zachowanie modemi.
Np. AT S0=1 powoduje wpisanie do rejes-
tru O wartosai 1, co spowoduje automatycz-
ne odebranie telefonu przez modemn, po
pierwszym dzwonku podezas gdy AT S0=0
wytgcza te opcje. Zawartosé rejestrow moz-
na sprawdzic, np. AT S07? poda nam za-
wartosé rejestru zerowego. Rejestry o nu-
merach wyzszych od 12 sa zaleine od typu
modemu.

PRZYSZLOSC

Tak wygladajg sprawy modemowe obec-
nie. Przysziosé przyniesie jednak zmiany —
takze u nas. Juz wkrotce pojawi sig ISDN —
sie¢ transmisji cyfrowe], udostepniajgca
(w wersji podstawowej) dwa kanaly tran-
smisji danych po 64000 bit/'sek. Za kilka lat
rozwiazanie to zacznie wypierac modemy,
na razie sie¢ jest jeszcze slabo rozwinigta
— cho¢ np. w RFN widaé juz oznaki prze-
chodzenia na ISDN, w tym kraju jest to
razwigzanie ogolnie dostepne i tanie.

Ale to juz zupetnie inna histaria.

msz

FPan
Premier

powiedziat...

Biurokracja rzgdowa zaczyna zauwazac
poczie elekironiczng. Niedawno otrzymatem
informagje o probnym uruchomieniu dystry-
bucji materiatlow Biura Prasowego Rzgdu
przez Internet.

W porozumieniu z firma Optocomp, za-
instalowany zostat list-server rozpow-
szechniajacy (w formacie listy dysku-
syinej) nastepujgce informacie:

Premier-RP — dystrybuowane roznymi
mediami przez BPRz wypowiedzi Prezesa
Rady Ministrow. Jest ona przygotowywana
przy wspoludziale sekretarza prasowego
premiera, Ewy Wachowicz

Zapowiedzi-BPRz — zapowiedzi urzedow
centralnych oraz administracii terenowych
w biezacym tygodniu

Komunikaty-BPRz — komunikaty po po-
siedzeniach Rady Ministrow, Komitetow
Ekonomicznego 1 Spoteczno-Politycznego
Rady Ministrow, spotkania z przedstawicie-
lami obcych panstw, organizacii spolecz-
nych, politycznych i samorzadowych.

Dokumenty-RP — spisy tredci miesiecz-
nego zestawu Monitorow Polskich, Dzienni-
kéw Ustaw i Przegladu Rzgdowego

Kontakt-BPRz — wszystkie istoine zda-
niem BPRz informacje, kidre powinny trafic
do sympatykow listserwera BPRz. Na adres
tej listy prosimy kierowac wszelkiego rodzaju
uwagi na temat listserwera.

Zadania podiaczenia nalezy kierowac do
listserv@kinga.optocomp.waw.pl.

Eksperymentalnosd tej iniciatywy wynika
z dwoch rzeczy:

- jest to pierwsza tego typu ustuga udostep-
niana powszechnie przez urzad panstwowy
— oprogramowanie dziata w systemie Win-
dows NT.

ZDANIE KOMENTARZA

Przez diugi czas mozna bylo zazdroscic
podobnych rozwiazan amerykanom — jednak
okazuje sie, ze Polak nadal potrafi. Bardzo

mnie to cleszy.
Msz

Bajtek
luty 95
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Konkurs trwa. Od czasu do czasu przy-
chodzg calkiem interesujgce programy.
Przyklad profesjonalnego poziornu mozna
znalezé w tym zestawie.

Przegladanie oprogramowania shareware,
freeware | public domain daje wglad w po-
ziom znajomosci rzeczy, prezentowany przez
ich autoréw. Pojawiajg sie zardwno programy
roznigee sie od produktow znanych firm jedy-
nie cena, jak i dzietka poczatkujgeych (cza-
sem bardzo poczagtkujacychy hobbystaw.
Doskonale wida¢ tez, ze spora czes¢ auto-
rOw przywigzije sie czasem do pewnych me-
tod w sposob nigjednokrotnie nadmierny —
przyktadem produkcie w Clipperze...

Smutek mnie czasem ogarnia, gdy poréw-
nuje sobie produkcie krajowe z zagraniczny-
rmi. Moze wynika to_z braku przyzwyczajenia
do ptacenia za uzywane oprogramowanie,
przez co potencjaini autorzy rewelacyjnych
aplikacji nie maja szansy utrzymad sie prog-
ramujgc i robig to wieczorami, po pracy.
W USA, ojczyZnie shareware, jeden czy dwa
dobrej jakosci programy pozwalaja autorowi
zalozyc firme i zajaé sie doskonaleniem swo-
ich wyrobow. Znane firmy, jak id Software,
Apogee, Epic MegaGames czy DeltaComm
{Telix) powstawaly wlagnie w ten sposdb.

Postaram sie wiec kasc zasadniczy nacisk
na wybdr w konkursie produkdi wybijajacych
sie ponad srednig zagraniczng. Zadaniem am-
bitnym t niekoniecznie wykonalnym byloby us-
fanowienie pewnego standardu jakosciowego.
Przeciez ,Polak potrafi®, nie gorzej od innych —
oile oczywiscie, bedzie sig chcial postarac.

'SHAR E

Programy typu shareware podle-
gaja ochronie prawnei w taklm sa-
mym stopniu jak wszystkie inne.
Roznica polega na tym, Ze moina je
zobaczy¢ przed wydaniem pieniedzy
| zorlentowaé sie, czy warto pozby-
waé sie gotowki.

Z reguly autorzy lub dystrybutorzy
wyznaczajy okres proby — typowo
od dwéch tygodnl do dwich miesig-
cy, w kidrym moina korzystat
z programu bez koniscznosci place-
nia za niego. Jesll uzytkownik za-
mierza tc czynic dale] — mus! zapla-
ci¢ oplate rejestracyjna. Czesio ot
rzymuje wtedy drukowana instruk-
cje, najnowsza wersje programu czy
2 moillwosé korzystania z porad
felefonicznych.

Oplata za dyskietki | ich wysylke
w naszym ,PC Shareware” czy in-
mych firmach tego typu nle ma
2wigzku z optatg rejestracyjng, ktdrg
uytkownlk musi wniesé bezposred-
nio do autordw lub dystrybutordw.

Bajtek
Ity 95

W ZESTAWIE
Zestaw 25 skiada sie z jednej dyskietki,
zawierajgeej tylko dwa programy:

2 MB
BO KB

Saper

Informacije dotyczace cen i sposobu za-
mawiania znajduja sie, wraz z lista kilku os-
tatnich zestawow, na stronie sasiedniej.

Oba programy nadestane zostaly na kon-
kurs. Tak wiec, panowie

Marek Wylon z Katowic

Piotr Wylon z Opoczna

otrzymajg bezplatnie trzy ostatnie zestawy
PC Shareware.

DOBRE RADY...

Pozwole sobie przedstawit kilka porad dla
potencialnych uczesinikéw naszego konkur-
su {regulamin w ramece ponizej).

Regulamin konkursu

1. W konkursie ,PC Shareware” moZe wzigé
udziat kazdy autor programulow) sharsware,
freeware lub public domain,

2. Mozna nadsytad tylko swoje programy, w do-
walngj liczbie.

5. Programy, ktére rostara uznane za wade
rozpowszechniania w ramach PC Shareware
Znajdg sig na naszych dyskach, a Ich autorzy ot-
rzymajy jako nagrode 3 ostatnie zestawy PC
Shareware.

4. Ze wezgleddw technicznych, cbowigzujg po-
nizeze wymagania dodatkowe:

a. Do programu musi byé dolaczony opis jego
uzytkowania {drukowany lub plik ASCIF lub Win-
Heip)

b. W programie musi byé zawarta Informacja
o gpecjalnych wymaganiach | statusie prawemn
[czy jest to shareware, freewars czy pubiic domain)
¢. Dyskietka powirna byé opisana imieniem
i nazwiskiem oraz adresem autora. Jedli prze-
sytka rawiera koperte zwroina, dyskictka po
zbadaniu zawartosc zostanie odeskana.

d. Z formalnego punktu widzenia prayjmujermy,
iz autor zglaszajge swdj program do konkursu
wytaza rgode na jego dystrybucie w zestawie
PC Shareware na zwyklych zasadach.

Po pierwsze, starajcie sie wyroznic. Nowe
podejscie, nowy algorytm, czasem nawet je-
dynie lepiej dopracowany interfejs uzytkow-
nika, oddziela wasz program od H#umu ,kolej-
nych wersji znanego czegos tam”.

Po drugie, bierzcie przyktad z mistrzow.
.Scigganie” od tych, ktdrzy odniesli sukces,
maja powazne osiagniecia i dobre pomysty
jest jak najbardzie} w porzadku — oczywiécie
nie dotyczy to wypruwania kawatkow kodu
bez zezwolenia autora.

Po tizecie, starajcie sie zapewnit sobie
jak najszersze rozpowszechnianie swoich
programow. ,Bajtek” jest popularmnym pis-
mem, ale nie wszyscy go czyiaja, warlo wiec
skontakiowa¢ sie rdwniez z konwencjonal-
nymi dystrybutorami (np. Zbych Shareware).

_ .I’ -] - : !‘! 3 g_

Po czwarte, im nizsza cena rejestracji
{i prostsza procedura) tym wieksze prawdo-
podobienstwo, ze ktoé zdecyduje sie wydad
ciezko zarobione pienigdze. Niestety, trzeba
iez bedzie zaplacic podatek od tych krocio-
wych zyskow — i tanie] wypada zrobienie te-
go dobrowolnie.

W kwestiach technicznych, wartc pamig-
tac o kilku ,drobiazgach”... :

—jesli program korzysia z urzadzenia, kid-
re moze by¢ skonfigurowane na kilka sposo-
bow, nalezy albo wykry¢ ustawienia samo-
dzielnie albo zapytac o nie uzytkownika,

— starajcie si¢ obnizac wymagania progra-
mow, do dzisé wiele osob uzywa XT czy
zwyklych AT, czasem z karig Hercules i bez
twardego dysku — to wcale niemala czesé
potenciainej klienteli. Warto te? pomyéled
0 niemate] rzeszy posiadaczy zestawdw
VGA Mono.

— interfejs uzytkownika powinien by¢ pros-
ty i wygodny, takZze w programach ped DOS

- starajcie si¢ ograniczac rozmiary swoich
produkeji, najlepiej tak, by mozna je bylo
uruchamiaé rowniez z dyskietki

Zycze powodzenia w pisaniu nowych,
Swietnych programéw...

MSZ

PFPaowwerdTapgpy
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Wszyscy chyba znaja popularny program
pod nazwag DiskDupe, powszechnie uzywa-
ny i naduzywany do kopiowania dyskietek...
Pod Windows podobnym rozwigzaniern jest
Disk Factory, o zblizonych mozliwosciach,

Jednak PowerCopy jest programem zarow-
no lepszym funkcjonalnie jak | wygodniejszym
w obsludze, za ceng wiekszych wymagan
sprzetowych. Przede wszystkirn, potrafi to sa-
mo co DiskDupe — szybko kopiowaé dyskietki
lub zapisywaé ich ,obrazy” na twardym dys-
ku. Co istoine, PowerCopy moze korzystac
z obrazdw w formacie DiskDupe (pliki DDI).

Dodatkiem jest opcja kopiowania dyskie-
tek lekko uszkodzonych, czego wymienione
programy zachodnie nie potrafig w ogéle.
Czasemn niezwykle przydaine jest kopiowa-
nie dyskietek o réznych formatach, np. z 1.2
na 1.44 MB — oczywiscie niezbedne para-
metry zostang zmienione (dyskietka 1.44 nie
bedzie przeformatowana na 1.2). O ile jest
dost wolnej pamieci (lub miejsca na twar-
dysku), mozliwe jest jednoprzebiegowe ko-
piowanie dyskietek do 2.88 MB wiacznie.
Ponadto typowe opcje, takie jak generowa-
nie numerdw seryinych dla kolejnych zapisy-
wanych dyskéw. Jeszoze jednym ciekawym
rozwigzaniem jest mozliwosc automatycznej
karnpresji zapisywanego na twardy dysk ob-



E SHAREWARE

CENY 1 ZAWARTOSC
ZESTAWOW

W CENE WLICZONO PODATEK VAT

Zowtaw 17 5,40 74 1,2 MB

RAR - archiwer produkcji rosyiskiej, klasa zblizony do popularnego ARJ-
a czy ZIP-a, z wbudowana przeglgdarka klasy zblizonsj do AVIEW.
Ortotris — polska gra edukacyjna — opisywalidmy kiedys jej wersje komer-
cying.

GoldPlay — odiwarzecz MCDuldw do whudowania we whasny program
{TR/AS).

Super Morse — cos dia kandydatéw na krotkofalowoeow — program do nau-
4 alfabety Morse'a.

PaintShop Pro 2.0 - iowa Weis|a znanego programu do k
TS Fly | Mars — dwa przykiady interakcyjnych krajobrazéw oparte na tech-
nologil voxel-space.

D 1.2 MB

Super Memo 5.8 - jest o jsden z na;lepazych programow wspomagaja-
cych zdobywanie wiedzy. Wielokrotnie nagradzany, takze za granics.
TBAV 6.20 — swietny pakiet anfywinisowy.

WEZ 2.Ba — najszybszy program do poszukiwania plikéw

DIET 1.45f — kempresuie wewnegtrznie pliki wylonywalne (EXE).
Astro Fire — bardzo ladna gra, wersia klasycznych Asteroidow”
Hyperoid — ten sam ternat, ale realizacia prawie identyczna jak na starych
automatach do gier.

Vermins — robactwo w oknach.

1.2 MB

Zostow 18 B4

Ardeny 1944 — polska gra strategiczna.

Bliwa Morska — kompuierowa wersja gry niezwykle populamej podcras
nudnych lekcii.

1Q) Test — cos dia specialistow od famania glowy bez uzycia lomu.

1,2 MB
RMOHF program do morphm.gu i warpingu obrazow bardzo szybki.
WMORPH 1.0 — tylko morphing, za to mo2na dokladnie zobaczyé
kolejne fazy tworzenia cbrazu.
FLILIB — biblicteka (wersja zradlowa)
w Turbo C
TGAFLIX — prosty program do tworzenia animacji z serii obrazkow.
DEMOGRAF — program (ked Zrodiowy w Turbo Pascalu) prezentujgey kil
ka ciekawych metod wyswiellania bitmap.
FastVGA 1.05 — biblicteka (TF 6.01 7.0) do tworzenia gier.

do obslugi animaci FLI ||

aatpv : i 1.2 MB

Grajek 2 Pro = nowa wersja polskie] odgrywaczki do moduidw.

Scream Tracker 3.0a — jeden z lepszych programow do komponowaria
MODutdw.

MH-IDE — rozpoznaje parametry dyskw AT-BUS,

Hacker’s View - przegladarka do plikdw z edytorem binarnym i disasem-
blerem.

XLIB-TP — biblicieka graficzna do Turbo Pascala (wersja 2rodlowa).

Lista BBS-ow — jak sama nazwa wshkazuje, lista polskich BBS-0w.

JAM 1.106 - to Swistny program do kompresji catych dyskdw — cos

w stylu DoubleSpace, ale lepsze.

IDA 2.03 - to najnowsza wersja interakcyjrego disasemblera, wartosciowe
narzedzie dla programistow | hackeréw.

Grawit - jest wersjg demonstracyjna programu edukacyjnege, do

nauki a grawitacji.

INFOCHEWM - dzielo naszych Czytelnikow, to swietna sciaga z ulkdadu okre-
sowego plerwiasthow,

WinLock - zabezpiecza Windows przed niechcianymi uzytkownikami.
WindSock - natomiast pozwala ocenit wydajnodd tego srodowiska.
Grajek 2 Pro - najnowsza wersja odgnywacza MOD-ubaw.

Zestaw ZX1 5,49 21 (54900 zt 320 KB
GENSMONS EDITOR - dyskowo-okienkowe srodowiske asemblera | mo-
nitora

COMPRESSOR kompresor pllkéw

Z80 MONITOR - wwygodny, uniwersalny monitor - disasembler

DISK MAMAGER v. 1.3 - program do porzadkowania dyskdw - ko-
plowanie, kasowanie, zmiana atrybutdw, podgladania plikow

REFLEKS - test czasu reakcji na rézne bodéce

1.2 MB

CPC Ernu 12 - to oczywlscle emulator Amqtrada CPC (wszystkic
modele).

DOS Navigator 1.12 — jest aralogiern Norton Commandera 4.0, z kilkoma
dodatkami.

Windows Commander — to calkiem udana proba przeniesienia NC 3.0 w
Swiat okienek.

Bomber — jest prosty | relaksujgcg gra zrecznosciows.

Zestaw ZX2 TYTH 5,49 21 (54900 =I)
DUSZKI - komgpletne procedury do animacii fzw.
w Pascalu i asemblerze

EDYTOR ZNAKOW - pozwala tworzyc wiasne kroje; prosty w obstudze
MAGICZNE KWADRATY - atrakeyina (rowniez pod wzgledem graficznym
i muzycznym) gra

IMPLODER - sprawny program kompresujacy

LITERY - prograrnik do modyiikowania wydukow na ekranie

EDYTOR MORSE'A - edylor i turmacz {w obie strony)

UKLAD - porzadkowanie dyskietki

320 KB
sprite’ow;  wersje

2!(1.2&‘

Alien Carnage w poprzedn;m wcieleniu gra t.a nazywala sig Halloween
Harry. Nowa nazwa ozanacza nowe {inne) plansze.

Wiadea ~ klasyczna gra ekonomiczno-rzgdowa, produkeja krajowa

Uklad Olaesowy — tym razem pod DOS, co nie znaczy istotnie gorze].
Renajssance Module Player — najlepszy pod wzgledem wiernosci
odtwarzania odgrywacz modubdw.

Jezioro Labedzie — remix kiasycznego utworu Czajkowskiego.

2x1,2 MB

ExeLITE 1.00b - jest polskim odpowiednikierm DIET-a i LZEXE

Zestaw 2X3 7XIV 5,49 A (54900 24
STEROWNIK WEZA Swietinego, podiaczanego do uidadu AY
WYSCIG - prosta gra planszowa dla dowalneg] liczby osdéh
FORTUNA - gra wzorowana na Kole Fortuny

MASZ-X - pasjonujgca gra liczbowa; wymaga kombinowania, liczenia i
whasnej strategii

WISIELEC - czyli kat - nauczyciel; powiesi Cig za brak znajomosci tabliczki
mnozenia

320 KB

Tubes — gra logiczno zrecznosciowa

Force 3 — fizy programy narzedziowe do manipulac)i na plikach

KAD - katzloguje dyskietki

Telris — nazwa mdwi sama za siebie. ..

Tips&Tricks — baza danych — kolekcia podpowiedzi do gier

Akcjonariusz — profesjonalny pakiet imwestora gicldowego

Tierra 4.0 - system do modelowania cyirowei ewolugji (kod w C++, EDU)

[CoreWar Pro 3.0 - wojny rdzeniowe w wersji poszerzonej (EDU)

ZX WINDOWS DEMO - io warto zobaczyt

WLife - .zycie® wedlug Conway'a {EDU)

CeliWar 1.0 - woiny komdrek, gra ped Windows oparta na zasadach Life (EDU)

Zesiaw ZX4 PC 5,40 71 (54900 z) 360 KB

BOREK UTILITIES - program do przenoszenia plikéw pormigdzy TOS, CP/M
& M5-DOS z mozliwoscis "grzebania” po dysku

TOS-DOS - kopiowarie plikow z dyskistek TOS | DOS

FDD3-Z80 - korwersja zbiordw na format emulatora

ZX FILE CENTER - program do przegladania i konwersii rié2nych zbiordw
UWAGA! Dysk w formacie IBM!

s B ) zi (BABO0 1,2 MB

PowerCopy for Windows — lepszy funkc:}onalrue jak i wygodnigjszy w ob-
sludze, niz programi Disk Dups, kosztem wiekszych wymagan sprzefowych.

Saper — kolejna wersja tej giry, tym razem dia DOS'u.
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razu dyskietki popularnym archiwerem np.
ARJ, ZIP czy LHA.

Nowym pomystem jest trvb pracy ,Multi-
Drive”, przeznaczony do szybkiego powiela-
nia dyskietek. Zapisywane sg na zmiane
dyski w napedach A i B, bez koniecznosci
potwierdzania kazdej kopii — uzytkownik je-
dynie wkiada czyste dyskietki. Bardzo przy-
datne dia preducenidw oprogramowania.

Fakict skiada sig z trzech programow. Po-
za glownym PowerCopy jest konwerter ob-
razow dyskietek (z formaiu DiskDupe na Po-
werCopy) oraz niewielki TSR, pozwalajacy
obstugiwac niestandardowe formaty (np.
tworzone FDFORMAT-em lub ,8007).

Dobrze i estetycznic opracowany interfejs
uzytkownika (nawet jak na standardy Win-
dows) ulatwia korzystanie ze wszystkich
mozliwosci programu — a jak widaé jest ich
niemato.

Autor: Marek Wylon

Wymagania: Windows 3.1, 2 MB na twardym
dysku, minimum 350 KB wolnej pamieci
Przydatne: wigce] pamieci, dwie stacie dyskow
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Na pierwszy rzut oka — stawny Saper {lub
jak kto woli, Minesweeper) spod Windows
przeniesiony pod DOS. Identyczna obshuga,
bardzo podobny wyglad.

Program niewielki, ale $wietnie dopraco-
wany.

Autor: Piotr Wylon
Wymagania: AT, EGANGA, mysz

Bajtak
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Amiga i grafika

to jedno

ANIMACJA

Dla animatoréw preferujacych prostote ob-
stugi, oraz dla poczatkujgcych, polecam stary,
ale jary, program Fantavision. Jest on niez-
wykle latwy w obstudze i jak na takiego malu-
cha, ma niezte mozliwosa. Umozlwia tworze-
nie dwuwymiarowych, wektorowych (lub nie-
wektarowych) animadji, zawierajgoych takze
podklad diwiekowy. Efekty sg zadziwiajgce!
Fantavision nie ma praktycznie zadnych wy-
magan, odpala sie na 512 KB pamiecil Oczy-
wiscie, im wigcej RAM-u, tym lepiej. Dobrym
(rowniez nienajnowszym) programem  do
2wWyktych” animacji jest Disney Animation
Studio. Wymagania - 1 MB. Oba programy sa
mi znane tylko w wersjach na stare uklady wi-
zyine, ale mozliwe, Iz ukazaty sig nowe wersje
wspolpracujace z kostmi AGA.

EFEKTY SPECJALNE

Teraz przejrzymy programy do obrobki
grafiki  (efekty specjalneg)
i do morfingu. Czemu ra-
zem? Poniewaz takie prog-
ramy  sprzedawane sg
czesto jako pakiety. Trze-
ma najpopularniejszymi
zestawami sa: Art Depar-
tment Pro + Morph Plus,
image Masier (whudowana
opcia morfingu) i Image FX
+ Cinemorph. Tutaj wybor
jest trudny, poziom wyrow-
nany, a programy czesto
sig uzupelniaja,

Art Department Pro to
pakiel gigant. Jego mozli-
woscl | wymagania s3 na-
prawde ogromne. 10 MB
RAM pozwala, od hiedy, na
nim pracowac, chot oczy-
wiscie ruszy [ z mniejszg
iloscig pamigci (szczesliwi
posiadacze MMU mogg za-
instalowaé pamieé wirtual-
ng na twardym dysku). Ce-
na takze nie jest najnizsza.
Jesii chodzi o efekly pracy
Marph Plusa, to sg one na
bardze wysokim poziomie,
ale jest to program dosé
wolny [ pamigciozemy. Pa-
kiet ten nadaje sie raczej
do studia graficznego, niz
do domowych zastosowarn.
Sam Morph Plus, moze na-
tomiast byé¢ przydatny dla

cz.2

uzytkownikow mniej zasobnych w pamieé
{tzn. niece mnigj niz 10 MB, he, he).

Image Master jest znakomity pod niemal
kazdym wzgledem. Jedng z nielicznych wad
jest spore zapotrzebowanie na pamieé {mi-
nimum Image Mastera, potrzebrie do uru-
chomienia programu to: 4 MB pamieci ope-
racyjnej i 20 ME wolnego obszaru na na
twardym dysku) i cena, ale efekty uzyskane
Za poimocy tego programu sg bardzo dobre.
Do jego wad zalicza sie izkze obsluga -
niestely nie jest najprostsza. Program oczy-
wiscie wspolpracuje takze z ngjpopularniel-
szymi kartami graficznymi.

Najbardziej godnym zainteresowania wy-
daje sie duet Image FX + Cinemorph, dlate-
go iez zostanie szerze] opisany. Nie bez
znaczenia jest moziwese zakupu w Polsce.
Mozliwoscl Image FX sa (brakuje mi juz
przymioinikéw) podobne jak poprzednikow,
czyli znakomite. Minimum niezbedne do uru-
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chomienia programu to 3 MB. Ponadto,
program pozwala na zalozenie pamigci wir-
tualnej na twardym dysku bez MMU! Istnieje
takze weorgja .koprocesorowa”. Image FX
wspolpracuje z tzw. tabletami, czyli tablicz-
kami graficznymi. Moze takze wspomagaé
systemy DTP, pracujge ze skanerami. Nie
mowige juz o wykorzystaniu w technikach
multimedialnych... Umozliwia on rmianowicie
wezytanie cbrazéw z urzadzen video za po-
mocy frame-grabberdw. Cezywiscie, Image
FX wspdlpracuje takze z profesjonalnymi
kartami graficznymi.

Cinemorph ma rdwnicz male wymagania
sprzetowe, wystarcza mu 3 MB pamigc
i twardy dysk. Jest, w porownaniu z Morph-
Plus-em, bardzo szybki. Animacje uzyskane
Za pomoca tego programu £3, co prawda, tro-
che nizszej jakosci niz uzyskane za posred-
nictwemn pozostatych aplikacii do morphingu,
ale za to jego cena jest bardzo przystgpna
{oketo 1,5 miliona, a Morph Plus okolo 5 min).
Oba programy w petni wykorzysiuja nowe uk-
fady wizyjne (stara wersja Cinemorpha, ko-
rzystala tylko z ukiaddw ECS).

RAY-TRACING

W tej dziedzinie Amiga takze ma co nieco
do powiedzenia. Na poczatek zacyiuje kilka
tytutdwe filmow, w Kidrych efekly specjalne
powstaty na Amidze, wykorzystuiac niektore
z nizej opisanych programbw. Przykladowe
produkcje filmowe to: ,Babylon 5 (wyk.

Light Wave + karta Video Toster), ,High Cru-
sade” (komedia, gra min. Ray Cooks, wyk.
Real 3D v.2x), Jurassic Park” (wstepny
projeki dinozaurdw wyk. Lightwave), ,Deep
Space Nine”, ,Tom Knockers”, ,Quantum
feap” oraz serial ,Sea™Quest DSV" (RTL).
Zanim przejde do opisu ray-tracingowych
aplikacgji, jako ciekawostke podam faki, Iz
pojawilty sig nowe obiekty do tych progra-
mow (postacie, hwarze), tak skomplikowane,
ze Amiga z procesorem 868030, czy nawet
68040, z 10 MB Ram + drugie tyle pamigci
wirtualne] ledwo dyszy. Efekly sa za to ab-
solutnie niesamowite.

Przejdimy do programéw. Na poczgtku
byt Imagine, program o rewelacyinych, jak
na tamte czasy, mozliwcsciach. Do Imagi-
ne'a powstaty setki megabajidw obickibw
i tekstur. Jako gtdéwna wade zarzucano mu,
iz nie jest demonem szybkosci. Tymczasem
powstata wersja wykorzystujgca koprocesor.
Imagine 2.0 ma mate wyrmagania sprzglowe
i pamieciowe. Dziala na kazdegj Amidze
z 1MB RAM, do animacii potrzeba juz co
najmniej 1,5 MB (wersja 3.0 ma troche wigk-
sze wymagania i nieco wigksze mozliwosci).
Tworcy Imagine’a starajg sie by¢é na czasie
i weigz tworzg nowe wersje programu, dzigki
czemu jest on po dzis dzien czgsto wyko-
reystywany.

Potem pcjawit sie Real 3D v 1.4, program
posiadajacy wigle nowych opcji, 1 wcigz wy-
kerzystywany, pomimo ukazania si¢ swego
nastepcy — wersji 2.x. Dzie-
je sie tak gtownie ze wzgle-
du na duze moiliwosci
i male wymagania sprzeto-
we (podobnie jak Imagine
2.0). Nie byl on jednak ide-
alny i mial ograniczenia.
Nastepca wersji 1.4, byt juz
programowym  gigantem,
o niesamowitych mozliwos-
ciach. Obrazy generowane
przez Real-a 3D v 2X sa
wyjatkowo realistyczne.
Program ma wbudowany
takze fraktalowy generator
scen. Jego obsluga jest,
w poréwnaniu do reszty,
dost trudna, ze wzgledu na
niezwykle rozbudowane
menu. Bez instrukejl ani
rusz! Ma dwie wady, jest
bardzo powalny i jego wy-
magania sa spore. Mowiac
wprost — na Amidze 1200
nie zadziata bez koproceso-
ra, a do w miare przyzwoitej
pracy wymaga okolo 10 MB
BAM (mirimum do jakiejkol-
wiek pracy to okolo 6MEB).

Spotkalem sig z opinig,
iz Amiga 1200 jest za wol-
na do Real 3D 2.0. Nawet
na Amidze 4000 potrafi li-
czyé rysunek godzinami.
Nie widziatem tego progra-
mu w dziataniu na Amidze

z
7

1200, tak ze nie moge sie wypowiedziet
dekiadnie na ten temat. Ale gdyby tak uru-
chomié go na Amidze 1200 + A1230 + FPU
50 MHz, to kio wie... Jeslt ktos mysli o po-
waznej, szybkig} (o ile przy tym programic
mozna mowie o szybkosci) pracy, to nie kupi
A1200, tylko A4000. Z drugiej strony, prog-
ram moze znakomicie pracowaé na A1200,
bedzie tylko wymagat od wiasciciela ,trocheg”
czasu i cierpliwosci.

Nikt sie nie domy$lal, Ze w kritkim czasie
powstanie fak grozny konkurent dla Real-
a 3D v 2x. Tym programem jest Light Wave
3D 3.5. Jest zdecydowanie szybszy i prost-
szy w obsludze od Real-a. Jakos¢ genero-
wanych przez niego scen, jest niemal réwna
jakosci scen konkurenta. Wymagania Light
Wave'a lokuja sie miedzy Real-em, a Imagi-
ne'm 3.0, ale blizsze sa raczej temu pierw-
szemu... LW 3D wydaje mi sie programem
najbardziel godnym zairteresowania, tym
bardziej, ze moze korzysta¢ z niczwykle bo-
gatej bibliotekl obiektéw Imagine’a. Istnieje
wersja koprocesorowa,

Istnieje jeszcze wicle dobrych programoéw
do ray-tracingu, takich jak MaxonGCinema
4D (tani pregram, o bardzo dobrych mozli-
wosciach, minimum pamieci to 1.5 MB, ale
niestety, w chwilt gdy to pisze weigz dostep-
ny TYLKO w wersjl niemieckiej}, czy Alladin
40 (bardzo ciekawe efekty, jak np. fontanna,
czyli tworzenie tryskajacege Zrodetka, ale
drozszy od produktu firmy Maxon).

Jesgli cheecie sig zajac ray-tracingiem pa-
migtajcie, ze majac minimalng ilo$é¢ pamiec,
frudno moéwic o jakiejkolwiek powazngj pra-
cy na obiektach bardziej skomplikowanych
od szedcianu.

Jesll chodzi o programy do tworzenia frak-
talowych krajobrazow i ich animowania, to
najpopularnigjszymi sa: Vista Pro (min. 6 MB
RAM, wersja na kosci AGA, lub 4 MB RAM
na stare uklady) I Scenery Animator. Fier-
wszy jest najlepszy w swoim rodzaju, drugi
zdecydowanie gorszy, mnigjszy, ale ma spo-
re mozliwesc | prakiycznie Zadne wymaga-
nia (standardowa A1200 wystarcza, istnigje
talze wersja wykorzysiujaca koprocesor).

MULTIMEDIA

No i doszlismy do multimedidéw. Ta dzie-
dzina, jak wiadomo, jest domeng Amigi. Jest
io temat na catkiem oddzielny artykut, wigc
wymienig tylko najbardziej popularne pozyc-
je. Dotychczas slynny na calym Swiecie
program Scala nie miat godnego kankuren-
ta. Tymczasem w Holandii pojawit sie prog-
ram zatytulowany Media Point, ktory catkiem
niezle radzi sobie w te} dziedzinie. Jest on
bardzo powaznym korkurentem dia Scal-,
ktéra jednak jest tak niesamowicie popular-
na, ze w najblizszym czasie ma zapewniony
spokojny zywot.

Amiga i grafika to temat rzeka, zaledwie
napomknatem o tej rozlegle] dziedzinie. Czy
ktoé jeszcze ma jakie$ watpliwosci, ze Ami-
ga i grafika to jedno?

Marcin JASKOLSKI

Bajtek
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SYNTEZATOR
BEZ SYNTEZATORA

B W pierwszym odcinku cyklu staralem sie wyjasnic,

w jaki sposob wytwarza dzwiek, wchodzacy w skiad wie-
lu kart muzycznych, syntezator FM, a w jaki przetwornik
cyfrowo-analogowy (DAC). Co brzmi lepiej: dzwigk zsyn-
tetyzowany, czy sprébkowany? Odpowiedz nie jest pros-
ta, gdyz zalezy od paru czynnikéw.

DOBRODZIEJKA AMIGA MIDI brzmig bardzo bezdusznie” i plasko.
Posladacze kart Sound Blaster (i kompa- Odpowiedzialny jest za to scalony synteza-
iybilnych) wiedzg, e muzyczki w formacie tor FM. Brzmienia wielu instrumentéw (np.
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Rys. 2. MODEdit — kolefny clekawy, shareware’owy program.
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skrzypiec) nie da sie w prosty sposdh zsyn-
tetyzowad tak, by przypominaly oryginat.

Z drugie} strony, zapisanie analogicznego
utworu w formacie WAY (czyli w postacl
sprébkowane])  zaowocowalchy  plikiem
© rozmiarze od kilku o kitkudziesieciu mega-
bajtéw, co jest nie do przyfecia.

Diatego wlagnie duzg popularnoéé zdobyt
amigowski format MOD, faczacy w sobie ce-
chy przyzwoitej jakosci probek (sampli)
z umiarkowana objetoscig. Dodatkowa zale-
1§ jest mozliwesc umieszezenia ghosu woka-
listy, jednak w tym wypadku plik MOD moc-
no puchnie”.

Plik MOD zawiera w sobie probki wszys-
tkich brzmieri, spotykanych w darym utwo-
rze. Do odegrania np. soldwki gitarowej nie
potrzeba olbrzymiej probki, odpowiadajgcsi
caternu czasowi ttwania solowki — wystarczy
jedna, krotka probka dzwieku gitary. Odgry-

3 wajac jg szybeiej lub wolniej, otrzymujemy
efekt gry roznymi fonami — raz wyzej, raz ni-
zej. Podobne zjawisko wystepuje przy zaba-
wie z plytami analogowymi, Odtwarzajac
singla, z predkoscig 33 zamiast 45 obro-
tow/minute, ushyszymy wokalistow Spiewaja-
cyh bardzo niskimi glosami, a Instrumenty
grajgce w nizszej tonacji. Jesl natomiast po-
pedzimy longpiay na 45 ob./min., glosy épie-
wakow beda przypominaé dwigkl wydawa-
ne przez bohaterbw bajek Disney’a.

Tak wigc odglos np. frgbki, sprobkowany
z czestotiiwoscig 22 tysiecy prébek na se-
kunde, a odiworzony z z czestotliwoscia 25
tys. probek na sekunde, jest nieco wyzszy
od oryginatu. Ponfewaz stosunek czestofli-
woscl sasiadujgcych ze sobg tonéw (np. E
i F, Hi C) wynosi pierwiastek dwunastego
stopnia z dwoch, mozna obliczyé wszystkie
potrzebne predkosci odtwarzania.

TO ZA MALQ!

A co sie stanie, gdy sprobkujemy dZwiek
ofémiocklawowego fortepianu? Prébka od-
iwarzana z najnizsza czestotliwoscia bedzie
brzmiala osiem razy dluzej, niz ta sama
probka odtwarzana z czestotliwoscig maksy-
malng! Znowu wystepuje analogia do piyt
gramofonowych — ptyta odtwarzana z mniej-
szg predkoscia obrotowg gra diuze].

Jednak | temu zjawisku mozna zaradzic.
Wystarczy posiadaé kilka probek instrumentu,
zamiast jednej. Pierwsza probka bedzie uzy-
wana do gry w najnizszych cktawach, druga
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[ zatora FM probkami in-
strumentow {cos, jak for-
mat MOD). Karta zawiera
sporg pamieé BOM lub
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Rys. 3. Spoéréd wielu przeroznych MOD-playerow warlo wymienic MODUS for
Windows, rozpowszechniany z karig GUS MAX.

— w kitku nastepnych, ostatnia — w najwyzszych
oktawach. Praktyka wykazala, 2e do symulacji np.

pianina wystarczaja 3 probki.

Oczywiseie, format MOD pozwala na gre w kil-

ku kanalach jednoczesnie.

MOD NA PECECIE
Powstato duzo programow

pozwalajgeych na

(512 KB RAM, przetwor-
niki DAC 16&-bitowe),
mozna przyrownac do ja-
koéci piyt kompaktowych
— jest 1o o niebo lepigj, niz pliki MOD z osmiobito-
wyri probkarmi.

 Posiadajgc karte z Wavetable, szybko zauwa-
zymy, Ze istniejg dwie kategorie plikdw MIDI: ta-
kie, kidre zawsze brzrmig dobrze (tzn. na kazde
karcie), oraz takie, kiore brzmia Swietnie na na-
szej karcie, a beznadzieinie na kartach z syntezg
FM. Przesiadka z Syrenki de Mercedesa?

odshich i edycje amigowskich MOD-6w. Niekitre

pecetowe programy Sg proba
przeniesienia najbardziej udane-
go software’u 2 Amigi. Do cieka-
wych programow nalezy zaliczyc
Scream Tracker (rys. 1) I MO-
DEdit {rys. 2). Pierwszy z nich,
uzywa wprawdzie wlasnego for-
matu plikéw, jednak potrafi od-
czytat | odtworzyt pliki MOD.

Dezo liczniej sa reprezeniowa-
ne Gdgrywacze” do MOD-ow.
Bardzo fadny jest MODUS (rys.
3}, dzialaigoy w srodowisku Win-
dows. Nie wykorzysiuje on sca-
lonego syntezatora, a jedynie
przetwornik cyfrowo-analogowy.
Jest to cecha wszystkich MOD-
playerdw.

Istnisje mozliwosé konwersji
formatu MOD na MIDI, jednak
w migjsce probek podkiadane sg
typowe brzmienia syntezatora,
€co znacznie pogarsza jakosc,
Efeldt koncowy konwersji bywa
czasami dobry, jednak przewaz-
nie mismy.

SYNTEZATCR,
KTOREGO NIE MA

Producenct kart muzycznych
wykazali czujposc. Probowali
znale#¢ ,zloty &rodek” — zrobic
tak, aby wbudowany w kare
syntezator brzmiat jak prawdzi-
we instrumenty. Bardzo dobrym
rozwiazaniem ckazato sig¢ Wave-
fable (ang. tablica fal). Termin
ten oznacza zasigpienie synte-

Jacek TROJANSKI

CD-ROM

Eureka

tel./fax.(066)-362-714
ul.Wojska Polskiego 13, 62-300 Wrzesnia

| Posiadamy ponad 200 tytutéw na PC'i Amige.

CHUCKROCK (AMIGA CD)

Pelng oferte wysytamy na Zyczenie. Dzisigj polecamy

POWER GAME BASTERS vol.2

20 gier: Animal Quest, Battleship, Bloodthirsty, Beal the
Bomb, Chinese Checkers, Corridor 7, Depth Dwellers, Hocus
Pmrus, Monopely, MVP Bridg e, Raptﬂr, Pickle Wars, Pong
Kombat, MV gea School, Solitile, Space Pilot, Tangram,
Tubular Worlds, VGA Concentration, Five Card Draw,
Poker.

DR. GAMES 370 tys.

gry przygodowe, zreezmoSciowe, karly, szachy, pacman,
Euzzlc, symulaqe sportowe, strategiczng, telris, wojenne i dla
Vindows.

370 tys.

‘ideo

GAMES EXPERT FOR WINDOWS 370 tys.

kolekeja gier gotowych do uruchomienia: przygodowe,
plunszowc karty, kasyno, szachy, edukacyjne, uktadanki,
sporfowe, tetrisy, strategiczne, wojenne.

MULTIMEDIATOOLKID {AMIGA) 1120 tys.

500 obrazéw 24-bitowych w Ham8 1 Hamn-lace, ponad 1300
kolorowych clipartéw 1 ponad 2100 czamobiatych, 120
standardowych fontéw, 100 kolorowych. 750 modutow 1 2300
samph.

750 tys.
ldziesz czlowiekiem prehistorycznym. Gra zrecznosciowa.

CENTRUM

HPR

COMPUTERS S.C

02-609 Warszawa
ul. Szarotki 10
tel. 44-96-38
fax. 44-96-35
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Z drugiej
strony ekranu

Uzywajge multimedialinych programéw
i grajac w nowoczesne gry — czesto podzi-
wiamy wykreowany w nich niesamowity
swiat. Niewiele osob zdaje sobie jednak
sprawe, jak duzo pracy sklada sie na taki
efeki. Dawno juz mingly czasy, gdy do two-
rzenia programu zasiadato kilku programis-
tow, jeden grafikk I po roku wypuszcozali
wspaniate dzigto.

Cbecnie, aby program przyciagat poten-
cjalnych nabywcow | spetnial wymogi muiti-
mediainosci, zatrudnia sie bardzo wielu
specialistow. Produkcia multimedialnej gry
jest juz bardzo zblizona do produkeii filmu.

| nie chodzi tylko o to, ze w grze biorg
udziat prawdziwi aktorzy. Firmy softwa-
re'owe Korzystajg z pomocy scenografow,
rysownikow,

a do digitalizacji zatiudnia sie ekipe filmows,
Bajtak
juty 95

Muzyke tworzg muzycy lub nawet znane
zespoly muzyczne.

A jesli program nie zawiera sekwencji video,
to przy urealistycznianiu renderowanych ani-
micji, ustalaniu uje¢ i tord kamery® oraz
przy montazu pracujg zawodow! rezyserzy
i montazysci, Znana kalifornijska firma pro-
dukujgca gry — Sierra On-Line — zatrudnia
ponad 500 osob, specjalistéw w wybranych
dziedzinach, Wszyscy oni wspélpracuja przy
tworzeniu koiejnych gier.

Zatem programy muliimedialne, a w szcze-
gelnosei gry — one to bowiem sa najszybciej
rozwijajgeg sie galeziag multimediow — powoli
stajg sig sziuka. Prawdopodobnie juz za kil-
kanascie lat hedzie sie mowi¢ o tworcach in-
terakcyjnych gier w tych samych kaiego-
riach, co dzisiaj o Spielbergu, Lynchu czy
Lucasie. Ale zanim to sie stanie, spéjrzmy,
jak .to sie robi".

Mowi Roberta Williams (Sienra):

'y

L

JPrzy produkeii King's Questa VIl postano-
wilismy zrobic cos zupelnie nowego. Oczywis-
cie jest to juZ siodma czest, wiec musiata byd
wigksza | lepsza od poprzednich. Wydalismy
ja tvlko na plycie CD. czyli pelns multimedia
ze wspanialym dzwiekiem. Mielismy pomyst,
aby. gra przypominala kreskowki Disneya...

Uzyskalismy efekt fantazyjnych posiaci
¢ bardzo duzej swobodzie ruchow.

Technika ich powstawania byta kasyczna
~ Zostaly one stworzone jako animacie na
papierze. | oto efelt koncowy na ekranie:
wszystko jest wicksze, fajniejsze i bardzigj
LKinowe”, Filmowe ujecia i ruch kamer powo-
dujg, ze swiat fef gry jest piekny.”

-..a do starszej produkcji Sierry — ,Police
Quiest 4" — zatrudniono emerytowanego sze-
fa policji z Los Angeles, ktory pokazal jak
trzymac bron i prowadzic sledztwo.

Realizacje dynamicznych scen powierzo-
no producentowi telewizyinemu, doswiadezo-
nemu w produkcji programow policyjnych”.

Scenerig do wydarzen stanowia autentycz-
ne lokacie z Los Angeles. przeniesicne do
kemputera za pomocg cyfrowych aparatow.



Calosc uzupeniajg swym kunsztem praw-
dziwi aktorzy, cho¢ nie tak znani, jak w...

SUnder A Killing Moon” (Access), wielkiej
multimedialnej produkeji, gdzie obok rezyse-
ra grajacego glowna role (Chris Jones)

wystgpill bardzo uznani aktorzy. Gra tutaj
Brian Keith znany z ,The Wind and the Lion”
i Hardcastle & McCormick”

LA &~ |

oraz Russell Means (,Ostatni Mohikanin®,
Mrodzeni Zabojey").

o L LS

%

Na liscie obsady te] gry figuruje aZz 38
nazwisk!

Oprocz zdigitalizowanych sekwencji filmo-
wych, duzg role odgrywaja renderowane ob-
razy. Ukazuja one komputerowy Swiat w nie-
samowicie wyrazny | realistyczny sposob,
nadajac programowi swoisty klimat. YWiasci-
wost te wykorzystano z kelei w nieco star-
szej juz, interakeyjnej grze pt. . The Joumney-
man Project”.

Aby uzyskac wspanialego renderowanego
robota, kiory jeszoze plynnie sie porusza po
ekranie, trzeba wlozy¢ sporo pracy. Po pier-
wsze nalezy urzeczywisinic projekt postaci,
przewaznie powstaje wiedy odreczny szkic
na papierze.

Nastepnie wprowadza sie dane do odpo-
wiedniego komputera — w tym przypadku do
maszyny marki Jabiko.

Epecjalistyczne oprogramowanie ustawi
fazy ruchu roboia, zlozy wszystko w rucho-
ma scenke i efekt gotowy.

Tak samo wyalada praca przy prawdzi-
wyeh filmach — najpierw projekt na karice
{charakierystyka postaci, kostiumy, sceno-
grafia, ujecia), dopiero na samym koncu fil-

mowanie | montowanie. Nic .na szybkeo’,
wszystko musi by¢ dopracowane. | tak po-
winno byt w przypadku multimedialnych
gier, puniewaz gracze - podobnie jak widzo-
wig w kinie — od razu poznajg sie, czy gra
jest produkejg amatorska, czy dobrze wyre-
zyserowanym przedstawieniem.

Powyzszy artykut tylko troche odsionit ku-
lisy pracy nad najwiekszymi multimedialnymi
produkcjami, czyli grami. Mysle. Ze pokaza-
lem jaki ogrom pracy i ilu tworcow pracuje
nad jedng pozycjg. Ktos moze pomyslec —
| po co do tego rezyser, scenograf itp.?
Przeciez i tak na ekranie zocbaczymy maila fi-
gurke fub Jkwadratowg” digitalizacje... Ot62
powoli przestaje tak bycl Nastata era szyb-
kich multimedialnych komputerdw z rownie
szybkimi kartami SVGA, a to jest juz prze-
ciez alternatywa (jakosciowa) dla domowego
kina lub nawet telewizji. Nie wierzycie? To
zagrajcie w jedng z fych duzych, nowych
kempaktowych gier...

BROMBA

RE

Zdjecia pochotlzg z materialow promocyj-
nych dolgczanych do gier, glownie z plikow
AVI (standard Video for Windows).

ovss 47
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areszcie jestl -

JLodgrzewanka” pier-

wszgj czesci komputerowego gliniarza
w wersfi na VGA, kidra dawno dawno temu
zawladneta umystami wielu fanatylow gier
przygodowych w polsce.

Pracujesz w komendzie, jako szary
{a wiaschwvie niebieski) przedstawiciel jedne-
go 7 niebezpieczniejszych zawodow swiata.
| nie ludz sie, ze zostaniesz nagle bohate-
rem. Zwykly dzieth takiego przecieinego
smurfa jak Ty, skfada sie z wypelniania dzie-
sigtek raportow, kidre ging w zabalaganio-
nym pokoju Twojego szefa. Przypomng so-
bie o Tobie dopiero wiedy, gdy znajdziesz sie
bezpiecznie w czamym plastikowym worku
i zwoln sie jeden etat w drogéwee.

Zycie gliniarza ma jednak takg zalete, ze
zawsze mozna ubiegac sie o awans. Wypet-
nij wiec podante znaj-
dujgce sie przy win-
dzie i wierz mi — jesli
bedziesz sprawowat
sig  dobrze, dosta-
niesz si¢ na plefro, do
sekcji narkotykowe).

C zese! Nazywam sig Roger Wilco i jestem
glownyim bohaterem kosmicznych przy-
godowek robionych pizez firme Sierra On-Li-
ne. Przyznam, Ze pierwsze czesci gy nie
prezentowaly sie zbyt okazale, ale juz od
czesci czwarle] nie macie na co narzekac.
Rowniez | Space Quest 1 przercbiono fak,
aby nie straszyl wiece] malych dzieci i byt
prawdziwg rozkosza dla oka oiaz ucha. Czy
ram sie udalo, sprawdzcie sami,

Zabezpieczeniem programu sa kody krés-
kowe, kioryeh uzywa sie prakitycznie tylko
dwa razy w czasie calej gry & wiec nie sg
rownie uciazliwe, jak zabezpievzenia innych
gier (np. niesmierelne pytania w Larrym), Je-
dynyn wymaganiem sprzetowym jest posia-
danie karty VGA — to przeciez 2z myslg o nigj
stworzono mnie drugi raz.

Bajtek
luty 95

he's poaly bad. B vicious
dude, Y'hrow? But I'm nol

By¢ moze nawet skierujg Cie do walki
z Aniotern Smierci, kio wie?

Zanim to sie jednak stanie, musisz przys-
woiC sohie materiat z czamej ksigzeczki znaj-
dujace] sie w instrukcii. Dobry glina must
przeciez wiedziec, jak uzywad radia, pistole-

Cornon, oatta ihE tar

fu, co powinien po-
siada¢ funkcjonariusz
na stuzbie a takze jak
i kiedy uzywaé ko-
déw wykroczen.
Szezegolnie to ostat-
nie jest wyjatkowo
przydaine, poniewaz kaizda operacia przy
uzyeiu radia, zamykanie w areszcie oraz po-
lecenia z bazy odbywaja sie wylacznie przy
uzyciu kodow. Czesc z nich znajduje sie tak-
z€& na ostainiej stronie policyinej gazetki.
Police Quest 1 jest z pewnoscig najtrud-

Akgja SQ1 prakiycznie weale nie dzni sig
od pierwowzort, wigc Ci kidrzy skonczyli ja
kiedys nie beda mieli specjalnych klopotow
(chyba, e wszystko juz zapomnieli). Nadal
moim zadaniem jest zniszczenie Generatora
Gwiazd, a droga do tego celu nie jest specjal-
nie dliuga. Natormiast kazdy biad | nieuwaga
moze zadecydowac o tym, ze nie bedziecie
w stanie skonczyc SQt. Takich ,zacinek” wy-
mystilismy bardzo wiele.

Na statku — bazie, ktory zostaje zaatako-
wany przez bande Sarienow, kieruj maja pos-
tacig rozwaznie, abym nie splongt w ogniu la-
serow. Szybko 1eaguj na odglosy krokéw,
chowajac sie w windach lub sasiednich po-
mieszczeniach. Zwigksz takze do maksimum
szybkosc poruszania sie. | pamigtaj — spenet-
ryj dokiadnie galy statek, gdyz jekiekolwiek
przeoczenie moze zemscic sie pozniej.

SQ1 jest zeobiony naprawde bardzo dob-
iz& | jedyne, do czego mozna by sie przy-
czepi¢, to prostofa programu. W czasach

Grafika: |
Muzyka:
Nasza ocena: I EN

niejsza z wyprodukowanych dotad odgrze-
wanek”, czesciowo ze wzgledu na koniecz-
nosc postugiwania sig kodami, ale rowniez
z powodu naprawde trudnych zadan do wy-
konania. Nawet najmnigjsze uchybienie
w procedurze {np. nie przeczytanie przestep-
oy jego praw) moze doprowadzic do zakor-
czenia ary a chwila nieuwagi konczy sie dia
Ciebie ZAWSZE (1) trzy metry pod Zziemig.
Dzieki temu jednak, gra sie w Police Quest 1
duzo dhuzej, a o to przeciez chyba chodzi?
Luke

Dystrybutor: IPS Computer Group

Firpa: Sierra Orr-Line

Rok produkeji: 1886/1832

Cena (FC): 40.26 zi.

Grafika: 2 S et 4

Muzyka: Lo |

WYMAGANIA

Komputer: Amlga Atar ST, Marlnlosh IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka {PC): PC Speaker, AdLib, Sound
Blaster, Pro Audic Spectrum, Roland MT-
2MT-100/LAPC-1/CM-32L/ICM 64, Game
Biaster, Disney Sound Source, General MIDI

Minimalne wymagania (PC): MS-DOS 3.3, 286
+ 1 MB RAM, 8 MB na HDD, mysz

20-30 MB adventura 6w, dobra przygoddw-
ka powinna zajmowaé co najmnigj Kilka ty-
godni. Space Quest 1 tego warunku w zad-
nym razie nie speknia.

Lo’Ann

Dystrybutor: IPS Computer Group
Fima: Sierra On-Line

Rok produkeii: 1886/1991

Cena (Amiga, PCY. 40.26 z1.
Opisalismy: Top Secret 5’91

WYMAGANIA

Komputer: Amiga, Atari ST, Macintosh, IBM PC

CGrafika (PC): VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, Adlib, Sournd
Blaster, Fra Audic 5 riim, Roland MT-
B2IMT-100/LAPC a"Gi\f'_I—IjEL.-"Clu’I-GZ{-_, Game
Blaster, Tandy 3

Minimalne wymagania {Amiga):
2xFDD

Minimalne wymagania (PC): MS-DO
+ 1 MB RAM, 7 MB na HDD, mys2

1 MB RAM,

5 3.3, 288




P odr&g w czasie fascy-
nuja ludzkosé nie od
wez . Przyznam, ze najlaj-
niej prezenilje sie fo w Back
to th, Future” ale jak nata-
zie e doczekalismy *le
kompuiStowsl wersii  #go
wspani

CO JEST GRANE

przypadki  ro-
dem z najgor-
szych horrorbw

W czasie, pray-
jaclele stawiajg
nas pod murem
i Ogblny
wplyw n. prze-
Lisg wydarzer
daje sie Byt

a*sg‘ flrrs. Musgi.c
wystarczyc pem namiasika,
w postaci gry przygodows fismy Delphine.
Jest to prbgram dosye siasy (czasy takich
gier jak Laffy 2, Space Quest 2), ale na
szczescie NS zastosowano w nim feksiowe-
go intefejsu | "W zumiewania sie z uzytkow-
nikiem, Zamiast 1058, o dyspozycii mamy
uzyteczne menu | olecen. 7 P iych moz fhw
ztozyé kazda potrzebng czynn 86, Gra slaje
sie dzieki temu ciekawsza {unikcaiy 2ud: «
gu wklepywania), chociaz weale nie prostsza
— nie bez kozery przygotowano solution
wTS 12,

zy interesuje Cie, jak zaczely sig pray-
gody tego najwiekszego playboy'a kom-
puteroweqo? A moze po prosiu grates kiedys
w Larry'ego 1 w wersji CGA, i cheesz zoba-
czyc co sig zmienito? A wiec, do dzielal
Larry ma problem — czuje sie strasznie
samoiny. Wyladowal wprawdzie blisko ba-
1u, ale jedyng kobreta w ckolicy jest panna
lekkiege prowadzenia, ktéra w ogéle go nie

interesuje (w kazdym razie nie na diuzszg

mete). Jesli wiec macie akurat kilka dni
wolnego, pombzcie Larry'emu odnalezé mi-
toée swojego Zycia.

Miasto, w kiGrym prowaczicie swoje po-
szukiwanla, nie jest specjalnte duze. Kasy-
no z hotelem, sklep, kosciel, ponura knaj-
pa, dyskoteka i... koniec kolego. Do tego
dochodzi jeszeze kika naprawde odloto-
wych panienek oraz kupa problemdw do
rozwiktania,

W czaste gry nalezy pamietaé o kiku
waznych rzeczach. Przede wszystkim,
Zawsze przeszukuj Smietnikt, pudetka, leza-
ce pozornie bezsensownie przedmioty. Po-
Za tym, nigdy nie nawiazuj przygodnych

ewielki.
. meczenie sig
i przez auto-

Tytulowe ,wojny” fo glo
z zagadkami przygotowal
row programu, Nie uda S wam znalezé
withu scen zrecznobch 8 brakuje takze
chiszkow przemocy tak eharakterystycz-
nych dla akiualnie produkowanych gier
{patrz Police Quest 4). Wiekszosc scree-
now jest statyczna, malo kol .rowa i, z pun-
kiu widzenia dzisiejszych standardow, po
prostu staba

Z drugiej strony, program ma naprawde
minimalne wymagania — zardwno sprz.t we,

kontakiéw ~ chyba, ze umiesz zabezpie-
czyt sie przed AIDS. | na koniec najwaz-
niejsza rada: co kilka minut zapisuj stan gry
— hatwo jest stracic zycie, a autorzy Sierry
nie przewidzieli niestety opcii , Try Again”.
Jak juz wspomnialem, program nie jest
specjalnie rozbudowany i na pewno pod wie-
loma wzgledami rie moze konkurowaé z naj-
nowszym produktern Sierry— Larrym 6. Cie-
kawie naiomiast wygladaja wymagania

sprzetowe oraz cena
ary (to typowe dla se-
i Kolekgji * Klasyki
Komputerowe).

UWAGA! Przed
I0Zpoczegiem  gry.
komputer zadaje 5-6
pytan kontrolnych, giéwnie z dziedzin zu-
petnie dla Polakéw oboych (muzyka lat 60,
prezydenci, knajpy i koktajle USA). Aby
wiec zaczac zabawe trzeba sig niezle po-
meczyé albo znaé sekwencje klawiszy omi-
jaigcs to zabezpieczenie.

Luke

om éwmsre bez ]as:---
neaa GGIH. @Z?Siﬁ zilarzajg sie nam takze

— gubimy sig

ﬁﬂ@nigzna_,{ak i jpaykowe. Ulire Wars jest
m frenigiem dla poczatkujacych

graczy.
Lo’Ann
Grafika: o
Muzyka: EEEERSEREN
Nesza ocena: Cogs

Dystrybutor: IPS Computer Gr.up
Firma: Delphine Software

Rok produke)’. 1990

Cona (Amige, PC): 34.16 zt

-, isaldime Top Secret 12'92

L —

Komputer: Amiga, IBM PC

Grafika (PC): Hercules, Tandy, CGA, EGA,
MCGA, VGA
wiuzyka (PCY. PC Speaker, Roland MT-

32/LAPC-1/CM-32(/CM-64, AdLib
Minimalne wymagania (Amiga): 1 ME RAM
Minimalne wymagania (PC); MS-DOS 3.1, 286
+ 1 MB RAM, 1.5 MB na HDD, mysz

WYMAGANIA

Komputer: Amiga, Atari ST, Macintosh, IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (FC): PC Speaker, AdLib, Sound
Blaster, Pro Audioc Spectrum, Roland MT-
32MT-100/LAPC-1/CM-32L/ICM-64,  Game
Blaster, Tandy 3

Minimalne wymagania {Amiga). 1 MB RAM

Minimaine wymagania {PCY: MS-DOS 3.3, 286
+ 1 MB RAM, 4 MB na HDD, mysz

Grafika: _

Muzyka'

Dystrybutor:
IPS Computer Group
Firma: Sierra On-Line

Rok produkcji: 1987/1992

Cena (PC): 28.06 zt

Opisalismy: Top Secret 791
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C zy gralisScie w opisywang w poprzed-
nim numerze gre przygodows Lands
of Lore? Zostala ona zrobiona wedlug za-
sady: .im prosciej, tym lepiej”. Oszczedzono
wam zmudnego tworzenia druzyn i ich
czlonkow, przypisywania im odpowiednich
cech i umigjetnosci. Przyznam sie, ze bar-
dzo odpowiada mi takie podeiscie do rze-
czy, ale wielu zwolennikow prawdziwel RPG
ma inne zdanie i stara sie przenosié plan-
szowe pierwowzory na komputer.

Jedng z lepszych i pierwszych prob tego ro-
dzaju jest najnowsza gra U.S. GOLD — Blade
of Destiny, stworzona na podstawle niemiec-
kigj gry fantasy Das
Schwarze Auge. Nie

cO JEST SRANE

podejmuje sie pordwnania obu tych
wersji, mam naiomiast wyrocbione
zdanie na femat komputerows] adap-
tacji sprzedawanej przez IPS Com-
puter Group.
W Blade of Destiny potozono szalo-
ny nacisk na wyposazenie” kazdej
postaci w pakiet kilkunastu cech charaktens,
kidre w trakcie gry maja wplyw na kazda czyn-
noscé i kazde wydarzenie. Naprawde trudno
jest potapaé sie w nich wszystkich, fym bar-
dziej Ze skrdcono je do dwach lier (np. Wis-
dom = WD, Strenght = ST iip). Stworzenie
wiasnych bohaterdw wymaga wiec nie tylko in-
strukciji, ale rowniez sporo ciempliwoéci | czasu.
Komputer czesto nie znajduje archetypu wy-
myslanych postaci | zabawe trzeba zaczynad
od nowa.

Oczywiscie, leniwi gracze korzystajg z golo-
wej druzyny i Zle na tym nie wychodzg. Od
czasu do czasu tylko jakis czionek sprzeciwia

sie wykonaniu polecenia,
motywujac to swoimi ce-
chami  osobowymi. - Na
szezescie druzyna jako ia-
ka |est bardzo wszech-
stronna, wiec czesto zada-
nie mozna przekazaé ko-
mus innemu.
Podrozowanie po Arka-
ni odbywa sie gléwnie
w oparciu o miasta, w ktd-
rych odpoczywasz, handiujesz, kradniesz, le-
czysz sie i zdobywasz nowe informacie. Tak

SPPY MASTER

ie jest latwo polskim autorom wyprodu-

kowad” gre. Wprawdzie samo napisanie
nie sprawia im wiekszych klopotow, jednak
dalsze losy programu =g najczescig] smutne.
Olbrzymia konkurendja firm zachodnich nie
pozwala zabtysnag nie tylko na ich rodzimym
rynku, ale nawet na polskim, ktory zostat juz
od prehistorycznych  czaséw  opanowany
przez software z zachodu.

Autorzy Spy Master mieli zapewns ambic-
je zainteresowania tg gra fanow takich hitow
jak Another World i Flashback. Program
zostat bowiem przygoiowany w podobnegf for-
mie — sametny agent ma zadanie zniszczenia
bazy i laboratoium wojskowego. Przeszka-
dzaja mu oczywiscie robo-czolgo-najemnicy,
a zabijaja przylatujgce zewszad pociskd.

Przykro mi to pisac, ale niestety Spy Mas-
ter z wielu wzgledow nie ma szansy zablys-
ngt tak, jak jef zachodnie cdpowiedniki. Prze-
de wszystkim sterowany przez nas ludek wyg-
lada i porusza sie duzo mnie realistycznie.
Brakuje mu charakterystyczonych wahnieg, nie
potrafi sie czolgad, unikat strzalow, biegac.
Nie znalazlermn takze Zzadnych dodatkowych
broni {z wyjatkiern materiafow wybuchowych)
a wierzcie mi — strzelanie z jednego, cieniut-
kiego karabinu nudzi sie juz po kwadransie.

Spy Master posiada na szczescie bardzo

Bojtek .
luty 95

wiec bladzenie po waskich uliczkach iest pod-
stawg dziatania a proby wejécia do kazdych
otwartych i zamknietych drzwi ~ normalka.
Réwniez czeste walki nalezg do porzadku
dziennego, nalezy jednak unika¢ sterowania
postaciami przy uzyciu komputera, ktory wy-
wigzuje sie z tege wyjatkowo stabo.

Blade of Destiny jest grg stanowczo za
bardzo rozbudowana, chociaz dla prawdzi-
wych fanéw RPG bedzie o pewnie podstawo-
wa zaleta. ich wiec glodwnie zachecam do za-
kupu, przekonujac reszte graczy do gier pros-
tszych i bardzie] przyjaznych” — fakich jak
Lands of Lore.

Lo’Ann

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: U.S. GOLD

Aok produkeji: 1884

Cena (PC): B1.00 zt.

Grafika: E E
Muzyka: I
Nasza ocena: IR
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Komputer: IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, AdLit/GOLD, So-
und Blaster/PRQ, Pro Audic Spec-
trum/Plus/16, Roland MT-32/LAPC-1, Tandy
3, ThunderBoard

Minimalne wymagania {(PC): M5-DOS 5.0, 286
+1MB RAM, 7 MB na HDD, mysz

ozbudowane  leve-
le, dzieki czemu
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Dystrybutor: LK. Avalon
Firma: L.K. Avalon
e Bok produkcji: 1884
- -:;g o | [ Cena(PC): 2360 zt.
Opisalismy: Top Secret 33

ro czasu. Nie tatwo jest tez przezyé, poniewaz
w miejsce zabitego Zoinierza lub zniszczone-
go czolgu natychmiast pojawiaja sie nowe.
O zagubienie sig rownie tatwo jak o nagl
smiert.

Program pezwala w dowelnym momencie
zapisaé stan gry, co zdarza sie w sirzelan-
kach (niestety!) bardzo rzadke. Duzym minu-
sem Spy Mastera jest natomiast muzyka, kte-
rej uruchorienie na korfiguracji 386 DX + So-
und Blaster PRO, powodowato zawieszanie
sig komputera. Z tego co wierny, takich wadli-

-
¥ -
' :

wych” zestawdw sprzetowych jest duzo wie-
cej. Mary nadzieje, ze handlowa wersja prog-
ramu zostanie uwolniona od te] niedoskona-
fosci.

Luke
Grafika: T
Muzyka: | ¥V [ | |
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WYMAGANIA

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (FPC): PC Speaker, Covox, Sound
Blaster, Gravis UltraSound, Genearal MiDI

Minimalne wymagania (PC): MS-DOS 3.1, 266
+ 1 MB RAM, 4 MB na HDD
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T o juz drugie spotkanie graczy z sym-
patycznym miotkiem Heimdallemn.
Tym razem nasz bohater zostaje mianoc-
wany przez bogow szefem dwuoscbo-
wei ekspedycii, kidrej zadaniem jest
odnalezienie czesci Swietego Amuletu,
stuzgcych do otwierania Bram Swiata.

Heimdall zostaje cbdarzony mozliwos-
cig zmiany wygladu zewnetrznego — w ciagu
chwili moze stac sie kobista, ktéra posiada
wiasng moc | osobigcie znalezione przedmio-
ty. Wprawdzie podrézowanie w przebraniu
niewlasty nie jest na diuzszg mete optacalne,
ale od czasu do czasu odmiana dobrze wam
zrobi.

Zabawa zaczyna sie w komnacie Bram
Swiata, ale

Szybko zotientujesz
sig, ze zwiedzanie
kolejnych wysp i tu-
czenie kogo popadnie
do niczego nie doprowadzi. Podstaws gry jest
oazywicie logiczne myslenie oraz pewna do-
za szczescia przy rozwigzywaniu niektorych
zagadek. Do niczego nie dojdziesz, jesli nie
berziesz zagadywal spotyka-

jak na razie nych ludzi, przeszukiwat do-
tylko  jedna mow, uzywat {wiasciwie) zna-
z Bram jest lezionych przedmiotcw.
ofwarta. Heimdall posiada dwie kie-
szenie — w jedne] tworzy

fodociany pitkarz
wyrusza na posziki-
wania kawalkow Ziotej Ni-
ke, czyli pucharu wrecza-
rnego najlepsze] druzynie Mundialu, Aby je
zebraé, nasz przyjaciel bedzie musial ukon-
czyt 15 elapdw w pieciu roznych krajach —
Anglii. Wioszech, Rosji, Japonii 1 USA. Czeka-
ja na niego takie scenerie jak angielska wies,
okret wojeriny, tajga, pociag, dziki zachdd itp.
Starczy tego wezystkiego na kilka tygodni.
Najwiece] czasu zajmuje opanowanie vu-
chow Soccer Kida. Chiopak potrafi nie tylko
biegad, skakac i kopac, co bylo by raczej malo
ciekawe na chuzszg metg. Otoz Kid umie takie

i przechowuje zaklecia, w dru-
gie] umieszcza posiadane
przedmioty, kidrych moze
w pewnym zakresie uzywad
{np. jest miesko lub ogladac
zwoje magiczne), Po znale-
zieniu fuku i miecza, nasz bohater staje sig
dosy¢ niebezpieczny — moze zarbwno mio-
ta¢ strzaly, macha¢ mieczem jak i broni¢ sie
tarcza.

kucac, podbija¢ pitke noga | glowa, skakad wy-
soko do gory, uderzac z przewrotki oraz wybi-
jat pitke z rbzna sita | w rdznych kierunkach.

Dogiebne  przestudiowanie  mozliwoscei
Soccer Kida nie jest bynajmniej czysto teo-
retycznym  zagad-
nieniem. Bez zna-
jomosci  réZnych
technik  zabijania,
nie przejdziesz na-
wet pierwszego
atapu.

Jednak  sama
sprawnose o jesz-
cze nie wszystko —
na kazdym levelu
musisz odnalezé 11
zdjed na wage zwyciestwa. Czest z nich lezy
w latwo dostepnych miejscach, ale wigkszosé
znajduje sie albo nisko pod ziemig, albo tez
w samych chmurach (uwaga na plaszyskal).
Dotarcie na wysokie potkki wymaga sporej
wprawy, chociaz prébowad¢ mozna bez koneca,
gdyz ewentualny upadek Kida nigdy nie
koriczy sie Smiercia.

Na koricu kazdego duzego etapu czeka
Cie mecz o zdobycie puchani... a whag-
ciwie wyscig z czasem o zebranie 50
przedmictow. Jesl Ci sie nie powiedzie,
nie zatlamuj rgk — zawsze masz trzy po-
dejécia.

Soccer Kid jest najlajnigiszg gra zrecz-
noéciowg znajdujgcg sig obecnie na
nmku. Program uatrakcyjnia nie tylko
Swielna muzyka, ale rowniez rozbudo-
wane etapy, duZze umiejetnosci nasze-

Bardzo podobala mi sig grafika Heim-
dalla 2, jak rowniez i to, Ze program dziata
na 386 DX naprawde szybko i sprawrnie.
Coraz mnigj jest tak fajnie i ciekawie zro-
bionych gier, w ktorych mozna bic sig,

mysleé | dobrze bawit. Rowniez cena
programu miesci si¢ w dolnej strefie sta-
néw srednich™.

Lo’Ann

Dystrybutor: Mirage

Firma: CORE Design Limited

Rok predukcji: 1994

Cena (AS00/600/CDTV, PC): 49.50 z1
Cena (A1200): 57.00 zf

Opisalismy: Top Secret 2994, 31°94

Grafika: I——
Muzyka: | 1. V1]
Nasza ocena: NI
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Komputer: Amiga 500/600/1200/CDTV, IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC)y PC Speaker, Adlik, Sound
Blaster

Minimalne wymagania (Amiga): 1 ME RAM

Minimalne wymagania (FC): MS-DOS 3.3, 286
+1 ME RAM, 15 MB na HDD, mysz

Wersie jezykowe: angielska, francuska, nie-
miccka, wioska, hiszpariska

go pitkarza, a takze ko-
niecznoss zbierania
zdiec, kidre nadajg jakis
sens tej bezladne] kopa-
ninie.

ouiazan g
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Lo’Ann

Dystrybutor: Mirage

Firma: Krisalis Software

Rok produkeji: 1994

Cena (A1200, PC): 46.00 zi.
Opisalismy: Top Secret 24'94

Grafika: TSRS
Muzyka: TV
Nasza ocena: @
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Komputer: Amiga 1200, 1IBM PC
Graflka (FC): VGA

Muzyka (PC} Sound Blaster
Minimalne wymagania (PC): M5-DOS 3.3, 386

SX/20+ 2 MB F!AM, 14 MB na HCD
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roche zawiedli fym razem rozmilowani

w skigpszczonym procesorze Pentium
autorzy firmy Origin. Wing Commander AR-
MADA nie spelnia cczekiwari ani posiadaczy
Lduzyeh® komputerow, ani mitosnikéw wielo-
megabajtowych animacji (brak ich calkowicie),
ani nawet sympatykow starego Wing Com-
mandera.

Szczegdinie ten ostami fakt jest zastana-
wigjacy... Spektakulamy sukces Wing Com-
mandera powinien byt skioni¢ autoréw Origin
do kortynuowania

w ARMADZIE polozono glownie nacisk na
glementy strategiczne a samg walke w kos-
mosie potraktowano po macoszemu. Sladu
nawet nie zostalo po ,naszym” przystofnym pi-
locie mysliwedw i pozostaje nam wykonywa-
nie bezplciowych misji, w ktérych sukces badz
porazka nie ma wiekszego znaczenia.

Zresztg, watek strategiczny rowniez pozos-
tawia wicle do zyczenia — gracz posiada nie-
wielki zespét okretéw oraz mniejszy badz
wigkszy fragment galaktyki do spenetrowarnia.
W kazdym sektorze znajduje sie planeta, na
ktére] mozna budowaé kopalnie, pozostawiad
zaloge obroficow, budowac stocznie oraz for-
tece o przeznaczeniu czysto defensywnym.
Nie jest to wiele jak na gre zajmujacg 12 MB,
nie méwiac juZ o mamowaniu calego kompak-
fu (1), na kiorym nie nagrano nawet muzyki
w wersji audio.

By¢ moze honor ARMADY uratowaly by
chociaz porzadnie zro-

raz  rozpoczetego

wathwr, Niestety,
W
> B L
LR ! g

bione zrecznosciowe ele-
menty gry. Niestety, nie
- ma sie co fudzi¢. Wpraw-
< dzie na 386 DX program
J<hodzi® bardzo szybko,
jednak z niswy@snio-
nych wzgleddw animacja
jest skokowa. Powoduje
to pojawianie sie mar-

Fra

Ci z was, ktdrzy grali w Civilization, na
pewno zaireresujg sie kontynuacig tej
gry, przygotowana rdwniez przez Sida Meie-
ra. Kolonizacja opowiada o zyciu osadnikdw
na ladzie amerykanskim w latach 1500-1800.
Zadarie w grze kazdy wyznacza sobie sam:
mozna po prostu wegetowaé, probowad roz-
wingt armie i wywalczy¢ niepodleglosc czy
tez dostosowywac sie do warunkow jak ka-
meleon.

W pudetku, opricz dyskietek, znajdije sie
przewodnik instalacyjny, znakomicie przetiu-
maczona instrukcja
oraz dwie, bardzo przy-
datne karly pomoeni-
cze, zawierajgce:

juty 95

twych stref, w kidrych nie
mozna trafi¢ zadnef obcej jednostki — przesa-
dza to w 99% wynik walki (przegrales koles)
Zanim sig jeszeze rozpocznie.

— zestawienie budowli i terenu,

— zZestawienie umiejetnosci i sty bojowej.

Program zostal przygotowany na pewno
nie gorzej niz Cywilizacja; zresztg bardzo
wiele pormysiow przeniesiono ,zywcem”. Nie
zmienify sie prawie wcale: opcje menu, od-
krywanie ladow, spotkania | negocjacje z tu-
bylcami, bitwy itp. Nadal komputer podpo-
wiada, gdzie budowa¢ miasta i oshtzega
przed glupimi poczynaniami (np. wyburza-
niem kolonii).

Inaczej natomiast wyglada tworzenie miast
{kolonii), kibre wkrttce po zalozeniu s3 juz
W znacznym stopniu rozbudowane - gotowe
s4. ratusz, warsztaly, gorzelnia, tkalnia. Bar-
dzo szybko mozna rozpoczat rozwoj koloni,
inwestujac w szkoty, magazyny, koscioly, do-
ki, jesli tylko Twoja kolonia liczy cdpowiednio
duzo mieszkancow. Trudniejsze jest takze
zbieranie zywnosci, kiére wymaga wysylania
osadnikéw do pracy poze miastem {w Cywili-

zacji dzialo sie to automa-
fycznie).
Polska wersja tekstu nie
prezentuje sie niestety
najlepiej, za co zteszig
IPS oficjalnie przeprasza.
Glowng niedoskonaloscig
jest brak tzw. polskich liter,
ale réwniez samo
ftumaczenie czesto
przypomina  jezyk
Snurzynski” (stowa kluczowe sa nie-
odmienione). W blize] nieokreslonym

ARMADA jest jednym z gorszych progra-
mow, jakie ostatnio pojawily sie w Polsce. Ku-
leje w nim zardwno grafika jak i muzyka (kiarej
praktycznie nie styszy sie weale), a opcje stra-
tegiczne nudzg czlowieka po kwadransie.
Trudho jest uzasadnic zakup gry takiego for-
matu — juz duzo lepig) zainwestowac w Wing
Commandera, kosziujacego jedyne 28.06 zH!

Luke

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: ORIGIN

Rok produkcji: 1984

Cena (PC): 79.30 zi.

Grafika: o

Muzyka:
Nasza ocena: IEEEYannEN
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Kemputer: IBM PC !

Grafika {(PC): VGA |

Muzyka (PC): AdLib, Sound Blasier/PRO/16, 1
General M0

Minimalne wymagania {PC. PG-CLY: MS-DOS I
5.0, 386 + 4 MB RAM, 12 MB na HDD, mysz
lubr joystick 1

crzasie ma pojawi€ sie wersja programu po-
siadajaca polskie znaki.

Colonization jest na pewno lepszg, ale
fakze duzo trudniejsza 1 bardzigj rozbudowa-
ng gra. Tydzien nauki z pomecg instrukcji to
minimum, by poznaé wszystkie mozliwosci
programu. Jesli udalo mi sig was zainteresc-
waé, mozecie siegnat do Top Secref, w ki6-
rym Colonization zostata dokladnie opisana.

Lo’Ann

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: MicreProse

Hok produkcji: 1924

Cena (PC): 85.40 zt

OpigaliSmy: Top Secret 32’94

WYMAGANIA

Komputer: IBM FC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (FC): AdlLib, Covox, Sound
ter/PRO, Pro Audio Sp mfPlus1s, FHo-
land MT-32/LAPC-1/CM-32L, General MIDI,
GOLD Sound Standard

Mirimalne wymagania {PC): MS-DOS 3.3, 386
SXA6 + 1 MB RAM, 5 B na HDD, mysz

Wersje jezykowe: polska, angielska
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tyczne aczkolwiek
giupie stworzenia,
potrafigce i8¢ jedynie do przodu i robic to,
czego nauczyli ich autorzy. W zaleznosci
od poziomu trudnedci, posiadali mnigj
lub wigcej uzytecznych narzedzi gwa- -
rantujacych im przetrwvanie.

Dzis niewiele juz
pozostatlo z dawnych
stworzen. Przede

wszystkim zmadrzaly

i potrafia  zawedcic

w dowolnym momen-

cle. Nie odbylo sie 10 jednak bez utraty in-
nych umisjetnosei — a dokladniej mowige,
nie potrafig juz pracowac tak dobrze jak kic-
dys. Do dziatania wyznaczaja tylko ochoini-
kéw, ktérzy po znalezieniu plecaka z odpo-
wiednimi narzedziami ruszaja do roboty,

System sterowania lemmingami pozostat
bardzo podobny, tzn. nadal trzeba ,lebka”
ziapaé kursorem, by wyda¢ mu polecenie.
Dla ulatwienia, wszystkie rozkazy wydawac
mozna zarowno mysza, jak i klawiszami fun-
keyinymi, a sa to: chodzenie, blokowanie,
skakanie (zupeina nowosd!), uzywanie na-
rzedzi, zostawianie narzedzi, pauza, przys-
pieszenie uplywu czasu oraz armageddon
{zabicie wszystkiego, co sig tusza i na drze-
WO nie ucieka).

Zastanawiacie sig pewnie, po co zosta-
wiac narzedzie, skoro mozna by jednsgo
lemminga wyposazyt w tong réznych przy-
rzgdow. Ot6z niel Jeden lemming potrafi
uniesé sporo, ale tylko w zakresie jednego
rodzaju narzedzi — zupeinie clewa inne ple-

- cakil Tak wigc, jesli chcemy zmienié jego
Jprofesie”. jestesmy zmuszeni do porzucania
przedmiotow. czesto potrzebnych nam jesz-
cze w innych migjscach. Nie ma lekko, koles!

Kilka pomyslow z poprzednich czesci gry,
jest nadal aktualnych. Lermmingi gina spada-
jgc z duzej wysokoscl, moga byé takze spa-
lone na widr, zgniecione na miazge, utopio-

fe na smieré, zjedzone na
amen i zaginione poza
obszarem ekranu,

Przygotowano wigc
zestawy przedmio-
tow, maksymalnie
utatwiajgeych prze-
zZycie — przyssawki

w lemmilngi? >
Przed podmozg -
w czest tizecig, !
‘ byly to sympa- "
-y s .

CO JE

v

do murd {poziomego

jub pionowego), cegly (bu-

dulec mostow), parasolki, fopaty

kopiges we wszystkich kierunkach, grana-

ty, plywaki oraz Hadoken — brofi zaczepng

na stwory, od kiorych az dwoi sie w gozach
na kitku levelach.

Sprzedawana przez LiComp wersja gry,
oferuje nam trzy ,ple-
micna® lemmingow —
standardowe, egipcian
oraz gémikéw. Kazde
z nich wygigda zupeinie
inagzej i ma przygotowa-

ne odrebne 30 pozinméw do ukonczenia.
W sumie dajC ® 90 plansz, zrobionych wed-
lug mnie bardzo debrze, zardwno pod
wzgledem graficznym, jak i czysto logicz-
nym. Dla tych mniej] oswieconych w mozli-
wosciach lemmingow, autorzy zarezerwowsa-
li opcje DEMO, ktora nie tylko pokazuje, ale
takze uczy jak grac.

Powazne] zmianie ulegla podstawowa

koncepcja  programu,
dotyczaca ratowania
femmingow. Do tgj pory,
aby opusci¢ poziom, na-
lezalo ooalié podana
wezesnie] liczbe lem-
mingéw {lub wigcei). Teraz, do dyspozyci
mamy dwudziestke, ktéra musimy przepro-
wadzi¢ przez wszystkie 30 etapdw. Jesli np,
stracimy pigciu na pierwszym leveiu, dalej
gramy juz tylko pietnastka. Na szczescie dla
nas, na niektdrych poziomach znajdujemy

uwiezio-

nych braci,
ktorzy po uwol-
nieniu uzupeniaja

stan liczebny grupy.

Posiadacze kart graficznych 1624 KB, be-
da mogli uzywaé wersji SYGA — 256 kolo-
réw. Pozostali, musza zadowolié sig 16. ko-
forami, co nie wplywa jednak specjalnie zle
na znakomita grafike gry.

Wersja CD programu jest aczywiscie duzo
bardziej ,bajerancka”. Na krazku umieszczo-
no kilkuminutows, catkowicie animowane in-
tro oraz kilkanasgie super () muzyczek, nag-
ranych w formacie audio,

Lemmingl 3 sa w 100% programemn god-
nym polecenia kazdemu, kio chce wysilie
swoje szarg komorki na okres kitkunastu dni,
Zachecajaco brzmi takze obietnica autoréw
firmy Psygnosis, obiecujacych pojawienie
sie nowych ,plemion” wraz z levelami. Cze-
kamy wiec!
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Muzyka: __lm’
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2wykle sprecyzawaﬁb
e wiademo, ze
nig obedzie si¢ bez podrywania (i nie tyl-
ko) éwietnych panienek a takze kilku
wiekszych wpadek.

W porownaniu z poprzednimi czesciami
gry, Larry 6 ulegl lekkiemu zmodyfikowa-
niu. Zrezygnowano z otwieranego panela
ikon o gory ekranu i przesunieto je do do-
ki, co odbylo sie kosztem zmniejszenia
obrazu. Dodatkowo, wszystkie znalezione
przedmioty sa stale widoczne, a nie jak to
miato miejsce do tej pory, wybierane z wa-
lizki. Jest to oczywisty krok do przodu fir-
my Sierra, kiory znakomicie ulatwia
i przyspiesza granie.

Wroémy jednak do samej gry. Oz
przed Larrym bedzie wdzigczylo sie {albo
i nig) dziewigé odlotowych panienek, kio-
rych jedyne ‘marzenie to: JZalicz mnie Lar-

", Qczywigcie nie wystarczy tylko po-
deiéc do zainteresowansi, by ta weiagneta
Cie do 167ka. Kazda panna ma okreslony
kiopot bad? preferencie seksualne, wigc
ostateczne podbicie jef wigze sie ze zdo-
byciem niezbednych ..mask&ek”

Pierwsza ochocza czeka juz w recepcji
a jef problemem sa %qun zbyt thiste
uda. W zamian za pomoc w bruchomieniu
maszyny odtuszczajace] proponuje Ci
speinienie kazdej zachcianki (swoja dro-
g4, kazda kolejna oferta bedzie podobnaj.
Na poczatek jednak czestuje Cie kluczem
od apartamentu zlokalizowanege na piet-
rze. :

Bedae juz u siebie w domu, zwr6eé uwa-
ge na telefon i numery poszczegbinych
ustug. Bez dwukrotnego wezwania hydra-
ulika i obstugi hotelowe], nigdy nie zdobe-
dzigsz niezbednych do ukoriczenia gry
przedmiotow — klucza francuskiego, pilni-
ka, mydla, papieru toaletowego, sznu-
reczka i kremu do rak (shuzacego gléwnie
do swintuszenial). Telefonowanie warlo
zaczgt dopiero wtedy, gdy zorieniujesz
sig juz w brakach w toalecie.

W podziemiach hotelu zlokalizowany
jest saion mody {na lewo od recepci)
oraz podwodna kafejka (na prawo). W lo-
kalach tych spotkasz mniej wymagajgce
niewiasty — jedna marzy o sukni na pokaz
mody, drugg natomiast rozmiekezy
skrzynka piwa. VW rezultacie niestety obie
okazujg sig¢ niewypatami, gdyz ich orien-

Bojtak ™ .
luty 95 '
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Aauwright This ultivmate
A babe WILL be Mine.

THavs AT idea.
iarry, Perhaps welll
de that later. But
Yiont wiow, I want to

d
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tacja seksualna nie bardzo Ci odpowiada.
Mowige szczerze, to wiekszost kokietek
wykazuje dema;é]e A to lubuja sie

£

. w przedstawicielkach wiasnej pici, a to sa
. sadystkami, a to potrafig okazywat uczu-

cia tylko na szczycie wiezy nad basenem.

. Tylko Shamara, l.{,kryta w pokcJJu nad

kuchnia, zdaje sie hie mieé poza chorob-
liwa melancholia zadnych powaznigj-
szych wad. Aby jednak zdobyé te pick-
nogt, musisz poznaé az do bolu (o tak!)
pozostale parmy.

Gra jest zrobiona w zupelnie nowe] jak
na Sierre konwencji. Przede wszystkim
nie ma szans zacigé sig na amen, co
dotad byfo na porzadku dziennym. Op-
rocz lego zawsze mozna odzyskac
siracone zycie, bez polrzeby uzywania
komendy LOAD - po smierci Lar-
ry'ego pojawia sig opcja ., Try Again”.
Te wszystkie zmiany, facznie z nowym pa-
nelem ikon i przedmictow, znacznie
przyblizajg Larry’egeo 6 do produkiow fir-
my Lucasfilm Games, co w tym wypadku
wydaje sie byc krokiem we wlasciwym
kierunku.

Crafika | muzyka naprawde najwyz-
szych lotow, chociaz tej drugiej nie daje
sig zaprezentowaé na famach pisma. Do-
dano mnostwo okrzykéw, przekazujgcych
odczucia Larry'ego — od zachwytu po to-
talng dezaprobate.

Pragram moze by¢ zainstalowany w wer-
sji pod Windows 3.1.

- Luke

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: Sierra On-Line

Aok produkeji: 1893

Cena (PC): 79.30 zl.

Opisalismy: Top Secret 23'93

Grafika; TRE—
Muzyka: mEs

Nasza ocena: I’
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Komputer: IBM PC

Grafika (PC): YGA

Muzyka (PC): PC Spesker, Adib, Sound
Blaster/PRO, Fro Audio Spectrum/16, Ro-
farnd MT-32/MT-100/LAPC-1/CM-32L/CM-
64, Gravis UttraSound, General MIDI, Mic-
rosoft Windows, Disney Sound Source,
ThunderBoard

Minimalne wymagaria (PCr: MS-DOS 50,
386DX + 4 MB RAM. 15 MB na HDD,
mysz




'k pow-
stato juz bardzo wiele gier. 53 one
odzwierciedleniem wyobrazni, pragnien i le-
kbw cztowieka. Niekidre pesymistyczne, inne
pulne optymizmu, zawsze zdobywajg sobie
rzesze fanow.

Takim programem jest wiasnie System
Shock. Przedstawiona tutaj wizja do pogod-
nych raczej nie nalezy, bo przedstawia mik-
roswiat opanowany przez bardzo inteligentny
kompiuster Shodan, ktdry zaludnia go robotami
I mutantami genetycznymi kosztem ludzkich
istien. Tylko jeden cziowiek mial szczescia
przezyc, a to diatego, ze w czasie ekstermi-
nacji byt zahibernowany w ramach rehabilitac-
jl. Tak sie szezesliwie ziozylo, 2e jest hacke-
rem, a wigc osobg o potencjanie najwiek-
szych szansach na zwyciestwo. Probiem po-
lega na tym, Ze budzgc sie z hibermnacii nie Wi
Z jaka rzeczywistoscig ma do czynienia. Frigs

menty tamigiéwki musi sam sobie posklad#® je (stymulant umysiowy) itd
z hologramow, pozostalych zapiskéw itd. Nt Lrym  atutem jest_interfejs

ich podstawie dewie sie w jaki sposob znisz-
czyt Shodana.

Najtrudnlejszg czesciq waszego zadania
bedg wizyty w cyberprzestrzeni, €gyli zwiedza-
nie calego kramu komputerowego po drugiej
stronie szybki (cy emprzestrzen jest wizualng
symulacig komputerowych sieci i zlgezy). Tam
wiasnie trzeba zdoby¢ informacie | kody, kicre
potrzebne sa w Swiecie rzeczywistym. Ponie-
wiZ 53 to wypady na terytorium wroga, nalszg
do gatunku niebezpiecznych pr2yjemnosei.
Kratko mowige, trzeba dostad sie do centrum
dowodzenia, wykonczyd Shedana oraz znisz-
czyc wszystkie systemy bezpieczedstwa - ka-
mery, wezly komputerowe a przy okazji armie
robotow | mutantow.

Tyle tytutemn wstopu — pora na troche kon-

| S0 |

kretow. Jesli chodzi o wyglad ekranu, grafike
i animacje, nasuwa mi Sie skqarzenb,& ;
Oft-em. Jest to niewatpliwie reklama

w sobie, lecz napisze jeszeze o #8ki
kach jak mozliwost rownoczesne
torenu przed i za sob, zmienny kat |
(g%, dol, przod) oraz ofcia duzego ok
czyll rozszerzenia pok wi zenia na Q,a,!y ekran

komputera. Tej funkcji akurat n am, b
chat Widowiskow, to Jedn eg" -
wzrok i spowalniz 'zinkni. 8

Po drodze natkniecle
ju bron, zarown  palng j
laserows. Starajcie sie,
nale nie zabrakl » 2adnej

tanci i roboly, w zalezn 3i, o d-
pomi na ckreélone rodzaj ik na przyk-
fad Hopper poddaje sig je ‘ynie tizialaniy kise-
ra, a przecivmikow chromlonych | tlem

siltowym unieszko fliwisz tylko dzighi SB-20
Mag-Pulse Rifle. e
Dobrze tez zap znajcie siy z d#'ﬂ‘hniq;‘l
peszczegolnych me lykam ntéw, Jjdyz majg
j @ Jziatanie - re-

dukujg zmeczenie { -
{pakiet regeneracyjny), |
nerwowo-miesniowe (refleks), u
zafrug toksynami i skazenie

{pakiet neutralizujacy), ula

zczepiono naszemu bohate przed
macig. W warunkach baj aje on

zivigjace efekly lgczac w site, od-
&2, komputerowg analize h z wro-

dzony, inteligencig uzytkownika, Wysokis 1Q
przytiaje sie przy skiadaniu do kuf ki szczatko-
wych informacii 6 Shodanie | mozliwosciach
jego zniszczenia, a fakze przy wylawianiu
progr. Ow, danych i kodéw w cybemprzes-
trzeni,

Grat mozna na réznych poziomach trud-
noszi, oddzislnie ustawiajac parametry walki,
fabuly czy pobytu w cyberprzestt#eni. Wszys-
tkie komunikaly sa oczywiscie W jszyki pol-
skim i tu zastrzezenie do tuma mégl sie
bardziej postarac.

Z prakiycznych wekazowek p. »_
czenie opcji podpowiedzi, ktéra nau
na co zwracac uwage, STARANNE o

ﬁaﬁdego % pormieszezen {lacznie z 24

iem pod biurka) | oczywiscie przeczyis
strukgji NAJPIERW. Manual
poinformuje was o wszystkich
mozliwesclach gry a baidziej
wyspecjalizowane magazyny

" 4 grach kompu-

3

ierowych dadza p AW

lution.

malezy, | wyréznin

* Niestty udzwiek

i -nimacja stojg na, @psab'l poziomie, afa-

oula jest weiggajgea i clekawa. Zarbwno wisl-

dyskiem.
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Grafika (PC): VGA
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neral MDY
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%40 + 4 MB RAM (zalecany 486 DX/33), 30
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Drogi Bajtku,

Przeczyiatem wiasnie artykul M. Szoko-
{n pt ..Czerwone piksele” i - cho¢ nigdy
nic reaguje na fego typu plody wyobrazni
— postanowifem do Was napisac.

Mam nadzieje, #e arlykul ten przedsta-
wia prywatne poglady p. Szokolo, kiorego
juz od pewnego czasu podejrzewalem
o odstawanie od sredniej slalystycznef
wiecef niz o jedno standardowe odchyle-
nie, Cho¢ takie feksly sa tez poirzebne:
maoZe sprowokujg szerszg dyskusje.

Wywéd autora tekstu jest prosty i lo-
giczny: gry komputerowe sg tak marnie
zrobione, Ze ich odroZnienie od rzeczy-
wistosci sprawia Kopoty tylko ,niestabii-
nym umyslowe”. Diatego tez moZna bez
zashzezeli rozpowszechniad gry o dowol-
nym nasileniu przemocy, bo glupiemu juz
i tak sie nie pogorszy, 8 madry nie zglu-
pieje. Caly arlykul sugerufe ponadio. ze
poniewaz p. Szokolo to jeszcze rozro#nia,
io jest stabiiny umysiowo.

Obie tezy s logiczne, ale nieprawdziwe.

Po pierwsze: gry s3 jeszcze rozrdZnial-
ne. Picrwsze (zgoda: niesmiale) proby
 reeczywistoscly wirlualng frwaja. Kiedy
juz nie bedzie mozna odroZnic swiata Zy-
wych od swiata gry jest tylko kwestig cza-
su (krotkiego zreszig). Po drugie: dzieci
maja zupeinie inny odbior rzeczywistosci
niz p. Szokolo (jemu niki nie zabrania og-
igdanie niczego, nawet jak stanie prred
lustrem). A liberalizm p. Szokolo jest
doscé niskiego Jotu: de facto oznacza, ze

Jesterm  posiadaczem kompulera
4865X i mam dwa pytania dotyczgce dru-
karek laserowych | skanerow.

1. Jakie drukarki faserowe dosigpne
s4 na polskim rynku i jaka jest ich cena
(tanszych i Srednich modeli}? Czy papier
i czesci, kiore muszg byc wymienione po
jakims czasie eksploatacji sg drogie?
Jak duzo pradu pobiera faka drukarka?

2. Jakie sa rodzaje skanerow recznych
i czy istnieje skaner, kiory sluZylhy do
czytania tekstu | do wprowadzania kofo-
rowych zdjec? Jakie sg ceny skanetow
(taniszych, srednich i najdroZszych)? Czy
na moim komputerze skaner dzialalby
prawidiowo, jesli mam tyiko 4 MB RAM?

f. Kamncedski, Groedzigd:

1. Chyba najpopularnigjszymi drukarkami
laserowymi sg Hewletty-Packardy (linia HP
Laserlet), kidrych cena waha sig od 19 do
30 min zt (1800 — 3000 z}). Znane i stosowa-
ne s3 tez OKI, Star, Epson kosziujgce mnigj
wiecej tyle samo. Drukarka laserowa wyma-
ga specialnego papier — takiego samego
jak kserograf. Jest on o ok, 30% drozszy od
dobrege papiery maszynowego. Co pewien
czas wymienia sle rzasobnik z tonerem
{czarmym barwnikiem wtapianym w papier),
ktory kosziuje ok. 2-3 min 21 Jedna porcja
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to on zdecyduje kiedy juz nie moina pro-
duktu udostepriic dzieciom (wiledy kon-
kretnie, gdy jakosc gior spowoduje przej-
seie p. Szokolo na strone niestabiinych
umysiowo. Zreszig lo on musi fo aulory-
tatywnie polwierdzic).

Gry komputerowe, jak kazda inna twor-
czosc czlowieka powinny by¢ zwolnione
od wszefkich ograniczen. Co innego ich
dosfepnose. Wszyscy zgadzamy sie, ze
ofwarle nawolywanie do zbrodni powinno
bye karane. Tak samo powinno byc kara-
ne mowicnic dzieciom, Ze zbrodnia nie
jest czyms$ zlym. Takg informacje moina
fednak prrekazac¢ nie tylko werbalnie.
Mozna jg przekazac ifakze jako obraz.
Ulatwia to umys! dziecka. przyjmujacy
wszystko berkryfycznie. Dzieci sie uczg
Swiata — tak kaze instynkt Zycia. Im lepiej
poznajg swial, tym wigksze szanse majg
na przezycie. A faki swiat widzg dziecl
grajgce godzinami w DOOMa? Taki, jaki
jest w DOOMie. Czyli krwawy, beziitosny
i podstepny. Do lego uproszczony, co
czyni transfer zachowan do swiata zywe-
go fatwiefszym i frwalszym. A nasz swial,
mimo sugeski aifora nie jest az tak zly.

Kiasylikowanie gier tak jak filmow bedzie
miafo taki sam skutek: kio chee i fak omi-
nie zakaz. Ale jednak gdzies w podswiado-
mosci zostanie informacja, ze fo nie jest na
co dzien spotykane zachowanie, Ze lak
moZ#na, ale nie wolno sie zachowywac, ze
to co widzimy nie jest normaine.

toneru wystarcza na ok 1000-2000 (zaleznie
od wypelienia) stron druku. Co 10-20 tysie-
cy kopii trzeba zmieni¢ beben drukarki {(cza-
sami sg to moduly zintegrowane z zasobni-
kiem toneru) i jest to powazniejsza inwestyc-
ja (ok. 5-7 min zt).

2. Kolorowe skanery reczne zwykle posia-
dajg oprogramowanie OCR (Optical Charac-
ter Recognition) stuzace do automatycznego
odczytywania znakow. Sposrod znanych mi
modeli, zardwno Logitech, Dexxa jak | Ge-
nius oferuja aptikacje OCR. Ceny kolorowych
skanerbw recznych nie sg zréznicowane
i wynoszg od 6 do 8 min zt (600 - 800 zi).
Znacznie wygodniejsze w pracy sg skanery
tablicowe, kiore sg jednak znacznie kosztow-
nigjsze. Zarbwno Hewlett-Packard, jak i Ep-
son oleruja wersje kolorowe w cenie powyzej
34 min =, a najtanszy, znany mi Umax moz-
na kupié¢ za rownowartose 1000 dolaréw.

Oprécz skanerdw reczryeh i tablicowych
populamost zdobywajg tzw. wyzymaczki® —
urzadzenia w ktdrych, jak w drukarce, porusza
sie kartka papiery, a calosé jest stacjonama.
Sposrad znanych mi modeli Sicos kosziuje
ok. 13 min zt, zas Dexxa Color Office 12 min.

Skanery pracuja zwykle z programami dia
Windows, wiee tylko wielkosc rysunku moze
uniemozliwic dzialanie. Dla zastosowan
OCR wielkoét pamigci ma mniejsze znacze-

£

Oczywiscie, gdy kios zechce uzywac
takich ograniczen dia wilasnych korzysci,
nalezy giosno i wyraznie protestowac. Ale
nie wezesniej!l,

Mam nadzigje, Ze na waszych famach
dopuscicie szerszz polemike na ten fe-
mat, gdyz jest on bardzo wazny | aktualny
a w swietle fempa rewolucji informatycz-
nej odbywajgcej sie na naszych oczach
siaje sig rowniez palacy.

W. Oz Warszawe

Dziekujemy za list poruszajacy, omijang
skwapliwie, tematyke rzeczywistych zag-
rozen niesionych przez gry komputero-
we. Chcielibysmy potraktowaé Pana
os3d jako przyczynek do dalszej dyskus-
ji | zaprosit czylelnikow na lamy Drogie-
go Bajtka. Takie mini-forum wymiany
opinii bedzie naprawde interesujgce!
Z drugiej strony, fo i ja chee sig podzie-
li¢c chawami co do zaDOOMienia. Dziec-
ko mojej znajomej, uczgce sig w szkole
podstawowej, zostale odeslane do psy-
chologa po napisaniu wypracowania
z jezyka polskiego. Radosna twérczose,
wygenerowana w przerwach pomigdzy
wlevelami” DOOM-a ll, usiana byla ,,chlu-
potem krwi, trzaskiem gniecionych mied-
nic, jekami konajacych™... Jak na pocza-
tek DOOM-a Wl to calkiem niezle, ale
mysie, ze warto zwrocié uwage na szla-
cheing ceche OPAMIETYWANIA SIE.

(TG)

nie, gdyz i tak skanuje sig¢ w trybie monoch-

romatycznym, gdy 1 punkt zajmuje 1 a nie

24 pity, jak w trybie barwnym — True Color.
(7G)

Noszg sig z zamiarem kupna kompuie-
ra klasy IBM PC 486DX 33 MHz. Bede go
wykorzystywal do gier i prowadzenia ma-
lej firmy (Excel, Works, Lotus). W zwigz-
kit z tym mam do was kilka pytan:

1. Czy do moich celow wyslarczy 4
MB RAM, czy powinienem dokupic kolcj-
ne 4 MB?

2. Czy dysk 420 MB nie okaze sie zbyt
pojemny? Moie wystarczy 340 MB (roz-
nica w cenie jesl niewielka)?

3. Jaka, przysiepnie napisang, ksiaZke
o DOS-ie 6.22 moglibyscie mi polecic?

4. Do czego sluzg pliki AUTOE-
XEC.BAT i CONFIG.SYS?

P Kurowshi, Gdansk

1. Jak dotgd w kwesitii gier wymagania us-
tabilizowaly sie na 4 MB RAM. Oczywiscie,
taki np. Journeyman Project dziata sprawnie
na Pentium, 8 MB RAM i akcelerowane] kar-
cie graliki, lecz jest to chyba przerost formy
na trescig. Aplikacje Windows-owe, kitre
wymienited w swoim liscie bedg dosc dobrze
funkcjonowaé w 4 MB, lecz np. w najnow-
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szym Lotus 1-2-3 for Windows, wersja 5.0,
wykorzystanie map politycznych do ilustro-
wania danych wymaga 6 MB RAM. General-
nie, coraz czesciej producenci softwa-
re'u (vide WordPerfect 6.0 for Windows) op-
tuja za minimalnymi wymaganiami — 8 MB
RAM, lecz nie wolno daé sie zwariowad. Ex-
cel, Works i Lotus beda pracowad bez prob-
lemu z 4 MB. Sam dost diugi czas wyko-
rzystywatern dla Excel-a 4.0, Word-a 2.0
i Works-6w komputer 386SX wyposazony
jedynie w 2 MB pamieci operacyjnej.

2. Pytanie 0 nadmiar pamigci masowej na
dysku wydaje mi sie cokolwiek dziwne. Nie-
mal wszyscy dookola skarzg sie na brak
miejsca na twardzielach”. Oczywiscie musi
istnie¢ pewien zioty srodek pomigdzy kosz-
tami zakupu duzych dyskéw i niezbednym
minimum wymaganym przez {rosnace z roku
na rokl) programy. Same Windows-y (z pli-
kiem wymiany izw, swap filem), Excel (4.0,
Word (2.0}, Corel (3.0} i sporo drobnych apli-
kacji, mieszcza sig U mnie na 170-tce, po-
zostawiajac okolo 20-30 MB luzu. Ale ja
zwykle nie instaluje pelnych wersji w sposcb
automatyczny, lecz wybieram tylko potrzeb-
ne fragmenty pakietow. Gdy cena 420-tki
w porownaniu z 340-tkg jesi prawie iden-
tyczna, wybralbym wiekszy, lecz wezesniej
rzucitbym okiem na czas dostepu i optowat-
bym za szybszym dyskiem, z ktdrym znacz-
nie milej pracuje sie w ,okienkach”.

3. Niestety, nie uczytemn sig systemu cpe-
racyinego z ksigzek, wiec opinia jest praw-
dopodobnie niemiarodajna, ale sposrod
ksigzek nadeslanych do recenzji najwigce]
przychylnych opinii zebrai ,DOS dla opor-
nych” Dana Gookin'a.

4. Temat Do czego stuzg pliki AUTOE-
XEC.BAT i CONFIG.8YS” wystarczyiby do
napisania kitku ksigzek, wiec musze potrak-
towacé go niebywale skrotowo. System ope-
racyjny podczas uruchamiania komputera
odezytuje tresé tych plikéw | wykonuje pole-
cenia w nich zapisane. Sg to zardwno pole-
cenia konfiguracyjne specyficzne dla DOS-
1 np. FILES {liczba ctwartych na raz plikow},
VERIFY {weryfikacja zapisu na dyskach),
jak 1 polecenia-programy zewnetrzne i ste-
rowniki myszki, karty graficznej, obslugi pa-
mieci itp. O e w GONFIG.SYS do pamigei
wezytywane sg specjalne programy (wiasnie
sterowniki), to w AUTOEXEC-u mozna wpi-
sac¢ polecenia uruchamiajgce zwykle progra-
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my. Sekwencja programow moZe np. spraw-
dzagd stan dysku (CHKDSK lub SCANDISK),
zapisywaé informacje obszardw systemo-
wych w bezpiecznym miejscu {MIRRQOR)
i uruchamia¢ Windows-y (WIN). W AUTOE-
XEC.BAT ustalany jest takze spis nazw ka-
talogow, z ktérych mozna uruchamiac prog-
ramy znajdujac sie w innych katalogach i na
innych dyskach tzw. PATH.

(TG)

W najblizszym czasie planuje zakup
komputera. Mam w zwigzku z fym kilka
pytari:

1. Jaki wybrac procesor, aby nie byl
zbyt drogi, a za 3 lgla nie nadawal sie
tylko do wymiany?

2. Czy na plycie CD mozna instalowac
programy tak jak na twardym dysku?

3. Czy kaidy naped CD-ROM posiada
glowice nagrywajgcg?

4, Jezeli nie kazdy, 1o jaka jest cena
{przyblizona) napedu z nagrywaniem?

5. Jaka pojemnosc twardego dysku jost
wystarczajgca na dzisiejsze potrzeby?

6. Niedawno czytalem o stacjach dys-
kielek 2,88 MB. Czy w takim napegdzie
mozna nagrywac | odiwarzac dyskietld
1.44 MB?

M. Pawlovik. Rawa Mazowieckn

1. Odpowiedz na pierwsze pytanie jest
wyjgtkowo prosta — z duzym prawdopodo-
bienstwern nie ma takiego procesora. Jedli
dzisiaj zachodnim, podstawowym ukladem
jest 486DX2 66 MHz (tzw. entry level), to
mozemy sobie wyobrazit, ze w przyszlym
roku bedzie to 486DX2 80 lub 486DX4
7500 MHz, za dwa lata Pentium, a za
trzy...? Moze PowerPC, moze K5. Trudno
orzec, gdzie korcza sie mozliwosci wspot-
¢czesnej technologii. A tak na serio. Jesl
przymietzam sig dzisiaj do kupna maszyny
klasy PC, to mysle wylacznie o procesorze
486, lecz na takie] plycie, aby pozwalata ltat-
wo go wymieni¢. Na moje CPU za rok, dwa
lata znajda sie chei. Ja dzi$ przymierzam
sig do 4860X2 80 MHz.

2. Phyta CD jest przeznaczona tylko do od-
czyiy, wiec zapis na nigj w domowych warun-
kach jest niemozliwy. Istniejg napedy MO
{Magneto-Optyczne), duzo drozsze, na kio-
rych mozna zapisywac dane, lecz format nos-
nika jest zupelnie inny niz teczowego krgzka.

V3

3. i 4. Owszem, sg napedy CD-ROM
z nagrywaniem, posiadajgce mocny laser do
wypalania tworzywa na sciezkach. Tak spre-
parowany CD jest tez juz raz na zawsze tyl-
ko do odezytu (lub do wyrzucenia). Cena
najtanszego, znanego mi napedu z nagry-
waniermn wynosi niecate 2000 dolaréw {+ clo
+ podatek graniczny + VAT = ok. 80 min z}}.

5. Pytanie o wystarczajacg pojemnosc
twardego dysku musi pozostat bez sciste)
odpowiedzl. Przeciez kilka plikéw AV, kitka
dobrych WAV-6w, MOD-6w, troche koloro-
wej, wysokorozdzielcze] grafiki, potrafi zap-
cha¢ 100 i wigcej MB. Same wersje instala-
cyine podstawowego oprogramowania Win-
dows-owego zajmuja po 20-30 ME (kazdal),
a niekiore aplikacje graficzne (Adobe Fho-
toShop, Aldus Photostyler) domagajg sie
jeszcze po 100 MB pamieci wirtuainej! Dia
domowych, lecz intensywnych zastosowari
trzeba mysle¢ o dyskach nie mnigjszych niz
200 MB.

6. Tak, w napedach 2,88 MB mozna od-
czytywad dyskietki 1,44 MB, tak samo jak
i 720 KB. Ale jak dotychczas supergeste
HD-ki nie sg w powszechnym uzyciu.

{TG)

1. Dlaczego monilory komputerowe Zle
wplywajg na wzrok uzytikownika?

2, Jakie zjawiska fizyczne oraz klore
podzespoly w monitorze zagraZajg zdro-
wiu cxlowieka?

3. W jaki sposch chronic sig przed
szkodliwym oddzialywaniem monitora
i komputera na nasze zdrowie?

4. Kiore rozwigzania technologiczne
ograniczajg szkodliwy wplyw monilorow
i komputerow?

5. Czy wyswietlacze LCD w porowna-
niu z monitorami CRT s3 lagodnicjsze
dia naszego zdrowia?

I Wapk, Ustko

Po raz pierwszy w historii rubryki ,Drogi
Bajtku” otrzymalidmy list z tak powaznymi
pytaniami, wicc postaram sig udzieli¢ w mia-
re wyczerpujgce] odpowiedzi. Na poczgtek
cheialbym zaznaczy¢, Ze jak dotychczas jed-
noznacznie nie ckreslono czego musimy
obawiaé sig najpardziej ze strony menitorow
(takze telewizorbw - przecicz majg takie sa-
me kineskopy CRT, czyli Cathode Ray Tu-
be). Zespd! zjawisk wphywajgcych na fizjolo-
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gie czlowieka siedzacego przed monitorem
jest naprawde skomplikowany.

Przede wszystkim — stwierdzono i opisanc
zespdt zwyrednienia migéniowego zwigzane-
go z pracg przed monitorem komputerowym.
Wiaze sie on ze stalym napigciem mieéni ob-
reczy barkowej, szyi i kregostupa. Trzeba
uwazat, aby kondycia fizyczna pozostawala
w jak najlepszym porzadku i dbag o ergono-
miczne stanowisko pracy. Oprocz uszkodzen
miesni tlowia wspolczesna medycyna zna
juz problemy klawiatur komputerowych. Dhi-
gotrwate pisanie przy zlym utozeniu rak rdw-
niez zagraza powaznie naszemu zdrowiu!

Monitory ¢ zbyt niskich czestosciach od-
chylania pionowego (ponize] 80 Hz) nie sg
polecane do dlugotnvatej pracy, gdyz wzrok
ludzki rejestruje nieustannie migotanie obra-
zu | meczy sie. Jest to szczegélnie nieprzy-
jemne podczas przesiadywania przed ekra-
nem z obrazem w wysokigj rozdzielczosci
(i szczegdinie z przeplotem — interlace).

Jesl srednica plamki jest zbyt duza (dla
14 calowego ckranu ponad 0,28 mm) to
trzeba nadmiernie wytezaé wzrok, gdyz ob-
raz sprawia wrazenie nieostrego. Dodatko-
wo, zawsze trzeba eliminowac wszystkie od-
bicia $wiatta, utrudniajgce percepcie.

Odmiennym zagadnieniem jest natadowa-
nie elektrostatyczne powierzchni ekranu, za-
chodzace pod wplywem wigzld elekirondw.
tadunki powoduja nieustanny ruch drobin ku-
rzu, ich gromadzenie sie na frontowej sciance
kineskopu i (mniej zauwazalne) odpychanie

DRODZY CZYTELNICY

Rubryka ,Drogl Bajtku™ jest jedynym
migjscem, w kiorym moge sie do Was
zwrocic mowiac wlasnym glosem, a nie
poprzez kupony, opisy i numery koni.

Przysyfacie do mnie mnostwo listéw,
uway, dowodow wplat, kupondw itp.
Wszystko jest w porzadku, dopdki nie
zalozycie, ze wiem o Was tyle samo, co
Wy sami. Najczesciej nie podajecie swo-
jego nazwiska. adresu, {ub jednego
i drugiego naraz. Co mam zrobi¢ z pie-
nigdzmi, ktore przysylacie?. Zostaje nu
tylko czekac na reklamacije i ostra repry-
meneig!

Z%@Wﬁ@%éLﬁgi]

od nigj. Odlatujgce czastki kurzu moga row-
niez uczestniczy¢ w podraznieniu oczu. Tu
rozwigzaniem sg filtry z uziemieniem (efekt
roziadowania) | monitory Low Radiation {LR).

Najbardziej dyskusyjnym obecnie proble-
mem, w calym zagadnieniu szkodliwosci
pracy przed monitorem, jest wplyw promie-
niowania elektromagnetycznege na orga-
nizm ludzki. Wyeliminowanie zaklocen po-
wodowanych przez transformator | cewki od-
chylania jest istotne dla polepszenia odbioru
telewizyjno-radiowego i jakoéci rozméw tele-
fonicznych. Nie ma dowoddw szkodliwego
dzialania fal elektromagnetycznych ¢ takigj
czestosci i niewielkim natezeniu na czfowie-
ka. Jednak aby na zimne dmuchaé, mozna
kupi¢ monitor speliajacy surowe normy
szwedzkie MPR 1.

Czy ekrany cieldokrystaliczne sg zdrow-
sze? Nie wiem, na pewnec nie elektryzuja
sig, nie emitujg promieniowania elektromag-
netycznego itp. Ja natomiast marm zie dos-
wiadczenie w rocznej pracy z notebookiem.
Niewygodne nachylanie sie nad wyswietla-
czem | wysilanie wzroku najprawdopodob-
nigj staly sig przyczyng bolow miesniowych.
Na pewno zrezygnuje z dalszej pracy z kom-
puterkiem podrecznym i wilagnie kupuje
stacjonarng maszyne.

Generalnie w kwestii monitora, to kupo-
wag bede wersje LR (Low Radiation) o matej
srednicy plamki i ptaskim kineskopie. Doku-
pie filtr szklany, lecz nie przesadze z cena.
W jednym komputerze jakis czas temu zas-

Kolejnym czesto spotykanym pomys-
fem jest przystanie przekazu tylko z wpi-
sang kwots faczna. Lekko mi brakuje in-
formacii, co cheecie za nig uzyskac. Pre-
numerat¢? dwie dyskielki? Pl prenu-
meraty t jedng dyskietke (kidra)? Jesli
do tego nazwiskc i adres podane s3g
niespotykanym fontem ({nieczytelnym
zresziq) to radosé moja nie ma konhca.
Przez pol dnia moge sobie posiedzied
w ksiegowoscl wertujgc wyciagi, Iub
szukaté we wilasnej bazie danych, czy
kios na literg M duze (nie podaf, czy ten
zyqgzak o imie, czy nazwisko), wysytajg-
cy list 2z tomzy (prawdopodobnie -
stempel poczitowy nieczytelny) mieszka-
jacy na chyba szeScioliterowej ulicy,

ol
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tosowatem [iltr za niecale pot miliona i spra-
wuje sie wysmienicie: obraz jest ostry,
a uziemienie dziata jak nalezy. Aha, jesli
kio§ sig boi, hipotetycznie emitowanego
z monitora, migkkiego promieniowania ren-
tgenowskiego (powstajgcego na  skutek
efekiu hamowania elektrondw w szkle), po-
winien kupic fillr ze szkia olowiowego. Be-
dzie absorbowad!

Mysle, ze moja opinia jest o tyle miarodaj-
na, o ile miarodajna jest wiedza zdobyta na
Wydziale Chemii UW, szczegolnie w czasie
specjalizacji i pracy w Pracowni Radiochemii
i Chemii Radiacyjnej. A w ogdle — z czasem
przesiadywania przed ekranem (zardwno
kemputerowym jak i telewizyjnym) nie wolno
przesadzac... U, czas na spacerek.

(TG)

P.S. Dzigkujerny Mariuszowi Lotko z
Czestochowy za list z Zyczeniami i obiecu-
jemy, ze bedziemy sie starac z calych sif
i wykorzystujgc dostepne érodki, aby nas-
tepne 10 lat Bajtka minelo rownie dobrze jak
poprzednie, Postaramy sie wygospodaro-
waé kilka stroniczek na programowanie
w asemblerze.

(TG}

i na pewno pod numerem 7b/33 nie miat
juz z nami kontaktu,

Mo6] nieklamany podziw budzi takZe
Wasza fantazja w wymysianiu nowych
krojow pisma. Gdy co$, co kilka oséb
w redakeji zidentyfikowalo jako stowo
nieprzyzwoite po blizszej analizie logicz-
nej okazuje sig imieniem meskim (Karol
konkretnie) ciesze sie jak dziecko. Tylko
gdy kitos w wydawnictwie zobaczy, ze
zblizam sig do niego z kartkg w rekuy,
ucieka w panice.

BLAGAM O ODROBINE WYOBRAZNI.

Ala Baczynska, zgngbiony dzial prenumeraty
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WEODZIMIERE JANIAK

Wsiep do
"Mathematica"

Wstep do “Mathematica”

Autorem programi Mathemati-
ca jest Stephen Wolfram, matenui-
tvk zmary ML I teorii automatow
komdrkowych. Jednym z jego dzief,
znanych bodgf lepiej niz prace no-
ukowe, jest wiasnie program Mai-
hematica. Sg vdine wersfe fef apli-
kacfi: DOS-owa, Unix-owe, dla
Macintoshe 1 dle MS Windows.
Ksigika Wiadzintierza  fanioka
traktuje wiasnie o “okienkowef”
aplikacyi.

Pomimma ponad 300 stron reksh,
bogato Hustrowanego [ iowierajq-
cego ohszerne proyilady, autor juz
we wfgpie objawin swoje wgtpli-
wosct co do ivinbe publikacii.
“Wstep... " wostal wedfug niego
uzyty niejako na wyrast, gdvi Mat-
hematica jest programem o impo-
mifgeych  moiliwosciach, Oprdez
wykonywania obliczert nuwmervez-
nveh, wyswietlania wykresow fun-
keji {takze trdpymiorowych) apli-
kacja z Wolfremn Resecoch Inc. ofe
rujes  programowanie, lgezenie
ddwighku, grafiki | animacfi, analizg
danych I sterowanie aplikacjami
zewnetrzrvmd. Uff..  Imponujgey
zakres zastosowar.

Auntor ksiqiki opisuje wszysthie
cagednienia Mathematic-i, nie pe-
mifajqe Humaczenio wyrafen na
Jemxk € i FORTRAN, oraz zapisu
wiordw w formacie TEX-a. Jok
Jednak zaznacza: “Chod Mathema-
tic-a potraft obliczed pochodrne,
calki, pramice (...} fo jest tylko
programem do obliczed 1. bez
rajomoscl  elementaruych  zasad
mtematvesnveh (L) sama mic e
zrobi, ani tvm bardzie] nic nie wy-
mysii.”. Tak jest v rzeczywistosc
— nfe wystarozy znajormosc obshugi
kompiterdw, trzeba posigsc wezes-
nigj chod edrobing viedzy ksigiko-
wej. aby zasigéd do Mathematic-i.
Ksigzka Zhigniewa Janiako preyda
sig ez waqtpienia poczgtkujgeym
(i mie tylko) matemarykom w kom-
puterowej czefci ich pracy.

(Tumasy GROCHOWSKI)
Wiodzimierz Janiak, Wstep do
.Mathemathica”, PLJ 15994,

340 stron, cena 20 zh

DOS nie tylko DLA ORLOW
Famigtam swoje poczqtii pracy
z komputerem i z DOS-em, Prébo-
wafam  wiedy zromumied "0 co
v Ly wszystiim chodzi™ za pomocg
clenkiej ksiqieczhi, ktdra zawierala
Jedynie vysunek komputera i opis
DOS owyeh pofeced. Bardzo Fubije,
ie nie treafilam wtedy na “DOS nig
tiko DLA  OREOW”  Jennifer
Flyan, Maja zeajomosc z DOS-em
micdaby wowezas bardzie] bezboles-
ny przebieg (gdyi wedfuy stow ar-
torki “jedyng fatwg rzeczq w pracy
z DOS-em jest zapomnienie tego, co
robites ostatic | w joki sposch™),
Ksigzha prezentuje sig zacheca-
Jaro: ma preejroysiy whilad rozdzta-
tw 1 potrzebrych informacii.
Przezitaczona fest zasdwno dia
tych, kidrzy o komprderach (nfe
wspomingige o DOSHe) we wiedzg
praktycznie riic, o takze dia tych, kid-
roy podezas pracy napotajg na prze-
rigne problemy. W sposdh roeczowy,
a jednaczestie ¢ diig dogg nateraline-
go humorns (ezvta sig jg bavdze sym-
patycznie) wyjasnia zasady deietanic
kompuitera, DOS-u i jego poleceri.
Informacie sq bardio wywaio-
ne. Antorke nie silf stg, zeby spirze-
dad covelnikom calq wiedzg doty-
c7geg (ego Systemu Operacyjnego
i z kadego zrobic na sile ompute-
rewego eksperta. Zastosowano i
podejscie praktyvezno-problemowe.
Ksiqiki tej nie cryta sig od desti do
deski, ale sigga sig po nig gdy trze-
ba rozwigzad konkretny problem.
Podoba mi sig tafie jef struktura:
podezas covtanio napofyka sig no
specjolne okienka pr. “Praktveena
rada”, “Slovwniczek starego wyjada-
cra”, “Ulatwienie”, “Ofej” id.
Opis polecer, ciekawe anegdot-
ki napisane z dudym poczuciem hu-
mery, zadania tipu “Gdzie w fym
provifadzie jest blad?” — sqdze, ic
Eaidy poczgthujgey (1 nie tylko)
ghafdzie w tef ksigice wszystkie
petrzebne e informacie ne temat
DOS-u.
(Bwi PANUENIE)
Jennier Flynn, DOS nie tylko
DLA ORLOW, Intersofiland
1954, cena 9,01 z1

QBasic nie tylko dla orléw

Wigkszodd “fachowyeh” progra-
mistéw pogardza Basic-iem. Jednak
Hig MOZRE ZAPOMENAL, Ze WSpitczes-
ny Basic jest juz jezykiem struftvral-
1, Flie WYHGLe Bumerownic Hinik,
stosuje lokalne gmienne w procedu-
wch, a przede wszvsthim — pozostaje
proystgpiy. Nie beg gnaczenia jest

fakt, 7e wraz ze stendardowym op-

ropramowariem  komputera, DOS-
em, dostgjemy QOBasic. o ktdrym
traktuje ksigeka Grega Pervy’ego,

Autor pisze dla nowicjuszy, whia-
czajgeych dopiero v Swiat progra-
mowarta, wige do ksigehi zafrzed
moe kazdy. Nie ma w niej jednak
cedej nadhudowy dotyezgeej systemu
aperacyfegn, il teoril progroawio-
wania i algorvtimow, wige moke dzie-
i temu nie Jest to ksigika nudna,
szkolno-podrgcnikowa,  “OBasic
wie tylko... " zawiera przeglod wszys-
thich zagadnieri programowania
w IMISowwm norzecou Basic-u,
Hustrovany jest proyitadami prog-
ramow § webopacony wyrdzniomymi
radami (z angielska — tipsami). Szko-
da tylko, Ze nie ma skorowidza, ktdry
w kursie dla poczgthujgeych mdgthy
sig provdad. Zvlaszeza, Ze tytuly roz-
drialéw, pemime fe dowcipne, sq
cokolwiek enigmatyezne.

Ksigika Grega Pervy'ego wydaje
sig dobrg pozyejg na poczgthu nie-

formalnej edukacfi programisty-hob-

bysty, lecz prey lekturze trzebo vvia-
zadt Trafiqjq sig bledy, wigeone
clvba 7 koveltg tekstu. Np. liczhy
podwdinej precyzji e majq wake #
za ostatnlg oyfrg, instrukcje READ
nie cyyia warnsci DATA, Braf opisu
plifcw typu BINARY... Nie sq to 2a-
sadniczo dute wsterkd, lecz mogg za-
owecowad klopotami podezas win-
chamiania whasaych programéw.
Myste, te “QBasic nie tylko din

orldw” powinien sie gualesc ne pol-
ce obok komputern, pdvi w chwili
wytpienia we wiasne sily podezas
programowenit, shieyd bedzie kon-
Fretng, niezlq pomoce.

(Townasz GROCHOWSKTY

Greg Perry, ,,QBasic nie tyl-

ko dla ortdéw™, Intersoftland

1984, str. 180, cena 8,46 zi.

SWIEIE
PROMIEN]

oy e

Przygody w $wiecie promieni

Moce obliczeniowe  komputerdw
domevyeh dawno preefroezvly i
moitivosci  dufyeh  komputerdw
spreed pigmastu tary. Technifta two-
rreria ruy tracimg-ow, wiedy dostep-
e Bk nielicpnam wybradicom, fest
teraz na porigdki deenmym. Powsta-
to wiele programow  udostgprije-
cych fg naszym domowynr kompute-
rom, aw Polsce wiele ksigiek Kore je
opisywaly. Niestety, wighszod¢ 7 nich
byta przeznaczona dla piratdw, gdyz
nie wierzg, aby kilka, czy litkanascie
rysiecy polskich crveetnikdw bylo stal
na program kosgtujgey kilka nd kil
kanascie... tysteey dolaraw.,

Tymezasem wydawnictwe Inter-
softiand wydato ksigike dla prze-
cigtnego zZjadacza chleba, kiory od
crasy do czasy moie wyasygrowad
kitkaset tysigey lotych na program
lubr Kilka ksigiek. Co odrdinia te
pozyeje vd innych? Do ksigzhi do-
tqozono program, kidry wmoilivia
napravide  dobrych
“trace’ow”, @ kosziuje zaledwie
kitkadziesiat dolardw.

Ksiqzha thonuezy od  podsiay
wszellie pojecia owigzane z analizg
promient @ podaje provifady do sa-
modzieinego wykenania. A nic tak
nie uczy jok whisne proby. Zpaj-
dziemy fu opis sytemti wspdirigd-
nych przestrzennych, Zradel swiatla
i geometrii tréfwymicrowej. W dal-
szef czgscl omdwione program Po-
tyray (ktdry, jak wspormiatem, zos-

wykonanie

tait dotgezony do ksigiki), modelorz
POVCAD, Mdry umoifiwia twerge

nie scen do plerwszego ¢ wynienio-
nych programdw oraz POV Ray
Fracer. Na kodcu majduje stg opis
tworzenia cnimacfi oraz prakevemne
porady detyczgee rddel Swiath,
kalewehw, tekstiir,

Ksigqike naprawde  doskonala,
wearto wydad troche pieniedzy, ahy
ofrgymac ji | dolgezome programy,
a przede wszystkim zaglebic sie
W Swiat ray tracing i
{Marcin OZIEELD)

Alfonso Herminda, Przygody
w $wiecie promient, Intersof-
tland 1894, 340 stron, cena

15,83 zt.
Bajtek
luty 85
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Poswiatecz-
ny  czas
weale nie
zmniegj-
szyt ruchu
na gietdzie.
Nadal th-
my. Nie by-
toby w tym
nic dziwne-
go, gdyby
nie fakt, ze
ceny w styczniu ra-
czej sie ustabilizo-
waly. Denomi-

Phyty gidvme:
ceny w nowych zotych

386 SXM0 152
386 DX/40128¢ 243
A8F bez CFU/256¢f2 VLB 220
486 bez CFL/256c/3 VLB

GREEN 240
486 bez CPU/256c/d VLB

azbit SIMMx2 254

Procesory | koprocesory:

367 DX/AC ULSI 70
486 SX/25 INTEL 183
. ABB SK/33 INTEL 230
486 SXi40 UMC 198
486 DX/33 INTFL 340
486 CX/4D AMD 350
486 D¥2/50 CYRIX 230
486 CX266 INTEL 498
486 CX2/80 AMD 365
486 D¥4/100 AMD 440
Pentiurn 60 MHz 1086
Pentium 66 MHz 1657
Pamieci:
DIP 70/80 ns /256 13,5
F- SIMM 256 70 ns 3%
SiMM 1 ME 8070 ns E-bit a5
SIMM 1 MB BO/70 ns 9-bit 100
SIMM 4 MB 60770 ns 9 bit 360
SN 4 MB B0/70 ns 32-hit 400
SIhR 4 MB B0/70 ns 36-bit 460
" SN B MB 8070 ns 32-hit 760
Sk 8 ME BUTO ns 36-bit B8O
SIMIA 16 B 6070 ng 32-bit 1520
SIMKG 16 MB E0/70 ne 36-bit 1600
g 1
iﬂ!ﬂ_ o
Bl o e
Karty:
Karty muzyezne:
AdLit 70
- Sound Wonder Il (komp. z SB 2.0y 120
- Gravis UltraSound 420
Grevis Max 610
SoundBlaster 2.0 V.E. 199
SoundBlaster Pro V.F. 275
SoundBlaster 16 BASIC 495
SoundBlaster 16 ASP Multi CD &75
SoundBlaster AWE 32 975
Media Conceplikornp. z B 2.0
~mikrofor+ 2xghosniki) 170
Bajtek
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( 7 stycznia 1995,
>Uwzglednlono VAT

nacja nie wplyneta znaczaco
na podawanie cen: przewaza-
jaca wiekszosC sprzedawcow
pozostawata przy starych zio-
tych, tylko nieliczni obok cen
w starych podawali ceny w no-
wych. Cennikow zazwyczaj
nie byto (jesl juz to ghdwnie
w nowych ziotych).

Jedyng czeécig komputera,
kidrej cena ostatnimi czasy
dos¢ czesto sig zmienia, s3
procesory. Kosci UMC {Gree-
ny 4865X/40 o tescie 1113,

Cyrixa i AMD (zwlaszcza
Mozart 228
Mozart LUX 255
Karty graficzne:

WEA 256 KB TRIDENT 80
512 KB TRIDENT 9000 i20
1 MB TRIDENT 8900CL 32K kol. 200
1 MB TRIDENT 942G VLB 220

1 MB TSENG ET4000 AX TG 235
1 MB CIRRUS LOGIC

GLDS428 VLB 250
2 MBE CIRRUS LOGIC

GLD54728 VLB 30
1 MB WDC XLR Value 220
1 MB TSENG ET4000

Wazp VLB 350
1 MB S3 82CE05 VLE 280
1 MBWDC XLE Plus VLB 385

Monitory:
mone 14" Royal 275
mong 14" CTE, Arcus, MTT 205
color 14" LA SamsLing T40
color 14" LR Caswoo 720
color 147 LR Trystar 720
color 14" LR Hyundai 740
color 147 LR MTC BED
color 14" LR M| Samsung 945
color 14" LR M| Bridge 810
color 147 LE.N| Goldstar T4
color 14" LE NI Daewoo 785
color 14” LB M| Trystar 800
color 147 LR NI AD 1100
color 147 LR NI OSD 540
color 157 LR NI Bridge 1150
color 177 LB NI ADI 2640
color 177 LR NI Samsung 2500
Myszy:
Al S 25
Ald BE 32
Akt 5 Flug &0
Flash Mouse 24
WinkMouse 36
Track Ball 75
Fenlouse 80
Aztech Optical Mouse T4
A4 Optical Mouse 95
Obudowy:

Desktop i33
Mini Tower 140
White Mini Tower 155
Midi Tower 192
Shime Line 132
Workstafion 132
Blg Tower 224

S . i o L B

486DX2/80) sg mocno konki-
rencyjne w stosunku do pro-
duktow Intela fak pod wzgle-
dem ceny jak i jakosci. Samo
wejécie na rynek procesora
Pentium rowniez wpiynelo na
ceny kosdci 486. Nic dziwnego,
ze powoli spadajg.

Bogato i ciekawie jest row-
niez na rynku CD-ROM-Ow.
Mozna juz kupi¢ ostatnie prze-
boje, glownie rozrywkowe,
sprzedawane pélleganie
czesto w warsiach OEM (kom-
pakt w folii z krétka instrukcja).

Obecne na gieldzie stoiska
z literaturg  komputerows,
procz duzej oferty wydawnichy
rodzimych, wzbogacity sie
o pozycje zagraniczne. Na ra-
zie wybor niewielki, ale zrobio-
ny zostat krok w dobrym kie-
munku, Widaé, ze juz niediugo
uzytkownik kemputera bedzie
mégt  tu kupit  wszystko,
O CZym Zamarzy.

Dariusz J. MICHALSKI

Kontrolery:
Super rulti 10
Super multl VO LB

VLB IDE cache controler DCERU
PCHIDE cache controler DCESD

27
45
310
1020

VLB SCSI cache controler DCE20 1020

ADAPTEC 15420 [SA BLEI-Z
ADAPTEC 2842 VLE SCSI-2

Stacle dyskaw:
1,2 MB itsurmi, TEAG
1,44 ME Mitsumi, TEAC
Klawiatury:
Klawiatura 101-102/USABTC

Klawizaturz 101-102/USA Chicony

570
780

]

40
45

Klawiatura 101-102/USABRTG click 60

CD-ROM-y:
Funai double specd
Vertos double speed
Penasonic CR-562B
double speed
Iitsurni FX-300 tiple speed
Mitsumi FX-400
quedruple speed

e o
Dyski twarde:
({ceny bez VAT)

420 MB

540 MB

730 MB

210 MB

420 MB

540 MB

560 MB

540 MB

730 MB

540 MB

Drukarkl:
D-1615 (@ igiet, amul.
Epson Fx-85)
D-100 M FC {9 igiet, emul.
Epson Fx-85)
Citizen Swift G5

Caviar
Conner
Samsung

Cuantum

Seagate

Dyskiethki:
DC 5,25"
Hi» 5,25"
DD 35"

noname

382
290

480
610

710

500
620
730
430
480
580
550
€20
720
70

5.5
85
8,5

S

HIT 3,5 12,0
BASF HD 35" 16,0
HE 35" (starm.) 25,0
DYSAN 100 HC 5,25 16,0
HD 3.5° 24,0
FLJI Do 35" 14,0
HL 3.,5” 20,0
WMAXELL DC 5,25 8,0
HE 5,25 15,0
HC 35" 20,0
MITSUBIEHI HC 5,25" 10,0
PRECISION LC 35" 12,0
SKC HD 35" 18,0
VERBATIMDL HD 35 0.0
VEREBATIM DLF DD 35" 17,0
VERBATIM DLF HiD a5 240

“

—

Kemputery demowe i konsole:
Amiga 500 780
Amiga 570 [CD interfejs) 330
Amiga 550 HD (20 MB) az0
Amiga 1200 1500
Amiga 12004210 HD 1870
Amiga G032 550
Pegasus 138
Sega MEGADRIVE 360
GAME BCY 200

Pudeika:
525" — 50 szt. g
525" - 100 szt. 1
3,5" — 50 szt 9
35" - 100 5. "
3,5" — 140 szt 21
=7
D)

Akcesoria komputerowe:
fouse Pad 3,5
Nouse Holder 4
Tadma do drukarek 7-35
Joystick 16-470
Pokrowiec PC-komplet 10
Kieszen na wymienry dysk 60
Diysk czyszezgey 525" lub 3,57 4
Podstawka pod dnukarke 16
Podstawka pod drukerke
2z podejrikiem 36
Kabel do drukerki 6
Szyry do twardego dysku g
Wentylator do procesora 486 26



} LEGQ Tranding A/S
- Przadstawicielstwo w Warszawis:
| 04-D41 Warszawa
uhOstrobramska 104
' Tel. (022) 100914
| Fax (02) 6724844
£ | gl e p

preadady )

Wspanialy zestaw konstruk-
cyjny 2 wlasnym centrum sterjs-

cym | silniczkami napedowym. Lego Technic Control Center
- || edytora tekstow

*5 a0

Rewelacyina zabawa na wiele
“dni, przy budowie sterowanych
elekirycznie i programewanych
modeli. W tym numerze Baltka
opisalismy tez interfejs dia portu
Centronics do sterowania takimi
sliniczkami.

Pierwsz3 nagrode w listopadows]
edycji konkursu 7 pytan”
— karte diwigkowa Logitech Sound-
Man Wave — wylosowal Lukasz Kurzy-
ne z Blonia. Lukasz jest uczniem 7 klasy
szkoly podstawows]. Poslada komputer
486DLC, na ktdrym gra | probuje progra-
mowat, Bajtka czyta od 3-4 lat, a w na-
szym konkursie brat udziaj pierwszy raz,

Druga nagrode — pakiet CorelDraw
3.0 - wygrat Macigk Barinlk 2 Warszawy.

10 ksiazek o tematyce komputerowej
wylosowali: Marcin Gendera (Katowice),
Jerzy Gawron (Zawiercie), Maciej Myr-
cha (Lublin), Tomasz Lipiec (Ruda Sigs-
ka), Marcin Gadek (Dabrowa Gom.), Mi-
chat Waszut (Goleszow), Przemyslaw
Guberon (Michalin), Krzysztof Salamon
[Lowicz), Bogdan Kaczorowskl
(Gdarisk]), Maciej Stanislawski (Chosz-
CZNOY.

Gratulujemy!

.,-.»v-"" s

6. Jakic W
Disney Animation Studi 2.

e
g

19

FoZwWije sie nalszv,;;

7. Z czego sa chimury na nigbie?

1. intemnet najbardziej dbeingag piki _;raﬂcai..a. Karta V@A w trybie 13h wyswietla 258 k loréw.
3. Strzelankg jest gra R-Type. 4. Do zbudowahia inkerfejsu VBET potrzeba 6 opumlh,w
5. Jednostg monetarng w Albanii jestlek. 6. lerakcyjneg s CD ROM-u nie wy ! I
kson. 7, Standard ANSI C ustanowion™ w roks 1983. '
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u!. Ogrodowa 37
00-873 Warszawa
tel fiax (022) 207004

Windaws
00-545 Warszawa QR Fm’
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ul. Marszalkowska 72 :
h {el.flax (022) 21 77 86 S
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QR-Tekst
dla Windows
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a, 1 M RAM ! 37 MB HDD
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2 Bajtka 11/94

—
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Rozwiaza

Kazdy czylelnik Bajtka moze wziaé wslgial w 10
nych nagmid, jeéll’ w ciggu miesiaca ud ukasen|

Kupon nalezy wycigc, ziigy€ na pobidiay
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Redakcja“BAJTKA™.

ul. Sluiby Polsce 4
02 - 784 WARSZAWA




* PC 3868X, 386DX, 486DLC, 4868)( 486DX, PENTIUM
* DRUKARKI NAJLEPSZYCH PRODUCENTOW

* SPRZEDAZ PODZESPOLOW DO PC
* KARTY MUZYCZNE ~|SK|E

a86 DLC 80 MMz GENY

DYSKI TWARDE ¥ WESTERN DIGITAL KARTY GRAFIKI

OKI 3 St~ ¥ EPSON
y N——— G ) FRvran

CIESLIKOWSK! | SPOELEKRA

WARSZAWA KIELCE SKARZYSKO KAM.
ul. RACLAWICKA 107| ul. TARGOWA 18 (ul. 3 - GO MAJA 40
TEL: 44 44 64 TEL: 32 15 14 TEL: 51 33 33

FAX:44 19 84 32 15 27

FAX: 32 15 29

WARSZAWA F 0 RM AT LUBLIN

ul. Bracka 4 19889 ul. T. Zana 38 A

tel/fax 625-40-09 KOMPUTERY tel/fax 55-81-11
* RATY BEZ ZYRANTOW * SERWIS * MODERNIZACJE *

MONITORY DYSKI  PEYTY GL(jWNE INNE

SVGAM 14" - 2.33 210 MBIDE-370 386DX-40 128KB c - 2,30 UPS 500VA-4.32  SIMM 1 MB - 0.91
SVGACLR 14" - 5,87 S50 MB IDE. 3.5z 8B55X:25 255KB ¢ - 4.08 CD-ROM-336  FILTR SPARK - 0.26
SVGAG NILLR 14" - 6.57 486DX-40 256KBC LB - 5.42 SOUND BLASTER mono - 1.57
SVGACNIR 15"-922  42OMBIDE-489  ja0nyo 66 256KBe LB - 7.73 KEYBOARD - .39 MOUSE - 0.27
SVGACNULR 17°-20.18 540 MBIDE-521 PENTIUM-60MHz,PCLVLE - 22.35 WINDOWS FWG-1.28 FAX-MODEM-1.24

KOMPUTERY DRUKARKI

IxEFDD, 2*RS232C, CENTRONICS, MONITOR SViEaAm, KIAWTATURA DJ560c-14 .44 OKI
LUl 3g6-~0X N 486 = LB - 4 MB R2M PENTIUM SME LJ4l-17 .55
HoiN |[4MB RAM| SE-25 5x-40 DX-40 | DX2-66|60 MEz | 90 MHZ gj:zc”gﬁ LJ4P-24 61 3;32;01:;;
0| 1158 | 1343 | 1356 | 1477 | 17.07 | 3518| 4196 it : :

210( 1528 | 1742 | 17.25 | 1847 | 2076 | sess| 4565 | [ EPSON 50046  LXi00445

260| 15.50 1735 | 1748 | 18.60 | 2098 | 39.11 [ 4588 | |LQ100-4.87 STYLUS 800-7.06 STYLUS BDOP-8.12
420{ 16.57 18.41 1854 | 19.76 | 2205 | 4017 | 46.984 STYLUS 1000-14.39 STYLUS COLOR-16.24

540| 16.79 18.64 18.76 18.88 | 2228 | 4038 | 4716 Materialy ekspleoatacyjne do w/w drukarek
SVGA Color LR + 32.53 Ceny w mln ziotych bez podatku VAT wg. cennika 94.11.28




WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH

lewej czeci kuponu zamicszezona zostala lista wezystich numeréw x [1992 ” ! 2 | 3 ! q | 5 I 6 I r I 8 ! 9 | 10[ 1 ‘ 1—|
W czasopism, jakimi dysponujemy. Kolor pola okredla cene pojedyncze- 2 : :
g0 egzemplarza i jest ona podana w spisic na dola, 3 1993 L I 2 ' a | 4 | 5 ' B I 7 | 8-9 |10]11 121
Dia kazdego z numerdw, Kidry pragng Paristwo zakupié, irzeba w wolngj keatce - - |
wpisat: liczhg Zadanych egzemplarzy. Na koniec nalezy w zélte pola wpisat cal- | = 1904 ” 1 | 2 I 3 ‘ a | 5 | 6 | 7 ] 8 1 | | | ‘ oo
kowita liczbe egzemplarzy ich sumaryeana warlnsé. Wyliczona kwota powinna i :
20sfac powigkszona o koszty wysyiki wedlug danych zawartych w Srodkowe : :
e T (1905 | TTTTTTT L[] ¢
> tak wypelnionego kuponu nalezy jes wpisad dane ¢ Zamawiaja- T L 1
ogf | wyslad go na adres redakeji wraz z dowoden wplaty {fub jego kserokopig) | 1992 ” I | | I 3 | 6 I 7 ‘ 8 | 9 [10 ‘ 11 |12‘
wyliczong] sumy pienigdzy. =2 S 6 = T = I
Szanowni Paristwo, 1993 " I 4 I | ’ [ £ | - | I I 4 P
W zwigzku z ntewlelkitm zaintorosowaniem, czylelnikéw loterig prowardzang . H
dla vadh kupuigeyeh archiwalne numery naszych pism 2decydowalismy sie zre- { 1 994 ” 1 l 213[4]|5 | 6 | 7 [ 8 I | | | ] = 4
zygnowad 7 tof formy rozliczen za niewyslane eqzomplarze. Od dzid wezyscy, o
dia Korych nie starczy juz pism bedg vtreymywad 7wrof pieniedzy. !7 1 995 ” ' I ' 1 | | [ | [ I ‘ o 1
W ostatnim loscwanil: nagnod szozeécie usmicchngln sic do: ; - PR S
~ Leslawia Obwiecimskiego 7e Szczecina TOP |13[14|15[1s|17|1a|19\2o]21 f22|23f24} I
Patryka Koska ze Swieradowa-Zdrj L NS
~ Daritesza Maksymiuka 2 Biale] Podlaskie] SI_(,I)'-‘I T |‘ 25 ‘ 26 i27 | 28 l og | | = ‘Z“ E
— Grzegorza Partyki 7 miniscowogcei Dwikozy L =
Wymianieni clrzymali pudetka na dyskietkl, ktore zostang wyslane poczlg.
< . A-Haczynska KORZFE WS Razem: egz. za: zt
Flentadze prostry wptacaé na kordo: 1 numer 0,80zt (8000 zB K - ;
Wydawnictwe Bajtek PBK IX Oddzial Warszawa 2.5 numerdw 1,50zt {15000 z1) + koszt wysylki: 5
ul. Newogrodzka 50, N 7 5
FRTRTIN P SO0 o SR~ TR 6 1 wigcej numeraw 2,00z (20000z) | DO ZAPLATY: zt
Wypainiane kupony wrez z dowoden widsty prosimy wysylad na adres: ¥ - egzemplarze po 1 z1 {10000 zh) - egzemplarze po 1,60 #t (16000 zh
Wydawnictwo Bajtek, .
ul. Rapperswilska 12, 03-956 Warszawa - egzemplarze po 1,20 zt {12000 zi) - egzemplarze pe 1,80 zi (18000 zh
- 2 dopiskiem RETRO. - egzemplarze po 1,50 z+ (15000 21) - tych numeréw juz brak - g

JAK ZAMAWIAG SHAREWARE 2
SHAREWARE - zamdwienie

- TR RN RN SR ER A

B, : . i I
Qe TR imig i nazwisko (nazwia firmy)

—wypelni¢ kupon znajdujacy sie obok

= : Swionych zestawow | dodaé
e e ladres LU0 L0 L LR LB LI
5 przesylanych dyskietel, ulica T nr domu

— obliczong surng wplacié przekazem na nasze

kaonto: I S |
T — L[ ][] SeEE SN NPTNENNER NN

PBK S.A. IX Oddzial w W-wie, kod pocziowy miasto (miejscowost)
370031-534488-139-11 ( - -
—kupen | kopie odcinka przekazu nalezy wyslaé na 1. : 1| zt gr
nasz adres: 2.1 1.1 £ it | I Zza | zt gr
n . Gy choesz dokonad zamiany,
Wydawnictwo ,.Bajtek” SHAREWARE zamienié¢ na nie musisz podawad cen,
ul. Rapperswilska 12, 03-956 Warszawa | 3. | o za | | zb | gr
O iy ey
UWAGA: Prosimy o czytelne {najlepis] DRUKCWANYMi . ' : ... W zt £ LS

LITERAMI) wypelnianie kuponi: i formularza przekazu. g ) i
Nieczytelny kupon moze byé powadom apoznienia reali- mie [ | nazwisko Ll |

zacjt zamawienia b nied i dyskieiek 2
e ST Kupon wazny
- miasto | =)_§af e do 30.04.95

Kupon wazny do dnla 31.04.1995

Aby zaprenumerowac = ! [ i Nie |
kiores z naszych czasopism Bﬂjtﬂk FEA=S T I\l Sviin '
.o i czytaled : e 4|

nalezy. PRENUMERATA | Battia? elaie 2yl

1. Wypelnic zamieszczong obok
tabelke, wpisujge w odpowiednic pumeru
rubryki od kiérego numeru cEna 2,20z 1,3024 2,10zt

Sy
&
y Iz s g ; :

45?: 2yczynry 505”_‘?1”’ enumerale, (22000zf) (13000z) (21000z)
- ile kolejnych wmeréw

x x x
i po ile egzemplarzy. feta
alajiych
L ap oy A
.2: w‘@ehu'c ey |
« 2najdujgcy sie * x x i
. o drugiej '
“ P 8 ‘f}’ i
e . Stvoyiie  cempary
- - o To se wyku
~ prenumeratellf
przekaz, SYMA

wycigc,
optacic

nd poczcie RAZEM:
1 wystac.




Bajtek - najsiarsze populame czasopisme kampu-
ferowe w Polsce. Wydawany nleprzerwanie od 1985
roku. Ukazuje sie co miesige w nakladzie 55 tys.
egzemplarzy. Adresowany do czytelnika poczgtaigcego
i éredniczaawansowanego w poshigiwaniu sie kompute-
rem, niezaleznie od wieky. Redagowany dla osob, ktore:
e chea byé na biezgeo z technikg komputerows, e cheg
doskonalié swoje umiejetnosci, e chcg wiedzieé co
kupi¢, e wykorzystujg komputer do nauki, e lubig
czasem zagrad w cos dobrego.

Reailizacii tych potrzeb shuzg state rubryki pisma: Mikro-
magazyn, opisy programow, testy sprzetu | Gielda,
Po dzwonku, Co jest grane.

W kazdym numerze konkuwrs | cenne nagrody. Cema
detaliczna Bajtka — 2,40 zh w pranumeracie 220 7t

Commodore & Amiga - micsiecznik po-
Swigcony w caloscl kemputeram C-64 1 Amiga. Jego
lekture polecamy wszystkim wiasciciglom (i przysziym
postadaczom) tych populamych maszyn. W CRA zna-
le#é mozna opisy sprzetu, programaw, kursy programo-
wania, relacie z copy party, ciekawostki, porady dla
majstetkowiczdw oraz opisy gier. C&A 1o jedyne pismo
w Polsce poruszajace tematyke C-B4.

Mitosnicy malsterkowania znajdg prakityczne opisy
pozwalajgce wykonad samadzielnie drobne usprawnie-
nia posiadanengo sprzety.

Cena detaliczna — 1,60 7}, w prenumeracie 1,30 zt.

TOp Secref - wysokonakiadowy, wydawany na
tetenie catego kraju miesiecznik podwigcony grom
kemputerowym i wszystkiemu, co sie z nimi wigze. Op-
rocz samych opisdw pismo obfituje w mapy, aplsy sztu-
czek (Tips), a nawet kompletnych sposobow ukoficze-
nia gry. Calosé uzupetniajg cleszace sle duza popular-
noscig rubryki:

Lista Przeboj6w - jedyny w swoim rodzaju wskaznik
popularnaset (| niepopularnocl) poszezegdinyeh tytu-
fow dia kazdego z komputerow.

Listy - przeglad korespondencii redakeyine].

Tips'n Tricks - czyli zbidr parad | cudownych sztuczek
niezbedny dla tych, kidrzy ;utkneli”, albo majg drewnia-
ne rece”.

Cena detaliczna - 2,30 2, w prenumeracie 2,10 zt

Prenumerate na TOP SECRET przyimuje takze
-RUCH" 5 A. na nastepujgcych warunkach:

— Prenumerata przyjmowana jest tylko na okresy
kwaralne. Cena za drugi kwartat wynosi 6,50 zi. Wplat
na drugi kwartal 1995 r. nalery dokonaé do dnia
20 lutego 1995 .

— Wpiaty nalezy przesytaé do
\Warszawa, ul. Towarowa 28; nr konta:
PBK, Xl Oddzial Warszawa, 370044-1195-1358-11.
Wplaty  preyimuja  rowniez  terenowe  oddzialy
JRUCH" S.A,

— Prenumerata 7a granice jest o 100% drofsza od
krajowe;.

JRUCH" S.A.

ZAMAWIAM: 0 okt
'S, ‘“',! LA

dyskietki PC SHAREWARE (5.25” ) .@nr ... 0T oo O .. O
@ @ @ @0 @l S ... O
dyskietki PC SHAREWARE { 3.5” )....@nr seticreer WD Fssineos ®nr. B
®n.......®nr ... O O ®nr ... ®nr ..o ®nr.........
dyskietki ZX SHAREWARE ..............@ZX nr....... @ZX or._.... @ZX rr........ ®7Xnr....
@2 nr...... ®ZXnr.... @ZXnr ... @ZXnr......@Z2%nr...... @ZXnr...... @ZX nr

W odpowiednie miejsce wpisz numer zeslawi. Zamawiajac kilka takich samych zestawow

nalezy wpisacd kilkakrotnie numer zestawu,

KUPIE[_] SPRZEDAM[_| ZAMIENIEL] INNE[

Krzyzykami w odpowiednich kratkach zaznacz, czy oferta dotyczy kupna

"

sprzedazy czy zamiany i do jakiego typu komputera si¢ odnosi. )

AMIGA L] AMSTRAD [ ATARI O
COMMODORE C PC O

Redakcja "BAJTKA"
ul. Stuzby Polsce 4
02-784 Warszawa

SPECTRUM [

Wypelniony po obu stronach kupon wyslij na nasz adres:

INNE O

Odcinek dla posiadacza rachunku

Stownie zt ...

Imie [ ] ]
Nazwiska | |
Ulica, nr |

Miasto

Wydawnictwo BAJTEK

ul. Rapperswilska 12
03-956 Warszawa

PBK S.A. I1X Oddziat Warszawa
370031-534488-139-11

= Cplata

Datownik

podpis przyjmujgcego

Odcinek dla posiadacza rachunku

ZE v

Stowniezl s siinanaimnnnaassinasiae

Imig
MNazwisko |
Ulica, nr

Miasto

Wydawnictwo BAJTEK

ul. Rapperswilska 12
03-956 Warszawa

PBK S.A. IX Qddzial Warszawa
370031-534488-139-11

Oplata

Datownik

podpis przyjmujacego

Warunki prenumeraty:

H Preniimerate mozna rozpoczad od dowolne-
go miesigca (numeru) i moze ona trwac od 3
do 12 miesiecy.

B Prenumerata zawarta przed uplywem waz-
noéci kuponu gwarantuje stafosc cen.

H Zambwione egzemplarze przysylamy rowno-
czesnie tub przed ukazaniem sie w kioskach.

B Przesytka pocztowa nie wymaga dodatko-
wych oplat.

Jak zaprenumerowac:

W Aby zaprenumerowac ktores z naszych cza-
sopism nalezy:

A wyciaé znajdujacy sie w dolnej czesci kupon,

U do tabelki znajdujace] sie z drugie] strony
wpisaé odpowiednie liczby egzemplarzy i
czas trwania prenumeraty.

0 wypeini¢ przekaz i wptacié odpowiednia kwo-
te na nasze konto bankowe,

M Prosimy o staranne i wyrazne wpisanie od-
powiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wy-
nikajgce z niestarannego wypetnienia formu-
larza Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzial-
noSai.

B Prenumerate prosimy zamawia¢ z co naj-
mniej miesiecznym wyprzedzeniem.

M Prenumerate mozna takze optacic w siedzi-
bie Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

W Cena roczne] prenumeraly jednego z na-
szych czasopism wysytanego za granice
poczts zwykla (wodng Iub lgdowg) jest
o0 33 zt wyisza od krajowej.

W Wysylka poczia lotnicza zwigksza cene rocz-
nej prenumeraty o 147 21

B W przypadku zamowienia wiekszej liczby eg-
zemplarzy wysylka jest tansza — prosimy
o kontakt listowny.

Reklamacje:

W Jesli w ciagu 2 tyg. od pojawienia sig nume-
ru w kioskach przesytka nie nadeszta lub za-
mobwienie zostalo zrealizowane blgdnie, pro-
simy o kontakt z Wydavmictwem.

W Najianszym i skutecznym sposobem rekla-
macji jest zgloszenie na kartce pocztowej
{powinna ona rowniez zawierac dane prent-
meratora).

B Reklarmacje sg realizowane natychmiast.

B Reklamacie i pytania dotyczace prenumeraty
prosimy kierowaé pod adres: Wydawnictwo
Bajtek, Dziat Prenumeraty, Rapperswilska12,
03-956 Warszawa (lub telefonicznie
w godz. 8-17, tel. {02) 617-50-70, prenu-
meratg zajmuje sie pani Alicja Baczytiska).

Cdecinek dla posiadacza rachunku

ShoWnte. zlic. s remen i st s

Datownik

tmig |

Nazwisko

Ulica, nr

Miasto 1 L

Wydawnictwo BAJTEK

ul. Rapperswilska 12
03-956 Warszawa

PBK S.A. IX Oddziat Warszawa
a70031-534488-139-11

% Oplata

podpis przyjmujaceqo



W rubryce KSZ wydrukujemy kazde ogloszenie przysiane na wycietym z Bajika kuponie. Kupon jest wainy przez dwa
miesigce od daty wydania numeru. Ogloszenie moze dotyczyé kupna, sprzedazy lub zamiany komputera | akcesoridw, uzy-
wanych i nowych, oryginalnych programow i literatury. Oferta musi dotyczyé pojedynczych sztuk. Nie drukujemy ogloszen ano-
nimowych i bez podane| ceny. Piszcie na nasz adres, z dopiskiem na kopercie Kupie-Sprzedam-Zamienie.

Kuple

1. A 500 1 MB RAK, modulatar TV, rysz
(2,5 min; 250 zf}. D. Kretkiewicz, ul. Ko-
pemika 38/26, 08-100 Plotisk.

Sprzedam
1. A 2000 {8 min; 800 =}, dyskielki. A
Skorodzien, ul. Cbozna 30, 25-512 Kielce,
tol. (041} 6154-54 po 18.
2. A 500 1 MB z zegarem, dyskietki, litera-
turg, joystick, samplar (5,5 min; 550 24,
kolorewry monitor Commodore 10848 (4.5
mir; 450 fys.) T. Knapik, 33-171 Plesna
168,
3. AS0C 1 ME, 40 ME HID {2 min;
900 =), video mornitor © 10488, dodatkd (5
min; 50C A). M. Ploiski, ul. Wislinowa
567, 02-789 Warszawa, tel. 6435673,
4. A 500 1 MB, dyskietki, 2 joysticki, litern-
turg, mysz {5 min; 500 ). P, Dobrzyniski,
ul. Dmowskiego 16, 82-103 Slegna Gdar-
Eka.
5. A 500 1 MB, madulator, mysz, 3 joystic-
ki, ftoraturg {5,6 min; 560 zt). P. Grocho-
wiee, Uk bukaszyfiska 25/46, 21-500 Biala
Fodlaska.
6. A 500 1 MB, my=sz, modulator TV, dys-
kietki, literaturg, orvginaine programy, T.
Kuchan, ul. Skiodowskiej 1814, 41-619
Zabrze, tol. 1752933,
7. A 500 IMB, zegar, kolorowy menitor
10848, filtr (10 min; 1C0C =), dyskiethi
3,5" M. Borkenwy, ul. Bocianiz 2, 43-200
Eojszowy, tel. 1189255,
8. A 500+, moniur mono, system VBE, jo-
vatick, mysz, dyskiethi, video § wiezg itp.
(10 min; 1000 2. A, Forghelm, ul. Robot-
nicza 1343, 55-0440 Kobiszyce.
9. A 500, 1 MB, monitor 10848, dyskietk,
literaiurg (12 min). T. Stencel, ul. Jagiel-
lorfiskal5/36, U5-12C Leglonowo.
10. A 500, 1 MB, samplet, rmysz, dyskietki,
itystick (S min; 500 21). M. Ramotowski, ul.
Spaldzielcza 7, 18-420 Jedwabne, et 17-
2054
11. A 500, stacje 3,57, montor 1084, dys-
kiethi, joysticld, lterature (9 miv; S00 74, 7.
Yabor, ul. Francuska 443, 40015 Katowi-
ce, tel. (032)505867
12. A 600 (6 min; 600 2f), monitor Philips
8833 (6 min; 60C 2}, stacje 3,57 (1,5 min;
150 2), stacie 525" (8C0 tys; 80 zh). J.
Chromik, ul. Wyspiafskiogo 65/6 58-003
Zgarzelee 5, tel, {0797) 552537,
13. A 600 2 MB RAM, miysz, joystick,
sampler sterco, dyskichs, terature {9 min;
S0C #). K. Chojnacki, ul, Mazowiecka 32,
U5-226 Zawidz.
14. A 600, 2 MB BAM, joystick, mysz, dys-
kigtki (6 min; BOO =), C 64 Il 7 coprzetem
(2 min; 200 2B, P. Wardzinstd, ul. Wioo-
lawska 12/43, 62-600 Kota.

Zamienig
1. AGOTY komplet + 3 phty CD (2 min;
800 zI); nz2 A 1200, B. Baiuklewicz, ul. Ja-
giellonska 10c/18, 80-371 Gdansk.
2. C 64, magnefofon (1 min; 100 21},
ACDTY (8.5 min; 850 21} na A 1200 lub
FG AT VGA. B. Bziukiewice, ul. Jagiclion-
ska 10c/18, 80-371 Gdansk, tel. 430635,
3. CB Radio Alan 87-271 CH+ 10,
AMFINSSEYLW (7.5 min; 750 Zf na
A 600 2 MB, dyskictki, mysz, literaturg. R,
Szymariski, ul. Armmil Krajowe] 836, 26-
200 Koriskio, tof, 6366.
4. Keyboard Amstrad/Fideliy CHX 100
z MIDT; na A 500 1 MB lub A 600 lub
COTY z osprzgtem. P. Szmiit, ul. Chiobre-

g 74, 78-111 Ustronie Morskie.
AMSTRAD

Sprzedam
1. CPC 464, akeesntia (1,6 min; 160 20,
rmanitor mono GT 65 {60 74). K. Koslerariz-
I, ul. Olszynki Grochowskie. 87, 04-287
Warszzawa, tel. G1C0956.
2. Stage dyskow Vortex 720 KB, 525"
{1.5 mim; 150 21), literahurg niemiscky (50

tys: 5 ). M. Graybowski, ul. Wesola 8/4,
67-100 Nowa Sal.

ATARI

Kupig

1. . Tajemnice Atan" 7e  Zgrywusem+" (3¢
lys; 3 =f|. K. Bartkowskl, ul. Grottgera
136, B0-758 Poanar, tel. 668602,
2. ¥XE RAM CARD, magnetofon | stacie,
usprawnieniz, literature. K. Cania, ul. Mo-
gielnicka 300/ 6, 05-60C Grdjec.

Sprzedam
1. Atari 1040 STE, dyskietki, mysz, 2 joys-
fickd (4.4 mir; 440 2t }. E. Minard, ul, Figh-
na 31/43, tol. (C87) 107086, 19-300 Ef.
2. Marf 1040 STE, monftar S 124 (7 min;
F0O 2. M. Sikorskd, Ul Poznanska 7, 74-
200 Pyrzyce, tel. (092)700171.
3. Alari 130 XE z whudow. Basic XE + XC
12 (1,3 mir; 130 21}, stacjie 1050 (1 min;
100 2), dyskictki, lterature (800 tys., 80
2l), R Piech, Zabtocie 169, 43-246 Shro-
mier.
4. Atari 13C XE 1992 RAM, poknwa, jo-
ystick {1t min; 10C zI). S. Piliszek. ull.
Szrzevinska 16/2, B1-392 Gdafsk-Uliwa.
5. Atari 130 XE, XCA 12, joystick, carhid-
ge, kasety, literature, M. Nowikowsk, ol
Chabrowa 89312, 81 -C78 Gdynia.
6. Alari 65 XE (1.3 min; 130 21), stacje
Atart 1050 (1 min), dyskietki, magnetofon,
kasely. M. Hopa, os. Wichrowe Wazgdrze
2411, 61-678 Poznan, tel. 21-9766.
7. Atari B5 XE z bogatym wyposazeniem
{1 rnin; 100 zi}. K. Tasarz, ul. Sienkiewicza
1169, 50-347 Wroclaw, tel, 213808,
&. Atart 65 XF, Blizzard, XCA 12, XC 12, 4
foysticki, Bteraturg, digitizer (2 min; 206 21,
G. Krawezyk, ul, Sawickiej 5, 43-180 Orz-
esza-Zawada.
9. Atari 65 XL, CA 12, 2 joysticki, Fteratu-
rg (800 tys.; 80 2i), XC 12, Tubo 2000
(250 fys.; 25 2}, 8V 128 Mogaboard (200
tys.; 20 2i}, oryginaine gry i programy. S.
Kursa, ul. Marutowicza 82, 05-120 Legic-
NoWo.
10. Atani 65 XE, CA 12, Turbo Blizzard,
kasely, joystick (1 min; 10 21). Timex
208G, kasety, interface, joystick (800 tys;
a0 zi). M. Pawlik, ul. Fiastowska 48, 32-
520 Javorzno-Szczakowa,
11. Afari 65 XE. CA 2001, dyskictld, pu-
delko, joystick (2,2 min, 226 21). P. Nita, ul.
Okrzei 95, 06400 Ciechandw, k.
FI6574.
12. Atari 65 XE, stacie CA 2001, XC 12,
monitor, dyskietkl, 2 joystickd, literature (3
min; 300 zth. M. Kluska, ul. Kopemika 19,
98-270 Doczew, tel. 2332
13, Atarl 65 XE, XCA 12, joysticki, Turho
2000, Turbo ROM NI, fiterature (1,4 min;
140 ). M. Vogelgeszng, ul. Kosciuszki
42432, 07-300 Ostrow Maz.,
14. Atari 800 XL, XF 551, dyskietki, mag-
nedofon (2,5 min; 250 ). J. Gezella, os.
RéZane ¥a'8, 56-200 Dzisrzoniow.
15. Mordtor Atavi SC 1435 14" stereo (3,9
min; 35C =8, stacje dyskow 5,257 do Atari
ST i dyskictd (1 min; 100 21). B. Dziedzic,
ul. Skrorfiskiego 184, 02-466 Warszawa,
tel. 239802,

Zamienig
1. Afari 130 XE, LDW 2000, XC 12, moni-
tor, drukarka, programy; na dowolne po-
dzespoly 386 SX. ). Wysocki, Cieszymo-
wo 25/6, 82-433 Mikolajki Pomorskie.
2. Mar 52C STFM, dyskictld, akcosorla,
doplata; na PC 386 DX, 2+FDD, 4 MB
HDO ik spreedam. S. Stasiak, ul. Piasko-
wa 18b, 80-025 Gdansk, tel. 394337,
3. Afari 65 XE. Turbo 20000, KSO, Joys-
tick, kasety; na gry TV Pegasus lub Game
Boy-a. A Tatarewicz. ul. Smulikowskiego
6/8 m. 20, CO-385 Warszawa.
4. Atart 85 XF, XCA 12, kasety, joystick +
FOO fys; 70 7z na PC 286 1 MB RAM,
FDD, HDD, YGA, monitor SVGA. B. Fu-
sin, Kisielowka 2, 34-652 Nowe-Ryhie.

COMMODORE

Kupig

1. € 64 lib G 128 (do 2 min; 260 =, dru-
karke do C 64 (1 min; 100 zi), stace (1
mim; 100 #§), magnetofon, joystick. M, Lut-
win, ul. Puscha 1843, 25-635 Kielce.

Sprzedam
1. © 64 I, magmdolon DR 15356, Black
Box v.8, joystick, litorzture (1,5 min; 150
zf), L. Blazejczyk, ul. Podgoma 22/2, 76-
200 Stupsk.
2. C @4 11, stacje 1541 Jt, Final HL, sampier,
mysz, magretofon. Black Box (3,3 min;
330 z). ) Kofoielny, ul. Zubrzyckiego
1/40, 44-100 Gliwice, tel. 1302769,
3. C &4, 1541 I, mornitor Neptun 156, dys-
kietki, kasely, Black Box v.3, literature (4,5
mirg 450 zf). t. Tamoni, Migpodleghosd
41, 73-300 Lobegz, tel. (L923)74807.
4. C 84, 1541 ||, zielony monitor, dyskietki,
foystick (2 min; 200 z1} lub 2amienic na 2
ME BAM do PC. M. Mostala, ul. Meksy-
kafiska 9427, 03-B48 Warczawa.
5. C 64, kasety, magnetofon, Black Box (2
mibn; 200 28, P. Dziato, ul. Sygietynskiego
26/E, 56 301 Watbrzych.
6. C &4, magnelofon, 1541 |1, Final I, jo-
yetick, dyskietkl, literature {3 min; 300 z1).
m. Kuchlewski, ul. Kochanowskicgo 2378,
41-902 Bylom.
7. € B4, magnetofon, 4 joysticki, kasety,
Sacartridge. A Sapota, ul. Dolna 66, 42-
599 Ngbie kiBedzina.

Zamienig
1. C 84 |I, magnetolon, 2 joysticki, 2+car-
tidge, literaturg; na konsole do gier Pega-
sus, J. Skuza, ul. Chalipnicza 49, 43-100
Tychy, tel. 1184481,
2, C 64, magnetofun, kasety 2 joysticki,
cartridge; na kartg telegazety do PG lub
Sourd Blaster 2.0, D. Miewegtowski, Mig-
dzyrzec Podlasld, tel, 713550,
3. Pagasus-a, cartritlge, pistolel; na
64128 b Game Boy-a. W. Majak, ul,
Kubusia Puchatka 1236, 05-800 Prusz-
ki,
4. Fegasusz, carfridge, pistolet, ew. dop-
fata; na C 64/128 Wb Game Ooy-a. A
Knadel, ul. Kubusia Puchatha 12/38, C5-
E00 Pruszhkow.

Kupig

1. 486 GX, 25 MHz, 4 MB RAM, FDD 3,57,
250 ME HOD, SVGA 1 MB, kolorowy mo-
nitor SVGA (25 min; 2500 24). J. Zahiski,
ul. Nadmorska 15, 76-034 Sarbinowo Mor-
skig, tel. 165583,
3. AT 286, 1 MB BAM, monitor VG A, KDD
(4.5 min; 450 zf. M. Lowandowski, wl. |
Krasickiego 85, 20-358 Lublin.
3. Monitor SVGA mono (1,5 min; 150 z1)
Iub monitor VGA mono (1 min; 100 2}, filtr
zwykly (80 tys, 8 z¥), mysz (100 kys.; 10
zl}, M, Liebich, ul. Komorowskiego 6/201,
63-101 Srom, tel. 35440,

Sprzedam
1. 26612 MHz, 1 MB RAM, 1,2 FDD,
HOD 42 MB SVGA mono (8 min; 800 =0
K. Maglewski, ul. 3 Maja 444, 17-200
Hajndwhka, tel. 2058,
2. 366 DXAG MHz, 4 MB RAM, HDD 130
MB, SVGA, 1.2 1 1,44 FOD, SB 16 ASF,
kalorowy monttor, mysz (28 min; 2600 21).
D. Drozidzal, ul. Micklewicza 5304, 37-300
Lezajsk.
3. 386 5X 25 MHz, 2 MB RAM, HDD 120
ME, FDO} 1,44 MB, SVGA kolor (20 min;
2000 =t} M. Fiwko, ul. Sikorskiego 65b,
05-200 Walomin, tel. (027875573,
4. 366 SX 33 MHz, 4 MB RAM, HOD BD
MB, FDD 1,2 1 1,44, monitor SVGA, grafi-
ka VGA. F. Tepper, us. Batoreqo B/67, 60-
BEY Poznar.
5. 488 SX, 4 MB RAM, HDD 120, SvEA
mono, 25F00. J, Zuk, ul. Kopemika 1728,
21-300 Biala Podlaska, tel. 137228,
6. AT 286 16 MHz, 1 ME BAM, 1,21 1,44

FDD, HOD 64 MB, VGA 512 KB RAM Mul-
ti 10, kolorowy monitor SYGA (10 min;
1000 2. B. Kucharczyk, ul. Atutowa 538,
(3-188 Warszawa,

7. AT 285 20 Mz, 1 MB RAM, VGA kolor,
1,44 i 1,2 FDO, HOT 42 MB, dodalki (13
min). M. Duda, ol bodzka 25/30, 42500
Czestochowa, tel. 227364

8. Dysk 40 VB West. Digital (1.6 min 160
2, phyte AT 286 1 MB RAM. W. Troiiriski,
ul. Lgczanska 1606, 468-100 Namysiow,
lel. [CT7 101867

8. Emulator Zx Spectum z przystawha do
magnetofonu (120 tys.; 12 =), J. Kozial,
ul. Zawadzkiego 142/6, 71-246 Szczecin.
10. FDD 1,5 ME Mitsurni {1 min,; 100 2
lub zamlenie na SIMM 4 MB (doplace). £
Tzhara, ul. Zdfzlarskiege 8, Flock, tel.
645481,

11. Gre Space Hulk" (206 tys.; 20 21) ub
zamienig ha literaturg infonmatyozng, M.
Stachowski, Ul Skaryszewska 85, 62-800
Kalisz, tel. (062)77251.

12, Joystick Top Star, SV 227 {300 fys.;
30 2By, monitor Hercules 2 karkg (600
tys.;60 zi). F. Bednarski, Ponik, ul. Koniec-
polska 32, 42-253 Jandw.

13. Kadiubek NTT - 386 DX, 40 MHz,
koprocesor, Multi M0, cimus SVYGA akoele-
rator, obudiwa MTZ zasilacz (8 mim; 800
zl), B Krawcaak, ul. Fijardw /208, 31-466
Krakow, tel. (012)163548 po 17,

14. Karlg graficzng SVGA 1 ME (1,2 min;
12C 2}, sekwencer Kawai XS-1 - 16 hit,
stereo, 10C instumentow (5 min; 500 2f),
T Jedwsik, ul. Ostrowsha 643, 87-800
Winctawek, tel. (054)338713,

15. Kartg muzycena AdLib (75C tys.; 78
zi), monitor SVGA mono (1,9 min: 190 =),
L. Lapingki, ul. Konstytucji 3 Maja /19,
18-404 tomza, el 188221

16. Monitor CGA monn, larta, ew, doplata
(Y00 tys.; 70 zh) lub zamienie na EGA ko-
lor z karty. P. Zielinski, ul. Kubicy 15026,
43-100 Tychy.

17. Oryginalne gry na FC: Camage” (80
tys.; B zl), . Thaurus™ (B0 tys; 6 zH). S. Kur-
58, ul. Marndowicza 82, 05120 Legiono-
WO,

18. Oryginalne gry: Civilization {400 fys.:
4G 21, Buzz Aldrins (800 tys; BO zl). M.
Grela, ul. Skicdowskic] 1842, 41-819
Zabrze.

19. PC 286 12 MHz, 1,2 MB FDD, Hercu-
les (4,2 min; 420 21) 1 MB BRAM Ami Bios,
dysk Quantum 170 MB (4.5 min; 450 ).
A Siedleckt, Dziafkow 313, 82-100 Maklo,
tel. (0s2)852705.

20. PC 386 DX 40 MHz, 4 MB RAM, 128
Kb cache, 1,2 i 1,44 FOD, HDD 200 MB,
512 KB BVGA, monftar mono (18,5 mie).
T. Gilowski, Kalna 33, 43-376 Gadziszka.
21. PC 386, £ MB RAM, FDD 3,57, SVGA
mona, HOD 405 KB lub mnlejszy (18,5
min). D. Slusarczyk, os. Korfantego 46/8,
44-240 Zory, ted. (CI6)343034.

22, PC Hyundal Super 286 12MHz, 1MB
RAM, koproc., FED 360 KB/1,2 MB, GGA
(5,5 mim; 550 zi. R. Gniadek, ul, Bialos
tocka 5813, C3-741 Warszawa, tel
6180034,

23. Plytg 28616, 1 MB RAM (500 tys.; 50
24, monitor | karte Hercules {500 tys.; 50
4. A

Szurnitak, ut. Perozyfiska 55a tp., 03-620
Warszawa.

24. Plyte AT 266, 12 MHz, obudowe, 1 MB
RAN, kartg VGA, kontioler HDDVFDD (2,1
min; 210 74}, £ Wrablewski, ul. Beriinga 8/1,
05-480 Kamzew, 1el.7796221.

25. Piylg glowng ATHE MHz, 0 RAM {200
tys; 20 =}, klawiature 161 key's (200 tys.;
20 =), phyre ghowng XTAO MHz, 640 KB
(300 tys.; 38U zf), 63 key's - wers. nipm.
(100 tys.; 10 zl). T. Wrébel, Dabkowlce
Game 32, 98-400 Lowtor.

26. Quallro Pro 1 SE for DOS — aryglinal-
ny z polska nstrukejg (1 min; 100 ). T.
May, ul. Fowstancow 371, 42-800 Tar
nowskie Gory, tel. 1855602,

w65
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27. RAM = SIMM 4%256 KB (BGO tys; 80
zf), monitor Hercules mone (G50 tys. 65
2l lub zamienig na RAM — SIMM 241 MB.
P. Tomaszewski, ul. Ryszkl 233, 41-500
Chorzdw,

2B. Tanio czesoi da FC: plyta 266, karta
graficzna SVYGA, Muli W0, M. Szafiik, Ul

Kaolgjowa 71,
{0187)75748.
29. Video Tseng ET 400C AX. 1 ME (1.5
min; 150 2}, HDD Caviar 250 MB -

34-785 Jordandw, tel

gwar. (5 min; 500 20} J Gérski, ul,
Urzednicza  36/7, 30-048 Krakiw,
tel. (0121334297

Zamienig

1. Atari XE, Turbo, 2 joysticki, fiteraturg;
e caesei do PC np.: HOD, FOD |ub 100
dyskietelkc {144} M. Liebich, ul. Komo-
rowskiege 67201, B3-101 Srem,
tel. 35440,

2. Ciemnie fotograficzna i organy Modeli;
na PC XT (AT, 886 SX) lub A 5C0. P. Szul-
binski, ul. PAuga 87, 05-800 Pruszkow.

3. Konwerter VGRS VT, SVGA/

TVE, S 1 ME RAM, Sound Blaster
2,0. B. Wanot, ul. Miodows /16, 31-055
Kiralkow, 1el. 552011 w. 104,

4. Magretowk! Panasonic (8,2 min; 820
21), doplata + 10 kasel video (4.3 min; 430
2f); na IEM 366 SX b DX, T. Bartoszew-
ski, oz, Cukrownl 4/3, 22-302 Siennicae
Nadoina, tel, 770436,

5. Motorynke Komet; na PC 286 16MHz, 1

ME Ral, FDD 1.4 i 1,2, VGA, moniter. B.
Niewiadomski, ul. Wiejska 105, 58-502 Je-
lenia Géra.

SPECTRUM

Kupie
1. Interface 1 (300 tys.; 30 21}, kasety rmic-
radrive (10 tys./szt; 1 zifszt) K, Hajel, ul.
Teorunska 9710, 87-800 Wicciawek, ky,
B658-E7,
2. Stacje dyskiw do Spectrums ZX Mic-
radrive T kasetki. B, Wisniewski, ul. Chrob-
rego 12, G5-23C Kobylka.
3. Stacje dyskow do ZX Spectrum+, dru-
karke Selkosha GF S00. B. Wisniewski, ul.
Chrobrego 12, 05-230 Kobyta.
4. ‘Tanio 2% Spectrurn lub Timex-a {200
tys: 20 ). B, Mhyja, ul. Stwosze 6c, 43-
300 Biclsko-Biala.
5. Uszkodzone ZX Spectrum+ (300 fys;
30 z0) lub nie uszkodzang kompletng kla-
wiature, A, Sarosiok, ul. Brzozowa 10, 43-
365 Jasionica.
6. Z¥ Spectrum {do 500 tys; 50 2, Ti-
mex-a {do 500 tys; 50 2l luk Amstrada.
M. Lutwin, ul. Puscha 19/8, 25-635 Kielce.

Kuplg
1. Wszysthle numery Mopego Atari”. t.
Gieruszyriski, ul. Matejkt 5/7, 74-400 Deb-
no Lubyskie, tel. (095)G0Z816.

Sprzedam
1. JPoradnik Hackera™ (60 tys; 6 2), 100
trikdw na Alan” (50 tys.; 5 21, Atari Logo”
(40 tys.; 4 zl) [ inne. A. Retko, ul. Konop-
nickie] 6-12/54, 62-800 Kalisz,
2, Kgigahi PC a tworzenie muzyki” z dys-
kietka (15C tys.; 15 zI}, ,Turbo Pascal 7.0"
7 dyskioths (100 tys.; 10 21), ,Szybki start
DOS 6.6° (100 fys; 10 zt). J. Tyvburczy, ul.
Wronia 41, 44-203 Bybnik, tel. 27862,
3. Ksiazki: Komputer dia opornych” (70
tys; 7 28, Opis programu Quattro Pro
4.0° (3C tys; 3 zh). R Pokrzyna, Nowa
Wigs 313, 36-001 Rzeszow, tel. 722152,
4. Manitor C 10845, filtr szklany (5,5 min;
550 2}, B. Szewezyk, ul. Bohra 23741, 43-
30C Bielsko-Biaka.
5. Nintendo (1 min; 100 zi. M. Jozefowicz,
ul. Wojska Polekiege 1744, 05-620 Pias-
tw, tel. 7231821
6. Pamieé SIMM 4256 (600 tys; £0 z),
cartridge do HF 51628 (650 lys.; 65 71). K.
DzZiewhrski, ul. Mofylowa 375 51-360
Loz, ke 342563,
7. FC Wagazine po polsku 1-100E3, 11-
17194 (20 fys/fset. 2 ziszt), Chip 6-
10/53/94 (18 tys.fsats 1.8 aliszt) W, Mo-
srycki, os. Chrobrego 10a/15, 60-681
Poznan.
8. Pegasus-a i carridge lub FOD 1,44 MB
{1 min; 10 zt), Z. Petruly, ul, Lubelska £2,
21-35C Migdzyrzeo Podl.
9. Sam-a Coupe 256KE, staca dyskow (2

)

Wérad osob, ktore do dinia 15 mar-
ca br. nadesla poprawne
rozwigzanie krzyzowki
komputerowej, rozlosujemy szesc
wspanialych, nietypowych nagrid.
Beds to dwudziestogodzinne
kursy w Szkole Komputerowej Multitrade, obejmujgoe program
graficzny Corel DRAW! Zajecia odbedg sle w dniach 3-7 kwietnia
w Warszawie, przy ulicy Ogrodowe] 46/48.
Multitrade jest renomowanym ogrodikiem kszialcenia i zapewnia dia
laureatowr bajtkowego konkursu specjalny program swojego kursul
Uwaga! Prasimy o wezesniejsze poduczenfe sig podsfaw obstugi
kornputera PL i Srodowiska Windows, aby dobrze raprazentowad
czytelmkow naszego pisma.

SZKOLLA

KOMPUTEROWA

Poziomo:
A. Najnowszy procesor Motoroli; program cbslugujgey nietypowe urzg-
dzenie zewnetrzne
C._ Optyczna rozpoznawanie tekstu;  Skoarpionowa” firma; na matej stol
kardy scalak
D. Dopiero 2z nim kompuler robl cod sensownego; czesé nazwy firmy
zaDOOMiajace] Swiat
E. Najezeéciej spotykany gatunek programéw; producent plyt glownych
F. Config; real, standard lub enhanced; wszystko od nowa w BASIC-u
(. kosci graficzne u A1200; miejsce ha kartg
H. element bazy danych; popularny format pliku z animacjg
1. plik wsadowy; 640x350 w 16 kolorach
J. jedna z funkeji trygonometrycznych: dane do portu w BASIC-u; kanat
komunikacii z pamiecia
K. ubrét bitéw w assemblerze 86; nazwa jednego z rejestrow segmen-
towyeh
L. Jezyk programowania; bity w lewo w assemblerze 86; anencia wysy-
lajgca statki kosmiczne; powyzej 1 MB RAM
£. Nastepca XT; jednostka czutoscl filmu; wigce w DOS-e
M. Symuluje ja EMM, szczegoina z liczb nlewymiemych; bogaty” for-
mat tekstowy
N. standard pamieci rozciagnietej; technika  drag...”
0. ,Okienkowy" interfejs programisty; prosto 2 JTT
P. Lub
R. Nauka obejmijgea tez konstrukeje komputerow, straszna gwara np.:
dzojstik, interfejs, sejwuy. .

Pionowo:
1. Serce komputers; oprogramowarie za zy grosze
3. Nowy O5/2; MIPS to milion operacii na te jednostke czasu; element
pokazu kemputerowego
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KRZYZOWKA
KOMPUTEROWA

5. Wystalidmy go m.in. na Kemputer
EXPO'E5; | DOS | OS5 1 UNIX; red-
nie Atar

7. K w CMYK; ... Pascal, C++; skocz
w BASIC-1

&. Firma w tranzystorze; przez niege
dane w szeregu

9. Pamigé w praktyce; wietrzna firma

10. Obraz pelgezer logicznych migdzy
elementami ukladu; wprost z pa-
migci w BASIC-u

11. Najwazniejszy na klawiaturze;
komputerowa firma w Formule |

12. amerykanski standard, takze jeden

Hurtownia
pprogramowarna 1| komputen

REXCOMP

progonije firmor komputetowym

- bardzo duzy wyblr cprogramowania
licencjonowanego na weszysiide
kompulery (Amiga, [BN, C-64, Atari)

- gry i programy uzyikowe na phidach CB

- najwigksze przeboje sh 1nA BN
i Amige {ppekowanta handiowe zatwier-
dzone przez autoréw wiaz z ficencig na
dystrybucic)

- dyskietki, joystickl, myszy, multimedia
iime akoosoria.

Jestesmy pantnersmi handiowyr wiglu firrm
w Polsee, realizujacymi wysylkowe koleja,
jestesmy plainlkami VAT.

UWYAGAL Mie prowadamy spreedary
wysylkowej dia odbistcow indvwidualmych,

REXGOMP
30-529 Krakdw, ul. Jozelinska 16
wejscie od Wegierskig 15
el dax (012} 56-51-57

min; 200 =l J. Pawlowsk, ul. Grobla Sw.
Jerzego 132, 82-300 Eblag.

Zamienig
1. Walkmana Awa HS-FX 1000 Dolby
BC, sound procesaf; na GUS max 1 MB +
2 min (200 z1.} P. Wrona, ul. Kamietiskie-
go 562, 80-169 Gdansk, tel. 320873,

z elementtow DOS-u; kompulerowa
przyjaciolka

trzy litery za nazwg programu wy-
konalnego: PeGety nie cheg sie od
niego wwolnic

Wszyscy ich rie lubig, wszyscy je
uzywaja

Program z dysku w BASIC-u; firma
m.in. od drukarek i kopiarek

Tym sprawdzamy co w RAM-ie sie-
dzi; tg instrukcja obslugujemy ble-
dy w BASIC-u

Do klepania: raz do roku w Katowi-
cach

13,

14,
15.
16.

1,

Nagrody ufundowata Szkola Komputerowa Multitrade S.A.
00-876 Warszawa ul. Ogrodowa 46/48 tel. (022) 24 70 62
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Jezeli Cheecie ynikngé Klopotéw zwigzanych z zakupem i eksploatociq s
technologicy, wybér fest oczywisty: CIGA computess. Juz dzig gwarantujemy Paristwo najnowsze standardy technol

ngilienla. Wadrazane na biezgco przez naszq firmeg nowosci technologiczne, gwaranty
h zastosowania, Na fak

rzetu komputerowego, jezeli Cheecic
ogii kemputerowej oraz nowa jakosé

Lq stale wzrastajgee szybkosc i moce obliczeniowe
onkurencyjnym rynku jokim jest rynek komputerowy,
systemy komputerowe, wsparcic ich profesionaln

posiadad i cieszyé sie najnowszg

si’ugi
naszych kompuleréw, a co za tym idzie mozliwos¢ wszechstronnego id
niewqtpliwym atutem naszego ‘sprzefu jest réwniz konkurencyjna cena. Za wyso iej jokosc
serwisem felefonicznym oraz serwisem u klienta, ofervjemy najnizsze ceny na rynku. Prowadzimy na bardzo korzystnych warunkach, sprzedaz ratalng
oraz leasingowg. Aby kupic u nas komputer wystarczy podnies¢ stuchawke i wykrecié numer { 0-22 ) 47-12-78.

Nie zwlekaj z podjeciem decyzji - zadzwor teraz ! 1 |

GIGAPA-

FERSCINAL COMPUTER
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Drukarki :
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DESK JET 520 78400 LX 100 448,00
DESKJET 550 C 1.150cc L0 100 507 00
LASERJETAL 18256 STYLUS80D 721«

LASER JET 4 P 2.50%9c  STYLUS 1000 1.442:0

v Gwarancja | bezplamy serwis - 1 ROK [ drugi rok +3% }
v’ Kazdy komputer testowany indywidualnie INTEL TEST )
v’ Zamdwienia telefonicznie 1!
o Czas reclizaci - 24 godziny
v Sprzedaz ratalna - minimalna wplata 25% wartodei
realne oprocentowanie - 23%

02-661 WARSZAWA, ul. Wita Stwosza4 B
tel.ffax { 4-22 ) 47-12-78 tel. kom. 0-90 22-50-26

COMPUTERS




Polaroid.»

fitlry monitorowe z polaryzatorern kelowym

ZDROWY, BEZPIECZNY OBRAZ

Polaroid,@®

Szirju{cfe

STOSOWANIE FILTRU POLAROID ZAPEWNIA:

-wielokroing redukeje promicniowania RTG i UV co najmniej do poziomu 0,000016 wartoéci catkowicie bezpiecznej dla zdrowia,
“pofiad 2 (-kminic lepsi: konmmstobmm .. komfort, wygode, efektywnos$¢ w pracy i ZDROWIE.
POLAROID - NAJLEPSZY FILTR MONITOROWY w/g Centralnego Instytufu Ochrony Pracy,
o ZWYCIEZCA W TESCIE FIX TROW CZASOPISMA ENTER.
m— Wylaczny importer Przedsigbiorstwo Handlowe "Ab"
5 Wroclaw, ul. Krakowska 82, tel. 071/44-20-61, fax 071/44-60-85.
61-851 Poznaf, ul. Ziclona 1, 02-641 Warszawa, ul. Zulawskiego 4/6, 40-157 Katowice, al. Korfuntego 141,
T el 061/531-101, fax 061/531-102.  tel. 022/480-093, tel./fax 022/482-583.  tel. 032/398-22], fax 032/598-221.



