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corELORAW!

WERSJA POLSKA

PROMOCIA LOGITECH:
ScanMan Color
+ CorelDraw 3.0 wersja polska - za darmo!

PROMOCJA LOGITECH:

Pilot Mouse

+ Ergo Mousepad OfficeData - za darmo!
+ MouseTrap OfficeData - za darme!
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Do dzisiaj nie moge wyjsc z podzi-
wu, jak wiele miescifo si¢ w 48 KB
Dbamiect operacyjnej ZX Spectrum.
Nie, nie chce powrotu ery gumo-
wych klawiszy i nie ogarnia mnie
nostalgia, gdy przeglgdam dawne
numery Bajtka. Patrze tylko badaw-
czo, z niejasnym domniemaniem
marnotrawstwa, na dzisiejsze wyt-
wory programtistow.

Rzecz nie tylko w megabajtach,
choc nigdy nie triwoniono pamieci w
tak zastraszajgcy sposob, lecz w ko-
dzie samych programdéw. Niedawno
uruchomitem takie (po)twory jak
JQCalc i WinText. Brr... Nie blefuje,
ale student kierunku nieinforma-
tycznego napisat program w Visual
Basic-u, kiory chodzit szybciej ;
i sprawniej.

Jesli mowa o Visual Basic-u, to nie
wszyscy wiedzq, Ze istnieje odmiana
DOS-owa. Jest ona spadkobierczynig
PDS i uickBasic-u, kiéra pozwala
kompilowac np. QBasicowe wpratw-
ki. Jako eksperymentator postanowi-
lem sprawdzic jakosc tego oprogra-
mowania. Do zawodow wigczytem
shareware 'owy kompilatorek i inter-
preter. Wyniki? Zwykle liczenie za-
koriczylo sie kleskg komercyinego
produktu. Grafika tez okazala sig
wolniejsza - klapa na cafej linii.

Co to oznacza? Myslg, ze to sym-
ptom (nieodosobniony) nadchodzg-
cych zmian w informatycznym mik-
roswiecie. Do glosu mogq sie dobic
indywidualne, “dopieszczone” apli-
Racje uzytkowe, tworzone bez nasta-
wienia na natychmiastowy sukces i
krociowe zyski. Chcielibysmy, aby w
ostatnim pigcioleciu przed symbo-
licznym rokiem 2000, o sukcesie
rynkowym programow nie decydo-
waty nakiady poniesione na akcje
reklamowaqg. Nie do uniknigcia sg
wojny bard- i softwaré’'owe, lecz
miefmy nadziejg na korzystne wyni-
ki wspotzawodnictwa. My tez sig .
zmieniamy, co chyba widac w pier-
wszym numerze z 1995 roku, kidry
Jednoczesnie zamyka pierwsze dzie-
sigciolecie Bajtka.
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American Power
Conversion
@ podpisuie umowe z IBM dotyczaca
polaczenia systemu TBM NetFinity
z oprogramowaniem APC Power-
Chute Plus.
o IBM  zostaje  autoryzowanym
sprzedawcs zasilaczy bezprzerwo-
wych UPS firmy APC.

mpple
ormuje 0 ostatniej fazie testow
p()l.\klﬂ_] wers]i najnowszego systemu
operacyjnege  dla  komputerow
Macintosh — System 7.5.
& wspdlnie z IBM opracowuje plat-
formg sprzgtows oparly na proceso-
rze PowerPC. Nowe komputery maig
pojawié sig pod koniec 1996 roku
i moga spowodowal du?e zmiany na
rynku mikrokomputerow zdomino-
wanych procesorami Intel-a.
o oglasza wyniki finansowe za treec
kwartal, ktéry zakoriczyl sig rekordo-
wa warfosciy sprzedazy: 249 mid
dolaréw. Apple sprzedal 1050 tysig-
cy komputeréw, Compaq 1225, za$
IBM — 1070 tysigey.
® zawiera uklad z Eastman Kodak
Co. na dostawy PowerMac-Ow prezez
najblizsze 3 lata dla oddziatu wizua-
lizacji medycznej.

Computer 2000
@ zawiera porozumienie z Ameri Qu-
est Technologies Inc. 1 inwestujgc 50
miln dolaréw wchodzi tym samym na
rynek amerykanski.

Graphisoft
® zapowiada nowy wersig programu
architekionicznego ArchiCAD 4.55,
ktory bedzsie dziatal na platformach:
Windows, PowerMacintosh, Win-
dows NT i DEC Alpha AXP.

Hewleti-Packard
@ oglasza o porozumieniu z Oracle
Corp., ktére ma doprowadzié do
wzrostu liczby uzytkownikow apli-
kacji Oracle (gléwnie baz danych)
pracujacych na komputerach HP.
® uryskuje pierwsze miejsce w co-
rocznym sprawozdaniu Varbusiness
Magazine, w dzicddnie stacji robo-
czych. Jest to juz powtdme wyr6z-
nienie dla Hewlett'a-Packard’a.
® zwycigza w testach wydajnosci
GEXAMI, zaprojektowanych przez
Europejski Ogrodek Badad Jadro-
wych CERN. HP 735/125 125 MHz
okazuje si¢ szybszy nawet o 275%
od 175 MHz Alghy!
® otwiera 15 nowych osrodkow na 4
kontynentach. kiére majy pomagad
uzytkownikom w przenoszeniu sie
do otwartych systemdiw klient-ser-
wer z maszyn klasy mainframe.
@ podpisuie umowe o sprzedazy pro-
duktéw OpenConnect Systems: IBM
SNA i TCP/IP. Dzigki nim maszyny
HP beda mogly emulowa¢ kompute-
1y i terminale IBM.
e rozsrerea mozliwosci  terminali
graficznych HP 700/70, dolgczajac
emulacje konicczng dla systemow
UNIX (SCO 1 in.), zabezpieczenie na
haslo 1 mechanizm oszczgdzania
energii zgodny z Enerpy Star.
@ informuje o zainstalowaniu sieci
52 minikomputeréw HP 9000 w De-
utsche Telekom, enropejskim liderze

Bajtek
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BlueChip‘ﬂa maklerow

Program komputerowy do kompleksowej obstugi
biur maklerskich ¢ nazwie “BlueChip” zaprezentowa-
no podczas spotkania, ktére odbylo sig 22 listopada
w siedzibie spétki “Unilot™. “BlueChip” jest zainstalo-
wany juz w ponad 40 firmach maklerskich w Wielkiej
Brytanii. Za pomocg tego programu mozna sprzedawac
i kupowaé papiery wartoSciowe, zarzadzaé pakietami
akcji 1 portfelami inwestycyjnymi, ksiggowac transak-
cje, a takve sporzgdzaé raporty 1 analizy wedlug do-
wolnie wybranych kryteridw. Pewna niedogodnoscia
jest fakt, ze program nie potrafi przedstawi¢ informacji

w postaci graficznej (na wykresach), ale dane z niego
mozna z latwodcig wyeksportowaé np. do Excela,
w ktérym modul graficzny jest bardzo rozbudowany.

Dystrybutorem programu jest spdtka “Unilot”, rep-
rezentujaca w Polsce interesy firmy “Unisys” — twércy
tego programu. Jak podkre€lono podezas spotkania, nic
nie stoi na przeszkodzie, aby program byl w polskiej
wersji jezykowej. Juz podczas prezentacji nicktére po-
lecenia menu byly po polskn. Zapewniono tez, e
wszyscy uzytkownicy mieliby gwarantowany serwis
i pomoc w razie potrzeby. Jest tylko jeden problem —
obecny system komputerowy naszej gieldy jest zupel
nie nickompatybilny z BlueChipem...(JMR)

ComNet 95 w Polsce

Specjalizujaca si¢ w organizacji wystaw firma IDG
World Expo zapowiedriala organizacje migdzynarodo-
wych targéw lechnologii sicciowych i telekomunika-
cyjnych — ComNet 95. Dotad w Buropie Srodkowej
targi te odbyly sie tylko dwa razy — w 1992 i 3 roku
w Pradze.

Wystawa oraz zwigzane z nig prelekcje 1 konferen-
cje, odbgdze sig w dniach 20-22 czerwea w Palacu
Kultury 1 Nauki (d. im. Jézefa Wissarionowicza Stali-
na) w Warszawie.

Tematy obejmuyg migdzy innymi:

— technologie telekomunikacyjne, 7 naciskiem na
tacznosé bezprzewodows (komdrkowa, satelitarng),

— technologie i standardy sieciowe,

— integracja sieci (sieci rozlegle, Internet),

— uregulowania prawne i sytuacja gospodarcza re-
gionu.

Organizatorzy przewidzieli miejsce na 120 stoisk,
choé cena mosc odstraszyé firmy krajowe (335
USD/m’).

Przewidywane jest obejrzenie wystawy przez 10 ty-
sigcy os0b. (MSZ)

JTT sprzedaje Xerox-y

Wroclawska firma komputerowa JTT, znana z pro-
dukciji 1 sprzedazy komputerow “ADAX”, podpisala
25 listopada umowe dystrybucyjng 7 polskim przedsta-
wiciclstwem firmy Xcrox. Podpisanic dokumentdw
miato miejsce podczas konferencii prasowej, ktéra od-
byla si¢ w Xerox Document Centre w Warszawie.

Umowg podpisali szefowie obu [irm: Tomasz Cze-
chowicz 7 JTT i Bohdan Garstecki — Dyrektor Gene-
ralny Xerox-a na Polske. Zgodnie z dokumentem, JTT
bedzie sprzedawac najnowsze drukarki laserowe Xe-
1ox-a: 4505, 4510, 4520 1 kolorowa 4900. Jak stwier-

dzono po ceremonii, jest to sprzgt najwyzszej klasy
precznaczony dia duzych firm, instytucjl, ministerstw
1 bankdw, a nie dla zwyklege, “domowego” uzytkow-
nika. Wszystkie te drukarki przeznaczone sg gléwnie
do pracy w sieci, automatycznic w razie potrzeby prze-
taczajg si¢ w PostScript lub PCL i drukujg w tempie 5-
10 stron na minutg (w zaleznosci od rodzaju drukarki).
Dolgczone oprogramowanie porwala Na sterowanie
pracyg drukarki (jej konfiguracjg) bezposrednio » kom-
putera, do ktérego jest podigczona.

Sprzet Xerox-a jest juz dostepny u dealeréw JTT.
Rekomendowana cena dla najtaiszej drukarki wynosi
1240 dolaréw. (JMR)

Mysz w klawiaturze

W poszukiwaniu optymalnego rozwigzama dla umiwer-
salnego urzadzema do komunikacji 7 komputerem, bryty)-
ska firma Read Cosine polyczyla klasyczny Klawiaturg
z myszka-trackbalt’em. Zwykty uklad Klawiszy zostal zu-
bozony o sirzatki, zastapione czilerems przyciskam duze-
go trackball-a wmieszczonego w ich migjser. Nowa kla-
wiatura oprdcz zwyczajnego gniazda typu DIN, wymaga
wolnego porta RS-232, kidrym przesyla dane o polozeniu
myszki z szybkoscia 9600 boddéw. Przewidywana cena na
rynku angiclskim wynosié bedzie 60 funtdw szterlingéw.

Trackball zintegrowany z klewiaturg

Pilot Pro dla lotnikow

Entuzjasci symulatordw lotniczych, ktorzy nienstan-
nie poszukujg lepszych joystick-6w, moga rozwazyé
propozycje firmy CH Products — Virtual Pilot Pro. Jest
to urzadzenic sterujgce wyposazone w cztery mikrop-
rzelyezniki, szedé preyciskéw, kontrole wznoszenia
i manctke przyspieszenia. Za 104 funty szterlingi moz-
na wigc zasig§¢ wygodnie do lotu ponaddZwigkowoem.

Pilot Pro nie jost juz chyba joystick-lem?

Rownolegly dZzwigk

Dla osdb. ktore dostajg wysypki na mysl o rozkreca-
nin swojege komputera w celu instalacji karty déwig-
kowej, firma Innovative Communications przygotowa-



la niespodzianke. Port-Able Sound Plus jest urzadze-
niem wiaczanym do gniazda Centronics, wyposaZzonym
w mikrofon i stereofoniczne gniazda gloénikow. Zigcze
réwnolegle jest na szczgdcie przelotowe, wigc bez
problemu mozna bedzie korzystac z drukarki.

Port-Able Pius — karta dzwigkowa lgczona przez
Centronics.

Port-Able Sound posiada 16-bitowy przetwornik
AJC i jest zgodny z SoundBlasterem oraz AdLib-em.
Jedyng medogodnosuiy jest zta wspblpraca sterownika
programowego 7 cxtenderami typu DOS4GW, lecz wa-
da ma by¢ niediugo skorygowana. Cena na rynku bry-
tyjskim wynosi 159 funtéw szterling6w.

SuperNOS

Niedawno na rynku systemdw operacyjnych dia
IBM PC pojawito si¢ kilka alternatyw dla MS DOS-u.
Wymietimy chociazby: PC DOS, IS DOS 1 Novell
DOS. Okazuje sig, ze Novell nie jest zaintercsowany
rozwojem swego produkiu i w swej strategii wraca do
oprogramowania sieciowego. Rozpoczynajg sig prace
nad Super Network Operating Systemn, kiéry bedzie po-
taczeniem NetWare 1 UnixWare, tak zaprojcktowanym,
aby funkcjonowal na wielun platformach sprzetowych.
Wobec takiepo stanowiska firmy, teraz jedynie IBM
pozostaje konkurentem Microsoft-u w dziedzinie syste-
mow operacyjuych dla PeCetdow,

Kariera Novell DOS skoriczyla sie wkrdice po pre-
mierze,

Konkurent dla Pentium

W rozpoczete) juz dawno temu rywalizacyi na rynku
mikroprocesoréw pojawit sig kolejny konkurent. Nex-
Gen rozpoczyna produkeig uktadu Nx586 — odpowied-
nika Pentium, Nx586 bgdzie dostepny w 4 wersjach:
75, 80, 90 1 100 MHz, a produkcja odbywa sig w fabry-
kach IBM. Na spodniej stronie ukladu wyrysowane jest
logo Blgkitnego Giganta.

To takze IBM wytwarza procesory drugiego konku-

renta Intela — firmy Cyrix. Inicjatywa NexGen ma
szans¢ powodzenia po ujawnionych ostatnio blgdach
funkcjonalnych w architekturze Pentinm.

Najbardziej kontrowersyjny procesor ostatnich
czasow: Intal Pertium

NexGen i IBM jada na jednym , wozie”.

Bity do szescianu

Jednym 7 obecnych problemdw technologii mikro-
komputerowej jest upakowanie elementdéw pamigci
Jak dotychczas rekord wynosi niccalc 5 Mbitdw na
centymelr sze$cienny, lecz nowa technologia z kalifor-
nijskiej doliny krzemowej pozwoli przekroczyé 120
Mbitow {15 MB) w jednym centymetrze szesciennym.

Najwigkszg zalelg rozwigzania zapropoNOWanego
preez Cubic Memory jest wykorzystanie dotychczas
stosowanych ukladéw scalonych. Opiera sig ono na
stosowzniu  polgczeid  elektrycznych przebijajacych
plytki krzemowe. Jako jeden z pierwszych wyproduko-
wano uklad pamigei zawierajacy 2 Gbity RAM w obje-
tosci 5 centymetrdw szedciennych, skiadajgey sig » tra-
dycyjnych elementow 16 Megabitowych.

Szescienna pamigé RAM.
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produkcii sprzetu telekomunikacyj-
DEEO.
® planuje integracie produktow sys-
temu Taligent z technologia HP-UX.
® oglasza strategiczny sojusz z Lotus
Development Corp. w dziedzinie in-
tegracji  produktéw, wspdpracy
w sprzedazy i marketingu oraz zarzg-
dzaniu systemani,

IBM
® zawiera konirakt z FSO w Warsza-
wie na dostarczenie sprzetu i swiad-
czenie uslug informatycznych. Przy
fabryce zostanie powolane pierwsze
w Polsce Srodowiskowe Centrum
Kompetenciji IBM.
@ dostarcza do Cornell Theory Cen-
ter najszybszy i najwydajniejszy na
dwiccie komputer do zastosowar
opdinych. Réwnolegly, skalowalny
POWERparallel Systems SP2 posia-
da 512 procesorow RISC i moze wy-
konaé 136 miliardéw operacji na se-
kunde.
® podpisuje  porozumienie z firma
Vohis, na mocy kidrego przez 3 lata
w mikrokomputerach tej firmy be-
dzie instalowany system OS/2 Warp.
eprzebija oferig  komputeryzacji
zakladdw Campbell Soup zlozong
przez Hewlett’a-Packard’a.
@ otwiera nowe biuro w Rosji — tym
raze we Wiadywostoku, oraz pier-
wsze przcdstawicielstwo w stolicy
Kazachstanu — Alma-Acie,
® Skandynawskie Linie Lotnicze
SAS wymiemapy duzy komputer
Unisys na dwa IBM AS/400, a fran-
cuski producent oléwkéw Crayon
Conte wybiera system AS/400, jako
podstawe dla sieci komputerowe].
@ komunikuje, Ze na targach Comdex
komputer AS/400 wygral rywalizacje
opart na testach Server Challenge,
pokonujge HP 9000 i Compaq Pro-
liant 4000 (2 procesory Pentium).
@ pokonuje konkurencje Sun-a 1 HP
w  komputeryzacji firmy Aramco
7 Arabii Saudyjskiej.

ICL
o zostal wybrany przez McDo-
nalda do komputeryzacji sieci 500
restauracji w Buropie Srodkowej.

Intel
® wprowzdea na rynek procesor Pen-
tium dla komputeréw typu notebook.
Bedzie to 753 MHz uklad zasilany na-
pigciem 3,3 V, pobierajgcy moc 3
W i wyposazony w 64 bitows, 50
MHz szyne zewnelrzng.
e produkuje nowy, 16-hitowy, 16
MHz mikrokomputer jednouktadowy
BxC196MIH. posiadajgcy analogowe
wyjfcia sygnaléw sterujgeych urzg-
dzeniami zewngtrzoymi.
@ podpisuje umowy z 6 firmami sof-
tware’owymi 1 | bankiem komercyj-
nym, dotyczgee rozwoju technologii
CablePorta, zakiadajacej budowe in-
terakcyjnej, publicznej sieci dla do-
mowych komputeréw osobistych.
® wspdlpracuje z eShop Inc. w dzie-
dzinie rozbudowy interakcyjnego.
elekironicznego systemu zakup6w.
@ prezentuje nowa techmke jedno-
czesnepo przesylania glosu i danych
za podrednictwem modemu V.34

1 mikrokomputera PC.
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® zapowiada natychmiastowe dosta-
wy 1 obnizke cen dla kart sieciowych
Ethernet: EtherExpress PRO/100.
W cenie ponizej 600 marek mo7na
kupi¢ urzgdzenie preesylajgce infor-
macjg z predkosciami 10 Mbps i (1)
100 Mbps.
e wytwarza adapter sieciowy To-
kenExpress PRO, przeznaczony dla
szybkich mikrokomputeréw z proce-
soranil 486 i Pentium, zapewniajacy
szybkos¢ transfern 4 1 16 Mbps.
JTT .
& podpisuje umowg dystrybucyjna
z Minoltg i bgdzie sprzedawac dru-
karki laserowe SP 100¢ i 1500. JTT
zamierza rozszerzy¢ oferte na faxy
laserowe i kopiarki cyfrowe.
Lexmark
® wprowadza trzy nowe modele dry-
karck zoptymalizowanych dla rodo-
wiska MS Windows: arramentowsg
WinWriter 100 i laserowe WinWriter
200, WinWriter 400,
Microsoft
® w okresie od 1 listopada 1994 do
31 marca 1993 prowadzi promocy]-
na sprzedaz MS Works for Win-
dows 3.0 PL.
@ posiada juz umowy OEM na insta-
tacie Works 3.0 PL z 3 polskimi pro-
ducentami sprzetu: Optimuos, Inwar
i ITT i umowy SVED na sprzedaz
Warks 3.0 PL z 3 firmami, zaopatru-
jacymi malych i drednich klientow:
ABC Data, MSP i TCH Components.
@ wraz z [irmg Compug i liniy lotnicza
Delta rozpoczyna program promocyj-
oy Fly With Us. Klienci nabywajgcy
w USA dwa programy z serii Micro-
soft Home otrzymuga bilet lotmiczy do
dowolnego punktu na Swiecie.
@ podpisuje porozumienie z firmg In-
tuit © polgczeniu dwoch przedsie-
biorstw. Intuit specjalizuje sig w Op-
rogramowaniu do rozliczert finanso-
wych (m.in. Quicken, Turbo Tax).
® oglasza przekroczenie 1 min
sprzedanych egzemplarzy programu
DTP — MS Publisher, adresowanego
glownie do malych firm i uzytkowni-
kaw prywatnych.
@ inwestuje 100 min dolarfw w kam-
panig marketingowa ,, Where do
yoU want to go today?”.
Novell
®tworzy nowy model kszlalcenia
uzytkownikéw sieci komputerowych
»The New Era™.
o przewiduje, e liczba uzytkowni-
kiw systemdw sieciowych pod ko-
niec drugiego tysiaclecia przekroczy
miliard oséb.
® taczy oddzial szkoleri Novell Edu-
cation z prupa szkolenia Word-
Perfect-a - Global Education Deve-
lopment Group.
@ dostarcza  kompilator C++ (C++
Compilation System 2.0} dla Unix-
Ware 1.1 w cenie katalogowej 99 do-
lardow.
@ ofernje nowy protokdt komunikacji
dla sieci lokalnych NetWare Link
Service Protocol. NLSP przeznaczo-
ny iest dla sieci IPX (serwery Net-
Ware 3.12 1 4.x}, a jego zalety jest
zmnicjszenic obcigzenia siecl prawie
40 razy.
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AMD kontra Intel

Advanced Micro Device przegral niedawno proces
sadowy, ktéry wytoczyl przeciwko niemu Intel, w spra-
wie nielegalnego wykorzystywania mikrokodu ICE
(In-Circuit Emulation) w procesorach AMD-486. Pod-
jeto natychmiastowe prace nad rozpoczeciem produkeji
ukladéw scalonych nie posiadajacych kodu ICE, ktére
zaowocowaly nowg serig procesordw: AmlB6 EM-40.
Am386 EM-40, Am486 SE-25 i Am486 SELV-33.

Nowe mikroprocesory AMD.

7. tablicy do komputera

Juz od kilku lat doskonale znamy clektroniczne rzutni-
ki dla komputeréw. Sa to cicklokrystaliczne, przezro-
czyste wysSwietlacze, nakladane na tradycyjne rzutniki fo-
liogramdw. Sg to jednoczesnie ekrany klasy VGA {mono
lub kotorowe) 1 dzigki temu mozna wykonywaé prezen-
tacje kemputerowe bezposrednio dla duzego audytorium.

Firma Mayflower Business Systems proponuje dzis roz-
wigzanie odwrome: tablicg §wiattoczula, ktdra przenosi ob-
raz na ekran komputera. Kazdy napis lub rysunek umiesz-
czony na bialym ekranie, bedzic odczytany (z uwzglednic-
niern koloru) i wprowadzony do pola roboczego odpo-
wiedniej aplikacji. Dostgpne sg wersje dla PC 1 Mac-a.
Cena systemu — niccalke 3 tysigee funtdw szterlingow.

Gdy padasz z glodu...

siedzac przy komputerze, a nie cheesz oderwac sig
ani na krok od klawiatury, wiedy pozostaje zamOwic
“sieciowg” pizzg. Niestety, mozliwe to jest tylko
w Santa Cruz (Nowy Meksyk, USA), czyli w siedzbie
firmy Santa Cruz Operation, twércy SCO UNIX. Pizza
Hut zalozyla tam eksperymentalny serwer internetowy
WWW  (htip://www.pizzahut com/), dzigki ktdremu
mozna wypelnic zamdwienie na ekranie komputera
1 oczekiwaé na dostarczenic gorgcej przekaski.

Inng ushiga spowinowacong z pizzerig stuzy Internet
Pizza Server {pizza@ecst.csuchico.edu). W tym przypad-
ku mozna zaméwi€ potrawe bedac w dowolnym punkcie
naszego globu, zas jedyng jej wady bedzie format przesyt-
ki. Pizza tylko w formacic GIF oraz JPEG. Smacznego!
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Zamawiamy sieciowg pizze.

Ergonomia ponad wszystko

Jesli odczuwamy klopoty przy pisaniu na zwyklej
klawiaturze, to znak, ze nadszedt czas aby rozejrzeé sig
za ErgoPlus — nowg klawiaturg firmy Cherry Mikro-
schalter. O ile nowa klawiatura Microsoft-u nie posiada
regulacji, to ErgoPlus mozna rozginaé w polowie (od O
do 30 stopmi) oraz odtaczaé standardowg czeéé nume-
ryczng 1 preylaczaé ja z lewej strony. Klawiatura posia-
da podpdrka dla dioni oraz pigé nowych klawiszy fun-
keyjnych. To wszystko za jedyne 300 marek.,

Nowa klawiatura ErgoPlus

Konkurent dla AudioMan-a

Znany od co najmnigj 2 lat Logitechowy AudioMan
jest prostyin urzgdzeniem diwiekowym dedykowanym
dla srodowiska MS Windows. Jego gléwng zalety jest
prosta instalagja, gdyz wlaczamy go bezpoérednio do
portu réwnoleglego. Fortress Systems, kalifornijska fir-
ma produkujgca osprzgt komputerowy. proponuje roz-
wigzanie co najmniej konkurencyjne. SounText jest
réwniez wlgczany do gniazda Centronics, lecz oprogra-
mowanie pozwala odczytywaé teksty napisane w ofmin
jezykach, oraz thimaczyé stowa angieiskie na hiszpan-
skie odpowiedniki. System stownikéw begdzie sukce-
sywnie powigkszany, a cale urzadzenie kosztuje prawic
100 dolaréw.

Nowy system dZwighowy dia MS Windowa.

Otwarty system danych

Krakowska firma Polskic Systemy Informatyczne
S.A. zaprezentowala ciekawe oprogramowanie pod
nazwg SUPERLEX. Jest to rezydentna aplikacja do cb-
stugi tekstowych baz danych — zwanych leksykonami.
Moina stosowaé leksykony nieposcrtowane, jednopo-
ziomowe posortowane 1 dwupoziomowe posortowane.
Pakiet zawiera program do konwersji zwyklych doku-
mentdw tekstowych na format SUPERLEX-a, wigc
mozna tworzy¢ wlasne bazy danych.

Jako uzupelnienie w programie znajduje si¢ kalen-
darz imienin, budzik z sygnalem dZwigkowym i zabez-
picczenie klawiatury na hasto. Dodatkowo, uzytkownik
otrzymuje darmowy stownik ortograficzny.



SoftPoint i potentaci

7 grudnia firma SoftPoint zorganizowala prezentacie
rozpowszechnianych przez siebie, produkiéw trzech
znanych firm — Computer Associates, Quarterdeck Offi-
ce Systems (po raz pierwsey w Polsce) 1 Borland Inter-
national. B

Pierwsza z tych firm, znana powszechnie jake produ-
cent Clippera, prezentowala pakiet CA Visual Objects —
system do tworzenia aplikacyi obstugujgcych bazy da-
nych w frodowisku Windows, zgodnie 7 akmalnymi
trendami — pelna obiektowod¢, wspllpraca z ODBC
i SQL. Zapowiadana jest (styczeni 95) wersja polska
(695 USD).

Quarterdeck prezentowat trzy gtéwne produkty:

— QEMM 7.5 — najnowszg wersjg systemu zarzadza-
nia pamigcig w Srodowisku DOS i Windows. Ta wersja
Zostala przyspieszona w poréwnaniu do poprzednich,
zawiera tez spegjalne wsparcie dla Stackera,

— DESQview/X - wielozadaniowg nakladke na DOS,
wzbogacona o serwer XWindows i obstuge potaczen
z sieclami unixowynu, posiadajaca “od zawsze™ pre-
emptive multitasking,

— SideBar - program zastepujacy Program Managera
w MS Windows.

Borland prezentowal nows wersje swojego kompi-
latora C++ (Borland C++ 4.5) oraz pakiet Database
Toots.

Nowa wersja C++ porwala tworzyé aplikacje dla
DOS-u, Windows 3.1, Windows 95 1 Windows NT, ge-
neruje kod 32-bitowy, wspiera techniki OLE, wyko-
rzystuje biblioteki VBX (Visual Basic). Powréeone do
srodowiska DOS-u, nowe IDE cparte jest na znanym
edytorze Brief. Pakiet zawiera oferrg na darmowy up-
grade w momerncie rozpoczgcia sprzedazy Windows 95
przez Microsoft.

Database Tools to pakiet bibliotek do obstugi baz da-
nych, zaréwno typu xBase (np. dBase, Paradox), SQL.,
jak i ODBC.

‘Do obu tych produktéw dolgczony zostat Dashboard
(desktop do Windows) oraz Visio OLE Test Bed (spec-
jalna wersja shareware’owego programu graficznego,
zar6wno do przygotowania elementéw graficznych, jak
i testowania wspdtpracy OLE).

Ceny (rckomendowane): BC++ 4.5 — 499 USD, up-
grade z poprzednich wersji 199 USD, upgrade z innego
produktu Borlanda lub konlurencyjnego (MS, Watcom,
Symantec) kompilatora 249 USD. BC++ 4.5 i Database
Toels (CD-ROM) 799 USD. (MSZ)

ALFA, BETA i procesor

Mézg Iudzki jest tworem wielce skomplikowanym.
Skomplikowany jest réwniez komputer, ale z ich polg-
czenia moze powstac cof prostego. Na przyklad prosty
i przyjemny spos6b uczema sig jezykow obcych.
A o plusach plynacych z wladania jezykami nie trzeba
chyba przekonywac nikogo, kto usilowal prreczytad
instrukcie obslugi programu, cry skorzysta¢ z helpu
“on line”.

Przy uczeniun potrzebna jest koncentracja. Gdy
“w tle” sluchamy radia, rozmawiamy czy rozwigzuje-
my krzyzéwke, navka idzie nam wolniej i duzo mniej
zapamigtujemy. Co jednak zrobif, gdy nie mozemy
(czy nie umiemy) sig skoncentrowac? Mozna ¢wiczyé
joge, lub... uzyé sterowanego procesorem urzgdzenia
ulatwiajgcego skupienie.

Ten pomyst lezy u podstaw systemu nauczania
© nazwie SITA. Pierwszym zadaniem procesora steru-
jgcego systemem jest wprowadzenie nas w stan goto-
wosci do odprgzenia. Uzyskiwane jest to dzigki odcie-
ciu od bodicow zewnetrznych. Na oczy zakitadamy
ckulary, a od $wiata dZwigkéw odlyczajg nas stuchaw-
ki. Dzigki tagodnym impulsom $wietlnym oraz spec-
jalnie dobranym dZwickom wprowadzani jesteSmy
w stan relaksu i odprezenia.

O wejdciu w stan relaksu komputer informowany
jest za pomocg czujnika oddechu. Do jego tempa dos-
tosowywane sg impulsy Swietlne 1 déwigkowe, a gdy
juz jeste$my cdprezem uruchamiana jest kaseta z prog-
TAMEI UCZZCYIM.

W stanie relaksu, w naszym moézgu zachodzg dwie
bardzo wazne zmiany. Po pierwsze, wygaszane s fale
beta — typowe dla stanu czuwania, szybkie 1 chaotycz-
ne zmiany napiecia w korze mozgowe), a zaczynajg
przewazaé spokojne fale alfa, typowe dla stanu glebo-
kiego skupienia. Po drugie. obie pélkule zaczynajg
pracowaé synchronicznic.

W tym stanie przyswajanie nowych wiadomosci
staje si¢ niezwykle efektywne (i przyjemne). Kwestie
trudniejsze mogg byé powtdrzone dzigki cyfrowermu
buferowaniu ok. pigciu sekund déwigku.

Catodé sldada sig z odtwarzacza kaset magnetofono-
wych, stuchawek, specjalnych okularéw (czy raczej
maski) oraz czujnika oddechu. Wszystko to sterowane
jest popularnym jednoukladowym mikrokomputerem
INTEL 8051.

Gdy précz relaksu cheemy sie jeszeze czegos nau-
czyé musimy mieé oczywifcie takze kasety z odpo-
wiednim kursem.

Urzadzenie jest cickawym przykladem wspélpracy
dwéch niezaleznych systemdéw decyzyjnych (mézg —
procesor), ktére nawzajem
wplywajg na sicbie za po-
mocg typowych dla kaz-
dego ukladéw wefwy:
mzg — OcZuU i vsZY,
procesor — czujnika.
Efekty tej wspdlpracy
s§ — zgodnic z opinig
ekspertow — rewe-
lacyjne, a nauka
w stanie relak-
su jest wyjal-
kowo przy-
jemna. (IM)

OK!
@ tworzy Oki Data Corporation, ked-
ra zajmowaé sig bgdzie badaniami,
projektowaniem, produkcja, sprzeda-
#3 i marketingiem wyposaZenia pro-
dukowanego dotad przez OKI. Reor-
ganizacja firmy ma na celu lepsza
analiz¢ rynku Swiatowego.
@ przenosi do Cumberland w Szkocji
swoje Centrum Technologiczne i za-
mierza rozpoceat tam produkeje dru-
karek laserowych LED.
einformuje o wzroscie  zyskow
w stosunku do roke ubieglego o oko-
o 6.6%. Przewidywany przychod
za 1994 rok moze wynies¢ 530 mln
jendw.

Piraci
@ jak szacuje apencija BSA, posiada-
ja 95% rynku oprogramowania na
Wegrzech,

Sony
® oglasza format Picture MD, poz-
walajgcy zapisywac ohrazy barwne
na dysku o srednicy 64 mm, tak aby
byt zgodny z cyfrowymi aparatami
fotograficznymi itp. Na jednym dys-
ku bedzie mozna przechowywaé 365
zdjgt 4 x 3 cm z rozdzielczoscig 480
linii i 45 minut dZwicku (w sumie
140 MB danych).
@ powoluje Sony Retail Entartain-
ment, firme z zadaniem tworzenia
i rozwijania nowych osrodkéw roz-
rywki na catym swiecie.
® osiaga porozuntienie z Hitachi
i 3M w sprawic specyfikacji nowej
350 MB dyskietki magnetooptycznej
3.5 cala o grubosci 0,8 mm.
@ wprowadza do sprzedazy (na razie
tylko w Japonii) mowy, 32-hitowy
komputer  osobisty  PlayStation,
przeznaczony do odtwarzania gier
strategicznych 1 zrgcznodciowych na
ekranie telewizora.
@ prezentuje usprawnienia w zapisie
danych na kasetkach QIC-80, ozna-
czajace wzrost pojemnodci do 420
MB. czyli o 70% wzgledem pier-
WOWZOr.
® tworzy spélke joint-venture z wiet-
namskim producentem sprzetu elek-
tronicznego Viettronic.

TCH Sysiems
® rwycieza w przetargu Ciazety Wy-
horczej na komputeryzacig jej syste-
miw zarzgdzania w calej Polsce.
Wdrozenie zostane przeprowadzone
pod opiekg producenta oprogramo-
wania— Ross Systems Inc.

Texas Instruments
® Zawiera pOToZUmienie joint-ventu-
re z firmg Acer Inc., w ktorym prze-
widuje sig¢ inwestycig 400 min dola-
1w w rozszerzenie produkcji ukla-
déw scalonych w Hsinchu na Taj-
wanie.

TWINS
® uzyskuje tytul IBM Business Par-
tner dotyczacy rynku komputerdw
osobistych.

Vulcan
@ informuje 0 przejeciu praw do edy-
tora graficznepe VGRAPH 2.0 wlas-
nie przez firmg Videographics. Vul-
can nadal bedzie sprzedawac
VGRAPH-a dla szkal.
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PAKIET PROGRAMOW

B Redakcja ,,Bajtka” otrzymala kilka programow bio-
logicznych, przeznaczonych dla uczniow szkof
srednich i starszych klas szkot podstawowych.

Przedstawiamy je w dziale Edukacji:

Larupy krwi” — program zapeznajacy ucz-
nidw z pojeciami grup krwi, antygenu, prze-
ciwciala

LDyfuzja i transport® — wprowadzajacy
pojecia dyfuzji, tansportu biernego i aktyw-
nego. ruchow Brown’a.

«Ewolucja” — wprowadzajgcy takie terminy

Dytuzja z przeszkodsg

jak filogeneza, mutacja, linia filogenetyczna.

~Mikreewolucja” — zapoznajgcy uczniow
Z pojeciami mikrozmian ewolucyjnych fj.
powstawania cech typu mimikra, umozliwi-
jacych adaptacje do zmienionych warunkéw
grodowiska, oraz wplywu drapieznika na li-
czebnos¢ i strukture populacii.

»GRUPY KRWI”

W programie mamy do czynienia z symu-
lacig graficzna wyznaczania grup krwi, za po-
mocg reakcji aglutynacji krwinek przez suro-
wice. Na tej podstawie uczert moze okresli¢
grupe krwi oraz mikroskopowy model reakcji
odzialywarn antygen-przeciwcialo. Tworzenie
kompleksow, i zmiana ilosci antygenow, prze-
ciwcial oraz ich powinowactwo, moze wply-
waé na efektywnosé reakcji wiazania.

Wyniki kolejnych doswiadczedt sg zapamie-
tywanre i przedstawiane na wykresie zalez-
nosci stezenia kompleksdw Sredniego rozmia-
ru od powinowactwa antygen-przeciwciato.

»DYFUZJA | TRANSPORT”

Przedstawienie prostego modelu zjawisk
dyfuzji czastek w rozpuszczalniku oraz pro-
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cesow biernego i aktywnego transpor-
tu w blonach biologicznych, to tresé te-
go programu. Zaprojektowano piet ro-
dzajow symulacii:

{I) pojedyncza czasteczka porusza-

jaca sie ruchami Brown'a. Tor ruchu
czasteczki jest przypadkowy, a zjawis-
ko jest spowodowane oddziatywaniami
poruszajgcej sie  czasteczki
z czgsteczkami rozpuszczalnika.
(1) dytuzja idealna, nie zaklécona
przez bariery niejednorodnosci roz-
puszczalnika. Symulacja pokazuje,
w jaki sposéb rozprzestrzeniajg sie po
catym osrodku czasteczki wpro-
wadzone w okreslone migjsce.
(Il dyfuzja z przeszkods, ktbra
przedstawia ruch czasteczek sub-
stancji wprowadzonych do rozpusz-
czalnika. Przestrzen, w ktorej odby-
wa sie dyfuzja ograniczona jest
przeszkodg z ofworem utrudniajg-
cym swobodne rozchodzenie sie
czgstek.
(IV) symulacja transportu aktyw-
nego — przenoszenie czastek
przez bilone biologiczna, z biatkowym
przenosnikiem zaleznym od ATP (kwa-
su adenozynotrojfosforowego). Tran-
sport nastgpuje tu na koszt energii
zmagazynowanej w ATP.

(V) transport biemy zaznajamia
2 przebiegiem przechodzenia czgstek przez
btone biclogiczng, zawierajgcg kanaty bial-
kowe, kibre pozwalajg na dyfuzje zgodnie
Z roznicy stezen.

Uzytkownik ma mozliwos¢ zmiany
parametrow symulagji: liczby czastek,
Sredniej energii (kitbrej funkcia jest
temperatura), liczby przenosnikow
i ich powinowactwa do substancji
przenoszonej, liczby i rozmiaréw ka-
natéw, gruboéci przeszkody i rozmia-
ru otworu (w dyfuzji z przeszkoda),
grubosci blon (transport biemy i ak-
tywny).

Program sporzadza  wykresy
przestawiajace przebieg zjawiska
w czasie, co umozliwia porownante
zjawisk biofizycznych, oraz umozli-
wia poznanie wptywu zmienianych
parametrow.

Dytuzja idealna

Ekran tytufowy ,,EWOLUCS

SEWOLUCJA"...

...zaznajamia nas z procesem filogenezy.
Program daje do dyspozycji uczniom dwa

Transport bierny i aktywny

typy organizmoéw: czlonowe i krggowe. Na
tych grupach, poprzez wybdr gendw ulega-
jacych mutacjom, uczef generuje organiz-
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Tak zaczyna sle ,,MIKROEWOLUCJA™

my potomne o cechach (wyglad, wielkos¢,
posiadanie, nieposiadanie skrzydel czy od-
nézy) innych niz organizmy rodzicielskie.

Rozmnazanie zmienia wyglad orga-
nizmow potomnych, a program wyszu-
kujac takie, ktére réznig sig pod wzgle-
dem istotnych cech od rodzicdw.
Uczent decyduje, ktére z otrzymanych
organizméw potomnych bgda dalej sie
rozmnazaé, ulegaé mutacjom i stano-
wi¢ organizmy rodzicielskie dta nastep-
nych form {to wlasnie uzytkownik prog-
ramu dokonuje selekcji form).

Kilka pokoleri organizméw pozwala
na poréwnanie z wygladem przodkéw
i ukazuje zmiany powstale w kolejnych
krokach symulacji. Program umozliwia
mutacje, w ktorych potomek rézni sig
dokiadnie jedng istotna cecha od rodzi-

i (o S WY
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Pdowanié na émy

cow. W ten sposdb uczer tworzy wiasne
drzewa filogenetyczne sterujge doborem na-
turalnym. Dodatkowo, pakiet ,Ewolucja”
dostarcza drizewa filogenetyczne oparte na
realnych organizmach — stawonogach i krg-
gowcach. Tuta] mozna tworzy¢ nowe odga-
tezienia tych drzew.

~MIKROEWOLUCJA”

Jest to prosta gra edukacyjna, w ktérej
udaje sig drapieznika polujgcego na émy.
Oddziatywanie drapieznika powoduje zmia-
ny w populacji. Zmienia si¢ barwa owadow
— coraz lepigj upodobniajg sie one do oto-
czenia, aby by¢ coraz mniej widoczne. Po-
jawiajgce sie zmiany mozna przesledzid
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analizujgc wykresy liczebnosci posz-
czegolnych fenotypow owaddw.
Wszystkie programy obslugujg
karty graficzne VGA, EGA, Herkules,
CGA za pomocg sterownikbw *.bgi.
Moga wiec by¢ uzywane na wigkszosci
komputerow IBM uzywanych w Polsce.
Od XT i AT z kartg graficzng Herkules,
co w polskich szkolach nie jest rzad-
koscig, do nowych (i drogich) kompute-
row wyposazonych w local-busowe
karty graficzne.
Szczegdinie godnymi polecenia, ze
wzgledu na pomyst i atrakcyjng dla
ucznia forme, sa programy: Ewolucja”
oraz ,Dyfuzja i transport”. Pierwszy

z nich angazuje inwencje ucznia oraz w cie-
kawy sposob przybliza abstrakcyjne pojecia
ewolugji.

Drugi przystepnie przedstawia

Grupy karwi

procesy dyfuzji i transportu przez blony
biclogiczne, umoZliwijac poréwnanie
tych zjawisk | zrozumienie roznic.
W dwoch pozostalych programach, po-
mimo dobrego pomyslu, zawiodio wy-
konanie. Jedna z wad jest np. nieprzy-
jazny system menu.

Andrzej ZGODKA
Piotr PERKA

Wymagania opisanych programoéw

— komputer XT/AT

- stacje dyskow elastycznych 360 KB,
- karta graficzna Herkules, EGA, VGA.

- Bialko — podstawowa substancia budujaca ko-

' Blona komérkowa — ctoczka zbudowana z bia-

' Ewoiucja — proces bardzo powolnych zmian, ja-

] Filogeneza — proces rozwoju grupy organizmow

' Hemoglobina — bialke wystepLiace we krwi ma-

| Linla fllogenetyczna — zbiér organizméw po-

Mutacja — przypadkowa zmiana w strukturze

_' Przeciwciato — bialko osocza krwi, zdolne do

' RNA — kwas rybenukleinowy, pedobny do DNA,

Producent: ,Mavis i PKTS"
MAVIS

00-549 WARSZAWA
UL.Pigkna 11 m 17

PKTS.

00-103 WARSZAWA

UL Krélewska 43 m 25
Cena: 19 zl (190 tys.) kazdy

SLOWNICZEK POJEC
BIOLOGICZNYCH

Aminokwasy — zwigzki organiczne (z grupy
kwasow karboksyiowych), z ktdrych, jak zce- |
gietek, zbudowane s3 bialia

Antygen — substancja wykrywana i unieszkodli- |
wiana przez system odpornosci czlowieka (np. |
biatka i toksyny bakteryjne)

ATP — kwas adenozynotrdjfesforowy, substancja
wysokoenergetyczna, w kitdrej komorki maga-
Zynujg energie

ATP-aza - bialko znajdujace sig blonach umozli-
wiajgce aktywny transport substang za po-
mocg energii uzyskiwanej z ATP

morki i cale organizmy

fek, tluszczdw (u zwierzat) | weglowodanéw
{u roglin) otaczajaca komorke

DNA - kwas dezoksyrybonukleinowy, zawieraja-
cy w swoje] strukturze informacije o budowie
{a przez to i 0 funkcjach) wszystkich biatek ko-
morki

Dyfuzja — proces mieszania sig rozpliszczalnika
np. wody. z zawartg w niej substancijg roz-
puszczong

kim podlegaja organizmy

Fenotyp — zespot cech zawartych w informacjl
genetycznej ujawniony w danych warunkach
Srodowiska

od wspdlnego przodka

Gen —taka ilos¢ DNA, ktdra zawiera informacje
© okreslenym bialku; zespét gendw decyduje
czy w danym organizmie wystepuje czy nie,
okreslona cecha

Genotyp — zespdt cech organizmu zapisany
w informacii genetyczney

Grupa krwi — zespit cech charakteryzujgcychn
kombrki 1 przeciweiata krwi

jace zdolnoiE magazynowania i przenoszenia
tienu

chodzacych od wspolnego przodka
Mikroewolucja — proces ewoluchi dotyczacy ta-
kich cech organizmu jak barwa itp.

DNA, zmiana w informacji genetycznej
Populacja — grupa oscbnikow tego samegoe ga-

tunku zarmeszkujaca wspdinie pewien obszar
Proton — zjonizowany dodatnio atom wodoru,

ktéry oddal swéj elektron innemu atomowi

wigzania sie z antygenem, produkowane
przez system odpernogciowy czlowieka i in-
nych zwierzgt

uczestniczacy w syntezie biatka

Ruchy Brown'a - spontaniczne ruchy drobnych
makroczasteczek biclogicznych np. tiuszczu,
spowodowane oddzialywaniami z czasteczka-
mi rozpuszczalnika

Taksonomia — nauka zajmujgca si¢ podziatem
organizmow na grupy (typy. gromady, kiasy,
rzedy, rodziny, rodzaje i gatunki) biorge pod
uwage cechy podobne i rd2nigce dane orga-
nizmy

Transport aktywny — proces przemieszczania
jonu lub substancji organicznej przez blong
biclogiczng na koszt energii wytworzonej
w komoérce

Transport blerny — jw. tylko bez zuzycia energii
wytworzonej w kombrce
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DUKACJA

ZUPEENIE NA POWAZNIE

B Nie mysimy, ze zastosowanie komputeréw w biologii ograniczone jest tylko do
edukacji. Skadze znowu! Mozna catkiem powaznie prowadzi¢ badania w tej, ekspery-
menlalnej przeciez dziedzinie nauki, za pomoca technik informatycznych.

Chcialbym zaprezentowaé specyficzny
program — TIERRA, kiérego zadaniem jest
stwarzanie swoistego ,obszaru zyciowego”
dla specjalnych ,cyfrowych zwierzat”. TIER-
RA jest $rodowiskiern, w ktorym zachodzi
ewolucja niby-programéw, dzieki czemu
mozna ten proces bada¢. Eksperymentalne
badania zmian zachodzacych w organiz-
mach zywych jest, jak dotychczas, kopotliwe
Z uwagi na czas zycia pokolen. Zmiany wyni-
kajgce z mutacji sg po prostu bardzo wolne,
nawet w przypacku bakterii i wirusow. Tym-
czasem w sSrodowisku TIERRY tysiace poko-
ler mijajg w ciagu kolejnych minut...

DO RZECZY

Czyli jakie sg zalozenia projekiu autor-
stwa Thomas-a Ray’a. Programy, ktére .eg-
zystujg” w srodowisku TIERRA skladajg sie
z polecen podobnych do rozkazow assem-
blera. Mozna postugiwaé sie 32 polecenia-
mi oraz 4 rejestrami arytmetycznymi AX,
BX, CX i DX. Kazdy program przed wpro-
wadzeniem na ,areng” musi zostaé skompi-
lowany (stuzy do tego oddzielne polecenie
ARG.EXE). Wyroznikiem Srodowiska TIER-
RA jest przydzial czasu procesora w ilosci

identycznej dla kazdego z .cyfrakéw™. Prog-
ram, ktory sie rozmnaza nie traci dzieki te-
mu swoje] energii, tak jak dzieje sie to
wwojnach rdzeniowych.

Dodatkowym parametrem Srodowiska
jest prawdopodebienstwe mutacji, czyli lo-
sowej zmiany bitéw rozkazu (32 rozkazy
zamykaja sie w 5 bitach). Otrzymujemy
wiedy nowe polecenie | - nowy program.
Oczywiscie, mutant moze nie przezyé, gdyz
modyfikacja spowoduje koniec rozmnaza-
nia badz nawet autodestrukeje.

Ciekawie rozwigzano problem .cyfrowej
Smierci”. Poniewaz obszar pamigci zostaje
bardzo szybko zapelniony mnozacymi sig
programami, wiec usuwanie obiektow odby-
wa sie na zasadzie odliczania pokolen.
Kazde rozmnozenie sie oznacza jedno-
czesnie zestarzenie! Po kilku, kilkunastu
podziatach, program zostaje definitywnie
usunigty ze Srodowiska.

TIERRA W PRAKTYCE

Srodowisko dla ewoluujgcych programéw
jest shareware’m, dostepnym m.in. na dys-
ku SimTel-owskim w katalogu BIOLOGY.
Jest to niestety tylko kod zZrodtowy w Ca+

Rys. 1. Ekran roboczy programu TIERRA.
Wrasnle przekroczyllsmy 1 milion instrukcjl.

Rys. 2. Program BEAGLE. Po 10 milfonach In-
strukcji z wyjsciowego programu otrzymuje-
my kilkadziesiat mutacji.

1. NOPO - polecenie puste, sluzace najczesciej
zaznaczaniu miejsca w programie, do kidrego
odwoluja sie rozkazy ADRB, ADRF, ADR, JMP
i JMPB.

2. NOP1 — polecenie puste, shizace do takich sa-
mych celow jak NOPO. Kombinacia NOPO
i NOP1 pozwala zaznaczat rozmaite miejsca
w prograrmie.

3. NOTO - zanegowanie najmtodszego bitu w rejes-
trze CX.

4. SHL— przesunigcie w lewo wszystkich bitow
w rejestrze CX. Najmiodszy bit zostaje wyzero-
wany. Jest to po prostu przermnozenie przez 2.

5. ZERO — wyzerowanie rejestru CX.

6. IFZ — wykonanie nastepnej instrukcii tylko wiedy,
gdy CX=0. W przeciwnym razie nastepuje skok
o dwie instrukcje.

7. SUB_AB — wykonanie dziatania CX=AX-BX.

8. SUB_AC — wykonanie dziatania AX=AX-CX.

8. INC_A - inkrementacja AX tzn. AX=AX+1.

10. INC_B - inkrementacia BX tzn. BX=BX+1.

11. INC_C - inkrementacja CX tzn. CX=CX+1.

12. DEC_C - dekrementacja CX tzn. CX=CX-1.

13. PUSHAX — umieszczenie na stosie rejestru AX,

14. PUSHBX — umieszczenie na stosie rejestru BX.

15. PUSHCX — umieszczenie na stosie rejestru CX.

16. PUSHDX — umieszczenie na stosie rejestru DX,

17. POPAX — wprowadzenie z wierzchotka stosu

ZESTAW POLECEN DLA PROGRAMOW SYSTEMU TIERRA

wartosci do rejestru AX.

18. POPBX — wprowadzenie z wierzchotka stosu
wartosci do rejestru BX.

18. POPCX — wprowadzenie z wierzcholka stosu
wartoéci do rejestru CX.

20. POPDX — wprowadzenie Z wierzchotka stosu
wartogci do rejestru DX.

21. JMP — skok bezwarunkowy do instrukeji poprze-
dzajgcej iub nastepujacej po najblizsze] kombi-
nacji NOFQ i NOP1, speiniajacej warunek dopel-
nlenia do wzorca umieszczonego bezposrednio
za JMP. Jesh w programi umiegcimy np.

JMP

NOPD

NOF1
to bedzie poszukiwany ciag

NOP1

NOPO
i wykonany bedzie skok do instrukcji stojgcsj
przed lub po najbfizszym, odnalezionym ciggu
NOP-6w.

22. JMPB - skok bezwarunkowy do instrukcji pop-
rzedzajgcej/nastepujacej po kombinacji NOP-6w.
Kod programu i cala pamig€ {jesh w kodzie prog-
rarnu brak!} bedzie przeszukiwany tylko wstecz.

23. CALL - przeskok do instrukcji poprzedzaja-
cei/nastepujgee; po kombinac)i NOP-6w. Od
JMP r&2zni sig urnieszezaniem adresu powrotu

na wierzchotku stosu. Adres tem moina pobraé
do ilcznika rozkazéw poleceniem RET.

24, RET — powrdt pod adres pobrany z wierzchotka
stosu. Wystepuje zazwyczaj w parze z CALL.

25. MOVCD — wykonanie przeniesienia DX=CX.

26. MCVAB — wykonanie przenissienia BX=AX.

27. MOVI| - przeniesiente zawartosci komorki spod
adresu w BX do komdrki o adreste 7 rejestru AX.
Oczywicie adresy liczone sg wzgledem poczat-
ku programu.

28. ADR - poszukiwanie najblizszej komorki naste-
pujacej/poprzedzajacej kombinacje NOP-6w. Ad-
res (wzgledny) znajdzie si¢ w rejestrze AX, zas
liczba NOP-6w z wzorca do poszukiwan —w CX.

29. ADRB — j.w. tylko poszykiwanie bedzie prowa-
dzone wstecz.

30. ADRF —jak ADR, lecz dotyczy wylgcznie po-
szukiwania w przod.

31, MAL — zarezerwowanis pamiect dla prograrmu
potomnego. Zgdany obszar pamieci podawany
jest w rejestrze CX, za$ jego adres ofrzymujemy
w AX, Nie mozna rezerwowat dwéch takich sa-
mych blokdw pod rzgd, bez przedzielenia pole-
ceri MAL instrukcja DIVIDE.

32. DIVIDE — powotanie do zycia prograrmu potom-
nego, znaydujgcego sie w obszarze pamigei za-
rezerwowanym poleceniem MAL
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ﬂ'[m_time: 8.0

ramu - za pierwszym razem nieskuteczne}

PRZYKLAD PROSTEGO PROGRAMU DLA TIERRY.

Komentarze w nawiasach {} sg dopisane  sub ac ; 010 P08 67 4 [AX=AX-CX)
dla wyjasnienia idei i muszg zostaé skaso- movab  ; 610 008 19 5 {BX=AX}
wane przed uruchomieniem ewolugjil adrf  ; 010 002 1d 6 {umieszczenie w AX

adresu kofica programu, w CX 1iczby nop-ow}

morki spod BX do AX,

format: 3 bits: 3 EX TC TP nop@ ; 010 002 @8 7 {negatyw dla nopl}
MF MT MB inca ;010 000 B8 8 (A=A
genotype: B@22aaa parent genotype: 8822aak sub ab ; 010 P0G 66 9 {CX=AX-BX, czyli

Ist daughter: flags: 1 inst: 146 mov_da- obliczenie diugosci programu}

ught: 22 breed true: 1 mal ; 010 000 le 10 {zarezerwowanie
Znd daughter: flags: @ inst: 142 mov da- obszaru na program potomny, AX=adres bloku}
ught: 22 breed true: 1 pushbx ; @16 080 8d 11 {BX na stos)
Origin: InstExe: 8,0 clock: 8 Thu Jan @1 nopd ; P16 0OQ @8 12 {adres dla skoku
-5:00:04 1570 Jmpb z 19 pozyciil

MaxPropPop: ©.123 MaxPropInst: 0.8568 movii  ; 816 000 la 13 {przeniesienie ko-

czyli pierwszej macie-

ploidy: 1 track: @ rzystej do pierwsze] potomej}

comments: To jest skomolikowany naglowek. dec ¢ ; 010 000 Ba 14 {C=CX-11

Warto zauwazy¢ nazwe pliku zgodng z para- ifz ; 010 908 05 15 {gdy C¥=0 wtedy

metrem “genctype” ret, gdy X0 to inc al

track @: prot ret : 016 600 17 16 {powrdt pod adres
XWr ze stosu - BX. czyli koniec (!) programu}

nopd  ; 010 806 66 @ (znacznik poczgtku inc.a : 010 6@ B8 17 [AX=AXHl)

programu} inc.b ; 010 606 89 18 {BX-BX+1})

adrb  ; 018 0@ 1c 1 {umieszczenie w AX Jmpb  ; 010 6@& 15 19 {skok do pushbx}

adresu poczgtku programu, w CX Ticzba nop-6wl nopl : 010 600 01 20 {regatyw dla nop@}

nopl ; 010 220 01 2 [negatyw dla nop@) movii : @10 008 1a 21 {ostatnie kopiowa-

divide ; 810 280 1f 3 {podzielenie prog- nie po ret i koniec programu, za nastepnym

razem divide bedzie skuteczne}

L]

gotowy do skompilowania Borland-owskim
C++. Mozna napisa¢ list do autora TIERRY,
ktory chetnie wyéle dyskietke z gotowymi

noszg sie do nich TIERRA1.EXE, TIER-
RA2.EXE itd. Jeéli chcemy zacksperymen-
towac z ewolucig to nalezy:

RA2}...), lub na jego wzdr napisac wiasny,
pamietajgc o skopiowaniu skomplikowane-
go naglowka.

(I} skompilowa¢ program poleceniem
ARG.EXE (opis jest w dokumentacii).

(1) wpisa¢ nazwe pliku ze skompilowa-
nym kodem do SOUP_IN i uruchomié
TIERRE o odpowiednim numerze.

{IV) gdy dojdziemy do wniosku, ze otrzy-
maliémy juz odpowiednig réznorodnosé
~Ccyfrakdw”, zapisa¢ stan srodowiska na
dysku. Podpowiem, ze ciekawe efekty wys-
tepujg dopiero po bilionach (1) wykonanych
instrukcji. 10 milionéw zajmuje na 486-ice
kilkanascie minut, lecz przeciez mozna ma-
szyng zostawi¢ wigczong na weekend.

(V) wyniki najtatwiej oglada sie progra-
mem BEAGLE, ktéry jako jedyny EXE-
k znajduje sie w shareware'owym pakiecie.

Udanych eksperymentéw z cyfrowg ewo-
lucjg zyczy

Tomasz GROCHOWSKI

PS5, Bedg wdzigeany, za korespondencie
2 dziedziny modelowania i analizy proceséw ewo-
lucyinych! Ja sam dochowafern sie niewielu prog-
ramow, lecz mam i osiagniecia w zakresie samo-
optymalizacjl programow. Dodanie pustego rozka-
zu (NOPQ) do umieszczonego obok kodu (nazwa-
nego 23aaa} | zapuszczenie  TIERRY,
spowodowalo powstanie (na skutak iosowsj mu-
tacji} programu bez zbednego polecenia (o naz-
wie 22aaa) | wzrost jego populachi.

plikarmi EXE.
Projekt TIERRA posiada 4 odmiany, réz-
nigce si¢ jedynie zestawami rozkazéw. Od-

(I} wybra¢ z gotowego zestawu ,zawodni-
kéw™ konkretny program (sg w podkatalo-
gach GB1 (dla TIERRA1), GB2 (dia TIER-

Idea programow samodzielnie rozwijajgcych sie w odpowiednich Srodowis-
kach nie jest nowa. W wojnach rdzeniowych (ciekaws, czy wiecie skad sie
wzigla nazwa .rdzeniowe™?) na arenie umieszczane sg programy skladajgce
si¢ ze specjalnych instrukcii (z zestawu REDCODE), kibrych zadaniem jest
zrniszczenie oponentow. Programy moga sie tez mnozyc, lecz nie ma tu my-
tacji, a czas procesora dzielony jest inaczej niz w systemie TIERRA. Na po-
czatku gry. kazdy z zawodnikow otrzymuije identyczny procent czasu (instruk-
cje wykonywane sg na przemian). Jesli powstaje proces potomny (program
dzieli sie poleceniem SPL), to dwa nowe obiekly pracuja dwa razy woliniej. Pu-
la czasu procesora dia kazdego zawodnika jest stala!

Zestaw standardowych polecer skiada sig jedynie 2 12 rozkazéw (opraco-
wano rozszerzone pule polecen}:

1. DAT argument — nadanie wartosci ;argument” komorce pamiedi, w kiorej
znajduje sie polecenie DAT.

2. MOV argl arg2 — przeniesienie wartosci argl (mona tez spod adresu
arg1) do komérki o adresie arg2.

3. ADD arg1 arg2 — dodanie wartosci spod adresu argl do wartoéci spod
adresu arg2 i umieszczenie w aktuaingj komérce pamieci, Zamiast adreséw
arg1 i 2 mozna stosowac bezposrednie wartosci liczbowe.

4. SUB argl arg2 — odjgcie wartoSci spod adresu argl od warto$ci spod
adresu arg2 i umieszczenie w akiuaingj kombree parmieci. Zamiast adresow
arg1 i 2 mozna stosowa¢ bezposrednie wartosci liczbowe.

5. JMP adres — skok bezwarunkowy pod wskazany adres.

6. JMZ adres argument — skok warunkowy pod wekazany adres jesli war-
tos¢ argumentu jest zerowa.

CORE WARS CZYLI WOJNY RDZENIOWE

7. JMN adres argument — skok warunkowy pod wskazany adres jesli war-
tog¢ argumentu |est niezerowa.

8. CMP argl arg2 — jesli wartoS¢ spod adresu argl jest réwna wartosci
spod arg2 {mozna stosowat bezposrednie wartosci liczbowe) wiedy pomijana
jest kolejna instrukcja.

9. SLT arg1 arg2 — jesli wartos¢ spod adresu arg1 jest mniejsza od wartosci
spod arg2 (mezna stosowad bezposrednie wartosci liczbowe) wiedy pomijana
jest kolejna instnukeja.

10. DJN adres argument — odigcie 1 od argumentu i skok pod adres, gdy
argument rowny jest zeru.

11. SPL adres — podzieienie programu na dwa procesy. Pierwszy zaczyna
sie od adresu, zas nastepny rozpoczyna sie kolejng instrukejg.

12. END adres — opcjonaine zakoriczenie kodu programu {nie jest wyma-
gane) z adresem poczatku kodu zawodnika (domySinie — pierwsza wykony-
walna instrukca, gdyz polecenia DAT s3 pomijane).

Dodatkowo, mozna uzywaé etykiet przed rozkazami, aby bylo tatwiej odwo-
tywac sig do poszezegbinych kombrek pamieci np.:
tutaj: MOV tutej tutail

jest rbwnowaine:

MV el

i oznacza przenigsienie zawarlosci aktuainej komdrki (tej z pcleceniem
MOV) do kolejnej. Jest to najprostrzy wojownik rdzeniowy, zwary w gwarze
rdzeniowe| ,skoczkiem” (imp). Przeciez nasteprna instrukcia bedzie znow
MOV 0 1 itd. Skoczek ,zadepiuje” przeciwnikow wlasnym cialem.

N |



Ech zycie, zycie...

B Wsrdd tekstéw poswigconych zagadnieniom biologicznym nie moze zabrakngc
»~2ycia”. Mowa oczywiscie, o programie LIFE, wymyslonym w 1970 roku przez Johna
Conway’a i opublikowanym na famach szacownego Scientific American.

Czym jest LIFE? Nie jest to typowa gra, nie
jest to program generujacy ciekawe wzorki na
ekranie, ani naukowy program badawczy. Jest
to polaczenie tych elementow. Na planszy, czyli
prostokatnej siatce pdl, umieszczamy komdrki.
Bedzie to wyjSciowy
stan LIFE. Co prog-
ram robi dalej? Sto-
sujac odpowiednie
regulty generuje no-
we komorki | usuwa
niektdore z juz istnie-
jacych. ,Zycie® po-

&

Rys. 1. Na poczgtku
mamy lakie usia-

wienie kombrek...

Rys. 2. ...a w koiejnym kroku po-
Zostaje Ich o wieie mnlej.

suwa sie skokami: wyjSciowy stan planszy
Scigle okresla jest wyglad w kolejnym etapie
rozwoju. Zwykle nie wiadomo od razu, czy na-
rysowany na ekranie wzorek zniknie po kiku
krokach, czy przezyje, ale zmieniony nie do
poznania.

REGULY

Conway'owski zestaw regut obejmuje cztery
zasady:

{) kazda komorka
posiadajaca mniej
niz dwoch sgsiadow
{w linii lub po prze-
katnej} ginie (z sa-
motnoéci?);

{ll) kazda komorka

posiadajaca wiecej niz trzech sasiadbw ginie
{z uduszenia?);

(lll) kazda kombrka posiadajgca dwoch lub
trzech sgsiadow przezywa do nastepnego eta-
pu {uff...);

{IV) w pustym polu sasiadujgcym z trzema
istigjacymi juz komébrkami pojawia sig zycie —
nowa komorka.

EFEKTY

Kazdy z programéw typu LIFE pozwala zaz-
naczyé myszka na ekranie komarki, kidre beda
sie rozwiiaé (lub co gorsza gingc). Niektore ap-
likacje posiadaja biblicteke ciekawych ksztal-
tow, wykazujgeych niespotykane cechy: wedru-
jace, eksplodujace, oscylujgee itd. Dodatkows
opcjg jest zazwycza) losowe rozmieszczenie
komérek w prostokatne siatce pol.

Po ustaleniu wyjsciowego wzorku na ekra-
nie uruchamiamy proces pseudo-ewolucii | ob-
serwujemy zmiany, jaki dokonujg sie na ekra-
nie. Na poczatku ponosimy niepowodzeni — ek-
ran staje sig pusty — LIFE zamiera. W miarg
nabierania doswiadczen ofrzymujemy coraz
ciekawsze efekty. Dos¢ czesto komorki ukiada-
ja sie w formy stabilne, ktdre nie zmieniaja sig
w czasie .gry” (np. kwadrat 2x2, odcinek z 3, 5
komorek...). Warto samemu poprobowac, tylko
trzeba postawi¢ obok komputera budzik — po
prostu nie mozna sie oderwac.

WOJNY KOMORKOWE

Na bazie LIFE wymyslono rowniez prosta
gre logiczng, w ki6rej cdowiek moze zmagat
sie z czlowiekiern lub kormputerem. W prosto-
katnym obszarze podzielonym liniami na pola
zmagajg sie ze sobg dwa, wrogo nastawione
do siebie, galunki komoérek. Poczgtkowe ich
polozenie jest wybierane losowo, w pierwszym
ruchu gracze (lub gracz+komputer} umieszcza-
ja na planszy kilka (np. 6) nowych obiekitw.
W kolejnych turach mozna ustawic tylko 1 (lub
2, co ustala sig w ,Opcjach”) komorke.

Na planszy pojawiajg sie nowe i znikajg istnie-
jgce obiekty, zgodnie z ponizszymi zasadami:

{l} kazda komorka nie posiadajaca zadne-

z dwoma lub trzema obiektami tego gatunku.

Jak wida¢ zasady s3 podobne do LIFE, sa-
ma gra jest prosta, a pomimo tego wciaga. Jak
dotychczas nie udalo mi sie pokonaé kompute-
ra do zera. Aha! Wynik rozgrywki to bilans licz-
by komorek opo-
nentow.

CZY TYLKO ZA-
BAWA?

Gre life mozna
bardzo fatwo zap-
rogramowac, na-

Rys. 5. Losowo
rozlozone komor-
ki na planszy
progremu W-LIFE.

L

b
I

Rys. 6. W pierwszym ruchu flczeb-
nosé populacjl spada o okolo
15%.

wet w DOS-owym QBasic-u. Bez specjalngj
trudnosci mozna wprowadzic dodatkowe para-
metry Jhodowli” komérek np. pokarm w podio-
2u, kibry wyczemuje si¢ w miarg przebywania
komdrki w kratce itp. Tego typu zaawansowane
modele znajduja zastosowanie w biclogicznych
symulacjach wzrostu kolonii prostych organiz-
mbw. Wiec nie tylko ,sztuka dla sztuki”!

Tomasz .
GROCHOWSKI
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Rys. 3. Po 63 kro- 'E-‘". m_m ﬁg:jf;ada {§ link fub 1| tkas) glnle (2 Samige %_ﬂ;i - :%:‘Ei:*:@ :
kach na ekranie = E S e ), ) RS AN A A e i : ustawienie po-
D D kazc komtrka posceppacztorech st | ISESSRSTRSRRE || Coaniowe < v
tad komérek. siedw swojeo gaturka) w Il (plonowe Dacz. - RS R | rovo ruscamy
PRI ghe (U B | o
(Il kazda komdrka sgsiadujgca pionowo lub CiEGe s sisnaenerma el
poziomo z trzema wrogimi obiektami ginie B L Sl :
{Z thucfa'?}; P ek e =3
Rys. 4. Mozna zaczaé od (IV) w pustym polu pojawia sie nowa komoér-  Rys. 8. Zielone przegraly — poZa-
losowego rozktadu komurek ka, jesli sasiaduije ono, pionowo badz poziomo,  fowaé...
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