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corELORAW!

WERSJA POLSKA

PROMOCIA LOGITECH:
ScanMan Color
+ CorelDraw 3.0 wersja polska - za darmo!

PROMOCJA LOGITECH:

Pilot Mouse

+ Ergo Mousepad OfficeData - za darmo!
+ MouseTrap OfficeData - za darme!
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Do dzisiaj nie moge wyjsc z podzi-
wu, jak wiele miescifo si¢ w 48 KB
Dbamiect operacyjnej ZX Spectrum.
Nie, nie chce powrotu ery gumo-
wych klawiszy i nie ogarnia mnie
nostalgia, gdy przeglgdam dawne
numery Bajtka. Patrze tylko badaw-
czo, z niejasnym domniemaniem
marnotrawstwa, na dzisiejsze wyt-
wory programtistow.

Rzecz nie tylko w megabajtach,
choc nigdy nie triwoniono pamieci w
tak zastraszajgcy sposob, lecz w ko-
dzie samych programdéw. Niedawno
uruchomitem takie (po)twory jak
JQCalc i WinText. Brr... Nie blefuje,
ale student kierunku nieinforma-
tycznego napisat program w Visual
Basic-u, kiory chodzit szybciej ;
i sprawniej.

Jesli mowa o Visual Basic-u, to nie
wszyscy wiedzq, Ze istnieje odmiana
DOS-owa. Jest ona spadkobierczynig
PDS i uickBasic-u, kiéra pozwala
kompilowac np. QBasicowe wpratw-
ki. Jako eksperymentator postanowi-
lem sprawdzic jakosc tego oprogra-
mowania. Do zawodow wigczytem
shareware 'owy kompilatorek i inter-
preter. Wyniki? Zwykle liczenie za-
koriczylo sie kleskg komercyinego
produktu. Grafika tez okazala sig
wolniejsza - klapa na cafej linii.

Co to oznacza? Myslg, ze to sym-
ptom (nieodosobniony) nadchodzg-
cych zmian w informatycznym mik-
roswiecie. Do glosu mogq sie dobic
indywidualne, “dopieszczone” apli-
Racje uzytkowe, tworzone bez nasta-
wienia na natychmiastowy sukces i
krociowe zyski. Chcielibysmy, aby w
ostatnim pigcioleciu przed symbo-
licznym rokiem 2000, o sukcesie
rynkowym programow nie decydo-
waty nakiady poniesione na akcje
reklamowaqg. Nie do uniknigcia sg
wojny bard- i softwaré’'owe, lecz
miefmy nadziejg na korzystne wyni-
ki wspotzawodnictwa. My tez sig .
zmieniamy, co chyba widac w pier-
wszym numerze z 1995 roku, kidry
Jednoczesnie zamyka pierwsze dzie-
sigciolecie Bajtka.
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American Power
Conversion
@ podpisuie umowe z IBM dotyczaca
polaczenia systemu TBM NetFinity
z oprogramowaniem APC Power-
Chute Plus.
o IBM  zostaje  autoryzowanym
sprzedawcs zasilaczy bezprzerwo-
wych UPS firmy APC.

mpple
ormuje 0 ostatniej fazie testow
p()l.\klﬂ_] wers]i najnowszego systemu
operacyjnege  dla  komputerow
Macintosh — System 7.5.
& wspdlnie z IBM opracowuje plat-
formg sprzgtows oparly na proceso-
rze PowerPC. Nowe komputery maig
pojawié sig pod koniec 1996 roku
i moga spowodowal du?e zmiany na
rynku mikrokomputerow zdomino-
wanych procesorami Intel-a.
o oglasza wyniki finansowe za treec
kwartal, ktéry zakoriczyl sig rekordo-
wa warfosciy sprzedazy: 249 mid
dolaréw. Apple sprzedal 1050 tysig-
cy komputeréw, Compaq 1225, za$
IBM — 1070 tysigey.
® zawiera uklad z Eastman Kodak
Co. na dostawy PowerMac-Ow prezez
najblizsze 3 lata dla oddziatu wizua-
lizacji medycznej.

Computer 2000
@ zawiera porozumienie z Ameri Qu-
est Technologies Inc. 1 inwestujgc 50
miln dolaréw wchodzi tym samym na
rynek amerykanski.

Graphisoft
® zapowiada nowy wersig programu
architekionicznego ArchiCAD 4.55,
ktory bedzsie dziatal na platformach:
Windows, PowerMacintosh, Win-
dows NT i DEC Alpha AXP.

Hewleti-Packard
@ oglasza o porozumieniu z Oracle
Corp., ktére ma doprowadzié do
wzrostu liczby uzytkownikow apli-
kacji Oracle (gléwnie baz danych)
pracujacych na komputerach HP.
® uryskuje pierwsze miejsce w co-
rocznym sprawozdaniu Varbusiness
Magazine, w dzicddnie stacji robo-
czych. Jest to juz powtdme wyr6z-
nienie dla Hewlett'a-Packard’a.
® zwycigza w testach wydajnosci
GEXAMI, zaprojektowanych przez
Europejski Ogrodek Badad Jadro-
wych CERN. HP 735/125 125 MHz
okazuje si¢ szybszy nawet o 275%
od 175 MHz Alghy!
® otwiera 15 nowych osrodkow na 4
kontynentach. kiére majy pomagad
uzytkownikom w przenoszeniu sie
do otwartych systemdiw klient-ser-
wer z maszyn klasy mainframe.
@ podpisuie umowe o sprzedazy pro-
duktéw OpenConnect Systems: IBM
SNA i TCP/IP. Dzigki nim maszyny
HP beda mogly emulowa¢ kompute-
1y i terminale IBM.
e rozsrerea mozliwosci  terminali
graficznych HP 700/70, dolgczajac
emulacje konicczng dla systemow
UNIX (SCO 1 in.), zabezpieczenie na
haslo 1 mechanizm oszczgdzania
energii zgodny z Enerpy Star.
@ informuje o zainstalowaniu sieci
52 minikomputeréw HP 9000 w De-
utsche Telekom, enropejskim liderze

Bajtek
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BlueChip‘ﬂa maklerow

Program komputerowy do kompleksowej obstugi
biur maklerskich ¢ nazwie “BlueChip” zaprezentowa-
no podczas spotkania, ktére odbylo sig 22 listopada
w siedzibie spétki “Unilot™. “BlueChip” jest zainstalo-
wany juz w ponad 40 firmach maklerskich w Wielkiej
Brytanii. Za pomocg tego programu mozna sprzedawac
i kupowaé papiery wartoSciowe, zarzadzaé pakietami
akcji 1 portfelami inwestycyjnymi, ksiggowac transak-
cje, a takve sporzgdzaé raporty 1 analizy wedlug do-
wolnie wybranych kryteridw. Pewna niedogodnoscia
jest fakt, ze program nie potrafi przedstawi¢ informacji

w postaci graficznej (na wykresach), ale dane z niego
mozna z latwodcig wyeksportowaé np. do Excela,
w ktérym modul graficzny jest bardzo rozbudowany.

Dystrybutorem programu jest spdtka “Unilot”, rep-
rezentujaca w Polsce interesy firmy “Unisys” — twércy
tego programu. Jak podkre€lono podezas spotkania, nic
nie stoi na przeszkodzie, aby program byl w polskiej
wersji jezykowej. Juz podczas prezentacji nicktére po-
lecenia menu byly po polskn. Zapewniono tez, e
wszyscy uzytkownicy mieliby gwarantowany serwis
i pomoc w razie potrzeby. Jest tylko jeden problem —
obecny system komputerowy naszej gieldy jest zupel
nie nickompatybilny z BlueChipem...(JMR)

ComNet 95 w Polsce

Specjalizujaca si¢ w organizacji wystaw firma IDG
World Expo zapowiedriala organizacje migdzynarodo-
wych targéw lechnologii sicciowych i telekomunika-
cyjnych — ComNet 95. Dotad w Buropie Srodkowej
targi te odbyly sie tylko dwa razy — w 1992 i 3 roku
w Pradze.

Wystawa oraz zwigzane z nig prelekcje 1 konferen-
cje, odbgdze sig w dniach 20-22 czerwea w Palacu
Kultury 1 Nauki (d. im. Jézefa Wissarionowicza Stali-
na) w Warszawie.

Tematy obejmuyg migdzy innymi:

— technologie telekomunikacyjne, 7 naciskiem na
tacznosé bezprzewodows (komdrkowa, satelitarng),

— technologie i standardy sieciowe,

— integracja sieci (sieci rozlegle, Internet),

— uregulowania prawne i sytuacja gospodarcza re-
gionu.

Organizatorzy przewidzieli miejsce na 120 stoisk,
choé cena mosc odstraszyé firmy krajowe (335
USD/m’).

Przewidywane jest obejrzenie wystawy przez 10 ty-
sigcy os0b. (MSZ)

JTT sprzedaje Xerox-y

Wroclawska firma komputerowa JTT, znana z pro-
dukciji 1 sprzedazy komputerow “ADAX”, podpisala
25 listopada umowe dystrybucyjng 7 polskim przedsta-
wiciclstwem firmy Xcrox. Podpisanic dokumentdw
miato miejsce podczas konferencii prasowej, ktéra od-
byla si¢ w Xerox Document Centre w Warszawie.

Umowg podpisali szefowie obu [irm: Tomasz Cze-
chowicz 7 JTT i Bohdan Garstecki — Dyrektor Gene-
ralny Xerox-a na Polske. Zgodnie z dokumentem, JTT
bedzie sprzedawac najnowsze drukarki laserowe Xe-
1ox-a: 4505, 4510, 4520 1 kolorowa 4900. Jak stwier-

dzono po ceremonii, jest to sprzgt najwyzszej klasy
precznaczony dia duzych firm, instytucjl, ministerstw
1 bankdw, a nie dla zwyklege, “domowego” uzytkow-
nika. Wszystkie te drukarki przeznaczone sg gléwnie
do pracy w sieci, automatycznic w razie potrzeby prze-
taczajg si¢ w PostScript lub PCL i drukujg w tempie 5-
10 stron na minutg (w zaleznosci od rodzaju drukarki).
Dolgczone oprogramowanie porwala Na sterowanie
pracyg drukarki (jej konfiguracjg) bezposrednio » kom-
putera, do ktérego jest podigczona.

Sprzet Xerox-a jest juz dostepny u dealeréw JTT.
Rekomendowana cena dla najtaiszej drukarki wynosi
1240 dolaréw. (JMR)

Mysz w klawiaturze

W poszukiwaniu optymalnego rozwigzama dla umiwer-
salnego urzadzema do komunikacji 7 komputerem, bryty)-
ska firma Read Cosine polyczyla klasyczny Klawiaturg
z myszka-trackbalt’em. Zwykty uklad Klawiszy zostal zu-
bozony o sirzatki, zastapione czilerems przyciskam duze-
go trackball-a wmieszczonego w ich migjser. Nowa kla-
wiatura oprdcz zwyczajnego gniazda typu DIN, wymaga
wolnego porta RS-232, kidrym przesyla dane o polozeniu
myszki z szybkoscia 9600 boddéw. Przewidywana cena na
rynku angiclskim wynosié bedzie 60 funtdw szterlingéw.

Trackball zintegrowany z klewiaturg

Pilot Pro dla lotnikow

Entuzjasci symulatordw lotniczych, ktorzy nienstan-
nie poszukujg lepszych joystick-6w, moga rozwazyé
propozycje firmy CH Products — Virtual Pilot Pro. Jest
to urzadzenic sterujgce wyposazone w cztery mikrop-
rzelyezniki, szedé preyciskéw, kontrole wznoszenia
i manctke przyspieszenia. Za 104 funty szterlingi moz-
na wigc zasig§¢ wygodnie do lotu ponaddZwigkowoem.

Pilot Pro nie jost juz chyba joystick-lem?

Rownolegly dZzwigk

Dla osdb. ktore dostajg wysypki na mysl o rozkreca-
nin swojege komputera w celu instalacji karty déwig-
kowej, firma Innovative Communications przygotowa-



la niespodzianke. Port-Able Sound Plus jest urzadze-
niem wiaczanym do gniazda Centronics, wyposaZzonym
w mikrofon i stereofoniczne gniazda gloénikow. Zigcze
réwnolegle jest na szczgdcie przelotowe, wigc bez
problemu mozna bedzie korzystac z drukarki.

Port-Able Pius — karta dzwigkowa lgczona przez
Centronics.

Port-Able Sound posiada 16-bitowy przetwornik
AJC i jest zgodny z SoundBlasterem oraz AdLib-em.
Jedyng medogodnosuiy jest zta wspblpraca sterownika
programowego 7 cxtenderami typu DOS4GW, lecz wa-
da ma by¢ niediugo skorygowana. Cena na rynku bry-
tyjskim wynosi 159 funtéw szterling6w.

SuperNOS

Niedawno na rynku systemdw operacyjnych dia
IBM PC pojawito si¢ kilka alternatyw dla MS DOS-u.
Wymietimy chociazby: PC DOS, IS DOS 1 Novell
DOS. Okazuje sig, ze Novell nie jest zaintercsowany
rozwojem swego produkiu i w swej strategii wraca do
oprogramowania sieciowego. Rozpoczynajg sig prace
nad Super Network Operating Systemn, kiéry bedzie po-
taczeniem NetWare 1 UnixWare, tak zaprojcktowanym,
aby funkcjonowal na wielun platformach sprzetowych.
Wobec takiepo stanowiska firmy, teraz jedynie IBM
pozostaje konkurentem Microsoft-u w dziedzinie syste-
mow operacyjuych dla PeCetdow,

Kariera Novell DOS skoriczyla sie wkrdice po pre-
mierze,

Konkurent dla Pentium

W rozpoczete) juz dawno temu rywalizacyi na rynku
mikroprocesoréw pojawit sig kolejny konkurent. Nex-
Gen rozpoczyna produkeig uktadu Nx586 — odpowied-
nika Pentium, Nx586 bgdzie dostepny w 4 wersjach:
75, 80, 90 1 100 MHz, a produkcja odbywa sig w fabry-
kach IBM. Na spodniej stronie ukladu wyrysowane jest
logo Blgkitnego Giganta.

To takze IBM wytwarza procesory drugiego konku-

renta Intela — firmy Cyrix. Inicjatywa NexGen ma
szans¢ powodzenia po ujawnionych ostatnio blgdach
funkcjonalnych w architekturze Pentinm.

Najbardziej kontrowersyjny procesor ostatnich
czasow: Intal Pertium

NexGen i IBM jada na jednym , wozie”.

Bity do szescianu

Jednym 7 obecnych problemdw technologii mikro-
komputerowej jest upakowanie elementdéw pamigci
Jak dotychczas rekord wynosi niccalc 5 Mbitdw na
centymelr sze$cienny, lecz nowa technologia z kalifor-
nijskiej doliny krzemowej pozwoli przekroczyé 120
Mbitow {15 MB) w jednym centymetrze szesciennym.

Najwigkszg zalelg rozwigzania zapropoNOWanego
preez Cubic Memory jest wykorzystanie dotychczas
stosowanych ukladéw scalonych. Opiera sig ono na
stosowzniu  polgczeid  elektrycznych przebijajacych
plytki krzemowe. Jako jeden z pierwszych wyproduko-
wano uklad pamigei zawierajacy 2 Gbity RAM w obje-
tosci 5 centymetrdw szedciennych, skiadajgey sig » tra-
dycyjnych elementow 16 Megabitowych.

Szescienna pamigé RAM.
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produkcii sprzetu telekomunikacyj-
DEEO.
® planuje integracie produktow sys-
temu Taligent z technologia HP-UX.
® oglasza strategiczny sojusz z Lotus
Development Corp. w dziedzinie in-
tegracji  produktéw, wspdpracy
w sprzedazy i marketingu oraz zarzg-
dzaniu systemani,

IBM
® zawiera konirakt z FSO w Warsza-
wie na dostarczenie sprzetu i swiad-
czenie uslug informatycznych. Przy
fabryce zostanie powolane pierwsze
w Polsce Srodowiskowe Centrum
Kompetenciji IBM.
@ dostarcza do Cornell Theory Cen-
ter najszybszy i najwydajniejszy na
dwiccie komputer do zastosowar
opdinych. Réwnolegly, skalowalny
POWERparallel Systems SP2 posia-
da 512 procesorow RISC i moze wy-
konaé 136 miliardéw operacji na se-
kunde.
® podpisuje  porozumienie z firma
Vohis, na mocy kidrego przez 3 lata
w mikrokomputerach tej firmy be-
dzie instalowany system OS/2 Warp.
eprzebija oferig  komputeryzacji
zakladdw Campbell Soup zlozong
przez Hewlett’a-Packard’a.
@ otwiera nowe biuro w Rosji — tym
raze we Wiadywostoku, oraz pier-
wsze przcdstawicielstwo w stolicy
Kazachstanu — Alma-Acie,
® Skandynawskie Linie Lotnicze
SAS wymiemapy duzy komputer
Unisys na dwa IBM AS/400, a fran-
cuski producent oléwkéw Crayon
Conte wybiera system AS/400, jako
podstawe dla sieci komputerowe].
@ komunikuje, Ze na targach Comdex
komputer AS/400 wygral rywalizacje
opart na testach Server Challenge,
pokonujge HP 9000 i Compaq Pro-
liant 4000 (2 procesory Pentium).
@ pokonuje konkurencje Sun-a 1 HP
w  komputeryzacji firmy Aramco
7 Arabii Saudyjskiej.

ICL
o zostal wybrany przez McDo-
nalda do komputeryzacji sieci 500
restauracji w Buropie Srodkowej.

Intel
® wprowzdea na rynek procesor Pen-
tium dla komputeréw typu notebook.
Bedzie to 753 MHz uklad zasilany na-
pigciem 3,3 V, pobierajgcy moc 3
W i wyposazony w 64 bitows, 50
MHz szyne zewnelrzng.
e produkuje nowy, 16-hitowy, 16
MHz mikrokomputer jednouktadowy
BxC196MIH. posiadajgcy analogowe
wyjfcia sygnaléw sterujgeych urzg-
dzeniami zewngtrzoymi.
@ podpisuje umowy z 6 firmami sof-
tware’owymi 1 | bankiem komercyj-
nym, dotyczgee rozwoju technologii
CablePorta, zakiadajacej budowe in-
terakcyjnej, publicznej sieci dla do-
mowych komputeréw osobistych.
® wspdlpracuje z eShop Inc. w dzie-
dzinie rozbudowy interakcyjnego.
elekironicznego systemu zakup6w.
@ prezentuje nowa techmke jedno-
czesnepo przesylania glosu i danych
za podrednictwem modemu V.34

1 mikrokomputera PC.
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® zapowiada natychmiastowe dosta-
wy 1 obnizke cen dla kart sieciowych
Ethernet: EtherExpress PRO/100.
W cenie ponizej 600 marek mo7na
kupi¢ urzgdzenie preesylajgce infor-
macjg z predkosciami 10 Mbps i (1)
100 Mbps.
e wytwarza adapter sieciowy To-
kenExpress PRO, przeznaczony dla
szybkich mikrokomputeréw z proce-
soranil 486 i Pentium, zapewniajacy
szybkos¢ transfern 4 1 16 Mbps.
JTT .
& podpisuje umowg dystrybucyjna
z Minoltg i bgdzie sprzedawac dru-
karki laserowe SP 100¢ i 1500. JTT
zamierza rozszerzy¢ oferte na faxy
laserowe i kopiarki cyfrowe.
Lexmark
® wprowadza trzy nowe modele dry-
karck zoptymalizowanych dla rodo-
wiska MS Windows: arramentowsg
WinWriter 100 i laserowe WinWriter
200, WinWriter 400,
Microsoft
® w okresie od 1 listopada 1994 do
31 marca 1993 prowadzi promocy]-
na sprzedaz MS Works for Win-
dows 3.0 PL.
@ posiada juz umowy OEM na insta-
tacie Works 3.0 PL z 3 polskimi pro-
ducentami sprzetu: Optimuos, Inwar
i ITT i umowy SVED na sprzedaz
Warks 3.0 PL z 3 firmami, zaopatru-
jacymi malych i drednich klientow:
ABC Data, MSP i TCH Components.
@ wraz z [irmg Compug i liniy lotnicza
Delta rozpoczyna program promocyj-
oy Fly With Us. Klienci nabywajgcy
w USA dwa programy z serii Micro-
soft Home otrzymuga bilet lotmiczy do
dowolnego punktu na Swiecie.
@ podpisuje porozumienie z firmg In-
tuit © polgczeniu dwoch przedsie-
biorstw. Intuit specjalizuje sig w Op-
rogramowaniu do rozliczert finanso-
wych (m.in. Quicken, Turbo Tax).
® oglasza przekroczenie 1 min
sprzedanych egzemplarzy programu
DTP — MS Publisher, adresowanego
glownie do malych firm i uzytkowni-
kaw prywatnych.
@ inwestuje 100 min dolarfw w kam-
panig marketingowa ,, Where do
yoU want to go today?”.
Novell
®tworzy nowy model kszlalcenia
uzytkownikéw sieci komputerowych
»The New Era™.
o przewiduje, e liczba uzytkowni-
kiw systemdw sieciowych pod ko-
niec drugiego tysiaclecia przekroczy
miliard oséb.
® taczy oddzial szkoleri Novell Edu-
cation z prupa szkolenia Word-
Perfect-a - Global Education Deve-
lopment Group.
@ dostarcza  kompilator C++ (C++
Compilation System 2.0} dla Unix-
Ware 1.1 w cenie katalogowej 99 do-
lardow.
@ ofernje nowy protokdt komunikacji
dla sieci lokalnych NetWare Link
Service Protocol. NLSP przeznaczo-
ny iest dla sieci IPX (serwery Net-
Ware 3.12 1 4.x}, a jego zalety jest
zmnicjszenic obcigzenia siecl prawie
40 razy.
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AMD kontra Intel

Advanced Micro Device przegral niedawno proces
sadowy, ktéry wytoczyl przeciwko niemu Intel, w spra-
wie nielegalnego wykorzystywania mikrokodu ICE
(In-Circuit Emulation) w procesorach AMD-486. Pod-
jeto natychmiastowe prace nad rozpoczeciem produkeji
ukladéw scalonych nie posiadajacych kodu ICE, ktére
zaowocowaly nowg serig procesordw: AmlB6 EM-40.
Am386 EM-40, Am486 SE-25 i Am486 SELV-33.

Nowe mikroprocesory AMD.

7. tablicy do komputera

Juz od kilku lat doskonale znamy clektroniczne rzutni-
ki dla komputeréw. Sa to cicklokrystaliczne, przezro-
czyste wysSwietlacze, nakladane na tradycyjne rzutniki fo-
liogramdw. Sg to jednoczesnie ekrany klasy VGA {mono
lub kotorowe) 1 dzigki temu mozna wykonywaé prezen-
tacje kemputerowe bezposrednio dla duzego audytorium.

Firma Mayflower Business Systems proponuje dzis roz-
wigzanie odwrome: tablicg §wiattoczula, ktdra przenosi ob-
raz na ekran komputera. Kazdy napis lub rysunek umiesz-
czony na bialym ekranie, bedzic odczytany (z uwzglednic-
niern koloru) i wprowadzony do pola roboczego odpo-
wiedniej aplikacji. Dostgpne sg wersje dla PC 1 Mac-a.
Cena systemu — niccalke 3 tysigee funtdw szterlingow.

Gdy padasz z glodu...

siedzac przy komputerze, a nie cheesz oderwac sig
ani na krok od klawiatury, wiedy pozostaje zamOwic
“sieciowg” pizzg. Niestety, mozliwe to jest tylko
w Santa Cruz (Nowy Meksyk, USA), czyli w siedzbie
firmy Santa Cruz Operation, twércy SCO UNIX. Pizza
Hut zalozyla tam eksperymentalny serwer internetowy
WWW  (htip://www.pizzahut com/), dzigki ktdremu
mozna wypelnic zamdwienie na ekranie komputera
1 oczekiwaé na dostarczenic gorgcej przekaski.

Inng ushiga spowinowacong z pizzerig stuzy Internet
Pizza Server {pizza@ecst.csuchico.edu). W tym przypad-
ku mozna zaméwi€ potrawe bedac w dowolnym punkcie
naszego globu, zas jedyng jej wady bedzie format przesyt-
ki. Pizza tylko w formacic GIF oraz JPEG. Smacznego!
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Zamawiamy sieciowg pizze.

Ergonomia ponad wszystko

Jesli odczuwamy klopoty przy pisaniu na zwyklej
klawiaturze, to znak, ze nadszedt czas aby rozejrzeé sig
za ErgoPlus — nowg klawiaturg firmy Cherry Mikro-
schalter. O ile nowa klawiatura Microsoft-u nie posiada
regulacji, to ErgoPlus mozna rozginaé w polowie (od O
do 30 stopmi) oraz odtaczaé standardowg czeéé nume-
ryczng 1 preylaczaé ja z lewej strony. Klawiatura posia-
da podpdrka dla dioni oraz pigé nowych klawiszy fun-
keyjnych. To wszystko za jedyne 300 marek.,

Nowa klawiatura ErgoPlus

Konkurent dla AudioMan-a

Znany od co najmnigj 2 lat Logitechowy AudioMan
jest prostyin urzgdzeniem diwiekowym dedykowanym
dla srodowiska MS Windows. Jego gléwng zalety jest
prosta instalagja, gdyz wlaczamy go bezpoérednio do
portu réwnoleglego. Fortress Systems, kalifornijska fir-
ma produkujgca osprzgt komputerowy. proponuje roz-
wigzanie co najmniej konkurencyjne. SounText jest
réwniez wlgczany do gniazda Centronics, lecz oprogra-
mowanie pozwala odczytywaé teksty napisane w ofmin
jezykach, oraz thimaczyé stowa angieiskie na hiszpan-
skie odpowiedniki. System stownikéw begdzie sukce-
sywnie powigkszany, a cale urzadzenie kosztuje prawic
100 dolaréw.

Nowy system dZwighowy dia MS Windowa.

Otwarty system danych

Krakowska firma Polskic Systemy Informatyczne
S.A. zaprezentowala ciekawe oprogramowanie pod
nazwg SUPERLEX. Jest to rezydentna aplikacja do cb-
stugi tekstowych baz danych — zwanych leksykonami.
Moina stosowaé leksykony nieposcrtowane, jednopo-
ziomowe posortowane 1 dwupoziomowe posortowane.
Pakiet zawiera program do konwersji zwyklych doku-
mentdw tekstowych na format SUPERLEX-a, wigc
mozna tworzy¢ wlasne bazy danych.

Jako uzupelnienie w programie znajduje si¢ kalen-
darz imienin, budzik z sygnalem dZwigkowym i zabez-
picczenie klawiatury na hasto. Dodatkowo, uzytkownik
otrzymuje darmowy stownik ortograficzny.



SoftPoint i potentaci

7 grudnia firma SoftPoint zorganizowala prezentacie
rozpowszechnianych przez siebie, produkiéw trzech
znanych firm — Computer Associates, Quarterdeck Offi-
ce Systems (po raz pierwsey w Polsce) 1 Borland Inter-
national. B

Pierwsza z tych firm, znana powszechnie jake produ-
cent Clippera, prezentowala pakiet CA Visual Objects —
system do tworzenia aplikacyi obstugujgcych bazy da-
nych w frodowisku Windows, zgodnie 7 akmalnymi
trendami — pelna obiektowod¢, wspllpraca z ODBC
i SQL. Zapowiadana jest (styczeni 95) wersja polska
(695 USD).

Quarterdeck prezentowat trzy gtéwne produkty:

— QEMM 7.5 — najnowszg wersjg systemu zarzadza-
nia pamigcig w Srodowisku DOS i Windows. Ta wersja
Zostala przyspieszona w poréwnaniu do poprzednich,
zawiera tez spegjalne wsparcie dla Stackera,

— DESQview/X - wielozadaniowg nakladke na DOS,
wzbogacona o serwer XWindows i obstuge potaczen
z sieclami unixowynu, posiadajaca “od zawsze™ pre-
emptive multitasking,

— SideBar - program zastepujacy Program Managera
w MS Windows.

Borland prezentowal nows wersje swojego kompi-
latora C++ (Borland C++ 4.5) oraz pakiet Database
Toots.

Nowa wersja C++ porwala tworzyé aplikacje dla
DOS-u, Windows 3.1, Windows 95 1 Windows NT, ge-
neruje kod 32-bitowy, wspiera techniki OLE, wyko-
rzystuje biblioteki VBX (Visual Basic). Powréeone do
srodowiska DOS-u, nowe IDE cparte jest na znanym
edytorze Brief. Pakiet zawiera oferrg na darmowy up-
grade w momerncie rozpoczgcia sprzedazy Windows 95
przez Microsoft.

Database Tools to pakiet bibliotek do obstugi baz da-
nych, zaréwno typu xBase (np. dBase, Paradox), SQL.,
jak i ODBC.

‘Do obu tych produktéw dolgczony zostat Dashboard
(desktop do Windows) oraz Visio OLE Test Bed (spec-
jalna wersja shareware’owego programu graficznego,
zar6wno do przygotowania elementéw graficznych, jak
i testowania wspdtpracy OLE).

Ceny (rckomendowane): BC++ 4.5 — 499 USD, up-
grade z poprzednich wersji 199 USD, upgrade z innego
produktu Borlanda lub konlurencyjnego (MS, Watcom,
Symantec) kompilatora 249 USD. BC++ 4.5 i Database
Toels (CD-ROM) 799 USD. (MSZ)

ALFA, BETA i procesor

Mézg Iudzki jest tworem wielce skomplikowanym.
Skomplikowany jest réwniez komputer, ale z ich polg-
czenia moze powstac cof prostego. Na przyklad prosty
i przyjemny spos6b uczema sig jezykow obcych.
A o plusach plynacych z wladania jezykami nie trzeba
chyba przekonywac nikogo, kto usilowal prreczytad
instrukcie obslugi programu, cry skorzysta¢ z helpu
“on line”.

Przy uczeniun potrzebna jest koncentracja. Gdy
“w tle” sluchamy radia, rozmawiamy czy rozwigzuje-
my krzyzéwke, navka idzie nam wolniej i duzo mniej
zapamigtujemy. Co jednak zrobif, gdy nie mozemy
(czy nie umiemy) sig skoncentrowac? Mozna ¢wiczyé
joge, lub... uzyé sterowanego procesorem urzgdzenia
ulatwiajgcego skupienie.

Ten pomyst lezy u podstaw systemu nauczania
© nazwie SITA. Pierwszym zadaniem procesora steru-
jgcego systemem jest wprowadzenie nas w stan goto-
wosci do odprgzenia. Uzyskiwane jest to dzigki odcie-
ciu od bodicow zewnetrznych. Na oczy zakitadamy
ckulary, a od $wiata dZwigkéw odlyczajg nas stuchaw-
ki. Dzigki tagodnym impulsom $wietlnym oraz spec-
jalnie dobranym dZwickom wprowadzani jesteSmy
w stan relaksu i odprezenia.

O wejdciu w stan relaksu komputer informowany
jest za pomocg czujnika oddechu. Do jego tempa dos-
tosowywane sg impulsy Swietlne 1 déwigkowe, a gdy
juz jeste$my cdprezem uruchamiana jest kaseta z prog-
TAMEI UCZZCYIM.

W stanie relaksu, w naszym moézgu zachodzg dwie
bardzo wazne zmiany. Po pierwsze, wygaszane s fale
beta — typowe dla stanu czuwania, szybkie 1 chaotycz-
ne zmiany napiecia w korze mozgowe), a zaczynajg
przewazaé spokojne fale alfa, typowe dla stanu glebo-
kiego skupienia. Po drugie. obie pélkule zaczynajg
pracowaé synchronicznic.

W tym stanie przyswajanie nowych wiadomosci
staje si¢ niezwykle efektywne (i przyjemne). Kwestie
trudniejsze mogg byé powtdrzone dzigki cyfrowermu
buferowaniu ok. pigciu sekund déwigku.

Catodé sldada sig z odtwarzacza kaset magnetofono-
wych, stuchawek, specjalnych okularéw (czy raczej
maski) oraz czujnika oddechu. Wszystko to sterowane
jest popularnym jednoukladowym mikrokomputerem
INTEL 8051.

Gdy précz relaksu cheemy sie jeszeze czegos nau-
czyé musimy mieé oczywifcie takze kasety z odpo-
wiednim kursem.

Urzadzenie jest cickawym przykladem wspélpracy
dwéch niezaleznych systemdéw decyzyjnych (mézg —
procesor), ktére nawzajem
wplywajg na sicbie za po-
mocg typowych dla kaz-
dego ukladéw wefwy:
mzg — OcZuU i vsZY,
procesor — czujnika.
Efekty tej wspdlpracy
s§ — zgodnic z opinig
ekspertow — rewe-
lacyjne, a nauka
w stanie relak-
su jest wyjal-
kowo przy-
jemna. (IM)

OK!
@ tworzy Oki Data Corporation, ked-
ra zajmowaé sig bgdzie badaniami,
projektowaniem, produkcja, sprzeda-
#3 i marketingiem wyposaZenia pro-
dukowanego dotad przez OKI. Reor-
ganizacja firmy ma na celu lepsza
analiz¢ rynku Swiatowego.
@ przenosi do Cumberland w Szkocji
swoje Centrum Technologiczne i za-
mierza rozpoceat tam produkeje dru-
karek laserowych LED.
einformuje o wzroscie  zyskow
w stosunku do roke ubieglego o oko-
o 6.6%. Przewidywany przychod
za 1994 rok moze wynies¢ 530 mln
jendw.

Piraci
@ jak szacuje apencija BSA, posiada-
ja 95% rynku oprogramowania na
Wegrzech,

Sony
® oglasza format Picture MD, poz-
walajgcy zapisywac ohrazy barwne
na dysku o srednicy 64 mm, tak aby
byt zgodny z cyfrowymi aparatami
fotograficznymi itp. Na jednym dys-
ku bedzie mozna przechowywaé 365
zdjgt 4 x 3 cm z rozdzielczoscig 480
linii i 45 minut dZwicku (w sumie
140 MB danych).
@ powoluje Sony Retail Entartain-
ment, firme z zadaniem tworzenia
i rozwijania nowych osrodkéw roz-
rywki na catym swiecie.
® osiaga porozuntienie z Hitachi
i 3M w sprawic specyfikacji nowej
350 MB dyskietki magnetooptycznej
3.5 cala o grubosci 0,8 mm.
@ wprowadza do sprzedazy (na razie
tylko w Japonii) mowy, 32-hitowy
komputer  osobisty  PlayStation,
przeznaczony do odtwarzania gier
strategicznych 1 zrgcznodciowych na
ekranie telewizora.
@ prezentuje usprawnienia w zapisie
danych na kasetkach QIC-80, ozna-
czajace wzrost pojemnodci do 420
MB. czyli o 70% wzgledem pier-
WOWZOr.
® tworzy spélke joint-venture z wiet-
namskim producentem sprzetu elek-
tronicznego Viettronic.

TCH Sysiems
® rwycieza w przetargu Ciazety Wy-
horczej na komputeryzacig jej syste-
miw zarzgdzania w calej Polsce.
Wdrozenie zostane przeprowadzone
pod opiekg producenta oprogramo-
wania— Ross Systems Inc.

Texas Instruments
® Zawiera pOToZUmienie joint-ventu-
re z firmg Acer Inc., w ktorym prze-
widuje sig¢ inwestycig 400 min dola-
1w w rozszerzenie produkcji ukla-
déw scalonych w Hsinchu na Taj-
wanie.

TWINS
® uzyskuje tytul IBM Business Par-
tner dotyczacy rynku komputerdw
osobistych.

Vulcan
@ informuje 0 przejeciu praw do edy-
tora graficznepe VGRAPH 2.0 wlas-
nie przez firmg Videographics. Vul-
can nadal bedzie sprzedawac
VGRAPH-a dla szkal.
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PAKIET PROGRAMOW

B Redakcja ,,Bajtka” otrzymala kilka programow bio-
logicznych, przeznaczonych dla uczniow szkof
srednich i starszych klas szkot podstawowych.

Przedstawiamy je w dziale Edukacji:

Larupy krwi” — program zapeznajacy ucz-
nidw z pojeciami grup krwi, antygenu, prze-
ciwciala

LDyfuzja i transport® — wprowadzajacy
pojecia dyfuzji, tansportu biernego i aktyw-
nego. ruchow Brown’a.

«Ewolucja” — wprowadzajgcy takie terminy

Dytuzja z przeszkodsg

jak filogeneza, mutacja, linia filogenetyczna.

~Mikreewolucja” — zapoznajgcy uczniow
Z pojeciami mikrozmian ewolucyjnych fj.
powstawania cech typu mimikra, umozliwi-
jacych adaptacje do zmienionych warunkéw
grodowiska, oraz wplywu drapieznika na li-
czebnos¢ i strukture populacii.

»GRUPY KRWI”

W programie mamy do czynienia z symu-
lacig graficzna wyznaczania grup krwi, za po-
mocg reakcji aglutynacji krwinek przez suro-
wice. Na tej podstawie uczert moze okresli¢
grupe krwi oraz mikroskopowy model reakcji
odzialywarn antygen-przeciwcialo. Tworzenie
kompleksow, i zmiana ilosci antygenow, prze-
ciwcial oraz ich powinowactwo, moze wply-
waé na efektywnosé reakcji wiazania.

Wyniki kolejnych doswiadczedt sg zapamie-
tywanre i przedstawiane na wykresie zalez-
nosci stezenia kompleksdw Sredniego rozmia-
ru od powinowactwa antygen-przeciwciato.

»DYFUZJA | TRANSPORT”

Przedstawienie prostego modelu zjawisk
dyfuzji czastek w rozpuszczalniku oraz pro-
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cesow biernego i aktywnego transpor-
tu w blonach biologicznych, to tresé te-
go programu. Zaprojektowano piet ro-
dzajow symulacii:

{I) pojedyncza czasteczka porusza-

jaca sie ruchami Brown'a. Tor ruchu
czasteczki jest przypadkowy, a zjawis-
ko jest spowodowane oddziatywaniami
poruszajgcej sie  czasteczki
z czgsteczkami rozpuszczalnika.
(1) dytuzja idealna, nie zaklécona
przez bariery niejednorodnosci roz-
puszczalnika. Symulacja pokazuje,
w jaki sposéb rozprzestrzeniajg sie po
catym osrodku czasteczki wpro-
wadzone w okreslone migjsce.
(Il dyfuzja z przeszkods, ktbra
przedstawia ruch czasteczek sub-
stancji wprowadzonych do rozpusz-
czalnika. Przestrzen, w ktorej odby-
wa sie dyfuzja ograniczona jest
przeszkodg z ofworem utrudniajg-
cym swobodne rozchodzenie sie
czgstek.
(IV) symulacja transportu aktyw-
nego — przenoszenie czastek
przez bilone biologiczna, z biatkowym
przenosnikiem zaleznym od ATP (kwa-
su adenozynotrojfosforowego). Tran-
sport nastgpuje tu na koszt energii
zmagazynowanej w ATP.

(V) transport biemy zaznajamia
2 przebiegiem przechodzenia czgstek przez
btone biclogiczng, zawierajgcg kanaty bial-
kowe, kibre pozwalajg na dyfuzje zgodnie
Z roznicy stezen.

Uzytkownik ma mozliwos¢ zmiany
parametrow symulagji: liczby czastek,
Sredniej energii (kitbrej funkcia jest
temperatura), liczby przenosnikow
i ich powinowactwa do substancji
przenoszonej, liczby i rozmiaréw ka-
natéw, gruboéci przeszkody i rozmia-
ru otworu (w dyfuzji z przeszkoda),
grubosci blon (transport biemy i ak-
tywny).

Program sporzadza  wykresy
przestawiajace przebieg zjawiska
w czasie, co umozliwia porownante
zjawisk biofizycznych, oraz umozli-
wia poznanie wptywu zmienianych
parametrow.

Dytuzja idealna

Ekran tytufowy ,,EWOLUCS

SEWOLUCJA"...

...zaznajamia nas z procesem filogenezy.
Program daje do dyspozycji uczniom dwa

Transport bierny i aktywny

typy organizmoéw: czlonowe i krggowe. Na
tych grupach, poprzez wybdr gendw ulega-
jacych mutacjom, uczef generuje organiz-
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Tak zaczyna sle ,,MIKROEWOLUCJA™

my potomne o cechach (wyglad, wielkos¢,
posiadanie, nieposiadanie skrzydel czy od-
nézy) innych niz organizmy rodzicielskie.

Rozmnazanie zmienia wyglad orga-
nizmow potomnych, a program wyszu-
kujac takie, ktére réznig sig pod wzgle-
dem istotnych cech od rodzicdw.
Uczent decyduje, ktére z otrzymanych
organizméw potomnych bgda dalej sie
rozmnazaé, ulegaé mutacjom i stano-
wi¢ organizmy rodzicielskie dta nastep-
nych form {to wlasnie uzytkownik prog-
ramu dokonuje selekcji form).

Kilka pokoleri organizméw pozwala
na poréwnanie z wygladem przodkéw
i ukazuje zmiany powstale w kolejnych
krokach symulacji. Program umozliwia
mutacje, w ktorych potomek rézni sig
dokiadnie jedng istotna cecha od rodzi-

i (o S WY
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Pdowanié na émy

cow. W ten sposdb uczer tworzy wiasne
drzewa filogenetyczne sterujge doborem na-
turalnym. Dodatkowo, pakiet ,Ewolucja”
dostarcza drizewa filogenetyczne oparte na
realnych organizmach — stawonogach i krg-
gowcach. Tuta] mozna tworzy¢ nowe odga-
tezienia tych drzew.

~MIKROEWOLUCJA”

Jest to prosta gra edukacyjna, w ktérej
udaje sig drapieznika polujgcego na émy.
Oddziatywanie drapieznika powoduje zmia-
ny w populacji. Zmienia si¢ barwa owadow
— coraz lepigj upodobniajg sie one do oto-
czenia, aby by¢ coraz mniej widoczne. Po-
jawiajgce sie zmiany mozna przesledzid
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analizujgc wykresy liczebnosci posz-
czegolnych fenotypow owaddw.
Wszystkie programy obslugujg
karty graficzne VGA, EGA, Herkules,
CGA za pomocg sterownikbw *.bgi.
Moga wiec by¢ uzywane na wigkszosci
komputerow IBM uzywanych w Polsce.
Od XT i AT z kartg graficzng Herkules,
co w polskich szkolach nie jest rzad-
koscig, do nowych (i drogich) kompute-
row wyposazonych w local-busowe
karty graficzne.
Szczegdinie godnymi polecenia, ze
wzgledu na pomyst i atrakcyjng dla
ucznia forme, sa programy: Ewolucja”
oraz ,Dyfuzja i transport”. Pierwszy

z nich angazuje inwencje ucznia oraz w cie-
kawy sposob przybliza abstrakcyjne pojecia
ewolugji.

Drugi przystepnie przedstawia

Grupy karwi

procesy dyfuzji i transportu przez blony
biclogiczne, umoZliwijac poréwnanie
tych zjawisk | zrozumienie roznic.
W dwoch pozostalych programach, po-
mimo dobrego pomyslu, zawiodio wy-
konanie. Jedna z wad jest np. nieprzy-
jazny system menu.

Andrzej ZGODKA
Piotr PERKA

Wymagania opisanych programoéw

— komputer XT/AT

- stacje dyskow elastycznych 360 KB,
- karta graficzna Herkules, EGA, VGA.

- Bialko — podstawowa substancia budujaca ko-

' Blona komérkowa — ctoczka zbudowana z bia-

' Ewoiucja — proces bardzo powolnych zmian, ja-

] Filogeneza — proces rozwoju grupy organizmow

' Hemoglobina — bialke wystepLiace we krwi ma-

| Linla fllogenetyczna — zbiér organizméw po-

Mutacja — przypadkowa zmiana w strukturze

_' Przeciwciato — bialko osocza krwi, zdolne do

' RNA — kwas rybenukleinowy, pedobny do DNA,

Producent: ,Mavis i PKTS"
MAVIS

00-549 WARSZAWA
UL.Pigkna 11 m 17

PKTS.

00-103 WARSZAWA

UL Krélewska 43 m 25
Cena: 19 zl (190 tys.) kazdy

SLOWNICZEK POJEC
BIOLOGICZNYCH

Aminokwasy — zwigzki organiczne (z grupy
kwasow karboksyiowych), z ktdrych, jak zce- |
gietek, zbudowane s3 bialia

Antygen — substancja wykrywana i unieszkodli- |
wiana przez system odpornosci czlowieka (np. |
biatka i toksyny bakteryjne)

ATP — kwas adenozynotrdjfesforowy, substancja
wysokoenergetyczna, w kitdrej komorki maga-
Zynujg energie

ATP-aza - bialko znajdujace sig blonach umozli-
wiajgce aktywny transport substang za po-
mocg energii uzyskiwanej z ATP

morki i cale organizmy

fek, tluszczdw (u zwierzat) | weglowodanéw
{u roglin) otaczajaca komorke

DNA - kwas dezoksyrybonukleinowy, zawieraja-
cy w swoje] strukturze informacije o budowie
{a przez to i 0 funkcjach) wszystkich biatek ko-
morki

Dyfuzja — proces mieszania sig rozpliszczalnika
np. wody. z zawartg w niej substancijg roz-
puszczong

kim podlegaja organizmy

Fenotyp — zespot cech zawartych w informacjl
genetycznej ujawniony w danych warunkach
Srodowiska

od wspdlnego przodka

Gen —taka ilos¢ DNA, ktdra zawiera informacje
© okreslenym bialku; zespét gendw decyduje
czy w danym organizmie wystepuje czy nie,
okreslona cecha

Genotyp — zespdt cech organizmu zapisany
w informacii genetyczney

Grupa krwi — zespit cech charakteryzujgcychn
kombrki 1 przeciweiata krwi

jace zdolnoiE magazynowania i przenoszenia
tienu

chodzacych od wspolnego przodka
Mikroewolucja — proces ewoluchi dotyczacy ta-
kich cech organizmu jak barwa itp.

DNA, zmiana w informacji genetycznej
Populacja — grupa oscbnikow tego samegoe ga-

tunku zarmeszkujaca wspdinie pewien obszar
Proton — zjonizowany dodatnio atom wodoru,

ktéry oddal swéj elektron innemu atomowi

wigzania sie z antygenem, produkowane
przez system odpernogciowy czlowieka i in-
nych zwierzgt

uczestniczacy w syntezie biatka

Ruchy Brown'a - spontaniczne ruchy drobnych
makroczasteczek biclogicznych np. tiuszczu,
spowodowane oddzialywaniami z czasteczka-
mi rozpuszczalnika

Taksonomia — nauka zajmujgca si¢ podziatem
organizmow na grupy (typy. gromady, kiasy,
rzedy, rodziny, rodzaje i gatunki) biorge pod
uwage cechy podobne i rd2nigce dane orga-
nizmy

Transport aktywny — proces przemieszczania
jonu lub substancji organicznej przez blong
biclogiczng na koszt energii wytworzonej
w komoérce

Transport blerny — jw. tylko bez zuzycia energii
wytworzonej w kombrce
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DUKACJA

ZUPEENIE NA POWAZNIE

B Nie mysimy, ze zastosowanie komputeréw w biologii ograniczone jest tylko do
edukacji. Skadze znowu! Mozna catkiem powaznie prowadzi¢ badania w tej, ekspery-
menlalnej przeciez dziedzinie nauki, za pomoca technik informatycznych.

Chcialbym zaprezentowaé specyficzny
program — TIERRA, kiérego zadaniem jest
stwarzanie swoistego ,obszaru zyciowego”
dla specjalnych ,cyfrowych zwierzat”. TIER-
RA jest $rodowiskiern, w ktorym zachodzi
ewolucja niby-programéw, dzieki czemu
mozna ten proces bada¢. Eksperymentalne
badania zmian zachodzacych w organiz-
mach zywych jest, jak dotychczas, kopotliwe
Z uwagi na czas zycia pokolen. Zmiany wyni-
kajgce z mutacji sg po prostu bardzo wolne,
nawet w przypacku bakterii i wirusow. Tym-
czasem w sSrodowisku TIERRY tysiace poko-
ler mijajg w ciagu kolejnych minut...

DO RZECZY

Czyli jakie sg zalozenia projekiu autor-
stwa Thomas-a Ray’a. Programy, ktére .eg-
zystujg” w srodowisku TIERRA skladajg sie
z polecen podobnych do rozkazow assem-
blera. Mozna postugiwaé sie 32 polecenia-
mi oraz 4 rejestrami arytmetycznymi AX,
BX, CX i DX. Kazdy program przed wpro-
wadzeniem na ,areng” musi zostaé skompi-
lowany (stuzy do tego oddzielne polecenie
ARG.EXE). Wyroznikiem Srodowiska TIER-
RA jest przydzial czasu procesora w ilosci

identycznej dla kazdego z .cyfrakéw™. Prog-
ram, ktory sie rozmnaza nie traci dzieki te-
mu swoje] energii, tak jak dzieje sie to
wwojnach rdzeniowych.

Dodatkowym parametrem Srodowiska
jest prawdopodebienstwe mutacji, czyli lo-
sowej zmiany bitéw rozkazu (32 rozkazy
zamykaja sie w 5 bitach). Otrzymujemy
wiedy nowe polecenie | - nowy program.
Oczywiscie, mutant moze nie przezyé, gdyz
modyfikacja spowoduje koniec rozmnaza-
nia badz nawet autodestrukeje.

Ciekawie rozwigzano problem .cyfrowej
Smierci”. Poniewaz obszar pamigci zostaje
bardzo szybko zapelniony mnozacymi sig
programami, wiec usuwanie obiektow odby-
wa sie na zasadzie odliczania pokolen.
Kazde rozmnozenie sie oznacza jedno-
czesnie zestarzenie! Po kilku, kilkunastu
podziatach, program zostaje definitywnie
usunigty ze Srodowiska.

TIERRA W PRAKTYCE

Srodowisko dla ewoluujgcych programéw
jest shareware’m, dostepnym m.in. na dys-
ku SimTel-owskim w katalogu BIOLOGY.
Jest to niestety tylko kod zZrodtowy w Ca+

Rys. 1. Ekran roboczy programu TIERRA.
Wrasnle przekroczyllsmy 1 milion instrukcjl.

Rys. 2. Program BEAGLE. Po 10 milfonach In-
strukcji z wyjsciowego programu otrzymuje-
my kilkadziesiat mutacji.

1. NOPO - polecenie puste, sluzace najczesciej
zaznaczaniu miejsca w programie, do kidrego
odwoluja sie rozkazy ADRB, ADRF, ADR, JMP
i JMPB.

2. NOP1 — polecenie puste, shizace do takich sa-
mych celow jak NOPO. Kombinacia NOPO
i NOP1 pozwala zaznaczat rozmaite miejsca
w prograrmie.

3. NOTO - zanegowanie najmtodszego bitu w rejes-
trze CX.

4. SHL— przesunigcie w lewo wszystkich bitow
w rejestrze CX. Najmiodszy bit zostaje wyzero-
wany. Jest to po prostu przermnozenie przez 2.

5. ZERO — wyzerowanie rejestru CX.

6. IFZ — wykonanie nastepnej instrukcii tylko wiedy,
gdy CX=0. W przeciwnym razie nastepuje skok
o dwie instrukcje.

7. SUB_AB — wykonanie dziatania CX=AX-BX.

8. SUB_AC — wykonanie dziatania AX=AX-CX.

8. INC_A - inkrementacja AX tzn. AX=AX+1.

10. INC_B - inkrementacia BX tzn. BX=BX+1.

11. INC_C - inkrementacja CX tzn. CX=CX+1.

12. DEC_C - dekrementacja CX tzn. CX=CX-1.

13. PUSHAX — umieszczenie na stosie rejestru AX,

14. PUSHBX — umieszczenie na stosie rejestru BX.

15. PUSHCX — umieszczenie na stosie rejestru CX.

16. PUSHDX — umieszczenie na stosie rejestru DX,

17. POPAX — wprowadzenie z wierzchotka stosu

ZESTAW POLECEN DLA PROGRAMOW SYSTEMU TIERRA

wartosci do rejestru AX.

18. POPBX — wprowadzenie z wierzchotka stosu
wartosci do rejestru BX.

18. POPCX — wprowadzenie z wierzcholka stosu
wartoéci do rejestru CX.

20. POPDX — wprowadzenie Z wierzchotka stosu
wartogci do rejestru DX.

21. JMP — skok bezwarunkowy do instrukeji poprze-
dzajgcej iub nastepujacej po najblizsze] kombi-
nacji NOFQ i NOP1, speiniajacej warunek dopel-
nlenia do wzorca umieszczonego bezposrednio
za JMP. Jesh w programi umiegcimy np.

JMP

NOPD

NOF1
to bedzie poszukiwany ciag

NOP1

NOPO
i wykonany bedzie skok do instrukcji stojgcsj
przed lub po najbfizszym, odnalezionym ciggu
NOP-6w.

22. JMPB - skok bezwarunkowy do instrukcji pop-
rzedzajgcej/nastepujacej po kombinacji NOP-6w.
Kod programu i cala pamig€ {jesh w kodzie prog-
rarnu brak!} bedzie przeszukiwany tylko wstecz.

23. CALL - przeskok do instrukcji poprzedzaja-
cei/nastepujgee; po kombinac)i NOP-6w. Od
JMP r&2zni sig urnieszezaniem adresu powrotu

na wierzchotku stosu. Adres tem moina pobraé
do ilcznika rozkazéw poleceniem RET.

24, RET — powrdt pod adres pobrany z wierzchotka
stosu. Wystepuje zazwyczaj w parze z CALL.

25. MOVCD — wykonanie przeniesienia DX=CX.

26. MCVAB — wykonanie przenissienia BX=AX.

27. MOVI| - przeniesiente zawartosci komorki spod
adresu w BX do komdrki o adreste 7 rejestru AX.
Oczywicie adresy liczone sg wzgledem poczat-
ku programu.

28. ADR - poszukiwanie najblizszej komorki naste-
pujacej/poprzedzajacej kombinacje NOP-6w. Ad-
res (wzgledny) znajdzie si¢ w rejestrze AX, zas
liczba NOP-6w z wzorca do poszukiwan —w CX.

29. ADRB — j.w. tylko poszykiwanie bedzie prowa-
dzone wstecz.

30. ADRF —jak ADR, lecz dotyczy wylgcznie po-
szukiwania w przod.

31, MAL — zarezerwowanis pamiect dla prograrmu
potomnego. Zgdany obszar pamieci podawany
jest w rejestrze CX, za$ jego adres ofrzymujemy
w AX, Nie mozna rezerwowat dwéch takich sa-
mych blokdw pod rzgd, bez przedzielenia pole-
ceri MAL instrukcja DIVIDE.

32. DIVIDE — powotanie do zycia prograrmu potom-
nego, znaydujgcego sie w obszarze pamigei za-
rezerwowanym poleceniem MAL
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ﬂ'[m_time: 8.0

ramu - za pierwszym razem nieskuteczne}

PRZYKLAD PROSTEGO PROGRAMU DLA TIERRY.

Komentarze w nawiasach {} sg dopisane  sub ac ; 010 P08 67 4 [AX=AX-CX)
dla wyjasnienia idei i muszg zostaé skaso- movab  ; 610 008 19 5 {BX=AX}
wane przed uruchomieniem ewolugjil adrf  ; 010 002 1d 6 {umieszczenie w AX

adresu kofica programu, w CX 1iczby nop-ow}

morki spod BX do AX,

format: 3 bits: 3 EX TC TP nop@ ; 010 002 @8 7 {negatyw dla nopl}
MF MT MB inca ;010 000 B8 8 (A=A
genotype: B@22aaa parent genotype: 8822aak sub ab ; 010 P0G 66 9 {CX=AX-BX, czyli

Ist daughter: flags: 1 inst: 146 mov_da- obliczenie diugosci programu}

ught: 22 breed true: 1 mal ; 010 000 le 10 {zarezerwowanie
Znd daughter: flags: @ inst: 142 mov da- obszaru na program potomny, AX=adres bloku}
ught: 22 breed true: 1 pushbx ; @16 080 8d 11 {BX na stos)
Origin: InstExe: 8,0 clock: 8 Thu Jan @1 nopd ; P16 0OQ @8 12 {adres dla skoku
-5:00:04 1570 Jmpb z 19 pozyciil

MaxPropPop: ©.123 MaxPropInst: 0.8568 movii  ; 816 000 la 13 {przeniesienie ko-

czyli pierwszej macie-

ploidy: 1 track: @ rzystej do pierwsze] potomej}

comments: To jest skomolikowany naglowek. dec ¢ ; 010 000 Ba 14 {C=CX-11

Warto zauwazy¢ nazwe pliku zgodng z para- ifz ; 010 908 05 15 {gdy C¥=0 wtedy

metrem “genctype” ret, gdy X0 to inc al

track @: prot ret : 016 600 17 16 {powrdt pod adres
XWr ze stosu - BX. czyli koniec (!) programu}

nopd  ; 010 806 66 @ (znacznik poczgtku inc.a : 010 6@ B8 17 [AX=AXHl)

programu} inc.b ; 010 606 89 18 {BX-BX+1})

adrb  ; 018 0@ 1c 1 {umieszczenie w AX Jmpb  ; 010 6@& 15 19 {skok do pushbx}

adresu poczgtku programu, w CX Ticzba nop-6wl nopl : 010 600 01 20 {regatyw dla nop@}

nopl ; 010 220 01 2 [negatyw dla nop@) movii : @10 008 1a 21 {ostatnie kopiowa-

divide ; 810 280 1f 3 {podzielenie prog- nie po ret i koniec programu, za nastepnym

razem divide bedzie skuteczne}

L]

gotowy do skompilowania Borland-owskim
C++. Mozna napisa¢ list do autora TIERRY,
ktory chetnie wyéle dyskietke z gotowymi

noszg sie do nich TIERRA1.EXE, TIER-
RA2.EXE itd. Jeéli chcemy zacksperymen-
towac z ewolucig to nalezy:

RA2}...), lub na jego wzdr napisac wiasny,
pamietajgc o skopiowaniu skomplikowane-
go naglowka.

(I} skompilowa¢ program poleceniem
ARG.EXE (opis jest w dokumentacii).

(1) wpisa¢ nazwe pliku ze skompilowa-
nym kodem do SOUP_IN i uruchomié
TIERRE o odpowiednim numerze.

{IV) gdy dojdziemy do wniosku, ze otrzy-
maliémy juz odpowiednig réznorodnosé
~Ccyfrakdw”, zapisa¢ stan srodowiska na
dysku. Podpowiem, ze ciekawe efekty wys-
tepujg dopiero po bilionach (1) wykonanych
instrukcji. 10 milionéw zajmuje na 486-ice
kilkanascie minut, lecz przeciez mozna ma-
szyng zostawi¢ wigczong na weekend.

(V) wyniki najtatwiej oglada sie progra-
mem BEAGLE, ktéry jako jedyny EXE-
k znajduje sie w shareware'owym pakiecie.

Udanych eksperymentéw z cyfrowg ewo-
lucjg zyczy

Tomasz GROCHOWSKI

PS5, Bedg wdzigeany, za korespondencie
2 dziedziny modelowania i analizy proceséw ewo-
lucyinych! Ja sam dochowafern sie niewielu prog-
ramow, lecz mam i osiagniecia w zakresie samo-
optymalizacjl programow. Dodanie pustego rozka-
zu (NOPQ) do umieszczonego obok kodu (nazwa-
nego 23aaa} | zapuszczenie  TIERRY,
spowodowalo powstanie (na skutak iosowsj mu-
tacji} programu bez zbednego polecenia (o naz-
wie 22aaa) | wzrost jego populachi.

plikarmi EXE.
Projekt TIERRA posiada 4 odmiany, réz-
nigce si¢ jedynie zestawami rozkazéw. Od-

(I} wybra¢ z gotowego zestawu ,zawodni-
kéw™ konkretny program (sg w podkatalo-
gach GB1 (dla TIERRA1), GB2 (dia TIER-

Idea programow samodzielnie rozwijajgcych sie w odpowiednich Srodowis-
kach nie jest nowa. W wojnach rdzeniowych (ciekaws, czy wiecie skad sie
wzigla nazwa .rdzeniowe™?) na arenie umieszczane sg programy skladajgce
si¢ ze specjalnych instrukcii (z zestawu REDCODE), kibrych zadaniem jest
zrniszczenie oponentow. Programy moga sie tez mnozyc, lecz nie ma tu my-
tacji, a czas procesora dzielony jest inaczej niz w systemie TIERRA. Na po-
czatku gry. kazdy z zawodnikow otrzymuije identyczny procent czasu (instruk-
cje wykonywane sg na przemian). Jesli powstaje proces potomny (program
dzieli sie poleceniem SPL), to dwa nowe obiekly pracuja dwa razy woliniej. Pu-
la czasu procesora dia kazdego zawodnika jest stala!

Zestaw standardowych polecer skiada sig jedynie 2 12 rozkazéw (opraco-
wano rozszerzone pule polecen}:

1. DAT argument — nadanie wartosci ;argument” komorce pamiedi, w kiorej
znajduje sie polecenie DAT.

2. MOV argl arg2 — przeniesienie wartosci argl (mona tez spod adresu
arg1) do komérki o adresie arg2.

3. ADD arg1 arg2 — dodanie wartosci spod adresu argl do wartoéci spod
adresu arg2 i umieszczenie w aktuaingj komérce pamieci, Zamiast adreséw
arg1 i 2 mozna stosowac bezposrednie wartosci liczbowe.

4. SUB argl arg2 — odjgcie wartoSci spod adresu argl od warto$ci spod
adresu arg2 i umieszczenie w akiuaingj kombree parmieci. Zamiast adresow
arg1 i 2 mozna stosowa¢ bezposrednie wartosci liczbowe.

5. JMP adres — skok bezwarunkowy pod wskazany adres.

6. JMZ adres argument — skok warunkowy pod wekazany adres jesli war-
tos¢ argumentu jest zerowa.

CORE WARS CZYLI WOJNY RDZENIOWE

7. JMN adres argument — skok warunkowy pod wskazany adres jesli war-
tog¢ argumentu |est niezerowa.

8. CMP argl arg2 — jesli wartoS¢ spod adresu argl jest réwna wartosci
spod arg2 {mozna stosowat bezposrednie wartosci liczbowe) wiedy pomijana
jest kolejna instrukcja.

9. SLT arg1 arg2 — jesli wartos¢ spod adresu arg1 jest mniejsza od wartosci
spod arg2 (mezna stosowad bezposrednie wartosci liczbowe) wiedy pomijana
jest kolejna instnukeja.

10. DJN adres argument — odigcie 1 od argumentu i skok pod adres, gdy
argument rowny jest zeru.

11. SPL adres — podzieienie programu na dwa procesy. Pierwszy zaczyna
sie od adresu, zas nastepny rozpoczyna sie kolejng instrukejg.

12. END adres — opcjonaine zakoriczenie kodu programu {nie jest wyma-
gane) z adresem poczatku kodu zawodnika (domySinie — pierwsza wykony-
walna instrukca, gdyz polecenia DAT s3 pomijane).

Dodatkowo, mozna uzywaé etykiet przed rozkazami, aby bylo tatwiej odwo-
tywac sig do poszezegbinych kombrek pamieci np.:
tutaj: MOV tutej tutail

jest rbwnowaine:

MV el

i oznacza przenigsienie zawarlosci aktuainej komdrki (tej z pcleceniem
MOV) do kolejnej. Jest to najprostrzy wojownik rdzeniowy, zwary w gwarze
rdzeniowe| ,skoczkiem” (imp). Przeciez nasteprna instrukcia bedzie znow
MOV 0 1 itd. Skoczek ,zadepiuje” przeciwnikow wlasnym cialem.

N |



Ech zycie, zycie...

B Wsrdd tekstéw poswigconych zagadnieniom biologicznym nie moze zabrakngc
»~2ycia”. Mowa oczywiscie, o programie LIFE, wymyslonym w 1970 roku przez Johna
Conway’a i opublikowanym na famach szacownego Scientific American.

Czym jest LIFE? Nie jest to typowa gra, nie
jest to program generujacy ciekawe wzorki na
ekranie, ani naukowy program badawczy. Jest
to polaczenie tych elementow. Na planszy, czyli
prostokatnej siatce pdl, umieszczamy komdrki.
Bedzie to wyjSciowy
stan LIFE. Co prog-
ram robi dalej? Sto-
sujac odpowiednie
regulty generuje no-
we komorki | usuwa
niektdore z juz istnie-
jacych. ,Zycie® po-

&

Rys. 1. Na poczgtku
mamy lakie usia-

wienie kombrek...

Rys. 2. ...a w koiejnym kroku po-
Zostaje Ich o wieie mnlej.

suwa sie skokami: wyjSciowy stan planszy
Scigle okresla jest wyglad w kolejnym etapie
rozwoju. Zwykle nie wiadomo od razu, czy na-
rysowany na ekranie wzorek zniknie po kiku
krokach, czy przezyje, ale zmieniony nie do
poznania.

REGULY

Conway'owski zestaw regut obejmuje cztery
zasady:

{) kazda komorka
posiadajaca mniej
niz dwoch sgsiadow
{w linii lub po prze-
katnej} ginie (z sa-
motnoéci?);

{ll) kazda komorka

posiadajaca wiecej niz trzech sasiadbw ginie
{z uduszenia?);

(lll) kazda kombrka posiadajgca dwoch lub
trzech sgsiadow przezywa do nastepnego eta-
pu {uff...);

{IV) w pustym polu sasiadujgcym z trzema
istigjacymi juz komébrkami pojawia sig zycie —
nowa komorka.

EFEKTY

Kazdy z programéw typu LIFE pozwala zaz-
naczyé myszka na ekranie komarki, kidre beda
sie rozwiiaé (lub co gorsza gingc). Niektore ap-
likacje posiadaja biblicteke ciekawych ksztal-
tow, wykazujgeych niespotykane cechy: wedru-
jace, eksplodujace, oscylujgee itd. Dodatkows
opcjg jest zazwycza) losowe rozmieszczenie
komérek w prostokatne siatce pol.

Po ustaleniu wyjsciowego wzorku na ekra-
nie uruchamiamy proces pseudo-ewolucii | ob-
serwujemy zmiany, jaki dokonujg sie na ekra-
nie. Na poczatku ponosimy niepowodzeni — ek-
ran staje sig pusty — LIFE zamiera. W miarg
nabierania doswiadczen ofrzymujemy coraz
ciekawsze efekty. Dos¢ czesto komorki ukiada-
ja sie w formy stabilne, ktdre nie zmieniaja sig
w czasie .gry” (np. kwadrat 2x2, odcinek z 3, 5
komorek...). Warto samemu poprobowac, tylko
trzeba postawi¢ obok komputera budzik — po
prostu nie mozna sie oderwac.

WOJNY KOMORKOWE

Na bazie LIFE wymyslono rowniez prosta
gre logiczng, w ki6rej cdowiek moze zmagat
sie z czlowiekiern lub kormputerem. W prosto-
katnym obszarze podzielonym liniami na pola
zmagajg sie ze sobg dwa, wrogo nastawione
do siebie, galunki komoérek. Poczgtkowe ich
polozenie jest wybierane losowo, w pierwszym
ruchu gracze (lub gracz+komputer} umieszcza-
ja na planszy kilka (np. 6) nowych obiekitw.
W kolejnych turach mozna ustawic tylko 1 (lub
2, co ustala sig w ,Opcjach”) komorke.

Na planszy pojawiajg sie nowe i znikajg istnie-
jgce obiekty, zgodnie z ponizszymi zasadami:

{l} kazda komorka nie posiadajaca zadne-

z dwoma lub trzema obiektami tego gatunku.

Jak wida¢ zasady s3 podobne do LIFE, sa-
ma gra jest prosta, a pomimo tego wciaga. Jak
dotychczas nie udalo mi sie pokonaé kompute-
ra do zera. Aha! Wynik rozgrywki to bilans licz-
by komorek opo-
nentow.

CZY TYLKO ZA-
BAWA?

Gre life mozna
bardzo fatwo zap-
rogramowac, na-

Rys. 5. Losowo
rozlozone komor-
ki na planszy
progremu W-LIFE.

L

b
I

Rys. 6. W pierwszym ruchu flczeb-
nosé populacjl spada o okolo
15%.

wet w DOS-owym QBasic-u. Bez specjalngj
trudnosci mozna wprowadzic dodatkowe para-
metry Jhodowli” komérek np. pokarm w podio-
2u, kibry wyczemuje si¢ w miarg przebywania
komdrki w kratce itp. Tego typu zaawansowane
modele znajduja zastosowanie w biclogicznych
symulacjach wzrostu kolonii prostych organiz-
mbw. Wiec nie tylko ,sztuka dla sztuki”!

Tomasz .
GROCHOWSKI
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- — — i ini | k inie {z samot- i g e 7 -
Rys. 3. Po 63 kro- 'E-‘". m_m ﬁg:jf;ada {§ link fub 1| tkas) glnle (2 Samige %_ﬂ;i - :%:‘Ei:*:@ :
kach na ekranie = E S e ), ) RS AN A A e i : ustawienie po-
D D kazc komtrka posceppacztorech st | ISESSRSTRSRRE || Coaniowe < v
tad komérek. siedw swojeo gaturka) w Il (plonowe Dacz. - RS R | rovo ruscamy
PRI ghe (U B | o
(Il kazda komdrka sgsiadujgca pionowo lub CiEGe s sisnaenerma el
poziomo z trzema wrogimi obiektami ginie B L Sl :
{Z thucfa'?}; P ek e =3
Rys. 4. Mozna zaczaé od (IV) w pustym polu pojawia sie nowa komoér-  Rys. 8. Zielone przegraly — poZa-
losowego rozktadu komurek ka, jesli sasiaduije ono, pionowo badz poziomo,  fowaé...
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Wedrowka po ciele cztowieka, czyli

Anatomia dla wszystkich

Program nauczania biologi w szkole
podstawowej obejmuje réwniez zglebianie
tajemnic budowy ludzkiego ciala. Wielce
przydatng pomocg w tym zakresie moze
okazag¢ sie program ,Anatomia cztowieka”,

Zardbwno pogladowe ilustracje, wspoma-
gajgce proces nauki, jak i stopien kompli-
kacji prezentowanego materialu, zdecydo-
wame wskazujg adresata programu. Jest
nim osoba rozpoczynajgca nauke anatorii,
Gwoli &cisloéci trzeba zaznaczy€, ze prog-
ram nie zostal zaprojektowany do nauki,
a pomyslany raczej jako zacheta do dalsze-
go zglebiania pobieznie, sita rzeczy, przed-
stawionego materialu. Do tego celu nadaje
si¢ wysmienicie. W moim przekonaniu w du-
zej mierze decyduje o tym szata graficzna
programu. Widac, ze autor, Bartosz Fider-
kiewicz, zadbat o szczegbly, co zaowocowa-
to bardzo przyjemnym wygladem aplikacji.

Zaprezentowane w nigj ilustracje. trochg
przywodzgce na mysl podrecznikowe, sta-

nowig tto dla samego procesu poznawania.
Korzystajac z kurscrow uaktywniamy wyb-
rany organ lub ukiad, za$ w ramce pojawia
sig¢ informacja z jego nazwg. Lecz fo nie
wszystko! Oprocz poznania terminéw ana-
tomicznych mamy moznoé¢ zaznajomienia
sig z podstawami fizjologii cztowieka. Naj-
bardziej efektownym przykladem takiego
mariazu jest demonstracja procesu trawie-
nia czastki pokarmu, ktéra dostala sie do
zotgdka. Dowiadujemy sig¢, jakie enzymy
biorg udziat w jej trawieniu, w jakiej kolej-
noéci i w kiorej czesci zotgdka.

Informacje w programie podzielono wed-
tug dajacych sig wyrézni¢ w ludzkim ciele
uktadow (oczywiscie tych najbardziej ogol-
nych}). Jest ich w sumie dziewie¢, z kidrych
wedlug mnie, najlepie] zostal opracowany
dziat poswigoony narzgdom ruchu. Migdzy
innymi, zaprezentowano w nim na przykia-
dzie calego szkieletu, efekty dziatania
trzech rodzajéw miesni — zginaczy, pros-

townikdw i odwodzicieli. Na przeciwnym
biegunie, jesli chodzi o jako$¢ opracowania,
znajduje sig ukiad rozrodczy. Czyzby temat
byt wstydliwy?

Na koniec wspomne jeszcze o dwéch
elementach programu. Jednym z nich jest
zegar, kryjacy sig pod klawiszem F2, dru-
gim stowniczek. Ku mojemu zaskoczeniu
jest to stownik polsko-angielski. Czy jest to
stuszny wybor jesli chodzi o anatomie?
O ile pamigtam, na zajeciach z tego przed-
miotu w Akademii Medycznej krdlowala ta-
cina i wlasnie z nig zetknie sig ten, kio wy-
bierze profesje lekarza.

Jednak wyeksponowana na winiecie tytu-
lowej wersja programu — 1.0 daje nadzieje
na ciag dalszy, moze bardziej rozbudowany
i szczegblowy. Uwazam, ze taka kontynu-
acja jest jak najbardzie] wskazana, gdyz
dobry poczatek zostat juz zrobiony.

Piotr PERKA

W ,Komputerowej analizie badania EKG
z uwzglednieniem najwazniejszych patologii
wykrywalnych ta metoda”, gdyz tak brzmi
pelna nazwa programu, zapoznajemy sig
z krotkim, lecz treéciwym, omowieniem za-
sad przygotowania i interpretagji wynikéw
elektrokardiografii (w skrocie zwanej EKG).

Sama elektrokardiografia, od chwili od-
krycia w roku 1903 przez Einthovena, cigg-
le jest jedna z wazniejszych metod badania
czynnoéci serca. Program autora ,Anato-
mii”, Bartosza Fiderkiewicza, przeznaczony
jest zasadniczo dla studeniéw medycyny,
poznajgcych samo badanie i interpretacje
jego wynikdw. , Komputerowg analize...” po-
dzielono na pigé etapow, wprowadzajgcych
w tajniki krzywych i zatamkow. Oto one.

ZASADY PODLACZENIA PACJENTA
DO EKG

Jak sam tytut wskazuje, uruchamiajac to
menu nauczymy si¢ gdzie przypigc elekirody
i jak zmodyfikowany zostanie wykres bada-
nia w zaleznosci od umocowania czujnikow.

STANDARDOWY WYKRES EKG |1 ZASA-
DA JEGO POWSTAWANIA

To najbardziej bogata w istotne informacje
opcja. Zapoznajemy sie tutaj z wystgpujacy-
mi na wykresie EKG zalamkami, odstgpami
i odcinkami. Na przyktad: flustrujgcy rozcho-
dzenie sig pobudzenia przedsionka zatamek
P, przedstawiajgcy rozchodzenie sig pobu-
dzenia w kormorach odstep QRS, czy wykres
repolaryzacji migsnia sercowego symbolizo-
wany przez odcinek T. Po poznaniu podstaw
interpretacji | wygladu wiasciwego wykresu
badania EKG, pora na zastosowanie badania
do wykrywania choréb. Zamieszczono je w...

NAJWAZNIEJSZYCH PATOLOGIACH
WYKRYWALNYCH DZIEKI EKG

Dolegliwosci podzielono na cztery typy.
Wséréd nich najbardziej znane i zarazem
najgrozniejsze sg: niedokrwienie i zawat.
Dowiemy sie o wplywie nadmiaru lub braku
pierwiastkéw na pracg serca — okazuje sig,
Ze wykres EKG najbardziej podatny jest na

wahania st¢zer jondw potasu | wapnia. Po-
nadto, dzigki elekirckardiografii da sie wyk-
ry¢ takie nieprawidtowosci, jak wysokie us-
tawienie przepony, przerost lewej komory
badz blok lewej komory.

Nauka, zwlaszcza na Akademii Medycz-
nej nie miataby swojego uroku i co wazniej-
sze sensu, gdyby nie moznost jej spraw-
dzenia. Zanim jednak przeéwiczymy zdoby-
te wiadomosci na pacjencie, program EKG
w swojej ostatnie] opcji proponuje krétki test.

Chcialbym jeszcze ostrzec wszystkich
domorostych lekarzy. Wprawdzie po zapoz-
naniu sie z opisywanym produkiem kazdy
jest w stanie, mniej lub bardzigj trafnie,
diagnozowaé¢ wlasne badanie EKG. Jed-
nak, jak zwykle, ostateczng diagnoze nale-
zy zostawi¢ fachowcowi. Drobna pomytka
moze miec tragiczne nastepstwa.

Piotr PERKA

— komputer IBM PC-XT lub nowszy
— karta grafiki EGA lub nowsza

LEKG”, ,Anatomia czowieka”

Autor: Bartosz Fiderkiewicz

Producent ,Mavisi PK.T.S.”

MAVIS

00-549 WARSZAWA ul.Pigkna 11 m 17
PK.TS.

00-103 WARSZAWA ul Krolewska 43 m 25
cena: 19 zi (190 tys.) kazdy.
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EDUKACJA

Pogawedki sieciowe

INTERNET

Podstawowym zadaniem sieci jest wy-
miana danych — oczywiscie im szybciej
si¢ to odbywa tym lepiej. Przesylang infor-
macjg moze byé program komputerowy,
list, czyli plik tekstowy, grafika w r6znych
formatach np. gif, badz ktérykolwiek z wy-
2ej wymienionych w formie skompresowa-
nej. Wadg takiego obiegu informaciji jest
jednostronnosé wymiany, brak mozliwosci
interakcyjnosci. Mozemy napisaé list, ale
na odpowiedz musimy czekaé do chwili,
gdy adresat go otworzy i odpisze.

Zazdroszczac telefonii, dzigki ktérej mo-
zemy swobodnie rozmawiac, tworcy sys-
temu zaprojekiowali narzedzia umozliwia-
jace ,rozmowe” za posrednictwem klawia-
tury i ekranu (komputera lub terminala)
niezaleznie od tego czy nasz rozméwca
iest na drugiej pétkuli czy w sasiednim po-
koju. Odlegloéc w jakiej znajdujg ske roz-
mowcy odbija sie na jakosci potaczenia,
jednak dzieki nieustajgcemu poprawianiu
szybkosci przesylania zmierza ona do ide-
alu. Sytuacja, w ktbrej nasz rozmodwca,
bedacy np. w Ausiralii pisze jedno, kilka
zadan, kiére prawie natychmiast (w ciagu
mniej niz kilku sekund) pojawiaja sig na
ekranie naszego komputera (w Pelsce).
A my jestesmy w stanie wstukaé odpo-
wiedz, ktora rownie szvbko wréci do na-
szego rezméwcy. Na tym polega interak-
cyjnosé, kiérg osiggamy jak do tej pory
najpeiniej] w rozmowach telefonicznych

i probujemy osiggnac na lgczach siecio-
wych.

Bezproblemowa sytuacje stanowi od-
legtosé do kilkunastu — kilkuset kilomet-
row, w zaleznosci od szybkosci tgcza.
Wtedy uzytkownicy nie zauwazajg zwloki,
jaka mija od naciéniecia klawisza enter po
napisanu zdania przez pierwszego z ,roz-
méwcow” do pojawienia si¢ zdania na ek-
ranie drugiego z nich. Czynnikami decy-
dujgcyml o efektywnoéci polgczenia jest
nominalna szybkose tacza oraz stopien je-
go zajetosci. Inaczej przebiega rozmowa
z wykorzystaniem Igcza satelitarnego
2Mb/sek (najszybsze jakie mamy z War-
szawy do Szwecji), a 9.6 Kb/s np. Miedzy
Warszawg a Lwowem czy Moskwa.
(W drugim przypadku lgczno$é wymaga
anielskiej cierpliwosci).

IRC INTERNET RELAY CHAT

Do komunikacji ,nterakcyjnej” na duze
odleglosci stuzy Internet Relay Chat. Jest
to zbitr kanatéw (o rdznej ,dostepnosci)
najczesciej ukierunkowanych na okreslo-
na tematyke, do kidrych zainteresowany
uzytkownik moze sige przytgczyé.

Liczba aktywnych kanaléw waha sig
migdzy 700 -~ 800. Wiekszost z nich to
kanaly publiczne, do ktorych kazdy zainte-
resowany moze sig przylaczyé. Istniejg
jeszcze kanaly prywatne o zastrzezonej
nazwie (tak samo jak mogg by¢ zastrze-

zone numery telefoniczne, kidrych nie ma
w ksigzce telefoniczne]) — nie znajdziemy
ich nazw w liscie aktywnych kanatéw. Za
ich pomocg mozemy prowadzié intymne
rozmowy, nieé przejmujac sie tym, ze kto-
kolwiek moze nas podsluchiwaé, bo niki
poza nami nie zna nazwy naszego prywat-
nego kanalu, a bez tego nie moze sig do
przytaczy€. Trzecim typem kanalu wyma-
gajgcym ombwienia jest typ zaproszenio-
wy. Po to by uczestniczy¢ w pracy takiege
kanalu trzeba mie¢ zaproszenie operato-
ra.

Gdy zaden z aktywnych kanatéw nam
nie odpowiada mozemy stworzyé wlasny.
Do tego celu sluzy komenda przytacz (fjo-
in #nazwa_kanatu), gdzie nazwa_kanalu
jest nowg nazwg nie istniejacg w spisie.
Nastepnie komends /mode ustawiamy wy-
magany typ kanatu : publiczny (normalny),
prywatny, sekretny itd.

ORGANIZACJA KANALU

Kazdy kanai posiada swojego operatora
jest nim ospba kidra zalozyla kanat lub
osoba kit6ra uzyskata uprawnienia opera-
torskie od poprzedniego operatora. Ope-
rator w szczegblnoscl moze zmienié typ
kanalu, wyrzucié¢ nieswornego uzytkowni-
ka i uniemozliwié-mu powrét na kanat.

DOSTEP DO IRC

Podstawowym warunkiem dostepu do
IRC jest posiadanie na naszym kompute-
rze fub w naszym wezle sieci odpowled-
niego oprogramowania. W duzych wez-
tach, takich jak VAX czy IBM-mainframe
najczesciej odpowiednie oprogramowanie
jest juz zainstalowane przez administrato-
ra | tam IRC jest ogblnie dostgpny. Wys-
farczy wtedy napisa¢ komende IRC pseu-
dontm i juz jesteSmy na IRC.

Gdy w naszym wezle lub komputerze

OO0
fhelp — spis wszystkich komend

falias — definiuje skréty do czesto uzywanych komend
fchannel #hoooot — przelgczenie kanalu aktywnego na kanat

PODSTAWOWE KOMENDY, PRZYDATNE PRZY KORZYSTANIU Z IRC

+p” kanal prywatny, nie ma jego nazwy na liscie kanatow (jest tyl-
ko skrét typu prv’}, 8" kanat sekretny, nie ma o nim 2adych in-
formacji nali§cie kanaléw, (nie mozna réwniez dowiedzieé sie kto
jest zalogowany na kanale) i kanal imienny dostepny tylko dla

fhelp — komenda help do konkreinej komendy

fignore zzzzzz — wigczenie ignorowania wszelkich informaciji wypi-
sywanych przez osobe o pseudonimie zzzzzz

finvite zzzzz — zaproszenie osoby o pseudonimie zzzzz do uczes-
tnictwa w kanale imiennym

fjoln #ooxxx

fjo #ouox — przylgczenie sie uzytkownika do kanalu o nazwie
xxxxx |ub jesli kanat nie istnieje utworzenie go. (z jednoczesnym
opuszczeniem poprzedniego)

fkick zzzzzz — wyrzucenie osoby o pseudonimie zzzzz z kanalu

flist

{1 - spis wszystkich istniejgcych kanatow {mozna uzywaé znaku %"
np. /1 pl* {spis wszystkich kanalow zaczynajacych sig od liter pl)

fleave #xooom — wyjsde z kanatu xxooxx

fleave % — wyjscie z ostatnio przylaczonego kanatu

fmode #hooxx +0 yyyyyy — przyznanie osobie o pseudonimie yy-
Yyyy uprawnien operatora kanatu

fmode #H0mxx —© yyyyyy — odebranie uprawnier

fmode #hooox ~ ustawienie typu y dla kanatu xooo. Mozliwe typy:

zaproszonych przez operatora kanatu

fmsg zzzzz aaaaaa — wyslanie wiadomosci do osoby o pseudoni-
mie zzzzz o fresci aaaaaaa

Imsg, tres¢ — wyslanie wiadomosci do osoby, od ktdrej dostaliémy
ostatio wiadomosé

fmsg. tresé - wystanie wiadomosci do osoby, do kidrej wysylalis-
my ostatnio wiadomosé

Inlek zzzzz — zmiana pseudonimu na nowy (zzzzzz)

Iquery zzzzz — ustawienie automatycznego wysylania wiadomosci
tylko do osoby o pseudonimie zzzzzz (a nie na kanat)

fquery — likwidacja ustawionego automatycznego wysylania

fquit — wyjscie z IRC

fset hold_mode on — zatrzymuje wyéwietlanie spisu kanatéw co
jeden ekran

Iset novice off — ustawienie umozliwiajgce przylaczenie sie jedno-
czesnie do kilku kanatow

fwhols 2zzzzz — sprawdzenie, kio kryje sie pod pseudonimem
ZZZZ7Z

fwho * — wySwietlenie listy uzytkownikow kanalu

]433?2;:95




nie ma odpowiedniego oprogramowania
mozemy Sciggnac je (patrz adresy poni-
zej), skompilowaé i ...uruchomié,

Istnieje jeszcze jedno, chyba najgorsze
rozwigzanie. Polega ono na faczeniu si¢
z innymi komputerami sieci, posiadajgcy-
mi tzw. ogdlnodostepny IRC. Wadg tego
rozwigzania jest pogorszenie efektywnos-
ci pracy. Oprogramowanie do IRC (tzw.
IRC client) mozna bezptatnie $ciggnac ko-
rzystajac z fip:
dia UNIX-a:
nic.funet.fi podkatalog: /pub/unix/irc/ircll
dia VMS-a:
fip.informik.tu-muenchen.de podkatalog:
pub/net/irc
dia VM-a (jezvk REXX):
fip.informik.tu-muenchen.de podkatalog:
fpub/net/irc/VM
dla MSDOS-a:
nic.funet.fi podkatalog:
/pub/unixfirc/msdos
dla Macintosh-a:
nic.funet.fi podkatalog: /pub/unix/irc/mac
Najblizszym serwerem z ogdinodostep-
nym IRC jest:

telnet ircclient.itc.univie.ac.at 6668

Polskie kanaly na IRC: #Polska, #Po-
land, #Krakow, #Tormun

IRC JAKO ZJAWISKO PSYCHOLO-
GICZNE | SOCJOLOGICZNE

IRC jest specyficznym typem komuniko-
wania, Po pierwsze nie wldzimy naszych
rozmOweodw, moga oni uktyc sie pod pseu-
donimem, dalej moga za pomoca polacze-
nia z odleglym komputerem uniemozliwié
nam poznanie ich adresu sieciowego.
Rozmawiamy wtedy z kimé absolutnie
anonimowym. Dodatkowo specyficzng at-
mosfere kanalu tworzy komenda /msg
{wysylania informacji tylko do okreslonej
osoby na kanale, informagja ta nie dociera
do ihnych uczestnikéw) oraz komenda /ig-
nore (powodujgce to, Ze na ekranie na-
szego komputera nie pojawiajg sie zdania
napisane przez ignorowanego osobnika).

PROGRAMY TALK & CHAT

Unixowy program Talk, YMove progra-
my Chat i komenda msg stuzg do interak-
cyinego komunikowania si¢ w obrebie da-
nego wezla (Talk), lub w obrebie wezla
i najblizszych wezlow sieci EARN (Chat)

Piotr PERKA perbaji1@ple-
arn.edu.pi

Andrzej ZGODKA zgudy@ple-
arn.edu.pi

PS. Na naszym podwdrku, w Centrum infor-
matycznyrn U.W., jest moZliwosé ofrzymania

- konta i korzystania z sieci komputerowej EARN

! Internet dia licealistéw. Warunkiermn uzyskania
dostepu fest wypeinienie formularza zgioszenio-
wegoe | potwierdzenie go pieczatkg sekretariatu
szkoly.

SunerMemo
“\1‘1“

ZAPOMNIJ
O ZAPOMINANIU!

B Wspominalismy juz w poprzednim odcinku Klubu

o0 wydaniu przez SuperMemo World swego pakietu na
dysku optycznym CD-ROM. Dzisiaj postaram sie przed-
stawi¢ wrazenia z uzytkowania pakietu.

Kompakiowe SuperMemo to zwykly krg-
zek CD z logo firmy, umieszczony w opako-
waniu, w jakim znajdujemy tegec rodzaju
produkty. Niektérzy moi znajomi chcieli sig
koniecznie dowiedzie€, co to za nowa gru-
pa ta .SuperMemo” i czy maja fajne kawal-
ki? Nawet jeszcze lepsze — niezmiennie od-
powiadatem, choé w kilku miejscach niezbyt
mi si¢ podobaja. Jednak do rzeczy!

CO WEWNATR2?

Na krgzku urzeduje program w wersji oz-
naczonej jako 7.4. Program nie dziata bez-
posrednio z CD i czesé plikéw trzeba naj-
pierw zainstalowaé na dysku twardym. Nie
jest to proces zbytnio skomplikowany, ale jes-
li kios miatby z tym kicpoty, zawsze moze
zajrze¢ do broszurki dostarczone] razem
z krazkiem. Zarejestrowani uzytkownicy mo-
ga naby¢ w firmie ksiazkowg wersj¢ podrgcz-
nika. W procesie instalacii mamy mozliwo$sé
wyboru jezyka, cho¢ nas oczywiscie najbar-
dzigj zainteresuje rodzimy polski. Ostatecz-
nie, na dysku twardym znajda si¢ tekstowe
czesa baz danych, pliki kontrolne procesu
nauki, no i oczywiscie sam program. Wszys-
tko to stanowi ok. 1-2% objetosci pakietu
z CD ROM-u. Reszta pozostaje na plycie, do
ktorej program odwoluje sie w trakcie proce-
su nauki.

Z programu moze korzystat kilkka oséb,
a dostep do ich baz danych zabezpiecza
sie hastem, co jest przydatng opcja, szcze-
gbinie gdy ma sig miodsze rodzeristwo
(wiem, bo sam posiadam). Niestety, wraz
Z wprowadzeniem nowego uzytkownika nie
sg kopiowane odpowiednie pliki kontroli
procesu nauki, ktore kazdy musi miet sper-
sonalizowane. Trzeba wigc robié to recznie.

Giowng, chot oczywiscie nie jedyng, ba-
Zg danych jest Advanced English, zawiera-
jaca ok. 38 tys. haset. Jest wiec czego sie
uczyc. Posiadacze kart dzwiekowych moga
rébwniez uslysze¢ oryginalne brzmienie
wiekszosci z nich. Jakosc jest bardzo dob-
ra, bo i na CD ROM-ie migjsca dia plikow
dzwiekowych bylo dostatecznie duzo. Nag-
ran dokonali tzw. native speakers, czyli oso-
by, dla kiérych jezykiem ojezystym jest

wiadnie angielski. Nagran dzwigkowych jest
ok 30 tysiecy (zaznaczono ten fakt w opisie
bazy). Jest to oczywiscie liczba ogromna
{pauka na fadnych par¢ lat), ale sprawia
wrazenie pewnego niewykonczenia wobec
38 000 hasel. Czasem zdarza sig, ze glos
iektora wypowiada jednostke, kibra jest py-
taniem, zamiast odpowiedzi. Nie jest to co
prawda bardzo czeste, ale jednak wystepu-
je. Czyzby chodzito o nagranie zwrotéw
moggcych sprawiad klopoty uzytkownikowi?

NA ZAKONCZENIE

Biorac pod uwage samg metode, o kiérej
juz tyle napisano, wielkoéé baz danych i no-
we, bardzo przydatne opcje, SuperiMemo to
doskonate narzedzie do nauki (maly minus
za kilka niedociggniec). Pozostaje mie¢ na-
dzieje, ze wkritce pojawig sig plyty CD-
ROM z nowymi bazami danych.

(ML)

komputer PG AT 286, CD-ROM singie speed,
8 MB na twardym dysku, system MS Win-

dows. ;
Do pelnego wykorzystania potrzebna jest row-
niez karta dzwigkowa.

Producent:

SuperMemo World

ul. R. Maya 1 61-371 Poznan
telffax (61) 764073 tel (061) 764066
Cena: 149 zt 90 gr (1499 tys)
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Nie taki Excel
straszny...

Lekcja 3 na temat

baz danych

B Oprogramowanie uzytkowe zwyklo sie klasyfikowacé na: edytory tekstow, arkusze
kalkulacyjne, aplikacje graficzne, programy DTP, bazy danych... Coraz czesciej pow-
stajg programy wielofunkcyjne, wylamujgce sie ze zwyczajowych ram.

Zajmijmy sie nastepujagcym przypadkiem
tamania konwencji (na szczescie nie sg to
konwencje miedzynarodowe): czy w Excelu
jest miejsce na bazy danych? Oczywiscie,
wypada zdefiniowac termin ,baza danych”, co
jest poniekad kiopofliwe. ,Tradycyjna” baza
danych jest zbiorem informacy podzielonym
na elementarne porcie (zwane rekordami lub,
o zgrozo, krotkami), kidre mozna porzgdko-
wad, przeszukiwad, wyciggac podzbiory bazy
itp. Jest to idealna forma do przechowywania
zasobow danych adresowych, osobowych, te-
lefonicznych, magazynowych etc. Pomimo,
Ze Excel jest arkuszem kalkulacyjnym, chcial-
bym zademonstrowac, ze moze postuzyt jako
proste narzedzie do zakladania i dalszego wy-
korzystywania baz darnych.

ZAKLADAMY BAZE

Zatézmy, ze organizujermny wyjazd na zimo-
wisko. Musimy zalozyé liste uczestnikow,
wpisat¢ ich podstawowe dane i prowadzit
ewidencje wplaconych pieniedzy na zimowe
ferie. W pierwszym wierszu arkusza wpisuje-
my nazwy pol dla rekordow bazy danych:
Imig, nazwisko, pte¢ (mamy ograniczong licz-
be sal noclegowych), wiek i wplata (nie kazdy
moze wptacic od razu 300 zdenominowanych
ziotowek). W miare przybywania uczestni-
kow, sukcesywnie dopisujemy kolejne naz-
wiska. Cdy wydaje si¢ nam, ze przyjeliémy
prawie 100% wczasowiczOw zaznaczamy
caly obszar (razem z pierwszym wierszem
Z nazwami pol) i wykonujerny polecenie ,Us-
taw bazg" spod hasla ,Dane”.

PORZADKUJEMY LISTE
UCZESTNIKOW

Poniewaz w miare zapisdéw na zimowisko,
nowi uczeshnicy sg wpisywani bez zachowa-
nia kolejnosci alfabetycznej, wypada przed
wyjazdem uporzadkowaé naszg baze danych.
Zaznaczmy odpowiedni obszar ustawiongj juz
bazy i wybieramy polecenie ,Sorty” spod
hasta ,Dane”. W ckienku dialogowym podaje-
my wspbirzedne pola w/g kiérego majg byé
{rosnaco lub malejgeo) ustawiane rekordy.
Excel pozwala stosowac az (tylko?) 3 klucze
sortowania. Pole-klucz mozna wskazaé mysz-
kg, wiec wskazujemy -plerwszg komorke
z nazwiskiem ($B$2) i wciskamy ,OK".

Malisrewaln K
Miknkg ek K

Sortowanie bazy wediug jednego klucza

A CO Z DLUZNIKAMI?

Czgsc os6b zaptacilta niecate 300 zdeno-
minowanych ziotych, wigc dla wlasnej wy-
gody tworzymy nowe pole ,do zaplacenia”,
gdzie znajdzie sie suma pozostala do ure-

L

liL et i - T PPN PSPPI VP — -..

o =roa, At e et

Ustawienie bazy danych w z,aznacéanym ob-
szarze arkusza
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Podsumowanie diuznikow?

gulowania. W komorce E2 wprowadzamy
dziatanie =300-E2 i powielamy je w dot
(CTRL-D) na zakres bazy danych.

= e
2 B8 Eipe._Fanls Feema |{00 7 T
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Krylenum do myb:erama nmwekszym dﬁmﬂ«.ﬁw

Gdy lista nazwisk jest krotka, wtedy na
pierwszy rzut oka widac¢, do kogo trzeba
wystac list z ponagleniem, lecz Excel poz-
wala w sposbb automatyczny przegladaé
zestaw danych. Wybieramy polecenie ,For-
mularz” {spod hasta ,Dane”) i w okienku
dialogowym wciskamy ,Kryterium”.

1l 3
=i I'H
Ry L L LT T | S |

Pierwszy zatwardzialy diuznik

Pojawia sie pusty formularz, w ktorego po-
la wpisujemy warunki, na podstawie ktorych
wybierane beds rekordy z bazy. Wprowa-
dzamy >150 w pole .do zaplaty” i wciskamy
Formularz”. Na ekranie ukazuje sie pier-
wszy rekord spelniajacy zadany warunek.

WYBIERANIE DANYCH Z BAZY
— INACZEJ

Oprécz przegladania listy diuznikéw za
pomocg formularza, mozna wypisac w ar-



kuszu pelny zestaw oséb zalegajgcych z fi-
nansami. Najpierw nalezy ,Ustawi¢ pobiera-
nie”, czyli zaznaczy¢ obszar, gdzie znajda
sig dane spehiajgce kryterium. Obszar ten
nie moze pokrywac si¢ z naszg baza, gdyz
wtedy zamazane zostang istotne informac-
je. Pierwszy wiersz obszaru pobierania mu-
si zawiera¢ nazwy pol bazy danych {nieko-
niecznie wszystkie). Najtatwie] jest je sko-
piowat do schowka i wiklei¢ w odpowiednie
miejsce. Potem tylko zaznaczyé duzy ob-
szar (duzo diugow) i ,Ustawié pobieranie”.

Z Dps
Foamiilaz
Enuai

TEE Pobiers..
1 | g st | wphas ;Jun
|z [F | 10| aso 50
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"

]
n
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]
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Ustawiamy zakres pobierania danych z bazy

Oprbcz pobierania wazne jest kryterium.
W zupelnie innym miejscu arkusza kopiuje-
my nazwe pola {np. .wptata”), pod nim
wklepujemy warunek (>150) zdenominowa-
nych ztotych), zaznaczamy myszks i Usta-
wiamy kryterium”. Teraz pozostaje juz tylko
polecenie ,Pobierz” spod hasla ,Dane”
i w arkuszu pojawiajg sie personalia uczes-
tnikdw, kidrzy juz zaplacili ponad polowe
ceny zimowiska.

¥ 12] 150 150 l

] 3] 250 50/
ful 12| 200  100]
[z, 9| 200 1060

o
'E____-LJ_ = e+
st

Wybrane imiona i nazwiska pod kgtern zada-
nege kryterium

TYTULEM ZAKONCZENIA

MS Excel jest jednym z najpopularniej-
szych programéw dla komputeréw klasy
IBM PC. Chyba nie bez powodu. Jest bar-
dzo elastyczny, uniwersalny i oferuje sporg
game mozliwosci. W trzyodcinkowym kursie
Excel-a zmiescily sie jedynie podstawowe
wiadomosci, ktére byé moze pozwolg efek-
tywniej korzystat z tego narzedzia. Ja jes-
tem przekonany, ze arkusz kalkulacyjny na-
daje sig ,do wszystkiego”, od obliczen nau-
kowych, po prowadzenie ksiegowosci uni-
wersytetu (méj przyjaciel niedawno napisat
taki system na dziesig¢ stanowisk).

Tomasz GROCHOWSKI

"lalicja i

Nie tylko Excel

B Przyzwyczailismy sie do Windows i swietnych aplikacji
dzialajgcych w tym systemie, a takze do wszechobecne-
go piractwa. Uzytkownicy chcg postugiwac dobrymi
programami, ale nie stac¢ ich na kupno legalnych kopii.

Na szczescie istnieje réwnolegly rynek
shareware, na kidrym mozna znalezé cal-
kiem dobre i funkcjonalne oprogramowanie.
Chlubnym przyklader jest arkusz kalkulacyj-
ny AS EASY AS.

WPISYWANIE DANYCH.

To zadna filozofia, po prostu nalezy wyb-
raé miejsce przesuwajac wskaznik klawisza-
mi kursora i zaczgé wpisywac dane. Pewien
kiopot moze sprawié cigg znakow zaczynajg-
cy sie od cyfry, ale zawierajgcy rwniez litery
(np. 00-567 Warszawa). Taki ciag nalezy
poprzedzi¢ nacigénigciem klawisza apostofu
(). Arkusz potrakiuje wpsywany tekst do-
stownie nie prébujgc calosci przeksztalcic na
liczbe.

MENU GL'fJWNE | ZAZNACZANIE
OBSZAROW

Po nacignieciu klawisza '/ w prawym gor-
nym rogu pojawia sie menu z dostepnymi ko-
mendami, ktére wybiera sie najezdzajgc
wskainikiern, albo naciskajac jej piersza litere
{ta druga moziiwod¢ jest duzo wygodniejsza
i szybsza). Wigkszoé¢ z nich otwiera podme-
nu, w ktorych trzeba uzupelni¢ dane potrzeb-
ne do przeprowadzenia danej operacii.

A ml“h arkisaes wﬂl arlwany, ulll\l!l)

Yoy lowiria obovers

Wiele funkcji wymaga podania obszaru ja-
ko parametru. Obszar nalezy okreslic pop-
1zez adresy przeciwieglych wierzchotkOw
prostokata (np. A1..D10}, kibre mozna albo
wpisat bezposrednio, albo wskazat poprzez
przesuwanie kursora i naciénigcie kropki
(kropka nie zawsze jest potrzebna). Wpisa-
nie obszaru potwierdzamy Enterem. Klawisz
Escape siuzy do cofaniecia ostatnio wybra-
nego wierzchotka; w przypadku wielu ope-
racji umozliwa rowniez ustawienie pierwsze-
go wierzchotka, ktéry czasamy ustalony jest
domyslnie, jako miejsce, w ktbrym znajdowat
sig kursor w momencie jgj wywolania (to nie-
co zwite wylumaczenie dzialania Escape

okaze sig zupetnie jasne juz przy pierwszym
eksperymencie z operacjg np. /copy).

BAZA DANYCH

Stwérzmy podobng baze danych jak w ar-
tykule obok o Excelu. Mamy wiec liste
uczesinikow zimowiska i ich poczatkowe
wplaty, teraz musimy jg przenie$é na kompu-
ter. Na gbrze wpisujemy tutut arkusza (ZI-
MOWISKOY} i tytuly kolumn (Imie, Nazwisko,
Whplata). Warto sie zastanowié, czy szero-
kos¢ kolumn nam odpowiada, jezeli nie to
mozemy to zmienit. Najezdzamy na kolum-
ne nie speniajgcag naszych wymagan wide-
pujemy /scs (Stownie: Menu Sheet ColWidth
Setwidth) i kursorami ustawié pozadang sze-
rokosc. Aby wprowadzié dane wybieramy /dif
{(Menu Data Insert Form).

{ E = . 2
:mllu
fusuinko Mptacid Minleo

Nalezy kolejno nacisnad /i

Péznie] przesuwamy wskaznik na pole
B2, naciskamy klawisz kropki i obserwujac
zarnaczanie obszaru przesuwamy na
wskaznik na pole D2. PéZnigj Enter i pojawia
si¢ ekran znacznie ulatwiajgcy wprowadza-
nie danych do bazy. Wpisujemy nasze re-
kordy. Aby zakorficzyé wprowadzanie nacis-
kamy Escape.

Znacznie utatmono wpisywanie rekordow

Warto teraz posortowac liste wedlug ros-
nacych wptat, aby przekona sie, kio jest
nam winny najwigcej pieniedzy. Wklepujemy

wiec /dsd (Menu Data Sort D-Range), %19

styczer 95 -l 7
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Napisz SEOWKO,

lekcja nr 1 dla poczatkujacych

W Jesli pracujemy w srodowisku MS Windows i piszemy
teksty, to jednym z najlepszych, najszybszych i najmniej
wymagajgcych edytorow tekstu jest Microsoft Word.
Znosnie pracuje juz na 386SX z 2 MB RAM-u, czego nie
mozna powiedzie¢ o WordPerfekcie, AmiPro, QR-Tek-

Scie czy Q&A Write.

Mowa oczywiscie o wersji oznaczonej cy-
ferka 2, gdyz széstka jest juz co nieco bar-
dziej wymagajgca. MS Word 2.0 posiada
wersje polska (gwoli Scistosci 6.0 tezl), wiec
nadaje si¢ doskonale dla rodzimych zastoso-
wan. W ninigjszym numerze rozpoczynamy
krétki cykl pisania na klawiaturze komputero-
wej z wykorzystaniem wiasnie tego edytora.

POCZATKI SA LATWE

Dwukrotne klikniecie (cyknigcie, tupniecie
— kiedy kios wymys$ii dobre polskie stowo?)
myszkg na charakierystycznej ikonce
Word-a budzi do zycia te aplikacje. Jak na
~okienka™ przystalo musimy odczekacé kil-
ka{nascie} sekund i juz jest. Na gorze linia
tytutowa, pod nig menu ekranowe, pasek
narzedzi, pasek formatu i Iinijka ekranowa
(z podzialka!). Oprécz elermentow nierucho-
mych widac dwa wskazniki — kursory. Miga-
jaca, pionowa kreseczke — kursor tekstowy,
z ktorego ,wysypuja sie” litery, oraz zmien-
ng w kszialcie strzatke-kreske, czyli kursor
myszy, poruszajgcy si¢ w slad za ruchem
tego zwierzatka.

PISAC MOZEMY OD RAZU: W PUSTYM
POLU ROBOCZYM NATYCHMIAST
BEDA POJAWIAC SIE LITERY.

Jesli mamy (a powinnismy} polskie Win-
dows-y, to znaki z ogonkami pojawig sig¢ na
ekranie po wcisnigciu litery z przyirzyma-
nym prawym Alt-em (sterownik klawiatury

Rys. 1 Pierwszy tekst w MS Wordzie
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zwany ,programisty”) lub znaku odpowiada-
jacego Kawiaturze maszynistki (trzeba chy-
ba naklei¢ nalepki).

Zauwazamy, Ze nie trzeba wciskaé Enter-
a na koncu linit — sltowa same przeskakujg
do nowego wiersza. Enter konczy akapit
tekstu.

AJAK TO WYGLADA?

Komputer jest, w mojej subiektywnej
opinii, wygodniejszy od maszyny do pisa-
nia gdyz pozwala wygodnie przygotowac
tekst do druku na kartkach papieru. Jesli
chcemy pisat i widzie¢ jednoczesnie co
bedzie pdzniej na stronie, polecam wcié-
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Rys. 2 Widzimy jak wyglada tekst na karice
papiery juz w trakcie pisania!

niecie klawisza ekranowego zaznaczone-
go arkuszem z dwoma strzatkami.

Powigkszenie do brzegéw strony jest
doéé wygodnym trybem pracy, lecz jesli li-
terki sg zbyt mate natychmiast wracamy do
poprzedniego sposobu wyswietlania. Weis-
kamy klawisz ekranowy z liniami tekstu bez
strzatek i... gotowe.

USTAWIAMY MARGINESY | DZIELIMY
NA AKAPITY

Jesli uwaznie przyjrzet ste poprzedniemu
rysunkowi, to widaé wyrazne réznice w sto-
sunku do pierwowzoru (rysunku nr 1). Pier-
wszy wiersz tekstu zaczyna sie od wcigcia,
prawy i lewy brzeg sa odsunigte od linii
przerywanych ograniczajgcych brzego ob-

szaru do druku. Jak sie wprowadza takie
zmiany? Nic trudnego, na linijce ekranowe]
widac trzy trojkaine znaczniki. Prawy sym-
bolizuje prawy margines, lewy dolny — mar-
gines lewy, zas lewy gbmy wcigcie pier-
wszego wiersza w akapicie. Kursorem
myszki przesuwamy je w dowolny sposdb.
Trzeba tylko pamigtac, ze nalezy najpierw
wycelowaé kursor, wcisnaé i przytrzymaé

anytimior Amitsairyint Slimia ft Manl 5 Moyt varg
e e e ]
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Rys. 3 Akapily moga mieé roZne ustawienie
marginesow

lewy klawisz myszki i dopiero wiedy poru-
szac trojkacikiem.

Co daje rozbicie tekstu Enter-em na aka-
pity? Duzo! Kazdy akapit (zwany tez po an-
gielsku paragrafem) moze posiada¢ od-
mienne ustawienie margineséw, dzieki cze-
mu napisanie np. podania. ulotki reklamo-
wej itp. jest szybkie.

DO LEWEJ, PRAWEJ, NA SRODEK...

Kazdy akapit moze by¢ inaczej ustawiony
w polu pomiedzy marginesami: dosuniéty
do lewego, do prawego, umieszczony pos-
rodku lub rozciggniety od brzegu do brzegu.
Jesli kursor tekstowy znajduje sie w jakimé$
paragrafie, to zmiana ustawienia polega na
wcisnieciu jednego z czlerech klawiszy ek-
ranowych na pasku formatu.

Wario zauwazyt, ze jak marginesy, tak
i wyréwnanie jest cecha indywidualng akapitu
i moze zmienia¢ sie od jednego do drugiego.
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Rys. 4 Kazdy akapit jest odmiennie wyrownany.



POWIESIC AKAPIT?

Ciekawym efektem, dos¢ czesto stoso-
wanym w rozmaitych publikacjach jest tzw.
wiszgce wcigcie. W takiej konstrukcji pier-
wsza linia akapitu zaczyna sie¢ wczesniej
{wisi nad) nastepnymi wierszami tekstu.
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Rys. 5 Przykiad wiszgcego wcigcia.

Jesli przesuniemy gorny, trojkatny znacz-
nik wciecia pierwszej linii przed (na lewo)
znacznik lewego marginesu (dolny trojka-
ciK) zobaczymy, jak pierwszy wiersz wyska-
kuje przed caly paragraf. Uwagal Trzeba
pamigtac, ze przesuwanie znacznika lewe-
go marginesu automatycznie przesuwa
znacznik wcigcia w t¢ sama strong i o te sa-
ma odleglosé.

BUDUJEMY BLOKI

Wiekszos¢ edytordw tekstu pozwala zaz-
naczac fragmenty dokumentéw. Po co? Na
przykiad aby je usungé, wyciac do schow-
ka, przestawi¢, zmieni¢ w nich kréj czcionki
itp. Mozliwosci jest naprawde sporo. MS
Word posiada szereg ciekawych sposobow
zaznaczania tekstu. Pierwszy polega na
wcignigciu klawisza Shift w chwili gdy kur-
sor tekstowy wskazuje poczaiek bloku,
przesunieciu kursora strzatkami z klawiatu-
ry do kofica zaznaczanego fragmentu
i zwolnieniu Shift-u. Analogicznie mozna
zaznaczy¢ tekst myszkg. Zamiast Klawisza
Shift trzymamy wcisniety lewy klawisz
myszki | ciggniemny jej kursorem po doku-
merncie.

Jak szybko zaznaczyé cale stowo? Dwa
razy klikamy myszka na odpowiednim wyra-
zieijuz...
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Rys. 6 Zaznaczamy cale slowo...

Gdy koniecznie trzeba zbudowaé blok
z catego wiersza, wiedy przesuwamy kur-
sor myszki na lewo od linki tekstu i klikamy
tylko raz.

ITQ:)

Dwukrotne, szybkie cyknigcie (kliknigcie)
myszkg po lewej stronie dowolnego akapitu
zaznacza od razu peiny paragraf tekstu.

Dlncnege? Cxy tylkesds peepzwperesna? Mk, g4 bin sdytoe
spoln e k ke, bes. ot dyuke: goednym ¢
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Rys. 7 Zaznaczony akapit.

Czasern musimy zaznaczyc tekst catego
dokumentu np. aby globalnie zmienié Kroj,
rozmiar czcionki, sposob wyrbwnywania itd.
Zndw kursor na lewo, obok tekstu, przytrzy-
rmujerny klawisz Ctrl i Klikamy (raz) myszka.
Caly tekst ciemnigje, wiec mamy jeden,
wielki blok.

" 5
Rys. 8 Zblokowany caly dokument.

Jednym z prostych zastosowar blokow
tekstowych jest ich szybkie przemieszcza-
nie. Zaznaczamy slowo, wskazujemy je
myszka i przeciagamy kursorem (z wcignig-
tym lewym klawiszem!) w nowe miejsce.
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Przesuwanie bloku za pomocg myszki.

Mysle, ze po pierwsze] dawce podsta-
wowych informacji o operacjach na tek-
stach przyjdzie czas na bardziej szczego-
fowe opisy redagowania tabelek, listow,
formatowania znakdéw itp. Wszystko ma
swoj czas, wiec gdy lekcja powyzsza wy-
daje sie zbyt prosta, prosze poczekaé na
nastepna. Nie bedzie juz dla zupeinie po-
czatkujgcych.

Tomasz GROCHOWSKI

przesuwamy kursor na B3, naciskamy krop-
ke (.}, przesuwamy kursor na koniec obsza-
U (w naszym przypadku na D7), potwierdza-
my  Enterem. Nastepnie naciskamy
p (P{1—key:} i najezdzamy na kolumne, wed-
tug ktorej chcemy sortowac (U nas jest to ko-
lumna D), Enter, a {(Ascending — porzadek
rosnacy) | wreszcie g (Go) konczg sprawe.
Mamy liste uporzgdkowana.

Sanoﬁrénie bezy danych

Dodajmy jeszcze kolumne Winien,
w ktorej znajdzie sie roznica miedzy ocze-
kiwang kwotg i wplatg. Do komorki E2 wpi-
sujemy Winien, ponizej do D3 nastgpujgce
wyrazenie +300-D3 i Enter. Teraz przeko-
piujemy postac tego wyrazenia do komo-
rek, ktore sa nizej. Gdy wskaznik jest na
komérce D3 naciskamy /c  (Menu Copy),
Enter, kursor w dol, kropka i az znajdziemy
sie na konhcu listy naciskamy kursor w dol,
po czym Enter — formula zostala przeko-
piowana.

WYCIAG Z BAZY DANYCH

W jaki sposob zrobi¢ wyciag z listy tych
uczestnikéw, ktorzy zaptacili nam mniej niz
100 nowych zilotych? Wpierw musimy
dodatkowo okreslic dwa dodatkowe obsza-
1y: kryteria wedtug, korych bedziemy wy-
szukiac dane, a takze migjsce, gdzie prze-
kopiowane zostang wyszukane dane.

Zacznijmy od kryteriow. Idziemy na pole
B10 i wpisujemy doktadng nazwe pola-kry-
terium (moze by¢ ich kilka}, poniezej po-
dajemy warunek +D3<100 (D- kolumna
‘wplacil’, 3 — wiersz tuz pod tytutami ko-
lumn). Idziemy na pole D10 i do kolejnych
komérek wpisujemy tytuly kolumn, kibre
chcemy mie¢ w wykazie (Nazwisko, Wi-
nien). Teraz naciskamy /dqgi {Menu Data
Question InpRange) i zaznaczamy B2..E7,
pozniej o (OutRange) | zaznaczamy
D10..E10, nastepnie c (Criteria) i obryso-
wujemy B10..B11. Wreszcie naciskamy
e (Extract) i lista osob, ktore zaplacily
mnigj niz 100 jest zrobiona.

Moim zdaniem, dla osob przywyklych do
jednoliterowego sposobu wklepywania ko-
mend arkusza, AsEasyAs na glowe bije
Excela w fatwosci obstugi. Do swoich pry-
watnych zadan wybieram AsEasyAs, gdyz
mam poczucie kontroli nad catg przestrze-
nig robocza, nie musze sie glowic, w kio-
rym menu znajde interesujgcg komende
i rzadko otrzymuje nieoczekiwane rezula-
taty dziatan.

Marcin FRELEK
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Kurs programowania

w Pascalu 1 w ogole

Zgodnie z zapowiedzig, tym razem zaj-
miemy si¢ podstawowymi konstrukcjarmi
Pascala.

W ramach wstepu konieczne jest pozna-
nie pojecia Instrukcjl zlozone]. W wielu
miejscach definicja jezyka pozwala umies-
cit tylko jedng instrukcje, co — wydawaloby
sie — jest niewystarczajace. Problem ten
rozwiazuje wiasnie instrukcja zloZzona. Jak
to wyglada? Prosto:

begin

inne instrukcje;

end;

Jnne instrukcie” sg absolutnie dowolne —
byle tylko zgodne z reguiami skiadni Pascala.

Kolejnym przydatnym pojeciem jest in-
strukeja pusta. Nie robi ona nic, ale zajmuje
miejsce przeznaczone przez skladnie Pasca-
la na instrukgje. Zwykle jej nie widac, czasem
pojawia sig jedynie konczacy jg Srednik...

POD JEDNYM WARUNKIEM...

Jedng z podstawowych konstrukcji kaz-
dego jezyka programowania jest insfrukcfa
warunkowa. Jak sama nazwa wskazuje,
pozwala ona zmienia¢ dzialanie programu
w zaleznosci od spelnienia (lub nie} pewne-
go warunku:

1f warunek then instrl else instrZ;

.Po ludzku” bedzie to znaczylo jesli wa-
runek jest spelniony, wykonaj instrl,
w przeciwnym razie wykonaj instr2”. Mozna
pomingé operacie przewitiziane na wypa-
dek niespetnienia warunku:

1f warunek then instrukcja;

Uzycie takiej formy oznacza, ze jesli wa-
runek jest speiony, wykonana zostanie in-
strukcja — w przeciwnym razie nie zostanie
wykonane zadne dzialanie.

Mozna instrukcje warunkowe zagniez-
dzac, np.:

if warunek then

if warunekZ then instrl else instr2
else instr3;

PowyZzsze przykiad spowoduje wykona-
nie wewnetrznej instrukcji warunkowej jesli
spelniony jest warunek w zewnetrznej,
w przeciwnym razie wykona sie instr3.

Czesé z instrukcjg na przypadek niespel-
mienia warunku (else costam;) odnosi si¢
zawsze do najblizszej instrukcji warunkowej
(stanowi pare z jej then ...). Trzeba o tym
pamigtaé przy stosowaniu zagniezdzenia —
by nie przyczepic tej ,zastepczej” operacji
w niewlasciwym miejscu...

20 5%ens

Dodam jeszcze ciekawostke, kidra po-
winna by¢ ostrzezeniem: wedlug prowadzo-
nych kiedy$ badan, niewtasciwie skonstruo-
wane instrukcje warunkowe powoduja naj-
wiecej (30-50%) btedéw w programach.

PETLE

Nie raz, nie dwa razy ale o wiele czescigj
zachodzi potrzeba powtorzenia pewnych
operaciji. Czasem okreslong ilos¢ razy, w in-
nych okolicznogciach ,do skutku®. Do tego
celu sluzg petle. W Pascalu istnigjg ich dwa
rodzaje — z licznikiem i warunkowe.

Petla z licznikiem stuzy do wykonania
pewnej instrukcji okreslong liczbe razy. Jest
przydatne np. w przypadku, gdy chcemy
poddaé pewnej operacji zestaw danych
umieszczony w tablicy.

Petle z licznikiem zapisujemy nastepujgco:

for n:=poczgtek to koniec do instrukcja:

lub

for n:=koniec downto poczatek do instrukcja:

Pierwsza forma dotyczy sytluacji, gdy
wartosé poczatkowa licznika jest mnigjsza
od wartosci koncowej, forma druga — gdy
jest na odwrét. Gdy za$ warto$ci poczatko-
wa i kohcowa sg rowne, dziejg sie rzeczy
straszne, kompilator ma bowiem wolng re-
ke (petla moze ale nie musi wykonac si¢
jeden raz).

Zmienna n jest zmienng slerujgca pethi.
W kolejnych wykonaniach instrukcji ma ona
wartosci kolejnych liczb od poczatku do
korica. Moze to zosta¢ wykorzystane przez
instrukcje znajdujacg sie wewngfrz petli.
Nie wolno zmieniat (recznie”) wartosci tej
zmiennej — efekt jest, jak to tadnie mowig,
nieokreslony tzn. nie wiadomo co, jak i dla-
czego sie stanie (zwykle bedg zakidcenia
dzialania programu). Nie mozna tez korzys-
ta¢ z wartosci zmiennej sterujgcej po wyj-
$ciu z petli — jej wartosé jest wiedy réwniez
nieokreslona.

Zmienna sterujgca musi by¢ typu po-
rzagdkowego (catkowita, znakowa |ub lo-
giczna). Aby blizej zapoznac si¢ z dziala-
niem tego typu petli, proponuje uruchomié
ponizszy program:

program tabliczka_mnoZenia;
var m,n = byte;
begin
for m:=1 te 18 do
begin
Writeln;
for n:=1 to 18 do Write{mn:z3};
end:
end.

odcinek 3

Zauwazmy, ze w gQruncie rzeczy, cala
czest wykonawcza programu to jedna wiel-
ka instrukcja zlozona - jedyna rbznica
w tym, ze koriczy ja end. (po naszemu: ko-
niec, kropkal).

Wroécmy do petli, tym razem warunko-
wych. S3 ich dwa rodzaje, sprawdzajgce wa-
runek w innym miejscu. Zacznijmy od while:

while warunek do instrukcja;

Na polski mozna to przettumaczyc jako
sowtarzaj gdy warunek jest speiniony”.
Petla while sprawdza warunek przed kaz-
dym kolejnym wykonaniem instrukcji, jesli
jest on falszywy — petla zostaje zakoriczo-
na. Jesli sytuacja taka ma miejsce przy
pierwszym wykonaniu, pgtia nie wykona si¢
ani razu.

Spojrzmy na przykladowy program:

program zgadywankal;
var n,x : integer;
begin
n:=random{16608)+1;: {losujemy liczbe
z zakresu 1-1660}
X:i=@:
while x<>n do
begin
Write("Podaj liczbe'); Readln{x):
if x»>n then Writeln("Za duio’};
if x¢n then Writeln("Za malo”}:
end;
Writeln( Nareszcie trafites(as)’);
end.

Program ten pozwala sig pobawi¢ w zga-
dywanie liczby, jednoczesnie demonstrujac
zastosowanie petlli while. Jest ona powta-
rzana w sytuacji gdy kolejna prébowana
liczba {w zmiennej x) rbzni sie od liczby wy-
losowanej (w zmiennej n).

Nieco inaczej dziata drugi typ petli warun-
kowej — repeat-until:

repeat

instrukcje;

until warunek;

Ta petla wykonuje sie dopdki warunek nie
zostanie spelniony, co sprawdzane jest po
wykonaniu znajdujacych sie wewnatrz instruk-
cji. Petia taka wykona sie co najmniej raz.

Czesto spotykanym przyktadem jest

repeat until KeyPressed;

czyli powtarzanie instrukcji pustej dopoki
nie zostanie nacisnigty klawisz. Odpowied-
nikiem tego byioby

while not KeyPressed do;

Dla repeat-until spelnienie warunku ozna-
cza zakoniczenie petli, podczas gdy dla while
oznacza ono kontynuowanie jej wykonania.
Podany wczeéniej przykladowy program na-
lezatoby (uzywajac repeat-until} napisac tak:



program zgadywankaZ;
var n.x : integer;
begin
n:=random(1888)+1; [losujemy 1iczbe
z zakresu 1-1866}
repeat
begin
Write('Podaj liczbe™); Readln(x):
it x>n then Writeln('Za duzo®);
1f x<n then Writeln('Za mate™):
until x=n;
Writeln{ "MNareszcie trafiles(ad)"}:
end.

W wersji 7.0 Turbo Pascala wprowadzo-
ne zostaty (na wzor C) dodatkowe instruk-
cje wspomagajace uzycie petli. Break po-
woduje hatychmiastowe zakoriczenie wyko-
nania petii, natomiast continue rozpoczyna
kolejny jej przebieg, pomijajac pozostate in-
strukcje. Po kolejnej przerobce — tym razem
troche na site — program przykladowy wyg-
Igdatby z nimi tak:

program zgadywankal:
var n,x : integer;
begin
n:=randem{1@88)+1;: {losujemy liczbe
z zakresu 1-1888}
repeat
begin
Write{'Podaj liczbe'): ReadlLn(x):
if x>n then begin Writeln('Za du
20°); continue end;
if x<n then begin Writeln{"Za ma-
10" ); continue end;
if x=n then break;
until false: {petla nieskanczonal
Writeln( " Nareszcie trafites{as)"):
end.

JESZCZE JEDNA INSTRUKCJA

Ostatnig z konstrukcji przedstawionych
w tym odcinku jest instrukcja wyboru.
W przypadku, gdy chcemy wykonac specy-
ficzne dzialania w zaleznosci od wartosci
pewnegj zmiennej, mozna oczywiscie uzyé
serii instrukcji warunkowych, jednak rozwia-
zaniem bardziej eleganckim jest zastoso-
wanie case:

case dziefi of (numer dnia tygodnia}

1..3 : praca; { poniedziatek :-( }
[ 1,2,3: praca; {lista zamiast zakresul}
4 : begin praca; kryminal w TV end;
5 : praca
else begin balanga; kac end; { wee-
kend :-) }

end;

Podejmujemy tu dziatania zalezne od
wartosci zmiennej dziert.

—w dniach od 1 do 3 (1..3) pracujemy,

—w czwartek (4) jest dodatkowo kryminat
w panstwowej telewizji,

—w pigtek znow praca,

— w pozostate dni, wczesnigj nie wymie-
nione (else), bawimy sie.

Ten zabawny przykiad pokazuje zastoso-
wanie instrukcji wyboru. Akcja moze by¢ zde-
finbwana dia konkretne] wartosci badanej
zmienngj, listy wartosci lub dia zakresu (by
unikngé powtarzania identycznych fragmen-
tow). Pozyczone z instrukgji warunkowsj else
pozwala zdefiniowaé akcje na wypadek, gdy
zadna z warto$ci (zakresow, list) nie jest
wlasciwa — na tzw. inne okolicznosci.

MSZ

ukacyjny
shareware

B W tym miesigcu wraz z tradycyjnym klanem Edukacji
zamieszczamy shareware’owe programy z dziedziny
symulacji Zycia i ewolucji.

53 to przyklady opisane w artykutach:
Lupetnie na powaznie” i ,Eh zycie, zycie”.
Mamy nadzieje, ze zainteresujg Was i be-
dziemy mogli powtorzyC taki eksperyment
w kolejnym numerze Bajtka.

TIERRA

Najwiecej miejsca, gdyz az 700 KB (po
skompresowaniu) zajmuje system Tiera
4.0, autorstwa Thomasa Ray'a. Jest to pel-
ny kod Zrédiowy w C++ wraz z dokumen-
tacja i przykiadowymi programami. Przygo-
towany jest do kompilacji popularnym, Bor-
landowskim C++, dia ktérego posiada pliki
projektu PRJ. Tierra dziata w DOS-ie, nie
wymagajac wigcej niz 640 KB RAM.

Hp(22aaa)=37

Yp{(23aay)=62

COREWAR

Zamieszczamy tez 100 KB Wojen Rdze-
niowych, CoreWar Pro 3.0, napisanych
przez Stefana Strack-a. Jest to rozszerzony
system dla walczgcych programow, wypo-
sazony w bogatg dokumentacje craz przyk-
tadowych  _gladiatoréw” m.n. kara
(DWARF) i skoczka (IMP). CoreWar Pro to
zwykly program DOS-owy dzialajgcy w try-
bie tekstowym, bez specjalnych wymagan
sprzetowych.

Wlife

Z daiedziny Life propenujemy Wlife (180
KB) autorstwa Glena Summers'a i Jona
Bennett'a. Jest to program dia MS Windows
31 i (ciekawosika!) Windows'95. WLI-
FE32.EXE to wiasnie aplikacja dia nowego
systemu operacyjnego. W sklad pakietu
wchodzi biblioteka ciekawych wzoréw PAT-
TERNS.ZIP. WLlife bedzie pracowaé¢ na
kazdej maszynie zdolnej do zapuszczenia
Windows-ow.
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CELL WAR

Na zakoriczenie cos rozrywkowego, czyli
Wojny Komérkowe — Cell War 1.0, napisa-
ne w Bodand C++ for Windows przez Ala
Furk’a. Niecate 80 KB skompresowanej in-
formacji daje niewspotmiernie wiecej rados-
ci przy pokonywaniu komputera, bgdz dru-
giego gracza. W Cell War mozna grac jedy-
nie pod ,okienkami”, wigc wymagany jest
komputer pracujacy z tym Srodowiskism.
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Mysle, ze taki zestaw shareware'u okaze
sig interesujacy.
(TG)
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w Matke

W Kreandi, krzemowej krainie, ukrytej
gdzies we wnetrzu Twojego komputera,
mieszkajg mate, mienigce sig wszystkimi bar-
wami teczy rozpustniki. Majg tylko jedno
w glowie: rozmnaza¢ sig, rozmnazaé i roz-
mnazaé. Ich petne uciech zycie wypeinia po-
szukiwanie whasciwego parinera, prokreacja
i odpoczynek po dokonanym dziele. Czy przy
tak rozwigztym sposobie spgdzania czasu
uda im sig utworzy¢ stabiing spotecznosc?

Sprawe pogarsza fakt, ze rozpustniki wys-
tawione sg na silne promieniowanie jonizujg-
ce emitowane przez m.in. monitor. Sprzyja
ono mutacjom kodu genstycznego podczas
rozmnazania. Czy zmiany osobowosci pbjdg
w dobrym kisrunku? Jak ewolucja wplynie na
warunki bytowania rozpustnikow?

Przekonaj sie jak TY mozesz poméc roz-
pustnikom w ich trudnej walce o przetrwanie.

Dostepnych jest wiele programow symulu-
jacych zachowanie ekosystemow, np. Si-
mAnt, .Zajace i wilki® (statystyczne zaleznos-
ci miedzy populacjami drapieznika 1 ofiary}),
Life (rozwdj kolonii komorek), Wojny Rdze-
niowe (walczgce organizmy asemblerowe),
czy wreszcie Tierra.

Mam nadziejg, ze program ROZPUSTNIKI
przyczyni sig do lepszege rozumienia jak ta-
kie symulacje powstaja, a przede wszystkim
przekona, Ze nie swieci gamki lepia, ze nie
jest to takie trudne...

NA POCZATKU BYL MODEL

Zycie nalezy do najbardziej skompiikowa-
nych proceséw. Mimo rozwoju nauki, coraz
lepszych narzedzi badawczych, w dalszym
ciagu wiele pytan pozostaje bez odpowiedzi.
Symulujac dziafanie organizmow zmuszeni
jestesmy przyjac jakieS uproszczenia, czyli
utworzy¢ model.

Jest to najtrudniejsza | najbardziej odpo-
wiedzialna czesé projekiu. Od dobrze opra-
cowanego modelu zalezy bowiemn, czy symu-
lacia dawaé bedzie zadowalajgce rezultaty.
Nie mozna odrzucié zbyt wielu czynnikdw
wphywajgcych na symulowany proces, ani
uwzglednié niepotrzebnych parametrow. Pier-
wsze z zaniedban grozi niewiarygodnoscig
wynikow, drugie nisefektywnym dziataniem.

Jakie zalozenia przyjelismy w naszym
programie symulujgcym ewolucje?

Rozpustnik jest to prosty monoplciowy or-
ganizm okreslony nastepujgcymi parametra-
mij (polozenie x.y, liczba pozostatych tur zy-
cia; liczba pozostatych tur odpoczynku; oraz
jego jurncsé). Cecha dziedziczong jest jur-
nosc¢, ktora okresla ogéine zdolnosci organiz-
mu do rozmnazania. Jurnoéé ma wplyw na

22?1%95

Nature

diugost zycia osobnika, diugosé okresu od-
poczynku, szybkos¢ poruszania sie | prawdo-
podobienstwo mutacji podezas rozrodu.

Kazdy organizm moze znajdowal sig
w dwdch wylaczajacych sie stanach: relaksu
i poszukiwania partnera.

Gdy jest w stanie odpoczynku, porusza sig¢
losowo po terenie symulacii, w okresie godo-
wym porusza sie¢ w kierunku jednegoe z po-
zostalych osobnikdw {przewaznie tego, ktory
jest najblizej). Gdy znajdzie sie wystarczajgco
blisko innego csobnika, nastepuje prokreac-
ja. Nowo powstate organizmy dziedziczg po
rodzicach jumo$é (z prawdopodobienstwem
1/2 przypadajgcym na kazdego rodzica), albo
moze nastapic mutacja, ktora polega na przy-
jeciu losowej wartosct jumosci potomka. Po
kazdym rozrodzie, zaréwno rodzice, jak
i dzieci muszg odpoczaé ustalong liczbe tur
zanim rozpoczng poszukiwanie parinera
(moga jednak stanowi¢ cel innych, szukajg-
cych organizmow).

Wplyw jurnosci na zycie okreslajg odpo-
wiednie wspolczynniki propercjonainosci. Np.
wspwiek=2 mowi, ze dlugosc zycia osobnika
zwicksza sie o 2xjurnosé tur. Naukowcy nie
s3 pewni, czy i jak rozmnazanie wplywa na
kondycje fizyczng, mozemy wigc ustalaé row-
niez ujemne wartosci wspolczynnikow. Np.
wsprelaks=-3 okresla, ze czas odpoczynku
po rozrodzie bedzie zmnigjszony o 3Jxjur-
nosé tur. Gdy wspdlczynnik rowny jest zeru,
oznacza, ze hie ma rdznicy dia osobnikéw
charakteryzujgcych sie réznymi jumogciami.

Modyfikujac te wspdlczynniki, a takze war-
togci minimalne i maksymalne parametréw
Srodowiska, mozna wptywaté na przebieg
ewolucji {patrz ramka).

STRUKTURY DANYCH | ALGORYTMY

Majgc juz model mozna przystapi¢ do op-
racowania struktur danych i algorytmow.

Paramelry pojedynczego osobnika zapa-
migtywaé bedziemy w strukiurze danych
zwanej rekordem. Dane wszystkich (rekordy
wszystkich osobnikéw) umieszczone bedg
w globalnej tablicy kolonia. Dostgp do posz-
czegolnych organizméw realizowany jest
przez jej indeksowanie. Wiek czwartego roz-
pustnika mozna sprawdzic w nastepujacy
sposob wiek 4:=kolonia[4].wiek. Podczas
symulacji brane sg pod uwage wylgcznie
osobniki Zyjgce, a wigc te, ktdrych wiek jest
wiekszy od 0, pozostale sg pomijane.

Na poczatku musimy zadeklarowac jak du-
zgj tablicy bedziemy uzywac, a wiec automa-
tycznie nastgpuje ograniczenie liczebnosci
rozpustnikéw (ma to nawet swoje uzasadnie-

nie biologiczne, przeciez powierzchnia i ilos¢
pozywienia na Ziemi sg ograniczone).

Oscby zaznajomione trochg z technikg
programowania moglyby zapytag, czy nie le-
pigj (efektywnigj) zbiér osobnikéw zaimple-
mentowaé za pomocg listy, kiorej elementy by-
lyby dynamicznie dodawane (kreacja) i odej-
mowane (Smier¢ rozpustnikow). Trudno, bez
wnikania w szczegdly kompiladii, rozstrzygnag,
ktéry ze sposobow jest naprawde szybszy.
Zresztg chodzilo mi o stworzenie moziiwie ele-
mentamego i krotkiego programu.

W Turbo Pascalu udaje sie zadeklarowaé
najwigkszg tablice o ok. 5000 elementach ty-
pu record osobnik, jednak gdy populacja do-
chodzi juz do 500 oscbnikéw cbliczenia prze-
biegaja na tyle wolno, 2e trudno obserwowac
ewolucje na biezgco. Rozwigzaniem tego
problemu jest pozostawienie dzialajgcego
programu na noc (kilkakrotnie to robitem i re-
zultaty dawaly wiele do myslenia).

JAK BEDZIE WYGLADAL ALGORYTM?

(i) Dla kazdego zyjgcego oscbnika
sprawdz, czy jest w ckresie godowym. {I) Je-
zeli tak, to rusz sig w kierunku najblizszego
rozpustnika i (iii) jezeli jest on wystarczajgco
blisko stworz nowego oscbnika. (iv) Jezeli
oscbnik nie jest w okresie godowym (cdpo-
czywa) to wykonaj losowy ruch.

Tak w skrocie wyglada schemat programu.

REALIZACJA

Rzeczywista realizacja jest nieco bardziej
skomplikowana. Trzeba uwzgiedni¢ starzenie
sig organizmow, uplywanie czasu odpoczyn-
ku, ograniczenie populacii, mutacje Hp.

Pascal na szczescie jest jezykiem samoko-
mentujgcym, wiec zrozumienie programu nie
powinne nastreczac wiekszych problemow.

Warto moze zwrbcié uwage na zastosowa-
nie instrukcji wigzacej with zmienna do, ktd-
ra pojawia sig dosy¢ czesto w programie.

Umozliwia ona sprawnigjsze korzystania

Z rekordow. Zamiast:

kolonia[osobnikl].wiek=180 ;
kolonia[osabnikl].relaks=28 :
koloniaLosobnikll. jurnosc=5 :

napisac:
with kolonfalosobnikl]} do
begin
wiek:=100 :
relaks:=38 :
djumusc:—ﬁ H

GRAFIKA

To, co zwykle stanowi o atrakcyjnoéci tego
typu programdw, jest prezentacia wynikow.
W tym programie obszar symulacji ograni-
czony jest do powierzchni ekranu. Obszar ten
jest zapetiony — osobnik wychodzgc poza ek-
ran wchoda z jego drugigj strony. Zapewniajg
toinstrukcje

x:={xHmaxx) mod maxx; yes=(y+maxy) mod maxy:

Rozmiar ekranu automatycznie ustawia sig
w tryb najwyzszej, dostepnej w Pascalu roz-
dzielczosci karty, jednak dia oséb o stabszym
wzroku polecam ustawienie trybu nizszej roz-
dzielozogci (np. karta:=EGA, tryb:=EGALo}.
Nie bez znaczenia jest rowniez liczba kolo-
réw, poniewaz wartos¢ parametru jurnosé



dla kazdege osobriika przedstawiana jest
w postaci innego koloru na ekranie. Osoby
posiadajgce monitor monochromatyczny sa
wiec w trudniejszej sytuacii.

Z tego wynika, ze wartoS¢ state] maxjur-
nosc nie powinna przekroczy¢ maksymalnej
liczby koloréw, chyba, ze przeprowadzimy
odpowiednie skalowanie np.

PutPixel(x,y.trunc(1l+maxcolor

#1.0%jurnosc/(1.8smaxjurnosc)):

Dziwna konstrukcja z 1.0 potrzebna jest,
by kompilator rozpoznat operacije zmienno-
przecinkowe.

Podobne skalowanie mozna zastosowad
w przypadhku ekranu, gdy checemy mieé wigk-
szy obszar symulacji, a ekran ma byt tylko
LOkrem®, przez kibre patrzymy.

Program pisalem w dialekcie Turbo Pascal
na pececie, ale mozna go uruchomi¢ nawet
na matych, 8-bitowych komputerach. Wystar-
czy tylko zmieni¢ instrukcje inicjalizujgce gra-
fike InitGraph, podajgce szerokoS¢ ekranu
w pikselach GetMaxX, jege wysokoSe
GetMaxY, rysujgce punkt o zadanym poloze-
niu i kolorze PutPixel, zmieniajace kolor Set-
Color, piszgce na ekranie graficznym Out-
TextXY i czyszczace ekran ClearDevice.

Wymyslajgc model i piszac ten program
rnie spodziewalem sig, Ze mimo prostych re-
gut rzadzacych moim komputerowym swia-
tem, po pewnym czasie zacznie on przypo-
minaé w wielu aspektach prawdziwe ekosys-
temy. Np. dla niektorych danych wejsciowych
wystepowala synchronizacia okresu godowe-
go rozpustnikow. Dowodzi to, ze dysponujae
nawet ograniczonymi mozliwosciami mozna
realizowaé catkiem interesujace symulacje.

Marcin FRELEK

f’rﬂlrm rozpustnikisz

§h+}

uses Graph, Cet;

const
Maxosoh = 5hgl; Eujemosc srodowiskal
osob_start = 5: 1cz. osobnikow na pocz. symul.}
maxlunasc = 1@; (maksymalna wart. jurnosci}
minurnosc  « 2; [winimalna wart. jurnosci}
Jurnosc start— 7: {maks. wart. jurnpsci na pocz. syml

minwiek = Bd: bmin. dlugesc zycial
wspwi ek - b :Elw jumosci na czes zyvcial
minrelaks - 32: n. czas odpoczyrku pe kopulacii}

wsprelaks = -2: {wplyw Jurnosci ne czos odpoczynkul

nutacja = 68, (prawd. w procentach wyst. mutacii)
b = -2: lwplyw zjurnosci na czas prawd.
wspruch = @.5; {wplyw jurosci na szybkosc ruchul
maxpotom ~1; imak. liczba potomkow}
karta = EGA;{karta graficzna (moze hyc Detect}]
I tryb =EGALo; itryb pracy karty gratcznej}
¥pe

osobnik = record
*. ¥. jurnosc, wiek. relgks :
end;

integer:

¥ar
kolonia = array[l..maxcsobl of osobnik:
ile, maxs, maxy : integer;
tura: fongint:

procedure inicializui;
var
mode, driver, pom -integer;
n

randomize;
driver :~ karta:

mode:= tryb;
InitGraphidriver, mooe, “c:i\bpibgi©):
maxx:=GethaxX; maxy:=GetMaxy:
for pom:=1 to csob start do
with kelonialpom] do
begin
wi=random{maxx}: y:=randomimay};
Jurmosc: =randmljumosc start-
minjurnoscHl Hmingume
wiek: -ranﬁm[mimiek}-mﬂnhiek div 2;
ﬂﬂaks =random{minrelaks};

gnm :=psob start+l to maxosob do
nnia[pomj' wigk:=f:

function wyswiet] : Integer:
var
osob,za1 : integer:
ile. szuka : integer;
stat : arraylminjurnosc. .maxjurncsc] of integer;
tekst : string:
begin
ile:= B; szuka:~ @
for zal:=minjurnosc to maxjurnosc do
stat[zal J: -8
ClearDevice:
for vsoh:=1 to maxosob do

if wi
begin
PutPixe] (x.y . Jurngscd;
stat[iurmosc] -stat[:umosc]ﬂ
ilar=iletl;
it relaks = @ then
szukaz=szuka+l;

with kolonialosob] do
ek>@ then

ends
for_zal:=minjurnosc to maxjurmosc do
il

Setcolor(zal };
stri stat[zal], tekst );
Outtextxy(BB+zal+38, @, tekst):

end;
Setcolor(White);
str{ tura, tekst ): Outtextxy(B.@, tekst}:
str{ ile, tekst ); Outtextxy(48,0,tekst);
stri szuka, tekst }; Outtextxy(B6.8,tekst);
:;yswietl =ile;

e

function kopului{ osobmikl, oscbnik2 :integer ) ;
integer;
var

ozob : integer;

dziecko : integer;

ile dz : integer:

begin

osob:=1; 1le dz:-randomimaxpotomd+l;

for dziecko:~1 to ile dz do

begin
5 while [osob <= maxosob) and (kolonialosch].wiek > 63
o

osobi=psob+l;
if (osch <=maxpsoh ] then
with koleniz[osob] do

begin
it [ wiek <= B ) then
kegin

if (randomi{1@@}>nutacja-
knlontaloschnikl]. jurncscewspmut) then
5 Jurnosc:=random{maxjurnosc-
wing urnos;ﬂ JHminjurnosc

else
if random{188)>=5@ then

]jurnusc:—koluni alosobnikl]. jurmose
else

Jurnosc:=kolonialesobnikZ]. jurncsc;
wiekz=urirwiek+random{mi nwi ek)*ﬂs&wkﬂ urnoscs
relaks:=minrel akstrandomiminrela
+wsprelaks*jurnosc;

xz=kolonialosobriki].x: y:=kolonialosobnikl].y;

end;
kolonialoscbnikl].relaks:~minrelaksirandom(minrelaks)
+wspwiekskelonialosobnikl]. jurnosc;
kolonialoscbnik2] .relaks:=minrelaks+randomiminreiaks)
+wspriekskolonialosobnik2]. jurnosc;

ﬁnmhd-ﬁ
opuluj:=8;
end;

function minodll osobi:integer;
var idz dx. idy dy:integer ) : longint:
var

blisko. powrot - longint:
opsche, dx, dy : integer:
begin

'(dx_lix -0 idz_dy--0:
powrot s=Maxtonglnt; oscbl:=l;
with kolenfalosobl] do
repeat
if (osobl < psoh?
and tkn]mia[osoh?] wiek>@) then

dx"k{ﬂ onialosohe].x-x;
dy:=kolonialosob2].y-y;
Tf (abs{dx] ¢ jurnpsc)

and (absidy) < jurnosc} then

begin
Ennull.tj{usohl .0spb2);
powrot:—8; idz dx:—0: idz dy:-8;
end
else
begin
blisko;= round( (1 G+dxecxt], Bedy=dy}
fkolonialoseba]. jurmosc)l;
if powrot > bliske then
begin
dy dxemdx; dz dy-=dy:
powrot :=blisko:
end;
end;
end;
osohZ =osoh2+1;
until (osub2iiaxosch) or [powrot—9):
if powrot-Maxtongint then
pnu;‘r‘wt:-a:
mingd] z=powrot;
end;

procedire yi;
var

ospbl, oschZ : integer;

idz_dx, idz dy : integer:

idz : longint;

pum, kier x, kier y @ real:

begin

for ospbl:=1 to

if ko]nnia[usnhl] ;ﬁek > B then
with kolonialosobi] do

begin
if relaks < @ then
idzz=minod] [ osobl, idz dx, idz dy )
€lse
begin
idz_dx;=integer (random(5)}-2;
idz dy:=integer|random(5)1-2:
idzz=idz dxsidz dxtidz dy+idz dy;
relaks:= relaks-1;
end;
om:={ 1+wspruche jurnosc )/ {sgri(idz}+1):
ier x:~i. gtidz_dxﬁpmm; kier_y:=1.0%idz dyspom;
xr=xtroundikier_x); y;=y+round(kier yi:
xa=(xHmanc) mod maxx: y:=(y+Huaxy) mod maxy:
wigk:-wiek-1;
end:
end;

begin
inicijalizud;
repeat
ile:~wyswietl:

2y]s
delay(38);
tura:~tura+l;
t;ﬂ:ﬂ (ile=8) or keypressed;
end.

Program zostal skonstruowany w moziiwie
prosty sposob i zachecam do jego rozszerza-
nia. Oto kilka propozycii:

— modul statystyka” — pamietanie kilkuset (kil-
ku tysiecy) standw ukiadu wstecz, sporza-
dzanie wykresow wahan populacji, liczby
oscbnikéw o pewnej wartosci jurnosci, pro-
cencie mutacji, przekrojow wiekowych itp.

— modut dysk™ — zapisywanie i odczytywanie
stanu ukiady;

— modut ;wprowadzanie danych” — wprowadza-
nie parametréw startowych bez koniecznosai
rekompilacji programu;

— modut  kolory” — takie przedefiniowanie kolo-
row, by gradient barwy odpowiadal roznicy
w jurnosci pomiedzy osobnikami;

W BBS i ShareWare Bajtka dostepny jest prog-
ram realizujgey te rozszerzenia.

Dila naprawde zaawansowanych proponujg:

— modul ,sztuczna inteligencja” — prosta sie¢
neuronowa dia kazdego oscbnika, sprawdza-
jaca np. czy dana liczba podzieina jest przez
12. Rozmnazanie powinno wiedy uwzgled-
nia¢ dziedziczenie | mutacie tej sieci.

Program ROZPUSTNIKI umozliwia symulacie
ewolucji uktadu organizméw. To, jak ona be-
dzie przebiegaé, zalezy od parametrow star-
towych. Wartosci stalych zmienia sie w bloku
na samym poczatku kodu programu

Oto ich dokladny opis:

maxosob - pojemnosc srodowiska. Populacja
rozpustnikow nie moze przekroczye tej licz-
by. Gdy liczba Zyjacych osobnikéw roéwna
jest maxosob, prokreacja nie powoduje roz-
mnozenia. Nowy csocbnik moze zostad stwo-
rzony dopiero, gdy jakis inny umrze,

osob start - liczba rozpustnikéw tworzonych
podczas inicjacji symulacii,

maxjurnosc — najwigksza warto$¢ jurnosci.
Nie powinna ona przekraczac liczby dostep-
nych kolorow (patrz uwaga w tekscie obok),

miNjurMosc - najmniejsza wartosé jurnosci,

jurnosc_start - najwieksza wartosé jurnosci,
ktdre moga mieé osobniki tworzone w czasie
inicjacii,

mli(nwiek - najmrniejsza dlugosc zycia osobni-

a,

wspwiek - wapbiczynnik mowiacy o ile zmieni
sie diugost zycia w zaleznosal od jumosci,

wiek =maxwiek+random{maxwiek)}

+WSpwiek#urnosc

minrelaks - minimalny czas odpoczynku po
rozmnozeniu,

wsprelaks - wspolczynnik méwigey o ile zmie-
ni sie diugos¢ zycia w zaleznosci od jur-
nosci,

relaks: :minreiaksuandom(mmrefaks)+wspre-
faksajurnosc

mutacja - prawdopodobienstwo  mutacii
{w procentach} podczas rozmnazania,

wspmut - wspolczynnik mowiacy o ile zmienia
sie prawdopodobienstwo mutacii w zalez-
noéci od jumosci,

wystapita_mutacja:=random{100)>mutacja-
WSDIMLIt+urnosc

wspruch - wspotczynnik okreslajacy jak bar-
dzo zalezy szybkost poruszania od jumosci
(wartos¢ ta moze przyjmowat wartosci réw-
niez niecalkowite),

maxpotom - maksymalna liczba potomkow.
W pojedynczym akcie rozmnozenia genero-
wanych jest od 1 do maxpotom osobnikow.

Wepblczynniki moga przyjmowat wartosci za-
robwno ujemne, jak | dodatnie, nalezy jednak
pamietac, zeby parametry o=obnikow nie za-
czely przyjmowaé nierozsadnych wartosci
np. podanie wspwiek= 2s«maxwiek spowo-
duje, ze nowo stworzone osobniki od razu
beda umierac, gdyz zawsze obliczony wiek
bedzie mniejszy od zera.

ksrta - rodzaj karty grafiki, dostepne sg m.in..
Detect (automatyczne rozpoznanie), VGA,
EGAitp.

tryb - rozdzielczos¢ wyswietlacza. Dla plano-
wanej duzej liczby rozpustnikow (>60} pole-
cam VGAHI. Dla malej liczby(<30) EGALo,
gdy karta=Detect, mozna podac dowolna
wartose tryb.

UWAGA: funkcja random(numer) generuje
liczbe pseudolosowa z zakresu 0..(numer-1)

Program daje pole do popisu oschom z wyob-
raznig i zytkg badacza. Chetnie zobaczymy, co
nasi zdolni czytelnicy wymy4lili | dodali nowego
do tego programu symulujacego ewclucie.
Mozna nam przysylaé programy (kod Zrodiowy
1 program wykomywalny). Nognik zwracamy gdy
dotgczona bedzie koperta zwrotna ze znacz-
kiem. Najlepsze programy umiescimy w Share-
Ware | BBS (prosimy o upowasienie, jezeli au-
tor zgadza sie na to).




Wi MAN

TAPETY
(POSTSCRIPTUM)

Czy jest mozliwe, aby tapeta wstawicna
w tlo Windows nie znajdowala sie doktad-
nie na Srodku ekranu, ale w innym, dowol-
nie wybranym miejscu?

Mozliwosci programu Panel Sterowania
s3 zbyt mate, by mbc manipulowac poloze-
niem rysunku umieszczanego jeko tapeta.
Twércy Windows przewidzieli jednak takg
mozliwosé. Nie jest mi znany Zaden prog-
ram, ktbry by to potrafit, wiec jedyriym spo-
sobem jest wprowadzenie odrecznych
zmian w pliku WIN.INI. Plik ten znajduje sig
zawsze w podkatalogu gtéwnym Windows
i zawiera miedzy innymi wiekszosc infor-
macji opisujgcych jego wyglad. Takie zmia-
ny, jak instalacja dodatkowych czcionek,
zmiana kolorow okienek, ustalenie formatu
zapisu liczb | dat — sg zapamigtywane
wiasnie w pliku WIN.INI. W jego zmianach
ma za zadanie pomagaé program Panel
Sterowania — odrgcznych zmian nalezy do-
konywaé jedynie w ostateczriosei.

Przed rozpoczeciem modyfikacji
w WIN.INI nalezy bezwzglednie zrobi¢ jego
kopie zapasowa, by w razie nieprzewidzia-
nych komplikacji méc odtworzyé STAN
SPRZED ZMIAN.

Do wprowadzania zmian najlepiej jest
uzywaé Notatriika lub programu SYSE-
DITEXE zngjdujgcege sie w podkataiogu
SYSTEM. Nalezy unika¢ rozbudowanych
edytorow (takich jak Write, Word) gdyz mo-
ga dopisa¢ do pliku wlasne, niepozadane
informacje.

Po wezytaniu odszukujemy w WINLINI
sekcje [DESKTOP] (czyli fragmernit zaczy-
najgcy sie od linii zawierajacej [DES-
KTOP)) opisujacg wyglad pulpitu, w nigj
z kolei odnajdujemy linig zaczynajgca sie
od Wallpaper=, zawierajgcej nazwe rysun-
ku bedacego tapeta. Pod spodem dopisu-
jemy dwie linie:

WallpaperQrigin¥=10
WallpaperOriginy=2e

Liczby znajdujace sig za znakiem row-
nosci, w tym przypadku 10 i 20, oznaczajg
odlegtos¢ rysunku od lewege gérnego rogu
ekranu. Odleglo$¢ ta mierzona jest w pun-
ktach (pikselach). Liczby te moga by¢ tak-
Zze ujemne, wiedy rysunek znajduje sig
czesciowo poza ekranem i widoczna jest
tylko jego cze$é. Podanie zbyt duzych liczb
(wigkszych niz rozdzielczos¢ ekranu) po-
woduje, ze obrazek przestaje by¢ w ogodle
widoczny, gdyz umiejscawia sie poza wi-
doczng czescig ekranu.

PAMIEC WIRTUALNA

Co to jest pamigd wirtuaina? Czy to
prawda, ze dzigki nie} mozna uruchamiaé

24 555

Nazywam si¢ WIN-MAN i moim przeznaczeniem jest pomagac
wszystkim, ktorzy wierzg, ze Windows jest prosty w uzyciu.

nawet bardze duze programy na kompute-
rze wyposazonym tylko w 2 MB RAM?

W najwigkszym skrocie pamigé wirtuaina
jest o taki sprytny pomyst, kidry umozliwia
uruchamianie programéw wigkszych, niz
wynosi rozmiar dostgepnej pamieci opera-
cyjnej. Nigdy nie ma tak, ze program wyko-
nuje sie ,ciurkiem”, od poczatku do korca.
Z reguly istnieje zasadriicza czes¢ progra-
mu (petia gléwna), ktbra zajmuje sie pod-
stawowymi operacjami i oczekuje na zlece-
nia od uzytkowrnika. Towarzyszy jej spora
liczba procedur, czeéciej lub rzadziej uzy-
wanych, obslugujacych rézne funkcje prog-
ramu. Okazuje sig, ze gldwna czeéé prog-
ramu, razem z niajczesciej uzywanymi pro-
cedurami, to czesto mniej niz polowa jego
caltkowitej diugoscil Zatem z programem
mierzgcym 4 MB (sg takiel) mozna wydaj-
nie pracowa¢ na komputerze wyposazo-
nym jedynie w 2 MB RAM gdyby... odczy-
ta¢ tylko istotne (dla nas) jego fragmenty.

Idea pamigci wirtualnej realizowana jest
w ten sposdb, ze na dysku twardym wyz-
riacza sie obszar, ktory od tej pory zyskuje
miano pamieci | Zapisuje si¢ na nim cafty
program, tak jak gdyby rzeczywiscie byta to
pamieé operacyjna. Po uruchomieniu prog-
ramu do rzeczywistej pamieci odczytywane
sg te fragmenty programu, kidre sa w da-
nym momericie potrzebrie. Dzigki pewnym
mechanizmom wprowadzorym w procesoc-
rach 386, pamie¢ komputera widoczna jest
jeko duzy, ciggty obszar, ktdrego fragmenty
znajdujg sie na dysku. Pamigé wirtualna
nie jest dostgpna na komputerach 286.

Windows 3.1 moze by¢ uruchamiany
w dwoch réznych trybach pracy: standar-
dowym i rozszerzeniym 386. Trybie pracy
Windows i ilo§¢ dostgpnej pamieci mozna
sprawdzi¢ (na wigkszosci dostarczonych
Z Windows programow), siegajgc do infor-
macji ,0 programie”.

Okno W tryble
BTl e A H jj;dﬁ'drfi;
es | Somprekwitoss B | ZaleZnie od

(} Menzdierze progiamiw... procssora

% - - umieszczo-
n':;rgn” EdorPF  Irdemace . nego
ingiows i Famsrate

o W w kompu!e-

e Legern . rze, Win-

Pakowarka dOWS za-
chowuje sig
tak, jak

gdyby pracowat na 286 — a wigc pamigé
wirtualna nie jest uzywana.

Gdy Win-
dows wyk-
Humer seri Twoje wersi Windows znajhae sic ryie pI’OCQ-
ptrzne] etronie oktadki podn k.
"Usuchamarse Micrasolt Windows" sor 386 Iub
Trvh somszerrony 36 -
Pamigt: E 183 KB wolnych IepszY’ u rI:J
Zaohy systeew:  TBX molrwch chamia sie

automatycznie w ftrybie rozszerzonym,
udostepniajgc wszystkie dobrodziejstwa
pamigci wirtualne;.

Niestety pa-
Wit mleé wiel-
Mo sonii Twope] worsii Winduws snsjduje sip | kogci 2 MB
wewnglrane sirone okbadki
“Urnuchamiarfe Microsolt Wndows™. tworcy Win_
Teyh standaitowy .
F:_ge: 1 861 KB wolnpch dows uznali
Zaroby spatemu: 81X wolnych za rliew'ys.

tarczajgca

do poprawnej pracy w trybie rozszerzorym
i niezaleznie od posiadanego procesora zos-
tariie uzyty tryb standard. Isinigie jedriak spo-
s0b wymuszenia trybu rozszerzonego — nale-
zy uruchomic Windows z parametrem, piszac

WIN /3

Nie jest to jednak keniec problemow.
Okazuije sig, ze iloS¢ pamieci wirtualnej jest
odgorriie ograniczona. Kios, kiedys, piszgc
Windows ustalil, ze pamie¢ wirlualna po-
winna by¢ najwyze; 4 razy wieksza od wol-
nej pamigci RAM dostepnej na kompute-
rze. Jesli wigc w trybie standardowym Win-
dows wykazywal 1 MB wolnej pamieci, to
chocby nie wiem jak kombinowa¢ w usta-
wieniach pamieci wirtualnej, w trybie roz-
szerzonym otrzyma sie mnigj niz 4 MB.

Ale i na to znalazla sig rada. Z pomocg
programu Notatnik odczylujemy plik o naz-
wie SYSTEM.INI i (zrobiwszy wczesrej po-
leceriiem ,Zapisz jako” kopige zapasowa)
znajdujemy sekcje [3BBEnh]. Na jej koficu
nalezy dopisac linie:

PageOverCommi t=28

Zmienna ta definiuje nowg wartosé

mrozrika
uzywanego
Plik Edycja  Szukaj Pomag do oblicza-
device==uncpd fia maksy-
device=*combuff e
device==cdpscsi malrle; wiel-
local=CON S =
FileSysChange=off kOSGI _pa
PermSuapb0SDrive=C mieci wirtu-
PermSuapSizeR=7786 Inei
PageQuerCommit=24 a_ne].
_ Liczba 20
& I jest maksy-
maing wiel-

koscig i nie ma sensu wstawianie wigkszej.
Aby zmiana odniosta efekt, po jej dokena-
niu nalezy zamkngc i poriownie uruchomic
Windows. Od tgj pory mozna ustawi¢ pie¢
razy wiecej (teoretycznie) pamieci wirtual-
ne; niz dotychczas. W prakiyce oznacza to,
Ze na komputerze posiadajgcym 2 MB
RAM mozna otrzyma¢ okolo 15 MB pamieci
wirtualngj. Préba pracy na takim kompute-
rze to katorga — wszystko trwa niemitosier-
nie diugo, dysk twardy uzywany jest prawie
bez przerwy — ale dziala, mozna urucha-
mia¢ nawet calkiern spore programy!

Do tradycyjnych ustawien mozna wrocic
wpisujgc
PageQverCommi t=4
lub usuwajgc te finig z pliku SYSTEM.INI.



»DYSKOKRET”

Gdy edytuje duzy tekst lub rysunek, Win-
dows dziata bardzc wolno, czesto uzywa-
jac dysku twardego. Jak przyspieszy¢ Win-
dows? Czy musze dokupi¢ wigcej pamigc
RAM?

Czynnikem najsilniej wplywajgcym ra
szybkos¢ programéw dzialajgcych pod
Windows jest wielkos¢ posiadanej pamigci
RAM. Jezeli miesci sie w rigj caly program,
aplikacja pracuje sprawnie i szybko. Gdy
pamigci zaczyna brakowaé, Windows wy-
rzuca z niej riepotrzebne chwilowo czeéci
programu fub dane. Gdy znowu stajg sie
one potrzebne, cdczylywane sg z powro-
tem do pamigci... w migjsce innych, kitbre
wedrujg na dysk. | tak zaczyna sig tytutowy
~dyskokret”. Im wiecej danych nie miesci
sig w pamigci, tym czesciej Windows siega
do dysku i wolniej dziala program. W koricu
pojawia sig komunikat...

ﬁ

(X)  Brakwoinej pamigci

Jedynym sposobem pozbycia sie tej do-
legliwosci jest rzeczywidcie zwigkszenie
ilosci dostgpnej pamigci. Stosowana jest
regula razy dwa". Jesli mamy 2 MB RAM,
dokupujemy dwa nastepne, majgc 4 MB
zamieniamy na 8, itd. Przed takim krokiem
warto jednak sprawdzié¢, czy mala ilos¢ pa-
mieci nie jest wynikiem zlej konfiguracii sof-
tware’owej komputera — stosowanie pamie-
ci EMS lub nieumiejetnie korzystanie ze
SmartDrive’a moze znacznie uszczuplic re-
zerwy Windows.

Istnieje jednak niepisarie prawo mdwig-
ce: Komputer wyposazeny w dowolnie du-
zg ifos¢ pamigci zawsze, predzej czy pdz-
niej, napotyka na zadanie przerastajace je-
go mozliwosci”. Dzieje sie to cstatnio bar-
dzo czesto, gdyz tworcy najnowszego
oprogramowariia z reguly korzystajg z bar-
dzo wydajnych i pojemnych komputerbw,
gdzie problem szybkosci dziatania i ograni-
czonej pamigci umyka ich uwadze. Jesli
wigc czasem nasz komputer musi ,krecic
dyskiem®, warto przynajmniej zrobi¢ wszys-
tko, aby robit to jak najrzadziej i jak naj-
szybciej.

Pierwszym krokiemn jest uzycie programu
SmartDrive (smartdrv.exe}. Nalezy go uru-
chomi¢ zanim wystartuje Windows, najlepigj
dotgczajge linie wywotania do pliku AUTOE-
XEC.BAT. SmartDrive anekiuje dia swoich
potrzeb czeS¢ pamigci operacyjnej i stara
sig w nigj frzymac te dane z dysku twarde-
go, po kidre Windows sigga najczesciej.
Dzieki niemu zmniejsza sie ilos¢ odwotan
do dysku = a o to przeciez chodzito. Nie op-

laca si¢ uzywaé SmartDrive'a (do pracy
Zz Windows) jesli komputer posiada tyltko 2
MB RAM — strata pamieci jest wigksza niz
zysk z jege dziatania. Przy wigkszej ilosci
pamieci efekty sa widoczne i zadowalajace.
Druglm krokiem jest uzycie pamigci wir-
tualnej. Jesli posiadamy komputer 386 lub
lepszy i pracujemy pod Windows 3.1, to
nalezy sprawdzi€, czy uzywarly jest staty
plik wymiany. Pod ta nazwa ukrywa sig
zajety na stale przez Windows obszar na
dysku, przeznaczony tylke i wylgcznie na
Lhwilowo niepotrzebne” fragmenty progra-
méw i danych, czyli pamigé wirtualng.
Dzieki temu, ze Windows dokiadnie zna
polozenie tego pliku na dysku twardym,
znaydowarnie zawartych w nim danych jest
dosé szybkie.
Nalezy uruchomi¢ Panel Sterowania
; i w opcji Tryb rozszerzony 386
kiikngé w kiawisz Pamigé wirtual-
< na. Tam dowiemy sig, ile aktualnie
uzywamy pamieci wirtuainej, oraz poznamy
rodzaj uzywanego pliku wymiary (staty,
tymczasowy lub zaden).
Po Kiknigciu w klawisz Zmiana, okienko

rozszerza sig, umozliwiajgc dostep do us-
tawieri pamieci wirtualnej. Do wyboru jest
typ pliku wymiany: tymczasowy lub staly.
Plik tymczasowy ma te zalety, ze po wyj-
§ciu z Windows zwalnia zajmowane przez
siebie miejsce, nie wymaga upecrzgdkowa-
nego dysku twardego i moze by¢ stosowa-
ny nawet na dyskach kompresowanych
(Stacker, DoubleSpace iip.). Staly plik wy-
miany ma ustalong dlugosé, nazwe
386SPART.PAR i znajduje sie na dysku
twardym przez caly czas. Aby stworzy¢ ten
plik Windows potrzebuje cigglego obszaru
dysku, jesli wiec fragmentacja plikéw na
dysku twardym jest duza, naleézy go upo-
rzadkowa¢ (np. programem SPEEDISK
z opcig Full Optimization lub Unfragment
Free Space). W dedatku staty plik wymia-
ny nie moze by¢ utworzony na dysku pod-
danym kompresji — trzeba zostawi¢ dla nie-
go kawatek nieskompresowarnej przestrze-
ni dyskowej. Te pozorne niedogednosci
procentuja, gdyz pamieé wirtualna cparta
o staly plik wymiany pracuje szybciej niz
przy pliku tymczasowym.

Oddzieinym problemem jest ustalenie
optymalnej wielkosci pliku wymiany. Liczba
podawana jakc Zalecana wilelko$é, jest
wypadkowg wielu czynnikow: ilosci wolne-
go miejsca na dysku, ilosci pamigci RAM,
ustawienia zmiennej PageOverCommit. Je-
zeli komputer ma by¢ silnie obcigzany (gra-
fika, edycja duzych dokumentéw) warto us-
tawi¢ jak najwigkszg wartosé. Z kolei w biu-
rowych zastosowaniach, jak edycja krétkie-
go testu, maly arkusz kalkulacyjny, czesto

nie wykorzystuje sie nawet 50% typowego
pliku wymiany.

Jesli komputer posiada kilka dyskow

Esl

(L]
Tyn Stuby futywa BIOS)

i

] Uity 32-bitowego dostppu do dysku

twardych, plik wymiany nalezy tworzyé na
tym, ktory jest najszybszy. Szybkost dysku
twardego (czas dostepu | przepustowosé)
mozria zmierzy¢ takimi programami jak:
Sysinfo, Checklt.

Ostatnim krokiem w przyspieszaniu Wir-
dows jest wigczenie 32-bitowego dostepu
do dysku, co w praktyce oznacza zastapie-
nie tradycyjnych procedur dyskowych za-
wartych w BIOS-ie procedurami Windows.
Zwicksza to nieco szybko$¢ przesytania
danych migedzy dyskiem twardym i pamie-
cig. Dokonuje sig¢ teqo poprzez wybranie
kratki na samym dole okna dialogowego
Pamleé wirtualna.

Opcja ta jest pierwotnie nieaktywna, gdyz

i tio0|n

i

B0z 32 bitowego dostepu do dy

sprawia problemy na niekidrych typach
komputerdw przenoSnych. Na zwyklych,
nieprzenosnych pecetach, 32-bitowy dostep
powinien dziala¢ poprawnie. Gdyby jednak
po dokonaniu tej zmiany Windows ,zawiesit
si¢” (moze sig to zdarzy¢ na nietypowych
komputerach), nalezy zrestartowac kompu-
ter i uruchomic¢ Windows z parametrem:
WIN /D:F

Parametr /D:F powoduje zignorowanie
przy starcie ustawien sposobu dostepu do
dysku | Windows powinien dziala¢ popraw-
nie. Umoziiwi to wejécie w okno pamigci
wirtualnej i wylgczenie tej potencjainie nie-
bezpiecznej opdji.

Czy to prawda, ze tak naprawde Win-
dows 3.1 zostal napisany na procesor 286
a wykorzystanie mozliwosci 386 (nie mo-
wiac juZ o 486} jest mirimalne? Czy to
prawda, ze Windows w trybie rozszerzo-
nym jest czesto WOLNIEJSZY (I} niz
w trybie standardowym, MIMO wprowadze-
nia tekich ,dopalaczy”, jak pamie¢ wirtual-
na i 32-bitowy dostep do dysku?

Tak. Lecz nie MIMO ale KOSZTEM.
WIN-MAN

Bajtek
styczen 95
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Wszystko
w szesnastu kolorach

B Z moich doswiadczer z kartg VGA i iudzmi wynika, ze istnieje kilka pytan powtarza-
jacych sie jak meiodia w katarynce. Dwa z nich dotyczg trybow szesnastokoiorowych.
Jedno dotyczy definiowania tych szesnastu wyswietlanych koioréw, drugie —

stawiania kropki. Zacznijmy od tego drugiego.

256 kilobajtéw pamlec] karty jest podzielo-
nych na cztery banki po 64 kB. Kazdy z tych
bankdw to tak zwany biiplane. Kazdy z ban-
kéw umleszezony jest pod tym samym adre-
sem w pamigci ($A000), a dostep do nich
mozliiwy jest po umieszczeniu nformaci
o tym, do kitrege banku chcemy pisac {lub
z ki6rego czytac) w odpowiednich rejestrach
karty (Map Mask Register i Read Map Se-
lect). 1 teraz rzecz najwazniejsza — cztery bity
opisujgce kazdy plksel pochodza z czterech
bankéw, po jednym bicie z kazdego. Pod ad-
resem $AD00:0000 we wszystkich bankach
znajduje sie bajt opisujacy pierwsze osiem
pikseil pierwszego rzedu od gory na ekranie.
Nastepny oplsuje kolejne osiem piksell § tak
dalej, a2 do miejsca, w kidrym nastapi przej-
&cie do nowej lint (co zalezy od szerckosci
ekranu w danym trybie).

Dia kogo$ stawisjgcego pierwsze kroki
w programowanit VGA homor zaczyna sig
w momencie, kiedy zechce narysowal piksel
o okreélonym kolorze. Dlaczego? Dlatego, ze
VGAushuje wziaé na slebie bardzo duzo ope-
racji, zwigzanych z wpisywaniem informacii
do poszczegbinych bitdw | bitplanéw. To co
znajdzie si¢ w pamieci, czesto mnigj zalezy
od tego co wpiszemy, a bardzlej od zawartos-
cl rejestrow. JedEmy jednak po kolei.

Zacznijmy od tego, e VGA ma rejestr ok-
reélajgcy w swoich czierech najmiodszych bi-
tach, do kiérych biiplandw traflg wplsywane
przez nas Informacie (Map Mask Register).
Poniewaz kazdy z bitbw moana ustawi
osobno, moziiwa (i czesto wykorzystywana)
jest sytuacia, w kibrej podczas wpisywania
danych frafiajg one do kilku bitplanéw naraz!

Nieco inaczej wyglada sytuacia z rejestrem
okreélajacym, z Kérego bitplanu bedziemy
czytaé (Read Map Select Registor). Ponie-
waz czytat mozna dane tylko z Jednego miej-
sca, numer bitplanu okreslany jest dwoma bi-
taml (co daje cztery wartoéci). Tak naprawde,
to za kazdym razem kiedy czytamy jaki$ bajt
z pamieci ekranu, czytana jest zawartoSé
wszystkich czterech bitplandéw — czyll 32 bity.
Sg one jednak czytane wylacznie przez ukia-
dy na karcie VGA i umieszczane w tak zwa-
nych zatrzaskach (latche), a na zewngtrz mo-
Ze sie wydosiaé tylko ten, ktGrego numer

2znalazt sie w rejestrze.

Bajtek
styczen 95

W tej chwili jestesmy juz w stanie napisaé
pierwszg procedure stawiajgca kropke dowol-
nego koloru w dowolnym migjscu ekranu
w trybie szesnasiokolorowym (PutPixelt).
Dla sprawnego programisty jest to zadanie
na pienascie minut, moze pét godziny. Po-
niewaz jednak szybko$¢ dziatania takiej pro-
cedury bylaby beznadziejna, zrobirmy cos in-
nego. Sprobujny poruszat zawartosclg kaz-
dego bitplanu z esobna — skrolujac je po jed-
rym bicle w prawo (procedura scroll).

ZrezygnowaliSmy z pisania pierwszej wers]l
procedury PutPixel, bo bylaby zbyt wolna do
praktycznych zastosowar. Teraz siegniemy
do trzech nastgpnych rejestrow. Plerwszy na-
zywa sie SetReset Register (S/H), drugl
Enable Sei/Reset Reglster (ES/A). Podobnie
jak o byto z rejestrem Map Mask, | tu znacze-
nie maja nagmfodsze cztery bity, odnoszace
sie do czterech bitplanéw. Wpisane do tych
rejestrow wartosci majg nastepujace znacze-
nie: S/R okresla, co ma sie staé z bitami (czy
mejg zostaé ustawiona czy wyzerowane),
ES/R okreéla, w kiorych bitplanach pozwala-
my na wykonanie tych zmian. Zalbzmy, ze
w S/A znalazla sig liczba 5§ {czyll binamie
000C0101) a w ESA liczba 3 (00000011).
Wopisujemy dowolng (pisalem, Ze to co laduje
w pamieci moze zalezeé wylacznie od zawar-
tosci rejestrowl) wartosé do pamiect ekranu
pod adres $A000:0. Co sie stanie? Zmiany
nastapla tylko w plerwszym | drugim bitplanie,
co wynika z zawartoéci rejestru ES/A. Pozos-
tale bilpiany zostang niezmienione. Teraz is-
tolna jest zawarlo&¢ rejestru S/H — wynika
z niej, 2e w plerwszym bitplanie (najmicdszy
bit, réwny 1) znajdzie sie bajt o wartosci $FF
{same jedyniki), a w drugim O.

Przydatnosé tego rozwigzania jest — przy-
najmnlej jak chodzl o rysowanle pojedyncze-
go piksela - co najmnie] watpliwa. Jednak nie
bez powodu napisatemn przed chwiig o trzech
rejestrach. Ten trzed to Bit Mask Register
{BM). Poszczegbine jego bity okrediajg, kibre
z bitéw bajtéw pamieci ekranu majg zostat
zmisnions. Teraz jestedmy juz o krok od suk-
cesul Wpisujemy do S/H kolor, do ES/A wpi-
sujemy $OF (czyli zmiany majg dotyczyé
wszystkich bitplanéw) a w BM zerujemy
wszystkie bity, ktére majg zostat niezmienio-
ne, po czym wpisujemy dowolng wartosé pod

odpowiedni adres pamigci ekranu (jego obli-
czenie jest na tyle banalne, ze nie bedziemy
mu poswiecaé miejsca). 1 co? Dobrze, ale nie
do korica. Punkt o ktéry nam chodzito wpraw-
dzie zostal ustawlony prawidlowo, ale zostaly
przy okazjl zmienlone na zupene Smieci pun-
kiy w jego otoczeniu. Dlaczego? No cbz, Ze-
by nie zmienié pozostalych bitéw, trzeba naj-
plerw znaé ich wartoscl. W tym konkretnym
przypadku trzeba doprowadzi¢ do tego, by
w zatrzaskach znalazly sie kopie bajtbw ze
wszystkich czterech bilplandw, czytajac (i ig-
norujgc) zawartosé pamiect pod zmienianym
przez nas adresem. Nic innego nie robi pro-
cedura PutPixel2 — choé na wszelkl wypa-
dek zenije w niej jeszcze jeden rejestr, o naz-
wie Data Rofate Register. Nle bedziemy wni-
ka¢ w szczegbly, napisze jedynie, 2e cztery
miodsze bity okreslajg lle razy dane bedg ro-
towans w prawo przed wpisaniem do pamieci
ekranu, a dwa nastepne jaka operacja bedzie
wykonana na wpisywanych danych i zawar-
toscl zatrzaskéw (2adna, AND, OR lub XOR).

Jezell komu$ wydaje sig, ze bardzie] sig
jz zagmatwaé nle da, niech leplej dalej nie
czyta. isinieje bowiem jeszcze jedna metoda
stawlania kropek. Zanim © nim — kilka stow
o sposobach pisania do pamieci karty, Jest
taki rejestr (Mode Register, MR), ktbrego dwa
najmlodsze bity cokredlajg tryb wpisywania
danych (Write Mode) do pamied! karty VGA.
Najprostszy tryb — #0 — juZ znamy, nic o tym
nie wiedzgc (tak, tak, od urodzenia mowicie
prozgl), Jako e korzystaliémy z niego do te}
pory. W trybie #1 mozna wpisacé do czterech
bitplanéw zawartosc! czterech zatrzaskéw, co
pozwala — po wykonaniu sekwencjl dwdch
rozkazdw czytania/pisania ~ na przeniesienie
za jednym zamachem 32 bitow w obrgbie pa-
mieci ekranu. W ten sposdb moina znakomi-
cle przewijat zawartost ekranu w tryble gra-
ficznym (co robl zreszig procedura scroll). Is-
frieje jeszcze jeden tryb o kiGrym napisze —
#2. Pomijajac wszelkie kompilkacie majace
swe Zrodio w wymisenionych wczesnie] rejes-
trach, w trybie #2 steruje sig Zmianami w bit-
planach bitaml liczby wpisywane] do pamieci
ekranu. Przetlumaczmy to na polskl — chee-
my postawi¢ kropke o kolorze 5 (znowu
00000101). Zaczynamy od ustawienia trybu
#2. Po ustawienlu zawartoéci wazystkich re-



jestréw tak, by nam nie przeszkadzaly, a Bit
Map Register nawet pomagat maskujac bity,
kiGrych nie musimy zmieniaé, wezytujemy do
zatrzaskéw zawarto$é pamiecl ekmanu pod
odpowisdnim adresem. Wpisujemy w fo sa-
mo miejsce 5. W efekcle, w plerwszym | trze-
cim bitplanie pojawig sie w potrzebnych nam
miejscach jedynki a w drugim i czwartlym ze-
ra {podobnie jak przy uzyciu rejestru S/R, ale
tym razem zaoszczedzamy jedng operacie —
wiasnle zmiane jege zawartodci). Teraz po-
zostalo juz tylko napisa¢ odpowiednig proce-
dure (PutPixel3).

Po co to wszystko? Czy nie daloby sig zro-
bi¢ jedne}, za to uniwersalnej metody stawla-
nia kropki? Ot6z nie bardzo — z prostsj przy-
czyny. W rbznych sytuacjach wygodniej jest
korzystaé z rbznych sposobdw, zeby wycis-
nat z karty najwiekszg w konkretnych warun-
kach szybko$t dzialania.

Znajdujgce sie w programie procedury
PutPixel2 | PutPbeel3 nie s3 w Zadnym wy-
padku optymainyml rozwlgzanlami, z bardzo
prozaicznej przyczyny. Byly plsane tak, zeby
dziataly prawidiowo nlezaleinie od kolejnos-
i, w jakie] sq wywolywane. W praldyce nikt
nie bedzle pracowicie ustawiaé zawartosci
wszystidich relestréw przed kaZzdym wpisa-
niem danych do pamieci ekranu, jezell moz-
na to zrobié raz a dobrze.

Marcin Borkowski

uses crt;

[ W calym programie przyiete jest zatoiZenie,
Ze procedury nie maja

prawa zmienic w trwaly sposdb trybu pisania
do pamieci ekranu.

BIDS standardowo ustawia Write Mode #2 i to
Jjest punkt odniesienia.)

procedure putpixelZ(x.y :
var

dummy : byte;
begin
{ Drugi sposéb stawiania kropki, bardziej
Zaawansowany, }

Port[$3C41:=02; Port[$3C51:=8@F; { Map Mask
Register, wszystkie bitplany )
{ Uwaga: powyisze moZna tei zapisad jako:
PortWL$3C4] :=$020F; }

Port[$3CE1:=00; Port[$3CFl:=c: [
Set/Reset - wedlug koloru 1

Port[$3CE]:=81: Port[$3CF]:=~$0F; [ Enable
Set/Reset - wszystkie bitplany 1

Port[$3CE1:=93; Port[$3CF]1:=$66; ( Data
Rotate Register - bez modyfikacii}

Port[$3CE]:=08; FPort[$3CF]:=$86 shr (x and
7): { Bit Mask - ten bit! }

integeric : hyte);

dummy :=mem{ $4068: 40+y+x div 8];: ([ zataduj
zatrzaski }
mem[ $A0RE : 48ay+x div 8] :=dummy [ udaj. ze

piszesz do pamieci }
end;

procedure putpixel3(x,y : integer:c : byte);
var
dummy,b : byte;

PC FORUM

Porti$3CF]:=b: { Ustaw poczatkowe Write
Mode. VGA "pamieta” nr rejestru! }
end;
procedure circles;
const
steps ~ 500;
var
i,d.0.y ¢
begin
for i:=1 to 15 do
far j:=0 to steps do
begin

integer;

x:=4@+1 8 i tround{4*ixsin{ j+pi/{steps/2}});
¥:=10@+round (4+i*cos(j*pi/{steps/2)));
[ Narysuj krzyivk., korzystajac z rdinych
procedur - jeiell wszysthkie
dziataja prawidlowo, cbraz powinien by¢ taki
sam, niezaleZznie od
sposcbu i kelejnosci fch wywolywania. }
PutPixel2(x-1.y.i); PutPixel3(x+l,y.ik:
PutPixel 2(x,y+1.i); PutPixel3(x,y-1,i);
PutPixel 2(x,y,i);
end;
end;

procedure wait{n : word}:
begin
repeat
repeat until (port[$830A] and 8)=8; {
Poczekaj na powrdt plamki }
repeat until (port[$83DA] and 8)=8; [ w
pionie. }
dec{n)
until =
end;

procedure scroll;
var
i.b : byte;
begin
Portf$3C4]:=82; Port[$305]:=36F; [ Pozwdl
pisal do wszystkich bitplandw }

Port[$3CE1:=85; b:~Port[$3CF1: [ Mode
Register }
Port[$3CF]:~(b and $FC) or 1; [ Ustaw

Write Mode #1 }
for i:=@ to 199 do
begin
move{ mem[ $ABBA: 48] . mem[ $ABBG-0].7960) ;
wait{l}
end;
Port[$3CF]:~b:
Mode }
end;

{ odtwérz poczatkowe Write

procedure move:

var
i,J : integer;
b : byte;
begin

{ Zamiast PutPixell - niezaleine od siehie
miany w bitplanach. }
Port[$3CE1:=00; Port[$3CF1:=$68: {
Set/Reset }
Port[$3CE]:=21;
Set/Reset }
Portl$3CE]1:=83; Port[$3CF]:=388; [ Data
Rotate Register }
Port[$3CE]:=88;
Register }
for i:=3 downto B do { dia
wszystkich bitplandw }
begin
{ Obie instrukcie miedzy gwiazdkami moina
wyrzucié przed petle!

Port[$3CF]:~$60; { Enable

Port[$3CF1:=8FF; [ Bit Mask

Map Mask Register - do tego bitplanu chcemy
pisat. 1
{*>] Port[$3C41:=02Z; {<*}
shr {3-i);
{ Read Map Select -
chcemy czytat. }
{#>} Port[$3CE]:=84; {<*}
for j:=1 to 32 do
begin
{ Przesuni zewartos¢ bitplanu o jeden bit w
prawo. |
asm
push ds
mov ax, $AB6e
MoV e5.ax
mav ds.ax
Xaor 51,81
xar di,di
mov cx.B606
@shiftloop:
Todsh
rer al,l
stosb
loop @shiftloop
pop ds
end;
wait(3)
end;
end;:
end;

Port[$3C51:=388
2 tego samego bitplanu

Port[$3CF1:=i:

begin
{ Ustaw tryb BDh - 370+208+16 |
asm mov ax,@Dh; int 16h end;
colorsio:
circles;
move;
scroll;
{ Wré€ do trybu tekstowego 63h )
asm mov ax.B3h; int 18h end;
end,

Ze wzgledu na skromnosé przestrzeni adreso-
wej {innymi stowy — brak wolnych adreséw
I/0), dostep do wickszo8ci rejestrow karty
VGA odbywa si¢ dwustopniowo, za posred-
nictwem pary rejestrow — adresowego i da-
nych, Najpierw do pierwszego z nich wpisu-
jemy 'podadres’ potrzebnego nam rejestru,
potern do drugiego interesujgca nas wartosé.
Dzieki temu pod jedng para adresdw mozna
umiescié 256 réznych rejestrow. Przyklado-
wo, aby wylgczyé wyswietlanie kursora,
mozna postuzyc sie nastepujgcg sekwencjg
instrukgji:

{ Wybér rejestru Cursor Start (majacego nu-
mer 10) z grupy CRT Controller Registers: }
Port[$3D4]:=S0A;

{ Wpisanie do niego odpowiednich danych —
w tym wypadku ustawienie 5 bitu, Cursor
On/Off, zgadnijcie, co sie stanie po wyzero-
waniu tego tu: }

Por{$3D5]:=Por{$3D5] or $20;

Pod tymi samymi dwoma adresami znajdujg sie
24 rbzne rejestry, niektdrym z nich bedziemy
sie jeszcze przygladad.

Nazwy i adresy rejestrow, uzywarlych w programie. Uwaga — w jednym przypadku (Mo-
de Register) korzystamy tytko z dwoch najmtodszych bitdw. Poniewaz pozostale tez ma-

begin : ; ke 3 4
{ Trzeci sposéb, najszybszy. } _ja znaczenie, najlepiej ich nie modyfikowa¢ w swoich programach.

Pm“r.[!%S‘.'.‘,-“‘l]:'=@Ei;< Pgrt[f3c5];=$a¥: { Hap Mask N b rejestr numer rejestr
Register, wszystkie bitplany azZwa repesiru =

Port[$3CE1:=08; Port[$3CF]:=368 shr (x and ' s ] adresowy rejestru danych
7): [ Bit Mask } Map Mask Register $3C4 $02 $3C5
Hazor;[x@ci]:mas: g:!}’ort[ﬁCF]; [ Wybierz Set/Reset Register $3CE $00 $3CF

& Register - nr =

Port[$3CF1:=(b and $FD) or 2;  § Ustaw | Enable Se/Reset $3CE $01 $3CF
Write Mode #2 } Data Rotate Register $3CE $03 $3CF

gmiﬁﬂ?ﬂmﬂﬁﬂwﬂ div 81;  { zataduj Read Map Select Register $3CE $04 : $3CF
ZalrZaskl W - & g

mem[$ABOA: 4Bey+x div B1:~c; 1 Mode Register . $3CE $05 $3CF
zmodyfiku} zawartos¢é pamieci wg koloru } Bit Mask Register $3CE $08 $3CF
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W Czy nasi starsi
czyleinicy
pamietajg ten
dreszczyk emocji,
gdy po raz
pierwszy
uruchomiii MS
Windows 2.0? To
uczucie mocy

i wieikich
moziiwosci, kitore
dawal ten system
w poréwnaniu

z DOS-em?

SYSTE! CYJNY

-
8]

Wiele osob, chociaz na co
dzied go uzywajg, nie zdaje
sobie sprawy z tego, czym
jest ten ,system operacyjry”
i jakie funkcje spelnia. Ba,
wickszos¢ nawet rie wis, ze
co$ takiego istnieje. Nic dziw-
nego. NajwazZniejsze jest
przeciez, by mozna bylo
sprawrie redagowal teksty,
edytowacé grafike, zabawiad
sig grami. Kego interesuje
w jaki sposob jest to realizo-
wane we wnetrzu komputera?

Tutaj kryje sie odpowiedz
na postawiorie pytanie.
W skrocie, system operacyjny
jest to program, kiory dba
wlasnie o to, bySmy nie mu-
sieli interesowaC sig wnet-
rzem komputera, a inne prog-
ramy {mowi sie dziatajgce
#pod” tym systemem) furikcjo-
nowaly szybko i bez zaklocen.
Stanowi on tgcznik pomigdzy
sprzgtem, a oprogramowa-
niem uzytkowym.

28 Senss

Podobne czuliSmy sie podczas zapoznawania
sie z nowym OS/2 Warp 3.0, tym razem odno-
szac go do Windows 3.1.

W swojej, ponad 80 letniej historii, IBM popet-
nit tytko jeden bigd. Paradoksainie, bylo to opra-
cowanie konstrukcji 16-bitowego, osobistego
komputera powszechneqo uzytku | udostepnle-
nle jego dokumentac]l techniczne]. IBM byt
wowczas Swiatowym liderem w produkciji proce-
sorbw | oprogramowania, a mimo to skorzystat
z gotowych elemeniéw dostarczanych przez
zewngtrzne firmy (m.In. kodcl od Intela, system
operacyjny od malo komu w tym czasle znane-
go Microsoftu), ktére mogly swobodnle odsprze-
dawaé je réwnlez innym producentom. Idea roz-
powszechnita sle szybko i wkrotce komputery
kompatybilne z IBM PC staly sig standardem
w biurze, domu, na uczeini.

Do roku 1981, kiedy rozpoczela sie nowa
era komputeryzacjl, iBM dominowat na rynku
duzych komputerbw (tzw. mainframe) | wyda-
wato sig, Zze jest to pozycja niezagrozona.
Niestety, projektand IBM nie docenill poten-
cjalnych moziiwoécl komputera osobistego. Nie
przewidzleli, ze kiikanascle tanich i latwych
w obsludze pecetow, polgczonych w sieé, mo-
ze wykonywaé te samg robote co duzy | drogl
komputer.

Zbiurokratyzowany gigant nie nadazat za dy-
namicznym rynkiem. Pojawilo sie wielu nieza-
leznych dostawcdéw komputerbw, oprogramowa-
nla, urzgdzen peryferyinych. Zyski ze sprzedazy
oryginainych komputerbw IBM byly nlisze niz
sig spodziewano, a co gorsze spadala sprzedaz
duzych systemow. W 1992 nastgpit prawdziwy
krach. Rok zamknigto ze strata bllsko 5 mlliar-
déw dolarbw. Zlozyla sie na nig réwniez global-
na recesja ale, mimo wszystko, byla to jedna
z wigkszych sirat poniesionych kiedykolwlek
przez firme w USA.

Po tym feralnym roku zmilenlono sposéb za-
rzgdzania korporacjg | sytuacia zaczyna sig
poprawiaé. Prawdziwe nadziejeé IBM wigze te-
raz z nowym systemem operacyjnym OS/2, kt6-
ry ma szans¢ zajaé czesé oibrzymiego rynku
pecetow.

UTRZEC NOSA MICROSOFTOWI

W tym samym czasie Inne fimy, a szczegdinie
Microsofi, staly sie on prawdziwymi potentatami
na rynku oprogramowania pecetéw. Firma Billa
Gates-a dostarcza systemy operacyjne (MS-
DOS, Windows) | wszelakie oprogramowanle
{Word, Excel, kompllatory...). Pojawiajg si¢ na-
wet glosy o koniecznosci podzielenia Microsofiu
na kilka nlezaleznych firm, aby zwigkszyc kon-
kurencyjnoéé. Cos w tym jest...

PRACOWITY
JAK POL 0S-Y

Przed erg Windows na rynku bylo wiele firm
oferujgcych oprogramowanie, co rusz pojawiaty
sio Innowacyjne rozwigzania. Teraz zadna
Z matlych firm nie moze stawi¢ czota Microsoft-
owl, gdyz albo bedzie wykuplona, albo w Inny
spostb zmuszona do zaprzestania dziatainoscl
szkodzgcsj gigantowi. | tak, liczacych sle, po-
Zostatych na ringu, producentéw oprogramowa-
nia biurowego, oprécz Microsoft, mozna poli-
czyt na palcach jedne] rekl (Lotus, Borland,
Novell-WordPerfect... | kto jeszcze?) a | tak mu-
sz3 laczyé sie w wigksze konglomeraty.

Wiele firm ma ochote zajgé miejsce Micro-
softu, jednak niewielu na to staé. Nlewsgtpliwle
jednym z najpowaZniejszych kandydatéw do tej
roll jest wiasnie IBM. MozZe sle tak stac¢ dzigki,
przeznaczonej na peceta, nowej wersjl systemu
operacyjnego OS/2.

Onegdaj, prace nad nim powlerzono Micro-
soft-owl. Ten jednak nie robit nic dia jego rozwo-
ju, za to pracowal nad wiasnym konkurencyjnym
quasi-systemem operacyjnym o nazwie Win-
dows, ktéry pdZnlej podbit swlat. Widzac co sie
swieci, IBM odebral Microsoftowi projekt | sam
zajal sle opracowywaniem 0S/2 (podobiefistwo
znacznej czescl kodu Windows NT do OS/2 nie
jest podobno przypadkowe). Zaowocowato to
pojawleniem sie w zeszlym roku wersji 2.1
08/2, ktérg nalezy uznaé za udane przedsigw-
Ziecle z punkiu widzenia technicznego, nato-
miast takie sobie, gdy chodzi o marketing. 0S/2
sprzedawal sig Zle | traktowany byl na zasadzle
Unix-a, jako system kierowany do specjalistow.
Sprawe pogarszal fakt, 2e boom na MS-Win-
dows siegal szczyidw.

OKNA BEZ SZYB

Obecnie, mimo Ze Windows sg fakdycznym
standardem $&wiatowym (ponad 50 miliondw
sprzedanych kopll), coraz wiece] osdb zaczyna
dostrzegaé niedostatki tego systemu. Wymierimy
kilka: stosunkowo duZe wymagania sprzetowe
(teoretycznie jest to tylko 286 z 1 MB RAM, ale
wygodna praca zaczyna sig od 486 18 MB pamieg-
¢l operacyjnej), niewykorzystanle mozliwoéci ofe-
rowanych przez architekture komputera (wiek-
sz056 procesorow jest juz 32 bitowa, Windows
napisane sa w kodzie 16 bitowym), szczatkowe
mozliwosci pracy wielozadaniowej (uruchamianle
kilku programéw DOS | Windows na raz jest ut-
rudniona) oraz staba ochrona przed ,zawiesze-
niem” komputera. Zarzuty zasadniczo dotyczs te-
go, ze Windows to taka .uruchamlarka” bardzo
dobrych programéw uzytkowych, lecz brak mu
peinej kontroll nad kemputersm.

Znaszng poprawe tych nledostatkéw i jako$c
jadra systemu obiecano w nowej wersjl Win-



dows 95. Krazgce beta-wersje wskazujg, 2e
analitycy i programlécl Microsoft-u bedg musiell
wiozyt joeszcze duzo pracy, by ich produkt do-
réwmat OS/2.

DOROWNAC 0S/2 WERSJI 3 WARP

No wiasnie, czym charakieryzuje sig 0S/2
Warp, 2e stanowi aZ takie zagrozenie dia Win-
dows 3.1 i Windows 957

Najwazniejsze dla przeciginego uzytkownlka,
jest to, ze bez problemu mozna uruchamiat prog-
ramy dia DOS oraz Windows. Wygiadaja | dziala-
ja dokiadnie tak, jak w oryginalnym systemie. Sro-
dowisko graficzne jest znacznle leplej dopracowa-
ne niz w Windowsach | przy tym fatwo konfiguro-
walne. JednoczesSnie moze pracowaé kika

programéw. Udato mi sie np. uruchomié trzy kopie
programu ARJ dekompresujgce piki na dysku
twardym, instalowaé program ze stacjl B: | jesz-
cze robié to, co tygrysy luba najbardziej, czyll
grac w DOOM-aI Mita peuspektywa prawda'?

Rl zl % l

ODZYSKIWANIE POZYCJI

Z molch wstepnych ocen wynlka, ze jak na
razle OS/2 nle ma konkurencji w kategorli syste-
moéw operacyjnych. Moze pojawlenie sie Win-
dows 95 zmleni sytuacjge. Obacnie (w chwili gdy
pisze te slowa) IBM ma dzialajgey, uniwersal-
ny, szybki 32-bitowy system operacyjny, za$é
oferta Microsoft sidada sie jedynie z zapowie-
dzi. Agresywna rekiama (m.in. w jednej z kiero-
wanych do miodzlezy telewlzji zachodnich)
wskazuje, Ze IBM bedzle chciat t¢ niewstpliwg
przewage zdyskontowaé.

Zewnetrzni  producenci oprogramowania,
zniecheceni polityka Microsoft, byé moZe zde-
cydujg sie przenlesé lub naplsaé oprogramowa-
nle pod 0S/2. | tak, krok po kroku wyrosnie po-
wazny przechwnlk, moggcy ukrocié hegemonie
Windows.

Zyczylbym tego zarbwno sobie, jak i czytel-
nikom, gdyz nic tak nle stymuluje Innowacyj-
nosci jak zdrowa konkurencja. Jest to w na-
szym interesie.

Marcin FRELEK

P.S. Nie chclalbym, aby nasi czytelnlcy od-
nieéll wrazenie, 2e naleze do tych osdb, ktbre
chronicznie nienawidza Windows czy Microsoft
{chociaz mam paru takich kolegéw). Wprost
przecivwnie. Na co dziefi uzywam Worda, kompi-
latora C produkcii Microsoftu 1 nle zamienlibym
ich na zadne Inne produkty. Jestem gleboko
przekonany, Ze s3 to najlepsze aplikacje w swo-
jej kiasie, jednak uwazam, Ze rynkowl przydalby
sie nowy, $wiezy oddech.

32-BITOWY
NAPOLEON

Francuski cesarz stynal z tego, Ze potrafit dykto-
waé kilka listéw na raz i przy tym nie gublt sig: ko-
mu ma wypawiedzie¢ wojne, z kim zawrze¢ sojusz,
kiéra pigkng Polig poprosi o reke.

Pod wzgledem podzielnoSci uwagi OS/2 znacz-
nie przewyzsza Napolsona. W OS3/2 jednoczesnle
moze pracowal nawet 4000 aplikacii 0S/2, DOS-
owych | Windows-owych.

Dia kaZzdego uruchamianege programu system
tworzy jak gdyby oddzielny (wirtuainy) komputer.
Czas procesora dzielony jest miedzy poszczegdine
wirtluglne maszyny w zaleznosci od priorytetow.
Jest to tak zwany pre-emptive muititasking”, czyll
po poisku dosy¢é zagmatwanie brzmigca wisloza-
daniowost z wywlaszczeniem.

Zaden z programbw nie ma bezposredniego
dostepu do sprzetu. Komunikacia odbywa sig
przez system sterownikéw i mikrojadro OS/2. Dzig-
ki temu =zwigksza sie bezpieczeristwo pracy.
W DOS-ie albo Windows czasami zdarza sle, Ze
komputer, na skutek bledu w programie, zawiesza
sie — jedynym ratunkiem Jest restart. W 0S/2 nle
jest to potrzebne, bowiem program moze zawiesié
tylko te symulowang maszyne na ktbrej pracuje.
System po wykryciu, ze cos jest nie w porzgdiku po
prostu zamyka okienko z nleprawidiowo dzlalajg-
cym programem. Pozostate aplikacje wychodzg
bez szwanku.

INSTALACJA

Warp ma jedna, niewgipliwg zalete w porbwnaniu
do innych 32-bitowych systeméw, dostepnych teraz
na pecetach: olwierajgc pudelko nie ryzykujemy, ze
ze $rodka wypadng opasie tomiska instrukcjl, boles-
nie przygniatajac palce. W $rodku znajdziemy jedy-
nle clenks ksigzeczke User's Guide” — cieriszg na-
wet od instrukcji dla Windows. Rozdziat poSwiecony
instalacji to zaledwie 16 stron. Nie popadajmy jed-
nak w zbyinig euforie — podrecanik ten warto prze-
wertowaé, by unikngé przykrych niespodzianek
Wiele Istotnych Informacil (Jak choéby zalecenie wy-
taczenia pamieci podrgcznej na plycie giwnej na
czas instalacy)) jest bowiem rozrzucona w rbznych
jego miejscach.

Aby méc zainstalowac ten system potrzebowac
bedziemy co najmniej komputera 386 | 4MB pamieci
RAM, aczkolwiek wydaje sig, ze aby w peini zer ko-
rzysta¢ potrzebujemy przynajmniej 6MB. Peina in-
stalacja zajmuje 50 MB, minimalna 35 MB na dysku
twardym, choé da sie jg jeszcze nieco odchudzié.

Dia os6b potrzebujacych indywidualnej konfigu-
racfi przygotowano moziiwo$¢ tzw. Instalacji zaa-
wansowanej. Nazwa ta jest jak najpardziej wiasci-
wa, jako Ze w jej trakcie moZzemy nawet zaZzyczyé
sobie podzielenia dysku twardego na kilka partycii.
Tworzenie partycji moze sie przydaé, gdy chcemy
mieé niezalezne Srodowiska dia rbznych systembéw
operacyjnych (np. 05/2, MS DOS, Linux, Windows

08/2 — SZCZEGOLY TECH-
NICZNE
HPFS -~ High Performance
Fite System

Jak do te] pory wiekszost
systemodw operacyjnych
przeznaczonych dia PC wy-
korzystywata dyski obslugi-
wane za pomocg systemu
FAT. Jego zaletg jest prosto-
ta, jednak posiada wady.
05/2 moze wykorzystywad
nowy system plikéw HPFS.
Jest on szybszy niz FAT, mie-
dzy innymi dzieki bardzo
efektywnemu  wykorzystaniu
buforowania operacji dysko-
wych, jak tez i diatego, ze ka-
talog umieszczony jest w nim
na Srodkowych cylindrach
dysku. Tablice alckacji plikow
rozrzucene sg po calym dys-
ku, dzicki czemu dodatkowo
zmnigjszone ryzyko uszko-
dzenia. Okresowa defrag-
meritacja dysku (czyli to, do
czego w zwykiym DOS shuzg
programy Speedisk, czy tez
Defrag) nie jest tu potrzebna,
gdyz system sam dba o od-
powiednie rozmieszczenie
plikow. Dodatkowe HPFS
umozliwia stosowanie dlugich
(do 254 znakow) nazw plikow
— co od dawna obecne jest
juz w systemach operacyj-
nych nie zwigzanych z PC
{chodzi tu glownie o kompu-
tery Macirtosh).
Niestety, nie kazdy bedzie
mégt wykorzysta¢ dobrodziej-
stwa HPFS. Wymaga on bo-
wiem dos¢ duzej ilosci pa-
migci na wiasne potrzeby
{przynajmnigj 0.5 MB), co po-
woduje, Ze riie powinien byé
stosowany w maszynach wy-
posazonych jedyrie w 4MB
pamieci.

Print Spooler

Warp, jak kazdy zaawanso-
wany system operacyjny, po-
siada whasny program zarzg-
dzajgcy drukarka: tak zwany
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LPrint Spooler”. Kazdy plik,
ktory zechcemy wydrukowad
zostanie wstawiony do kolej-
ki. bedzie czekat, az zwolni
sie drukarka, po czym zosta-
nie wydrukowany. W migdzy-
czasie mozemy dalej zajmo-
wat sie pracg — przypomina
to nieco DOS-owe polecenie
PRINT, z tg réznica, ze dziala
w kazdym programie, takze
w sesjach DOS-u. Oczywis-
cie w kazdej chwili mozemy
podejrzeé stan kolejki, zamie-
ni¢ kolejnosé oczekujacych
na druk prac, czy po prostu
niektdre z nich wykasowad.

Bool Manager
Jest to program (czy raczej
system} pozwalajacy nam na
posiadanie w jednym kompu-
terze wielu systembw opera-
cyjriych i uruchamianie wyb-
rariego. Boot Manager insta-
lowany jest w pierwszej par-
tycjii na dysku twardym
zajmujgc 1 MB. Jest urucha-
miany po wlgczeniu kompu-
tera i wyswietla menu, oferu-
jgce dostepne systemy ope-
racyjne.
Kazdy system operacyjny
musi znajdowa¢ sig¢ w od-
dzielngj partycji na dysku.
Proces przygotowywarlia
dysku twardego, wybraria
wislkoéci partycji | konfiguro-
wariia Boot Managera, opisa-
ny jest dokladnie w instrukcji.
Ulatwia go rozbudowarly
(i znacznie przyjazniejszy niz
jego DOS-owy odpowiednik)
program FDISK.
Dzigki Boot Managerowi dos-
tepna jest dla nas mozliwosc
uruchomienia przy starcie
komputera dowolnego, zain-
stalowanego wczesniej sys-
temu — DOS, 08/2, Linux,
AlX...

Dual Boot

Czasami jednak nie chcemy
od riowa dzieli¢ swojego dys-
ku na partycie — a bez tego
korzystanie z Boot Managera
jest niemoziiwe. Mimo to be-
dziemy mogli nadal korzystac
z czystego” DOS-u. Specjal-
ny program, ,Dual boot”, do-
koruje przelgczenia pomig-
dzy OS/2 | DOS-em, przygo-
towujgc odpowiednic  dysk
twardy i restartujgc komputer.
Tak wiec gdy potrzebny riam

Bajtek
styczei 95

NT). Zarzadzanlem partyciaml zajmuje sie Boot
Manager, z kiérego menu podczas restartu moze-
my wybraé docelowy system.

Przyjemnym zaskoczeniem byia dla nas mozi-
woéé zainstalowania uldadu polskiej kiawiatury (tak
zwanego standardu maszynistki) 1 polskich czcio-
nek — strony kodowe] 852. Szkoda, 2e IBM-owi
Polska nie udalo sle uzupelnié zestawu o sterow-
nik kiawlatury programisty (np. z ALT-em), ograni-
czy to liczbe rodzimych uzytkownlkéw dofgczane-
go oprogramowania.

PRACA

Dia kogos, przywyktego do standardowego due-
tu DOS/Windows, plerwsze spotkanie z Warpem
moze byé nieco shresujgce. Osoba taka wiacza
komputer, po czym czeka, czeka, czeka... System
uruchamia sie na naszych kemputerach od 2 do 3
minut. W koricu jednak zostajemy powitani przy-
jemng muzyczka, oraz ekranem upstrzonym lkona-
ml. Tak prezentuje sig graficzny Interlejs Warpa,
czyll Workplace Shell.

IBM jest z niego bardzo dumny i stusznie. Jest
fo jeden z niewielu Interfejséw ,obiekiowo zorento-
wanych”, a tym samym bardzo intuicyjnych (jedy-
nym podobnym wydaje sie chyba tylko system
NEXT).

W czym rzecz? Ot6Z praktycznie kazdy element
komputera, z ktérym uzytkownik bedzie miat do
czynienia, reprezentowany jest jako ,oblekd” —
Ikonka. Niewazne, czy jest to drukarka, stacja dys-
kow, katalog, program, czy tez pilk danych. Gdy
kilknlemy myszka na lkonle programu — uruchomi
sie on, gdy za$ bedzie to lkona dysku - otworzy sie
ckienko, zawierajgce inne obiekly: pliki | katalogi.

Obiskty mozemy przesuwaé, kopiowag, kasowat
{nle stuzy do tege znany z innych systemow opera-
cyjnych kosz na $miedi, lecz niszczarka dokumen-
tow — Shredder”), a takze zmienia¢ ich wyglad.
Kazde okienko w O5/2 moZe wygladac¢ Inaczej —
np. posladaé inne to, co pozwala na osiggniecie
niezwykle ciekawych efekiéw wizualnych. Obiekty
mozemy dostosowywaé do swoich poirzeb na wiele
sposobbw — z kazdym jest zwlazane menu, kitre
uzytkownik dowolnie ksztaftuje (standardowo za-
wiera ono operacie dolyczace danego obiekiu). Np.
pllkom skompresowanym (arj, pkzip itp.) mozemy
przypisa¢ jeden z programéw zajmujacych sig ich
obrébka, ktéry uruchomi sie po kiiknieciu na ikonke
reprezentujacg ten piik.

Bardzo duze =zastosowanie ma technika
Drag&Drop. Uzywa sie jej nawet przy konfigurowa-
niu koloréw WorkShella. Jesll bowlemn zmieniamy
kolor jakiego$ elementu na ekranie, to otwieramy
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Dodatkowym elementem przyspieszajacym na-
szg prace jest ,Launch Pad®, czyll listwa ikon, wy-
posazona dodatkowo w rodzaj szufiad. Mozemy
dodawaé do niej nowe obiekty, przesuwajac Je po
prostu do jej krawedzi.

Oczywiscie nie kazdy musi lubi¢ taki sposob pra-
cy z komputerem, przedidadajac nafi wpisywanie
poleceni z klawiatury. Dia nich pozostawiono mozl-
woéé uruchomienia interpretera poleceri 08/2,
przypominajgcegoe bardzo DOS.

URUCHAMIANIE PROGRAMOW

Podstawowym zadaniem kazdego systemu ope-
racyinego jest uruchamianie aplikacjl. Aby to uczy-
nié, wystarczy kiikna¢ podwdjnie na lkonce progra-
mu, ale przez kilka pierwszych dni pracy z O8/2 fo-
warzyszy temu uczucie pewnego zagubienia. Po-
mySimy bowiem — Warp moze uruchamiaé
programy dzialajace w ftryble tekstowym DOS
i 05/2, zarbwno w okienku, jak | na calym ekranie.
Dochodzg do tego programy 0OS/2 wykorzystujace
interfejs graficzny, oraz aplkacje Windows. Pomig-
dzy programarm| mozna przelaczat sig za pomoca
ALT+ESC, ALT+CTRL, ALT+TAB oraz Window-
sList, ktora wyswietla liste aktywnych apikacji. Wie-
lozadaniowy OS/2 duzo korzysta z dysku, gdyz tam
umieszczane sg pracujgce programy, dia ktdrych
nie starczylo juz migjsca w RAM. Jest fo tzw. pa-
mig¢ wirtualna. Wszystko jest w porzadku, gdy
niezbyt czesto przetgczmy sie pomiedzy duzymi
programami. W przeciwnym wypadku musimy uz-
broié sie w cierpliwos¢, gdyz czas reakcjl programu,
ktory znajduje sle na dysku wynosi kilka sekund.

Pownbémy do zagadnienia uruchamiania progra-
méw. W przypadku rodzimych aplikacii OS/2, nie ma
Zadnych probleméw. Wywolujerny program | mozemy
pracowaé. Niektére starsze programy zmuszg nas do
zastanowienia sie czy wolimy uruchomic je w okienku,
czy tez w hybie penoekranowym.

Mozliwosé uruchamiania aplikacli Windows jest
z kolel tak ciekawa (i, w pewnym sensie, skompii-
kowana), Ze napiszemy o niej dalej.

Pozostaja jeszcze programy DOS, bedziemy
mie¢ z niml najwiece] kiopotéw. Najpisrw jednak
napiszmy o rzeczach przyjemnych. Przede wszys-
tkim mozemy uruchomié nawet 255 sesji DOS.
Kazda moze posiadaé wiasny pik AUTOE-
XEC.BAT, lecz nie bedziemy zapewne uruchamiac
wielu programéw rezydentnych, gdyz wigkszosé
standardowych funkcjl zapewnia nam OS5/2. Bedg
to np. obsluga myszki, sterownlk DPMI, pamigé
XMS i EMS. Niektére z nich pozwalajg nam nawet
zrobié wiecej, niz w standardowym DOS-ie. Posia-
dajac komputer z 4AMB RAM, moZemy programowi
DOS-owemu przydzielié 8MB pamieci XMS, jej ob-
shugg zajmie sie sterownilc pamiec] wirtualnej. Jes-
tesmy w stanie udostepni¢ programowi nawet po-
wyzej 700 KB pamieci podstawowe).

Oczywiscie nie wszystko bedzie dzialac tak
gltadko. W niekiérych przypadkach (dotyczy fo
szczegtinle gler) spedzimy duzo czasu dobierajgc
odpowiednie parametry sesji DOS tak, by program
chciat sie w ogdle uruchomit. Nasze wysitki z regu-
ty zostang uwiericzone powodzeniem.

Wigkszosé programéw dzlala z tg samg szyb-
kosclg co w DOS, jedynie nieki6re gry mogg zwal-



nia€, szczegbinie josk zapchamy pamieé kompute-
ra wisloma otwarlymi sesjami. Dodatkowo, progra-
my te bedg korzystaé z dobrodziejstw pracy chro-
nionsj procesora — czyll nle beda w stanie zawiesic
komputera. Jest to szczegbinie istotne dla progra-
mistow, szczagbinie uzywajgcych asemblera.

PRACA W WINDOWS

Jezell ktbras cecha OS/2 moZe zawary¢
o ewentualnym sukcesie, bedzie to prawdopodob-
nie mozliwoS¢ uruchamiania programéw przezna-
czonych dla Windows. System ten ma bardzo bo-
gaty biblioteke apllkac]l, do ktérych ludzie zdgyli
sie przyzwyczaié | nle wyobrazajg soble bez nich
pracy.

Wiele systeméw (chociazby GEM), nawet bardzo
dobrych, nie zdobylo rynku giéwnile dlatego, e nie
bylo odpowiedniego wsparcia ze strony oprogramo-
wania. OS/2 to nie grozi, gdyz jego tworcy mogg po-
wiedzieé: Kupujgc OS/2 dostajesz nie tylko 32-bito-
wy system operacyjny, ze wszystkim! jego zaletami,
bionych aplikacil z DOS i Windows. Nie musisz ocba-
wiaé sig zamiany, gdyz nie bedziesz musiatl sig
uczyt wszystkiego od poczatkul®.

INSTALACJA

Aby mileé mozliwos¢ uruchamiania programéw
okienkowych, na dysku twardym musimy mieé MS-
Windows 3.1, oraz oryginaine dyskietid Windows
po reka, gdyz wersja Warp OS/2 korzysta z nich
podczas Instalacjl. OS5/2 zmlenla pliki inicjalzujace,
drivery kiawiatury, sterowniki graficzne w katalogu
WINDOWS. Na nieszczescie polskich uzytkownl-
kéw, rowniez modyfikuje biblioteki dynamiczne.
Diaczego jest to niedobre? Polska wersja Windows
ma troche poprzesuwany kod w bibliotekach, wigc
zmiany robione przez OS/2 nie trafiaja w dobre
miejsce. Sa pbéniej znaczne problemy z urucho-
mieniem Windows. Za to wersja anglelska, jak i ta
przeznaczona dia Europy Wschodnie], nie spra-
wiajg wiekszych kiopotéw | po zrestartowaniu kom-
putera na ekranle pojawiajg sie nowe, obiecujgco
wygladajgce foldery przeznaczone na programy
Windows.

Apllkacje Windows moga dziala¢ w oddzielnej
sesji systernu Windows lub jako okienka na ekra-
nie Workplace Shella. Co najciskawsze, wlasciwie
nie odczuwa sig 2adnego spowolnienia pracy,
gzczegbinle w plerwszym przypadku. Jedynie uru-
chomlenie pierwszego programu trwa dos¢ diugo,
ale zwioka spowodowana jest koniecznoscig un-
chomienla sle samego systemu Windows. Kazdy
nastepny program, bedzie uruchamiat sig juz nor-
malnie, korzystajac z zaladowanego do pamigci
kodu systermu. Mozemy dia kazdej aplikacjl uru-
chamié oddzielng kople Windows.

OS2 trakiuje Windows jako nomalny, zwykly
program DOS-owy (czym w gruncie rzeczy jest),
jednak oferuje kilka dodatkowych opcjl podczas uni-
chamiania: m.in. fryb Standard i Enhanced, wspdine
korzystanie z biblotek DDE, Clipboard-u, instalowa-
nie programu zarzgdzajgcego czcionkaml AdobeTy-
pe (w OS/2 nie ma czcionek TrueType).

Dzieki architekiurze 0S/2, jednoczednie moze
pracowat kilka aplikac]l Windows na raz, mozemy
zatem np. zazada¢ od Excela wykonania duzej
ilosci obliczen, a samemu w tyrn czasie zajac sig
pisanlem tekstu pod Wordem. Nie zdarza sie tez

Zawieszenie™ komputera przez niefrasobliwa apll-
kacje Windows. ,Unrecoverable application error”,
albo ,General Fault Error” moze si¢ oczywiscie
przytrafi€, ale btad ten spowoduje zamknigcie co
najwyzej programu, kibry go spowodowal.

Dobrze réwnle2z rozwiazano problem Schowka
(Clipboard-u). Mozna latwo ustawit, by Schowek
byt dostepny dla wszystkich programéw, w tym
08/2, albo tylko prywatny w pojedynczej sesjl. Do
prywatnego Clipboard-u zadna inna apllkacia nie
ma dostepu.

Pomiary szybkoscl Windows pod OS/2 wykazujg
spadek o ok. 50% (486 DX 33Mhz z przyspleszang
karta grafid Cimmus Logic pracowat na poziomie
386DX 20Mhz z kartg THGA), jednak wyniki, na
skutek nieprzystosowania programébw testujgcych
do Srodowiska wielozadaniowego, chyba nle sa
wiarygodne, gdyz komfort pracy i jej efektywnoss
naszym zdaniem wzrasta,

Jak na razie 0S/2 do uruchamiania aplikacjl
Windows potrzebuje zainstalowanych okienek na
dysku. Byé moze w momencie, gdy ten numer Baj-
tka dotrze do kioskéw, na rynku bedzle juz zapo-
wiadana obecnie wersja 05/2 z wbudowarnym ko-
dem Windows. Czy bedzle oznacza¢ to wzrost wy-
dajnosci systemu? Zobaczymy.

MULTIMEDIA

IBM dos¢ diugo nie zwracat wigkszej uwagl na
rosnacy rynek multimediéw i wprowadzenie Win-
dows 3.1 (z ich mozliwoécia obshugi kart dzwigko-
wych i odiwarzania filmow video) bylo dlari dos¢
duzym zaskoczeniem. Na szczeécie jednak z War-
pem nle ma problemdw. Posiada whudowany od-
twarzacz plikéw muzycznych WAV | MID (o tym sa-
mym formacie co pliki Windows), nleco wygodniej-
szy od dostarczanego z ,okienkami®. Nie koniec
jednak na tym — do dyspozycii stoi jeszcze odtwa-
rzacz video, potrafigey wySwietli¢ filmy w specjal-
nym formacie IEM (pomimo ze pliki te majg rozsze-
rzenle AVI, to jednak stosujg inne algorytmy kom-
presjfi, niz plik Video for Windows). Multitasking
OS/2 sprawia, Ze wySwietlanie jest plynne, moze-
my nawet ogladac na raz dwa fimy, zachowujac
przy tym synchronizacje obrazu | dzwigku — rzecz
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Do zarzadzania piikami na dysku moZemy uzyc
whudowanych funkcji WorkSheiia

trudng do osiggnlgcia w Windows.

Z poczgtku odnosiliSmy si¢ dosyé sceptycznle
do idel systemu operacyjnego pozwalajgcego na
prace tak ré6znorodnych programow, jednakze oka-
zalo sig ze specialistom IBM udato sig dokonaé
prawie nlemozliwego.

Marcin FRELEK

bedzie sam DOS, to kliknie-
my na ikonke Dual boot, sys-
tem zrestartuje sie i ujrzymy
znajomy komunikat _Starting
MS-DOS...". Jak jednak wro-
ci¢ z powrotem do 0S/2? Nic
prostszego — sluzy do tego
polecenie boot /os2. Chwila
oczekiwania, znow restart
systemu i wracamy do naj-
lepszego z aktualnie dostep-
nych Swiatow.

APM - Advanced power

management
Warp wyposazony jest stan-
dardowo w funkcje APM poz-
walajgce oszczedzac energie
na niektorych, przystosowa-
nych do tego komputerach
{gtownie notebookach). Sys-
tem sam sledzi zapotrzebo-
wanie na moc obliczeniowg
procesora i aktywnose innych
urzadzen komputera. W za-
leznosci od stanu maszyny
wydaje polecenie ich wigcze-
nia/wylaczenia (bgdz tez
zwolnienia/przyspieszenia).
Dodatkowo, pozwala nam
Sledzic bezpesrednio na ek-
ranie poziom naladowania
baterii zasilajacych komputer.
REXX

Duzym problemem, z ktorym
borykaja sie bardzie] zaa-
wansowani uzytkownicy sys-
temow GUI (czyli graficznych
interfejsow uzytkownika), jest
trudne wykonywanie operacji
wsadowych. Chodzi tutaj na
przyktad o grupowe kasowa-
nie plikéw. ich konwertowanie
itp. W DOS wystarczylo napi-
saé plik BAT, lecz w takim
Macintoshu sprawa znacznie
sie komplikuje. W OS/2 prob-
lem nie istnieje — zawsze bo-
wiem mozemy uruchomic
sesje DOS. System wyposa-
zono takze w zaawansowany
jezyk polecenn REXX. Jest on
znany i populamy w wielu
systemach operacyjnych
{uzytkownicy Amig korzystaja
Z jego wersji o nazwie
AREXX). Pozwala on nie tyl-
ko na automatyzacje pros-
tych czynnosai, lecz takze na
pisanie catkiem rozbudowa-
nych programow, a nawet
konfigurowanie  niektorych
aplikacii, wyposazonych
w tak zwany interfejs REXX.

seen95 O |
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BONUSPACK - udany
prezent pod choinke

W Siany Zjednoczone sa najwiekszym rynkiem zbylu
wszelkiego oprogramowania, w tym rownlez syste-
mow operacyjnych. Z mysia o uzytkownlkach ame-
rykariskich wyposazono 0S/2 w funkcjonainy zes-

taw oprogramowanla uzytkowego.

Paklet OS/2 Wamp
otrzymalismy od:

IBM Polska Sp. z 0.0.
ul. Nowy Swiat 165/17
skr. poczt. 399

00-950 Warszawa 1
tel.: (+48-2) 625-10-10
fax: (+48-2) 625-70-63
Cena (SRP): 195 DM

{zestaw na dyskistkach)

170 DM

{zestaw na CD-ROM)

EF[e Edit !_!ew Optlons  Control  Type !_-l_elp

Volume Control

Jak na razie s3 male szanse, by aplikacje te
byly skutecznle wykorzystane przez Polakdw,
chociazby z powodu braku polskiej kiawiatury
programisty (jest tylko uktad maszynistkl). Przyj-
rzyjmy sig jednak blizej tym programom, gdyz s
uwazane za przystowiowy gwbd2dZ do trumny dia
Microsoft-u. Dlaczego? Windows 95 jest juz w za-
awansowanej fazle produkcjl, natomiast oprogra-
mowanle uzytkowe nle powstaje z dnia na dziefh.
Microsoft moze nie zdazy¢ do kofica 95 roku
z opracowaniem apllkacjl, konkurencyjnych dia
IBM-cwskich programéw.

IBM WORKS 1 PERSONAL INFORMATION
MANAGER

Jest to rozbudowany pakiet zintegrowany: edy-
tor, arkusz kalkulacyjny, baza danych, modut ry-
sowanla wykresbw, no-
tatnik, kalendarz, ksigz-
ka teleadresowa, prog-
ram do fworzenia
wyciggbw z bazy da-
nych. Stworzone doku-
menty moina wydruko-
waé przenoszge ikonkg
reprezentujgcg plik na
drukarke, albo przefak-
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sowat, przenoszac jg na widoczny na deskiople
fax (jezell mamy zainstalowany faxmodem | op-
rogramowanle). Wszystkie apllkacje obstugiwane
sg w ten sam prosty, Intuicyiny spos6b. W peinl
korzystaja z obiekiowego Srodowiska. Pojedyn-
czo nie prezentujg sie zbyt efektownie {majg tylko
podstawowe funkcje), natomlast polaczone, sta-
nowig atrakcyjng altematywe dia duzych pakietéw
biurowych. IBM Works sa, wedhig mnle, lepsze
od analoglcznego pakietu Microsoft (nie méwigc
juz o MS Wihite, Cardfile | Scheduler) i sg przy tym
dolaczane bezptatnie.

Jedyne co pozostawiajg do Zzyczenia, to szyb-
ko$é pracy. Stworzenle nowego dokumentu
w edytorze mozne nawet potrwaé do 40 sekund,
a Inicjalizacja kartotek baz danych drugle tyle.
Nad tymn programisci powinni popracowac.

OPROGRAMOWANIE KOMUNIKACY.INE

Na drugim biegunle znajdujg sie programy shu-
zgce do Igezenla OS/2 ze Swiatem zewnetrznym.
Wiele sig ostatnlo méwi o Autostradzie Informa-
cyinej, Globalnej Wiosce itp. S3 to terminy ozna-
czajgce olbrzymle, rozproszone sieci o wislu mi-
lionach uzytkownlkéw. Lacznosé modemowa zna-
na byla od zarania dziejéw mikrokomputeréw, jed-
nak dopierc nledawno stata sig przydatna réwnlez
da przecigtnego uzytkownlka. Poslugujac sie jed-
ng z platnych lub bezplatnych sieci znaleZé moz-
na interesujgce Informacje na prawie dowolny te-
mat (patrz artykuly o Intemecie). Problem polega
na tym, 2ze najczescie] nle wiadomo, gdzie szuka-
ne dane sg ukryte. Mo2e w Austrl, mo2e na jed-
nym z uniwersytetow amerykariskich?

Dostep do rozieghlych sieci (komercyjnych | nle)
realizowany jest przez modem i programy Telnet,
FTP i CompuServe Information. Poruszanle sig
po sieciach | wyszukiwanle utatwiajg IBM WebEx-
plorer | Gopher. Wszystkie pracujg w graficznym
Srodowisku, co pozwala na mnlej stresujgcg pra-
ce. Niestety, dostep do Intemetu ograniczony jest
w Polsce praktycznle do $rodowisk akademickich,
wiec przecieiny Smiertelnik nawet nle zainstaluje
tych aplikacii.

Jezell ma tylkko modem, to przyda mu sie Hype-
rAccess Lite, z pomoca kiérego naleplej faczyé
sig z BBS-ami. Stanowiska polgczone w siet lo-
kalng bedg mogly skorzystaé z poczty eleldro-
nicznej. Podsumowujgc — trudno obecnie na nym-
ku znalezé zestaw rwnie kompleksowo rozwig-
zujacy problem komunikacjl mlgdzy komputeraml.

Dotgczony do systemu zestaw ,Bonus Pack”
Zawiera takze kilka programobw wykorzystujacych
multiimedla. Najbardziej interesujgcym jest Per-
son to person” pozwalajgcy (z wykorzystanlem
sieci) przeprowadzaé virtuaine videokonferencje.

Marcin FRELEK



TELEKOMUNIKACJA

Instrukcja obstugi
Bajtek BBS

(dla poczatkujacych)

W Po usilyszeniu lub
przeczytaniu kilku
naprawde podstawowych
pytan, doszediem do
wniosku, Ze nalezy
zaprezentowac podsiawy
korzysiania 2 naszego
BBS-u. Poprzedni artykuf
tego typu pojawil sie
ponad 2 lata temu...

Numer do BBS-u oraz informacje o go-
dzinach pracy mozna, a nawet trzeba,
znalezé w stopce redakcyjnej. Nastepnie
korzystajgec z pregramu kemunikacyjnego
(szczerze odradzam tzw. Terminal w Win-
dows) lgczymy sie z Bajtek BBS. Jedli li-
nia nie jest akurat zajgta, po pewnym
czasie pojawi sie informacja o polaczeniu
— komunikat ,CONNECT xxxx” {xxxx oz-
nacza predko$c polaczenia). Po chwili
przedstawi sie mailer (FrontDoor) | zap-
roponuje ,Press Escape twice for BBBS”
— nalezy dwukrotnie nacisngé ESC (lub
poczekac kilkanascie sekund). W chwile
pozniej, pojawi sie winietka BBS-u:

Na pytanie ,Ktoc tam?” nalezy podaé
swoje imig i nazwisko (w tej kolejnosci,
bez polskich liter) — prawdziwe persona-
lia, nie pseudcnim ani nazwe firmy. Po-

niewaz jest to pierwszy raz, cdpowiednie
konto jeszcze nie istnieje, o czym powia-
domi stosowny komunikat. Jesli imig

i nazwisko jest wpisane poprawnie, nale-
zy to potwierdzié.

Po informacji przypominajacej o ko-
niecznosci wpisania prawdziwych da-
nych, rozpoczng sie dodatkowe pytania,
obejmujace konfiguracje oraz dalsze in-
formacje personalne (nie sa one ujaw-
niane nikomu poze waszym drogim sy-
sopem).

ANSI to sposob kodowania kolorow,
potrafi z niege korzystaé kazdy przyzwoi-
ty program komunikacyjny — proponuje
wlaczyé, chyba #e szybkosé modemu wy-
nosi 1200 lub 2400, wtedy wyraznie spo-
walnia to wyswietlanie menu. Kolejne py-
tania dotyczg numeru telefonu — dzwo-
nigcych spoza Warszawy prosze o poda-
wanie rowniez kierunkowego.
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Pseudo to skrocony identyfikator uzyt-
kownika, mozna go uzywac zamiast pet-
nege imienia i nazwiska przy nastepnych
potgczeniach.

w podalne msxyetkin inforss o pressioen ChoalT

Wybor hasla jest sprawag bardzo istot-
na. Blokuje onc dostep do konta w BBS-
ie — tylko jego poprawne pedanie pozwoli
pozniej korzystac naszych zascbow.
Haslo nie powinno by¢ proste de cdgad-
niecia, kilka sugestii pojawi sie na ekra-
nie przed pytaniem. Podane hasto trzeba
powtérzy¢, ma to na celu sprawdzenie
poprawnosci jego wpisania.

Ostatnie pytanie — o poprawnosé poda-
nych informacji — pozwala w razie czego,
rozpoczaé wszystko od poczatku bez
rozlgezenia (jesli odpowiemy, ze nie) lub
przejscie dalej.
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Po krotkim, acz serdecznym powitaniu,
czas na nasze logo:

Suehu’ Michal Szokole

vcmnhe e ple (17817

Pojawiajgce sie tu pytania dotyczg (od-
powiednio) nie przeczytanych jeszcze lis-
tow oraz plikow, ktére pojawily sie po
poprzednim polaczeniu.

W nastepnej kolejnosci pojawia sig
biuletyn, zawierajacy réznego rodzaju in-
formacje — porzadkowe i techniczne oraz
o nowych BBS-ach. Czytanie go w calos-
ci nie ma wigkszego sensu, kolejne coraz
to starsze zapisy ciggna sie na dwa lata
wstecz (od momentu uruchomienia BBS-
u w cbecnej postaci).

34 ;?22;:95
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Od lutego tego roku obowiazuje nowa
ustawa o prawach autorskich. Ze wzgle-
du na zwigzane z tym ograniczenia
w rozpowszechnianiu programaw, kazdy
uzytkownik redakcyjnego BBS-u musi
podpisaé zobowigzanie, ze bedzie przes-
trzegat przynajmniej podstawowych prze-
pisow (tzn nie bedzie przysytal pirackie-
go oprogramowania). Konsekwencjg poz-
niejszeqo nieprzestrzegania swoich zo-
bowigzan moze by€é  wyrzucenie
uzytkownika i zablokowanie jego konta.

W konicu, po wielu trudach, docieramy
do gtéwnego menu...

BRJATER BEE
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Jest to nigjako centralny punkt BBS-u,
z kitbrego mozna dotrze¢ do wszystkich
dostepnych opcji. Najwazniejsze z nich
dotycza glownych dzialbw — Poczty i Pli-
kow. Dodatkowo mozna wywolaé menu
konfiguracii, zmieniajace parametry pota-
czenia (np. czy maja by¢ wysylane kody
ANSI), informacje o swoim poziomie dos-
tepu i dotychczasowych dokenaniach
(statystyka) oraz menu z informacjami
o innych uzytkownikach. Jest tez niewiel-
ki dzial rozrywkowy.

Opcja ,Raport o modemie” wyéwietla
informacje o petaczeniu z punkiu widze-
nia modemu. Znajgc podstawowe terminy
moina ocenic czy linia jest dobra.

POCZTA

Whbrew pozorom, BBS-y powstaly jako
miejsca wymiany poczty — kolekcje plikow
to sprawa poZniejsza. Z historycznego
powodu, najpierw zajmiemy sie poczta.

-Poczta QWK™ to wejscie do systemu
Silver Xpress, pozwalajgcego sciggac lis-
ty w postaci skompresowanego pakietu
i odpowiada¢ na nie off-line (nie w czasie
potaczenia) i przystanie swoich listow
w podobnej formie. Wszyscy uzytkownicy
QWK moga skorzystac z wbudowanej
w Silver Xpress pomocy (niestety po an-
gielsku).

Opcja ,Listy” powoduje przejscie do
Konwencjonalnego” menu pocztowego.

Bardzo istotng sprawa jest wybranie
wlasciwego obszaru — listy sa bowiem
dzielone tematycznie. W naszym BBS-ie
dostepnych jest 70 konferencji poczto-

wych poswieconych réznym tematom.
Wysylanie listow w niewlasciwym obsza-
rze jest Zle widziane i choé nie powoduje
natychmiastowego rozstrzelania — lepiej
tego nie robic.

Do spraw lokalnych przewidziane sa
dwie konferencije — ,Poczta Sysopa”
i ,Poczta Iokalna”. To jest miejsce na
sprawy istotne dla uzytkownikéw nasze-
go BBS-u.

Pozostale obszary maja okreslone te-
maty — zwykle latwe do wydedukowania
na podstawie nazw, np. PASCAL.POL -
polska konferencja na temat Pascala.
Nalezy zwrocic uwage na koncowke
-POL" — w ten sposob oznaczone sg
konferencje, w ktérych wolno uzywaé je-
zyka polskiego — pozostale sg miedzyna-
rodowe i dopuszczaja jedynie angielski
(wyjatkiem jest POLISH - potaczenie
z Polonia zagraniczna, gdzie mozna mie-
szat oba te jezyki). Jeszcze jedna uwaga
ogélna... Kazda konferencja posiada mo-
deratora — oscbe cdpowiedzialng za ut-
rzymanie porzadku. Nalezy podporzad-
kowaé sie poleceniom moderatora (np.
zakonczenia wymiany listow na temat nie
pasujacy do konferencji) craz przesyla-
nemu przez niege regulaminowi.

Wracajac do opgji... Przy czytaniu

i przegladaniu trzeba bedzie wybraé zak-
res interesujacych listéw oraz ewentual-
nie spostb wyboru (np. wedlug stowa
kluczowego w temacie).

Jak juz wspomniatem, pisanie listow
jest proste. Zaczyna sie ono od podania
imienia i nazwiska adresata (listy .do
wszystkich” adresujemy do ,All") oraz te-
matu.



TELEKONMUNIKACJA

Pézniej mamy do czynienia z edytorem
— zwykle (o ile nie zostat wytgczony
w menu konfiguracji) petnoekranowym.
Opis jego komend jest dostepny w kazdej
chwili, po nacignieciu Control-K i 2.

Piszgc list trzeba pamietac o pedziale
poczly na trzy rodzaje: konferencje, net-
mail (poczta sieciowa) i lokaline. Obszary
konferencyjne dostepne sa dla kazdego
i mozna czyta¢ wszystkie znajdujgce sie
w nich listy — jest to odpowiednik publicz-
nej dyskusji. W poczcie lokalnej i netmailu
mozna nadaé listowi atrybut ,prywatny” —
moze go wtedy czytaé jedynie nadawca,
adresat oraz sysop (opis metody wysyla-
nia listéw ,na Interet” znajduje sie w pli-
ku INTERNET.ARJ).

PLIKI

Dla wielu osdéb glownym powodem
dzwonienia do BBS-6w sa dostepne tam
pliki.

Jest wiec sprawa ambiciji syscpow zbie-
ranie ciekawych plikéw, czesto z zaznaczo-
na specjalizacja (moduly, dema, grafika,
programowanie itp). Specjainoscia Bajtek
BBS sg pliki zwiazane z programowaniem
w (Turbo) Pascalu oraz grami.Jestesmy
podigezeni do specjalistycznych sieci: Pas-
calNet, GamesNet oraz, ze wzgledu na
modem, ZyXELNet.

Wsrod podzielonych tematycznie ob-
szarow plikéw znajdujg sie rowniez kata-

logi z CD-ROM-u - cbecnie jest to nowe
wydanie ,CICA for MS Windows" — kolek-
cji shareware dia tego popularnego, nies-
tety, $rodowiska.

W naszym BBS-ie zainstalowany jest
system RFW, pozwalajacy na tatwe po-
szukiwanie plikow wedtug nazwy lub stow
kluczowych w opisie. Dzieki temu nie jest
konieczne kazdorazowe przegladanie
pelnej listy plikéw, majacej ponad pol
megabajta. Podczas przegladania, moz-
na zaznaczy¢ widoczne na ekranie pliki
uzywajac opcji ,Tag” i podajac odpowia-
dajace im litery.
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Po znalezieniu interesujacych plikow
mozna je pobrac korzystajac z opeji dow-
nlcad. Po jej wybraniu ustalamy protokot
transmisji (najlepiej Zmodem — jest naje-
fektywniejszy) i przechodzimy do osta-
tecznego wyboru obiektéw. Proponowany
po drodze plik z opisami &ciaganych da-
nych jest przydatny gléwnie dla sysopow,
mozna go wiec spokojnie pominac.

Pliki zaznaczene przy przegladaniu zos-
tana wybrane automatycznie, o ile tylko
mieszczg sie w limicie czasu i rozmiaru.

Mozna oczywiscie podawac nazwy Igcz-
nie. Jesh nazwa pliku zawiera * lub ?, to
do akceptacji przedstawione zostang
wszystkie pasujace pliki. Po zakoriczeniu
wyberu ofrzymamy informacije o wybranych
plikach — ich nazwy, laczng dlugost oraz
przewidywany czas transmisji. Po nacisnie-
ciu ENTER rozpoczyna sie przesylanie.

W przypadku przysytania plikéw do
BBS-u (upload), pojawi sie po drodze do-
datkowe menu, ckreslajace kategorie pli-
ku — programy przeznaczone dla Atari ST
lub Amigi muszg by¢ obstuzone w odpo-
wiedni, nieco inny niz towar” pecetowy,
sposéb.

NFELERE

Po ustaleniu, gdzie ma trafi¢ bezmnte-
resowny dar, wybieramy protokot tran-
smisji (jest dodatkowy — Zmodem Resu-
me, do dokanczania urwanych plikow),
po czym mozna podac wstepnie nazwy
przystanych plikéw i ich opisy. Jest to
rowniez metoda na sprawdzenie, czy
dany plik juz jest w BBS-ie (liczy sie tyl-
ko pierwszy, reszta idzie na przemiat).
Potem, pedobnie jak dia downloadu, kil-
ka informacji, ENTER i rozpoczyna sie
transmisja.

Po jej zakonczeniu, pliki sa wstepnie
sprawdzane: czy sie poprawnie rozpako-
wuja i czy nie sa duplikatami. Jesli sg
uszkodzone badz juz dotarty wezesnie] —
zostana skasowane i nie beda zaliczone.
Przystane pliki sa przepakowywane na
format ARJ i przy okazji badane antywi-
rusowo (w tej chwili Mks_Vir w petnej
wersji, aktualizowany co miesigc).

NA ZAKONCZENIE

Poziom dostepu uiytkownika, a co za
tym idzie czas polgczenia i limit plikow
do sciagniecia, zalezy od jego aktywnos-
ci. Pisanie listow i przysytanie plikow jest
traktowane pozytywnie, samo tylko scia-
ganie — negatywnie. Osoby lgczgce sig
z naszym BBS-em po raz pierwszy dos-
tajg bardzo cgraniczony dostep. Zostaje
on podniesiony do warosci normainej”
zaraz po najblizszym wstrzymaniu pracy
BBS-u (o 9 rano).

Michal SZOKOLO
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Microcom
DeskPorte <"

TELEKOMUNIKACJA

B Jedni lubig szybkie samochodzy, inni szybkie kobiety,
ja zas, ze wzgledow oszczednosciowych, preferuje
szybkie modemy. Zdecydowanie tansze hobby.

Chociaz nowy, wspanialy standard V.34
(28800) zostat juz uchwalony, niewiele firm
zdazyto go zaimplementowac. Aby pola-
czyt sie z predkosciami wyZzszymi niz
19200 trzeba wiec korzystac z rozwigzania
pt. V.FC firmy Rockwell (jest to prototypowe
rozwigzanie z czasow tuz przed V.34).

PIONIERZY POWRACAJA NA SCENE

Microcom, firma znana powszechnie ja-
ko ,wynalazca® protokolow korekcji ble-
dow transmisji i kompresji danych — MNP,
nie wyrozniata sie ostatnic w produkgji
modeméw. Czasy sie zmienily i Microcom
przedstawil serie modemow DeskPorte
FAST i TravelPorte FAST (te drugie to
wersje przenosgne, m.in. PCMCIA), powra-
cajac do czotowki. W tej chwili urzadzenia
te pracujg w V.FC, jednak producent za-
powiedziat juz upgrade do V.34.

Seria DeskPorte FAST skiada sie z pie-
ciu modeli, réznigeych sie m.in. rozwigza-
niami komunikacji z komputerem. Testo-
wany Microcom DeskPecrte FAST+ jest
najdrozszym modemem tej redziny.

NIE TYLKO SZPAN

Choé wyposazenie modemu w wyswiet-
lacz uwazane jest czasem za zbedne, jest
to rzecz bardzo wygodna. Szczegolnie,

Bajtek
styczen 95

gdy modem oferuje kilkanascie predkesci
potaczenia... Zwykte lampki tego nie syg-
nalizuja — do dzis produkuje sie¢ modemy,
ktore zaswieceniem HighSpeed sygnalizu-
ia przekroczenie 2400.

Wyséwietlacz w DeskPorte sluzy glownie
podawaniu predkosci polaczenia. Czesc
cyfrowa zajmuje 3/4 jego powierzchni. Po
bokach pojawiaja sie informacje o proto-
kotach (MNPx, V.42/\V 42bis, MNP10) oraz
stanie modemu (pedniesienie ,stuchawki”,
negeocjacja itp). Pozostaty tylko 4 lampki:
nadawania | odbierania danych, odbioru
nosnej i gotowosci kemputera.

Poza zaletami, wyswietlacz ma jedng is-
totng wade: wymaga dcbrego oswietienia.
Klasyczne LCD (czamo na szarym) bez
podéwietlenia nie jest dobra kombinacja.
Stosowane w ZyXEL-u S+ podéwictienie
pozwala cdczytac napisy nawet po ciemku.

Poza wyswietlaczem i kontrolkami, na
przedniej Sciance obudowy znajduia sie trzy
przyciski oraz (zasloniety emblematem Mic-
rocemu) otwor, z ukrytymi przeigcznikami
konfiguracyjnymi (DIP-switche). W odr6z-
nieniu od LCD, przyciski sg podswietiane.
Poza wiaczeniem i wylgczeniem modemu,
pozwalaja przelaczac sie miedzy transmisja
danych a innym wykorzystaniem linii (np.
do rozmowy). Rzecza niezbedna jest poten-

cjometr reguivjacy glosnos$c mode-
mu, ukryty z boku. O ile nie zosta-
nie on ustawiony na minimum, kaz-
de wejscie (i zejécie) modemu na li-
nie sygnalizowane jest wyjatkowo
glosdnym trzaskiem.

Nowoscia jest dodatkowy interfejs
do komunikacji z kemputerem — tym
razem réwnolegly. W odrdznieniu
od RS 232 C pozwala on przesylac
jednoczesnie 4 lub 8 bitdw danych
(zaleznie od typu portu Centronics
w komputerze). Dzieki temu, mozna
jest uzyska¢ peing predkosc przy
pracy pod Windows (érodowisko to
kiepsko obstuguje porty szeregowe,
nawet buforowane 16550). Niestety,
stosowne drivery dostepne sg tylko
do Windows oraz sieciowego syste-
mu NASI/NACS (korzystanie z mo-
demu przez siet lokalna).
DeskPorte FAST+ to produkt Micro-
comu, wigec nie zabraklo dodatko-
wego protokotu kontroli potaczenia,
MNP10. Steruje on zmianami pred-
kodci transmisji i innymi parametrami, do-
bierajgc je do akiualnych warunkow. Tego
typu rozwigzanie jest praktycznie niezbed-
ne, jesli korzysta sie ze stabych linii lub po-
taczen telefonii komoérkows).

DeskPorie FAST+, podobnie jak ZyXEL,
dysponuje mozliwoscig zabezpieczenia
przed wiamaniem. Moina 2adaé podania
hasta przez laczacego sie zdalnie uzytkow-
nika lub zastosowac call-back — po podaniu
hasta modem oddzwania do uprawnionego
uzytkownika, pod ustawiony w konfiguracji
numer.

W PRAKTYCE

Jako ze V.FC to rozwiazanie Rockwella,
bylem do niege nastawiony podejrzliwie,
m.in. po tescie Zoom-a 24K. Okazuje sie,
ze nie jest wcale tak #e. Polgczenia na
28800 sg w przypadku DeskPorte FAST-
a stabilne, czesto bardziej niz 14400 w wie-
lu popularmych modemach. Noermaine bylo
uzyskiwanie predkosci 28800 lub 26400
i transmisja rzedu 3200-3300 cps (znakow
na sekunde). Megabaijt w niecale 6 minut,
czyli 11 MB na godzing. To jest to!

PARAMETRY

Interfejs: RS 232 C i BiTronics

Protokoty: V.21, V22, V.22bis, V.32,
V.32bis, Rockwell V.FC

Korekcja biedow: MNP 2-4, V.42

Kompresja danych: MNP5, V.42bis

Kontrola polgczenia: MNP10

Komendy: rozszerzone Hayes AT,
V.25bis

Fax: V.17, Class 2

Pamige: 128K  Flash  EPROM,
32K SRAM, 32K SRAM z podtrzymy-
waniem bateryjnym (30 dni)

Procesor: Zilog 280182, 18.4 MHz

DSP: Rockwell

Homologacja: w koficowej fazie zalat-
wiania (test zakonczony pozytywnie)




Bez problemu fgczytem sie z innymi mo-
demami w obrebie Polski i Unii Europejskiej
(Francja, RFN). Nawet ze Srédmiescia na
Mokotéw udawalo sie czesto polgczyé na
28800. DeskPorte FAST+ nie wykazal row-
niez zadnych tendencji do zawieszania, co
pozwala traktowac go jako modem zdainy
do BBS-6w i innych systemow pracujacych
bezobstugowo.

MNP1C nie wigczalo sig zbyt czesto,
glownie ze wzglgdu na niewielka ilo&¢ mo-
demdw wyposazonych w ten protokél. Oso-
biscie zaohserwowatem jedynie posiadacza
modemu 2400, ktérego, ze wzgledu na szu-
my, system przetgczyt na 1200 (bez MNP10
lub V.8 taka sztuczka jest niemozliwa).

Driver do potaczenia szeregowego (Win-
dows) dziatat poprawnie i dawal zauwazal-
ny (mimo szybkiego komputera) efeki. Jest
to dobra wiadomos$¢ dia fanow Windows —
beda mogli bezpiecznie uzywac szybkiego
modemu, nie kupujac wozedniej Pentium.
Praca w trybie faxowym byla poprawna i nie
odbiegata od cgdoinie przyjetych standardow
(V.17, 14400 bit/sek).

Dla uzytkownikéw linii dzierzawionych
{np. przy laczeniu ze sobg sieci lokalnych)
bardzo przydatna jest opcja dial backup.
Modem moze nawigzac (tymczasowe) potg-
czenie po zwyklej linii, w przypadku awari
potaczenia dzierzawionego. Dla zmylki, linie
dzierzawiong podigcza sige do gniazdka
uzywanego normalnie do ,przelotowego™
podigczenia telefonu.

OPINIA KONCOWA

Microcom DeskPorte FAST+ 28800 jest
dobrym modemem, nadajagcym sie zarowno
do dzwonienia do BBS-6w, jak ich prowa-
dzenia, do celow biurowych (fax lub tele-
working}. Moze on byé réwniez zastosowa-
ny do potaczen po linii dzierzawionej (integ-
racia sieci lokainych, facze do Intemetu).
Mimo iz nie jest najtarisza propozycja, pole-
cam go uwadze wszystkich poszikujacych
dobrego i szybkiego modemu.

MsZ

Dystrybutor:

Spore sp. z 0.0.
ul. Promenada 5/7

00-778 Warszawa
Telffax (0-22) 40-40-40
Cena:

ok. 550 USD + VAT

B zALETY ;

+ bardzo dobra implementacia V.FC
+ interfejs réwnoleghy

+ dial backup

+ zabezpieczenie (haslo, callback)

WADY '

— brak podawietlenia zasilacza

— glosne trzaski przy wchodzeniu i zchodzeniu
z linii

PC SHAREWARE

B Odzew byt naprawde duzy — znacznie wiekszy, niz sie
spodziewalismy. W grucie rzeczy, otrzymanie calej torby
konkursowej poczity bylo sporym zaskoczeniem.

Wyglada na to, Ze wiele osob podejrzewa
iz konkurs jest zabawa obliczong na krotki
czas, totez wida¢ pospiech z jakim wysylaty
one swoje programy. To blgd — konkurs jest
operacjg diugoterminowa i lepiej poczekad
troche, dopracowujgc swoj program niz pos-
piesznie przysytac niedopracowane, wstepne
wersje.

KONKURS
PC SHAREWARE

W ramach wspierania rodzimej twor-
crosci  programistyczriej, proponujemy
wszystkim udzial w naszym konkursie. Za-
sacly 53 proste:

— kazdy autor moze zglosic swoj prog-
ram (programy) przysylajac je do redakciji

— najlepsze lub najciekawsze bedy
ruzpowszechniane na naszych dyskach

— dodatkowo ich autorzy otrzymaja jake
nagrody irzy ostatnie zestawy PC Share-
ware.

Do zgtaszanego do konkursu programu
musi zostac dolgczony jego opis, infor
macja o wymaganiach oraz statusie praw-
mym. Dyskietki powinny byC podpisane
imieniem 1 nazwiskiem autora (dobrze
gdyby réwniez znalazt sie na etykiecie je-
go adres).

Zidentyflkowane nosniki beds odsylane.

Najczestsze powody odrzucenia progra-
mow byly niezwykle powtarzalne:

— totalny brak opisu czegokolwiek, nie
wspominajac o np. uzywanych klawiszach

- btedy ortograficzne, interpunkcyjne itp.
w tekstach wyswietlanych przez program

— trywialno$¢ tematu

Wpadki programistyczne, powazne biedy
w programach byly raczej rzadkie — cho¢ wy-
eliminowaly np. $wietnie napisanego kiona
Arkancida, w ktorym nawalito wsparcie do
SoundBlastera.

ZWYCIEZCY

Nagrody (3 ostamie zestawy PC Share-
ware} otrzumuja:
— Konrad Caban (BARONSOFT) za Force3
i KAD-a
— P. Szewczyk za Tetrisa
— Marcin Puzio za Tips&Tricks

Gratuluje!
Trofea zostang wystane poczta.

DYSKIETKI 3.5”

Sprawa ta zostala ostatecznie rozwigza-
na. Od tego zestawu mozna zamawiacé PC
Shareware na dyskietkach 1.44 MB. Mam
nadzieje, ze jest to dobra wiadomosé dla
posiadaczy komputeréw nie wyposazonych
w stacje 5.25" — a jest ich coraz wiecej.

Teraz czas na zle wiadomosci:

— zestawy na dyskietkach 3.5" sa nieco
drozsze — 6 zt (60000 zl)

— poprzednic wydane zestawy nie beda dos-
tepne w te] formie, przynajmniej na razie.

MSZ

UWAGA!

Na podstawie do$wiadczen z dotych-
czasowego przebiegu konkursu, zmuszo-
ny jestem wprowadzi¢ dodatkowe wyma-
gania:

1. Do programu musi byé dotaczony
opis jego uzytkowania (najlepiej w posta-
ci pliku ASCII na dyskietce)

2. Do programu musi by¢ dotaczona in-
formacja © specjalnych wymaganiach
i statusie prawnym (czy jest to shareware,
freeware czy public dornain)

3. Dyskietka powinna by¢ opisana przy-
najmniej imieniem i nazwiskiem autora
(adres mile widziany).

Z formalnego punktu widzenia, przyj-
mujemy, iz autor zglaszajgc swodj prog-
ram do konkursu wyraza zgode na jego
dystrybucje w zestawie PC Shareware
na zwyktych zasadach.

siycaz:iﬁt;kS 37
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AMIGA |1 GRAFIKA
TO JEDNO

B Pamigtam te czasy, gdy
jedyna na gieldzie Amige
otaczal tlum oso6b

Z opadnietymi szczekami
i wytrzeszczonymi
Slepiami. Bylem wtedy tak
oszofomiony
niesamowitymi
mozliwosciami graficznymi
tego wspaniatego
komputera, ze w glowie
kolatata mi jedna mysl
»Musze ja miec!”.

Dzisiaj mozliwosci graficzne Amig wypo-
sazonych w kosci AGA (A1200 i A4000) nie
szokujg juz nikogo, nie wspominajgc juz
o starej dobrej pigésetce. Po bankructwie
Commodore Bahama, | wykupieniu jej
przez Commedore England (ostatnio w stan
upadioéci zostata postawiona niemiecka fi-
lia firny, przyp.red.) wszyscy czekajg na no-
we Amigi. Parametry graficzne tych maszyn
nie sa moze szokujgce, ale bardzo dobre

Bajtek
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i Amiga jest jednym z najlepszych kompute-
row osobistych nadajacych sie do wszelkich
zastosowan graficznych. W zastosowa-
niach multimedialnych i pokazowych jest
wrecz bezkonkurencyjna. Bogactwo oprog-
ramowania umozliwia kazdemu znalezienie
odpowiedniego programu.

Jako zatwardzialy amigowiec musze
przyznac z dumag, iz w tej dziedzinie oprog-
ramowanie Amig stoi na najwyzszym pozio-
mie i wcigz powstaja znakomite programy
wykorzystujace mozliwoéci drzemiace w tej
maszynce. Mozliwosci niektérych progra-
mow sa na miare poteznych stacji graficz-
nych. Isinieje tez cala bateria profesjonal-
nych kart graficznych, kidre z tego oprogra-
mowania korzystajg. Cheiatbym tu opisac
programy do réznych zastosowan graficz-
nych i w miar@ mozliwosci wskazac najlep-
szy (oczywiscie to tylko moja subiektywna
ocena). Mowa jest tu giéwnie o programach
wykorzystujgeych nowe uklady Amig 1200
i 4000. Posiadacze reszty Amig takze po-
winni znalez¢ co$ dla siebie, a zwlaszcza
dowiedzie¢ si¢ co traca, nie kupujac no-
wych maszyn.

SPRZET
Z poczatku nalezy zamaczyc, iz czasy
jednej stacji i jednege megabajta pamiec

przepadty bezpowrotnie i podstawowa konfi-
guracja Amigi 1200 (2MB pamieci CHIP) nie
pozwoli na rozwinigcie wszystkich mozli-
wosci, cZy wrgcz na uruchomienie niekio-
rych programow! Aby w pelni rozwinac moz-
liwoéci graficzne niezbedne bedzie dokupie-
nie twardego dysku (przede wszystkim wy-
goda), pamieci FAST, a w niektérych
wypadkach koprocesora. Kupowanie twar-
dziela o pojemnosci mnigjszej niz 120 MB
mija si¢ z celem, podobnie jak dokupowanie
tylko 1 MB pamieci FAST. Najlepiej zakupic
rozszerzenie wkladane pod klapke, z migj-
scami na pamigc {bardzo szercka oferta ro-
dzimych firm) oraz z podstawka pod kopro-
cesor i w miare mozliwosct dokupywac ko-
lejne moduly (32-bitowa pamiec typu SIMM,
o czasie dostepu nie mniejszym niz 70 ns).

Dokupowanie rozszerzenin do zlgcza
PCMCIA nie ma wiekszego sensu, gdyz
w Amidze 1200 jest to zlgcze 16-bitowe
{(kolejne bezsensowne posunigcie firmy ma-
jace na celu obnizke kosztéw) i taka pamied
spowalniataby komputer. 4AMB FAST wys-
tarcza na zupelnie spokojng pracg. Oczy-
wiscie istniejg programy takie jak Real
3D v2.x czy tez Art Department Pro, kiorym
i 10 MB bedzie mato. Wielkie moZliwosci
oznaczajg wielkie zapotrzebowanie na pa-
miec, ale przecietny uzytkownik nie potrze-
buje tak gigantycznych mozliwosci, na mia-
re stacji graficznych.

Jesli mamy na wzgledzie zakup koproce-
sora i chcemy znaczgco przyépieszyé pra-
cg, radze nie bawic¢ si¢ z koprocesorami 16
Mhz, lecz zainwestowat w co$ szybszego.
Tutaj oferta firm takze jest niezla, wiec ma-
my z czego wybierac. Pamigtajcie, iz Amiga
1200 ma podstawke pod koprocesor na ply-
cie, ale jesli chcemy zamontowad tam kop-
rocesor szybszy niz 16 Mhz, musimy doko-
na¢ kilku drobnych przerébek. Przed oméb-
wieniem programéw przypomnijmy sobie
jeszcze rozdzielczost i palete Amig z ukda-

) [ Z overscanem

Low res | 320256 |  368+283

| Low res interlace | 320512 | 3681566 |
| Hires | 8404256 | 736+283
Hires interlace ' 6404512 | 7364566

| Super hi res 12804256 | 14724283 |
Swperhires 1 ooust2 | 14724566
dami AGA.

We wszystkich rozdzielczoSciach mozli-
wa jest do uzyskania taka sama liczba kolo-
row czyli: 2, 4, 8, 16, 32 i 4096 (HAMB) ko-



lorébw z 4096 kolorowej palety (peina emu-
lacja starych ukladow), lub 2, 4, 8, 16, 32,
128, 256 i 262144 (HAMS) koloréw z pelnej
24-bitowej palety (16.7 miliona kolorbw).
Wyrnienione rozdzielczodci mozna uzyskad
na zwyklych tanich monitorach i telewizo-
rach. Jesli posiadamy lepszy monitor (np.
multisyn.), bedziemy mieli dostep de calej
gamy nowych, wyzszych rozdzielczosci.
W tym miejscu trzeba wytknaé kilka wad tej
konstrukeji. Otéz drganie w trybie interlace
nie zostalo usuniete i przy dluzszej pracy

moze onc byé naprawde ucigzliwe. Na
szczescie powstalo  kilka znakomitych
i niedrogich monitoréw multisync do Amigi,
jak chocby A1942, czy tez Microvitec 1438
Autoscan, kiore skutecznie je usuwaja i ofe-
rujg znakomitg jakoS¢ obrazu (zwykle, pe-
cetowskie monitory multisync uniemozliwia-
ja dziatanie gier). Druga wada jest znacznie
powazniejsza. Jak wiemy sita Amigi nie byt
procesor, tylko blitter. Otz szybkosc blittera
w Amidze 1200 jest IDENTYCZNA jak
w starych Amigach! Jest to karygodne nied-

balstwo konstruktoréw i jedna z najwigk-
szych wad Amigi 1200. Pomimo wolnego
blittera, nowy procesor z pamiecig podrecz-
ng cache i 32-bitowa pamie¢ FAST powo-
duja, iz Amiga 1200 jest do pigciu razy
szybsza od starej pigcsetki!

OPROGRAMOWANIE

Zacznijmy od programow malarskich.
Dostepnych jest wiele dobrych, znanych
programow jak choéby Personal Paint 6.0
{ktbry ma takze niezte mozliwosci obrébki
grafiki), czy tez niesmiertelny Deluxe Paint,
ale ostatnio pojawit si¢ program, ktory zos-
tawit rywali daleko, pod wzgledem mozli-
wosci, a co najwazniejsze szybkoéci. Mowa
tu oczywiscie o Brilliance 2.0. Czlowiek
przesiadajacy sie na ten program z Deluxe
Painta (stynnego ,Zéhwia” — ostatnio pojawi-
to sie populame powiedzenie ,wolny jak
Deluxe Paint™), jest wprost oszolomiony
szybkoscig Brilliance’a | zastanawia sie,
w jaki spos6b mogt do tej pory pracowac na
niesamowicie wolnym Deluxe Paint'cie.
Program uruchomic¢ mozna juz na standar-
dowej A1200, ale aby wykorzysta¢ peine
mozliwosci (najwyzsze rozdzielczosci z pet-
na paleta) potrzeba wiecej pamieci. Gwoli
sprawiedliwosci nalezy dedag, iz w wolniej-
szym Deluxe Paint'cie drzemia naprawde
spore mozliwosci, jest on takze prostszy
w obstudze, co nie jest bez znaczenia dia
poczatkujacych. Dochodzi jeszcze kwestia
przyzwyczajenia i... jak widaé Deluxe Paint
jest weigz popularny. Tak jest, ten program
jeszcze diugoc bedzie goscit na ekranach
naszych Amig. tym bardziej, ze tworcy nie
zamierzaja sie poddaé konkurencji i wersja
4.6.1 nie jest wersjg ostateczna. Oba prog-
ramy posiadajg takze opcie prostego mor-
fingu i catkiem niezle mozliwosci animacyj-
ne (zwlaszcza Brilliance).

Wymagania programow malarskich sg
najnizsze z mozliwych. Deluxe Paint i Per-
sonalPaint pracujg juz od 2 MB pamieci.
Jesli chodzi o Personal Painta, lokuje sie on
pomiedzy Brilliancem a Deluxe Paintem,
ale posiada takze mozliwosci w obrobce ry-
sunkow | wspoipracuje z profesjonalnymi
kartami graficznymi, jak chotby Retina, czy
tez Picasso. Nalezy tu zaznaczyc, iz Perso-
nal Paint (i czes¢ opisywanych w tym arty-
kule programéw) pozwala na wczytywanie
grafik w formatach amigowskich (ILBM)
i pecetowskich (TIFF, GIF, PCX). W prakty-
ce posiadacze Workbencha 3.0 (a teraz juz
nawet 3.1) mogg zatladowa¢ grafike w do-
wolnym formacie, poniewaz program ko-
rzysta z systemowych formatéw danych.
Wiadomosé z ostatniej chwili ~ pojawil sig
Deluxe Paint 5! Duzo nowych opcji, ale
szybkost nie ulegla zmianie... Jako cieka-
wostke podam fakt, ze informacja o wy-
puszczeniu nowej wersji nie dotarla jeszcze
do czytelnikow amigowskich magazynow
(pisze to 10 X), a piracka kopia jest juz dos-
tepna na gietdzie...

Marcin JASKOLSK!
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DELUXE PAINT 5

W Kt6z z amigowcow nie
styszat o Deluxe Paint?
Ten program malarski
towarzyszyf Amidze
niemal od samego
poczatku istnienia (Amigi
rzecz jasna). Byl i jest
najczesciej
wykorzystywanym
programem graficznym
na Amidze.

Oczywiscie, ma wielu konkurentow, szyb-
szych (np. Brilliance) i niekiedy lepszych
{np. Brilliance...), ale prostota obstugi nadal
jest jego duza =zalets. Najwieksza wada
jest, niestety, niezbyt rewelacyjna szybkosé
dziatania. Pomime duzej kenkurencji twbrcy
Deluxe Painta nie zrezygnowali z rywalizac-
ji i weigz tworza nowe wersje. W obecnej
chwili, gdy w sprzedazy jest wersja ozna-
czona numerem 4.6, Electronics Arls wraz
z CU Amiga Magazine, wypuécit demo De-
luxe Paint-a 5. Nie jest to wersja komercyj-
na, wiec kazdy moze mieé do niej dostep
{tzw. freely distributable). Co oznacza ter-
min ,wersja demo” i czym rézni sig, od
programu komercyjnego? Opcje zgrywania,
drukowania, kasowania i kopiowania sa nie-
aktywne. Dostepny tylko niski tryb rozdziel-
czosci w 16 kolorach dla ECS i 64 dla AGA
{PAL i NTSC). Wersja demo ma za zadanie

zaprezentowac nowe mozliwosci programu,
zainteresowac uzytkownika i tym samym
skioni¢ go do kupna petnego pakietu.

Na dysku z programem znajduje sie plik
-AeadMe”, w ktorym autorzy zapewniaja, iz
komercyjna wersja programu bedzie posia-
dala kilka nowych pozytecznych opcji,
m.in.:

— peiny interface ARexxa,

— mozliwosE pracy w 24 bitach.

Najbardziej rozbudowana zostala opcja
animacji — kazda klatka bedzie mogta mie¢
oddzielng palete, zmienng szybkost wys-
wietlania, pauzy w czasie odgrywania,
a takze efekty przejsc i ,gaszenia” ekranu.
Mamy takze mozliwosE tworzeniu animacii
wychodzacej poza ekran (wiekszej niz po-
wierzchnia ekranu). Zapowiadane sa takze
opcje przewijania #a (scrolling backgro-
unds), zblizer' (zoom), nowe efekty takie
jak: Texturing, Media i Pressure, bardziej
realistyczny spray i wiele, wiele innych.

To tyle teornii, a co sie procz tego zmienito
1 co z tego jest dostgpne w wersji demo?

Po wezytaniu programu nie widac raczej
Zzadnych roznic, image programu pozostat
niezmieniony. Jedyna widoczng na pier-
wszy rzut oka zmiang jest osiem menu na
belce: Pic(ture), Br(ush), Mode, Anim, Colo-
ur,Eff(ects), Mac(ro), Pref(erence)s i Use.

Menu Picture pozostalo bez zmian.

Menu Brush — nowe opcje to Copy (nie-
aktywna), Paste {wstawianie brusha), Solid
Body (gdy wycinamy pedzel, kolor tla w je-
go srodku, zostanie réwniez wyciety), Fra-
me Only (nie widzimy samego pedzla, tylko

| ? Pic Br
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Anim Colour

Eff Mac Prefs Use]

ramke okreslajaca jego rozmiary) oraz Free
{zwalnianie pamieci dla brusha).

Menu Mode — przybyt nowy tryb rysowa-
nia — Rubthru. Pozwala on na przenikanie
z ekranu podstawowego na roboczy (cus-
tom screen). Wraz z efektem przenikania
(translucency) daje ciekawe wynilkd.

Menu Anim - opcja Move nieporowny-
walnie rozbudowana i dodana opcja Came-
ra Move, dzialajaca zgodnie z zapowiedzig.
Te dwie opcje otwieraja nowe pole do popi-
su. Sg takze opcje oddzielnej palety (palet-
te) i szybkosci (rate) dia kazdej klatki.

Menu Colour — drobne zmiany dotyczg
jedynie opcji Ranges.

Menu Effects — trzy nowe opcje: Pressu-
re (mozliwost korzystania z tabletu, czyh
tabliczki graficznej), Texturing (wykorzysta-
nie tekstur) oraz Media Niektore stare op-
cje, dzialajgce niezbyt ciekawie w poprzed-
nich wersjach, zostaly poprawione np. Anti
Aliasing {wygtadzanie).

Menu Macro — wczytywanie, uzywanie
i zapamigtywanie roznego rodzaju sekwen-
cji komend (macro definitions). Niestety,
zadne przyklady nie zostaly dotaczone
(przynajmniej w mojej wersji).

Menu Preferences — dodano kilka no-
wych opcji (np. icon preferences) i takich,
ktore wczesniej dostepne byly tylko z pane-
lu {(mirror menu,fonts menu).

Menu Use — istnieje mozliwosc zapamie-
tania dziesieciu komend (patrz menu Mac-
ro) i uruchamianie ich z tego menu, lub
z klawiatury.

Oprocz tego zmiany sg czysto kosme-
tyczne, dodano pare uzytecznych drobiaz-
gow (jak np. licznik pokazujacy czas wyko-
nywania operacji, lub wczytywania rysun-
ku). Pozostaje tylko czekac na peing wersje
programu i dalsze innowacje ze strony
Electronics Arts.

Jak widac Deluxe Paint ciagle sie unowo-
czesnia, dodano kilka naprawde uzytecz-
nych opcji. Ciagle jednak zostaje kwestia
szybkoéci. Pordwnajcie szybkosé wyswiet-
lania panelu, np w rozdzielczosci 640512
w 256 kolorach na Deluxe Paintcie i Bril-
liance. Réznica jest kolosalna, ale z kolei
dia kogo$, kio diuzej pracowat na Deluxe
Paint'cie, zupeinie cdmienna filozofia Bril-
liance’a moze byé nie do strawienia. Po
prostu kwestia przyzwyczajenia bierze go-
re. Diatego tez, pomimo, iz jestern miltoéni-
kiem Brilliance'a, sadze, ze Deluxe Paint
jeszcze diugo bedzie goscit na naszych mo-
nitorach.

Marcin JASKOLSKI
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+Automobile Registry 94"
jest katalogiem samocho-
dow wydanym na CD ROM-
ie. Pozycja ta moze wiec za-
interesowac zardwno mitos-
nikdw motoryzacjl, jak i oso-
by pragngce doda¢ do
swoje] kompaktowej biblio-
teczki ciekawy album.

Na plycie umieszczone dwie
wersje programu. Dzieki
mozliwosci hybrydowego
zapisu, z tej samej phyly
skorzystajg posiadacze pe-
cetébw | macintoshy. Wiek-
szos¢ czytelnikow bedzie
zapewne  zainteresowana
wersjg pecetows, dlatego
dalszy opis dotyczy wylgcz-
nie jej.

Program zarzadzajgcy kata-
logiem ,Automobile Regis-
try" dziala w Srodowisku
Windows 3.1, Nie potrzebu-
je on zadnej instalacji i moz-
na go uruchomi¢ bezposred-
nio przez polecenie RUN
(sekcja Fie w Program Ma-
nagerze). Jest to bardzo wy-
godne i oszczedzajace miej-
sce na dysku twardym rozwiazanie.
Po uruchomieniu programu widzimy
zestaw ikon z charakterystycznymi
znakami poszczegoOlnych marek sa-
mochodowych. Klikniecie na wybra-
nej pozwala przejst do oferty wybra-
nege producenta, kiéra uwzglednia
modele oferowane w 1994 roku. Ma-
my dostep do 55 najbardziej znanych
marek czterech kétek. Rzeczywiscie
sg tu chyba wszystkie medele ofero-
wane w 1994 roku — od Fiata Cinqu-
ecento do Rolls Royce'a i jego mo-
delu Silver Spur Il

Kazdy producent samochodowy ofe-
rowal w 1994 roku od jednego do kil-
ku modeli. Na opisywanym kompak-
cie uwzglednione ich ponad 200. Da-
ne techniczne | krotkg charakterysty-
ke uzupelniaja kolorowe zdjecia. | to
wiasnie fotosy sg glowna atrakeja te-
go albumu. W sumie wykorzystano
ponad 500 kolorowych zdje¢ o dobrej
jakosci. Prawdopodcbnie sa to kata-
logowe slajdy pochodzace prosto
z folderéw reklamowych, czyli spec-
jalnie zaaranzowane i posiadajgce
swoisty klimat.

Obstuga programu jest bardzo prosia,
niemal intuicyjna. W razie potrzeby w kaz-
dej chwili mozna wywola¢ strong z pomo-
c3. Biorac pod uwage, Zze na jednym kraz-
ku umieszczono wersje programu dla
dwoch kemputerow — _Automobile Regis-
try” wydaje sie by¢ interesujgcyg pozycia.

Maciej PIETRAS

IBM PC: 386, 4 MB RAM, SVGA
(640x480x256 kolordw), czyinik CD-ROM

single speed, mysz, Windows 3.1 lub nowsze
Macintosh: 4 MB RAM, kolorowy /szary moni-
tor (256 kdlorow w rozdzielczosci 640x480),
czytnik CD-ROM, system 6.0.7 lub nowszy.
Cena: 55 zi (550 tys. zl starych ziotych) zawie-
ra VAT)

Dystrybutor:

Eureka,

62-300 Wrzesnia,

ul. Woijska Polskiego 13,
tel./tax (066) 362-714
Firma: Arc Media inc.
Rok produkciji: 1994
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B Miniony rok uplynai

u nas pod flagg rewolucji
CD ROM-owej. W sklepach
ze sprzetem pojawilo sie
bardzo duzo czytnikow.
Najpierw byly to single
speedy, potem double
speedy, ktore staly sie juz
standardem. Pod koniec
roku mozna bylo kupic
czytniki o potrojonym
transferze danych i to
prawie za takg samag cene,
jaka mialy single speedy
na poczgtku roku!

Kazdy swiezo upieczony posiadacz czytni-
ka z niecierpliwoscig rozgladat sie, co do nie-
go whozy¢. Firmy sprzedajgce kompakiy
wszelkie] masci rozmnozyly sie w mgnieniu
oka. Czes¢ z nich wyspecjalizowala sie
w kompaktach z oprogramowaniem sharewa-
re, inne sprzedajg drozsze programy multime-
dialne: atlasy, encyklopedie i albumy. Jednak
programami, kire ,zakochaly sie” w sreb-
rzystym krazku s gry. Wiadomo, ze na po-
jemnym kompakcie, oprocz ,samego sedna
gry”, mozna zmiescic setki animowanych i di-
gitalizowanych scen, oraz muzyke najwyzszej
klasy.

Kompaktowych gier w 1994 roku pojawito
sie naprawde duzo. Czes¢ z nich znalazio sig
na CD tyko ze wzgledu na oszczednosé nos-
nika lub, jak mowig scepiycy, dia wydiggnigcia
forsy z kieszeni graczy. Ale wérod tytulow sg
pozyde, kitre rzeczywiscie ustanowily nows
kiase gier wykorzystuigeych specyfike CD
ROM-6w.

Przedstawiam teraz najlepsze kompaktowe
gry, kidre ukazaly sie¢ na naszym rynku
w 1994 roku. Wymienione tyiuty powinien zo-
baczy¢ kazdy gracz, posiadacz CD ROM-u.

ZRECZNOSCIOWKI

Niewgipliwie najciekawszg zrecznoSciow-
ka kompaktows jest ,Rebel Assault” (opis:
Bajtek 10/94). W tej grze mozemy wcielic sie
w pilcta sit rebelianckich i braé udziat w naj-
dynamiczniejszych scenach z filmu ,Gwiez-
dne Wojny”. Bardzo dobra grafika i petnoek-
ranowe fragmenty z filmu czytane sg prosto
z kompakdu.

Bajtak
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Kolejng grg wymagajaca refleksu od gra-
cza jest Megarace” (opis: Top Secret 30/94).

Nie jest ona juz tak dynamiczna jak ,Re-
bel”, jednak oprawa audio-wizualna w stylu te-
lewizyjnego show naprawde zapiera dech.

Innym typem zrecznosciowek sa tzw. shoo-
ting games. Polegajg one na tym, Zze oglada-
my zdigitalizowany film i w pewnym momen-
cie musimy uzyt naszej broni. Celujemy, na-
ciskamy spust i nasz przeciwnik — bandyta,
mafiozo, rozbdjnik — pada martwy.

§ s .
LR L

Ot i wszystko, jednak wyglada to bardzo
spektakulamie. W tego typu grach specjalizu-
je sie fira American Laser Games. Na na-
szym rynku mozna kupi¢ kilka jej produktow,
z kidrych najwiekszy rozglos zdobyly dwie:
westemowy ,Mad Dog McCree” oraz gan-
gsterski .\Who Shot Johnny Rock?” (opis: Baj-
tek 11/94).

PRZYGODOWKI

Ten rodzaj gier niesmialo pojawia sie na
kompaktach. Zwykle s3 o przeniesienia wer-
sji dyskietkowych uzupelnione o $ciezke au-
dio {prosto z kempaktu). Na uwage zastugujg
chyba tylko trzy pozycje. Stary i klasyczny
JLoom” LucasArtsu, jako jedna z prostszych,
ale urzekajacych przygéd. Wersja CD posia-
da prawie godzinng Sciezke dzwiekowa.

~Retum to Zork™ (opis: Bajtek 7/94) znana
dawniej jako przebdj dyskietkowy, w wersli
CD-ROM jest nieznacznie rozszerzona. Or-
kiestrowa muzyka i animowane sceny pozwa-
lajg jg uznac za gre kompakiowg warla uwagi.

——

Ostatnig kompaktowg przygodowka jest
+Dragon Sphere” (opis. Top Secret 26/94) —
typowy przedstawiciel swego gatunku. Nieste-
ty, ta wydana przez MicroProse gra, przem-
kneta przez nasz CD-rynek prawie niezauwa-
Zona.

GRY ,,POPISOWE”

Tak nazwatem pozycje wydane tylko po to,
aby pokazat jak duzo grafiki i efektow dzwie-
kowych mozna upchngé na kompakcie, Sg to
wiec swoistego rodzaju demonstracie, przy
kiorych przyjemnosé z grania ocenitbym jako
Srednig.

Pierwszg taka gra jest legendarny juz ,The
7th Guest™.

Ogladamy w nim wiele animaciji z rendero-
wang grafikg, digitalizowane scenki filmowe,
ale sama gra sprowadza sie do rozwigzywa-
nia zagadek legicznych. Ludzie kupowali
{i kupuja nadal) te gre, poniewaz rzeczywicie
potrafi ona wycisngc poty z czytnika czytajac
setki megabajtow grafiki.

Druga gra o podobnym stylu to ,The Laby-
rinth of Time” (opis: Bajtek 9/94). Jest ona jed-
nak ambitniejsza od ,Guesta”, poniewaz fabu-
ta froche upodcbria jg do przygodowki.




Poza tymn ,Labyrinth” zawiera ponad 1800 |

wspaniale narysowanych (artysci zabawiali

si¢ w ray-tracing) cbrazow oraz 25 megabaj- |

tow digitalizowanej muzyki. Uzyskany efekt
jest dosy¢ zaskakujgcy — podrézujemy po
wspanialym surrealistycznym $wiecie rodem
Z obrazdw Dalego.

ZABAWA W INTERAKCJE

Na zakoriczenie nalezy wspomniec o nowej
fali wértéd komputerowych gier, kidra mogta
zaistnie¢ tylkko dzigki CD ROM-om. Chodzi

o tzw. gry interakcyjne, nazywane przez niek- |
torych  komputerowymi filmami”. Pozycji na- |
duzywajgcych tych okredlen pojawilo sig kilka, |
min. Critical Path®, Quantum Gate”. Gdy |

pod koniec roku pokazat sie Under A Killing
Moon™ o wszystkich innych mozna spokojnie
zapomniet.

JUnder..." wprowadza gracza w dwiat lekko

zdegenerowanej przyszlosci. Bohaterem gry |

jest prywatny detektyw Tex Murphy, kiory sku-

pia cechy porucznika Colombo, Kojaka | Sa- |

ma Spade z klasyki czamego kryminalu —
~okota maltariskiego”. Gre te wydano na
czterech kompaktach i to nie tylko ze wzgledu
na duzg liczbe filmowych scen i niesamowitej

muzyki. Grajgcy porusza sie w tzw. wirtual- |

nym Swiecie, ktéry naprawde pozwala na du-
25 swobode. Jakos¢ grafiki (ray-iracing w po-
faczeniu z digitalizacja) zalezna jest tylko od
mocy komputera. Majgc sprzet klasy
486DX2/66 MHz, 16 (szesnascielll) megabaj-
téw RAM, double speeda i SVGA Local Bus —
poczujermny sie naprawde jak bohaterowie
dobrego filmu sensacyjno-przygodowo-fan-

taslycznego. W ten sposdb zainijowana zos- ||
tata zupeinie nowa era gier. Czy pojawig sie |
gry dorownujace ,...Moonowi® zobaczymy juz |

w tym roku.

BROMBA

W Anglii szeroko reklamo-
wane sa gry, kiore w dosyé
niestandardowy spostb wy-
korzystuja piyty kompakio-
we. ,CD Romance” i ,CD
Adventure” to polgczenie normalnych gier

| planszowych z wykorzystaniem zwyklego
. odtwarzacza kompaktdw jake urozmaice-
' nia. Grajacy porusza sie po planszy i gdy
. napotka odpowiednig wskazéwke — np. od-

twarza 4 Sciezke kompakiu. Z glodnikow
plyng witedy nastrojowe dzwigki i lektor oz-
najmia, co w danej chwili uzyskat lub stracit
gracz. Na opakowaniu napisano dla
wazystkich odtwarzaczy CD”. W ten sposob
producenci nlekomputerowych gier wyko-
rzystuja mode na CD ROM-owe i multime-
dialne programy.

TURN UP THE EXCITEMENT.

Na naszym rynku juz przed gwiazdkg
zeszlego roku pojawita sie gra RISE CF
THE ROBOTS” (dystrybucia | wylgcznosé —
Digital Multimedia Group). Jest to pozycia,
ktéra w zachodnich krajach miala olbrzymig
promocie, facznie z reklaméwkaml w Music
Television (MTV). Jak twierdzg producenci,

. moze ona odnieéé niesamowity sukces. Te-
- matem zabawy sa walki robotoéw w siylu
~ znanym z ,Mortal Kombat” lub .Street Fig-

htera”. A skoro walcza tylko maszyny, nikt
nie zarzuci tej grze rozlewu krwi.

JRise...” wydana na kompakcie, ktory wy-
petniajg wstawki wysokiej jakoéci grafiki

i muzyka skomponowana przez Briana Ma-
ya (tego od Queen). DoczekaliSmy sie
wreszcie najbardziej podrasowanej gry
~mordobiciowej”.

MEDIA VISION jest twércg osobistego
odiwarzacza CD-ROM o nazwie Reno.
Urzadzenie to o specyfikacji double speed
moze stuzyé jako zewnetrzny CD-ROM al-
bo jako przenosny odtwarzacz kompakitw
z muzyka. W Anglii jest dostepny za 299
funtow.

Angielski producent GST Software wy-
puscit na rynek kolekcje pieclu kampaktow
z bibliotekami zdje¢. Sa to fotosy zapisane
w standardzie Kodak Photo-CD i moga byé
z powodzeniem wykorzystywane zawodo-
wo lub prywatnie, np. do uatrakcyjnienia do-
kumentow i prezentacji. Kolekcja zawiera
sto zdje¢ najwyzszej jakosci zgrupowanych
w siedmiu grupach tematycznych.

Znany u nas z satelitarnego przekazu
program telewizyjny DISCOVERY CHAN-
NEL sygnuje seric kompaktow zawierajg-
cych multimedialne programy o tematyce
populamo-naukowej i przyrodniczej. Uru-
chamiane w $rodowisku Windows, zawiera-
jace duzo scen video w plikach AVI, graficz-
ne i muzyczne klipy, programy spelniajg ta-
kg samg role, jak szklany ekran. Powinien
je zobaczyt kazdy, kto z uwielbieniem
wpatruje sie w przyrodnicze filmy o drapiez-
nikach lub reportaze i wywiady na temat od-
kry¢ naukowych.

DSCVEY3_AVE

BROMBA
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ODCINEK SZOSTY POD TYTULEM:

Ktopoty z generatem

Standard zwany Generai MIDI przyporzadkowuje numery ko-
munikatéw brzmieniomn instrumentéw. Nie kazdy syniezator robi
to w taki sam sposob.

Wszystkie brzmienia standardu MIDI| zostaly ponumerowane.
Jest ich 128 i tyle emuluje kazda karta muzyczna. Ponumero-
wanie byto konieczne aby za pomocg komunikatow MIDI (typu
Program Change) mozna ,zdalnie” zmienia¢ brzmienie synte-
zatorow.

IDEA JEST PROSTA

Muzyk, grajacy na instrumencie elekironicznym, chce aby
podiaczony komputer (lub sekwencer) zapamigtywal wszystkie
naciéniecia klawiszy — i to nie tylko ,blalych i czarnych”, ale
i pozostatych, zmieniajgcych brzmienie, wlaczajgcych dodatko-
we efekly (vibrato, tremolo) itp. Dlatego standard MID| zawiera
specjalng klase komunikatdéw, zwang Program Change. Przes-
lanie takiego komunikatu jest réwnowazne nacisnigciu jednego
{czasem kilku) guzikdéw; np. zamiast wybieraé recznie brzmienie
syntezatora ,Trumpet” (irgbka), wystarczy, by komputer wystat
komunikat Program Change z parametrem 56 (patrz tabelka).
Jesdli w trakcie gry muzyk zmienia brzmienle za pomocg guzi-
kdéw na syntezatorze, komputer rejestruje to jako komunikaty
Program Change, ,wplecione” pomigdzy pozostale komunikaty.

GENERAL MIDI

Standard ten jednoznacznie okreéla numery brzmien {tabel-
ka). Jednak nie kazdy instrument numeruje brzmienia doktadnie
w ten sam spo-
sob. Proste, ta-
nie urzgdzenia
majg zwykle po
kilkanascie sy-
mulowanych in-
strumentow, za-
miast stu dwu-
‘ Il dziestu osmiu.
' | Przewaznie nu-
merowane  sg
kolejno, od ze-
ra, bez zadnych
Jdziur". Czasem
tez numeracja
rozpoczyna sie
od jedynki.
Zatdbzmy, Ze po-
siadamy prosty
syntezator o 16
brzmieniach:
pianino, akorde-

Scare Yiew
|I||||;||z||"'|"‘|"T"|||3|||||

Chan  Start Time DusrabionTata  Phch VelOs O

i L RUEE R

[ on, flet, cymbal-
(2 ki, trgbka, orga-
E ny koécielne, or-
== gany jazzowe,

(3] e

gitara akustycz-
na, gitara elek-
tryczna, gitara

44 5o

basowa, skrzypce, klawesyn, harmonijka ustna, wibrafon, obdj,
banjo.

ODCZYT KOMUNIKATOW

Zeby stwierdzi¢, jakie sg numery poszczegolnych brzmien,
a nie dysponujemy instrukcjg obstugi z ich wyszczegblnie-
niem, mozna sie postuzyé odpowiednim programem, ktdry ma
opcje podgladu odbieranych komunikatow. Doskonale do tego
celu nadaje si¢ Recording Session. Po podigczeniu instru-
mentu i zaladowaniu programu, otwieramy ckno MIBi List
View (kombinacjg <Cirl>-3 lub
z menu ViewlMiDl

List). Na [Tjumer  brzmienie
.stole mikserskim” wiaczamy (do | @ | planine
nagrywania) $ciezke plerwszg, ; | :':';::fi”n”
a nastepnie wciskamy ,nagrywa- | 3 " akordeon
nie”. Przelgczamy syntezator np. 4 harmonijka ustna
na harmonijke ustng i zatrzymu- 2— —i ;‘E&ka =
jemy nagrywanie. W okienku MI- | 7~ flet
DI List wybieramy &ciezke pier- | & _zi’";ﬁ“;.‘.aé.ﬁ_dné_
wszg | oglgdamy liste komunika- 10 T___,._g_‘ organy jazzowe
téw. Powiedzmy, Ze pojawit sig | 11 | skraypce
komunikat Program Change 4. % i gf‘l:’r‘; skiaiEne
Kasujemy wszystkie komunikaty 14 | gitara elektryczna
i powtarzamy caty Proces, wy- 15 | gitara basowa
bierajgc  kolejne  brzmienie.

W ten sposéb odczytujemy numery wszystkich instrumentow
syntezatora.

MIDI MAPPER

Teraz nalezy skonfigurowac aplikacje MiD! Mapper. Po jego
zaladowaniu (z poziomu Control Paneiu) wybieramy Patch
Maps i naciskamy guzik New. Pc podaniu nazwy i opisu nowej
tabeli, przechodzimy do jej edycji. Dla kazdej nazwy instrumen-
tu staramy sie dopasowac jedno z dostepnych (jedno z szes-
nastu) brzmien. Instrumentom o podobnym brzmieniu — np.
wszystkim ,trgbkopodobnym” — przyporzadkowujemy ten sam
numer (S, czyli trabke). Dzieki temu, w trakcie odiwarzania ut-
worow {np. w formacie * MID)
przez syntezator, beda wybiera-
ne brzmienia zblizene do tych
z Generai MiDi.

MIDi Mapper pozwala na
jeszcze jedna sztuczke: guzik

FANTASTYGZNY
PROGRAM

opatrzony napisem 1 based |Miosnicy quizow
patches lub 0 based patches kup:‘_;;f“m“z R AL LT

Zmienia spos6b numerowania
brzmien: od 1 do 128 lub od O
do 127.

Niemal wszystkie wspolczes-
nie produkowane instrumenty
elektroniczne sg zgodne z Ge-
nerai MibDi, tak wiec opisane
zabiegi nie s3 potrzebne
w przypadku posiadania nowo-
czesnego sprzetu. Wiekszosc
programbw pozwala w takiej sy-

~World Super - Businessman I”

Dwuczesciowy program  quizowo-

gieldowy na Atarl XL/XE. Zdobywasz

punkty w testach | na symuiowanej

gieldzie - suma punkiow decyduje

o miejscu. Gra dla 1-10 os6b - trzy réme

konkursy. Szczeghly w przesylkach.
Cena promocyjna 7 zt.

wytacznie dysk - platne przy odblorze.
Zambwienia do:

35-959 Rzeszow 2




MUZYKA

tuacji zrezygnowad z poSrednictwa MiDi Mappera i przesylac

komunikaty bez translacii.

Ostatnio pokazaly sie klawiatury MIDI, stuzace do poditacze-
nla do komputera. Sg one budowane nie jako samodzielne in-

'CD - ROM:
iGRY, UZYTKI, EDUKACJA

PROJEKT

Najciekawsze pecetowe kom-
pakty po najnizszych cenach

00-826 Warszawa,
ul. Marszatkowska 7/3
tel\fax (022) 250703;

fax (02) 6123906

SKLEP KOMPUETROWY
ZPH. KOMMET
DWDRZEC CENTRALNY PAW, 88
tel: 630-28-98
@ Licencjonowane gry komputerowe
PC & AMIGA

® Duzy wybdr gier | programow
CDna PC

® Programy edukacyne

PC & AMIGA

® Programy magazynowe, finan.-ksig-
gowe, biurowe

® AKCESORIA:

filtry, myszy, dyskietki ...
o KOMPUTERY PC:

zestawy, podzespoly | czesc
zapraszamy
pon. platek 10 - 19 sobota 10 - 14
Rowniez sprzedaz wysytkowa.
Adres: ZPH. KOMMET
D4-690 Warszawa ul. Mydlarska 2

Poniedziatek - Pigtek od 8 do 17

20 gier: Animal Quest, Battleshi
Bomb, Chinese Checkers, Corridor
Pocus, Mon{);%)igr, MVP Bridg
Kombat, M ea School, Solitile. Space Pilot, Tangram,
Tubular Worlds, VGA Concentration, Five Card Draw,

e, symulacje, sportowe, strategiczne, tetris, wojenne i dla

Poker.

DR. GAMES

ery ZIprLy godowe, zrecznofciowe, karly, szachy, pacman,
uizndows,

GAMES EXPERT FOR WINDOWS

kolekcja gier gotowych do uruchomienia: przygodowe,
planszowe, karty, kasyno, szachy, edukacyjne,
sporiowe, tetrisy, strategiczne, wojenne.

MULTIMEDIATOOLKID (AMIGA)

500 obrazéw 24-bitowych w Ham8 1 Ham-lace, ponad 1300
ponad 2100 czarmobiatych, 120

kolorowych clipartéw 1
standardowych fontéw, 100 kolorowych. 750 moduléw 12300

sampli.

CHUCKROCK (AMIGA CD)

Idziesz cztowiekiem prehistorycznym. Gra zrgeznoSciowa.

MNumer MNazwa angielska MNazwa polska % g? LLg:g ; ::g:ﬁgi{h)
© | Acoustic GrandPlano | fortepian T 85 | ragdepee) glosy “wiodace”
1 Bright Acoustic Piano fortepian (planinc) o "lasnym” brzm. = B4 Lead § {charang)
o 2 Electric Grand Fiano pianino elektryczne E 85 Lead & (volee) g
= 3 Honky-tonk Piano pianino honky-tonk (2] BE Lead 7 (fifths)
- 4 R Piano pianino R s = 87 Lead 8 (bass + lead)
o 5 Chorused Piano ianino z poglosem 88 Pad 1 ane)
6 Harpsichord wviikord =] a9 Pad 2 swarm}
7 | awesye £ % | Faadiovoon
o2 B Glockenspiel k] £ o Pad 4 {choir}
E§ 1@ Music Box muslc box = gg Eggg ?g{;ﬁ)
= 1 Vibraphona wibrafon (7] o4 Pad 7 (haio)
22 i | s mer s rodzalsyioton.) & | Faas (omcen)
A Cpnens 0o o FX 1 {rain) efokt 1 {deszcz)
wa 12 dsuaien Ells g;"“ﬂg‘y Turows 5 EX 2 {soundtrack) efekt 2 (ciezka diwigkowa)
16 Hammond Organ organihlt-iammonda EE e EX 3 {crystal) efekt 3 (krysztalowyl)
17 Percussive Organ organy perkusyine Ziw 99 FX 4 {atmosphere) efekt 4 (atmosiera)
= 18 Rock Organ organy rokowe > 1ee EX 5 (brightness) efekt 5 (blask)
< 25 i @b 101 FX 6 [goblins efekt 6 {chochliki)
19 Church Organ organy koScielne X 7 fach { Tkt 7 ok
£ 20 Reed Organ organy strojkowe 182 EX & ec__ﬁ)es El N e i—?
o 21 Accordion akordeon 183 sci-i) | elekiB {sckn 3l
22 Harmonica harmonijka ustna 184 Sitar
23 Tango Accordion akordeon tango : Dl & ies Banjo o
24 Acoustic Guitar {nylon) gitara akustyczna {struny nylonowe = ia Shamisen shamisen
25 Acoustic Guitar (steal) gitara akustyczna (struny metalowe; £ le7 Koto (
o« 26 Electric Guitar (jazz gitara elakiryczna (jazzowsa) T Kalimba kalimba
= 27 Electric Guitar {cloan) gitara elekiryczna (bez efektow) 195 Bagpipe pe {dudy)
5 =28 Electric Guitar (muted) gitara elekiryczna (Humiona) 110 Fiodie {skrzypce}
o 29 Overdriven Guitar gitara z przesterowaniem (fuzz) b ”; i _?_hana_u shanai
30 Distortion Guitar gitara ze znieksziatceniami dzwieku inkia Bell dzwony (brzgczgce)
81 § Guitar Harmonics _| oitara z duzg zaw. harmonicznych | ¥ us o agogo
az Acoustic Bass gitara basowa akustyczna g 114 Stasl Drurms stalowe bebny
33 Electric Bass (fingered) gitara basowa elektr. ("paicowana™ L ns Woodblock blok drewniany
§ = Ebﬁ"m EE!‘aass (picked) gg;rge ba.snw% elektr. ("szarpana”) 2 H? '{zﬁ(gdgr#?m b liongig'e_nll_:%
retless Bass Z proghw
36 Slap Bass 1 bas =lap 1 W 118 Synth Drum bebny syntetyczne
ol =k =i |-yt |- RN e,
s 1 bas synietyc 1 uitar Fre ISE s olarcia pal o strune ry
39 Synith Bass 2 bas symntelr;cinr; 2 e 121 Breath Noise h =
) Violin skrzypce : 2r 122 Sezshore morza
{41} 41 Viola altt}wﬁg Sw 123 Bird Twest ptas Swiergot
«@ 42 Callo winlonczela QL 124 Telephone Ring dzwonek telefonu
é 43 Conirabass kontrabas @b 125 Halicopter halikopter
= 44 Tremelo Strings instrumenty smyczkowe tremole 126 Applause aplauz, wiwat
% géﬂggttcr;lsﬁg;%s ;l;las},tfr;memy smyczkowa pizzicato 127 Gunshot wystrzal
__ 47 1 Timpani i | kotty
o | e o enae ? strumenty, ale jako element zestawu, opartego na komputerze
Q g gm'n E;'lsemt"lle 2 _enser&ble strunowe 2 2 ty, J » Op: g puter
yntg rings instr. struncwe symetyczne i i i i35 i >
= 51 Synih Strngs 2 REIr Steite St she z portem MIDI. Koszt takich klawiatur jest nizszy niz syntezato
g % gm; g%';; chor row renomowanych firm (Yamaha, Korg, Roland, Casio), jednak
L Synth Voice 9}085 nadal dos¢ wysoki (4-7 min zi).
55 |  Orchestra Hit | “uderzenie" orkiesiry -
56 | Trumpet trabka Jacek TROJANSKI
57 Trombone puzon
en 58 Tuba uba
0 59 Muted Trumpet trgbka z rumikiem
5 2| gmuen e it o
1 eCtion cia instrument etyc
fég gyntn gmss ; instr. gele syntetyczne é E c D' R 0 M
yrit rass instr. dete synietyczne ure a
&4 Soprano Sax saksofon soprancwy c E N T H u M
gg _Ial}lln S%x saksnifgn altowy
O ENor Sax saksofon tenorowy " 7 r o M 4
o g7 Baritone Sax saksofon barytonowy [Pl ﬁia}{ (U@ﬁ}, 162-714
. : Sl . L
o 68 Oboe obidy i gt " . A % . gy
e | Rt e ul.Wojska Polskiego 13, 62-300 Wrzesnia
% 1 Clarinet kl_m‘bet
Piccolo o
73 Flute et 3 : fidow ] [
w 7| Recorer Fecordes (k) | Posiadamy ponad 200 tytutéw na PC i Amige. .
'an Flute tnia pana . ey s 74
e 2| Sownioue flaindd | Pelng oferte wysylamy na zyczenie. Dzisiaj polecam}.|
77 Shakuhachi Shakuhachi
78 | Wristie gyizdek POWER GAME BASTERS vol.2 370 tys

Bloodthirsty, Beat the
Depth Dwellers, Hocus
e, Raptor, Pickle Wars, Pong

ideo

370 tys.

370 tys.

danki,

1120 tys.

750 tys.
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TROCHE, WIZJONERSTWA

Opisywanie gier starych jest lekko niebez-
pieczne a moze nawet niepolityczne. Jednak
nasze ankiety sg bezwzgledne — wigkszosé
czytelnikow ma PeCety AT lub 386 SX. Diate-
go tez powracamy do gier starych (1989
1992), ktdre jednak z powodzeniem ,chodzg”
na najstabszych nawet komputerach. Nabyé

je mozna dzigki serii tworzonej przez IPS
Computer Group — nazwane] Kolekcja Kia-
syki Komputerowej. Tytutdw znajdujacych
sie w sprzedazy wystarczy na kilka numeréw,
potern na pewno pojawig sie nastepne.

Nie rezygnujemy jednak z innych odbior-
cow. Kontakty z kilkoma firmami rozprowa-
dzajacymi gry komputerowe (Avalon, IPS, Mi-
rage, X-Land), pozwalajg nam opisywa¢ to,

co najnowsze i najciekawsze na naszym nyn-
ku. Tematow jak na razie nie brakuje.

Z cekawszych rzeczy: Naczelny zgodzit
sie, aby zrobi¢ w numerze przeglad Strip Po-
kerow. Jesli uda sie zebra¢ materialy, bedzie
on w 3'95. Planujemy takZe kilka innych ma-
terialow pogladowych, ale wszystko zalezy od
Arklety nr. [l. W chwili, kiedy pisze te slowa,
odpowiedzi weigz docieraja.

O

Do tego musiato dojsé. Systemy zabezpie-
czenia na lotnisku sprowadzaly sie do spraw-
dzania przepustek wychodzacych zomierzy.
Tak wiec porwanie supertajnego niewidzia-
nego bombowca nie bylo dia nikogo niespo-
dziankg. Wybranie Gie do misji, majacej
odzyskac skradziony samolot, byto juz tylko
formalnoscig.

Ladujesz w Santa Paragua i smutno zau-
wazasz, ze wpadies od razu na gieboka wo-
de. A wiec mala pomoc. Autorzy gry przygo-
towali dziwny system sterowania — lewy przy-
cisk myszy rézni sie od prawego! A wiec jesli
nie umiesz uzy¢ jakiegos przedmiotu, ktory

masz we wilasnej kieszeni, skorzystaj z dru-
giego przycisku! Nie wiedzgc o tej ,zalecie”
ary, przez kilka godzin miotatern sie bez sen-
su po dwoch pomieszczeniach.
Whprawdzie nie udalo mi sig zosta¢ bohate-
rem narodowym USA, ale za to kilkka razy
o postawiono mnie przed plutonem egzekucyj-
nym. To musi mi na razie wystarczyc.
Program podcbat mi sie z dwdch powo-
dow: jest bardzo trudny (a wiec bedzie
0 Cczym jeszcze pisac w przysziosci) a poza
tym zrobiony w starym, dobrym stylu. Jesli
nadal nie przekonalem Was do zakupu, spoj-
rzcie na ceng i wymagania minimaline.

Luke

WYMAGANIA

Kermputer: Amiga, IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, Roland MT-
32/LAPC-1/CM-32L/CM-64, AdLib

Minimalne wymagania (Amiga): 1 MB RaM

Minimalne wymagania (PC): MS-DOS 3.1, 286
+1 MB RAM, 3 MB na HDD
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CO MI SIE UDALO

1. Na lotnisku zbadatem slot automatu z gaze-
tami i po znalezieniu monety, kupitem gaze-
te. Dzigki temu wiedzialem, z jakiego kraju
jestem!

2. Schowalem slg w ublkatii, otworzylem wali-
z¢ i uruchomitem kalkulator, EUREKA! Te-
raz przystapilem do pedrabiania — wiozytem
czysty paszport, wybratem kraj i JEST!

3. Przelaztem bramkarza a od panienki odeb-
ratem informacje. Korzystajac z nigj udalem
si¢ do odprawy bagazowej i wziglem odpo-
wiednig walize. W kiblu wyjatem kabel z go-
larki, podtaczylem ja do pradu i edstucha-
tem wiadomosci.

4. Poczekalem na taksowke, kiora zawiozla
mnie do miasta.

5. Po obejrzeniu INVENTORY stwierdzitem, ze
mam kupe przedmiotdw o wartoscl kilku ty-
siecy dolaréw, ale brakuje mi kilku crusgjros
na kwiaty!

Moze wy macie jakie$ pomysty?

Czekarny na listy.

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: Delphine Software

Rok produkcji: 1990

Cena (Amiga, PC): 34,16 zI (341.600 zi)
Opisaliémy: Top Secret 3'91

Grafika:
Muzyka:
Nasza ocena:

I
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Sztuki walki fascynujg chyba giownie mio-
dych ludzi. Diatego tez sale gimnastyczne rojg
sie od 10-atkéw cwiczacych karate, dzuda i ai-
kido. llu z nich stanie sie prawdziwymi mistrza-
mi, nie jest juz takie istoine. Wiekszos¢ z nich
skonczy z calg pewnoscig przy komputerach,
bawigc sie programami takimi jak Budokan.

Pierwszym rozsadnym posunieciem jest tre-
ning, poprzedzony wnikliwym przeczytaniem

; instrukji. To tzw. wal-
ka z wlasnym cie-
niem — JiYU REN-
SHU, kiora pozwala
opanowat wszystkie
potrzebne  techniki
i nabra¢ odpowiednig

wprawe w posiugiwa-
niu sie klawiaturg.

Potem  przychodzi
pora na KUMITE —
etap zmagan z in-
struktorami,  kitdrzy

walczg z Tobg tak,

4 6 styczen 95

Y MACHARL, l'mmush

T, Ao
abys jak na]leplej przyswoit sobie zasady za-
dawania ciosdw i gromadzenia energii wew-
netrznej. Uderzanie na oslep prowadzi do
zmeczenia i nieefektywnego wykorzystywania
wiasne;j sily.

Dopiero po pokonaniu kolejnych mistrzow,
mozecie zmieni¢ dyscypling walki (sa to: KEN-
DO, NUNCHAKU, KARATE i BO). Jesli ukon-
czycie trening kazdej z nich, staniecie sie praw-
dziwym wojownikiem — wiedy weZcie udziat
w tumieju mistrzow. W nim walczysz z najlep-
szymi z najlepszych i Twojg |edyng przewagg
jest moZiwosé wybrania dowolnej broni.

Na pewno pokonasz karateke przy pomocy
kija, ale czy dalej dasz soble rade? Sprawdz
to na wlasnej skérze — mnie cbit zawodnik
z nunchako.

Lo’Ann
Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: Electronic Arts
Rok produkciji: 1989
Cena (Amiga, PC): 28,06 z! (280.600 zi)

WYMAGANIA

Komputer: Amiga, IBM PC

Grafika (PC): Hercules, CGA, EGA, VGA

Muzyka (PC). PC Spsaker, AdLIb, Tandy
1000, CMS, Roland MT-32

Kinimalne wymagania (Amiga): 1 MB RAM

Minimalne wymagania (PC): MS-DOS 2.11,
286 + 1 MB RAM, 1 MB na HDD

Grafika: St
Muzyka: IS
Nasza ocena: I
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By¢ moze data produkcji tej gry jest dla
was mocnym szokiem, ale jesli pogrzebie-
cie troche w pamieci na pewno przypomni-
cie sobie ten program, kiéry trzy lata temu
zrobit u nas prawdziwg furore. inny Swiat to
opowiesé o naukowcu, ktéry na skutek
nieszczesliwego zbiegu okolicznosei prze-
nosi sie do innego wymiaru, tam gdzie pra-
wem jest sila i spryt.

Droga powrotna do domu zostala zamo-
tana z duzym znastwem | iylko gracze
o wyjatkowej zrecznosci doprowadzg boha-
tera do ,normalnego” wymiaru. Duzym ut-
rudnieniem jest brak mozliwosci zapisywa-
nia stanu gry w dowolnym momencie; cza-
sem tylko otrzymujesz kody, ktore pozwala-
ja znalez¢ sie w jednym z kilkunastu stalych
miejsc.

Na pierwszy rzut oka trudno odrdznié
Another World od zwykle] strzelanki — bo-
hater na pewno czesciej korzysta z pistole-
tu niz z szarych komérek. Na diuzsza mete
jednak bezmysine strzelanie prowadzi doni-
kad i kazdy z was, chege nie chege, bedzie
musiatl choé¢ przez chwile zastanowi¢ sie
nad przebyciem pulapek zastawionych
przez autoréw programu.

Charakterystyczna jest wektorowa grafi-
ka, kiéra dzis zapewne juz nie szokuje, jed-

-

Wykorzystujac clbrzymi sukces Another
World, producenci z Delphine Software
szybko przygotowali kolejng porcje przygod
—tym razem agenta biura sledczego.

Cala historia wydaje sie by¢ dosy€ niep-
rawdopodobna, Ot6z Konrad odkrywa, ze
spory procent ludzi ma bardzo duzg gestosc
molekularna, co sugeruje ich nieziemskie
pochodzenie. Nie zdotat jednak z nikim po-
dzieli¢ sie tyml rewalaciami, poniewaz zostat
porwany i uwieziony na tropikalnej planecie.

Flashback prawie w niczym nie przypo-
mina swojego pierwowzoru. Kierowanie bo-
haterem zostato mocno rozbudowane, do-
dano rowniez kieszen przedmiotow, kiore
w kazde| chwili mozna uzywac¢. Konrad pot-
rafi skakag¢, strzela¢ w kilku réznych pozyc-
jach, toczy¢ sie po zleml a takze zawisngc

nak w 1991 roku byla duzg nowoscig. Na-
wet na komputerach klasy AT wszystko
.chodzi” odpowiednio szybko, oczywiscie
bez zadnej straty na jakosci obrazu. Produ-
cenci 30-40 MB kobyl-programoéw mogliby
sie sporo nauczyc, bo Another World zaj-
muje niewlele ponad 1 MB.

Duzg zaleta gry s3 jej wymagania —
a praktycznie ich brak. Dlugo by szukat
komputera, na kiérym Another World nie
dalby si¢ uruchomi¢. Jest to duza gratka dla
posiadaczy slabszego sprzetu.

Lo’Ann

Komputer: Amiga, IBM PC

.| Grafika (PC): Tandy, EGA, VGA

Muzyka (PC): PC Speaker. AdLib, Sound
Blaster, Disney Sound Source

Minimalne wymagania (PC): MS-DOS 3.1, 286
+1 MB RAM, 1,5 MB na HDD

Grafika: BEmmmmasn
Muzyka: IR
Nasza ocena: IE———

Dystrybutor: IPS Computer Group

4
Firma: Delphine Software LI
Rok produkcji: 1981
Cena (Amiga, PC): 34,16 zt (341.600 zl) ik
Opisalismy: Top Secret 11'92
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na dowolnym
unwisku.

W wielu migj-
scach rozmieszezono akumulatory, gdzie
Konrad moze natadowac¢ swoje ochronne
pole silowe, a takze doladowac niektore
gadgely - np. karty dostepu. Oprécz tego,
po drodze rozrzucono duzg liczbe kart kre-
dytowych, kamieni, teleporter wraz z odbior-
nikiem itd. Jedno z gtownych zastosowan
kamienia, bedziecie mogli obejrzec w demo
programu.

Poszerzono takze oczywiscie arsenat bo-
jowych srodkow nieprzyjaciela. Az roi sie od
samobieznych robotéw, uzbrojonych mutan-
tow, zracych opardw, pél elektrycznych i si-
towych, min a takze przepasci nie do przes-
koczenia. Jedyne, na co mozesz liczyé, to
nieliczne stupki z napisem SAVE oraz
wspomniane juz akumulatory.

W znacznym stopniu rozbudowano grafi-
ke, co wida¢ na zamieszczonych screenach.
Sprawdzatem jednak, ze na AT 20 MHz
program spisuje sie rownie dobrze co na

1

386 DX/40, wiec | tym razem

autorzy gry poszii szarym ludziom na reke.

Lo’Ann

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: Delphine Software/U.S. GOLD
Rok produkcji: 1992

Cena (Amiga, PC): 34,10 zt (341.000 zl)
Opisalismy: Top Secret 18’93

WYMAGANIA

|

Grafika (PC):

Komputer: Amiga, IBM PC

Muzyka (PC). PC Speaker, AdLib, Sound
Blaster, Roland MT-32/LAPC-1/CM-32L

Minimalne wymagania (PC): MS-DOS 3.3, 286
+1MB RAM, 8 MB na HDD

VGA

Grafika: IEE———

Muzyka:
Naszaocena: ¥
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CO JEST GRANE

dostater NHL..., nie bardzo nawet wiedziatem
omwgnekaejabbga Jednak kilka go-
dzin spedzonych przy tym programie zmienilo
mnie nié do poznania — wprawdzie przepisy
nadal sg dia mnie czamg magig, natomiast
sam hokej siaje sie powoli mojg ulubiong dys-
cypling — jak na razie tylko komputerowa.

Przeciginego meczyciela joysticka na po-
czgtku na pewno przerazi Bost opcji, kidre
w instrukcji potrakdlowano po macoszemu.
Bawienie sie w trenera i menedzera druzyny
nie bedzie wiec ani butkg z mastem, anl na-
wet rogalikiem.

Moje pierwsze dni uplynely pod znakiem
grania, grania i tylko grania. Sterowanie przy
pomocy joysticka jest oczywiscie najprosisze,
ja jednak upartern sig opanowal klawiature.
Zerkngtem do instrukcji, zapisalem w glowie
Kiika przydatniejszych kombinacil i...

Wszystko poszio duzo fatwiej, niz mozna
przypuszczat. Podania opanowtje si¢ wias-
ciwie automatycznie, poniewaz komputer wy-
syta krazek do poszczegoinych graczy z pra-
wie laserowg dokladnoscia. Jedyng przesz-
kodg sg obcy zawodnicy, ktérzy co pewien
czas przechwylljg krazek | wyprowadzajg
niebezpieczny kontratak.

Szybko daje sl zauwaZzyé znakomite
wyszkolenie bramkarzy. Strzeienie bramki
z dystansu zdarza si¢ tylko innym. Ty na
swoje zwyciestwo bedziesz muslal zapraco-
waé szybkimi akcjami, strzalami z woleja
oraz dobitkami. Szczeglinie te ostainie sg
najczestsmq moZiiwoscig zdobycia prowadze-
nia — bramkarz po odbiciu krgzka nie jest
w stanie przez 2 sekundy obronié jakiegokol-
wiek strzaiu.

inni testerzy hokeja przyznali mi racig, ze
nawet najlepsze akcje koficzg sie z reguly
fiaskiem. Co dziwniejsze, sytuacje sam na
sam z bramkarzem rowniez koiiczg sig nie-
korzystnie dia strony atalajacej — co prak-
tycznie nie zdarza sig w prawdziwym hokeju.
Tak wigc mata iiczba strzelanych bramek jest
duzym minusem programil.

Swietnie natomiast wykonano samych ho-
keistéw, lgcznie z ich zachowaniem na lodzie
(marn tu na myéli bezwiadnosé zawodnlkdw).
Mozna markowat strzal na bramke, zaha-
czat kijlem, podcinaé, podawat do tylu, rzu-
caé sie na l6d #tp. Wyjatkowo realistycznie

wygladajg przéwroceni zawodnicy — po pros-
tu rozkiadaja rece i jada wiasnym rozpedem.

W ferworze walki czesto zapomina sie
o zasadach fair play. Na porzadku dziennym
eq wiec kary czasowe, przydzielane przez
sedziego za brutaine faule. Na fawce spedza
sig zwykle 2 minuty, choé kiedy$ uderzylem
gostka na tyle skutecznie, by poodpoczywac
sobie przez 5 minut.

Hokej jest w Paisce dyscypling $rednio po- - . Grawprzewadze,iaksamaawska—

pulamg i malo widowiskowa. Do dnia, kiedy

zuje, zmienia ukiad sk. Jedna druzyna powin-
na atakowaé (tworzac tzw. zamek), druga
broni sig jak moze. Tvle teorii, w prakiyce na-
dal wszystko odbywa sie po staremu i prze-
waga 5:3 wcale nie zapewnla jeszcze bramk.
Z ciekawostek dodam, Zze mialem juz okazje
grat w uktadzie 4:3 (normalnie jest to 5:5).

W przerwach meczu sedzia funduje nam
dammowy pokaz hokejowego baletu: najiep-
sze bramki figi NHL. Nie ma sig¢ co jednak
oszukiwaé — przeprowadzenie takiej akcjl, jak
na filmie, jest praktycznie niemoziwe. Albo
wiec kio§ zaplacit bramkarzowi za puszcza-
nie bramek, albo... duzo sig jeszcze muszg
nauczyé. W kazdym razie, nle wpadajcie
przedwczesnie w depresje.

Opcje dodatkowe gry, o kidrych wspomina-
lem wczeSnigl, sq dostepne gibwnie dia
dwoéch | wiecej graczy (czpyt. iudz). Zawsze
mozesz utworzy¢ wilasng baze danych, obej-
mujgeg Twoich zawodnikéw a potem zahan-
diowaé nimi ze swoimi kolegami. Nie ma
oczywiscie mowy o wymianach gotdwkowych,
albowiem zasada brzml: jeden za jednego.

Dia samomnych graczy, pozostajg opcie
zwigzane z konfiguracja poszczegbinych pig-
tek oraz naprawde nleZle rozbudowana sta-
tystyka — zawiera strzaly, obrony, kary, minuty
grane w przewadze, réwnowadze etc. Duzym
minusem tego wszystkisgo jest natomiast to,
Zze na wgranie kazdego ekranka stalystyk
czeka sle okolo 10 sekund. Mnle to szybko
znudzilo.

Starajgc si@ ocenit tak dobry program, nle
moina zapomnieé o wadach, o ki6rych stara-
tem sig pisat jak najwiecej. Nie zmisnia to
jednak fakiu, ze NHL... jest wybomg i $wiet-
na gra dla kazdego sportowca, kiory chee sig
troche poslizgat.

Luke

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: ECA Sports

Rok produkcjl: 1994
Cena (PC-CD): 73,20 zt (732.000 i)

WYMAGANIA

Komputsr: IBM PC

Grafika (PC): SVGA

Muzyka (PC): PC Speaker, AdlLib, Sound
Blaster, Roland MT-32, Gravis Ultra Sound

Minimalne wymagania (PC-CD): MS-DOS 5.0,
386 DX/33 + 4 MB RAM, 10-14 MB na HDD,
CD-ROM (zalecany Double Speed)




FIFA fo kolejny program na naszym rynku
komputerowym wydany w dwach wersjach —
dyskietkowej | kompakiowe]. Zaczynam
przyzwyczaja¢ sie do ten0, Ze wersje na
krazku majg duzo l-pszg muzyke (nagrang
w formacie audi)) ' raz szasem autorzy do-
dajg garsc opcji - to drugie nie jest juz jed-
nak reguig,

FIFA nie odbiena szczegblnie od tych
standardéw. Efekly muzyczne sg oczywiscie
wspaniale, dodano rwniez komentatora,
kiory wypowiada sie na temat wiekszosci
Twoich zagrar na boisku (czy posiadasz 8
MB RAM aby z tego korzystad?). Ostatnia
zmiang w porownaniu do wersji dyskietko-
wej, jest usunigcie mozliwosci odebrania
bramkarzowi pitki podczas wybijania z pola
bramkowego.

Autorzy Electronic Arfs przygotowali prog-
ram w iscie amerykarskim stylu — lepsze
opakowanie niz jego zawarlos¢. Przez pier-
wszy tydzied gra wydaje sig by¢ naprawde
super, a potem... Zaczyna brakowat bardzigj
rozbudowanej statystyki graczy, mozliwosci
treningdbw, barazy, zakupu i sprzedazy za-
wodnikow. Nieustanna kopanina, nawet tak
doskonata jak ta, musi sie przeciez predzej
czy pbzniej znudzic,

Menu giowne gry wyglgda zachecajgco.
Przede wszystkim do dyspozycji sg cztery
rodzaje gry: pokazéwka, tumief, mecze pu-
charowe oraz liga. Poza tym ustawiasz czas
gry (od 2 do 45 minut) i spesob jego liczenia
— ciagly lub przerywany (tak jak w koszykéw-
ce). Poczgtkujacy powinni zdecydowac sie
na komputerowego bramkarza, gre niesymu-
lacying (gracze nie meczg sie) oraz brak fau-
li i spalonych. Z doswiadczenia wiem, ze us-
tawienie pogady i rodzaju trawy ma niewiel-
kie znaczenis.

Gdy wybierasz swojg druzyne, kieruj sie
jej uproszczong stalystyka. Nie wiedzieé¢
czemu, zdecydowanie najlepie] prezentuje
sie zespol ECA (lokalny snobizm?) a zaraz
potem plasujg sie takie stawy jak Brazylia,
Niemcy, Wiochy | Argentyna. Oczywiscic
nazwiska zawodnikow zostaly potrakiowa (.o

z odpowiednig obojetnoscig — jesli chees: j@
zmieni€, wra¢ do DOS-u i uruchom o 1ur
druzyn.

Zanim zacznie sig¢ prawdziwy mecz, poji-
wi sig jeszcze menu dodatkowe, Dobrze jest
pobawi¢ sie¢ w nim ustawieniem druzyny
a takze strotesia na plerwszag polowe.

Po tym w=i2pie, udajesz si¢ na boisko,
gdzie naste; |~ losowanie a zaraz po nim
automaty-2re (alewienie graczy. Pitkarza
ktorym stenja«z, rozpoznasz po wielkiej
gwiezdzie u j~0u stop. A wiec do dziela!

CO JEST GRANE

Stertvanie pitkarami i pitkg zostalo wed-
lug mnie za bardzy uproszczone. Podania
sa w ©uze] mierze Przypadkowe i oddajge
pitke nerarasz =i¢ na szybka strate bramki.
Jednak rowniez je| przesadne przetrzymy-
wanie nie doprowadzi Cie do sukcesu, po-
niewaz predzej czy poZniej jakis zawodnik
adbierze Ci ja. Po tygodniu grania wiem, ze
najlepsze wyniki przynosza strzaly z dystan-
su | poldystansu — bramkarze bronig jak
oszolomy, wiec sprawdzajcie ich jak najczes-
cie]. Prawie kazdy Two] strzat bedzie auto-
matycznie oddany na bramke przeciwnika,

Po zakofczeniu polowy, znajdziesz sie
Z powrotem w oknie menu. Jesli masz ocho-
te poprzesuwac nieco zawodnikow, badz
przeprowadzi¢ jakies zmiany - prosze bar-
dzo. Mozesz réwniez przyjrzec sie statysty-
ce, ktora podaje: wynik, liczbe strzalow, ob-
ron, rzutow roznych | fauli, a takze czas ata-
kowania, bronienia itp. W sumie ni¢ wieikie-
go, ale dobre i to.

Gra w sumie podobata mi sie, ale jak juz
wspomnialern, jej duzg wadg jest brak opcii
ekonomiczno-trenerskich. Troche zacieraja
to niekorzysine wrazenie Swistnie zrobiona
grafika (same parady bramkarskie warte sa
obejrzenia) oraz rewelacyjna muzyka, szcze-
golnie w wersji kompaktowej. Ogolnie wigc,
jest to jak na razie najlepsza pilka na rynku.

Luke

Dystrybutor: IPS Computer Group

Firma: ECA Sports

Rok produkcji; 1894

Cena (PC): 61 zt (610.000 zi)

Cena (PC-CD): 73,20 zt (732.000 z)
Woersje jezykowe: angielska, niemiecka,
francuska, hiszpariska

Opisaligmy: Top Secret 30’94

WYMAGANIA

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): AdLIb/GOLD, Sound Bias-
ter/PRO/1B/AWE-32, Pro Audic Spec-
trum/16, SFX Classic 3000

1 Minimaine wymagania (PC): MS-DOS 5.0, 386

DX/25 + 4 MB RAM, 10 MB na HDD

Minimalne wymagania (PC-CD): MS-DOS 5.0,
386 DX/25 + 4 MB RAM (zalecane 8 MB), 4
MB na HDD, CD-ROM
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Na pewno slyszelicie, 2e¢ Brandon Lee
zgingt na planie filmu Kruk”™. Przypominam
o tym, bo Zgppelin Games proponuje nam

TS s

zabawe w aklora, a doéwiadczenie uczy, ze
to niebezpieczny zawdd.

Naszym bohaterem jest sympatyczny
kaczor, ktéry oprowadza nas po centrum
telewizjl BBC. Program krecony jest
w odcinkach (kolejnych planszach),
a Edd ma na to jedynie cztery ujecia.
W kazdym odcinku musi zebraé wszys-
tkie gwiazdki znajdujgce sig na planie.
Przeszkadzajg mu r6zni podejrzanl osob-
nicy, ktérych moze zamrozi€ na chwiie za
pomocy miotacza éniezek.

Na senial skiada sie 9 odcinkéw, z ki6-
rych kazde trzy poswiecone sg innemu

N2ighbours

Kiika lat temu jazda na deskorcice podbi-
fa serca wazystkich nastolatkéw. Dzisiaj,
choé nadal popuiama, nie jest juz pow-
szechna. Wiadomo — drogi sprzet, brak to-
row itp. Mysle, ze choéby z tego powodu

chetnie siggniecie po Nelghbours, bo to
nic innego jak wyscigi na deskorolkach.

Tor to zwykia ulica z porozstawianymi
bramkami, przez kiére musisz przejechad,
aby zaliczono Ci okrazenie. Po tejze drodze
biegajg oczywiscie udomowione i dzikle
zwierzgta (normalne, prawda?) shizgce
do omijania — Zeby bylo ciekawigj. Cza-
sem trafisz teZz na mocno podenerwowa-
nege sgsiada (chcialoby sie brzydziej
nazwaé jego stan). Niestety od sympatii
takich goécl zaiezg losy Twojego wysci-
gu, wiec iepiej ich nie wkurzat. Wystar-
czy jesli pozbierasz Smieci z uilcy, a bedg
potuini jak baranki. Metodg na przeciwni-
kéw musisz wypracowac soble sam.

dzialowi telewizyinemu — sekcji pogodowej,
efektéw specjainych i dziecigee].

Nie musze chyba #umaczy¢, ze program
polecam przede wszystidm najmiodszym
i miodszym fanatykom joysticka. Brak prze-
mocy i brutainosci czyni z niego bajeczke
komputerows.

Dublin

Dystrybutor: LK Avalon

Firma: Zeppeiln Games

Rok produkgji: 1992

Komputer: Commodore 64/128 O-

Cena: 5,4 zt (54.000 zi) B

Grafika: Tt
Muzyka: |
Nasza ocena: | | .
(1.9 S A% 0% ; éﬂ“& 1D0%

-

Nie chce kiamaé. Nie zachwycita mnie
ta gierka, bo ani dwietna grafika, anl wiei-
kie emocje, a reklama z okiadkl gloszgca,
ze Nelghbours bedg testowaé moje zdol-
noéci do granic wytrzymalosci® po prostu
rozSmiesza. Ale to jedynie moje skromne
zdanie...

Dubiin

Dystrybutor: LK Avalon
Firma: Zeppelin Games

Rok produkcji: 1993
Komputer: Commodore 64/128 (.

Cena: 5,4 z} (54.000 zI) ]
Crafika: _
Muzyka: T V

Naszaocena: = ¢

W 0w 40 B B0% 100%

Arkiyezne Polowasie

Tym razem zapraszam do zabawy
miodszych fanow gler komputerowych.
Przedstawlam wam Emila, przemilego
pingwina bardzo zajetego rozwigzywa-
niem swoich probleméw. Najwazniej-
szym chyba jest dotarcie do domu na
czas. Jak to zwykie bywa, na jego dro-

EERE NS

dze az rol sie od przykrych niespodzie-
wajek.

Sciezka Emila skiada sie z kry na lodowa-
tym oceanie, a jak wiscie, takle kawaleczki
lodu bywaja bardzo kaprySne — albo zanu-
rzajg si¢ pod naszym cigzarem, albo znikajg
w najmniej spodziewanym momencie. Na
domniar zlego, z tego samego Srodka tran-
sportu  korzystajg rbzne inne arkiyczne
zwierzakl, nie zawsze Emilowi przyjazne.
Domysélacie sie na pewno, Ze pokonanie
tych wszystkich przeszkéd wymaga nie
iada sprytu i odwagl. Na szczescie pin-
gwinek nie jest znowu tak zupeinie bez-
bronny. Moze zostawiaé bomby (1), ktére
wybuchajg z krétkim op&Znieniem albo
uciekat ile sit w pletwach. Uwagal Emil
to wybrakowany przedstawiciel swojego

gatunku, bo nie umie plywaé! Oczywiécie
mozecle probowaé go nauczyé...

Nie bedzie iekko. Dodatkowe Zycie” dos-
taniecie dopiero po pokonaniu 20-stu
piansz, a jesli nie dotrzecie do 50-tego po-
Zlomu w jednej grze, to rozpoczynacie od
poczatku. Haslo, kiére poznacie po 50-tej
planszy umozliwi Wam start wiaénie od te-
go momentu. C6z moge jeszcze powle-
dziet... Zimno tam.

Dublin

Dystrybutor: LK Avalon

Fima: Zeppelin Games

Rok produkcii: 1994

Komputer: Commodore 64/128 O

Cena: 5,4 z} (54.000 zi) 1
Grafika: = ¥
Muzyka: 4 3

Nasza ocena; [ SR A
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(oplsy W Jezyku polshw do Cisbie najprostszg z

: do domu, za zaliczemem pocztowym. Wystarczy
¢ kupon | wyslaé go na podany obok ?res.

N\ ZAMOWIENIE

Prosze o przeslan-e mi za zaliczeniem pocztowym nastepujacych gi
Nale‘Tnoéé zapowigzujg si¢ wplacic przy qdbiorze pgzesytki.

uterowych

Wydawnictwo .!;I'EK
ul. Rapperswilska 12
03-956 Warszawa

N\

... [podpis zamawiajgcego)
i .
KOD NAZWA KOMPUTER  PRODUCENT NOSNIK WYMAGANIA CENA SZTUK
g1 Ardeny PC IPS CG 35 Herc., EGA lub VGA 390.400,- 2
g2 Buzz Aldrin's Race Into Space PC Electronic Arts 3.5" AT, 570kB, 16 HDD, VGA 805.200,~
g3 Civilization & Railroad Tycoon PCCD MicroProse cD 386, 2 MB, VGA 1.049.200,-
g6 F-15 Strike Eagle IH PC MicroProse 35" 386.2MB RAM.VGA,10HD 780.800.~
a7 Fields of Glory PG MicroProse 35" 386-16,2MB,MCGA,12HD 854.000.-
gi3 Frontier Ellte Tt Amiga GameTek 3.5 1MB 732.000.-
gl4 Frontier Blite Il PC GameTek 35 386 2MB, VGA 719.800.-
gl Hand of Fate/wersja polska PC Virgin 3.5 3865X-25,2MB RAM,20HD 793.000,-
glé Hired Guns Amiga Psygnosis 35 ivB 835.700.-
gi7 Hired Guns PC Psygnesis 35" 386 1MB,EMS VGA, SHDD 656.600.-
gi3 Kasparov's Gambit PC Electronic Arts 3.5" 3868X-16,4MB,VGA1T1HD 671.000,-
gi4  Labyrinth of Time PCCD Electronic Arts cD 3B6SX-16, 4AMB, VGA 1.586.000,-
gis Pacific Strike PC Electronic Aris 35" 386, 4 MB RAM, VGA 915.000,-
pi6  Patrict PC Electronic Arts a5 3B865X, 4MB, VGA-VESA 549,000,-
g7  Privateer PC Origin as 386-25,4MB,20 HDD 732.000,-
gi8  Privateer PCCD Origin CcD 386-25,4MB,20 HDD 732.000,-
gis Return of the Phantom PC Microprose 3.5" 286,2MB,VGA/MCGA,8HD 793.000,-
g26  Seal Team PG Electronic Ants 35 AT, 640k RAM, VGA 4B88.000,~
g1 Seawolf PC Electronic Arts 3.5" 386-25 4MB,VGA, 19HDD 732.000,-
g23  Shadowcaster PC Origin 35" 3865X,4MB,VGA,16HDD 793.000,-
g24  Shadowcaster PC CD Origin cD 3865X,4MB,VGA,16HDD 793.000,-
g26  Space Hutk Amiga Electronic Arts as 1MB 512.400,- .
g27  Space Hulk PC CD Electronic Aris cD 386, 4 MB, VGA/MCGA 646.600,- N A
g28  Space Hulk PG Electronic Ans a5 386, 4 MB, VGA/MCGA 646.600,- 9 }
g30  Strike Commander PC CD Origin cD 386-25,4MB RAM,VGA 1.098.000,- !
g31 Subwar 2050/wersja polska PC MicroProse a5 386, 1 MB RAM, VGA 793.000-
g32 Syndicate Amiga Bullfrog 35" 1 MB RAM 585.600,~ S
g33  Syndicate + PC CD Bulifrog cD 386, 4MB, VGA 685.400,- "—"'l.
034  Syndicate/wersja polska PC Bullfrog 35" 386, 4MB, VGA, 12 HDD 695.400,- e,
g36  Theme Park A1200 Electronic Arts 35 Amiga 1200,4000, 2MB 793.000,- Pl
g38  Theme Park PC Electronic Arts s 386,4MB,VGAVESA,18HD 793.000.-
g38  UFO; Ensmy Unknown PC Microprose 3.5 386-20,2 MB VGA,10HDD 854.000,-
ga0 Ultima Underworld 1§ FC Origin 3.5" 2865X,2MB,14HDD,VGA 732.000,-
[s 3| V for Victory 1l PC Electronic Aris 35" SVGA (VESA) 494.100,-
gd2 Xenobots PC Blectronic Aris 3.5" IBM AT, 1 MB, VGA 427.000 -
Kolekcja klasyki komputerowej
g43 688 Attack Sub Amiga Electronic Ants anr 1 MB 280.600,-
g44 688 Aitack Sub PC Elactronic Arts 35" VGA 280.600,-
g53  Cruise for a Corpse PC Delphine Soft. 3.5 VGA 341.600,-
g4  Dune Amiga Virgin as" 1 MB 2B0.600,-
gh5  Dune PC Virgin 35 VGA 2B0.600,-
g56  Flashback Amiga Delphine Soft. 35" iMB 341.6800,-
gs57 Flashback PC Delphine Soft. 3.5 VGA 341.600,-
g80  Harpoon Amiga Electronic Arts 35 1MB 280.600,-
g61 Harpoon PC Electronic Arts 35" EGANGA 2B0.600,-
gb2  indianopolis 500 Amiga Electronic Arts 35 1 MB 280.600,~
g63  Indianopolis 500 PC Electronic Arts 35" EGA, VGA 280.600,-
gB4  Lanyl PC Sierra 35" VGA 280.600,~
gbs Lamy [ Amiga Sierra 3.5" iMB 280.600,-
g68  Onnol More Lemmings Amiga Psygnosis Sat iMB 280.600,-
gB9 On no! More Lemmings PC Psygnosis 35" EGANGA 280.600.-
g73  Powermonger PC Electropic Arts T EGANGA 280.600,-
PROSIMY WYPELNIAC DRUKOWANYMI LITERAMI tacznakwota [~ ]
Imiginazwisko: || | | | | [\ [ | [ [ 0000t 0ttt it iill
£31C3065 5 5[5 S 5 1 e 0 0 1 0 0 i S 1

R B0 L 0 S (L L A e e R R sl i f e i ) ]

Do lgcznej wartosci doliczamy koszta wysylki.



LANDS*LORE

THE THRONE OF CH ACOS

Fabuta gry jest prosta jak przystowiowy
drut — zta czarownica odnajduje pierscien
wiadzy i przystepuje do tepienia dobrych
ludsi. Dopada miedzy innymi krola Ry-
szarda, ktéry po te] konfrontacy zanie-
mogt | nikt z zywych nie potrafi mu po-
moc. Na szczescie, jek to zwykle bywa
w bajkach, w cata sprawe zamieszates
sie Ty, dzieki czemu moz2esz przeciwsta-
wié sie szkaradnej Scotii.

Warto napisa¢ kilka stéw o sterowaniu
naszym bohaterem (czasem kilkoma).
Oto6z do dyspozycji masz kierunki geogra-
ficzne, obrét | cofanie sie. Niby niewiele,
ale dzigki temu przemieszczanie sie nas-
tepuje niezwykle szybko, co ma niemale
znaczenie dla catlej historii. Opréez tego,
zadawa&é mozZna ciosy posiadang bronia
i rzuca¢ czary o odpowiedniej mocy (od
{ do IV).

Z drugiej strony, nasz bohater musi
przyjmowac uderzenia hord dzikich stwo-
row napotykanych wlasciwie wszedzie.
Uszczupla to jego sity zyciowe, kidre
przywraca jedynie odpoczynek badZ je-
den z magicznych napojéw (przy czym to
pierwsze naraza Cie na niespodziewany
atak).

Po drodze znalezé mozna naprawde
mase przedmiotow, kidrych uzywania be-
dziesz musial sie¢ nauczy¢. Wiele z nich
przyda sie¢ w walce (sg to tarcze, buty,
hetmy, réznego rodzaju miecze, tuki, ha-
labardy itd). Im lepsze posiadasz wyposa-
zenie, tym szybciej i skutecznigj wykafi-
czasz spotykane gadziny.

Oprécz tego znajdziesz takze jedzenie,
lecznicze ziola, mase kluczy, listy i notat-
ki, flakony, tyki itp. Wiele z tych rzeczy
zajmuje tylko miejsce, wiec sprzedawaj je
przy pierwszej lepszej okazji (czesto bra-
kuje miejsca na bardziej pozyteczne
przedmioty). Jesli stan Twojej kasy przed-

WYMAGANIA

Komputer: iBM PC

Grafika (PC); VGA

Muzyka (PC): PC Speeker, Adiib, Sound
Blaster/PRO, GOLD Sound Standard, Ro-
land MT-32LAPC-1, Generat MIDI, Sound
Canvas

Minimaine wymagania (PC): MS-DOS 5.0, 386
DX + 4 MB RAM, 18 MB na HDD, mysz

1. Ukryj sie w spokojnym miejscu, od-
pocznij, zapamietaj ilod¢ posiadanych
przez Ciebie punktéw zycia/magii | za-
pisz stan gry.

2. Z poziomu DO -u, przy pomocy zna-
nego Ci prograrmu narzgdziowego {naj-
lepszy jest chyba DISKEDIT z Norton
Utilities), obejrzyj zapisany przez Cie-
bie plik (rozpoznasz go po rozszerze-
niu *.dat).

3. Przelicz punkty zycia/magii na wartosci
w HEX-ie i poszukaj ich. Obie liczby
beda reprezentowane po dwa razy
obok siebie, np. jesli Twoje wartosci
wynosily 255 (00 FF) | 511 (01 FF),
w pliku znajdziesz sekwencje: FF 00
FF 00 FF 01 FF 01. Zauwaz, ze HEX-
y s3 przestawione (zamiast 00 FF —
FF 00).

4, Pomys! sobie jakag liczbe, przelicz jg
na HEX-a | wpisz w odpowiednie miej-
sca. Pamietaj jednak, ze dia liczb duzo
wiekszych od 18@9 komputer zaczyna
wariowaé — eksperymentuj wiec na
wlasng odpowiedzialnosé. Dla pew-
nosci skopiuj w bezpleczne migjsce
plik, kiérym checesz sig bawi€.

5. Typowe wartosci (juz przestawionel)
to: FF 02 (767), FF 03 (1023), FF 04
{1279)... FF 10 (4351) itd. Zbyt wygo-
rowane liczby majg jeszcze te jedng
wade, ze na odzyskanie punktow ener-
giifmagii czeka sig wtedy godzinami.

DOSWIADCZENIE

Ad. 1. Zmienia¢ mozna takze punkty zdo-
bywane wraz z doswiadczeniem
w grze, czyli: FIGHTER, ROGUE,
MAGE. Aby z tego skorzystag,
Jfozbierz" bohaterz z pierscieni
i naszyjnikow, zapamietaj wartosci
i zapisz gre. Nastepnie powtérz
punkt 2. 3

Ad. 3. Odnajdz odpowiednie ficzby (sg-
siadujg ze soba). Jesli byly to np.
kolejne cyfry: 6 1 4, to w pliku be-
dzie to wygladalo — 06 01 04. Jesli
zmienisz te liczby w granicach -9,
wpisujesz je w syslemie dziesiet-
nym; powyzej, musisz juz przeli-
czaé na HEX-a2 {np. 1@ w HEX-ie
to 0A). Dla bardzo przesadzonych
danych (186-10688), komputer mo-
ze sie zawieszac.

styczefi 95 5 3



stawia sie zadowalajgco, mozesz zakupic
lepsze uzbrojenie bagdz rzeczy, kitdrych
nie znajdziesz nigdzie indziej (np. pyt
Z wnetrza Ziemi).

Trudno zliczy¢, ile miejsc bedziesz
musial odwiedzié, aby uratowaé zycie
krola Ryszarda. Nie ulega natomiast
watpliwosci, ze w wielu z nich napotkasz
na trudnosci pozornie nie do przebycia —
nieotwieralne zamki, zapadnie, super-
silne potwory itp. Dobrym pomystem jest
wiec skorzystanie z solution zamiesz-
czonego w Top Secret, chociaz samo-
dzielne skonczenie gry nie jest znowu
az tak nierealne. Dwie, trzy podpowiedzi
powinny wam wystarczy¢ a nie istnieje
prakitycznie taka glupota, ktéra defini-

tywnie uniemozliwiataby skoriczenie CIEKAWOSTK!
LOCLa.#a historia przerywana jest wieloma 1. FHiguim -tia ST 12 STsuaen v
- : S T posazonych w procesor 486 firmy INTEL!?!
animowanymi sekwencjami, ktore uzupel- 2. W Bialej Wiezy (80% gry) w podziemiach,
niajg logiczny tok wydarzen, To, oraz zna- spotykasz starszg panig. Pyta oha o stowo
komita muzyka, bardzo podnosza walory z ORYGINALNEJ (a wigc angielsklej) in-
tej gry. Moim zdaniem LOL zapewnia nie strukgjil?! | co tu robi¢, szary obywatelu?
mnigj niz miesiac znakomitej zabawy. Strzelaj — moze trafisz, bo wielkodusznie
podajg Ci pierwszg litere slowa. Dia mnie
Luke zbawieniem byl wyraz MAGIC.
Dystrybutor: IPS Computer Group e |
Firma: Virgin Games Grafika: o
Rok produkji: 1993 Muzyka: I
Cena (PC): 85,40 z! (854.000 zi) Naszaccena: &=~ o
Opisalismy: Top Secret 21'93 T b W T e

Krakowski .Xland” pozostaje
w bliskich kontaktach z ,Epic Me-
gagames®, co jest rzecza dobrg
tak dla obu firm, jak i dia polskich
graczy, do ktbrych wyroby .Eplea”
docleraja regularnie, czasem na-
wet w catoSci spoiszczone. Wypa-
da wiec mle¢ nadzisje, ze niediugo
bedziemy mogil cleszyé sle znako-
mitym ,One Must Fall” zatytulowa-
nym swojsko ,Jeden musi pasé”,
na razie pozostaje nam trzeci zes-
taw stotéw do pinballa.
Zestaw Jest ladnie opakowany
i opatrzony ciekawa instrukejg,
ktéra zawiera przede wszystkim
dokiadne oplsy wszystkich stolbw,
czego tak bardzo brakowalo mi
w plerwszych dwéch zestawach,
znalazlo sle tam tez miejsce na
umiarkowang liczbe ,llterbwek”™ —
ale nle czepiajmy sie¢ droblazgdw.
Sam produkt skiada sie z czterech
stoléw, zatytulowanych: ,Dzlew-
czyna”, JLangea”, JLosmos”
i ,Fabryka” — naleZy tu zaznaczy¢,
ze program nle jest spolszczony,
w przeciwlefistwle do pierwszej
czeScl, co zreszty w niczym nle
przeszkadza.
Dzlewczyna” pozwala na kon-
takt z kobietg tyleZz tadng (jest ry-
sunek), co sztywng, bo mecha-

niczng. Na uwage zastuguje nowa-
torska architektura stolu — zmie-
niona grawitacja, niby tunele, blla
moze wypasé ze stolu tylko pomie-
dzy tapkami i z prawsj strony. Do-
datkowo bawig efekty diwiekows,
z uwzglednieniem westchnlefi cy-
borglcy, ktérych nie spostb naz-
waé Inacze), niz nieprzyzwoltyml.

<Pangea” to stdt na ktérym spot-
kamy si¢ z dinozaurami. Pozytyw-
ne wrazenle wywarla na mnie hyb-
ryda grzybka z dziuplg (bile mozna
wrzuclé od gbry, pe rampie), nles-
tety plusy na tym sie koficzg — stbt
jest straszliwie pusty, gadzetdw na
nim malo, stowem nuda, a blle tra-
cl sle tatwo.

~Kosmos” jest bez watplenla naj-
lepszy z calego zestawu. Jest to
stét klasyczny, pozwsalalgcy na
przejazdzke w kosmos. Duzo na
nim ramp, grzybkéw, dziupll, choé
nle odczuwa sle tioku — calosé jest
dobrze skomponowana. Do tego
wszystklego dochodzi znakomlta,
nastrojowa muzyka.

Wreszcle .Fabryka”, rzucajaca
nas do szalonej fabryki zabawek.
Niezla, nowoczesna (3 tapkl), gra
si@ dobrze, szkoda tylko, ze tema-
tyka nasuwa skojarzenia z ,Party-
landem” z ,Pinball Fantasies”.

Pinbealle .przejadly” mi sie jakié
czas femu (I chyba nie tylko mi),
ale na wspomnianych stolach gra-
tem z przyjemnoscla, mimo Ze dru-
gl raz — wersje zachodnlg mialem
w rekach kilka miesiecy temu.
UwazZam program za godzlen na-
bycia — nie kosziuje zbyt wiele,
zostat dobrze wydany przez strone
polskg, za& jesll chodzi o samag
gre, moZna wybrzydzaé, ale pro-
dukt Eplca” jest wysokiej kiasy —
jak Inne ich gry.

Alex

Dystrybutor:

X-land

Rok produkcjl: 1994
Cena: 28,5 zt (285 tys. 20)

WYMAGANIA

Grafika {PC): VGA

Muzyka (PC): Adiib, Sound Biaster, GUS

Min. wymagania (PC): MS-DOS 3.1,
procesor 386 + 2MB RAM

Grafika:

Muzyka:
Nasza ocena: |

(3 B 40% B0% BO% 10D%




PC SHAREWARE

ZESTAW FIRMOWY

Zestaw 24 skiada sie z jednej dyskietki 5.25™

ExeLITE 1.00b jest poiskim odpowiedni-
kiem DIET-ai LZEXE (210K}

Tubes — gra logiczno zrecznosciowa
{620K)

Force 3 — trzy programy narzedziowe do
manipulacji na plikach (64K)

KAD kataloguje dyskietki (48K)
Tetris ~ nazwa mdwi samaz za siebie...
{500K)

Tips&Tricks — baza danych — kolekcja
podpowiedzi do gier {140K)

Akcjonariusz — profesjonainy pakiet inwes-
tora gieldowego (540K)

Jedynie trzy pierwsze z wymienionych
pregramoéw nie pochodza z konkursu. Resz-
ta zestawu jest efektem tworczosci Czytelni-
kéw. Tym razem wszystkie programy przez-
naczone s3 dla srodowiska DOS-u.

Exel ITTE
g ele ]

Dyski, zarowno twarde jak i elastyczne, nie
53 Z gumy. Stad popularnosé réznego rodzaju
programow do Kompresji...

Tym razem jest to przypadek specyficzny —
ExelLITE kompresuje programy, przy czym
mozna je nadal normalnie uruchamia¢ — podob-
nie jak w przypadku znanych juz LZEXE i DIET-
a. Krajowy odpowiednik nie ustepuje im sku-
tecznodcig, nawet je nieco przewyzsza — radzi
sobie z programami, ktdre do swojego pitku wy-
konywalnege maja doklejone nakladki (zardwno
DIET jak i LZEXE glupieja w takiej sytuacii).

Wersje rejestrowane i profesjonaine oferujg
dodatkowe opcje, np. rozbudowany system
zabezpieczen. Znajdujgca sig na naszym dys-
ku wersja FREEWARE stuzy jako ich demo
i pozbawiona jest niekiGrych bajerow.

Aulorzy: Palryk E. Glowacz i Adam Augustyn

Wymaganla: 250K pamieci

Forace=3

Jest to zestaw trzech podobnych do siebie
programikéw: Attrib Force, Copy Force i Dele-
te Force. Stuza one do wykonywania operacji
globalnych dia calego dysku. Tego typu auto-
matyzacja bywa bardzo przydatna.

Aftrb  Force pozwala ustawic atrybuty
wszystkim plikom pastjgcym do wzorca na
calym dysku.

Copy Force kopiuje wszystkie pliki wybra-
nego rodzaju w jedno miejsce — moze to shu-
2yc jeko wstep do przygotowania kopii bezpie-
czefistwa.

Delete Force pozwala pozbyé sie wybra-
nych plikéw, np. BAK czy TMP ze wszystkich
katalogow na dysku.

Autor: Konrad Caban (BARONSOFT)

Wymagania: brak

KAD

Program przydatny dla posiadaczy wigk-
szych kolekgji dyskietek — pozwala stworzyé
baze danych o dyskach oraz zawartych na
nich piikach i pozostalym wolnym migjscu.
Uzytkownicy, ktorzy zarejestrujg ten program
bedg mogii rowniez autormatycznie przeszuki-
waé swoje katalogi.

Autor: Konrad Caban (BARONSOFT)
Wymagania: brak

T etris

Ze s.p. Zwiazku Radzieckiego importowano
rozne rzeczy... Komunizm sig¢ nie przyjat, na-
tomiast Tetris byt wielkim sukcesem. Prezen-
towana wersja nie ma na celu zakasowania
wszystkich pozostatych bajerami — jest to jed-
nak wykonanie profesjonalne.

Autor: P. Szewczyk/Tubular Software Lid.

Wymagania: AT, VGA

TipsETricks

Nieodtgczng czescig grania jest poszukiwa-
nie metod na oszukanie wrednej maszynki. In-
formacje te — cenione i poszukiwane — rozsia-
ne sg po rbznych numerach réznych pism.

Prezentowany program to baza danych za-
wierajaca rézne informacje ufatwiajgce granie.
Estetyczna forma graficma zdecydowala o wy-
borze tego wiasnie programu spoéréd 3 podob-
nych zgloszonych do konkursu.

Autor: Marcin Puzio

Wymaganla: EGAVGA

Alc<cjomnariuas=

Co$ dla mniej zamoanych, poczatkujgcych
graczy gietdowych. Ten profesjonalnie wygla-
dajgcy program pozwala dokonywaé typo-
wych analiz kurséw, zarzgdzaé swoim portfe-
lem (papieréw niekcniecznie warlosciowych}
itp. W odréinieniu ogélnie dostepnych, komer-
cyjnych konkurentow, ,Akcjonanusz” jest tani
i nie wymaga ani Windows ani Excela.

Prezentowana wersja demo pozbawiona jest
mozilwosci zapisu wprawadzanych notowar.

Autor: G. Samborski

Wymaganla: AT, wzkazane posiadanie pa-
mieci EMS

Obstuguje: dowolna karta graficzna, mysz

Tanbres

LAtomowa” gra dia poczatkujgcych chemi-
kéw. Trzeba pomée szalonemu profesorkowi
w zdobyciu nagrody Nobla, ukladajgc atomy
w lancuchy.

Gra wymaga nieco zrecznosci i troche
myslenia.

Firma: Impulse Soffware

Wymaganila: 386, VGA

Obstuguje: AdLib (muzyka). glogniczek,
SB (efekty)

REKLAMACIJE

Reklamacje dotyczace nosnika nalezy
kierowac do firmy ..Zbych Shareware”,
na adres:

ZBYCH Al Stanow Zjednoczonych 24

P 101
03-964 Warszawa
Uwagl dotyczace programbw
prosimy nadsylac do redakciji,
w listach z dopiskiem
~PC SHAREWARE".

Bajtek
styczeri 95



== PC SHAREWARE

CENY ag&wﬁmﬁgé

o

B.,49 zi (34500 z) 1,2 MB

5,49 zi (54500 2 1.2 MB

Ardeny 1944 — polska gra strategiczna.

Bitwa Maorska — komputerowa wersja gry niezwyklé populamej podczas
nudnych lekej.

1Q Test — cos dia specjalisiow od lamania glowy bez uzycia tomu.

Grajek 2 Pro — nowa wersja polskiej odgrywaczki do modutdw.

Scream Tracker 3.0a — jeden 2 lepszych programow de komponowania
MODutow.

MHHDE — roZpoznaje parametry dyskow AT-BUS.

ABM Command oraz Missile Attack — wariacje klasycznego, zimnowo-
jennego tematu — gbrony miasta przed nadlatujgcymi rakietami.
Biock Breaker — kolejna mutacja Wall, gry znanej rowniez jako Arkancid.

Hacker's View — przegladarka do plikéw z edytorem binarnym i disasem-
blerem.
XLIB-TP - biblioteka graficzna do Turbo Pascala (wersja 2rodiowa).

Box World — jednym stowem — Sokcban for Windows.

Lista BBS-6w — jak sama nazwa wskazuje, lista poiskich BBS-ow.

Gem Mania — ukladanka logiczna, wymagane 1Q w okolicach 200 (zarto-
walem).

8,489 zi (B4900 =i 1.2 MB

Micro Man — prosta gra platformowa.

GNU Chess - jak sama nazwa wskazuje, krolewska gra czyli szachy —
z petoym kodem zrodiowym!

Route 1 — listwa z przyciskami do szybkiege uruchamiania aplikacji.
Hunter — wytropi plik w lesie katalogow.

Snag It — 2lodzief ekrandw z pewnymi dodatkowymi opcjami.

Super Memp 5.8 — jest to jeden z najlepszych programéw wspomagajg-
cych zdobywanie wiedzy. Wielokrotnie nagradzany, takze za granica.
TBAV 6.20 — sSwietny pakiet antywirusowy.

WIZ 2.8a — najszybszy program do poszukiwania plikow.

DIET 1.45f — kompresuje wewnetrznie pliki wykonywalne (EXE).

Astro Fire — bardzo ladna gra, wersja klasycznych ,Asteroidow”

Ciock of Doom — w czasie rzeczywistym podlicza (amerykanskie) wydatlkd
na zbrojenia i nie tytko.

8,49 2t (84500 =1} 1.2 MB
RAR — archiwer produkeji rosyjskiej, klasg zblizony de populamego ARJ-
a czy ZIP-a, z wbudowang przegladarka klasy zblizonej do AVIEW.
Ortotris — polska gra edukacyjna — opisywallémy kiedys jej wersie komer-

Hyperold — ten sam temat, ale realizacja prawie identyczna jak na starych
automatach do gier.
Vermins — robactwo w oknach.

8,48 zt (64800 =i 1,2 MB
RMORF — program do morphingu i warpingu obrazéw, bardzo szybki.
WMORPH 1.0 ~ tylke morphing, za io mozna dokladnie zcbaczyé
kolejne fazy tworzenia cbrazu.

.Gold.-hy ~ odiwarzacz MODuléw do wbudowania we wlasny program
(TRIASM).

FLILIB - biblioteka {wersja Zrodiowa)
w Turbo C

do obslugi animacji FLI

Super Morse — cos dla kandydatow na krotkofalowcow — program do nau-
ki alfabetu Morse'a.
PaintShop Pro 2.0 — nowa wersja znanegoe prograru do konwersji.

TGAFLIX — prosty program do tworzenia animacji z serii cbrazkow.
DEMOGRAF — program (kod Zrodiowy w Turbo Pascalu) prezentujacy kil-
ka ciekawych metod wySwietlania bitmap.

TS Fly | Mars — dwa przykiady interakcyjnych krajobrazoéw oparte na tech-
nologii voxel-space.

FastVGA 1.05 - biblioteka (TP 6.0 t 7.0) do tworzenia gier.

ZX SHAREWARE

Zestaw ZX1_ 2} 5,49 21 (54900 zI) 320 KB

GENS/MONS EDITOR - dyskowo-okienkowe Srodowisko asemblera | mo-
nitora

SECTOR 2 - edytor dyskowy: podglad i modyfikacia sektorow, Sciezek
COMPRESSOR - kompresor plikow

ZB0 MONITOR - wygodny, uniwersalny monitor - di mbler

8,40 =i (84900 =8
JAM 1.10 - to $wietny program do kompresji calych dyskow — cos
w stylu DoubleSpace, ale lepsze.
IDA 2.03 - 10 najnowsza wersja interakeyjnego disasemblera, wartosciowe
narzedzie dia programistow i hackerow. ‘
Grawlt - jest wersja demonstracying programu edukacyjnego, do
nauki o grawitacji. 2 - ",
INFOCHEM - dzielo naszych Czytelnikow, 1o Swieina Sciagga z ukladu okre-
SOWEgO pierwiastkow.
Winl.ock - zabezpiecza Windows przed niechcianymi uzytkownikami.
WindSock - natomiast pozwala oceni¢ wydajnosc tego Srodowiska.
Gralek 2 Pro - najnowsza wersja odgrywacza MOD-utéw.

1.2 MB

DISK MANAGER v. 1.3 - progam do porzadkowania dyskéw - ko-
piowanie, kasowanie, zmiana atrybutow, podgladanie plikéw
REFLEKS - test czasu reakcji na r6zne bodzce

Zestaw ZX2 7X7T 5,49 21 (54900 zi) 320 KB
DUSZKI - kompleine procedury do animacj tzw. sprileow, wersie
w Pascalu | asemblerze

EDYTOR ZNAKOW - pozwala tworzyc wiasne kroje; prosty w cbsludze
MAGICZNE KWADRATY - atrakeyjna (rowniez pod wzgledem graficznym
Fmuzycznym) gra

e 549 xi (54800 zh) 1,2 MB
CPC Emu 1.2 - to oczywiscie emulator Amstrada CPC (wszystkie
modete},

DOS Navigator 1.12 — Jest analogiem Norton Commandera 4.0, z kilkoma
dodatkami.

Windows Commander — to catkiemn udana proba przeniesienia NC 3.0 w
Swiat okienek.

Bomber - jest prosta i relaksujaca gra zrecznosciowa.

IMPLODER - sprawny prograrm kompresujacy
LIiTERY - programik do modyfikowania wydrukéw na ekranie
EDYTOR MORSE’A - edytor i fumacz (w obie strony)

10,88 =i (109800 =0 2x1,2 MB

Ajlien Carnage — w poprzednim wcieleniu gra ta nazywala si¢ Halloween
Harry. Nowa nazwa ozanacza nowe (inne) plansze.

STEROWNIK WEZA Swietlnego. podiaczonege do ukladu AY

WYSCIG - prosta gra planszowa dla dowoinegj liczby oséb

FORTUNA - gra wzorowana na Kole Fortuny

MASZX - pasjonujgca gra liczbowa; wymaga kombinowania, liczenia i
wlasnej strateqii

WISIELEC - czyli kat - nauczyciel;, powiesi Cie za brak znajomosci tabliczki
mnezenia

ZX WINDOWS DEMO - fo warto zobaczyé

UKLAD - porzadkowanie dyskietki Wiadca — Kiasyczna gra ekonomiczno-rzgdowa, produkga Krajowa
Ukiad Okresowy — tym razem pod DOS, co nie znaczy istotnie gorzej.
Zestaw ZX3 7X71 5,49 zl (54900 zI) 320 KB Renaissance Module Player — najlepszy pod wzgledem wiemosci

odiwarzania odgrywacz modutéw.
Jezioro Labedzie — remix klasycznego utworu Czajkowskiego.

10,98 =1 (108800 =i 2x1,2 MB

ExeLITE 1.00b - jest polskim odpowiednikiem DIET-a | LZEXE

| Tubes — gra logiczno Zrecznosciowa
Force 3 — tizy programy narzedziowe do manipulacii na plikach

KAD - kataloguje dyskietki

Zestaw ZX4 PC 5,49 zi (54900 zI) 360 KB
BOREK UTILITIES - program do przenoszenia plikow pomiedzy TOS, CPIM
a MS-DOS z mozliwoscia “grzebania” po dysku

TOS-DOS - kopiowanie piikw z dyskietek TOS i DOS

FDD3-Z80 - konwersja zbiorbw na format emulatora

ZX FILE CENTER - program do przegladania i konwersji ré2nych zbiordw

Telris — nazwa mowi sama za siebie..

Tips&Tricks — baza danyoh— kolekcja podpowiedzi do gier

iAkecjonariusz — profesjonalny pakiet inwestora gieldowego

Mierra 4.0 - system do modelowania cyfrowej ewoluc]i_(kod w C++, EDU)

UWAGAI Dysk w formacie iBM!

CoreWar Pro 3.0 - wojny rdzeniowe w wersji poszerzone) (EDU)

CeliWar 1.0 - wojny komorek, gra pod Windows oparta na zasadach Life (EDU)

I!nia Zycie” wedlug Conway'a (EDU)
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Magic — wstep do programo-
wania

Magic — co to takiego? O167 jest
to program stuzgcy do tworzenia
oprogramowania opartego o bazy
danych. Pod wzgledem zaawanso-
wania fechnologicznego wykracza
on poza konwencjonalne  jezyki
czwartej generacji. Systemt ten nie
generuje programdw w postaci ko-
du wykonywalnego, ale stosuje tzw.
muaszyng wirtualng sterowang dany-
mi. Pozwala to na znacznie szybsze
tworzenie w pelm funkcjonalnych
modeli — prototypdw aplikacit.

Svstemt ten moze funkcjonowad
na wielu roinych platformach, pod
kontrolg réznych systemdw opera-
cyjinych takich jak DOS, Windows,
VAX/VMS, 0S8/2, BTOS/ACTOS.
Najskromniejsze sg wymagania dla
systemut DOS. Wystareza dowelny
komputer, nawet XT, 7 640 KB pa-
migci operacyjnej oraz twardym
dyskiem. Do ksigtki dolgczono
dyskietke, z programem w wersi
demonstracyjnej. RozZnice w sto-
sunku do wersfi dystrybucyjnej
sprowadzajg si¢ gidwnie do ogra-
niczenia liczby aplikacji, plikdw
1 programow.

Niniejsza ksigika wprowadza
nas w tajniki systemu Magic. Napi-
sana jest bardzo priystepnie, chod
coytelnik powiniem mie¢ pewne
doswiadczenie w obsiudze kompu-
terdw I oprogramowania. Dia oséb
znajgeych  tylko  konwencjonalne
Jezyki programowania, jak C, czy
Pascal, pierwszy kontakt z Ma-
gic’em moze by¢ nieco szokujgey.
Wymaga on gruntownej zmiany
stylu myslenia o programowaniu.
Trzeba jednak przyznac, ze po
pierwszych  trudnosciach  system
ten okazuje sig bardzo proyjazny
i zapewnia wydajng prace.

(Marcin Lig)

Roland Waclawek, Magic —
wstep do programowania,
intersoftland 1994, 200 stron ,

cena hurtowa 6,50 zt
(65 tys.) + dyskietka 1,31 2t
{13100 zf) + VAT

TWOJ MERWSZY
BETNT

Wytlumaezy¢ cos latwego

Jedng z najbardziej charakterys-
teznych cech komputerow Muocin-
tosh jest niesamowicie fatwa, infuicy-
na obstuga. W zasadzie nie trzeba na-
wet cpytad dolqezonej do komputera
grubej, kilkusetsironicowej instrukcji
— tego, jak wykonad najczgscief spoty-
kane operacje. mogna si¢ po prostu
domysitic.

Skoro wige obstuga jest dziecinnie
prosta, a do tego wiytkownik ma ory-
ginalng instrukcie obsfugi, po co
ksigzka o posfugivaniu sig Macintos-
hem? — zastanawialem sig, biorge do
reki ksigike Toma Cuthbertsona
“Twdj pierwszy Macintosh™. Moze fo
podrecenik dla tych, ktdrgy zgubili
gdzies instrukcie obstugi?

Nie jest to podrecznik I autor nawet
nie sili sig na to, Zeby nim byt Jest to
zhidr najprostszych rad jak postugi-
wad sig tym komputerem, aby byl dla
usytkownika bardziej proyjamy niz
Jest. Duzqg zaletq jest to, Ze wwzgled-
niono w niej réwniez starsze modele
komputerow, jeszcze bez dysku twar-
dego lub z zewnetrzmym, dotqczanym
dyskiem. Opisano nawet, co prawda
pobieinie, najezgsciej spotykane na
Macintoshu  aplikacje: edytory tek-
stdw, programy graficzne 1 DTP, ar-
kusze kalkulacyjne @ bazy danych.
Wystarczy preecoytad rozdzial  tef
ksigzki i juz mozna pracowad!

Czy warto te ksigike kupowacd?
Moim zdaniem warto. Chocby diate-
g0, te nigdzie nie zajdziemy tak dok-
tadnych porad co zrobic w sytuacjach
awaryrych, nigdzie teZ chyba nie
znajdziemy prostszego opisu konfigu-
rowania  pamigct tego kompulera.
Obawialem sig niezrozumiatego dia
laikow informutycznego zargoni, lecz
obawy te okazaly si¢ plonne — ksigika
napisana jest solidnie, a jednoczesnie
w sposéb calkowicie zrogumialy dia
komputerowego nowicjusza, jakimi na
ogdt sq pierwsi uzytkownicy Macin-
tosha. (larospaw Marczyk)

Tom Cuthbertson, Twéj pier-
wszy Macintosh, PLJ 1994,
352 strony, cena hurtowa 10 zt
(100 tys. zt.}

Word 6 dla Windows — od
podstaw do mistrzostwa

Ksigzka Rona Mansfielda bu-
dzi podziw swojq objetoscig. Juz
na okladce jest napisane “850
stron informacji!”. 1 faktycznie —
ksigzka ma tyle stron, ale 7 tq in-
Sformacjg juz nie jest, moim zda-
niem, najlepiej.

Sporo miejsca zajmujg ilus-
fracje. co sprawid., ze strony
“przelatujqg” wyjgthowo szybko.
Niestery — obrazki te nie sg naj-
lepiej opisane. Nawet te opisy,
ktcére sq, grzeszg miedokfadnos-
cig — na rysunkach brak niekiedy
strzalek, wskazujgcych omawia-
ne przyciski § ilustracja staje sig
po prostu bezuiyteczna.

Wiadomosci rzeczywiscie jest
tu duzo — od najprostszych “jak
otwierad dokument”, do najbar-
dziej skomplikowanych, takich
Jak tworzenie wlasnych klawiszy
skratéow czy paskéw z narzedzia-
mi. Niby wszystko jest opisane,
ale... No wiasnie. Czegos tu bra-
kuje. Moze systematycznosci
w przekazywaniu wiedzy? Moze
Jezvk ksigiki jest zbyt trudny?
Na pewno niezbyt szezelliwie
dobrano ilustracje. W czym
rzecz? To naprawde trudno ok-
restic, ale widzialem cielisze
ksigzki na temat tego edytora,
w ktérych tych informacji bylo
Jakby wigcej! Tu mamy imponu-
Jjacq ksigge, kiérq czytamy. czy-
tamy... -

Czy jest to wigc ksigzka 7ia?
Nie bytbym ai tak kategoryczny
— wszak jesli ktos fq kupi, bedzie
mial komplet wiedzy o tym, jok
postugivac  sig  najrowszym
Wordem. Ale sg cierisze ksigzki
na ten sam temat, a informacji
w Rich nie jest weale mniej.
(Farostaw Marceyk)

Ron Mansfield, Word 6 dla
Windows. Od podstaw do
mistrzostwa, Komputerowa
Oficyna Wydawnicza Help”
1994, 850 stron, cena 22 zt
(220 tys. zt)

Zarzadzanie pamigcig w sys-
temie DOS 6.0

Cafa zawarta w ksigice wiedzg
ma stuzyc jednemu celowi — takie-
mu  skonfigurowaniu komputera,
aby pozostawic jak najwigcej miej-
sca na wruchamiane programy.
Batalia toczy sig wlasciwie o kaidy
bajt, a ataki przeprowadzane sq ze
wazystkich stron. Sporo jest cieka-
wych pomysiow i rzetelnej, prok-
tycznej wiedzy — muszg to zatem
przeczyvtac ci, kidrzy interesujg sig
tq dziedzing dzintalnosci.

Najszerzej omdwiono rodzaje
pamigct w pececie, ze siczegolnym
naciskiem na UMB i HMA, kidre
autor chee jak najlepief wykorzys-
tad dla wmieszezenia DOS-u i niez-
bednych do pracy sterownikow.
Duzo miejsca poswigcono Iakze
pamigct  stronicowanej. Osobne
rozdzaly poswigcono plikem wie-
lokonfiguracyjnym w DOS-le 6
i innym programom zarzgdzajgcym
pamigcig, takim  jok  QEMM,
QORAM, 386 MAX i UMB_DRVR.

Dotgczona do ksigéki dyskietka
zawiera kilkanascie krotkich prog-
ramow, uiytecznych, a czesto na-
wet Riezhednych do dokonania opi-
sanych w ksigzce zmian w konfigu-
racji. Na wwage zashiguje w szcze-
goinosci  program  UMBFILES
prienoszgey systemowq tablice pli-
kow do pamigci gérnej, oraz FILE-
MON — rezydent pomagaigey ok-
reslic jej optymalng wielkos¢. Cie-
kawym pomystem sg programy-
zakladki, ulatwiajqce wyrzucanie
z pamieci rezydentow. Przydatny
moze by¢ rowniez HMAGAUGE
informujacy o stopniv wykorzysta-
nia pamieci HMA, oraz sterownik
XMS2EMS.SYS rozwigzujgcey
problem pamigci EMS w kompute-
rach 286.

Jest to publikacja warta polece-
nia, chod z pewnoscig nie dla po-
czgtkujgcych. (Wojciech Jablofiski)

Jeff Prosise, Zarzgdzanie pa-
miecig w systemie DOS 6.0,
PLJ 1994, dyskietka, 370 stron,
cena 10 zt (100 tys. zi)

Bajtak

sierpiery 94
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CENY ZEBRANO
10 grudnia 1994.
Uwzgiedniono VAT

Przed Swig-
tami  ruch
na giel-
dzie spo-
ry. Procz
kupujgcych
znalezli sie
tam  polic-
janci ogra-
niczajac
wydatnie
oferte op-
rogramowania,
zwlaszcza tropige
handlarzy udat-

386 DX/40/128c
- 486 bez CPLI/256¢/2 VLB
486 bez CPU/2564/3 VLB
GREEN
486 bez CPU/256¢/3 VLB
32bit SIMMx2
Pentium 60/90

Procesory | koprocesory:

386 DX/40 AMD
387 DX/40 ULSI

387 DX/40 Cyrix 1000
486 DLC/40 Cyrix 1500
486 DLC/40 Cyrix + ULS! koproc. 2200
486 SX/25 INTEL 2000
486 SX/33 INTEL 2700
486 SX2/50 INTEL 3300
486 DX/33 INTEL
486 DX/40 AMD
486 DX/50 INTEL
486 DX2/66 INTEL
486 DX2/66 AMD
486 DX2/60 AMD
486 DX4/100 INTEL
Pentium 60 MHz
Pentium 66 MHz

Pamiecl:
DiP 70/80 ns /256 135
- SIMM 256 70 ns 340
- SIMM 1 MB 60/70 ns B-bit 1050
'SIMM 1 MB 60/70 ns 5-bit 100
- SIMM 4 MB 60/70 ns 8 bit 3600
' SIMM 4 MB 60/70 ns 32-bit 4300
' SIMM 4 MB B0/70 ns 36-bit 4700
SIMM 8 MB 60/70 ns 32-bit 7800
- SIMM 8 MB 80/70 ns 36-bit 5500
‘SIMM 16 MB 60/70 ns 32-bit 15200
- SIMM 16 MB 60/70 ns 36-bit 16000

3 Karty:
“Karty muzyczne:

700
700

4950
7300

AdLib

700

- Sound Wonder Il (komp. z SB 2.0) 1100

‘Audio Flus (komp. z SB 2.0)
Grawis UltraSound

Gravis Max

 SoundBlaster 2.0
‘SoundBlaster Pro

58 senss

1100
4200
6100

nych, toczonych kompakidw
pirackich (1,2 min za sztuke).
Kilka oséb zostalo zatrzyma-
nych do wyjasnienia, piraci za-
czgli sprzedaz tylko dlz znajo-
mych klientow.

Tym razem mozna bylo
spotkaé pare rzadkich jeszcze
produktéw przemystu kompu-
terowego. Do takich z pewnos-
cig nalezat programowainy jo-
ystick Gravisa Phoenix (4,7
min), Jaguar za 7 min (cartrid-
ge z grg — 1 min), sprzedawa-
ny 2 miesigce temu za 20 min

SoundBlaster 16 ASP SCS1-2
SoundBlaster AWE 32
Karty graficzne:
VGA 256 KB TRIDENT
512 KB TRIDENT 2000
512 KB AVGA2
512 KB {max. 1 MB) CAK 077
1 MB TRIDENT 8500CL 32K kol.
1 MB TRIDENT 9400 VLB
1 MB TSENG ET4000 AX TC
1 MB AVGA 3, akcelerator
1 MB CIRRUS LOGIC
GLD5428 VLB
2 MB CIRRUS LOGIC
GLD5428 VLB
1 MB WDC XLR Value
1 MB TSENG ET4000 W32i VIB
1 MB 53 82C805 VLB
1 MB Paradise WD90C33 VLB
1 MB WDC XLR Plus VLB
V7 MIRAGE S3 chip VLB TC 4400
1 MB Heraules Stingray VLB 3450
Hercules Dynamite 1280x1024 TC 7100

Menitory:
Hertles 14°
SVGA:
mono 14" DTS, Arcus, NTT
muno 14" LR Arcus
color 147 Daewoo
color 147 LR Bamsung
color 147 LR Daewoo
color 147 LR Hyundai
color 14" LR Crystal
color 14" LR MTC
color 14" LR NI Samsung
color 14" LR NI Bridge
color 14" LR NI Daewoo
color 14™ LR NI Crystal
color 14" LR NI ADI
color 15" LR NI ADI
color 157 LR NI Shamrock
color 15" LR Ni Bridge
color 177 LR Nt AD!
color 17" LR NI Samsung
color 17° LR 0,26 Daewoo

=~

Myszy:

2800
2000
32580
2500
2500
3550

AMS5

AM 5 Pius

Dextra Point

Dexxa

ME& 400

Fro7

FenMouse

Aztech Optical Mouse

z 2 cartridge’ami, oraz naped
CD-BOM firmy Mitsumi FX400
~— quadruple speed (7,1 min).
Okazyjne bywaly rowniez ceny
— firma NTT zarzucita gietde
tanimi triple speedami Mitsumi
(4,8 min), wykupionymi na pniu
przez jednego z klientéw
i sprzedawanymi przez niego
po 5,5 min. Okazato sig to i tak
oferta konkurencyjng wobec
innych sprzedawcéw — FX300
kosziowaly u nich okolo 6 min.

Dariusz J.Michalski

Lagitech Pilot Mouse
Obudowy:

Deskiop

Mini Tower

Black Mini Tower

White Mini Tower

Midi Tower

Slime Ling

Workstation

Big Tower
Kontrolery:

Super multi 11D

Super muiti 110 LB

1450

2200

270
450

VLB IDE cache coniroler DCB80 3100
PCI IDE cache controler DCBBO 10200
VLB 8CSI cache controler DC820 10200
ADAPTEC 1542C ISA SCSI-2 5700
ADAPTEC 2842 VLB SCSI-2 7800

=T

| S

Stacje dyskdw:

1,2 MB Mitsumi, 1300
1,44 MB Mitsumi 800
1,2 MB Parasanic 1350
1,44 MB Panasonic 1000

Klawiatury:
Klawiatura 101-102/USABTC 330
Klawiatura 101-102/USA Chicony 350
Klawiatura 101-102/USABTC click 500
Klawiatura 101/102/USACG click 370

CD-ROM-y:
Mitsumi single speed 2200
Mitsumi FX-001D double speed 4000
Dolphin double speed 4000
Panasonic CR-562B double speed 4800
Philips Ch-206 double speed 4500
Sony CDU-33-A 01 couble speed 4400
NEC SCSl double speed 8200
Mitsumni FX-300 triple speed 4800 (1)
Mitsumi FX-400 quadruple speed 7100

Dysk| twarde:
{ceny bez VAT)
Caviar 420 MB
540 MB
730 MB
Conner 420 MB
540 MB

Maxtor 540 MB

Quantum 540 MB
730 MB

Seagate 260 MB
420 MB

Drukarkl:
Citizen Swift 908

Citizen 240 CS
STARLC-20 PL

STAR LC-100
ETAR SJ-144 color

‘=)
Dyskietki:

noname DD 5,257

HD 5,25”
DD3y”
HD 35"

- DYSAN 100 HD 5,25"

DD 35"
HD 35"

HD 3,5
MAXELL DD 5,25

HD 525"

DD 35"

HD 35"
MITSUBISHI HD 5,257
VERBATIM DLHD 35
VERBATIM DLP DD 3,5
VERBATIM DLPHD 3,5

L3

Komputery domewe | konsole:
Amiga 500 7500
Amiga 570 {CD interfejs)

Amiga 590 HD (20 MB)
Amiga 600

Armga 1200

Amiga 1200+210 HD
Amiga CD32
Moduletor A-520

Sega MEGADRIVE
Sega GAME GEAR
GAME BOY

Jaguar

Pudefka:
525"~ 50 szl.
5,25" - 100 szt.
35 - 50szt.
35 ~100szt.

D

Akcesoria komputerowe: '
Mouse Pad 30
Mouse Holder 40
Tasma do drukarek 70-350
Joystick 160-450
Pokrowiec PC-komplet 100
Kieszeii na wymienny dysk 600
Dysk c2ysztzgey 5,25" lub 35
Podstawka pod drukarke
Podstawka pod drukarke

2 podajnikiem
Kabel do drukarki
Szyny do twardego dysku
Wentylator do procesora 486
Filtry monltorowe:
Maxt 121147
Maxt 16/17"
Maxt 18/20"
Maxt Private 12/14"
Polaroid 13157
Looking Saver 147
Alfa 147
Beta 14"
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LapLink V

Uniwersalny program komunikacyjny,
umozliwiajacy przesylanie danych po-
migdzy dwoma kompuiteram.
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W paZdziernikowe] edycji naszego
konkursu .7 pytar’® gidwng nagrode —
skaner reczny ScanMan EasyTouch,
skanujgcy obrazy w 256 odcieniach
szaroécei, otrzymal Bartek Stankiewicz
z Warszawy. Bartek jest uczniem szko-
ly podstawowej nr 280. Dysporuje
komputerem 486SX/25, a czytelnikiem
Bajtka jest od czterech miesigcy.

Drugg nagrode zdobyli:

1. Jaroslaw Mazgaj (Krakow)

Lotus Ami Pro
2. Tomasz Wojtasik (Dlawa)

Lotus Organizer

Trzecig nagrode — dziesiet ksigzek
o tematyce komputerowej wylosowali:

Jarostaw  Witowski  {Nawojowa),
Adam Tretkowski (Swiecie), Grzegorz
Parafiniuk {(Migdzyrzec), Sebastian Ho-
rodecki (Scinawka), Robert Domarski
(Malaszewicze}, Marek Manios (Kon-
stantynow}, Dorota Makowska (Olegni-
ca), Marek Bernat (Radom), Andrzej
Fudnik {Chojnice), Krzysztol Rutecki
(Gaszowice).

Gratulujemy!
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Planuje zakup komputera PC z procesorem
Intel B0486SX. W zwigzku z planowanym zaku-
pem mam nasteptijace pytania:

1. Czy do takiego procesora moina zainsta-
lfowac koprocesor arytmetyczny?

2. Czy réznica migdzy czgstotliwoscla zega-
ra 25 a 33 MHz jest zauwazalna w pracy (np.
w Windows)?

3. Czym roZnig sie monitory non-interlaced
od pozostalych?

4. Co to jest magistrala? Czym rdzni si¢ PCI
od VLB j od EISA7 Ktdra z nich jest najlepsza?

5. Co to jest pamieé ,cache” | jakie s3 ko-
rzysel z jef posiadania?

Wojciech Bojara, Warszawa

1. Do komputera z procesorem B04865X
mozna zanstalowaé uklad BO487SX, ktory jest
odpowiednim koprocesorem arytmetycznym.
Nie jest to popularne rozwigzanie, a poiskie fir-
my raczej rzadko sprzedajg te kosé”, Przykia-
dowa cena 4875X na rynku angielskim wynosi
277 funtow szterlingdw (prawie 10 milionéw
starych 2lI) , podczas gdy 387DX — 51. Sam
procesor 486DX 33 MHz mozna juz kupié
w cenie 122 funtéw! Jak widac, rozwigzanie
Z dokupywanym koprocesorem jest nad wyraz
nieptacalne.

2. Sprawdzitem incleks szybko$ci proceso-
row programem System Information z pakietu
Norton Utilities. Dia 25 MHz 4868X wynosi on
okoilo 52, zas dla 33 MHz — 61. Poréwnatem
tez wzgiedng szybkosE pracy dwoéch podob-
nych maszyn {notebookéw) i wieksze rdznice
nie sa widoczne. Oczywiscie — o okolo 20%
spada szybkos¢ operacii np. kompresji grafiki
do formatu GIF, przeliczania danych w duzym
arkuszu kalkulacyjnym itp. Lecz nle s3 to czes-
to wykonywane operacje.

3. Monitor non-interiaced potrafi wyéwietlic
grafike w wysokich rozdzielczoéciach (np.
1024x768) bez tzw. przeplotu i zwigzanego
z nim migotania obrazu. Przeplot polega na
wyéwietlaniu w jednym cyklu przelotu plamki
w picnie, co drugiej linii poziomei. W kolejnym
przelocie pionowym dorysowywane sg brakuija-
ce linie itd. na przemian. Monitor bez przeplotu
jest bardziej ,zaawansowany” technicznie i jed-
noczesnie drozszy od pozostatych.

4. Magistrala komputerowa jest systemem
przesytania informacji pornigdzy: (a) plyta ghow-
ng a kartami rozszerzen, (b) procesorem a kar-
tami rozszerzen, (c) dwoma kartami rozsze-
rzen. Znana od lat ISA charakieryzuje sie po-
wolnoscig, gdyz taktowana jest zegarem 8 MHz
i posiada szerkosc 16 bitow. Wymyslono sze-
reg lepszych rozwigzan.

VLB (VESA Locai Bus) jest 32-bitowg magis-
tralg podigczong bezpogrednio do procesora
i pracuje z czestotliwoscig zegara takiujgcego
CPU. Jej wadg jest niewielka odporno$é na ob-
Giazenie. Przy szybkich zegarach nie mozna
zainstalowaé 2 kart rozszerzenia VLB.

PCI (Personal Computer interface) jest takze
32-bitowg magistralg, lecz niezaleznie od pro-
cesora takiowang zegarem 33 MHz. Wydaje
sig, ze PCI jest rozwigzaniem perspektywicz-
nym, lecz na razie asortyment kart rozszerzen

Bajtek
styczen 95

pﬁcy{ﬁyﬁga_@

nie |est jeszcze bogatly | ceny s3 wyzsze niz
urzgdzer standardu 1SA

Magistrala EISA (Extended ISA — Industry
Standard Architecture) jest 32-bitowa i oferuje
w pelni segmentowe rozwigzanie dla komputera
osabistego. W maszynie z EISA wszystko jest
na kartach rozszerzen: procesor, pamieé, itd.

Kiéra magistraia jest najiepsza? Na to pyta-
nie nie ma prostej odpowiedzi. Dla domowych
zastosowan odpada raczej EISA (cena), zosta-
ja wiec VLB i PCI.

5. Pamie¢ podreczna ,cache” jest szybkim
ukiadem pamigci RAM, sluzacym jako bufor do
przesylania danych z pamieci do procesora
i odwrotnie. Dziatanie cache'u opiera sie na
spostrzezeniu, ze procesor odwoluje sie wielok-
rotnie do tych samych kemérek pamieci (z pod-
recznej wezytywane sg szybciej) oraz na wpro-
wadzaniu szeregu komérek do bufora, przed
odczytemn przez CPU. Procesor 486SX posiada
8 KB wewnetrznej pamieci podrecznej. (TG)

Mam zamiar kupi¢ komputer PC. W zwigzku
Z tyrm mam cztery pylania:

1. Czym rd2ni sie plyta gliéwna 486DLC od
phvt 4865X | 4860DX7?

2. JeZeli Koprocesor przysplesza prace niek-
torych programow, to czy lepiej zaopatrzy¢ sie
w komputer z procesorem 386DX czy 4865X?

3. Czy do uruchomienia MS Windows trzeba
miec zainstalowany DOS?

4. lle kosziuje DOS 6.x i Windows 3.1PL?

Marcin Sypula, Mstow

1. Procesor 486DLC jest elektrycznym odpo-
wiednikiem 386DX, za$ logicznym 4885X. Mo-
ze by¢ zastosowany wszedzie tam, gdzie moz-
na umiesci¢ ukiad 80386DX. Nie ma specjal-
nych piyt dla DLC, zwykle stosuje sie wymiane
procesordw (jesli sg na podstawkach) 386DX
iub phyty uniwersalne (od 386 do 486). Proce-
sor 486SX jest elektrycznym odpowiednikiem
486DX, wiec plyty dla tych ukladdw nie réznig
sie¢ miedzy sobg. Dla DX-6w mozna stosowat
wyzsze czestotliwoSd (np. 50 MHz), podczas
gdy maksimum SX-a wynosi 33 MHz. Sg ukla-
dy 8X2 50 i 66 MHz {analogiczne do DX2), lecz
Zewnetrzna czestotiiwost zegara wynosi odpo-
wiednio 25 i 33 MHz, a spegalny uklad wew-
nagtrz procesora jg podwaja.

2. Jesli zarzucimy pomyst kupienia koproce-
sora 4875X (spodjrzmy do poprzedniego listu),
tc nalezy odpowiedzie¢ na pytanie, dlz jakich
programow potrzebny jest koprocesor arytme-
tyczny. Cprocz klasycznego AutoCAD-a, 3D-
Studio, Microgratx Designer (moze dziata¢ bez
Jkoproc-a”), Corel DRAW 6.0 (te2 niecbowiaz-
kowo), Excel {przyspiesza) itd. Jak widaé,
przyspieszenie dziatania przez specjalizowany
uklad dla operacji zmiennoprzecinkowych jest
dosé selektywne. Czasem roznica szybkoéci
4865X wzgledem 386DX (indeks Sysinfo
50:30) niweluje te dysproporcie. Oczywiscie,
dia typowo CAD-owskich zastosowan koproce-
sor jest niezbedny, bez niego program nawet
si¢ nie uruchomi.

3. MS Windows nie jest systemem operacyj-
nym, a jedynie specjalnym Srodowiskiem gra-

&

ficznym dla systemu operacyjnego DOS (MS
DOS, PC DOS, Novell DCS, DR DOS, PTS
DOS... jest troche DOS-6w). Bez DOS-u nie
uruchomi sig nasz komputer, a 2 procedur sys-
temowych korzystaja przeciez popularne
Lokienka”, wiec odpowiedZ brzmi: tak.

4. Sporo firm instaluje juz w swoich maszy-
nach DOS 6.0 (6.2, 6.21, 6.22, PC DOS itp.)
oraz MS Windows 3.1PL, wiliczajac ich koszt
w ceng komputera. Oczywiscie, mozna kupié to
oprogramowanie oddzielnie. Cena MS DOS 6.0
i Windows 3.1 PL zamyka sie zwykle w 3 milio-
nach starych ziotych (np. 133 + 184 nowych
ztotych w BAJTEX-ig). (TG)

(..} W artykufe ,Porzadek musi by¢” Krzysz-
tof Wiodarski radzi, jak umiescié umiescié plik
wymiany WINDOWS na koricu dysku. Coz z te-
go. kiedy ja nie mam I nie znam TURBO PAS-
CALA! Poradzifem sobie inaczej. Zamiast two-
rzy¢ program wypelniajgcy, zaloZylem na dysku
katalog. do kicrego skopiowalem odpowiednig
ilos¢ plikéw z Innych katalogow tego samego
dysku. Efekt faki sam, a moliwy do wykonania
przez zupelnego laika.

W kaciku Win-Mana opisany jest sposob zro-
bienia wilasnego Logo, ukazujgcego sie pod-
czas stariy WINDOWS. | tu stanalem przed
problemem. Nie mam programu do konwersjl
rysiunku na format RLE, wiec poradzitern sobie
«P0 swojemnu”. Jak radzi Win-Man zamienilem
miejscarmi i rozszerzeniami (COM na CNF i od-
wrolnie) pliki WIN.COM i WIN.CNF. Rysunek
Zrobitem w PaintBrush-u, a nasteprie w Paneiu
Sterowania, w opgji Fuipit, zainstalowalem fen
rysunek jako fapeta Teraz przy starcie WIN-
DOWS widad tylko moj rysunek.

Na zakoriczenie mam jeszcze pylanie doty-
czgee przyspleszenia pracy mojego PC. Mam
Zajnstafowany program finansowo-ksiegowy.
Czy zainstalowanie koprocesora i rozszerzenis
pamigci RAM do 8 MB przyspieszy proce moje-
go komputera?

Zdzistaw Dabski, Zawiercie

Dziekujerny za pomyslowe, alternatywne roz-
wigzania probleméw poruszonych w ostatnich
numerach Bajtka. Rzeczywiscie, za pomocg
standardowych narzedzi mozna rozwiazat sze-
reg probleméw komputerowych. Przy robieniu
«Porzadku...” z plikiem wymiany trzeba pamie-
tat, aby przed zalozeniern katalogu-wypeinia-
cza uporzgdkowat zawarto$t dysku (progra-
mem Speedisk lub Defrag).

Dodanie 8 MB RAM i koprocesora bedzie
miato istotny wplyw na szybko$¢ programu tyl-
ko wtedy, gdy dana aplikacja wykorzystuje ope-
racle zmiennoprzecinkowe (koprocesor) oraz
pamigé rozszerzong. Gdy program gniecie sie
w 640 KB DOS-owego RAM-u, dokupienie 8
MB moze okazaf sie rozrzutno$cig a w kos-
ciach pamieci irzeba bedzie zakladac dysk wir-
tualny (RAM-dysk) lub powiekszaé bufor dla
Smardrv-a. Diatego, warto zadzwoni¢ do pro-
ducenta konkretnej (zwlaszcza DOS-owej) apli-
kacji z tym zapytaniem. Programy Windowsowe
po rozbudowaniu pamig€ci operacyjnej beda
zazwyczaj dzialaly szybcie]. (TG)
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* PC 386SX, 386DX, 486DLC, 486SX, 486DX, PENTIUM
* DRUKARKI NAJLEPSZYCH PRODUCENTOW
* SPRZEDAZ PODZESPOLOW DO PC NISKIE

486 DLC 8O MHz GENY

DYSKI TWARDE A WESTERN DIGITAL KARTY GRAFIKI
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MONITORY  DYSKI PLYTY GEOWNE INNE
SVGAm 14" - 2.33 210MBIDE-3.70  386DX-40 128K c - 2,30 UPS 500VA-4.32  SIMM 1 MB - 0.91
SVGACLR 14" - 5.87 260 MB IDE. 3.g7  4865X-25 256KB c- 4.08 CD-ROM-336  FILTR SPARK - 0.26
SVGAc NI/LR 14" - 6,57 486DX-40 256KBc LB - 5.42 SOUND BLASTER mono - 1.57
SVGACNILR 15°-920  420MBIDE-498  4eenyo> 66 256KBe LB - 7.73 KEYBOARD - 0.39 MOUSE - 0.27

SVGAcNI/LR 17°-20.18 540MBIDE-521  PENTIUM-60MHzPCLVLB - 22.35 WINDOWS FWG-1.28 FAX-MODEM-1.24

KOMPUTERY DRUKARKI

.IXFDD 2*R5232C, WICS MONITOR SVEAm, KLAWIATURA DJ560c-14 .44 ) OKI
3B6~DX 486 - - 4 MB RAM PENTILIM BMB LJ4L-17.55
_ - = DJSZG -7.62 321-10.14
b\ |[4MB RAM| EX-25 SX 40 DX-40 | DX2-66|60 ME=z | 90 MHz oo P54.61 320-8.73
01158 | 1343 | 1356 | 1477 | 1707 | 3519 4196 | |—D23208.00 LMP24, :

p10[ 1528 | 1712 | 1725 | 1847 | 2076 | 3688 4565 | | EPSON eosde mxioitze

260] 1550 | 17.35 | 1748 | 18.69 | 20.98 | 30.11 | 45.88 | |LQ1004.87 STYLUS 800-7.06 STYLUS 800P-8.12
420{ 1657 | 1841 | 1854 | 19.76 | 22.05 | 40.17 | 4694 | [ STYLUS 10001435 STYLUS COLOR-16.24

540| 16.7¢ 18.64 18.76 1998 | 2228 | 40.38 | 47.16 | |Materialy eksploatacyjne do w/w drukarek
SVGA Color LR + 3.53 Ceny w mln zlotych bez podatku VAT wg. cennika 94.11.28




- L lewej czedcl kuporw zamieszczona
WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH zosala Ik weystichrumer o
pola olresla ceng pojedynczego egzemplarza

(oo g [10(11 (12 |]eg|t:rl1;ip:g;£ ‘:usne::t'g\:aksbor:? pragng Pati-
1992 w przypadku niemozliwosci stwo zakupi€, frzeba w wélnej kratce wpisac
liczbe zgdanych egzemplarzy. Na koniec na-

4

- realizacji zamdwienia, lezy w 26te pola wpisac calkowita liczbe eg-
| 1093 A0 ) B 1 B deklaruje udzial w loterii zemplarzy i ich sumaryczng wartosé. Wyliczo-
. na kwota powinna zostaé powigkszona o
koszty wysylki wedlug danych zawartych w
! Imle- Do tak wypelnionego kuponu nalezy jesz-
B " susssEEEEE@R EEEREREEREBBAN Gzewpisaédaneosobyzammaiqcejiwyslaé
= = go na adres redakcji wraz z dowodern wplaty
1992 Nazwisko................ (b jego kserokopia) wyliczonsi sumy piene-
dzy.
112 4 1 12 . Poniewaz posiadany przez nas zapas nu-
= 1693 5(6|7(8]8 10 Ad reS ................ snsmen meréw zmniejsza sig, moze zaisied sytuagja
niemozliwosci realizacii calosci fub czesci za-
IIIIIIIIIIIIII S AES S RN EEBFEEERESR rmwierlia-
/1 1094 1|2|3|4|5|6|7|8|9|10/11|12 : W takiej sytuaci proponujemy dwa rozwig-
zania. Pierwsze, to zwrot pieniedzy przeka-
- - 20 DU s e e o e e e e e S ] R zem pocztowym. DmgieI to prosta loteria fan-
= 113{14|15|16 towa ma nastepujacych zasadach:
e | | | Jedli z zamowienia nie mozna wystaé jed-
0 kL B nego lub dwéch numerdw, to kwota im odpo-
i L. & wiadajgca zostaje przekazana do ,skarbonki™.
A LI i3 Po uplywie kwaralu za wszystkie pienigdze
oy el dokonamy zakupu drobnych akcesorii kompu-
terowych i rozlosujermy je wérbd uczestnikéw
ATARI loterii. Zwyciezcy olrzymaja nagrody (wyniki
T MAGATH losowania opublikujerny w Bajtku), a wszyscy
pozostali zostang skresleni z listy graczy. 1
Prosimy zatem osoby zainteresowane lote-
KOSZTY WYSYLKI R azem: egz- za- zi m zazj:;_:f:jni; tego fal%u w g)rpejz‘coz_géci
nu. Jesli dekaracja nie zostanie zlozona
1 numer - 6000 z i ub bedzie brakowad wigcsj niz dwa numery.
2-5 numerow - 10000 zi + Kzl Gyl : Boourol 0o ik o) iomal e
oo 2 3 A enigdze prosi na konto:
6 i wiecej numeréw - 15000 zi DO ZAPLATY: Zb | wydawniotwo Baitek
PBEK IX Oddziat
Warszawa ul. Nowogrodzka 50,
B - egz. po 1.00 zt (10 000 z3) - egz. po 1,60 zi (16 000 zl) rachunek nr 370031 - 534486 - 139-11
Wypelnlone kupony wraz z dowodem wpla-
-egz.po 1,201 (12000 2t) [ - egz. po 1,80 2t (18.000 z}) e by s e
... ul. Rapperswilska 12, 03-956 Warszawa
- egz. po 1,50 zi (15 000 zi) - tych numerdw juz brak - z dopiskiem RETRO.
JAK ZAMAWIAC SHAREWARE
|:I g 2 F RS _g Zestawy sprzedawane sg zawsze w calosci.
LLl 3% -gi.% § ';: §§ 1‘;’: § Aby zamobwic: dyskietki, nalezy:
2z gSLL?® 8250 — wypenié kupon znajdujacy sig obok
] V wTopeeB5ef — zsumowa¢ ceny zam6wionych zestawSw | dodac do tego koszt wysylki. wynoszacy
R e E £ S Z g = 59 gz Bg%ﬁ_ 2.5 z1 (25 tys.) za kazde 5 przesylanych dyskietek,
5 & Eg 5 & | — S gg < glg Ga N E — obliczong sume wplacié przekazem na nasze konto:
R g 28,838 g g Wydawnlctwo ,Bajtek”,
g% ] e Eﬁﬁ%g%ﬁé PBK S.A. IX Oddziat w W-wle, 370031 - 534488 -139 - 11
e :’:E o LLl %" 3 X 23 %-'E ga § B — kupon i kopig odcinka przekazu nalezy wyslaé na nasz adres:
S Ey NN S oo SREIEF s Wydawnictwo . Bajtek” SHAREWARE
e P g gz 3 E ul. Rapperswilska 12, 03-956 Warszawa
o e~
55 | I"u © 3 UwWAGA: Prosimy ¢ czyieine (najlepis] DRUKOWANYMI LITERAMI) wypehianie kuponu i formu-
@ — o
e | E & E W larza przekazu. Nieczytelny kupon mo2e by¢ powodem opéZnienia realizacji zamowienia lub nie-
0] ve L o dorgczenia wystanych dyskietek przez poczte.
NE RN 1<%z 208
= INge 2= §
! e 5 2 —3’(
N 8 i £ rd - .
¢ |0Jsg o E E PC SHAREUWARE - zamoéwienie
[7)] | ¥ — = =
&L . O FUWT g%
2 I EE ISyl Ll n i i i
c > = - e P iski firmy)
© G T « c Seg imig i nazwisko (nazwa firmy
c 1D cs 2 40w
© WesE p0%s
g NiS00E028) |adres LLLLLl L lLLL I L bl l1]]
O E%E' 3“‘ § o83 ulica i nr domu
c o Sr e o woHh
ko) o D25 b §3_.d
= S NES Yoz 3 0 [ 0 1 1 0
@ £ g‘ 8 @y © kod pocztowy miasto (miejscowosd)
] )
‘ []§" 5¢& Zamawiam dyskietki PC SHAREWARE nr:
<) 08 E Ot.szt O3.st Q4.s2t O5.52 U652t O7.s2 O8.szt. Qo522
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Aby zaprenumerowa¢ ktére$ z naszych czasopism nalezy:

A @
- ) 7
: Dozna,dujch )
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186 5, mémf?be,'ki
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Bajtek - najstarsze popularne czasopismo
komputerowe w Polsce. Wydawany nieprzerwanie
od 1985 roku. Ukazuje sig co miesiac w nakladzie
55 tys. egzemplarzy. Adresowany do czylelnika
poczatkujacego i $redniozaawansowanego w po-
stugiwaniu sie komputerem, niezaleznie od wieku.

Redagowany dla osob, kiére:
® chca by¢ na biezgco z technikg kemputerows,
® chca doskonalic swoje umiejetnosci,
® cheg wiedzied co kupid,
® wykorzystuja komputer do nauki,
® lubig czasem zagra¢ w co$ dobrego.

Realizacji tych potrzeb sluZzag stale rubryki
pisma: Mikromagazyn, opisy programow, testy
sprzetu i Glelda, Po dzwonku, Co jest grane.

W kazdym numerze konkurs i cenne nagrody.
Cena detaliczna Bajtka — 24 tys. zi, w prenumera-
cie 22 tys. zt.

—

Top Secret - wysokonaktadowy miesigcz-
nik poswiecony grom komputerowym i wszystkie-
mu, co sig z nimi wigze. Oprécz samych opisow
pismo obfituje w mapy, opisy sztuczek (Tips), a
nawet kompletnych sposobéw ukonczenia gry.
Caloéc uzupehniajg cleszgce sie duzg popularnos-
cia rubryki:

Lista Przebojow - jedyny w swoim rodzaju
wskaznik popularnosci (i niepopularmosci)

0!-
7

N S R R S S S EESsSssTsSTs N s

Kupon wazny * EOMMODUNS & AMIGA ) -l .
poszezegolnyeh tytutéw dia kazdego z kempu- % s e Bﬂjtek CA G - m
terow. s - B
+ Listy - przeglad korespondencii redakcyjnej. % od numeru: | Ri ] | 1 R L% %
Tips’n Tricks - czyli zbior porad | cudownych 5 ﬁ 3]
sztuczek niezbedny dla tych, ktérzy utkneli®, / CENA 2,20 1,30 2,10 g g & %
albo majg ,drewniane rece”. /| el | % X % e = g
Cena detaliczna — 23 tys. zl, w prenumeracie a kolejnyc E\ N S
g réw (3]
21tys. zh. o _ % (o'L"'a"So 12) ® 11 | | OB z 2
Prenumerate na TOP SECRET przyimuje takze / x X X B g
-RUCH” S.A. na nastepujgcych warunkach: po lie o o EE E
~ Prenumerata przyjmowana jest tylke na A egzomplarzy | | | || 1 g 3 LE_ §
okresy kwartalne. Cena za pierwszy kwartat / = = = B rEq S
wynosi 54 tys. Wplat na pierwszy kwartat 1995 r. / SUMA I —l+[ |+[ "| = g Lg 8
nalezy dokonat do dnia 20 listopada 1994 r. = E 5 ‘g 'Q\'
— Wplaty nalezy przesyta¢ do ,RUCH” S.A; / 5 ‘E N
Warszawa, ul. Towarowa 28; nr konta PBK, Xili L | NS S
Oddziat Warszawa, 370044-1195-139-11.
Whplaty przyjmuja rowniez terenowe oddzialy
SleH*sa 0 e .
- Prenumerata za granice jest o 100% drozsza { - e
{ & rr) zag iced = 1 ‘ Eeeee! : ! Mam
od krajowej. ” Caytatemto juz | FPRENUMERATE
zopaczi A ' przedwczoraj

Zobacz co tu

Commodore & Amiga - miesigczni piszz!

poswieccny w calosci komputerom C-64 | Amiga.
Jego lekturg polecamy wszystkim wiascicielom
(i przysztym posiadaczom) tych populamych ma-
szyn. W C&A znale?¢ mozna opisy sprzetu,
programobw, kursy programowania, relacje z copy
party, ciekawostki, porady dla majsterkowiczow
oraz opisy gier. C&A to jedyne pismo w Polsce
poruszajace tematyke C-64.

Mitognicy majsterkowania znajdg praktyczne
opisy pozwalajgce wykona¢ samodzielnie drobne
usprawnienia posiadanego sprzetu.

ﬁ Cena detaliczna — 16 tys. zl, w prenumeracie
13 tys. zt.
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prenumerowania czasopism
Wydawniciwa Bajtek.

Warunki prenumeraty:

B Prenumerate mozna rozpoczaé od dowolnege
miesigca (numeru} i moze ona trwac od 3 do
12 miesiecy.

B Prenumerata zawarta przed uplywem wazno$-
ci kuponu gwarantuje statosc cen.

B Zaméwione egzemplarze przysylamy réwno-
czesnie lub przed ukazaniem sie w kioskach.
B Przesylka pocztowa nie wymaga dodatkowych

oplat.

Jak zaprenumerowac:

M Aby zaprenumerowac ktore$ z naszych czaso-
pism nalezy:

0 wycigé znajdujacy sie obok kupon,

U do tabelki znajdujacej sie z drugiej strony
wpisaé odpowiednie liczby egzemplarzy i
czas trwania prenumeraty.

3 wypehi¢ przekaz i wplacic odpowiednig
kwote na nasze konto bankowe,

B Prosimy o staranne i wyrazne wpisanie odpo-
wiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wynika-
jace z niestarannege wypelnienia formularza
Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzialnosci.

B Prenurmnerate prosimy zamawiaé z co najmniej
miesigcznym wyprzedzeniem.

B Prenumerate mozna takze oplaci¢ w siedzibie
Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

B Cena roczne| prenumeraty jednego z na-
szych czasopism wysylanego za granice
poczia zwykia (wodna lub ladowa) jest o 240
tys. zt wyzsza od krajowej.

B Wysytka pocztg lotniczg zwieksza cene rocz-
nej prenumeraty o 1050 tys. zt.

B W przypadku zamowienia wickszej liczby eg-
zemplarzy wysytka jest tafsza — prosimy
o kontakt listowny.

Reklamacije:

B Jesli w ciagu 2 tyg. od pojawienia sie numeru
w kioskach przesylka nie nadeszla lub zamé-
wienie zostalo zrealizowane blednie, prosimy
o kontakt z Wydawnictwem.

M Najtaniszym i skutecznym sposchem rekla-
macji jest zgloszenie na karice pocziowej (po-
winna ona réwniez zawieraC dane prenumera-
tora).

M Reklamacije s3 realizowane natychmiast.

B Reklamacje i pytania dotyczace prenumneraty
prosimy kierowa¢ pod adres: Wydawniciwo
Bajtek, Dziat Prenumeraty, Rapperswilska 12,
03-956 Warszawa (lub telefonicznie w godz.
8-17, tel. (02) 817-50-70, prenumeraty zaj-
muje si¢ pani Alicja Baczynska).

S ST SSSSSESSSSSOSS S S SSSSS S SSOSsoS -

{1

—
~Shan g

=

IPRENUMERATA ‘




PRZElA

1ZEJ

® ZA

W rubryce KSZ wydrukujemy kazde ogloszenie przysiane na wycletym z Bajtka kuponle. Kupon jest wainy przez dwa
mieslace od daty wydania numeru. Ogloszenie moze dotyczyé kupna, sprzedazy lub zamiany komputera i akcesorlow, uzy-
wanych | nowych, oryglnalnych programow | literatury. Oferta musl dotyczyé pojedynczych sztuk. Nie drukujemy ogloszer ano-
nimowych i bez podanej ceny. Piszcie na nasz adres, z doplsklem na kopercie Kupig-Sprzedam-Zamienie.

Kuple

1. A 1200 na gwaranc]i | akcesoria {9,5 min).
K. Kocdj, ul. Armil Krajowe] 14/4, 36-030 Bla-
Fowa.
2. A 500 1 MB RAM (2 min), A 800 (3 min),
A 1200, HDD (do 10 min). P. Dudek, ul. Mata
Géra 168170, 30-864 Krakdw.
3. A 1200 na gwarancjl, joystick Python 1 (2
min), E. Kwiatkowska, ul. Polna 17/54, 24-100
Putawy, tel. 2686.

Sprzedam
1. A 500 1 MB (8 min), monitor 10858 {8 mir).
T Fatvga, ul. Parkowa 2, 55-114 Wisznia Ma-

2 A 500 1 MB RAM (5 min), monkor Philips
8833 (4,5 min), 2 joysticki, lltr, dyskietki. P.
Humny, ul. O$wiecimska 702, 32-641 Prreci
BZOW

3. A 500 1 MB, dysidetki (5 min). N. Odolczyk,
ul. Pulawska 87789 m. 12, 02-585 Warszawa,
tel. 486588,
4_A 500 1 MB, zagar, moculator TV, sampler,
FDD 35", 2+mysz, dyskietki. P. Czerederacki,
ul. Lasek Brzozowy 13/22, 02-792 Warszawa.
5. A 500, dyskietk (4 min), modulator TV {300
tys.), rozszerzenie, zegar (800 tys.), talewizor
mono (900 tys) M. Krupa, ul, Kopernike
2112, 42-200 Czestochowa.
6. A 600 z monitorem (5 min). P. Tomczak, ul.
1 Maja 6/1, 42-500 Bedzin.
7. ACDTV, bogaty osprzet ACDTV/A 500 i in-
ne (6 min). M. Stachariczyk, ul. Mikclowske
42ci14, 41-400 Mystowice.
8. ACDTV, zielony monitar, dyskietki, joystick,
intesface, przelacznik A S00/ACDTV (8 min).
K. Barecki, ul. Rtzana 3/18, 200-538 Lublin,
tal. (081)H6E566.
8. Amige, COTV, joysticki, kompakty, interface,
fiteraturg, mysz, klawiature CD ROM (10 min)
M. Stadkiewicz, os. Onta Bialego 40/9, 81-251
Paznath.
10. Kolorowy meritor Philips stereo (4,5 min). 7.
Mtotek, ul. Nierad 38, 43-265 Kryry
11. Oryginalny zasilacz A 500/600 (800 bys}
P. Orzechowski, ul. Matafki 3/4, 80-232
Gdarisk, tel. (058)417036 po 18,
12. Video Backup System z instrukclg (250
tys), kasety VBE (330 tys), procesor MC
68010 (560 tys) D. Gruchacz, ul Staszica
11a/19, 67-100 Nowa Soi, tel. 76350,
Zamienlg
1. A 500+ 2 MB, 2+FDD, kolorowy monitor,
dodatki, na PC 386 DX/SX, HOD, FDD, /D,
EVGA kolor {doptata). J. Strojny, Siomkdw,
ull. Ghéwna 20, 56-124 Makdw.
2. A B00, dyskietki, mysz, na PC 386 DX/40,
FOD 1.44, 4 MB RAM, HDD, Multl I/0. P. Ru-
downik, ul. Brodatego 45/2, 56-100 Swidnica.
3. C 64, magnetofon, Black Box v. B, kasety,
na A 500 (§00). J. Kandulski, os. Waryriskiego
38/10, 74-400 Debno Lubuskie.
4. IBM PC 286; HD 10 MB, stacie 5,25, mysz,
monitor; na Amige COTY z osprzgtem i monito-
rom. P. Szmit, ul. Chrobrego 74, 7B-111 Ustro-
nig Morskie, tel. (0965)15150.
5. Motorower Charl; na ACDTV lub A 1200
M. Czimkowski, ul. Slenkiewicza 22, 05-074
Halindw, tal. 153041 w. 128.
8. Wieze Crown CD-A 386, compakly, na
A 1200 lub COTV z asprzetem. P. Stawiszyri-
ki, ul. Banache 77162, 76-200 Stupsk.

AMSTRAD

Kupig

1. Folie lub uszkodzong Kawiature CPC B64,
uszkodzonego Amstrada. G. Jaszke, ul. Niet-
rzebki 10/35, 98-300 Zyrardéw.

Sprzedam
1. CPC 464 kolorowym moenitorem, joystick,
instrukecjg (2.5 min). K Zielfiski, os. Rusa
11/85, 61-245 Pomaf, tel. 769119,
2. CPC B128, stacje 3°, monitor GT 65, litara-
turg, dyskietk, joystick (3 min). P. Sienkie-
wicz, . Sadulska 4, 04-660 Warszawa, tal
6133381,
3. CPC 6128, stacje 3", montar GT, Kteraturg,
dyskistki, joystick (3 min). P. Sienkiewicz, ul.
Sadulska 4, 04-660 Warszawa, tel. 5133381,

ATARI

Kupig
1. Cartndge Turbo nie wymegajgcy przerdbki,

magnetofon lub Action (Pascal) z literaturg
{100 tys.) P. Malkowski, Rogalin, ul. Mositska
1, 62-022 Swigtniki, tel. 138224,
2. LDW 2000 (800 tys.) CA 2001 hub Inng (500
tys.) W. Rosolowski, ul. Szwanke 14/42, 06-
400 Ciechondw.
3. Stacle Ram Card, dyskietid, literature. K.
Canig, ul. Mogieinicka 20c/16, 06-600 Grjec.
4. Turbe Blizzard, Logo (cartidge). L. Fallk,
21-151 OchoZa

Sprzedam
1. Atari 1040 STE, dyshketld, joystick {7 min).
W. Wojciechowskd, ul. Haene 7c/33, 80-041
Gdarsk
2. Amar 1040 STFM 1 ME RAM, osprzet bez
monitora (S min). M. Rusiecki, ul. Duracza
114111, 01-874 Warszawa, tel. B54605.
3. Atari 1040 STFM, litereture, joystick (4,5
min). M. Szupliuk, ul. Kosduszki 11718, 08-
200 Losics, tal. (057572417,
4. Atari 130 XE, stagjg 1050, XC 12 — AST,
kolorowy monitor, dyskietki. itarature (4 min).
A_ Caban, Jagiety 4/38, 42-500 Bedzin, tel.
(03)1637468 godz. B-14.
5. Atari 520 ST, 25 ME RAM, joystick Top
Star, myaz (8 min). B. Lissewski, ul. Zwycigz-
cow 47/51, 03637 Warszawa, tel. 6177820
6. Atari B5 XE 128 KB RAM, XC 12, LDW
2000, Neptun M156B, filtr, joystick, dysklelid,
kaszety, literature (2.9 min). M. Tomaszewski,
ul. 1 Maja 7/18, 63-100 Srem.
7. Atari 65 XE, 2 joysticki, kasety, literature,
XC 12 (1,3 min). M. Liczbarski, AL Tysigcleca
24, 05-820 Piastow.
8. Atari 55 XE, magnetofon, kasety {1 min).
W. Wegliski, ul Rechniewskiego Shi2, 03-
880 Warszawa, tel. 67155397,
9. Atari 65 XE, XCA 12, Turbo 2000, monitor,
kasety, 2 joysticki (1.2 min). B. Kamifiski, ul. Sy-
rokomll 713 m. 48, 03-335 Warszawa.
10. Atari STFM 1040 2 osprzetem (3.8 mir). K.
Klgpacz, ul. Urle 1179, 02-943 Warszawa, fel.
425948,
11. Stagje dyskéw Atar 1050 Top Drive, dys-
kietid (1,3 min). 5. Kaja, ul. Spokojna 12, 59-
400 Jawor.
t2. Tanio Atari 130 XE, stacje, dyskietld, dru-
karke, Bajtkd 86-93. R. Dziduch, ul. Softana
10/15, 01-494 Warszawa.

Zamienig
1. Atari 1040 STE, 2 joyslicki, dyskielki, litera-
turg; na A BOD (500, dyskietid. M. Borkowski,
ul. Kobylkowska 18, G5-200 Wotomin, tal.
7762307,
2. Atan B5S XE, Turbo, Logo, literature, dopta-
ta, na PC 285, 1,44 FOD, 30-40 MB HDD, 1
MB RAM, VGA mono, mysz. P. Pietrzak, ul.
Kleeberga 3119, 10-683 Olsztyn, tel. 418258

COMMODORE

Kupig

1. Instrukcje obstugi do Final 1l (40 tys) P.
Horbal, Sieroty, ul. Wiejska 31, 44-187 Wielo-
wies.

Sprzedam
1. C 84 1l z osprzetem (1,8 min} lub zamienig na
phyte 486 SX bez procesora lub 386 5X, 25
MHz, 1 MB. J. Grugiel, ul. Rolna 4/7, 26-300
Opoczno, tel. 552221,
2. C 64 It, 1541 I, Final (2 min). A. Gallfski,
ul. Wiosny Luddw 4/8, 41-408 Mystowice-We-
soda.
3. C 54 Il, magnetofon, 2+cadridge, SV-120, §-
teraturg, kasety (2.2 min). M. Kotlarek, ul. Otiar-
na 1, 83-380 Lodz, tel. 450787.
4. C 84, magnetofon, Black Box, kasety, iitera-
turg {1.5 min). P. Hajkowski, ul. Wesolowskie-
go 17, 76-200 Slupak.
5. Cartridge z gra Moon Patrol” (80 tys.), PC
Workd 584 (20 bys.) 5. Jasiniski, ul Konopnle-
kiej 15, 55-030 Weory.
6. Sampler, nsir. do C 64 (wer. ang. i niem.)
Iub zamienig na mysz do C 64 (ew. pioro $w.)
M. Jaszek, ul. Kasztanowa 1, 43-500 Czecho-
wice.
7. Stacje 1541 Il dyskietki (1.6 min) lub samg
stacie. T. Wojtkawiak, Karolew 27, 63-810 Bo-
rek Wikp.

Zamienie
1. C 64 11, 2+cartridge (3,5 min), gre talewizy}-
ng 3600 (1,5 min); na Amige. M. Kaczor, os.
Bartkowice 32/3, 85400 Lowicz.
2. C 64, magnetofon, Black Box, 2 joysticki
itd.: na Super Nintendo llub Game Boy-a. M.

Sobor, ul. Niepodlegtosci 6/45, 32-500 Chrza-
ndw, tel. 36461.

3. € 64, magnsiofon, Black Box, kasety, zasi-
lacz, uszkodzong molorynke; na [BM AT
386/286, 2 MBE RAM, FDO, VGA, 144 MB,
monitor lub Ateri 1040. M. Ksigzek, Borow
T2a, 37-454 Kosin,

4. Sprzedam C 64, stacje, magneiofor, Final
{ll, X i inne (4,5 min); lub zamienig na A 600
(500+). T. Oledzki, ul. Wigury 26, 05-08 Zgb-
ki, tal. 7B17734.

5. Wiede mini HiFi {pilot, kolumny); na
C 128D | dyskietkd lub Amige. A. Cyman, Ok
szemka, 89412 Sosno.

Kuplg

1. 386 DX 40, HOD 130-170 MB, kolarowy monk
tor {20 min). A. Mikina, ul. Neutona 1d/4, B0-161
Poznar.
2. 386 DX/40, kolorowy monitor (10 min). M.
Dworczynski, ul. Mireckiego 5/11, 41-310
Cgbrowa Gérmicza.
3. Monitor | karte VGA/SVGA (do 2 min) M.
Jung, ul. Slowackiego 1/46, 46-300 Olesno.
4. Monitar kolor VGA z kartg {do 4 min). L. Li-
mecki, os. Sady 157, 28-340 Sedzis2dw, tel.
{0458)11416.
5 Monitor VGA mono z karta. S. Szylhabel,
ul. Pautscha 5/301. 51-642 Wrockaw.
B. PC 286, 1,44 FDD, HDD, VGA, 1 MB RAM,
monitar mono (5 min), monitor kolorowy. R.
Ryszawa, ul. Helmanska 22/25, 35-045 Fze-
SZOW.
7. PC 386 SX 25/33MHz, 2 MB RAM, 144
FDD, SVGA mono (7 min). W. Nawrct, MNiego-
lewo 32/3, 64-320 Buk.
B. PC 386 SX/DX, 1-4 MB RAM, 40-170 MB
HDD, FDD, VGA, Multi 110, monitar mono kolor
{do 12 min). P. Dudek, ul. Mala Géra 16170,
30-864 Krakow.
9. Frocesor 386 DX, 40 MHz {Intal ub AMD),
DOS 5.0, twardy dysk 20-52 ME, AT-BUS. L
Zitlkowski, Podczesle B, 23-241 Prawno.

Sprzedam
1. 10 dyskietek 3,5" HD-NOSNIK DYSAN (150
tys) T. Sawicka, ul. Korotyfiskiego 21/112,
02-123 Warszawa.
2. 286 16 MHz, 1 MB RAM, HDD 43 MB, 1.2
i 1,44 FDD, Multi /0, Hercules, fitr. T. Ste-
fariskl, ul. Grazyry 2/11, 20-605 Lublin.
3. 2386 DX/40, HDD 120, 4 MB RAM, 1,2 FCD,
SVGA kolor, gwarancia (10 min). Z. Gutowski,
ul. Dgbrowsklego Bc/12, 74-200 Pyrzyce, tel.
{092y701207.
4. Drukarke Seikosha SP 2000 z mstrukca (3
miny, uszkedzony monitor Hercules (250 tys.)
£ Knes, ul. 11 Listopada 175/30 41-219 Sos-
nowiec.
5. HDD do XT 52 MEB (1 min}. 2¢FDD 360 KB.
84256 RAM. K. Prusinawski, os. Armii Krajo-
wej 11711, 61-381 Poznar.
6. IBM PS5/1, 486 SX, 2 MB RAM, 85 MB HD,
1,44 MB FDD, kolorowy monitor, SVGA. P. Tyl-
ski, ul. takowa 45714, B4-240 Reda tel
(D58)723047 po 16.
7. IBM XT 640 KB, klawiaturg, monitor (2,8
min). K. Wosntak, ul. Szalera 11810, 71-248
Szczecin
8. IBM/AT, 15 MHz, kolorowy monitor, mysz,
drukarke LC 10-24, litaraturg (13 min). S. Ku-
bica, ul. Podhalafiska 313, 43-376 Godziszka.
9. Interface umoziwiajacy potaczenie zwyklego
joysticka stykowego z IBM PC (80 1ys.) T. Potio-
pa, ul. Zielona 7, 08-110 Siedice.
10. Karte muzycang (Teratec) 16 bitow, 44,1
KHz. M. Drachal, ul. Sckolicz 2a/77, 01-508
Warszawa.
11. Laptop-a 386 SX, HOD 40, 2 MB RAM (16
min). K. Schroder, ul. Pienifska 2, 62-600 Ka-
lisz.
12. Nowy joystick Top Star (230 tys.), orygi-
nalng gre Smus (120 tys.) P. Rapacz, ul Zwy-
cigzchw 34al, 6B-200 Zary, tel. 743867.
18 Oryginalna gry . Spy Master” (200 tys),
JTalemmica Statueth™ (200 tys) R. Kuczyniskl,
uh. Spadzista 87, 33-100 Tarmbw.
14. PC 286, 20 MHz, 1 MB RAM, HDD 42 MB,
1,2 i 1,44 FDD, SVGA mono, mysz, joyshick,
COVOX, dyskietki (10 min). R. Stawiarz, ul.
Popietuszki  6/61, 32-050 Skewina, el
012)761181.
15 PC 386 DX, 40 MHz, 128 KB, cacha, 4

MB RAM, 2«FDD, monitor mono SVGA. T. Gi-
lowski, Kalna 33, 43-376 Godzigzka.
16. PC XT, €40 KB RAM, 2+FDD 360 KB,
Herc/CGA, monitor, dyskietki (2.2 min). K. Ale-
xandrowlez, W, Zamiany 5/24, 02-876 Warsza-
wa, tel. 6419020,
17. Plyte 286 16 MHz, 1 MB RAM (750 tys.)
K. Jelski, ul. Chrobrego 5¢/53, 15-057 Biatys-
tok.
18. Plyte 386 SX/33, 0 RAM, karte Trident 1
MB (1 min). M. Kazimierczuk, Aleja Ré 17/8,
05-500 Piasacmo, tel. SBBESS,
19. Plyte ghdwng Optl 386 DX, 33 MHz, 64 KB
cache, 0 RAM, Ami Bios. P. Poplawski, 0s. 8
Meja 7/4, 96-200 Rewa Maz.
20. Plyte giéwng XT 640 KB (300 Iys.), uszko-
dzony monitor Herc. (400 1ys), karte graficzng
Herc. (200 tys.), kiawiaturg 2+FDD 360 (350
tys.) M. Fiela, ul. Langiewicza 51, 05-080 lza-
belin, tel. 7225592,
21. Piyte od laptopa 386 8X 16, SVGA, RS
232, st. FD/HD Laptop LC 40. P. Pacyga, ul.
Sosnowe 3, 55-200 Gidra, tal. 432756,
22. Piyte PC AT 20 MHz i 1 MB RAM (1,1
min). M. Jaskula, os. Piastowskie 115/106,
61-186 Poznaf, tal. 771588.

Zamienle
1. Kompletne wyposazenie ciemni fotograficz-
naj; na monitor mono SVGA do 1BM. L Jusz-
czyk, os. Rézane 415/4, 56-200 Dzierzonidw.
2. Sound Galaxy NX 2, joystick Python 5, na
Sound Blastar PRO (doptata) K. Dziopa, ul.
Orkana 9716, 25-548 Kielce.

SPECTRUM

Kupig

1. Przystawke AY (150 tys) lub sam uklad
AY-3-8910 (100 tys.) K. Fatla, u). Papierricza
4415, 54-134 Wroctaw.

Sprzedam
1. Drukarke mozalkewa D 100 z Interfacem
Kempston (980 tys.) Z. Zelmarski, ul. Okulic-
klege 5916, 42200 Czestochows, fel
223153
2. Timex-a 2048, monitor, magnetofon, joystick
1.5 min). K. Krystosiak, ul, Goplariska 25/55,
(02-954 Warszawa, tel. 6426150,
3 Timex-a 2048, zielony monitor, magneto-
fon, joystick, kasety (80D tys.) A. Pictrowski,
ul. Sw. Franciszka 778, 93-479 Lodz fel.
(042)800122.
4. ZX Spectrum+3 128 KB (3.5 min) A. Dawl-
dowicz, ul. Przy Skampie 21/7, 67-100 Torus,
tel. 486256.

Zamienig
1. CPC 464 uszkodzony (500 tys). C 16,
magnetofan (500 tys.); na 2" naped do Timex-
a 2048. A. Dubel, ul. Sikorskiego 55720, 11-
400 Kpfrzyn.

Kuple

1. CRA, Amiga Magazyn, Amigowic, Top Sec-
ret. M. Kapran, ul. Farkowa 6, 42450 Lazy.
2. Konsolg do gier Game Boy, certridge (800
tys) P. Jaworski, ul. Szkolna 100/31, 72-600
Swinoujscie.

Sprradam
1. Bajtki, C&A, Kebab i inne. B. Janicka, ul.
Wroctawska 44, 55-300 Stoda &1,
2. Drukarke Epson Shylus 800+, 5. Humer-
czyk, ul. 22 Stycania 85, 64-830 Margonin, tal.
(067)846111-107_
3. Katalogi ukladéw scalonych firm zachath
nich lub zamienig ne nows FOD 525" 1,2 MB.
A. Kamifskl, skr. poczt. 156, 70-405 Szozecin
15
4. Macintosh Powsr Book 520C 4 MB RAM,
1»FOD, 1,44 MB, HDD 150 MB, kolor, 1994
(55 min). P. Bochericzyk, ul. Koszarows
10/11, 23-200 Krasnik, tel {1B37)3338.
5. Nintendo Game Boy, Zicartridge [ok. 2
min). M. Gérecki, ul. Spizowa 6-8/18, 53442
Wrockaw.
6. PC Magazine po polsky 1-10/93, 1(11})-
T(17)/94 (20 tys./szt), Chip B-9/93 1{10)/94
{18 tys.szt.) W. Moszycki, os. Chrobrego
10a/15, 60-681 Poznafi.
7. Top Secrst 5-8/93, 6/92 (50 tys.), PC Kurier
12-18/94 (50 tys.), Secret Servica 4-6/83 (30
tys.), Gambler 1 (20 tys.} J. Clejnik, os. Pias-
tow S1. 1/69, 47-100 Strzelce Opolskie.
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Polaroid.(D

OCZ2ZY NIE WLOSY
NIE ODROSNA!

Kolejna Promocja tylko do 15.01.1995r !

Losowanie nagrod - Fiata 126p i 50 aparatéw fotograficznych Polaroid - juz 26.01.1995r na
Miedzynarodowych Targach Komputer Expo '95. Zapraszamy do odwiedzenia stoiska firmy
"Ab" w Patacu Kultury 24.01 - 27.01.1995r.

7a kazdy zakupiony filtr CP-Universal dostanicsz PREZENT od firmy "Ab" - Kasetg VHS 240 firmy Polaroid lub 2 filmy [otograficzne
Polaroid, a za filtr CP-Universal I - jeden fitm fotograficzny firmy Polaroid.

Wyslarczy, ze wyélesz na nasz wroclawski adres kod paskowy z nalepkg z opakowania filtru lub dostarczysz go do naszego oddziatu.
Szczegoly na kuponach dolaczonych do filirow.

Warto wiedzie¢, ze filtr CP-Universal jest zalecany réwniez dla monitoréw LOW RADIATION oraz NO RADIATION ze wzgledu na
wymogi dyreklywy EWG 90/270/EEC. Uzyskal najwy7zsze notowania w Centralnym Instytucic Ochrony Pracy.

Korzystaj z filtru CP- Universal - Zwyciezcy testu ENTERA 12/92.

A PYTAJ O FILTRY MONITOROWE POLAROID. KUPISZ JE W CALYM KRAJU.
A 50-427 Wrockaw, 61-851 Poznan, 02-641 Warszawa, 40-157 Katowice,

- ul. Krakowska 82, ul. Zielona 1, ul. Zutawskiego 4/6, al. Korfantego 141,
2 5 tel. 071/442-061, tel. 061/531-101, tel. 022/480-093, tel. 032/598-221,
fax 071/446-085 fax 061/531-102, fax 022/482-583. fax 032598-221.
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