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WERSJA POLSKA

PROMOCIA LOGITECH:
ScanMan Color
+ CorelDraw 3.0 wersja polska - za darmo!

PROMOCIJA LOGITECH:

Pilot Mouse

+ Ergo Mousepad OfficeData ~ za darmo!
+ MouseTrap OfficeDatla - za darmeo!

TORNADO CENTRALA: ODDZIAL POZNAN: ODDZIAL KATOWICE:

ul. Kierbedzia 4, 00-957 Warszawa,  ul. Masztalarska B, 61-767 Poznari,  ul. Grabowa 3, 40-097 Katowice,
skr.poczt 61, telfax: (22) 41-00-56,  tel: (61) 52-868-33 (34,35) w.7, tel fiax: (32) 5B8-49-69, 56-98-64,
40-21-71, 40-01-03 fax: (61) 52-868-35 50-66-11 w.15
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Swigteczne swary glupie

Jak gdyby w ramach sSwigtecznego prezentu, do redakcji zawital 082 Warp —
najnowsza wersja lansowanego przez IBM graficznego systemu operacyjnego. Pier-
wsze proby wypadly niezwykle obiecuijgco — niewygdrowane wymagania, w petni
32-bitowy system, wieloprocesowost. Mozna uruchamiad DOS i Windous, a zatem
dotychczasowe oprogramowanie nadal dziata. 0S/2 swym wyglgdem rézni sie od
Windows, przypoming bardziej Amigowskiego Workbench-a lub produkly Applea -
wiajemniczeni mowiq, Ze to dobrze.

IBM, zajety wielkimi komputerami, przegapil wazny fakt — to mikrokomputery,
z rokit na rok coraz szybsze i bardziej niezawodne, zaczety narzucacd standardy.
Windows nie pojawil sig ani nagle, ani tez przebojem. Nie bedgc nawer systemem
operacyinym, mimo wielu wad, stal si¢ niekwestionowarym liderem wsréd Srodo-
wisk graficznych.

Gra toczy sie o duze pienigdze. Afery zwigzane z utajorrymi mozilizosciami Win-
dous, dajgcymi przewage programistom Microsoft-u, dowiodly, ze firma tworzgea
tak skomplikowany System operacyjny, wlada takze rynkiem oprogramowania.
O poledze zainwestowanych srodkéw niech swiadczy fakt, ze niezwykle szybko
przygotowany OS2 Warp ukazal sig przed premierg swojeso konkurenia Win-
dows’95 (vel Chicago).

Czy OS2 Warp zastgpi Windows 3.1 i wygra z Windows'95? Jesti okaze sig dopra-
cowany (a musi — stawka jest zbyt duza, by IBM mogk sobie pozwoli¢ na niedocigg-
nigcia; jest o przystowiowy “rzut na iasme’) a prrewaga czasowa nad konkurencig
umoziiwi powstanie pewnej “masy krytycznej” ilosci oprogramowania i uzytkowni-
kow — szanse ma spore... Znacznie wigcef o nowym systemie operacyjnym w stycz-
niowym numerze Bajtka.

U nas w Polsce takze dziefe sig duzo, z wolna informatyzujemy sig. Powstaje co-
raz wigcej, corvaz lepszego software’u. Na szczescie nikl z zewnglrz nie napisze dob-
rego programu edukacyinego z geografii Polski, nie méwigc juz o polskim synteza-
torze mowy lub programie do finansowej obstugi firmy.

Wielkie firmy prowadzqg mate wofny, male firmy ukladajg wielkie plany... tym-
czasem rezydenci gield komputerowych, zwani romantycznie pivatami, opanowali
whasnic technologie produkci phyt CD-ROM. Wykonanie takiej plyty jest szybsze
i tavisze niz zrobienie kopii dyskietek instalacyinych. Pojemnos¢ jest réunies wigk-
sza — zmiesci sig na wigj 1 OS/2, i Windows, i wiele, wiele innych. A% chce sig pou-
torzy¢ za Brzechwqg: ‘Na c6Z wasze swary glupie, i tak wszyscy skoriczq
w zupie”.

Bajtek kosztuje obecnie 24 tysigce zlotych. Dotychczasowg cene staralismy sig
utrzymac jak najdiuzej, mimo polepszenia jakosci druku (io tez kosziuje) i inflacji.
Udawato sig 1o przez potora roku — niestely rosngce wydatki zmusily nas do tego
niepopularnego kroku. Myslimy, 2e Bajtek bedzie weigz warl swej ceny. Kupon pre-
numeraty z numert listopadowego jest wazny do korica grudnia i umozliwia zap-
renumerowanie Bajtka (a takze Top Secretu, ktory takze zdrozal) jeszcze po starvej
cenie. Pocieszajgce jest jedynie, Ze za miesigc begdzie kosztowal dwa zlote czier-
dziesci groszy.

Wazystkim maszyrm Czyfeinikorn, zorowro i “odwieczrym”
Jok i zuypete nowymy, 8-, 16- 7 32-bifowyrn, Zyezyrmy
Wesohch Swigl 7 DOS-ego Roku.
Redokeio
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Mikromagazyn

Najnowsze wiadomosci ze swiala komputerowego,
dotyczace zaréwno sprzetu jak i oprogramowania.

Felieton

Syndrom Corcorana..........coemecumnsinnnnns 10
Czy mozZna stworzyé myslgcy komputer? Problem,
obecny w nauce od wielu fat, daleki jest od rozwigzania.
Na razie mozemy mowic o poczatkach cyfrowego Zycia,

Edukacja

Angielski dla najmlodszych.......... SO, |
Jesl mamy uczy¢ sie jezykéw obcych, to chyba war-
to zaczgc jak najwezesniegy...

Uczymy sie jezykéw obcych ......... — 1
Komplet programéw shareware’owych polgczonych
jedna mysla przewodnia — nauka jezykéw obcych.

Slowniki IIIIIIII dEEEEEEFEEEEEmEEEE dENEENENEEgEREREEES lll.ll17
Dwa rezydentne programy sfownikowe, ktdre moga
na stafe zagosci¢ na dyskach naszych komputerow.

s kL6 T {32 et R o O IO O . 18
Druga wersja edukacyjnego programu do nauki jezy-
ka niemieckiego. Duuuzo lepsza niz pierwsza!

[

{
! a niedostateczna

— l ungenlgend

ETeacher German .................. e 18
Méwimy po niemiecku z Eteacher-em. Moze powinno
sie stosowac nazwe GTeacher.

The English Examiner ........... WL 19
Jesli trzeba przygotowad sie do testu z jezyka angiel-
skiego, to najnowszy program firmy TiSoft jest goto-
wy do pomocy w nauce.

Klub SuperMemo ........cccccciiinmmcmnnensena 19
W tym numerze o najnowszym pakiecie Superiemo
zapisanym na dysku optycznym.

Internet...... Rt R SR 20

Listy dyskusyjne, elekironiczne czascopisma i duzo,
bardzo duzo adresow sieciowych.

PC Forum

Nie taki Excel straszny.........cccccueeinnmennns 22
Druga lekcja populamego arkusza kalkulacyjnego.
Tym razem o skoroszytach.

KA . oeeeonnmmsmmrmranmoanaie ey L 24
Mowa o karlach graﬁcznwh ktorymi co prawda nie
gra sie w brydza, ale sa to niezbedne i wazne ele-
menty kazdego kompulera.

Kurs programowania w Pascalu
iwogble...ccerrriancen. S e bl

Michat Szokolo wyjasnia zawitodci procedur i funkcji
w jezyku Niklausa Wirtha.

Pojedynek z trollem................. e 28
Jak napisac wiasng gre fabulama? Okazuje sie, ze
nie jest to nic trudnego. Wystarczy przeczytac artykut
Marcina Frelka.

VGA — drugie podejScie .....ccurcmmrerreriannns 30
Ciekawe efekty na ekranie monitora, ktére mozna za-
implementowac we wiasnych programach. Copper
i plasma w wykonaniu Marcina Borkowskiego.

Win-Man .....c.ccceeeu..- B Rl KR R R N A RS 32
Jak odchudzic MS Windows? Co mozna bezkarnie
skasowac z dysku I jednoczesnie nie spowodowad
niebezpiecznych perturbacji w okienkach.

Kalendarz2’95.. ... 34
Multimedia
Elekironiczny slownik, kiory mowi......37

Multimedia wkraczajg w rozmaite dziedziny Zycia.
Prezentujemy podrecznego tumacza, kicry popraw-
nie radzi sobie z wymowa tekstéw angielskich.

Wiesci......... T ey 37
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Shareware. ..., 38 Konkurs 7 pytan...........50
Muzyka Blizej rynku
Bez pieciolinii............c.c..... SRR w40 Zgdza PIenigdza .........oceuuemereemeenninnns 52

O programach muzycznych, ki6re nie wymagaja
gruntownef znajornosci zapisu nutowego.

Drogi Bajtku..... ... 42
Co jest grane
MAGIC CAIPEL ......ivuinviraiiiisimiimsmminssasvnsi 43

Najnowsza gra z firmy Bullfrog, wyznaczajgca nowe
standardy animacji f wyrmagarn sprzetowych.

Czerwone piksele......ccccooummrmeenennnnenenes 44
Refleksje na temat jednej z najpopuiarniejszych gier
ostatnich lat — DOOM-a.

SODIE TOOIY oo oamancssiinssssmmsmbmsis sy 46
Bezwzgledna brygada antyterrorystyczna w akcji. Na
szeczescie wszystkie niepowodzenia nie przeciekaja
do swiatowej opinii publiczney.

The Journeyman Project .............. A a7
Gra dla MS Windows, ktora takZe stwarza problemy
dosé wygbrowanymi wymaganiami sprzetowymi.

TR S e T —— 48
Zycie miodego Wikinga nie jest sielanka. Trzeba mu
pomoc wydostac sie z niejednych tarapaiow.

Cyberkick ........oeuu...- N, iy -} 48
Walka na piesci i kopniaki w swiecie mechanicznych
robotow.

7§ 2 SR SR, N 49
Symuiator trzech szybkich maszyn latajacych w jed-
nym prograrmie.

Pacific Strike ............ S 49
Najnowszy symulator lotniczy firmy Ongin, ktory ofe-
ruje niezwykfy realizm kosztem wymagarn sprzeto-
wych. Bez 486 ani rusz.

Hossa i bessa na gieldzie, czyli problem pomocy ap-
likacji komputerowych w analizie rynku papieréw
wartosciowych.

Programy dla malej firmy

handlowej .......c..ccccceeeveccerecciincmseceee 54

Redakcyjny test osmiu polskich programéw do pro-
wadzenia malych przedsigbiorsiw.

14,577,345
134,79, 106

GIONOB oo ismnsnsnmasss samsmanssmminsin L T— .60
DIERIRANNEY.... . . - coinissmoms i i SR v B s L 61
By coonmasans e S 62
Kupig, sprzedam, zamienie .......cccceeeeee. 65

Cyfrowe zycie
Symulacja ewolucji jest mozliwa do wykona-
nia nawet bez glebokiej wiedzy biologicznej
i informatycznej. Temat coraz populamiejszy
w Swiecie, a i w naszym kraju powoli wkracza
do pracowni naukowych.

Lekcja Word-a
Kontynuujac tematyke najpopuiarniejszych
programow ze Srodowiska MS Windows, roz-
poczynamy od nowego roku cykl arfykulow
dotyczacych MS Word-a.

0S/2 Warp
Nowy system operacyjny ze stajini IBM. W peini
32-bitowy, graficzny, pozwalajacy uruchamiac
programy DOS-owe | Windowsowe. Czy opinia
0 OS/2 nie jest przesadzona? Redakcyjny test -
w styczniowym numerze.

W NASTEPNYM NUMERZE:

Bajtek
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ABC Data
® informue o 10% cobniice cen na
popularne drukarki STAR.
@ rostae autoryzowanym dystrybuto-
rem produktow firmy Hewlett-Pac-
kard.
® wprowadza do sprzedazy nowe dru-
karki STAR: 24-iglowg LC-240, 24-
iglowy kolorowg LC-240 Colour i 9-
iglowy LC-90.

American Power

Conversion
® wprowadza CALL-UPS II, ureg-
dzenie do powiadamiania i zdalnej
kontroli przez modem zasilaczy
awaryjnych serii Smart-UPS i Mat-
nx-UPS.
® ulepsza narzgdzia PowerlNet, shuzg-
ce do sieciowego zarzgdzania zasi-
laczmi awaryinymi.
® informuje © wyborze swojego
spregtu przez Apple Computer dla
maszyn klasy PowerPC.

Apple Computer
@ zawiera poroczumienie z IBM
i Motorolg dotyczgee rozwoju
wspdlne] platformy komputerowej
opartej na procesorze PowerPC, No-
wa technologia komputerowa ma
by¢ zgodna z podstawowymi syste-
mami operacyjnymi: Mac OS, OS/2,
AIX oraz Windows NT. W ostaniej
chwilt Novell oglosit réwniez plany
nowego systemu sieciowego PIN
(Processor Independent Software),
zgodnego z projektowang platformag
spreetows.

Brother
® inauguruje sprzedaz dwoch nowych
typéw drukarek laserowych, opraco-
wanych z my¢ly o uzytkownikach MS
Windows: HL-660 i HL-1260.

ComputerLand
® otwicra swéj sz0sty oddziat w Pol-
see, lym razem w Pozoanio.
® organizuje w swojej poznarfiskiej
siedzibie Galerig Sztuki, w kirej pre-
zentowane sg prace absolwentow
PWSSP w Poznaniu.
® podpiswje porozumienic o wspol-
pracy z firmg InterAms 11, kidre ma
doprowadzié do wylonienia oddziet-
nej struktury organizacyines.

Deli
® informuje o wprowadzenin do
sprzedazy notebookdw z nowej Limii
Dell Latitude XP.
® sukcesywnie zwieksza liczbe kom-
puterdbw IBM PC  wyposazonych
w procesor Intel Pentium 90 MHz

Fujitsu
® wprowadza nowsg drukarke 24-iglo-
wy DL-700 o rozdaelczosci 3601360
dpi 1 szerokosct watka 127, Cena pro-
duktu bedzie wynosié 6.3 min 71
® poszerza ofertg naped6w magneto-
optycznych o model M2504C, preez-
naczony dla dyskéw MO 5,25 i po-
jemnosci 1,3 GB. Przy czasie dosigpu
39 ms i szybkoscl obrotowej 3000
cbr/min, szybkosé transferu danych
wynost 2 MB/s.

iBM
® podpisuje porozumienie z firma Di-
gital 0 udostgpicniu technologii IBM
Microkernet dla celow aplikacyi dzia-
tajacych w czasie rzeczywistym np.
w samochodach.

Bajtek
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Multimedia’94

W dniach od 20 do 23 paZzdzicmi-
ka odbywaly si¢ w Poznaniu targi
“Multimedia’@4”. Organizator im-
prezy, Migdzynarodowe Targi Poz-
naiskie, rcklamowal ja jako targi
ksigzek, plyl kompakiowych, tagm
audio-video, grafiki komputerowej,
programdw dla ruchu wydawnicze-
go oraz komplcksowego wyposaze-
nia ksiggari i1 bibliotek. Niestety,
“Multiniedia’@4”  pomimo  ambit-
nych planéw organizatoréw, nie
miaty zamierzongj skali. Wyniklo to
prawdopodobnie z ogdlnego niezro-
zumicnia 1dei targdw, a moze ze ziej polityki promo-
cyjne] organizatordw. Reklamewano je jake “Multi-
media’94 — Targi Wydawnictw”, co wigkszo$é firm
z branzy komputerowej potraktowata jako ewykle tar-
gi wydawnicze, a inne firmy widzialy w niej wladnie
imprezg pos$wigccong najnowszym trendom  kompu-
teryzacji.

W dosy¢ duzej hali zgromadzono 39 wystawcow.
Stoiska miaty wyglyd standardowy, a zaledwie parg
firm zdecydowalo si¢ na wykupicnic wigkszej po-
wierzchni i postawienie stolika dla godci. Przewazaty
stoiska zwigzane z wydawnictwami poligraficznymi,
preedstawiajgee oferte ksigzek, crasopism i albumow
oraz uslug poligraficznych. Wyposazenic techniczne
dla biblicick i ksiggarii ofcrowata zaledwic jedna firma
— M.AM. s.c. Nie bylo, wbrew oczekiwaniom organi-
zatordow ani jedne| [irmy oferujgoe] kasety magnetofo-
nowe i video, czy zajmujacej si¢ tematyka telewizji.

Jezeli za€ chodzi o tematyke komputerows, zwigza-
ng z multimediami, to stoiska mozna bylo policzy¢ na
palcach jednej reki. Obecny byl IPS, jako firma macie-
rzysta zajmujgca si¢ wydawanicm i importowanicm
wydawnictw z zakresu nauki, techniki oraz medycyny.
IPS Computer Group wraz z firmg Licomp, dobrze
znane miloénikom gier komputerowych, przedstawialy
swojy aktualng ofertg z dziedziny komputcrowej roz-
rywki. Mikrokom-Soft z Wroclawia wystawial i sprze-
dawal oprogramowanie na kompaktach 1 czywiki CD-
ROM. Inny profil ustug, ale tez zwigzany z multime-
dialnym oprogramowanicm ofcrowal Nordeolor Foto-
fimishing z Warszawy. Firma ta $wiadczy uslugi

Poznariskie targi multimedidw

nowoczesnego laboratorium folograficznego — przeno-
si zdjgcia na plyte kompaktowa w standardzie Kodak
Photo CD. Elektroniczne slowniki z Polonia Centre
stanowily natomiast ogniwo laczgee publikacje kla-
syczne (na papierze) » nowoczesng techniks. Programy
jezykowe na CD-ROMach oraz kursy i szkolenia z wy-
korzystaniem muliimedialnych zestawdw organizowa-
ne przez Premiere Training Company zamykaja listg
wystawcedw zwigzanych » komputeram.

Wstep na Multimedia’34 byl wolny, jednak publicz-
nosc niezbyt dopisywala. Najbardziej oblegane byly
trzy stoiska. IPS C.G. okupowala glownie miodziez
1 dziect — wyslawiono tam komputer z najnowszymi
grami do przetestowania. Mikrokom przyciggal wszys-
tkich tych, ki6rzy poszukiwali oprogramowania na
CD-ROMach i odwiedzili targl, kojarzac slowo “multi-
media” z nowoczesnyg kompuleryzacia Elektroniczny
stownik wystawiany przez Polopia Centrc z Pulaw
wzbudzal zainteresowanie swojg niccodziennoscig
i zarazem praktycznoscig (patrz artykul w dziale
Multimedia).

Podceas trwania targédw odbywaly si¢ rézne impre-
zy towarzyszgce, gldwnic konferencje prasowe 1 peka-
zy. Najbardziej interesujace (pod katem komputero-
wym) bylo sympozjum zorganizowsane przez [irmg
Stratus, prezentujgee Creative Technology — lidera
w produkcji komputerowego i multimedialnego oprzy-
rzadowania. Pokazano kartg dZwigkowa Sound Blaster
AWE32, Video Blastera RT300 i specjalistyczng kartg
wizyjng Targa 2000.

{MBP)

Microsoft wprowadza NT

System Windows NT, dzialajacy na stacjach robo-
czych typu CAD, CAM i CAE zaprezentowano pod-
czas konferencji prasowcj, ktéra odbyla si¢ 17 listopa-
da w warszawskim hotelu Marriott.

Podczas konferencji poinformowano, ze [irmy
Microsoft 1 Intergraph Europe Polska (sprzedajaca
wspomniane wyzcj stacjc robocze) podpisaty wiasnic
umowg, na mocy kidrej Intergraph zostal wliczony
w poczet Microsoft Solution Provider. co w prakiyce
ornacza, 7¢ bedzie on oferowal wyroby wykorzystu-
jace produkty Microsfiu.

Umowa zostala podpisana w zwigzku z ogloszeniem
przez Microsoft nowej wersji syslemll operacyjnego
Microsoft Windows NT. Pracownicy Intergraphu od
dawna juz ubolewali nad tym, ze ich aplikacje wyma-
gajq procesorow typu RISC, podezas gdy typowe op-
rogramowanie biurowe dziats na komputerach z proce-

sorami Intela — co uniemozliwia integracie tych progra-
méw w jednym komputerze. Dopicre nowa wersja
Windows NT pozwolita rozwigzal ten problem. Wigk-
s70é¢ aplikacji CAD, CAM i1 CAE zostala bowiem op-
racowana w wersji na Windows NT. co w polgczeniu
z istnicjgcymi juz aplikacjami biurowymi pozwala na
zorganizowanie potgznego, pod wzglgdem mocy obli-
czeniowe], stanowiska pracy na jednym komputerze.

Oczywiscie nie jest to jedyna zaleta nowego sysle-
mu. Jesli wicrzy¢ zapewnicniom, wszystkic aplikacjc
pod Windows NT chodzy znacznie szybeiej — wydaj-
no$é aplikacp 32-bitowych poprawila sig o 200%,
a 16-bitowych — o ponad 150%. Programy otwierajg
si¢ teraz dwa razy szybciej, niz dotychczas, a nazwy
plikéw mogg teraz skladad sig z 255 liter, a nie oémiu,
jak dotycheeas.

Na rakoficzenie zaprezentowano dzialanie niekto-
rych aplikacji inzynierskich w nowym systemie. Trze-
ba przyznac, ze wszystko dzialalo bez zarzutu.

(JMR)



Nowosci graficzne

Niemiecka firma multimedialna Spea opatentowata
niedawno technologi¢c Moenitor Control Circuit. Dzigki
niej bedzie mezna odtwarzaé nagrania vidco w czasie
rzeczywistym na fragmencie ekranu menitora kompu-
lerowego popularnego PeCeta. Historia Monitor Con-
trol Circuit rozpoczela sig w 1988 roku, gdy opracowa-
no wyswictlanic kilku fragmentéw obrazu o réznych
czgstotliwoseiach edehylania na jednym ckranic,

Réwniez w firmie Spea opracowano nows technike
tréjwymiarowego oprogramowania graficznego dla
komputeréw TBM PC. SP3D, gdyz tak nazwano t¢ ro-
dzing software’u, wsplera specjalna karta graficzna
Graphiti Fire i procesor graficzny SPEA Share 3-D.
Z mySlg o zastosowaniach multimedialnych wprowa-

dzono natomiast akeelerator graficony Showtime Plus,
posiadajgcy mozliwosé odtwarzania filméw skompre-
sowanych w standardzie MPEG.

Akcelerator graficzny Spea Showlime Plus

Cieplna sie¢ dla notebookow

Urzadzenie Photonics do zdalnego polgczenia
notebookow z komputerem stacjonarnym

Z uwagi na rosngcg popularnosé komputeréw pod-
recznych (przenognych, czy nazywanych jako$ inaczej...
w kazdym razic notebookéw) pojawia si¢ coraz wigeej
osprzgtu dla maszyn tej kategorii. Oczywidcie, zwykle
w gre wehodzg interfejsy na kartach PCMCIA, a jed-
nym z przykiadéw moga byé karty sicciowe. Nowoscig
jest na pewno system Wireless Network z firmy Photo-
nics. Notebook wyposazony zostaje w podezerwony in-
terfejs PCMCIA, ktérym zdalnie komunikuije si¢ z ana-
logicznym interfejsem wlgczanym do specjalng] karty
sieciowej komputera slacjonarnego. Dzigki Wireless
Network System przencgna maszyna jest stale wlgczona
do sieci podezas pracy w biurze, a jeden komputer
stacjonarny moze odbieraé sygnaly od kilke note-
bookdw. Wydaje sig, ze przepowiednia powszechnego
wprowadzcnia oprzyrzadowania na karlach PCMCIA
w ciggu najblizszych 3-5 lat jest w pelni uzasadniona.

Wszystko dla Windows?

Coraz czgdeicj slyszymy o nowych urzgdzeniach
przeznaczonych do pracy w srodowisku MS Windows.
S3 Lo najezesciej drukarki, gdyz proces utrwalania tek-
stu lub grafiki ma papicrze zabicra »wykle najwiecej
czasu. Znany producent drukarek, STAR Micronics
wprowadza do produkcji calg linig WinType, ktérej
przedstawicielami sg: laserowa WinType 4000 i subli-
macyjna, kolorowa WinType RB00C. Wszystkie infor-
macjc dotyczace obstugi drukarki i komunikaty doty-
czgee stanu urzadzenic (np. brak papieru) odezytuge sig
z ekrann monitora,

Model STAR WinType 800C jest urzadzeniem ko-
lorowym, kifre drukuje na raz cale strony w rozdzicl-
czosei 300 dpi. Czas druku zalezny jest od liczby kolo-
réw i wynosi: 32 sekundy dla 1, 67 dla 3 i 85 sekund

dla 4 barw skiadowych. Firmie STAR udalo si¢ obni-
zy¢ koszty produkcji, dzigki czemu WinType
800C mozna kupié¢ za réwnowarlo$é 1990 marck.

Kolorowa drukarka STAR WinType 800C

= -

Tania plujka

Wspdlzawodnictwo produceniéw drukarek wyraz-
nic vkicrunkowane jest na urzgdzenia atrarncntowce.
Epson po sukeesie pierwszych Stylus-6w, zastepuje
tafisza wersje 300 nowym modelem — Stylus 400.
Drukarka pesiada glowicg piczoclcktryczng, dyspo-
nuje rozdzielczodeig 360 DPL, podajnikicm dla 100
kartek A4 i wypluwa czamy 1ekst z szybkoscig 125
znak6w na sckundg w rybie LQ. Podstawows zaletg

jest jednak niski koszt
wydrukowanych stron.
Ksealiuje sig na po-
ziomie 500 zl/strong,
podczas gdy inne dru-
karki ni¢ schodzg po-
nizej 700 zi. Cena naj-
nowszego Stylus-a na
rynku bryryjskim wy-
nosi 225 funidw szter-
lingdw.

Epson Stylus 400 — scho-
dzimy w dol z cenami dru-
karek atramentowych.

4 l ' A
o
Bk Bogink Bojbok Bofok Bojoa Baoate 0 1
{ ] kontynuuje Zmagania

z Hewlettem-Packardem na plasz-
czyznic serwerdw: HP 900 kontra
AS/M400. IBM informuje o zwycigs-
twie we wloskim przedsiebiorstwie
wlokienniczym DI VE.
® zawiera kontrakt z koncernem Van
Leer, migdzynarodowym producen-
tem opakowan, na dzierzawe syste-
mow AS400. Kontrakt o wartosci 15
min dolardw jest, wedtug IBM, kolej-
nym zwycigstwem  w  balali
7 Hewlettem-Packardem.
® informuje o projektowanym zasto-
sowaniu procesara PowerPC 630
w maszynach klasy AS/400.
® wprowadza na rynek innowacyjne
serwery RISC System/600, stacje ro-
boczg RISC System/600 i system
rownolegly POWERparallel.
® koordynuje instalacie systemu in-
formacii kwatermistrzowskiej w bry-
tyjskich wojskach lomiczych RAF.
Przedsigwziecie obejinuje instalacig 8
tysigey stacyi roboczych IBM RISC
Systern/6000).
® anonsuje nowe, atrakeyjne cenowo,
komputery osobiste: IBM PC 300
i T00. Maszyny wyposaZone sg stan-
dardowo w pakiet narzedziowy Easy
“l'ools, stuzacy do zarzgdzania i diag-
nostyki systemi operacyjnego.
® oglasza nows strategie dla rynku
PC, cbeimujacy: zmniejszenie liczby
hnii kompulerw, przejrzysty systen
oznaczen, wspding konstrukcie ele-
meniéw, [rzyleiniy pwamncjg, fab-
rycznie instalowane oprogramowa-
nig, reatizacie indywidualnych zama-
wied itd.
® oferuje nowe narzedzie programo-
wania dla systemu O8/2, dzieki ki6-
reme mozliwy bedzie bezpodredni
dostep do sterownikéw graficenych,
wymagany przy animacji kompute-
rowet.
® informuje o pracach nad szeregiem
gier komputerowych dla 32-bitowego
systernu O8/2: SIM City Classic, SIM
City 2000, Galuctic Civilization
i (jakze by inaczej!) DOOM. Dodat-
kowy atrakejs dla graczy w systemie
0872 jest prawdeiwa wielozadanio-
wost, Mozna drukowad, wysylac fak-
sy 1 prowadzié sesje komunikacyjne,
bez przerywania gry!

ICL
@ informuje 0 wizycie premiera Wal-
demara Pawlaka w siedzibte koncernu
informatycznego ICL podezas oficjal-
nej wizyty w  Wielkiej Brytanit
w dniach B-9 listopada br.
® podpisuje wmowe z poznanskg fir-
my PP.H. TEX, na mocy kidrej pol-
ski partner uzyskuje status dystrybu-
tora komputerdw osobistych 1CL.
® podejmuje scisty wspilprace han-
dlowg z firmg OKI Pierwsza oferta
cbgmuje standardowe rozwigzanic
dia buw: komputer ICL ValuePlus
A868X, MS Waorks 3.0PL i drukarke
laserowg OKI OL400ex.
® dobywa pierwszg nagrodg w Conr
puting Magazine za komputer main-
frame ICL Series 39.
® otrzymuje z rgk Jacques-a Delors
Europeskg Nagrode JakoSci, ustano-

wiony przez Komisje Europeisks.
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Intel
® wraz » sieciy telewizyjng CNN
wprowadza technikg “CNN at Work™.
Kazdy uzytkownik komputera IBM
PC podigczonego do sieci standardu
Ethernet bedzie mogl rejestrowaé no-
we wiadomodel agencyne, porzadko-
waf je oraz przesylad wlasne nagrania
mnym osobom drialajacym w tej sie-
ci. Minimalne wymagania sprzgtowe
to: procesor 486DX 33 MHe, 8 MB
RAM, karta VGA sieciowa i dawig-
kowa.
® informuje o prgieciu aktywow
Shany Computers LTD, firmy specia-
lizujgcej sig w sieciowych progri-
mach zarzadzajgcych. Jej flagowy
produkt AlertVIEW jest umkaloym
narzgdziem do diagnostyki i korygo-
wania higdow w sieciach komputero-
wych wielu typdw.

JTT Computer
® podpisuje umowe dysirybucying
7 American Power Conversion, renc-
mowanym  producentem  zasilaczy
awaryinych UFS.
® informuje o swoim ndzale w naj-
wigkszych targach  komputerowych
w Europie Srodkowo-wschodniej - IN-
VEX COMPUTER BRNO (Czechy).

Lexmark
@ preventuje najnowszy drukarke Va-
lueWriter 600, dysponujacy rozdziel-
czofcig 600 dpi 1 wydajnoscig §
stron/minutg. Cena nie bedzie przek-
raczal 1000 dolardw.

Microsoft
® zapowiada Visual C++ 2.0 dla
komputeréw opartych na procesorach
MIPS.
® wprowadza nowe oprogramowanie
dla Windows NT: Workstation i Mic-
rosoft Office.
@ prezentuje WinToen, narzedzie do
animacji obrazu, pracujgce w $rodo-
wisku Windows. WinToon pozwala
tworey¢ profesjonalne, szerokoekra-
nowe filmy animowane.
@ przekazuje nieodplamie kilku fir-
mom (m.in, DEC i Novell) licencig na
uzywanie technologii obstugi sieci
FAStOSOWANE} W SySlemie operacyj-
nym Windows 95.
® wprowadza nowy pakiet dla DTP,
Microsoft Publisher StyleLine Design
Pack, kidry jest uzupelnieniem popu-
larnego MS Publisher-a o 0 nowych
krojéw czcionek, szablony i clip-art-y,
® zapowiada, wraz z Intel Corpora-
tion, zorganizowanie w San Francisco
konfereneji producentdw i projektan-
tow sprzetu HEC (Hardware Engene-
ering Conference).

Motorola
@ prezentuje pierwszy dupleksowy
system  przywolawczy  ReFLEX,
umozliwiajacy preestanie odpowiedzi
WPIDSL 7 pager-a
® oplasza o dostgpnoder szeregu apli-
kaclii do obslugi bezprzewodowej
tacenosei  komputerowey NewsCard.
Jako nadanik/odbiomik stuza w tym
systernie urzadzemia na  kartach
PCMCEA 1L
. | ® wprowadza nqwy typ telefomu ko-
mérkowego Associate 2000, Kedry
moze stuzyé jako stacjonamny, prre-
nogny i samochodowy.

Bajtak
grudzien 94

OS/2 Warp

Juz jest nad Wista — do IBM Poland dotarly pakiety
najnowszego systemu operacyjnego dla PeCetdw.
Nazywa si¢ O8/2 Warp i jest w pelni 32-bitowy.
W odrézmieniu od poprzednich wersji (2.x)
ma cbnizone wymagania sprzgtowe, co
jest zjawiskiern mespotykanym wsrod
produccntdw oprogramowania, Rusza
juz na komputerze z procesorem 3865X 1 4
MB RAM. W pukiecie, opricz samego syste-
mu (w pelni graficznego 1 wielozaduniowego)
znajdujc si¢ jeszeze pakict IBM Works (dawne
Legato) i aplikacje Intel Indeo Video.

08/2 Warp potrafi uruchomi¢ jednocze$nie: prog-
ramy DOS-owe, aplikacje Windows (3.1, 3.11 — Win-

<4

dows for Workgroups) i software 0OS5/2 (16- 1 32-bito-
wy). Dodatkowg zaletg jest zestaw procedur siecio-
wych, ukierunkowanych na Internct. Obstugiwany jest
protokét TCP/IP, a pod reky sy programy uzytkowe:
Gopher, FTP i Telnet.
Cickawym zabiegiem [BM Corp. jest
wybranie 100 najlepszych gicr dla DOS, Win-
dows i OS/2, a nasigpnic stworzenie bazy
danych z ich parametrami konfiguracyj-
nymi dla Warp-a. Odpada modyfikowa-
051'], nic AUTOEXEC-a przed kazdym, no-
wym programcm. IBM chwali sig, ze
e gry bedy dziataé szybeiej pod OS/2 niz
oy dotychczas w DOS-ie i Windows. Dla progra-
mistow przewidziano pakict Games Development
Teoolkit, wige prace nabiorg rozmachu, Mysle, ze
w styczniu napiszemy o OS-ie duzo wigeej.

Niebieska ofensywa

Pod koniec 1994 roku IBM wyruszyl do ofcnsywy
sprzgtowej. Po mikrorewolugji, jakiej dokonal procesor
PowerPC, nicbicski gigant skierowat sie w kierunku tra-
dycyinych rozwigzad, czyli komputeréw osobistych wy-
posazonych w procesory Intel-a. Zaréwno desktopow,
serwerdw jak i notebookéw. Systematycznie podcho-
dzac do zagadnienia, to pierwszym elementem jest Apti-
va — domowy komputer, dostepny takze w wersji multi-
medialncj. Komputer ten more posiadac¢ procesor od
4868X 25 MHz az do 486DX2 66 i Pentium 60 MHz
Wirystkic 4B6-tki posiadajg zlgcza LocalBus, za$ Pen-
tium ma szyng PCL

Kolejnymi modelami sg desktopy IBM PC 300 1 700,
Tutaj wydajnoéé moze by¢ wigksza, pdyz w 700-ce jest
migjsce na zainstalowanie Pentium 90 MHz. Wymiang
CPU ulatwizjg podstawki typu ZIF, a clastycznos$c konfi-

Muftimedialny IBM PC 700

{BM ThinkPad — notebook z pefnowy-
miarowym CD ROM-em

guracji jest zapewniona przez wybor typu plyty giéwnei:
PCI, MicroChannel lub tradycyjnej ISA. O stopieit wyzej
znajdujg si¢ ju? serwery sieciowe: maszyny od PC Server
do PC Server 500 (w sumic 6 modeli). Warte podkreslic
wymicnialne w czasie pracy serwera twarde dyski
i przystosowanie do wspdipracy z zasilaczami awaryiny-
mi firmy APC.

Szezegdlnie interesujace s3 notebooki ThinkPad i to
nie tylko ze wzgledu na zastosowane szybkie procesory
(od 486DX 250 MHz do 486DX4 100 MHz). Think-
Pad-y posiadajg kolorowe wyséwictlacze cieklokrysta-
licznc (TFT lub DualScan), ztacza PCMCIA, oryginal-
ny trackball. o nazwie TrackPoint 111 itd. Model ozna-
ceony literg CD posiada wewnetrzny, pelnowymiarowy
naped CN-ROM, a ThinkPad 360 Pen umozhiwia pisanie
specjalnym  wskaZnikiom bezpodrednio po  ekranie.
Wszystkic notebooki 1BM mozna kupié¢ ze specjalna obu-
dowy tzw. docking station, ktéra pozwala przekszialcic
komputer podreczny w prawdziwy, stacjonarny desktop.

Paradox w PerfectOffice?

Od kilku lat modne stajq si¢ pakicty biu-
rowe, skladajace sig z kilku podstawowych
aplikacji, pomigdzy ktérymi mozna fatwo
wymieniad informacje. Znamy Microsoft
Office, Lotus SmartSuite oraz PerfectOffi-
ce. Ten ostaini pakiet jest wlasnodcia No-
vell-a, gdyz firma ta preejela Word Perfect
Corp. 1 odkupila od Borland-a #nany ar-

"“i{ PerfoctOfhie

kusz kalkulacyjny Quattro Pro. W Perfect Office brako-
walo dotychczas bazy danych, wige zakupiono
milion licencji Borland Paradox. Program ten
pojawi sig w profesjonainym dodatku do pa-
Kietu biurowego Novell-a. Jak na stynng. sie-
ciowy firmg przystato, Novell obiecuje, ze za
kilka lat FerfectOffice zostanie w pelni nsic-
ciowany, ofrzyma dosigp do Internetu i bgdzie
mogh pracowaé z obiektami, zamiast klasycz-
nymi dokumentami 1 aplikacjami.



Sieciowy kombajn
0 napedzie laserowym

Drukarki komputerowe to temat rozlegly, obejrmyacy
zakres od najprosiszych 9-igléwek pe.. No wlasnie,
gdzie koriczy sig dzi$ Lo zagadmenie? Urzgdzeniem bedy-
cym w opozycji do najnowszego STAR-a 1.C-90 jest na
pewno QMS 3825 Print System — laserowa drukarka
preesmaczona do zastosowai sieciowych. Procesor 10T
RISC 33 MHz, rozdzelczo$e 600 dpi, seybkost¢ drukn 38
ppm (page per minute, czyli stron na minutg), emulacja
PostScript-u, PCL., HPGL, zlgcre réwnolegle, szeregowe
i LocalTalk. 38 stron na minut¢ o przecicz 2280 kartek
na godzing i 54720 na dobe! Zupehie jak mata drukamia.

QMS jest producentem zaswansowanych technolo-
gicznic drukarek. Ostaimim przebojem tej firmy byk ko-
lorowa drukarka laserowa, ktérej cena wynosila okolo
400 min z1. Pomimo tego kolcrowy QMS cieszyt sig du-
£y popularnodcig, nawet w naszym kraju. Cickawe, czy
cena 35 tysigey dolaréw nie odstraszy potencjalnych na-
bywcbw sieciowego kombajnu 3825 Print System.

Gra w koétko i krzyzyk?

Cuzy dwie oso-
by oddaionc od
siehie mogg wy-
godnie grad
w kotko 1 krzy-
#¥k? To co rysuje
pierwsza,  musi
by¢ od razu wi-
docene dla dru-
gicj. Oczywiscic,
dziecinna gra jest
tu pretekstem dla
ogolniejszego fe-
matu:  zdalnego,

HP OmniShare

lecz wspdlnego opracowywania jednego dokumentu.
HP OmniShare pozwala przesylad takie informacje po-
migdzy dworna komputerami zwyklg linig telefoniczna.
[ to réwnolegle z glosem! Na specjalnej tabliczee, tg-
czoncj z komputerem klasy PC, rysuje sig 1 pisze, a sys-
lem w czasie rzeczywistym przenosi dane na drugi ko-
niec kabla telefonicznego. Dostgpne sg opcje powigk-
szania 1 obracania rysunku oraz preewracunia eleklro-
nicznych kartek. Hewlett-Packard Omnishare moze
pomiescic w swojcj pamigei 500-stronicowy dokument!

Inne rozwigzanie, to PenDirect for Windows amery-
karskiej firmy FTG Data Systems. Tym razem piszemy
pidrem swietlnym bezposrednio na ckranic monitora,
a informacjc o wprowadzanych zmianach s blyska-
wicznie przesylane dyskutantowi. Ulatwicniem w elek-
tronicznej rozmowie jest odpowiednie kolorowanic no-
talek wprowadzanych przez rézne osoby.

W drodze do lepszego obrazu

Posiadacze przenonych komputeréw z wyswietla-
czami cieklokrystalicznymi LCD cegsto narzeksja na
jakos¢ obrazu. Niestety, rozdriclezosé nic wigksza niz
640 x 480 (klasyczna VGA), smuzenie, slaby kontrast,
niewielki kgt widzenia... Sytuacja poprawia sig przy
7astosowanin tzw. akfywnej matrycy TFT (thin film
transistors — tranzystorow cienkowarstwowych), lecz
do ideatu dalcko. Nic dziwnego, ze w wielu firmach
zajmujgcych sig technikg elektroniczng trwajg badania
nad rozwigzanicm lego problemu. Jednym z pomystow
moze by¢ zastosowanic polikrystaliczncgo krzemu do
nanoszenia na wyswietlacze LCD, w miejsce dotych-
czas stosowanego krzemu bezpostaciowego. Krzem
polikrystaliceny pozwoli na zwigkszenie gestosei siatki

ekranu cieklckrystalicznego, gdzie kazdy punkt jest
pojedynczym tranzystorem. Dodatkowo, uktady scalo-
nc sterujgee wyswictlaniem mogg byé tworzone w ob-
rebie samego ckranu. na tej samej warstwie krzemu.

© O
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Siatka punkiow ekranu LCD dla krzemu po-
likrystalicznego jest gestsza niz dia bezposia-
ciowego

0|0 €0
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Nowy WordPerfect

Pomimoe niedawnej premiery popularncgo proccso-
ra tekstow, WordPerfect 6.0 (dla DOS 1 Windows)
oraz szybkie] poprawki — wersji 6.0a, WordPer-
fect/Novell zapowiada kolcjny produkt. Bedzie to

WordPerfect 6.1, ograniczony juz tylko do srodowis-
ka Windows (postanowiono rzakoriczy¢ DOS-owg 1i-
ni¢ na wersji 6.0). Najbardziej podkreslang innowac-
jajest technologia PerfectSense, ktéra potrafi zamie-
nia¢ stowa (na razie tylko angielskie) rozrGimiajac
formy gramatyczne. Np. zmiana bike na ride uw-
zgledni takze biked i biking.
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Novelt
® dostarcza system odpomy na bigdy
SFT (System Fault Tolerance) dla
NetWare 4.
® wprawadza do sprzedazy praliczng
wersje propramy “Network Support
Encyclopedia™ przeznaczong dla ad-
ministratorow  sieci, autoryzowanego
serwisu i resellerow. Oprogramowa-
nie umieszezone jest na dysku optyce-
nym CD-ROM.
@ informuje o rekordzie wydanodel
432,55 $/TPS (lransaction per sc-
cond) serwera baz danych Compag
Proliam 2000 z oprogramowaniem
OracleWare System i UmxWare Edi-
tion (firmy Novell).
® sprzedaje Novell Visual AppBuil-
der 1.0, obicktowe Srodowiske prog-
ramowania wizualnego dia MS Win-
dows 1 systemOw sieciowych Nel-
Ware.

OKl
® anonsuje wprowadzenie do sprze-
dazy najnowszego telefax-u OKTFAX
2200, posiadajacepe wydajnodc 2000
transmisji miesigcznie.

Piraci
® ponosza straty w Republice Cres-
kiej. Firmie Median zarekwirowano
podrobione programy o wartosci 3.6
min dolaréw, a w fabryce lotnicze)
Letov wykryto 180 pirackich kopii
aplikacji réenych producentow.

Quantum
® oglasza sukces - przekroczenie |
miliona wyprodukowanych w firmie
twardych dyskéw o duzej pojemnosgei
{od 540 MB — 2.1 GB), przeznaczo-
nych dla serweréw i macierzy dysko-
wych.
® wdraza nowy standard dyskow
twardych SCSI-3 SCAM, umozliwia-
Jacy instalacje dodatRowych jednos-
tek, bez koniecznogci zrnian ustawier
sprzglowych 17w, Jumperdw.

Sony
® prezentuje najnowsze urzgdzenie do
nawigacli satchitarme} GPS (Global
Positioning System) skladajyce sig
7 czterech segmentow: jednostki cen-
tralnej z czytikiem CD-ROM, od-
biornika sygnatéw sateltarnych, ko-
lorowego monitora cieklokrystalicz-
nego (3 cah) i pilota zdalnego stero-
wania. Lokalizacia pozycji jachtu lub
samochodu nastgpuje z dokladnoSeig
do E) m i jest pordwnywana z zapi-
sermn na dyskach optycznych.

TCH Components
® zawiadamia O roeszerzeniun oferty
oprogramowania © produkty firm:
Borland, Lotus, Microsoft, Symantec
iin

Xiand
® wydaje polsky wersie gry Epic Pin-
ball 3, czyli populamych fliperdw
z firmy Epic Megagames.
® 7apowiada wydanie jeszcze w 1994
roku rodzimej wersji popularnego
Jazz Jacksabbil-a
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FELIETON

Syndrom Corcorana

B Zapewne wiele osob czyta wspolczesng literature
science-fiction. Czy znamy jeszcze klasykow tego ga-
tunku? Przeciez jednym z najwybitniejszych polskich
pisarzy jest Stanistaw Lem, autor specjalizujacy sie od

wielu lat w tej dziedzinie.

Doktadnie 33 lata temu (data podobna
do mickiewiczowskich 40 i 4) ukazala sie
Ksiega Hobotéw. Stanistaw Lem zapoczat-
kowal w niej cykl opowiadan pod tytutern
~Ze wspomniefi ljona Tichego”. Pierwszy
odcinek opowiada o postrzelonym cyber-
netyku — profesorze Corcoranie. Nie wda-
jac sie nhawet w pobiezne streszczenie, wy-
tuszcze istote problemu. Corcoran twierdzi,
ze osobnik zyjgcy na Ziemi nie moze
stwierdzi¢, czy istnieje naprawde, czy tez
jest obiektem zaprogramowanym w parmie-
ci komputera. Jako przestanki na potwier-
dzenie takiego pogladu przytacza: zjawisko
deja vu {paramnezji — wrazenia powtarza-
nia si¢ zdarzen), giniecie przedmiotéw po-
zostawiohych na wierzchu itp. Koronnym

impresja na ilemat ewolucjl cyfrowej: mu-
tacje— blyskawice, ,cyfraki” — kszially geo-
matryczne i numeryczna smierc.

argumentem jest skonstruowanie | demon-
stracja ljonowi Tichemu, sieci komputerow
zaprogramowanych wiagnie w taki sposob,
aby ,zyty” w nich indywidualne programy.
Jeden z cyfrowych podopiecznych profeso-
ra Corcorana dochodz wihasnie do iden-
tycznych wnioskow jak jego tworca...

Ten nieco przydiugi wstep moze sluzyé
jako analogia do 28 lat dzielacych ,Profe-
sora Corcorana” od pierwszego systemu
Terra” {(po hiszpatisku Ziemia) opracowa-
nego przez Thomasa Ray-a, profesora bio-
logii na Uniwersytecie Deleware w USA.
W samej idei symulacji ,zywych™ progra-
mow nie byloby nic rewelacyjnego (znane
juz byly i wojny rdzeniowe i populamy li-
fe”), gdyby nie nowatorskie ujecie tematu.
Czas procesora zostal potraktowany jako
Zrodio energii, pamiec operacyjna jako za-
s6b budulca, a kod programu jak kod ge-
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netyczny, czyli zapis podie-

tot. Nie wiem, czy powinienem o tym pisac,
ale Thomas Ray stwierdzit procesy wymia-
ny fragmentéw kodu pomiedzy cyfrakami.
Czyzbysmy byl $Swiadkami pierwszych
prob w zakresie cyfrowego seksu?

Oprocz rozmnazania, wpisanego w zak-
res instrukcji cyfrowego kodu genetyczne-
go, w badaniach trzeba uwzglednit row-
niez numeryczng $mier¢. Okazuje sie, ze

sam problem nie jest trywialny.

gajacy przypadkowym mu-

Za przykiad niech posluza zna-

tacjom. Analogicznie do pro- System Tierra” (kod £rod- ne wirusy komputerowe. Op-
. fowy) wraz z dokumentacig . . .
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uncompress tierra tar.Z

umierania ,cyfrakow”. Moge
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Do 1994 roku profesor | resprofesora Thomasa Ray-a: | Na zgon, od najwczesdniej uro-

Ray wraz z kilkoma wspot-
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dzonego, do najpozniej; (ll) in-

pracownikami zdefiniowat
cztery zestawy instrukcji sta-
nowigcych ciata ,cyfrakéw™ i przeprowadzit
tysigce eksperymentow w wirtualnym Swie-
cie komputera. Jednym z efekiéw badan
jest publikacja w Physica D, renomowanym
czasopiSmie  naukowym,  wydawanym
przez Elsevier Sciences w Holandii.

Wyniki sg prawdziwie fascynujgce. ,Tier-
ra” okazala sie srodowiskiem, w ktorym za-
chodzi ewolucja cyfrowych organizmow!
Obserwowane sg procesy znane chociaz-
by z teorii Darwina: rozmnazanie i réznico-
wanie sie ,cyfrakéw”, procesy pasozytni-
cze, uodparnianie sie na pasozyty, symbio-
za, hiperpasozyty... Sam twbrca modelu

Hiperpasozyt {(dwa czerwone geny) kradnie
tzes procesora niebieskiemu organizmowi
I tworzy dwa organizmy potomne.

numerycznego byt oszolomiony swoim
dzielem. Dodatkowo, wykrylo autooptymali-
zacje kodu programow — ciat cyfrowych is-

strukcja unicestwigjgca w ko-
dzie programu, pojawiajaca sie
na skutek mutacji; {I1l) Smieré z powodu
przechowywania odpowiednich wartosci
w rejestrach procesors; (iv) zgon z zatto-
czenia przestrzeni wokot ,cyfraka’..,

Czy ,Tierra” i prace profesora Ray-a sa
tylko rozrywka intelekiualng i tzw. czysta,
podstawowa naukg, oderwang zupetnie od
rzeczywistosci? Mysle, ze niel Przede
wszystkim tworzone sg w ten sposdb nowe
systemy réwnoleglego przetwarzania infor-
macji, analogiczne do sieci neuronowych.
Samooptymalizujace sie programy sg za$
nadziejg w wielu zawitych problemach obli-
czeniowych, dzisig] sScile powiazanych
z zastosowaniami praklycznymi (dostep do
baz danych, telekomunikacja, sieci kompu-
terowe itd.). Wielkg nadziejg mikrobiologii
jest takze modelowanie procesdow ewolucji
i réznicowania si¢ organizméw (np. uod-
pamianie sie drobnoustrojdow na coraz to
nowsze antybiotyki). Przeciez szybkosc
wspolczesnych mikroprocesordw pozwala
wychodowa¢ setki tysigcy pokoleri ,cyfra-
kéw” w ciggu sekundy. Tak nie rozmnazajg
sig zadne bakteriel A przeciez zagadka
powstania zycia na naszej planecie jest na-
dal otwarta. Moze kto$ z Was porwie sie na
ambitny zamiar jej rozszyfrowania...

Tomasz GROCHOWSKI

P.S. W styczniowym numerze Bajtka roz-

pracujemy zagadnienie ewolucji cyfrowej,
oczywiscie w Klanie Edukacii.



Bajtek - najstarsze popuiarne czasopismo
komputerowe w Polsce. Wydawany nieprzerwanie
od 1985 roku. Ukazuje sie co miesiac w naktadzie
55 tys. egzemplarzy. Adresowany do czytelnika
poczatkujacego i Sredniczaawansowanego w po-
slugiwaniu sig komputerem, niezaleznie od wieku.

Redagowany dla osob, kiore:
® chca byt na biezaco z technika komputerowa,
® chcqg doskonalic swoje umiejetnosci,
® chcg wiedziet co kupié,
® wykorzystujg komputer do nauki,
® [ubia czasem zagrac w cos dobrego.

Realizacji tych potrzeb sluzg state rubryki
pisma: Mikromagazyn, opisy programow, testy
sprzetu | Glelda, Po dzwonku, Co jest grane.

W kazdym numerze konkurs i cenne nagrody.
Cena detaliczna Bajtka — 24 tys. zl, w prenumera-
cie 22 tys. zl.
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Top Secret - wysokonaktadowy miesigcz-
nik posdwigcony grom komputerowym i wszystkie-
mu, co sig¢ z nimi wiaze. Oprdcz samych opisow
pismo obfituje w mapy, opisy sztuczek (Tips), a
nawet kompletnych sposobdw ukeonczenia gry.
Calos¢ uzupehiajg cieszgce sie duza popularnos-
cig rubryki:

Lista Przebhojow - jedyny w swoim rodzaju
wskaznik popularnosci (i niepopularnosci)
poszczegblnych tytuldw dla kazdego z kompu-
terow.

Listy - przeglad kerespondencii redakcyjnej.

Tips'n Tricks - czyli zbior porad i cudownych
sztuczek niezbedny dia tych, ktorzy utkneli”,
albo maja .drewniane rece”.

Cena detaliczna — 23 tys. zl, w prenumeracie

21 tys. zh

Prenumerate na TOP SECRET przyjmuje takze

~RUCH” S.A. na nastepujacych warunkach:

— Prenumerata przyjmowana jest tylko na
okresy kwartalne. Cena za pierwszy kwartat
wynosi 54 tys. Wplat na pierwszy kwartat 1995 r.
nalezy dokona¢ do dnia 20 listopada 1994 r.

— Wplaty nalezy przesyta¢ do ,RUCH” S.A;
Warszawa. ul. Towarowa 28; nr konta PBK, Xl
Oddziat Warszawa, 370044-1195-139-11.
Wplaty przyjmuja rowniez terenowe oddziaty
LAUCH” S.A.

~ Prenumerata za granice jest o 100% droZsza
od krajowej.
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Commodore & Amiga - miesigcznik
poswiecony w calosci komputerom C-64 i Amiga.
Jego lekture polecamy wszystkim wiascicielom
{i przysztym posiadaczom) tych populamych ma-
szyn. W CRA znalez¢ mozna opisy sprzetu,
programow, kursy programowania, relacje z copy
party, ciekawostki, porady dla majsterkowiczow
oraz opisy gier. C&A to jedyne pismo w Polsce
peruszajace tematyke C-64.

Mitosnicy majsterkowania znajdg prakiyczne
opisy pozwalajace wykona¢ samodzielnie drobne
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usprawnienia posiadanego sprzetu.
Cena detaliczna — 16 lys. zl, w prenumeracie T
13 tys. zk

Aby zaprenumerowac ktére$ z naszych czasopism nalezy:
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QOdcinek dla poczty
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Aapraszamy do
prenumerowania czasopism
Wydawnictwa Bajtek.

i

Warunki prenumeraty:

B Prenumerate mozna rozpeczac od dowolnego
miesigca (numeru) | moze ona trwaé od 3 do
12 miesigcy.

M Prenumerata zawarta przed uplywem waznos-
ci kuponu gwarantuje statos¢ cen.

B Zamowione egzemplarze przysylamy rowno-
czesnie lub przed ukazaniem si¢ w kioskach.
W Przesyika pocziowa nie wymaga dodatkowych

optat.
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Jak zaprenumerowac:

B Aby zaprenumerowac kidres z naszych czaso-
pism nalezy:

0 wycigt znajdujgey sie obok kupon,

0 do tabelki znajdujgcej sie z drugiej strony
wpisa¢ odpowiednie liczby egzemplarzy i
czas trwania prenumeraty.

J wypehic przekaz i wplacic odpowiednig
kwote na nasze konto bankowe,

M Prosimy o staranne i wyrazne wpisanie cdpo-
wiednich liczb egzemplarzy. Za biedy wynika-
jace z niestarannege wypelnienia formularza
Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzialnosci.

B Prenumerate prosimy zamawiac¢ z co najmnigj
miesiecznym wyprzedzeniem.

B Prenumerate mozna takze oplacic w siedzibie
Wydawnictwa.

Potwlerdzenie dla wptacajacego
Wydawnictwo BAJTEK
ul. Rapperswilska 12
03-956 Warszawa
PBK S.A. IXOddziatWarszawa
370031-534488-131

Imie
Nazwisko
Ulica, nr
Miasto

. T T T T

o] o)1 | 1= i (O Y S

Jlumoleg

Optata
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X Oddziat Warszawa

370031-534488-131

Prenumerata zagraniczna:

M Cena roczne] prenumeraty jednego z na-
szych czasopism wysylanego za granice
poczta zwykig (wodna lub Igdowa) jest o 240
tys. zl wyzsza od krajowej.

B Wysytka poczta lotniczg zwigksza ceng rocz-
nej prenumeraty o 1050 tys. zt.

M W przypadku zamowienia wiekszej liczby eg-
zemplarzy wysytka jest tansza — prosimy
o kontakt listowny.

podpls przyjmujacego

ul. Rapperswilska 12
03-956 Warszawa

Wydawnictwo BAJTEK

Odcinek dla posiadacza rachunku
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PBK S.A.

Humojeq

TN T

Reklamacije:

B Jesli w ciggu 2 tyg. od pojawienia sie numeru
w kioskach przesylka nie nadeszia lub zamé-
wienie zostalo zrealizowane blednie, prosimy
o kontakt z Wydawnictwem.

M Najtariszym i skutecznym sposobem rekla-
macji jest zgtoszenie na kartce pocztowe] (po-
winna ona rowniez zawierac dane prenumera-
tora}.

W Reklamacje sa realizowane natychmiast.

B Reklamacje i pytania dotyczgce prenumeraty
prosimy Kierowa¢ pod adres: Wydawnictwo
Bajtek, Dzial Prenumeraty, Rapperswilska 12,
03-956 Warszawa (lub telefonicznie w godz.
9-17, tel. (02) 617-50-70, prenumerata zaj-
muje si¢ pani Alicja Baczynska).

Optata

podpis przy/mujacego

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Rapperswilska 12
03-956 Warszawa
370031-534488-131

PBK S.A. IXOddziatWarszawa

Nazwlisko
Ulica, nr
Miasto
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WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH

9 [10[11]12
1992 i w przypadku niemozliwosci
A realizacji zamdwienia,

1993 ] 12 il ! Z1oLT deklaruje udzial w lcterii

1994 Imle

1992 Nazwisko:.....ccc.......
el 9oz (II2Im s S[617[81|IOMER ACres:.........cccouerennee

1904 |1]2[3/4[5|6[7[8
B : Y 15116
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KOSZTY WYSYLKI Razem: egz. za: zl
1 numer - 6000 zi -
2.5 numeréw - 10000 I + koszt wysylki: zt
6 i wiecej numeréw - 15000 zi DO ZAPLATY: zi

. - egzemplarze po 10.000 zt
- egzemplarze po 12.000 zt
- egzemplarze po 15.000 zt

- egzemplarze po 16.000 zt
- - egzemplarze po 18.000 zt
- tych numerdw juz brak

lewej czesci kuponu zamieszczona

zostala fista wszystkich numeréw cza-

sopism, jakimi dysponujemy. Kolor

pola okresla cene pojedynczego egzemplarza
i jest ona podana w spisie na dole.

Dla kazdego z numerdw, kidry pragng Par-
stwo zakupit, trzeba w wolnej kratce wpisad
liczbe ?adanych egzemplarzy. Na keniec na-
lezy w zéite pola wpisaé catkowity liczbe eg-
zemplarzy i ich sumaryczng wartosc. Wyliczo-
na kwola powinna zostac powigkszona o
koszty wysytki wedlug danych zawartych w
Srodkowej czescl kuporu.

Do tak wypehionege kuponu nalezy jesz-
cze wpisac dane csoby zamawiajgcej i wystac
ge na adres redakcji wraz z dowodem wpiaty
gub jego kserokopiag) wyliczonej sumy pienie-

Zy.

Poniewaz posiadany przez nas zapas nu-
mersw Zrnigjsza sie, moze zaistnied sytuacja
niemozliwosci realizacji calosci lub czesci za-
mowienia.

W takigj sytuacji proponujemy dwa rozwia-
zania. Pierwsze, to zwrot pieniedzy przeka-
zem pocztowym. Drugie, to prosta lotena fan-
towa na nastepujgcych zasadach:

Jedli z zamowienia nie mo2zna wyslac jed-
nage lub dwach numerdw, to kwota im odpo-
wiadajgca zostaje przekazana do skarbonki”.
Po uplywie kwartatu za wszystkie plenigdze
dokonamy zakupu drobnych akcesorii kompu-
terowych i rozlosujemy je wsréd uczesikow
loterii. Zwyciezcy otrzymajg nagrody {wyniki
losowania opublikujermy w Bajtku), a wszyscy
pozostali zostang skreéleni z listy graczy.

Prosimy zatem oscby zainteresowane lote-
rig o0 zaznaczenie tego faktu w gornej czesci
kuponu. Jesli deklaracja nie zostanie ziozona
Iub bgdzie brakowac wigcej niz dwa numery,
to zwrot gotdwki nastgpi automatycznie.

Pieniadze prosimy wplacaé na konto:
Wydawnictwo Bajtek
PBK IX Oddzial
Warszawa ul. Nowegrodzka 50,
rachunek nr 370031 - 534488 - 131

Wypeknicne kupony wraz z dowodern wpla-
ty prosimy wysylac na adres:

Wydawnictwo Bajtek,
ul. Rapperswilska 12, 03-956 Warszawa
- z dopiskiem RETRO.

alALYSTOK 15-370, ul. Bema 102,
tel. (085) 288-92

ayDGOSZCZ 85-095, ul. Karlowicza 26
tel. (052) 41-72-87

GDANSK 80-309, ul. Grunwaldzka 481
tel. {058) 52-50-11 w. 285,266

KATOWICE 40-159, ul. Jesionowa BA
tel, (032) 58-20-62, 59-91-71

KIELCE 25-026, ul. Leona 1
tel. (041) 42-972

KRAKOW 30-017, ul. Ractawicka 56

tel. (012) 34-32-17, 33-11-22 w, 254, 255
LUBLIN 20-330, ul. Wylotowa 5

tel. (061) 43-308

OLSZTYN 10-537, ul. Mrongowiusza 104,
bel. {068) 27-31-66

v Komputery HP Vecitra, BAZA z MS-DOS 6.2
v Notebooki Texas instrumentis

v Skanery reczne i stofowe {HP Scandet)
v FPlotery Roland, HP; Digitizery
PACKARD

SAMITON

Panasonic

v Inataiacje sieciowe NOVELL i UNIX

v Pakiety graficzne, DTP

POZNAN 61-655, ul. Muraws 324
tel. (061) 23-09-62

LODZ 90-137, ul. Unlwersytecka 2/4
tel {042) 78-61-80

SZCZECIN 30-302, ul. Konopnickiej 25
tel. {091} 716-55

WROCLAW 50-260, ul. Jedn Narod. 43/45A
tel. (071) 21-31-94

% BAZA - Sklep Ks. J. POPIELUSZKI 19/21, 01-595 WARSZAWA, TEL. 33-90-30

v Drukarki STAR, HP, Texas inatruments, Canon, SEIKOSHA
v Monitory ( 14", 15",177,19”, NI, LR): SAMTRON, VORTEC, ADi
v Akceaoria: HDD, FDD, koprocesory, plyty, karty, obudowy, ei. sieciowe, UPSy, itp.

v Oprogramowanie wspomagajqce prowadzenie firmy: ksiggowosé, kadry, place, itp.
v Oprogramowanie firm: Boriand, Microsoft, 5C0, Symantec, Noveii, WordPerfect

BAZA Sp. z 0.0. POWSINSKA 22A, 02-920 WARSZAWA, TEL. (02) 642-19-14, TEL./FAX (02) 642-07-16
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Prosze o przestanie mi za zaliczeniem pocztowym nastepujgcyeh gugg}

Naleznosé ngowiqzu]e sie wplaci¢ przy adbiorze przesyiki.

" -l
Wysylkowa rze aaz Wydawnictw Ko uterowych
.0, auyém Wydawnictwo BAJTEK
' !oplsy w jezyku poiskl%;q do Ciebie najprostszg z ul. HapperSWII 12
b g e o ety ;’f‘ﬁi""’m i 03-956 Warszawa
v

... (podpis zamawiajacego)
KOD NAZWA KOMPUTER  PRODUCENT NOSNIK WYMAGANIA CENA SZTUK
gl Ardeny PC IPS CG 35 Herc., EGA lub VGA 390.400- [
g2 Buzz Aldrin’s Race into Space PC Electronic Ads 3.5 AT, 570kB, 16 HDB, VGA 805.200,-
g3 Civilization & Railroad Tycoon PCCD MicroProse cD 386, 2 MB, VGA 1.049.200, -
g6 F-15 Strike Eagle lli PC MicroProse asg 386,2MB RAMVGA 10HD 760.800,-
a7 Fields of Glory PC MicroProse 35" 386-16,2MB.MCGA,12HD 854.000,-
gl3 Frontier Elite I Amiga GameTek as" 1MB 732.000.-
ql4 Frontier Elite Il PC GameTek asg" 386 2MB, VGA 718.800.-
gi1 Hand of Fate/wersja polska PC Virgin as 3868X-25,2MB RAM,20HD 793.000,-
glé Hired Guns Amiga Psygnosis 35 1MB 835.700.-
ai7 Hired Guns PC Psygnosis .57 386 1MB,EMS,VGA, SHDO 696.600.-
g13 Kasparov's Gambit FC Electronic Arts 348" 3865X-16, 4MB VGAT1HD 671.000,-
gl4  Labwinth of Time PCCD Electronic Arts CD 3868X-16, 4MB, VGA 1.586.000,-
g15  Pacific Strke PC Electronic Arts sy 386, 4 MB RAM, VGA 915.000,-
gle  Patriot PC Electronic Arls 35 3868, 4MB, VGA-VESA 549.000,-
gl7 Privateer PC Ongin 3.5” 386-25,4MB,20 HDD 732.000,-
g18  Privateer PCCD Origin CcD 386-25,4MB,20 HDOD 732.000,-
gl19 Return of the Phantom PC Microprose 35 286,2MB VGA/MCGA,.BHD 793.000,-
920  Seal Team PC Electronic Arts 285 AT, 840k RAM, VGA 488.000,-
g21 Seawolf PC Electronic Aris 3y 386-25 4MB,VGA,19HDD 732.000.-
g23  Shadowcaster PC Crigin 35 3865X.4MB VGA, 16HDD 793.000,-
g24 Shadowcaster PC CD Origin cD 3865X,4MB,VGA, 16HDD 793.000,-
g26  Space Hulk Arniga Electronic Arts 35 1 MB 512.400,- b
g27  Space Hulk PCCD Electronic Aris cD 386, 4 MB, VGAMCGA 646.600,- o \
§28  Space Hulk PC Electronic Ats 3.5 386, 4 MB, VGA/MCGA 646.600,- |
030 Strike Commander PCCD Onigin cD 386-25,4MB RAM,VGA 1.088.000,-
g3t Subwar 2050/wersja palska PC MicroPrase 3.5 386, 1 MB RAM, VGA 793.000,-
g32  Syndicate Amiga Bullfrog 35" 1 MB RAM 585.600,- ot
933  Syndicate + PCCD Bullfrog cD 386, 4MB, VGA £95.400,- —
g34  Syndicate/wersja polska PC Bullfrog 35° 386, 4MB, VGA, 12 HDD 695.400,- S ——
g36  Theme Park A1200 Electronic Arts 35" Amiga 1200,4000, 2MB 793.000,- -_—
38 Theme Park PC Electronic Arts R 386.4MB,VGAVESA,18HD 793.000,-
g38 UFQ; Enemy Unknown PC Microprose 35" 386-20.2 MB VGA,10HDD 854.000,-
g40  Ultima Underword Il PC Origin as® 3865X.2MB,14HDD.VGA 732.000,-
gdl V for Victory W1 PC Electronic Arts 3.8 SVGA (VESA) 494.100,-
Q42 Xencbots PC Electronic Arts as” IBM AT, 1 MB, VGA 427 000, -
Kolekcja klasyki komputerowej
g43 688 Attack Sub Amiga Electronic Arts 3.5" 1 MB 280.600,-
g44 688 Attack Sub FC Electronic Arnts 3.5 VGA 280.600,-
g53 Cruise for a Corpse FC Delphine Soft. 3.5" VGA 341.600,-
g54  Dune Amlga Virgin as" 1 MB 280.600,-
gs5 Dure PC Virgin 3:5% VGA 280.600,-
gs6  Flashback Amiga Delphine Soff. 358 1MB 341 .600,-
g57 Flashback PC Delphine Soft. ag” VGA 341.800,-
g60  Harpoon Amiga Electronic Arts a5 1B 280.600.-
g61 Harpoon FC Electronic Arts as” EGANVGA 280.800,-
g62  Indianopolis 500 Amiga Electronic Arts 35" 1 MB 280.600,-
g63  Indianopolis 500 FC Electronic Arts i EGA, VGA 280.600,-
gb4  tanyl PG Sierra 35 VGA 280.600,-
65 Lamy | Amiga Sierra 3.5 1MB 280.600,-
g68  Onnol More Lemmings Amiga Psygnosls 35 1MB 280.600,-
969  On no! More Lemmings FC Psygnosis 35 EGANVGA 280.600,-
g73  Powermonger PC Electronic Arts 35 EGANGA 280.600,-
—
PROSIMY WYPELMIAC DRUKOWANYMI LITERAMI tacznakwora [~ 7
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LMMAVIS & PKT.S” lo firma majgca
w swej ofercie niedrogie programy eduka-
cyjne. Dzisiaj propozycja dla najmiodszych.

Jak wiadomo, jezykéw obcych najszyb-
ciej uczg sie dzieci. Nie wchodzg w zawi-
tosci gramatyczne jezyka a ich atutem jest
swietna pamieé i proste skojarzenia, tacza-
ce miejsca i sytuacje z uslyszanymi wyra-
zami. Wiasciwosci te wykorzystuje opisy-
wany program, ktbry powstat we wspoipra-
cy ze znang szkotg angielskiego ,Cambrid-
ge School of English” mieszczacg sie
w Warszawie, a bedgcg przedstawicielem
International Language Centres z Wielkiej
Brytanii.

Jezyk angielski dia najmtodszych ma
za zadanie nauczyé dzieci podstaw, pot-
rzebnych przy dalszej nauce jezyka angiel-
skiego. Podstawy rozumiane sg tutaj jako
nazwy najczescie] wykonywanych czyn-
nosci | spotykanych przedmictow. Zakres
stownictwa cbejmuje takie dziedziny ludz-
kiej dzialalnosci jak: transport, gotowanie
i jedzenie, odpoczynek na wakacgjach.
Program zapoznaje z przedmiotami, ktore
mozna spotkaé w domu, na ulicy oraz na
tonie przyrody.

W trakcie nauki na ekranie monitora pre-
zentowane sg trzy losowo
wybrane rysunki. Ponizej

Angiels
cljrnfoc

ne, ze po zebraniu odpo-
wiedniegj ich liczby mozna
uruchomié opcje numer 7,
czyli zabawe. Zabawa,
traktowana tutaj jako nag-
roda za postepy w nauce,
przeznaczona jest raczej
dla najmiocdszych, a po-
lega na keolorowaniu ry-
sunkow.

Oprécz wybierania is-
tnieje mozliwos¢ wpisy-
wania odgadnietych wy-
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i Covoxa, aplikacja wspol-
pracuje z Sound Blaste-
rem. Nauka odbywa sie
na trzech poziomach, roz-
nigcych sig miedzy sobg
iloscia wyrazéw czekaja-
cych w kolejce do przys-
wojenia. Bardzie] zaa-
wansowani mogg zmienic
iezyk komunikowania si¢
komputera z polskiego na
angielski, by wlhasénie
w nim ofrzymac swiadec-

znajduje sig lista szesciu
stow, posréd kibrych znaj-
duja sie wyrazy odpowia-
dajgce obrazkom. Wybra-
ne stowe ,pedpisuje” ry-
sunek. Gdy dokonamy
Zlege wyboru, program
owszem wydwietli dany l
wyraz pod obrazkiem,

jednak bedzie on w czer- I
wonym kolorze i kompu- i

@& |

= ;d_"l‘a‘
foo’rhbruslaw soap
towel stereo

ter nie doliczy nam pun-

ktow. Sg one o tyle istot-
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razow. Gdy korzystamy
z opciji wyswietlajacej fite-
ry ni¢ drukowane, calosé
rzeczywiscie wyglada jak
uzupeliona rekg ucznia
kiorejs z pierwszych klas
szkoly podstawowej.

Nauke mozna sobie umi-
li€¢ przyjemng i nie nuzgcag
muzykg. Strona diwigko-
wa programu prezentuje

Ala e i by

LB~ _}’“ . =

si¢ caltkiem niezZle, gdyz
oprocz PC  Speakera

two z imieniem i nazwis-
kiem, ctrzymanymi pun-
ktami i... podpisem komputera.

Autorzy zastosowali dosyé oryginalne
zabezpieczenie przed nielegalnym kopio-
waniem, Oprocz koniecznoéci podawania
za kazdym razem numeru instrukcfi {na
szczescie nie jest on dhugi) program mozna
zainstalowac tylko piec razy.

W peowstajgcej juz nastepnej wersji prog-
ramu wpisywane wyrazy mozna bedzie us-

lyszet.
Piotr PERKA

WYMAGANIA

— komputer 2_86 WZWy2
= karta EGAIVGA

Program:

Jezyk angielski dla najmtodszych
Producent:

JMAVIS & PK.T.S”
MAVIS

00-549 Warszawa

ul. Pigkna 11 m. 17
PK.T.S.

00-103 Warszawa

ul. Krélewska 43 m. 25
Cena: 250 tys. zt

Bajtek
grudzien 94



Uczymy sig

JEZYKOW OBCYCH

B W tym miesigcu przedstawiamy programy do nauki
jezykow obcych. Wiekszosc z nich uczy angielskiego
i takie proporcje prawdziwie oddajg strukture rynku.
Nasz przeglad zaczniemy od shareware’u.

Kazdy, kto uczy sie jezyka obcego,
wczesnie] czy pdzniej spotka sie z proble-
mami gramatycznymi. Najprostszym klopo-
tom poswigcony jest udany programik
o nazwie Verbal. Trakiuje on ogdinie
o czasach w jezyku angielskim.

Jest to w zasadzie rozbudowana odmia-
na przez osoby. Podajac dowolny czasow-
nik dowiadujemy sie jak nalezy go sloso-
wat w zdaniach twierdzacych i przecze-
niach, w czasach Present, Past i Present
Perfect, a takze, jak uzywac go z czasow-
nikami modalnymi. Autor uwzglednit lakze
czasowniki nieregulame. Calos¢ zajmuje
tylko nieco ponad 100 kB.

SCRABLE ucieszy przede wszystkim
mitosnikoéw lamania gltowy. Lilipuci prog-
ram, zapewniajgcy dobrg zabawg potgczo-
ng z uczeniem sig. Nauki si¢ jednak nie za-
uwaza i to wiagnie atut SCRABLFE’a - bez
wysitku jestesmy stanie przyswoic sobie
duzo. Na czym polega zabawa? Komputer
wybiera wyraz, kibry skiada sie z wielu liter.

Zadaniem uczgcego si¢ jest ulozenie
z tych znakéw jak najwigksze] liczby an-
gielskich stow. Mobilizujgcg cechg progra-
mu, jest informacija ife jeszcze siow da sie
ulozyc. Zdarza sig, ze w chwili naciskania
klawisza Esc (koniec gry), liczba ta rozni
sie od zera...

Zupelnie inny sposdb podejscia do nauki
prezentuje IdioMagic. W IdioMagicu zasia-
damy do cigzkie] nauki, bez 2adnych nag-
réd i punktow. Jak mozna wywnioskowac
z nazwy, jest to magik od idiomow, od kto-
rych az roi si¢ w jezyku angielskim. Musze
przyznac, ze autorzy stangli na wysokoS$ci
zadania. ldioMagic uczy dobrze, wykorzys-
tujgc przyldady i poréwnania, zaznajamia-

Bajtek
grudzien 94

jac z podobnymi znaczeniowo idiomami.

Szkoda tylko, ze w wersji shareware mo-
zemy przyswoit sobie lylko kilkanascie
idiomow — pelna wersja z ponad 500 sfor-
mulowaniami jest do nabycia za 495 (+ 5%
dia os6b spoza USA, co daje 54%).

Po nauce warlo sprawdzic nabyta wie-
dze. Temu celowi stuzy program TEST, ki6-
rege baza danych zapewnia poprawne opa-
nowanie slownictwa, a takze regul grama-
tycznych, rzgdzacych uzywaniem czasow.

W latwiejszym quizie zadanie sprowadza
sie do wyboru odpowiedniej frazy, pasuja-
ce] do pustego miejsca w zdaniu. W posta-
ci trudniejszej, caly zwrot trzeba wpisac sa-
memu. Istnieje rzesza programow podob-
nych do TEST-u, skonstruowanych w opar-
ciu o t¢ samg zasade. Jednym
z przykiadow takiego oprogramowanie mo-
ze byc, napisany jeszcze w GWBASIC-u,
TOEFL. Program przygotowujacy do zda-
nia egzaminu o tej samej nazwie.

Po nauce i sprawdzianie — czas na relaks.
Jeden z programow, kitéry nadaje sie do tego
celu, to Quartext. Razem z Quartextem ot-
rzymujemy zestaw kilkunastu krétkich frag-
mentdow tekstow literackich. 53 tu, miedzy in-
nymi, relacja ze zdobycia Mount Everestu,
fragment ,Pozegnania z Afrykg” itd.

Wybieramy jedng z czterech zabaw.
Celem pierwsze] jest odgadniecie i wpisa-
nie jak najwiekszej liczby ukrytych wyra-

zo6w. Modyfikacje te] zabawy, to punktowa-
ne odgadywanie wyrazdéw z komputero-
wym przeciwnikiem, czy podobna zgady-
wanka, przy ktorej wczesniej mozemy
przypatrzec sie tekstowl. Jednak najbar-
dzie] dowcipna jest ostatnia z gier. Na-
szym przeciwnikiem jest Hal. Hal rywali-
Zuje z nami w odgadywaniu wyrazow.
Jednak jego poczynaniom trzeba si¢
bacznie przygigdaé, gdyz Hal oszukuje.
Whpisuje dowolne wyrazy, byle zgadzaly
si¢ pod wzgledem diugosci z zakrytym
i dolicza sobie punkty. Gdy zostaje zlapa-
ny przyznaje sie do tego, dajac szanse na
odgadnigcie prawidlowego — gdy fo sig
uda zyskujemy punkiowa premie. | jesz-
cze jedna uwaga. Program jest firmowany
nie przez byle kogo, bo przez samego
Longmana.

Na koniec niespodzianka. Wszyscy gra-
cze z pewnoscig styszeli o programistach
z firmy Apogee. Niewicle osob wie, ze
w roku 1990 popetnili oni programik Word
Whiz, przeznaczony do poglebiania znajo-
mosci angielskiego. W jezyku angielskim
wysiepuje mnostwo stéw, ktorych wiek-
sz05¢ 0s6b nie uzywa i ma powazne kiopo-
ty z rozszyfrowaniem ich peprawnego zna-
czenia.

Program hojnie obdziela uzytkownika
réznymi naukowymi i pseudonaukowymi ty-
tutami, a osobnicy ktérzy nie odgadng zna-
czenia zadnego wyrazu w rankingu zatrzy-
mujg sie na pozycji studenta.

Po przeczytaniu tego zestawu mozna
sobie zada¢ pytanie: co z innymi jezykami?
Co z oscbami uczacymi sie francuskiego,
niemieckiego, greckiego czy portugalskie-
go. Owszem istniejg programy do nauki
tych jezykéw — przykladem moze by¢ cho-
ciazby Pop Deutch.

Pioir PERKA

Scramble — Softdisk Inc. 1990
Quartext — Longman Group Ltd.
Idiomagic — Innovative Software
Verbal — John Higgins
Screentest — Longman Group
Word Whiz —~ Apogee Software

PS. Programy dostepne sa w Bajtek BBS




SEOWNIKI

B Trudno wyobrazi¢ sobie efektywna nauke jezyka ob-
cego przy braku podstawowej pomocy — sfownika.

W tym miesigcu przedstawiamy dwa polskie programy.
Jeden z nich firmowany jest przez Wydawnictwa Nauko-
wo-Techniczne i TechLand, drugi wyprodukowala firma

ZIP SOFT.

Cbydwa programy sa rezydentne, w po-
dobny sposéb sg uruchamiane i majg slu-
zy¢ do wyszukiwania znaczen stow. Jed-
nak, przy blizszym poznaniu okazuje sie,
Ze sg to dwa rdzne produkty.

KOMPUTEROWY SLOWNIK
ANGIELSKO-POLSKI

Sam stownik zawiera okolo szescdzie-
sigciu tysiecy haset podstawowych a takze
szesnascie tysiecy zwigzkow frazeologicz-
nych. Odpowiada to, mniej wiecej, rozbu-
dowanemu stownikowi pedrecznemu. Fakt,
ze mamy do czynienia ze slownikiem
przeznaczonym do pracy na komputerze
znalazlo swoje odbicie w jakosci dostep-
nych haset i zwrotow. Otdéz w opisywanym
produkcie znajduje sig blisko jedenascie ty-
sigcy wyrazow dotyczacych informatyki.
Dodatkowo, zamieszczono baz¢ najczes-
cie] wystepujgcych skrotéw, ich peine
brzmienie i oczywiscie polskie umaczenie.
Taki zestaw ma za zadanie ulatwi¢ korzys-
tanie z komputera poczatkujgcym. Z pew-
neécig pomoze tez osocbom stabo znajg-
cym jezyk angielski. Biorac to ped uwage,
jest to jeden z bardziej przydatnych progra-
mow, dla kiorego warto poéwiecic okoto
megabajta na twardym dysku.

Na podkreglenie zastuguje fakt, ze op-
rocz formy podstawowej wyrazu, do stowni-
ka dolaczone sg informacje na temat form
gramatycznych zwigzanych z umaczonym
stowem. Niewazne jest wiec, w jakigj for-
mie wprowadzimy wyraz do stownika, i tak
zostanie on rozpoznany, a co hajwazniej-
sze, poprawnie przetlumaczony.

Aby dziata¢, pregram wymaga minimum
256 KB pamieci operacyjne] i moze by¢ za-
pisany na dyskielce 1,2 lub 1,44 MB.

Musze przyznac racje autorom, ktérzy na-
dali swojemu wytworowi charakter programu
rezydentnego. Ma to kapitalne znaczenie
dla szybkosci dostepu do bazy danych stow-
nika. Bedzie ona jeszcze szybszy, gdy ma-
my zainstalowany program buforujacy, na
przyklad SmartDrv. Na komputerach od 386
wzwyZ, po uprzedniej specjalngj instalaciji,
program umiejscawia sie powyze] 640 KB
i zwalnia czes¢ pamieci operacyjnéj.

Poslugiwanie sie stownikiem nie nastre-
cza wickszych trudnosci. Po uaktywnieniu

zaznaczamy spacjg wyraz, bgdz grupe wy-
razow, ktore chcemy przetiumaczy¢ i nacis-
kamy Enter. Poniewaz siedemdziesiat
sze&C tysiecy slow i zwrotow to niemato,
wiec rzadke zglasza si¢ ckno z informacja,
ze wyrazu nie ma w stowniku. Jezeli tak si¢
Jednak dzieje, wiedy program radzi obcigé
ewentualne przyrostki albo przedrostki
i ponownie sprobowac thumaczenia.

W przypadku gdy baza danych stownika
zawiera tlumaczenie zaznaczonego wyra-
zu, pojawia sie okno z wlasciwg informacijg.
Jesli mamy do czynienia ze zwrotem, mozli-
wy jest przeklad poszczegdlnych wyrazow
wchodzacych w skiad idiomu. Ale to nie
wszystko. Poniewaz wiele stow w zaleznos-
¢i od kontekstu moze by¢ tlumaczonych ja-
ko rézne czesci mowy uzycie ,+” i ,~" udos-
tepni nam wszystkie przekiady.

Z mysla o rozbudowie stownika dolaczo-
no Edytor Haset. To bardzo uzyteczne na-
rzedzie musi byé zainstalowane na twar-
dym dysku, a to ze wzgledu na duze wiel-
kosci plikéw tymczasowych, tworzonych
podczas edycji. Edytor Hasel daje mozli-
wosc modyfikowania i wprowadzania no-
wych wyrazow do stownika.

SYSTEM TL - MALY SLOWNIK
ANGIELSKO-POLSKI

W tym przypadku mamy do czynienia
z dwoma programami. Jednym z nich jest
sam system TL, drugim baza danych, ktdra
jest opisywany stownik. System TL zostat
pomyslany jako $rodowisko pracy, w ktd-
rym dziatajg, dostarczane osobno przez
TechLand i WNT leksykony, encyklopedie
i stowniki. Jako Srodowisko pracy dla tak
powaznych zastosowan jak korzystanie
z encyklopedii, TL wyposazono w szereg
usprawnien i mozliwosci.

Jednak o sile TL decyduijg takie wiasci-
wosci jak: minimalne wrecz wymagania
sprzetowe, obslugiwanie wielu standardéw
polskich liter, dziatanie w trybach graficz-
nych i tekstowych, mozliwoé¢ jednoczesne-
go przegladania wielu baz danych i dowol-
nego ich rozbudowywania. Dodatkowym
argumentem przemawiajacym na korzyst
programu s3 dwa czynhiki. Jednym z nich
sg wiasciciele praw autorskich do baz da-
nych, czyli ich auterzy, a sg nimi Wydaw-

nictwa Naukowo Techniczne. Drugim zas
cecha zwana agresywnoscig. Pozwala ona
na prace programu w Srodowisku graficz-
nym, czego skutkiem jest mozliwost sko-
rzystania z leksykonu czy stownika bez ko-
niecznosci przerywania pracy np. w TAG-u.

Do wywolania wczesniej zainstalowane-
go w pamigci programu stosujemy wybrany
przez siebie uklad trzech klawiszy. Jezeli
program zostat zainstalowany poprawnie,
na menitorze ukazuje sie waskie okno.
W lewe] czgsél wpisujemy poszukiwane
stowo, w prawe] pokazuje si¢ tumaczenie.
Dodatkowo, aktywny kursor umozliwia
przeszukiwanie wyswietlonego na monito-
rze fekstu, a kazdy podswietlony wyraz,
jesli znajduje sie w bazie stownika, zostaje
od razu przettumaczony. Twércy systemu
TL przewidzieli takze sytuacje, gdy w bazie
brakuje opisu wyrazu, poznamy wtedy has-
to najblizsze szukanemu.

Istotng cechg systemu TL jest mozliwosé
przelgczania sig pomiedzy poszczegblnymi
bazami danych. Trzeba je nabyé oddziel-
nie, gdyz wraz z programem dostarcza-
ne s3 jedynie ich wersje demonstracyj-
ne. Chyba jednak warto je kupi€, gdyz ze
oferta baz danych TL (aktualna jest przed-
stawiona w tabelce) ma si¢ rozrosnac.

Mam nadzieje, ze ewentualnym nabyw-
com tatwiej bedzie podja¢ teraz whasciwag
decyzje. Moim zdaniem kazdy, kto korzysta
ze slownikéw a posiada komputer, powinien
kiérys z tych produktow nabyé. W krétkim
czasie udowadniajg swg przydatnosc.

Piotr PERKA

Program:

Komputerowy stownik angielsko-polski
Producent:

ZiP Soft, ul. Czwartakéw 10/19
44-100 Gliwice

tel.: (0-32) 38-34-90

Cena: 475 tys. zt

Program: System TL

Producent:

TechLand, ul. Kosow 23

40-541 Katowice

WNT, ul. Mazowiecka 2/4

00-950 Warszawa

Cena: 146 lys. zi

aktualizacja do wersji 2.0 — 250 tys. zt

Dystrybutor: TechLand i WNT

I Program: Maly stownik angielsko-polski
Cena: 146 tys. zt

Zestaw dostepnych baz danych
pracujacych w systemie TL.

{w nawiasach podano liczhe haset)
1. Maly stownik angielsko-polski (30000}
2. Maly stownik polsko-angielski (24000}
3. Maly stownik niemiecke-polski {30000}
4. Maly stownik polsko-niemiecki (32000}
5. Slownik naukowo techniczny polsko-angielski (100000}
6. Stownik techniczny czesko-polski (55000}
7. "Business Dictionary™ pol.-ang. i ang.-pol. (po 12000)

grudgigm -I 7



Wilhelm Tell

W W dzisiejszych czasach bez znajomosci jezykow
obcych trudno sie obejs¢. Najpopularniejszym jezykiem
zachodnim jest oczywiScie angielski, ale ze wzgledu na
nasze pofozenie geograficzne warto poznac rowniez
jezyk naszych blizszych zachodnich sasiadéw — niemiecki.

Kilka dni temu otrzymalem do testu prog-
ram do nauki jezyka niemieckiego — Wilhelm
Tell. Jest to druga wersja pakietu, pierwszg
mielismy okazje opisac w Bajtku nr 2/93.
Program zostat rozbudowany. Z pewna sa-
tysfakcig moge stwierdzic, ze wprowadzono
zmiany, ktore postulowalismy w tescie sprzed
pottora roku. Pierwsza widoczna réznica, to
barwna szata graficzna, ktéra prezentuje si¢
zdecydowanie lepie| niz w czesci pierwszej.

Kiedy zagiebimy sie w program znajdziemy
rowniez rozbudowany stownik niemiecko-pol-
ski, kidrego brakowalo w poprzednie] wersji.

FRilhelm Fell 0,

wraci

Jest takze mozZliwoS¢ odiwarzania mowy
w cwiczentach stownikowych. Niestety
generowary przez program dzwigk pozosta-
wia wiele do Zzyczenia. Jest 1o prawdopodob-
nie spowodowane koniecznoscig kompromisu
pomiedzy jakoscia a miejscem, kiore caty pa-
kiet zajmuje na dysku (obecnie ok. 3 MB).
W obecnej postaci, moim zdaniem, kompute-
rowa mowa na wiele sie nie przyda. W progra-
mie jest tez kilka bledéw. Podczas gry w spa-
dajgce litery, znaki czasem zostawiajg za sobg
$lady na ekranie, a prdba wywotania progra-
mu z innege dysku niz ten, na kiorym jest za-
instalowany, powoduje zawieszenie sig
komputera.

Ogobinie, Wilhelm Tell, to calkiem dobry
program do nauki jezyka. Bardzo pomocne sg
rozbudowane stowniki w obie strony, a czesal
merytorycznej réwniez nie mozna nic zarzucic.
Powickszono takze liczbe lekcji. Podczas ty-
godniowej pracy przypomnialem scbie wiele
slowek | zwrotdw, ktdre od czaséw szkolnych

po prostu ’
wylecialy mi T e I e e

Z  pamieci.

Przydaio sie rowniez powtarzanie podanych
wczesnie] regut gramatycznych. Warto, aby
przy nauce od podstaw jezyka niemieckiego,
w programie asystowal nam nauczyciel, gdyz
skondensowana wiedza dosyc szybko poftrafi
sie ulotnic.

Osobiscie, widzialbym Wilhelma Tella ra-
czej jako urozmaicenie kursu prowadzonego
przez realnego nauczyciela — cztowieka, niz
jake podstawe do nauki, chyba ze zamierza-
my tylko przypomnieé sobie wyuczone daw-
niej elementy jezyka. Wiedy taka pormoc be-
dzie nieoceniona.

Marcin LIS

Program: Wilhelm Tell
Dystrybutor: Retor

Wiroctaw, ul. Jugosiowiariska 54,
tel. (0-71) 259022

Wymaganla sprzetowe:

- IBM PC XT lub nowszy,

- naped dyskietek 1,2 MB,
zalecany 386 1MB, karta VGA,
twardy dysk

Cena: 300 tys, zt

=l == 2

[ e

18 grcsensa

ETeacher German

W ETeacher German to wersja programu ETeacher siuzaca
do nauki jezyka, jak sama nazwa wskazuje, niemieckiego.

Program zajmuje dwie ,rzadkie” dyskietki
5,257, a po instalacji ok. 800 KB na dysku
twardym. Pierwsze problemy wystapily wias-
nie przy instalowaniu ETeacher-a. Podczas
odczytywania drugie] dyskietki program in-
stalacyjny po prostu stwierdzit ,Biad sprzeto-
wy w stacji b:" | za zadne skarby nie chciat

zakonczyt swych czynnosci. Poniewaz dys-
kietka nie wykazywala zadnych uszkodzen

{dwukrotne sprawdzanie Norton Disk Docto-
rem, odprawianie czarow itp.), nie pozostato
mi nic innego jak proba rgcznego przepisa-
nia plikow, ktora zakonczyta sie petnym suk-
cesem. Przeglgdanie pliku README wyka-
zalo, ze taka sytuacja moze wystapic, jesh
w pliku AUTOEXEC.BAT znajduja sie jakies,
podejrzane wedlug autoréw programu, pole-
cenia np. SHARE, JOIN itp.

Sam program jest bardzo podobny do
wersji angielskiej, opisywane] juz dawniej
w Bajtku. Zasadniczo rzecz biorge, zmienic-
no tylko éwiczenia, nie ingerujac zbytnio
w glowny modut, co
objawia sig¢ komuni-
katami typu ,Press
any key to conti-
nue” — iypowym
przykiadem zdania
w jezyku niemiec-
kim, Ogdlnie jed-

nak, pomimo bledéw, program moze byé
bardzo pomocny przy nauce jezyka nie-
mieckiego. Bardzo podobat mi si¢ réwniez
zapis w instrukgji, o tym, zeby nie frakiowac
programu jako jedynego nauczyciela, ale ja-
ko narzedzie wspomagajace nauke. Niewat-
pliwie, jako uzupetnienie nauki bedzie bar-
dzo przydatny. ,Wkuwanie” stowek i struktur
gramatycznych, to bardzo wazna ale i naj-
bardziej nuzgca czesé nauki jezyka. Uzycie
do tege celu kemputera moze proces nauki
bardze uafrakcyjnic. W nastepnych wer-
sjach programu dobrze byloby dodac przy-
najmnie] elementy grafiki, gdyZ strona wizu-
alna wspomaga procesy kojarzenia i zapa-
migtywania, nawst u dorostych uczniow.

Marcin LIS
Program: ETeacher German
Dystrybutor: Nahlik Soft
30-405 Krakow, ul. Brozka 24/53
tel. (0-12) 669352
Wymagania:
IBM PC XT lub nowszy, Hercules/EGA/NGA
Cena: 325 tys. 2t
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The English
Examiner

B Moj stosunek do jezyka angielskiego jest jak
najbardziej pozytywny i niezle sobie z nim radze, lecz
zawsze dostawalam gesiej skorki na widok
standardowych ¢éwiczen majgcych stuzyc lepszemu
utrwaleniu stowek i struktur gramatycznych.

Wiele os6b z pewnoscig przyzna, ze me-
chaniczne przepisywanie zdan moze znie-
checi¢ nawet najwickszego jezykowego za-
palenca. .Z pewng nieSmialoscig” siegnelam
wiec po program firmy TL Soft zatytutowany
~The English Examiner”.

Program skierowany jest do wszystkich
uczgcych sig angielskiego (ale raczej nie dia
zupetnie poczatkujacych), a w szczegbinosci
do osob przygotowujacych sie do pisemnych
egzaminOw z tego przedmiotu.

Zawiera 70 réznych tematdw oraz rézno-
rodne pisemne cwiczenia, ktore sg prezento-
wane w krajach anglojezycznych na kursach
dia obcokrajowcow. W zaleznosci od stopnia
Zaawansowania osoby uczace] sie¢ mozna
dokupi¢ dodatkowe bazy danych. Baza dolg-
czona do programu zawiera dziesie¢ tysiecy
réznych Ewiczen, od dosé tatwych do bardzo
trudnyeh. Spora czeéé z nich to specjalistycz-
ne testy medyczne.

TEST WIELOPLIKOWY

Jest jedng z ciekawszych mozliwosci prog-
ramu. Pozwala na symulowanie autentycz-
nych egzaminow — zapisane na dysku pliki
z Cwiczeniami mozna zgrupowac wedtug do-
wolnego klucza, podaé maksymalny czas
trwania testu i zaaplikowa¢ sobie (lub komus)
tak skonstruowany test. Po zakoriczeniu ot-
rzymarmy dokladng analize ,egzaminu®. Z te-
go wzgledu ,The English Examiner’ moze
byé réwniez matenalem pomocniczym dla
nauczycieli.

Symulowanie rzeczywistych egzaminow,
to lylko jedna z propozydji firmy TISoft, bym-

czasem...

MOZLIWOSCI JEST WIELE

T

SupertMemo

s
Dzisiaj nieco informacji o multimedialnej wersji
programu SuperMemo oznaczonej numerem 7.4.
Program ten rozpowszechniany jest na dysku CD
i jJuz |est dostepny w sprzedazy. W jednym z naj-
blizszych numerow przedstawlmy wiekszy test,
natomiast dzisiaj cheiatbym napisac czego moze-

\ cie sie po tym krazku spodziewad.

Pakiet rozpowszechniany ma by¢ w dwoch wer-
sjach: polskiej i angielskiej | dziala, podobnie Jak

| poprzednia wersia 72, wylacznie w Srodowisku

Zeby przezwyciezyt naszg naturalng nie-
cheé do mechanicznego uczenia sympatycz-

ny egzaminator sprébuje nas zachgcié na
rézne sposoby.

Mozemy wiec ukladaé zdania z rozproszo-
nych wyrazéw, transformowat je, wyszuki-

Windows. Mimo iz jest to CD, do instalacji potrze-
ba kilku megabajtéw na dysku twardym, gdzie ko-
piowane sa gléwne pliki programu oraz pliki kon-
trolne procesu nauki. OczywiScie wigksza czesé
pakietu pozostaje na krazku CD. Jest to koniecz-
noscig, bowiem zawiera on np. baze danych z po-
nad trzydziestormna tysiacami hasel z zakresu jezy-
ka angielskiego, a jest to tylko jedna (choé naj-

. wigksza obecnie) z dostepnych baz. kidrych w su-

wac bledy. Jesli znudza si@ nam powyzsze

Zabawy”, mozna sprébowac swych sit
w éwiczeniach na zrozumienieprogram wiedy
Zada dokoficzenia zdania, rozumienia jego

mie jest kilkanascie. Na ptycie nagrana |est takze
wymowa kazdego z hasel | zwrotdw, a lektorami
sa tzw. native speakers, czyli osoby dia kidrych je-
zyk angielski jest jezykiem ojczystym. Teraz wigc
nie uczymy sie juz tylko .na sucho”, znika problem

¢\ nieznajermosci wymowy. Oczywiscie do pelnego

tredci (wybdr zdania pedobnego), uzupetnia-

nia luk w zdaniu , a wreszcie czytania i rozu-

mienia tekstu. To wazny element, gdyz

w wielu egzaminach spotka¢ mozna polece-
nie Przeczytaj tekst i zaznacz te zdania po-

wykorzystania potrzeba bedzie karta diwiekowa,
ale pewno wiekszosé posiadaczy napedow CD ta-
kg posiada. Nowoscig jest zaopatrzenie programu
w alfabetyczny spis hasel w bazie danych, kibry
mozna przegladaé, shuchajac jednoczesnie orygi-
nainej wymowy. Bazy danych mozna rowniez, jak

| w poprzednich wersjach programu, rozbudowy-

nize], ktére sg z nim zgodne (patrz — egzami-

ny wstepne na studia, First Cerificate, itd.
A moze masz ocholg na powtorke gramatyki
lub na rozbudowanie swojego stownictwa?

Prosze bardzo, od czego zaczniemy: trudne |

wyrazy, phrase verbs, antonimy i synonimy,
idiomy a moze skroty wyrazow?

wag, a takze tworzy¢ wiasne, zawierajace oprocz
tekstu, takZze diwigk | graflke. Z oczywistych

| wzgledow beda one zapisywane na dysku twar-

Sympatyczny egzaminator ma kilka dodat- |

kowych zalet, np. w kazdej chwili mozliwa
jest 2zmiana testu pisemnege na test wyboru,
podczas nauki pytanie jest powlarzane az do
momentu uzyskania prawidtowsj odpowiedzi,
dodatkowym ,plusikiem” jest
dzwigku — glos lektorki kementuje polecenia
i Twoje odpowiedzi.

Nie jest jednak wolny od wad. Nie podoba
mi sie brak indywidualizacji procesu naucza-

obecnost

nia. The English Examiner nie rozréznia osob

i nie pamieta, czego juz sie uczyles.

BRAWO! TO JEST TO!

Tak wiasnie program komentuje dobre od-
powiedzi. Podoba mi sie ten sposdb — jest to
rodzaj podswiadomege bodZca. Pewnie mo-
jej opinii na temat produktu firmy TL Soft nie
moge skwitowac az tak entuzjastycznym ok-
rzykiem, ale mysle, 2e moge go polecic oso-
bom, ktore czekajg jeszcze jakie$ egzaminy
z jezyka angielskiego. Powodzenia.

Program: The English Examiner
Producent: TL Soft sp. z 0.c.
43-160 Tychy, skr. poczt. 68
tel.ffax {0-3) 1274144
Wymagania:

IBM PC XT lub nowszy

Cena: 399 tys, zt

Ewa PANUFNIK

N

dym a nie krazku CD. Standartowo dolaczany jest
takze program w ledne| ze starszych werji pod
DOS (doktadnie 5.8), ktéry moze byé obecnie roz-
powszechniany na zasadach shareware.

Trzeba przyznaé, ze pakiet prezentuje sie bar-
dzo interesujgco i z pewnoscig zdobedzie wielu
zwolennikdw, zwlaszcza, ze wszystko co multime-
dialne jest ostatnio coraz bardziej populame. {ML)

Kiedy pisze te stowa, jedenasty numer Bajtka
jeszcze sig nie ukazal, wige trudno powiedzied
jaki jest odzew czyteinikow, rnam jednak na-
dzieje, ze bedzle on duzy. W dzisiejszym Kiuble
nie moze oczywiscie zabrakngé konkursu, lecz
zadanle nie bedzie juz tak proste jak peprzed-
nio, co nie znaczy tez ze bedzie bardzo skom-
plikowane. Trzeba cdpowiedzieé poprawnie na
frzy pytania. Dla ulatwienia powiem, ze odpo-
wiedZ na nie mozna znalef¢ w tegorocznych
numerach Bajtka.

1. W ktdrym roku powstata pierwsza wer-
sja programu?

2. W jakim jezyku programowania zostata
©na napisana?

3. Na jekich typach komputeréw mozna
dzisia] korzystaé z Super Memo?

Na odpowiedzi ezekamy do momentu ukaza-
nia sle kolejnege numeru Bajtka, a wérad tych,
ki6rzy odpowiedzy poprawnie rozlosujemy dwa
pakiety SuperMeme 7.4 na CD i jeden w wersji
7.2 na dyskietkach. Adres redakcji znajdziecie
w stopce redakcyjnej. Odpowiedzi prosimy
przysylat na kartach pocziowych z naklejonym
(koniecznie!) kuponem konkursowym, (ML}

Bajtak
grudzien 94

Konkurs SuperMemo
Bajtek 12/94
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JAKI INTERNET

cz.3 - Internet prasowy

W Z duzym zadowoleniem czytamy listy nadchodzgce
na nasze elektroniczne adresy. Jak na razie odzew na
artykut zamieszczony w pazdziernikowym numerze Baj-
tka jest pozytywny. Poza tym wyglada na to, Ze interne-
towy kagcik na stale zagos$ci na naszych famach, a przy
jego redagowaniu bedziemy brali pod uwage pytania
Czytelnikow. Apelujemy wiec jeszcze raz — piszcie.

Artykut, ktory mozecie przeczytat w tym
numerze powstat takze pod wptywem nad-
chodzace| korespondencjl, a2 jego tematem
sa polskie zasoby sieciowe.

Na wstepie kilka sléw o

LISTACH DYSKUSYJNYCH.

Liste dyskusyjng o okreslone| tematyce
stanowi grupa oséb, ktore wyrazily cheé
uczestniczenia w niej, co w praktyce spro-
wadza si¢ de zapisania na nig. Takie osoby
otrzymuja automatycznie calosc korespon-
dencji, jaka zostala nadeslana na fiste dys-
kusyina,

Zatbzmy, ze w wezle pracujg uzytkowni-
Cy o roznym stopniu zaawansowania (co
odpowiada rzeczywistosci} — od ludzi, ko-
rzystajgcych z pomocy obslugi wezta przy
pojawiajacej sie najmniejszej trudnosci, do
zaawansowanych  uzytkownikdéw. Kilku
z nich (zaawansowanych), postanawla za-
tozy¢ liste dyskusyjng dotyczgcg interesu-
jacego ich zagadnienia. Po ustaleniach do-
tyczacych statusu nowej listy w sieci posta-
nawiaja, 2e bedzie ona cgolinie dostepna.
Nastepnie zgtaszajg administratorowi chec
zalozenia nowej listy dyskusyjnej. Po anali-
zie mozliwoscl technicznych wezla wyraza
on zgodg (lub nie} na jej powstanie. Zgoda
rozpoczyna cigg prac obstugi sieci zwigza-
nych z ulockowaniem listy w weZle, zapew-
nieniu jej zaplecza tzn. archiwum oraz ta-
kiego skonfigurowania programow cbstu-
gujacych poczte, by listy bezblednie docie-

raty do subskrybentow.

Po zakorczeniu prac technicznych zos-
taje wyznaczony administrator listy (naj-
czescie] zostaje nim jeden z zalozycieli).
Do jego obowigzkow nalezy kontrola
poprawnosci pracy listy, ustawianie podte-
matow, kontrola zgodnosci tresci nadcho-
dzgcej korespondencji z tematykg listy dys-
kusyjnej... Administrator ma cbowigzek re-
agowac na listy zawierajgce niedozwolong
na sieci niskomercyjnej reklame, jak row-
niez na listy obrazliwe.

Szczegolnie wazne jest czuwanie nad
poprawnoscia pracy listy. Wyobrazmy so-
bie, ze ktos wysyla list na liste dyskusyjna,
na kidrg zapisanych jest kilka tysiecy osob.
Ten list zostaje powielony kilka tysigcy razy
i przekazany kazdemu sybskrybentowi.
Stwarza to niebezpieczefistwo dla spraw-
nej pracy sieci szczegblnie, gdy mamy do
czynienia z listami fancuszkowymi, wirusa-
mi sieciowymi fub potwiedzeniami odebra-
nia listu przez adresata, generowanymi
przez lokalne sieci Novell. W celu zabez-
pieczenia przed takimi sytuacjami, adminis-
trator listy uzyskuje pewne uprawnienia,
umozliwiajace usuniecie uzytkownika z listy
oraz niedopuszczenie konkretnego listu do
dystrybuciji. W zaleznosci od typu fisty dys-
kusyjnej {gdy nie jest to lista powszechna)
administrator decyduje o przyjeciu nowego
czlonka w poczet subskrybentow. Reszia
list czyli tzw. listy publiczne sg ogodlnodos-
tepne, wystarczy wyda¢ odpowiednig ko-

mende (np. tell listserv at nazwa wezia
sub nazwa_listy Imie Nazwisko), a zapi-
sanie nastapi automatycznie.

Inng mezliwoscig przegladania informac-
ji publikowanych na listach dyskusyjnych
jest korzystanie z tzn. NEWs Serverdw
{Usenet News group). Sa to komputery, do
kidrych listy dyskusyjne automatycznie
przesylaja calosé swojej korespondenci.

Uzyskujac prawo korzystania z news
servera np. cyberict.pwr.wroc.pl (server
z Wroctawia) poprzez zgloszenie tego faktu
do jego zarzadcy, mozemy swobodnie
przeglada¢ zawartosSC praktycznie wszys-
tkich otwartych list dyskusyjnych na swie-
cle, bez koniecznosci zapisywania sie do
ktorejkolwiek 2 nich.

ELEKTRONICZNE CZASOPISMA

Dystrybucji w sieci komputerowej podie-
gaja rdwniez czasopisma. Rbznica miedzy
nimi a listami dyskusyjnymi polega na tym,
Ze wplyw na ich tresc majg tvlko autorzy
(redakcja) a nie wszyscy uzytkownicy, jak
to sie dzieje na hiscie. Czesto réwniez na
innych zasadach mozna zaprenumerowac
czasopismo — najczescie| sprowadza sie to
do wystania listu do redakciji.

Sklaniajac si¢ ku prosbom czytelpikow
drukujemy obszerny wybdr z tego, co moz-
na znaleZ¢ na krajowych wezlach.

UWAGA! Serdeczne podziekowania dla
Rafala Maszkowskiege z Torunia. Przy op-
racowywaniu listy korzystaliémy z jege ma-
teriatéw. CdnoSnie czasopism o radzimy
poszukat ich w gopherze. Przed prenume-
ratg warto sie zapoznac z ich trescig, tym
bardzig], ze znalez¢ tam mozna archiwalne
numery.

Do nastepnego razu!

Piotr PERKA
(perbaji@plearn.edu.pl)
Andrzej ZGODKA
(zgudy@plearn.edu.pl)

POLSKIE LISTY DYSKUSYJNE | NEWS GRUPY

(szeroki wybor)

(* skrét IN oznacza koniecznes€ podania imienia i nazwiska.)

Temst: ACM-PL THE DISCUSEION LIST OF MEMBERS OF FOLISH
CHAPTER OF THEACM ACM-PL

Adres, lts\saw@ptaamedupl {sub asm-pl IN)
Temat: p ku.puods pE Lista admi

niki bécias

Adres: listprocBzsku.plodz pl (Adres adminpl )
Temat: AGENCJA A TOP MANAGEMENT OF THE POLISH EARN
AGENCIA

Adras: istsesv@pleam.edu.pl

Terat: AIBIBL ACADEMIC INITIATIVE 1BM | PROJECT LIBRARY

ow hostow Folitech
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SYSTEMS

Adres: listsen/@pleam Bitnet, istserv8plearn.adupl

Temak: alaska@mail.pwedup Midnicy serislu Praystanek Alaska®
tgczcie sigll!

Adres: istserv@mall. pwadupi (Adres alaska IN)

Temat: ALTERTOX Reduction, Refinemant and Replacement of ani-

mal experimentalicn.

Adrag: fisiserv@pieam bitnal, istsenv@pleam. edu.pl

Temal: AMUNET-L - Ligta dyskusyjne uiytkownlkiw slect AMU-NET
Adres: listserv@math amu.eduwpl

Temat: ANKIETA A SPECIAL LIST

Adres: listsenv@ploarm.bitnet, Ilslssw@pbam edu| pl

Temat: AFPPL-L Computer applicat I

Adras; Fetsery@phturmiki 1 bltnel, Ilslsarv@\rm.cc unl mrun.pl

Tem#l: BBS-L BBSy, ie, &18ci i ja w ogdie...
Adres; Eusiserv@aﬂ:hmedas.pmmhim ol

Temat: BELFERON DISCUSSION LIST FOR TEACHERS

Adrss: listserv@plearn bitnet, listserv@plearn. edu.pl

Temat: BIALLISCUSSION LIST OF THE PLBIALI

Adres: listserv@pleam bitnet, Fetsen@pleam.edu.pl




Temat: bipnetPrivate kst of Pofish MPE and VTLS managers.

Adras: listsar/aif.uj edu pl

Temal: BUDANEWSLIST FOR SCHOOL NEWS EXCHANGE

Adres: listserv@pleam bitnet, istsen@plearn.edu.p!

Temat: CERNThe CERM discussion list.

Adres Fistsernv@pleambiinet, istsernv@pleam.adu.pl

Temat: CHERML AFFAIRS OF CHEMISTRY DEPT AT WARSAW
UNIVERSITY

Adres: i plearn.bitnet, I pleam. edu.pl
Temat: r:homor-l akukurym
Adres: fi pol.ublin.pl

Temat: CITSW The Cracow Ins!l‘ue of Technology - apen list
Adras: listserv@pl bitrigt, list edupt

Temat: CIUW Lista dyskusyina dla praaumh:m’ Cluw

Adres: listsen@phearn bitnet, listservipleam adu.gl

Temat: CIUW-LCIUW and PLEARN users discusslon fist Cluw-L
Adres: stserv@plesrn.bitnet, Bsteerv@plearn.edu.pl

Temat: CLIPFER-L For Clipper peogrammists

Adres: maisar@mercany ciuw.edu.pl, send text: help

Temat: commumic-i@cygnLeieipp poz sdupl Communications fo-
fum”

Adves: igtser@ieilpp pozedu.pl, {Sub communic IN)

Temat: CPLUSPLLIS-LFor C, C++ programmisis

Adras, matser@mercuncl.uw.edupl, send text: heip

Temat: ciriatt+del@camb.eduplo © kim co me dotyczy kom-

puterow

Adres: istserv@cami.edu.pl {Adres cirsaltrdst IN)

Temat: DECNET-FL Discussion about Polish DECret network

Adres: listservi@poonivitup.edu_pl (Adves decnetpl IN)

Temat: EFOS Discussion forum for Assoc. for Found. of Sciance
EFCS

Adres: lislaerv@pleam bitnet, listserv@plearn edu.pl

Temat: dyzur@zsky plodz.pl Dyzur NASK w CK PL

Adres: Egtprocizsku pbodz.pl (Adres dyzur IN)

Temat: EFEKT DISCUSSION LIST FOR PARTICIPANTS OF
LEFEKT” FEROJECT

Adves: Iistserv@pltumi! Himet, listserv@vm. couni.torun pl

Temat: elp-+ec-i@cypnus.ieipppezedupl EFP and IEC common
g

Adres: listsen@leilpp poz edupl, (sub efpec IN)

Temat: slectron-@cygnus ieilpp.poz.edu.pl JElectonics forum”™
Adres: listserv@ieltpp.poz.edu pl, {sub electron-| IN}

TFemat: FAT Fleld Analysis Translator Jist

Adres: listserv@nov.iem pwedu.pl. maiser@noviem.pw.edu.pl (mall)
Temnat fop-news Free Boundary Problems News

Adres: listasrv@icm.edupl (Adres Thp-news IN)

Temat: FUNDACJA The Fourdation of the Search ana Acadamic
Computer Metworks (NASK)

Adres: fistser@p 1.bitnet, liskser acu.pl

Temat: GAMES lista 8vakusying graczy

Adres: maiserBucinviuclagh edu pPsub games”

Temat: GIELDA GIELDA PAFIEROW WARTOSCIOWYCH W WAR-
SZawWiE

Adres: istserv@pleant.edupl, [sub gieida IN)

Temat: gielda-i@archimedes. poliublinpl"GIELDA™

Adres: istserv@archimades pol.lublin.pt

Temat; GREENSEESpisarn.edu.pl Greens in Eastermn Europe
Discussion List GREENSEE

Adres: listserv@plearmedu pl (sub greenses IN)

Temal: GREENSPLDiscussion list aboul Polish Graans

Adres: listzerv@pleamubiinet, EBstsenBpleam adu.pl

Temat: GUST-LPalish TeX users group disscusion kst

Adras: listserv@pitumici1 bitnet, kstservB@ymaee.tir.lonmn.pl

Temat: GUST-ZDlsscusslon list of GUST Managemeant

Adres: listsecv@phomicit bitnet, #stsery@vim.c.uni.torun.p

Temat: HAM-SAT OISCLISSION LIST OF AMATEURS RADIO SA-
TELLITES HAM-SAT

Adres: ligtser@pleam.edu_pl

Tamat: HAMSPL Discussion list for polish redio amateurs and
friends

Adres: listzary@pleam.edu pl

Temat: HOSPEX-LHOSFiality EXchange (homastays) discussion
list

Adres: Bs Jal! bitnet, listser edu.pl

Temal: HOSPEX$FDiscussion of HOSPEX policias: HOBFEXSP
Adres: istsery@pleam bitnet, EstservBpleam.edu.pl

Temal: hp-admins@meil pwedopl Lista administratordw kompute-
row HP 9000

Adves: listzerv@mail pw.edu.p! (Adres np-admins IN) Temak: ICM-
Liista uzythownikow Cht

Adres: fistserv@icm.edu.pl {Adres icm IN)

Temat: iCM-PLista pracowhikow ICM

Adres: listserv@icm.edu.pl {Adres icm-p IN)

Temat: ieltpp-t@cygnusieipp poz.edup! Lista dyskusyina IEIT PP"
Adves: listaarv@isitpp. poz.edu.pl, (subisltpp IN)

Temat: informat-@cygnus.ienpp poz edu pl .Informatics forum™
Adres: lislserv@iaitpp.poz.edu.pl, (sub informat-| i)

Temat: irc@ia pw.edu.piPolish IRC Defivary List

Adres: histserv@lapw.edu.pl, (sub Irc N}

Temat: irc-pl@ghost mimuw.edu_pl

Adrex: fistcerv@rnimuw,edu.pl (Adres irc- IN)

Temat: [SCP-LTHE QISCUSSION LIST OF I1SCP MEMBERS. ISCP-
L

Adres: istservB@pleam.edu_pl {Adres iacp] IN)

Temat: labsiec] Lista — labgratorium sieci ch
Adras: [istproc@zsku p.lodz pl (Adres labsiect IN)

Temal: lek-mad@achilise.wam todz pl Lista dyskusyna lakarzy”
Adres: malser@achilies wam lodz.pl, (sub kek-med M)

Temat: [inux Discission about Linux — the troe UN+X sysiem

Adres: fistsarv@eprockat ot pwrwroc pl, {sub linux IN)

Temat: LODZHLDISTRIBUTION LIST OF THE USERS LODZSL
Adres histsarv@plearnbitnel, listserv@piearn.edu.p

Temat: LOGSANK LISTABAZY DANYCH LOGIKOW LOGSANK.
Adres: i bilnat, st edu.pl

Temat: Iatnuciwo@mal pwedupl LLS[& Muloénlv&w Lotnictwa | wszys-
thiego co lata

Adeag listsen/@mail. pw.edu.pl (Adres telnictvo N}

Temat: MAKLERADVANCED STOCK INVESTORS IN POLAND
HAdres: istsen@pleam.edupl

Temet MERPLOISCUSBION LIST FOR PLAYERS AND GAME-
MASTERS

Adres: listserv@plearnbitnet, listserv@pleam.edu.pl

Temat: mimew-plotkiPlathd Wydziaiu Metematykd. Informatybd | he-

chanik|

Adras: Estsens@applimimuw.edo.pl (Adres mimuw-plotin BN)

Temat; MZARMIZAR USERS FORUM

Adres: listsenv@pleam bitnet, istsenpleam.edu.nl

Temat: modamy@ia pw sk pl Modems know-how st

Adres: listserv@ia.pw.edu.pl (Adres modemy [N}

Temat: muttimedia Muttimedia News

Adres; listzery@ia.pw.edu.pl

Temat NASKDscussion list NASK

Adres: listservi@pleam bitnat, istsan@plsam.adu.pl

Temat: NASK-BOD AFFAIRS OF THE MANAGEMENT OF ACADE-
MIC NETWORKS IN POLAND

Adres: listsarv@plearn bitnat, Estserv@pleam.edu.pl

Temat: NEURDPL@pleam.edu.pl Sied Netronowe — teona i 2asto-
sowania NEURCFL

Adres: Estserv@piearn_edupl (sub nuerepl IN)

Termnaf: NET-L Student's Intermnet/BITHET Discuseion List

Adres: igtserv@pitumk t t.bitnet, Estsar&vm.couni torun pl

Temat: NISSDiscussion list NISS

Adres: listsend@pieamn.bitnet, listserv@plaam edu pl

Temat: ochota Zespol Doradezy Porozumienia Ochockiego

Adrps: listserv@icm.edu.pl (Adres oohata IN)

Temat OGLOSZENIA@mercury.ci.uw. edu pi Ogloszenia o pracy
Adres: maissr@mancury.ciuw.edu pl, send text: help

Temat OOO0-L UnMiK Computer Centre discussion list

Adres: istserv@ptiumk 11 bitnet, (stserv@vim.ce unitorun.opl

Temat: OPER-LLISTA DPERATORCW SYSTEMU

Adres: listsan@pleam.edu.pl!

Temat: OS-LLISTAOBSLUGH SYSTEMU

Adras! listsers@plaarn.edu.pl

Temat: pbzlD Fizyka | technologia nigkowymi yeh strukius poi-
przewodnikowych

Adros: BstprocEiuw.edu pl (Adres pzb1G lmie Nazw.)

Temat: pounix@iempw.edu.pl UNX on PC list

Adras: stser @ pwedu pl, maiserdiom.pw.edu.pl (Ades poamix
N}

Temat: FDPPL Paraliel and distribuled processing st

Adres: llststev@piearm.sdu.p! (sub pdppl IN}

Temal: PER PROJECT O ETHNIC RELATIONS PER

Adres: lietserv@pieam bilnet, Istsarv@pleam edu pl

Temat: phd- L=ta dokiorartow Lk

Adees: istzerv@iluy.edo.pl

Temat: plannounce.newgroups Og is 0 nowych grupach Lise-
net News group

URL: news: pl_announce.newgriups

Temat: pl.answers Odpowiedzi na pytania, o kidryeh wam sig rie énl-
lo Usenel News group

URL. news: pl.answers

Temat: pl.gry.rpg Gry labutams Usenst News group

URL: news: plgrypg

Temat: pli; Dyskusie polskich IRC Lisenel News gro-
up

URL: news: plire

Temak: pl.news.admin Sprawy & polskief Hi il

NEWSOWE].
URL: news: ploéews.admin
Temat: pltest Tu mozna wysht wszelkie tasty Usenel News group
LiAL: news: pl.iest
Temat: PL-NOGPotish network oparation group affairs
Adves: istsers@plearn bitnet, istserv@plearm.edu.pl
Temat: pleyersIGRACIE
Adrez. listserv@archimages. pol.lubiin pt
Temat: PLDIPL-L Polish"DIPLOMACY™ discusswon list
Adres; lisl k1t bitne, U ABVITLCE LN torun.pl
Termat: PLEARN-L Discussion of Poland <> EARN networitrafhc.
Adres: listservBubvm.co.buffalo.edu (Adres pleam- 1IN}
Temat: plotkiGaperal Public Gossip Dishibution Ligt
Adrag: listserv@ia pw.edu.pl
URL: naws: pllistservplotki
Temak: pocztalETIME peobtemy Zwidzahe ze-maif'em
Adres: listsenABnoviem pw.edupl, maiser@noviempw.edupl {mall)
Temak: POLSCRYS Discussion list for the Polish CrystaBography
fans.
Adres stserv@plearn.bilnet, listssrnv@pleam edu.pl
Temat: POLAND-L Discussion of Poligh Culturs list
Adves: iateen@ubvm_cc butfalo edu (Adres poland IN}
Temat: polip Discussion about Pofsh Internet
Adies: listproc@zskip.lodzpl (Adres pallp IN)
URL: news: pllistssrv.polip
Temal: p i-| Poniecki F dation —
Adres: listproc@poniecki berkelsy ek, (Adves pondeck-t IN)
Temat: pozman-kcygnus. igitpp poz adu.pl'PozMAN foram”
Adres: lislsery@isitpp.poz.ade.pl, (sub pozman-1 1)
Temat: pif Seminana PTF —tematy
Adres: istsen@if.ujedu.pl, subscibe ptf
Temat: PTI-L THE POLISH COMPUTER SOCIETY {FT1) DISCUS-
SION LIST PTI-L
Adres: Betzenv@plearn edupl (sub pli-l imie Nazw)
Temat: pwr-announce Lokalne ogloszenia na Politechnics Wroclaw-
skis]
Info: available toreverybody from newa server cyberict pwrwroc.pl
Adres: listservBeprockel ipk pwrwroc.pl, (sub per-announce [N}
URL: news: pwrannouncedvia cyberict pwr.wroc.pl)
Temat r-nauk@icm.edu.pt B-NAUK Rada Naukowa ICM
Adres: ligtserv@icm.edu,p! [Adres r-nauk iN)
Temat: religia
Adres: istserv@ucl.agh-edu.pl
Temat: RFERL-L, Radic Frae Europe/Fadio Licerty dady news report.
Adres: Belzarvi@ubvince buftake edu {Adres rert-| IN)
Usenet: news; misc.newa east-aurape.ferl
Temat: SAMORZ-LLigt for all Pdiish student govemments.
Adres: Istsendphmkit.bimet, Bstsarv@vmoc unitorun.pl
Temat: SCCE-LSupercomputg in Centrel Europe
Adres: fistsenA@pitumi bitnet, Esserv@vm.ccunilonur.pl
Temat: security Zamknigta lista dol, bezpleczeistwa.
Contact: Szymon Sokol <szymon@ucl.agh.edu plk-
Temat SMART-TODLS About intaresting programs, lbrares
Adres: maiser@mercury.cluw.edupl. sand text: halp
Temakt: soc.cultura.polish Polish culture, Polish past, and
Polish politics Usenet News group
URL: sews: soc.culture.palish
Temat: SOC-REHDISCUSSION LIST ON SOCIAL REHABILITA-
TION

Amres: stserv@oleambinet, hstsenv@plearn.edu pl

Temat: spicalist@nov.gumbesrs elka.pg gde pi"SPICE

Adres: malser@nov.gumbeers.elka pa.gda.pl, (sub SPICE IN)

Temat: STASZ1LO DISCUSSION LIST OF STANISLAW STASTC
HIGH SCHOOL, LUBLIN, POLAND

Adres: Eistsars@pleam.edu.pl

Temat: STUDENCI@plearn.edu.pl A test list for sludent experiments
Adres: Bstservi@plearn.edu.pl {sub sindenci IN

Temal: student List of shudents [ETIME

Adres: listserv@nov.ism pw.edu.pl, maiseri@noviem.pw edu.pl (mail)
Temst: stidentsH@cygrusisipp.poz.edupt Lista dyskusyine siu-
dentow”

Adres: listsenv@isiipp.pozeedu.pl, (sub shudenta-| IN)

Temat: sun-adminspl Administratorzy Sundw w Polsce

Adres: listsen@icm.edu pl (Adres sur-admins-pl IN)

URL: news: pl.oom sys. sunadmin

Temat: sunflash Pofish SUNFLASH redistrbution

Adrea: lislser@icm.edinpl (Adves sunflash IN)

Temat: superplgtkiSupervisor Gossip Cistribution List

Adras: listservitia pw.edu.pl

Temat: swistaki Lista dyskusyjna administratoraw palskich 3

(gopher)

Adres: isler-Buci.agh.edi.pl

Temat: gwisl-| Elitarna L ista Swist] |

Adres: Bsteerv@archimedes.pokiublingl

Temal: sysadmins *+ Administratoizy wszystkich hostow laczoie se
HiAgres: Estsanucl agh edupl

Tamel: tex TeXnical Topics List

BAoives: listseni@ia pw.adu.pl

Temat: TIP LIST OF THECRETICAL COMPUTER SCIENGE TIP
Adres: istserv@piearn bitnet, lisisansEpieem. edu.pl

Temat: TUPNET Lista dyskusyjna Uczeiniane] Sieci Komputsrows; —
TUPNET

Adres: Hatsen@pozntv.iup.edupl (Adres hupnet IN)

Temal: uj-net Jagisllonian Uiniversity Network

Adres: lisiserv@ifgedu.pl

Temat: venusBgrape.meilpw.edupl Lista wymiany informacii wszel-
ki) madcl

Adras: listsenv@malipw.edupl {(Adres venus IN)

Temat: VGG-L@archimedes potiublinpl Lista sysopa OLIMP-BBS”
Adres: listserv@archimedes pollubiin.p!

Temal: WARMAN siec mejska w Warszawie

Adres: listproc@fuw.edu pl (Adras warman IN)

Temat; x11-ficgs X11R6 fixes announcements

Adees: listsan@icm. edopt {Adres xtt-fixes N}

Temat: ZIKBN Discussion list for NASK-KEN ralabons.

Adres: listsanigpieamn bitnet, bstservBpleann. edu pl

Temat: zinkbn Prywatna isia Zespolu informalyzacy w Nauce BN
Adres: listser@icrn edu.pl (Adres zin-kbn 1IN}

Temat: Z-SEMATL? Rep. Irom sesslons of Nicolaus Copamicus Univ
Senate

Adres: listserv@vim.co.unttosun.pl, {sub z-senalu [N)

Czasopisma dyshrybuowane poczizg eleldmncznq E-Journal

Temat: POLWRO Di on st of the University of Wroc-
Taw

Adres: lstserd@pleam edu.p! (sub pohweo Imie MNazw.)

URAL: news: phiistsery polwr

Temat: HiS Hiuletyn Informacyjry Samorzedu Studemow AGH
Contach Janslaw Strzalkowski <js@uci.agh-edu.pl>

Archive: gopher: /fgopheruci.agh.edu pi11/AGHbis

Temat: Biuletyn Gieidowy

info: Warsaw Stock Exchange Quotes, Economic News, in Polish <—
OISCONTI NUED

Adres: fisiserd@appli.mimuw.edu.ph, (Adres WSE M)

Temat: Donosy [Dziennik Lineralny) ISSN 08676860

Adres: <istproc@fuw.edu pt> (Adies donoay-! IN)

URL: news: pl.gasety.donosy

Temak: Dyrdymall (ISSN tD64-9794) Weeldy digest derived 1rom
Polish press

Contact: Zhigrusw@enginumich.edu (Zhigniew ). Pasek)

URL: news: pligazety. dyidymalki

Temnat: BccoPrzeglad Nowoczesny — msmo fteracko-naukows
Adras: Ilstwuu.aghecm pi {Adres etca [N}

Contact: tagh.edupl=

Temal: JGamcarz” ' Pismo Studerow Wydelal IMIC AGH

URL: gopher: fgopher.uci.agh.edu.pi tipuble-pressigamcarz
Tamat: Gazets Uniwersytecka Uriwersytstu Sigekiags w Katowicach
Contact <gazuniwBusctouxl.clo.us.edi pt

Temat: GAZETA~Prawiedziennik Polskiago Echa

Infe: In Palish. Daily from Polish FidaMet. Currant events.

Adres: isiproc@poniecki barkeley.adu {sub GAZETA-DIST IN)

URL: news: pl.gazety.gazeta

Temat: GROCH Z KAPUSTA

Info: Weekly posted on POLAND-L, currert evants, press, commenls
Pdres: Br g02 uwinnipeg.ca {Mirek Bielewicz, disinbution)
Temat: GP-DIST lista dystniwcyine GAZETY POLSKIES

Info: elektroniczne wydanie wybrarych arykutow z Gazely Polskie}
raz na tydzien

Adres: listproc@iporiecki.t edu (Adres gp-dist IN)

Temat: Male Conieco current avanis, in Polish

Adras: Ryszard Korwin-Mikke <rmikke@mimuw.edupb=

Temat: PAJAC

Corfact DALIBOG W, PACZONY" <SMIAROWSHIGCUA.BITHET=
Temat: Pigutki (Intermet Magazine) ISSN 1060-92880igest on tha
news fromdabout Poland, in Englishireguier.

Adres: Marek Zielingki <selinski@actcluster.nyu.edu=

Temat: gazetka Plotki z Wietkiego Jablka

info: Zewiera informacje zaczerpnigte z prasy polonijre].

Adres: listsery@ia pw.edu.pl (Adres gazetka M)

Temat: PRASOWKA Przeglad prasy potakie]

Adres: istsery@uciagh.edu p! {sub prasowka IN)

Temat: PRYZMATL Distr. of Pryzmat”

Adras: listsenv@pleam. edu.ol (sub pryzmatt IN}

URL: naws: pl.istsen:pryzmat (via cybericLpwrwroe pl)

Temat: Przagiad Akadermickl

Adres: histsarv@uci.agh edupl{Adres przagiak IN)

Temat: Spojrzenia (ISSN 1067-4020)

Contact: krzystek@uwashington.edu (Jerzy Krzystek)

Temat: WROCLAW - SOCIETY JOURNAL — Biuletyn Wrockawsk™
Adres: listserdpleam. edu.pl, (sub wroctaw IN)

URL: news: pLisiser.wroclaw
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straszny...

EDUKACJA S

Nie taki Excel

B Gdy pairzymy na okienko arkusza kalkulacyjnego
(nie tylko Excel-a) to nieodparcie przychodzi nam na

mysl kartka w kratke.

Rzeczywiscie — pole robocze pociete
jest regularng siatka linii pionowych i pozio-
mych. Jesli mamy kartke, to dlaczego nie
mozna jej spigt (np. elekironicznym spina-
czem) z druga, trzecig, czwarta... kartka?
Czy powstanie wiedy zeszyt?

Zgromadzenie kilku dokumentéw
w wicksza calosé jest powszechnie
praktykowane. Spéjrzmy na teczki z pisma-
mi urzedowymi, segregatory itd. Wszedzie
trzeba wprowadzi¢ cos na ksztat porzad-
ku, ktéry powinien utatwit i przyspieszyt
dostep do informacji. Wszak czas to pie-
nigdz, jak mowi powiedzenie, i trzeba go
cenit. W Excel-u zamiast teczek i segrega-
toréw sg SKOROSZYTY. Idea dosé prosta:
kilka, kilkanascie, kilkadziesigt arkuszy
spietych razem w jednym pliku. A wiec do
dzieta!

ZAKLADAMY SKOROSZYT

Nic trudnego. Przeciez w zestawie pole-
cen menu ekranowego, pod hastem PLIK
znajduje sie pozycja NOWY (w domysle
Jdokument”). Polecenia NOWY zwykle sig
nie uzywa, gdyz Excel po uruchomieniu
wySwietla na ekranie pusty, nowy doku-
ment — arkusz. Nie jest to jednak skoro-
szyt, wiec aby zalozyt elektroniczny zeszyt
(z arkuszami w kratke) musimy posluzyc
sie komenda NOWY.

L.ii - ':»;']‘“"I: e

= M g r.‘. —
Haslo . Skoroszyt” oznacza zaloZenie nowe-
go dokumentu spinajacego kiftka arkuszy.

W tabelce z szescioma opcjami wska-
zujemy haslo ,Skoroszyt”. Tak na margi-
nesie, to do dzi$ nie wiem, czym rozni
si¢ Arkusz Makro od Miedzynarodowego
Arkusza Makro. W ,Pomocy” o tym ani

Bajtek
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widu, ani slychu. Wracajac do zasadni-
czego tematu, to skoroszyt objawia sig
nam pustym okienkiem zatytulowanym
Zeszyt1”. Jak zapeini¢ te pustke? Ano,
trzeba ,Dodaé” co$ do skoroszytu. Najle-
piej ,Nowy” arkusz, chociaz nie ma prob-
lemu z ,Otwarciem” zapisanego juz na
dysku.
| sy T pm—"———
iana:‘luE Skceosalu__ e !
{Zomm |

Tworzymy pierwszy element skoroszytu —
dodajemy arkusz.

Jesli popetnimy pie¢ razy pod rzad te samg
czynnoscé, dodanie nowego arkusza, to
w oknie ,Zawartosci Skoroszylu” ukaza sie
kolejne nazwy: od ,Arkusz2” do ,Arkusz6”.

=

| Zmoiues_Skorosp

EEEE a
B s o
BB Arueat a
E B Aot 1]
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Zawarlo$é skoroszytu to pieé¢ nowych arkuszy.

Dlaczego nie ma Arkusza nr 1?7 Excel
ma irytujaca ceche konsekwentne] nume-
racji dokumentéw od chwili uruchomienia
aplikacji. Przeciez jako Arkusz1 pojawia sie
zupeinie nowy, pusty obiekt, gdy tylko zbu-
dzimy nasz program do zycial Nawet
~Zamkniecie” Arkuszal nie zalatwia sprawy
— numeracja juz sie zaczela.

PRZEGLAD TYGODNIA

Kiedy mamy zatozony pusty skoroszyt, to
jak dalej mozna taki dokument wykorzys-
tat? Zalozmy, ze jesteSmy szezesliwymi po-
siadaczami sieci sklepéw komputerowych
w trzech miastach Polski: w Bialej Podias-
kiej, Katowicach i Warszawie. W kazdej
miejscowosci sprzedajemy trzy typy ma-

Lekcja 2 — skoroszyt

szyn: 386, 486 i Pentium. Jako dbajacy
0 swoj business zadamy od swych sprze-
dawcow codziennych raportow. Aby usyste-
matyzowa¢ informacje proponuje wykorzys-
tac skoroszyt.

Kazdy z nowych arkuszy bedzie zawieral
skumulowany raport dzienny o zbycie kom-
puterdw, czyli zapis: ile i jakich maszyn
gdzie sprzedano. Nazwijmy zatem Arkusz2
— Poniedziatkiem, Arkusz3 — Wiorkiem...
Az do Pigtku (w sobote | niedziele zasluze-
nie odpoczywamy). Przedefiniowanie wy-
konujemy w ,Opcjach’, majac nadzieje, ze
utatwi to prace.

Zmieniamy nazwe kaidego z arkuszy skia-
dowych na dni tygodnia.

Teraz najbardziej zmudna czes¢ pracy.
Trzeba otworzy¢ pierwszy arkusz (Ponie-
dziatek) i wpisa¢ liczby przystane faksem
od naszych sprzedawcdw, potem Wiorek,
Sroda...

JAK KARTKOWAC SKOROSZYT?

Wystarczy poslini¢ palec i juz? Niemalze
tak. W prawym. dolnym rogu okienka ,Ze-
szyt1” widaé trzy przyciski. Pierwszy, ozna-
czony symbolem kolonotatnika, wyswietla
zawartoS¢ skoroszytu (spis arkuszy). Drugi
{kartka z zagietym lewym rogiem) powodu-
je przeskok do poprzedniego arkusza, zas
trzeci — do nastepnego. Poniewaz operuje-
my na skoroszycie, to wszystkie wpiete ar-
kusze (takze spis tresci) sg uporzgdkowa-
ne cyklicznie 1j. po spisie treSc nastepuje
Poniedziatek, potem Wiorek,..., Pigtek,
a potem zndw spis tresci itd.

Druga metoda jest dwukrotne kliknigcie
myszkg na nazwie odpowiedniego obiekiu
w ,Zawartosci Skoroszytu”. Wskakujemy
wigc do ,Poniedziatku” i od razu wpisujemy
Scisle tajng tabelke obrotdbw naszego
przedsiebiorstwa.

e I i
Fiala Prodfaska Karowice Warszawa

W arkuszu , Poniedzialkowym” wprowadza-
my dane.



Dla przypomnienia: jesli napisy nie
mieszcza sie w komérce, aby dostosowacd
szerokos¢ dwukrotnie Klikamy myszka na
granicy kolumn w obrebie literowych przy-
ciskéw arkusza (A, B, C, ...).

OSZCZEDZAMY CZAS

Gdy ,Poniedzialek” jest juz wypelniony,
przychodzi czas na .Wtorek”. Rece opada-
i3 — znowu musimy wstukaé te nazwy: Bia-
ta Podlaska, Katowice... Alez skad! Prze-
ciez pracujemy na komputerze, a nie ma-
szynie do pisania. Zaznaczamy poniedzial-
kowa tabelke, kopiujemy ja do Schowka
(Ctrl-C lub prawy przycisk myszki i ,Ko-
piuj") przewracamy kartke skoroszytu na
~Wiorek” i wkiejamy obszar (Ctrl-V lub pra-
wy przycisk myszki i ,Wklej”). Cztery razy
ta sama operacia i pozostaje czekat na
liczby od sprzedawcow.

GOSPODARUJEMY NA EKRANIE

Caly czas na ekranie widat tylko jedno
okienko dokumentu. A przeciez warto po-
rbwnywaé wizualnie zmiany zachodzace
w ciggu tygodnia. Jak umiesci¢ pied dni na
ekranie?

Otéz, w menu ekranowym, pod hastem
-Okno” znajduje sie polecenie ,Nowe Ok-
no". Sluzy ono do wyswietlenia drugiego
okienka z tym samym dokumentem.
W naszym przypadku dokumentem jest
skoroszyt, wiec gdy na ekranie sa juz
dwa .Poniedziatki” wystarczy w tym dru-
gim zmieni¢ kartke na ,Wiorek”. Postepu-
jac tak dalej, i estetycznie przesuwajac
arkusze, osiagamy praktyczny przeglad
tygodnia.
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Robocze dni tygodnia I spis tresci skoro-
szytu na ekranle.

Warto nadmienit, ze z opdji automatycz-
nego uporzadkowania (hasto ,Okno”, pole-
cenie ,Rozmiesé..””) warto wybieraté ,Po-
zioma". Rozciaga ona okienka na szero-
kos¢ ekranu, wiec widaé ich nazwy i pier-
wsze linie.

BILANS TYGODNIA

Giowna zaleta skoroszytu, oprocz logicz-
nego uporzadkowania szeregu arkuszy,
jest szybkie wigzanie informacji i wykony-
wanie rozmaitych obliczefi ;na wskros” kil-
ku kartek. Jako pierwszy przyldad niech
postuzy sumowanie liczby sprzedanych
komputeréw w kazdym dniu tygodnia. Do-

EDUKACJA T

dajemy do skoroszytu nowy arkusz, kiory
nazwiemy np. ,Bilans tygodnia”. Na poczg-
tek wpiszemy odpowiednie hasta w kolum-
nie A. Potem w kolumnie B trzeba wysu-
mowac arkusze z poszczegdinych dni.
Whpisujemy wiec w B2:

=suma(

A co sumowaé, to zamiast wklepywac
z klawiatury, wygodniej bedzie pokazac
myszka. Poniewaz na ekranie mamy otwar-
te okienko z ,Poniedzialtkiem”, to wskakuje-
my do niego (klikamy myszka na linii z jego
nazwg lub wybieramy spod hasta ,Ckno”
odpowiednig pozycie — ,[Zeszyt1]Ponie-
dziatek”) | zaznaczamy obszar liczb: od B2
do D4. Odpowiedni zapis pojawia si¢ w linii
edycii. Teraz dopisujemy kornczacy dziala-
nie nawias ,)" i weiskamy Enter.
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& Sprzedaz we whorek
& Spreedog w srodg
& Sprzedai W crwarteh
& Sprredog w piglek

Sumujemy dzienng sprzedaz za pomoca
myszhki.

Kolejne pozycje tj. wiorek, Sroda itd. mo-
zemy wpisat (,wmyszkowac”} w ten sam
sposob, lub wykorzystaé nastepujgcg me-
tode. Zaznaczamy w .Bilansie tygodnia”
obszar od B1 do B5 i weiskamy klawisze
Ctrl-D (polecenie ,Wypehij w déF spod
hasta ,Edycja”). Nastepnie przechodzimy
przez kolejne komérki od B2 do B5 i za-
miast ,Poniedziatek” wpisujemy ,Wtorek”,
,Sroda”... W taki lub inny sposéb osiagamy
konicowy efekt.

A jak obliczy¢ liczbe komputerbw sprze-
danych w tym tygodniu w Katowicach? Al-
bo ile Pentiuméw udalo si¢ ,opyli€” przez
tydzien? Znajdzie sie i na to sposdb. Chwi-
la zastanowienia ~ juz mam!

We wiasciwej komoérce ,Bilansu tygod-
nia” wpisuje niesmiertelny znak =", ki6ry
sygnalizuje Excel-owi poczatek dzialania
algebraicznego. Potem skacze do ,Ponie-
dziatku”... Hola, nie tak szybko. Najpierw
troche przygotowan. We wszystkich
dziennych arkuszach wysumuje najpierw
wiersze i kolumny. Wystarczy wskoczyé
do kemorki pod kolumna liczb, wcisngc
ekranowy przycisk sumowania, po nim
Enter i gotowe. Tak samo z sumowaniem
wierszy.

Teraz dopiero pisze .=" w .Bilansie ty-
godnia”, skacze do ,Poniedziatky”, zazna-
czam komorke z suma sprzedazy w Bialej
Podlaskiej, wpisuje .+, przewracam kartke
na Wiorek”, zaznaczam komérke z sumg
sprzedazy dla Biatej... Az do ,Piatku”. Po-
tem juz tylko Enter.

oax R it itk b
Biala Podlisks Karawice Warszwa
5. ompucory 386 10 20 0 R
j_ixmp..my b 2 3 a0 o0
85

4 Fomgurery Pencinm 0 % 1@

81 W poundnales 25 w Hakg Foatasklg ] e
ol e worex W5 w Knarousaach PR ]
{4l o drode 61 w Wernrawle 309 Ponteer
8| o cruvrteh 275

Sumujemy wartosci .na wskro§™ arkuszy ze
skoroszyty.

Kolejne miasta lub typy komputerow
mozna podsumowaé powtarzajac te czyn-
nos¢ lub powielajgc zawartosé komorki
(Ctrl-D) | zmieniajac indeks wiersza (z 2 na
3, 4, 5). Musze wyjasnic, dlaczego w moim
zapisie, zamiast ,Zeszyt1" pojawito sie .Ze-
szytl XLW". Po prostu, na wszelki wypa-
dek {wypadki chodzg po ludziach i sieci
energetycznej) zapisalem skoroszyt na
dysku. Excel arkuszom dodaje rozszerze-
nie XLS, za$ skoroszytom XLW (S od
Spreadsheet, W od Workbook).

Aby sprawdzi¢, czy zbilansowaliSmy
dobrze wyniki pracy naszych sprzedaw-
coOw, najprosciej bedzie zsumowac liczby
sprzedanych maszyn na przesirzeni tygod-
nia, w miastach i wediug typéw. Powinni§-
my otrzymac ten sam wynik.
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W naszym bilansle wszystko zgadza sig co
do jednego bitu.

Raport mozna jeszcze estetycznie obry-
sowac liniami. Przypominam, ze wystarczy
zaznaczy¢ odpowiedni zakres komorek,
weisnaé prawy klawisz myszki | wybra¢ po-
lecenie ,Obramowanie”. W okienku dialo-
gowym wskazujemy tylko rcdzaje linii, po
czym OK i gotowe.
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Okienko dialogowe ,,Obramowanie” dia ko-
morek arkusza.

Swigteczne zyczenia pomysinych utar-
czek z ,nie takim strasznym” Excel-em
sktada wszystkim czytelnikom Bajtka

Tomasz GROCHOWSKI
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KARTY GRAFICZNE

B Jakie funkcje spefnia karta graficzna? Najprostsza
odpowiedz: przechowuje w swojej pamigci aktualny
wyglad ekranu, przetwarza go na posta¢ zrozumialg
przez monitor i przesyla do niego.

CO TO JEST SVGA?

W kilkunastoletniej historii pecetéw uzy-
wano kilku réznych standardow kart. Naj-
starszymi sa bardzo rzadko dzi$ spotykane,
pracujaca w trybie tekstowym MDA (Mo-
nochrome Display Adapter) i archaiczna
CGA (Color Graphics Adapter) 0 maksymal-
nej rozdzielczosci 640x200 przy 2 kolorach.

Nadal jeszcze uzywa si¢ Herculesa (mo-
nochromatyczny obraz w 720x348) i kart
EGA (Enchanced Graphics Adapter,
640x400 przy 16 kolorach). Mozna je kupic
juz tylko na gieldzie, ale oscbiscie nie pole-
calbym ich, chyba ze do specjalnych zasto-
sowan — np. do obshugi drugiego monitora.

Obecnie na rynku sa dostepne jedynie
karty zgodne ze standardem VGA (Video
Graphics Adapter). Oferowana przez nie
rozdzielczoSé 640x480 przy 16 kolorach
wystarcza do wiekszodci domowych zasto-
sowan, takich jak praca w Srodowisku Win-
dows, no i oczywiscie gier.

Zwykle karty VGA (np. Trident) nie oferu-
ja nic ponad mozliwosé przechowywania
i wyswietlania obrazu, dlatego okresla sie je
mianem buforéw ramki. Wszelkie operacie
zwigzane z obrobka grafiki wykonuje gtow-
ny procesor. Gdy wykonywana aplikacja za-
zyczy sobie narysowania linii w poprzek ek-
ranu, mikroprocesor przerywa na chwilg
wykonywanie gltéwnego programu i zajmuje
sie obliczeniami koniecznymi do narysowa-
nia linii i ,zapalaniem” odpowiednich komo-
rek w pamieci video. Wypelnianie wielokg-
téw, przesuwanie okienek, wyswietlanie
kursora znacznie obcigzajg procesor, kitory
jest przeciez skonstruowany do wykonywa-
nia bardziej ambitnych algorytmow.

VGA byt ostatnim standardem przemys-
towym, ktory udalo sie wprowadzi¢ IBM-owi
{w modelach PS/2). Pozniej sprawy zacze-
ly sie komplikowac. Aby sprostaé rosnacym
wymaganiom uzytkownikéw, producenci kart
opracowywali rozne modele, kitdre dzi§ okres-
lamy wspélinym mianem SVGA {Super VGA).
Ich rozdzielczoéci wahajg sie od 800x600 do
1280x1024, niekiedy przyimujac dos¢ niespo-
dziewane wartosci, np. 1152x882.

Wszystkie karty SVGA sg tak skonstruo-
wane, ze w nizszych rozdzielczosciach za-
chowuijg zgodnosé z VGA, jednak do wyz-
szych trybdw kazda karta potrzebuje spec-
jalne programy obshugujace (tzw. sterowni-
ki). Od niedawna starania organizadji
VESA (Video Electronics Standards Asso-
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ciation), zajmujacej si¢ standardami video
daly rezultaty i wiekszos¢ kart potrafi pra-
cowaé przynajmniej w trybie 800x600,
zgodnie z zaloZeniami. Standardowe bib-
lioteki graficzne dolgczane do kompilato-
réw Borlanda wyposazone sg w funkcje ko-
rzystajgce z tego trybu, o ile oczywiscie
karta spenia standard VESA.
Rozdzielczos¢ 640x480 dobrze sluzy
graczom i niezbyt wymagajacym uzytkow-
nikom Windows. Tryb BOOx600 jest srodo-
wiskiem pracy dia tych, kiorzy powaznie
trakiuja okienka. 1024x768 i wyzsze roz-
dzielczosci w zasadzie sa przeznaczone
dla profesjonalistéw, dysponujacych odpo-
wiednimi monitorami {(przynajmniej 17 cali).

CO TO JEST 24-BITOWY KOLOR?
Rozdzielczos¢ mowi nam, ile punktow na
ekranie w poziomie | pionie jest w stanie
wyswietli¢ karta. Kazdemu punktowi (facho-
wo mowi sie na to piksel) mozna przypisaé
kolor. W najprostszych rozwigzaniach (karty
monochromatyczne) moze to byé informac-
ja o tym, czy dany punkt sie swieci, czy tez
nie. Cbecnie karty udostepniaja od 16 do
16,7 min. barw. Czeésto spotykane w publi-
kacjach 24 bity, to dotadnie 3 bajty i mozna
za ich pomocg zapisac do 16777216 roz-
nych warosd. Tak wiec enigmatycznie
brzmigce stwierdzenie ,24-bitowy kolor” oz-
nacza, ze do dyspozycii jest ponad 16,7
min. réznych odcieni (tzw. tryb TrueColor).
Nietrudno domysli¢ sie, ze im wiecej barw
i im wigksza rozdzielczogd, tym wiecej pot-
rzeba pamigci (mieszczace] sie na karcie
graficznej tzw. pamigci video), by to wszys-
tko pomiescié. Rachunek jest prosty: np.
800x600x24 bity wymaga jej ponad 1,4 MB.

CO TO JEST PRZEPLOT?

Bardzo waznym parametrem, decyduja-
cym o jakosci pracy jest czestotliwost od-
Swiezania. Okreslania on jak czesto bedzie
odnawiany obraz na ekranie monitora. VE-
SA zaleca, by byto to conajmnigj 72 Hz (72
razy na sekunde). Minimum wynosi 60 Hz.
Bardzo dobre karty moga odSwiezac obraz
nawet z czestotliwoscig 120 Hz.

Niektore firmy przypisujg swoim kartom
bardzo dobrg czestotliwosé odswiezania 87
Hz (w najwyzszych rozdzielczosciach). Ko-
mus kto nie zna sie na rzeczy tatwo wmo-
wié, ze sa to doskonale parametry. Nalezy
jednak pamietaé, ze na ogdt obraz genere-
wany jest z przeplotem (Interlaced mode),
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czyli ze kazda linia wyswietlana jest przy co
drugim odéwiezeniu ekranu. Powoduje to
nieprzyjemne migotanie podczas pracy.

Cgraniczenie co do jakosci wyswietlane-
go obrazu lezy rowniez po stronie monito-
ra. Najpopulamiejsze obecnie sg monitory
Multifrequency, charakteryzujgce sie 60
hercowym odswiezaniem dla 640x480
i 800x600 oraz 87 Hz z przeplotem dla
1024x768. Monitory 100 hercowe sg oczy-
wiscie dostepne, ale bardzo drogie.

Zaopatrujac si¢ w ten wazny element
systemu komputerowego waro zwrocié
uwage w jakich czestotliwosciach pracuje
i jak sie one majg do karty graficznej.

Dia zwyklego émiertelnika, czyli kogos,
kto nie ma dwudziestu zbednych milionow,
przynajmniej problem wielko$ci monitora
nie ma wiekszego znaczenia. Do wyboru
ma praktycznie tylko 14- | 15-calowe, wigk-
sze ekrany lezg poza zasiegiem jego moz-
liwosd finansowych. Na tych mniejszych
monitorach tez mozna w miarg wygodnie
pracowac przy rozdzielczosci 800x600.

CO TO SA AKCELERATORY
| KOPROCESORY GRAFICZNE?

Znaczne przyspieszenie grafiki mozna
osiagnaé poprzez zastosowanie specjalizo-
wanego uktadu (akceleratora lub koproce-
sora), ktéremu glowny procesor bedzie zle-
cal wykonywanie czesci operacii,

Np. w przypadku rysowania linii przekaze
tylko wspolrzedne punkiu poczatkowego
i koricowego oraz kolor linii, natomiast ak-
celerator lub koprocesor zajmie sie resztg.

Akceleratory roznig sie od koprocesoréw
zakresem oferowanych ,ustug” {te drugie
majg bogatszy zestaw, a w dodatku pozwala-
ja sie programowac) i ceng (te pierwsze s3
tarisze). Przy pracy z Windows da niezbyt
wysokich rozdzielczosd (do B00xBO0x256
kolorow) szybsze moga okazac sig akeelera-
tory. Jednak podezas pracy z programami in-
zynierskimi typu CAD, mozliwoéci koproceso-
row (np. rendering, powickszanie obiektow
tréjwymiarowych) okazujg sie nieocenione.

CO TO SA MAGISTRALE ISA,
VL-BUS | PCI?

Niestety, nigdy nie daje sie calkowicie
wyeliminowac procesora z grafiki. Na przyk-
lad w przypadku operacji na bitmapach (np.
zeskanowanych fotografii) konieczne jest
przesylanie ich z pamigci operacyjnej kom-
putera do pamied karty via mikroprocesor.
Do transferu danych miedzy réznymi po-
dzespolami komputera (np. karta graficzna,
dysk twardy, drukarka) sluzy szyna syste-
mowa (zwana rowniez magistralg). W po-
czatkowym stadium rozwoju pecetdéw pro-
jektanci nie przewidywali potrzeby przesyla-
nia tak duzych ilosci danych (zresztg nie
dysponowali tanimi rozwigazaniami technicz-
nymi). Przyjeto sie 16-bitowe zigcze typu
ISA taktowane zegarem 8 MHz. Gémnag gra-
nice przepustowosci stanowi 8 MB/s.
W rzeczywistych systemach wielkoS¢ ta
rzadko osiaga 1 MB/s. Wczesniej obliczy-
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lismy, ze 800x600 TrueColor zajmuje 1,5
MB. Czyli teoretycznie minimalny czas na
przeslanie takiego obrazka wynosi 1,5
s i jest to bardzo duzo. Dlatego tez od kilku
lat trwa kampania o ustalenie nowego stan-
dardu w kategorii szybkich szyn lokalnych
dla komputerow domowych i quasi-profes-
jonalnych. Licza sie juz tylko dwa 32-bitowe
rozwigzania: forsowane przez VESA, giow-
nie do zastosowari graficznych, VL-BUS
(VESA Local-Bus) o szybkosci 148
MB/s {40 MHz) oraz PCI (Peripherial Com-
ponent Interconnect), opracowany przez In-
tela dla jego najszybszych procesoréw —
132 MB/s dla 33 MHz {wersja 64-bitowa
jest jeszcze szybsza — 264 MB/s).

CO TO SA PAMIECI
DRAM | VRAM?

Projektanci ciggle pracujg nad dalszym
przyspieszeniem obslugi grafiki. Do zopty-
malizowania pozostala jeszcze pamiet video
na karcie. Zwykla pamiec¢, oznaczona skro-
tem DRAM (Dynamic RAM), charakteryzuje
sie m.n. tym, ze mozna albo do niej zapisy-
wac, albo z niej czytaé (nigdy obie czynnosci
na raz). W najlepszych kartach graficzych
stosuje sie VRAM (Video RAM), znacznie
drozsze uldady scalone, specjalnie przezna-
czone do zastosowan graficznych. Qdzna-
czajg sie wickszg szybkoscig dostepu do da-
nych, a takze pozwalajg na jednoczesny od-
czyt i zapis! Oznacza to, ze procesor giéwny
moze wprowadza¢ dane, a karta w tym sa-
mym czasie wyprowadzac je na monitor.
W zwyklych kartach trzeba czekaé na zakon-
czenie kazdego z tych proceséw. Przyspie-
szenie stad wynikajgee jest odczuwalne.

CO TO JEST STEROWNIK
| DLACZEGO JEST TAK WAZNY?

Wiele os6b nie zdaje sobie sprawy jak
duze znaczenie dla przyspieszenia systemu
odpowiedzialnego za wySwietlanie danych
ma zastosowanie odpowiedniego programu
obslugujacego dang karte. Wynika to z tego,
ze komputer nie bedzie w ogole wiedzial, ze
ma do dyspozycji szybka karte | bedzie sie
do nie] zwracal jak do zwykdej przecietnej
karty VGA, dopdki mu tego nie oznajmimy
w postadi instalacji sterownika (ang. driver).

Producent karty opracowuje sterowniki
obstugujgce specyficzne funkcie karty.
Z requly kazdy program (Windows, Auto-
Cad, Lotus 1-2-3 itp.) wymaga napisanego
specjalnie dia slebie sterownika. Dopiero
po jego zainstalowaniu z dyskietek dola-
czanych do karty, nabiera ona wlasciwej
sobie szybkosci. Jezeli w zalgczonym do
karty oprogramowaniu nie ma sterownika
do interesujgcego nas programu  {np.
08/2), warto zainteresowat sig, czy produ-
cent nie dostarcza ich (poprzez dealera) na
zyczenie uzytkownika. Podobna procedura
dotyczy sterownikéw do programéw dopie-
ro co wprowadzanych na rynek.

Instalacja sterownika czesto nie jest
prosta. Niedawno bylem Swiadkiem sprze-
dazy komputera ze Local-Busowg kartg

Cirrus Logic. Zauwazylem, ze kupujacy
traktuje komputer jak czamng skrzynke i nic
lub prawie nic 0 nim nie wie. Milion ztotych
wiecej za kante graficzng zaplacit tylko dla-
tego, ze tak poradzil mu sprzedawca (nota-
bene dealer znanej firmy) nie troszczac sie
juz bynajmniej o to, by karta zostala pra-
widtowo skonfigurowana. Dopiero na mojg
interwencje wcale niebanalna instalacja
oprogramowania zostala przeprowadzona.
Oczywiscie kto§ moglby powiedziet, ze
opis instalacji mozna znalez¢é w podreczni-
ku, ale mimo wszystko uwazam, ze nalezy
poinformowaé nowego uzytkownika o po-
tengjalnych mozliwosdiach i sposobach wy-
korzystania karty, tym bardziej, ze kazda
instrukcja ostrzega, iz nleprawidlowe us-
tawienie parametrow pracy karty gra-
ficznej moze spowodowad trwale usz-
kodzenie monitoral

CO TO SA NIEWYKORZYSTANE MOZ-
Liwosci?

Dobrze jest mie¢ szybli sterownik, ale ce-
na jaka musielibysmy zaphacié nie jest adek-
watna do wykorzystywanych mozliwosci. Ku-
powanie karty z VRAM-em przez kogos, kio
nie jest grafikiem uwazam za lekka przesa-
de. Podobnie jak inwestowanie w karte kop-
rocesorows, jezeli nie uzywa sie gprogramo-
wanie typu CAD.

Dobra karte (S3, Local Bus, 1 MB DRAM)
mozna obecnie dostat za ok. 2,5 min i to jest
rozsadne rozwigzanie.

Nie wolno przy tym zapomnie¢, ze karta
nawet za 30 min. bez driveréw bedzie praco-
wac niewiele szybciej niz karta za 900 tys. zt.

TEST

Do dyspozycji mielismy 4 karty. MiroCrys-
tal 85, 108D, 205V oraz Matrox MGA Ulti-
ma Plus z pamigcig rozszerzong do 4 MB.
Wszystkie urzgdzenia wyposazone byly
w bardzo szybkie akceleratory.

Testowalismy wylacznie pod katem wy-
korzystania pod Windows w rozdzielczos-
ciach 640x480x16,7 min  kolordw,
640x480x256, 800x600x256 oraz
1024x768x256. Karly instalowane byly na
komputerze 486DX 33MHz, 8 MB RAM,
VL-Bus. Do pomiaréw szybkosci shuzyt
WinTach 1.0 — program symulujacy dziala-
nie edytora tekstow, programu typu CAD,
arkusza kalkulacyinego oraz programu gra-
ficznego (podobnego do PaintBrusha). Wy-
niki podawane sg w WinTach RPM, ktore
oznaczajg wzrost mocy w stosunku do
386DX ze standardowg VGA.

Dla porownania, oprocz wynikéw testo-
wanych kart dolaczono réwniez osiagi po-
pulamnej karty VL-BUS Cirrus Logic 5422,
dostepnej w cenie ok. 2,5 min zt.

KARTY MIROCRYSTAL

Bodajze najbardziej znanymi ukladami
przyspieszajacymi grafike jest rodzina S3,
ktorej przedstawicieli uzyto do konstrukcji
kart miroCrystal. Opracowano je specjalnie
z myélg o Windows. Dysponujg takimi fun-

kcjami jak wypelnianie obiektow zadanym
kolorem a takze zadanym wzorem, kopio-
wanie wzordw, przesuwanie okienek
(BitBlt) oraz podstawowymi instrukcjami
graficznymi (rysowania punktu, linii itp.).

Karty miroCrystal majg mozliwoéé wy$-
wietlania wirtualnego podczas pracy pod
Windows. Oznacza to, ze ekran monitora
stanowi okno, przez ktére patrzy si¢ na duzo
wickszy obszar. Gdy przemieszczamy
wskaznik myszy poza ekran, okno przesuwa
sie tak, by objat czest pola pracy nie objete-
go do tej pory wySwietlaniem. Majac nawet
14" monitor mozemy pokusi¢ sie o obraz
1240x1024, jakkolwiek na raz dostepny be-
dzie mniejszy obszar np. tylko 640x480.

Inng bardzo ciekawg mozliwoscia ofero-
wang przez miroCrysial jest praca na dwu
sprzgzonych monitorach. Konieczne sg
dwie karly miroCrystal (nie koniecznie takie
same) i po uruchomieniu specjainego prog-
ramu mircTWINFACE Windows traktuje
obraz wyswietlany przez obie karty jak jed-
ng calosé. Mozna sobie na jednym monito-
rze otworzy¢é podglad graficzny strony
w 16,7 min koloréw, na drugim narzedzia
do jej obrobld w 16 kolorach i swobodnie
przenosit z jednego monitora na drugi.

Tych, ktérzy pracuja z programami do
obrébki grafiki rastrowej zapewne zaintere-
suje operacja (miroSCOPE) polegajaca na
szybkim powigkszaniu (w zaleznoSci od
trybu do 4 razy) fragmentu ekranu okalaja-
cego wskaznik myszy. Za nacisnigciem
specjalnej kombinadi klawiszy nastapi na-
tychmiastowe zblizenie, za drugim nacis-
nigciem ekran wraca do poprzedniego
wygladu.

Szezesliwey posiadajgcy monitory zgod-
ne z zachodnioeuropejska norma proekolo-
giczna,J2 beda mogli skorzystac z dodat-
kowej funkeii zdalnego przetaczania w tryb
energoszczedny.

MIROCRYSTAL 88

Karta ta byla pozomie najstabszg z testo-
wanych. Wyposazona w uklad S3 86C801
i 1 MB DRAM osiggata maksymalng roz-
dzielczos¢ 1240x1024x16 kolorow z od-
Swiezaniem 60 Hz. Jako jedyna sposrod
testowanych komunikowala sie z proceso-
rem przez szyne ISA, co wyraznie wplyneto
na szybkosé pracy w trybach wymagajgcych
przesytania duzej ilosci informagji (TrueCo-
lors i 1024x768x256 koloréw). W pozosta-
tych dwoch testach (640x480x256 oraz
B800x600x256) wypadla rewelacyjnie na tle
innych kart. Polwierdza to znaczenie dobre-
g0 dopasowania sprzetu i driverdw.

Bajtek
grudzien 94
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MIROCRYSTAL 108!

Ten sterownik oparty na kosci S3
86C805 byt testowany jako drugi. Podobnie
jak 85 na plytce miat zainstalowane 1 MB
DRAM-u i oferowat takie same tryby roz-
dzielczosci, liczby koloréw i czestotliwosci
odswiezania (maksymalnie 100 Hz w niz-
szych trybach). W odréznieniu od 85 mial
32-bitowe Local-Busowe zlgcze. Mozna by-
fo wiec spodziewaé sie znacznego wzrostu
osiagoéw. Okazalo sie jednak, ze Srednia ze
wszystkich testéw obu tych kart rézni sig
bardzo niewiele (ok. 10%).

MIROCRYSTAL 208V

3 Lowe

Ciag magicznych skrotdw na pudetku
(S3, VL-BUS, 2 MB VRAM) wskazywat na
wysokie aspiracie producenta. Csiagi tej
karty z wbudowanym ukladem S3 Vi-
sion984 zdajg sig to potwierdzac.

Byta to zdecydowanie najlepsza w testo-
wanych trybach (VRAM pokazal swoje za-
lety w tnybie TrueColor). Rozdzielczoss
maksymalna wspomagana przez karie wy-
nosi 1408x1024 (70Hz).

OPROGRAMOWANIE

Na szczegélng uwage zastuguje bogate
oprogramowanie dotgczane do kart miro-
Crystal (do wszystkich taki sam zestaw),
dzialajace w Srodowisku Windows. Do ok-
reslenia rodzaju uzywanego monitora (cho-
dzi o dostosowanie czestotliwosci odSwie-
zania) stuzy miroMONITOR SELECT, do
wyboru trybu pracy, wielkosci ekranu wirtu-
alnego stosuje si¢ miroSUPERSCREEN.
Ten drugi program umozliwia rowniez zmia-
ne rozdzielczosci bez koniecznosd wycho-
dzenia z Windows.

Inne programy to miroTINT CONTROL do
kalibragji ciepta Swiatla emitowanego przez
monitor, miroSIZE do sprawdzania aktualnej
rozdzielczosci ekranu w DPI {(punkty na cal).

Znane i cenione aplikacje AutoDesk-a
{ACAD, 3D Studio, Animator Pro) sg jedy-
nymi programami dzialajacymi ped DOS-
em, do ktorych dotgczono drivery, zgodne
ze standardem GTI i ADI. Umozliwiajg one
wykonywanie specyficznych operacji (np.
ZOOM) w bardzo krétkim czasie. Drivery
do innych programow mozna dostaé w fir-
mowym BBS.

Nalezy pochwali¢ polskiego dystrybutora
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kart za to, ze zadbal, by wsréd oryginalnych
programow do obstugi sterownikow znalaz-
by sie réwniez instalatory polskich czcionek
systemowych dla Windows i AutoCAD.

MGA ULTIMA-PLUS

Matrox w swojej ofercie ma kilka kart,
z ktérych kazda sprawdza sie lepiej w in-
nych zastosowaniach. W testowanej przez
nas MGA Ultimie-Plus gidwny nacisk poto-
zono na wysokie rozdzielczosa 1600x1200
przy 66 Hz, wysokie czestotliwosci odéwie-
zania (100 Hz przy 1240x1024 i do 120 Hz
przy nizszych), 24-bitowy kolor (1024x768
TrueColor) oraz przyspieszenie przy pra-
cach CAD 2D.

64-bitowy procesor graficzny w MGA jest
wlasnej konstrukgcji, za to przetwornik ana-
logowo-cyfrowy zewnetrznych firm — BT
485RAMDAC albo TI3020RAMDAC (digital
to analog converter with RAM).

Fabrycznie na karcie zainstalowano 2 MB
DRAM, ale mozna dwukrotnie rozszerzy¢
dostepng pamiet (w sterownikach miroCrys-
tal nie ma takiej opcji), jednak zostalo to
okupione znaczng diugoscig karty.

Nasze testy nie pozwalaty karcie zapre-
zentowaé wszystkich swoich atutow, ale
i tak zajela drugie miejsce.

Instalacja przebiega nieco trudnigj niz
w przypadku kart miroCrystal. Szczeg6lnie
okreslenie monitora moze przysporzyc
probleméw, bowiem dokonuje sig tego
w niezbyt przyjazny sposéb. Wynika to
z tego, ze monitory pracujace w tak wyso-
kich rozdzielczoSciach jak 1600x1200 wy-
magajg bardzo precyzyinego okreslania
parametrow sygnalu wizyjnego przesytane-
go przez karte.

MGA Ultima-Plus umozliwia tworzenie
wirtualnego pola pracy, kilkukrotne powigk-
szanie obszaru otaczajgcego wskaznik za
nacisnieciem klawisza, zmiang trybu pracy
{rozdzielczosci | koloru) bez koniecznosci
wychodzenia z Windows. Opcie te ustawia
sie w programie Matrox Control Panel.

Zaskakujace efekty daje technika QCP,
ktorg mozna wybra¢ jako altematywe dla
24-bitowego koloru. Polega ona na symu-
lowania 16,7 min barw za pomocg 256 ko-
lorowego ditheringu. Réznica dla niewpra-
wionego oka wydaje sie¢ zadna, za to
przyspieszenie wyrazne.

Jak juz wspomniatem MGA Ultima-Plus
przeznaczona jest gidéwnie do zastosowar
CAD. Dotgczone drivery umozliwiaja obstu-
ge wbudowanych funkgji (m.in. powieksza-
nig tréjwymiarowych obiektow, przyspie-
szacze GTI i ADI) wspomagajacych apli-
kacie AutoDesk (ACAD — dla DOS i Win-
dows, Animator Pro i 3D Studio).

Marcin FRELEK
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Matrox MGA Ultima-Plus

Akcelerator: typ wiasny
Magistrala: VL-BUS
Pamigé: 2 MB DRAM (rozszerzalna do 4 MB)
Maks. rozdzieiczo&é: 1600x1200 (66 Hz)
Maks. czestotiiwoéé odéwiezania: 120 Hz (nie we
wazystiich trybach)
Sterownikl: Windows, AutoCAD, 30 Studic, Anima-
tor Pro
Cena: sama karta —441% (10,5 min 21) + VAT
dodatkowe 2 MB DRAM — 2238 (5.3 min} + VAT

Wrazenia: 2 migjsce w tescie

Przeznaczona do programdw typu CAD. Bardzo
wysokie rozdzielczosci | czestotiwosci odéwieza-
nia. Drugie migisce fest oczywiscie wynikiem
zastosowanie uniwersainych kryteridw oceny. UiZy-
wanie jej do domowych zastosowali to przerost for-
my nad trescig.

Dystrybutor:

Personal Multimedia Computers
00-118 Warszawa

ul. Emilii Plater 47

tel. (022) 27 92 30

fax (022) 27 9572

miroCrystal 85

Akcelerator: 53 B6C801
Magistrala: 1SA
Pamigé: 1 MB DRAM
Maks. rozdzieiczo$é: 1240x1024 (60 Hz)
Maks. czestotliwosd od$wiezania: 100 Hz (nie we
wszystkich trybach)
Sterowniki: Windows, AutoCAD, 3D Studio, Anima-
tor Pro
Cena: 273 DM (4,1 min) + VAT
WraZenia: 4 miejsce w tescie

Zadziwiajgco szybka praca w populamej roz-
dzielczosci 800x600x256 kolorow mimo, e z kom-
puterem komunikuje sig z pomoca powolngf szyny
typu ISA. Nie stosowad do trybu TrueColor. Dofg-
czone bogate opragramowanie pomocnicze i pol-
skie czcionkl.

miroCrystal 20SV

Akcelerator: S3 Vision984
Magistraia: VL-BUS
Pamiegé: 2 MB VRAM
Maks. rozdzieiczo&c: 1408x1024 (70 Hz)
Maks. czestoliiwoS¢ od$wiezania: 100 Hz (nie we
wszystkich trybach)
Sterowniki: Windows, AutoCAD, 3D Studio, Anima-
for Pro
Cena: 651 DM (10 min} + VAT
Wrazenia: 1 miejsce w tescie

Najszybsza w testowanych trybach. Polecam do
pracy w frybie TrueCoior. Dofgczone bogate oprog-
ramowanie pormocnicze § polskie czcionki.

miroCrystal 10SD

Akcelerator: 86C805
Magistrala: VL-BUS
Pamieé: 1 MB DRAM
Maks. rozdzielczosé: 1240x1024 (60 Hz)
Maks. czestotiiwos¢ odswiezania: 100 Hz (nie we
wszystkich trybach)
Sterownlki: Windows, AutoCAD, 3D Studio, Arima-
tor Pro
Cena: 261 DM {4 min) + VAT
Wrazenla: 3 miejsce w tescie

Im wyZsza rozdzielczosc tym szyboiy pracowa-
ta. Dziwi niewielka rézrica migdzy nig a 8S, kidra
feoretycznie powinna byc wolnigjsza, czyzby jakies
niedopracowanie? Dofgczone bogate oprogramo-
wanie pormocnicze 1 polskie czcionki.

Dystrybutor:

KSK sp. z0.0.
80-952 Katowce
ul. Plebiscytowa 36
tel. (03) 157-26-67
fax (03) 157-39-57



Kurs programowania

w Pascalu 1 w ogdle

W tym odecinku znajdziesz dalsze rozwa-
zania teoretyczne na temat procedur oraz
funkgji 1 nie tylko.

Wiekszos¢ z tych rozwazan dotyczy obu
tych tworéw jednoczesnie, bowiem (przynaj-
mniej w Pascalu) s3 one bardzo podobne.

CZYM JEST PROCEDURA?

Jest to pewien wydzielony fragment prog-
ramu, stanowigcy pod wzgledem logicznym
zamknieta catosc.

Calos¢ zadania wykonywanego przez
program mozna podzielic na mnigjsze czes-
d, stanowiace zwykle kolejne kroki algoryt-
mu. Kazdy z nich ma pewne dane wejsciowe
i wyjsciowe, na ktorych wykonuje operacje.

Dzieki wydzieleniu i logicznemu zamknigciu
takiego fragmentu programu, mozemy od
pewnego momentu nie zajmowac si¢ wnet-
rzem procedury, koncentrujgc sie na przygoto-
waniu dia niej danych i korzystaniu z jej wyni-
kow. Mozna oczywiscie caly program napisac
w jednym, durym biloku — jednak pdinigjsze
jege zrozumienie, czy poprawianie, bedzie ut-
rudnione. Nie jest latwo obja€ umyslem co$
zbyt duzego i skomplikowanego. Stosujge po-
dzial na procedury, uzyskujemy natomiast
prostsze do zrozumienia czesci probleml.

Dobrym przykiadem tej ideologi (zwanej
czesto programowaniem strukturalnym™) mo-
0g by¢ procedury zawarte w bibliotekach
standardowych kompilatora. Wykonuja one
pewne elementame operacje, czesto uzywa-
ne w programach. Umieszczenie ciagéw roz-
kazow odpowiadajgcych tym procedurom, za-
miast ich wywolan, spowodowaloby powazne
powickszenie objetosci programu. Zmusza-
foby takze do kazdorazowego przypominania
sobie, co wlasciwie te powlarzajgce sie frag-
menty robig i dlaczego akurat w tym miejscu.

Dodatkowg zaleta jest fakt, ze raz a dob-
rze napisana | przetestowang procedure mo-
zemy uwazac za pewny (wolny od powaz-
nigjszych bledéw) modul. Od tego momentu
nie interesujemy sie w ogdle jej wnetrzem,
a czesé programu wymagajgca dalszego od-
pluskwiania powoli si¢ zmniejsza...

ANATOMIA PROCEDURY
Na poczatku znajduje sie nagitéwek. Ok-

resla on nazwe i parametry procedury:
procedure zrobto (co:dana);

W ten sposéb rozpoczyna sie deldaracia
procedury zroblo, majgcej jeden parametr —
co, typu dana. Od tej chwili kompilator wie,
2ze ma do czynienia z procedurg. Jesli pdz-
niej umiescimy w programie jej wywolanie,
np. zrobto(77); to efektem bedzie wykonanie
procedury z podanym parametrem.

Oczywiscie parametrow moze by¢ kilka
lub moze ich w ogéle nie byt. Wszystko za-
lezy od konkretnej sytuacji... Np.:
procedure test;
oznacza procedure bezparametrowa, pod-
czas gdy
procedure test? {(a.b.c:typl; d:typ2;

e, f:typd: z:typld;

oznacza procedur¢ 0 siedmiu parametrach
(réznego typu). Zwrbémy uwage na spostb
oddzielania od sieble parametrow w dekla-
racji — jesli dwa (lub wiecej) z kolei jest tego
samego typu, to oddzielamy je przecinkami,
natomiast gdy zmieniamy typ — Srednikami.
Przy wywolywaniu separatoremn bedzie prze-
cinek — howiem tam nie okreslamy typdw,
a wszystkie parametry sg rownorzedne (choc
muszg zachowac odpowiednig kolejnosa).

Kolejnym elementem sg deklaracje zmien-
nych (oraz stalych i ewentualnie etykiet) lo-
kalnych. Maja one sluzyé do obliczen i in-
nych operagj tylko w danej procedurze — nie
sg dostepne poza nia.

Kolejng (i ostatnig juz) czesdig jest wiasci-
wy kod procedury. Rozpoczyna go slowo
begin a koriczy end;. Miedzy nimi moze sig¢
znajdowaé dowolny, w zasadzie, fragment
programu. Dowolnos¢ oznacza tu brak ogra-
niczer Innych niz sens i logika.

Czas na przykladows procedure:

procedure wypiszh (s:string);
{ wypisuje pierwszych 5 znakdw taficuchal
{ (tekstu) podanego jako parametr }
var
rob : string:
{zmienna lokalna rob zostanie wykorzystana 1
{do przechowania posredniej danej}
begin
rob ;= Copy(s,1,5);
{teraz zawiera ona pierwsze 5 znakdw,}
{po uyciu funkcli Copy}
Write {robj;
{teraz uzywamy procedury Write by wypisac }
{iel zawarto$¢ na ekranie}
end;
{i to juz koniec}

Czasami mozna dojéé do wniosku, ze
tre$¢ jedne] procedury warto podzielié na
jeszcze mniejsze kawalki. Aby bylo to fat-
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wiejsze, w Pascalu istnieje mozliwosé stwo-
rzenia procedury wewnatrz innej procedury,
na zasadzie podobnej jak zmienne lokalne.

PARAMETR PARAMETROWI
NIEROWNY

Konkretnie rzecz biorge, istniejg dwa spo-
soby ich ptzekazywania do procedury lub
funkcii.

Parametr przekazywany przez warfosc nie
moze by¢ zmieniany przez procedure. Otrzy-
muje ona bowiem jego kopie, ktorg moze
zmienia¢ do woli, ale przy wyjsciu kopia jest
kasowana. W ten sposcb mozna rowniez
przekaza¢ wartos¢ wyrazenia, np. 2+2.

Mozna réwniez przekazac parameir przez
zmienng, poprzedzajac go stowem kluczo-
wym var. W tym przypadku procedura ma
dostep do oryginalu i wszelkie zmiany para-
mefru dotyczg onyginaty, o czym nalezy pa-
mictaé. W ten sposob mozna przekazywac
jedynie zmienne.

CZYM SIE ROZNI FUNKCJA?

Ma jedna nozke bardziej? To chyba nie
ten kawal... Biorgc temat na powaznie, jedy-
ng roznica jest to, ze funkcja zwraca pewng
wartoS¢ wynikowa (a procedura tego nie ro-
bi).

Wezmy przyklad nagtowka:
function x do 3 (x:real):real:

Zamiast stowa kluczowego procedure
mamy function — to pierwsza od razu wi-
doczna roznica. Istotniejsze jest jednak za-
konczenie deklaradii przez : real, oznacza to,
ze procedura ma zwrocic jako wynik liczbe
rzeczywistg. Oto przykiad w caloci:

function x do 3 (x:real):real:
begin

xdo 3 :=5qr ( X ) * X;
end;

Obliczenia wewnatrz funkgji moga byé do-
wolnie skomplikowane. Przykiad jest prosty
ze wzgledéw edukacyjno-szkoleniowych.

Catos¢ operacji sprowadza sie tu do obli-
czenia trzeciej potegi parametru. Uzyta fun-
kecia sqrix} zwraca kwadrat parametru (w kil-
ku jezykach sqr oznacza pierwiastek, w Pas-
calu jest on obliczany przez sqri{x) a sqr(x)
oznacza, da zmytki, podniesienie do kwad-
ratu). Pomnozenie wyniku tej funkgji przez
parametr daje nam x°.

Aby wynik udostepni€, przypisujemy go
funkcji — w naszym przypadku x_do 3. Przy-
pisanie wyniku mozna wykonaé kilkakrotnie,
ale istotne jest ostatnie. Po co kilka razy?
Spéjrzmy na przykiad:
function max (a.b:integer):integer;
begin

max:~a: {zakladamy, Ze wynikiem bgdzie a}
1f b>a then mex := b

{ale jesli nie, to zmieniamy}
end;

abela 1. Typy catkowite
Nazwa Postaé Zakres Tabela 2. Typy rzeczywiste
integer 16 bitbw ze znakiem —32768 do 32767 Nazwa Zakres e  L.ooyfr
longint 32 bity ze znakiem  —2147483648 do 2147483647 | real 2.9e-39 do 1.7e38 na2.
shortint 8 bitoéw ze znakiem —128 do 127 single _1.5e-45 do 3.4e38 7-8
word 16 bitow 0 do 65535 double 5.0e-324 do 1.7e308 15-16
byte 8 bitow 0 do 255 extended 3.4e-4932 do 1.1e4932 19-20
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POJEDYNEK

Ta prosta funkcja podaje nam, kiéra
z dwdch liczb (podanych jako parametry)
jest wicksza. Poczatkowo zakladamy, Ze jest
to wartoS¢ parametru a i przypisujemy jg wy-
nikowi funkgji. Jednak, jesli b jest wigksze,
zmieniamy wynik.

Jako tzw. pozyteczne cwiczenie da kur-
santow, nalezy napisa¢ zestaw funkcii roz-
wigzujacych réwnanie kwadratowe (w posta-
ci ax2+bx+c=0).

PODEJRZANY TYP

Kazda zmienna (oraz wynik funkcji) ma
okreslony typ. OkreSla on, czym wlasciwie
{est zawartosc takiej zmiennej.

Pierwszy podziat typéw dotyczy wewnet-
rznej struktury danych: typy proste to war-
tosci takie jak liczba, znak lub wartos¢ logicz-
na, podczas gdy zlozone opisujg cale struk-
tury danych, takie jak tablice.

Dodatkowo, wsrdd typdw prostych mozna
wyrdzni¢ podgrupe porzadkowych, wartosci
tego typu majg Scisle okreslong kolejnosé
i skoticzony zbiér wartosci.

Oto zestawienie typdw prostych:

— porzadkowe: integer, char, boolean
— nieporzadkowe: real

Typ iteger to liczby catkowite z pewnego
zakresu, zwykle beda one okreslone jako n-
bitowe liczby ze znakiem (tzn. zaréwno ujem-
ne jak i dodatnie). Rozszerzeniem tego typu
{w TP) jest longint, dopuszczajacy wiekszy
zakres wartosci, wersjg okrojona jest shortint
(o mniejszym zakresie). Wedtug standardu,
zakres wartosci typu integer to [maxintma-
xint] (maxint to stala kompilatora o wartoscl
najwigkszej liczby catkowitej), jednak w TP
faktyczny zakres jest wigkszy: [maxint-1,ma-
xint] co wynika z reprezentacji liczb ze zna-
kiem przez (populame) mikroprocesory.

Specjalng wersja powyzszych typow sg
(rowniez wprowadzone w TP) word | byte.
Pierwszy z nich to liczba calkowita bez
znaku o pojemnosci” takiej jak integer,
drugi — wartos¢ mieszczgca sie w bajcie
(podobnie jak shortint).

Wartosci typu znakowego charto pojedyn-
cze znaki ASCI (takze semigraficzne), ostat-
nio nacisniety klawisz czy element napisu.

Boolean, czyli typ logiczny, oznacza war-
tosci operacji logicznych (tak/nie, praw-
daffalsz), np. wynik poréwnania {(a=3) bedzie
tego wiasnie typu.

Grupa typow rzeczywistych zawiera, poza
standardowym real, takze double, single
oraz extended. Réznig si¢ one precyzja
(liczbg cyfr znaczacych) oraz zakresami.
Wszystkie poza real wymagaja koprocesora
lub jego emulacii.

W tabeli zastosowana jest tzw. notacja na-
ukowa, zgodnie z kidrg 5e1234 omacza
510234 (ogdinie rzecz biorae, ei nastepu-
jaca po nim liczba oznaczajg potege 10 przez
kt6rg nalezy pomnozy¢ wezesniejsza liczbe).
Zapis ten jest wygodniejszy niz liczenie zer.

W kolejnym odcinku — podstawowe kon-
strukcie i instrukcje Pascala oraz pierwszy
przydatny program.

MSZ

28 gisien oa

~WycZerpany po ostatniej walce z potez-
nym trollem usiadfes w cieniu skafy i przeli-
czyles zdobyte zfolo — 40 sziuk drogocenns-
go kruszcu. Brakowalo wigc jeszcze 960
sziuk do sumy jaka wyznaczyla Zla czarow-
nica jako okup za Twoja siostre.

= Nie masz tyilu pieniedzy? Bedziesz wigc
musial zabija¢, aby je zdoby¢. - sfowa te
dZwigczaly Ciw uszach.

Wiyilarles zakrwawiony miecz, fedynego
towarzysza wedrdwki. Lsnigca wysfuzona
stal dodawala otuchy. Nagle zza krzaka wys-
koczyt oblesny gnom. Serce zabite Ci moc-
nigj...”

Gry typu RPG (Role Playing Game), czyli
takie, w kitrych gracz wcielajacy sie w jakas
postac porusza sie po fantastycznym, wykre-
owanym Swiecie, stawiajac czolo licznym
przeciwnosciom losu, cieszyly sig duzym po-
wadzeniem zanim jeszcze komputery trafily
pod strzechy. 1 choé nadal zbierajg sie kilku-
osobowe grupy, by z pomocg kostki, obszer-
nych instrukgji | wyobrazni przezywac wspa-
niate przygody, rozwiazywaé zagadki, wal-
czyé z mieszkancami podziemnego, kos-
micznegoe czy jaskintowego Swiata, to jednak
duzo wigcej osdb uzywa dzis komputera, by
przeniedé sie w kraing basni. Coraz bardziej
skomplikowane fabuty obmyslane przez zes-
poty specjalistéw znajdujg urzeczywistnienie
dzieki mozliwosciom graficznym i dzwieko-
wym naszych PC-tow, Amig i Atari. Uzytkow-
nicy majacy dostep do Intemetu (migdzyna-
rodowa sie¢ komputerowa) moga zagrac
w jedng z wielu RPG razem z kilkunastoma
innymi osobami rozproszonymi po wszys-
tkich kontynentach.

W tym artykule postaram sie przedstawic
metody realizacji prostej gry, ktérej idee mal-
kontent moglby stresci¢ nastepujgeo: tazi
sie gosciem, zabija si¢ stwory, za co dostaje
si¢ doto, od czasu do czasu mozna co$ zna-
leZ¢, albo kogos spotkad”.

Istotnie, scenariusz nie jest zbyt oryginal-
ny, doczekat sle wielu realizacji, ale w Bajtku,
ze wzgledu na objetoSé kodu, zrezygnowa-
liémy z wielu pomysiéw. Za to program zos-
tal napisany w sposdb umozliwiajacy tatwa
rozbudowe. Mamy nadzieje, ze z pomocg ni-
nejszego opisu struktur danych i algorytmow,
kazdy zainteresowany bedzie w stanie stwo-
rzyt swdj wilasny $wiat, z wymyslomymi
przez siebie regutami.

ALGORYTM

W naszegj krainie o tym, czy co$ sie wyda-
rzy, decyduje przypadek (a wiasciwie gene-
rator liczb pseudolosowych). Kazdemu zda-
rzeniu jest przypisane prawdopodobiefistwo
wysigpienia. W gtownej peth sterujgcsj (kolor
czerwony na listingu) losowana jest dla kaz-
dego zdarzenia licza z przedzialu od 0 do 99

(funkcja random(100)) i poréwnywana
z prawdopodobienstwem przypisanym temu
zdarzeniu. Jezeli prawdopodobieristwo jest
wicksze od wygenerowanej liczby, to wywo-
lywana jest oddzielna procedura obstugujaca
to konkretne zdarzenie. Zmieniajgc prawdo-
podobieristwo mozna wplywa¢ na stopien
trudnosci gry.

Procedury obslugujace zdarzenia moga
mie¢ absolutnie dowolng strukture, moze
w nich by¢ gra w pokera o zlote bohatera al-
bo zgadywanka, w kiérej stawks sg posiada-
ne przedmioty. Co komu przyjdzie do gltowy
i potrafi to zaprogramowac. Dostep do para-
metréw bohatera odbywa si¢ przez zmienng
globaing hero”.

STRUKTURY DANYCH

Podstawowg  zmienng  wystepujacg
w programle jest tablica ,swlat”, zawierajg-
ca rekordy definiujgce poszczegoine zda-
rzenia. Rekord jest to zlozony typ danych,
kiory skiada sie z pol zawierajacych dane
innych typéw, by¢ moze réwniez zlozonych.
Rekordy sg szczegdinie wygodne do opisu
obiektéw o kilku cechach. Np. naszego bo-
hatera charakteryzuje sita, wytrzymaloéc,
niesiony bagaz i posiadang zloto. Pola opi-
sujgce te cechy umieszczone sg w jednej
strukturze — rekordzie ,hero”. Dostep do
poszczegdinych pdl odbywa sie przez naz-
we Zmienna_typu rekord.nazwa pola
{np. hero.sila).

Typ .zdarzenie” (kclor niebieski na listin-
gu} jest pewng modyfikacjg zwyklego rekor-
du. Nazwano ja rekordem z warlantami”
adyz zawiera rézne warianty pol w zaleznos-
ci od tzw. wyrdznika typu. W naszym przy-
padku wyrdzniliem jest pole Jrodzaj". Gdy
Jodzaj” robwna sie .wrog”, do dyspozycii
jest dodatkowe pole okreslajace sile nisprzy-
jaciela. Oczywiscie pole to byloby nieprzy-
datne do opisu nieznajomego. W tym przy-
padku mamy pole kto", ktére okresla, kogo
spotkalismy. Zadne pole nie jest potrzebne,
gdy _nle” sie nie dzieje.

Warto zwrbCié uwage na uzycie typow wy-
liczeniowych (r_zdarzenia, r_nleznajome-
go, r_przedmiotu). Zwickszajg one czytel-
noé¢ programu i umoZiiwiajg oderwanie sie
od numerycznej notacj. Latwiej przecie? zro-
zumieé ,spotkany:=nieznajomy”, niz ,spot-
kany:=2", chociaz dla komputera bylyby to
prawdopodobnie réwnowaine instrukcje.

Czesto zapominanym typem danych sg
Zblory. Szkoda, bo mozliwosci uzycia tej
konstrukeji 53 bardzo szerokie, a zaimple-
mentowanie tej techniki w inny spos6b moze
by¢ bardzo trudne. U nas zmienna ,baga®”
jest zbiorem, do ktérego moga nalezec ele-
menty o typie .;_przedmiotu” (a wiec miecz,
Zbroja, eliksir, mieso, zlolo, trucizna). Na
zbiorach, do zapisu ktérych stosuje sie na-



Z TROLLEM

program rpg ;
uses
[= 4 B
const.
ile zdarzer=14 ;

r_zdarzenia = { wrog, niemajony, przedmot, nic ) :

r nieznajonego = { zlodziei. dobry d. zhy d, czarodzie] ) :

r_przedmiotu = ( miecz, zbraja, eliksir, mieso, Zloto,
trucizna ) :
zdarzenie = record
opis  : string ;
préwdo @ integer ;
case rodzaj:r_zdarzenia of
wrog = [sila : integer) ;

przedmot: (rzecz = r przedmiety) ;
nieznajony: (kto:r riezmajomesa) ;

e ;
bohater = record
wytrzymalosc : integer ;

silz : imteger ;
bagaz : set of r_preedmicty
zloto : irteger

end ;
const
hero : bohater = (wytrzymalosc:4:sila:4;bagaz:[];z1cto:B);
swiat : array [1..1le zdarzen] of zdarzerie = (
{oois: "mic” ;prawdo:48; rodzaj-nicd,
{opis: "oblefny gnom’ ;prewdo:10; rodza]) swrogssita:2),
(opisz'wielki smok”;prawdo:5;rodzaj-wrog:sila:7).
{opis:"straszny troll®;prawdo: 10;rodzaj-wrog;sila:3),
(oplis: "Zlodzieja’ ;prawda: 1:rodzaj :nieznajomy; kto:21odzie]).

(opis: "czarodrieda” sprawdo: 6; rodzad -mieznajomy: kto: czarodzie]d,

{opis: "dobrego
duszka“ sprawdo:5;rodzaj:miezna jomy:kto:dobry_d).
{opis:"zlego
ducha® ;prewda:5; rodzaj -riemajony: kto=zly ),
(opis: "miecz’ ;prawdo: 2: rodza]: preedmict:rzecz:miecz),

(opis: "zbroje” :prawdo: 2:rodzajprzedmiotirzecz-zbrojal.

{opis: ‘magiczny
eliksir®;prawdo:4;rodzaj:przedmiot; rzecz:elik™sir).
(opis:"sztukg
nmesa” sprawda:d; rodza] : przedmiotrzeczariesol,
{opis: " Ztoto” sprawdn:5; rodza] :przedmiot: rzecz:zloto)
(opis: "trucizne” ;prawda:3;rodzaj:przedmot;rzecs; trucizna) ) @
nazwa_p: array [mecz. truciznal of string =
{ "miecz’, ‘zbroja®. 'eliksir’, ‘mieso’, “rloto”.
“trucizma® ) ;

var
ile = dinteger ;

Klawisz: char ;

procedure opisz_hohatera ;
var
preed @ roprzedmicty
begin
clrser
wri telnt "wytrzymal oSt ° hero.wytrymalosc,
® sila:".hero.sila,
* Zloto:*. hero.zloto ) ;
write("bagad:” ) :
for przed:=miecz to trucizma do
if prezed in hero.bagaz then
write{ nazwa plprzed].” " )
writeln ;
Writeln{ *seeepscnsc— © )
end ;

procedure spatkaj wrogal kto: zdarzemie ) ;
var
zila = inmteger ;
pleniadz: integer :
ekvipunek: integer ;
decyz: char ;
walka: boolean ;
begin
ehwipunel =4
sila:=random(E)}+kto.sila ;

writeln( “Zza krzakde wyskoczyt *.ktoopis. * o site *,5ila ) ;

writeln{ "'Wlalczysz, Ulciekasz, Nlegocjujesz?”)
decyz:=upcase(readkey) :
walka:=true ;
If decyz="U" then
begin
if hero.sila > rendom(6) then
begin
writeln{ Udalo ci sie ujss z Zyciem') :
walka:=fajse :
end
else
writeln *Zostated zlapany®) :
end
else
if decyz="N" then
begin
write("ile zlota proponujesz za wwolnieme? °) @
readin{pieniadz) :

if (pienfadz > (silatrandom(5))+5 ) and
{piemiadz<hero. zloto) then
begin
writeln("Twoja propozycja zostala przyjeta.” )
walka-=false ;
hero.zloto=hero. Zloto-pieniadz :
end
#ise
writeln(*Fropozycia zostala odrzucona. Coeke cie
walka.") ;
end 3
if walka then
begin
writeln("Atskujesz...")
if mlecz in hero.bagaz then
ehovipunck=ekwipunek+2 ;
if sila >= hero.sila + ebwipunek + random(B) then
Legin
writeln( “Przegrywasz" ) :
if {zbroja in hero.bagaz) and (random(6)>3) then
writeln( "jednak zbroja chroni cie” )
else
begin
hero wytrzymal osc=herowytrzymalosc-1
hero.zloto=hero.zloto div 3
end
end
Eelse
begin
writelnd “Wyoryeasz® ) ¢
hero.zloto hero.zlotorsitass ;
end
end ;
end ;

procedure spotka] mieznalomegol ktos @ zdarzemie ) :
begin

writeln{ *Spotkales *, ktos.opls ) ;

case kios. kto of

rlodziej: begin
hero.zloto:=8 :
hero.bagaz:=1] :
end ;
dobry d: hero.sila:=hero_silatl ;
Zly o if hero.sila > B then

hero_sila:=hero.sila-1 ;
czarodziei: hero.wytrzmalosce=heroagtrzymaloscH ;

end ;

procedure znajdz przedmiot{ co:zdarzenie) :
var
Tos : integer
begin
writeln{ ‘znalazle§ ",co.opis ) ;
Toss=randam{2BH28 ;
€ase co.rzecz of
Wiecz : hero.bagaz = hero. bagar+imiecz] :

roja = hero.bagazz=hero. bagaz+[Zorojal :
eliksir: hero.wytrzynal osc:=hero wytrzymaloscil ;
fmieso: herg.sila:-hero.siladd ;

zlcto: herc.zloto:=hero.zlotorlos ¢

trucizna:  begin

herowytraymelosc-herowytrgymlose div 2 ;

hero.sila==hero.sila div 2 ;
ed ;
end
end @

begin
randomze ;
opisz_bohaters ;
while hero.wytrzymalosc>® do
begin
ile=1;
repeat
if random(189) < swiat[11el.prawdo then
begin
case swiat[ilel, rodzaj of
wrog: spatkaj wroga(swiat[ilel) ;

niezrajony: spotka] rieznajomegol swiatlile] J:

przedmiot : zmajdz przedwiot{ swiat[ile]l ) :
end ;
writeln( 'I}dziesz dalej, Kloiczysz grg®) :
Klawisz:=readkey :
if upcase(Klawisz)="K" then
hero.wytrzymalosc:=8
else
opisz_bohatera :

iler=ilesl
wtil (11e>ile zdarzen) or (herg.wtrzymalosc < 1) ;
end ;
writeln{ Eoniec gry” ) ;
if herp.zlotos18088 then
writelng wygrales®) :
klawisz-=readkey ;
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wiasy kwadratowe, mozna wykonywac ope-
racje dobrze znane z lekcji matematyki:

A*B - iloczyn dwoéch zbiordw np. [cias-
tko,napdjl¥[ciastko,kanapkal=[ciastko]

A+B - suma dwoch zbiordw np. [cias-
tko,napdjj+[clastko,kanapka]=[clastko,
napdj, kanapkaj

A-B - roznica dwobch zbiordw np. [cias-
tko,napdjj+[clastkoi=[napdj]

A in B- zawieranie si¢ np. [ciastko] in
[ciastko,napoj kanapkal=true

Zhiér pusty oznaczasie[ 1.

ROZBUDOWA PROGRAMU

NajoroScie] jest rozszerzyé scenariusz
o nowych wrogbw. Wystarczy skopiowac linie
z ishiejgcym juz nieprzyjacielem, zmienic
nazwe, prawdopodobienstwo wystapienia, si-
fe i mamy juz nowego potwora. Nieco trudniej
przychodzi dodanie przedmiotu, gdyz trzeba
dopisa¢ jego oznacznik do typu wyliczenio-
wego b _przedmiotu” (np. r_przedmlo-
tu={miecz, zbroja,.., amulet)), nazwe do
tablicy Jnazwa_p", nic z opisem, prawdopo-
dobleristwemn ilp. na wzbr juz istnigjgeych.
Nastepnie w procedurze ,znajdz_przed-
miot”, zdefiniowaé w bloku ,case co.szecz
of’, dziatanie amuletu {np. amulet hero.wyt-
rzymalosc:=hero.wytrzymalosc+2 ;).

Najwieksze pole do popisu jest w tworze-
niu nowych zdarzefi. Trzeba je umiescié
w zbiorze .r zdarzenta” (np. r_zdarze-
nia={wrog, ..., szulernia) ; ), dopisa¢ do
~swiata” linie inicjalizujaca prawdopodobieri-
stwo, a w pelll giownej, w bloku .case
swiat{ile].rodzaj of’, okresli¢ wywolanie do
procedury (np. .zagraj_poker”) i na koniec
te procedure napisac.

Nic nie stoi na przeszkodzie, aby modyfi-
kowaé réwniez petle giéwna — znacznym og-
raniczeniem tej wersji programu jest brak
mapy. Takie rozszerzenie znacznie uatrak-
cyjnitoby gre.

Mozna rowniez sprébowac uzupelnié
umiejetnosci bohatera o rzucanie czaréw (do
tego przydadzg sie prawdopodobnie wiado-
mosci o zbiorach).

Na koniec jeszcze przypomnienie: zmien-
na Jle zdarzen” musi odpowiadad liczbie
zdarzeri wystepujace] przy inicjalizacii

zmienngj ,Sswiat”.
Marcin FRELEK

Program zostal napisany w Botand Pascalu. Po nie-
wielkich przerdbkach moina go skompilowaé nawet
na 8-bitowych komputerach. Cto opis konstrukgji, pro-
cedur i funkgji niezgodnych ze standardem.
Inicjalizacia — w Turbo Pascalu mozna przypisywac
poczatkowe wartodcl zmiennym po slowie const
W implementacjach nie majacych tej mozhwasci nale-
2y podwieck: nieco czasu | napicat odzielng procedu-
re inicjalizujgeg, w kidrej po kolel bedg wpisywane od-
powiednie wartodci bezposrednio do pdl w tablicy:
ewiat.

swiatl2].opis:="zbroje"; swiat[2].prawdo—=18;
swiat[2].redzaj=wrog; swWiatl2).sila=2 itd.
procedure cescr” czyszezgeq ekran, moina zamieni
na np. for porme=1 1o 25 do writeln ;

funkcja .upcase(iitera:char)” zmienia fitere na wielka
lunkcja . readkey” zwraca nacisniety klawisz
funkcja ~sandomliczbacinteger)” zwraca liczbe
z przedziatu 0, liczba-1

funkcia randomize” inicjalizuje generator liczb pseu-
dolosowych

grudmeﬁ 94 2 9



B Miesigc temu pisatem
o tym, jak sie powinno
programowac karte VGA
i zaznaczylem, ze miedzy
teorig i praktykg lezy
szeroka przepasé. Sg po
temu dwa powody — po
pierwsze, BIOS z ktérego
ustug powinnismy
korzystac jest czesto
stanowczo za wolny, po
drugie, do wielu
mozliwosci karty nie ma
innego dostepu niz
bezposredni.

CO TO JEST TEN

BEZPOSREDNI DOSTEP?

Kazde urzgdzenie zainstalowane w kom-
puterze, jezeli ma si¢ komunikowac z pre-
cesorem, robi to za po$rednictwem portow
wejScia/wyjscia. Te porty sa troche podob-
ne do pamieci — maja swoje adresy i moz-
na do nich zapisywac lub z nich odczyty-
wat rozne wartosci. Podobienstwa koriczg
sie na tym pozicemie ogélinosci. O ile zapi-
sanie czeqo$ do konkretnej komork pa-
migci i wezylanie tego z niej z powroiem,
mozliwe jest zawsze, o tyle z portami spra-
wa jest znacznie bardziej skomplikowana.
W zaleZznosci od tego, jak zostalo zaprojek-
towane dane urzadzenie, porly mogg byé
tvlko zapisywalne, tylko odczytywalne lub
dziatac w obie strony. Jednak zdarza sie,
Ze co innego sie zapisuje a co innego od-
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czytuje. Po prostu (tadne mi po prostul)
kazdy przypadek nalezy traktowac indywi-
dualnie.

W przypadku karty VGA bedziemy mie¢
do czynienia z prawie wszystkimi mozliwy-
mi kombinacjami portow i przeprowadza-
nych na nich operacji. Poczatkowo zasta-
nawialem si¢, czy nie zamiescic peinego
spisu i opisu portéw, jednak szybko zrezyg-
nowalem z tego pomystu. Portéw jest kilka-
dziesiat, w wielu przypadkach trzeba opisy-
wat znaczenie kazdego bitu z osobna
(a nie ukrywam, ze niektére z nich sa dla
mnie czamg magia), co zajetoby mnosiwo
miejsca. Dla zainteresowanych tematem
podale wiec istotng informacje — pelne opi-
sy mozna znaleZ¢ w kilku ksigzkach, mie-
dzy innymi ,Programmer's Guide to the
EGA and VGA Cards” Richarda F. Ferraro.
Mozna réwniez Sciagnaé plik MODE-X.ARJ
znajdujgcy sie w Top Secret BBS i/lub
VGADOC3.ARJ z Bajtek BBS.

Informacje, jakie przekazuje si¢ karcie
VGA za posSrednictwem portow, mozna po-
dzieli¢ na kilka grup. Jedna, to informagje
Zwigzane z technicznag sirong generowania
obrazu na monitorze. Sa to zaleznosci cza-
sowe, dzieki kicrym na ekranie bedzie wi-
dac akurat tyle linii, ile potrzeba i kazda be-
dzie miala odpowiednig dlugosé. Odpo-
wiednic manipulujgc tymi zaleznosciami
mozna zmusi¢ standardowg karte VGA do
wyswietlania obrazu o rozdzielczosci np.
360480 w 256 kolorach.

Druga grupa informacji, to sposéb od-
wzorowywania pamigci ekranu na monito-
rze — istnieje kilka mozliwosci, wykorzysty-
wanych w réznych trybach, czasem pros-
tych, kiedy indziej zawitych jak pijany waz.

Trzecia grupa informacji dotyczy sposo-
bu dostepu procesora do pamieci ekranu —

sprawa jest zna-
cznie bardziej
skomplikowana
niz przy zwykiej
4 pamieci, jako ze
dane wpisywane
do pamieci karly
mogg podiegac
po drodze roz-
nym przeksziak
ceniom. Zmiany
te mégiby wyko-
nac procesor, jed-
nak zajmowalyby
mu Sporo czasu —
zastaly wiec wbu-
dowane w sprzet.

Wreszcie, czwarta grupa informacii doty-
czy sposobu, w jaki tworzony begdzie kolor
na ekranie na podstawie zawartosci pamie-
ci obrazu i rejestrow karty VGA.

We wszystkich grupach znajdzie sie coé
ciekawego dla nas, cho¢ najistotniejsze be-
dg druga i czwarta | im poswigcimy relatyw-
nie najwiecsj migjsca.

Karta VGA ma kilka grup rejestrow, jed-
nak, niestety, nie majg one nic wspolnego
z podzialem przedstawionym powyzej. Ma
to swoje przyczyny historyczne, w ktore nie
bedziemy wnikaé. Z punkiu widzenia
sprzetu, rejestry dzielone sg na General
Registers, Seguencer Registers, CRTC
Registers, Graphic Registers i Atirbute Re-
gisters. Najprosciej jest z tymi pierwszymi,
jako ze kazdy ma swdj adres. Jedyny, kidry
bedzie nas na razie interesowacé to Input
Status #1 Reglster, umieszczony pod ad-
resem $3DA (lub $3BA w przypadku gdy
karta jest skonfigurowana jako monochro-
matyczna). Dwa jego bity (najmlodszy
i trzeci) pozwalaja zsynchronizowaé dziata-
nle programu z wySwietlaniem obrazu na
karcie. Dzigki temu mozna réwniez spowol-
ni¢ program tak, by na kazdym komputerze
dziafal z ta sama szybkoscig. Ponizsza
procedura czeka na moment, w ktérym za-
koriczy sie powr6t plamld w pionie:

mpmmdure wait_for scgen;
n
repeat until (port[$83DA] and B)=0;
repeat until (portI$83DA] and B)=8;
end;

Cdwolujgc si¢ do najmiodszego bitu pod
tym samym adresem, mozemy sprawdzic,
czy cobraz jest wyswietlany (0) czy nie (1).
Jezeli oba bity sag réwne jeden, plamka
wraca w pionie, jesli tylko najmtodszy —
w poziomie. Czasem warto dokladnie zsyn-
chronizowaé swoje dzialania z procesem
generowania obrazu, zeby go nie zakidcic
{patrz przyktadowy program).

O pozostalych grupach rejestréw bede
pisac przy innych okazjach. Aby jednak za-
konczyt nasze dzisiejsze rozwazania kon-
kretnymi przyktadami, zajrzyjmy jeszcze do
trzech rejestrow odpowiedzialnych za defi-
niowanie koloréw, nalezacych do grupy At-
tribute Registers.

Pierwszy z nich miescl sie pod adresem
$3C8. Jego zawarlo$¢ to numer koloruy,
ktory bedziemy za chwile definiowac. Ten
port nadaje sie zardwno do zapisu jak i od-
czytu. GdybySmy cheieli sprawdzi¢, jakie
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sg skiadowe jakiegos koloru, jego numer
nalezy wpisa¢ do portu $3C7. A co potem?
Potem trzykrotnie korzysta sig z portu
$3CH9, wpisujac lub odczyitujac) kolejne
sktadowe R, G i B. Po zakonczeniu tej ope-
racji zawartos¢ rejestrow $3C8 i $3C7
zwickszy sie o jeden, dzigki czemu mozna
definiowaé (lub wezytywad) wszystkie kolo-
ry po kolei, bez potrzeby wpisywania ich
numerow.

Teraz sprobuimy dwéch przykladow.
Pierwszy z nich to tzw. plazma. Jak juz pi-
salem miesige temu, do ustawiania trybow
graficznych warto wywotaé BIOS, potem na
ogdt lepiej juz go nie uzywac. Dostep do
portow w Pascalu jest bardzo wygodny, ale
nie zawsze wystarczajgco szybki, dlatego
postuzytem sie przy zmianie palety asem-
bierem {przy okazji zobaczycie, jak mozna
to byto zrobi¢). Ten program nie wymaga
wielu komentarzy.

Drugi przykiad to zrealizowany na karcie
VGA copper — efekt znany wszystkim wias-
cicielom Amig. Wprawdzie sposdb uzyska-
nia tego efektu na PC ma niewiele wspdine-
go z oryginalem (PC nie ma odpowiedniej
koéci), jednak wyglgda to dokladnie tak sa-
mo. Zrozumienie jego dziatania bedzie nie-
co trudniejsze. Zasada jest taka — program
bada zawartos¢ rejestru Input Status #1
Sledzac, co dzieje sie z plamka. Kiedy plam-
ka cofa sie z prawsej krawedzi monitora na
lews, przez chwilg nic nie jest wySwietlane -
w tym czasie nalezy zmieni¢ kolor #ia, wpi-
sujgc odpowiednie wartosci do rejestrow.
Niestety, zwykle wykonanie tej operacji {czy-
li wykananie czterech kolejnych wpisdw do
portéw) trwa troche za diugo — i obraz miga.
Mozna tege unikngé, w oparciu © pewien
trik — najpierw wpisujemy do rejestrow trzy
wartosci — numer koloru i dwie pierwsze je-
go skladowe. Wykonujemy to w czasie
w kiorym wyswietlana jest poprzednia linia.
Na nasze szczgscie VGA nie uzna nowego
koloru za zdefiniowany, dop6ki nie Zostang
wpisane wszystkie trzy skladowe — kiedy
wiec plamka jest cofana, wpisujemy trzecig
skiadowsg. Powoduje to zmiane koloru,
a trwa bardzo krotko, nie wplywajac na ja-
kos¢ pokazywanego obrazu. Zeby uniknad

Dostep do rejestrow realizuje sig w Pascalu za
posrednictwem predefiniowanych tablic Port
i PortW. Na przyklad zeby zapallé wszystkie
diodki na klawiaturze (typu AT) nalezy wyko-
nat dwie kolejne instrukgcie:

port[$60]:=6ED;

port[$66]:=467;

{poszczegllne bity siédemk okreslaig stan
diod). Czasem procesor jest za szybki w sto-
sunku do urzgdzen z kiorymi usituje sie komu-
nikowaé, nalezy wtedy miedzy kolejne instruk-
cje wstawic jakies drobne opGzZnienie, w po-
wyzszym przypadku moze to by€ np. delay(5).
Podobnie wyglada wezytywanig informacii
z portéw. Petie w kidrej czekamy na naciénie-
cie klawisza Esc mozna zapisaé nastepujaco:
repeat until port[$6a}=1:

Zanim zacmie sie stosowad takie sziuczki
warto jednak DOBRZE rozumie¢ co sig¢ robi
i dlaczego. Majg one sens w jednym przypad-
ku na tysige, albo i rzadzie).

zaklbcen powodowanych przez przerwa-
nia, nalezy je na czas generowania obrazu
wyltaczyc.

Cala reszta — czyli spowodowanie ,phy-
wania” koloru po ekranie — to juz tylko od-
robina kodowania i wykorzystania szarych
komdérek. Niestety, program moze nie dzia-
la¢ na niektérych wolniejszych kompute-
rach, klopoty zdarzaly nam sie na maszy-
nach stabszych niz 386 16 MHz {s3 one
w stanie obstuzyt podobny efekt, jednak
dla tylko jednego przemieszczajacego sie
po ekranie koloru).

Marcin BORKOWSKI

LISTING T — PLAZMA

{$G+} {286 ub lepszy}

uses crt;

var
i + integer:
Ticamik : byte:

paleta : array[@..767] of byte;
screen @ arrayl0..63999] of byte absolute
$AD00:8;

{Procedury robiacej plazme nie bede opisywac,
Jako Ze nie tym sig zajmujemy. Najwainiejsze,
7e jest i dziata. }

function ncol(mc.n.dvd : integer): integer;
var
1oc : integer;
begin
Toc:={mcin-random(24n)) div dvd:
ncol :=loc;
if loc>258 then ncol -=250;
if loc<s then ncol =5
end;

procedure plasma(x1,yl,x2,y2 : word);
var
Xn.yn,dxy.pl.p2,p3,p4 : word;
begin
if (x2-x1<2) and (y2-y1<2) then EXIT;
pl:=screen[328+yl4x1];
p:=screen[328+y2+x11;
pd:=screen[328+=y1+x2]:
pd:=screen[ 328+y2+x2];
xn:=(x2+x1) shr 1;
yn:=(y2+y1) shr 1;
dxy =5 (x2-xTHy2-y1) div 3;
if screen[328+yI+n]=0 then
screenf326+ylmn]a—ncol (plHp3,dxy, 2);
if screen[328+ymix11=@ then
screen[32@+yrx1]:=ncol (pl+p2.dxy.2);
if screen[320+yrtx2]=0 then
screen[328+yn+x2] =ncal (p3+pd, dxy. 2);
if screen[32@xy2+xn}=0 then
screen[328kyZ+xn]=ncol (p2+pd. dxy, 2)
screen[328+yntxn] :=ncol (pltp2ip3+pd . dxy.4);
plasma(xd,y1,xn,yn);
plasmalxn,yl,x2,yn);
plasmalxl,yn,xn.y2):
plasmalxn,ym.x2,y2)
end;
begin
{ Ustawiamy odpowiedni tryb graficzny. 1}
asm
mov ax,13h
int 19h
end;
{ Generujery palete. ktdrg bedziemy sie
postugivaé. }
for i:=1 to 176 do

paletal3+1]:=round{63+sin(i/178+pi) );
for i:=1 to 178 do
paletal3+i+256] =round(B2+sin(i/178+pi)):
for i:=1 to 170 do paletal(3«1+512) mod
7681 :=round{6+sin(i/178+pi) }:
{ Ryswieny plazme. }
plasma(l,1,319,199);
{ Licznik pomoze nam rotowaC palete. Dzieki
zadeklarowaniu go jako bajta po 255 znowu
zrobi sie z niego zero, }
licznik:=0:
repeat
{ Poczekajmy na keniec generowania obrazu,
Zeby kolory nie zmienialy sie za szybko. }
repeat until (port[$63DA] and 8)=@;
repeat until (port{$63DA] and B)-8;
{ Powiadommy karte, Ze bedzimy zmieniaé
kolory poczynajac od tego o numerze
zapamietanym w zmiennej licmmik. }
port[$3C8]:=licznik;
{ Zmiefmy palete. Instrukcja outsb kopiuje do
portu wskazywanego przez rejestr dx bajt
Znajdujacy sie w pamieci pod adresem
wskazywarym przez pare rejestriw ds:si i
Zwieksza si o jeden. Jest to odpowiednik
instrukcji movsb. }
asm
mov si,0ffset paleta
mov cx, 768
mov dx,$3C%
rep outsb
end;
inc(1icznik);
until keypressed;
asm
mov ax,3h
int 10h
end;
end,

LISTING 2 - COOPER

uses crt;
var
linia,i : integer:
p.r.g.b : array[@..66@Jof byte;
costab @ array[0..3591of integer;
begin

fillchar{p.660,8):

for i:=1 to 85 do
pl288+i }:=round(B3+sn(i/85+pi));

for i:=9 to 359 do
costabl[1]:=round(140+146+cos(pi*i /180) );

1:=0;
writeln(’To jest w trybie tekstowym!”);
repeat
incfi);
if 1=360 then i:-8;
move(plcostabli]].r,368);

move(plcostab[{i+68) mod 36011.9,380):
move(p[costab[{i+128) mod 3601%,b,380);
linia:=0;
asm cli end;
repeat until (port{$83DA] and 8)=8;
repeat until (port[$83DA] and 8)=0:
repeat
port[$3C8]:=0;
port[$3C9]:=r[Tinial;
port[$3C8]-=g[1inial;
repeat until (port{$€3DA] and 13-8:
repeat until (port[$83DA] and 1¥1;
port[$3c8]:=b[1inial;
inc(linial;
until liniz=388;
asm sti end:
until keypressed;
end.

gmdml; 31



WINDOWS FOR TETRIS

Na dysku twardym jest juz niewiele miej-
sca, a zachodzi potrzeba zainstalowania
nowego programu. Czy jest cos, co mozna
bezkamie skasowaé z podkatalogu Win-
dows, tak aby nie zakléci¢ jego dziatania?
lle pamigci dyskowej mozna w ten sposob
zaoszczedzic? Czy to prawda, ze mozna
skrocié Windows tak, aby miescilo sig na
jednej dyskietce?

Polska wersja Windows 3.1 zajmuje na
dysku twardym ponad 8 MB. Mowigc Scislej,
tyle migjsca potrzeba dia Windows przy insta-
lacji ekspresowej, polecanej przez producen-
ta. Probleméw z nadmiarowymi i niepotrzeb-
nymi koemponentami Windows mozna uniknac
stosujac opcje nstalacji indywidualnej, jednak
Z reguly uzytkownik nie zna sig jeszcze na ty-
le, aby zrobi¢ to poprawnie {jest to zazwyczaj
jeden z pierwszych programow instalowanych
na dysku twardym). Czesto tez kormputer na-
bywany jest z juz zainstalowanym Windows.
Problem zaczyna sig po roku (polowie roku,
kilku miesigcach), gdy na dysku zaczyna bra-
kowa¢ miejsca. Tak przyjazny dotychczas
Windows, kidry tak tatwo sig zainstalowal,
w kidrym tak prosto mozna coé doinstalowad,
okazuje sie niezwykle opomy na odchudza-
nie. Whasciwie jedyng rzeczg, kidrg mozna
odinstalowac i autornatycznie usunaé z dysku
sg czcionki i od nich tez zaczniemy.

Po uruchomieniu opcji Czcionki w Pane-
lu Sterowania widoczny jest spis krojow
pisma dostepnych w systemie. mozemy
kolejno ogladaé ich prébki a takze spraw-
dzac, ile miejsca zajmujg na dysku.
Zawstalowane czcionkc
USABlack Italic [TrueType]
USALight [TrueType]

USALight ltabc (TrueType]
Vogue [TrueType]

\‘05 Bold ! E MGTEEI
f

Przykiad

YR SR SEC S

To jest skalowalna czcionka TiueType, kiora moze
by wyiwicliona na ckianic oraz wydnub 5

Obszar zapnowany przez czcionkg na dysku 72 KB

Najbardziej pamigciozeme sg czcionki
TrueType. Trzy giowne rodzaje krojow
{Arial, Courier New i Times New Romar)
wystepujg w trzech odmianach: bez pol-
skich liter, z polskimi literami, oraz z cyryli-
ca. Wersje polskie posiadajg w nazwie lite-
ry CE, a zatem czcionki oznaczone [True-
Type] i nie posiadajgce oznaczenia CE
mozna bez obaw wyrzuci¢ z dysku. Warto
sig jedynie zastanowi¢ nad fontami Symbol
i WingDings — moga sig kiedy$ przydac.

Czcionki przeznaczone do usunigcia
wskazujermy myszka i klikamy w klawisz
Usun. Przed potwierdzeniem nalezy zaz-
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naczy¢ pole Usun plik czcionki z dysku,
w przeciwnym wypadku czcionka nie zos-
tanie skasowana, a jedynie stanie sig nie-
widoczna dla Windows.

('l Dhesar nn pawwnn usngs evcionk g Tecs New Hanen
2 Mralnei?
[ Whzash il s ¥ dhpku

o) (e [ aec] e ]

ot remer: wr Wik, Wirkmaa € cmeka

Jedli nie posiadamy plotera, w podobny
sposob mozna rozprawic sie” z krojami liter
oznaczonymi [Ploter]. Malo przydatne ckazu-
ia sie rowniez te oznaczone [All res]. Pozos-
talych czcionek najlepiej nie rusza¢ — niektére
s3 wykorzystywane przez system. Z tych oz-
naczonych {VGA res] na pewno bezkamie
mozna usunaé Courier, Roman, MS Serif (ale
nie MS Sans Serift) oraz Symbol. W sumie
wszystkie te operacje powinny zwolni¢ grubo
ponad 1,5 MB pamieci dyskowe.

Dalsze ,odchudzanie” nalezy przeprowa-
dza¢ za pomoca Menedzera Plikéw (tra-
dycjonalisci moga uzy¢ NC).

W pierwszym rzedzie mozna usungC
szes¢ sporych plikow z rozszerzeniem WRI
znajdujacych sig¢ w podkatalogu gtownym
Windows. Zawierajg one, zapisane w for-
macie edytora Write, informacje bedgce
uzupetnieniem instrukcji uzytkownika, prak-
tycznie nieistotne dla laika i nieuzytecze
w codzienne] pracy. Zwalnia si¢ prawie 300
KB. UWAGA: nie skasujmy przez pomylke
jakichs wiasnych dokumentow.

W drugiej kolejnosci, jesli nie jestesmy
zainteresowani przyozdabianiem pulpitu,
mozna usungt wszystkie rysunki. Skaso-
wanie plikéw z rozszerzeniem BMP zwal-
nia 150 KB pamigci dyskowej.

Dysk Drzewo Widok Opcje Konwes
Otwiirz Enter
Przesui... F7 o
Kopluj... Fa
L) Bin:
Zmien nazwe... s =l
Yetasciwosci... AlEnter s ad
Uruchom... ~ Eloa
i o ) Mlea
QI’U‘hJ]... | ] Flca
Skojarz... P Eleh
Utwirz katalog... Ed”
S2ukaj... - -
Wybierz pliki... Plea
Koniec i Clex
TTwinsE & o
® Windows [ r hp

Jedli nie posiadamy karty dzwigkowej i nie
zajmujemy sig dzwieckiem, mozna skasowac
cztery pliki typu WAV oraz CANYON.MID,
razem ponad 100 KB oszczednosci.

Malo przydatne sg rdwniez wygaszacze
ekranu (pliki +.SCR). Najlepiej zostawi¢ je-
dynie swoj ulubiony, a reszte wyrzucic. Naj-
mniej miejsca zajmuje SCRNSAVE.SCR
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Nazywam sie¢ WIN-MAN i moim przeznaczeniem jest pomagac
wszystkim, ktorzy wierza, ze Windows jest prosty w uzyciu.

{odpowiada mu wygaszacz Blank Screen,
czyli Ciemny Ekran), kiéry bez zbednych
~bajerdw” dobrze speinia swojg funkgje. Po
tej operagi na dysku przybedzie 76 KB.

Gdy potrafimy juz dobrze poslugiwac sie
myszka, mozna z powodzeniem zrezygno-
wac z programu Samouczek Windows, zaj-
mujgcego ponad 180 KB przestrzeni dys-
kowej. Usuwamy zatem z dysku wszystkie
pliki z nazwa WINTUTOR.

Jedli nie jestedmy zainteresowani bibliote-
ka ponad stu ikon, przeznaczonych dla réz-
nych progaméw DOS-owych, mozna usu-
na¢ plik MORICONS.DLL diugosci 119 KB.

Gdyby przypadkierm widoczne byly jakiekol-
wiek pliki z rozszerzeniem TMP, ktdrych data
wskazuje, Zze powstaly dawnigj hiz dzisiaj, na-
lezy je réwniez bezwzglednie skasowac.

W podkatalogu Windows mozna znalez¢
jeszcze szereg krotkich plikdw, ktore moz-
na wyrzucic¢, lecz zbyt mata to korzysc, by
sie o nich rozpisywac.

W absolutnie kryzysowej sytuacii mozna
skasowac wszystkie pliki pomocy — rozsze-
rzenie HLP. Miejsca zwalnia si¢ sporo, pra-
wie megabaijt, lecz od tej pory klawisz F1
bedzie calkien gluchy na wszelkie prosby.

Mozna réwniez usungé czesé niepot-
rzebnych programow. Czesto uzytkownicy
sgdza, ze wystarczy wskazat muszkg iko-
ng programu w Menedzerze Programoéw
i nacisnaé [Delete]. Otdz program owszem
znika, ale jedynie z ekranu — Menedzer
Programow zapomina o jego istnieniu, ale
pliki sg nadal na dysku. Procedurg rzeczy-
wistego usunigcia programu opisze na
przykladzie gry Saper:

1. Bedac w Menedzerze Programow ogla-
damy Wiasciwosci programu  (polecenie
Wiasciwoéci z menu Plik). Okazuje sig, ze rze-
czywista nazwa Sapera brzmi WINMINE.EXE.

2. Nadiskamy OK by zamkna¢ ckienkoc
Wiasciwos$ci, usuwajgc nastepnie ikong
Sapera klawiszern [Delete].

3. Przechodzimy do programu Menedzer
Plikow i usuwamy z gldwnego podkatalogu
Windows wszystkie pliki o nazwie WINMINE,
czyli WINMINE.EXE, WINMINE.HLP oraz
WINMINE.INI.

Uwaga: Nie usuwamy takich programéw
jak: Panel Sterowania, Program instalacyjny
Windows, edytor Write | Notes — ich brak
moze bys klopotliwy przy instalacii nowego
oprogramowania lub sprzetu.

Gdyby zostawic tylko te pliki, kidre sg
NIEZBEDNIE KONIECZNE do pracy, Win-
dows zajmuje niewiele ponad 1 MB i rzeczy-
wiscie miedci sig na dyskietce. Niestety nie
ma tam juz miejsca na zadne wigksze progra-
my — z reguly mozna dolaczyc jeszcze jedna,
dwie gry (np. Tetrs i Saper), lecz trzeba zre-
zygnowat z Program Menedzera. Na takich
Windows mozna jedynie pograc i nic wigcej —
jest to rzeczywiscie Windows for Tetris.

WIN-MAN



Gry przygodowe

C025: S Trek - dwa pakicty gier opartych m tym
populacmym seriuly SF

G026: Wizard Lair - gra z grupy fantazy (2 dys)

G027 Castle Master - bardzo Ladna grafika na

G025 Haunted - wojni migdzy galaktyczna

G048: HUGO 1T - gra podobna do produkadw Sierry. Eadna

grfika, dowcipne teksty. [EGA]

GO059: QUESTMKR - fantasy na EGA i VGA.

GO83: Pharuoh’s Tomb, Arctic Adweniure - dwice gry firmy

Apoeee Software [VGA).

G093: Deutls Bringer - demo. Jested bohateren typu Co-

nan, |[CCA, BGA, VGA|

G110: Last Half - Wymaga karty VGA. Po rezkonmpreso-

waniu zajmuje 1.6 MB

G113: Hugo's House of Horror - kolgjne przygody znane-

o bobatera

G116: Moraff’s Revenge. Postacie jak z Tolkiena, Chodzi
sig po rdjwyminrowym labiryncie.

GI20: Wollenstein 3D - bardzo efektowna gra. VGA.
Rewelacyjn animacja. (2 dys.)

1@]IZS: Moraff's Wortd. Lubirynt 3D. Wszystkie karty pra-
iczne.

G127: Cosmo’s Cosmic Adventure. Efekty 3D. Podobna
do Komundor Keen, {2 dys.)

G134: Spear of Destinity-Cigg dolszy slynnej gry Wolfen-
stein 3D. (2 dys.)

Gl36: HUGO 11 - dulszy cigg przygéd bohaterdw z gry
Hugo I1. (2 dys.)

G164 GOBLINS2 - bardzo ladna gra wymagajaca duZo

potnystowosci. (2 dys )

G165: Prince of Persia - wersja sharewatre,

G166: KGB - demo rewelicyjnej gry.

G168: Seal Team - walka komundoséw w Wietnumie,

demno, swietna grafika i animacja. Wymaga VGA 1 4 MB

RAM. (4ddys.)

G182: DOOM - najnowsza gra z serii Wolt3D. Przebija

poprzediie pod wszystkimi wzgledami! Wspaniala grafi-

ka 3D, niesamowity, niepowtarzalny, mroczny klimat!

Wymagania: PC386, 4MB RAM, VGA. (dwic dyskictki

HD) (3dys.)

G185: RAPTOR - nowa doskonahy, od dawna zapowiada-

na, pra ficmy Apogee Software. Lecimy statkicm kosmi-

cznym i zwalczape przeciwnikdw, zdobywamy poenigdze

zn ktore poprawiamy wyposarzenie naszego statku, Wy-

maginia: 386, VGA, 2 MB RAM 5 MB na HD, (7 MB w

celu zainstalow:nia) (2 dyskietki HD)

G186: DOOM 1.2 - nowa wersja doskonalej gry DOOM.

Gléwna réznica = poprzedniy wesjy to mozliwoi€ gry

kilku os6b na poljezonych komputerach (np. przez RS232,

mr:){dcm. siec Novel} {386, 4MB RAM, VGA, HD ponad

SMB]

Gry zrecznosciowe
GOOB: Pieriestrojka gra zrgezn. na EGA, VGA.

GO1t: VGA Shurks - podwodne polowanie, walka z reki-
nami [wiete kart SVGA]

Zgloszenia osobiste:
listowne:

tel./fax:

E-Mail:

GO012: Sharks - walka z rekinami |CGA Hre, EGAY.
C018: Kungfu Louie - watka karale [EGA] (2dys.)
G020: Komandor Keen - w chwili obecngj to klasyka
(EGAVGA)

GO67: BLOKADE, BLOTRII, CAVERNC, DALEKS,
LANDMINES, MINES, MINES, NINJA, DEPTHCHG
G074: CHOFPER, DELOCKS, FRAZZLLE

GO75: LEMMINGS - wersja okrgjona w ilofci poziomow
bardzo dobrej gry. |CCA, ECA, VGA|

GO78; DarkAges - badzo tadna gra na EGA VGA 1)
samgj fiemy, keoe zrobila gre Konmndor Keen,

(G079: Duke Nukem - kolejna swietna gra Apogee Softwa-
re (Komandor Keen, Dark Ages)

GO81: Jumpman Lives, Monuments of Mars - dwie efe-
ktowne gry Apogee Software

G090: ACENT - gra Apogee Software, bardzo podobnu de
Communder Keen,

GO91: Super Fly - pra zrgcznosciowa na VGA; Shooting
Callery - strzelnica na VG A, birdzo dobra grafikic Konie-
czia myszka !

G096: Komandor Keen 4 - Rewelacyjny! Kizdy, kto lubi
pierwszn czeid, musi to mied ! (2dys.)

G HO0: Robonmaze 11 - gra typu Komandor Keen.

G101: Roball - celem gry jest toczenie kulki po réznych,
dziwnych plaszczyznach. |[CCA, EGA|

Gi102: Scorch - suzelanie z armat (gra dia 1-10 osdb).
Swietna grafika na VGA

G105: Bolo - gra logiczna podobna do Sokoban.

G106: Orion - gra typu Comic, czy Komandor Keen, z tym
e trudniejsza. |EGA. VGA|

G122: Morafl™s Entrap. Ucieczka preed potworami. Eadna
grafika tukze na Hercules

G 123: Moraft’s Blast i SuperBlast - wybijanie cegielek z
muni, Bardzo interesujace pomysly i ciekawa grafika.
Dowolna karty graficzm

(126: Commandor Keen 6. Bardzo fajnel. |CCA, EGA,
VGA| (2dys )

G132: Keen Dreanys - jeszeze jeden etup przyedd koman-
dora Keen

G137 Jilt of the jungle podobne do Kom. Keen.

Gi4l: LLAMATRON - weiggujgcn gra zrecznosciowa,
|[EGA, VGA]|

G 145: Lemmings 2 - nowa wersja z rewelacyjng grafiks i
pomyslami. [VGA, mysz] (2dys.)

Gi146: Major Stryker - klusyczna gra arcade firmy Apogee.
Swietna muzyka i grafika [FGA| (2dys.)

GI51: CRAZY CARS 111 - wersja demo bardeo dobrego
wyscigu sumocodow. Rujd przez cule USA. [VCA]
G154: FACES - kolejna odmizng TETRISa. Ukbsdamy
twarze ze spadijicych elementow,

G155: QUATRIS I - jeszcee jedna odminma tetdsa, Inte-
resuca.

G156: TROLLS - gra plutformowa. Demo - zawiera tylko
jeden ukind. IVGA]

G158 Defender 1.0 - gra znana z sutomutdw; Turbo Speed
Rall. VGA, mysz,

G169: Body Blows - karate, wielu przeciwnikéw, wiele
ciekawych ciosow. ewc. [VGA|

e

Ponad 50 tys. programéw z catego $wiata (okoto 10 GB) - najwigksza oferta w Polsce.
Ponizej przedstawiamy fragment dziatu '"GRY’:

G170: Bio Menace - wspaniata gra firmy Apogee. Pelna
wersja picrwseej cagSel gry. [VGA| (2dys )

G172: Cavern - pra pudobma do Boulder Dasha, znacznie
cickuwsza, bajeczmie kolorowa, VGAL

G174: The Lost Vikings - 4 pierwsze uklady wapuniulej
gry zrgeznosciowo-logicene] [VGA| (2dys.)

G176: Sink or Swim - Svictnit gra logiczno-zrecznoicio-
wirl VGA| (2dys.)

G183: Cpic Pinball - wersji shareware (jeden stdl) bardzo
dopracowancj symulacji ippera. Bardzo ladna grafika,
muzyka na SoundBlisterze. VGA|

G184 ZONEGG - Latamy bojowym odrzutoweem i zwal-
czimy przeciwnika. Griz Epic Megaganwes. 386, 2MB
RAM, VGA|

PUOOT: JBC - pied gier w wersji demo pracujaeych tylko
pod Herculesem. (3dys.)

PUO54: Heartlight 'C - gra typu Boulder Dash. Eadna
gralika na wszystkich katach.(2dys.}

PUO055: ELECTRO BODY - bardzo Tadna polska gra.
Grafika na wseystkich kartach.

PUO77: TECTRIS - wersja pokazowi efektownej polskiej
ery.fVGA|

Gry logiczne i planszowe

GO009: Muhjongg ~ populiena gra orentalng, GO13: Mah-
jong - populirn gra orientalna [VGA |

G028 Global Wi - implementucia planszowej gry Ryzy-
ko, gra strategiczni dla 2-10 osdb

(G032: Szachy pod MSWindows (2 iekstem Zrédlowym),
program do ukladania kreyzowek oraz rauty kostks
GOS55: MONOPOLY - znana gra na EGA 1 VOA.

G060: GNUCHESS - szuchy |Herc+] [HD|

G107: GO - pievwsza w Shareware implementicja slynnej
Juponskiej oy,

GO%4: Puzele Master - 9 funigtowek roznego typu, m.in.
"puzzle” na podstawic dowolnego zbioru typu GIF.
{EGA,VGA]

G112: Seramble - Ukladonie krzyzdwki (ang ). Przeciw-
nikiem moze by¢ komputer. Uwaga! Komputer gra bardeo
dobrze. [EGA, VGA|

G133: The Incredible Machine - wersja denw Swietnej
gry/lamiglowki tirmy Sierra. [VGA|

G152: BRIX - burdzo fadm gra logiczna. Doskonaly
pomysl i renlizacjs | VGA|

G167: TIM2 - druga czeié G133, réwnie rewelacyjn,
Wersju demo zawiera tylko dziesieé ukladdw do precjicia.
IVGA] (2dys.)

GRO45: Jig Savy Muniai - program typu "puzzle” na VGA
PUO47: Kolo Fortuny - dwie wersje popularnej gry tele-
wizyjnej. Dzinki w jezyku polskim. [VGA|

PUO5B: Koto Fortuny - jeszeze jedna realizaciiizninej gry
telewizyjng). (2dys.)

WIOTS: CStone, Gems 1.0, MB, LostTdal - zestaw kil-
kunastu pier lumigldwek pod Windows.

WI0B0: AMazing, Ox, BlackOut, Bago, Blitzer - gry
zrgeznosciowo - logiczne pod Windows.

Inne dzialy w naszym katalogu, to m.in. bazy danych, programy dla biznesu, narzedzia dla programistow, grafika,
programy muzyczne i wiele innych. Ponadto oferujemy programy licencjonowane polskie i zagraniczne.
Pragniemy zwrdcic uwge na bogatq oferte (kitkadziesiqr sztuk) polskiego oprogramowania edukacyjnego
dla wszystkich (od przedszkolakow do dorostych) z najrozmaitrzych dziedzin. Szezegoty w katalogu.

Jezeli cheg Paristwo otrzymac katalog na dyskietce lub drukowany (32 strony), prosimy przestac nam 7 tys. zt w znaczkach
pocztowych. W katalogu dyskietkowym opisujemy takze programy licencjonowane i rozpowszechniane przez nas CD
ROMy. Na dyskietce nagrywamy tez program-niespodzianke.
Ceny: 32 tys.z} za dyskietkg (znizki juz przy 10 dyskietkach). Do wartosci calego zamdwienia dodajemy 22 tys. na pokrycie
kosztéw pocztowych. UWAGA: do powyzszych cen NIE DODAJEMY VAT ! Znizki dla uczniéw !
Platno$¢ za zaliczeniem pocztowym, przekazem, gotdwka, czekiem lub kartg kredytowa.

Warszawa, ZBYCH AlStanéw Zjednoczonych 24 p. 101, tel. 617-69-84
ZBYCH S-ka z 0.0., 02-649 W—wa, ul. Pultku Baszta 2/22

(02) 617-69-84 - czynny cala dobe
zbych@ikp.atm.com.pl
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MULTIMEDI A

Elektroniczny stownik,
ktory mowi

Od przedstawiciela Polonia Centre Inc.,
wytacznege dystrybutora Izraelskiej firmy
Rom-Tech Electronics Lid. otrzymatem do
testowania elekironiczny stownik trojiezycz-
ny o nazwie Compu-Dict. Thumaczy on slo-
wa w obie strony pomiedzy jezykami angiel-
skim, niemieckim i polskim.

Slownik ten jest stale rozbudowywany
i ulepszany. Pierwsza wersja nie posiadala
opcji ;méwienia®. Druga juz jg miata i zawie-
rata zbior 220 tysiecy stow w tym 65 tysiecy
haset. Wersja trzecia, o ktorej wiasnie pisze-
my, zostata uzupelniona o stownik polsko-
niemiecki i niemiecko-polski, jak na razie tyl-
ko pisany. W listopadzie wprowadzona zos-
tanie na rynek wersja czwarla, zawierajacg
155 tysiecy haset i wyposazona w wigkszy
wyswietlacz tekstu.

W pudelku znalaziem slownik oraz in-
strukcje w dwoch jezykach: po polsku i an—
gielsku. Urzadzenie
duzy (195x125x35
mm), solidnie wy-
konany kalkulator.
Jest plaskie, z przo-
du ma wyjscie na
standardowe  slu-
chawki (np. takie
od walkmana) oraz
potenciometr regu-
lacji sity glosu. Na
wierzchu  umiesz-
czono  Klawiature
i wySwietlacz. Kla-
wiatura sklada sie
z 41 gumowych
Kawiszy z wytfo-
czonymi literami oraz symbolami. WySwiet-
lacz to ciekdokrystaliczna matryca pozwalaja-
ca uzyskac po 16 liter w dwobch wierszach.
Regulacja kontrastu odbywa sie z kiawiatury.
Pod spodem obudowy umiejscowiono szuf-
ladki na baterie oraz dodatkowe moduly je-
zykowe. Stownik jest lekki i porgczny, daje
sie go swobodnie schowaé do teczki lub
wickszej kieszeni.

Compu-Dict zacpatrzono w 4 baterie typu
R6 (populame paluszki), bez mozliwoscl
podigczenia zewngtrznego zasilacza. Nie
bylby on zreszig potrzebny, biorgc pod uwa-
ge, ze na bateriach moZna przepracowac
ponad sto godzin.

Po wigczeniu, stownik zgtasza sig gotowy
flumaczyé z angielskiego na polski. Przy
wpisywaniu przyjeto zasade, ze siowa w je-
zyku obcym sg wyswietlane duzymi literami.
Pozwala to zorientowad sig, w jakim trybie
pracujermy. Przypominatem sobie | wpisywa-
tem rdzne angielskie stowa, za kazdym ra-
zem oftrzymujgc poprawne tiurnaczenie. 220
tysiecy stow to naprawde duzy zasoéb, diate-

COMPU-DICT Taiking

Elektroniczny stownik angielsko-p olskl/polsko
anglelski, menuecko-polshfpolsko-memeckr

go tez trudno mi bylo znalez¢ wyraz z kic-
rym ta maszynka nie poradzitaby sobie.
Czesto zdarzalo sie, ze jedno slowo miato
kilka znaczen i nie miescito sie na dwulinio-
wym ekraniku. W takim przypadku do prze-
wilania tekstu stuzy przycisk ENTER.

Najwieksza rados¢ sprawialc mi, ze

wszystkie hasta mozna uslyszed prawidiowo
artykulowane po angielsku. Glos jest troche
metaliczny i sztuczny, jednak zachowano
wszelkie zasady wymowy, interpunkdii i ak-
centowania. Dzwigkowy obraz stowa skiada
sie z tzw. fonemow, jednak dobieranych od-
powiednio do kazdego wyrazu. W ten spo-
sob np. stowo Knight (rycerz) wypowiadane
jest poprawnie jako ,najt”, a nie knajt”. Op-
cja SPL pozwala wpisac wyraz angielski tak,
jak go slyszymy i automatycznie dopasowac
do niego najbardziej pasujacy. Z kolei kla-
wisz GRAM podaje informacie o tym, jakg
czesE mowy stanowi dany wyraz.
Zmiana trybu th-
maczenia nastepu-
je po przycisnigciu
awisza CHANGE
LANGUAGE. Pol-
sk|e wyrazy wpisu-
jemy malymi litera-
mi, a znaki diakry-
tyczne uzyskujemy
naciskajac specjal-
ny klawisz (ozna-
czony jako x.") po
odpowiedniej lite-
rze. Cheac uzyskad
-4 Wpisujemy ,a"
i nastepnie nacis-
kamy wspomniany klawisz. Polska strona
slownika jest dobrze dopracowana i nie zna-
lazlem w niej zadnych bledow.

Zalete Compu-Dicta stanowi to, 2e oprécz
slownictwa angielskiego, zawarto w nim
zwroty typowo amerykariskie oraz synoni-
my. Zbi6r stow niemieckich rowniez jest
poprawny i cbszemy, ale o tyle mniej atrak-
cyjny, Ze ich nie uslyszymy.

Uzywajgc Compu-Dicta spokojnie mog-
tern odstawi¢ na pétke dwa grube slowniki ~
niemiecki | angielski. W tym przypadku rze-
czywiscie mamy do czynienia z pozytecz-
nym narzedziem, a nie tylko kolejnym elek-
tronicznym gadzetem.

Maciej BROMBA PIETRAS

Producent: Rom-Tech Electronics Lid, Izrael.
Dystrybucia: Polonia Centre Inc.

24-100 Putawy, ul. Stowackiego 2/213

tel. (831) 30-31 wew. 221

fax (831) 48-84

Cena: 3966 tys. zt (zawiera VAT)

WIESCI ZE éwlATA
MULTIMEDIOW

Firma Bluepoint wyprodukowata czytnik CD-ROM
o podwadjne] predkosci (transfer 307 KB/s, czas dos-
tepu 300 ms), kiory nie wymaga karty interfejsu.
Podigcza go sie bezposrednio do do gniazda IDE,
urucharmia specjalny program instalujgcy | gotowe.
Taki montaz jest o wiele tatwiejszy | szybszy.

Bluepoint wyprzedzit takich CD BOM-owych po-
tentatdw jak Mitsumi | Panasonic, ktorzy rdwniez za-
mierzajg zastosowaé podobne rozwigzania w swo-
ich nowych modelach czytnikéw.

* ok ok

.DOOM II" — seque! do rewelacyinej gry zrecz-
nosciowo-strzelanej — rozprowadzany jest na dys-
kietkach | na kompaktach. Zmartwig sie jednak
wszyscy szczesliwi posiadacze czytnikow srebrzys-
tych plyiek, Korzy sgdza, 2ze zaoszczedza sobie
miejeca na dysku twardym. Gra wymaga instalacii,
ale juz bez ucigzliwego zmieniania dyskietek. Jestto
kolejny dowéd na zwyciestwo tafiszych CD ROM-
ow nad dyskietkami, w sferze gotowych produktow
+od producenta”. Gra ta dostepna jest juz na na-
szym rynku, rowniez w wersiji CD.

* &k *

JDoom — The Movie”. Tak, szykuje sie sensacja.
Studia Universal zakupity prawa do nakrecenia filmu
na podstawie tej legendame] juz dzisiaj gry. Caloscig
majg zajad sig sepece fimowi, ktorzy w swym do-
robku majg takie tytuly jak Ghostbusters 1&2"1,Me-
atballs”. Plotka glosi, jakoby odtworcg glownej roli
miat zostat sam Amold Schwarzenegger.

* h *

Zapowiada sig rewelacja wérbd CD-ROM-owych
gier. Cyberwar” firmy SCI jest kentynuacjg przygod
w wirtualnym Swiecie znanych z wydanej tylko na
kompakcie pozycii ,The Lawnmower Man”. Niestety
pierwsza czesé nie byla najlepsza, a to gidwnle za
sprawa ztej grafiki. ,Cyberwar” jawi sie juz jako pro-
dukt bardzo dojrzaly | wrecz zachwycajgcy. Na dolg-
czonym do listopadowego numeru anglelskiego pis-
ma PC Format’ dysku umieszezono demonstracyi-
ng wersje tej gry. Demonstracja zachwyca nie tylko
ladng grafika, ale tez dobrg rezyseria i montazem.
Tematyka gry nawigzuje do filmu science-iction pt.
Kosiarz  Umystéw™. Polskim  dystrybutorem  te)
pozycji jest Digitat Multimedia Group.

* & %

W Anglii coraz bardziej populame stajg sig filmy
na prytach kompaktowych. Zapisane one sg w stan-
dardzie CDH lub VideoCD i mo2na je uruchamiaé na
kilku platformach systemowych. Wystarczy miet Vi-
deoCD odiwarzacz, CDH4 wypesazone w kasete
FWMV {Full Motion Video), lub multimedialnego pece-
ta z karta FMV, taka jak np. RealMagic. Oferta fil-
méw rosnie z dnia na dzien. Dostepne sg juz takie
tytuly jak .Sliver” z Sharon Stone, ,Rybka zwana
Wandg" z Jamie Lee Curtis i Johnem Cleese, ,Naga
broi® z przygoedami zwariowanego Leslie Nielsona,
czy LComing to America” z Eddiem Murphym.

grudznen 94 37
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Plonie choinka...

Podpalil jg, zupelnie niechcacy, Hallowe-
en Harry, usilujgc jednoczesnie zapalic zim-
ne ognie i pozby¢ sie bandy obcych...

Podstawg zestawu grudniowego MUSZA
by¢ gry i inne programy rozrywkowe. Tak po
prostu juz jest. W kohcu Boze Narodzenie
kojarzy sig z odpoczynkiem a nie pracg
{(cho¢ niejedna pani domu moglaby miet tu
odmienne zdanie).

W SKROCIE

W skiad naszego zestawu 23, zajmujgce-
go dwie dyskietki 1,2 MB, wchodza:
Alien Camage — w poprzednim wcieleniu

Alien Camage __ 25MB
Wiadca 1 MB
Uklad okresowy 90 KB
Reraissance Module Player 66 KB
Jezioro L abedzie 9 KB

gra ta nazywala si¢ Halloween Harry. Nowa
nazwa oznacza nowe (inne} plansze. Uwa-
ga: ze wzgledu na wielkos€, gra zostala po-
dzielona na dwie czesci, po polowie na dys-
kietke. (25 MB)

Wiladca — kiasyczna gra ekonomiczno-
rzgdowa, produkcja krajowa. (1 MB)

Uklad Okresowy — tym razem pod DOS,
€O nie znaczy ze istotnie gorzej. {90 KB)

Renaissance Module Player — najlepszy
pod wzgledem wiernosci odiwarzania odgry-
wacz modutow. (66 KB)

Jezioro Labedzle — remix klasycznego
utworu Czajkowskiego. {99 KB)

Cena dyskietki i algorytm zamawiania znaj-
duje sie obok. Bardzo prosze o sprawdzenie
numeru konta i banku, bowiem po nieszczes-
liwych wypadkach jakie spotkaty Agrobank
SA, przenieslismy nasze konta do PBK.

NASZ KONKURS...

..trwa. W tym zestawie znalazly sig dwa
programy polskich autoréw. Nagrode (3 os-
tatnie zestawy shareware) otrzymujg:

— tukasz Skorwider z Ciechocinka za
Wiadce

T T

— Kacper Glowala z Warszawy za Uklad
Okresowy Plerwiastkéw Chemicznych

Obu zwyciezcom jeszcze raz gratuluje.

Przypominam, ze nasz konkurs frwa nadal
i zapraszam do udzialu. Wystarczy napisac
ciekawy program shareware i przystac go do

38 mrﬁsm

redakgji — jesli uznamy go za warty rozpow-
szechniania, znajdzie sig on na jednym z na-
szych dyskow, zas auior ofrzyma bezplainie
trzy ostatnie zestawy. Udziat w konkursie
w zaden sposob nie ogranicza praw autora.

MSZ

A BBamws
Caarmmagpe

Przyrodni brat Rambo | Terminatora ujaw-
nia sig. Halloween Harry. uzbrojony w mio-
tacz ognia (i nie tylko) wyruszyl, by uwolnic
Ziemig¢ od najezdzcow z kosmosu i bylych
niewinnych przechodniéw, zamienionych
z zadne krwi zombi. Czasem ma tez okazje
uwolni¢ z lap/szponow/macek tych parszyw-
cow seksowng zakladniczke...

Dostepna w wersji shareware pierwsza
misja to wyprawa w Swiat kanatdw scieko-
wych, gdzie czychajg na Harry'ego zarocz-
ne plamy, skaczgce osmiomice i zombi
w ilosciach hurtowych. Nie ma jednak nicze-
go, co oparlcby si¢ determinacji bohatera
polatujgcego dzigki plecakowi odrzutowemu
i jego broni, cho¢ czasem trzeba uzyc row-
niez mozgu (niestety).

Producent: SubZero Software

Wydawca: Apogee Software

Wymagania: 286/16, VGA

Obstuguje: glosnik (tylke efekty), So-
undBlaster (efekty/muzyka), AdLib (muzyka)

U PEcTsasi
O lcrescouwryy

To juz drugi ukiad okresowy w naszym
konkursie. Tym razem program diziata pod
DOS-em. Druga roznica to brak zestawien
i tabel (lypu pierwiastki w kolejnosci mas
atomowych).

Pozostate dane mozna tu znaleZ¢ bez
problemu. Wystarczy klikngé na kraice da-
nego pierwiastka aby otrzymac komplet in-
formacji, np. strukture powiok elektrono-
wych, temperatury topnienia i wrzenia, ges-
tos¢ w warunkach normalnych, wartoscio-
wosc/elektroujemnosé itp.

Uzycie tego programu jest znacznie wy-
godniejsze niz tracenie oczu nad drobnym
druczkiem w encyklopedii.

Autor: Kacper Glowala
Wymagania: VGA, mysz
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Cdgrywaczy modutéw mozna znalezé
mndstwo albo i wigcej. Nie wszystkie sg jed-
nak warte zajmowanego na dysku miejsca.

Grupa Renaissance, znana z kilku $wiet-
nych demek, wypuscita odtwarzacz modu-
tow oparty w pelni na wlasnych rozwigza-
niach. Nie jest on tak tadny jak WOW czy
Grajek 2, jednak obsluguje wiecej kart
dzwigkowych i daje wyzsza jakos¢ dzwieku.

Jesli mamy dos¢ pamigci XMS by zmiescit
sig tam caly modut, mozna z RMP wyjs¢ do
DOS-u i korzystat z innego programu, caly
czas stuchajgc muzyki (niestety rezydentna
czesc RMP zajmie 150 KB pamieci bazowej).
Autorzy: Renaissance
Wymagania: VGA
Obstuguje: Gravis UltraSound, SoundBlas-
ter/Pro/16, Pro AudioSpectrum 8/16

JAK ZAMAWIAC
Zestawy sprzedawane 58 zawsze w calosel
Aby zamowié dyskietki, nalezy:
— wypelnié kupon znajduigcy sie w kasdym numerze
JBajtka” w dziale PC Shareware,
—zeumowad ceny zambwionych zestawdw | dodaé do
tego koszt wysylki, wynoszgcy 25 tysigoy za kazde 5
przesylanych dyskietek,
- obliczong sume wptacit przekazem na nasze konto,
— kupon i kopig odcinka przekazu nalezy wystad na nasz
adres:
Wydawnictwo . Bajtek” PC SHAREWARE
ul. Rapperswliska 12, 03-956 Warszawa
Nasze konto:
Wydawnictwo Bajtek”,
PEK S.A IX Oddzlat w W-wie, 370031-534488-131

UWAGA: Prosimy o czytelne (najlepiej DRUKOWANYMI
LITERAM) wypelnianie kuponu i formutarza przekazu.
Mieczytelny kupon moze byé powodem opdérieria real-
zagji zam6wienia lyb njedoreczenia wystanych dyskietek
przez poczte.




, 54900 zi 1,2 MB
InspectA — ogladarka do archiwdw w stylu SHEZ-a, wzbogacona o opcie

dia sysopéw (ogladenie pakietow poczty).

| NC Archive Viewer — kolejna ogladarka, bez takich opcii ale za to zrobic- PC SHAREWARE maaas

na w stylu Norton Commandera, a co wazniejsze — danmowa.

| UltraCompressor 2 — nowy archiwer, z ciekawymi opcjami i duzg skutecz-

| noscig — byc moze nastepca ARJ-a, czy PKZIP-a.

Grajek 2 - polski odgrywacz do modukow — moze nie rewelacyjny, ale lad-

nie zrobicny i niedrogi.

Speaker Driver — driver glosniczka do MS Windows 3.1, dla tych, ktérzy sie

jeszcze nie dorobili przyzwoitej karty dzwigkowei, a lubig stuchac fanfar.

More Controt 2 — rozszerza Control Panel o dowolnie zdefiniowane ikony W CENE WLICZONO PODATEK VAT

| nie tylko.

| Photolab — programik graficzny do manipulagji bitmapami.

54000
ABH mand oraz Missile Attack — warnace klasycznego, zimnowo-
jennego tematu — obrony miasta przed nadlatujgcymi rakietami.
| Block Breaker — kolejna mutacja Wall, gry znansj réwniez jako Arkanoid.
Box World — jednym slowem — Sokoban for Windows.
Gem Manla — ukladanka logiczna, wymagane IQ w okolicach 200 (zarto-
walem).
Micro Man — prosta gra platformowa.
GNU Chess — jak sama nazwa wskazuje, krGlewska gra czyli szachy —
Z petnym kodem Zrédlowyml
| Route 1 — listwa z przyciskami do szybkiego uruchamiania aplikacii.
Hunter — wylropi plik w lesie katalogw.
| Snag |t — zlodzie] ekrandw z pewnymi dodatkowymi opcjami.
Ciock of Doom — w czasie rzeczywistym pedlicza (amerykanskie) wydatki
R ) ) i ko

54900 z} 1,2 MB
EPC Emu 12 — to oczywidcie emulator Amstrada GPG (wszystkie
modele).
m Navigator 1.12 — jest analogiem Norton Commandera 4.0, z kilkoma
Windows Commander - to calkiem udana préba przeniesienia NC 3.0 w
Swiat okienek.
‘Bomber — jest prosta i refaksujaca gra zrecznosciowa.

Alien Carnage w poprzednim wcieleniu gra ta nazywata sig Halloween
Harry. Nowa nazwa ozanacza nowe (inne) plansze.

Wiadca — klasyczna gra ekonomiczno-rzadowa, produkcja krajowa

Uklad Okresowy — tym razem pod DOS, co nie znaczy istotnie gorzej.
Renaissance Moduie Player — najlepszy pod wzglederm wiernosci
‘odiwarzania odgrywacz modulow.

Jezloro Labedzie — remix klasycznego utworu Czajkowskiego.

54900 =¥ 1.2 MB
| RAR — archiwer produkg)i rosyjskiej, klasa zblizony do popularnego ARJ-
| 2 czy ZIP-a, z wbudowang przegladarkg Kasy zblizone] do AVIEW.

Ortotrls — polska gra edukacyjna — opisywalismy kiedysS jej wersje komer-

Zestaw ZX1 70 30000 zi 320 KB
GE NS/MONS EDITOR - dyskowo-okienkowe Srodowisko asemblera | mo-
nitora

SECTOR 2 - edytor dyskowy; podglad | modyfikacja sektoréw, Sciezek
COMPRESSOR - kompresor plikbw

Z80 MONITOR - wygodny, uniwersalny monitor - disasembler

DiSK MANAGER v. 1.3 - program do porzgdkowania dyskéw - ko-
piowanie, kasowanie, zmiana atrybutow, podglgdanie plikow

REFLEKS - test czasu reakcji na rézne bodice

cyjng.

GoidPlay — odtwarzacz MODuUow do wbudowania we wiasny program
(TP/ASM).

Super Morse — cos$ dla kandydatéw na krdtkofalowcow — program do nau-
ki alfabetu Morse’a.

PaintShop Pro 2.0 — nowa wersja znanego programu do konwersiji.

TS Fiy i Mars — dwa przyklady interakcyjnych krajobrazéw oparte na tech-
| nologii voxel-space. '

| Zestaw ZX2 777 30000 21 320 KB
DUSZKI - kompletne procedury do enimacgfi tzw. sprite’éw; wersje
{ w Pascalu i asemblerze

EDYTOR ZNAKOW - pozwala tworzy€ wiasne kioje; prosty w obsiudze
| MAGICZNE KWADRATY - atrakcyjna (rowniez pod wzgledem graficznym
1 muzycznym) gra
AMPLODER - sprawny program kompresujacy
LITERY - programik do modyfikowania wydrukéw na ekranie
EDYTOR MORSE'A - edytor i Humacz (w obie strony)
UKLAD - porzadkowanie dyskietki

Zestaw ZX3 Z}g?,hjf-' 30000 zt 320 KB
ST NIK WEZA dwietinego, podigczonego do ukladu AY

WYSCIG - prosia gra planszowa dia dowolnej liczby osob

FORTUNA - gra wzorowana na Kole Fortuny

MASZ-X - pasjonujaca gra ficzbowa; wymaga kombinowania, liczenia i
whasnej strategii

WISIELEC - czyli kat - nauczyciel; pmwesa Cig za brak znajomosci tabliczki
mhozenia

ZX WINDOWS DEMO - to warto zobaczy¢

i 54800 zt
| Ardeny 1944 — poiska gra strategiczna.
| Biiwa Morska — komputerowa wersja gry niezwykle popularnej podczas
| nudnych lekgii.
] iQ Test — cos dia specjalistow od lamania glowy bez uzycia fomu.
{ Grajek 2 Pro — nowa wersja polskie] odgrywaczki do modulow. !
| Scream Tracker 3.0a — [eden z lepszych programéw do komponowania
{ MODutow.

MHHDE — rozpoznaje parametry dyskow AT-BUS.
Hacker's View — przegladarka do plikow z edytorem binamym i disasem-
blerem.

XLIB-TP — biblioteka graficzna do Turbo Pascala {wersja zrodiowa).

Lls’l&a BBS~6W —Jak sama nazwa wskazu]e Ilsta polsklch BBS—ow

1,2 MB

54300 zt 1.2 MB
§Uper Memo 5.8 — jest to jeden z najlepszych programow wspomagaja-
cych zdobywanie wiedzy. Wielokrotnie nagradzany, takze za granica.
TBAV 620 — Swietny pakiet antywirusowy.

WIZ 2.8a — najszybszy program do poszukiwania plikow.

DIET 1.45f — kompresuje wewnetrznie pliki wykonywalne (EXE).

| Astro Fire — bardzo ladna gra, wersja klasycznych ,Asteroidow”

Hyperoid — ten sam temat, ale realizacja prawie identyczna jak na starych
automatach do gier.
| Vermins — robactwo w oknach,

Zestaw ZX4 PC 30000 zi 360 KB

BOREK UTILITIES - program do przenoszenia plikow pomiedzy TOS, CP/M
‘a MS-DOS z mozliwoscia "grzebania® po dysku

' TOS-DOS - kopiowanie plikbéw z dyskietek TOS i DOS

FDD3-Z80 - konwersja zbiordw na format emulatora

| ZX FILE CENTER - program do przegladania | konwersji réznych zbioréw
UWAGAI Dysk w formacie IBM!

PC SHAREWARE - zamdwienie
5 S5 [ O O

imig i nazwisko (nazwa firmy)

54900 zt 1.2 VB
AMORF — program do morphingu i warpingu obrazow, bardzo szybki.
WMORPH 1.0 - tylko morphing, za o moina dokladnie zobaczyc
kolgjne fazy tworzenia cbrazu.
FLILIB — biblioteka (wersja Zrodlowa) do obslugi animacji FLI
w Turbo C
TGAFLIX — prosty program do tworzenia animacii z seril obrazkéw.
| DEMOGRAF — program (kod zrodlowy w Turbo Pascalu) prezentujacy kil-
ka ciekawych metod wyswietlania bitmap.

FastVGA 1.05 - biblioteka (TP 6.0i 7. D) do tworzenia gler

54500 z# 1.2 MB
JAM 1.10 to 'éwieiny pragram do kc:rrpresii catych dyskéw — cos

adres LLLLIULILIILLIII1L]

5 A 9 O

kod pocztowy miasto (miejscowosE)
Zamawiam dyskietki PC SHAREWARE nr:
O1.szt O3 st O4.szt Q5 szt U6.szt 07 sz 08 s (19 sz
CHO..szt Ch1..s2t. “TH2. szt (M3 szt [H4.s7t (M5 szt CHE. szt CH7. szt
[(h8..s7t (N9 szt (0. st (1. szt (P2 szt (3. st
ZX SHAREWARE: (Qzxit..szt 1Zx2.szt. [zx3..szt. Uz2X4. szt

. nauki o grawmacji_
INFOCHEM - dzielo naszych Czytelnikéw, to $wietna 4cigga z ukladu okre-

w&mnasﬂ(éw

!J_‘l__rl_ds_qpi_(_ natomiast Eozwala ocenit \ﬂdalnos;: tego Srodowiska,
Grajek 2 Pro - najnowsza wersja odgrywacza MOD-utow.
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MUZY KA

ODCINEK PIATY POD TYTULEM:

BEZ PIECIOLINII

Wiekszos¢ programéw muzycznych ba-
zuje na jedynej standardowej notacji, jaka
jest zapis na pigcioiinii. Jest to ideaine
rozwigzanie dla muzykéw-profesjonalis-
tow, jednak nie kazdy amator-hobbysta
jest biegty w czytaniu nut. Dlatego tez po-
jawia sig duzo programdw, majgcych za
zadanie ulatwi¢ i uprzyjemni¢ kontakt
z muzyka. Metod na osiggniecie tego celu
jest co najmniej kilka.

Muzyka to nie tylko wklepywanie nutek
lub nagrywanie sekwenciji z podigczonego
syntezatora. A co z gitarzystami, ktérym
trudno jest podigczyé swdj instrument do
komputera? A co z perkusistami, flecista-
mi, puzonistami? A co z osobami, kiore
nie potrafig grac¢ na zadnym instrumencie,
ale chca pospiewal z dobrze brzmigeym
akompaniamentem? To dla nich powstaja
nowe programy — jednak programy przez-

THE JAZZ PIANIST

The Jazz Pianist. Obok nazwy ulworu wys-
wletiana jest krdtka notka z podobizng autora.

Jazzowy planista (PG Music Inc)), to
potgczenie multimedialnego  leksykonu
muzyki jazzowej z naukg gry. Program
zawiera 73 utwory, kazdy z krétkg charak-

twércy. Wszystkie utwory sg zapisane
w standardowym formacie {*.MID), a opi-
sy — w odrgbnych plikach tekstowych. Do-
datkowo, istnieje biografia 24 najbardziej
znanych kompozytorow jazzowych. Biog-
rafia rowniez jest zapisana w pliku teksto-

Pigc!!nl pomaga bardzief aawansowanym

naczone raczej do zabawy, niz do pracy. terystyka i ilustragjg kompozytora lub od- grajkom”.
weszava 2~ FORMAT LUBLIN
ul. Bracka 4 1989 ul. T.Zana 38 A
tel/fax 625-40-09 KO M P U TE RY tel/fax §5-81-11

* RATY BEZ ZYRANTOW * SERWIS * MODERNIZACJE *

SVGAc NI/LR 17" -20.18

MONITORY  DYSKI

SVGAm 14" -2.33 210 MB IDE - 3.70
SVGACLR 14" - 5.87 s A
SVGAc NULR 14" - 6.57

SVGAc NULR 157-g22 420 MBIDE-4.99

540 MB IDE - 5.21

PLYTY GEOWNE

386DX-40 128KB ¢ - 2,30
4868X-25 256KB c - 4.08
486DX-40 256KBc LB - 5.42
486DX2-66 256KBc LB - 7.73

UPS 500VA - 4.32
CD-ROM - 3,36

SOUND BLASTER mono - 1.57
KEYBOARD - 0.39
PENTIUM-60MHz,PCLVLB - 22.35 WINDOWS FWG-1.28 FAX-MCDEM-1.24

INNE

SIMM 1 MB - 0.91
FILTR SPARK - 0.26

MOUSE - 0.27

KOMPUTERY

DRU KARKI

.‘lx!'nD, 2*&52328, CENTRONICS, MONITOR SVGAm, KLAWIATURA DJ580c-14.44 OKI
U 386-DX 486 - LB - 4 MB RAM PENTIUM 8MB LJ4L-17.55
fD\ &8 RaM| sx-25 SR-40 | DX-40 | DX2-66|60 MEz | 90 MEz D"52°'7-62 e 3;2;0_1;};:
01158 | 1343 | 1356 | 1477 | 1707 | 35.19| 41.96 | 22320900 e
210[ 1528 | 1712 | 1725 | 1847 | 2076 | ase8 | 4565 | | EPSO LX1050-8.18 FX1170-11.29
260| 15.50 1735 | 1748 | 1869 | 2099 | 39.11| 4588 | |LQ1004.87 STYLUS 800-7.06 STYLUS 800P-8.12
420) 1657 | 1841 | 1854 | 19076 | 2205 | 4017 | 46.94 STYLUS 1000-14.38 STYLUS COLOR-16.24
5401 16.79 18.64 18.76 1998 | 2228 | 4038 | 47.16 | |Materialy eksploatacyjne do w/w drukarek

SVGA Ceolor LR + 3.53

Ceny w mln

ztotych bez podatku VAT wg.

cennika 94.11.28

Bajtek
grudzien 94



wym, meozna jg wiec dowolnie modyfiko-
wac (np. przettumaczy¢ na polski).

Opcjonalnie mozna otworzyé okienko
z pieciolinig i sledzi¢ oditwarzanie muzy-
ki. Jest to szczegolnie przydatne dla
oséh, kiére chcialyby nauczyé sie gry.
Temu celowi stuzy tez opcja nauki. Do
dyspozycji jest sze&é lekcji, opracowa-
nych przez znanych muzykéw.

Milym dodatkiem jest quiz tematyczny.
Program zadaje pytania o ckreslonym
stopniu trudnosci. Nalezy wybraé¢ jedng
z czterech wyswietlonych odpowiedzi.
Wszystkich pytan jest 100, jednak mozna
dodawaé wlasne — wystarczy poprawic
odpowiedni zbior tekstowy.

Duzo opcji jest zwigzanych ze speso-
bem odtwarzania utworow. QOprocz okres-
lenia kolejnosci (wszystkie, wybrane, tyl-
ko danege artysty iip.), wyboru poczicmu
trudnoéci, stylu, typu oraz regulacji pred-
kosci, mozna scobie zazyczyé odtwarza-
nia w formie quizu: nalezy odgadngc tytut
losowo wybranego utworu.

POWER CHORDS

Power Chords jest programem niety-
powym, wrecz wyjatkowym. Pozwala on
komponowaé przy uzyciu niestandardo-
wych form zapisu — np. zapisu skladaja-
cego sie z uktadow palcéw na strunach
gitary, prostokginych diagramow itp.
Kompeonowanie polega na umieszczaniu
poszczegdlnych elementéw na duzej
tablicy, reprezentujgcej utwér. Kazde po-
le zawiera takze nazwe akordu dla
akompaniamentu. Mimo opcji wyswietla-
nia pieciolinii, podstawowg forma notacji
jest zapis ,gitaro-
Wy

Program posiada
pokazna liczbe
wbudowanych edy-
torow, np. edytor
akordow, rytmow,
efektéw  perkusyj-
nych itp. Wszystko,
co nie jest potrzeb-
ne, kasuje sie wrzu-
cajgc do kosza, na-
rysowanego w le- ks e

monstruje dotgczone demo. Ukazuje ono
roznorodnosé wariantéw tworzenia muzy-
ki. Na poczatku duzg pomocg jest wbu-
dowany tutorial-nauczyciel.

GUITAR SCALES & MODES

Ten program wydaje si¢ przy pozosta-
tych ubogi, wrecz prymitywny. Nic dziw-
nego — napisata go jedna osoba. Jednak
jest to Swietna pomoc dla poczatkuja-
cych gitarzystdw. Program wyswietla
skale (zestaw ,uzy-
wanych” dzwigkow)
w zadane] tonacji
i z zadanym stylem

VISR b WINDUAYS

Mrk.ser pozwala la‘rwo dobreraé giosnoéé
poszczegolnych Instrumentow.

Program  Karaoke
{Tune 1000) jest po
prostu  doskonalym

(bluesowa, jonska, akompaniatorem.
dorycka, frygij- Dedatkowo, w okien-
ska...). Stopnie ku ukazuje sig tekst
skali sg umieszcza- wybranej piosenki.
ne na wizerunku Mozna  regulowaéd
gryfu gitary. Wyma- - . predkosé  akompa-
rzona  Sciggawka Karaoka ‘Okienko programu chzmgop- niamentu oraz tran-
dla tych, kiorzy cjg wyboru instrumentow. spozycije, jesh dla

chcg szybko nau-

Wiy Db E Scale ar Mode: Blues Scale 2
Commmat  Similar to the Pentatondc Miaoe but has a raised Sth.
Scale Consinaclion:

FIHOT -3 W Sicp 1 H Sicp 3 W Step nﬂm, > Hstew )W&ep g ;wmmd

Guitar Scales & Modes czyﬂ raj dia poczat-
kujacych solistow gltarowych.

czyé sie gry tzw.
~Solowek”  gitaro-

wych.

KARAOKE

Karaoke to zabawa,
ktora przywedrowa-
ta do nas z Japonii.
Wiasnie w tym kraju
duzg populamosé
zyskata zabawa, po-
legajaca na spiewa-
niu znanych piose-

Bi wm

wym dolnym rogu.
Mozliwosci prog-
ramu w pelni de-

u.-L‘—.w--.n.- e g maty b
[— Al o T o |

T
(e B
i et B mcai P, ¥

e . it il aparasch b o be e &

C'enny dodalek biografia 24 ne}hardzre;
znanych jazzmanow.

Od razu widaé, ze mozifwoécf programus
Power Chords sg ogromne.

nek z oryginalnym
akompaniamentem.
Japoriczycy wkrotce
tak w niej zasmakowall, ze $piewali w pu-
bach, na ulicach, na spotkaniach rodzin-
nych. Przemyst elektroniczny potraktowat
nowe hobby bardzo powaznie, produku-
jac duze ilosci specjalnych magnetofonow
— z wbudowanym filtrem, wyciszajacym
glos solisty z oryginalnych kaset. Dzigki
dotgczonemu mikrofonowi mozna w to
miejsce podiozyc wlasny gltos, Jub po wy-
taczeniu filtru, $piewac ze znanym artystg
w chorze.

Karaoke jest popularyzowane rowniez
w Polsce — choéby poprzez telewizyjny
program ,Szansa na sukces”. Idea jest ta
sama.

kogos podkiad jest
-Za nisko” lub ,za wysoko”. Samemu tez
wybiera sig instrumenty dla poszczegdl-
nych glosow”™: podktadu (kilka sktadowych)
oraz wicdacego (tego, kiéry podpowiada
melodig). Dzigki glosowi wiodgcemu oraz
akcentowaniu zmiang koloru tekstu uktada-
jacego sie wiasnie do muzyki, nauka no-
wych piosenek jest dziecinnie tatwa.

Tekst piosenki jest zawarty w tym sa-
mym pliku, co podktad muzyczny. Prog-
ram wykorzystuje dwa formaty: wiasny
{(*.KAR) oraz MIDI (*.MID — ten fakt po-
kazuje, jak elastyczne mogg byé forma-
ty danych, uzywane przez Windows).
Nie ma proste] metody na dodawanie
tekstu do ,zwyklych” plikbw MIDI, dlate-
go jedynym Zrodiem nowych picsenek
jest producent programu. W tym celu
dotgczyt on nawet program do dodawa-
nia utworéw wprost z dyskietek. Sam
program wystepuje z rézna liczba takich
whasnie dodatkowych dyskietek. Praw-
dopodobnie kierujac sie przestankami
o popularmosci wykonawcéw, autor
stworzyt dos¢ pokaZzng kolekcje piose-
nek Michaela Jacksora.

NA ZAKONCZENIE

Po Internecie krazy duza liczba prog-
ramow muzycznych, jednak wiekszo§é
Z nich to raczej ciekawostki, proste pro-
cedurki, napisane przez studentéw za
czasow krolowania MS Windows 3.0.
Mozna tei =znalezé demonstracyjne
wersje bardzo dobrych programéw. Co$
ciekawego czegsto dostajemy razem
z kartg muzyczng — np. Advanced Gra-
vis Ultrasound MAX jest rozprowadzany
z Recording Session, PowerChords
oraz kilkoma innymi programami.

Jacek TROJANSKI

grudzien 94 41
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{..) Korzystam z wielu programow
wykorzystujgcych pamigé typu XMS
i EMS, nie potrafie jednak ustawic
kenfiguracji  tak, aby udostepnié
maksymalng ilosé tych obszaréw dla
programéw. Intryguje mnie, dlaczego
program MEM zawsze wyswietla
w rubryce ,Adapter AAM/ROM” 384
KB (total i used)? Co zrobié, Zeby
zmniejszyé te warlosé na rzecz po-
wigkszenia pamigci XMS i EMS?

Adam Nakielny, Wroclaw

Zarezerwowany obszar pamieci opera-
cyjnej wigze sie z procesem przepisania
zawartosci statej pamigeci ROM, w kibrej
zapisany jest BIOS piyty gidwne] BIOS
kontrolera dyskowego i BIOS karty graficz-
nej, do pamigci RAM. Wynikiem tego dzia-
tania jest szybszy dostep do procedur sys-
temowych, oraz ograniczenie dostepnej
pamieci operacyjnej. Aby odzyska¢ zajety
RAM nalezy uruchomié SETUP kemputera
(najczescie] weisngé Del gdy po wlaczeniu
maszyny przetestowana jest juz pamiet)
i w Advanced options ustawié¢ parametry:
Shadow RAM, Shadow Adapter BIOS,
Shadow Video BIOS lub podobne, jako Di-
sabled (wytgczone). Niestety, czesto zda-
rzajg sie plyty gtéwne, ktére pozwalaja za-
oszczedzi¢ jedynie 64 KB (mozna wylg-
czy¢ Video BIOS i Adapter BIOS z przepi-
sania do RAM-u), gdyz systemowy BIOS
jest na stale ustawiony tak, aby znalazt sie
w pamigci swobednego dostepu (RAM).

(TG

Czy w obudowie Midi-Tower jest
migjsce pa zainstalowarie trzech
stacji 5,25” i trzech 3,5"7 Czy jeden
kontroler SCSI moze obstugiwaé CD-
ROM, twardy dysk, SyQuest i naped
dyskietek?

Ireneusz Bator, Debica

Z moich obserwacji wynika, ze pomimo
istnienia r6znych typow obudowy klasy Mi-
di-Tower, to zasadniczo posiada ona miej-
sce na dwa urzadzenia 5,25 i trzy 3,5".
Dlaczego pisze ,urzadzenia"? Ot6z PeCet
moze mieé tylko dwa napedy dyskietek
elastycznych, wiec mowa o trzech jednege
rodzaju i trzech drugiego, jest nieporozu-
mieniem.

Kentroler SCSI (zaréwne standardu pod-
stawowego, jak i szybszy SCSI-2) obstugu-
je do osmiu urzadzen. Dysk twardy, CD-
ROM (oczywiscie z interfejsem SCSI) i Sy-

A2 grocsien sa

Quest, powinny wiec pracowaé bez proble-
moéw. Nie slyszalem natomiast o napedzie
dyskietek z interfejsem SCSI (tym bardziej
SCSI-2). Nie przeszkadza to umiescié
w systemie dodatkowej karty kontrolera
AT-BUS (IDE) do obslugi ,flopow”.

(TG)

Zamierzam kupié naped CD-ROM,
Jestem w tych sprawach zupeinie
zielony, wiec proszeg o odpowied? na
moje pytania:

1. Czy komputerowy CD-ROM mo-
Ze odiwarzaé plyly kompaktowe?

2. Czy na pivtach do tego napegdu
mozZna zapisywac | odczytywac dane
tzn. korzystac jak z dyskietki?

3. Jakg pojemnos$é ma plyta CD-
ROM?

Naped dyskéw optycznych CD-ROM
moze odtwarzaé Sciezke dzwickowg z kla-
sycznych ,kompaktdw”. Zwykle posiada
w przedniej $ciance gniazdo typu chinch
dla stuchawek lub zewnetrznego wzmac-
niacza. Potrzebna jest jednak odpowiednia
aplikacja (procgram komputerowy). Moze to
by¢ np. Media Player z Windows, lecz wy-
maga ona zainstalowania sterownika do
napedu CD-ROM (dyskietka powinna byc
dotgczona do napedu).

Dyski optyczne CD-RCOM sg przeznaczo-
ne tylko do odczytu (sama nazwa ROM —
Read Only...), wiec zapis na tym nosniku
nie bedzie mozliwy. Natomiast odczyt —
bez ograniczen. Pojemnosc standardowe-
go CD ROM-u wynosi okolo 600 MB.

(TG)

Czy w zigcza typu VESA Local Bus
na plycie giéwnej da sig zamontowac
karty rozszerzenia w standardzie
ISA? Czy procesor 486DLC jest
w 100% kompatybilny ze standardem
IBM PC tzn. czy bedg dzialaly
wszystkie programy?

T.P., Skierniewice

Ztacza VESA Local Bus (w skrocie VLB)
s3 niejako dodatkowe wzgledem ISA. Po
prostu, na przediuzeniu gniazda ISA znaj-
duje sie dodatkowe zigcze — wilasnie VLB.
W tej pozycji moze znajdowaé sie zwykla
karta standardu ISA, jesli akurat nie mamy
karty rozszerzenia przeznaczonej dla ma-
gistrali Jokalnej.

£

Procesor 486DLC posiada zestaw in-
strukcji zgodny ze standardem Intel-
a (486SX), wiec jest petnowarto$ciowym
odpowiednikiem ukltaddw posiadajgcych
przed numerem literke ,i". Wszystkie prog-
ramy PeCetowe bedg bez najmniejszych
problemoéw dziatac na kemputerze wyposa-
zonym w ten procesor. Doswiadczenie
z kilkoma maszynami 486DLC potwierdza

te opinie.

(TG)

Co to jest przeplot monitora? Czy
tryb interlaced” zalezny jest od
monitora, czy od karly, ktéra go
obsfuguje?

Tomasz Majdecki, Poznari

Przeplot monitora polega na rysowaniu
przez strumien elekirondw, w kazdym pio-
nowym przebiegu, co drugiej, poziomej linti
na ekranie. Oczywiscie, na zmiane wys-
wietlane sa linie parzyste i nieparzyste.
Oko ludzkie odbiera ten efekt jako, mnigj
lub bardziej wyrafne, migotanie obrazu
i w efekcie meczy sie szybciej. Przeplot
ewidentnie zalezy od jakosci monitora
i praca w tym trybie nastgpuje przy wyz-
szych rozdzielczosciach, czyli wtedy, gdy
czestotliwosé odchylania pionowego jest
zbyt niska. Nie starcza czasu na wyryso-
wanie wszystkich Jinii poziomych w jednym
przebiegu pionowym. Natomiast o tym, czy
dany tryb (rozdzielczos$¢) bedzie .przepla-
tany” czy nie decyduje karta grafiki, gdyz
to ona generuje sygnat elektryczny.

(TG)

Jak przeja¢  obsluge klawisza
PrtSc, Zeby drukowac ekran graficz-
ny lub ustalony fragment pamieci?

Piotr Strzyzewski, Sosnowiec

Wcisniecie klawisza PrtSc generuje
przerwanie BIOS-u nr 5 (05H), wiec trzeba
je w programie przechwyci¢. Sluza do tego
procedury biblioteczne z modutu DOS: Se-
tintVec i GetintVec. GetintVec odczytuje
pierwotny adres obslugi przerwania (trzeba
go zapisac aby pod koniec programu pow-
rocit na swoje miejsce), zas SetintVec poz-
wala wpisaé¢ w jego miejsce nowy. Nowym
adresem powinien by¢ wskaznik do proce-
dury realizujgcej obstuge przerwania.

(TG)
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wiezy, widocznej w zamgleni.

Balony docierajg do kidi mana.

Dzban zawierajacy zaklecie (przyspieszenie).

“METEFCHT B I DhieT SOARRCTTART TR 100

Chiop Zzywemu nle przepuscl, potwora nalezy
potrakiowaé serig kul ognia.
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Jeden konkurentow, w doskonaief pozycfi
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EICOPYEIGHT BULLFEDC FRODUCTIONS Led. (99Y

Mozna teqo dokonaé bez problemu
w pierwszym, realistycznym symulatorze
latajgcego dywanu ped tylulem ,Magic
Carpet”. Na razie wraz z listopadowym ,PC
Formatem” dotartc do nas demo, ale sa-
dzac z jego ogladu, gra wkrotce zostanie
wydana w pelnej wersji.

Dywanik rzecz fajna, ale kierowanie nim
nie jest latwe, wymaga bowiem skoordyno-
wanego dzialania obu rak. Mysza kentroiuje-
my przechyly w gére w déti na boki, kursora-
mi wigczamy ,silniki”. W zasadzie jest to po-
dobne do sterowania samolotem, z tym, ze
nie grozi zderzenie z gruntem —dywan utrzy-
muje zawsze minimalna wysokosé.

Celem gry jest zniszczenie potworow
powstalych po niekontrolowanym uwolnie-
niu mocy magicznych. Zabity potwor uwal-
nia moc, zwang mana, w postaci wielkich
kropel. Za pomoc3 jednego z czaréw przej-
mujemy je na wiasnosé, zas balon stacjo-
nujacy w zamku zbiera je.

Aby dokonac ktbrejs z tych rzeczy, trze-
ba skorzysta¢c z czarbw — poczgtkowo 53
trzy: ognista kula, budowa i przywiaszcze-
nie. Pierwszy nie wymaga objasnieri. Drugi
stuzy do budowy zamku — uzyly po raz
pierwszy tworzy wieze, potem dodatkowe
wieze, mury itp. Po stworzeniu wiezy poja-
wia sie balon zbierajacy fupy. Trzeci czar
sluzy do oznaczania kul z zabitych potwor-
kéw. Czary odpalane s3 klawiszami myszy
— pod kazdy z nich mozna podiozy¢ inny
czar (poczatkowo lewy — kule, prawy —
przywlaszczenie). Czasem mozna znalezé
dodatkowe czary (wrafilem na dopalacz
i podwojny piorun). Dodatkiem sg pojawia-
jace sie czasem teleporly (pSiprzezroczys-
te wirujace kule).

Przeszkadzajg inni posiadacze dywa-
now, w ilosci sziuk dwoch. Trudno ich
unieszkodliwi¢ (ale wartc), mozna jednak
wzglednie prosto zestrzeliwac ich balony
i zabiera¢ uwolniona mane, Mozna tez
zdemolowat ich fortece — trwa to dugo, ale
jest nagradzane spora iloscia punktow.

W wersji demo nie jest limitowana liczba
2y¢ lecz czas — jest to tylke demo. Cieka-
wym pomystem jest konkurs dla czytelni-
kéw ,PC Formatu™. Gracze, kibrzy zdobe-
da najwiekszg liczbe punkibw, beda mogli
w oryginalnym konkursie wygra¢ Pentium.

Pod wzgledem graficznym, Magic Car-
pet bije na glowe wszystko, co dotad zro-
biono. Widok jest bardzo realistyczny — te-
ren i obiekly sg teksturowane i cieniowane,
co wiece] — osiagnieto efekt rozmywania

M Polatac¢ by sobie na
latajgcym dywanie...
Dolozyc temu i owemu

ogmmlq...
Fajnie by byio.

sie i zamglenia na wigkszej odleglosci. Te-

go jeszcze nie bylo. Niestety, trzeba za to
zaplaci¢ ‘Wymaganiami sprzetowymi. Jak
mozna podejrzewac, bez 486/33 animacja
nie bedzie piynna. Przy 486SX/50 (a dok-
fadnie U55/40), nawet ze zwyklg kartg Tri-
denta nie mozna bylo mieé zastrzezen.

Superbajeremﬁ zliwos¢é uzyskania
widoku tréjwymiaroweqgo przy uzyciu ogol-
nodostepnych okularéw (tych do TV} — czy-
li minimalnym kosztem. Niestety obraz trac
troche na plynnoéci (trzeba przeciez robic
go podwéjnie).

Dzwigk nie dorasta do grafiki — poza
efektami jest raczej kiepska muzyka, ktbrej
zwykle i tak nie slychaé.

Mimo tego, naprawde warto zobaczy¢
Magic Carpet, chotby ze wzgledu na-
naprawde zadziwiajgcg grafike.

Robin CHLOD

Firma: Bullfrog/Electronic Arts
Rok produkciji: 1994
Dystrybutor, cena: jeszcze nie ma
w sprzedazy

Grafikaa ¥
Muzyka: | [ W]
Nasza ocena: s ,l‘,_:l_, g _‘J‘_’l

G%  2O% A% 6% BO% 100% 128%

ﬁ

Komputer: iBM PC

Dizwigk (PC): GUS, 8B, SBPro, AWE32, WaveB-
laster, Soundiaster Il, Microsoft Sound Systern
8/16, AdLib/Gold, Pro Audio Spectrum, Gene-
ral Midi (rp. Roland MPU401)

Grafika {(PC): VGA

Wymagania minimalne (PC): 486/33 MHz, 4
ME RAM, mysz

" CH S
Zabicl Zabicl (Po prawej trawa wypaiona nie-
celnymj sirzatami).

grudgi:m 43
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rakiet w mozg...

44 grudzie;’i 94

B Co pewien czas, gidwnie na
Zachodzie, pojawiajg sie glosy, ze
gry komputerowe zawieraja
,niewfasciwe elementy’. Gléwnie
chodzi o wiadra krwi lejgcej sie na
ekranie.

Nie da sie ukryé, Ze pojawilo sig kilka krwistych™ gier —
wystarczy wymienic Mortal Kombat, oba DOOM-y, Quaran-
fine czy nadchodzace Aise of the Tha.. MK pojawit sie pier-
wszy | stal sie celem niezwykle gwattownych atakow, mimo
tego, e w gruncie rzeczy jest on najmniej krwawy z wymie-
nionych...

DLACZEGO TE GRY SA ZLE?

Podstawowe argumenty przeciwnikow obrigja sie wo-
kot psychologii gracza, Zashrzezenia sa nastepujace:

- osocbnik obcujacy na codzien z okmcleristwem w grach
zaczyna ftraktowaé wszelkic przcjawy przemocy, takze
w $wiecie rzeczywistym jak ,zabawe’,

— dzieci nabierajg blednego przekonania, ze zastrzakonie
lub posiekanie przeciwnika rozwigze wszelkie problemy,

— osobnicy niestabilni umysfowo moga wpas¢ na pomyst
zabawy w strzelanego na tlicy czy w szkole, zag scany
przemocy w grach powodujg takg niestabilnosé.

Podbudowaniem tych teorii jest kilka znanych przypad-
kéw zaburzeri umysfowych na skutek grania.

CO WIEC NALEZY ZROBIC?

Ceazywiscie zakazaé. Dla wyzszego dobra, ze wzgledu
na moralnosé, wartodci chrzesdcijanskie, zwykda przyzwoi-
tosé itp. (wiaseiwe podkreslic).

Jesli nie mozné 2akazaé, wprowadzié sciste ograniczenia
Jostgpu, fimity wiekowe itd., podobnie jak w przypadku fil-
méw. Ale najlepiej zakazaé — inne ograniczenia mozna zbyt
letwo obejsc. . .

Dzialania tego typu planujg grupy nacisku w Australii,
podczas gdy w Anglii Wi rowadzono w praktyce system og-
raniczen wickowyeh przy wspoipracy producentow),

NIECH SIE LEJA CZERWONE PIXELE...

Zalozenia przeciwnikow widowiskowych gier typu DO-
OM-a sa, poza moze jednym, doglebnie | zasadniczo bez-
sensowne. Czas sie z nimi rozprawic...

Problem pierwszy sprowadza si¢ do rozroznienia Swiata
przedstawionego w grze od swiata rzeczywistego. W grun-
cie rzeczy nie ma tu problemu! Jesli kios nie jest w stanie
odroznic ekranowych postaci, nie tak znowu dokladnie na-
rysowanych, ed ludzi chedzgeych po ulicach, to prawdopo-
dobnie juz od dawna znajduje sie w pokoju bez klamki. Te-
go typu zaburzenia wychodzg na jaw znacznie wczesniej.



Commmsmsssmsssmmm C O J EST GRANE

Ludzie zdrowi na umysle po prostu tego typu klopotow nie maja.

Problem trzeci upada gdy przyjrzec si¢ sprawie od strony statys-
tycznej. Wedlug obecnych ocen, w DOOM-a gra wzglednie regular-
nie jakies 10 min oséb (tak!) na calym Swiecie. Inne z wymienio-
nych gier majg mniejszy zasieg. Gdyby zaktadane szkodliwe od-
dziatywanie gier byto fakiem, nastgpitby gwattowny wzrost ilosci ak-
tow przemocy i chorob psychicznych — podczas gdy nic takiego nie
mialo miejsca! Owszem, ludzie sie czasem mordujg, torturuja,
gwalcg — ale robili to rowniez zanim w ogdle pojawily si¢ gry kom-
puterowe (jesli zas chodzi o morderstwo, to tradycja siega ¢ wicle
dalej). Wzrost ilosciowy tych zachowan wynika nie z gier, lecz ze
wzrostu liczby ludno$ci i rozpadu wigzi spolecznych — jest to zupet-
nie inny, prawdziwy i powazny problem.

W zasadzie jedynie w kwestii demoralizacjt dzieci mozna przyz-
nac te] argumentacii troche racji. Faktycznie, kilkuletnie dzieci mo-
ga sie wzorowad na bohaterach (lub antybohaterach) gier. Jednak
w znacznie wigkszym stopniu wplywajg na ich zachowania posta-
cie z kreskdwek, ktore robig mniej wiecej to samo — bijg sig, strze-
Iajg i czesto rozwigzuja swoje problemy metodami sitowymi.

CZY GRY TO WSZELKIE 2LO?

W ogole mozna powiedzie¢, ze wigkszy negatywny wplyw maja
tu film i telewizia, glownie zresztg TV — medium najbardziej roz-
powszechnione. Wystarczy obejrze¢ kilka dziennikbw by sie dowie-
dzie¢ co czlowiek ma w srodku (zblizenie na wysadzony w powiet-
rze autobus), jak ladnie krew leci gdy komus$ urwalo reke, noge al-
bo gtowe (Jugostawia) albo po prostu obejrzec kilka cial podziura-
wionych kulami i lezacych w kaluzach krwi. Jesli obejrzymy ze dwa
horrory, dowiemy sig réwniez jak skutecznie znecaé sie nad stab-
szymi... Wszystko to z jakoscig obrazu niedostepng wigkszosci gier
i czesto oryginalnym dzwigkiem.

Porownajmy to z kanciasta plamg na ekranie, z grubsza przypo-
minajacej czlowieka, kiora po trafieniu krwig sie zalewa i pada’,
przy akompaniamencie kiepskiego nagrania jeku... A

Najnowsze gry, w ktorych znajdujg sig sekwencje typ
teoretycznie wylamujg si¢ z tego porownania. Tym nie
pierwszy i trzeci nadal nie majg wigkszego sensu..
{szczegobinie w tym przypadku) odroznic fikcje od rzeczywstom

Jesli zas chodzi o dzieci, to osobami, ktére powinny podejmow&?
decyzje o tym w co moga one (lub nie moga) gra¢ s3 ich rodzice.
To na nich spoczywa odpowiedzialnosc za wychowanie nastepne-
go pokolenia. Oceny dopuszczalnego wieku (na p , po-
dobne jak w przypadku filmow, moga i powinny byc 3
ku wskazowka.

PRAWO DO GRANIA...

-..1 wyboru gier jest takim samym prawem, jak prawo wyboru fil-
mow do oglgdania, muzyki do sluchania, ksiazek i gazet do czyta-
nia itp. Podobnie jak w przypadku TV, zaczyna si¢ od glosow, ze to
ohydne i paskudne, kohiczy przymusowym narzucaniem norm
swiatopogladowyafi.

Nie moznt* ﬁnt'awaé dyktaturze tzw. moralnej wiekszosci,
czyli 0.01 promila najglosniej krzyczacych zwolennikow ustawiania
wszystkich wediug swojego widzimisie. Poddawanie gier zakazom
to tylko kolejny etap na drodze do peinej kontroli. Nie dajmy sie co-
fac do pamietnego roku 7984.

b
§;
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)
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Przeciwnika przerznij pitd...
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Terroryscl | porywa-
cze to najbardziej bez-
wzgledni lud-ie sposrod
przestepcow.  Zabijajg
dia zastraszenia
i osiagniecia wiasnych
celow — zwykle uwol-
nienia zbrodniarzy jesz-
cze gorszych niz oni sa-
mi. Ustapi¢ im cho¢ raz,
to narazi¢ sig na kolej-
ne, jeszcze krwawsze
proby.

Diatego jesli chcesz
Zzostatc dowodca grupy

|

antyterrorystycznej -'% o
SABRE, musisz byc p ﬂ -
rownie beawzgledny jak \
Twoi przeciwnicy. Dla
Ciebie powinni istniec
tylko niewinni zakladnicy do uwolnienia oraz
terrorysci, kiorych trzeba wyel minowac.

Zaczynasz od wyboru czterech czlonkow
druzyny oraz doboru wyposazenia dia nich.
Polecam karebinki M-16 lub G-3 z dwoma
magazynkami, kamizelki kuloodpome oraz
apteczki pierwsze] pomocy. Do kompletu
mozna dolozyc granaty gazowe i obezwlad-
nigjace, a takze maski przeciwgazowe. Pa-
migta} jednak, ze kazde dodatkowe obcigze-
nie wptywa niekorzysinie — zmniejsza ruchli-
wosc | skutecznosé komandosow.

Zaczynasz od stosunkowo prostej misji
oczyszezenia ambasady z kilkunastu miodo-
cianych terrorystow. Zrzuc druzyne tuz przed
wejsciem i jak najszybciej zajmij stanowiska
przy drzwiach. Dobrze jest odczekag kilka ko-
lejek nie idac dalej, poniewaz nieprzyjaciel
czesto wystawia sig na ogien Twoich zohie-
rzy. Pozwala to wyeliminowat 2-3 bez zadne-
go ryzyka.

Zauwazyles na pewno, ze kazdy koman-
dos posiada pewng liczbe punkiéw ruchu.
Kazda akcja, taka jak podniesienie, olwarcie
drzwi, strzal, ogladanie mapy, a przede
wszystkim poruszanie sie, zabiera okreslo-
na liczbe tych punktéw. Poruszaj sie czujnie,
tak abys nie byt narazony na ostrzat niep-
rzyjaciela nie mogac jednoczesnie odpowie-
dzie¢ ogniem. Zawsze zakoricz runde zosta-
wiajac kazdemu Zzolnierzowi od 15 do 25
jednostek ruchu.

Po tym wprowadzeniu wiesz juz na pewno,
jak ostroznie zdoby¢ kolejne pomieszczenia.
Pilnie obserwuj kompas, ktory czesto poka-
zuje zagrozenie (czerwona strzatka). Wpraw-
dzie nie kazdy Twoj strzat jest rownoznaczny
z trafieniem, ale dotyczy to na szczescie obu
stron. Wykorzystywac mozna rowniez natu-
ralne oslony: komputery, meble, zalamania
w murach, drzewa (w dzungli) itp. Masz duze
pole do popisu wigc nie daj sie zabi.

Spotykani mezczyzni w biatych gamiturach
zasluguja na wyjatkows uwage. To zakladni-
cy, kiorych za wszelkg cene musisz wypro-
wadzi¢ z budynku — i to nie nogami do przo-
du. Postaraj sie przejac kontrole nad spotka-
nym zakladnikiem i idz jak najszybciej w kie-

mogg ani pod-
nosi¢ jakichkol-
wiek przedmio-
tow ani w ogo-
le walczye.

; Gdy zobaczy
\. ich terrorysta,
zging mamie.

Jedli okazates
sig  pojetnym
uczniem, za-
koriczytes pier-
wszg misje bez strat wlasnych. Wymien ran-
nych koemandoséw na zirowych, wyposaz
ich odpowiednio | przejd? do misji w dzungli.

A w niej wszystko zielone (nawet Twoi pu-
pile}, co znacznie ogranicza moziwosé roz-
poznania wroga — do momentu kiedy nie
zacznie strzelac Ci w plecy. Wyjatkowo wner-
wiajgce s3 okna, przez kiore nieprzyjaciel
prowad:i praktycznie ciggly ostrzat Twojej
druzyny. Dobrg metodg jest wiec trzymanie
sig w poblizu ogrodzen z drutu kolczastego
i bezposrednie forsowanie budynkéw.

Réwniez i w tej misji musisz uwolnié 3-4
zaidadnikow, trzymanych w zamknigtych
klatkach {otwieraja sie po przestrzeleniu
zamka). Uwazaj jednak, gdyz ukryci dotad
zolnierze wychodzg z krzakow | mogg szyb-
ko wyeliminowac zarbwno Ciebie jak i zak-
ladnikéw. Skoncentruj wigc wszystkie sily
przy bramie wejsciowej i dopiero wtedy spro-
wadzaj wigZzniow.

Kolejne trzy misje sg moim zdaniem wyjat-
kowo proste. Najpierw zniszczysz komputery
umieszczone w podziemnym schronie, nas-
tepnie odbijesz statek wycieczkowy zajety
przez kilkunastuy maniakéw, aby wreszcie
przejé¢ do finatowej misji, ktéra w rzeczywis-
tosci nie wnosi juz nic nowego. Jesli wiec
skonczysz dwa pierwsze scenariusze, nie
bedziesz miat specjalnych problemow z roz-
pracowaniem catej gry.

Moim zdaniem program jest co najmniej
Swietny i zarowno niezta muzyka, jak i fajhe,
czytelne motywY graficzne, dobrze $wiadcza
o autorach z firmy Krisalis. Odczutem jednak
niedosyt wickszej liczby misji, gdyz to co za-
wiera standardowy pakiet wystarcza najwyzej
na tydzien grania. Na szczescie mozna
przediuzy¢ grze zywot o kilka tygodni, bawiac
sig na kolejnych poziomach trudnosci.

LUKE
Dystrybutor: Mirage
Firma: Krisalis Software Lid.
Rok produkgiji: 1993
Cena (Amiga):
Cena (PC):
Opisalismy: Top Secret 17'93

WYMAGANIA

Komputer: Amiga, IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC}): AdLib, Sound Blaster/PRO,
Roland LAPC-1

Minimalne wymagania (PC). M5-DOS 3.3,
386 5X/2@ + 2 MB RAM, 8 MB na HDD,
mysz

Wersje jezykowe: angielska, niemiecka, fran-

cuska, wioska, hiszparska

Grafika: HEE———

runku wyjscia. Pamietaj, ze zakladnicy nie

46 ginens:

Muzyka: IR
Nasza ocena: IEE—-
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Grafika:
Muzyka: LA
Nasza ocena: I 4NN

Dystrybutor: LiComp

Firma: GameTek

Rok produkcji: 1994

Cena (PC-CD): 1.049.000 zt

Oferta nasza ulega rozszerzeniu: (i) skano-
wanie zdje¢ legitymacyjnych), (i) morphing 2
zdje¢ (15 klatkowy, moze by¢ ze zdjeciem
znanego polityka), (iii) nagranie na przyslang
dyskietke dowolnego zestawu shareware'u,
(iv) imienne pozdrowienia od redakcji do od-
twarzania przy starcie Windows, nagrane w
formacie .wav, wraz z driver'em glosniczka.

Program ten jest kolejnym z serii ,nie masz
40 min na nowy sprzet, to nie podskakuy™. Wy-
magania minimalne okreslone jako 386 DX/33
to jakis zart — gra chodzi wolnigj niz Windows
w rozdzielczoscl 1024x768x256 na AT/12,

Sama instalacja nie nastraja jeszcze pesy-
mistycznie, chociaz sporo zmienia w autoe-
xecu i (czasem) w configu, czego szczegol-
nie nie lubig. W instrukcji wyczytatem, ze na-
lezy odpowiednio ustawic tzw. swap fife
w Windows, kiory zastepuje brakujacg pa-
miec¢ RAM. Wykorzystywanie dysku jako pa-
mieci jest giéwna przyczyng tego, ze w TJP
nie daje sie grac.

Testowalem program na zupetnie minimal-
nej konfiguracji i wpedzito mnie to w ostra
depresje. Cbrocenie robota trwa kilka do kil-
kunastu (!) sekund. Wyobrazcie sobie wiec,
ile trwa odnalezienie czegokolwiek w pokoju,
nie wspominajac o przejsciu korytarza sklada-
jacego sie z -8 segmentow (w kazdym powi-
nienes sie obrécic 4 razy szukajac nowych
przedmiotow | drzwi). Dziato si@ to oczywiscie
w lokacjach statycznych, tzn. ruszatem sig
w nich tylko ja. Strach mysle¢ co dzieje sie
wiedy, gdy spotykamy ruchome przedmioty.

Przyczyng spowolnienia jest nie tylko nie-
wystarczajgca pamieé. Duzy wplyw ma
oczywiscie wolna plyta, stara karta graficzna
(nie Local Busowa). Réwniez system Win-
dows nie nalezy do specjalnie szybkich,
szczegolnie gdy uzywa 256 kolorow,

Z drugiej strony, potrafie socbie wyobrazic,
ze TJP moze zafascynowac. Mialem mozli-
woSC stuchania naprawde pieknej muzyki
nagranej na kompakcie w wersji audio, po-
dejrzalem rdwniez troche catkiem tadnych
screenow. Jesli wiec ktokolwiek z was posia-
da tzw. zalecany sprzet, moze spokojnie za-
kupié ten program.

Luke

& Skaning w TrueColor ......

e Morphing 15-klatkowy .

e nagranie Shareware'u ..... ;

» tekst w formacie .wav do Windows ..
Nalezy przysiac: dyskietke, ew. zdjgcie (1

lub 2), kopertg zwrong (ew. komentarz)

" WYDAWNICTWO BAJTEK

RAINOTY EMITOWANE PRIEL BAITKA SA PRAWYM SRODKIEM PLATRICZYM W WYDAWNICTWE

REDAKTOR MACZELNY

4:?7:az.4 RN A

PREZES ZARZADU

PREZES ZARZADU

QJ}E& ' H"“’i“

WYMAGANIA

Komputer: Macintosh I, IBM PC (tylko wersja
CD}

Grafika (PC). SVGA (zalecana Local Bus)

Muzyka (PC): kazda karta dziatajgca w syste-
mie Windows 3.1

Minimalne wymagania (Mac}: 13-calowy moni-
tor, 8 MB RAM, CD-ROM, system operacy-
ny 6.7

Minimalne wymagania (PC): MS-DOS 6.0 +

windows 3.1, 386 DX/33 + 4 MB RAM (za-

lecany 486 DX + 8 MB RAM)}, CD-ROM (za-

lecany Double Speed), mysz

oraz cdpowiednia liczbe Bajtow.

Na dyskictce odsytamy. zeskanowane
zdjecie (format TIFF 5.0, 200 dpi), morphing
(seria GIF-6w lub animacja FLI), plik WAV
lub komplet oprogramowaria.

Uwaga: nie odpowiadamy za biedy nognika.
Dyskletek bez koperty zwrotne]| nie odsytamy.

WYDAWNICTWO BAJTEK

BAIROTY EMITOWANE PRZEZ BAITIA SA PRAWTM SRODKIEM PLATNICZYML W WYDAWHICTWVE

REDAKTOR NACZELNY
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WMiody Wiking wyrusza na pierwszg wyp-
rawg wojenna, lecz w jego zycie wiracajg
sie bogowie, przenoszac go do legendamej
Walhallii. Aby sie z niej wydostaé, Vicky
musi dostarczyc jej wiladcom nalezgce do
nich przedmioty. Jesli dokona tego, ctworzg
sie wrota do $wiata zywych i bedzie mogt
tam powrocic.

Walhallia jest olbrzymim labiryntem, pel-
nym ziodliwych duchéw i potwordow. Tam
rozrzucone sg boskie atrybuly i posazki,
ktére musisz oddac whascicielom. Do wyko-
nania masz szesc takich prac.

Oto przenosimy sig w fantastyczny $wiat
przysziosci, w ktorym roboty postugujg sie
wschodnimi sztukami walki! A moze nie sg
to roboty? W sumie trudno stwierdzi¢, bo
chot gtéwny bohater wyglada jak typowa
kupa zlomu, to z instrukcyjnej bajeczld wy-
nika, ze jest cziowiekiem. Czyzby licentia
poefica autorbw?

Z tymi sztukami walki to tez lekka prze-
sada, bo kopniecie i cios dionia nie
zastugujg jeszcze na mianc jakiejkol-
wiek sztuki. Rzeczywistos¢ jest jed-
nak taka, ze nasz bohater tylko to ma
na swoja obrong — a jege zadanie do
kratkich i tatwych nie nalezy.

Znalazl sie oto niespodziewanie na Mar-
sie, wsrod Smiertelnych wrogow. Musi
w ich gtownej bazie odnalez¢ wszystkie po-
jemniki z radicaktywng substancjg i uloko-
wat je w odpowiednich miejscach. Oczy-
wiscie na drodze przeszkadza¢ mu bedg
dwa rodzaje nieprzyjaciol: potwory wygla-
dajgce jak pomyiki genetyczne pijanego
naukowca oraz rachitycznie wygladajace
roboty. Dziwne jest tylko to. ze kazde takie
dziwo mozna rozwali¢ jednym celnym kop-
niakiem — albo sg z wyjatkowo nietrwalych
materatow, albo tez nasz bohater sila cio-

sy
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Po drodze znajdziesz jeszcze Wizje Swia-
ta (mapa), Wielkg Ksiege Magii Edda
i Wiecznotrwatosé. Ksiega Magii sluzy do te-
leportacji, ale mozesz jg zabrac dopiero gdy
posiadasz juz map¢ (korzystanie z nigj jest
ograniczone). Uzycie Mapy kosztuje jedne-
go denara, a Ksiegi — dwa. Gotowke otrzy-
mujesz za zabicie niektérych stworkow.

Aby dowiedziec sig, co przyniesé napot-
kanemu béstwu, wystarczy skorzystaé z op-
cji ,opis przedmiotu”, a otrzymasz wyczer-
pujacy informacje.

Uwazaj, bo latwo jest siracic zycie,

szczegolnie przy niecelnym machaniu to-
porkiem. Bacznie zwracaj uwagé na roz-
mieszczenie korytarzy — korzystanie z ma-

su przewyzsza wszystkich znanych do dzi-
siaj mistrzow.

Z milszych wiadomosci mam tylke jedng
— jesli bedziecie wytrwale walesat sie po
bazie, to moze uda wam si¢ znalez¢ karte
modemu teleportacyjnege  (literka ,T7).
Umozliwia ona korzystanie z teleporterow
znajdujgcych sie na terenie calej bazy.

SyH el

Pojemniki, kitérych szukacie, sg szare,
niepozome i oZnaczone cyfrg informujaca,
gdzie nalezy je zanies¢. Stanowiska przez-
naczone do umieszczania tych cdpaddw sg

iy
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BAINOTT EMITDWANE PREEZ BAITHA SA PRAWTM SRODKIEM PEATHICTYM W WYDAWNICTWIE

py kosztuje, a i tak nie rozwigzuje wszys-
tkich klopotow zwiazanych z orientacjg.
Pomimo prostej fabuty nie spodziewaj sie
ani tatwych, ani szybkich sukcesow.

Musze przyznaé, ze program bardzo
weciaga. Muzyka jest naprawde $wietna,
a grafika (szczegolnie screenow nieanimo-
wanych) — ladna.

DUBLIN

Dystrybutor: LK Avalon
Firma: LK Avalon
Rok produkgiji: 1994
Cena: 109.000 zt

Grafika: T

Muzyka: v

Nasza ocena: v
0% 20%  40%  BO%  6O0%  100%

O)

Komputer: Amiga 500/500+/600/1200 i
Wymagania minimalne: joystick, 1 MB RAM

dla odmiany bardzo widoczne, bo oznaczo-
ne radioaktywng koniczyng".
Niebezpieczenstwo stwarzaja takze sufi-
ty, z ktérych kapig przerdzne Swinstwa,
a takze mioty i Swidry blokujace czasami
przejscia. Nie bedziecie na pewno szczesli-
wi, gdy powiem wam, ze miejsce kazdego
zabitego stworka zajmie nowy, jesli cho¢ na
chwile opuscicie dang komnate.
Sterowanie oczywiscie za pomocg jo-
ysticka. Dzwiek i grafika niezle. Bawcie
sie dobrze.

DUBLIN

Dystrybutor: LK Avalon
Firma: LK Avalon

Rok produkcii: 1994
Cena: 149.000 zt

Grafika:
Muzyka:
Nasza ocena:

Komputer: Amiga 500/600/1200
Wymagania minimalne: joystick l
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Czy pamigtacie Retaliatora? Wprawdzie
malo kto uwazat go za symulator lotu, ale
grato sie w niego naprawde bosko (widac tu
pewne podobienstwo do Commanche’a).
Autorzy Ocean-u postanowili jednak podbic
rynek gier czym$ naprawde mocnym, two-
rzac skomplikowany symulator trzech my$é-
liwcow — Eurofighter 2000, Lockheed F-22
oraz Lockheed F-117 Stealth.

W porownaniu do
Retaliatora, ktory
potrafit niewiele,
znacznie powigkszo-
no mozliwosci za-
czepno-obronne,
przykladajge  duzg

wage do realistycznosci. Odpalenie dziesig-
ciu rakiet w ciggu sekundy nie jest juz (nies-
tety!) mozliwe. Natomiast duzo lepiej pre-
zentuja sie dzigki temu walory symulacyjne.
Wyszukiwanie, rozpoznawanie i niszczenie
celow wyglada juz w miare sensownie. Ko-

Firma Origin gustuje w programach, ktdre
jak sami piszg, .sg tworzone gtéwnie z mysig
o procesorze Pentium”. Zadziwill mnie wiec
fakt, 2e PS pozwala sie uruchomic na przes-
tarzalym 386 DX/40. Szczebcie nie trwalo
jednak diugo, gdyz jakiekolwiek granie bylo
niemozliwe, poniewaz nawet po wylaczeniu
WSZYSTKICH detali, gra chodzila krowiasto!

Dalsza cze$¢ recenzji jest wiec przezna-
czona dla szczeSliwych posiadaczy 486
DX/33 i wigcej. Dla was gra bedzie na pewno
sporym przezyciem — zostala zrobiona nap-
rawde odlotowo. Juz tylko sam wyglad samo-
lotbw rzuca na kolana, ale na pokazanie
wszystkich mozliwosci PS zabrakio tu miej-
sca. Musicie uwierzy¢ na stowo.

Nie jest tez najgorzej z szybkoscia. Wpraw-
dzie 4 MB RAM to malo i korzystanie z prog-
ramowej pamieci cache (np. Norton Cache)
jest niemozliwe, ale oczekiwanie na wgranie
misji nie jest znowu az tak diugie (20-30 se-
kund). Gdy juz wystartujesz, wszystiko dziala

T

X

niec z rozwalaniem
mostu przy uzyciu Si-
dewindera.

QOgdlnie wiadomy
jest natomiast fakt,
ze znacznie obniza
tc atrakcyjnosé gry.
Rowniez nie podobajg mi sie skomplikowa-
ne sekwencje startowe, nie wspominajac
juz o lgdowaniu, kibre zawsze koriczy sig
wielkim BUM! Jesli o to chodzi, Retallator
jest nie do przebicia.

W tym miejscu zapewne skleli mnie fana-
tycy symulatorow. | slusznie, bo TFX zashu-
guje na duzo bardziej pochlebna opini¢. Juz
sama liczba Kawiszy sterujgcych moze
przyprawic o bol glowy, a szukanie odpo-
wiednich przyciskow w powietrzu konczy
sie zwykle niewesolo. A tak przy okazji —

i AN

z gracig a animacja jest warta obejrzenia.
Szczegolnie fadne sg sekwencje palenia sig
samolotdw a takze zrzucania bomb i torped.

Calost zostata zrobiona w konwencji Wing
Commandera. Latasz w misjach przygoto-
wanych dla Ciebie przez dowtdce kolejnych
lomiskowcdw i dopiero po zdobyciu oficer-
skich szliftow, mozesz wybierac sobie typ sa-
molotu i uzbrojenie. Na przebieg wydarzen
Twoj wplyw jest marginalny — duzo zalezy od
tego, jak spiszg sig piloci w innych maszy-
nach, rowniez japoriskich.

Wiasciwie powinno si¢ temu programowi
przyzna¢ noty maksymalne we wszystkim,
ale obnizylismy ccene ze wzgledu na mon-
strualne wymagania. Stanowczo odradzamy
zakup posiadaczom 386 DX!

g

LUKE

CUFIC

trafienie rakieta nie jest Smiertelne, choé
czesc przyrzadéw edmawia postuszeristwa,

Grafika trochg zbyt szara. MozZe progra-
misci posiadali tylko VGAmono?! W porbw-
naniu z Pacific Strike, gra nie wyglada za-
checajaco, ale to tylko pozory. Bardzo fajna
jest muzyka, ktora slychaé podczas catego
lotu. Rowniez niewygérowane wymagania
sprzetowe przemawiajg na korzysé tego sy-
mulatora.

Lo’ANN

Dystrybutor: Mirage
Firma: Ocean Software Lid.
Rok produkcii: 1993
Cena (PC): 1.100.000 zt
Cena (PC-CD): 1.450.000 zt

Grafika: s

Muzyka: | || ¥

Naszaocena: [ | | |1 !¢
0% 20% 0% B BO% 100%

Komputer: IBM PC 5 @

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): AdLib, Sound Blaster/16, Ro-
land LAPC-1/SCC-1, Gravis Ultra Sound

Minimalne wymagania (PC): MS-DOS 3.1,
386 SX/33 + 2 MB RAM, 12-16 MB na HDD

Wersje jezykowe: angielska, niemiecka, fran-
cuska, whoska, hiszpariska

STRIKIE

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: Crigin/ECA

Rok produkcii: 1893

Cena (PC): 915.000 z}

Grafika:
Muzyka: T
Naszaocena: | | || B %6

0% e A0%

WYMAGANIA .

Komputer: IBM PC -

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): AdLib, Sound Blaster/PRD,
Wave Blaster, Roland LAPC-1, General MIDI

Minimalne wymagania (PC): MS-DOS 5.0,
386 DX + 4 MB RAM, 20 MB na HDD

I
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\ Popatrz na nagrody, a potem uwaznie przeczytaj BAJTKA.
¢ Jeszcze raz przyjrzyj sie nagrodom.

é Nastepnie odpowiedz na siedem pytan dotyczacych zawartosci numeru.
i

Spojrz na nagrody. A jak skonczysz przygladanie sig, to nie zapomnij wycigé
kuponu, zaadresowac i wysta€ — bo dostac nagrode to duzo lepiej niz popatrzec.

| DZIS DO WYGRANIA:

= ~ S

i s @ Nagrody pocieszenla zostaty
i 10 kSIQZEk O femdyce ufundowane przez wydawnictwo
INTERSOFTLAND, specjalizujace

Sl komputemwei si¢ w ksigzkach o tematyce

| komputerowej.

We wrzesniowej edydii naszego konkur-
su 7 pylai” ghdwng nagrode — skaner
reczny ScanMan 256, skanujgcy cbrazy
w 256 odcieniach szaroéci, otrzymal An-
drzej Horbyczewski z Gorzowa Wielkopol-
skiega. Pan Andrzej jest elekirykiem, u kié- |
rego komputerowe szalefistwo dopiero sie ||
zaczyna. Bajtka czyta od trzech miesiecy §

i wiasnie skada swojego plenwszego | ® - Baza danych dla niewtajemni-
PaCeta (4865X). Nasea ragroda bedze § 7 pak|e‘|'ow czonych. Umozliwia miedzy inny-
jacego zestawu. l

Druga nagrede, w postaci piec pakietow
edytora tekstu QiR-tekst dia DOS, wygrali:

1. Albert Jaskowsk) (Kielce)

3. Krzysztof Kapcia (Bielsko Blala) i et

4. Marcin Grabowski (Siepraw) §

5. Michal Sobolewski (Rzesz6w) — T —

Trzecia nagrode — dzlesied kaiazek |

3. Walkdemar Wozniak (Konstancin) i

4. Pawet WoZniczka {Lubin) |

5. Konrad Dziedzic {Gdynia) |

6. Artur Zalewski (Zgorzelec) i

8. Tomasz Kozak (Lod2) i

9. Bogustaw Lipczyfiski (Stargard Szcz) |

10. Kamil Matyska (Lublin) g
Gratulujemy!

e doskonaln i peEE i wale: § _ ml wigczanie do rekordéw fo-
Lotus Approach 3.0 PL tografi

2. Janusz Wysocki (Mikotajki Pom) |
o tematyce komputerowe] wylosowali: ~ §

| | NAGRODA GEOWNA

2. Krzysztol Pankanin (Bydgoszcz) ]

'[I'n
7. Macle) Przyslewicz (Wroclaw)
Pt it e

Reczny skaner odczytujgcy pelng palete
kolorow (24 bity) w rozdzielczosci 400 DPI.
Umozliwia rowniez skanowanie w 256 odcie-
niach szaroSci oraz W opcji czamo-bialej.
Dzigki specjalnemu oprogramowaniu, lgcza-
cemu zeskanowane rysunki, mozna skano-

=TS

i HozquzamazBaﬂkaw

1. CompuServe ma 2 min uzy-

| kownikéw. wac zdjecia i obrazki wigksze niz szerokosc
|T 2 Bl S 2| skanera. Do obrobki grafiki dotaczony jest
§ pionowa 285 punktow. ] program FotoTouch Golor.

L’ § Calost sprzedawana jest w cenie réwno-
3 mnﬁfﬁf‘éﬁoﬂﬁaﬁnﬁlﬂ é?: gge 4 waznej 420% + VAT. W ramach promocji od
| I grudnia tego roku firma Tornado dolacza
| 4. SiverNET wymaga kompute- | (darmowo} do sprzedawanych skanerow
| 2 XT lub lepszego. i ScanMan Color pakiet graficzny Corel Draw
| 5. ZyXEL sampluje z czestotii- E 3.0 PL (wersja CD z instruktazows kasetg vi-
{ woécig 9,6 kHz. deo i dokumentacja).

[f; 6. Osmy stél Flipera nazywa sig 3

ﬂ Enigma.

| 7. Dane MIDI przesylane sg |

| z predkodcig 31250 bit/s. b

J
S e T——— — .
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Przeds. Handl. ,,Tornado”
00-957 Warszawa

ul. Kierbedzia 4

tel.fiax (022} 400103, 402171

i
1 ! : |
I y 4 |
PYTANIA | ODPOWIEDZI 9rudziei ‘94
I Wiasciwg zakresli¢
|
1. Do czego sluzy IdioMagic? : do nauki idiotéw b. do nauki idiomow - do prania o do oglupiania =~
2. lle hasel ma polsko-czeski stownik techniczny TL? : 5000 b 10000 - 55000 - 75000
3. Co znaczy siowo ,tierra”? I . fiara b ziemia ¢ tory d. nic konkretnego
|
4. Co to jest 837 1 gra b. ,dopalacz” grafiki c. nowy proszek ¢ karla muzyczna {
i i
5. Pod jakim systemem nie ma wersji Magic-a? | 052 © MS Windows = MS-DOS = CP/Net |
1 |
6. Jakg nazwe ma nowa wersfa 05/2? | 2. 08/3 © Warp c. Blue Lighining . Quattro
1
7. Jakg nowg karlg dzwigkowg zaprezentowano na targach Multimedia'94? 1 GUS Max ! © Mozart Plus = SoundBlaster AWE32 © Roland LAPC1
I i
1
|
i
gt e B e Bl e e R S iy B
: 7 Kazdy Czytelnik
i Bajtka moze wzigé
14 udziat w losowaniu cen-
1 nych nagrod, jesli w termi- ZA 3 ;
ul. Ogrodowa 37§ | nie do 15.1.1995 przeéle pra- | &A 5C 0zt |
00-873 Warszawa : widiowo wypelniony kupon kon- N——————
tel.ftax (022) 207004 % kursowy. Rozwigzanie i wyniki i
j konkursu zostang zamieszczone
I wjego marcowe] edycgji.
1 Kupon nalezy quﬁ wzdhuz g'lbej " o - =
I preerywanei ini | 201 w den Redakcja miesiecznika BAJTEK
I e el K ) o
. PO ICRE) B - )
W 4 ey e schoveny ul. Wspolna 61
: - I Twoj adres. Brzeg po prawej stronie
ul Jerezollr:zl:: m : moma skiei¢ ladmg kb Kejem
ot man3.aa | | Kuponmatroche nielypowy ket - 00-687 Warszawa =
| chodzi o to, aby po zZiozeniu mial
1 wymiary pocztowki, co zaoszczedza
: poczae(l nam) pmblen'mw
|
|
B
1
|
i
I
]
]
1
r
!

Przedsigbiorstwo Handlowe
LTornado” zajmuje slg importem
i dystrybucja nodnikbw magne-
tycznych (dyskietek), urzgdzen
peryferyinych do komputerow,
akcesoriow komputerowych
i biurowych oraz kaset barwig-
cych do drukarek. Firma jest
w Polsce autoryzowanym dys-
trybuterem takich firm jak Ver-
batim, Logitech, Office Data
i Mills. W tej chwili ,Tornado”
wspolpracuje na stale z kilkuset
firmami handlowymi. J
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B Po opadnieciu emocji zwigzanych z wielkg hossg

i jeszcze wigkszym krachem na warszawskiej gieldzie,
mozna chlodnym okiem ocenic¢ wysitki programistéw
chcacych ulzyc¢ doli namietnych graczy.

Pracownia Komputerowa Jacka Skal-
mierskiego, w odpowiedzi na szalenstwo
gieldowe korica ubieglego roku, wypusci-
la na rynek aplikacje do arkusza kalkula-
cyjnego MS EXCEL 4.0 ped nazwa IN-
WESTOR GIELDOWY. Na csnowie opisu
tego pragramu chciatbym przekazac Czy-
telnikorn Bajtka kilka wtasnych doswiad-
czen, odnoénie uzytkowania programow
gieldowych.

INFORMACJA...

Notowania Warszawskiej Gieldy Papie-
row wartoéciowych mozna dzié zdobyé
z bardzo wielu Zrodel, w bardzigj lub mnigj
przyswajalnej przez komputer formie. Naj-
prosiszym rozwigzaniem jest reczne wpisy-
wanie do komputera notowan z gazety, cho¢

u g;)biécie uwazam to za nonsens. Jeszcze

rokutemu sam w ten speséb niszczylem
nerwy i klawiature komputera, z tej prostej
przyczyny, 2e posiadany przeze mnie prog-
ram gieldowy byt calkowicie gluchy na
wszelkie sygnaly ze swiata zewnetrznego.
Doprowadzony do pasji postanowitem skori-
czy€ z tym za wszelka ceng. W owym eza~
sie sytuacja na rynku tego
nie byta ieszcze na ty kiarowna, aby
stwierdzié w jakim kierunku péida rozwiaza-
nia odnosnie wezylywania notowan gietdo-
wych. Ja wybratem droge, jak si¢ okazato
dosc¢ okrgzng, a mianowicie przy ckazji kup-
na noweago telewizora, wybralem taki, kicre-
go dekoder teletekstu wyposazony jest w in-
terfejs RS-232. Za pomoca specjainego op-
regramowania mozna przestac zawartosc
dowolng] strony Tub ‘grupy Stron telegazety
do komputera i zapisa¢ w postac klasycz-
nego zbioru tekstowego na dysku. Oto jego
fragment:

BeRe 191 Telegazeta B2.09.94 18:40/12
GIELDA PAPIERDW WARTOSCIOWYCH W W-WIE
AKCJE rynek podstawowy  Czw.01:@9:94

NAZWA KURS Ared  %m {BROT
BIG 103.600 -5.5 16.850
BRE 370.000 4.9 24.516
BSK 2.660. 600 5.8 73.678
ELEKTRIM 1.150.600 nk 1.7 23.469
EXBUD 168.960 +6.3 10.692
IRENA 408,908 4.8 19.843
JELFA 380000 - 3.8 30.009
KABLE 530.008 nk 5.4 3.404

D2

U Programow,. poprzedniej sesji.

Jest to oczywiscie péiprodukt. Aby przes-
ta¢ te dane do arkusza kalkulacyjnego nale-
zy poddac tekst konwersji — ujednolicic for-
maty liczb, wstawi¢ w liniach danych odpo-
wiednig liczbg znacznikdw kolumn, usnagc li-
nie nieistotne.

Wybawieniem od kiopotdw z formatami
zbiorow danych, konwesja itp. moze byé
np. INWESTOR GIELDOWY w wersji z de-
koderem teletekstu w postaci karty do PC
ta. Oprogramowanie dekodera generuje na
podstawie danych z telegazety zbior teksio-
wy, ktory mozna bezposrednio wozytac do
arkusza. Dia dociekliwych fragment takiego
zbioru:

1,83-@2-94, 6653, BTG, 249,008, rs, 74, -9.8,119.893, 14871 , 2.3,
1,83-02-94, 6653, BRE, 200,060, nk, ,-8.7,216. 708, 14871, -2.3,
1,83-02-94, 8653, B5K, 4925. 060, rs, 73, -10.9,176.680, 14871, ,-2.3,

W tym wypadku sterownik dekodera, op-
rcz wstawienia przecinkow jako znacznikow
kolumn, dopisuje tez w kazdej linii wyszuka-
ng weczesniej datg i godzine notowania oraz
wartoS¢ Warszawskiego Indeksu Gieldowe-
goijego zmlang pre W

czatku 1o numer rynku — w tym wypadku ry-
nek podstawowy. Widzimy tez, ze format
liczb pozostat taki, jaki emituje telegazeta.
Stosownej konwersji liczb dokonuje tym ra-
zem makroinstrukcja INWESTORA, odpo-
wiedzialna za wczytanie tego zbioru danych
do arkusza. Gdyby kios upart sie na wczyty-
wanie do INWESTORA danych pochodza-
cych z jakiegokolwiek urzgdzenia innego niz
‘oferowany do programu dekoder teletekstu,
musi wczesniej przygotowac dane w poda-
nym wyzej formacie. W przeciwnym razie nie
bedzie mozliwe skorzystanie z gotowe] fun-
kgji programu: AKTUALIZACJSADANYCH”.
Alteratywng metodg szybkiego zdobycia
pliku z notowaniami gieldowymi jest modem.
Istniejg agengje informacyjne, zajmujace sie,
poza wydawaniem np. biuletynow gieldo-
wych, takze przesylaniem notowanr droga te-
lefoniczng. Niestety, zazwyczaj dana agencja
zajmuje sie dystrybucjg jednego, konkretne-
go programu gietldowegoe i1 tylko dia uzytkow-
nikow tego programu informacje te sa dos-
tepne. Jednoczesnie koszt telefonicznych po-
taczen miedzymiastowych czyni ten sposéb
wezytywania danych, dla wigkszosci drob-
nych ciutaczy, prakiycznie nieoplacalnym.

Procedury ,normalnego” uzupelniania ba-
zy danych (za pomoca dekodera, czy tez
recznie) w INWESTORZE GIELDOWYM nie
opisze, gdyz opisuje jg instrukcja oraz prog-
ramowy Help. Poza tym jest to czynnosc
bardzo prosta.

Byé moze Czytelnik, kibry nigdy dotad nie
zetknat sie z zadnym programem ulatwiajg-
cym inwestowanie, zadaje sobie pytanie: po
co tyle pisa¢ o wczytywaniu danych z gieldy
do komputera? Odpowiadam: z moich dos-
wiadczen wynika, ze latwosc i niskie koszty
pobierania informacji z zewnatrz to najistot-
nigjsza sprawa w cale] tej zabawie. Uwa-
Zam, ze jest to podstawowe kryterium, kio-
rym nalezy kierowaé sie przy zakupie tego
typu programu. Jak zatem nalezaloby ocenic
te funkcje INWESTOR-a? W szesciostopnio-
wej skali — pigtka. Szostki nie przyznatbym
Zz powodu braku filtrdw importowych do
wezytywania wiekszej ilosci danych zgroma-
dzonych w innym programie. Mozliwos¢ uzu-
pelnieru‘a hurtem” bazy danych na poczatku

ania programuijest szczegoinie istot-

a dla gracza, ktdry od razu Jostro” startuje
mnalrzq tech 1 i chce chociazby spraw-
dzi¢ dang takiyke na wczeéﬁgﬁ‘szyoh m\
waniach. Najlepszym rozwigzaniem'w tej sy-
tuacii jest kupno pregramu w odpowiednim...
czasie i migjscu. Dystrybutor, jak mnie poin-
formowano, wypuszcza program na rynek
partiami, przy czym do kazdej partii doigoza-
ny jest komplet wczesniejszych notowan
gieldowych. Kupujac wiec INWESTORA
warto zainteresowac sig, czy dlugo juz lezy
w danym sklepie na pdlce. Moze u konku-
rencji za rogiem mozna go kupi¢ pare zio-
tych drozej, za to z ostatnimi notowaniami
zaledwie sprzed tygodnia... Tak, czy inaczej,
na starcie trzeba liczy€ si¢ z koniecznoécig
uzupelnienia wigkszej, lub mniejszej ilosci
danych recznie. Podobna sytuacja wystapi
zapewne réwniez w przypadku diuzszej nie-
obecnosci uzytkownika programu w domu,
jesli nie bedzie mial komu powlerzyt wezyty-
wania notowan 2 telegazety.

Na szczescle dystrybutor programu,
Swiadom wagi problemu, zajmuje sie row-
niez dostarczaniem baz danych. Do niego
wigc odsytam po blizsze informacie w tej
sprawie.

Baze danych z notowaniami od poczatku
istnienia warszawskiej gietdy mozna tez ku-
pi¢ prywatnie. W czasopismach komputero-
wych oglaszajg sie osoby sprzedajgce stale
aktualne bazy w roéznych formatach (EXCEL,
LOTUS itd.). Podejrzewam, ze wigkszodé
sprzedawcOw moze na Zyczenie (Zapewne
nie za darmo) przystosowac takg baze da-
nych do konkretnego programu.
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ty, na ktdrej koniczy sie wykres. Prze-
dzial z kibrego notowania wchodza
do analizy jest ograniczony z lewej
strony datg podawang przez uzyt-
kownika, z prawej strony zasg, nieste-
ty, datg ostatniego wprowadzonego
notowania. Gracz analizujgcy jakas
syluacjie sprzed poéitora roku otrzy-

muje tym samym wykres, delikatnie
moéwigc, malo czytelny.

W latwy sposéb mozemy zmienic
wartosci wspblczynnikow analizy mo-

Rys. 1. Tu moze poszaled analityk...
KOMPUTER PRAWDE Cl POWIE...

Skoro nakammiliémy juz naszego elekiro-
nicznego czarodzieja najnowszymi notowa-
niami, moZemy hakazac mu przewldywanie
przysziodcl, zwane analiza techniczna, tu-
dziez wizualizacjg trendéw. Nie kryjgc
sceptycyzmu wobec tego sposcbu inwes-
towania cigzko zazwyczaj zarobio-
nych pleniedzy, podam pare stow
wyjasnienia istoty tych dzialann dla
Czytelnikow slabiej w temacie obez-

Nie wchodzac w szczegély, anali-
za techniczna to dzialanie majgce na
celu stwiedzenie, czy wazrost (spa-
dek) notowan danego papieru na
gieldzie ma chara.kter przypadkowej

odchyiki od pewn najiy.czy tez
moze jest poczatkiem dluzsze] ¥
(bee;ssi')‘r g? dpowiedZ na to pytanie

1es§za razem odpowiedzig na inne:

it (sprzeda} tenze papier w danej
chwlll, czy tez spokojnie czekac dalej.

,

& ool W

. wzrofitie mozna zarebic bez wzgledu na ¥

.

.

Twérey tych metod, ktorzy czestokroé poro-
bili na tym doktoraty i profeséry, wychodzili
W \mekszuéc# ze s?usznego w warunkach

chodnich wmosku Ze nic nie dzieje sig bez
przyczyny, inaczej — kazda tendencja da-
nego papieru, czy to wzrostowa, czy tez
spadkowa nie dzieje sie bez powodu. Przy-
czyna odwrdcenia danej tendencji moze
by¢ bardzo rézna, od ogloszenia przez
spolkg bardze dobrych wynikéw finanso-
wych, po wiadomoéci o wizycie u stomato-
loga prezydenta Jelcyna. Na warszawskigj
gieldzie, z czym chyba kazdy inwestor si
ks ctice g Worow fgite

Oczywiscie na kazdym spadku, czy tez

przyezyne, kibra go wywolala. s
INWESTOR GIELDOWY oferuje najbar-
dziej podstawowe narzedzia analizy tech-

nicznej. Na kolorowych wykresach moze-

my zdbaczgaw w@cszym Jub mniejszym
przedziale czasowym, kurs danege papie-
ru, jego Sredni kurs, wstegi Bollinger-

a i procentowg, signal i MACD, momenturn,

oscylator (nie doszedlem jaki...), wolumen

obrotow, wskaznik zmiany kursu, WIG,
wskaznik wykupienia i wskaznik bilansu.

Niektore z tych wielkosci mozna ze soba

zestawia€ na wspblnym wykresie. Ograni-

czenie swobody dzialania na tym polu sta-
nowi brak mozliwosci wyboru koncowej da-

ogie,

dyfikujge tym samym wyglad wykre-

sow i gestoSE wystgpowania sygna-

tow kupna i sprzedazy. Po eksperymantach

mozemy szybko powrbcié do wartosci

wspotczynnikéw proponowanych przez au-

toréw programu kitkajgc myszg w przycisk
~STANDARD".

Pomimo ze nie naleze do fanatykéw

analizy technicznej, straszliwie brakuje mi

Rys. 2. Kupii, sprzedal, kupik.

w INWESTORZE wskaZnika wzglednej sity
papieru. Jest to narzedzie szczegoinie cen-
ne w czasie gwattownych i czestych spad-
kéw i wzrostow cen, czego bynajmniej nie
oszczgadza

poruwname wzrostu (spadku} notowama
danego papieru do wzrostu (spadku}
WIG-u lub innegc papieru np. tej samej
branzy. Np. jesl wykres sity spotki X wzgle-
dem WIG-u pnie sig dos¢ dlugo
w gore, widac z tege, ze spéika ta
jest ostatnio lepsza od $redniej giet-
dowej (w czasie bessy spada mniej
od innych papierbw, a wzrasta wigcej

od inych w okresie ho
N8 prtects, o foutiac’s Goull
analize techmcznq mozna zrobi€¢ na
gieldzie plﬁq “,fa pewno tak.
Le¢z, zeby opano te tn&lq szt
ke, potrzeba
wigoej niz udoskonaloneg& kalkuﬁu
tora, potrafigeego rysowaé wykre
Posgukuje Madal prégramu, >
tylko wykresli linie trendow sygnalo
we wedlug ustalonych przez uzytkownika
wspotczynnikéw analizy, lecz rowniez... do-
bierze te wspotczynniki. A moze to przeciez
zrobi¢ na drodze symulacji, dokonujge fik-
cyjnych zakupdw i sprzedazy w zadanym
przez uzytkownika okresie, zgodnie z wy-
generowanymi przez siebie sygnalami do-
konania transakcji. Zaden 2 poznanych
przeze mnie kilku programow gieldowych

zakupOw i sprzedazy wybranege

nam warszaWSka glelda

Rysg. mkﬂpfmx&

takich symulacji nie dokonuje. Jesli ktos
z Czytelnikow zetkngl sig z takowym, bede
wdzigczny za list na adres redakciji.

~CUDOWNY ZAPACH FORSY"...
Rejestrujgc zakup lub sprzedaz papie-
rbw w module ,Transakcje” INWESTORA,
wpisujermny date, nazwe firmy, cene, prowiz-
ie pobrang przez biuro maklerskie j liczbe
akcji. Leniwe osoby moze rozdrazni¢ fakt,
ze trzeba tu recznie wpisywac cene akgji,
kiéra przeciez komputer moze wyciggnac
z arkusza danych o notowaniach z danégo
dnia. Jezeli zdecydujemy sie na prowage
nie arkusza transakcji, to bedziemy m
w arkuszu ,Bilans” dokona¢ zbilansor

iiiejscu nie posa-
pragramu o lek-
i wygody uzytkownika.

: 'Myéie, ze wspomniana niedogodnost ma,
zgadnie z intencig programistéw, unieza-

lezni¢ wprowadzanie fransakcji od.wczes-
nigjszego wezytania naj$wiezszych da

o notowaniach. Kazdy uzytkownik, ktdremu
zalezy pa takowym powigzaniu, musk je
wprowadzi¢ samodzielnie, wpisujac (popd-
bezpieczeniu arkusza: Ctrl-Y) w komarke
Z ceng odpowiednig formute. B

MALE PODSUMOWANIE

INWESTOR GIELDOWY (jak kazdy in
program} nie zadowoli w peinl wszystiic
jego potencialnych uzytkownikéw, nie
prowokacyjnie nazywanych w niniejszy
tekécie ,graczami’. Sprzecznosé tego &
mlnu z nazwa programu jesi oebwa 0z-

znaczqca choc jednoczeéme trudno i
Scisle zdefinipwaé. Z potrzeby chwili nazwe
inwestora osobnikiem, ktéry kupujgc na
diuzej znane spdtki pedejmuje mniejsze ry-

¥ “

zyko godzgc sig jednoczesnie na nizszy
zysk. Gracz za$ kupuje na krotko mnigj re-
nomowane spotki. Godzac sie na podwyz-
szone ryzyko — liczy na wigkszy zysk.
Wiekszo$t uczestnikoéw rynku kapitatowe-
go znajduje sig pomiedzy tak sformutowa-
nymi definicjami gracza i inwestora. Im bar-
dziej wigc przypominasz klasycznego in-

westora, tym bardziej zadowolony be- Q_b 50

Bajtek
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Programy dla...

MALEJ FIRMY
HANDLOWEJ

Prezentujemy zbiorczy test 8 programow
przeznaczonych do prowadzenia ksiggowosc
i zarzadzania matymi firmami. Lgcza je wladciwie
tylko dwie cechy: wszystkie sg dzielem polskich
programistéw | przeznaczone sg dia malych
przedsigbiorstw lub wrecz sklepdw, prowadza-
cych dziatainos¢ handlows. Charakterystycana
jest takze konstrukcja — oparta na znanych pow-
szechnie systemach baz danych, giéwnie FoxPro
i dBase.

W warunkach redakcyjnych gruntowna ocena
jest nlemozliwa, tolez nie nalezy spodziewac sig
dogtebnej analizy poszczegolnych programdw.
Wszystkie aplikacje zbierajg dane z diugich okre-
sOw, co w praklyce oznacza prace przez kilka
miesiecy. Ograniczyliémy sig wiec do ustalenia kil-
ku zatozen, kibre naszym zdaniem powinny spel-
nia¢ programy i sprawdziliémy, czy warunki te sa
raalizowane.

() Przede wszystkim, programy muszg byé
proste w instalacji. Ksiegowi, finansisci lub wiasci-
ciele sklepow nie sa informatykami i od programu
oczekujg maksymalinej tatwosci w obsludze. Sama
instalacja to pierwszy kontakt z aplikacjg, od kté-
rego zaleze¢ moze ogolna opinia. Na szczescie,
w tej dziedzinie nie byto zle, chot niektore progra-

DUKAT

Program Dukat” przeznaczony jest dla malych
firm, prowaczacych dzialalno$¢ handiowa. Umozli-
wia rejestracje zakupbw i1 sprzedazy towardw,
sporzadzanie bilansu za dany okres, prowadzenie
rejestru pracownikéw, klientdw 1 dostawcow, spo-
rzadzanie remanentow i spisdéw towardw z natury,
a takze pelng kontrole nad kasg (w kazdej chwili
mozemy poznag jej stan, otrzymaé raport kasowy
lub bilans). Oczywiscie, wszystkie tworzone przez
program dokumenty moga byé natychmiast wyd-
rukowane.

Instalacia programu przebiega bez zadnych
problemoéw. Zgodnie z instrukcja, po jej zakoncze-
niu trzeba najpierw uruchomié program ,stowniki®,
w ktorym ustalamy jednostki miar, teksty, ktore
maja by¢ wypisywane na rachunkach i fakturach
oraz grupy towaréw, kiérymi bedziemy handiowaé.
Dopiero potem mozemy uruchomi¢ wilasciwego
JDukata”, podajgc najplerw dwuczionowe haslo.

Pietwsze, co rzuca sie w oczy, to stosunkowo
staba szata graficzna. Na gorze jest tylko pasek
menu, na dole pasek z mozliwymi do wykonania
instrukcjami. Ekran pokryty jest wzorkiem znanym
jeszcze posiadaczom komputerdw XT z kartg gra-

Bajtek
grudzien 94

my wymagajg recznej zmiany plikéw konfiguracyj-
nych, a inne nie instalujg sie wcale tak prosto, jak
o tym zapewniajg ich autorzy.

{) Zalozylismy, ze obsluga programu, juz po
uruchomieniu, musi byé prosta, w idealnej sytuacii
— intuicyjna. Generalnie, z tym réwniez nie bylo
najgorzej, chot poziom nie byl wyrdwnany. O dzi-
wo, najbardziej intuicyjny w obstudze nie okazal
sig program dziatajgcy pod Windows, lecz jeden
z programéw DOS-owych. Jak widac, o wszystkim
decyduje programista, a nie samo $rodowisko,
w kiérym dziata dana aplikacja.

() Uznaliémy za wazne, aby program byt spéj-
ny wewnegtrzme. Oznacza to mozliwosé wykorzys-
tania dowolnych, przechowywanych w nim danych
podczas pracy. Tu juz nie bylo najlepiej. W jednym
nie mozna wykorzystaé przy wystawianiu rachun-
kow gotowej juz listy Klientdw | kontrahentéw.
W innym — stworzenie nowej grupy towarowej wy-
magato uruchomienia oddzielnej, zewnetrznej ap-
likacji! Moze to sg drobiazgi. lecz w praktyce takie
niedorbbki bardzo utrudniajg prace.

{IV) Program musi zapewnia¢ co$, co nazwalis-
my ,dyscypling finansows”. Oznacza to peing kon-
trole nad wszystkimi pieniedzmi, uniemodiwienie
dopisania kwot ,wzigtych z powietrza®, pamigtanie

bllansu firmy. Wydawaé by sie moglo, 2e jest to
wymog oczywisty. A jednak, jeden z programéw
pozwala na robienie zakupdw nie uwzgledniajgc
tych wydatkéw w bilansie i stanie kasy. Poproszo-
ny 0 wyplatg pieniedzy informuje, ze pieniedzy nie
ma, mimo iz bilans za ostatni miesigc pokazuje kil-
kusetmilionowy zysk.

(V) Zwrbcilismy uwage na szybkos¢ pracy,
modiwosé wydruku dokumentéw, z jakiml drukar-
kami program wspdipracuje (z iglowka kazdy, z la-
serowkg wigkszo5¢), czy jest mozliwosé zmian np.
w przepisach podatkowych.

Na koniec jeszcze dosé istotna uwaga. Pomi-
mo, Ze programy sg do siebie podobne pod
wzgledem spemnianych zadan, rdéznig sie ceng,
Zozonoscig | mozliwosciami. S3 wérdd nich takie,
ktora pozwalajg tylko na komputerowa ewidencie
obrotu handiowego, ale sg i takie, kiéra umozli-
wiajg rowniez prowadzenie ewidencji wyposaze-
nia firmy (lgcznie z liczeniem amortyzacji srodkow
trwalych!), czy operacie kadrowe, lacznie z two-
rzeniem comiesigcznej listy ptac! W Polsce jest na
pewno kilkadziesiagt firm zajmujacych sig produk-
cjg takiego software'u, jest wiec w czym wyblerat.
Nasz test nie pretenduje do miana wyczerpujgce-
go przegladu a pordwnywanie programow nie bylo
naszym zamiarem, lecz raczej prezentacia niekid-
rych aplikacji = wycinka aktualnego rynku.

PoniewaZ od nowego, 1985 roku czekajg nas
kiopoty zwigzane z denominacjg ziotdwki, wyjas-
niamy: producenci oprogramowania finansowo-
ksiggowego zapowiadajg uakiualnione wersje
swych aplikacji. Jesli w programie np. nie mozna
wpisaé liczb po przecinku ({tzn. nowych groszy),
pojawiaja sie zackraglenia do 100 zt (1000000
starych zlotych!}, to trzeba sie upomniet u produ-
centa 0 nowa wersjg Wb nakiadke.

(Redakcja)

ficzng Hercules. Menu u géry ekranu jest oczywis-
cie rozwijalne, przy czym niektére pozycje, ozna-
czone strzatka, rozwijaja sie w kolejne podmenu.
Rezygnacja z jakiejs funkcji (jeszcze przed jej
wybraniem} odbywa sig klawiszem ,Esc”.

Obstuga programu jest stosunkowo prosta
Z menu wybieramy interesujaca nas opcjg
(.sprzedaz” lub ,dostawa”} | wéwczas pojawia sie
tabelka ze sporzgdzong wczesnig] listg klientow
lub kontrahentow. Jedli interesujgcej nas osoby
lub firmy nie ma, mozemy jg od razu doda¢ po na-
cisnigciu kiawisza JInsert”. Nastepnie pojawia sig
tabelka, do ktore] wpisujemy towary, ich liczbe
i ceng. Program robi cala reszte, tzn. oblicza na-
rzuty pedatkowe i koncows sume. Konczymy na-
ciskajgc [Esc”, program prosi o potwierdzenie, po
czym wprowadza dare i drukuje fakture lub rachu-
nek. Pozostala funkcje sa jeszcze prostsze — wy-
bieramy je i komputer wykonuje to, czego od nie-
go oczekujemy.

Niestety, program ma tez wady. Zalézmy, ze
cheemy rozpoczaé dzier od zakupu towaru dia
naszej firmy. Wpisujemy wiec zakupy jako dosta-
wa", komputer wszystko liczy, po czym prosimy
o raport kasowy i okazuje sie, ze nie wydaliSmy
ani grosza! W opcji ,kasa” wybieramy wiec ,wyp-
tata” i| wpisujemy stosowna kwote. Zatwierdzamy,
a wtedy komputer ostrzega kasa jest pustal”. Ki
diabel? Bilans za ostatni miesiac wykazuje prze-
ciez, ze mamy ,na plusie” kilkaset milionéw! Dia-
czege wiec kasa jest pusta? Dlaczego w fun-
kcjach finansowych nie zostalo odnotowane, 2e
wydaliémy pienigdze? Sytuacie te mozemy roz-
wigzac tylko wplacajac najpierw jakie$ pienigdze
do kasy, co w praktyce polega na wpisaniu dowol-
nej, nawet wzietej z sufitu, kwotyl Program przyj-
mie to bez wahania i bedzie to uwzgledniat w swo-
ich obliczeniach. Rozmowa z producentem prog-
ramu wykazala istnienie bledu — zalozenie, ze ka-
sa jest pusta na poczgtku nowego dnia pracy.

Przygotowywana juz jest poprawiona wersja ,Du-
kata”

Inna niespodzianka czeka uzytkownika, ktory
dopisujac nowy towar chee stworzyt dla niego no-
wa grupg. Po dojéciu w stosownym formularzu do
pozydji .grupa” pokazuje sie zamknieta lista juz is-
niejacych grup. Nie mozna nic dodadé! Co gorsza
— z tego migjsca w programie nie mozna juz
wyjse, chyba Zze wybierze sie ktéras z grup. Jest to
oczywiscie konsekwencia definiowania grup poza
programem, ale moim zdaniem nie powinno tak

Nie jest to wigc program udany. Najgorsze jest
o, ze nie zapewnia on zadnej dyscypliny finansc-
wej. (JMA)

Program: Dukat

Producent: Bajtex s.a.

41-804 Zabrze, ul. Zaclzianska 11
tel.: (0-3) 1716144, 1717411
Cena: 1.900 tys. zt + VAT

+ bardzo latwa instalacja i obstuga
+ stosunkowo riewielkie wymagaria sprzgtowe

WADY

— sfaba szata graficzna
— niedopracowane funkcje finansowe

WYMAGANIA

PC AT 286 z twardym dyskiem i dowolng kar-
tg graficzng.




HURT

Program o nazwie .System zarzadzania firmg
Hurt” krakowskiej firmy Digitland przeznaczony jest
dla malych i grednich hurtowri. Na pewng nie nada-
je sig on dla sklepdw czy menadzerdw, ktorzy choie-
liby za jego pomoca kierowaé calg firma. Tu mozna
nadzorowad tylko handel hurtowy.

Kontrola tego typu dziatalinosci jest peina. Prog-
ram pozwala na rejestracie dostaw, sprzedazy, za-
mowien, pobran wewnerzrmych, zlecen, produkcii
i przesunieé miedzymagazynowych, mozna tu robié
zestawienia wynikowe i operacje ksiegowe. Oczy-
wiscie w kazdej chwili dostepny jest spis wszystiach
towarow, zrobiony wezesniej przez uzytkownika, al-
bo lista kontrahentow Iub faktur,

Graficznie program nie wyglada rewelacyjnie, ale
niedostatek ten rekompensowany jest rozbudowa-
niem opcji | mozliwosci. Jesl chcemy obejrzeé np,
faktury, mamy do wyboru kilka wariantéw — faktury
archiwalne, z okresionego okresu czasu, wediug
nazw kientow... Wyjatkowo diuga jest lista opesadji
ksiegowych, a kazda opcja ma jeszcze dodatkowe
modiwosci. W sumie nie zapomniano o niczym —
moma tu zrobié wszystko, co potrzebne jest przy
prowadzeniu hurtowni i nie tylko, lacznie ze spisem
towarbw w magazynach i remanentaimi.

Hurt pozwala réwniez na prowadzenie niewielkiej
fabryki, a konkretnie — na kontrole jej magazynéw.
Za jego pomoca mozemy np. wydawaé towary do
produkdii lub rozdzielat je wedhug ustalonych
wozesniej zasad. Funkcje ta sg dosé dobrze zorga-
nizowane i istotnie rozszerzajg moliwosci aplikacj.

Obsluga nie jest skomplikowana i polega na wyb-
rariu po kolei stosownych opci 1 wypetnieniu poka-
zujacych sie na monitorze formularzy, ale praca,
moim zdaniem, nie przebiega najlepiej. Jesli wybie-

SYMFONIA

Finanse i ksiggowosc” to jeden z czterech
programow systemu informatycznego Symfonia”,
opracowywanego przez warszawska firme Al-
tkom-Malrix. Konkretnie — jest to pierwszy prog-
ram z tego cyklu. Pozostale: ,Sprzedaz”, Kadry
i place” i Analizy i planowanie” s dopiero w przy-
gotowaniy, wiadomo juz jednak, ze razem beda
stanowic spojny pakiet, pozwalajacy kompleksowo
zarzgdzag firmami i przedsigbiorstwami.

SFinanse i ksiegowosé” jest programem, jak sa-
ma nazwa wskazuje, finansowo-ksiegowym,
przeznaczonym dia zawodowych ksiggowych
{(a nie dia wlascicieli firm, jak niektorzy mogliby sa-
dzi¢). Realizuje on wszystkie zasadnicze operacje
ksiegowe, poczawszy od budowania planu kont
i fatwego ksiegowania dokumentow, poprzez auto-
matyczny bilans zamknigcia, pelne rachunki i roz-
liczenia, az do gotowych lub definiowanych przez
uzytkownika zestawien i sprawozdan. Jak z tego
wynika — nie pozwala on na zarzadzanie calg fir-
ma, lecz ogranicza sie wylgcznie do spraw finan-
sowych. Za jego pomocy nie sprawdzimy, ile ma-
my w magazynie np proszku ,OMO", dowiemy sig
za to dokladnie, kiedy, ile i od kogo go kupilismy,
jaka jest w tej chwili jego wartos¢ i jak wyglada op-
tacalno$é jego sprzedazy po aktualnej cenie.

Instalacja programu jest bardzo tatwa. Po uru-
chomieniu Windows (program dziata w ramach tej
aplikacji} standardowo uruchamia sie proces in-
stalacyjny. Aktywnosé uzytkownika ogranicza sie
tylko do wybrania jednej lub dwdch z trzech opdiji,
wiozenia dyskietek instalacyjriych i potwierdzania
komunikatoéw programu. Bardzo interesujgco roz-
wigzano tu sprawe zmiany plikéw konfiguracyj-
nych komputera. Otéz program pozostawia niena-
ruszone pliki config.sys i autoexec.bat, zmieniajac
tylko ich rozszerzenia, natomiast sam tworzy

rzemy opcje wystawienia jakiegoé dokumentu i roz-
myslimy sie jeszcze przed jego wypelnieniem, nie
mozemy sie wycotaé — nie ma jak wrocic do giowne-
go menu. Trzeba wpisat nawet byle co i dopiero
przy zakoriczeniu faktury mozna podaé komputero-
wi, zeby nie zapisywal dokumentu — a przeciez chy-
ba rie o to chodzi.

W ogéle wychodzenie z poszczegéinych opc
programu rozwiazano tu w bardzo dziwny sposcb.
W innych aplikacjach trzeba na og6t nacisngt kla-
wisz Esc”, niezalezrie od tego, w ktérym miejscu
programu sig znajdujemy. Tu nie ma jednolite reguly.
W zaleznosci od tego, gdzie wiasrie jestesmy, wy-
chodzimy raz klawiszem ,Esc”, raz przez ,CirlsW,
czasami trzeba nacisngt ,2" b 3", albo wybraé kio-
ras z liter. Nawet w tych oznaczeniach nie ma kon-
sekwencj — podane jest, ze trzeba nacisngé np. .C”
ale z opcji mozna rowniez wyjsé klawiszem Esc™...
Dziwne to wszystko i jedynym plusem jest to, ze spo-
sob wyjscia jest zawsze wyraznie podany — czasami
nawet sg do wyhoru dwie mozliwosci...

Nietypowo przebiega tez wprowadzanie infor-
magji z baz danych do wystawianych dokumentow.
Na ogdt zaznacza sie kursorem dany rekord | wpro-
wadza si¢ go do dokumentu naciskajgc Enter”. Tu
jest zupehie inaczej. Wybrane pozycie trzeba naj-
pierw zaznaczy¢ szarym plusem a nasleprie prze-
rzucié do dokumentu jedrym z klawiszy Iiterowych.
Nie jest to rozwigzanie zie, ale odbiega ono wyraz-
nie od standardéw przyjetych w inmych programach
tego typu.

Nietypowo réwniez rozpoczyna sie wypehianie
nowych faktur. Ot6z jej wartosé koricows trzeba po-
dat na samym poczatku! Na dodatek trzeba tez po-
da¢ od razu jej numery gdyz program rie nadaje go
automatycznie. O ile to drugie mozna jeszcze prze-
zy¢ o ble to pierwsze jest co najmnig) dziwne —
skad wystawiajgcy dokument ma wiedzie¢ z gory,
jaka bedzie korcowa suma?

Wszystko to sprawia, ze program — skadingd bar-
dzo rozbudowany — sprawia wrazenie dziwnego.

wiasne dwa pliki o oryginalnych nazwach, w ktd-
rych dodaje po prostu wiasne ustawienia. O wygo-
dzie takiego rozwigzania mozna sig przekonad
przy deinstalacji programu — kasuje sk wowczas
pliki stworzone przez program, a pierwotnemu
configowi | autoexecowi przywraca sie ich orygi-
nalne rozszerzenia.

Obstuga programu jest tatwa, oczywiécie pod
warunkiem, ze umiemy poruszat sie w Srodowis-
ku Windows. Zaczyna sie od wprowadzenia da-
nych o firmie, co polega na wypetnianiu stosow-
nych rubryczek w programie. Na koniec trzeba tyl-
ko okreslic, jaki rodzaj dziataincsci prowadzi na-
sza firma i jakiego rodzaju rachunki bedziemy
prowadzic {tu juz potrzebna jest specjalistyczna
wiedza ksiegowa}, po czym program automatycz-
nie generuje plan kont, zdejmujac z nas masg
ucigzliwej roboty. Duzym plusem jest to, ze stwo-
rzony plan nie jest ostateczny — zawsze moizna go
zmieni¢, dostosowujac lepiej do specyfiki naszej
firmy.

Mozemy jeszcze stworzye kartoteke, konira-
hentow, rachunkéw bankowych, pracownikow,
urzedow, walut i grup kont analitycznych, z kio-
rych dane beda mogly byé wprowadzane bezpos-
radnio do stosownych dokumentow. | juz mozna
zabierat sig do pracy. A polega ona na wpisywa-
niu stosownych danych w odpowiednie rubryki
wybranych wczeénie] dokumentdw. Program poz-
wala na import danych znajdujacych sig w innych
migjscach i automatycznie dokonuje obliczen, jesh
zachodzi taka potrzeba. Czuwa tez nad popraw-
noécig wypelnianych dokumentéw. Gdy cheialemn
zaksiggowat dokument z biedem, zostalem o tym
natychmiast ostrzezony, a program w stosownej
ramce poinformowal mnie, jaki blad popemilem.
Gotowe dokumenty mozna bez problemu druko-
waté ra dowolngj drukarce dostepne] w Windows.

Nie da sig jednak ukryé — do pracy z 1 aplikac-
ja trzeba miec wykszialcenie ksiggowego. Jest
ono niezbedne do podejmowania decyzji, wyma-
ganych przez program i nie moze tu by¢ zadnej

niekonsekweninego i trudnego w obshudze. Wielka

szkoda, gdyz apkkacia ta na pewno moglaby byé

ogromnym ulatwieniem w pracy kazdej hurtowni,
(JMR)

Program: Hurt

Producent: Digitland

30-149 Krakow, ul. Balicka 17a
tel.: (0-12) 362466

Cena: 6.000 tys. zt + VAT

o

— nieciekawa, monochromatyczna grafika

~— niekansekwencija jesli chodzi o sposoby
wychodzenia z poszczegoinych funkcji
programu

— niemozliwosé natychmiastowego wycofania
sig z niekiarych decyzji (np. rezygnacia
z wypisania faktury jeszcze przed rozpocze-
ciem jej wypeiania).

— drzewiasta strukiura bez zadnego zazna-
czenia, w kioryrn migjscu programu sie
znajdujemy.

ZALETY

+ stosunkowo prosta obsluga

+ wypisanie na ekranie wszystkich dostepnych
w danej chwili mozliwosci, lgcanie z urucha-
miajgcymi je skrotami klawiszowymi.

przypadkowosci — chyba, ze chcemy polozyé na-
szg firme, albo narazaé sie na ciagle ostrzezenia
programu.

Finanse i ksiegowosc™ robig imponujace wra-
zenie — jest tu mnostwo okien, przyciskow i opcji
w niemal kazdej sytuacii. Widaé, Zze program jest
bardzo rozbudowany i przygotowany na kazda
ewentualnosd, tacznie z denominacjg! Jednoczes-
nie postugiwanie sie nim jest bardzo proste — wys-
tarczy doéé pobiezna majomosé Windows i dobra
— ksiggowosci. Moim zdaniem jest to jeden z naj
lepszych programow — w pelni profesjonalny bez
niedorobek, rozbudowany | wszechstronny (oczy-
wiscie w swoje] kategorii}, a przy tym latwy do
opanowania i prosty w obstudze. Warlo go kupic,
jesli chcemy na serio prowadzic ksiegowosé za
pomocy komputera. (JIUR)

Program: Finanse i Ksiegowos¢
Producent: Altkom Matrix
02-051 Warszawa, ul. Glogera 3
tel.: (0-22) 222552, fax; 222531
Cena: 8.000 tys. zt + VAT

ZALETY

+ latwosd instalaci

+ prostota obstugi

+ duze mozliwosci programu

+ mozliwosc dostosowania automatycznych
ustawien programu do wiasnych potrzeb.

WYMAGANIA
kol

mputer z procesorem 386SX lub lepszym,
min. 2 MB RAM, MS-DOS w wersji 3.30 lub
wyzszej, Microsoft Windows 3.1 PLIub EE,
albo Windows for Workgroups, min. 6 MB pa
dysku twardym. Zalecane jest 4 MB RAM,
myszka, karta graficzna SYGA i monitor ko-
lorowy.
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MALA FIRMA

Jak sama razwa wskazuje, program Mata fir-
ma” przeznaczony jest dla niewielkich przedsig-
biorstw, zajmujgcych sie handlem — zaréwno hurto-
wym, jak i detalicznym. Umozliwia on dokumentac-
je wszystkich rodzajéw transakcji handlowych,
kontrolg stanu magazynu i platnosd. Mozna zato-
zy¢ kartoteke kontrahentow fub samodzielnie stwo-
rzyé jakié dokument — program wyposazono we
wiasny edytor.

Cbsluga programu jest stosunkowo prosta. Po
uruchomieniu i podaniu hasta, ukazuje sie okienko
menu gidwnego, w ktorym wybieramy interesujgcg
nas opcie. Otwiera sie wowcezas drugie okno, z kio-
rego wybieramy rodzaj dzialania. Jedli chcemy
w programie coé dopisat (np. nowego kontrahenta)

SPRZEDA?Z

Program ,Sprzeda?” tarmowskiej firmy ,Tant”
przeznaczony jest dla firm prowadzacych peing
obsluge obrotu towarowego oraz rozliczen z kon-
trahertami | urzedem skarbowym. Uzytkownikami
programu mogg byt hurtownie, sklepy, zaktady
produkcyjne i gieldy towarowe.

Aplikacja umozliwia prowadzenie kartoteki towa-
row, wyrobow, opakowarh i kontrahentow, wysta-
wianie faktur VAT i rachunkdw uproszczonych

.z uwzglednieniem naliczania podatku VAT, prowa-

dzenie kartoteki wystawionych faktur VAT i mchun-
kéw uproszczonych, prowadzenie dokumentacji
magazynowej, rozliczen z kontrahentami, rejestru
sprzedazy i zakupu, a takze sporzadzanie rapor-
tow i zestawien. lest W tez wywolywany kombinac-
ja klawiszy kalkulator, automatyczne fakturowanie
dostaw i wygaszacz ekranu.
Instalacja jest prosta i przebiega bez proble-
mow. Po jej przeprowadzeniu na ekranie pokazuje
" sig tablica firmowa ,Tantu” i {na niej) pasek menu.
Nalezy wybraé z niego opcje .Sprzedaz i po chwili

\....-r tkazuje sie wiasciwy program. Wyglad ekranu jest

mniej wigcej taki sam jak przy poprzedniej tablicy —
“tez duzy napis {tym razem .sprzedaz”} i pasek me-
nu. Wybieramy z riego stosowng opcje | wéwczas
menu sie rozwija, pokazujac podopcie. Wybér ktd-
rejé z nich poweduje stosowne dziatanie programu.
Praca ze ,Sprzedazg” jest stosunkowo prosta.
Po wyborze opcji pojawia sie odpowiednie okno,

Bajtek
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b wypisaé (np rachunek Iub fakture), wySwietlany
jest stosowny formularz, kiry nalezy wypehic.
Trzeba tylko uwazaé przy dopisywaniu — program
pokazuje wowczas najpierw gotowa liste towardw
b kontrahentéw. Dopiero wiedy nalezy podad mu
komende doda]”, co powoduje otwarcie stosowne-
go formularza.

Przy zakupie i sprzedaZy dokumenty tworzone sg
automatycznie — po prostu wypetniamy komputero-
wy formularz, ktory nastepnie jest przez program za-
pamietywany i - jesl sobie tego Zyczymy — drukowa-
ny. Nie ma tez wigkszych problemaw z ich wypetnia-
niem. Na Zyczenie ukazuje sig lista towarow, ktdrg
mozna przaszukac, zaznaczy¢ dany towar kursorem
i nacisngt Enter. Artykut ten zostanie automatycznie
dopisany do dokumentuy, a nam pozostaje tylko wpk
sat liczbe zakupionych, badz sprzedanych sztuk.

Niestely, program stwarza pewne problemy. Jed-
nym z nich jest kiopotliwe wyszukiwanie wedhg ko-
dow. Taki kod trzeba nadat wszystkiemu, co prog-
ram zapamighyje {nawet poszczegbinym kontrahen-
tomnl}). Jedli chcemy sprawdzic np. ile w magazynie
jest proszku do prania ,[OMO®, musimy podaé jego
kod. A jesli nie pamietamy tej liczby, gdyZz w magazy-
nie mamy kilkaset réznych produkiow? Jest to og-
romny problem, ktéry mozemy obejsé tylko wyswiet-
lajac towary wedlug nazw. Rzecz w tym, ze program
zawsze, gdy tylko jest to mozliwe, domaga sie poda-
wania kodu, co naprawde jest bardzo niewygodna.

Drugim powaznym problemem jest niemo2nosé
korzystania z listy kontrahentéw. Ma to miejsce pod-
czas wypetniania fakiur, gdzie trzeba podaé dane

do ktorego wpisujemy stosowne dane, Przejscie
pomigdzy poszczegolnymi rubrykami odbywa sig
za pomoca strzalek kursoréw, co bardzo ulgtwia
prace. Nie ma zadnych probleméw z dopisywa-
niem danych — autormatycznie otwiera wlasciwe
formularze i uzupetnia stosowne bazy danych. Po-
dobnie jest przy wypisywaniu rachunkéw czy faktur
— jesli program zorientuje sie, ze wypisujemy doku-
ment dla klienta, ktérego nie ma w bazie danych,
umozliwvi natychmiastowe jego dopisanie. Zauto-
matyzowano tez wpisywanie towarow do faktury —
po wypisaniu danych kontrahenta lista towardw ot-
wiera sig sama, pozwalajgc na wybranie interesu-
jacego nas artykulu, zaznaczenie go i Jprzerzuce-
nie” do tworzonego wiadnie dokumentu. Potem
wystarczy nacisnaé klawisz F9, hista otworzy sie
zrowl... itd. Jest tylko jedna niedogodnost — otd2
po wybraniu towaru z listy i zaznaczeniu go kurso-
ram trzeba wybraé polecenie dodaj” — zwykle na-
ciénigcie Enter nie wystarczy. Przypuszczam, ze
jest to kwestia przyzwyczajenia, ale ja np. ciagle
zapominalem o wybraniu tej opdji, naciskatem En-
ter i dziwitem sig, ze nic sig nie dzigje.

Do obstugi tego programu trzeba sig przyzwy-
czaié tak w ogdle”. Wszystkie operacje wykonuje
sig poprzez wyb6r odpowiedniej opcji z paska me-
niu. Jesli mamy wiec np. liste faktur i chocemy zoba-
czyt treSe ktdrajé z nich nie wystarczy najechaé na
nig kursorem i nacisngé Enter. Trzeba jg zazna-
czy€ i z paska menu wybraé, co chcemy z nig zro-
bi¢. Jesli chcemy jg zobaczyd, musimy wybrad po-
lecenie ,Pokaz”, jesli szukamy konkretnego doku-
mentu wybieramy opgjé ,szukaj”, a jesli chcemy
zmieni¢ kryteria szukania, wybieramy polecenie
opcje”. Oczywiscie jedli chcemy doda¢ nowego
kontrahenta wybieramy opcje dodaj™...

Jest tego trochg | mnie osobiScie pamigtanie
o bych czynnoéciach utrudreaio prace z programerm.
Ale w gruncie rzeczy nie jest to skomplkowane, wy-
maga po prostu przyzwyczajenia, a takie zorganizo-
wanie czynnoéc rozszerza mozliwoscl programu.

Sprzedaz” pozwala nie tylko na dokumentowa-
nie zakupow t sprzedazy, ale rowniez na przegla-
danie zgromadzonych danych na rézne sposoby.
Mozemy ogladaé informacje o odbiorcach, faktu-
rach, sprzedazy, dowodach, dostawach, zakupach,

sprzedajacego lub kupujacego. Otdéz w programie
tym nie mozna zaimportowaé danych zrajdujacych
sie w module Jonfrahenci™ Dane naszego klienta
musimy wpisywaé z pamieci lub kartki, co weale nie
jest takie proste, gdyz pierwsza informacig, ktora
trzeba wpisad, jest kod! Z tego miejsca nie mozna
danych uaktualni¢, tak jak jest w niektorych progra-
mach. W tej sytuacil lista kontrahentow jest elemen-
tem, ktory do programu nic nie wnosi, najwyzej zaj-
muje migjsce na dysku twardym.

Cickaws funkcig, nie spotykang w innych progra-
mach, jest ,Edytor dokumentow”. Zgodnie z nazwag
jest to bardzo prosty edytor, ktéry pozwala na two-
rzenie zamawien czy listdw. Pomyst jest moze i de-
kawy, ale wedlug mnie bez wigkszego sensu. Na
ogot jesli kios juz ma komputer, to jest w nim zain-
stalowany program do pisenia, bardziej rozbudowa-
ny niz edylor z ,Matej firmy”. Celowosé umiaszcza-
nia takiego edytora w programie wydaje sig wiec
watpliwa.

Na korzys¢ programu przemawia jego szata gra-
ficana. Na kolorowym monitorze prezentuje sie
wspaniale. Szkoda tylko, ze sprawia wrazenie nie-
dopracowanego. (JMR)

Program: Mala Firma
Producent: CDN

30-133 Krakdw, ul. Lea 114
tel.: (0-12) 363060

Cena: 4.000 tys. zl + VAT

asortymendcie, cbrotach, pozycjach towarowych
i wptatach. Na temat tych pozycji program moze
generowaé stosowne raporty. Mozliwe jest tez
oczywiscie drukowanie stosownych dokumentow,
przy czym program wspdlpracuje rowniez z drukar-
kg laserowa.

Program nie zaskakuje niczym wyjatkowym, ale
pracuje sig z nim dobrze. Jego ogromnym plusem
jest to, ze jest on systematycznie usprawniany —
np. juz wkritce ukaze sig wersja przystosowana
do denominacji z dodatkowym programem ,Prze-
licz", umodiwiajgcym przeliczanie ze starych™ zio-
tych na nowe” i odwrotnie. Wada natomiast jest
bardzo nieciekawy wyglad programu — przydatoby
sie poprawienie jego wygladu graficznego.

(SNR)

Program: Sprzedaz

Producent: TANT

33-100 Tarmndw, ul. Brodzinskiego 15
tel: (0-14) 231641

Cena: 3.950 tys. zt + VAT

WYMAGANIA

komputer zgodny z IBM XT/AT/386/486

z systemem DOS w w wersji 3.30 lub pd2-
niejszej, min. 540 KB pamieci operacyjnej,
karta grafiki EGAVGA/SVGA, co najmnigj 2
MB wolnege miejsca na dysku twardym.

ZALETY

+ bezproblemowa instalacja
+ niewielkie wymagania sprzetowe
+ fatwa obsluga

WADY

— nieciekawy wyglad graficzny programu
— tiziwna poweoinoSE przy przechodzeniu po-
migdzy poszczegblnymi pozycjami menu.




RACHMISTRZ

Prowadzenie ksiegowosci malej firmy nie jest
zadaniem latwym, zwlaszcza jesli kios sig na tym
nie zna. Tymczasem kazdy wladciciel firmy ma
obowigzek prowadzit specjaing ksigge przycho-
déw | rozchodéw. | musi byt ona prowadzona
dobrze — wszelkie biedy mozna potem boleénie
odczué we wlasnej kieszeni...

Na fadrnym, kolorowym pudetku napisano, ze
jest to komputerowa ,ksigga przychodow i rozcho-
dow”. | rzeczywiscie — program pozwala na doko-
nywanie, poprawianie i usuwanie zapisoéw zgodnie
z uystalonym formatem oficjainej Ksiegi Przycho-
déw i Rozchoddw.  Rachmistrz” moze gromadzié
dane o kontrahentach, prowadzié¢ ewidencje $rod-
kéw trwalych, wyposazenia, zakupdw | sprzedazy
VAT, robi¢ inwentaryzacje, prowadzic ewidencje
pracownikow i ich wynagrodzen | drukowad dane
zgodnie z ocbowiazujacymi wzorcami.

Pierwszy kontakt z programem nie okazal sig
najszczetliwszy, gdyz okazalo sig , ze mam prob-
lemy z instalacjg. Miala sie rozpoczac od pokaza-
nia na ekranie kolorowych paskow i pytania Czy
widzisz kolory?”. Niestety, ekran byt pusty, a prog-
ram instalacyjny przeszedt od razu do dngiego
punktu — ustalania standardu polskich liter. Troche
mnie to zdziwito, ale wszystko wskazywalo na to,
ze instalacja przebiega poprawnie. Do czasu jed-

B PEF . S

PrEgchody:

BUCHALTER

Warszawska firma ,Graf-Soft” wypuscita na rynek
program pod nazwg .Buchalter”. Jest on przezna-
czony dia firm prowadzgeych dokumentacje ksiego-
wa w formie podatkowe] ksieg przychodaw i rozcho-
dow. Wedlug zapewnien firmy, jest prosty w obshu-
dze ale muszg przyznac, ze widzialem juz fatwiejsze.

JBuchalter” skiada sig z kilku moduldw, nazwa-
nycht Ksigga podatkowa, Kartoteki, Podatki i Ewi-
dencie. Nazwy widoczne sa w gomym pasku menu
zaraz po uruchomieniv programut {i wpisaniu haska
zabezpieczajgeego). Wybranie kidrej$ z nich urucha-
mia stosowne procedury, pozwalajgce muin. na rejes-
tracje zdarzen gospodarczych, tworzenie i drukowa-
nie wszelkiego rodzaju dokumentdw, obliczanie po-
datkdw dochodowych, obrotowych | VAT oraz ewi-
dencie zakupow i sprzedazy.

Mozliwosci programu sg jednak znacznie wigk-
sze. Pozwala na przedstawianie danych w postaci
tabulogramu lub wykresu, przegladanie i przeszuki-
wanie ksiggl, filrowanie danych wedhug nazwy kon-
trahenta, opisu zdarzenia lub numeru konta, wydruk
wybranych pozycji ksiegi, a takze archiwizacje da-
nych. Mozna tworzyé | dnukowat dowody wewnel-
rme, ewidencionowal przejazdy stuzbowe prywat-
nymi samochodami, generowadl listy plac {lgcznie
Z umowami-zleceniami i wypelianiem PIT-O0w 4 i 8),
ewidencionowaé wyposazenie, urzedy skarbowe,
kontrahentow | towary. Program oblicza oczywisce
wszystkie mozliwe podatki za dowoiny okres i druku-
je stosowne zestawienia. Mozlwa jest tez pelna ewi-
dencia zakupOw i sprzedazy, a dodatkowa zalets jest

nak, gdy z programem trzeba bylo zaczac praco-
wat. . Okazalo sig wowczas, ze na ekranie prawie
nic nie widat. Program nie ,zauwazyl’, ze& mam
czamo-bialy monitor.

Tak jak bylem nieprzyjemnie zaskoczony prob-
lemami z instalacjg, tak teraz zostalem przyjemnie
zagkoczony tatwoscig obstugi Rachmistrza™. Za-
czglem korzystat z niego nie przeczytawszy in-
strukgji i doskonale sobie radzilem od samego po-
czatku! Wszystkie funkcjie wybiera sie z rozwijal-
nych menu, s3 one logicznie nazwane i ulozone,
a po ich wybraniu otwierajg sie¢ na ogol gotowe
formularze, kiore wystarczy wypelnic stosownymi
danymi. Bardzo latwe jest tez poruszanie sie po
tych formularzach — wystarczy naciskac klawisz
sterowania kursorem .w dol", a znacanik przesu-
wa sig kolejno do pél, ktore nalezy wypelnié (moz-
na tez poruszac sig za pomocg myszki).

Oprocz funkgji typowo ksiggowych, .Rach-
mistrz” ma wiele innych udogodnien i usprawnien.
Jedna z jego istotnych zalet jest ochrona przecho-
wywanych danych haslem. Mozna je przyporzad-
kowaé kazdemu pracownikowi, okreslajge jedno-
czeénie jego uprawnienia do korzystania z progra-
mu. Po zalogowaniu moze si¢ wowczas okazad,
ze me mozemy np. poprawié danych w ksiedze,
ale za to mozemy wydrukowag dane, kidre juz sa.
Niedogodnoscig jest to. ze uzytkownicy moga lo-
gowac sig fylko podczas uruchamiania programu
— jesli prace rozpocznie pracownik bez prawa do-
pisywania danych do ksiggi, a po nim bedzie
cheiata na komputerze pracowaé ksiegowa, to
trzeba bedzie wyjs¢ z programu i uruchamiac go
od nowa, co jest kiopotliwe | czascchionne, gdyz
.Rachmistrz” taduje sie dos¢ diugo.

Inng jego atrakcjg jest mozliwost prowadzenia
ksiegowoéci jednoczesnie dia kilku firm i takiego

Program: Rachmistrz
Producent: insERT

51-616 Wroclaw, ul. Parkowa 25
tel.: {0-71) 484281, fax: 484312
Cena: 1.500 tys. zi + VAT

wywolywany z dowoinego miejsca programu kalkuta-
tor (jego obliczenia moma wstawia¢ w stosowne
rubryki programu) i kalendarz.

Program cbsluguje sig stosunkowo tatwo. Wiele
darych moina wprowadzac bezposrednio ze stwo-
rzonych wezesnigj list. Jesli danych na liscie nie ma,
mozna je natychmiast dopisaé. Jest tu jednak pesne
niebezpieczenstwo. Ctéz program ma stukiure
drzewiasty — wybleramy opcje w menu, wchodzimy
w nig | mamy do wyboru kilka opgji. Oczywisde, mu-
simy ktorgs wybraé, wchodzimy tam i... zndw jest kil-
ka opcji. W pewnym momencie mozna sie w tym za-
gubié, a program nie pokazuje, w kicrym migjscu
jestesmy.

Utrudria to rowniez wychodzenie do DOS-u.
Trzeba nacisnaé ,Esc” pied lub szesc razy, przeska-
kujac na poprzednie poziomy, aby dojsc do poziomu
podstawowego, z ktdrego moizna dad polecenie ,Ko-
niec”. By¢é moze jest to kwestia wprawy i kto§, kio
pracuje z tym programem bez przerwy bedze sie
orientowal, co taraz wlasdwie robi i gdzie sie znaf
dzie, jak skoriczy wypelnia¢ dany formularz. Ja jed-
nak chege wypeinic fakture zakupu, musialem scho-
dzi¢ po dwa poziomy nizej (trzeba bylo dopisad nowy
towar, a zeby {0 zrobi¢, nalezy dopisaé nowsg firme
i nazwe jej konta) i wracajge do fakiury zapomina-
tem, od czego wiasciwie zaczynalem. Jest to co
prawda problem pierwszych dni pracy z programem,
gdy dodgje sig nowe dane — potem korzysia sig juz

Program: Buchalter

Producent: Graf-Soft

02-001 Warszawa, Al. Jerozolimskie 81
tel.: (0-2) 6211221 w. 58, fax: (0-22) 118220
Cena: 2.400 tys. zl + VAT

przetaczenia mozna dokonad w kazdej chwili pra-
cy z programem. Jest to opcja szczegoinie korzys-
tna dla pracownikow biur rachunkowych, ktorzy
prowadza ksiegowosc dia kilkunastu firm jedno-
czesnie. Dzigki ,Rachmistrzowi” wszystkie te dane
mogg malezt sie w jednym komputerze na jed-
nym stanowisku pracy, a o zaletach tego rozwia-
zania nie ma potrzeby pisaé. (JMR)

WYMAGANIA

kenfiguracja minimalna — komputer z proce-
sorem 80286, 1 MB pamieci RAM, 10 MB
wolnego miejsca na dysku twardym, MS-
DOS 5.0 lub pozniejszy. Konfiguracia zaleca-
na: komputer z procesorem BO38E lub fep-
szym, 4 MB pamigci BAM, dysk twardy o po-
jemnosgci powyzej 100 MB, MS-DOS 6.2 lub
lepszy, karta graficzna VGA.

WADY

— niedopracowany program instalacyjny, unie-
mozliwiajacy zainstalowanie programu na
niektérych komgputerach

— koniecznost powidrnego, czasochionnago
uruchamiania programu jesli chce korzystaé
z niego uzytkownik o innym hasle.

ZALETY

+ ogromna latwosc obslugi

+ wiele dodatkowych funkcii, umozliwiajacych
operowanie danymi

+ przejrzysta instrukcja

+ mozliwosé prowadzenia ksiggowosci dia kilku
toznych firm naraz

+ wymiana danych pomiedzy poszezegbinymi
opcjami programu

+ mozliwosé archiwizachi danych na dyskietkach

z gotowych list, ale dia poczatkujacych to z pewnos-
cig spora niedogodnosdé.

Poza tym program nie sprawia wigkszych proble-
méw. Po opanowaniu zasad obslugi, praca z nim
przebiega sprawnie i szybko. Firma, kidra go kupi,
nie powinna tego zalowad. (JIVIR)

ZALETY

+ latwa instalacja

+ stosunkowo prosta obsiuga

+ wiele funkgji utatwiajgcych wprowadzanie
danych (kalkulator z mozliwoscia wstawiania
wynikow obliczen, kalendarz, mozliwosé wy-
ciggania w odpowiednim miejscu stosow-
nych danych z pamieci i bezpogredniego ich
wstawiania.

LA .

— drzewiasta strukiura bez zadnego zaznacze-
nia, w kiorym miejscu programu sig znajdu-
jemy,

WYMAGANIA

komputer zgodny z IBM PC od 286 w gbre
z min. 640 KB RAM, dysk twardy, DOS 3.30
Iub nowszy, port rownolegly typu Centronies,
drukarka iglowa pracujgca w trybie
Epson/IBM, lub atramentowa albo laserowa
odpowiadajaca HP LaserJet, opcjonalnia
mysz w standardzie MS-Mouse.

Bajtak
grudzier 94
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WOKULSKI FOR WINDOWS

Program ,Wokulski for Windows" zielo-
nogorskiej firmy ,Vadim” nie jest nowoscig
na rynku tego typu oprogramowania. Zain-
teresowani znaja wezesnigjsze wersje tego
programu — posiadana przez nas nosi nu-
mer 2.5.

~SVokulski” jest uniwersalnym programem
magazynowo-handlowym i ma na celu
wspomaganie dziatalnosci firm w zakresie
magazynowania towardw i ich sprzedazy.
Przeznaczony jest dla malych i srednich
firm, kiére prowadzg dziatalnos¢ handlowg
detaliczng i hurtowa. Jego rdzeniem jest
magazyn (mozna mie¢ ich 99), w kitbrym
mozna wprowadzic do 5 tysigcy pozycii.
Ceny towarow wyliczane sg wedlug cenni-
ka, kitory pozwala na definiowanie zasad
wyznaczania cen sprzedazy dla okreslo-
nych grup towardw (réwniez tworzonych sa-
modzielnie przez uzytkownika), na podsta-
wie wprowadzonych cen zakupow. Dodat-
kowo Istnigje mozliwos¢ podania koncowej
ceny sprzedazy towaru (brutto lub netto).
W programie znajdujg sie rowniez bazy da-
nych z adresami kontrahentdéw i numerami
ich kont bankowych, jest tez mozliwose two-
rzenia rejestrow zakupow i sprzedazy VAT
Wazng cechg jest tez to, ze dla prograrmu
towarem jest réwniez usluga, dla kidrej
mozna wystawiac dokumenty sprzedazy.

Obstuga programu jest stosunkowo pros-

AL A

BT Zaimememnes

ta. Cala aplikacgja dziala pod Windows,
wigc jesli ktos zna to $rodowisko, nie powi-
nien mieé wiekszych probleméw. Instalacja
przebiega bez klopotow, uruchomienie
programu tez. Obsluga nie jest jednak in-
tuicyjna, jak by sie to moglo wydawaé po
uslyszeniu nazwy ,Windows”. Ja przynaj-
mniej spedziewatem sie wigkszej prostoty.
Zostalem zasypany mndstwemn okienek,
w ktorych na poczatku trzeba byto wpisy-
wac dane. Wbrew pozorom nie bylo to
zbyt proste i niestety musialem siggnaé¢ do
instrukcji — wcale nie dlatego, ze nie wie-
dziafem, jak co$ tam zrobi€, ale po to, ze-
by dowiedziet sie, o co w programie cho-
dzi. | dopiera po tej lekturze moglem roz-
poczat normalng prace.

Autorzy w petnl wykorzystali elementy
Srodowiska, w ktdrym pracuje program —
pasek z rozwijalnyrmi menu, okna (najczes-
ciej nakladajgce sig jedno na drugie), roz-
wijalne listy, przyciski... Program sprawia
wrazenie bardzo rozbudowanego i takim
jest w istocie. Na szczescie w powodzi
okienkowych bajeréw” nie zapomniano
o przydatnosci dla uzytkownika. Jest to ap-
likacja spdjna i wykorzystujgca swoje za-
soby z korzy$cig dla uzytkownika. Wypel-
niajgc fakture czy rachunek zawsze mamy
dostep do danych o Klientach i informaciji
o zasobach magazynu. Jesli ckaze sig
nagle, ze jakiego$ kontrahenta
rie ma w naszej bazie danych,
zawsze mozna go dopisac. Ta
automatyzacja zostala posunie-
ta tak daleko, ze przy dopisywa-
niu nowych danych miasto mo-
zemy dodaé z rozwijalnej listy,
a jesli takigj nazwy tam nie ma
— mozemy jg od razu dopisac!
Przyznam, ze az taka drobiaz-

gowoSE zrobita na mnie ogrom-

ne wrazenie.

Aby dcbrze pracowac z tym
programem, trzeba sie jednak

do niege przyzwyczai€. Nie

Bajtak
grudzier 94

wystarczy sama znajomosé
Windows - aplikacja pracuje
w tym Srodowisku i wykorzystu-
je mozliwosci, jakie ona daje,
ale w sensie graficznym rozni
sie od niego dosé znacznie.
Uwage zwracajg zwlaszcza
przyciski — znacznie wieksze niz
w Windows, opatrzone nie wie-
dzie¢ czemu rysuneczkami i dzi-
wacznie podpisane. Nie przyz-
wyczaitlem sie do tego, ze ,OK”
(.,Tak™ w polskiej wersji Win-
dows) jest oznaczone jako
.Dobre” (dlaczego nie Dob-
rze™?), .Cancel” { Anulu]’) jako
LCofka™?, dziwil mnie oznaczo-
ny kiuczem francuskim przycisk

LD08€", a oznaczony czerwonym krzyzem
przycisk ,Dodaj” nieodparcie kojarzyt mi sie
ze szpitalem.

S3 to jednak w gruncie rzeczy drobiazgi.
Po przyzwyczajeniu sig praca z programem
jest latwa. Nie ma tez zadnych problemow
z drukowaniem -~ wida€ tu wspliprace
z Windows, a decyzje o skierowaniu doku-
mentu do wydruku pedejmuje uzytkow-
nimik, ¢o moim zdaniem jest zaleta progra-
mu (nie podoba mi sie, gdy program druku-
je dokument czy tego chee, czy nie). Jesli
wiec mamy duzy sklep lub mata hurtownig,
a do tego komputer z Windows i kolorowym
monitorem, to warto pomysle¢ o kupnie te-
go programu. (JAR)

Program: Wokulski for Windows
Preducent: VADIM

Centrurn Komputerowe

65-001 Zielona Géra, ul. Kupiecka 28
tel.ffax: (0-68) 65672, 70705

Cena: 3.500 tys. zt + VAT

= przerost formy nad trescig” — ogromna ilosé
okienek i elementdw graficznych na ekranie,
co utrudnia (przynajmniej na poczatku) zo-
rientowanie sig w programie,

— dziwaczne podpisy na przyciskach

ZALETY

+ duza wszechstronno$t programu,

+ tatwost ustawiania parametrow w zaleznosc
od aktualngj sytuacji na rynku {(kursy walut,
zasady ksztattowania cen),

+ katwoscé obslugi,

+ doét duza szybkoét pracy

WYMAGANIA

Komputer klasy PC/AT 386 SX, dysk twardy,
VGEA, co najmnigj 2 MB RAM (wskazane 4
M8}, Windows 3.1 w trybie Enhanced, opcjo-
nalnie mysz, monitor kolorowy.

JOYSTIKI, zasilacze
do gler
NINTENDO

PEGASUS

Niezawodny POLSKI
wyrbb z gwarancja

b '

Krakéw, ul. Zamojskiego 7
telifax (012) 56 54 80
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534} dziesz z opisanej tu aplikagji

EXCEL-a. Mimo paru manka-
mentow uzytkowanie programu
nie sprawia wigkszych klopo-
tow. Arkusze od strony este-
tycznej zastugujg na pochwale.
Standard interfejsu uzytkownika
Windows utatwia poznanie
prograrmu. Wydruki tabel i wyk-
resdw z programu sg dobrej ja-
kosci. Stabiej na tym tle wypa-
da instrukcja do programu,
skrécona do absolutnego mini-
mum. W przyszlych wersjach
INWESTORA mozna by tez
umiescic samouczek, badz tez
rozdzial w instrukcji zawierajgcy
mikrokurs analizy technicznej.
Ogromng zaletg programu
jest fakt, ze zostal on napisany
poed EXCEL em, co samo w so-
bie jest, wedlug mnie, znakiem
nadchodzgcych czaséw. Uzyt-
kownik programu nie jest zwig-
zany ostatecznoscig narzuco-
nych przez programiste rozwig-
zan. Jezeli checi | czas mu na
to pozwolg, moze pe cdbezpie-
czeniu arkusza (Ctrl-Y). dowol-
nie go modyfikowac, co jest nie
do pomyslenia w przypadku ty-
powych programéw. By¢ moze
nie spodoba sie to tworcom IN-
WESTORA, ale w zwiazku
Z powyZszym uwazam ten

® BLIZEJ RYNKU ® BLIZEJ RYNKU ©® BLIZEJ RYNKU @ BLIZEJ

program, za $wietny szkielet,
ktory uzytkownik z pewng zna-
jomoscia EXCEL a moze obu-
dowad wiasnymi funkcjami.

Jak doskonaly by nie byt
uzywany przez gracza, czy tez
inwestora gietdowego program,
pozostanie on tylko narze-
dziem. Komputer nie zastgpi
wiedzy o gietdzie, rynku kapita-
towym i gospodarce. Kiedy
chodzi o pienigdze, nie ufaj na-
wel swemu niezawodnemu
skladakowi.

Tomasz GOLASZEWSKI

Komputer IBM PC 386 33 MHz
4 M8 RAM

ok. 1 MB miejsca na dysku
twardym

MS Windows 3.1

MS Excel 4.0

Dystrybutor:

Pracownia Komputerowa
Jacka Skalmierskiego

ul. Luzycka 16/131
44-100 Gliwice

skr. poczt. 68a

tel. (032) 374132, 374392

RO CF Yy T ELMNEIERCLS,
Nicktcivzy z Twoich rwwtesrikow, kode-
Lo, hudzie tacy fak Ty sg cigiko chorzy
na nowotwory ki, Choroba ta mose
SskoriczyC sip tragiczre, posii im yie pome
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Konto Fundacji Wielkiej Orkiestry Swigtecznej Pomocy
I Oddziat BIG SA w Warszawie
420013-56658001

Sprzedaz i informacje:

programy do nauki j¢zykéw obcych
na dyskach CD-ROM
to wymarzony prezent pod choinke
potacz przyjemne z pozytecznym

PREMIERE TRAINING COMPANY LTD

Premiere Training Company, 00-503 Warszawa, Zurawia 2/20, tel: 625-76-00, wel/fax: 628-03-22

Telephone Telk - (dwie copbol nauka prowadzenia membw telelonicenych wjpzybku angielskim
M. rozurmignnge nasw i linzb, prasazywanie wiadomedcl, proposycp | zaproseef oraz rdohywanic

o informaci Ka#dy dysk stanowi osobng cahost,
—— Small Talk - (irzy czgder} navka prowadzenia rozmdw w je2yku anfislskim ra tematy caohisle,
i Lpoinczag | Zawodows. Kakdy dysk stancw osobng calogt
Travel Talk - (jeryk angielski} urniggncéol preydatne w podrizach benesowych s lurystycanych
[showniclwa. zwroly. syluacia)
1 Start English - podstawy |ezyvka dla rozpoc: h naikg
PHEMI EHE RulMal An - dwucsgEocwy program do nak prowadzania roemée telafonicziyeh w jezvku

riamiecksm - cdpowednik Telephone Talk
English Expresssons - program dha kasdego - dwa tysigee Zwrotde | wyrasest w 10 grupach

zagadnianiowych
dla MPC i Apple Macintosh

KASZTEL (PC)
to:
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i
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TWOICH'
OSZCZEDNOSCI!!

To niemoZ[iwe?
SPRAWDZ SAM

UNAGA PEGETONGY!

Pakiet mformac;; po przesianiu znaczka za 5000 zh (w 1995r ok. 50 gr.)
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CENY ZEBRANO
19 listopada 1994

Ruch na
gieldzie jak
zwykle
duzy, ale
nie widaé
jeszcze
przygoto-
wan do
Swigt ze
strony  ku-
pujgcych
(w koncu
to jeszcze mie-
sigc). U sprzedaja-
cych natomiast
widaé, ze juz przygotowali
pierwsze propozycie. Polscy
piraci pokonali kolejng barierg

Plyty giowne: tys.zt
386 SXM0 1400
386 DX/40/128¢ 2200
486 bez CPL/256c/3 VLB 2600
486 bez CPU/256¢/3 VLB GREEN 2800
486 bez CPU/256c/3 VLB
32bit SIMMx2 2800
Pentium 60 PCI Bus 256kB cache,
INTEL, 8 MB RAM 29000
Pentium 80 PCI Bus 256kB cache,
INTEL, 8 MB RAM 39000
Procesory | koprocesory:
387 DX/40 ULSI 800
486 DLC/40 Cyrix 1150
486 DLC/40 + ULS!I koproc. 1800
486 SX/25 INTEL 1790
486 SX2/50 INTEL 3500
486 SX/40 UMC 2100
486 DX/33 INTEL 4000
486 DX/40 AMD 4000
486 DX2/66 INTEL 5600
486 DX2/66 AMD 5350
486 [X2/80 AMD 7000
486 DX4/100 INTEL 13000
Pentium 60 MHz 12500
Pentium 90-MHz 18500
Pamieci:
DIP 256KB 70/80 ns 140
SIMM 256 KB 70 ns 280
1 MB 60/70 ns 8-bit 950
1 MB 80/70 ns S-bit 1000
4 MB 60/70 ns 9 bit 3600
4 MB 60/70 ns 32-bit 3800
4 MB 60/70 ns 36-bit 4500
8 MB 60/70 ns 32-bit 7600
8 MB 60/70 s 36-bit 000
16 MB 60/70 ns 32-bit 15200
16 MB 60/70 ns 36-bit 16000
Karty:
Karty muzyczne:
AdLib 600
Music Wonder I 900
Audio Plus (komp. z SB 2.0) 1100

60 garzid;:‘en 94

wzgledniono VAT

technologiczng | wérbd powo-
dzi oryginalnych piytek CD,
mniej lub bardziej legalnie
sprzedawanych na naszym
rynku, pojawilty si¢ rodzime
produkcje jawnie nielegalne
{ale z pewnoscig interesujgce
dla kolekcjpnerdow). Otéz na
iednym krazku miesci sie po
kikanascie czy kilkadziesiat
tytutow gier z epoki przed-CD-
ROM-owej. Wszystko to po-
dzielone na zestawy
w zgrzebnym opakowaniu
z dlugimi wykazami tytulow.
Slyszalem, ze istniejg takze
podobne antologie progra-
méw uzytkowych.

Gravis UltraSound

3600
Gravis Max 6600
SoundBlaster 2.0 1500
SoundBlaster Pro 2800
ScundBlaster 16 BASIC 3800
ScoundBlaster 16 ASP MUiCD 5750
SoundBlaster AWE 32 9400
Karty graficzne:
512 KB TRIDENT 8000 1100
512 KB {max. 1 MB) OAK 077 1350
512 KB AVGAZ 1220
1 MB AVGA 3, akcelerator 1800
1 MB TRIDENT 8900CL 32K kol. 1900
1 MB TRIDENT 9200 VLB 2100
1 MB TRIDENT 9400 VLB 2190
1 MB CIRRUS LOGIC cioseeavis 1900
2 MB CIRRUS LOGIC ciossvis 2800
1 MB TSENG ET4000 wazivis 2900
2 MB TSENG ET4000 wsaivie 3900
1 MB 53 82C805 VLB 2500
1 MB Paradise WD90C33 VLB 3000
1 MBWDC XLR Plus VLB 3440
V7 MIRAGE S3 chip VLB 4400

—
Monitory:
Hercules 147 1200
SVGA mono:
14" DTS, Arcus, NTT 2200
14" LR Arcus 2400
SVGA color:
14” LR Samsung 7200
14" LR Daewoo 6800
14" LR Hyundai 6800
14" LR NI S8amsung 8200
14" LR NI Bridge 7700
14" LR NI Daevioa 7900
14" LR NI ADI 9150
15" LR NI ADI 10760
177 LR NI ADI 22000
177 LR NI Samsung 23290
T
Myszy:

AMB 270
AM 5 Plus 350
Dextra Point 300
Dexota 370
MS 400 280
WinMouse 360
Track Ball 790

Tymczasem cerly jakby sta-
ngly w miejscu. Co prawda
nadal taniejg dyski twarde (za
540 MB ptaci sie 6 min), lecz
ceny plyt gtéwnych, monito-
row i reszty czesd peceto-
wych, od ubieglege miesigca
prawie nie drgnely. To samo
z Amigg — caly czas droga.
W gore skoczyly o kilkaset ty-
sigcy CD-ROM-y. Poniewaz
wszyscy oczekujg w okresie
przedéwigtecznym znacznego
wzrostu cen, jest to chyba
pierwsza i niezbyt przyjemna
oznaka zblizajgcych sie Swiat.

Dariusz J. MICHALSKI

PenMouse

Optical Mouse

Logitech Pilot Mouse
Obudowy:

Desktop
Mini Tower
Midi Tower
Slirme Line
Workstaftion
Big Tower
Kontrolery:
Super multi K0
Super multi 1O LB

1300
1650
1300
1100
1900

270
400

VLB IDE cache controler DC680 25900
PCI IDE cache controler DC880 9900
VLB SCS| cache controler DCE20 9900
ADAPTEC 1542C ISASCSI-2 5400
ADAPTEC 2842 VLB SCSI-2 7800

=

Stacje dyskow:

1,2 MB Mitsumi, TEAC 1250
1,44 MB Mitsumi 770
1,44 MB TEAC, Ye-Data 900

Klawiatury:
101-102/USABTC 370
101-102/USA Chicony 390
101-102/USA BTC dick 600
101-102/USACG dlick 370

CD-ROM-y:
Mitsumi smgle speed 2200
Mitsumi double speed 3200
Dolphin double speed 3200
Panasonic double speed 4200
Sony double speed 3700
NEC SCS! double speed 7000
Mitsumi triple speed 5300

{ =
g
Dyski twarde:
(ceny bez VAT)

Caviar 270 MB 4400
420 MB 5500
540 MB 6300
Conner 210 MB 4000
420 MB 5000
540 MB 6000
Maxtor 540 MB 6000
Samsung 420 VB 5000
Quantum 540 MB 6900
5600

Seagate 540 MB

Drukarkl:
Citizen Swift 90S 6160
Citizen 240 CS 10660
STAR LC-20 PL 3800
STAR LC-15 6900
STAR SJ-144 color 14200

Dyskietki:
noname DO 5,25" 55
HD 5,25" 85
DD 35" 95
HD 3,5” 100
3M DD525" 85
HD 35" 250
DYSAN 100 HD 5,257 170
HD3,5" 240
Fusl DDag" 140
MAXELL DD 525" B8O
HD 525" 140
CD 35" 150
HD 35" 200
VERBATIM DLDD 357 150
DLHD 3.5 200
DLP HD 5,257 170
DLPHD 35" 240

%,

Komputery domowe i konsole:

Amiga 500 6700
Amiga 570 (CD inferfejs) 3000
Amiga 590 HD (20 MB) 3300
Amiga 500+ 7300
Amiga 600 8100
Amiga 1200 13400
Amiga 1200+210 HD 19400
Amiga CD32 5500
Modulator A-520 980

Pudelka:
525" - 50 szt. 90
525" - 100 szt 120
35" — b0szb 90
35" — 100 szt. 120
35" —120 szt. 160
35" — 140 szt. 200
5,25"/3,5" 60/40 szt. 160

Q—I

=3
Akcesoria komputerowe:

Mouse Pad 35-70
Mouse Holder 50
Tasma do drukarek 75130
Joystick 150-500
Pokrowiec PC-komplet 100
Kieszes' na wymienny dysk 550
Dysk czyszczacy 5,25" lub 3,5" 40
Podstawka pod drukarke 160

Podstawka pod drukarke
z podajnikiem 330
Kabel do drukarki 60
Szyny do twardego dysku 50
Wentylator do procesora 486 200
Wentylator do Pentium 60/90 350

e —
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Chizen Swit 90 8 5050 5250
Citzen Swift 200 8 6350
Citizen Swilt 240 8 8160 7900
Cifizen Swift 9 X 6550 6690
Citizen Swift 24 8X 9440
Cilizen Swift 200 CS 6340
Cifizen Swift 24 CSX 10150
Epson LX 100 4200 4500 4480 3880 4850 4083 4830
Epson LX 300 4050 410 4750 4591
Epson LX 400 445
Epson LX 950 7250 8086 8640
Epson LX 1050 7800 7990 B0 g282 9310
Epson LQ 100 4650 5250 5190 5710 5000 S500 5730
Epson LQ 570 7700 6350 8490 5450 10080
Epson LQ 860 21000
Epson LQ 870 13300 13580 14000 16520
Epson LQ 1070 12890 13760 14680
Epson LQ 1107 17580
Epson FX 670 14710 10797 11570
Epson FX 1170 9880 12317 12850
Fujitsu DL 1000 7500
Fujitsu DL 1150 9750
Fujitsu DL 3800 19400
CKI ML 220 8500 10370 10045
OKi ML 321 10800 11251
CKI ML 330 12250 13869
CHI ML 381 14450 15140 16376
CHI ML 520 11300 12831
CKI ML 521 12500 14278
OKl ML 580 16235
OKI ML5%1 18640 16742
OKI ML3410 R203
OKJ ML 330 FB 21453
OKIML335 B 31285
OKIML3gs C 33849
Star LC 15 8400 B8°0 B4ET €850 7000
StarLC 20 3200 3750 4180 3868 3950 3850
StarLC 24-15 10450 10000
StarLC 24-20 5850
StarLC24-30C 7150
StarLC 24-100 400 5270 5550 5550
Star LC 24-80 L 7750
Star LC 100 3950 4379 4550
Star LC 24-300 CL 8850
Star LC 24200 kolor Bep0 722 7000
Star24-200C 8120 8550
Star 24-300 C 9450
Star ZA4 200 9650
StarZA 250 1500 11550
Star XB 24-200 11850 12750
Star XB 24-250 14202 14850
Star LS-05EX 22850
girameniowe
Citizen PN 48
Citizen Projet 2 5800 5800
Epson Stylus 300 6525 6550
Epson Stylus 8OO 6500 7780 8770 7350 8300 B352 BTYW
Epson Stylus 1000 13790 13120 15000 15200 16010
Epson Stylus Color 18570 16846
Epson SQ 870 18450 18600 18526 20570
Epson SQ 1170 24500 26092 27510
Fujilsu Breeze 100+ B250
HF DeskJet 310 7180 BB90 7235
HP DeskJet 320 8910
HP DeskJjet 520 7330 11250 Bi8Y 7400 7300 7640 7200
HF DeskJet 550 C 12990 11404 11700 14000
HP Deskiel 560 C 18600 14950 18700 15250 14684
HP DieskJet 5500
HP Desh.et 1200 41500
HF DeskJet 1200 C 70200 38580
HP Desklel 1200 CPS 53768
Star 5J 48 5800 450 6525 6500 6000
Star 8J 144 13200 13659
laserowe
LCompag Pagemarg 15 74600
Epson EFL 5200 18850 18950 21923 23110
Epson EPL 5600 20047
Fulltsu VM 4 17600
HP Laserjet 4L 18990 21825 15400 17623 17130 17700 17040 17500 17500
HP Lasardet 4P 28480 31000 23770 26200 23900 24180 22800
HF Laserdel 4 3990 31150 35500
HP Laserlel 4ML 25488 27800
HP Laserdel 4M 48500
HP Lasersl 40/P
HF Laserlet aMP 33760
HF Lasarle! 4Flus 40770
HF Lasserlet 4MPlus 33667
OKI OL 400 EX 16000 14840
OKI OL410 EX 153580 22049
Star LS - 05 14210 13775

% SPRZEDAZ NARATY | ZA GOTOWKE:
KOMPUTERY PC,
AKCESORIA | PODZESPOLY, UPS-y,

% SERWIS:

KOMPUTERY PC, COMMODORE,
ATARI, MONITORY, ZASILACZE
MODERNIZACJE | ROZBUDOWY
KOMPUTEROW PC,

* OPROGRAMOWANIE DLA FIRM.

HOMECOMP s.c.

02-620 Warszawa

ul. Pulawska 102
tel. 44-87-89,
tel./fax 642-11-17

SKLEP KOMPUETROWY
Z.P.H. KOMMET
DWORZEC CENTRALNY PAW. 88
tel: 630-29-98
@ Licencjonowane gry komputerowe

PC & AMIGA
® Duzy wybor gier | programéw
CDna PC
@ Programy edukacyjne
FC & AMIGA
@ Programy magazynowe, finan.-ksie-
gowe, biurowe
& AKCESORIA:
filtry, myszy, dyskietki ...
o KOMPUTERY PC:
zestawy, podzespoly | czgsci
Zapraszamy
pon. pigtek 10 - 19 sobota 10 - 14
Rowniez sprzedaz wysytkowa.
Adres: ZPH. KOMMET
04-690 Warszawa ul. Mydlarska 2

~Shudio € <
Katowice

CD ROM Recording Amiga/lBM

Studio nagrarh plyt kornpktowych,
oferuje najhardziej nowoczesny i eko-
nomiczny system zapisywania i prze-
chowywania  gier,  programow
uzytkowych, danych komputerowych
na piytach kompaktowych 650 MB.

szyhkie beminy - gwarancia - najbandzie] korzysing ceny, Znizki
informedie:
zamowieniz;  Studlo Compact
5. 40-145 Katowice
& ul. Jozefowska 114/67
tel. 106-27-68 codz. 15 - 20

i cdpowiadzl lislownle: keperta + znaczek
-
 Studio Compact |

CD ROM Recording Amiga/IBM

Profesjonalne wykonanie zapewnia
min. modiwosé dogrania dodatkowych
danych komputerowych w pdznieiszym
terminie. 1 phyta kompaktowa 650MB
zastepuje 750 dyskietek DD lub 450HD |

&zybiie benminy - qwarancia - nabantoiej korzystng cemy, mizki

informagia: |
Studle Compact zamowlenia:

40-145 Katowice S
ul. Jozefowska 114/67 & g
tel. 106-27-68 codz. 15- 20

odpovieds listownie: koparta + znaczek
b vy
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Na koniec roku przedstawiamy podsumowanie noto-
war naszej gieldy w postaci kilku wykresdéw. Obok znaj-

duje sie zbiorczy wykres cen zestawdw komputerowych: 45
— Zestaw 1 — 386DX/40, 4 MB AAM, HDD 250 MB, ZESTEI 3
— zestaw 2 — 486DX/33-40, 4 MB RAM, HDD 250 MB, 40 ¢
— zestaw 3 — 486DX2/66, 8 MB RAM, HDD 340 MB.

Do ceny wszystkich zestawdw wliczono ceng Karty %5 1
SVGA i monitora kolorowego.

Na osiach poziomych oznaczono kolejne miesigce ro- ZESTAW 2
ku, na pionowych ceny w min zt 30

Wykresy koloru czerwonego przedstawiaja nominainy
rozkiad cen w przeciggu ostainich dziesigciu miesigey. oF |
Przy tworzeniu wykreséw koloru zielonego zostala uw- ZESTAW 1
zgledniona inflacja (dia uproszczenia przyjeto inflacje li-
niowa 30% w skali roku). Obrazuje to reaine zmiany cen 20
(czyli ile coé jest dia nas warte dzis w cenach z poczatku
i OkU} -! 5 ! ol

Oprécz cen zestawdw przedstawione zostaly analo-
giczne wykresy wybranych podzespoiow | drukarek. Il & %Y W ¥ Ml D X 3

{Redakcja)
CENY W TYS. ZL JEDNOSTKA CENTRALNA PAMIECI RAM SVGA
bez podatku VAT 3865X/40 386DX/40 4B868X/25 488DX/40 48601 C/40 436DX/50 486DX2/66 SIMM1MB  SIMM4NMB mone
2MB 4 MB 4MB 4MB 4 MB 4MB 4 MB

APS Computer 7260 5760 11160 12710 X X 14500 870 3500 2100
tel. (0-22) 48-92-14
AS| X 3 20270 28970 22970 29770 33670 100 4150 2500
tel (0-22) 24-73-79
ATM 12000 15000 X 20000 X 24000 21000 1100 4200 2200
tel. {0-2) 610-63-52
BAZA 8350 1150 12750 X X 17150 17750 1000 4000 2200
fel. (0-2) B42-19-14
BEST COMPUTERS 9711 X 16150 19790 X X 22650 951 3966 2200
tel. (0-22) 184679
BIG VENT 8320 1130 X 17810 13180 21850 22220 880 3700 2280
tel. (0-22) 44-63-52
CEZAR 8630 9280 10730 13450 X X 14120 920 4100 2440
tel. (0-22) 45-32-09
CieSikowskl i Spolka X 9660 11210 12750 11680 X 15180 880 3900 2100
tel. (0-22) 44-44-84
CONSOFT 8470 11520 13120 17820 13120 X 22520 1050 4200 2300
tel. (0-22) 22-33-43
EMITER 7120 1081 1261 1501 X X 1611 860 3700 2449
tel. {0-22) 41-50-11
ESCOM COMPUTER X X 18319 X X X 24057 1065 4762 2377
tel (0-22) 33-50-37
FORMAT 9525 12419 14396 18300 14435 X 23764 907 3864 2184
fel. (0-2) 625-40-09
GAMATRONIC 9380 11860 13640 18160 138690 23030 23270 1050 4280 2370
tol. (0-61) 20-58-51
CAMBIT X 12910 16680 18950 X X 24150 830 3990 X
tel. (0-2) 641-27-76
INTRA TRADE 7400 9850 11550 13950 X X 15050 860 3500 2450
fel (0-22) 35-01-43
JTT COMPUTER 7500 10140 12230 16150 X X 19550 840 3800 2020
tel. (0-22) 40-38-73 {33 MHz)
NETCOM X 11000 13050 17160 X % 19630 1000 4000 2450
tol. {0-71) 44-13-09
NTT SYSTEM LTD 7885 10640 11750 16110 X 18550 17030 930 4110 2260
tel. {0-2) 610-51-61 128KBeache 256KBcache  (33MHz)
PORADA 8250 11000 12500 15500 12900 X 16900 850 3800 2650
tel. (0-2) 621-70-80 :
SELCOM 8259 11170 12125 15354 X 17562 15474 954 4270 2380
tel. (0-22) 41-08-28
TJM Computers 7680 10330 12100 14230 12840 X 15370 820 3520 2200
tel. (0-22) 24-66-09
TOP MICRO 10250 13520 15120 21560 X X 23960 1090 4550 2350
tel. (0-22) 46-13-81 _
YES-SERVICE 8229 11026 12806 15805 12366 20711 15533 994 4276 2404
tel. (0-58) 53-82-55 128KBeache 256KBecache 256KBcache 128KBcache 256 KB cache

62 gutienss
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Ceny SIMM-6w 1 MB Ceny drukarek HP 4L
POJEMNOSC DYSKU
40-105 MB 120170 MB 200-270 MB 320420 MB 520 MB | wigcej UWAG)
X 3700 3060 5200 X
J (170 MB) {210 MB) (340 MB)
X 5350 6300 7600 12800 W cang zeslawu wliczono M3 DOS 6.0 | MS Windows
: (170 MB) {250 MB) (340 MB) (540 MB)
X X 6000 6200 9200
E {270 MB) (340 MB) (540 MB)
. X 4100 4700 5200 6900 Jednostia centraina 2 MS-DOS 6.2
- (170 MBy (270 ME) {365 MB) {540 ME)
b X 5479 7000 X
3 (250 MB) (340 MB)
X 4880 6200 7300 20790
: (170 MB) (250 MB) (340 MB) (700 MB)
X 4050 5000 6170 94700
] (170 M) (270 MB) {420 MB) (520 ME)
X 3700 4150 4530 6100 Trzyletnia gwarancja
) (170 MB) (250 MB) {340 MB) (520 MB)
X 5150 5800 6000 X
: (170M8) (210 MB) (340 MB)
60 X 3960 4380 4960 8900
- (170 MB) (210 MB) (340 MB) (540 MB)
5943 X X 4590 6230 8197
: o (250 MB) (420 MB) (540 MB)
5862 3809 4704 5174 6288 X
¥ (80 MB) (170MB) (250 MB) (420 MB)
6300 X 5110 6420 7730 13440
] (130 MB} {270 MB) (350 MB) {540 MB)
X X X 4870 6400 7770
) s {210 MB) (340 MB) (540 MB)
‘ 6400 2650 3600 4300 4800 6500 Kazdy zestaw zawiera mysz
. 2 {40 MB) (170 MB) (270 MB) (340 MB) {540 MB})
5100 X 4560 5590 7330 13930 2lata gwarandj, kieszefi na HDD, instrukaia po polsha
: - (170MB) (250 M) (340 MB) {540 MB)
QH_QO 4200 4450 4800 6300 £600
- {105 MB) (130 MB) {210 MB) (340 MB) (430 MB)
49%0 3830 4090 4480 5660 8600
: i {105 MB) {120 MB) {210 MB) {340 MB) {525 MB)
3550 X 4750 6500 7500 Raty bez zyrantow
i (80 MB) (260 MB) (420 MB) (520 MB)
X 4170 4488 5443 7376
i (170 MB) 210 MB) (340 MB) {540 MB)
X 4130 4240 5720 7580
: (170 MB) {210 MB) (340 MB) {540 MB)
34 4520 5550 5670 9550 Jednostka centralna Optimus SA
! (170 MB) {240 MB) {345 MB) (546 MB)
X 4322 4715 5440 8044 Kompulery majg normng jakosel IS0 9002
[ {170 MB) (210 MB) (340 MB) (540 ME)
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,E’G W DOWOLNYCH KONFIGURACJACH: N

* PC 386SX, 386DX, 486DLC, 486SX, 486DX, PENTIUM

* DRUKARKI NAJLEPSZYCH PRODUCENTOW

=3 * SPRZEDAZ PODZESPOLOW DO PC N'S“lE
CENY

“E="" & KARTYMUZYCZNE

A486 PLEC 4O MRz %9?

DYSKI TWARDE ¥22 WESTERN DIGITAL KARTY GRAFIKI
OXKI 3 Stal” < EPSON
| NNl aPd O IR

CIESLIKOWSK!I | SPOEKRA

WARSZAWA KIELCE SKARZYSKO KAM.
ul. RACLAWICKA 107! ul. TARGOWA 18 |ul. 3 - GO MAJA 40
TEL: 44 44 64 TEL: 32 15 14 TEL: 51 33 33
FAX:44 19 84 32 15 27

FAX:32 15 29

. . -
1, TP E k CD-ROM
() LAPrCICA centrum KT TECHNOLOGY
n!"
tel./fax.(066)-362-714 Informacje: 04-028 Warszawa, Al. Stanéw Zjednoczonych 51 p. 122
i i N ANt TEL.: (22) 13-07-81 FAX: (22) 10-00-33
ul.Wojska Polskiego 13, 62-300 Wrzesnia e L SR S R o v
Posiadamy ponad 200 tytutéw na PC i Amige. ”
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W rubryce KSZ wydrukujemy kazde ogloszenie przysiane na wycietym z Bajtka kuponie. Kupon jest wazny przez dwa
miesiace od daty wydania numeru. Ogloszenie moze dotyczyé kupna, sprzedazy lub zamiany komputera 1 akcesoriow, uzy-
wanych i nowych, oryginainych programow i literatury. Oferta musi dotyczyé pojedynczych sztuk. Nie drukujemy ogloszen ano-
nimowych i bez podanej ceny. Piszcie na nasz adres, z dopiskiem na kopercie Kupie-Sprzedam-Zamienie.

Kupig

1. Kodiorowy monitor bez przebarwien
z RGB (5 min). O. Lewariski, ul. Szkolna
77, 14-530 Frombork.
2 Uszkodzony zasilecz do A 500. P.
Obersztalski, ul. Paryzantow 10/3, 42-500
Bedzin.

Sprzedam
1. A 1200 (9,5 min), monitor 10855 (5.5
miny, stacje dyskow DF1 (1,5 min), kartg
MTECI 204 (6,5 min}. J. Cichot, ul. Dluga
24, 57-300 Piotrkéw Trybunalski.
2. A 500 1 MB, modulator TV, KickStart
1.3/2.0, stecje 5257, dyskietki, module-
tor MIDI, joystick (8 min). W. Marszatak,
ul. Sabaly 36/11, 02-174 Warszawa,
tel. 481383.
3. A 500 1 MB, monitor 108485, stacje 3,57,
mysz, joystick, literature, dyskietki (11
min). R. Masanicz, ul. Toruiska 53/46, 87-
800 Wioclawek.
4. A 500 modulator 1 MB, pokrywe, litera-
turg (5,5 min). M. Cherjan, ul. Wojciecha
53h/13, 40-467 Katowice, tel. 1560607.
5. A B0D 2 MB, dyskietki, sampler, VBS,
monitor lub zamienle na A 1200 albo CD-
32 z kompaktami.
6. A 600, 2 joysticki, mysz, dyskietki, lite-
rature (56 min). T. Dowalewski, 21-204
Ges 107a.
7. A 600, dyskietkd, 2 joysticki, literaturg
{55 min}. S. Golyski, ul. Kilifiskiego 10/24,
28-200 Staszdw.
B. A 600, HD 30 MB, £ MB RAM, VEBS, ka-
sele VBS, joystick, mysz, dyskietki, moni-
tor 1802 (11 min}. T. Wrbbel, 43-512 Bes-
twina 853, ul. Sosnowa.
9. A 60O, monitor, mysz, dyskietkd, joystick
{7 min}. K. Kliszewskl, ul. Bieszczadzka
27/10, 59-220 Legnica.
10. Kolorowy monitor sterec (mozliwose
podigczenia video) do Amigi | C 64, filtr
i joystick (5,85 min). M. Maciejewski, ul.
Grota-Roweckiego 15/100, 93-217 Ladz
11. Monitor 10848, filtr, joystick (5,5 min).
B. Szewczyk, ul. Dobra 23/41, 43-300
Bielsko-Biaka.
12, Nieuzywang stacjg 3,5" do Amigi (1.5
min). P. Wacior, ul. Smyczkowa 4/28, 20-
844 Lublin.

Zamilenlg
1. A 500 1 MB, monitor 10848, dyskietki,
ioystick; na PC/AT 16 MHz 1 MB 40 HDD,
1,44 FDD, VGA kolor, S. Filipek, ul. Sta-
cyjna 61110, 08-400 Garwolin.
2, AS00 1 MB, stacje 3,57, modulator; na
PC AT 20 MHz, FDD, HDD, 1 MB RAM,
VGA. P. Mika, ul. Dluga 90, 42-263
Wrzosowa,
3. A 500+, monitor Philips (mono} tp; na
IBM PC 388, HDD, RAM, monitor, SVGA.
A. Torgheim, . Roboicza 133, 55-040
Kobierzyce.
4. A 800 1 MB, literaturg; na A 500+ 2 MB,
kontr. HDD lub zagar- ). Wieckowski, ul,
Sympatyczna 1/4, 20-530 Lublin, tel
560524,

AMSTRAD

Kupig

1. Poiskq lub angielskg instrukcjg do CPC
6128. M. Mikotajek, 34-232 Lachowice 3.

Sprzedam
1. Amstrada PC 1512, monitor mono,
2+FDD 5,25" DD, mysz, joystick, drukarke
Amstrad DMP 2000 (5 min). |. Romanow-
ski, Al. Wyszyfiskiego 68/95, 94-047 L6d2,
tel. (042)877423.
2. CPC 6128, stacje 3,57, zielony monitor,
Iterature, dyskietki (6 min}. M. Franc, ul,
Fluty 2/3, 66-400 Gorzdw Wikp.

\3. CPC 6128, zielony monitor GT-65, stac-

Y& 5.25°, dyskisti, literature (3 min). M.
otyrigki, ul. Umifiskiego 5/66, 03-983
Yarszawa. tel. 159382,

ATARI

Kupie

1. Kazdg stacie dyskow do Atari 65 XE
(700 tys.) M. Kaluszka, Winnica 33, 59-
223 Krotoszyce.
2. Sprawng drukaerke do malego Atari (do
600 tys.) A. Leduch, ul. Doluszycka 10,
32-700 Bochnia.

Sprzedam
1. 130 XE, XC 12, kasety. joystick, litera-
turg (1,5 min). T. Szewczulak, ul. Gole-
szowska 16/38, 43-300 Bielsko-Biaka.
2. Atari 1040 ST, stacie SF 354, drukarke
LC-10, monitor SM 124, dyskistki, mysz
{ok. 8 min). M. Smilgin, ul. Niedziatkow-
skiego 1144, 74-300 Mysliborz, tel
(09547) 2037.
3. Atari 1040 STE, mysz, literaturg (5
mink. J. Zielinski, ul. Zorzy 30077, 04-639
Warszawa, tel. 152235.
4. Atari 1040 STEM, mysz, dyskietki, 2 jo-
ysticki, erature (5,5 min). A. Zysk, ul.
Magistracka 26aM14, 01-417 Warszawa,
tel. 360658,
5. Atan 1040 STFM, mysz, monitor, VGA
mono, interface VGA do komputera (8
min). A. Szymanowski, ul. Mickiewicza 35,
37-511 Cieszandw.
B. Atari 130 XE, CA 2001 {28 min), dru-
karkg Atari 1029 (1,7 min), monitor, mag-
netofon, literature. K. Staszewski, ul. Nie-
mojewskiego 1012, 91849 Lodz, tel
344671
7. Atari 130 XE, magnetofon Turbo ROM
(1.4 min}, XC 12, carridge Turbo Flus
(400 fys), kasely, joystick (450 tys),
mysz, przediuzacz (350 tys.) M. Franczyk,
ul. Wyzwolenia 6, 32-8B00 Brzesko, tel
31249,
8. Atan 130 XE, XC 12 Turbo 2000, iitera-
turg, 3 Joysticki (1,3 min). G. Stanowska
1c/3, 58-912 Zarska Wies, tel. 85-04.
9. Atad 520 ST, monitor, stacje dyskdw,
mysz (5.5 min). W. Snios, ul. Kusodifiskie-
go 14/100, 05-500 Piaseczno.
10. Atart 65 XE, CA 12, Turbo, 2 joysticki,
kasety (3 min). T. Dabrowski, ul. Sportowa
24, 19-240 Szczuczyn, tel. 5558.
11. Atari 85 XE, CA 12, Tutbo, cartridge,
8V 128 Megaboard, literaturg (1,3 min}. J.
Smegur, ul. Bartoka 37/7, 92-546 Lddz
tel. 7350092,
12. Atari 65 XE, stacjg 1050, joystick (1.5
min). M. Kalinowski, ul. Dzielnicowa 56,
04-666 Warszawa, tel. 163396.
13, Atari 65 XE, XC 12. Turbo, joystick,
cartridge, morltor mono, literatura (1.5
min). T. Blaszczyk, ul. Bazaltowa 81. 41-
943 Piekary 51.
14. Atari 85 XE, XCA 12, 2 joystickl, ltera-
turg (1 min). P. Ziarkowski, ul. Neseberska
1/25, 02-757 Warszawa, tel, 424389,
15. Atari 800 XE, TOMS 720, XC 12, joys-
tick, dyskietki, literaturg itp. (5 min}, Alari

800 XE bez zasilacza (500 ftys) L.
Szwarc, ul. Wyszyfiskiego 4/74, 05-870
Blonie.
16. Atari Porifolio z polska instrukejg (3
min). M. Fiaskowski, 1. Kasztanowa 16,
44-240 Zory, tel. (036)343984.
7. Stacje LDW 20008 do Atari XE/XL (4
min}. T. Sadiowski, ul. Spacerowa 51, 12-
200 Pisz.

Zamienig
1. Atan 85 XE, XC 12, Twbo 2000, kase-
ty; na Nintendo i cartridge. E. Lebioda, ul.
Diuga 28, 05-806 Komordw.

COMMODORE

Kupie

1. C 64, magnetofon, Black Box (1,1 min)
K. Kur, ul. Ciasna 11, 05-400 Otwock.
2. Monitor zislony Meptun 156 (500 tys.}
G. Sikora, ul. Wroclawska 25/3, 56-513
Migdzvbdrz.
3. Stage dyskow 1541 Il. 5. Kasprowski,
ul. Raciborska 50/8, 48-120 Babordw,
tel. 218.

Sprzedam
1. Action Plus v 7.3 z instrukcjg, joystick
CQuick Shot na mikrostykach (150 tys.) A.
Bgk, Stronie 16, 56-404 Wabienice.
2.C 128 ((2,8 min}, 1571 (2,3 min) drukar-
ke MPS 507 (900 tys.), kolorowy monitor
JArche” G-N-A (4 miny. A. Gorskd, vl. Ko-
pemika 311, 18-100 Lapy.
3. C 128, DD 1571, monitor 1802 koler,
dyskietkl, iterature (6 min). F. Sadowski,
ul. Zamiany 5/78, 02-786 Warszawa, tal.
6418545,
4. C 128D, Iteraturg, drukarke CMPS BD3,
magnetofon, kasety, joystick, dyskietki (4
min}. M. Borodzinskd, ul. Inflancka 15/178,
00-189 Warszawa.
8. C B4 (1.8 min). P. Krawczonek, ul. Ko-
chanowsklego 50, 85-050 Konstartyriow,
tel. 112848.
6. C 64 11, 1541 1l, 1530, dyskiatki, cartrid-
ge, joystick, literaturg b zamienie na
A 500 1 MB RAM, modulator. A. Typlak,
ul. Modrzewiows 12/6, 41-806 Zabrze.
7. C 84 I, magnetolon, Final I, litaratu-
re, mysz, 2 joystickl ltp. (1,5 min). P.
Szymaniski, ul. 27 Stycznia 5/4, 41-204
Sosnowiec.
8. C 84 II, magnetofon, kasety, cartridge,
Black Box, joystick (2,1 min). 5. Kowalski,
ul, Rostka 12/9, 47-400 Raciborz.
9. C 64, literature, magnetofon, 2 joystickd,
kasety, cartridge (2,2 min). T. Brzozowsld,
ul, Zhicka &/57, 32-065 Krzeszowice, tel
(012) B20519.
10. © 64. magnetofon, 1541, joystick,
mysz, pokrywa, dyskietki, 4=carridge itp.
(3,7 min). M. Broniszewski, ul. Rudnickiego
2513, 43-100 Tychy, tel. 1183577 {po 18).
11. C 64, magnétofon, Black Box v.8, jo-
ysticki, kasety (2,5 min). B. Menolikowski,
ul. Powst Wikp. 52/3, 64-830 Margonin.

12. C 64, magnetofon, joystick, literature,
kasety, Black Box v.4 (1,6 min) lub zamie-
nig IBM/XT(AT) bez monitora i karty. M.
Cieluch, os. Lokietka 1/28c, 61-616 Poz-
nan, tel. 227843,
13. C 64, magnetofon, kasety, Black Box
4, mikrofon, TV T 5005 mono, 3 joysticki,
literaturg (1,85 min). M. Pydys, ul. Lubar-
towska 54, 21-143 Abrambw.
14. C 64, magnetofon, literature (2 min).
A. Ciecierski, ul. Elstarska 4/2, 03-907
Warszawa.
15. C 84C, magnetofon, Black Box, litera-
turg, joysticki (1 min). A. Niezgoda, ul
XXX Lecia PRL 11/34, 12-100 Szczytno.
16. G 64C, stacje 1541 {1, Final Ill, mysz,
sampler, magnetofon, Black Box (3,49
min}. J. Kescielny, ul. Zubrzyckiego 1/40,
44-100 Gliwice, tel. 13027695.
17. Monitor 10848 kolor, stareo (4,5 min}.
M, Maludziski, os. Putanki 14/20, 27-400
Ostrowiec Swigtokrzyski, tel. 626785.
18. Nowg 1541 |l do C 64 (1,8 min), litera-
turg (150 tys.} T. Strzoda, ul. Orzeszkowsj
1/30, 43-100 Tychy, tel. 1172705,
18. Stacje 1541 1l (1,3 min}, parmiet RAM
1 MB=SIMM 44256 KB (700 tys.}) G. Ga-
siorek, Krle 1, 78-531 Swierczyna.
20. Tele-monitor Blazet (1,5 rin) lub zamle-
nig na SYGA mono. G. Celinski, ul. Galczyri-
skiego 12/10, 08-300 Sckoléw Podlaski.
Zamienlg
1. C 64 11, 1541 |I, joystick, modui, dysklet-
ki; PC XT (AT). E. Madclski, ul. Jaworow-
skiego 21, 22-100 Chetm.
2. C 64 z osprzetem (1,5 min). na PC
286/16 MHz, 1 MB RAM, FDD 1,44, HDD
40, VGA mono z doplata. T. Piszewshi, ul-
Boanigka 48/3, 10686 Clsztyn.
3. C B4, 1541 I, dyskietki, kasety, maduly,
joysticki (7 min}; na PC 386 DX/40, FOD
5,25" doptata na raty (10 min). L. Musial,
ul. Lwowska 1722, 47-400 Raciborz.
4. C 84, 1541 Il, magnetofon, 3 joystickd
itp.; ma AT 1 MB RAM, FDD, HDD, VGA
kolor dopt 4 min. A. Kubaczyk, ul. Stowac-
kiego 27/6, 60-822 Poznan.
5. C 64, Black Box, magnetofon; Game
Boy-a, Nintendo i carridge. T. Mierzwa,
ul. Szymaly 150/9, 41-933 Bytom. tal
(032)1 896253,
6. C 64, magnetofon, 2 joysticki, BMX; na
PC 286, 16 MHz, 40 MB HDD, 1 MB
RAM, 1,44 MB FDD. T, Kacprzak, Doine
Miasto 11714, 78-600 Walcz.
7. C 64, magnetofon, stacjg dyskdw, kase-
fy, dyskietki, 3scartridge, 3 joysticki; na
Amige. S. Wilifiski, ul. Biskupia 13110, 87-
B0 Wiockawek.
8. C B4C, stadje 1541, dyskistki, MPS-
801, lterature, magnetofon itp.; na PC/AT
w dowolnej konfiguragji lub PC/XT, min.
40 HDD, CGA, FDD360 KB. G. Szewczyk,
ul. Ogrody 26/63, 32-050 Skawina.

Gdy chcesz dokonat zamiany,
nie musisz podawat cen.
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Ku

1, Drukarke do PC 9 lub 24-iglowg. D. Mi-
kolajewshki, ul. Agrestowa 29/2, B5-790
Zielona Gora.
2. Licencjonoweny program Turbo Basic.
T. May, ul. Powstancow 37/1, 42-600 Tar-
nowskie Gory, tel. 1855602,
3. Monitor kolorowy SVGA w dobrym sta-
rie (do 3,5 mir). R. Kosciolek, os. Slaskie
8cHO, 65001 Zielona Gora.

Sprzedam
1. 286/16 MHz, 1 MB RAM, HDD 42 MB,
2+FDD 1,44, EGA kolor, mysz, filtr (6,9
min). P. Weznickl, Al. Solidamosa 78/22,
00-145 Warszawa.
2. 386 DX 40 1 MB (3.4) + 4 MB, 260 MB
HDD, SB 16 ASP, CD DS, SVGA 1 MB,
kolorowy moniter, 2«FDD (38 min). W.
Przystas, ul. Bohaterow Warszawy 13/78,
25-361 Kielce, tel. 40403.
3.386 DX 40, 128 cache, 4 MB RAM. HDD
125 MB, 2»FDD 3,58" i 5,25", kolorowy moni-
tor SVGA (22 min). M. Saman, wl. Szarych
Szeregow 8/4, 82-300 Elblag, tel. 331596,
4. 396 DX 40, 4 MB RAM, HDD 345 MB,
1,44 i 1,2 FDD, monitor SVGA, mysz, jo-
ysticki. L. Goli, ul. Wiejska 57, 47-133 Je-
mielnica, tel. 632364 (Opole).
5. 386 SX/16 Headland (1.3 min}, plytai 2
MB RAM (2 min). M. Szulifiski, ul. Grun-
waldzka 11/21, 08-100 Plorisk.
6. 486DX, monitor VGA kolor, Sound
Blaster (8 min). M. Gora, ul. Krasifiskiego
12, 32-700 Bochnia.
7. AS| AT 16 MHz, 1 MB RAM, FDD 1,2
i 1,44 MB, HDD 52 MB, mysz, filtr VGA
mena (11.9 min). P. Herold, ul. Sonaty
6/322, 02-744 Warszawa, tel 477081.
8. AT 286 20 MHz, 1 MB RAM, FDD 1,44
N8, HDD 120 MB, kolorowy monifor VGA,
Mutti D (11 min). A. Chojnacki, ul. Czac-
ldego 45437, B5-138 Bydgoszez.
9. AT 2B8, 1 MB, HD 40 MB, 1,44 FDD,
VGA mono (7,5 min). R Dobek, ul. Sza-
rych Szeregéw 3/60, 35-114 Rzeszow.
10. Covox, dyskietki, instrukcjg (100 tys.),
HDD Seagate 130 MB (4 min). Stokkisa,
ul. Roosevelta 25, 64-915 Jastrowie.
11. Diukarkg Seikoshe SP-2000 | instruk-
cje (3 min), plvte glhowng AT (800 tys.),
monitor Hercules + karta (500 tys) S.
Kras, ul. 11 Listopada 175/30, 41-210
Sosnowiec, tal. (031636286,
12. Drukarke Star LS 04 Postscript
2 MB RAM (22 min). T. Mazurkiewicz, ul.
Arciszewskiego 4, 01483 Warszawa,
tel. 329832,
13. Emulator z przystawkg do PC, umo2li-
wiajges nagrywanie i odiwarzanie progra-
mow z ZX Specirum (140 tys.) J. Koziol,
ul. Zawedzkiego 142/6, 91-246 Szczecin,
14. Game Card 1 joystick Quick Shot (400
tys.) M. Milewski, ul. 3 Maja 5a/12, 11-600
Wegorzewo.
15. HDD 120 MB Conner (3,8 min}, HDD
340 MB Conner {5 min}, faxmodem Dyna-
link 9624 (2,6 min). R. Dalkowski, Warsza-
wa, tel. 359760 wieczorem.
16. HDD 60 MB Conner (3 minj. M.

Swigch, 0s. Bolestawa Smialego 104d/34,
60-682 Poznan, tel. 235-410.

17. Joystick Python 5 do PC (270 lys), ,DOS
dia opomych® (B0 tys) M. Stefafski, ul. Nor-
wida $0/52, 76-200 Slupsk, 1el. 442144,

1B. Kolorowy monitor EGA (1,5 minj, kerte
EGA (200 tys.) lub zamienie na kartg mu-
zyczng. D. Slowikowski, ul. Poznariska
§3/21, BB-100 Inowrockaw.

19. Kolorowy monitor EGA z kartg EGA (5
min}, piyte glowng 286 16 MHz (1,5 min).
K. Gradz, Boguniewo 26, 64-610 Rogoino.
20. Monitor i kartg Hercules/CGA (800 tys.)
J. Lawicki, Rutkowice 1, 13-208 Plognica.
21. Monitor mono Hyundai, karte Hercules
(650 tys.} 5. Widz, ul. Uniejowska 5/27,
01-483 Warszawa.

22. Monitor mono SVGA 14" (2 min), So-
und Blaster (1,1 min). L. tapiiski, ul. Kon-
stytucyi 3 Maja 6/19, 18-404 Lomza.

23, Monitor SVGA mono 14" (1.9 min),
Sound Blaster 2.0 gwar. (1.3 min). AdLikb
(800 tys) L taplfiski, Konstytucii 3 Maja
6M19, 18-404 Lomza, tel. 188221.

24. Onyginalng gre .The Lagacy™ (600
tys.) J. Tyburczy, ul. Wronia 41, 44-203
Rybnii, tel. 27862,

£5. FC 366 DX, 40 MHz, 4 MB RaM, HDD
120 MB, 2+FDD, SVGA 1 MB, monitor
SVGA kolor, Sound Blaster PRO (24,5
min). K. Pajak, ul. Kazubow 8b/29, 01-466
Warszawa.

26. PC 386 DX/40 128c, 4 MB RAM,
SVGA 512 KB, Multi /0, Mini Tower, FDD
35, HDD Maxtor 405 MB (16,5 min). D.
Slusarczyk, os. Korfantego 4b/8, 44-240
Zory, el. (036) 343034.

27. PC XT Laptop 10 MHz CGA, FOD
1,44, LCD, mono, DR DOS w Biosie, zasi-
lacz {4 min}. A. Solecki, ul. Dgbowa 12/16,
05-800 Pruszkow, tel. 7285806.

28. Phie 286 16 MHz, 4 MB RAM SIMM
4%1 MB 60ns (5 min). M. Struzyk, ul. Ka-
mifiskiego 14, 42-700 Lubliniec.

29. Phyle 286, 20 MHz, 1 MB RAM, Amij
Bios (900 tys.}, plyte 386 SX 16 MHz, 0
RAM, OPTI Ami Bios+ (950 tys.) J. Wie-
loch, ul. Bardowskiego 28, 61-418 Poznari.
30. Piyte 286/16 MHz, 1 MB (500 tys),
karte Multi ¥0 (100 tys.) M. Kogiotek, ul.
Hermana 1¥67, 59-800 Luban Slgski,
tel. 5647.

31. Piytg 366 DX 40 MHz z koprocesorem
ULS} (4,5 min), monitor SVGA kolor LR M1
(7,5 min). A. Krawczak, ul. Pijarow 3/208,
31-466 Krakdw, tel. 163548.

32. Phyte 386SX, 25 MHz, 0 RAM, Blos (1
min}, FDD 1,2 MB, 525" MNec, dyskietki
(1.2 min). M. Sawicki, ul. Pocztowa 2140,
16-100 Sokotka.

33. Plyte 486 SX-DX2 z procesorem 486DX-
40 (6,5 min) lub caly komputes, CD ROM DS,
GUS, 4 MB, 210 HD (45 min). W. Sobczak,
os. Dywizionu 303 14/46, 31-875 Krakow.
34. Piyte AT 12 MHz 1| MB, (700 tys}
HDD 10 MB do XT/AT, kentroler do XT/AT
(800 tys.), joystick (200 tys.) Z. Chylinski,
ul. Sybirakéw 4/3, 10-257 Clsztyn.

35. Plyte AT 386 5X 25 MHz (800 tys) M.
Speczik, ul. Budowlena 45/4, 41-808 Zab-
rze, tel. 1723746.

36. Plyte glowng 366 5X, 25 MHz, 0 RAM
Ami Bios (1 min). M. Kosiedowsk, os. Ko-
pemika 6/25, 83-200 Starogard Gd.
37. Plyte glowng 486 DLC 40 MHz, O
RAM, 128 cache, Ami Bios (4 min), kartg
SVGA OAK 1MB (1,35 min}, karte Multi /0
(300 tys.) W. Czajkowski, ul. Wyszyiski
12711, 65-536 Zielona Gora, tel. 260482,
38. Piyte glowng AT 288 16 MHz 1 MB
RAM (500 tys.) P. Kochut, Al. Wojska Pol-
skiego 27/20, 70-470 Szczecin.
39. Quaderno LCD 7°, 1 MB RAM, HDD
20 MB, MS DOS 5.0, PCMCIA 10 (15
min). M. Gurdek, ul. Wigkniarzy 32711, 34-
120 Andrychéw.
40. SIMM 2 MB, B+256 KB (2 min}. G.
Studnickd, os. Plastow 2/14, 31823 Kra-
kow, tel. (012) 476459,
41. SIMM 2 MB, 8256 KB (2 min). T. Du-
dek, os. ZMW 14/32, 32-540 Trzebinia.
42, SIMM 256 KB — 4 szt. (250 tys./szt.) A.
Romaniuk, Al. XXX-Lecia 10/16, 07-132
Cstrowek Wegrowski.
43 Sprzedam joystick do symulach aut
i samolotdw z kartg 10 (450 tys.) L. Wita,
ut. Witosa 30a/4, 40-832 Katowice, tel.
1501188 (po 19).
44. Star LC 24-200 (4,5 min), Sound Blas-
ter 16 ASF (4,35 min). M. Woda, os. Zielo-
ne 4/4, 33-100 Tarndw, tel. 242666.
45, XT 640 RAM, CGA, Covox, dyskietki (4
min) drukarkg DM 800 (5 min) J. Weinent,
ul. Kombatantéw 8/6, 48-200 Frudnik,
Zamienie
1. A 1200, 2 MB, joystick, dyskietki, literatu-
rg; na PC 386 DX 40 MHz z doplatg. P. Sto-
kowski, ul. Reyrmorta 544, 18-400 Lomza.
2. A 50D 1 MB, dyskietld, 2 joysticki, dop-
lata; na PC 286/16 MHz, 1 MB HDD, FDD,
Hercules. P. Znojek, ul. Andrzeja 14/8, 40-
061 Katowice.
3. Parmiet SIMM 44256 KB, HDD 200 MB,
MFM, na zasilacz do 386, procesor
3860X. A Korzeniowski, ul. Sosabowskie-
go 4a/3, 93-300 Kutno.
4. PC AT 286, FDD 1,2 ME; na A 500
v 1.3, 25 MB RAM, hteraturg, kolorowy
monitor. R. Griadek, ul. Biadostocka 9413,
03-741 Warszawa, tel. 6180034,
5. Stacje 1541 1 (1,5 min); na FDD 1,2
MB do PC. T. Rybarczyk, ul. Santocka
13c/31, T1-113 Szozecin.

SPECTRUM

Sprzedam
1. Gry i programy uzytkowe na Sam Coupe.
M. Zug, ul. Dworcowa 43/89, 10437 Qlazhyn.
2. Timex-a, magnetofon, AY (B00 tys.) P.
Ryzak, ul. Paderewskiego 10a/5, 37-700
Przemyél.
3. ZX Spactrum, AY kasety (800 tys) K. Sit-
kowski, uT. Nerudy 12/67, 01-926 Warszawa.
4. C 84 z magnetofonem (1.9 min), stacie
1541 1l (1,8 min}, ZX Spectrum i magneto-
fon {1 min). T. Witkowski, ul. Katowicka
213, 52-022 Wrockw, tel, 400620,
5. Stacje FDD 37 (BOO tys.), 20 dyskistek
3" (600 tys.), Seikosha GP 600 (350 tys.)
T. Strzoda, ul. Orzeszkowej 1/30, 43-100
Tychy, tel. 1172705
6. Timex-a 128 AY, MK 450, M-Face 1,
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Wypetniony po obu stronach kupon wyslij na nasz adres:

SPRZEDAM [_]

Krzyzykami w odpowiednich kratkach zaznacz, czy oferta dotyczy kupna,
sprzedazy czy zamiany i do jakiego typu komputera sie odnosi.
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Redakcja "BAJTKA"
ul. Wspolna 61
00-687 Warszawa

Niedokladnie wypetniajac kupon

ZAMIENIE, [_]
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ryzykujesz, ze nie wydrukujemy
Twojego ogloszenial
W przypadku kupna i sprzedazy
mozna wypei¢ wszystkie cztery
pozycie, podajac ceny. W przy-
padku zamiany dwie pierwsze
pozycie to oferta, dwie
nastepne - to, czego szukasz.

Bajtek
grudzien 94

kampston joy (1.1 min), FDD 3000, dys-
Kietkd, literature (1 min). T. Marek, ul. Jara-
cza 36hH10, 900-252 Lodz, el
{042)337650.
7. Timex-a 2048, oryginalng programy, jo-
ystick, literature, Neptun M1568, P. Kar-
czewski, ul. Chelmska 4/21, 22-200 Wio-
dawa, tel. 722194,
8. Timex-a 20886, kasety (80O tys.). Aten
85 XE, CA 12, Blizzard, joystick (1 min).
M. Pawlik, ul. Piastowska 48, 32-520 Ja-
worzno-Szorakowa,

Zamienig
1. C 64 }i, 1531, Black Box 3, Final Il, FDD
3000/5,25%, drukarke do ZX Spectrum+-.

- M. Barlosiak, ul. Mickiewicza 39a, 05-840
Brwindw.

2. Konsole Rambo®, akwarium 24 | na
ZX Spectrum 48KB. M. Migawa, ul. Parko-
wa 4, 89-422 Sypniewo, tel. 892061.

Sprzedam
1. B4+38Amiga 90-91 (60 tys), Secrat
Service 1-14 (160 fys.) J. Boniecki, ul
Sienkiewlcza 5/28, 87-400 Golub-Dabrzyfi.
2. Archiwalne numery Radioelekironika —
50 szt. (500 tys.} lub zamienie na cos do
FC. ¥ Przytuckl, ul. Orzechowa 36/37,
21-500 Biata Podlaska.
3. Bajtek 3-4, 7-12/88, 3-12/87, 1-11/88,
5-12/88. Z. Bogdal, ul. Domaniskiego 7/9,
77-100 Bytow.
4. Bajtek 7-8/90 do 12/93 (10 tys.fezt),
Top Secret 1-22 (10 tys./szt) T. Janecki,
ul. 11 Lutege 213, 59-320 Polkowice.
5. C&A 1-2, 46 11-12/92 (5 tys.fszt);
C&A 1-3, 7-12/93 (8 tys/szt); CRA 1, 2,
5/94 (10 tysfszt) lub wszystkie razem
{100 tys) A. Szymanski, ul. Ligi Polsigej
6c/33, 87-100 Torun.
6. Drukarke Hyundai Pinovia 2430 (4,5
min). E. Sadik, ul. 23 Lutego 4/6/8, 61-
741 Poznan, tel. 532007.
7. Gameboy, Nintendo, 4scarbidge (25
min). A. Lipinski, ul. Daszyniskiego 50/7,
50-310 Wroctaw.
8. Greg telewizyjng, 2 cartridge, joystick,
zasilacz. P. Czachorowski, ul. Wisniowa 3,
08-130 Nasielsk.
9. Gry komputerowe 1-9 (10 tys.fszt.) Bay-
telc 2-12/86, 1-11/87, 34, 9-10, 11-12/91
(5 tys.fszt), 1-12/82, 2-5, 7-12/93, 1-10/94
{10 tys./szt) P. Bogacz, Czerwieficzyce
79, 57-441 Boiidw.
10. Komputer 86-B9. M. Katuszka, Winni-
ca 33, 59-223 Krotoszyce.
11. Mitorokian 1/86-1/87, Bajtek 1/86-12/89
(4.5 tys./szt), Bajtek 1-12/91 (9 tys.fszt),
Bajtek 2-12/92 (11 tys/szt) J. Skowron-
ski, Ksieginki 28, 63-140 Dolsk.
12. Notes Casio SF 4300, 32KB, wiste
funkcii (1,6 min), syn. Casio SA-21 (900
tys.), Game Boy-a z osprzgtam (2.2 min).
A. Zaborski, ul. Zelazowe] Woll 20/23, 20-
B53 Lublin, tal. 715088.
13. Roceniki Bajtka 86-92 (1 rocznik — 50
tys} T. Trapczyiiski, ul. Grottgera 22, 51-
630 Wroctaw.

Zamianig
1. Anteng satelitarna 60 Kana Pace 6060
8lcm; monitor SVGA kokor. W. Sadowsk,
os, Piastowskie 115/29, 61-166 Poznan,
tel. 7744986.
2. Bajtek 85-94, Komputer 86-84 | inne; na
C 64, Aarl 85 XE, Amstrada lub sprze-
dam. G. Wicifiski, ul. Puckemana 3/50,
20-244 Lublin, tel. (061)777363.
3. BMX, C B4, magnetofon, Zenith AM2;
na PC, VGA, HDD, monitor, mysz. T. Kac-
przak, Dolne Miasto 11/14, 78-600 Walcz.
4. Keyboard Amstrad/Fidelity CYC{ 100
stareo. Na ukywang A 500 1 MB z ewentu-
alng doplatg. P. Szmit, ul. Chrobrego 74,
78-111 Ustronie Morskie, tel 98515160.
5. Nintendo na gwaranchi; CPC 664, stacjg
3", dyskietki. M. Klauza, ul. Kasztanowa
42, 64-100 Puck.
6. Organy Yamaha PSR 16 (2,2 min}, Pe-
gasus-a (950 tys.); na menitor SVGA mo-
no, FDD 35" lub 5,25". K. Najborowski,
os. Batorego 4/56, 60-B87 Poznan 65
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PROPONUIE

@ joysticki SKORPIPON e joysticki MATT (standardowe i z autofire’'m) e testery do joystickdw
interface’y NINTENDO (zastosowanie joysticka stykowego do gry NINTENDO)
interface’y IBM (zastosowanie joysticka stykowego do komputerow typu IBM)
przediuzacze do joystickbw (2 - 6m) e przediuzacze do joystickow i myszy (0.1 - 2m)
przediuzacze do pistoletu NINTENDQ i joysticka [BM (2m)
pokrywy na kiawiatury @ naklejki na dyskietki @ inne akcesoria komputerowe

Hurtowniom atrakcyjne formy wspdlpracy




Polaroid.(D

OCZ2Y NIE WLOSY
NIE ODROSNA!

Kolejna Promocja tylko do 15.01.1995r |

Losowanie nagréd - Fiata 126p i 50 aparatdéw fotograficznych Polaroid - juz 26.01.1995r na
Miedzynarodowych Targach Komputer Expo ’95. Zapraszamy do odwiedzenia stoiska firmy
‘Ab" w Palacu Kultury 24.01 - 27.01.19951.
Za kazdy zakupiony filtr CP-Universal dostaniesz PREZENT od firmy "Ab" - Kasete VHS 240 firmy Polaroid lub 2 filmy fotograficzne
Polaroid, a za filtr CP-Universal I - jeden film fotograficzny firmy Polaroid.
Wystarczy, ze wyslesz na nasz wroclawski adres kod paskowy z nalepka z opakowania filtru lub dostarczysz go do naszego oddziatu.
Szczepoly na kuponach dolgczonych do filtréw.
Warto wiedzieé, ze filtr CP-Universal jest zalecany rowniez dla monitorow LOW RADIATION oraz NO RADIATION ze wzgledu na
wymogi dyrektywy EWG S0/270/EEC. Uzyskat najwyzsze notowania w Centralnym Instytucie Ochrony Pracy.

Korzystqj z filtru CP- Universal - Zwyciezcy testu ENTERA 12/92.

PYTAJ O FILTRY MONITOROWE POLAROID. KUPISZ JE W CALYM KRAJU.

50-427 Wroctaw, 61-851 Poznarn, 02-641 Warszawa, 40-157 Katowice,
ul. Krakowska 82, ul. Zielona 1, ul. Zutawskiego 4/6, al. Korfantego 141,
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5 tel. 071/442-061, tel. 061/531-101, tel. 022/480-093, tel. 032/598-221,
, fax 071/446-085 fax 061/631-102, fax 022/482-583. fax 032/508-221.
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