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Polaroid.(D

OCZY NIE WLOSY
NIE ODROSNA!

Kolejna Promocjal

Do wygrania cenne nagrody: Fiat 126p oraz 50 aparatéw fotograticznych firmy POLAROID.
Za kazdy zakupiony filir CP-Universal dostaniesz PREZENT od firmy "Ab" - Kasete VHS 240 firmy Polaroid lub 2 filmy fotograficzne
Polaroid, a za filtr CP-Universal | - jeden film fotograficzny firmy Polaroid.
Wystarczy, ze wyslesz na nasz wroclawski adres kod paskowy z nalepks z opakowania filtru lub dostarczysz go do naszego oddziatu.
Szczegdly na kuponach dolaczonych do filtrow.
Warto wiedzie¢, ze filir CP-Umversal jest zalecany rowniez dla monitorow LOW RADIATION oraz NO RADIATION ze wzgledu na
wymogi dyrektywy EWG 90/270/EEC. Uzyskal najwyzsze notowania w Centralnym Instytucie Ochrony Pracy.

Korzystaj z filtru CP- Universal - Zwyciezcy testu ENTERA 12/92.

PYTAJ O FILTRY MONITOROWE POLAROCID. KUPISZ JE W CALYM KRAJU.

A
50-427 Wroctaw 61-851 Poznan, 02-641 Warszawa, 40-157 Katowice,
ul. Krakowska 82, ul. Zielona 1, ul. Zutawskiego 4/8, al. Korfantego 141,
tel. 071/442-061, tel. 061/531-101, tel. 022/485-202, tel. 032/598-221,

fax 071/446-085 fax 061/531-102, fax 022/485-202. fax 032/598-221.
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Kon trojariski i cyfrowe Zycie

Coraz diuzsze jesienne wieczory potrafig sikdoni¢ nawet najbardziej zajetych ludzi do filo-
zoficznych przemyéleri. Pomimo, Zze na brak zajec narzekad nie moge, zalrzymalem sig
w codziennym pespiechu i rozejrzalem wokol. Co te2 ciekawego sig dzieje?

Na pierwszy ogieri wysuwa sig ,niebieska” problematyka MS Windows, do kidrych coraz
wiecej zastrzeZeri, a 32-bitowe Chicago (o przepraszam — mowimy teraz Windows ‘95) caly
czas majg elykietke ,Under construction”. Kontrowersje nie przeszkadzajg firmom informa-
tycznym w tworzeniu nowych wersfi programow, kiére Zgdajg wigce] pamigci, wigcej miej-
sca na dysku, szybszego procesora — po prosiu wigcej pieniedzy na sprzet. Czyzby nades-
fana listownie opinia naszego czytelnika, ze MS Windows lo ,....najbardziej sprytny kori tro-
jarski...”, stworzony w interesie wielkich firm, a na szkodg uZytkownikow, byla prawdziwa?

Rzeczywiscie, pogori za nowosciami moze sfrustrowac, zwlaszcza ambitne, niedoswiad-
czone i nieodpome osoby. Cheesz miec Lotus-a 1-2-3 5.0 z zestawem map Swiata? Musisz
mieé¢ 6 MB BAM. A WordPerfect 6.0 tez dziala dobrze, gdy ma 8 MB do dyspozycji. Nie mo-
wigc o procesorze! Przyifady mozna mnozyé niemal w nieskonczonosé. A wszystkie znaki
na niebie | ziemi wskazuja, Ze tej tendencji nic juz nie powstrzyma. Wplyw na to maja rela-
tywnie niskie ceny sprzetu komputerowego (oczywidcie w porownaniu do zarobkow w in-
nych krajach). Dotyczy fo nie tylko osob prywatnych” ale i instytucji. Przeciez byle jaki przy-
rzad pomiarowy, nawet Sredniej kiasy, to kilka (-nascie lub —dziesigi} lysigcy dolaréw. Cena
mikrokomputera stanowi czesio tylko kilka procent aparatury. Producenci sprzgiu nie beda
wiec limitowani finansowo.

A ja sie nie poddaje ogdinym trendom i mam tylko (moze az) 3865X z 2 MB pamigci ope-
racyjnej i dyskiem 80 MB. Dziafam w Excel-u 4.0, Wordz-ie 2.0, Corel-u 3.0. Ten komputer
do takich aplikacji w zupeinosci wyslarcza. Musze przyznad, ze wypraktykowalem, jakie
programy pracuja z zadowalajacg szybkoscig. Na pewno nie poleciibym dia takiej konfigu-
racji okienkowych wersji Lotus-a 1-2-3, Ami Pro, Designer-a ani WordPeifect-a.

Diaczego uzywam ,okienek™ Mysle, Ze czlowieka ciggnie do swojskiego blatu biurka —
spéjrzmy na Amigowski Workbench, Atarowski GEM, Macintoshowy System 7. Przeciez MS
Windows powstaly poniekad jako konkurencja dla graficznego srodowiska komputerdw Ap-
ple. Wokdi siebie widze wielu powaznych, dorostych ludzi zwracajgcych sie w strong
LOkien”, wcale nie oczekujac wielozadaniowosci, wysublimowanef techniki OLE-2, najnow-
szych, przerosnietych aplikacji. Sa minimalistami w wymaganiach, chcg jednak pracowad
w miare wygodnie.

Nie jestem jednak entuzjasta. Pomimo zaniedbania przez wielkich swiata software’'u apli-
kacji DOS-owych (WordPerfect 6.0 dla DOS to juz pono¢ ostatnia wersja), co i raz znajduje
perelki do codziennej pracy. Nie jest ich duZo, lecz przeciez i najnowsze gry (vide: DOOM,
V for Victory) nie chcg ruszyé w mnigjszej konfiguracji niz 386DX / 4 MB RAM. Tendencja
dotyczy wiec nie tylko MS Windows. Jako podsumowanie tematu ,okiennego” konia trojari-
sidego chciatbym zaapelowac o opanowanie — nie mozna z zazdrosci nie sypiac po nocach,
gdyz nie sta¢ nas na plyte Pentium 90 MHz. | tak wykorzystalibysmy jg w 5, moZe 10%.
A wystuzona AT-etka z Turbo Pascal-em, AsEasyAs, TAG-iem, Reialiatorem... jest napraw-
de jeszcze kawym sprzetem. Nie tak dawno robitem zaawansowane obiiczenia naukowe
na XT bez twardego dysku!

Pairzac z pozytywnym nastawieniem na postepy komputeryzacji, pomimo Ze s3 i zdecy-
dowani przeciwnicy wdrazaniu maszyn cyfrowych, chee sie podzieli€ najnowszym, jeszcze
gorgcym znaleziskiem. Jest nim publikacja zatylufowana ,Ewolucja, ekologia i optymalizacja
organizméw cyfrowych”. Niby nic nowego, przeciez gra Life znana jest nie od dzis, a autory-
tet w dziedzinie fizyki, Stewen Hawking, dowodzi, Ze wirusy komputerowe spefniajg kryteria
uznania ich za zywe organizmy. Pamigtamy rowniez Wojny Rdzeniowe (CoreWars) i opo-
wiadanie Stanislawa Lema ,Profesor Corcoran”, wigc idea naprawdg nie jest mioda. W pra-
cy Thomasa Ray'a z Uniwersytety w Delaware znajduja sie jednak rewolucyjne pomysty:
Zrédlem energii Zyciowej jest czas procesora, zasobem budulca organizmow jest pamiec,
a kazady ,cyfrak-program” posiada KOD GENETYCZNY. Wiasnie ia ostatnia cecha pozwala
na prowadzenie autentycznych badari nad ewolucjg Zywych organizmow w $wiecie altema-
tywrym — wirtualnej rzeczywistosci wymodelowanej komputerowo. Wyniki mozna poréwny-
wad ze znanymi efekiami ewolucji biatkowej na planecie Ziemia. Pierwszym, naprawde inte-
resujgcym rezultatem jest doprowadzenie do samoczynnej optymaiizacji kodu organizmu
cyfrowego, tak ze dzialaf on 6 razy wydajniej niz pierwowzor! Praklycy juz widzg te technike
w zastosowaniu do doskonalenia programow dia komputeréw réwnoleglych. W dwiecie
dzigje sie wiec cos nowego w dziedzinie numerycznego modelowania Zywych procesow.
Postaram sig w grudniowym numerze napisaé cos wiecej na ten temat, ktdry wprost czeka

na nowe pomysly | rozwigzania.
M‘V"l )
o
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Mikromagazyn ... ....6

Wiesci z kraju i ze swiata, z firm komputerowych
i software'owych, konferericje prasowe...

Felieton

Sztuczny Swiat obrazu i dzwieku.........10
Komputery znajduja wigcej zastosowanr. Produkcja
filmow prawie w calosci przez komputer oraz popu-
lame multimedia, o najswiezsze przyidady.

Edukacja

Jaki Internet, czesSé 2. 15
Kontynuacja opisu jednej z najwiekszych na swiecie
sieci komputerowych. Tym razem jest gidwnie
o grach. Sa adresy sieciowe!

Alas POISKE.....ovoicv ittt il b 16
i ey e Geografi mozZna uczyc sig
i juz nie tylko z ksigzek i atla-

sow. Dane statystyczne,

wiedza czysio geograficzna,

rézne rodzaje map i przys-
tepny interfejs uZytkownika
— — to zalety programu, Kiory

LI opisuje Alex Uchariski.

o R

Geografia ............. ideuniubenninnnshsemuauinaansarars N 1
To tez program do nauki geografii, tylko Ze ogdinej.
Mapy konturowe, polityczne, z rzekami i stolicami
paristw, nauka moze by¢ przyjemnoscig!

Europa i Afryka .......cccessisasssnsnnsessansnnsssnes 18
Dwa programy do nauki geografii z serii ,Kontynei-
ty”. Maja charakier encyklopedii wiedzy, ale testujg
réwniez wiadomosci w rozrywkowy Sposob.

PC GIODB.....c; coiniinsmneimmmnsmmsninammisisnyadsianse 18

.10 imponujace zestawie-

o nie rocznika stalystyczne-

6. go z mapami fizycznymi

e i politycznymi® — {akie

L stwierdzenie chyba wystar-

PC Globe 0 czy jako zachela do prze-
czylania tego teksiu.

Klub SuperMemo.........cccoevreeersscmccccncecens 19

Inaugurujemy dzialalnosc kiubu uzytkownikéw i sym-
patykéw jednego z najlepszych programow edukacyj-
nych — SuperMemo!

PC Forum

Nie taki Excel straszny, lekcja 1...........20
Opisujemy, jak postugiwac sie jednym z najbardziej
populamych arkuszy kalkulacyjnych. Zaczynamy
niezle — od stworzenia faktury...

4 Bk
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Kurs programowania w Pascalu.......... 22
Tytut mowi sam za siebie. W tym odcinku zaczynamy
od zupefnych podstaw, czyli od... komputera.

VGA — oficjalnie ......c.ccceerisememenmnniinssnns 24
Cos dia tych, kidrzy majg karte VGA i chcieliby poba-
wic sig obrazem.

WinMan lIIIIIIIIII'I.lIII!IIIII'.II..IIllIllllIIllI'lllI-.26
Ty razem wszystko o fworzeniu wiasnego, unikalne-
go i najwspanialszego tla dla MS Windows.

ZX Spectrum

Emulator i magnetofon.......cccc.c... e nk 27
Emulator ZX Spectrum na peceta moze wczytywac
programy 2z magnetofonu. Podajemy rozwigzanie
umoziiwiajgee podigczenie tego urzadzenia.

4 G R SRR . 27
Prosta gra edukacyjna do nauki tabliczki mnozenia.

= e e
O czyms takim jak rozwijalne menu uzytkownicy ZX
Spectrum mogli tylko marzy¢. PO wpisani naszego
listingu stworzenie menu jest juz dziecinng fraszka.

NMI i stacja dyskOw.......cceeeceeeeccncnnnnas 31
Jak podiaczyé kilka urzadzert z pamigciami ROM do
zlgcza krawedziowego w ZX Spectrum?

Dawno, dawno temu... .ceeeeeeeeeereenseeeenes 32
Dia tych, co nie pamietajg i dla tych, co majg tyiko
wspomnienia — kréika historia gier na ZX Spectrum.

Scena

Krétka historia sceny .......cccceeeeeeecasacenes 36
W zasadzie tylut wy-
jasnia wszystko. Dia
amigowcow s3 o rze-
czy znahe, ale Wszys-
oy pozosiali powirni
przeczytac te krotka
historig.

PC Shareware
Nostalgia i epigoni..........cccceeenisicsnsnnenes 37

Emulator Amsirada, kolejna wersja czegos w rodzaju
Norton Commander-a i jego odmiana pod Windows.

Telekomunikacja

Testéw czas--- damdEeeEenEsnAnhbdEE AR E R R R R ---“--140
Nowosci z naszego BBS-u. Byla awaria spizetu, ma
byc wiekszy dysk, testowany jest szybki modem...

CoSession for Windows......cccccceeeeeu.. 41
To program do zdalnej pracy na drugim komputerze.



Muzyka

Podlgczamy instrument..........cccceeinaneeen 42
W czwarlym juz odcinku z tego cykiu proponujemy
zbudowanie interfejsu umozliwiajacego podfaczenie do
komputera instrumentu muzycznego ze ztgczem MiDI.

Multimedia

Quo vadis multimedia? .. = 44
Czym wiasciwie sg multimedia?. Rozwazania na fen
temat snuje Maciej Pietras.

Wiesci ze Swiata multimediow ............. 44
W tej dziedzinie sporo sig dzieje, a kto wie, co bedzie
Za 2-3 miesigce...

Who Shot Johnny Rock?..........cccoeeen..c 45
Narzeczona zamordowanego piosenkarza prosi cig
0 pomoc i... od razu zaczyna sig strzelanina.

Co jest grane

Seawolf . » ...46
Jestes dowédcq supemowoczesngj fodzi podwvdﬂe;
i musisz przezy¢ w glebinach, pefnych wrogich okretow.

A7
Weielasz s:e we wiascr
ciela wesolego mias-
teczka, ktore, w pogoni
za zyskiem, musisz stale
rozbudowywac. Wszys-
tko zalezy jednak od
twojej pomyslowosdci i
zdolnosci biznesowych.

UFO LS e R 48
Ziemig atakujg przybysze z kosmosu, a Ty musisz
ich powstrzymad. Nie masz fatwego zadania, ale
dzigki nam moze byc fatwiej w niekicrych sytuacjach.

Space HulK........cceeneee. 49

4 ; Kosmici chcg zaatako-
waé Ziemie z wrakow
statkéw kosmicznych,
krazgcych po orbicie.
Ty Kierujesz terminato-
rami, kidrzy niszcza
ufoludkow.

. RO - 1
Symulator gry w hoke;a Najwiecej czasu zajmuje
jednak chyba nie sama gra, lecz nauczenie sig kierc-
wania zawodnikami.

Theme Park

Hockey . —

.50

Trzeba uwolni¢ maftego smoczka, uwiezionego w po-
nurym zamku — labiryncie.

s L T 51
Symulator gry o tej samej nazwie. Podobno z kompu-
terem gra sig jednak fatwiej, niz w rzeczywistosci.

Jestes kierowcag wazacej 38 ton wyscigowej cieZza-
réwki i Scigasz sig ze swoimi rywalami po torze.

J T4 1 O IS SE5 S i |
Do wykonania trzy misje: w dzungli, na pustyni i na
biegunie. Nie jest latwo, gdyz przeciwnicy poruszajg
sig szybcigj, niz Ty, a poza lym nie jestes zbyt odpor-
ny na ich ataki.

The Hand of Fate ......cccccceueeeeccreniancnnenes 53
Kyrandia, kraina musziardy, Wulkania oraz wnetrze
zZiemi, strachliwe drzewa.

Recenzje ....ccusee 54

Porcja ksigzek, wsrod kiorych tym razem
dominuja podreczniki.

7 pytan.cceeeeninnnnn s D6

Laureaci, rozwigzania, kolejne pylania i nowe
nagrody ~ zwlaszcza to oslalnie lubicie naj-
bardziej.

Drogi Bajtku....cceeeeeeneeaaa 39

Blizej rynku
Gielda..... 60
B IR IEL ot in i snp Rrsmmnn s AR v e s ok dR g 61

Kupig, sprzedam, zamienig.......ccccceusre.. 65

Karty graficzne
Sprawdzimy jak szybkie sg réznego typu kar-
ty grafiki dla IBM PC. Stwierdzimy, co je rézni
i diaczego niekiére z nich kosziujg kitkakrot-
nie wigcej od pozostalych.

Zadza pienigdza
Czy mozna przewidzie¢ hosse Iub besse na
gieldzie? Jesli nie, to czy przynajmnigj kom-
puter pomozZe inwestorom Zminimalizowad
straty i zmaksymalizowaé zyski z obrotu ak-
cjami?

Jak zasiegng¢ jezyka...
Wspdiczesne oprogramowarnie do nauki jezy-
kéw obcych przedstawimy w kianie edukacji.
Krotki poradnik dia poczatkujgcych poliglotow.

W NASTEPNYM NUMERZE:
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ABC DATA

® otwicra nowe biuro w Gliwicach,
przy ulicy Generala Berbeckiego 6, tel,
(0-32) 31 29 80

® zawiera porozumienie z Centrum
Edukacii Komputerowej ALTKOM
w Wamszawie, dotyczace prowadzenia
wapdlnych akcji promocynych w zak-
resie technologii sieciowych, a w szcre-
£6lnoscl oprogramowania firmy Novell
i akeeserdw firm Microdyne i 3Com.
Kazdy klient kupujacy w ABC Data pa-
kiet Novell-a lub kartg sieciows otrzy-
ma 5% bon zmzkowy na szkolenie
w ALTKOM-e.

@ nawigzuje wspdlprace z firmg 3Com,
oferujgea wysokiej klasy akcesoria sie-
clowe,

® podpisuje umowe 7z Wielkopolskim
Bankicm Kredytowym na zalup 1000
licenci pakiem Norton Commander 4.0.

AMERICAN POWER

CONVERSION
@ tWorzy nowy system napraw uszko-
dzonych zasilaczy awarymych, poprzez
wymiang uszkodzonego wrzadzenia na
kompletny, sprawny UPS.
@ otwiera nowy zaklad produkcyjny
w Galway, pa poludniu Irlandii. Bedg
tam produkowanc zastlacze awaryjne
serii Back-UPS i Back-UPS Pro,
a w przyszlogel takze Smart-UPS.
@ wprowadza do sprzedazy nowe sta-
bilizatory napigeia Line-R, ktore op-
rcz ochrony przed przepigeiami ofe-
rujg filtrowanie przeciwzakidceniowe
1 automatyczna regulacie napiecia wyj-
Sciowego.

ATM
® informuje o wspélpracy fimn FTP
Software i ViewPoint Systcms nad
technologia videokonferencii za posred-
nictwem tanich sieci komunikacyjoych
i komputeréw klasy PC.

BUSINESS POWER

SYSTEMS
® sprzedaje zasilacze awaryme finskiej
firmy Fiskars Power Systems. Seria Po-
werSerwerl( wykonana jest w techno-
logii line-interactive i posiada mikrop-
rocesorowy system ABM do zarzgdza-
nia Iadowaniem akumulatordw,

COMPUTERLAND

@ podpisige List Intencyjny z Migdzy-
narodows Pomoca Polskim Przedsig-
biorstwom, dotyczacy pomocy we
wdrazanin systemu jakodcl zgodnego
z normg IS0 900 1 majgey doprows-
dzié do uzyskania certyfikat ISO 9000.
® informuje o rekordowych obrotach
71,8 miliarda 21 brutto, we wrzesniu
1994, Najwigkszy udziat (35,3 mid z1
netto) ma oddzial warszawski.

GULIPIN
® ostrzega przed pojawiajacymi sig na
rynku padrdbkami 1 niglegalnymi kio-
nami  komputerdow marki  Gulipin.
W oryginalnych Gulipinach kazdy po-
dzespdl oznaczony jest nalepka “GU-
LIPIN QUALITY CONTROL & AS-
SURANCE OK™, a wraz z dokumen-
tacjg do uzytkownika dociera karta

Dell idzie do przodu

Firma Dell obecna juz od kilku lat w Polsce zmienia
swojg strategic dziatania i wprowadza na rynek pigé
nowych modeli komputeréw — poinformowano pod-
czas konferencji prasowej, ktora odbyta sig 29 wrzes-
nia w siedzibie Business Centre Club w Warszawie.

Dell, obstugujgcy gléwnie klientdéw instytucjonal-
nych (banki. przedsighiorstwa, urzedy), postanowit
przyblizyé sig do klienta. Sluzy¢ mu temu m.in. skrice-
nie czasu oczekiwania na zaméwiony sprzet do 14 dni
(dotyczy to klientéw w Polsce) i to niezaleznie od ilodei
tego spregiu i zainstalowanego na nim oprogramowania
{réwniez do wyboru przer ramawiajacego). Zapewnio-
no lez serwis zakupionego sprzgtu. Kazdy komputer
objety jest roczng gwarancjg, ktéra 7a doplaty moina
przediuzy€ na dalsze dwa lata, jest pomoc telefoniczna,
a w razie awarii stosowana jest zasada usuniecia jej naj-
po7nie] nastgpnego dnia roboczego.

Zaprezentowano le7 najnowsze komputery Della:
desktopy OptiPlex 4100 Le. 590 XM i 590 XMT,
a lakze notebooki Latitude 433m i 450 MCX. Wszys-
tkie desktopy mujg mozliwosé rozbudowy do Pentium,

sg wyposazone w flash-BIOS (dajacy si¢ przeprogra-
mowywac z dyskietki) i sa przystosowane do technolo-
gii “plug and play”. Natomiast cechy charakierystycz-
ng notebookéw jest rozbudowany system zarzadzania
Zuzyciem energii 1 to, ze mozna z nich wyjac stacje

Dell w pleknej oprawie

dyskietck 3,5 i wlozy¢ w to miejsce dodatkowy aku-
mulator, co pozwala pracowaé bez zewnetrznego zasi-
lania przez 10 godzin. (JMR)

3Com przedstawia

partnerow

Firmy ABC Data 7 Warszawy i Systcm 3000 z Kra-
kowa sg nowymi, autoryzowanymi dystrybutorami ka-
lifornijskiej firmy 3Com - poinformowano podecras
konferencji prasowej, kidra odbyla sig 11 paZdziernika
w warszawskim hotelu Bristol.

Obie firmy dolaczg do grona juz dzialajacych dys-
rybutoréw: firm Computer 2000 Polska i Soft-Tronik.

ABC Data i System 3000 bedg rozprowadzaé produkty
3Com-u, umacniajgc jednoczednie pozycje tej firmy na
naszym rynku. Jej sirategig jest stopniowe przejscie od
sieci  FEthernet do zaawansowane] technologii
100BASE-T, FDDI i ATM — znacznie wydajniejszych,
pozwalajacych przesiaé wigkszg licrbe informacii
w jednostee czasu.

Jednoczednie poinformowano, ze Centrum Edukaciji
Komputerowej Altkom zostalo Autoryzowanym Cen-
trum Szkoleniowym 3Com w Polsce, (TMR)

DHI zmienia nazwe

Znana od dwdch lat na polskim rynku kompurero-
wym firma Dom Handlowy Informatyki podjgta decyz-
J& o zmianie nazwy na Computer 2000 Polska — poin-
formowano podczas konferencji prasowej, ktéra odby-
Ia si¢ 12 paZdziernika w Palacu na Wodzie w warszaw-
skich Eazienkach.

Decyzja ta wywolata zaskoczenie wéréd drziennikarzy,
ale ma ona swoje uzasadnienie. DHI od samego poczgt-
ku byt czescig migdzynarodowej grupy Computer 2000
i zmiana nazwy jest, jak gdyby “uporzadkowaniem” sy-

tacji w zwiazku z wprowadzeniem jednolitej strategii
handlowej przez firm¢, ktéra znakomicie sie rozwija.
W Polsce jest to najwigkszy dysirybutor spregtu kompu-
terowego, ktéry w ubieglym roku sprzedat towar za 280
mld 7z}, a w tym — za 700 mid. Wzrosta — z 700 do 1200
liczba partneréw handlowych, osiagnieto tez wysokg wy-
dajnosc pracy — I mln marek obrotu na osobeg.

W tej chwili Computer 2000 przygotowuje sig do
walki z konkurencjg ze strony innych firm dystrybu-
cyjnych, zwlaszcza amerykariskich, ktére dysponujgc
ogromnym kapitalem zamierzajg wej$é na polska ry-
nek. (JMR)

Procesory dla notebookéw

Cyrix sprzedaje juz najnowsze mikroprocesory, kto-
re mogg zastgpowaé stare uklady 3868X 16, 20 1 25
MHz, w wergjach dla notebookéw. Procesory

Cx486SRx2-NB posiadajg o 70% wigksza wydajnodé
niz 3865X, charakteryzujg si¢ zmniejszonym poborem
mocy, a cena na rynku europejskim osigga 265 funtéw
szterlingow. (TG)

Bajtak
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Domowa myszka

W sierpniu br. Microsoft wprowadzit na rynek nowg
myszke w kszialcie domku z driecigeych rysunkéw,
Urzgdzenie to zaprojcktowano majgc na uwadze naj-
mlodszych uzytkownikéw, lecz pasuje praktycznie do
kazdej dlomi. Posiada dwa przyciski, lecz jednoczesne
naciénigcie obydwu klawiszy daje efekt trzeciego przy-
cisku, Dodatkowg atrakcjg jest oprogramowanie — Tn-
tellipoint Home, pozwalajgce na generowanie animo-
wanego kursora, wybor ksztaltu wskaZnika z biblioteki
100 piktogramdw, regulowanie szybkodei ruchu i pred-

kosei odnajdywanie kursora. Microsofi Home Mouse
koszlowac bedzie 39 dolar6w 1 wymaga MS Windows

3.1 i portu szeregowego RS-232.
(TG)

Microsoft
Horne Mouse



Szkotla dla przyszlych
komputerowcéw

W poniedzialek 3 paZdziernika rozpoczeta w Warsza-
wie daatalnodé Polsko-Japoriska Szkota Technik Kom-
puterowych. Wyklad inauguracyjny wyglosil Premier
Waldemar Pawlak.

Naukg na  pier-
wszym roku rozpocze-
to 90 absolwentow li-
ceOw  ogélnoksztaleg-
cych, ktorzy chca zos-
tac w  przysziodei
specjalistami od kom-
puterdw. Na poczatek
beds sie uczyé m.in.

matematyki, podstaw
programowania i.. jg-
zyka Japonskiego,
. ltZeba skomputery- dvs # 1
oW GO W gdy7 Japoficzycy mu_:h
ZNACZgey udziat

w powstaniu szkoly. Pomagali w tworzeniu progra-
mu nauczania i przekazali ponad 135 mlo dolaréw

na jej utworzenie. Szkota ma w tej chwili uprawnie-
nia szkoly pomaturalnej, ale jej kierownictwo chce
do koiica tego roku uzyskaé dla niej status zawodo-
we] uczelni wyzszej i prawo do nadawania tytulu li-
cencjata informatyki.

Poniewaz szkola jest prywatna, nauka w niej jest
platna. Kazdy uczeri musi placi¢ co miesigc 150 do-
laréw. Najlepsi po pierwszym roku nauki majg byd
7zwolnicni z tych oplat. Nauka odbywa si¢ w dwéch
turach — porannej 1 popoludniowej, w 10-osobowych
grupach, na komputerach Optimus. Absolwenci
szkoly, oprévz nowoczesnych techmnik komputero-
wych, naucza si¢ jezykOw obcych, techniki pracy
w grupie, podstaw prawnych, finansowych, ekono-
micznych i organizacyjnych prowadrzenia biznesu,
zasad ksiggowosci typowych firm, marketingu
i prawnych aspcktow informatyki. Beds tez specja-
listami w jednej z trzech dziedzin: projektowania
i budowy systeméw informacyjno — organizacyj-
nych, programowania systemowego i sieciowego,
a takzc intcligentnych systeméw wspomagajacych
decyzjc. Premier Pawlak nie vkrywal, ze liczy na
zatrudnienie tych ludzi w plac6wkach administracji
rzadowej. (JMR)

InfoMan ‘94

W dniach 11-14 paZdziernika w Centrum Targowym
w Gdansku-Oliwie odbyly si¢ [T Migdzynarodowe
Targi Zarzadzania Informacjg InfoMan. Wickszosé

Widok ogoiny hali targowej

wystawcow prezentowala systemy (sprzgt 1 oprogra-
mowanie) do zarzgdzania przedsigbiorsiwami i banko-
woscig. Nie sg to, byé moze, tematy pasjonujgce dla
naszych Czytelnikéw, jednak kilku ofert nie mozna po-
mingé milczeniem. “Promis™ i “SM-Boss” to dwa sys-
temy zarzgdrzania  przedsigbiorstwem  stworzone
w gdviiskie] firmie “Samba”. “Kadry”, “Place”, “Fak-
turowanie” 1 “Hurtownia” z UNISOFT-u sg znane 1 nie
wymagajy zadnych objagnieri, oprocz wzmianki o dzia-
kaniu w sieci Novell.

InfoMan to pie tylko banki i organizacja preedsig-
biorstw. Nie zabraklo “zwyklych™ firm komputcro-
wych: JTT z komputerami ADAX. SOFTEX-Data
z serig drukarek atramentowych Typhoon, EMAX ze
sprzetem nicmieckicj firmy CGK. Zaciekawi¢ mogg
atramenfowe Typhoon-y drukujgee z rozdziclezoscia
800 dpi, wyposazone w interpreter PostScript Level 2
oraz zijcze sieciowe Ethernet. Sun Microsystems rek-

lamowat m.in. najnowsze serwery Netra, ktdre mogg
nadzorowaé sie€ zlozong z komputerdw Apple i TBM
PC, taczac je jednoczeSnie z ogdlnodwiatowym Inter-
neten.

Na targach nie zabraklo tez nowo-
czesnej lelekomunikacji. Kilka firm
oferowalo profesjonalny sprzet do
lacznodci radiowej, TPSA prezentowa-
la sie¢ przywolawcza POLPAK oraz
systerm tgeznogci satclitarnej USAT.

towane przez lubelski LANEX, ktdry
ma w ofercie caly game repeaterdw.
multiplekserdw itp. Duet UNIMOR-
ETRAD prezentowal telewizory 7 mo-
dulami teletekstu wspdtpracujgeymi
« komputerem przez zlgcze RS-232.
Nie jest to nowosE, jednak cieszy sig
7aintcresowaniem, szczegllnic wsrdd
os0b §ledzgeych na biezgeo notowania
gieldowe.

Jednym » mankamentéw byl, silnie
odeczuwany, regionalny charakter tar-
géw. Wigkszos¢ wystaweow pochodzi-
ta z Trojmiasta, zabrakio informatycznych potentatéw
z innych zakatkéw kraju. Pozostaje mieé nadzieje, ze
bedg oni obecni za rok — na czwartym InfoManie. (JT)

Kiocki Lego i kempuleryzacja majg cos wspoinego...

Instalacje Swiattowodowe byly prezen-

Bojbek BojtelcBojlek Bojbek Bojtak Bojbak

WYDARZENIA
MRTAA

aitaic Bojink Buiksk Botuh Bojbek

konfiguracyjna ze spisem elementéw
systenu.

@ obniza o 10-15% ceny wszystkich
madeli komputeréw Gulipin.

@ rostal upowazniony przez Biuro In-
formatyki Urzedu Rady Mimstréw do
poshugiwamia si¢ atestem BIURM dia
komputerdw Gulipin, wezesniej preyz-
nanym firmie Sofi-tronik,

@ wygrywa ofertg na komputeryzacie
elektrowni Patnéw-Adarndw-Konin.

HEWLETT-PACKARD
@ oglasza program majgey zachecié
uzytkownikow systemow IBM AS/400
o przejscia na rodzing HP 9000, co 0z-
nacza rozpoczecie nowej “wojny kom-
puterowej”.
@ prezentuje pierwszy inlerfes siccio-
wy dla komputeréw HP 9000, wyko-
rzyshgacy  technologie ATM (Asyn-
chronous Transfer Mode) porwalajaca
na szybkodgé transmisji 155 Mbitéw/s.
@ zawiers porozumienie z Convex
Computer Corp., dotyczace sprzedaly
rbwnoleglych systemdw superkompute-
rowych Convex PA-RISC,
@ nawigzuje wspilprace z Narodo-
wym Bankiem Polski, ktéra ma objg¢
dostawy sprzgty za kwotg 17 milio-
néw dolardw.
@ powiadamia o zmianach w europej-
skim zarzadzie firmy — nowym wicep-
rezesem 7ostal Franz Nawratil.

IBM
@ zawiera umowe dystrybucyjng z Ca-
lifornia Computer Corporation, firmg
obeeng na rynku polskim od 1992 roku
@ przedstawia oferte 6 nowych modeli
duzych komputeréw S/390, zwanych
serwerami o dziatenin réwnoleglym dia
preedsighiorstw,
® wprowadza swoj pierwszy multime-
dialny komputer osobisty IBM Aptiva
WYPOSAZONY W Nowe Oprogramowanie
dla poczatkujacych AptivaWare.
@ informuje o porozumieniv = firmg
Toshiba, dotyczacs wykorzystania pro-
cesora PowerPC i innych technologii
IBM w produktach Toshiby,
@ wspottworzy Bank Access 24 Lid,
pierwszy migdzybankowy system ban-
komatowy na Wegrzech.
@ rorpoczyma produkcje nowego ser-
wera sieciowego dla matych finn IBM
PC Serwer, ki6ry jest oparty na proce-
sorach Intel 486DX2 lub Pentium/60
i magistrali PCL
@ obchodz jubileusz trzyletniej dziatal-
nofci przedstavicielstwa IBM Poland.

ICL

® dyrektor polskiego oddziah ICL wre-
cza Premierowi W. Pawlakowi komplet
dokumentéw GOSIP, okredlajacych
brytyjskie standardy planowania, zaky-
pow 1 stosowania rozwigzai Kompute-
rowych w shuzbach publicznych.

® rozwija ushugl informatycene dla
transportu np. bedsce obslugiwac pasa-
zerdw pociggdw kursujacych pod Ka-
natemn [a Manche t kontrolowaé komu-
nikacjg autobusows w Birmingham.

INTEL
® zapowiada rozpoczecie prac wraz
2 Spectrom Microsystems Inc. nad no-
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 Bojtuk Bojluk BojtalBojtelBojtek Bojbuk

“WYDARZENIA
“MIESIACA

wym oprogramowaniem mmwltimedial-
nym, przeznaczonym dla komputerow
wyposazonych w procesor Pentium
i dzialajacych w oparciu 0 MS Win-
dows 3.1 1 Windows 95.

® wprowadza nowy &-bitowy procesor
MCS 251, kidry jest 15 razy szybszy
od swego poprzednika (MCS 51) i mo-
ze zaadresowad 16 MB pamigci opera-
cyjnei.

LOTUS
@ informuje o zakoficzeniu rozwijania
arkusza kalkulacyjnego Improv, kidre-
go funkcje 7ostang sukcesywnie wia-
czone do programu 1-2-3.
@ sprredsje nows wersje pakietu Smar-
tSuite for Windows, w sklad kiorego
wchodzi edytor Ami Pro 3.1, arkusz
kalkulacyjny 1-2-3 5.0, Organizer 1.1,
baza danych Approach 3.0 1 program
do grafiki prezentacying Freelance
Graphics 2.1.
@ anonsuje nowy program ScreenCam,
przeznaczony do tworzenia pokazéw
i amimowanych instruktazy komputero-
wych w Srodowisku MS Windows.

MICROSOFT
® wprowadza na rynek system informa-
cyjny BackOffice i upraszcza zasady Li-
cencjonowania programiw  stuzacych
do obshugs polqezed klient-serwer.
@ oglasza nows WeErs|e Oprogramowa-
nia dla Windows NT 3.5 — Microsoft
SNA Server 2.1, ktére moze wspolpra-
cowal 7 dwoma tysigcami khemtdw
i obstugiwaé 10000 polgczen.
® sponsoryje Network Professional As-
sociation, stowarzyszenie najwigkszych
producentdw sprzetu i oprogramowania
sieciowego.
@ podpisuje umowe z koreaiskim kon-
cernem hotniczym POSCO na dostawe
27000 sziuk oprogramowania i sprzgtu
® publikuje oprogramowanie dla dzieci
— Fine Artist i Creative Writer, w wer-
sjach na dyskach optycenych.
® podsumowuje 9-miesieczny okres
dziatania serwera w sieci Internet
FTP.MICROSOFT.COM, ktéry zam-
knat sig 1 miionem uzytkownikdw.
® informuje o sprzedazy ponad 800 ty-
sigey kopii bazy danych MS Access 2.0.
@ rozpoczyna produkeje FoxPro 2.6 dla
Mzcintosha, Power Macintosha i syste-
mow SCO Unix oraz XENIX.
® oglasza oficjalng nazwe dla Windows
4.0, ktore od te} pory beds znane jako
“Windows 957,

MOTOROLA
@ wygrywa pipé afrykariskich kontrak-
tw na dostawy systemow lgcznosel
komérkowej. analogowych, cylrowych
i bezprrewadowych lokalnych.
@ wraz z firmg DSC Commumications
Corporation prezentuje Nainowszg i naj-
minigjszg ruchomy centrale kamdrkows
EMX2500-5.
@ informuje o objeciu 10% udzak
w IRIDIUM INC. przez nicmicckg fir-
mg VERBACOM. TRIDEUM jest mig-
dzynarodowym przedsigwzigciem, kidé-
rego gliwnym inwestorem jest Motoro-
la, a jego celem jest utworzenie ogdl-
nofwiatowego systemu acznoder.
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Zegnajcie telefony!

Pomimo mniej lub bardziej udanych, prib z video-
fonami, technika ta nie przyjela sie w telekomunikacji.
Nie ustaja proby nad udoskonaleniem techniki preeka-
zywania obrazu “pa zywo”, Amerykafiska firma Alpha
Systems Labs (ASL) zamierza sprzedawad swdj pro-
dukt przeznaczony dla komputerowych videokonferen-
cji. Jest to karta MegaMotion, modem standardu V34
(szybko$¢ transmisji 28,8 Kbodow) 1 clektroniczna ka-
mera z mikrofonem. Za podrednictwem PeCeta mozna
sig teraz lgczyc z kilkoma rozméwcami, majgc ich

wszystkich  jedno-
czednie na ekranie.
Obraz nie jest jesz-
cze ideainie phynny,
lecz udoskonalenia
techniki trzeba zos-
tawié przyszlym po-
koleniom  inZynie-
ow. (TG)

Videokonferencja dzieki technice z ASL

Goracy DX4

Nie wiem ilu czylelnikéw widzialo juz najnowsze
dziecko Intela: mikroprocesor 80486DX4 100 MHz.
Jest on wydajnicjszy od 25 do 33% w pordwnaniu
z DX2-66, a pasuje do podstawek zaprojektowanych
dla ukladéw OverDrive. Jedynym mankamentem jest
log¢ epergii wydzielanej w postaci ciepla. Pomimo
7mniejszenia napigcia zasilania z 5 do 3,3 wolta, cbu-
dowa DX4 jest solidnym radiatorem. Uklady DX4-100
i DX4-75 whrew nazwie nie mnozg podstawowej czgs-
totliwodci plyty gléwne) przez 4 lecz przez 3! Plyta 33

MHz oznacza czestot-
liwo$¢ zegara w pro-
cesorze okolo 100
MHz, za$ 25 MHz od-
powiada procesorowi
75 MHz. (TG)

Procesor Intel 4686DX4
moZna rozpoznac

po rozbudowanym
radlatorze

Quattro Pro 6.0
— juz bez Borlanda
Novell zapowiada nowg wersjg popularnego atkusza

kalkulacyjnege Quattro Pro 6.0 for Windows. Produkt
jest obecnic w fazie beta-testéw, a na jego charakterys-

tyke ma bez watpienia wplyw niedawnego aliansu No-
vell-a z WordPerfect Corp. Szdsta wersja Quattro Pro
jest scidle zintegrowana z WordPerfectem 6.0 for Win-
dows, posiada obstugg OLE 2.0 i jest zapowiadana jako
jeden z gléwnych elementéw pakietu Perfect Office.
Na razie nie wiadomo nic o przewidywanych cenach
programu. (TG)

Multimedialne Compaq-i

Zapotrzebowanic rynku domowych komputerdw
PC zmierza wyraZnie w kierunku maszyn multimedial-
nych. Jeden z najbardziej renomowanych producentéw
sprzetu tej klasy w §wiecie, firma Compagq, oferuje li-
ni¢ Presario, fabrycznie wyposazong w napedy CD-
ROM, zintegrowane karty déwigkowe, glogniki 1 mo-
demy. Kazdy z oémiu modeli pracuje w oparciu o no-
wy procesor 4865X2 66 MHz, posiada zainstalowane
oprogramowanie do prowadzenia domowego, matego
biura {MS Works for Windows, MS Money) i pakiet
gier (MS Entartainment Pack). Cickawostkg jest pola-
czenie monitora z obudowg jednostki centralnej
w plerwszych trzech modelach: Presario 460, CDS
510 1 CDS 520. Compaq rozpoczyna juz sprzedaz
swoich multimedialnych komputeréw w Polsce op.
w sieci dystrybutorGw firmy MSP/TH system. (TG)

Compagq Presario CDS 860

Ergonomiczna klawiatura

Znany jest juz we wspdlczesne] medycynie pracy
zespOl boléw migsniowych zwigzanych z dlugotrwa-
tym pisaniem na klawiaturze komputerowe] — Repetiti-
ve Strain Injury RSL Aby zapobiec schorzeniom tego
Lypu opracowywane sg nowe rorwigrzania techniczne,
wér6d ktérych przykladem moze by¢ “Microsoft Natu-
ral Keyboard”. Jest to klawiatura o nietypowym utoze-
niu klawiszy: dwie grupy przyciskéw umieszczone pod
katem wrzgledem sicbie. Posiada obszerne podpdrki dla
dioni, dwa dodatkowe przyciski i nowe oprogramowa-
nie dla DOS i MS Windows. Jednym z ciekawszych

Tozwigzai
“okicnkowych”
jest uruchamia-
nie zupelnie no-
wego Task Ma-
nagera  wprost
z  klawiatury,
wceifnigeciem
jednego z no-
wych klawiszy.
(TG)

Nowa klawlatura o ergonomicz-
nym kszialcie



Nintendo jest juz w Polsce

Uwaga fani gier tclewizyjnych 1 konsolowych! Jed-
na z najwickszych na §wiecie firm 7 t¢j branzy — Nin-
lendo — jest juz w Polsce! Poinformowano o tym ofic-
jalnie podczas konferencji prasowej, ktora odbyla sie 6
paZdriernika w warszawskim hotelu Sobieski.

Oryginalne produkty Nintendo — Game Boy, Super
Nintendo i Nintendo Entertainment System, a takze
kartridze # prami — bgda sprzedawane przez polskich
dystrybutorow, firmy: ATM, Elemis, Lukas Toys i Vi-
deo Games. Majg to by¢ produkty wylgcznie japoriskie
— nie przewiduje sie np produkcji gier w Polsce. Jest
ez juz zapewniony serwis — wszgdzie tam, gdzie kupi
sig. wyréb Nintendo, bgdzie moina go rowniez

Szybszy DX2

Advanced Micro Devices (AMD) dostarcza juz
producentom plyt giéwnych swéj najnowszy pro-
dukt — 486DX2 80 MHz. Mikroprocesor DX2-80
pracuje z podwdina, wzgledem 40 MHz phyty glow-
nej, czestotliwoseiy i jest szybszy od ukladu Intel
DX4 75 MHz. AMD planuje produkcjg procesordw
486DX2 100 MHz i ukladu 486DXI1.2-80, ktSry
charakteryzuje si¢ zmniejszonym poborem mocy,
spetniajgcym normg Energy Star. Powszechne wpro-
wadzenie szybkich mikroprocesoréw 486DX2-80
i 486DX2-100 spowoduje najprawdopodobnie] zep-
chnigcie ukladéw 486DX2-66 do roli procesora dla
najstabszych maszyn “dla poczgtkujacych”, czyli
tzw, “entry level” . (TG)

Notebook z CD-ROM-em

Pomimo wielu prib, skonstruowanie zintegrowanego,
multimedialnego notebooka napotyka nadal na problemy
techniczne. Dotychezas oferowane sg przeno$ne napedy
dyskéw optycznych CD-ROM, podlyczane w rozmaity
spostb do komputeréw podrecznych. Panasonic CF-41
iest pierwsza prototypows konstrukeja, ktéra za cene nie-
wielkiego “pogrubicnia™ notebook-a, oferuje pelmowy-
miarowy CD-ROM umieszczony pod klawiaturg. Kolo-
rowy ekran z aktywnyg matrycg TFT, szyblki procesor
486DX2-50, DX4-100 lub Pentium-75, 8/16 MB RAM,

Italian style mouse

Nie tak dawno prezentowali§my w Bajtku
notebook Highscreen Colani, o ksztalcie zap-
rojcktowanym przez znanego styliste Luigi
Colaniego. Teraz mozemy podziwialé nowy
wytwdr wyobraZni projektanta: ergonomicz-
ng myszke nazwang Colani Mouse. Pomimo
ksztattu, ktéry wydaje si¢ dostosowany do
ludzkiej dioni, urzgdzenie to nie zyskalp
przychylnej opinii specjalistéw brytyjskicgo
czasopisma PC Plus. Podkreslano zwlaszeza
zmegczenie regki w stawie barkowym i niedos-
tatki oprogramowania. Jak gi6wng zalete
przytoczono imponujgcy wyglad, kiéry kom-
ponowaé sig bpdzie dobrze przy komputerze
dyrekiora firmy, kiéry nie bedzie zhyt czesto
tej myszki dotykaé. (TG)

naprawié, aczkolwick, zdaniem przedstawicieli firmy,
liczba reklamacji nie preekracza jednego procenta. Ca-
Iy dziatalno$é bedzie koordynowaé nowo powstaia fir-
ma Entertaiment Systems Poland.

Podczas konferencji poinformowano réwniez, Ze
Nintendo, wspdlnie ¢z Silicon Graphics, pracuja nad
projektem nazwanym Ultra 64. Chodzi o stworzenic
pierwszego na §wiecie 64-bitowego systemu gier tele-
wizyjnych. oferujacego obraz o wysokiej rozdzicl-
czofel, grafike 1 animacje o najwyzszej jakodci tele-
wizyjne] i filmowej, a takze mozliwodé wejicia
w irdjwymiarows rzeczywisto$é wirtvalng. Domowe
urzgdzenia tego typu, wraz z odpowiednim oprogra-
mowaniem, majg pojawic sie pod koniec przyszlego
roku. (JMR)

Mikroprocesor AMD 486DX2 80 MHz

zigeza PCMCIA,
karta  déwigkowa,
dysk twardy

260/540 MB. za “je-
dyne” 3500 — 5000
funtéw szierlingdw,
Bagalelka... (TG)

Pierwszy notebook
Z pelnowymiarowym
CD-ROM-em

Futurystyczna myszka Coiani

“WYDARZENIA
~MIESIACA

Bt Bl Bugibuh Bogtuh Bitrh Bojtab

PIRACI

@ szefowie treech brazylijskich [rm
zajmmjacych sie sprzedazy oprogramo-
wania zostall skazani na pit roku wig-
zienia za udzial w dystrybucji pirackich
programéw kompulerowych.

® 53 Scigani przez czeskie Ministerstwo
Finans6w za probe uchylania sig od pta-
cenia podatku VAT

SILICON GRAPHICS
® oglasza o memorandum podpisanym
z Nippon Telegraph and Telephone
Corp. dotyczacym tworzenia systemu
interakeyjnych uslug multimedialnych
w Japonii. System zostanie zbudowany
w oparciu o 64-hitowsa architekturg
mikroprocesordw MIPS i nowy proce-
sor MIPS Multimedia Engine.
® wraz z MIPS Technologies wprowa-
dza nowy system operacyiny IRIX 6.0
i najszybszy na éwiecie, komercyjny
mikroprocesor superkomputerowy
MIPS RISC RBOX), o wydajnodci po-
rownywalne] 2 procesorem superkom-
putera Cray Y-MP.
@ stosuje mikroprocesor MIPS RISC
REO0D w systemie Power Challenge.
@ amerykanskie Narodowe Centrum
Aplikacy Superkomputerowych
(NCSA) zakupilo 16-procesorowy su-
perkomputer Power Challenge, wypo-
sazony w 2 GB RAM, 80 GB pamigci
masowej na dyskach twardych i 64-bi-
towy system operacyjny. Power Chal-
lenge zasigpuje superkomputery Cray
Y-MP i Convex C38R0.
® zawiera porozumienie z firmg
Sprint, dzigki ktérenu ofrodki prze-
mystu rozrywkowego w USA bedy
mogly wspbipracowat ze sobg “na zy-
wo”'., Nowa sief, o nazwie Drums,
W szeniu ze Stodowiskiem Silicon
Studio pozwala przesylaé w czasie
rzeczywistym animacje, obrazy video
i grafike.

SONY
@ otrzymuje nagrodg na wystawie sprze-
w audiowizualnego i fotograficznego
Photokina w Kolonii za telewizor Sony
KV-5204. Urzadzenie umozliwia oglada-
nie ¥ progmmdw réwnoczesnie, obrazu
w obrazie, filméw panoramicznych i in.
@ jury z Kolonii wyr6znia réwniez: Mi-
niDisc MZ-R2, tytulemn “Eurvpejskiego
Systermu PrzenoS$nego Roku™ oraz lase-
rowy odtwarzacz plyt video CD —
VCPC1.
® prezentuje pierwszy telewizor do od-
bioru systemu PALplus, nazwany KV-
W3213. Odbiomik wyposazony jest
w plaski kineskop Super Trinitron
o czgstodei skanowania 100 Hz. system
diwigkowy Super Spectrum  Sound
1dwa glodniki mocy 33 W.

SUN

@ oglasza, 7e wiceprezes Sun Micro-
systems [aboratories, dr Ivan Sut-
herland, olrzymal nagrode Stowarzy-
szenia Twércdw Sprzetu Komputero-
wego ACM za prace nad systemem
Sketchpad, obejmujgcym komuni-
kacje z uiytkownikiem, grafiki kom-
puterowe] i technik bezposredniego
slerowania.

listopad 94 9




% b ,.

d2wigky

B Komputery, bedace poczgtkowo dostepne i zrozumia-
fe tylko dla nielicznych, sg dzis obecne w Zyciu wiegk-
szosci z nas. Wykonujg nie tylko zadania stawiane im
przez naukowcow, ale siuzag wielu ludziom w ich co-
dziennej pracy. Zastapily maszyny do pisania, analizujg
dzialalnosé¢ finansows, uczj...

Oczywiscie, taki rozwdj komputeryzagii
zycia zwiazany jest z postepem elektroniki,
ale mamy tu rowniez do czynienia ze
sprzezeniem zwrotnym: fakt, ze jakas ma-
szyna potrafi poméc w konkretnym zadaniu
{np. sktadzie drukarskim}, powoduje wzrost
zapotrzebowania na komputery, robigce to
jeszcze lepiej, szybciej 1 taniej.

W miare rozwoju technotogii komputero-
wych zmieniato sie podejscie do przedsta-
wiania informacji odbiorcy — czlowiekowi.
Czasy tradycyjnych terminali tekstowych
bezpowrotnie mingly. Wszedzie krolujg sys-
temy graficzne, pozwalajace na korzystanie

Komputer Silicon Graphics Chalienge

z komputera bez specjalnego przygotowa-
nia. W ostainich latach kemputery wzboga-
ca sie o mozliwosct multimedialne — bardzo
modne dzié okreélenie, oznaczajgce wyko-
rzystywanie przez komputer i sterujacego
nim czlowieka, wielu Srodkdw wyrazu: troj-
wymiarowej grafiki, wysokiej jakosci dZwie-
ku, obrazu video, tekstu. Wszystko to poz-
wala przekazywac informacje i idee znacz-
nle skuteczniej niz dotychczas.

Na rynku techniki video wida¢ odejscie
od drogich i wyspecjalizowanych urzadzen
realizujgcych pojedyncze zadania. Ich miej-
sce zajmujg komputerowe systemy ogéine-
go przeznaczenia, dajace twoércom wigkszg
swobode, a dla producentéw — bedgce tan-
sze. Nie ma nic szczegblnie nowego
w komputerach zapisujacych obraz video
i d2wiek. Jednak w zastosowaniach profes-
jonalnych do niedawna ograniczeniem byt
brak odpowiednio duzych mocy obliczenio-
wych, pozwalajacych uzyska¢ np. odpo-

10 ieipcass

wiednig jakosC obrazu. Jednak ostatnie lata
przyniosly radykalng zmiang sytuacji. Mik-
rokomputery sa wyposazeniem kompletne-
go studia produkcyjnego. Wyspecjalizowa-
ne stacie graficzne realizujg zadania na
wszystkich poziomach zastosowan audio-
video, od poiprofesjonalnej cbrobki obrazu,
az do superprodukcji w rodzaju ,Jurassic
Park”, ,Terminator I1”, czy ,The Hintstones”.

Przy tradycyjnym montazu w TV posz-
czegblne urzgdzenia, jedno po drugim,
przekazuja sobie zapis video. W skompute-
ryzowanym studio, komputery realizujgce
rozne etapy produkeji mogg dzieli¢ miedzy
soba posrednie rezultaty, a nie tylko korco-
we efekly pracy. Systemy takie jak: Galileo
Video, Sirius Video, czy system kompresji
Cosmo Compress, dajg mozliwosé wyko-
nania zadah na poziomie wymaganym
przez wspodlczesne studia telewizyjne. Poz-
wala to na prace z catkowitym wyelimino-
waniem tasmy magnetycznej, bezposred-
nig rejestracje cyfrowego obrazu na tasmie
filmowej, kompresje w czasie rzeczywistym
oraz mozliwosci, o ktérych nawet nie mysli-
my ogladajgc finalny produkt.

W roku 1993 firma Silicon Graphics na-
wigzata s$cista wspOlprace z Industrial
Light & Magic — slynng wytwomig efekiéw
specjalnych Georga Lucasa. Projekt, zna-
ny pod nazwg JED|I (nazwa wybrana
z pewnoscig nieprzypadkowo, chot jej roz-

Skomplikowana grafika na ekranie komputere
fndgo

winiecie brzmi — Join Environment for Digi-
tal Imaging, w wolnym thumaczeniu: wspoi-
ne srodowisko dla obrazéw cyfrowych) ma

za zadanie przyspieszy¢ rozwéj najnow-
szych technik, zaréwno programowych, jak
i sprzetowych, w dziedzinie animaciji kom-
puterowej t cyfrowej obrébki obrazu. Juz
dzi§ mozemy ogladac zywe dinozaury,
a w niedalekiej przysziosci zobaczymy ak-
toréw, kibrzy w rzeczywistosci nie istniejg.
Obecnie trwaja wciaz prace nad takimi
projektami i cho¢ wcigz sg klopoty m.in.
z naturalng animacjg takich postaci, chwila
ta wydaje sie bliska.

W tej chwili weszlismy wlasnie na obszar
Virtual Reality, czyli istniejacej rzeczywis-
toscl wirtlualnej, swiata pozoréw. VR stajg
si¢ coraz doskonalsze, a nawet majg wkrit-
ce wkroczy¢ do naszych domow, za sprawg
urzgdzenn rozrywkowych, zapowiadanych
przez najwigkszych producentow z tej bran-
zy. Oczywiscie, na obecnym etapie wirlual-
na rzeczywistost, jest odrdznialna od ota-
czajacego nas swiata, systemy jak na razie
sa niedoskonate, ale co bedzie za kilka lat...

Nie nalezy jednak sadzi¢, ze ogromne
siacje graficzne o wielkich mocach oblicze-
niowych stuzg tylko dla rozrywki i ulatwia-
nia kontaktu cztowieka z komputerem. Wy-
korzystywane sa one réwniez np. do mode-
lowania chemicznego, gdzie mozna obej-
rze¢ dowolng czgsteczke ze wszystkich
stron, a nawet od wewnatrz. Mozna w ten
sposob testowac, bez zadnego niebezpie-
czenstwa, nie otrzymane jeszcze zwigzki
chemiczne. Taka technika przydataby sig
pewnie tez na lekcjach chemii.

Zalety pracy rownoleglej komputerow
mozna docenic dzieki testowl przeprowa-
dzonemu przez profesora Paula Woodwa-
ra, pracownikéw uniwersytetu w Minneso-
cie, Army High Performance Computing
Research Center i SGI. Rozwiazali oni je-
den z problemow obliczeniowych, zalicza-
nych przez administracje amerykanska do
tzw. Wielkich Zadan. Szesnascie dwu-
dziestoprocesorowych komputeréw Chal-
lenge XL, polgczonych taczami optyczny-
mi, rozwigzato problem przephywu turbulen-
tnego w obszarze 1024x1024x1024, czyli
ponad miliarda punkidw. Obliczenia wyma-
galy okolo 2,25 % 10 do potegi 15 (225
i jeszcze 13 zer) operacji zmiennoprzecin-
kowych, co daje srednig moc obliczeniows
4,6 GFLOPS (stynny Cray posiada ok. 6
GFLOPS). Tak wielkie szybkosci sg prawie
niewyobrazalne dla zwyklego smiertelnika,
ale obecnie sg juz faktem, a komputery
o takich mozliwosciach rozwigzujg zadanie
wczesniej niemozliwe do zrealizowania.
| pojawia si¢ pytanie — co bedzie dalej?
Czy komputer bedzie mogt wszystko? Za-
czynajg sie bowiem spelnia¢ wizje z po-
wiegcl i filmow SF..

(ML)
W artykule wykorzystano materiaty firm: ATM, Soft-

image, Stormiighl oraz wyklad dr Pawla Sobkowicza
(ATM) pt. Frojekt Odando®.



Aby zaprenumerowac ktéres z naszych czasopism nalezy:

Bajtek - najstarsze populame czasopismo
komputerowe w Polsce. Wydawany nieprzerwanie
od 1985 roku. Ukazuje sie co miesigc w nakladzie
55 tys. egzemplarzy. Adresowany do czytelnika
poczatkujgcego i Sredniozaawansowanego w po-
stugiwaniu si¢ komputerem, niezaleznie od wieku.

Redagowany dla oso6b, kibre:
® chog by¢ na biezaco z technika komputerowa,
® chca doskonalic swoje umiejetnosci,
® chea wiedziec co kupic,
® wykorzysiujg komputer do nauki,
® lubig czasem zagra¢ w co$ dobrego.

Realizacji tych potrzeb sluzg stale rubryki
pisma: Mikromagazyn, opisy programow, testy
sprzetu | Gielda, Po dzwonku, Co jest grane.

W kazdym numerze konkurs i cenne nagrody.
Cena delaliczna Bajtka — 18 tys. zI. w prenumera-
cie 16 tys. zt.
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Top Secret - wysokonakladowy miesiecz-
nik poswiecony grom komputerowym i wszystkie-
mu, co sig z nimi wigze. Oprocz samych opisdw
pismo obfituje w mapy, opisy sztuczek (Tips), a
nawet kompletnych sposobow ukoriczenia gry.
Calo$¢ uzupelniajg cieszgce sie duza popularmos-
cig rubryki:

Lista Przebojow - jedyny w swoim rodzaju
wskaznik populamosci (i niepopularnosci)
poszczegodinych tytutéw dla kazdego z kompu-
terow.

upon wazny

S0l Bajbek 7575 or cran  ATaR!

BT T

DR, R, B NN N N N B S8

Listy - przeglad korespondencji redakcyjnej. od numeru: I ] | [ [ |
Tips’n Tricks - czyli zbiér porad i cudownych
sziuczek niezbedny dla tych, ktorzy utkneli”, CENA 16000 13000 16000
albo majg ,drewniane rece”. - X x X
Cena detaliczna — 18 tys. zi, w prenumeracie liczba kolejnych

numeréw | l | I

16 tys. zt. (od 3 do 12) l

Prenumerate na TOP SECRET przyjmuje takze
+AUCH” 8.A. na nastepujgcych warunkach:

— Prenumerata przyjmowana jest tylko na
okresy kwartalne. Cena za pierwszy kwartal
wynosi 54 tys. Wplat na pierwszy kwartal 1995 r.
nalezy dokonac do dnia 20 listopada 1994 r.

— Whplaty nalezy przesyta¢ do ,RUCH” S.A,;
Warszawa, ul. Towarowa 28; nr konta PBK, XIlI
Qddzial Warszawa, 370044-1195-139-11.
Wplaty przyjmuja rowniez terenowe oddzialy

... ) | | | |

Dzial prenumeraty Wytdawnictwa

SUMA I [+] |+[ |

Z zalem Informujemy Czytelnikéw, ze
zostaliémy zmuszeni do zaprzestania
wydawanla pisma ,Atari Magazyn”

+RUCH” S.A. - e
— Prenumerata za granice jest o 100% drozsza 4 : B "
od krajowej Eeeeel | &t
' r Caytatem tojuz | | PRENUMERATE
Z0eAcZl 4 przedwezoraj <

Zobacz co tu

Commodore & Amiga - miesiecznik -y

poswiecony w calosci komputerom C-64 i Amiga.
Jego lekiurg polecamy wszystkim wiascicielom
(i przyszlym posiadaczom) tych popularmych ma-
szyn. W C&A znalez¢ moina opisy sprzetu,
programow, kursy programowania, relacje z copy
party, ciekawostki, porady dla majsterkowiczow
oraz opisy gier. C&A to jedyne pismo w Polsce

poruszajgce tematyke C-64.
Milosnicy majsterkowania znajdg praktyczne
opisy pozwalajgce wykonaé samodzielnie drobne % .
vy %

1

S, Wy, B Ny N Wy Ny R W
:

b

usprawnienia posiadanego sprzetu.
Cena detaliczna — 16 tys. zl, w prenumeracie
13 tys. 21
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Potwierdzenie dla wplacajgcego
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PBK S.A. IX Cdziat w Warszawa
370031-534488-131

PBK S.A. IX Odziat w Warszawa
370031-534488-131

PBK S.A. IX Odziat w Warszawa
370031-534488-131
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Aapraszamy do
prenumerowania czasopism
Wydawnictwa BajteR.

Warunki prenumeraty:

B Prenumerate mozna rozpoczaé od dowolnego
miesiaca (numeru) i moze ona trwac¢ od 3 do
12 miesiecy.

M Prenumerata zawarta przed uplywem waznos-
ci kuponu gwarantuje stalos¢ cen.

B Zamowione egzemplarze przysylamy rowno-
czesnie lub przed ukazaniem sige w kioskach.
M Przesytka pocztowa nie wymaga dodatkowych

oplat.

Jak zaprenumerowac:

B Aby zaprenumerowac ktores z naszych czaso-
pism nalezy;

0 wycigé znajdujgey sie obok kupon,

A do tabelki znajdujgce] sie z drugiej strony
wpisaC odpowiednie liczby egzemplarzy i
czas trwania prenumeraty.

3d wypehnic przekaz i wplaci¢ odpowiednig
kwoteg na nasze konto bankowe,

W Prosimy o staranne | wyrazne wpisanie odpo-
wiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wynika-
jace z niestarannego wypelnienia formularza
Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzialnosel.

B Prenumerate prosimy zamawia¢ z co najmniej
miesigcznym wyprzedzeniem.

M Prenumerate mozna takze optaci¢ w siedzibie
Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

B Cena roczne| prenumeraty jednege z na-
szych czasopism wysylanegc za granice
poczta zwyklg (wodng lub ladowa) jest o 240
tys. zt wyzsza od krajowe).

B Wysylka poczig lotniczg zwigksza ceng rocz-
nej prenumeraty o 1050 tys. zt.

B W przypadku zamdwienia wieksze] liczby eg-
zemplarzy wysylka jest tansza — prosimy
o kontakt listowny.

Reklamacje:

B Jedli w ciggu 2 tyg. od pojawienia sie numeru
w kioskach przesylka nie nadeszia lub zamao-
wienie zostalo zrealizowane blednie, prosimy
o kontakt z Wydawnictwem.

B Najtariszym i skutecznym sposcbem rekla-
macji jest zgloszenie na kartce pocziowej (po-
winna ona rowniez zawieraC dane prenumera-
tora).

B Reklamacje sg realizowane natychmiast.

B Reklamacie i pytania dotyczace prenumeraty
prosimy kierowa¢ pod adres: Wydawnictwo
Bajtek, Dziat Prenumeraty, Rapperswilska 12,
03-956 Warszawa (lub telefonicznie w godz.
9-17, tel. {02) 617-50-70, prenumeratg zaj-
muje sig pani Alicja Baczynska).
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WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH

w przypadku niemozliwosci
realizacji zamowienia,
deklaruje udziat w loterii

1992

1993

1994

1[5 ————
1992 Nazwisko:...............
1993 [LEEREE LICERN PR HERR) AJIes:......occummmsmmsenss

KOSZTY WYSYLKI

1 numer - 6000 zt
2-5 numerow - 10000 zt
6 i wiecej numerow - 15000 zt

Razem: egz. za: zt
+ koszt wysyiki: zt
DO ZAPLATY: zt

. - egzemplarze po 10.000 zt - egzemplarze po 16.000 zt
- egzemplarze po 12.000 zt . - egzemplarze po 18.000 zt
- egzemplarze po 15.000 zt - tych numer6w juz brak

lewej czesci kuponu zamieszczona

zostala lista wszystkich numerbw cza-

sopism, jakimi dysponujemy. Kolor

pola ckresla cene pojedynczego egzemplarza
ijest ona podana w spisie na dole.

Dla kazdego z numerdw, ktdry pragnag Pan-
stwo zakupic, trzeba w wolnej kratce wpisac
liczbe zadanych egzemplarzy. Na koniec na-
lezy w 2ohe pola wpisat catkowits liczbe eg-
zemplarzy | ich sumaryczng wartos¢. Wyliczo-
na kwota powinna zosta¢ powiekszona o
koszty wysylki wedlug danych zawartych w
srodkowej czesei kuponu.

Do tak wypetnionego kuponu nalezy jesz-
cze wpisat dane osoby zamawiajacej | wystad
go na adres redakcji wraz z dowodem wplaty
{lub jego kserckopig) wyliczonej sumy pienie-
dzy

Poniewaz posiadany przez nas zapas nu-
merow zmniejsza sig, moze zaistnieé sytuacja
niemozliwoéci realizacji calosci lub czeéal za-
méwienia.

W takigj sytuaci proponujemy dwa rozwig-
zania. Pierwsze, to zwrot pieniedzy przeka-
zem pocztowym. Drugie, to prosta loteria fan-
towa na nastepujacych zasadach:

Jesli z zamdwienia nie mozna wyslad jed-
negoe lub dwoch numerdw, to kwota im odpo-
wiadajgca zostaje przekazana do skarbonki”.
Po uptywie kwartatu za wszystkie pienigdze
dokonamy zakupu drobrych akeesorii kompu-
terowych i rozlosujemy je wérdd uczestnikow
loterii. Zwyciezcy otrzymajg nagrody (wyniki
losowania opublikujery w Bajtku), a wszyscy
pozostali zostang skreéleni z listy graczy.

Prosimy zatem osoby zainteresowane lote-
rig o zaznaczenie tego fakiu w gomej czesci
kuponu. Jeéli deklaracia nie zostanie ziozona
lub bedzie brakowaé wiecej niz dwa numery,
to zwrot gotowki nastapi automatycznie.

Pieniadze prosimy wptacad na konto:
Wydawnictwo Bajtek
PBK IX Oddziat
Warszawa ul. Nowogrodzka 50,
rachunek nr 370031 - 534488 - 131

Wypetnione kupony wraz z dowodemn wpla-
ty prosimy wysytac na adres:

Wydawnictwo Batek,
ul. Rapperswliiska 12, 03-956 Warszawa
- z dopiskiem RETRO.

Panasonic v Pakdety graficzne, DTP

BIALYSTOK 15-370, ul. Bema 102, KIELCE 25026, ul. Leora 1 POZNAN 61-655, ul. Murawa 32A
tel. (085) 268-92 let. (041) 42-972 1el. (061) 23-09-62
BYDGOSZCZ 85095, ul. Karlowicza 26 KRAKOW 30-017, ul. Ractawicka 56 LODZ 80-137, ul. Uniwersytecka 2/4
tel. (052) 41-72-87 tel. {012) 34-32-17, 33-11-22 w. 254, 255 1el. (042) 78-61-80
GDANSK 80-309, ul. Grunwaldzka 481 LUBLIN 20-330, ul. Wylotowa 5 SZCZECIN 30-302. ul. Konopnickiej 26
tel. (058) 52-50-11 w. 285,286 tal. (081) 43-308 lel. (091) 716-56
KATOWICE 40-158, ul. Jesionowa 9A OLSZTYN 10-537, ul. Mrongowiusza 104 WROCLAW 50-260, ul. Jedn Narod. 43/45A
lel. (032) 58-20-B2, 59-91-71 tol. (0BS) 27-31-66 tel. (071) 21-31-84
BAZA - Sklep Ks. J. POPIELUSZKI 19/21, 01-595 WARSZAWA, TEL. 33-90-30
TEXAS v Komputery HP Vectra, BAZA z M5-DOS 6.2
INSTRUMENTS ¢ Nolebooki Texas instruments
1L f « Drukarki STAR, HP, Texas Instruments, Canon, SEIKOSHA
SS lE(QIIrV o Monitory ( 147, 157,177,18", Ni, LR): SAMTRON, VORTEC, AD!
v Skanery rgczne i stofowe (HP ScanJet)
ﬂ HEWLETT ¢ Plotery Roland, HP; Digitizery
PACKARD v Akceseria: HDD, FDD, koprocesory, plyly, karly, obudowy, el. sieciowe, UPSy, itp.

v Instalacje sieciowe NOVELL ! UNIX
I 2 v Oprogramowanie wspomagajace prowadzenie firmy: ksiegowosc, kadry, place, itp.

v Oprogramowanie flrm: Boriand, Microsoft, SCO, Symantec, Novell, WordPerfect

BAZA Sp. z 0.0. POWSINSKA 22A, 02-920 WARSZAWA, TEL. (02) 642-19-14, TEL./FAX (02) 642-07-16




Wysytkowa Sprzedaz Wydawnictw Komputerowych

..opbraliting dle Cinbis Us, 00 majlapers

Najlepsze gry (opisy w jezyku polskim) dotrg do Ciebie najprostszg z mozli-
wych drog: do domu, za zaliczeniem pocziowym. Wystarczy wypelnic kupon

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Rapperswilska 12

i wysla¢ go na podany obok adres. 03-956 Warszawa
F o
Prosze o przestanie mi za zaliczeniem pocztowym nastepujgacych gier.
Naleznos$¢ zobowiazuje sie wptaci¢ przy odbiorze przesyiki.
ciemneneeeeeee | POAPES Zamawiajgcega)
KOD NAZWA KOMPUTER PRODUCENT NOSNIK WYMAGANIA CENA SZTUK
g2 ATAC PC MicroProse 35" VGA 597 000 =zt
g3 Betrayal at kondor PC Sierra 35" 386SX, 2 MB RAM 671 000 z
g4 Buzz Aldrin’s Race into Space P Eleclronics Ants 35" AT, 570 KB, 16HDD, VGA 805 000 2
g5  Civilization Amiga MicroProse 35 1MB 519 000 zi
g6  Civilization PC MicroProse 35" EGA, VGA 549 000 z
g7 Civilization & Railroad Tycoon PC CD MicroProse CD 386, 2 MB, VGA 1 049 200 zt
g8 DeluxePaint IV v.4.0 Amiga Electronic Arts 35" 1MB 854 000 2t
gs DeluxePaint IV A.GA. Amiga Electronic Arts 3,57 A-1200, 2 MB, 2 FDD/HDD 976 000 =zl
gid F-15 Strike Eagle 1 PC MicroProse 35" 386, 2 MB RAM, VGA, 10HD 780800
g13 Fields of Glory PC MicroProse 35 386-16, 2 MB, MCGA, 12 HD 854 000 zi
gi4 Formula One & Goif PCCD MicroProse CD 386, 4 MB, VGA 1 049 260 z
g16 Incredible machine PC Sierra i % 3868X, VGA 427 000 z
g17 IndyCar Racing PC Virgin 35" 386DX-25, 4 MB, VGA, 15HD 793000 z}
gi8 Kasparov's Gambit PC Electronic Arts BH" 3865X-16, 4 MB, VGA 11 HD 671 000 21
g18 King's Quest VI PC Sierra 5,25" VGA B85 400 2t
g20 Labyrinth of Time PCCD Electronic Arts Co 386SX-16, 4 MB, VGA11 HD 1586 000 zi
g24 Privateer PC Origin 35° 386-25, 4 MB, 20 HDD 732000 2
g25 Privateer PCCD Crigin cD 386-25, 4 MB, 20 HDD 732 000 =1
g26 Quest for Glory Il PC Sierra 5,25 VGA 585 600 zt
g27 Rebel Assault PCCD Lucas Arts cD 386-33, 4 MB, mysz 1586 000 21
g28 Return of the Phantom PC MicroProse 35 286, 2 MB, VGAMCGA, 8 HD 793000 zt
g30 Shadowcaster PC Origin 35" 386SX, 4 MB, VGA, 16 HDD 793 000 z!
031 Shadowcaster PCCD Origin CcD 386SX, 4 MB, VGA, 16 HDD 793 000 zt
g32 Sheriock Holmes PC CD Electronic Arts CcD 3B6SX, 4 MB, VGA 610000 21
g33 Space Hulk Amiga Electronic Arts 35" 1MB 512 400 2t
g34 Space Hulk PC Electronic Arts 3.5 VGA 646 600 zi
g35 Space Hulk PC CD Electronic Arts CcD 386, 4 MB, VGA/MCGA 646 600 zi
g37 Strike Commander PC Origin 35" 386-25, 4 MB,VGA, 27 HDD 793 000 =i
g73 Subware 2050 PG MicroProse s 386, 4 MB RAM, VGA 793 000 zt
g38 Syndicate Amiga Bulifrog 3,5" 1 MB RAM 585 600 zi
038 Syndicate/ wersja polska PC Builfrog 35" 386, 4 MB, 12 HDD 695 400 zi
g40 Syndicate PCCD Builfrog cb 386, 4 MB, VGA 695 400 21
p43  Ulima Underword PC Origin 5,257, 3,57 386SX/2 MB, 13 HDD, VGA 695 400 zt
g44 Ultima Underworld It PC Ongin 35" 3B6SX, 2 MB, 14 HDD, VGA 732 000 z1
g45  Ulma VIl PC Crigin 525" 35" 2MBRAM, 21 MB HDD 732 000 =zt
g46 V for Victory lll PC Electronic Arts 35" SVGA(VESA) 494 000 2!
g47 Xenocbots PC Electronic Arts 35 IBM AT, MB, VGA 427 000 2
Oraz w kolekcjl kiasyki komputerowej:
g50 Blagk Crypt Amiga Electronic As 3.5 1 MB 280 600 21
g51 Dungecn Master Amiga Psygnosis 35" 1 MB 280 600 zt
g52 Dungeon Master PC Psygnosis as" EGANGA 280 600 2t
g53 Dune Amiga Virgin 35 1 MB 280 600 zt
g54 Dune PC Virgin 35" VGa 280 600 zt
g55 Harpoon Amiga Electronic Arts 35" 1 MB 280 600 zt
956 Harpoon PC Electronic Arts 35" EGANGA 280 600
g58 Indianopolis 500 Amiga Electronic Arts 35" i MB 280 600 zt
959 Indianopolis 500 PC Electronic Ats ~ 8,5° EGA, VGA 280 600 2
g60 Mig 29M Amiga Domark 35" 1 MB 280 600 =zl
gB1  Mig 29M PC Domark S EGANGA 280 600 z!
ge&3  On not More Lemmings PC Psygnosis 35" EGANGA 280 600 zI
gb4 Powermonger Amiga Electronic Arts 35 1MB 280 600 =i
gb65 Powermonger PC Electronic Arts a5 EGA/NVGA 280 600 z1
g71 688 Attack Sub Amiga Electronic Aris 35" 1MB 280 600 zt
g72 688 Attack Sub PC Electronic Arts as” VGA 280 600 21
PROSIMY WYPELNIAC DRUKOWANYMI LITERAMI taoznakwoa [ ]
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Do lacznej wartosci doliczamy koszta wysylid.




JAKI INTERNET

CZ.2

M Zgodnie z obietnica dang miesigc temu, kontynuuje-
my przedstawianie akademickiej sieci komputerowej
INTERNET. Wzraslajgce zainteresowanie Internetem

w naszym Kraju Swiadczy o tym, ze zblizamy sie do
krajéw bardziej rozwinietych, gdzie z sieci jako
zwyklego narzedzia pracy korzystaja nie tylko studenci

i wykiadowcy.

Jako, ze préba opisania ,jak leci” wigk-
szosei z tego, co mozna znalezé na ponad
3 milionach komputeréw wlgczonych
w siet, zajelaby kilka rocznikéw ,Bajtka’,
silg rzeczy musimy sie cgraniczac. Dzisiaj
cheialbym zwrécié uwage na jeden z as-
pekiow wykorzystania Internetu, moze nie
bardzo oczywisty, ale zajmujacy wiele
migjsca i czasu na lgczach.

Wseystko zaczelo sie w pewng poch-
muma sobote, gdy pracujge przy termina-
lu, dostrzegtem na twarzy sasiada, jak sa-
dze licealisty, niezwykle wzruszenie. Wpat-
rywal sig w monitor, co$ szybko pisal, po
czym z niepokojem czekatl na rezultat swo-
ich dziatan. Na jego twarzy w zawrotnym
tempie pojawialo sie zwatpienie, ostupie-
nie, rados¢, zawdd... Z kim on sle, do
diabla pofgczyl? — rozmyslatem, obserwu-
jac go. Gdy jednak w jego oczach zablysly
lzy, nie wytrzymatem. Wstatem i rzucitem
okiem na jego monitor. Co sie okazalo?
Otoz grat w jedng z dostepnych w sieci
gier. Przy okazji wyszlo na jaw, ze dia wie-
lu 0s6b Internet ma tylko jedno oblicze.
Rozrywkowe.

Zwazywszy na poczatki powstawania
tej sieci (a bylo to juz dobre 25 lat temu),
miata ona glownie shuzyé wymianie infor-
macji pomigdzy naukowcami i to informac-
ji dotyczacej prowadzonych badari. Czy
tak jest i dzislaj? Jest to walpliwe i chot
nikt nie kontroluje Intemetu, to prowadzo-
na statystyka wskazuje, ze ponad 50% in-
formacji przesytanych siecia miedzy od-
legltymi wezlami, typu Polska — USA, sta-
nowig...pliki graficzne typu GIF. Gdy przyj-
rzymy sie temu procederowi
Z prakiycznego punktu widzenia, to ma on
jedng niezaprzeczalng zalete. Aby taki
plik mozna bylo ogladac, trzeba: (i) pier-
wsze wiedzie¢ gdzie go szukaé, (i) znad
polecenie, ktérym mozna go przetranspor-
towaé na swdj dysk, (iii) wiedzieé jak go
obejrzeé. Ogladanie po jakimé czasie sig
Znudzi, pozostang za$ umiejgtnosci poshu-
giwania si¢ protokotami sieciowymi.

Gdy w kontekscie opisu kemputerow pa-
da slowo rozrywka, nieodparcie kojarzy sig

ono z grami. Ich cbecnoéé stala sie juz co-
dziennos$cig na tgczach. Sieé nie jest od
tego, Zeby gracze nie megli skorzystaé
z jej dobrodziejstw. Gry, w ktére grywa sig
na Internecie umozliwiajg udzial wielu
osobom. Jednak rozczarujg sie o, ktdrzy
liczg na multimediaine efekty, gdyz sg to
gloéwnie gry tekstowe, gdzie nie dzwiek
i obraz, lecz pomystowosé i, przede
wszystkim, znajomosé angielskiego ma
decydujace znaczenle. Zeby nie byé go-
toslownym podaje pare adreséw.

Pierwszy z nich jest o tyle szczegéiny,
Ze udziat w zabawie polega na wysylaniu
listow, a nie logowaniu sig i uruchamianiu
gry. Wida¢ to poleceniu wyslania poczty
{mail) i adresu:

mail judge@u.washington.edu

W co gramy? W gre starg jak swiat -
Dyplomacje.

Nastepny adres powigzany jest bardzo
4cisle z rozrywka, bowlem tym razem ma-
my do czynienia z calym serwerem udos-
tepniajacym tylko gry. Oto on

telnet herx1.tat.physik.uni-tuebingen.de

gdzie telnet jest komenda powodujaca za-
logowanie si¢ na komputerze o podanym
adresie. Przegladajgc jego baze danyeh
natkniemy sie na takie gry jak Tetris, Moria,
Nethack, MUDs, przygodowe gry tekstowe
itp. OczywiScie nie jest to jedyny serwer
z grami. Mitosnicy GO mogg poszerzyé
swoje wiadomosci o tej grze pod adresem

telnet hellspark.-wharton.upenn.edu

a zwolennicy kmlewskiej gry w szachy
zdecydowanie powinni w liniice komend
wpisaé co nastepuje:

felnet rafael. metiu.ucsb.edu 5000

Jakie sg tematy gier? Bardzo rézne.
Wiele jest ekonomiczno-strategicznych,
miedzy innymi, znajdziemy tu Galactic
Conquerora. Niektore z nich wzbogacono
o elementy militame, tak jak w Judgment
Day, w kiorej toczy sie wojna z uzyciem
czolgbw, samolotdw i bomb atomowych.

Troche innej tematyki dotyka Arena (are-
na@sun-dimas.aero.org) Zaczynamy ja
z pkredlong liczbg punktow, kibre mozemy
spozytkowaé na uzbrojenie i wyszkolenie
gladiatora, po czym wysytamy go na tytu-
towg arene. Zwyciezca zabiera pokonane-
mu wszystko. itd.

Jak w nie pograé, gdy nie wiemy gdzie
Ich szukac? Sprawa jest prosta, gdy znamy
odpowiedni adres komputera, na ktorym
zebrane sg informacje dotyczgee adresow.
83 zapalericy Sledzgcy zmiany w Inteme-
cie i wprowadzajgcy do swojej bazy da-
nych kazdy pojawiajgcy sie nowy wezel,
potem za$ udostepniajacy dane innym
uzytkownikom. | chwata im za to. Jednym
z nich jest Scott Yanoff, kibry wybrat najcie-
kawsze, jego zdaniem, adresy sieciowe.
Warlo przejrze€ ten zestaw, a osiggalny
jest pod adresem: fip.csd.uwm.edu Nie
trzeba dodawaé, ze takie listy bardzo ulat-
wiajg zycie. WeZmy na przyktad nastepuja-
ce pelecenie;

felnet enews.com

Za jego pomoca uzyskujemy dostep do
wielu elekirenicznych czasopism. Znaj-
dziemy tam prawie wszystkie publikacje,
nie wylaczajac polskiej ,prasowki® czy
wdonoséw”. Przyznaé trzeba, ze jest to
Zzestaw imponujacy, zaréwno jesli chodzi
o ilos¢ jak i jako$é. Chcialoby sie rzec,
czego to ludzie nie wymyéla. Jednak
szczeglinie ujgt mnie za serce ,Zigzak".
Oto czemu jest poswiecony (podaje
w oryginale): . Tracking the Marxist dialeg-
fical sirategy of advance-retreat-advance
or unity-split-unity in international revolu-
fion". Notabene, sgsiaduje on z pismem
poswigconym wieZniom, wiezieniom, wa-
runkem w wiezieniach itd. Jest pismo
poéwigcane  problemom  zwigzanym
z wolno$cia programowania. Znalazlem
tez ,Biuletyn Hackera”.

Tutaj mata dygresja. Spotkatem sie
Z tym, 2e osoby wlamujace sig do syste-
méw komputerowych zwano hackerami,
podezas gdy na Zachodzie zwani s3 oni
crackerami, natomiast hackerzy to ludzie
dobrze zaznajomieni z komputerem.
W zwigzku z tym, zamawiajac ,Biuletyn
Hackera”™ znajdziemy nie przepisy na to,
jak si¢ wlama¢ do systemu bankowego,
lecz porzgdng porcje informacii, jak efek-
tywnie wykorzystywaé komputer.

Do nastepnego razu.

perbaji@plearn.edu.pl
zgudy@plearn.edu.pi
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W Jednym z przedmiotow, kiérego nauczanie mozna
fatwo usprawnic¢ za pomocg komputerow, jest
geografia. Znacznie fatwiejsze i poreczniejsze jest
przegladanie map i danych statystycznych na ekranie
monitora programu, zamiast diugich godzin grzebania
w opastych atlasach i rocznikach statystycznych.
Szczegoinie, gdy przychodzi do poréwnywania owych

danych.

Historia komputerowych wersji atlasow
jest spora, obejmujac sobg tak znane pro-
dukty, jak np. ,PC GLOBE” czy ,Global Ex-
plorer” (ten ostatni na dysku CD-ROM). Ja
za$ zajgtem sie rodzimym programem ,At-
las Polski”, ktorego zawartosé doktadnie
definiuje sam tytut. Oftzymujemy mozi-
wos¢ ogladania naszego pieknego kraju na
trzy podstawowe sposoby: na mapie fizycz-
nej, konturowej i statystycznej.

Mapa fizyczna pozwala na oglad calej
powierzchni Polski {i rozpoznawanie wska-

zanych kursorem fakich obiektow, jak mias-
ta czy jeziora) wraz z dokladnymi mapami
wszystkich wolewodziw. Mapy konturowe
przedstawiajg nam nastepujgce dane do
wyboru: dorzecza, mape geologiczng, za-
siarczenie, gleby, ocdczyn gleb, hipsometrig
(w dwbdch sortach), lasy, opady podtrocza
chtodnego i roczne, parki narodowe i kra-
jobrazowe, surowce mineralne, temperatu-
ry stycznia i lipca, $rednig temperatu-
rgroczng, temperature powyzej 25 i ponizej
0 oraz uprawy, uffi.. Dluga wyliczanka, ale
dobrze obrazuje mozli-
wosci programul.

¥ Pliki Karty Narzedzia Pomoc

Jeszcze wiece] jest da-
nych statystycznych
{charakteryzujacych
poszczegdlne woje-
wodztwa): ludnode w ty-
sigcach, na kilometr
kwadratowy i w mias-
tach, przyrost naturalny,
urodziny i zgony, po-
wierzchnia, plony ziem-
nakow, poglowie bydia
i trzody chlewnej, pro-
dukcja miesa i mieka,
ciggniki, zuzycie nawo-
zow sztucznych | wa-
piennych, powierzchnia
lesna, pracujgcy w rol-
nictwie, grunty rolne,
plony zb6z w g/ha, po-

Mapa konturowa wojewodziwa Walbrzyskiego ze wskazanym

Strzegoniem.

16 fiboca o

Zgony W pramilach

s ja pyls w § gazaw |

wierzchnia  zasiewow
pszenicy i zyla, emisja
pylow i gazdw, Scieki
przemystowe i komunal-
ne. Niezle! Duzc wigcej
niz w niejednym atlasie.
| na tym nie koniec! Is-
tnieje bowiem mozli-
wo$t umieszczenia na
jednej mapie do 4 typow
4 danych — jeden w pos-
taci odpowiedniego ko-
™ loru, zag 3 pozostale ja-
ko wykresy paskowe.
W ten sposob mozna
np. zobaczyé dane do-
tyczace  zatrudnienia
w rolnictwie, ilosci zuzy-
wanych nawozow, licz-
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by traktordw i jak sig to ma do plonow
z kwintala. Dodatkowo, bardzo przydatna
jest mozliwoS¢ zapisania calego szeregu
tak stworzonych, dokladnych map i przed-
stawiania ich po kolei. Oczywiscie, mozna
tez uaktualniac i edytowa¢ nowe bazy da-
nych, w oparciu o kidre tworzcna jest pdz-
niej mapa. Do pelnego szczesdcia brakuje
jedynie mozliwosci drukowania mapek —
zalety tej mozliwosci, gdyby ja udostepnio-
no, 8 oczywiste.

Nalezy tez zwrbcic uwage na fakt, ze po-
za duzg elastycznoscig konfigurowania sa-
mych danych, réwnie duza elastycznosc
cechule tez sposcb ich prezentacji. Same-
mu mozna dobiera¢ kolory, czcionki czy
syghatury rozmaitych obiektow.

Calkiem rézowo jednak nie jest, kilku
rzeczy brak, a kilka razi. Przydalyby sie
skale przy mapkach (zamiast nich podawa-
ne sg wspotizedne miejsca na mapie,
w ktdrym znajduje sie kursor myszy). Dob-
rze by bylo, aby mapki daly sie skalowa¢ —
wiem, ze wiaze sie to z przerobieniem
programu, ale efekt korficowy jest tego
wart. Autorzy powinni zajac sig poprawie-
niem bledow jezykowych, Kkitérych troche
si¢, niestety znalazlo, gtéwnie w tekstach
objasniern pomocniczych. Wreszcie, kilka
miast na mapach wojewodztw (m.in. w Ka-
towickim) nie jest rozpoznawane.

Nie zmienia to jednak mojej ogéinej opi-
nii o programie, ktéry uwazam za godny
polecenia szkolom — moze on spowodo-
wac, ze uczniowie na lekcjach geografii be-
dg zdcbywali wiedze zgodng z nazwa, ti.
geograficzng, a nie np. brydzowg, jak fo
czynitem sam za czasow nauki w szkole
Sredniej.

Alex UCHANSKI

WADY

— literowki

— nieskalowane mapy

— brak mozliwosci drukowania mapek

— nigpoprawnie dzialajaca Klawiatura maszy-
nistki

+ bogate bazy danych

+ elastyczne mozliwosci konfiguracii
+ przystepny interfejs uzytkownika

WYMAGANIA

— komputer IEM PC z procesorem 80286 lub
nowszym

— karta grafiki VGAIub lepsza

- myszka

Producent:
VULCAN sp. z 0.0.
51-657 Wroclaw,

ul. Kazimierska 15,
tel. (071) 48-01-58
Cena: 1.800.000 zt




M Geografie Ogolne autorstwa pana Jacka
Adamczewskiego z Poznania to cykl programéw
poswiecony geografii, a przeznaczony dla uczniow
szkol podstawowych, dopiero rozpoczynajacych nauke

tego przedmiotu.

W sklad cykiu wchodza programy doty-
czgce kontynentow (z wyjgtkiem Antarkty-
dy i Australii), dodatkowo mozna nabyé
oddzielny program poéwiecony Polsce i
USA.

Obstuge wszystkich programow oparto
na tym samym schemacie, tak wiec roznig
sie one tylko trescig. Wstepne zaznajomie-
nie si¢ z tematem nastgpuje po wybraniu
opcji ,Mapy”, gdzie mamy dostep do map
konturowych, politycznych, map z zazna-
czonymi rzekami i stolicami panstw. Po
krétkiej prezentacji przystepujemy do wias-
ciwej nauki. Moze ona odbywac¢ sie wedtug
trzech schematdw, jednak wczesniej nale-
zy ustalic czego chcemy sie uczyé. Do wy-
boru mamy paristwa, ich stolice, rzeki phy-
ngce na danym kontynencie oraz pozna-
wanie flag. Gdy juz podejmiemy decyzje
pozostaje jeszcze wybraé sposdb, w jaki
zapoznamy si¢ z tematem.

Opcja ,przegladanie” ukazuje naszym
oczom mape np. polityczng wraz z zazna-
czonymi miastami, a po najechaniu kurso-
rem myszy na ktore$ z nich, w ramce obok,
pojawia sie jego nazwa oraz informacia ja-
kiego parstwa jest stolicag. Dowiadujemy
sig takze ilu mieszkaricow liczy to parstwo.
Jest to metoda szybka i skuteczna. Dwa
pozostate sposcby nauki (,wskazywanie” i
~odgadywanie”) to modyfikacje ,Przeglada-
nia". We ,wskazywaniu” program wyswietla
nazwe np. stolicy czy rzeki, a zadaniem
uczgeego sie jest wskazanie kursorem my-
szy obiektu, kidrego dotyczy podana naz-
wa. Ostatni sposéb to wpisywanie nazw juz
zaznaczonych na mapie obiektoéw: paristw,
rzek i stelic (opcja ,,odgadywanie”).

Nad procesem nauczania czuwa kompu-
ter, prowadzac statystyke poprawnych od-
powiedzi w stosunku do podjetych préb. Po
nauce przychodzi ¢zas na sprawdzenie
przyswojonych wiadomosci i temu celowi
sluzy opcja ftest’. Skorzystanie z niegj
Z pewnoscig zwickszy stopien utrwalenia
przyswojonego materiatu, cho¢ po raz dru-
gi spotykamy sig¢ w niej ze ,wskazywa-
niem” i ,odgadywaniem”. Rdznica sprowa-
dza sig¢ do procentowego przedstawiania
wynikow w ostatniej z opcji.

Programy przystosowane sg do wspot-
pracy z myszka, jednak jej brak nie odbija
sig na jakosci kemunikowania sie z syste-
mem menu. Zreszig w ,opcjach” mozemy
uaktywnic badz odigczyt mysz, a takze ok-
reéli¢, jakim monitorem dysponujemy.

Z innego rodzaju informacjami zapozna-
my sig w programie ,Geografia Cgolna
Polski”, gdzie oprbcz map konturowych na-
uczymy si¢ nazw wojewodziw, miast woje-
wodzkich | poznamy naszych sgsiadow.
Peodobnie skonstruowano ,Geografie Ogol-
ng USA",

Programy wywarly na mnie bardzo ko-
rzystne wrazenie z dwaéch powodow. Po
pierwsze sg efektywne, to znaczy, ze ko-
rzystajac z nich mozna sie szybko nauczyt
tego, co oferuja. Po drugie kazdy z nich
kosztuje tylko 180 tys. zt | moze pracawad
bez twardego dysku.

Piotr PERKA

- IBM PC XT/AT
- niezbedna karta EGA lub VGA

Producent:

MAVIS, 00-549 Warszawa,

ul. Pigkna 11/17

P.K.T.8. 00-103 Warszawa,

ul. Krélewska 43/25

Autor: Jerzy Adamczewski

Cena: 190 tys. za jedng ,,Geografig”
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S3 to dwa programy nalezace do serii
pt. .KONTYNENTY". Obydwa maja dos-
tepne takie same funkcje oraz zblizong
tematyke, z racji czego zoslaly opisane
razem. Kazdy z nich jest malg encyklo-
pedig {pierwszy — EUROPY, drugi — AF-
RYKI), polgczeng z czedcig rozrywkowa,
testujaca zdobyte wiadomosci.

Uzywajac programu jako encyklopedii,
mozemy uzyskaé informacje o poszcze-
golnych panstwach (z danego kontynen-
tu), wybierajac flage, badz nazwe intere-
sujgcego nas rejonu. Mozemy otrzymac
dane geograficzne, historyczne jak i sta-
tystyczne oraz zobaczy¢ mapke pokazu-
jaca ksztatt granic.

Tak jak wspomnialem, istnieje mozli-
wost przetestowania wiadomosci, jakie
zostaly nam z naszych ,zabaw” z encyk-
lopedia. Zrobimy to za pomocg tzw. Qu-
iz-u. Przystepujac do rozrywki umyslo-
wej, wcielamy sig w zielonego turyste
{sicl), kidry podré2uje do jaskini wiedzy.
Co kilka krokéw musi wybraé odpowiedni
drogowskaz, na ktérym napisana jest
odpowiedz na zadane pytanie. JeZzeli od-

powiedz jest dobra nasz turysta podré-
zuje dalej, jezeli nie, traci czes¢ energii
{dwa razy moZe mu si¢ nie udac, za
trzecim umiera).

Cbydwa programy posiadajg niewat-
pliwe wartosci edukacyjne. Caloéé pod-
kreéla niezly kawalek grafiki oraz dys-
kretnie przemycona muzyka.

Emil LESZCZYNSKI

— Amiga
-1 MB RAM

Producent:

ATARES,

ul. Truchana 35,
Chorzéw 41-500,
tel./fax: (032) 415-791
Ceny:

Europa 2.1 — 53.000 zt
Afryka — 58.000 zt

EllRaFia
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Afryka - mapa polityczna

PC GLOBE

W

PC Globe 50

Winieta tytulowa PC Globe 5.0

W zestawie atlasdw i programoéw pos-
wieconych geografii nie moze zabrakngt
jednego z bardziej rozbudowanych progra-
moéw jakim jest PC GLOBE. To imponujgce
zestawienie rocznika statystycznege z ma-
pami fizycznymi i politycznymi, czyni z pro-
dukitu PC GLOBE, fimny Tempe Inc. z Ari-
zony, troche zawile w uzyciu, lecz pod wie-

Mapa pol'azna swiala
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loma wzgledami satystakcjonujgce
narzedzie de czerpania informacii
0 wspotczesnym Swiecie.

Oprocz tego, ze pelni ono fun-
kcje atlasu, rozszerzone zostalo
o mozliwosté réznorakich porow-
nan. Od wyswietlenia paristw na-
lezacych do poszczegolnych mie-
dzynarodowych organizacji ta-
kich, jak np. OPEC, koficzat na
liczbie tozek szpitalnych przypa-
dajacych na jednegec mieszkanca.
Program wyposazono w wiele op-

City Populstion

[ Ower 1,088, G06
1 Ower 588,886
1 Ouer 188,886
= Under 1B8,888

= Capltal

Dubrpum ik

cji utatwiajgecych uzytkownikowi

Chorwacja — mapa polityczna

prace od strony technicznej.
Wszystkie informacje mozna wyd-
rukowac. Integralng czeécia PC
GLOBE'a jest mozliwosé zapisy-
wania poszczegolnych map
w postaci plikow graficznych.
W opcji ,Tools” znajdziemy takie
pozycje, jak przestawienie syste-
mu miar z angielskiego na
metryczny zestawienie kursow
walut z mozliwodcig aktualizacii,
wyznaczanie odlegloéci miedzy
dowolnymi punktami na Ziemi czy
zestaw flag i strefy czasowe.

Piotr PERKA

Mapa Polski, flaga | hymn parisiwowy
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Zastosowanie kom}m—d:;spomaganla nauczania sta-

fo sig juz zjawlsklem powszechnym. Kazdy chyba mial do czy-
nlenia, lub przynajmniej styszat o programach edukacyjnych.
Dzigki kemputerom nauka staje sig prosta i atrakcyjna. Programy
dia dzieci ozdcbione s3 tadng grafika, muzyka, walory edukacyjne
Jprzemycane” sg za pomocg prostych gier. Programy dla starszych
uzytkownikéw sa juz zazwyczaj mniej atrakcyjne pod wzgledem za-
bawowym, ale potrafig ilustrowat suchg wiedze dzwickiem, obra-
zem, a nawet animacja. Najczeéciej uczen musi dany material tra-
dycyjnie zapamieta¢ (opanowac), jak na zwyklej lekcji, czy tez
z podrecznika, a nastepnie odpowiedzie¢ na pytania kontrolne za-
dawane przez komputer. Na te] podstawie zazwyczaj wystawiana
jest occena. Chot taki sposcdb jest niewatpliwie atrakcyjniejszy niz
normalne ,wkuwanie”, to nie ma sig¢ co oszukiwac — jest to kompu-
terowy odpowiednik ksigzki i nauczyciela, i raczej nie wnosi wiele
nowego do procesu przyswajania wiedzy, tyle tylko, ze z pewnosci
chetniej usiadziemy przed uczacym i egzaminujgcym nas kompute-

rem, niz  tradyeyjnym”, zywym belfrem.

Wszyscy juz sig pewnie
zorientowali do czego zmie-
rzam. Skoro nie tradycyjny
sposob uczenia sie z kom-
puterem to... oczywiscie me-
toda SuperMemo. O tym, ze
ten program stanowi nowa
jakosé, mozna studiowad
dowolng dziedzing (tu niek-
térzy polemizuja), przyspie-
sza wielokrotnie proces
uczenia itp. itd. pisano juz
wielokrotnie, nie tylko w Baj-
tku. Program staje sig coraz
populamiejszy, takze poza
Polskg. Dilatego tez, ze
wzgledu na stale rosngce
zainteresowanie tym produk-
tem i coraz szersza rzesze
sympatykow i uzytkownikow,
mam przyjemnosé oglosic,
ze w Bajtku otwieramy Klub
Superiemo. A w nim prze-

PIERWSZY
KONKURS

Pierwsze wydanie Kiubu SuperMe-
mo i od razu pierwszy konkurs. Dzisiaj
zadanie nie bedzie skomplikewane.
Po pierwsze. wsrod wszystkich listow,
kidre przyjda do Kiubu, do czasu uka-
zanla si¢ nastgpnego numerl Bajtka
w kioskach, zostanie rozlosowany je-
den pakiet Superemo 7.2 dla Win-
dows w wersji polskiej. Jesli wygra
uzytkownik Amigi lub Macintosha —
zwyclezca olrzyma pakiet w wersji dia
tego komputera (prosimy podawad
w listach jakich komputerbw uzywa-
cig). Natomiast autor najlepszego, naj-
cickawszego pomysiu, idei, zostanie
uhonorowany najnowszym produktem
— piytg CD z programem SuperMemo
7.4 | ogromng bazg danych. Ten CD-
ROM nie jest dostepny w sprzedazy,
ale zapowiada sie rewelacyjnie. Wie-
cej na ten temat bedzie mozna prze-

{) KT TECHNOLOGY

Informacje: 04-028 Warszawa, Al. Standw Zjednoczonych 51 p. 122
TEL.: (22) 13-07.-81 ) FAX: {22) 10-00-33
SPRZEDAZ ROWNIEZ ZE SKiLADU CELNEGO

KOLOROWE 14~ ‘“\\ \
> {/i 3 lata L"?;?'
o . Serwis <
(@) / gratis \--\
= LN
=
KIESZONKOWE

DYSKI TWARDE

40 w8 - 520 s
ORERUJEMY:
DRUKARKI SAMSUNG
ZESTAWY KOMPUTEROWE

Dystrybutor:

ﬁT REGE Sp. z 0.0.

04-028 Warszawa, Al. Standéw Zjednoczonych 51 p. 115

' Chcesz tanio
zakupi¢ 100,200
lub 2000 dyskietek?

Eureka

SOFT- &
HARDWARE

widujemny: czytat w nastepnym numerze Bajtka.
® KONKURSY! Ateraz ,Czytelnicy do pi6rl”.
® kacik wymiany baz danych,

® opisy interesujgcych baz danych,

@ tipsy pomagajgce przy pracy z programem,

@ opis metody SuperMemo i jej historig,

® odpowiedzi p. Piotra Wozniaka {autcra metody) na najciekawsze
pytania czytelnikow,

® nowe pomysty i idee dla SuperMemo,

@ nowosci prosto z SuperMemo World,

® opinie nauczycieli, studentdw, uzytkownikow, naukowcow,

To oczywidcie nie wszystko. Klub jest przeznaczony dla Was,
czytelnikow, wiec tylko od Was zalezy jaki bedzie jego ksztalt. Nie-
zaleznie od tego, czy lubicie ten program, czy wrecz przeciwnie,
dobrze go znacie, a moze dopiero o nim ustyszeliécie, napiszcie do
nas o czym cheieliby$cie tu przeczytat. Przedstawcie swoje opinie,
doéwiadczenia i poglady na temat SuperMemo. Najciekawsze listy
ukazg sie na lamach Bajtka. Adres redakcji znajdziecie w stopce.
Pamigtajcie tylko o depisku na kopercie ,Klub SuperMemo”.

(ML}
PS. To tylko wstepniak, ale pamigtajcle, za mieslac ruszamy pelng parg”.

bezposredni importer

tel./fax.(066)-362-714
ul.Wojska Polskiego 13
62-300 Wrzesnia

Zapraszamy do wspolpracy wydawnictwa,
firmy produkujqgce oprogramowanie,
instalatorow systemaow, instytucje.
Zapewniamy dostawy dowolnych ilosci
dyskietek w statych cenach.

Towar wysytamy w kazde miejsce w Polsce
w ciggu 16 godz. roboczych.

Maxell, FuijiFilm,

Bajtek
listopad 94
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Nie taki Excel
straszny...

Na samym poczatku cheiatbym odpowie-
dziet na pytanie: dlaczego Excel? Po
pierwsze — populamo$t wsrdd znajo-
mych. Prawie wszyscy przeskoczyli juz
na Windowsy, a w nich — na Excel-a. Po
drugie — szybko&6. Kiory z ,okienkowych”
pamieciozercow zadziata sprawnie na
386SX 25 MHz z 2 MB pamigci operacyj-
nej? Probowatem Lotus-a (Quattro Pro
w ogdle nie startuje) i tracitem resztki
cierpliwogci. Trudno, niech bedzie wiec
Excel. Ale przynajmniej po polsku!

PROJEKT

Wymyslitem scbie prosta forme ra-
chunku, ktéra moglbym wykona¢ w 15-20
minut. W gérnym, lewym rogu nazwa fir-
my, w prawym, gomym — jej logo.
Posrodku tabelka z nazwami towardw,
cenami, podatkami... Zaznaczam, Ze nig-
dy wczesnie] nie stosowalem arkusza
kalkulacyjnego do takiego celu, wiec za-
lozenie krotkiego czasu byto poniekgd
mobilizujgce.

NAJPIERW TEKSTY

Uruchemitemm Excel-a i... zaczalem
wiasnie od nazwy i adresu firmy — nag-
téwka rachunku. Od razu pierwszy prob-
lem; jak w jedne] komodrce umiescic kilka
wierszy tekstu? Okazuje sig, ze mozZna.
Kazda linia musi sig koficzy¢ wciSnieciem
ALT-ENTER! Zostajemy w tej samej ko-
mbrce, lecz kursor przeskakuje do nowej
linii. Aha — nie od razu. Trzeba zazna-
czyt kwadracik ,Aulomatyczne lamanie
wierszy” w okienku ,Wyrdéwnanie”. Skad
to okienko? Albo z menu ekranowego,
spod hasla ,Format”, albo z menu pod-
recznego, kibre wyskakuje po stuknigciu
w prawy klawisz myszki. Oczywiscie, aby
tamanie wierszy zachodzilo w danej ko-
morce, to musi byé ona aktywna — cbwie-
dziona na ekranie grubsza ramka.

Whpisuje kilka linii tekstu do komorki
Al, a on mi zaczyna znikac z dolu
i z prawej strony. Co do diaska — juz
wpelza pod sgsiadow? Jest na to rada:
celujemy myszka na granice kolumn
(wierszy) na brzegu arkusza ({tam gdzie
s3 litery i liczby). Z kursora robi sie dwus-
tronna strzalka przecieta pionowg/pozio-
ma belka. Wiedy szybko: dwa razy cyk-
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cyk w lewy klawisz myszki i szerokost
(lub wysokost) komorki automatycznie
dostosowuje sie do jej zawartosci. Praw-
da, Ze proste!

Micraschl Lacel Ackusz] t-f i e 118
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TEKST INACZEJ

Cheiatem szybko vmiescic duzy tytut
na fakturze. Ot taki sobie: Faktura ogéina
VAT (,watowane” rachunki sg w modzie).
Juz zaczglem wpisywat F a ... ale cos
mnie powstrzymalc. Przeciez bede mu-
sial bardzo rozciggngé te komérke. A pod
nig bedzie tabelka. | co, bede mial takg
szeroka kolumne w tabelce? Niedopusz-
czalne. Po krotkiej chwili drapania sige
w glowe (instrukcjl do Excel-a 4.0 nie
mam w domu, tylko ksigzki o Excel-u 5.0)
przyszio olénienie. Przeciez jest taki
obiekt, jak ramka tekstowa! Stuknatem
w prawy klawisz myszki, gdy kursor lezat
na pasku z przyciskami ekranowymi i zo-
baczytem podreczne menu z zestawem
szuflad z narzedziaml. Wybleram szybko
pozycie ,Rysuj” i mam na ekranie zestaw
przyborow graficznych.
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Teraz juz z gorki: naciskam przycisk
ramki tekstowej (w lewym, dolnym rogu
szuflady z narzedziami), zaznaczam
prostokat, gdzie umieszcze napis i mam
miejsce na tytul. Wpisuje tekst — ale ma-

Lekcja 1 - faktura

lutkie literki. Nic to. Zaznaczam myszkg
caly napis (ciagne kursorem trzymajgc
lewy przycisk) i stukam w przycisk po-
wigkszajgcy czcionke (litera A ze strzatkg
w gore) do chwill, gdy litery nie mieszczg
sie juz w ramece. Starczy. Jeszcze tylko
przycisk ustawiania tekstu na $Srodku
i prawie gotowe.
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Fakltura ogdina VAT
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ESTETYKA

Jeszcze tylko ladnie wyréznié napis
z bialego tla. Moze jaki§ wzorek pod
spod? Ale bez ramki. Jak to zrobic? Wys-
tarczy stuknac w prawy przycisk myszki,
gdy kursor wskazuje napis. Wyskakuje
menu podreczne, z kidrego wybieramy
pozycie Wzorki". Chyba wszystko jas-
ne? Prawy przycisk myszki, Wzorki®
i dalej juz jasne decyzje w okienku dialo-
gowym.

TABELKA — ZASADNICZA
CZESC FAKTURY

Kazdy rachunek musi skladaé sie
z jasno zdefiniowanych pozycji. Klient
nasz pan i chce wiedziet¢ za co placi
i ile. Beda w mojej fakturze kolumny:
liczba porzadkowa (Lp.). nazwa towaru,
cena jednostkowa (za sziuke, tone, litr
lub kilogram), wartoS¢ towaru, procent
podatku VAT i wartos¢ brutio (z podat-
kiem). Na samym dole bedzie suma do
zaplaty.

Wpisuje wigc pracowicie tyluly kolumn
faktury, pogrubiam czcionke (bedzie wy-
razniejsza) i powtarzam sztuczke z szyb-
kim dopasowaniem szerckosci komorek
do ich zawartodci (dwa razy cyk-cyk na
granicy kolumn). Potem decyduje sie na
10 pozycji w pionie. Trudno, jak kto$ kupi
wiecej to fakiure wystawig dwa razy. To



prawie koniec z napisami — dalej same
liczby.

Pierwszy towar, jaki mam na skladzie:
wspanialy miot parowy. Ktos chce kupic
dwie sztuki? Prosze bardzo. Cena jed-
nostkowa 10 milionéw. To chyba wyprze-
daz. Bwa mioty? OK. Wartosé towaru —
do komorki F7 wpisuje dzialanie arytme-
tyczne:

=D7*E7

Podatek VAT — niestety 22%, czyli
0.22. Do zaptaty brutio (wpisane w ko-
morce H7):

=F7*(1+G7)

Trzeba koniecznie pamieta¢ o znakach
rownosci, aby Excel wykonal odpowied-
nie obliczenia.

- Migrssmtt Lacel - Auaz |
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Fakiura ogoina VAT
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Zamiast wpisywaé kolejne dziatania
w nowych wierszach mozemy zautomaty-
zowaé prace: zaznaczamy blok komorek
od F7 do F16 i wciskamy kombinacje
CTRL-D (polecenie ,Wypelnij w dét” spod
hasta ,Edycja”). To samc w zakresie
H7..H16. Na razie beda tam zera, gdyz
jeszcze nic nie wpisalem w rubryczki.

DOSZLIFOWANIE TABELKI

Wpisuje kolejne pozycje do faktury,
liczby sie same zmieniaja, ale mi jakos
nieswojo. Niewyraznie widze te miliony.
Moze by Excel stawiat co trzy zera jakis
znak? Zaznaczam wiec czym predzej
zakres liczb w arkuszu, wywoluje menu
podreczne (prawy klawisz myszki) i pat-
rze: jest pozycja ,Liczba..”. Czym predzej
w okienku dialogowym ,Format liczb” do-
bieram odpowiednig posta¢ dla wielomi-
lionowych kwot, a dia podatku VAT — for-
mat procentowy.

2 o trmpeboutss o e e it i 1

SUMOWANIE

Trzeba jeszcze podsumowac, ile pie-
nigzkow dostaniemy za nasz towar.
Wskakujemy w komorke pod kolumna

~Wartos¢ brutto” i cyk — myszkg w przy-
cisk ekranowy ze znakiem sumowania.
Potwierdzamy enterem, gdyz Excel dob-
rze wybiera zakres dodawanych komorek
i mamy klierta w kieszeni!
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Faktura ogoina VAT
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TE OKROPNE ZERA

Obok kwoty do zaplaty umieszczamy
ramke tekstowa z napisem ,Suma”, do-
bieramy estetyczny wzorek tla i prawie
koniec, ale strasznie irytujg zera w tabel-
ce. Wygladaja naprawde gtupio. Czy nie
moze tam by¢ po prostu pustych miejsc?
Okazuje sig, ze tak, ale trzeba to Excel-
owi jakos powiedziec. Wystarczy zazna-
czyé caly obszar tabelki, wykona¢ pole-
cenie Wyswietl” spod hasta ,Opcje”
i usunac krzyzyk z pola ,Wartosci zero-
we”. Wszystko bedzm na medal.
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LINIE W TABELCE

Juz od pierwszych klas szkoly podsta-
wowe| przyjelo sie pracowicie rysowaé li-
nie w tabelkach. Bede kultywowal ten
zwyczaj i dlatego zaznacze obszar mojej
tabeli, wecisng prawy klawisz myszki i wy-
biore z menu podrecznego opcje .Obra-
mowanie”. Wskazuje wtedy odpowiedni
rodzaj kreski i zaznaczam, kitdre brzegi
komorek maja byé obwiedzione linig.
Jestem maksymalista, wiec zaznaczam
wszystkie moiliwoéci.

T8 et - e e s

Zeby obramowaé ramki tekstowe,
trzeba z menu podrecznego wybraé op-
cje Wzorki” i wigczyé automatyczne
obramowanie. Zazwyczaj rozwigzuje
problem.

Dopisa¢ jeszcze musze bardzo skom-
plikowang sume iloczynow, skladajgcych
sie na podatek VAT od calej sumy:

=F7*G7+F8x+GB+F9xG9+F10+G10+F11
*G11+F12:G12+F13+G13+F14xG14+F1
5xG15+F16%G16

OSTATNI PROBLEM Z TEKSTEM
| ZNAKIEM GRAFICZNYM

Pemyélatem sobie: dlaczego nazwa
firmy odstaje w lewo od tabeli? Zazna-
czytem tekst myszka, wyciglem do
schowka (CTRL-X) i usunglem calg ko-
lumne A. A jak? Wcisnatem przycisk
A (kolumna poczerniala ze zlosci), prawy
Kawisz myszki i wybratem opeje ,Usun
komorki®. Wszystko przesunglo sie do
brzegu. Wszystkie wzory arytmetyczne
zostaly automatycznie zmienione tak,
aby zachowac poprawne relacje. Wszys-
tko OK, ale trzeba jeszcze umiescic da-
ne o firmie w ramce tekstowej. Rysuje
ramke, skacze kursorem do $rodka
i weiskam klawisze CTRL-V (mozna zas-
tosowaé polecenie ,Wklej” spod hasia
+Edycja”). Napis Iaduje w ramce. Nic do-
dac nic ujac.

Jeszcze tylko logo firmy., Rysuje je
w Paintbrush-u (nawet moja 7-letnia cor-
ka od roku to potrafi), wycinam nozycz-
kami (znéw CTRL-X Iub polecenie ,Wyt-
nij”) i wklejam do Excel-a.

HHWI S R
» W LE ﬁ
@

L 5 i

Faﬂwa ogdlna VAT

Myszka mozna teraz poprzesuwac na-
rozniki obiektu, aby rysunek zajal doktad-
nie miejsce dla niego przeznaczone.

Tomasz GROCHOWSKI

PS. Paintbrush-a uruchamiamy weis-
kajgc ALT-TAB (przeskok do Menedzera
Programow) i wskazujgc odpowiednig
ikonke. Powr6t do Excel-a (gdy wyciglis-
my juz logo do schowka) — dwa razy ALT-
TAB.

Iistom 2]
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Kurs programowania

w Pascalu i w ogdle

W Jesli przyjrzec sie
ankietom, to obecnie
miodsza miodziez marzy
o karierze w Zawodzie
programisty lub
informatyka, a nie jak
dawniej pilota czy
kosmonauty...

Czasy sie zmieniajg.

Czeste pytania w rodzaju ,Jak sie nau-
czy¢ programowania?” dowodza, ze pot-
rzebny jest kurs programowania dla po-
czatkujgcych. Sprawa, kiora wywolata po-
wazng dyskusje byt wybdr jezyka progra-
mowanid, od tego zalezy bowiem w duzym
stopniu  koncepcja programu nauczania.
Wybor padt na Pascal, ze wzgledu na to,
Ze jezyk ten zacheca do tworzenia czytel-
nych programdw, ma nieskemplikowang
skiadnie, a jego obecne implementacje sto-
ja na wysokim poziomie.

HA teraz, drogie kursanty, wyjmijcie kaje-
ciki i notujcie”

CO TO JEST KOMPUTER?

Z praktycznego punktu widzenia, odpo-
wiedz na to pytanie jest jasna i prosta. Kie-
dy zobaczymy komputer, od razu odrézni-
my go od odkurzacza albo pralki. Nato-
miast od strony teoretycznej wyglada to
nieco inaczej.

Komputer skiada sig¢ z nastepujgcych
czesci:

— procesora (CPU, Central Processing
Unit), ktéry zarzadza caloscig i wykonuje
programy.

— pamigci, w ktorej przechowywane sa
programy i dane.

— urzadzenn wejscia/wyjscia (O, In-
put‘Output), sluzgcych do komunikacji ze
Swiatem zewnetrznym.

— szyny {magistrali} systemowej (system
bus), ktéra lgczy wczesniej wymienione
moduty.

Pamie¢ mozna jeszcze podzielié na dwa
podstawowe rodzaje, RAM (Random Ac-
cess Memory) i ROM (Read Only Memory)
— pierwszy z nich oznacza pamiec, ktorg
mozemy zapisywac i odczytywac (za to

22 ietpoisn

w momencie wylgczenia zasilania jej za-
wartoéé ulatnia si¢ bezpowrotnie), drugi —
pamiet tylko do odezytu (zwykle zapis jest
trwaly niezaleznie od zasilania). Szczegdly
dotyczace sprzetowe realizacji tych pamig-
ci pominiemy, nie majg one wickszego zna-
czenia z punktu widzenia programu.

W procesorze znajdziemy dwa podsta-
wowe komponenty:

— jednostke  arytmetyczno-logiczng
(ALU, Arithmetic-Logical Unit), kt6ra wyko-
nuje réznego rodzaju operacje na danych,

— rejestry (registers), podobnie jak pa-
migé siuza one do przechowywania da-
nych, ale wewnatrz procesora.

CO TO JEST PROGRAM?

Jest to cigg instrukcji dla procesora.
Kazda z instrukeji powoduje wykonanie
jednej, cisle ckreslonej operacii, takie] jak:

— dodawanie lub odejmowanie,

— mnozenie lub dzielenie {w starszych
procesorach zwykle tylko przez potegi 2,
w nowszych przez dowolna liczbe),

— przestanie danych migdzy rejestrami,
pamigcia i ukladami we/wy (zwykle jedno
z tych: pamieé->pamiet, pamiec->rejestr,
rejestr->pamigc, rejestr->l/0, 1/0->rejestr),

— dalsze wykenywanie programu od in-
nego miejsca (tzw. skok), czesto w zalez-
nosci od pewnych warunkdw,

Chociaz kazda z instrukcji oznacza bar-
dzo prosta operacje, cdpowiednia ich kom-
binacja pozwala na osiagniecie wczesnigj
zaplanowanego efektu,

JEZYKI PROGRAMOWANIA

W pamigci program jest zapisany jako
kod maszynowy, czyli instrukcie dla kon-
kretnego procesora. S3 one pamigtane jako
liczby — w postaci mato czytelngj dla czio-
wieka, choé oczywiScie mozna wykué na
pamigé, ze 3E XX oznacza (dla procesora
Z80) zatadowanie wartosci XX do rejestru
zwaneqgo akumulatorem — tylko po co?

Powstat wiec asembler — jezyk pierwszej
generacji. Jego rozkazy odpowiadajg bez-
posrednio instrukcjom procesora, jednak
zapisywane sa w bardziej zrozumialej for-
mie. Przykladowy rozkaz zatadowania
danej do akumulatoa ma tu postaé LD
A XX — znacznie bardziej czytelna.

Druga generacja to jezyki nie majace juz
tak bliskiego zwiazku z procesorem, ale
nadal podobnie jak asembler stanowigce

jeden cigg instrukcji. Przykladem takiego
jezyka moze byc ogdlnie znany BASIC.
Jedna instrukcja jezyka drugiej generacii,
moze by¢ tumaczona na kilka, kilkadzie-
sigt a czasem wiece] instrukcji procesora.

TRZECIA GENERACJA

Tu nastapit znaczgcy rozwodj koncepdii
jezykow programowania. Jezyki Il gene-
racji sg bowiem strukturalne, to znaczy
program jest podzielony na moduty wyko-
nujgce rézne operacje wchodzace w sktad
programu.

Kazda taka czes¢ stanowi pod pewnym
wzgledem zamknigta calosé i jej ,wnetrze”
nie jest dostepne. Wykorzystanie jej polega
na przekazaniu parametrow (i ewentual-
nym odebraniu wyniku).

Typowymi modutami sa funkeje i proce-
dury. Réznica miedzy nimi polega na tym,
ze funkcja zwraca wyuik w sposob jawny.
Co to oznacza, wkrotce zostanie wyjas-
nione doktadnie.

ZMIENNE, STALE | TYPY

Zmienne shizg do przechowywania da-
nych, ktore obrabia program. S3 one
czyms$ w rodzaju opakowania na informac-
je. Kazda z nich posiada nazwe — unikalng,
czyli niepowtarzalng, ktora ja identyfikuje.
Tylko znajac nazwe mozemy .dobraé sig”
do zawartosd zmienne|.

Druga cecha jest typ. Okresla on, co mo-
ze przechowywac zmienna — czy jest to na-
pis, liczba, znak czy wartosé logiczna.
Zmienna okreslonego typu moze zawieradé
wartosc tylko w swoim typie.

Jak sama nazwa wskazuje, zmienng
{wtasciwie jej wartosé) mozna zmieniad.
Natomiast wartos¢ stalej jest niezmienna.

ALGORYTM A PROGRAM

To ostatnie zagadnienie wstepu ogolnie
teoretycznego, ale wcale nie mnigj wazne
od pozostatych.

Algorytm jest ideg, opisem sposobu
dziatania programu. Okresla on, w jaki spo-
s0b uzyskat okreslony wynik, nie precyzu-
je jednak szczegotow wiasciwych dla kon-
kretnego jezyka. Przykladem algorytmu
~niekomputerowego” moze by¢ przepis
w ksiazce kucharskie].

Program jest natomiast praktyczna reali-
zacjg (implementacig) algorytmu w kon-
kretnym jezyku programowania.
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PASCAL

Ten populamy jezyk zostat stworzony
przez znaneqo teoretyka, Niklausa Wirtha,
jako jezyk edukacyjny. Jego przeznacze-
niem byto demonstrowanie studentom al-
gorytméw. Do dzi§ zreszig czesto spotyka
sie algorytmy zapisywane w Pascalu lub
pseudojezyku opartym na bazie Pascala —
jego przejrzystosé pozwala tatwo zrozu-
mie¢ ideg danego rozwigzania.

W przykladach praktycznych tegc kur-
su bede stosowat Turbo Pascal 7.0, cho¢
w wigkszosci przypadkow wystarczy na-
wet wersja 3.0 (dostepna takze na kom-
puterach innych niz pecety) lub nawet
Pascal bez rozszerzeri spotykanych
w wersji ,Turbo” (np. HiScft Pascal na 8-
bitowce).

ELEMENTY PROGRAMU
W PASCALU

Program (jak i mniejsze struktury — pro-
cedury i funkcje) sklada sie z czesci dekla-
racyjnej i wykonawczej.

W pierwszej z nich, deklarujermy zmien-
ne, state oraz typy jakich bedziemy uzywac
a takze ,mnigjsze” struktury — procedury
i funkcje.

Czesé wykonawcza zawiera instrukcje,
ktére po przettumaczeniu na kod maszyno-
wy zostanie wykonany przez procesor. Oto
przykiad:

PROGRAM przykladi:
TYPE
rzeczywiste = real;

VAR

bR : rzeczywiste:
CONST

PI = 3.141592¢6;

‘r};mm pole ( r: rzeczywiste ): rzeczywiste;
R

r? : rzeczywiste;
BEGIN

r2 ==r *r;

Dp{ﬂe =pi *re;

PROCEDURE wypisz ( wynik
BEGIN
Hriteln("Kolo ma pole *,wynik);

: rzeczywiste );

END;

BEGIN
Readln ( x );
wypisz( pole { x } );
END.

Na poczatku deklarujemy, ze jest to prog-
rarmm o nazwie ,przyklad1”. Nazwa nie jest
zwykle istotna. Pézniej definivjerny kolejno:

— typ zmiennych — odpowiada on w tym
przypadku standardowemu typowi, ale mo-
zemy mie¢ identyczny o wiasnej nazwie;

— nastepnie dwie zmienne X iy.

— Aby obliczy¢ pole kola niezbedna jest
liczba Pl. Poniewaz nie bedzie ona ulegac
zmianom, deklarujemy jg jako stalg

— Uporawszy sig z tym, czas na funkcje:
wymaga ona jednego parametru (danej) ty-
pu rzeczywistego i zwraca wynik tego sa-
mego typu. Wewnatrz funkeji dana bedzie
umieszczona w Zmienne;j r.

— Funkeja {procedura tez) moze mieé swo-
je wiasne zmienne, definicwane podobnie jak
Zmienne globalne dla calego programu.

— Po wykonaniu obliczes, wynik jest wpi-
sywany do zmiennej o nazwie takiej samej
jak funkcja — warto&¢ ta zostanie zwrocona
jako wynik dziatania funkcii.

— Kolejnym obiektem naszych dziatar
jest procedura. W odréznieniu od funkgii,
nie zwraca ona wyniku — jedynie wykonuje
dziatania okredlone w czesci wykonawczej.
Nie ma tez wiasnych zmiennych.

—Wreszcie czgsé wykonawcza progra-
mu. Korzystamy w nigj ze zdefiniowanych
wczesniej: zmiennej, funkcji i procedury.
Wynik obliczenn funkcji jest parametrern
(dang) dla procedury — nie ma potrzeby
umieszczac go w zmienne;.

| oto juz koniec pierwszego przykiado-
wego programu. Jest on bardzo prosty, ale
przeciez nie od r@zu Krakdw zrujnowano...

W NASTEPNYM ODCINKU...

.Dyskretny urck procedur” oraz ,Czym
sig rozni funkcja”.

MSZ

WARSZAWA
ul. Bracka 4
tel/fax 625-40-09

FORMAT

1989

KOMPUTERY
*RATY BEZ ZYRANTOW * SERWIS * MODERNIZACJE *

LUBLIN
ul.T.Zana 32A
tel/fax 55-81-11

SVGAmM 14" - 2.16
SVGACLR 14" - 571
SVGAc NIFLR 14" -6.40
SVGAc NILR 15" - 10.09
SVGAc NILR 17" - 17.52

MONITORY OBUDOWY DYSKITWARDE PEYTY GEOWNE

DESKTOP - 0,90
MINI TOWER - 0,89
MIDI TOWER - 1,70
BIG TOWER - 2.18

SLIM - 1,11

80 MB IDE - 3,92
170 MB IDE - 4.20
250 MB IDE - 482
340 MBIDE - 5.82
420 MB IDE - 6,63

3865X-40-1,46
386DX-40 128KBc - 2,11
488DLC-40 128KB c KOPR - 4.14
486DX-40 256KBc LB -6.12
486DX2-66 256KBc LB - 8.79

KOMPUTERY DRUKARKI

2*FDD, 2*RS232C, CENTRONICS, MONITOR SVGAm, KLAWIATTJRA

(P 386-5X|386-40DX |486-40DLC 486 — 1B - 4 MB RAM EPSON OKl
HDIN |2MB RAM| 4MB RAM | 4MB RAM SxX-25 S8X-33 DX-40 | DX2-66 DJ310-8.85

0] 956 | 1200 | 1403 | 1351 | 1426 | 1601 | 1668 | |, J52D-7.13 1X100-4.28 LQ100-4.68 | 371.9 45
8 50 1590 70 1050-7. :

o[ 135 592 17 95 1743 | 1818 | 1903 2260 | | \ocn 1o cg[LX10507.64 LX300400f
170| 13.78 16.20 18.23 1612 [ 1887 | 2021 | 2288 | | "~ " |sTYLUSB006.99
250| 14.19 16.62 18.65 18.12 | 1887 | 2062 | 2329 ghl 521-13 60
340| 1540 | 1783 | 1986 | 1933 | 2008 | 21.83| 24.50 | |LJaP-2366 |STYLUS 1000-13.54
420| 16.21 18.63 20.66 2014 20.89 22 64 2531 Materialy eksplecaracyine do w/w drikarek

SVGA Color LR + 3.46

Ceny w mln

z*otych ber podatku VAT wg.

cennika 94.07.15

isoped 94 2.3
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B Ten artykul zaczyna
cykl, w ktérym mam za-
miar przyjrzec sie blizej

mozliwosciom karty VGA.
W zadnym wypadku nie
bedzie to dokiadny ani
kompletny kurs jej
programowania — na cos
takiego trzeba by
poswiecic kilka peinych
numeréw Bajtka,
rezygnujac z gieldy,
HydeParku, a nawet
wstepniaka.

Moje zamierzenia sg znacznie skrom-
niejsze — chece zasygnalizowaé niektdre
z mozliwosci karty i przedstawic kilka cie-
kawych sposcbow jej wykorzystania, roz-
wiewajac przy okazji kilka mitow pokutu-
iacych tu i dwdzie. Po drodze pojawi sie
kilka programdw, demonstrujgeych rézne
mozliwosci karty - powinny one poméc
Wam zrozumiec jak zostaly uzyskane
niektére efekty w grach (i demach). Pot-
rzebne nam bedzie troche umiejetnoéci
programowanla w Pascalu i asemblerze.

Zanim siegniemy glebiej, zacznijmy cd
przedstawienia VGA od strony oficjalnej.
Dlaczego oficjalnej? To pewna zaszlost
historyczna, zwigzana niecdlgcznie z pe-
cetami. Kiedy IBM opublikowat peing
specyfikacje techniczng swojego pier-
wszego komputera osobistege. jasnym
bylo, ze niektore jego elementy mozna
skonstruowaé nieco inacze] niz zrobili to
inzynierowie w niebieskich (7) fartu-
chach. Aby uniknaé probleméw zapropo-
nowano, by programisci nie odwolywali
si¢ w swoich programach bezposrednio
do sprzetu, a korzystali z posrednictwa
BIOS-u, czyli Basic Input-Output System.
BIOS miat na kazdym komputerze ucho-
dzgacym za kompatybilny z IBM PC wyko-
nywat dokladnie te same operacje, nie-
zaleznie od konkretnego rozwigzania
sprzetowego. BIOS t6 wiasnie ten oficjal-
ny kawalek, do ktérego dzis zajrzymy
(przypominam — nie bedzie to kompletny
opis, a jedynie opis tych rzeczy, z ktdrych
bedziemy korzysta¢ w dalszych odcin-
kach cyklu).

24 &5sasn

Teraz poteoretyzujemy sobie chwilke
(pierwszg!l). Zastanéwmy sig rnianowicie,
ile trzeba miejsca w pamieci na zapamieta-
nie obrazdéw w réznych kolorach i w roz-
nych rozdzielczosciach. Najprogciej jest
w przypadku trybow tekstowych — by méc
wyswiellic wszystkie 256 znaki ASCIl na
zapamietanie kazdego z nich potrzebny
jest jeden bajt. Do tego dotozmy jeden baijt
w kidrym zapamietamy kolory znaku i tla —
i juz wiemy wiasciwie wszystko. Przy 25 Ii-
niach i 80 znakach, na zapamietanie jednej
strony potrzeba 2+25%80, czyli 4000 baj-
tow.

Jak bedzie w przypadku trybow graficz-
nych? Zacznijmy od liczby pikseli — przy
rozdzielczosci 3205200 mamy ich 64000.
Gdyby wyswietlac na raz tylko dwa kolory,
do zapamigtania stanu kazdego punktu
wystarczylby jeden bit — czyli potrzebowali-
bysmy 64000 bitdéw albo 8000 bajtéw. Przy
szesnastu kolorach na kazdy piksel potrize-
ba juz 4 bity, wiec na caly obrazek 32000
bajtow, przy 256 kolorach kazdy piksel wy-
maga 8 bity, co daje 64000 bajtow. Gdy po-
zostaniemy przy 16 kolorach, ale podnie-
siemy rozdzielczose do 640x480, na zapa-
migtanie obrazu potrzeba juz 153600 baj-
tow.

Co z tego wynika? Po pierwsze, wie-
dzgc, ze karta VGA ma standardowo 256
kilobajtébw  pamieci
(doktadnie tyle, kaz-
dy baijt wiecej jest juz
rozszerzeniem stan-
dardu i VGA staje sie
SVGA, ktorg sig tu
nie zajmujemy), mo-
Zemy oszacowac ja-
kie cbrazki da sig
wyswietlié lub ile r6z-
nych obrazkéw naraz
mozna przechowac
w pamigci karly. Pré-
by pozostawiam czy-
telnikom, jako Ewi-
czenie z rachunkdw.

Po drugie, potrafi-
my obliczyt ile baj-
tow trzeba wpisa¢ do
pamieci ekranu by
przygotowac w niej cos gotowego do wys-
wietlenia. Im mniej danych trzeba przesiag,
tym szybcie] mozna zmieniaé zawartost
ekranu — co ma niebagatelne znaczenie
w przypadku animacji. Niestely, pamigc
karty VGA jest stosunkowo wolna i nie po-
moze nawet Zzmiana procesora na szybszy

-OFICJALNIE

— wprawdzie da sig wykonac wiecej pracy
Zwigzane] z przygotowaniem danych do
wyswiellenia, jednak wpisanie ich do pa-
mieci karty zajmie mniej wiecej tyle samo
czasu. Wolne karty graficzne to jedno
z waskich gardel peceta.

Karta VGA oferuje nam kilkanascie roz-
nych trybéw pracy — z tego interesowad
nas beda cztery, zebrane i opisane w tabeli
1. Pierwszy z nich, to tryb tekstowy, w kito-
rym marny do swojej dyspozycii 25 linii po
80 znakdw. Na ekranie pojawi sig¢ co naj-
wyze] szesnascie kolorow. Tak naprawde,
na ekranie wyswietlane jest 400 linii i 720
kolumn punktéw, jednak nie mozemy stero-
wat kazdym z nich niezaleznie od pozosta-
tych.

Drugi istotny tryb to tryb graficzny ODh.
Jego parametry (zwlaszcza liczba kolorow)
moga sie wydawac bardzo slabiutkie, ale
ma on jedng wielka zalete — szybkoé¢. Do
zapamigtania jednego ekranu potrzeba
32000 bajtdw, jednak dzigki rozwigzaniom
sprzgtowym, o ktorych napisze w jednym
z nastepnych odcinkéw, mozna narysowat
caly obrazek przesylajac do pamieci ekra-
nu znaczniej mniejsza ilos¢ informacji —
w kraficowym przypadku zamazywania
wszystkiego jednym kolorem moze to byé
réwno 8000 bajtow.

Tryb 11h nie wyréznia sie niczym spec-

Hipnotyzujgcy efekt plynacych w sirone Srodka okregdw jest prosty
do uzyskania dzieki zmianom palety

jalnym — jest bardzo podobnry do poprzed-
niego, cho¢ daje znacznie wyzsza rozdziel-
CZOSE.

Tryb 13h jest za to niewykle istotny dla
naszych pdzniejszych rozwazan — glownie
ze wzgledu na liczbg wyswietlanych row-
noczeénie 256 kolordw. Bez stosowania
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uses crt;
var
X,y : integer;
pal : array[@..767+3]of byte: {paleta}

procedure set_mode(m : byte);

assembler;

asm
mov  al,m { numer trybu do al }
mov  ah,B { numer polecenia do ah }
int 1eh { wywolaj BIOS }

end;

procedure put_pixel{x,y : word:c : byte);
assembler;

mov  CX,X { kolumna ]
mov  dx,y { wiersz }
mov al,c { kolor }
mov  bh,@ [ strona }
mov ah,0Ch [ polecenie - postaw piksel }
int 16h [ wywolaj BIOS }
end;
(=

procedure put_pixel{x.y : word;c : byte);

{ BIOS jest niezwykle wolny, lepiej wiec

obslugiwac pamiec karty samemu. Akurat w trybie

13h jest to bardzo proste: }

begin
meml $4000: 32e+y+x] =C

end;

*)

procedure set_colors;

{ BIOS zmienia kolery synchronizujac to z
-wySwietlaniem obrazu, diatego dziale tak
wolno. }

assemler;

asm

ax.seg pal

es,ax

dx,offset(pal)

bx,8

€x,256

ax,$1e12
int 1@h
end;

{ wywolaj BIOS }

begin
{ Ustaw tryb graficzny }
set_mode($13);
{ przygotuj paletg i ustaw jg }
for x:=0 to 255 do
begin
pal[3x]:=; | tylko czerwony )
pal[3xcH1:=8; { tu zielony }
pal[3x42]=8; [ tu niebieski )
end;
set_colors;
{ narysuj jaki§ wzorek }
for x:=@ to 319 do for y:=86 to 199 do
put_pixel{x,y, (sqr(x-16@)+sqr(y-100)) div 48);
{ zmieniaj paletg ¥
repeat
move(pal [@].pal[31.768):
move(pal [768] ,pal[@],3);
set colors;
until keypressed;
{ wréC do trybu tekstowego }
set_mode(3$03)
end.

Tabela 1. Niekiore (te istolne) tryby pracy karly VGA. W prakiyce wigkszos¢ programow (w tym
gry} korzysta wiasnile z tych trybéw lub Ich modyfikacji (pomijajgc tryby SVGA).

nr typ trybu rozdzielczosé Ticzba koloréw
03h | tekstowy 80%25 (720%400) 16
@Dh | graficzny 320+200 16
11h | graficzny 640*480 16
13h | graficzny 320%200 256

Tabela Z. Kilka podstawowych dla naszych potrzeb funkcji BIOS-u VGA, wywolywanych za pos-
rednictwem przerwania 10h. BIOS-u uzywa sie giéwnie do zmieniania trybu graficznego, paiety
i generatora znakow. Pozostale operacje sg zbyt wolne, by mozna bylo je zlecaé BIOS-owl.

pocbieranie palety

opis przerwania: rej.
ustawianie trybu graf. 00
ustawianie palety 18h

AH inne rejestry

] AL - numer trybu
Al=18h - jednego ko-
loru
BX - numer koloru
DH - sktadowa R
CH - skladowa G
CL - sktadowa B
AL=12h - kilku kolo-
row
ES:DX - wskazuje na
poczatek tablicy za-
wierajgcej sktadowe
RGB
BX - pierwszy kolor
CX - liczba zmienia-
nych koloroéw
AL=15h pobierz jeden
kolor
dane jak w 1@h
AL=17h pobierz blok
kclordw
dane jak w 15h

roznych trikdw (nie majacych raczej prak-
tycznego zastosowania), nie da sie korzys-
tajgc z karty VGA wyswietlié na monitorze
wigce] kolorow. W tym trybie — i w trybach
pochodnych, o kiérych tez sobie kiedys po-
wiemy — dziata wigkszos¢é gier.

Do sterowania kartg VGA stuzy oficjalnie
przerwanie 10h - umieszczajgc w odpo-
wiednich rejestrach procesora dane | wywo-
fujgc to przerwanie, mozemy zmienié tryb
z graficznego na tekstowy i odwrotnie,
umiescic w okreslonym miejscu na ekranie
znak (to w trybach tekstowych) lub punkt
(w graficznych), sprawdzi¢ co sig zmienic
na ekranie znajduje i zrnienic wyswietlane
kolory. Mozemy zrobi¢ jeszcze kilkanascie
innych rzeczy (miedzy innymi zdefiniowac,
jak ma wyglada¢ wyswietlana na ekranie
czcionka — pozwala to na uzyskanie pol-
skich liter), jednak nie bedziemy sig nimi
Zajmowac.

Nadszedt czas na drugg (znacznie krot-
szg) chwilke tecretyzowania. Kolor, kidry
jest wyswietlany na monitorze, konstruowa-
ny jest przez zsumowanie lrzech rowno-
czesnie wyswietlanych skladowych — czer-
wonej, zielonej i niebieskiej (RGB). Karta
VGA pozwala na osobne zdefiniowanie
wszystkich trzech skiadowych dla kazdego

wyswietlanego koloru — poniewaz kazda

sktadowa moze przyjac jedng z 64 wartosci
(tak sobie ktog kiedys wymyslith, réznych
kolorow jest 64%64x64, czyli 262144. Jak
przekonac kartg VGA do przedefiniowania
ktéregos z kolordw? Nie jest to specjalnie
skomplikowane, zwlaszcza, jesli ponownie
postuzymy sie BIOS-em.

Teraz wreszcie, wyposazeni w odrobing
wiedzy, mozemy siegna¢ po kompilator
i sprobowac co$ zrobic. Co? Na przykiad
narysowat jakis wzorek i zmieni¢ jego ko-
lor.

Potrzebne jest kilka stow komentarza.
Program jest napisany w niezwykle uprosz-
czony sposéb, co niestety wplywa na uni-
wersalnosé  zastosowanych  rozwigzan.
Rowniez szybkost z jakg dziata BIOS po-
zostawia wiele do zyczenia — z tego powo-
du korzystanie z jego ustug zwykle jest nie
do zaakcepowania, poza kilkorna wyjatka-
mi. Jednym z nich jest zmiana trybu graficz-
nego, ktdra jest dos¢ skomplikowang ope-
racja, wykonywang zwykle tylke jeden raz
w pregramie — lepiej wiec skorzystac
z BIOS-u.

Na dzisiaj to tyle. W nastepnym odcinku
przyjrzymy sig¢ rzeczom nieco mnigj oficjal-
nyrn, za to o wiele szybszym i ciekawszym.

Marcin BORKOWSKI
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TAPETY

Jak wsiawi¢ obrazek w tlo Windows?
Czy zajmuje on migjsce w pamigci? Czy
mozna fam wslawic obrazek wekiorowy?

Windows umozliwia uzytkowniko-
wi wstawienie w ttlo dowolnego ry-
sunku lub zdjecia. Umieszczony na
ekranie rysunek pojawia si¢ na sa-
mym ,spodzie” ekranu, pod wszys-
tkimi okienkami i pelni jedynie fun-
kcje czdobne. Jakiekolwiek klikanie
myszka i proba przesuwania go nie
ma Sensu.

Obrazek moze by¢ utozony na dwa
sposoby — pojedynczo na Srodku ek-
ranu lub wielokrotnie powielony pok-
rywajgc rdwnomiernie caly ekran.
Umiejgetnie narysowana tapeta (tak
tworcy Windows nazwali umieszczo-
ny w tle rysunek) moze zajac caly ek-
ran w taki sposéb, Ze nie wida¢,
w ktérym miejscu przystaja do siebie
sgsiednie kawatki.

Wyboru  tapety dokonuje sie
w programie Panel sterowania (&)
w okienku Pulpit (23). Fragment oz-
naczony stowem ,Tapeta” umozliwia
wskazanie pliku zawierajgcego inte-
resujgcy nas rysunek, a takze wybor
sposcbu ulozenia go na ekranie (,Na
grodku” lub ,Sasiadujaco”). Tytutem
proby warto wybraé obrazek LEA-
VES.BMP (powinien byé dostepny,
gdyz jest kopiowany na dysk przy in-
stalacji Windows), ustawi¢ uklad sg-
siadujacy i klikngwszy OK obejrzec
efekt. Caly ekran (poed okienkami) pok-
ryty jest pigknymi, jesiennymi lisémi.

Nazwa|Marquee L!_f
Opéinienie: |§ H min

hitz.bmp
@ sasia :gypl.limp

Nastepnie, zmieniajgc uktad z sa-
siadujacego na Srodkowy, moZna
przekonaé sie, jak duzy jest w rze-

26 icepoasa

czywistosci ten cbrazek.

W spisie dostepnych tapet znajdu-
ia sig¢ rysunki zapisane w formacie
BMP, znajdujgce sie w instalacyj-
nym podkatalogu Windows. 83 to
jednak ograniczenia wprowadzone
jedynie dla uproszczenia obstugi,
praktyka wykazuje bowiem, ze ak-
ceptowany jest réwniez format gra-
ficzny RLE (wspomniatem o nim
w zeszlym miesigcu). Reczne wpisa-
nie sekwencji SYSTEM\WGALO-
GO.RLE w ckienku z nazwa tapety
powoduje wstawienie w to logo Mic-
rosoft Windows.

Aplikacie ™
’- [] Sayblie pzetgczanie klawnzam "

[ Wygaszacz chanu T

e —

Dpridraenie: '5 E mm.

Vapeta™

'l e ]|

® Mo srodku
O Saminduaeo |

| [lkony L
Normies roreree: [?U gpi‘ks. (
v E Zapnanse tytuty e | =

Nazywam sie WIN-MAN i moim przeznaczeniem jest pomagac
wszystkim, kiorzy wierza, ze Windows jest prosty w uzyciu.

ma przy tym znaczenia, czy rysunek
zapisany jest na dysku w formacie
BMP czy tez RLE - umieszczony
w pamigci zajmie zawsze tyle samo
migjsca.

DOWCIP

Umiejetnosé wstawienia rysunku
jako tlo Windows moze by¢ okazja
do robienia drobnych dowcipow. Po-
daje przyktadowy przepis na zarcik
p.t. ,trafitem na mine”: uruchamia-
my program Saper i kombinacjg kla-
wiszy Alt-PrintScreen zapamigtuje-
my jego wyglad w Schowku, Nas-
tepnie wprawiamy w ruch Paintbrus-
ha i poleceniem Wkiej
umieszczamy rysunek na ekranie.
Dalsze dwadziescia minut poswie-
camy na taka przerdobke obrazka,
aby wygladal jak po malym wybu-
chu. Tak spreparowany rysunek za-
pisujemy pod nazwa SAPER.BMP
w podkatalogu gtownym Windows
(najczesciej C:\WINDOWS) i wsta-
wiamy w opisany wczesniej sposob
jako tlo ekranowe. Teraz pozostaje
juz tylko ,schowaé” gdzies program
Saper (przenies¢ z grupy GRY do
innej, malo uvzywanej).

A zatem dostepne formaty to BMP
i RLE, zas sciezka zrédlowa prowa-
dzic moze do dowolnego podkatalo-
gu, nawet na dyskietke. Rysunkéw
zapisanych w innych f{ormatach,
w szczegolnosci w postaci wektoro-
wej, nie mozna bezposrednio wstawic
w tto Windows.

PAMIEC

Tapety maja jednak jeden feler —
zajmuja pamigé komputera. Przecho-
wywane s3 w postaci nieskompreso-
wanej a ilos¢ zajetej pamieci opera-
cyjnej zalezna jest od wymiardow ry-
sunku i liczby dostgpnych na ekranie
kolorow. Sredniej wielkosci obrazek,
rzedu 200 na 300 punktow, zajmuje
w trybie TrueColor prawie 180 KB pa-
mieci operacyjne] (zabierajgc [g in-
nym programom}. Z kolei ta sama bit-
mapa, bedaca tapeta na ekranie
w trybie 16-kolorowym zajmie jedynie
30 KB. Widoczna jest zatem koniecz-
nosé umiarkowanego szafowania wy-
miarami tapet. Posiadacze siab-
szych, 16-kolorowych kart VGA (Her-
culeséw tez) sg pod tym wzgledem
w zdecydowanie lepszej sytuacji. Nie

I _::__,___::-_ e i _e = e b
=] Saper [~ ;j
Gra [Informacja 3

HE o WEE
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Gdy Kazik, ktéry codziennie bloku-
je przez godzing Twéj komputer gra-
jac w Sapera, spyta co sig stalo z je-
go ulubicna gra, odpowiadamy: ,Zo-
bacz stary, gratem wczoraj ... a tu jak
nie strzeli! Rozpekto sie i lezy, nijak
ruszyc ... zobacz samf”

WIN-MAN
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W Bajtku nr 8-9/93 na shonie
34 zostal opisany emulator ZX
Spectrum 48/128 o nazwie Z80.
Potrafi on wczytywaé programy
z tasmy magnetofonowej,

Fakt, ze emulator akceptuje op-
rogramewanie znajdujgce sig na
tasmach, bardzo dobrze swiadczy
o programie. W dokumertacii
mozna znalezé schemat uldadu
{potenciometr, kilka rezystorow
i kondensatordw) posredniczace-
go migdzy komputerem PC
a magnetofonem (uldad jest podia-
czany do portu Centronics). Oka-
zuje sie, Ze mozna wykona¢ duzo
prostszy uklad, zapewniajgcy pop-
rawne wozytywanie programow.

WY1 S50

18 CLS

15 LET wsk=@: LET pki=8

2@ LET ml=INT (RND=18}

38 LET m2=INT (RNO=18}

35 PRINT AT @.@zml:"+";m2;" AT

B, 28:"Punkty:";pkt

40 PRINT AT @.@:zmi:™s":m2;"=";

5@ ITRPUT wyn

55 IF wyn<>mi*mZ THEN BEEF .1,-18: FRINT
#6: FLASH 1:"71e!!™; FLASH 8;" Powinno
byc..”: PAUSE 58: PRINT ml#am2: PAUSE 5@
56 IF wyn-mi+mZ THEN BEEP .1.18: PRINT
#8; FLASH 1:"Dobrzell!™: PRINT mlsmZ: LE¥
pkt=pkt+1: PAUSLE 5@: GO TD 28

5B LET wsk=wsk+l

68 IF wsk<=6 THEN GO SUE Be@d: GO 1O 2@
65 IF wsk=rs THEN GO SUE E@18: GO TO 28
6B TF wsk<13 THEN GO SUE Beee: GO TO 2@
/8 BEEF 1,1: CLS

BB FOR a=1 10 6

B2 READ x,y.x1.y1

B4  PLOT a+l1B8.y

B DRAW x1-x.y1 y

8B MNEXF a

98 READ x,y.r

95 CIRCIE x+18@.y,v

188 FOR &=1 TO 5

182  READ x,y.x1.¥1

184  PFLOT =+1B@.y

186 DRAM »1-x_ yl-y

1BE WEXT a
128 PRINT AT B.B:"No i co?"'"Poczatek
dyndania,”""Ne skutek niezdania."""Masz

"ipkt:” pkt.”: TNPUT "Dalej? (T/N)":c%
138 1F o$="T" OR c3-"t" OR o$~"" THEN

RUN

1819 STOR

79599

BBEE READ x,y.xl.yl1

BBz PLOT x+1B8.y

EOB4 DRAW x1-x. w1y

Be@s RETURM

BBES

B@18 READ x,y,T

8812 CIRCLE x+188.y,.r

EB28 RETURN

E999

SpEE DATA 606.000.960,838,-35.038,02€,030
S0E1 DATA B20,P08.620,118,028.118,-18.118
geBz DATA B15,118.020.10@.-10.118, 18,060
9883 DATA -1@,8/5.085, -18.870,-18,058,-1@
e84 DATA 850, -208.038, 10.050,000,036,-10
9085 DATA B64,-15.B55,-10,.064.-05.055,000
9918 DATA BBE,P88,030.PHE. 030,826,030 020
Se11 DATA ©08,B78,110,820.110, 18,118,815
9e12 DATA 116,@028.160.-18.110.-18.0B@. 1@
9813 DATA @75,885.-10,878,-10,858,-18,050
9014 DATA -12.436,-10,.858,-68,830_-18.064
9915 DATA -15,858,-10,864 _-85,858

Schemat polgczen jest uwi-
doczniony na rysunku 1. Milgzaco
zatozytem, ze magnetofon bedzie
shuzyt jedynie do wezytywania
programéw (w celu ich przeniesie-
nia na dysk). Nagrywanie na fas-
my nie ma wiekszego sensu —

przeciez mamy do dyspozycii dysk
twardy lub dyskictial
Przekapiowanie programu

z tadmy na dysk polega na
wczylanit programu oraz nacis-
nigciv klawisza F2. Nastepnie po-
dajemy nazwe pliku (z rozszerze-
niem .Z80), w jakim bedzie zapisa-
ny program. W trakcie zapisu
(nagrywana jest cala zawartosé
pamieci) jest dokonywana prosta

ELEC

Kiedys moj brat poprosil mnie
abym napisat gre. Poniewaz
uczyt sie w tym czasie tabliczki
mnozenia, postanowitern napisad
co$ na ten temat. Powstala wiec
prosta gra edukacyjna z elemen-
tami nauki tabliczki mnozenia.
ZASADY GRY

Gracz odpowiada na pylania
z zakresu mnozenia dwoch liczb
od 0 do 10. Za kazdg dobrg od-
powiedz dostaje punkt, a za zig
jest poprawiany | wiedy rowniez
ukazuje sie fragment rysunku
Z tytutowym wisielcem. Jezeli na-
rysowana jest juz kormpletna szu-
bienica i gracz popehni jeszcze je-
den biad, to nastapi egzekucja
(przez powieszenie) i koniec gry,

BUDOWA PROGRAMU

Linle 10 — 1010 to program
giéwny. Linie 8000 — 8020 zawie-
rajg podprogramy rysowania wi-
sielca, wykonywane zaleznie od
liczby popetnionych bledow.

Linie DATA o numerach od
5000 do 9015 zawierajg dane,
potrzebne do rysowania szubie-
nicy i wisielca. Posta¢ tych da-
nych odpowiada parametrom in-
strukcji:  LINE  (x1,y1.x2y2)
w Pascal-u (x1 i y1 to wspohzed-
ne poczatku lini, a x2 i y2 —
wspbirzedne korica) i CIRCLE
Xyr (X i yto wspbirzedne srod-
ka, a r - promie okregu) w do-
wolnym jezyku programowania.
Przy tworzeniu prograrnu chcia-
tem zastosowac tablice liczbowa,
ale miatbym wiedy kiopat z pa-
migtaniem pozyciji danych w tab-
licy z umieszczonymi informacja-
mi na temat wspdirzednych ry-

ZX SPECTRUM

kompresja — dzigki nigj nawet krt-

MIAGN ETOFON

raz oraz szybka pamiet dyskowa

ki, Basic-owy programik nie zajmu-  to niezaprzeczalne atuty emula-
je 48 kilobajtow. tora.

W trybie 128 (rowniez gry dia 7
tego modelu mozna wczytywad) O i s
nacisniecie F2 zapisuje
rowniez zawartoéé ban- = :
kbwpami ol T B (s

Objetosc programéw L J‘; : O
(glownie gier} przenie- T Fy ey
sionych tg metoda liczy &3/
sie juz w dziesigtkach 8%
megabaijtéw i stale ros- b
nie. Pecet z emulato- R senoneny ng.f
rem to powazna kon- %5
kurencia dia gumiaka” O
~ profesjonalna klawia- o
tura, dobrej jakesci ob- Schemat podigczenia magnetofonu do komputera PC

SUNKLL

Gdy gracz Zle poda wynik
mnozenia, program realizuje pro-
cedure rysowania jednego ele-
mentu szubienicy z wisielcem.
Zastosowalem tam wskanik tyl-
ko po to, aby wiedzieé, czy dane
pobrane z DATA sg parametrami
instrukcji CIRCLE, czy LINE. Po-
bierane sg cdpowiednio trzy lub
cztery parametry.

Program miat by¢ z zalozenia
krotki i nieskomplikowany. Nie
ma wiec takich bajeréw jak po-
wigkszone cyfry czy tez super
grafika na temat naszego boha-
tera. Jedynym wodotryskiem jest
punkitacja za kazda dobra odpo-
wiedz oraz maly wierszyk pote-
pigjacy brak znajomosci tabliczki
mnozenia.

OPIS DZIAIANIA PROGRAMU

W poczatkowych liniach usta-
lane sg zmienne potrzebne do
poprawnego dzialania programu
oraz zmienne dot pun-
ktagji {pkf) i wskanika (wsk). Po
zadeklarowaniu tych zmiennych
program przechodzi do zasadni-
cze] czesd, odpowiedzialnej za
losowanie liczb, zliczanie pun-
ktow, wyswietlanie komentarzy
i sprawdzenie, czy wisielec nie
jest juz powieszony. Jest fo zor-
ganizowane w tzw. petli bez kori-
ca, z ktorej wyjscie umozliwia tyl-
ko skok warunkowy zawarly w -
niach 35 — 68. Kazda odpowiedz
jest sprawdzana. W zaleznosci
od odpowiedzi zwigkszany jest
licznik od punktacii abo od
wskaznika z limi DATA. Jezeli
gracz poda dobrg odpowiedz, to
dostanie punkt i znéw bedzie py-
tany, W przeciwnym razie ry-
sowany jest jeden element rysun-
ku za pomocg podprogramu
i zwickszany wsk o jeden. Potem

nastepuje koleine losowanie I py-
tanie z tabliczZki mnozenia. Tak
sie dzieje, az na ekranie pojawi
sig wisielec wraz z szubienica.
Jezeli tak sie stanie, to nastepny
bigd spowoduje wyjscie z petli
bez konca (skok warunkowy)
i wySwietlenie powieszonego
czlowieczka na szubienicy oraz
informacji na temat ilosci zdoby-
tych punktow. Na dole, w polu
edycyinym, ukaze sig pytanie
o cheé¢ kontynuacji gry. W zalez-
nosci od odpowiedzi, gra sie po-
nownie uruchomi lub zatrzyma.

CO DALEJ?

Dalej mozna jg udoskonalié
o inne funkcje np.: pytanie nie tyl-
ko z tabliczki mnozenia, lecz tak-
ze z innych dziatari matematycz-
nych, poprawienie grafiki (linie
DATA} czy tez wspomniane wy-
zej bajery.

Chcialbym abyscie poszperali
w instrukeji Basic-a do Waszej
spectrumny. Jest tam podobny
program ¢ prawie takigj samej te-
matyce, lecz innych pytaniach.
Zajmuje on sporo migjsca w Po-
rownanil z moim i wediug mnie
jest malo interesujgey. Ma on jed-
ng wade — nie uczy niczego.
A mod] uczy fabliczki mnozenia,
z kttra maja kiopoty nawet dzieci
z IV i V klasy szkoty podstawowe).

Majgc sporo wolnego czasu,
zamiast grac i zdobywaé twier-
dze lub bazy, warto wstukaé ten
programlk i sprawdzié, czy rze-
czywiscie na jutrzejszym spraw-
dzianie z matematyki bedziemy
w stanie odpowiedziet na pyia-
nie z mnozenia bez pomocy kal-
kulatora. Do czego gorgco nama-
wiam wraz z miodszym bratem
Slawkiem,

Pawel BARSZCZOWSKI
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B Jednym z czesio
spotykanych elementow
programow okreslanych
jako user friendly (ang.
przyjazne dla
uzytkownika) jest
rozwijalne menu,
pozwalajace w prosty,

wygodny sposob
wykonywac okresione
funkcje.

Rozwijalne menu weszlo do uzytku dzig-
ki systemom operacyjnym nowej generacji,
takim jak MS Windows, System 7 Macin-
tosha, commodorowskiemu GEOS. Obec-
nie wiele programdw, nawet dzialajacych
niezaleznie od wspomnianych systemow,
cechuje podobny spostb obstugi. Wystar-
czy ,kliknaé” w odpowiednie stowo w gor-
nej linii ekranu, a otwiera si¢ okienko, za-
wierajace spis dostepnych kemend. Menu
stato sie standardem, pozwalajgcym na
szybkie opanowanie obstugi programow.

BIEDNI SPECTRUMOWCY

Dlaczego biedni? Gdyz oprogramowa-
nia, nadazajgcego za wspbiczesnymi tren-
daml jest tyle, co kot naptakal. Jak doigd
nie powstalo zadne przyzwoite srodowisko
graficzne dla tego komputera. Guziki, su-
waki, okienka dialogowe mozna podziwiac
tylko w niglicznych programach, gléwnie
graficznych {np. Art Studio).

Niewlelkim naktadem czasu (potrzebnym
na wpisanie zamieszczonych listingdw)
mozna czesciowo zaradzi¢ tej smutnej sy-
tuacji. Program daje mozliwos¢ dobudo-
wania” wiasnego menu do niemal kazdego
programu w Basic-u, zwiekszajac w ten
sposob jego atrakeyjnoSé i wygode obstugi.

Po przeplsaniu listingu 1 warto go zapi-
sa¢ na dostepnej pamigoi masowej (np: na
tasmie magnetofonowej — instrukcja SAVE
“menu”). Jest to program, tworzacy w pa-
miect kod, zapisany w postaci szesnastko-
wej w liniach DATA. Nastepnie uruchamia-
my program (instrukcja RUN) i po zakon-
czeniu jego dziatania zapamietujemy efekt
jego pracy — SAVE “menu.bin®” CODE
59000,1948. Analogicznie postepujemy
z listingiem drugim, zawierajgeym dane
o ksztaltach liter, uzywanych w menu. Po
uruchomieniv wpisujemy SAVE "font.bin™
CODE 58000,672.

28 isepacioi

NENU

| CO DALEJ?

Majac oba bicki ~ kod i czclonki, mozna
przystapic do projekiowania menu. Projek-
towanie polega na ustaleniu stow, kidre be-
da wypisane w gornej linii ekranu craz ko-
mend, dostepnych po rozwinigciu wskaza-
nego podmenu.

Do utworzenia opisane] struktury naj-
proécig| jest postuzyt sie asemblerem, jed-

nak i te prace warto sobie uprzyjemnié —
zamiast tasiemcowych, asemblerowych de-
finici wygodniej jest skorzystaé z programu,
ktdry sam wypeini wigkszo$¢ istotnych da-
nych. Program z listingu 3 pomaga w two-
rzeniu standardowych, prostych menu. Do
obstugi programu shuzg cztery polecenia:

i — dodawanie nowych pozycji (sléw} do
meny; podane slowa beda wySwietlane

Listing 1
1 DATA 59000,61

2 DATA “'FDESAF324FEECD74 EBCOE@EBFDELC3COEDF3DDESFDESESDSCEFSEDT 347EE31TBA5"
3 DATA '"E6CDBBE6213B5CCBAEED?BATEEF1C1D1E1FDEIDOE1C3388BC0OBFEZCOEFETEGLBEE"
4 DATA "'473A4FEEBBCETBI24FEEC347 EBCOF? FFCOBBEBDD2155F6CESEICO43EANF3Z4 FRC
5 DATA “EECO9Q1FE7FED7B2FE6@16FOBEFEDTB2ZFEGO1R56FBOFBEDTB2F 1FCBL506FDEDTBIF
6 DATA "2F1FCB15060FED782FEGR3CR15CBL5B5CEF5CDEIETO10001C0BSET FICIDBLFFEC
7 DATA “FFZ001AFE610324FEEAF3250EEDDESCDBFETDDE1I47 3A FEEAF TBE6LOB920177829"
B DATA "EGEF28a5CDAEE7]REACDDAEGCEGT 2006E6BF 28091 BEECDEBERCDBRERIR2521 F5@1"
9 DATA "EDUDESFDE11185808688F 0193434 EACICONS601 FOBEGR3ABA4FFD7 EGOBEBIIEBD"
18 DATA "@F1@E7AF3250EECDD1ESCDI1EASEFFCI3ABBEERBZE22703258EECDD1 E9FD7 EQRSE"
11 DATA "DD8661476585007 EOR3CAF3AFSEDBeS7007 EB23D5FCDBEECCDI1 EAAFCIDDESDDED™
12 DATA "EL7BB1CSAB1BFGE1FE/FED/E1F1FE1900138171738113F6A3233FE3ER63Z34EEFR"”
13 DATA "(D6SESIE1618aAR100160RLFFEFF2R01AFFS1FICE3ES1 FOCI6ES1FDC25ERIFDCHF
14 DATA “14EBF1FSEGRFCASDEAF1COFSIAEEEDATIAIIEERBIB043C32I3EEF1CHFS3IAEFEDCR™
15 DATA "473A34EEBB2804303234EEFLCOFS3AFBEDAT3A4EEBO30043C3234EEF1C9F53AE6"
16 DATA "EDEDA73A33EEBBZB04303233EEF1C9000000G000C0BER0D2155F63A34EECORBFA"
17 DATA “EB3BLADDESFDE111€E@EFD1911058006883A33EEFDEEGE3887FD1910F7C351EASE"
18 DATA "FD66FDFDEEFCCDEIECFOS6FBSFFI7EFB3DAFDDTEGL3C47OD7EG33057EDA33FEETE"
19 DATA “ED5341EECOBEECZ1006G223BEE223DEEDDOEGSDDEORGFUS6F FFOSEFEDSDDELESZF
20 DATA "3A33EECDBEGECEDUBEEZ3FDBIAZAEEDDEEOLDEDDBEGIIFCIIAIZEERSUBBR3F8RG™
21 DATA “3A34EEBBDEBA3FCIF 3COBCEDDDZ155F6CDEYESCD]BEACDESESCDECEBCDESEICDAD™
22 DATA “FCESDDESFDE1116960FD19118506FD7EGOFEFF282C470DAEB0R14 FIAFE6EDATODIA"
23 DATA "7e83009%66190CB3FDDEAA10DE6843CATEDAI44E EFDEED] FD6662FD1SCOCIECLBE™
24 DATA "CDFBC391EACDE9ESCD1BEACDESEICOECEBCDEESCDFC ESDDESFOEL116508 FDL904™
25 DATA "FD7ERBFEFFZB190086613245EEDD7 ERECE@63244 EEFDGERLFD6E@2CDCIECIEDESG™
26 DATA “FDZ3FD7E@EFEFF26160086814757 DD4E@BDDSEBZUDAEB1BE7CO91EABLFFLFCDCE™
27 DATA "BSEFCDIAE7B72009F D6EEGFDEERA2253EEG1FF] FCORSEZCDABEBCDESESCDA3EABE™
28 DATA “EDAB3FEEEDSB41EEDSCSCONOESCOO1EACIDICODOEBDOC347 ESENAB3BEEEDSE3DEC™
29 DATA “EE7BB7CBCUBEECZ10080223REE223DEECIDDAERODD4601 DDSEGZDD56B3CICIEIFZ
38 DATA “E9141CC9DSC558CDA3EBCID105C54BCORFERC1D1D5C542C0A3ERCIDIS9C3RFEBE
31 DATA "“793737EE7A323BEEEDS339EF9BCEDB3C47 DDESCSDD2155EECD6EC2155EECMOB1C™
32 DATA "EDC1Z213BEE3518EBDDEICOED4 337 EEEDS339EE7ASBCBDBICA7DDESCS2155EECDAD"”
33 DATA “BBEDDDZ155EECD3AECCLZ13BEE3410EBODELCOED4 337 EEEDS3I39EETASBCRDE3CIC
34 DATA “ESD5C5DDES47C5CD3AECDD23C12138EE3410F 30DEICIDIEICODDES FDESCDAGEAT A™
35 DATA "FDE1DDE1CYODES FOESCOZGER1BF2EDMBI3EEEDM35EEFD2115EE2LF T EDLERFCORD™
36 DATA “1BEB1BA3CD11ERDE0SC5D07ERRFDT 706023007 EQLFD?7BRFI234256]1 EBAZ37ERF™
37 DATA “BEFF230405E52B10371FE6F79LF4FAT7ALF57 7B1FSF7010FOE10DAGBAAADDT 76071
38 DATA "DO7DFEEQRCZHRED0T7 ER1ALABDDT781C1011020BAFDZ13A5CC90024847 8E6OTCOBF"
39 DATA "3EBFBBES7BCDB22257ESDDE1ELCICDABEBCDY1 EAZARIEEIFEEQ3EGR3CB4TRELIEZE"
46 DATA "CBIACBIACBIACBIACB1ABDZ@FI18EFCO2115EEEDABISEEIERFCD1BER1803C011D6"
41 DATA “EEBDB7EDD7700237EDD77€1231026EFCODDESFOESCO48ERFDE] DDE1CO3AEDEDCBER"
42 DATA "3F473AEEEDCB3FBA3233EEIAE FEDCR3F47 3AFBEDCBIFB032 34EECIESZ155EECHAR"
43 DATA “B646772310FCC118FEE1CODDESSBEDA337EEEDS339EE3EF FRGR1CDI3EB0D21 5500
44 DATA "EECD3AECODEICQED433TEEY ASBCADRDDESA7CSEDAB37 EETBCDB222R7 200E3EBA4E"
45 DATA “B677213BEE34C118E9DDELICI473E801F10FDIBECEDA 337 EEEDS339EETASBCBDBE4 "
46 DATA "3CA7C5AFE601CDI3EBC1ODESCSO02155EECO3AECC1213BEE3410F 10DEICOED4BCL™
47 DATA "37EE/BCDB2ZZESED4B39EEIAIBEE47COB222D1B7 ED524044493CoDDESE1EBEDRRLS™
48 DATA "CICOEDAB37EETBCDBE22ESE FEGGT 3047 3EFFCB27 LOFCFSAGT TF12FDDAGORBET7AL"
49 DATA "HDMB3SEE3AIBEEATCOBZ 22 ERO73C4T3EFFCEAFL1GFCFoA467 TF12FDIRF EDSZER1 967
5@ DATA "DD190DAGEGRE77424BEBDDESE] 2B1BEB78B1CAEDRECIEDA33F EFEDS339EEEDAGE
51 DATA "3BEEED533DEETASBCADAICETDDESCSDN2] 55EECDIGECA1 2155EE7 E2F772316FAME"
52 DATA "DDZ155EECD3AECC1Z138EE3410EQDDELCST EB7CACDAAEDZILAF77EBTCB473A4495™
53 DATA “EEFEFBD@7BCDO3EDZ318EFE505C56606EDSE F3EDTEBT200EDG282 3E56F250019DA™
54 DATA "7B8647E130EE78C101EICOESD5C5FEDE2BEF26083AF6ED304750541918FDEDSRBT
b5 DATA “F1ED19EB3A45EEI246EEF106204 FOEAOZAFEDAOTE3243EEIAFGEDA 7COEDABA4BA™
56 DATA “EE7BD5CD8222017FE6R7ICATEERELACE27CB110FAFS7 98677 F1BT2B8323867 704"
57 DATA “C1133745EE3C3245EE10013A46EE3245EE3A44EE473A43EEBOFEFBLBOCIASEEBE™
5@ DATA "473AFSEDBA3245EEAF3244EECIDLEICOSEF6F 2FF 21 F2FF220AED366A23360809D6™
59 DATA "ChEBZABAEDRTEDAZESEDESSEDBT ED42381BEBD1C1CS05EDBRELCIZBTB2E712246"
68 DATA “"GAEDCOEBZABAEDAEZ3462378812805E0B822BAEDCIF311F4FFZ1E]1 EDO1GCOREDDE"
61 DATA “'BO3EIBEDATEDSEFBUOCIBOEGF I3E3F ED4/EDA6AB1BODFEBCBEIBEZDOE42BBEGBTD"
62 DATA “3FAB1F6RAF700778037C017E007801480308A304F164F102 F802FBROFCA3"

9992 RESTORE
9993 READ A,S5: FDR F=SGN P1 TO S

9994 READ L$: LET L=LEN L§: LET S=NDT PI: LET K=WAL "2

9995 LET AS=L$(K-SGN PI): LET B$=L$(K)

9996 LET C=(CODE A$-VAL “48"-(VAL "7 %(A$>"@'})y+VAL "16"+CODE BS-VAL “48"-(VAL “7"«(B§>'@")}
5997 1F K<L THEN POKE A.C: LET S=S+C: LET K=K+VAL “2": LET A=AHSGN PI: GO TD VAL 9995
9998 IF S-VAL "256"«INT (S/VAL "256"3<>C THEN PRINT “BLAD W LINIT ";F+SGN FI: STOP

9999 MNEXT F
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w gornej linii ekranu.

2 — dodawanie komend do okienka, ot-
wieranego po wybraniu wskazanego slowa
z menu. Po podaniu numeru okreélajgcego
numer podmenu, mozna podac albo tresé
polecenia, albo minus, ocznaczajgcy sepa-
rator {pozioma linia, oddzielajaca pozycje).
Jesli podano nowa komende, nalezy jesz-
cze podaé unikalny (rézny od innych) kod
z przedziatlu 1-65535. O znaczeniu koddw
czytaj nizej.

3 - wysSwietlenie stuktury menu; na
czarnyrn tle wyswietlane s3 stowa — nazwy
podmenu, na biatym tle — zawartosé pod-
menu. Po prawej stronie sa wyswietlane
kody dla poszczegdlinych polecer.

4 — kompilacja” danych, przygotowanie
do wspblpracy z kodem maszynowym oraz
zapisanie struktury menu (nalezy podat
nazwe).

Do czego shuzg kody, podawane dla kaz-
dego z poleceri? OdpowiedZ wymaga wy-
jasnlenia ogéinej zasady funkcjonowania
kodu maszynowege menu. Wykorzystuje
on drugi tryb przerwan maskowalnych {ge-
nerowanych 50 razy na sekundg). Zwykle
przerwania te stuza do odczytu klawiatury.
Menu wykorzystuje je dodatkowo do stero-
wania kursorem w postaci strzalki i do
przekazywania informacji, jakie polecenie
zostato wybrane.

Kod jest wartoscia, jaka zostanie wpisa-
na w komorke pamieci o adresie 61011 po
wybraniu jakiej§ pozycji. Stad wynika ko-
niecznos¢ uzywania nie powtarzajacych
sie wartosci. Kod réwny zero oznacza brak
akcji — nic nie zostalo wybrane.

Oto kilka wazniejszych adresow:

59000 — uruchomienie obshugi menu,
z uaktywnieniem przerwan i narysowaniem
linii menu i kursora;

59616 — narysowanie menu i kursora

(uzyteczne po skasowaniu zawartosci ek-
ranu, np. instrukcja CLS);

59080 — schowanie menu i kursora
z odiworzeniem poprzednie] zawartosci
gomej linii ekranu, bez wylaczania gbstugi
przerwan;

59077 - jw., z wylgczeniem obslugi 2
trybu przerwarn (koniec dziatania menu).

JAK KORZYSTAC?

Wspélpraca z menu polega (po zatado-
waniu kodu i czcionek) na ,$ledzeniu” za-
wartosci komorki pamieci o adresie 61011.
W przypadku wykrycia wartosci roznej od
zera, nastepuje skok do obslugi wybrane-
go polecenia; przedtem jednak nalezy wy-
zerowaé komorke z kodem. Przyktadowy
szkielet programu moze wygladac tak:

16 CLEAR 57999: LOAD “FONT.BIN'CODE 58060: REM
czcionki

28 LOAD “MENU.BIN'CODE 599@@: REM kod menu

36 LOAD “HENU.MEN'COOE: REM struktura menu

100 RAKDOMIZE USR 59688: REM inicjalizacja

268 IF PEEK 61@11<0 THEN LET kod=PEEK 61611: GOSUB
168kod y

..«tREM tu - oykla ebsiuga kKlawiatury #ip.

306 GOTO 208: REM zapetleniz

180¢ REM ko=l, Tinia 1888+1 czysci ekran
1218 RANDOMIZE USR 59882: REM wylaczenie memd
1822 C1s

1630 RANDOMIZE USR 59616: REM wlaczenie memi
1848 RETURN

2009 REM kode2, Tinia 1008+2 chshuauje konfec programy
1016 FANDOMIZE ISR 59677: REM koniec pracy menu

1828 ...

118e STOP

CZYM POKAZYWAG?

Pozostaje problem, jak uzywaé menu.
Posiadacze nowszych komputeréw majg
zwykle podiaczone myseki i problem dla
nich nie istnieje. Spectrumowey muszg so-
bie jako$ radzit. Jesl uznasz, Czytelniku,

Listing 2

1 DATA G8gB8,21

9992 RESTORE
9993 READ A.S: FDR F=SGN PI TD S

9995 LET AS=L$(K-SGN PI): LET B$=L$(K)

9999 NEXT F

2 DATA "D0RP2ARERAEO4A4D400040005050000000002B7C287C2R00207060307020004808
3 DATA "'162048002058245834002540000000002040484426000402020264006281670109C"
4 DATA "'280610107C16100000600008204400007 S0NAAAAEREGHGC10001 626204040B0CC"
5 DATA "384C546438002060262020006016264070006816601060001020507 81000704080
6 DATA "6B10600030407243300070501026200030483048300030483805300006400846C8"
7 DATA "'0BBE22B0B2000204010204082010006078007 00060462016204000601 02000200690
8 DATA "'30585B40390030487848480078487 8487 DAB304840483000704048487000704850"
9 DATA "6G4670067040604040003040504830004545784848004040404040001010165038"
18 DATA "'20088485060504800404040467080446C544444004B6B584848003048484820007C
11 DATA "7@4876404800304545483008704870484500304630057000702020202000484840'
12 DATA "'4848300044442828100844445454780044281026844004428101010007010204064"
13 DATA "708062404040600040402026]1 0HA6E7020266006205000000000000000000AFR4H"
14 DATA "'182678267680000305056300040646505060000030484030001038505030000020F 0
15 DATA “'506030903040624010000030483668304060505050004060404840002000202068
16 DATA "2048465068685000404940402000647854545400007045484000003045483600CC""
17 DATA "'0976484870400035484838000830484840000030601 06000207020201000084808"
1B DATA "484830000048485020000844445428000048303043000048483863300070204084"
19 DATA “'700083620402030004049434040006020102060062B500060000838445C4436006C"
20 DATA “020204060495060303030606E30502040603040405640504850502030404048482
21 DATA “@5056505058404050502040504e685050505050504 50606060684 030463048495™
22 DATA "@56404040484040504620304830685050505048404050506050504 8402 04058688

9994 READ L$: LET L=LEN L$: LET S=NOT PI: LET K=VAL “2"
9996 LET C=(CODE A$-VAL “48"-(VAL “7"#(A$>"E€")))%MAL "16"+CODE B§-VAL “48"- (VAL "7 +(B$>"@"))

9997 IF K<L THEN POKE A,C: LET S=5+C: LET K=HHVAL "2": LET A=AHSGN P1: GO TO VAL “9995™
9998 IF S5-VAL “256"#INT (S/VAL “256")<>C THEN PRINT "BLAD W LINII ";F+SGN PI: STOP

ze obsluga za pomoca joysticka jest malo
wygodna, a nie podigczytes sobie jeszcze
myszki od C64, skorzysta] z klawiatury.
Komblnacja Symbol Shift + spacja otwie-
ra pierwsze od lewej pocdmenu. Od tej
chwili mozna poruszaé kursor klawiszami
Q, A, O, P. Jako .fire" (wybér pozycii,
zmiana lub zamkniecie podmenu) sluzg
klawisze spacji oraz Enter.

Jeszcze kilka uwag korficowych. Proce-
dury: rysowania elementow menu i odtwa-
rzania ekranu zakrytego przez ckienka nie
modyfikuja obszaru atrybutdéw, wiec lepiej
nie uzywac zbyt wielu kolordw réwnoczes-
nie. Szerokos¢ okienek jest ustalana na
podstawie szerokosci najdluzsze] pozydji;
ta wartosé jest dodatkowo powiekszana
0 32 (po to, by napisy nie dotykaly do pra-
wego brzegu okna). Wartosc te mozna
zmienic, modylikejac linie: 4465 (w dwoch
miejscach} i 4470. Liczbe 32 nalezy zastg-
pi¢ inng, wediug uznania — najlepie] poek-
sperymentowaé z roznymi (od 1 do 64,
wieksze wartodci nie maja zbytnio sensu).
Polozenie kursora i stan przycisku fire”
mozna w kazdej chwili odcaytac z nastepu-
jacych komorek pamigci:

B0979 — wspotrzedna x,
60980 — wspaolrzedna y,
61007 —jesli zero, to fire” nie jest wcisnigty.

Po zaprojektowaniu menu za pomocg
zamieszczonego programu warto zapisaé
kod, czcionki | strukture menu w jednym
pliku. W tym celu — po wybraniu opcji 4" —
nalezy wykonaé instrukcje:

SAVE "menu.cod"CODE 58600, wsk-50000

Teraz wystarczy ustawi€c RAMTOP
(CLEAR §57999), zaladowa¢ plik ,me-
nu.cod” i napisaé ciekawy program, ktdry
bedzie poprawnie wspdlpracowal z menu,
uprzyjemniajgc kontakt z kemputerem.

Jacek TROJANSKI
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Listing 3

1 DEF FN h{x)=INT (x/256}

2 DEF FN 1{x)=x-256%FN h(x)

3 CLEAR 57999: LOAD #"font"CODE VAL "58e3": LOAD #"zow bin"CDDE VAL “59e3"
4 DIM m$(8,16): DIM p$(8,16,16): REM merwi, podmenu

5 DIM x(B): REM wsp. x dla tytulow menu

6 DIM y(8,16): REM wsp. y dTa nazw podmenu

7 DIM s(B,16): REM wsp. y Sseparatorow

8 DIM k(B,16): REM kody polecen

9 DIM gi8): REM 119T802yc3i w podmenu

18 LET m=0: FOR a=1 B: LET gia)y8

19

28 C1S = PRINT "1 - dD'p1sz ty‘tul w menu" "2 - dopisz pozycje w podmenu'' "3 - drukuj drzewo
menu”* "4 - zakoduj 1 zapisz"

22 PMUSE B: LET n$=INKEY$

24 TF n3> 8" AND n$<"5" THEM GO SUB 1@@@+VAL n$: GO TD 2@

25 G0 TO 22

998

999 REM nowy tytul w menu

1600 IF m>=8 THEN RETURN

161@ INPUT "FPodaj nowy tytul: :

1626 1F a$="" THEN RETURN

1638 LET m=m+l: LET m${m)=a$

1840 RETURN

1599 BEM nowa pﬂzyq]a W podmenu

2808 INPUT "Podaj numer podmenu: ™;a

201@ IF ad>m OR a<l THEN RETURN

2826 INPUT "Wpisz tancuch znakow jako nazwe lub minus jako separator: “;a$

26308 IF a%="" THEN RETURM

2048 IF a$(1)="-" THEN LET a$%="——"

2658 LET g(a)=q(a)+l: LET p$(a.qla))—a$

2068 IF a$(1)<>"-" THEN INPUT “Kod operacii: ":b: LET kiz.gq(a)}~hb

2870 RETURN

2999 REI'-'I wydruk drzewa menu

36ee C

3ele FDR a=1 T0 m

3@11 PRINY IN\I'ERSE L:ms(a)

382@ FOR b-1 TD %

3530 PRINT CHR$ 142; CHR$148;: BRIGHT 1;p$(a.b): BRIGHT @;TAB (28);k(a.b)

3848 NEXT b

3858 NEXT a

3160 PAUSE ©: RETURN

3998

3999 REM kodowanie

4608 LET x(1)=3: FOR a=2 TO m: LET a$=m$(a-1): GO SUB 9e3: LET x{ay=x{a-1)+sumtl@: NEXT a
4081 LET at=m${m): IF x(m)Msum>255 THEN FRINT "Za duzo podmenul??”: LET mem-1: PAUSE ©: GD TO 28
4g1e FOR a=1 TO m

4811 LET lasty=11: LET sep=1

4012 LET mB3=63061: LET top=m@

4813 POKE m@,8: POKE metl,@: POKE mH2,255: POKE m@+3,8: POKE m2+H,8: POKE mé+5,61: POKE miH6,233:
POKE mé+7,8: FOKE m@+8,8: LET top—toptd

4626 FOR b=1 TD q(a)

4838 1F p3la.b.1)="-" THEN LET s{a.b)lasty-1-PEEK (m@4+3): LET sep—septl: LET lasty=Tasty+?
4948 TF p$(a.b.13<>"-" THEN LET y(a,b)=lasty-PEEK (m@+3); LET lasty-lasty+8

4358 NEXT b

4060 NEXT a

4999

4120 LET wsk=mi-+18-+m+5
4130 FOR a=1 TD m
4146 POKE m@+3+5+(3-1), x(a)
4156 POKE m@+I8+5+(a-1),FN 1({wsk}
4168 POKE m@+11+45%(a-1).FN hiwsk)
4165 LET at-m${a}
4178 IF LEN a$=16 THEN FOR g=16 TD 1 STEP -1: IF a$(q)=" " THEN LET a$=a${ TO q-1): NEXT g
4188 FDR b=l TO LEN a%$: POKE wsk,CODE a$(b): LET wsk-wsk+l: NEXT b
4196 POKE wsk,@: LET wsk=wsktl
47008 NEXT a
4281
4308 LET base=wsk
4318 FOR a=1 TO m
4330 POKE mel2+54(a-11,FN 1{wsk)
4340 PDKE ma+13+5%(a-1),FN h{wsk}
4360 POKE wsk,x{aY-1: POKE wsk#1,B: POKE wsktd,B: LET wsk=wsk+5
A370 LET s5=8: LET sp=d: FOR b=1 TO qla): IF p${a.b,13="-" THEN LET ss=ss+l
4372 TF p3la.b, 13<>"-" THEN LET sp=sptl
4373 NEXT b
4375 LET pbase=wsk+bsspiétss
4386 LET maxlen=@
4385 LET Tasty=PEEK (m@+3)
4398 LET pwsk=wsk
4408 FOR b=1 TO q(a)
4418 LET at=p$ia.b)
4412 TF a${1)3="-" THEN GO TO 4458
4428 GO SUB 9e3
4424 TF sumbmaxlten THEN LET maxler=sum
4475 POKE pwsk,y(a,b): LET lasty=y(a,b): POKE pwsk+l,FN 1(pbase): POKE pwskt2,FN h(pbase): POKE
pwsk43, PN T(k{a,b)): POKE pwskrd,FN hikia,b}): LET pwsk=pwski5
4430 FOR c=1 TD LEN a$: POKE pbase.CODE a$(c): LET pbase~phasetl: NEXT c
4448 POKE Bhﬂse.e: LET pbase=pbase+l
4458 NEXT
446E PUKE pwsk,255: LET pwsk—pwsk+l: FOR b=l TO gf{a): IF p$(a.b.1)~"-" THEN POKE pwsk,s(a,b): LET
pwsk=pwsk+1
4462 NEXT b
4464 POKE pwsk,?255: LET pwsk=pwsk+l
4465 IF maxlemt324PEEK (wsk-5)>255 THEN POKE wsk-3,255; POKE wsk-5,255-maxlen-32: GO TD 4472
4470 POKE wsk-3,max]en+32+PEEK (wsk-5)
4472 POKE wsk-2,lasty W+PEEK (meH-3)
4488 LET wsk—phase
4586 NEXT a
4518 POKE wiHoHme5, 255
4608 INPUT "Nazwa: "‘a! SAVE *a$CODE 5Be3,wsk-58e3: PRINT “DK": STDP
4708 PRINT ™0K.":
Bg97
8999 REM dbl. dl. lancucha a$
9008 LET sum=8
0085 IF LEN a$=16 THEN FOR g=16 TO 1 STEP -1: IF a$(g)~" " THEN LET a$=a${ TO g-1): NEXT g
gg%g FE]BLIE{FI TO LEN a$§: LET sum=sumtPEEK (58544+CODE a%$(q)): NEXT g
R N

Bajtek
listopad 94

18 REM 288 spacji - to bardzo warne, tutaj
bedzie umieszczony kod maszynowy programu - 288
bajrdw.

32 LET 0=256: LET I=5SGN PI: LET O=HDT Pi: LET
D=2394@: LET L-2398B: LET S~23911: INK 7: PAPER
Or BORDER 0: CLS : PRINT ""1) DRIVE: “;CHR$ PEEK
D: PRINT "©2} NAME: *:: FOR A-[+1 TO 23969: IF
PEEK A<>D THEW PRINT CHRS PEEK A:: NEXT A

35 PRINT **“3} START AT : ";PEEK S+(#PEEK
{5t0}: PRINT ""4) LENGTR : ";PEEK L+C+PEEK
{L+1): PRINT ""5) INSTALL""""6) SAVE OPTIONS™

48 INPUT “CHOICE 1-6 :";AS$: IF AS<"1" DR AS>“g"
THEN GO TO CODE "(*

58 GO SUE leg+1@svAlL A$: G0 TO 32

118 INPUT "NRIVE: “:A$: POKE D.CODE A$: RETURN

128 INPUT “NAME: “:;A%: IF LEN AS$<1Z THEN LET
AS=435+"PORBAGER™: LET AS=A$( TO B)}+" NMI™

121 LET AS—AS( TO 6)}+"BI."+AS(18B TO 12): FOR A=I
TO LEN A$: POKE D+A_CODE ASCA): NEXT A: RETURN

138 INPUT * WEW START ADDR: ":A: IF A<Q OR
A>65535 THEN GO TO I3@

131 LET H=INT {A/G): POKE S.A-C#H: POKE S+I,H:
RETURN

148 INPUT * NEW LENGTH: “:A: IF A<O OR A»65536
THEN GO TO 148

14F LET B=IKT (A/Q): POKE L,A-G#H: POKE L+I.H:
RETURN

156 RANDOMIZE USR 23760

152 PRINT “CHANGE DISK & PRESS & KEY": MOVE @:
LOAD #"start”

166 CLEAR : SAVE *"NMI™ LINE 1B@@: GO T0 32
1680 FOR a~2376@ TO 23953: READ s: POKE a.s: NEXT a
188z RUN
1810 DATA 293,279 253,831 _000.00808.287,253
1026 DATA 225.833,.232,892,.017 866,033,001
1838 DATA 197.0e@,237.176,205,081,086.201
1848 DATA 237,115,248 833,049 .2408.035.253
1850 DATA 229,.221.229,229,213,197.245,217
1868 DATA @BE.Z229,.213,197.245.265.136 833
1078 DATA 241,193,209,225.808,217.241,193
1BBE DATA 289 225,221, 225,263,225,237,123
1898 DATA 24B8,033,253,225 833,803 ,086,227
11e8 DATA 237.869.842,242,033,038,080,0834
1118 DATA BEE.B3Z.862,882.205,149, 003, 062
1128 DATA §07.05€.0800,833,862,001,205,100
1130 DATA @03, 285,172,883,.048,241 048,002
1146 DATA ©33,1B3.640,.81E.006,064 072,197
1158 DATA B62.@16.211,254,175,211.254,193
1168 DATA 016,245 665.0816.241.201,033, 243
1176 DATA ©33,0817,600,832,001.013,080,237
1188 DATA 176,0862,813,808,633,052 033 844
1198 DATA ©901.862.663.001,000,827,017,000
1268 DATA B64.205,897,010.058, 258033060
1218 DATA 254 _@58.6856.010.062.048,058,250
1228 DATA B33,033,249,833,852,. 291,050, 250
1238 DATA ©33,701,0800.000,067,87B.077.0873
1249 DATA ©95.048.848,848,049,046,083,067
1258 DATA BEZ, 008

10 NI 68 1D A.#2102)
28 ORG #2156 478 oR A
ML LD (STOSLSP 409 R TR
48 LD SPAZ3F8 498 1D B8
50 PUsH Ty S8 408 LD C.B
68 PUSH 1X 518 L1 PUSH &C
78 PUSH HL 528 L 16
BB PUSH OE 5% T (2s4) A
98 PUSH BC 54 YOR A
1ea PUSH AF 559 OUT  (254),4
118 EXK " S68 POP BC
129 B AAE 570 TWNZ LPL

508 I BC
%g w % 59 gnz LP

|
168 FUSH A i
178 CALL SAVE L E ';E'ﬂm
13 POP AF 63 T
198 POP BE 18 R
208 POP DE 6 D A13
218 FQP Eoar
et S i 668 E( AFAF
o ot 670 1D HLE13
248 POP AR (72] L (HL}.1
256 POP BC 5% AT
= B 708 LD BE,6912
w b 710 LD DE.163%
o i 128 CALL #0461
i L it 738 LD A, CHADHART)
3 LD SP.(STOS) 9 Hees
319 ROP TV 750 Lh 2
18 LD HL#06E 76 i LU
B BB B D emwena
350 SWE D HL(DRIVE) 79 LS AL et
369 LD M@ B0 I (H)
e LD (#2800).H Ele RE
) L AZ 87ROk LD {RATMAHT}A
%9 CALL #3595 €0 RET
109 D A7 840 STUS  DEFW @
:lag $ i‘gilaa)_n %EPJVE gﬁ A
43 CALL #3564 L0001 SCR"
440 [TSK_L CALL 4350 878 DEFR B
450 R ONCDISK | B9 721777
#5Y
1k

PamMigE ZMIENIoNE

I Io—} EPROM néska 27 {A14]

pamigé standardowa i

Ays. 2. Schemat przefgczrka blokow pamiec!
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Przerwanie NM| jest bardzo pozyteczne,
jednak wigkszosé oferowanych interfejsow
nie przewiduje mozliwosci podtaczenia stacji
dyskow. Efektem tego jest altematywa: albo
stacja dyskéw, albo przerwania NMI i praca
z tasma.

DLACZEGO NMI?

Przerwania niemaskowalne NMI (Non-Mas-
kable Interrupts), jak sama nazwa wskazule,
nie dajg sie zamaskowac, czyli .zobojetnic”
komputer na ich przyimowanie (przerwania
maskowalne mozna zablokowacC programo-
wo). W Spectrum mechanizm NMI nie jest wy-
korzystywany 2 uwagi na .drobny” blad w pa-
mieci ROM. Dlatego powstalo wiele typow
przystawek, posiadajgeych guzik z podpisem
Magic Buttonr (magiczny klawisz), Freeze
(zamrozenie) {ub po prostu NMI. Wiekszosé
konstrukeji pochodzi oczywiscie z Wielkie]
Brytanit, na naszym rynku (fj. gieldzie) dostep-
ne sg gtéwnie ,podrobki”. Poniewaz malo kto-
ry Anglikk styszat o stacji FDD 3000, zaden
z interfejséw nie potrafi z niej korzystac. Mato
tego: dokonane przez rodzimych, jakze zdol-
nych inzynierow wuproszczenia w budowie
wspomrianych interfejséw spowodowaly, ze
podigczanie kilku urzgdzen z pamigciami
ROM (Mastreface, interfejs stacji dyskow, in-
terfejs Microdrive itp.) do zigcza krawedziowe-
go prawie na pewno spowoduje kolizjg.

Najlepszym, jednak kosziownym rozwigza-
niem tego problemu byloby zaprojektowanie
i wykonanie specjalnego interfejsu, uwzgled-
niajgcego mechanizmy zonglowania pamie-
ciami przez interfejs stacjl FOD 3000, Jednak
znacznie prostszym wyjsciem jest poprawie-
nie ROM-u ZX Spectrum — wystarczy dostep
do programatora EPROM, pét godziny z tu-
townicg i otwierajg sie przed nami wielkie
mozliwosci. :

NA CZYM POLEGA NOWOSC

Nasze oczekiwania sg nastepujgce: mini-
malnym nakiadem pracy i zachowujac pelng
kompatybilnoéc nalezy wykorzystat NMI tak,
by po nacisnigciu guzika wykonywat sie do-
wolny (I}, wymyslony przez nas program. Oz-
nacza to minimalne zmiany w zawartosci pa-
mieci ROM (niektére ,wredne” programy,
chcac zabezpieczyc sie przed NMI, sprawdza-
jg sume kontrolng pamieci ROM; rozwiazanie
to ma dodatkowe zalety — nie zwigksza pobao-
ru pradu, ani nie obciaza dodatkowo szyny
procesora). Polrzebny jest tez skrawek pa-
mieci, w ktorym bedzie sie znajdowal program
obslugi przerwania — umieszczenie go
w ROM-ie zmnigjsza umwersalnosé i pociaga
za soba duze zmiany w pamiegci.

Czy znajdzie si¢ gdzies kawaiek wolnej pa-
mieci (RAM)? Oczywiscie tak. Najlepszym
miejscem dla procedury obstugi NMi jest chy-
ba pamie¢ RAM interfejsu do stacji dyskéw.

|
A

768 bajtow powinno wystarczy¢ do napisania
bardzo wyszukanego programu (niestety
w asemblerze), a ci, ktarym 3/4 kilobajta jest
za malo, moga tam umiescié procedure kadu-
Jaca wigkszy program.

OD CZEGO ZACZAC

Zalozmy, ze posiadamy juz kostke pamieci
EPROM (typu 27128 lub 27C128) z przeko-
piowang zawartoscig ZX Basic | z wprowa-
dzonymi poprawkami (patrz tablica 1). Uzys-
kanie takiego efektu wymaga niestety doste-
pu do programatora pamieci EPROM i odro-
biny sprytu przy przenoszeniu zawartoSci
ROM-u ZX Spectrum 48 (do medeli 128 opi-
sywana przerébka sie nie nadajel). Wiitada-
my pamiet w podstawke (gorzej, jesl ukiad
byt wiutowany — lepiej wtedy zwrocié sie do
specjalisty z prosbg o wylutowanie pamieci).
Jezeli poprzednio w komputerze siedziata pa-
mieé¢ ROM (niemat wszystkie serie Spectrum
48}, radze zajrze¢ do artykulu ,EFPROM za-
miast ROM” w Bajtku nr 5/81; uklady pamigci
tych dwdch nie sa do korfica kompatybilne.
Posiadacze Timexow maja problem z glowy —
w ich komputerze na pewno siedziat EPROM.

Wymiana pamieci to nie wszystko. Potrzeh-
ny jest Jeszcze pstryczek”, kiory bedzie gene-
rowat przerwanie. Praktyka wykazuje, ze sam
przetacznik nie wystarczy — kazde naciSnigcie
powoduje serig impulsow, spowodowanych
mechaniczrymi drganiami elementu zwieraja-
cego. Jezeli taka serie impulséw wprowadzimy
na linig przerwania NMI, fo procesar ,zwariuje”
— ledwo zacznie cbsiuge przerwania, a juz
przychodzi nastepne, kidre poshisznie obsiu-
quie, po ezym przychodzi nastepne... Przeciez
NMI nie mozna zamaskowac! Jedynym wyj-
sciem jest zastosowanie elekironicznego ukla-
du, kiory bedzie te drgania eliminowat, prze-
puszczajac jedynie pezadany impuls. Kilka
rozwigzan ukiadowych zawiera rysunek 1.

CZAS NA PROGRAM

Fragment pamigci od adresu #66 {iabela 1)
ma za zadanie wlaczyt pamiec interfejsu, nie
tracac zawariosci rejestrow i uzywajac pamie-
ci RAM w minimalnym stopniu (jest to wazne
w momencie powrotu do przerwanego progra-
mu — stan procesora | pamieci RAM musi byé
dokladnie taki, jak w chwiii przerwania). Nie
wrikajac w szczegdly, dalszy cigg programu
powinien si¢ znalez¢ w pamieci RAM interfej-
su pod adresem #2156 (pozostanie on tak
diugo, az wykonamy RESET, wylgczymy kom-
puter lub zamazemy ten cbszar pamieci).
Program musi zapamietaé stan wszystkich re-
jestréw, ktorych uzywa, w celu ich poniejsze-
Qo odtworzenia.

Dia tych ktorzy lubig grzebac w asemblerze,
zamiesciliSmy tres¢ programu obstugujacego
NMI — fisting 2. Znacznie wygodnie;j jedrak jest
wpisaé loader w Basic-u, ktary zainstaluje ten
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Rys. 1. Adine rorwgzania prrelgeoniedw z elminacia drgard
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skow,

program i uruchomi. Zamieszczony pregram

spetnia stosurkowo proste zadanie — nagranie
na dysku wybranego fragmentu pamieci (po-
czatkowo ustawiony jest obrazek — screen).
Kazde kolejne weidniecie guzika zapamigtuje
ten obszar pod nna, roZnigeg sie numerem,
nazwa.

KOMPATYBILNY?

Przerbbka zawartosci pamieci spowodowa-
ta, e nieklore programy (sprawdzajace ROM)
moga cdmowi¢ wspoipracy. Tak samo dzieje
sie z duzg liczba Timexow, kiore majg popra-
wiong obsluge rozszerzonego trybu grafiki —
dodano instrukcje OUT 255,0 wykonywang po
zresetowaniu komputera. Dlatego (cho¢ nie
tylko diatego) niewielki procent gier nie chee
dziala¢ na Timexach. JeZeli jednak pragniemy
mie¢ sprzet zgodny programowo w 100 pro-
centach, trzeba zrobi¢ przelaczany EPROM:
raz komputer .widzi" pamigé z poprawkami,
raz oryginalng. Ta, ktbra jest aktywna, wybie-
ramy przetaczrikiem.

Rozwigzanie jest stosunkowo proste, jed-
nak tylko dia Timexow. Idea polega na zasto-
sowaniu pamieci 0 dwukrotnie wickszej pojem-
noéci (32 KB), tzn. typu 27256 (lub 27C256).
W pierwszej potowce {16 KB) umieszezamy
oryginalny ROM Spectrum, a w drugiej — wer-
sje z poprawkami. Przetagcznik nalezy zamon-
towac zgodnie z rysunkiemn 2. Przeigczana jest
linia A14 pamieci (w kostce 27128 w tym miej-
scu wystepuje sygnat -PGM, zwarly na stale
poprzez rezystor do zasilanla; potaczenie trze-
ba usungg).

NA KONIEC - UWAGA

Program pozwala na okreslenie dysku,
nazwy, adresu i diugosci zapisywanego pliku.
Warto zadbaé o to, by w miare moziiwosc
dysk docelowy nie byt tym, na ktérym prze-
chowujemy gry — dyskietka moze byc zapet-
nicna. Posiedacze stacji z jednym napedem
musza podac ta samag nazwe (A:) dysku, jed-
nak po zaladowaniu gry mogg podmienié
dyskietki.

Najwazniejsza uwaga: w trakcie transmisji
dyskowe| nie nalezy naciskaé guzika NMI.
Przerwanie operacji dyskowej moze miec fa-
taine skutki, a komputer  pojdzie w maliny®,
gdyz aktywny bedzie ROM interfejsu, nie Lw-
zgiedniajacy przerwan.

Jacek TROJANSKI

Tabela 1

Zmilany w pamlecl ROM (EPROM)
adres hex | 2awartost Instrukeja
#4966 #5 | PUSH  H
Bana7 0D
wansa L3 T
29050 21
oo o

: J_ #£1 | 1D HL, #2156

#O06L o s N
£9067) D
4H6E 1
£8GF 0
070 Wi | LD 1Y 0008
HAAT1 §C3
20072 B
#4673 0o oJP
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Dawno, dawno temu...

W 1982 roku rozpoczela sle lawina gier dia komputera ZX Spectrum.
Rwaca rzeka nowe powstajacych programow plyngla szerokim strumie-
niem przez niemal 10 lai, co zaowocowalo tysigcami mnigj 1 bardziej inte-
resujgeych strzelanek”, przygodowek” | zrecznogcidowek™,

Na samym poczgth kariery Spectrum, komputerkiem rzadzit pieiaki
Horacy, ktdry byt ciagle gtodny i lubit jezdzié na naniach. Prawdziwg karie-
re zrobit jednak Jumping Jack, kidrego fedynym zadaniem bylo przeska-
kiwanie dziur w podiodze. Mitodnicy samolotow szybko przesiedli sig na
mysliwce — dzieki programom Flghter Pilot i Harrier Altack.

Jednak nie wszyscy lubig bujanie w oblokach. Dzialkowiczom poleci-
bym PSSST, czyli walke z robactwem, Stosujgc nowogzesne rodki che-
miczne rmozermy uchronié rodlinki od Inwazji dzdzownic.

Prawdziwym szlagierem okazala sig gra zrecznosciowo-przygodowa
ATIC ATAC. Motyw wedrowania po komnatach, zbieranta magicznych
przedmiotow | walki ze zlymi mocami okazal sie tak trafiony, e whrétce
{w 1984 r} pojaw# sic Knight Lore. Sympatyczny lowca przygdd zmienia
sie za sprawg czaréw w wilkolaka. W poszukiwaniu anfidotum zwiedza po-
nure zamezysko. Jest to pierwsza gra. w kibrej zastosowano perspektywe
pomieszczen ~ akdje obserwujermy patrzac ukosnie, nieco z gory —w ten
sposdb widad wszystkie zakamarki komnaly, a obraz wydaje sie przes-
trzenny. Ten sposdh wySwietlania zostal wielokrotnie powielony; sposrad
bardziej znanych gier warto wymieni¢ Pentagram, Movie.

Wiele gier bylo przenoszonych z innyeh komputerow. Tak stalo sig m.in.
z Boulder Dashem — pozeraczem diamentow”, © populamosci tej gty
Swiadezy faki, Ze powstalo wiele jej wersji, a takze program do tworzenia
wihasnych plansz.

Rok 1985 przynibst pierwszy nurmer Baijtka” oraz gry, wzorowane na fil-
mach. Rambo i Commando wiodly prym przez kilka lat. Osobna katego-
ne stanowig gry karate”, np. The Way of the Exploding Fist. Okazale
sig, Ze jest duze zapotrzebowarie na ,strzelank” — gry, do ukoficzenia kg~
rych nie trzeba mysled, a jedynie strzelad. Programbw tego typu powstato
mnodstwo, duza populamosé zdobyt sobie R-Type.

Obok ,strzelanek” podobaly sie tez gry przygodows, wymagajace nie-
rzadko pomyslowosci | zdoinosei kojarzenia. Three Weeks I Paradise,
Trap Door, The Goonles fo dobra zabawa ¢lla kazdego, gdzie przemoc
Zastgpiono hurnorerm,

Czy pamietacie Basic-owy programik Mur (The Wall) z kasety demon-
stracyinej? Za pomoca piteczki nalezato rozbié mur, 2lozony z kilku warstw
cegiel. Pomyst zostat podchwycony 1 wydany w formie gry pod tytulam Ar-
kanoid. Whrbtce doczekal sle ficznego nagiadownictwa (Hot Shat, Pulso-
id). Przypadkl kopiowania pomystu byly bardzo czeste —np. Tarra Cresta,
Jatawiec” widziany od gory, polgczony z ostrym shzelaniem, doczekat sie
kifkunast, niemal identycznych podrébek”. Dzigki temu moina bylo dob-
rZa Znane gry przezyc jeszeze raz, z nieco zmienionym, atrakey|nigjszym
scenariuszem.

Poczawszy od roku 1986, mnozyly sie symulatory (Silent Service — ok-
ret podwodny, Flight Simuiation — samolot, 3D Tank — czolg, Tomahawk
— Smiglowiec i wiele inriych). Pojawily sie tez nietypowe pomysly — Schoel
Daze | Back to School to rozrabianie w szkole, Paper Boy rozwozi po
miedcie gazety. Cale mnastwo gier zrecznosciowych dobrze reprazentuje
Cybernoid, z fadng grafika | przylemng oprawa diwickowg {w wersji
»1287). Sposrod zatrzesienia réénego rodzaju ukladanek prym wiedzie Tet-
ris, a raczej grupa gier tetrisopedobnyeh. Uwage zwraca Tetris 2. napisa-
ny w Czechoslowaci; pozwala on na jednoczesnag gre dwom graczom.

W latach 1988-1890 tempo produkeji gier zaczelo spadaé. Lacz fo wie-
dy ukazaly sig éwietnie dopracowane, ciekawe gry typu Cybernoid, Sabo-
teur 2, Sim City, Lemmings. Saboteur to coé dia amatorow fimow sen-
sacyjnych — sabotazysta ma do wykonania zadanie, a nastepnie salwije
sig¢ ucierzka. Wszedzie czajg sie stramicy — mordercy 1 malo przyjemne
pheski.

Dzigki Slm City moZemy sami zaprojektowad i Zbudowat miasto. Tylko
prawidiowe rozplanowanie ukladu budynkéw mieszkalnych, skiepow, fab-
ryk, etekirovini, linii kolejowych itp. prowadzi do pelnego rozkwitu haszej
metropaiit.

Gra Lemmings ukazala sie w czasie, gdy juz niewiels firm decydowalo
sie na produkcje gier dia Specrum. Mimo to gra ta pokazala sie niemal
rownoczeénie dia komputerow: Amiga, PC 1 whasnie Spectrum. MNa 60
planszach mamy okazje uratowad setki niezbyt imeligentnych, ale szalenie - =
sympatycznych stworzonek o skdonnosciach samobdiczych. Jak zwykle, - ) +rBE-rBal
czy sie pomystowos¢ | zdolnosé szybkiego podejmowania decyzji — czasa- e
mi tyiko podwigcenie jednego czy dwdch lemmingdw pozwala uratowad
pozostale.

Koriczy sig rok 1994. W co grsig dzié Spectrumowey? Jednl zmagajg
sie z sympatyczng kuleczka o imieniu Dizzy, inni probujg szczedcia w Tet-
rigie, wyscigach samachodowych, Robocople. Jeszcze inni siegajg do
starszych, jednak ¢iggle dobrych gier. Oni wiedzs, e zaden opis nie nie
przynissie tyle prayjemnosd, cb samodzielns zmagania z bohaterarnl gier.
Po prostu — zagraj w to jeszeze raz.

l{walf..
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- Jacek TROJANSKI
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SWIATOWE HITY LOGITECHU!

SCANMAN
MODEL 256

ScanMan Model 256 to skaner reczny firmy LOGITECH, ktéry wraz
z programem edycji obrazu FotoTouch ozywia zeskanowane obrazy
w 256 oddeniach szarosci, dostarczajac najwyzsza jakosc zurnalo-
wa. Z sita skanowania 8 bitéw na punkt ekranu, pozwala uzyskac
rozdzielczosé od 100 do 400 DPI - bedac jednoczesnie wspaniatym
narzedziem do skanowania tekstu lub grafiki.

Dzigki opeji AutoStitch mozemy automatycznie skanowac cala strone
nawet formatu A3! ScanMan Model 256 udowodnit, Ze nie ma potrze-
by inwestowania w znacznie drozsze skanery stacjonarne, aby uzys-
kac profesjonalng jakosc.

ScanMan 256 stal sie standardem dostarczajacym znacznie lepsze
obrazy niz inne skanery reczne czy wiele skanerow stacjonarnych.
ScanMan Model 256 cieszy si¢ bardzo dobra opinig wsrod
uzytkownikow i ekspertow sprzetu komputerowego na calym
Swiecie, zbierajac corocznie liczne “trofea”. W 1992 roku Scan-
Man Model 256 zostal uznany przez czytelnikéw magazynu “PC
WORLD” (USA) za najpopularniejszy skaner na rynku. W tym
rankingu ScanMan 256 pozostawia w tyle calg $mietanke ska-
neréw stacjonamych (nie wspominajgc o recznych).

fo: L0 GiTEH

SCANMAN
COLOR

Logitech przedstawia nowy wspanialy produkt - pierwszy 24-bi-
towy kolorowy skaner reczny dla Windows - ScanMan Color!
ScanMan Color z najprawdziwszg sitg skanowania 24 bitow na punkt
ekranu w przypadku obrazéw kolorowych, ozywia zeskanowane
materialy w 16,8 milionach barw! Oczywiscie nie musimy ciagle
przetwarzac obrazow kolorowych - mozemy 1akze skanowac w 256
odcieniach szarosct (8 bitéw) lub w opcji czarno-biatej (1 bit). W
kazdym przypadku biate, fluorescencyjne $wiatlo skanowania gwa-
rantuje doskonate efekty.

Znakomity program edycji obrazu FotoTouch Color udostepnia sze-
roka palete narzedzi. Opcja AuteStitch umozliwia automatyczne
skanowanie calej strony nawet formatu A3. Specjalny system kali-
bracji zapewnia, Ze kolory na ekranie monitora i otrzymane z drukarki
sa identyczne jak na skanowanym oryginale.

Skanerem ScanMan Color firma Logitech kolejny raz potwier-
dza, ze skaner reczny nie musi by¢ tylko gadzetem niosacym
obraz niskiej jakosci, ale w pelni profesjonalnym narzedziem
powaznie konkurujgcym ze skanerami stacjonarnymi.

AUTORYZOWANY DYSTRYBUTOR

P.H. TORNADO
ul. Kierbedzia 4, 00-957 Warszawa, P.O. Box 61
tel.fax: 40-01-03, 40-21-71, 41-00-56
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B Gdy w latach osiemdziesigtych, komputery trafily pod strzechy i dotario do
nas mnostwo programow, prawie zawsze zabezpieczonych, ludzie zajeli sie ich
»odbezpieczaniem”, nazywajgc siebie crackerami. Motorem, ktory pchaf ich do
dziatania, byla che¢ sprawdzenia swoich mozliwosci. Wyzwaniem bylo ominiecie
coraz przemysiniejszych zabezpieczen.

Ambitniejsi, oprécz ominigcia zabezpie-

czen, potrafili wypreparowac z gry obrazki
i muzyke, tgczac je w jedng catose. Przed pi-
rackimi wersjami programow zaczely poja-
wia¢ sig¢ INTRA — reklamowki, zawierajace
ozdobnie napisany pseudonim pirata (tzw.
LOGO) t przewijajacy sie pod spodem napis
(SCROLL), w ktbrym pisano np. pozdrowie-
nia dla znajomych. Rozwoj takich progra-
mow zaowocowat tym, co dzisiaj nazywamy
DEMAMI. Sa to programy majace zrobic jak
najwigksze wrazenie na ogladajacych, de-
monstrujgc jednoczesnie kunszt autordw.
Dlza sprawniejszego dziatania, miodzi
programisci zaczeli zakladaé nieformal-
ne organizacje nazywane GRUPAML.
Jak wiadomo, wraz z rozwojem wszel-
kich struktur nastepuje coraz wezsza
specjalizacja. Tak tez bylo w przypadku
grup. W ten sposob nastepowat po-
dziat funkcii i pojawity sie nastepujace
Jprofesje™

Cracker — jak juz wiemy, trudni sie od-
bezpieczaniem gier

Grafik — jak sama nazwa wskazuje,
zajmuje sie rysowaniem i tworzeniem
ozdobnych czcionek

Muzyk — jego obowigzki, to oprawa
muzyczna dema/intra

Koder — zhiera grafike i muzyke, do-
daje efekty wizualne i tworzy ostatecz-
ng forme intra/dema,

W KRAINIE SCENY..”
AUTOR: ANIMAL

Swapper — czyli kio$, kio koresponden-
cyinie wymienia najnowsze produkcije gru-
py z innymi.

Taki podziat pracy zaowocowal zwick-
szong wydajnoscig, podmodst zarazem po-
ziom i grupy zaczely powstawaé jak grzyby
po deszczu. Rozpoczal sig wyscig po naj-
lepsze demo.

Oczywiscie nie wszyscy chcieli uczestni-
czyt w piractwie | dlatego czes¢ ludzi, nie
chcge famacé prawa, zakiadata grupy, za
gléwny cel stawiajgce sobie produkgje dem.
Na dokladke przyjeli oni sobie za punkt ho-
noru, ze w swoich produkcjach wszystko
muszg zrobié sami. Uzywanie cudzych pro-
cedur stato sig harba. Oczywiste jest jed-
nak to, Zze nigdy nie nastapit catkowity po-
dziat. Pomiedzy crackerami a autorami dem
zawsze istnialy, mniej lub bardziej Sciste,
zwigzki. W ten sposéb powstata wiasnie
swoista subkultura zwana przez jej uczes-
tnikow Demo-Sceng lub po prostu SCENA.

CO DALEJ?

Na razie nie pisatem nic na temat kompu-
terdow jakimi postugiwali si¢ scenowcy.
Otéz, na wszystkich komputerach scena
w pewnym stopniu istniata. Wybijaly sig
dwa komputery o$miobitowe: Atari i C-84,
na ktdrych scena osiagneta najwigkszy roz-
kwit. Wynikato to, po pierwsze, z rozpow-
szechnienia tego modelu komputera. Po

wMOZNA SPOTKAC ROZNE...”
AUTOR: EDV/CASYOPEA

drugie, napisanie czegokolwiek efektowne-
go na Commodora wymagalo uzywania
bardzo prostych, ale jednak sztuczek. To
byto prawdziwe wyzwanie. Trzecim powo-
dem bylo to, ze im wieksza i prezniej dzia-
fajgca byla scena tym wiecej ludzi przycia-
gala.

Wielu ludzi mieszkajagcych na catym
Swiecie (wyrdzniajgcy sie scenowicze po-
chodzg giéwnie ze Skandynawii, Nideran-
déw i Niemiec) wymienialo swoje produk-
gje, listy i dodwiadczenia, zawigzywaly sie
przyiaznie. W pewnym momencie poirzeba
spotkania sie z innymi okazata sie na tyle
silna, ze kics zorganizowat pierwsze CO-
PY-PARTY.

Copy-Party to imprezy, na kidre zjezdza-
ja mitosnicy danego typu komputera. Po-
czgtkowo, glownym celem tych zjazddw by-
to tylko kopiowanie programéw i wymiana
dogwiadczen. PoZniej wprowadzono formy
konkursdw {competitions w skrocie COM-
PO), w kidrych publicznos¢ oceniala wys-
wietlane na wielkim ekranie dema, grafiki
i stuchang przez kolumny muzyczke. Z po-
czatku nagrody byly symboliczne, zle z cza-
sem wiece] firm dawalo si¢ namowi¢ do
sponsorowania i procz zyskania stawy moz-
na bylo wygraé calkiem spore nagrody.
W miedzyczasie poziom dem gwaltownie
wzrastal, wiec firmy softwar€’owe zaczely
sie interesowac sceng, widzac w nigj Zrod-

»--FANTASTYCZNE STWORY..."
AUTOR: SACKAL/MYSTIC



e WSROD KTORYCH MOZESZ CZUC SIE ZAGU-
BIONY...” AUTOR: BOSS

to bardzo dobrych, perfekcyjnie znajgcych
sprzet programistow. Czesto sie zdarzalo,
ze pierwszg nagrodg w compo byto podpi-
sanie kontraktu na zrobienie gry, ew. grafiki
lub muzyki.

Poziom wspotzawodnictwa i mnostwo lu-
dzi zajmujgcych sie scena spowodowaly, ze
bycie na biezgco ze wszystkimi wydarze-
niami stato sig niezwykle trudne. Dlatego
wlasnie powstal pierwszy magazyn dysko-
wy. Nosit on nazwe SEX'N'CRIME i zawie-
rat nowinki ze sceny, zestawienie najlep-
szych (zwane charts-ami) i adresy, na ktore
moZna pisac, by skontaktowac sie z posz-
czegodtnymi grupami. Od momentu ukaza-
nia sie Sex'n’Crime, magazyny dyskowe
zaczety powstawad jak grzyby po deszczu.
Wiadomeo, napisanie kilku artykufow jest tat-
wiejsze i wymaga mniej wiadomos$ci niz
zrobienie dema. Oprécz wiadomosci ze
sceny znajdowaly sie tez, mnigj lub bar-
dziej, szalone artykuly na rozmaite tematy.
Oprécz magazyndw dyskowych zaczely tez
pojawiac sie magazyny papierowe (tzw. pa-
per-mag'i) z reportazami z imprez oraz
mnostwo zdjed.

Przesytanie programdw pocztg bylo zaw-
sze kiopotliwe, po pierwsze trwato to dlugo,
a po drugie — przesyiki czesto ulegaly usz-
kodzeniu. Na szczescie, spadek cen mode-
mow umozliwit rozbudowanie domowych
systemdw komputerowych o to wiasnie
urzgdzenie. Programy mogly wiec rozcho-
dzi¢ sie po swiecie znacznie szybciej | pow-
stata nowa ,profesja” — modem treader.
Oscbnik ten zajmowat sie rozpowszechnia-
niem produkciji swojej grupy | zdobywaniem
nowinek .przez telefon”. Niektére grupy
zakladaly swoje BBS-y.

Pojawienie sie takich komputeréw, jak
Amiga czy Atari ST spowodowato, Ze
czes€ ludzi zaczela zajmowaé sie tym
sprzetem. Podobnie jak w przypadkiu o$-
miobitowek, scena Atar jest, ale niezbyt
bogata, za to Amiga okazala sie wysmieni-
tg maszyng do zabawy w dema. Amigow-
ska scena szybko przerosta scene C-64,
jednoczeénie korzystajac z wypracowa-
nych juz metod dziatania.

O ile jeszcze do niedawna, co$ takiego
jak demka na komputery kompatybilne

SCENA

A _A

we-LECZ W KONCU POCZUJESZ SIE PEWNIE...”

AUTOR: BUBER/NFECTION

z PC bylo rzadko$cig, to od jakiego$ poito-
ra roku zaczynajg pojawiac si¢ grupy pi-
szgce te programy. Wynika fo z faktu, ze
w PC mozliwo$ci manipulowania obrazem
sg do$t ograniczone. W przeciwiefistwie
do Amigi, w kiorej wiele efektow mozna
uzyskaé uzywajac mozliwosci sprzetu,
w klonach IBM lrzeba wszystko policzyc,
co wymaga olbrzymich mocy obliczenio-
wych. Dzigki rozpowszechnieniu si¢ szyb-
kich komputerow 386 i 486, kart dZwigko-
wych (Sound Blaster, Gravis Ultra Sound)
i dobrych kart graficznych (VGA, SVGA),
pisanie dem na PC stato sie mozliwe. Nies-
tety, wigkszosc z nich ma dost wygbrowa-
ne wymagania sprzetowe i aby moc bawic
sie w demka na tym komputerze, trzeba
mie¢ dos¢ bogats, a co za tym idzie droga
konfiguracje. Mimo to, ostatnio daje sig za-
uwazyt, ze scena PC coraz bardziej sie
rozrasta. Dato sig to odczué ogladajac de-
ma z ostatniege duzego party Assem-
bly'94, ktére odbylo sie w wakacje w Hel-
sinkach.

Pare demek powstato takze na nowe
Atari — Falcona. Niestety, komputer ten jest
jednak malo rozpowszechniony tak, ze nie
widzg dla niego przyszto$ci w dziedzinie
sceny.

W tej chwili liczg sie wlasciwie: C-64 (licz-
ba dziatajgcych ludzi zmniejsza sig), Amiga
(przezywa peiny rozkwit) i PC (na razie
mniej ludzi niz na Amidze, ale jest widocz-
na tendencja wzrostowa).

POLACY NIE GESI
SWOJA SCENE MAJAI

Prekursorem polskiej sceny byla Com-
modorowa, a potem takze Amigowa grupa
QUARTET. W polowie lat osiemdziesigtych
zaczeli pisac pierwsze polskie demka i jako
pierwsi wydali rodzimy magazyn dyskowy
pod nazwa ,Kebab”. Po debiucie QUAR-
TET-u zaczely powstawac nowe grupki.
Najpierw powoli, a potem coraz szybciej.
Scena C-64 jak | Amigi rozwija sig dos¢ buj-
nie. Copy-Party organizowane sg przynaj-
mnigj trzy razy do roku, a poziom prac rog-
nie. Wydawanych jest sporo magazynow
i dem, a produkcije najlepszych polskich au-
toréw s3 bardzo dobre,

g T e
w-AZ WSZYSCY BEDA NA CIEBIE PATRZECN
Z PODZIWEM...” AUTOR:SEQ

BT
-DOJDZIESZ DO PERFEKCM.."”
AUTOR: ANIMAL

el KOBIET BEDZIESZ MIAL NA PECZKL”

Niestety, polska scena jest odizolowana
od Swiatowsj. Wprawdzie nie ma u nas
problemu ze zdobyciem zachodnich dem,
a nasze nie 3 na zachodzie zupetnie niez-
nane, ale na copy-party do Polski, goscie
z zagranicy pvzyjezdzajg bardzo rzadko.
Polskie produkcje wydane na zachodnich
party takze nalezg do rzadkosci.

Jezeli chodzi o inne komputery, to is-
tnieje tylko dosc skromna scena matego
Atari. Kiedy$ bylo kilkanascie demek na
ZX Spectrum, teraz jednak nikt sie tym
komputerem nie zajmuje. Na innych ma-
szynach pracujg nieliczni, ktérych jest
bardzo trudno dostrzec. By¢ moze scena
PC troche sig w najblizszym czasie rozru-
sza, ale czy bedzie tak w rzeczywistosci —
mozna tylko zgadywac.

JETBOY/ELYSIUM
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Nostalgia i epigoni

Przygotowujgc ten zestaw PC Shareware
kierowalem sig dwoma tematami. Pierwszy
— to pewna nostalgia, w koncu kiedy$ pro-
wadzitem Klan Amstrada, wiec teraz z ra-
doscig przyjgtem emulator tego komputera.
Drugi kierunek, to kolejni nasladowcy Norton
Commandera. Program ten jest zdecydowa-
nie najpopulamiejszg naktadka na DOS i do-
czekal sie juz kilku mniej lub bardziej uda-
nych ,podrébek” — w tym jednej pod Win-
dows.

W zestawie 22 mamy wiec:

CPCEmu12 700 KB
DOS Navigator 690 KB
Windows Commander ~ 320KB
Bomber 300 KB

Razem zajmujg one jedng dyskietke 1,2
MB, ktorej cene mozna znalezé na sasied-
nigj stronie.

BLIZEJ

CPC Emu 1.2 to oczywiscie emulator
Amstrada CPC {wszystkie modele).

DOS Navigator 1.12 jest analogiem Nor-
ton Commandera 4.0, z kilkoma dodatkami.

Windows Commander to catkiern udana
proba przeniesienia NC 3.0 w Swiat lokie-
nek”.

Bomber jest prostg i relaksujgcg grg
zrecznosciows.

ROZWAZANIA O ROZMIARZE DYSKIETKI

Temat ten regutarnie pojawia sie w fistach
do redakcji. Problem rzeczywiscie istrigje,
bowiem dyskietki 5,25” wychodzg stopniowo
z uzycia | coraz czesciej spotyka sie kompu-
tery nie posiadajace odpowiedniej stacii.

Wszystko zmierza do tego, ze nasze zes-
tawy beda dostepne na dyskietkach 3,5,
jednak najwczesnie] na poczatku przysziego
roku. Niestety ze wzgledu na réznice cen
noénikdbw beda one drozsze od dyskow
5,25%

KONKURS TRWA!

Przypominam o swoistym konkursie na
polskie programy shareware — autorzy tych,
ktore uznamy za warte umieszczenia w na-
szych zestawach otrzymajg trzy ostatnie
zestawy PC Shareware ZA DARMO!

MSZ

CPC Exxnus
=

Amstrad CPC (szczegdlnie model 6128)
byl najlepszym chyba komputerem domo-
wym. Niestety, ze wzgledu na przepisy de-
wizowe w latach 80. oraz brak przedstawi-
delstwa firmy w Polsce nie zdobyt naleznej
mu popularnosci.

Dobity go wkréice komputery 16-bitowe,
giownie Atari ST | Amiga, pecety byly wiedy
za drogie.

Jednak nie wszystko stracone! Tak jak
wczesniej ZX Spectrum i C-64, Amstrad do-
czekat sie emulatora.

Wersja 1.2 CPC Emu jest pierwszg nada-
jaca sie w pelni do uzytku. W zasadzie po-
Zostaly juz tylko trzy problemy: dokladniejsza
regulacja czasowa, pewne detale ukladdw vi-
deo oraz generator szumow w ukiadzie
diwigkowym. Pozostale aspekty oryginatu,
zarbwno sprzetowe jak i programowe dopra-
cowane Sg juz w zasadzie ostatecznie.

Wazna sprawg jest dostepnodé oryginal-
nych ROM-6w, ktére po dlugim namyéle zos-
taty w koricu udostepnione przez Amstrada
i Locomotive Software — w poprzedniej wersji
trzeba bylo je samemu przerzucié na peceta
(nie byto to trudne, ale za to niewygodne).

Programy typu shareware podle-
gajg ochronie prawnej w takim sa-
mym stopniu jak wszystkie inne.
Roznica polega na tym, ze mozna je
zobaczyc przed wydaniem pieniedzy
i zZorientowac sie, czy warto pozby-
wac sie gotowki.

Z reguly autorzy lub dystrybutorzy
wyznaczajag okres proby - typowo
od dwoch tygodni do dwdch miesie-
cy, w kiérym mozna korzystac
z programu bez konieczno$ci place-
nia za niego. Jesli uzytkownik za-
mierza to czyni¢ dalej — musi zapla-
cic oplate rejestracyjng. Czesio ot-
rzymuje wiedy drukowang instruk-
cjg, Najnowszg wersje programu czy
lez mozliwosé korzystania z porad
telefonicznych.

Oplata za dyskietki i ich wysylke
w naszym ,PC Shareware” czy in-
nych firmach tego typu nie ma
zwigzku z oplatg rejestracyjna, kidrg
uzytkownik musi wniesc bezposred-
nio do autoréw lub dystrybutoréw.

Emulator dziata (na 386DX/33) nieco
szybciej od oryginatu i pozwala uruchamiaé
wszystkie programy z prawdziwego CPC.
Mozna je przenies¢ na symulowane dyskiet-
ki lub bezposrednio na dysk pecetowy, skad
beda czytane zamiast z kaset.

Jest tez emulacja dzwicku na Scund Blas-
terze zwyklym (mono) lub Pro (stereo). Bra-
kuje tylko generatora szuméw uZywanego
do efektdéw typu perkusiji i wybuchdw, kidre-
go SB nie posiada.

| na koniec trzeba dodac¢, ze jest to FREE-
WARE czyli darmocha.

Autor: Marco Vieth (ROM-y: Amstrad/Lo-
comotive Software)

Wymagania: 386, VGA

Obstuguje: SP/SBPro, pamigé EMS (za-
lecana)

Anstrad 128K Microoomputer (v3)

£©198%5 ﬁnstras Consuner Elsctronies géo
and Looomotive Software Ltd.

BASIC 1.1
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. JAK ZAMAWIAC
estawy sprzedawane sg zawsze w catoscl.

Aby zamowi¢ dyskietki, nalezy:

— wypedni¢ kupon znajdujgcy sie w kaz-
dym numerze ,Bajtka” w dziale PC Share-
ware,

—zsumowac ceny zamowionych zesta-
wow | doda¢ do tego koszt wysylki,
wynoszacy 25 ftysiecy za kaide 5
przesylanych dyskietek,

— obliczona sume wptacic przekazem na
nasze konto,

— kupon i kopie odcinka przekazu nalezy
wyslac na nasz adres:

UWAGA: Prosimy o czytelne (najlepigj
DRUKOWANYMI LITERAMI) wypelnianie
kuponu i formularza przekazu. Nieczytelny
kupon moze by¢ powodem opdznienia re-
alizacdji zamdwienia lub niedoreczenia wys-
tanych dyskietek przez poczte.

listoﬁgj:;':‘r 3 7
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W CENE WLICZONO PODATEK VAT

estaw ZX1

109800 z¢ 2x1.2 MB

GENS/MONS EDITOR - dyskowo-okienkowe Srodowisko asem-
blera i monitora
SECTOR 2 - edyior dyskowy; podglad i modyfikacja sektorow,
Sciezek
COMPRESSOR - kompresor plikow

| Z80 MONITOR - wygodny, uniwersalny monitor - disasembler

Blake Stone: Aliens of Gold - kolejna gra na bazie Wolfensteina, tym ra-
zem w reajiach ponurej przysziosci.

Palnt Shop Pro — program graficzny pod Windows, szczegélnie przydatny
do konwersji formatéw, wycinania fragmentow i grabienia ekrandw.

Slocp Manager — zastepuie Program Managera, kilka ciekawych rozwiazar.

Touch Typing Tutor — do nauki szybkiego pisania na klawiaturze.

| SHEZ v9.5 - najlepszy program do obstugi plikbw spakowanych popliar-

nymi archiwerami.
Crystal Ball — wrozby (raczej zabawne).

| Fortune Teller — wrozby z kart, kosci, undw i obiiczen numerologiczrych

| DISK MANAGER v. 1.3 - program do porzadkowania dyskow -
kopiowanie, kasowanie, zmiana atrybutéw, podgladanie plikéw
'REFLEKS - test czasu reakdji na rézne bodzce
I WIELE INNYCH!

| Zestaw ZX2 77X/ 30000 zt
| DUSZKI - kompletne procedury do animacii tzw. sprite'ow; wersje
‘W Pascalu | asemblerze
[EDYTOR ZNAKOW - pozwala tworzy¢ witasne kroje; prosty w
obsiudze
1 MAGICZNE KWADRATY - atrakcyjna (rdwniez pod wzgledem
{ graficznym i muzycznymj} gra
IMPLODER - sprawny program kompresujgcy
LITERY - programik do modyfikowania wydrukéw na ekranie
EDYTOR MORSE’A - edytor i tumacz (w obie strony)
UKLAD - porzgdkowanie dyskietki
ORAZ INNE, CIEKAWE PROGRAMY!

ST EROWNIK WEZA swielinego, podigczonego do ukladu AY
WYSCIG - prosta gra planszowa dla dowolnej liczby osob
FORTUNA - gra wzorowana na Kole Fortuny
| MASZ-X - pasjonujgca gra liczbowa; wymaga kombinowania,
| liczenia | wiasnej strategii

Mdeny 1944 — polska gra strategiczna.

Bitwa Morska — komputerowa wersia gry niezwykle popuiarnej podczas
nudnych fekgji.

IQ Test — co$ dia specjalistéw od lamania glowy bez uzycia fomu.

Grajek 2 Pro — nowa wersja polskiej cdgrywaczki do modutéw.

Scream Tracker 3.0a — jeden z lepszych programbw do komponowania

{ MHHDE — rozpoznaje parametry dyskow AT-BUS.

i Hacker's View — przeglgdarka do plikow z edytorem binamym i disasem-
1 blerem.

i XLIB-TP — biblioteka graficzna do Turbo Pascala (wersja Zrédiowa).

1 Lista BBS-6w — jak sama nazwa wskazuje, lista polskich BES-0w.

54300 zt 1,2 MB
Super Memo 5.8 — jest io jeden z najlepszych programéw wspomagaja-
cych zdobywanie wiedzy. Wielokrotnie nagradzany, tak?e za granicg.
TBAYV 6.20 — Swielny pakiet antywirusowy.

'WIZ 2.8a — najszybszy program do poszukiwania plikéw.

DIET 1.45f — kompresuje wewngtrznie pliki wykonywalne (EXE).

:Mm Fire — bardzo ladna gra, wersja klasycznych , Asteroidéw”

Hyperold — ten sam ternat, ale realizacfa prawie identyczna jak na starych
automatach do gier.
Vermins - robactwo w oknach.

54900 21 1.2 MB

| WISIELEC - czyli kat - nauczyclel; powiesi Cig za brak
majomoécl tabliczki mnozenia
| ZX WINDOWS DEMO - to warto zobaczy¢

RMORF — program do morphingu i warpingu obrazéw, bardzo szybki.
WMORPH 1.0 — tylko morphing, za to moina dokladnie zobaczyé
kolejne fazy tworzenia obrazu.

| A TAKZE INNE, INTERESUJACE PROGRAMY!

BOF EK UTILrI'IES program do przenoszenia plikow pomigdzy

| TOS, CP/M a MS-DOS z mozliwoscig “grzebania” po dysku

TOS-DOS - kopiowanie plikow z dyskietek TOS | DOS
{ FDD3-Z80 - konwersja zbiorow na format emulatora
| ZX FILE CENTER - program do przegladania i konwersji réznych
| zbioréw

ORAZ INNE POMOCNE PROGRAMY!

| UWAGA! Dysk w formacie IBM!

PC SHAREUWARE - zamdwienie
00 S I o (0 0

imie i nazwisko (nazwa firmy)

adres LLLL LTI ILILTLLT]]

ulica i nr domu

I SRV 5 15 5 5 O O

kod pocztowy miasto {misjscowosc)
Zamawiam dyskietki PC SHAREWARE nr:
O1.szt. O 3.szt. QA 4.5zt O 5.szt. O 6..szt. O 7...szt. 08 szt
U9 sz LHo..szt. M1.szt. LH2.szt. N3..szt (N4 szt [(N5.szt
[(he..szt. Th7..szt. (18.szt. (9.5t (120, szt (121, szt (122 szt
ZX SHAREWARE: Q72X1..szt. (U7x2..szt. U7X3..szt. 17X4. szt

FLLIB — biblioteka (wersja Zrédtowa) do cbstugi animacii FLI
W Turbo C

| TGAFLIX — prosiy program do tworzenia animacji z serii obrazkéw.

DEMOGRAF — program (kod Zrodlowy w Turbo Pascalu) prezentujgey kil-
ka ciekawych metod wySwietlania bitmap.
FastVGA 1.05 —biblioteka (TP 6.017.0) do tworzenia gier.

lnA_ 2.03 to na_;nowszé.w"ersﬁ Interakeyjnegeo disasemblera, warosciowe
@g@dzta dia programistow | hackerow.

Graw!t fesl wers}a demonstracyjng programu  edukacyjnege. do

FOGHEM dzra}o naszych Czytelnikéw, to éwietna Scigga z ukladu okre-

W mba:Zpiscza Windows przad rﬂechcuanyml uzytkowni-

tBack natomiast pozwala ocenié wyda]méé tego Srodowis-

k 2 Pro — najl;ws_za_ weréia odgrywacza MOD-utow.

Emu 1.2 - to oczywiscie emulator Amsirada CPC (wszystkie
modsie).

;W' vigator 1.12 — Jest analogier Norton Commandera 4.0, z kilkoma

"\‘“fhdm Commander — to calkiem udana proba przeniesienia NC 3.0 w

Bomber - jest prosts i relaksulacy gra zrecznosciows.




sommmeemm P C S HAREWARE s

Eaormii»eor

Prosta i tatwa strzelanina, nie wymagaja-
ca super-refleksu. Mimo braku wymy$inych
efektow, weigga.

Autor: Patrick Pich

Wymaga: 386, VGA
Obsluguje: SB

DOS Nawi-
csseator 1."15

Norton Commander 4.0 wzbudzit u wielu
os6b nieche¢, ze wzgledu na powclnosé
i duze rozmiary. Proponuje wiec przyjrzenie
sie jego JKklonowi™.

DOS Navigator posiada wiasciwie wszys-
tkie mozliwosci NC4 (chot¢ w wersji niergjes-
trowanej mie dziata np. Link) oraz kilka bar-
dzo ciekawych dodatkow, m.in.:

— wbudowany odzyskiwacz skasowanych
plikow,

— kalkulator,

— edytor dysku,

— gre (Tetris),

— prosty arkusz kalkulacyjny,

— praca w nietypowych trybach teksto-
wych {np. 132x60).

Znacznie lepiej zrobiona jest obstuga ar-
chiwow (mozna nie tylko kopiowaé i kaso-
wal lecz takze oglagda¢ i edytowaé pliki
wewnatrz archiwum), ponadio obslugiwane
jest wiecej standardowo (m.in. RAR).

Niestety, na razie brak dokumentacjl w je-
zyku innym niz rosyiski... Mimo wszystko,
warto sprobowad.

Firma: TISH S.A.L.

Wymagania: bez specjalnych wymagarn

Obstuguje: pamieé EMS i XMS jako bu-
for

W iEimnaclaowwwss
Comumeanmnclen
A B0

Ten program przenosi znajome konwen-
cje NC 3.0 w $wiat M3 Windows. Poza nor-
malnymi funkcjami swojego wzorca, posiada
dodatkowo mozliwo$¢ obslugi archiwow
ARJ, LHA i ZIP {wbudowany kompresor
i dekompresor na bazie Info-ZIP-a) oraz mo-
dut formatujacy dyskietki.

Ciekawg rzecza jest duza zgodnos$¢ klawi-
szologii, niespodziewana jak na produkt
okienkowy. Warto zobaczyé.

Autor: Chrstian Ghisler

Wymagania: Windows 3.x

REKLAMACJE

Reklamacje dotyczace nosénika nalezy
kierowac do firmy ,.Zbych Shareware”,
na adres:

ZBYCH Al. Standw Zjednoczonych 24
p. 101
03-964 Warszawa
Uwagi dotyczace programow
prosimy nadsylac do redakeii,

w listach z dopiskiem
.PC SHAREWARE".

INSTALATOR

Od niedawna dolgczamy na na-
szych dyskietkach program instala-
cyjny. Pozwala on latwo skopiowac
znajdujgee sie na dyskietce programy
na twardy dysk i rozpakowac je. Aby
go uruchomlé, nalezy wykonad kilka
nieskomplikowanych czynnosci:

a) wiozyc dyskietke do stacji A lub B,

b) przejs¢ na tg dyskietke wpisujge
odpowiednio a: lub b: | naciskajac
ENTER,

c) wstukac pracowicie tytul naszego
pisma | po raz kolejny wcisngé
ENTER.

Obstuga programu jest niezwykle
prosta. W okienku na Srodku ekra-
nu znajduje sle lista programow na
dyskietce, po ktérej przesuwamy
kursor (podswietlenie).

Naclskajac ENTER wybieramy
dany program do instalacji — w tym
przypadku otworzy sie okienko,
w ktérym wpisujemy katalog doce-
lowy, naciskamy jeszcze raz EN-
TER i pozostaje juz tylko chwilg
poczekac, bowiem kopiowanie lub
rozpakowanle nle jest nadmiernie
szybkie (ze wzgledu na prace
z dyskietki).

W przypadku, gdy uzywamy mo-
nitora mono lub karta graficzna nie
wyswletla polskich liter, moZzemy
pomodc sobie klawiszami F3 i F5.
Pierwszy z nich przelgcza miedzy
trybem kolorowym a czarno-bialym,
drugi zmienla standard polskich li-
ter (dostepne sg: Mazovia, Latin2,
Windows EE lub wytlaczenie.

ZX Shareware

W ramach akcji ZX Shareware rozpow-
szechniamy programy nadeslane przez
Czytelnikow. Dotychczas ukazaly sie cztery
dyskietki z roznymi programami - narzedzio-
wymi, demonstracyjnymi, grami itp.

Zapraszamy do wspolnej zabawy. Jesli
napisale$ ciekawy program, przynieg Iub
przeslij go do redakcji Bajtka.

Wszystkie programy sa wolne od oplat i
mozna je bez ograniczen kopiowaé. To
podstawowa zasada catej akcji.

Oto kilka programow ZX Shareware;

| GEELUGHE

g =¥y cf'\
s A4
il Uboe

EDYTOR ZNAKOW - pozwala tworzyc
wiasne kroje; prosty w obshudze

G el akulotor biyscis Kolo Fortun

B HEE)
Wector  Mesp=¥  Wisielec 1T Kemerte

ZX WINDOWS DEMO -
zobaczyt

ZX FILE CENTER - program do przegla-
dania i konwersiji roznych zbiordéw

TOS-DOS - kopiowanie plikdw z dyskietek
TOSiDOS
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Testow czas...

Wlasnie zainstalowalem do testdw mo-
dem Microcom DeskPorte FAST. Jest to
cieckawe urzadzenie, pracuje bowiem
z maksymalng predko$cig 28800 bit/sek,
wedlug specyfikacji V.FC (ale upgrade do
V.34 ma by¢ dostepny w najblizszej przysz-
tosci).

Mito czasem popatrze¢, jak dane ,ida"
z predkoScig rzedu 3000 cps (znakdw/sek)
— mogtyby nieco szybciej, ale komputer jest
nieco zbyt wolny na takie szaleristwa.

Whbrew pozorom, tacznosé na tak du-
zych predkosciach idzie calkiem nieZle,
cho¢ widac to gidéwnie w polgczeniach na
wicksze odleglosci. To co w Warszawie
udaje sie¢ telefoniczng jest miejscami fatal-
nej jakosci.

GAMESNET

Wyglada na fo, ze juz w najblizszych
dniach zndéw bedziemy podigczeni do Ga-
mesNet-u. Beda wigc znow dostepne dema
nowych gier, trainery i poziomy do DOOM-a.

NOWY DYSK

W ramach ogélnych zmian sprzetu w re-
dakcii, do BBS-u trafia dysk 420 MB. Zmia-
na ta nie bedzie moze wstrzasajgca (w po-
rownaniu do obecnego 325) ale pozwoli
przechowywa¢ pliki docierajgce automa-
tycanie (np. GamesNet-em) przez nieco
diuzszy czas.

PASCALNET

Bajtek BBS podiaczony jest do PascalNet-
u, sied zorganizowanej przez programistow
i dla programistow. W tej chwili dostepne sg
nowe konferencie pocziowe dotyczace roz-
nych aspektow Pascala (szczegblnie Bor-
land/Turbo), wkrétce beds docierac takze pli-
ki — w wigkszoéci rézne biblioteki do uzytku
we wtasnych programach.

MURPHY

Jak powiada Murphy, osobnik slynny ze
swojego optymizmu: Jeéli co$ sie moze
zepsué, to na pewno sig zepsuje”.

.4 - -|

‘PC W DOWOLNYCH KONFIGURACJACH:

* PC 386SX, 386DX, 486DLC, 486SX, 486DX, PENTIUM
* DRUKARKI NAJLEPSZYCH PRODUCENTOW
* SPRZEDAZ PODZESPOLOW DO PC
» KARTY MUZYCZNE

Podstepny kopniak losu zostal wymierzo-
ny w wentylatorek BBS-owego peceta.
Urzadzenie to wysiadto bez ostrzezenia, po-
wodujac podgrzanie sie zasilacza do okoto
100 stopni, a reszty komputera do mnigj
wiecej 50. Dodatkowo (jak zwykle) cato$e
byta odieplona czytnikiem CD-ROM-0w,
nastapito przegrzanie i w konsekwenciji seria
denerwujgeych ,padow”.

Na szczeécie nie doprowadzily one do
wiekszych zniszczen, jednak nie jest przy-
jemne zaczynanie dnia od odwieszania
systemu...

ZEGARKI ZNOW PODROZALY...

A przynajmniej taki wniosek moge wys-
nut z liczby oséb dzwoniacych poza godzi-
nami pracy systemu. Najwyrazniej sg to lu-
dzie ubodzy, ktbrzy musieli sprzedac ze-
garki by zaplaci¢ za wygorowane rachunki
telefoniczne...

Moina jednak skorzysta¢ z tzw. zega-
rynki albo zapyta¢ sasiada... Radio tez po-
daje czas. Nie tak trudno sprawdzi¢, ktora
jest godzina.

By¢ moze jestem po prostu wredny
i ztosliwy, ale tak nastawia mnie odbieranie
kolejnej seri ,gluchych™telefondw.

Czuj Drutt

Wasz SYROP

MISKIE

486 DLC 40 MHz

(N0

GENY

DYSKI TWARDE

=22 WESTERN DIGITAL

KARTY GRAFIKI

OXI - StQlr< 3« EPSON

A rrenp <CREGanT > 0

HEWLETT
PACKARD

WARSZAWA

TEL: 44 44 64
FAX:449 19 84

CIESLIKOWSK! |

KIELCE

TEL: 32 15 14
32 15 27
FAX: 32 15 29

SKARZYSKO KAM.
ul. RACLAWICKA 107 ul. TARGOWA 18 |ul. 3 - GO MAJA 40

SPOEKR

TEL: 51 33 33

Bajtek
listopad 94
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CoSession for Windows

W Teleworking, czyli zdal-
na praca, robi Kkariere
w Swiecie pecetow. Firmy
starajg sie wiec dosiar-
czyc¢ potrzebujgcym odpo-
wiednie oprogramowanie.
Oto kolejny produkt z tej
dziedziny.

Co wybrag, gdy trzeba pracowac zdalnie
na kompuierze polaczonym telefonicznie,
czyli przez modem. A jeszcze, gdy mamy
kaprys uruchomienia MS Windows?

CoSession for Windows jest przede
wszystkim programem prostym w obstudze.
Ma to znaczenie dla wielu os6b, szczegol-
nie zaczynajgcych prace z komputerem.

INSTALACJA

nie wymaga dogiebnej wiedzy. Jedynym
problemem byt spor z Laplinkiem o drivery
komunikacyjne.
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Pelne mozliwosci programu wymagajg
zainstalowania DOS-owego rezydenta, kto-
ty zajmuje sie obslugg ,zdalnych dyskow”,
totez program instalacyjny tworzy pliki wsa-
dowe uruchamigjgce automatycznie wszys-
thko w zaleznosci od trybu pracy.

KTO Z KIM?

CoSession skiada sie z dwéch giéwnych
modulow, tworzacych architekture Wient-
serwer. Host udostepnia zasoby swojego
komputera, podczas gdy Remote wyko-
rzystuje komputer, z kidtym nawigzane jest
polaczenie.

Zarbwno jeden jak i drugi modut moze
czwoni¢ lub odbiera¢ przychodzgce potgcze-
nia — zaleznie tylko od decyzji uzytkownika.

Mimo tego. ze CoSession for Windows
pracuje, jak sama nazwa wskazuje, pod
Windows, do pelnego dziatania potrzebny
jest program rezydeniny uruchamiany ped
DOS-em. Diatego tez cato$¢ uruchamiana
jest przy uzyciu pliku wsadowego, kibry la-
duje TSR, a potem Windows i gltéwny mo-
dut CoSession (Control Center).

CENTRALA

Control Center stuzy do zarzadzania pra-
ca CoSession. Dziewie€ ikon kojarzgcych
sie tatwo z przypisanymi im funkcjami, poz-
wala na szybkie uruchomienie potrzebnego
modulu lub wykonanie operacji (np. dzwo-
nienie do drugiego komputera).

Host i Remote maja osobne i rozniace
sie¢ od siebie .centrale”. W szczegbinosci,
centrala modutu Remote pozwala na pelng
konfiguracje modemu.

ZDALNE STEROWANIE

Modut Remote Control pozwala na prace
na potaczonym przez modem komputerze.
W oknie tego modutu znajduje sie fragment
ekranu drugiego komputera. Gdy jest ono
aktywne, kombinacje klawiszowe typu ALT-
TAB wykonywane s3 dla zdalnego (a nie lo-
kalnego) systemu, podobnie wszelkie klik-
nigcia myszg w obrebie tego okna sg prze-
sytane do drugiego komputera.

Komfort pracy mocno zalezy ed predkos-
¢i polaczenia. Przy modemie 2400 bit/sek
wymagana jest duza cierpliwo$é, bowiem
zdalny ekran moze sie pojawia¢ fragmenta-
mi przez kilka minut. Korzystajac z modemu
14.400 bit/sek czekamy na odtworzenie ob-
razu najwyze] minute. Czasy te dotycza
okienka o rozmiarze 600x400 (256 kolo-
row), pokazujgcego Program Managera.
W przypadku pracy z programem graficz-
nym {szczeqgolnie do grafili rastrowej) trwa
to diluzej, bowiem trzeba przestac cala za-
wartos¢ ekranu dostownie — zamiast pros-

tych obiektéw graficznych {ramka okna, iko-
ny itp).

DOSTEP DO PLIKOW

Ta sprawa rozwiazana jest na dwa nieza-
lezne sposoby. Prostszym i nieco szybszym
jest uzycie modulu transmisji plikéw — dzia-
ta on jak kazdy typowy protoké! transmisii
w programie komunikacyjnym.

Bardziej zaawansowang metoda jest Dri-
ve Redirector — medul udostepniajgcy zdal-
ne dyski. Dzieki niemu dysk drugiego kom-
putera widziany jest jakby byl sieciowy,
mozna wykona¢ na nim prawie wszystkie
nomalne operacje, niestety, ze znikoma
szybkoscig. Tym niemniej, pozwala to np.
na edycje pliku na zdalnym komputerze bez
potrzeby jego kopiowania do systemu lokal-
nego.

ROZMOWKI
Modut Chat pozwala na ,rozmowe” ope-
ratorom obu podigczonych komputerow,

OGOLNE WRAZENIE
CoSession for Windows dziala lepigj niz
ReachOut, bowiem nie udalo mi sie tego
programu zawiesic. Z drugiej strony, praca
pod DOS-em jest znacznie mnigj wygodna.
Ogotinie jednak, polecam ten program
uwadze wszystich zainteresowanych, je-
dyng bowiem _powazng" wada jest brak
wersji polskiej.
Msz

WYMAGANIA

- IBM PC

- procesor BD286 lub lepszy

— Windows 3.x

-1 MB RAM (rekomendowane 2 lub wigce])
— modem

ZALETY

+ prosty w obsludze
+ umiarkowane wymagania sprzetowe

LEYA !
— brak wersji polskiej

—wymaga uruchamiania z DOS-u

Producent:

Triton Technologies, USA
Dystrybutor:

SoftPolnt Sp. z o.0.

ul. Steminskiego 1

00-204 Warszawa

tel. (0-2) 6358003, (0-2) 6359819

fax (0-2) 6356950

Cena:

189 USD + VAT (ok. 4,7 min zt + VAT)

Iistoggg:;lz 4]




ODCINEK CZWARTY POD TYTULEM:

MIDIMANA

Podigczamy instrument

Do wspdlpracy instrumentu elektronicznego z komputerem pot-
rzebny jest interfejs, wtykany do gniazda w karcie muzycznej.

Na gietdach komputerowych mozna czasami kupié za sume
300-400 tys. zt magiczng skrzynke, pozwalajaca na podigczenie
instrumentu do komputera. Zawiera ona prosty uklad dopasowuja-
cy syghaly w standardzie MIDI (petla pradowa 5 mA) do wymo-
gow uktadow cyfrowych (stany: wysoki > 2,4 V i niski < 0,8 V).
Sam sterownik facza MIDI znajduje sie na karcie muzycznej (chot
nie kazda karta posiada port MIDI).

Rysunek 1 zawiera schemat interfejsu. Na jego podstawie moz-
na zbudowaé¢ urzgdzenie analogiczne do dostepnych na gieldzie,
jednak koszt samodzielnego wykonania jest duzo nizszy — w gra-
nicach 50 tys. zi.

Czes¢ nadawcza sklada sig z tranzystoréw T1 i T2. Pracuja one
w uktadzie konwertera napiecie-prad. Wystapienie stanu wysokie-
go na styku nr 12 zlgcza DB15 powoduje wprowadzenie tranzys-
tora T1 w nasycenie, co odcina tranzystor T2 — prad w linii nie ply-
nie. Stan niski na styku 12 odcina tranzystor T1, co otwiera tran-
zystor T2 — przez zlacza kolekior-emiter poptynie prad, limitowany
m.in. rezystorami RS i R4.

Odbiormik zostat oparty na tanim, fatwo dostepnym fransoptorze
CNY 17, w miejsce trudnego do zdobycia PCB00. Transoptor ma
zadanie odizolowa galwanicznie wejécie od wyjécia; sklada sie
za z zamknigtych w jednej obudowie: dicdy swiecacej (LED) oraz
fototranzystora. Przeplyw pradu w linii powoduje aktywnos¢ diody
LED, co otwiera fototranzystor; stan taki jest rozpoznawany na sty-
ku nr 15 zlagcza DB15 jako zero logiczne. Przy wylgczonym tran-
soptorze stan wysoki na styku 15 jest wymuszany rezystorem R1.

MONTAZ

Uktad najlepiej jest zmontowaé na niewielkiej plytce drukowanej
{rys. 3). Powinna si¢ ona zmiesci¢ w cbudowie zigcza DB15. Moz-
na tez zmontowac interiejs bezpoérednio na stykach zlgcza, two-
rzac tzw. ,pajaka”; po sprawdzeniu dziatania najlepie] wtedy zalaé¢
uktad zywicg epoksydowa, co zwiekszy jego odpornosc na urazy,
przypadkowe zwarcia i wilgoc.

Ptytka drukowana jest rozwiazaniem bardziej eleganckim, jed-
nak wymaga po$wigcenia nieco czasu na jej wykonanie. Po na-
niesieniu rysunku $ciezek na kawalek laminatu pokrytego folig
miedziang, plytke nalezy wytrawi¢ (np. w roztworze chlorku zela-

DB1SMALE

Rys. 1. Schemat interfejsu MIDI dia kart: Sound Biaster Pro, Mozarl,
Gravis Ultrasound itp.

42 isason

zoweqo). Do naniesienia sciezek mozna uzywac lakieru nitrocelu-
lozowego lub wodoodpomego pisaka. Przedtem folie miedziang
nalezy doktadnie przetrze¢ drobnoziarnistym papierem $ciemym
i odttuscic acetonem lub plynem do mycia naczyn.

Po wytrawieniu usuwamy lakier rozpuszczalnikiem, benzyng lub
zmywaczem do paznokci. Po wywierceniu otwordw plytke warto
pocynowal lub pokryé cienka warstwg kalafonii rozpuszczonej
w spirytusie.

Przed wlutowaniem elementéw warto je sprawdzic, przede
wszystkim tranzystory miernikiem uniwersalnym. Zaoszczedzi to
probleméw z uruchamianiem ukladu. Podeczas montazu nalezy za-
chowac ostroznosC — ze wzgledu na duze upakowanie na niewiel-
kiej plytce, punkty lutownicze i $ciezki leza bardzo blisko siebie.
Dlateqo montaz musi by bardzo staranny, a elementy powinno
sie lutowac w ten spostb, by znajdowaly sie jak najblizej plytki —
chodzi © zmniejszenie ,wysokosci” ukladu. Przy montazu transop-
tora i tranzystorow pomocny bedzie rysunek 2, pokazujacy kolej-

Rys. 2. Oznaczenia wyprowadzen oraz fransoptora CNY 17

nos¢ wyprowadzen.

Na podstawie rysunku 4 taczymy piytke ze ztaczem DB15 (mes-
kim — z bolcami). Numery stykéw sa wyttoczone w plastikowej
czesei zlgeza. Nastepnie przygotowujemy odcinek 1-2 m kabla 4-
zytowego w ekranie. Kabel taki mozna uzyskac z przewodu do lg3-
czenia urzadzen akustycznych (radio, magnetofon) standardu DIN;
przewody iakie mozna kupi¢ w sklepach elektronicznych. Najlepiej
kupi¢ przewéd (stereofoniczny) z korficowkami WM 345 (zlacze
DIN z piecioma bolcami, umieszczonymi na polokregu — patrz rys.
4}, gdyz wykorzystany bedzie zarowno kabel, jak i wiyczki.

Przy montazu kabla i wtyczek bardzo wazna jest identyfikacja
poszczegblnych zyt — najmnigjsza pomytka spowoduje zte dziata-
nie interfejsu. Na podstawie rysunku 4 nalezy polaczyé przewédd
z ukladem i dwiema wtyczkami DIN. Na wtyczkach waro nanies¢
oznaczenia MIDI IN i MIDI OUT, zgodnie z rysunkiem.

DOBOR ELEMENTOW

Warto$ci niektcrych elementéw nie sg krytyczne. Rezystory: R1
i R3 moga mie¢ wartosci od 1 do 7,5 kilooma, R2 — od 5,6 do 25
kilooméw. Czesciowo moga one zalezet od parametrow uzytych
tranzystoréw i transoptora; diateqo po zmontowaniu uktadu moze
sig¢ okaza¢ konieczne uruchomienie ukladu. Tranzystory (oba
identyczne) powinny by¢ matej mocy (ze wzgledu na rozmiary),
o mozliwie duzym parametrze ,beta” (wzmocnienie pradowe).
Doskonale nadaja sie krajowe BF 519-520, BF 619-621, BC 107-
108, BC 147-149, BC 237-239. Najlepiej wybrac te o najmniegj-
szych rozmiarach, w plastikowych obudowach (np. BF 619).
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Dioda D1 zabezpiecza wejscie transoptora przed przeciwng po-
laryzacja, co moze mief miejsce np. w przypadku pomylenia zyt
przewodu ekranowanego. Mcze tc by¢ dowaolna dioda miniaturo-
wa, doskonale nadaje si¢ bardzo populama, mala i tania dioda
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Rys. 3. Widok plytki drukowanej

Pozostate rezystory (220 omoéw) moga miec wartosci w prze-
dziale od 180 do 240 oméw. Wszystkie trzy powinny by¢ iden-
tyczne.

URUCHOMIENIE

Po sprawdzeniu poprawnos$ci wszystkich polgczen, interfejs
witykamy do karty muzycznej, a wtyczki — do instrumentu: wtycz-
ke oznaczona jako MIDI IN wkiladamy do gniazda MIDI OQUT,
a wiyczke MIDI OUT — do gniazda MIDI IN. Ladujemy jakikolwiek
program, korzystajgcy z portu wejsciowego MIDI — Encore, Re-
cording Session itp. Wybieramy opcje Record i prébujemy co$
zagrat. Weiskamy STOP. Jedli na piecioliniach nie pojawily sie
zadne nuty, moze to Swiadczy¢ o ztej pracy interfejsu. Warto sie
jeszcze upewnic, ze drivery do karty muzycznej sg zainstalowa-
ne — trzeba zajrze¢ do Control Panelu. Jezeli drivery sa na
migjscu i uklad jest zmontowany poprawnie, nalezy dobra¢ re-
zystor R1.

SPIS ELEMENTOW
®R1-47k
®R2-10k
®R3-22k
® R4, R5, R6 — 220 om
@® D1 — 1N4148 (mozna sto-

Jezeli port wejsciowy dziata (po-
kazaly sie nuty), nalezy spraw-
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Rys. 4. Schemat montazowy interfejsu MID]

dzi¢ dziatanie portu wyjSciowego. W Control Panelu (zwykle trze-
ba opusci¢ program muzyczny) przetaczamy Setup z trybu FM na
tryb MIDI OUT {dla r6znych kart oznaczenia te moga by¢ nieco in-
ne). Po ponownym zaladowaniu programu muzycznego {lub Me-
dia Playera), wezytujemy dowolny utwor i wlaczamy odtwarzanie.
Jesli dzwieki nie wydobywaja sie z podiaczonego instrumentu, nie
dziata port wyjsciowy MIDI. Nalezy sprawdzi¢ poprawno$¢ pota-
czen (réwniez wityczek); warto tez sprawdzi¢ sprawnosé tranzysto-
réw, jesli nie zrobilo sig teqo przed montazem. Ostatnia deska ra-
tunku jest dobranie rezystancji R2 i R3.

Ze wzgledu na charakter prac, wszystkie czynnofci zwiazane
z wykonaniem i uruchamianiem interfejsu dobrze jest wykonywaé
pod czujnym okiem doswiadczonego elektronika. Poprawnie
zmontowany ukiad nie powinien sprawia¢ wielkich klopotéw — eg-
zemplarz zmontowany w ,Bajtku” od razu zadzialat poprawnie, co
zaowocowato zaimprowizowanym koncertem samego Mistrza Na-
czelnego. Wszyscy zgromadzeni stali z otwartymi ustami podzi-
wiajac, jakie efekly daje potaczenie instrumentu muzycznego
z komputerem.

Jacek TROJANSKI

sowac dowolne, np. BAY 54-

5 * SPRZEDAZ NARATY | ZA GOTOWKE:
2 KOMPUTERY FC,
® T1, T2 — BF 519-520, BF| | akCESORIAI PODZESPOLY, UPS-y,
619-621,... (dowolne krzemo-

* SERWIS:

we n-p-n malej mocy, najlepiej

w malych, plastikowych obu-
dowach)

@ transoptor CNY 17

® ziacze DB15 (meskie),
z obudowsg (krajowe obudowy

KOMPUTERY PC, COMMODORE,
ATARL MONITORY, ZASILACZE
MODERMZACJE | ROZBUDOWY
KOMPUTEROW PC,

* OPROGRAMCOWANIE DLA FIRM.

SKLEP KOMPUETROWY
Z_.P.H. KOMMET
DWORZEC CENTRALNY PAW. 93
tel: 630-25-98
® Licenclonuwane gry komputerowe
FC & AMIGA,

@ Duzy wyhor gier i programow
Chna PC

® Programy edukacyjne

PC & AMIGA

@ Programy magazynowe, finan.-ksig-
gowe, blurowe

® AKCESORIA:
filtry, myszy, dyskietki ...

CD - ROM:
GRY, UZYTKI, EDUKACJA

sg zbyt mate)

® 2 wtyczki WM 345 (DIN, 5-
bolcowe)

@® 1-2 m przewodu: 4 zyly +
ekran (np. polgczeniowy od
sprzétu stereo)

HOMECOMP s.c.

02-620 Warszawa

ul. Putawska 102

tel. 44-87-89,
tel./fax 642-11-17

Najciekawsze pecetowe kom-
pakty po najnizszych cenach

00-480 Warszawa, ul. Wiegjska 19/14
tel \fax (0)2 6214628;
fax (0)2 6123906 (24h)
Poniedziatek - Piatek od 10 do 16

@ KOMPUTERY PC:
Zestewy, podzespoty | czesci
zapraszamy
pon, piatek 10 - 19 sobota 10 - 14
Réwmiez sprzedaz wysytkowa.
Adres: ZP.H. KOMMET
04-690 Warszawa ul. Mydlarska 2

Iistom 43
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Quo vadis
multimedia?

B Juz od jakiego$
czasu mozecie
Znalez¢ na famach
Bajtka strony
poswiecone multi-
mediom. Od tego
numeru dzial multi-
mediow staje sie
juz stalg rubrykg

i na razie bedzie
zajmowali dwie
kolumny. Co na
nich bedzie mozna
Znalez¢? Postaram
sie zamieszczac
opisy ciekawych
multimediainych
programow, arty-
kuly opisujgce
pewne irendy i zja-
wiska zwigzane

Z tym nurtem.

W tym miejscu nalezy jed-
nak zdefiniowac, czym sa mul-
timedia. Wielu ludzi majgcych
kontakt z komputerem, na
pewno wigze o pojecie z CD-
ROM-ami. | slusznie, bo po-
jemnosé kompakidw rzeczy-
wiscie szalenie przyczynila sie
do spopularyzowania multime-
didw, jako zjawiska wrecz spo-
tecznego {przynajmnigj w bar-
dziej cywilizowanych krajach).
Jednak musze sprzeciwi¢ sie
kazdemu, kto postawi znak
rownosci miedzy CD-ROM-em
i multimediami. Przeciez nie
kazdy program wydany na
kompakcie jest multimedialny
(chot wszystko zmierza w tym
kierunku). Takiego skrotu my$-
lowego naduzywaja réwniez
producenci, nazywajac wszys-
tkie swoje pozycije wydane na
srebmych krgzkach multime-
diainymi. Czym zatem sg te
MM?

Jak samo okreslenie wska-
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zuje, jest to polaczenie wielu
mediéw, ktére razem dajg no-
wg catodc. Tekst, grafika,
dzwigk, animacja, a ostatnio
nawet film, to integraine czes-
ci kazde] multimediaingj apli-
kacji. Jest to niewatpliwie zja-
wisko ksztaltujgee kulture spo-
teczenstwa. Zjawisko, ktbre
dzisiaj doceniane jest jedynie
przez nielicznych, ale juz jutro
powinno zosta¢ docenione
przez wigkszos¢ ludzi. Uwa-
zam, ze multimedia XX wieku
beda speinia¢ podobna rolg,
co dzisiaj telewizor, magneto-
fon, gra elektroniczna czy
ksigzkowy album. Z ig jednak
r6znica, ze wszelkie walory
wymienionych sprzetow beda
potaczone w jednym.

Czy zatem dzisiejsze multi-
media sa jeszcze ekstrawa-
gancja, czy rzeczywiscie pot-
rafig ulatwi¢ zycie? Niech od-
powiedzig na to pytanie be-
dzie kolejne: czy jeden
kompaktowy dysk z mozliwos-
cig szybkiego wyszukania do-
wolnego hasta jest porecznigj-
szy od wielkiej, dwunastoto-
mowe] encyklopedii? Odpo-
wiedz jest chyba oczywista. ..

Na tamach tej rubryki nie
tylko bede sie starat przedsta-
wiC popularne, multimedialne
produkty, ale rowniez przybli-
ze Swiat pokrewnych im zja-
wisk. Przeczytacie tu opisy
ciekawszych gier kompakio-
wych, encyklopedii, atlasdw,
a takze zblizycie sie do swiata
interaktywnych opowiesci
i wirtualne] rzeczywistosci.
Checiatoym, zeby rubryka ta
wychodzita naprzeciw zapot-
rzebowaniu czytelnikbw. Jest
tu tez miejsce na konkretne
porady i wymiane ciekawych
informacji. Czekam zatem na
listy i sugestie dotyczace pro-
wadzenia niniejszeqgo dziatu.
Wsrdd nadestanych listéw roz-
losuje nagrody w postaci ply-
tek CD-ROM. Na kopercie
prosze umiescic dopisek ,mul-
timedia”.

Maciej BROMBA Pietras

Wiesci
ze Swiata
multimediow

Na angielskim rynku pojawila
sig dlugo oczekiwana wspaniata,
multimedialna gra pt. “Under
a Killing Moon™. Zajmuje ona az
cztery kompakty, a przy jej reali-
7acji wspélpracowaly studia fil-
mowe  oraz  hollywoodzkie
gwiazdy filméw klasy B. Opricz
wielu digitalizacji, gre wypelnia
renderowana grafika, a swoboda
dzialania bohatera zblizona jest
do reeczywistosci. Pozycja ta
jest niewatpliwie najwigkszym
wydarzenicm  CD-ROM-owym
od czasu pojawienia sig¢ “The 7th
Guest”.

— a3

Peter Gabriel, David Bowie
oraz Prince (okreslajacy si¢ teraz
jako Symbol) wydali nowe phyty.
Nie s3 to jednak zwykle plyty
kompaktowe, ale interakcyjne
CD-ROM-y. Muzyka tych trzech
artystow jest rozna, wige nie ma
w lym nic dziwnego, ze ich mul-
timedialne wydawnictwa ez sig
znaczgeo roznig. CD Bowicgo
jest mieszankg muzyki i obrazdw,
Gabriela zlepkiem przypadko-
wych efektow  déwickowych
i prezentacii video. Kompakt
Symbolu (bylego Princa) nie na
darmo nazwano interaktywnym,
poniewaz mozna z nim przezyd
fascynujgeg przygode. Shuchacz
bedzie penetrowal pokoje duzej
budowli, ogladajge renderowang
grafikg wysokiej rozdzielczosci
1 filmy w standardzie QuickTime.
Multimedialny “prin¢” dostgpny
jest w wersji na Maca i peceta.
Jak widaé, co bardziej postgpo-
wi — a moze ckstrawagancey —
muzycy odkryli szansg zaistnicnia
w  multimedialnym  wymiarze.
Tym samym ksztaltuje sie juz za-

pmemmmmmmm VIULTIMEDI A s

lazek jednej z rozrywek preysz-
togei.
PeDED SRR

—] SPELERG2.AV] T-1-1

Zpany hollywoodzki rezyser
i producent Steven Spielberg wraz
z bylym szefem wytwo6rmi Walla
Disncya — J. Kalzenbergiem oraz
wydawcy fonograficznym D. Gef-
fenem, zamierza powolaé do zycia
nowg wytwornig filmowsg Oprécz
tradycyjnej twdrczoscl, nowe siu-
dio zajmic si¢ realizacjg produkcii
interakcyjnych, kidre majg domi-
nowaé na rynku nowoczesngj roz-
rywki. Wytwormia Spielberga be-
drie stanowi¢ duze zagrozenie dla
studiéw Disneya, kidre rowniez in-
westujg w technologie przysetodci
- ostatnio w syslemy wirtualnej
rzeczywistosel,

(AN R ENENNN]

TEAC wyprodukowal nowy
model czyinika CD-ROM o pocz-
wome] predkosc:, CD-55A. Jest
on zbudowany z myslg o technice
“plug and play”, wigc nic wymaga
skomplikowane;j konfiguracji.
Czytnik przesyla dane z predkos-
cig 600 KB/s oraz ma czas dostepu
195 ms. Najbardziej zaskakuje jed-
nak cena: 399 funtéw, co przy ce-
nach rzgdu 700 funtéw dla innych
quad-speeddw, szokuje.

Na angielskich listach przebo-
16w kompakiowych nareszcic
nastgpity zmiany. Okupujgcy od
dluzszego czasu pierwsze micjsce
“Rebel Assault” ustgpil miejsca
“Theme Parkowi” oraz “QOutpos-
towi”. Na czwartym miejscu zna-
lazla si¢ Microsoliowa “Encarta”
— Jako przedstawiciel multime-
dialnych encyklopedii. 7 pier-
wsze] dzicsigtki wypadt tez inny
hit - “MegaRace”, ktérego naj-
wigkszym i chyba jedynym atu-
tem byla grafika. Jak widaé, myg-
lenie znowu jest w modzie i kom-
paktowe zrecznosciowki sg wy-
pierane  przez  ambitniejsze
pozycje.

wiesci zebral BROMBA
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Olo znajdujesz sie w Ameryce czasdw
prohibicji, gangsteréw i pokatnych intere-
sow. Jestes facetem prowadzacym wiasne
biuro detektywistyczne. Pewnego razu od-
wiedzita Cig ponetna blondynka i zaczela
zwierza¢ sie¢ ze swoich probleméw. Jej
chiopak, piosenkarz Johnny Rock zostat
zamordowany. Oczywiscie, policia nawet
nie kiwnie palcem w bucie, wigc cata na-
dzieja w Tobie. Juz podczas rozmowy z pa-
nienka musiales wykazac sie bystroscig
umyshu i celnoscig cka. Nieproszeni goscie
wiazili do biura drzwiami i oknami, zdradza-
jac przy tym zabdjcze zamiary. Wyraznie
komu$é sie nie podobala twoja praca.
A w tamtych czasach oznaczato to ,szybkg
rozwatke"”. Zdecydowale$ jednak, ze odnaj-
dziesz zabgjce Johnnego. Bedziesz zmu-
szony odwiedzic wiele niebezpiecznych
migjsc i powali€ trupem setki oprychow...

«Vho Shot Johnny Rock” jest kompakto-
wag gra, nalezgcg do tej samej serii co staw-
ny .Mad Dog McCree™. American Laser Ga-
mes okresla swoje produkty mianem ,shoo-
ting games”, a wiec gier w ktérych giowna
atrakcja jest strzelanie. Wszystko sprowa-
dza si¢ do tego, ze podczas kolejnych fil-
mowych sekwencji wyswietlanych na ekra-
nie, musimy w kogos (cos) wycelowad i po-
ciggnac za spust. W ,Who Shot...” strzela-
my do wszystkich ludzi, kidrzy wyciagna do
nas broi. Jesli nie zdgzymy — zarobimy kul-
ke i odwiedzimy doktorka, ktéry opatrzy na-
sze rany. Za kazda kolejna operacje musi-
my ptacic. Kiedy nie bedziemy mieli pienie-
dzy, wtedy nastepuje GAME OVER.

Najwigksza atrakcjg niniejszej gry jest
sposob ukazania wydarzen w postaci zdigi-
talizowanego filmu z odpowiednia Sciezkg
dzwiekowa. Akcja gry rozgrywa sie gtownie
w ciemnych i zadymionych pomieszcze-
niach lub Zle oswietlonych halach. Nienaj-
lepsza jakos¢ digitalizacji {spowodowana
ograniczeniami sprzetowymi) powoduje, ze
jedynym czesto sposobem na pokonanie
przeciwnikow, jest nagranie stanu gry na
dysk i ,mechaniczna” powtdrka akcji.

Gra ma objeto$¢ ponad 450 MB, ale jest
jakby troche gorsza od ,Mad Doga”, ktbry
miat zaledwie 115. Do jgj zalet naleza nato-
miast dosy¢ male wymagania sprzeiowe.
Who Shot..” bedzie dzialat poprawnie na-
wet na komputerze 386SX z czytnikiem
CD-ROM Kasy single speed. To naprawde
jest wazne, bowiem programy oferujgce
duze animacje (digitalizacje), zwykle wy-
magaja szybszych komputerow.

Who Shot Johnny Rock”™ to pozycja
dobrze ilustrujgca mozliwosci multimedial-
nego peceta. Starannie dobrane scenogra-

fie, dobra gra aktoréw i fadny podkiad
dzwiekowy, przyciagng wielu graczy. Gra
ma kilka scenanuszy (np. r6zne zakoncze-
nia), wiec nie znudzi sie tak szybko, jak jej
prekursor ,Mad Dog”.

BROMBA

MENL ¢

MEMT]

WYMAGANIA

Komputer: 386,

Grafika: VGA,

Muzyka: Sound Blaster,
CD-ROM single speed, mysz.
Cena: 1450 tys. 2l (zawiera VAT)

Grafika: S
Muzyka: | | %
Nasza ocena: _ v

Dystrybutor:

CD Projekt s.c.,

Warszawa,

ul. Wiejska 19714,

tel. (0-2) 6214628

Firma: American Laser Games, inc.
Rok produkcji: 1994
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SEAWOLY SSN-21

By¢ moze czeS¢ z was miata kiedys do
czynienia z takimi symulatorami okretow
podwodnych jak Hunt for Red October
czy 688 Attack Sub. Jesli tak, to na pewno
szybko poczuliscie sig rozczarowani jakos-
cig grafiki, zawitoSciami w obstudze, a tak-
ze dalekimi od naturalnosci realiami tej za-
bawy. Po ukazaniu sie¢ najnowszego pro-
duktu ECA — Seawolf SSN-21 - mozemy
swobodnie zapomnie¢, ze do tej pory
w ogole tworzono jakies symulatory okre-
tow podwodnych. SSN-21, mimo kilku sta-
bych momentéw, stanie sig¢ z pewnoscig hi-
tem na najblizszy rok.

Nie wiem, czy istnieje tak doskonala t6dz
podwodna jak ta, ktérg mozemy dowodzié
w te] grze. Do dyspozycji mamy najlepszy
na swiecie zestaw czujnikdw, niezlg obshu-
ge sonaru (ktora w wolnych chwilach
wspomagamy wiasng wiedza), niezwykle
wytrzymaty kadtub (rozsypujemy sie dopie-
ro po 3-4 trafieniach torpeda i na glebokos-
¢i ponizej 1500 stop), a takze mocarny sil-
nik, nadajgcy nam predkosc do 57 wez-
iI6w!! (tzn. mil morskich na godzing). Wys-
tarczy powiedziet, ze najszybsza rosyjska
todz — Alffa — wyciaga 42, wezly a najszyb-
sza torpeda — okolo 47 wezlow. Z pozoru
wigc jestes niezniszczalny.

Nie zdziw sie jednak, jesli pierwsze mis-
je bedziesz konczyl zamiast w porcie, na
dnie oceanu. Albowiem ani predkosé, ani
wytrzymatosc, ani nawet ghupie szczescie,
nie zamieni Cie automatycznie w wilka
morskiego. Musi ming¢ kilka dzionkow,
abys mogl dobrze zrozumie¢ zasady panu-
jgce pod wodg | umozliwiajgce przezycie
w kazdej sytuacii.

Dobry kapitan zawsze zaczyna od zbie-
rania informacji. Ocean wokot Ciebie pelen
jest roznych dzwiekow, kiore po zidentyfi-
kowaniu zamienig sie w cele przeznaczone
do zniszczenia badz chronienia. W nastu-
chu wazny jest sonar ciggniony (Towed Ar-
ray), ktory na poczatku kazdej misji musisz
rozwingc (CTRL-A) a w razie potrzeby roz-
pedzenia okretu (powyzej 1/2) — takze zwi-

ngé. Trwa to niestety okolo 30 sekund
i wlasnie wtedy jestes narazony na trafie-
nia szybkimi torpedami przeciwnika (High
Speed). W sytuacji awaryjnej sonar cigg-
niony mozna po prostu odcigc, ale jest to
definitywne pozbycie sie polowy mozliwos-
¢i sonaru biernego.

Nawet jesli wydaje Ci sie, ze echo na so-
narze to rzeczywisty kontakt, nie mozesz
w zaden sposob zobaczyé tego na mapie.
Jedyng metodg pewnego wykrycia okretu
jest ustawienie dziobu Seawolfa dokladnie
w kierunku sygnalu oraz zejscie na zblizo-
ng glebokose. Jesli natomiast poszukujesz
kontaktow nawodnych, wyplynn powyzej
wszystkich termoklin (zwykle powyzej 200
metrow) i rdbwniez ustaw optymalnie okret.

Odnalezienie kontaktu to tylko polowa
rozwigzania — druga czesé stanowi identy-
fikacja celu. Wprawdzie mozesz wykonad
ja bez pomocy sonarzysty, tzn. wpisujgc
dowolne kody okretu, ale czesto prowadzi
to do zatopienia sojuszniczych jednostek
i w rezultacie eliminuje Cie z gry. Komputer
identyfikuje dany obiekt dopiero wiedy, gdy
sygnal daje mozliwos¢ jednoznacznego

e
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werdyktu, na co wplyw ma odleglos¢ od ce-
lu oraz rdznica gtebokosci (kolejne warstwy
cieplne — termokling — znieksztalcajg
dzwiek).

Sonar aktywny wprawdzie natychmiast
odnajduje wiekszosc obiektow znajdujgcych
sie w wodzie, ale nie jest w stanie przepro-
wadzic poprawnej identyfikacji. Jesli jestes
pewny, ze wolno Ci strzela¢ do kazdego ply-
wajacego w tym obszarze okretu, przypisz

WYMAGANIA

Komputer: IBM PC (Y

Grafika (PC): VGA L

Muzyka (PC): Sound Blaster/PRO/16, Pro
Audio Spectrum/16, Gravis Uttrasound, Ro-

land LAPC/MT-32/MPU-401/Sound Canvas,

Microsoft Windows Sound System
Minimalne wymagania: MS-DOS 5.0, 386

SX/25 + 4 MB RAM, 15 MB na HDD.

mu dowolny kod, zbliz sie na odlegtosé sku-
tecznego odpalenia torped (prakiycznie po-
nizgj 1 mili, cO nie pozostawia mu wiele cza-
su na zmiane glebokosci i kursu) | wio! Jesli
natomiast w akwenie znajdujg sie rozne
statki, uzywanie sonaru aktywnego rzadko
kiedy zapewni Ci sukces.

To, co staram sig przedstawic w tym opi-
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sie, to tylko 1/4 tego, co powinniscie umied
badz wiedzie¢. Wszystkie potrzebne infor-
macje znajdziecie oczywiscie w instrukeji
do gry, chociaz niektore akapity sa stanow-
¢zo za bardzo teoretyczne i w praktyce roz-
czarujecie sie nieco. Nie zmienia to jednak
faktu, ze Seawolf SSN-21 jest na pewno
rewelacyjnym symulatofem, ktéry kazdy
powinien mieé.

Wersja na CD-ROM posiada kilkanascie
melodii nagranych w formacie audio (tzn. tak
samo jak na normalnych kompaktach), ktére
s3 odtwarzane w czasie gry. Poza tym, na
kompakcie umieszczono dwie dodatkowe
wersje jezykowe: francuska i niemiecka.

Lo’Ann

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: Electronic Arts

Rok produkcji: 1994

Cena (PC, PC-CD): 732.000 zt
Opisywalismy: Top Secret 26'94




Kazdy rozsadny gracz, w przerwach po-
miedzy obijaniem przeciwnikom facjaty
w Mortal Kombat i bezmysine] strzelaninie
w Raptorze, probuje swoich sit w bardzigj
konstruktywnych dziataniach. A jest czym
sig bawi¢: seria Sim, Global Effect, Civill-
zation czy Rallroad Tycoon, to tylko naj-
lepsze z tego typu gier.

Pomyst gry jest naprawde rewelacyjny —
zbudowaé wesole miasteczko i zarobi¢ na
tym duze pienigdze. Oczywiscie, to pier-
wsze osigga sie duzo fatwie], poniewaz po-
siadasz duzy kapital startowy, kiéry powcli
pompowujesz” w rozrastajace sie mias-
teczko. Zaczynasz z bardzo uboga oferta —
kilka sklepéw, kilka stabych atrakciji... Szyb-

ko przediuzasz £ciezke i budujesz przy niej
co popadnie, uwazajac aby zadna atrakcja

czy sklep nie powtarzata sie niepotrzebnie.
Jesh co$ cieszy sig¢ duzq populamoscia,
zawsze mozna bedzie to dokupic.

Nie zapomnij jednak o zatrudnieniu ekipy,
ktéra zajmie sie sprzgtaniem po niewycho-
wanych gosciach, naprawianiem uszkodzo-
nych atrakeji, a takze zabawianiem prze-
chodzgcych dzieci. Wprawdzie mozesz pro-
bowat oszezedzaé na tej formie dziatalnos-
ci, ale szybko przekonasz sie jakie s3 tego
efekty — zasmiecone sciezki, psujgce sie at-
rakcje, niezadowolone dzieciaki. Wszystko
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popularnosci  Twojego
parku, czestsze cdwie-
dziny  miodocianych
punkow, a w efekcie
zmniejszenie liczby
przyjezdzajacych dzie-
ciakbw i mnigjsze pie-
niadze.

Jedli wiec rozsadnie rozmiescile$ wszys-
tkie zabudowania, nie zapominajac row-
niez o ubikacjach, oplacites$ stuzby porzad-
kowe, mozesz wpusci¢ do Srodka pierwszg
partie spragnionej uciech mlodziezy. Od ra-
zu zauwazysz, ze nalezy podniest ceny bi-
letow tak, aby byly adekwaine do oferowa-
nych przez Twdj park atrakeji. Operacje te
bedziesz jeszcze wykonywat wielokrotnie,
i to nie tylko przy bramie wejsciowej, ale
takze w wielu sklepach, w ktbrych sprze-
daz bedzie szla wystarczajaco dobrze
(badz Zle).

Nie ma co si¢ oszukiwa¢ — pierwsze za-
kupy s3 hiczym w poréwnaniu z tym, co
bedziesz musiat wlozy€ w rozwoj catego in-
teresu. Najwazniejsze inwestycje 1o oczy-
wiscie nowe typy sklepbw i atrakciji, a prze-
de wszystkim budki sprzedajace cole
i hamburgery — dzieciaki sa notorycznie
glodne i spragnione. Nawet dziesie¢ budek
z jedzeniem nie bardzo zmienia ich kon-
sumpecyjne nastawienie. W drugiej kolej-
nosci, zaleznie od posiadanych pieniedzy
i ambicji, mozesz ulepszac istniejace atrak-
cje, wymyslaé nowe toalety, wieksze auto-
busy itp. Wiekszos¢ potrzebnych informacii
znajdziesz w instrukcji.

Handel jedzeniem i piciem stwarza ckaz-
je do manipulowania dzieciakami. Najbar-
dziej znany jest taki patent, ze ustawia sie
budke z frytkami (do ktérych wsypujemy
duzo soli), a chok sprzedajemy cole (idzie
jak woda, bo i wrzucamy do niej duzo lo-
du). W ten sposéb oszczedzamy mase pie-
niedzy, zwigkszajac jednoczesnie obroty.
Uzyteczne jest rowniez zwickszenie zawar-
tosci kofeiny w kawie, co sprawi, ze malcy
stajg sie Zwawsi | odwiedzaja wiekszg
liczbe atrakgji.

Kazda atrakcja ma okre$lona liczbe os6b,
kt6ra moze w nigj jednorazowo przebywad.
Pozostali muszg czekaté grzecznie w kolej-
ce, co nie zawsze Im sie podoba — szcze-

8 by b o b T

gdlnie, gdy ogonek wychodzi poza ekran.
W sytuacjach stresowych, powinienes skra-
cac czas trwania przejazdzki badz zwiek-
sza¢ do maksimum pojemnost atrakcji. Jesli
z kolei jaka$ atrakcja nie cieszy sie popular-
no&cig, sprobuj zrobié wszystko na odwrét,
a takze zwieksz szybkosé jej dristania, co
automatycznie podnosi jej popularnoSe.

Theme Park jest rewelacyjng grg ekono-
miczng, najlepiej jednak przekonad sie
o tym na wiasnej skérze. Posiadacze karty
muzycznej | 8 MB RAM beda mogli raczyc
swoje uszy wysokiej klasy etektami d2wie-
kowymi, zas wlasciciele CD-ROM-6w beda
mogli obejrzec okolo 15 animowanych sek-
wencii.

Gre przygotowano w nastepujacych wer-
sjach jezykowych: angielska, niemiecka,
hiszparnska, francuska, wloska.

Luke

Dystrybutor: |PS Computer Group
Firma: Bullfrog/Electronic Arts
Rok produkgiji: 1884

Cena (PC, PC-CD): 793.000 zt
OpisaliSmy: Top Secret 30'94

Grafika: P
Muzyka: v
Nasza ocena: ' | w4
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Komputer: iBM PC ; .Y
Grafika (PC): VGA (standard VESA) g RO

i

Muzyka (PC): AdLib/GOLD, Sound Bias-
ter/PRO/16 ASP/AWES2, Microsoft So-
und/16, Pro Audio Spectrum/16, Roland MT-
32, Wawe Blaster, Sound Master li, MIDI
Sound

Minimalne wymagania: MS-DOS 5.8, 386 DX
+4 MB RAM, 18 MB na HDD, mysz.

Bajtek
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Pomyst gry jest stary jak dwiat — in-
wazja kosmitow w latajgcych talerzach.
Ludzkoé¢ ogarnia panika, tysigce niewin-
nych istot ginie, a wtadze ograniczaja sie do
wydawania uspokajajgcych  ofwiadczen.
Wydaje sie, ze nie ma juz ratunku.

Na szczescie autorzy firmy MicroProse
znajduja spostb — tworza tajng agencje do
zwalczania zielonych przybyszéw — X-Com.
Zostajesz mianowany dowddcg tej elitarngj
organizacji, pod sobg masz kilkunastu stabo
wyszkolonych Zolnierzy, przestarzate uzbro-
jenie oraz wsparcie wielu mocarstw tozgcych
na Twoje utrzymanie. Od ich dobrych humo-
row zalezg Twaje przychody, a wigc i mozli-
woscl rozwoju organizacii.

Poczatek gry naprawde nie nalezy do
przyjemnosci. Wiadanie kosmitdw jest
bezspome i dosiegnat mozna ich tylko
w powietrzu, stracajac jeden z ich ob-
rzydliwych talerzy. To jednak nie
wszystko, gdyz na miejsce katastrofy
nalezy szybko wystaé oddzial koman-
dosow X-Com, aby zbadali feren,
unieszkodliwili pozostalych przy zyciu
ufo-low i zebrali matenat do badan.
Nigdy nie nalezy atakowac po ciemku,
poniewaz Twoi Zolierze sg wiedy
praktycznie glepi i bez pomocy flar o$-
wietlajgcych majg kopoty, z odréznie-
niem wlasnych kolegow.

Po wyladowaniu rozprowadzasz ca-
tg druzyne wokdt pojazdu. W tym cza-
sie zauwazysz na pewno, ze kazdy koman-
dos ma pewng liczbe jednostek czasu, po
ktdrej wyczerpaniu nie moze zrobi¢ juz na-

wet kroku do przodu. Uwazaj wigc, aby nie
wystawit sie beznadziejnie na ogien wfo-fow.
Pamietaj, ze kazdy strzal pochlania pewna
[
©

Komputer: iBM PC o

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): AdLib, Sound Blaster, Roland

LAPC-1, Gravis Ultrasound

Minimalne wymagania: MS-DOS 5.8, 386
E§X/2@ + 2 MB RAM, 14 MB na HDD, mysz.

Bajtek
listopad 94

liczbe jednostek czasu i dobrze jest zostawié
sobie 25-30 w zapasie przed zakonczeniem
rundy.

W samej konfrontacji z ufo-lami jest duzo
przypadkowosci, np. trafienie w cel okregla
si¢ jako prawdopodobienstwo {od 20 do
70%). Rowniez zachowanie Twoich i niep-
rzyjacielskich zotnierzy uzaleznione jest od

ich morale, energii, liczby pozostalych przy
zycitt komandosow, a takze dotychczaso-
wych sukcesdw w walce. Jesl jednak Twoj
oddziat ma dwukrotng przewage, nie powi-
nienes oddac pola.

Jak juz wspominatem, giéwnym celem ba-
dania wrakéw ufo jest poszukiwanie nowych
technologii. Twoi naukowey (najlepiej zatrud-
ni¢ 100 i wybudowac dwa laboratoria) rozwi-
ng kazdg obcy technologie, co pozwoli Ci
budowa¢ superszybkie ufo (FIRESTORM
it AVENGER), kierowane rakiety o olbrzymiej
sile razenia (BLASTER LAUNCHER), sku-
teczniejsze karabiny (HEAVY PLASMA) itd.

Niezwykle wainy okaze sie takze tajemni-
czy minerat (moze pierwiasiek?} o nazwie

q®

ELERIUM-115, na bazie kibrego oparta
jest budowa prawie potowy nowych tech-
nologii. Zdobywanie tego materialu to naj
trudniejsza czgé¢ gry, poniewaz wymaga
atakowania nieuszkodzonych ufo, ktdre wy-
ladowaly na ziemi w poszukiwaniu ludzi
i zwierzat do badan. Proba zdobycia kazde-
go wigkszego ufo bez kilkunastu komando-
sow i 3-4 czolgbw, konczy sie zwykle Twoja
paniczng ucieczka. Nie spiesz sie wigc
z tym.

Wspominatem wczesniej o tym, ze nalezy
wybudowa¢ sobie laboratoria. Nie jest to jed-
nak wszystko — dobrze wyposazona baza,
musi posiada¢ radary, kwatery mieszkalne
dia Zzolnierzy, naukowcow i inzynierow; takze
roznego rodzaju systemy aktywnej oslony
(rakiety, lasery), hale produkcyjne,
hangary, magazyny, pojemniki dla zy-
wych ufo-fow itd. W miare postepdw
w grze, mozliwosci przybywa, ubywa
natomniast pieniedzy i wolnego miej-
sca. Moze nawet dojs¢ do tego, ze
bedziesz musiat wyburzaé mniej pot-
rzebne budynki.

UFO, mimo dosy¢ schematycznej
grafiki i prostej muzyczki, jest jednym
z najlepszych programéw strategicz-
nych jakie kiedykolwiek wyproduko-
wano. Jest to jedna z gier, ktére nie
majg prawa si¢ znudzi¢, co wiecej —
wraca do niej sie predzej czy pozniej
wraca, by proébowat szczescia na
trudniejszych poziomach. Nawet mato bar-
wne zakonczenie w tajnej bazie na ksigzycu,
nie mogto mnie powstrzymaé od wlepienia
UFO maksymalnej oceny.

Program przygotowano w jezykach: an-
gielskim, niemieckim i francuskim.

Luke

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: MicroProse

Rok produkeji: 1994

Cena (PC): 854.000 z
Opisalismy: Top Secret 28'94
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Terminaiorzy — oto slowo kojarzace sig
jednoznacznie z migsniastym Arnoldem,
zwanym Czamym. A jednak rozczaruje
was, gdyz w grze Space Hulk, mimo ze
peinej terminatortw, nie zobaczycie na-
wet kawateczka Arnolda. Wszystko to po-
chodzi z zupehnie innej bajki.

Zaczac trzeba cod tego, ze daleko, dale-
ko w przysziosci, przestrzen kosmiczna
usiana jest wrakami statkéw, ktére ulegly
katastrofom, badz zostaly po prostu
opuszczone. | wydawaloby sie, ze na tym
koniec ich bujnej historii. Niestety, w oko-
lice Ziemi dotarly dosy¢ nieprzyjazne
stwory — genokrady, kiére zagnieZdzily
sie¢ w opustoszatych statkach, planujac
przeprowadzi¢ z nich atak na Ziemieg.

Na szczescie nigdy nie jest tak zle, ze-
by nie moglo by gorzej. W poblizu zna-
lazto sie kilkunastu komandoséw mari-
nes, kiorzy przypuscili sziurm na kos-
miczne bestle. By} to jednak ich ostatni
szturm w karierze.
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Pozostatosci marines przemianowaly
sie na terminatorow i zalozyty szkolg,
w ktérej nowi adepci staja sie bezwzgled-
nymi zabdjcami, nastawionymi na walke
tylko z genokradami. To Ty, za sprawa gry
Space Hulk, mozesz nauczyc sie tej trud-
nej sztuki walki z przybyszami. Na prog-
ram szkolenia skiada si¢ prosty | zaawan-
sowany trening (przy uzyciu od 1 do 5 ter-
minatorow), a takze prawdziwg misje na
kosmicznych wrakach, po ukonczeniu ki-
rych staniesz sig dowbdca terminatorow.

WYMAGANIA
Komputer: Amiga, iBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): Sound Blastes/PRO/PRO-1I/16
Minimalne wymagania (Amiga): 1 MB RAM,

mysz
Minimalne wymagania (PC, PC-CD): MS-DOS
5.8, 386+ 2 MB RAM, 8,5 MB na HDD,

mysz

Gdy docierasz na poklad wraku, zaw-
sze wigczona jest pauza (zw. FREEZE
TIME). Korzystajgc z tego mozesz zapia-
nowat dalsze poczynania Twojego od-
dziatu, majac do dyspozycji mape strate-
giczng, Pamietaj jednak, ze gdy wyla-
czysz pauze, genckrady zaatakujg Cie
prawie natychmiast — zaleznie od tegu,
jak daleko sig znajdujg. Musisz wiec byc
Swietnie przygotowany.

Kazdy terminator wyposazony jest
w super-rekawice, kiorych uzywa sie
w walce wrecz. Na wiekszy dystans ter-
minatorzy sirzelajg z dzialek roznego ty-
pu oraz wypalajg przej$cia za pomocag
mictaczy ognia. Czeslo, niestety, konczy
sie amunicja i genokrady przystepuja do
frontalnego ataku.

Najwiekszy problem sprawia sterowanie
5-10 terminatoramt naraz. Jesh sa rozsta-
wieni po calym wraku, nie masz prakiycz-
nie szans przeskakiwania pomigdzy posz-
czegblnymi zolnierzami, 2 oni z wiasnej
inicjatywy nie uzywaja broni (chyba, ze
uaktywnites mape strategiczna). Co bar-
dziej nerwowi szybko wigc zrezygnuja z te-
go programu, jako ze wplyw na catosc¢ zda-
rzen jest zbyt mata. Mnie rowniez szybko
zdenerwowaty cigglte zwyciestwa genokra-
dow i po kilku dniach miatem dosyé.

Poza licznymi i barwnymi misiami, gra
nie posiada absolutnie zadnych motywow
strategiczno-ekonomicznych. Po wykona-
niis zadania nie musisz martwi¢ sie o pie-
nigdze, sprzet, poparcie ludzkosci czy
dobor nowych kadetow. Wystarczy klik-
naé na ikonie nastepne] misji i zapom-
niec o fym, co zdarzylo sie do tej pory. To
na pewno duza wada gry. W efekcig,
strzelanie do hord genokradéw szybko
sie nudzi.

Gre przygotowario w wersji angielskiej,
niemieckiej i francuskiej.

Luke

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: Electronic Arts

Rok produkcji: 1993

Cena (Amiga): 512.400 zl

Cena (PC): 646,600 zt

Grafika: Entfesn
Muzyka: ST e

Nasza ocena: NSRS
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ten pojawit
si¢ w Polsce
dzigki firmie IPS
Computer Group, ale ni€ tylko jej nale-
zy zawdzieczaé obecno$é HOF na ryn-
ku. Jak fama glosi, kilku rodzimych
hackerow przerobitlo angielska wersje
gry na calkowicie polska, Ilgcznie
Z intro, w ktorym lektor méwi w naszym
pieknym jezyku. Dopiero potem zdecy-
dowali sie zainteresowaé swojg prze-
robka firme IPS, co zakonczylo sie
szczesliwie (nawet Virgin Games niko-
go nie oskarzyto o zlamanie praw au-
torskich). Dzieki temu, prawie kazdy fan
gier typu adventure moze dzi$ zakupic
legalna wersje HOF w wersji polskiej.

Zabawe zaczynamy w Kyrandii
a wlasciwie w pozostalosciach po tym
pieknym kraju, poniewaz Kyrandia zni-
kal Drzewa, domy, rzeki wyparowuja
bez jakichkolwiek widocznych przy-
czyn. Na szczescie przerosnieta reka
zabawia sie w medrca i wyznacza Cie-
bie... Masz uda¢ sie do $rodka Ziemi by
odnalezé¢ kamien kotwiczny, kiory powi-
nien cos-tam naprawic.

Nie ma oczywiScie mowy o zadnym
teleportowaniu sie, gdyz bohaterka na-
szej gry zostaje okradziona. Znikajg

.
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prawie wszystkie przedmioty, lgcznie
z magicznym kociotkiem i ksiggq zak-
le¢. Przeklinajac w duchu przeciwien-
stwa losu musisz poszukaé natchnienia
w otaczajgcym Cig lesie. Na szczescie
autorzy gry zadbali o to, by$ prawie na
kazdym ekranie ogladal wesole scenki
— zabe z dlugim jezorem, placzacego
krokodyla, rybakéw towigcych bez przy-
negty itp. Tym razem jednak, nawet Ci
bez =znajomosci angielskiego, beda
mogli posmiac si¢ do rozpuku. Wszys-
tkie ‘teksty =zostaly przetlumaczone
Z odpowiednim poczuciem humoru
{a nawet lepiej).

Oczywiscie uda sig¢ wam predzej czy
poéniej opusci¢ Kyrandie (odradzam
solutiony zamieszczane w réznych pis-
mach, poniewaZ jest to gra w gruncie
rzeczy prosta). llustracje zamieszczone
obok pokazujg niektére miejsca, w kito-
rych sie znajdziecie, a wigc: rodzinna
Kyrandia, kraina musztardy wraz z zam-
kiem i przystania, Wulkania oraz wnet-
rze Ziemi. Dalej spotkacie Jeszcze
strachliwe drzewa, przezyjecie chwile
grozy w kolejce linowej, porwie was Ye-
ti, rozwigzecie zagadke drzewa teczo-
wego itd. Te gre mozna rownie dobrze
skonczyé w 24 godziny co w 24 dni.

Pomyst gry jest rewelacyjny a HOF
stata sie klasyka zanim dozyla pier-
wszych urodzin. Wprawdzie nie zawsze
wiadomo co wrzucaé do kotla i jaki
czar z tego wyjdzie, ale prakiyka po-

WYMAGANIA ®

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): MCGA, VGA

Muzyka (PC): Sound Biaster/PRO, Roland
LAPC-1/MT-32/Sound Canvas, General MI-
DI, Ad-Lib/GOLD/GOLD STANDARD

Minimalne wymagania: MS-DOS 5.9, 386
SX/206 + 2 MB BAM, 2t MB na HDD, mysz
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&b P dobno czyni
y mistrza.
Wszystkie zuzyte

czynniki mozna z regu-

ly odzyskaé i nigdy nie zachodzi taka
sytuacja, ze gre trzeba przechodzié od
nowa, bo gdzies zrobilo si¢ blad.

Grafika, jak widaé, 320x200x256, ale
zapewniam Was, Zze w takiej rozdziel-
czosci widacé dostownie wszystko, na-
wet mimike twarzy zbudowanej z 30-40
pikseli. Réwniez muzyke oceniam bar-
dzo dobrze - sSwietnie uspokaja pod-
czas meczenia si¢ z tymi 18 MB gry.

Jesli masz juz te 800 tys. zl., nie wy-
dawa) ich na nic inhego. Po prostu
szkoda pieniedzy!

Luke

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: Virgin Games

Rok produkeji: 1993

Cena (PC): 793.000 zt

OpisaliSmy: Top Secret 25’94

Grafika: E——

Muzyka:
Nasza ocena:
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International Ice Hockey

Nie jestem tak naprawde fanka hokeja.
a przede mna trudne zadanie zrecenzowa-
nia ,symulatora” tego sportu. Streszczajac
daisze akapity — uwazam, ze gra jako taka,
jest brutaina a sam program wcale nie rzu-
cit mnie na kolarna. Na czyms jednak trzeba
zarabiaé pienigzki...

Inwentarz ma sle nastepujgco: kawat lo-
du, kilka par tyzew, dwie bramki, czamy
krazek i géra ludzkiego miesa podzielona
kijami. Krazek shizy do wybijania zebow
i dziur w siatkach bramek, & uzywaé wolno
tylko tych Smiesznie zagietych lasek.

Tak z konkretnigjszych wiadomesci, to

Przyznam, ze zawsze emogonowaly mnie
wszelkiego rodzaju wySdgi, a juz 38-tono-
wych ciezarbwek — szczegbinie. Diatego gdy
wpadia mi w rece ta gra, moja radoSc nie
miata granic.

Niestety, jako pierwszy do komputera za-
siadi kumpel. Najpierw zaniepokoitar sig sty-
szge, ze mowi do siebie. Epitety jakimi obda-
rzal swoj pojazd byly, delikatnie méwigc, nie-
cenzuralne. Po chwili z furig wylgczyt sprzet.
Chyba 2z tege powodu spodziewatarmn sie
Jchaly". Poczatkowo kletam jak szewec: og-
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mozna graé z komputersm lub kumpiem,
a na mecz skiadajg sig cztery tercje (nawia-
sem moéwigc jest to niezly dowcipas, bo ter-
cje zwykle sa trzy a czwarta najwyZzej zapa-
sowa). Grafika dwuwymiarowa i niespecjal-
nie barwna, bo 16d bialy, krazek eczamy
a zawodnicy czarno-biali — dzigki ternu dal-
tonisci tez sobie pograjg. Z reguly zanim
zorientujesz sle, kto swodj a kio wreg, strzelg
Ci gola. Mime tego nie zalamuj rak, tylko
walcz dalejl Jesli wystarczy Ci samozapar-
cla, to cos mozesz osiggnad!

Zarty na bok. Nigdzie nie napisano, 2e

dobra zabawa ma by¢ na poczatku. Jesli

nternational

romna bezwltadnos¢ ciezarowki ze wzgledu
na mase, czynita kierowanie meka. Na do-
miar zlego przeciwnicy nie patyczkowall sie
ze mng | wigkszg czes¢é czasu spedzatam na
poboczu. Wprawa przyszita dopiero pézniej,
a z nig sukcesy. Za wygrane pienigdze mog-
tam kupié lepsze wyposazenie pojazdu.
Musze Wam powiedziec, ze chot gra jest
fajna, grafika rozczarowala mnie totalnie.
Wyscigi oglagdane z gbry nie pozwalaja doce-
ni¢ wielkosci ciezaréwek. W sumie 38 ton ze-
lastwa na 18-stu kotach to jest cos$. Autorom
zabrakio w tej mierze wycbrazni, co zamiast

World Championship Squash

Obok mrie siedzi spec od sguasha i pro-
ponuje mi swoje zdjecie z piteczka w zebach
i autografem. Specjalista ma orzechowe
oczy, ciemne wlosy i duze tenisowe doswiad-
czenie. Diatego w dalszej czeSd opisu opre
sie na jego miarodajnej opini.

Poréwnanie z rzeczywistoscig wypadio ko-
rzysinie dia gry komputerowej — moze za wy-
jgtkiem tego, ze na prawdziwym korcie troche
trudniej przychodzi kazde uderzenie, a pitka
porusza sie bardziej przypadkowo.

Grafika gry jest tréjwymiarowa (ale bez
przesady — wystarczy obejrzed ilustracje) i,
delikatnie méwiac, malo kolorowa. Spec mo-

Wi, Ze nie widac czy zawodnicy sg przystojni,
a to podobno wielka niedordbkal

W grze nie ma spegainych odstepstw od
zasad obowiazujgcych w  prawdziwym
squashu: zaserwowac jest fatwo, odbic pitke
nieco trudniej, a odbi¢ jg ponownie jeszcze
trudniej. Do dyspozyciji gracza sa réznego ro-
dzaju podkrecone uderzenia oraz skréty, co
pozwala na wyrobienie sobie wlasnego, nie-
powtarzalnego repertuaru uderzer.

Szczerze mowige, gra dostarcza umiarko-
wanej rozrywki, a na kordie i tak nie bedziecie
mieli szans. Lepigj bytoby kupi¢ takiego Spe-
ca jak mdj, bo z niego prakiyk niezastapiony.

CO JEST GRANE s
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chodzi o ten symulator, najpierw musisz
opanowa¢ technike odbierania krazka,
strzatu itp. Poznigj jest juz .z gorki”.

Dublin

Dystrybutor: LK Avalon
Firma: Zeppelin Games
Rok produkeji: 1992
Cena: 54.000 z

Komputer: Commodore 64/128
Wymagania dodatkowe: joystick |

ruck Racing

uatrakcyjnic program, uczymito z niego takie
sobie wyscigi.

Dublin

Dystrybutor: LK Avalon
Firma: Zeppelin Games
Rok produkeji: 1993
Cena: 54.000 zi

Komputer: Commodare 64/128
Wymagania dodatkowe: joystick |
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Tylko nie dzworicie z tym do mnie, bo swo-

jege nie sprzedam.

Dublin

Dystrybutor: LK Avalon
Firma: Zeppelin Games
Rok produkgji: 1993
Cena: 54.000 z

Komputer: Commodaore 64/128
Wymagania dodatkowe: joystick ]
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Najnizsze ceny dostaw, sprzedaz bezposrednia !
Pobijemy kazda ogtaszang cene. Nie ptaé¢ ani grosza wiecej !
Sprzedajemy taniej i oferujemy lepszy serwis.

Jezeli znajdziesz gdzies nizszq cene - zadzwon do nas przed zakupem.
Ogromny magazyn - wysytka towaru do klienta (servisco) w dniu zamoéwienia.

Zadzwon po bezpiainy katalog z peing oferiq.
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Oto mamy zabawe dla prawdzi-
wych twardzieli. Brak dobrego ref-
leksu, to Smier¢ po przebyciu dwus-
tu metréw. Najtrudniejsze warunki
kiimalyczne, najbardziej zazarc
wrogowie i Ty — sam jeden, bez zad-
nej pomocy.

Masz do wypetnienia trzy misje
bojowe w trzech réznych rejonach
Swiata — na azjatyckiej pustyni, w dzungli i za
kotem podbiegunowym. Jak zwykle bywa,
tam ,na gorze” udajg, ze nic nie wiedzg. Jedli
sie nie powiedzie, mozesz liczy¢ jedynie na
miejsce w rejestrze zaginiorych w akcji”.

rzeniogennych. Twoi  przeciwnicy
przemieszczajg sie duzo szybciej od
Ciebie, a wystarczy, by musneli Cie
ramieniem, by Twoje sily spadty
o potowe. Na dobrg sprawe, nie mu-
szg weale strzela¢, diatego szanse
na pomysine zakoriczenie misji spa-
déjq drastycznie. No i jak sig tu nie

Kazda z misji wymaga innych umigjeinos-
¢i. Aby ukoriczy¢ zadanie musisz dotrzed we
wskazane miejsce i zniszczyé je lub cos
z niego zabrac. Jesttez akcja majaca na celu
uwolnienie jencow z obozu w dzungli (skad
my fo znamy?).

Wybor SrodkOw razenia jest duzy: od AK47
aZ do lasera. Mozna jeszcze natknaf sie na
apteczke regenenijgcg sity lub radiostacje,
dzigki kiorej wznawiasz misje w tym samym
mieiscu, w kiérym Cie zabito (normalnie kaz-
dy etap zaczynasz od samego poczatku).

OczywiScie jest tez kilka elementdow wku-

zdene;wowaé?!

Muzyka jest na poziomie Amigi, ale grafika
— raczej kojarzy sie ze Spectrum. Pomimo to,
zycze Ci dobrej zabawy.

Dublin
Dystrybutor: LK Avalon
Firma: Zeppelin Games
Rok procukgji: 1993
Cena: 109.000 zt ©

Komputer: Commedore, Amiga 500/600/1200
Wymagania dodatkowe: joystick, 1 MB RAM

Smus

Byt sobie smok, a wiasciwie smoczek. ..
Zwano go Smus. Pieknej Bajlandii, w kiérej
mieszkat, zagrazalo niebezpieczenstwo. Zty
Lodowy Baron postanowil przeksztalcié to
miejsce w fabryke lodéw! Wiem, 2e nigktorzy
z was nie potepiajg tego pomystu, ale pormys-
Icie o dewastacji $rodowiska i wszystkich
biednych zwierzakach. W kazdym razie smo-
ki przygotowaly sie do bitwy.

Smus byt, niestely, bardzo ciekawski i pos-
tanowit obejrze¢ sobie (oczywiscie w tajemni-
cy przed rodzicami) obdz nieprzyjaciela. Zta-

Oferta nasza ulega rozszerzeniu: (i) skanc-
wanie zdjet legitymacyjnych), (i) morphing 2
zdje¢ (15 Katkowy, moze by¢ ze zdjgciem
znanego polityka), (iii) nagranie na przystang
dyskietke dowolnege zestawu shareware'u,
{iv) imienne pozdrowienia od redakcji do od-
twarzania przy starcie Windows, nagrane w
formacie .wav, wraz z driver'em qioéniczka.

- 4 m&mcwo BWEK
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panc go | zamknigto
w podziemiach zamku
Barona. Wy musicie go
stamtgd wyprowadzic.
Forteca pelna jest nie-
bezpieczenstw — grozi mu
wszystko co sie porusza,
a takze woda i kolce.
Smug poirafi ziat ogniem, lecz w jego
brzuszku miesci sie ogieri wystarczajgcy na
pieé strzalow”. Zapas mozna uzupetnic zbie-
rajgc niebieskie guziczki, z kidrych kazdy da-
Je jeden . shzal" wiecej. Guziczki pomagajg
w otwieraniu krat, kidrych w zamku jest, nies-
tety, duzo. Do ctwarcia takiego przejscia pot-
rzebne jest ich pie. Nie ma zadnej mapy,
ktora informowataby o przebyte] juz drodze,
wiec musicie polegac na wiasnej erientacii.
UdZwigkowienie gry jest bardzo dobre,
grafka takze nie najgorsza — przynajmniej
jesli chodzi o Amige. Mozna mieé fylko na-

® Skaning w 256 stopriach szarosci ........ BB
® Skaning w TrueColor ............cceee
e Morphing 15-klatkowy ..
® nagranie Shareware'u .
@ tekst w formacie .wav do Wlndows

NaleZy przystac: dyskietke, ew. zd;ecle (1
lub 2), koperte zwrolnq (ew. komentarz)

'_giwm, 1
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dzieje, ze wymagania sprzetowe nie na dar-
mo s3 takie duze. Oprocz wymagan minimal-
nych, przedstawionych w tabeli, dobrze jest
jeszcze dyspornowal karta kompatybilng
Zz Sound Blasterem (dla
komputera PC).

Warto wiedziet, ze jest
to catkowicie polski wyréb,
a jesli mam go pordwnac
Zz programami kerporacji
Zeppelin Games to w ta-
jemnicy powiem wam, ze
jest o wiele lepszy.

Dublin

Dystrybutor: LK Avalon
Firma: LK Avalon

Rok produkcji: 1993
Cena (Amiga):109.000 z

Komputer: Commodore, Amiga
500/600/1200, IBM PC

Wymagania minimalne

(PC): 286 + 56@ KB RAM, VGA

(Amiga): joystick, 1 MB BAM

oraz odpowiednig liczbe Bajtdw.

Na dyskietce odsylamy. zeskanowane
zdjecie {format TIFF 5.0, 200 dpi), morphing
(seria GIF-6w lub animacja FLI), plik WAV
lub komplet oprogramowania.

Uwaga: nie odpowiadamy za biedy nosnika.
Dyskietek bez koperty zwratnej nie odsylamy.
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C-przewodnik dla
zupelnych nowicjuszy

Jak sama nazwa wskazuje jest
to ksigika dia zupeinie poczgtku-
Jqcych adeptéw sztuki programo-
wania w C. Aulor jest znanym
(niestety nie w naszym kraju)
wykladowca jezyka C i autorem
wielu ksigiek z tej dziedziny.

Musze przyznad, ze “Przewod-
nik...” czytatem z przyjemnosciq
i bez znudzenia, mimo iz jezyk
C zdgiytem jui poznac. Autor
stara Sig nie przestaniad glowne-
go tematu skomplikowanymi za-
gadnieniami fachowymi, kidre
poczatkujgcemu  uzytkownikowi
nie sq weale potrzebne i przyjdg
po prostu g czasem. Jak w wielu
ksigtkach o tematyce informa-
tycznej, najdziemy tu duio po-
mocnych uwag wskazowek, oraz
ostrzezen, oznaczonych symbola-
mi zwracajgeymi uwage. Na kon-
cu kaidego rozdzialu mmajdziemy
zbidr najwazniejszych
informacyi, kidre nalezy zapa-
migtac.

Pozycja ta nie prezentuje zad-
nego konkretnego kompilatora,
ale opiera sig na ustanowionym
w 1983 roku standardzie ANSI
C. Nalezy jednak postawic sobie
pytanie, czy nie lepiej od razu
caczgd uezy€  sig, popularnej,
obicktowej wersji jezyka. Moim
zdaniem nie, warto poznad naj-
pierw sam C, ale zdania w tef
kwestii sq podzielone. (Marcin Lis)

Greg Perry, C przewodnik
dla zupelnych nowicjuszy,
PLJ 1994, 250 str, cena 75
tys. zt

¥ Uezy

1 MS Access
Z.0

Frosty latey sposib ramk

PC Learning Labs uczy MS
Access 2.0

Wydawnictwo PLI  rozpoczglo
edvcie serii thumaczert popularmych
podrecznikéw “PC Learning Labs”,
ktérych proykdadem moze byd “MS
Access 2.0". 8q one stworzone z mys-
g o osobach poczgtkujgeych w danej
dziedzinie i stanowiq swoiste samo-
uezki, wyezerpujge jednak zasoby po-
pulamej wiedzy na darny temat. Wy-
magane sq pewne, minimalne podsta-
wy z zakresu obshugi komputera, sys-
termus operacyjnego DOS i srodowiska
MS Windows. Ksigika zawiera ele-
mentarne wprowadzenie w tematyke
baz danych § omawia zasadnicze ter-
miny z fego zagadnienia,

Systematyczny podziat na coraz
trudniejsze  rozdzialy, oznakowanie
wazniejszych pozycji i bogato itustro-
wana fresc, to na pewno zalety pod-
recznika, Razi jednak miewolnicze,,
dostowne thumaczenie angtelskiego
oryginaly, w kiorym znajdujq sig tak-
e potgezenia termindw polskich z an-
glojezycorymi. Doskwiera brak in-
deksu, lub nawet stowniczka podsta-
wowego zasobu fachowych termindw.

Generalnie, “MS Access 20" jest
fypowym. wyczerpujqcym podrecni-
kiemy, napisarym dia oséb majgcych
codziennty kontakt z komputerem,
gdyz narracja tresci bez przerwy od-
wolie sig do cgmnosci w tulowef
aplikacji. Pomocg stuiy dyskietka
z hagranymi dokimentami wzorco-
wymni. Caly kurs sprawia wraienie
preemysianego | dostosowanego do
wymagow przecigtnego uzytkownika.
(Tomasz Grochowski)

Praca zbiorowa, PC Learning
Labs uczy MS Access 2.0, PLJ
1994, 361 str,, cena 172 tys. zt

Quatiro Pro 5.0 do Windows
Stanistaw Klik, autor znany z ksig-
zek o arkusze kalkdacyjnym MS Ex-
cel, publikuje kolejng pozycje z zakre-
su aplikacii typu “spreadsheet”, tym
razem o QuattroPro. Jest to poradnik
dla oséb dobrze obeznanych z kom-
puterem,  systermem  operacyjnym
DOS i graficznym Srodowiskiem MS
Windows. Wymagane sq te? podstawy
wiedzy o arkuszach kalkulacyjmych,
a najlepszy odbidr ksigiki bedzie
wsréd oséb pracujacych dotychezas
z DOS-owymi wersjami Quattro Pro.
Zasob informacji obejmuje zak-
res podstawowy: wpisywanie da-
nych, formaty liczb, dziatania aryt-
metyczne, edycje, zanaczanie ko-
mérek itp. oraz zagwansowany:
formatowanie wykresdw, analizg
statystyczng, funkcje bazy danych
itd. Jest to kompendium wiedzy
o programie Quattro Pro. Ksiqzka
ilustrowana jest dobrze opisanymi
rysuntkami, wyrdiniono podstawo-
we informacje, rozdzialy podzielo-
ne sq na krotkie, temaryczne bloki.
Nie zapomniano rowniez o skoro-
widzu. spisie funkcji arkusza i zes-
tawieniu tkonek dia wszystkich na-
rzedzi stosowanych w aplikacji.
“Ouattro Pro 5.0 do Windows"
to ksigika prreznaczona dla uiyt-
kownikdw tego arkusza kalkulacyj-
nego, kiore powinny mied pod re-
kg, zardwno encyklopedyczny po-
radnik, jak i zaawansowany pod-
recznik do tego programu, Pozycja
ta spelni dobrze taky, zamierzong
przez autora rolg. (Tomasz Grochowski)

Stanistaw Klik, Quatiro Pro
5.0 do Windows, PLJ 1994,
365 str., cena 116 tys. zi

Excel 5.0. wersja polska

Niedawno cieszylismy sig Ex-
cel-em 4.0 PL, a jui nadchodzg
zmiany. Najlepszy, ponod, arkusz
kalkulacyjny doczekat sie rodzi-
mej, nadwislariskiej wersji. Ksig:-
ka Stanislawa Klika wprowadza
ceytelnika w skomplikowany Swiat
tego progranu. Nieco ponad 350
stron formatu A4. to przystowio-
wa skarbnica wiadomosci o Ex-
cel-u 5.0 PL. Od instalacji pakie-
fu, poprzez proste czynnosci edy-
cyjne, po bazy danych i dostoso-
wanie aplikacji do  indywidu-
alnych potrzeb. Wiele rysunkow,
usystematyzowana tresé, skoro-
widz, dodatek ze spisem funkcji
i skrdtéw klawiszowych, skladajq
sig na korzystny obraz publikacji.

“Excel 5.0" to, w mojej vpinii,
ksigika dla oséb znajqcych dobrze
komputer, a szczegdlnie Srodowis-
ko MS Windows. Pomimo ilustro-
wania zagadniedi proviladami,
niezbedna jest ogdina wiedza
2 dzedziny arkuszy kalkulacyj-
nych, aby nie pogubic sie w toku
narracji. Czesto spotykamy odwo-
tywanie sig do cech poprzedniej
wersji programu, fezyk nie jest
Jasny dla laika, a wazne informac-
Jje sq miedostatecznie wyrdiniane
w tresci rozdziatun. Werok iryiuje
blgd skiadu — sklejanie sig liter
w Srddeytutach.

“Excel 5.0. Wersja polska™ jest
dobrg ksigzhq dia uiytkownika, co
najmniej, Sredniozacwansowane-
go w dziedzinie arkuszy kalkula-
cyfnych. (Tomasz Grochowski)

Stanistaw Klik, Excel 5.0.

Wersja polska, PLJ 1994, 360
sir., cena 135 tys. zi
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PC Learning Labs uczy
Excel 5.0 do Windows

Jeszcze nie tak dawno Fxcel
4.0 zastepowat Excel-a 3.0,
a jui wigkszo$é uiythownikow
arkuszy kalkulacyjnych entuz-
Jjazmuje sig wersjg 5.0. Niestety,
stosowanie w praktyce zagwan-
sowanych funkcji programu wy-
maga sporej wiedzy, a tej z kolei
nie daje sig przyswoid ad hoc.
Seria “PC Learning Labs”, tiu-
maczong prrez  wydawnictwo
PLJ, to wlasnie wkiad do proce-
su ksztalcenia sie w dziedzinie
techniki komputerowej.

Ksigika przeznaczona jest dia
osob rozpoczynajgcych swe kon-
takty z komputerem. Proynaj-
mniej takie sq zaloZenia. Roz-
dziat “Zaczynamy™ ma stuzy€ ja-
ko elementarny instruktaz w dzie-
dzinie uruchamiania maszyny,
wpisywania poleceni i uruchamia-
nia Excel-a w Srodowisku MS
Windows. Czy 22 strony, to nie
za malo, jak na potrzeby praw-
dziwych nowicjuszy?

Za to dalej - szczegdlowy in-
struktaz, krok po kroku, od wpi-
sywania liczh w komorki arku-
sza, a; po wykresy i zarzqdzanie
bazami danych. Brakuje mi: opi-
sow narzedzi analitycznych (Sol-
vera), procedur nakladkowych
(Add-ins), szczegolow dotyczg-
cych funkcji finansowych i mak-
roinstrukeji. Merytorycznie i for-
mainie “PC Learning Labs...”
Jest ksigikg — samouczkiem, de-
dykowang “juz nie bardzo” po-
czqtkujgeym. Daleko jej do kom-
pendium wiedzy o Excel-u 5.0,
lecz jako praktyczny i udany
w formie instruktaZ przyda sig na
pewno. Aha, bym zapomnial —
wszystkie przykiady sq na dys-
kietce.

{Tomasz Grochowski)

Praca zbicrowa, PC Lear-
ning Labs uczy Excel 5.0
do Windows, PLJ 1994, 500
str., cena 196 tys. zt

Pecet — co robi¢, gdy zaczna
sie problemy?

Ksigzka podzielona jest na trzy
czgsci. Pierwsza zawiera infor-
macje dla tych, kiérzy cheg swij
komputer maksymalnie wykorzys-
tad oraz uchronic sig od “niesz-
czgstiwych  wypadkow”, zanim
jeszcze one wystgpig. Czes€ dru-
ga, “Diagnostyka”, zawiera opis
konkretych sytuacji problemo-
wych, z jakimi meie spotkad sig
kaidy uzytkownik komputera PC
oraz ich rozwigzanie. Ostatnia
czefé ma charakrer informacyjny
i zawiera preyceyny powstawania
wielu pospolitych “sytuacyt kryzy-
sowych”. Autor nie wdaje sig
w dywagacje techniczne, tak wige
zeby czymad te pozycie nie irzeba
by¢ ekspertem. Duzq zaletq jest
fo, ie w pewnym momencie autor
zamiast opisywac kolejne skom-
plikowane metody postgpowania,
malo zrozumiale dla zwykfego
Smiertelnika, pisze “jesli i to nie
pomoze, zwrdd sie do specjalisty.
Nie wstyd? sie, przecief po to oni
sq”. Bardzo tei podobaly mi sig
zabawne ilustracje znajdujace sig
na poczgthu kaidego rozdziafu.

Autor., jak sam przyznaje, tez
nie jest specjalistq komputero-
wymt, a jedynie podczas uiywanie
sprzetu typu PC nauczyt sie “sziu-
czek”, kiore pozwolily mu napisac
tg ksigike, tak by byla zrozumiala
dla przecigtnego uZythownika.
Przyznam sig, Ze niekidre stwier-
dzenia i rozwigzania probleméw
powodowaly u mnie nieuchronny
usmiech na twarzy, ale moie po
prostu zhyt diugo zajmuje sig
komputerami. Najbardziej jednak
spodobalo mi sig stwierdzenie:
“Jesti wszystkie Swiatta w domu
pogasly jednoczesnie, to moze oz-
naczad wylgczenie energii elek-
frycznej”. Codz, hipoteza catkiem
stuszna... (Marcin Lis)

Mike Miller, Pecet co robié,
gdy zaczynaja si¢ problemy,
Intersoftiand 1994, 350 str,
cena ok. 110 tys. 2

Potega stowa. Word 6.0 dla
Windows, edycja polska
Piszqc ksigike o jokim$ progra-

mie mogna to zrobic na triy sposo-
by: opisujgc program od strony te-
oretycznej, od strony praktycznej
{(piszgc podrecznik) tub piszqc po-
radnik. Jest jeszcze czwarla droga
— moina napisac co§ w rodzaju in-
strukcji obstugi.

Tg wlasnie drogg poszli pano-
wie Marek Zieliriski i Mariusz Ka-
leta piszqc ksigike “Potega slo-
wa”. Na 632 stronach mamy szcze-
gotowe opisy co [ jak mozemy
w tym edytorze zrobid, ilustrowane
rysunkami poszczegolnych ekra-
ndw. W zalozeniu mial to by¢ chy-
ba praltyczny poradnik o mozli-
wosciach programy, wigc w efek-
cie 90% tresci to konkretne opisy,
co naleiy zrobié, aby uzyskad po-
zgdany efekt.

Dowiadujemy sig nie tylko jak
pisad  tekst,  formatowad go
i sprawdzad na rozmaite sposoby,
ale réwniez jak tworzyé wiasne
paski narzedzi, makropolecenia,
tworzyé skorowidze I spisy tresc,
jak wstawiac grafike, rysunki z in-
nych programdw. Opisano tez fun-
kcje tak zaawansowarte, jak edytor
napisow (MS WordAri), edytor
rownaii (Equation Editor) i edytor
wykresdw (MS Graph).

Kiof, kto przebrnie priez g
ksiqzke, bedzie potrafit w Wordzie
zrobid wszystko. Ale wlasnie trzeba
przebrngd — tego, moim zdaniem,
nie da sig preeczytaé normalnie.
Trzeba tg ksigike potrakiowad jak
podrecznik i postugujgc sig spisem
tresci enajdowac te fragmenty, kio-
re nas interesujg, tym bardziej, 7e
wiadomosci nie sq uporzgdkowane
wedtug stopnia trudnosci. Prieczy-
tanie tej ksigiki “od deski do des-
ki’ wymaga wiele samozaparcia
i nie sgdze, by kioS sig na to zdecy-
dowat. Jarostaw Marczyk}

Marek Zielinski, Mariusz Kaleta,
Potega stowa. Word 6.0 dia
Windows edycja polska, PLJ
1984. 656 sir, cena 180 fys. 2t

Word 6.0

for Windows !

bk
Y

Jak pisac hez klopotow

Wspdlczesne edytory tekstow
powedujq, ze za ich pomocg mozna
nie tylko po prustu napisac tekst,
ale rowniei dowolnie go sformaio-
wad. dobraé dowoing pod wzgle-
dem kroju | wielkosci czcionke,
a nawet spowodowad, Ze tekst be-
dzie drukowany w kilkunastu eg-
zemplarzach za kazdym razem z in-
nym nagidwkiem.

Aby wykorzystaé te wszystkie
mozliwosci, trzeba wiedzied, jak to
zrobié. Potrzebne sq wigc podrecz-
niki, kidre krok po kroku i w dodat-
ku na preykladach thumaczqg, jak
wykonywad poszczegdine operacje.

Jednym z takich podrecznikow
jest “Word 6.0 dla Windows”™ San-
dry E. Eddy i Johna E. Schnydera.
Tytut tumaczy doskonale, jakiego
edytora dotyczy ta ksigzka, a od
siebie dodam tylko, e chodzi o an-
gielskg, a nie spolszczong wersje
lego programu.

Ksigzke podzielono na 12 roz-
dziatéw, a kaidy z nich rozbito na
podrozdzialy. Wszystkie te elemen-
ry rozmieszizone sq hierarchicznie
— od podstawowych, do coraz trud-
niejszych. Kazida operacja jest po-
nadto opisana w punktach w spec-
Jalnej ramce. Podane sq nie tylko
kolejne czynnosci, ale rdwniei
skutki, jakie wywolujg. Zawsze jest
napisane, jak wykonac dang czyn-
nos$¢ zardwno za pomocg myszy,
Jjak i klawiatury, co jest ogromnym
plusem tef ksigzki.

Jezyk podrecznika nie zostal up-
roszezony, ale wszystko mozna bez
trudu zrozumied. Ponadto w kai-
dym rozdziale wyodrgbniono ram-
kami i specjalnymi znaczkami ra-
dy, wskazowki, ostrzeienia i pro-
pazycje, jak wykorzystal niektdre
Junkcje, co urozmaica i tak cieka-
wig Iekmrg. (Jarostaw Marczyk)

Sandra E. Eddy, John E.
Schnyder, Word 6.0 dla Win-
dows, Interscftland na licencii
Prentice Hall Intermnational,
Hum. Andrzej Olszak, 351 sir,,
cena 99 tys. zt
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W kolejne] edycji naszego konkursu 7

pytai” gldwna nagrode — monochroma-
tyczny skaner reczny ScanMan 256, ska-
nujgey obrazy w 256 odciemiach szarosa,
otrzymal Arkadiusz Kuczmarski 2 Olszty-
na, student czwertego roku Budowniciwa
Ladowego. Jest posiadaczem komputera
386 S¥, a ma go zaledwie od 4 miesiecy.

G

ratulujerny tak szybkiego sukeesu!

Druga nagrode, w postaci dwoch pakie-

téw graficarych PhotoMagic for Win-
dows, wygrali;

1. Michal Smajdor (Nowy Sacz)
2. Marek Gajda (Jankewice)

KsigZzki ufundowane przez Intersoftland

otrzymujg;
1. Maciej Buczek (Zduriska Wola)
2. Marcin Kosiedowski (Starogard
Gdariski)

3. Sebastian Konta (Krakow)

4. Marcin Kuras z (Bydgoszcz)

5. Maciej Baran z (Jaworzno)

6. Radostaw Mificzuk (Shupsk)

7. Krzysztof Jarosiewlcz (Blonie)

8. Wiodzimierz Flewa {Gdaiisk)

9, Marcin Jablorisikl (Katowice)
10. Jarostaw Pakiela (Bolestawiec)

Gratulufemyl

=

Rozwigzania z Bajtka 8/94

. Fragment rysunku mozna skopio-
waé do Schowka naciskajgc Ot
Ins lub Ctrd-C.

2. Mniejsze zlgcze zasilania posiada

naped 3,5".

3. Do karty muzycznej Mozart moina

podigczyé  syntezator MIDI, CD-

ROM i joystick.

4. TFT jest to rodza) wySwietlacza sto-

 —

sowanyw komputerach przenps-
nych.

Kirt (nie Kirp) jest postacig z gry
Shadow Caster, ktora dobrze ska-
czZe i kopie.

. Symbolem V.34 oznaczono standart
przesylu informacji z szybkoscia do
Cdtwarzanie filméw video zapisa-
nych na plytach CD umodtiwia mo-
cul FMv.

v

Popatrz na nagrody, a potem uwaznie przeczytaj BAJTKA.
Jeszcze raz przyjrzyj si¢ nagrodom.

Nastepnie odpowiedz na sledem pytari d‘otywq'cych 2awartosci numeru.
Spojrz na nagrody. A jak skonczysz przygladanie sig, to nie :mpomni] wycigc
kuponu, zaadresowac i wyslac — bo dostac nagrode to duzo lepiej niz popatrzeé.

DZIS DO WYGRANIA: |

>

<sigzek o fematyce
komputerowej

CorelDraw 3.0 PL

£
|

Nagrody pocieszenia zostaly
ufundowane przez wydawnictwo
INTERSOFTLAND, specjalizujace

sie w ksigzkach o tematyce

komputerowej.

Firma MSP ufundowsla druga
nagrode w postacl polskiej
wersji znanego programu Corel
Draw. W pakiecie znajduje sie
miedzy innymi kaseta video
z nagrang lekcja poslugiwania
sle programem.

'NAGRODA GLOWNA

!,

Szesnasiobitowa karta dzwie-
kowa Logitech SoundMan Wave,
wyposazona w 44-glosowy synte-
zator FM Yamaha OPL-4, 16 ka-
natéw MIDI i 128 brzmien instru-
mentéw zapisanych w 2 MB pa-
migci ROM. SoundMan Wave po-
siada Iinterfejs do popularnych
napedéw CD-ROM 1 jest w 100%
zgodny ze standardami Soun-
dBlaster, AdLib, Roland 1 MI-
DUMPU 401. Wraz z karta otrzy-
mujemy szereg aplikacji muzycz-
nych i program do odtwarzania
mowy.
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1. Co najbardziej obcigza Infernet? 2. programy shareware b. gry ¢ pliki graficzne d. listy

2. ife kolorow wyswletla karta VGA w trybie 13h? a 16 b. 256 ¢ 32768 d. 0 (nie ma takiego!)
3. Ktora z tych gier jest  strzelanka”? a. Jumping Jack 5. Trap Door c. R-Type . Knight Lore
4. lfe opornikow potrzeba do zmonifowania interfejsu MIDI? ab6b7ec9dill
5. Jednostka monetarng w Albanii jest: a lek b rial ©. rand ¢. bajt

6. Kio jeszcze nie wydal interakcyjnego, muzycznego CD ROM-u? a. David Bovie b. Michael Jackson c. Prince d. Peter Gabriel

7. W kiorym roku ustanowlono standard ANSI C?

& 1961 b. 1972 ¢ 1983 ¢ 1994

MSP Sp. z 0. 0.

Ui Zielna 39

00-108 Warszawa

tel. (022) 203315
7.

Przeds. Handl. ,, Tomado™
00-957 Warszawz

ul. Kierbedzia 4

tel.fAax (022) 400103, 402171

Przedsiebiorstwo Handlowe
~1ormado” zajmuje sie importem
i dystrybucjg nosnikow magne-
tyeznych (dyskietek), urzadzen
peryteryinych do komputeréw,
akcesoriow komputerowych
i biurowych oraz kaset barwig-
cych do drukarek. Firma jest
w Polsce autoryzowanym dys-
trybutorem takich firm jak Ver-
batim, Logitech, Office Data
i Mills. W tej chwili ,Tomado”
wspdipracuje na stale z kilkuset

firmami handiowymi. i




SuperMemo World przedstawia

SuperMemo 7.4 na CD

oprocz najnowsze] wersji pragramu SuperMemo CD zawiera

Audio Advanced English - dzwiekowy stownik
jezyka angielskiego dla zaawansowanych (ponad
30.000 haset ilustrowanych nagraniami lektora)

-

_~ 11nne dzwiekowe bazy jezykowe.

alq l:qq dednoatis Eryiea Qbrez ﬂbﬂlui
Fysric

o y

Program SuperMemo i wiele baz
danych na najrozniefsze tematy
s¢ dostgpne réwniez na dyskietkach.

SuperMemo 7.4 PL

dlr Windows

L ?

@
al

o .ést autorem tego dzieta?
Jaki jest tytul obrazu?

P;ume

el [3

|
|
|
! [T & tr | e | How | e
|

|Enchanl‘é de faire votre
| connaissance.

DIa skutecznego pamietania informacji
potrzebne jest ich powtarzanie.
SuperMemoe wyznacza uczgcemu sie
kolejne daty powtérek poszczegolnych
porcji wiedzy, zaleznie od tego jak
uzytkownik radzi sobie z ich
pamig¢taniem. Powtorka wyznaczana
jest w dniu, w ktorym informacja jest
juz bliska zapomnienia. W rezultacie
czas spedzany na nauke i powtorki
jest zminimalizowany przy
maksymalnym utrwaleniu informacji w
pamieci. Miarg skutecznosci
SuperMemo, potwierdzana przez jego
uzytkownikow i recenzentow, jest
mozliwo$¢ opanowania 3 tysiecy stow
jezyka obcego w ciaggu miesigca przy
spedzaniu z programem okolo pét
godziny dziennie.

[0 niewiarygodnej skutecznosci nauki
przy pomocy SuperMemo}

Nechce se tomu vérit,
ale je to tak.

Tomas Baranek
Cena/Vykon, Czechy

Cechy SuperMemo 7.4

® fatwos¢ w uzyciu

® Regulowana szybko$é nauki

® System kontroli pisowni i wymowy
podczas powtorek

® Mozliwose tworzenia 1 edycji
wiasnych baz danych z
zapamietywang wiedza

® Opcje przegladania i
przeszukiwania baz danych

® Bogaty zestaw opcji statystycznych
pozwalajacych na nadzorowanie i
planowanie procesu nauki.

Informacje, dystrybucia, sprzedaz wysylkowa:

: s | wsw e T T - -
[m.,. i 3@““?’“' 2ie Eivie Jrinect Prgmnie e rauagglo {Michelangelo Merisi)
=) N Dt ‘ (5] (e | sl pch
I Bardzo mi milo pana(-ia}; )
& Epoznac . = o | [oemne] ot 1)

Wymagania sprzetowe

® Procesor 3868X lub lepszy

® 2 MB pamigci RAM

® 6 MB powierzchni na twardym
dysku

® Windows 3.1

® Dla korzystania z baz
dzwigkowych, dowoine urzadzenie
dzwigkowe pracujace w Windows

® Dla korzystania 7 SuperMemo CD,
dowolny czytnik CD-ROM.

Bazy danych SuperMemo

Tematyka baz oferowanych przez
SuperMemo World i deaieréw
SuperMemo cbejmuje m.in. jezyki
obce, ortografig, sentencje lacinskie,
mitologig, biclogig, biochemig i wiele
innych. Oferta ta jest stale uzupelniana
rowniez o bazy tworzone przez
uzytkownikow.

Konkurs baz danych

SuperMemo World przyjmuje
zgloszenia do drugiej edycji konkursu
na baze roku. Warunkiem udziahi jest
przestanie wlasnej, autorskiej bazy do
nauki przy pomocy programu
SuperMemo.

Sprzedaz SuperMemo prowadza m.in: Gdansk: Copy-System, tel. 410092; Gdynia: Motus, tel.
208029; Gliwice: Esta, tel. 318982; Katowice: Opt-Info, tel. 1574665; Krakow: User, tel. 668854;

S el‘Mem() SuperMemo World

. ul. R.Maya 1
v ¥ 5 61-371 Poznan
World

tel (061) 764066

tel/fax (061) 764073

tod#: Arete, tel. 366893, Elektronika, tel. 325164; Poznan: On-line, tel. 523665; Optimus, tel.
530337, Unicorn, tel. 516060; Rzeszow: Optimus-Comfort, tel. 32877, Spoinet, tel. 44313;
Szczecin: Gil, tel. 340977, Warszawa: TTS Co., tel. 6211233; Elektronika, tel. 6251517,
Wroclaw: Elekironika, tel. 446617 w. 50; M-Soft, tel. 444263; Zielona Géra: Vadim, tel. 65672
oraz dealerzy MSP, DHI, JTT, OPTIMUSa, ESCOMu i USERa w catym kraju.
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Jestem posiadaczem komputera IBM PC,
386DX (25 MHz), 4 MB RAM. Pewna firma
{System 3000) proponuje procesor Cx
486DRx2 jako upgrade mojego procesora. Ja
jednak nie wiem, czy warlo? {(..) Jaki koproce-
sor matematyczny nalezy do niego uzyc? Czy
rzeczywiscie po przerdbce bgde mial 486 50
MHz?

Rafal Bieleckd, Deblin

Wedlug informacji firmy System 3000, do
procesora Cx 486DRx2 nalezy uzyé w tej sytu-
acji koprocesora Intel 80387 25 MHz. Po wy-
mianie ukladu i386DX na nowy (jeszcze bez
koprocesora) otvzymujemy funkcjonalny ana-
log kemputera z plytg gldwna wyposazong
w 4865X2 50 MHz. Rzeczywiscie, po doloze-
niu koprocesora 1387 komputer bedzie praco-
wacC jak maszyna wyposazona w 486DX, lecz
nie osiagnie wydajnosci 486DX 50 MHz. Po
prostu, piyta gtdwna i koprocesor bedg takio-
wane zegarem 25 MHz. Odpowiedzi na pyta-
nie .czy wanto” nie podejmuje sie udzielié.
W gre wchodzg kwestie finansowe (cena) oraz
zakres zastosowari komputera, czyii do jakich
prac ma by¢ stosowany. {TG)

(..) Jak drogie sa dyski SYQUEST i czy war-
fo j& kupowac?

Jaki fest przecietny czas dosigpu do pamig-
i RAM? Czy 70 ns fo dobrze czy Zle?

Jikie sg roznice migdzy SX i DX?

Jakg dobrg karte dzwigkowa mozna kupic
2a 4-5 min zI? Karta bylaby uzywana do gier
i moZe do prosiej, amatorskiej obrobki déwig-
Ku. ()

Robert Kubal, Warszawa

Sam naped dyskow SYQUEST kosztuje
okoto 5 min zI, dysk 105 MB — 1,7 min, 270
MB — 2 min, za$ kontroler SCS! (bez kitérego
SYQUEST nie pracuje) kolejne 5 min zt. Dys-
ki tego fypu sa slosowane zasadniczo do
dwoch celdw: magazynowania danych archi-
walnych i przenoszenia duzych plikéw z kom-
putera na komputer (np. ze studia skiadu
komputerowego do naswietlarni). W zastoso-
waniu domowym jest to rozwigzanie z lekka
chybione, jesl nie ma w ckolicy inne} oschy
takze posiadajgce] SYQUEST-a. Traktowanie
takiego dysku, jak zwykdego twardziela jest
tez obarczone wadg — jest on odczuwalnie
wolnigjszy.

Czas dostgpu do pamigci operacyinej
(w przypadku SIMM-0w pecetowych) ksztatiu-
ie ste wiasnie w granicach 60-70 ns. Ukdady 70
ns s3 wystarczajgce do znanych mi najszyb-
szych komputerbw ,zgodnych® z 1IBM PC.

Réznice pomigdzy SX a DX zaleza od pop-
rzedzajacych te ltery cyferek. Czy jest to
3868X czy 4865X? 486SX jest slomng” wer-
sjg 486DX, pozbawiong koprocesora arytme-
tycznego. Poza tym wszystko w nim gra,
zwykle ma tylko mniejszg czgstotliwost zega-
ra taktujacego. 386SX jest innym ukladem niz
386DX, gdyz pomimno takiej samej architektu-
ry wewnetrznei, komunikuje sig ze Swiatem
zewnetrznymm za posrednictwermn 16-bitowej
szyny danych {(a nie 32 jak w DX}. Jest po
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prosiu wolniejszy, lecz ptyta giowna posiada
uproszczong konstrukgie i jest tarisza.

Za 4-5 min koledzy z Top Secret-u polecajg
karte Gravis Ultra Sound. W tym przedziale ce-
nowym jest bez waipienia najlepsza. Ma
wszystkie zlgcza potrzebne w pracy amator-
skiejjprofesjonaing] i mozliwosé rozszerzenia
pamigci. Wersja Max, drozsza od Ultra, posia-
da interfejs do napedu dyskéw optycznych
CD-ROM standardu Seny, Panasonic i Mitsu-
mi. Aha, w Warszawie warto kupi¢ Gravis-a na
gieldzie. Bedzie troche taniej.(TG)

Niedawno kupitem PC 4860LC 40 MHz 4
MB RAM z twardym dyskiem 170 MB. Cho¢
mam 14 lal, fo weale nie zanmerzam npa nim
grac. Nie marn Norfon Commandera | w zwigz-
ku z tym marm kitka pytari:

1. Czy mozna kupic NC i w jakiej cenie?

2. Czy przy zakupie komputera powinienen
vbiegac sie o ten program?

3 Czy XTree lub PC Tools dobrze beds
zastepowaly NC?

4. Cheialbym pisac feksty (np. do gazetki
szkolnej) ale nie mam odpowiedniego progra-
muy. Jaki mogtibyscia mi polecic do pracy fego
rodzaju?

5. Czy kupujge skaner (5canMan 256) of-
IZymam oprogramowanie do obslugi tego

urzgdzema
Przemysiaw Cekala, Szozylno

Norton Commandera mozna kupic
w wiekszosci skiepbw z oprogramowaniem
dia PeCetéw. Sporc firm sprzedajgcych
sprzet posiada teZ te aplikacje w swej ofer-
cie. NC wersja 4.0 kesziuje obecnie okoto
1,58 min zt. Przy zakupie komputera nie na-
lezy wymagaé od firmy, aby instalowata nam
pirackie oprogramowanie. Najwyzej mozna
Zakupic i zlecic zainstalowanie.

XTree jest odpowlednikiem Norton Com-
mandera, zarbwno jeden, jak i drugi prog-
ram ma swych zwolennikow i przeciwnikéw.
PC Teols jest pakietem programow narze-
dziowych, odpowiadajgcych racze] Norton
Utilities. Owszem, posiada aplikacie poma-
gajgca poruszac sie” wsrdd plikow dysko-
wych, lecz zostat on napisany do realizacji
Innych zadar niz NC.

Proste pisanie tekstéw jest mozliwe w zasa-
dzie pod kazdym edytorem (nawet Norton Edi-
torem). Jesli gazetka ma posiadaé jakis, mniej
lub bardzle] skomplikowany, wyglad zewnet-
rzry, warto zainteresowac sie czyms bardziej
zaawansowanym np. Wordem 2.0 PL (dia
Windows), WordPerfectem (dla DOS 5.1 PL,
dia Windows 6.0 PL) albo polskimi aplikacjami:
QR-Tekstem (dla Windows, gdyz latwigj sie
projektuje forme), CDN-em (DOS-owym prog-
ramem DTF) itd. Trzeba zaznaczy¢, ze rozbu-
doware programy do edycjl i skladu tekstu
SWojg ceng majg.

Kazdy skaner, kupowany firmowo, posia-
da dyskietid Instalacyjne z driverami dia
Windows i DOS, oraz aplikacje graficzng
i {zwykle) OCR. ScanMan 256 dociera do
uzytkownika z FotoTouch-em (grafika)
i OmniPage-m (OCR). (TG)

foay

{..) Jaka jest korzys¢ z kart graficznych
w standardzie Local Bus? Czy naprawdg karta
graficzna ma duzy wplyw na szybkos¢ kompu-
tera w Srodowisku graficznym?

Jaka jest cena lych kart i czy jest karta VGA
dostepna jako Local Bus?

Czy w preypadku kupna w/w karly bede mu-
sial dokupic sterownik do CD-ROM?

Jaki naped CD-ROM w cenie do 5 min z
mozna polecic dla tak malo wymagajgcego
czlowieka jak ja?

Michal, Augustow

Zaletg karty Local Bus jest szybszy fransfer
danych z procesora do pamieci drukarki, gdyz
magistrala lokalna jest takiowana zegarem
procesora, za$ zwykla ISA — 8 MHz. Dosé
czesto, przy szybkim procesorze, to wiasnie
wspomniane przesylanie danych jest najwol-
niejsze w calym procesie ryscwania obrazu.
Jedli procesor nie jest najszybszy (np. 80386)
to zysk czasowy nie jest prawie widoczny.
Woszystkie, znane mi graficzne karty Local
Bus-owe realizujg standard SVGA i probujg
trzymac specyfikacje VESA. Kosztujg —od 2,5
min 2 (z 1 MB pamieci Video RAM).

Karta grafikl i karta kentrolera do CD-RO-
M-u to rdzne akcesoria. Jesli kupujemy na-
ped dyskdw optycznych, to w ceng zestawu
wchodzi rowniez karta kontrolera. Odmienng
kwestig jest karta dzwickowa, ktéra takze
trzeba kupit. CD-ROM posiada tylke wyjScie
stuchawkowe, zwykle typu mini-jack. Obec-
nie standardem s3 napedy CD-ROM odczy-
tujace dane z podwéjng szybkoscig — doub-
le-speed. Jest to minimum dla w miare plyn-
nej animacji, spotykanej we wspéiczesnych
grach. W cenie do 5 min. zt mieszczg sie
produkty trzech firm: Mitsumi, Panasonic
i Sony (wraz z kartami kontrolera, lecz bez
kart déwiekowych). CD-ROMy Mitsumi sg
najtansze, lecz nie cieszg sie opinig naj-
trwalszych i najwygodniejszych w obsiudze
(cena ok. 3.6 min z1). Ceny napedéw Sony
i Panasonic oscyluja wokét 4 min 21, (TG)

{.) Oplsywafiscie w Bajtku 494 karte Ge-
nius Hi Video Pro. Czy na nigj mozna odbierac
programy satelitame? Czy mogna pisac gry vi-
deo typu Mad Dog McCree?

LS. Befzyce

Karta Genius Hi Video Pro jest typowym fra-
me grabber-em, czyli urzadzeniem wyswictia-
jacym obraz telewizyjny na ekranie monitora
komputerowego. Oczywiscie, mozna obraz
zamkna¢ w okienku {pod Windows), zapisac
go w pliku dyskowym oraz zapamigtaé krotka
sekwencje w standardzie Microsoft Video for
Windows. Jesl mamy juz mozliwosé ,Sciagnie-
cia” obrazkow i krbtkich fragmentw filmow, to
mozna je wiaczaé do swoich programaw, trze-
ba tylko wiedzieé jak! Jesli program satelitamy
zostal juz zdekedowany przez tuner satelitamy
to mozna go wprowadzi¢ do frame grabber-a.
Karia ma gniazdo koncentryczne composite vi-
deo i gniazdo ,cinch™ niskiej czestotliwosci (ta-
kie jak w video). Sam Hi Video Pro nie jest de-
koderem sygnatu satelitarnego! (TG)
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CENY ZEBRAMNO:

Nagieldzie
., Sporo  nowi-
“  nek technicz-
nych i organi-
zacyjnych.
Przede wszys-
tkim wsérod dys-
kéw twardych
| pojawit sig 1-gi
gabajtowy Ca-
viar IDE w cenie

12,5min. Tymeza-
sem dyski ¢ pojem-

22 pazdziernika 1994.
Uwzgledniono VAT.

Nie zamierzajg natomiast spas¢
ceny Sound Blasterow. Ceny mode-
Iu AWE 32 nadal oscylujg w okolicy
10 min, co sytuuje Gravisa MAXA
na pierwszej pozyci, jesh choda
© stosunek jakosci do ceny (mimo iz
jego cena nieco wzroska). Jest to
¢ tyle dziwne, iz na Zachodzie to
wiagnie Sound Blaster AWE 32 jest

Ostatnio pojawita sie na gieldzie
fima teshijgca za niewielkg odpfat-
noscig (ok. 50 tys.) kupiony sprzet.
Pomystprzedni, co potwierdza wia-
nuszek Klientdw stale okalajacy jgj
stanowisko. Dzieki temu zostaje
wyeliminowany jeden z najwiek-
szych minusow gieldy — niepew-
nose, czy to, co kupimy, bedzie

v
Komputery “
domowe i konsole : _ _J

Amiga 570 (CD interfejs) ..3300
Amiga 590 HD (20 MB) ...3900
Amiga 800...................6900
Amiga 1200...............14000
Amiga CD32................4700

noscl 540 osiggnely  tanszy. dziala¢ w domowym komputerze. Pegasus ..................... 1300
ceng sprzed 3 miesiecy dyskow Niespodzianka byto pojawienie Sega GAME GEAR .......... 3000
420. W ofertach dostrzec mozna  sig konsoli Jaguar. Zestawz dwoma Sega GAME GEAR
rowniez dyski SCSI, dotad prawie  cartidge’ami kosztowat 20 milionéw Dariusz J.Michalski Z tunerem TV...............5000
niewidoczne. | dos¢ szybko znalazt nabywcee.
—— ——— Y P— e ——
mklongs y Dyski twarde:
[ DD525° | HD5.25" DD 35" HD 3,5" ey bep vl
S5 85 95 120
180 CONNER 1B MAXTCR | QUANTUM |
140 200 5500s¢csy |
80 140 140 200 3800
110 4100
140 140 140
200 170 230 4800
160 230 5200 |
Cena za paezke 10 sztuk, Pojedyncze dyskietki okolo 10% drozej. 6700 |8500(scsy | 6200 6700 |

.......................... 1600
2680
ez CPU/256¢/
................................ 2600
bez CPU/256¢/3
...................... 2800
CPU/256¢/3
B 32bit SIMMx2............. 2900

486 DX/40......ccoevn.. 4200
486 DX2/66............... 5500
486 DX2/80............... 7000
L 486 SX/25............... 2000
L 486 DX2/66 ............ 5400
2300

Pamiéci
70/80 ns /256.......cccov... 140
SOB TO S ciucsrinnns 360
............................ 950
.......................... 1000
.......................... 3600
......................... 3800
......... 4500

60 T oa

60770 1S 36-Bite.veereesemreeenesneas 8500
SIMM 16 MB

60/70 1S 32-bitussveisanss- emy 15200
60/70 ns 36-bit...

Karty muzyczne:
Audio Plus
{kemp. z SB 2.0)
Gravis UltraSound..........

AWE 32...
Karty graficzne:
VGA 256 KB TRIDENT ......cooooe. 1000
SVGA
512 KB TRIDENT 9000
BIZKBAVEAD v s sl iiinens 1220
512 KB (max. t MB) OAK 077....... 1350
1+ MB TRIDENT 8900CL 32K kol. ..1950
1 MB TRIDENT 9400
1 ME TSENG ET4000
AXTRAUE COLOR ....iimiammaennnens
1 MS AVGA 3, akcelerator
1+ MB WDC XLB Valie ....evoeueens
1 MS TSENG ET4000 Wazi VLB ... 3250
1 MS (2MB) CIRRUS5426 VLB .....2500

e

MS 400. 290
Track Ball....co.c......... 790 Mollion:
ARG . s aop Herkules 14 s s
Dt g S 13p0. BYGAmMONO 14
SVGA color 147
- LR Samsung
) LR Daewoo
Stacje dyskow: LR Hyundai

TEAC 1,2 MB Mitsumi........ 1100 LRCAG
TEAC 1,44 MB Mitsumi LR NI Samsung .................
Chinon, Ye-Data .................. 850 LRBRNIBridge......cccooeoeneuees

Kontrolery: LR NI Daewoo ............ceceeu
IDE Multi /O LR NI Hyundai...................7400
HDD/FDD 25AP _aicmciaccicances 310 LR NI Samsung...............23290
HDD/FDD 28HP VLB weoeeeeeceeeenne 520 Inne:
Kontroler VLB Klawiatura
CSAB2I0EMB .. v.vocisneesinaancess 1300 101-102USABTC cooeieeeicenieees 3%0
ADAPTEC AHA 101-102/USA CHICONY -cvn cvmeneennnes
1542 C BCSEL «.ooecreccismansamnases 5750 CD-ROM

Obudowy. Mitsumi single speed..........c...
Deskiop .cioiieiiiiineiaaiiaes 1000  double speed ... .cocceivecieerecnns
Mini Tower 121 .....cccoeenneee. 1115 tipleSpeed wooeveeeieeeeeeeeeeeesnns
Mini Tower 131.................. 1260 Panascnic double speed
Mini Tower 141 ... 1465 Sony double speed .........ceou.
Slim Line ADAX .................1550

: . - + e — =




— o) B < -1
Drukarki —— —1 g i‘ e 8 g E § & E g 388 g; 2 $
oonet: <> 28| Rle3 85| 528 & .8 8|58 3
- | ES 5383|5953 (a8 |88 (8|55 3|88
STAR LG-20 PL .44 | 8"‘? >&“§"‘E$"’=ﬁgag“‘ S|8318g P3|
| §°¥ =889 8BS |55 |58 |50(35 (88|55 98
ARSI ge| eliel el clge| ¢|®e|Pelsei"eiBe
STAR LC 24-200 3 i3 I§ s & T ). ¢ 1B Wy Loy >'_'_:
uzywana............. sooo  (RAae<e! | 2| B| 3| =] = B| | 3*B| 3 @
NEC PINWRITER - T TN igiowe y]
P22Q.....................6500 e s B2
e zen ‘ﬂéﬁxs 000 | 7900
.- S ilizén 6690
e Pudetka na dyskietki)  [lizen w2t 5Y w0
. e VRS [Ctzen SwR 200 C3 790
| 35" 5,25 lizen TCoN 10750 1
50sz. | 85 90 on X“D)E_ 4150 | 4500 | 4490 3080 | 4050 | 46RO | 4930
= son [X 4 2450
Hooe e | b e oo R
00 L.
140szt. | 170 <o L0100 TR0 | 580 [ 510 5RO 5500 5730
60x5,25” + 40x3,5" — 200 tys. Epson [ Q570 B350 | 84S0 8450 10090
: on é‘a_%o . 21000
Epson LG 870 T3300_|_13500 14000 16520
- Epson _8 ?Q %g 13760 14680
5001 L
. i son FX 870 1710 10572 | 11370
ﬁgg,eliﬁgfme;,_o son TH?U 5580 — T2061 | 12950
Mouse Pad................30-70 Fu:lsu |_}1a] g%
Mouse Holder................50 itsu DL 3800 19400 -
Ta$ma do drukarek.......50-100 KI ML 320 $500 10370 J
Joystick................150-500 e Eﬁgg }?;;E
Eokrkowiec PC-komnplet......100 K] Mngg) 4% 15140 E‘g@
'SK CZyS2ZC. 5 1 12613
e et TML 521 2500 13979
526" ub3,56"................. 40 RTML60 T
Podstawka pod drukarke...160 1 ] N 18352
Podstawka z podajnikiem ..330 1ML 341 31534
Kabel do drukarki ...........60 1 ML 390 F 21000
Szyny do twardego dysku......50 Ldg5 ” g%
riC15 B400_|_Goo0 | 6467 BB50_| 7000
tar LC 20 3750|4190 | 366 3560 050
%;, i 10000
r LG 24-20 5950
tar LU 24-30 C 7150 — —
r[C 2410 4100 | 5270 5550 E5ED
r.gd-ﬂ'ﬂ_ — . 7750
r[C10 3050 4379 4550
rIC'AhCL — — & G950
r L 24-200 kolor G630 | 7221 7000
124200 C A120 | 8550
3300 C 9450
200 5690 i
r 11500 1550
T X 24 11% 12750
242 1420 %
HIZEMN
- BB00 | 5900 .
L g@ 6414
ius 800 E250 7790 7350 | B300 | 8178 | 8790
us 1000 13790 13120 | 15000 | 14884 | 16010
ar0 1650 15600 19119 | 2057
17 24500 25550 | 27510
itsu Sreaze T00+ 6250
310 il ?gaggg
HP DeskJet 520 7 11250 7500|7900 45 7200
skJet 550 C 12980 | 11404 11700 | 14000
s 18800_| 18700 74500 14035
et 5500 _
ZASILACZE qo et 1200 500
EP tlanog’Ps — %
€ !
COMM OD OR E T 5500 | 6490 | 6a25 6900 6000
ATARI s
A0EMar 1o yLIs0
Stacji dyskow 1541/11 M e E e T ——
%& 18990 | 21625 [ 17200 | 17700 | 1 17500 | 17500
+ homolodacia P Leserdet 4P 29490 | 31000 | 26200 23400 | 23000 | 23685 22500
o P Casedel 306 - 35900
gwatancja T A Caserdet AWML pIE] 27800
P LagerJet M 38500
* ceny producenta B erdet 4 __
ad220ys + KAT et A
Krakow, ul. Zamojskiego 7 |  [riaesed] O s
[OL210FX 15350 | 21590
telffax (012) 56 54 80 e o —
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Od poczgtku tego roku drukujemy
w dziale 'Blizej rynku" ceny zestawow
komputerowych. Aby ulatwic zrozumienie
i wybodr ewentualnej konfiguracji poten-
cjainermu nabywcy, zamjeszczamy obok
réwniez kilka istotnych informacji. Sg one
zgrupowane w ramkach: Kompuferowe
klocki Lego”, ,Zestawy” i ,,Rachunki - do-
daj trzy liczby". Sgdzimy, ze bedg one
Faristwu pomocne.

W zwigzku z tym zwracamy sie z pros-
ba do funkcjonujacych na naszym rynku
firn komputerowych ©  przysylanie
informacji cenowych. Celem zapewnienia
ich wiarygodnoéci prosimy o podpis i pie-
czeé osoby odpowiedzialnej za ich przy-
gotowanie. Dane nalezy nadsylac — najle-
piej faxem ((0-2) 621-12-05) — lub listow-
nie na adres redakcji. Mile widziane sa
takZe wszelkie uwagi i sugestie — zaréw-
no ze strony nabywcéw, jak i firm ~moga-
ce przyczyni€ sie do lepszego funkcjono-
wania tef rubrylkd.

KOMPUTEROWE KLOCKI

Typowy zestaw komputerowy skiada sie z
jednostki centralnej z klawiaturg i monitora.
Elementami stalymi sa: obudowa z zasi-
laczem, kiawiatura, plyta glowna, karta
sterownika napedow dyskietek i dysku
twardego, zawierajgca takze dwa zigcza
szeregowe (do podigczenia myszy lub
modemu) i jedno zlacze réwnolegte (do
podigczenia drukarki). Liste koricza dwa
napedy dyskietek 3,5" i 5,25" oraz karta
graficzna.

O moZiwosciach i cenie typowego
zestawu decyduja nastepujace zmienne
elementy:

* zainstalowany procesor,

# rozmiar pamieci operacyjnej BAM,

* pojemnost dysku twardego

% zastosowany monitor (moncchroma-
tyczny lub kolorowy).

Uniwersaine plyty giéwne posiadajg
podstawki umozliwiajgce wstawienie do-
wolnego procesora, zaczynajac od
386DX/33, a konczge na 486DX2/66. Nie-
kiedy mozliwosci zmiany zaczynaja sie do-
piero od kosci 486SX. W przypadku naj-
stabszych procesorow (386SX), nie ma

LEGO

Typowe pamigci RAM produkowane sg
w formie plytek o pojemnoéci 1 MB i 4 MB. Sa
to tzw. SIMM-y. Minimalny rozmiar RAM-u dla
piyty 2 procesorem 386SX wynosi 2 MB, dia
silniejszych procesoréw — 4 MB.

W przypadku dysku twardego istoing
cecha jest jego pojemnosc i szybkosé okres-
lana jako tzw. czas dostepu. Ten ostatni jest
praktycznie niezalezny od pojemnosci i dla
wspblczesnych dyskéw wynosi kilkanascie
milisekund. Ze wzgledu na cene i potencjal-
ne zastosowania warto wyrozni¢ kilka klas
dyskow twardych, biorac jako istotny para-
metr ich pojemnoéé. Minimalne wielkosci
{40-105 MB) nie s3 juz produkowane, coraz
trudniej nabyé dyski 120-170 MB. Typowe
wartosci o 240-320 MB. Czwarta Kasa fo
420-540. Do ostatniej kategorii nalezg dyski
powyzej 540 MB, kiore nie sa w zasadzie
kupowane przez przecigtnego nabywce.

Dostepne na rynku monitory realizujg
standard graficzny VGA lub SVGA (minimal-
na rozdzielczo$¢ 640x480) | maja najczes-
ciej 14" przekatng ekranu. Produkowane sg
odmiany: LR {Low Radiation) — cobnizona
radiacja i NI {Non-Interlaced) — bez przep-

(Redakcja)  mozliwosci wymiany procesora bez wymia-  lotu, dajaca wyraznigjszy obraz przy wigk-
ny plyty gléwnej. szych niz minimalna rozdzielczosclach.
CENY W TYS. 2t JEDNDSTKA CENTRALNA PAMIEC!
bez podatiu VAT 386SX/332MB__ 386DX/40 4 MB 486SX/25 4MB __ 486DX/40 4 MB 486DLC/404MB__ 486DX/50 4 MB 486Dx2/66 4MBE_| SIMM 1 MB
APS Compuler
% {0-22) 48-92-14 X 9570 11000 13170 X X 14070 860
tel. (0-22) 24-73-79 X X 20270 28970 22570 29770 33670 1100
ET™
tel. {0-2) 610-63-52 11700 14900 X 18800 X 23800 21700 1100
BAZA
tel. (0-2) 642-19-14 8150 10950 12550 X X X 19050 950
BEéT COMPUTERS
tel. (0-22) 18-46-79 o711 X 16150 19790 X X 20650 951
BIG VENT
tel. !0-223 446352 8320 11130 X 17810 13180 21950 22220 980
tel. (0-22) 45-32-09 8630 9280 10730 13450 X X 14120 920
ieshikowski 1 Spolka
tel. (0-22) 44-44-64 7500 9650 12530 16380 11730 18300 17280 875
CONSDFT
tol. (0-22) 22-33-43 8470 11520 13120 17820 13120 X 22520 1050
EMITER
tel. !0-22! 41-50-11 8570 11370 11570 17570 13470 22570 23470 1000
CUMPUTER
tel. (0-22) 33-50-37 6721 12131 13361 X X 21394 28812 1106
FORMAT
TEL_ (0-2) 625-40-09 9525 12419 14396 18900 14435 X 23784 907
tel. (0-61) 20-58-51 9380 11860 13640 18160 13600 28030 23270 1050
mﬁﬁrr
tel. (0-2) 641-27-76 X 14190 16160 21180 X 22750 24600 1030
INTHA TRADE
tel. (0-22) 35-01-43 6300 8840 10200 12580 % X 13490 860
MPUTER
tel. (0-22) 40-38-73 7500 (40 MHz) 10140 12230 (33 MHz) 16150 X X 19550 840
RETCOM
tel. (0-71) 44-13-09 X 11000 13050 17160 X X 19630 1000
7D
tel. (0-2) 610-51-61 7885 (40 MHz) 10640 128 kB cache | 11750 (256 kB cache)| 16110 (33 MHz) X 18550 17030 930
FORADA
tel. {0-2) 621-70-80 8250 11050 12500 15500 15800 X 17650 870
SELCOM —
TEL. (0-22) 41-08-28 7922 10768 11718 15015 12026 17150 15727 925
TJdM Cormputers —_
tel. (0-22) 24-56-99 7660 10330 12100 14220 12840 X 15370 920
TOP Mléno
TEL. §°’22§ 46-13-B1 10250 13520 15120 21580 X X 23960 1080
tel. (0-58) 53-82-55 8229 (40 MHz) 11028 12806 15995 12366 20711 15533 994
128 kB cache 256 kB cache 256 kB cache 128 kB cache 256 kB cache

Bajtak
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ZESTAWY

Dysponujgc opisanymi wczesnigj
elementami, mozna tworzyé w zasa-
dzie dowoine zestawy. Jednak pelna
swoboda prowadzitaby czasem do
nadmiernej ekstrawaganciji. Z tego po-
wodu podajemy konfiguracje, ktére
uwazamy za optymalne.

386SX/33 MHz, 2 MB RAM,
monitor SVGA mono, HDD 250 MB

Jest to w tej chwili chyba najbardziej
podstawowa i najtansza konfiguracja.
Pozwaia na zainstalowanie Windows,

TRUDNE

pracy komputera, a wykorzystujemy
go gléwnie do pisania tekstow, to taka
konfiguracja jest zupetnie wystarcza-
Jjaca.

486DLC/40 MHz 4 MB RAM, mo-
nitor SVGA kolor, HDD 250 MB

Przyzwoita konfiguracja do normal-
nej pracy i dodatkowo niezbyt droga.
Na tym komputerze mozna juz urucha-
miac takie programy jak: Excei, Corei
Draw, czy bardziej skompiikowane
edytory tekstébw bez obawy, ze beda

RACHUNKI

— DODAJ TRZY LICZBY

Fesfaw 1;

3865X/33, 2 MB RAM, HDD 250 MB,

monitor SVGA mono

jednostka centr, 3865X/33 2 MB 8470

dysk twardy 210 MB 6800

monitor monochromatyczny SVGA 2300

razem 17570
plus 22% VAT=21435

Zestaw 2

486 DLC/40 MHz, 4 MB RAM, HDD 250
MB, monitor SVGA kolor

s : : s i jednoslka centr. 486DLC/40 4 MB 12026
edytora tekstu i kilku gier. W zaloze- one pracowac niesamowicie wolno. dysk twardy 210 MB 4969
niach przeznaczona jest dla mato wy- monitor SVGA kolor 5408
magajacego uzytkownika, ktory chce 486DX2/66 MHz 8 MB RAM, mo- 21703
mieé¢ komputer do uzytku domowego niftor SVGA kolor, HDD 340 MB plus 22% VAT=26478
i do zabawy. Do pracy zestaw taki nie Jesli pominiemy Pentium (nastepca
za bardzo sig¢ juz nadaje. Przeszka- serii 486), jest to najszybszy zestaw.  zestew 3
dza¢ bedzie zwlaszcza dosé wolna Zastosowaniem sg zaawansowane 486DX2/66, 8 MB RAM, HDD 340 MB,
praca Windows i niemozno&¢ zainsta- prace graficzne lub intensywna praca  Mmonitor SVGA kolor
lowania wiekszej liczby bardziej skom- z duzymi arkuszami (Lotus 1-2-3) w legﬁgtka centr. 486DX2/66 4 MB 1i5gg
plikowanych programow. Moga sie Srodowisku Windows. Cenowo J i twgfdn;em 240 MB 5i40
rowniez pojawi¢ problemy z wykorzys-  konfiguracja ta odpowiada zestawowi ni:nilorSVGA kolor 6264
taniem niektorych gier. Jesli jednak z procescrem 486DX/50, jest jednak w
nie przeszkadza nam woine tempo typowych zastosowaniach szybsza. oL 31513
plus 22% VAT=38446
RAM SVGA SVGA POJEMNOSE DYSKU
__SIMMA MB moro kolor | 40-105MB 120170 MB 200270 MB 320-420 MB 520 MB i wi UWAGI
X 2005 5200 X X 3950 (210 MB) | 5200 (340 MB) X
4150 2500 6900 X 5350 (170 MB} | 6300 {250 MB) | 7600 (340 MB) 12800 {840 MB}| W cene zestawu wliczono MS DOS 6.0 | MS Windows
4200 2200 8300 X 5000 (170 MB) | 5800 (270 MB) | 6100 (340 MB) 2000 (520 MB)
4100 2000 6200 X 4700 (170 MB) | 5700 (270 MB) | 6300 (340 MB) £300 (540 MB) Jednoslka centralna z MS-DDS 6.2
3966 2200 6200 X X 5479 (250 MB) 7000 (340 MB) X
3700 2260 5600 X 4880 (170 MB} | 6200 (250 MB} | 7300 (340 MB) | 20780 (700 MB)
4100 2440 5380 X 4050 (170 MB) | 5000 {270 MB) | 6170 {420 MB) 9470 (520 MB)
4000 2180 5780 X 4170 (170 MB) | 4780 (250 MB) | 5770 (340 MB) 9350 (540 MB) Trzyletnia gwarancja
4200 2300 5950 X 5150 (170 MB) | 5800 (210 MB) | 8000 (340 MB) X
4000 2480 6160 X 5130 (170 MB) | 6670 (250 MB} | 7280 (340 MB) 11750 (540 MB)
4344 2213 5850 X 4754 (170 MB} | 5410 (250 MB) | 7660 (420 MB) 10246 (540 MB)
3884 2184 5862 | 3909 (80 MB) | 4704 (170 MB) | 5174 {250 MB) | 6268 {420 MB) X
4280 2370 6300 % 5110 (130 MB} | 6420 (270 MB) | 7730 (350 MB) | 13440 (540 MB)
4360 2770 6240 X 3 4710 (210 MB) | 6140 (340 MB 7510 {540 MB)
3480 2340 5620 | 2620 (40 MB) | 3600 (170 MB) | 5010 (270 MB) | 5180 (340 MB) 10140 (540 MB) Kazdy zestaw zawlera mysz
3800 2020 5100 X 4560 {170 MB) | 5580 {250 MB) 7330 (340 MB) 13830 (540 ME} 2 lata gwarancji, kieszen na HOD, instrukcja po polsku
4000 2450 6300 | 4200 (105 MB)} 4450 (130 MB) | 4800 (210 MB) | 6300 (340 MB) B600 (430 MB)
4110 2260 4950 | 3830 (105 MB)| 4050 (120 MB) | 4460 210MB) | 5660 (340 MB) 8600 (525 MB)
3800 2400 8000 | 3850 (80 MB) x 5000 (260 MB) | 6600 (340 MB) 8000 (540 MB) Raty bez zyrantow
4246 2372 5408 X 4222 (170 MB) | 4260 (210 MB) | 5845 (340 M 7590 (540 MB)
3520 2200 | 5670 (LE) X 4130 (170 MB) | 4240 (210 MB) | 5720 (340 MB) 75090 (540 MB})
4550 2350 5950 % 4520 (170 MB} | 5590 (240 MB) | 5870 (345 MB) 5550 {546 MB) Jednostka certralna Optimus SA
4276 2404 6264 X 4322 (170 MB) | 4715 (210 MB) | 5440 (340 MB) 8044 (540 MB) Komputery maja normg jakosci 1SO 9002

Iistog::ldt?)‘:t 6 3



Gry przygodowe

G025: Star Trek - dwa pakiety gier opartych na tym
popularnym serialu SF

G026: Wizard Luir - pra z prupy fantazy (2 dys.)

G027: Castle Master - bardzo ladina grafika na

G029: Haunted - wojna migdzygaluklyczna

GO48: HUGO I - gra podobna do produktéw Siery. Eadna
erafika, dowcipne leksty. |[EGA]

G059: QUESTMKR - fantusy na EGA 1 VGA,

GO83: Pharaoh's Tomb, Arctic Adwenture - dwic gry fiemy
Apogee Soflware |[VGA|L

G093: Death Bringer - demo. festes bobaterem typu Co-
nan, |[CGA, EGA, VGA|

GI10: Last Half - Wynuga karty VGA, Po rozkompreso-
waniu zaymuje 1.6 MB

G113: Hugo's House of Horror - kolejne przygody znane-
o bohatera

G116: Moraff's Revenge. Postacie jak z Tolkiens, Chodzi
sig po wojwymiarowym [abiryncie.

GI20: Welfensiein 3D - bardzo efektowna gra. VOA.
Rewelacyjm aninuicja, (2 dys.)

G125: Moraff™s World. Labirynt 3D, Wizystkie karty gri-
ficzne.

G127 Cosmu’s Cosniic Adventure. Efekty 3D. Podobna
do Komundor Keen. (2 dys. )

G134: Spear of Destinity-Ciag dalszy stynnej gry Wolfen-
stein 30, (2 dys.)

GI36: HUGO I - dalszy cigg preygad bohaterow z gry
Hugo 1. {2 dys.)

G164 GOBLINS2 - bardze ladna gra wymagijyca duzo
pemyslowodel (2 dys.)

G165: Prince of Persia - wersja shareware.

G166: KGB - demoe rewelacyjne gry.

GI68: Seal Team - walka komandosow w Wietnamie,
demo, Swictna prafika 1 animacja. Wymaga VGA i 4 MB
RAM. (4dys.)

GI82: DOOM - najnowsza gra z seril Wolf3D), Przebija
poprzediie pod wseystkimi wzpledami! Wpanata grafi-
ka 3D, niesamowily, niepowtarzalny, mroczny klimal!
Wymagama: PC386. 4MB RAM. VOA. (dwie dyskietki
HD) (3dys.)

G185: RAFTOR - nowa doskonata, od dawnu zapowiada-
na, gra firmy Apogee Software. Lecimy statkiemn kosmi-
cznymi zwalczajic przeciwnikéw, zdobywamy pocnigdze
za1 kidte poprawiamy wyposarzenie naszego statku., Wy-
magania: 386, VOGA, 2 MB RAM 5 MB na HD. (T MB w
celu zainstalowania) (2 dyskietki 1H12)

G186: DOOM 1.2 - nowa wersfa doskonalej gry DOOM
Gléwna réznica z poprzedniy wesja o mozhwosé gry
kilkar osob ma policzonych komputerach (np. przez R§232,
modem, siec Novel) 1386, 4AMB RAM, VGA, HD ponad
SMBJ

Gry zrecznosciowe
GOOB: Pieriestrojka gra zrgezn. na LGA. VGA.

GOIT: VGA Sharks - podwodne polowante, walka z reki-
nami | wieke kart SYGA|

Zgloszenia osobiste:
listowne:

tel./fax:

E-Mail:

GO12: Sharks - walka z rekinami [CGA Hre, EGA].
GO18: Kunglu Loute - walka karate [FGA) (2dys.)
GO20: Kemandor Keen - w chwili obecnej to klasyka
(EGAVGA)

GO67: BLOKADE, BLOTRII, CAVERNC, DALEKS,
LLANDMINES MINES, MINES, NINIA, DEPTHCHG
GU74: CHOPPLR, DBLOCKS, FRAZZLE

G075 LEMMINGS - wersja okrojom w ilosct poziomow
bardzo dobrej pry. [CUA, EGA, VGA]

GO78: DurkAges - bardeo ladia pra nu EGAVGA 1w
samej firmy, kidea zrobila pre Konundor Keen.

GO79: Duke Nukem - kolejna swietna gra Apogee Softwa-
re (Komander Keen, DirkAges)

GO81: fumpmun Lives, Monuments of Mars - dwie efe-
Klowne gry Apogee Softwice

GO90: AGENT - gra Apogee Seftware, bardzo podobna do
Commander Keen.

G091z Super Fly - gra zrecznodeiowa na VG A; Shooting
Gallery - strzelnica na VGA, bardzo dobra grafika, Konie-
czi myszka !

G096: Komander Keen 4 - Rewelacyjny! Kazdy, kto lubi
pierwszi czedé, musi to mied 1! (2dys)

G100: Robomaze 11 - gra typu Konindor Keen.

GIOI: Roball - celem gry jest oczenic kulki po réziyeh,
dziwnych plaszezyznach. |CGA, EGA|

G102 Scorch - strzelanie z armat (gra dla 1-10 osob).
Swiena gralika na VGA

G105 Bolo - gra logiczm podobna do Sukoban.

G106: Orion - gratypu Comic, czy Komandor Keen. z tym
ze tiudniejsz. [EGA, VGA[

G122: Moruft’s Enirap. Ucieczka przed polworimi. Eadna
crafika luk2e na Hercules

G123: Moraff’s Blast i SuperBlast - wybijanie cegictek z
muru. Burdzo interesujyce pomysly 1 ciekawa prafika,
Drowelna karta graficzna

G129: Commiandor Keen 6. Bardzo fajne’. [CGA, EGA,
VOA] (2dys)

G132 Keen Drewuns - jeszeze jeden emp przygod koman-
dora Keena,

GI37: Jill of the jungle podobne do Kom Keen.

Gl41: LLAMATRON - weigmajuca pra zrecznofciows.
[EGA, VGA|

G145: Lemumings 2 - nowa wersja z rewelacyjmy grafiky 1
pomyslami. [VGA, mysz| (2dys.)

G146: Major Swyker - klasyezna grasrcade firmy Apogee.
Swietna muzyka i grafika. [EGA] (2dys.)

GI51: CRAZY CARS 1] - wersja demo bardzo dobrego
wyscipu samnocoddw. Rajd przez cale USA. [VGA|
G154: FACES - kolejna odmiana TETRISa. Uktadamy
lwarze ze spadajgcych elementow.

G155 QUATRIS 11 - jeszeze jedinn odmiama tetrisa. Inte-
rEsujica.

G136: TROLLS - gra platformowa. Deme - zawiera tylko
jeden uklbad, [VGA]

G158: Defender 1.0- graznana zantomitdw;, Turbo Speed
Ball. VGA, mysz.

G169: Body Blows - karate, wielu przeciwnikéw, wiele
ciekawych ciosdw, elc. [VGA]

"t

Ponad 50 tys. programéw z catego swiata (okoto 10 GB) - najwicksza oferta w Polsce.
Ponizej przedstawiamy fragment dziatu 'GRY":

G170: Bio Menace - wspaniala gra firmy Apogee. Pelna
wersja pierwsze] czesci gry. [VGA] (2dys.)

G172: Cavern - mia podobna do Boulder Dasha, zoaczne
ciekawsza, bujecznie kolorowa, VGA.

G174: The Lost Vikings - 4 pierwsze uklady wspanialej
£ry zrgcznosciowo-logicenej. | VGA| (2dys.)

G176: Sink or Swin - swictm gra logiczno-zrgcznoscio-
wir | VOA] (2dys.)

G| 83: Epic Finball - wersja shareware (jeden siél) bardzo
dopracowine) symulacji flipperan. Bardzo ladna gralika,
muzyka na Soundlilasterze. |[VGA|

G184: ZONEGG - Latamy bojowym odrzutowcem i zwal-
czamy przeciwnika, Gra z Epic Megagames, [386, 2MB
RAM, VOA|

PUOOT: IBC - pigc wier w wersji demo pracujgeych tylko
pod Herculesem. (3dys.)

PUOS4: Beantlight PC - gra typu Boulder Dash. Badna
prafika na wszystkich kartach.(2dys.)

PUOS5: ELECIRCQ BODY - bardzo fadma polska gra
Grafiku na wszystkich kartach.

PUCT7: TECTRIS - wersja pokuzowi efekrownej polskig
ey [VGA|

Gry logiczne i planszowe

G009: Muhjongg - popularma gra orentalna, GO13: Mah-
Jong - popularmi gra orentalaa [VGA).

GO28: Global War - implementacja plunszowe] 2ty Ryzy-
ko, pra strategiczna dla 2-10 oséb

GO32: Szachy pod MSWindows (z rekstem Zrédlowym),
program do ukludania krzyzdwek oraz, czuty kostks)
G055: MONOPOLY - znana pra na EGA 1 VGA.

GO6U: GNUCHESS - szachy |Here+| | HD]

G107: GO - pierwsza w Shareware implementacja slynnej
Japoiiskie) oy

GO94: Puzzle Master - 9 Tumiglowek roznego typu, muin.
“puzzle” na podstiwie deowolnego zbivtu typu GIF
[EGA,VGA]

G112: Scramble - Ukladanie kezyzéwki (ang.). Przeciw-
nikiem moze byé komputer. Uwaga! Komputer gra burdzo
dobrze. |EGA, VGA|

G133: The Incredible Machine - wersja denwo Swietnej
gry/lamigléwki fiemy Sicrze [VGA]

G152: BRIX - bardzo Ludna gra logiczna. Doskonaly
pomysti realizacja | VGA|

GI167: TIM2 - druga czesé G133, rdwnie rewelacyjin,
Wersja demo zawiera tylko dziesied ukladdw do przejScia.
[VGA] (2dys.)

GRO4S: Tig Suw Maniu - program Lypy "puzzie” na VGA
PUC47: Kole Fortuny - dwie wersje popularmej gry tele-
wizyinej. Dziala w jezyku polskim. [VGA|

PUOSE: Kolo Fortuny - jeszeze jedna realizacia znanej gry
telewizyjoe). (2dys.)

WTO79: CStone, Gems 1.0, MB, LostTrial - zestaw kil-
kunastu pier fnnigldwek pod Windows.

WTO80: AM:uzing, Ox, BlackOut, Bagoe. Bliteer - gry
zrgcxnofciowo - logiczne pod Windows.

Inne dzialy w naszym katalogu, to m.in. bazy danych, programy dla biznesn, narzedzia dla programistéw, grafika,
programy muzyczie i wiele innych. Ponadto oferijemy programy licencjonowane polskic i zagraniczne.
Pragnieny zwrécic uwge na bogatq oferte (kilkadziesigt sztuk) polskiego oprogramowania edukacyjnego
dla wszystkich (od przedszkolakéw do dorostych) z najrozmaitrzych dziedzin. Szezegdty w katalogu.

Jezeli chcg Paristwo otrzymac katalog na dyskietce lub drukowany (32 strony), prosimy przestad nam 7 tys. zt w znaczkach
pocztowych. W katalogu dyskietkowym opisujemy takze programy licencjonowane i rozpowszechniane przez nas CD
ROMy. Na dyskietce nagrywamy tez program-niespodzianke.
Ceny: 32 tys.zl za dyskietke (znizki juz przy 10 dyskietkach). Do wartosci catego zaméwienia dodajemy 22 tys. na pokrycie
kosztéw pocztowych. UWAGA: do powyzszych cen NIE DODAJEMY VAT ! Znizki dla uczniéw !
Platnosc za zaliczeniem pocztowym, przekazem, gotowka, czekiem lub kartg kredytowa.

Warszawa, ZBYCH Al Stanéw Zjednoczonych 24 p. 101, tel. 617-69-84
ZBYCH S-ka z v.0., 02-649 W—wa, ul. Pulku Baszta 2/22

(02) 617-69-84 - czynny calg dobe
zbych@ikp.atm.com.pl




W rubryce KSZ wydrukujemy kazde ogloszenie przyslane na wycietym z Bajtka kuponie. Kupon jest wazny przez dwa
miesigce od daty wydania numeru. Ogloszenie moze dotyczy¢ kupna, sprzedazy lub zamiany komputera i akcesoriéw, uzy-
wanych i nowych, oryginalnych programéw i iiteratury. Oferta musi dotyczyé pojedynczych sztuk. Nie drukujemy ogloszer ano-
nimowych i bez podanej ceny. Piszcie na nasz adres, z dopiskiem na kopercie Kupie-Sprzedam-Zamienie.

Kupie
1. Armige 1200 (3-11 min). A. Mikina, ul. New-
tona 1d/4, 60-161 Poznar.
2. Amige 500 1 MB (3 min), Amige 600 (45
mir), kolorowy menitor (3 min), dysketki (3
tysfszt) A licewicz, Ul. Wawerska 17a/3, 05-
410 Jozefbw, tel. 7883554,
3. Amige 500 1MB, modulator TV, dyskietk
mysz (5.5 min). M. Baran, ul. Rolna 40, 22-590
Libiaz, tel. 277674,
4. Stacie do Amigl, twardy dysk (do 2 min). A
Dziemitko, ul. Zielorna 1, 16-300 Augustiw.

Sprzedam

1. Amige 1200, dyskietl, joystick, menitor
mono, Bteraturg (10,5 min). W. Skowron, ul.
Waesota 18, 34-300 Zywiec.
2. Amige 1200, HDD B0 MB, FDOD 5,25, dys-
kietkd, literature (12,8 min). M. Blinowsk, ul.
Dermbowsklegn 16/43, 02-784 Warszawa, tel,
6418212
3. A 2000, Weraturg, dyskietki {6 min). J. Sa-
cha, ul. Bagienna 2a, 32-800 Brzegko.
4. Amige 500 {v 1.3.3, 1MB), mysz, modula-
tor TV, dyskietki, joystick, literaturg (6,3 min).
K. Chyta, os. Kaszubskie 2214, 84-200
Welherowo.
5 Amige 500 TMB i modulator (4 min), Amige
600 2 MB (5 min). J. Szczygiel, ul. Grochow-
ska 4i1, 78-100 Kolobrzeg, tel. 25039.
B. Amige 500 1 MB RAM, kotorowy manitor
Philips, joystick, mysz, dyskietki (B min). A,
Krgmhky, ul. Powstania Wikp 83, B1-461
Gdynia, tel. 222108.
7. Amige 500 1 MB, 2 myszy, 2 joysticki, mo-
nitor Neptun, dyskietki, modulator, literatura
{6 min). M. Botiruczuk, ul. Wojska Polskiego
12, 19-225 Trzcianne.
B. Ammige 500 1 MB, dyskietii, joystick, itera-
ture (5,5 min), monitor 10845 (4,5 min), orygil-
nael Civilization. P. Nawmot, ul. Ziemowita 11,
78-400 Szczecinek, tel. 45773
9. Amige 500 1 MB, dyshiatli, mysz, joystick
(5 min). A. Jakébaszek, ul. Jugostowianiska
8/54, 03-984 Warszawa, tel. 6721125
10. Amige 500 1 MB, modulator, joystick, mysz
{2,5 miry), monitor 10845, filtr {4 min), oryg. Ci-
vilization” (300 tys) P. Zelazewskd, ul. Klaudy-
ny 12/i85, 01-689 Warszawa, tel 332189,
11. Amige 500 1 MB, monitor 10848, joystick,
dyskietki (8,5 rmin}. J. Krdh, ul. Krzyzowa 14/8,
H-457 Lods, tel, 569773,
12 Amige 500 1 MB, stacje 5,257, kolorowy
monitor CM 8833 Philips. dyskiethi, joystick
(9 mir). R. Hysa, ul. Mia 1019, 41-250
Czeladz.
13. Amige 500, 0,5 MB z zegarem, dyskietki,
Jjoystick, literatura (4.8 min). P. Kozyra, ul. Lu-
belsia 97, 21-100 Lubartow, tel- (D83) 63514,
14. Amige 500, 1 MB, moduletor, stacjg 3,57,
dyskietld, litaratura lub zamienig na PC 386
DX, 4 MB RAM, HDD 250. Z. Lesniewski, os.
Potudrie 6/25, 19-203 Grajewo, tel. 3714.
15. Amige 500, 1 ME, zielony monitor, joys-
tick, mysz, dyskietki, lilerature. B. Piela, ul.
Wyszyriskiego 7/1, 65-536 Zielona Gora, tel.
263263
16. Amige 500, monitor 10845, dyskiethi,
mysz, joystick (9 min}. R. Labecki, ui. Labe-
dzia 11, 04-802 Warszawa, tel. 155894
17. Amige 600 (6 min), moritar Philips 8833
{6 min), stacje 3.5 (2 min} staclg 5,25 {1
min). J. Chromik, ul. Wyspianskiego 65/6, tel,
(0-797) 5237, 59-503 Zgorzelec 5.
18. Amige 600 1 MB, dyskietki, joystick (5
min). L. Gryzek, Wilkowiczki, ul. Osiedowa B,
44-180 Toszek.
19. Amige 600 2 MB RAM (gwar), dyskietk,
mysz, Rerature (7 min). J. Skwarski, ul. Bora-
Komorowskiego 33106, 03-982 Warszawa.
20. Amige 600, 1 MB RAM, dyskietki, joysticki
(5.5 min). M. Moczulskl, UL Sukdenna 4a/1,
15-881 Blatysiok, tel. 27551
21, Amige 600, 2 MB RAM, 2 joystick, dys-
Kieth, literature (6 min). B. Ryszkowski, ul.
Cheobrego 207/12, 55-200 Otawa.
22. Amige 600, 2 MB RAM. 20 MB HDD, jo-
ystick, dyskietki (8,5 min). R. Gibas, ul. Po-
mianowskiego 4/37, B6-010 Keronowo.
23 Amige 600, dyskietk, iterature (6.2 min)
lub zamienie na 386 DX, 16MHz, 2MB RAM,
2 HD 1,44, moritor, klawiature. S. Banas,

42-599 Brzekawice Wal. 10 kBedzina.
24. Amige 600, kolorowy monitor, filfr, joys-
tick, dyskietki, mysz (7.5 min). F. Zmijewski,
ul. Chodkiewlcza 6a, 82-200 Malbark, tel.
3243,
25. Armige 600, mysz, dyskietk], 2 joysticki td
(7.5 min). B. Plaszyfiski, . Sieciechowska
1/38, 01-928 Warszawa, tal. 6688764,
26. ACDTYV, przelgcanik COVA 500, interface,
joystick, dyskietki. K. Wiazifiski, Warszawa,
tel. 115020,
27. Amiga Genlock PROC na gwaranci (6
mim), stacg dyskéw 525" (1.3 min). T. Fi-
lipek, w. Lubuska 9/6, 40219 Katowice, tel.
1038589,
28. CDTV, klawiaturg, stacie 357, mysz, in-
tarface na 2 joysticki (6.5 min). W. Miazga, ul.
Kosmowskiej 13/25, 41-808 Zabrze, tel. (034)
244945
29, Interface VBS-Amiga (300 tys.), kasety do
VBS {312 tys). Chip Motorola 68010 (680
tys) D. Gruchacz, ul. Staszica 11a/19, 67-
100 Nowa Sdl, tel. 76350.
30. Piyle COPD I {550 iys) R. Moskwa, L.
Urzedricza 1/4, 25-729 Kielca.
31. Twardy dysk 8O MB, Conner 2,5° (55
min}. M. Moéke, Ll. Zeromskiego 46/18, 25~
373 Kielce, tel. 610531,
32 VBS (450 tys) M. Michnowski, ul. Niska
2b/10, B0-616 Gdansk.

Zamienie
1. Matorower Chart; na Amige 600 (1200). M.
Ozirmkowskl, ul. Sienkiewicza 22, 05074
Halindw, tal. 153041 w. 126.
2. Wiezg Diora (gztery segmenty); na Amige
600. G. Sadowski, ul. Jagielloriska 2218, 18-
200 Wysokie Mazowieckae, tel. 3845,
3. Wyposazenie ciemni folograficzng] {ew.
dopt); na Amige lub PC i kolorowy monitor.
W. Markiewicz, uf. Japiedloriska 21, 88-100
Inowraclaw, tel. (0536) 24133.

AMSTRAD

Sprzedam
1. Stacje dyskdw do CPC 6126 (500 tys.). B.
Pigla, ul. Wyszyiskiago 7/1, 65-536 Zielona
Gira, tel. 263283.

ATARI

. Kupie
1. Atarl 65 XE lub 800 XL {600 tys.) R. Sobo-
lewskd, uf. Hubala 1/64, BE-300 Grudzgdz.

Sprzedam

1. Atari 1040 STE 4 MB RAM (10 min). 4. Si-
cifiski, os. Kaszubske 161, 84200
Weherowa.
2. Atari 1040 STFM z osprz¢tam (5,5 min).
G. Kasprzyk, ul. 25-Lecia PRL 833, 96-100
Skiermiewice.
3. Atarr 1040 STFM, mysz, monitor mono
SM 124, joysticki, literakurg {85 min). S.
Rutkowski, ul. Paprocia 96, 87-800 Wiocla-
wek, tel. (054) 355156.
4. Atari 130 XE, CA 12, Turbo, joystick, Lo-
go, fiteraturg (1,6 min). S Pieszczek, ul.
Stalmacha 8/40, 44-100 Gliwice.
5. Atarl 130 XE, CA 2001, joysticki, dyskiet-

Ki, literature (3 min). W. Laskowski, ul. Ha-
memicka 15/4, 26-900 Kozienice, fel
145877,
6. Atari 130 XE, stacie Atari 1050 Happy.
XCA 12, ziekiny monitor M 4902, dyskietki,
ltarature (2.2 min). M. Oleksy, ul. Skargl
42/6, 33-100 Tambw, tel. 224578,
7. Atan 130 XE, XC 12, Turbo 2000, LDW
2000, TOMS Turbo, microprint TXP 8000,
dyskietki, kasety (5 min). J. Wysocki, Cie-
szymowo 25/6, 82-433 Mikotajki Pomorskie.
8. Atari 520 5TM 1 MB, mysz, monitor mo-
1o, dyskiethd, literaturg. Z. Eberle, ul. Nos-
kowskiege 7710, 56-506 Jelenia Gora, tel
20169,
8. Atanl 65 XE, CA 12, 2 joysticki (900 tys),
XC 12, Turbo 2000, KSO (250 ty=), oryginal
ne gry | programy. S. Kursa, ul. Narutowicza
82, 05-120 Legionowo.
10. Ateri 65 XE, CA 2001, CA 12, dyskistid,
joystick {25 min). M. Drabik, ul. Platynowa
6/31, 00-B08 Warszawa.
11. Atari 65 XE, CA 2001, dyskietk, joystic-
K, literature (2.2 min). A. Waszczak, ul
Wierzbowa 31/6, 42-400 Zawiercie, tel
{00376) 260B5.
12 Atarl 65 XE, XCA 12, Meraturg, 2 jo-
ysticki (2 min). P. Pomorski, ul Wesota 18,
07-400 Ostrotgka.
13. Dyukarkg D 100M (1,25 min), CA 2001
{1,25 min} lub zamienig na HD de PC - 130
MB, P. Lipitizki, ul. Krepowiecklego 7a/15,
01-456 Warszawa, tel. 372670,
14. Dwa podrgczniki do nauki programowa-
nia w j. Basic (100 tys.) A. Trod, ul. Pigkna
11, 22-100 Chetm, tel. 50635.
15. Kiawiature 65 XE (200 tys.), stacie 1050
{1 min}, dyskietid (500 tys.). CA 12 i kasety
(600 tys.}) M. Hopa, os. Wichrowe Wzgorze
241, §1-678 Paznan, tel. 219766.
16. Stacje dyskéw 1050 (1 min). P. Madeja,
ul. Grzonki 21, 44-1B9 Wilcza.

Zamilenig
1. Atari 1040 ST, dyskietki, literature, joys-
tick; na IBM 386 O, 4 MB lub Amige 1200,
M. Michalak, ul. Paryska 22%/5, 26-110
Skarzysko-Kamienna.
2, Atart 1040 STE. mysz, dysdetki; na Ami-
g8 600, mysz i dyskietki. M. Lubelski, ul.
Mieszka | 6/59, 08-119 Siedice.
3. Atari 130 XE, Blizzard, XCA 12, HIT 1, -
teraturg; na syntezator MID& ponad 4 okta-
wy. T. Szewczulak, ul. Golészowska 16/38,
43-300 Bielsko-Biata. Y
4. Atari 130 XE, XC 12, Turbo 2000, joys-
fick, Mteraturg; na rower gbrski b |IBM
PC/XT. W. Kazienko, ul. Sikorskiego 11/2,
37-700 Przemys$l.
5. Atari 85 XE, Turbo 2000, joystick, kasety
(1,2 min); na HOD 30-40 MB (dopiata) do
Amigi 1200 lub FDD 1.44. P. Lewicki, ul.
Konwaliowa 164a, 42-2B80 Czestochowa,
tel. 659380.
B. Atari 65 XE, Turbo, Logo, Iteraturg + 1
mim; pa PC 266, 1 MB, FDD 3,57, monitor
Hercules i karte. P. Pietrzak, ul. Kleeberga
315, 10-693 Olsztyn, tal. 418258.

COMMODORE

Kuple

1. NEW SID 8580 (300 tys.) J. Woniakow-
ski, 42-263 Wrzosowa k/Czestochowy, tel.
{034) 275060.

Sprzedam
1. C 126, 1541, 2 joysticki, literature {3 min).
A. Bogusz, ul. Kosciglna 15, 62-001 Chiudo-
wio kiPoznania, tal. 125050,
2. C 128, mysz, dyskietkl, dodatki (2,5 mim)
b zamienie na phte gléwng 386 DX
G Krdl, os. Konstytudi 3 Maja 22/29, 63-200
Jarocin.
3. C B4 + stacja (3 min), magnetofon + Ac-
tion Replay (400 tys.) L Giza, ul. Dabrow-
szezakéw 7180, 23-210 Krasnik, tel. 58375.
4. € 64 Il {1,1 min}, megnetofon C2N, kasaty
{200 tys ), monitor Biaret 205 (1,1 min), Black
Box 3 (100 tys.) M. Samiewicz, ul. Orzeszko-
wej 48, 05-500 Plaseczng, tel. 5690053
5. C 64 II, 1541 N, dyskietki, literaturg, joys-
fick (3 min). L. Tragori, ul. Niepodleglosci
41, 73-300 Lobez, tal. (0923) 74807.
6. C 64 1l, 2 joysticki, magnetolon, 4+cartrid-
ge, literature. M. Rbzyrishkd, ul. Rynkowa 3/3,
B6-200 Chetmno, tel. BE1702.
7. C 84 li, Datasette 1530, Black Box v.2,
joystick, kassty telewizor Biazet TMP 205.
K. Wagrodzki, ul. Wojska Poiskiego 62/17,
19-300 Edk.
8. C 64 H, magnetofon (1,5 min), monitor
Philips BM 7502 (1,5 min), stacje 1541 I,
dyskietki, dodatki (1,5 min). P. Witas, ul. Pla-
tynowa 13a/7, 91-104 LbdZ, tel. 520486,
9. C 64 Il, magnetofon, Black Box v.3, joys-
tick, literature. b. Btafeiczyk, ul Podgbma
22/2, 76-200 Shupsk.
10. € 64 I, magnetofon, Black Box, 2 joys-
ticki (1,5 min}. P. Nowicki, al. NiepodiegloSci
64/68 m. 57, 02-626 Warszawa, tel. 441843,
11. C 84 I, magnetofon, X, kasaty (1,1 min),
Commodors 1802 (1,6 min). J. Ananin, ul.
Wapowskiego 4/11, 02-495 Warszawa, tel.
B627869.
12. C 64 z osprzetem (1,5 min). Kupie plyte
| procesor 486 5X/33 MHz (5,8 min). M. Jab-
lofiski, ul. Ltariska 1113, 40-887 Katowice.
13. C 64, 1541 I, cartridge, jotstick (2,2
min}. £ Goteblewsk, ul. Zagrodnicza 25, 61-
654 FPoznan, tel. 204881,
14. C 64, 1541 11, Firal 1ll, magretoton, joye-
tick, pokrywe (3.8 min). J. Ko&delny, ul. Zub-
rzyckiego 1/40, 44-100 Gliwice, tel. 1302769,
15. C 64, 2 joysticki, magnetofon, X, literatu-
e, A Krawczyk, ul. Szkoina 8, 06-300
Przasnysz, tel. (0478) 2163.
16. C 64, 2+magretofon, mysz, S+cantndge,
kasety, joystick, przediuzace, literature (2
min). J. Jakubowski, ul. Swobodna 41112,
15-756 Bialystok.
17. C 64, kasely, joystick, 2scartridge (1,4
min), 1541 I, dyskieti], literaturg {1.6 min). .
Targoni, ul. Niepodieglosci 41, 73-300 Lo
bez.
18. C B4, magnetofon (1,8 min), 1541 1 (1,3
min), Black Box v 1.8 i v 8.0. M. Zlotnicki, ul.
Biotnista 3, 58-241 Pilawa Dolna.
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19. C 64, magnetofon, Biack Box (1,8 min).
P. Kuiriski, ul. Prichnika 8a/2, 75-338 Ko-
szalin, tal, 431058.

20. C 64, magnetofon, Black Box, joystick, ka-
sety, literaturg (1 min}. B. Rongero, ul. Lukow-
ska 4/128, 04-113 Warszawa, tel. 139817.

21. C &4, magneinfon, Black Box, kasety, lite-
rafure, telewizor , Teleton™ (2,2 min). J. Madej,
ul Partyzartow 14d/1, 47-220 Kedzierzyn
Koile.

22. C 64, magnetcfon, cartridge, 4 joysticki,
fiterature (2,2 min), monitor 1802 C (3.5
min). M. Starzyk, ul. Chalubifiskiego 25E,
34-500 Zakcpane.

23. C 64, magnetofon, carlridge, joystick,
kasely, lterature (1,5 min) lub zamisnie na
dobre radlo samochodowe lub phyty CD. W.
Mrozek, Grabie 109, 32-740 Lapantw.

24. C 64, magnetofon, joystick, cariridge,
Black Box 2 (1.4 min). W. Bielen, ul. Gra-
niczna 272a, 23-210 Krasnik.

25. C 64, magnetofon, joystick, kasely. A.
Cybulski, ul. Zurawia 3/12, B1-074 Gdynia.
26. C 64, magnetofon, pokrywe, joystick,
1541 1, Final I, dyskietki (1,5 min). A Kuba-
czyk, ul. Stowackiego 27/8, 60-822 Poznar.
27. C 64, magnetofon, X, cartridge (1.4 min).
£ Munm, ul. Klonowa 43a/56, 16400 Su-
watki, tel. B71317.

28. Cartridge z grg Moon Patrol {80 tys.} S.
Jasifiski, ul. Konoprickiej 15, 55-030 Wegry.
29. Commodaors, 3 joysticki, 2 magnetofony
{1,5-2 min}. B. Sewendrak, kol. Szczercow-
ska 16a, 97-420 Szczercow, el. 56.

30. Kolorowy monitor 18020 do C 64 (2.25
min). M. Marzantowicz, ul. Makej Lakl 17/27.
02-793 Warszawa, tal. 6442524,

31. Monitor 1541, joystick, dyskietki (2.7
min}. G. Bojanke, ul. Sabata 13/5, 64-230
Rumia.

Kupig

1, CD-ROM 7570, T. Kasprzak, ul. Czere-
niowa 8, 62-200 Gniezno.
2. HOD 100-500 MB, CO-ROM, kasety do
Streamera, kontroler do twardego dysku. P.
Gorezyea, ul. Przybyszewskiege 10, 32-500
Chrzantw.
3. Kartg graficzng VIGA 512/256 KB -
z przel. 616 bit. G. Jakubowski, ul. Floma-
béw 1/25, 83-600 Chojnice.
4. Koprocesor BO387. T. Kotula, Bytom, tal.
1864476,
5. Obudowe (500 tys.) B. Sxachta, Al Jara
Pawla I 41115, 37-450 Stalowa Wola, tel.
421907,
6. Obudowg Mini-Tower bez zaslacza. M.
Sztabinski, ul. Wypusty 57, 16-300 Augustow.

am
1. 266 12 MHz, 1 MB RAM, 1,44 i 1,2 FDD,
HDO 45, VGA kolor. M. Szczupak. ul. Ha-
wajska 3/40, 02776 Warszawa, tel
6410335.
2. 386 DX 40 MHz, 128 Cache 4 MB RAM,
FDD 357, 1,44 MB, HDD 105 MB, monitor
mono {155 min), monitor kolor (18,5 min).
D. Ranachowski, ul. Komandotska 17,
60-299 Gdarsk, tel. 527462,
3. 386 SX 40 MHz, 2 MB BAM, FDD 3,57,
1,44 MB, HDD 105 MB, maonitor mono
SVGA (13,5 min), menitor kolor SVGA (17
min). D. Ranachowski, ul. Komandorska 17,
60-299 Gdarisk, 1el. 527462.

4. 386 SX ADAX, 2 MB RAM, SVGA kolor,
HDD 130 MB, FDD 1,44 MB, myse, fifr. T.
Prauznes, ul. Michatowskiego 20101, 42-
200 Czestochowa.

5. 386 SX Notebook Twinhead (USA), 4 MB
RaM, FDD 1,44, HDD 42 ME, LCD mono,
trackball (24 min). A. Kremky, ul, Powstania
Wielkopolskiego 83, 81-461 Gdynia, lel.
222108,

6. 386 SX, 16 MHz-COMPAQ, 6 MB RAM,
HDD 121 MB, 1,44 MB FDD i SVGA kolor LR,
mysz, klawiatura (19,5 min). D. Mikotajewski,
ul Agresiowa 28/2, 65-790 Zielona Gdra.

7. 386 8X, 25 MHz, 2 MB RAM, 38012
FOD, HDD 44 MB, Hercules (7,1 min). K.
Mark, ul. Sowiiskiego 7/56, 05-120 Legio-
nowo, tel. 7742126.

£. 386 5X/33, 4 MB RAM, SVGA kolor, karta
muzyczna 44,1 K (18,5 min). M. Matyjek, ul.
Osiediowa 7, 05092 tomianki, tel. 512409.
8. 386 SX/33 MHz, 4 MB RAM, HDD 80 MB,
2+FDD, RTVGA 512 KB, kolorowy monitor,
44,1 KHz karta muzyczna (18 min). M. Maty-
jek, ul. Osiedlowa 7, 06-092 Lomianki, tel.
512409.

10. 486 8X, 25 MHz, 4 MB RAM, FDD 3.5",
250 MB HDD, SVGA 1 MB, kolorowy maoni-
tor SVGA (25 min). A. Nitecki, ul. Tatarako-
wa 8/5, 31-485 Lodz, tel. 581538.

11. AT 286 1 MB RAM, VGA mono, FDD
1,44 MB, HDD 42 MB, mysz (B min). &
Witblewski, ul. Barlinga 6/1, 05-480 Kar-
czew, tal. 7796221.

12. Burszlynewy maonitor Hercules 127 (800
tys.} D. Ceranowski, ul. Startowa 13hH16,
B0-461 Gdensk, 1el. 566754,

13. HDD 52 MB, FOD 380 KB lub zamienig
na Nintende albo Pegasusa, albo 2«1 MB
RAM/PC. K. Prusinowski, os. Armii Krajowe)
11711, £1-381 Poznaui.

14. HDD 65 MB — Caviar (3 min), karte gra-
ficzng Trident 8000-512 KB (900 tys) W.
Cieminski, ul. Waska 2, 89-808 Charzykowy,
tel. (0531} 76755

15. Hewlett Packard 125 (1.5 min}, K. Wa-
zifiski, Warszawa, tel. 115020,

16. Hyundai Supsr 16V (XT}, 10 MHz, FDD
360 KB, HDD 21 MB, 640 RAM, /0, EGA
kolor, MS-DOS 3.3 (6 min). T. Kierewicz, Al
Wojska Polskiego 41b/19, 18-300 Zambrow.
17. IBM PC/XT, 12 MHz, B40 KB, HDD 21
MB, CGA bursztyn, FDD 380-525" | 720-
3,57, AD-LIB, joystick. A. Glozak, ul. Space-
rowa 2, 05-230 Kobylka, tel. 781846

18. Karte muzyczng Adlib (800 tys), menitor
SVGA mono (2 min), plyte giowng 386
83025 (1,7 min) +2 MB RAM. £ Lapifiski, ul.
Kanstytucii 3 Maja 6/19, 18-400 Lomia, tel.
188221,

19. Konwerter VGATVIC (500 tys.), plyte 266
16 MHz 1 MB (600 tys.). dokumentacje kart
PC (150 tys.), plyte 286 12 MHz 0 RAM. R.
Wanot, ul. Miodowa §/1B, 31-055 Krakiw.
20. Monitor Hercules (500 tys.} M.. KRinow-
ski, Ul Torudska 99/218, 87-800 Wioctawel,
tel. 385828,

21. Monitor SVGA mono (1,9 min). K. Piet-
ruszkp, ul. ZWM 16/37, 02-766 Warszawa.
22 Muzyczny intetface Covox Stareo TK
{150 tys.) 5. Lyszkiewicz, ul. Obwoficdw Hely
10b/2, 84-150 Hel.

23. Onyg. .The Legacy™ (600 tys) J. Tybur-
czy, ul. Wronia 41, 44-203 Rybnik, tel. 27862.
24. Oryg. Trolls" (200 tys.) S. byszkiewicz,
ul. Obraficéw Helu 10b/2, 64-150 Hel.

25. PC 386 DX 40 MHz ¢ 128, 4 MB RAM,
1211.,44 MB FDD, 43 MB HDD, SVGA 512
KB, Sound Galaxy NX, VGA kotor {18 min).
R. Konieczny, ul. 8 Maja 3/88, 32-590 Libigz.
26. PC 386 SX 25 MHz, 4 MB RAM, 52 MB
HDD, SVGA 1 ME #olor, 1,44 i 1,2 ME FDD
{18 min). P. Szczesmak, ul. Cukrowa 4372,
71-D04 Szezecin.
27. PC/AT, 12 MHz, 1 MB RAM, koprocesor
287, FDD 1.2 MB, CGA, mysz (5.5 min}. R.
Griadek, ul. Biglostocka 9/13, 03-741 War-
szawa, tel. 6180034,
28. PC/XT 10 MHz, 840 KB RAM, FDD 3,5
i5,25" (3 min). D. Pihan, ul. Pradzyriskiego
56/11, 61-528 Peznan, tel. 335430,
29 Phyte 366 DX 40, c 128 KB, OMB RAM
{ADAX) 94 (2 min). M. Leszczyriski, ul. Biot-
nista 12/3, 87-241 Pitawa Dolna.
30. Plyte 386 SX 0 RAM 40 MHz 1994 (1,7
min). K. Kowalski, ul. Bohaterow Warszawy
23/8, 11-200 Bartoszyce.
31. Piyte gowng AT 16 MHz, 1 MB BAM,
AM BIOS, instrukcje (799 tys) T. Wojtko-
wiak, Karclew 27, 63-810 Borek Wikp.
Zamienie
1. Monitor SYGA mono, piyte ghiowng 386
8X/25, 2 MB RAM: na monitor SVGA. kolor
(ew. doplata). £. Lapifski, ul. Konstytucii 3
Maja 819, 18-400 Lomza, to]. 188221,
2 Organy Casio 110 (3,6 min), C 64, magne-
tefon (1,5 min); na PC 386 SX 2 MB RAM,
FDD 1.2 MB, roniter, kawlahirg. £ Gab-
rych, Wl. Franciszkanska 30/30, 41-819 Zab-
ze.
3. Programy shareware na programy share-
ware. A. Czopek, ul. Honoraty 65/65, 43-100
Tychy.
4. Sound Galaxy NX Il, kolumienki, joystick
Python 5; na karte muzyczng Mozatt {dopla-
ce). K. Dziopa, ul. Okrana 816, 25-548 Kialce.

SPECTRUM

Kupig
1. Macface lub inny interface wspolpracujacy
Z FDD 3000, drukarke Seikosha GP 500. T.
Kozak, ul. Bat Chiopskich 19/6, 93-058 L6z,
2. Binclair User lub inne zachodnie pisma do-
tyczace ZX Spectrum. K Miranowski, ul
Dworcowa 2511, 82-100 Nowy Dwbr Gdedaka
Sprzedam
1. Spectrum+ 48 KB (350 tys ), Spactrum 48
KB {300 tys), Spectrum uszkodzone (100
tys.) ZX Microdrive (80 tys.) W. Stds, ul. Le-
giontw Fitsudskiego 1, 32-800 Brzesko.
2. Timex-a 2048, (500 tys.), erature, kase-
ty (300 tys) Python joystick (200 tys) P
Karczewski, ul. Chetmska 4/21, 22-200 Wio-
dewa, tal. (0B2)722184.
3. Timex-a 2048, osprzet (400 tys), Bajtek
BE-BD (5 tys/szt), Komputer BB-BO (5
fszt), kolejke TT, ospezet (1,2 min). D.
usarczyk, os. Koffantego 4b/8, 44-240 2o-
ry, tel. (036)243034.
4. ZX Spactrum 48 (500 tys.), dodatkows
kiawiature (100 tys.), cbudowe {100 tys.). in-
tartace joysticka, akcescria. J. Mindowicz,
Kolonia Ochota 46, 80-154 Gderisk.
Zamlenig
1. Oryginalne programy na oryginalne prog-
ramy. J. Michalak, ul. Grabieniec 11e/51,
91-140 L6dz, tel. (042)526417.
2. Timexa 2048, joystick, Herature, kolojke elek-
tryozng; na uzywaneqo Game Boy-a J. Hinz,
os. J Il Sobiestiego 25/28, 60-68 Poznan.
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Krzyzykami w pdpowiednich kratkach zaznacz, czy oferta dotyczy kupna,
sprzedazy czy zamiany i do jakiego typu komputera si¢ pdnosi.

INNE

Niedoktadnie wypetniajgc  kupon
ryzykujesz, ze nie wydrukujemy

ZAMIENIE [_}
_ 3

Twojego ogloszenial
W przypadku kupna | sprzaedazy
mozina wypetni¢ wszystkie cztery
pozycie, podajge ceny. W przy-
padku zamiany dwie pierwsze
pozycie to oferta, dwie
nastepne - to, czego szukasz.

Baitek
listopad 94

Kupi

1. Game Boy-a. M. Barski, ul, Starowigjska
7714, 97-501 Rademsko.
2. Uzywanego Game Boy-a, cartridge z gra-
mi. M. Domagata, ul. Drzymaly 16413, 48
300 Mysa.

Sprzedam
1. Bajtek 5994, Top Secret 26 (94), Mag.
Amiga 3,6,7,8,9/94. J. Jacolik, ul. Konwalio-
wa B9, 62-510 Konin.
2. Bajtka 1890, 1981 (5 tys./szt.} A. Okrojek,
ul. Lipowa 2376, 50-743 Ladi.
3. Bajtki, Top Secret {stare i nowe). T. Ke-
dzior, ut. Sgdowa 1a/5, 08-460 Sobalew.
4. C&A 1/92-12/93 (210 tys.). Bajtek 3/89-
2/94 (350 tys), Top Secret 0/30-9/94 (380
tys.), Secret Service 01-15 (220 tys)) T. Ku-
na, os. XXX-lecia 127/17, 44-286 Wodzis-
law, tel. 556751
5. CARA 12/93-8/94, Amigowiec 1-8/94, Ami-
ga 2-8/94. R. Moskwa, ul. Urzednicza 1/a,
25-728 Kielce.
&. Cariridge, Nintendo. M. Warchol, ul. Czer-
Ny 25, 37-400 Nisko.
7. Drukarke Seikosha-1900, papier, kabel
(4.5 min). M. Zastawa, ul. Dworcowa 28, 62-
400 Stopca, tel. 752845.
8. Game Boy-a, S+cariridge (3 min}. M. Bin-
kowski, ul. Stubicka 3771, 53-615 Wrochaw.
9. Joystick Quick Joy SN 128 Mega Board
{200 tys.), oryginaine gry na PC: Thaurus (70
tys.), Carmage (100tys.) S. Kursa, ul. Naruto-
wicza B2, 05-120 Legionowo.
10. Joystick Turbo Cockpit (kierownica) do
Commodore, Amigi | Atari (300 tys.)} A. Kuba-
czyk, ul. Slowackiego 27/, B0-B22 Poznan.
11. Komputer (42 szt) i inne czasopisma
(500 tys) D. Lubawy, ul. Sobleskiego 2/3a,
£2-200 Gniezno, tel. 262567 .
12. Monitor meno Meptun 1568 (600 tys.) P.
Pacek, ul Grumwaldzka 40/2, 60-241
Gderisk.
13. Oryg. [Dune” wydang przez IPS (200
tys} M. Gniado, ul. Poligonowa 39, 05-079
Okuniew.
14. Cryg. .Space Hulk™ (350 tys), Chip 9/94
(15 tys.), PC World 8-9/94 (15 tys), PC Ga-
mes B/93 (40 tys) M. Stachowski, ul. Skar-
szewska 85, 62-600 Kahsz, tel. (082)77251.
15. Pamigé 4+256 KB SIMM lub zamienig na
pamigé CHIP 44258 XB. B. Blernacki, ul. To-
rowa 201, 58-213 Legnica.
16. PC Magazing Po Folsku 1-10/93, 11-
15/94 (20 tysfezt), Chip 6-10/83/94 (18
tys/szt) W. Moszycki, os. Chrcbrego
10a/15, 60-681 Poznal.
17. Syntezator Kawai FS 660 16 bit PCM.
stareo, 5 oktaw, Pattern Maker, pamigé (7.6
min). . Jotwik, Gdarisk, tel. 476344
18. Uszkodzong (uszk. elektron.) drukarke
LP 1510 z nows glowica (700 tys.) E. Chmie-
lak, ul. Rodzinna B/6, 57-300 Kiodzka.
19. Wezystkie mry Bajtka (1,2 mirn), C&A,
Top Secret (gratis). R. Haladus. Pl Wojska
Polskiego  138/7, 05-076 Wesola, tel
7739512 w. 249,

Zamienig
1. Cartridge Nintendo ,Best of the Best”; na
~illow™ lub Super Robin Hood", .Dra-
gon's Lal”. M. Warchol, ul. Czermiawy 25
37-400 Nisko.
2. Casio CTK 1000-MIDI, dynamiczna ki,
itp.; na Amige 1200, stacje V, 2 MB RAM. R.
Nowak, ul. Lagiewnicka 244/10, 91-491
Ladi
3. CB RADIO President Jimmy, zasilacz; na
HD 20 MB lub Sound Blaster 2.0. P. Barski,
ul. Clszows 187, 63-800 Kgpno.
4. Gre telewizying 2600 Video Computer
Consgle {500 tys.); na caridge do Nintendo
{500 tys.) P. Czachcrowsk, ul. Wisniowa 3,
08-130 Masielsi.
5. Monitor Neptun 156, na Pegasus-a. T, Wio-
bel, Dabkowice Gome 32, 88-400 Lowicz
6. Motocyk! Mifisk 125 + 5,5 min; na PC/AT
25 MHz, 1 MB, FOD 1,44 ME, HDD 40 MB,
SVGA, Multi 10, kokirowy monitor. J. Zinie-
wicz, ul_ 1 Maja 88/4, 17-240 Czeremcha.
7. Motor Mirsk 125 + dopfata; na PC 386
{VGA mono) lub na Amige 1200. J. Zinie-
wicz, ul. 1 Meja 884, 17-240 Czeremcha
8. Wszystkie n-ry Entera; na katalogi samo-
chodowe ADAC z lat 87-93. R. Hatadus, Pi.
Wojska Polskege 139/7, 05-075 Wesola, tel.
FTI9512 w. 249.
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EWR proWADZICIE
NAM Z ZIEMI
JOYSTICKI
-SKORPION®
FIRMY

o 1{ J ..‘_; S . - .
Nl TO NAJLEPSZE JOYSTICKI
- W NASZYM UKEADZIE SEONECZNYM,

Przedm@b@rs‘rwo Techniczno - Handlowe MATT
90-302 £O6dz, ul. Wigury 15, tel. (0-42) 36 59 24, fax (0-42) 36 84 33, tix 885770 mait pl.
@ joysticki SKORPION @ joysticki MATT (standardowe i z autofire’'m) e testery do joystickdw
e interface’y NINTENDO (zastosowanie joysticka stykowego do gry NINTENDO)

e interface’y IBM (zastosowanie Joysticka stykowego do komputerdéw typu IBM)

® przedtuzacze do joystickow (2 - 6m) e przediuzacze do joystickdw i myszy (0,1 - 2m)

® przedtuzacze do pistoletu NINTENDO i joysticka IBM (2m)

® pokrywy na klawiatury e naklejki na dyskietki @ inne akcesoria komputerowe

Hurtowniom atrakcyjne formy wspipracy

OFERUJE ¢

rys. Jan Zielirfiski
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Skaner o regulowane) rozdrielczosci do 1200 dpi. Skanowane ob-

HiMouse

Ta $wietnie zaprojektowana ergonomicznie myszka dobrze bedzie
pasowala do Twojej dioni, obojetnie czy jesteé lewo- czy praworeczny.
Specjalne oprogramowanie pozwala Ci wybra¢ najodpowiedniejszy dla
Ciebie ksztalt kursora. Do pakietu, oprocz. PC Paintbrush for Windows,
dofgczony jest pakiet prezentacyjny Media Mate, ocbydwa z duzymi
mozitwosciami graficznymi. Do myszki dolaczone sa: oprogramowanie,
garaz, podkiadka, instrukcja obstugi.

Cena HiMouse: 0.71 min

razy charakteryzuja sie rewelacyjny dokladnoscig 1 ogromng gamg barw
- ponad 16 milionow. Dolgczone oprogramowanie PhotoFinish 3.0 do-
starcza 87 narzedzi wystarczajacych dla wigkszosel wymagan uzytkow-
nikéw. Skaner ma mozliwo$¢ rozpoznawania tekstu. Wspoipracuje 7 apli-
kacjami Srodowiska Windows. Do urzadzenia dolgczone sg: karta in-
terface, oprogramowanie: PhotoFinish 3.0 1 Rekognita Plus OGR, pa-
kiet prezentacyjny Media Mate, driver TWAIN, instrukcje obsiugi.
Opcjonalnie: podajnik do dokumentéw (ADF-I i do slajdow.

Cena skanera: 20.19 min (ceny netto)
Cena podajnika: 14.21 min

NewSketch 1812/1812D

Doskonata precyzja (0.02 mm dokladnosci), duza
powierzchnia  robocza (45x30 cm) oraz  dolaczone
oprogramowanie KeyCAD Complete for Windows czyni
NewSketch bardzo pomocnym narzedziem dla projektantow,
architektow, artystéw. Dolaczone oprogramowanie pozwaia
pracowaC w srodowisku Windows i w systemie DOS. Model
18121 wyposazony jest w wyswietfacz cieklokrystaliczny , ktory
zwigksza dokladnos¢ pozycjonowania kursora. Dodatkowo do
digitizera dolgczone sy dyskietka z oprogramowaniem
uzytkowym, instrukcje obslugi, ztacza do zasilania.

Cena NewSketch 1812 - 8.28 min

KATOWICE, ul. Rozdzienskiego 188 B, tel. 596 031, 589 251 GDANSK, ul. Slgska 394, tel. 53 99 65

® WROCLAW 2, skr poczt. 863, ul. Braci Gierymskich 156, tel. 370 01, fax 44 66 89  POZNAN, ul. Wroctawska 25, tel. 53 20 22
WARSZAWA, ul. Bartycka 20, tel /fax 40 38 73, tel. 40 00 21 w. 227 LODZ, ul. Artyleryiska 3/5, tel. 33 43 31
COMPUTER

KRAKOW, ul. Stocznioweéw 1, tel. 56 15 67, 56 16 00



