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Zmiana warty

Jednym z obowigzkoéw redakiora naczelnego fjest pisanie tzw wsigpnia-
kow. Nie zawsze wywigzywalem sig z tego zadania, pozostawiajgc czasami
przygolowanie tych teksiow sekretarzowi redakcfi. Dzis pragne to zrobic po
raz oslalni, poniewaz od naslgpnego numeru redagowanie czasopisma
przekazuje swojemu nastgpcy.

Pierwszy artykui do Bajtka oddatem do druku na jesieni 1987 roku. Trzy
lata pozniej, zostatem wybrany jego redaktorem naczelnym przez wiadze
powstatego w wyniku likwidacfi RSW wydauwnictwa. Swojg funkcje petnitem
przez ponad cziery lala i jef efektem bylo wydanie prawie 50 numerdw cza-
sopisma. W czasie ksziatiowania sig zespoiu redakcyjnego zdarzato mi sig
pracowac w charakterze sekretarza redakcji, autora, redaktora techniczne-
8o, korektora i wydawcy. Byla to cigzka, ale bardzo wdzigczna i dajgca
duzo satysfakcji praca. Gldwnym moim celem byfa taka prezentacja tema-
tu, aby czylelnik nie musiat zastanawiac sig, co autor miat na mysli, ale
zeby teksl zagadnienia trudne przedsiawial w sposéb mozliwie prosty
i przejrzysty.

W ciggu tego okresu Bajick zmienit kilkakrotne swojg objetosc i szale gra-
ficzng. Ulegata tez modyfikacjom jego zawartosc. ZaczynaliSmy od 32
stron formatu B4 wydawanych na papierze offsetowym i drukowanych
w Ciechanowie. W chuwili obecnej Bajtek ma 68 sivon w formacie A4 a jego
druk, na lepszym niz poprzednio papierze, odbywa si¢ w Pile. Rok temu
przeszlismy na wiasny skiad kompulerowy, co zavwocowato alrakcyjnicj-
5zq szdlqg graficzng.

W roku 1990 bylismy pismem klanowym, ale zmieniajgcy sig rynek kom-
puterowy wyewoluowal dosc jednoznacznie w kierunku wiebieskicgo stan-
dardu, a jednoczesnie z samego Bajtka wypgczkowaly frzy inne czasopis-
ma wydawane przez nas. Top Secret przejgt mitosnikéw gier komputero-
wych, stajgc sig najwigkszym i najstarszym czasopismem tej kiasy. Dia tych,
kiorych interesowalo Atari wydawalismy od 1990 roku Moje Alari, a péZ-
niej Atari Magazyn. Wiasciciele C64 i Amigi mogli sig odnalezc na tamach
magazyny Commodore i Amiga, kicre zaczelo swdj Zywol w styczniu 1992
roku na osiem miesigcy wezesnief od konkurencfi obejmujgcef juz tylko po-
siadaczy “przyjaciclek”.

W kwietniowym numerze z 1991 roku wystariowat, cieszgcy sig do tef po-
ry olbrzymig popularnoscig konkurs “7 Pytan”. Jego mutacje znalazly wie-
lu nasladowccw: “10 Pyian™ z Twojego Stylu, “Tviko trzy pytania”— Enter ,
czy “6 pytari — poznaf Chipa”. Gtéwnym problemem byla atrakcyjnosc
nagrod, ktérych przez diugi okres czasu sami byliSmy fundatorami. Innym
ciekawym pomystem bylo uruchomienie baftkowego BBS-u, (rakivwanego
poczgtkowo fako forum dyskusji dla naszych czytelnikow. Z ré6znych powo-
dow cel ten nie zostal w peini osiggniety, ale nasz BBS, w duZej mierze
dzigki fego Sysopowi, stat sig bardzo popularny.

Tych wspommwieri jak bylo, mozna by przyloczy¢ wiecej, ale korzystajge
z okazji, chciatbym podzigkowac wszystkim, z kiérymi miatem mozliwosc
brzez te lata wspShiworzyc Bajtka.

Trud redagowania czasopisma przejmuje Wojciech Jabforiski, kiéry
w tym miejscu za miesige przedstawi swoje plany. Zycze jemu i catemu zes-
potowi redakcyinemu satysfakcii z dobrze wykonywanej pracy, a naszym
Czytelnikom ciekatvego i coraz lepszego Bajtka.
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Mikromagazyn.. 6

Wiesci z kraju i ze swiata o tym, co wydarzylo sie
w informatycznym Swiatku.

Trendy:

Intel Outside?.......cccoeeeemrmmmmrenimncseensennas 15
Procesor 486 doczekal sig nastepcy w postaci Pen-
tium. W naszym arlykule — spora dawka solidnej wie-
dzy na temat tego najnowszego ,dziecka” intela, kio-
re najprawdopodobniej juz wkrbtce zasiapi swojego
starszego brata.

Wywiad:

Od pomyslu do przemyslu.................... 18
Rozmowa z twdrea jednego z najlepszych i najbar-
dziej rozbudowanych programéw edukacyjnych,
przeprowadzona podczas targéw Infosystem w Poz-
naniu.

Testy:

Baza i nadbudowa ......cccecereeeemiiennes 20
Okienkowe bazy danych — Lotus Approach, Microsoft
Access i FoxPro — co wybrac i diaczego?

Zrob to sam w Lotus Approach........... 24
Jak poslugiwac sige najnowszag bazg danych Lotusa —
opisuje Tomasz Grochowski.

Kieszen, czyli jak wyprowadzaé dysk

na spacer
Prosly, tani i pewny sposob na przenoszenie duzej
ftosci danych. Srodowisko komputera z pracy w doku
i odwrotnie. Po prostu nowosc!

Skrzydetka raz jeszcze.......cc.ccomereemireeee. 26
Kolgjna drukarka z seni HP DeskJet - pierwsza
dysponujgca rozdzielczoscig 600dpi!

Podreczna plujka .......ccccevimmmennnnces cnennin @ f
Drukarka Hewiett-Packard DeskJst 310 jest naj-
mniejszg w tef chwili drukarkg atramentowa. Przetes-
towalismy ja | opisujemny jej zalety i wady.

%

5

WordPerfect 6.0 — co nowego?............ 28
Kolejna wersja znanego edytora tekstu przyniosfa w
wersji dia DOS duze zmiany, nie tylko w wygigdzie
programu.

Super GIOS....ccccrreeerencreisnsiressmssrassnnns 30
Fani, faksmodem z moZliwoscig pracy jako auto-
matyczna sekretarka — to jest to!

Teleworking dia kazdego ......c..ccccveueeene 32
Nie trzeba siedzie¢ przy komputerze, by na nim pra-
cowac — ReachOut pozwoli kazdemu wykorzystywacé
komputer w pracy nie ruszajac sie z domu.

E3000 kiucz do sieCi...ccccceeeemmrremnrraennes 34
Niedrogie i proste rozwigzanie pozwalajace podis-
czyé notebooka czy laptopa do sieci — adapter Ether-
net podigczany do poriu Centronics.

PC Shareware:

Szukaijcle a znajdziecie.......................... 35
Jak zwykie przygotowalismy kolejng dyskietke z zes-
tawem programdw shareware. Tu przedstawiamy ich
dokladny opis.

Corel Draw lekcja 4...
Kolgina lekcja posfugrwama sig tym na,.vpo;e::ua'.arrufq;~
szym w lef chwili programem graficznym. Tym razem
bedziemy uczyé sig, jak robi¢ efekty specjalne — np.
tréjwymiarowe ksztally, teksly znikajace w perspekly-




LIPIEC 1994

wie, powielanie ksztaltu, czy jego zmiana za pomocg
przelewania.

Co jest grane?

PC Commander ......couusersnsesssassssssnnsensss 43
Dobry joystick nie jest zly, szczegdinie gdy chce sig
w co§ zagraé. PC Commander SV 207 MegaZoom to
interesujgca propozycja.

Niezbednik kazdego gracza.......cccceeesee.44
W sprzedazy pojawil sig Sound Machine — zestaw
skladajagcy sle z karty dZwigkowsj, glosniczkéw joys-
ticka i specjalnego oprogramowania.

Kompaktowa przygodowka .................. 45
Retum fo Zork to gra znana juZ wielbicielom tego ty-
pu komputerowej rozrywki od dawna. Teraz jednak
pojawila sig jej wersja na plycie kompaktowej...

Return of the Phantom............ 46
Komputerowa gra kryminalna. W paryskiej operze na
widzow spada niespodziewanie ogromny Zyrandol.
Podejrzenie pada na ducha opery...

Seal Team 48
Ty tez mozesz dowodzié oddz:afem komandoséw —
o ile nie dasz sig zbyt szybko zabic...

Chaplain:

"He have come het & today to
Tay to rest another valiant war ey,

Komputer grozny dla czlowieka....... B0
Szachowi mistrzowie Swiata zaczynajg przegrywad
z komputerami, a dzieje sig tak za sprawg coraz
szybszych komputeréw. My opisujemy konkretny
przypadek i analizujemy przyczyny porazki cztowie-
ka.

Co tam panie w BBS-ie ..
Kolejiny raport z dziafalnoscl naszego BBS-u.

52

Poradnik dla kupujgcych modemy
(czesé¢ pierwsza) 52

Wybdr jest duzy | decyzja trudna — byé moze po za-
poznaniu sig Z tym artykufem bedzie on nieco fatwigj-
szy.

Drogi Bajtku............. s D3
Czytelnicy listy piszg a redakcja odpowiada.
Recenzje.......cccuiemrirencanes 54

Kolejna porcja ksigZzek, kibre wano przeczytac, jesli
nie chee sig zostac z tylu.

56
Co, gdzie, za ile i diaczego tak drogo‘? Przegiqd ofer-
ty gieldy i firm komputerowych.

2[R —— i 58
7 pytan : ; 62
Prenumerata ! 12

Male i szybkie
Nisustajacy wyscig w Swiecie komputeréw
przenosnych nabiera szybkosci | koloréw.
W sierpniowym numerze przez nasze lamy
przetoczy sig maly peleton notebookéw. Trud-
no wskazad lidera, ale mamy kiltka typéw,

Skiadamy peceta

Dzialainos¢ polskich producentéw kompute-
row polega, jak wiadomo, na tym, Ze przywo-
23 oni czgscl z catego Swiata | skfadaja je. Nie
jest o weale trudne. W sporym, ale pelnym
zdjed i rysunkdw artykule, pokazemy wam,
jak ztozy¢ wilasnego peceta. Warlo to prze-
czylaé — moze otworzysz wilasna firme?

OLE
Na dwoch stronach rozkladdwki znajdziesz
dokiadnie wszystko, co trzeba wiedzieé o Ig-
czeniu | osadzaniu obiekiow w Windows.

W NASTEPNYM NUMERZE:
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NASA udostepnila uzytkowni-
kom sieci Internet duza czest swo-
iego archiwurm fotograficznego. Od
czerwca mozra pobierad pliki gra-
ficzne w formacie GIF przedstawia-
jace tak astronautow i statkd kos-
miczne podczas lotu, jak tez cbrazy
innych planet i kilka tysiecy sateli-
tarnych zdje¢ Ziemi w réznych zak-
resach promieniowania,

Microsoft Chlcage (czyli Win-
dows 4.0) zbliza sig juz do fazy tes-
tow. Jak na razie firma zorganizo-
wata konferencie polgczong z po-
kazami dia programistow.

Novell zakupit firme WordPer-
fect — producenta znanych progra-
mow biurowych. Tym samym No-
vell stal sig drugim najwigkszym
producentem oprogramowania na
Swiecie (po firmie Microsoft). Kolej-
ne zakupy, to arkusz Quattro Pro
i baza danych Paradox, ktorych
Ipozbyt sie Borland.

Aldus rozpoczal sprzedaz nowej
wersjl swojego programu DTP —
Page Maker. Wersja ta, nazwana
Classic, przeznaczona jest dla
Jubogich”, kosztuje bowiem 69 fun-
téw (pelny Page Maker 5.0 — 695
funtow).

Borland przygotowuje nowa wer-
sje bazy danych dBase.Przeznaczo-
|na cna bedzie dia systemu opera-
cyjnego Windows, a na ryrku poja-
wit powinna sig jeszcze tego lata.

Microsoft, przegrawszy proces
z firmg Stac Electronics, calkowicie
przeprojekiowuje system kompresjiJ
danych dostarczany wraz z syste-
mem DOS {czyli Double Space).
Nowa wersja, napisana praklycznie
od nowa w celu unikniecia proble-
miw patentowych, nazywag sig be-
dzie Extra Space.

Borland koficzy prace nad|
Okienkowg” wersja elektroniczne-
go notatnika (PIM}) SideKick. Prog-
ram ten, byl kilka lat termu niezwyk-
le popularny 1 znaczaco przyczynil|
si¢ do sukcesu firmy.

Mozna juz zakupic ultra szybkie
faxmodemy z nowej serii Optima
firmy Hayes. Dostgpnych jest kilka
modeli o cenach od 489 do 599
funtow. Wszystkie osiagajg szyb-
kosé 28800 i zgodne sg z protoko-
lem V.FastClass {(prototypowa wer-
sja V.34). Podobrne wrzadzenia,
rowniez oparte o technologie firmy
Rockwell, oferuje takze kitka innych
znanych w tej dziedzinie firn: Mic-
rocom, Zoom Telephonics czy Bo-
ca Research,

Pojawlajg sie kolejne firmy
chcgee opracowywad oprogramo-

6 inics:
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OBRAZKI Z JEDNEJ PACZKI

Kanadyjska firma Corel ogfosita oficjalnie premie-
re najnowsze] wersji swojego shynnego programu
graficznego CorelDRAW. Jest ona oznaczona cyfra
5i rbzni sig istotnie od dobrze znanej ,czworki”.

Przede wszystkim nowy pakiet skiada sie
z szedciu programow. 53 to: ,CorelDRAW 57, . Co-
rel Ventura 5%, Corel Photo-Paint 5", ,.Corel Chart
5", ,Corel Move 5" i Corel Show §". Uzytkownik
ofrzymuje wiec nie tylko nowoczesny program gra-
ficzny, ale rowniez mozliwose skladu tekstu, ob-
rébki zdjec, tworzenia wykresow, przetwarzania
obrazow i robienia komputerowych pokazéw. Tylu
mozliwosci na raz nie zapewnia jak dotgd zadna
inna aplikacja graficzna.

Al
Prezentacfa najnowszej wersji Corel DRAW -
- tym razem 5.0

Nowy CorelDRAW rozszerzono o nie spotykane
wozesniej mozliwosc. Przede wszystkim ujednoli-
cono sposdb porozumiewania sie z uzytkownikiem
we wszystkich aplikacjach, wchodzgeych w skiad

Y N

pakietu. Znacznie
rozszerzono modi-
wosci  zarzgdzania
kolorami, zastosc-
wano technike OLE
2. Bez problemu pod
Corelem mozna juz
robic  morphing, co
w polaczeniu z apli-
kacjg Corel Move 5

{ruchomy  obraz!)
daje  niesamowite Wreczenie nagrody firmy
efekty. Postarano SZefowi MSP

sie tez, aby zestaw

pracowal szybciej i wydajniej. Rozbudowano rdw-
niez modut Photo Paint, dodajgc mozliwosé maske-
wania, plynnego przenoszenia i wstawiania obiek-
tow, a takze ich deformowania. Gotowy obraz moz-
na zmieniaé rowniez za pomoca specjainych fittrow.

Caly pakiet zostal wzbogacony dodatkowe
o 825 fontéw, 22 tysigce clipartbw z obrazkami
i symbolami i setkg zdje¢, ktére mozna dowolnie
wykorzystywac nie placgc za prawa autorskie. No-
wy Corel zawiera rowniez 90 typow wykresdw {do
wykorzystania przez uzytkownika) i 300 funkcji ar-
kusza kalkulacyjnego. Po raz pierwszy umozliwio-
no rdwniez wymiarowanie ,na gorgco” i precyzyjne
rysowanie w trzech wymiarach.

Wiekszos¢ tych wspaniatych mozliwosci mozna
byto zobaczy¢ podczas pokazu, ktéry odbyt sie 16
czerwca w warszawskim hotelu Marriott, Jego or-
ganizator — warszawska firma MSP, ktéra jest dys-
trybutorem Corela w Polsce zapewnia, Ze program
(w angielskie] wersji jezykowej) bedzie dostepny
juz wkrétce u wszystkich jej partneréw handlo-
wych. (JMR}

POTEGA SYSTEMOW
OTWARTYCH

We wiorek 31 maja w warszawskim hotelu Mar-
riott odbyio sie spotkanie z Terry Keenem — spec-
jalista od systeméw otwartych i wiceprezesem
d/s technologii amerykariskiej firmy konsultingo-
wej Enabling Technologies Group. Bylo onc pos-
wiecone omowieniu potegi systemow otwartych,
dzialajacych zwiaszcza w systemie UN|X.

Ckazato sie, ze pan Keene jest znakomitym
mowca. Mowil po angielsku przez kilka godzin (na
szczescie zapewnione symultaniczne Humacze-
nie) i robit to tak interesujgco, ze przez caly ten
czas nikt nie wyszedt z sali! Wyktad byt uzupetnia-
ny planszami i rysunkami robicnymi cdrgcznie na

Pokaz prowadzony przez Terry'ego Keene

specjalnej tablicy, co pozwalato lepiej zrozumiet
przekazywane informacje.

Podczas spotkania oméwione motywacie, kié-
rymi kierujg sie Klienci przy zakladaniu systemow
otwartych, sposocby, jakimi uzyskuje sie ich ,ot-
wartoSc” i korzysci, jakie odnosza uzytkownicy.
Nie zapomnianc © przegladzie juz istnigjacych
rozwigzan (IBM, HP, SUN, DEC, NCR), i opisowo
powiedziano, czym wlasciwie jest system ctwarty.

Zdaniem pana Keene informatyczny swiat jest
wlasciwie skazany na systemy otwarte. Zmienia
sig sytuacja na swiatowym rynku gospodarczym,
co wymaga zmian przestarzalych struktur zarzg-
dzania firmami. Jednoczesnie w ciagu ostatnich
10 lat niebywale rozwingt sie przemyst komputero-
wy powedujgc, ze technologia ta jest tak tania
i potezna, ze mozemy miet¢ na biurku moc obli-
czeniowa niegdysiejszego komputera za setng
cze$c jego ceny. Uzywajgc tych komputerdw
w Srodowisku przetwarzania rozproszonego mo-
zemy zdoby¢ znaczng przewage nad konkuren-
cig, zyskujgc elastycznose, efektywnosc cenowa
i mozliwosé szybkiego reagowania na wymagania
klientow i zmiany nmkowe. W tym wilasnie tkwi
moc systemow otwartych, wzmocniona jeszcze
w przysziosci komputerami Power PC.

Kilka godzin mingto nie wiadomo kiedy. I cho-
ciaz, wbrew zapowiedziom, niczego na tym spot-
kaniu nie zaprezentowano, to jednak warto bylo
na nim by¢. (JMR)



WIELOWARSTWOWE DYSKI
OPTYCZNE

Naukowey koncernu IBM z cérodka badawcze-
go Almaden w San Jose {Kalifornia) skonstruowali
wielowarstwowe dyski optyczne, zwickszajgce po-
jemnoée tego nosnika informaciji ponad 10 razy.
Nowa technologia oplera sie¢ na zestawieniu dwu
lub wigcej warstw dyskowych, a podczas odezytu
ruchoma glowica laserowa wybiera jedng
z warstw. Skonstruowane w ten sposdb dyski mo-
gg pomiescic do 6,5 GB informagji (jest to okoto
miliona stron tekstu drukowanego w formacie A4).

Odczytywane sg one w specjainie zbudowa-
nych stacjach, kiére pozwalajg jednak na korzys-
tanie z dotychczas stosowanych dyskow. Jak na
razie naukowcy z IBM zademonstrowali bezbted-
ny odczyt z dyskéw skladajgcych sie z 6 warstw,
ale ich zdaniem nic nie stoi na przeszkedzie, aby
technike te rozszerzyé na wieksza liczbe po-
wierzchni.

Planuje sie juz budowe dyskéw o pojemnoéci
30 GB, co pozwoli na noszenie w kieszeni malej
biblioteki — zmiesci sie na nim bowiem zeskano-
wany obraz kilku tysiecy dwustustronicowych
ksiazek. (JMR)

IBM KOOPERUJE Z HITACHI

Korporacja I1BM i japorska firma elekironiczna
Hitachi, zawarly porozumienie technologiczne i li-
cencyjne, dotyczgce komputerdw klasy mainframe
opartych na technologii CMOS oraz réwnoleghych
systemow RISC z architekturg Power PC.

Zgodnie z porozumieniem, IBM bedzie w przysz-
tosci dostarczal firmie Hitachl nowe wersje swoich
mikroprocesordw S/390 CMOS, przystosowanych

do specyfikacjl Hitachi, w celu ich integracji w sys-
temy, ktére majg by¢ rozwijane, produkowane
i sprzedawane przez Hitachi za dwa lata. Bedg
one obslugiwaly sysitemy operacyjne VOS (Hita-
chi), jak rowniez MVS/ESA (IBM). Obie firmy roz-
wazg tez mozliwosé wspbinych badan nad mik-
roprocesorami CMOS dia komputeréw mainframe.
Ponadto Hitachi wykorzysta architekture 1BM Po-
wer PC w swoich najnowszych systemach RISC-
owych. (JMR)

COS WIECEJ NIZ EDYTOR
TEKSTU

Jego premiera miata odby¢ sie podczas targow
Infosystem w Poznaniu. Nie odbyla sig, ale nie
musielismy czeka¢ dlugo. Pietnastege czerwca
w warszawskim hotelu Holiday Inn zaprezentowa-
no edytor tekstu WordPerfect 6.0 dla Windows
w polskigj wersji jezykowej.

Prezentacje poprowadzili pracownicy i jed-
noczesnie szefowie dopiero co otworzonege
w Polsce przedstawicielstwa WordPerfect —
Renata i Jacek Szostakowie. Ich zdaniem
najnowszy WordPetfect, to co§ wigcej niz
edytor tekstu. Ze wzgledu na swoje ogromne
mozliwesci jest to raczej produkt nalezgey do
nowej kategorii programéw — procesoréw do-
kumentéw.

Rzeczywiscie — nowy edytor ma wiele no-
wych funkcji, rzadko lub prawie w ogdle nie
spotykanych w innych programach tego ty-
pu. Do najwazniejszych naleza: calkowicie
konfigurowalny interfejs uzytkownika, szab-
lony, za pomoca kitdrych mozna od reki two-
rzy¢ konkretne dokumenty, integracja z ar-
kuszami kalkulacyjnymi, bazami danych,
programami poczty elekironicznej oraz
wszystkimi znanymi programami graficznymi
i edylorami tekstu. Dostepne sa rowniez
funkcje arkusza kalkulacyjnego w tabelach
(ktére mozna stworzy¢ doslownie jednym
pociagnieciem myszy!), trener szkolacy
uzytkownika | wykonujgcy poszczegoine
funkcje, wbudowane podprogramy tworzgce wyk-
resy i grafike, nieograniczone mozliwosci tworze-
nia ramek i wypelnien... Do tego dochodzi jesz-
cze wlasny system zarzgdzania plikami i mozii-
wosC wciggania programéw z Windows do pas-
kow narzedzi, skad mogg by¢ w kazdej chwili
uruchamiane.

Program jest bardze rozbudowany i niewatpli-
wie jest czyms wigcej, niz tylko edytorem tekstow.
WordPerfect twierdzi, ze jak dotad pod wzgledem
liczby sprzedanych pakietow pobit juz w USA
swojego najwickszego konkurenta — Worda. Te-
raz prawdopodobnie oczekuje podobnego sukce-
su w Europie, a polska wersja jest tylke jednym
z krokéw do tego celu.

Pokaz najnowszego edytora tekstow WordPerfect 6.0
w wersjl poiskiej. Przy kompulerze pan Jacek Szostak

W naszych sklepach WordPerfect 6.0 w wer-
sji poiskie] ma ukazaé si¢ w polowie lipca
i przez pierwsze trzy miesigce bedzie sprzeda-
wany po promocyjnej cenie 149 dolaréw, za$ ci,
ktorzy sg legalnymi posiadaczami konkurencyj-
nych edytoréw, beda mogli kupic pakiet juz za
99 dolarbw. (JMR)

wanie dla Macintosha Power PC.
Brytyjska firma Vicom, sprzedawacd
|bedzie oprogramowanie komunika-
cyjne, RasterOps - przyspiesza-
cze” programow obslugi filmow Qu-
ick Time, za$ Blyth Software kon-
czy prace nad Srodowiskiemn dia
programistow Omnis 7.

Microsoft, AMD, General Instru-
ments i kilka innych firm produkuja-
cych odbiomiki telewizji kablowej
rozpoczely prace nad konstrukcjg
odbiomika pozwalajgcego na uru-
chamianie na swolm ekranie prog-
rambéw Windows. Pomimo, e
brzmi to dosyé niewiarygodne, jest
to tylko jeden z elementéw strategii
firmy Microsoft chcacej wprowadzié
Windows {a raczej ich specjaing
wersie — Modular Windows) — pod
strzechy”.

Po plerwszej karcie muzycznej
PCMCIA produkgi IBM, pojawia sig
druga — WAVjammer opracowana
przez New Media. Produkt jest dos-
tarczany wraz z Microsoft Sound
Systam 2.0 i potrafi jednoczesnie
odtwarzaé pliki WAV i MIDI oraz,
w przeciwienstwie do produkiu
IBM, jest zgodny z Sound Blasta-
|ram i AdLibem.

Pojawll sie nareszcie laptop fir-
{my SUN — Voyager SPARCstation.
Pracuje on pod kontrolg systemu
UNIX, posiada dwunastocalowy,
kolorowy monitor, zlacza Ethernet,
ISDN i 5CSI2. Koszluje zas jedy-
nie” 13200 funtow.

Na rynku mamy juz od dawna
specjalne wymienne dyski twarde
produkcii  SyQuest, mozemy tez
swoj wiasny dysk przercbic na wy-
mienny, wkladajgc go do specjalhej
kieszeni. Firma TEAC wyproduko-
wala cos posredniego — zestaw wy-
miennych dyskéw twardych plus
kieszer. Nie sg one tak dobrze
chronione przed wstrzasami jak
produkty SyQuest, jednak sg od
nich duzo tafisze.

Jested znudzony Windows i je-
go Program Managerem? Nie
martw sie — dzigki Paulowi Bulche-
rowi i jego programowi Dropper
mozesz .wyciagnac™ dowoelny prog-
ram z Menedzera Plikéw i umiescic
w postaci ikony na ekranie. Nie
doé¢ na tym — mozesz na t3 ikong
Lupuscic” dowelny inny plik — uru-
chomi ona wiedy .sw6i" program
podajgc 6w plik jako parametr.
W ten sposSb mozemy malym
kosztern (program tern to Sharewa-
re) upodobnié okienka” do syste-
mu operacyjnego NeXT Step.

Microsoft sprzedaje juz wersie
4.2 swojego pakietu Office. W jego
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sklad wchodza: Microsoft Word,
Excel i Mai. Wersja Professional
zawiera dodatkowo baze danych
Access.

WordPerfect (eraz juz czeét
firmy Novell) podjgt decyzje o zap-
rzestaniu dalszych prac nad nowy-
ml wersjaml swojego edytora tekstu
{o nazwie WordPerfect wiagnie) dia
DOS. Nie oznacza to bynajmnigj
zaprzestania przez firme sprzedazy
| reklamy starszych wersji — caly
czas dostepna na rynku bedzle na-
wet poprzednia wersja 5.1.

Autedesk, firma znana przede
wszystkim ze swojego doskonalego
pakietu AutoCAD sprzedaje juz
drugg wersjg swojego programu-
szkicownlka AutoSkeich. Nowa
wersja jest dokladniejsza, posiada
takze wigcej narzedzi pozwalajg-
cych na tworzenie rysunkdw w jzo-
metrii,

Posladacze laptopdw Toshiba
T4500, T4600, T4700 i T1950 mo-
ga je nieco ,Lodmiodzi¢” drigki kar-
tom pamigct wyprodukowanym
przez firme PPCP. Karty te zawie-
rajg 16 MB pamieci RAM i kosztujg
znacznie mniej od podobnych pro-
dukcji samej firmy Toshiba.

Najpopulamniejszy program slu-
zgcy do kompresji danych, PK2IP,
ma juz swojg wersje dia Windows.
Nowa wersja 2.04G jest ckolo dzie-
sigclu procent szybsza niz pop-
rzednie i kosztuje 29 funtow.

Toshiba rozszerza swojg serig
{laptopéw 1900 o nowy model 1910.
Jest to komputer 4868X 33 MMz,
dostepny tak z kolorowym, jak
i monochromatycznym monitorem,
dyskiem 120 MB oraz 2zigczem
PCMCIA typ Ill. Cena: 1450 fun-
tow.

WordPerfect kofczy prace nad
lsystemam pocziowym dla O8/2
nazwanym Telemail. Pozwoli on na
dostep do bazy listow zapisanej’
w biurowym komputerze za pomo-
cg dowolnege telefonu tonowego.
System ten potrafi bowiem odczy-
tac ,na glos® dowolng wiadomosg,
jak tez zawarto$t kalendarza na
dany dzien.

Firma Eurosoft spieszy na ratu-
|nek tym wszystkim, ktGrzy majg|
ciagte problemy z konfliktarmni przer-
weit w komputerach PC (zdarza sig
'to czesto, gdy instalujemy duzg
liczbe kart rozszerzeri). Nowa karta
tej firny potrafi wykryé konflikty po-
migdzy IRQ i DMA, po czym za po-
mocg diod swiecgcych okresla nu-
mery przeszkadzajacych” sobie
sygnalow.

Bajtek
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MONITOR ZASOBOW

Jedng z najwickszych wad Windows jest to, iz
tworcy tego systemu przewidzieli zbyt mato miej-
sca na ,zmienne systemowe”, czy inacze] zasoby
systemu. Wykorzystywane sa one przez kazdy
program do tworzenia menu, wyswietlania grafiki
itp. W efekcie, nawet jesli mamy w komputerze
128 MB pamigci, to gdy uruchomimy kilka napraw-
de duzych aplikacji zasoby systemu konczg sie,
a sam system niespodziewanie .pada”. Diatego
tez powstaje coraz wiecej programow monitoruja-
cych ilos¢ pozostalych zasobdw i ostrzegajgeych,
gdy jest ich niepckojgco mato. Jednym z nich jest
WindSock — a jego gtdwnag zalets to, iz jest za dar-
mo (jest to bowiem program freeware). Poza swo-
ia gidwna funkcja, moze o tez stuzyc do poréwny-
wania szybkosci réznych komputerdw, jak tez do
wykrywania najbardziej .przeszkadzajgcych” apli-

NOWA KARTA MUZYCZNA
ROLANDA

Roland — znany produ-
cent instrumentéw mu-
zycznych oraz karty mu-
zycznej do PC, o ktorej
marzy kazdy gracz, wyp-
rodukowal jej nastepng
wersje RAP-10 (skrot od
Roland Audio Producer).
Posiada dwa kanaly digi-
talizowane 44 KHz, pro-
cesor DSP i syntezator
zrealizowany w technolo-
gii Sound Canvas — dzigki
ktorej poprzednia karta

Rolanda odniosta tak
duzy sukces. Sprzedawa-
ny jest zas z doskonalym
oprogramowaniem pracujgcym w $rodowisku Win-
dows — mikserem, edytorem WAV i MIDI oraz ,od-
twarzaczem® wyglgdajgcym zupeinie jak domowy
zestaw Audio. Bedzie ona dobrym nabytkiem nie
tylko dla graczy — okaza¢ sie moze takZe zupehie
wystarczajgcy dla muzykéw-amatordw. (PG)

MUZYCZNA EDUKACJA

Jezeli cheesz nauczyt sig grat na pianinie, to
siegnij po program Musicware Piano produkgii fir-
my Et Cetera Distribution. Pracuje on w Srodowis-

ku Windows i zgodny jest z wiekszoscig kart mu-
zycznych i Kawiatur MIDI dostepnych na rynku.
Uczy wyczucia rytmu, stuchu muzycznego, pod-
staw teorii muzyki. Jego druga czgst zawiera lek-
cje zaawansowanej gry na pianinie, wigcznie
z niezalezng praca obu rak. (PG)

Chee sl bk slbedblbed

NA RYNKU PROCESOROW...

zaczyna byt coraz ciekawiej. Nikt juz nie uwaza
Pentium za .procesor marzen”, wWreCz przeciwnie
Intelowi trudno jest opedzic sie od krytyki. Tym-
czasem konkurenci nie $pig — AMD koriczy prace
nad wlasnym cdpowiednikiem Pentium nazwanym
K5, Cyrix juz sprzedaje nowoczesny chip M1 (za-
wierajacy rozwiazania techniczne, kiére Intel za-
mierzal wprowadzié dopiero w nastepnym swym
procesorze — P6), kibry jest zgodny z Pentium.
Power PC, produkowany przez Motorole, 1BM
i Apple moze uruchamia¢ programy PC w trybie
emulacji, a przede wszystkim juz niediugo bedzie
dostepna dla niego wersja systemu Windows NT,
ktéry juz mozna uruchomic na komputerach wypo-
sazonych w procesor Alpha AXP. Wyglgda na to,
2e przyszloéé Intela nie wyglada zbyt rézowo, tym
bardziej, ze firma ta bardzo zaangazowala sie
w produkcje procesordw Pentium. Coz, nas, uzyt-
kownikéw moze to tylko cieszyc, jako ze ewentual-
ne kiopoty monopolisty z pewnoscig spowodujg
spadek cen. (PG)

KLAWIATURY DLA
NIEPELNOSPRAWNYCH

Amerykarska firma Intelli Tools wyprodukowala
nowg klawiaturg przeznaczong dia ludzi czgsciowo
sparalizowa-
nych. Jest ona
latwiejsza w
uzyciu od zwyk-
tej, daje sie
programowag,
za§ specjalna
konstrukcja kla-
wiszy powodu-
je, ze do ich na-
ciskania wyma-
gana jest bar-
dzo niewielka
sita. Klawiaturg
mozna  podia-
czyt do kazdego komputera PC, a pracowaé be-
dzie z dowolnym oprogramowaniem wykorzystuja-
cym klasyczng klawiature, bgdz myszke. (PG)




NOWY KOMPUTER
EMULUJACY PC

Angielska firma Acom, jak do tej pory znana
praktycznie wytacznie na angielskim rynku oswia-
towym, moze juz wkrbtce staé sie powaznym kon-
kurentem dla Apple. Jej ostatnim produktern jest
bowiem komputer Acom Risc 600 PC — w skrocie
Medusa. Wyposazony w procesor ARM 610 30
MHz (w Apple Newton znajdowat sie taki sam pro-
cesor, lecz taktowany zegarem 20 MHz), potrafi
uruchamia¢ zardwne 32-bitowe programy Acorn
Archimedes, jak tez oprogramowanie PC (DOS
i Windows) 1 to z szybkoscig pordwnywalng z kom-
puterami wyposazonymi w procesory Intela.

Komputer ten posiada moc cbliczeniowg po-
rdwnywalng z 486 DX2 66 MHz, jednakze juz
niediugo dostepne beda moduly z procesorem
ARM 710 — mniej wiecej dwa razy szybszym od
modelu 610 oraz z procesorami Pentium. Najbar-
dziej jednak spektakularna jest jego obudowa —
— skiada sie bowiem z kilku moduléw natozonych
jeden na drugi na podobienstwo tortu, moga one
by¢ rozlgczone i wymienione w ciagu niespetna
minuty. (PG)

ZBYT ZDROWE MONITORY?

Nowy menitor Low Radiation firmy Samtron zos-
tat przetestowany na uniwersylecie w Seulu. Efek-
ty okazaly si¢ dos¢ zaskakujgce — cebula, czosnek
oraz kilka innych roédlin do$wiadczalnych rosto
szybciej, gdy ustawiono je przed monitorem. Wed-
lug naukowcoéw z Samtron, dzieje sie tak dzigki
dobreczynnemu dziataniu krétkiege promieniowa-
nia podczerwonego (o dlugosci fali okolo 1000
mikrometréw), przy jednoczesnym braku innego
szkodliwego promieniowania — menitor jest wszak
zgedny ze szwedzka normg MPRIL. By¢ moze juz
niediugo ludzi pracujacych z komputerami bedzie
mozna rozpoznac po atletycznej budowie ciala
i zielonych wiosach... Samtron w kazdym badz ra-
zie ma zamiar zrobi¢ dobry interes na swoich
~zdrowotnych” monitorach — zostaly nazwane Bio-
logic, a ich cena pedniesiona o 5 dolardw. (PG)

NOWE WYSWIETLACZE
DLA KOMPUTEROW
PRZENOSNYCH

Stosowane do tej pory w komputerach przenos-
nych wy$wietlacze wydajg sie mie¢ wiecej wad niz
zalet — pozerajg dost duzo energii, sa z reguly
mato Kontrasto-
we i niezbyt wyt-
rzymale. Diate-
go z nowg tech-
nologig FLC
{Ferroelectric Li-
quid Crystal)
wigzane sg du-
ze nadzigje. Sto-
wo ferro
w nazwie ozma-
cza tutaj nie to,
iz wyswietlacze
te zawierajg jakies zwigzki zelaza, lecz dlatego, iz
czgsteczki cieklego krysztalu z kidrego sg wyko-
nane zachowujg sie podebnie do matych igiet
magnetycznych i dajg si¢ orientowac w dwoch
prostopadiych kierunkach.

Wyswietlacze FLC sg szczegélnie efektowne
w swej wersji monochromatycznej — nie dosé, ze
dajg doskonalej jakosci obraz (bez smug, tak
czesto spotykanych w pasywnych ekranach LCD)
w rozdzielczosci 300 dpi, nie wymagajgc przy tym
podéwietlenia, to dodatkowo do wyswietlenia obra-
zu nie potrzebuja zadnej energii. W efekcie czego
bedzie on widoczny nawet po wylgczeniu zasila-
nia. Technologia FLC opracowana zostata przez
angielskg firme Central Research Laboratories.
(FG)

PECET - NIE PECET?

Wersja systemu operacyjnego NeXTStep przez-
naczona dla procesoréw Intela staje sie coraz po-
pulamiejsza. W USA wiele firm sprzedajgcych
kemputery, dolgcza jg jako alternatywny system
operacyjny, w Anglii zas firma Elonex wyproduko-
wata komputer PC (z procescrem Pentlum) przez-
naczony wylgcznie dla tego systemu. Nie rdzni sie
on wiasciwie wcale od zwyktege komputera PC —
poza tym, Zze na twardym dysku zainstalowany jest
juz NeXTStep.
Cdéz, na na-
szych kompute-
rach PC moze-
my juz urucha-
miac programy
napisane  dla
DOS, Windows,
NeXTStep,
UNIX, XWin-
dows... Czy za-
tem pojawi sie
Macintosh
System
7 for PC?
(PG)

Nadchodzg cigizkie czasy dla
miodocianych graczy komputero-
wych — Europejskie Stowarzysze-
nie Producentéw Cprogramowa-
nia  Rozrywkowego (ELSPA)
wprowadza kategorie wiekowe dla1
programow rozrywkowych. Propo-
nowane sg nastgpujgce przedzia-
|y wiekowe: 0-10, 11-14, 15-17
i powyZzej 18 lat. Dla zdezoriento-
wanych rodzicbw wydrukowany
zostanie odpowiedni przewodnik,
wyjasniajgcy doktadnie znaczenie|
|tych kategorii.

Borland jest pierwsza firma, po-
za Microsoft, ktéra sprzedaje juz
oprogramowanie piszgcym progra-
my dia nowego systemu operacyj-
nego Chicago. Zarejestrowani uzyt-
kownicy kompilatora C++ 4.0 moga|
zakupi¢ za jedyne 30 dolardw CD-
ROM z narzedziami przeznaczony-
mi specjalnie dia Chicago.

Zenith Data Systems, produku-
iacy do tej pory réznego mdzamr
laptopy, ma zamiar rozpoczgt
sprzedaz nowego komputera pisa-
kowego. Dostepne majg by¢ wersje
kolorowe | monochromatyczne,
komputerek posiada¢ bedzie gniaz-
do opcjonainej klawiatury i whiido-
wane mechanizmy fgcznosci baz-
przewodowej (najprawdopedobnlej
|modem kombrkowy).

Coraz wigce] komputerdw
moze poszczycié sie znaklem
Energy Star, przyznawanym pro-
duktom energooszczednym. Po-
sladacze komputerdw Dell OptiP-
|lex moga dokupié do nich monito-
ry Ultra Scan, pobierajgce mniej
niz 30 W energii. Komputery Op-
tiPflex posiadaja dodatkowo od-
powiednie oprogramowanie 08z-
czgdzajgce energie w procedu-
rach BIOS.

Quantum sprzedaje juz dyski
1twarde o pojemnoéci 2 GB i 4 GB.
Nowe dyski Grand Prix 2140 i 4280
53 wielkosci 3,5 cala i majg szyb-
kos¢ transmisji 9,7 MB/s (SCSI-2).

Samsung sprzedaje nows iglo-
wa drukarke kolorowg — SP2417.
|Drukuje ona tekst z szybkoscig 180
znakéw na sekunde, moze takie
drukowaé kolorowg grafike w roz-
dzielczoécl do 360 dpi. Posiada po-
dajnik papieru mieszczgey 50 kar-
Jtek, kosztuje zas 161 funtéw.

Ceny dyskoéw twardych wcigz
spadajg — diatego tez SyQuest,
Jproducent populamych dyskéw wy-
miennych obnizyt ich ceng o 50
procent. Dysk 105 MB, 3,5 cala
kosziuje teraz 199 funtdw (za$ jego
wersja SCSI 299 funtéw).
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Klawiatura jest - jak na raze - | moze byé wyparla przez jeszcze

Klawiatura wziela swo] uklad od
niecdlaczng czedeig kazdego komputera.

\ sprawniejszy mechanizm - rozpoznawanie  maszyny do pisania. Tak, jak i w przypadku
5 Nie da slg jej zastapit ani joystickiem, ani  ludzkiej mowy. Jednak dzi§ musimy maszyn, mozna wyrdznic ukiad angielsko-

1! ZAWIES mysza. Jest  oha urzadzeniem  poslugiwaé sig klawiaturg, dlatego wazne amerykanski (taki, jak na rysunku) oraz

|j umozliwiajacym sprawng komunikage  jest jej catkowite opanowanie. ENTER niemiecki {m:in. zamienione s3

¥ MADE IN BAJTEK czlowieka z komputerem najczescle] uzywany ze sobg dawisze Y i Z).

y Kiawlszem klawisz, stuzy do

kasujemy znaki

Blok sterowanig
kursorem

rzedéw klawiszy (z wyjgtkiem klawiszy
funkcyjnych). Takie polozenie dioni jest
wystarczajgce - w  przeciwiefistwie do

Nauke  mechanicznych maszyn do pisania, w klawiaturze

postugiwania sig klawiaturg ulatwiajg specjalne
programy. Sluzg one do c&wiczenia "celnosci”
palcéw, podpowiadajac przy okazji, kiorych palcow
uzywaé, by pisaC szybko i sig¢ nie meczyC. Warto
przy tym zwrocié uwage na ulozenie rgk w czasie

komputerowej wciskajg sie one duzo latwiej i nie
trzeba mocno uderzaé. Dia tych, ktorzy pisza
patrzac caly czas na ekran, na klawiszach F i J s3
czasami umleszczane wypustki, ulatwiajgce
arientacje "w terenie”.

pisania - przeguby powinny opierac sig lekko o stol Dobre opanowanie klawiatury jest nieodzowne

KLAWI w taki sposéb, aby palce siggaly do wszystkich  do szybkiej i sprawnej obsiugi komputera.

L-----------——------—--------------------------------J

Instalujemy
Sieci Komputerowe
DLA
Zakladéw Budzetowych,
szk6t | uczelni 3% znizki=

WARSZAWA ul.Obozowa 82a
tel./fax 37 79 15

ul.Dtuga 29
tel. 635 48 95
31 40 20 w 240




Bajtek - najstarsze popularme czasopismo
komputerowe w Polsce. Wydawany nieprzerwanie
od 1985 roku. Ukazuje sig co miesigc w nakladzie
80 tys. egzemplarzy. Adresowany do czytelnika
poczatkujgcego | Sredniozaawansowanego w po-
stugiwaniu si¢ komputerem, niezaleznie od wieku.

Redagowany dia osdb, ktdre:
® chcg byc na biezgco z technikg komputerowa,
® chcg doskonalic swoje umiejetnosdi,
® chcg wiedzie€ co kupié,
® wykorzystujg komputer do nauki,
® lubig czasem zagra¢ w co$ dobrego.

Realizacji tych potrzeb stuzg stale rubryki
pisma: Mikromagazyn, opisy programow, testy
sprzetu i Gielda, Po dzwonku, Co jest grane.

W kazdym numerze konkurs i cenne nagrody.
Cena detaliczna Bajtka — 18 tys. 2, w prenumera-
cie 15tys. 2.

Top Secret - wysokonakiadowy miesigcz-
nik poswiecony grom komputerowym i wszystkie-
mu, co sie z nimi wiaze. Oprécz samych opisow
pismo obfituje w mapy, opisy sziuczek (Tips), a
nawet kompletnych sposobow ukofczenia gry.
Calos¢ uzupelniajg cleszace sie duza popularnos-
cig rubryki:

Lista Przebojow - jedyry w swoim rodzaju
wskaznik populamosci (i niepopularnosci)
poszczegodinych tytutdow dla kazdego z kompu-
terow.

Listy - przeglad korespondencji redakeyjnej.

Tips'n Tricks - czyli zbidr porad i cudownych
sztuczek niezbedny dia tych, kiorzy .utkneli”,
aibo majg ,drewniane rgce”.

Cena detaliczna — 18 tys. zl, w prenumeracie

15 tys. zi.

s

Commodore & Amiga - miesiecznik
poswiecony w calosd komputerom C-64 i Amiga.
Jego lekiure polecamy wszystkim wiascicielom
(i przyszlym posiadaczom) tych popularnych ma-
szyn. W CB&A znaleZ¢ moznaopisy sprzetu,
programdw, kursy programowania, relacie z copy
party, ciekawostki, porady dla majsterkowiczow
oraz opisy gier. C&A to jedyne pismo w Polsce
poruszajgce tematyke C-64.

Mitosnicy majsterkowania znajdg praktyczne
opisy pozwalajgce wykonaé samodzielnie drobne
usprawnienia posiadanego sprzetu.

Cepa detaliczna — 16 tys. zl, w prenumeracie
12 tys. zi.

—as

Atari-magazyn - jedyny w Polsce powaz-
ny miesigcznik poswiecony w catosci komputerom
Atari. Drukowany w nakladzie 25 tys. egzemplarzy.
Redagowany zgodnie z zasadg ,dla kazdego cos
mitego”. Znajdziesz w nim:

e opisy réznych rozwigzar sprzetowych oraz

testy sprzetu

® opisy najnowszych (i nie tylko) programdw

® kursy programowania, MIDI, DTP._..

@ porady techniczne i nie tylko

@ opisy gier...

Atari-magazyn bedzie doskonalg lekturg dia
wszystkich posiadaczy — zardwno malych jak i du-
zych Atar, poczatkujgcych i zaawansowanych. W
prenumeracie juz wkrotce.

Cena detaliczna — 22 tys. zi, w prenumeracie

e
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ZAapraszamy do
prenumerowania czasopism

Wydawnictwa Bajtek.

Warunki prenumeraty:

B Prenumerate mozna rozpoczat od dowolnego
miesigca {numeru) i moZe ona trwaé od 3 do
12 misigey.

B Prenumerata zawarta przed uplywem waznoé-
ci kuponu gwarantuje statosc¢ cen.

B Zaméwicne egzemplarze przysylamy réwno-
czesnie lub przed ukazaniem sie w kioskach.
B Przesytka pocztowa nie wymaga dodatkowych

optat.

Jak zaprenumerowac:

B Aby zaprenumerowac ktore$ z naszych czaso-
pism nalezy:

Q wycigt znajdujacy sie obok kupon,

O do tabelki znajdujgcej si¢ z drugiej strony
wpisaé odpowiednie liczby egzemplarzy i
czas trwania prenumeraty.

U wypehié przekaz i wptacic odpowiednig
kwote na nasze konto bankowe,

B Prosimy o staranne i wyraZne wpisanie odpo-
wiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wynika-
jace z niestarannego wypelnienia formularza
Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzialnosci.

B Prenumerate prosimy zamawiaé z conajmniej
miesiecznym wyprzedzeniem.

B Prenumerate mozna takZe optacic w siedzibie
Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

B Cena rocznej prenumeraty jednego z na-
szych czasopism wysylanego za granice
pocztg zwykla {(wodng lub ladowa) jest o 240
tys. zl wyZsza od krajowe.

B Wysylka poczty lotnicza zwicksza cene rocz-
nej prenumeraty o 1050 tys. zt.

W W przypadku zaméwienia wigkszej liczby eg-
zemplarzy wysylka jest tarisza — prosimy
o kontakt listowny.

Reklamacje:

W Jedli w ciggu 2 tyg. od pojawienia sig numeru
w kioskach przesylka nie nadeszla lub zamé-
wienie zostalo zrealizowane blednie, prosimy
o kontakt z Wydawnictwem,

B Najtanszym i skutecznym sposobem rekla-
macji jest zgloszenie na kartce pocztowej {po-
winna ona réwniez zawiera¢ dane prenumera-
tora).

B Reklamacje sg realizowane natychmiast.

W Reklamacje i pytania dotyczace prenumeraty

prosimy kierowat pod adres: Wydawnictwo

Bajtek, Dziat Prenumeraty, Rapperswilska 12,

03-956 Warszawa (lub telefonicznie w godz.

9-17, tel. {02) 617-50-70, prenumerata zaj-

muje sig pani Alicja Baczyriska).
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WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH

w przypadku niemozliwosci
realtzac:}i zamowienia,
deklaruje udziat w iotenii

IMIE: ivisvismmvsesivnannsnns
Nazwisko:...............

Adres:....coceveeenennn.n.

lewej czescl kuporu zamieszczona

Wzostala iista wszystkich numerdw cza-

sopism, jakimi dysponujerny. Kolor

pola okresla ceng pojedynczego egzemplarza
i jest ona podana w spisie na doie.

Dla kazdego z numerow, kidry pragng Pan-
stwo za trzeba w wolnej kratce wpisac
liczbe 2gdanych egzemplarzy. Na koniec na-
iezy w zdite pala wpisaé calkowity ficzbe eg-
zemplarzy i ich sumaryczna wartosé. Wyliczo-
na kwota powinna zostaé powigkszona o
koszty wysylki wedlug danych zawartych w
Srodkowe] czgdel kuponu.

Do tak wypehionego kuponu nalezy jesz-
cze wpisat dane osoby zamawiajgcej | wystad
go na adres redakcji wraz z dowodem wplaty
EZL? jego kserokopig) wyliczong] sumy pienie-

Poniewaz posiadany przez nas zapas nu-

1992 .-“'J merbw zmnigjsza sig, moze zaistnieé sytuacja
niemozliwosci realizacli calosci iub czesci za-
mowienia.

W takiej sytuacji proponujamy dwa rozwia-
zania. Pierwsze, to zwrot pienledzy przeka-
zem pocztowym. Drugie, to prosta koteria fan-
towa na nastepujgcych zasadach:

Jesli z zamodwienia nie mozna wystal Jed-
nego iub dwéch numerdw, to kwota im odpo-
13 16 wiadajgca zostaje przekazana do .skarbonki”.

Po uplywie kwartalu za wszystkie pieniadze
[l dokonamy zakupu drobnych akcesorii kompu-
terowych | rozlosujerny je warod uczestnikow
loterii. Zwycigzcy otrzymajg nagrody (wyniki
losowania opublikujemy w Bajtku), a wszyscy
pozostali zostang skresleni z iisty graczy.

Prosimy zatem osoby zainteresowane lote-
ng o zaznaczenie tego faktu w gomej czgsc
kuponu. Jedli deklaracja nie zostanie zloZzona
iub bedzie brakowac wigce] niz dwa numery,
to zwrot gotdwki nastapi automatyczrie.

Pienladze prosimy wplacaé na konto:
Wydawnictwo,

Bank Agrobank S.A.,
Warszawa ui. Grochowska 262,
rachunek nr 470005 - 1834 - 131

Wypehnione kupony wraz z dowodem wpla-
ty prosimy wysylac na adres:
Wydawnictwo Bajtel,
ui. Rapperswilska 12, 03-956 Warszawa
-z dopiskiem RETRO.

1993 v

1994

14|15

ATARI

~ MAGATGR
P ‘s;_.z.?/{f_? ¥

KOSZTY WYSYLKI

1 numer - 6000 zt
2-5 numerdw - 10000 zi
6 i wigcej numerow - 15000 zt

zi
zt

zt

Razem: egz. za:
+ koszt wysylki:

DO ZAPLATY:

- egzemplarze po 15.000 zt
i - egzemplarze po 18.000 zi
- tych numeréw juz brak

FORMAT

1889

KOMPUTERY

* RATY BEZ ZYRANTOW * SERWIS * MODERNIZACJE *
MONITORY OBUDOWY DYSKITWARDE PEYTY GEOWNE

- egzemplarze po 10.000 zt
- egzemplarze po 12.000 zt

WARSZAWA
ul. Bracka 4
tel/fax 625-40-09

LUBLIN
ul. T.Zana 38A
te] fax 35-81-11

SVGAm 14" -2.18 DESKTOP - 0,94 80 MB IDE - 3.92 3868X-33 - 162
SVGAc 14" - 595 MINI TOWER - 0,92 120 MB IDE - 4,53 386DX-40 BKBc/INT - 2,22
SVGACLR 14" -6.16 MIDI TOWER - 1,60 170 MB IDE - 4,65 486DLC-40 128KBc KOPR - 3,82

SVGAC NILR 14" - 6.61
SVGAC NI/LR 15" - B.51

BIG TOWER - 1 78
SLIM-1,23

KOMPUTERY

250 MB IDE - 5,29
340 MB IDE - 6,77

486DX-40 256KBc LB - 7.95
486DX2-66 256KBc LB - 12.33

DRU KARKI

* LS CENTRONT SV=Am LAWIA

f"'?vgéi—ﬁzgggimbx 4ssffﬁm'f 436—5.:-4 m% HP EPSON STAR
HDIN|2MP RAM{ &MB RAM| éMB RAM | DX-40 | DX-66 DI310.7 29

80| 14.85 17,28 | 1881 | 2284 | 27.40 e LX100-3.68 321-9.26 | LC20-3.41
120| 15.60 1803 | 1963 | 2358 | 28.14 ——————— LQ100-4.68 S0 s | Cetihedas
170] 15.74 1817 | 1977 | 2373 | 28.28 1 STYLUSB00-6.89 IS o
200] 16.08 18561 | 2011 | 2407 | 2863 LJ4L-17.46 5211360 | LC15:6.40
250 1652 | 18.95 | 2055 | 2450 | 29.06 LJ4P-26.40 | STYLUS1000-12.37 ' ‘
340| 18.32 20.75 22 35 [ 26.31 3087 Materialy eksplceoatltacyjyre do w/w drukarek

Ceny w min riotych bez podatku VAT wg. connika 94.04.19




Ponad 50 tys. programéw z catego swiata (okoto 10 GB) - najwieksza oferta w Polsce.
Ponizej przedstawiamy mikroskopijny fragment dziatu 'GRY":

G183: (3dys.) Epic Pinbail - wersja shareware (jeden rzenie naszepo statku. Wymagania: 386,
stél) bardzo dopracowanej symuiacji VGA, 2ZMB RAM 5 MB na HD. (7TMB N
flippera. Bardzo tadna grafika, muzyka w celu zainstalowania) (2 dyskietki HD) ‘
stereo na SoundBiasterze (2dys HD) G186: (3dys.) DOOM 1.2 - nowawersjadoskonalej gry ()

G184: (3 dys.) ZONE®66 - Latamy bojowym odrzutow- DOOM. Giéwna rbznica z poprzednia 7 Y
cem i zwalczamy przeciwnika. Gra z wesjq to moziiwoéé gry kiiku oscb na “

Epic Megagames. [386, 2MB RAM, polaczonych komputerach (np. przez
VGA] RS8232, modem, siec Novel) [386, 4MB ()

G185: (3 dys.) RAPTOR - nowa doskonala, od dawna RAM, VGA, HD ponad SMB] = s
zapowindana, gra firmy Apogee Softwa- G187: (2 dys.) FINBALL FANTASIES - bardzo efe- s : - A Neey
re. Lecimy statkiem kosmicznym i zwal- ktowna realizacia flipper’a na PC. Wer- " :
czajac przeciwnikéw, zdobywamy po- sja demo. W pelni umezliwia zabawe. é Pelna wers ija Epic Pinball
enigdze za kidre poprawiamy wyposa- [AT, VGA] - (G183) popolsku—firmy X-Land

Inne dzialy w naszym katalogu, to m.in. bazy danych, programy dla biznesu, narzedzia dla programistéw, grafika, programy
muzyczne i wiele innych, Ponadto oferujemy programy licencjonowane polskie i zagraniczne.
Pragniemy zwrdcic uwge na bogatq oferte (kilkadziesiqt sztuk) polskiego oprogramowania edukacyjnego dla wszystkich
{od przedszkolakdw do dorostych) z najrozmaitrzych dziedzin. Szczegdly w katalogu.
Jezeli cheq Pafistwo otrzymad katalog na dyskietce lub drukowany (32 strony), prosimy przestaé nam 7 tys. zt w znaczkach pocztowych, Ceny: 32 tys.zt
za dyskietke (znizki juz przy 10 dyskictkach). Do wartosci calego zaméwienia dodajemy 22 tys. na koszty pocztowe. UWAGA: do powyzszych cen
NIE DODAJEMY VAT ! Znizki dia uczniéw ! Platnos¢ za zaliczenicm pocztowym, przckazem, gotdwka, czekiem lub karta kredytows.

Zgloszenia osobiste: Warszawa, ZBYCH Al Stanéw Zjednoczonych 24 p. 101, tel. 617-69-84

listowne: ZBYCH S-ka z 0.0., 02-649 W—wa, ul. Putku Baszta 2/22
tel./fax: (02) 617-69-84 - czynny cala dobe 11!
E-Mail: zbych@ikp.atm.com.pl
W dniach 21-24 &nia 1994 roku odbe-  —komputer w przedmiotach przyrodniczych,
dzie si:w\lﬂf Toruniu :;zfjn?:?ersytec: h‘:lii?o:;?a —-k::;uuiew w szkolenictvie modm:yzyn:: lNDEX REKLAM
Kopemika X Jubiieuswzowa Konferencja 3. Prezentacje plakatdw i oprogramowania.
INFORMATYKA W SZKOLE. Przewodnim te- A&B 2
matem tegorocznej Konferencil jest: ORGANIZATORZY: COMSEAN......ooeceencreerrsrenecnns 10
SZKOLA Instytut Informatyki Uniwersytetu EOPBRE i buscsisassiscascionsvasica 64
Wroctawsk| uw
WOBEC ZMIENIAJACYCH SIE (oot O 00 o T — 13
METOD | SRODKOW w Toruniu (UMK) JTT COMPULET ..oeeeveeveernereraes 68
INFORMATYKI! Ministerstwo Edukacji Narodowej (MEN) Karibu ....... 64
Dodatkowych Infarmacjl udzielaja: MATT cooososimninsmusiisnspisssuasise 67
w amle Konferencjl s przewidziaine: 48 & : - :
L Wy e skt gosd s hedal e s RS MICTOMAN.......crucrrenrireassassnases 14
2. Sesje tematyczne z nastepujgeych dziedzin: malk syslo@ii.uni.wroc.pl Super Memo........c.ccceeeerenee 49
— przedmiot elementy informaykl, ~ Centrum Elematyki | Nauczania na Odlegtose, UMK ul.
— konkursy informatyczne i climpiady, eaga;m&;a;@zfﬁ ;{lo;hﬂ;m tef. 14-267: ;I;or:a;io ............................... gg
— komputery i pedagoglka, s \ erbatim ..u..ceecceeeeeeeessnnnnnns
“rtentia oo e L I M a
/O licencjonowany MS DOS 6,2 i Windows 3,1 ) : ggﬁ;g?a;?;;fgfg&; — §
® mysz, wymienna kieszer dyskow twardych s ;
© literatura w jezyku polskim ® DRUKARKI STAR, EPS(?N, SEII’(OSHA 1]
@ sie¢ dystrybucyjna oraz sie¢ autoryzo- ] Tonitory,_skanery, stacje _dyskow, UPS : §
wanych punktéw serwisowych na terenie ® literatura | oprogramowanie F
calego kraju S
3 LATA GWARANC * ADAX | SERWIS GWARANCYJNY
SErsonaL computen | | POGWARANCYJNY
S & Katowica PL Rostka 3, 6, 515132
Rybrik Rynek 4, fl, 233-56
Biefsko-Biafa PL. Wolnosei 3 tel, 229-70




INTEL OL

8 Od dluzszego juz czasu na reklamach markowych kompu-
terow, takich jak na przykiad Hewlett Packard, Toshiba, Opti-
mus, mozZna zobaczy¢ maly znaczek ,,Intel inside®”, ktéry jas-
no okresla, czyj mikroprocesor zainstalowano w takim kom-
puterze. Wprowadzony on zostal, jako swolsty znak jakosci
po tym, jak firmy Cyrix, AMD, TI - réwniez producenci proce-
sorow, ztamaly monopol i zaczely przejmowac czesc rynku
procesorow 386 i 486. Z tego samego powodu najnowszy wy-
Pob Intela nazywa sie nie 586, a Pentium, gdyz te nazwe moz-
na zastrzec jako znak handlowy, co uniemozliwia jej uzycie

przez konkurencje.

ROZWOJ PROCESOROW INTELA

Obecnie dominujg trzy gidwne kierunki
rozwoju. Pierwszy, to zwiekszanie czestotli-
wosci zegara, czyli spowodowanie, Zeby
mikroprocesor wykonywal wiecej instrukcii
w tym samym czasie. Nie wszyscy juz pew-
nie pamietaja, ze pierwszy IBM PC byt takto-
wany zegarem 4,77 MHz, co przy dzsiej-
szych 100 MHz (dla 486DX4) brzmi nieco
smiesznie.

Drugi sposob, to ,dokiadanie” coraz to
bardziej skemplikewanych modutéw do pod-
stawowej struldtury procesora. Na przyklad
w 486DX zintegrowano mikroprocesor (nie-
wiele zmienione B80386), koprocesor mate-
matyczny (oparty na bazie 80387) i wewnet-
rzna pamiec cache (8 KB), kt6ra skraca czas
przesytania danych.

Che¢ upakowania wigkszej liczby tranzys-
torow w jednym milimetrze kwadratowym
strukiury, kaze producentom siega¢ do
o wiele bardziej koszltownych procesow
technolegicznych (np. uklady wielowarstwo-
we). Inng niepozadang konsekwencig tej in-
tegracii, jest zhaczny pobdr mecy przez uk-
lad (w 486 dochodzacy do 3,2 W) i co za
tym idzie — wigksza iloéé ciepta do wypro-
mieniowania. Wysoka temperatura zwigksza
zawodno$é ukiadu i nawet moze doprowa-
dzi€ do jego zniszczenia. Wymyéine wiat-
raczki i radiatorki mocowane na procesorach
czesciowo poprawiajg sytuacje, jednak nie
rozwigzujg problemu. SpecjaliSci zartujg so-
bie, ze grozi nam powrét to komputerdw
chlodzonych wodg.

Trzecia droga, to zmiana struktury mikro-
procesora, a konkretnie implementacja orga-
nizacji dzialania znanej z procesoréw RISC.

PENTIUM - PROCESOR BARDZIEJ RISC
NIZ CisC

Projektanci Pentium nie mieli tak komfor-
towej sytuacji jak inzynierowie np. DEC-a,
ktérzy swojg Alphe mogll od podstaw two-
rzy¢ dokladnie dopasowang do potrzeb

i mozliwosci technicznych. Ze wzgledow
marketingowych, musieli zachowaé kompa-
tybilnos¢ binamag z poprzednimi modelami
(co daje dostep do olbrzymiej liczby aplikaciji
napisanych dla DOS i Windows), Jednak
udafo im sig wprowadzi¢ do Pentium wiele
konstrukeji znanych wylgcznie z procesorow
RISC. W rzeczywistosci zaledwie 3% ele-
mentéw w kosci zajmuje sie ufrzymaniem
zgodnosci z BOx86, pozostala czesé odpo-
wiedzialna jest za typowg organizacje dla
procesorow RISC.

SUPERSKALARNA ARCHITEKTURA

Zestaw instrukeji Pentium podzielone na
tzw. instrukcje proste (typowe dla RISC), za-
implementowane wylgeznie sprzetowo i wy-
konujgce sie w jednym cyklu zegarowym
{np. mov, inc, dec, push, pop) oraz instruk-
cje zliozone (charakterystycme dla CISC),
wymagajace wspomagania mikroprograma-

SIDE?

mi (realizowane jest to za pomoca szybkie-
go sprzetowego interpretera kodu maszyno-
wego, kiory dzieli insrukcje zlozone na sek-
wencje instrukcji prostych). Rozkaz ADD,
mimo, ze wymaga kilku cykli na wykonanie,
jest réwniez traktowany jako prosty.

Superskalama architekiura umozliwia wy-
konywanie kilka instrukcji prostych na raz
(patrz wyzej). W Pentium istniejg trzy nieza-
lezne kanaly (ang. pipelines) wykonywania
instrukcji — dwa typu catkowitego, jeden
zmiennoprzecinkowy. Specjainy uklad lo-
giczny decyduje, czy przypadkiem dwie nas-
tepujace po sobie instrukcje nie sg w jakis
sposéb od siebie zalezne. Na przykiad in-
strukcje POP AX; MOV BX,AX (opis slowny:
pobierz dana ze stosu do rejestru AX; przes-
lij zawartos¢ rejestru AX do BX) sg zalezne,
poniewaz to co zostanie umieszczone w AX,
musi sig¢ tam znalez¢ zanim zostanie przepi-
sane do BX. Jezeli taka zaleznosé nie wys-
tepuje i obie instrukcje sa proste, to proce-
sor wykona je jednoczegnie.

Aby w peni wykerzysta¢ mozliwosci, ktore
daje superskalarmna architektura, kod progra-
mu powinien by¢ specjalnie zoptymalizowa-
ny pod katem usuniecia ,zaleznosci” naste-
pujacych po sobie instrukcji. Kompilatory
uwzgledniajgce te potrzebe 53 w zaawanso-
wanej fazie opracowywania.

TASMA PRODUKCYJNA
W MIKROPROCESORZE

W Pentium, wykenanie kazdego rozkazu
przebiega podobnie jak montowanie samo-
chodu na tadmie fabrycznej. Sktada sig z kil-
ku nastepujacych po sobie etapdw — pobra-

Nowy Mac z procesorem Power PC

gy Power Macintosh ™
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nia rozkazu z pamieci, dekodowania, wyko-
nania wilasciwego i ponownego zapisania.
Kazdy z tych etapow procesor obsluguje
niezaleinie, czyli gdy jedna instrukcja jest
wykonywana, inna podlega dekodowaniu,
a jeszcze inna jest tadowana z pamieci pod-
recznej. Wprawdzie czas wykonania poje-
dynczego rozkazu nie zmienia sig, jednak
Jporodukcja calkowita® zwigksza sig, ponie-
waz tasma” nie ma przestoju i jest caly czas
zajeta.

PRZEWIDYWANIE ROZGALEZIEN
PROGRAMU

Przewidywanie rozgatezienn jest jedna
z najbardziej zaawansowanych mozliwosci
Pentium, kidry po napotkaniu rozkazu roz-
galeziajgcego (np. jcc — skok, jesli nie ma
przeniesienia), moZe na podstawie dobych-
czasowego wykonania programu dosyt sku-
tecznie przewidziec, gdzie bedzie wykonany
nastepny skok i zachowaé sie tak, jakby on
zostat faktycznie wykonany (tzn. do dekodo-
wania przestat rozkaz z nowego miejsca).
Gdyby okazalo sig, e fle odgadt adres sko-
ku, c6z — najwyzej straci dwa cykle zegaro-
we, kidre by i tak stracit, gdyby nie probowat
przewidzieé skutku wykonania tego rozkazu.
Jednak, gdy zgadnie prawidlowo, wykonanie
programu przebiega plynie.

POWER PC ~ ROSNACA POTEGA

Do tej pory najwiekszym konkurentem In-
tela na rynku komputerdw osobistych byia
firma Motorola, kidrej procesory znalazly
zastosowanie w drugim co do popularnosci
typie komputera — Apple Macintosh. Jednak
nawet najsiiniejszy procesor z tej rodziny
(68040 — odpowiednik i486), nie jest w sta-
nie sprosta¢ rosngcym wymaganiom pracy
multimedialnej.

Motorola starajac sie wyisé na przeciw
potrzebom, zdecydowala sie nie przediuzac

. - Complex Instruction Set Computing |
- pmcesory charakteryzujace sig duzg ficzby
rozkazow wykonujacych skomplikowane ope-
racie (np. petle). Do procesoréw CISC nalezy
wigkszos¢ procesoréw 8-bitowych, rodzina inte-
ia B0x86 i Motoroii 680x0.
Zastosowanie: komputery osobiste. |
Zalety: duza iiczba dostepnych programdw (ca-
ty rynek oprogramowania Pecetow | Maca), du-
20 urzadzen peryleryjnych.
Wady: duze koszty wytwarzania, kiepski stosu-
nek ceny do mozliwosci, duzy pobbr mocy.

- Reduced insiruction Set Computing
= prou::e:wr].nr charakteryzujace sie maig iiczbg
| podstawowych rozkazéw, ktdre wykonujg sie
bardzo szybko (w jednym cykiu zegarowym). |
Dodatkowo ich superskaiarna architektura
umozliwia wykonywanie kiiku rozkazéw na raz.
Zaawansowane techniki buforowania i przewi-
dywania skokbw znacznie przyspieszajg wyko-
nywanie programw.
Zastosowanle: stacie robocze, ostatnio row-
niez komputery osobiste.
Zalety: wysoki stosunek mocy obiiczeniowej do
ceny, mata pobierana moc, latwosé wytwarzania
Wady: drogie oprogamowanie
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Ekran komputera NeXT - duza szybkosc procesora pozwala na wielozadaniows prace z wieloma

aplikacfami

zycia nieefektywnej linii swoich procesoréw
CISC seni 680x0, ale postanowila razem
z IBM i Apple opracowac zupetnie nowy pro-
cesor RISC, kiory bytby jednak wyposazony
w mozliwesé sprzetowe] emulaci pracesora
680x0. Nazwa tego procesora — Power PC
dobrze oddaje ambicje jego tworcéw. Ma to
by¢ pierwszy fak silny uklad instalowany
w komputerach osobistych, majgcy zastapic
Intela w Pecetach i Motorole w Macintos-
hach. Testy $wiadczg o czterokrotnie wiek-
szej mocy obliczeniowej, niz najlepsze
68040 | 80486 o porownywainej cenie.
Klienta jednak zainteresuje, czy i jak szyb-
ko wykonywane bedg programy Maca i IBM
PC. Tutaj pordwnanie wypada gorzej. Na ra-
zie Power PC 601 80 MHz, jest w stanie
emulowac dzialanie Macintosha z predkos-
cig porownywalng do Quadry 840AV (sprze-
town), za$ dzialanie PC odpowiada szybkie-
mu 286 {programowo). Wkrétce spodziewa-
ne jest znaczne przyspieszenie, dzieki no-
wym metodom emulacji opracowanym
w laboratoriach IBM - docelowo Power PC
ma by€ 3 razy szybszy niz 486DX/33 MHz.
W calym tym zamieszaniu zwigzanym
z Power PC, najbardziej interesujacg ideg
wydaje sie by¢ nowy standard wprowadzany
przez [BM. Podcbnie jak mialo to miejsce
w przypadku IBM PC, opublikowano doku-
mentacje platformy systemu, by w ten spo-
séb ulatwic niezaleznym producentom po-
dzespotéw przygotowanie i produkcig ele-
mentéw, kibre beda pasowaé do kazdego
komputera opartego na tym ukiadzie, a tak-
ze umozliwi¢ opracowanie systemow kom-
patybilnych. W zatozeniu na Power Personal
System, bo tak sie nazywa to cudo, bgdzie
moZna uruchamiac rézne systemy operacyj-
ne. Nie wiadomo, czy projekt sie przyjmie —
za wezesnie jest jeszcze na oceng. Tak czy
owak, o ewentualnym sukcesie, prawdopo-

dobnie zadecyduje dostgpnosé oprogramo-
wania.

Na Power PC dziata emulator Windows,
wigc z dostepnoscia programéw nie bedzie
problemu, pozostaje jednak pytanie, czy uda
sie zapewniC wystarczajacg szybkosé ich
dziatania.

EMULOWANIE WiNDOWS

Mikroprocesory RISC w poréwnaniu do
CISC maja duzo wigkszag moc obliczeniowa,
do tego mniej sie grzeja, skenstruowano je
z mniejsze} liczby tranzystorow, sg réwniez
tafisze. A jednak te lepsze, wydawaloby sig,
uklady majg jedng wade — nie sg kompatybil-
ne z intelowska rodzing 80x86, co jak na razie
skutecznie ogranicza im dostep do setek ty-
sigcy programoéw dzialajacych w Srodowisku
DOS i Windows. Pozycje opracowane specjal-
nie dia tych procesoréw sg bardzo drogie i ze
wzgledu na swoja specyfike, nie nadajg sie
przewaznie dia zwykiego uzytkownika.

Mikroprocesory RISC Sun SPARC, DEC
Alpha, Mips R4x00, Hewlett-Packard PA-
RISC instalowane sg w stacjach roboczych —
bardzo szybkich komputerach przeznaczo-
nych do zastosowan inzynierskich i graficz-
nych. Ceny stacji roboczych wahajg sie od
4000% do 25000%, a wiec znacznie wiecej niz
trzeba zaptaci¢ za przecieinego PC. Zwigza-
ne jest to jednak z wysoka jakoscig podzes-
potdéw uzytych do budowy tych komputerow.
W cene wliczono bowiemn kolorowy monitor
minimum 177, gigabajtowy dysk twardy, 64
MB RAM, CD-ROM. Stosunek mozliwosci do
ceny pozostaje wiec bardzo wysoki.

Koszt komputera zapewne mozna by ob-
nizy<, gdyby zaczat je sprzedawac w wigk-
szych llosciach. Kluczem do wejscia na naj-
wiekszy rynek komputerow osobistych, jest
jak juz wspomniatem, emulowanie DOS
i Windows.



W 1981 roku IBM, udestepniajgc wszys-
tkim zainteresowanym pelng dokumentacje
techniczng swojego komputera IBM PC us-
tanowit standard. Od samego poczatku
w komputerach klasy PC instalowanc proce-
sory Intela. Wkrétce wigc caly przemysl
komputerdw stat si¢ niewolnikiem architektu-
ry 80x86 wywodzgcej sie bezposrednio z 8-
bitowego systemu 8080. Koniecznosé utrzy-
mania tej zgodnosci rowniez w pdZniejszych
medelach (286, 386, 486) spowodowala, Ze
uklady te obfitujs w archaiczne dziwolagi,
kitore nie wystepuja w procesorach od po-
czatku projektowanych jako 16-, 32- czy 64-
bitowe.

Od diuZszego czasu, programisci proce-
sordw RISC usiujg zapewnié mozliwosé
emulagji przez nie rodziny BOxB6, jednak
predko&é uruchamianych programéw znacz-
nie odbiega od macierzystej szybkosci kom-
putera 2 RISC. Dlaczego tak sie dzieje, 2e
maszyna Carrera Cobra 200AXP, trzykrotnie
szybsza niz 486 DX2 66 MHz z 24 MB RAM
i akceleratorem graficznym, moze emulowad
Windows 3.1 z predkoscia rowng 1/5 szyb-
kosci tego systemu na 4867

Aby odpowiedzieé¢ na to pytanie, siegnij-
my do naszych wiadomosci z zakresu prog-
ramowania. Czy pamietacie roznice miedzy
jezykiem interpretowanym (np. BASIC),
a kompilowanym (np. Pascal)? Kazda in-
strukcja w BASIC-u przed wykonaniem jest
osobno i niezaleznie tumaczona na kod ma-
szynowy. Np. w petli:

FOR n =1 to 18

PRINT “Basic jest jezykiem inter-
pretowanym”

NEXT n

nie zmieniajgca sig instrukcja PRINT, zos-
tanie 10 razy pracowicie przetlumaczona na
kod maszynowy, co oznacza du2g strate
czasu.

W Pascalu podobny fragment:

for n:=1 to 1€ writeln {"Pascal
jest jezykiem kompilowanym'):

zostanie przettumaczony raz a dobrze
w fazie kempilacji. Podczas wykonania nie
traci sie niepotrzebnie czasu na interpretacje
powtarzajgcej sie instrukciji. Bardzo podobna
sytuacja wystepuje podczas emulacji proce-
sora Intel BOxB6 na duZo szybszych kos-
ciach RISC.

EMULACJA TRADYCYJNA

Kazdy rozkaz procesora Intel, emulator
musi rozpoznac, dopasowat do niego odpo-
wiednie instrukcje macierzystego procesora
i dopiero witedy moze go wykonad (interpre-
tacia jak w BASIC-u), w odréznieniu od

programu dostarczonego od razu w postaci
kodu dia tego procesora, kidry nie bedzie
wymagat tumaczenia i bedzie pracowat
z oszalamiajaca predkoscig (skompilowany
jak w Pascalu). Problem nie polega wylacz-
nie na prostym interpretowaniu rozkazow,
trzeba réwniez zapewni¢ odpowiednig zgod-
nosé binama. Roézne moga by¢ wywolania
przerwan, ftypy rejestréw, tryby pracy.
Wszystko trzeba symulowaé programowo.
A jest to bardzo kosztowne czasowo.

Wymys$lono na szczescie bardziej wydaj-
ne metody.

TRANSLACJA API

Jednym z waZzniejszych elementéw Win-
dows, Jest API (Application Program Interfa-
ce), czyli zbibr funkcji {ck. 1500), ktbre sluzg
do wykonywania takich podstawowych ope-
racji, jak otworzenie okna, wyswietienie me-
nu, narysowahie okna dlalogowego, obstu-
2enie klawiatury, myszy, wydrukowanie zna-
ku. Umozliwia fo programiscie prace na
pewnym poziomie abstrakcji, bez koniecz-
noéci zaglebiania sie w réznorodnoscl
sprzetu.

Wszystkie wspolczesne systemy operacyj-
ne udostepniajg programy przypeminajace
Windows, np. X Window, Motif, Open Look,
Presentation Manager, GEOS, NexiStep.
Maija one bardzo podobng stukture wewnet-
rzna, podobny funkcjonalnie APl {w niekto-
rych przypadkach unifikacja zaszia tak dale-
ko, ze programista nawet nie musi wiedziec
dla jakiej platformy tworzy aplikacje).

Pomysi polega na tym, by wszystiie wy-
wolania funkcji APl Windows, podmienit wy-
wolaniami funkcji APl z macierzystego syste-
mu. Co prawda program nie bedzie taki sam,
bo przeciez uzyte zostaly inne procedury ry-
sujgce okna, menu itp., ale bedzie zachowy-
wal sle tak samo, bo przeciez funkcie daja
taki sam efekt i to znacznie szybciej.

Zysk na szybkosci moze byé znaczny

i zachowuije sie dokladnie tak, jak na kompu-
terze z Intelem.

Mimo to, nadal ok. 40% czasu procesor
przeznaczy na tlumaczenie rozkazéw Intela,
z ktérych wiele moze sie powtarzaé tak, jak
W naszym przykiadowym programie w BA-
SIC-u.

Projektanci znaleli sposéb i na to.

BUFOROWANIE PROGRAMU

Co sie stanie, gdy kilka megabajtéw pa-
migci RAM przeznaczymy na zapamigtywa-
nie juz przettumaczonych instrukcji emulo-
wanego programu? Dziatanle programu zos-
tanie przyspieszone, gdyz przed interpreto-
waniem kolejnej instrukcji warto sprawdzic,
czy aby nie jest gdzies w buforze i jezelijest,
to juz nie trzeba jej tumaczyt. Zysk jest
oczywisty.

PERSPEKTYWY

Niewatpliwie Pentium stanowi obecnie
najlepsze polaczenie mikroprocesora CISC
i RISC. Pytanie, ktére nalezy zadac to, czy
mozliwe jest istnienie takie] hybrydy i czy
prowadzenie badarh nad jej rozwojem ma
w ogole sens?

Pentium ma wiele wad poprzednikow: du-
zo tranzystoréw (3,1 min), wysokie koszty
produkcji, pobiera duze mocy, ma niezbyt
spojny system rozkazéw. Jak na razie jedy-
nym argumentem ,za”, jest bogate i relatyw-
nie tanie oprogramowanie nhapisane dla
DOS i Windows, kitre dziala na Pentium 60
MHz bez specjainego rekompilowania dwa
razy szybcie} niz na 486DX2 66 MHz. Jed-
nak i ten argument moze wkrétce okazac sig
nieakiualny, gdy wprowadzane wiasnie na
rynek emulatory DOS | Windows dia plat-
form RISC (SoftPC, SoftWindows, Wabl)
okaza sig wystarczajgco efektywne. Wiedy
przysztos¢ nalezy do procesorow RISC.

Marcin FRELEK

Zwazywszy, ze
ok. 60% czasu 3
wykonania prog- o5
ramow Windows | ™'
przebiega wiasnie 2
w bibliotece AP
Na podobnej za-
sadzie dzalajg
emulatory wyko- 1}
rzystujgce APl | oo |
przeniesiony d
z Windows na 0|
system macie-
rzysty, wtedy apli-
kacja wyglada

1,5

" BAZY
DANYCH

-
TEKSTOW

486/66

RZECZYWISTA
SZYBKOSE
SYSTEMU

'ARKUSZE
KALKULA-
CYJNE

Spadek wydajnosci komputera z procesorem RiSC przy emulacji Windows

Podsumowanie emuiatoréw Windows na stacjach roboczych die réznych aplikacji
PROGRAM Ermulowany procesor Translacja AFi Plattormy Kréki opis
1. SoftWindows 1.286 1. APl przeniesione  Windows 1. Mac, Sun Sparc, SGI Mips, HP PA-RISC, 1. Duzy potenclat rowojowy
{insigria Solutions} b napisane od nowa IBM RS/B000, NextStep Motorola, NextStep Intel - do dyspozycji programistiw Insignia dostepny jest kod frbdiowy
ME Windows, jak na razie mala szybkosd emulacii.
2. Wabi (SunSelect) 2. 386/486 2. napisane od nowa, wywolania 2. Sun Sparc, HP PA-RISC, 2. SunSelsct gwarantuie, 2e 13 pakiatow najwickszych dostawcbw

do maclerzystego AP lub emulacja

IBM RS/6000, Novell, UnixWare

oprogramowania (Microsoft, Borland, Lotus, WordPeriect itp.)
cizialaprawidiowo. Inne 40 pakietow tez zdaje sig dziatat
poprawnie. Majwighsza szyblost 2e manych emulatorow,
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rozmowa Z panem Piofrem WoZniakiem,
twéreqg metody SuperMemo.

— Rozmawismy po sngieisku, co moZe by¢
sporym zaskoczeniem dis nsszych Czyteini-
kéw, kidrzy przeciez na pewno mdwig po pol-
sku. Mnile jednak najlbardzief interesuja historia
SuperMemo i Psna osobiscie. Program ten
jest, w opinii oséb z kiérymi mialem okazje
rozmawiaé, czyms nadzwyczajnym [ niespoly-
kanym. Ja réwniez uwaZam, 3e jest w nim co$
rawolucyjnego. Przypuszczam, Ze ma to zwig-
2ek z Pana osobowoScig. Czy mégiby Pan wo-
bec tego opowiedzie¢ na poczatek cos o so-
bie, © swojef rodzinie? Czy u korzeni powsta-
nia programu fezaly Pana problemy jezykowe?

— Rzeczywiscie, sg pewne zwiazki, ale nie
chcialbym tego dokladniej wyjasniaé. Po-
wiem tylko, 2e na poczatku miatem spore
problemy z tym programem. Brakowalo pie-
nigdzy, a ja nie chciatem ich od nikogo brac,
bo obawiatem si¢ jporwania” programi. By&
moze bralo sig to stad, Ze miatern dosé trud-
ng sytuacje rodzinna. Nie pamietalem ocjca,
siostra byta starsza ode mnie o 18 lat, a brat
o 16. Rodzenstwe traktowato mnie jak mate
dziecko i probowato mnie uczyC geografii,
matematyki i innych przedmiotow. Dia mio-
dego cztowieka, kidrym wowczas bytem, by-
o to nieslychanie stymulujgce. Totez, gdy
poszedtern do szkoly, nie miatem tam wigk-
szych problemow — ja po prostu wiele rzeczy
juz umiatem, miatem ogromny bagaz wie-
dzy. A Swiadomos$é podczas lekgji, ze ja to
wszystko wiemn, byta dla mnie czyms w ro-
dzaju najwiekszej nagrody i motywacjg do
dalszego poszerzania wiedzy. A wiedy
szczegblnie interesowatem sig biclogig
i chemig. Chciatem studiowa¢ biclogig, zeby
poznac fizjologie czlowieka, sposdb, w jaki
funkcjonuje jego mobzg. Pamigtam, ze trzy-
matem w domu setki zwierzat... W szkole
Sredniej nadal interesowatem sig biologia
i chemig. W miare uplywu lat przybywalo
wiedzy , a ja gromadzilem jg na papierze
w zeszytach, notatnikach... Szybko zoriento-
watem sig, ze tego wszystkiego nie da sig
tak tatwo zapamigtac. Rosla liczba stron
i coraz trudniej byto robic powtérki materiatu.
Trzeba bylo mie¢ coraz wiecej intuicji, zeby
te calg wiedze uporzadkowad.

— Kiedy to byio?

— Te strony zaczely mi sie pietrzyc w 1982
roku. W 1983 zaczalem juz dokladnie ba-
dac, jakie sg wplywy interwaldw na zapa-
migtywanie. Bylem wiedy na trzecim roku
studidw. Moja koncepcja polegata na tym,
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ze interwaly te powinny wzrastaé, problem
polegat tylko na tym, co jaki czas.

— A jakie mial Pan wiledy stopnie na stu-
diach?

— Patwornel Przede wszystkim nie chodzi-
tem na wykiady, bo uczytem sig z ksigzek.
Poza tym zaniedbywatem to, co byio dla
mnie nieciekawe — jakie$ pijawki czy widla-
cze. Ciekawe byto natomiast wszystko to, co
zwigzane 2z cziowiekiem, jego fizjologig,
mozgiemn, zdrowiem. Ciggle wigc miatem
konflikty z nauczycielami, a jednoczesnie
ciezko pracowatem, zeby zgromadzic wie-
dze, kidra byla dla mnie najwazniejsza.
A chcialem pracowaé nad zapobieganiem
starzenlu si¢. Wydawalo mi sig, ze jest to
wielki potencjal, e mozna robi¢ interferen-
cie metaboliczne i w ten sposéb przediuzacé
zycie wielokrotnie. Réwnoczesnie caly czas
pracowatem nad zapamigtywaniem. Zacza-
tem mySleé o programie komputerowym,
ktory by to ulatwial. Gdy koficzylem studia
biclogiczne, na paplerze miatem ju2 pler-
wszy prajekt SuperMemo.

~ Ktory to byl rok?

— 1985. Skoriczylem wtedy studia biolo-
giczne i od razu poszediem na informatyke.

— Na pierwszy rok?

— Tak, zaczynatem od zera.

— Byi Pan takim wiecznym chiopcem, odkia-
dajgcym dzieki kolejnym studiom wejscie
w dorosle Zycie.

— Nie nie, nic w tym stylu. Mogtem zaraz
po biologii i¢ do pracy, a te drugie studia
wcale nie byly przediuzeniem micdo$ci. Mia-
tem konkreine plany. Myslatem, ze po dru-
gim, trzecim roku zdobede konkretng wie-
dze, pojde do instytutu biocybemetyki i bede
robit wielka nauke. Myslatem konkretnie
o biochemii. Ale gdy przyszedt czas praktyk
i zorientowatem sig, co sig dzieje, doszed-
tem do wniosku, ze migdzy tym, co tworzy
sie w Stanach Zjednoczonych i u nas, istnie-
je ogromna przepasé. Nie mysSlalem jednak
0 opuszczeniu kraju, bo bytem patriotycznie
nastawiony — tu szkola za mnie placi, to nie
mozna tego zmarnowac, zostawic ludzi, kio-
rzy na mnie pracowali i zarabia® gdzie$ za
granicg. A poniewaz warunki laboratoryjne
byly fatalne, przyszio mi na mysl, zeby stu-
diowac matematyke, fizyke lub komputery,
zeby pojs¢ bardziej w kierunku teoretycz-
nym. Przede wszystkim dlatego, ze miatemn
mnostwo idei, ktbre chciatem zrealizowad.

A wiedziatem, ze sg pewne rzeczy, do ktb-
rych na drodze teoretycznej mozna dojsc
w miesigc, a zeby udowodnic to praktycznie,
trzeba by bylo lat.

— Skoriczyl Pan te studia informalyczne?

— Tak, skoriczytem je piec lat pdZniej.

— Co sig dziafo z SuperMemo?

— W maju 1985 roku, jeszcze przed stu-
diami informatycznymi, rozpoczatem powtor-
ki i to byt zarys tego programu — trzeba robi¢
powtorki w okreslonych odstepach czasu.
Rozpisatern to sobie na razie na papierze
i juz po roku byto widac, 2e jest to super me-
toda. Przynajmniej ta wersja papierowa.

— Do czego byla stosowana le metoda? Do
nauki biologhi, czy angielskiego?

— Na poczatku do naukl obu tych przed-
miotdw. A potem, gdy poszediem na infor-
matyke, biologia nieco przysiadia, a ja za-
czgtemn wariowac na punkcie angielskiego.

— To ju? wiedy zaczaf Pan zwracad sie do
wszystkich po anglelsku?

— Nie, wiedy jeszcze nie.

— To kiedy Pans 1o naszio?

— Przede wszystkim najpierw bytem zwo-
lennikiem esperanto. Pisatem nawet listy
w tym jezyku. To wszystko byto czymé w ro-
dzaju sprzezenia zwrotnego. Czytatem bar-
dzo malo zachodniej prasy specjalistycznej,
bo bardze stabo znatem angielski. Im wigcej
jej czytatem, tym bardziej widzialem, jak
wielkl ocean informacji ucieka ml przez to,
ze nie znam angielskiego. Bytem izolowany
od kultury Swiatowej poprzez uzywanie tylko
jednego jezyka. Bytem przez to oglupiany.
Znatem sie troche na biclogii, znatem sig
troche na innych rzeczach, ale nie znatem
sig np. na socjologii czy polityce.

Nie mogtem shicha¢ BBC czy Voice of
America, bo bytem przywigzany do jednego
jezyka. Ale gdy wysluchatem Reagana
w oryginale, Swiat przestawil mi sie¢ do goéry
nogami. Zrozumiatem, Ze im wiecej naucze
sie angielskiego, tym lepiej] bede mogt poz-
nac Swiat. | nie myslatem wiedy tak bardzo
o SuperMemo, ale o studiowaniu informaty-
ki, zeby méc lepiej modelowad systemy bio-
logiczne. Nauka angielskiego stala sie bar-
dzo wazna, gdyz dzigki temu jezykowi mog-
tem mied wigkszy dostep do informacii nau-
kowej. A jej ciggle przybywalc — rozrastata
sieé moja papierowa baza danych.

W koncu doszediem do wniosku, 2e przy-
datby sie program komputerowy, kiory by ja-
ko$ zoptymalizowat proces przyswajania tej
wiedzy. Bo moglem sobie zaplanowaé pow-
térke wiadomodci z jakiej$ tam strony na ok-
reslony dzien, ale na tej stronie byly infor-
macje o roznym stopniu trudnosci. Z kartki
musiatem powtarzaé wszystko. A komputer
mégt te informacje odrozniat i planowac dla
kazdej z nich inny termin powtorki. W 1987
roku napisatem wiec program SuperMemo,
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w ktérym kazdy element stanowigcy in-
formacje mial swoj stopier waznosci.

— W jskim jezyku napisai Pan ten program?

~ To byt Turbo Pascal 3.

— Na jakim kompulerze?

— Miatem wowczas Amstrada PC 1512.
Bardzo pomogla mi moja siostra, kidra
wsparta mnie finansowo, kupujge m.in. ten
wiasnie komputer. Byl to rok 1987, a wiec
sprzet tego typu byt wowczas jednym z nie-
licznych w Polsce. Nie mozna go bylo kupic
w sklepie zostal przemycony z Niemiec...
Niewazne. W kazdym razie w grudniu 1987
roku miatemn juz program i mogtem rozpo-
czgt powtorki.

— Jaki byi twardy dysk w tym kompulerze?

— Czterdziesci megabajtw.

- Teraz to nlewiele.

— Zgadza sig. Ale wiedy bylo to bardzo
duzo.

— Podsumowujae, studiowal Pan informaty-
ke, Z2eby na komputerze z 40-megabajtowym
dyskiem, przy pomocy programu napisanego
w Turbo Pascaiu reaiizowaé swoja pomysly.

— Tak. Najwspanialsze bylo to, ze pro-
gram okazat sie bardzo efektywny. Nawet
nie spodziewatem sig, ze moj umyst jest tak
chionny. Nie mialem nic przeciwko ,papierc-
wej” metodzie uczenia sie, ktérg opracowa-
fem wczesniej, ale dzieki komputerowi mog-
tem uczyf sig znacznie szybciej. Widac to
bylo najlepiej na przykladzie jezyka angiel-
skiego. Pregram pozwalat swobodnie umies-
ci¢ 2 tysigce stowek w mojej bazie, a nie byt
to weale kres jego mozliwosci.

— A kiedy zaczelo to byé biznesem w takim
sensie, Zze chcis! Pan o sprofesjonallzowac?
Bo rozumiem, e moina byé Alfg i Omega
i wszystko roblé samemu, ale po pewnym cza-
sle okazuje sie ns przykiad, Ze tak naprawde
to czlowiek nie chee byc programisty, kiory to
wszystko programuje. Wigc irzeba zatrudnic
iudzi, a z kolel zeby to zroblé, to trzeba wie-
rzyt, ze o wszystko ma sens i mie¢ na to pie-
niadze. Jak wygigdal ten efap od pomysiu do
przemysiu?

— Miatem program i kolegow, ktorzy sie na
tym znali. Jednym z nich byt Krzysztof Bie-
dalak, ktory tez dostat SuperMemo...

— Czyli, 2e testowal Pan programy na kole-
gach.

— Méwiac szczerze bytem przekenany, ze
SuperMemo jest dobre | ze sig sprawdzi.
Okazalo sie, ze mam racje. Wszyscy, kibrzy
dostali ten program, oszaleli na jego pun-
kcie.

— Czyii rozumiem, Ze powslalo , kdtko waria-
tow”, przekonsnych co do slusznoscl Super-
Memo.

— Tak, mozna to tak okreslic.

— Ale wynika z tego, Ze optymaiizacjs prog-
ramu odbywala sig w Scislym gronie zaintere-
sowanych fachowcow.

— Nie nig, ten krag stale sie rozszerzat.

— Jak diugo trwai ten proces?

— Pod koniec 1988 roku program byt goto-
wy do sprzedazy i zaczatem rozgladac sig
za kims, kto chcialby go kupic. Cene ustali-
tem na dziesiec tysigcy dolaréw.

— Dziesigé tysigcy dolaréw za jedng kopig?!

— Nie, chodzile o sprzedaz programu wraz
z prawami autorskimi. Nabywca — a mogt
by€ nim kazdy — miatby prawo do kopiowa-
nia programu i sprzedawania go.

— § znalaz! Pan kogos?

— Nie. Gdyby tak bylo, nie miatbym juz
SuperMemo. Ale szukatem klientow. Bytem
nawet w tej sprawie w Holandii. Niestety nie
udato sie. Jedynym wyjéciem byto sprzeda-
wat ten program samemu. | tak zrobitem.
Moi koledzy, ktérym datem program do tes-
tow, zainteresowali sie nim i kupili go ode
mnie. To byt przetom Iat 89-50. Sprzedatem
wowczas ckolo 10 egzemplarzy tego progra-
mu I napisatem o nim prace magisterska. Po
angielsku, u profescra Zbigniewa Kierzkow-
skiego na Politechnice Poznariskiej.

— Jakg oceng Pan dostal?

— Celujgca! Bylem wiedy wzorowym stu-
dentem,

— Skorniczyl Pan studia i rozpoczal prace...

— Niezupeinie. Zaraz po studiach ja i moj
przyjaciel, Krzysztof Biedalak, cheieliSmy
wyjecha¢ do USA, zeby studiowaé tam neu-
rofizjologie... Jednoczednie sprzedawalisSmy
SuperMemo, po 20 tysiecy zlotych. Bardzo
duzo rozmawialiSmy, zardwno o studiach,
jak i o tym programie. W koricu postanowill$-
my, Ze nie jedziemy do Standw. | wiedy
powstaio SuperMemo World. Byt rok 1991.

— Skad wzigiiscle zespd! programistéw?

— Nie byle zadnego zespoiu programis-
tow. Bylo tylko nas dwodch. Gotowe byto Su-
perMemo 6 i nikt nie chciatl tego kupowac.
Zgtosilismy probng dyskietke na ,Software
for Europe” do Hanoweru i udato nam sig
dotrzet do finatu. To byt poczatek sukcesu —
dato nam to wolne, darmowe miejsce na Ce-
Bicie i miedzynarodowa promecje produktu.

— A co byio dalej?

Dotaczyil do nas Marcello Georgiew i To-
mek Kuehn, ale potem przyszia bieda. Fir-
mie grozit rozpad, be w dalszym ciggu Su-
periMemo sprzedawalo sig trudno.

— Diaczego?

— Mato kto o nim wiedziatl. A jeszcze mniej
ludzi wierzylo, Ze cos takiego moze dziatac.

— Kiedy wigc przyszedi prawdziwy sukces?

— Trudno powiedziet, bo nie przyszio to
nagle i niespodziewanie. W 1991 roku nic
nie sprzedalismy. Ale potem... Wystarczy
powiedzie¢, ze do dzisiaj rozeszio sig 7 ty-
siecy kopii programu.

— ife osob jest teraz w firmie?

— Jest pieciu wiascicieli...

— A iiu programistow?

— Gléwnym programistsg jestem ja. Jes-
tem jak gdyby ich szefem, chociaz bezpos-
rednio podlega mi tylko jedna osoba. Sytu-
acja wyglada bowiem nastepujgco: mamy
wersje dla Amigi i tym zajmuje sie jeden
czlowiek, z zupetnie innej firmy, wersje dla
Macintosha i to tez jest jeden czlowiek z zu-
peinie innej firmy. Mdj kolega pracuje nad
wersjg DOS-owska, a dwie osoby pracujg
nad wersjg pod Windows.

— W jakim jezyku pisany jast program?

— Caly czas Borland Pascal.

— A jaki jezyk jest na Amidze?

— HiSoft Pascal. Natomiast na Macintoshu
jest Think Pascal.

— Interfejs jest wspoiny?

— Nie, sg cztery rozne: dla DOS-u, Win-
dows, Macintosha i Amigi.

— Czyii, 2ze na kazdym z tych kompulerow
ten sam program wyglada inaczej.

— Tak, kazdy z twbrcow poszczegolnych
shelli implementowat swoje pomysly. To jest
tak, jak z jezykami — jest ich wiele, ale dzieki
temu 8§ wzajemne inspiracje. Duzo waieli
od nas koledzy z Amigi, ale my od nich tez
sporo skorzystalismy. Podobnie na Macin-
toshu - tam sg bardzo ciekawe rozwigzania.

— Jaka fest w lej chwiii cena programu?

— Milion ziotych za wersje pod Windows,
dla DOS-u jest o polowe tansza, wersja na
Amige koszhuje 200 tysiecy, a wersja na Ma-
cintosha jeszcze nie jest w sprzedazy.

— Jakle s3 numery wersji?

— Dla Windows jest 7.4 jako beta, dia DOS-
u 68 beta, da Amigi jest juz w sprzedazy
wersja 2, a dla Macintosha jest 1.0 beta.

— A w wersji sharawara’owej?

—Tam jest wersja 5.0.

— fie jest baz danych?

— Okoto 100.

— Jaka Jest przecigina diugosc takiej bazy
w kilobajtach?

— Moze to by¢ bardzo mylgce. Ale prze-
cietna dlugos¢ wynosi 150 kB.

— Teraz juz tylko wypada zapylac o plany
rozwojowe.

— 53 one nieskoficzone.

— Poniewa? ich omowlenie mogioby zajgc
nleskoriczenie wieie czasu, odiézmy to na poz-
nigj. Dzigkuje bardzo za rozmowe.

Rozmawial: Jaroslaw MLODZKI]

PS. Koizystajge z okazji, cheiatbym wyra-
zi¢ takze serdeczne podziekowanie perso-
nelowi restauracji Park Hotelu, malowniczo
polozonego nad brzegiem poznariskiego je-
ziora Malta. Dzieki ich uprzejmosci i toleran-
gji moglismy dokoriczy¢ naszg rozmowe
w mifej | nieskrepowanej atmosferze diugo
poza godzinamj funkcjonowania lokalu. (JM)
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SAZA TMADSUDOYA

B Jedno z nazwisk, ktére pamietam ze studenckiego kursu Elektro-
nicznej Techniki Obliczeniowej (tak kiedys nazywano programowanie
— w skrocie ETO), zwigzane bylo ze zmiennymi znakowymi w FOR-
TRAN-ie. Wiedziony ciekawoscig, sprawdzitem w encyklopedii skad
wziely si¢ ,stale Holleritha”. Pan o tym wiasnie nazwisku organizowal
baze¢ danych o obywatelach Stanéw Zjednoczonych Ameryki Polnoc-
nej jeszcze w czasach, gdy o elekironice nikomu sig naprawde nie
snilo. Zastosowane przez niego metody mechanicznego porzgdkowa-
nia informacji (segregatory, maszyny segregujgce, karly z dziurkowa-

nymi obrzezami), po diugiej ewolucji zaowocowaly znanymi dzisiaj
systemami zarzadzania bazami danych.

BAZA

Od informacji zgromadzonej do informacji upo-
rzadkowanej i gotowej do wykorzystania, wiedzie
droga poprzez ogobinie rozumiane bazy danych.
W bazach gromadzone s dane, czyli stanowig
one zasobnik informacyjny. Dopiero nadbudows,
czyli odpowiednie oprogramowanie pozwala wyko-
rzystac taka kolekcje wiadomosci.

W Swiecie mikrokomputerdw powszechnie sto-
sowanym terminem sa relacyjne bazy danych.
Wyjasnienie relacyjnosci” nastrecza niejakie trud-
nosci, gdyz rézne Zrédia podajg odmienng inter-
pretacje. Podsumowujgc owe rozbieznosci, mozna
okresli¢ relacyjng baze danych jako zestawienie
(plik Iub wiele plikow) informacji umieszczonych
w polach kolejnych rekorddw, kire mogg wcho-
dzic w relacje: porzadkujace, grupujace, zaréwno
w obrebie jednego pliku jak i pomiedzy plikami re-
kordow.

NADBUDOWA

Programy do pracy z bazami danych okreslane
s3 jake DBMS czyli Data-Base Management Sys-
tems, co przettumaczy¢ mozna jako systemy za-
rzgdzania bazaml danych. Juz taka nazwa budzi
respekt — system 1 zarzadzanie w jednej aplikacii.
Niestety wymagania uzytkownikdéw rosng z roku
na rok i od pierwszych wersji stynnego dBase
uczyhiony zostal znaczacy postep.

Wespélczesne oprogramowanie powinno spel-
nia¢ nastepujgce warunki: umozliwia¢ prace z wie-
loma plikami danych, takze wigzaé informacje
pomigdzy oddzielnyml bazami, pozwalaé na
sieclowy dostep do duzych (tzw. otwartych”)
baz danych (ODBS — Open Data-Base Systems
np. Oracie, SOL, XBase), udostepnia¢ wszystkie
mechanizmy sortowanla, indeksowania i wy-
szukiwanla, zostawia¢ swobode w programowa-
niu czynnosci np. za pomocg makropolecer,
oraz zapewniat odpowiednio estetyczng oprawe
formularzy, raportéw, druku seryjnego itp.
Oczywiécie — program DBMS powinien byé jak

najszybszy, gdyz rozmiary baz danych sg napraw-
de ogromne!

TROJKA ,,OKIENKOWYCH” ZAWODNIKOW

W kategerii aplikacji do zarzadzania bazami da-
nych (DBMS) prym wiedzle kilka produktéw naj-
wigkszych firm programistycznych: dBase i Para-
dox ze stajni Borland-a, Access | FoxPro z Mie-
rosoft-u, oraz Approach od Lotus-a. W $Srodo-
wisku MS Windows mozemy poshugiwaé sig
kazdym z powyzszych programow za wyjatkiem
dBase. FoxPro doczekat sig nawet polskiej wersii
jezykowej.

Do testu porownawczege otrzymaliS$my trzy
programy: Access 1.10, Approach 2.1 i FoxPro
2.5b PL. Wszystkie w wersjach ,okienkowych”. Od
czasu, gdy dla sasiada — jezykoznawcy pisatem
krétki programik w dBase Ill+ dia potrzeb jego pra-
¢y doktorskiej, zupelnej odmianie ulegt wyglad
zewngirzny aplikacji. By moze, dBase iV wyglada
podobnie, lecz programy ze Srodowiska MS Win-
dows odrbzniajg sie intuicyjnoscig pracy (wyko-
rzystanie mysaki, przyciski ekranowe), ujednolico-
ng szatg graficzng (menu, paski narzedzi, okienka,
dialegi itp.), podobnymi zestawami polecen...

Wydawatoby sie — same zalety. Niestety, nie ma
rézy bez kolcoéw — dia takich aplikacji potrzebna
jest maszyna z procesorem co najmniej 386SX,
minimum 2 MB RAM i duzy twardy dysk (od 80
MB wzwyz). Tak naprawde bez 386DX, 4 MB
RAM i 120 MB dysku nie warto na powaznie zaw-
racac sobie glowy praca z programami DBMS ped
Windows.

GDY LICZY SIE PIERWSZE WRAZENIE,

to stanowczo wyréznia sie Approach. Jest to
najbardziej .przyjazna” dla poczatkujacego uzyt-
kownika baza danych. | najmniejsza objetosciowo
— tylko dwie dyskietki instalacyjne. A tak napraw-
de, to prace z Approach-em mozna rozpoczaé od
razu. Linia przyciskow ekranowych, dodatkowe
przyciski w dole ekranu i, przede wszystkim, niez-



wykle proste wyszukiwanie rekordéw speiniaja-
cych zadane warunki — oto atuty bazy danych z fir-
my Lotus Development.

Approach odczytuje dane zapisane w standar-
dzie dBase (lil+ i IV), FoxPro, MS Access, Para-
dox, Oracle, SOL, DB2. Moze zostac polgczony
z sieciowym serwerem baz danych poprzez ste-
rowniki ODBC (Open Data-Base Calis). Tak ,sze-
rokie” okne na $wiat informacji nadaje Approach-
owi cechy profesjonalnej aplikacii.

SZUKANIE Z APPROACH-EM

polega na wpisaniu lub wrgcz wstawieniu od-
powiednich warunkéw w poia rekordu. Pod ii-
nia menu ekranowego ukazuje sie nowy komplet
przyciskéw, tym razem z zestawem relacji mate-
matycznych (wiekszosci ftp.), znakowych (znaki
przestaniajace * i ?), logicznych (if, and, or), a na-
wet z jednym warunkiem fonetycznym. Warunek
~brzmienia podobnie” (cczywiscie w jezyku angiel-
skim) pozwala na odszukanie osob, ktdrych naz-
wiske pamietamy ze styszenial Jest to natzedzie
unikaine wsrod znanych mi baz danych (chyba tyl-
ko mato znana Q&A firmy Symantec posiada takg
mozliwosc).

Przejscie od przegladania bazy danych (Brow-
se) do trybu szukania (Find) polega na wcisnigciu
przycisku ekranowege spod menu lub wyborze op-
cji ,Find" z zestawu pojawiajacege sie w dole ek-
ranu. Najnizsza linia ckienka jest tez po prostu
zestawem przyciskow — przetacznikéw, ktére bar-
dzo ulatwiajg prace.

Jesdli z bazy danych chcemy wybraé rekerdy,
w kiorych pojawia sie slowo zaczynajace sig na L,
np. London (oczywiscie w odpowiednim polu), wpi-
sujemy we wilasciwym miejscu (pod nazwa polal)
po prostu ,L*”. Taki zapis ze znakiem przeslania-
jacym .x" oznacza wszystkie teksty rozpoczynajg-
ce sie na L. Polgczenie warunkéw odbywa sie
poprzez wpisanie nowych relagji w puste milejsca
pod nazwami innych pol. Co najciekawsze — szu-
kanie danych cdbywac sie moze podczas wys-
wietlania informacji w trybie niesformatowanej listy
(List), jak i . dopieszczonego” formularza (Form).

Porzadkowanie rekordow jest rowniez intuicyj-
ne. Po wskazaniu odpowiedniege przycisku ekra-
nowego (iub wyborze polecenia Sort z menu ekra-
nowego) uzytkownik wskazuje nazwy pél, wediug
ktorych informacje bedg ustawiane w rosnacym
lub malejgcym porzadku. Pomimo nazwy ,Sont”,
polecenie to nie oznacza sortowania bazy danych,
gdyz taka operacja oznaczala by trwale poprzesta-
wianie rekordow w pliku. Tymczasem uporzadke-
wanie w Approach-u to zwykie indeksowanie, czyli
tymczasowe poustawianie rekordow ,na ekranie”
do celow potrzebnych chwilowo, np. ustawienie
Kientow od najwickszego do najmniejszego. Upo-
rzadkowana baza nie bgdzie natomiast zapisana
w stanie posortowanym na dyskul

A CO APPROACH-OWI MOZNA ZARZUCIC?

Przede wszystkim ograniczenia dotyczace
programowania — czyli makroinstrukcji. Kazde
Macro posiada tyiko jedno polecenie. Moga byé
one faczene, lecz konstrukcja tak zbudowana staje
sie wielopozicmowa | bardzo zawita. Approach nie
potrafi uwzgiedniaé znakow narodowych pod-
czas porzadkowania danych. Niestety, polskie
A" Zznajdzie sie po angielskim 2", Na dysku nie

mozna zapisa¢ samych reiacji stu-
2acych do wyszukiwania danych,
a jesli odiwarzamy na ekranie liste
wszystkich rekordow, to z pamieci ginie
zestaw ednaleziony przed chwila i trze-
ba operacie powtarza¢, wpisujac wa-
runki od zera!

Approach jest bardzo debrym roz-
wigzaniem dia nieskomplikowanych
zastosowan, posiada bardzo wygodne
narzedzia do projektowania formularzy,
raportéw oraz wyszukiwania danych.
Jesli jednak potrzebna jest aplikacja do
bardziej zaawansowanych operacji, to
jednym z rozwigzan jest:

FOXPRO 2.5 PL
Dia przecigtnego uzytkownika mikro-
komputera osobistego, postugiwanie
sie tg apiikacja stanowi na poczatku
pasmo udreki. Wezytujemy z dysku ist-
niejgey plik i nic nie pojawia sie na ek-
ranie! Proba wyszukania rekordu
z whasdwymi danymi konczy sie raz po
raz radosnym komunikatem ,Bigd
skladni”. Uruchomienie aplikagji do ge-
nerowania formularzy powoduje wys-
wietlenie informacji o bledzie w Jinii
530". Brak przyciskéw ekranowych,
system pomocy, przeniesiony chyba
zywcem z wersji DOS-owej, wyglada
dosé odpychajaco. Po Approach-u od-
czuwalem nieprzyjemny dysonans.
Dopiero, gdy Kika godzin spedzitem
nad tym programem zrozumialem, ze
mam przed sobg pelne Srodo-
wisko do tworzenia profesjo-

APPROACH 2.1

Wymagania systemowe:

Komputer IBM z procesorem 80286 lub nowszym, mini-
mum 2 MB RAM, karta grafiki EGA, VGA b nowsza, sys-
tem cperacyiny DD'S 3.30 lub nowszy, MS Windows 3.0
lub nowsze, twardy dysk z & MB wolnego obszaru dia pel-
nej instalacyi, naped dyskietek 3,5 HD.

Obslugiwane farmaty baz danych: dBase lil+, dBase
IV, Paradox 3.5, FoxPro, Cracle, SQL

Praca w sieciach: Noveil NetWare i Novell NetWare Lite,
Microsoft LAN Manager, Windows for Workgroups, Bany-
an VINES, Artisoft LANtastic, 3Com 3+ Open

Importowane formaty graficzne: BMF, EFS, GIF, FCX,
TGA, TIFF, WMF.

importowane formaty plikdw danych: TXT (ASCH),
WEK? (Lotus 1-2-3 wer. od 1A do 4), WR? (Symphony wer.
od 1do 2), XL5 {Excel 3.0i 4.0).

ZALETY:

+ prostota obstugi

+ dobre wykorzystanie prawego przycisku myszki (me-
nu robocze), oraz modyfkowany zestaw przyciskow ek-
ranowych

+ latwe formulowanie zapytar (Query)

+ dua liczba importowanych formatdw baz danych i pli-
kow graficznych

+ szybkie przetaczanie od formularza do tabeli | do trybu
projektowania

T

— mate mozliwosci makrolnstrukcli

— brak zapamigtywanla ostainio stosowanych zapytan
— powolnodd dzialania

— brak wlasciwego programowania

- biedy obshigi OLE — osadzanla obiekiow graficznych

Producent: Lotus Development Corp.

Maks. lczba jednoczeénie otwartych tabeli {formatu DBFY 18

Maks. liczha rekorddw w tabefi: 1.600.000.000
Maks. rozmiar rekordy danych: 4096 bajtbw
Maks. liczba pdl w rekordzie: 255

Szybkosé indeksowaria (500 rekordow, 4 kryteria) B sekund

nainych aplikacji do zarzadza-
nia bazami danych. FoxPro o
nie tylke apliikacja do pracy dla
uzytkownika, iecz takze (a moze
przede wszystkim) oprogramo-
wanie dia fachowca. Przeciez za
jegc pomocg mozna napisad
wlasne aplikacie dia Srodowiska
MS Windows, kiére beda dziata-

1&.&.'@:!

H_GED
IG_GED

ty samodzielnie (tj. bez macie-

AF249

e
Adder  Brenda 1237 Ber Wamen M

48083 33473 4

rzystego FoxPro!). Do dyspozye- | 7
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kiére czesto obcigza nowe
wersje programow, to istniejgce
aplikacje stworzene dla pop-
rzednikéw w tej samej rodzinie.
FoxPro 2.5 moze bez proble-
mu wczytac program DOS-
owego poprzednika i urucho-
mi¢ go w zwyczajnym okienku!
Jesi kto$ byt przyzwyczajony do
programowania w dBase, to
znajdzie tu te same polecenia
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FaxPro 2.6 PL

Wymagania systemowe:

Komputer IBM z procesorem 803865X lub nowszym, minl
mum 4 MB RAM, karta grafiki VGA lub nowsza, system
operacyiny DS 3.30 lub nowszy, MS Windows 3.1 lub
nowsze, dzlalajgce w trybie Enhanced, twardy dysk z 16
MB wolnego cbszan dia pefnej instalacii, naped dyski
3.5"HD.

Obsiugiwane formaty baz danych: dBase lil+, dBase
IV, Paradox 3.5, FoxBase, Oracle, SOL

Fraca w sieci wykorzyshuiacej podstawowy system wej-
SciafwyScia NetBIOS.

importowane formaty graficzne: BMP, ICO.

Importowane formaty plikéw danych: TXT (ASCH),
WEK? (Lotus 1-2-3 wer. od 1A do 3.0), WR? (Symphony
wer. od 1.0 do 1.2), XLS (Excel 3.0i 4.0y, RPD (RapidFile
12y, FW2 (Framework 1}, MOD (MS Muitiplan 4.01), DIF
{Data Interchange Format), SYLK (Symbolic Link Format),
SDF (Systemn Data Format), S8V (Space Separated Va-
lue}, C3V (Comma Separated Value), TSV (Tab Separa-
ted Value).

T R ————

+ due mozliwoéci programowe

+ moZliwosc tworzenia whasnych, indywidualnych aplikac
+ kontrola zapytan i polecen poprzez wyswietlania tresci
komend

+ sortowanie wediug wybrane] strony kodowsj

+ dotgezony modut MS GRAPH

+ programowa obstuga OLE | DDE

+ modiwost wykorzystania programdw z wezesniejszych
wersi FoxPro (takze dla DOS, UNIX | Macintosh)

+ duza szybkosé dziatania {technika Rushmore)

WADY:

— malo przejrzysty sposcb komunikacy z uzytkownikiern
— ubogi system objasnief pomocniczych

— niedopracowane procedury zewnetrzne

— duze wymagania sprzetowe

Maks. liczba jednoczednis otwartych tabeli (formatu DEF): 295

Maks. liczba rekorddw w tabelic 1.600.000.000
Maks. rozmiar rekoidu danych: 64770 bajiow
Maks. liczha pil w rekordzie: 255

Szybkosé indeksowania (500 rekorddw, 4 krytera) 225

nie trzeba zmieniad przyzwyczajen!

FoxPro odczytuje bazy danych stan-
dardu dBase lli+, dBase IV, FoxBase+
i weczesniejszych wersji FoxPro. Dzigki
uniwersalnosci jezyka, programy Fox-
Pro mozna uruchamiacé w takze w $ro-
dowisku MS DOS 1 UNIX, czvli tam,
gdzie Lisia” baza juz dotaria.

CO W FOXPRO MNIE
ZAINTERESOWALO?

Przede wszystkim okienka z tekstem
polecen wykonywanych za posrednic-
twem menu ekranoweqo i trescia zapy-
tania w jezyku SQAL (Standard Query
Language) odpowiadajacego zadekla-
rowanym warunkom wyboru. W FoxPro
znajduje sie juz okienko Widok" {up-
rzedzajgc fakty — podobne jest w Ac-
cess-ie), w kidorym mozna odnotowac,
czym wypeinione s3 obszary robocze,
jakie ustalono dia nich opcje, gdzie
znajduje sie katalog domysiny, wediug
jakiego alfabetu (strony kodowej) sorto-
wane beda rekordy danych itp. Bardzo
przydatna innowacja.

Projektowanie ekranu dia formularza
bardzo przypomina projekiowanie ekra-
nu dia Visual Basic-u. Podobne narze-
dzia i zestaw elementéw. Tylke mozli-
wosci poszczegoinych narzedzi wydajg
sig troszke wigksze. Do FoxPro mozna
wigczyé rysunki (w formatach BMP
i ICO) oraz dodatkowo je formatowac
(skalowaé, przycinac) a nawet tworzy¢
oddzieine maski dla usuniecia nadmia-
ru pustych miejsc.

Definiowanie polecen odpo-
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wiadajgcych poszczegolnym
elementom ekranu, analogicznie
jak w Visual Basic-u, odbywa
si@ poprzez wpisanie w okienku
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Add b
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Zapyterie

— tekstowym tresci (kodu) w jezy-

ku FoxPro. Skrocony opis pole-
cen 1 funkcji zajmuje .jedynie”
szescdziesigciostronicowa ksig-
zeczke (okoto 300 pozydiji, pod-
czas gdy Approach posiada nie-
co ponad 80).

W pakiecie FoxPro znajduje

Rys. 3 Microsoft FoxPro — pola robocze programu

Zz okienkami Zspylanis i Polecen.

si¢ rowniez serwer OLE — Micro-
soft Graph, kiory sluzy do two-
rzenia wykresow. Modut ten
znany jest m.in. z MS Word-
a 20 i 6.0. Za jego pomocg
mozna z danych liczbowych
umieszezonych w tabeli — arku-
szu, wygenerowaé wykres do-
wolnego rodzaju. Od diagramu
kotowego do tréjwymiarowego.
Na  zakonczenie  trzeba
wspomnie¢, ze FoxPro 2.5 PL
jest aplikacjg ziokalizowang — ko-
murikuje sig¢ Z nami po polsku!
Takze porzadkuje dane wedhug
naszego, rodzimego, alfabetu -

ale tylko wiedy, gdy mamy Win-

formuisrza.

22 iy
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Rys. 4 Microsoft FoxPro — projekfowanie ekranu

dows 3.1 EE lub 3.1 PL!

JESLI APPROACH TO ZA MALO A Z FOXPRO
ZA TRUDNO,

to mozna zaproponowaé zaznajomienie sie
z najintensywniej ostatnio reklamowanym Access-
em. W MS Access od razu mozna zchaczyé, ze
sama baza danych 10 jeszcze za malo.
W okienku ,Database”, ktére otwiera sie po wczy-
taniu piiku z dysku albo zadeklarowaniu nowego
obiektu, znajduje sig szest elementbw:

— Tabie — tabele z rekordami danych,

— Query — zapytania pod adresem bazy, stuzg-
ce do selekcji informacii,

— Form - formularze do wys$wietiania i drukowa-
nia danych w estetycznej postaci,

~ Report — raporty z bazy danych, zawierajace
zestawienie istotrnych wielkosci,

— Macro — makroinstrukcje wpisane dla utatwie-
nia operacji,

— Moduie — programy w jezyku Access BASIC,
przeznaczone do automatyzacji okreslonych czyn-
nosci.

Jak wida¢ system zarzadzania bazami danych
jest naprawde skomplikowany.

PROBLEM POUFNOSCI

W Microsoft Access kwestia dostepu do in-
formac]ji zapisanych w bazie zostata wyraznie
podkresiona. Jedna z pozycji menu ekranowego
jest .Security” — bezpieczenstwo (oczywiscie da-
nych). Gdy baza danych znajduje sie na dysku
w prywatnym komputerze, to jedynym problemem
moze staé sie ingerencja dziecka lub przypadko-
wej osoby postronnej. Wystarcza jednopoziomowe
zabezpieczenie na hasto. Komputer w pracy stwa-
rza zawsze pokuse dla wspotpracownikow, ktorzy
moga nawet przez nieumiejetnosé, wprowadzié
zamieszanie w danych na naszym dysku. Wiedy
zwykle tez wystarcza zabezpieczenie dostepu do
pliku jednopoziomowym hastem.

Istotny problem zabezpieczenia informacii przed
niepowotanym dostepem i ich nieupowazniong
modyfikacja, pojawia si¢ w srodowisku sieciowym,
gdy pracuje sie zespotowe nad tymi samymi baza-
mi danych. W MS Access wprowadzono systemo-
we zabezpieczenia, kidre uwzgledniaja:

— podziat uzytkownikéw na grupy o réznych up-
rawnieniach,

— przydzielanie dostepu do indywiduainych frag-
mentow bazy danych oddzieinie,

— gradacje uprawnien dotyczacych konkretnego
obiektu w zaleznosci od uzytkownika.

Zabezpieczenia tego rodzaju moga zostac
wprowadzone takze na indywiduainym stanowisku
pracy, lecz ich sensownos¢ widac dopiero w pracy
grupowej.

ACCESS - ,,0GNIWO POSREDNIE”

Access zostat tak zaprojektowany, aby potgczyé
zalety prostej aplikacji ,okienkowsj”, ktdra oferuje
intuicyjnosé pracy, tak wazng dla kazdego uzyt-
kownika, z zaawansowanymi mozliwosciami, cha-
rakterystycznymi dla duzych systeméw zarzgdza-
nia bazami danych. | takie polgczenie udale sie fir-
mie Microsoff. Niezwykle przejrzysta struktura ba-
zy danych, podzielongj na niezalezne elementy
{tabele rekordéw, zapytania, formularze, raporty,
makroinstrukcje i moduly), wygodne, intuicyjne
wpisywanie warunkow wyszukiwania informaciji
(tzw. zapytan — Query), bogaty jezyk makroin-



strukgji i procedur (moduldw) — to niezaprzeczaine
atuty Access-a.

Pomimo, ze pracujgc z tym programem nie mo-
zemy tworzy¢ samodzielnych aplikacjl (jak np.
w FoxPro), to cickawg opcje stanowi makroin-
strukcja © znaczgce] nazwie AutoExec. Jest cna
wykonywana samoczynni¢ po uruchomieniu Ac-
cess-a, przejmujac sterowanie nad dalszymi czyn-
nosciami. Odpowiednic projektujgc makroinstruk-
cje mozna wiec stworzy¢ cala aplikacje do zarza-
dzania bazg danych. Cczywiscie, bedzie cna pra-
cowac w Srodowisku MS Access, lecz
dystrybuowac jg mozna dia innych uzytkownikow.

Aha, Access potrafi sortowac w kilku jezykach,
w tym po polsku, jesli mamy zainstalowane MS
Windows 3.1 EE lub PL,

KARTY INSTRUKTAZOWE ~ CUE CARDS

Wszystkie programy przeznaczone dia szerokiej
rzeszy uzytkownikow muszg by¢ wyposazone
w system objasnien pomocniczych. W wielu apli-
kacjach, zwlaszcza ze s$rodowiska MS Windows,
pojawity sig procedury pomagajgee wykonac posz-
czegobine, skomplikowane lub czesto uzywane,
czynnosci. Pierwszy raz spotkalem sie z nimi
w Excel-u 4.0, gdzie nazwane zostaly czarodzieja-
mi — ,Wizards". W systemi pomocy dia Access-
a figurujg natomiast Cue Cards — karty instrukta-
zowe.

Wspierani przez szczegblowe instrukcie, wy$-
wietlane w okienku umieszczonym wprost w pelu
roboczym Access-a, mozemy dokladnie poznaé:

— technike zakladania nowej bazy danych,

— sposoby wykorzystania informacji zapisanych
w bazie,

— formulowanie zapytan,

— projektowanie formularzy,

— tworzenie raportow i przygotowanie nalepek
adresowych do korespondencji seryjnej,

-~ metody pisania makropolecern.

Cue Cards, to instrukcje adrescwane nie tylko
do nowicjuszy w dziedzinie baz danych, lecz
i wprawnemu uzytkownikowi zdarza sie odkry¢ ta-
kie cechy programu, kiére szczegblnie dzis sg
przydatne. Nie trzeba  przegryzac” sie przez grube
podreczniki, aby zdoby¢ potrzebne umiejetnoscil

QUI PRO QUO

czyli dla kazdege co$ dobrego”. Trzy programy
do zarzgdzania bazami danych, ktore znacznie sie
miedzy sobag réZnig, wykazuja znany z dawien
dawna fakt, ze nie istnieje rozwigzanie uniwersai-
ne. Kazda aplikacja posiada wady i zalety, kazda
tez zostanie Inaczej przyjeta przez programistow,
zaawansowanych uzytkownikéw i nowicjuszy. Ca-
e szczedcie, ze do naszej dyspozycji stoi coraz
wigcej programoéw uzytkowych, spesréd ktérych
kazdy moze wybra¢ dla siebie cos wlasciwego.

Approach poiecitbym jako uniwersaine roz-
wigzanie, szczegdinie dia osob niecierpliwych,
kiére nie maja specjainych wymagan odnosnie
skomplikowanych operacji na bazach danych. Na-
lezy pamigtat, ze za jego pomocg mozna pracoe-
waé w sieci, lgczy€ sie z serwerami Cracle, SQL,
wykonywac wszystkie czynnosci techniczne (przy-
gotowanie formularzy, raportéw itp.). Approach
jest chyba najiatwiejszy w obstudze.

Gdy potrzebne sg wicksze mozliwosci
w dziedzinie obrébki informacji z bazy oraz przys-

tosowania aplikacji do specyficznych
potrzeb, np. dla sekretarki do wpisywa-
nia numeréw telefondw, dla ksiegowej
do automatycznej wymiany danych
z Excel-em, Word-em itd., to warto
siegngé po Access. Nawet progra-
migci moga znaie2€ (i znajdujg) pra-
ce przy pisaniu makropoiecen i mo-
dutow dla MS Access, kidry (wediug
moich pobieznych obserwacji} staje si¢
nad Wislg coraz bardziej popularmy.

FoxPro |est nabardzie] rozbudo-
wanym systemem zarzgdzania baza-
mi danych. Jest tez jednoczesnie
najmniej przyjemny w obstudze.
Pozwala wykorzystad istniejgce zasoby
programdw dBase, FoxBase i wczes-
niejszych wersji FoxPro, ktdre stanowig
niewatpliwie  wazne . dziedzictwo
przesziosci®, od kibrego nie sposob sie
odcigé. FoxPro umoziiwia tworzenie
samodzielnych apiikacji do obshgi
baz danych, ktore mozna niezaleznie
dystrybuowaé. Ponadto, jest to prog-
ram najszybszy.

Jesli chcemy pracowac z informacija-
mi ,wpasowanymi” w sztywne ramy ba-
zy danych. to nie nalezy zapominagé, ze
dla catkiem sporych potrzeb wystarcza-
jg arkusze kalkulacyjne (Excel, Lotus
1-2-3, QuattroPro, SuperCalc), w wer-
sjach dia MS Windows iub DOS. Pros-
tg strukture — analogiczng do fiszek
z odneoénikami literaturowymi, oferuje
okienkowa” kartoteka Cardfi-
le. Nie zawsze trzeba polowac

= = —

ACCESS 1.10

Wymagania systemowe: ,I
Komputer IBM z procesorem BO386SX lub nowszym, mini
mum 4 MB RAM, karta grafiki EGA, VGA lub nowsza, sys-
tem operacyjny DOS 3.10 lub nowszy, MS Windows 3.0
lub nowsze, dzialajgce w tryble Enhanced, twardy dysk

z 13 MB wolnego obszaru dia petnej instalacii, naped dys-
kietek 3,5 HD.

©Obslugiwane formaty baz danych: dBase ill+, dBase
IV, Paradox 3.X, FoxPro 251 2.0, Birieve, SOL

Praca w slecl: Microsoft LAN Manager, Novell NetWare,
Artisoft LANtastic, Banyan VINES.

importowane farmaty graficzne: dowoine formaty ph-
kow, dla kibrych istnieja aplikacje (serwery) OLE.
importowane formaty plikéw danych: TXT (ASCII),
WK? (Lotus 1-2-3 wer. od 1A do 3.04.

| ZALETY:

+bogaty zestaw funkeji i procedur jezyka Access Basic
{w tym polecenia dla OLE i DOE)

+ karty instruktazowe — Cue Cards

+ ¢zarodziej formularzy — Form Wizard

+ samoczynnie wykonywane makropolecenie AutoExec

+ przejrzysta struktura bazy danych

+ porzadkowanie wedtug wybrang strony kodowej

+ dobry system bezpieczefstwa danych (w tym procedury
odtwarzania usziodzorych plikow)

+ dotaczony modit MS GRAPH

WADY:

—duZe wymaganla sprzetows

= niewielka szybkosc dziatania

—dodé duzy stopien skomplikowania i strultury polecen

— malo czytelne podrecznild o stanowczo za due) objetosc

Maks. liczba jednoczedne otwartych tabeli (Tormatu DBFj: 254
Maks. liczba rekordéw w tabel: 1.000.000.000
Maks. rozmiar rekordu damych: 65025 bajtow
Maks. liczba pdl w rekordzie: 255
Szybkos¢ indeksowania (500 rekardéw, 4 kryteria): 58.

na komara za pomoca haubi- [ tet ¥en guey sodee pew et

do zrobienia kartoteki ucznidw Es“'_l Tulle: KLIENCI o HH_%
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Lotus Approach olrzymalismy
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tel. (44) 784 455445, e

natormiast FoxPro 2.5 PL Lived

oraz Access udostepnit nam Rys. 5 Microsoft Access — pole robocze z okienkami

Microsoff Poland, Query (zapytania) | Database (strukiury bazy danych).

ul. Grzybowska 80/82,
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Windew Help
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Lotus Approach 2.1
99 USD + VAT

(2.000.000 2} + VAT)
Microsaft Access 1.1
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85 USD + VAT
(1.976.000 zt + VAT)

Rys. & Microsoft Access — projekiowanle formularza
do wydruku.
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PRAKTYKA

Oprécz wprowadzania infermaciji do for-
mularzy, Approach pozwala na prace
w trybie tabeli (Tabie), kidra tez jest indy-
widualnie projektowana. Uzytkownik moze
zmieni€ np. szerokosE pél, wielkosé i krdj
czcionki itd.

Wyjatkowo efektownie prezentuja sie ry-
sunki wigczone do formularzy bazy danych.
Najprostszg metodg ich wstawiania jest
przeniesienie przez schowek (Clipboard)
z aplikacji graficznej np. Paintbrush-a.
(Edit, Copy w Paintbrush-u, Edit, Paste

KORITA  aErcTvmh Wi
s o 1

Jesli istnigje juz zestawienie informacii, to
bardze prosto mozna wydrukowad nakiejki
~adresowe do korespondencji (Mailing la-
beis). Sg one projektowane za pomoca stan-

FOBEIS | MEEIINS, WIEK
Yes 11

W kazdej chwili mozna podejrzed” strong
przygotowang do wydruku (Preview).

innym sposobem prezentacji
jest tzw. raport (ang. Report), w
zestawiane sg informacje z rekord
selekcjonowanych pod zadanym
rium. Rapeort miesci wiele inform
jednej stronie, kidrej rozkiad tak
przeprojektowad.

MERTI A o
w10 |
B Wanda

hearwskn Fokowels

KAse 4

=

VOBETA Yes
METCIA, To
wiek 11
' P [uber
Samo kryterium do wyszukania

iub catej grupy rekorddw jest dziedi
we do wpisania. W trybie Find zmii
listwa przyciskéw ekranowych i ukaz
ty formularz (lub linia w tabeli), w kt
suje si¢ odpowiednie warunki: liczb
giczne lub tekstowe.

Na rysunku widac¢, ze poszuki
osobnik plci meskiej, w wieku ponad
uczeszczajgey do klasy 7. Byé m
0 szczepienia okresowe?

Tomasz GROCI



KIESZEN

czyli jak wyprowa

M Odkad kazdy szanujacy sie program komputerowy zaczal zajmo-
wac kilka megabajtow, zrodzila sie potrzeba wygodnego przenoszenia

duzych ilosci danych.

Najprostszym sposobem okazalo sie przenosze-
nie plikéw na dyskietki z jednoczesng kompresja
(takg mozliwosé daje np. ARJ). Jednak jest to me-
toda posiadajaca same wady: niska predkosé ko-
piowania, duza awaryjno$¢, dobra znajomos¢ prog-
ramow kompresujacych. Diatego poszukiwano no-
wych, praktycznigjszych rozwigzarn. Jednym z nich
sg dyski magnetooptyczne, innym — wymienne
widady magnetyczne typu SyQuest. W obu przy-
padkach trzeba sig jednak liczy¢ z wysokimi kosz-
tami: potrzebny jest sterownik SCSI, sam naped,
a takze kosztowne wkilady. Z tego poweodu zainte-
resowanie przecigtnych uzytkownikow komputeréw
jest znikome.

CZYM JEST KIESZEN?

Altematywnym, jednak tanim rozwigzaniem jest
kieszen dia dysku twardego — jest to zestaw: stacja
Ldokujgca”, montowana na stale do komputera,
oraz ,opakowanie” na typowy dysk (typu IDE, tzw.
AT-BUS), pozwalajgce na proste wkladanie dysku
do komputera.

Jezeli jakikolwiek komputer jest wyposazony
w taka Kieszen, to mozna bezproblemowo (teore-
tycznie} wlozy¢ nasz dysk i problem przenoszenia
danych mamy z gtowy. Dzigki temu mozna tez ko-
rzystac z ulubionych aplikacji, ktorych akurat na
danym komputerze nie ma. Gdy kieszen jest pusta,
dziure po dysku mozna zakry¢ zaslepka, imitujgcg
wetkniety dysk.

JAK ZAINSTALOWAC?

Zamontowanie kieszeni jest dziecinnie proste
(rysunek 1 przedstawia poszczegdine czesci kom-
pletu). W wybrane miejsce w obudowie komputera
{w komorg © szerokosci 5.25” — dla napedu dyskie-
tek, CD-ROM-u itp.) wsuwamy kieszen i mocujemy
ia 4 wkretami. Pozostaje dolgczenie kabla zasilaja-
cego oraz kabla ze sterownika, w postaci 40-zylo-
wej tasmy. Dysk (po uprzednim ustawieniu na nim
zworek — tzw. jumpertw) nalezy wlozy¢é do wyjmo-
walnej czesci kieszeni i unieruchomié rowniez 4
wkrgtami. Po zatoZeniu pokrywek na dolng i gérng
czesc dysku calosc jest gotowa do pracy. | tu za-
czynajg sie schody.

W CZYM PROBLEM?

Wiozenie dysku nie wystarczy do pracy. Trzeba
jeszcze ,powiedzie¢” komputerowi, ze przybyt
dysk, wyszczegoiniajac dodatkowo jego wazniej-
sze parametry. Te parametry to:

— liczba cylindréw,

— liczba gtowic {logicznay),

— liczba sektoréw w cylindrze.

Nie wnikajac w zbgdne szczegoly, te trzy para-
metry opisujg organizacje dysku i sg niezbgdne do
prawidtowej wspdtpracy dysku z komputerem. Na

szcze$cie powstalo co najmniej kilka programéw,
pozwalajacych na odczytanie tych danych bezpos-
rednio z dysku (w rzeczywistosci kazdy dysk IDE
zawiera wiasny mikroprocesor z pamiecig, kitbry
w kazdym przypadku — nawet, gdy dysk nie jest
sformatowany — pofrafi poda¢ nazwe producenta,
numer seryjny, pojemnosé i wspomniane paramet-
ry). Rysunek 2 przedstawia przykiad odczytu da-
nych o dysku programem MH-DE (programy tego
typu kraza po niemal wszystkich BBS-ach). Wska-
zane wielkosci nalezy wpisaé w programie SETUP,
wywolywanym zaraz po wlaczeniu lub restarcie
komputera, zwykle za pomoca klawisza <Del> lub
<Esc>.

CO WPISAC W SETUP-IE?

Zwykle SETUP posiada dwie metody podawania
typu dysku: poprzez numer typu (w przedziale od 1
do 45}, albo poprzez wpisanie liczby sektoréw, glo-
wic i cylindrow (wtedy jake numer typu ustawia sig
46 lub 47 — oznaczony jako User defined). Coraz
cz@sciej stosowanym trzecim sposobem jest opcja
LAuto detect” — komputer odczyta stosowne para-
metry wprost z dysku i sam je ustawi. W te mozli-
wosC jest wyposazona duza liczba nowych piyt
z BIOS-em American Megatrends (AMI).

DWA DYSKi —- DWA KLOPOTY?

Mimo poprawnego wykonania wymienionych
czynnosci, dysk wydaje sie ,martwy” — komputer
wypisuje komunikaty o niesprawnos$ci twardziela”,
Zzadnym programem nie mozna odczytaé jego pa-
rametrow. Pierwszym powodem moze by¢ niewtas-
ciwe ustawienie zworek (tzw. jumperdw). Teore-
tycznie kazdy producent dyskéw twardych powi-
nien dotgczaé do swoich produkidw ulotke, zawie-
rajgcg podstawowe parametry oraz znaczenie
poszczegdinych jumperdw. Jednak w praktyce ma-
to kio posiada taki papier do swojego dysku i stad
sie bierze zrédio klopotdw. Kupujac np. komputer
z jednym dyskiem, zworki sg tak ustawicne, by byt
to dysk glowny (i jedyny). Wiozenie drugiego dysku
zmusza do eksperymentow, ktore
nie zawsze dobrze si¢ koncza.

dzad dysk na spacer

Rys. 1 Czescl sklfadowa kompleiu kfeszenl.

Drugim, znacznie powazniej- przewéd ze starownika  dioda sygnalizujaca
szym powodem dziwnego zache- prace dysku
wania dyskow moze by¢ korflikt | przewsd zasilajacy \

na poziomie wbudowanych w nie
sterownikéw. Oznacza to, ze dwa \ST -

dy_ski nie beda chcialy dzialaf:': gz /pokr.vw ol
w jednym komputerze razem, mi- . &,

mo, ze kazdy z nich osocbne dzia- - A - 2F

la dobrze. Sywacia ta dolyczy Po- |  mecacs 2 / P

siadaczy starych typow dyskow — kieszefi

o pojemnoéciach do 120 MB (ta- dysk twardy |

bela 1). Byly one produkowane Polayye dolng u przyklej kartke 2

kilka iat temu, gdy producenci

wylacznik zasilanla z
blokadg mechaniczng

ldioda sygnalizujaca

zasilanie dysku

parametramni dysku

Losi
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ZALETY

+ podwyzszona rozdzielczosé
+ polskie instrukcie
+ modut z polskimi fontami

WADY '

—nadal angielskojezyczne op-
rogramowanie

PARAMETRY TECHNICZNE

| Predkosé druku:

- Windows — jakoéé Prezentacyj-
na 1 str./min., Normalna 2.5
strfmin, Szybki lub Ekonomicz-
ny 3 str./min.

- DOS — 167 cps przy 10 cpi,
Ekonomiczny — 240 cps/10 cpi

Rozdzielczosé:

~ Windows: jakos¢ Prezentacyjna
| Normalna 600x300 dpi, Szyb-
ka 300x300 dpi, Ekonomiczna
150x300 dpi

— DOS: tekst 600x300 dpi, eko-
nomiczny 150x300 dpi, grafika
75, 100, 150, 300 dpi

Jezyk: PCL3

Emulacje: IBM Proprinter |

Papier: 60-135 g,
koperty 75-80g

Interfe]s: Centronics, bufor 8 KB

Zuzycie energli: 8 W w stanie
czuwania, 25 W podczas druku

Rozmiary: 443x206x389 mm

Waga: 6.8 kg

MTBF (&redni czas migdzyawa-
ryiny): 20 tys. godzin, 60 tys.
stron

26 inis:

| A |
E TR

raz jeszcze

B Hewlett-Packard specjalizuje sie w drukarkach nieiglowych — lase-
rowych i plujkach. Seria DeskJet, znana jest z poigczenia dobrejf ja-
kosci druku z umiarkowang ceng. Kolejne modele tej serii pojawiaja
sie w miarg opracowywania nowych rozwigzan technicznych — naj-
nowszy oznaczony jest numerem 520.

Pod wieloma wzgledami jest to urzadzenie zbli-
Zzone do wczesniejszego modelu 510 (,Bajtek”
12/93 str. 20) — praktycznie bez zmian pozostal
wyglad i wigkszo$¢ parametrow, diatego gorgco
polecam zapoznanie si¢ z tamtym tekstem. Gidw-
ng réznicg jest mozliwost osiagniecia 600 pun-
ktbw na cal w poziemie, przy 300 w pionie.

Przy druku na zwyklym papierze trudne te rdzni-
ce zauwazyd, jesli jednak skorzystamy ze specjal-
nego gatunku lub folii (co niestety sporo kosziuje)
zmiana staje sie widoczna.

NIE LUBI4 DOS-U?

Takie wrazenie mozna odniesc przygladajac sie
zestawowi oprogramowania dotaczonemu do dru-
karki. Glowny nacisk polozony zostat na Windows,
w przypadku DOS-u jest tylke kilkanasde driverbw
do najpopularniejszych na Zachodzie programoéw.
Jednak wszystkie programy obslugujace starsze
modele serii DeskJet nie beda mialty problemow
z drukowaniem — kompatybilnosé w dot zostata za-
chowana.

Natomiast jesli chodzi o okienka, to mamy piek-
ny pregram instalacyjny, dokladajacy do systemu
uniwersainy driver dia drukarek serii DeskJet, wy-
posazony w wiele interesujacych opcii.

Jedna z najwazniejszych jest wybor jakosci dru-

ku, od czego zalezy réwniez szybkosé pracy dru-
karki. Mamy do wyboru druk Prezentacyjny (naj-
wyzsza jakos€) z rozdzieiczoscia 600x300 dpi,
Normalny o tej samej rozdzielczoéci ale z gorszym
odwzorowaniem barw, Szybki — 300x300 dpi oraz
Ekonomiczny — 150x300 dpi. Ten ostatni stuzy
gléwnie do wydrukéw probrych, bowiem jakosé
jest wyraZnie nizsza, za to zuzycie tuszu zostaje
zZnacznie ograniczone.

SPRAWA POLSKA

W Srodowisku Windows problemu nie ma — o ile
posiada sie fonty TrueType z polskimi literami, np.
zawarte w polskie] wersji tego systemu.

Problem pojawia sie przy pracy pod DOS-em -
standardowe fonty nie zawlerajg stosownych zna-
kéw w Zadnym ze ,standardow”. Problem rozwia-
zuje modut z fontami, zalaczony do zestawu — sg
tam polskie literki w kodzie Latin 2. Trzeba jednak
przelgczyé drukarke tek, by domy$lnie uzywata
fontow z modulu a nie wiasnych.

OGOLNIE

Jest to Swietna drukarka w sytuacjach, gdy wy-
magana jest wysoka jakoS¢ druku czarno-bialego.
Zardwno tekst jak i grafika sg ostre i czyteine, oile
tylko uzywa sie papieru przyzwoitej jakoéci,

Pozytywnym zjawiskiem jest po-
lonizacja drukarki — zaréwno jesli
chodzi o instrukcje montazu i ob-
slugi jak i doslarczanie modufu
z polskimi literami.

Polecam HP DeskJet 520 jako
rozwigzanie posrednie — tansze od
drukarki laserowej, a nle ustepuija-
ce jej jakoscia druku.

(Msz)

Dystrybutor:

BAZA Sp. z 0. 0.

ul. Powsinska 22a

02-920 Warszawa

tel (0-2) 642 19 14,

tel/fax (0-2) 642 07 16

Cena:

HP DeskJet 520: 7,1 min + VAT
Tusz: 680 tys. zt + VAT
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B Hewleti-Packard, w obiegowej opinii, zna-
ny jest jako producent solidnego sprzetu,
kiorego cena dorownuje jakosci (lub czasem
ja przewyzsza). Ten stereolyp zltamaly drukar-
ki atramentowe serii DeskJet 500.

Staly sie dosiepne dia smierelnikéw, kidrzy zmeczeni hatasem
9- i 24-igldwek siegneli po urzadzenia ciche, relatywnie szybkie
i dajgce wySmienitej jakosci wydruki. Drugi nurt plujek” bedzie, by¢
moze, zapaczatkewany przez HP DeskJet 310 — atramentowg dru-
karke podrgczng.

Idea drukarki podrecznej jest rownie .wiekowa” jak podreczne
laptopy i notebooki — komputery przystosowane do towarzyszenia
swemu wiascicielowi przy kazdej okazji. Po raz pierwszy ujrzatem
takie cudo na Komputer Expo "92. Byia to 24-iglowa drukarka Fuijit-
su, kiéra osiagneta minimaine poddéwezas rozmiary Sredniego note-
booka (nieco wieksze niz kartka A4 o wiekszej grubosci). Zasilana
mogta byc¢ z sieci elektrycznej lub za posrednictwem akumulatorow.
Wedlug instrukcji zapas energii zmagazynowanej w ogniwach star-
czy¢ mial na 50 stron druku. A jak wyglada przenosna drukarka
w roku 19547

CZARNA SKRZYNKA

Wihasénie tak wygiada HP DeskJet 310 — zupelinie reguiarmy, mato-
we-czarmy prostopadioscian (moze lekko zaokraglony w narozach),
ozdobiony rzedem przyciskéw i naciety dwoma szerokimi szczelina-
mi. Dostepu do pojemnika z tuszem chroni szeroka pokrywa
umieszczona na Scianie tyingj, od spodu przewidziane migjsce dia
akumulatoréw, zas z boku znajduje sie male gniazdo dia modutéw
{ze zlaczem wygladajacym jak PCMCIA} z dedatkowymi czcionka-
mi. Ostatnimi gniazdami sg: wiyk zasilacza sieciowego i zigcze réw-
nolegle — Centronics. Tak wlasnie prezentuje sie najmniejsza dru-
karka ze stajni Hewlett-Packard.

Zalozenia eksploatacyine HP DesklJet 310 sprowa-
dzajg si¢ do postawienia tego urzadzenia na plaskiej,
twardej i suchej powierzchni, polaczenia kablem z kom-
puterem, ewentuainego wetknigcia wiyczki od zasilacza
i ... do dziela. Trzeba tylko nauczy¢ sie réwno pedawac
papier tej drukarce. Szczelina wejsciowa pozbawiona
jest jakiejkolwiek prowadnicy, na korpusie jest jedynie
znacznik, do ktdrej krawedzi trzeba wyrdwnad brzeg kar-
tki. Po kilkunastu prébach mozna osiggnaé harcerska
sprawnoé¢ — Reczny Podajnik Papieru do HP DeskJet
310 (w skrécie RPP).

CZARNE NOZKI

Producent drukarki, badZ co badz firma o $wiatowej re-
nomie, przewidziat tez nieco inne gusta uzytkownikow
dotyczace ustawienia ,czamej skizynki”. Ot62 HP 310
posiada dwa wglebienia w doinej czesci korpusu, kidre
shuzg jako prowadnice dia ndzek.

Ta szumna nazwa ckreslone sg dwa trojkatne kawatki
plastiku, pozwalajace ustawi¢ drukarke w polozeniu skos-
nym w nachyieniu okofo 30 stopni do pionu. Nie wiem,
czy w takim potozeniu fatwiej jesi spetnia¢ role RPP, bar-
dziej odpowiadata mi pozycja ,bez nozek”. Ale zawsze ta-
kie rozwiazanie jest.

testk!
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CZARNY STOJAK

Dopetnieniem dia podstawowego zestawu DeskJet 310 (ij. czar-
nej skrzynki i ndzek) jest czamy stojak. Nie jest on uwzgiedniany
w komplecie o najnizszej cenie, fecz doptata w wysokosci ponad 2
miliondw pozwala cieszyé si¢ prawdziwa” drukarka tj. drukarka
2 podajnikiem papieru.

Podajnik miesci 100 arkuszy (maksymalny format Ad), posiada
skladane podpérki oraz obrotowe mocowanie zasadniczej drukarki,
Rozwigzanie takie pozwala zmienia¢ drogé¢ drukowanych stronic —
od tradycyjnie zgietej o 60 stopni, do ideainie prostej. Co prawda,
tyiko dia tych dwoch polozeri mozna ustabilizowaé polozenie stoja-
ka (zatrzaski), lecz podajnik zezwala tez na inne, ;metastabiine™ ka-
ty nachylenia drukarki do podawanych stronic.

Ustawienie podajnika poziomo a drukarki pionowo, umozliwia
druk na sztywniejszych arkuszach, np. ostatnioc modnych nalepkach
sameprzylepnych lub cienkim brystolu. Aby wilgotne od tuszu kartki
nie gpadaly na wydrukowane wczesnigl stronice, zastosowano
sprezynujace podpbrki umieszezone za szczeling wyjsciows. Swie-
zy Jprodukt” ma czas wyschnaé wiszgc w powietrzu.

Czarny stojak podajnika papieru znacznie ulatwia eksploatacje
drukarki, zwlaszeza gdy trzeba przela¢ na papier kilkunastostroni-
cowa publikacje. Lecz jest to raczej delikatna konstrukcja, odmien-
na niz w ,duzych” modelach drukarek atramentowych serii DeskJet
500. Podczas pierwszych préb udato mi sig wykenaé kiasyczny pa-
per jam”, czyli wkrecié kartke w sposdéb wymagajacy gruntownego
zapoznania sie z mechanikg drukarki. Szkody usuwalem, przy za-
chowaniu pelnej ostroznosci i delikatnosd, przez prawie 15 minut.
Potem staratem sig unika¢ takich streséw.

OD STRONY KOMPUTERA

W paczce opatrzenej etykleta HP DeskJet 310 znajdujg sie dwie
dyskietki instalacyjne. Jedna w calosci wypeiniona oprogramowa-
niem i krojami czcioriek dla Srodowiska MS Windows, a druga za-
wiera drivery dia programow uzytkowych. Dodatkowym elementem
jest krzemowa dyskietka, © dosc niewymiarowym ksztalcie, zawie-

Bajtak
lipiec 94
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M Wszelkie znaki na niebie i ziemi wskazuja, Ze ogromna
wiekszos¢ programow komputerowych dia peceta jest
tworzona wylacznie dia srodowiska Windows. Zniki juz
praktycznie mily zwyczaj rownoleglego rozwijania pro-
duktéw na obu platformach — a przeciez mafo kio dyspo-
nuje wystarczajgco silnym komputerem, zapewnlajacym
dostatecznie komfortowa prace pod Windows.

+ niewielkie wymagania sprzelowe

-+ ogromne moziwosc! cbrébid tek-
S

+ uniwersalnoés | intuicyjna obsluga

+whudowana obshiga faxmotdemu

+ graficzny interfejs uzytkownika

+ Dbshiga kiojéw TruaType

WADY

~ nistypowe skréty klawiszowe
(np. F7 jest klawiszem .rezyg-

Czy zatem wlascicieie zwyklych AT-ek lub stab-
szych 386SX po wsze czasy beda juz skazani na
stare wersje oprogramowania? Okazuje sie, ze
w chociaz w jednym przypadku kto$ o nich pomy$-
lat — na rynku pojawita sie nowa wersja popularne-
go edytora tekstéw WordPerfect — 6.0 dia DOS.
Pakiet rekiamowany jest jako program o mozliwos-
ciach i wygladzie w niczym nieustepujacym apli-
kacjom windowsowym.

WYMAGANIA

sprzetowe nie sa wygbrowane. Do uruchomienia
programu wystarczy w zupetnoéci AT z pamiecig 1
MB. Pemna instalacja zabiera sporo miejsca na dys-
ku — okoto 16 MB, posiadacze zwyklych czterdzies-
tek moga zrezygnowac z przykiado-

wych obrazkéw, czesci fontow, pii-
kow faxowych, czy tez definicji kilku-
dziesigciu drukarek. Tak odchudzony
{ale bez uszczerbku na jakosci) edy-
tor pozre” jedynie 7 MB miejsca, co
wydaje sie juz wartoscig catkowicie
do przyjecia.

Po oméwieniu elementéw niez-
bednych warto wspomniec o zalece-
niach. W pracy z WordPerfectem
zdecydowanie przydaje sie myszka,
znakomicie ulatwia ona pierwszy

Tak pmzentuje sie WordPerfect przy pracy w try-
bie graficznym - podobienstwo do MS
Windows widoczne jest na plerwszy ,.rzut oka”,

28 i

Tryb tekstowy, poiskie litery s3 widoczne

kontakt z edytorem znanym z wy-
mysinych kombinacji Klawiszy do wy-
wolywania poszczegoinych funkcii.
Kolejnym elementemn, dosyé nietypo-
wym jak na edytor tekstu, jest karta
modemowo-faksowa. Dzieki  nigj
uzytkownik moze bez zadnych prob-
lemdéw wysytaé | odbieraé faxy
z wnetrza programu. Dostepne sa
oczywiscie wszystkie bajery”, ale
wspomne o nich nieco pbZniej.

NOWOSCI NA DZIEN DOBRY
Uruchomiony WordPerfect moZe

wersje 5.1 — wyglad okna edycyjnege
praktycznie sig nie zmienil — na dole
pasek stanu, na gorze linia zawieraja-

zagkoczyé osoby znajace starszg -
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Wybdr czcionki | jej wielkoscl. W okienku na dole po-
lawlia sig przykiadowy tekst dla latwiejszej orientacii.
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Podgiad strony dokumentu przed drukowaniem. Ob-
szar przeznaczony do powlgkszenia zostal zaznaczo-
ny myszka

ca gléwne menu. To jednak sg tyiko pozoryl Wywo-
tanie jakiejkolwiek funkcii z menu uSwiadamia uzyt-
kownikowi fakt, ze interfejs uzytkownika, mimo ko-
rzystania z trybu tekstowego zostat wzbogacony
o okienka, rolety itp.

Lista elementéw gldwnego menu powickszyla
sie o dwie pozycie: View i Window, dia czytelnikow
szczegoinie istotna jest plerwsza z nich, umozliwia
ona bowiem przelaczenie WordPerfecta w tryb
graficzny, analogiczny dla pracy pod Windows,
o takiej samej fllozofii dziatania i podobnej cbstu-
dze. Przy pracy w tym trybie, nareszcie bez prab-
lemu wida¢ wszystkie artybuly wpisywanego tek-
stu jak podkresienia, pogrubienia, powiekszenia
itp. O wiele iatwiej jest rysowac tabeie, tworzyc
skomplikowane przypisy, stopki, a nawet redago-
wac tekst w szpaltach, Edytor umozliwla rowniez
taczenie tekstu z ilustracjami — wezytahy obrazek
mozna skalowaé w dowolnym stopniu, a wpisany
tekst moze oblewac” nieregularny rysunek w po-
dobny sposéb jak dzieje sie to w zaawansowa-
nych pakietach DTP.

Peiny podglad zapewniajacy tzw. WYSIGWYG
umoziiwia kolejny tryb pracy — tryb stronicowy. Od
poprzednic wymienionego rdzni sie tylko doktad-
nym odwzorowaniem szczegolow wyswigtlanych
znakoéw lub elementow graficznych. Nietrudno sig
domysle¢, ze dokiadne odwzorowanie obrazu wy-
maga posiadania procesora o wiekszej wydajnosci.

DOstatnia metoda wySwietiania obrazu — Print
Preview — nie pozwala wprawdzie wprowadzaé
tekstu, jednak za jej pomocg mozna przekonaé sie
jak bedzie wygiadat dokument po wydrukowaniu.
W taki sposéb oglgda sie tez na ekranie odsbrane
faxy. Na wyrbznienie zasluguje sposéb powigk-



szanla fragmentéw wysSwietianago obrazu — ob-
szar, kidry chcemy powigkszyé mozna zaznaczyé
myszka zakreSlajac potrzebny fragment ~ w bar-
dzo podobny sposéb dziala CorelDRAW.

SPRAWA POLSKA

Pakiet edytora otrzymali$my w angislskiej wersji
jezykowej, wszystkie komunikaty jak tez polecenia
menu nie sq wigc po polsku. Te akutat nie jest wa-
da, gdyz nazwy te sg typowe | jasne — mozna sig
ich naucezyé w krétkim czasie.

Jesli natomiast chodzi o pisanie po polsku, dru-
kowanie tekstéw polskich oraz ogladanie polskich
znakow diakrytycznych na ekranie — nie ma naj-
mniejszego problemu i to bez Zadnych sztuczek
czy tez przertbek. Wszystkie kroje zawarte w pa-
kiecie maja standardowo zawarte m.in. poiskie Ii-
tery (w zestawie znakow Multinational). Do uzyt-
kownika nalezy jedynie zdefiniowanie wlasciwego
ukiadu kiawiatury. Czynnos¢ ta jest szczegdiowo
opisana w instrukcii obstugi i nie ma z nig zadnych
kiopotow. WordPerfect umozliwia pisanie nawet
w tak nletypowych” jezykach jak: japoriski, arab-
ski, grecki, hebrajski.

Program poteafi wydrukowa¢ wpisany tekst
praktycznie na kazdej drukarce spotykanej na ryn-
ku. Wszystkie nietypowe elementy (tabele, ramki,
obrazkl, znaki diakiytyczne) odwzorowywane sg
bez problemow. Szybkos¢ druku na drukarkach in-
nych niz laserowe zalezy jednak od kroju pisma ja-
kim sie postugujemy. Dia krojéw i znakow zawar-
tych w pamigci ROM drukarki wydruki s3 blyska-
wiczne, w pozostalych przypadkach edytor korzys-
ta z trybu graficznego i szybko&¢ znacznie spada.

Natychmiast po zdefiniowaniu polskiej klawiatu-
1y, polskie litery bedg widoczne przy pracy w trybie
graficznym i na wydrukach. Aby cleszy¢ sig ogon-
kami w trybie tekstowym, réwniez nie trzeba zad-
nych sztuczek (ale tylko na karcie VGA). Wystar-
czy ustawi¢ w parameirach wyswietlacza opcje
uzycia rozszerzonego zestawu znakdw (color
schemes/512 characters).

Dmobny 2zgrzyt wystepuje jedynie przy prébie
skorzystania ze slownika ortograficznego lub teza-
urusa. W dostarczone] do redakcji wersji byly one
jedynie w wersjach angielskich.

ISTOTNA NOWOSC - FAX

W tej dziedzinie WordPerfect ustanawia nowy
i ze wszechmiar pozadany standard — pelna i wy-
godna obstuga faxmedemu z wnetrza edytora.
Wopisany tekst, tacznie z wszystkimi atrybutami, ta-
belami, rysunkami i czcionkami moze by¢ bez

Dokzmntzddqcznnqlmm — moiliwodci
edylora w te] dziedzinie rowniez w niczym nie us-
tepujg pakietom z MS Windaws.

preblemu wystany faxem bez opuszczania progra-
mu. Polaczenie z konkretriym numerem | przesyla-
nie wykonuje sie w tle, dzieki czemu mozna np. pi-
sat i jednoczeSnie nadawac. Dodatkowo doku-
ment moze zostac poprzedzony dowolnie skompo-
nowang strong tylulowg (cover page). Natomiast
odebrany fax mozna obejrzeé na ekranie (w do-
wolnym powickszeniu) | wydrukowaé go.

W edytor wbudowana zostala ksigzka telefo-
niczna, moziiwe jest zatem wysylanie faxdéw do
wybranej grupy abonentéw. Sprawdzenie czy kon-
kretny dokument zostal przestany umozliwia nato-
miast rejestr polgczen.

Odbidér faxéw moze nastepowaé w dwojaki spo-
s6b. Uzytkownik moze zadeklarowaé liczbe dzwon-
kow telefonicznych, po kitrych edytor automatycz-
nie podniesie sluchawke”. W drugim przypadku od-
bidr faxu nastepuje po naciénieciu specialnej kom-
binacji klawiszy na klawiaturze. Jest to uzyteczne
jesli dysponujemy tylko jedng linig telefoniczna.

FAJERWERKI

WYMAGANIA

~DOS 3.1 Iub nowszy s, 2
— dysk twardy z minimum 7MB
wolnego migjsca (zalecane 16)
—kanta graficzna (zalecana VGA)
—mysz

Nie sposéb jest w tak krdtkim ar-
tykule nawet wymienic wszystkich
mozliwosci | udogodnien jakie oferu-
je WordPerfect. Pewne jest jedno —
twierdzenie o rownowaznych mozli-
wosciach w stosunku do aplikacji
windowsowych jest prawdziwe.

Z wazniejszych rzeczy wymienic
nalezy mozliwosé jednoczesnego [
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redagowania do 9 dokumentéw
jednoczesnie (w skalowalnych ok-
nach), prosta obsluge korespon-
dencji seryjnej (mail merge). Wpi-

Moter Mark gutelin gow want b0 deed dn.

(o [ 3 (i

sany tekst mozna potaczyé z grafi-
kg — edytor ma wbudowany specjal-
ny program do obrébki obrazkéw
wywolywany poprzez Kikniecie
mysza na ilustracji.

Drukowanie dokumentow utat-
wia wbudowany system kolejek,
0 dziataniu analogicznym do print
managera z Windows. Wydruki
wykenywane sg w tie, dzigki cze-
mu uzytkownik edytora moze pra-
cowat podcezas drukowania.

PODSUMOWANIE

WordPerfect 8.0 dia DOS jest
znakomitg propozycja dia wszys-
tkich osob potrzebujgcych wyrafi-
nowanych mozliwo$ci obrébki tek-
stu, ceniacych sobie wygodng pra-
ce i nieposiadajacym dostatecznie
silnego komputera, aby pracowaé
wygodnie w Windows. W dniu dzi-
sigjszym z pewno&cia mozna go
pznac za najlepsze narzedzie do
pracy z tekstem dia systemu DOS.

Robert MAGDZIAK

Program otrzymali$my od:
WordPerfect Corparation
00-875 Warszawa,

ul. Keszykowa 54

tel. (D-2) 625-73-54

tax {0-2) 630-87-67

Gena: 325% + VAT

Wysylanla faxu. W tie widoczne pozycfe zawarle
w Kksigzce felefonicznel, z lewa] strony olwartego
okna - menu faxu.
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Autorzy programu postarall sie, aby w trybie fek-
stowym okna dialogowe byly maksymainie podob-
ne do trybu graficznego. U géry iryb graficzny, u
dolu tekstowy.
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ilosciach sie od niedawna.

+ automatyzacja odbierania
telefondw

+ pozwala pobrat gotowe
dokumenty

+ pozwala nadawat faxy
z aplikacji Windows

+ cana

WADY

— kiepskie instrukcie

Modem: 2400 bit/sek, MNP,
V42bis
—homologacia 111/91
Fax: 9600 bit'sek, Group 3, !
Class 1
Gtos: kodowanie ADFCM
Srodowisko: MS-DOS 3.30 iub
nowszy, MS Windows 3.1
Sprzet: (minimalne) PC/AT,
2 MB RAM, 3 MB misjsca na

Pierwszym opisanym w Bajtku” zestawem
sprzetowo programowym z dziedziny teleko-
munikacji byt ComTel (3/93 str. 36, 7/93 str.
34). Tym razem zajme si¢ zupetnie inng kom-
binacjg, © wcale nie mniejszych moziiwos-
ciach.

Czescig sprzetows jest karta AT9642PCY
— faxmodem z moziiwo$cia rejestracy i odtwa-
rzania ghosu. Dopetnia go program SuperVoi-
ce. Calos¢ przeznaczona jest dla biur, jako
adpowiednik typowego kombajnu faxowego
(z automatyczng sekretarka).

SPRZET

ATS642PCV moze dzialaé jako modem
2400 ze sprzetowa korekcig i kompresja
przesytanych danych w standardzie V42bis. Radzi
sobie z tym nie gorzej od innych urzadzet’ tej kia-
sy.

Moze rbwniez pracowac jako fax zgodny roz-
kazowe z Class 1, osiggajgc predkosé 9600
bit/sek — w praktyce bardzo rzadko zdarzaja sie
faxy obstugujace szybsze transmisje. Tu réwniez

dysku nie ma odstepstw od innych podobnych urza-
dzeri. Wspbipraca z kilkoma znanymi programa-
mi (Teiemate, Telix, WinFax Pro i BitFax Easy)
nie sprawiala probleméw.
Te typowe funkcie nie sg w dzisiejszych cza-
sach rewelacja. Dopiero zdoinosé¢ do rejestracii
i odtwarzania glosu (iub dowoinego innego diwie-
ku) czyni ten sprzet wyjgtkowym — sposrod popu-
lamego sprzetu umie to jeszeze tylko ZyXEL (test
w numerze 12/93, sir, 18).
Jako§é nagran
- SuperVuice - - Folder Empty == n Ommada “’_‘a-
Folfler LA View SendFox Heov Fax Voloe System Scap  Help runkom panujg-
B A N e P = P Lk | cym podczas re-
jestracyi i nie od-
biega specjainie
i_ Welcome to SuuerVoite - 1 od tego, co pot-
O WM OX NSME A B EwWor i ra!iq lymwe au‘
Vo:cefi B o MiE——_ | tomatyczne sek-
i O ) | gomeat] retarki, jesli juz -
'1‘ §  Passwor: [y | to raczej
: — | pozy-
'___ Do ] i tywnie.
OPROGRAMO-
= = WANIE
S 5@ B & ] Istoina, a byt
. :? E . “:%'x?;“ r.ﬁ. m@: gm Inw;zm mozeé nawet is-
= = | totniejsza od sa-
Wybdr konta - nie kaidy ma nieograniczony dostep do wszystkich mej karty, czes-

nagranych faxéw | wiadomosc).
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SUPER GLOS

B Realizowanie przez komputer funkcji faxu to juz nie no-
wosc. Jednak rozwigzania pozwalajace uzyskaé przy okazji
emulacje automatycznej sekretarki pojawlaja w wiekszych

BuperVolce 1o

Kompletny zestaw dystrybucyjny

program SuperVoice. Jego rola nie ogranicza sie
jedynie do podstawowych operacil, lecz wigze je
w kompietny system.

Podstawowym trybem dzialania SuperVoice
jest odbieranie przychodzacych polgczen. Jesh
dzwoni fax, sygnalizujacy rodzaj transmisji cha-
rakterystycznyml piskami (tzw. ton CNG), zosta-
nie nawigzane zwykle polaczenie faxowe — nic
specjainego.

Gdy jednak dzwoni cziowiek, co program rozpoz-
naje po braku CNG, ujawniajg sie mozliwosci tego
systemu. Na poczatek, odtwarzane jest powltanie,
ktore zwykle zawiera kritka instrukcje dalszego
postepowania — bowiem do wyboru jest kilka opdii.

Aby z nich skorzystag, tfrzeba jednak mie¢ apa-
rat telefoniczny z mozliwogcig wybierania tonowe-
go, bowiem wybér sygnalizowany jest diwickami
odpowiadajgcymi cyfrom w tym systemie. Jesli
osoba dzwonigea nie wybierze zadnej z opcji, czy
to z braku zdecydowania czy tez moziiwosci tech-
nicznych, program przelgczy jg do operatora, aby
ten rgcanie uruchomit odpowiednie opcje.

Jesli natomiast nie ma problemow z odpowied-
nim popiskaniem, to mozna wybraé sobie tran-
smisj¢ faxowg — zarbwno przestanie faxu jak
i odebranie jednego z kilku gotowych dokumen-
téw, np. cennika czy pozostawienie wiadomosci,
czyli po prostu nagranie krotidej wypowiedzi. Osgo-
by posiadajgce odpowiednie konto i uprawnienia
moga dodatkowo zdainie przesluchaé zostawione
dia nich wiadomoéci. Po drodze, uzytkownlk shy-
szy jeszcze kilka nagranych tekstow o charakterze
instruktazowym.

Dodatkiem do tego jest moziiwosé wysylania fa-
x6w z dowolnych aplikacji systemu Windows, po-
dobnie jak w przypadku WinFaxa (choé nie jest to
tak fadnie zrealizowane).



Przy korzystaniu z SuperVoice przydaja si¢ dwa
dodatkowe urzqdzenia: telefon i karta dzwiekowa.
Telefon stuzy do nagrywania wszystkich tekstow
méwionych, natomiast karta dzwiekowa {wystarczy
zwykly Sound Blaster) do odsfuchiwania nagrar.

Jedynym utrudnieniem jest nienajlepsza in-
strukeja i jeszcze nieco gorszy help - np. infor-
macja o bledzie polegajgcym na braku odpowie-
dzi od modemu u$wiadomila mi (jedynie), ze
modem nie odpowiada i jest to problem.

PO CO TO WSZYSTKO?

W przypadku niewielkiej firmy, rozwiazanie ty-
pu SuperVoice pozwala na powaine oszczed-
nosci. Praktycznie rzecz biorae, w kazdym biurze
jest jest dzis kemputer, mozna wiec, kosztem nie-
co ponad 4 milionéw oszczedzié sobie trzy-czte-
rokrotnie wiekszego zakupu — konwencjonalnego
faxu z sekretarkg.

Mimo ograniczonych mozliwosci konfigurowa-
nia systemu, mozna go uzywaé na kilka sposo-
béw, zaleznie od potrzeb.

Wysylanie faxéw bezpos$rednio z aplikacji Win-
dows jest rozwigzaniem znacznie wygodniej-
szym, niz drukowanie ich na papierze i przepusz-
czanie przez ,zwykle® urzgdzenie tego typu. Jest
to opcja standardowa dia obecnie stosowanego
oprogramowania majacego cokolwiek wspbinego
z faxowaniem. Jej dodatkowym zastosowaniem
jest przygotowywanie faxéw dla systemu fax na
zamowienie”.

Mozliwo$¢ uruchomienia systemu fax na zamo-
wienie” (fax-on-demand), malo jeszcze u nas zna-
nego, to ulatwienie dla kiientéw — moga oni $cigg-
naé¢ np. cenniki w czasie, gdy biuro nie pracuje.
Rowniez tu pojawia sie kwestia cenowa — specjali-
zowany system, chociaz posiada wicksze mozli-
wosci, kosztuje o wiele wiecej.

Moina sig rowniez zabawi¢ w budowanie syste-
mu poczty giosowej (voice mail). Polega to na zos-
tawianiu nagranych wiadomosci dia innych uzyt-
kownikow systemu, z mozliwoscia odtworzenia so-
bie oczekujacej przesylki” przez telefon, Zastoso-
wania tego pomysiu moga by¢ bardzo rézne — od
informacjt handlowej po co$ w stylu party line”.

PODSUMOWANIE

Zestaw ten przeznaczony jest gidwnie dia ma-
ych i érednich firm i zaprojektowano go z takim
zatozeniem. Dobrze speinia on swoje zadanie. Do~
datkowa zaleta jest cena — porbwnywaina z cena-
mi innych faxmodemoéw (bez tego typu oprogra-
mowania), a znacznie nizsza od konwencjonalne-
go kombajnu faxowo-sekretarkowego.

Msz)

Dystrybutor:

Spore Sp. z o.0.

ul. Lowicka 52/22

02-531 Warszawa

tel. (0-22) 488223,

(0-22) 489476

Producent:

ATS842PCV — Well, USA
SuperVolce — Pacific Image
Communications inc, USA
Cena: 3,5 min + VAT

przejawiali wieksza ochote do rywalizacji niz wspdl-
pracy w ustaleniu norm. Standard IDE posiada bo-
wiem pewne braki, przez co moze si¢ zdarzy€, ze
dwoch urzadzen — spelniajgcych normy IDE — nie
moina potaczyé jednym kablem, gdyz nie potrafia
si¢ dogadac”. Zwykle producent zakladat, ze jesli
ktos posiada dysk firmy X, to zakupi drugi dysk tej
samej firmy. W tym przypadku probleméw nie ma.

Z doswiadczen wynika, ze dyski ,podejrzane”
o brak checi wspbipracy to przede wszystkim pro-
dukly firm: Seagate i Conner Peripherals. Doty-
czy to tylko modeli sprzed paru lat, gidwnie o po-
jemnosciach 40-80 MB. ,Rekordzista” w tej dzie-
dzinie jest bardzo popularny dysk Seagate ST 157
{40 MB}. Praktycznie nie da si¢ zmusi¢ do pracy ja-
ko drugi dysk — zawsze chce rzadzi€”, czyli praco-
waé jako dysk glowny (ang. Master). Jeslh ktos po-
siada np. dysk Conner o pojemnoéci 250 MB oraz
ST 157, bedzie zmuszony skonfigurowaé (za po-
mocg jumperbw Master/Slave) Seagate’a jako dysk
C:, a Conner-a - jako dysk kolejny. Nie jest to zbyt
wygodne, gdyz dyski nowsze, o wickszej pojem-
nosci sg z reguly szybsze od modeli sprzed 6 lat.
Najlepiej jest unikaé starych dyskéw lub dobierac
dysk .do pary”, tzn. taki, kibry na pewno bedzie
wspblpracowal z posiadanym typem.

Niemal wszystkie modele dyskow (takze ST 157)
byly produkowane w kilku odmianach. Producenci
wprowadzali rézne poprawki, majace na celu po-
lepszenie parametrow (np. zwiekszenie szybkosci
transferu, likwidacja sytuacji kolizyjnych na magis-
trali); diatego dwa dyski o niemal identycznych oz-
naczeniach moga sie bardzo rémié. Wynika to
z modemizacji whudowanych w dyski sterownikow.

CO JESZCZE WARTO WIEDZIEC
O KIESZENIACH?

Kieszen jest wyposazona w dwie diody swieca-
ce, sygnalizujgce: wigczenie zasilania dysku (zielo-
na) oraz akitywnos¢ dysku (czerwona). Pozwalajg
one zorientowat sie w sytuacji. gdy system nie
dziala tak, jak powinien — a czasami wystarczy
przekreci¢ Kuczyk. Jest to réwniez element kiesze-
ni. Kluczem odigcza sig¢ zasilanie dysku, a jedno-
czesnie blokuje mechanicanie skrzyneczke z dys-
kiem: gdy dysk jest wigczony, nie sposdb jest go
wyjaé. Jednak lepiej nie prébowaé dysku, jesli
komputer jest wigczony — odciecie zasilania (ku-
czem) nie wystarcza, by bezpiecznie wyjac¢ dysk.
Na liniach sygnalowych (przewod do sterownika
dyskdw) dalej wystepuja rézne potencjaly, a w ta-
kiej sytuacji odigczenie urzgdzenia grozi uszkodze-
niem dysku i komputera. Bezpiecznigej jest wyla-
czyt komputer.

I NA CO TO KOMU?

Kieszen jest tylko polsrodkiem, ale daje przed-
smak technologii jutra. Mozna sie przekonaé, jak
wygodne bedg tzw. removable media — wyjmowal-
ne jednostki pamieci masowej. Dzi§ mozna czer-
pa¢ pozytek z taniego rozwigzania, pozwalajgcego
na noszenie megabajtow w kieszeni. Za rok, dwa
lub trzy bedziemy nosié po kieszeniach — zamiast
ciezkiego dysku — mate, lekkie, niezawodne dyski
magnetooptyczne.

Jacek TROJANSK!
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Rys. 2. Ekran programu MH-IDE z

zaznaczonymi wainiefszymi parametrami
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Tabela 1. Wspélpraca dwdch dyskéw IDE
(o pojemnodci < 120 MB). "+" oznacza

poprawne dzialanie, "-" biedne dzislanie,

“2* brak danych.
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Tabela 2. Uatawienie zworek die réinych

konfiguracji. Ustawlenie mogg by¢ inne
dia nowych lypow dyskéw. Zworka

oznaczona jako A le2y nejblizef zigcza die
przewodu sterownika.
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ZALETY B 7en niezbyt znany termin ozna-

+ jeden zestaw dia 2 kompute-
row

+ dobrze radzi sobie z grafiky

+ nie wprowadza zmian w konfi-
guracji Windows

+ zdalnie sieruje myszg

— niewygodny w obsludze

— wymaga instalbwania rezyden-
trnej biblioteki przy pracy pod
Windows

— kiepski algorytm odéwiezania
ekranu

WADY

— komputer XT lub lepszy

—-640 KB

— 1 MB na dysku

- MS-DOS 3.10 lub nowszy (DR
DOS 5.0 lub nowszy}

- mysz {opcjonalnie)

- Windows 3 x {opcjenalnie}

Program:

ReachOut Remote
Control 4.0 Pro Edition
Producent:

Ocean Isle Software
49 Royal Palm Bivd,
Vero Beach, FL 32960
USA

tel. (001) 407-770-4777

cza po prostu zdalng prace, w do-
mysle na komputerze. W gruncie
rzeczy nie jest to rewelacja,

w koncu takie rzeczy robilo sie
juz kilka lat temu.

Mowa oczywiscie o Swiatku pecetowym, bo
w okolicach Unixa czy podobnych systeméw nie
jest to w ogdle nowos¢ — jedna z podstawowych
uslug sieciowych jest tam telnet, czyli podiaczenie
sig jako zdalny terminal...

W przypadku pecetow nie jest tak tatwo, choé
wcale nie beznadziejnie. |stnieje kilka (bardzo rbz-
nej klasy) programbow, pozwalajgcych zdalnie —
przez modem, null-modem (kabel udajacy mo-
dem”) lub po sieci — pracowa¢ na odleglym kom-
puterze, korzystajac (prawie) normalnie z zainsta-
lowanego tam oprogramowania.

REACHOUT

jest jednym z nich. Mozliwosci tego programu wy-
padajg na pewno powyzej $redniej, choé trudno mi
to w peini Scisle oceni€, z braku szerszego poréw-
nania. Testowana wersja przystosowana byta do
polaczenia komputerdw przez RS232C - kablem
lub modemowo (istnieje réwniez wersja sieciowa).

Pakiet dystrybucyjny skiada sie z dwoch dyskie-
tek i instrukeji. Jest to kombinowana wersja pod
DOS i Windows, przy czym wersja nicokienkowa
ma nieco wieksze mozliwosci. Ciekawostka jest to,
ze licengja jest dia dwéch
komputerbw — czyli polgczo-

nej ze soba pary. Podstawo-
wa mozliwoscg jest oczy-
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wiscie
ZDALNA PRACA,

czyli korzystanie z pota-
czonego Z naszym kompu-

@ 4

ego

Windows - oglgdanie pod DOS - em.

tera jak ze swojego wiasnego. ReachOut pokazuje
kopie ekranu i przesyta w druga strong informacje
o naciskanych klawiszach i ruchu myszy.

Jesh chodzi o tryb tekstowy — nie jest to rewe-
lacja. Przesylanie zawarnosci ekranu trwa dlugo,
ze wzgledu na nienajlepszy algorytm. Przy pota-
czeniu na 2400 bit/sek dziata to ohydnie wolno,
dopiero powyzej 19,2 kbit'sek. zaczynamy si¢
czut jak uzytkownik starego poczciwego XT a przy
115,2 kbit/sek, ~ nic juz nie mozna temu zarzucit.

Czas na tryb graficzny. Tu podglad dziata jakby
nieco szybciej. Niestety jest on ograniczony do try-
béw standardowych i to w przypadku, gdy podgla-
dany program korzysta do ich wywotlania z BIOS-u.
Graphics Workshop nie dat sie obejrze¢, bowiem
samodzielnie przelgcza on rejestry karty graficznej.
ReachOut rozpoznaje standard VESA, pozwalajac
dzigki temu na korzystanie z trybow wysokiej roz-
dZielczosci — oczywiscie o ile oba komputery dys-
ponujg odpowiednimi mozliwoSciami.

Wreszcie Windows... Mozna podgladac prace
w tym Srodowisku, jednak z pewnymi zastrzezenia-
mi. Po pierwsze, ruchy myszy nie zawsze sg prze-
kazywane poprawnie, totez czasem kursor przesu-
wa si¢ za malo lub za duzo. Po drugie, niekiore ap-
likacie Windows powodujg zawleszenie komputera

Zabezpieczenie takie sobie - ale jast.



podgladacza. Za to, podglad dziata szybko — wy-
raznie wida¢, ze obraz nie jest przekazywany jako
zawartos¢ pamieci ekranu lecz w postaci komend
(narysuj ramke, pokaz ikone itp.).

Warto przy okazji zauwazy¢ gléwng rbznice
miedzy wersjg Windowsowa a DOS-owa progra-
mu do podgladu ~ ta pierwsza umozliwia oglada-
nie pracy w okienkach (programy DOS tylko jesli
dziataja w oknie), druga réwniez normalnej pracy
w DOS-e.

Kolejng ustuga jest

TRANSMISJA PLIKOW.

Moze sig ona odbywac w tle lub ,na pierwszym
planie”. W pierwszym przypadku mozna jednoczes-
nie korzystaé ze zdalnego peceta. Modut transmi-
syjny posiada wbudowany mechanizm kompresji
o parametrach zblizonych do MNPS5, co dalo sie za-
uwazyt na plikach tekstowych i BMP (bitmapach).

Ciekawostka jest to, ze ReachOut szuka
w przesylanych plikach wirusoéw. Nie wiadomo bli-
Zej, jakich — a Ze nie dysponuje probkami takiego
paskudztwa, nie mogiem tego sprawdzié.

W zasadzie malo istotna jest

MOZLIWOSC ROZMOWY

migdzy osobami siedzacymi przy polaczonych
komputerach. Rozmowa oznacza oOczywiscie na-
dawanie do siebie tekstéw, widocznych w ujawnia-
jacych sie na te okazje okienkach.

Poza tym wszystkim w zestawie znajduje sie
zwykly program komunikacyjny, o niewygorowa-
nych moziiwosciach. Tym niemniej, mozna sie nim
polgczy¢ z BBS-em lub komputerem mainframe —
posiada on odpowiednie emulatory terminali. Do
przesytania plikéw mozna uzy¢ kilku protokotow,
w tym popularnego Zmodemu.

INTERFEJS UZYTKOWNIKA

jest zdecydowanie stabg strong ReachOuta.
Niewygodny i nieintuicyiny (nawet w wersji pod
Windows), niejednokrotnie sprawit mi kiopot.

Pewne rozwigzania, choé¢ z jednej strony niby
sensowne okazujg sie byt wybitnie irylujace — np.
aby uzywaé programu pod Windows trzeba naj-
pierw w DOS-ie zaladowat rezydentna biblioteke
komunikacyjng — jeéli sie¢ o tym zapomni, trzeba
porzucit okienka, dopeini¢ rytuatu i dopiero wiedy
mozna zadziatac.

Zabezpieczenie przed uzyciem przez osoby
trzecie rbwniez budzi moje watpliwosci — ochrona
jest jednostopniowa, za pomocg hasta. Nie ma
kont uzytkownikdw jako takich — sa tylko hasta
z réznymi uprawnieniami. MoZe i poprawia to wy-
gode pracy (mniej wpisywania), ale jednoczesnie
utatwia zadanie potencjainemu wlamywaczowi.

OGOLNIE

rzecz biorge, ReachOut nie jest rewelacyjny.
W zasadzie speinia swoje zadanie (poza pewnymi
wyjatkowymi sytuacjami), jednak nie jest wygodny
W uzyciu i sprawia czasem wrazenie kiepsko zap-
rojektowanego.

Z mojego punktu widzenia liczy slg giownie
mozliwosé zdalnej pracy z grafika, bowiem do try-
bu tekstowego wybralbym raczej mocno przesta-
rzatego DoorWaya.

(MSZ)

rajgca polskie czcionki,

Sterownik dia MS Windows jest niemal iden-
tyczny jak w przypadku znanej mi drukarki DJ 510.
Jedynym uzupemnieniem jest opcja druku koloro-
wego. HP 310 ze specjalnym zbiomiczkiem z tu-
szem w czterech barwach, daje mozliwos¢ koloro-
wych wydrukow. Niestety, takie uzupetnienie zes-
tawu frzeba naby¢ oddzielnie — w standardowym
wyposazeniu jest tylko tusz czarny.

Drukarka sprawowala sie bez zarzutu, zarbwno
w programach .okienkowych”, jak i DOS-owych (np.
WordPerfect). Jesli jakis program nie posiada spec-
jalnego sterownika dia tego typu, wystarczy podac
opcie (o ile takowa istnieje) HP DeskJet i wydruk
powinien zosta¢ wykonany bezproblemowo.

Jesh drukujemy w trybie tekstowym, to zestaw
opci sterujacych, ktore mozemy wybra¢ przyciska-
mi drukarki, zawiera trzy kombinacje pionowego
zageszczenia druku: normalny (B0 wierszy na
stronie), zageszczony (64) | zageszczony z pomi-
nigciem perforacji (70). Dziwi tylko ostatnia nazwa,
wszak prowadnicy dla wstegi (.traktora”™) nie ma
w zadnym ze znanych mi zestawdw. Moze | moz-
na wkreci¢ w HP 310 skladanke, lecz wolatem nie
ryzykowac.

WARTO, NIE WARTO...

Hewlett-Packard DeskJet 310 jest bardzo cieka-
wa propozycja w dziedzinie drukarek atramento-
wych. Jest to na pewno drukarka przenosna (jak
kto woli — podrgczna), ktbra moze wedrowaé wraz
z notebookiem. Jakosé druku jest wySmienita (300
dpi) i przy zastosowaniu odpowiedniego papleru
(kserograficzny jest za malo nasigkliwy) dla druka-
rek atramentowych nie ustepuje zwyczajnym (tez
300 dpi i bez RET-u} Jlaserom”.

Od strony mechanicznej, HP 310 ponosi kon-
sekwencje konstrukcji podrecznej”. Niewygodnie
rozwigzano ,zasilanie” papierem, ki6re dopiero po
zastosowaniu dodatkowego po-

+ zestaw sterownikow do popu-
+ dodatkowe czclonki na krzemp-

+ opcjonainy podajnik papier,
+ prosta instalacja | eksploatacja.

Dystrybutor:

BAZA Sp. z 0.0

02-920 Warszawa,

ul. Powsiricka 224,

tel. (0-2)} 642-19-14,

tax (0-2) 642-07-16

Cena:

HP BJ 310 (bez podajnika)-
-7 min zl + VAT

podajnik papien -

- 1,3 min zt + VAT
akumulator - 1 min 21 + VAT
zestaw do druku w kolorze
- 950 tys. zl + VAT

LALETY

+ bardzo dobra jakosé druku,
+ modiwosé wykonywania wyd-

rukéw kolorowych,
lamych aplikacji uzytkowych,

wych dyskietkach,

WADY

- niewygodne wprowadzanie
— delikaina konstrukcja mecha-

— brak kabla rownoleglego lgcza-

kartek bez podajnika,
niczna,

cego z komputerem praz aku-
mulatorbw w zestawie,

Przykiadowy wydruk graficzny.

dajnika umoziiwia sprawne Ich
funkcjonowanie. Jesli jednak trze-
ba wydrukowaé co$ w podrdzy
(strone lub dwie), to opisywane
urzgdzenie jako jedyne do takiego
celu sie nadaje. Niestety, w testo-
wanym zestawie nie znajdowaly
sie akumulatory (trzeba je oddziel-
nie dokupi€), wiec o efektywnosci
dziatania z dala od zrodet pradu
nie moge nic napisac. Instrukcja
podaje, Ze zapas energii wystar-
cza na okoto 100 stron druku.

Na pewno zachecajace bedzie
opcjonalne drukowanie w kolorze.
Zwtaszcza, ze wymiana zasobni-
kéw z tuszem jest bajecznie pros-
ta — woiska sie przycisk na obu-
dowie i wyjmuje pojemnik.

Wydatek nie przekraczajacy 10
miliondw ziotych pozwoli osiag-
nat efekly godne pozazdroszcze-
nia. Aha, warnto podkresli¢, ze HP
310 wystepuje w wersji przysio-
sowanej do komputerdw Apple
Macintosh, wyposazone] w zlgcze
Apple Talk.

Tomasz GROCHOWSKI
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DO SIECI

la notebookdw

M Jak podigczyc notebooka, subnotebooka lub chocéby laptopa do sieci ,,duzych”
komputerow? Zwykle w obudowie nie ma miejsca na dodatkowe karty. Z pomoca
przychodzi nam wtedy firma Genius.

PARAMETRY TECHNICZNE

Standard: Ethermnet IEEE 802.3

Ziacza: E3000-CX — BNG (kon-
centryczne)

E3000-TP — RJ-45 (twisted pair —
~skrgtka”)

E3000-2 — BNC i RJ-45

Szybkos$¢ transmisji
{tecretyczna): 10 Mbps

Oprogramowanie: drivery dia
IPX/ODI (NetWare), TCPAIP
{Packet), NDIS (LAN Manager,
Windows for Workgroups})

Wymagany sprzet: laptop, note-
book (kompatybiine z PC),
IBM XT/AT/386/486.

Przerwanie: IRQ 51ub IRQ 7

i Bufor danych: 8 KB

| Wymilary: 110x80x25 mm

Cena: 2.740 tys. 21 + 22% VAT

E3000 to seria (trzy modele) adapterdéw siecio-
wych, podigczanych w do$¢ nietypowy sposéb:
w ghiazdo przeznaczone do podigczenia drukar-
ki. Dzigki takiemu rozwigzaniu kazdy komputer,
wyposazony w takie ztacze, mozna dolgczyt do
siecl. Urzgdzenie wymaga do pracy zainstalowa-
nia swojego drivera.

Poszczegbine modele adaptera rbznig si¢ je-
dynie zestawem gniazdek do wspélpracy z siecig
— BNC (koncentryczne), RJ-45 (do skreconych
przewodow) lub oba. Jednak w Polsce najczes-
ciej spotyka si¢ sieci opartie na kablu koncen-
trycznym, stad najbardziej atrakcyjna wydaje sie
wersja ze ztaczem BNC.

DLA KOGO?

Adapter zostat pomyslany jako przystawka do
matego komputera (niemniej funkcjonuje pop-
rawnie réwniez w stacjonarmnych komputerach,
zamiast klasycznej karty sieciowej). Pozwala on
na ,dopiecie” sie do kazdej sleci Ethemnet (i nie
tylko), dzigki czemu mozna swobodnie przenosit
dane pomigdzy komputerami. Jest to doskonale
rozwigzanie dla kogos, kto uzywa komputera
w nietypowych warunkach (w czasie jazdy pocia-

I - o
- '_';l——

IiIﬂJJIfu

Workstation

Dwa warianty dolgczenla dodatkowego (alec¢ typu Ethernetf)

tu?i-{-
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giem, ,w terenie”, w autobusie itp.). Po przyjes-
dzie do pracy moze dane (teksty, rysunki, obli-
czenia) blyskawicznie przenies¢ do innego sys-
temu i kontynuowa¢ prace. Takie rozwiazanie
dziata w obie strony — potrzebne pliki z steci kom-
puterdw mozna przekopiowad na dysk noteboo-
ka, a nastgpnie poprawiaé, przeglgdac, dopisy-
wacé i usuwac dane.

JAK SIE DOCZEPIC?

Dotgczenie dodatkowego komputera do sieci
nie jest banalne. W tej sprawie najlepiej jest po-
rozmawiaé z administratorem danej sieci — on
bedzie wiedzial najlepiej, jak ,bezboleénie” pod-
taczyt komputer. Czynnos¢ ta wymaga wlacze-
nia w kabel tzw. T-connectora, nazwanego tak
z racji swojego ksztattu (litera ,T7). Element ten
moze znajdowac si¢ gdzie$ na $rodku kabla lub
na ktéryms z koricow (w tym przypadku T-con-
riector jest zamkniety z drugiej strony terminato-
rem, czyli ,zatyczka”). Jesli T-connector jest za-
montowany, mozna juz do niego podtaczyé nasz
komputer.

Do pracy w sieci potrzebne sg jeszcze dwie
drobnostki: oprogramowanie, odpowiedziaine za
komunikacje (transmisje), oraz konto w sieci,
czyli prawo do korzystania z pewnych zasobow
sieci — zwykle jest to pewien obszar na twardym
dysku serwera (komputera zawiadujgcego calg
siecig). Konto przydziela administrator, jednak
osoba, ktéra zwykle korzysta z tejze sieci, ma juz
swoje konto, na kiére bedzie przenosi¢ pliki z no-
tebooka.

Oprogramowanie do wspolpracy z siecig zale-
zy od typu oprogramowania, zainstalowanego na
serwerze. Najczescie] u nas spotykane to Novell
NetWare oraz Novell NetWare Life — ten drugi
system to ,miniaturka” oprogramowania siecio-
wego, jednak doskonale speiniajagca swe zada-
nie przy potaczeniu kilku (tm wiecej, tym gorzej)
komputeréw. W obu przypadkach, a takie
w przypadkach innych sieci (np. LANt{astic) nale-
zy zatadowac do pamigci komputera driverproto-
kotu (IPX), driver karty oraz kilka innych progra-
moéw. Na listingu 1 przedstawiono zawarto$¢ pli-
ku STARTNET.BAT, tadujgcego odpowiednie
programy. Zostat on napisany dla Novell NetWa-
re w wersji 3.12 i nastepnych (listing 1), pozwala

on takze na wspblprace z Novell NetWare Lt'te['tl>‘ 6)
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3 Znajaziecie

B Kolejny przeglad dysku

w redakcyjnym BBS-ie. Moz-
na tam znalez¢ rzeczy dziwne
i ciekawe, o ile komus chce
sig poszukad...

Tym razem zestaw nie ma zadnej myéli
przewodnie]” — po prostu jest w nim to, co
akurat znataztem. Mowa oczywiécie o rze-
czach ciekawych, przynajmniej z mojego
punktu widzenia. Moze kio$ powie, ze mam
dziwny gust, ale jak na razie dostatem
wszystkiego irzy listy z zyczeniami, dotyczg-
cymi zawartosci PC Shareware, kiére sta-
ram sig, w miare mazliwosci, speiniat.

W zestawie 18 mamy wigc jedng dyskiet-
ke 1,2 MB, zawierajacy:

Ardeny 1944 1 MB
Liste BBS-6w 26 KB
Bitwe Morska 240 KB
Grajka 2 PRO 61 KB
Hacker's View 4.4 64 KB
1Q Test 230 KB
MH-ID 3.0 32 KB
XLIB-TP 770 KB
Scream Tracker 3.0a 280 KB

Po prawej znajdujg si¢ rozmiary poszcze-
golnych pozycji pa rozpakowaniu, s one
przyblizone.

Spora czes¢ tego zestawu to programy
zaliczane do grupy FreeWare, czyll mogace
byé uzytkowane bez wnoszenia oplat dia au-
tora, jednak pozostale to klasyczne share-
ware — po okresie probnym konieczna jest
rejestracja.

Tradycyjnie, czas na krétkie opisy zawar-
tosci zestawu:

Ardeny 1944 — polska gra strategiczna
Bltwa Morska — komputerowa wersja gry
niezwykle popularnej podczas nudnych lekcji
1G Test ~ cof dla specjalistébw od tamania
glowy bez uzycia lomu

Grajek 2 Pro — nowa wersja polskiej odgry-
waczki do modutow

Scream Tracker 3.0a — jeden z lepszych
programéw do komponowania MODutow

MH-IDE - rozpoznaje parametry dyskbw -

AT-BUS
Hacker's View — przegladarka do plikéw
z edytorem binarmym | disasemblerem
XLUIB-TP — biblioteka graficzna do Turbo
Pascala (wersja zrodiowa)

Lista BBS-6w — jak sama nazwa wskazu-
je, lista polskich BBS-ow.

(MS2Z)

Ofensywa w Ardenach byla ostatnim
podrygiem padajacej Ill Rzeszy. Nie mogia
ona zmieni¢ historii w znaczacy sposdb,
chot osiggnela przynajmniej cze$é swoich
celéw — zatrzymatla front zachodni na cate
6 tygodni.

Ten epizod z dos¢ juz zamierzchlej
przesziosci posiuzyl dwom miodym i zdol-
nym autorom jako temat do gry. Jest e, o ile
wiem, plerwsza polska gra strategiczna. Ja-
ko kompleiny antytalent w dziedzinie strate-
gil, nie bede jej oceniat pod wzgledem stop-
nia trudnosci i realizmu.

Wyraznie wida¢, ze autorzy grywali w Ar-
nhem, bowlem grafika niezwykle przypomi-
na ten kiasyczny hit, z jednym wyjatkiem —
Ardeny posiadaja wspanialy obrazek po-
czatkowy...

JCEIEE

Z ostainiej chwili: IPS rozpoczat sprzedaz
petnej wersji tej gry na zasadach komercyj-
nych.

Autorzy: The Swords — Jarek Chudziak
i Marcin Popkiewicz
Wymagania: EGA, VGA, Hercules, 500 KB RAM

ERE T WAV AN
RACPEEES B N,

Ktéz nie grat w stare, dobre ,Okrety™?
Trudno bedzie taka osobg znaleft... Wielu
takze przymierzalo sig do zrobienia wersji
komputerowej tej gry.

W koricu jest. Bardzo ladnie dopracowana
graficzrie i wcale nietatwa gra. Kompuiero-
wy przeciwnik radzi sobie Swietnie. | wszys-
tko to dla stawy i chwaly, bowiem autor nie
2gda Zadnych pieniedzy.

Autor: Radosiaw Kacprzak
Wymagania: VGA 256 KB, mysz

IR TEST

lloraz inteligencji, zwany z amerykanska
IQ, jest pewna liczbg, majacg w zatozeniu
okreslaé zdolnodci umystowe. Nie do korica
jest to prawda, tym niemniej réznego rodza-
ju testy sa doSc popularne.

Ten test zawiera 40 pytan, na kiére nale-
2y odpowiedziet w czasie pol godziny. Od-
powiedzi sq przeliczane na |Q, w zakresie
od 50 (zero poprawnych odpowiedzl, poziom
kretyna) do 180 (wszystkie odpowiedzl pop-
rawne, gwarantowana genialncsc).

hp1ec 94 3 5



Dane uzytkownikéw i ich wyniki umiesz-
czane sa w bazle danych, mozna wlec po-
réwna¢ swoje wyniki np. ze znajomymi.

Autorzy: Z. Swierkowski i R. Kober
Wymagania: bez specjalnych wymagan

Nie tak dawno spotkali$my sie z poprzed-
nig wersjg tego programu. W zasadzie ozna-
czaloby to, ze przez dluzszy czas nie pojawi
sie on w nastepnych zestawach, jednak...

Wersja Pro wyglada zupelnie inaczej niz
poprzednia - bardziej w stylu produkgijl za-
chodnich. Na ekranie mamy klasyczny os-
cyloskop, analize spektrum oraz . diody”™ po-
kazujace glosnoS¢é w czterech kanalach.
Pojawit sie takZe pasek ikon, stuzacy do
wywolywania réznych funkcji programu.

Firma: MegaMAF Sofiware, Lid
Wymagania: VGA, mysz mile widziana
Obstuguje: Covox mono i stereo, DigiBoard,
glosniczek, Sound Blaster

BRK 2 PROFESSMOAL

Jeden 2z najbardziej rozbudowanych
JArackerow”, czyll programow do tworzenia
muzyczek typu MOD. Pozwala wczytad
i obrabia¢ wiekszoé¢é populamych plikéw
tego typu. Osobom nie zajmujgcym sig
komponowaniem moze stuzy¢ do konwersji
muzyczek. Freeware.

Aufor: Kalle Kaivola
Dbstuguje: Glodéniczek, Sound Blaster, SB Pro
Wymagania: VGA, 400 KB RAM, pamigé EMS
mile widziana

Program bardzo przydatny dla posiada-
czy nieco starszych komputerdw AT. MH-
IDE podaje wszystkie istotne dane dotyczg-
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ce zainstalowanych twardych dyskdw IDE,
co pozwala w miare bezboleénie skonfigu-
rowat komputer w przypadku, gdy modut
konfiguracyjny BIOS-u nie wykrywa tych
parametréw samotdizielnie.

Program ten sluzy jako demo bardziej
rozbudowanych wersji, zdolnych do samo-
dzielnego wpisania wiasciwych parametrow
do CMOS-u. Freeware.

Firma: Micro House International

Niewatpliwie jest to wygodne narzedzie
dla kazdego hackera, cho¢ na pierwszy
rzut oka wyglada jak nortonowska przegla-
darka do plikow tekstowych. Jest to jednak
mylne wrazenie.

Hacker's View potrafi bowiem o wiele
wlecej. Wbudowany disasembler rozpoz-

naje wszystkie instrukcje procesordw
8086, 80286 i 80386 (w real mode). Moz-
na takie przeszukiwaé skompilowany
program, podajac mnemonik rozkazu
asemblera — wbudowany asembler (dia
8086) zamieni to na wiasciwe kody. Moz-
na rowniez podda¢ plik edycji — zaréwno
zwykle] binarnej jak i na poziomie instruk-
¢cji asemblerowych. Mozliwos¢ .diubania”
w nagiowkach plikow EXE jest juz tylko
drobnym dodatkiem.

Niestety dokumentacja jest w szlachet-
nym jezyku Tolstoja | Puszkina, wigc dos-
tep do nieki6rych funkcji (np. szyfrowanie)
beda mieli tylko ci, ktérym uda sie ja odczy-
ta¢ i zrozumiec.

Freeware.

Autor: SEN
Wymagania: brak specjalnych wymagan

Programowanie efektow graficznych -
w ogole zabawa z grafikg - jest rzeczg
trudng. Poszukiwane sg wiec dobre biblio-
teki operacji graficznych.

Programiéci piszacy w C lub C++ mieli
zawsze duzg przewage nad zwolennikami
Pascala. Pojawienie sie kilku bibllotek nie-
co zmienito ten stan, jednak nie jest wcale
najlepiej. Moze o tym swiadczyé fakt, ze
XLIB to w oryginale kombinacja C i asem-
blera, z duzym wysitkiem przerobiona pd3-
niej na wersie TP/BP.

X w nazwle pochodz o okreslenia Mode-
X, oznaczajgcego grupe specjalnych try-
bow graficznych osiggalnych dia kart VGA
| SVGA. Pozwalaja one na tatwiejsze uzys-
kanie roéznych efektow — w takich trybach
pracuje wiele gier.

Freeware.

Autor: Christian Harms
Wymaganla: Turbo Pascal lub Borand Pascal

5.0 (lub nowszy), VGA 256 KB

O Hlle Sacd wod das kleine Fhachloch

JAK ZAMAWIAG

Zestawy sprzedawane s3 zawsze w caloscl,

Aby zamowic dyskietki, nalezy:

— wypelnic kupon znajdujacy sie w kazdym nu-
merze ,Bajtka" w dziale PC Shareware

— zsumowac ceny zamowionych zestawow i
dodaé do tego koszt wysylkl, wynoszacy 25
tysiecy za kazde 5 przesylanych dyskietek

— obliczong sume wplacié przekazem na nasze
kento

— kupon i kopig odcinka przekazu nalezy wystaé
na nasz adres:

UWAGA: Prosimy o czytelne (najflepiej DRUKO-
WANYMI LITERAMI) wypelnianie kuponu | for-
mularza przekazu. Nigczyteiny kupon moze byé
powodem opdZnienia realizacji zamowienia lub
riedoreczenia wystanych dyskietek przez poczie.

REKLAMACJE

Reklamacie dotyczace nosnika nalezy kierowat
do firmy .Zbych Shareware”, na adres.
ZBYCH Al Stanéw Zjednoczonych 24 p.101

03-964 Warszawa
Uwagi dotyczace programow
prosimy nadsylac do redakeji,
w listach z dopiskiem .PC SHAREWARE"
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54900 zt 1,2 MB

Visual Baslc 2.0 Primer — pomoc dla fandw okienkowego BASIC-a.
EnVislon Publisher — program do DTP.

Bingo v3.0 - edytor dia programistéw, umozliwia m.in. autornatyczne uru-
chamianie kompilatorow.

Crossword Creator — program do tworzenia krzyzowek.

1.2 MB

Odgrymcze modutéw (muzyczek), ro2nia sie wygladem i obstugiwanymi
urzadzeniami wyjsciowymi — ModPiay 2.19b, Dual Moduie Piayer 2.11,
Protected Moduie Player 2.0, Whacker Tracker, WOW ii, Visual Player
20.

inspectA — oglgdarka do archiwdw w stylu SHEZ-a, wzbogacona o opcje
dla sysopdw (cgladanie pakietéw poczty).

NC Archive Viewer — kolgjna ogladarka, bez takich opcji ale za to zrobio-
na w stylu Norton Commandera, a co waznigjsze — darmowa.
UltraCompressor 2 — nowy archiwer, z ciekawymi opcjami | duzg skutecz-
noécig — by¢é moze nastepca ARJ-a, czy PKZIP-a.

Grajek 2 — polski odgrywacz do moduldw — mo2e nie rewelacyjny, ale tad-
nie zrobiony i nledrogi.

Speaker Driver — driver gtosniczka do MS Windows 3.1, dia tych, kibrzy si¢
jeszcze nle dorobill przyzwoitej karty dzwickowey, a lubig stuchac fanfar.
More Controi 2 — rozszerza Control Panel o dowolnie zdefiniowane ikony
I nie tylko.

Photol ab — jrogra

ABM Command oraz Misslie Altack — wariacie Klasycznego, Zimnowo-
jennego tematu — obrony miasta przed nadlatujgcymi rakistami

Biock Bresker — kolejna mutacja Wall, gry znanej rowniez jako Arkanoid
Box Worid — jednym slowem —~ Sokoban for Windows

Konwerter amiganckich sampli w formacie [FF na typowe dla SoundBlas-
tera VOC.

Gem Mania - ukladanka logiczna, wymagane IQ w okolicach 200 (zarto-
watem)

Program do konwersji modutéw na muzyczki MIDi.

Poprawka do ScreamTrackera i ModPlaya by gral na karcie AdLIb.
ModOBJ - biblioteka do odgrywania moduldéw, do wiaczenia w programy
pisane w C lub Pascalu.

BlasterMaster 5 — sampling i odtwarzanie sampli, EGA/VGA+SB.

Micro Man — prosta gra platformowa

GNU Chess — jak sama nazwa wskazuje, krélewska gra czyli szachy -
z pelnym kodem zrodtowym!

FAoute 1 - listwa z przyciskami do szybkiego uruchamiania aplikacii
Hunter — wytropi plik w lesie katalogéw

Turbo Pascal SoundBlaster Kit 1.0 — biblioteka do obstugi SB.
Biblioteka SB do Turbo C.

Zostaw 11

Pokaz siajdow objagniajgcych podstawy konstrukeji peceta.

Calculus Caiculator — rozbudowany kalkulator z mozliwoscig robienia
wykresow i programowania.

InfoPlus (ze Zrodiaml w TP) — komplet informaci o konfiguracjl kompute-
ra. Dokdadniejszy od Sysinfo, MSD czy Checkit-a.

Pong - gra podobna do ping-ponga.

AnaDisk 2.07 — do grzebania po mnie] lub bardziej nietypowych dyskach,
takze kopiuje.

System prezentacji graficznej NeoShow — pozwala tworzyt pokazy slaj-
dow.

Zestaw 12 109800 =i 2x1.2 MB

Biake Stone: Aliens of Goid — kolejna gra na bazie Wolfensteina, tym ra-
zem w realiach ponurej przysziosci.

Snag It — zlodzie] ekranbw z pewnymi dodatkowymi opcjami
Ciock of Doom - w czasie rzeczywisiym podlicza (amerykariskie)} wydatki

AR - archiwer produkcji rosyjskiej, kiasg zbilzony do popularmego ARJ-
a czy ZIP-a, z wbhudowang przegladarka klasy zblizonej do AVIEW

Ortotris — polska gra edukacyjna — opisywaliSmy kiedys$ jej wersje komer-
oyina

GoldPlay — odiwarzacz MODuléw do wbudowania we wlasny program
(TPIASM) _
Super Morse — cos dla kandydatéw na krotkofalowcdw — program do nau-
ki aifabetu Morse'a

PaintShop Pro 2.0 — nowa wersja znanego programu do konweraji
TS Fiy i Mara — dwa przykiady interakcyjnych krajobrazow oparte na tech- §
nologii voxel-spa

54900 zt

: rli'enyr 1944 polska gra straiegiczna

Paint Shop Pro — program graficzny pod Windows, szczeg6inie przydatny
a0 konwersji formatow, wycinania fragmentéw i grabienia ekranow.

Bitwa Morska — komputerowa wersja gry niezwykle populamej podczas
nudnych lekcji

Sloop Manager — zaslepuje Program Managera, kilka ciekawych rozwig-
zan.

Touch Typing Tutor — do nauki szybkiego pisania na klawiaturze.

SHEZ v9.5 — najlepszy program do obstugi plikéw spakowanych popular-
nyml archiwerami.

i Test — co$ dla specjalistéw od lamanla glowy bez uzycia tomu

Gralek 2 Pro — nowa wersja polskie] odgrywaczki do modutéw

Scresm Tracker 3.0a — jeden z lepszych programéw do komponowania
MODutbw

MH-iDE — rozpoznaje parametry dyskoéw AT-BUS

Crystal Baii — wr62by (raczej zabawne).
Fortune Teiler — wrozby z kart, kosci, rundw i obliczen numerologicznych

54900 =zt

Comr podreczny kalkulatorak dia programistow.

Disk Factory —ladny program do kopiowania w tle pod Windows.
TeieMate 4.00 — jeden z najlepszych programow komunikacyjnych.
info-ZiP — darmowy odpowiednik PK-ZIP-a 2.04g, wolniejszy ale rownie
skuteczny.

Hacker’s View — przegladarka do plikéw z edytoram binarnym i disasem-
bleram
XLIB-TP - blblioteka gra.hczna do Turbo Pascala {wers;a Zrbdiowa)

PC SHAREWARE - zamdéwienie

16 S 9 ) 8 O O S S

VGASave — najmniejszy screen-saver.
WinTach — program do pomiaru wydajnosci Windows.
WinChem — budowa i ogladani

4 164700 =zt

DOOM Swietna gra, nastepca Woltensteina (2 dyski).
VGA Doc 3 — opisy do kart SVGA i programy testowe.
AMi Selup — zastepuje setup z BIOS-ow AMI (386+) | nie tylko.

imie | nazwisko (nazwa firmy)

50T 0T 55 5 o I 1

adres

ulica i nr domu
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PC Conflg — Informacje o konfiguracji komputera.
Graphles Workshop 7.0a — najnowsza wersja programu do konwersji
obrazkow.

kod pocztowy miasto (miejscowosE)
Zamawiam dyskietki PC SHAREWARE nr:

O1t.szt. O3.sz2t O 4.sz2¢ Q5.2 Qe.sza O 7.5zt
0s. szt 9.szt. (Ho.szt (Hi.szt. [(2.szt. (H3.szt

(4. szt (H5..szt. (6. szt U17..szt. 18 szt




SWIATOWE HITY LOGITECHU!

SCANMAN
MODEL 256

SCANMAN
COLOR

ScanMan Model 256 to skaner reczny firmy LOGITECH, kiéry wraz
z programem edycji obrazu FotoTouch ozywia zeskanowane obrazy
w 256 odcieniach szarosci, dostarczajac najwyzsza jakosé zurnalo-
wa. Z sila skanowania 8 bitéw na punkt ekranu, pozwala uzyskaé
rozdzielczo$¢ od 100 do 400 DPI - bedac jednoczesnie wspaniatym
narzedziem do skanowania tekstu lub grafiki.

Dzigki opcji AutoStitch mozemy automatycznie skanowac calg strone
nawet formatu A3! ScanMan Model 256 udowodnit, Ze nie ma potrze-
by inwestowania w znacznie drozsze skanery stacjoname. aby uzys-
ka¢ profesjonalng jakosé.

ScanMan 256 stat sie standardem dostarczajgcym znacznie lepsze
obrazy niz inne skanery reczne czy wiele skaneréw stacjonarnych.
ScanMan Model 256 cieszy sle bardzo dobrg opinig wéréd
uzytkownikow i ekspertow sprzetu komputerowego na calym
$wiecie, zbierajgc corocznie liczne “trofea”. W 1992 roku Scan-
Man Model 256 zestal uznany przez czytelnikow magazynu “PC
WORLD” {(USA) za najpopularniejszy skaner na rynku. W tym
rankingu ScanMan 256 pozostawia w tyle calg $mietanke ska-
nerow stacionarnych (nie wspominajgc o recznych).

(2 [0 GiTECH

Logitech przedstawia nowy wspanialy produkt - pierwszy 24-bi-
towy kolorowy skaner reczny dla Windows - ScanMan Color!
ScanMan Color z najprawdziwszg silg skanowania 24 bitdw na punkt
ekranu w przypadku obrazéw kolorowych, ozywia zeskanowane
materiaty w 16,8 milienach barw! Oczywiscie nie musimy ciggle
przetwarzac obrazow kolorowych - mozemy takze skanowac w 256
odcieniach szarosci (8 bitéw) lub w opcji czarno-bialej (1 bit). W
kazdym przypadku biale, fluorescencyjne $wiatto skanowania gwa-
rantuje doskonale efekty.

Znakomity program edycji obrazu FotoTouch Color udostepnia sze-
rokg palete narzedzi. Opcja AutoStitch umozliwia automatyczne
skanowanie calej strony nawet formatu A3. Specjalny system kali-
bracii zapewnia, ze kolory na ekranie monitora i otrzymane z drukarki
s3 identyczne jak na skanowanym cryginale.

Skanerem ScanMan Color firma Logitech kolejny raz potwier-
dza, ze skaner reczny nie musl byé tylko gadzetem nlosgcym
obraz niskiej jakosci, ale w pelni profesjonalnym narzedziem
powaznie konkurujgcym ze skanerami stacjonarnymi.

AUTORYZOWANY DYSTRYBUTOR

P.H. TORNADO
ul. Kierbedzia 4, 00-957 Warszawa, P.O. Box 61
tel.fax: 40-01-03, 40-21-71, 41-00-56
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Jubileuszowa gra firmy Verbatim

Teraz w kazdej paczce formatowanych dyskietek
DatalLife 3,5" HD znajduje sie bezptatna

gra komputerowa! Zdobywaj punkty | wygraj!
Skysurfing na zawrotnej wysokosci, swobodna
wspinaczka po stromej skale, kolarstwo gorskie
w trudnym terenie.

Reguty gry oraz informacje o nagrodach znajduja
sie w oprogramowaniu i w dotgczonym do
opakowania kuponie. Termin nadsytania kuponéw
uptywa 30 wrzesnia 1994 roku.

W losowaniu nagréd biorg udziat prawidiowo
wypetnione kupony ze zdjeciem lotniarza!
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B Odreczne narysowanie trojwymiarowego ksztaltu, napisanie tekstu, ktéry bedzie znikac

w perspektywie, wprowadzenie plynnego przejscia barw od czerwieni do fioletu, to przyklady
efekiow, ktore bez specjainych polecen bylyby niezwykle trudne do uzyskania. Ale od tego
s3 partnerzy: komputer i program. W Corelu znajdziemy polecenia, ktorych dzialanie potrafi
zadziwié nie lylko adepta komputerowej sztuki graficznej.

Jednym z powaiznych problemow twor-
czogcel rysunkowej jest utworzenie szeregu
ksztattéw o podobnym wygladzie np. lici na
galazce. Zamiast rysowad kazdy obiekt od-
dzielnie wystarczy utworzyé pierwszy i ostat-
ni w projektowanym ciggu. Reszte pracy wy-
kona program.

PRZELEWANIE Z PUSTEGO W PROZNE

W wielu produkcjach filmowych modny
stal si¢ tzw. morphing, czyli ptynne przejscie
Jednego obrazu w drugi poprzez ciag standw
posrednich. Taka metamorfoza nie jest moz-
liwa do wykonania w CorelDRAW, chociaz-
by z takiego powodu, e program ten nalezy
do $wiata grafiki weldorowej, a nie rastrowej.
Obraz pojedynczej klatki filmowej jest nato-
miast przykiadem grafiki rastrowej. W Corelu
mozna wykonaé wektorowy odpowiednik
morphingu — blending (po polsku: przele-
wanie ksztalow).

ComeEMUWT  HEMATWY LM

Pod haslem Efekty znaj-
duje sie pozycia menu:
Przele] - roleta. Sama

operacja polega na wyge-
nerowaniu ciggu ksztahow
posrednich na podstawie
dwéch obiektow: poczat-
kowego i konhcowego,
Dzigki takiemu poleceniu
mozemy wykonaé plynne
przejécie od np. 6semki do
litery B.

Jedli teoria przelewa-
nia” zostala zarysowana,
pora na czesé praktycana.
Do tej operacji potrzebne
53 dwa obiekty. Umiesz-
czamy cyire 8 i litere
B w polu roboczym, zaz-
naczamy je narzedziem
wyboru (wskaznikiem), tak
aby selek-
cja dotyczyta dwdch ele-
mentéw na raz, i wyciagamy

rolete  ,Przelgj® (Efekty,
Przelej — roleta, skrét kiawi-
szowy Cirl-B).

W polu rolety trzeba teraz
ustalic parametry operacii:
liczbe ksztalow posdrednich
(od 1 do 999) i kat obrotu ko-
lejnych elementéw. Duzy
przycisk Uzyj" spowoduje
wykonanie przeksztalcenia.
Przy duzej liczbie ksztaltdw
podrednich czynnoéé trwad
moze minutami, wiec trzeba
uzbroi¢ sie w cierpliwoseé.
W okienku-rolecie znajduje
sig jeszcze szeSt przycis-
kbw, ktbrych znaczenie jest

Galqzka akacji wykonana z pomocg polecenie "Przelej”. Na. l'ecle
widac palefe kolorow.

40 lipiec 94

bardzo istotne.
Dwa pionowe  klawisze”

Przelewanie 8 w iiterg B. Na rolecie Mdaé paramel‘ryoperacﬂ
- liczbe krokow (3) | kgt obrotu (0 stopni).

ekranowe oznaczone trzema kwadratami
i teczowym kotkiem, przelgczajg zestaw po-
lecer’ rolety. Pierwszy przycisk stuzy do defi-
niowania liczby ksztaltéw i kata obrotu, zas
drugi do ustalenia sposobu zmiany koloru
w kolejnych obiektach ,przelewajacych” sig
pomigdzy dwoma elementami graficznymi.
Barwy moga zmieniaé sie po najkrotszej
drodze w palecie lub po spirali (lewo- badZ
prawo-skretnej), kidra nazwana zostata ,Te-
czq'.

Dwa przyciski z wydatnymi, szerokimi
strzatkami, siuza do wskazywania nowych
obiekiow korcowych dia operacji przelewa-
nia. Oczywiscie, nie mozna wskazaé aktual-
nle tworzonych ksztattéw posrednich. Musza
to byé obiekty spoza tzw. grupy przelania.
Przycisk z esem-floresem” i strzatkg pozwa-
la wskaza¢ lini¢ (krzywsg), wzdluz kiérej us-
tawione beda kszialty posrednie. Obiekty
koficowe zostang przesunigte réwnolegle,




tak aby ich srodki znalazly sie na krzywej.
Po wskazaniu $ciezki na rolecie pojawia sig
kratka ,.Pelna sciezka”. Zaznaczenie tego
pola spowoduje rozciagniede grupy przela-
nia na cala diugos¢ linii. Zaznaczenie kratki
-Obroc wszystko™ powoduje, ze ksztalty pos-
rednie ulegna rotacji zgodnie z krzywizng li-
nil — $ciezki, po ktérej beda przelewane.

Doé¢ zagadkowo brzmi napis na ostatnim
przycisku z rolety ,Przele]” — Mapuj wezly.
Trzeba wspomniec, ze kazdy ksztatt w Core-
lu jest krzywa, kidra posiada wezly — punkty
taczone segmentami — czeSciami skladowy-
mi figury. Przelanie ksztattdw musi posiadaé
chot jeden punkt odniesienia — jeden wezel,
ktory zostanie odwzorowany z obiektu po-
czatkowego na koncowy. Jesli nie zdefinio-
wano sciezki — polozenia tego punkiu
w ksztaltach posrednich znajda sie na linii
prostej. Ustalenie wezléw odniesienia poz-
woli uniknaé efektu ,przenicowania”.

Jedli utworzenie trzech ksztaltéw posred-
nich dla cyfry 8 i litery B wymaga jedynie
wstawienia liczby 3 w pole rolety, to naryso-

nych elementow grupy
przelania, trzeba wykonaé
dwa polecenia spod hasta
uporzgdkowanie: Rozlgcz
grupe i Rozdziel.

NIETYPOWE
WYPELNIENIA

Narzedzie wypenienia
posiada wysuwang ,szufla-
de” z 14 przegrodkami.
Najwygodniej jest jednak
korzystat z rolety ,Wypel-
nij”, kidéra wyswietlana jest
na ekranie po wskazaniu
przegrodki z zarysem tego
okienka. W polu rolety
znajduijq sie cztery przycis-

NS
%

ki odpowiadajgce czterem
réznym typom wypelnien:

— wiaderko to wypelnie-
nia jednolitym kolorem;

— plynne przejécie tonalne — cieniowanie
wnetrza,

— szachownica 0znacza
dwukolorowe wypelnienie
(deseri);

— ukosna strzalka to
wielokolorowe wypelnienie
wektorowe.

Cieniowanie wnetrza fi-
gury polega na wyborze
dwich kolorow, kidre beda
zmienialy sig wewngtrz
cbiektu. Mozemy zazyczyc
sobie cieniowania liniowe-
go lub radialnego oraz
bezposrednio na rolecie
ustali¢ myszka polozenie
srodka  (koncentryczne)
lub kierunek zmian (linio-
we). Przycisk Uzyj" wpro-
wadzi zmiany w zycie,

Rozne rodzaje wypelnieri uzyskiwane za pomoca roiety "Wypeinij”.
Uwaga! Na ekranie bedzie widoezna tyiko jedna roieta.

wanie gatazki akadji jest bardziej skompliko-
wane. Na poczatek rysujemy todyzke, potem
listek na jej czubku i dwa u nasady. Teraz
najdziwniejsza czynnos¢ — przesuniecie
srodkow obrotu listkow az na galazke. Dzig-
ki temu po przelaniu wzdluz sciezki to szy-
pulki listkdw, a nie ich geometryczne srodki,
znajdg sie na linii gatazki.

Teraz juz ,z gorki” — zaznaczamy listek
szczytowy i jeden u nasady. Ustalamy liczbe
krokdw, wskazujemy $ciezke i ,mapujemy”
(nie mylié z malpowaniem!) wezly na szczy-
cie listkow. Jeszcze tylko sposob przelania
koloréw i przycisk ,Uzyj” wywoluje efekt na
ekranie. Cczywiscie, dla dolnej czesci galaz-
ki czynnosci trzeba powtérzyc.

Warto zaznaczyc, ze jakiekolwiek zmiany
w oObiektach koricowych grupy przelania (po-
wigkszenie, obrdt itp.), znajduje natychmias-
towe cdbicie w wygladzie ksztaltéw posred-
nich. Aby uzyska¢ dostep do poszczegdl-

czyli w pole rysunku.

Podczas wprowadzania
dwukolorowego wypelnie-
nia {deseniu} okreslamy
typ wzorku (wciskajgc kla-
wisz z rysunkiem), kolor je-
go H#a i .nadruku”, sposéb
utozenia i rozciggniecie
powtarzajacych sie ele-
mentdw (fasetek). Wypel-
nienie wielobarwne wyko-
nuje sie analogicznie jak
dwukolorowy deser. Jedy-
na réznica polega na moz-
liwosci odrecznego definio-
wania dwubarwnego dese-
niu (po wcisnieciu przycis-
ku Edytuj” i Utworz™.

W polu rolety ,Wypelnii”
znajduje sie przycisk ,Uk-
fad”, wyswietlany podczas
definiowania wypenier
wzorem. Dzigki niemu moz-
na odrgcznie zdefiniowaé
rozciggniecie powtarzaja-
cych sig fragmentow (fase-
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Symetryczna deformacja obwiedni, zamiast elipsy mamy na ekranie

wecor 41
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Polecenie "Edyiuf perspektywe" z zestawem czterech opcji.

tek) w pionie i poziomie. Mozna, np. dopaso-
wat kreskowanie wzajemnie przestaniaja-
cych sie obiektdw, tak aby linie deseni nakia-
daly sie wzajemnie. Na zakorczenie trzeba
wspomnied, ze zarowno dwu- jak i wielcbar-
wne wypelnienia wzorkami mozna imgorio-
wat z plikéw dyskowych.

KAZDY ELEMENT RYSUNKU
POSIADA OBWIEDNIE

Obwiednia kazdego nowo tworzonego
obiekiu jest prostokatng ramka opisang na
danym ksztalcie, ktbrym moze by¢ elipsa, li-
tera, krzywa itd. Bardzo ciekawe efekty
uzyskat mozna deformujgc wlasnie owg ob-
wiednie. Woystarczy wskazaé polecenie
+Edytuj obwiednig” spod hasta Efekty i... No
wiasnie — trzeba zdecydowac si¢ na jedng
z czterech opgj, lecz co one znaczg?

Prostokgtna ramka opisana na figurze po-
siada osiem wezlow: cztery w naroznikach
i cztery w punktach Srodkowych krawedzi.
Cztery opcje edycji obwiedni oznaczajg spo-
soby ,wykrzywiania” bokéw ramki otaczaja-
cej dany obiekt:

— odcinki migdzy weztami
proste;

pozostajg

e




duszki. Bardzo ciekawe
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Piaska perspekiywa z m‘ymi woma nk!amc' zbiegtl.

— linie migdzy wezlami zakrzywiajg sie,
lecz pozostajg w formie eliptycznych tukow;

~ linie miedzy wezlami tworzg krzywe
Laesowate”,

— ksztatt obwiedni moze byé zmieniany
jak kazda krzywa tj. swobodnie przemiesz-
czajgc wezly oraz ich punkty kontrolne.

Przystapienie do modyfikacji obwiedni
powoduje automatyczne uaktywnienie na-
rzedzia ksztaltu, ktdrym przesuwa sie wezly
ramki. Jedli przytrzymamy w czasie tej
czynnosci klawisz Shift, to wraz z wskazy-
wanym wezlem symetrycznie (tzn. w prze-
ciwnym Kierunku) poruszac sie bedzie jego
przeciwlegly partner. Gdy zamiast Shift
przytrzymamy Ctrl, o ruch parinera odbe-
dzie sig w tym samym kierunku co wyjscio-
wego punkiu.

Takie rozwigzanie modyfikacji obwiedni
pozwala w prosty sposob tworzyé symet-
ryczne ksztalty np. z elipsy. Narysowana fi-
gura musi zosta¢ wskazana narzedziem wy-
boru, dopiero potem wykonujemy polecenie
#Edyluj obwiednie”. Decydujemy o ,esowa-
tym” ksztalcie krawedzi ramki i przesuwamy
Srodkowe wezly trzymajac weisniety klawisz
Shift. Powstaje ksztalt zblizony np. do po-

CorcPORAW - BE,
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efekty mozna otrzymac prze-
suwajac wezly obwiedni na
przeciwlegte pozycie — nicu-
jac ramkel

Deformacje obiektu moz-
na kontynuowac, bgdz mo-
dyfikujgc poprzednig cbwied-
nig, badz otaczajac go nowa,
prostokging ramka i zaczy-
najac edycje obwiedni od no-
wa. Druga ewentualnosc wy-
maga polecenia ,Dodaj no-
wg obwiednie” spod hasla
Efekty.

W PLASKIEJ
PERSPEKTYWIE

Ciekawym efekiem spec-
janym  CorelDRAW  jest
pltaska perspektywa. Ramka
otaczajgca kazdy obiekt graficzny moze zos-
tac zdeformowana, zachowujgc jednak
ksztalt czworokata. Polecenie ,Edytuj per-
speklywe” pozwala prze-
suwaé narozniki obwiedni
obiektu, lecz trzeba zau-
wazyc, ze w polu widzenia
pojawiaja sig punkty zbie-
qu perspektywicznego
(czarne krzyzyki).

Edycja perspekiywy
moze polegaé nie tylko
na zmianie polozenia ro-
goéw ramki cbwiedni, lecz
takze (a moze glownie)
na manewrowaniu pun-
kiami zbiegu. O ile dob-
rze pamietam, to na lek-
cjach Plastyki w szkole
podstawowe] uczylem sig
malowaé obrazki wlasnie
w takiej perspekiywie.

od krawedzi plaskiego ksziahu ,wyciggane”
sg Sciany boczne. W rolecie ,Wyciagnij”
znajdujg sie zndéw cztery zestawy paramet-
row tego przeksztalcenia. Najpierw wskazu-
jemy obiekt, ktéry bedzie przednig Sciang
bryly przestrzennej. Nastepnie definiujemy,
czy ma powstac figura perspektywiczna, czy
tylko wyciagnieta rownolegle. Kratka ,Do
frontu" pozwala wygenerowac bryle na pod-
stawie Sciany tylnej. Glebokosc perspekiywy
lub dlugosé figury rownoleglej ustala sie
myszka, przesuwajgc punkt zbiegu lub Sro-
dek przeciwleglej Sdany (czamy krzyzyk
w polu rysunku).

CorelDRAW umozliwia takze obroty figury
przestrzenne]. Wykonywane sg w ciekawy
sposob — na powierzchni kuli zaznaczono
strzatki, kidrych wciskanie powoduje rotacje
obrysu bryly. Dopiero przycisk Uzyj powodu-
je akceptacje i doét czasochlonne wyryso-
wanie efekiu koficowego.

Tréjwymiarowy obiekt mozemy oswietlic
z odpowiedniego punktu, a Sclany zdefinic-
wac badz jake jednolicie zabarwione, badz

T« B
__. Obiektdo ¥
wyciagniecia

boczne
Sciana

Plaska perspektywa poz-
wala uzyskac efekt, np.
polozenia napisu w inngj
plaszczyznie niz kartka
rysunku.

Perspektywa, tak jak i ob-
wiednia, moze ulegac nakia-
daniu. Polecenie ,Dodaj no-
wa perspektywe” wprowa-
dza na zmodyfikowany
obiekt prostokaing ramke
i pozwala prowadzi¢ edycie
od stanu aktualnego. Efekt
plaskiej perspektywy nabie-
ra wyrazu arystycznego”
w polgczeniu z tzw. Wyciag-
nieciem.

WYCIAGAMY W TRZEC!
WYMIAR

Dziwne polecenie — Wy-
ciggnij (ang. extrude} ozna-
cza w CorelDRAW utworze-
nie cbiekiu pseudo-tréjwy-

] I [ T i
Przestrzenne logo Bajtka: polgczenie plaskiej perspektywy | wyciggniecia.

42 5%,

miarowego. Az trudno sie
domyslec. Idea jest prosta —

prostopadioscian, kiéry powstsi przez wyciggniecie
Scian bocznych z prostokata.

pocieniowac. Wszystkie operacje w rolecie,
jedynie cztery przyciski oznaczone natural-
nymi symbolami zmieniajg zestaw paramet-
row.

Obiekt po wyciagnieciu” jest potaczeniem
dwoch elementow: sciany frontowe] (pier-
wotnego ksztattu) i Scian bocznych. Sciany
boczne s3g jeszcze dodatkowo zgrupowane.
Jedli potrzebne sg indywidualne elementy
skladowe nalezy wykonaé¢ dwa polecenia:
Oddziel i Rozigcz grupe. Mozna wtedy roz-
cztonkowac mozolnie zaprojektowang bryle
trojwymiarows.

Polaczenie efekiu plaskiej perspektywy
Z przestrzennym wyciggnieciem daje cieka-
wy efekt. Jesli firmowy napis ,Bajtek” zwezit
perspektywicznie, a potern zastosowac pole-
cenie Wyciagnij” ofrzymamy zapis sprawia-
jacy wrazenie wystajgcego przed plaszczyz-
ne kartki rysunku.

Tomasz GROCHOWSK]
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M Zestaw opracowany przez firme QuickShot nazywa si¢ Sound Machine, jednak to co
wchodzi w jego skiad sugeruje, Ze jest on przeznaczony raczej do uprzyjemniania Zycia
graczom niz profesjonalnym muzykom. Oprocz karly dzwigekowej, kupujacy otrzymuje
rowniez glosniczki, joystick, a takze trzy gry i oprogramowanie do tworzenia prostej muzyki.

KARTA

Karta oparta na oryginalnych kosciach
Creative Labs moze pracowaé w standar-
dzie Sound Blastera lub emulowaé AdLiba.
Sg to prawdopodobnie dwa najbardziej po-
pularne typy kart dZzwiekowych dla kompute-
row PC, glownie ze wzgledu na duzg ilosé
oprogramowania (szczegdlnie gier), ktore
potrafi wyemitowac 11-kanatowg muzyke
i digitizowane efekty specjaline ku uciesze
uzytkownika (przewaznie gracza).

Warto wspomnieC, ze mozliwosci dzwie-
kowe zaleza od komputera, na kiorym jest
zainstalowany. Czasami podczas gry np.
w Raptora, czy Dooma (bardzo wymagajace
programy) na 386, muzyka automatycznie
cichnie lub nie wszystkie efekty spedialne sg
emitowane. Dzieje sie tak z prozaiczngj
przyczyny — nie starcza czasu na obstuge
Sound Blastera.

Karte instaluje sie latwo w krotkim (oSmio-
bitowym) rozszerzeniu plyty gléwnej, jednak
jezeli ktos jeszcze nigdy tego nie robit, niech
lepiej poprosi o pomoc bardziej doswiadczo-
nego kolege, tym bardziej, ze dokumentacia
jest po angielsku.

Z tylu wyprowadzone sg wejscia dla portu
joysticka (15-igtowe zfacze), mikrofonu i linii
zewnetrznej (np. z magnetofonu), gdyz karta
umozliwia nie tylko odtwarzanie dzwieku, ale
rowniez jego nagrywanie. Tam tez znajduje
sie wyjscie dla giosnikow lub stluchawek
oraz pokretto glodnosci.

Urzgdzenia zewnetrzne {opricz joysticka)
podiacza sie do karty za pomoca rozpow-
szechnionego zlgcza typu mini-jack.

GLOSNICZKI

W zestawie sg dwie male kolumienki.
Niestety Sound Machine (w odroznieniu od
np. Gravis UltraSound, Pro AudioSpectrum
16 czy Sound Blastera Pro) nie moze emito-
wai dzwicku stereo, wiec z obu glosnikow
bedzie plynac to samo. Niezalezne testy
potwierdzity jednak przydatnosé glosniczkow
do odtwarzania stereo. Natezenie dzwieku
mozna regulowac potencjometrem umiesz-
czonym z tyh karty. Zbyt krétki kabel podia-

czeniowy (ok. 1 m) stanowi pewna wade.
Gdy komputer stoi na podiodze, a nie na
biurku, moze go zabrakngé do wygodnego
ustawienia glosnikow.

Kolumienki, dzigki wbudowanemu w karte
4-watowemu wzmacniaczowi sg wysltarcza-
jaco glosne, by zadowolic gracza i wyzwolic
agresje u domownikow zmuszonych do shu-
chania monotonnego grzechotu broni auto-
matyczne] lub odglosdw zarzynanego silnika
Formuly 1 (mozna tego uniknac¢ stosujgc
stluchawki). Jakost odtwarzania przy maksy-
malnej gltosnoéci nie jest najwyzsza, trudno
jednak oczekiwat cze-
go$ lepszego po 3 cale-
wych membranach.

Milognicy  mocnych
wrazen moga podigczyd
zewnetrzny wzmacniacz
i kolumny z prawdziwe-
go zdarzenia (np. 100-
watowe). Przy poziomie
realizmu dzwiekowego
odglosdw mordowania
w niektorych grach in-
terwencja poligjii wydaje
sig wielce prawdopo-
dobna.

JOYSTICK

Trzecim elementem
zestawu, choé wcale nie
najmniej waznym, jest
joystick. Daje en duzg
pewnost manewrowa-
nia dzigki ergonomiczne
dopracowanemu kszial-
towi.

Oba przyciskl fire”
nie wydaja charakierys-
tycznego Kiku podczas
naciskania. Pozostaje
kwestig gustu i przyzwy-
czajenia, czy kics woli
przyciski z ,Klikiem”, czy
bez, jednak wydaje sie,
ze te pierwsze sg trwal-

sze | diuzej zachowuja czulosé na przycis-
nigcia. Cczywiscie dostepna jest opcja auto-
fire.

Joystick przytwierdza sie do stolu za po-
mocg przyssawek, kiére dobrze sie trzymajg
nawet na niezbyt gladkich powierzchniach.

Co ciekawe, QuickShot ma mozliwosé
uwolnienia sprezyny prostujacej — witedy po
wychyleniu drazek nie powraca do swojej
pierwotnej pozycji na Srodku i pozostaje
przechylony. Jako$ trudno wymyslié mi na
poczekaniu zastosowanie. Moze komu$ sie
to przydaje.
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Jedynym slabym punktem joysticka jest
jego wtyczka. Nie mozna jej przymocowat
na state do karty i dosyé€ latwo, w pelnl sa-
modzielnie, traci kontakt z gniazdem.

OPROGRAMOWANIE

Dolgczony zbibr programow uzytkowych
gier i demek ulatwi wiasciwie tylko przetes-
towanie zestawu, bowiem ich realna przy-
datnosé jest raczej walpliwa. W programie
JVoxkit" mozna nagrac i odtworzyC déwieki
z mikrofonu {lub zewnetrznej hinii), ..,FM Intel-
ligent Crgan” zamieni PC w prosty keyboard
z kilkoma instrumentami do wyboru i auto-
matem perkusyjnym, ,Parrot” — animowana
papuga — odiworzy zarejestrowane zdania.
Uzytkownicy Windows rowniez cos dia sie-
bie znajda — JukeBox odtworzy moduty Ml-
Di.

Wspomniatem o grach. ,Cosmo’s Cosmic
Adventures” | ,Commander Keen” raczej nie
zadowolg wytrawnego gracza, gdyz nalezg
juz do klasyki i w dodatku sg to okrojone
wersje sharewarowe.

Interesujgca propozycig jest ,Word Res-
cue” — edukacyjna gra uczgca dzieci czyta-
nia, pisania i ortografii, niestety tylko angiel-
skiej.

WERDYKT

Nie polecam zestawu tym, ktdrzy chcieliby
tworzyé muzyke. Lepiej zainwestowac pie-
nigdze w nowsza generage 16-bitowych
kart stereo, dajgcych jako$¢ dzwieku poréw-
nywalng do CD. Sound Machine powinien
jednak zadowolic wiekszosc graczy. Karte
dzwiekowg obsluguje wiekszos¢ gier, glos-
niczki wystarczajg do tych niezbyt wymaga-
jacych zastosowan, za$ wygodny joystick
pomoze wydostat sie z najwiekszej opresii.

Marcin FRELEK

ZALETY

+ dostepnosé oprogramowania (szczegdinie
gier)

+ dobrze zaprojektowany joystick

+ atrakeyjna cena

WADY

— krotki kabel taczacy glosniczki z kartg
— waskie pasmo przenoszenia dzwigku
glosniczkow

Dystrybutor:

JTT Computer

ul. Bartycka 20
00-716 Warszawa
tel. (0-22) 40 3B 73

cena: 2.250 tys. zt z VAT-em

Bajtek
lipiec 94

W Czasem, po meczgcym dniu pracy, godzinach biurowych
utarczek zasiadamy do kompultera z krwioZerczymi myslami.
Uruchamiamy jakas rozrywkowg gierke rodzaju Retaliatora,
czy Raplora i wyzywamy sie, az pod si6f scieknie co najmniej

hektolitr krwi.

Zeby przy przeprowadzaniu powyzszych
operacji nie nadwyrezyc klawiatury rozsadnie
jest naby¢ odpowiednie narzedzie — joystick.
Mimo, iz Bajtek nie specjalizuje si¢ w testo-
waniu podobnych urzgdzen, stoimy jednak
na stanowisku, ze wszystkiego nalezy spro-
bowac. Na razie, na tzw. pierwszy ogieni po-
szedt produkt firmy QuickJoy. Model o naz-
wie PC Commander SV-207 MegaZoom jest,
jak sama nazwa wskazuje, przeznaczony do
komputeréw kiasy IBM PC.

Wizualnie, joystick przedstawia sie bardzo
dobrze: deple szare kolory obudowy, dem-
nobiekitne przyciski. Rekojesc dobrze Jlezy”
w dtoni i daje sie ponuszac bez zbednegoe wy-
sitku. Cztery przyssawki utrzymujg calo$¢ na
miejscu nawet podczas mocno dziwnych
ewolucji. W gomej czedd podstawy umiesz-
czone s3g przelgezniki autofire — osobne do
kazdego z dwoch przyciskow. Niestety prze-
aczniki s5, delikatnie mowiac, toporne. Trud-
no je przesunac — sg zbyt mate, a spocony
palec glizga sie niemitosiemie. ich konstruk-
cja zoslata podporzadkowana bardziej zasa-
dom estetyki niz ergonomii.

Do PC Commandera jest dolgczona krb-
ciutka ulotka z instrukcig w jezylku angielskim
i niemieckim oraz dyskietka zawierajgca
program kalibrujgcy. Korzystanie z niego jest

bardzo proste — wystarczy nasladowac ani-
mowane ruchy joysticka na ekranie i regulo-
wac odpowiednie pokretia.

PC Commander nalezy do rodziny joystic-
kow analogowych, czyli oprécz okreslenia
w ktorg strone wychylony jest drazek, kom-
puter moze dowiedzie¢ sig o stopniu tego
wychylenia. Zeby ulatwié dostosowanie do
réznych gier zostal zainstalowany system
MegaZoom — czyli dodatkowe dwa potencio-
metry wplywajace na czulto$¢ urzadzenia.
Jesli chcemy by male wychylenie joysticka
bylo trakiowane jako bardzo duze, albo na
odwrot, wystarczy odpowiednio wyregulowac
pokretta MegaZoom.

W czasie eksploatacji poza wymienionym
juz problemem z przelgcznikami autefire nie
wystapily zadne inne. Przyssawki zostaly
ocenione przez kolege z redakgji Top Secret
jako bardzo dobre — na pionowej powierzchni
wytrzymaly ponad 40 minut. Podczas mor-
derczych walk w amazonskiej dzungli i na
krancach galaktyk nie zawiodt ani razu...

Krzysztof WtODARSKI

ZALETY

+ estetyczny ksztalt i przyjemna kolorystyka
+ wytrzymale przyssawki
+ system MegaZoom

WADY

— trudne w obstudze przetgczniki autofire

PARAMETRY TECHNICZNE

Producent: QuickJoy

Typ: analogowy, iBM PC

Fire: dwa przyciski

Autofire: dwa przelaczniki, 30 strzalow/min.
Przyssawki: cztery

Kabei: 1700 mm

Wbudowany system MegaZoom

Cena: 485 tys. zi (z VAT-em)
11V 394)

Dystrybutor:
Muiti-Styk s.c.

ul. Majdanska 9
04-088 Warszawsa
tel.ffax (0-22) 10-32-99
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KOMPAKTOWA
PRZYGODOWKA

B Twoja przygoda zaczela sie w Dolinie Sepow — czesci
legendarnego Podziemnego Imperium Zorka. Wedrowales po
okolicy, robiles pamigtkowe zdjecia | nawet nie przeczuwales,
Ze niediugo staniesz przed wielkim zadaniem.

Odwiedzajac wiasciciela rzecznej la-
tarni, dowiedziales sie o dziwnych rze-
czach dziejgcych sie w miasteczku
Shanbar. Pewnego dnia zabudowania
ze wschodniej czesci miasta po prostu
znlknety. Po damach i ulicach nie po-
zostal nawel najmniejszy Slad. Zacieka-
wiony opowiescig latarnika postanowi-
feé samemu sprawdzié, co stalo sie
w Shanbarze. W miasteczku spotkales

rubasznego burmistrza, kiéry oferowal
Ci lekture kroniki lokalnych wydarzen
oraz wiele innych dokumentow. W za-
kurzonych paplerzyskach przeczytaleg
o Wielkim Rozpadzie, mistrzach bialej
i czarnej magii, minerale wydobywa-
nym przez krasnoludow i o kilku tajem-
niczych 2zdarzeniach. Dreszez emocji
wsirzgsnal twoim ciatem. Wiedziales
juz, ze jestes na tropie niezwykle ek-
scytujqcej, ale rowniez niebezpiecznej
przygody. Postanowiles rozwikiac za-
gadke Imperium Zorka.

Bedziesz zmuszony stawlé czola
wielu  przeciwnosciom. WeZmiesz
udzial w wydarzeniach strasznych, ta-
jemniczych i zabawnych. Jedno jest
pewne - oto stoisz przed najbardziej
pasjonujacg przygoda twojego zycia.

Tak zaczyna sie¢ gra ,Return to
Zork”. Zgodnle z obietnicg z majowe-
go numeru Bajtka, powoli zaczynamy
opisywaé gry na CD-ROM-ach pojawia-
jace sie na naszym rynku. ,Return to
Zork CD-ROM” jest rozszerzong wersja
znanej juz ,z dyskietek”, bardzo cieka-
wej gry przygodowej. Autorzy wiozyli
duio pracy, aby ich gra réznita sie od
innych z tego gatunku. W efekcie kon-
cowym powstala pozycja, ktéra smialo
mozemy nazwac interakcyjnym filmem,
Wszystkie wystepujgce w grze posta-
cie sg odgrywane przez zawodowych
aktoréw. Dialogi nie sg wypisywane na
ekranie lecz ,mowione” przez Sound
Blastera. Grafika stworzona przez pro-
fesjonalnych malarzy 2z uzyciem tech-
nik ray-tracing i rendering po prostu
zachwyca. Interesujaco tez rozwigzano
interfejs komunikacji z graczem. Opie-
ra si¢ on na prostych skojarzeniach
myslowych, oferujgc zestaw animowa-
nych ikon.

Czym sie rozni wersja na srebrnym
krazku od wersji dyskietkowej? Otoz
wersja na CD jest wzbogacona o wiele
dodatkowyeh animacji oraz wspaniatg
muzyke. Animacje wypetniajg takie mo-

rF A

menty jak np. poruszanie sie po mies-
cie, pokoju, uzupetniajg dialog z posta-
ciami oraz ubatwiajg kuiminacyjne ma-
menty gry. Spacerujac po budynku mi-
jamy meble, skrecamy w korytarz
i wszystke to jest pokazane plynnym
ruchem kamery. Jezeli zaé chodzi
o muzyke, to autorzy zadbali o jej
wspaniale orkiestrowe wykonanie, Me-
lodie zapisano na kompakcie jake od-
dzielne sciezki dZwickowe. Sg one od-
twarzane podczas zabawy, c¢o jest
sprytnym obejscem ograniczen sprze-
towych kart muzyczoyoh. W ten spo-
sob, majac nawet starego, 8-bitlowego
Sound Blastera bedziemy slyszeli
wspaniate stereofoniczne utwory. Oczy-
wiscie uprzednio nalezy podigczy® wyj-
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§cia audio z czytnika CD do karty mu=
zycznej lub do wzmacniacza.
~Aeturn to Zork CD-ROM” j
tadem gry, ktora wydana n
zyskata nowy wymlar.
dziesigciu  spektakulari
i orkiestrowej muzyki
atrakcyjnosé zabawy.
przygeéd, jakie spotkajg
nie ZORK, mozna znalez
{23/2'94) numerze TOP SE

Tytul: . Return To Zork CD-ROM”
Producent; infocom

Dystrybucja: CD Projekt s.c.,
Warszawa, ui. Wiejska 19/14,
tel. (0-2) 6214628

Cena: 1100 tys. zi (zawiera VAT)

Firma MicroProse, znana z najlep-
szych w Swiecie symulatorow lotu, kolej-
ny raz probuje szczescia w dziedzinie
gier przygedowych. Ich pierwszy produkt
typu AGA (Animated Graphic Adventu-
res) — Bex Nebular — byt widocznie tak
dochodowy, Ze MicroProse postanowilo
konfynuowac ten kierunek rozwoju. Po-
zostaje mieé tylko nadzleje, 2e IPS Com-
puter Group zacznie Sprowadzaé takze
produkty firmy Lucasfllm Games, kibrej
gry stoja zdecydowanle na najwyzszym
poziomie.

Program po instalacfi na twardym
dysku zajmuje okolo § MB, z czego po-
nad 1 MB to reklaméwki przygoddwek

46 inks:
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Komputer: PC (386, VGA, CD-ROM)
Grafika {(PC): VGA
Muzyka (PC): Sound Blaster

MicroProse. Wszystkie z nich ~ Blood-
Net, Dragon Sphere | Rex Nebular zosta-
iy juz oplsane (Top Secret 4/94, 5/94
| Bajtek 3/94). Nlestety, na razie tylko
Rex Nebular byl rozprowadzany przez le-
gainego dystrybutora.

Return... tworzy bardzo wyjgtkowa at-

mosfere gry, na ktorg skiada sie niezie
zrobiona grafika oraz muzyka pius efekty
specjalne (trzeba miec jak zwykle karte
dzwlgkowa). Najfajniej gra sie wleczorem,
w ciszy i spokoju — mozna sie nawet od
czasu do czasu troche wystraszyc.

Jak plsza sami autorzy, Return... jest
gra bardzo prostg, przeznaczong giow-
nle dla ludzi o malym pojeciu na femat
AGA. Nie nalezy slg wiec spodziewad
skomplikowanych zagadek, podchwytli-
wych pytan czy ukrytych lub lezacych
w cieniach przedmiotow. Dla doswiad-
czonego gracza skonczenle ,Phanioma”
jest kwestig kilku dni.

Wprowadzenie dwoch poziomow trud-
nosci (Novice i Chalienging) niewieie
urozmaica gre, poniewaz roznlca migdzy
nimi jest bardzo nlewielka. Troche szko-
da, Ze tyle pracy wiozonej przez autorow
programu, zadowoli Jedynie te gorzej
grajgcg populacje komputerowcow.



intryga rozpo-
czyna sie w parys-
klej operze, w cza-
sach zupelnie te-
razniejszych. Rao-
ul Montand,
inspektor surete,
zostaje  wynajety
przez  dyrektora
opery do zbadania
sprawy upadku ol-
brzymiego krysz-
talowego zyrandola prostc na miejsca
zajete przez widzéw spektakiu. W wyni-
ku te| tragedii zginglo lub zostalo ran-
nych kilkanascie osab.

Wiadome jest od poczatku, ze wypa-
dek nie mial nic wspéinego ze ,,zmecze-
niem” liny, na ktdrej éw zyrandol wisial.
Podejrzenia padajg wigc (z braku lep-
szych pomysiow) na Eryka - uplora
opery.

Racul oczywiscie nle wierzy w bajki,
Krasnoludki | duchy nawiedzajace opery,
ale kolejne wypadki szybko zmieniajg je-
go przekonania.

Zaczelo si¢ od tego, ze zobaczyl czio-
wieka w masce, kitérego wyglad odpo-
wiadal rysopisowi fanioma. Potem malo
co nie zabit go worek z piaskiem przy
schodach. Ale to Jeszcze nie wszystko:
na linie od 2yrandola wisiata wiadomosé
fantoma, a obie kobiety (na I i 1l pietrze)
z uporem potwierdzaly istnienie ducha
sprzed ponad 100 lat. Przeczytanle ksig2-
ki z bibiloteki dyrektora dodatkowo za-
petlito sytuacje.

Wprawdzie rozmowa z dyrektorem ope-
vy byla malo konstruktywna, jednak krzyk
ktéry nastgpit potem, obudzitby nawet
umarlego. Okazalo sle, 2e zostala zamor-
dowana Splewaczka a jej przyjaciolka
twierdzita uparcie, ze widziata uciekajgce-
go czlowieka w masce. Idac za jej spos-
trzeZzeniami, inspektor udal sie na pod ko-
pule teatru, gdzie spodziewat sie znaleic

winowajce. Stalo sie niestety odwrotnie —
fantom byt szybszy i zrzucit Raouia na
dét.

O dzlwo, upadek ten nie zakoriczyt sig
Smiercia (anl nawet kalectwem). Jedyng
istotng réznicg bylo to, Zze po przebu-
dzeniu inspekior dowiedziat sle, ze jest
rok 1881 a kobieta, z ktérg wiasnie roz-
mawia, to jego narzeczona. Od razu zro-
zumial, ze sprowadzitlo go tu przezna-
czenie i ostro zab-
ral sie do pracy.
Szybko zmontowal
line z hakiem, od-
szukat latarnie
oraz trzy pamigtki
z przesziosci (ko-
lorowe).

Napotkanego po
drodze malarza
Raoul potraktowat
uprzejmie, Huma-
czac co i jak. Ma-

dame Giry, odpo-
wiadajgca za ob-
stuge 16z dla naj-
bogatszych, dala
sie przekona¢ do g
wpuszczenia In-

spektora do tajem-

niczej lozy nr 5 -

wiasnosci  fanto-

ma. Czy uda sig -
wam odkryé jej ta-

jemnice?

Jesli tak, to na drugim pigtrze pojawi
si¢ Twoja ukochana, wigc nie omieszkaj
zabawic jej rozmowg. Potem wyjdz, pod-
stuchaj co nieco, a nastepnie sforsuj
drzwi przy pomocy siekiery. Dale] wiele
potoczy sie juz z ,automatu” a Twoje
zadanie sprowadzi sie do chodzena, og-
ladania i podziwiania pigknej grafiki
i animacji — tej drugiej zrobionej zresztg

przy uzyciu kamery video.

Najtrudniejsze do przejscla sg kata-
kumby znajdujace sie pod teatrem -
w nich ukrywa si¢ fantom z piekng
Christine. Uwazaj na tkwigce wszedzie
putapki, z ktérych najgorszg jest krece-
nie sie w kétko. Kiuczem do drzwi jest
zadufanie w sobie fantoma a kluczem do
uktadanki jego twarz. Jesli wlasciwie roz-
wig2esz tajemnice 162ka, na ktérym lezy
Christine, bgdzlesz juz bardzo blisko za-
Koriczenia gry.

LUKE

Grafika: v
Muzyka: v
Nasza ocena: v

Komputer: IBM PC {co najmnie] 286 + 2
ME RAM)

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): AdLib, Covox, Sound Bias-
ter/PRO, Pro Audlo Spectrum/Plus/16, Ro-
land MT-32/LAPC-1/CM-32L,

GOLD Sound Standard

Cena (PC): 793.000 zi

Computer Group
Firma: MicroProse

I Dysirybulor: IPS
Rok produkgji: 1993

i-piec 94 47



Chaplain: “"He have come here today o
1ay to rest another wahant warrigr, '
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- —
The primas g sbjective ix 1s ambush the
VL pairel near the clearmg.
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WYMAGANIA
' Komputer: IBM PC

Grafika (PCx: VGA |
| Muzyka (PC): AdLIb/GOLD, MPU-401, 1
| Pro Audio Spectrum/16,

Roiand LAPCWT-32\Sound Canvas,

Sound Biaster\PRO

Cena (PC): 488.000 zt
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UCZ SIE SZYBKO
[ ZAPOMNIJ O ZAPOMINANIU

SUPERMEMO 20% TANIEJ
Niniejszy kupon upowaznia do zakupu programu
i baz danych SuperMemo ze znizka 20%.
Dotyczy sprzedazy wysytkowej bezposrednio
przez SuperMemo World.

Oferta wazna do 20 wrzesnia 1994.

|
|
|
|
|
|
!

TO NAPRAWDE DZIA%L.A. Po miesigcu

(pdt godziny dziennie) glowe mialem
napakowang cala gama stow 1 zwrotow,
o ktoérych zapamigtanie nigdy bym siebie
nie posadzit.

Andrzej Horodenski, Recenzja SuperMemo
Computer World, 8 czerwca '92

SuperMemc jest juz dzi§ codziennym towarzyszem dia
tysiecy uzytkownikéw. Nie spéznij sie. Jutro korzystanie z
SuperMemo bedzie warunkiem i wyznacznikiem sukcesu.
To jedyny w swoim rodzaju program, ktory ludziom
potrzebujacym wiedzy daje mozliwoS< peinego
wykorzystania swoich mozliwosci. To program dla ludzi,
ktérzy doswiadczyli prawdziwosci zasady repetitio matter
studiorum est. SuperMemo zostai wymyslony po to by
powtarzali tylko wiedy gdy jest to naprawde konieczne.
Korzystanie z SuperMemo jest tak proste jak maksyma,
na ktérej zostat oparty. Cata sita programu zawarta jest w
jego umiejetnosci do synchronizaciji ze zdolnhosciami i
rytmem pracy uzytkownika. Efekt jest imponujacy, inny dia
kazdego i zawsze ten sam - niezawodne pamietanie
osiagniete w minimalnym czasie.

Najnowsza wersja SupeMemo dla Windows pozwala na
ustrowanie zapamietywanych informacji grafika i
nagraniami dzwigkowymi. Stale rosnie oferta gotowych
baz danych do nauki przy pomocy SuperMemo. Obejmujg
one tematycznie najrézniejsze dziedziny wiedzy od
stownictwa jezykéw cbeych po przepisy ruchu drogowego.

Pakiet z SuperMemo dla Windows zawiera tekstowe bazy
danych Advanced English z 38.000 stéw | zwrotow jezyka
angielskiego dia zaawansowanych oraz Basic English z
3.000 stéw dla poczatkujgcych.

informacje, dystrybucja, sprzedaz wysytkowa:

-] Super Memao [CASMADBIAUDIOWS] - i &
| Dazs  Edycia Nauka Dopisz  Szukaj Zestawlents Béiec  Pomoc
Baza danyth AUDIDVIS

RS s - AT TEDVCIA T e g T e
7 Edytul Usuh Wyblerz Drukuj Zenij Zapamigts] Dopis?  Zamlch
K Mastpna Obraz Diwigk  Mvidz

fkon s F

Odprwicdz

2
jhorse , _
T EBYCIA 1
Fdytu] Usufi  Wyhicrs  Druku}  Zeru} |
(Mumer 3 Ocena Zapomicts] Doplsz  Zamien =
gmrn 1 Odstep opl. i : Nastey Dbraz _Diwick Wyjdz i
AJ&_-. s _7 N, od . E Pytoic
" . Quick ~

g’[ﬁardzo mi milo pana(-ig) [
* poznac. _

- O6powiedz

Enchanté de faire volre |

cONnnaissance.

Graficzno-dzwiekowe bazy danych

do SuperMemo 7.2 dla Windows:

® Basic English AudioVisual

® Francuski AudioVisual

® Hiszpanski AudioVisual
Po 500-750 sidw i zwrotow w trzech jezykach europejskich,
z ilustracjami i nagraniami lektoréw. Z SuperMemo mozesz je
wszystkie opanowac w ciagu miesiaca, spedzajgc na nauke nie
wiecej niz pot godziny dziennie. Nie wierzysz? - Spytaj
znajomych, ktérzy juz uzywaja SuperMemo. Zwolnij miejsce na
swoim twardym dysku i zacznij od dzis.

® Galeria

® Przepisy ruchu drogowego

® Podstawy biochemii

Karty dzwiekowe Sound Galaxy: od 1.900 tys. zi. (z VATem)

SuperMemo wspdlpracuje z dowolng karta dzwigkowa zainstalowana w Windows

M Sprzedaz SuperiMemo prowadza m.in: Gdarsk: Copy-System, tel. 410092; Gdynia: Motus, tel. 208029;
Sll CIMEN() supermemo worid Gliwice: Esta, tel. 318882; Krakow: User, tel, 668854; Lublin: Seko, tel. 21663; L odzZ: Arete, tel. 366893;
( . ui. R. Maya 1 Elektronika, tel. 325184; Poznari: Or-line, tel. 523665; Oplimus, tel. 530337; Unicorn, tel. 516060;

61-371 Poznan Rzeszow: Optimus-Comfort, tel. 32877; Spdlnet, tel. 44313; Szczecin: Gil, tel. 340977; Warszawa: TTS,

X ® oiifax (061) 764073
World tei (061) 764066

tei. 6211233; Elektronika, tel. 6251517; Wroctaw: Elektronika, tel. 446617 w. 50; M-Soft, tel. 444263;
Zielona Gora: Vadim, tel. 65672 oraz deaierzy MSP, DHi. Optimusa i JTT w calym kraju.



M Po raz pierwszy w historii
szachow mistrz swiata
przegrat oficjainy pojedynek
z komputerem. Stalo sie to 20
maja br. w Monachium.
Pogromcg Garri Kasparowa
okazaf sie program Fritz 3,
ale nie on byt glownym
tworca sukcesu. Sterowaf
tym programem
najnowoczesniejszy produkt
Intela, mikroprocesor
Pentium (90 MHz). Poniewaz
rozegrano izw. parti¢
blyskawiczna, czyli kazdy

z rywali mial po 5§ minut na
partie (dia scistosci
Kasparow dosiat 6, gdyz
musial posiugiwac sie myszg)
szanse byly wyraznie po
stronie tandemu Pen-
tium/Fritz 3.

Gari Kasparov - swiatowy mistrz szachowy od
1885 roku.

50 s

Na poczatku 1994 roku koncem
Intel zdecydowat si¢ na sponsoro-
wanie szachow. Wiceprezydent fir-
my Dick Boucher podczas niedaw-
nej wizyty w Warszawie uzasadnit
ten wybor faktem, ze szachy — fa
najbardziej infelektualna z gier —
doskonale ksztaltujg umysly dzieci
i mtodziezy i odciggaja je od zlych
natogéw. Stad sponsorowanie Sto-
warzyszenia Szachistow Zawodo-
wych, kitdre kosziuje w tym roku
okolo 5 milionéw dolaréw. Jest to
jednak tylko utamek sumy, jaka Intel
przeznaczyl na promocie swojego
najnowszego mikroprocesora Pen-
tium - tylko w ubieglym roku wyda-
no na ten cel ponad 400 miliondw
dolarow.

Jak sie okazalo Pentium i sza-
chy w reklamie doskonale wspol-
graja, a zwycigstwo mikroproceso-
ra nad Kasparowem wywotato szok
w Swiecie. Na skonstruowanie
Pentium firma wydala ponad 8 mi-
liardéw marek niemieckich. Ale In-
tel doskonale wie, ze aby wygrac
z konkurentami (ot choéby z Moto-
rola) musi inwestowac. Funkcjonu-
je juz kilkanascie fabryk Intela, te-
raz buduje sig nowe przy czym najnowo-
czesniejsza bedzie budowana w Arizonie.
Tam tez pojawig sie plytki krzemowe
o Sciezce 0,25 mikrona. A jeszcze kilka lat
ternu twierdzono, ze nie uda sig skonstruo-

;
i
;

sukcesy technologiczne pozwolg wyprodu-
kowaé w latach 1996-97 mikroprocesory
jeszcze szybsze niz Pentium,

Tymczasem Pentium onieSmiela nie tylko
laikéw swoimi mozliwosciami. Ten mikropro-
cesor wykonuje ponad 100 milionow operac-
ji na sekunde. W tym czasie jest w stanie
obliczyé ponad 10 tysiecy kombinacji sza-
chowych. Podczas gdy jego poprzednik
i486-DX4 potrzebowat 20 sekund na spraw-
dzenie jakiego$ wanantu, Pentium z zega-
rem 90 MHz (a sa juz takie mikroprocesory
z zegarem 150 MHz!), wystarcza na to samo
tylko 5 sekund.

GRA BLYSKAWICZNA
W grze blyskawicznej kolosaing role od-

grywaja nerwy, stres i bledy, kidre sig popet-
nia, gdy ma sie juz tylko sekundy na dokon-

[ &

~ B

A

A

Trwa pojedynek mistrza z Pentium.

czenie partii. Nawet mistrz $wiata ulega
stresowi | w niedoczasie gra slabiej.
A kemputer? Ten nie przezywa stresu, caly
czas gra z jednakowa silg | dostosowuje
diugosé obliczanych wariantow do ilosci
czasu, jaka mu pozostala. Z procesorem
Pentium, komputer steruje programem
Fritz 3 z sil3 odpowiadajaca grze silnego
mistrza miedzynarodowego. W partiach
blyskawicznych mozna jego site gry porow-
nac z elitg arcymistrzow.

W Monachium przegral nie tylko Kaspa-
row. Przegral znakomity Hindus Visvanat-
han Anand, najszybciej grajacy szachista
Swiata, w ktorym wielu widzi przyszlego
mistrza éwiata, przegrat Nigel Short, ktory
w ubieglym roku zostal pokonany w walce
o mistrzowski tytut przez Kasparowa, przeg-
rat Borys Gelfand i Wiadimir Kramnik — obaj
majgcy szanse w przyszioci na mistrzow-
ski tron. Te wyniki $wiadcza, Ze sukces
Pentium/Fritz 3 nie byt przypadkowy. Oczy-
wiscie mozliwy on byt tylko w grze blyska-
wicznej. Przy dluzszych partiach arcymis-
trzowie wygrywajg stralegig. Ale za rok,



dwa komputer bedzie liczyt kilkakrotnie
szybciej, a tym samym juz w partiach polgo-
dzinnych nawet mistrz $wiata bedzie miat
spore kiopoty.

Podczas monachijskiege tumieju wszyscy
uczestnicy nie tylko wysoko oceniali kompu-
terowego rywala, ale mowigc o przysziosci
stanowezo twierdzili, ze gra ludzi i kompute-
row zostanie rozdzielona. Po prostu w rywa-
lizacji z maszyng cziowiek nie bedzie miat
wigkszych szans. Przed kilku laty Kasparow
twierdzil, ze jest ostatnim cziowiekiern mis-
trzem Swiata i miat racje. Za kilka lat mistrz
Swiata wéréd komputerébw bedzie spokojnie
ogrywatl mistrza swiata wér6d ludzi. Na razie
— zapis historycznej partii z Monachium.

OTWARCIE VAN'T KRULJSA

Kasparow — Pentium/Fritz 3 1 e3 d5 2 c4
dcd 3 Gicd e5 4 d4 ed4 5 edd Gba+ 6 Sc3
Sf6 7 Si3 0-0 8 0-0 Gg4 9 h3 Gh5 10 g4
Gg6 11 Se5 Scb 12 Ge3 S:eb 13 deb 8d7
14 f4 Sb6 15 Gb37?

Kasparow przeoczyl, ze po 15 G:b6 ab6
(15...Hh4 16 G2 H:h3 17 I5) 16 H:08 Wa:d8
17 5 Wd2 18 fg6 hg6 19 e6 ma wyraZnie lep-
szg partie. 15 Gd6 16 Hi317 G:f1 17 W1 c6
18 5 He7! 19 16 (gorsze byio 19 He4 WaeB
20 e6 fe6 21 G:eb Kh8) 19...H:e5 20 1g7 K:g7
21 Sed4 Sd5 22 Gd5. Po 22 Hf5 Gdé
(22...H:f5 23 Gd4 fé 24 W.f5 Wad8) 23 Hg5+
H:g5 24 G:g5 Geb czame slojg wyraZnie le-
piej 22...cd5 23 Sg3 Kg8 24 Sf5 WacB 25 Hi2
(Fo 25 Gd4 jest 25...Gcbl) 25._Wc4! 26 Shé+
Kh8 27 G:a7 (Jesl 27 S:f7+ to 27... Wif7 28
H:f7 Hg3+ 29 Kh1 H:h3+ 30 Kg1 W: g4+ 31
Kf2 Wg2 matl) 27...f6 28 Sf5 WeB 29 a3 Gel!
30 Hg2 We4 31 Shé We7 32 Wi5 We2! 33
W:eb W:g2+ 34 K:g2 fe5 35 Gb8 o4 36 Ge5+
W:e5 37 Sf7+ Ko7 38 S:e5. Teraz koricéwka
fest juz pizegrana dia bialych. 38..Gd2 39
Ki1 Ge1 40 b3 G:a3 41 g5 d4 42 Ke2 d3+ 43
Kd2 Gd6 44 Sc4 G4+ 45 Ke3 b5 0-1

W calym turnieju, Kasparow i Pen-
tium/Fritz 3 podzielili pierwsze miejsce.
O pierwszej nagrodzie (20 tysiecy dolarbw)
miat zadecydowac mecz. Tutaj mistrzowi
éwiata szio juz znacznie lepiej. Wygrat 4:1,
ale ztosliwi komentatorzy zartowali, Zze kie-
rownictwo Intela ostabito site gry Pen-
tiurn/Fritz 3, aby nie ,dobijac” mistrza, ki6ry
po porazce w tumieju byt po prostu wsciekly.
Oto jak Kasparow radzil sobie w meczu.

OTWARCIE VAN'T KRUKSA

Kasparow — Pentium/Fritz 3, 1 e3d5 2 c4
dcd 3 Gicd e5 4 d4 edd 5 edd Gb4+ 6 Sc3
Sf6 7 Sf3 0-0 8 0-0 Go4 9 Ge3d a5 10 h3
Gh5s 11 g4 Ggb 12 Se5 Sbd7 13 4 S:e5 14
de5 He8 15 Hel Se4 16 a3 G:ic3 17 be3
Hct 18 Ga2 hé 19 5 Gh7 20 Gd4 Sgb 21
He3 WieB 22 h4 Sed 23 g5 hg5 24 hg5 g6
25 eB feb 26 feb We7 27 Wael b5 28 H.ed
25 29 W:ed4 b4 30 W7 b3 31 G:b3 c5 32
W:e7 cd4 1-D.

NIECO OPTYMIZMU

Sa jednak i bardziej optymistyczne dia lu-
dzi informacije z krzemowego éwiata”. Tra-

dycyjnie od 9 lat odbywa sie w Europie Za-
chodniej tumiej sponsorowany przez wielkie
towarzystwo ubezplieczeniowe AEGON.
Grajg w nim komputery i ludzie — po réwno
Z kazdej strony, przy czym nigdy kemputer
nie moze gra¢ z komputerem, a cziowiek
z czlowiekiem. Na dystansie 6 rund dosc
fatwo ustali¢. kio jest lepszy.

W zeszlym roku komputery byly mini-
malnle lepsze | z tege tez powodu profe-
sor van den Herik podczas ceremonii ot-
warcia zapowiedzial, ze w tym roku kom-
putery zdobeda 60% punktoéw. Jednak lu-
dzie przygotowali sie do gry z maszynami
i dokladnie przestudiowali ich slabsze
strony. Stad nawet relatywnie stabsl sza-
chisci uzyskiwall w walce z komputerami
calkiem dobre wyniki. Ostatecznie ludzie
i komputery zdobyli rbwno po 50% pun-
ktéw. Indywidualnie wygrali wspolnie arcy-
mistrzowie Larry Christiansen (USA)
i John Nunn (Anglia) po 5,5 p. z 6 partii.
Najlepszy z programow GIDEON 2.0 zajal
pigte miejsce majac 4,5 p. Po 4 p. uzyska-
ty TASC R30, QUEST, FRITZ 2.0, ZAR-

KOV 3.0, HIARCS 2.1, HITECH, THE
KING i BERLIN PRO.
Producenci komputerow, zardwno

w USA (Deep Blue) jak i w Europie {Mep-
histo) od pewnego czasu zapowiadajg, ze
ich komputery beda graly z sitg 3000 pun-
ktéw rankingowych — dla poréwnania naj-
lepsi arcymistrzowie majg ok. 2700 p.,
a mistrz $wiata Gami Kasparow ok. 2800
pkt. Jednak obietnice producentbw nie s3
ciggle zrealizowane. Arcymistrzowie podej-
rzewaja, ze jest to tylko chwyt reklamowy.
Ale z drugiej strony czy ludzie chcieliby ku-
powaé¢ komputery, kibre by ciggle z nimi
wygrywalty? Poza tym latwo reklamowacd
programy i maszyny, ktorych nie przetesto-
wano w turniejach z udzialem najlepszych
szachistéw. Przewainie po takich testach
ocena komputera i programu ulega wyraz-
nemt zmniejszeniu.

Angielski arcymistrz John Nunn ocenia,
Zze najsilniejsze programy w turnieju AE-
GON gratly z sila mniej wigcej 2350 p. czyli
$rednich mistrzéw miedzynarodowych. Ale
nawet najlepszym (np. TASC R30) zdarza-
ty sie bledy, kiérych nie zrobitby nawet
szachowy amator,

W powyiszej pozycji, kibra powstala
w partii Nunn — TASC R30, Anglik zagrat
19 Wd6é a komputer odpowiedziat 19
G:a277. Jest to ,glupie” podstawienie figu-
ry, gdyz po 20 b3 {tak zagrat Nunn) goniec

nie moze uciec. Komputer stawial opor
jeszcze tylko 8 postniet.
Ale zdarzaly sie tez przeoczenia obustronne.

W partii QUEST — Cifuentes (arcymistrz
z Chile) komputer ma wygrang pozycie,
gdy2 moze doprowadzi¢ do promocji piona
na skrzydle hetmanskim. Chilijczyk postana-
wia wiec zaatakowac piona g2. Dodajmy, ze
QUEST sterowany byl przez Pentium. Nas-
tapito 33...Kg5 34 Kc2 Kh4 35 K3 Kg3 36
c5 Kh2 37 Kc4?? (Fatalny blad. Nalezato
gra¢ 37 a4 i po 37...W:g2 38 a5 i blate szyb-
ciej dorabiajg hetmana) 37..W:g2 38 Wd7
Ko3 39 W:b7 Kif3 40 Kd5 W:a2 41 K:e5 gb
42 ¢6 Wc?2 43 c7 h5! (Znakomite posuniecie
w grze z komputerem, ktéry natychmiast be-
dzie dgzyl do dorobienia hetmana, a to daje
czamym pewne szanse) 44 Wb3+ Kg2 45
Wh2 W:b2 46 c8H 3 47 Hc1 Wh5+ 48 Keb?
{Ostatnia rzecza jaka powinny robi¢ biate to
stawia¢ kréla na drodze picna) 48..12 49
Hd2 Kgi 50 He3 Kg2 51 He2 Wb3 52 Hd2
Wi3 53 He2 g4 54 hg4 hg4 55 Hb2 Kg1 56
Hd4 Kg2 57 Hb2 Kh1 58 Hh8+ Kg2 59 Hb2
Kg1 60 Hd4 Kg2 61 Hb2 remis.

Najwiekszym sukcesem komputeréw bylo
pokonanie w pojedynczej partii cztowieka,
kiéry dotad w dwoch tumiejach AEGON
wygral z nimi 11 partii i tylko jedng zremiso-
wal. Znakomitego arcymistrza rosyjskiego
Davida Bronsztejna pokonat TASC R30. 2a-
decydowat o tym ludzki bigd w ponizszej
pozyci.

Wygrywato 27..5:43+ 28 G:if3 Gif3 29
W:i3 H:h4 i biale nie mogg uniknac dal-
szych strat materialnych. Niestety Bron-
sztejn wybral 27...Se4? i po 20 posunig-
ciach przegral. Zarbwno w Monachium jak
i na tumiejts AEGON szachisci z duzym za-
interesowaniem oczekiwali na dalsze kom-
puterowo — ludzkie konfrontacje. | o to chy-
ba chodzi wszystkim milosnikom szachow
i wszystkim entuzjastom komputerow.

Stefan GAWLIKOWSKI

Bajtek
lipiec 94
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Niespodzianki...

BBS to swietne migjste do testowania mo-
demow. Poniewaz akurat mam kiltka nowych
zabawek, postanowilem je sprawdzic.

Ne pierwszy ogien poszia BOCA. W USA
modem ten zebral kiika prestizowych nag-
rod, mialem wiec nadzieje, e | u nas wykaze
sig niezwyklymi parametrami...

Niestety, bytem w bledzie. Wickszodé
osob usilujgeych sie polaczyé z BBS-em
zostala potrakiowane radosnym NO CAR-
RIER, szcresliwcy polgezyli sie na ,cale”
4800. i 1o tek raczef ns krotko. Do kompleiu
doszio kitka zawieszen modemu, co musza-
to mnie do osobisieqo doprowadzania syste-
mu do dziatania.

Moje dosé ostre opinie na ten tamat dop-
rowadzity ju: do oiywlonej wymiany zdan
w konlerencji MODEMY.POL.

Koiejnym badenym modemem byt Zoitrix
Platinum 14.4, ktory mnia zsskoczyl, w sen-
sie pozytywnym. Whrew kilku zastyszanym
opiniom, dziaial on dobrze i nte zawleszal
sig {poza |jednym przypadkiem). JJakosé polg-
czenia ustepowsia ZyXEL-owskief, aie moina
bylo sie¢ normainie polgtzyc na 14400, Przez
pierwszy dzien lestow nie mozna bylo jed-
nak przesyiaé piikow, bowiem zapomnialem
{a skleroza, jak wiadomo, nie boii) poprzes-
tawiac konllgurac]i protokoléw transmisji.

Poza tym, BBS wraz z drugim komputerem
stuza mi do testowania sieci typu peer-to-pe-
er, konkretnie rzecz biorge SilverNET-u, dos-
tepnego u nas od niedawna. Jednym z baje-
row jest moiiiwose uruchomienia programu
do zdainege nadroru systemu (dolgczonego
do oprogramowania BBS-owego, ale dziala
jacego tylko z niektorymi typami sieci), mo-
ge wiec podgigdad dzialainosé uzytkowni-
k6w nie ruszajgce sle z miejsea.

NOWOSCH

W dziedzinie nowosci, na sz¢zegoing uws-
ge zasluguja trzy dopieroc tco otwartie konfe-
rencie: GRY.POL, DEMATECH.POL oraz
SPORT.POL. Temaiem pierwszej z nich sg
gry kompuierowe wszeikiego rodzaju, nie
powinno wigc byé zaskoczeniem 1o, ie mo-
derstorem jeat przestawny Naczelny z Top
Secretu. OnZe kieruje druga z wymienlonych
konferencji, dotyczaea techniki pisania dem,
na pecety (gidwnie) i inne wyroby kompute-
ropodobne. Tematem SPORT.POL jest, jak
sama nazwa wskazuje, sporl. ze szcregol-
nym | ogolnym uwzglednieniem mistrzoatw
awiata w pilce kopanej.

Jesli chodzi o pliki, to cheialbym szcze-
golng uwage zwrocic na komplet SWAG (So-
urceWare Archivai Group), zawierajgey setki
procedur, programow i innych informacii do-
tyczgcych programowania w Turbo Pascalu.
W tej chwili sa to trzy pilki - AL-
LSWAGS.ARJ, zawierajgcy peing kolekcjg
z 1993 oraz dwa pskiety upgrade -
SWAGS402 | SWAGH405, zawierajate tego-
rotzne dodatki.

Niestety ograniczemu uleg! dopiyw gier
z GamesNetu, ze wzgledu na ograniczenia fi-
nansowe sponsora gidwnego importera pii-
kow (nazwisk nie bedzie). Nie bedzie neto-
miast zmian w dopiywie dodatkdw — wezel-
kich chealow i trainerow oraz pozioméw do
DOOM-a.

SCISLE TAJUNE

W ramach iustracii, ulawnlenia agentéw
itp., trzeba podat¢ do powszechnej wiado-
mosci fakt Isinienia zakenspirowanego BBS-
u .Top Secretu”. Jego podsigpna dzialal
nos¢ trwa bez przerwy. Tropiciele dziatainos-
i wywrolowe] moga polgczyc sie z werszaw-
skim numerem 6788783 | przekonaé sig
osobiscie. Hsslo i odzew bramig .kosci zos-
taty” - .zjedzone” {w dni nieparzysie ,za" —
~-krwawiony”)},

Czuj Drut!
Wasz Syrop

TELEKOMUNIKA CJA =

Poradnik dla
kupujacych
modem @

B Gdy juz zapada decyzja
o kupnie modemu, pojawia
sie bardzo istotne pytanie —
jakiego?

Bardzo réznorodna oferta wielu firm nie
ulatwia wyboru. Dostepne sa wyroby wielu
firm, wéréd kitdrych trudno odrbéznié modemy
dobre od kiepskich. Jest to zreszla zadanie
czgsto prawie niemozliwe, bowiem dwie se-
rie teoretycznie identycznych modeméw mo-
g3 sig zasadniczo rézni¢ jakoscig...

SZYBKO CZY WOLNQ?

Jest to wazne pytanie. Mozna kupi¢ mo-
demy pracujgce z roznymi predkosciami
maksymalnymi — od 1200 (np. ComCall),
przez liczne 2400, rownie liczne 14400 do
16800 lub 19200 (ZyXEL) i najszybszych
cbecnie 24000 i 28800 (Zcom, Boca). To
w firmach, prywatnie (lub na gieldzie) mozna
czasem znale2¢ modemy 21600 (USR Cou-
rier V32 Terbo ASL, Courier Dual Standard
z HST 16800 itp). Praktycznie zniknely kon-
strukcje klasy 9600.

Cbecnie, kupowanie modemu wolniejsze-
go niz 2400 to zwykle wyrzucanie pieni¢dzy
w bioto. Minimaina oszczedno$t zostanie
nadrobiona podwyzszonym kosztem uzytko-
wania, ponadio niektore BBS-y juz nie przyj-
mujg dzwonigcych na 1200, csoba laczgca
sie na 300 bit/sek wzbudza za$ jedynie sza-
lerficzy $miech i podejrzenia o chorobg
umyslows.

2400 réwniez zbliza si¢ do swojego kresu,
bowiem szybsze modemy istotnie taniejg,
za$ po ostatecznym zatwierdzeniu standar-
du V.34 (,Vfast"), przewidywanym jeszcze
w tym roku, wszelkie 14400 najprawdopo-
dobniej spadng do poziomu niewiele wyz-
szego niz dobre 2400. Z tego wzgledu uwa-
zam kupowanie modemdw wolnigjszych niz
14400 za niezbyt dobre rozwigzanie.

COS NA BLEDY

Istotna sprawa jest posiadanie przez mo-
dem protokoléw korekcji bledéw transmisji
typu MNP4 lub V.42. Biorac pod uwage stan

naszych linil, jest to praktycznie niezbedne,
dajac przy tym kilkunastoprocentowe przys-
pieszenie przesylania (ze wzgledu na wew-
netrzng zmiang formatu danych). Protokoly
te mogg by¢ realizowane programowo (emu-
lacja) lub sprzetowo — to pierwsze rozwigza-
nie jest tarsze, ale zdecydowanie gorsze —
Zmtisza do kerzystania ze specjalnego prog-
ramu komunikacyjnego i nie posiada wszys-
tkich mozliwosci oferowanych przy imple-
mentacji sprzetowej. Protokoly kompres;ji
przesylanych danych to zwykle dodatek, bo-
wiem najczesciej przesyla si¢ dane juz spa-
kowane (to nie dotyczy niektérych zastoso-
wan specjalistycznych). Tu znacznie lepsze
jest V.42bis, bowiem dziala dynamicznie,
wiedy gdy jest potrzebne, natomiast MNP5S
dziata zawsze, skutecznie wydluzajge tran-
smisje juz skompresowanych danych.

FAX

Z faxem czy bez? Jest to pytanie coraz
bardziej retoryczne, bowiem faxmodemy
kroluja na rynku i nic nie wskazuje na od-
wrocenie tendencji. Jest to odbicie warun-
kéw w krajach zachodnich, gdzie duzy pro-
cent modemdw kupuja firmy, a te potrzebujg
rowniez faxdw.

DODATKI

W przypadku zewngtrznych modemdw
14400 i szybszych, konieczne moze byé
zastosowanie odpowiedniego sprzetowego
buforowania transmisji migdzy modemem
a komputerem. W przypadku peceta wystar-
cza zainstalowanie ukladu 16550 (z 16-baj-
towa kolejkg) jako sterownika interfejsu
RS232C, bogatsi moga sprébowaé specjali-
zowanych kart z buforami rzedu 1 KB (np.
Hayes ESP) lub wigkszymi (rzadko). W przy-
padku korzystania z Windows innego $rodo-
wiska z multitaskingiem, moze to by¢ niez-
bedne.

W NASTEPNYM ODCINKU...
..Znajdg si¢ uwagi o kilku typach mede-
méw dostepnych na naszym rynku.
(MsZ)

CO MOZNA KUPIC...

Tabelka zawiera podstawowe informacje
o zaledwie kilku sposréd dostepnych w tej
chwili modeméw, moim zdaniem wartych
uwagi. Ceny sg orientacyjne (przyblizone
i bez VAT-u). Wszystkie oprécz ZyXELa to
wersje wewnetrzne.

Nazwa Parametry

Zoitrix Platinum’ V.32bis,V.42bis, V.17

USR Sportster? V.32bis,V.42bis, V.17
ZyXEL U1496E° V.32bis,V.42bis V.17,1.6k

Zoom VFP 24K V.32bls,V.42bis,V.17,V.FC

Cena Ocena
4 min 3
6 min 4 ! Cena promocyjna.
2 Obslugsa faxu Class 1,
10 min 5 bez wykrywania typu
polaczenia
9 min 4 3 Takze rejestracla
| odtwarzanie glosu.
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Co da zwigkszenie pojemnosci pamigci
karty graficznej z 256 KB do 0,5 MB lub 1
MB? Czy wplynie to na poprawe jej pracy
{szybkosci) w Windows?

A. Leciejewski, Warszawa

Jesli karta graficzna jest standardowg (mniej
lub bardziej) karta VGA, to zwykle nie ma moz-
liwosci uzupetnienia jej pamigci powyzej 256
KB. Dopiero karty SVGA (megg mief ro2zne oz-
naczenia producenta: AVGA, RVGA itp.) moga
cbstuzyé wigkszy obszar pamigci obrazu.
Zwickszenie dostgpnej pamigci skutkuje na-
tychmiast (po zainstalowaniu odpowiedniego
sterownika dostarczanego wraz z kartg) wzros-
tem rozdzielczosci i liczby dostepnych koloréw.
Mozna bedzie, np. uzyskat 256 kolordw przy
rozdzielczosci 640x480 | 8004600, co przy pa-
migci 256 KB bylo niemozliwe. Wzrost szyb-
kosci zapisu/odczytu obrazu w pamigci nie be-

dzie raczej obserwowany. Za to odpowiada
BIOS karty.

(16)

Czy uruchamiajac program

SMARTDRV.EXE warlo go uruchamlac

w nastepujacy sposob: SMARTDRV.EXE
1024 512? Co to da?

S. Piotrowski, Koszalin

Dwa liczbowe parametry w linii polecenia
wywolujacej program buforujacy zapis/odczyt
dyskowy (tzw. cache dyskowy), oznaczajg cb-
szar pamieci przeznaczanej na przechowywa-
nie danych podczas pracy w systemie DOS
i Srodowisku Windows. W konkretnym przykta-
dzie — 1024 KB pamigci XMS lub EMS bedzie
wykorzystane do buforowania podczas pracy
programéw DOS-owych, zaé 512 KB pod
Windows. Uruchomienie programu
SMARTDRV.EXE bez parametrow, powoduje
przyjecie warlo$ci domysinych. Konkretne
warto$ci zalezg od wielkosci zainstalowanej
pamigci operacyjnej — im jest jej wigcej, tym
bufory beda wigksze. Dla PC z 4 MB jest 1o
1024, 512.

(1G)

Dzigkuje za przyzwolty dobdr progra-
mow na dyskietkach PC Shareware. Z tym,
Ze zglaszam kilka uwag dotyczacych nie
tyle rodzaju oprogramowania, co jego ak-
tualnosci — w zestawie 3 mog! sie znalezc
FDFORMAT 1.8, w zestawie 7 SKYGLOBE
3.52 (ostatnio pokazal si¢ 3.6), zas w zesia-
wie 11 CC4 mogiby zosta¢ zamieniony na
XPL (zmiana cdokonana przez aulora).
Wszystkimi tyml wersjami programcw mo-
ge sluzyé — niestely, nie mam jeszcze mo-
demu. W zestawie 12 Palnt Shop Pro moze
byt zastgpiony wersjg 2.0, kiéra ma wszys-
tkie cechy wersji 1.02 | dodatkowo operuje
formatem JPEG, pozwala pracowac z kilko-
ma grafikaml na raz i ma lepsze mozliwos-
ci edycyjne — tej wersji niestely nie mam,
choc nie ukrywam, Ze chcialbym miec.

Wnosze takze kitka prosh:

1. By w wizylowkach programow
umieszczac jeszcze, o ife to jest mozliwe,
wersje i autora (lub firme).

2. Ponawiam prosbe, by kupon mial z ty-
lu ilustracje lub reklame a nie tekst inlere-
sufjgcego artykuily.

3. Prosilbym o umleszczenie w najbliz-
szych zestawach kilku klasykow do
SPEC 201 ({emulator ZX Specitrum), WIN-
POST-u do Windows 3.1, kilku inteligen-
tnych gier do Windows (jeszcze nie bylo),
DiskDupe 4.07, Word Translator (Win), Ex-
tend-A-Name, DriWatson Apprentice (Win).

K. Bartel, Orzesze

Klopot z wersjami nie jest fatwy do rozwia-
zania. Staramy sig znalez¢ jak najnowsze, jed-
nak, niestety, nie zawsze sie to udaje. Sytuac-
ja powinna sie wirdtce poprawi€, zarbwno
dzicki temu, Ze dostaniemy (kupimy lub wypo-
Zzyczymy) nowsze dyski CD oraz dzigki podia-
czeniu naszego BBS-u do sieci dystrybudiji op-
rogramowania Shareware.

Wizytéwki beda zmientone, w obecnej for-
mie spetniajg one co prawda swoje podstawo-
we funkcje, ale do idealu jeszcze im troche
brakuje. Sprawe odwrotnej strony kuponu
przekazatem wlasciwym osobom i mam na-
dzieje, ze bedzie ona rozwigzana pomyéinie.

Nie wiemn jak jest z legalnoécig gier do emu-
latora Spectrumny — mam niestety podejrze-
nia, ze ich dystrybucja bytaby niezgodna z no-
wa ustawa. Natomiast co do innych wymienio-
nych programow — trakiuje te propozycje po-
waznie i postaram sieé je uwzglednic
w niedalekiej przysztosci.

(MS2)

Od miesigca jeslem posiadaczem
C1280... Wbudowana stacja dyskow dzlala
bardzo wolno w irybie 64, o wiele woinlej
niz w 128. Czasem czekam nawet 3 minuty
na zaladowanie gry. Czy istnieje sposob jej
wczytania w trybie 1287

Ziemowit Wierzchowski, Zakopane

W trybie C64, wbudowana stacja dyskow
Zzamienia sig w stacjg 1541 stosowang do tego
komputera, do tego w trybie C64 twoj C128
dziata z takg samg szybkoscia jak jego .star-
szy brat® (C64), a wigc woinlej. Czas ladowa-
nia ponad 3 minuty nie jest niczym szczegtl-
nym w przypadku stacji 1541. Mozna go skré-
ci¢ stosujgc zamiast oryginainego programu la-
dujgcego zawartego w grze inny, Znacznie
szybszy, ale wymaga to bardzo dobrej znajo-
mosci jezyka maszynowego. Twoja gra nieste-
ty nie bedzie dzialala w trybie 128, gdyz zosta-
la napisana dla C64.

(ML)

Jestern posiadaczem Amigi  CDTV.
W zwigzku z tym, mam kilka pytan:

1. Jakg pojemnosc ma plyta CD?

2. Niektore gry nie chcg sig poprawnie
uruchamiaé, dzialajg natomiast poprawnle
na A500 1 MB u mojego kuzyna. Co jest te-
go przyczyng?

3. Czy bedzie slg produkowaé gry na
CD-ROM?

4. lle trzeba pamieci, Zeby ,bawic” sig
ray-tracingiem?

Pawel Jozwiak, Poznan

1. Plyta CD ma pojemnost ok. 550 MB,
a wigc stosunkowo duzo.

2. Teorstycznie Amiga CDTV jest catkowicie
zgodna z AS00. Prakiyka pokazuje jednak co
innego. Otrzymuje sygnaly od czytelnikéw, ze
niektére programy (gtéwnie gry) nie chca dzia-
laé. Prawdopodobnie winna temu jest ktéras
ze zmian wprowadzonych przez firme Commo-
dore. Niewlelka liczba dostepnych obecnie po-
zycji oprogramowania, nie pozwala na razie
stwierdzi¢ doktadnie jak zaradzi¢ temu proble-
mowi.

3. Gry na CD ROM s3 juz produkowane Nie
jest ich jeszcze wiele, ale im wiecej bedzue
uzytkownikéw CDTV, tym z pewnoscig wiece]
firm bedzie produkowato oprogramowanie na
plytach CD.

4. Sa programy, ktore zadowalajg si¢ 1 MB,
ale tak naprawdg to rozpoczynaé prace moina
od min. 3 MB. Polecam Panu lekture tekstu za-
mieszczonego w Bajtku 3/94 na stronie 42.

(ML)

Jestem miodym posiadaczem AS00 1
MB. Komputer uzywam glownie do gier,
dem, rzadziej programéw uzytkowych. Jest
to mdj pierwszy komputer | w zwigzku
z tym mam kilka pytan.

1. Czy zakup drugiej siacji dyskow jest
poirzebny | zwigkszy komfort pracy, czy
moze pomoze zakup twardego dysku?

2. Gry wezyluja sle bardzo diugo, jestem
jednak cierpliwy i czekam. Nie wiem jed-
nak, czy nie jest to wada mojej Amigi.

3. Czy twardy dysk 20 MB wyslarcza do
gier i w jakich cenach sg twarde dyski?

Mariusz Lenczewskl, Swidnica

1. Druga stacja dyskéw do Amigi przydaje
sie¢ najczesaej przy programach uzytkowych,
ktére czesto wezylujg dodatkowe dane. Druga
stacjia moze wiedy zwickszyé komfort pracy.
Do gier czy dem, jej zakup nie jest najlepszym
pomystem.

Twardy dysk bedzie bardzo przydatny,
a niekiedy wrecz niezbedny przy wykorzysta-
niu Amigi do zadai bardziej profesjonalnych,
jak obrobka grafiki, animacje, czy sklad tekstu.
OczywiScie szybkoS¢ przesylania danych
z dysku jest znacznie wigksza niz ze stacj
dyskietek.

2. Dlugi czas wezytywania programu nie jest
wada konkretnego modelu Amigi, a raczej
wickszosci Amig. Niestely systern operacyjny
zostat tak skonstruowany, ze operacje dysko-
we s3 dosy¢ wolne. Jedynie zastosowanie roz-
nych .szluczek” programowych pozwala na
przyspieszenie tych operacii.

3. Jesli choda o ceny dyskéw twardych, to
mozna je dostat za cene juz od ok. 1,5 min.
Coraz rzadziej spotyka si¢ obecnie dyski o po-
jemnoéci tylko 20 MB, chof oczywiscie sa
jeszcze dost powszechnie dostgpne na giel-
dach. Na dysku 20 MB zmieéci si¢ zaleznie od
cbjetosct programdw od kilku do kilkudziesiecu
gier, choclaz obecnie pojawiajg sie¢ pozyde
znacznie wigksze.

(ML)
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Petera Nortona DOS 6.0 dla
zaawansowanych

“Zapewne podejriewasz, ie za
pomocg DOS mozna zdualad co-
kolwiek wigecej — i nie bez racji,”
Ten cyiat z “Wprowadzenia” do
ksigzki znanego auforytetu w spra-
wach mikrokomputerdw IBM PC —
Petera Nortona, jest konsekwen-
tnie rogwijany na prawie 500 stro-
nicach pozycji wydanej przez In-
tersoftiand na poczgthu 1994 roku.
Nie jest to podrecznik dla oséb sta-
bo znajgeych DOS, lecz dla uzys-
kownikéw kompufera, kiorzy opa-
nowall jui uruchamianie systemu,
operacje na plikach, katalogach,
dyskietkach itd. Jest to poradnik
przeznaczony dla tych, kidrzy cheg
cos wigce] wiedziec o DOS-ie
i przystosowad system operacyfny
do swych potrzeb.

Struktura ksigiki jest wyrafnie
podzielona na weatki: 0 nowos-
ciach, kidre wprowadza DOS 6.0,
o pracy z DOSSHELL i strukturze
Jego plikéw komfiguracyjnych, pi-
saniu programow wsadowych, lg-
czeniu dwdch maszyn poleceniem
INTERLNK, optymalizacji pamieci
operacyjnej, obstudze dyskow,
ochronie danych i ogolnie pojeref
konfiguraci systemu. Kaidy frag-
meni opatrzony jest przykladem,
czesto — rysunkiem albo ramkgq
z opisem parametréw danego pole-
cenia systemowego. Wazniefsze
informacje wyrdiniane sq na
marginesach odpowiednimi sym-
bolami, co ulatwia zapamigtanie
newralgicznych dla uzytkownika
wiadomaoSei.

Pod wzgledem merytorycznym
“DOS 6.0... " jest pozycig warlg po-
lecenia (dowiedziatem sig z nigj
m.in. o kodach bledow zwracanych
przez polecenia systemowe), lecz
Jak kaida ksigzka #umaczona pos-
piesznie, cierpi na wady techniczne.

Przykiadowo, na ostatniej stro-
nie znajduje sie numer i nazwa ry-
sunku zamiast samego obrazka,
kuleje interpunkcja, draini styl an-
gielskiego jezyka zwracajgcy sig
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do odbiorcy w trzeciej osobie licz-
by pojedynczej.

Mysle, ze kolejne wydanie, uzu-
petnione 0 nowosci 7 DOS-u 6.2
bedzie juz wolne od takich usterek.
(TG)

Peter Norton, DOS 6.0 dla
zaawansowanych, wyd. Inter-

softland, Warszawa 1994,
str. 180 cena: 60 tys. zt.
Przewodnik po bibliotekach

DLL

Jak wskazuje tynd, ksigika jest
przeznaczona dla  programistéw
obytych z okienkowym Srodowis-
kiem — nie jest to pozycja dia po-
czgthkujgeych. Tych, kidrzy prdbo-
wali swych sil w programowaniu
pod Windows, tytul na pewno przy-
ciggnie: DLL (dynamicznie dolg-
czane biblioteki) to temat bardzo
ciekawy, a pr7y tym slabo vdoku-
mentowany (w jezyku polskim).

Pierwsze rozdzialy sq poswigeo-
ne wyjasnieniu pojec i mechaniz-
maow, z ktdrymi ma sig do czynie-
nia piszgc programy we wsporm-
nignym Srodowiski. Autor zaktada
dobrg znajomosc okienek, co poz-
wolilo nieco “odchudzc” ksigike
— i tak ponycja ta ma 450 stron
zadrukowanych drobnym drukiem!

Nie zabraklo oczywiscie gofo-
wych provkladow, dolgezonych na
dyskietce i szczegdtowo opisanych
w tekscie. Sg one dobrg ilustracjg
dla wylozonej teorii zarzgdzania
pamigcig oraz budowania i korzys-
tania z bibliotek DLL. Jedynym
mankamentem wydaje sig fakt, ze
aufor zapomnial o istnieniu kompi-
latora C++ firmy Borland, :doby-
wajgeego i nas niemaly popular-
nos¢ dzieki wygodnemu Srodowis-
ku {edvtor, kompilator, linker, de-
bugger sg zawsze “pod rekq”).
Wszystkie proykiady byly tworzone
dia kompilatora Microsoft C (na
szczgscie roznice nie sq wielkie).
Wiele do Zyczenia pozostawia fez
redakcja techniczna — bledow jest
krocie i to zardwno w tekicie, jak
i w listingach. Wydawca powinien
pomysle¢ o kilkustronicowej erra-
cie. Oczywiscie nie sq to bledy is-
fotne z punkiu widzenia doswiad-
CZONEGO PrOgramisty.

Reasumujqe — ciekawa 1 wartos-
ciowg pozycja dla fandw jeryvka
C pod Windows, mogyca stuzyé za
podrecznik i encyklopedie bibliotek
DLL. (JT)

Mike Klein, Przewodnik po
bibliotekach DLL i sposcbach

zarzgdzania pamiecig dla prog-
ramujgcych w Srodowisku MS
WINDOWS, wyd. intersoftland
1994, 450 stron, dyskietka 1.2
MB, str. 450, cena
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Nie bdj sie Windows

Autor tej ksigila Danny Good-
man, od poczathu zaklada, ze
strach przed komputerem i §rodo-
wiskiem Windows jest rzeczq natu-
ralng. Dalej probuje pomdc czytel-
ntkowi pokonad fo uczucie [ stop-
niowo, krok po kroku, wyjasnia
wszelkie pojecia zwigzane 7 wru-
chamianiem komputera oraz Win-
dows. Mamy wigc rozdzial o Ka-
wiaturze, myszy, obstudze okien,
przenoszeniu plikdw, uruchamia-
niu aplikacji, formach dokumentéw
i ich drukowaniu. Tekst jest ubar-
wiony wieloma ilustraciami oraz
widokami ekrandw, kidre pomaga-
Jjg zrozumied opisywane funkcje.
Interesujgcy jest tez sposchb spraw-
dzania wiedzy czytelnika — w pos-
taci Cwiczerl zamieszczonych pod
koniec kaidego rozdziatu.

Ksigika ta bardzo przystgpnie
opisuje wsgystkie wlasciwosci Win-
dows, a humorystyczne podejscie
autora do tematu zdaje egzamin.
Konselwentne unikanie kompuie-
rOWego Iargomi, WYCZerpHjgee

opisanie funkcji oraz porady dos-
wiadczonego uiytkownika (jakim
Jest autor), to gléwne zalety niniej-
szef pozvejii. “Nie boj sig Win-
dows™ nagwalbym solidnym ele-
mentarzem kaidego pocigtkujqce-
go ulytkownika Windows, takie
uzytkownika okienek w polskief
wersji. (MBP)

Danny Goodman, Nie boj sie
Windows, wyd. Intersoftland
1994, 302 strony, cena: 80 tys. z1.

Przewodnik po powloce

System operacyjny DOS, z kid-
rego korzysta wigkszos¢ kompute-
réw kompatybilnych z IBM PC, ma
Jedng wade — jest skomplikowany
i niezhyt logiczny, jesli chodzi
o obstuge. Zeby cokolwiek zrobic
za jego pomocq, trzeba wypisywad
polecenia — na ogdt scisle okresio-
ne i pisane wediug regul, od kid-
rych me ma odstgpstw. Dia osob
nie obeznanych z informatykg mo-
ze to by¢ nie do przebrnigcia, wy-
myslono wigc “nakladki” na DOS-
a - m.in. Norton Commandera.

Nortor Commander jest progra-
mem, ktdry pozwala uiytkownikowi
pracowac w DOS-ie w znacznie
latwiejszy sposéb. Zeby jednak wy-
korzystad w petni jego mozliwosei,
trzeba umied sig nim postugiwad.
Ci, kidrzy majg braki w tej dziedzi-
nie, mogq sieghgd po ksiqike Wi-
tolda Zawadzkiego “Norton Com-
mander 4.0 w praktyce”.

W zaloieniu jest to podrecznik,
przeznaczony zardwno dla tyeh,
kiérzy jeszcze nigdy nie zetkneli sig
z tym programem, jak i dla tych,
ktorzy Norton Commandera jui
znajq i teraz cheieliby thlko rozsze-
rzyé posiadang jui wiedzg. Zaloze-
nie sig sprawdzilo. Rzeczywiscie —
bez zhednego gadulstwa, rzeczowo
i konkretrtie, z duig liczhg prryvkia-
dow opisano, co trzeba zrobic
w konkretnych proypadkach. Do-
wiadujemy sig wige, jak poruszad
sig po programie, jak za jego po-
mocg uruchamial programy uiye-
kowe, jak kopiowad kasowad
1 przegladac pliki, jak tworzyc ka-
talogi... Opisano tez dodatkowe
finkcje Norton Commandera, takie
Jak dgczenie komputerdw i obstuga
modemu. Jest tez rozdzial o zacho-
waniu sig programit w sytuacjach
awaryinych, o jego wspdlpracy
z myszkg [ konfiguracji.

Z ksigzkg rzeczywiscie warto sig
zapoznad, gdyt opisuje ona nie tyl-
ko podstawowe, ale rowniez dodat-
kowe, moze mniej uzZywane, ale



waine funkcje programu. Ci, ko-
rzy do tef pory Norton Commande-
ra nie znali, teraz powinni postugi-
wad sig nim bez problemdw. Przy
tym podregeznik czyta sig lekko —
wszystkie funkcje | mozliwosci opi-
sane sg wyjgthowo przystepnie.
Warfo poswiecic troche czasu na
lekiurg — praca z komputerem be-
dzie po tym fatwiejsza. {(JMR)

Witold Zawadzki, Norton
Commander 4.0 w prakiyce,
wyd. Helion Gliwice 1993, str.
155, cena 36 tys. zt.

Wilold Zowadzki

Norton
Commauander 4.0
w praoktyce

Szybkie wejscie w giganta

Arkusz  kalkulacyimy Microsoft
Excel 4 jest programem ogromnym
- o wielu opcjach §{ mozliwosciach,
ktore dopuszczajg nawet mozli-
woSc  programowania  wewngtrz
programu! Mozna tu dowolnie for-
matowad caly arkusz, dobierad
krdf i wielkosc czcionek, sposoby
rozmieszczania napisow, sposcb
zapisywania liczb, automatycznie
tworzy¢ wykresy, no 1 oczywiscie
prowadzic obliczenia. Aby opano-
wad te wszysthie umiejetnosci nale-
zaloby przestudiowad liczgeg sobie
kilkaset stron instrukcje obstugi
Nie kazdy jednak ma na to czas (na
lelaure nalezatoby poswigcic kitka
dni!) — na vgdi prace z programem
frzeba rozpoczgd od raze. Co zro-
bic w takief sytuacji?

Nalezy siegngc po ksigike Step-
hena L. Nelsona “Excel 4 dla Win-
dows. Szybki start”. Jej tytuf wy-
Jasnia wszystko — jest fo wstgpny
kurs obstugi tego arkusza kalkulg-
cyjrego, a zatozeniem aufora bylo,
aby czytelnik po lekirze 1ef ksigiki
mogt bez problemu wykorzystad
proynajmniej podstawowe funkcje
programu. Zamysl chyba sig udal.
Podrecznik podzielony zostal na
daewigc lekeji, z ktorych dowiemy
sig m.in. jak wuchamiad program,
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tworzyc i zapisywac  arkusze,
wprowadzacd formuly, uiywad fun-
kcji, kopiowad. wycinad i wklegjac
dane. wstawiad i wycinad komorki,
szukac okreslonych wartosci, for-
matowad 1 drukowac arkusz, two-
roye wykresy... W sumie jest tu
wiedza umotliwigjgea prace z ar-
kuszem — co prawda na pozomie
podstawowym {co jest wyrainie
zaznaczone), ale fednak.

W drugiej czesct ksigzki znajdu-
Je sig leksykon alfabetyczny. Spisa-
ne tu najezescie} spotykane nazwy,
czynnosci i funkcje, kidre wystgpu-
g podczas pracy z Excelem i wy-
jasnione je — co prawdn krdtko,
ale konkretnie § bardzo czesto
z ilustracjami. To tez moge sig przy-
dac, zwlaszcea, jesli natkniemy sig
na jakis problem, a nie mamy moz-
liwosci skorzystania z instrukcji,

Ksigtka jest skroconym pod-
recznikiem i w zwigzku z fym nie
opisuje szczegdtowo bardzief zaa-
wansowanych funkcji programu,
odsylajqc czytelnika do firmowej
insfrukcyi. Dla kogos kto dopiero
zaczyna prace z tym programem,
moze byc ona jednak nicoceniong
pomocg — po jej prreczyianiu nap-
rawdg moina pracowac z Exce-
lem! (JMR)

Stephen L. Nelson, Excel 4
dla Windows. Szybki start, wyd.
KOW Help Warszawa 1993, str.
198, cena 80 tys. zi.

L
SZYBKI START

Siephan L. Melson

Excel 4

dla Windows'

Edycja Polska jCd

Programowa¢ moze kazdy

Ci, ktorzy zetkneli sig blizej
z komputerami, wiedzg, ze mogg
one dzialad tylko wedlug progra-
mu — specjalnie napisanych in-
strukgji, kidre mowig temu urzg-
dzeniu, jok ma zachowad sig w ok-
reffonych sytuacjach. Poniewa?
dla wigkszosci os6b samo postugi-
wanie sig komputerem jest bardzo
frudne, napisanie polecent dla tej

maszyny fak, aby dzialala ona
w miarg logicznie wydaje sig
czym§ graniczgcym I cudem,
a osoby, kidre to potrafig, cieszg
sig ogromnym szacunkiemn i podzi-
wem.

Angielski autor Jim Perry
w swojej ksigzce “Programowa-

nie — przewodnik dla zupelnych -

nowicjuszy” stara sig obalic te
mity. Jego zdaniem programowa-
nie jest stosunkowo proste i kazdy
moze napisac w zasadzie dowolny
program, pod warunkiem, Ze zna
kitka ogdlnych zasad. Co wigcej —
nie trzeba mied specjalnego poje-
cia o informatyce I o tym, jak
dziala komputer. Istotne — zda-
niem Perry'ego — sq tupelnie inne
sprawy. Jakie — o tym wiasnie jest
ta ksigzka.

Przede wszystkim jest tu, co
prawda  uproszczona,  historia
komputerdw, opisane sq ich ro-
dzaje i elementy, wyjasniono tez
doladnie co to jest program, in-
terpreter i kompilator. A potem
Jjest jui tylko opis, jak pisad prog-
ramy.

Dowiadujemy sig wige, ze
plerwszym etapem pisania prog-
ramu jest dokladne, szczegdlowe
ustalenie tege, co ma on robi¢
i zaprojekiowanie go — rzecz niby
oczywista, ale dzighi omawianej
pozycji widac, jak bardzo waina
i wymagajgca pewnej wiedzy feo-
retycznej.  Dowiadujemy  sig
rowniez, jak przetwarzad dane,
zarzgdzad plikami dyskowymi, sq
tez proykiady programdw do za-
bawy z diwigkiem, | grafikq. Jest
tez rozdzial o programowaniu
w przedsigbiorstwie, o pryysdosci
programowania 1 spis lekiur, ma-
Jocych poszerzyé wiedze zawartg
w ksigice.

Cata ksigika napisana fest cie-
kawie, prostym jerykiem, jest tu
duzo proykladow i objasnien. Czy
mozna jednak nauczyC sig z niej
programowania? Wediug autora
jej celem jest “danie podstaw do
costania  mozliwie  najlepszym
programistg”. Nie wiem, co autor
mial na mysli, ale moim zdaniem
programowania z tej ksigiki nau-
czyc sig nie mozna. Faktycznie,
Jjest tu mnostwo  podstawowych
wiadomosSci, ale jest to stanowczo
za mato, aby mysled o karierze
programisty. (JMR)

Greg Perry, Programowanie
— przewodnik dla zupelnych no-
wicjuszy, wyd. Intersoftiand
Warszawa 1993, stron 346, ce-
na 85 tys. zi.

Nauka programowania dla...
juz nie calkiem
poczatkujacych, Turbo Pascal.

W tytule ksigzki umieszczona zos-
tala adnotacia “dla... nie calkiem
Juz poczgthujgcych.”, kira w petni
odpowiada tresci tej publikacji. Jest
to kontynuacje ksigiki  “Nouka
programowania dla poczgtkujgeych.
Turbo Pascal.” napisanef przez tych
samych autordw, kidrej znajomosc
Jest niezbedna przed lekturg pozycyi
dla “nie calkiem poczgtkujgeyvch”.
Jesti czytelnik zna podstawy jemyka
Pascal w Borlandowskim wydaniu
Turbo 6.0, to teraz bedzie mogt poz-
na¢: zlozone i dynamiczne struktury
danych, moduty, rekurencje i prog-
ramowanie obiektowe. Podstawowe
atrvbuty wspdlczesnego programo-
wania.

W zakresie zlozonych strudaur da-
nych przedstawiono: wielowymiaro-
we fablice, pliki, zbiory, rekordy
i wskainiki. Troche razi umieszcze-
nie rozdziotow poswigconych modu-
lom i rekurencji wirdd tej czesci
ksigzki, lecz z drugiej strony — uroz-
maicajg one tre§¢ Zastosowanie re-
kurencji ilustrowane jest prryklada-
i, kidre sq naprawde szczegélowo
objasnione. Pod haslem “rekuren-
cja” ujeto takie algorytmy z powro-
tami, uiyteczne przy rozwigrywaniu
zagadnier; kombinatoryeznych.

Na okladce ksigzki umieszezono
adnotacje “Zawiera obszerne omd-
wienie programowania obiektowe-
g0”. Rreczywiscie, prawie pofowa
tekstu traktuje o tej technice infor-
matveznej, kidra wyjgsniona zostala
od podstaw. Preyznam, ze fak jasne-
go wprowadzenia do programowa-
nia obiektowego jeszcze nie spotka-
fem, Zwlaszcza, Ze teoria ilustrowa-
na jest od razu proykiadami | algo-
rytmami, a programowanie
dynamicznych struktur danych sta-
nowi doskanaly prrykiad zastoso-
wari tego, co po angielsku naowywa
sig “Object Programming.

Ksigcka  zawiera  skromny,
dwustronicowy skorowidz i zestqw
22 pozyeji bibliograficznych, na
ktdre czgsto powolujg sig autorzy.
Generalnie, “Nauka programowa-
nia dia... juz nie catkiem poczgthu-
Jjgeych™ jest dobrym podreczni-
kiem dla adeptow sztuki informa-
tycznef (TG)

Anna  Struzinska-Walczak,
Krzysztof Walczak, Nauka
programowania dla... juz nie
catkiem poczgtkujacych. Turbo
Pascal., wyd. W & W 1984, sir.
283, cena 105 tys. zt.
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Rozkwlit
wtoémego
rynku
W sobote
czwartego
czerwca,
na war-
szawskiej
gietdzie kom-
puterowej dat
sig zauwazy¢
~Wysyp” kom-
puterébw  o%-
miobitowych
wraz z bogatym wypo-
saZzeniem i osprze-
temn. Wsréd Com-
modordw i Atari daly si¢ nawet
zauwazy¢ legendame juz ZX
Spectrum, kibre wraz z wyposa-
Zeniem | oprogramowaniem
mozna bylo miet juz za trzysta
tysiecy ziotych.

Pojawienie sie na gieldzie
Jstaroci” jest w ogodle trandem,
ktory ujawnit sie kilka tygodni te-
mu i ma tendencj¢ wzrostows.
Bez wiekszych probleméw moz-
na tu kupi¢ zarébwno komputery
XT i AT, jak i podzespoly do
nich. Duzo wida¢ zwlaszcza no-
wiutkich obudbéw typu desktop
od komputeréw Hyundai z miej-
scem na jedng stacje dyskietek
B,25". Sa tez monitory Hercules,
a na niektérych stoiskach sg tyl-
ko stare komputery. Wielu kup-
cow skupuje tez uzywane piyty
i podzespoly od nich. Czyzby
zaczal sie powrét do korzeni™?

Coraz wigcej jest tez stoisk

z akcesotiami. Bez trudu mozna
dosta¢ przeciwkurzowe oslony
na klawiatury, najrozmaitsze fil-
try na monitory, podkladki pod
mysz | kieszenie na nie, pod-
stawki pod monitory, specjaine
plyny~do czyszczenia ekrandw
i podstawki przytrzymujgce kar-
tke papieru podczas przepisy-
wania na komputerze. Coraz
wigcej jest tez stoisk z ,drob-
nigjszymi” urzgdzeniami — kab-
lami, zlgczami, przejscidwkami
i wtyczkami. Prawie wszedzie
widaé testery do joystickow —
niewielkie, kwadratowe pudetka
z cziterema ustawionymi na
krzyz diodami elektrolumines-
cencyjnymi... No i oczywiscie
joysticki do wszystkich typow
komputerow.

Wraz ze zwickszeniem poda-
Zy oprogramowania na plytach
kompaktowych, przybywa stoisk
oferujgcych ten towar. Na razie
duze sa tylko dwa, ale wybdr nie
jest zbyt szeroki — gtéwnie dema
najrozmaitszych programow
i gier i obrazki. Na pierwszy rzut
cka wyglada, ze plyt jest duzo,
ale po blizszym obejrzeniu oka-
zuje sig, ze poszczegdine tytuly
powlarzajg sig¢ — sg po prostu
rozrzucone po calym stoliku.
Mnogoéé ta jest wiec tylko po-
zoma.

Jarosfaw MARCZYK

iglowe:

EPSON LQ-100..... 5,85 min
EPSON LX-100..... 4,85 min
STARLC 20PL..... 3,95 min
Citizen Swift 90S ... 5,96 min
OKI 320 Elite............ 9,0 min

STAR LC 24-200....11,0 min
STARLC 24-15......12,1 min
atramentowe;

EPSON Stylus 300....7,9 min
EPSON Stylus B00... 7,8 min
HP DeskJet 510 ...... 8,9 min

laserowe:

HP LaserJet 4L...... 22,4 min

Konfiguracja

Na lipiec proponujemy kompu-
ter do prac graficznych. Ponie-
waz stosowane w tej dziedzinie
programy zajmujg duzo miejsca
na dysku, potrzebuja sporoc pa-
migci operacyjnej | musza przet-
warzac na raz ogromne ilosci da-
nych, potrzebny jest komputer
szybki, z pojemnym dyskiem, du-
za iloscig pamigci operacyjnei
dobrg kartg graficzng i koproce-
sorem matematycznym. Ko-
niecznoscig jest oczywiscie moni-
tor kolorowy, gdyz na czamo-bia-
fym jakakolwiek praca graficzna
traci sens. Dobrze byloby, gdyby

Sllm Line 200 W ...
Workstation
Pamieci: Big Tower
DIP 44256 70/80ns ............

SIMM 256 70 ns

SIMM 1 MB 60-70 ns

SIMM 4 MB 60-70 ns

T T

CD-ROM
Mitsumi Single Speed
Mitsumi Double Speed
Panasonic 562-B

Monitory:
Hercules... Fiia 1200
SVGA—mono......................2700
SVGA-kolor LR 14" ........... 6800

DX2/66 256¢, 2 LB...13000 SVGA-kolor LR, NI 14"

86 DLC 128¢ + koproc. ...4960 Klawiatury:
UsS101 BTC..............

US 101 Chicony ................

Karty muzyczne:
PC Music Wonder ..............
Sound Blaster De Lux........2000
Sound Blaster Pro...............3700
Sound Blaster Pro 16-bitéw 4800

1300

=

Stacje dyskow:
Teac 1.2 MB...
Mitsumi/JPN 1 2 MB
Teac/NEC 1,44 MB ..
Mitsumi 1,44 MB

Procesory | koprocesory:

Faxmodemy:
Zoltrix 86/24 standard
Zoltrix 96/24 enhanced
Zoltrix 96/24

Karty graficzne:
Hercules 230
SVGA 1024x768 512 KB..1220
SVGA 1024x768 1 MB.....1700
SVGA 1 MB Local Bus 2400
SVGA 1 MB+IDE Local Bus 2900

Kontrolery:
AT-Bus + Multi ¥C

-...1250

Zoltrix 144/144

{zewnetrzny)..................58
Zoltrix 144/144

Obudowy:




Miesigca

nasze narzedzie pracy bylo wy-
posazone w stacie CD-ROM,
gdyz w tej chwili jest juz standar-
dem, ze dodatkowe mozliwosci
programéw graficznych (rozsze-
rzenia, cliparty) sg zapisywane
na srebrzystych krgzkach.
Oczywigcie taki komputer nie
jest na przecietng kieszen. Ale
Z drugiej strony — ten sprzet ma
stuzy¢ do pracy, a nie do zabawy
w zaciszu domowym. Kupowad
go bedg raczej instytucie, lub
osoby, dia ktérych komputer taki
bedzie stanowi¢ narzedzie pracy

Obudowa Mini Tower......
Klawigtura ...

Mysz A4 Tech .

Piyta giowna i486DX2/55 MH
256 KB cache, 2LB....

Pamigc 16 MB RAM ...
Karta SYGA LB 1 MB

Abonitor SYGA kolo

Karta Multi 1O LB .
Naped 5.25" 1,2 M
Naped 35" 1,44 M
HOD 340 MB

RAZEM: oovecccsiiens

wssinaisrnnso B 1590

na kilka lat.

{z VAT-em)

Dysklelkl

S | pps25” HD 5,25" DD35" | HD35' |
noname 110 110 150
3M 150 260 h
Bast 125 220
Viigin 160 230
Dysan 100 160 160
Fuji 200
Maxel 140 200 (sf. 210)
Mitsubishi
Sony 200 (storm.)
- {Verbalim DL 140 210
Verbatim DLP 160 160 270
Komputery: a
Amiga 500 ..............8,3 min b o
Amiga 500+ ...........5,5 min J ; y
Amiga 600 ..............6,7 min ;Zill Komputery: ; i
Amiga 600 20 HD ..............40min |  ZXSPECHtMm + ... 600 1ys.
Commodore 64 (z mag.) ......2,5 min i ::aﬂ gg?()g‘ {uzyw ) ﬁ tys.
Atari 65 XE (z mag.)..........2,0min § o8N 6SXE [UZyW.) oo g
Ateri 1040 ST ...................A0min | | COMMOdOre 64 (uzyw.)........ 1.3 min
Commodore 1541 - i - stacja | Magnetofony:
dyskietek) ....................30min | FCA12 do Atasi
Amiga 1200 ..........................86 mIn I _
Amiga 1200 : . \ =)
Desktop Dynamite ..............8,6 min * m%sm%‘ ¥ )
fumigd. 1200 { 158100 Cot it
z dyskiem twardym 40 MB..8,6 min | Bt
—— = | -.—_I_A..

Akcesoria —T}
komputerowe: |
Pudetka na dyskietki: D—
35" 525" Podkladka pod mysz.............. 30 tys. .
508zt | 110tys. | 1101ys, Podstawka pod druk. .. 130, 230 tys.
60 szt 110 tys. 100 tys. Tasma do drukarki........65 - 100 tys.
100 szt. 130 tys. 140 tys- JO}‘SﬁCk...............-.......120 - 500 tys- ]
Filtr optyczny ..............200 - 300 tys. |
120szt. | 210tys. | 220tys.
T 230 Piyty do CD-ROM......... 0.4-1,8min
9,29 + 40x3,5 ~ 230 tys. Filtry *olowiowe® ........... 1,2- 3.4 min |

BLIZEJ RYNKU

Brzydkie
kaczatko

B Karly graficzne Trident sg bardzo

popularne wsrod uzytkownikéw pecetow.
Sposrod wielu réznych marek dostepnych na
rynku, cenione sg za dobre parametry
techniczne, duzg kompatybilnos¢ i wreszcie
niewygorowang cene. Czy tak samo jest

z najnowszymi modelami?

Najnowsze konstrukcje inzynierdow z firmy
Trident i Quadtel korzystajg z szybkiej magistra-
li VESA — nie ma w tym oczywiscie nic w tym
dziwnego, gdyz jak na razie jest ona standar-
dem do ktérego stara si¢ dostosowaé wigkszos¢é
uzytkownikéw pecetow. Problem tylko w tym, ze
w temacie szyny lokalnej standardu VESA na-
rosto wiele plotek i nieporozumien jak chociazby
1o, ze poprawng prace gwarantujg jedynie wyro-
by (plyta gléwna i karty) jednego producenta,
Nawet w przypadku samych kart graficznych
(a wiasciwie to najtanszych modeli, z oczywis-
tych powoddw najczescie] kupowanych) nie
brak uprzedzen — plotka glosi, ze tylko wyroby
firmy Cirrus godne sg zakupienia, a najgorsze
sg Trident-y.

Nie wierzgc plotce postanowitem naocznie sig
przekona¢ jakie sg wady i zalety najmiodszego
wyrobu:

TRIDENT VGA 9400,

Wraz z kartg uzytkownik otrzymuje dwie dys-
kietki z driverami i instrukcje obslugi. Pierwszy
plus w ocenie otrzymujg sterowniki — jest ich
naprawde duzo, nawet do najnowszych wersji
od niedawna istniejacych na rynku. Drugi otrzy-
muje karta — dzieki wlutowanym podstawkom
mozna rozszerzyé standardowo montowany
megabaijt pamieci do dwéch. Zamontowane zig-
cze feature connector przyda sie natomiast do
zabawy z frame grabberami. Jak na nowy wyréb
przystato Trident 9400 ma wbudowang w BIOS
karty obsluge standardu VESA — oszczedzi to
probleméw przy uruchamianiu w nowych prog-
ramach i grach wyzszych trybéw graficznych.

Wieksza szybkos¢ generowania obrazu jest
widoczna na pierwszy rzut oka, szczegolnie
przy pracy pod Windows. Przeprowadzone tes-
ty w réznych rozdzielczosciach i réznej przy roz-
ngj liczbie kolordw wykazaly, ze nowy Trident
jest okoto 3 razy szybszy od zwyklej karty ze zlg-
czem ISA. Wartos¢ ta jest zatem typowa i w ni-
czym nie odbiega od poréwnywalnych konstruk-
cii.

ipecos O/
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Od poczatku tego roku drukujemy
w dziale "Blizej rynku" ceny zestawow
kompuierowych. Aby ulatwié zrozumie-
nie i wybér ewentuainej konfiguracji po-
tencjalnemu nabywcy, zamieszczamy
obok rowniez kilka istotnych informacji.
S3 one zgrupowane w ramkach: ,Kom-
puterowe kiocki Lego”, ,Zestawy” i ,Ra-
chunki - dodaj trzy ficzby”. Sadzimy, ze
bedg one Paristwt pomocne.

W zwigzku z tym zwracamy sie
z prosba do funkcjonujgcych na na-
szym rynku firm komputerowych o wy-
pelnienie i przystanie Zamieszczonych
obok ankiel. Celem zapewnienia ich
wiarygodnosci prosimy o podpis i pie-
cze¢ osoby odpowiedzialne] za ich
przygotowanie. Dane nalezy nadsyla¢
— najlepiej faxem ((0-2) 621-12-05) —
lub listownie na adres redakcfi. Mile wi-
dziane sg takze wszelkie uwagi i suges-
fie — zaréwno ze strony nabywcéw, jak
i firm — mogace przyczyni¢ sig do lep-
szego funkcjonowania tef rubryki.
(Redakcja)

Typowy zestaw komputerowy skiada sie z
jednestki centralngj z klawiatura | monitora.
Elementami stalymi sa: obudowa z zasi-
laczem, klawlatura, plyta giowna, karia
sterownika napedéw dyskietek | dysku
twardego, zawierajgca takze dwa zlgcza
szeregowe (do podigczenia myszy lub
modemu) i jedno zigcze rownolegle (do
podiaczenia drukarki). Liste koricza dwa
napedy dyskietek 3,5" | 5,25 oraz karta
graficzna.

O mozliwosciach i cenle typowego
zestawu decyduja nastepujace zmienne
elementy:

* zainstalowany procesor,

* rozmiar pamieci operacyjnej RAM,

* pojemno$é dysku twardego

* Zastosowany monitor (monochroma-
tyczny lub kolorowy),

Uniwersalne plyty gtéwne posiadajg
podstawki umozliwiajgce wstawienie do-
wolnego procesora, zaczynajac od
386DX/33, a koriczac na 486DX2/66. Nie-
kiedy moZiwoéci zmiany zaczynajg sie do-
piero od kosci 4865X. W przypadku naj-
slabszych procesorow (386SX), nie ma
mozliwogci wymiany procesora bez wymia-
ny piyty giownej.

DWE KLOCKI LEGO

Typowe pamieci RAM produkowane s3
w formie ptytek o polemnosci 1 MB i 4 MB.
Sa to tzw. SiMM-y. Minimalny rozmiar RAM-
u dla ptyty z procesorem 386SX wynosi 2
MB, dia siiniejszych procesordow — 4 MB.

W prazypadku dysku twardego istoina
cechg jest jego pojemnosé i szybkosé okres-
lana jako tzw. czas dostepu. Ten ostatni jest
praktycznie niezalezny od pojemno$ci i dla
wspolczesnych dyskéw wynosi kilkanascie
milisekund. Ze wzgledu na ceng i potencjal-
ne zastosowania warto wyrézni¢ kilka klas
dyskéw twardych, biorac jako istotny para-
metr ich pojemne$é. Minimalne wielko$ci
(40-105 MB) nie s3 juz produkowane, coraz
trudnigj naby¢ dyski 120170 MB. Typowe
wartosci to 200-270 MB. Czwarta klasa to
320-420. Do ostatniej kategorii nalezg dyski
powyzej 500 MB, ktére nie sg w zasadzie
kupowane przez przecieinego nabywce.

Dostepne na rynku monitory realizujg
standard graficzny VGA lub SVGA (minimal-
na rozdzielczos$¢ 640x480) | majg najczes-
ciej 14” przekatng ekranu. Produkowane sg
odmiany: LR (Lew Radiation) — obnizona
radiacja i NI (Non-interlaced) — bez przep-
lotu, dajgca wyraZniejszy obraz przy wigk-
szych niz minimalna rozdzielczosciach.

CENY W TvYS. ZbL HJEDNOSTKA CENTRALMA FPaMIECI RAM
IB88SX/33 388DXM/A0 4885X/28 agaDX/s0 488Dl C/40 488DX/B0 488DX2/88
2 MB 4 MB 4 MB 4 MB 4 MB 4 ME 4 MEB SIS 1ina | i A e
20270 28970 22070 20770 33670 1100 4150
11800 14800 x 22700 x 27200 25900 1100 4800
8820 18820
(40 MHz) 13220 (23 MHz) x 19620 21420 1000 4200
2711 X 18150 19790 * x 22850 o951 3966
a320 11130 » 17810 13180 21850 22220 280 3700
7800 10830 12300 15800 13100 20100 18800 250 4000
Ba70 11520 13120 17820 13120 » 228620 1050 4200
as70 131370 11570 17570 13470 22570 23470 1000 4000
6721 12131 13361 4 * 213904 28812 1106 43244
o528 12418 14396 18000 14435 x® 237684 207 3864
S380 11860 13640 18180 13880 23020 23270 1080 4280
105835 13133,48 18815,7 210541 ¥ 248452 263345 10608 48036
sass 118511 18122
o 4100
(40 MHZ) e (33 MHz) (33 MHZ) " ok R B
2100 12350 14550 18450 » 20300 24450 1100 4400
7820 10820 12840 17730 x 22550 21840 280 4400
Bary 11400 12990 *® 12850 23490 22580 850 3900
(240 MHz)
» 11342 12718 7700 Z2BOG 20801 19260 1024 Ficich |
(40 MHZ) i i
o770 13750 15200 21100 b4 24860 24950 1090 4550
L) D385 11148 15543 x 21174 20418 1030 4120
(40 MHz)

58 BE%:
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BY¢é TRUDNE

ZESTAWY

Dysponujgc opisanymi wczeéniej ele-
mentami, mozna tworzyé w zasadzie
dowolne zestawy. Jednak pelna swobo-
da prowadzitaby czasem do nadmiernej
ekstrawaganciji. Z tegjo powodu podaje-

tempo pracy komputera, a wykorzystu-
jemy go glownie do pisania tekstow, to
taka konfiguracja jest zupeinie wystar-
czajgca.

RACHUNI?S
- DODAJ TRZY LICZBY

zestaw 1.
386DX%/40, 4 MB RAM, HDD 170 MB,
monitor SYGA mono

my konfiguracje, ktore uwazamy za op-  486DLC/40 MHz 4 MB RAM, monij-  |ednostka centr. 386DX/40 4 MB 10650
tymalne. for SVGA kolor, HDD 170 MB dYS",::a'dV & 1 "S"\? o 42332
Przyzwoita konfiguracja do normainegj HICHRR ECCHREs Ly
3865X/33 MHz, 2 MB RAM, pracy i dodatkowo niezbyt droga. Na =
monifor SVGA mono, HDD 170 MB tym komputerze mozna juz uruchamiaé e WRORE e s VAT=ZE]
Jest to w tej chwili chyba najbardziej takie programy jak: Excel, Corel Draw, zestaw 2:

podstawowa i najtansza konfiguracija.
Pozwala na zainstalowanie Windows,

czy bardziej skomplikowane edytory
tekstow bez obawy, Ze bedg one praco-

486 DX/40 MHz, 4 MB RAM, HDD 250 MB,
monitor SVGA kolor

edytora tekstu i kilku gier. W zaloZze- wac niesamowicie wolno. jednostka centr. 486DX/40 4 MB 15900
niach przeznaczona jest dla malo wy- dysk twardy 250 MB 4700
magajgcego uzytkownika, kidry chce 486DX/66 MHz 8 MB RAM, monitor ~ monitor SYGA kolor 5750
mie¢ komputer do uzytku domowego SVGA kolor, HDD 340 MB
i do zabawy. Do pracy wykonywanej Jeséli pominiemy Pentium (nastepca  razem 26350 plus 22% VAT=32147
w domu zestaw taki nie za bardzo si¢ serii 486), jest to najszybszy zestaw. 2 e
. - « S LAWY
juz nadaje. Przeszkadzaé bedzie Zastosowaniem sg zaawansowane
zwlaszcza dos¢ wolna praca Windows prace graficzne Iub intensywna praca z ‘r‘na:r?i:(orz Esﬁv’g AMIB RI fM’ FROF0.MB,
| niemoznos¢ zainstalowania wigksze] duZzymi arkuszami (Lotus 1-2-3) w .
: S : g N . jednostka cenfr. 486DX2/65 8 MB 18800
liczby bardziej skomplikowanych prog- $rodowisku Windows. Cenowo dysk twardy 340 MB 5500
raméw. Moga sie ré'_wniei.pojawié prl_::b- konfiguracja ta odpowiad_a zegtawowi Z  monitor SYGA kolor 5750
lemy z wykorzystaniem niektérych gier. procesorem 486DX/50, jest jednak w
Jedli jednak nie przeszkadza nam wolne  typowych zastosowaniach szybsza. razem 35150 plus 22% VAT=42883
svaa svaa POJEMNOSE DYSKU
mono holor 40-1 Dﬁm 120170 M =200-270 MB 320-420 M 520 MB §| wipce] g e
2500 seco x 5350 (170 MB) 6200 (250 MB) 7600 (340 MB) 12800 (BaoMBy | W TSNS Foniemu whe o
2350 FEOD X 5300 (170 MB) FAOO (270 MB) sm.;s&d MB) 13250 (54um|a) . . i 5
2200 8200 x 4800 (170 MB) 6200 (270 MB) 6800 (340 M) 10300 (540 MB) ""“‘““""‘,;;;";’;’“‘ A M-
2200 8200 x b 4 5479 (250 MB) P mo M-:MB) x
. 2280 5600 b4 SABO (170 MB) 6200 (250 MB) 7300 (340 MB) 20790 (700 MB)
2200 5750 ﬁ‘,f,"fm, 4700 (250 MB) 5500 (240 MB) 5250 (420 MB) 8510 (540 MB) ;r.::,",‘:';;',:
Zaog =930 o (170 MB) (210 MB) (240 MB) S
: : 5130 8870 7280 11750
e o R 2 070 MEy (250 MB) @40 MB) (540 MB)
s T 4754 5410 7869 10248
2213 GRE0 x (;_;,0 MB) tm‘.lmm (420 MB) (5S40 MB)
3900 . 4704 . B174 azes
Sxea SH62 (B0 MB) (170 MB) (250 MBY) (420 MB) i
g 5110 6420 7730 13440
2370 SRR S (130 MB) (270 MB) (350 MB) (540 MB)
5551,2 6386,2 8913,8 12208,2
28177 gs8s.8 & (170 MB) (250 MB) (420 MB) (540 MB)
Sl o 2050 as00 aBBO 7085 12440 2 lata gwaranci, kiswzen ne
{s0 MB) (170 MB) (250 MB) (340 MB) (540 MB) HODD, Inetrukeja po poleku
4300 4800 5200 7500 13750
g R (105 MB) (130 MB) (210 MB) (340 MB) (520 MB)
3y - 4350 4800 S280 7770 14500
ol BIEY (105 MB) (120 MB) (210 MB) (340 MB) (525 MES)
3850 5350 6500 7800 S11aso
g SE00  @omB) (170 MB) 7o mB) (340 MB) (640 MB)
i 3656 4634 5356 7219 10247
e b (®0 MB) (170 MB) (z-io-i\m) (240 MB) (540 MB)
2350 8250 (.131__ MB) (170 MB) (240 MB) (345 MB) (648 MB)
EOB2 5768 F760 HKomputs is rorme
b2 20 E00 & (170 ME). {210 MEB) (340 ME) 5 m’.’éz‘:mz

lipiec 94 5 9



BLIZEJ RYNKU —m————

Spogladajgc na =zamieszczona obok
tabele z cenami drukarek, pamigtajmy aby
podjecie decyzji o zakuple konkretnego
modelu nle zalezalo jedynie od ceny.
Koniecznle trzeba zwréclé uwage, czy
oferowana drukarka ma wbudowane
polskie znaki, polskg instrukcje obstugi,
jak wyglada sprawa dostepnosci serwisu |

o i @ =3 w = © o - =2}
I b < s 0 S ry by bl ¥
o «© o ™~ — o o by o [=] o
RI1E? | «FT | wl|E5 TleS el | =2
g |legxlew | g | =9 | BT W | 5= - oW
= By T g b g | g~ | 8o o o < o
N/ Qi - g o | Eo | E~ |~ ~| 8w | 6~]| 2o
< oy o Y - | o - =] o o - O cC —~
¥ 2 QY gy |~ |G [~ |2g¥| &y |oW
c|me = e =2 = e =2 = =2
Typ drukarki s - =z 2 $ = k. £ 2 8
iglowe

]
I
[ 3
i |
|
]
I
]
Zaopaftrzenia w materialy eksploatacyjne I Ciiizen Swilt S0 5
“P I ~ Citizen Swift 200 §
! § | Citizen Switt 2405
Cilizen, Swift 8 SX_ B
I |_Citizen Switt 24 sx
I | Citizen Switt 200 TS
ANKIETA 1 (OMPUTERY KLASY IBMPC) | | | Ciiizen Switza csx |
ceny bez podatku VAT I gﬂ:.g:.& lgg
~ Epson LX 850
DEFINIGJA 1 “Epson LX
pson LX 1050
| “EpsonLQ 100 B
Elementy stale B ) " Epson LGB0
1. Obudowa typu Mini Tower z zasilaczemn Epson LQ 860
2 Kiewiehura [
3. Sterownik napedéw HDD | FDD V| Eontasior
4. Napedy 3,5" (1,44 MB), 5,25” (1,2 MB) ' EoseniX )
5. Karta Multi O {2+RS 232C, 1 Centronics) : Fuiitsu DL 1000
6. Karta graficzna SVGA (VGA) 512 KB : E:j";ﬂ g'l: ;égg
/1
Elementy zmienne I OKI ML 320 =
. . : OKI ML 321
. Piyty gléwne: (cena z elementami stalymi 1 OKIML 390
zestawu; ewentualne uwagi moga dotyczyé szyny L OKI ML 394
local bus, potencjalnego upgyrade'u, czestotliwosci I gz%‘:ggf - ———
zegara, itp.) L $+5—E:g? ] [
3865X/33 PME iismiain 1| oxmans | |
386DX/A0M28c 4MB e i OK! ML 390 FBt e
_ OKIML3S5B
486SX/25 AMB | isiiisiiis 1|~ oxmasse |
486DLCMDM28c 4ME  ..crrercreaerannasene ] . gtar LC 15 6400
tar LC 20 a7s0
486DX/33/2566¢ 4 MB [P I Star iC 24- 15 =
48BDX2/B6/256Cc 4MB e | 1| Sftar |.c.22«‘13 g% | =
s ar LG 24-30 7150
2. Pamieci RAM (cena) I “Star LC 24-100 E270
SIMM 1 MB/70ns A | S‘SE: {—%4“-%1- S | I
i
SIMM 4 MB/70ns . V| swcaessct |
3. Dyski twarde (pojemno$é, cena, producanl) 1 5‘3‘3’8:-9 g:’_ggg (';‘-‘1'-” w5
ar
40-105 MB e Il — Sarzsanoc 8450
B-T0 MY s 1 g
ar
200-270 MB : Star XB 24-200 | 11880 ]
Star xg 24260 | 14202 | { 14950
320420 MB 1 S S g = S 35900
BO0—...... MB I alramentowe
: ” [~ Cilizen PN 48 | i | 6900
4. Manitery SVGA (14”) ( cena, producent) I “Ciizen Pigal S SN ARl eSO ) e :
monochromalyczny i ‘Epson Stylus 300 L ) |~ [ S 8525 |
kolorowy Epson StylusBOO | — | 7790 | 6832 | o 730 G 78y |
1 | Epson Stylus 1600 | 13790 | 13128 | 13120 | | 13568
Proaimy o podanie: i ‘Epson S0 870 — i )] {38300 |
: — ~ EpsonSQ 1170 i T [ i | 24512
1. szesciu cen dla zestawdw zawierajacych zde- I [Eisesu 56 = i 8 — A [
finowane elementy stale i kazda z wymienionych I HP DeskJet 310 | TS0 | B845 | _ | 7382
: o HP DeskJet 520 7390 7128 6885 [3
s2e4cll piyt (rmzem z pamiecia’) I | P Desketsooc 1 O N N 1 M 11V I 17
2. dwéch cen dia pamieci typu SIMM, I | P Deskietss6C | 18760 L T R [
3. pigciu cen dla dyskéw, pa jednej w kazdejka- | | ﬁgiﬁﬁ B et | I | e 14400 o
sie, | | HP Desklet 1200C B il | 43898 |
4 HP DeskJet 1200 C/PS | 64443 i
4. dwéch cen dla moniterdw 1 ST_&[SJ}E ] EE_U_O_ IV — i = = = | BPED —1— = -
Razemn 15 liczb, ktére acharakteryzujg w mezli-| | Star SJ 144 13200 ; | i
i 5 " laserowe
wie jednoznaczny i uniwersalny sposéb Padstwa| | Compaq Pagemarq 15] 74600 | = "
oferte cenowa. i Epson EPL 5200 | 18090 | =
Fujilsu VM 4 - N A
I HP LaserJet 41 | 18990 | Y7166 | 17500
I HP Laserlet 4P | | 29490 | 23661 | 26200 | 22500
j | HPLeseretd | 9ee0 | i | ‘25500
ANKIETA 2 pruxarky I %‘;’BL&S"L ’{f‘&'ﬂ.} L ' | B | e
VAT aserle ! | B
ceny bez podatiu 1 | HPLaserserdop T S
"HP LaserJet 4MP | L
5 ) ) I | HPLeserset4Piis | ; Fo
Prosimy o podanie typu, nazwy i ceny| y | HP Laserlet sMPlus Iy |
drukarkd oferowarej przez panstwa firme. | 3 | OKIOL :?gg*( J % S LE—
I [__Strls-05__ 14210 o= T F
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% Sterownik bezbitednie pracowat z ty-

powg i popularng plytg gtowna OPTI
495, zaréwno w rozdzielczoci podsta-
wowej jak i wyzszych. Jesli chodzi o licz-
be dostepnych koloréw, to dostepny jest
peten zakres — od 16 do 16,7 min czyli
True Color.

Przy tych testach wyszedt na jaw pe-
wien problem, ktory z pewnoécig zainte-
resuje czytelnikow. By¢ moze jest to
wiasnie powdéd zlej opinii tego sterowni-
ka. Wiekszos¢ z kart VGA dostepnych
na rynku nie korzysta z sygnatow wysy-
fanych przez monitor, ktore mowig czy
jest on kolorowy, czy tez nie. Uzytkow-
nik monitora czamo — bialego mégt wiec
bezkarnie wywolywaé na ekranie tryby
kolorowe (odwzorowywane na ekranie
jako poziomy szaroéci), gdyz karta zaw-
sze ustawiala sie w tryb kolor”. Z roz-
wigzania takiego korzysta wigkszos¢
posiadaczy monitorow mono, gdyz efek-
ty wizualne sa znaczgco lepsze.

W najnowszym Tridencie wade te
poprawiono. Dla uzytkownika monitora
mono objawia sie to jednak niemile —
préba instalacji MS Windows ze sterow-
nikiem VGA (a nie ,VGA z monitorem
mono”) zakoriczy sie fiaskiem. Windows
nie dadzg sie uruchomi¢, a podobny
problem moze wystapi¢ réwniez w in-
nych programach.

Rozwigzanie tego problemu jest pros-
te. Na zalgczonych z kartg dyskietkach
znajduje sie program uzytkowy o nazwie
SMONITOR, za jegc pomocg mozna
zmusié¢ karte do pracy w trybie monoch-
romatycznym lub kolcrowym, bez
wzgledu na typ podigczonego monitora.
Wywolanie programu moze nastgpié
z pliku autoexec.bat, dzieki czemu nie
bedzie kiopotéw ani z instalacjg oprog-
ramowania, ani z pobzniejszg praca.
Przetgczenie w tryb kolorowy nastepuje
przez podanie jako parametru litery ,.c”
bezposrednio po nazwie SMONITOR.

Kilkutygodniowa ekspolatacja niezbi-
cie wykazata niestusznos¢ plotek dys-
kredytujgcych jakosé Tridenta, o czym
z radoscig informuje czytelnikéw

Robert MAGDZIAK.

Karte otrzymalismy od firmy:
Cieslikowski i spotka

ul. Ractawicka 107

02-634 Warszawa

Cena: 1,9 min + VAT -

tel. (0-22) 444464

34%

(listing 2). Wersje ,duzego” Novefi-a o nu-
merach nizszych od 3.12 korzystaja zwykle
2 innego drivera protokotu (IPX.COM za-
miast IPXODI.COM) i wymagajg uzycia
programu WSGEN do ustalania konfigurac-
ji adaptera sieciowego.

Po zainstalowaniu potrzebnych progra-
mow i driveréw uruchamiamy plik wsadowy
STARTNET.BAT, po czym mozemy si¢
wzalogowad”. Jezeli nie mozemy — wolamy
na pomoc administratora sieci, niech on sig
martwi.

DZIELO GENIUSZA

Adapter E3000 firmy Genius speinia
swoje zadanie znakomicie. Dzigki niewiel-
kiej wadze i nieduzym wymiarcm mozna go
nosi¢ w kieszeni, a estetyczna i trwata obu-
dowa chroni urzagdzenie przed przedosta-
waniem sie kurzu i drobnych przedmiotéw
do wnetrza. Dwa pokretla” pozwalajg
w prosty sposbb przykreci¢ adapter do
komputera, co gwarantuje dobre potgcze-
nie mechaniczne i elektryczne. Jest to bar-
dzo wazne w przypadku komputera trzyma-
nego np. na kolanach, gdyz manipulujac
przy kablu sieciowym podczas pracy moz-
na spowodowaé awarie sieci. Dwie diody
LED sygnalizujg obecno&¢ zasilania i ak-
tywny stan adaptera.

Tak, jak w przypadku np. dyskow twar-
dych, jednym 2 parametréw kazdego adap-
tera sieciowego jest rzeczywista predkosé
transmisji (teoretyczng predkost — 10 me-
gabitéw/sekunde — wyznacza czestotli-
wosé taktowania uktadow karty sieciowej).
E3000 wypada dos¢ pozytywnie w przy-
padku sieci Novell NetWare Lite — szyb-
koé¢ transmisji jest porbwnywalna do in-
nych kart sieciowych. Jednak w ,duzym”
Noveli-u wydajnos¢ znacznie spada, co po-
woduje trzykrotny spadek szybkosci (w po-
réwnaniu z innymi kartami).

KILKA PRAKIYCINYCH UWAG

Oprogramowanie sieciowe zajmuje spo-
ro miejsca (w zalezrosci od wersji, 100 —
170 KB). Dlatego warto korzystat z ,g6r-
nej* pamieci, o ile system to umozliwia (jest
to bardzo proste w przypadku posiadania
MS-DOS-u w wersji 5 lub nowszej). Wszys-
tkie programy do obstugi sieci nalezy wtedy
tadowa¢ komendg LOADHIGH (w skrbcie
LH).

Drugg wazng sprawg jest wpisanie (lub
zmlana istniejace]) linii w pliku CON-
FIG.SYS:

LASTDRIVE=Z (w Novell Lite) i

LASTDRIVE=F (w Novell NetWare)

Bez tej linii oprogramowanie sieciowe
nie bedzie wiedzialo, jak przypisa¢ nowy
dysk (lub nowe dyski), bedacy dyskiem ser-
wera. Réznica w parametrze komendy las-
tdrive wynika stad, ze w system NetWare
przydziela pierwszy dysk sieciowy jako
pierwszy wolny po ustalonym w lastdrive
{poza DOS-em), a Lite tworzy dyski w ob-
szarze DOS-u.

Trzecia sprawa dotyczy protokolow tran-

smisji. Je2eli 2darzy sig, 2e wlasnie podig-
czony komputer z zainstalowanym stosow-
nym oprogramowanieém nie ,widzi” serwe-
ra, warto jest sprawdzi¢ zgodno&¢ protoko-
tow ramek (ramka to blok, zawlerajgcy por-
cje danych oraz ,dowé6d osobisty” tych
danych — co to za dane, dokad majg dot-
rzeé, ktdry to juz blok itp.). Spotykane sg
zwykle protokoty: IEEE 802.2 i IEEE 802.3.
Teoretycznie sg one kompatybilne (do
pewnego stopnia), jednak ich ,mieszanie”
moze by¢ przyczyng ktopotéw. E3000 pra-
cuje zgodnie ze standardem IEEE 802.3.

Adapter Geniusa jest wyposazony w kil-
ka dodatkowych driveréw, pozwala to wy-
korzystywaé mate komputery do pracy
w sieciach UNIX-owych lub jako koricowke
Internetu.

Jacek TROJANSKI

Listing 1:
Plik wsadowy uruchamiajgcy siec
w Novell NetWare 3.x

@ECHO OFF

SET NWLANGUA-
GE=ENGLISH

LSL

rem Pocket Ethernet
Adapter Driver
PEAODI.COM
iPXODI

VLM

Listing 2:
Plik wsadowy uruchamiajacy sie¢ w No-
vell Lite

@ECHO OFF

SET NWLANGUAGE=ENGLISH
LSL

rem Pocket Ethernet Adapter Driver
PEAODI.COM

IPXODI

SHARE

ZALETY

+ dzjata z popularnymi sieciami

+ nie wymaga otwierania kompu-
tera

+ zatgczony komplet driveréw

WADY

— transmisfa wolniejsza niz

w przypadku Klasycznej karty

sieciowej

Dystrybutor:
JTT Computer

50-950 Wroctaw 2, skrytka pocztowa 863
ul. Braci Gierymskich 156

tel. (0-71) 370-01

fax (0-71) 446689

et O]
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f g ¢ Popatrz na nagrody, a potem uwaznie przeczytaj BAJTKA.
! KWIECIEN ‘94 _ Jeszcze raz przyjrzyj sie nagrodom.
Nastepnie odpowiedz na siedem pytan dotyczgcych zawarto$ci numeru.
Spojrz na nagrody. A jak skonczysz przygladanie sie, to nie zapomnij wycigé
kuponu, zaadresowac¢ i wystaé — bo dosfac nagrode to duzo lepiej niz popatrzed.

DZIS DO WYGRANIA:

e —————— =

; ]o kSiQiEk 0 ‘|'em0‘|yce Nagrody pocleszenia zostaly

ufundowane przez firme

kompu'l'erowei INTERSOFTLAND.

Nogroda gléwna -

— karta diwigkowa
Sound Maker 16 ufundowana
przex wroclawskq firme JTT

awydezcq marcowegowydenia | &L Dwia pakiety programu | e ol e
. '_- 2 - k - =
sk | SuperMemo 7.0 dla Windows iwoseyen.

Pakiet Microsoft Works for
Windows:

Michat Zajaczkowski (Zrecin)
Koszulki Microsoft
1. Cezary Bochen (Sosnowiec),
2. Krzysztof Jankowiak (Srem),
3. Andrzej Herczyfiski (Lodz), &
4. Lukasz Miszkurka (Miastkow), |

: Lipcowa nagroda z pewnofcig
5. Ryszard Legock (Krakow) stanie sle oblektem marzen wle-

lu Czyteinlkéw ~ szybki, nowo-

Hh quéniaiﬂlklgw czesny komputer z duzym twar-
; 1. Polskg wersje programu Corel- SIS Sidens bs JNE S Apnici

nadawal sle do zastosowan do-
mowych. Pozwala on na bez-
problemowe korzystanle z edyto-
row tekstu, arkuszy kalkulacyj-
nych, wigkszosci aplikacji Srodo-
wiska MS Windows i oczywiscie
gler.

| Draw przygotowala firma MSP.

| 2. Redakcja .Bajtka” miescdi sig na
f czwartym pietrze.

| 3. Procesor Pentium 60 MHz jest

| szybszy od 486DX 33 MHz 2,53
| 4. Karta dzwigkowa Sound Maker

{ 16 jest kompatybilna z Pro Audlo
. Spectrum 16

|5 Gre Shadowlands wyprodukowa-

| now 1992 roku. '

Sl komputer ADAX
| 7. fpzxwmh edytora Word :.' 386Dx 40 MHZ

for Windows oznaczona byla nu- | 4 MB RAM, dysk twardy 200 MB, karta SVGA, obudowa Mini-Tower, monitor SVGA MONO.

% merem2.0.

E
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ODPOWIEDZI  LIPIEC ‘94
Wiasciwg zakresli¢ -

PYTANIA

1. Poborem mocy 3,2 W charakteryzuje sie procesor:
2. Serwer OLE Microsoft Graph mozna znalezé m.in. w programie:
3. Rozdzielczosc 600 dpi w pionie dostgpna jest w:

2. Motorola 68000 . Intel 466DX ¢ Cyrlx 486DLC ¢ AMD 386DX 40
& FoxPro for Windows ©. WordPerfect 6.0 ¢ ReachOut d. MH-IDE
. HP DeskJet 310 5. Star LC 24-30 . HP Deskilet 520

d. HP LaserJet IIP
4. Program z whudowang obsfuga karty faxmodemowe] fo: 5. WordPerfect 6.0 dla DOS . Lotus Approach - CorelDRAW 3.0 9‘5“&
d. Super Memo 7.0 20> ﬂ,w
5. System MegaZoom mozna znaleZé w produkcie: a. Genius E3000 b. PC Commander c. FoxPro .n“‘,.,aa
J. Word 6.0 for Windows gtt"‘# ,.o" .ei
6. Maksymalna warlos¢ wspélczynnika 1Q wynosi: 50 b. 120 = 180 -~ 256 _3:; ﬂ\-‘ ,ps‘*?
“ g
7. Parametr Iastdrive dla Novell Lite powinien przyjac wartosc: a,fb,2"c %4 K o 491&'; et ;
o5 et
‘o
i e e e o N e =,
: EEEFENTRERS NS
L
I v Kazdy Czytelnik MIEISCE
- df;;tka moze  waiaé NA
I g » bownl com ¥ ZNACZEK
I nych nagrod, jesli w terminie f ZA 3500 Zk
ul. Ogrodowa 37 § | do 15.08.1994 pizedle prawid- - v -
00-873 Warszawa : towo wypetniony kupon konkurso- Sevorrrrrvreesvev
tel./fax (0-22) 20-70-04 ¥ | W Rozwigzanie i wyniki konkursu
| Zoslang zamieszczone w jego sierp-
I niowej edycji.
I Kupon nalezy odcigé wzdiuz grubsj = 5 - =
SupertMemg I przorywanej linii i Zozyé w dwech Redakcja miesiecznika BAJTEK
1 miejscach, tak, aby po jednej stronie
§ 52 B ovoc e £ tugsi 0o
s, AN coner o [ ] 3 g 4
TV ul. R.Maya1 § | wiedz, a miedzy nimi schowany ul. WSpOIna 61
Odd 61-371 Poznafi : Twoj adres. Brzeg po prawej stronie
tel. (061) 771011 w. 573 mozna skleié tasma lub kigjem.
lub (061) 208157 § 1 Kupon ma troche rietypowy ksziah - 00-687 Warszawa
j chodz o to, aby po zlozeniu miat pr—
I wymiary pocztowki, co zaoszezedza
I poczcie (i nam} problembw.
: Zapraszamy do wspoine] zabawy.
|
£ R =
: 2
COMPUTER : 4
11
JTT Computer, I
50-950 Wroctaw 2,
skr. poczt. 863,

ul. Bracl Gierymskich 156
tel. (0-71) 370 01, fax (0-71) 44 66 B9
komertel 12 18 71

JTT Computer — jeden
z najwiekszych producentow
i dystrybutoréw sprzetu kom-
puterowego w Polsce.

Najbardziej znanym pro-
duktem tej firmy sa niewat-
pliwie uznane komputery
ADAX, w sprzedazy sg row-
niez akcesoria czotowych
firm éwiatowych jak Genius,
Commodore, Dextra i wielu

innych. w




AINKIETA

“Bajtek” chee rozwijac sig rozem ze swoimi czytelnikemi i ich zainteresowaniami. Jes-
fesmy Waszym pismem, a to oznacza nitwartosé na wszelkie sugestie, wnioski, uwagt i po
mysty. Jesli wige cheesz miec realny wplyw na dobdr temaléw poruszanych w “Bajtka’
wypelnij naszq ankielg.

Jef pierwsza czefc ma dostareryé informacfi o samych Cyrelnikach
nie wiedzied, kto czyta “Bajtka”

Czesd druga dotyezy zawartosel naszego pisma. Cheemy zorientowad sig, jakiej tematy-
ki ma by¢ wigeej, a jakief mnief. Bardzo istoiny fest punkt XVII, w kidrym moiesg urmiescic
swif najbardzief palgcy problem lub wiasny pomysl

Przy wypeinianiu ankiety trzeba pamigtaé o dwich zasadech: wybrang odpowied? vz-
racza zamalvwany na czarno kwadracik i w kaidym wierszu moze byé co najwylej jedna
wybrana odpowied?.

cheemy doklad-

[Redakcja
ria;
I. Wiek  “0Odo13 "013-16 "0 1620 “020-30 "030-50 *QodS0
Il. Ple¢ "OK “OM
Ill. Mig]sce zamieszkania *Odo 5 tys mieszkancow =0 5-10tys “Q 10-251ys
“025-100tys ™0 ponad 100 tys
IV. Glowne Zzradio Informacjl komputerowych

"Oszkota “Qksigzki "0 znajomi ™0 prasa komputerowa

V. Czy w szkole |est

™ pracownia komputerowa Otak Ornie O nie dotyczy
™ |ekcje informatyki Otak Onie O nie dotyczy

VL. lie os6b liczy Twoja rodzina: ...........

VIl. Kto w Twojej rodzinle, oprocz Ciebie, czyta Bajtka™?
"Dkt “O rodzeristwo “Qrodzice 0 wszyscy

VIl Jakie masz hobby (oprocz komputerow)?

IX. Co roblsz, gdy masz wolny czas?

X. Posladany sprzet nie mam
o uter

= magnetofon

* magnetowid

* odtwarzacz CD

* telewizje satalitarng Iub kablowg
X1. Komputer (posiadany lub planowany do zakupu)

DDDDUE
3
ooooo

"0 PC (IB “0 Amiga =0 5T 0 Spectrum/Timex 1 C64/C128
“Q Atan XLUXE "D Amstrad O Mac OOV oo cesmsessnmnnses
* kto decydowal 0 ZaKUPIE? ....cc.ccviemeceeeen e
XIl. Konfiguracija (PC!Ami&:IfSTfMacL
“] staba (bez twardego dysku, monochromatyczny monito
“Q $rednia ﬁgsk twarg powyzej 1 MB RAM, procesor 32-bit)
=0 silna (4 RAM lub wigcey, monitor kolorowy, procesor 32-bit)
M. Urzgdzenia peryferyjne:
" drukarka Q mono 2 kolor O nie mam

0 9pin 0 24pin O plujka U laserowa
= skaner O reczny O tablicowy O nie mam

O mono Q256 kol. O truecolor
" modem (predkosé: ...}
“‘Eljoasﬁck
*Q Ch-RCM
%] karta dzwigkowa
XIV. Zastosowanla nie malo duzo
" DTP [m] ] Q
= grafika 0 o =]
= qry [m] ] =]
™ miszyka a ] ]
e Fmgmmowie n] m] ]
= feksty o o 0

XV. Jak duzo chciatfa)bys czytaé o ponizszych tematach, w pordwnaniu
z dotychczasowg llodcla: mniej tyle samo wig:ei

™ Amiga:

“animacja komputerowa:
“edukacja:

“programowanie (algorytmy):
™ programowanie (padstawy):
* programowanie (sztuczki):
"recenzje ksigzek:
*siaci komputerowe:
rislonifiace

5| F's
:Winquws:

wywiady:
=zabawy logiczne:
XVI. Prosimy © zaznaczenle stopnla zainteresowanla poszczegolnyml rodza-
iami programow: male Srednie duze
n;grkus;: kawilacyina

nyc

“DTP
™ adukacyjne
* adytory tekstu
“graficzne
L8

ary
pakioh ppt
“pa ntegrowane
"sharawara
Tinne, jakie:
XVil. Propozycje Indywidualne:
' Z kim najchetnie] przeczytatia)by$ wywiad:

= Jaki temat jest dia Ciebie najwaznieiszy:

]

;

g
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FEureka

Posiadamy kilkadziesigt tytuléw na PC i Amige.
Pelng ofert¢ wysylamy na zyczenie. Dzisiaj polecamy:

ClipQrt Library

Bogata biblioteka grafik (pcx, gif), fontéw, symboli...
Idealna nie tylko dla pracowni DTP ale i dla amatora...

Open Dos
Ponad 6000 (stownie sze$¢ tysiecy) programéw
Shareware podzielonych tematycznie

Pazzle Mania
Ponad 300 ukladéw Puzzle dla oséb od 3 do 70 lat.

@rt History Encyklopedia.

Encyklopedia malarstwa. Dzieta ponad 800 malarzy.
Wybierane w/g kraju, okresu, ... Opcja demo.

Game Galore
290 najrézniejszych gier zrecznosciowych i logicznych.

‘\Ceno 370 tys. (z VATem) za 1 szt.
@@ Upust 5% przy zakupie od 4 szt.

Eureka Soft- & Hardware tel. /fax (066)-362-714
ul. Wojska Polskiego 13, 62-300 Wrzesnia

DEALERZY INTENSYWNIE POSZUKIWANI
(atrakeyjne upusty, stojaki, ulotki)

EPSON IMC
HEWLETT PACKARD
SONIc telefony faxy

RATY BEZ ZYRANTOW
IMC 386 SX 2RAM 200 MONO SVGA
2] 14 990 000
TRo=—T%— IMC 386 DX 4RAM 200 KOLOR SVGA LR

) 21990 000

3, LEASING OPERACYJNY

ZESTAW KOMPUTEROWY VAT

TO KONIEC TWOICH PROBLEMOW

KOMPUTER IMC  3865X / MONO MONITOR / HDD 17¢ MB
DRUKARKA EPSON LX-100 z polskimi znakami
PROGRAM SUBIEKT 3

IMC To migdzynarodowa Firma Komputerowa z sledzibg w Austril

EPSON To lider w produkcji drukarek iglowych

SUBIEKT Yo program wdrozony w ok. 1200 firmach
Pozwoii on Pafisiwu uwoinié sie od kfopolliwego wyslawiania fakiur, na
bleigeo kontrolowaé slany magazynowe. kase, ptalnosc! | nalezno$cl.

LEASING OPERACYJNY SPRZEDAZ RATALNA

2042500zt x 12 1974300zt x 12
ZAKUP GOTOWKOWY - 20 950 000 + VAT

mﬂmqsa Warszawa ul.bukowska 17a
tel./tax 610-52-93, 612-13-12 tix 817-917




KUPIE @ SPRZEDAM @ ZAMIENIE

W rubryce KSZ wydrukujemy kaide ogloszenie przyslane na wycietym z Bajtka kuponie. Kupon jest wainy przez dwa
miesigce od daty wydania numeru. Ogloszenie moZe dotyczyé kupna, sprzedazy lub zamiany komputera | akcesoriow, uzy-
wanych | nowych, oryginalnych programow i literatury. Oferta musi dotyczy¢ pojedynczych sztuk Nie drukujemy ogloszeri ano-
nimowych 1 bez podanej ceny. Piszcie na nasz adres, z dopiskiem na kopercie Kupie-Sprzedam-Zamienie.

Kupie

1. A 500 (500+), drukarke D 100M,
manitor RGB. B. Bukowski, ul. Moniuszki
11/57, 11-400 Ketrzyn.

2. Dysk twardy 40-130 MB. Z. Ciecho-
wicz, ul. Pulaskiego 1, BB-200 Radziejiw,
tel. {D54) 852331,

Sprzedam

1.1 MB, manitor, dyskietki (8.5 rnin), 2
oryginaly IPS {1 min). P. Gajowiedki, os.
Onia Bizstego 48/14, 61-251 Poznan.

2. A 20000 Kick 1.3 2.0 (6,2 min}, mo-
nitor 10848 {4.2 min), karte GVP Impact 2
120 MB SCSI Maxtor i 2 MB RAM (2 min).
T. Chojnacki, ul. Powstancow Siaskich 57,
32-300 Olkusz, tel. (035) 431571.

3. A 500 1 MB (2.2 min), Action
Replay MK 2 {900 tys.}, Sampler sterec
(350 tys.}, CD-ROM {4 win). M. Plori-
ski, ul. Stwosza 810, 44-100 Gliwice,
tel. 318455,

4. A 500 1 MB z zegarem, modulator
TV, mysz, 2 joysticki (5,1 min}. M. Plata,
os. Szymony 7/20, 34-500 Zakopane,
tol. 66479.

5. A 500 1 MB, dyskietki, literature (5
min). B. Niewiadomski, ul. Wieiska 105,
58-502 Jelenia Gdra.

6. A 500 1 MB, literature, dodatki {58
min). M. Maludzifiski, os. Putanki, 27-400
Ostrowiec Swietokrzyski,

7. A 500 1 MB, modulator TV, dyskiet-
ki, Python 1M itd. {5 min). M. Kiima, ul.
Zamiany 811, 02-786 Warszawa,

8. A 500 1 MB, modulator, dyskietki, jo-
yshick, literaturg (6,5 min). M. Jung, ul.
Slowackiego 1/46, 48-300 Olesno.

9. A 500 1 MB, modutator, Kick
Start 1.3/2.0 (4 min}). Kuple uzywang
A 1200 (do 8.5 min). K. Sutowicz, ul.
Strzegomska 2991, 58-152 Goczal-
kbw, tel. 5589530,

10. A 500 1 MB, modulator, literaturg
{& min); na A 1200 z doptatg. M. Cherjan.
ul. Wojciecha 53b/13, 40-467 Katowice.

11. A 500 1 MB, monitor, Commodore
10845, joystick, dyskistki, literature (9
min}). W. Hassa, os. Winlary 12c/26, 66-
011 Nowogréd Bobrzariski.

12, A 500 1 MB, stacje dyskow 2,57,
dyskietki, 2 joysticki, akcesoria (5,3 min).
P. Wiéniewski, ul. Bezplecana 81/3, 51-
114 Wroctaw, tel. 258568,

13, A 500 2 MB, mysz, modulator, 2 jo-
yatickt {6,5 min). 8. Kufel, ul. Gdanska
37/29, 84-230 Rumia-Janowo.

14. A 500, kolorowy monitor Philips,
dyskietkl, joystick {11 min). G. Lenarcl,
Warszawa, Iel. 6643563.

15. A 800 {2.0), joystick (6 mén}. P.
Przybytowski, ul. Roszezynialskiego 17a,
84-200 Wajherowo, tel. (058) 726661.

16. A 600 2 MB, dyskietk, literature,
mysz (6 min). R. Glowacki, ul. Zamiejska
5/75, 03-580 Warszawa, tel. 6796021.

17. A 600 z osprzetem (B min). T. Ka-
las, ul. Wileriska 7/2a, 85-013 Bydgoszcz.

18. A 600, dyskietki (7 rnin). Atari 130
XE {400 tys } A Nieznafiski, ul. 1 Maja 62,
19-335 Prostid, tel. 45.

19. A B00, kolorowy moritor Philips,
osprzet (8 min} lub zamierie na PC 386
SX/DX, 24 MB RAM, HDD, SVGA. J.
Kwieciet, ul. Lawinowa 12/28, 65791
Bydgoszcz.

20. ACDTV 1 MB, osprzet, 2CD, prze-
laéznik ACDTV/A 500, interface joysticka,
mysz, klawiaturg, dyskietki {8 mink. M.
Stachanczyk, ul. Mikolowska 426114, 41-
400 Myslowice.

21. ACDTV na gwarancii (6,5 min). R.
Mysko, ul. Grochowska 124a/3, 60-337
Poanarh.

22. ACDTV, przetacznik prograrmdw,
monitor C 1084 (11,5 min). P. Dziwak,
ul. 3 Mala 35a/6, 41-200 Sosnowiec,
tel. 683712,

23. Joystick Top Star (300 tys.) J. Ty-
burczy, ul. Wronia 41, 44-203 Rybnik.

24. Kolorowy monilor Cormmodore

10855 (4 min}, slaclp dyskbw 525" do
Amigi {1.2 min). T. Liszka, ul. Dyfrycha
58/2, 40-318 Katowice.

25. Organy Yamaha PSR 16 {2,6 min},
wazmacniacz Regent 506G {1,3 min) lub za-
mienig na kokirowy monitor do Amigi albo
inny sprzet komputerowy. T. Najbrowski,
os. Batorego 4/56, 60-687 Poznan.

26. Sarnpler do Amigi (180 tys} E. Re-
tecka, ul. Kolska 8/12, 87-B00 Wioctawek.
Zamienlg

1. A 1200 {gwar.); na Atari 1040 STFM
2 MB, monitor mono. J. Lalik, ui: Bialska
17, 23-300 Jantw Lubelski.

2. A B0OD i obszemg literaturg; na uzy-
wang A 1200. T. Konicki, ul. Gajowa 22,
62-200 Griezno.

2. Zielony monitor Philips do A 500
i G 64; na uzywany, kolorowy monitor do
A 500. R. Lehmannul. Wierzhiecice 52/1,
61-548 Poznan, tel. 334470.

Kuple

1. Modulator MP1, lteraturg dotyczacs
CPC 464. R. Watola, ul. Oéwigcimska
96g/6, 45643 Opole.

Sprzedam

1. CPC 464, monitor mono GT 65 {1,6
min}. P. Dulik, ul. 20 Stycznia 24/6, 85-
200 Pabianice, tel. 145008.

2. Zielony monitor GT 65, uszkodzony
CPC 664, dyskietki, kabel do magnetofo-
nu. ¥ Bogacz, os. Chrobrego 8/74. 60-
681 Poznan, tel. 225747

ATARI

Kuple

1. Wszystko o Atani” A. Leszcryfiskie-
go, Grafika Atar”, ,Peek Poka 2" W Zlen-
tary (BO tys./szt) M. Zararski, ul. Nowog-
rodzka B/22, 00-513 Warszawa.

2. Atari 1040 STE {do 3 min}. M. Kap-
rof, ul, Parkowa 6, 42-450 Lazy.

3. Mape pamieci do Atari XE. A. Ogd-
rglk, ul. Sandomierska 33, 27-620 Dwikozy.

4. Modul Sparta DOS X z instrukcja
i B-Twne do Sparta DOS. P. Chrusciel, ut.
Budowtana 77/15, 41-8008 Zabeze.

5. Monitor SM 124 (1,2 min), monitor
SM 144 (1,5 miny, HDD 20-80 MB do Atari
{2 min). I Kjek, ul. Ammil Krajowej
111/320, 81-824 Sopol. tel. 511272,

€. Stacje dyskaow XF 551 lub Toms 720
{1,5 rin}. L Gapskl, ul. Glerymikiw 15/1a,
62-300 Elblgg.

Sprzedam

1. Atarl 130 XE, CA 12, CA 2001, dys-
kistki itp. (3,2 min) lub zamienig na Atari
ST, Amige. M. Grajber, ul. Krblicza 1, 005-
807 Podkowa Leéna, tal. 550806.

2. Atari 130 XE, joystick, literaturg. J.
Zajac, ul. Powstancow W-wy 15, 32-800
Brzesko, tel. 31632,

3. Atari 130 XE, XC 12 Iub zamierig na
HDD 40 MB do PC (1,5 nén). J. Pawlak, ul.

4. Atari 130XE, CA 12, stacje BN-360
(3,5 min) W. Mystkowski, ul. Wiejska 9/7,
14-200 Hawa.

5. Atari 520 ST, slacjg SF 314, mysz
(3.5 min). M. Wesclowskl, ul. Zwigzku
Jaszezurczego 3722, 80-288 Gdansk.

6. Atari 520 STFM 1 MB, kolorowy mo-
niter SC 1224, Meraturg, dyskietki {6,5
min}. A. Ostrycharczyk, Warszawa, tel.
7744334 w_ 484,

7. Atari 520 STFM 4 MB RAM {4.2
min}, monitor SM 124 (1,5 rmin). Kupie PC
DX 40 MHz, 4 MB RAM, HDD 170, SVGA
kolor (15 min). A. Zywiolgk, ul. Pogodna
3011, 72-110 Stargard, tel. ((92) 733716.

8. Atari 85 XE {1.5 min), magnetofon,
Turbo 2001 (500 fys)., monitor Neptun
M 1565 (1 rmin), gry, joystick (500 tys) T.
Dabrowskl, ul. Rycerska 2/44. 18-404
Lomza, tel. 185241,

9. Atari 85 XE, 2 joysticki {1 min), XC
12, Turbo 2000 {500 tys.}, LDW 2000 (1.8
min). Z. Kowalski, ul. Beringa 13/9, 05-
100 Nowy Dwdr Mazowiecki.

10. Atari 65 XE, CA 2001 , CA 12, dys-
kietki {4 min). P. Walkowski, 1. Asnyka
29/24, 44-100 Gliwice.

11. Atari 65 XE, CA 2001, 2 joysticki,
dysketki (2,5 min}. R. Kania, 1. 20 Stycz-
ria 24/7, 95-200 Pabianics, tal. 145194,

12. Atari 65 XE, LDW Super 2000, mo-
ritor TWM 315 mono, CA 12, Z«joystick,
dyskletki {2 rmin). 8. Jalowiecki, ul. Gdan-
ska 16/74, 40-719 Katowice.

13. Atari 65 XE, magnetofon, Turbo
2001 {1,5 min), Neptun M 1568 (1.5 min),
joystick. T. Dabrowski, ul. Rycerska 2/44,
18-404 Lomia, tel. 1B5241.

14. Atarl 65 XE, XCA 12, Turbo, lilera-
turg (500 tys) M. Maslowski, ul. Wielka
13/4, 41-200 Sosnowiec.

15. Atari 600 XE, XC 12, literature, car-
tridge (1,1 min). G. Trepa, ul. Miynarska
1418 m. 35, 81-823 Lddz.

16. Atart 800 XL, magnetolon, sarmpler
itp. (1.8 min). J. Sadiofi, ul. Morcinka
18/116, 41-303 Dabrowa Gémicza.

17. Alari 800 XL, stacje 1050, dyskietki,
2 zasilacze, lteraturg (2,5 min} lub zamie-
nig na C 64 z magnetofonem. T. Honisz,
os. Orowiec 68/10, 44-280 Rydultowy.

18, Atari 800 XL, Turbo 2000, caririd-
ge, XC 12, iteraturg. M. Polewka, ul. Ak-
cent 10a, 01-937 Warszawa, tel. 345684

19. Atari STE 1040, kolorowy monitor
SC 1224. M. Wedowski, ui. Wrzeciono
1a/133, 01951 Warszawa.

20. Atad XE, XCA 12, Turbo 2000, lite-
rature (25 miny. P. Kot, ul. Wschodnia
182, 21-302 Kakolewnica.

Zamienleg

1. Atarl 63XE, XC 12, Twbo 2000,
KSO; na dowolng konfiguracie PC lub
Amige. S. Liwak, uf 1 Maja 39/4, tel.
150526, 19-500 Goldep.

COMMODORE

1. instrukeje do prograrnu Oxford Pas-
cal V.2.1" na C 64 (polska lub angieiska)
A_ Sikorski, ul. Waszyngtona 14b/114, 15-
269 Bialystok.

2. Stacie dyskdow 1541 {1 min). P.
Satkiewicz, ul. Sloneczna 28, 11-500
Gikycko.

3. Uzywang stacje 1541 (B00-760
tys.) A Falecki, ul. 17 Sierpnia 52, 08-
100 Pultusk.

Sprzedam

1. € 128, literaturg, Joystick {1,8
min}. E. Gajewski, ul. Zbicka 9, 32-065
Krzeszowice.

2. C 126D, MPS 1200 {2 min). B. Ma-
gel, ul. Noskowskiego 6, 58-506 Jelenia
Gora.

3. C 64 literaturg (1,8 min). ¥. Ruthkow-
ski, os. Slowiriskie 59/9, 74-300 Myélibdrz.

4. C B4 11 {1 min), 1541 11, 2 joysticki (1
miny, Neptun 156 (500 tys), pudelko
2z dyskietkami (200 tys.) J. Banachowicz,
ul. Mateckiego 16/12, 60-707 Poznar.

5 C 641l (1.1 min), 1541 Il (1,1 min},
Nepiun 158 (200 tys.}, 2 joystick | dyskiet-
ki {200 tys.) J. Banachowicz, ul. Maleckie-
go 18412, 60707 Poznan,

6 C 64 I, 1541 1l {2,2 min}, Neptun
156 {300) 2 joysticki (100 tys.), pudeiko
z dyskietkami (200 tys.} J. Banachowicz,
ul. Maleckiego 18/12, 60-707, Paznanh.

7. C B4 I, Black Box v.4, monitor mono
Neptun, eraturg. L. Tuszczyk, os. Rbia-
ne 41b/Md, 58-200 Delerzonidw.

B. C B4 |l, magnetcfon (1,5 min), 1541
It {1,5 min), monitor mono Neptun (500
tys.), Final i, Black Box {250 tys.) M. Za-
borowicz, ul. Szajnowicza 10, &7-800
Wioctawel, tel. 343007

9. C 64 I, magretofon, joystick,
Black Box {2 rin). P. Nowicki, al. Nie-
podiegtoéci 64/68 m. 57, 02-626 War-
szawa, lel. 441843,

10. C B4 II, magnetofon, mysz, Black
Box v. 8, 3 joysticki, literaturg {2.3 min). M.
Czomak, ul. Hamasie 10/66, 20-857 Lub-
lim, tel. 722689,

11. € 64 1i, zasilacz — zestaw do zioie-
nla (1,35 min). 5. Ciszewski, ul. Zdrojowa
43, 57-320 Polanica.

12. C B4, 1541 1, 18020, mysz, dys-
Kietkl, magnetofon, joystick (6,3 min). K.
Suilga, ul. Lokietka 18, 67-200 Glogow,
tal. 347248,

13. C 64, 1541 I, Black Box v.8, Final
I, magnetofon, dyskietkd {3.2 min). M.
Piefdkosz, ul. Moniuszki 8, 07-200 Wysz-
kéw, tel. 25066,

14. C 64, 1541 il, magnetofon, car-
tridge, sampler, ramcard, Meraturg. M.
Gozdalik, ul. Kulczyfiskiego 3/2. 02-777
Warszawa.

15. C 64, 1541 Il, magnetofon, joys-
tick, dyskistkl, Black Box v. 4 (2,7 min).
P. Reszka, ul. Griewowska 8, B4-200
Wejherowo.

16. € B4, magnetofon, 3 joysticki, kite-
raturg, Black Box v. 4 lub zamienig ha

Wojska Polskiego 8/21, 66-100 Inowrociaw. Kuple PC/XT. M. Cieluch, os. Lokistka 1c/26,
ilL. za tys. zi
2. za tys. zt
zamieni¢ na e
3. za tys. zi
4, za tys. zi
imie nazwisko
adres
= miasto
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61-616 Foznaf, tal. 2276843.

17. C 64, magnetoton, Action Replay,
joystick {2 rmin), kupie Bajtka 5,11/93, D.
Ziamiak, 67-130 Siewieborzyce 104.

18. C 64, magnetofon, Black Box,
cartridge, Final Ill {1,4 min). M. Ducz-
kowski, ul. Zielona 8b/5, 56-420 Bieru-
0w, tel. 6531

18. C 64, magnetofon, cartridge, 2 jo-
ysticki (1,3 min). T. Sliwinski, Al. Smig-
lego-Rydza 3B6/97, 93-281 L6dZ, tel
{042} 430139,

20. C 84, magnetofon, Final Il, Black
Box, 2 joysticki (1,8 min). G. Keska, Ll Mor-
cinka 16/80, 41-303 Dabrowa Gémicza.

21. C 64, magnetolon, joystick, caririd-
ge {1,8 min). M. Klapacz, ul. Majewskiego
339210, 42-530 Dabrows Gamicza.

22, C 64, magnetofon, X, joystick (1.3
min}, oryginalne kasety (150 tys.} K. Jerz-
manowskl, ul. btanowa 32/58, 951-110
Lodz.

23. Final lll {200 tys.), mape pamieci
C B4 (50 tys.} G. Filo, ul. Kosmoléw 121,
32-300 Okusz.

24, Stacje 1541 |1, dyskistki (1,3 mén).
A. Gendek, Jozelbw k/Garwolina, 08-404
Gorzno, tel. 11265

25. Stacje 1541, Final lll, dyskietki lub
zamierig na ZX Spectrum (Timex-a z AY).
M. Bartosiak, ul. Mickiewicza 39a, 05-840
BrwinGw.

Zamienig

1. Magnetofon szpulowy z oprryrzado-
wariem i walkmen, na udywang 1541 Il ub
drukarke. M. Mieczkowski, os. Bartiowice
24/27, 99400 Lowicz, tel. 4423 {po 16).

Kuple

1. HDD 26 MB ub 40 MB. M. Mikola-
jek, 34-232 Lachowice 3.

2. Monitor VGA {Hercules) mona i kla-
wizture. J. Pawlak, ul. Woiska Polskiego
B/21, 68-108 Inowroctaw, tel. 21138.

3. Niedroge monitor (VGA/SVGA).
W. Nytko, ul. Lwowska 121/85, 33-100
Tarmdw.

4. PC 486 DLC/DX 4 MB RAM,
2+FDD, HDD 120 MB, SVGA kolor. P. Bo-
chyfiski, UL Goleszowska 4/85, 43-300
Bielsko-Biata.

5, Piyte 386DX, RAM {do 5 min). M.
Golgbski, ui. Krawiecka 30H/15, 81-178
Gdynia, lel. 250578.

6. Twardy Dysk 20-40MB, kontroler
i HDD do PC/XT. Z Chylifiskl, Wi Sybira-
kéw 4/3_ 10-257 Olsziyn.

7. VGA lub SVGA mono, stacie dys-
kéw 1,44, plyte 368 SX/OX, 2 MB RAM,
karte muzyczna. D. Mikolajewski, ul. Ag-
restowa 29/2, 65-790 Zielona Gdra.

Sprzedam

1. 386 DX 16, 2 MB, FDC 1.2 MB,
Hercules, monitor, klawiaturg (8 min). J.
Koztowski, ul. Corrada 23/67, 01-822
Warszawa.

2. 388 DX 40 MHz, 4 MB RAM,
2+FDD, HCD 170 MB, SVGA 1 MB, mono
LR (185 min). A. Detka, os. Barwinek
13/8, 25-151 ¥lelce, tel. 618568.

3. 38 DX 4 MB RAM, FDD 3,57, 170
MB HDD, SVGA kolor {22 min). D. Rana-
chowski, ul. Komandorska 17, 80-299
Gdansk-Osowa.

4.386 SX 33 MHz, 2 MB RAM, 2+FDD,
HDD 40 MB, VGA mono, mysz {10 min).
M. Galezowski, ul. Kochanowskiego 3/64.
23-200 Kragnik, tal. (0837) 3278.

5. AT/286 MHz 1 MB HAM, HDD 20
MB, CGA, FDD 2%360 KB, bursztynowy
monitor {5 miny. M. Lasek, ui. Szaserow
107a/34, 04-335 Warszawa, tel. 6103278,

6. Czytnik CD ROM Philips PS CM 205
{45 min). A. Szostek, Al Pilsudskiego
36/273, 41-303 Dabrowa Gérmicza,

7. Drukarke LC 20 {35 min). A. Zbi-
kowska, ul Grzybowska 16/22 m. 306,
00-132 Warszawa.

8. Drukarke Star LC 20PL z polsks in-
strukcjq | dwlema tasmami (2,9 min). B.
Lemke, ul. Kusocinskiego 10/26, 84-200
Wolsztyn,

4. Epson LO 100 24PIN, gwarancia.
sterownikl (6 min). M. Kolender, ul. Z Ma-
lewskisj 3/6, 10-301 Olsztyn.

10. Interface joysticka do PG (80 tys),
konwerter VGA/TVC {950 tys.) B Wanot,
ul. Mlodowa 9/16, 31-D55 Krakow.

11. Karte SVGA 0,5MB Trdent (800
tys) P. Lachowicz. ul, Kielczowska 163/6,
51-315 Wroctaw, tel. 249307

12. Laptop Toshiba T1000 {6 min). K.
Sielicki, ul. Szwankowskiego 12/8, 01-314
Warszawa.

13. Laptop-a 386 SX 20 MHz, LCD-
VGA mono 2 MB RAM, HDD 40 MB (22
min). P. Pietruszka, ul. Krasnobrodzka
6/214, 03-214 Warszawa, tel. 6742468,

14. Monitor VGA kolor (24 min). L.
Kryska, ul. Trzech Diamentdw 34/37, 43-
300 Bielsko-Biala.

15. Nieuzywang stacje dyskow 1.2 MB.
M. Dominas, ul. Krecia 10, B5-147 Byd-
goszcz, tel. 718963,

16. Pamigé SIP 1 MB — 2 szt (1.6
min). W. Czerwieniec, ul. Swiarkowa 10,
22400 Zamo$s, tel. (084) 2529.

17. PC 386 SX 2 MB RAM, HDD 105
MB, SVGA. 2+FDD 1.2 i 1.44. kolorowy
monitee, fillr (19 min). T. Urban, ul. Utark
ska 17c/15, 42-800 Tarnowskie Gory.

t8. PC 386 SX 40 MHz, 4 MB RAM,
HED 170, FDD 1,44, SVGA 1 MB, mo-
nitor kolor LR, dodatki {28.5 min}). L.
Watrobe, ul. Mickiewicza 28/18, 26-200
Staszdw.

18. PC/AT 16 MHz, 1 MB RAM, 1xFDD
144, EGA, Hercules (2,2 min). M. Haput,
ull. Syndw Putku, 78-100 Kolobrzag.

20, PC/AT 286, FDD 1.44, 360 KB,
EGA mono, HDD 20 MB (6,5 min). T. Ru-
tecki, ui. Monte Casino 2/22 09409
Fiock.

21. Plyte 386 85X, 33 MHz, 2 MB, kop-
rocesor (4 min). R, Polkowski, ul. Prusa
19, 07-100 Wegrow, tel. 4048.

22, Plyte gldwng 386 SX 25 MHz, pro-
cesor Intel, 2«1 MB SIMM 70 ns. Piotr
Szablowski, ul. Witkacego 17/55, 95100
Zgierz.

23, Plyte glowna HL 386 SX 16 MHz
Ami Bios 7+AT-BUS (1 min). J.Popko, ul.
Dembowskiego 5/24, 02-764 Warszawa,
tal. 6417526.

24. Plyte gtéwna P9-H 16/20/25 MHz
CPL) B0386 SX/20 2 MB RAM, cryginalng
instrukeje {Ami Bios) | piyty (5,5 min). P.
Perycz, ul. Wiasna Strzecha 18b/9, 80-
234 Gdansk, tel. {058) 413038.

25. Phyte glowng PC AT 286 12 MHz,

640 KB RAM, koprocesor (400 tys.) P.
Brodzik, ul. Ogrodowa 22/113. 41-250
Czeladz.

26. Plyte gléwna PC/AT RAM 640 KB,
koprocesor Intel 286 12 MHz (400 tys.) P.
Brodzik, ul. Ogrodowa 22/113, 41-250
Czeladz.

27. Przystawke do PC wnodiwiajacy
nagrywanie i odiwarzanie programow
z ZX Spectrum {140 tys.} J. Kozioh, ul. Za-
wadzkiego 142/6, 71-246 Szczecin.

28. SIMM 2 MB 70 ns, 8+256 KB
{1.6 min). M. Skrzypek, ul. Marcinkow-
skiego 33, 64-000 Koscian, tel. (065)
1207952,

25 SIMM 2 MB B+256 KB (2,1 min),
monitor mono VIGA 14" (2,8 min), Game
Card, Warrior 5 (530 tys.) P. Kozief, . 1
Maja 110, 42-575 Strzyzowice.

30. Sound Galaxy NX PRO 16 {35
in). M. Legie¢, ul. Wyszynskiego 7/378,
05-220 Zielonka.

31. Sound Blaster 2.0 Pro Deluxe
{2,7 min}, SIMM 1 MB 70 ns 16 sztuk
{900 tys./szt), AT 16 MHz 1 MB RAM,
1.2 MB, Hercules (4,3 min). P. Kunio, ul.

inawska 2/33, 53-642 Wroctaw, tel.
(071) 552170

Zamlenig

1. A 500, medulalor, dyskiethi, litera-
turg; na PC/AT 16 MHz 1 MB RAM,
FDD, 40 HDD VGA mono. P. Mrozik, ul.
Kostromska 47a/28, 97-300 Piotrkow
Trybunalski

2. C 64 Il, magnetofon, joystick dop-
lata 1,7 min; na PC/AT 1s+FDD, HOD 40
MB, 1 MB BAM, monitor. K. Janiszew-
ski, ul. Jasna 10, 87-134 Zlawies Wiel-
ka, tel. 7805936,

3. C 64 z osprzetem; na IBM PC/AT.
R. KuZnicia, ul. Staffa 4, 22-400 Zamo&d.

4. Moniter mono, 14", SVGA — Trident
512; na kolorowy monitor SVGA 14", T.
Marclrkiewicz, ul. Chrobregoe 14/6, 65-
052 Zielona Géra.

5. Nie uzywang stacje dyskow 1,2 MB;
na SVGA 512 KB Trident. M. Dominas,
ul. Krecia 10, 65-147 Bydgoszoz, tel
718963,

€. Niedowidzgce dziecko pobrzebuje
do nauki nieodplatnie PC/AT
{A 500/1200). K. Kaspruk, ul. Miodej Pol-
cki 18734, 20-B63 Lublin.

7. Phyte gitwng AT 16 MHz, 4 MB
RAM: na plyte gtowna 386 SX 25 MHz 2
MB RAM. T. Radolinski, ul. Na Wzgorzu
2, 44-100 Gliwice, tel. 317685,

8. Wymienig programy shareware na
BM. J. Krupa, ul. Kapemika 34/5, 43-100
Tychy.

SPECTRUM

Kupilg

1. FDD 3000 — 5,25" (600 tys.), FOD
3 - 5,25” {500 tys.), Top Secret 5/91 (30
tys.} R. Naremskl, ul. Babickiego 10/48,
94-056 Lbdz, tel. 6880962,

Sprzedam

1. JPrzewodnik po ZX Spectrum® (500
tys.) P. Sawa, ul. Smyczkowa 4/158, 20-
844 Lublin.

2. Pelny RS 232C do Sam-a Coupe
{300 fys.) J. Adamski, ul. Sobiesklego
1Ba/5, 89-200 Peddebice.

3. Timex-a 2048, Neplun 156, joys-
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Twojego ogloszenia!

W przypadku kupna i sprzedazy
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pozycie, podajgac ceny. W przy-
padku zamiany dwie pierwsze
pozycie to oferta, dwie
nastepne - 10, czego szukasz.

Bajtele
lipiec 94

fick. T, Ryzenweber, ul. Pilotow 17c/1,
B0-270 Gdafisk.
Zamlenle
1. ZX Spectrurn+, Kempston wyj. mo-
nitora; na CA 2001 do Atari XLXE. G.
Czamnecki, ui. Woloska 141a/405a, 02-
S07 Warszawa, el 451648 w. 251.

Kuplg

1. Monitor SVGA mono. A. Marci-
niak, ul. Kalwaryjska 46/3, 05-530 Gora
Kalwaria.

2. Pinis instrukcje do  deukarki
D 100M. P. Betka, ul. Koszarowa 1, 58-
420 Bierutdw.

3. Ploter do Sharpa MZ 600 craz QD.
J. Urbanowicz, ul. Czajkowskiego 46/,
51-171 Wroclaw.

Sprzedam

1. Amiga Magazyn 1-4/34, Amigowiec
{20 bys./szt.) lub zamienig na stare Bajtki.
M. Wozniak, ul. Mrongowiusza 46/5, 11-
700 Mragowo.

2. Bajtek 86-20, Mikroklan B86-88 {5
tys./szt), Secret Service 6/83 {15 tys),
Elementy irformatyki (32 tys.) J. Skowron-
8Ki, Ksieginki 28, 63-140 Dolsk.

3. Bajtek 86-91 (7 tys.szt), Moje Atari
80-91 (10 tys/szt), Informik 87-88 (5
tys/szt), IKS B6-89(4 tys./szt) M. Setta,
ul. Miciriskiego 4/1, 51-152 Wroclaw.

4. Bajtek 92 (72 tys.), Bajtek 93 (86
tys.), Bajtek 94 (7 tys./szt) L. Matok,
ul. Chrobrego 2/67, 08-119 Siedice,
tei. 20332.

5. Bajtek 92-93 i 1.4/94 (200 fys) M.
Dzbanski, wl. Pulawska 23/34, 05-500
Plaseczno.

8. Bajtkl, CAA, Top Secrel, Secret Ser-
vice, Komputer. M. Kopydiowski, ui, Reja
69c/3, 62-100 Wagrowiec,

7. CRA, Top Secret, 64+4, Bajti {12
tys./ezt) M. Wdowiak, Markowizna 20a,
42-400 Zawlercie.

8. Drukarke D 100M (2 min) lub zamie-
nig na monitor RGB {23 ST}, B. Bukowski,
ul. Maniuszki 11/57, 11-400 Ketrzyn.

9. Drukarke Star LC 160PL kolor i kolo-
rowa tasme (4.2 min). K. Blaszczak, ul.
Reja 8/24, 63-300 Pleszew.

10. Enter 3,5,7,11/92, 2,4-10//93, Top
Secret 4,6/93, Zero nr 32. T. Doroz, ul.
Faderewslaego 26/142, 53-025 LodZ,

1. lub zamisnig Nintendo Bacartridge,
na Atan 520 ST/E z monitorem i daptaia.
K. Sikowski, ul. Nerudy 12/67, 01-826
Warszawa, tel. 6695583

12. Macintosh PowerBook (35 min),
GreatWorks 2.0 (2 min) lub zamienie na
PC 486 DX, VLB, HDD 250. M. Stocki,
ul. Bacciareliego 48/8, 51-648 Wroclaw,
tel. 458415,

13. Monitor MNeptun M 156B, stage
525" do A 500. P. Pacek. ul. Grunwal-
dzka 40/2, B0-241 Gdarisk.

14. Mysz do © 64/128 {190 tys.), ka-
bel certronics do C 64 (100 tys.), dys-
kietki z pudetkiem (5 tys./szt.), drukarke
LC 10 (2,2 min). J. Sklodowski, ul. Swier-
czewsklego 3/2, 11-015 Clsztynek, tel.
192-855.

15. Nowa drukarke Cormmodore MPS
1230 {S-iglowa, do Amigi, C 84, IBM). P.
Lesniewski, Ul. Goldapska 10/13, 15-861
Bialystok, tel. 518502.

16. Sharp-a MZ B21 {500 tys.), literatu-
rg (100 tys), stacje 525", sterownik (1
miny. M. Piotrowsld, 1l. Grudzigdzka 20/8,
11-040 Dobre Miasto.

Zamienilg

1. Drukarke Epson LX-800, taSme; na
motcrower Ogar. A. Romanowicz, Debiny
34, 89412 Soéno,

2. Nintendo Z+cartnidge (ew. dopiata);
ra © 64, magnetofon, Black Box lub
sprzedam. P. Joswiak, Zabowo, 059-226
Zawidz,

3. Stacje dyskow 3A-1D" do Amigi
3.5, na staci¢ 1541. M. Buszko, ul. Swie-
tokrzyska 29/5, 85-200 Pablanice.

4. Wyposazenie clernni fotograficznej
i Zenit; na dowolng konfiguracie PC lub
Amige. S. Liwak, ui 1 Maja 39/4, tel.
150526, 19-500 Goldap.

5. Yamaha DSR-1000; na Atan ST(E).
T. Marcewicz, ul Partyzantdw 3113,
24/210 Chodel.



JOYSTICK
" CKORFPION-

DOTRZE TAM
GDZIE JEST
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PI’Z@dSI@bIOFuTWO TGLhﬂILZﬂO - Hondlow& MATIT
90-302 kodz, ul. Wigury 15, tel. (0-42) 36 59 24, fax (0-42) 36 84 33, tix 885770 matt pl.
® joysticki SKORPION @ Joys’nckl MATT (s’rondordowe iz ou’roﬁre m) e testery do joystickdw
® interface’y NINTENDO (zastosowanie joysticka stykowego do gry NINTENDO)
® inferface’y IBM (zastosowanie joysticka stykowego do komputerdw typu IBM)
® przediuzacze do joystickow (2 - 6m) e przediuzacze do joystickdw i myszy (0.1 - 2m)
® przedtuzacze do pistoletu NINTENDO i joysticka IBM (2m)
® pokrywy na klawiatury @ naklejki na dyskietki ® inne akcesoria komputerowe

Hurtowniom atrakcyjne formy wspépracy
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