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Teczowe kolory zamiast ponurej czerni

SJ = ] 44 drukuje w kolorze praktycznie na wszystkim (papierze, folii, kalce technicznej, kartonie,
etykietach...) gwarantujgc wyjgtkowo zywe barwy, a przy tym Sredni koszt wydruku strony
jest nizszy niz w przypadku drukarki atramentowej!

No i oczywiscie wydruk z SJ-144 nie plowieje na storicu ani nie rozmazuje sie!
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Baftek® Jest znakiem towarowym pod|
ochrong i uZywanie go przez kogokoiwiek,
na terenie calego kraju zaréwno w znaczeniu
stownym, ok | graficznym celem oznaczenia
swojego towaru iub firmy jest bezprawne.

Nowy rok, nowy sprzet

Z uplywem roku 92 zniknely z oferly popularne atki 286, a ich miejsce przejely
komputery kiasy 3865X. Na poczatku tego roku wiele firm zaczyna swoja liste ce-
nowg od modelu 4865X. O ile dawniej dostepny sprzet nie mog! by¢ w peini wy-
korzystany przez istniejgce oprogramowanie, o tyle upowszechnienie sie srodo-
wiska MS Windows i wejscie jeszcze bardziej wymagajgcego systemu operacyj-
nego Windows NT zmienilc te syluacje o 180 stopni.

Nowe narzedzia nie pojawily sie wylgcznie jako szluka dia szluki, ale zaczely
oferowad znacznie wigkszg wygode dla uzytkownika. O ile MS DOS, podstawowy
system operacyjny peceta nie doczekal sie w petni spolonizowanej wersji, o tyle
Windows i podstawowe oprogramowanie tego srodowiska zoslalo w pelni zlokali-
zowane. Rok 1893 daf narm mozliwosc postugiwania sig polskimi arkuszami kal-
kulacyjnymi (Lotus i Excel), pojawily sig polskie wersje AmiPro, Worda i edylory
innych znanych firm Swiatowych, a takze czysto polski produkt — QRTekst dia
Windows.

Ceng za te wygode przyszlo narn zaplacié w sprzecie. Na jednomegabajtowej
alce z ,twardg” czterdziestka truidno marzyc o sensownym uruchomieniu Win-
dows 3.1, a AmiPro 3.0 PL uruchamiane na 386 SX z typowa pamiecig 2MB wy-
magajg benedyktyriskiej cierpliwosci i powodujg powazne obawy, co do trwalosci
ciggle pracujgcego dysku twardego. Wiemn, Ze pierwsze kroki z komputerem moz-
na zaczynacé na starym XT, czy nawet 8-bitowym Amstradzie, ale jest to juz his-
toryczny sprzet, na kiory nikt nie tworzy nowego oprogramowania, a I trudno jest
znaleZc, gdzies w zakamarkach starych pudelek na dyskietki, pracujace wersfe
programoéw. Rarylasem jest wersja 3.0 Turbo Pascala zaréwno dla CP/M-u jak
i MS DOS-u, czy pracujgce na laptopie bez twardego dysku edytory lub nakiadki
systemowe.

Natomiast aktuainie produkowane oprograrmowanie dobrze czuje sie na konfi-
guracjach wyposazonych w procesor 486 DX/33 z 8 MB pamigci RAM, dysk twar-
dy o pojemnosci 200 MB i szybka karte graficzna. Cena takiego zestawu w wielu
przypadkach przewyzsza zasobno$é kieszeni potencjainego nabywcey i zmusza
go do pewnych kompromiséw. Niemniej sprzet tanigje i za coraz mniejsze pienig-
dze mozna kupi¢ konfiguracje, ktére rok temu byly hitem, a i teraz dajg sig uzZy-
wac. Taniejg tez starsze modele, zwmlaszcza te zmieniajgce wiasciciela.

W roku 93 skoriczyt sie praktycznie rynek nowych komputeréw 8-bitowych.

O ile w poprzednim roku sama firma JTT sprzedala 95 tys. egzemplarzy Commo-
dore C-64, o tyle rok péZniej sprzedano ich tylko 30 tys. i to w pierwszym kwarta-
le. PéZniej dostawy skoriczyly sie. Gdzie$ w quasi-prywatnym imporcie mozna
znalez¢ Sladowe ilosci malych Atari i C-64, ale problemem na poczatku roku 1994
jest kupienie 16—bitowej Amigi 600, nie mowigc juz o Atan ST lub nowszym Fal-
conie. Aczkolwiek brak tego ostatniego Swiadczy o olbrzymich problemach Atari
Corporation i jef fatalnym marketingu, a raczej o jego braku, szczegdinie w przy-
padku rynku polskiego.

Wybér przed jakim staje poiski nabywca jest ograniczony prakiycznie do stan-
dardu iIBM PC i niewiele zmienia sytuacje dostepnosdé Amigi 1200 w cenie poniZej
10 min zi. To co dzigje sig na rynku wymusza réwniez to, o czym piszemy lub bg-
dziemy pisac. Jestesmy zmuszeni poswigcac coraz wigcef migjsca na peceta i je-
go oprogramowanie. Widac to takze w rubryce Gielda, kidra prezentujemy w od-
nowionej wersji od numeru grudniowego. W wydaniu styczniowym zostala ona
poszerzona o dane cenowe kilku ogdinopolskich firm komputerowych. Zalezy
nam na zainteresowaniu tg rubryka wielu firm oferujgcych sprzet i oprogramowa-
nie, aby dostarczy¢ naszym Czytelnikom moZliwie peinej informacji, pozwalgcej
na podjecie optymalnych decyzji, co warto kupic.

Korzystajac z okazji, skladam Paristwu Szczesliwego Nowego Roku, Zzyczac
réwniez udanych i peinych satysfakcji zakupdw.
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MIKROMAGAZYN.............. 6

Od muzyki do informatyki......ccccccccu...cee 14

Skrot CD znajg juZ chyba wszyscy entuzjasci muzyki
dobrej jakosci. Poslgpujgea ekspansja tego nosnika
informacji w dziedzinie komputerow, od niedawna za-
powiada swoisty przetom technologiczny. Zwigzany
z nig bafagan standaryzacyjny (w chwili obecnej na
rynku egzystuje 14 catkowicie roznych metod zapisu
cyfrowych danych), wywoluje duzo nieporozumieri
i sprawia duze Kopoty nabywcom. W ninigjszym arty-
kufe postaramy sie przyblizyc cechy najpopularniej-
szych metod zapisu danych, jak réwniez zwrécic
uwage na problemy wyslepujgce przy zakupach.

TESTY

FrFraeeraes

Faxmodem ZOOM FC9624V.................. 22

Nie kaZdego stac na najnowszy i najszybszy moderm.
Owszem, fajnie jest wiedzied, co w technologii pisz-
czy, ale gdy przychodzi do kupowania — wigkszosc
o0s6b szuka raczej niedrogiego modemu 2400 z moz-
liwoscig obstugi faksow. Diatego przedstawiamy ko-
lejnego reprezentanta tej grupy — o niewygbrowanej
cenie i przyzwoitych parametrach.

Z video na dysK.......ccccrrmmeemnnnenncnnisnncnnnns 24

Przy réznych zastosowaniach komputera pojawia sig
koniecznoé¢ ,zlapania” obrazu telewizyjnego (np.
z kamery wideo, telewizora itp.) i przekszialcenia go
do postaci cyfrowej. Urzadzeniami, kiore lakg kon-
wersje zapewniajg sg frame grabber-y. Nie sa one
wprawdzie tanie ani bardzo populame, jednak udos-
tepniane mozliwosci uznalismy za warte szerszego
przedstawienia, tym bardziej, Ze stanowig one czgsc
dynamicznie rozwijajgcego sie rynku multimediaine-
go.

Apple Newton Message Pad................. 17
O najnowszej konstukcji firmy Apple — Newtonie siy- . _— .
chaé bylo juz od dawna. Jednak na pierwsze wraze- ~ NOWa jako$¢ oprogramowania

nia z osobistego  Qraficznego.......ccovveeriinnnnnns ., 1

kontaktu musielis-
my czeka¢ az do
dzisiaj. Zapowiada-
ny jako urzgdzenie
przelomowe, o cal-
kowicie innej filozo-
fii obstugi ma w za-
lozeniach  projek-
tantéw  ustanowi¢
nowy slandard dia
notatnilkéw elekfro-
nicznych, od dzi$ nazywanych asystentami. Wszys-
tkich, ktorzy pragna sie dowiedzie¢ nieco wigcej

Jeszcze rok temu wigkszoS¢ o0sob zajmujgcych sig
na powaznie grafikg komputerowa, przestawialo sig
Z wersji 2.0 na 3.0 najpopularnigjszego pakietu ofero-
wanego przez Corel Corporation. Zycie nieustannie
idzie do przodu i zanim moglismy nauczyc sie po-
rzadnie poslugiwac nowym oprogramowaniem juZ
trzeba zmieni¢ poglad na fo, co jest tak naprawde
najnowsze i warte inwestycji. Pora na kolejne zmiany
— Corel 4.0 to naprawdg skok do przodu, chyba
wiekszy w porownaniu Z postgpem jaki wersja 3.0
stanowifa w stosunku do swej poprzedniczki.

o tym tajemniczym pudelku zapraszam na strong 17. lB M

Star SU-144 ..o 20 MYSZ PO raZ WIOTY...ccoveeeecerrennnenesmssnanees 32
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Nowa konstrikeja firmy STAR ma szanse przefamac
aktualng dominacje drukarek atramenfowych dziedzi-
nie druku kolorowego. Jej reklamowym afutem jest
laserowa jakosc
druku, zZnacznie
przewyZszajgca do-
tychczasowe osiagi
plujek. Za ten skok
jakosci odpowiada
przede  wszystkim
nowa lechnologia
druku, bedgca od-
miang znanej techniki termicznej i nazywana naj-
czesciej niezbyt udanym okresleniern — termotran-
sferowalna. O tym co ona daje uZytkownikowi, jakie
sg fej wady i zalety mozna sie dowiedzie¢ z lektury
testu redakcyinego.

Przyjazne oprogramowanie na dobre Zagoscilo juz
na naszych dyskach. Okienka, obsiuga za pomocg
klawiatury | myszy, sg juz wiasciwie standardem bez
kforego uznajemy programy za rieprzydatne. Reali-
zacja tych pomystow we wiasnych dzielach jest jed-
nak, jak wskazuja listy do redakcji, klopotiiwa. W dzi-
siejszym numerze powracamy do tematu liczac na
to, Ze obsluga myszy przestanie byc¢ juz na zawsZe
.Czamg magig”.




AMIGA

Jak zmieni¢ format graficzny? ............. 34
O tym, jak wiele jest formatéw plikéw graficznych,
wie chyba kazdy uzytkownik komputera. Wiele z nich
jak np. TIFF, PCX, to juz uznane i sprawdzone stan-
dardy obslugiwane przez znaczaca wigkszosé oprog-
ramowania. Co jednak zrobié, gdy .sciggnigty”
-z BBS-u lub od kolegi obrazek jest w nietypowym dia
Amigi formacie? Pomoca stuzg specjalne narzedzia
do konwersji, Zapraszamy zatem do zapoznania sig
7 ich najpopulamiejszymi przedstawicielami.

Dwa w jednym, czyli emulatory

A2 AMIGEorurnerercnrsrmenesiansseneesesssessesss weeenees35
Udawanie na jednym Komputerze drugiego, zawsze
cieszyfo sie duzym i niestabngcym zainieresowaniem
uzytkownikéw. Teza taka znajduje potwierdzenie
w szerokim spekirum programdw i sprzetu znajdujg-
cego sie na rynku. W dzisiejszym numerze przedsta-
wiamy pierwsza czes¢ cykiu, obejmujgca wszysikie
narzedzia Zamieniajgce Amige w Pecela.

CO JEST GRANE

Saper ......... i R MR R A  sa 37
No prosze, mamy co$ wiasnej produqu Labolato-
rium Komputerowe Avalon wypuscifo na rynek grg
Saper, dajgc Ci niepowtarzalna okazje wcielenia sig
w agenta komorki specjainej CIA. Zadanie przypomi-
na froche wyczyny Sylwestra Stallone z Rambo I,
choé tym razem nie chodzi o ratowanie ludzkiego zy-
cia...

Xenobots..........ccrciseeeinianamnearrnaean reeenn38
Czy sterowanie robotem moze byc rownie ekscytujg-
ce jak latanie Smiglowcem? Rozpoczynajgc Zabawg
z nowg pozycjg firmy Novalgic (producenta Com-
manche), moZna oczekiwac, ze bedzie to kolejny hit
wciggajacy bez reszly na szereg diugich zimowych
wieczoréw. Jesli lubisz walczy¢ i chcesz sie dowie-
dzied, jak jest na prawde, koniecznie zajrzyj na stro-
ne 37.

Strike Commander ..................... o 40
Najbardziej wymagajgcy sprzgtowo symuilator lotu.
C tej grze byilo glosno juZ od diuZzszege czasu. Zapo-
wiadana byla bowiem, jako symulator ustanawiajgcy
nowe standardy w dziedzinie gier komputerowych,
jako cos absclutnie rewelacyjnego. Tak wigc, mimo
wysckich wymagari sprzetowych, gdy tylko dostalis-
my jg w swoje rece, cieszylismy sig jak dzieci. A mo-
ze nawel bardZzigj...

STYCZEN 1994

Diably, automaty i dobre rady .............. 42
Cheesz zagraé w szachy? Mefisio zasigpi nie tylko
szachownice z pionkami, ale réwniez partnera i nau-
czyciela krélewskiej gry.

8 BITOW

Mimo niewyszukanych mozliwogci, przedstawione
programy pozwalaja na tworzenie ciekawych ijustrac-
ji, a takze ucza zasad dziatania profesjonalnego op-
rogramowania.
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Firma SUN Microsys-
tems wprowadza do sprze-
dazy nowy X-terminal SPAR-
Classic X. Daje sie go bardzo
iatwo rozszerzyé do peinej,
niezalezne] stagi roboczey,
a przy tym jest niezwykle lat-
wy w instalacji | dos¢ tani
(2870% za system z 15—caio-
wyrn monitorem 1 4 MB pa-
mieci RAM).

Z poczgtkiem listopada
firma Hewiett Packard wpro-
wadzita na rynek dwa nowe
serwery UNiIX HPS000 i HP
3000 z serii Comporate Busi-
ness Servers. Nowe maszy-
Ny wyposazone sa w najnow-
sze procesory HP: PA-7100
90 MHz, Jednoczesnie na ry-
nek frafita nowa rodzina ma-
cierzy dyskowych zgodnych
ze standardem SCSi-2.

Warszawska firma Het-
man ukoficzyla prace nad
polskg wersjg terminaia HET-
MAN 285 ES. Jest to terminal
zgodny z WY-285 ES | DEC
VT420. Moze obstugiwad jed-
noczesnie dwie sesje
z dwbch podigczonych do
niego komputerow, Terminai
ten posiada czlery zestawy
znakéw: |SO 8859, CP 852,
Latin 2 i Mazovia. Komuni-
kacja z uzytkownikiem odby-
wa sie w jezyku polskim.

HETMAN:tei. (022) 113867
lub 111411 wew. 238

Znana na poiskim rynku
firna ABC Data rozszerza
swojg oferte handiows. Od
jesieni 1993 jest dystrybuto-
rem drukarek do pracy ciaghej
produkcji amerykariskiej firmy
GENICOM. ABC Data posia-
da w swojej ofercie drukarki
4410XT | 4440XT (sa to
drukarki wierszowe o szyb-
koscsi 800 linifmin.), oraz
38105 i 3840 ({drukarki
Heavy DCuty drukujace takze
kursyws | postadajgce 3 zes-
tawy polskich znakow).

WordPerfect Corp.
zapowiedziala rozpoczecie
sprzedazy upgrade'u dla edy-
tora SIX.G for DOS. Zapo-
wiedziany dodatek poprawi
kilka bledow, jakie znalazly
sig w dotychczas sprzeda-
wanej wersji edytora i zwigk-
szy nieco szybkoié trybu
graficznego. Umozliwi row-
niez drukowanie wbudowanej
dokumentacji, doda opcig
QuickTableLines i ,wiele in-
nych®, Dotychczasowi uzyt-
kownicy wersji 6.0a beda
mogli zakupié upgrade po ce-
nie dyskéw i wysytki.

Podczas produkdii fiimu
Lliffhanger” (wyslepuje w
nim Syiwester Sialone), do
kreacji efektdw specjainych

Bajtek

6

TANIO? NIE, KOLOROWO!

Domu Dziennikarza w Warszawie, 18
W listopada, odbyta sie konferencja praso-

wa firmy KP-System, polgczona z pre-
zentaclg sprzedawanej przez nig kolorowej drukar-
ki laserowej QMS ColorScript Laser 1000.

Firmg KP-System reprezentowall Krzysztof Prze-
myski, Michal Wasilkowski i Andrzej Sochon, beda-
cy jednoczesnie jej zatozycielami. Quality Micro
Systems, producenta QMS ColorScript Laser 1000,
reprezentowal Jan Moeken. Zademonstrowane
mozliwosci drukarki okazaly sie wystarczajgce dla

Kolorowa drukarka laserowa Color Script Laser 1000

korespondencji biurowej i zbyt ograniczone dia po-
waznego DTP. Posiada ona bowiem rozdzielczosc
jedynie 300 dpi i drukuje w formacie A4. Na wydru-
ku widaé pojedyncze punkty, szczeg6lnie przy du-
zych powierzchniach, ale i tak robi on wrazenie (ko-
dowanie koloréw w standardzie CMYK). Pan Moe-
ken ujawnit, Ze trwajg prace nad drukarkg 600 dpi
drukujaca w formacie A3, jednak nie podat szcze-
goiéw i daty ukericzenia prac.

KP-System chce zainteresowaé nowym produk-
tem naszych biznesmenéw, cho¢ moze miet z tym
trudnoscl. ColorScript Laser 1000, chot zachwala-
na jako naptansza drukarka kolorowa przy zakupie
i w eksploatadji i tak kosztuje ok. 15,2 tys. § (ok.
320 min zt bez VAT). Wydaje si¢ to ceng zaporowa,
ale KP-System liczy na walory estetyczne | ekspre-
syjne kolorowych wydrukéw oraz... na snobizm biz-
nesmenow. Nie bez znaczenia sg takze prognozy
QMS, przewidulace 10-krotny wzrost sprzedazy
drukarek kolorowych w najblizszych 5 latach. We-
dhug nich korespondencja prowadzona bez koloru
bedzie niedlugo tak Zle widziana w biurach, jak
obecnie wydruk z drukarek iglowych. Cos w tym
jest, gdyz na Zachodzie ColorScript sprzedaje sie,
jak ciepte butki, a na realizacie zamowienia trzeba
czekac 2 miesigce. Klopot w tym, ze polski rynek
nieco rozni sie od zachodniego. W pierwszym pol-
roczu przysziego roku KP-System planuje sprzedaz
40 sztuk nowej drukarki.

Dariusz J. MICHALSKI

Kp-System: tel. (022) 315379

MICROSOFT FOXPRO 2.5 PL

potowie listopada br. firma Microsoft ogto-
W sita wprowadzenie na rynek polskiej wersji

systemu zarzadzania relacyjnymi bazami
danych FoxPro 2.5 PL dia Windows.

Podstawowymi  zaletami nowego pakietu sa:
zwigkszenie szybkosci operacji wielotablicowych
{trzykrotne — w pordwnaniu z wersjg 2.0), peine wy-
korzystanie mozliwosci oferowanych przez Windows
(GUI, DDE, DLL, OLE)} oraz zgodnos¢ ze srodowis-
kiem programowania Xbase. FoxPro 2.5 jest w sta-
nie wezytywad tak dane, jak i kod z ostatnich wersji
FoxBase+ i dBase (llIPlus, IV), przy czym obstuga
aplikacji jest szybsza niz w samym dBase. Ponadto
w stosunku do dBase IV zestaw polecen zostal roz-
szerzony ¢ okolo 200 pozycii.

System FoxPro umozliwia oczywiscie korzystanie
ze strukiuralnego jezyka zapytan (SQL), tworzenie
relacyinych zapytan przez przykiad (QBE), oraz uzy-
wanie jezyka XBase w tych samych modutach lub
procedurach. Dzigki rozbudowanym systemom bu-
dowania ekrantw i tworzenia raportdw mozna szyb-
ko nadac aplikacjom i wydrukom pozgdang forme.

Sporo uwagi poswiecono zgodnosci miedzysyste-
mowej. Co prawda na razie istniejg wersje tylko dla
dwdch platform: DOS i Windows, ale w przygotowa-
niu sg wersje dla UNIX-a i Macintosh-a. Nowe Fox-
Pro cbsluguje takze standard Open Database
Connectivity (ODBC).

Microsoft zadbat o programistow. Za dodatkowa
oplata mozna otrzymaé FoxPro Distribution Kit,
dzigki ktbremu mozliwa jest kompilacja i rozprowa-
dzanie aplikacii bez dodatkowych optat licencyf
nych. Natomiast dzigki Library Construction Kit
uzytkownik moze tworzy¢ wlasne, zewnétrzne bib-
lioteki w C/C++ i wlaczacd je do aplikacji FoxPro.

Na konferencji prasowej po$wieconej najnowszej
wersji FoxPro, powiadomiono rowniez o utworzeniu
Biura Pomocy Technicznej Microsoft. Biuro ma by¢
instytucjg wsparcia technicznego uzytkownikow op-
rogramowania. Niestety preferowani sg uzytkowni-
cy dzienni, gdyz biuro jest czynne wylgcznie w dni
powszednie i tylko od wschodu de zachodu slorica
{w przenoéni, bo tak naprawde to od 8:30 do 16:30
+ przerwa na lunch).

Jak fatwo sie domysled, o pomoc bedg mogli pro-
si¢ wylgcznie legalni wlasciciele programéw. Firma
iest przeciwna jakiemukolwiek piractwu (nic dziw-
nego) i nie przewiduje dla nielegalnych posiadaczy
zadnej amnesti. Mimo braku dokiadnych danych
o liczbie pirackich kopii, przedstawiciel Microsoft
ocenit ja na ok. 1—-15%, co wydaje sie wynikiem
mocno zanizonym.

Jednoczesnie oznajmiono o zblizajgcej sig pro-
mocji oprogramowania, przewidzianej na okres
Swigteczny.

Krzysztof WLODARSKI
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APPLE OPEN COLLABORATION ENVIROMENT (AOCE)

pieru” zajeta sie firma Apple. We wspéipra-

cy z takimi potentatami na rynku kompute-
rowym jak Borland, IBM, Lotus i Novell opracowano
Otwarte Srodowisko Wspolnej Pracy (Apple Open
Collaboration Enviroment — AQOCE). Podstawowym
zadaniem tego systemu, jest ujednolicenie przepty-
wu informacji w sieci komputerowej oraz umozliwie-
nie uzytkownikom pracy w grupie.

Firma SAD zorganizowata w listopadzie konfe-
rencje prasowsg poswiecong tej nowej technologii.
Cdbyla sie prelekcja na kiérej ombéwiono podstawo-
we zasady dzialania systernu, niestety nie zapre-
zentowano jego pracy.

AQOCE umozliwia peina integracije danych, bez
wzgledu na ich rodzaj i pochodzenie. Identycznie
traktowane sg dokumenty otrzymane z faxu jak
i zwykia poczia elektroniczna. Podobnie jest z nag-
ranymi telefonami z automatycznej sekretarki, plika-
mi itp. Wszystkie moga sig znalei¢ we wspbinej
Lskrzynce na listy”. Po przejrzeniu i obrébce uzyt-
kownik moze zdecydowac 0 wyslaniu odpowiedzi,
nie interesujac sig ani formatem dokumentu, ani
sposobem w jaki zostanie przekazany. Calg prace
wykona system skejarzony z odpowiednimi gate-
way-ami wyspecjalizowanymi w cbsludze i przesy-
{aniu danych w odpowiednich formatach.

Jak wskazuje nazwa, AOCE pozwala grupie
uzytkownikébw na zespolowa kolaboracje”, czyli
umozliwia tworzenie wspoinych dokumentow i ka-
lendarzy z rozkladem zaje¢. Rozbudowany system
obshugi zabezpiecza calos¢ pracy i kieruje doste-
pem autordw. Istnieje takze mozliwos¢ szyfrowania
oraz autoryzacji danych przesytanych siecig.

Tak w skrocie wygladaja podstawowe zadania
AOCE. Jednak system nie powinien by¢ uwazany
tylko za zwykla, nieco rozbudowang, wersje elektro-
nicznej poczty. Od strony programistycznej jest on
baza pod nowg generacje aplikacji zorientowanych
na wspding prace” i sieciowg komunikacje. Oprog-
ramowanie jest juz tworzone przez takie firmy jak
WordPerfect, IBM, Oracle czy MCI. Wydaje sie to
gwarantowaé tak jakosé, jak i rozpowszechnienie
sie catego systemnu.

AOQCE jest oparty na nowej wersji Systemu 7 oz-
naczonegoe jako 7.1.1 Pro. Dwa podstawowe kom-
ponenty to PowerShare i PowerTalk. FowerShare
zajmuje sie wewngtrzsystemowsg obslugg poczty

M odnym ostatnio problemem ,biura bez pa-

i pracy grupowej, bezpieczeristwem danych oraz
pozwala na monitorowanie aklywnosci systemu.
Kieruje takze obsluga potaczen miedzysieciowych
i praca galeway-ow. PowerTalk jest ,bezobslugo-
wym” systemem poczty uzytkownika. Chcac wystac
jakakolwiek wiadomosé wystarczy jg ,zaciggnac
i pusci¢” na ikenie poczty, bez wzgledu na to czy
jest to tekst, cbraz, film video, czy tez nagrany
dzwiek. PowerTalk umozliwia takze konstruowanie
wilasnych ksig?ek adresowych, przegladanie ,po-
tek” z poczta przychodzacq i wychodzacyg i szyfro-
wanie danych.

Bezpieczeristwu danych warto poswieci¢ troche
uwagi. Konstruktorzy systemu opracowali dwa po-
mocne systemy. Jednym jest standardowe szyfro-
wanie danych za pomoca tzw. kiuczy publicznych.
Drugi natomiast, to pewne novum w dziedzinie bez-
pieczenstwa — DigiSign, czyli elektroriczny podpis
autoryzujacy dane. Spiesze wyjasnié, ze nie chodzi
tu o system rozpoznawania podpisdw odrecznych,
ale o kontrole oryginalnosci dokumentu. Dokument
wyposazony przez nadawce w DiglSign moze byc
przeslany siecig w postaci niezaszyfrowanej, lecz
jakakolwiek proba zmiany zawartosci jest zauwaza-
na i odbiorca jest o tym informowany. Na podstawie
elektronicznego podpisu mozna oczywiscie jednoz-
nacznie zidentyfkowat nadawce — jak na podpis
przystato. Pewnym, uzytecznym dodatkiem do sys-
temu zabezpieczen jest KeyChain czyli pek, czy tez
tancuch kluczy. Umozliwia on zapamietanie kluczy
dostepu do wszystkich systeméw, z ktorych korzys-
ta uzytkownik.

Przy Jogowaniu sig” do systemu, KeyChain (au-
tomatycznie, badz na zyczenie) podaje odpowiedni
kod. Jak tatwo sie domy$leé jest to sposdb uzytecz-
ny, ale i mniej bezpieczny. Zlamanie bowiem hasta
do peku kluczy, umozliwia niepowolanej osobie
dostep do wszystkich systeméw niefortunnego
uzytkownika.

Reasumujac, propozycja firmy Apple wydaje sig
by¢ bardzo interesujaca. chof trudne ocenié jak
bardzo sig rozpowszechni. Jedno jest pewne —
biura nie najdalszej przyszicsci bedg korzystaly
z rozbudowanych systemoéw poczty elekironicznej
i mozliwosci pracy w grupach.

Zatem, panowie — kolaborujmy razem w Srodo-
wisku Wspdlnej Pracy!

Krzysztof WEODARSKI

TRZECIE URODZINY JTT

roctawska firma komputerowa JTT, znana
W z produkcii i sprzedazy komputerow Klasy

IBM PC obchodzita uroczyscie 26 listopa-
da trzecig rocznice swojego istnienia.

Byla to okazja do wstepnego podsumowania wy-
nikdw za rok 1993. Obroty w pierwszej potowle ro-
ku przekroczyly 600 mid zt i zapewnily JTT drugie
miejsce na liscie krajowych polentatow branzy in-
formatycznej. Jeszcze rok temu ponad 60% obro-
téw pochodzito ze sprzedazy sprzetu Commodore.

W tym roku bylo to juz tylko 7%, natomiast ponad
60 procent wplyneto z handlu komputerami klasy
PC. Na te wyniki wplyw miato nie tylko zatamanie
dostaw sprzetu Commodore’owskiego, ale takze
uruchomienie nowoczesnej montowni o zdolnosci
produkeyjnej 200 tys. komputerow IBM PC rocznie.
2yczymy nie mnigjszych sukceséw za rok.

(M)

uzyto komputera IBM Power
Visuaiization System. Wyko-
rzystano go do opracowania
sekwerlcji upadku miodej ko-
bisty w kiikusetmelrowa prze-
pasé. Wedlug informagiji firmy
iBM, ten sam komputer uzy-
wany byl podczas reaiizacji
fiiméw ,lLast Action Hero®
(z Amoidem Schwarzeneg-
gerem), jak rbwniez podczas
realizacji filmu ,Line of the Fi-
re” {z Clintem Eastwoodem)
do przetworzenia starego fii-
mu na kliszy 30 mm na for-
mat video,

Firmy Motoraia i IBM po-
informowaly, iz dostepny jest
juz koiejny czlonek rodany
PowerPC — mikroprocesor
PowerPC 603. Przemaczony
jest on dia komputeréw prze-
nodnych (dzieki malemu po-
borowi mocy) i tanich kompu-
terow ,biurkowych™. Opraco-
wane s3 wersije Z zegarem
66 i B8 MHz o wydajnosci po-
réwnywalnej z procesorem
PowerPC 601. Produkcja
masowa ma rozpoczac sie
pod koniec 1994 roku i be-
dzie prowadzona w zakla-
dach Motorol w Austin i IBM
w Burlington.

Firma intel poinformowa-
fa, iz jedna z najwigkszych
europejskich sieci telewizyj-
nych, francuska TF1, wykupi-
ta ficencje technotogii Intei in-
deo, w cell cpracowywania
produkiéw  multimedialnych
na CC-ROM. Technoiogia ta
umozliwia komputerom wy-
posazonyrn w procesory 486
i Pentium odtwarzanie fiimow
video, bez specjalistycznego
wsparcia sprzetowego (do-
datkowych kart itp.).

Osmego iistopada 1993
firma Intel zaprezentowata
nowy Uktad scaiony do obstu-
gi  weisclaiwyiscia  (If0),
przeznaczony  szczegbinie
dla komputerdw  przenos-
nych. Nowy chip, nazwany
82091AA, zawiera komtroier
stagji dyskow, dwa kontroiery
portow  szeregowych, jeden
kontroier  wielofunkcyjnego
portu réwnoleglego i joystic-
kow. Uklad ten moze by¢ za-
silany tak napieciem 5 wolt,
jak i 3,3 wolta.

Grupa Acer poinformo-
wala, iz jej sumaryczne obro-
ty (w tym obroty joint-venture
migdzy Texas Instruments
a Acer) wyniosty w 3. kwarta-
ie 1993 roku 461.5 min dola-
row amerykariskich. Oznacza
to wazrost o ponad 42% w sto-
sunki: do 3 kwartatu 1982 ro-
ku.

W dniu 4 listopada 1993
Dem Handiowy Informatyki
podpisal kontrakt dysirybu-
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cyjny z firmg Eicon Technolo-
gy, producentem sprzetu ko-
munikacyjnego. DHI oferuje
nastepujace produkty tej fir-
my: adaptery EICON/PC do
polaczen X.25 | HDLC oraz
oprogramowanie komunika-
cyine.

18 pazdziernika w war-
szawskiej siedzibie ZETO
ZOWIAR odbyt sie pokaz no-
wego mainframe’a IBM —
ES/S000. Byia to jego druga
prezentacia w Polsce. Pier-
wsza miata migjsce w Konin-
kach pod Lodzig i przezna-
czona byla wylacznie dia
programistow duzych syste-
mow IBM z 50 poiskich firm.

Firma 7P Soft s.c., utwo-
rzona przez autorow Kompu-
terowege Stownika Polsko-
Angielskiego w wersji 5.5, od
1011994 1. rozpoczyna
sprzedaz Stownika. ZIP Soft
przejmuje rowniez od dofych-
CZasowego dystrybutora,
Pracowni Komputerowej Jac-
ka Skalmierskiego, wszeikie
Zobowiazania wobsc uZyt-
kownikow  programu.  Nie
zrmienione pozostang zasady
uzyskiwania upgrade’dw. ZiP
Soft zapowiada pojawienie
sig wersji Stownika dia Win-
dows na poczatku tego roku.

Firma Apple zaprzestala
produkeji modelu Macintosh
LC li, jednoczesnie cbnizajgc
ceng modeiu LC ill do 699
funtow (w Wielkiej Brytamii,
grudzieri 1993). Wprowadzo-
no na rynek dwa nowe mode-
le notebookéw Duo 250
i 270C, wyposazonych w pro-
cesor 68030 i korzystajacych
z akumulatordw NMH i ekra-
ny z aktywng matrycg o roz-
dzielczosei adpowiednio
640x400 | 640x480 (ten drugt
w kolorze). Nowe akumulato-
ry i ekrany bedg dostepne dia
uzytkownikow dotychczaso-
wych modeli Duo.

(Ew. zdjecia PCW 12/93,
strona 228)

Firma Microsoft wprowa-
dzita na rynek trzecig juz
wersje swojego pakietu zin-
tegrowanego Microsoft
Works for Windows. Nowa
wersia posiada wbudowane
mechanizmy OLE 2.0, co
migdzy innymi umoziiwia
przeciaganie” obiektow po-
migdzy dokumentami  jak
i pomiedzy innymi apiikaca-
mi Windows zgodnymi z OLE
2.0. Do znanych z poprzed-
nich wersji modutow (edytora
tekstéw, bazy danych i arku-
sza kalkulacyjnego) dodano
modut komunikacyjny. Wpro-
wadzono wiele nowych na-
rzedzi ulatwiajgcych prace.
Nalezg do nich CueCard, kio-

Bajtoek
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ArchiCAD - NARESZCIE PO POLSKU

watem sie na bite dwie godziny z przysziego

inzyniera-komputerowca na przysziego ar-
chitekta. Okazjg byta prezentacja polskiej wersji Ar-
chiCAD-a, jednego ze sztandarowych produkiow fir-
my GraphiScft. Program, przeznaczony dla archi-
tektow i urbanistow, sluzy do tworzenia pelnej doku-
mentacji projekiowsj, zawierajgcej dokladne plany,
rzuty, przekroje, kosztorys, itp. Architekt pracujgcy
konwencjonalnymi metodami na kazdg czesc takiej
pracy musiat poswiecic diugie, nawet nie dni, a ty-
godrie. Jakakolwiek zmiana, czy poprawka zmu-
szala go do powibrzenia duzej partii pracy. Dzigki
ArchiCAD-owi caly ten proces stal sie krotszy, pros-
tszy i efekiywniejszy. Wszystkie zmiany wprowadza
sie na ekranie, a efekt poprawek jest natychmiast
widoczny.

Sama zasada pracy do ziudzenia przypomina
CorelDRAW!. Sciany, okna, schody traktowane sa
jek zwylle obiekty, ki6re mozna przesuwac,
umieszczac jedne w drugich, fgczy€, itp. Mozna
skorzystat z bogatej biblioteki prefabrykatow”
} umeblowania, lub tez stworzy¢ wiasna, uzupehnia-
igc ja cenami (np. importujgc dane z Excel-a) pot-
rzebnymi do stworzenia kosztorysu. Jesli projekiuje-
my budynek wielokondygnacyjny lub wielosegmen-
towy, wystarczy, Ze zaprojekiujemy jedno pigtro
{segment) i powielimy go odpowiednig liczbe razy.
W przypadku bardziej skomplikowanych konstrukgji,
mozemy skorzystac z techniki projektowania war-
stwami (layers) znanej z innych programow CAD.

Kiedy sam projekt jest juz gotowy, najwiekszym
problemem jest zwykle odpowiednia prezentacja
wiasnych dokonan. ArchiCAD zwalnia nas od ,ma-
chania rgkami® przed inwestorami i wykorzysty-
wania catego naszego uroku oscbistego do opisu
konstrukcii nowego szaletu, czy tez stacji kolejki po-

P unktualnie o 10.30, 8 grudnia, przekwalifiko-

dziemnej. Wystarczy, ze naszkicujermy tor ruchu ka-
mery, okreslimy parametry perspektywy, dobierze-
my odpowiedni krajobraz i zostawimy komputer na
noc. Rankiem caly film powinien byé gotowy. Dokla-
damy do tego kilka fotografii przekrojow i dolacza-
my kosztorys. Catos¢ nagrywamy na kasete video
i przesytamy zleceniodawcy. Komputer pozwala na
skupienie sig nad samym pomyslem dostarczajgc
tylko odpowiednich narzedzi i nie absorbujac artys-
ty (bo z pewnoscig architekiura jest sztuka) zbedny-
mi szczegotami.

Na zakoriczenie stow kilka, o samym pokazie,
i o tym co to ma wszystko z wspéinege z polsks
rzeczywistoscig. Tak jak nalezalo sige spodziewac,
do prezentacji zaangazowano, Swiezo przechrzczo-
nege z PC na Macintosha architekta — p. Witolda
Szymanika. To dzieki niemu mozna byto nabrac
przekonania, ze nawet projekt chatki na kurzej n6z-
ce jest btahostkg. W roli komputera wystapit Macin-
tosh Quadra 800 + rzutnik. Niestety koszt calego
starnowiska do pracy grubo przekracza mozliwosci
2wykiego studenta.

Cena pelnej wersji ArchiCAD-a2 wynosi okolc 8
tys. DM. To duzo, jednak jest juz w przygotowaniu
wersja tzw. studencka, oczywiscie zubozona, ale
Znakomicie nadajgca sig do nauki projektowania.
Cena jej nie budzi chyba zastrzezen i wynosi kilka-
set marek memieckich. Z tego, co niechetnie wyz-
nali przedstawiciele SAD-u i p. architekt wynika, iz
istnieje takze wersja ArchiCAD-a dla MS-Windows,
lecz jest z pewnoscig ,gorsza, diuzsza, wolniejsza
i glupsza” od wersji dla Macintosha. Podsumowu-
jac, mam nadzieje, ze programy tego typu zadomo-
wig si¢ na uczelniach i w pracowniach, a my unik-
niemy skretu kiszek na widok budyniowego hotelu
~Sobieski”.

Krzysziof WLODARSKI!

HEWLETT PACKARD - podsumowanie roku

dniu 9 grudnia 1993 w hotelu Bristol, od-
W byla sie konferencja firmy Hewlett-Pac-

kard na ktorej dokonano podsumowania
wynikow finansowych w 1993 roku. Zgromadzeni
dziennikarze wysluchali tez przeméwienia nowe no-
minowanego prezesa HP Polska, pana Pictra Smal-
skiego.

Wyniki finansowe HP w 1993 sg dosy¢ imponujg-
ce (na przykiad dochod netto 1177 milionéw USD,
jest to 114% wiecej niz w 1992 roku), przy czym
wkiad oddzialu polskiego to ponad 40 min USD
(przy zatrudnieniu 85 osdb). Wediug siéw pana
Owena Kempa, najszybciej rozwijajgcym sie ryn-
kiem Europy Wschodniej jest Rosja, skad HP otrzy-
mato zamoéwienia na ponad 50 min USD.

Przedstawiono rowniez zatozenia przysziej stra-
tegii firmy. Rozwijane bedg trzy glowne galezie
technologi —  komputery, telekomunikacge
i urzgdzenia pomiarowe — co przedstawiciele firmy
okredlili skrotem MC* (od angielskich stow

measurement, computing i communications. Do
znanej formuly Einsteina brakuje tylko litery E
i znaku rownosci). Firma aktywnie uczestniczy
w budowie autostrad danych, rozwija rowniez tech-
nologie multimedialne (w tym interaktywng telewizje
i telekonferencje) i opracowuje czujniki biclogiczne
mogace mie¢ zastosowanie przy kontroli procesow
chemicznych.

Odchodzgey prezes Adam Kowalski pochwalit sig
rowniez ostatnim duzym osiagnigciem firmy: zain-
stalowaniem sprzetu komputerowege w Polskim
Banku Inwestycyjnym w rekordowo krotkim czasie.

Konferencije zakornczyla zapowiedz pokazéw no-
wego sprzetu Hewlett-Packarda na poczatku 1994
roku, niestety nie udato dowiedziec si¢ nam nic bliz-
szego na ten temat jako, iz ma pozostac to niespo-
dzianka”. By¢ moze zaprezentowana zostanie kolo-
rowa drukarka laserowa.

HP: tei (022} 375065

(PG&AL)
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WOJNA CENOWA?

Po tygodniu prowadzenia sprzedazy QR-Tekstu
dia Windows, firma Malkom zaprosita dziennikarzy
na konferencie poswiecong wynikom sprzedazy
i sytuacji na polskim rynku edytoréw tekstu. Przed-
stawiciele firmy poinformowali, iz w ciggu pier-
wszego tygodnia sprzedano ponad 400 pakietow
QR-Tekstu. Wyniki sprzedazy uznano za bardzo
pomysine.

Nastepnie wsréd zgromadzonych dziennikarzy
wywigzata sie dyskusja nad posunigclami polskich
przedstawicieli firm Microsoft i Word Perfect, kio-
rzy drastycznie obnizyli ceny edytorow tych firm.

Wysunigtc przypuszczenie, iz sg to dziatania obli-
czone na wyparcie firm rodzimych z rynku, a po je-
go zdobyciu ceny zostang ponownie podniesione.
Jesli prognozy okaza sig sluszne, to dziatania takie
mogg okazac sig niekorzystne dla uzytkownikow,
ktorzy zakupig edytory po cbnizonych cenach, a
nastepnie bedg miell kiopoty z zakupem upgra-
de'éw (po wyzszych przeciez cenach) i z obstugg
techniczna.

(PG&AL)
Malkom: ui. Radosna, 02-956 Warszawa,
tel. (02) 6425576

DRUKARKI HEWLETT-PACKARD

Rodzina drukarek firmy Hewlett-Packard ciagle
sig powigksza. Ostatnio wprowadzono do sprzeda-
zy najtanszg z dotychczas oferowanych drukarek
laserowych o rozdzielczosci 600 dpi LaserJet 4P,
oraz drukarke przeznaczong do pracy w $rodowis-
kach mieszanych LaserJet 4MP. Obie wyposazone
sg w technike podbijania rozdzielczosci HP RET
oraz korzystajg z toneru mikrodrobinowego. Druko-
waé mogg zardwno na zwyklym, gladkim papierze,
jak i na réznego formatu kopertach i kartkach
o niestandardowym formacie. Maksymalna grama-
tura podawanego papieru to 157 g. Drukarka La-
serdet 4P wyposazona jest standardowo w 35 kro-
jow Intellifont i 10 krojéw TrueType, jezyk PCL5
i pamie¢ 2 MB. Opcjonalnie mozna w nigj zainsta-
lowac modul PostScript i rozszerzy¢ pamiec do 26
MB. Model Laserlet 4MP wyposazona jest zas
w PostScript Level 2 | PCLS (przelgczane automa-
tycznie), poslada 80 skalowalnych krojow i pamieé
o pojermnosci 6 MB, rozszerzalng do 33 MB.

Na wyposazeniu sg rowniez interfejsy LocalTalk,
szeregowy i rownolegly. Hewlett Packard poleca jg
dia sieci wyposazonych w komputery Macintosh
i IBM pracujgcych pod kontrolg Windows.

Jednoczesnie pozostajg w sprzedazy wczesniej-
sze modele drukarek serii 4 — tania LaserJet
4L przeznaczona dla indywidualnych uzytkownikéw
i biurowe LaserJet 4Si i 45i MX, charakteryzujace
sig bardzo duzg szybkoscig druku i opcjonalna
mozliwoécig druku dwustronnego.

Hewlett Packard wprowadza réwniez na rynek
nowa przenosnych serig drukarek atramentowych
310. Jak na razie dostepne sg modele przystoso-
wane do wspdipracy z komputerami Macintosh,
jednakze rychlo majg pojawic sie wersje dostoso-
wane do pracy z komputerami PC.

Piotr GAWRYSIAK & Alex UCHANSKI

PC-ARK ZMIENIA NAZWE

Polska firma PC-Ark International produkujaca
stacje robocze zgodne z komputerami SUN, zmie-
nia nazwe na Hetman Sp. z 0.0. W ten sposob naz-
wa firmy bedzie fatwiej kojarzona przez potencjal-
nych klientéw z giéwnym wyrobem firmy — kompu-
terami serii Hetman.

Firma ta juz od kilku lat produkuje stacje robocze
duzej mocy pracujgce w systemie UNIX, znajdujac
klientow tak w kraju jak i za granicg. Produkty tej fir-
my zbierajg nagrody na wielu targach, jak na przyk-
fad zestaw wieloterminalowy HETMAN SWT, uho-
norowany gkbwng nagrodag na targach INFOEXPO
‘83.

Na liscie uzytkownikdw komputerdw Hetman
znajdujg sie juz: Urzgd Rady Ministrow, WAT,
DELL Poland, WARTA i inni. Ostatnio podpisane
porozumienie pomigdzy URM i spéikg HETMAN,
ma na celu zapewnienie polskiej administracji pan-
stwowej markowego sprzetu po preferencyjnych
cenach — jakim jest zestaw HETMAN SWT ztozo-
ny z komputera HETMAN i terminali HETMAN
285ES.

(A&G)

HETMAN (022) 113867 wew. 238

DRUKARKI ATRAMENTOWE
FIRMY EPSON

Wkrétce po premierze piezoelekirycznej drukarki
atramentowej Stylus 800, firma EPSON wprowadzl-
ta na rynek nowa wersje: Stylus 1000.

Jest to czarno-biala drukarka atramentowa for-

matu A3, przystosowana do pracy z pojedynczymi
(podawanie automatyczne) kartkami (gramatura
50-90 g), papierem ciaghym o szerokosci od 102 do
406 mm (gramatura 52-82 q) jak i kopertami, pa-
pierem samoprzylepnym i foliami. Mechanizm dru-
kujgcy zrealizowano w technologii piezoelektrycz-
nej. Maksymalna rozdzielczos¢ wynosi 360 dpi (do
osiggniecia na spedalnym rodzaju papieru),
a szybkos¢ od 150 do 500 znakéw na sekunde.
Stylus 1000 posiada wewngtrzny bufor o pojem-

re wyswietlajg, krok po kroku,
instrukgje dotyczace wykony-
wania podstawowych czyn-
nosci, ToolTips ktére umozii-
wiajg otrzymanie szybkiej po-
mocy na temat funkdji narze-
dzi z lstwy narzedziowej.
Dodana zostala obsluga
poczty elekironicznej | faxdw
w standardzie MAPI.

Kanadyjska firma Corel
Corporation {(znana u nas
ghownie ze swego znakomite-
go pakietu graficznego Corei
Drawl), wyrazita cheé zakupu
praw do programéw Ventura
Publisher i Ventura Database
Pubiisher i powigzanej z nimi
technologii od firmy Ventura
Softwara Inc. Nie zakupiono
by jednak ich (wg. przedsta-
wicieli Coret Corp.), w ceiu
wprowadzenia dodatkowego
modutu DTP do Coreil Draw
5, a raczej w ceiu daiszego
rozwijania Ventury. Tak wiec
rozwijano by moziiwosci DTP
Corela ukierunkowujac je na
krotkie dokumenty, a Ventura
pozostanie programem
przeznaczonym do obrébki
duzych publikacji.

Francuska firma FITS
rozpoczgla sprzedaz nowego
programu graficznego przez-
naczonego dia komputerow
Macintosh. Dzigki zastoso-
waniu nowe] technologii
{edycja odbywa si¢ na ekra-
nowej reprezentacji pliku gra-
ficznego, a zmiany zapisywa-
rie sg w osobnym pliku w for-
macie niezaleznym od roz-
dzielczo&ci) program  jest
bardzo szybki, dodatkowo
szybkosé pracy jest niezalez-
na od wieikosci wczytanego
pliku graficznego.

Sharp po wyprodukowa-
niu wiasnej wersji Newton
Message Pad-a. wprowadza
na rynek wiasne penpady.
Sharp iQ-8920 przeznaczony
jest dla mniej wymagajacych
{i mniej zasobnych) uzytkow-
nikdw i jest zwyklym notatni-
kiem elektronicznym z doda-
nym rozpoznawaniem pisma
odrecznego. Zawieraé bedzie
to samo oprogramowanie co
Sharp 1Q-8000 oraz dodatko-
wo program do obshgi fa-
XOw.

Dia tych, ktorzy potrze-
bujs komputera zgodnego
z PC zaprojekiowano model
PT 5000 (przewidywana ce-
na ,ponizej 1000%") wyposa-
rony w procesor Vadem
VG230 16 MHz (kopia B088),
1 MB pamigci RAM | 6 MB
ROM w kitrej znajduje sie
system operacyjny GEOS
wrsz z kilkoma aplikacjami.
W system wbudowano me-
chanizmy obshgi pisaka

9
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i rozpoznawania pisma. Pa-
miec RAM moze byt rozbu-
dowana do 3 MB. komputer
ten posiada takze dwa gniaz-
da PCMCIA, jedno Type ki
i jedno Type Ill. Zasilany jest
przez szesc baterii AA, kidre,
wediug Shampa, wystarczajg
na 22 godziny pracy.

W Monachium 20 listo-
pada 1993 Hewlett Packard
i Siemens Nixdorf podpisaly
porozumienie, na mocy kio-
Tego oprogramowanie two-
rzone przez Siemensa, be-
dzie adaptowane dla rodziny
stacji roboczych HP S000
{(wykorzystujgcych  system
Unix}. W pierwsze] kolejnosci
zostang przethumaczone pa-
kiety SNI ARCIS {siuzacy do
archiwizacji dokumentow
i przetwarzania obrazow), jak
rowniez pakiet ORCIS (ko-
munikacja biurowa i systemy
informacyjne).

Firma Hewiett Packard
oglesia (11 pazdziemika
1983} poparcie dla imcjatywy
zmierzajgce] do przeniesienia
wiasnosci znaku handlowego
UNIX z firmy Novell Inc. na
XfOpen  Corhpany  Lid.
X/Open bedzie oferowac
znak firmowy UNIX wszys-
tkim producentom | dostaw-
com produkiow wykorzysiujg-
cych system  operacyjny
UNIX. Wraz z upowszechnie-
niem zestawu interfejsow
AP, ma to spowodowac ozy-
wienie  rynku  produktow
przeznaczonych dia systemu
UNIX.

Polska firma Unicorn
Consultants bgdaca dystry-
butorem oprogramowania fir-
my Lotus, prowadzi szkolenia
dia uzytkownikow produktow
Lotusa (aczkolwiek nie kylko
— prowadzone s3 rowniez
np. kursy Norten Commande-
ra i Windows 3.1). Centrum
szkolen Unicomnu zapewnia
dobre warunki i wysoki po-
ziom zajec, przy zachowanu
umiartkowanych cen — np
18—godzinny kurs Ami Pro
w grupie B—osobowej kosziu-
je 1.5 min. Blizsze informacje
mozna uzyskat dzwonige
pod numer 6354811.

Microsoft opracowal no-
wg wersje specylikacji Plug
and Play i dostarczyi jg
wspolpracujgoym  przedsie-
biorstwom ,do oceny”. Stan-
dardy 1SA Plug and Piay sg
juz dostepne publicznie, zas
Plug and Play BIOS, jest
w koficowe] fazie opracowy-
wania. Inicjatywa Plug and
Play, ma na celu stworzenie
takiego standardu architekiu-
ry komputerow PC, aby moz-
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nosci 128 KB oraz wbudowane skalowalne fonty
Roman i SansSerif (z polskimi znakami diakrytycz-
nymi). Stylus 1000 wyposazono w jest w jeden port
réwnolegly, jednakze moina jg latwo rozbudowac
dodajac port szeregowy. Istnieje rowniez mozliwosé
zamontowania traktora pchajacego.

Drukarka  potrafi pracowat w  irybie
ESC/P i ESC/P2, emuluje tez szereg 9— i 24-igto-
wych drukarek produkcji Epsona (np. LQ-2500, FX-
800/100).

Epson sprzedaje rowniez emulator jezyka HPGL
umozliwiajgcym wykorzystanie Stylusa w roli plote-
ra.

(PGEAU)
EPSON: tei. 0043-1-7141081

POLBRIT DYSTRYBUTOREM
PSIONA | IBS RADIX

Polbrit, znany kilka lat temu ze sprzedazy
Timex6w, podpisat ostatnic umowy dystrybucyjne z
angielskimi firmami PSION i IBS Radix. Przedmio-
tem dystrybucii sa komputery przenosne PSION
Series Il, wraz z osprzetem (moduly pamigci, oprog-
ramowanie itp.) oraz niezwykle popularne w Wiel-
kiej Brytanii palmtopy Series 3 (opis w Bajtku 11/92)
i 3a (ulepszony model, posiadajacy ekran o wigk-
szej rozdzielczosci, nowe oprogramowanie i mozli-
wosé cbrobki diwigku). Sprzedawane sg rowniez
przenosne komputery przemystowe PSION HC,
przeznaczone do wykorzystania do katalogowania
towaréw, obliczeri geodezyjnych itp. zadan wyma-
gajacych zastosowania komputera w terenie.

Oferowany jest réwniez praktycznie caly asorty-
ment produktéw firmy IBS Radix. Sg to przenosne
komputery przemyslowe, wyposazone w odpome
na wplywy atmosferyczne obudowy, przeznaczone
do zbierania danych w terenie (komputery FW 60).
Produkowane sg réwniez modele przeznaczone do
pracy w warunkach ekstremalnych, odporne na
dziatanie kwasdw i moggcych pracowaé w atmosfe-
rze gazéw wybuchowych (FW 60Ex). Dostepne s3
takze r6zne urzadzenia dodatkowe (mikrodrukarki,
czytniki koddw paskowych, specjalne klawiatury).
Sprzedawana jest tez wersja komputera (FW —
DOS) zgodna z IBM PC (procesor 286, czterowier-
szowy ekran cieklokrystaliczny, MS-DOS 5 w pa-
migci ROM)

{PG&AL)
Polbrit int. tel. (02} 714098

DRUKARKI FIRMY LEXMARK

Firma Lexmark, bedgca samodzielnym oddziatem
IBM, zakoriczyla ostatnio prace nad nowymi drukar-
kami atramentowymi i laserowymi — IBM Exec.Jet Il
4076 i IBM4037 5E. Pomimo, iz firma ta jest obecna
na rynku wiasciwe dopiero od dwdch lat (zatozona
w 1991 roku), to jej pracownicy prowadzili badania
nad technologig druku atramentowego w firmie IBEM
{efektem tego jest chociazby, przeznaczona dla du-
zych systemébw drukarka atramentowa IBM 6640).
Posiadana jednak przez Lexmark technologia byla
zbyt droga. Opracowano wiec nowg glowice wyko-
nywang technologia fotolitograficzng (56 dysz, roz-
dzielczos¢ 600x300dpi z wykorzystaniem techniki

polepszania rozdzielczosci PQET) oraz opatento-
wano nowy rodzaj tuszu, kiéry po przejéciu przez
faze sublimaciji staje sig nierozpuszezalny w wodzie
(dzieki czemu nie rozmywa sieé nawet na wilgotnym
papierze).

Drukarka Exec.det Il wyposazona jest w 12 skalo-
walnych czcionek i 2 czcionki rastrowe. Mozliwe
jest definiowanie wilasnych czcionek rastrowych,
wymaga to jednak zainstalowania w drukarce do-
datkowej pamigci. Druk odbywa sie z szybkoscig
300 znakow na sekunde (w trybie draft), a pojemnik
tuszu wystarcza na wydrukowanie 1000 stron. Dru-
karka pobiera przy druku 25 W, a w stanie spo-
czynkowym 7,5 W energii (przyznano jej odznake
Energy Star).

Model IBM 4037 5E wyposazony jest w mecha-
nizm druku elektro-fotograficznege (EP) wykorzys-
tujgcy technologie LED, o szybkosci druku 5 stron
na minute. W polgczeniu z technikg polepszania
rozdzielczosci PQET, daje on rozdzielczo$e
1500x300 dpi. Przetwarzaniem danych zajmuje sie
w niej procesor 68000 taldowany zegarem 10 MHz.
Drukarka ta wyposazona jest w 16 krojow skalowal-
nych Typel i 24 kroje rastrowe. Istnieje mozliwosé
rozszerzenia krojow o 23 dodatkowe. Drukarka po-
siada 512 KB pamigci RAM, rozszerzalnej do 4 MB.

Zainstalowano w niej podajnik na 150 arkuszy
papieru (mozna dokupit dodatkowy na 200 arku-
szy) oraz podajnik dla pojedynczych kartek i kopert
Toner wystarcza do wydrukowania 3500 stron, zu-
Zyta kasete mozna odestaé do regeneraciji. Drukar-
ka nie wydziela ozonu i rowniez posiada odznake
Energy Star.

Lexmark produkuje rowniez serig drukarek iglo-
wych IBM 2300 Plus, charakteryzujgcych sig diu-
gim czasem bezawaryjnej pracy i mozliwoscia dru-
ku na grubym papierze i sktadance.

{(PGEAUL)

NOWE KOMPUTERY FIRMY COMPAQ

Dnia 02.11.1993 Compag wprowadzit do sprze-
dazy 34 nowe modele komputerow PC, wzbogaca-
jac tym samym istniejgce serie ProLinea i Deskpro
tworzac nowa, nazwang Deskpro XE. Serig te two-
rzg komputery duZej mocy (od 486SX 33 MHz do
Pentium 50 MHz) wyposaZzone w QVision Local
Bus, jak rowniez w system diwigckowy ,Enhanced
Business Audio”, umozliwiajacy wprowadzanie in-
formacji dzwigkowych do dokumentow i kierowanie
aplikacji za pomeca gltosu (tak jak Microsoft Sound
System). Uzupemniono rowniez serie Prolinea,

dokoriczenio na str. 13
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PRENUMERAT

Zapraszamy do
prenumerowania czasopism
Wydawnictwa Baijtek.

Warunki prenumeraty:

B Prenumeratg mozna rozpoczat od dowolnego
miesiaca (numeru) 1 moze ona trwac¢ p6t lub caly
rok.

B Prenumerata zawarta przed uptywem waznosci
kuponu gwarantuje stalos$é cen.

B Zamowicone egzemplarze przysytamy rownoczes-
nie lub nawet przed ukazaniem sig w kioskach.

M Przesylka pocztowa nie wymaga dodatkowych
opftat

Jak zaprenumerowac:
B Aby zaprenumerowaé kiores z naszych czaso-
pism nalezy:

0 wycigt znajdujacy sie obok kupon,

O do tabelki znajdujacej sie z drugiej strony wpi-
sa¢ odpowiednie liczby egzemplarzy,

O wypeini¢ przekaz i wplaci€ odpowiednig kwote
na nasze konto bankowe,

21 edeinek omaczony stowem ,odpis” {(zawierajgcy
z drugiej strony wypetniony kupon z zamowie-
niem) przystaté na adres: Wydawnictwo Bajtek,
Dzialt Prenumeraty, ul. Rapperswilska 12, 03-956
Warszawa.

B Na kopercie z kuponem prosimy wyraznie napi-
sat ,PRENUMERATA".

B Prosimy o staranne i wyrafne wpisanie odpo-
wiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wynikajace
z miestarannego wypelnienia formularza Wydaw-
nictwo nie ponost odpowiedzialnosci.

B Kupon nalezy przysta¢ na co najmniej dwa tygod-
nie przed ukazaniem sie czasopisma w kioskach.

B Prenumeratg mozna takze oplaci¢ w siedzibie
Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

B Cena rocznej prenumeraty jednego z naszych
czasopism wysylanego za granicg poczig zwykia
(wodng lub ladowa) jest o 160 tys. zt wyzsza od
krajowej.

B Wysylka poczia lotniczg zwigksza ceng rocznej
prenumeraty o 320 tys. 2t

B W przypadku zambwienia wigkszej liczby egzem-
plarzy wysylka jest tafisza — prosimy o kontakt
listowry.

Reklamacje:

B Jedli w ciggu 2 tyg. od pojawienia sie numeru
w kioskach przesylka nie nadeszia lub zamowie-
nie zostato zrealizowane btednie, prosimy o kon-
takt z Wydawnictwem.

B Najtariszym i skutecznym sposobem reklamadgi
jest zgloszenie na karlce pocziowej (powinna
ona réwniez zawierat dane prenumeratora).

Bl Reklamacje sa realizowane natychmiast.

H Reklamacie i pytania dotyczace prenumeraty pro-
simy kierowaé pod adres: Wydawnictwo Baijtek,
Dziai Prenumeraty, Rapperswilska 12, 03-956
Warszawa (lub telefonicznie w godz. 9-17, tel.
{02)617-50-70, prenumeratg zajmuje sig¢ pani
Alicja Baczyriska).
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dokoriczenie ze str. 10

wprowadzajgc komputer ProLinea Net 1/25s zapro-
jektowany specjalnie do zastosowari sieciowych —
lagczacy w zintegrowanej obudowie plyte 486, moni-
tor VGA oraz interfejs sieciowy Ethemet lub Token
Ring. Do serii ProLinea nalezy rowniez nowo wpro-
wadzony model ProLinea MT w obudowie mini wie-
za. Cechuje go fatwa mozliwosé rozbudowy (pigé
slotow, pamigé do 64 MB, mozliwos¢ zainstalowa-
nia procesora Pentium).

Nieco wczesnie] (13.09.1983) firma ta przedsta-
wila nowy model komputera notebook: Compaqg
Concerto. Jest to pierwszy notebook firmy Compag
umozliwiajgcy korzystanie z pibra. Wyposazony jest
on w procesor 486SL 25 lub 33 MHz, dwa sloty
PCMCIA I, dysk twardy 250 MB i pamigeé do 20
MB. Deodatkowo w skiad zestawu wchodzi pidro
oraz zainstalowane oprogramowanie umozliwiajgce
jego wykorzystanie (Microsoft Windows for Pen
Computing, Inkware NoteTaker i SLATE Pen
Power, umozliwiajgce obstuge | wprowadzanie da-
nych do arkusza Excel za pomocg pitra). Cata
elektronika zostata wbudowana w te czes$¢ kompu-
tera, w kiorej znajduje sig ekran, za$ ultracienkg
klawiaturg mozemy odlgczyé. Dzigki temu mozna
postugiwac sig nim stojgc (Klawiature odtgczamy,
pozostalg tabliczke™ treymamy w jednym reku, zas
trzymanym w drugim reku piorem mozemy obslugi-
wa¢ akiualnie wykorzystywang aplikacig).

{A&G)

KOMPUTERY SERII IBM PS/2 E

Firma IBM wprowadzita do sprzedazy nowa serig
komputerbw  ekologicznych” PS/2 E. Charakteryzu-
ia sie one niewielkim poborem mocy (ckolo 60
W w peinej konfiguracji), obudowg wykonang
z powtornie uzytego tworzywa sztucznego oraz no-
wymi rozwigzaniami ergonomicznymi — niewielkg
klawiaturg z wbudowanym trackballem i plaskim,
kolorowym monitorem ciekiokrystalicznym VGA po-
siadajgcym jednak pelnowymiarowy ekran. Jego
gidwng zaletg jest praklycznie zerowa emisja
szkedliwego dla zdrowia promieniowania.

Komputer wyposazony jest w procesor 486SLC2
25 MHz, 4 MB pamieci, dysk twardy 120 MB oraz

stacje dyskéw 3,5". Z powodu swoich niewielkich
rozmiardw jedynymi zigczami rozszerzen sg cziery
gniazda PCMCIA. Mozliwe jest zamowienie kempu-

tera w tanszej konfiguracji, w kidrej monitor cieklok-
rystaliczny zastgpiony jest przez Kasyczny monitor
14", wyposazony jednak w system oszczedzania
energii umozliwiajgcy przelgczenie go w tryb us-
piemia”, w ktérym monitor pobiera jedynie 8 W ener-
gii. Komputery serii PS/2 E zostaly otrzymaly odz-
nake ,Energy Star” przyznang przez Amerykariskg
Agencje Ochrony Srodowiska.

{A&G)
IBM tel. (02) 6257063

SHARP PREZENTUJE WLASNEGO
ASYSTENTA Z SYSTEMEM OPERACY J-
NYM NEWTON

Firma Sharp zaprezentowala nowy model elek-
tronicznego asystenta, zgodny z Newtonem firmy
Apple. Expert Pad, gdyz tak nazywa si¢ nowy asys-
tent, uzywa systernu operacyjnego Newton, opraco-

wanego przez Apple. Udostgpnienie praw

do tego systemu dla Sharpa stalo

sig zapewne mozliwe, dzigki
wspolpracy tych

dwach firm przy two-
rzeniu asystenta
Newton. Pormimo

jednak wyprodukowa-
nia tege komputera, fir-
ma Sharp bedzie rozwi-
jat swodj wlasny system
operacyjny przeznaczony dla elektronicznych asys-
tentéw, oparty na systemie GEOS. Komputer wyko-
rzystujacy nowy system pojawic si¢ ma, wedlug za-
pewrnien firmy, na poczatku 1994 roku i kosztowad
bedzie okoto 1000$.
{A&G)

KOMPUTERY IBM THINK PAD

Firma |BM wprowadzila do sprzedazy nowg serig
komputerow przenosnych Think Pad. Na rynku pol-
skim dostepne sa modele 350 i 720. Model 350 wy-
posazony jest w procesor 486SL 25 MHz, pamiec 4
MB i dysk 125 MB lub 250 MB. Wyposazony moze
by¢ w ekran diekickrystaliczny VGA, monochroma-
tyczny 9,5” lub kolorowy 6,27,

Model 720 ma podebne parametry co model 350,
jednak zbudowany jest w oparciu o architekture
MicroChannel, a nie ISA. Dodatkowo mozna zain-
stalowa¢ w nim ekran kolorowy o przekatnej 10,2".

Oba modele posiadajg zigcza PCMCIA (model
350 jedno, za$ model 720 — dwa) | nowy rodzaj
stacjonarnej myszki (gdyz trackballem tego urza-
dzenia raczej nie mozna juz nazwac), skladajgcej
sig z dzwigni | dwoch Kawiszy symulujgcych zwykte
klawisze myszki.

Model 350 dostarczany jest wraz z systemem
DOS 5.0, Windows 3.1 i notesem Lotus Organizer,
za$ model 750 z systemem DOS 5.0 lub OS5/2 2.1.

{A&G)

liwa byla autormatyczna konfi-
guracia sprzgtu (,wkiadamy
karte i od razu dziata®).

Firma Microsoft oglosita
swoje wyniki finansowe za
plerwszy kwartal roku finan-
sowego 1993/94. Zysk netto
wynidst 239 min USD (wzrost
z 209 min w roku poprzed-
nim). Mike Brown, Wicepre-
zes firmy, powiedzial, i2 re-
zultaly te sg wynikiem pow-
szechnej akceptacji systemu
operacyjnego Microsoft Win-
dows { pracujgcych w nim ap-
likacji na catym Swiecie.

Hewiett Packard doko-
nalo upgrade'u seri serwe-
row HP 3000, wprowadzajac
do nowych maszyn rozwigza-
nia symetrycznej wieloproce-
sorowosci. Uzytkownicy star-
szych modeli HP 3000 bedg
mogli rowniez dokona¢ up-
grade’u do nowej technologii.

Deli oglosil wyniki finan-
sowe za trzecl kwartal roku
obrachunkowego koliczace-
go sie 31 stycznia 1994.
W tym kwartale firma zanoto-
wala obroty w wysokosct 757
min USD, jest to wzrost
w stosurku do roku poprzed-
riego o 187 min USD. Firma
nie tylko powiekszyta sprze-
daz, ale tez zanotowata zyski
— okolo 10,5 min USD, co
daje 0,26 dolara dywidendy
za akcje. Natychmiast po
przekazaniu tej informacgj
opinit publiczne), cena akgjl
Dell'a wzrosta © 10% i wynosi
obecnie ponad 27 USD. Deo-
datkowe informacie mozna
uzyskaé dzwoniac pod nu-
mer: (02) 6442525

Amerykanska firma
Wyse Technology oglosita
06.12.1993 poparcie dia no-
wej generacji systemu UNIX
dia platform wieloprocescro-
wych (UNIX SVR4.2 ESMP).
Nowy system, opracowany
przez stworzong przeéz No-
velfa firne UNIX Systems
Groups, jest szczegéinie dos-
tosowany do potrzeb duzych
prywatnych, bad2 rzadowych
organizacji. Nowy system jest
kompatybilny na poziomie
kodu z UNIX SVR4.2 | UNIX-
Ware, co obnizy koszty jego
instalacji, jako ze firmy beds
mogly wykorzystywaé posia-
dane juz oprogramowanie.

Firma WMicrosoft w paz-
dziemiku wprowadzita na ry-
nek zestaw testow szybkosci
SQL Server NT Benchmark
Kit pozwalajgcy na przetesto-
wanie mozliwosci sprzeto-
wych serwera. Microsoft
udostepnia bezplainie peing
specyfikacie i kod Zrodiowy
testu TPC-B, co jest niewat-
pliwie dzialaniem bez prece-
densu.
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B Przecietnemu zjadaczowi chleba skrot “CD” przez dlugi czas kojarzyl
sie wylgcznie z oznakowaniem pojazdow korpusu dyplomatycznego.
W 1983 roku przyszio “nowe” — maly swiecacy krazek, ktéry stopniowo
odstawit adapter do lamusa, a czarng piyte zepchnagt z wystaw sklepéw

muzycznych do kartonowych pudel.

Urzgdzenie do zapisywania
dyskow PhotoCD firmy
KODAK.

14

Na ,zwyklym” CD sie nie skorczylo. Opatentowa-
na przez koncern PHILIPS technologia, wywolata
~burze moézgdow” w laboratoriach wielkich firm i zapo-
czgtkowata przelom w dziedzinie cyfrowych nosni-
kéw informacii.

NA POCZATKU BYL CD-DA

Specialici od marketingu wiedzg, 2e nie sztuka
co$ wyprodukowad, ale sztuka sprzedat. Do roku
1982, az 12 firm opatentowalo 14 caltkowicie roz-
nych systemow do zapisu dZwigku lub obrazu | za-
den z nich nie uzyskat szerszej pepulamosci. Holen-
derski koncern zastosowal te sama takiyke, jak
w przypadku kasety magnetofonowej — udostepnit
technologie | dokumentacje techniczng wszystkim
wielkim Swiata elektroniki za symboliczng oplatg, co
zaowocowalo uznaniem dysku CD-DA (Compact
Disk Digital Audio — dysk kompaktowy z cyfrowym
zapisem d2wigku) za standard Swiatowy.

TROCHE O TECHNOLOGH

Produkcja plyty kompaklowe] rozpoczyna sie od
nagrania d2wieku na tasme magnetyczng standardu
U-matic, na ktorej zapis nie biegnie liniowo lecz
skosnie (jak w magnetowidzie). Dane z tasmy prze-
noszone sa na szklang plyte-matkg (ang. master
disk), na ktérej wytrawiony jest rowek o szerokosci
0,006 mm biegnacy spiralnie od brzegu do jej Srod-
ka. Na takiej Sciezce wystepuja mikroskopijne zagte-
bienia — jedynce logicznej odpowiadajg ich poczatic
i korice, za$ zerom — cala reszta (przestrzen pomie-
dzy nimi).

Plyta-matka jest powielana i stuzy jako matryca
do wyciskania” w plastikowym, metalizowanym two-
rzywie wlasciwych dyskéw optycznych. Metalizowa-
nie zapewnia odbicie promienia lasera, ktory stuzy
do odczytu zapisanej, cyfrowej informaciji. Promien
odbity jest rejestrowany przez fotodiode i ze wzgle-
du na nigjednorodnosé ciezki (dolid” i ,gorki™) stru-
mien Swietiny posiada niejednakowe natezenie,
wiec i impuls elektryvezny czujnika fotoelekirycznego
ulega modulacii dajgc zmienny sygnal napieciowy.

CD, TO NIE TYLKO MUZYKA

Oprocz pierwszego zastosowania plyt kompakio-
wych — do zapisu | odiwarzania dzwigku, CD bar-
dzo szybko trafit w obszar informatyki. Gdy coraz to
nowsze wersje programoéw zawierajgce lepsza grafi-
ke, animacie, efekty diwickowe, zaczely ,puchngé”
ponad miare, producenci zwrocili uwage na olbrzy-
mig pojermnos¢ dyskow optycznych. Zamiast np. 50
dyskietek instalacyjnych wystarczyé moze jeden
dysk CD o pojemnosci 650 MB (takie byly pierwsze
standardy). CD-ROM (Compact Disk Read Only Me-
mory - dysk optyczny tylke do odczytu), byt strzalem
w dziesigtke. Na jednym egzemplarzu mie$cic juz
sie mogto ponad 1 GB danych, co oznacza ponad
6500 nieskompresowanych obrazéw 640 na 480
w 16 kolerach lub (1) 550 tysiecy stron standardowe-
go maszynopisu. Co ciekawsze — kemputerowe na-
pedy CD-ROM pozwalajg na odczyt {moze raczej
odstuch?} zwyklych plyt kompaktowych przez gniaz-
do sluchawek na plycie czolowej lub po pedigczeniu
do standardowego wzmacniacza.

Poza zaletg niebywalej pojemnoéci CD-ROM po-
siada tez znaczace wady:

1. duzy czas dostepu i mata predkosé odezytu da-
nych (300 ms i 350KB/s), dia pordwnaria super wol-
ny dysk o czasie dostepu 28 ms w AT 12 MHz osig-
ga 450 KB/s,

2. brak $cislej definicji formatu (zalezy od rodzaju
komputera, oprogramowania | interfejsu),

3. niezapisywalnoseé,

4. brak mozliwosci zapisywania obrazéw rucho-
mych.

Ostatnia wade usunigto opracowujgc CD-ROM-
XA (CD-ROM Extended Architecture - CD-ROM
o rozszerzoneg] architekturze), kiory wyrdznia sie
mozliwoscig synchronizacji obrazu z dzwigkiemn,
dzieki jednoczesnemu, a nie sekwencyjnemu (jak
w standardowym CD-ROM) zapisowi fonil i wizji.
Tryb XA skrécit czas dostgpu do danych z kilku se-
kund do 1/75 sekundy.




FORMATYKI

KODAK PHOTO CD

Na bazie technologii CD-ROM-XA firma KODAK
we wspdipracy z PHILIPS-em opracowala system
cyfrowego zapisu zdje¢ na noéniku optycznym. Zapis
cyfrowy przetamal dotychczasowe problemy zapisu
analogowego na no$nikach magnetycznych, gwaran-
tujac rejestracje w rozdzielczosci od 64x32 do
2048x3072 punktow. Biblioteki zdjeé na dyskach op-
tycznych rozpowszechrily sie juz w Swiecie | nawet
nad Wistg sprzedaje sig ich coraz wiecej.

CD-R - JEST LEPIEJ NIZ BYLO

Rozwdj dyskow oplycznych wielkimi krokami zmie-
rzal do technologii umoz2liwiajacej zapisywanie, a nie
tylko odczyt danych z tego nosnika — CD-R (Rewri-
table CD - zapisywalny dysk optyczny). Dos¢ szybko
wykszialcity sie dwa zasadnicze technologie:r CD-
WORM (CD Write Once Read Many - CD do jednok-
rolnego zapisu i wielokrotnego odczytu) oraz CD-MO
(CD Magneto-Optical - Magneto-optyczne CD wielok-
rotnego zapisu). CD-WORM pomimo zewngtrznego
wygladu identycznego jak tradycyjna piyta kompakto-
wa, rozni sig znacznie strukiurg wewnetrzng. Dysk
skiada sie z trzech warstw: tworzywa poliweglanowe-
go z wyziobiong Sciezka, pokrytej lakierem ZAotej folii
i zabezpieczajgcej pokrywy z zywicy epoksydows].
Podczas zapisu promieni lasera poruszajgcy sig ze
stalg szybkoscly liniowa wzdiuz Sciezki wypala war-
stwe lakieru, dzigki czemu podczas odczytu miejsce
takie bedzie pochiania¢ czesé Swiatla odbijanego
przez folig ziotg. Do zapisu stosuje sig laser 0 mocy
4-8 mW i promieniujgcy $wiatto podczerwone o diu-
goéci okoto 700 nm. Podczas cdezytu promien lasera
ma juz oczywiscie znacznie mniejsza moc.

Standard CD-MO odbiegt tak znacznie od pier-
wowzory optycznej plyty kompakiowej, ze w jego
przypadku stosuje sie czesto nazwe MOD (Magneto-
Optical Disk - dysk magneto-optyczny). Zasadniczo
zmienita sig technika zapisu danych oraz rodzaj sto-
sowanego nosnika. Dzigki modyfikacjom stala sig
mozliwa rzecz niemal bajkowa: wielokrotny zapis -
formacii przy odczycie optycznym. Jak to mozliwe?

Dysk magneto-optyczny zbudowany jest z czterech
warshw:

— pierwszej plastikowe] — ostonowej,

— drugiej — z zawiesiny czastek ferromagnetyka
w odpowiedniej, topliwej zywicy,

— podioza aluminiowego,

— dolnej ostony plastikowej.

Zapis odbywa sig poprzez podgrzarie impulsem la-
sera punktu w warstwie ferromagnetyka powyzej tem-
peratury Curie, w kiorej traci on namagnesowanie.
Glowica magnetyczna magnesuje nosnik (legiczna je-
dynka) lub nie (logicane 0). Odczyt informacji polega
na oéwietleniu promieniem lasera i porniarze polary-
zagji odbitego $wiatla. Swiatlo spolaryzowane liniowo,
powstajgce podczas przejSda przez uporzgdkowang
(namagnesowang) warstwe ferromagnetyka, jest
wykrywane przez czujiik | zamleniane na sygnat lo-
gicznej ,1”. Swiatio niespolaryzowane, przechodzace
przez nienamagnesowang strukiure, to logiczne zero.

Idee CD-MO autorstwa duetu SANYO/FISHER
podchwycit koncern SONY, wprowadzajac na rynek
MINI-DISK. Przypomina on rozmiarami standardowe
dyskietki magnetyczne 525" oraz 3,5". Dzisigjsze
modele pozwalajg na zapis ponad 100 MB danych na
jednym nosniku.

Magneto-Optical CD nie nalezy myli¢ z coraz bar-
dziej popularnym standardem dyskietek FLOPTICAL,
w ktorym zapis nastepuje na nosniku magnetyczrym,
za$ samo dokladne wycelowanie” glowicy odbywa
sie za posrednictwem lasera. Ta technika pozwala na
uzyskanie pojernnosci 20 MB dla dyskietki 3,5". Oczy-
wiscie — konieczne s3 specjaine napedy dla takich
Jflopticali”.

CD, CD-V I CD+G

Wydawat by sie moglo, ze w kwesti CD powie-
dziano i zrobiono juz niemal wszystko, a konsumen-
tom pozostaje tylko wybierac | kupowad. Natura, tak
jak polityka, nie znosi jednak prézni pojawily sig wigc
kolejne produkty opatrzone etykietka CD z dodatko-
wym symbolem. lch populamost jest jeszcze niewiel-
ka, lecz by¢ moze niektére z nich przebijg sig na sze-
rokie wody globalnej wioskt.

CD- (Interactive CD - czyli umoZiiwiajacy ,dialog”
uzytkownika z komputerem), zostat opracowany
przez PHILIPS-a, chociaz pomystodawca byla firma
COMMODORE. Nazwa CDTV jest wlasnie oryginal-
nym okresleniemn dla Commodore Dynamic Total Vi-
sion. Zarowno CD-l jak | COTV stanowig szczegdiny
przypadek CD-ROM-XA w sldadzie: czytnik CD, inter-
fejs, mikroprocesor, dekodery Audio/Video i tekstu,
pamie¢ AOM i BAM. Wszystko zamknigte w jednej
obudowie typu magnetowid. Zestaw generuje stan-
dardowy sygnat wizyjny PAL, mozna go wigc podig-
czyé do zwyklego telewizora i obslugiwaé myszka, jo-
ystickiem lub trackbaliem.

CD-V (Video CD), to standard PHILIPS-a (niektc-
rzy sa niezmordowani) w celu jednoznacznego wy-
rbzrienia zawartosci dysku, albowiem technika bazu-
je w 100% na CD-DA. Standardowy krazek (12 cm

Dyskletka magnetooptyczna firmy Verbatim
umozliwiajaca wiclokrotny zapis do 128 MB danych

Koercia

SLOWNICZEK

AT-BUS — popularna nazwa

szyny standardu ISA
w BM PC. Tg samg naz-
wg okredla sle réwniez
16-bitowy Interfejs dys-
ku stalego.

HDTV — telewizja wysokiej

rozdzielczofcl (ang.
High Definition Televi-
sion) — nowy system
nadawania sygnalu op-
racowany i wprowadzo-
ny do uzylku przez Ja-
poriczykow {obecnie
prébne emisje w paf-
siwowe] sieci NHK),
uklerunkowany na uzys-
kanle jakoscl obrazu
poréwnywalnej z projek-
clg filmowa. W tym celu
zwigkszono liczbe linii
obrazu do 1150 (stan-
dard PAL to 625), zmile-
nlono proporcje bokdw
ekranu z 4:3 na 16:9
(tak jak w kinie w przy-
padiku fllmoéw panora-
micznych) oraz wpro-
wadzono szereg udos-
konalesi technicznych,
zabezpieczajacych syg-
nat przed zakiéceniaml.
W obawle przed narzu-
ceniem standardu Eu-

rople, firmy Starego
Kontynentu pod prze-
wodnictwern  Phillpsa

I Thompsona rozpocze-
ty prace nad modyflkac-
ja systemu PAL | wias-
ng wersjg HDTV — HD-
MAC.

Kevaoks (jap. ,pusta orkies-

tra") — japonski pomyst
na aktywne spedzanie
wolnego czasu w kiu-
bach | lokalach rozryw-
kowych. Polega on na
$pleweniu utwordw mu-
zycznych z podkiadem
oryginalnej Eclezid
dizwlekowej {zrodiem
jest zwykla kaseta mag-
netofonowa, dysk lase-
rowy LD lub piyta CD
stosownego standardu).
Specjalny mikser za-

pewnia cdpowlednle
wzmocnienle glosu, wy-
ciszenie oryginalnego

wykonawcy lub tez do-
danie efektow specjal-
nych (pogios, podidad
perkusyjny Itp). Bar-
dziej wyraflnowane zes-
tawy karaoke s3a wypo-
salane w dekoder syg-
nalu wizyjnego, co poz-
wala przylgczyé dofi
standardowy odbiornik
telewlzyjny | korzystac
z cyfrowego zapisu ob-
razu na dyskech LD/CD.
W Ich przypadku nagra-
nla ,podktadowe” majg
postaé teledyskow
z wyswietlanym w od-
powiednim  imomencle
tekstem plosenkl.

& S5 BN - na‘e.
2ene pola magnetycz-
nego, jakie trzeba przy-
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Bajtok

lozyé do ferromagnety-
ka (materiatu podatnego
na takie oddziatywanle),
aby calkowicle go roz-
magnesowaé. W przy-
padku magnetycznego
nosnika, jego niska ko-
ercja pozwala na uzywa-
nie glowlcy kasujaco-
zapisujgcej o metej mo-
cy | tym samym minla-
turyzacje konkretnego
urzgdzenia.

— modulacja kodowa
(ang. Pulse-Code Modu-
lation), technlka zamia-
ny sygnalu analogo-
wego na cyfrowy pop-
rzez pobranie z tago
plerwszego okreslonej
liczby probek w row-
nych odstepach czasu.
Przy odpowiednlo duzej
czestotliwoscl tego pro-
cesu, ucho ludzkle nie
jest w stanle wychwycié
przerw w przetworzo-
nym péiniej sygnale, co
stwarza wrazenie plyn-
noscl diwleku (np.
w CD-DA na 1 sekunde
muzykl pracuje 44 100

~ probek).

— {Small Computer

. System Interface — czy-

taj: skazl) uniwersalne
lacze malych systemow
komputerowych pozwa-
fajace podigezyé jedno-
czeénie do sledmlu
urzgdzern zawnetrznych
jak:  napedy dyskow,
skanery, streamery itp.
Dzigki bardzlej efektyw-
nemu polaczeniu z szy-
ng giéwng procesora,
intarfejs tan jest szyb-
szy od odpowiadajgce-
mu mu funkcjonalnie
zigczu AT BUS.

it - opracoweny

‘w 1969 r. przez firme

Sony magnetowldowy
system zaplisu do celéw
profesjonalnych i pél-
profesjonainych. Jako
plerwszy wykorzystywal
helikalny sposob rejes-
tracjl sygnaltu, polegajg-
cy na skosénym ustawle-
niu glowlcy wzgledem
plaszczyzny przesuwu
taémy. Waratwe magne-
tyczng stanowl tlenek
chromu lub mieszanka
kobaltu i tlenku Zelaza.
Standard tan jest uzy-
wany do dzl§.
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MULTIMEDIALNY, SYNTETYCZNY SWIAT

Takle nazwy jak Microsoft Bookshel, Encarta,
Beethoven czy Dinosaurs, to wlasnie multimedlaine
pozycje dystrybuowane na CD-ROM-ach. Przy zaku-
pie napedu dyskéw optycznych warto sie zapytad
czy jest on .multimedia compatible”. Zwykle sam
sprzedewce podiresla owg zgodnosé. Ale jest jesz-
cze jeden bardzo wainy szkopul.

MULTIMEDIA A DZWIiEK

Naped CD-ROM posiada zwykle gnlazda sluchaw-
kowe typu ,cinch”, pozwalejace na odaluchanle mu-
zyki za standardowych plyt kompaktowych, lecz
diwiek tworzony przez program tez musl slg skad$
wydobywac. Tanie napedy CD nie posladejg wbudo-
wanej karty dzwigkowej, lecz wymagajg takiego op-
rzyrzgdowanla jako elementu dedatkowego. Powsta-
je oczywlécle probiem zgodnosci — czyll z jaka kar-
ta dany CD-ROM bedzle wspéipracowat (zwykie be-
dzle to Sound Blaster lub Sound Blaster Pro) i o to
trzeba sig przy zakupie dowiedzieé. Drozsze napedy
dyskow optycznych posiadajg juz wiasne Intarfejsy
dzwigkowe.

Jesli nawet nle interesujy nas jakiekolwlek mozll-
woscl dzwickowe, to i tak przy zakupach naieiy
nlezle uwazaé. Dia wielu napedéw karta Sound Blas-
ter speinla rowniez rolg Interfejsu starujgcego. W ta-
kim przypadku nalezy wigc upewnlé slg, za naped
CD posiada lgcze typu AT-BUS, pozwalajgce podla-
czy¢ go do komputera jak zwykly twardy dysk.

ZDJECIA NA DYSKACH OPTYCZNYCH

Corel Corp. rozpowszechnla obecnle okoto 40 ty-
tuléw dyskdéw CD z bibllotekaml zdjeé w standardzle

KUPIC NIE KUPIC - wiedzie¢ warto

B Gioéwnymi zastosowaniami kuszacymi dzisiaj do zakupu napedu CD-ROM sa Mul-
timedia i biblioteki zdje¢ Corel Photo CD. OczywiScie — firmy shareware’owe sprze-
daja dyski optyczne zapelnione tysiacami pozycii, lecz jest to oferta skierowana ra-
czej do sprzedawcow niz indywidualnych uzytkownikow.

Kodak-a. Ow standerd pozwala na odczyt jednego
oblektu w kilku wielkosciach (od 60 na 60, do okolo
4000 na 4000 punktow), bez znaczace] utraty dok-
ladnosci. Wyglgda 1o jak magiczna szluczka, lecz
widzlalem te ilustrecle na wlasne oczy.

Oczywiécie, zdlecla s3 na dysku optycznym zapl-
sane raz na zawsze | peinla role bibllotekl graficz-
nej, z ktdrej odezytuje slg pozycle w Zadanych for-
matach | odpowiednlej wielkosci. Raj dla llustrato-
row.

TROCHE O CENACH

Najtar'szy naped dyskow optycznych Mitsuml
kosztuje obecnle okolo 5,5 min zb. razem z podat-
kiem VAT.

Jest to naped standardu IDE (AT-Bus), nle ma
wlec problemu z podtaczaniem go do komputera.
Naped jest ,multimedia compatibie” 1 wspdipracuje
z Sound Blasterem. Konstrukcja ta jest do&é popu-
larna ne rynku, a osoby chcace dowiedzlec sle cze-
gos wigcej odsylam do Bajtka 4/93, w ki6rym byl on
opisywany.

Jeden z drozszych — Panasonle, o cenle 14 min
zl. z VAT poslada juz swojg karte diwickows, pracu-
je z multimedlaml, ale jest standardu SCSI, co wy-
maga kupna dodatkowej karty Intarfejsu.

Flrmy, kiore oferujg te napedy to przykladowo:
JTT, ESCOM, OSCAR. Pomimo, Ze np. w ESCOM-le
mozna kupié komputer, drukerke, ba nawet monlitor
na raty, to CD-ROM-u w takl sposdb nabyé sle nie
da. Trzeba od razu wylozyé potrzebna gotowke.

(TG, JC)

Srednicy) zawiera wprawdzie 5 minut ruchomego ob-
razu i 20 minut muzyki, lecz wymaga specjalnego od-
twarzacza.

Stosunkowe najmniej znanym produkiem jest
CD+G (CD+Graphics). Jest to kolejna mutacja CD-
RAOM nie wychodzaca poza jego mozliwosd (tekst,
dzwigk, nieruchomy obraz). Osobliwoscig z punktu
widzenia europejczyka jest zapis w standardzie
NTSC, lecz jest to produkt skierowany na rynek ame-
rykariski. Plyty CD+G przeznaczone sg do zestawow
karacke (cena zestawu od 700% wzwyz) i kosztujg
w granicach 403.

PODSUMOWANIE

Szeroka gama ,CD-podobnych”, to z jednej strony
$éwiadectwo preznosci technologii, zas z drugiej —
niebezpieczerfstwo niezgodnosci (niekompatybilnos-
ci). Zagrozenie to dostrzegli rowniez producenci, sta-
rajgc sie zachowaé jednakowy format zapisu, ktéry
pozwala na stosowanie umwersalnych czymikow
poprzez niewielkie modyfikacje istniejacych uktadow,
a nie dodawanie nastepnych dekoderéw. Zupeinie
oddzielnym zagadnieniem jest pojawienie sie | wspd-
listnienie dwéch standardow CD-R: WORM i MO,
lecz jest to juz temat na odrebny ertykui.

Jerzy A. CHARYTONIUK
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APPLE NEWTON MESSAGE PAD

B W ciagu ostatnich dziesieciu lat komputery wkradly si¢ do naszego zycia codziennego, cza-
sem je ulatwiajac, a czasem jeszcze bardziej komplikujgc. Wielu ludzi wcigz jednak odczuwa
swoista nieche¢ do tych urzadzen, uwazajac je za zbyt skomplikowane. Mozna to okresliC mia-
nem “technofobii”. Dlatego tez wigkszo$¢ liczacych sie na rynku firm zaczyna wprowadzaC pod-
reczne notatniki elektroniczne — mate komputerki, obstugiwane pisakiem, potrafigce rozpozna-
wac pismo odreczne i nie posiadajace zadnych klawiszy poza wylacznikiem. Jednym z bardziej
znanych jest Apple Newton. O projektach tego komputera byto glosno juz ponad rok temu, my
rowniez o nim pisaliSmy (Bajtek 2/93). Dzisiaj za$ lezy on przede mng na biurku.

NEWTON WYSKAKUJE Z PUDELKA

Komputerek sprzedawany jest w nieprzyzwoicie
wrecz duzym pudelku. Przyczyna tych rozmiarbw
wychodzi jednak na jaw zaraz po rozpakowaniu.
W Srodku, oprécz samego Newtona umieszczone-
go w gustownym czamym pokrowcu, znajduje sig
zasilacz sieciowy (bardzo maly i lekki), niewielka in-
strukcja obshugi wraz z gwarancig, krotki poradnik
pomagajacy w natychmiastowym rozpoczeciu pracy
i zapasowy pisak. Z pudelka wypada tez kaseta wi-
deo z prezentacja mozliwosci komputera i krétkim
instruktazem _poprawnego pisania®. Jak to na Ap-
ple przystato nie moglo zabrakna¢ nalepek, tym ra-
zem jednak widnieje na nich logo Newtona, a nie
kolorowe jabluszko — wyglada na to, iz traktowany
jest on przez firme jako produkt zupehie rewolucyj-
ny-..
Sam komputer, to prostokatna skrzyneczka o nie-
co zaokrgglonych ksztaltach z umieszczonym po-
$rodku cieklokrystalicznym, wrazliwyrn na nacisk,
ekranie.

Jesli przyjrzymy sie jego bokom, to zauwazymy
(zgodnie z kierunkiern ruchu zegara, poczynajac od
dolu): wylgcznik zasilania, ,wyrzutnik® karty
PCMCIA, gniazdo kart PCMCIA typ I, sensor do
komunikacji w podczerwieni, schowek na pisak oraz
Zlacze komunikacyjne | gniazdo zasilania — oba
ostonigte gumowymi klapkami. Pod ekranem za$
znajdziemy rzad ikonek (wywolujgcych aplikacie,
jak tez shuzacych do przewijania® dokumentow)
i maly glo$niczek.

OSOBISTA MASZYNISTKA...

Gdy po raz pierwszy uruchomimy Newtona, to
wySwietli on nam swoje logo oraz poprosi o kalib-
racje pisaka. Dokonujemy tego uderzajgc pisakiem
(lub chotby paznokciem) w trzy krzyzyki wyswietlo-
ne na ekranie. Po tej jednorazowej operacji urucho-
miony zostaje Notatnik (czyli Notepad). Jest to pod-
stawowa aplikacja, zawsze aklywna, moze ona co
najwyzej zostaé przystonieta cknami innych progra-
mow. Notatnik przypomina nieco dtugg wstege pa-
pieru, kibrg mozemy przesuwal za pomocg ikon
strzatek. Mozemy z niego korzystac jak ze zwyklej
kartki, rysujac pisakiem rzeczy absolutnie dowolne

— fo za$, co narysujemy,
zostanie zapamigtane w pos-
taci wektorowej, dziekl czermu
zajmuje stosunkowo niewiele
miejsca w pamigci. Wszys-
tkie operacje edycyjne wy-
wolywane sa w sposdb
niezwykie naturainy i intui-
cyjny. Jesli chcemy wyma-
za¢ jaki$ element rysunku, to
po prostu  wykreslamy go
znakiem  przypominajgcym
nieco ltere W | znika on
w obloczku dymu. Gdy przyt-
rzymamy pisak przez chwile
w jednym miejscu to zmieni
sig on w .marker”, ktérym
zaznaczamy elementy rysun-
ku. Zaznaczony element mo-
zemy przeskalowad lub prze-
sungé — pociggajac za jeden
z jego rogbw, mozemy row-
niez go skopiowaé — uderza-
iac wen dwukrotnie pisakiem.
Spis wszystkich operacji za-
wiera ramka, umieszczona obok tego tekstu.

Tuz przy dolnej krawedzi ekranu znajdujg sie iko-
ny dwoch ,wspomagaczy” — graficznego i teksto-
wego”. Ten pierwszy pomaga nam w rysowaniu —
prostuje linie, taczy | wygladza krzywe. Dzigki nie-
mu w kazdej chwili mozemy narysowac idealnie ok-
ragte kotko, czy tez ladny prostokat.

Giownym jednak zadaniem kakdego notatnika
jest, jak sama nazwa wskazuje, zapamigtywanie
notatek. Temu celowi sluzy drugi ,wspomagacz®
rozpoznajacy pisme odrgczne. Gdy napiszemy pi-
sakiem jaki§ wyraz, analizuje go on i poréwnuje
z wbudowanym slownikiem angielskim zawierajg-
cym 60000 wyrazdw oraz ze shtownikiem utworzo-
nym przez uzytkownika, po czym zastgpuje nasza
bazgraning znalezionym stowemn (Newton jest pier-
wszym komputerem potrafigcym rozpoznawac pis-
mo ciagle, a nie tylko oddzielne litery). Z poczatku
idzie to dosy¢ nieporadnie i trzeba czgsto korzystad
z wySwietlane] na ekranie Kawiaturki. Wynika to
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Wymazanie tekstu

Dodane miefsce w
tekscle, w pionie

Dodane miejsce w
tekscle, w pozio-
mie

z tego, ze charakter pisma réznych ludzi by-
wa czasem dosy¢ odmienny. Komputer nale-
zy zatem ,wytrenowac”. Do tego celu shuzy
gra zapisana na dostarczanej z Newtonem
karcie PCMCIA. Podobna jest nieco do ,Tet-
risa™ w glgb studmi spadajg wyrazy. Gracz
musi napisa 6w wyraz cdrecznie przy dolnej
krawedzi ekranu — gdy nie zostanie on roz-
poznany to zamienia sig w cegielki, gdy za$
sig to uda, tworzg sig zefi bombki burzgce
dotychczasowe warstwy cegiel. Instrukcja
podaje, iz dobre efekity uzyskuje sig po wpi-
saniu 150 stow, moje pismo bylo juz w miarg

f:;:g?n;hz-q (,’u,’," poprawnie rozpoznawane po okoto 80.

tez zamiana cale- Jezeli odkreslimy™ poziomg linig sporzg-

goTeey 9";13- dzong notatke, to Newton doda wtedy do niej

ﬂ, przez Pg’;‘;m_ datg i czas utworzenia (warto to robi¢ czgsto,

dek) jako ze system pracuje wyraznie lepiej z du-
2a iloscig krétkich notatek niz z kilkoma diugi-
mi}. Notatki mozemy grupowa w znane

gm""’. ofgzb’ z Macintosha teczki, kazdg z nich mozna tez

przez mmfé wje- | skasowal (zobaczymy wiedy jak zostaje

gg'mmmfel% o- | zgnieciona i wpada do kosza) lub wydruko-

u oraz O - Fe

wanis (cwikrotns v..:at_‘:. czy tez wystat faksem, ale o tym pdz:

puknigcle pidrem), | e}

Zaznaczony obiekt

mozna ez INNE APLIKACJE

skalowac i czasem ez . o

deformowac. Poza juz wspomnianym Notatnikiem mamy

jeszcze do dyspozycji kalendarz, baze adre-
sOw (czy raczej wizyidwek) oraz mapke Swia-

Przykladowa dw,

w tle notatnik

)
Kalendarz. Do kazdej notatki
mozemy dodac rysunek
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ta i stref czasowych. Dostepny jest réwniez cztero-
dziataniowy kalkulator. Kalendarz zawiera zaréwnoe
karty na kazdy dzien, jak i Jiste rzeczy do zrobie-
nia”. Kazdy wpis moze, z dowolnym wyprzedze-
niem, uruchamia¢ alarm. Najbardziej zas efektywna
cecha tej aplikacji, jest mozliwoé¢ ogladania na raz
r6znych odcinkdw czasu. Jesli np. poziomo przeje-
dziemy pisakiem po malym kalendarzyku u gory ek-
ranu to wyswietla nam si¢ wpisy z calego tygodnia.
Mozemy uczyni¢ to rowniez w pionie, aby zoba-
czy€,co robimy chotby w kazdy czwartek.

Baza wizytowek jest chyba najstabszym elemen-
temn catego Newlona, a to z powodu swej malej
elastycznosci. Dobrze speinia swg role, lecz nie
mozemy jej uzyé do zapamietania innego rodzaju
informacji, gdyz nazwy pol sg w niej sztywno ustalo-
ne.
Mapka swiata pelni podwojng role. Pierwszg
z nich jest odszukiwanie interesujgcego nas miasta
i podawanie czasu w tym mieScie. Za jej pomocg
ustalamy rowniez nasze miejsce pobytu, co auto-
matycznie ustawia zegar Newtona.

Poza kalkulatorem, do obliczefi stuzy rowniez
konwerter potrafigcy zamieniaé funty na kilogramy,
metry na stopy i tym podobne.

Odnalezienie jakiego$ wpisu staje sig latwe dzie-
ki ikonie przeszukiwania. Mozemy przeszukiwac tak
wpisy w jednej konkretnej aplikacii, jak tez calg pa-
miget komputerka. Oczywiscie odnalezé moina je-
dynie te frazy, ktére zostaly przetiumaczone” z pis-
ma odrgcznego.

INTELIGENTNY ASYSTENT

Fima Apple, starajac sie zbudowaé co$ wigcej
niz zwykly notatnik elekironiczny {czytaj, aby wyrdz-
ni¢ sie z tiumu konkurentéw), wbudowata w ten
komputer pewne elementy sztucznej inteligencii.
Ot6z Newton potrafi rozpoznawac niektére sto-
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wa 2z Jezyka naturainego I traktowac je jako ko-
mendy. Przypusémy, 2ze chcemy zadzwonic
w czwartek w poludnie do Krzyska. Piszemy zatem
w notatniku ,remember to calt Chris on Thursday at
noon” i uderzamy w ikonke Assist. Komputerek za-
nalizowawszy zdanie przeglada baze adreséw
w poszukiwaniu imienia Chris | wstawia do kalenda-
rza stosowne przypominadic” zawierajgce znale-
ziony numer telefonu. Jesli w migdzyczasie wyje-
dziemy chotby do Nowego Jorku (a notatke sporza-
dzilismy w Warszawie), to przypomni nam o 12:00
czasu warszawskiego. W ten sam sposéb moina
drukowaté dokumenty czy wysyla¢ faksy: wystarczy
napisa¢ fax it to Bajtek” i pozostanie na juz tylko
zatwierdzi¢ operaci¢, by Newton zaczgl wykrecaé
nurmer (o ile podtaczylismy faksmodem). Z poczatku
wydawalc mi sig to malo znaczacym gadgetem,
lecz po pewnym czasie przekonatem sig, jak bardzo
utatwia zycie.

SWIAT ZEWNETRZNY

Problem komunikacji z duzymi komputerami, jak
tez z urzadzeniami peryferyjnymi zawsze byt jedng
z bolgczek komputerébw przenosnych. Trzeba
przyznad, iz projektanci Apple poradzili sobie z tym
dosy¢ dobrze. W _schowku® Exiras umieszczono
dwa pudetka — na informacje przeznaczong do
wystania (Out Box) | wiasnie otrzymang (/n Box).
Jezeli chcemy wydrukowa¢ (czy w jakikolwiek inny
sposdb wystaé poza” Newliona) jakis dokurnent, to
zostaje on umieszczony w pudetku wyjSciowym
i tam czeka na podigczenie drukarki (lub innego
urzadzenia). Tak samo wszystkie dostarczone
przez modem, czy igcze podczerwieni informacie
lezg sobie spokojnie pudelku wejsciowym, dopoki
ich nie przeczytamy i nie przeniesiemy gdzie in-
dziej.

Newton dysponuje niejako trzema kanatami ko-
munikac§i. Pierwszym, | zarazem najwygodniej-
szym, jest lgcze podczerwieni. Mozemy za jege po-
moca przesylaé informacje pomiedzy dwoma New-
tonami, ale tez miedzy Newtonem i Sharpem
108000. Dolaczona kaseta wideo pokazuje, jak
mozna to wykorzystat do przeprowadzenia cichej
rozmowy chocby podczas konferencii.

Drugim ,oknem na $wiat” jest port szeregowy, do
ktorege mozemy podigezyé faksmodem (jak na ra-
zie Newton moze faksy jedynie wysyla€) lub drukar-
ke, o ile takie urzadzenie posiada interfejs RS 422
{niezbyt populamy w Polsce). Sluzy on tez do wy-
miany informacji z PC, Macintoshem lub dowoinym
Sharpem serii IQ za pomocg kabelka. Dzigki temu
zlaczu mozemy réwniez podlgczyt Newtona do sie-
ci lokalnej, wbudowane wen oprogramowanie za-
pewnia obsluge poczty elekironicznej (E-Mail).

W koiicu pozostaje jeszcze gniazdo PCMCIA do
ktérego mozna, oprécz kart pamieci wiozy¢ chocby
karte modemu. Apple cferuje rowniez {(co prawda
jak na razie jedynie na rynku amerykanskim) radio-
wy odbiornik sieci informacyjnej — czyli inteligentny
pager. System operacyjny potrafi sam rozpoznac
i skonfigurowa¢ podigczone urzgdzenie.

Niestety, kart PCMCIA nie mozna wykorzystac
do przenoszenia informacji pormiedzy komputerami
zgodnymi z PC. Podjgta przez nas préba skorczyla
sie zawieszeniem (1) komputera PC, prébujacego
odczytaé sformatowang w Newtonie karte PCMCIA
typ L.
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Warlo zwréci€ uwage na to, jak duzo poteinego
sprzetu zdotano upchnaé w malej przeciez obudo-
wie MNewlona. Procesor ARM 610 jest ukiadem
32-bitowym, a jego moc obliczeniowe odpowlada
procesorom 486! Jak do taj pory wigkszosc kom-
putarkow podrecznych wyposazano w procesory
16-bltowe takle jak V20. llogé zalnstalowanej pa-
migcl réwnlez jest dos€ Imponujgca. llustruje to
olbrzymig szybkosé rozwoju technologll, przeciez
zaledwle 10 lat temu taklej wielkosci sprzet posia-

dal co najwyzej 64 KB | nazywany byt raczej kalku-

ZASILANIE

Komputerek zasilany moze by¢ przez cztery ba-
terie AAA (male paluszki) lub przez specjalny aku-
mulator — to drugie rozwigzanie wydaje sie rozsad-
niejsze, jako ze jeden zestaw baterii wystarcza na
2-3 dni pracy. Gdy tylko istnieje taka mozliwosé
warto uzyé dolgczonege zasilacza, jest on na tyle
maly, ze mozna go nosi¢ w kieszeni czy w teczce.

Aby zminimalizowaé pobdr mocy, procesor
Newtona (RISC ARM 610) taktowany jest nor-
mainie zegarem 4 MHz i doplero gdy chcemy
zrobié co$ bardziej skomplikowanego przyspie-
sza do peinych 20 MHz.

PODSUMOWANIE

Nie da sig ukry€, iz Newton stal sig malym wyda-
rzeniem w redakcji. Kazdy chcial go potrzymaé
chot przez chwile w reku. Trzeba przyznac, iz mo-
ze on by¢ urzadzeniem bardzo przydatnym, nawet
pomimo dostgpnosci jedynie amerykaniskiej wersiji
{co osobom znajacym ten jezyk nie powinno zbytnic
przeszkadzaé, po kilkudniowym przyzwyczajeniu
uzywatermn go do sporzadzania wszystkich swoich
notatek; istniejg plany przygotowania wersji pol-
skiej, z pewnoscig jednak nie wczesniej niz w 1995
roku).

Oczywiscie nie ma sprzetu doskenalego, tak wiec
i w Newtonie daje sig¢ we znaki kilka wad. Pierwsza
z nich jest stosunkowo niski kontrast wyéwietlanego
obrazu, co przeszkadza, jedli chcemy cbejrzeé ek-
ranik z boku. Druga to czasami denerwujaca powol-
nos¢ wykonywania niektérych operacji — gtéwnie
rozpoznawania pisma, trzeba po prostu dostosowat
swojg szybkosé pisania do mozliwosci Newtona
(raz udalo sie mi niejako przywiesi¢ komputerek
wpisujgc na raz zbyt duza liczbe stow)... Denerwuje

oL
—

o o L of
-e.ee

Asystent potrafi roz-
poznac i wykonac
takie rozkazy

réwniez utrudniony czasami dostep do nieklorych
aplikacji — takich jak kalkulator.

Wreszcie cena. Komputer ten sprzedawany jest
w Wielkiej Brytanii w cenie 500 funtow, co jak na je-
go aktualne mozliwosci jest sumg nieco wygdrowa-
ng. Dalekosigzne plany Apple zakladajg jednak na-
wet dziesigciokrotne obnizenie tej ceny w ciggu
dwoch lat.

Licencja na uzyty w Newtonie system operacyjny
NewtOS jest rowniez sprzedawana firmom trzecim.
Apple cheiatoby widziec ten system w przenosnych
telefonach (licencja zostala juz wykupiona przez fir-
me Siemens), czy telewizorach. Wszystko teraz za-
leZzy od dzialarh marketingowych, jesli beda przepro-
wadzane rozsadnie (i jesli pojawi sig dodatkowe op-
rogramowanie, ale zdaje sig, iz nie bedzie z tym
probiernéw) to przed Newtonem cotwiera sie na-
prawde dobra przyszlosc.

Piotr GAWRYSIAK

s

PARAMETRY TECHNICZNE

Apple Newton Message Pad
Dane techniczne
Wymiary: 144x185x19 mm
Clgzar: 400 g

Procesor: Advanced Risc
Machines (ARM) 610, ze-
gar do 20 MHz

Pamieé: 4 MB ROM, 640
KB RAM, wewnetrzna
kompresja danych

Ekran: LCD niepodéwietla-
ny, 240x336 punktow,
czuly na nacisk

Zigcze:

— RS 422 (gniazdo mini
DIN}

— odbiomik/nadajnik pod-
czerwieni, technologia na
licencji Sharp

— gniazdo PCMCIA typ Il

Zasllanie: zasilacz siecio-
wy (7 V), 4 baterie AAA,
alumulatorki NiCd

Dystrybutor: SAD Lid. ul.
Mangaka 4, 02—758 War-
szawa, tel. 6427008

okolo 500 funtéw w Wiel-
kiej Brytanii

Cena: ok. 600 USD w USA,

W razie trudnoscl z rozpo-

Znawaniem pisma odreczne-

go moZemy skorzystac

Z jednej z wyswietianych kia-
wiaturek.

KONKURENCJA DLA APPLE’A

Inni producenci réwniez zdajg
sobie sprewe z wielkodci rynku,
ktory mozna zdobyé takimi produk-
tami jak Newton | nie zasypialg
gruszek w popiele. Przede wszys-
tkim interesujgce mogg by¢ przysz-
ie losy porozumienia pomiedzy Ap-
ple i Shamp, jako Ze ta druga firma
rozpoczeta juz produkcje wlasnego

Hlonu™ Newtona. Komputerek ten,
nazwany Expert Pad, réini sig od
produktu Apple jedynle wygladem
zewnetrznym, systern operacyjny
i oprogramowanie sg dokladnie ta-
kie same.

Ciekawie wygladajg rowniez
propozycie innych
firm, miedzy inny-
mj Amstrada. Fir-
ma ta wprowa-
dzila niedawnc
do sprzedazy
podreczny
kompute-
rek Pen-
Pad PDA

600, w cenie 299 funtow. Posiada
on podobne aplkacje co Newton
{czyli prosta baze adreséw, kalen-
darz {1 notatnik) 1 potrafi rozpozna-
waé pismo odrgczne, aczkolwiek
rozpoznaje kotejne litery, a nle caie
slowa (co moze by zreszig uzna-
wane tak za wade, jak i zalete).
Uzyte zostaty w nim algorytmy roz-
poznawania pisma firmy Texas In-
struments.

Co najciekawsze do walki staje
roéwniez firma Casio, konkretnie za
pomocg swojego nowego kompu-
tera Zoomer XL-7000, na pierwszy
rzut oka bardzo podobnego do
Newtona. Potrafi on rowniez roz-
poznawaé pismo odreczne, jed-
nakze posladajgcege ubozsze

mozliwosci komunikacii z ,otocze-
niem” i nie majgcege funkcji Assist.
Whbudowane weri aplikacie sg na-
tomiast nieco lepsze, niz te w kitre
wyposazony jest Newion.

W tej chwili trudno stwlerdzid,
kio bedzie zwyciezcg na rynku
{o e w ogble bedzie jeden zwy-
clezca). Jak na razle najwigksze
szanse ma Newton, gidwnie dzigki
potencjalowi marketingowemu fir-
my Apple. Produkcia nowego op-
rogramowania jest tez dian najiat-
wiejsza — programy pisane sg
w specjalnie opracowanym, zorien-
towanym obiektowo jezyku New-
tonScript, a Developement Packs
53 dos¢ latwo dostepne...

yei1ieg
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B Nowa drukarka kolorowa firmy STAR SJ-144, ma szansg¢ przetama¢ aktualny monopol druka-
rek atramentowych w tej dziedzinie. Jej reklamowym atutem jest laserowa jakos¢ druku, znacz-
nie przewyzszajgca dotychczasowe osiagi plujek. Za ten skok jakosci odpowiada przede wszys-
tkim nowa technologia druku, bedaca odmiang znanej techniki termicznej i nazywana najczes-

ciej niezbyt udanym okresleniem — termotransferowalna.

20

Polega ona na przeniesieniu na papier barwrika (pig-
mentu) zawartegd w tadmie barwigcej, poprzez jej pun-
ktowe podgrzanie. Taki sposob pracy mozna uznat za
potgczenie technologii mozatkowej {tasma barwigca)
i termicznej (sposdb przencszenia).

W metodzie termicznego transferu barwnika na pa-
pier specjalne znaczenie speinia konstrukcja wspomnia-
nej tasmy barwigcej. Sklada sie ona z dwoch warstw:
no$nej i warstwy wosku zmieszanego z kolorowym pig-
mentem. W normalnej temperaturze wosk jest clalem
stalym i dzigki temu tadma nie brudzi papieru, nawet
jesli do niego dotyka. Z drugiej strony tasmy porusza si¢
glowica, zawierajgca szereq subminiaturowych grzatek.
Wiaczenie grzatki powoduje migjscowe podgrzanie tas-
my, stopienie wosku i przeniesienie go na papier.

ZALETY TERMICZNEGO
TRANSFERU

Ze wzgledu na likwidacje duze-
go odstepu miedzy glowica druku-
facq a papierem, wystgpujacego
we wszystkich drukarkach atra-
mentowych, W znacznej czesci
ograniczono rozmiar pojedyncze-
go drukowanego punktu. Zaowo-
cowalo toc niewielkim wzrostem
rozdzielczoéel | znacznie ostrzej-
szymi konturami plamki. W dru-
karkach atramentowych, kropla
atramentu po opuszczeniu dyszy
ulegala w czasie swego Jotu” na
papier niewielikiemu powigksze-
niu, a nawet deformacji ksztattu.

Powazniejsza rbznica kryje sie
jednak w sposobie nakladania
barwnika na papier. Dzigki znacz-
nie wigksze] gestosci wosku
w stosunku do atramentu, pozos-
taje on na powierzchni papieru
i praktycznie w niego nie wsigka. Atrament wsigkajgc
w podioze rozptywat sie we witknach papieru, co owo-
cowalo poszarpanymi korturami liter lub grafiki | zmu-
szalo uzytkownika do kupowania specjalnego, jednos-
tronnie powlekanego papieru.

Przy zamalowywaniu duzych powierzchri nie wyste-
puje Ziawisko marszczenia si¢ papieru, nie ma réwniez
efekiu rozmazywania po dotknigciu wydruku wilgotng
rcka — jest to réwniez efekt zastosowania wosku.

PIERWSZE WRAZENIE

byt zdecydowanie pozytywne. Konstruktorzy zrezyg-
nowali ze wszystkich propozycji oszczednoSciowych
i opracowali konstrukcie, kidrej nie muszg sig wstydzic.

SJ 144 ma na stale wbudowany podajnik papieru
mieszczacy w sobie 30 arkuszy | znakomicie poprawia-
jacy komiort pracy. Oprocz tego papier mozna podawad
przez szczeling w tyingj Sciance lub nawet od przodut
Taka réznorodno$¢ przydaje sig, gdy np. cheemy dru-
kowaé na brystolu lub folii — wprowadzany materiat
przez tylng $cianke nie jest zginany przez mechanizm
drukujgcy. Wciaganie papieru jest catkowicie automa-
tyczne i pewne. Kartka po wsunigciu w szczeling, jest
chwytana przez zabieraki bez potrzeby naciskania ja-
kichkolwiek kiawiszy, czy tez przestawiania dZzwigni.

Drukarka pracuje w pozycji pionowej, nie nalezy sig
jednak obawia¢ o stahilnos¢ konstrukgji, gdyz drukarka
iest stosunkowo niska. Na gomej Sciance umieszczono
pane! kortrolny, wytacznik zasilania i pokretto requlacii
nasycenia wydruku.

Uwage zwraca rozbudowany zestaw kontrolek (15
sztuk), w petni informujacych o stanmie drukarki. Cztery
przyciski umozliwiajg dostep do wiekszosct funkcjl zwig-
zanych z wydrukiem, jeden z nich zostal nawet wydzie-
lony jako klawisz funkcyjny. Biezace nastawy jak: emu-
lacja, zestaw znakdw czy tez czcionka, przechowywane
sg w pamigci EEPROM, a ich zmiana odbywa sie za
pomocy przyciskow panelu. Metode te stosujg juz prak-
tycznie wszyscy producenct drukarek, mozna wigc zary-
zykowaé twierdzenie, Ze klasyczne mikroprzetaczniki to
juz historia.

INSTALACJA

Przygotowanie drukarki do pracy polega na wyjeciu
blokad transportowych, instalacji kasety z tasma i pod-
laczeniu zasilacza. Drukarka nie ma zasilacza umiesz-
czonego wewnatrz, co uwazam za wadg, gdyz sugeruje
to jei populamo-domowe zastosowanie a nie profesjo-
nalne. Z drukarka otrzymaliémy trzy kasety: kolorowa,
jednobarwng | przeznaczong do druku na foliach —
zewneirznie wygladajg identycznie a ich zamortowanie
jestbanalne i nie sprawia zadnych trudnosci.

W przypadku jakichkolwiek Kopotow mozna zajrzet
do instrukgji obslugi, gdzie proces ten zostat dokladnie
wyjasniony. Metode te polecam tym bardziej, ze dystry-
butor zadbal o jej przetiumaczenie na jezyk polski | wy-
dat jg w postaci eleganckiej ksigzki.

Po fizycznym podigczeniu Star-a do kermputera (pop-
rzez zlcze Centronics), pozostato przystosowat uzy-
wane oprogramowanie. Jak to zwykle bywa w przypad-
ku nowych konstrukcji, nie liczylem na to, ze kiorys
2z programdw bedzie posiadat wlasciwe drivery i szybko
otworzytern koperte zawierajacy dyskietke 35", Z za-
warlych na niej sterownikow (wszystikdie do programow
na [BM PC}, przydat sig tylko jeden — do MS Windows.
Oprécz drivera znalaziem tam rowniez 15 fontdw skalo-
walnych (True Type), kibre moga sig przyda¢ osobom
nie posiadajgcym programéw graficziych, jak na przyk-



tad Corel Draw lub chcacym maksymalnie przyspieszyt
wydruld.

PRACA

Rozpoczglem od wydrukow jednobarwnych. Praca
drukarki okazala sie potwierdzac opinia zawarte w rek-
lamie. Wydruki wykonywane byly cicho i szybko (w jed-
nym przebiegu drukowane sa prawie 3 wiersze tekstu,
co jest wynikiem zastosowania tasmy barwigcej o sze-
rokosci 12,7 mm) z doskonalg jakescia, praktycznie nie
do odroznienia od drukarki laserowej, a niekiedy nawet
lepsza. W stosunku do wydrukdw z pluiek, od razu dato
sig zauwazy¢ doskonale ostre kontury znakow i bardzo
dobre krycie duzych powierzchni (brak poziomych
smug). Nie zacbserwowatem specjalnej roznicy w ja-
kosci po zmianie papieru na stosunkowo kiepski, co
w warunkach polskich jest niewgtpliwie zalets. Podkres-
lenia warta jest rowniez duza trwaloS¢ wydrukdw. Za-
meczona w wodzie kartka przetrwala prébe bez zadne-
go uszczerbku dla naniesionych na nig tresci.

Amatorzy tadnych wydrukéw z tekstami w jezyku pol-
skim nie beda w peni usatysfakcjonowani — SJ 144 nie
ma w pamigci ROM polskich znakéw, a jedyng metodg
na ich otrzymanie jest druk graficzny (np. z Windows).
Nie jest to wada, jeéli przyimiemy do wiadomosci za-
pewnienie dystrybutora o trwajgcych pracach nad polo-
nizacjg i przypomnimy sobie, ze giéwne zastosowanie
Stara to kolorowa grafika. Doslarczone na dyskietce
czcionki réwniez nie zawieraja polskich literek, co tym
bardziej podwaZza sens ich uzywania.

Pe zatozeniu tasmy kolorowej wykonatem kilka wyd-
rukéw z programu Corel Draw, kiére obejmowaly kilka
rysunkéw o rdznym stopniu ztozenosci kolorystycznej.
Tu jednak zostatern niemile zaskoczony, gdyz to co ot
rzymalem na papierze niewiele miato wspélnego z ry-
sunkiem na ekranie. Prawidiowo drukowany byl jedynie
kolor czamy, natomiast wszystkie inne pojawialy sig zu-
petiie dowolnie. Mato tego, kiedy ten sam rysunek sko-
piowatem na stronie kilkukrotnie, po wydrukowaniu kaz-
dy z nich byl inny, co utwierdzito mnie w przekonaniu,
ze winowajcg jest driver.

Po skontakiowaniu sie z dystrybutorem, moje proble-
my sie wyjasnity — okazalo sie ze dysponuje jego starg
wersjg, nowy driver i jak sig pdzniej ckazato dzialajacy,
otrzymatern ,od reki”. Od tej chwili mogtem drukowaé
do woli, tym bardziej ze jakos¢ byla wySmienita, a kolo-
ry Zzywe i czyste. Na drugi rzut poszly wislokolorowe ob-
razki z gier, niestety tutaj wrazenia optyczne byly juz
gorsze — kolory byly nieco zszarzaly, pozbawione pier-
wotnej ostrosci. Dalsze badania
pokazaly, Zze im wiecej koloréw za-
wiera rysunek, tym gorzej wygla-
dac bedzie on na papierze. Wino-
wajca zndw najprawdopodobniej
jest driver nie radzacy sobie
z ditheringiem.

Innym problemem, tym razem
zwigzanym z mechanizmem Star-
a, sa powstajgce na wydrukach ko-
lorowych cienkie poziome kreski na
styku kolejnych przejsc, powstajg-
ce na wskutek niedokladnoSci
przesuwu papieru. Jesli jest on
przesuwany za duzo, pojawiajg sie
waziutiie szczeliny, gdy za mato,
powstajg ciemniejsze paski —
efeld podwojnego natozenia bar-
wnika.

SKAD TE KOLORY

Kaseta kolorowa zostata wykonana w dos¢ oryginalny
i warty uwagi sposob. Budowg przypomina kasetg mag-
netofonowa, gdyz w $rodku zawarte sg dwie szpulki, na
jednej z nich nawinigie jest ponad dwiescie melréw tas-
my barwigcej. Taéma nie jest zapetiona i podzielona
zostala na sekcie o jednakowym kolorze (czamy, 26Hy,
niebieski i purpurowy — adpowiadajg standardowi
CMYK) i diugoéci odpowiadajgcej szerokosci watka dru-
karki. Odcinki kolorowe przedzielone sg przezroczystymi

polami zawierajgcymi informacje kontrolne w postaci
kresek, informujace komputer drukarki o kolorze danego
paska.

Wydruk pojedyncze] linii (przypominam — ¢ szerokos-
¢i 12,7 mm!) odbywa sig w maksymalnie czterech przej-
4ciach — jednym, jesli na danym pasku wystepuje tylko
jeden kolor i czterech dla paska wielobarwnego. Uzyty
do druku pasek nie moze zostaé wykorzystany po-
nownle, poniewaz w pewnych miejscach nie ma on
juz wosku. Dia uzytkownika jest to wazna informacja —
2uzycie tasmy barwigcej nie zalezy od stopnia zamalo-
wania kartki -— tyle samo tasmy potrzebne jest na wydru-
kowanie cienkiego, wielokolorowego paska wzdhuz stro-
ny co petnej kartki. Drukarka przewija tasme do przodu

Rys 1. Kolorowy wydruk
z programt Corel Draw!

Rys 2. Grafika czarno - biala
jest znacznie lepszef jekosci

niz w plujce

Rys. 3. Przykiad druku na

folii. Uwage zwracaja cienkie

finie pionowe - efekt kolej-

nych przejéc glowicy
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FARAMETRY TECHNICZNE

Metoda druku: termiczne
przeniesienie barwnika

Szybkost druku: 300
zn/sek. (Pica}, druk jed-
nokierunkowy z optymali-
zacjg

Glowica: termiczna
144—elementowa

RozdzlelczosE: grafika 360
dpi, matryca znaku 48+36
pkt

Emulacje: Epson LQ-860,
1BM Proprinter
X24E (przetaczanie auto-
matyczne)

Kroje pisma: Roman, H-
Gotic oraz 15 krojow True
Type

Papier: arkusze A4, wbu-
dowany podajnik

Bufor: 35 KB

Interfejs: Centronics

Pobor mocy: 20 W

Waga: 2,5 kg

Ceny {z podatkiem VAT):

drukarka: 18.239 tys.

kaseta kolorowa: komplet
3 sztuki — 2 min

kaseta monochromatyczna:
komplet 3 sztuki —
1,4min

kaseta do wydrukow na
foliiz 700 tys.

ZALETY

+ znakomita jako$¢ druku,
znacznie przewyzszajgca
osiagi plujek, a nawet tan-
szych drukarek lasero-
wych

+ moziiwose drukowania na
brystolu, folii samoprzylep-
nej, folii do rzutnika itp.

+ zalgczony w komplecie dri-
ver do MS Windows i zes-
taw skalowalnych czcionek

+ instrukcja obstugi w jezyku
polskim

WADY

— kosztowns wydrukl bar-
wne

— koniecznose wiasciwego
przygotowania matenaku
do druku (tak aby maksy-
malnie wykorzysta¢ szero-
koSt papiery)

— brak polskich znakéw
w ROM-ie

Dystrybutor:

ABC DATA,
01-747 Warszawa,
ul. Elblgska 17,

tel. 633-70-11

22

i do tylu, tak aby moZliwie maksymalnie zoptymalizowac
zuzycie, jednak zysk jest stosunkowo niewielki.

KOSZTY , CZYLI POMYSL PRZED
DRUKIEM

W przypadku druku jednobarwnego, zuzycie tasmy
barwigcej nie podiega szczegdlnym restrykcjom. Poje-
dyncza kaseta starcza na wydrukowanie okolo 180
stron, co nie jest wynikiem zym biorge pod uwage zna-
komita jakos¢ druku. Koszt wydrukowania pojedynczej
kartki wynosi ok. 2 tys. Zl, co jest wielkoscig niewielkg
i pordwnywalng z kosztami druku w drukarkach lasero-
wych.

Dla dokumentdw zawierajgeych grafike (a wigc ele-
menty © wigkszym stopniu zaczemienia), wydajnosé
jest podobna, co jest wynikiem przyjetege sposobu pra-
cy. Jak juz wspomniatem, obojeinie czy z paska tasmy
wykorzystamy 5% barwnika, czy 85% i tak zostaje on
uznany za zuzyly". Dlatego Smiem twierdzic, Zze druko-
wanie dokumentow z duzg iloscig migjsc zaczemionych
{np. grafilki), jest na SJ 144 bardziej optacalne niz np. na
plujce.

Z wydrukami kolorowymi jest nieco gorzej, gdyz wy-
dajnosé tasmy kolorowe) jest 0 wiele nizsza — 8 siron
na kasete. Wynika to z podzialu tasmy na cztery jedno-
barwne sekcje o dlugosc rownej szerokosci walka i ko-
niecznoéci dodania na nigj pdl informacyjnych dia me-
chanizmu drukarki. Dodatkowo, przy wydrukach koloro-
wych Star operuje na calych paskach, jesli nawet wydru-
kujerny na nim pojedynczy punkt, to i tak zostanie on
uznany za zuzyly w calosdci (w tadmie monochromatycz-
nej zuzyty bedzie tylko wykorzystany odcinek).

Biorac pod uwage cene kasety, wydruki beda oplacal-
ne (w poréwnaniu do drukarki atramentowej) tylko wte-
dy, gdy wykorzystana zostanie rownomiemie cata strona
papieru. Drukowanie drobnych elementow graficznych,
rozrzuconych po stronie lub kolorowych tekstow, bedzie
Z pewnoscig marnotrawstwem, ¢ czym powinni pamietac
przyszli uzytkownicy drukarki. Wprawdzie cepa druku
jednej strony wynosi ok. 80 tys., jednak jest ona porow-
nywalna dla drukarki atramentowej przy zadrukowywa-
niu calej strony Ad.

Drukarke SJ-144 z pewnoscig jest godna polecenia
tym wszystkim, kidrzy w Swej pracy zajmujg sig przygo-
towywaniem niewielkich ilosci matenatow reklamowych,
potrzebujg dobrej jakosci wydrukdw na brystolu lub folii.
Dla takich zastosowar, Star jest lepszg alternatywg od
drukarki laserowej.

Robert MAGDZIAK

SLOWNICZEK:

CMYK — (Cyan, Magenta, Yellow, BlacK — niebiesld,
purpurowy, éity | czamy) — zestaw czterech pod-
stawowych koloréw drukarskich. Poprzez Ich mie-
szanie mozna otrzymaé praktycznie kazdg barwe.

Dithering — sposéb drukowania kolorowych obra-
z6w na urzadzenlach o nlewletkiej liczbie barw
podstawowych (np. CMYK). Polega on na nano-
szeniu na papler niewletkich plamek w barwach
podstawowych, w proporcjach potrzebnych do
wywolania wrszenia odpowiedniego koloru pos-
redniego. Plamka powstala z mozaiki takich drob-
nych punkiow, sprawia optycznie wrazente jedno-
kolorowej.

B Powiedzmy szczerze — nie kaz-
dego sta¢ na najnowszy i najszyb-
szy modem. Owszem, fajnie jest
wiedzie¢, co w technologii piszczy,
ale gdy przychodzi do kupowania
— wiekszos¢ osob szuka raczej
niedrogiego modemu 2400. Diatego
przedstawiamy kolejnego reprezen-
tanta tej grupy.

CO, JAK 1 W CZYM

Faksmodern przyjechal do redakcji w dosé du-
zym, czarnym pudetku, z réznokolorowymi napisa-
mi i naklejkami. Szczegdlnie jeden napis utkwit mi
w pamieci — siedem lat gwaranciji, co jest pew-
nym ewenernentern. Méwigc krotke — opakowanie
bardzo estetyczne, z duzymi napisami informujacy-
mi o jego zawartosci i tadnym zdjeciemn jakiej$ karty
modemowej.

Instrukcja obslugi faksmodemu, jest jak wigk-
szo$¢ zachodnich instrukcji wyczerpujgea i doklad-
na. Jedyne, do czego mozna sie przyczepic, to
kiepska jakos¢ papieru. Zupetnie inaczej jest z pod-
recznikiem obsiugi programu MTEZ. Zawario w nigj
opis wszystkich funkcji prograrmu, wspomagany
licznymi obrazkami. Ulatwia to znacznie obshuge
nawet oscbom, kiore stabo znaja jezyk angielski.
W przypadku kiopotow, na koncu ksigzki umiesz-
czono podpowiedzi, a takze skorowidz termindw
uzywanych w teksécie.

SPRZET

Opisywany faksrnodem jest oérniobitowa kartg do
komputeréw typu PC. Jej dane techniczne nie sa
rewelacyjne, ale catkowicie wystarczajgce dla po-
czatkujacego uzytkownika. Modem moze pracowac
z trzema predkogciami: 300, 1200 oraz 2400 bps
i jest zgodny z standardem Hayes-a. Zainstalpwano
w nim sprzetowe protokoly korekcji i kempresji da-
nych V.42bis, co obegjmuje rowniez MNP 2-5. Faks
moze przesylaé dokumenty z wyzszg predkoscia:
2400-9600 bps i jest zgodny z standardami Class 1
oraz Class 2.

Musze podkreslic, ze na karcie umieszczono
naklejki informujace o pofozeniu zworek w zalez-
nosci od tego, kidry port szeregowy ma reprezento-
wac karta ZOOM. W przypadku zgubienia instrukciji
karta moze zawsze zostat przekonfigurowana, co
jest naprawde duzg zalets.

INSTALACJA

Umieszczenie karty faksmodemu w komputerze
poczatkowo nie sprawiale zadnych probleméw. Do-
piero pedczas przykrecania jej do obudowy rnojego
PC-ta ckazalo sig, Zze najpierw muszg wyjac na
chwile sasiednig karte, by ZOOM-a dobrze zamoco-




Dystrybutor:
DELTA COMPUTER,
20450 LUBLIN,

ut. Zemborzycka 53,

tet. (081} 450--88/89 w.33,

faks (081) 450-80.
Cena: 3800.000 + VAT

wac. Niestety, pc zamknigeciu obudowy i wlgczeniu
zasilania, komputer nie chcial sig uruchomié.
Wszystko wrdcito do ,normy” po naci$nieciu klawi-
sza reset, jednakze cze$é faksowa medemu nie re-
agowala. Przy kolejnym wigczeniu komputera sytu-
acja powtorzyla sie — skutecznym lekarstwem oka-
zala sie zamiana miejscami kart. Jednoczeénie za-
czal normalnie dzialac faks.

Gdy komputer sie uruchomit zainstalowalem na
twardym dysku dostarczone oprogramowanie. Nas-
tepnie polgczylem sie z naszym redakcyjnym BBS-
em. Wszystko bylo w porzgdku, modem dziatat pop-
rawnie. Podobnie bylo, gdy po chwili uruchomitem
program Telemate.

W AKCJI

Karta ZOOM, jako modem dzialala doskonale.
Podczas ,dialowania” do roznych BBS-ow nigdy
mnie nie zawiodla. Jedynie podczas polgczenia
z atarowskim modemem SX 212, wystepowaly ni-
czym niewytlumaczone ,zerwania” polgczenia. Dla
Scistoéci musze doda¢, ze 8X 212 nie posiada au-
tomatycznej korekcji btedéw. W przypadku innych
modeméw, ZOOM wykazal sie duzg odpornoécig
na zakiécenia. Dzigki temu predko$é modemu byla
catkiem niezta — 232 cps. Trzeba przyzna¢, 2e in-
ne modemy 2400, z kibrymi pracowalem, nie potra-
fily takiej predkoéci przesylania uzyskac lub uzyski-
waly ja tylke chwilowo.

Problemem ckazalo sie¢ podigczenie ZOCM-a do
niektérych rodzimych central. Nie potrafit bowiem
odrozni¢ sygnatu zgloszenia od sygnatu zajetosci.
Objawialo sig to tym, ze po wybraniu numeru, mo-
dem stwierdzal sygnal zajetosci (BUSY) w czasie
trwania pierwszego sygnalu zwrotnege z centrali
(nie wazne czy zgloszenia czy zajetosci) i przerywat
polaczenie. Jedynym wyjsciem okazalo sie wylg-
czenie rozpoznawania sygnalu zajetosci rozkazem
ATX3. Niestety utrudnialo to dzwonienie do BBS-
ow, kidre, jak wiadomo, s3 ciggle zajgte...

Bardzo wygodng opcja jest praca faksu w tle,
czyli podczas dziatania innych programow. Dzieki
termu mogtem jednoczednie wysyla¢ faks do znajo-
mego, pisat co$ w QR-Tekscie oraz oczekiwat na
faks od innego kolegi. Na molm 3868X nie zaobser-
wowalem zmniejszenia szybkoéci dziatania kompu-
tera podczas przesylania danych faksem.

Niemitym zgrzytem bylo stanowcze cdmobwienie
wspéipracy ZOOM-a z programem BitFaks for WIN-
DOWS, pomimo iz ten program jest wymieniony
w instrukcji obstugi jako dziatajgcy z modemem. Bit-

Faks widzial karte, natomiast ona milczala jak zak-
leta. Jest to powazna wada, gdyz utrudnia to wysy-
tanie dokumentdw z polskimi znakami, bo nie posia-
dajg ich dolaczone do firmowego programu fonty
faksowe.

OPROGRAMOWANIE

Whrew powszechnej opinii, program MTEZ cka-
zatl sie by¢ bardzo dobrym produkiem. W dostar-
czonej wersji dolgczono do niege modul obshugi
faksow, zamiast protokotu ZMODEM. Tak jak swdj
w peini komercyjny brat posiada mozliwos¢ emulac-
ji programowej standardu MNP & (korekcja i kom-~
preaja danych) oraz ma mozliwodé dziatania jako
Mini-BBS (Mini Host MODE). Mozna wigc powie-
dzie¢, ze firma ZOOM dolgcza do swoich produk-
téw niezte oprogramowanie. Szkoda tylko, ze nie
zostalo ono spolszczone.

Modut faksowy MTEZ-a jest w zasadzie oddziel-
nym programem o wielu ciekawych opcjach i mozli-
wosciach. Oprocz standardowego wysylania i przyj-
mowania faksdéw, mozliwe jest ich przygotowanie
(w wewnetrznym edytorze teksiu), przygotowanie
strony tytulowej (Cover Page), nagtowkow, stopek,
itp. Do przygotowanego dokumentu mozna dotg-
czaé rysunki. Niestety, program wczytywal wylgcz-
nie rysunki w formacie TIFF.

Niestety, jak juz wspomniatem nie ma prostej me-
tody na stworzenie faksu z polskimi literami, co dla
polskiego uzytkownika jest powaznym ogranicze-
niem (skanowanie wydrukowanego dokumentu
i wysylanie go jako obrazek uwazam za nieporozu-
mienie).

Marcin OZIEBLO

PARAMETRY TECHNICZNE

Modem:

Szybko&E transmlsit:
300/1200/2400 bps

Obsiuga standardéw:
V.21, V.22, V. 22bis,
BELL 103, BELL 212

Korekeja bledéw: MNP 5

Zestaw instrukcjli: Hayes
AT

Komunikacija: porty
COM1 — COM4

Kontrola przeplywu da-
nych: Sprzetowa
{RTS/CTS) | programowa
(XON/XOFF)

Wyhbieranie numeru: im-
pulsowe i tonowe

Faks:

Szybkosé transmisjl:
2400/4800/7200/9600
bps

Obsluga standardéw:
CCITT Group 3, Class2

— doskonale napisane in-
sirukcje obshugi faksmo-
demu i oprogramowania

— opisane i oznaczone
zworki zmlany numeru
portu szeregowego

— duza odpormost na zak-
tcenia

WADY

— brak polskojezycznej In-
strukeji i fontéw do faksu

— bledne odczytywanie
sygnahu zajetosc

— Zle skonstruowany
LSled2” do mocowania

yeileg

karty
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G et

M Przy réznych zastosowa
zyjnego (np. z kamery wideo) Ty
dakcyjnych dotyczy to np. przygoto .
rych programéw, réwnie dobrze moze to jedna bye

czeniem bakterii w hodowli) i dziesiatkami innych zastosowan wltczalqc w to pomlar gruboscl
warstwy tluszczu w tuszy sSwinskiej. W warunkach domowych mozna pokusi¢ sie o wloZenie
wujka Janka w tto Windows i pokazywanie go calej rodzinie przy wszystkich nadarzajacych sie
okazjach. Kiedy juz obraz, jako bitmapa w dowolnym formacie, znajdzie sie w pamieci, do akcji
moze wkroczy¢ programista lub grafik.

SELOWNICZEK

fegiure connector - wypro-
wadzone z Kkarty VGA
zlacze, pozwalajaca na
podigczenie do niej In-
nych urzadzeri, ktérych
praca w jakis sposéb
musi byé zsynchronizo-
wana z generowaniem
obrazu na monitorze.
Zigcze to ma charakier
krawedziowy (grzebien
na plytce drukowanej)
lub iglowy {jak w nape-
dach dyskow). Jego po-
tozenie na karcie zaiezy
od konkretnego eg-
zemplarza, jednak nigdy
nie jest one dostepne
z zewnatrz komputera.

Bitmapa, grafika rastrowa -
stosowany w kompute-
rach sposéb opisywania
obrazu, polegajacy na
jego podziale na punkty
{wlasciwie mate kwadra-
ty lub prostokaty) | za-
pamigtywaniu koloru
kazdego punktu.

RGE - standard kodowania
koloru charakterystycz-
ny dla odblornikow tele-
wizyjnych i skiadajacy
sig z trzech barw pod-
stawowych: czerwonej,
zlelonej I niebieskie).

PAL, SECAM, NTSC - wza-
jemnie niezgodne syste-
my kodowania telewl-
zyjnego obrazu Kkoloro-
wego. System NTSC
lest uzywany glownle
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Na rynku znajduje sie wiele zblizonych do
siebie pod wzgledem mozliwosci kart frameg-
rabberdw, stuzacych do przeksztatcania obra-
zu wizyjnego {composite video) na grafike
rastrowa. Jedng z nich jest karta AVER2000
Pro, uzywana przez nas od kilku miesiecy
w redakeji. Jej opis zaczniemy od samego po-
czatku, czyli od

INSTALACJL

W odroznieniu od wiekszosct typowych kart,
rozszerzajgcych mozliwosci PC-eta, instalacja
framegrabbera jest troche bardziej skompliko-
wana, niz samo wilozenie go w wolny slot.
AVER2000 Pro umozliwia podglad obrazu wi-
zyinego na monitorze komputera, poniewaz
zwykle obrazem steruje karta graficzna, wys-
tepuje konflikt intereséw — tym samym obra-
zem chcg sterowac dwie karty. Zostalo to roz-
wigzane nastepujgco: sygnat z karty VGA tra-
fia do monitora nie bezposrednio, a za pos-
rednictwem ukladow framegrabbera. Gdy
zachodzi taka potrzeba, framegrabber czesé
sygnalu z karty VGA podmienia, pozostawia-
jac reszte nie naruszong. Podmiana moze do-
tyczy¢ np. wnetrza okienka otwartego w Win-
dows, tym samym jedno z ckienek moze uda-
waé ekran telewizora.

Takie rozwigzanie wymaga jednak dwoch
dodatkowych kabli. Jeden z nich, wychodzacy
na zewnatrz obudowy, taczy wyjscie monitoro-
we karty VGA z jednym z wejSc do karty
AVER2000 Pro. Z tego samego, zewnegtrzne-
go kabla, wisi dziewiec¢ zenskich korficowek ty-
pu cinch, do ktérych mozna podigczyé trzy
Zrédla sygnaléw wizyjnych i dzwiekowych
(stereo, wiec po dwa wiyki). Kabel monitorowy

podigcza sie do wyjécia z framegrabbera. Ty-
le na zewnatrz komputera. Drugi kabel pot-
rzebny jest w érodku, faczy sie nim tzw. featu-
re connector karty VGA z niemal identycznym
zlgczem na karcie AVER2000 Pro. W tym mo-
mencie okazuje sie, ze wlasciciele niektérych
kart VGA moga pozegnac sie z mysig o pod-
lgczeniu urzadzenia do swojego sprzgtu —
ponad polowa kart, kitbrymi dysponujemy
w redakcji, nie ma fealure connecior-a i nie
wchodzi w gre.

instalacje sprzetowg mamy juz za sobg, te-
raz trzeba =zainstalowa¢ oprogramowanie.
Procedura instalacyjna jest bardzo prosta i
sprowadza sig do zalozenia kilku katalogdw
i skopiowania do nich odpowiednich plikow.
Teraz nadchedzi moment, kidry okazal sie
najtrudniejszy w calej operacji, czyli

URUCHAMIANIE

Wedlug dokumentacji i informacji, jakie
uzyskalismy od sprzedawcy, po wykonaniu
opisanych powyzej czynnosci karta powinna
juz funkcjonowaé. W praktyce nie bylo to takie
proste.

Po pierwsze, zeby uzyskac obraz wideo na
ekranie monitora musieliémy zmieni¢ konfigu-
racje Windows. Wedlug instrukcji karta powin-
na sobie dawaé rade przy korzystaniu z try-
boéw graficznych 16— i 256—kolorowych. Mimo
kilku prob i uzycia kilku réznych kart SVGA,
nie udato nam sie uruchomi¢ framegrabbera
przy korzystaniu z trybu 256—kolcrowego. Nie
ma {o zadnego wplywu na jakos¢ wyswietla-
nego obrazu wideo — jak juz wspominatem,
jest on generowany przez karte AVER2000
Pro, a nie przez VGA, wiec liczba kolordw



wyéwietlanych w okienku programu obstugu-
jacego framegrabber nie ma nic wspoélnego
z liczbg koloréw uzywanych przez Windows.
Problem pozostaje — pdZniejsza obrobka ob-
ka wymaga wigkszej liczby kolorow, trzeba
mieniac¢ konfiguracie Windows, co wig-
ich restartowaniem.
Ugie, karta ma wiasny bufor pamieci,
zechowuje zdigitalizowany obraz.

30, bufora mozna do$¢ dowolnie
programie. Poczatkowo kazda
fozenia obrazu i jego zapisania na
zyla sie zawieszeniem komputera.
i¢ dokladne Sledztwo ujawnito, ze
tkwi w plycie gidwnej — jedna ze
dujgcych sie na niej zworek odcinata
liwosc korzystania z adreséw pamieci po-
wyZej 4 MB. Na innych plytach gtéwnych ten
problem nie wystepowal, informuje o nim
z kronikarskiego obowigzku.

Po trzecie wreszcie, karta nie Ilubi sig
z programem EMMB386, emulujgcym pamieé
typu EMS. Jego zainstalowanie uniemozliwia
nagranie na dysk zdigitalizowanego obrazka
— pojawia sie komunikat o btedzie i mozna
zapomniec o dalszej pracy.

Od tego momentu karta ruszyla”, jednak
minglo jeszcze kilka dni, zanim udato nam sie
dopracowac warunki, w jakich nalezy ,$cig-
gac” screeny, aby ich jako$¢ byla zadowalajg-
ca. Najpowazniejszym problemem okazato sie
ustawienie marginesdw okna, z ktérego wczy-
tywany jest obraz. Karta potrafi sobie da¢ ra-
de z obrazem w PAL-u i NTSC. Podlgczylis-
my mate Atar, generujgce obraz w systemie
PAL. To co bylo wida¢ na ekranie byto koloro-
we, ale obciete od goéry. Korzystajgc z wbudo-
wanych w program narzedzi nie udalo sie
doprowadzi¢ do tego, by obraz nie byl obcie-
ty. Nie bede opisywac calego, kilkugodzinne-
go Sledztwa jakie musielidmy przeprowadzic.
Koniec koricow okazalo sie, ze w pliku konfi-
guracyjnym AVW.INI znajduje sie linia PA-
LAcquisitionWindow=xooxxx. Te iksy ok-
reslajg potozenia lewego gérnego | prawego
dolnego punkiu obszaru, jaki jest wyswietlany
i digitalizowany. Cata operacja zajeta tak duzo
czasu, gdyz w calej instrukcji nie ma ten te-
mat ani stowa — poza radami, Zeby samemu
nie grzebac w pliku kenfiguracyjnym.

UZYWANIE

karty, po wstepnych bojach, kidre zajely
nam okolo tygodnia, okazalo sig bardzo wy-
godne. W te] chwili w redakcii stoja na jednym
stole cztery komputery — Amiga, Atar 65XE
i C-128 (kolejnosc alfabetyczna) oraz PC-et
z framegrabberem. Kazdy screen jestesmy
w stanie zrzucié w ciggu kilku minut, potrzeb-
nych na uruchomienie sprzetu. Dodatkowym
plusem okazala sie by¢ mozliwos¢ korzysta-
nia z kolorowego monitora za posrednictwem
karty — wprawdzie wymaga to uruchomienia
PC-eta, jednak na stole zamiast czterech mo-
nitorow wystarczy¢ moze jeden.

Jakos¢ .grabowanych” screenow (ech, ta
polszczyznal), jest na tyle dobra, ze w wigk-
szodci wypadkoéw nadajg sie do dsuku bez

Rys. 1. 50% Aiexa i Gawrona mdéwi o jakiej$ grze.
W rzeczywistosci Alex jest barwniejszg postacig,
niz by wynikalo z tego obrazka.

test!

w USA, PAL w Europle
Zachodnle] a SECAM
w Francji, Polsce. Przy
niezgodnoécl systemow
w odbiorntku | nadajni-
ku obraz na ekranle jest
zawsze czarno blaly.
Composite video - zloZony
sygnal wizyjny, sklada-
jacy sie z trzech sygna-
téw: luminancji (okres-
Iajaca) jasnosé obrazu),
chrominancil {okreslaja-
cej kolor) | synchroni-
zecjl. Zazwyczaj compo-
site video jest tym, co
doprowadza sig w kom-
puterach do modulatora
telewtzyjnego.

Ays. 2. Commodore pod Windows? To wizja, o nie
emulator!

zadnej dodatkowej obrobki. Zwykle wykonuije-
my kilka magicznych operacji, polegajgcych
na czyszczeniu kolorow, jednak ma to na celu
raczej zmniejszenie zapotrzebowania na miej-
sce na dysku (zastapienie obszaru prawie
czamego obszarem calkiem czarnym pozwala
lepiej spakowac bitmape, choé nie wplywa
w widoczny sposob na jej wizualng jakosc).
Jedynym powaznym problemem, jaki czesto
si¢ pojawia, sg odbicia — powstajg one jed-
nak nie z winy karty, a z winy kiepskiej jakosci
ukladow, zamieniajgcych sygnat RGB z kom-
putera na composite video. Dolyczy to
zwlaszcza Amigi, o dziwo, oSmiobitowce sg
pod tym wzglgdem wyjatkowo przyzwoite.

PrzeprowadzaliSmy réwniez proby z wideo,
niestety nie dysponowaliémy magnetowidem
z wyjéciem w PAL-u. Zmusito nas to do ogra-
niczenia sie¢ do obrazéw czamo biatych, ich
jakos¢ byta bardzo dobra.

Zdjecie naszego kolegi, niejakiego Alexa,
wystepujacego w telewizyjnym programie Jo-
ystick, pokazujemy jake probke mozliwosc
karty. Pozwala ona réwniez, dzigki mieszaniu
na ekranie komputera obrazu wizyjnego
z grafikg komputera, na przygotowywanie ca-
lych prezentacji. Nie s3 to jeszcze wprawdzie
prawdziwe, interakcyjne multimedia (bez recz-
nej obstugi odtwarzacza nie ma mozliwosci
cofania filmu), jednak potencjalne mozliwosci
systemu opartego o karte Aver2000 Pro s3
bardzo interesujgce.

Marcin BORKOWSKI

Sercem kaidego frame-
grabbera |est przetwornik
analogowo—cyfrowy, zamie-
niajacy analogowe sygnaly
luminancil | chrominancijl
na liczbowe wartosci RGB.
Przetwornik, wraz z otacza-
jacyml | wapomagajacymi
go ukladami, musl byé na
tyie inteligentny, by byé
w stanie rozdziellé syanaty
| rozpoznaé impulsy syn-
chronizacji.

WYMAGANIA SPRZIETQWE

Karta VGA z feature
connector-em

Komputer Klasy PC AT lub
lepszy (386, 486), 16-bi-
towy slot, dysk twardy
z duzg iloscig wolnego
migjsca (300 KB na op-
rogramowanie plus ok. 1
MB na kazdy obrazek}.

Wymagania programowa:

Minimum DOS 3.0 i Win-
dows 3.0

Kartg AVER 2000 Pro
sprzedaje firma Computer
Scanning Systems Ltd.,
ul. Twardowskiego 3,
01643 Warszawa, telfax
33-92-03.

Cena: 13,5 min 2. (z VAT-)}

ZALETY

+ dobra jako&t uzyskiwa-
nych obrazéw

+ mozliwost podigezenia kil-
ku Zradet sygnatu i ich wy-
bér na drodze programo-
wej

kiopotliwa instalacja i uru-

chamianie

— praca pod Windows tylko
w trybie 16-kolorowym

— brak wspolpracy z syste-
mem SECAM

— klopoty z EMM386.EXE

yeilfleg
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Bajtek

') - nowa

M Jeszcze rok temu wigkszos¢ oséb zajmujacych sie na powaznie grafika komputerowa, przes-
tawialo sie z wersji 2.0 na 3.0 najpopularniejszego pakietu oferowanego przez Corel Corpora-
tion. W slad za rosnacym zainteresowaniem polskich uzytkownikéw ruszyta odpowiedz firmy
Corel — wersja 3.0 juz teraz komunikuje sie z nami w polskim jezyku. Ale Zycie nieustannie
idzie do przodu i zanim mogliSmy nauczy¢ si¢ porzadnie postugiwa¢ nowym oprogramowaniem
juz trzeba zmieni¢ poglad na to, co jest tak naprawde najnowsze i warte inwestyciji.

PRZEZNACZENIE POSZCZE-
GOLNYCH PROGRAMOW
WCHODZACYCH W SKEAD
PAKIETU COREL DRAW!! 4.0.

Corel DRAW! — grafika
wekiorowa, z moiliwos-
cig wprowadzanla pltkow
dyskowych z rysunkami
rastrowymi.

Corel PHOTOPAINT — gra-
flka rastrowa.

Corel TRACE — wektory-
zacja map bitowych | od-
czytywanie zeskanowa-
nego tekstu.

Corel MOSAIC — przegla-
danle bibliotek rysunkow
przykladowych.

Corel CAPTURE — rezy-
dentny program do ko-
piowania zawartosci ek-
ranu tub okienka aktyw-
nej aplikacjl do schowka
— Clipboard-u.

Corel CHART — wykresy
prezentacyjne | nauko-
wa.

Coret SHOW — grafika pra-
zentacyjna wraz z two-
rzenlem pokazdw ze
zmieniajgcymi sle obra-
zaml na ekranie.

Corel MOVE — tworzenie
animacji dwuwymiaro-
wych.
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Pora na kolejne zmiany — Corel 4.0 to naprawde
skok do przodu, chyba wiekszy w poréwnaniu z pos-
tepem jaki wersja 3.0 stanowila w stosunku do swej
poprzedniczki.

Pewne zaniepokojenie uzytkownikow mikrokom-
puteréw klasy IBM PC wywolat wzrost objetosci pa-
kietu Corel 3.0, kontrastujgcy z wersjg poprzednia.
Juz wida¢ wyrazne powatpiewanie na twarzach —
czy ,czwbrka” pomiesci sig na jakimkolwiek dysku?
Pierwsze zaskoczenie? Najnowszy pakiet jest wiek-
szy o niecale 10% niz trojka”. Pelna instalacia Corel
4.0 wymaga 34 MB miejsca podczas, gdy dla 3.0 ko-
nieczne bylo ponad 31 MB. Objetos¢ praktycznie ta
sama, ale co z nowosciami — czy nie jest to tylko
zmiana czysto estetyczna? W okienku grupowym po-
jawia sie tylko jedna nowa ikonka — Corel Move, po-
zostale piktogramy sg takie same jak poprzednio.

Podziat aplikacji jest wigc zgodny z wersjg 3.0: Co-
rel DRAW! PHOTOPAINT, TRACE, MOSAIC,
CHART i SHOW. Na pewno jest to zaletg a nie wa-
da, gdyz nie trzeba sig gleboke zastanawiad ktory
program uruchomi¢. Co ciekawsze, modut Draw pre-
zentuje na ekranie identyczne okienko robocze, wiec
gdzie podziewajg sie te nowosci i ulepszenia?

DRAW IT!

Jesli rysowad to tylko Corelem. Przy zachowaniu
dotychczasowych funkgii | polecen oferuje uzytkowni-
kom zupelnie nowe wlasciwosci. Pojawiajg sie dwie
nowe rolety w zestawie Effects: Contour i Powerline.
Pierwszy efekt pozwala na cieniowanie wnetrza
obiektu, podobnie jak wypetnienie gradientowe craz
tenalne wypelnienie otoczenia wskazanego elemen-
tu. Idea PowerLine polega na wprowadzeniu zmien-
nej szerokosci wzdluz odcinka prostej badz krzywej
linii. Dotychczas trzeba byto dorysowywad nowe ele-
menty, teraz sprawe rozwigzano za pomocs jednego
polecenia. Co najciekawsze, PowerlLine jest nadal
krzywg Beziera, ktdrej wezly mozna swobodnie prze-
migszczad, a ksztatt dostosowuje sig do nowego
przebiegu.

W dziedzinie narzedzi graficznych przybyly trzy
przybory z gatunku przeznaczonege do rysowania
krzywych Beziera. Sa to przybory do kreslenia linii
wymiarowania: poziomych, pionowych i skosnych.
Przystosowujg one Corela 4.0 dp wykenywania ry-
sunkéw technicznych i upodabniajg go do znanej se-
ri CAD/CAM reprezentowanej przez AutoCAD.
Wérod nowych narzedzi widoczny jest podzial zadan
przyboru tekstowego na dwie rdzne funkcje: tekstu
arntystycznego i akapitowego. Mniej spostrzegawczy
uzytkownik moze przeoczyé naprawde atrakcyjng

opcie wypetniania obiektow — Texture Fill. Corel
Draw na podstawie kilkudziesieciu podstawowych
modeli, wedtug zadanych parametréw generuje frak-
talne, a co za tym idzie niepowtarzalne wzory. Wnet-
rze okregu wypetnione obrazem do zludzenia przy-
pominajacym zdjecie satelitarme naszej planety, wyg-
ladac bedzie jak staruszka Ziemia, zwlaszcza gdy
otoczeniu nadano wyglad mglawic kosmicznych.

Wsrod nowych polecert z menu ekrancwego na
pewno zwrdci uwage pozycja Weld (dostownie: spa-
wac), pozwalajgca lgczy¢ dwa obiekty wzdluz ich
punkiéw przecigcia. Koniec trudnosci przy wektory-
zacji rysunkow i kolorowaniu wnetrz. Wprowadzanie
nowych elementow nie zaburzy juz wigcej wiasciwej
struktury zamknietych i wypetnionych krzywych. Bez-
posrednio pod poleceniem Duplicate znalazla sie po-
zycja Clone, ktéra nie tylko powiela wskazany ele-
ment rysunku, lecz zachowuje powigzanie z obiek-
tem macierzystym.

Jakiekolwiek zmiany elementu, na podstawie kto-
rego sklonowano obiekty pochodne, zestang natych-
miast odzwierciedione we wszystkich miejscach ry-
sunku. Nie trzeba obcigzac pamigci ani pracowicie
przegladac i powigkszac grafiki w poszukiwaniu miej-
sca, gdzie zmiana koloru elipsy nie zostala jeszcze
wykonana i jeden guzik bedzie miat inng barwe. Nie-
watpliwg rewolucjg jest wprowadzenie struktury wie-
lostronicowej jednego pliku graficznego. Teraz Corel
Draw 4.0 upodabnia sie do fachowego programu
DTP. Definiowanie i korzystanie ze styli, zaréwno dla
tekstow jak i grafiki, mozliwosé wprowadzenia war-
stwy wzorcowej — Master Layer, to dopiero wstep
do prawdziwych rewelacji. Wracajac do warstwy
wzorcowej, to spelnia ona rolg podicza pojawiajgce-
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Powerlina — krzywa Beziera ze zmienng szeroko$cia.




jakos¢ oprogramowania graficznego

0o sie na kazdej nowej stronicy dokumentu (graficz-
nego? tekstowego? — wszystko jedno).

Co jeszcze potrafi Corel 4.07 Jest to juz prawie al-
bo juz program DTP. Oferuje mozliwosc automatycz-
nego szpaliowania oraz przenoszenia tekstow od
jednej do drugiej ramki paragrafu. Tak jak profesjo-
nalne oprogramowanie do redagowania dokumen-
téw, oferuje pelne formatowanie akapitdw oraz im-
portowanie fekstow we wszystkich wazniejszych
standardach. Jedna z najciekawszych mozliwosci
jest zmiana obwiedni ramki tekstowej. Za pomocg
polecenia Edit Envelope mozna umiescié cate akapi-
ty wewnatrz elipsy, okregu, serca... Zas inny napis
ulokowat na obwodzie tej figury.

Utatwieniem przy szybkim przygotowaniu doku-
mentu do druku jest standard ramki dla akapitu tek-
stu na stronie oraz predefiniowane struktury wydruku
Page Layout. Poslugujgc sig nimi w latwy sposoéb
mozna zaprojektowaé i wykonac skladane karty oko-
licznosciowe, broszury, foldery itp. Pozostajac przy
temacie DTP wartc podkreslic, ze procedury ekspor-
tu Corel Draw 4.0 obejmujg najnowszy standard
TIFF 6.0 (SEP), ktdry jest wymagany do uzyskiwania
rozbarwiers przez program Page Maker 5.0. Warto
chyba posiadac aplikacje do przygotowywania ele-
mentow do elektronicznege skiadu tekstow.

Standardowo zainstalowany Corel Draw 4.0 przy-
porzadkowuje prawemu klawiszowi myszki wywola-
nie polecenia Object Menu. Oprocz wprowadzenia
obshugi styldw (tworzenie, kopiowanie itd.) zagadko-
w3 pozycjg jest Data Roll-up. Na ekranie pojawia sig
roleta z przyldadowym projektem zestawem danych
o obiekcie. Wciskajac przycisk ekranowy z symbo-
lem tabell uzytkownik uruchamia Cbject Data Mana-
ger, procedure obstugi bazy danych przyporzadko-
wanych danemu elementowi. Warto nadmieni¢, ze
posiada ona hierarchiczng strukture (do 10 pozio-
méw), samoczynnie sumuje odpowiednie wartosci
i pozwala na wydruk tabeli, nawet dla catego rysun-
ku. Przeznaczenie chyba jest jasne. Wedlug mnie
adresatami sg projektanci np. wnetrz.

Jedng z najistotniejszych innowaciji jest spostb
przygotowania druku. Oprocz takich udogodnien, jak
automatyczne dopasowanie do zadeklarowanej dla

Tekst weidnigty w nietypows obwienle.

drukarki wielkosci strony, mozliwoéci przedefiniowa-
nia koloréw (np. zielen ma by¢ na wydruku bigkitermn),
najwazniejszy jest chyba druk rozbarwien (Color Se-
parations) na dowolnym urzadzeniu! Dotychczas
wszystkie znane mi programy wymagaly drukarek
PostScriptowych, aby przygotowac wyciggi barwne,
wymagane do druku offsetowego. Corel Draw 4.0
sam wykonuje zasadniczg czesc wysitku, pozwalajgc
na przygotowanie separacji na zwyktej drukarce la-
serowej (mozna nawet na 9-iglowejl). Wszystkie
zwigzane z tym procesem problemy tzn. udziat czer-
ni w wysyconych kombinacjach barw skladowych,
zZmniejszanie natgzenia druku przy zbyt intensywnym
zaczemianiu itd. sg przeznaczone do modyfikacji
przez uzytkownika. Jest to wiec catkiem profesjonal-
ne narzedzie do przygotowywania druku koticowego.

Na zakorczenie warto podkreslié, ze wersja 4.0
moze korzysta¢ nadal ze wszystkich czcionek typu
WFN oferowanych przez ,wiekowg” 2.0, oraz z zes-
tawu TrueType-Ow 3.0. Wraz z pakietem dociera do
uzytkownika nowy zestaw czcionek TTF. Oczywiscie
tak jak i poprzednic mozna tworzyé lub modyfikowad
poszczegélne znaki, a dodatkowo dostepna jest pro-
cedura do edygji symboli, zapisywanych w formacie
WFN. Jakie wobec tego s wady programu COREL
DRAW!? Niewatpliwie szybko$¢ dziatania tego prog-
ramu nie jest rewelacyina. Sam modul DRAW! zaj-
muje na dysku (bez rysunkéw przykladowych) pra-
wie 13 MB. Jest to najoardziej pamieciozemy prog-
ram pakietu. Do niewaipliwych zalet nalezy nato-
miast mozliwos¢ pracy na komputerze wyposazonym
w jedyne 2 MB RAM, co w przypadku pozostalych
elementow pakietu jest wysoce watpliwe.

COREL PHOTOPAINT

Jesli po uruchomieniu modulu Draw, na pierwszy
rzut oka nie dostrzegato sie wyraznych innowacji, to
PhotoPaint jest juz inny. S3 nowe narzedzia graficz-
ne, nowe filtry i palety barw. Praktycznie jest to nowy
program o duzo wiekszych mozliwosciach, w pordw-
naniu z wersjg poprzednig. Jesli ktokolwiek chciatby
zajmowac sie edycjg grafiki rastrowej, np. kompute-
rowa obrébka fotografii, to z czystym sumieniem
mozna polecié Corel PhotoPaint 4.0.

PrePress — przygotowanie wydruku.

GRAFIKA WEKTOROWA
A RASTROWA

Podstawowa rbznicg po-
migdzy graflkg waktoro-
wa, & rastrows jest spo-
séb zapamigtywania In-
formacjl o rysunku.

W plerwszym wypadku
{wektorowym) wszystkie
eiementy s3 zapamietane
w formie liczbowych
wspdirzednych: kolica

i poczatku odcinka, pro-
mienia i srodka okregu
itp. Dodatkows Informac-
ja Jest tutaj srerokosé

| kolor konturu oraz bar-
wa wypelnienia. Grefika
wektorowa moie byc po-
wigkszana, obracana,
rozciggana itp. bez oba-
wy utraty dokladnoscl,
gdyz wszystkie operacje
wykonywana sg algebra-
Icznie na punktach
wapdtrzednych.

Grafika rastrowa czna-
cza zapamietanie obrazu
punkt po punkeie, wed-
lug ustalonej rozdziel-
czoscl. Rysunek jest
dzielony na siatke ele-
mentarnych kwadratow
{plksell), z kidrych kazdy
poslada jeden parametr
— kolor. Oczywlscle rep-
rezentacja barwy moze
byé rozmaita: 8-bitowa
czyli 256 kolorowa,
24-bitowa dajgca ponad
16 milionéw kolordw,
monochromatyczna itp.
Grafika rastrowa poslada
zaletg — mozliwosé
zmian w dowolnym ob-
szarze rysunku, oraz wa-
de — utrate dokiadnoscl
przy powigkszaniu obra-
zu, gdyz proporcjonalnie
powigkszane sg piksele
obrazu.

yeileg
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Bajtek

tesk!

WYMAGANIA SPRZETOWE

Komputer: 1BM PC lub
kompatybilry

Procesor: minimalnie
3865X 2 MB RAM
(zalecane 386 DX 4 MB)

Dysk twardy: wymagane
ok. 40 MB wolnego mieca

Mysz

Wymagania programowe:

MS Windows 3.1

Dystrybutor:
MSP

00-108 Warszawa,
ul. Zielna 39,
tel. 203315

W zestawie przybordw graficznych przybyty trzy
nowe pedzle do uzyskiwania efektow specjalnych:
pointylistyczny, impresjonistyczny i artystyczny. Kaz-
dy z nich pozwala na odmienny spostb wprowadza-
nia kolordw w obszar rysunku. Tak jak i pedzle, tak
i narzedzie do kopiowania (Clone) wzbogacito sie
o dwie nowe opcie: pointylistyczng i impresjonistycz-
ng. W dziedzinie wypetnier wprowadzono identyczne
iak w module Draw tekstury — generowane na bazie
modeli fraktalnych unikalne wzory. Zakres paramet-
row definiujgcych wypelnienie jest tak duzy, ze gwa-
rantuje uzyskanie catkowicie unikalnych efektéw gra-
ficznych. Oprocz tekstur mozna stosowac kanwy —
Carwvas, kiore s3 po prostu odpowiednikiem podioza,
na ktore nanoszona jest farba. Wybor materialu, od
marmuru po wiklinowe kosze, jest zaiste imponujgcy,
a dobdr parametrow fj. uwypuklenia strukiury i przej-
rzystosci rysunku pozwala uzyskiwac realistyczne
efekty. Sam dobér koloru jest mezliwy ze standardo-
wej palety barw, lecz nowy PhotoPaint oferuje praw-
dziwg palete malarska — obszar do mieszania kolo-
réw i pobierania z niego wlasciwego odcienia.

W dziedzinie filtrow graficznych nastapily general-
ne zmiany — inne uporzgdkowanie w menu ekrano-
wym. Dotychczasowe Filters™ kryja sie pod dwoma
hastami: Image i Effects. Oczywiscie dodano kilka
nowych procedur do obrébki obrazu, lecz niewatpli-
wa zaletg programu jest mozliwos¢ swobodnego ob-
rotu fragmentéw rysunku. Pod hastem Image znajdu-
je sie polecenie Split Channels, pozwalajgce na roz-
bicie barwnej grafiki na niezalezne kolory skladowe
(modele RGB, CMYK, HLB, HLS, YIQ), oddzielng
edycje kazdej barwy i powtorne ich potgczenie (Com-
bine Channels).

W programie Corel PhotoPaint zastosowano iden-
tyczne, jak w module Draw, procedury przygotowa-
nia druku. Oznacza to mozliwos¢ separacji barwnych
na dowolnej drukarce zainstalowanej w Srodowisku
MS Windows oraz profesjonalne przygotowanie dru-
ku Klisz do powielania offsetowego. Pod tym wzgle-
dem PhotoPaint doréwnal, jesli nie przewyzszyt swo-
jego gtéwnego konkurenta PhotoStyler-a firmy Aldus.
Jesli dolgozyé do powyzszych, skrotowych informacii,
mozliwosé bezposrednie] wspdipracy ze skanerami
standardu TWAIN i bogactwo artystycznych efekiéw
specjalnych, to Corel PhotoPaint wysuwa sie wyraz-
nie na czolo w dziedzinie oprogramowania do edydji
grafiki bitmapowej. Jest to program wymagajgcy pod
wzgledem pamigci operacyjnej. Niestety, praca na
komputerze wyposazonym w 2 MB RAM nie jest
mozliwa, pomimo ze program uruchamia sie bez
przeszkod. Dopiero préba wezytania rysunku innego
niz dwubarwnego konczy sie fiaskiem. Trzeba doku-
pi¢ co najmniej 2 MB.

COREL TRACE

W dziedzinie wektoryzacji map bitowych, czyli za-
miany rysunku rastrowego na wekiorowy, juz prog-
ram Corel Draw 2.0 zyskat sobie wysckg marke. Naj-
nowszy Corel Trace 4.0 korzysta z wieloletnich dos-
wiadczen swych poprzednikéw i oferuje uzytkowniko-
wi niezrobwnang jakosé i elastycznos¢ dziatania.
Oprocz znanych juz poprzednio sposobow pracy
(centerline i outline) mozna zastosowaté Silhoustte
i Woodcut, kibre pozwalajg na automatyczne wypet-
nianie wektoryzowanych cbszaréw oraz uzyskanie
efektéw warstwic — slojow drzewa.

Corel Trace pracuje z peinym zestawem kolorow.
Uzytkownik moze na biezaco zdefiniowac jakie bar-

wy s3 dodawane lub odrzucane z interesujgcego
fragmentu rysunku. Narzedzie do prébkowania kolo-
ru umozliwia odczyt wlasciwegoe odcienia wprost
z mapy bitowej. Interesujgcy obszar mozna dowcinie
powiekszac i szybko powraca¢ do skali poprzedniej.

Corel Trace oferuje profesjonalng procedurge OCR
(ang. Optical Character Recognition) stosowang do
automatycznego odczytu wczytanego za pomocag
skanera tekstu. Co ciekawsze, s3 tutaj dwie opcje —
odczyt catostronicowych dokumentdw lub tylko frag-
mentéw wybranych z wigkszych rysunkéw. Oczywis-
cie w takim programie nie moze zabrakng¢ mozli-
wosci wspdipracy ze skanerem ani procedur do
wstepnej cbrobki grafiki tzn. wygladzania, redukcji
liczby koloréw, konwersji do rysunku monochroma-
tycznego itp. Podczas pracy z wiekszg liczbg plikdw,
mozna tatwo zdefiniowac szereg czynnosci do auto-
matycznego wykonania, w sposob podobny do two-
rzenia wsadowych plikéw polecen. Ale w aplikacji
Corel Trace wszystkie czynnosci projekiuje sie inte-
rakcyjnie i graficznie! Bicrac pod uwage wszystkie
mozliwosci, jakie daje Corel Trace 4.0 mozna Smiato
orzec, ze do wspoipracy ze skanerem nic wiecej po-
za pakietem Corel Draw 4.0 nie potrzeba.

Jest tylko jedno ale. Corel TRACE dziata nawet na
komputerze wyposazonym w 2 MB pamigci opera-
cyjnej, lecz jesli nierozwazny uzytkownik bedzie
chcial uruchomié procedure OCR, to otrzyma cieka-
wy komunikat: WATCOM C - NOT ENOUGH ME-
MORY. Nie tylko bedziemy wiedzieli, ze trzeba doin-
westowac w komputer, lecz od razu widzimy, jaki jest
najlepszy kompilator jezyka C dla aplikacji ze $rodo-
wiska MS Windows.

NA ZAKONCZENIE

Krétki i fragmentaryczny przeglad nowosci ofero-
wanych przez firme Corel Corporation otwiera dopie-
ro historig publikacji na temat Corel Draw 4.0. Haslo
reklamowe, z ktérym doclera on do uzytkownikow,
gloszace iz jest to najlepszy pakiet graficzny obecnie
dostepny na rynku oprogramowania dla mikrokom-
puteréw IBM PC ma w sobie duzg doze prawdy.
Zespot programistdow korzystaiac z doswiadczer na-
bytych przy okazji wersji 3.0 wykonal naprawde god-
ny polecenia produkt Ograniczono do minimum
wzrost objetosci przy jednoczesnym wprowadzeniu
duzej liczby modyfikacji i rozbudowaniu mozliwosci
pakietu. W tym miejscu nalezy wspomnieé, ze doda-
no zupetnie nowa aplikacie Corel Move shuzgeg do
tworzenia i wyswietlania ruchomych animacji. W mo-
dule Corel Chart zaimplementowano szereg funkcji
matematycznych pozwalajgcych na cbrobke danych
liczbowych w sposéb analogiczny jak to jest mozliwe
w rozbudowanych arkuszach kalkulacyjnych. Pakiet
Corel Draw 4.0 dociera do uzytkownika wyposazony
w biblicteki srodowiska MS Windows shuzgce do no-
wego trybu przekazywania informacji poprzez wila-
czanie i zagniezdzanie obiektéw (OLEZ2). Begata bib-
lioteka rysunkéw przykladowych, zapisana nie tylko
na dyskach optycznych, lecz takze na standardo-
wych dyskietkach, pozwala szybko projektowac i wy-
konywaé prace graficzne cechujgce sie wysokim po-
ziomem i unikalnym stylem. Mozna tylko potwierdzic
— Corel Draw 4.C jest najlepszym cbecnie pakietermn
graficznym. Pozostaje jednak pewna obawa: czy za
rok nie ukaze sig przypadkiem wersja 5.0 i znow
trzeba bedzie zmienia¢ przyzwyczajenia?

Tomasz GROCHOWSKI



PC SHAREWARE

zestaw, N0

ludzie...

M Po jubileuszu czas wracac¢ do pracy... Mimo karnawalu PC Shareware ukazuje sie normalnie.

Nie tylko rok sie nam zmienit na koigjny, sq
réwnlez pewne przetasowania. Marek Sawicki,
ktéry dotad redagowal PC Shareware zrezyg-
nowat z dalsze| pracy z nami, 8 szkoda — mial
dobry gust i wybierat ciekawe programy.
W tym numerze sharewarem zajeliSmy sie¢ my,
dwoch nizej podpisanych specow od r6zmych
rzeczy.

Przedstawiamy zestaw 12, zajmujgcy dwie
dyslaetki:

_®

21,2 MB
BSTONE 3.5 MB
FTELL 402 KB
TIT 10 130 KB
PSP 102 267 KB
SHEZ 95 620 KB
CRYSTAL 414 KB
SLOOP 12C 524 KB

Liczby w prawej kolumnie oznaczajg przybli-
Zony rozmiar programu po rozpakowaniu.

Cena zestawu tyle samo co w przypadku
zestawu dziewigtego, tzn. 85400 zl. Podatek
VAT jest juz wliczony w cene. Dodatkowy koszt
to 15000 zI za wysylke (calego zamdwienia,
niekcniecznie tylko jednego zestawu).

Przypominamy, Zze oplata za dyskietki
nie stanowi oplaty za reiestracje progra-
mu. Aby zarejestrowaC programy, nalezy
skorzysta¢ ze wskazéwek w dokumentac-
ji programu.

PAINT SHOP PRO

Programu tege uzywam z dwoch powodow.
Pierwszym jest to, ze czyta on | zaplsuje wiele
formatow graficznyeh, drugim — 2e jest najpo-
reczniejszym screen grabberem (po poisku:
Sciggaczem ekrandw) Windows. Czasem waz-
niejsze jest jedno, czasem drugie — ale kom-
binacja jest nie do przebicia.

Zacznijmy od formatow... Na poczatek
BMP/DIB/RLE w wersiach Windows | O5/2 —
bardzo przydatne, o ile bowiem BMP nie spra-
wia klopotow, to przerdbka z RLE na cos po-
pularnego bywa trudna (jesli sie nie ma opisy-
wanego wiasnie PSP). Potem ida popuiame
PCX, GIF (wszystkie odmiany) i TIFF (prawie

Purst Shop Pre - sioep?. il (412 % 433 % 256) =1=1
ESR_ Yew irsge Lolers Captuwre Help #

wszystkie wersje). Tu zwykle problemy pole-
galy na tym, ze W zasadzie format jest ten, tyl-
ko wersja nie taka albo metoda kompresji
nieznana... Paint Shop Pro obstuguje wigk-
szoét kombinadii.

Z nleco rzadszych mamy IMG (GEM/Ventu-
ra/Atani ST, niestety tyiko mono), MSP (Micro-
soft Paint — rzadko uzywany), PIC {PC Paint),
TGA (TrueColor, spotykane coraz czesciej...)
i WPG (WordPerfect Graphic — obrazki do
znanego edylora tekstu). Egzotykl to MAC
{MacPaint), RAS (SUN Raster — ze stacji ro-
boczych) i JAS {(wiasny format programu PSP,
ideclogicznie zblizony do JPEG).

Brakuje glownie formatu JPEG, ale cbz,
wersja 1.02 Paint Shopa Pro powstawata. gdy
byt to wynatazek prawie nieznany).

Jasii zas chodzi o grabienie z ekranu” {c2yli
przywlaszczanie sobie cudzej grafiki), to PSP
dysponuje kilkoma bardzo ciekawymi opcjami.
Mozna oczywitcie klasycznie sciggnac caly
ekran — ale to mozna zrobic | bez niego. Wy-
godnie} jest wybra¢ sobie obszar de wyciecia
{w ten sposob niektérzy kradng ikony).

Mozna tez, a czemu nie, zazyczyt sobie
weciagniecia okna inngj aplikagji (z ramkg, me-
nu i tym co widaé z zawarto$ci) — tej wlasnie
opdji uzylem do Sciagniecia okienka Touch Ty-
ping Tutora. Wreszcie opcia ostatnia — tylko
wnetrze (zawartos¢) okna. Co wazne, Jesl
z aplikacyl przeldziemy do PSP uzywajac kia-
wiszy ALT-TAB, to po wybraniu opcji ciggania
z ekranu, znajdziemy sie w tej samej aplikacii.
Ponadto dostepnych jest kilka operagi na
uzyskanym w ten czy inny sposéb obrazku,
np. Zmiana liczby kolorbw, przeskalowanie,
korekeja gamma, wycinanie kawatkow...

Jednym stowem, Paint Shop Pro to cos,
czym warto sie pobawic — nawet jesii nie jest
komus potrzebny do konkretnej pracy.

Paint Shop Pro
PC Groifka Diwiek
OxT Wierc  O&hmik
W28 DCGA [ Cowox
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TOUCH TYPING
TUTOR

Kurséw dla maszynistek nie brakuje, jednalk
nie slyszatern, by kto$ urzadzll szkolenie
w szybkim pisaniu na klawiaturze peceta
(a bynajmniej nie jest ona identyczna z maszy-
nowa). Te luke zapetnia Touch Typing Tutor.

W programie mozna wyrbznic trzy glowne
funkcje: informacyjng, testowg i rozrywkows.
Pierwsza to klawiatura, na ktore] zaznaczane
sq wiasciwe ustawienia palcow. Rozkiad klawi-
szy odpowiada gtownej czesci Kawiatury
101—ktawiszowej (nie uwzglednia Kkursoréw,
bloku numerycznego itp.).

Testy polegaia na przepisywaniu pojawlajg-
cych sie na ekranie stéw lub zdan, w mozliwie
jak najkrotszym czasie i bez bledow. Koncowy
test polega na przepisaniu krétkiego tekstu
z wybranej dziedziny — ogdlny, techniczny,
medyczny lub prawniczy. Na koniec testu ol-

Tauch Typr Twler
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rzymujemy Informacle, jak szybko piszemy
(w slowach na minutg), ile bledéw zrobiliSmy
oraz (poza .egzaminem”), jakie klawisze na-
ciskane byly najwolniej. Mdj rekord, to 40 stow
na minutg w tekscie o komputerach — widag,
Ze maszynopisaniem nie zarobibym _na
chleb”.

Czesc rozrywkowa 1o prosta gierka, polega-
jaca na odpowiednio Szybkim naci$nieciu
wskazanego klawisza.

Jakkolwiek program powstal z myélg o kra-
jach anglojezycznych, nadal jest uzyteczny,
bowiem przyzwyczaja do pisania oburacz za-
miast jednym patcern.

Touch Typing Tufor

WPenhum B
. Pwar

SLOOP MANAGER

Nie tylko ja uwazam, ze Windows w wersji
oryginalnej nie prezentujg sie najlepiej. Prog-
ramisci z firmy Sloop Software uznall najwy-
razniej, ze w pierwsze] kolejnosci wypada
zmieni¢ Program Managera na co$ w nieco in-
nym guscie.

Sloop Manager nie jest zadng rewolucig,
niemniel posiada kilka ciekawych rozwigzan.,
Jednym z nich jest mozliwosé zagniezdzania
grup programéw (tu zwanych folderami) —
Microsoft obiecal to w Windows 4.0. Pozwala
to W nieco wygodnigjszy sposob zorganizowac
sobie ,biurko” (desktop). Podobna ideologia
towarzyszy opcii wyciggania ikony z progra-
mem z grupy tak, aby znalazla si¢ ona miedzy
folderami.

Calos¢ ma ladniejszy wystrb] graficzny i da-
j& mozliwosc przyczepienia kazdemu obiekto-
wi dowolnej ikony z zestawu Sloop Managera,
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systemowego lub kiZne] (+1C0O). Na koniec
mozna dodaé opcje blokowania foideréw has-
fem, co w przypadku gtdwnego, oznacza zab-
lokowanie Windows. Oczywiscie fachowiec
poradzi sobie z tym w piec minut, ale mlodszy
brat by¢ moze nie...

Ani to rewelacja, ani rewolucja, jednak warto
wyprobowaé, szczegdinie ze w jednym z plikow
doktadnie opisano procedure deinstalacii...

|§oqo Manager 4]
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POWROZYC?

Préby dowiedzenia sie czegos o przysziosci
na podstawie réznych ,znakéw na niebie i zie-
mi” majg bogats tradyge. W dzisiejszym zes-
tawie przygotowalismy dwa programy wrbzeb-
ne: Crystal Ball i Fortune Teller, oba jedyne
w swolm rodzaju.

Krysztalowa kula kojarzy sie¢ z wrdzbami
o mocno watpliwe] jakoscl — totez program
pod ta nazwg zrobiony jest do émiechu. Jego
Jproroctwa” sg losowymi zbitkami zdefiniowa-
nych fraz. Efekt jest wielce komiczny, np. gdy
dowiadujemy sig, ze ,Willie Nelson dostanie
nagrode Nobla w roku 2037", albo Ksigzna
Diana bedzie oprowadzac wycieczki®. Maniacy
moga wszystkie te teksty przettumaczy¢ na jg-
zyk polski.

Natomiast Fortune Teller, to aplikacja po-
warmna i wymagajgeca odpowiedniego podej-
4cia. Na wstepie mozna sie zapoznac z rysem
historyczno-obyczajowym, potem zas mamy
do dyspozydii kilka rodzajéw wrozb.

Po pierwsze — karly. Jedna, trzy lub caly
ukbad — nie tylko losowanie, ale i interpretacja
zgodnie z jednym z systemow. Nie przeszka-
dza to, by wrdzba byla tajermnnicza i cokolwiek
meina. Kolejna moziiwos¢ to numerologia —
na podstawie tajemnych wyiiczen wynikaja-
cych z imienia badanego osobnika, Fortune
Teller prezentuje jego profil psychiczny —
w moim przypadku nawet byt zblizony do rze-
czywistosci. Dalej mamy wrozbe z runow (alfa-
bet staroskandynawski), dotyczaca wielu as-
pektdw 2ycia osobistego i nie tylko. Ostatnia
moziwos¢ to kosci, przepowiednia na podsta-
wie wyniku rzutu 2 lub 3 kostkami.

Oba te programy trudno zaliczyé do kla-
sycznych uzytkow”, jednak nie przeszkadza
to, by byly uzyteczne, np. do zabawiania gosci
na prywaice. .

| Fortune lelfer .I
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SHEZ 9.5

Jest to najnowsza (w tej chwili) wersja zna-
nego programu do obribki archiwow. Normal-
nie, aby zajrze¢ do pliku spakowanego PKZIP-
em czy ARJ-em, trzeba go rozpakowad, a po-
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tem skasowac. Zamiast robi¢ to recznie, moz-
na skorzystat z .kompana kompresji® {com-
pression companion — oficialny Jiytul” SHEZ-
a).

Program ten wyswietla liste plikow zawar-
tych wewnatrz archiwum i pozwala robi¢ z nimi
rozne rzeczy. Od podstawowej, czyli wypako-
wania gdzie$ na dysk, przez ogladanie, spraw-
dzenie antywirusowe do edycji. W tym ostat-
nim przypadku, oryginalny plik zostaje wypa-
kowany, uruchamia sie edytor, po czym archi-
wum zostaje automatycznie uaktualnione.

SHEZ nie posiada wbudowanych modutow
kompresji | dekompresji plikow, w tym celu wy-
woluje sobie wiasciwy program. Dzigki temu
nie zaskoczy go nowa, wspaniala wersja tego,
czy owego pakera — a obsluguje on PKZIP-a,
ARJ-a, LHA, ARC-a, PAK-a, ZOD i SQZ.

Kazdy, kto czesto styka sie ze spakowany-
mi plikami. powinien SHEZ-a oswoi€. Napraw-
dg warto!

SHEZ 9.5
S |
v Ergfika DRwiek
Wi Wiere O Ghonik
W 285 BOGA OCowvox
W3 BiGA

BLAKE STONE:
ALIENS OF GOLD

Kazdy produkt noszgcy znamie oryginalnos-
cl zastuguie na szacunek i powazanie. Jest tak
diatego, ze prawie kazda rzecz z jakg sig sty-
kamy |est w mniejszym lub wiekszym stopniu
podrobieniem, przerobieniem, ulepszeniem
czegos, co juz dawno, dawno temu kios bar-
dzc madry wymystil.

Jesli zastosowac te teorie do Blake’a Sto-
ne’a, to od razu przypomina sie nam Wolfen-
stein 3D, kiory zrobil tak wspaniata karierg
blisko rok termu. Nie ma co ukrywaé, 2e Blake
réami sie jako$ specjalnie od Wolie’a. Ogélnie
rzecz biorac, nie ma prawie zadnej roznicy.

Jest w tym wszystkim jednak pewien pocie-
szajacy fakt. Mianowicie gry tego typu — shot-
to-kill — sg zawsze w cenie i bardzo powoli sie
nudza. Zabolalo mnie jedynie to, ze wersja

shareware'owa ma tylko jedng misjg z szesciu,
jakie zostaly zrobione. Na to juz jednak nic nie
mozna poradzic.

Blake jak wspomniatem jest tajnym agen-
tem, kidry ma za zadanie wyltrzebié tysigce
ochroniarzy niejakiego Pana Goldsteina —
catkiern niemitego gostka, otoczonego na do-
datek przez mnéstwo synow dziurawe] pro-
bowki i polamaneg] pipety. Nie spodziewaj sie
wiec mitej podrozy, bo nie dosc, ze zaczynasz
z marnym pistolecikiem na ptaszki, to na do-
datek cala gwardia przyboczna Goldsteina od
dawna wle o Twolm przybyciu.

Dobry agent powinien posiadac przede
wszystkim niezly refleks i opanowanie klawia-
tury, ktorej mozliwosci ulatwiajg przezycie
w trakcie misji. Do dawnych juz mozliwosci
z Wolfensteina, dodanc obroty 0 90 stopni
w obie strony oraz pojedynczy obrdt o 180
stopni. Niezwykle przydatna jest takze mapa,
rysowana automatycznie w czasie gry — nie
doéé ze wiesz, gdzie juz byles, to masz jesz-
cze ulatwione zadanie odnajdowania ukrytych
przejse.

Po budynku poruszasz sie automatyCznag
windg, uruchamiang za pomocg CzErwonej
karty. Nie musze chyba dodawac, ze znajduje
sie ona zwykle w najbardziej przykrym | nie-
dostepnym migjscu. Rowniez dodatkowe karty
o innych kolorach, uzywane do otwierania za-
bezpieczonych drzwi, trzeba szukaté diugo
i bardzo, bardzo uparcie.

Jesli chodzi o ulepszenia wzgtedem Wolfen-
steina, to bardzo spodobala mi sie¢ mozliwosé
pogadania z informatorami, przebranyml za
naukowcéw. Wprawdzie czesto prowadzi to do
pomylek, ale przy odrobinie wprawy bardzo
iatwo mozna odréznié swojege od wroga. In-
formatorzy zaopatrujg Cie w jedzenie, amunic-
je i pozyteczne informacje, wigc staraj si¢ 0sz-
czedzad ich niebezpieczne Zycie,

QCgoinie Blake Stone moze juz wkrotce stac
sie nieztg rewelacja, ale rownie dobrze moze
po prostu zostac zapomniany. Duzo zalezy od
Was! | pamigtajcie — dobry agent nigdy nie
traci zimnej krwi | Zawsze $pi z natadowanym
pistoletern w dioni.

Uwaga: aby zainstalowac grg, nalezy uru-
chomic INST BAT z pierwszej dyskietk:

! e =

| Biake Stone |
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Michal SZOKOLO
Ltukasz CZEKAJEWSKI

Programy zawarie w zestawach s3 nagrywane
przez firme Shareware House Zbych™ z Warszawy, z
ktora wspdipracuferny. Diatego ewentusine reklamacje
dotyczace wadliiwego noSnika prosimy kierowal pod
edreg: ZBYCH Al Standw Zjednoczomyeh 24 pa01,
03-964 Warszawa. 2 kolei uwagi dotyczace samych
prograrmow prosimy nadsylat na adres redakcji Bajtka.
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© 1,2 KB JAK ZAMAWIAC
7JEQTAN M2M_V12 235 KB &
i MP219B 130 KB Dyskietka 5,257 360 KB kosziuje 39509 2| '
W skietek wiiczono 22% podatku VAT PMP220 240 KB E ol i g ab
IFF2VOC 11 KB Jest to najtaisza oferta w Polsce, bo za ceng jak
BLASTER 288 KB W mnych_ Shareware House oferujemy d_yskiet— {
o ke nle z jednym programem, ale tyloma ile sig
2%1,2MB DMP211 77 KB e viej zmieci.
WOLF3D 1460 KB BMASTERS 437 KB Do calego zambwienia nalezy jednorazowo do-
WOLFEXTRA 1200 KB SBLASTI10 255 KB da 15000 zi na koszt wysylki | realizacji za-
SPEAR 1200 KB MODOBJ 60 KB méw'rerfia. Diatego najtafisze jest zambwienie
BANAN 69 KB WHACKER naraz kilku zewm_
LEMM 119 KB Zestawy sg zapisane w postacl samorozpakowy-
EMMINGS 250 KB ADLIB110 12 KB wuigcych sig archiwOw i sprawdzone progra-
WINTLEMM 150 KB WOW i 240 KB mami antywirusowymi.
© VPLAYER2 TIBREL] 1| | itk s prociest ekt Goseorn po
PPARTNER ¥ ggg :22 —m uruchomieniu programu CZYTAJ EXE | Zyazgz_
nat sie z krétkg &ci ¢ o
DOSEA5 255 KB IN_BOX ;6% ﬂg BOGETICH, o
PHYLOX 953 KB cca 700 KB Z .' v 53 sprzedawane w caloéci. Jak dotad
FDFORMAT 58 KB IP156 o7, nie mozna naby¢ np. jedne] dyskitid z zesta-
UMB DRVR 0 KB wu zawierajgeego dwa dyski.
— 102 KB IP156SRC 370 KB Kazdy zestaw mozna zakupié tylko wysylkowo,
_o_ PONG 85 KB pe WYDG‘:::: i_pn_?eslaniu kuponu PC Sha-
1,2 MB ANAD207 275 KB i S
NEOPAINT 1140 KB| | NEOSHOW T CRI]  ooria i e o iyt wasic
RIOZ 295 KB zamGwionych dyskietek.
MEGA EDIT 309 KB B 2:1,2 MB Przekaz nalezy oplacié na konto:
TiM DEMO 423 KB BSTONE 3,5 MB
FTELL 402 KB Spotdzielnia ,Bajtek”
1,2 MB TIT 10 130 KB Bank ,Agrobank S. A.
SNDCOVOX 100KB| | PSP 102 267 KB oL Crobendia 2l
MUSH_SFX 265 KB SHEZ 95 620 KB 4-398 Warszawa
TWIN_SFX 110 KB CRYSTAL 414 KB -
VPIC_51 255 KB SLOOP 12C SATh [ o0 preckam i kupon prosiny nadeyiel s ad-
GRAPHICS 400 KB =
ALCH_161 1220 KB (1] 85400 22
© Spoldzielnia ,Bajtek”

Al 2 % 1,2 MB %) FACN 2} ul. Rapperswilska 12
F117DEMO 1300 KB 42700 zt 93-956 Warszawa
QEDIT215 350 KB G 42700 zt
:ﬂogE“T 135 KB g 85400 2}

TEXT 280 KB Prosimy takze o czytelne (njiepiej
( - fiterami

{CONDOIT 190 KB E 2100 DRUKOWANYRMI) wy;e:elrr:;:i‘:ezjarﬁ:;o prze-

CVIEW386 295 KB 73200 2} kazu, jak i kuponu. Nieczytelny kupon moze

CATABYSS 550 KB g 85400 2 Eﬁi;em niedargczenia przesyti przez
_e 42700 2} Przestane zaméwienia bedq realizowane w cig-

1,2 MB ® 42700 2! fgu dwoch - czterech tygodni.
DwW 40 KB ® Wszelkie pytania prosimy Kierowat: Rstowne (2
85400 zt dopiskiem JPC SHAREWARE") ILb telefonicz-

MICRO :

: ocTsxl;r 2;2 :g WYSYEKA + 15000 z0 nie na adres redakci BAJTKA.

SKYGLOBE 350 KB

Pl 20KB| |

MAZE2D 20 KB C shareware - zaméwienie

On 1,2 MB
FRACTINT17 1150 KB 10195 T L 5 O o
SCORCH11 410 KB imig t nazwisko (nazwa firmy)
gg‘xc 510 KB

EC 201 400 KB

B = adres|||ii|[||_l_|l||l|||||
PC GLOSS 800 KB ulica i nr domu
LAUNCH 37 KB

© STTIWE kodmelll‘Hll-'H--HUHI"'
VE20PRIM 2000 KB I ~ missto (miejscowost) :
ENVISION 1800 KB 3 Zamawiam dyskietki PC SHAREWARE nr:

BEDIT - .
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MYSZ PO RAZ WTQRY

B Myszy sg znane ludzkosci od dawna. Niektore (te Zzywe) sie tepi, inne (te elektroniczne) holu-
bi. Program nie obstugujacy myszy to dzi$ rzecz niemodna, trzeba wiec poznac to zwierze.

W Bajtku 6/92, zostat opisany sposob
wykorzystania niektorych furkcji .drivera”
myszy. Podane tam informacje wystarczaja
do ,umyszowienia” wlasnego programu,
czasem jednak mogg okazaé sig niedosta-
teczne. Z listow od czytelnikow wiemy, Zze
temat ten ciggle sprawia wielu osobom kio-
poty, dlatego zdecydowaliSmy sie do niego
powrocic.

Problemy zaczynajg sig wowczas, gdy
np. checemy zmieni¢ ksztalt kursora myszki
w trybie graficznym. Robi to bardzo wiele
programow, dobrym przykladem sg Micro-
soft Windows — standardowy kursor ma
postac strzatki, podczas wezytywania da-
nych z dysku zmienia sig w kiepsydre, zas
przy wybieraniu pozycji w suflerze (help},
przybiera wyglad wskazujacej dioni. Klu-
czem otwierajgcym przed nami takie mozli-
wosci, jest funkcja nr 9 drivera myszy (przy-
pominam, ze instaluje sig¢ on pod przerwa-
niermn 33h).

Przed jej wywolaniem nalezy umiescic
w rejestrach procesora nastepujgce wartos-
ci:

AX=9

BX — pozioma wspdirzedna punkiu
wskazujacego

CX — pionowa wspdirzedna punktu
wskazujgcego

32

ES:DX — adres 64-bajtowe] tablicy za-
wierajacej maski AND | XOR

W wigkszosci trybow graficznych kursor
ma wielko$¢ 16x16 punkiow (z wyjgtkiem
trybow 4 i 5, w ktorych kursor ma 8x16 pun-
ktow). Jego ksztatt zapamigtywany jest
w dwu macierzach (tablicach) o wymiarach
16x16 kazda (16 wierszy po 16 bitow
w wierszu). Pierwsza z nich zawiera tzw.
-maske AND", druga — ,maske XOR". Dri-
ver myszki rysujac kursor na ekranie pobie-
ra z pierwszej tablicy kolejne bity | zamienia
kazdy z nich na cigg bitbw (jednakowej
oczywiscie wartosci) majacy diugoSé N —
rowng liczbie bitdw opisujacych kazdy pik-
sel ekranu w danym trybie graficznym (jak
wiadomo liczba tych bitdw zalezy od liczby
dostepnych na raz koloréw, np. dla 256 ko-
loréw potrzeba 8 bitéw, dla 16 koloréw — 4
bitbw itd.).

Nastepnie, na ciggu bitéw pobranym
Z macierzy | tym z pamigci obrazu wykony-
wana jest operacja logiczna AND (patrz ta-
bela 1) i wynik zostaje zapamigtany. Teraz
driver pobiera kolejne bity z drugiej macie-
rzy, kazdy z nich powielany jest N razy two-
rzac ciag, na ktorym wykonuje operacie
XOR (tabela 2} z wynikiem zapamigtanmym
z poprzednio wykonanego dziatania AND.
Tak uzyskana liczba wpisywana jest do pa-
mieci obrazu. Cykl powtarza sig az do nary-
sowania catego kursora (rzecz jasna dzieje
sig to o wieeeeele szybcie] niz trwa czyta-
nie tego fragmentu). W rzeczywistosci re-
jestry ES i DX zawierajg adres tablicy skia-
dajace] sie¢ z dwu tablic o wymiarach 16
wierszy * 2 bajty kazda, polozonych w pa-
migci jedna za druga. Punkt wskazujgcy
(ang. hot spof) jest to punkt kursora myszy,
kibrego wspoirzedne okredlajg polozenie
tegoz kursora na ekranie. Tak wiec driver
zapytany © pozycje Kursora myszZy zwraca
wspoirzedne wlasnie punktu wskazujgcego.

Niekiedy trzeba ograniczy¢ swobodeg
uzytkownika i wyznaczy¢ na ekranie jakié
obszar {okno), poza ktéry przesunigcie kur-
sora myszy nie bedzie mozliwe. Da sie do
wykona¢ sprawdzajgc na biezaco pozycie
kursora i porownujac ja z liczbami definivja-
cymi obszar. Istnieje jednak duzo wygod-
niejsza metoda, kitorg jest wykorzystanie
funkcji 7 i 8 drivera. Pierwsza z nich shuzy
do wyznaczenia poziomych wspdirzednych
okna, druga — wspbtrzednych pionowych.

Obie liczby podajemy w rejestrach CX i DX.
Z punkiu widzenia uzytkownika wazna
jest jeszcze jedna cecha myszki — czutosé
(ang. sensivity). Czutosc okredla, o Hle prze-
sunie sig kursor na ekranie przy przemiesz-
czeniu myszki o dang jednostke dhugosci,
np. 1 cal — 25,4 mm. Do ustalenia czutosci
myszy shizy funkcja 1Ah. W rejestrach pro-
cesora podajemy nastepujgce wartosck:

AX =1Ah

BX — czutosé dla osi poziomej

CX — czutoéé dla osi pionowej

DX — prog podwojenia czuloSci — gdy
liczba impulsdbw na sekunde wysylanych
przez mysz przekroczy e wartos¢ kursor
przesuwany jest o podwojng liczbe pun-
kiow.

Pobranie aktualnych parametrow umozi-
wia funkcja 1Bh.

Zamieszczony obok modul GRMOU-
SE.PAS umozliwia nam wykorzystywanie
opisanych funkcji drivera myszy we wias-
nych programach. Zawiera on 4 procedury:

SetPointerShape

— sluzacg do ustalania ksztaliu kursora.
Parametry ANDmask i XORmask sa wskaz-
nikami do obszardw pamigci zawierajacych
ciggl znakéw, z ktdrych kazdy opisuje jeden
wiersz macierzy (maski AND lub maski
XOR); laricuchy mogg zawiera¢ znaki X’
i ', ktére sa interpretowane jako odpowied-
nio bil zapalony i zgaszony. Rozwigzanie
takie zastosowalem dla utatwienia projekto-
wania wygladu kursora — tatwiej jest go po
prostu narysowac” w programie niZz wpisy-
waé mozolnie obliczone | mato czytelne
wartosci liczbowe.

SetMouseWindow

— definiujgca na ekranie okno, w kibrym
moze sig poruszaé kursor myszy; paramet-
ry okredlajg wspoirzedne okna.

SetMouseSens

— ustawiajgca czutos¢ myszy.

GetMouseSens

ab a AND b aXORb
00 0 0
Bl 0 1
10 0 1
= 1 0

Wartosci funkcji logicznej AND i XOR.



Definluj kursor tekstowy

WE AX=D00A

Pokai kursor BX=typ kursora
AX=0001 D000-programowy
WYy nie ma CX=maka ekranowa
Ukry] kursor DX=maka kursora
WE AX=0002 0001-sprzetowy
- odcz;{tuia,cq czuto$é myszy. . WY i CX=plerwsza inia
Na drugim wydruku przedstawiono prog- - . —
ram GRMTEST.PAS bedacy prosta demon- | Wielolotne wqua:'ia_t:?é fzubym' - Dx=ostatria linia
stracjg mozliwosci modutu. oo ;"“T;?g"‘(;m " L Odczyta] liczniki przesuwu
Posiadacze karty Hercules muszg uwa- WE =
zaé na jeszcze jedng sprawe: jedli karta Podaj pozycje | stan przyciskow
pracuje w trybie graficznym, to przed odwo- WE AX=0003 G Cx=licznik poziorny
taniern do drivera myszy nalezy umiescié = DNk BN
w pamieci pod adresem [0:449h] liczbe 6, Bis et YRl - TR
gdy aktywna jest zerowa strona obrazu lub bit O - lewy nacignigty _—— :':Z"““ %:lj szrmp:c"mz:h
liczbe 5 przy aktywnej stronie pierwszej. B priey rcieigly g wim" e ra‘ i R
Na koniec cheialbym zaznaczyé, iz modut WY —
GRMOUSE jest rozszerzeniem modutu bit 2 - rodkowy naciénigty Poda] wielko&¢ bufora stanu
z Bajtka _6!92 i do pelnegc_) korzystania Cx=kolumna (X) WE AX=0015
z myszy niezbedne s oba z nich. S WY =T
Pawef BORKOWSKI Ustaw pozycje Zapamietaj stan drivera
WE AX=0004 WE AX=0016
CX=kolumna (X) BX=rozmiar bufcra (z AX=0015)
PODSTAWOWE FUNKCJE D3 (1) R
PRZERWANIA 33H Poda dane o naclénigclu kiawisza WY | niema
w tkie liczb - WE AX=0005 Odtworz stan drivera
szystkie liczby podane sg _
w zapisie szesnastkowym. Dane BX-kiawisz (patrz AX=0003) WE | a0
pochodzg z cyklicznie wydaufa- WY AxX=klawisz (patrz AX=D003) BX=rozmiar bufora
s ol g Bciczbaprycsie ST LT A IO
1 ]
leimego opisu przerwania DOS- Cx=kolumna przy ostatnim przyciénigciu WY nie ma
u i zwigzanych z nim progra- = : BT niektore drivery sprawdzaja odtworzone
mow. Gl proy-ostenim pezycnigei uwagi: wartoSci z danymi  aktualnego trybu
WE:” oznacza parametry wej- Podaj dane o zwoinleniu kiawisza 7| 9 neec migs ottt Tl preed
T ; ,, odtworzeniem stanu drivera
Sciowe przy wywolaniu, a ,,WY: WE | Ax-0006 =
— dane zwracane przez driver - Uslaw GINOSE Tyezy
myszy. pozostate jak dla AX=0005 WE AX=001A
Uwaga: Interrupt List, z kidre- WY | jekdia Ax=noos -
go pochodzg te dane, moina 2 : : Eicruksl praari
znalez¢ na dyskietkach Sharewa- Hatew = ftts ool wipotiomis CX=czulost pionowa
re lub w naszym BBS-ie ((0-2) WE | Ax=0007 D¥prog podwojenia preckosc
6284594 od 19 do 9, pliki IN- CX=minimalny numer kolumny
TERnn*.ARS — nn=wersja, ak- WY | niema
tualnie 37) DX=maksymalny numer kolumny Odczytal czulodé myszy
WY nie ma WE AX=001h
Reset drivera | odezyt atanu Ustaw zakres pozycjl w pionle T
WE: | AX=0000 - brak myszy/drivera 0008
s WE = Wy CX=czuloéé pozioma
AX=FFFF - jest i dri —mini
jest mysz i driver . CX=minimalny numer linii D=orbg otweiere prediatc
BX=0002 - dwa przyciski DX=maksymalny numer linii = e
wy BX=FFFF -d iski
il My | wema WE | Ax=0021
BX=0003 - t iski Definluj ki fl
' b e bsitinl il WY jak dla AX=0000
BX=0000 - liczba przycisktw 2 WE AX=D009 = o ——
Aby uzyé myszy w trybie graficenym uwagi ot hunket OOCE) rocmt s b, 26 e

Herculesa, nalezy wpisaé do bajtu pod
adresem 40:49 wartos¢ B (pierwsza) lub
5 (druga strona). Niektére drivery nie
reagujg na to.

uwagi:

EX=kolumna "hot spot”

resetuje myszy (sprzetu).

CX=linina "hot spot”*

ES:DX=mapa bitowa {patrz opis w tekscie)

ilsting na sir. 45
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JAK ZMIENIC FORMAT GRAFICZNY?

l Ostatnio w listach do klanu pojawily sie pytania, jak prze-

niesc grafike z PC na Amige.

Jak sig okazuje czes¢ uzytkownikow PC-
téw usituje olsnié uzytkownikdow Amigi poka-
zujac im rysunki wykonane np. NeoPaint-em
(program shareware’owy na [BM'a). Po ta-
kim pokazie podobno jeden z naszych czy-
telnikow o mato nie spadt z krzesta i natych-
miast zapraghal poogladat owa grafike na
zwyczajnym komputerze, czyli na swojej
Amidze.

Tak sie sklada, ze prawie kazdy program
rozpoznaje przynajmniej kilka formatéw graficz-
nych i na dodatek wcigz powstaja nowe. Na
szczescie, w przypadku Amigi nie mamy jesz-
cze tak wielkiego rozgardiaszu, bowiemn dawno
dawno temu, kilka osob z firmy Electronics Arts
wymySlito tzw. Inferchange Fife Format, czyli
populamy IFF. Taki plik skonstruowany jest
z pewnego rodzaju segmentéw, z kidrych kaz-
dy ma swoje niepowtarzalne oznaczenie.

W takich segmentach oddzielnie umieszcza-
my dane o palecie, rozdzielczosci, danych dla
poszczegoinych bitplane’dw itd. Mozna w ten
sposob tworzy€ wiasne segmenty z najréaniej-
szymi danymi i jesli jakis program bedzie pro-
bowat odczyta¢ plik graficzny, do kidrego pra-
widlowo wstawiliSmy nasze dane, psa, czy co-
kolwiek innego, to segment z tymi danymi zos-
tanie pominigty, a reszta zostanie standardowo
zinterpretowana jako wiasciwy obrazek. Oczy-
wiscie nie jest to jedyny dostepny format na
Amige, ostatnio np. coraz wigkszos¢ popular-
noé¢ zdobywa JPEG/JFIF, ze wzgledu na bar-
dzo duzy stopien kompresji przy minimalnej ut-
racie jakoscl danych, ale IFF jak na razie jesz-
cze dominuje.

W przypadku PC-ta sprawa nie bedzie juz
taka prosta. Zadnego dominujgcego formatu
nie ma. Mozna wymieni¢é GIF, PCX, BMP,
RLE, TARGA, TIFF, a to tylko te najpopular-
nigjsze. Jak widaé, nie wystarczy dokonad
zwyklego przeniesienia pliku, trzeba jeszcze
dokonat korwersji oraz zmiany rozdzielczosdi,
a czasem redukgji liczby koloréw (jesli dyspo-
nujemy np. tylko starg dobrg piecsetka, ktbra
na pewno nle wySwietli 262 tys. koloréw). Na
szczesScie programow do korwersji i obrobki
grafiki jest dostatecznie duzo, poczynajgc od
niesamowicie rozbudowanych kombajnow, az
do malych uzytkow typu Public Domain. Czas
wiec omdwit chod czeseé z nich.

ART DEPARTAMENT PRO

Profesjonalny, komercyjny program przezna-
czony do obrdbki grafiki. Jest w stanie rozpoz-
nat kilkanascie formatéw graficznych i innych
darwch z réinych komputeréw jak PC, Macin-
tosh czy Sun. Za jego pomocg mozna dopro-
wadzi¢ do postaci zrozumialej dla Amigi prawie
dowolny format.

Do tego, jesli zachodzi wspomniana wczes-
niej koniecznosc redukeii, badz zwigkszenia
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liczby koloréw, zmiany rozdzielczosci, czy inne-
go rodzaju obrobki, ADPro stoi zdecydowanie
na pierwszym miejscu wérdd programdéw Amil-
gowych i praktycznie nie ma sobie réwnych.
Oferuje szest technik typu dither (wyliczanie
koloru punktu na podstawie jego .sgsiadow”,
co daje wraZzenie, ze wykorzystywana jest
wigksza liczba koloréw niz jest w rzeczywistos-
¢l na rysunku) oraz taczenie kilku linii w jedng
przy skalowaniu, dzigki czemu jako§é uzyski-
wanegj grafiki jest naprawde doskonata.

Wadg tego programu jest pamigciozemose,
gdyz 2 MB RAM to w zasadzie podstawa, przy
kiGrej cos da sie zrobi¢. Niestety coraz wiecej
programow wymaga duzych ilosci pamieci
i z tym trzeba sig jako$ pogodzi€, majac na-
dzieje, ze w koicu pamieci na tyle stanieja, ze
megabajty bedg latwo dostepne dla kazdego
uzytkownika.

HAMLab

Dosy¢ dobry program do obrébki grafiki.
Rozpoznaje najwaznigjsze formaty graficane,
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Ays. 1. Art Department Pro

umoziwia tez skalowanie i rézne operacje na
kolorach. Uzywa tez roznych mutagji trybow
graficznych i formatu IFF, np. tzw. Dynamic Hi-
res pozwala na obejrzenie owych slynnych
4096 kolorow w najwyzszej rozdzielczosci. Tak
naprawde mamy po 16 kolordw w jednej linii
i co kazda linig zmieniamy palete. Niestely ja-
kos¢ generowanej grafiki nie jest juz tak dobra,
jak przy Art Departament Pro, HAMLab + zado-
wala si¢ jednak znacznie mniejszg iloscig pa-
mieci.

Imagelink

Program sprzed trzech lat, wigc uznawany
juz za nieco stary. Stuzy jedynie do konwersiji
grafiki, rozpoznaje przy tym do4c duzo forma-
tow, nie ma wirod nich jednak coraz popular-
niejszego JPEG. Skalowanie rysunku odbywa
sig tradycyjnie, poprzez usuwanie co kiérej$ Ii-
nii obrazka, przez co uzyskiwane elekty sg gor-
sze od ADPro. Réwniez dithering jest stabszgj

jakosci i mamy do wyboru tylko jedng metode
symulacji. Zaletg sg niewatpliwie mniejsze wy-
magania co do pamieci. Sama konwersja wy-
konywana jest na rzeczywiscie dobrym pozio-
mie, wiec jesl nie redukujemy liczby kolordw
i nie skalujemy obrazka, bedzie to narzedze
wrecz doskonate.

HAMSharp

Maly program typu konwerter, rozpoznaje
tylko format GIF. Rysunki skaluje autornatycz-

Rys. 2. image Link

nie, metodg wycinania co n-ej linii. Dithering
jest Sredniej lub stabej jakosci (zalezy od ro-
dzaju grafiki).

WASP

Rowriez niewielki programik, oferujgcy jed-
nak sporo opcji. Zadowala sie bardzo matg
iloscia pamieci i dziata dosy¢ szybko, ale sa to
jedyne jego zalety. Jako$¢ uzyskiwanej grafiki
jest fagodnie méwiac nie najlepsza, a niektorzy
pozwalajg sobie na uzycie tu przymiohmika
Jkoszmarna”.

TouchUp

Program stuzgcy wlasciwie do obslugi ska-
nera (dostarczany razem ze skanerami Golden
Image), obsluguje Jednak format IMG, znany
z Atari ST. Potrafi tez odczytaé grafike w for-
macie PCX, jednak tylko w wersji monochro-
matycznej.

Podsumowujac najlepszym programem do
konwersji | obrébki grafiki jest na pewno Art
Departament Pro, tu nie ma dwéch zdar. Jesli
jednak nie dysponujemy zbyt duza iloscla pa-
migci, mozna zwrock sie w strong HamlLab+
lub Imagelink. Przewage ma chyba fen pier-
wszy ze wzgledu na wigkszg liczbe dodatko-
wych opcji, chot jakos¢ konwersji jest w zasa-
dzie podobna. Jesli nie mamy nic lepszego

i kilka GIF-ow 1o pozostaje HamSharp,
a WASP-a w ogdle bym nie ruszat.
Marcin LIS
Giowne formaty graficzne rozpoznawane przez opisans programy.
NAZWA FORMATY
GIF | PCX | TIFF | JPEGUFIF |1MG
ADPro + + + + —
HAMLab + ¥ + —
Image Link + + + - -
HamShamp * — = = ==
Touchilp — + + — £
Waps + — — = =
+ format rozpoznawany, — format nemzpoznawarty




AMIGA

M Tak si¢ dziwnie sklada, ze na Swiecie mamy mnéstwo réznych rodzajow komputeréw. Oczy-
wiscie kazdy nowo powstaly model jest duzo lepszy od poprzednikéw, z tym ze zazwyczaj ma
rowniez jeden mankament — nie jest kompatybilny z niczym dostepnym na rynku. Czasem jed-
nak przydaje sie zamieni¢ choc na chwile swoj ukochany sprzet na co$ innego.

Oczywiscie mozna pojsc do kolegi i podarowad
mu na godzinke swojg Amige w zamian za mozli-
wos¢ popracowania na PC czy ST. Nie zawsze jed-
nak jest to najlepsze rozwigzanie i to z réznych
wzgledéw, nad kidrymi nie bede sie tu rozwodzit.
Koniec koncow powstaly roznego rodzaju emulatory
programowe | sprzetowe, ktére lepiej lub gorzej
udajg dany sprzet. Na szczescie Amiga jest na tyle
uniwersalnym komputerem, Ze istnieje dla niej wiele
tego typu rozwigzan, w przeciwienstwle do np. ta-
kiego PC, na ktorym Amigi jak na razie nie udaje
sie emulowaé. Realizacja sprzetowa kosztowataby
wiece] niz autentyczna Amiga, a emulatory progra-
mowe sg, ale zaden niestety nie dziala. Dos¢ jed-
nak tych rozwazan, przejdzmy do konkretbw,

EMULATORY KOMPUTEROW
OSMIOBITOWYCH

Istnieja na pewno emulatory C64 i Spectrum,
z kiorymi nawet spotkatem sig osobigcie. Nie sly-
szatem natomiast o emulatorze malego Atan. Dzia-
tajg bardzo powoli, nawet wolniej niz rzeczywiste
C64 i Spectrum, co potrafi by¢ irytujgce. Zgodnosé
pregramowa jest dosy¢ duza, choé nie stuprocento-
wa. Na przyktad CB4 nie zawsze radzi sobie z prog-
ramamt demonstracyjnymi, a Spekirus Ignoruje
niektore instrukcje, mozna jednak wczytywal prog-
ramy na Spectrum z magnetofonu podiaczonego
poprzez sampler. Mozna tez do Amigi podiaczyé
stacje dyskow 1541/1571 i wozytywaé programy dla
Komodorka. W sumie jednak sg to raczej ciekawos-
tki, dzigki ktdrym mozna przypomnie¢ sobie stare
dobre czasy.

EMULATORY KOMPUTEROW IBM

Nie da sie ukry¢, ze PC-ty sa obecnie najbardziej
rozpowszechnionymi  komputerami na Swiecie
i wczesnie] czy pozniej los na pewno zetknie nas
z nimi. Czesto w biurze lub w redakcji stoi IBM,
a czesc pracy mozna wykonaé¢ w domu, tylko nie
mamy akurat odpowiednika danego programu na
Amisie. C6z, trzeba w jaki$§ sposdb nadrobié te nie-
dogodnosc.

EMULATORY PROGRAMOWE

Najczesclej sa to programy typu Public Domain.
Najbardziej znane to Transformer | PcTask.

TRANSFORMER

Plerwszy | najprostszy emulator IBM na Amidze.
Jest niemitosiernie powolny, tak ze jakakolwiek po-
wazniejsza praca jest zupelnie niemozliwa. Obslu-
guje tylko tryb graficzny MDA (Monochrome Display
Adaptor). MDA to najstarsza karta graficzna dla PC-

téw. Pozwala na wyswietlenie wylacznie tekstu 80
znakow w 25 liniach. Karta jest monochromatyczna
i tylko taki obraz mozemy uzyskad. Transformer nie
pracuje w multitaskingu, nie potrafi tez obsiuzyé
dysku twardego ani zwyklej myszy (niezwykiych tez
nie obsluguje). W sumie, jesli kto$ jest bardzo upar-
ty, moze probowac wykorzysta¢ go do bardzo pros-
tej edycji tekstdw, tylko ze to mozna zrobi¢ o wiele
lepiej na Amidze i1 pozniej przeniesé plik na PC.

PC-TASK

Emulator lepszy niz Transfor-
mer, aczkolwiek rowniezr niez-
byt szybki. Potrafi emulowac
oprécz karty MDA réwniez CGA
(Colour Graphics Card), co
umozliwia juz wykorzystanie
grafiki o rozdzielczosci 320x200
w szesnastu kolorach Iub
640x480 w dwu kolorach oraz
trybu tekstowego. Za obshuge
trybow CGA placimy dodatko-
wym spowolnieniem szybkosci
dziatania, co to oznacza jest
chyba dla wszystkich jasne.
PC-Task potrafi juz pracowaé w multitaskingu, moz-
na wiec jednoczesnie pracowa z programami Na
PC i Amige. W odréznieniu od Transformera obsiu-
guje myszke, port szeregowy i rownolegly oraz
wspolpracuje z twardym dyskiem tworzgc specjalng
partycie. Gdyby nie powolnos¢ bytby dobrg alterna-
tywa dla emulatoréw sprzetowych.

CrossPC i IBeM

IBeM pracuje w trybie MDA lub CGA, dotaczony
jest do niego program pozwalajgcy czytaé dyski
w formacie MS-DOS. Pracuje w multitaskingu, ale
ograniczenia w obsiudze urzadzeri zewnetrznych
sg podobne jak przy Transformerze. CrossPC jest
komercyjna wersja IBeM-a. Dodatkowo doiozono
emulacje karty HGC (Hercules Graphics Card), ob-
slugujaca niezte] jakosci tryb tekstowy. Wymagania

| ec - Tk U161, Copyright 1992 Chris Hamer. ATl rlghts feserued. |

Windows na Amidze?
- czemu niei

PC - Task
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EMULATORY ...

Norton Cormmander
na PC-Tasku

co do Amigi to 1,5 MB pamigci RAM craz Amiga-
Dos 1.3/2.0. W polgczeniu z ceng (ok. 60 dolarow)
daje to jednoznaczng odpowied?, dlaczego prog-
ram ten nie zyskat sobie wigkszej popularnosci.

JAk wida¢ emulatory programowe, chot sag, to
raczej nie jest to, co tygrysy lubig najbardziej. Co
wiec oferujg inne rozwigzania®?

EMULATORY SPRZETOWE

Najbardziej znane to Vortex ATonce, AT-Bridge-
board, KCS. Nie sg to urzgdzenia najtansze, ale
i tak cena jest nizsza niz odpowiadajgce im modele
PC. Zacznijmy od tych najlepszych.

GOLDEN GATE

Oparty jest o procesor 3865X/25 MHz. Najdroz-
szy i najlepszy z opisywanych tu emulatoréw. Emu-
luje tryby graficzne CGA, EGA (Enhanced Graphics
Adapter - 640x350x16), VGA (Video Graphics Array
- B40x480x16/256), a takze mniej znane karty Oli-
vetti i Toshiba. Mozna uzywaé interfejséw Amigi w
normalnym PC. Na karcie jest miejsce na 16 MB
RAM, ktéra mozna skonfigurowaé jako pamigé dla
PC, lub Fast RAM dla Amigi.

Wszystkie wersje systemu MS-DOS powyzej 3.2
oraz DR DOS wigeej niz 5.0 pracuja doskonale, jak
rowniez jasnie odwiecone Windows. Trzeba przyz-
nac, ze karta jest naprawde szybka i nawet z okien-
kami mozna normalnie pracowaé. Golden Gate
mozna zainstalowa¢ w Amigach 2000 ; 3000. Jedy-
nym czynnikiem powstrzymujacym od natychmias-
towego zakupu jest cena wynoszgca ok. 500 dola-
réw.

ATonce

Przeznaczony dla komputeréw AS500, A500+ lub
A2000. Emuluje karty graficzne MDA, HGC, EGA,
VGA oraz dodatkowo Olivetti i Toshiba z tym, ze
EGA i VGA tylko w trybach monochromatycznych.
Mozna spotkaé dwie wersje tej karty, starszg Clas-
sic z procesorem 286/7,14MHz i bez pamigci na
karcie, nie wspolpracujaca z Amiga 500+. Nowsza
wersja nazywa sig Vortex ATonce Plus, ma zainsta-
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lowany procesor 286/16 MHz, a takze 0,5 MB pa-
migci, ktdra moze pracowaé jako pamigé SLOW
Amigi lub pamigé dla programéw PC. Pewng wadg
tych kart jest sposob instalacji. Nalezy bowiem dos-
ta¢ sie do wnetrza komputera {moze to spowodo-
wal utrate gwarancji), wyjaé z podstawki na plycie
giéwnej, procesor, umiescic tam plytke emulatora
i dodatkowo zainstalowaé tzw. przejéciowke pod uk-
tad GARY.

Dla uzytkownika nie obeznanego z wnegtrzem
kompulera i nie posiadajgcego doswiadczenia
w elektronice, moze by¢ to trudnoscia szczegoinie,
Ze niepoprawna Instalacia moze skoriczy¢ sie usz-
kodzeniem zarowno komputera jak i emulatora. Ce-
na ATonce to odpowiednio ok. 140/240 dolaréw za
wersje Classic/Plus.

KCS POWERBOARD

Te przystawke instaluje sie od spodu komputera,
gdzie normalnie wkiada sig rozszerzenia pamigci,
przez co staje sie to czynnoscig prosta, nie wyma-
gajaca zadnej wiedzy z dziedziny elektroniki i nie
powodujacg utraty gwaranciji, czego nie da sie po-
wiedzieé np. o ATonce. Niekidrzy powiedzg teraz:
JDobrze, dobrze, ale co w takim razie jeéli raz choe
korzystat z rozszerzenia pamieci, a raz z emulato-
ra? Czy bede musiat za kazdym razem zmieniac
przystawki?”. Otz wcale nie. Powerboard moZe
pracowac jako 512 KB pamieci SLOW, wraz z ze-
garem, czyli tak jak standardowe rozszerzenie dla
Amigi. Tryb pracy jako PC, mozna rozbi€¢ na dwa
nastepne:

— tryby MDA/CGA i 704 KB pamieci,

— tryby CGA/VGA i 640 KB pamieci.

Emulator korzysta z wbudowanej stacji 3,57 lub
dowolnej zewnetrznej oraz z dysku twardego. Emu-
lacja przebiega poprawnie, jednak wiele do zycze-
nia pozostawia szybkosc, gdyz zainstalowany pro-
cesor NEC V20 nie jest najszybszy. Jako jedyne
z opisywanych produktéw sprzetowych, urzgdzenie
nie ma mozliwosci pracy w multitaskingu. Cena to
180190 dolarow.

BRIDGEBOARD

Jest to rodzina kart produkowanych przez firme
Commodore. Sg to A2088—-emulator XT, oraz
A2286 — emulator AT. Karly te emulujg wylgcznie
tryby MDA | CGA. Pierwsza z nich jest oparta o pro-
cesor 8088/4,77 MHz, co wydatnie wplywa na szyb-
kost jej dzialania, a racze] na brak te] szybkodcl,
jednak | tak kilka razy przewyzsza emulatory prog-
ramowe (Srednio jest ok. trzy razy szybsza). Razem
z kartg otrzymujemy tez stacje dyskéw 5,25 cala.
A2286 ma zainstalowany procesor 80286/8 MHz,
jest takze miejsce na koprocesor arytmetyczny, lecz
jest to w zasadzie jedyna innowacja w stosunku do
A2088.

W sumie jedyna chyba zalets tych kart jest bar-
dzo wysoka zgodnosc z ,oryginalnymi” PC-tami, ale
np. Windows nie uruchomimy (zbyt staba karta gra-
ficzna i zbyt mata szybkosc). Ceny tych kart to 150
dolardw dia A2088 i 350 dla A2286.

To wszystko tym razem. W nastepnej czesci
przedstawie emulatory Atari ST i Maca. Tych, kio-
rzy chcieliby dowiedziec¢ sie nieco wiecej o opisa-
nych produktach, odsytam do numeru 4/93 CRA.

Marcin LIS
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amy co$ wilasnej produkcji. La-
uterowe Avalon wypuscito na ry-
nekgg_;e Sapér, dajac Ci niepowtarzalng okazje

ia siewa -komorki specjalnej CIA. Za-
prz,gpqgi{wa troche wyczyny Sylwestra Stal-
Rambo II,'cho¢ tym razem nie chodzi o rato-

CO JEST GRANE

edyne ,Zycie” jakie mozna tu rozpat-
rywac, to Twoje — chwila nieuwagi
i stracisz je w dos¢ niemilych okolicz-
nosciach — detonujac tadunki wybucho-
we.

Jntryga” jest prosta — w rece ,bardzo
niebezpiecznych terrorystdw” dostaly sig
tajne plany NATO. Panowie ci zdgzyli juz
sprzagtnaé jednego generata i agenta CIA,
ktory utatwit Ci robote, rozmieszczajac wo-
két ich bazy niewiarygodne ilo$ci materia-
téw wybuchowych. Jedyne co musisz zro-
bi¢, to odpali¢ je i ewakuowac sie na czas.

Wiadomo oczywiscie, Zze jesli Ci sie nie
uda, to ucierpi wielu ludzi (jak to zwykle
bywa w akcjach z Sylwesirem Stallone),
pochowajg Cie bez kilku konczyn, a ,bar-
dzo niebezpieczni terrorysci” kupig Ci wie-
niec pogrzebowy i juz po sprawie.

Nie musze Ci chyba przypominaé, ze
jeste$ najlepszy, lubisz ryzyko i tylko Ty

ego wejdziesz,

mozesz wykonaé to zadanie. Prob masz
tyle ile jest palcow u jednej reki a Twoim
jedynym sprzymierzencem, oprécz wias-
nych umiejetnoséci, jest trawa szybko wy-
pelniajgca obszary wyjatowione przez ek-
splozje.

Teren, przez kidry przyjdzie Ci sig prze-
dzieraé, jest dosy¢ specyficzny. Znajdujg
sig tam lotne piaski, kiore sg uZytku jed-
norazowego”. Jesli z nich zejdziesz — roz-
pocznie sig proces osypywania prowadzg-
cy do zmiany w teren wyjatowiony jak po
wybuchu, chyba, ze zdazysz wrécié na
czas. Zdarzajg sie tez potacie lodu, ktore
maja te niesympatyczng ceche, ze kieru-
nek ruchu po nich jest zupetnie niezalezny
od Twoich checi i wysitkéw — z reguty fa-
dujesz si¢ prosto w putapki ,bardzo nie-
bezpiecznych terrorystow™. Diatego zanim
pewnlj sig, Z@ na

-

cego zyciu.

Putapki, dla takiego speca jak Ty, nie
stanowig zaghego utrudnienia. Od razu wi-
daé, ze mahtowal je nieprzeciginy leszcz,
ktory nighthiat pojecia o kolorach maskuja-
cych/pghiewaz sg... niebieskie. Caly ob-
szaf j@8t tez zasmiecony jakimi§ skrzynia-
bre sg na tyle ciezkie, ze nawet Ty
ofsz przesunad tylko jedna i to pod wa-
iem, re trafisz na gtadkie podicze —
piaskow, ledu, traw i jatowej pustki.

TwoiewP¥lem sg dwa rodzaje ladunkow:
K / 58 |

kidrg detonujesz, stojgc na niej,
jec E (masz 3 sekundy

BA

lej sasiedztwa) oraz mina, &

alnik czasowy ustawicny jest co B

. B

god naciskiem [Woich st1op. ;;
gcieszajace jest, ze dopdki stoisz na

mjnie wie grozi Ci wybuch, gdyz odliczanie ™

rozpOsayfm, sie w chwill opuszczenia przez i

Ciebie tegd™mgla. Dlatego tez ponowne .

0

I
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wejscie na nig w ciagu tych 10 sekund po-
woduje zerowanie licznika i ponowne odli-
czanie. Prawie na kazdej planszy znajduje
sig detonator, ktory mozesz uruchomic
(SPACE), by jednoczesnie zdetonowac
wszystkie tadunki. Uwazaj jednak by nie
zniszezyt sobie drzwi wyjsciowych | drogi
do nich.

Czasem spotkasz takze teleportery, kid-
re przeniosa Cig na niedostepne obszary.
Aktywizuijg sig rowniez przez wciSnigcie
SPACE.

Na pokonanie kazde] z plansz masz
réwno dwie minuty. Nie jest to duzo, ale na
szczescie dopdki nie wylgczysz gry, za-
czynasz od poziomu na ktérym skoriczy-
teg, a poza tym mozesz wybraé sobie do-
wolng plansze za pomocg klawiszy: .Page
Up® — poprzednia plansza, .Page Down”
— nastgpna plansza, ,Home” — dziesied
w tyl, ,End” — dziesieé w przéd. Korzysta-
jac z tych opcji nie dostajesz jednak peine-
go limitu czasu.

Gra ani nie jest przesadnie trudna ani
skrajnie tatwa. Z reguty komnata zajmuje
kilka do kilkunastu minut, bardzo rzadko
wymagane jest natchnienie lub inteligencja
powyzej przecigtnej. Przekolorowana (mo-
im zdaniem) grafika moze nieco utrudnia¢
rozroZznianie obszardw, ale przyzwyczaje-
nie sig do tego jest kwestig minut. Muzyka,
przyznam, nie jest dzielem artysty — najle-
piej w ogole jg wytaczyt.

DUBLIN

Firma: L.K. Avalon

Dystrybutor: LK. Avalon

Rok produkcji: 1983

Komputer: IBM PC (co najmnigj AT 1 MB RAM)
Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, Covox,

~ Sound Blaster

o Cena (PC): 81.000 tys. zt.
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Okazalo sie, ze na Commanche Il nle
ma co liczyé. Gra roznl sle nie tylko
wymaganlami sprzgtowyml, rodzajem
symulacjl, ale przede wszystkim podej-
sciem do zagadnienia. Co by o Xeno-

hots nle mowi€, jest to na pewno sy-
' lator ‘bardzo staranny, dokladny

juz tak widowlskowe ]ak to bylo
pnmanche przez co, jak sige do-
, wielu z was skresli Xenobols
By ewentualnych zakupbw. A szko-

Autorzy Xenobots wykorzystall star
jek Swiat pomys! Inwazji obcych
Ziemle. Ich pierwszy atak zakonczyl
prawie calkowitym zniszczenlem cy
zac]i i tylko nieliczne, dobrze ukryte
bazy podziemne zdolaly uniknaé wyk-
rycia przez wszedobylskie roboty ob-
cych. Stare plany Zlemian pozwolily
stworzyé kilkadziesligt rakiet nuklear-
nych, dzieki ktérym ,odparowano” ba-
zy obcych. Od tego roboty nleprzyja-
ciol staly sie praktycznie bezbronne
| zdotano je prawle calkowicle znisz-
czyc.

Teraz szykuje sie kolejna inwazja.
Jesli tylko zgleblsz tajnlki sterowania
robotamli | masz kllka tygodni wolnego
czasu, mozesz przystgpic do gry jako
dowédca sit Ziemlan. Masz wiele do
stracenla, wiec nie bgdz leserem | zaz-
najom si¢ dokladnie z podrecznlkiem
gry. Bez fego Twoje szanse nikng
gdzies w nieskoriczonoscl.

Dysponujemy trzema rodzajami Xe-
nobotow: Humanoidy (najbardziej twar-
de | najlepiej uzbrojone), Net Buildery
{przeznaczony do budowy | napraw sie-
ci) oraz Scouty {bardzo szybki, ale sla-
bo uzbrojony). Zaieznie od scenariusza

\ czenle bazy p

dysponujemy ré2ng liczba kaidego ty-
pu robota — ich wykorzystanie jest
podstawg sukcesu.

Glowng silg uderzeniowa Zlemian s3
oczywiscie Humanoidy. Jednak Ich
skuteezng dzlalame ]est bezposradmo

......

szym ciosem, jaki
moze Cl zadaé. DI
zostawlaj w odwodzl
w stanie bronié€ macl

Wokot uiortyflkowanei bazy
mieszczone sg przekazniki siecl, ktore
dostarczajg Cl nlezbedhej energil po
oddaleniu sie od Twoje] ,sledziby”. Je-
%ell atak obcych skierowany jest na
oczka slecl, jest fo prawie tak samo
niebezpieczne, jak atak na samg baze.
Trzeba wigec wyznaczyé duze slly do
znlszczenia wroga | zaraz po tym
przystaplé deo naprawy uszkodzen —
oczywlscle za pomoca robota Net Buil-
der.

Nie my$| jednak, ze jedynym zada-
niem Humanoldéw jest obrona. Wrecz
przeciwnle — ich glowny cel zawlera
sie w jednym stowie ,atakuj”. Mimo, Ze
misje ofensywne naleizg do najnlebez-
pieczniejszych, pilocl Humanoidéw ce-
nig je soble najwyzej.

Grafika: IR

Muzyka: f
Nasza ocena: INEEEEEARNN
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VIRTUAL ROBOT WARFARE

ENOBOT

B Ponad rok temu firma Novalogic wypuscita na rynek symulator Commanche, kiéry mimo
swolego prymitywizmu wykonania, stat si¢ jedna z najbardziej popularnych gier przez w eh:
miesiecy. Pamietajac o tym, z dos¢ duza nadzieja na powiorzenie sukcesu przez Noval
przez kilkanascie dni staratem sie¢ rozgryza¢ ich nowg produkcje — Xenobots.

il

to efekty sa; napr' i
za tym mimo naiszmr
jestes w stanie kierowaé Iu,lknma ied—
nostkami na raz). Autorzy pozostawlli
doséé duzag dowoinosc sferowania
»Z pozlomu mapy”, a takze wyposazyll
Xencboty w odpowiednie uzbrogan
ofensywne | defensywne. Nle zal
wlec rak po pierwszych porazkach, tﬂ-\
ko cwiczl

Lo’ANN

Flrma: Novalogic/Elecironic Arts
Dystrybutor: IPS Computer Group
Rok produkcjl: 1993

Komputer: Atari ST, Amiga, |IBM PC
(réwniez XTY)

Grafika (PC): MCGAVGA

Muzyka (PC): PC Speaker, AdLib,
Sound Blaster, Tandy, Roland,
Disney Sound Scurce

Cena (PC): 378.200 tys.zi
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Bajtek

Pierwszg informacig z jaka trzeba sig za-
poznag, to minkmalne wymagania sprzetowe
Strike Commandera — wcale niebagatelne,
jako ze nie kazdego sta¢ na 386DX, 27-38
MB wolnego miejsca na dysku (zaleinie od
skonfigurowania), 4 MB RAM, VGA — przy
ktérych program i tak chodzi jakby cheiat
a nie mogt (sama instalacja trwa zresztg trzy
kwadranse). Tak naprawde, SC skrzydia mo-
ze rozwingé na komputerze kiasy 486DX,
z szybkim dyskiem, stereofoniczng kartg
dzwickowsa | bardzo duza iloscig wolnej pa-
mieci. Bagatela...

Wedhug zapowledzi | reklam miat to by¢ sy-
mulator lotu, jednakze juz po kilkugodzinnej
zabawie stanie sie zapewne dla nas jasne,
ze czym jak czym, ale symulatorem lotu to
Strike Commander raczej nie jest. Bardzigj
jest to symulator walki powietrznej z elemen-

40

tami strategicznymi, tak samo zreszia jak
Wing Commander. Warlo tu zresztg nad-
mieni¢, 2 podobienistwo tych dwoch gier jest
uderzajace (i prawdopodobnie calkowicie za-
mierzone), tak samo zreszia jak | do najnow-
szej produkeji Orgin — gry Privateer. Nadal
wiec oglgdamy krotkie filmy w przerwach po-
miedzy misjami, postaclke wydajg sie nam
dziwnle znajome, a i muzyka obila sie kiedy$
o uszy.

Tak wiec latamy w kolejnych misjach skia-
dajacych sie z serii pojedynkdw powietrznych
i bombardowan (pomigdzy kidrymi przelatuje-
my z pomocq autopilota dzialajgcego analo-
gicznie jak w Wing Commander), a w przer-
wach zakupujemy nowa bron i zatatwiamy
kontrakty. Niby proste, a 37 MB na dysku
mnigj.

Latamy na zmodyfikowanym modelu sa-

0 TEJ GRZE BYL0 GLOSNO
JUZ OD DtUZSZEGO CZA-
SU. ZAPOWIADANA JAKG
SYMULATOR USTANAWIA-
JAGY NOWE STANDARDY
W DZIEDZINIE GIER KOM-
PUTEROWYCH, JAKO COS
ABSOLUTNIE REWELACYJ-
NEGO. TAK WIEC GDY TYL-
KO DOSTALISMY JA

W SWOJE RECE, CIESZY-
LISMY SIE JAK DZIECI.

A MOZE NAWET BAR-
DZIEJ...

molotu szturmowego F-16, co moze wyda-
wat sie nieco dziwne, jesli uswiadomimy so-
bie, Iz jest AD 2012. Niemniej jednak samg
symulacje zrobiono calkiem niezZle. Co praw-
da wejscie w korkocigg jest niemoziiwe, ale
przy niezbyt skomplikowanych manewrach
samolot zachowuje sie poprawnie (jo-jo,
beczka — najlepiej poczytac o tym w instruk-
cji, bo w rzeczywistodei rzadko te manewry
w ogole sie udajg). Zwrcinosé samolotu
zmienia sie w zaleznoéci od predkosd i od ty-
pu komputera — na 386 pelny zwrot frwa kil-
kanascie sekund.

Bron, kiora dysponujermy, moze wydawad
sie réwniez nieco archaiczna jak na rok 2012:
do dyspozycji mamy rakiety Sidewinder i AM-
RAAM, bomby GBU, kasetowe, Durandal {do
niszczenia pasow startowych) oraz znane
nam nie od dzisiaj pociski Maverick i zwykle
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niekierowane rakiety. Zachowanie broni do-
sy€ dobrze nasladuje rzeczywisto$¢: np. Si-
dewindera 9J) mozna oglupié uciekajac
w storice. Dostepne sa, tak jak w prawdzi-
wym F-16, dwa tryby zrzucania bomb: auto-
matyczny i reczny. Jesli posiadamy kartg
dwigkowg, Sidewindery bedg piszczet po
LZzalokowaniu” si¢. Co najciekawsze mozemy
rowniez zobaczyé bron | samoloty przeciwni-
kow, dzigki czemu wiadomo czy do nas
strzelajg, czy rzucajg flary, czy te2 uciekajg
na pefnym gazie do domu.

Praktycznie bez Pentium 2z 16 MB pamigci
RAM latanie trzeba sobie znacznie Upros-
cic”, wylaczajac wigkszos¢ szczegotow tere-
nu — i nadal wszystko chodzi baaaaardzo
wolno. Po dojéciu do jakiej§ dziesigte] misji
gra zaczyna powoli nudzi€, tym bardziej, ze
fabuta do specjainie urozmaiconych nie nale-

Dystrybutor: IPS Computer Group

Firma: Origin/Electronic Arts

Rok produkcji: 1993

Komputer: IBM PG {co najmniej 386)
Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, Sound Blaster,
Sound Blaster PRO, Roland MT-32/LAPC-1,
AdLib, Pro Audio Spectrum

Cena (PC): 793.000 tys. zi

zy. By¢ moze jest to jedna z przyczyn smut-
nego bankructwa i wykupienia firmy Origin
przez Electronic Arts.

Troche szkoda, jako 2e w gre te wiozono
naprawde duzo pracy i zawiera sporo nowa-
torskich rozwigzan. Przede wszystkim grafika
i animacja — potrafi zrobi€ wrazenie, o ile gre
uruchomi sie na ,killerze” typu 486DX2. Cie-
niowanie ziemi i nieba jest doskonale, tak sa-
mo szczegdly terenu wykonano absolutnie
perfekeyjne, z jednym ale: co z tego ze widat
doskonale zrobione miasto, jesli znika ono
z pota widzenia po dwéch sekundach i zastg-
pione zostaje monctonng pustynia.

Niezly jest rowniez efekt przeciazenia (tzw.
blackout) — po .wyjsciu” z Zamroczenia jesz-
cze przez chwile ogladamy $wiat w odcie-
niach szarosci (szczegoblnie, gdy mamy moni-
tor VGA-mono), tak jak przy locie prawdzi-
wym odrzutowcem. Nam sie najbardziej spo-
dobaly inne obiekty powistrzne: samoloty sg
cieniowane, widaé ich znaki rozpoznawcze,
kamuflaz, a nawet glowe pilota w kabinie
(nastepnym krokiem bedzie pewnie kolor
skory). Wszelkiego rodzaju dymki i wybuchy
naleza do najlepszych, jakie do tej pory wi-
dziatem.

W SC prawie zupetie zarzucono pomyst
kamer kierunkowych, zasigpujac go plynnym
ruchem ,makowki” pilota. Jedynym ograni-
czeniem tego patentu jest hardware — trzeba
mieé¢ mysz lub joystick | mozna si¢ bawi¢ na
calego. Efekt jest naprawde rewelacyjny.

Niestety, wigkszos¢é czytelnikow Bajtka
zwigzanych z IBM PC posiada komputery

kiasy 286 lub 386. Dia nich dru-
kujemy te garsé ilustraci, ponie-
waz nie bardzo wierzymy w ich
sukcesy pilotazowe na tych ty-
pach komputerbw, Przyznajemy,
Ze twardsi gracze pobawig sig
na swoich 386, ale komfort gra-
nia jest w tym wypadku znikomy.
Lepiej juz uruchomié starego jak
$wiat Retaliatora, w ktérym ani-
macia jest duuuuzo lepsza (czyl.
szybsza).

Gra specjalnie trudna nie jest:
w ciggu dwoch tygodni udalo sig
nam przejs¢ okolo dwudziestu
misji - co jest rdfwnowazne ja-
kimé czteremn akcjom dywizjonu
Wildcats w ktorym latamy. Po-
miedzy scenariUszami mozemy

CO JEST GRANE

dodatkowo odbywaé pogaduszki z pilotami,
wprowadzajgce nas w klimat i wydarzenia dy-
wizjonu. Przez kilka pierwszych misji jeste$-
my tylko niewiele znaczacym pilotemn, lecz
wreszcie ginie nasz szef, co pozwala przejgé
jego obowigzki: musimy troszezyé sie o za-
kup broni, jezdzié do miasta po kontrakty, od-
bywat konferencie z ksiegowym dywizionu
itd.

Ostatnim elementem pakietu Strike Com-
mander, 0 ktoérym warto wspomnieé, jest in-
strukcja. Ot6z na pierwszy rzut oka weale nie
wydaje sig¢ byé podrecznikiem pilotazu, lecz
czasopismem, dokiadnie 7 numerem Sudden
Death z 2011. Lektura to bardzo zajmujgca,
zawiera bowiem wywiady, reportaze, oglo-
szenia i reklamy broni. Dodatkiem specjal-
nym do numeru jest instrukcje obsiugi gry
Strikke Commander. Pomyst wySrmienity!

Na zakoriczenie wypadatoby polecié (lub
nie) ta gre naszym czytelnikom, jednak jej
ocena nie jest jednoznaczna. Wszyscy posia-
dajacy szybkie komputery (czyli w praktyce
486, bo Pentium jeszcze niepredko u nas za-
gosci ) powinni ja przynajmniej zobaczyt. In-
ni... c6z, by¢ moze jestesmy pesymistami.

A&G
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To réwnlez STRIKE COMMANDER
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M Prognozy pogody na tegoroczne ferie nie byly najlepsze a wiadomo, ze bez nart pobyt w
gorach jest nieciekawy. Aby urlopowy wypoczynek byt w pelni udany oprocz sprzyjajacej aury
potrzebny jest Aniot Stroz, ktory dba o naszg pomysinos¢, mite towarzystwo i interesujace roz-
rywki. Te ostatnia sprawe oddatem w rece... diabla. No bo kto lepiej zna si¢ na odcigganiu czio-
wieka od monotonnej rzeczywistosci. Uznalem zreszta, ze dia zachowania réwnowagi aniot
| diabet beda dobrym zestawieniem. Przy czym role diabla pelnit komputer szachowy “Mephis-
to”. Wyblerajac sie w podroz sposréd wielu modeli tej firmy wybratem “Marco Polo” a dia 8-let-
niego syna wzigtem “Méj pierwszy Mephisto”. Uprzedzajac wydarzenia od razu powiem, Ze nie

zawiodiem sie.

.Moj pierwszy Mephisto” to komputer dia
poczatkujgcych, ale mogg z niego korzys-
ta¢ zarowno dzieci jak i dorosli. Ma 6 prog-
rambw nauki i dolaczany jest do niego pod-
recznik. Komputer moze podpowiadaé
wlasciwe posunigcia. Ustawiat go mozemy
na 8 poziomow gry, prZy €zym na 8 pozio-
mie (najsiiniejszym) osiagga site gry odpo-
wiadajacg 1400 pkt. rankingowych Elo, czyk
zawodnika IV kategorii. Wygrac z nim nie
jest wcale latwo, gdyz jego maksymalna
glebokosé obliczen siega 8,5 pdiposunied,
czyli analizuje na wiecej niz 4 ruchy do
przodul ,

Syn .przepadi® z komputerem na wiele
godzin. Ucze go szachéw od 2 lat. Ostatnio
bawit si¢ z programami szachowymi na PC,
np. Chess Master 2000, Chess Master
3000. Po tych treningach zaobserwowalem
spory przyrost umiejetnosci, ale bytem zas-
koczony, gdy po kilku dniach z duma ogfosil
mi, ze wiasnie zamatowat Mephista. Sukce-
sy dziecka pobudzily ambicje szachowe 20-
ny, ktéra zna zasady gry i kiedys amatorsko
grywafa w domu rodzinnym. Jej Jpraca”
z ;Mephistem” zaowocowafa réwniez roz-
gromieniem komputera, ktory najwyrainiej
~przestraszyl” sie kobiecej reki. W koiicu ja-
kles ziamo prawdy musi byé w powiedzeniu
«gdzle diabet nie moze, tam...”. Najzabaw-
nfe}szym momentem wspﬁlnej zabawy ro-
dzinnej byla pelna identyfikacja dziecka
z sytuacjg rywalizacji Z ,Zywym" przeciwni-
kiem. bukasz zaczal podpowiadac swojej
mamie ruchy szeptem na ucho, jakby oba-
wial si¢, ze ,Mephisto™ uslyszy...

Ja zajglem sie¢ rywalizacja ze znacznie
silniejszym partnerem, jaki jest ,Mephisto
Marco Polo™. Jego ranking to wediug produ-

centa, flrmy Hagener + Glaser AG z Mona-

chium, 1750 pkt,, co odpowiada mniej wig-
cej Il kategorii szachowej. Ten komputer
ma podrozny format — zaledwie 17,5x15x3
cm. Szachy sa wiykane, informacje przeka-
zujg sensory. Jest az 50 stopni gry. Zasila-
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nle wylacznie poprzez 4 alkaliczne ba- g
terie R6. Wystarczajg one na 100 go-
dzin pracy komputera. Oprécz samego 7
grania w szachy, ten maly przeciwnik
wyposazony jest w tryby: informacyjny,
pozyciji, pamieci i nauki gry. 5

Tryb informacyjny uruchamiamy jest
przyciskiem INFO. Wowczas komputer
zdradza swoje zamiary. Jedno przycis-
niecie i ,Mephisto” wyswietla ruch, kt6-
ry planuje wykonac i wiasnie go obli- 2
cza. Dwa nacisnigcia INFO i zabawka
pokazuje na ile ruchdw naprzéd podej-
muje kalkulacje. Przeci¢tnie przewiduje
na 4-6 posunieé. W prostych koficow-
kach potrafi oblicza¢ nawet na 12 ru-
chow naprz6dl Gdy nacisniemy ten o
przycisk w momencie, gdy na nas
przypada ruch, komputer wskaze nam 7
wiasng propozyele naszego najlepsze-
go pewrlgcaa Aby opusci¢ tryb INFO

nacisnac przycisk PLAY. 5
Przycisldem ENT mozemy zmusi¢ na-
szego diabelka do wykonania natych- 4
miastowego posuniecia, bez dokori-
czenla obliczen. Wybiera on wowczas
najlepszy z dotychczas analizowanych 2
ruchéw.

Tryb pozycji pozwala sprawowac 1
kontrole nad ustawieniem figur. Sluzy
on przede wszystkim do rozwigzywa-
nia probleméw szachowych. Przetestowa-
fem ,Mephista” w rozwigzywaniu dwbch
dwéchoddwek (patrz diagramy obok). Obie
ztamal w ciagu jednej (1) sekundy.

I ty drogi Czytelniku mozesz sprawdzi¢
swe sily porownujac si¢ z mozliwosciami
komputera. Czy widzisz natychmiast mata
w dwoich posunieciach, a jeslk nie, to ile
czasu zajelo ci rozwigzywanie kazdego
Z tych probleméw? Rozwigzania podajemy
na koricu artykutu.

Tryb pamigci pozwala na podawanie
komputerowi calych ciaggbw posunied. Jest
to szczegdinie przydatne w poczatkowej fa-

7
.
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zie gry, gdy chcemy przetestowac z ,Mep-
histem” jakie$ konkretne otwarcie.
Wreszcie tryb nauczania. Tutaj komputer
pokazuje wlasne analizy. Pokazuje co za-
mierza czynic po wykonaniu danego ruchu,
pokazuje konsekwencie bledow. Ta funkcja
rzeczywiscie umoZiwia rozwdj wilasnych
umiejginosci szachowych. Po parns tygod-
niach zabawy z ,Mephistem” nasi zywi
przeciwnicy moga by¢ zaskoczeni porazka-
mi ponoszonymi z naszych rak. Dwa omé-
wione Mephista”, to przedstawiciele bar-
dzo licznej rodziny komputerbw szacho-
wych, przyznajmy ze przedstawiciele o niz-
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szych od pozostalych czlonkdéw familii
umiejetnosciach. Te zalezg oczywiscie od
wielkosci pamieci, programu, szybkosci
dzialania.

Wesotkiem rodziny Mephisto” jest ,Kis-
hon Chesster”. Imig dat mu $wiatowej stawy
satyryk Ephraim Kishon. Jest to pierwszy
mowigcy komputer szachowy. Ma 24 stop-
nie sily gry craz moze wyglaszac 210 fraze-
sow | 300 komentarzy. Robi to w wyjatkowo
Judzki” spostb. Mozna oczywiscie wiele ra-
zy popeinia¢ ten sam blad | wyshichiwac
komentarzy, ale lepiej unika¢ sytuadgji,
w ktorych maszyna wyglasza ziosliwe opi-
nie o twoich umigjetnosciach i jeszcze sig
z ciebie nabija. ,Kishon Chesster” gra z silg
1950 pki, co odpowiada mniej wiecej | kate-
gorii szachowe.

Najlepsze komputery rodziny graja z sitg
nawet ponad 2300 pki! Odpowiada to moz-
liwosciom niezlego mistrza szachowego.
Takie modele jak ,Mephisto milano” (2100),
«Mephisto berlin 68000” (2200), .Mephisto
polgar” (2100) ,Mephisto vancouver 16/32
bit” (2250/2300), ,Mephisto chess machine
extern” (2300) czy .Mephisto” zestaw RISC
1 MB (2350) majg biblioteki otwar¢ liczace
od 10 do 80 tysiecy polposuniec, liczg od

22 do 30 potposuniec naprzdd i rozwig-
zuja problemy matowe nawet
w 16 posunigciach!

Ich ceny

I-l'.

sa rzedu kilku tysigcy marek niemieckich.

Rywalizacja szachowa z maszyng fascy-
nowala graczy juz ponad 200 lat termu. Pier-
wszy automat skonstruowat w 1769 roku
wegierski wynalazca Wofgang von Kempe-
len i byt genialng mistyfikacjg, gdyz w srod-
ku maszyny siedzial Zywy szachista. Sam
automat przedstawiat Turka siedzacego
przy szachownicy, ktéry wykonywat ruchy.
~Turek” byl obwozony po dworach Europy.
Jego przeciwnikiem byt takze cesarz Napo-
leon |. Wiasciciel automatu odnibst wielki
sukces, nikt nie potrafil przez wiele lat roz-
wikia¢ tajemnicy.

Sukces automatu Kempelena zachecit
w XIX wieku nasladowcow. W 1868 roku
angielski mechanik Ch. Hopper skonstruo-
wat  Ajesba”. Zasada dziakania byla podob-
na — w Srodku takze ukryty byl czlowiek.
W latach 1898-1904 w ,Ajeebie” chowat sig
znakomity szachista amerykanski H. Pil-
Isbury, zaliczany wowczas do Sciste] Swia-
towej czoldwki. Nic dziwnego, ze automat
byt w zasadzie niezwycigzony.

W laiach 18781882 sensacjg w Londy-
nie byl automat skonstruowany przez an-
gielskiego wytwaorce protez Ch. Gumpela,
a nazwany ,Mephisto”. Figura Mefistofelesa
siedziata przy stoliku szachowym, pod ki6-
rym nic nie bylo. Posuniecia byly przeno-
szone sysiemem elekirycznym na sza-
chownice stojaca w sgsiednim pokoju. Tam

RE BALI

sprawe przejmowat w swoje rece znakomity
szachista jakim byl |. Gunsberg, kiory
w identyczny sposob przekazywal ruchy
w rece Mefista.

Wspélczesne maszyny, ktorymi sterowat
mézg szachisty zastgpity komputery, Rywa-
lizacja z nimi sprawia nawet najlepszym
szachistom sporo frajdy. Dorocznie w Ho-
landii organizowany jest tumniej AEGON.
Bierze w nim udziat 64 uczesinikow, przy
czym w polowie s3g to szachisci, a w polo-
wie komputery. Zasady tumieju sg dosé
proste. Kazdy uczestnik gra 6 partii w tzw.
systernie szwajcarskim, czyli spotyka sig
z przeciwnikami, kibrzy majg tyle samo
punktéw. Ale nie wolno dopusci€, aby kom-
puter gral z komputerem a czlowiek z czto-
wiekiem. Nad prawidiowoscig rozgrywek
czuwa dwoch sedzidbw — cziowiek i... kom-
puter! W 1992 roku zwycigzyt w tych niety-
powych zawodach slynny radziecki arcy-
mistrz, vice-mistrz Swiata w latach 50. Da-
vid Bronsziejn, uzyskujgc 6 punkiow w 6
patiach. Ludzie uzyskali w rywalizacii
z komputerami ponad 50% punkiow, czyli
triumf byl peiny.

W tym roku syluacja byla juz inna. Sily
ludzkie, biorac pod uwage sredni ranking
byly takie same jak przed rokiem. Ale tym
razem w ogolnym bilansie komputery wyg-
raly 99:93. Pewnym pocieszeniem moze
by¢ tylko fakt, ze turniej wygrali Bronsztejn

Fd

KOMPUTERY

Rodzina komputeréw szachowych fir-
my Mefisio obejmuje tak komputery
przeznaczone do nauki tej krolewskiej
gry {(a zatem nie wymagajacych zbyt du-
#ej mocy obliczeniowej), jak rowniez
i partneréw dla bardzlej wymagajacych.
Proste komputery (Mo plerwszy Mefis-
to, Marco Polo, Milano), wyposaZone s3
w procesory oSmiobitowe (zwykle
B65C02), Ich program zas zajmuje najwy-

zej 16 KB pamigci. Mimo to ich sila gry
sigga 2100 punktdw, co jest calkiem
nieztym wynikiem.

Komputery o wickszych mozliwos-
ciach (takie jak Berlin czy Vancouver),
wyposaza si¢ juz w procesory 16-bito-
we Motorota 68000, a pamle¢ programu
siega juz 128 KB. Jesli wymagamy prze-
ciwnika grajgcego juz na poziomie 2300

SZACHOWE MEFISTO

punkiéw ELO, to musimy zakupié¢ kom-
puter wyposaZony w procesor ARM 2
RISC. Co najciekawsze maszyny te po-
siadajg program réwniez o objetosci za-
ledwle 128 KB (widac zatem jak duzg
nadbudowa obarczone s programy
szachowe pisane chocby na PC).
Komputery Mefisto komunikujg sie
Z graczem za pomoca diod LED i senso-
rowych przyciskow, jednakize droisze

modele wyposazone sg w kilkuznakowe
wyswietlacze cieklokrystaliczne, za$
model Kishon Chesster komentuje po-
suniecia glosem znanego niemieckiego
satyryka.

Wszystkie wyposazone sg w bibliote-
ke olwaré, przy czym moze ona zawie-
rac od 2000 péiposunieé (jak w przy-
padiku Moj pierwszy Mefisto) do az
150000 — tyle wbudowano w zestaw
Mefisto RISC,

Firma Mefisto produkuje rowniez kar-
ty rozszerzajace do komputerow PC
o mozllwosciach tekich jak Mefisto
RISC (czyli z procesorem ARM 2 i bib-
liotekg 150000 otwarc). Komputer siuzy
wiedy jedynie jako terminal (wyswietla
szachownice | przyjmuje polecenia od
gracza) zas karta zajmuje sie¢ ,mysle-
niem”. Dostepna [est réwniez wersja dla
komputerow Amiga i ST, podiaczana
przez port R5232,

yeileg
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ymistrz John Nunn po
5,5 pkt. z 6 partii- Kolejne trzy miejsca zaje-
i Chessmachine The King AEGON, H.
Grooten i areymistrz V. Hort po 5. Oto ile
plmﬁéw uzyskalo jeszcze kitka liczacych
sie wérod profespnaﬁsﬁéw komputeréw:
Saitek SPARC po 4,5, 3-Him, ChessGe-
nius, Chessmachine The King 2.0, Fritz 2,
M-Chess Pro, Mephisto Risc i Socrates
X po 4, Mephisto, Quest, Rebell, Saitek
Brute Force i Zugzwang po 3,5. John Nunn
nazywany przez angielskich szachistow
i dziennikarzy profesorem sformutowal pigé¢
podstawowych przykazan, ktdrych winien
przestrzega¢ szachista grajgc z kompute-
rem jeshi chce odniesc sukces:

1. Nalezy ostroznie i precyzyjnie wybraé
otwarcie. Zablokowane centrum pionowe
daje przewage czlowiekowi. Podobnie dob-
re efekty daje roszowanie w przeciwne stro-
ny.

2. Warto w debiucie odejs¢ od rozwazar
podreczanikowych i zagraé mniej spotykany
ruch. Nie chodzi o zadne dziwactwa debiu-
towe tylko tzw. .cichy” ruch, po ktérym kom-
puter musi odejsc od trzymanych w pamieci
diugich wanantéw debiutowych, a tym sa-
mym zaczac ,myslec” samodzielnie.

3. Nalezy zachowaé duzg ostroznosc
w poSwiecaniu matenalu. Komputer w za-
sadzie nie robi zadnych przecczen taktycz-
nych. PoSwigcenie jest skuteczne, gdy ot-
rzymujemy w zamian przewage pozycyjna.
Nalezy poswigcaé z myéla o dalekosigz-
rych planach, na krbtki dystans komputer
obliczy wszystko lepigj.

4. Nigdy, ale to nigdy nie nalezy popadac
w niedoczas, tzn. mieé na zegarze malo
czasu na wykonanie wielu ruchdw. Jeéli
komputer bedzie mial wiecej czasu (a on
rozkiada czas beznamigtnie”) partic mozna
fatwo przegraé.

5. Gdy sie wydaje, ze komputer popehnit
biad, 2e co$ podstawil, nalezy jeszcze raz
dokladnie przyjrzeé sie sytuacji na sza-
chownicy. Przewaznie okaze sig, ze to my
czegoé nie zauwazylismy.

Angielski arcymistrz zauwazyl takze, ze
czlowiek gra znacznie gorzej z komputerem
niz z drugim cztowiekiem. Do glosu docho-
dzi po prostu aspekt psychologiczny.

Na zakonczenie przytocze wypowied?
znanego XVI wiecznego matematyka i filo-
zofa wloskiego Girolamo Cardano, kiéry byt
przesladowany przez inkwizycje i schronil
sig na dworze Francesco Sforzy, gdzie byt
nadwornym szachistg. Pod koniec Zycia na-
pisal rozprawe o szachach, w kiérej stwier-
dzit m.in., ze ,zawdziecza szachom uniknig-
cie grozby glodu i stosu, a przede wszys-
tkim napadéw glupich nastrojéw”. Od czte-
rystu lat w tej ostatniej kwestii szachy
okazLijg si¢ zbawienne.

Stefan GAWLIKOWSKI

Rozwigzania: zadanie 1 - Kb3!, zadanie 2 - Wh3!
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M Y SZ PO RAZ WTORY

program GraphMouse_Test;
uses Crt, Graph, GRMouse, Mouse;
const

path_to driver = *C:\TP6\BGI"; {zmien jesli trzeba}
N = 58;

var

d. m, Graphkrrer : integer;

i, 1.k : Word;

p. q + PointerShapePtr;
procedure BreakProg(k : word; msg : string):
begin

writeln(msg, ¥1@¥13%7°Program przerwany.');

BALT(K)

end; { BreakProg }

begin  { program }
randomi ze;
d := detect; m := detect;
InitGraph(d, m, path_to_driver);
GraphError := GraphResult;
if GraphError ¢ Gr0K then
begin
write(#16#13°Btad drivera grafiki nr °, GraphError :3):
BreakPrag(l, ': ° + GraphErrorMsg{GraphError))
end;
if d=HercMono then mem[B:$449] := 6;
if not InitMouseQK then BreakProg(Z, Brak drivera myszy");

new(p);  new(q);
for i :=1 to 16 do p*[i] == "XXNXXXXXNXXNXXNX";
fori=1to6doqglil:="-ieiieiiiii.i i
g o7l =" eeeenene. ) P
q*[BB] := ".XKXXXXXXXNXKXXX";
g*[89] := TXXXXXNXXXNNXXXNKX":
grLIBT o= "XXXNXNANK.....":
qM[I1] = " XX XLl o0
q*[12] = " XK. X :
qa13] == "R '
q'[14] == "X .eeeeinnnns A
g 18] = "X
g [16] == " Meeaeiiana.s 40
for i :==1to Nde
begin

SetFil1Style(SolidFill, random{white)+blue);
bar(random(GetMaxX), random{GetMaxy),
random({ GetMaxX), random(GetMaxy))
end;
MouseShow;
GetMouseSens(i, j, K);
SetPointerShape(p, q, 15, 7);
SetMouseWindow(15, 1, GetMaxX, GetMaxy-8);
repeat
if (GetButton=1) and (i<18@) and (j<188) then
begin
inc(i);
end;
if (GetButton=2) and {i>1) and (j>1) then
begin
dec{i);
end;
SetMouseSens(i, j. k);
delay(1e0)
until KeyPressed;
MouseHide;
Closebraph;
dispose(p);  disposelq)
end. { program |

inc(j)

dec(j)

unit GRMouse;
interface

uses Dos, MOUSE { <-patrz Bajtek 6/92 str. 19 };

const
Bitl = '.";
Bitl = "X*;
type
PointerShape = array [1..16] of string[16]:
PointerShapePtr = *PointerShape;

procedure SetPointerShape(ANDmask, XORmask : PointerShapePtr:
XHotSpot, YHotSpot : word);

procedure SetMouseWindow(x1, yl, x2, y2 : word);

procedure SetMouseSens(xs, ys, d : word);

procedure GetMouseSens(var xs, ys, d : word);

implementation

procedure SetPointerShape(ANDmask, XORmask : PointerShapePtr;
HotSpot, YHotSpot : word);
const
BinPowers - array [8..15] of Tongint = (1, 2, 4, B, 16, 32, 64,
128, 256, 512, 1824, Ze48, 4896, B19Z, 16384, 32768);
var
i.j : byte;
r : registers;
shp = array [1..2] of array[1..16] of word;
begin
for J =1 to 2 do
for 1 :=1 to 16 do shpljl[i] := 8;
r.AX := §89;
r.BX := XHotSpot;
r.ES := seq(shp);
for j :=1to 16 do
for i :=1 to 16 do
begin
if ANDmask*[jI[i]=Bitl then
shp[11[j] == shp[13[j1+BinPowers[16-11;
if XORmask*[j1[i1=Bitl then
shp[211j] := shp[2i[j1+BinPowers[16-1}
end;
intr($33, r)
end; { SetPointerShape }

r.CX := YHotSpot:
r.D¥ := ofs(shp):

procedure SetMouseWindow(xl, yl, x2, y2 : word):

var
r : registers;
begin
r.CX :=xl; r.DX :=x2;
r AX := $07; intr($33, r);
r.CX =yl; r.X :=y2;
r.AX := $8B; intr(333, r)
end; { SetMouseWindow }
procedure SetMouseSensixs, ys, d : word);
var
r : registers;
begin
r.BY :==xs; r.0X:=ys: r.DX:=d;
rAX := $1A:  intr{$33, )
end; { SetMouseSens }
procedure GetMouseSens{var xs, ys, d : word);
var
r : registers;
begin
r.AX = $1B: intr($33. r);
%s = r.BX; ys = r.CX; d:=r.DX

end: [ GetMouseSens }

end. { GraphMouse }
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B Grafika komputerowa znalazla szeroki krag zastosowan: jako nowoczesny $rodek wyrazu ar-
tystow, w technice — w modelowaniu i projektowaniu, w statystyce, dydaktyce. Dlatego warto
wiedzie€ o niej podstawowe rzeczy: jak sie jg tworzy, jakie sg jej rodzaje i jak jg wykorzystaé do

wiasnych potrzeb.
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Grafika ma bardzo diuga historig; pierwszym ar-
tysta — grafikiem byl jaskiniowiec, ktéry wyskraobat
na kamiennej scianie wizerunki ludzi i zwierzat. Mi-
mo, ze Ow czlowiek nie oddal poprawnie w swoim
dziele proporcji ani perspekiywy, jego tworczost wy-
daje si¢ by¢ najbardziej cenna i interesujaca —
rwlaszcza dia historykow.

1 DO CZEGO TO DOSZLO?

Dzis niemal kazdy ma do czynienia z jakims ro-
dzajem grafiki — uczniowie w szkole rysujg wykresy,
socjolog wykresla statystyki, kartograf opracowuje
mapy. Szczegbinie wyrafinowane mozliwosd dajg
komputery. Jesli ktog jest choé trochg z nimi obez-
nany, bez wiekszego problemu narysuje kolorowy
histogram, wytnie twarz Mony Lizy (oczywiscie tylko
na ekranie), czy zobrazuje jesier wszystkimi barwa-
mi teczy. Odpowiednie programy potrafig skompen-
sowac nasze braki w poczuciu perspektywy, propor-
cji, estetyki.

POWTORKA Z GEOMETRII

Graflka zajmuje si¢ réznego rodzaju obiektami (fi-
gurami) w przestrzeni dwu- {plaszczyzna) lub trjwy-
miarowej. Kazda figura ma okredione wymiary i znaj-
duje si¢ w okreslonym (poprzez wspolrzedne) miej-
scu przestrzeni.

Czy kazdy wie, co to jest wektor? To taki odcinek,
zaczynajgcy sie¢ w jednym punkcie i skierowany do
drugiego. Zauwazmy, ze nawet bardzo skompliko-
wany rysunek mozna rozbi¢ na pojedyncze wektory.
Trojkat to 3 wektory, kwadrat — 4, szeécian sklada
sig z 12 weldoréw. A co z fukami, okrggami, elipsa-
mi? Najproéciej jest wyobrazi¢ sobie krzywe jako su-
me duzej liczby krotkich odcinkéw — patrzac z pew-
nej odieglosci, nie widzimy, ze okrag wychedzi kan-
ciasty”. Istnieje tez doskonalsza, lecz bardziej skom-
plikowana metoda reprezentacii krzywych — za
pomocg tzw. krzywych Beziera. Nie wnikajac
w szczegdly, metoda polega na takim wyznaczeniu
zbioru punktow, by dla kilku sgsiadujgcych punktow
dalo sie zdefiniowaé funkcje, dobierajac kilka wspot-
czynnikow, wplywajacych na ksztaltt funkgji, Otrzy-
many zlepek fragmentéw wykreséw funkcji powinien

by¢ mozliwie podobny do zadanej krzywei.

W ten sposob otrzymujemy metode opisu grafiki,
zwang opisem wektorowym. Jest ona bardzo zblizo-
na do naturainej postaci rysunku — ot, dziecko
wzietlo otowek do reki, a my skrupulainie spisujemy
krok po kroku, co zostalo narysowane. Proste, praw-
da?

Jest jeszcze drugi sposcb opisywania grafiki. Nie
zawsze jest potrzebna wysoka jakosé rysunku w do-
wolnie duzym powigkszeniu (takg mozliwos¢ daje
reprezentacja wektorowa). Ponadio szybkos¢ ryso-
wania kilku, czy kilkunashi tysigcy wektordw (nie
moéwiac o krzywych) moze doprowadzi¢ do szatu —
nawet szybki komputer bedzie rekonstruowal nasze
dzieto przez kilka minut! Stad wziela sie potrzeba
prostszej reprezentacji grafiki. Jest ona oparta na
zupetnie innej filozofii: gotowy rysunek dziefimy ges-
tg siatka linli, na podobieristwo papieru milimetrowe-
go. Nastepnie — kratka po kratlce — decydujemy,
czy kratka jest zamalowana, czy nie. Siatka linil two-
rzy tzw. raster, majgcy swoj odpowiednik w organi-
zacji obrazu karty graficznej komputera — urzadze-
nie to rysuje, stawiajgc jedynie punkty (kwadraciki),
powiedzmy — bardzo mate.

Jezeli dane z kartki przeniesiemy kratka po kratce
na ekran, na tym ostatnim otrzymamy mniej lub bar-
dziej wiemny wizerunek rysunku. Bardzo wazny jest
fakt, ze ze wzgledu na rozmiary pojedynczego pun-
kiu (pikseia) linie ukosne bedg ,zabkowane” — skia-
daja sie po prostu z kwadracikéw. Otrzymany rysu-
nek posiada wiasnie reprezentacje rastrowa, zwang
czasem bitmapa.

CO JE ROZNI?

Kazda forma reprezentacji ma swoje wady i zale-
ty. Zapisanie w formie wektorowej pozwala ogigdac
rysunek w kazdej skali, w jaklej nam sie zamarzy.
Nawet bardzo malutkie kotko (zapamietane jako
wspoirzedne $rodka i promiery, lub jako suma krzy-
wych Beziera), w powigkszeniu pozostaje okragte,
podczas gdy to samo kdtko zapamigtane bitowo
(o Srednicy np. 4 piksel) po powigkszeniu bedzie
wianuszkiem siermigznych kwadratow. Jako przyk-
fad megg postuzy¢ dwa bardzo znane programy

—im&_d‘
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Przykiad grafiki bitmapowej
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graficzne dia systemu MS Windows (komputery
PC). Rysunek 1 zawiera widok ekranu programu
Corel DRAW!, sluzgcego do tworzenia grafiki wekio-
rowej. Narysowana figura nawet w powigkszeniu
skiada sig z linii, podczas gdy w powiekszonym frag-
mencie grafiki rasirowej (rysunek 2, program Pho-
toStyler), mozna zauwazy¢ kwadraciki o statej bar-
wie.

Z innych programoéw do tworzenia grafiki wektoro-
wej na IBM PC nalezy wymieni¢ przede wszystkim
AutcCAD. Dia potrzeb grafiki rastrowej powsiafo
krocie programdw: PaintBrush, Paint Shop, Corel
Photopaint, Picture Publisher.

Wigkszosé komputerdbw osmiobitowych moze sig
pochwali¢ szerokim wachlarzem programow operu-
jacych na bitmapach, jednak sg to w gruncie rzeczy
zabawki. Trudno sobie wycbrazic obrébke zeskano-
wanego zdjecia o wymiarach 9x13 cm i 16 milionach
kolorow. Zakladajac rozdzielczos¢ 300 punkitow na
cal (300 dpi), zdjecie to zajmowatoby okoto 5 MB
(1,63 miliona pikseli po 3 bajty/piksel). Ponadto mato
ktory osmiobitowiec potrafitby wySwietli¢ chotby
fragment obrazka z zadowalajgca jakoscig.

Zestaw programdw operujgcych na grafice wekto-
rowej jest ubogi. Praktycznie jedynym przedstawi-
cielem jest DR GRAPH — odpowiednik pecetowego
AutoCAD-a dla érodowiska CP/M rozbudowanego
o mozliwosci graficzne (program ten jest u nas naj-
bardziej znany z implementacji dia Amstrada 6128).

Dokladnose grafiki rastrowej charakteryzuje roz-
dzielczos€, mierzona w punktach (czasami w li-
niach) na cal.

RASTERYZACJA | WEKTORYZACJA

Te dwa groZnie brzmiace slowa ckreslajg konwer-
sje mipdzy dwiema opisanymi metedami odwzoro-
wania grafiki. Rasteryzacja polega na zamianie pos-
taci wektorowej na bitmapg — czegos takiego doko-
nuje np. AutoCAD przed wydrukowaniem rysunku
na drukarce. Jest to proces dosé zmudny — trzeba,
na podstawie listy obiektow, zdefiniowanych za po-
mocg wspolizednych ich wierzcholkow, wygenero-
wac (w pamigci) odpowiedni obraz, a nastepnie ,po-
szatkowac” go na drobne kwadraciki.

Procesem odwroinym jest wektoryzacja — zamia-
na bitmapy na zbior wektorow i krzywych. Jest ona
jeszcze trudniejsza od rasteryzacji | przez diugie lata
mato kio miat dostep do odpowiedniego komputera
z oprogramowaniem pozwalajacym na takie sztucz-
ki. Obecnie wystarczy program Corel TRACE! z pa-
kietu Corel DRAW!, Potrafi on przeanalizowac rysu-
nek i przygotowac plik danych strawnych dla progra-
mu do obrobki grafiki wekiorowej (np. Corel
DRAW!, Nalezy jednak pamietac, 2e nie wszystko
mozna bezkamie wektoryzowa¢ — proba konwersji
zeskanowanego pejzazu z duig liczbg kolordw, be-
dzie trwala kilka godzin i zaowocuje plikiem o roz-
miarze kilkunastu megabajtow! | tu wychodzi powaz-
ny mankament wektorowej reprezentaci grafiki.

Proces rasteryzacji zachodzi dosy¢ czesto
w programach DTP (Deskiop Publishing). Dla za-
chowania jak najlepszej jakesci czcionek oraz niek-
térych rysunkdw, sg one zapisane wektorowo. Za-
rowno wySwietlanie na ekranie, jak i drukowanie nie
obejdzie si¢ bez zamiany na map¢ bitowa.

WYJSCIOWE URZADZENIA GRAFICZNE

Utworzong z pomoca komputera grafike warto
nieraz uwieczni¢ tradycyjnie — na papierze. Sluzg
temu drukarki oraz plotery.

Drukarka, podobnie jak monitor, jest urzgdzeniem
rastrowym, diatego najlepiej reprodukuje wiasnie ten
typ grafiki. Odwzorowanie rysunkdw wekiorowych
wymaga zmudnego dzielenia obrazu na mate pun-
kty, tworzace prostopadta siatke. Wspdlczesne dru-
karki laserowe polrafig drukowad z rozdzielczoscig
300 — 600 dpi {czyli bok pojedynczego, elementar-
nego kwadracika ma dilugos¢ odpowiednio 1/300
i 1/600 cala).

Ploter jest to pisak, poruszajgcy sie po kartce pa-
pieru. Dzigki odpowiedniemu jezykowi (zwykle jest
to tzw. HPGL — Hewlett Packard Graphic Langua-
ge), ploter pozwala w prosty sposéb rysowaé odcin-
ki, luki, okregi, prostokaty, stawiac litery i cyfry do-
wolnej wielkosci.

Jest to urzadzenie wektorowe — kazdg (zapisang
wektorowo) figure mozna przettumaczyt na ciag wy-
mienicnych operacji. Zestaw operacji jest na tyle
uniwersalny, Ze pozwala na tworzenie rysunkow juz
za pomocg kilku podstawowych komend typu: opusé
pisak — przemies¢ pisak (rysujac linig) — podnies
pisak.

Dla wigksze] przejrzystosci komendy jezyka
HPGL sa skrotami angielskich nazw okreSlajgcych
wykonywane zadanie — np. PD (Pen Down), PU
{Pen Up), SP (Select Pen).

Obecnie réznica jakosci pomiedzy rysunkiem ras-
trowym z drukarki a wektorowym z plotera zatarta
sie. Przy druku o jakos$ci 300 punktéw na cal i gru-
bosci ploterowego pisaka rzedu 0,1 mm obzymane
efekty beda nie do rozrbznienia. Tyle, ze ploter poz-
wala rysowac¢ w kilku kolorach (zwykie w 4 lub 8)
i jest relatywnie tani. Natomiast drukarka laserowa
jest szybsza i drozsza w eksploatacji. Coraz wiekszg
popularmos¢ zdobywajg tanie drukarki atramentowe,
doréwnujgce jakoscig laserowym (300 dpi). Niektore
Z nich potrafig drukowac w kolorze.

A CO Z KOLORAMI?

Piszac o grafice nie sposéb nie wspomniet o ko-
lorach. Komputery narzucity liczbe barw dostgpnych
na ekranie — poczatkowo byl to obraz monochro-
matyczny (grafika czamo-biala), nastgpnie 4-, 8-
i 16-kolorowa. Zwrocmy uwage, ze dla zapisania
jednego z 16 mozliwych kolordw punktu potrzeba 4
bitobw, podczas gdy dla grafiki monochromatycznej
wystarcza 1 bit (np. O = bialy, 1 = czamy).

Od paru lat dostgpne sg tanie karly-sterowniki
monitoréw (dia komputerdw PC) pozwalajace na og-
ladanie obrazow w 256 kolorach (8 bitow/punkt).
Jest to skok jakosciowy w poréwnaniu do skromne-
go wyboru 16 barw. Coraz czesciej spotyka sig kar-
ty, wyswietlajgce jeszcze wiecej, bo az 16,7 min ko-
lorow (tzw. frue-color, 24 bity/punkt). Jest to znacz-
nie wiecej, niz jest w stanie rozrbzni¢ cztowiek (tylko
30000 barw, wliczajac odcienie).

To tyle na temat grafiki. Zeby dopisaé nowy roz-
dziat jej historii, pewnie trzeba bedzie poczekat do
momentu wynalezienia troéjwymiarowego monitora.

Jacek TROJANSKI

SLOWNICZEK

BITMAPA - okreslenie obra-
zu w grafice rastrowej

01 - (dots per inch) ~— licz-
ba punktow na cal (1
cal = 254 mm) charak-
teryzujgca rozdzielczosc
{ekranu, drukarki, ska-
nera, rysunku itp.)

DTP - {Desktop Publishing)
— zestaw komputerowy
wraz z oOprogramowa-
niem, pozwalajagey na
przygotowanie materla-
I6w (tekstow | grafiki)
do druku, tzn. ich lacze-
nie, ukiadanie (kompo-
nowanie), formatowanle.
DTP jest nazywane cze-
sto skladem komputero-
wym  (poligraflg) ub
wydawnictwem kempu-
terowym

HGH COLOR - okresienie
uzywane w odniesleniu
do liczby koloréw pre-
zentowanych na urzg-
dzeniu wyjsciowym
{drukarka, monitor);
32768 lub 65536 koio-
row (odpowiednlo 15
i 16 bitow)

HPGEL - (Hewiett Packard
Graphle Language) —
jezyk komend graficz-
nych, ulywany m.in.
przez plotery

PIKSEL - giementarny punkt
grafiki rastrowej (bito-
wej); odpowiada naj-
mniejszemu  punktowl,
jakl moze wyswletlié
(wydrukowac) urzgdze-
nie wyjsciowe (monitor
z karta video. drukarka)
w danym trybie (np.
320x200 pikseli, 1024
x768 piksell)

HASTER - regulama slatka
punktow eiementarnych
{np. piksell), linil Itp., na
bazie ktérej mozna two-
rzyt grafike rastrowg
{bltowsg); wszystkie pik-
sele rysunku pokrywajg
sie z polami rastra

TRUE COLOR - okreslenle
uzywane w odnlesieniu
do liczby koloréw pre-
zentowanych na urza-
dzeniu wyjsclowym (mo-
nitor, drukarka); 16,7
miiiona koloréw (24 bl-

ty)

WEKTOR - odcingk skiero-
wany; para punktow,
Identyfikowanych przez
Ich wspdirzedne na
plaszczyznie iub w prze-
strzeni, z wyrdmionym
poczgtkiem i koricern
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M Dawno, dawno temu, bo jeszcze przed dwudziestoma laty, malowanie obrazow kojarzylo sig
Z wizerunkiem artysty z rozwichrzona czupryna, w fartuchu zachlapanym kolorami leczy i pedz-

lem w dfoni. A dzisiaj? Wielu artystow, idgcych z “duchem i posigpem XX wieku”, do pracy wy-

korzystuje komputery.

F

Oprocz komputera potrzebny jest jeszcze
odpowiedni program, pozwalajgcy na twor-
cze wyzycie sig”. Ze wzgledu na koniecz-
nosé latwej obshugi programigci wymyslili
kompuierowe odpowiedniki narzedzi mala-
rza — ot, choéby pedzel, poruszany po ek-
ranie (obrazie) mysza lub joystickiem. Pe-
dzel mozna oczywiscie ,maczac” w koloro-
wych farbach, a takze zamieni€ go na cien-
ki, precyzyjny pisak. Dia fanow graffities
dodano nawet opcjg malowania farba w ae-
rozolu (na szczescie tylko na ekranie).

W 15 KOLORACH

Spectrum potrafi pisac i rysowaé w 8
podstawowych kolorach. Ci, ktbrzy ekspery-
mentowali chot troche, wiedza, ze ponadio
mozna sobie zazyczyd Jorugania” (FLASH)
i rozjasnienia (BRIGHT) znakow. Pierwsza
mozliwosé jest malo przydatna do tworze-
nia ladnych obrazkbw, jednak rozja$nianie
tecretycznie podwaja liczbe dostepnych ko-
lorow. Jednak kolorow jest tylko 15 {(a nie
16, jak podpowiada logika), poniewaz bar-
wa czarma nawet po rozjasnieniu jest czar-
na jak noc.

NARZEDZIA W REKU MISTRZA
Powstalo catkiem sporo programow gra-
ficznych dia ZX Spectrum. Wystarczy wy-
mieni¢ The Arist (w dwéch wersjach), Art
Studio, Pencil Designers, Skeich Pad...
Wszystkie z nich dajg mozliwoé¢ tworzenia
obrazkéw w rozdzielczosci Spectrum (256
na 182 punkty, grafika rastrowa, w 15 kolo-
rach), czesto przy uzyciu bardzo wyrafino-
wanych narzedzi. Kto§, kto je dobrze poz-
na, jest w stanie tworzy¢ efektowne grafiki.

PROSTE OBRAZKI — PROSTY PROGRAM

Kierujac sig¢ tg dewiza napisatem pros-
ciutki programik, pozwalajgcy na rysowanie
pojedynczych punktGw, linii, okregéw i pros-
tokatéw. Stworzony rysunek mozna zapisac
na tasmie lub dyskietce, by go zaladowad
innym razem i dalej rysowac.

Kursorem (w tym wypadku to malenki
purnkcik) mozemy poruszac za pomocg kla-
wiszy Q, A, O i P lub podiaczonym joystic-
kiem (Kempston). Nacisniecie spacji lub Fl-
RE rysuje punkt. Ponadto dostepne sg pro-
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cedury rysowania figur. Wywoluje sig je kia-
wiszamiod 1 do 7:

1 — narysowanie odcinka; koniec odcin-
ka zaznacza sig¢ naciskajac dowoelny kia-
wisz lub guzik FIRE;

2 — rysowanie ckregu; Srodek okregu
jest zaznaczany kropka, kidra znika po zde-
finiowaniu promienia {w sposob jw.);

3 — tworzenie prostokata; pierwszy rog
jest widoczny jako kropka;

4 — zapisanie obrazka na tasmie lub
dyskietce w standardowym formacie, ak-
ceptowanym przez wigkszost programow
graficznych dla Spectrum;

5 — zaladowanie obrazka;

6 — wyczyszczenie ekranu;

7 — zakofczenie dzialania programu.

Jak widaé, jest to absolutne minimum
pozwalajace rysowac; brakuje funkcji wy-
pelniania zamknigtych figur, zmiany kolo-
row i wielu, wielu innych. Nie ma tez na ek-
ranie zadnego menu (gdyby bylo, trzeba by
bylo zapamictywac fragment obrazka znaj-
dujacy sie pod menu). Jednak dzigki temu
program jest krotki i w miare przejrzysty —
w prosty sposob mozna dopisa¢ wilasne
procedury.

DLA PROGRAMATOROW — AMATOROW

Tym, ktdrzy chca rozbudowaé zamiesz-
czony program, podam gars¢ informaciji na
temat jego budowy.

Gtowna czesc programu znajduje sie w li-
niach 70 i 80. Wywoluje ona procedurg za-
czynajgeg sig od linii numer 100, odpowie-

18 REM EDYTOR GRAFICINY
78 REM a7 *93

38 REM
48 INK B: PAPER 7: BORDER 7: POKE 2365B.B: CLS
58 LET X=12B: LET Y=BB

64
65 REM CZESC GLOWNA
60 GO SUB 1@
70 [F 18 OR A$=" " THEN GO SUB 506: G0 TO 68
B0 GO SUB 1088+VAL A$
9B
99 REM KLAWIATURA
168 GO SUB 568
118 LET 1=IN 31: IF I=255 THER LET I-@
128 IF INKEYS="" AND [-@ THEN GO TO 118
125 60 SUB 500
138 LET A$=INKEYS
148 IF A$="P" OR INT (1/2)01/2 THEN
X255 THEN LET =255
158 LET I=IKT (I/2)
168 IF A$="0" OR IKT (1/2)<>172 THER
¥<B THEN LET X-@
178 LET 1-INT (1/2)
188 IF A$="A" OR INT (1/2)>I1/2 THER
Y<@ THEN LET ¥=0
198 LET I=INT (1/2)
200 IF AS="0" OR INT (1/2)¢>1/2 THER
Y5175 THEH LET ¥=175
210 LET I=INT (1/2)
228 TF A$=" " OR (A$>="1" AND A$<="7") OR I<> THEN
RETURK
228 IF ASO™ * AMD (A$<”1" OR A$>"T") AND I-0 THEN
a0 T0 168
380 RETURN
498
499 REM KURSOR
560 PLOT OVER 1:X.¥
516 RETURK
998
999 REM ODCINEK

LET X=X+l: IF

LET ¥=X-1: IF

LEF Y=¥-1:-EF

LET ¥Y=¥+1: IF

1988 LET O¥=X: LET OY=Y
1885 PLOT OX.0Y

1018 GO SUB 1p@

1828 PLOT OX,0Y: DRAW X-0X,Y-0Y
1938 RETLRK

1998

1999 REM OKRAG

Z0ed LET OX=X: LET O¥=¥
2085 PLOT oX,0¥Y

2018 GD SUB 16€

2828 LET R=SOR ((X-0X)*(X-@XH(Y-DY)=(Y-OY))
2038 CIRCLE OX.OY.R

2835 PLOT OX,0¥

2848 RETURK

2998

2999 REM PROSTOKAT

3608 LET OX=X: LET OY=Y
381@ PLOT OX,0¥

3628 60 SUB lee

3838 PLOT OX,0Y

3848 DRAW X-0X.8

3850 DRAW @,Y-0Y

3068 DRAW OX-X.B

3678 DRAN B.0Y-Y

3088 RETURN

3998

39599 REM SAVE

4908 SAVE+"OBRAZEK"SCREERSn
4018 RETURK

4998

§999 REM LDAD

5800 CLS : LOAD*“DBRAZEK"SCREENS
5018 RETURK

5998

5999 REM CZYSZICZEKIE

6608 CLS

6819 RETURK

6998

6999 REM KONIEC

Tegg STOP
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dzialng za odczyt klawiatury i joysticka.
Wyijscie z tej procedury oznacza wykonanie
jakiejs akcji (nacidnigcie FIRE, spacji lub

I\

klawiszy od 1 do
7). Potem naste-
puje skok do
procedury 2aczy-
najacej sie od linii
numer 1000*cyfra,
czyli odpowiednio
1000, 2000, 3000..
Wyigtek  stanowi
sytuacja, gdy nacis-
nigto FIRE Iub
spacje — wiedy
program stawia je-
dynie punkt.
Procedury ry-
sujace figury row-
niez korzystajg
z procedury zaczyna-
jacej si¢ od linii setnej,
w celu odczytania konca odcinka, promie-
nia okregu Ilub drugiego wierzchotka
prostokata.

INPUT/OUTPUT

Listing zawiera dyskowa wersje progra-
mu. Posiadacze Zewneirznej Tasmowej
Pamigci Masowej (czyli magnetofonéw ka-
setowych) muszg pamieta¢ o modyfikacji
instrukcji ladowania (LOAD) i zapamigtywa-
nia (SAVE) obrazka; powinny one wygladac
nastepujgco:

4010 SAVE "obrazek"SCREEN$

5010 LOAD ""SCREENS

Przy ladowaniu z taémy nie trzeba poda-
wat nazwy zbioru — komputer wczyta pier-
wszy napotkany plik. Natomiast nagrywanie
na tasmie jest zwiazane z pewng niedogod-
noécia — pokazuje si¢ napis ,Siart tape
then press any key", kasujgcy dwie doine fi-
nie ekranu. Ma to znaczenie w przypadku,
gdy zatadowaliémy obrazek np. z jakiejs gry
(pelnoekranowy). A wiec pedzle (joysticki)
w dioril

Jacek TROJANSKI

/’ gM/’

RYSOWANIE

2
d

Ograniczenie miejsca na lamach zmusito
mnie do zrezygnowania z bajerow. Przed-

8 bitow, |

efurmi
W OLYWU

Nastepnie z klawiatury wybieramy typ figu-
ry, po czym przesuwamy kursor tak, by

wystapia jakies drobne problemy z magne-
tofonem, pojawiajgce sig przy tym teksty

stawiony na listingu program potrafi doko-  znalazl si¢ on na odpowiednim okregu lub  nie uszkadzajg obrazka.
na¢ jedynie podstawowych operacji: nary- w przeciwleglym wierzchotku prostokata 3
sowad punkt, linig, prostokaty puste i wypel- | naciskamy FIRE — program rysuje odpo- OD SRODKA

nione, kola, okregi oraz wpisa¢ na to
wszystko jakies krotkie teksty. Niezbednymi
opcjami sg réwniez mozliwos¢ zapisu i od-

wiednig figure. Klawisze okresiajace figury
to:

Oszczedze sobie i Drogim Czytelnikom
peinej analizy programu, nie jest on bowiem
specjalnie skomplikowany. Wszystkie waz-

czytu obrazkéw oraz proste, jednopoziomo- K - Kolo niejsze operacje zostaly wydzielone jako
we cofanie operacii. O - Okrag podprogramy.

Poniewaz Amstrad nie posiada dobrych L - Linia Kluczowym zalozeniem jest, ze kazdg
komend sluzacych do rysowania okregow, R - pRostokat z mozliwych do narysowania figur mozna

niezbedne bylo dotaczenie odpowiednie]
procedury w kodzie maszynowym.

Obstuga programu jest bardzo prosta. Po
jego uruchomieniu wybieramy tryb graficz-
ny, a nastepnie ctrzymujemy pole do popi-
su. Znajduje si¢ na nim kursor, kiérym moz-

B - Biok (wypeiniony prostokat)

Dodatkowe klawisze to:

U - Undo, cofnigcie ostatniej operacii

W - Wezytanie pliku ,ekran.bin” jako ob-
razka

Z - Zapis obrazka do pliku ,ekran_bin”

opisat w sposob wyslarczajgcy przez
wspotrzedne dwoéch punktow. W przypadku
két | okregdw jest to Srodek oraz jeden
z punktow na okrggu, co pozwala wyliczyc
promien wedlug klasycznego wzoru z pod-
stawowki, w przypadku prostokatow wystar-

na poruszad za pomocg joysticka. T - wpisywanie Tekstu, zakoliczenie Kia-  czg dwa przeciwleglte wierzchotki. : "
Aby narysowacé punkt, wystarczy nacis-  wiszem ENTER/RETURN W momencie wybrania figury do rysowa- Y
naé¢ FIRE. W przypadku pozostalych figur nia, program zapamigtuje aktuaing pozycje e
geometrycznych, procedura jest nieco bar- Obrazki zapisane przez ten program  kursora i typ figury. Potem, w chwili nacis- iy
dziej skomplikowana. Nalezy wsiepnie us- mozna poOZniej ladowac komendg LOAD  nigcia FIRE, mamy juz oba punkty i mozna - i
tawié kursor w $rodku okregu (lub kota) lub  ,ekran.bin™,&c000. Dia bezpieczefistwasg  dokona¢ odpowiednich operacii. x>
w miegjscu przewidzianym dia jednego  one nagrywane i fadowane do bufora, a nie s
z wierzchotkdéw prostokata (lub koncu linii).  bezposdrednio z/na ekran. Dzigki temu, jesli Msz - <.
o

Y
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8 BITOW

RYSOWANIE PIKSELAMI sisting

1608 REM

1818 REM mini edytor graficzny

1678 REM

1638 CALL &BCE2

1648 PEN 1:PAPER @

1858 PRINT “Poczekaj chwile...”

1868 GOSUB 1450:GOSUE 2099

1878 CL(5

1686 PRINT "BaitekDRAW! {(c)1993 MSZ"

1098 PRINT

1188 PRINT:INPUT "Wybierz tryb graficzny:
8,1,2";md

1118 IF md<>6 AND md<>1 AND md<>2 THEN GOTO
1146

1126 MODE md

1138 ky=2

1148 IF md=8 THEN kx=4

1159 1F md=1 THEN kx=2

1168 IF md=2 THEN kx=1

1178 »=320:y=200:p=1

1180 GOSUB 7299 “przygot. joy

1190 GOSUB 2368

1200 REM

1218 REM gifwna petla

1228 REM

1738 dx=B:dy=0

1248 IF INKEY(74)<>-1 THEN dx=kx

1259 IF INKEY{75)<>-1 THEN dx=kx

1268 IF INKEY(72)<>-1 THEN dy=ky

1278 1F INKEY(73)<>-1 THEN dy=-ky

12808 a$=UPPERS(INKEY$)

1299 IF a$<>"" OR dx<>8 OR dy<>8 THEN GOSUB
2458 ELSE 1238

1300 IF a$="1" THEN GOSUB 2460

1318 IF a$="W" THEN GOSUB 2538

1328 IF a$="P" THEN p=({p+1)#0D 16

1338 IF a$="X" THEN GOSUB 2938:fig=0

1348 IF a$="Kk" THEN GOSUB 2598

13508 IF a$="0" THEN GOSUB 2658

1360 IF a$="L" THEN GOSUB 2728

1370 IF a$="R" THEN GOSUEB 2798

1388 IF a$="B" THEN GOSUB 2866

1398 IF a$="T" THEN GDSUB 327@

1490 IF a$="U" THEN GOSUB 2268

1410 IF x+dx>639 OR x+dx<@ THEN dx=

1428 1F y+dy>399 OR y+dy<@ THEN dy=@

1430 x=x+dx: y=y+dy

1440 GOSUB 2360:G0TO 1238

1458 REM

1460 REM komendy |KOLG & |OKRAG

1478 REM

14868 DATA 3e,c9,32,00,24,81,0¢,a4

1496 DATA 21,21,a4,c3.dl.bc, 16,24

15008 DATA c3,25,24,c3,2d.24.4f.4b

1518 DATA 52.41,c7.4b.4F.4c,cf .80

1628 DATA 00.00,00,00.00,75,3e,af

1538 DATA 32,1a 86,f5.3e,37

1548 DATA 32,1a,

1556 DATA a5.dd,

8

5

3

4b

0@

5.18,86
5.f1,fe,84,c2,2f
e,.B2,dd,66,83,7c
1566 DATA e6.86,c2,2f,a5.7c

1570 DATA 2f,a5,22,25,a5

1586 DATA dd,6e,84,dd
1598 DATA ab,dd,6e,86,dd,66,07,22
16088 DATA 21,25,21,88,08,22,27,a%
1610 DATA dd,7e,08,cd,de,bb,2a,25
1628 DATA a5,ed,5b,27,a5,b7,ed,52
1638 DATA dB,cd,aa,.ad,?a,?9,25,ed
1648 DATA 5b,27,a5.19,13,19,22.29
1658 DATA a5,ed,53,27.a5,21,2a,a5
1668 DATA cb,7e,26,da,2a,29,25,ed
1678 DATA 5b,25,a5,1b,b7,ed,52,ed
1688 DATA 52,22,29,a5,ed,53,25,a5
1699 DATA 1B,c4,2a,?1,a5,ed,5h,25
1769 DATA ab,cd,08,25.ed,4b,27,25
1718 DATA 89,22,2d,235,cd,0a,a5,2a
1729 DATA 21,a%,ed,5b,27,25,cd,08
1736 DATA a5,ed,4b,25,a5,09,22,2d
1748 DATA aS,cd,@a,ab,2a,21,25.ed
1758 DATA 5b,27,a%,cd,00,a%,ed,4b

dd, 6

,a5,7c,b5,ca
,85,22,29,25
,66,85,22,23

2
3
6
¢
2
8
6
2

oo

1768 DATA 25,a5,ed,42,22,2d,25.¢cd

1770 DATA Ba,a5,2a,21,a5,ed,5b,25

1780 DATA ab,cd,00,a5,ed,4b,27,a5

1799 DATA ed,42,22,2d,35,c3,6a,a5

1868 DATA ed,53,2b.a5,19.eb,2a.23

1818 DATA a5.c9.cd.ea,bb.ed,5b,2b

1820 DATA a5,2a,71,a5,ed,52,eb,2a

1838 DATA 2d.ab.af.da,f6,bb,c3,ea

1848 DATA bb,0e,00,00,00,00,00,00

1850 DATA ©0@,00,00,00,00,00,00,21

1868 DATA 3b,a5,7e,a’?,cl,23,cd,ba

1870 DATA bbh,18,f7,0d,42,4c,41,44

1880 DATA 21.20,42.6c,65,64,6e,65

1898 DATA 29.70.61.72,61,6d,65.74

1988 DATA 72,79,20.64,6c,62,20,7c

1910 DATA 4b,4f.4c,4f,28,6c,75,62

1926 DATA 28,7c,4f.4b,52,41,47,2¢

193p DATA @d,0a,00,00,00,00,00,00

1940 DATA Be

1950 DATA 5596

1968 IF PEEK(BA400)=4C9 AND PEEX(EA461)=RCY
THEN RETURM

1979 SYMBOL AFTER 256:MEMORY RA3FF

1980 RESTORE 1489 : sum=@

1998 FOR adr<kA480 TO &AS7O

2060 READ a$

2810 b=¥AL("L"+a$)

2620 sum=(sumtb) MOD %4808

2630 POKE adr.b

2048 NEXT adr

2058 READ b

2060 IF b<>sum THEN PRINT “BADI" : STQP

2078 CALL 22409

20B@ RETURN

2096 REM

2188 REM przerzucanie pamieci

2118 REM

2128 DATA 21,00,c8,11,00,68,01,00,48,ed,b0,c9

2138 DATA 21,00,60,11,88,c0,01,00,48,ed,b0,c9

7148 SYMBOL AFTER Z256:MEMORY A5FFF

2150 RESTQRE 2129

2160 FOR f=RAZB@ TO EAZGB

2170 READ a$:POKE f,VAL("A"+a$)

2188 NEXT

2190 FOR f=RA210 TO BAZ1B

2208  READ a$:POKE f,VAL(“&"+a$)

2218 NEXT

2228 RETURN

2230 REM ekran->bufor

2248 CALL &A200

2258 RETURN

2269 REM bufor->ekran

2278 CALL &AZ10

2280 RETURN

2296 REM

2308 REM przygotowanie joysticka

2318 REM

2328 FOR f=72 T0 75

2336  KEY DEF f,0,9,0,8

2348 NEXT

2356 RETURN

2368 REM

2378 REM kursor

2388 REM

2398 PLOT x-kx,y.p.

2488 PLOT x+kx,y.p

2418 PLOT x,y-ky.p.

2428 PLOT x,y+ky,p

2438 MOVE x,y.p.0

2448 RETURN

2458 GOTO 2399

2460 REM

2478 REM zapis

2480 REM

2499 GOSUB 2238

2588 SAVE"ekran.bin”,b, 60600, 44000

2519 GOSUB 2268

2528 RETURM

2530 REM

2540 REM odczyt

2550 REM

2560 LOAD"ekran.bin”, LEQGE

2570 GOSUB 2268

2588 RETURN

2599 REM

2600 REM kolo

2610 REM

2620 fig=1

2630 xb=x:yb=y

2640 RETURM

2650 REM

2668 REM okrag

2678 REM

2688 fig=2

2698 x@=x

2700 yb=y

2718 RETURM

2720 REM

2738 REM linia

2740 REM

2750 fig=3

2760 x@=x

2718 yb=y

2780 RETURN

2798 REM

7880 REM pRostokat

2816 REM

2820 fig=4

2838 xb=x

2848 yo=y

2858 RETURN

2B60 REM

2878 REM blok

2880 REM

2896 fig=5

2908 x@=x

2918 y@=y

2920 RETURN

2938 REM

2948 REM procedury rysujgce

2958 REM

2968 GOSUB 2246

2978 ON fig+l GOTO
2990,3020,3060,3100, 3140, 3216

2988 RETURN

2998 REM punkt

Jeed PLOT x,y,p.0

3810 RETURN

3026 REM kolo

3630 r=SOR(({x-28)"2)+((y-y8)"2))

3948 |KOLD,x8,y8,r.p

3958 RETURN

38668 REM ckrag

3870 r=SQR(({x-xB)*2)+((y-y8)*2))

36806 |OKRAG,x8,.y8,r.p

3698 RETURN

3106 REM linia

3118 MOVE x8,y8

3120 DRAW x.y.p.9

3138 RETURN

3148 REM prostokat

3158 MOVE xB,y8

3168 DRAW x8,y,p,0

3178 DRAMW x.y.p.8

3188 DRAW x,y0.p.0

3198 DRAW »8,y8.p,8

3200 RETURN

3218 REM hlok (wypeln. prostokat)

3220 FOR yl=y8 T0 y STEP SGNH({y-y®)

3238 HOVE x@,yl

3249 DRAN x,yl,p,8

3259 NEXT

32608 RETURN

3270 REM text

3280 a%=""

3290 WHILE a$=""

3380  aS=INKEYS

3316 WEND

3328 IF a$=CHR$(13) THEN RETURN

3330 IF ASC(a$)<32 THEN GOTO 3288

3340 TAG:PRINT a$;:TAGOFF

3350 GOTO 3288

50
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Bajtek

CENY ZEBRANO:

Nowy rok
, zaczgt sie
< na gieldzie
] nieszcze-
~ gob6lnie.
. Malo sprze-
| dajgcych,
| malo  kupu-

mo wszys-
tko duzy. Z te-
go, co udalo sie
nam dostrzec,
okolo 1/3 stano-
wisk byla w ogéle nie obsa-
dzona. Brakowato duzych,
odpowiedzialnych firm, z kit6-
rych jedynym przedstawicie-
lem byla BAZA.

Pojawilo si¢ troche wigcej
oryginalnego oprogramowa-
nia. Oprécz gier IPS-u, do
ktérych wszyscy zdgzyliSmy
przywykna¢, dotarlty wresz-
cie na gielde uzytki typu
Norton Commander 4.0 (1,6
min), MS-DOS 6.0 (1,7 min),
Windows NT (6,9 min) itd.
Stoiska tego typu nie majg
oczywiécie duzego powo-
dzenia, jesli w sgsiedztwie
znajduje sie dziesigtki na-
miotow, w kidrych nagranie
dyskietki kosztuje 30—40 tys.

Ceny gieldowe nie zaszo-
kowaty jakimé szczegodlnie
mocnym skokiem. Jesli byty
w ogole jakie$ wigksze wa-

DX/40128¢.......... 2.8 min

86 SX/25/256C.......... 5,0 min
B6 DX/33 bez pr 3,3 min
v 11,9 MRy
DX/33/256c/B ...12,6 min
B6 DX2/50/256¢/18..15,2 min
DX2/66/256¢/LB .19,3 min

1 Procesory:
Intel 386 DX/25 ........... 0,8 min

-...86,75 min
11,5 min
14,0 min

...1,5 min
1,6 min

2 STYCZNIA 1994.
Uwzgipdniono VAT.

_ EGA

hania, wynikaly one gtownie
z niepewnosci sprzedajg-
cych co do ,nowego” kursu
dolara. Najwigksi pesymisci
przewydywali nowa cene na-
wet 24 tys. ra dolara.

Nie udalo sie¢ nam odszu-
ka¢ blisko jednej trzeciej
tych rzeczy, ktére znalezlis-
my na gieldzie miesige te-
mu. Biorac jednak pod uwa-
ge zmniejszong frekwencje
sprzedajgcych, postanowilis-
my wsirzymaé si¢ z cigciami
w gieldzie — czesé cen po-
zostala po prostu niezmie-
niona.

(t.Cz)

Obudowa Mini-Tower.....1,20
Plyta 386 DX/40/128c. ...
Pamiec 4 MB RAM ... 3,92

FKar‘ta 1 MB TRIDENT .....1,30
Monitor SVGA cot. 14”...6,00
HDD 130 MB CAVIAR ..5,00
[FDD 5,207 . 1,30
FDD 3,5"... s .0,95
Kontroler AT BUS ....0,25
Karta MUlti /O ................. 0,25
Klawiatura ...................... 0,30
Mysz AM-6 .......cocoonnene 0,35
RAZEM ................... 23,62 min

t .

STAR NX-1001........ 5,0 min
EPSON LX-400....... 5,1 min
STARLCZ2DPL........ 5,1 min
EPSON LQ-100....... 7,0 min
OKI320 Elite ........... 9.0 min
STAR LC24-200.....11.2 min
STAR LC24-15....... 12,1 min

atramentowe:

StarJet SJ-48........... 6,8 min
CANONBJ 20 ......... 7.8 min
HF DeskJet 510 ...... 8.1 min

iaserowe:;

CAVIAR

QUANTUM

SEAGATE

3.0 min

3,0 min

3,0 min

4,0 min

4.8 min

5.0 min

5,6 min

5,8 min

5,8 min

7.2 min

6,2 min

6,1 min

7,0 min

11,9 min

18,8 min

Pamieci:
SIMM 1 MB/70ns 0,98 min
SIMM 4 MB/70ns ........ 4.1 min

| I

R

Karty muzyczne:
Adlib.......ceeereen...o. . 700 tys.
Sound Wonder............1,6 min
Sound Blaster2.0....... 1,8 min
Sound Master.............. 2,0 min
Sound Galaxy NX-II .....2,5 min
Sound Galaxy NX........3,5 min
Sound Blaster PRO ....3,4 min
Sound Blaster 16 ........4,5 min
Sound Galaxy NX16....4,9 min
Midi Blaster................. 6,0 min
Wave Blaster... .....5,.2min
Sound Blaster 16ASP 7,0 min
S. Blaster CD16 16,0 min
Karty graficzne:

Hercules.............130 - 250 tys.

300 tys.
VGA 256 KB
VGAS512KB...............1,
SVGA 0 KB TRIDENT.......700 tys.

SVGA 1 MB TRIDENT

SVGA 1 MB TSENG ........1,.8 min
SVGA 1 MB PaRADISE ....2,1 min
SVGA 1 MBAB cmpus....3,2 min

Multi /O 250 - 350 tys.
Korttroler AT-BUS . .....250 tys.
Super Multi /C LB 1,4 min
Kontroler SCSI-2 F......5,2 min

SVGA-color.......6,0 - 13,0 min
SVGA-color LR ...6,8 - 8,5 min
VGA-mono 19"

—4

Skanery reczne:
GENIUS Gray-32
LOGITECH Gray-3z........ 4.5 min

LOGITECH Gray-256 .....7,8 min

b
Stacje dyskow:
BanT e 1.3-1,4 min
BB cinp ettt 0,95 - 1,1 min

SHIM-ine ...ooeerermrenne
Midi-tower

Klawiatura 300 550 tys.
Modem Twincom g,600....4,3 min
CD-ROM MITSUMI 5,0 min
CD-ROM D.Speed

Streamer conNER 250...5,5 min



Stabilizacia

Pamigtny pozar w japonskiej
fabryce tworzyw sztucznych, za-
pewne na dlugo pozostanie w na-
szej pamieci. Nic bowiem sig tak
nie utrwala, jak zaptacone wyso-
kie rachunki... NieSmiate szacunki

roku. Obserwacie, cen na rynku
(patrz wykres), wskazujg jednak,
ze stabilizacja juz nastapita. Oczy-
wiscie nie znaczy to, ze mozna
zaraz biec do skiepu z 600 tysia-
cami po SIMM-a 1 MB — wszak

_ sSiumM1 MB

. Panssome:
AR08 TR

nanunnannuunuu-nnnnnun r’

Przyczyn takiego przyspieszenia
iest zapewne duzo, jedng ktorg
udalo mi sig zauwazyc, to nakleja-
nie struktur pbiprzewodnikowych
bezposrednio na plytke drukowang
i zalewaniu calocl Zywicg epoksy-
dowg — metoda stara jak $wiat, ale
co najwazniejsze skuteczna.

Wraz z nastaniem epoki proce-
sorow 386, instalacja pamieci za-
czeta podlegat pewnym restryk-
ciom, ktorych uzytkownicy nie zaw-
sze byli Swiadomi. Powodowato to
wiele nieporozumien i diatego, aby
rozwiaé wszelkie watpliwosc), pos-

co do tego, kiedy ceny koSci pa-  kurs doiara ciggle rosnie, doszedt  tanowitem wyjasnic wszystko od po-
migci wrocg do poprzednich po- VAT 1 dzi$ niestety kwota ta, to  czgtku.
ziombw, mbwily o czerwcu 1994  okaagly milion.
SIMM i SIP
Nazwy te okres-
lajg po prostu mo-
dut pamieci RAM,
wykonany w posta-
G niewielkigj plytd
drkowanej, na
ktorej zostaly naiu-
toware od 3 (naj-
Dysan 100 czescie)) do 9 ukla-
Fui dow sgalomych
Maxell Phtka  zapewnia
Mitsubishi wiasciwe polgcze-
Precision nia pomigdzy ko-
== Sciami i realizuje
Verbatim DL m z'?q
Notberen 1 2 elekironikg kom-
putera.  Réznica
pomigdzy  modu-
fem SIP a SIMM,
lezy wiasnie w tym
Komputery: zgﬁ:ﬁa o 0:2
Amiga 500 .........3,9 min S
Amiga 600 .........4,0 min Komputery: o 'T“";o"’aw&
Amiga S00+.......coceiireinnns | ZX Spectrum 48 (uzyw.}.......450 tys. :we; ¢ wyse;—
ATIDR 1200.i.cceseivsunivaassons 8,1 min Atari B00XL (UZYW.) ore.ooo....... 500 tys. | PO 12 Pvice), S
B B s N N 7.5 min Atari 65XE (UZYW.) -....eronee.n. 700 tys. do  wspomnianych
Monitory: Commodore 64 (UZyW.).......1,3min §  “¥sehek {patre -
C-1085S oo 5,1 min 5 : BNGK i pre:
C-1084ST .. 5.5 min anetolony lwang oA
i CA-12 do Atari W zasadzie mo-
Pami | 1530 do C-64 ;
512 KeBcdo AmMigi 500 ...........350 tys : i ) iy 5";’_, e
1024 KB do Amigi 600 .........900 tys Stacje dyskow 5,25": ko Zriaieciive B
TOMS-720 do Afari (uzyw.) ....1,5min | fach  komputerbw
VIV S osemmssiuiinnsaisnd 400 tys 1541-1ldo C64 ... 1,5min | AT, od 386 SX za-
czynajg niepodziet-
nie krSlowat
SIMM-y. O tym, do
§ Akcesoria BP0 e
_ komputerowe: Iow PySiaaOwAria
Pudetka na dyskietk: e Knrlactre ply:
ta, mozna sie do-
3,5" 5,25" Podkladka pod mysz A wiedzie¢ czytajac
40 szt. 85 tys. 100 tys. Tasdma do drukarki .......85 - 100 tys. instukcje b po
50 szt 100 tys. 95 tys. Joystick ... 100 - 600 tys. prostu uwaznie sie
60 szt 110 tys Filtr 0ptyczny.200 - 300 tyS. przypalrujac
B0szt. | 110tys. Phyty do CD-ROM .......04-18min§ Gy o gip.
100 szt | 150 tys. 115 tys. Filiry "olowiowe"............1,2 - 2,3 min ¢ Y Wy e
el - e —— diugie  podstawki

pod uldady scalone, $3 niepozome
i zazwyczaj w kolorze czamym,
gniszda pod SIMM-y shanowig je-
den z najwigkszych elementéw na
plycie, majg jasny kolor i dodatkowo
metalowe zafrzaski na bokach.

Pojernnos¢é  modulu  przyjmuje
Zarwyczaj jedna z trzech wartosci:
256 KB, 1 MB, 4 ME; nie ma nieste-
ty prostej metody przekonania sig,
jaka pojemnosé ma konkretny eg-
zemplarz, gdyz nie jest ona wymie-
niona explictte. Jak zatem mozna
unikna¢ zostania nabityrn przez nie-
uczciwego handlarza w butelke?
Trzeba poznat system oznaczeii
produkeyinych ukiadéw scalonych
znajdujacych sie na module. Nie
jest on wprawdzie jednolity, mozna
jednak znaleZ¢ elementy wspdine.

Przypusémy, ze mamy SIMM
Z trzema kostkami pamieci. Wpraw-
dzie wiadomo, Zze bajit ma B bitéw,
jednak w Pececie liczba ta wynosi
9. Ten dodatkowy bit kontroluje
oczywiscie parzystos¢ danych. Po-
niewaz pojedyncza kostka pamieci
moze cbstugiwaé jedng b cztery
bity szyny danych, to na module
tym znajdziemy 2 kostki takie same
{obsiuguja 2 razy 4 bity) i jedna inng
{obsluguje bit parzystosci). Gdy uk-
ladéw na SIMM-e jest 9 oznacza
to, ze kazda obshuguje jeden bit.

Napis na kostce moze wyglgdac
nastepujgco: Panasonic
40410001-7BC 872365 WR. Cyfra
4 w pierwszej grupie okresia fech-
nologie wykonania uktadu (CMOS)
i jest niewazna. Istotna jest druga
czwirka mowigca, ile bitéw obshu-
guie kostka i dalgj liczba 1000 ok-
reslajgea pojemnosé na 1 MB (1000
KB?). Po kresce, sibdemka definiu-
je czas dostepu na 70 ns, dalsze
znaki sg niewazne. Kostka jednobi-
towa na tym module mieé bedzie
zatem oznaczenie 40110001,

Tak wyglada modut 1 MB, tariszy
modut 256 KB bedzie oznaczony
np. takc 4042561-70 — charakie-
rystyczng 256 mysle, ze kaddy znaj-
dzie bez trudu.

Magiczne 4 MB

Diaczege plyta 386DX nie chee
pracowaé z 1 lub 2 modutami o po-
jemnoéci 1 MB? Pytanie takie czes-
to pada z ust niedoSwiadczonych
amatorbw upgreade'ow. Przyczyna
jest prozaiczna — wystarczy przy-
pomnied sobie szerokosE szyny da-
nych, wynoszacg w tym przypadku
32 bity.

Procesor musi mie¢ obsadzone
pamieciami wszystkie bity, wynika

Cigg dalszy ha stronie 55

53

yeileg

b6/ 1



Jak, po co | za ile?

Kazdy, kto komputer juz posiada, chcial-
by mie¢ sprzet iepszy, szybszy, ladniejszy...
Kazdy, kio jeszcze nic nie ma, marzy
o czymkolwiek — najczesciej o klonie PC.
Zdarza sig, ze przychodzi taki dzien, kiedy
co$ kupujemy. Nasza rubryka firm bedzie
mogta Ci w tym poméc.

Masz przed sobg ceny oferowane przez
7 duzych, ogblnokrajowych firm. Z nich be-
dziesz w stanie zlozy& i oceni¢ koszt prawie
kazdej mozliwej konfiguracji. A wigc, do
dziela.

DODAJ CZTERY LICZBY

Wszystko co tylko musisz kupi€, a wigc
obudowa z zasilaczem, klawiatura, plyta
giéwna itd (przeczytaj poczatek ankiety),
jest opisane w pierwszej rubryce — JED-
NOSTKA CENTRALNA. Wybierz sobie wy-
marzony przez Ciebie procesor, nasigpnie
wielkoé¢ RAM-u z kolejnej rubryki (przed
tym przeczytaj koniecznie artukut Stabili-
zacja? z poprzedniej strony), typ monitora
oraz wielkos¢ twardego dysku. Teraz zsu-
muj te cztery liczby — otrzymate$s cene
swojego komputera BRUTTO. Jesli pomno-
zysz jg teraz przez 1,22 (warlos¢ podatku
VAT) w wyniku dostaniesz sume, ktérg be-
dziesz musial zaptaci¢ w danej firmie za te-
go typu komputer. Proste?

Pod cenami (mnigjszymi literami), znaj-
dujg sie opisy akcesoribw o nietypowych
parametrach. W ten sposéb moina dowie-
dzie¢ sig o -upgrade’owalnosci” procesora,

zegara, wielkosci cache'a i RAM-u na kar-
cie graficznej. W przypadku dyskow twar-
dych najczesciej zadang przez klienta infor-
macjg jest producent takowego, co i u nas
znalazic swoje odzwierciedlenie. Mamy na-
dzieje, ze liczba szczegoldéw bedzie rosta —
pozwoli ona na lepsze zonentowanie sig
w kupowanym sprzecie.

UWAGI sg jak na razie migjscem na opi-
sanie dolgczanego do zestawu oprogramo-
wania. By¢ moze z czasem bedziemy za-
mieszczaé tam wiecej informacii.

(tCz)

| na koniec. Czytelnicy, kiérzy mozoinie odnajdg
najnizsze mozliwe ceny wymienionych nizej zesta-
wbw, otrzymajg nagrody. Jakie? To juz tajemnica
sponsoréw {czy aby oni juz o tym wiedzg?).

A oto zestawy:
1. 386 SX/25, 2 MB RAM, SVGA mono, 120 MB HDD
2. 386 DX/40, 4 MB RAM, SVGA color, 170 MB HDD
3. 486 DX/33, 8 MB RAM, SVGA color, 340-345 HDD

Rozwigzanla prosimy nadsylaé na adres
redakgji do 15 lutego (wazna data stempia poczio-
wego), z dopiskiern konkurs NON-STOP. Jest on
oczywicle na razie dosyc prosty, ale wraz z przy-
bywaniern reklamujacych sie firm, bedzie rosta tak-
#e skala trudnoéci a takze (mamy nadzieje) ofero-

Beztarminowo natomiast czekamy na propozye-

DO FIRM
KOMPUTEROWYCH...

Reklamy firm komputerowych
staly sie juz na dobre stalym ele-
mentem wielu pism i prasy, czesto
nawet nie zwigzanych z tematyka
komputerowg. Przegladanie za-
mieszczanych tam propozycji ce-
nowo — konfiguracyjnych, stato sie
zajeciem codziennym dla szeregu
os6b zainteresowanych kupnem.
Wiadomo, 2ze jest to Zmudna
i czesto niewdzieczna praca,
szczegollnie kiedy nie ma poda-
nych informaciji o cenach — zmusza
to do osobistych odwiedzin Iub
dzwonienia. Aby pomoéc czytelni-
kom w wyborze | umozliwi¢ lepsza
i szybsza orientacie w cenach
sprzetu, od dzisigjszego numeru
rozpoczynamy publikacje cen przy-
ktadowych zestawéw komputero-
wych oraz drukarek oferowanych
przez kilka firm. Chcemy, aby listy
te ulegly rozszerzeniu, stad zwra-
camy sie z apelem do zaintereso-
wanych sprzedawcoéw o nadsyta-
nie do redakcji cennikéw wediug
ponizszego wzoru listownie lub
faksem (pod numer 02-6175070).
Kazda oferta powinna by¢ opatrzo-
na pieczecig firmy i data.

tochnologll wykonania piyty, czestoliwoscl  |EERES SRS s St e REDAKCJA
JEDNOSTKA CENTRALNA PAMIECI BAM SVGA mono
CENY W MLN Zt.
386 SX/33 386 DX/40 4B6SX/25 486DX/33 486 DX/50 486 DX2/66 ] SIMM 1 MBrrons SIMM 4 MB r7one (monitor + karta)
BAZA Sp. z 0.0,
™ (0-22) 6421914 5,560 6,860 9,160 14,160 18,160 19,760 1,050 4,200 3,150
(40 MHz) (258¢., LB, upg.) | (tocal Bus, upg) | (Local Bus, upg) {Local Bus) {VGA, 512 KB na karcie)
Cieslikowski | Spdlka
™ (0-22) 444464 5,900 6,800 X 13,600 17,600 19,000 0,950 3,800 2,300
(40 MHz, 3xVLB) (2xVLE) {3xVLE)
ES-COM Computer Poland
T (0-22) 335037 4,510 7.370 7,900 13,320 20,420 X 1,310 3,690 e
{25 MHz) {Local Bus) DX2)
NTT System Lid.
™ (0-22) 6105161 5,500 6,910 8,070 16,900 17,850 19,650 1,100 3,800 3,220
{Local Bua) (Local Bus) {Local Bus) (512 KB na karcie)
OPTIMUM Sp.c.
o (0-22) 435142 6,390 6,960 X 14,700 18,030 19,340 0,920 3,280 4,800
{Local Bus) (Local Bus) {Local Bus) {1 MB na karcle)
OPTIMUS Sp. zc.0.
B (0-22) 435453 6,820 8,470 9,970 14,470 18,680 22,050 1,380 4,850 2,820
(25 MHz) {Local B} {Local Bus) {Local Bus) {Local Bus)
WOLA Sp. z 0.0.
™ (0-22) 480305 7,000 7,960 12,160 15,170 19,490 21,890 1,250 4,680 2,460
(40 MMz} {33 MHz) ({Local Bus) (Local Bus) (Local Bus)
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"oy S SR el s
z tego, 2ze na plycie muszg znalezé sie mink
1. Prosimy o podanie cen zestawow Prosimy o podanie typu, nazwy | ceny mum 4 moduly (kazdy zapewnia obsiuge 8 bi-
komputerowych (e padatir  VAT)| - |drukarki oferowanej przez paristwa firme. tow). Stad owe 4 MB pamiedi. Kazde rozszerze-
w nastepujgcej konfiguracji: obudowa nie, ko rowniez koniecznost wiozenia calej czwor-
z zasilaczem, klawiatura, plyta gtowna, K. Jesli skorzystamy z moduléw o pojemnoéci
kontroler AT-BUS, karta Multi I/O, napedy Firma Drukarka Cena 256 KB, to pamieé moze mieé 1 MB (przy czte-
dyskéw 5,25" i 3,57, bez twardego dysku, rech) lub 2 MB (przy o5miu — taka jest zazwyczaj
bez monitora i karty graficznej. Plyta EPSON LX 100PL ~ 4500 maksymalna liczba griazd). Malo tego, na plycie
giowna zestawu nie powinna zawierat _ nie moina mieszaé moduiéw o réinych po-
my o wpisanie cech szczegodlnych jak: wy- SIMM-0w 1 MB i 4 SIMM-6w 256 KB itp. Dla pro-
mienny procesor, szyna Local Bus lub El- B Panasonic KP1180 4350
SA, nietypowa czestotliwosé zegara lub I | - ;
wielkosc pamieci cache. o Seikosha SP-1900 4250 = ¥ T e f—F
typ plyty cenawmin  uwagl z = J = I '
386 SX/33 MHz 2 Seikosha S-2400 5150 @ " [ J i
386 DX/40 MHz/128c. = o J_F
486 SX/25 MHz STAR LC-20 3750 s e e
486 DX/33 MHz/256¢. s i |
486 DX/50 MHz/256¢. A STARLC-100 4200 o - I
486 DX2/66 MH2/256¢. > ST
2. Prosimy réwniez o podanie danych dia STARLC 24-100 5650 o B IE A .
kazdej z klas dyskéw twardych: I L4 i w v X X x
klasa pojemnosé cena producent | MIESIACE ROKU 1993
40-52 MB
80-130 MB CANON BJ 20 6400 cesora 386DX i 486DX, pamieé operacyjna nie
170-300 MB o bedzie mogla przyimowaé wartosci 3 MB, 5 MB,
320420 MB 8 B  SeikoshaSJ200 6100 6MB, 7 MB, 9 MB itd.
520 MB | wigcej S Cd requly mieszania roznych pojemnosci spo-
3. Ceny modutéw pamigci: E HP DJP310C 7200 tyka si¢ wyiatki, jednak jesli nie jest to czamo na
RAM cena uwagl ™ bialym napisane w dokumentacji do phyy, radzil-
1 MB SIMM/70 ns A STAR SJ 48 5750 bym unika¢ sprawdzania po zakupach.
4 MB SIMM/70 ns W przypadku procesora 3865X szerokost szy-
4. Prosimy o wyszczegolnienie cen za 14" ny danych wynosi 16 bitéw, c0 oznacza ko-
monitor i karte: 5 niecznos¢ wiozenia minimum 2 moduléw. Dia
typ pamlgé na karcie & B HP LJ4 17700 SIMM-Gw 256 KB daje to kombinacie 0,5 MB, 1
SVGA mono MB, 1,5 MB i 2 MB (przy 8 sztukach), dia SIMM-
SVGA kolor ow 1 MB kombinacje sg nastgpujgee: 2 MB, 4
5 Jesli komputer sprzedawany jest z 0s- A - ABC DATA, tel. 6337011 MB, 6 MBi 8 MB. ) .
przetem lub cprogramowaniem dodatko- Udanych rozszerzer i zakupéw Zyczy
wym, prosimy o jego wyszczegolnienie.
B - BAZA, 161.6420716 Robert Magdziak
SVGA color POJEMNOSC DYSKU "
UWAGI
{monitor + karta) 40-52 MB 80-130 MB 170-250 MB 270420 MB 520~ MB
6,800 X X 170 MB - 4,080 | 270MB-—6,020 | 525 MB—15,400 upg = upgrade
{512 KB na karclej QUANTUM QUANTUM CUANTUM
5,750 X 120 MB — 3,980 170 MB — 4,580 340 MB - 7,070 540 MB — 14,700 VLB = Vesa Local Bas
W oeng wiiczono paloety DOS 6.2,
o 40MB-2,890 | 120MB-4,180 | 250 MB-5,490 | S45MB-7,390 | 540 MB—22,050 | "o tivors i o
CONNER CONNER CONNER MAXTOR CONNER w pelych zestawach
6,060 40 MB - 2,700 120 MB—-4,320 | 200 MB - 5,270 340 MB - 7,930 670 MB — 24,600
{512 KB na karcia) SEAGATE SEAGATE SEAGATE SEAGATE SEAGATE (SC3I)
4,500 40MB-2580 | 120MB-4,090 | 170MB-5080 | 340MB-—7,430 | 540 MB—14,870
SEAGATE CONNER CAVIAR CONNER CAVIAR
6,150 X 130 MB—4,550 | 245MB-5650 | 345MB-6,980 | 540MB-16900 | 'Noon wiczono paidely
MAXTOR MAXTOR MAXTOR MAXTOR (SCS) i
6,180 X 125 MB — 4,300 170 MB - 5,000 340 MB - 7,650 540 MB - 15,530
SAMSUNG CONNER WESTERN DIGITAL WESTERN DIGITAL
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Negroda glowna - Amiga 600
Zwyciezcg zostal Marek Krepu-
fa z Legnicy. Ma 25 lat, pracuje
w firmie komputerowej, ukon-

czyt studia na Wydzale Infor- |

matyki. W domu ma Timexa
2048 i Juniora.

Myszy Microsoft wylosowali:
1. Jakub Safiariski (Warszawa)
2. Rafal Dugda (Bochnia) ;
3. Adam Kaczmarczyk (Ostréw Maz.)
Podkladki pod mysz wylosowali:
4. Pawel Boczkowski (Podkowa Leéna)
5. Dariusz Nowakowski (Katowice)
8. Adam Praszczalek (Bionie)

Koszulki Microsoft wylosowali:
7. Grzegorz Kocanda (Harisk)
8. Ryszard Wieclawski (Wroclaw)
9. Jakub Paiejeayk (Gorzow Wikp.)
10. January Jablonski (Gdarisk)
11. tukasz Jakubowsks (Zychiin)
12. Damian Staniec (Starachowice)
13. Marek Olejniak (Bielsko Biata)
14. Aleksander Matusz (Lezajsk) y
15. Pawel Kurkiewicz (Krzyz) I
16. Jacek Kieist (Kedzierzyn KoZle) |

e e . L

. Rozwiazania z Bajtka 10 ]
| 1-b Szef Microsoftu urodzit sie
28 pazdziernika 1955 roku.
| 2¢ Ekran Pegasus Game Boy |
ma rozdzielczos¢ 152x160. |

3-a Kursor na poczatek tekstu
przesuwa w edytorze Word
Star komenda Cirl-QR.

4-a Skrot WYSIWYG oznacza
What You See Is What
You Get.

5-a Paper Clip to program na
Atari XL/XE.

6-nie brana pod uwage.

7b Cena komercyinej wersji

programu Crossword Cre-

ator w USA wynosi 27 $. J
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'NAGRODA GLOW

3. Trzy roczne prenumeraty Bajtka

2. Myszy, podkiadki
i koszulki firmowe

.

.

A,

Popatrz na nagrody a potem uwaznie przeczytaj BAJTKA.
Jeszcze raz przyjrzyj sie nagrodom.
Nastepnie odpowiedz na siedem pytan dotyczacych zawarto$ci numeru.
Spéjrz na nagrody. A jak skoriczysz przygladanie sig, to nie zapomnij wycigé
kuponu, zaadresowac i wysia¢ — bo dosta¢ nagrode to duzo lepiej niz popatrzeé.

DZIS DO WYGRANIA:

Nagrody pocieszenia zostaly
ufundowane przez nas.

Sponsorem drugiej nagrody jest
zalozona w roku 1975 Microsoft
Corporation — Swiatowy flider w
produkcji oprogramowania dla kom-
puterow osobistych.

e — e

Seikosha Speed Jet 200 to
szybka, tania drukarka atra-
mentowa idealnie nadajaca sie
do uzytku domowego.

Duza szybkosé, dobra jakosé
druku i konkurencyjna (w po-
réwnaniu do innych atramento-
wek) cena to jej niezaprzeczal-
ne aluty.

Do zatet nalezy dodac wyjat-
kowo niskie koszty eksploataci
dzigki zastosowaniu diugo-
wiecznej” glowicy z wymienny-
mi, tanimi zbiomiczkami z atra-
mentem oraz naprawde minia-
furowe rozmiary.

Polska, dobrze napisana,
ilustrowana instrukcia wyjasni
wszelkie zawitosci techniczne.

Pelny opis i test drukarki zos-
tanie zamieszczony w przysz-
tym numerze ,Bajtka”.
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Redakcja miesigcznika BAJTEK
n N ul. Wspéina 61
ui. Grzylzwska 80/82 N ' :

o el 6615405 ~ 00-687 Warszawa

tel. (02) 4621914

Firma Baza istnieje od 1987
roku.

Od poczatku lat '90 zajmuje
stalg wysokg pozycje na liscie
najwigkszych polskich firm kom-
puterowych. Jest autoryzowa-
nym dystrybutorem takich kon-
cerndw jak Hewlett Packard,
Texas Instrument, Microsoft, F
Novell, Apple, Polaroid.

Posiada kilkanascie oddzia-
tow na fterenie calego kraju.
W jegj cennikach i magazynach
znajdujg sie praktycznie wszys-
tkie akcesoria komputerowe.
Rocznie sprzedaje ponad 10 ty-
siecy komputerow. J

r,_/‘z/ LS o =
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w przypadku niemozliwosci
realizacji zambwienia,
deklaruje udziat w loterii

Imie: ..o,
Nazwisko................

2| Adres:....ccoveeeevevvnnnn.

KOSZTY WYSYLKI
4000 zt
6000 zt
10000 21

1 numer
2-5 numerow
6 i wigcej numerow

Razem:

+ koszt wysylki:
DO ZAPLATY:

egz. za: zt

2t

zt

- egzemplarze po 8.000 zt
- egzemplarze po 10.000 zi
- egzemplarze po 12.000 zt

- egzemplarze po 15.000 z

. - egzemplarze po 18.000 zt

- tych numerdw juz brak

TTS

COMPANY

TTS

= PROGRAMY ZACHODNIE

ALDUS
BITSTREAM
BLAISE COMPUTING
BORLAND

CENTRAL POINT SOFTWARE

COREL
DATASTORM
HORSTMANN SOFTWARE
LOTUS

MEDIA CYBERNETICS INC.

MICROGRAFX
MICROSOFT
Q.S.s.
QUARTERDECK
SEQUITER SOFTWARE

SOFTWARE PUBLISHING CORP.

SYMANTEC
TRAVELING SOFTWARE

TURBO POWER SOFTWARE

WORDPERFECT CORP.

ewe] czescl kuponu zamieszczona

zostala lista wszystkich numerbw cza-

sopism, jakimi dysponujemy. Kolor
pola okresla cene pojedynczego egzemplarza
i jest ona podana w spisie na dole,

Dia kazdego z numerdw, kidry pragng Pari-
stwo zakupic, trzeba w wolng] kratce wpisac
liczbe zgdanych egzemplarzy. Na koniec na-
lezy w zoite pola wpisac catkowitg liczbe eg-
zemplarzy i ich sumaryczna wartos¢. Wyliczo-
na kwola powinna zostaé powickszona o
koszty wysylki wedlug danych zawartych w
srodkowej czedci kuponu.

Do tak wypelnionego kuponu nalezy jesz-
cze wpisad dane osoby zamawiajgee] | wystad
go na adres redakcii wraz dowodem wplaty
g;? jego kserokopig) wyliczonej sumy pienig-

Poniewaz posiadany przez nas zapas nu-
merow Zmniejsza sie, moze zaistnied sytuacja
niemoziiwosci realizaci caloscl lub czeéel za-
mowienia.

W takiej sytuacji proponujemy dwa rozwig-
zania. Pierwsze, to zwrot pieniedzy przeka-
zem pocztowym. Drugie, to prosia loteria fan-
towa na nastepujgcych zasadach:

Jesli z zamowienia nie mozna wyskaé jed-
nego lub dwdch numerbw, to kwota im odpo-
wiadajaca zostaje przekazana do skarbonki”.
Po uplywie kwartalu za wszystkie pienigdze
dokonamy zakupu drobnych akcesori kompu-
terowych i rozlosujemy je wsrdd uczestnikdw
loteni. Zwyciezcy otrzymajg nagrody (wyniki
losowania opublikujemy w Bajtku), a wszyscy
pozosiali zostang skresieni z listy graczy

Prosimy zatemn osoby zalnteresowane lote-
rig o zaznaczenie tego faktu w gomej czesci
kupone. Jesli deklaracia nie zostanie zkozona
lub bedzie brakowaé wiecej mz dwa numery,
to zwrot gotdwkd nastapi automatycznie.

Pienigdze prosimy wptacaé na konto:

Bank Agrobank S.A.,
Warszawa UL Grochowska 262,
rachunek nr 470005 - 1834 - 131

Wypelnione kupony wraz z dowodem wpla-
ty prosimy wysylac na adres:
Spoldzielnia Bajtek,
ul. Rapperswiska 12, 03-596 Warszawa
- z dopiskiem RETRO.

ul.Okrag 3 (wejscie od Czerniakowskiej)

00-415 WARSZAWA

tel. (02) 621-12-33, fax (02) 628-28-86

T PROGRAMY POLSKIE
AVALON, AWANGARDA, BIG VENT, BMS, CAD SOFT,

TO WSZYSTKIE PROGRAMY W JEDNYM MIEJSCU!

COMPOL, CORDAT, D.M.A., EL-PRO, GLOB-SOFT, ILC
SYSTEMS, INFOSERVICE, INSERT, LOGIS, MALKOM,
NAHLIK SOFT, OBO SYSTEMS, P.P.U. MICRO,
PRACOWNIA J.SKALMIERSKIEGO, SENTIS, SIMPLEX,
SUPERMEMO WORLD, TAOS, TIMSOFT, VARICO,

VIPS, XLAND, ...

= PROGRAMY SHAREWARE
(W ofercie kilkaset ciekawych tytuléw!)

PROWADZIMY SPRZEDAZ WYSY{KOWA
ORAZ NA MIEJSCU W NASZYM BIURZE.

KATALOGI WYSYLAMY BEZPt ATNIE!

POSZUKUJEMY DEALER(?W - OFERUJEMY ATRAKCYJNE UPUSTY!
ZADZWON 1 SPRAWDZ NASZE CENY.




KUPIE @€ SPRZEDAM @ ZAMIENIE

W rubryce KSZ wydrukujemy kazde ogloszenie przysiane na wyclgtym z Bajtka kuponie.
Kupon jest wazny przez dwa miesigce od daty wydania numeru. Ogloszenle moze dotyczyé
kupna, sprzedazy iub zamiany komputera i akcesoriow, uzywanych i nowych, oryginainych
programéw i literatury. Oferta musi dotyczy¢ pojedynczych sztuk. Nie drukujemy ogloszen
anonimowych i bez podanej ceny. Piszcie na nasz adres, z dopiskiem na kopercie Kupie-

il Kraewei 3624, 37-100 Lanct, el {017)262741.

2 Adari 1040 STE (4,5 min), dyskietia, joysbich, it
1 plorowy monitor do Atari ST. AL Razalsld, 1. Cie-
52014, BO-H09 Goarisk.

Sprzedam-Zamienle.
Kupie
1. Kolorowy monitor da 2 min. P. Zel ki, ul.

Klaycymy 121169, 01-654 Warmzawn, ol 332189,
2. Wszystho na temat programiw w Amose. P.
Koziet, 14, Jasminowa 7, 27-800 Lipsko.

Spreedem

1. A 500 {3,9 min), rozszerzenie 0,5 MB (600 tys.),
jovstick (100 tys), sz Datakor SV-704 (340 tys). K.
Niacrwiecki, ul. Sobociskiega 1/22, 10690 Olsztyn.

21500 {gwar) 1 MB, modulaior TV, dyskietid, jo-
ysick, ceprzgt (65 mir), moniior Commodors
10845 (4 minj. M. Halbacki, 18, Komandorska 17,
B0-299 Gdartsk-Osowa 38,

3. A 500 {gwar) 1 MB, moduleior, dysikietid, joys-
fick (4 min). A, Noszzyk, ul. W. Pola 1218, 35-021
Rzesaiw.

4. A 500 1 MB {4,5 min). Star LC 200 koonPL
(45 min), mockselor (200 tys). B. Perepeceo, ul
Ranzkowska 779, 50162 Foman.

5, A500 1 MB ChinFast (4 miv), FaskRAM 2 MB
Mega Mix (3.5 rminy, stace 35" (1.5 minj, Action Rep-
oy V15 H. Ryrkowski, 1l Asnyks 30u/1, 83-400 Os-
Frow Wikp.

6. A 5001 MB, mmmm,nmm‘rv

3. At 65 XE 2 magnetolonem | moniorem. P
Siemigkowskd, ul. Zamkowa Wele 36, 96-200 Rawa
Marowiecka.

4 Carindge Sparts DOS X. Z Turskd, 1l Wyszyh-
soago 36/, 44-300 Wodziskw 5L

5. Modut ROM ze Sparte {200 tys), DOS X (300
tys) M. Fummadishd, 1. Pultusia 66/18, 06-400 Cie-
chandw,

6. Rozbudows pamiec do 11 4 MB do ST, sege
35" do Mega 5T, drukarkg. G Wojtleewez, ul. Sigska
07, B0-389 Dadek, tol, 533291

7. Stacie dyskow (1 min), cartridge (100 tys). A
Gagsiorowsi, Ul Koncertowa 7172, 02-T84 Warszawa.

Sprrecam

1. 65 XE, X 12, T 2000, cartridge, joystick (1.3
i), ronios zsslony TWM (600 fys). A. Lewiisid, ul.
Bolaniczna 28/57, 42-201 Czesiochowa, tal 634568

2 Adari 130 XE (1,2 min), LDW 20005 (1.9 min).
R Balkowski, Os. Sichowice, ol Puscha 2312,
25634 Kelca, tal. 51534,

3. Adari 130 XE 256 KB, Biizzard, CA 12, joystick
{2.5 min). P. Wandzel, ul. Paprociowa 445, 43-376 B.

monitor 10855 (8.5 min). P. Ostsows, ul. F
13196, 07-412 Ostroieha, bal, 15234,

7. A500 1 MB, moduaine, 3 joystich, B, (5 min).
P. Lewandowsk, ui. Wiltiga 366, 09-188 Warszawa.

8 A 500 1 MB, monsior Philips 80, stacje 357,
dysideti i inna {3 min). M. Godziszewski, ul, Meancer
12737, (2-791 Warszawa,

9. A 500 1 MB, osprzet (5 min). W. Clbwcrewsk,
ul. Harcerska 1, 84-230 Ruma, kel 712184,

10. AS00+, B, (4.8 min), dyskietkd {05 min), sac-
e 3,5° {17 min), monitor 10845T (5.5 min). W. Goer-
W, ul, prickie; 4/54, 64200 yri, b, 2230

1. A BOO {gwar. ), joystick, mysz, P. Rumifiski 1l
Obyjezring 34/4 m 37, B6-200 Radzieow, tl 3004

12. A 600 HDOD 60 MB gwar. (10,85 min). M.
Laszczych, 1l Plekarska 135, 74-125 Chona Szoze-
cafiska,

13. A 800, dyslostia, gwar. . Zigbe, 1l Krakowska
166, 36-400 Krosno, el 22128

14. A 50O, dyskietki, joystick, B, {7 min). A Osso-
=i, ul. Cssowskiago 11, 37-450 Sialowa Wola, Bl
(O1EM21006.

15. A BOX, dysidetia, it, Top Star (7 min), mornikor
Kolor Philips, filr (4,4 min). M. Tamskk, W, Osiacka
4850 m 23, 4173 Warsrawa, il 5123791,

16. Orypinaing gre Lasl Ninja 3, instr. ang. nem.

4. Atan 130 XE, CA 2001, tab. do rysowanka,
2acartridge (25 min). M. Swierczytiski, ul Umiisid
TS, 03064 Warszawa, el 138171,

5. Atart 130 XE, CA 2001, XC 12, joysicks {35
i}, P. Zawaczid, 14. Moniuszki 43, 05-230 Kotwhka,

6. Adan 130 XE, LDW 2000, joysbick, dyskiethi, i,
K. Spwaja, Ul Wojska Pol 27301, 84120 Pyskowice,
Bl 32418

7. Mari 130 XE, X{HZ T 2000, Iﬂs-uurg.l,ngos
Joystickd (2 min). M, o

carintge Action + opis (300 tys). K Lukasiewicz, 14,
Bemardynia T, 62-506 Konin

21. Mari 56 XE, XC 12, Turbo (AST ATT UM}, Jo-
ysfickd, Bt (1,1 min). A Clojek, ul. Lipown 238,
B0-743 LodF, tal T1696.

22 Alari 55 XE, XCA 12, T. Bizzan, &., moriior.
P. Rydz, oi. Dabrowsldego 5761, 43-100 Tychy.

22, Man B5XE, CA 2001, CA 12, 3 joystick, em-
turg, dysidetio, cartidge. P. Cals, Wi, Szkolna 542,
88-270 Aoczew, o, 202533,

24, Atari B5XE, XC 12, T 2000, carindge, . (1.8
). M. Kreft, uh. Marynan Pol. 44, B0-557 Gearisl,
bl 3054

25. Asari 800 XE, XC 12, T 2000F Copy, cartndge,
interface drokarkd, Hevature. J. Woicrechowsii, ul. Leg-
na 1122, 64510 Wronkd.

28. Atari B0O XL, magnetolon, T 2000, cartrdge,
Boralurg, Joystok. K. Swiecdo, o Unniga B1FS,
81161 Geynia, tel 250687,

27 Interiace do Atar XE, meamik napiecia i czes-
Fotiwodcl. 1. Jabloresla, ul. Bohomolca 3813, 80410
G’k

28. Stacye TOMS 720 dyskietk! (2.3 min). M, Fur-
ok, ol Artylerzysiow 59, 41-530 Bylom.

28 Tanio orygnaing gry i programy na kasetach
2 Aterl XUXE S. Kursa, ul Mangrwacra B2, 05-120
Legonowo

30. XF 551 dysioetid (1,8 min), tabl gral. (300 tys)
zestaw ksigzek Soeto” (300 tys). B. Andracrek, ol

1. 130 XE, XF 551, CA 12, moniky, joysticki na
Simsona — rower poeski b Flata 126p. P. Rygas, o
Shorsitego 713, 05460 Karcrow, tel. 7796689,

2. A 56 XE, XCA 12, joystick, Pegasus-a, car-
indge, doph. na A 500 1 MB, moduisior TV, jovatick,

mss.ro—aommmu(oesmm

B. Mari 130XE, XG 12, T 2000 {2 min). T. Woltko-
wak, Karolew 27, 53-810 Borek Wikp,

9. Al 260 XE, TOMS 7200, XC 12, AST,
T 2000, joyshick, B (4.5 min}. §. Denck, ul Kraczewic-
ka 17753, 24-320 Poniziowa, tal 4746

10, Atart 520 5T i dysketki (3.5 min). T. Pytiak, ol
Beskddoka 910, 44-325 Jastrzebie-Zdnd), tal 713435

11. Atari 520 ST, monisor, Atart St 124, 2 6. dys-
Wi, Miysz (4 mink L Kalnowsk, . Wesola 6/58,
15-306 Binlysiok.

12 Man 520 STFM, mysz, joysiick, it (3.5 min).
R. Konseczny, ul 9 Mai 3166, 32-530 Libig2.

13, Alar 56 XE (320KB-OMEG), CA 2001 (TOMS
mnm,.mm:anm}amm

dega 645, 42400 Z

franc. whos. (220 tys). T. . ¥ 5
66-620 Gasbin.

17. Rozszerzenie pamied do Amigl 500 firmy B-
box (360 ty=). T. Marek, Ul Stawowa 816, 36-600
Lesia.

Zumienic

1. A 1200, moniioe 10845, I, dodatid na PCAT
386, 25 MHz b sprzadam. M. Choroaziche, . Doie-
siocirty 41718, 15-806 Biahymiok.

2 A 500,25 MB, FDD 3 5. habel RGB, programy.
poknywe na Amige 1200, M. Rakied, ul. Grunwaidzia
278, 32-T20 Nowy Widnicz

3. Atar} 55 XE, stace SN 360, CA 12, dyskietd na
monitor Commaodona 10845, 4. Nykiel, 59-223 Krolo-
Bzyce Ba.

4. 64 1541 Il Black Box V3, magnet., dysioeta
na iywang A 500 b A CDTV. P. Urbanck, 89-322
Jurkés L

AMSTRAD

Sprzodam

1. Amsbrada €126 mono, joyshick, RS 252, Seratuy-
g, dyskietkd (2,5 min). M. Mikokajczak, 1. Necia 17/7,
B1-377 Gdynia,

2. CPC 6128, i, dysioelid, kolomwy moniios, A
Koriowsld, ul. Klonowa 11716, 91-036 LadE,

3, Oryginalne gry na Ametrads. M. Janedid, ul, 11
Lutego 2113, 58-320 Polkowics.

4, B128 melr, dysioetki (1.1 min). W.
Wisigosz, wl Bydgosha 4412, 91-038 Lidi, .l
511741

Zamienlg

1. CPC 464 na A 500 b A 600 M. Wokcrak, Za-
widowice 132, 63-300 Pleszew

ATARI

Kurpie
1. Atari 1040 ST, Atari Mega ST. P. Kora, ul. Ar-

14.AInnGEX£an1Tm.pymm—
datkown osprzet (600 tys ). T. Poddubrry, ol Gémezew-
ska 1226419, 01460 Warszawa

15, Adan B5 XE, XC 12, AST, W, dopl (2 min) kb
zoeeenie 13 A 500 1 MB. A Sawczuk, Ul Lipowa
7503, 17200 Hajndwa,

16, Atari 56 XE, XG 12, CA 2001, dyskietid, joys-
ki, iteraturg (3,7 min). P. Drewicz, o, Aldory 6/,
B0-438 Goarisic

17. Aari 65 XE, XC 12, T 2000 {1 min). B. An-
derst, ul. Kormorands 119, 44100 Glvacs.

18, Atan 65 XE, XC 12, T 2000 (1 min). D. Ra-
domeki, ul. Zeromskiogo 16/42, 18400 Lomiza,

19. Atan 65 XE, XC 12, T 2000, 2 joyshicid, kt. {2
min}. G. Danislewicz, Wezewo, 19414 Sokilii.

20. Atart 56 KE, XC 12, T 2000, & (t,3 min}, CA
2001, dyskiedd (1,8 mi), monitoe Unimor (700 tys),

my=z AL N 4, 14 Gorficka 412, 02-130 War-
szawa, tel. 235830

3. Nyse Towos 522 na Atar 1040 ST b Alar
Mega ST. P. Kora, ul. Ammil Krayows| 3924, 37-100
Larfou, tal. (017) 252741

4. Omgary elekironiczne Fujyema 3A na Atan
65XE z magnelfonem. M. Lz, 39-334 JaSlany
1024 Mieica,

COMMODORE

Kuple

1. Lit. dotyczacq dem 1 grafikd sprte. T. Pawlowsld,
1. Mokdawska 18, 70-900 Szczecin.

2. Uzywang drukake O 100M w dobrym stame
{da 1.5 min} do C 64 lub MPS 8031000, NL-10. T.
Masiany, Lucin 12, 74-210 Przelewice,

Sprzedsm

1. 1541 I (3,2 min), Finad 1 {50 tys). D. Szymec-
b, vl Duracea 2172, 01074 Warszawa,

2. 1541, Final 1 (1,2 min). D. Szymecki, ul. Dura-
za 21/2, 01-874 Warszawa.

3. 15410 (1.5 min), carndge Action Pus {150 1ys.)
C 64 (15 min). A Szaper, Os. LLP BLH 26455,
08-521 Deblin 3.

4. C 116 2 magnetotonem (1.5 min). K. Swiecziko,
k. Unruga 61F/9, B1-181 Gdynia, bel. 250687,

5.C 128 D, monflon, dyskietkd, mysz. jostick, Final
N, eraturg (4,5 mirf). S. Liszawskd, ul.

12/13, 10-681 Olertyn, kel 413287 [po 17-18)).

6.C 128, 1571, rozszerz. RAM 1700, dysiaetid, B
{36 mir). E. Galewsh, ui. Zhicka §, 32065 Krzeszn-
wice,

7. C 128, magret, Final W, . (1,8 min). 4 O

kowshi, ul. Bardowskoego 5H, 91064 Lits,

B. € 128, magnelolon {2 minj, 2 joysscld | cantnd-
g (0.5 min), druiarkg D 1008 (2 min), TV Bazet (0,5
rrinj. B. Bukowsh, v, Moniuszid 11757, 11-400 Ket-

r2yn.
9. € 16 64 KB (500 tys.), 1531 {200 tys), Neptun
156 (400 tys), Merahirg. M. Waloch, Ui Krzemisniec-
o} 2112, BO-448 Garisk.
1D. C 64 C. magnstoion, joystick (1,8 min). P. Gu-

itk ul. 2147, B7-812 12
1t. C 64 dodatid, Rersturg (2 min). €. Duriak, 1.
Wieshopoleka 40, 83435 Scénie.

12 C 64 G z magneioionam, joystick, 2 cartridge
(2 min). .J. Brzedmiak, 32541 Przocsatw 256

13. G 64 Il i magnet. (1,8 min), stace (1,65 min)
Black Box V4 {50 tys.), my=z {250 tys). B. Bukala, ul.
Lagiondw 18/43, 35111 Rzesziw.

14, C 64 11, 1530, X, 2 joystickd, mysz, kt. P. Kos-
rndishd, 1. Sokola 7/8, 81-077 Gdyna

15. C 64 1, 1547 il — gwar. {ok. 2.6 min). T. W~
bel, ul G ka 2134, 33512 .k

18.C 64 1, 1541 II, Freal lll, magnet., joystick (3.5
miny). M. Bartricki, ul. Jesionowa 2717, 50-504 Wroc-
Bw.

17. C 64 K, 1541 §f, magnal,, Final lll, Black Box,
Bt (4,3 min). D. Zagrobeiny, ol Topolowa 20442,
41-300 Debrowa Gomicza.

8. C 64 I\, 1541 B, magnet, joysticki, B, Action
Replay. A Wisczoiewicz, Kamionka 198, 05-502
Piasacrmo, el 572261

18 Cﬂil,ﬁﬂllwmrrm&mm
By e (4 min). R. Czaplewski, 1, W g 4a,
Mﬁhﬁm

20. C 64 1, 1547 1, pudelo, dyskietid, Bis Plus,
magnetofon, M. Betiel 1. Fowsl Sigakich 7ed,
32580 Cheimelk.

21.C 54 1|, 2ecarindge, magnet, dysidetkd, &, flr
(33 min). A Mubasrek, ul. Jugoshwiarska B/54,
03964 Warszawa.

22 C 64 1|, Back Box, magnetolon. M. Ogonow-
=0, . Jenolowicza 158, 10-830 Olsztyn,

22. C 64 1|, mapnet, mysz, poysick, Weralurg, 2

idge (2,5 miny. A Be i, ul Giwicka 266,
40-862 Kaiowica, tel 1540530

24.C 6411, magnat, Action Plug, 1641 11, dysioetia
(35 min). G. Goryszewsk, ol Wepliczesne 3a8.
B0-253 Goiefrsk.

25. C 64 I, magnet., Black Box V4, joystick, B. (2
min). M. Grotidewicz, i, Leéna 2, 66-011 Nowogrid
Boioxz.

26. C 64 N, magnet . Black Box, 2 joystick, B. (1.9
min}. B. Szymerieki, 1l E. Plater 7111, 63-200 Sule-
cin, kel 3567

27, C 64 |l magned., joystick, canridge (1.5 min).
8, Kacprzyk, ul. Dorycka 7/52, D1-947 Warssna.

28. C 6411, magnet., TV mono (2.2 min), CPC 664
mono, drukarks (3 mis). M. Chemisiewski, ul. Powstan-
oW B973, 05800 Prusziiw.

20, C 64 Y, magnel, X, jovstick, Beraturp (2 min).
M. Jurewscz, ul Powstaicow Wip. 267, 64-600
Obomid Wikp.

30. C 64 I, magneiolor. 2scarkioge, Reraiurg
(pol.. mem.), joystick (1,45 min). M. Mochlewsid, v,
Topdiowa 24205, 41-307 Dgbrows Gémicra.

31. C B4 K, magnetolon, ceriridge, poystick, pokry-
wi. K. Fazubskd, ul Swierkowa 9, 97-300 Plotrkow
Tryb,, kel 476388,

32 C 64 I, magrelodon, cartidge, & (1,7 min). D.
Fraczok, ul. Grurwaldria 225/53, 32-510 4

2. C 64 VIS, magnet, 2 joystick, 2ecartridge
(1.8 rriln). P. Juraszel, Oczidw 56, 34-300 Zywiec.

34. C 64, 1541 i gwar., monsor, dysloetiu, cartnid-
ge, jostick (3.5 min). M. Borowsk, 1l Meksykarisha
D27, 03948, Warszwa.

35.C 64, 1541 B, Final I, 2 joysticd, magnetolon,
dyskietid, B, kb zamieig na A 500. M. Supedd, ul
Sienna 5773, 00-820 Warszawa.

36. C B4, 1541 ||, poyshick, Firal l, Black Box,
magmet. (2,8 min). D. Kaspersid, Oz, Rzeczypospolie
E3/4, B1-394 Poznari.

37. C 64, 1541 N, magnet., joystick, Black Box
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gwar. (4.5 min}. D. Szymarskd, . Zapasmicza 71,
64042 Smulsko.

38, C 64, 1641, joyaick, W., dyskietk (2 min), W
Babiok, W Radog 514, D1-310 Warszawa, bl
B645988.

39. C 64, 1571, Action Plus V.7.3, R, (3.5 min). G
Berezfskd, ol Jaracza 14256, 14-100 Ostroda, tol.
2066,

40. C B4, skees, 1541, dyskietd. moritor kolor
18020, rozzzerz RAM 256 KB. M. Marzantowicz, uh
Madej b aki 17/27, 02-753 Warszawa, I8l 6442524,

41. C 64, Black Box, joystick, ieraturg, magnetn-
fon, K. Bialas, ul. Broriewsidego 17, $1-711 FRuda 81
Blekszowics,

42 C 84, Black Box, mysz. 2 joystick, magneto-
fon (@ min), E Macasryk Os. Okroei bA%6S,
97400 Belchatiw.

43. C 6, joyshick, caratridga. S. Kita, ul Stacono-
wa &5, 07100 Wegriw.

44. C B4, magnet., 1541, joysiick, dysidetid, Finat
1l (@ miny. K. Rutkowsid, Os. Rozane 5c/22, B2-400
Satum, tel. 3653

45. C 64, magnet,, 2 joysicki, Black Box, it. (2.1
mir). S. Stantsrewsid, ul. Mia 1015, 97-500 Radom-
sho, kel 7858,

46. C 54, magned, Secariridge, joystick (1,8 min).
4. Kubiak, ul. Gdatsla 48a/12, 41-800 Zabrze, el
1752916,

47 C B4, magnet., cariridge (1.8 min) lub zamie-
mg na A 500. . Piecuch. Golonowska 131. 41-523
Losien

45.C 64, magnet, cartridge, KL (2 mir). K. Jemio-
0, 36147 Niwkska 128,

48. C 64, magnet., poysiok, 4 cartndge, W M
Ciombor, 1l Fromeenna 1527, 33-103 Tamdw.

50. C 64, magnel., poystick, Turbo, zastacz, mstr.,
dysidetki (2 rin]. J. Ligaszewsld, ul. Strubiczow S/25,
02-138 Warszawa,

51. C 64, magnet | foystickd (1.4 min), 1541 I, F-
nal [, dysidetii (2.1 min). 5 Kowalski, ul. Przejaxd 20,
7425 Zeddwr,

52 C 64, magnet, mysz, 4 cariidge, joystick (2
min). D. Borsuldewicz, ul. Owemickiego 20, 22-500
Hrubigsaiw.

53. C 64, magnet., X 1.3 miv) M. Krzaminsd, ol
Kodeaszia 13, 05430 Celestymdw.

54, C 64, magnatofon: 1530, joystick, Bajthd, Black
Bax, 2ecartridge z grami (1,95 min). T. Starvszewsh,
vl Siorskiego 10/26, 95-302 Kuino.

55 C 64, magneioion, carridge, joystick (1.8
min}. R Piacuch, Ul Golonowska 131, 41-523 Dabro-
wa Gimicza

56, C 64, magnetcfon, joyaiick, cartridge, Black
Bow W3, zasiiacz, monfior mona do 1IBM. AL Gaslorow-
sid, PI. Hallera 5/87, 03464 Warszawa.

57. €64, magnelofon, joystick, moniiorn mono, lite-
raturg, Black Box, cartridge (1.7 min). D. Piotrowski,
ul.  Wopka Polkisge 94, 63-200 Jamcin,
el (06462625,

58. C B4, magnetofon, X (2 min). A Worski, ul
Dobrzarskiego 24, B3-200 Starogard Gearishi.

59. C 64, monitor 1802, magnelolon, Fnal IIL,
Black Box, joysick {4 min). K. Krukar, . Ogrodows
BT, 41-250 Czelad?.

60. C B4YGS, magnetofon, 2ecartridge, M. (1.6
min}. K. Fliphowskd, ul. Burskiego 2014, 10-6586 O-
sztyn, tel. 413774,

61. Drukarkg MPS 1200F (1,6 min). 5. Janusz, ul.
Solarza 212, 35125 Rzesaiw.

&2 Final Ill (100 tys), Cantronics {200 tys), mo-
dam 1200 BPS (400 tys.). K. Sewenyn, ul Kajty B,
31463 Krakow, Bl 123292

63, Kuple b zamienig: Modedarz, skzydl. Pol.,
ik spatn. modelar. na 1541 (1, 9800, drukarke, plo-
ter do C 64 P Lewczuk, . Dlugosza 228, 76200

54, Mysz (250 tys.). G. Saware, ol Wriblewsioago
413, T6-270 Uistka

65. Stacle 9900, dyskietid, Action+v.7.3, mysz,
cartridge 2 grami, Black Box 8 (2.5 min). K. Laskowsk,

ul. Zacisze 2, 82-400 Sztum.

Zamienig

1. 1541 W gwar. 1@ 1571 (ew. doph). M. Gozcali,
ul. Kiteryriskieno 3/2, 02777 Warszawa.

2. Ap. fol. Bessa, lunetg, i, modet lotn., siiniki na
stacie dyskdw, B, osprzet do C 64, P. Lewczuk, b
Diugosza 272a, 76-200 Shupsk.

3. C 64 C. Fnal I, ploter 1525, magnet., B na
A 500, b Atad 520 ST + stacja b CPC 6128, R
Gaj, ul. Krzywa B, 97-570 Przedbdrz, bal. 12627

4. C 64 I, magnet., joysiick, Black Box na Gama
Boy Pagasus lub Nintendo | 2 cartridge. & Makua, tl
Lenarowicza 260/12, B0-7T04 Goarisk.

5. C 64 uszk, magn, &, Black Box, Fnal H, 2 jo-
ysticki; na stacle LDW Super do Atan. M. Jabiofisld, (L
Toruriska 14/9, 82-500 Kwidzyn.

6. C B4, akeesoria, magnetolon na karte muzycz-
g do PC Sound Blaster b Sound Galaxy. W. Su-
chowiechl, ul. Korczaka 22/7, 10-086 Olsztyn.

7. C 64, Biack Box W4, magnetnion na drukarke
b etacie 3,5° do Amigi lub spreadam. M. Kanabaj, ul.
Dworcowa, BG-530 Siwice

B, C 64, Final lll, Black Box, mysz na A 600 (ew.
dapl). B. Madry, Ui, Norwida 17, 73-250 Dx

Pimasuemmn 41-308 Dabrowa Gémicza, fel.

B.EumPc{lSd'nemr monior (5.5 min). T.
Cich, shr. poczt. 116, 52-300 Wizednia.

7. Grg Raifroad Tycoon (300 ys), Heroes of the
357 (200 tys.), Bajtia rocznik 92 {120 tys), PC Maga-
e (P rr 2 (20 tys ). K Biryokd, of. Sowdariska 46/20,
15-560 Biatysiok.

B I1BM 306 SX 2 MB RAM, SVGA kolor 130 HOD
2+F0D X3 MHz {21 min}. P. Lewandowsk, ol Fui-
skich 548, 03400 Plock, Isl. 531813,

5. IBM AT, HOD 40 MB, 12 MHz, Herc., monftor
amber (7,95 min). O. Korzyfiekd, o, Wilsga 1485,
03~188 Warszawa, tel. 6148634,

0. [BM PC/XT, 640 KB RAM, 2¢FDD, CGA, mo-
dulator TV, ftr, joystick, liematurg, TV czb (5,3 min).
F. Sarzala, PL Hallera 5/89, 03464 Warszawa.

11, 1BM PC/XT, FDD 360, 1,44 MB, RAM 640 KB,
mono, Herc. {4,5 min). L. Miszczuk, ul. Mieszika | 7/15,
05200 Wolormin, tel. 7762039,

12. BM PCXT, Herc, monior, 640 KB RAM {4
i) lub zamienie na A 500 lub A B00. R. Marchewha,
ul. Sielecks 37/31, 41-200 Sosnowiec.

9. C 64, magnet, nowy kask, cepragt dopl. 08
min na [BM lub Amige 500, lub Afan 1050 L. Piasecki,
ul. Swierczewskiego 65, 66-200 Swishodsdn, el
23541,

10. C B4, magnedofon, 2 joystickt, Black Box na
Gama Boy-a (ew. dopt). T. Wysocki ul. Szarych Sze-
regbw S5F/68, B7-100 Tomsh

1. Srorokq deskorokg, magnel. dwukaset, 3
cartridge na dzislajaca stece do C 64 (dowolna). M
Eckart, ul. Nalkowsidel 4c/18, B0-256 Gdarisk.

12. Zestaw do wywolywanm zdiet fol. na 16411
w dobrym stame. A Gralak, . Centaura 31/,
44117 Ghiwice, sl 390509,

Kuple

1. 386 SX, HDD, 2+FD0, 24 ME RAM. P. Ok,
ul. Wopska Pol. 2/4, 32-500 Chizandmw.

2. Covox-a do TBM PC ({interface] do 50 tys W
Suchowiedd, ul, Korezaka 22/7, 10-086 Olsziyn.

3. BM PG/AT Herc (4,5 min). M. Kowalczyl ul
Slupacka 742, 51-046 Poznarh.

4. Karte muryezng zgodng z Adiib | Sound Blas-
Ier koprocesor 20287 18 MHz. D Wofnlak, ul. Knucz-

kiago 32, 05070 piweh

5. Kontroler twardego dyst L Zabomy, ul. Tg-
czowa 12, B3-010 Straszyn, tel. (058)828939.

6. Laptop-a, notebock-a na czpssi, Apple Macin-
fosh ma czedcl K Sadiecha, ul Lesna 35, 41-807
Zabrze, tal 1714411 w5171

7. PG AT 486 SX z gwar. J Jeczejezak, ul Wioc-
lawska 32, 62-300 Wizednia.

8. PG/AT 1 MB, FDD 1.2 MB, HOD 2040 M8,
VGA mono {4 min). B. Abramczyk, Oz X00CLecia
S50, 67100 Nowe S0, tal. 76099,

8. PGIXT, 14360 KB FDD, 20 ME HOD, Herc,
mmin B MHz (26 min). R. Abramczyk, Os XX(-Lecla
5460, 67100 Mows 54, tel. 76099,

0. Tania drukarky iglowa. K. Siiwa, Ul Pulaside-
po 22, 38-300 Garlice.

Sprredam

1.386 DX 40 MHz, 2MB RAM, HDD 42 MB, FDD
1.2/1.44, Tridert 512 KB, monior kolor (20 min). 4.
Juchno, Cs. Rozane 28a/4, 58200 Dziezonidw. el
319822

2385 5X, 33 MHz, 2 MB RAM, 2+FDD, mysz,
HDD 105 MB, VGA mono {18 min). T. Ostaszewskd,
Przejma Wysoka 10, 16411 Szyphsi,

3. 3865033, 40 MB HDD, 1,44 FDD. 2 MB RAM,
VGA, morsior mono SYGA, mysz (12 min). A. Nowa-
kevwsid, ul. Pletzykowicka 12, 44-280 Ryduftowy.

4. AT 286 16 MHz, 1 MB RAM, FOD 1.2, 144
HDD 42 MB, SYGA, moniter mona (10 mink. K. Szy-
mafeki, ul. Poznariskie Preedm. 21, B2-055 Czempr.

5. CD ROM 540 MB dysk (4 min). A, Szatek, Al

13 dyskow FOD do PC/XT (250 tys). 4
Felug, WL Kryricka 668/25, 50-555 Wrodaw, tel
B35130.

14. Modem Hedaka 2400 wewnetrzny (1,7 min),
monitor SVIGA mono (1,9 min). . Bemedld, ul. Bama
1718, 32400 Myslenice

15. Monitor PC VGA mono 147 (gwar). M. Sawic-
ki, 1. Pocziowa 2/40, 16-100 Sokdtia.

6. PC AT 12 MHz, HDD 40, Harc,, 2¢FDD {8
i) M. Sroczyi, ul. Kowjowa 171, 53-300 Lubin.

17. PC AT 12 MHz, HCD 44 MB, Herc. (9 min
riwries na raty). M. Sroczyk, . Kolsgowa 141, 58-300
Lubdin,

IB. PC/AT 16 MHz, 1 MB RAM, 2#FDD 1.2
MB/1,44 MB, Herc. monitor mono, mysz dyskietid, Co-
vox (7 mi). B. Budricki, 1. Badinga 21/63, 15-814
Bialystok, tel 513886.

19. PHAT, HDD 40 MB. Herc mono, 2+FDD,
mmysz (7.4 min). B, Woizniak, ol. AK 4/23 27/200 Stara-
chawice.

20. PC/XT 10 MHz, 768 KB, FOD 5,25" 360 KB,
3.5 720 KB, monioe Her/CGA (4 min). P. Kaczma-
rek, Os. Zokierzy Pow. 45, §7-400 Belchatiw, bel.
3224

21. Piyte gitwma PCIAT 16 (420 tys), momstor kar-
I Her. (580 ys). D. Kowalezyk. ul. Lawinowa 8.
04846 Warszawa, tel. 150165,

Zamienie

1. Afar 800 XL, XC 12, KSO 2000, TV czbna PC
XTIAT 24360 KB, HerTGA lub motor WSH 125 M.
Standewsld, ui. B: Zka 2/10, 00-T10 ¥

2. Atarl XE, XC 12 Turbo, B. dopl 1.5 min na
IEMYXT, monios, Herc, Marcin Lisbich, ul. Komomow-
skingo 6201, 63-101 Srem.

3. C 64 {gwar), magnet, moniior Bazet {gwar.),
dopl. 1.5 min na PG/XT. B. Bierut, ul. Kopamika 1670,
39-400 Tamobezeq,

4. C &4 I, magnel, mysz, 2 joysick, Black Box,
powieksz, fot. na PC AT z mondorem. R Mazur,
ul. Lubetska B2, 24-100 Pulawy.

5. C 64, moniton, magnet_ . na HCD AT-BUS 60
ME. P, Mieicarek, 66-342 Goraj 11a/1.

6. C 64, siacp, momior kplor 1802, dodatki na AT
z mororem, FOD, HOD. K. Padiasek, 1l Wrzosowa
3,66-220 Lag6w Lubusk.

7. Ford Granada V6 78r. na nowy PC 386 DX. K.
Kosifiski, ul. Kidlows] Marysierid 3392, 02-954 War-
srawa, tel. 6420883,

SPECTRUM

Kupie

1. AY prze} |, dyskietid 3%, mag 1 firmo-
wy, joystick. A Balec, ul. Zeromskiego 2/3, 32-300 OF
kusz.

2. Drukarkg do Trmese-a (800 ys). G. Lewandow-
sk, Pokrzywno 232, 61-315 Poznan, tel 798911,

[KUPIE _] SPRZEDAM _]J ZAMIENIE _]

—

AMIGA 1 AMSTRAD 1 ATARI J
COMMODORE 4 PC J SPECTRUM J

Krzyzykami w odpowiednich kratkach zaznacz, czy oferia dotyczy kupna,
sprzedazy czy zamiany i do jakiego typu kompuiera sie odnosi.

INNE

Niedokiadnie wypelniajac kupon
ryzykujesz, ze nie wydrukujemy

fat

wojego ogloszenial

3. FOD 3000 — 525" FOD3 — 525", Top Secrel
591, Bajtid 85 A. Maremsid, . Babickiego 10/48,
94055 Ldd?, bel 888992

4. FDD 3000 z 525" {600 tys), AY 3-890 (B0
bys), Bajtki 5-6/80, 2091 (5 bys/szt). | Skowrodski,
Ksipginki 28, 63-140 Dolsk,

5. FDD 3000 2 5,25%, FUD 32525 F. Manamsid,
ul. Babickdego 10/48, 94056 Lod, el 88092

6. Logo Walgdrsklego dia zaawansow. (cz. 2], in-
ne ksigzd dot. Logo w . pol. lub oboych, J. Kndl, ul.
Braci Zausioch 3a/80, 01773 Warszawa,

7. Oryginaing gre Wings of Fury. Jalah Srymar-
&K, Ul 23 Styearia 1, 63-130 Ksiaz Wikp.

Sprzedam

1. Monitor Neptun 1568 (600 tys.), Timex-a 2048,
joystick (600 kys). M, Radyno, . Wyscczyfiska 2,
02495 Warszawa.

2. Pilnie Timex-a 2048 (600 tys). A Jureczko, Wl
Guris-Sidodowskie) 202/7, 41-800 Zatwze.

8. Przewodnik po ZX Spectrum (S0 tys). T. Szy-
ik, ul. Dziafkowa 23, 42-750 Kalety

4. Siace FOD 3000 20 dyskoatek I (T50ys). G
Budek, Reczaje Nowe 18, 05326 Podwigtne.

5. Timex-a 2048 | ZX Spectrum (na czgdci) (550
tys) b zamienie na uniwersaimy miemik cyfrowy. AL
Mysioo, ul. Grochowska 124a73, 60-337 Prooa.

€. Zasiacz do stacii FOD 3 w cbudowde (100 bys.).
J Pawhowsid, ul. Grobla Sw. Jerzego 132, 62-300 B-
biag. tel. 338207

7. ZX Spectrum 128+2, pistolet, ok. 100 oryginal-
mych kaset, B (1,2 min). R Abramczyk, Os XXXLe-
cia 560, 67-100 Mowe 561, bel. 76099,

8. ZX Spectrum 48 KB z now3 kawiahorg {450
tys). R Glowacki, Os. Chrobrego 4130, B0-631
Foznari.

9. ZX Spectrum i Kempston (600 tys). W. Pawl-
czak, Ul Siowie 1910, 91485 Ladd.

10. ZX Spactrums+, Kempston, joystick, M. (700
tys). Z. Sobczak, Oz Czecha 7932, 61-263 Pozra.

Kupig

1. Informik 86, BY fub zarmienie na wszystide Bajikd
i Komputery. ). Dziezgowski, u. Obr. Weshplatte
12/10, 11-800 Ketrzyn.

2 Ksepke Kombinaloryka dia Programistiw” —
W. Lipskiego. AL Osowieckl, Kregl Nowe 23, 07-200
Wirszkiw.

3. Oprogramowanie na Master Compact. M. Szaf-
vanek, vi. Graneczna B, 43450 Ustron.

4. Pegasus Gamas Boy bez cartridge-a {1,1 mir).
M. Mateja, ul. Kozietska B1/15, 44-121 Gliwice.

5, Finie ksigrd Micoprocesor ZBOT, Asembier
2807, Sy | o
Momumh&'m 13—400me

&. Filree Top Secret (mey, czerwec 92). T. Uch-
man, Prmdawmﬂ?a,sﬁ-ﬂm“‘egry

T e na temat
ZB0 oraz MOTORU.A 68020, A Lm ul. Mo-
riuszki 810, 18400 Lomia

Sprzedam

1. Acom Master Compact 2 monitorem mono i §-
teraturg. K. Staszko, ul Gomicza 1427, 43-225 Wo-
Ia, bl 453,

2 Bajtkn 693, Amigowie: 3-4,5-8/00, Swiat Giar
HKomp. 3-4/93, CEA 7753, M. Pierzchala, ul. Korwalio-
wa 1, B8-200 Chelmno.

3. Bajtki 286, &/87, 11/80, 51080, 1,290 {5
tys/szt), Enter 991, 392, 693 {10 tys/sat ), Kompu-
ter 1/92 {10 tys.). K. Marciniak, ul Sikorskiego 33,
B3-800 Gostyf.

4, Bajthl B5-91 (5 tys fszt), Baitka 82 (6 tysfszt).
P. Woftkowiak, ul. Pulasidego 2/34, B2-400 Shupca.

5. Enter, Bajtek, Homputer (od 86), Top Secret. Z
Pietras, ul. Kos i 25a/13, 67-300 S2p

6. Joyslick Pyton 1m Micro-Swilches {180 tys). P.
Kiapezyrski, Os. Rusa 7/68, 61-245 Foznan, lel
768121

7. Joystick 5V-126 Jetfightar (150 tys, rocmiki
Bajtka 89-92 {510 tys./szt). D Szatkowskl, Debdw-
ka 48a, 20-050 Lublin

B. LC10 fodor {2 min), moritor Herc i kara (0.5
rriny. W. Czerwieniec, . Swierowa 10, 22400 Za-
most, tel. 2529

9. Sam-a Coupe 266 RAM, 1 stacia dyskow (2
miny. J. Pawlowski, ol. Grobla Sw. Jerzago 132,
B2-300 Efbigg, tel. 338207,

10. Wezyst, CRA (190 tys), Moe Atad | Tajemni-
ce Mari B, Maciejewsld, Al Piasidw 187, 64920 Pi-
B

Zamionig
1. Owgarty Yamaha PEH 11 | doplata na inns z Mi-
Di. M. Sitek, 1l Wojska Polsklege 13, 42-287 Psary

Wypelniony po obu stronach kupon wyslij na nasz adres:
Redakcja "Bajtka”,
ul. Wspélna 61
00-687 Warszawa,

4. tel. 579267

2. Programy, Ifersture na Sham-a MZ B21. K.
Skorzybut, ul. Mark 512, 44-330 Jastrzebie, tel
63408

3. X Spectrum, AY, magnet., Kempston na Ama-
tora DSS 101 bub lnny wzmachiacz, R Poslada, ol B
Sierpnia 12/47, 08-300 Sokokw Podiashd.

W przypadku kupna i sprzedazy
mozna wypelni€ wszystkie cziery
pozycie, pedajac ceny. W przy-
padku zamiany dwie plerwsze
pozycie to oferta, dwie
nastepne - to, czego szukasz.

Biajtelk
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Bajtek

TELEKOMUNIKACJA
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My soble tu testujemy co | raz jaldes
14400, 16800, albo wyciqgamy lapy po
jeszcze szybsze modemy. Natomiast
obserwujgc BBS albo przegigdajac lo-
gl, widaé giéwnie 2400 | 1200, za$ wyz-
sze szybkosci stanowlg wyrazng mniej-
SZOEC.

Dlaczego tak jest? Przeciez szybsze
modemy sa bez problemow dosigpne
| to w nleztym wyborze. Rzecz w sto-
sunku ceny taklege urzadzenla do
przecietnych zarobkéw. Wskaznik ten
ksztattuje sig, w poréwnaniu z Zacho-
dem, bardzo nlekorzystnie. Mowige
wprost, malo kogo staé na kupno mo-
demu kosziujgcego przynajmniej potto-
rej $redniej krajowej. Z drugiej strony,
co chwila doclera wladomosé, ze kolej-
ny BBS przechodzl na jedynle stuszng
predkosc... Gdyby nie to, Ze sam jes-
tem sysopem, to zaczal bym podejrze-
wac, ze zostanle jednym z nlch gwa-
rantuje od razu wigkszy przyplyw go-
téwki. Zartowalem oczywiscie.

Wracajgc do bardziej przyziemnych
rozwazan. ,Lepsze czasy” naszego
BBS-u mocno sle wbily w pamigc nlek-
térym oscbom. Wymienleni {na razie
bez nazwlsk) nie przyjmujg do wlado-
moécl tego, Zze cbecnle dzialamy w og-
raniczonych godzinach. Dzwonig wlec
kiedy popadnie, denerwujgc zaréwno
sleble jak | nizej podplsanego. Panowie
{i panle!) raczcle zauwazyé, ze obecnle
BBS dizlata od 19 do 9, przez caly ty-
dzlen. W najblizsze] przyszioscl nie sg
przewldywane zmiany w tym zakrasie.

Teraz czas na kawalek propagandy.
Ot6z ja sie staram, a moja praca idzie
na marne. Tak na oko 75% uzytkownl-
kow nle korzysta z dosiepnych gler on-
line. Chcialbym zaproslé szczegolnie
do gry w Trade Wars 2002, bowlem gra
ta staje sle znacznie ciekawsza, gdy
uczestniczy w nlej wieksza grupa osdéb.
Probuje namowié nlejakiego Sir Hasza-
ka z ,Top Secretu”, Zeby jg oplsat —
moze wiedy bedzle wiecej chetnych.

Poza tym jest drugi okaz klasyki —
Global War. Typowa gra sirateglczna,
w kiorg moze graé do 6 osdb w |ednej
rozgrywce. Do tego jest Salvards, gra
fantasy z gatunku Role-Playlng. Sam
bym w nig pogral, gdybym mial wiecej
wolnego czasu. W dzledzinie fantasy
mamy jeszcze Dragon Wars — gre
strategiczno-ekonomiczng dia wytrwa-
tych. Byé moze uda sle uruchomlé jg
w trybie sleciowym, tzn. jedna gra be-
dzle dostepna w kllku {mam nadzieje)
poigczonych BBS-ach. Znajacy dobrze
jezyk Szekspira mogg sobie, gdy sle
nudza, pokonwersowaé z Ellza. MozZze
to by¢ nawet zabawne.

W dziedzinle propagandy na razie
wystarczy. Na zakonczenle, po prostu
zapraszam wszystkich posladaczy mo-
demow do wspdine] zabawy.

Wasz SYROP
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TAJEMNICZE SKROTY

W W naszym BBS-ie dostepnych
jest kilkanascie konferencfi w je-
zyku angieiskim. W listach poja-
wiajg sie wiec dosé czesto rézne
skroty. Jesli sig nie zna przynaj-
mniej tych podstawowych, moga
wystapic powazne Irudnosci ze
Zrozumieniem, o co lym ludziom
chodzi i co jest akurat grane. Swe-
go czasu (Bajtek 1/92) przedsta-
wialem w ,,Bajtku” popularne ,,iko-
ny” — ) ;=) . Teraz czas ich
omowienie.

Jest to wybor z niece dluzszej listy dostgpnep

w pliku ACRONYMS.ARJ w BBS-ie. Opatrzylem

ie thumaczeniami (wzglednie zgodnymt z orygi-

natem), ale jedli kio§ chce mieé zestaw oryginal-

ny, to moze zadzwonic w godzinach 19-9 pod

numer 6284554,

AA — Alcoholics Anonymous — Stowarzysze-
nie Anonimowych Alkoholikow

AFAIK — As Far As | Know— o ile wiem

B4N - Bye for Now — na razie, 3rmaj sig

BRB - Be Right Back - zaraz wracam

BRS - Big Aed Switch — duzy czerwony wy-
tacznik

BTA - But Then Again — ale znbw... (w odpo-
wiedzi na IOW)

BTW - By The Way — przy okazji...

CU - See you— do zobaczenia

CULBR - See you Later — do nastgpnego razu

DL, D/L — Download — pebranie pliku

DTRT - Do The Right Thing — zrobi¢ co
trzeba

DWBH - Don't Worry, Be Happy - nie przejmuj
sig (autor: W. Apel)

EOT - End Of Thread - koniec farncuszka™ {nie
odpowiadaj na ten list)

FY1 - For Your Information — dia Twojej infor-
maciji i

GIGO - Garbage In, Garbage Out— Smiecie na
wejsciu, Smiecie na wyjciu

IC - | See — a, rozumiem...

IDTT - I'it Drink To That! — wypije za to...

ILY - [ iove You — [chyba nie trzeba thumaczy¢ :-)

IMAO - in My Arrogant Opinion — moim bez-
czelnym zdaniem

IMHO - In My Humble Opinion — meim skrom-
nym zdaniem

IMNSHO - In My Not So Humble Cpinion - mo-

im nie tak weale skromnym xdaniem

IMO - In My Opinion — meim 2daniem (po
prostu...}

IMOBO - In My Own Biased Opinion - moim nie-
obiektywnym zdaniem

INPO - {n No Particular Order - w dowolnej ko-
lejnosci

IOW - In Other Words - innymi stowy

IWBNI - ## Would Be Nice If — bytoby mito
gdyby...

L8R - Later— pé&éniej

LAB&TYD - Life's A Bitch & Then You Die —
Zycie jest parszywe, a potem sie idzie do
piachu.

LLTA - Lois and Lots of Thunderous Applause
— glosne oklaski

LOL - Laughing Out Loud - smigj¢ sig glosno

OIC - Oh, | See— a, teraz rozumiem

OTOH - On The Other Hand — z drugiej
strony...

PMFBI - Pardon Me For Butting n — przepra-
szam, Ze sie wirgcam

POV - Point Of View - punkt widzenia

ROTFL - Rofling On The Floor Laughing — ta-
rzajge sie ze Smiechu

RSN - Aeal Soon Now - juz wkrbtce

RTFM - Read The F- Manual — Przeczyts te
[wykresione] instrukcie!

SMO - Serious Mode On- teraz na powaznie

SMOFf - Sericus Mode Off - a teraz .dla jaj”

TAFN - That's All For Now— to tyle na razie

TANJ - There Ain't No Justice — nie ma spra-
wiedliwosci na tym Swiecie

TGIF - Thank God lts Friday - dzieki Bogu, juz
pigtek

TIA - Thanks in Advance — z gory dzigkuje

TLA - Three Letter Acronym - trzyliterowy skrot

TPTB - The Powers That Be — ,oni", ¢i co
rzgdzg

TTBOMK - To The Best Of My Knowledge —
wedlug meich naflepszych informacii

TTFN - Ta-Ta For Now - to na razie

TTUL - Talk {or Type) To You Laier — pogada-
my (popiszemy) sobie jeszcze kiedy indzig]

UL, UL - Upload - Przysytanie pliku do BBS-u

W8 - Wait — Poczekaj...

WFM - Works For Me — u mnie dziata

WYGIWYPF - What You Get is What You Pay
For — To co dostajesz jest tym za co zaplaci-
les {prawdziwe czescie] niz to ponizej).

WYSBIWYG - What You See Is What You Get—
Dostajesz to co widzisz {znany slogan rekla-
mowy)

TTEN, drodzy Czyteinicy.

MsZ

ILE I ZA CO™?

]
kacj

faje pytania
n mofywem jest
wyZszyé uprawnienia
nym BBS-ie?”,

Towarzyszg im czasem niemoralne propozycie
{piwo itp.). Korzystajac z okazji, chce sprawe wy-
jaéni& raz a dobrze... Punkly decydujgce o upraw-
nieniach zdobywa sig za tzw. aktywnost pozytyw-
ng, czyli dzwonienie, pisanie listéw i przysylanie
plikbéw. Cennik nie jest skomplikowany, wiec poz-
wole go sobie przytoczy¢ w calosci:

— za kazde polgczente +1/2 pki

— za wyslanie listu +1 pkt

— za przyskanie pliku +1 pkt od sztuki | +1 pkt
za 20 KB

— za pobranie pliku —1 pkt za 5 szt i -1 pkt za
100 KB

Proste, nieprawdaz? Punktacja wplywa przede
wszystkim na dostepny w ciggu dnia czas polg-
czenia, natomiast limity downloadu sg dodatkowo
zalezne od predkoscl transmisii.

Uprawnienia minimaine dla stalych uzytkowni-
kéw to 10 pkt, co daje 25 minut pracy on-ine i 400
KB downloadu (na 2400). Maksimum to 185 pkt,
z godzing czasu on-line i odpowiednio wighszym
limitem plikdw. Uprawnienia 5 pkt otrzymujg nowi
uzytkownicy, sg one automatycznie podwyzszane
do 10 po zamknieciu BBS-u (wiedy zresztg naste-
puje generzalne przeliczenie uprawnien). (MSZ)
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1. Czym rozni sig C64 od C64il?
2. Czy na komputery osmlobifowe Istnie-
ja wirusy?
Adam Tomaszewski, Szamoituly.

1. C64 Il ma nowa, wygodniejsza cbudowe,
podobng do C128, inne uklady pamiegci (potrze-
ba diuzszege czasu na pelne rozladowanie)
oraz inny uklad dzwigkowy (digitalizowany
dzwigk, przy odtwarzaniu jest bardziej wycisza-
ny). Oczywiscie cba modele s3 ze sobg zgod-
ne.

2. Ze wzgledu na konstrukcije komputerow
8-bitowych wirusy z prawdziwego zdarzenia
nie majg szansy bycia. Pojawito sig niegdys kil-
ka np. BHP, ale byly to raczej sporadyczne
przypadki.

1. Czy modul Final Il posiada opcjg usta-
wiania skosu glowicy w magnetofonie?

2. Gdy wezyluje gre z tasmy, a nastgpnie
préobuje zapisa¢ ja na dysk rorkazem SA-
VE"NAZWA™",8 pojawia sig napis ,,OUT OF
MEMORY ERROR”.

3. FINAL ill posiada opcje MONITOR. Fo
jei wybraniu wpisalem program... ponizej
byfto napisane ,Program uruchamiamy ko-
mendg SYS 10000, Zamiast pozgdanych
efektow pojawil sie tylko znak zapylania?

4. Styszalem, ze mozna zablokowaé flisto-
wanle programu poprzez kombinacje SHIFT
L.

Tomasz Zdziech, Bytom

1. Final Ill nie posiada opcji regulowania
skosu glowicy w magnetofonie.

2. Wezytywany program jest po prostu zbyt
diugi i nie ma miejsca w pamigci na wpisanie
nazwy. Proponuje wczytywac programy przy
pomocy Final lll {F1), nastepnie przejs¢ do mo-
nitora (Shift-F1), otworzyC dostep do calej pa-
migci RAM (O 04) i sprawdzi¢, gdzie program
sig koficzy (bedzie to powyzej adresu $A000.
w przeciwnym przypadku moina bylo by go za-
pisac normalnie na dysk) i zapisac¢ go komendg
S"nazwa” 8,0801,adres korica.

3. Komenda SYS codnosi sig do BASIC-
a i pozwala uruchamia€ prograrny w jez. ma-
szynowym Z jego poziomu. Monitor nie przyj-
mie wigc tej instrukeji. £ poziomu monitora Fi-
nal Ill programy mozna uruchomi¢ komendsg
G adres.

4. Jezeli po pierwszej lini programu napisze-
my REM a pe tym wcisniemy SHIFT+L to po
rozkazie LIST komputer wyswietli SYNTAX
ERROR. Jesli jednak zabezpieczylismy tak np.
linig 10 to rozkaz LIST 20 omija zabezpiecze-
nie. Ciekawszym sposcbem jest zabezpiecze-
nie procedurg w jezyku maszynowym z Bajtka
4/93.

1. Czy komputer C64 jest wyposazony
w interfejs RS 232 C?

2 Modemy jakich firm i o jakiej predkos-
¢f sg najbardziej odpowiednle dla C64 i czy
s3 dia nich programy komunikacyjne?

3. Jakle rdinice wystepujg pomiedzy

PR L R IR NS ERaE 7 N,
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komputerami C64 i C128D7
4. Czy dia telewizorow i monitoréw sg
oddzielne filiry, jesli tak, to jaki filir kupi¢
i ile on kosziuje?
Przemysiaw Dzioba, Pyrzyce

1. CB4 jest wyposazony w interfejs RS-
232C, z tym Ze sygnaly wyprowadzane nie sg
do konca zgodne z normg (inne poziomy na-
pie€). W praktyce oznacza to, ze aby korzystac
z tego interfejsu trzeba dokupi¢ lub wykonac...
dodatkowy interfg|s.

2. Dowolne modemy o maksymalne; pred-
kosci 2400bps. Szybsze z C64 nie bedg wspét-
pracowaty. Dobrze, gdy modem posiada proto-
koly kompresji | korekcii (przynaimniej
MNP1-5), ale | bez tego mozna modemu uzy-
wat. Najwiekszym problemem jest oprogramo-
wanie. Z medemem dostarczane sg programy
dla IBM, czasem na Amige. Dla C64 powstaty
programy komunikacyjne, ale sa trudne dos-
tepne.

3. Kemputer C128D |est to prawie dokladnie
C128 z wbudowang stacjg dyskow i odigczang
klawiaturg {podobnie jak w A2000, A3000,
A4000 i wszelkich IBM PC). Natomiast C128
zawiera w sobie niejako 3 komputery: standar-
dowy C64, C128 — z wigkszg pamigcig i lep-
szym BASIC-em, oraz moze pracowat pod po-
pularmnym niegdy$ systemem CP/M. Niestety
komputer ten nie zyskal sobie zbyt wielkiej po-
pularmesel, checiaz w Polsce mozna go spot-
kac dosc czesto.

4, Nie ma duZej rdznicy w filtrach na monitor,
czy telewizor, Oba urzadzenia emilujg te same
rodzaje promieniowania, oraz podobnie odbija-
ja Swiatlo. Problem w tym, Ze przy monitorze
siedzi sig bardzo blisko (30-50 cm). Filtr, kt6ry
ma naprawde spelnic swoje zadanie, bedzie
kosztowal min. milion. Wszelkie tanie siatkowe
filtry za 200-300 tys zl. nie spelniajg swego za-
dania.

1. Czy istnieje interfefs umoZiiwiajgty
sterowanie silnikami, zarowkami, zamkami
elektrycznymi iip.?

2. Czy istnigje modem do C64, jesii tak
to jaki i ile koszfuje?

3. Jaka drukarka nadawalaby sig najle-
piej do pracy z C64?

4. Pisze wiasne programy uZytkowe.
Gdzie moglbym je opatentowac?

Tomasz Janiczak, Kunice.

1. Isiniejg takie interfejsy. Jak je wykonad
byto opisywane m.in. w C&A nr 2-5/93

2. Potrzebny jest nie specjalny modem, ale
interfejs a dokladnie karta wkiadana do USER
PCORT zawierajgca konwerter napiec, bowiem
C64 ma niestandardowy RS 232C. Max. pred-
kos¢ modemu to 2400, szybsze z CB4 nie bedg
pracowaly. Modem 2400 z protokolami korekgji
i kompresji (MNP1-5 iflub V42bis) kosztuje od
1.5 do 3 min zl. Mcdemy wolniejsze np 1200
bps (bez MNP) moina dostac nawet za
300-500 tys zb Prosze jednak pamigtac, ze
moga by¢ klopoty ze zdobyciem oprogramowa-
nia.

3. Drukarek firmowo pracujgcych z C64 nie
jest bardzo wiele. Z firmowych najwygodniejsza
jest MPS-803. Niektore firmy produkujg jednak
niekttre swoje modele przeznaczone do wspol-
pracy z C64 np. Star, Seikosha, czy nasza ro-
dzima Mera-Bionie. Mozna sig rozejrzed za ta-
kimi modelami.

4. Jak Pan zapewne wie, w Polsce nie ma
praktycznie prawa o ochronie programéw kom-
puterowych. (Pofskie Prawo Patentowe zawie-
ra spegjalne wykiuczenie oprogramowania
spod ochrony). Moze Pan jednak sprobowac
nawigzac¢ kentakt z jedng z firm zaymujgcych
sie dystrybucjg oprogramewania.

Nosze sie z zamiarem kuplenia Commo-
dore CDTV...

1. Czy na dysk opiyczny bede mogl prze-
niesé programy ze standardowych dyskie-
tek... 7

2. Czy aby przesfuchiwa¢ normainy CD
{z piosenkami) bede musial wigczyc tefewi-
zor {monitor)?

3. Jak sig przedsiawia kompatybiinos$é
ACDTV z A5007?

4. Do czego siuzy MIDI?

Marcin Kasjaniuk, Gdansk.

1. Na dysk optyczny nie bedzie mona prze-
nies¢ zwyklych programdw. Dyski CD stosowa-
ne w ACDTV mogg byé obecnie zapisywane
tylko w wytwérniach phtyt kompaktowych. Nies-
tely stosowaé mezna lylko firmowe oprogramo-
wanie.

2. Trzeba podigczyc urzadzenie na ktorym
bedzie mozna diwiek uslyszeé. moze byé to
telewizor badz monitor, ale lepszym rozwigza-
niem byl by wzmacniacz lub wieza hi-fi.

3. Teoretycznie CDTV i A500 s3 zgodne cal-
kowicie. W rzeczywistodci zdarzjg sig niekom-
patybilnogci. Otrzymuje sygnaly, ze czesé op-
rogramowania nie chce dzialaé (giéwnie gry).

4. MIDI — w uproszczeniu jest to standard
pozwalajgcy na igczenie ze sobg roéZnych urzg-
dzen generujgcych diwieki. Przykladowo syn-
tezator. kemputer, sekwencer. Umozliwia np.
sterowanie syntezatorem, a nawet calym stu-
diem nagran przez komputer.

SPRZEDAZ WYSYLKOWA
NA CALA PPOLSKE
LICENCJONOWANE
OPROGRAMOWANIE

KOM ROWE
GWARANTUIEMY NAJNIZSZE

\ CERNY .~
I(/.f .
INTERNATIONAL Sp. z 0.0
01-604 Warszawa ul. M .Gomotki 20
tel:(0-22) 399-701, 391-918
fax:39-19-18,
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» joysticki SKORPION e joysticki MATT (standardowe i z autofire’m) e testery do joystickow
s interface™y NINTENDO (zastosowanie joysticka stykowego do gry NINTENDO)

» interface’y IBM (zastosowanie joysticka stykowego do komputerow typu IBM)

s przediuzacze do joystickéw (2 - 6m ) e przediuzacze do joystickow i myszy (0.1 -2m)

e przediuzacze do pistoletu NINTENDO i joysticka IBM ( 2m )

O o pokrywy na kiawiatury e naklejki na dyskietki e inne akcesoria komputerowe
Hurtowniom atrakeyjne formy wspdioracy.
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