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wat ponad 8 lat. Nie inaczej jest w przypadiu Bajika, kirego pier|

wszy egzempiarz wkazal sie we wrzeniu 1985 rokuw. Z preyezym,
chyba poltycrnych — takie byly wiedy czasy— zaczynalismy jako doda-
ek micsigczny do gazety. Dopiero po pieciu latach, t roku zapasci rynku
prasowego zwigzangj z likwidaciq jedynego shisznego koncernu prasowe-
8o, moglismy roxpoczgt samodzielny byt jako spoldzielnia pracy drienmi-
karzy redagujacych o czasopismo.

Tak tez pozostalo, z wszystkimi zalelami § wadami tego rozwigzania,
Jako chyba fedyne wydawnictiwo ryriku komputerowego nie mamy zwigz-
kow z kapitalem zagranicznym i fesieSmy jedng z nicwielu spoldzielns,
kidre poirafity utrzymad wryskany tyiul. Dzialalnosé suwoja moghSmy roz-
poczgc digki nieoprocentowancf pozyczee udziclonef praez Zyczliy
nam Komitet Badart Naukowych, a kontynuowaliSmy ja dzigki naszym
czylelnikom, zawsze slarajge sip speinic ich wymagania najlepicj, jak pot-
rafilismy,

Po drodze zmieniato sig wszystbo — Swiat, w kidrym Zyjemy, sproel
i oprogramowanie, z kidrego korzstamy, wardnki polityczno-ckonomicz-
ne, w kidrych funkcjonujemy, ale zawsze Bajiok pozostatval popularnym
Pistiem dia czytelnika, slaviajgcego — niezaleinie od wicku — pienusze
(i nastepne) kroki w fascynujgeym Swiecie bomputerdw 1 ich 2astosowan,
Radzilismy co warlo kupic, pisalismy o ubytecznych programach, uczyfis-
my programowania, informowalismy o nowych technologiach i urzgdze-
niach — razem bawitimy si 1 poznaualismy, czasem trudng, ale uzy-
teczng wiedzp. Sgdzimy, Ze po osmiu wspéinie spedzonych latach stalismy
si¢ przyjaciclem, doradcq, kidry zawsze rzetelnie wywigzywa sig ze swo-
fej roli. I jesl jakis produkt zastugiwal na to, nie wabatismy sie przedsta-
wit fego ziych siron. W polgczeniu z fakiem, e jako jedyne pismo zafmo-
walimy sig tematem 8-bitowych komputerdw, nie preysporzyfo to nam
wielu reklam § ogloszen, jakby nasi potencjalni reklamodacy nic wie-
dzicki, ze roxwd technologiczny wymusza w naturalny spesoh wymiang
sprzet i wezeSniefszy wiasticiel Spectruma lub Amsirada preesigdzie sig
— mimo sentymenidi— na lghszy § nowszy spreet, ¢zego i my serdecznie
mu Zyezymy.

HMirno lo, stale dgzylitmy do zwigszania objetosci pisma, starajge sie
zachowad jego cene. W czasie naszej pracy Bajick pogrubiat z poczgiko-
wych 32 stron do 52. Numer grudniowy ma ich 68 i cheemy, aby byta 1o
truala tendencia. Przez ponad rok, mimo 40% inflacii, warosty cen pa-
pler § druku oraz bosaidw uirzymania, slaralismy sie zachowad stalg ce-
ne Bajtka. W pazdzierniku lego roku preestalo nam sig to udawad i bylis-
my zmuszeni zwigksz 0 20% ceng egzemplarza. Mamy nadzicje, Ze na
dluzszy okres czasu bedziemy wolnt od tego rodzaju niepopularnych de-
cyzji. Liczymy, ze wigksza liczba reklam 1 ogloszer, pefnigcych réwnies
istotng rolp informacying, pozwoli zuigkszyé objetosd Bajtka takze o siro-
ny redakcyjne. Przy isiniejgcef na rynku prasowym konkurencii, niz mo3-
na podnosic ceny pisma, kidra 1 tak, ze wzgledu na mozliwosci nabywy,
musi by skallulowana na najnizszym poziomie, czesio ponizej pranicy
oplacalnosci. Reklamy — cheemy, czy nie cheemy lego— wydajq sig byt
Jedng z niewiels modiwodci dynamicznego wayostu objetosci pisma.

Do zagospodarowania, pozyskanych w ten sposih stron czasgpisma,
cheemy zaprosic Paristua. Tradycjg Bajika bylo zawsze wspdiredagowa-
nie go przez naszych czyielnikow. Wiely z nich stawalo sig fego siabymi
autorami. Obecny uklad dzialtw numeru grudniowego rézni sig od pop
rzednich. Mamy nadzicig, 2e bedzie lepszy i ciekauszy od dotychezasote-
go, ale oceng tego § nastgprych wydatt poxostawiamy czytelnikom, pro-
szgc serdeczmie 0 uwag,

Korlcxge, korzysiam z okazfi, aby zozyC Paristuw nafserdeconiejize
2yczenia Wesolych Swigt 1 zaprosic do praeczytania lego § koleinych 100
numerdw Bajtka.

Na setny numer, jak fatwo policzy, kazdy micsipcznik musi praco

Jarostaw Miodzki
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Microsoft Corp. i Byron Preiss Mul-
timedia Comp,, firma produkujgca m.in.
gry kemputerowe, podpisaly diugotermi-
nowg umowe. Zaklada ona wydawanie
rocznie co najmniej szesciu mulimedial-
nych pozycji rozrywkowych: ksigzek
science-fiction, gier i programéw filmo-
wych — na dyskach optycznych CD-
ROM. Jako pierwsza zostanie wydana
adaptacja powiesci Isaaca Asimova —
The Ultimate Robot, zestaw do projekio-
wania rysunkéw robotoéw oparty na
Gwiezdnych Wojnach oraz fragmenty fil-
mébw science-fiction.

Sprzedaz Microsoft Office przek-
roczyla 2 min sztuk. Pakiet sprzedawany
jest w dwdch wersjach: standardowej
(MS Word, MS Excel, MS PowerPoint
i MS Mail) i profesjonalnej, ktéra rozni sig
od standardowej dedaniem MS Access
1

Microsoft wprowadza do sprzedazy
cztery nowe gry : Flight Simulator 5, Arca-
de Bundle, Space Simulator, Golf for
Windows.

Microsoft zapowiada szybkie wpro-
wadzenie do sprzedazy 32-bitowego Vi-
sual C++, pierwszego Srodowiska progra-
mowania dla Windows NT. Kompilator
bedzie rozprowadzany wytacznie na dys-
kach optycznych CD-ROM. Visual C++
umozliwi takze przygotowanie w peini
32-bitowych apiikacjl dia Windows 3.1.
Wymagania sprzetowe: 16 MB RAM, od
& MB do 80 MB wolnego obszaru na
twardym dysku, karta grafiki VGA lub
nowsza, mysz standardu Microsoft, na-
ped dyskéw optycznych CD-ROM obstu-
giwany przez Srodowisko Windows 3.1
lub NT.

W slerpniu Microsoft oghosit wynild
sprzedazy programu MS Excel. Wynika
z nich, ze liczba nowych uzytkownikow
tego arkusza przekroczyla 5 min. Firma
utrzymuje, ze Excel to obecnie 45% no-
wo sprzedanych na rynku arkuszy kalku-
lacyjnych dia Srodowiska Windows. Tym-
czasem Lotus twierdzi, iz lgczna sprze-
daz 1-2-3 for Windows i Improva,
osiggnela w ostatnich miesigcach ponad
60% rynku komputerowego. 105% nymku
jz mamy. Co z resztg?

Microsoft zapowiada na grudzier
razpoczecie sprzedazy Worda for Win-
dows 3.0. Program wykorzystuje nowg
wersje techniki taczenia i zagniezdzania
obiektéw OLE 2.0, pozwalajgca na mody-
fikacje zawartoscl arkuszy kakulacyjnych
i grafiki bez opuszczania redagowanego
dokumentu. Dodano takze nowy modul
WordArt.

Taskforce Technologies zapo-
wiada rychie wprowadzenie do sprzeda-
2y PC wyposazonego w procesor Blue
Lighting 486D1L.C3-75, taktowanego
wewngetrznie 2 trzykrotnie wyzszg cz@s-

e s —
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tke centralng. Obecny w folderze rekla-
mowym Macintosh LCIl wydaje sie po-
woli ,umiera¢”, a jego produkcja konty-
nuowana jest chyba z rozpedu...
Jezeli dysponujemy wigksza ilos-
cig gotbwki i mamy zamiar zajmowac
sie czym$ bardziej skomplikowanym
niz przetwarzanie tekstow, czy pro-
wadzenie biura, to mozemy zakupic
jeden z modeli serii Centris. Wyposa-
Zzone sg w szybki procesor Motorola

OTWARCIE CENTRUM APPLE W JANKACH

sie w Jankach, w siedzibie Elek-

trolandu, otwarcie drugiego cen-
trum Apple. Nie ma w tym prawde mé-
wiac nic szczegdlnego, mozna by sig
nawet zaczaé zastanawia¢ dlaczego
jest to dopierc drugie nalezace do firmy
SAD centrum. Niemniej jadnak zapre-
zentowano tam prawie wszystkie pro-
dukowane obechie przez Apple kompu-
tery. Poniewaz za$ od ostatniej
wzmianki 0 Macintosh-ach jaka zostala
zamieszczona w Bajtku uplynelo juz
troche czasu, postanowiliémy dokonaé
krétkiego przegladu oferowanych wyro-
bow.

Apple jest firma niezwykle ambitna,
co przejawia sig miedzy innymi w daze-
niu do zaspokojenia potrzeb wszystkich
potencjalnych uzytkownikéw kompute-
row. Dia tych, ktérzy nie sa specjalnie
zasobni, przygotowano serie kompute-
réw Classic i LC. Macintosh Classic
najbardziej przypomina wczesne mode-
le tych komputeréw — posiada mata
zwartg obudowe z wbudowanym kolo-
rowym lub monochromatycznym moni-
torkiem, oraz jedna stacjg dyskéw Su-
perDrive. Ten sam model stacji dyskéw
jest zreszta montowany we wszystkich
stacjonarnych komputerach Apple,
a owo Super w nazwie oznacza, iz
stacja potrafi czytac | zapisywac dys-
kietki DOS-u i 0OS/2. Classic, ze wzgle-
du na swoje male wymiary, bywa rekla-
mowany nawet jako komputer przenos-
ny, aczkolwiek wydaje sie to by zaletg
jedynie podczas przeprowadzki. Mala
obudowa, kryje w sobie jednak Motoro-
le 68030/16 MHz, 4 MB pamigci i 80
MB dysk twardy.

Gléwng wada Classica jest mala
Jozszerzalnos¢” i osoby chegce potem
rozbudowywa¢ swéj komputer, powinny
zakuplé Maca LCIII lub livx. Cba posia-
daja zlacza NuBus pozwalajgce rozbu-
dowywal system za pomocg kart roz-
szerzeh, drugi z nich ma szybszy pro-
cesor (32 MHz, a nie 25 MHz jak LC 1lI)
oraz zainstalowany koprocesor i wbu-
dowang (1) stacje CD-ROM. Ich obudo-
wa jest juz bardziej tradycyjna: mamy
oddzielny monitor, klawiature i jednos-

T rzynastego pazdziemika odbylo

68040, wszystkie majg tez stacie CD-
ROM. Mozliwosci rozbudowy sg réw-
niez wigksze, w ekstremalnym przypad-
ku mozemy w Centris 650 upchna¢ 132
MB RAM i pblgigabajtowy dysk twardy.
Najciekawsze mozliwosci posiada za$
Centris 660AV dzieki wbudowanemu
procesorowi sygnatowemil, ale o tym
za chwile.

Dla profesjonalistédw dysponujgcych
bardzo grubym portfelem (chodzi tu
o setki milionébw zlotych), oferowana
jest seria Quadra. Komputery te,
umieszczone w charakterystycznych,
~wiezowych” obudowach wyposaza sie
w procesory 68040 taktowane zegarem
nawet 40 MHz i bardzo duze ilosci pa-
migci. Wydaje sie jednak, iz firna SAD
niezbyt optymistycznie ocenia zamoz-
noéc przecietnego obywatela, jako ze
na wystawie znalazia sig¢ raptem jedna
Quadra, a o Quadrze B40AV (tak jak
wyzej wspomniany Centris 860AV) na-
wet specjalnie nie wspominano. Zorga-
nizowano za to prezentacje mozliwosci
modelu 660AV i trzeba przyznac, ze
zrobily ocne na nas pewne wrazenie.
Procesor sygnatowy umozliwia bowiem
bardzo wydajng obrbbke (miedzy inny-

mi) déwigku. Nowy Centris moze wiec
by¢ sterowany za pomocg glosu, moze
réwniez glos calkiem niefle syntetyzo-
wac. Sluzace do tego celu narzedzia
wbudowano juz w kilka najpopulamiej-
szych aplikacji, nam zaprezentowano
Microsoft Worda, ki6éry odczytal kawa-
lek uprzednio napisanego tekstu. Naj-
wicksze wrazenie robi tutaj nie sama
synteza mowy, ale fakt wbudowania tej-
ze opcji w popularny edytor.

Innym ciekawym zastosowaniem te-
goz procesora sygnalowego jest tran-
smisja telefoniczna. Po zakupieniu
specjalnej przejsciéwki do linii telefo-
niczne] (nazwanej dumnie Geo Port)
i odpowiedniego programu stajemy sig
posiadaczami komputera 2z modemenm.
Wymieniamy program i mamy fax.
Jeszcze jedna zmiana oprogramowania
i posiadamy automatyczng sekretarke
— wszystko bez grzebania w sprzgcie,
czy nawet kupowania modemu.

Oczywiscie na ,wystawie” nie mogio
zabrakng¢ przeno$nych modeli Macin-
tosha. Produkowana jest seria duzych
notebookéw zwanych Power Book (kt6-
re jednak ze wzgledu na wage i rozmiar
nalezatoby nazywac laptopami), o cal-
kiem przyzwoitych parametrach.
Wszystkie posiadajg wbudowany trac-
kball, gto$niczek i mikrofon. Drozsze
wersje posiadajg kolorowy wyswietiacz
z aktywng matryca (tak jak w wers;ji
180c) pozwalajgcy wyswietlic 64 kolory.

Nieco inaczej zostala zaprojektowa-
na seria Duo. Sa to (juz w peini zash:-
gujgce na to mianc} notebooki, specjal-
nie przystosowane do wspbipracy
z docking station. Idea jest prosta: gdy

przychodzimy z komputerem do
domu, podigcza-

my go, czy tez ra-
czej wkladamy, do
docking station
(zawierajgcej jedy-
nie monitor i porty

1/Q) i mamy komputer
stacjonarny!

Ostatni przedstawiciel
przenognych komputeréw
Appla — palmtop New-
ton byl obecny jedynie

duchem, mianowicie

dzieki demonstracji po-
kazywanej na kilku du-
2ych Macintoshach. Po-
dobno jak do tej pory
w Polsce znajduje sie tylko
jeden egzemplarz tej ma-

szynki.
(A&G)



PSION SERIES 3A

rytyjska firma Psion Plc. wprowa-
dzila do sprzedazy nowg wersje
swojege palmtopa Series 3.
Z zewnatrz nowy komputerek nie rézni
sie wiasciwie od poprzedniej wersji. Do-
piero po jego otwarciu widoczne staja
sle zmiany: powigkszony ekran (teraz
o wielkoéci 125x42 mm) 0 znacznie
zwigkszonej rozdzielczosci (480 x 160
pikseli — jest to cztery razy wigcej niz
w starym modelu). Ekran moze teraz
wyswietlaé rowniez kolor szary, co wy-
korzystano projektujgc nowe przyciski
ekranowea”. Powigkszono glosnik i wbu-
dowano mikrofon, procesor za$ pola-
czono z dwoma ukladami specjalizowa-
nymi w jednej kosci. Taktowany jest on
teraz zegarem 7,68 MHz i zasilany na-
pieciem 3V, dzieki czemu pobbr mocy
nie zmieni sie znaczaco (pomimo wigk-
szego ekranu i dwa razy szybciej takto-
wanego procesora). Nowy Psion jest
w pelni kompatybilny ze swoja starsza
wersjg, stare aplikacje beda uruchamia-
ne w trybie, w ktérym wy$wietlane beda
cztery piksele zamiast jednego.
Whbudowane aplikacje réwniez popra-
wiono i rozbudowano, dodano réwniez
arkusz kalkulacyjny. Prawie wszystkie
majg teraz opcje .zoom”, do edytora,
arkusza i terminarza wprowadzono row-

niez print preview”. Baze danych moz-
na teraz przeszukiwa¢ wediug wybra-
nych pol, mapa $wiata jest za$ znacz-
nie dokladniejsza dzigki wyzszej roz-
dzielczosci wyswietlacza.

Terminarz zostal opracowany od no-
wa. Opisy spotkan moga teraz mie¢ do
3000 znakdéw, mozna dodawad rbwniez
rocznice, a jako alarm moze zostac od-
tworzony dowolny nagrany przez nas
déwiek.

Nowy Psion moze nagrywac diwigk
poprzez wbudowany mikrofon, jednak-
ze w chwili obecnej wydaje sig to byé

giéwnie gadgetem, a nie czyms specjal-
nie uzytecznym (tym bardziej ze przy
zapisywaniu dZwigku nie jest stosowa-
na kompresja | jedna sekunda nagrania
zajmie nam na dysku 8 KB).

Dostepne s3 dwie wersje Psiona 3a,
jedna z 256 KB pamieci kosztujgca 270
funtdw, druga z 512 KB za 330 funtow.
Dodatkowo Psion zapowiedzial rychle
wprowadzenie kart pamiecl FHash o po-
jemnosci 4 MB i 2 MB kart RAM.

W Polsce dystrybucja produktéw
firmy PSION zajmuje si¢ Polbrit Int, tel
{02) 7816149

(A&G)

INTERMEDIA’ 93 ,,Go West With Us”

Miedzynarodowe Targi Muzyczne

Intermedia’@3. Ponad 90 wystaw-
cbw przybylo niemal z calego $wiata
{USA, Japonia, Niemcy, Wiochy, Ukrai-
na). Impreza odbywala sie w dniach
9-12 wrzeénia b.r. w Hali Ludowej. Pier-
wsze dwa dni przeznaczono na kontakty
branzowe i prasowe. Pozostale podaro-
wano ciekawskiej publicznosci oraz tym,
ktérzy zapragneli zaopatrzy¢ sie we
wszelakie dobro muzyczne (i nie tylko)
pc znacznie nizszych, targowych ce-
nach. Intermedia’@3 zgromadzily szero-
ko rozumianych producentdw i dystrybu-
torbw sprzetu muzycznego. Oferowano
miedzy innymi profesjonalne samplery
Akai (do niedawna oblozone zakazem
importowym COCOM-u), kompletne
systemy naglasniajgce, wyposazenie
studiéw radiowych oraz dyskotek, $wiat-
la, lasery, generatory dymu, konsolety,
magnetofony, mikrofony itp. Cczywiscie
nie zabrakio gitar elektrycznych,
wzmacniaczy i klasycznych instrumen-
toéw, jak pianina, organy, skrzypce. Op-
récz tego oferowanc wydawniciwa mu-
zyczne, kasety i piyty CD, a takze gad-
gety w stylu paséw do gitar, strun,
znaczkbéw, nalepek, koszulek itp.

l uz po raz trzeci Wroclaw goscil

Jednak wérdd tej calej masy na plan
pierwszy wysuwaly sie instrumenty
elektroniczne: syntezatory, sekwencery
oraz multiefekty (chorus, flanger, delay
w jednym pudelku). Dominowaly trady-
cyjnle firmy japoriskie (Akai, Yamaha,
Roland, Kawai), chociaz nie braklo in-
nych producentéw np. amerykariskich
— Ensoniq, Kurzweil — oraz wloskiego
— GEM.

Z ciekawostek mozna przytoczyé
prezermtowany na stoisku firmy Pro Mu-
sica (generalnego dystrybutora firmy
Steinberg), komercyjna wersje Cubase
Audio dostepnego juz na trzech platfor-
mach sprzetowych: Atari (ST/STE/TT
i Falcon), Macintosh i PC (Windows
3.1). CA Igczy w sobie Srodowisko re-
jestracji w oparciu © interfejs MIDI craz
coraz bardziej popularny Hard Disk Re-
cording (nagrywanie na dysk twardy).

Przy okazji okazalo sie, ze Atari Fal-
con jest najlepszym systemem do zas-
tosowan muzycznych, bowiem Cubase
Audio wykorzystuje wewnetrzne 16-bi-
towe przetwomiki bitowe craz DSP. Tak
wiec stanowiskc zbudowane w oparciu
o Sokola i szybki zewnetrzny dysk twar-
dy (SCSI lub SCSI 2), jest ponad poto-
we tarisze od podobnego systemu wy-

korzystujgcego ST/STE/TT, PC lub Ma-
cintosha. Do PC 1 Maca trzeba kupié
dysk SCSI oraz Yamahe CBX-DS, kt6-
rej cena waha sie w granicach 80 min
2z

Druga pozycjg, ktéra ujawnita Sciste
powigzania elektroniki z muzyka, bylo
Music Walk Station QY-20, firmy Yama-
ha. Dzigki uzyciu najnowszych techno-
logii, w pudetku wielkosci kasety video
standardu VHS, umieszczono 8—$lado-
wy sekwencer oraz modul brzmieniowy
odpowiadajacy instrumentom Kasy po-
pulamnej (Yamaha TG-100). Znakomite
parametry uzytkowe urzadzenia {ogo-
tem 200 brzmieri z tego 100 perkusyj-
nych) oraz pojemny sekwencer (ponad
28 tys. nut, rozdzielczos¢ 96 ppq, pod-
trzymywanie bateryjne), umozliwiajg
wykorzystywanie go w domu, jak i na
estradzie. Troche zniecheca cena wy-
noszgca okoto 1000 DM. Poréwnujgc to
ze sprzetem typu ,samograj”, QY-20
jest atrakcyjng propozycja dla amato-
row, jak i zawodowcoHw.

(RCH)

P.S. Serdecznie dziekuje firmie MU-
SIC MARKET z Warszawy za dostar-
czenie kompletu materialébw reklamo-
wych.
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totliwoscig niz uklady zewnetrzne (w DX2
mamy podwojong czestotiwoss). Wpro-
wadzenie tej technologii umozliwi obnize-
nie cen, dzigki zastosowaniu tariszych niz
w DX2 ukiadow zewnetrznych przy jed-
noczesnym zachowaniu podobnej szyb-
kogai systemu.

Pacific Rim Systems wyproduko-
wala stacje dyskéw P35 przeznaczong
do nowego Omni Bocka 300.

Zaczynala sie pojawiaé pierwsze
aplikacje dia palmtopa (PDA) Newton fir-
my Apple. Dobl-Click Software wyprodu-
kowala zestaw kalkulatoréw nazwany
GoFigure. Oprcz nomalnych kalkulato-
row matematyczno-finansowych, znalazly
sig tam takie gadgety jak LifeStyle Calcu-
lator, czy Personal Calaculator okreslajg-
ce daty urodzin, imienin Hp.

MobileSoft stworzyta arkusz kalkala-
cyiny o nazwie MobileCalc, a Saltire Sof-
tware program graficzny wspomagajacy
tworzenie grafiki prezentacyjne] na pod-
stawie odrecznych szkicow i danych licz-
bowych.

Jet Propulsion Labolatories
przedstawita pierwsze wersje jednorecz-
niej Klawiatury” nazwanej Data Egg.

BallPoint Mouse 2.0 jest nowym
produktem Microsoftu, dostepnym w 5
rozmiarach. Posiada 3 programowalne
przyciski, elastyczng podkiadke oraz mo-
cowanie do klawiatury. Dostarczany jest
wraz ze sterownikiem Mouse Driver 9.01.

VLS, Intel, Microsoft i Compaq zapo-
wiadajg wspdine prace nad Mobile Com-
panion. Przenoény towarzysz ma byé
w swym zatozeniu podrgcznym przyrza-
dem umozliwiajgcym zdalny kontakt
z komputerem. Nadajnik zostanie zain-
stalowany przy mikrokomputerze, zas od-
biomik bedzie stale pod rekg uzytkowri-
ka. Sercem urzgdzenia stanie sie zapro-
jektowany przez VLS| uklad
mikroprocesorowy Polar, bazujacy na
technologii Intela. Obslugiwa¢ je bedzie
system operacyjny Microsoft At Work,
za$ calost bedzie polgezona przez firme
Compaq. Mobile Companion uletwi dos-
tep do danych, znajdujgcych sie w kom-
puterze Iub sieci, eliminujgc koniecznodé
modemowego polaczenia.

Firma Fujitsu wypuécila nows prze-
noéng drukarke termiczna. Wazy ona ok.
1,25 kg, wymiary: 30 x 2,5 x 22 cm. Ja-
kosé wydniku jest zbizona do standardo-
wego wydruku laserowego. Predkost
dniku: 81 znakédw na sekunde.

LPower Line” to nowy pakiet komu-
nikacyjny firny ,[Enable Software” przez-
naczony dia MS Windows. W sklad pa-
kietu wehodzi ,Powerlink” — program do
przenoszenia plikbéw pomiedzy kompute-
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~Forward Distribution™ wyprodu-
kowala SuperWorks PT" pakiet zintegro-
wany dla palmiopow. Zawiera on baze
danych, arkusz kalkulacyjny, edytor tek-
stow, program graficzny i komunikacyiny.
Cena pakietu: 99 funtow.

~Central Point” wypuscio ,Backup
8.0° dia DOS-u. Program potrafi praco-
wac ze strearmerami w slandardzie SCSI,
umozliwia zabezpieczanie danych has-
tem, zawiera przegladarki do plikdw
i poprawiong ochrone antywirusowa.

»Columbia Communlications™
wypuscita na rynek program ,Talk To Me”
pracujacy w Srodowisku MS Windows.
Program odbiera telefony, przyimuje wia-
domosci i przesyla je do pagerdw” czy
telefonéw komoérkowych, umoZiwia tez
dostep do twardego dysku odbierasjgce-
go telefon komputera. Cena: 995 funtdw.

Firma ,,Rockwell” rozpoczeta pro-
dukcje przenoénych modemdw korzysta-
jacych z pradu o napieciu 3,5 volta. Oz-
nacza to trzykroinie diuzszy czas dziala-
nia z jednym zestawem bateril
w pordwnaniu ze standardowymi mode-
mami 5 voltowymi.

Firma ,, Twinhead UK" rozpoczela
sprzedaz dwoch nowych sub-noteboo-
kéw Klasy 486DX 33 MHz i 486SX 33
MHz wyposazonych w procesory
o zmniejszonym poborze mocy. Kormpu-
terki majg 120 MB twarde dyski, wazg ok.
2 kg a ich wymiary sa o 25% mniejszeé niz
standardowych notebookow.

nGlobal Explorer” to nowy atlas
geograficzny firmy ,Claymore Services”
dostepny na dyskach CD-ROM. Atlas
operuje w 14 poziomach powiekszenia
(do doktadnych plandw wielkich miast)
i uwzglednia najnowsze zmiany w Jugos-
tawii i bytej Czechoslowagji. Cena: 125
funtow.

W pierwszym kwartale 1993 roku
firmy amerykariskie sprzedaly na rynkach
europejskich oprogramowanie za okoto
300 min funidw.

IBM oskarzyt firme [Conner Periphe-
rals”, producenta twardych dyskéw o na-
ruszenie dziewieciu wiasnych patentow.
Oskarzenie nastapilo po zalamaniu sie
negocjacj pomigdzy obiema firmami.

W roku 1973 w Wiekiej Brytanii is-
tniato 50 firm komputerowych | 32000
komputerdw. Obecnie: 4001 10 min.

Sad w Bostonie podtrzymal wezes-
niejszg decyzje gloszaca, ze arkusz kal-
kulacyjny ,Quattro Pro” narusza prawa
autorskie firmy Lotus”.

W efekcie kampanii reklamowej ,Intel
inside” (znanej nam z telewizji satefitamej)
Jntel” stal sie trzecig po Coca-Coli i Mar-
Iboro najpardzie] znang finng Ameryki.
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KLOPOTY Z PAMIECIA

O ponad dwukrotnym skoku cen kos-
ci pamieci wiedzg juz wszyscy. Przyj-
muje sie, ze fakt ten zostal spowodowa-
ny pozarem w japoiiskiej fabryce zywic
epoksydowych, wytwarzajace] okolo
B0% Swiatowej produkciji tego niezbed-
nego do wyrobu ukladéw scalonych
specyfiku, aczkolwiek pojawily sie opi-
nie, ze 6w skok zostat wywolany
sztucznie przez producentow.

Nie nalezy jednak przedwczesnie
cieszyt sige ze stabilizacji (w Polsce ce-
ny poczatkowo przekroczyly putap 1,8
min aby opast do 1,4 — 1,5 min). Za-
pasy magazynowe powoli sie¢ wyczer-
puja, co prawie na pewno spowoduje
kolejny wzrost cen. Nawet zakiadajac,
Ze producenci zaczng stosowac mate-
rialy zastepcze (np. ceramike), sytuacja
jeszcze diugo nie bedzie spokojna. Po-
nowne otwarcie fabryki Sumimoto prze-
widywane jest na na polowe przyszieqo
roku). (A&G)

ELZAB Z MICROSOFTEM

4.10. b.r. odbyta si¢ w Warszawie
konferancja prasowa zorganizowana
przez firmy Elzab S.A. i Microsoft Cor-
poration. Firmy poinformowaty o podpi-
saniu umowy licencyjnej typu OEM.
Wynikiemn jej bedzie wypocsazenie elek-
tronicznych punktéw sprzedazy, produ-
kowanych przez Elzab S.A. w system
operacyjny DOS 6.0. Przystosowanie
kas elektronicznych do polskich norm
i wyposazenie w legaine kopie syste-
mu, pozwala Elzabowi S.A. uzyskac
atest od Ministerstwa Finansow.

Elzab S.A. jest trzecig polskg firma,
ktdra podpisala umowe OEM z Mirosof-
tem. Wczesniej uczynily to Protech
i Optimus. (pH)

KLOPOTY IBM TRWAJA

Kryzys, ktéry przechodzi ,Big Blue”
trwa. Wedlug oficjalnych danych, drugi
kwartal tego roku firma zakoficzyla
z deficytern w wysokosci ok. 8 mid do-
laréw. Ten wynik to w gléwnej mierze
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efeld kosztdw restrulduryzadii (8,9 mid.
$) — jednej z najwiekszych tego typu
operacji na $wiecie, zakladajacej reduk-
cje zatrudnienia do 250 tys. ludzi (w po-
rbwnaniu z 400 tys. w 1985 roku). Poja-
wia sie jednak pytanie, czy masowe
zwolnienia przeprowadzane przez Lou
Gerstnera — nowego szefa IBM —
wystarczg by uzdrowi€ giganta? (A&G)

MICROSOFT WINDOWS 4.0

Microsoft przedstawit bardzo wczes-
nag wersje beta Windows 4.0. Bedzie to
w pelni 32-bitowy system operacyjny,
zastepujacy réwniez dotychczasowy
DOCS. Mimo to bedzie dalej istniala
mozliwo$¢ wywolania linii polecer
DOS-u z wnetrza Windows (kiére lado-
wact sie beda, jako system operacyjny,
zaraz po uruchomieniu komputera).

Inne zmiany obejmuja wbudowane
aplikacje - znikng File i Program Mana-
ger, zastapione File Cabinet-em lgcza-
cym ich funkcje. Zmieniony zostanie
wyglad okien, znacznie zwigkszone
zostang mozliwosci uzycia funkcji Drag
and Drop. Bedzie mozna uzywac diu-
gich nazw plikbéw (do 255 znakéw). Do-
dane zostang aplikacji juz znane posia-
daczom Windows for Workgroups takie
jak Chat, Clipbook Viewer i Winmeter.
Mozna takze bedzie zmieni¢ rozdziel-
czoéd i kolory bez potrzeby restartu
systemu.

Nowy zestaw funkcji APl nazwany
Win32c, jest niewatpliwie ubozszy od
Win32 zawartym w Windows NT, ale
tez zostal znacznie rozszerzony w sto-
sunku do starego Win32s.

System ten najprawdopodobniej po-
jawi sie w sprzedazy w 1994 roku, tak
wiec jak na razie trudno podac jakie$
dokladniejsze informacje. W kazdym
bad# razie wydaje sie, iz Windows 4.0
upodobnia sie nieco do dzisiejszego
systemu OS/2, niektbrzy nazywajg je
za$ NT — Lite. (A&G)

MALE | TANIE

Firma ,SIR" pojawita si¢ na angiel-
skim rynku latem 1992 roku oferujac
najtarisze komputery klasy 386SX
i 4865X (le ostatnie ponizej 800 fun-
téw!). Teraz weszla na rynek kompute-
réw przencsnych, oferujgc sub-notebo-

cki ,SIR” i ponownie bijgc konkurencje
cena.

Nowy ,SIR” wyposazony jest w pro-
cesor B0486SX taktowany zegarem 25
MHz. Wazy okolo 2 kilogramodw; wymia-
ry 28x17x4 cm nie s3 co prawda rekor-
dowe, ale lezg ponizej typowego forma-
tu A4. Komputerek wypocsazony jest
w 4 MB pamieci, B0 MB twardy dysk,
stacje dyskietek 3,5 cala i slot umozli-
wiajacy wspoiprace z kartami flash
ROM. Aby obnizy¢ cene, jedynym do-
dawanym oprogramowaniem jest MS
DOS 8.0. Najbardziej interesujacy para-
metr to cena: 1099 funtéw. (A&G)

METAMORFOZA POD WINDOWS

Firma Gryphon Software, znana
z programu Mac Morph na Amidze,
przeniosla go do $rodowiska Windows.

Morph for Windows pozwala na zro-
bienie animacii, w trakcie ktérej osoby
lub przedmioty sg przeksztalcane w in-
ne, zadane na poczatku. W ten sposdb
uzyskujemy pltynne przejscie od jednej
ilustracji do drugiej. Dwa pliki wejscio-
we zapisane w formatach BMP, DIB,
WMF, WPG, DCX, PCX, GIF, TGA,
TIFF, PCT lub JPG musza miec te sa-
ma rozdzielczosE, rozmiar i liczbe ko-
lorow. Wyjsciowe zapisywane sg w for-
matach FLI, FLC lub Video for Win-
dows.

Program pozwala powigksza¢ ob-
razki, co jest szczegblnie wazne przy
zaznaczaniu punktdw, na ktére kom-
puter ma zwracaé uwage przy przek-
sztalcaniu. Ponadto ustawia sig kolor
i wypetnienie oraz liczbe klatek na se-
kunde, jaka ma by€ nagrana.

Morph for Windows kosztuje 119

funtéw. (pH)

POPRAWIONY DOS

Po fali prasowych doniesielh zwiaza-
nych z dzialaniem MemMakera, Doub-
le Space’a i samym procesem insta-
lacji DOS-a 6.0 Microsoft wypuscil na
rynek wersje 6.2 — poprawiona i ulep-
szong. Przed instalacjg Double Spa-
ce’a bedzie nastepowal test danych na
dysku, co umozliwi wykrycie i usunig-
cie ew. bledow. Ponadtc pojawita sie
suma kontrclna przestrzeni pamigci
uzywanej przez Double Space’a, co
powinno uchronié uzytkownikéw przed
przykrymi przypadkami zajmowania tej
pamigci przez inne programy. Wresz-
cie otrzymujemy nowa wersje Smar-
tDrive’a. Nastapita tam kosmetyczna,
lecz istotna zmiana: warunkowo opcja
Jazy write” jest wylaczona. Opcja ta
pozwalala na powrét do DOS-u bez
opréznienia buforéw pamigci cache, co
w afekcie moglo spowodowad utrate
danych (jezeli wylaczyliby$my kompu-
ter zaraz potem). (A&G)



Prezes firmy Malkom p. Zbigniew Mallriski
wrecza egzemplarz ,,QR- Tekstu dia
Windows" dyrektorce liceum Im. Stefana
Batorego, p. Malgorzacie Oszmaniec

MALKOM — SZKOLOM

Dnia 5 X1 w Il Liceurm Ogélnoksztal-
cacym im. Siefana Batorego odbyto sig¢
uroczyste przekazanie szkole dziesigciu
pakietéw edytora ,QB-Tekst” przezna-
czonych dla DOS-u i kolgjnych dziesig-
ciu — dla $rodowiska Windows.

Jak powiedzial Zbigniew Maliriski,
prezes fimy ,MALKOM", bedacej auto-
rem i ofiarodawcg wspomnianych prog-
rambw, dar ten jest poczatkiem realizac-
ji planu wspierania peolskiego szkelnic-
twa, tak poprzez kolejne tego typu
akcje, jak i specjalne, niemal ze symbo-
liczne, ceny przy zakupach na potrzeby
szkot

Batory” nieprzypadkowo zostal cbda-
rowany jako pierwszy. Szkola jest bar-
dzc dobrze wyposazona w sprzet (dwie
pracownie polgczone siecig, lacznie 25
komputeréw 386DX i 486DX) i oprogra-
mowanie (licencjonowane wersje
wszystkich programéw uzywanych
w procesie dydaktycznym). Powazne
potraktowanie nauczania informatyki
sprawilo, iz absolwenci ,Batcrego”™ sa
dobrze przygotowani do pracy z kompu-
terami.

Ten swietlany obraz psuje jedna pla-
ma: otoz wszelkie dotacje dia szkbt ob-
tozone sa podatkiem, co zniecheca po-
tencjalnych ofiarodawcdw i zmusza do
ekwilibrystyki na granicy prawa. Zmiana
odpowiednich przepiséw pozwolitaby in-
nym firmom na péjscie Sladem chwaleb-
nej akcji ,Malkomu”.

Alex Uchariski & Piotr Gawrysiak

25 — LECIE INTELA

Firma Intel, ktéra zna chyba wiek-
szo$¢ naszych czytelnikéw (a jesli ktos
nie zna i posiada komputer PC, to niech
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otworzy jego obudowe i poszuka proce-
sora) ma juz 25 lat. Z tej to wlasnie
okazji Intel otworzyl dwa nowe przedsta-
wicielstwa (w Warszawie i Pradze) oraz
zorganizowal serig konferencji w krajach
Europy Srodkowej i Wschodniej.

Polska czeé¢ tego swoistego ,tour-
nee” miala miejsce 8 listopada w hotelu
Marriott. Licznie przybylych dziennikarzy
zaproszono do sali wykiadowej, po
czym zapoznane ich z historig firmy
i niektérymi (zapewne uznanymi za is-
totne dla polskiego rynku) produktami
Intela. Mozna bylo sie wiec dowiedziet,
iz firma ta zajmuje sie nie tylko produk-
cjg procesordw, ale wytwarza tez bar-
dzo dobre i cenione karty sieciowe Et-
herExpress i inne produkty sieciowe (od
oprogramowania poczynajac, a koiiczac
na .inteligentnym" streamerze Storage
Express, kartach wideo Smart Video
Recorder, czy modemach. Karty
PCMCIA ktdrych wytwarzaniem rdwniez
Intel sie zajmuje juz nie zostaty zapre-
zentowane, a szkoda...

Po kilku pytaniach z sali (niestety nie
udato sie przenikngc tajemnic firmy i do-
wiedziet czego$ blizszego na temat
procesordw P6 i P7, wiadomo tylko, iz
opracowywane sg one réwnolegle)
dziennikarze przeszli na korytarz w celu
spozycia lunchu i przyjrzenia sie przyk-
ladowej sieci zlozonej z komputerdw
Z kartami Intela. Serwerem tej sieci byl
komputer z procescrem Pentium
umieszczony w nieprzyzwoicie duzej
cbudowie, poprosili$my zatem © jej ot-
warcie. Efekt (wraz z jednym z naszych
redaktoréw) widac na zdjeciu.

Do dwéch komputeréw podigczone
byly proste kamery wideo, co, wraz
z oprogramowaniem i kartami Intela,
umozliwiato przeprowadzenie wideokon-
ferenciji. Niestety dzwigk nie byl przeka-
zywany przez sie¢, powiedzianc nam iz
jednoczesnie powinny by¢ uzywane te-
lefony. obecne przeciez na wigkszosci
biurek w typowym przedsiebiorstwie.

Inng atrakcjg, ktéra popisywali si¢
pracownicy Intela byla sieciowa ,tablica
konferencyjna”. Jest to zwykly program
graficzny (mozna wiec w nim mazac, pi-
sac, rysowac diagramy), z tym ze to co
narysuje jeden uzytkownlk widzg wszys-
cy inni korzystajacy w danej chwili z te-
go programu. Razem z przekazem wi-
deo umozliwia to zorganizowanie efek-
tywnego spotkania pracownikéw bez
zbierania ich w jednym miejscu (czyli
zwykle sali konferencyjnej).

Brak jakiejkolwiek wzmianki o kartach
PCMCIA zmusit nas do osobistego za-
pytania o nie. Tutaj za$ niespodzianka,
okazalo sig iz karty zostaly przywiezione
i moga by¢ zademonstrowane. Cbejrze-
lismy zatemn kilka kart pamied, jak row-
niez karty faxmodeméw i PCMClA-owg
wersje EtherExpress. Dodatkowo mog-
limy sie przyjrzet najnowszemu note-
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bookowi Compaga — Concerto, ktory
zostal podiaczony do sieci wiasnie przy
uzyciu PCMCIA EtherExpress.

Troche szkoda, ze wiekszost zapre-
zentowanych produktow byla jak gdyby
nieco ponizej nowosci — na przykiad
serwer posiadat procescr Pentium &0
MHz, a nie 66MHz i dyski Raid 4 a nie
5. Trudno powiedzied, czy jest to wynik
analizy polskiego rynku, czy tez po
prostu przypadek... (A&G)
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ZAKONCZENIE KONKURSU
VERBATIM

Firma Verbatim, znana u nas ze swej
doskonalej jakos$ci dyskietek i tasm
magnetycznych, wraz ze swoimi autory-
zowanymi dystrybutorami (P.H. . Torna-
do” oraz P.P.H.U ,Cezar") zorganizo-
wala 26 paZdziernika 1993 roku konfe-
rencje prasowg polaczong
z zakonczeniem letniej akcji promocyj-
nej. W obecnosci zgromadzonych
dziennikarzy rozlosowano nagrody dla
klientbw, ktdrzy zakupili trzy pudeika
dyskietek Verbatim i wystali odpowied-
nie kupony. Rozlosowano 100 nagrod,
w tym 20 wysokiej klasy rower6w gor-
skich. Nastepnie przeprowadzono loso-
wanie jednego roweru wérdd dziennika-

Przedstawiclel firmy Verbatim przedsta-
wia najnowsze wyroby

rzy: jego zdobywcyg zostal Krzysztof
Matey. Poza tym dziennikarze wyslu-
chali krétkiej prelekcji dotyczacej naj-
nowszych wyrobdw Verbatimu, jak row-
niez mieli szanse dotknac zapisywalne-
go dysku magneto-optycznego 1,3 GB,
o Srednicy 5,25 cala (i na tym poprzes-
ta&, gdyz nie sprowadzono jeszcze do
Polski stacji potrafigcych cdczytac taki
nosnik). (WGA)
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Dwudzlestu gléwnych produ-
centdw oprogramowania multimedial-§ |
nego (w tym Microsoft), uzgodniic
standardy dla danych. Dla map bito-
wych i danych wizyjnych bedzie to
JPEG, obrazy statyczne zapisywane
bedg w formacie DIB, za$ sekwencje
wizyjne dla Video for Windows w for-
macie AVI.

Firma Microsoft poinformowala
dnia 14.09.93, ze dostepny juz jest
system zarzadzania relacyjnymi baza-
mi danych Microsoft SQL Server dla
Windows NT. Wedtug danych firmy
Microsoft system ten osiaga rekordowy
wskaznik wydajnoscé/cena: test TPC-
B na koemputerze Compagq ProLiant
wykazal wydajnosé 226,32 tpsB, przy
koszcie 440,88 USD za transakcje.

Firma Microsoft poinformowala
w dniu 14.09.93, ze w zwigzku z trud-
nosciarmi w otrzymaniu oprogramowa-
nia typu .klient” postanowita dostar-
czat za darmmo takie oprogramowanie
dia wszystkich jej klientéw korzystaja-
cych z LAN Manger-a, Windows NT
i NT Advanced Server.

Microsoft postanowil wzmocnic
wage profesjonainych tytuloéw specja-
listéw, przyznawanych w ramach prog-
ramu Microsoft Cerlified Professional,
wprowadzajac trzy typy certyfikatow
zalezne od poziornu wiedzy technicz-
nej kandydata: Certified Product Spe-
cialist, Cerlified Systems Engineer
i Certified Trainer.

Firma IBM wprowadzila do sprze-
dazy calg serig procesorow zgodnych
z wyrobami Intela, nazwanych Blue
Lightning. Aktualnie dostepne s3 pro-
cesory zgodne z 486DX (nie posiada-
jace jednak wbudowanego koproceso-
ra), taktowane zegarem: 25/50 MHz,
33/66 MHz i 33/100 MHz.

W Monachium, w dniach 17 —
22 pazdziernika odbyly Targi Handlc-
we sprzetu Komputerowego | Komuni-
kacyjnego (Trade Fair for Computers,
Communications and Applications).
W targach bralo udzial 1838 wystaw-
cow z 25 krajbw, wystawe odwiedzito
133000 zwiedzajacych 85 krajéw.
Nastepne targi odbeda sie w dniach
16 — 22 pazdziernika 1995.

Magnat prasowy Robert Murdoch
Zwraca tym razem sSwojg uwage na
siaci elekironiczne. Jego firma zakupi-
la Delphi Internet Services — piata, co
do wielkosci sie€ informacyjng w Sta-
nach Ziednoczonych. Jej uslugi obej-
mujg, poza dostarczaniem réznorod-
nych mformaciji, dostep do plikbw Inter-
netu (poprzez FTP) i do ustug
Usenet-u.

(A&G)
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— Grudniowy Bajtek, w kdérym uka-
Ze sig ten wywiad, bedzie setnym nu-
merem czasopisima istniejgcego od
wrzesnia 1985 roku. Firma ABC Data
weszla na polski rynek komputerowy
w 1986 roku. W pewnym sensle jes-
tesmy rowlesnikami. Jak Pan zaczy-
nal?

— Poczatki byly dos¢ ciekawe. W tym
czasie pracowalem w niemieckiej filii fir-
my Star i bylem odpowiedzialny za
sprzedaz drukarek Stara we wszystkich
krajach Europy. Jeszcze w roku 1985 za-
czgtem sZuka¢ ich dystrubutora w Pol-
sce. Zwricitem sig z tg sprawag do kitku
polskich firn. Nie byly tym zainteresowa-
ne. Z przeprowadzonych przez nie analiz
~wynikalo, ze nie widzg tutaj Zadnego ryn-
| ku na jakikolwiek produkt typu drukarka
komputerowa, Ze to jest w ogéle za dro-
gie i nie bedzie sig sprzedawalo. Bylem
troche w kiopocie, bo w moim przekona-
niu sytuacja wygladala inaczej. W koricu
udato mi sie naméwic kolege, ktory szu-
kat jakiegos ciekawego zajedia, zeby to
on zalozyl firme i zajat sie tym tematem.
| Tak powstala ABC Data.

| — Skgd nazwa?
— Niestety, juz nie pamigtam.

— Jakie byfo miejsce powstania fir-
| my?

my?

— Firma powstata w Bonn w BFN i do
" roku 1990 dzialata z terytorium Niemiec.
| To byty czasy, kiedy nabywca przyjez-
[

8 ;

dzal do Berlina, Hamburga lub Bonn, aby
odebrac towar.

— He os6b wiedy ABC Data zatrud-
nial i ile sprzedawano drukarek?

— W 1986 roku byly w firmie tylko trzy
osoby, ktére sprzedaty 1600 drukarek.
Aok pdZniej byto to juz 3 500 urzadzer],
a w 1988 sprzedaliSmy ponad 6 000 eg-
zemplarzy. Moja wiara w sukces Stara
zostata potwierdzona w 100 % i o tyle
tez procent rosly co roku nasze obroty.

— To, Ze byl Pan pracownikiem Sta-
ra, pozwala latwo zrozumied, Zze ABC
Data zaczela swojag dzialainos¢ od
sprzedazy drukarek Stara. Jaki byl
pierwszy model, z ktorym weszliscle
Paristwo na polskl rynek?

— Byla to drukarka Gemini 10x, wiedy
tak samo modna jak teraz LC 20. Kosz-
towala okolo 400 DM i miala jedng, og-
romng przewage nad cala éwczesng
konkurencia — nie wymagala kaset
z tadma barwigcg. Wystarczyly te same
szpulki, jakich uzywano w maszynach do
pisania. Na skromnym rynku polskim ka-
sety byly wtedy bardzo drogie i trudno
dostepne.

— fHle sprzedano tych drukarek i jak
diugo to trwalo?

— Dokiadnie nie wiemn, ale w poczatko-
wym okresie bylo to ponad 60% wszys-
tkich sprzedawanych drukarek. Model
ten, uzupetniony krétko potem o wersjg

S
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SG 10115, byt przebojem rynkowym lat
1986—1987.

— Jak witedy wyglagdal nasz rynek,
fak sprzedawalo sig sprzet kompufte-
rowy?

— W bardzo krotkim czasie mieliémy jui
swoich krajowych dealeréw, m.in DHN
i kilka innych firm, gléwnie polonijnych.
Zajmowaly sie one rozprowadzaniem te-
GO sprzetu w kraju. Po towar przyjezdzali
do Hamburga ciezaréwka, na ktorg fado-
wano 100 lub 200 drukarek. Poza tym
sprzedawaliémy tez odbiorcom wysytko-
wym, albo osobom prywatnym, kt6re
przyjezdzaty do nas i kupowaly jedna lub
dwie drukarki, odsprzedawane péZniej
z zyskiem paristwowym firmom. Spory
zarobek wynikat z sytuacji, w ktérej sek-
tor paristwowy z trudem mégl kupi€ no-
woczesng technologie na Zachodzie.

~— Z kim wtedy konkurowaligcie?

— Konkurencji nie bylo prawie wcale. Do
1985 roku najpopulamiejsza drukarka
w Polsce byla wiedy Seikosha, a kon-
kretnie model GP 50S. Drukowala na
wezszym niz A4 formacie papieru,
wspdipracowala z ZX Spectrum i miata
tvike 7 igiet. Wiasciwie w 1986 roku, kie-
dy weszliémy na rynek ze Starem, Sei-
kosha z blizej nieznanych mi powodéw
znikala z tego rynku, zeby powrdcit do-
piero trzy lata pbZniej. Bardzo nie$miato
zaczely pojawiad sie pierwsze Epsony.

— Kiedy zdecydowal si¢ Pan prze-
nles¢ siedzibe firmy do Polski?

— W roku 1990, kiedy w Polsce wszys-
tko zaczelo sig bardzo szybko zmieniat.
Pracujgc dalej w niemieckiej filii Stara,
doszediem do wniosku, 2e jedyng droga
do dalszego rozwoju ABC Data jest prze-
niesienie jej siedziby do kraju.

— Jako pierwsi rozpoczeiiscie poio-
nizacje drukarek. Od kiedy i od jakie-
go modelu sig to zaczelo?
— Bylo to prawie trzy lata temu, a pier-
wszymi drukarkami, ktdre sprzedawali-
my z polskim znakami w ROM-ie i z pol-
skg instrukcja, byly LC 20. Praktycznie
w tym samym czasie rozpoczeliSmy
montaz modelu LC 15. Polonizacja nie
byla rzeczg prostg. Kosztowalo to sporo
czasu i pieniedzy. Poczatkowo najwiek-
szg trudnosc sprawiala mnogosé stan-
- dardéw polskich liter. PéZniej, gdy przy-
jeta sie Mazovia i Latin 2, nie bylo juz ta-
kich probleméw. Te dwa systemy
udostepniamy w kazdej sprzedawanegj
przez nas drukarce.

— Jak radziliscle sobie z serwisem?
~— Dopoki firma funkcjonowala wytgcznie
w Niemczech, serwis prowadzitly na na-
sze zZlecenie firmy polskie. Jedna z pier-
wszych byla firma COMPAC. Od 1990
roku serwis przejeliSmy w swoje rece.

— Jak dlugo montowano w Polsce
modei LC 15?

— Trwalo fo prawie 2 lata. W tym czasie
wyprodukowaliSmy i sprzedalismy 20 ty-
siecy egzemplarzy. Niestety, z powodu
niekorzystnych przepiséw celnych mu-
sieliSmy zaprzestac tej dzialalnosci. Za
elementy musieliSmy placi¢ clo takie sa-
mo, jak za gotowy wyrbb. Od poczatku
byta to dzialanosdé pionierska, ale mimo
jei nieoptacalnoéci, czekalismy dwa lata,
az rmienia sie przepisy.

— liv ludziom dawalo to zatrudnie-
nie?

— Pracowato nad tym osiem osdb. To
nie byla jakag ogromna skala produkcii,
ale w czasach rosngcego bezrobocia do-
datkowe osiem stanowisk pracy to mozli-
woSC utrzymania dla tych oémiu oséb
i ich rodzin.

— Sprzedajgc drukarki Stara, dosc¢
skulecznie wypromowal fe Pan na na-
szym rynku. Kiedy postanowl Pan
poszerzyé swojg ofertg o produldy in-
nych firm?

— W momerwie przeniesienia firmy do
kraju. Na poczatku byly to drukarki OTC.
Ze wzgledu na rodzaj nie konkurowaty
one ze sprzg¢tem Stara. Sa kupowane
z reguly przez duze przedsiebiorstwa:
zaklady enegetyczne, banki, ZUS i firmy
ubezpieczeniowe. Sprzedajemy je w ilo&-
¢i 20 sztuk miesiecznie.

— A Inne produkty?

— Oprocz drukarek firmy AMT i plote-
réw Housten od roku 1991 rozpoczelis-
my dystrybucje dyskéw twardych Qu-
antum. O ile wiem, w tym czasie c tym
dysku mato kto w Polsce slyszal. Obec-
nie s one uznanwane za jedne z naj-
lepszych urzadzer tego typu. P6Zniej
zajmowaliémy sie drukarkami sieciowy-
mi COMPAQ, zasilaczami awaryjnymi
firmy Best, a od 1993 roku jestesdmy
dystrybutorem komputerbw Siemens-
Nixdorf, najwiekszego europejskiego
producenta tej branzy.

— Czy sprzedaje Pan sprzet insty-
tucjom, czy osobom prywalnym?

— Sprzedajemy wylacznie posredni-
kom, tzw. dealerom.

— Jaka jest réznica migdzy dystry-
butorem a dealerem?

— Dystrybutor jest niejako pierwszym
przediuzeniem producenta. Jest jego
bezposrednim przedstawicielem na te-
renie danego kraju. Zwylde nie ma wig-
cej niz dwéch trzech dystrybutoréw.
Impertujg oni sprzet od producenta
spelniajgc role hurtowni, zaopatrujgcej
dealeréw, ktérzy prowadzg bezposred-
nig sprzedaz koficowym uzytkownikom.
W skrécie dystrybutor jest hurtowni-
kiem, a dealer sprzedawca detalicz-

nym.

WYWIAD

— Jakie miefsce zafmujecie w tej
hierarchi?

— W przypadku wigkszosci produktéw
jesteémy takg hurtownia. Mamy wylacz-
nos¢ na drukarki Stara, a w tym roku za-
czynamy tak?e na zasadach wylgcznosci
dystrybucie dyskéw twardych firmy IBM.
W pozostalych wypadkach zwykle nie
mamy wylacznosci.

— ile sprzedal Pan lgcznie drukarek
Stara i jaki jest ich udzial w docho-
dach firmy?

— W obrotach naszej firmy, mimo zwigk-
szania asortymentu produktow, jest to po-
zycja numer 1. Od poczatku dzalanoéci
sprzedaliémy prawie 200 tys. drukarek.

— Jak Pan ocenia swéf udzial na pol-
skim rynku drukarek?

— Prawde mdéwiac, nie mam jeszcze wy-
robionego zdania na temat roku 1993.
Sprobujnty policzyé: Star sprzeda w tym
roku okofo 45 tys. drukarek, Epson praw-
dopodobnie podobna ilo$¢ — dokladnie
nie wiem, ale powiedzmy 40 tys, Seikos-
ha moze 10 tys., OKI migdzy 10 a 15 tys.
Wiasciwie, jesli chodzi o drukark igiowe
to prawie wszystko, moze jeszcze Citizen
sprzeda dwa — trzy tysigce. Razem ma-
my okolo 120 fys. drukarek iglowych. La-
serowych bedzie moze nawet 20 tys,
a atramentowych 15 — 20 tys.

dokoriczenle na str.17

W dniu 5 pazdziernika w salach
warszawsklego hotelu Sobleski od-
byia si¢ polska premiera kolorowej
drukarkl Star SJ-144. W odrdznie-
niu od innych, ananych do tej pory
urzadzer, pozwalajgcych na uzys-
kanie kolorowych wydrukéw Star
korzysta z zupelnie Innej technolo-
gil. Nle jest to ani drukarka iglowa
z kolorows tasmag, ani drukarka ai-
ramentowa. W pewnym przyblize-

STAR SJ - 144

nilu zastosowane rozwigzanle jest
skrzyzowanlem dwéch technik: iglo-
wej i termicznej. Glowica drukujaca
wyposazona jest w 144 elementy
grzejne, ktére powodujg przejécie na
papier wosku umieszczonego na tas-
mle barwlgcej. Pozwala to na uzys-
kanie soczystych | trwatych koloréw.

Drukarka wyposazona jest w dwa
procesory: jeden z nich sluzy do ob-
slugl mechaniki, drugi steruje przet-

warzaniem danych. Do$é dua pa-
migé RAM — ponad 200 KB — wy-
korzystywana jest jako bufor da-
nych i bufor drukowanego wiersza.
Szybkosc druku jest spora i dia
gestosci 15 znakéw na cal wynosi
382 znakl na sekunde w trybie let-
fer quality (LQ). Maksymalna roz-
dzielczos¢ 360 punkiéw na cal
pozwsala na uzyskanie bardzo dob-
rej jakosci wydrukéw.

Oproécz dwéch rodzin czcionek
(Roman | H-Gothic) w czterech od-
mianach, dostepnych jest — na
dolgczane] do drukarki dyskietce
— 15 skalowalnych czcionek True-
Type. Niewielkie rozmiary —
175x325x356 (mm)- wiazg si¢ z tro-
che wiekszg _nli przecietna wagg
— 6.6 kg.

Kasetka z czarng farbg starcza
na 180 standardowych stron pa-
pieru, a kasetka kolorowa pozwala
na wydruk peilnych 8 stron grafiki
kolorowej. Cena drukarki wynosi
15 min plus VAT, a kasetek 400
tys. zt plus VAT. Za mieslac przed-
stawlmy nasze wrazenia eksploa-
tacyjne i dokladniejszy opis dru-
karki.Dystrybutor: ABC Data, tel.
02 — 633 7011.
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B Podrecznikowg skfonnos-
cig kazdego kronikarza jest
wyrazne dzielenie historii na
scisle sprecyzowane okresy.
Dia np. historli techniki jad-
rowej trudno jest jednak ok-
resli¢ jej poczgtek — czy ma
to byc odkrycie polonu fub
radu (pierwszych pierwias-
tkow promieniotworczych —
Maria Skfodowska-Curie),
pierwsza reakcja jadrowa
(1919 rok — Ernest Ruther-
ford), czy moze pierwszy re-
aktor atomowy (1944 rok —
Enrico Fermi)? Rownie nies-
cisle bedzie jasne okreslenie
poczatku ery informatycznej,
za ktore mozna arbitralnie
uznac¢ powstanie pierwszej,
w peini elektronicznej ma-
szyny liczagcej — ENIAC
(1946 — J.W. Mauchly, J.P.
Eckert) iub jakiego‘ko!wiek
z szeregu elektromechanicz-
nych arytmometrow — pro-
toplastow dzisiejszych kom-
puterow. Historia mikrokom-
puterow — komputerow
osobistych, jest jeszcze
trudniejsza do zaszufladko-
wania, gdyzZ zawiera przed-
~ rostek mikro, ktory jest ra-
czej intuicyjnie rozumiany
niz klasyfikowany meryto-
rycznie. Poczgtek dziejow
domowych, elekironicznych
maszyn liczgcych datowac
mozna na rok 1978, wybrany
- ze wzgledu na przefomowe
wydarzenia, w sposob jak
najbardziej dla dziejopisarza
subiektywny.

10

1978

W dwa lata po tzw. ,wydarzeniach ra-
domskich”, a na dwa przed powstaniem
NSZZ ,Sclidamo$s”, pod inng dlugoscig
geograficzng wyprodukowano pierwszy
mikroprocesor Intel 8086. Nikt w roku
1978 nie przypuszczal, ze Ow uklad sca-
lony stanie si¢ pierwszym ogniwem ewo-
lucyinym najbardziej dynamicznie rozwi-
jajacej sie linii IBM PC. Istnieje wiec sca-
lak, lecz nie istnieje mikrokomputer,
ktdry bylby w niego wyposazony. Jakie
sg inne zwiastuny nadciagajgcej rewo-
luciji mikroinformatycznej?

Bogaty i zwariowany entuzjasta tech-
niki komputerowej mégl sobie dotych-
czas kupi¢ maszyne Apple za ceng naj-
mniejszej konfiguracji podstawowej
przekraczajaca 2000 $, zaskoczeniem
wiec bylo pojawienie sie Commodore
PET, ki6éry w pelnym zestawie (8 KB
RAM, 14 KB ROM z 8 KB BASIC, 9-—a-
lowy monitor mono, magnetofon kaseto-
wy 1 klawiatura 64 przyciski) kosztowal
okoto 25% mniej. Za cene odpowiadaja-
cg dzisiaj komputerowi IBM PC-4886
Z kolorowym monitorem, mozna byto na-
by¢ maszyng z procesorem Motorola
6502.

Rok 1578 to takze ingres komputera
Tandy TRS-80, ktéry byt oferowany
w ,przystepnej” cenie okolo 1000 §,
a posiadal 4 KB RAM oraz mozliwose
podigczenia do telewizora i magnetofonu
kasetoweqo. Pod koniec roku Apple
wprowadza model Apple Il, wyposazony
w mikroprocesor 6502, 16 KB pamieci
operacyjnej (350 nsl), naped dyskietek
116 KB oraz Kolorowy mcnitor Sony.
Pierwsze barwne tryby graficzne to:
280x192 w & lub 16 kolorach. Taaaki
sprzet za jedyne 2500 USD.

1979

Drugi rok ery mikrokomputerowej to
wprowadzenie mikroprocesora Intel
8088, czyli uproszczonej wersji 8086.
Jesli 8086 byl jednym z pierwszych,
w petni 16-bitowych CPU (Central Pro-
cessing Unit), to w 8088 zrezygnowano
z 16-bitowej szyny danych. Intel zdecy-
dowal sie na wersje mniej skomplikowa-
na, dia zaspokojenia zadarh projektantéw
i producentéw sprzetu komputerowego,
ktérzy woébwczas uwazali, ze sposdb

przylaczenia 8086 do ukladéw mikro-
komputera jest zbyt skomplikowany. Is-
tniejace oprogramowanie dla mikropro-
cesora 8080 spowodowalc implemen-

tacjeg rozkazbéw
zgodnych z tym
standardem oraz
wydzielenie odpo-
wiedniej struktury
rejestrow.

Od roku 1979
rozpoczyna si¢ his-
toria sieci Iokalnych
LAN (Local Area
Network), gdyz fir-
my Xerox, DEC i In-
tel wprowadzaja

— Sharp MZ80K. Maszyna z & KB pa-
migci RAM kosziuje prawie 1000 $. Ko-
niec roku 1979 to poruszenie rynku
komputeroweqo przez zapowiedzi kon-

standard Ethernet
z koncentrycznym
przewodem przesy-
fowym, a Intel pro-
dukuje jednoukla-
dowy kontroler dia tego standardu. Hay-
es Microcomputer Products sprzedaje
Micromodem 100, ktdry posiada szyb-
ko$é przesylania od 110 do 330 boddw
i tym samym rozpoczyna sig, trwajgca
po dzi¢ dziefi, do-
minacja typu Hayes
wéréd modemow.
Dojrzate wersje
systemu CP/M (fir-
ma Digital Rese-
arch) sg juz gotowe
i pracujg na mikro-
komputerze Micro-
mation Z-Plus (pro-
cesor Z-80A, 64
KB RAM i opcjonal-
ny dysk twardy 20
MB). Na rynku ta-
nich komputerdéw
osobistych przyby-
wa konkurent dla
Commodore PET

Sharp MZ-80K

cermnu IBM (International Business Ma-
chines) wejscia na rynek mikro. Ale od
pomystu do przemyslu, przyjdzie jesz-
cze przysztym entuzjastom Pecetéw po-
czekat.
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Atari 400

Pamietny dla Polski rok strajkéw
i przelomu w dziejach powojennych, byt
takze rokiem pamietnym w historii kom-
puterbw oscbistych. Cieszac sie zdobytg
wolnoécig mozna bylo swobodnie wyije-
cha¢ do Europy Zachodniej, gdzie juz
czekat pierwszy z serii ZX Sir Ch-
ve'a Sindair'a - ZX80. Gldwnym atutem
byta cena (80 funtéw), ktéra ztamala ma-
giczng barierg 100 funtdw szterlingdw na
rynku brytyjskim. Sinclair ZX80 posiadat
membranowg klawiaturke (nie Klawiatu-
re, lecz jej miniaturke wiasnie), procesor
280, 1 KB RAM i 4 KB ROM BASIC. Ja-
ko natychmiastowy konkurent pojawit sie
Acorn Atom (protopiasta BBC Micro)
w cenie okolo 2 razy wickszej.

Dotychczasowym potentatem pozos-
taje firma Commodore z modelem PET,
ktéry sprzedaje sie jak przystowiowe
~cieple buleczki”. Apple wypuszcza na
rynek nastepce modelu H -— wersje Il
z twardym dyskiem, ktdra powoduje nie-
omal upadek firmy. W 1980 roku rozpo-

czyna sig ofensywa Atari — uzytkownicy
mikrokomputerbw dostajg do rak modete
400 i 800, wyposazone w procesor
6502. Prawdziwg innowacijg, nastawiong
przede wszystkim na gry komputerowe,
bytc wprowadzenie grafiki graczy i pocis-
kow (z prawdziwie sprzetowymi duszka-
mi” — sprites) oraz specjalizowanego
ukiadu dzwigkowego Pokey. Zamiast
dotychczas stosowanej grafiki 16—kolo-
rowej, wprowadzono nowoczesng —
256 barwng. Atan musi czekad jeszcze 3
lata na powaznego konkurenta w dzie-
dzinie domowej — Commodore C-64.

1981

Prawdziwg rewolucje mikroinforma-
tyczng mozna datowad wiasnie od 1981
roku. Dlaczego? Powody sa dwa: Sin-
clair ZX81 i IBM Personal Computer
{PC). ZX81 to prawdziwy mikrokompute-
rek dia kazdego. Kosztowat wiedy nieca-
te 150 § (z zasilaczem sieciowym) i po-
siadat 1 KB RAM. Sir Clive Sinclair roz-
poczgl diuga droge, ktéra w efekcie
miata wprowadzi¢ komputery domowe
do wigkszo$ci domow w Europie, lecz
nie przypuszczat chyba, ze jego przed-
siewziecie doprowadzi za kilka lat do
upadku wiasnej firmy. Tak sprawdza sig
stara mgdro$¢ historii, ze kazda rewoluc-
ja niszczy wlasne dzieci.

13 wrzesnia 1981, na 3 miesigce
przed wprowadzeniem w naszym kraju
stanu wojennego, w USA zaprezento-
wano pierwszg maszyne z rodziny 1BM
PC. Byl to komputer wyposazony
w mikroprocesor Intel 8088, 16 KB pa-
migci RAM oraz interfejs dla magneto-
fonu kasetowego. Dwa napedy dyskie-
tek elastycznych 5,25" 160 KB byly
drogim wyposazeniem dodatkowym.
Od 1981 roku datuje si¢ poczatek sys-
temu operacyjnego DOS. DOS 1.0 byt
bardzo podobny do CP/M, nie pozwa-
lat takze na wprowadzanie katalogow
dyskowych itp. Do dzisiaj dotrwal
z tamtych czasow charakterystyczny
ksztalt obudowy i szereg przerwar za-
rezerwowanych dia BASIC-a, ktorego
w ROM-ie juz nie ma. Petny zestaw
IBM PC (jednostka centralna, monitor
mono, drukarka, napedy dyskietek),
kosztowat niebagateing sume 4575
dolarbwl | kto by wiedy pomys$lat jakie
beda perspekiywy dia takiego pomystu
giganta IBM.

W tym samym roku powstajg dys-
kietki 3,5—calowe o zawrotne] jak na
owe czasy pojemnosci 438 KB.

Commodore wprowadza na rynek
nowg maszyne — VIC 20, ktorej filozo-
fia ré6zni si¢ od poprzednika — popu-
lamego PET-a. VIC 20 to mikrokompu-
ter podigczany do kolorowego telewi-
zora | specjalnego firmowego
magnetofonu kasetowego (PET posia-
dat wtasny monitor i magnetofon), wy-
posazony w bardzo dobry intempreter
BASIC-a. Posiadat jedynie 5 KB RAM,
a jego sercem byt oczywiscie mikrop-
rocesor Motorola 6502. Commodore
odnibst kolejny sukces finansowy —
sprzedaz modelu VIC przekroczyta mi-
lion sztuk.

W pamigtnym grudniv 1881 na ryn-
ku brytyjskim pojawit sie¢ komputer
BBC Micro, ktory
wywotal zarzuty
pod adresem kor-
poracji radiowo-te-
lewizyjnej BBC
{British Broadcas-
ting Company),
zwigzane z zaje-
ciem sig czyms$ tak
komercyjnym jak
maszyny cyfrowe,
lecz dzigki temu
mikrokomputerowi
Wielka Brytania
stata sie jednym
z najbardziej zinfor-
matyzowanych kra-
jow w $wiecie. BBC Micro pracowat
w oparciu o 2 MHz 6502, posiadat 16
KB RAM i doskonalg grafike w o$miu
trybach: od 640x256 w dwu kolorach,
do 40x25 w osmiu barwach.

Firma Acorn zamierzata wspolpraco-
wadé przy rozwoju BBC Micro, zamie-
rzajgc dolgczy¢ teletekst, drugi proce-
sor 6502 i 280, lecz plany spaiity na
panewce. | tak, w swej podstawowej
konfiguracji maszyna BBC przewyz-
szata szybkoscig pracy najnowszy IBM
PC.

Koniec roku 1981 w Poisce nie byt
wesoly, pamigtam doskonale jednod-
niowe (wtasciwie jednonocne) zawie-
szenie godziny milicyjnej na sylwestra,
lecz wydarzenia na Swiatowym rynku
mikrokomputerowym dawaly entuzjas-
tom domowej informatyki nadzieje na
nastepny rok peten zmian i co wazniej-
sze, nowych, przystepniejszych cen.

1982

Na poczatku roku 1982 pojawla sig
pierwszy powazny konkurent dia IBM
PC — 16-bitowy Sirius 1. W cenie pra-
wie 5000 § mozna bylo otrzymaé maszy-
ne ze 128 KB pamigci operacyjnej, dwo-
ma napedami dyskietek, monitorem i in-
terpreterem  BASIC-a.  Drugim
zwiastunem rywalizacli w zakresie ma-
szyn kategorii PC byt DEC Rainbow,
ktéry posiadat juz typowg dzisiaj klawia-
ture ze 101 przyciskami, wycdrebniony-
mi Klawiszami funkcyjnymi, numeryczny-
mi i sterujgcymi ruchem kursora. Praw-
dziwym hitem roku stat sie jednak
Sinclalr ZX Spectrum.

W czerwcu 1982 rozpoczeto sprzedaz
jednej z najpopulamiejszych domowych

Sinclalr ZX Spectrum

maszynek cyfrowych, ktbéra odniosta
bezprecedensowy sukces. W cenie
250 $ miescil sie mikrokomputer z 168 KB
RAM, procesorem Z80, podigczany do
zwyczajnego telewizora i magnetofonu
kasetowego. Zapowiedziano na najbliz-
szy 1ok system Microdrive dla zapisu
danych i programow na szybkich tas-
mach magnetycznych. ZX Spectrum po-
siadat niezbyt wygodng gumowsg kiawia-
ture, specyliczny system wprowadzania
poteceri kombinacjg klawiszy, lecz en-
tuzjastom komputerbw te drobne niedo-
godnosci zupetnie nie przeszkadzaly.
Pod koniec roku sprzedawano model
z 64 KB pamigeci, z ktbrych jedynie 48
KB bylo dostepnych dia uzytkownika ja-
ko RAM. Pomimo takich ograniczen,
komputerek ten jest do dzi$ intensywnie
uzytkowany, co $wiadczy o wyjatkowo
starannym i przemys$lanym projekcie.
Proporcja ceny do moziiwosci okazata
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sie niezwykle korzystna i Sir Clive Sin-
clair odnidst kolejny sukces.

Na rynku oprogramowania ugruntowu-
ja swa pozycje nazwy dobrze znane dzi-
siaj: dBase, WordStar, WordPro. Tak,
historia software-u podgza jak ciefi za
rozwijajgcym sig sprzetem.

198

Rok, w ktérym zidentyfikowano wirusa
HIV i Lech Waigsa otrzymatl Pokojowg
Nagrode Nobia, byt pamietny dfa sympa-
tykow firmy Commodore. Wihasnie
w 1983 zaprezentowano Commodore C-
64, nastgpce VIC-20. Przeznaczony dla
domowych zastosowan, w tym giéwnie
gier, posladat grafike graczy | pociskéw,
specjalizowany uklad dzwiekowy SID
(Sound Interface Device) o mozliwo$-
ciach porbwnywalnych z matym synteza-
torem, oraz niezbyt udany BASIC. Com-
modore C-64 okazat sie mikrokompute-
rem sprzedawanym chyba najdiuzej
w historii, co moze oznacza¢ symbolicz-
ny sukces procesora Motorola 6502 nad
Z80. Do dzisiaj w polskich skiepach dos-

Amsfrad PC1512

tepny jest C-64, kiory nieznacznie odbie-
ga od swego pierwowzoru, a jego uzyt-
kownicy nadal sg zadowoleni z emocji
przy graniu na tej maszynie. Commodo-
re opanowal tym modelem co najmniej
30% rynku komputeréw domowych
w polowie lat osiemdziesiatych, a liczba
sprzedanych sztuk w ciggu 1 roku przek-
roczyta w samej tylko Wielkiej Brytanii
500 tysigcy.

Na rynku oprogramowaria pojawia sie
w 1983 roku ofensywnie nastawiona fir-
ma Microsoft. Takie nazwy jak MS-DOS
czy MS Word sg dzi$ doskonale znane.
W 1983 zaczeto reklame $rodowiska
graficznego Windows, lecz na pierwszg
odstone trzeba bedzie poczekat dwa la-
ta. Wérdd konkurentow tBM PC widocz-
ne sa nazwy Tufip, Lynx, ACT, Texas
instruments, ki6re pozostajg na rynku
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do dzi$. Rok 1983 to takze przelomowa
data w historii arkuszy kalkutacyjnych —
na rynek wchodzi Lotus 1-2-3, kiory
przyémiewa dotychczasowe programy
o zapomnianych nazwach: Vu-Caic,
PlannerCalc, czy (znany z wykopalisk)
VisiCalc. Lotus 1—-2-3 wyznacza stan-
dard w dziedzinie arkuszy i bedzie rozwi-
ja¢ sie z burZiiwg intensywnoscia.

1984

Wydarzenia w krotkiej, lecz lawinowo
sig rozwijajacej historii mikrokomputerow,
zaczynajg przypominac prawdziwy stru-
mien. Rok 1984 to poczagtek krzywej
upadku imperium Sinclair-a. Modet Sin-
cialr QL, catkowicie niekompatybilny
z ZX-Spectrum, pomimo nowatorskiej
konstrukcji {procesor Motorola 68000,
128 KB RAM, dwa napedy Microdrive),
mozliwosci pracy wielozadaniowej i gra-
ficznego interfejsu uzytkownika, przyniost
Sir Clive'owi straty. Niestety, bogate op-
rogramowanie i gty dia poprzednika mo-
delu QL — ZX Spectrum, ktére nie mogto
by¢ przeniesione na nowg maszyne,
spowodowalo fiasko nowego Sinclair'a.

Do pary najpopulamiejszych kompute-
robw domowych (ZX Spectrum i C-64)
przybywa konkurent. jest nim Amstrad
CPC-464. Bazujgcy na procesorze Z80,
wyposazony w 64 KB RAM, zintegrowa-
ny magnetofon kasetowy, zewnetrzny
zasilacz i kolorowy monitor, rozpoczyna
walke o rynek europejski. Jego cena
{okolc 600 $) znajduje sie w widetkach
ZX Spectrum — C-64.

Rok 1984 to w rodzinie IBM PC model
XT z twardym dyskiem 10 MB, 128 KB
RAM i kolorowym monitorem za jedyne”
7790 dolarbw. Ale najwamiejsze dla roz-
woju linii PC to wyprodukowanie przez
Intel procesora 80286. IBM niemalize na-
tychmiast konstruuje znany model AT:
512 KB RAM, twardy dysk 20 MB, na-
ped dyskietek wysokiej gestosc 1,2 MB
5,25" i koprocesor B0287. Cena zakupu
— bagatelka 8600 §. Dzi$ to jakby 143
miliony zlotych.

Commodore 64

W tym samym roku rozpoczyna sig
ofensywa drukarek Epson-a. Standard
FX-80 datowa¢ mozna na 1984. W dzie-
dzinie systemoéw operacyjnych nadal ,leb
w teb™ DOS i CP/M, z duzg niewiadomg
co do ostatecznego sukcesu.

1985

To wiasnie osiem lat temu rozpoczeta
sie dluga batalia dwoch firm o rynek
komputeréw domowych, ze szczegol-
nym uvwzglednieniem gier i mniejszym,
maltego biznesu. Mowa oczywiscie
o konkurencj pomiedzy Atari a Commo-
dore. W roku 1985 ukazuje sie popular-
ny do dzi§ Atarl 520ST i pierwsza Ami-
ga — Commodore Amiga 1000. Obyd-
wa komputery wyposazone s3 w ten
sam procesor — Motorola 68000, 512
KB RAM, lecz rbznig sie specjalizowany-
mi ukladami do wyswietlania grafiki i ge-
nerowania dzwigku. Zaréwno Atari jak
i Commodore posiadaly graficzny sys-
tem operacyjny, przewyzszajgcy prosto-
tg i naturainoscia interpreter polecen
MS-DOS z IBM PC. Maszyny te zostaly
zaprojektowane z uwzglednieniem pot-
rzeb matych przedsigbiorstw, lecz wkrbt-
ce stalo si¢ jasne, ze gldwnym ich zasto-
sowaniem sg coraz wspanialsze gry
komputerowe.

Oprbez pierwszej Amigi, Commodore
oferuje nastepce populamego C-64, ki6-
rym jest C-128. Ta nowatorska konstruk-
cja posiada strukturg dwuprocesorows
— Motorola 6510 i Zilog Z80A, znacznie
poprawiong grafike oraz po prostu dobry
BASIC. C-128 moze by¢ uruchamiany
w trybie Commodore C-128, zgodnym
(niestety nie do korica) z C-64 lub w try-
bie z inicjowanym systemem CP/M.
Niestety brak dobrego opregramowania
i przywigzanie uzytkownikéw do ,stare-
go, dobrego” C-64, powoduje brak zain-
teresowania rynku ta konsfrukcja.

Amstrad po introdukcji modelu CPC
464 wprowadza nastepcow — CPC 664,
oraz CPC 6128. Ten ostaini wyposazo-
ny jest w kolorowy monitor i nietypowa

3-calowg stacje dyskow, ktérej standar-
du nie udaje sie wylansowac. Up6r firmy
w stosowaniu 3—calowych dyskietek sta-
je sie jedng z przyczyn upadku setii ba-
zujgcej na procesorach o$miobitowych
Z80A. Szkoda, gdyz w zapomnienie od-
chodzi tak udana konstrukcja jak Am-
strad PCW 8256 (Personal Computer
Wordprocessor), zaprezentowany row-
niez w 1985 roku.

Rok 1985 to narodziny nowego pojg-
cia DTP (DeskTop Publishing). Apple
wprowadza ten termin w odniesieniu do
duetu: Aldus PageMaker i drukarka la-
serowa. W dziedzinie edytoréw tekstu
gruntownej modyfikacji ulega WordStar,
zmieniajgc oblicze na WordStar 2000.
Pojawia sie Wordperfect, ktérego kolej-
ne generacje cieszg sig niestabngcym
powodzeniem. Uzytkownicy PeCetow ot-
rzymujg pierwszg serie wysSmienitych,
lecz drogich Compag-6w, pochodzacych
z firmy zalozonej przez zespdt inzynie-
row z Texas Instruments. Model Des-
kPro286i mozna uzna¢ za pradziadka
dzisiejszego DeskPro486i oraz pradziad-
kowego wujka dla DeskPro4B6M. | tak
koriczy sie ten rok, naznaczony najwy-
razniej dwoma fiterami A; Atari i Amiga,
ktérych wspolzawodnictwo dopiero sig
rozpoczeto.

1986

W historii atomistyki XX wieku rok
1986 zostanie zapisany jako poczatek
jednego z najwigkszych eksperymentow
w dziedzinie badania wplywu promienio-
wania na organizmy zywe. Nazwa ukra-
inskiego miasteczka Czemobyl przeszia
do dziejéw wspbiczesnych, i oby stano-
wita przestroge dla potomnych.

Zanim jeszcze nastgpila katastrofa,
$wiatlo dzienne zdazyt ujrze¢ najnowszy
mikrokomputer ze stajni Amstrada — PC
1512. Jak sama nazwa wskazuje byt to
PeCet, zgodny ze standardem 1BM, wy-
posazony w procesor Intet 8086, 512 KB
pamigci RAM, naped dyskietek 360 KB
i grafike CGA. W cenie 800 $ mozna by-
to otrzymaé maszyne z az w dwoma sys-
temami operacyjnymi: MS-DOS 3.2 DR
DOS. Reklamowany jako szybszy od
oryginalnych IBM, trafit w krytyczny mo-
ment rozwoju procesoréw rodziny Intel-
a: w roku 1986 pojawia sie uktad 32-bi-
towy czyli 80386. Pierwszym mikrokom-
puterem z popularng dzis 386-stkg byt
ALR (Advanced Logic Research), lecz
dzisiaj powszechnie pamietany jest
Compaq DeskPro386. Maszyna ta po-
siadata 640 KB RAM, z mozliwoscig roz-
budowy do 8 MB, twardy dysk o kolosal-
nej jak na owe czasy pojemnosci 130
MB i grafike EGA. W dziedzinie PC od-
notowaé nalezy pierwszego komputera
przenosnego z ekranem ciektokrystalicz-
nym — PC-Convertibfe.



W tym samym czasie Atari rozbudo-
wuje model 520ST do 10408T, a Apple
wypuszcza na rynek model Mac Pius,
dysponujgcy otwartg architekturg. To
wtasnie w Mac-u zastosowano po raz
pierwszy interfejs SCSI (Small Computer
System Interface) pozwalajgcy podig-
czy¢ do 8 urzadzen zewnetrznych.

W tragicanym roku katastrofy nuklear-
nej i kosmicznej (splongt wahadtowiec
Challenger), mozna powiedziet iz rozpo-
czely sie siltowe zmagania czolowych
firm komputerowych o rynek maszyn do-
mowych. Wprowadzenie procesora Intet
80386 do populamych mikrokomputerow
oznacza nieustanng ingerencie najnow-
szgj technologii w nasze zycie codzien-
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Lawinowo toczgca sig historia mikro-
komputeryzacji w roku 1987 zatacza ma-
fe kolo. Na areng usiluje znéw wiroczyé
Sir Clive Sinclair z najnowszym dziec-
kiem — Cambridge Computer Z88.
Ten prekursor dzisiejszych patmtopow,
rozmiarem nie przekraczajgcy kartki A4,
a masg 1 kg, oferowat uzytkownikowi
zestaw najpolrzebniejszych narzedzi: ar-
kusz kalkulacyjny, edytor tekstu, termi-
narz, katkulator i jgzyk programowania
BBC BASIC. Po raz pierwszy zastoso-
wano w nim system oszczedzania ener-
gii — Dozy.

Wérbd komputerbw opartych na pro-
cesorze Intel pojawia si¢ nowa rodzina
— IBM PS/2. Wkraczajg na rynek spec-
jalnie zaprojektowane w technice Micro
Channel, aby podolaé wymaganiom no-
wego, graficznego systemu operacyjne-
go 0S8/2, z okretem flagowym — mode-
fem 80 na czele. IBM PS/2 80 to mikro-
komputer z procesorem 80386, 20 MHz,
2 MB RAM i 115 MB twardym dyskiem.
Najprostszy i w zalozeniu najpopularniej-
szy, model — 30 okazuje sie niewypa-
tem — system OS/2 nie moze na nim

pracowaé. Czyzby byt Zle zaprojektowa-
ny? Niestety, dopiero wersja druga OS-
a zostanie doceniona wérod klientow.

Rok 1987, pamietny ze wzgledu na ig-
dowanie dziewigtnastolatka z RFN, Mat-
hiasa Rusta na Placu Czerwonym, jest
czasem ekspansji technik DTP. Atari
wprowadza polgczenie Mega ST z dru-
karkg Atari Laser, Apple inauguruje
Mac-a SE i w chwile pozniej modet il,
ktéry w polgczeniu z programem Quar-
kXPress stal si¢ podstawowym narze-
dziern wydawniczym po dzi$ dzien. Mo-
ze dopiero PageMaker 5.0 z 1893 i Qu-
arkXPres dla IBM PC zdolajg przetamad
ten impas.

W pierwsze] polowie 1987 Swiatlo
ozienne ujrzata nowa Amiga — model
2000. Konstruktorzy z Commodore pro-
bowali zblizyé jg do standardu IBM PC,
poprzez moziiwost wigczania PeCeto-
wych kart rozszerzen. Prawdziwg jednak
rewolucjg okazaly sig trzy specjalizowa-
ne ukiady: Agnes, Paula i Denise. Dru-
ga polowa roku to pierwsza odslona Nin-
tendo - populamych dzisiaj konsoli do
gier elektronicznych oraz nowego mode-
lu matego Atari — B5XE. Warto tez od-
notowac probe wprowadzenia supermik-
rokomputera Acorn Archimedes, ktére-
go konstrukcja bazowala na procesorze
RISC (Reduced Instruction Set Comipu-
ter).

W dziedzinie oprogramowania poja-
wia sie nakladka DESQView, arkusz kal-
kulacyjny Microsoft Excel (powazny
konkurent Lotus-a 1-2-3), Ventura
Publisher oraz pakiet zintegrowany
Microsoft Works. Oczywiscie, tytutow
jest wielesetkro¢ wiecej, lecz wymienio-
ne zostaty chyba najbardziej znaczace.

1988

Na rok przed obradami okragltego sto-
lu, w czasie gdy nikt nie spodziewat sie
jeszcze aksamitnej rewolucji w polaczo-
nej wtedy Czechoslowacji, Steve Jobs,

NeXT

wspohwoérca Apple, zaskoczyt wszys-
tkich swoim pomystem — NeXT. Mikro-
komputer umieszczony w czamej, szes-
ciennej obudowie, ,napedzany” 25 MHz
Motorolg 68030 z koprocesorern 68882
i sygnatowym procesorem cyfrowym
(DSP) dia rejestracji i odtwarzania
dzwigku, nowatorskim wys$wietiaczem
PostScriptowym (niestety tytko obraz
monochrornatyczny) byt naprawde inno-
wacjg. Zastosowano w nim napedy dys-
kietek 2,88 MB, szyng systemowag znang
z Apple — NuBus oraz zainstalowano
oprogramowanie bedace prekursorem
dzisigjszych Multimediow: stownik Web-
ster-a i dzieta wszystkie Williama She-
kespeare-a.

Drugg sensacjg byto wyjasnienie sek-
retu tajemniczego procesora Intel P9.
Okazat si¢ nim uktad 80386SX, rbznigcy
sig od wlascwego 80386 (zwanego dai$
B0386DX) szerokoscig szyny danych,
wynoszgcg 16, a nie 32 bity. Przez takie
ograniczenie zmalata szybkos$¢ pracy
procesora, lecz jednoczednie spadia
znaczgco jego cena, a takze cena plyt
glownych opartych na tym ukladzie.
Pierwszym PeCetem wyposazonym
w 386SX byt Compaq 386S z karta gra-
fiki VGA, 4 MB RAM i 40 MB twardym
dyskiem. Objawienie mikroprocesora
80386SX, sprowokowato opinig
o zmierzchu maszyn opartych na 80286,
kt6ra jak dzi$ wiadomo okazata sig
stuszna.

Do walki o rynek PC wkroczyt juz Am-
strad, lecz w tym roku podbija on rynek
europejski modetern Amstrad 2000,
w ktdrym po raz pierwszy wmontowano
karte graficzng Paradise VGA. Walka
o dominacje w dziedzinie profesjonal-
nych komputerbw powoduje powstawa-
nie coraz potezniejszych maszyn, kto-
rych przykiadem jest Atari Abaq z tran-
sputerem Inmos, pozwalajgcym na
szybkag obrobke grafiki TrueColor czyli
24-bitowej. Rok 1888 pamigta¢ powinni
uzytkownicy sprzetu firmy Dell, gdyz
wiasnie od tej daty liczy sie jej obecnoéé
wérod producentéw komputeréw zgod-
nych ze standardem IBM PC. Pierwszy
model Dell-a zostal nazwany skromnie
— Deli 200.

1989

Polski okragly stot zapoczgtkowat
przemiany ustrojowe w Europie
Wschodniej, ktérych najbardziej spekta-
kularnym i widowiskowym zwiericzeniem
byto zburzenie muru berlinskiego i spot-
kanie kanclerza Kohta z premierem
Modrowem przy Bramie Brandembur-
skiej. Rok 1989 mozna tez nazwac prze-
formowym w dziedzinie komputeréw pod-
recznych. Przy spadajacym popycie na
model ST, Atari wprowadza palimtop
Portfolio, z oprogramowaniem zawiera-

jacym system operacyjny DOS 2.11, ar-
kusz kalkulacyjny, ksigzke adresowo-te-
tefoniczng, kalendarz, kalkulator oraz
aplikacje do wymiany danych z kompu-
terami klasy IBM PC.

Appie Portable, poprzednik modelu
PowerBook to typowy laptop, klasy do
ktérej zaliczy¢ mozna i Zenltha Minis-
Port. Ten ostatni mikrokomputer szybko
doprowadzit firng do rozstroju, gdyz nikt
nie chcial kupowa¢ maszyny z nietypo-
wymi dyskietkami. Konserwatywne upo-
dobania uzytkownikéw, ich przywigzanie
do istniejacego juz standardu, jest chyba
najsiniejszym czynnikiem moderujgcym
nowatorskie pomysly (a czasem wymys-
ly) producentow.

Firma Apple wprowadza nowe kom-
putery: Macintosh #HCi i SE/30. Obie
maszyny posiadajg juz nowy procesor
Motorola 68030, a r6Znig sig iloscig pa-
migci operacyine] i wietkoscig twardych
dyskéw. Model SE/30 dotrwal praktycz-
nie bez zmian do jesieni roku 1992, Sta-
tym zagrozeniem dla coraz szybszych
Jabluszek” sg nowe procesory Intel-a,
a zwlaszcza 80486, kidry pojawia sie
w kwietniu 1989. Najnowszy IBM —
PS/2 70, wyposazony jest teraz w CPU
486 25 MHz, 8 MB RAM i 120 MB dysk
twardy z interfejsen ESDI. Rownolegle
wprowadzane sa szybsze odmiany pro-
cesora 80386, Jesli pierwsze modele
osiggaly 20 lub 25 MHz, to teraz takto-
wacé je mozna zegarem 33 MHz. Wzrost
szybkosci bedzie juz niewielki — do 40
MHz w 1892/93 roku, czyli jedynie
o okolo 18%. Cale szczescie dla gospo-
darstw domowych — cz¢$ci elektronicz-
ne taniejg, co ma znaczenie dia raczku-
jacej gospodarki wolnorynkowej nasze-
go kraju. Aha — mamy pierwszego
(jednym glosem przeglosowanego, czyli
Jednogtoénego”) prezydenta Trzeciej
Rzeczypospolitej. Z takim bagazem
wiraczamy w rok 1950.

1990

Ostatnie dziesieciolecie dwudziestego
wieku rozpoczyna sie od kilku znaczg-
cych faktow w obrebie $wiata mikrokom-
puteréw osobistych. AMT wprowadza na
rynek markowych PeCetow pierwszy ta-
ni kion 486. Maszyna z 2 MB RAM, 40
MB twardym dyskiem, monitorem mo-
nochromatycznym i procesorem 80486
25 MHz kosziuje, bagatelka — prawie
10000 $. Gigant IBM usiluje wylansowac
ogniwo posrednie w ewolucji etektronicz-
nej: RS/6000. Pod tym symbolem kryje
si¢ stacja robocza z procesorem RISC,
lecz znany problem braku oprogramo-
wania uzytkowego ogranicza grono na-
bywcow, pomimo ceny poréwnywalnej
z kosztami ponoszonymi przy zakupie
nowych tBM PC-486.

W 1990 na szerckie wody wyplywajg

13



Apple Newion

dyskietki krzemowe PCMCIA dla PeCe-
tow. Poget PC jako pierwszy paimtop
pozwalal na zastosowanie tej nowej
techniki dla pamieci masowej w kompu-
terach. Hewlett Packard sprzedaje naj-
nowszg wersje laserowej drukarki HP 1,
dia kidrej zastosowano technike RET
(Resolution Enhancement Technology)
poprawiajacej jakose druku.

Apple wypuszcza na rynek najszyb-
szg maszyne — Mac-a lifx, zaopatrzo-
nego w wyprébowany procesor Motorola
68030 (pomimo wyprodukowania now-
szego ukiadu 68040), lecz pracujacy
z szybkoscig 40 MHz. Dia Macintoshy
opracowano superszybkg karte graficz-
na opartg na procesorze AMD 29000.
Cena takiego zestawu przekraczala pra-
wie dwukrolnie ceng zwyczajnego IBM
PC-486.

Dotychczasowy atut jabluszek” —
przyjazne, graficzne $rodowisko dla
uzytkownika, staje sie vdziatem PeCe-
téw. W roku 1990 Microsoft prezentuje
Windows 3.0, ki6re zbierajg entuzjas-
tyczne opinie. Wprowadzone zmiany na-
dajg wersji 3.0 zupehnie nowg jakosté niz
wadliwie dzialajgcej 2.0. W niespeina
miesigc po prezentacji najnowszych
+okienek” na rynku pojawiajg sie kompu-
tery o opinii przeznaczonych dla niewy-
magajacych uzytkownikow MS Win-
dows. Sg to maszyny z procesorem
386SX taktowanym zegarem 20 MHz.
Lotus robi pierwszy powainy biad sku-
piajgc sig na arkuszu kaltkulacyjnym dila
systemu OS/2, zamiast Windows 3.0, co
powoduje chwilowg utrate nowego pola
na rzecz MS Excel. Generalnie ujmujgc,
nowe $Srodowisko ckienkowe spowodo-
walo zmiang na rynku oprogramowania
i modyfikacje sposobu pracy wickszosci
vzytkownikoéw komputerbéw klasy 1BM
PC.

Pomimo wrazenia o dominacji PeCe-
téw rzeczywistos¢ nie zostala jeszcze
zmonopolizowana przez klony Blekitne-
go Giganta. Commodore prezentuje no-
wy model Amigi — Amige 3000, wypo-
sazong w szybki procesor 68030 33
MHz. Doskonata dia zastosowar graficz-

T

nych, nie spelnia jednak oczekiwan pro-
ducenta — wejScia Commodore w $wiat
maszyn Unix-owych. Koniec roku zam-
knigty zostaje hastem prograrmowania
obiektowego (Object Oriented Program-
ming), gdyz wsrdbd wielu kompilatorbw
przebija sie ku poputarnosci Borland
C+s.

1991

W tym roku wydarzyt sie miedzynaro-
dowy incydent, ktory zdazyl przejsé do
klasyki gier komputerowych. Mowa oczy-
wiscie o operacji Pustynna Tarcza, kiora
17 stycznia przeistoczyla sie w pustynng
burze. Wéréd wielu relacji z bliskow-
schodniego frontu podkreslic warto dwa
fakty: wysoka skuteczno$é przeciwrakiet
Patriot wspolpracujacych z systemem
satelitamym oraz obezwiadnienie obrony
przeciwiotniczej lraku ofensywa elektro-
niczng. Tymczasern w walce o klientow
na rynku mikrokomputerowym pojawia
sie testowa wersja (beta) nowych ,okien”
— Windows 3.1. Produkt ten, zaledwie
w rok po poprzedniej wersji, przyniesie
tirmie Microsoft kolejny sukces. Do ug-
runtowania tej pozycji przyczynia sie
przebogate oprogramowanie dla tego
srodowiska: slynny pakiet graficzny Co-
rel, Word, Excel 3.0, Lotus 1-2-3 dla
Windows, PageMaker... Sita Microsoft-
u ro$nie, a IBM w walce software-owej
staje si¢ znacznie oslabiony. Po sukce-
sie najnowszych ,okien” Microsoft zapo-
wiada Windows NT, ktore majg uvkazac
sie w nastepnym roku, czyli nieomal
z biegu. Oprbcz najnowszego Srodowis-
ka Windows pojawia sig DOS 5.0, zaste-
pujgc przestarzalg wersje 3.3 i nieudang
4.0.

W wyniku ciggtej rywalizagii na rynku
PC pojawiajg sie maszyny z procesarem
A486SX, bedgcym tariszg odmiang pelne-
go 80486 (486DX), a rbznigcym sie bra-
kiem koprocesora matematycznego
i mniejszg czestotliwoscig zegara. Dwa
razy mnigjsza cena powcduje jednak du-
ze zapotrzebowanie na maszyny wypo-

sazone w ten mikroprocesor. Duzg inno-
wacjg w dziedzinie notebookow okazat
sie ukiad Intel 386SL, charakteryzujgcy
sie mniejszym poborem pradu niz kia-
syczny 386. Dzigki niemu moziiwe oka-
zalo sie przediuzenie czasu pracy kom-
puterbw podrecznych do 3 lub 4 godzin
bez koniecznosci doladowywania aku-
mulatoréw. Zapotrzebowanie na prze-
no$ne maszyny spowodowalo powstanie
udanego modelu Apple PowerBook,
kiéry populamoécig doréwnal renomo-
wanym iaptopom Compaq i Toshiba. Ap-
ple zapowiada w 1991 roku prace nad
paimtopem Newton, ktdéry ma by¢ stero-
wany pismem odrecznym.

Koniec 1991 roku to rozpad Zwigzku
Socjalistycznych Republik Radzieckich
(ZSRR) i koniec przywodziwa Michaita
Gorbaczowa, ktérego miejsce zajmuje
Borys Jelcyn, zyskujgcy popularmosé
zwlaszcza za odwazne stanowisko
w czasie sierpniowej préby puczu
w Moskwie. W tym samym czasie Intel
koriczy produkcje procesorow 80286
i zapowiada rychlty zmierzch uktadu
80386, na korzy$¢ najmlodszego dziec-
ka — 486. Los posiadaczy populamych
jeszcze AT-ek wydaje sie przesgdzony
— »No Future”, czas przesigéc sie przy-
najmniej o stopien wyzej.

| e

Rok ubiegly nie moze zosta¢ odebra-
ny jako czas dominacji komputerow
zgodnych z iBM PC. Przeciez to wlasnie
niedawno temu do glosu doszia rywali-
zacja dwoch wielkich A: Atari i Amiga.
Mowa oczywiécie o najnowszych pro-
duktach: Atari Falcon i Commodore
Amiga 1200 i 4000. O ile Amiga 4000
przeznaczona zostata dia zamoznych
odbiorcéw, to modetl 1200 desygnowany
jest przede wszystkim dla domowych
uzytkownikow. Z Amigg konkuruje Ata-
rowski ,.Soké!”, wyposazony w nowszy
i wydajniejszy procesor Motorola 68030
{A-1200 tylko 68020), fecz przegrywaijg-
cy w dziedzinie grafiki. Praktyka wykazu-
je rynkowa przewage strategii firmy
Commodore nad Atarn, co moze dopro-
wadzi¢ do upadku udanej konstrukgji
Falcon-a.

Apple wprowadza najnowsze maszy-
ny serii Quadra, ktore majg zastgpi¢

- poszczegbine modete Mac-a li, przewyz-

szajgce zarbwno ceng jak i wydajnoscig
swych poprzednikéw. Stajg sie ideaine
dla wydawnictw jako stanowiska DTP,
lecz wymagaija sporego kapitatu inwesty-
cyjnego. Hewlett Packard dociera do ak-
tualnego kresu mozliwo$d tanich modeli
drukarek laserowych — HP 4 z rozdziel-
czoScig 600 dpi (dofs per inch) i ceng
ponizej 3200 $.

W rodzinie ,kompatybilnych” z IBM
powolne zmiany: procesor 486DX2, pra-

cujgcy dwukrotnie szybciej niz cala plyta
gléwna, atak systemowy Big Blue 1BM
przeprowadzony za pomocg wersji 05/2
2.0, oraz ostateczna wersja Srodowiska
MS Windows 3.1. Pomimo, ze OS/2 2.0
jest w pelni 32-bitowym systemem ope-
racyjnym, nie korzystajgcym z DOS-
u (Windows to tylko 16 bitow i podpbrka
dia DOS-u), rekiamowanym jako $rodo-
wisko iepsze dla programéw okienko-
wych” niz same ,okna”, to IBM ma duze
trudnosci w przebiciu sie do szerokiego
grona uzytkownikow.

Wraz z Windows 3.1 pojawia sie za-
gadkowe haslo Multtmedia, oznaczajg-
ce oprogramowanie lgczgce informacie
wizying i dzwigkowa. Animacja, nagrania
gtosu i muzyki, wchodzg do kanonu no-
woczesnego komputera. Sa juz aplikacje
czytajagce dane ficzbowe, niestety jedy-
nie po angielsku. Procesor 486 wkracza
do maszyn przenoénych — laptopbw
i notebookéw, pozwalajgc w malej tecz-
ce przewozi¢ mikrokomputer o mocy ob-
liczeniowej rezenvowanej kilka miesigcy
temu dia duzych stacji roboczych. Pro-
ducentem poputarnej 486—stki jest juz
nie tylko Intel, lecz takze AMD i Cyrix.
Dzigki wzrastajgcej konkurencji stale
spadajg ceny, tak ze nawet Compaq
i IBM spuszczajg z tonu. Nowe serie
Compaq Prolinea i Compag Contura
{notebook) s3 juz przeznaczone dla ma-
sowego odbiorcy, w cenie popularnych
klonow tajwanskich, lecz o jakosd gwa-
rantowanej przez renomowang firme.
Oby tak dalej, korzys¢ dla uzytkownikow
ewidenina.

1993

Biezgcy rok miat przynie$é¢ diugo
oczekiwane innowacje. Przede wszys-
tkim Pentium - najnowsze dziecko inte-
la, zaprezentowane na Cebicie, lecz nie
wdrozone do masowej produkgji jakiego-
kolwiek mikrokomputera. Ponadto — za-
powiadane miesigcami — Windows NT,
nowy system operacyjny, ktéry ma ak-
ceptowaé wszystkie tradycyine aplikacje
LOkienkowe”. Pen Computing, czyli ste-
rowanie mikrokomputerem poprzez pid-
ro elektroniczne z zastosowaniem tech-
niki rozpoznawania pisma rdwniez ma
ujrzet¢ Swiatlo dzienne w roku 1993.
W dziedzinie DTP przeniesienie oprog-
ramowania z Apple na IBM — Quar-
kXPress for Windows oznacza zlamanie
dominacji fotoskladu opartego na ,jab-
luszkach”. By¢ moze najnowszy Page-
Maker 5.0 dopomoze w awansie PeCe-
téw do rangi profesjonalnego sprzetu do
lamania czasopism. Jak zwykie — zapo-
wiedzi i nadziel jest wiels, a co z tego
wyniknie bedzie mozna podsumowaé na
poczatku 1994 roku.

(TG)
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SHARP PC 3100

-k omputer na

B Firme SHARP znajg chyba wszyscy — produkuje
ona telewizory, magnetowidy, kamery wideo, radio-
magnetofony, kalkulatory. Wytwarza ona réwniez
komputery, kiore — jak dotad — nie cieszyly sie du-

Zg popularnoscig.

Sporadycznie na poiskich gietdach
pojawialy sie komputery serii SHARP
MZ (osmiobitowe). Minglo parg lat i oto
na mojej dloni spoczywa nieduzy, ele-
gancki patmtop.

PALMTOP TO TEZ KOMPUTER

Rodzina komputerow PC 3000
przyszla na $wiat w 1991 roku; w tymn
czasie w Polsce pojawito sie Atari
Portfolio. Model 3100, rbznigcy sie od
3000 wigkszg pamigcig, stoi o klasg
wyzej od Portfolio, jednak daleko mu do
wspoélczesnych cudéw techniki.

Pailmtop to taki ,niezupeiny” pecet:
posiada procesor (w tym wypadku
80C88), pamiegt RAM i ROM, klawiatu-
re, wyswietlacz i... czesto nic wigcej.
Poniewaz nie posiada kiasycznego na-
pedu dyskietek, powstal nowy rodzaj
pamigci zewnétrznej: dyskietki krzemo-
we — male, iekkie, ciche i (teoretycz-
nie) niezawodne. SHARP ma wbudo-
wane az dwa gniazda dta takich dyskie-
tek, oczywiscie w standardzie PCMCIA
(1.0), dzieki temu mozna przenosit réz-
ne dane pomiedzy palmtopami.

Po otwarciu obudowy ukazuje nam
sie w calej krasie (dobrej jakoéci) kla-
wiatura. Z nieznanych blizej przyczyn
testowany egzemplarz posiadal klawia-
ture w wersji niemieckiej — jak podaje
instrukcja, istnieje kitka typow klawiatur,
dilaczego wiec na nasz rynek trafia nie-
miecka? Zwlaszcza, ze wickszos¢ ostb
korzystajgcych z komputera przyzwy-
czaita sie do klawiatury amerykanskiej.

Drugg czesd obudowy zajmuje wy-
$wietlacz cieklokrystaliczny oraz nie-
wielki wskaznik stanu: klawiatury (Caps
Lock, Num Lock i Scroll Lock) i gniazd
PCMCIA. Wyswietlacz pracuje z mak-
symalng rozdzielczoscig 640 na 200
punktow w czterech stopniach szarosci.
Pozwala to na emulacje kart: MDA (tryb
tekstowy) oraz CGA. Jest to cenna za-
teta, gdyz wiele patmtopow (Portfolio,
HP95LX) posiada niewymiarowy
{mniejszy) ekran, co utrudnia lub wrecz
uniemozliwia korzystanie z niektérych
aplikacji (programéw, gier). Niestety,
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tak jak w przypadku Atan Portfolio, pro-
ducent nie przewidziatl, ze niektére
programy (m.in. kompilatory firmy Bor-
land) obstuguja ekran w nietypowy
sposéb — przez bezpodrednie odwoly-
wanie sig do pamigci ekranu. Dlatego
uruchomienie np. Turbo Pascala zao-
wocuje pustyrn ekranem, uniemozliwia-
jac jakgkolwiek prace. Jednak wiele
uzytecznych programéw — chocby
ChiWriter — udato mi sie zainstalowaé
i uruchomié.

Jest to o tyle waine, 2e wbudowany
edytor (dziatajgcy w trybie tekstowym)
nie wySwietla poiskich znakéw; ChiWri-
ter (a takze TAG) pozwala na edycje
1 wydruk tekstow zawierajgcych znaki
polskie i specjaine (np. wzory matema-
tyczne i fizyczne).

Regulacja kontrastu jest zrealizowa-
na tak, jak wigczanie i wylgczanie kom-

dftoni

putera — za pomocg kombinacji kiawi-
szy. Regulacja dziata bez zarzutu.

SZARPIE, SZARPIE I... NIC

Wspomniane karty PCMCIA to wy-
godny sposob przenoszenia danych
miedzy komputerami, takze ,duzymi”
{pod warunkiem posiadania odpowied-
niego adaptera). Mozna tez bez wigk-
szych problembw korzystat z danych
uzywanych przez inny palmtop —
SHARP doskonale sobie radzi z ksigz-
ka telefoniczng” w formacie Atan Por-
tolio.

Wszystkie operacie na kartach
PCMCIA — zapis, odczyt, formatowa-
nie — przebiegajg szybko. Jedynym
mankamentem sg wysokie ceny dys-
kéw krzemowych.

Oba gniazda PCMCIA posiadajg su-
waki, pomagajgce wyjat dysk, oraz bio-
kady, zapobiegajgce wysunieciu sie
dysku. Nie znajgc zasady dzialania ta-
kiej blokady, prébowalem (bezskutecz-
nie) wyciagng¢ dysk. Dopiero szczego-
towe rysunki w instrukcji wyjasnity, ze
blokady sig nie wciska, a wysuwa na
zewnatrz.

Oprécz dyskietek krzemowych kom-

..wypada pozylywnie w porownaniu ze
wspoiczesnymi konstrukcjami.

puter ma w sobie kitka dyskow: ROM-
dysk (zawiera wbudowane oprogramo-
wanie i system DOS) i dwa BAM-dyski:
matly (76 KB) na potrzeby systemu i du-
zy dla uzytkownika. Rozmiar duzego
RAM-dysku okre$la sie w programie in-
stalujgcym; suma pamieci gléwnej (640
KB), pamigci EMS i RAM-dysku wynosi
2 megabaijty (instrukcja podaje, ze is-
tniejg tez wersje komputera z 1 MB pa-
mieci).

MOCNA STRONA —
OPROGRAMOWANIE

Stalo sig juz standardem dolgczanie
do kazdego maltego komputera syste-
mu typu Personal Information Manager.
Prograrn zainstalowany na SHARPIE
nie rézni sig znaczgco od innych tego
typu — sklada sie na niego ksigzka ad-
resowa, scheduler (kalendarz, w ktérym
kazdy dzieri jest podzielony na godzin-
ne rubryki, w ktére mozna wpisywad
dowolne informacje — np. miejsca
spotkan, rozktad jazdy pociagow itp.),
edytor, arkusz kalkutacyjny, katkulator,
program do zarzgdzania plikami oraz
zegar, wyswiettajgcy czas duzymi, wi-
docznymi z dateka cyframi. Dzigki
specjalnym kombinacjom kiawiszy rnoz-
na w dowolnej chwili przelgczy¢ sie na
MS DOS (wersja 3.30) lub SETUP,
pozwalajacy zmieniat¢ parametry prog-
ramow.

Nie zabraklo mozliwosci zabezple-
czenia komputera hastem.

OKNA NA SWIAT

Mowa oczywiscie o zlgczach, daja-
cych dostep do innych urzgdzen.
Gniazda Centronics i RS-232C sg mi-
niaturowe , czyii nietypowe. Sytuacije
pogarsza fakt, ze w podstawowym
zestawie nie ma zadnych kabll. Zeby
podigczyé drukarke, modem lub mysz-
ke trzeba dokupi¢ specjalne kable.

Komputer zawiera program LapLink,
sluzgcy do taczenia dwboch komputerow
w sie¢ — jeden komputer ,widzi” dyski
drugiego jak swoje. | tym razem jest to
mozliwe dopiero po kupieniu specjaine-
go kabla.

Do komputera zostala wyprodukowa-
na zewnetrzna stacja dyskéw 3,57, sty-
listycznie Swietnie dopasowana do
komputera. Jest ona podigczana gru-
bym kablem do gniazda oznaczonego
Expansion Bus. Stacja obstuguje for-
maty 720 KB i 1,44 MB.



Wszystkie gniazda komputera sg za-
bezpieczane specjalnymi, zdejmowany-
mi klapkami, ktére zabezpieczajg przed
kurzem i przypadkowymi zwarciami.

Catoé¢ jest zamknieta w solidnegj,
chot nieco za duzej (w porbwnaniu do
wspbiczesnych palmtopéw) obudowie.

WSZYSTKO O ZASILANIU

Oprocz wielu zalet komputer posia-
da tez powazny mankament: brak zasi-
lacza. W instrukeji obslugi zasilacz fi-
guruje jako wyposazenie opcjonaine,
za ktére trzeba osobno zaptacié. Pro-
ducent zastosowal nietypowe zlgcze
zasilania, przez co nawet samodzieine
wykonanie zasitacza nie rozwigzuje
sprawy — trzeba jeszcze zdobyt pasu-
jaca do komputera wtyczke. Przypomi-
na to troche monopolistyczne praktyki
Amstrada, zaopatrujgcego swoje kom-
putery w nietypowe zigcza i oferujgce-
go osprzet po wygbrowanych cenach.

Mimo présb nie otrzymalismy
wzmiankowanego zasilacza — firma
April nie posiada go ,na stanie”, jed-
nak obiecuje, ze w przypadku duzego
zainteresowania ze strony klientéw jest
gotowa sprowadzi¢ zasilacze.

Jak w przypadku wigkszosci prze-
nosnych komputeréw zadbano o osz-
czedzanie zrédia prgdu — baterii
(komputer jest zasitany z 3 baterii R6
oraz jednej litowej). Typowe opcje to
automatyczne wylgczanie komputera
po zadanym czasie, wylgczenie diwig-
ku i nieaktywnych biokéw urzadzenia.
Dzigeki nim komputer czerpie prgd
$rednio 55 mA, choé skoki (np. przy
zmianie treSci ekranu, inicjalizacji itp.)
dochodzg do 200 mA. Gdy przez ok-
restony czas nie dotykamy klawiatury,
komputer wylgcza sie — w takim sta-
nie pobiera zaledwie 1 mAl

Producent zaleca stosowanie baterii
alkalicznych i nic w tym dziwnego.
Dobre zrédlo prgdu to niezawodna
praca, pare razy, pracujgc na skraju
wyczerpania baterii, udalo mi sig usz-
kodzi¢ zawartos¢ karty PCMCIA (kibra
nota bene ma witasna baterig litowa).
Praca z silnie wyczerpanymi bateriami
roziadowuje baterig litowg, ktéra po-
winna sluzyé jedynie jako ,rezerwa”.
Jednak bateria litowa ,padia” w trakcie
testowania nadspodziewanie szybko.
Dystrybutor nie poczuwat si¢ do obo-
wigzku dostarczenia nowej baterii.

Stacja dyskéw jest zasilana szes-
cioma bateriami R6. | w tym wypadku
zalecane sg ogniwa alkaliczne, ze
wzgledu na ich wiekszg pojemno$é.
Stacja dosy¢ szybko ,wykaricza” ba-
terie i nic dziwnego, gdyz w czasie
zapisu (najmniej korzystny przypa-
dek) pobiera ona prad okolo 200 mA.
tnstrukcja nie wspomina, czy stacja
potrafi korzystac z zasilacza podig-
czonego do komnputera.

PODSUMOWANIE

SHARP PC 3100 nie jest wprawdzie
konstrukcjg nowoczesng i przegrywa
konkurencje z najnowszymi .cackami”,
jednak mimo to spefia zalozone fun-
kecje. Wypada pozytywnie w poréwnaniu
ze wspoiczesnymi mu konstrukcjami,
jak np. Atari Portfolio. Wygodna klawia-
tura, wyswietlacz emulujgcy CGA i dosé
diugi czas pracy na jednym komplecie
baterii sg w tym wypadku decydujgcymi
argumentami. Trochg mnie zdumiewa
brak zasilacza | przewodéw, jednak
mozna to rozumieé, jako cheé¢ obnize-
nia ceny zestawu podstawowego.

Jacek TROJANSKI

ZALETY

+ typowy ekran — 80 na 25 znakow
+ dobre, stabilne klawisze

+ duzy RAM-dysk

+ wygodne oprogramowanie

WADY

— brak zasilacza

— brak pelnej zgodnos$ci wySwietlacza
z CGA

— niemiecka Kawiatura

— nietypowe 2igcza i brak kabli RS-232C,
Cenfronics

PARAMETRY TECHNICZNE

Procesor; BOCBBA, 5/10 MHz

Pamigé RAM: 1 lub 2 MB PS-RAM, pod-
trzymywana gléwnymi bateriami, 128
KB S-RAM, podtrzymywana baterig lito-
wa

Pami¢é ROM: 128 KB OTP-ROM (BIOS),
1 MB Mask-ROM (MS DOS 3.30, apli-
kacje (PIM), LapLink itp.

Wyswletlacz:  supertwist LCD,
172,77x65,97 mm, 4 stopnie szarodci,
80x25 lub 40x25 znakow, B40x200 pun-
ktow

Klawlatura: 77 Kawiszy

Zigcza: Centronics — miniaturowe, 20 pin
RS-232C - miniaturowe, 10 pin Expan-
sion Bus, 2 gniazda PCMCIA wersja 1

Wymiary: 222x112x25,4 mm

Waga: 480 g

Zasllanle: 3 baterie typu AA (R6), bateria
litowa CR2016, opcjonalnie zasilacz 6,3
VIo5 A

Wyposazenle dodatkows: zasilacz, stac-
ja dyskéw 3,57/1,44 MB, kabel Centro-
nics, kabel RS-232C, kabel LapLink

Dystrybutorem

komputera SHARP PC 3100

oraz wyposafenia dodatkowego jest:
APRIL Business Compuler
Warszawa, ul. Elblgska 15

tel. 6334285, fax 6336735

ceny:

PC 3100 - 1300DM,

stacja 3,5" - 600DM,

kabel Centronics - 127DM

kabel RE 232C - 75DM

kabel przejscidwhka do LapLink - 750M
Do cen nalegy doliczyé podatak VAT

dokoriczenle ze sir.9

— Mnie] niz laserowych? Przeciez
one s3 tansze od laserowych?

— Tak, ale jest stosunkowo malo rH2-
nych drukarek atramentowych. Najpo-
pularniejszg i najtannszg jest SJd 48,
a drugi od 4-5 miesigcy sprzedawany
model to HP 510. Przypuszczam, ze
faczna ich sprzedaz utrzyma sie na po-
ziomie 15 tys. Dodajgc wymienione
wczesnigj liczby, mozna oszacowaé ry-
nek sprzedawanych w Poisce drukarek
na 150 tys. sziuk.

— Jakl fest najpopularniefszy obec-
nie model Stara.

— Naijtepiej sprzedaje si¢ drukarka LC
100. Jest to tania drukarka kolorowa,
ktéra z powodzeniem zastepuje krélu-
iacy wczesniej model LC 20.

~— lle koszluje?
— LC 100 kosztuje 4 050 000 zt plus
VAT.

— Historia zatoczyla kolo, la cena
nle odbiega od cen modelu SG 10
sprzedawanego 7 lat temu. A fakie
sg aktuaine tendencje, jesli chodzi
o typy drukarek? Na zachodzie ob-
serwuje sie spadek sprredazy mo-
deli 9-iglowych, a 24-iglowe wyple-
rane sq przez drukarki atramentowe.
Czy podobne trendy moZna zaob-
serwowac na rynku polskim?

— Juz na poczatku tego roku moéwiono,
ze w 1993 roku rynek drukarek igto-
wych w Polsce zacznie maleé. Jest to
nieprawda, przynajmniej w naszyrm
przypadku. Jak do tej pory nasza tego-
roczna sprzedaz, jesli chodzi o liczbo-
we wartoéci, wzrosta o ponad 20%
w stosunku do ubiegtego roku. Drukar-
ki iglowe majg szereg niekwestionowa-
nych zalet i nie mogg by¢ w latwy spo-
s6b zastapione przez drukarki atra-
mentowe. Uwazam, 2e kazda drukarka
ma swoich odbiorcow. Dotyczy to tez
prezentowanej w Warszawie na po-
czatku pazdziernika kolorowej drukarki
SJ-144.

— Widzlalem te¢ drukarke w Hano-
werze na tegorocznef wystawie Ce-
BIT 93, ale nie mialemm moziiwoscl
na blizszy z nig kontakt. Do jakiego
odbiorcy jest ona adresowana?

— Jest to drukarka, ktéra drukuje w ko-
lorze, ale ja nie okre$latbym jej jako
wylacznie kolorowej, poniewaz wspa-
niale drukuje ona roéwniez na czarno.
Jej cena, mimo znacznie lepszej jakos-
cl jest ni2sza od ceny podobnych dru-
karek atramentowych. Tutaj tez wystar-
czy wymieni¢ tasme i drukujac na czar-
no, otrzymaé¢ jakos¢ druku
odpowiadajgcg drukarce laserowej.
Jesli w przysziosci jaka$ drukarka mo-

WYWIAD

e powaznie zagrozi¢ drukarkom atra-
mentowym, to jest to wlagnie kolorowa
drukarka technologii termotransfero-
walnej. Proces drukowania polega
w tym przypadku na przejciu na pa-
pier, pod wptywem ciepta, kolorowego
wosku, jaki znajduje sie na tasmie bar-
wigcej. Na pytanie o potencjalnego od-
biorcg, moge odpowiedzieé, ze jest to
drukarka dla wszystkich — zar6wno dla
osob prywatnych jak i malych firm.
Mozna sobie wyobrazi¢ tysigce najr6z-
niejszych zastosowarn, poczgwszy od
folderdbw agencji reklamowych, biur
podrézy, agencji nieruchomoéci, a kori-
czac na przezroczach do prezentaciji
wyktadu.

— Kiedy bedg nastepne modele?

— Star SJ-144 to poczatek calej gamy
drukarek, wykorzystujacych technolo-
gie, ktorg do tej mozna bylo uzyskac
tytko w sprzecie profesjonalnym za ce-
ng kilkudziesigciu lub wigcej milionow
zt. Dla poréwnania nasza drukarka
kosztuje niecate 15 min. plus VAT. Bio-
rac pod uwage, Zze jest to produkt po-
pularny, cena moze wydawac Sig¢ wy-
soka. Jesii jednak zrozumiemy, ze jest
to wiasciwie drukarka laserowa i wspa-
niala drukarka kolorowa w jednym, to
cena okaze sie niska. W przysziym ro-
ku zamierzamy wprowadzi¢ troche up-
roszczony i tarszy model. Bedzie tez
wersja dla Macintosha oraz model pro-
fesjonalny o rozdzielczos$ci 600 dpi
(punktéw na cal).

— Kiledy, niezaleinie od cla, drukar-
ka $J-144 bedzie dostepna w cenie,
Jakg obecnie placimy za typowe
drukarki atramentowe?

— Wydaje mi sig, ze jest to kwestja
dwoéch - trzech lat. Sgdze, ze nastapi
znaczne rozpowszechnienie tej techno-
logii i spodziewam sig, ze za rok, dwa
zostanie udostepniona przez innych
producentéw, a w ciagu 4-5 lat wyprze
technologie atramentowg.

— Chetnle skorzystamy z mozliwo$-
cf bilzszego zapoznania sle z 13 dru-
karka, o kidrej, podczas pokazu
w Warszawie przedstawiciel Star
Deutschiand, pan Ulf Seiler méwit,
Ze stanowl punit zwrotny w techno-
logii popularnego druku kolorowe-
go.

-~ My$le, ze nie bedzie z tym zadnego
probiemu,

— Dziekuje, takZe za rozmowe
I mam nadzieje, ze spotkamy sie
wczesnlef niz przy okazji dwusetne-
go numeru Bajtka.

Rozmawial:
Jarosiaw MLODZKI
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M Rézne modemy juz tes-
towalem bagdz w inny spo-
sob probowalem je zep-
sué. ZyXEL, jednak wyroz-
nif sie sposrod nich bez
Zadnego problemu.

Nic nie stycha¢ ani tez nie wida¢ popu-
larniejszeqo modemu, posiadajgcego
wicksze moZiiwosci niz ZyXEL U-1496.
Szybkosé nie jest, jak na dzisiejsze cza-
sy, najwicksza. Jednak 16800 bit/sek to
wynik calkiem przyzwoity, a co wiecej,
osiggalny (czesto) nawet na polskich li-
niach. To jedynie wstep. Do tego oczy-
wiscie fax zgodny ze standardem V.17
(14400 bit/sek) — tez w zasadzie nie jest
to wielka rewelacja. | wreszcie co$ ekstra
— voice capability (dostownie: mozliwos-
ci glosowe).

Trudno to dobrze przettumaczyé. Cho-
dzi jpo prostu” o fo, ze ZyXEL moze za-
rowno nagrywaé jak i odtwarza dowolne
praktycznie diwicki. Pozwala to na stwo-
rzenie systemu zblizonego do ComTel-
a (karta oferujgca fax oraz emulacje au-
tomatycznej sekretarki — patrz test Baj-
tek 3/83) bez uzycia dodatkowego
sprzetu, a oprogramowanie do tego celu
moéglbym nawet sam napisaé, gdybym
miat wiecej wolnego czasu — chot oczy-
wiscie jest juz kilka niezlych programoéw
obslugujacych ten tryb pracy.

Jeszcze jedng cechg charakterystycz-
ng modemow firmy ZyXEL, jest dostep-
no&¢ nowych wersji ROM-6w w BBS-ach
podigczonych do sieci ZyXEL-NET. Kaz-
dy moze sobie Sciggng€ plik danych do
programatora EPROM-6w i w ciggu kitku
dni od opracowania nowej wersji na Taj-
wanie mie¢ ,odéwiezony” modem.

Przy opracowywaniu nowych wers;ji fir-

mware'u, firma wykazuje duzg dbalo$é
o Klientbw, szczegbinie zorganizowanych
w grupy nacisku. Na przyklad, wieiu sy-
sopbw moze sobie uruchomi¢ automa-
tyczny odbi6r faxéw przez BBS nawet sie
na tym nie znajgc, bowiem w instrukcji
opisano dokfadnie, jak to zrobi¢ korzysta-
jac z popularnego mailera (programu za-
rzadzajgceqgo BBS-em) pt. FrontDoor.
Poza tym w kolejnych wersjach oprogra-
mowania wewngtrznego pojawiajg sie
poprawki majace ulatwi¢ wspdiprace mo-
demu z popularnym oprogramowaniem
tub sprzetemn.

Tyle tytutem komplementéw wstep-
nych, czas na

RYSOPIS

Modem ZyXEL U-1496E umieszczony
jest w kremowo-szarej, plastikowej obu-
dowie, wyposazonej w gumowe podidad-
ki. Rozmiary s3 zblizone do typowych”.

program ZFAX

Z boku znajdujg sie szczeliny wentylacyj-
ne. Z tylu gniazda: zasilajgce (nietypo-
we), RS 232 C oraz dwa telefoniczne
tzw. modutowe (amerykariskie) — jedno
do podigczenia linii telefonicznej, drugie
telefonu.

Na przednigj $ciance, poza logo firmy
i nazwg modelu znajduje sie kompiet
kontrolek oraz dwa przyciski. Kontrolki to
okienka z przezroczystego plastiku, za
kt6érymi znajduja sig diody $wiecgce.

Przyciskl stuzg do utatwiania sobie zy-
cia w sytuaciji, gdy korzystamy z telefonu
podigczonego przelotowo przez modem.
Pierwszy z nich przelgcza migdzy rozmo-
w3g glosem a modemem, drugi okresia,
czy modem ma wtedy dzialaé jako odpo-
wiadajacy czy dzwonigcy.

W zestawie znajduje sie ponadto zasi
lacz, kabel telefoniczny, instrukcja, $cia-
ga (quick reference card) oraz dyskietka
z programem ZFAX. Pudetko, w ktbre

jest to wszystko zapakowane stanowl
przyktad sztuki portretu naturalistyczne-
go, bowiem vmieszczono na nim rysunek
(nie zdjecie) modemu oraz pewng ilos¢
tekstoéw reklamowych (nie obrazajgcych
inteligencii uzytkownika).

LITERATURA

stanowi mocng strong zestawu. In-
strukcja jest nie tylko spisem komend
i detali instalacyjnych, ale zawiera rbw-
niez wprowadzenie dia poczatkujgcych.
Watpliwosci mozna rmie¢ co do kilku za-
wartych tam porad, ale s3 to raczej dro-
biazgi. Rzeczy najwazniejsze opisane s3
jasno i zwigle, czytelnik nie musi posia-
dat doglebnej wiedzy technicznej.

Scigga jest sktadanym folderem za-
wierajacym spis komend i rejesirow wraz
z objasnieniami. Sg one w kitku miej-
scach doktadniejsze niz w instrukcii, w in-
nych — z& wzgledu na brak miejsca —
dos¢ skrétowe. Nie ma to znaczenia o ty-
le, ze celem istnienia Sciagi jest mozli-
wos¢ szybkiego przypomnienia sobie, co
w ogole robi jakas komenda albo jakie
ma parametry.

OPROGRAMOWANIE

Tu niestety wpadka. Za catoS¢ oproga-
mowania robi ZFAX, program zdolny do
dziatar w zakresie odbioru i nadawania
faxéw i symulowania (tak sobie) automa-
tycznej sekretarki. W zasadzie przydaje
sie tylko do nagrywania zapowiedzi i in-
nych potrzebnych tekstéw. Posiadacze
kart dZzwiekowych kompatybilnych z So-
und Blasterem moga sie bez niego obyé,
istnieje bowiemn konwerter diwigku zapi-
sanego w formacie VOC na pliki dzwig-
kowe ZyXEL-a (zalaczony, ze Zrodlem
wC).

ZFAX potrafi wykorzysta¢ mozliwosci
modemu, ale brakuje mu kitku bajeréw,

wycinki z logu




a glownie tatwosci obslugi. Niestety, jesl
kto$ ma zamiar uzywaé modemu jako
automatycznej sekretarki, musi atbo zab-
rac sig za konfigurowanie kompietu prog-
ramow shareware albo oswoi¢ ZFAX-a,
Pelna instrukcja do programu jest w pli-
ku, przydaje sig wigc podiaczona drukar-
ka.

Do kompletu s3 piiki z definicja mode-
mu do kitku programéw (QModem,
pcAnywhere) i konwerter plikow diwicko-
wych.

Poszukujacy oprogramowania w War-
szawie nie bedg mieli problemu, bowiem
kilka BBS-6w (w tym nasz redakcyjny)
nalezy do sieci dystrybucji oprogramowa-
nia dia ZyXEL-i oraz poczty dla uzytkow-
nikow tych modemow. Gorzej bedzie
w innych okolicach, ale to sig prawdopo-
dobnie zmieni.

ROZPOZNANIE BOJEM

Nastaje teraz moda, a moze lepiej po-
wiedzie¢ styl przygotowywania progra-
méw i sprzetu tak, by nie wymagaty kio-
pottiwej konfiguracji. W przypadku Zy-
XEL-a U-1496E etap konfigurowania
zamkngl sie wpisaniem trzech czy czie-
rech komend. Jest to duza roinica w sto-
sunku do wielu modemow, ktére spotka-
tem.

Bardzo czesto producent ma ,genial-
ne” pomysty co do konfiguracii, a potem
biedny uzytkownik sie meczy. Projektanci
ZyXEL-a zdawali sobie z tego sprawe
i przygotowali gotowe profile, wpisane do
NVRAM-u. Pierwszy z nich nadaje sig od
razu do dziatania z dowolnym praktycz-
nie programem komunikacyjnym.

Jako ze modem jest zewnetrzny,
a komputerowi z ktérym wspbipracowat
(AT 16 MHz) daleko do bycia demonem
szybkosci, konieczne bylo zastosowanie
karty RS 232 C z ukladami 16550A
(ACI/550, opisywana razem z Twinco-
mem 14400), zapewniajacej dzigki bufo-
rowaniu poprawng prace portow z duzg
szybkoscig. Mozna wiedy ustawi€ port na
predko$¢ 57600 bit/sek lub nawet 76800
bit/sek (tej drugiej opcji na razie nie spot-
katem w zadnym programie, ale pewnie
juz wkrotce sie pojawi). W przypadku

szybszego komputera mozna mie¢ na-
dzieje, ze wystarczy standardowy uktad
16450 montowany na nowszych kartach
Mutti 1O,

Juz w godzine po odebraniu, modem
byt zamontowany w redakcyjnym BBS-ie
i dziatal bez zarzutu przez ponad mie-
sige, praktycznie non-stop. W odrbznie-
niu od kifiku innych konstrukgji, ZyXEL nie
grzeje sie intensywnie (co ciekawsze, za-
silacz jest rowniez ledwo cieply). Nie
spotkatern sig tez z przypadkiem zawie-
szenia si¢ tego modemu.

Opracowany przez firme ZyXEL proto-
kot potgczenia z predkoscia 16800
bit/sek jest stabilny, nawet na potskich li-
niach. Osiggi przy przesylaniu plikéw
spakowanych (ZiP, ARJ) dochodzg
w porywach do 2000 cps, dos¢ typowe
wartosci to 1800—-1900 cps. Nie jest to
o wiele wiecej niz na 14400, ale przy
przesytaniu duzych ilosd danych roznica
czasowa jest zauwazalna.

Niestety, dos¢ rzadko sie zdarzato, ze
maksymalina predkose byla utrzymywana
przez caly czas polgczenia. Za to bardzo
czesto mozna bylo podziwiaé peing im-
plementacig fall-back i fall-forward, bo-
wiem predkosc potaczenia skakala sobie
w granicach 480016800 bit/sek. Tu wi-
da¢ kolejng zalete, plynng zmiang pred-
koddi, gdy zakloécenia na linii sg zbyt sil-
ne. Wiele populamych modeméw opar-
tych na kosciach Rockwella ma to
zaimplementowane kiepsko atbo w ogble
nie potrafi wykona¢ fall-forward, czyli dy-
namicznego podwyzszenia predkosci.
Dodatkowo, przy polgczeniu ZyXEL-Zy-
XEL lub ZyXEL-US Robotics zarbwno
zmiany predkoédi jak i refrainingi bez te-
go s3 szybkie, czasami wystarcza nawet
jedna sekunda — to o tyle wazne, 2e
wiele protokoldw transmisji zaczyna sza-
le¢, gdy seria retrainingéw i zwigzane
z tym wstrzymanie transmisji trwa ponad
1015 sekund, jak to sig zdarza wielu in-
nym modemom.

Kontrolki na plycie czolowej dosé sku-
tecznie zastepujg stosowany w drozszej
wersji wyswietlacz. W kazdej chwili widat
{poza normalnymi danymi) stan linii (SQ
— Signal Quality), od razu mozna zau-
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wazyc, kiedy jest czysto, a kiedy dioda
gasnie, gdy szumy zagluszajg sygnat.
Ponadto kontrolka HS (High Speed) nie
tyiko informuje, czy modem pracuje po-
wyzej predkosci 2400 bit/'sek ale réwniez
okreslonymi rodzajami migotania podaje
czy nastepuje retraining/faliback/falifor-
ward, czy tez modem czeka na noéng od
drugigj strony drutu.

Nie da sig¢ pomingt milczeniem faktu,
2e ZyXEL zasadniczo odstaje od pozio-
mu chlamu zalewajacego rynki i moim
zdaniem pod wzgledem jakosci ma
(w klasie modemodw popularnych) tyiko
jednego konkurenta — US Robotics.
W poréwnaniu do Twincoma, komfort
pracy jest znacznie wyzszy.

FAX

Firmowego programu faxoweqgo nie
bede tu opisywal. W zasadzie przydaje
si¢ on tytko do ustawienia konfiguracii
fax+sekretarka.

Po zbadaniu jego niewietkich mozli-
wosai, odkurzytem dyskietiki z QuickLin-
kiem [i (ostal sie po jakims tescie) i tu
réwniez nie mialem probleméw. Trzeba
bylo jedynie wyda¢ dodatkowg komende
wymuszajgcy $ciste dopasowanie sig do
standardu.

ZyXEL rozpoznaje komendy faxowe
klasy 1 oraz nieoficjainego standardu kia-
sy 2. Poza tym posiada pewne rozsze-
rzenia, bez ktdrych w zasadzie mozna
sig obejs¢ (i tak te komendy stosujg tytko
osobnicy piszacy programy faxowe).

Jest to pierwszy modem z tych, ktére
miatern okazje uzywaé, gdzie automa-
tyczne rozpoznawanie typu polgczenia
(modem czy fax) dziala bez problemow.
Po doczytaniu do korca instrukcji, w cig-
gu 10 minut uzyskatern mozliwo$¢ odbie-
rania faxéw przez BBS — bez zadnych
magicznych sztuczek. Dzigki temu, moz-
na w tej chwili przesyla¢ faxy do BBS-y,
oczywiscie w godzinach jego pracy.

Przy prébach przesylania faxéw poja-
wit sie tylko jeden problem, mianowicie
testowany przez kolege redakcyjnego in-
ny faxmodem nie slyszat sygnatu nada-
wanego przez ZyXEL-a. Podejrzewam
jednak, ze jest to raczej wina finii niz mo-

demu (w jedng strong dziala, w drugg
nie).

| KTO TO MOWI?

ZyXEL stat sig stawny dzigki mozli-
wosci nagrywania i odiwarzania glosu
{lub innych déwigkéw). Jest to faktycznie
mozliwo$¢ raczej wyjatkowa.

Testowany medern moze rejestrowad
déwigk stosujgc sampling ADPCM (AD-
vanced Pulse Code Modulation) z pamig-
taniem 2 tub 3 bitéw na prébke. Przy
prébkowaniu z czestottiwoscia 9,6 kHz
daje to 15200 lub 28800 bitbw danych na
sekunde czyli 120-180 KB na minute.
Dtugosé nagrania nie jest limitowana
przez modem, ograniczenia (dia osz-
czednoSci miejsca na dysku) wprowatdza
oprogramowanie obstugujace ten tryb
pracy.

Przy odsluchiwaniu nagrari, wynikowa
jako&¢ przypomina typowg automatyczng
sekretarke na lekko zaszumionegj linii, nie
ma wigkszych problembw ze zrozumie-
nierm.

Problemem natomiast jest nagranie
zapowiedzi. Na razie nie zaimplemento-
wano nagrywania przez podigczony do
modemu telefon (jak w ComTel-u). Trze-
ba wiec, zgodnie z instrukcjg zdoby¢
kompatybilng stuchawke telefoniczng
(a nie kazda odlgczana stuchawka sie do
tego celu nadaje), podiaczyé¢ jg do mode-
mu i mozna nagrywac. Ja musiatem
w tym celu skonfiskowaé jeden z wew-
netrznych telefondw w redakcji — ate
w koricu sig udalo nagraé ,raz, dwa, trzy,
proba mikrofonu”.

WSZYSTKO NA RAZ

Przyszedt wige czas na probe general-
ng — uruchomienie systemu automa-
gicznie rozpoznajacego, kto dzwoni,
czym i co nalezy z nim zrobié. Zalozenie
jest proste: odbiera rezydentny program,
ktory nadaje tekst w rodzaju ,Halo?" albo
»Stucham?” i czeka co sig stanie. Zatoze-
nie jest logiczne — czlowiek po uslysze-
niu takiego tekstu zaczyna gadag, fax lub
modem czekajg na no$ng od urzadzenia
odbierajgcego (fax wysyla dodatkowo ton
CNG, wykrywany przez ZyXEL-a).




Niestety, ta pieczotowicie zmontowana
konstrukcja sprzgtowo — programowa
nie spelnita moich oczekiwan. Modem
nie jest w stanie odrézni¢ szumobw od
glosu (nie ma na to zadnej dobrej meto-
dy, nie tylko w tym przypadku) i omytko-
wo raportowal prawie kazde polgczenie
jako glosowe. Teoretycznie mozna na to
co$ poradzi¢ — o ile poziom szumow jest
staly. Niektérym ze znanych mi osobiscie
uzytkownikow ZyXEL-i udala sie ta i sztu-
ka. Podejrzewam, ze w niemalym stop-
niu wynikalo to z podigczenia do centrali
dajgcej stabilniejsze warunki techniczne.
Ja nie mogiem dobra¢ odpowiedniego
ustawienia, bowiemn szumy raz byly glos-
ne jak wycie kradzionego samochodu, to
znow zanikaly. Jest to jednak wina sieci
telefoniczne), a nie ZyXEL-a. By¢ moze
nowe wersje firmware'u skorygujg to —
juz pojawit sie ROM (w postaci pliku do
programatora) z poiska wersjg systemu.

Liczytern na to, ze bedzie moina uru-
chomi¢ BBS do pracy non-stop, automa-
tycznie nagrywajgc znajomych dzwonia-
cych giosem, a modemiarzy wpuszcza-
jac ,normalnie” do systemu. Na razie sie
to niestety nie udalo, moze jednak po
zaprogramowaniu nowych ROM-6w
sziuka ta stanie si¢ mozliwa.

KONSTRUKCJA

Z czystej ciekawosci otworzytem obu-
dowe modemu, zeby sig przyjrzeé bebe-
chom”. Tu ujawnia sig pewne ciekawe
rozwigzanie konstrukcyjne.

Wigkszos¢ popularnych modemow
oparta jest na ;mocnym” procesorze syg-
natowym — DSP, a jesli posiadajg do te-
go zwykly procesor, to czesto jest to co$
niepozornego. ZyXEL natomiast skon-
struowany jest na odwr6t. Zamiast kosz-
townego, skomplikowanego DSP, ktore
trzeba sobie zaprojektowaé, wytwarzaé
w matych seriach i og6lnie robi¢ sobie
klopoty, zastosowano prostsze vklady.

Brudng robote odwala znany i lubiany
procesor Motoroli — 68000, taktowany
zegarem 12 MHz (he, he, szybciej niz
w Amidze). Ta predko$é wystarcza do re-
alizacji transmisji na 168000 bit/sek. Se-
ria Puls jest przy$pieszona do 20 MHz
i aktuainie wycigga 19200 bit/sek,
a w przyszioéd ma by¢ przerabialna na
V.FAST (28800).

OCENA

Wiasciwie jedyng ewidentng wadg Zy-
XEL-a U-1496E jest jego cena. Niestety,
kosztuje on sporo i nic sie na to nie pora-
dzi. Moim zdaniem jest on wart swojej
ceny. Nawet jesli nie bedzie potrzeby wy-
korzystywania wszystkich jego mozliwos-
ci, warto posiada¢ urzadzenie charakte-
ryzujgce sie wysokim poziomem nieza-
wodnosci | poprawng implementacjg
standardow.

W tescie skoncentrowalem si¢ giéwnie
na stronie modemowej, ¢o wcale nie oz-
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nacza, ze pozostale mozhiwosd sg malo
wame. Korzystanie z ZyXEl-a w trybie
faxowym moze by zresztg dla sporej
grupy uzytkownikéw daleko wazniejsze,
z voice capability korzysta prawdopodob-
nie mniej osdb — ale réwniez tutaj niek-
térzy przedkiadajg to urzgdzenie nad
kombinacje automatycznej sekretarki
z faxem.

Szezegéinie polecam go osobom, kto-
re majg zamiar przesytat duze ilosci da-
nych korzystajac z sieci telefonicznej —
przy obecnych cenach uslug telekomuni-
kacyjnych dodatkowy koszt moze sig
zwrbeit nadspodziewanie szybko.

Michat SZOKOLO

SEOWNICZEK

Fattback — sprzetowe obnizenie predkoéci
transmisji przy pogorszeniu sig jakogc lini te-
lefonicznej (np. pojawieniu zakiocen)

Faliforward — podwyZszenie wspomniane)
predkosci transmisji po polepszeniu sie jakosci
linii

Reftraining — dostosowanie slg modemu
do aktuainych parametréw finii, efektem moze
by¢ tallback, fallforward lub zmiana paramet-
réw nadajnika i odbiornika w modermie, przy
zachowaniu predkosci nadawania

Voice Capabllity — doslownie mozliwosci
gtosowe, w tym przypadku oznacza zdolnosé
do nagrywania i odtwarzania gtosu

ADPCM — ADvanced Pulse Code Modula-
tion — jedna z metod cyfrowej rejestracji
diwigku

NVRAM — Non Viclatible RAM — pamigé
RAM o zawartoéci podirzymywanej baterig
litowa

ZALETY

+ w pelni zaimplementowana dynamiczne
dostosowanie predkosci do lindi

+ dobra instrukcja

+ skuteczne rozpoznawanie polaczen fa-
xowych od modemowych

+ szybkosé 16800 bit/sek

+ mozliwos¢ nagrywania i odtwarzania
dzwigku

WADY

— cena
-— klopoty z wykrywaniem zajeto$ci na
niektoérych centralach

PARAMETRY TECHNICZINE

Modem: 300-16800, V.21, V.22, V.22bis,
V.32bls, ZyX 16.8, V.42bis, MNP5

, Fax: V.17, Group [l

Voice: kedowanie ADPCM, 2 lub 3 bity na
prébke

Komendy: Hayes AT z rozszerzeniami

Procesor: MC 68000, 12 MHz

Flrmware: ROM v. 6.01 {2x128KB)

Cena: 9600 tys. zt + 22% VAT

Dystrybutor:

BAZA Sp. z c.0. Warazawa,

ul. Powsiriska 224,

tel. 642-19-14, telfiaks (02) 642-07-16

B ,,Plujka” ma by¢ tanig alternatywa dla drukarki lase-
rowej. DeskJet 510 jest tego znakomitym przykiadem.

Drukarka atramentowa Hewlett
Packard DeskJet 510, jest rozwinig-
ciem opisywaneqgo w ,Bajtku" 10/92
modelu DeskdJet 500. Wiekszosé pa-
rametrow pozostala taka sama, dlate-
go ogranicze sie do opisania zmian,
jakie wprowadzit producent do nowe-
go modelu. Jest ich kilka i s one na
pierwszy rzut oka niewidoczne, niem-
niej bardzo wazne dia przecietnego
polskiego uzytkownika.

CO NOWEGO?

W pudetku, oprécz drukarki, zasita-
cza, zbiorniczka z atramentem, doku-
mentacii | dyskietek znalaztem cartrid-
ge z 6 podstawowymi fontami (Cou-
rier, Courier Landscape, Courier
ltalic, CG Times, CG Times ltalic oraz
Line Printer) z polskimi znakami
w standardzie Latin-2. Teoretycznie
rozwigzuje to probtem polskich liter
we wszystkich programach korzysta-
jacych z drukarki. W rzeczywistosci
trzeba sie niezle napoci¢, by wspom-
niane znaki ,wycisngt”, glownie dlate-
go, ze dokumentacja nie zawiera zad-
nych informacji na temat owego car-
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Przyidady wydrukdw

tridge'a (by¢ moze jest on az taka no-
woscig). Dlugie studiowanie instrukcji
obstugi zaowocowalo wnioskiem, ze
nalezy przestawi¢ przelaczniki konfi-
guracyjne. Odtad drukarka zachowy-
wata sig, jakby miala wbudowane pol-
skie znaki.

DRIVERY

Dwie dotgczone dyskietki zawieraty
drivery dla Harvard Graphics, Lotu-
sa 1-2-3 | WordPerfecta 5.1. Bedac
(niezbyt) szczesliwym posiadaczem
ostatniego z wymienionych progra-
moéw, prébowatem naméwi¢ drukarke
do wspéipracy z edytorem, poczgtko-
wo bezskutecznie — znowu nie bylo
»ogonkéw". Proby wykazaly, ze Wor-
dPerfect — jak wiekszo$¢ rozbudowa-
nych edytorow — wysyla na poczgtku
do drukarki sekwencje kodéw ustala-
jacych marginesy, rozmiar i typ kroju
liter itp. Jedna z tych sekwenciji wig-
cza wewnetrzny zestaw znakéw, odig-
czajgc cartridge. Drobna poprawka tej
sekwencji oraz rozsgdny dobér krojow
w edytowanym dokumencie (nalezy
uzywadé tylko fontéw, zawartych na



kJet 510

cartridge'u), gwarantuje nam otrzyma-
nie wydrukéw z wszystkimi polskimi
znakami.

Duzo lepszy niz w przypadku Des-
kJet 5000 okazal sie driver dla $rodo-
wiska MS Windows 3.0/3.1. Poprawio-
no wiekszos¢ bledbw poprzedniej wer-
sji. Co prawda drukowanie nie odbywa
si¢ przez Print Manager-a, jednak dri-
ver zapewnia poprawng prace (réwniez
~w tle”, tzn. w trakcie korzystania z innej
aplikacii).

Doskonale rozwigzano problem
prezentacji odcieni szaroéci (i kolo-
réw, w przypadku drukarek koloro-
wych — driver jest wspélny dla modeli
500, 510, 500C i 550C). Opr6ez kil-
kustopniowej regulaciji jakosci (Drafft,
Normal | Presentation) i intensywno$-
ci (5 poziomobw) dodano mozliwosé

wyboru jednej z 4 metod ditheringu:
Standard (do drukowania tekstéw i ry-
sunkéw w jednolitych, czystych kolo-
rach), Pattern i Cluster (zamiana od-
cieni na wzorki — czesto stosowane
przez drukarki laserowe) oraz Scatter
— doskonala metoda, oparta na loso-
wym generowaniu punktéw z zadang
gestoscig. Ten ostatni rodzaj ditherin-
gu éwietnie nadaje sie do drukowania
zeskanowanych zdjec oraz rysunkbw
z duzg liczbg odcieni. Rysunek 1 za-
wiera kilka elementéw graficznych
wydrukowanych tg metoda.

Driver pozwala na uzywanie wszys-
tkich zestawbw znakéw, dostepnych
w systemie MS Windows. Dzigki te-
mu nie ma probleméw z uzyskaniem
pelskich liter. Jednak mozna zainsta-
lowa¢ specjalne zestawy skalowal-
nych znakéw dla drukarki DeskJet
i uzywac ich réwnolegle z systemowy-
mi. Niestety, tak, jak cata dokumen-
tacja oraz drivery dla DOS-owych
programoéw, zestawy czcionek nie
przewidujg polonizacji drukarki —
brakuje ,ogonkéw” i nie ma prostej
metody na ich dodanie. Poeréwnanie
wspomnianych czcicnek z fontami
systemu MS Windows zawiera rysu-
nek 2.

CZARNO NA BIALYM

Kolgjnym nowum jest przystosowa-
nie podajnika papieru do wkladania
kopert i toc w dwdch (europejskim
i amerykanskim) formatach. Zwieksza

PARAMETRY TECHNICZNE

Rozdzielezosé: 75, 100, 150, 300 dpi
{punktéw na cal)

Szybkost drukowanla;

— MS Windows (Presentation/Nor-
mal/Draft) — 1/2,5/3 strony na minute
— DOS (Letter/Draft) — 167/240 znakéw

na sekunde

Jezyk komend: HP PCL-3, ermulacja IBM
Proprinter

Whbudowane fonty: Courier (italic, bold).
CG Times (italic, bold}), Letter Gothic
(itafic, bald), Univers (italic, bold), Cou-
rier Landscape (bold). Letter Gothic
Landscape (bold)

Formaty papieru: US Letter (B,5x117), US
Legal (B,5x14"), A4 (210x297 mm),
Executive (7,25x10,5"), mozliwo$t sto-
sowania folii

Formaty kopert: US nr 10 {4,12x9,57), DL
{220x110 mm)

Podajnik: wbudowany, na 100 arkuszy
papieru lub 20 kopert; odbiomik na 50
arkuszy

Interfe]s: rbwnolegly. Centronics

Bufor: 16 KB

Pobidr mocy {max): standby 8 W,
druk 26 W

Poziom halasu: Letter 47 dB, Draft 49 dB

Wymiary: 443x206x389 mm

Waga: 6,6 kg

Trwalo$€: 60 tysiecy stron, zakladajac 12
tysigcy stron rocznie, 20 tysiecy godzin
MTBF ($redni czas miedzy uszkodze-
niami), 2000 godzin pod pragdem”

Dystrybutor:

Hewlett Packard Polska sp. z 0.0
01--447 Warszawa, ul. Newelska 6
tel. 37-50-65

Ceny:

DeskJet 510 - 9.36 min I
atrament - 1 min zi

w ceny wliczony podatek VAT

to uniwersalnos¢ drukarki, zwlaszcza,
ze w prosty spostb mozna drukowad
rownolegle do dluzszego boku kartki
papieru (tryb Landscape). Pozwala to
adresowal koperty bez potrzeby bez-
posredniego wpychania ich pod walek
po jednej sztuce (praktyka zaczer-
pnieta z drukarek iglowych).

Poza kopertami mozna oczywiscie
stosowac kartki papieru w najczeéciej
uzywanych formatach (US Letter, Le-
gal i Ad). Podrecznik wyraZnie apelu-
ie o stosowanie gladkiego papieru wy-
sokiej jakosci, najlepie] przeznaczo-
nege dla drukarek atramentowych.
Zwykly papier od ksero nie gwarantu-

je wysokiej jakosci wydrukdw; poro-
wata faktura papieru powoduje, ze at-
rament nieco sig roziewa. Ponadto po
wydrukowaniu ciemnych powierzchni
zwykly papier sig marszczy.

Kasetki z atramentem (dwa rodza-
ie, réznigce sig pojemnoscia) niczym
nie rbznig sie od tych stosowanych
w Desklet 500. Zmienit sig jedynie
spos6b ich instalowania, co wigze sie
z zainstalowaniem dodatkowej oslony
na glowice w skrajnym, prawym poto-
zeniu. Zeby wymienié¢ atrament, nale-
zy nacisngtC przycisk Instalf Print Car-
tridge (rozwigzanie analogiczne do
stosowanege w DeskJet 500C). Zmie-
nil sie tez rozkiad pozostalych przy-
ciskow panelu sterujgcego.

CARTRIDGE

Dokumentacja zawiera opis az 13
dodatkowych zestawbéw znakéw, dos-
tepnych w cartridge’ach. Ani stowa
nie znalazlem na temat zestawu zna-
kéw polskich, dotgczonego do drukar-
ki. Znalazlem natomiast uwage, ze
modut emulaciji drukarki EPSON od
modelu DeskJet 500 nie moze byt
uzywang z DeskJet 510.

Co prawda nie ma to obecnie wigk-
Szego znaczenia, ze wzgledu na wbu-
dowany jezyk HP PCL-3 {w wielu
programach, m.in. OrCAD, AUTO
TRAX, mozna wybraé driver HP La-
serdet, 300 dpi).

Drukarka nadal potrafi emulowac
IBM Proprinter, jednak do definiowa-
nia wiasnych znakédw (download),
potrzebny jest cartridge z 256 KB pa-
migci BAM. Dlatego wlasnie DeskJet
500 nie mogla drukowaé polskich
znakow spod niektbrych edytorow
(QR-Tekst, WordPerfect). Dzigki car-
tridge’owi problem zostal rozwigzany
i przystosowanie QR-Teksta wymaga
(tak, jak w przypadku WordPerfecta)
poprawienia sekwencji sterujacych
drukarka.

JAKOS CZY JAKOSC?

Z calg pewnoécig nalezy stwierdzi¢,
ze HP DeskJet 510 jest przyzwoitg
drukarka, szybszg i pozbawiong wigk-
szoSci wad poprzedniczki. Nie bez
znaczenia jest tez az trzyletnia gwa-
rancja. Stosujgc dobry papier mozna
osiggngt jakost przecietnej drukarki
laserowej (300 dpi). Poza tym Des-
kJet jest tylko niewiele drozszy od
drukarek 24-igtowych, bedac od nich
o klasg lepszg i nowoczeénigjszg.
Przy koszcie eksploatacji zblizonym
do analogicznych kosziéw drukarki la-
serowej, jest to niewatpliwie interesu-
jace urzadzenie tak dla odbiorcow
prywatnych, jak i dla wielu firm.

Jacek TROJANSKI

D
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ZAUFAJ DOSWIADCZENIU! - jestesmy obecni na polskim rynku od 1990 roku.

» Ponad 30 tys. programéw z catego $wiata (ok. 5000 MB) - najwigksza oferta w Polsce!

» Katalog (32 strony) 1000 najpopularniejszych programéw wysytamy bezptatnie i na nasz koszt!

» Szczegotowy opis (5 MB) dalszych 2800 dyskietek z programami za 50.000 zt - zamawiaj CD0O1.
» Zamobwienia listowne i telefoniczne realizujemy maksymalnie w ciggu 3 dni!

@

» Zamowienia osobiste - "od reki"!

» Ceny: 1-10 dyskietek tylko 28.000 zt za sztuke, przy wiekszych iloSciach znizki az do 19.000

(plus koszt wysytki i zapakowania - 18.000 zt za cate zamoéwienie)

= Akceptujemy karty kredytowe: VISA, MC, JCB, Diners Club International, Master Card, Pol Card
» Uwaga wszystkie firmy shareware’owe: specjalna oferta hurtowa - 750.000 zt za kazde 25 MB!

\
Zgtoszenia osobiste

Warszawa

* Biuro Obstugi Klientéw ZBYCH
Al. Stanéw Zjednoczonych24
pokéj 101, tel. 617-69-84

* Sklep ,ABIS" ul. Gagarina 8

Poznan

* L&P Dystrybucja Oprogramowania
Shareware, O$. Orla Bialego 66/22
tel. 79-53-76

Czestochowa

* .Scalak” Al. NMP 39/41
tel. 65-53-76

Zgtoszenia listowne:

£LBYCH” §-ka z 0.0. 02-649 W-wa
ul. Pulku Baszta 2/22
tel/fax. 17-69-84 - czynny calg dobg

Trzy CD - ROM-y

z najnowszym shareware z USA wydane 1993r.:
1. Dysk "Simtel MS DOS"

Z programami dla MS DOS (cena 750000 z1)
2. Dysk "CICA MS - Windows"

z programarmi dla MS Windows 3.1 (cena 750000 zl)
3. Dysk “GIGA GAMES" z grami (cena BO0ODOO zt)

A oto niektore nowosci:

C015: AD.A. Prolog 1.91 - shareware'owa (w peinl dzlalajaca)
wersja popularnego (| bardzo oslatnic modneqo) jezyka prog-
ramowania.

CD004: Spis zawartosci CDROM ,Simitel MSDOS™ z programami
shareware pracujgcymi pod MSDOS.

CDO05:Spis zawarlo$ci CDROM ,Giga Games® z grami shareware
pod BOS | WINDOWS.

CDO06:Spis zawarlosci COROM ,CICA MS Windows” zawlerajace-
go programy shareware pracujace pod Windows.

D009 : DiskDupe v.4.07 — najnowsza wersja doskonalego progra-
mu do kopiowania dyskietek. Wiele nowych opcji i modiwosci.
Szczegily w dokumentacii.

EDO86: (3) World Fact Bock — Zbiér aklualnych danych o wszys-
tkich krajach swiala, zebranych przez CIA. Wygedny program
do przegladania. Potrzebny HD.

(G153 : NACREON — dia zwolennikéw gier wojennych i ‘role playing
games’, jeste$ absolutnym wiadcg $wiala. MEW — prosta gra
labiryntowa [VGA]

G155 : QUATRIS || — jeszcze jedna odmiana telrisa. Nows rodzaje
kipckéw, mozhiwesE udycia bomb, nagrania gry. Ciekawe efek-
ty diwiekows. [EGA, VGA]

G158 : Defender 1.0 — gra znana z automaiéw, strzelanina w kos-
mosie [VGA, 3861, Turbo Speed Ball — ciekawa gra na VGA,
wymagana mysz.

G160 : Son of the Empire (World of Legend vol. 1) — gra w stylu
Eye ol the Beholder. Dobra gralika. i dfwigk.

G162 : (2) Ambush al Sorinor Demo 1.0 — gra stralegiczna, skrzy-
towanie Sim City z Dune Il. Demo ma tylko 4 misje. [VGA,
mysz]; dodatkowo FROG.

G163 : (3) GOBLIINS — bardzo ladna gra firmy Sierra On-line.
Z pomocq trzech doéé dziwnych postaci musimy unieszkodil-
wié zlego czarownika. Wspblpracuje z karlami muzycznymi,
[VGA. HD]

G164 : (2} GOBLINS2 — bardzo ladna ga wymagajgca duto po-
mystowosci, Wspblczesna wersja gry typu ,Thres weeks in Pa-
radise” z ZX Spectrum. Bardzo ladna i zabawna grafika, wyko-
rzystuje karly diwigkowe. Bardzo podobne do G163. [VGA)

G165 : Prince ol Persia — wersja shareware, nieznacznie rb2ni sig
od wersjl komercyinej. Doskorala graficznie 1 muzycznie, zas-
kakujaco plynna animacia. Dowclna karla gralicznal

G166 : KGB — demc rewlacyjnej gry. Jesles pracownikiem KGB.
Rozpracowujesz sprawg zabystwa oficera. Gra typu quest.Pe-
welacyjna grafika, wstlpraca z karlami muzyczrymi. W wersji
deme gra konczy sle na pewnym etapie. [VGA]

GROB0: ASE 1.21 gamma — bardzo dobry edytor ANSIKAVATAR
Operacje na blokach, duze fonly, ukladanie melodyjek ANSII
Nowsza wergja GRO53.

MO12 : KingMOD — tworzenie modukdw typu np. MOD uzywajac za-
pisu nutbwegol

Yz o S I.' I /‘\Rf ‘/Vll‘\Rf

NAJTANSZE W POLSCE LEGALNE OPROGRAMOWANIE DLA KOMPUTEROW PC!

08021: 4DOS 4.02 — kolejna wersja bardzo dobrego procesora ko-
mend dla MSDOS. Ta wersja w peini ocbsluguje MS DOS 6.0.

PT012: Kilka bibliotek do Pascal'a - obsluga plikéw .GIF, .DBF, kon-
werler source’dw z C na Pascal | inne. Réwniek source.

SM029; PROSTYLE 2.04 — program do tworzenia oraz szczegtho-
wej analizy tekstiw. Wiele ciekawych zestawien | modiwosci.

SF0Q0: 280 v. 2.01 — Rewslacyjny i najlepszy jak na razie emula-
lor Specirum 48/128. Emuluje Inlerface 1, wszysikie typy joys-
fickéw, microdrive'y. Whudowany debugger. Dziala na wszys-
tkich kartach gralicznych! Wersja komercyjna umozliwia pelng
wspflprace z magnelolonem ({load/save). Palrz Baitek
B-9/43.

SF002: Kolejna porcia gier. Tym razem dla Specirum 128 z diwie-
klem na chipie AYIl Gry: CYBERNOID 128, OVERLANDER
128, TARGET RENEGADE 128, YIEAR KUNG-FU 128,

SP004: Nows gry. ALIEN EVOLUTION, ARKANOID, BOULDER
DASH 1l, HEAD GVER HEELS, HYDROFOO, MOVIE, PING
PONG bardzo ladna muzyczka), VIXEN.

U125 : QuiSide In 1.0 — rezydentny program do przegladania pli-
kiéw. Pozpoznaje ponad 30 rédénych rodzajow dokumendéw;
Glance 1.0 - prosty program do gralicmego przedstawiania
zawarloécl dysku w postaci menu nasladujgcego MS Windows.

U126 : ARJ v. 2.41 — najnowsza wersja znanegoe programu kom-
presujacege (ponad 400kB}

U127 : Hyperware Speed Kit — rewslacyiny pakiet usprawniajacy
prace dyskéw, klewialury | ekranu. Zawiera jeden z najlep-
szych progaméw typu disk cachel Sam laduje sie do UMB,
wykorzystuje EMS, XMS, moXiwosci 286 i 3861 Modiwosc bu-
forowania rowniez zapisu na dyskietkachl v, 4 .60

U128 : SHEZ 9.3 — Najnowsza wersja bardzo dobrego | populame-
go paklelu do obstugi zablordw kompresowanych

WTD074: Speaker Driver lor Windows — driver umoliwiajacy wyko-
rzystanle mozliwoscl audic MSWINDOWS 3.1 przy pomocy
glosniczka kompulera,

WTO76: (2) TypePlus — program pod MS Windows do projekiowa-
nia znakdw gralicznych, zaproszed, elc. Kilka ciekawych
czcionek, duio elektéw specjalnych.

WTO77: (2) CA-Compete 4.2 {demo} — program pod MS Windows
bardze podebny do arkusza katkwlacyjnege EXCEL.

WTO79. CStone, Gems 1.0, MB, LosiTrial — zestaw kilkunasiu gler
lamigidwek pod Windows

WT0B1: (2) GWS — Graphics Workshop 1.1 for Windows — Swiet-
ny program do konwersiji rysunkéw w riinych lormatach gea-
ficznych oraz ich prosiej obrébki.

WTOB2: WinSock — program do testowania szybkoscl kompuler a w
Srodowisku Windows; Plug-In — program umoliwi ajgcy szyb-
kle uruchamianie programéw po Windows z kilkoma dodatko-
wymi bajerami”.

* Posiadamy réwniez szeroka oferte oprogramowania licencjonowanego - szczeg6ly w katalogu
Oferujemy takze inne, ciekawe formy dystrybucji Shareware - szczeg0ly takze w katalogu
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OD REDAI

Na naszej okladce mozna znal
napis: ,Rok zalozenia — 19857

prawda, pierwszy egzemplarz Bajik

wydrukowany na papierze gazetoy

ukazat sie w kioskach we wrzeshil
1985 roku. Kosztowal B0 zlotych I mis
naklad 50 tysigcy, ktbry — jak wkroie
sig okazalc — byl niewystarczajgc

W ciggu pierwszych dziesieciu d
pojawienia sie pierwszego n
w sprzedazy, do redakgji przyszi

nad 1500 listow. Zawieraly one prosby

o mozliwosé kupna dodatkowych
zemplarzy. Bylo tez wiele pytan |

gestii odnoszgcych sie do zawarl '
nastgpnych numeréw. Nic dziwneg

Bajtek byl wtedy jedynym wysokon
dowym pismem o komputerach w

sce i jednym z pierwszych w kraje

bylego bloku paristw socjalistycznye
Rok 1985 byt okresem, w ktorym

poczgt sig na masowg skalg impal

wej ,zachodniej zabawki” — kompl

100 RAZY |

M Co sie zmienito w Baj
przez te lata? O czym pi
lismy wtedy, o czym po
drodze, a o czym piszen
dzisiaj? Ten tekst miaf c
odpowiedz na powyzsze
pytania. Zaczatem przeg
dac wszystkie Bajtki, pc
czynajgc od czterech pil
wszych, wydanych w 19
roku, jeszcze na papie
gazetowym.

Ale sie dzialo po drodze! Postano
ni¢ sili¢ sig na cbiektywizm. Byé
poswiece we wspominkach klano
wiece] migjsca niz mu sig nale?
umbwmy sig, 2e takie moje zbdjecki
wo.

Najpierw kalendarium:

1985
Wczesng jesienig, pod koniec wra
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ta Czarkowskiego, Jaros
) i Marcina Przasnysl

hytulu, jakim jest powolal
Op Secret. Tworzymy wyda

orécz tych dwbch czasopism
wydawanie Mojego Atz
redakicrem naczelnyn
dentara. Wszystkie tytul
szatkowo Wanda Ros

powiada Dominik Falko




ja nowego magazynu

Ursynowie. Zmieniajg si

pelnl Robert Magdziaki
e nasze drogi z dolyc

..- olem Top Secretu,

aka Bajtek przeszed w cidl
ego nieprzerwanego istnienia

W

(0
d \) 1‘ okupuje pomieszczenia

a Ursynowie. Na poczatku roku
idza sig tam zespét Atari Magazy-
Zasopisma redagowanego przez

Chociszewskiego. Pierwszy
ukazuje sig w maju tego roku.
bztonkowanie  dzielnicowe  wy-
Ctwa sprawia pewne problemy,
aje sie doskonalym poligonem
jdczalnym nad wykorzystaniem
ozlegtych. Eksperymenty teleko-

jno-komputerowe  zaczynamy
talnych sieci i tacznoéci faksowo-
iowej. W niedlugim czasie za-
imy przejé¢ na korzystanie z re-
2 poczly elekironicznej cc:mail,

artej systemem Lotus Notes.

k w skrocie przedstawia sig histo-
upki ludzi, ktéra kilka lat temu za-
ata od redagowania Bajtka. W mie-

yczasie przewinelo sie przez nasze
zeregl wiele osdb, z ktbrych kazda
osta co$ do tego, czym jestesmy

. Aktualny skiad zespolu redak-
mozna obejrze¢ na nastepnych

WYDAWCA

zawsze przynosity sporc odpowie-

nawet te naprawde trudne. W jednym

nkursOw $wigtecznych znalazl sie
praktycznie uniemozliwiajgcy jego
e rozwigzanie, co nie przeszko-
zytelnikorn w podaniu PRAWIDLO-
powiedzi | poprawieniu narysowa-
przeze mnie blednego schematul

a najclekawszy jak do tej pory hyt

Its na program w Boruli, ktrg wy-

I lem specjalnie w tym celu.

brym pomystem bylo te? zalozenie

aszego redakcyjnego BBS-u. Wprawdzle
stal sie on — jak zakladaliSmy — kiu-

gyskusyjnym naszych czytelnikow,
O stat sie Jednym z najpopular-
BBS-6w, z duzg liczbg aktyw-
tkownikow. Niestety, nasz prze-

letny czytelnik (12 bitéwl) nie ma mode-

telefonu), co utrudnito realizacje
idei.

0 dalej?
rorokowanie zawsze bylo zajeclem ry-

wnym. Wprawdzie dzié nie ryzykuje
owg wyglaszajac idiotyzmy na temat
dosci (i przesziodal), a nawet mozna

umoe ich wyglaszania (lub dzigki niemu)

ostat poslem lub senatorem, jednak fach

r&za dalej pozostaje niezbyt wdziecznym
zajeciem.

Marcin BORKOWSK]
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Moje pierwsze spotkanie z informa-
tyka mialc miejsce w szkole $rednigj
na poczatku lat 70., kiedy usitowano
nauczy¢ nas korzystania z kompute-
ra, posiugujac sie wylacznie tablicg
i kredg. W odréznieniu od tych malo
konstruktywnych doswiadezen,
znacznie bardziej utrwalit mi sie
w pamieci kalkulator HP 45. Mozna
byto wykonywa¢ na nim bardzo
skomplikowane c¢bliczenia, kto6rych
algorytm zapisany na papierze przy-
pominal obecne programy w asem-
blerze. Niestety brakowalo proceso-
ra, ktéry mogt je wykona¢. Dopiero
pare lat p6zniej pojawily si¢ kalkula-
tory programowalne HP 65 i Tl 58.

Pierwszym komputerem, z jakiego
mialem okazje korzysta¢ byt Cyber
6000 amerykarskiej firmy Control Da-
ta Corporation. Przez ponad 10 lat
byta to najszybsza i najbardziej tech-
nelogicznie zaawansowana maszyna,
dzieki ktorej kilka pokolen polskich in-
formatykéw lat 70. i poczgtku 80,
odebralo staranne wykszialcenie. Za-
instalowana w Instytucie Badar Jad-
rowych w Swierku pod Warszawa,
stuzyta gléwnie fizykom, ale jej kon-
cowki znajdowaly sie w wielu uczel-
niach i instytutach. Wspaniale dziala-
ta do czasu stanu wojennego, aby
poznigj z trudem dotrwat do polowy
lat 80., kiedy =zostala zastgpiona
przez komputery klasy IBM PC. Jesli
chodzi o moc obliczeniows, to byla
ona porownywalna z szybkg 386.
Pierwsze programy, jakie na niej uru-
chamiatem w roku 1977, byly napisa-
ne w Fortranie — do tej pory jest to
jezyk najczesciej uzywany przez fizy-
kéw. Do nauki programowania nie
bardzo sie nadawal. Prawie dwa lata
zajeto mi wyplenienie zlych nawykéw
i nauka programowania strukturalne-
go przy uzyciu Pascala 6000.

Wiele zawdzieczam mejemu kole-
dze szkolnemu, studiujgcemu w tym
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czasie na Wydziale Informatyki UW,
kitbry przekonat mnie wiedy, ze kom-
puter moze stuzyé nie tylko do zwyk-

tych obliczen, ale rowniez moze
przeksztalcaé skompilkowane wzory
analitycznie. Byly to czasy, kiedy nie
bylo programu Mathematica Wolfra-
ma, a takie nazwy jak Macsyma, Mu-
math i inne systemy obliczert symbo-
licznych poweli zdobywaly obywatel-
stwo. W moich rachunkach, na
wykonanie ktérych mialem p6t roku,
odleglos¢ miedzy jednym a drugim
znakiem réwnosci wynosita kilka met-
rdw. Gdyby nle napisany wtedy prog-
ram, obawlam sig, ze do tej pory
mialbym klepoty z ukoficzeniem swo-
iej pracy magisterskiegj.

Ostateczny rozbrat z Fertranem
wziglem na poczatku lat 80., kiedy
napisany w tym jezyku program, slu-
Zzacy do przejscia szachownicy ru-
chem konika szachowego i zawiera-
jacy Kkilkadziesigt instrukecji arytme-
tycznego skoku warunkowego, zostat
przepisany przez mojego kolege
w Pascalu tak, ze nie zawieral zadne-
go skoku | byt znacznie krotszy 1 jas-
niejszy.

W tym samym czasie kontynuujac
swoje ,fizyczne” rachunki na Cybe-
rze, studiowatem na Wydziale Elek-
troniki, gdzie krélowala ODRA i Mera
400, Najbardziej zaawansowanymi
zajeciami byla nauka programowania
Jna sucho” 8B-bitowego procesora
Z80 | 4-bitowego procesora plaster-
kowego AMD 2900. Usitlowano pau-

czy¢ mnie takze Lispu i specjalizowa-

nych jezykéw symulacji ukladéw au-
tomatyki.

Zwiastunem ery komputerdw oso-
bistych byt dia mnie ZX 81, kt6ry zos-
tal dostarczony do instytutu w grud-
nlu 1883 roku przez firme Ameprod.
Wypesazony w magnetofon kaseto-
wy, Memopak 64 KB RAM i Intempre-
ter BASIC-a, wydawat sie by¢ kuszg-

cg alternalywg w sto-
sunku do kopii kompu-
tera PDP-11, funkcjo-
nujgcego ped nazwg
SM3 | wykonanego na

wschéd od  Bugu.
W dos¢ szybkim czasie
opanowatem BASIC

i rozgryzajgc 8—kilobaj-
towy ROM, nauczylem
sie pracowac w charak-
terze asemblera, linke-
ra i debuggera.

Dwa lata pobznigj
mialem szanse na krét-
ki kontakt ze Spectru-
mem, ale byly to czasy,
kiedy triumfalnie wkra-
czaly do Polski pler-
wsze Amstrady. Pod
koniec 85. roku zosta-
lem szczesliwym posiadaczem mode-
lu CPC 464. Byt drozszy od Zeta, ale
majgc wbudowany magnetofon, zig-
cze Centronlcs, port joysticka | moni-
tor w zestawie, byl sprzetem prawie
profesjonalnym. Pecety dopierc nles-
mialo kierowaly sobie droge z Taiwa-
nu pa pasz rynek i nastepna wersja
Amstrada — CPC 6128, przez 2-3 la-
fa ostroc konkurowalta z dominujgcym
obecnie standardem blaszano-prze-
myslowym wielkiego blekitka.

Lato 86 roku spedzliem na wakac-
jach w Anglii, ktérych plonem byt Am-
strad PCW 8256 i dwa, kupione z de-
mobilu po 5 funtéw, uszkedzone mo-
dele ZX Spectrum. O tych ostatnich,
po ich naprawieniu prawie zapomnia-
fem, natomlast sweje zainteresowa-
nia skoncentrowalem na PCW i nau-
ce systemu operacyjnego, jakim byl
CP/M Plus. W miedzyczasie pozby-
fem sig Amstrada CPC 464, na ktbry
przeniostem wczesniej swoja ulubio-
ng ze Spectruma basicowg gre Battle
1917. Na Dyktatora zabraklo ml juz
czasu.

O ile pa ZX mozna bylo korzystac
z BASIC-a i dobrego asemblera
Gens, o tyle przygoda z PCW zacze-
fa sie od Turbo Pascala 3.0, kt6rego
identyczna wersja byla wtedy dostep-
na na IBM PC. Poczatkowo, byly du-
2e klopoty z oprogramowaniem, ale
systematycznie wzbogacalem swojg
biblioteke © programy przencszone
z CPC 6128. Nalezala do nich cala
klasyka, ktdre] p6Zniejsze wersje od-
nalaziem na pececie. Byly to arkusz
kalkulacyjny Supercalc, baza danych
dBase I, edytor Wordstar | programy
graficzne DR DRAW i DR Graph. Ja-
ko autor debiutowatem w 1986 w Mik-
roklanie, ki6ry poczatkowo, bedsgc
czescla czasopisma Informatyka, roz-
pisywat sie o ZX 81. Napisalem kilka
materialéw do Komputera, ktbry zais-
tnial w kwietniu 1986 roku, aby trafi¢

z koncem tego samego roku do naj-
starszego popularnego plsma kompu-
terowego, jakim byt zalozony we
wrzesniu 1985 roku Bajtek. Przez po-
nad dwa lata wspbiredagowatem
Klan Amstrada, aby od polowy 1980
roku zosta¢ redaktorem naczelnym
czasopisma Bajtek.

Byly to czasy kryzysu rynku praso-
wego, zwigzanego z rozpadem do-
tychczasowego monopolisty, jakim
byla RSW Prasa Ksigzka RUCH.
Przestal sie wiedy ukazywa¢ Kompu-
ter, kiérego ostatni numer w tym
weieleniu ukazal sie jako pélroeznlk,
nie byle juz Mikroklanu, Infermika, Ik-
sa, nie pojawil sie jeszcze Enter,
a PC Kurier byl 16—stronicowa bro-
szura formatu A4,

Na wlasnego peceta przesiadiem
sie w potowie 1988 roku. Bylo to XT
Z jedng slacjg dyskéw i Herculesem.
Drukarki dorcbitem sie rok péZniej,
kupujac ckazyjnie kanadyjskiego Pa-
nasonica z zasilaczem 110V. Podsta-
wowym edytorem byl wiedy Chiwriter
1.53, standardowg nakladkg Xtree
(Norton Commandera nie dafo sie
sensownie uzywac bez twardego dys-
ku), a kompilatorem, znany z CP/M-u,
Turbe Pascal 3.0. Dzieki temu estat-
niemu tworzyto sig potrzebne do pra-
cy narzedzia — gotowych programow
byto zbyt malo, a polskimi literami
malo kio sie przejmowal.

Na opisanej konfiguracji sprzetu
| oprogramowania funkcjonowalem
z niewlelkimi zmianami dos$¢ diugo
i moich upodobari nie zmienito zainsta-
lowanie dysku twardego do XT, bo od
1989 roku korzystalem tez z laptopa
Bondwell BW8, kt6éry miat tylko stacje
dyskéw elastycznych. Dopiero pare
miesiecy temu przesiadiem sie na tro-
che lepszy sprzet stacjonarny: 3865X,
4 MB RAM, 170 MB HDD i mono
SVGA. Dzigki temu faskawiej spojrza-
tem na system MS Windows, z ktérego
na XT, laptopie i moim ulubionym HP
95 LX nie moglem korzystac.

Jarostaw MLODZKI

1. Imie, nazwisko, pseudonim: Jarosiaw
Micdzki

2. Wigk: 37 lat

3 Stan cywilny: Zonaly, 3 dzieci {Rafal,
Marcin, Tomek)

4. Wykszialcenie: wyzsze (mgr fizyki, mgr
inZ. slektronik)

5. Znak zodiaku: Strzelec

6. Warost: 176 crmr

7. Waga: 85 kg

8. Kolor oczu: niebreskie

9. Kolor wloséw: ciemne

10. Od kiedy w Bajtku: jesieri 1987

11, Aktualne stangwisko: Hedakior Ne-
czalny

12. Czym zajmowal Sig dawniey: pisanie do
Kilanu Amsirada, Mikromagazyn

13. Hobby: praca



Moja przygoda z komputerami za-
czela sie dos¢ zwyczajnie. W mrozng
Wigilie 1984 roku ojciec przyniést do
domu niewielkie pudetko z napisem
Spectrum 48k. Oczywiscie moja ra-
doé¢ nie miala granic, wczeéniej bo-
wiem zapamietale uczytem sie .na
sucho” jezyka BASIC z kursu prowa-
dzonego w ,Mlodym Techniku® i na-
reszcie miatem okazje wyprébowad
swe umiejetnoscl w praktyce. Cale
éwieta, a p6Zniej kazdg wolna chwile
poswigcatem pisaniu  programéw,

Czyzby to bylo az tak dawno temu? ,

Z Elektroniczng Technikg Obliczenio-
wa (wyktady i éwiczenia z tzw. ETO),
spotkalem slg na drugim roku stu-
dibw. Na to co robili$my, aby nauczy¢
si¢ programowat w jezyku FOR-
TRAN, skladaly sie suche treningi na
tablicy i dzlurkowanie kart dla maszy-

graniu i cierpliwym thumaczeniom ro-
dzinie jak bardze przydalby mi sle ta-
ki sprzet. Ten egzemplarz zostat bo-
wiem pozyczony, a chwila kiedy trze-
ba bylo go oddat zblizala sie
nieuchronnie.

Meja argumentacja chyba trafila ro-
dzicom de przekonania, skoro posta-
nowili kupi¢ mi komputer. W tamtych
czasach (polowa roku 1985) nie bylo
to zadanie tatwe. Bez problemu moz-
na bylo kuplC jedynie Atari w Pewe-
xie, ja natomiast upartem sig na
Spectrum, gléwnie ze wzgledu na to,
Ze bylem |uz bieglym programistg
w asemblerze i nie chcialem ,przesia-
dac” sie na inny, wowczas mocno eg-
zotyczny, procesor.

Ku mojej rozpaczy, Spectrum moz-
na bylo kupi€ jedynie w firmach wy-
sylkowych w Anglii | jak zapewne pa-
mietaja starsi czytelnicy, z mozliwos-
ci te] mogli skorzystat jedynie
posiadacze udokumentowanych de-
wiz na koncie ,A". Te pozornie bez-
nadziejng dia mnie sytuacje uratowa-
ia Baltona wprowadzajac do sprzeda-
zy komputery Timex. Oczywiscie
natychmiast dokonatem zakupu, a jak
si¢ pb6éniej dowiedziatem bylem dru-
gg oscbg w Polsce, ktéra kupita Ti-
mex-a.

Komputer ten sluzyt mi wiernie
przez kilka lat. Bedgc juz studentem
dokupitem do niego stacie dyskdw
FDD 3000 i taki zestaw uzytkowalem

1. Imig, hazwisko, pseudonim: Tomasz Mi-
chat Grochowski, Groszek

2, Wiek: 30

3. Stan cywilny: Zonaty (troje dzieci)

4. Wykszialcenie: uniwersyteckie {chemik)

5, Znak zodiaku: Waga

6. Warost: 188,5 cmit

7. Waga: 80 kg

8. Kolor oczu: zielone

8. Koior wlosdw: blond

10. Od kledy w Bajtku: od kistopada 1962

11. Akluahne stenowisko: Kian IBM i Kian
Edukacyi

12. Czym zajmowat sie dawnief: tyiko
1BM-—em

13 Hobby: flatelistyka

ny RIAD R-40. Przed samym egzami-
nem z ETO spedzitem upojny tydzlen
w Uniwersyteckim osrodku oblicze-
niowym, dwa razy dziennie zapusz-
czajgc ten sam program na zalicze-
nie. Po 30 uruchomieniu programu
(obliczenia ciggnely sle za kazdym
razem od 1 do 3 godzin) otrzymalem
jakie$ pozytywne wyniki. W tym cza-
sie komputer wyobrazata dziurkarka
Kart perforowanych, a niaco pbzniej
terminal alfanumeryczny.

Juz podczas trzeciego roku stu-
dibw na wydziat dotarly NEPTUN-y.
Przez wiele lat sluzyly do prowadze-

de roku 1991, kiedy to zlozylem pe-
ceta. Jak na dzisiejsze warunki jego
konfiguracja nie byta imponujgca: XT
10 MHz z 256 KB RAM, kartg Hercu-
les i jednym napedem 360 KB. Impo-
nowat mi jednak szybkoscig i profes-
jonalizmem. Z czasem rozbudowalem
pamig¢ do 640 KB i twardy dysk 20
MB. Wiedy tez sprzedalem wystuzo-
nego Timex-a.

Z czasem XT zamienilo sie w AT,
przybylo nleco pamleci | pojemnosci
dysku. Jest to sprzet, na ktérym pra-
cuje do dzisiaj, poniewaz sluzy mi
gtéwnie do plsania tekstow, mam na-
dziejg, Ze jego moc wystarczy mi
jeszcze na jakis czas.

Robert MAGDZIAK

1. Imie, nazwisko, pseudonim:
Robert Magdziak, Madzio

2. Wiek: 28

8. Stan cywilny: Zonaty

4. Wykszialcanie: wyZsze (Inz. elekironik)

5. Znak zodisku: Skorpion

6. Werost: 175 em

7. Waga: 78 kg

8. Kolor oczu: niebleskie

8. Kolor wlosow: zepytam sig zony

10. Od kiedy w Bajtku: 1990

1. Aktuaine stanowisko: zastepca Naczel-
nego. plerwszy sekrotarz

12. Czym zgimowal sle dawnief: czym sig

dalo

13. Hobby: Jestern kadtkofaiowcermn —

SP5UGQ, elekironika

nia ¢wiczeri z ETO i w poréwnaniu
z dziurkowaniem kart stanowily nie-
poréwnywalny postep.

W miedzyczasie kolega przywibzt
z wycieczki do Francji ZX-Spectrum.
To dopiero byla frajda, gdy mozZna
bylo zagra¢ w Hobbita lub Tenis.
A jakie mozliwosci graficzne, kolory,
szybkos€ obliczen, wygoda itd. itp.
WyrywaliSmy sobie to cacko z rak.

Pierwsze dwa PeCety (z firmy
EMIX) przyjechaly do nas w rok p62-
niej. IBM PC-XT z 256 KB RAM, tak-
towane zegarem 4,77 MHz, wyposa-
zone w dwa napedy dyskietek 360
KB, zastepowaly dla wielu os6b wy-~
dzialowy SM (radziecka kopia PDP-
11), mieszczacy sle w dwbch sporych
pokojach. Za pierwszymi maszynami
tej klasy pojawialy sie nasigpne
I nastepne. | tak w koricu dofarly do
pracowni, w ktérej robitem prace ma-
gisterskg, a w dwa lata p6Zniej do
mojego domu. Dalej juz poszio z gor-
ki... DzI§ znam sie (niestetyl) juz tyl-
ko na PeCetach.

Tomasz GROCHOWSK!

Jak juz zapewne zda-

zyliscie sie zorientowac,
Bajtek, ktory wiasnie
czytacie jest setnym,
a wiec jubileuszowym
wydaniem naszego pis-
ma. W zwigzku z tym,
poO raz pierwszy w na-
szej historii zamieszcza-
my nasze podobizny.
Czlonkom zespotu re-
dakcyjnego zadali$my
kilka pytan, a odpowie-
dzi na nie podajemy
W formie ankiety.
Wszystko po to, byscie
lepiej mogli poznaé lu-
dzi, redagujacych cza-
sopismo, ktore jest
obecne na polskim ryn-
ku juz od roku 1985.
Wiasnie w latach osiem-
dziesiatych wielu z nas
po raz pierwszy zetkne-
fo sie z komputerami
| niejeden ulegt wiedy
ich urokowi. Mozecie
0 tym przeczytac w krot-
kich wspominkach re-
daktorow, a takze w tek-
scié o samym Bajtku —
takim jakim byt kiedy$
I jaki jest teraz.

Zyczymy wszystkim
naszym wiernym Czy-
telnikom przyjemnej
lektury, a sobie spotka-
nia za nastepne 100 nu-
meréw.

Redakcja
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Zaczng od  kombatanckie]”
przesztoscl.  Zaczynalem wtedy,
gdy pojawily sie pierwsze egzem-
plarze Meritum... Siedziato sie wie-
dy w szkolnel. w urzadzonej pod
poziomem gruntu sali zwane Hade-
sem, a $ciflej — w klitce okredlanej
jako Tartar (powtdrka z mitologii
greckiej). Meritum, .nadzieja pol-
skigj komputeryzacji w oéwiacie”
bylo podrébka Tandy TRS-80 mo-
del Il i sprzetowo stato na straconej
pozyci, za to bylo Swietnym kompu-
terem do nauki programowania.
Niestety. populamosci ten kompu-
ter nie zdobyl i popadl powali w za-
pomnienie.

W koficu po dwoéch latach dziata-
nia na szkolnym sprzecie, dorobi-
tem sig wlasnego Amstrada CPC
6128. Jest to najlepszy komputer
spofrod B—bitowcoOw, niestety niez-
byt populamy. Odpowiedzialnoscig
za to obarczam komunizm, bowiem
dwezesne wladze wymagaly poda-
wania frodet twardej waluty przy
przelewach bankowych, a sprzedaz
wysylkowa byla jedyng dostepng
forma kupna.

W 1950 zaczglem wspdlprace
z ,Bajtkier”, wkrétce po jego przek-
sztalceniu  wlasnoSciowym. Stato
sie to dzieki listowi, w ktdrym napi-
salem szczerze (nigdy juz tego wie-
cej nie zrobie), co mysle o Naczel-
nym w kontek$cie upchnigcia testu
SVI-738 w Klanie Amstrada. Dosla-
tem prace za bezczelnost.

P&l roku péiniej zostalem na
czas niebyt dlugi sekretarzem re-
dakcji i skutecznie demcralizowa-
temn personel redakeyjny. Zrezygno-
walem na wlasng profbe, by nie
byé zmuszonym dc noszenia co
dzier krawata,

Przetestowatem wiedy drugi
zdobyty przez redakcje mo-
dem (Tel-Eke 2400} i polo-
e podwaliny pod

Klan Telekomuni-
kagii. Po odsj-
fciu z g

zasz-
czyinej funkcji, zajg-
temn sig telekomunikacjg i tak to juz
zostalo. Wiedy tez zalapatern sie
na przydziatowy, redakcyjny kom-
puter — pierwszeqo peceta, AT 16
MHz. Byt to wiedy najszybszy kom-
puter w redakgji.

Obecnie jestemn szefem Klanu
Telskomunikag)l i sysopem Bajtek
BBS. Od Amstrada powoli sig od-
dalam w strong obecnie dominuja-
cego standardu. Uzywam chwilowo
3865X25 i modemu ZyXEL
U1496E (16800 bps). Jest to wiec
jakis rozwdj. Jak dawniej, w ra-
mach hobby programuje sobie tro-
che w Turbo Pascalu (teraz juz
7.0).

Stalemn sie tez specjalists od sla-
nia defetyzmu i niewiele mi brakuje
do wroga publicznego nr 1.

| jeszeze jedno: nienawidze MS
Windows.

f. Imig, nazwisko, pseudonim:
Michet Srokolo, Szoko Iub
dawne: SEM 03375991 B

2. Wiek: czy to wazne? 24

3. Stan cywilny: czama dziura

4. Wyksztalcenie: Srednie i wy-
starczy

5. Znak zodigku: ?

6. Wzrost: 185

7. Waga: 130

8. Kolor oczu: ?

9. Kolor wloséw: czame

10. Od kiedy w Bajtku: 1990

11. Akiuaine stanowisko: redak-
tor Telekomunikacfi i Amstra-
da

12. Gzym zajmowal gig dawniej:
Lw. i byly sokretarz

by: wino, kobiety | spiew
owalem), komputery, 3

14.\{!1 : wybitny specjali »:"-
p anych sziuczek z ko

dcjg, Sysop Bajtek GBS

Zaczyna-
fem od ,gumiaka”,
sach, kiedy kupienie go na nmku
graniczylo z niemozliweoscia. Na
szozescie wujek wyjechal do Hisz-
panii, a tata skurat mial za duzo
piemedzy. Przywieziony Spectrum
mial wadliwy radiator, co powodo-
wato nieustanne . wieszanie™ sig
komputera. Do zestawu dolgczylis-
my wiec wiatraczek. ktdry chiodzil
cala konstrukeje i zapewnial wlasci-
wg prace komputera.

Fascynacja Spectrum skoficzyta
sig dla mnie, gdy pogratem kilka ra-
zy u kolegi na Commodore 64.
Zmusitern tate do wymiany sprzetu,
co zakoriczylo sig powodzeniemn.
Miatemn niestety magnetofon, ale od
czasu do czasu pozyczalem stage
dyskédw | gratem po nocach. Dzis
biedny Commodore lezy oczywiScie
w szafie i czeka na lepsze czasy
(albo nowego wlasciciela).

Pierwszy kontakt z firmg IBM na-
zywal sig XT a wygladat jak Hercu-
les. Mimo to, granie w Larry'ego czy
w Gato byto wtedy najpigkniejszym
przezyciem, jakiego mogl doSwiad-
czyt szary polski gracz. Dalej
przyszio wlasne AT (kolorowy moni-
torl) i cala masa gier, w ktbre nie
byto wlasciwie kiedy porzgdnie pog-
rac.

Dzi§ mecze IBM PC w wersji
386/DX40/5VGA z rozsadnym twar-
dym dyskiem, kartg diwigkowg So-
und Blaster PRO i CD-ROM-em,
ktbrego giownym zadaniem jest od-
twarzanie zwyklych plyt kompakio-
wych.

Kilka lat opisywania gier kormpu-
wych zdotatlo w pewnym stop-

W Ccza-

je jg&’)@
cza-
D a}ﬁ by sym-

Pierwszy
raz stangtemn oko w oko (oko
w ekran?) z komputerem na poczat-
ku 1984 roku, jako jako uczesinik
pracowni elektroniki Palacu Miodzie-
Zy. Mialem juz za sobg kursy jezyka
BASIC zamieszczone w Miodym
Techniku” oraz Horyzontach Tech-
niki". Jednak ten pierwszy komputer
nie przypomnat ZX 81 ani Spectrum,
gdyz byta to konstrukcja inzyniera
elektronika — pasjonata informatyki.
Wazylo toto dobre kilkanascie kilog-
rambw, wySwietialo na ekranie litery,
cyfry, gwiazdki. Wszyscy byli zach-
wyceni, cho¢ nikt tak na prawde nie
wiedzial, co to" potrafi.

Nie dalej jak miesigc péiniej Pa-
fac Miodziezy urzgdzit wystawe ra-
sowego™ sprzetu: kilka sziuk ZX
Spectrum z kolorowymi monitorami.
Mozna bylo usigét i pograé (a w co
sig¢ wiady gralo? Wymienie kitka tytu-
low: Jumping Jack, Pssst, Manic Mi-
ner, Asteroids). Wesp6t z kolezankg
z pracowni dosZiémy do mistrzostwa
{(na cztery rece) w spryskiwaniu ro-
baczkéw (gra Fsssl).

W 1985 rokuy, juz jako licealista,
zcbaczylem komputery w szkole —
trzy sztuki Spectrum. Poniewaz
w tym samym czasie znajomy kupit
Timex-a, mialem bardzo dobry dos-
tep do komputeriw, co skrzetnie wy-
korzystywatem (nie tylko na granie).

W rok poinigj szkola zaopatrzyta
sig w Timex-y i stacje dyskdw, odtad
kazdg wolna chwile spedzalem
w pracowni informatycznej. Dzieki te-
mu wkrétce potem zakupitern wias-
nie Timex-a, kibry wraz ze stacig
dyskéw, myszka i drukarkg stuzy mi
do dzisiaj.

Po maturze stalem sig studentem
wydzialu  Elektroniki  Politechniki
Warszawskiej i od tej chwili wiecej
czasu spedzam przed monitorem,
niz przed telewizorem. Dzigki stu-
diom zyskujg szerokg wiedze infor-
matyczng oraz staly dostep do coraz
lepszych, szybszych komputeriw.
Mimo to po powrocie do domu chet-
nie wigczam poczciwego Timex-a.

1. irmig, nazwisko, pseudonim:
Jacek Trojariski, Trojacek

2. Wiek: 24

3. Stan cywiky: poborowy (kawa-
teria}

4. Wyksztalcenie: student

5. Znak zodieky: Wodnik

6. Wzrost: 180 o

7. Waga: 7

8. Kolor oczu: niebieski

8. Kolor wioséw: ciemnny blond

10. Od kiedy w Bajtku: maj 92

11. Aktualng stanowisko:

Spec & Trumniarz

12. Czym zajmowal sig dawnigi:
preesiadywaniem w bufocie,
czasami cos sig (przypadiaem)
NEHSalo...

13. Hobby: sport, muzyka oraz gry

—F

Urodzitemn sie

w 1969 roku w Elku. Przez wie-

le iat cieszylem sig beztroska, mio-
doscia, przyiacibimi, stoficer, jezic-
rami, muzyka...

W roku 1986 zobaczytem ZX
Spectrum. Fatalne zauroczenie.

Cbz za ironia, ze komputer —
urzgdzenie kidre inzynierom | nau-
kowcom oszczedza tak dufo czasu
— potrafito mi tego czasu tak duto
zabrat.

| pewnie po dzié dzierh ,kompute-
ryzowalbym™ sie tworzac coraz to
nowe programy (jak kclega Jacek,
ktory kilka miesigcy temu pokazal
mi wlasnorgcznie napisany system
Windows dla Spectrum), gdybym
pewnego dnia nie postanowil poch-
wali¢ sie jednym ze swych dziel”
w Bajthu.

Chiopey przygameli mnie, poka-
zali jak napisaé artykul. Zostalem.
W ciggu ostatnich trzech lat robilem
w redakecji wszystko: od noszenia
paczek po prowadzenie klanu, od
pisania tekstéw po rysowanie ko-
mikséw (to dla ,Top Secret).
Szczesliwym tratem znajduje ciggle
nowe dziedziny, ktdre pozwalajg mi
realizowat rozlegle, acz ,stomiane”
zainteresowania.

Ostatnio zajmuje sig prowadze-
niem studia DTP. Tutaj trafiajg
wszystkie artykuly z redakgji | za
pomocg bardzo szybkich kompute-
réw sa przygotowywane do druku.
Mamy tu wszystko co potrzeba do
pracy z grafika. Zabawa jest pysz-
na.

Pisanie programéw jest sztuka,
ale zostawmy jg wyrobnikom kom-
puterébw — informatykomn. Najwiek-
szg bowiem sziukg jest umiejetnosc
wykorzystywania tego. co napisal
kto$ inny, korzystania z komputera
jak z narzedzia — telefonu, telewi-
zora ¢zy instrumenu muzycznego.

1. Imig, nazwisko, pseudorim:
Wojciech Jabloriski, LEYO

2 Wiek: 24

3. Stan cywilny: calkiern wolny

4. Wyksztalcenie: lada moment

wyZs26

5. Znak zodiaku: Blifnieta

& Wzrost: 181 cm

7. Waga: 66 kg

8. Kolor oczu: ziglone

9. Kolor wiosdw: chyba blond

10. Od kiedy w Bajtku: 1990

11. Aktuaine stanowisko: Kierow-
nik dzialu skiadu komputero-
wego

12. Czym zgjmowal sig dawniej:
prowadzenie klanu Spectrum

13. Hobby: podréZe, muzykowa-
nie, grafika komputerowa

14. Inne: niezréwnany mistrz
w miespodziewanych dalekich
wyjazdach w najmniej odpo-
wiadrnim momencie



- A moja
przygoda z komputera-
mi zaczela sie dobrych kilka lat te-
mu. Tym pierwszym byl oczywiscie
niedmiertelny  Spectrum, ktérego
mozliwoéci mnie oszolomity. Nic
wige dziwnego, 2e spedzalem z nim
kazdy wolng chwile. Niestety, nie
kazdy z nas posiadal owo magicz-
ne pudelko, zmuszeni wiec bylismy
do wedrbwek na sibdme pietro
pewnego szarego wiezowca. Wadg
tego byio to, ze bardzo péZno wra-
catern do domu. Czasy byly akurat
takie, ze czesto spotykalem patrole
milicyjne, ktore najwyrazniej byly
zainteresowane dlaczego przemy-
kam cichcem nieoéwietlonymi ufica-
mi {lampy oczywiscie nie $wiscily).
Z poczgtku prébowalem tlumaczyé
zgodnie z prawda. Trwalo to dopd-
ty, dopdki nie¢ padalo tajemnicze
1 petne grozy stowo Specirum.

Zazwyczaj dlugo sie wiedy tu-
maczylem i to z catego dnia. Pa-
migtam jeszcze pewne dosyé za-
bawne zdarzenie, gdy legitymujgcy
nas miligiant wypowiedzial zdanie,
ktére wprawito nas w zakiopotanie.
Brzmialo ono: Rozejst siel” (szis-
my we dwoch). Moze bySmy sig
i rozeszli ale mieszkali$my obok
siebie, a do domu zostato nam led-
wig kilkaset metrbw i 2aden z nas
nie mial ochoty wracac.

Nastal grudzier 1991. Jak sie
okazatc poiniej decyzja o kupnie
komputera byla brzemienna w skut-
kach. Najwainiejszg jej konsek-
wencgg jest moja cbecrna praca
w Bajtku”. Dzieki niej odkrytern, e
komputer to nadzwyczaj pozytecz-
ne narzedzie pracy. Chot musze
przyznaé, ze jedyng zacheta do je-
go kupna byla perspektywa pogra-
nia sobie do syta, czego mnie
w czasach gdy bylem malolatem,
zawsze bylo malo.

Komputer, ktéry mam w domu
to nic nadzwyczajnego — zwy-
czajne AT 16 MHz z 40 megabaj-
towym twardym dyskiem. Do wkle-
pywania tekstéw wystarcza. Nie
oznacza to jednak, ze korzystam
tylke z edytordw...

1. Imig, nazwisko, pseudonim:
Piotr Perka

2. Wiek: 25

3. Stan cywilny: fjeszcze wolny

4. Wyksztalcenie: za czas jakis
moZe wyzsze

5. Znak zodiaku: Byk

6. Werost: 176 cm

7. Wagea: nicustajgce 68 kg

8. Kolor oczu: zielony

9. Kolor wloséw: posredni

10 od kiedy w Bajtku: paZdzier-
nitk 1992

11 Akiuaine stanowisko:
redaktor Mikromagazymnu

12. Czym zajmowal sig dawnigj:
teksty na rézne tematy

13. Hobby: psychotrenika

Z kompu-
terem zetknatern si¢ po
raz pierwszy w potowie lat osiem-
dziesigtych. Byla to rewelacyina
maszyna Atari 800 XL. Nie mgja
zreszig. Wiasciciel byt wielce wyro-
zumialym i cierpliwym cztowiekiem,
gdy nie mogl sie mnie pozbyé do
godziny 22 — pogodzony z losem
zasypial. Ja oczywifcie pasjami
meczylem  produkty rozrywkowe
przeznaczone dia 800 XL (Zaxxon,
Stalingrad 1942, Survivoritp.).

Kolejnymi komputerami, nie wy-
wolujgcymi juz takich emodji, byty
Unipolbrit (ze stacja dyskdw!) i ZX
Spectrum +. Ten ostatni nalezal do
brata, co nie przeszkadzato mi roz-
koszowal sig takimi powaznymi
produktami, jak Kick Off 2, Com-
mando, Defender of the Crown, czy
Bridge Player 3.1. Na szkoinym
Unipolbricie prébowano nauczyé
mnie programowania, Czego owo-
cem byl napisany w BASIC-u wes-
pol z kolegg program — gra w kos-
¢i. Dotad nie wiem, jak to zrobiter,
i chyba juz nie dojde.

Na studiach spotkalem sie z PC
XT i edytorem tekstéw CW 3.15,
ktbrego starano mnie usilnie nau-
czyt, nie bez rezultatéw. Stad sie
wzigl mdj sentyment do tego edy-
tora.

Kolejnym, tym razem moim kom-
puterem, byt wypracowany w pocie
czota PC AT. Na nim zaczglem juz
powazniejsze prace i wiasciwie, to
on byl jednym z giéwnych powodbw
trafienia do Bajtka i Top Secretu.

Obecnie jestem szczesliwym po-
siadaczem 386 DX 25 MHz (cze-
kam na fist z Muzeum Techniki), ale
na razie mi on wystarcza. Uzywam
go glownie do pisania tekstéw pod
QR-Tekstem. Poza tym gram noto-
rycznie, odkgd zaciagnalem sie do
Top Secretu, we wszystko, co mi na
dysk twardy wejdzie (a jak zwykle
w takich razach jest on za maly)

1. Imwe, nazwisko, pseudorim:
Danusz Michalski, Sir Haszak
{Polska}

2 Wiek: 24

3. Stan cywilny: 2ona, bezpotomny

4. Wykszlalcenie: wyZsze niz sred-
ni¢

5. Znak zodiaku: Rak

6. Wezrost: 186 cm

7. Waga: ?

8. Kolor oczu: szary

9. Kolor wioséw: szatyn

10. Od ldedy w Bajtlar: ipiec 1992

11. Aktuale slanowisko; p.o. szefa
Mikromagazynu

12 Czym zajmowal sig dawnigj: ?

13 Hobby: komputery, zwlaszcza
gry, brydz tenis stolowy, pisanie
glupot | oddychania swiezym (i}
powigtrzem.

Moja

przygoda z kompute-
rem zaczeta sig w poczatkach 1986
roku. Wiedy wiasnie zobaczylem
ZX Spectrum u kolegi i zapragng-
lem miet taki komputer. Prdbowa-
lem go kupi¢ z ogloszenia, ale nie
byto to latwe. Po pdlrocznym po-
szukiwaniu, dzieki pomocy rodzi-
cow, mialem w domu upragniong
~maszynke". Niestety, zeslaw byl
niekompletny: brakowalo kabelkéw
do magnetofonu. Bylem smutny,
ale to pozwolito mi zaczal przygo-
de z kemputerami od programowa-
nia, a nie od gier. Spectrum przez
kilka lat byt mojg pasjg. Rozgryza-
lem go dniami i nocami, poznatem
go na wylot, pisalem wlasne prog-
ramy uzytkowe i gry. Gdy wymyslo-
no przystawke muzyczna AY-
3-8912, zaczglem tworzy¢é dema
muzyczne. W koricu dorobilern” sig
stacji dyskéw FDD 3000. Gdy napi-
satern pierwszego kopiera (TeerCo-
py), nawiazalem wspoiprace z Baj-
tkiem. Jak do tego doszio? Troche
dziwnie, poniewa2 zadzwonilam do
redakgi  zbulwersowany niefacho-
wosclyg pewnego artykulu. Zapro-
szono mnie, pokazalem co umiem
i juz tak zostato. Moje pierwsze ar-
tykuly traktowaly o komunikagji ze
stacjg dyskéw. Kolejny etap to zak-
ladanie spSdzielni. Wszyscy bylis-
my bardzo podnieceni i snuliémy
wizje bajecznej przysztosci. Bardzo
mile wspominam tamte ,pionier-
skie” czasy. Dzisiaj moje Spectrum
lezy w szafie, a Ja traktuje komputer
jako zwykle narzedzie pracy. Najmi-
lej pracuje mi sig na pececie 386
DX z kartg Sound Blaster. Jestem
jego zwyklym uzytkownikiemn, juz
nig pisze programdw. Jezeli mam
do rozwigzania jakié problem, to
szukam odpowiedniego programu,
a dopiero w ostateczno$ci siegam
po Pascal.

1. Imig, nazwisko, pseudonim:
Maciej Fiefras Obuchowicz,
BROMBA

2 Wiek: 23

3. Stan cywilny: zonaty

4. Wykszlafcenie: wyZsze w nig-
uslajgeym toku

5. Znak zodisku: Wodnik

6 Wzrost no ze 170 to chyba
mam

7. Waga: ? (ale i tak za duzo)

8. Kolor oczu: niebieskie

9. Kolor wlosdw: Zona méwi, 26
ciemny biond

10. Cd kiedy w Bajtiar: od 1989

11. Akluahe stanowisko: podse-
kretarz redakcji

12. Czym zajmowal sig dawnigj:
prowadzenie Klanu Spectrum

13. Hoblwy: kreatywnosé we wszel-
kich formach

14. Inne: BROMBA pisze sig przez
WZEro"

pierwszy  kontakt
z komputerem... E, to byto tak
dawno, Ze juz sam nie pamietam.
Prosciej bedzie powiedziet, kiedy
napisatern swodj pierwszy program.
Mamy styczen roku 1982 (a moze
nawet grudzieh 19817), mimo trwa-
jacego roku akademickiego nie ma
zajeé na uczelni {jezeli ktoé nie wie
dlaczego, nisch zapyta kogoé star-
$zego). mam duzo czasu 1 chwilami
sie nudze. Dzigki koneksjom ro-
dzinnym moge od biedy puscié ja-
ki$ malutki program na duzym kom-
puterze. Program byl w Fortranis,
mial kilkadziesigt linii i o ile dobrze
pamigtamn tablicowal warfosci fun-
kgi falowej dla orbitala 1s atormu
wodory. Wykres narysowalem pdz-
niej sam, na papierze milimetro-
wym.

Potem bywato rznie. Jako stu-
dent mialem dostep do Riada 40
1 SM 04, kidre raczej zniechgcaly
do korzystania z komputeréw. W le-
cie 1984 w rece wpadl mi ZX81.
Niestety, mial tylka 1 KB pamigci
operacyjnej, wiec choé nauczytem
sie na nim sporo, nie bylem w sta-
nie zrobi¢ nic konkretnego. Tak
naprawde programowanie okazato
sig waiggajace gdy dostalem w pre-
zencie kalkulator Tl 5§9. To nie 2art!
Ti 59 byt programowainy, mial cal-
kiern przyzwoita pamie¢ operacy|-
ng, programy mozna bylo zapisy-
wat na specjainych tasiemkach
magnetycznych, a wyniki drukowaé
na specjalnej drukarce termiczne;.
O jego moziiwosciach niech éwiad-
czy fakt, ze mozna byto na nim roz-
wigzat uklad oémiu réwnan z o$-
mioma niewiadomymi. Wykresy da-
lej robitemn recznie.

W kilka miesigey poEniej na wy-
dziale pojawily sie komputery Nep-
tun. Byla to nasza krajowa podrob-
ka ktoregos z Commodoréw, jed-
nak podrasowana tak, by nadawala
sie do sterowania eksperymentami.
Neptuny mialy kilka zalet, ktérych
wymienianie dzis brzmi Smiesznie
— przede wszystkim pracowato sie
interakeyjnie, z klawiaturg i monito-
rem, a nie z kartami perforowanymi
i drukarks. Na ekranie moina bylo
wreszcie narysowac wykres, chot z
jego wydrukowaniem ciggle jeszcze
byly Kopoty - dysponowaliémy tyl-
ko drukarkami znakowymi. Kto wie,
czy nie najwamiejsze byto to, ze
dziafaly praktycznie bezawaryjnie,
nie padaly co pietnascie minut jak
RIAD 60, ktbry wowczas pracowal
w Centrum Informatycznym UW. O
fascynacji nimi moze $wiadczyé
chotby taki fakt - kolega z grupy li-
czyl w ramach swojej pracy magi-
sterskiej trwalosci réznych rodnikéw
- program byl napisany w Basicu i
dzialal kilkadziesigt godzin. Jednak
wynik byl - RIAD nie dawal takiej
gwarancji, chot liczyl przez kilka-
dziesiagt sekund. W 1985 roku doro-

[
|
|
|
|
bitem sie Spectrum | zaczeta sig in:|
na dlubanina — troche BASIC-a,
troche kodu maszynowego, trocheg
Pascala. Dwa miesigce wakacji
1986, a lato byto piekne tego roku,
Zajeto mi pisanie Puszki Pandary,
kitbrg kiedy$ dawno opisano w Co
jest grane (nawet mapa byla). Che-
mia, kiérg kiedy$ holubilem, zacze-
la powoli znika¢ w cleniu wskazni-
kéw, komend | instrukeji. Nie wyszto
mi to na zdrowie, ale to zupelnie in-
na historia. Oprogramowatem w ko-
dzie maszynowym drukowanie za-

wartosci  ekranu na Seikoshy
GP500 i wreszcie wykresy same lg-
dowaly na papierze! |

W 1988 siadiem przy PC-ecie.
Byto to XT z Herculesem, twardym
dyskiem i koprocesorem — jak na
éwezesne warunki bardzo dobra
maszyna. Zaczatem bardzo porzad-
nig, od préb teoretycznych obliczer
elektrochemicznych, jednak kiedy
po kilku miesigcach okazato sig, ze
znowu grzebie w kodzie maszyno-
wymn, stalo sig jasne, ze dia chemii
jestem juz stracony. W tym samym
mniej wiecej czasie zaczglem pisy-
wac do Bajtka — i to sie stalo moim
zajeciern na nastepne pare lat.

Dzisiaj siedze na co dzier przy
3B6 i 486 z SVGA i dyskami ponad
200 MB. Drukuje na drukarce lase-
rowej, na og& w PostScripcie. Zos-
tatern UZY TKOWNIKEM — korzys-
tam z dobrych, profesjonalnych
programéw, przygotowanych przez
duze zespoly programistow. Na
programowanie racze| nie starcza
mi czasu, chot jak nikt nie widzi tro-
che diubig, przygotowujac sobie ja-
kies malutkie narzedzia robigce
dziwne rzeczy — ot, tak, dla przy-
jemnoéci. Nie mowcie o tym niko-
mu.

1. Imie, nazwisko, pseudonir:
Marcin Borkowski, Borek

2. Wiek: 31

3. Stan cywilny: Zona, syn

4. Wyksztalcenie: prawie wy2sze

5. Zhak zodiaku: Koziorozec

& Wzrost: 176 cm

7. Waga: bardzo mata

8. Kolor oczu: niebieskie

9. Kolor wloséw: ciernny blondyr
(tysiejacy)

10. Od kdedy w Bajtku: 1988

11. Aktualne stanowisko: dzisiaj

Zadne

12. Czym zgjmowaf sip dawniej:
Kiar; IBM + teksty o wszystkim
i niczym

13. Hobby: zeby bylo $miesznie
— komputery i grzebanie
w programach
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Co styel

edakcyja nasza w centrum
miasta umicjscowiona tak,
zZe spieszgc do pracy nijgk
nic mozna lam nie trafic.
Pani Wanda Stasfak jest od 1992 Z tef racyji, iz czynszéuwka si¢ jesz-
g~ _ roku naszg ksiggowg. Raz w cze urzgdzenia windg zwancgo nie
tisterek zwana ,,Matg” jest od wrzesnis 1993 sekretarkg w sledzibie [ $fs;1°: ;Ls!:::’:?aﬁ :1‘:1::?' dorobila, kazde?ﬁ: z redaktorow Zmss-
ini. Na zdjeciu pochylony nad nlg Edward Szybowski (Mr Glider) R 3 3 | szon wlasnonoznie na cxwarie pigt-
dobywa dla nas rekiamy. . - ro klusem pedzic, w czym przyznac
fa . trzeba wiara jest zaprawiona i a-
den na gérze cigzko nie dycha. Zda-
rza sie to jeszcze miodym i w sztuce
bicgania nicuwprawnym, przez o na
posmicwisko sq wystawieni. Smiechu
ci u nas co niemiara, zwlaszcza, ze
plowe wychyliwszy zza biurka czlo-
wiek chege nie choge do Top Secreiu
zaglada, skad kazdemu wesolosc sig
uelziela,

Radosne to kazdemu sgsiedziwo
do tego stopmia, iz jeden z naszej
druzyny mnajuyrazniej tesknice do
rozrywki | swawoli poczuwszy, do
Top-a na stale sig przenicsl, czym

oczek. Pannal Prawa reka szefa | za razem ’ ogblne zg?fsz.er.’:w .mo s Wm{’
wnik bitra spoldzielni. ' sam do nijakicj winy sip nie poczu-
1} ' ' 3 wajgc. Dla wicpoznaki drugie mia-
no przybrat i bardziej znany jest te-
raz jako Sir Haszak. Nadal jednak,
to ten sam Dariusz . Michalski twor
cd i przewodnik po wszelakich no-
winkach z zamorskich krajéi.

Od niedawna nowe do nas zawi-
lalo. Do toj pory w uzytkowaniu
komputerdw nijakicj przeszkody nie
indo. Kazden, jesti tylko miat ocholg,
mdogt niie tyltko walic w klawiature ile
wiczie, ale i komputer w dowolne
micgjsce przemiescic. Niestelyz, z roz-
Jadwiga Derwinska prowadzi sekretariat i 4 rzewnieniem swobody te wspominag-
archiwum redakcyjne. W Bajtku pracuje od ! my. Teraz jakimis kablami wszystkie
1989 r. powigzali tak, ze nic tylko nie da sig
kochanych naszych maszyn nigdzie
przestawic, ale i drukowad normal-
nie nie mozna, bo cos iakicgo kom-
puterom zadali, iz kazdy musi hasto
swoje podac, a przez lo je pamiglac.
Jako zZe buntu uczynic sig nic da,
smuteck kazdego ogarnia i siedzi wie-
piajge galy w moniior i po prézZnicy
hasto stara sig przypommnicl. Smutek
jest tym wigkszy, iz Zaden z obec-
nych z przyczyn oczywistych bieda-
kowi pomdc wnie jest w stanie, przez
4 co chgd do wywczasu powsidje
|| Tadeusz Bartiomiej .- - { 4 ‘vt i ochota na gaszenie smuthu w trun-

kM’:?;z t;ﬁg'kzi;f kach réznych, w kidre to wyszynk

obscnie v-ce p‘rezes . : . ~cr ' Y niedaleko redakeyji polozen jest na-
naszej spoldzieini i . : 5 4 \ dzywaczaj zasobny.
: b 3 Dlugo brac nasza nie mogla dojs¢

Robert Waiczyriski od maja 1993 r. za]muje si¢ kom-
puterowym skisdem Bajtka czyli prrelewsniem na
kiisze naszych pomysiow
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do sicbic, az jeden pickny dzien nas-
tal, kiedy wszystkic przyczyny po-
wigzania komputeréw do kupy na
Jow wyszly. Do tej pory co i rusz ie-
Jeden rozrywki w komputerach szu-
kat na sankcje rozne bedgc narazo-
mym. fednakze, jako zZe kazden
z nas mitoscig i zapamigiatoscia do
gier pala, a jak wszytkim wiadomo
zapamiglaly gracz na otoczenie ghu-
chym pozusiaje tak i glosne pobuki-
wania i groZby nijakie wyglaszane
przez Incé Roberta Magdziaka do
onego nie trafialy. jako ze Zasigpca
Naczelnego, bo o nim mowa, krzesio
i biurko najwygodnicjsze ze wszys-
tkich posiadea, wielkief ochoty do ru-
szania sip nie ma. Teraz jednakze,
gdy podnos¢ Supervisora przyjigt
i tak si¢ ppulowac kaze, moze nie
ruszajge sig z miejsca przyjemnosc
kazdemu przerwad, lak Ze grajgcy
nieborak zostaje wyrwan z zywiotu
w ndjmuniej oczekiwanej przeze nic-
go chwili. A wszystko to za sprawg
komputera, sevwerem zwanym, klo-
rego po prawdzie 1o i wszyscy ruszac
sig bojg, bo podobrio to on wlasnie
wiszystkim zarzgdza.

W réznych porach dnia pokoje
nasze nawiedza jegomosc znany ze
swoich szerokich ze swiatem kontak-
téw. Dodatkowo posiada on na wlos
ciach swoich kolekcyje znaczng

wszelkich  urzgdzeri  modemami
zwanych i za znawce onych nie bez
podsieny uchodzi, Michal Szokolo
primo voto Sysop vel Syrop z Amstra-
dami blisko takze zwigzan, kidre ku
jepo bolesci dozywajg dni swoich.
Jeszeze jedng pasje ujarwnit on nie-
dawno, czym uszystkich w ostupie-
nic wprawit. Wykazawszy godng po-
dzitvn znajomosc teleforu stuchaw-
ke z niego byf wymontowal, ktérg po
kryjomu do domu wynidst skazujgc
reszig zatogi jeno na domysty kio
i zat czem wydzwania.

naszym pismie wios-

nym sumplem wyde

tanym mozecie wy-

czytal  ttul  nowe
rubryki, kt6ra sie nadzwyczaj wiel-
kim powodzeniem cieszy. Wpraw-
dzie nazwa jej swojskic ucho kole bo
Sharcware brami, ale wszyscy zdg-
2l juz do tego przyuykngd. Za-
rzgdcy tejie rubryki nictrudno nie
zauwazycm, gy wzrostem  nod
wszystkimi goruje, przez co sympatie
do nicgo czujemy bo posturg i wyg-
lgdem Skrzetuskiego  przypoming.
Totez nikl 1ie moze sig nadziwic, zZe
taki potezny i rozwaziny cziek, a ta-
kimi drobiazgami glowg swojg zaw-
racd. Niewczesne to byl nasze nea-
rzekania, pdyz 6w rozmowe naszg

WJ

podstuchawszy szybko nowg gre do
swof rubryki wynalazl i nam podsu-
ngl. Zaiste, zemsta ta straszng byla.
Wielu z nas kilka nocy nicprzespaiv-
szy jak rnichoskie stworzenia wygly-
dalo, ale od gry oderwac sig nie da-
fo.

Mimo iz komputery ci u nas nowe,
niket trudnych lat podiazdowych nie
zapominag i Spectrumy ¥ nds w po-
wazaniu o juz najwiekszg piccze
trzyma nad nimi Jacck Trojariski
berbu frojacek. Trzeba przyznad, ze
przed Zadnym jeszcze nie skapitulo-
wal, nawel wschodnia  odmiana
czarnej skrzynki pod nazwg BAJT
ukeryta mu sig nie oparia.

Za najbardziej  rozbawionego
czileka w naszef druzynie nicjaki Lu-
ke uchodzi, ktdry fubuje sig we wsze-
lakief rozrywce i swawolach, czemu
zwlaszcza datl wyraz, nichrzyzwoi-
tosci do dsmego numeru przemyca-
Jac. Wprawdzie ze swoich skionnosci
uttumaczon by¢ moze tym, ze Klan
Gier prowadzi, ale to jeszcze do
Swintuszenia przecie nie upowaz-
nid.

Kto to mi jeszcze pozostal? Ab,
wiem. fest u nas cziek jeden, kidry
Juz niejedng okladkp zaprojektowat
i co wigcef zamyst swéf zrealizowat
tak, iz brac nazwe pisma zndjgc nie
mogta nowego numeru w kioskach

wypatrzec. Ale przyenad trzeba,
o nieczesic przypadki, a z okladel
naszych biask bije, jako Ze co rusz
za pomocg mocrnigiszych lamp blys
kounech zdjecia sq robione

lodziez sify nasze ostat-
nimi c2asy wspomogly
a przez to krew szybcic
w nas phmac zaczela
bo wszyscy czasy zbytku i bezirosk,
sobic przypomunieli. Wszystko to z
sprawg Marcina Lisa, pseudo Fox. 1
Wodz nasz tylko o kilometry kabl,
telefonicznych oddalony i glos jegc
Juz wnie brzmi tak mocno, jak to kic
dys bywalo, ale przyznad w tynl
micjscu musze, Ze nic uwagi jop
czujfnef nie wjdzic a juz z pewnas’a'z
fen tokst, ktory duchem raczej I
czydia niz nowoczesng  techniky
Drzypoming. Jednak jak mowi prz:}s-'
lowie "Nie od razu Krakéw zbudo
wano”. I wiele lat liczeria na owyck
liczyellach upbmgc musiato, bysmy
teraz mogli z cuda techniki, kompu-
terem zwanym, korzystac.

Spostrzeienia przex skrybeg re-
dakcyjnego, Piotra Perke, spisa-
ne, ktoren wszystko i wszysikich
podglgdat i szczerze ku uciesze
czytelnikSw spisal.

m

TEKSTY DZIWNE | CIEKAWE

Przez wiele lat wydawania Bajtha
zamieszczalismy teksty glownie
o0 komputerach. Jak kazda redak-
cja staralismy sig 1ez zaprezenio-
wac rozne ciekawostki i opinie
Czyteinihow. Czrasem zdarzalo
sig, Ze kiorys z redaktorow ,po-
peinial” jakas ,pereike”. Ofo wy-
bor ciekawszych | niekiedy dziw-
nych reksiow wydrukowanych na
naszych lamach. Dzisiaj, czytane
z pewnego dystansu moga u nie-
fednego wywolacé saiwy smiechu.
Przyjemnef lekiury.

BROMBA

«

Ze stopek .malego” Bajtka

+BAJTEK — dodatek specjal-
ny .Sziandaru Mledych i ..Odro-
dzenia”. Wydawca: Krajowe Wy-
dawniciwo  Czasopism  ASW
..Prasa-Ksigika-Ruch” (...)"

Waldemar Siwinski, Bajtek 1/86

~Odebralismy juz kilka telefe-
néw z pytaniami: Czy mozna na-
dac¢ dziecku imie Bajtek? {...) Mi-
nister Cztonek Rady Ministrow
ds. Milodziezy Aleksander Kwas-
niewski (lat 31), obiecal nawet
pierwszemu Bajtkowi ufundewac
jako wyprawke porzadny kompu-
ter osobisty. Czekamy na zglo-
szehia uwiarygodnione za$wiad-
czeniami z urzedu stanu cywilne-
got”

Aleksander Kwasniewski w wywia-
dzie dia Bajtka 4/87
<Uwazam, ze firme, ktora mo-

ze powtorzyc karierg Apple’'a mo-
Zze zatozyc ..Bajtek”. Tworzycie
nowg jakosc, wraz z wami doj-
rzewa generacja komputerowa.
Sprobujcie skrzyknac waszych
czytelnikow pod haslem Krzemo-
wej Doliny. Bedziemy myslec, ja-
ka powinno to przyjac forme or-
ganizacyjna. {...) Nie mowig tego
zartobliwie. Niech zacznie sig od
programowania...”

Z fistu czytelnika, rubryka , Sranow-
ny Pznie Redaktorze”, Bajtek 5/87

+Moja przyszlg {juz niedlugo)
Zzong poznalem wlasnie przed
klawiaturg Commodore 64 u zna-
jomege. (...) Nasz slub cdbedzie
sie w Swigta Wielkanocne. Zap-
raszamy Cie Bajtku!”

podpis do zdjecia zespolu, Bajtek
7187

«f---) Zespol redakcyjny uhono-
rowany zostal Nagrodg Prezesa
RSW ,Prasa KsigZzka Huch”
| Stopnia za popularyzacje infor-
matyki wsrod dzieci | mlodziezy.™

fragment erraty, Bajiek 1/88

«(-+.) wszystkie zamieszczone
w tym artykule fragmenty progra-
mow liczacych objetosé kuli sa
bledne!, gdyz dokonujg obliczen
wg niepoprawnego wzoru,”

jestesmy w filmie?, Bajtek 1/89

.Czy byliscie juz na nowym fil
mie Krzysztofa Gradowskiegoe
+Pan Kleks w Kesmosie"? Jesli
nie, wybierzcie si¢ koniecznie, by
zobaczyc Pictra Fronczewskiego,
posluchac Malgorzaty Ostrow-
skiej i poznac robeta o imieniu
Bajtek™.”

przyczyna do ematy w Klanie Spec-
trum, Bajiek 3-4/90
wl-) Na skutek niewyobrazal-
nege biedu zamiast fragmentu
pamieci od adresu 60000 wydru-
kowany zostal fragment od adre-
su 01"

bez podpisu, Bajtek 5-6/90
£ zalem informujemy, Ze nasz
redakcyjny kolega odplywajac ze

Szczecina na morza poludniowe
zabrat ze soba warunki zapowia-
danego konkursu. Opublikujemy
je natychmiast po powrocie
slawnego Zeglarza, kidremu zy-
czymy stopy wody pod kilerm!”

Baijtek 7/91

«Niestety, zwyzka kursu dola-
ra, o ktorej pisalismy w numerze
czerwcowym, dotknela takZe
nas.(.)"

apel w konkursie 7 Pytan”, Bajtek
411992

.Ciagle poszukiwany jest bo-
gaty, rozrzutny sponsor, kiory
zapewnilby staly doplyw atrak-
cyjnych nagrod!™

Klan Commodore, Bajtek 10/92

«--) musimy dbaé o naszych
Czytelnikow, ktérzy sa o wiele
bardzie] operatywni, niz bezwiad-
ne i zbiurokratyzoewane firmy
opierajgce swoj byt na sprzedazy
gier (czesto nedznych).”

M
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tak jak zrobito to

1 600 000 oséb na catym swiecie.

Wybierz nasze kursy. Ich znajomoéé da Ci mozliwoseé swo-

bodnego poruszania sie po Twoim komputerze. Nauczyciel

oddany do twojej dyspozycji sprawi, ze nie bedziesz miat

juz wiecej problemoéw z obslugg komputera.
Kursy korespondencyjne metodg CEAC

dla poczatkujgcych: system operacyjny DOS,
edytor tekstow Word Perfect, arkusz kalkulacyjny LOTUS 1-2-3

a tak¥e : jezyk anglelskl, jezyk nlemieckl, jezyk francuski, j@zyk hiszpariski
marketing, ksiegowoié

Centrum Ksztalcenla | [} INFORMATYKA N e s B T el [ 3w

Korespondencyjnego | (DOSword Perfect Lotus 1-2-3)

[ HisZPARSKI : . 4y

= ug.‘ﬂ.,.‘nr i
POLONIA |CniEMIECK] LTl oo e el (7 SR

= MAmLNG Do e R b s TN el
PL Laewels 18 | [ METODA CZYTANIA g ’ o
01-624 Warszawn BLYSKAWICINEGO™ LICIRCINIE ot tana s 1A fhtm e ASALKLLN 8855 s shunst e 13 PIRATAA o0+

[ KSIEGOWOSC
INFORMACJA TELEFONICZNA 642 62 08, 642 62 09 Warszawag

Konkurs Jubileuszowy

Chyba juz wszyscy czytelnicy zorientowali sig, Ze
niniejszy numer Bajtka, to setne wydanie jubileu-
szowe. Z tefj okazji nic moglo zabrakngc konkursu
— jest nim Komputerowa jolka.

Wizystkim, kiorzy nie znajq takiego rodzaju krzy-
Zowek winni jestesmy wyjasnicenie, jak sie jg roz-
wigzuje. W odroznieniu od zwyklych krzyzowek,
hasila w jolce nie majg przyporzgdkowanych miejsc
do wpisania. Malo tego, podane sq one w przypad-
kowej kolejnosci i bez podziatu na hasta poziome
i pionowe. O tym, jaki wyraz gdzie wpisac decyduje
rozwigzujgecy, kiory musi kombinowac, tak aby
wszystko sie ladnie zmiescito. Dia ulatwienia
wszystkie litery “L” zostaly ujawnione, a w zgady-
‘waniu basel z pewnoscig pomoze wam dokiadna
lektura numeru, gdzie mozna znaleZ¢ znaczenie
wiekszosci basct. Po rozwigzaniu krzyZowki pozos-
laje juz tylko policzenie, ile razy wystgpuje w nicy li-
terka “A”. Jesli dodatkowo wpiszemy te liczbe na
zamieszczony w dole kartki kupon i wyslemy go
w terminie do 30.01.94 na adres redakcji, mamy
szanse wylosowacd jednq z wielu atrakcyjnych nag-
v6d (patrz lista obok). Wyniki konkursu i lista lau-
reatéw zostang ogloszone w marcowym numerze
Bajtka. Gorgco zachecamy zatem do zabawy.

(AM, RM)
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— konkurencyiny wobec In-
tela producent mikroprocesorow

— komputer przenos$ny o wa-
dze do 3 kg i formacie ryzy pa-
pieru

— niebieski gigant komputero-
wy

— instrukcja jezyka Turbo Pas-
cal pozwalajgca na wlgczanie ko-
du maszynowego do programu

— ogo6lna nazwa programu
uzytkowego pod Windows

— technika wykonywania ukia-
dow scalonych wielkiej skali in-
tegracji

— komentarz pozwalajgcy zro-
zumiet zasade dziatania urzg-
dzenia lub poznanie jego wiasci-
wosci

— znany japonski producent
drukarek biurowych

—- pamigé tylko do odczytu

— amerykanska firma produku-
jaca ekologiczne komputery

— populama kolorowa karta
graficzna o duzej rozdzielczosci
do peceta

-— jednostka szybkosci tran-

smisji danych przez modem

— sinusoidalna, prostokatna,
a takze poprzeczna lub podiuzna

— ogolne okreslenie kompute-
rowej sieci lokalnej

— pojedyncza klatka animowa-
nego obrazu

— technologia wytwarzania
energooszczednych ukladow
scalonych (metal — krzem — tle-
nek)

— koéc graficzna w Amidze
4000

— zasilacz dzigki kioremu nie
musisz si¢ ba¢ wylgczen pragdu

~— spos6b drukowania koloro-
wych obrazéw o duzej liczbie od-
cieni za pomoca urzgdzen o ma-
lej liczbie barw podstawowych

— system operacyjny Peceta

— spis czynnosci do wykona-
nia w okreslonym porzadku

— historyczny minikomputer
produkcii radzieckiej, czesto spo-
tykany dawniej w Polsce

— urzgdzenie do zapisywania
i odczytywania dyskietek

— liczba umozliwiajgca odszu-
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kanie danych w pamieci

— popularny komputer domo-
wy

— znany autor ksigzek o tema-
tyce komputerowej, twbrca poje-
cia ,dwumlask myszy”

— pierwszy komputer wykona-
ny jeszcze na lampach elektrono-
wych w 1948 roku

— podstawowy klawisz na kla-
wiaturze, konczy zazwyczaj
wprowadzanie danych

— ogo6lna nazwa szybkiego
procesora o krotkiej liscie rozka-
zow

— przedrostek okre$lajacy jed-
ng miliardowa czesé jednostki
podstawowej

— zdobywajgcy coraz wigkszg
popularno$t jeden ze standar-
doéw kodowania polskich liter
w PC

— program 1—2-3

— np. komputerowa, handlowa
lub ustugowa

— pamig¢ o swobodnym doste-
pie do danych

— urzgdzenie przesylajgce da-

ne na znaczne odleglosci za po-
mocag linii telefonicznych

— standard postugiwania sie
pamigcig powyzej granicy 1 MB
w IBM PC (skrét od nazw firm)

— instrukcja jezyka BASIC do
generowania liczb pseudoloso-
wych

— modul pamieci RAM o wiel-
kosci 256, 1 lub 4 MB

— gra na kortach

— zio$liwy program

— niezwykly” proszek do pra-
nia

— specjalizowany ukiad Amigi
500

— pozwala oglada¢ obraz
z komputera na telewizorze

— klawisz lub tryb wstawiania
znakoéw do tekstu

— zespot danych lub elemen-
tow graficznych stanowigcych
wydzielong logicznie catosé

— przewdd potgczeniowy

— zestaw dostepnych kolorow

— dodatek do np. umowy lub
instrukcji obstugi

— model, wzor, ktoremu odpo-

wiada seria zjawisk

— popularny standard karty
pamieci do komputerow przenos-
nych

— potoczna, najkrétsza nazwa
ukladéw wejscia-wyjscia

— popularny program do ryso-
wania obwodow elektrycznych na
pececie, wystepujgcy w trzech
wersjach: SDT, PCB i VSL

— typ biurowej obudowy kom-
putera

— aparat projekcyjny do slaj-
dow

— wydruk programu

KONKURS

LISTA NAGROD:

* modem zewngtrzny Discoverny
2400C, ufundowany przez pang
Zbigniewa Labockiego z firmy
CompuTell AG

* programy Lotus Ami Pro
Lotus 1-2-3, Lotus Organizer,

ufundowane przez firme
Unicorn, 00-238 Warszawa ul
Dtuga 27

* program WordPerfect 6.0 fo
Windows, ufundowany prze:
MSP, 00-108  Warszawa
ul. Zielna 39, tel. 20-33-15

* pie¢  pakietbw program.
»Kuchnia Poiska” ufundowa:
nych przez firmg SENTIS
Wroctaw ul. Stalowa 52/9

* dziesieé joystickbw Skorpior
ufundowanych przez firme
MATT z todzi ul. Wigury 15

* pie¢ oryginainych gier kom:
puterowych, miedzy inaymi
Saper, Fairy Tales, Lord of the
Rings Il

* pigtdziesiat ksigzek ,,Dos dlz
opornych” |

* piecdziesiat kslazek ,,kompu
ter dia opornych”

— pojedynczy tam tekstu

— z mikroprocesorem w Srod-
ku

— oprogramowanie

— komputer 8-bitowy z wbudo-
wang stacjg dyskow

— sygnat gotowosci w drukar
ce

— gdariskie targi komputerowe

— pozwala wyprébowac dziata:
nie urzgdzenia poprzez n anan
ze jego modelu mater

— system operacyjn
kalnej lub narzad

KOMPUTEROWA
A=g
Imie, Nazwisko:

] st Ml ey
kod:

poczia;

JOLKA - KUPON
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“ Zgadnij,
dlaczego
czuje sie jak
artysta? ”

Konkurencja wymusza na mnie
wieksze tempo pracy.

Bywa, Ze pracuj¢ poza biurem przez
kilka dni. Zawsze gdy musialem
oderwac si¢ od mojego biurka i pedzié
na spotkanie z klientem balem sie,

7ze nic zdgze przed wyjsciem
wydrukowaé majej oferty i wykresdow.

Odkad zaczalem drukowaé na nowej,
przenosnej drukarce atramentowej
Hewlett-Packard DeskJet 310 moje
klopoty wreszcie sig skohczyly.

i
' %.m.&

e (PR

Co wiecej, dzigeki temu, ze DeskJet 310
potrafi rownicz drukowaé w kolorze,
to co drukuj¢ wyglada bardziej
profesjonalnie i przekonywujaco.

A to oznacza, ze pomimo mojego
miernego artystycznego talentu
zachwycam klientéw wspanialymi,
wielobarwnymi prezentacjami.

DeskJet 310 ma wszystkie zalety,
tak potrzebne w codziennej pracy:
szybkosé, jakoée druku

a nawet kolor.

Pracuje teraz szybciej i bardziej
efektywnie, nawet poza biurem.
Nazywaja mnie najszybszym
artysta w firmic.

K8 eackarn

Autoryzowsni Dealerzy Hewlett-Packard — Warszawa: Amimpol, tel. (0-22) 30 26 25; Baza, tel. (0-2) 642 07 16; Computerland, tel. 10-22) 20 52 35; Lumena, tel. (22) 25 80 11;
SterProjekt, Lel. (0-22) 31 68 61; Bialystok: Baza, tel. (885) 288 92; Bydgoszcez: Baza, tel. (B52) 41 18 8E, 41 52 71 w, 60; Mikrotech, (B62) 20 11 13; Gdansk: Baza, tel. (0-58) 52 50 11
w. 285, 286; Compulerland, tel. (0-581 37 44 45; Gdynia: Prokom,[0-58) 21 08 1E; Katowiee: Baza, tel. (B32) 58 20 62; Efckt, tcl. (B32) 58 90 89: Micurnp, wl. (832} 51 30 BG; Kielce:
Bazn, tel. (0-41) 61 38 21; Krakow: Baza, Lel. (0-12) 34 32 17, 33 11 22 w. 254, 255; Computeriand, tel, (012137 73 75; Lublin: Baza, tcl. (0-81) 433 08; E6dé: Paza, tch. (0-42) 78 61 8O-
Lédi-Pabianice: Ster-Projekt, tel. (0-42) 15 39 28; Opole: Zeto, tel. (877) 337 26; Poznan: Baza, tel. (0-61) 23 09 62; VIP (0-61) 52 32 82; Szczecin: Baza, tel. (91) 716 55; Computerland,

tel. (913 22 19 8O, Wroctaw: Surfland, tel. (0-71) 61 43 12

Autoryzowani Dystrybutorzy Hewlett-Packard — Warszawa: Computer 2000/DHI, tel. (0-2) 610 67 B7; Soft-Tronik, tel. (0-2) 642 52 62; Krakéw: System 3000, tel. (0-12)

16 23 01-5.
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(/4 Z dI]j. ° k Swiety Mikolaj! Ale ja nie wierze Jest swietna, nie moge si¢ od nicj
ga J to w Swigtego Mikolaja. oderwaé. Polubilem nawet moje
Musial to zrobi¢ méj tata. Od dawna zadania domowe ale pod warunkiem,
. cheial mieé taka drukarke wiec ze moge je robi¢ na komputerze.
-m_l dal pOd pewnie uznal, ze to Swietna okazja. Wreszcie nauczyciele przestali si¢
skarzy¢ na moje bazgroly.
o Ha! Gotdow jestem uwierzye ﬂ' , 5 4
cho:lnke w Swictego Mikolaja. : o§tanow11em wyslaé lfartkl .
swigteczne do wszystkich kolegdw

i kolezanek, Desk Jet 510 ma tyle
réznych rodzajow liter, ze kazda
kartka moze byé inna.

drukarke
Hewlett-Packard
DeskdJet 510? ”

Kiedy jestem w szkole tato drukuje
swoje nudne i dlugie raporty ale

w soboty i niedziele nie daje mu
zadnych szans. Moze bawié¢ si¢ innymi
moimi prezentami.

(ﬁa HEWLETT?®
Autoryzowani Dealerzy Hewlett-Packard — Warszawa: Animpol, tel. {0-22) 30 26 25; Baza, tel. (0-2) 642 07 16; Computerland, tel. (0-22) 20 52 85; Lamena, tel. (22) 25 80 11;
SterProjekt, tel. (0-22) 31 66 61; Bialystok: Baza, tol, (885} 288 92; Bydgomcz: Baza, tel. (852) 41 18 88, 41 52 71 w. 60; Mikrotech, (852} 20 11 13; Gdarisk: Baza, tel. (0-58) 52 50 11
w. 285, 286; Computerland, tel. (0-58) 37 44 45; Gdynia: Prokom (0-58) 21 08 18; Katowice: Baza, tel, (832) 58 20 62; Efekt, tel. (832) 58 90 B9: Micomp, tel. (R32) 51 30 B6; Kielce;
Baza, tel. (0-41) 61 38 21; Krakéw: Baza, tel. (0-12) 34 32 17, 33 11 22 w. 254, 255; Computertand, tel. (0-12)37 73 75; Lublin: Baza, tel. (0-81) 433 08; Ebd%: Baza, tel, (0-42) 78 61 B0;
Eédi-Pabianice: Ster-Projekt, tel. (0-42) 15 39 28; Opole: Zeto, tel. (877) 337 26; Poznafi: Bazn, tel. (D-61) 28 09 62; VIP (0-61) 52 32 82; Szczeein: Baza, tel. (91) 716 55; Computerland,
tel, (91} 22 19 80; Wroctaw: Surfland, tel. (0-71) 61 43 12

Autoryzoweni Dystrybutorzy Hewlett-Packard — Warszawa: Compnter 2000/DHI, tel. (0-2) 610 67 87; Soft-Tronik, tel, (D-2) 642 52 62; Krakéw: System 3000, tel. (0-12)
16 23 01-5.




PC SHAREWARE

JESZCZE 7

B Zapewne kazdy Czytelnik tego numeru Bajtka zo-
rientowat sie, po przejrzeniu poprzednich stron, ze
Swigtujemy nie tylko Mikofaja, Wigilie, Boze Naro-
dzenie, Nowy Rok i Dziadka Mroza, ale okragfy jubi-

leusz tego pisma.

Swigteczny nastréj wokolo, a tu
zwykda, szara rzeczywistosé, czyli kolej-
ny zestaw programow. No, chyba tro-
che przesadzitem, bo ponizsze progra-
my na pewno kazdemu sig przydadzg.

Poprzedni zestaw byl poSwiecony
pregramom obslugujacym rozne kKarty
dzwigkowe. Ten najkrocej mozna ok-
resli¢ jako ,groch z kapusts”, bo kazdy
program nalezy do innej kategorii.

Zestaw nr 11

Przed miesigcem w zestawie byla
jedna ,gesta” dyskietka. Tak samo jest
w tym miesigcu.

Oto zawartosc¢ zestawu nr 11:

_0

1,2 MB
IN. BOX 200 KB
CCa 700 KB
IP156 270 KB
IP156SRC 370 KB
PONG 85 KB
ANAD207 275 KB
NEOSHOW 855 KB

Liczby w prawej kolumnie oznaczaja,
jak zawsze, objetos¢ programdw po ich
rozpakowaniu. Zestaw nr 10 kosztuje
42700 zt (plus 15000 zl za zamdwienie
i wysylke).

A oto krétka prezentacja programéw:

What'’s in that box — kr6tki angloje-
zyczny samouczek pokazujaczy
w przystepny sposob, co siedzl we
wnetrzu zardwno markowego 1BM PC,
jak i typowego ,skiadaka™.

Calculus Calculator 4 — w duzym
uproszczeniu jest to kalkulator. Tyle tyl-
ko, ze jego mozliwosci przewyzszajg to,
co mozna znalezé w popularmych kalku-
latorkach. Na pewno przyda sig wszys-
tkim, kibrzy chca zobaczyé jak wyglada
graficznie calka i rézniczka lub muszg
wymnozy¢ kilka macierzy 5 na 5.

infoPlus 1.56 — program diagnos-
tyczny, ktéry rzuca na kolana takie na-
rzedzia, jak Norton System Info, czy
Checklt. Cho¢ nie dubluje wszystkich
ich funkcijl, nie dziala z myszkg, nie ma
okienek, wodotryskéw, pracuje w trybie
tekstowym i wyglada a'la ,wczesne lata
oslemdzlesiate”, to bogactwem infor-

36

macji wyprzedza je o calg dekade.

Pong — jak zapowiada tytul jest to
gra, w ktérej odbija sie piteczke. Prosta
gra odrobing przypominajgca znanego
BlockOut-a, tyle ze w studni zamiast
klockéw spada piteczka. Pong uczy
cierpliwoéci — aby wygraé jedng partie
z komputerem frzeba bezblednie odbi-
ja¢ przez kilkana&cie minut.

AnaDisk 2.07 — najlepszy istniejacy
i bardzo ceniony program do obshugi
Jdziwnie” sformatowanych dyskietek.
Jako éwiczenie radze z jego pomoca
skoplowa¢ dyskietke z Macintosha, Am-
strada lub ZX Spectrum (nie wspomina-
jac o dowolnej dyskietce sformatowanej
na IBM PC, nawet za pomoca 800 lub
FDFORMAT). Jesli sig nie uda, to nie
zrobi tego zaden inny program na ,pe-
cecie”. Nie warto sie jedynie meczy¢
z niesystemowymi dyskietkami z Amigi.

Neoshow 1.0 — wspanialy program
do tworzenia animowanych prezentacji
skladajacych sie z wielu ,slajdow”. Nie
ustepuje jakosci rewelacyjnemu Neopa-
int-owi z zestawu nr 4. | nic dziwnego
-— oba programy stworzyli ¢i sami auto-
zy.

Z zestawu nr 11 polecam przede
wszystkim program INFOPLUS. Recze,
ze po wyprobowaniu zastgpi System In-
fo z pakietu Norton Utilities, Checkit,
tesly sprzetu z PC Tools 1 program
MSD (Microsoft Diagnostics) z Win-
dows razem wziete, mimo ze z calej
pigtki wyglada najbrzydzie] — ma naj-
gorszy interfejs uzytkownika.

Marek SAWICKI

REKLAMACJIE

Programy zawarte w zestawach 8§ nagrywane
przez firmg Shareware House “Zbych” z Warsza-
wy, Z kttrg wspbipracujerny. Diatego ewentualne
reklamacje dotyczace wadliwego nosnika prosimy
kisrowat pod adres: ZBYCH Al. Standw Zjedno-
czonych 24 p. 101, 03-964 Warszawa. Z kolki
uwagi dotyczace samych programdw  prosimy

nadsyiad na adres redake) Baftka.

CALCULUS
CALCULATOR 4

We wstepie zapowiedzialem, Ze jest to
kalkulator. Ale to niezupelnie prawda,
a autor programu D. Meredith — na
szczedcie az z San Francisco, méglby
sig poczué¢ urazony. Zreszig zupelnie
stusznle. CC4 jest bowiem kombajnem
obliczeniowym.

Nie sg straszne dla niego operacje na
macierzach (m. in. mnozenie, odwraca-
nie, normalizacja, wyznaczanie wartosci
wlasnej), liczbach dziesigtnych, binar-
nych, zespolonych, w tym na liczbach
duzej i malej precyzji. Sa nawet operacje
na tekstach, czyli faricuchach znakow.

To wszystko, to ledwie czubek géry lo-
dowej. W CC4 znajdziemy takze operac-
je na wielomianach, rozwigzywanie rbw-
nan i uikdadow réwnan, wyznaczanie pier-
wiastkéw. Mozna nawet liczy¢ silnie
duzych liczb, rozkiad Gaussa i odchyle-
nie standardowe. Ponadio mozemy li-
czyt funkcje w zapisie normalnym (y(x))
i parametrycznym, a takze je calkowac
i rézniczkowat. Mozliwe sa tez obliczenia
na ulamkach w zapisie licznik/mianownik,
zamiast rozwiniecia dzlesietnego.

CC4 wykonuje obliczenia w trybie tek-
stowym, a do rysowania wykresow fun-
kcji we wspoirzednych XY i XYZ, histog-
rambw, wykresbw dystrybuant wizuali-
zacji catkowania przez zaznaczanie pola
pod krzywa 1 do wszystkich pozostatych
wykresOw funkcji korzysta z grafiki. Pot-
rafi wykorzystac tryby 2, 4 i 16 kolorowe.
Nie pogardzi zadng karta graficzng, choé
nie nalezy si¢ spodziewac rewelacyjnych
wynikow na karcie CGA. Za to na karcie
Hercules i na VGA uzyskamy doskonalej
jakosc wykresy nieograniczong] liczby
krzywych, kiére mozna dowolnie kadro-
wat | powiekszat (funkcje Zoom i UnZo-
om). Wszystkie wykresy rysowane sg
bardzo szybko i w dowolnej skali nie sg
Jposzarpane”.

Efekty zmagart z programem mozna
zapisa¢ do pliku i uzy¢ nastepnym razem
np. dla nowych danych. To samo dotyczy
sporzadzonych wykresow, ktére mozemy
uzupeinié o wlasne objasnienia. Do po-
nad 200 skdw Kuczowych CC4 mozemy
doda¢ wilasne funkgje i cale podprogra-
my zapisane w strukturalnym mint-jezyku
CC4. Podprogramy moga wywolywac sie
nawzajem i takze mozna je zapisa¢ na
dysku.

Gotowe przeksztalcenia oraz wykresy
mozna drukowadé na drukarce pracujacej
w trybie Epson, IBM, albo HP.

Podczas wpisywania obliczert ekran
tekstowy podzielony jest na kilka czesci.
Najwiecej miejsca po lewej stronie zaj-
muje edylor wprowadzanych funkgji
i wyrazen. Na dole jest pasek wySwietla-
jacy aktualny wynik obliczen. Gémy pa-
sek zajmuje menu programu, a po pra-
wej sfronie wySwietlane sg wartosc
wszystikich zmiennych 1 kolejne wyniki
funkciji.

CC4 jest bardzo wygodny w UzZyciu
i polecam wszystkim, kitorych czeka wy-
konywanie zadar z algebry, analizy, ra-
chunku prawdopodoblenstwa, statystyki
lub trygonometrii czeste korzystanie
z niego. Dzieki CC nie mozna whit¢ sobie
do glowy niezbednych wzorkow, ale za
to szybciej rozwigzuje sie zadania, jezell
tylko rozumiemy ich freé¢. Polecam
szczegOlnie sporzgdzanie i drukowanie
wykresdw funkcji. Pod tym wzgledem
CC4 jest bardzo dopracowany i szybki,
co pozwala skroci¢ czas poéwiecony na
przygotowanie dokumentacji na labora-
torium na studiach lub w technikum.

Ostatnia, czwarta, wersja tego Swiet-
nego programu zostata nazwana X(plo-
re), jednak program ten jest bardziej
znany i poszukiwany pod nazwa CC. Na
rynku mozna spotkaé wiele podobnych
programéw. Przed kilku laty znany byt
program Eureka firmy Bodand. Nie od-
niést sukcesu, choé nie byl drogi, chyba
ze wzgledu na biedy jakimi byla obar-
czona pierwsza wersja Eureki. Dzi$ Cal-
culus Calculator 4 jest bezkonkurencyj-

ny.

Marek SAWICKI

[ CC4 l

PC GRAFIKA  DZWIEK

T MHERC FIGEOSNIK

#2856 MccAa CCOVOX

#3886 MEGA OADLIB

Mags #vea 0S.BLAST.

CSVGA
FIWYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA OK. 640 KB RAM




PONG

Pong, to program czesclowo symulu-
iacy gre w ping-ponga. Dlaczego tylko
czgsciowo? Ano dlatego, ze autor nie
przewidzial elementu, bez ktérego ,nor-
malna” gra bylaby nie do pomy$lenia.
S rakietk, jest pitka, ale nie ma siatki.

Pole, w obrgbie ktérego toczy sie
gra, nieodparcie przywodzi na my$l po-
pulamg niegdy$ gre — Blockout. Jest to
studnia od kiérej odbija sig piteczka. Na
zakoriczeniach studni znajdujg sie ra-
kietki — blizsza (tg gramy) i dalsza.

Ich rozmiary mozna requlowat. Po-
dobnie do ustawienia sg inne opcje gry,
takie jak szybko$¢ przemieszczania sig
piteczki, stopieri trudnosci gry i mozli-
wosé serwu (niestely, zawsze serwuje
komputer}.

Trzeba przyznaé, ze gra w Ponga juz
na najnizszym poziomie wymaga duzej
wprawy w operowaniu rakietka. Nawet
przy pozornym uodpornieniu sie na
zagrywki komputera, potrafi on nigjed-
nokrotnie tak zaserwowaé, ze pilka
blyskawicznie odskakuje na kilka pun-
ktéw. Gra na najtrudniejszym poziomie
to zadanie dla ludzi o stalowych ner-
wach, gdyz piteczka odbija sie od Scian
jak szalona, komputer co rusz podjez-
dza do potowy pola i szatarisko podkre-
ca piteczke.

Podkrecanie piteczki to w zasadzie
jedyna, skuteczna metoda na odniesie-
nie zwyciestwa.

Rakietka mozna sterowat joystic-
kiem, klawiaturg lub myszg. Mnie naj-
bardziej odpowiadala ta ostatnia. Pod-
czas przesuwania myszy rakietka poru-
sza sie w plaszczyinie, natomiast
przemieszczanie jej z weisnigtym klawi-
szem powoduje wjezdzanie w glab
studni | wyjezdzanie z niej. Ten manewr
umozliwia zmuszenie komputera do
szybszej kapitulaciji, cho¢ z drugiej stro-
ny, oslabia naszg obrone przy odbiera-
niu niespodziewanie szybkich serwow
komputerowego przeciwnika.

W Ponga mozna pograé na maszy-
nach z kartlami CGA, EGA | VGA. Gre
uprzyjemniaja, dobrze dobrane dzwieki.
Pomimo swojej prostoly bardzo wciaga.
Wszyscy, ktérzy w nig zagrajg beda
musieli sie wykaza¢ refleksem i ... cier-
pliwoscig, gdyz tzw. ,Swifiskie remisy”

nie naleza do rzadkosci.
PP

PC GRAFIKA  DZWIEK

EiXT CHERC HIGLOSNIK
#2806 MCGA L COVOX

M366 MEGA CADLIB

Mags MVGA OS.BLAST.

OSVGA
FIWYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA OK. 100 KB RAM

PC SHAREWARE

JAK ZAMAWIAC @ 1,2 MB
; DWW 40 KB
Dv::;}*;ﬂ;ﬁg“ f:fm 'ﬁr«vmﬂe Soactzt. B MICROTXT 175 KB
Joat o najtaisza oferta w Polsce, bo za ceng jak w ceng dyskietek wliczono 22% podatku VAT INTDOC30 2230 KB
w innych Shareware Housa cleruiemy dyskiot: SKYGLOBE 350 KB
ke nie z jednym programem, ale tyloma ile sig Pi 20 KB
ng nie) zmiesal. @ 2+12WMB| | MAZE2D 20 KB
Do catege zamdwienia naledy jednorazowo do-
dac 15000 zt na koszt wysylki L realizacii za- WOLF3D 1460 KB
mbwienia, Diatego najierisze |est zamowienie WOLFEXTRA 1200 KB =l
e e s i SPEAR 1200x8| [ 1,2 MB
LR e BANAN 69 KB FRACTINT17 1150 KB
rehiwéw wd -
e Sy e o LEMMINGS 250 KB | | SCORCH11 410 KB
W przypadku trudnosci podczas rozpakowywa- WINTLEMM 150 KB BRIX 510 KB
nia plikéw, warto przejrze¢ tekst dostepny po SPEC 201 400 KB
uruchomieniu programu CZYTAJ.EXE | zapoz- B 360 KB
nat s z kratkg 4cigga o sposobach Instalac |—0 5 > 360 KB PC GLOSS 800 KB
programéw. T
Zestawy 53 sprzedawane w catodcl. Jak dotgd PPARTNER 330 KB LAUNCH 37 KB
nie moh'larajnabyé n:w jeg::i Idyskiaﬁd z zosta- _POS Ej\ 5 255 KB_,_
U ZEpSIRcego Cna dySh PHYLOX 953 KB
Kaddy zestaw mozna zakupic tylko wysylkowa,
po wypetnieniu i przestaniu kuponu “PC Sha- ;:‘Igogr;s; 1:3 ﬁg e 2+1,2MB
reware - zambwienie”. 5 VB20PRIM 2000 KB
Opréez kuponu naley wypetni€ i oplacit na ENVISION 1800 KB
poczcie przekaz na kwote zalezng od wartoscl BEDIT 30 84 KB
zamdwionych dyskistek.
Przekaz nalety oplacié ne konto: © 1.2 MB BINGO 30 645 KB
NEOPAINT 1140 KB CROSSWORD 335 KB
Spéidzielnia "Bajtek” RIO2 295 KB
Bank “Agrobank S. A. MEGA EDIT 309 KB
470005-1834-131 T DEMO 423 KB —iﬁ)
ul. Grochowska 262 1265
e o “© MPZToE T30 K
Kopiﬁ przekazu i kupon prosimy nadsylaé na ad- SNDCOVOX :‘;20 ';2: PMP220 240 KB
ok IFF2VOC 11 KB
MUSH_SFX 265 KB BLASTER 288 KB
TWIN. SFX 110 KB
Spoidzieinia ‘Bajtek’ VPIC 51 255 KB | [-DMEZL A
ul. Rapperswilska 12 GRAPHICS 400 KB EELRSTIG e KB
03-956 Warszawa ALCH_161 1220 KB
MODORBJ 60 KB
WHACKER 118 KB
. e ADLIB110 12 KB
Progimy takie o czytelne {najlepiel - iterami "‘@—
DRUKOWANYMI) wypelnisrie el prze- 2+12 MB WOW I 440 KB
kazy, jak i kuponu. Nieczytelny kupon moze F117DEMO 1300 KB VPLAYER2 112 KB
byt przyczyng niedoreczenia przesylki przez QEDIT215 350 KB
O o s , CONVERT 135 KB
zeslane zambwisnia bedg realizowane w cig- INTEXT 280 KB ,—0 12 VB
gu dwoch - czterech tygodni, EL
Wszalkie pytania prosimy kiszowat listownie (z ICONDOIT 190 KB iIN_BOX 200 KB
dopiskiem “PC SHAREWARE") lub telefonicz- CVIEW386 295 KB cCa 700 KB
mie na adres redakcji BAJTKA. CATABYSS 550 KB IP156 270 KB
IP156SRC 370 KB
e : PONG 85
; PC shareware - zaméwienie { | NEOSHOW 855 KB
) )
imie i nazwisko (nazwa firmy) ﬁ 85400 21
®© 61000 zi
(4] 42700 2t
adres LLLLITTULLILLE VL] 5] 12700
ulica i nr domu @ 85400 z1
[7) 42700 z)
S i o (&) 73200 21
kod pocztowy miasto (miejscowosc¢) 9 85400 2l
Zamawiam dyskietki PC SHAREWARE nr: [10] 42700 =t
O -..sztuk O3- ..sztuk (4- _.sztuk [I5-..sztuk 06 - ...sztuk @ 42700 2t
WYSYLKA + 15000 =i

Q)7 - ..sztuk 8- ..sztuk [I9- . .sztuk [HO-.sztuk L1 - sztuk
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PC SHAREWARE

Neoshow 1.0

Pakiety tzw. grafiki prezentacyjnej
ciesza sie coraz wigkszg popularnoscig
od momentu, gdy zaczely dominowac
karty VGA i SVGA.

Kazdy, kto posiada komputer z kolo-
rowym monitorem chce niekiedy przy-
gotowaé kilka slajdow do wyéwietlania
czy to znajomym, czy w trakcie samo-
dzielnego pokazu. Wigkszosé pakietow
adresowana jest obecnie dla uzytkowni-
kow Windows.

Jednak i dla MS-DOS powstaja tego
typu programy, ot choéby WordPerfect
Presentations. Neoshow w poréwnaniu
z nim to maleristwo, ale i tak bardzo po-
zyteczny program. Po jego uruchomle-
niu okredlamy liczbe slajdéw | wolne
ramki wypelniamy wczytanymi obrazka-
mi. Moga to byt obrazki w formacie
PCX lub GIF w wersji 2—, 16— lub
256-kolorowej. Trzeba je, niestely,
stworzy¢ wczeénle] za pomocg Innego
programu np. Neopainta.

Po wypelnieniu kazdej ramki slajdem
mozemy zadecydowaé o efektach
specjalnych towarzyszacych pokazowi.
Przede wszystkim ustawia sie spostb
przestoniecia starego slajdu nowym. Po
zgranil rozmiar6éw i potoZzenia kolejnych
obrazkéw i ich kolorbw mozemy nowym
obrazkiem przystoni¢ tylko czes¢ stare-
go — w ten sposéb uzyskujemy np. ru-
chome napisy na statycznym tle.

Wybér efektéw przeslaniania jest
bardzo bogaty. Wystarczy wymienié tyl-
ko kilka: SLIDE — ,wjazd" nowego ob-

razka z zadanego kierunku, EXPLODE
— rozbicie" starego slajdu — nowy po-
jawia sie w tle, FADE — $&ciemnianie
i rozjagnianie, WEAVE — nasunigcle
nowego obrazka z dwoch stron na sta-
ry. To tylko mala prébka mozliwosci.

Drugim parametrem jest ustawienie
sposobu wywolania nastepnego slaj-
du. Mozna skorzystaé z opéinienia
czasoweqo, albo wywotaé obrazek po
wcisnieciu guzika myszy.

Neoshow pozwala zaladowaé do-
wolng liczbe slajdéw. Po ich wybraniu
i ustawieniu efektéw mozemy urucho-
mi¢ pokaz, albo go ,debuggowac”,
tzn. w zwolnionym tempie, klatka po
klatce obserwowat jego wykonanie.
Pomaga w tym oklenko zawierajace
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przyciski .przewijania” pokazu | zat-
rzymywania.

Gotowg prezentacje moizna nagrad
na dysk w postaci pliku z rozszerze-
niem SHW. W pliku tym znajdujg sie
tylko tytuly slajdéw, dlatego nalezy go
trzyma¢ wraz z wszystkimi obrazkami
uzytymi w pokazie. Jesli nle chcemy
tylko odiworzy¢ gotowa prezentacje,
to wystarczy uruchomié Neoshow
z nazwg pliku SHW.

Program dziala tylko na kartach
EGA, VGA, SVGA i wymaga myszy.
Rozpoznaje automatycznle najpopu-
lamiejsze modele kart SVGA, a dla
pozostalych mozna Neoshow urlicho-
mi¢ w trybach VESA. Ponadto Neos-
how potrafi skorzystaé z pamigci XMS
i EMS, aby w nie] przechowywa¢ ob-
razki wchodzace w skiad prezentadiji.

Marek SAWICKI
[ Neoshow 1.0 |
PC GRAFIKA  INNE
#IXT CHERC #MMYSZ
#2688 DCGA MEMS
#386 HEGA #IXMS
#4686 HivGa
MSVGA
MWYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA OK. 640 KB RaM

InfoPlus 1.56

Jest to gratka dla ,szperaczy” po za-
kamarkach systemu operacyjnego, kon-
figuracji komputera | jego czesci sklado-
wych. Program ten, mimo ze rozprowa-
dzany jako Public Domain, bije o kilka
diugoéci znane i szanowane pakiety
testujace konfiguracje sprzetowa i prog-
ramowg komputera IBM PC i kompute-
réw kompatybilnych. Ze znanych prog-
rambéw najbardziej przypomina pakiet
Checklt, chot i od niego znacznie sig
rozni,

InfoPlus pracuje wylacznie w trybie
tekstowym. Na 20 stronach podaje kaz-
da istotng informacje o konfiguraciji
sprzetowej komputera, stanie portow
wejécia/wyjécia, trybie pracy procesora,
rodzaju systemu operacyjnego, akiual-
nych ustawieniach parametrow pracy
systemu | wielu innych parametrach.
Juz samo podsumowanie parametrow
ustawionych w systemie MS-DOS
éwiadczy o jakosci programu.

Dzieki InfoPlus mozemy wy$ledzi¢
takie informacje, jak wartosci zmien-
nych FILES, BUFFERS, czy system
jest w pamieci HMA i ile miejsca w niej
zajmuje. Dowiemy sie takze jakie sg za-
soby pamigci EMS, XMS (w tym UMB),
oraz czy zainstalowano obsluge DPMI
I VCPL.

Z drugiej strony dowiadujemy sie ja-
kiej karty graficznej uzywamy, np. jakie-

go modelu SVGA | czy jest zaladowana
obsluga trybow VESA, a takze poznaje-
my rodzaj | pojemnoéé twardych dys-
kow, stacji dyskietek, karly muzycznej
(AdLib, Sound Blaster, Gravis, Roland).

Jednak to co naprawde wyréznia In-
foPlus, to niesamowite mozliwosci wyk-
rywania i opisu aktualnego stanu prog-
raméw rezydentnych znajdujacych sie
w danej chwili w pamiecl komputera
PC. InfoPlus wykrywa QEMM, QMAX,
SHARE, PRINT, SMARTDRY, HYPER-
DISK, PC-KWIK, MSCDEX ... oj, lista
wszystkich programéw moglaby zajgé
calg szpalte. Z kolei sam program rek-
lamowany jest jako nadajgcy sie do
uruchomienia w réznych $rodowiskach:
MS-DOS, DR-DOS, MS Windows,
Deskview/X, 0S/2, przy czym ,nadaja-
cy sie” oznacza tylko tyle, ze program
bedzie poprawnie dzialal, a nie, ze pra-
cuje z myszka, w okienku graficznym.

Wérdd wszystkich Informagji, jakie
generuje InfoPlus brakuje tylko kilku:
testu szybkoéci twardego dysku (najle-
piej w postaci wykresu stupkowego),
testu szybkogci karty graficznej
i wreszcie testu szybkoéci procesora
oraz koprocesora. Te braki powoduja,
ze oprocz InfoPlus nalezy mimo wszys-
tko zaopatrzyt sie w dowolny inny
program diagnostyczny wyposazony
w takie testy.

W InfoPlus znajdziemy natomiast in-
formacje o procesorze i koprocesorze
wykrytych we wnetrzu komputera. | tu
rzecz szczegoélna: po uruchomieniu te-
go programu na kilku komputerach PC
386, InfoPlus wykryt bledy w proceso-
rze, a &cislej jeden najpopularniejszy
tzw. ,blad instrukcji POPAD”! Inne
programy dlagnostyczne milcza na te-
mat tego bledu, prawdopodobnie nie
chcac stresowaé swoich nabyweow.
Ani slowa na ten temat nle ma np.
w Norton System Info, w Checklt, czy
w pakiecie PC Tools, a zawiera go wie-
le procesorbw 386 DX. InfoPlus —
program Public Domain opracowany ja-
ko rozwinigcie znanego programu SY-
SID 4.44, nie robi z bledéw tajemnic.

Sprawa ,bledu POPAD”, to cala his-
toria. Wykryto go wiele lat temu w pier-
wszych procesorach i386 Intel-a, zro-
biono duzy szum, a potem sprawa
przycichla, gdy nauczono sig na czym
blad polega. Odigd unika sig stosowa-
nia sekwencji instrukcji na 1386, ktore
powoduja wystgpienie tego i kilku in-
nych biedéw. Sedno tkwi jednak w tym,
ze przynajmniej testowane przeze mnie
procesory AMD nie s3 tego bledu poz-
bawione. Oznaczad to moze, ze wigk-
szo&é procesoréw 80386 posiada big-
dy.

Teraz, gdy polski rynek jest wprost
zawalony plytami gléwnymi z AMD
386/40 MHz .na pokiadzie” | coraz
modniejsze staje sie pisanie kodu na

procesory 3B6 (warto zwrdcié uwage
np. na mozliwoéci oferowane przez
Borland Pascal 7.0), cenna staje sig
wiedza na czym polega taki blad, jak
go wykrywaé i jak go unikaé. Jedno
z tych zadarh — wykrywanie bledu rea-
lizuje InfoPlus.

Jak sie go wykrywa? Dowiedziet sig
tego mozna przegladajac kod Zrodtowy
InfoPlus 1.56 spakowany w pliku
IP156SRAC 1 wchodzacy réwniez
w sklad najnowszego zestawu PC Sha-
reware. Na czym polegajg bledy
w 803867 Na to pytanie nlewlele oséb
na Swiecie zna konkretng odpowiedz.
Wystarczy wiedziet, ze nalezy uwazac,
aby nie wykonywaé 32-bitowych in-
strukcji po wykonaniu POPAD, bez roz-
dzielania ich kilkoma pustymi instruk-
cjami. Na przykiad wykonanie poniz-
szych instrukcji:

mov eax,12345678h
mov edx,0

mov edi,0

pushad

popad

nop ; 1114

mov ecx,[edx+edi]
cmp eax,12345678h

z usunigtg linia oznaczong wykrzykni-
kami psuje zawarto&¢ rejestru EAX
(a nie ECX, jak bylo mozna si¢ spo-
dziewac), co wykrywa test w ostatniej
instrukcji CMP. Dostawienie instrukcji
NOP pozwala unikna¢ pojawienia sig
bledu w wykonaniu tego programiku.

InfoPlus zostat napisany w Turbo
Pascalu 6.0 | w asemblerze. Lektura
ponad 350 KB plikéw Zrédlowych po-
winna zastgpi¢ kazdemu potencjalne-
mu znawcy komputeréw rodziny IBM
PC/XT/AT/386/486 zaawansowane
kursy nauki budowy komputera i ksigz-
ki o tej specjalnoéci.

Marek SAWICKI
| InfoPlus 1.56 |
PC GRAFIKA  DZWIEK
EIXT OHERC CGLOSNIK
#2865 OCGA CCOVOX
r386 OEGA CADLIB
#f486 OVGA [ISBLAST,

CISVGA
HWYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA OK. 100 KB RAM
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ORQ 17 PiErws2y POLSKI W PERNI PROFESIONALAY
PROCESOR TEKSTY
DLA WINDOWS

o

DYSTRYBUTORZY

Dom Handlowy Informatyki
ul.Jubilerska 10

04-190 Warszawa

tel.ffax 610-67-89

MSP

ul.Zielna 39

00-108 Warszawa
1el.20-33-15, 20-36-62
fax 20-41-74

) MULTITRADE
Soft-tronik Technology Center . ul. Ogradowa 46/48
ul.Okrezna 83 J 00-876 Warszawa
02-933 Warszawa tel. 24-70-62
tel.642-52-62 fax 24-63-05
fax 642-52-72

Soft-tronik Silesia
EI "(aen .L.Barbeckiego & y: ) IEZSWNOQCW
|
tel. §g% 31-06-30 - OSRODEK
fax {832) 31-06-30 A SZKOLENIA
" ul. Szachowa 1
y T = 04-894 Warszawa
Sof-tronik Krakéw -, fel, 12-87-46
ul_Nowowiejska 5/1 . fax 12-81-01
31-153 Krakdw 4 &
tel. (0-12) 34-50-08
fex (0-12) 34-50-09

N W VL AUTORYZOWANE
?313?5%%%21 _ :.-- o OSRODK
el —/ STHOLENIOWE

ul.M.Curie Sklodowskie] 13
00-421 Bielsko Biala

tel. { 47555

fax (B30) 47-624

* duza liczba filiréw importowych i eksportowych do kilkunastu innych edytoréw;
» stownik ortograficzny i wyrazéw bliskoznacznych z rozbudowanym interfejsem uzytkownika;
* wigczanie grafiki w formatach: BMP, TIFF, TARGA, EPS, PS, GIF, PCX, DIB, WMF:
» wykorzystanie techniki OLE do wstawiania obiektow z innych programéw;
* skalowanie szerokosci liter;
* szeroki zakres formatowania tabel;
» mozliwos¢ pracy w sieci

02-956 Warszawa, ul.Radosna 21 tel. 642-05-21, fax 642-55-76
80-952 Gdansk, ul.G.Narutowicza 11/12 tel. 47-17-08, fax 47-18-08
50-370 Wroctaw, Wybrzeze Wyspianiskiego 40 tel./fax 21-74-46
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B Wiasnie widzialem u kolegi rewelacyjny programik.
Wprost cudo. Natychmiast skopiowatem na dyskietke,
wgralem na twardy dysk i uruchomitem. Zamiast ele-
ganckiej grafiki, zamiast linii menu ekranowego, przy-
ciskéw z poleceniami, zamiast wszystkich zachwycajg-
cych fajerwerkoéw zobaczylem jedynie lakoniczny ko-
munikat ,,This Program Requires Microsoft Windows”...
Czyzby do mojego komputerka trzeba bylo wprawi¢ ja-

kies ,,okna”?

Prawie wszyscy z UuZzytkownikéw
mikrokomputera IBM PC slyszeli
o Windowsach. Wiekszos¢ z nas zet-
knela ste z tym zwierzeciem. Czesé po-
siada Windowsy u siebie, zainstalowa-
ne na twardym dysku. A kio potrafi cos
z nimi zrobi&?

ZACZNIIMY OD POCZATKU

Kiedy po raz pierwszy zasiadlem
przed kawiaturg peceta, mial on
w Srodku az 256 KB pamieci operacyj-
nej. Jego procesor BOBB mégt zaadre-
sowaé niebotyczny, jak na owe czasy,
obszar 1 MB RAM, za$ system opera-
cyjny DOS pozostawial dla uzytkowni-
ka okolo 600 KB wolnych komorek pa-
migci. Wigkszoét programow dziatata
w trybie tekstowym, {j. takim, w kiGrym
ekran byt podzielony na 25 wierszy i 80
kolumn, a w kazdej komérce mogl znaj-
dowac¢ sie jeden z ponad 200 standar-
dowych znakow. Taka sytuacja szybko
przestala byé zadowalajgca, zwlaszcza
ze mikrokomputerki z gatunku Spec-
trum, Amstrad, Atari pozwalaly na lat-
wiejsze korzystanie z graficznych moz-
liwosci maszyny.

Kiedy pracowicie koriczytem wstuki-
wat prace magisterska, korzystajac
z uprzejmoéci znajomych i pracujac na
maszynie XT z 640 KB RAM-u, po raz
pierwszy uruchomitem program
WIN.COM. Bylem zaskoczony (tym
bardziej, ze przy komputerze plgtala
sie myszka) jak latwo uruchamia sle
programy, ze mozna jednoczes$nie grac
w Reversi i pisaé pod Writem, nie wyla-
czajgc zadnego z tych programéw,
oraz ze zaden program, z wyjatkiem
tych z dyskietek instalacyjnych, nie
przejawia tak sympatycznych wiasci-
wosci. Takie byly poczatki moich kon-
taktébw z Microsoft Windows.

TROCHE FILOZOFI
Roéznie mozna opisywat funkcjono-
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wanie MS Windows. Myéle jednak, ze
najistotniejsze jest spojrzenie od strony
uzytkowej, bez wgtebiania sie w tech-
niczno-informatyczne zawilosci.
~Okienka” zostaly zaprojekliowane jako
nakladka systemowa na istriejacy od
dawien dawna DOS. Dziekl temu moga
wspdlistnie¢ z ,normalnymi” programa-
mi DOS-owymi, gdyz po zakorficzeniu
pracy pozostawiajg komputer w takim
stanie, w jakim zastany byt przy wyko-
nywaniu polecenia WIN.COM. Co cie-
kawsze — wewnatrz Windows mozna
uruchomié program DOS-owy, czasami
nawet zamkniety w okienku, a zawsze
w starym” trybie peinoekranowym. Nie
jest to system operacyjny, a jedynie
LSrodowisko™ dla programéw, zwanych
tutaj — aplikacjami.

SRODOWISKO GRAFICZNE

Windows nie sa wiec oddzielnym
systernem operacyjnym, a jedynie ,$ro-
dowiskiem”. Co wazniejsze — $rodo-
wiskiem graficznym. Ekran po wlacze-
niu ,,Okienek” zmienia sig¢ radykalnie —
na pierwszy rzut oka wida¢, ze znaki
i rysunki sg wymieszane. Nie ma zad-
nych ograniczeri, poza rozdzlelczoscig
karty graficznej i typu monitora. W jed-
nym programie miesza¢ mozna tekst
i grafike, czyniac aplikaci¢ przyjemniej-
sz3 dla oka i zblizajac sie do techniki
WYSIWYG (What You See Is What
You Gef), w ktorej to, co wida¢ na ek-
ranie bedzie dokladnie odwzorowane
na wydruku.

MYSZKA

Podstawowym narzedziem do obsiu-
gi graficznego $rodowiska Microsoft
Windows okazala sle myszka, kiorej
kursor stanowi przediuzenie reki uzyt-
kownika, pozwalajgc na wykonywanie
rozmaitych czynnoscl na ekranie moni-
tora.  Standardowymi  elementami
-Okienek" sg przyciski ekranowe, prze-

taczniki opcji, suwaki, rozwijane listy...
Wszystkie elementy, ktére naturalnie
odpowiadajg cziowiekowl — ekran mo-
nitora zachowuje sie tak, jakby byt des-
ka kontrolng jakiego$ urzadzenla. Gra-
ficzne podejécie do Srodowiska kompu-
terowego uczynito ,Okienka” intuicyjnie
dostepne dla niewprawnych uzytkowni-
kow.

BARIERA 640 KB

Zmora coraz bardziej pamigciozer-
nych programéw uzytkowych bylo og-
raniczenie 640 KB RAM narzucane
przez DOS, nawet w przypadku kom-
puterbw wyposazonych w procesory
B0286 i nowsze. Przeciez te urzadze-
nia mogly zaadresowac 16 i wiecej MB
RAM-U. W dbatosci o zgodnos¢ progra-
moéw podczas rozwoju sprzetu pozosta-
wiono wieloletnie, tradycyjne ograni-
czenie — nawet procesor 80486 po
wigczeniu do pradu zachowuje sie jak
stary 8088 (oczywiscie z koproceso-
rem), tylko kilkadziesigt razy szybciej.
Wiadgnie Windows sg s$rodowiskiem,
ktore blogostawig osoby korzystajace
z duzych baz danych, arkuszy kalkula-
cyjnych, programéw wykorzystujacych
nienormalnie wielkie macierze itd.
Program WIN.COM przelagcza procesor
80286, 80386, B0486 w inny tryb pracy
{chroniony — ang. profected), w ktérym
moina zaadresowac caly obszar dos-
tepnej pamieci. Co ciekawsze, proce-
sor 80386 (nawet SX) potrafi utworzy¢
na dysku twardym przediuzenie pamig-
ci operacyjngj (tzw. swap file), kibre
bedzie sprzetowo obslugiwane, a uzyt-
kownik 2 MB SX stwierdzi, ze ma do
dyspozycji ponad 3 MB (gdy rezygnuje
z programu SMARTDRIVE to nawet 51)
pamieci — tzw. pamieci wirtualnej. Dla
~Okienek” nie ma wiec sztucznej barie-
ry 640 KB, stworzonej juz lata temu
przez DOS.

WIELE ZADAN —- JEDEN CZAS
Wykorzystanie chronionego trybu
pracy procesoréw 80386 i 80486 ozna-
cza takze wielozadaniowoéé — kilka
programéw uruchomionych na raz, be-
dzie pracowaé rbwnolegle dzielac czas
procesora miedzy siebie. Mozna w ten
spos6b uruchomié nawet program
DOS-owy. tj. napisany bez wykorzysta-
nia specjalizowanych kompilatorow
.okienkowych”. Tez bedzle on wykony-
wany rownolegle z innymi aplikacjami.
Mamy wigc najtarisze oprogramowanie

do pracy rownoleglej. Obliczenia
w tle”, a na wierzchu ekranu edytor
tekstéow. Na taki luksus wymagana jest
minimalna konfiguracja B03B86SX i 2
MB RAM.

Podsumowujgc pierwsze zetknigcie
z MS Windows — jest to graficzne $ro-
dowisko wielozadaniowe, w kibrym
mozna pracowat z programami DOS-
owymi i specjalizowanymi aplikacjami
JOkienkowymi”. A co poza tym przycig-
ga uwage o0s6b pracujgcych z mikro-
komputerem IBM? Kiedy$ byl to prawie
wylacznie program graficzny Corel
DRAW, ki6ry jako jeden z pierwszych
pozwalal drukowaé rozbarwienia do
druku offsetowego. A dzis?

Wszystko jednakowe

Uruchamiajgc kazdy z programow
Lokienkowych” stwierdzamy z zasko-
czeniem, ze aplikacie sa do siebie
nieprawdopodobnie podobne. Linia ty-
futowa, linia hasel menu, rozwijane
okienka, przyciski ekranowe, W kaz-
dym programie elementy wygladaja tak
samo. Céz za ulga — nie trzeba uczyt
sie wszystkiego od nowa, wystarczy je-
den raz i potem juz z gérki! Wlasnie
unifikacja — moze wielka unifikacja, za
ktéra rozgladajg sie fizycy, jest magne-
sem przyciggajacym powszechnego
uzytkownika.

DRUKOWANIE

Przygladajgc sie szczegblowo rbz-
nym aplikacjom mozna dostrzec, ze nie
tylko elementy graficzne sg takie same.
Procedury drukowania, wraz z konfigu-
racjg drukarek sg bardzo zblizone.
Kazdy program korzysta przeciez ze
sterownika drukarkowego zainstalowa-
nego podczas instalacji Srodowiska
Windows i nie musi si¢ klopotaé o to,
czy ma sklada¢ polecenia PostScript-u,
HPGL-u, czy tez zwyczajne kody dia
9-iglowego Epson-a. Druk jest wyko-
nywany przez uniwersalne procedury
~okienkowe” i (z wyjatkiem sterownika
TTY) odbywa sie w trybie graficznym
drukarki. Na domiar dobrego — Print
Manager pozwala na wykonywanie
wydrukdéw ,w tle” dzialania innych prog-
ramow.

DANE DO SCHOWKA, DANE
ZE SCHOWKA

Kazda profesjonalna aplikacja ko-
rzysta z Clipboard-u (w polskiej wersiji
#Okien” — ze schowka), czyli takiego
obszaru pamieci, w ki6brym mozna
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przechowywaé informacje, jednoczes-
nie udostepniajgc je innym progra-
mom. Taki schowek, to ideaine rozwig-
zanie dia przekazywania danych, tek-
stbw, rysunkébw pomiedzy réznymi
aplikacjami. Zgodnos¢ formatu zapew-
niona.

OLE, OLE ...

Microsoft Windows w wersji 3.1 po-
siadajg tez mozliwos¢ tzw. wigzania
i zagniezdzania obiektow (OLE — Ob-
ject Linkmg and Embedding). Pierwsza
technika, tj. wigzanie, oznacza takie
wstawienie tresci pliku do dokumentu
(tekstu, rysunku, arkusza kalkulacyjne-
go, bazy danych itp.), aby kazda zmia-
na wstawionych informacji, byla auto-
matycznie odzwierciedlana w korico-
wym dokumencie. Zawsze bedzie
w nim tkwita ostatnia wersja pliku. Zag-
niezdzanie to co$ zupelnie innego. Re-
dagujac tekst moge wykonaé polecenie
Insert Object (wstaw obiekt) i urucho-
mi¢ inng aplikacje (np. arkusz kalkula-
cyiny). Redaguje krotkie zestawienie
liczhowe, robi¢ wykres i umieszczam je
w dokumencie wyjsciowym. Teraz, aby
zmodyfikowat te informacje wystarczy
naprowadzi¢ na ten obiekt kursor
myszki | weisngé dwukrotnie lewy kia-
wisz na jej obudowie — uruchomiona
zostaje wlasciwa aplikacja z wlasciwy-
mi danymi, obiekt od razu na warszta-
cie.

TRUETYPE-y

Wecale nie marginalnym aspektem
.Wielkiej Unifikacji Okienkowe]" s3
czcionki. Tak na marginesie, to w wer-
sji 3.1 zastosowano czcionki skalowal-
ne (TrueType), ktére nie traca wyglgdu
przy dowolnym powiekszaniu, gdyz sg
zapamigtane w formie wektorowej a nie
mapy bitowej. Ale co do ujednoficenia
czcionek, to wszystkie aplikacje ko-
rzystajg z tych samych czcionek (wyjat-
kiern jest Corel DRAW 2.0 i 3.0 — Co-
ref 4.0 juz korzysta ze wszystkich), ki6-
re sg zainstalowane globainie dia
calego Srodowiska. Takie rozwigzanie
problemu litemictwa jest bardzo wy-
godne — nie ma klopotiiwych rbznic
w wygladzie drukowanych tekstow,
podpisbw pod rysunkami, tabel z arku-
sza kalkulacyjnego.

WLASNE PROGRAMY

A jak wygliada sprawa unifikacji od
strony programisty. Abstrahujgc od fak-
tu, ze Windows jest Srodowiskiem
znacznie bardziej skomplikowanym od
DOS-u, a w dodatku z DOS-em prze-
mieszanym (jako nakladka systemo-
way}, to proste acz efektownie napisane
programy tworzy sle o wiele latwiej niz
pod DOS-em. Dostepnych jest dlugi
szereqg procedur systemowych, kibre
same tworzg okienka, przyciski, odczy-

tuja polozenie kursora myszki itp. Nie
jest tez skomplikowane samo drukowa-
nie — programista ma bezposredni
dostep do procedur druku tekstu i grafi-
ki. Potrzebny jest tylko dobry podrecz-
nik, gdyz zmiennych systemowych,
funkcji i procedur jest naprawde za du-
20 do zapamig¢tania. Bez ksigzki ani
TUSZ.

A CO NAS 0D ,,OKIEN" ODPYCHA?

Jak widaé Microsoft Windows posia-
dajg wiele niezaprzeczalnych zalet.
Wad takze. Do pierwszej zaliczylbym
nieopanowanie producentéw oprogra-
mowania w dziedzinie ich objetosci.
Dysk twardy 80 MB po wprowadzeniu
edytora, arkusza kalkulacyjnego, bazy
danych i programu graficznego (wszys-
tkie ,pod Windows”) nie wytrzymuje.
Kupno 120 MB tez jest juz dzisiaj roz-
wigzaniem tymczasowym. Nadchodzi
dzier nieuchronnego kasowarnia oprog-
ramowania, gdyz nie ma nawet 100 KB
wolnego migjsca.

Po drugie — do pracy z ,Okienkami”
niezbedne minimum to  procesor
80386SX i 2 MB RAM. A i tak czesé
programéw odmawia wspOipracy. Kon-
figuracja trochg wigksza niz minimalna
o 80386DX i 4 MB RAM. Jest jeszcze
problem szybkosci karly graficznej, to
trzecia strona medalu. W pordwnaniu
z trybem tekstowym, tryb graficzny jest
naprawde powolny. Nic dziwnego —
wielokrotnie wiecej informacji do przes-
lania i obrébki. Pozostaje karta z akce-
leratorem lub karta do magistrali lokal-
nej procesora (local bus). OczywiScie
idealnym rozwigzaniem jest koprocesor
graficany, lecz jego koszt przekracza
1/2 ceny komputera. Jesli juz jestesmy
przy wyswietlaniu, to podobng czynnos-
cig jest drukowanie. Wszystkie drukarki,
nawet dziewigcioiglowe sg obshugiwane
graficznie, co oznacza wydruk jednej
stronicy przez okoto 3 minuty. Trzeba
sie wigc zdecydowaé na atramentowsg
JPlujke” lub drukarke laserows.

Microsoft Windows majg swoich za-
cieklych zwolennikbw i przechwnikéw.
Poziom sprzedazy wersji 3.0i 3.1 prze-
szedl oczekiwania producenta i inne fir-
my produkujgce podobne oprogramo-
wanie systemowe (np. IBM z syste-
mem OS/2) pozostajg w tle
Doniesienia z bogatej, zamorskigj
Ameryki wskazujg, ze w stronge Win-
dows | Windows NT dryfuje wiele insty-
tucji, w tym banki, uniwersytety, kance-
larie prawnicze, a producenci oprogra-
mowania przescigajg si¢ w coraz to
nowych wersjach znanych pakietow.
Nowym rozdziatem w historii mikro-
komputeréw, zapoczatkowanym przez
~Okienka” sa Multimedia — potgczenie
tekstu, d2zwieku i obrazu.

Tomasz GROCHOWSK1
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B Zgodnie z zapowiedzig w poprzednim numerze,
przedstawiamy dzis druga i ostatnia czes¢ przegladu
modeli Amig. Mamy nadzieje, ze lektura niniejszego
cyklu rozwieje wiele niescislosci i bedzie pomocna

przy zakupach.

AMIGA 2000

Standardowo wyposazona w 1 MB
RAM i jedng stacje dyskéw 3,5 cala.
W odréznieniu od poprzednich modeli,
kiawiatura jest oddziefnym urzadzeniem.
Catoé¢ przypomina troche obudowe
deskiop znang z PC-tow. W rzeczywis-
tosci jest to komputer zbudowany na ba-
zie AS500, z dodanymi uldadami pozwa-
lajacymi na znacznie wigksze moziwos-
ci rozbudowy. Roéwniez gniazda
znajdujgce sie z tylu obudowy s3 takie
jak w A500, jednakze inaczej rozlozone.
Brak jest tylko Zlagcz Expansion i Memory
Port. Nie jest to jednak wada, gdy2 ich
brak rekompensuje z duzg nadwyzkg ot-
warta architektura systemu (OSA —
Open System Architecturs). Pozwala
ona na wspaniale mozliwosci rozbudo-

W srodku mamy pie¢ zlagcz amigo-
wych, dwa oSmiobitowe | dwa szesnas-
tobitowe w standardzie IBM i jeden slot
video. Do A2000 mozna podiaczyt: np.
kontroler SCSI, a wraz z nim,

— twarde dyski o duzej pojemnosci
{patrz Bajtek 3/92)

— streamery pozwalajgce archiwizo-
waé dane

— dyski optyczne o pojemnosciach do
2GB

— stacje CD-ROM, podcbng jak
w CDTV, z dyskami o pojemnosci
550-600 MB.

— skanery

Poditgczenie do wspomnianego Ziacza
karty przyspieszajgce), pozwala na
osiggniecie niewiarygodnych szybkosci
pracy. Stosowane w nig] procesory
68020/030/040 oraz szybkie 32-bitowe
pamigci, pozwalajg nawet na 27—krotne
przyspieszenie dzialania. O zaletach ta-
kiego urzadzenia nie trzeba przekony-
waé nikogo, kto mial do czynienia, np.
z animacjg w trzech wymiarach.

Karty zamieniajgce ten wspanialy
komputer w co§ na ksztalt IBM, majg du-
zg przewage w stosunku tych do A500.
Po zastosowaniu emufatora podigczane-
go do magistrali, mozna przyktadowo
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uzywat kart rozszerzeri od 1BM PC. Mo-
ze to sie okaza¢ bardzo przydatne
szczegblnie, ze taki IBM, chotby nawet
z Pentium, nie bedzie tolerowal zadnych
kart od naszej Amisi.

W takim wykonaniu dostgpne sg réw-
niez karty sieciowe, pozwalajgce polg-
czyé Amigi, jak sama nazwa wskazuje,
w sieé zwang swojsko Amiga Net. Poz-
wala ona na zastosowanie wielu proto-
kotdw transmisji (Noveli, DecNet).

Karty grafiki 24—bitowej umozliwiajgce
profesjonaing obrobke obrazu, dzigki
magistrali znacznie zyskujg na szybkos-
ci. Niestety do takich zastosowar) pot-
rzebne bedzie rozszerzenie pamieci (im
wigce] tym lepiej) oraz karta przyspie-
szajgca. Cena takiego zestawu przekro-
czy zapewne cene samej Amigi jakies
osiem-dziesiet razy, ale jesli chcemy
mie¢ sprzet na poziomie profesjonalnym
... - Warto tez zwrécié uwage, 2e na ryn-
ku mamy juz A3000 i A4000, troche lep-
sze do tych zastosowar.

Wérod kart video umoziiwiajgcych
wyprawianie z obrazem co nam sle tylko
podoba, prym wiedzie slynny Video To-
aster. Jak fama niesie tylko dzieki produ-
centom tego urzadzenia A2000 ma byé
jeszcze produkowana. Video Toaster
pracuje tytko | wylacznie z A2000, nie to-
lerujgc innych modeli. Trzeba przyznac,
2e jest to komputer o bardzo duzych
mozliwosciach, cho¢ dziwi | zawsze dzi-
wila jego cena, czesto dwukrotnie wyz-
sza od AS500. Po wejsciu na rynek jedne-
g0 z nowszych modeli — A1200, w pew-
nym momencie okazalo sig
(przynajmniej w Polsce), Ze mozna jg
dostat taniej niz A2000. Aktuaina cena
tego modelu wynosi 7.630 tys. zl, a dok-
fadniejszy opis mozna znalez¢ w nume-
rze 1/92 Bajtka.

AMIGA 2500

Model ten mial by¢é nastepcg A2000,
chot¢ tak naprawde firma chyba po cichu
zalozyla, ze bedzie to cos przejéciowego
migdzy A2000 i bedaca w fazie projek-
tow A3000. W wyniku takiego podejécia,

model ten jest niedopracowany i docze-
kal si¢ wielu gatunkéw i odmian. Dzieki
temu mogto sie zdarzyt, ze dwie A2500
stojgce obok siebie na pélkach skiepo-
wych, réznily sie od siebie pewnymi ele-
mentami konstrukcyjnymi.  Whbrew
wezesniejszym zapowiedziom, zastoso-
wano stary system operacyjny w wersji
1.3 (2.0 nie byl jeszcze gotowy) oraz
streamer. Co ciekawsze, oprogramowa-
nie pozwalajagce wykorzystat to ostatnie
urzgdzenie, pojawito si¢ sporo poZniej.
A2500 ma w $Srodku procesor
MC68020 lub MC 68030, w zaleznosci
od tego, na jaki model trafimy. Standar-
dowo montowano tez koprocesor mate-
matyczny, chot to réwniez nie okazalo
si¢ reguig oraz 2 MB pamieci RAM. Miat
byé rowniez nowy uklad graficzny, ale
prawdopedobnie nie zdgzono go opra-
cowat na czas a firma zdecydowala, ze
model ten bedzie lepszy do zastosowan
sieclowych niz graficznych. Wspominano
tez co$ o nowych mozliwosciach dzwig-
kowych, jak przy kazdym nowym modelu
Amigi, ale jak wiadomo nawet do tej pory
Commodore nie cpracowata takiej kosci
d2wickowej, chot stuchy o tym kraza
i kraza.
AMIGA 2500 UX

Model przeznaczony do zastosowan
sieciowych. Jest on poniekad poprzedni-
kiem opisywanej dalej AMIGI 3000 UX.
Konstrukcja elekiryczna zostala oparta
na A2500, jednak zamiast dysku twarde-
go, ponownie nieco ,na site” wmontowa-
no streamer. Na kastetach do streamera
dostepne byto oprogramowanie UNEX-
owe. Amigowy system operacyjny zostal
troche ulepszony’, aby mozliwa byla
obsiuga streamera z jego poziomu, co
zaowocowalo wieloma kopotami pow-
statymi najprawdopodobniej na wskutek
niedorObek  programowych. Wediug
mnie jest to jeden z najwigkszych niewy-
patbw firmy Commodore.

AMIGA 3000

Bardzo udany model, kit6ry nadaje sie
doskonale do obrébkd i tworzenia grafiki,
wykonywania animaciji, pracy w DTP itp.
Sprawdza si¢ on réwniez jako serwer
w sieci. Przed wej$ciem A3000
na rynek, krazyly stuchy o wy-

posazeniu 1 tego  modelu

w system UNIX. Firma jed- /
nak na ten krok sie nie zde- {
cydowala, natomiast suge- )

rowafa muitimedialne zastosowanie tego
komputera, zapominajgc jednak péiniej
o tym i przestawiajgc sie na CDTV. Nie
da sig jednak ukryé, ze A3000 ma pre-
dyspozycie do technik muitimediainych:
otwarta architektura systemu, mozliwos¢
pracy wielodostgpnej, nowe specjalizo-
wane ukfady do obrébki grafiki, pamigé
(standardowo 2 MB) ktérg mozna roz-
szerzyt wewngtrznie do 18 MB, zewnet-
rznie bez zadnych problembéw o dalsze
32 MB, a jak si¢ postaramy o nawet
wiecej.

Komputer oparly jest o procesor Mo-
torola 68030, ktéry moze byé wspoma-
gany przez koprocesor matematyczny
Motorola 68882. Jest to jedyna jak do tej
pory Amiga, w ktorej zastosowano firmo-

Amiga 2000 )
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wo kontroler SCSI. System operacyjny
ma numer 2.0 | byt duzym skokiem nap-
rzéd w stosunku do 1.3. Jest to jednak
powodem niedzialania znacznego pro-
centu starego oprogramowania. Na
szczescie powstalo juz bardzo duzo no-
wych programéw oraz nowych wersji
starego oprogramowania. Obecnie coraz
wiece} produkcji wrecz wymaga systemu
2.0. W A3000 mozemy wybra¢ przy star-
cie komputera z jakim systemem chce-
my pracowac. Zalezy to od stanu klawi-
szy myszki.

W $rodku, na plycie, znajduje sie sie-
dem standardowych gniazd rozszerzen
plus gniazto procesora, do kidrego moz-
na podigczyt np. nowsze wersie CPU.
Do tego dochodza jeszcze cztery gniaz-

7 forore =25 2 -

mita rodzinka .. -

da rozszerzen ustawiane pionowo sto-
sunku do plyty oraz jeden sfot video. Op-
récz tego A3000 ma inne standardowe
gniazda, jak w pozostalych Amigach
(mysz, joystick, stacja dyskow, seral,
parallel, audio). Istieje roéwniez modli-
wosc¢ bezposredniego podigczenia moni-
tora typu mullisync, pozwalajgcego na
wyswietlanie wyZszych rozdzielczosci.

Oprbecz systemu otrzymujemy z kom-
puterem oprogramowanie o nazwie Ami-
ga Vision. Stuzy ono do tworzenia pre-
zentacji multimedialnych. Pozwala ono
réwniez na bardzo tatwe sterowanie naj-
rézniejszymi  urzgdzeniami.  Musze
przyznat, ze tym razem firma Commo-
dore stanela na wysokosci zadania. Ci,
ktorzy pragng wiecej sie dowiedziet
o tym modelu powinni siggngt do nume-
ru 11/91 Bajtka.

AMIGA 3000 T

Jest to A3000 w wydaniu wiezowym
(obudowa tower). Mamy tu wigcej miej-
sca na dodatkowe karly rozszerzen
i standardowo zamontowane 5 MB pa-
migci RAM. Wbudowana stacja dyskow
pozwala na obsluge dyskietek zarbwno
~starych” o pojemnoéci 880 KB jak i 1,76
MB (podobnie jak w standardowej
3000). Doskenale nadaje sie na serwer
sieci lokalnej lub stacje graficzng.

AMIGA 3000 UX
System operacyjny UNIX, przezna-
czony jest gtéwnle do pracy sieciowej.
Ostatnio zdobyl sobie duzg popularnose,
ze wzgledu na duze bezpieczeristwo da-
nych. Liczba awarii i bledéw jest ograni-
czona do minimum, jako ze zostal on
bardzo dobrze dopracowany. Amiga
3000UX oparta jest oczywiscie na kon-
strukeji zwyktej A3000. Na dysku ma za-
instalowany,  licencionowany  UNIX
w wersji 4. Do $rodka mozemy wlozyé
karte sieciowa (A2265), umozliwiajaca
prace w standardach Ethemet Thin iub
Ethernet Thick, obslugiwang z poziomu
UNiX, Novell lub Amiga DOS. Urucha-
miajac komputer z dyskietki wchodzimy
do Workbencha, natomiast startujgc
z twardego dysku znajdziemy sie
w UNIX-ie. W sumie A3000UX ma chy-
ba wigcej wspéinego z innymi modelami
niz z systemem UNIX. Karte sieCiowg
mozna zainstalowaé rowniez
w zwykle] A3000 (A2000,
A4000 itp.), podobnie jak no-

wy system.

cDtv

Na poczatek rozszyfruimy powyzszy
skrot. CDTV oznacza Commodore Dy-
namic Total Vision i jest krokiem firmy
Commodore w strong multimediow. Na
pierwszy rzut oka owo cudo nie przypo-
mina nawet komputera, gdy przyjrzymy
sig blizej to ... rbwniez nie przypomina
komputera, a raczej odtwarzacz piyt
kompaktowych o duzych gabarytach.

Nie dajmy sie jednak zwies¢ pozo-
rom, w Srodku kryje sig autentyczna
Amiga 500, tylko nieco zmodyfikowana.
Catoscig steruje si¢ za pomocg pilota
na podczerwier, dzieki ktéremu mozna
zrobié wlasciwie wszystko, cho¢ na po-
czatku moze sie to wydawac niewyged-
ne, zwlaszcza dia amatorbw joysticka.
Jeshi juz o tym mowa, to joysticka ani
myszy w nommalny sposob podlgczyé
sie nie da. Potrzebny jest speciainy in-
terfejs. Nie ma natomiast problemu
z wyposazeniem CDTV w klawiature
i stacje dyskéw. Ostatnio coraz czesciej
ten model sprzedawany jest w zesta-
wach: CDTV, klawiatura, stacja dys-
kéw, joystick. Wszystko jest w jednofi-
tym wystroju i trzeba przyznaé, ze pre-
zentuje sie catkiem niezle.

Standardowym noSnikiem danych
jest stacja CD-ROM, potrafigca z jedne-
go dysku odczytaé¢ ok. 550 MB danych.
W poréwnaniu do zwykiej dyskietki, jest
to ifosé niewyobrazaina. Niestety jest tu
jeden mankament. Jak da sig zauwazyt
jest to stacja CD-ROM, wiec jak sama
nazwa wskazuje na dysku kompakio-
wym nic nie mozemy zapisaé. Jestes-
my zatem skazani na dyski CD, ktérych
na rynku nie ma jeszcze tak wiele. Na
pocieszenie pozostaje fakt, 2e zaden
wirts sie nie rozpanoszy. Po prostu nie
ma na to szans.

CDTV pozwala tez na odtwarzanie
zwyklych plyt kompaktowych. Mozna go
bez problemu podigczyé do wzmacnia-
cza i delektowat sie wspanialg jakoscig
dzwigku. Pewnym utrudnieniem jest to,
ze plyte kompaktows, niezaleznie od
tego, czy jest tam program, Czy muzy-
ka, nalezy najpierw wlozyé do specjal-
nej kasetki, a dopiero potem do kiesze-
ni kompaktu. Owa kasetka jest dodat-
kowo raczej mato wygodna, ma to
jednak swoje uzasadnienie. Chodzi
o to, zeby przy duzej szybkosci odczy-
tywania danych, a zaleznie od trybu
pracy moze ona dochodzi¢ do szybkos-
ci transferu twardego dysku, nie nasta-
pily przekdamania, czy nawet uszkodze-
nie phyty.

Urzadzenie mozemy podigczyé do
telewizora w systemie PAL, badz SE-
CAM przez jedno z czterech wyjsé: RF,
YI/C, FBAS, HF. CDTV nie uchyla sle
réwniez od wspblpracy z magnetowida-
mi VHS, SVHS, Hi-8. Posiada rowniez
interface MIDI. Mozna powiedziet, ze
wreszcie firma zrobita produkt na piat-

AMIGA

ke, wychodzge na przeciw uzytkowni-
kem.

Doczepi¢ sig mozna tyfko do pewnej
niezgodnosci programowej. Pomimo,

ze konstrukcja oparto jest na AS00

niektére programy, a dokdadniej gry,
niezupeinie dzialaja. Sa to jednak tylko
pojedyncze sztuki i jak na razie dotyczy
to ,produkiéw” gieldowych. Trzeba tez
tez pamietac, ze urzadzenia typu twar-
dy dysk, czy karta przyspieszajaca od
A500 nie dadzag sig podigczyé, tyle ze
nie po to CDTV zostal skonstruowany.
Ciekawskim pofecam lekture numerow
Bajtka 2/92, 5/92, 8/92 i C&A 4/92, ku-
pujgcych natomiast zainteresuje cena
ksztalujgca sie¢ w granicach 7.600 tys.
zl

AMIGA 4000

jest najnowszym produktem firmy.
W podstawowe] konfiguracji wyposazo-
ny w procesor 68040 taktowany zega-
rem 25 MHz oraz nowe koéci graficzne
AA pozwalajgce wyswietfi€ na ekranie
256 K kolorbw (262144) z palety 16,8
mifiona. Liczba kolorébw wreszcie nie
zalezy od rozdzielczosci. Maksymalna
rozdzielczo&¢ osigga 1280x512 pun-
kibw. W sumie niezle, ale nie jest o re-
welacja. Muzyka praktyCznie nie zmie-
niona od czaséw A1000. W ten sposth
zapewniono spokojny byt producentom
wszelakich kart graficznych (np. Opal
Vision) i dzwigkowych (np. Maestro).

A4000 jest wyposazona w kontroler
dysku twardego |DE, co jest o tyle dziw-
ne, ze wezesniejszy model A3000 miat
juz SCSI. Naped dyskietek pozwala na
odczyt i zapis danych w formatach 880
KB/1,76 MB — Amiga DOS craz 720
KB/1,44 MB — MS DOS. Procesor
umieszczony jest na dodatkowej karcie
wkladanej w tzw. CPU-Slot, co pozwala
na jego wymiang, gdy pojawig si¢ now-
sze wersje. Prawdopodcbnie rézne fir-
my specializujgce sie w osprzecie do
Amigi przedstawig (a tak naprawde to
juz zaczynajg przedstawiac) réine cie-
kawostki, ktbre da si¢ wlozyé do tego
gniazda.

W sumie jest to model udany. Dzigki
nowemu procesorowi i nowej konstruk-
cji, A4000 jest prawie dwa razy szybsza
od A3000/25 MHz. Az strach pomysieé
co bedzie, gdy pojawia sie karly przys-
pieszajgce, To co nalezaloby zmienit to
kontroler dysku na SCSi (firma zapo-
wiada, ze nowsze modele A4000 bedg
w niego wyposazone) oraz kos¢ dzwie-
kowg (rébwniez zapowiadana). Co do
grafiki, to profesjonalisci i tak beda mu-
sieli dokupi¢ odpowiednie karty, a dla
amatorbw wystarczy w zupetnosci to co
jest. Ciekawe tylko ilu amatoréw kupi
A4000 za jej ceneg siegajaca 37 min zt.

Marcin LIS
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Michael Jorda

Ty,

Koszykoéwka Jordana to jeden z najlepszych progra-
mow sportowych, a w swojej klasie jest na razie nie do
przeskoczenia.

Dzieje sie tak nie tylko dzigki bos-
kiemu Jordanowi, cho¢ on jest
Z pewnoscig postacia, ktora przycia-
ga kibicow koszykowki. Druga moc-
ng strong gry jest doskonala, pseu-
dotréjwymiarowa grafika — mozecie

—EeirZet T T IISIraCaCh.
Jordan nie zaszokowal mnie mno-
goscig opcji. Zagraé mozna w meczu
pokazowym, bgdz w dwustrefowym
turnieju kilku druzyn. Oprocz tego
gracz ma mozliwos¢ odtwarzania fil-
mow, tworzonych na gorgco w czasie
meczu.

Przed meczem wybleramy trzech
zawodnikéw. Sam Jordan jest opcjo-
nainy (gra zawsze), tak wiec w rze-
czywistosci dobieramy mu dwdch
pomocnikow | jednego opiekuna law-
ki dla zawodnikow rezerwowych.
Zmian mozna dokonywac praktycznie
w kazdej fazie meczu,

Jak juz wspomnialem, kazda dru-
2zyna liczy soble trzech grajgcych.
Wprawdzie na parkiecie zainstaiowa-
no oba kosze, jednak gra sie tylko
w jedng strone — taki juz czar tego
programu. Diatego tez automatycznie
obowigzuje zasada ,wychodzenia
z trumny” po przechwyceniu pitki,
czy ktos to lubi, czy nie. Ja nie W

W pierwszym podejsciu zawodnicy
pomykaja duZzo za szybko, by mozna
bylo podja¢ jakakolwlek akcje. Nieg-
lupie jest spowalnienie ich poczynan
do 70-80% — | gra siel Nalezy tylko
wiedzieé, ze leWym kliknleciem my-
szy podajemy | blokujemy, prawym
— rzucamy i skaczemy.

Bezsensowna bieganina po boisku
bardzo szybko sie koficzy, Na wyczu-
cie programu wystarczy daslownie
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kilka godzin i praktycznie zadna inna
druzyna nie powinna sprawi¢ wam
kiopotu. Jesii jednak tak nie jest, mo-
Zecie bronié sie przed tym — i to na
kilka sposobow.

Dos¢ dobra, ale niestety obosiecz-
ng bronia, s§ zagrania zgodnie z tak-
tyka propagowang przez Jordana. Po
przejeciu pitki, mozna zagrac zaslone
w poldystansie albo atak typu ,,podaj
i biegnij”. Nie rozwigzuje to oczywis-
cie wszystkich problemoéw, gdyz
przeciwnicy nadal blokuig i kryja
dosé szczeinie. Tego typu zagrania
znacznie jednak odcigzajg Jordana
{czyli Ciebie) — wystarczy jedno dob-

re podaniet mmnr——-ﬁmma jest ciskamnie UMy e e ST T e

Gdy zdobedziesz juz kitka gwiaz-
dek na koszuice, mozesz oczy-
wiscie zabawi¢ sie {eszcze ina-
czej. Po wigczenlu opcji TRAC-

rzutow za 2 punkty. Z poldystansu
trafia prawie zawsze i z kazdej pozyc-
ji (zza tablicy réwniez). Gorzej wygla-
da sprawa wchodzenia pod kosz.
Komputer jest niezwyklie czuty na
punkcie fauli ofensywnych i gwizdze
prawie wszystkie przepychanki —
oczywiscie na korzysé druzyny bro-
nigcej. Tak wiec bezposrednie ataki
na kosz, czesto konczg sie straty pit-
ki.

Jednym z najwazniejszych decyzji
meczu jest to, ezy rzucaé za 3 pun-
kty. Jordan teoretycznie powinien
trafiaé w 75%, ale duzo (niestety) za-
lezy od pozycji rzutu | wyczucia gra-

e kazdego miejsca na

" boisku, chociaz Jor-
. dan trafia czasem
nawet z polowy

KING zaczniesz graé i i dalej. Ja stosuje
wszystkimi trzema zawodni- e taktyke wyczeka-
kami — zaréwno w obronle, . o nia i rzucam za
jak i w ataku, Szczegoinie . = - - dwa — do mo-
ten drugi fragment wydaje “‘,‘_F w “ mentu, Kiedy
sie byé trudny do opanowa- - : przewaga przeciw-
nia. nika przekracza 4
b

Nie ukrywam, Ze Jor-
dan jest dia mnie
magikiem

punkty. Wiedy szu-
kam juz szczescia za
linig rzutow po
3 punkty.

iy o

i~ . -

light

Szczegoblnie zaimponowaly mf
przepiekne | réznorodne ,wlozenia”,
z Jordanem w roli giéwnej. Pomijam
tu fakt bardzo dokiadnego odwzoro-
wania charakterystycznych dia tego
zawodnika metod wkiadania pitki do
kosza*. Nie jest to az tak istotne, gdy
ogiagda sie wrzuty tylem, bokiem,
z jednej i dwéch rgk. Tym mozna sie
bawlé naprawde diugo.

Kazdg fajniejszg akcje warto jest
zapisac jako film, podzielony na
poszczegodine klatki i zapisany przez
cztery kamery jednoczesnie. Dziekl
temu zawsze mozna w Spokoju, po
meczu, przeanalizowaé szczegbly
poszczegdinych zagran, obejrzet |e
pod innymi katami, z innych ujec.
Mysie, ze efektowne wloZenia pusz-
czane w zwolnionym tempie, to typo-
wa ,wielka radosé”.

Michael Jordan jest niestety prog-
ramem wymagajacym. Jordan nie us-
miechnie sie do nas, jesli nie posia-

pamieci RAM i twardego dysku (zaj-
muje 3,5 MB). Autorzy gry zalecajg
oczywiscie sprzet znacznie lepszy
(486, 4 MB RAM, VGA 1 MB RAM, So-
und Blaster — wtedy usmiech Jorda-
na jest duzo szerszy.

To, czy Jordan jest programem
wartoSciowym, jest moim zdaniem
pytaniem retorycznym. Nie ma po
prostu lepszej gry, nie ma wiec takze
pytania. A ze gramy tylko na jeden
kosz i tylko we tréjke... {a traktuje to
jako doskonaly trening przed Michael
Jordan 2, ktéremu juz nic nie bedzie
mozna zarzucic.

LUKE

* w instrukciji do gry wyczytatem,
ze autorzy programu sfilmowali Jor-
dana w osmiu roznych pozycjiach —
biegnacego, skaczacego, bronigcego
itd; do odtworzenia sfilmowanych
fragmentow wykorzystali algorytm
stosowany w symulatorach lotni-
ezych.

Firma: ZCT Systems/Electronic Arts
Dystrybutor: IPS Computer Group
Rok produkeiji: 1992

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): VGA, SVGA

Muzyka (PC): PC Speaker, AdLib, Pro
Audlo Spectrum 16, Roland MT-32, So-
und Blaster, Sound Blaster Pro

Cena (PC): 390.000 21
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B Zawsze zastanawiatem
sie jakie to uczucie, kiedy
gre zaczyna sie od trze-
ciej, czwartej i dalszej
czesci i dopiero potem
wraca sie do poprzednich
edycji.

No | teraz czeSciowo juz wiem — nas po trzech dniach do wioski tu- gicznych oraz ikony specjalne —
nigdy nie gralem w Quest for Glory bylcdw, w ktérej dojdzie do decydu- bieg, spanie, skradanie sie, spraw-
i ll, nie wiem nawet co w nich sie jace] (na szczescie tylko na razie) dzanie pory dnia, itd. Moim zdaniem
dzlalo. konfrontacji. Wyjdzie z tego doklad- znacznie ozywla to i uatrakeyjnia

| musze przyznac, ze wcale nie nie tyle, Ze bedziesz mdgt ostro pot-
bylo mi to szczegdlnie potrzebne. renowaé, porozmawiaé z kilkoma
QfG3 nie jest niczym nadzwyczajnie mieszkaricami i udaé sie na poszuki-
trudnym czy tez nowatorskim, wania gdzle indziej,
w stosunku do innych produktéow W czasie wedréwek kazdego mo-
Slerry. Po prostu gra sie troche. ze spotkaé drobna przykrosé w pos-
Najwazniejsze na poczatku jest taci potwordw, z ktérymi trzeba wal-
odpowiednie wybranie postaci czyé lub ewentualnie szybko ucie-
i skonfigurowanie jej mozliwoéci. Kkaé (nie ma co ukrywaé, ze w tym
Dia poczgtkujacych polecany |est przypadku zlodzie] ma wleksze
Fighter, ktory sitg i szerokim mie- szanse w sprawnych nogach niz re-
czem zaprowadzi do QfG4. Dwaj inni  kach). Sama walka to troche bezsen-
to Wizard (potezna wiedza i inteli- sowne rzucanie czaréw, siekanie
gencja) i Thief (wejdzie wszedzie). mieczem i czujne uniki. Po prostu Dystrybutor: IPS Computer Group
Dalej wystarczy juz tylko rozmiesci¢ pestka. Rok produkeji: 1992 '
odpowiednie umiejetnosci i mozna W swoich diugich wedréwkach Komputer: IBM PC
ruszac¢ w Swiat. natrafilem na pole roslin-mystiwych, Grafika {PC): EGA, VGA
Pierwsze trzy dni poswiecamy na ktére polujg na nietoperzo-podobne Muzyka (PC): PC Spea-
zwiedzanie Tarny, ze szczegodlnym 2zwierzakl. Nle zaszkodzi im pomoc, ker, Sound Blaster, Dis-
uwzglednieniem bazaru. Czego tam ale czy w efekcie zdobedziesz to, ney Sound Source, ©
nie moina kupi¢ — oliwa, ryby, mie- o czym pragniesz? Aptekarz prosil Thunder Board, Pro Au-
so.. W czasie spaceru udaje sie na- przeciez o owoc ziemi... dio Spectrum, Adiend...
wet pochwycié zlodzieja, co nie be- Nasz bohater jest bardzo zhlizony Tandy 3 Volce, General
dzie bez znaczenia w dalszej czesci do zywej istoty. Odczuwa zmecze- Cena (PC): 585.000 zt
historii. Na razie jednak mozna do- nie, giéd, zachowuje sie w miare
koriczyé zakupy — pamietaj, wymia- rozsadnie (np. nie uniesie wigce],
na pieniedzy na gorze. niz to dopuszcza jego ,fadownosc”).
Jedynym tajemniczym miejscem Lubi, gdy w czasie noclegu poza
jest Swigtynia, w ktérej przemawia miastem rozpali€¢ ognisko — catkiem
do Ciebie kamienny bog Linotaurow 2zdrowa reakcja, gdy nie chce sig
(tak nazywaja sie Twoim dobroczyn- bycé $pigcym pozywieniem dia les-
cy). Mysle, 2e nie zaszkodzi przy- nych potworéw. W dlugich podré-
niesé¢ mu magiczny kamien, ale mé- 2ach szczegodinie dokuczliwy staje

gre.

Quest for Glory Il polecam glow-
nle osobom wytrwalym i posiadajg-
cym w nadmiarze czas oraz cierpli-
wos$é. Gra jest tak rozbudowana, ze
nie ma co marzy¢ o skorczeniu jej
w czasie krotszym niz kilka tygodni.

Chyba, ze ktos jest nieztym sprin-
terem.

- Lo’Ann

o - "y

Firma: Sierra On-Line

wigc szczerze, skad go wzigé? sie giod (jedzenie zuzywane jest au- I{ Hello again, my friend. 1 am sorry uou
Poziom nizej rowniez nie bardzo tomatyczne) — gdy braknie prowian- Uich 5 panner. Crime 15 not corwon

mozna dogadaé sie z aptekarzem. tu, nasz pupil szuka jagod, grzybow
Brakuje mu skiadnikow, i odmawia itd, co znacznle opdznia marsz.

on przyrzgdzenia magicznej sub- sdkonologia” programu jest roz-
stancji do momentu ich szerzona wzgiedem pozostatych qu-
skompletowania (zajmujesz estow. Oprbécz
sie tym oczywiscie Ty). typowych

Od razu daje sie zauwa- sze§ciu,
2yt pewien drobiazg. Nie znajdziemy
mozna ,napakowac” sie jeszcze
nieskonczong liczbg pelen zes-
przedmiotow — kazdy taw zak-
z nich odpowiednio wazy, |l e ¢&
a Twoje plecy nie zniosg oA v g ma-

wszystkiego. Duzo zalezy
wszak od tego, czy jes-

tes cherlfawym zlodzie- oo v

jem, czy poteznym wojow- Grafika: 7

nikiem. Muzyka:

_ Nie samg Tarng nasz bohater - u Nasza ocena: v

Zyje. Przyjaciei Linotaur zaprowadzi y TN 2% a0k 60% 0% 100%
' ",‘. .\4

Y ~ Cos w &:dz&ju mapy gry A. R
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Canviers a1 Wan

W Wysyp gier strategicznych osiggnal ostatnio ekstre-

mum,

Rynek tego typu programow zaczy-
na powoli przypominaé dzungle,
w kiorej malo kto potrafi sie pewnie
poruszac, Diatego cieszy taki prosty
fakt, ze sprzedawana przez firme IPS
Computer Group symulacja Wojny na
Pacyfiku jest programem catkowicie
i bezspornie rewelacyjnym.

Carriers at War w wersji hacker-
skiej, tzn. pozbawione] instrukcji, jest
praktycznie bezwartosciowy. Mozna
oczywiscie gracé, mozna nawet wygry-
waé, ale zbyt wiele szczegdlow niez-
bednych do zorientowania sie
w prawdziwych mozliwosciach gry
znajduje sie w instrukcji. Sam dos-
wiadczylem gorzkiego rozczarowania,
gdy pierwszy raz zagratem w Carriers
at War — bez instrukeijl, kiedy to poje-

zy traktowaé jako trening). Kazdy
Zz nich mozna rozegrac wcielajgc sie
w role amerykanskiego badz japori-
skiego dowadcy lub obu wymienio-
nych panstw. Rozgrywka moze prze-
blega¢ na kilkanascie roznych sposo-
bow, przy zmiennej pogodzie, réznej
skutecznosci pilotow, szczesciu, od-
miennej taktyce.

Realia It Wojny Swiatowe] moga by¢
szokiem dia zwolennikow doskona-
tych radarow, predkosci mierzonych
w Machach i rakiet o zasiegu kilku-
dziesieciu mil. Sorry — tuta] zamlast
radaréw posiadasz samoloty zwia-
dowcze, zamiast szybkich rakiet —
zwykle dzialka pokladowe.

Fiota nie jest nigdy osamotniona
w waice z nleprzyjacielem. Liczne lot-

dyncze udane posuniecia przeplataty
sie z ahsolutnym brakiem kontrofi nad
arg.

Carrlers at War oferuje nam szes¢
secenariuszy konflikiow morska- -
wych, bardzo zblizonych do historyte=
nych bitew amerykansko-japonskich.
Sg to: Pearf Harbour, Coral Sea, Mid-
way, Eastern Salomons, Santa Cruz
i Phillipine Sea. Zorientowanie sle
w charakterze kazdej misji wymaga
siggniecia do podrecznika oraz podig-
cia Kilku prob, z ktorych czwarta, pigta
powinna zakonczyt sie sukcesem.

Te szest scenariuszy o ktorych na-
pisatem wyzej, to liczba czysto teore-
tyczna. Kazdy z nich jest generainym
sprawdzianem umiejetnoéci (moze
z wyiatkiem Pearl Harbour, ktére nale-

B
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niska ladowe tworzg doskonale
wsparcie powietrzne, a odpowiednio
uzyte samoloty mogg atakowaé za-
réwno wrogie bazy, jak i kazdy statek
znajdujgcy big w zasiegu maszyn.
Nigdy nié powinno sie rozpraszacd
dywizjonow powietrznych, jako ze tyl-
ko skumulowane ataki na flote niep-
rzyjaciela moga sprawi¢ pozadany
efekt (a jest nim spotkanie z dnem).
Warto wiec grupowa¢ samoloty na
strategicznie polozonych lotniskach
(sg nimi z reguty Henderson, Gili-Gili
i Port Moresby) i korzystaé z tego
w chwilach triumfu. Polecam ataki ty-
pu COHESIVE (jednoczesne), bez
wsparcia mysliwcow, ktére dzieki te-
mu zamieniajg sie w bombowce nur-
kujgce. Oslona lotnicza samolotow

rzadko kiedy zdaje egzamin,

Kazdy statek jest bardzo fatwym ce-
lem dla nieprzyjacieiskich samolotow.
Tworzenie nad nim plaszcza mySliw-
cow jest malo skuteczne, z racji na
slabe metody wezesnego wykrywania
rajdéw wrogich maszyn. Duza szyb-
kost podrdzna i formowanie Konwo-
jow tez nie zalatwia sprawy, szczegol-
nie dobrze trafiajgcym pilotom bazujg-
cym na lotniskowcach. Coz wiec
pozostaje?

Dobry dowodca powlnien trzymac
sie z daleka od nieprzyjacielskich fot-
niskowcow (szczegblnie, gdy maja
nad nim liczebng przewagg). Wiele ra-
zy przezylem zmasowany atak japori-
skiego lotnictwa, po ktérym moje
samoloty ladowaly na wodzie, oswiet-
lane wybuchami wilasnych lotniskow-
cow. To przykre wrazenie nie bez po-
wodu jest réwnoznaczne z przegra-
niem gry — lotniskowce sg
najpotezniejszg bronig, jakg bedziesz
dysponowal w kazdym scenariuszu.
Jeden dobry nalot jest w stanie wyeli-
minowa¢ do kitku wrogich pancerni-
kowt

Oczywiscie nie chee sugerowat, e
okrety sg tak zupeinie bezbronne.
Kazda wieksza jednostka posiada
niezly pancerz, baterie dziatek prze-
ciwlotniczych i karabinéw maszyno-
wych oraz ekipy gaszace pozary
| naprawiajgce uszkodzenia. Od tych
wszystkich czynnikow zalezq ewentu-
alne szanse w starciu z samolotami.

Catkiem niezle zostalto zrobione roz-
wijaine menu gry, kidre pozwala kon-
trolowaé efekty dodatkowe programu.
Dzieki niemu mozesz obserwowaé po-
czynania fodzi podwodnych, spraw-
dzac¢ liczebnosé poszczegdlnych grup
powietrznych, ogladaé mape pogody
itd. Jedna z najczesciej uzywanych
opcji jest oczywiscie SIGHTINGS —
wykaz zauwazonych nieprzyjaciel-
skich grup morskich (z podaniem kur-
su, predkosci, liczebnosci i rodzajow
okretow).

Wszelkia Informacie jakle docierajg
do doWddztwa s3 najczes$cie] znacz-
nie zawyzane, swno dane zwiadu
lotniczego (zafaia#t spodziewanych
trzech lotniskowcéw A4l sie nagle
siedem, osiem), jak i raporty pilotow
atakujacych statki (trudno odréznic
w zamecie bitwy jednostki tongce, od
uszkodzonych) sa bardzo czesto zu-
petnie przypadkowe, co prowadzi do
bledow w planewaniu dalszych poczy-
nan. Juz m z atakowalem flote

Transfer na lotnjskowiec po misji,

A

Status grupy okretow.

LA

Tak plonie lotniskowiec.

Zmaltretowany pancernik Yamato,

trzech lotniskowcdw i kilku pancerni-
kow kilkudziesiecioma samolotami —
a celem okazywal sie byé konwdj nic
nie znaczacych transportowcow
w asyscie niszczycieli i krgzownikow.
Takie zycie.

Grajacy posiada kontrole nad calos-
cig wybranych na poczatku gry sil,
z dokladnoscig do pojedynczego sa-
molotu. Zawsze mozna sprawdzi¢ sta-
tus dowolnego okretu lub historie
poszczegdinych maszyn nalezacych
do interesujgcych nas dywizjonow.
W tym przypadku dane z jakimi sie
spotykamy sa prawie catkowicie pop-
rawrie.

Carriers at War nie jest grg prosta,

nie jest rowniez specjainig atrakcyjna
pod wzgledem graficasyflissinuzycz-
nym. Przypuszczam, e sazegdinie te

przyniosg
jei popularnasck ka z calg pew-
noscia zastuguje: Byé moze jednak ta
recenzja skdoni was do siegniecia po
ten program, dla ktérego okreslenie
rewelacyjny, to duzo za malo.

Lo’Ann

Fienya: Strategies Sitidies Group

Gysirybutor! IPS Ceputer Group

Hok pradukcii:oas

KomiyecHIBM PC

Gratika (PC): EGA, VGA .

Muzyka (PC): PC Speaker, AdLits, Sound
Blaster, Sound Blaster Pro

Cena (PC): 427.000 zi



YOUR BREAKTHROUGH
SPEED-LEARNING SOFTWARE

SupetMemo 3

= Rewelacyjny program wspomagajgcy nauke jezyka
angielskiego, innych jezykéw obcych, biologii,
ortogrdfii, i nie tylko.

= Teraz dostepny w wersji multimedialnej dia Windows,
réwniez razem z tanig kartg dzwiekowa.

= Nowosé - grdficzno dzwiekowa baza danych Basic
English AudioVisual.

] Supcs Meme [CASMTIDRAVOIOVIS] k= Informacie
'&EE%E;‘%‘:F"“ Gearch [Process  Miscellmeus  Help -o p‘ogrqmie
Y — e 7z 1 dedlerach,
H Edi Defcte  Selert Print Besel H.tll‘ll‘ll']z! Copy Feplace dys"ybuc]ﬂ,
: tot e m“‘c:::l‘lnn ﬂu sp;mdai
t[icula ziemsika ' P 4 Wysylkowa:
: SuperMemo World
i ' o — s1 Dzial Haondlowy
: . ul. R. Maya 1
3 it Prcomber Ak oS e 61-371 Poznonh
Hie LoH_Ethects Help tel 771011 w. 573
, SuperMemo
g i S9N
’.:; ED:::M ::.—lbm“’ @'}._\. ok b ’
|| Fuluee repe &
e World
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3 GELSH,J NEMECH] GECHETAA HEDIYHA

Polskie, oryginalne, licencjonowane, na komputery [BM P(C

PROGRAMY EDUKACYINE

i

J. POLSKS MATEMATYKA HISTORIA, GECGRAFIA
FIZIKA, CHEMIA, BIOLOGIA MUZYKA

PRZEDMIOTY ZAODOWE

[ ESEN

MAVIS PKTS
00549 Warszawa (0103 Warszawa
U, Pigkna 1117 U, Kroleswska 43/25
tol 204785 1el 20:51-25 ronl. oscb. 16:490)

Nasze programy kupisz tez w krajowej sieci D.H.0.
(ponad 60 dealeréwﬁl - 0 ich adresy pylaj;

- DH.O. BIURO INFORMACYJNE
00-545 Warszawa,
ul. Marszatkowska 58/19
tel./iax 628-53-21 tel. 625-42-80

D.H. to PIERWSZY dorn software'owy w kraju!
DHO. oferuie ponad 25 programw rewelacyjnie tanich, dla kaz
fimy/ouraidomufekarzy/szkdliosd prywatnyeh

I PN P TR e

et
Jatowy beststy

i tis OOl gy gork
o PD"’EE,,,— -

mum'r osahisy
bz bl (i ¢ ubmechen)

Testaw piernszy] pomicy’, 1
T By P
i { =

) gc 25}

Co robié, v oof il gred //"

[robra wiadomosé: komputery nie pluig ci ognie
W twarz. Zta wiadomosc: weigz sq w stanie doko
ad rzeczy takich, ze szczeka of opadnie, a du
£278 7agoreje ogniem.
‘e ksigzki pomoga Ci ukoi¢ rozkolatane nenwy.
Czy nie nienawidzicie tych ksigzek, kicre majs
fozwlekle, nudne wsteoy? Egzaltowany auto
npowiada o swoich kwalifikagjach, rzuce nazwis
ami ponad 400 oséb, kidre mu pomogly w ty
czy w tamtym, wspomina o swoich krewnych
Ukochanyeh, o calym przemysle komputerowym
» samotne] duszy, ktdra tak naprawde napisats
sigzke, itd. Takie ksigzki zawierajg najczescie
mase wody, mato fakiéw, | dajg autorowl kups
=zmalu. Te ksigzki sg inne.
Jdpowiedza Ci na Eytanie "jak to sle dzieje, ze
=oba, kiora |est Dystra, nagle zaczyna prz
computerze wygladac na nierozgamieta”. Jak t
ig dzieje, ze tyle 0sdb nagle zakochuje sig W
omputerach (niech niebiosa majg ich w opiece)
2 drugiej strony innj siedzg przy tym pudetk
riemi i sparallzowanl. Nie wynika to z tego. z
wontakt z “pecetem” jest poza zasiegiem ich
-ztkiem sporego 1C. Po prostu nikt dotad nie po
atygowal sig, aby usiasc | wyjasnié wszystko g
udzku. Korzystanie z kemputera Jest tutaj opisa
ne przystepnie i przyjaznie, a nawet lekcewaza
co. Nie ma zadnyeh swietoscl. Wszystko tu jesH
rla Ciebie | wszystke o Twoich problemach, Nie
musisz znat bolesnego zargonu komputerow
cow, nie musisz byc inzynierem, Nle musisz ni
czego zapamietywac. Nie musisz czytad wszyst
viego “od deski do deskl”. No | zabawisz sig.

« WyEIE Ko POtk S o
lelkg ze znokiern A&B

« wypsiniké kupen ofrzymany od spize-
dawcy

e ZOzZznoczys, ktory prezent wyblerasz
(okulary czy kasete video)

o wystad to wszystko wraz z kserokoplg
rachunku na adres:
Skr. poczt. 150
ul. Czamiecklego 15
53-638 Wiockw

Prezent ofrzymasz
'\% pocztq w ciggu
miesigca.

Wiekszy zakup-
-wieksza ilos¢
prezentéw!

Nadestane kupony wezma
udziat w losowaniu FIATA
126p. ki6re odbedzie si¢
podczas targéow EXPO’94,

Polarod jako jedyna firma na
Swiecie zastosowald w filfrach CP-
UNIVERSAL najnowoczesniejsze
oslggniecia techniki optycznej.
Dzieki termu CP-UNIVERSAL to naj-
lepszy fillr ochrorny na monltory
komputerowe:

1. Zostal uznony za ndjlepszy filfr
w tescle pordwnawczym Central
nego Instytutu Ochrony Pracy (10
pkt. na 10 moiwych).

2. Zwyciezyt w te§cie ENTERA
12/92.

3. Jako jedyny jest konieczny do
monitordw LOW, NO-RADIATION
ze wzgledu na wymogi dyrekywy
EWG Q0/270/EEC jak | zalecenia
CIOP-u,

PROMOCJA!

ARB Przedsiebiorstiwo Handlowe

ul. Strzegomska 6

53-6]1 Wiockaw

tet. (071) 55-84-92, 55-80-17 w. 56, 57
fax 551115

e 712305 WPRB
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8 BITOW

Czym s3 te tajemnicze przerwania?
Postuze sie tutaj malym przykladem.
Wyobrazmy sobie takg sytuacje. Sie-
dzisz Szanowny Czytelniku w jakim$
przytulnym miejscu i czytasz Bajtka.
Nagle z blogiego nastroju wyrywa Cie
dzwonek do drzwi. Odkladasz czaso-
pismo i idziesz otworzy¢ drzwi. Listo-
nosz przynidst wiaénie nowy numer
C&A. Odbierasz przesylke | wracasz
do czytania Bajtka, dokladnie w tym
miejscu gdzie skoriczyle§. Reasumu-
jac, przerwanie pofega na zawiesze-
niu wykonywania aktualnego progra-
mu | przejscie do wykonania oddziel-
nej procedury obslugi przerwania. Po
zakoriczeniu wykonywania tej proce-
dury, system powraca do aktuainego
programu w miejscu, gdzie wykonywa-
nie zostalo przerwane.

Ogblnie przerwania dzielimy na
dwie grupy:

NMI - przerwanie niemaskowalne
_(Ngn—Maska_b!e Interrupts), czyll takie
ktoérych zgloszenie jest obstugiwane
zawsze, w Kazdych warunkach.

IRQ - przerwanie maskowalne, ki6-
rego obsluga Jest uzalezniona od sta-
nupmcesora

em na istnienie przerwan jest
 juz to, 2e mozemy wprowadzaé jakles
' znaki z klawiatury. Poprzemy to jed-
&zymé wte.cei Napiszmy w trybie

,Ss{ ktéry uplynql od wiaczenia
_ﬁg@e:a. Widaé stad, ze nasz
ﬁadnak wykonuje co$ w tle, nie-

€2 lrmyf:h czynnosci. Powoli zbliza-

sie do tytulowego zegara. Zmienna
Kkorzysta z zegara programowego
okalizowanego w komoérkach $A0
$A1 $A2. Aby otrzymaé czas, wystar-
czy je odezytag, jednak nie jest to naj-
wygodniejsze. Dlaczego? Dlatego, 2e
podczas odezytu np. z kasety system
zawiesza normaing obsluge przerwan
(doktadniej zmienia procedure obstu-
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gujaca), co objawia si¢ zatrzymaniem
zegara. Przy ladowaniu diugich prog-
raméw, réznica w odczycie czasu mo-
ze by¢ dosy¢ znaczna.

Na szczescie nie jest to jedyne
2r6dlo czasu w C-64. Do tego celu
mozliwe jest réwniez wykorzystanie
ukladéw czasowych zawartych w kom-
puterze. Zegar sklada sig¢ z czterech
rejestrow, po jednym na godziny, mi-
nuty, sekundy i dziesiagte czesci se-
kundy. Kazdy z tych czterech rejes-
tréw przechowuje liczby w kodzie
BCD. Kazdy bajt podzielony jest na
dwie polowki (nibble), z ktérych kazda
reprezentuje jedng cyfre dziesietng.
Jak latwo policzy€, kazdy nibble moze
przechowaé liczbe w zakresie 0-15
(274). Dia przyldadu godzina jedenas-
ta, jest reprezentowana jako
00010001. Mimo, 2e binama wartosé
tego wyrazenia jest réwna 17
(274+2n0), w kodzie BCD jest to inter-
pretowane jako 11. Najstarszy bit re-
jestru jest uzyty jako wskaznik AM/PM
(przed potudniem/po potudniu).

Rejestry zegara spelniajg dwie fun-
kcje. Odczyt tych rejestréw podaje
czas od wigczenia komputera. Wigze
si¢ z tym pewien mechanizm, blokujg-
cy uaktualnianie rejestréow na czas ich
odczytu. Unika sie w ten sposéb bie-
déw wynikajgcych z zmiany zawartos-
ci w trakcle odczytu. Aby tego unik-
ngé, odczyt rejestru godzin blokuje
uaktualnianie zegara az do czasu od-
czytu wszystkich rejestréw. Oczywis-
cie zegar nadal zlicza czas, nie mozna
go tylko odczytac.

Zapis do rejestréw powoduje usta-
wienie czasu lub w zafeznosci od sta-
nu bitu 7 rejestru $DCOF ustawienie
budzika. (1-budzik, 0—czas).

Jak ju? wspomnialem, po odczycie
otrzymamy liczby w kodzie BCD. Trze-
ba to jako$ zamieni¢ na ASCIl, 2eby
méce je wyswietlié na ekranie. Dokonu-
je tego instrukcja przesuwania bitow
LSR (Logical Shift Right). Powoduje
ona przesunigcie wszystkich bitow

o jeden w lewo. Bit zerowy przenoszo-
ny jest do znacznika C, na miejscu bi-
tu 7 pojawia sie 0. Po czterokrotnym
zastosowaniu otrzymamy cyfre dzie-
sigtek. Po dodaniu $30, staje sig to
gotowym znakiem ekranowym do wpi-
sania do pamieci ekranu. Cyfre jed-
nosci ofrzymujemy poprzez wyzero-
wanie starszej potdwki bajtu i dedaniu
$30.

REJESTRY ZEGARU CZASU
RZECZYWISTEGO

$DC08 TODTEN — rejestr dziesigtych
czescl sekundy
blty 0-3 wskazanla w kodzie BCD
bity 4-7 nleuzywane

$DCD9 TODSEC — refestr sekund
bity 0—3 druga cyfra wekazujgca se-

Mamy juz wlasciwie wszystkie pot- lundy
rzebne narzedzia, teraz mozna napi- blty 4-6 plerwsza cyfra wskazujgca
sa program i podigczyé go pod przer- sekundy

wania. Projektancl systemu Commo-
dore przewidzieli, ze uzytkownicy
beda chcieli wykorzystaé przerwania

bit 7 mnleuzywany
$DCOA TODMIN — rejestr minut
bity 0-3 druga cyfra wskazujgca mi-

do wlasnych potrzeb. W tym celu nuty

w pamigci RAM wydzielono specjalny bity 46 plerwsza cyfra wekazujaca
obszar na tzw. wektory systemu, minuty

gdzie mozna je w wygodny spostb bit 7 nleuzywany

modyfikowaé. Co to jest wektor? Ano
dwie kolejne komorki pamieci (Scisfe

$DCOB TODHRS — rejestr godzin
bity 0-3 druga cylra wekazulgca go-

okreslone}, ktére zawierajg adres pro- dziny

cedury w pamigci ROM. W uproszcze- bity 4-6 plerwsza cyfra wskazujgca
niu procesor po otrzymaniu sygnalu godziny

O przerwaniu, przerywa prace, zapa- bit 7 wskainlk AM/PM (0=AM,
mietuje stan licznika rozkazéw, flag 1=PM)

i poszczegdinych rejestrow, a nastep-
nie wykonuje rozkaz JMP{WEKTOR].

wanie. Jesh teraz zmienimy wektor

Dalej wykonuje procedure zawartg
pod wskazanym adresem w ROM, od-
twarza rejestry, licznik i flagi oraz wra-
ca do miejsca, gdzie nastgpilo przer-

tak, aby wskazywal naszg procedurg
a nie systemowa, komputer wykona
to, co mu kazemy. Musimy jednak
zwrécié sterowanie do standardowej

-~

WEKTORY PRZERWAN
ADRES NAZWA BEZP TsSK
$0314-0315 IRQ $EA31 $FF58
$0316—0317 BRK $FEG6 $FF55
$0318-0319 NMI S$FEA7
$031A-031B OPEN $F34A SFFCO

$031C-031D CLOSE

$031E-031F adresowanie nadajnika
$0320-0321 adresowanie odblornika
$0322-0323 zerowanie kanatu wefwy
$0324—-0325 wyprowadzenl znaku
$0326—0327 wyprowadzenl znaku
$0328-0329 kiawisz STOP
$032A-032B GET

$032C-032D zerowanie kanatow
$032E-032F deflnlowalny przez uzytkownlka
$0330-0331 LOAD

$0332-0333 SAVE

$F291 S$FFC3
$F20E SFFC6
$F250 SFFCY9
$F333 SFFC6
$F157 SFFCF
$F1CA SFFD2
$F6ED S$FFE1
$F13E $FFE4
S$F32F SFFE7

$F4AA5 SFFDS
$FS5ED SFFDB

ADRES — adres wektora w pamiecl RAM
NAZWA — procedure wywolywana przez wekior
BEZP — adres procedury w ROM

TSK — dostep poprzez tablice skokéw Kernala
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160 A-49152:B-6:C=0

118 READ T$:1F T$="END" GOTO 216
120 Al<ASC(LEFT$(T$,1}) AND 63

130 AZ-ASC(RIGHT$(T$.1) AND 63

148 IF Al>47 GOTO 160

150 A1~A1+9:60TO 179

160 Al=Al-48

170 IF AZ>47 THEN A2=AZ-4B:GOTO 1980
160 AZ-A2+3

198 A=Al=16+A2:POKE D,A

200 D=D+1: GOTO 118

219 PRINT “MCISNIJ SPACJE"

220 GET T$: IF T$O" “ GOTO 220
230 SYS 49157

1806 DATA.78,AD.14,63,AE,15,063,80,.08,C1

101¢ DATA,8E.01,C1,A9,C0.A2,29,8D,14,03
1820 DATA.8E,.15,83,58,60,AD,08,0C, 29,16
1830 DATA.4A,4A,4A,4A,60,30,8D,00,64,AD
1849 DATA,.0B,DC,29,0F,59.30,80,01,84,AD
185@ DATA.BA.DC,29,F8.4A,44,4A.4A, 69,30
1860 DATA,8D,03,64.AD,0A,0C,29,0F,69,30
167¢ DATA,8D,04,84,4D,058,DC,29,F0, 4A.4A
1880 DATA.4A.4A,69,30,80,06,04,AD,09,0C
1699 DATA.29.0F.69.38,8D.07.84,AD,68.DC
116@ DATA.69.3@.8D,09,04,AD,3A,6D,02,04
1116 DATA,8D,05,04,80,08,04,AD,69,DC,C5
1129 DATA.©2,F@,1@,EE,08.0C,AD.69,0C,8D
1136 DATA,02.29,01,F0,04,EE,08,DC. 6C,00
1140 DATA,C1,20,20,2¢,20.0d,00,00, END

procedury, aby mozna bylo robi¢ co-
kolwiek innego niz oglgdanie zmienia-
jacych sig ficzb. Mozna tego dokonaé
na dwa sposoby. Albo znamy adres
oryginainej procedury obslugi przer-
wania (3EA31) i wykonujemy zwykly
skok JMP adres, albo zapamietujermy
stary wektor pod innym adresem i na
korcu naszej procedury wykonujemy
JMP(adres).

Jesli podeczas zmiany wektora sys-
tem zazgda przerwania, a dzieje sie to
50 razy na sekunde, to mamy prawie
100% gwarancji, Ze operacja sie nie
uda, system skoczy w jakie$ inne
miejsce w pamieci i bedziemy mieli

duzo szczesécia, jesh catosé nie pad-
nie.

Diatego tez na czas takich zmian
trzeba wylgczyé przerwania. Przeciez
nie od parady nazywajg sie one mas-
kowalne, wystarczy jeden rozkaz SEl
i po wszystkim. Po dokonanit zmian
CLI przywraca wykonywanie przer-
warn.

No i na koniec sam program, ze
wzgiedu na szczuplosé miejsca pre-
zentujemy jedynie loader kodu maszy-
nowego w BASIC-u. Po uruchomieniu
w lewym gornym rogu pojawi sie czas.

Marcin LiS

AMSTRAD

[

-y

Podaje ona, ile jednostek po 1/300
sekundy kazda, uptynelo od wigczenia
komputera. Do odmierzania czasu mig-
dzy dwoma momentami moze to wys-
tarczyé, ale przyzwoitego zegara sie ra-
czej z tego nie zrobi.

Potrzebowalem kiedy$ czego$ lep-
szego — zegara widocznego caly czas
na ekranie. Nie musial byé dokladny jak
zegary atomowe, chodzilo o to, by wie-
dzie¢ mnie] wiecej, ktdra jest w danej
chwili godzina.

Zrealizowanie tej zachcianki wyma-
galo wglebienia si¢ w asembler, co po-
dbwczas robilem z wyjgtkowym zamito-
waniem. Jest jednakze efekt uboczny
tego podejscia — przedstawiony prog-
ram dziala tylko na CPC 6128. Niestety,
w kilku miejscach musialem sie odwo-
ta¢ do adresdw procedur bezposrednio
w ROM-ie systemowym, aby zbytnio
nie rozbudowywac programu. Przy
okazji dobudowatem sobie do zegarka
rébwniez stoper, z mozliwoscig zatrzy-
mywania i kasowania. Razem daje to
niezly i bezzgrzytowo dzialajgcy kom-
plet.

Poniewaz stoper mial podawaé czas
z dokladnoscig do setnych sekundy,
program podczepiony jest do kolejki

~Szybkiego zegara”, w kibrej przerwanie
nastepuje 300 razy na sekunde. Odli-
czam wiec co trzecie — to dia stopera.
Zegar aktualizowany jest co sekunde,
czyli co 100 wywolan stopera.

Dzieki wiasnej procedurze umiesz-
czania znaku na ekranie, program nie
zakioca dzialania programu wykonywa-
nego ,na pierwszym planie” (zegar co
jest chyba oczywiste, dziala w tie). Aby
mozna bylo wplywac¢ na dzialanie prog-
ramu po zainstalowaniu, definiuje on
kilka komend RSX. Pozwalajg one us-
tawiac i odczytywaé czas z zegara lub
stopera {w tym drugim przypadku usta-
wianie ogranicza si¢ do zerowania),
sterowaé stoperem oraz wysSwietlaniem
zegara.

OBSLUGA ZEGARA

ICLOCK — wyswietla stan zegara
{przydatne, jesli wysSwietlanie na biezg-
co jest wylaczone),

ICLOCK,@a$ — wstawia do zmien-
nej lafcuchowej aktualny odczyt czasu.
Zmienna musi zawiera¢ co najmniej 8
znakéw,

ICLOCK,g,m,s - ustawia czas,

ICLOCK.DISP.x.y,p - ustawia wspol-
rzedne ekranowe do wyswietlania cza-

su (liczone od zera), przetgcznik p wig-
cza (1) lub wylgcza (0) wyswietlanie,

ICLOCK.DISP,p - jak wyzej, ale tylko
przetaczenie wySwietlania,

ITIMER — wys$wietia aktualny stan
stopera: czas i przetgeznik (ON — dzia-
ta, OFF — zatrzymany),

ITIMER,@a$ — wstawia do zmiennej
jaficuchowej a$ aktualny odczyt stope-
ra. Zmienna musi zawieraé co najmnief
11 znakow,

ITIMER.OFF — zatrzymuje stoper,

ITIMER.ON — uruchamia stoper,

ITIMER.CLR — zeruje stoper.

To by bylo w zasadzie wszystko na
temat przerabiania Amstrada na zega-
rek. Dobrowolnym zadaniem domowym
moze by¢ dorobienie do zestawu jesz-
cze budzika.

Michal SZOKOLO

1

2 * Zegar+Stoper 6128

3 -

4 ' Copyright 1988-83 by Michail
Szokoto

E -

10 DATA 09,3e,¢9,32,00,a4.cd,41
15 DATA a%,01,12,a4,21,55,a4,¢3
20 DATA dl,bc,26.a4.c3,5d.ab,c3
25 DATA 62,a6,¢3.6B,a6.¢3,fa,ad
30 DATA ¢3,b@,.26.c2,4d,a5.54,49
35 DATA 4d,45,52,%2¢,4f,ce, 54,49
40 DATA 4d,45,52,2e,4f,46,c6,54
45 DATA 49.4d,45,52,2e,43,4c,d2
58 DATA 54,49,4d.45.d2.43,4c. 41
55 DATA 43.4b.2e,44,49,53,d8,43
66 DATA 4c,47.43,.cb.00,00,60.00
65 DATA 0@,7e,cd,ba,bb.23,b7,20
70 DATA f8,c9,21.68,a4,c3,59,a4
75 DATA 87.0d.ea,2a,2a,%a,2@,42
80 DATA 4c¢.45,44.4e.45,20,50.41
B85 DATA 52,41,4d,45,54,52,59,20
90 DATA 57,%9,57.4f.4c.41.4e.49
95 DATA 41,21,0d,03,00,30,30,34
196 DATA 30,30.3a.30,30,00,36,30
185 DATA 3a,30,30,34.30,30.2e,38
119 DATA 39.00,00.00.00,00,00,00
115 DATA 0@6,.00,00,00,.00,60,00,00
120 DATA ©08,00,21,063,25.35.cH,3e
125 DATA ©3,32,03.a5,cd,c3,a4,cd
130 DATA d4,24.c9,060,21,82,a5,35
135 DATA c@,36.64,21,a4,a4.cd,el
140 DATA a4,c3,74,26.80,21,a8,a4 |
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8 BITOW I =~ 0TV

145 DATA 7e,c6,01,27,77,fe,00,c0
158 DATA 2b,7e,c6,01,27.fe,60.77
155 DATA c¢@,af,77,2b.7e.c6,81,27
168 DATA fe,60.77.c@.af,77,2b,7e
165 DATA c6.01,27,fe,24,77,¢0,36
170 DATA ©@,c9.65,03,00,21,a2,ad
175 DATA 11,8d,a4,cd,2d,a5,3e,3a
180 DATA 12.13.23.cd.2d,a5,3e,3a
185 DATA 12.13,23.cd,2d,25,¢9.21
199 DATA a5.a4,11,96.a4.cd,.8b,ab
195 DATA 3e,2e,12,13,23,7e,f5.1F
200 DATA 1f,1f,1f,e6,08f,c6.308.12
285 DATA 13.f1.e6,0f,c6,30,12,13
210 DATA ¢9.21.,a9,a4,11,b2,a4,01
215 DATA 98.81,c3.,e0,bc,f5.d5,cd
220 DATA 05,a5%.d1.f1,a7.28,74.fe
225 DATA 01.28.51,fe,83.c2.62.a4
230 DATA dd,.7e,B4.cd,Be,a5,32,cB
235 DATA a5,dd,7e,02,cd.Be,a5,32
248 DATA c9,a5.dd,7e,00,cd,Be, a5
245 DATA 32,ca,ab,3e,64.13,32,02
250 DATA a%.21,cB,a5.11,a2,a4,01
255 DATA @3,00,ed.bb.fb.c9,fe,ba
2606 DATA dB,cd,99.a5.c6.06,10,fc
265 DATA c9.f5,@6,ff.d6,0a.04,30
270 DATA Fb,c6,8a,78,27,258,02,f1
275 DATA c9,f1,c1,c9,eb,7c,b5.28
280 DATA la,7e,23,5¢,23,.56,fe,08
285 DATA 06,00,4f,21,8d,.a4,30,03
200 DATA c3,62,a4.0e,08,ed,b8,c9
295 DATA B0,00,00,21.e3,a5,cd.59
308 DATA a4,21,Bd,a4,cd.59,a4,21
305 DATA c3,a4,cd.0c,26,21,ec.a5
310 DATA c3,%9,a4.0d,0a,43,4c,4f
‘315 DATA 43.4b,20,00,08d,02,00,af
320 DATA 32.c3,84,.c9,3e,¢9,32.c3
325 DATA ad4,c9,f5,d5,cd,1f,a5,d1
330 DATA f1,a7,28.41,fe,01,c2,62
335 DATA ad.eb.18,.19,7e,b7.28.66
348 DATA 21,20.26,¢3,59,a4,21,1b
345 DATA a6,1B,f8,20,4f,4¢,20,00
'350 DATA 20,4f,46,46,00,7¢c,b5,28
355 DATA lc.7e,23.5¢.23.56,fe,0b
360 DATA da,62,a4,01,8b,00.21,96
365 DATA a4,.ed,bb.c9,@d,0a,54.49
370 DATA 4d.45.52,20.00.21,3c.a6
375 DATA cd.59,24.21,96,a4,cd,55
380 DATA a4,21,d4,ad,cd,0c,a6.21
385 DATA ec,a5,c3,59,24,af.32,d4
398 DATA a4.c9,3e.c9,32,d4,34.c9
395 DATA 21,90,00,13,22,a5,a4,22
480 DATA a7.ad,fb,c9,08,cd,05,a5
405 DATA 2a,2f,b7,22,80,be,21,ff
419 DATA ¢@,22,2f,b7,21,8d,a4,ed
415 DATA 4b,ae,ab,7e,23.b7,28,17
429 DATA e5.c5.60.69,01.a2,.a6,.¢5
425 DATA e5,cd,d4,12,11,82,be,c3
430 DATA 52.13.c1,04,e1.18.¢e4,.22
435 DATA 88,be,22,2f,b7,c59,00,48
449 DATA fe,03,28.13,fe,01,c2,62
445 DATA a4.7b.cb,47,20,06,3e,c9
450 DATA 32,74.a6,c9,af,18,f9,dd
455 DATA 6¢,02,dd.66,04,22, a¢e,a6
460 DATA 7b,18,e7.080.3B.3B8,90,7¢
465 DATA 12,28,48,88,00,3¢,18.3c¢
470 DATA 12601

471 SYMBOL AFTER 256

472 MEMORY BA3FF

475 RESTORE 10 : sum=9

476 FOR adr=2A400 T0 &ABDF

477 READ a$

418 b~VAL("&"+a$)

478 sum=(sum+b) mod &4600
480 POKE adr,b

481 NEXT adr

482 READ b

483 IF b<>sum THEN ?"BLADI” : STOP
4B4 CALL 8A400

485 MODE 2

486 END
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M Ktéra godzina? No, wiasnie. Nie kazdy nosi zegarek,
a bezustanny widok szybko uplywajgcych godzin mobi-
lizuje do szybszej pracy. Czy mozna napisac dla Spec-
trum program realizujgcy poprawnie funkcjonujgcy ze-

gar? Nie bardzo, :

Przede wszystkim, zegar musi cho-
dzié niezaleznie od innych progra-
méw, czyli pracowac ,w tle”. Najbar-
dziej oczywistym rozwigzaniem jest
wiec wykorzystanie przerwar.

PRZERWANIA ZEGAROWE

Sg to przerwania generowane 50
razy w ciggu sekundy przez uklad
ULA. Zwykle procedura wywolywana
przez to przerwanie odczytuje klawia-
ture i wlasciwie nic wiecej nie robi.
Naszym zadaniem bedzie stworzenie
nowej procedury, ktéra oprécz odezy-
tu klawiszy bedzie odmierzala czas.

Program z listingu 1 tworzy w pa-
mieci kod binarny programu zegara.
Jego zrédiowa wersja nie zostata za-
mieszczona ze wzgledu na jej roz-
miary i niskg podatnos¢ na ekspery-
menty i zmiany. Procedura inicjali-
zacji (zaczynajaca sie od adresu
65526) ustawia drugi tryb przyjmowa-
nia przerwan oraz laduje rejestr . Ja-
ko tablice adres6w obstugi przerwan
wykorzystano obszar pamieci ROM
od adresu 14446, wypeiniony warto$-
cig 255. Dzieki temu po przerwaniu
nastapi skok do adresu
255%256+255=65535, pod ktdrym
znajduje si¢ kod operacji JR n, gdzie
n = —13 (nastepnym adresem po
65535 jest... 0).

Utworzony w pamieci kod warto
zgrac na tasme lub dyskietke (in-
strukcja SAVE ,zegar.bin”"CODE
65300,236; posiadacze stacji dyskow
dodajg gwiazdke po SAVE). Gdy
zechcemy uzywad czasomierza, wpi-
sujemy CLEAR 65299: LOAD ,ze-
gar.bin”’CODE: RANDOMIZE USR
65526.

ZAMIAST SRUBKI

Zegarek musi mie¢ mozliwos¢ us-
tawiania czasu. W opisywanym prog-
ramie czas jest przechowywany
w czterech komérkach pamigci:

65477 — pietdziesiate czesci sekundy

65478 — sekundy

65479 — minuty

ale me}zemy sprobowac.

65480 — godziny

Ustawienie np. poludnia bedzie
rbwnowazne sekwencji: POKE
65480,12: POKE 65479,0. Trzeba
jeszcze uruchomié zegar instrukcjg
RANDOMIZE USR 65526.

CO NASZ ZEGAR POTRAFI?

Uruchomilismy nasz czasomierz.
W prawym, gbrnym rogu pojawity sie
cyferki i migajacy dwukropek. Teraz
trzeba sie nauczyé pewnych zasad,
dotyczacych dziatania zegara. Prze-
de wszystkim, przestanie on dzialaé,
gdy uruchomimy jakis program, wy-
korzystujgcy przerwania (np. gre).
QOgranicza to zakres zastosowan
wilasciwie tylko do programéw w BA-
SIC-u. Jednak i w tym przypadku mo-
g4 sie zdarzy¢ ,szopki”: polecenia
obslugujace tasme i dysk, a takze in-
strukcje BEEP i INPUT wykonujg sie
przy zablokowanych przerwaniach,
skutkiem czego zegar zaczyna sig¢
spézniac. Jedynym dobrym rozwigza-
niem tego problemu byloby zamonto-
wanie ukladu zegara czasu rzeczy-
wistego...

PRAWIE STOPER

W prosty spos6b mozna uzywacd
zegara jako stopera. Zeby go wystar-
towad, wystarczy wpisaé godzine
00:00 (warto tez wyzerowaé sekundy
i pietdziesigte czesci sekundy). Od-
czytu czasu mozna dokonad bezpos-
rednio z opisywanych komérek pa-
migci. Zakladajgc dokladnos$é 1/50
sekundy, mozna dosé precyzyjnie
mierzyé czasy np. wykonania progra-
méw w BASIC-u, co pomaga w pisa-
niu optymainych, szybkich progra-
moéw. Ponadto mozna mierzy¢ ref-
leks, czas od ostatniego nacisniecia
klawisza, szybko4¢ pisania w zna-
kach na minute i wiele innych rzeczy.

Jezeli piszemy program, korzystajg-
cy z zegara i potrzebujemy pobraé
czas jako gotowy lancuch znakow, jest
on caly czas dostepny w obszarze 6
bajtbw od adresu 65481. Lancuch jest

18 REM sohobsotedestoiskokonsobson
20 REM =* zegarek  *
3@ REM = JT 93 *
48 REM #ddkddkisdntdhpkhs
10@ CLEAR 65299
119 FCR a=6530@ TC 65535

128 READ s
130  POKE a,s
148 NEXT a

150 DATA ©33,197,255,126.06@,254,850,056
168 DATA 628,175.119,635,126,068,254,068
170 DATA 856,019,175,119,035,126,060,254
180 DATA ©60.656.018.175.119,935.126.060
198 DATA 254.824,0856,001,175,119,265,065
200 DATA 255,205,129,255,201,058,200,255
218 DATA 205,109,255,237,067,201,255,0858
228 DATA 199,255,205,109,255,237,067,204
230 DATA 255,858,157,255,183,0406,014,254
248 DATA ©25,832,005,062,032,050,203,255
250 DATA 175,050.206.255,201,062,058,024
260 DATA 244.001,000,000,027.010,186,056
270 DATA 004,146,012.024.249.198.048.071
288 DATA @62,848,129,079,2061,0833,027,064
290 DATA @34,208,255.006,005,017,201,255
300 DATA 197,213,826,205,164,255,209,153
316 DATA ©15,816,245,058,207,255,833,027
320 DATA @B86.006.005.119,035,016,252,261
330 DATA 111,938,000,041,041,041,017,000
348 DATA ©b6,025,237,091,2@8, 255,006,088
350 DATA 126,079,031,177.018,029,035,016
368 DATA 247,042,2¢8,255,035.034,208, 255
370 DATA 201,011,827.013,017,049,050,058
380 DATA e45,051,000,095,032,064,245,157
398 DATA 213,229,205,020,255,225,209,193
408 DATA 241,195,856.000,000,124,0866,066
418 DATA 124,068,066.000,000,000,064.060
420 DATA 002,066,060,000,000,254,016,016
430 DATA ©24,220.243,062,056,237.071,237
448 DATA 894,251,201,024

zakoriczony znakiem o kodzie rbwnym
0, co jest zgodne z konwencjg przyjetg
wjezyku C.

Istnieje robwniez mozliwost zmiany
koloréw wyswietianych cyfr oraz tla.
Obliczony atrybut trzeba wpisaé pod
adres 65487.

Pozostalo mi tylko wspomnieé
o drobnym szczegble: po naci$nieciu
guzika RESET lub wylgczeniu kom-
putera zegar przestaje chodzit...

Jacek TROJANSKI
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Dlatego tez prezentujemy program
napisany w asemblerze. Dzigki zasto-
sowaniu przerwania VBL, ktére wywolu-
Je si¢ w czasie kazdego powrotu rastra
i jako jedyne nie jest zatrzymywane
przez system, zegar jest niezwykle dok-
tadny. Pozwala réwniez jednoczesnie
realizowad inne programy, kidre oczy-
wiscie nie moga wykorzystywaé tego
przerwania.

Czas wysSwiellany jest w dodatkowej
linii u gbry ekranu. Linia ta fizycznie
znajduje sie na szostej stronie pamieci.
Zwicksza to dlugo$é programu o czter-
dziesci bajtéw, co daje w sumie 241
bajtéw {prawie cala sz6sta strona).

Zegar rozpoczyna prace po wydaniu
rozkazu X=USR(1536), a zatrzymuje
sig po rozkazie X=USR(1561). Linie
Z czasem mozna usungé po zatrzyma-
niu zegara instrukcjg GRAPHICS.

Aktualny czas ustawiamy wpisujgc
odpowiednie wartoéci do bajtéw odpo-
wiadajgcych za czas czyli:

starsza cyfra godzin — 1581

micdsza cyfra godzin — 1582

starsza cyfra minut — 1584

mitodsza cyfra minut — 1585

starsza cyfra sekund — 1587

miodsza cyfra sekund — 1588

Rafai PIASEK
S S e e

1e@ DIM A$ (16):7 CHR$(125)

185 FOR X=1746 TO 1791

118 PCKE X,@:NEXT X

115 FOR L=38@ TO 425 STEP 5:READ AS
126 FOR X=1 TO 16 STEP 2

125 AS=ASC{AS(X)):AS=AS-7=(AS>64)
138 BS=ASC(AS{X+1)):BS=BS-7+(BS>64)
135 B=(BS-4B)+16%(AS-48)

140 POKE 1536+Q,B:0=0+1:5-5+B

145 NEXT X:NEXT L

150 IF S=17594 THEN 165

155 7 "ZLE PRZEPISANE LINIE DATAI"
168 END

165 ? “"GODZINA:";:INPUT #16:G
176 7 “MINUTA:";:INPUT #16;M
175 7 "SEKUNDA:";:INPUT #16;SC
18¢ IF G>23 OR M>59 OR SC>59 THEN 165
185 POKE 1581.INT(G/18)

190 POKE 1582.G-INT(G/10)*18
195 POKE 1584, INT(M/1@}

268 POKE 1585,M-INT(M/18)*18
285 POKE 1587.INT(SC/18)

218 POKE 1588,5C-INT(SC/10)»18
215 X=USR{1536):END

270 PR ——a—=

300 DATA A9818D35B6AD2382

385 DATA 1821BDD1B6ADZZE2

31@ DATA BDDO@6AR3EAZEEDE

315 DATA @DAD23@2C986D0GB

328 DATA ACDBBGAED166A906

325 DATA 205CE46BEOBRBEIA

330 DATA 20001ABOBA0O70T7O

335 DATA 420286810000AD31

348 DATA B2C906FB1AABAD3R

345 DATA ©2186983BD3C@698

358 DATA 690e8D3DBHA9368D

355 DATA 38@82A986BD3162CE

360 DATA 3506DBEBAGBOA933

365 DATA BD3ISDEEE3I4B6AD34

378 DATA @6C9@A984DBC3466

375 DATA EE33@6AD3366(906

388 DATA 904@BC3306EE3106

385 DATA AD31@86C9BA9®338C

390 DATA 31@6EE3006AD3GGE

395 DATA C90698268C3066EE

488 DATA 2E@GBAD2EBECI8ADS

485 DATA @FADZ2DR6CO8ZDRLF

410 DATA BCZDB6BCZERGFOBA

415 DATA C90A90068C2EGGEE

420 DATA ZD@6ABB7B92D8669

425 DATA 1899F2068B818F54C

B W listach oraz telefonach
od czytelnikdéw, czesto po-
jawia sie pytanie o organi-
Zacje pamieci w kompute-
rach serii Spectrum 128.

Komputery Spectrum 128, 128+2 oraz
12843 posiadajg 32 kilobajtéw pamigci
ROM oraz 128 kilobajtéw pamieci RAM.
Poniewaz procesor Z80 potrafi zaadreso-
wat {ylko 84 KB, dostep do ,nadprogra-
mowej” pamieci jest mozliwy poprzez
przelaczanie obszardw pamieci (bankow).

W Spectrum kazdy bank ma rozmiar 16
KB. Dlatego cale 128 KB dzieli si¢ na 8
bankéw (a pamie¢ ROM — na 2 banki, co
jest mnigj istotne). Kazdy bank jest identy-
fikowany przez swobj numer.

ORGANIZACJA PAMIECI

Rysunek 1 zawiera schematyczng ma-
pe pamieci. Poza 16 KB ROM i 48 KB
RAM, ,odziedziczonymi” po modelu 48
KB, mozemy zauwazyt dodatkowe 16 KB
ROM oraz 8 bankéw po 16 KB RAM. Nie
jest to do korica prawda, gdyz banki 5i 2
wystepujg na rysunku dwukrotnie — raz
jgko pamiet trybu 48 KB i raz jako bank
wigczany od adresu 49152. Znaczy to, ze
przy zabawie w przelgczanie pamigci le-
piej nie korzysta¢ z ushug tych bankow,
gdyz jest to fizycznie ta sama pamieé, co
obszar od 16384 do 32767 (bank 5) oraz
od 32768 do 49151 (bank 2).

Podobnie rzecz sig ma z bankiem 7.
Jest on zaznaczony jako (altematywny)
Video RAM, czyli pamigt, z ktorej jest po-
bierany obraz do wyswietlania na ekranie.
Standardowo obraz znajduie sie w banku
nr 5 {dostepnym od adresu 16384 do
32767, czyli jak w zwyklym” Spectrum),
jednak istnieje mozliwos¢ przetaczenia sie
na wySwietlanie z banku 7. Ponadto po-
zostate 9,5 KB banku sibdmego (obraz
zajmuje tylko 6912 bajtdw) jest wykorzys-
tywany przez system.

PRZELACZANIE

Do zabawy zostaly nam banki: 0
{.otowny”, gdyz jest wykorzystywany
w trybie 48), 1, 3, 41 6. Czyli — poza 48
KB — dostepne jest 64 KB, wykorzysty-

8 BITOW

wane zwykle jako RAM-dysk. Wiele gier
zajmuje jeden z wymienionych bankow
{oprbcz zerowego) do przechowywania
muzyczek.,

Przelgczanie polega na wykonaniu in-
strukcji OUT adres, warlosc. Adres jest
réwny 32765 (H7FFD heksadecymalnie),
a wartos¢ trzeba wyznaczy¢ na podstawie
rysunku 2. Trzy najmiodsze bity zawierajg
numer banku; nalezy doda¢ do niego 16
(#10 heksadecymalnie). Dlatego warlosé
zawiera sie w przedziale od 16 do 23.

DRUGI EKRAN

Jak wykorzystaé mozliwosé wySwietla-
nia obrazu z banku numer 7 byto napisa-
ne w ,Bajtku” 6/21. Do wigczania tej opcji
stuzy bit b3 (rys. 2). Instrukcja OUT
32765,24 wlacza wyswietlanie z banku
sibdmego, a OUT 32765, 16 przywraca
wyswietlanie standardowe. Pozwala to na
szybkie przelgczanie obrazu — na jednym
z nich mozna np. umiescié ,Sciagawke”
do jakiego$ programu, przywoltywang od-
powiednig kombinacig klawiszy.

JAK KORZYSTAC?

Przelgczajac banki pamieci nalezy za-
chowat pewne $rodki ostroznosci. Prze-
ciez moze sie zdarzy¢ syluacia, ze odig-
czymy fragment pamieci, zawierajacy stos
lub — jeszcze gorzej — wiasnie wykony-
wany program! Niechybnie koriczy sie to
DHojsciem w maliny”, czyli utrata kontrofi
nad komputerem. Diatego warto wstepnie
ustawi¢ wskaznik stosu na warto$é mniej-
szg od 49152, np. instrukcja CLEAR
49151. To samo dotyczy programéw
w asemblerze — obowigzkowo nalezy za-
tadowad do rejestru SP warto5¢ mniejszg
od 49151. Z innymi jezykami nie ma co
eksperymentowaé, gdyz mato kibry uw-
zglednia istnienie przelgczanych bankow.

Korzystajac z BASIC-a 128, w ki6rym
istniejg mechanizmy cbslugi RAM-dysku,
trzeba sie zdecydowac: albo RAM-dysk,
albo wlasnoreczna zonglerka bankami.
Odejscie od tej zasady moze sie wigzaé
z niepozadanymi efektami typu utrata da-
nych z RAM-dysku.

Jacek TROJANSKI
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Rys. 1. Mapa pamigc! Spectrum 128. Kaidy prosiokat repre-
zentuje 54KB. Na blefo oznaczono pemigt dia irybu 45KB.

b7 b6 bB5 b4 b3 b2 b1 b0
BANE T
T R

i | 1]

Numer banku
odDde 7

0: wySwiotianie standartowe
1: wybwistlanie obrezu z bankunr T

Rys. 2. Znaczrenle bltdw sterujgacych
przelgczaniem bankéw pamlec!
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RECENZJE

Girnzyna Gregorezyk Tomssy Burgs

Pudrpeznik

ELEMENTY
INFORMATYKI
UZYTKOWANIE

KOMPUTERA

WYD AWK TWO M KONCEFT
Aowesl Joghresd
WARSTAWA - L RDORISK 19

Rok szkolny juz w peini i za
nami goraczkowe poszukiwania
polecanych przez nauczycieli
podrecznikow.

Plan zaje¢ w koticu przestat sie zmie-
nia¢ i powoli przyzwyczajamy sie do no-
wych przedmiotéw i wymagan, kitore
nam stawiajg. Nieki6rzy na pewno ucie-
szyli sie a inni (mozZe dziewczeta?)

zmartwili, ze od tego roku w ich planie
znalazla sie informatyka. Tych zmar-
twionych i by¢ moze irracionalnie up-
rzedzonych do komputera spiesze poin-
formowaé, ze wladnie ukazal sie nowy
podrecznik Grazyny Grzegorczyk i To-
masza Bursze pt. ,Elementy informaty-
ki. Uzytkowanie koemputera”. Autorzy
kierujg te ksigzke do ucznidw szkoét
&rednich i tych, ktérzy konicza wiaSnie
szkole podstawowsa, a takze do os6b
rozpoczynajgcych samodzielng prace
z mikrokomputerem 1BM PC.

Podstawowa zalets tej ksigzki jest fo,
2e zawlera wszystkie podstawowe in-
formacje o budowie komputera typu
IBM PC, jego systemie operacyjnym
i 0 pracy z najbardziej populamymi ro-
dzajami programéw uzytkowych. ,Ele-
menty informatyki...” to ksigzka napisa-
na w formie przewodnika — instrukcji,
ktéra umozliwia uzytkownikowi kompu-
tera samodzielng prace i rozwigzywanie
probleméw spotykanych codziennie np.
archiwizacji plikow, ochrony przeciwwi-
rusowej itp.

Wszystkie informacje sg przekazane
czytelnikowi w spos6b nadzwyczaj
przystepny, ki6ry wskazuje, ze autorzy
maja spore dodwiadczenie w nauczaniu

informatyki i tumaczg wszystkie zagad-
nienia do kotica, przykladowo — dla-
czego klawiatura w amerykariskim ukia-
dzie nazywana jest klawiaturg QWER-
TY? Oprécz wielu jasnych definicji
pojet i skrotdw terminéw komputero-
wych, podrecznik zawiera praktyczne
rady dotyczace uzytkowania kompute-
ra: co nalezy i czego nie wolno robic,
jak konfigurowaé system operacyjny,
projektowaé baze danych, tworzyé ar-
chiwa oraz wiele przykladow efektyw-
nego wykorzystania aplikacji uzytko-
wych.

Ksigzka podzielona jest na osiem
podstawowych rozdziatow: konfiguracja
komputera, system operacyjny DOS
wraz z naktadka Norton Commander,
edytor tekstu — TAG, arkusz kalkula-
cyjny — QUATTRO PRO, baza danych
— dBASE POLONUS, programy archi-
wizujace — ARJ, LHA, PKZ, SHED,
profilaktyka przeciwwirusowa i podsta-
wowe informacje o $rodowisku MS
WINDOWS. Na koricu podrecznika za-
mieszczone sa trzy dodatki, zawierajg-
ce: komunikaty systemowe DOS-u wraz
Z objasnieniami angielskojezycznych in-
formacii, opis instalacji strony kodowej
852, czyli polskich znakéw narodowych

w systemie MS-DOS oraz slowniczek
angielsko-polski dla sléw najczesciej
spotykanych w dialekcie informatycz-
nym.

Ksigzka ,Elementy informatyki. Uzyt-
kowanie komputera”, jest godna pole-
cenia z uwagi na przejrzysta forme, fat-
wos¢ odszukania potrzebnych infor-
macii i prosty, nie stylizujgcy sie na
pseudofachowo$t jezyk. Jest to pod-
recznik zarbwno dla osth poczatkuja-
cych jak i uzytkownikéw mikrokompute-
rbw pragnacych poszerzy¢ znajomo$c
interesujgcej problematyki. Na zakoni-
czenie chciatabym zapytat wydawce,
diaczego na oktadce ksigzki skierowa-
nej do uzytkownikow mikrokomputeréw
klasy 1BM PC widnieje rysunek Macin-
tosha? Moze wartc by bylo nadmienié,
Ze ,...uzytkowanie komputera” dotyczy
wlaénie maszyn typu IBM PC?

Anna GROCHOWSKA

Grazyna Grzegorczyk, Tomasz Bursze,
Podrecznik. elementy Informaiyki. Ukytiiowa-
nie komputere”, Wydavwnictwo PC-Koncept,
Leszek Jagtowski, W-wa — Grodzisk 1993

Adom Sapak

Wglgb jezyka €

,Heli_g_n

Na rynku ksiegarskim mozna
znalezé sporo interesujgcych
pozycji ze znakiem wydawnic-
twa HELION. Niedawno ukaza-
{a sie ksigzka A. Sapka ,,Wglab
jezyka C” (wydawca zasirzega
sie, Ze lytul i jego pisownia po-
chodza od autora). Jej odbior-
cami majg by¢é programisci,
znajacy jezyk C i nic dziwne-
go, gdyz nie jest to kolejny sa-
mouczek, opisufacy wszystko
od podstaw.

JuZ po pobieznym przejrzeniu moz-
na zauwazy¢ mnogoé¢ przyklado-
wych programikéw. Stanowig one
o fatwej ,przyswajalnosci” tej ksigzki.
Tematy zostaly pogrupowane w pieé
rozdzialdow, dotyczacych miedzy inny-
mi preprocescra, operacji wej-

Scia/wyjécia, programowania wspol-
bieznego i ingerencji w posta¢ kodu
wynikowego. Calost jest zaprawiona
wszelkiego rodzaju sztuczkami, poz-
walajgcymi na pisanie zwiezlych,
sprawnych i efektownych programoéw.

Uwage przycigga rozdzial poSwie-
cony programowaniu wspofbieznemu
(a wiasciwie pseudowspélbieznemu,
gdyz procesor jest tylko jeden). Do-
tychczas malo kio wiedzial, ze réw-
niez jezyk C daje mozliwos¢ wielop-
rogramowania — calkowicie wystar-
cza do tego dolaczona na dyskietce
biblicteka {zgodna z Borland C i Mic-
rosoft C). Ciekawe programy przykia-
dowe wrecz zmuszajg do ich szybkie-
go przetestowania...

Nie mniej interesujgcy jest paragraf
dotyczacy modyfikacjt kodu 2rodiowe-
go. Ukazuje on, jak w prosty sposéb
pisa¢ programy rezydentne (oczywis-

cie w jezyku C). | tym razem nie zab-
rakio interesujgcych przykitadow.

Na dyskietce znalazlo sig réwniez
kilkadziesiagt listingbw z ksigzki —
wszystkie ciekawsze przyktady, co
uwalnia czytelnika od ich zmudnego
wklepywania, zwlaszcza, ze jakosé
druiku pozostawia wiele do zyczenia.

Waglab jezyka C” to pozycja war-
tosciowa i pozytywnie wyr6zniajgca
sie z nattoku opasiych i cigzko straw-
nych tomisk, czesto tlumaczonych
z innych jezyk6éw. Nie powinno jej
zabrakng¢ w biblioteczce szanujace-
go sie programisty-hobbysty.

W

Adam Sapek Wglab jezyka C", Wydaw-
nictwo HELION, Gliwice 1993, 93 strony,
dyskistka 5,257/360 KB

UWAGA! Od 1 grudnia br nastgpi zmiana numeru telefonu
redakcji Bajtka i Top Secretu przy ul. Wspolnej 61.
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Bezrmy$inoS¢ ludzka nie zna granic...
Prawie co dzief musze kasowat ,przypad-
kowe” konta. Bo jesli np. taki uzytkownik
Jan Kowalski ma modem bez korekcji, to
prébujac wpisat nazwisko moze dojsé do
LSjadn +Hski”. Zdecydowanie, nie jest to je-
go nazwisko, ale on dzielnle wypelnia an-
kiste nowego uzytkownika i niczym sie nie
przejmuje.

Za to przynajmnie] zaopatrzenie w ze-
garki sle znaczaco poprawilo, bowiern ma-
to kto dzwoni poza godzinami pracy BBS-
u. Wiem doskonale, Ze fajnie byloby miet
ze trzy linle telefoniczne czynne non-stop,
jednak na razie jest to co jest. Cl, ktérzy sie
zaadaptowali nie tytko unikajg stresow
i ewentualnych konsekwencji zlapania, ale
réwniez wplywaig pozytywnie na mojg opi-
nie o uzytkownikach naszego BBS-u.

Wystarczy tych zalow. Reszig wyglosze
za miesige. Zamiast tego, odpowiem na kil
ka pytari, kiére mi niedawno zadano.

1. Kiedy Bajtek BBS bedzie znowu 24
godziny ne dobg?

To nie ode mnie zalezy. Jedli bedzie
moZliwosé zdobyda osobnej finil, to BBS
zndw bedzie non-stop.

2. Kiedy$ miatem konto w BBS-e, a te-
raz znowu musze sie logowaC jako nowy
uzytkownik. Co sle stato?

Konta s3 kasowane, jesli ich wlascicie!
nie dzwonl przez dhizszy czas. Konta os6b
o niskim poziorie dostepu kasowane s3
po ok. miesigcu braku aktywno$ci, gnupa
posrednia — po kwartale, zasiuzeni majg
leszcze wigce] czasu. Kasowanie jest, po-
dobnie jak przeliczanie uprawnies, automa-
tyczne.

3. Diaczego osoby z wolnieiszymi mode-
mami majg nizsze limity Sciggania plikow
{downioad)?

Dostep do BBS-u frzeba w jakié spostb
dzieli€. Ja przyjalern podzial na czas, tzn.
osoby o taklm samym poziomie dostepu
majg tyle samo czasu. Roznica w limitach
downloady wynika stad, 2e osobnik majacy
modern 14400 moie Sciagnat w tym cza-
sie wiecej, a posladacz 2400 niestety
rniej. Nie bede rzueal rad typu Kup szyb-
szy modem”, bo z tym bywaja problemy.
Netormlast kaZdy moze sie wykazywad ak-
tywmnoécia | zdobywal wyzszy poziom dos-
tepu, a co za tym idzie wigcej czasu i wyz-
szy limit downloadu. Jako przykiad moge
powiedziet, ze sa osoby z modemami
1200, ktére osiagnety maksimum dostepu
mozliwe dla uzytkownikéw — wolny mo-
dem utrudinla to, ale nie uniemozliwia.

Czuj drut! — Syrop

e Yaaraw.
| W ”-?: o B

Nawlgze koniakt z osobaml uzy-
wajgcymi emnulator ZX Spectrum na
IBM. Interesuje mnle przenoszenie
programow.

Robert Glowackl
Os. B. Chrobrego 41c/30 Poznarh

Jak wida¢, sentymenty do starych
komptteréw sa silne. Ponadio emulato-
ry sprawiajg, ze mozna korzystaé
Z dobrze znanych programéw i gier.
Jednak w przypadku Spectrum klopot
polega na tym, ze powstato co najmniej
kilka emulatorow. Najbardziej rozpow-
szechniony w Polsce jest program por-
tugalski (czy moze hiszpariski?), poz-
walajgcy na podigczenie... magnetofo-
nu poprzez gniazdo Centronics. Jednak
emulator ten ma kilka wad — np. jest
bardzo wybredny, jesh chodzi o kaity vi-
deo: zyczy sobie karty VGA, ale nie
chce wspélpracowacé z Trident VGA,
Oak, Realtec i kilkoma innymi.

Czekamy na listy od oséb, kiére po-
siadajg jakie§ doSwiadczenia w pracy
Z emulatorem.

)
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Jako posladacz Spectrum | FDD
3000 mam kilka pytari:

1. Czy mogliby$cle podaé listing
BASIC-owego programiku wpisujg-
cego do pamigcl Interfejsu odpo-
wlednlki PEEK | POKE, ale operujg-
cych danyml w pamiecl FDD?

2. Z jednef z ankiet wynika, ze
Spectrum jest drugim pod wzgledem
popularno$cl komputerem. Czy na
wzor Innych komputeréw moie on
liczyt na jakie$ osobne pisemko?

3. Mdj Kempston w ogdle nie rea-
gufe na SLOW MOTION, a AUTO FI-
RE trakiufe jako przytrzymanie FIRE.
Domysélam sle, 2e mdf Interfefs jest
zbyt powolny. Czy mozna co$ zro-
blé?

4. Czy dolgczajac odpowiednl uk-
{ad z zegarem kwarcowym moZna
zwlekszyé predko$é procesora?
Przeclez w FDD procesor fest takto-
wany czestolliwoscia 4 MHz.

Michal Zalewskl, Warszawa

1. Dostep do pamieci interfejsu oraz
pamieci FDD jest mozliwy tylko z pozio-
mu kodu maszynowego. Ci, co uwaznie
$ledzili cykl ,TOS bez tajemnic”, na
pewno juz sig domyélaja, jak to zrobié.
Najlepiej jest wykonaé¢ ,plombe”
w asemblerze, dodajgc nowe komendy
Basic-a.

2. Temat pisma tylko o Spectrum po-
jawia sie od dobrych kilku lat. Ale
o komputerze tym napisano juz tyle, ze
cigzko jest wymysli¢ coé nowego, zas-

LISTY & BBS

kakujacego, ciekawego.

3. Nie ma wolnych ani szybkich Kermn-
pstonéw. Wadliwe dzialanie ukladdw
Auto Fire i Slow Motion wynika z braku
napie¢ zasilajgcych na zlgczu, a odpo-
wiednia modyfikacja (Timex-a) byla opi-
sana w Bajtku. Wzortijgc sie na tym ar-
tykule mozna uzdatni¢ niemal kazdy in-
terfeis.

4. Jest to mozliwe, lecz trudne do wy-
konania. Na wejciu CLK procesora nie
wystepuje ,czysty” sygnal zegarowy,
lecz Kluczowany przez uklad ULA: gdy
procesor chee sig odwolaé do pamigci
ekranu rownoczeénie z ULA, ten ostatni
po prostu zatrzymuje zegar i procesor
musi czekaé. Dlatego tez obszar pa-
migci od adresu 16384 do 32767 jest
wvolniejszy”.

Odpowiedni uktad etektroniczny musi
wykrywat fakt zatrzymania zegara i tak
sterowaé generatorem, aby nie ,obci-
naé” impulséw w momencie blokowania
i odblokowywania. Ponadto nie warto
przyspieszat do 4 MHz — gra jest nie-
warta Swieczki. Jak juz, to do 6 MHz!
Trzeba jednak zadbat o kritkie czasy
dostepu pamigci RAM i ROM {wystar-
cza ok. 120 ns). Jest to wiec rozwigza-
nie dosy¢ kosztowne, zwlaszcza, Ze uk-
fad ZBOA {maks. 4 MHz) nalezy zasta-
pi¢ uktadem Z80B (maks. 6 MHz).

(1)

Musze podigczy¢ modemy do
komputera. Sam Komputer Wyposa-
Zony fest w specjaine karty SPECIA-
LIX, umozllwiajace podlgczenie 32
modeméw. Nle ma natomiast Zadne-
go RS 232. Jak napisalem, wiem, Ze
jest moZliwosé podigezenia do SPE-
CIALIX-6w modemdw, ale jak fo zro-
bié? Do kart tych znalazliem dyskiet-
ki narzedziowe, kitdre umozliwiajg
zalgczenle sterownika do DOS-u.
Umieszczam go w config.sys | od lej
pory wszystko gra.

1. Teraz jednak nie wiem [akiego
kabia poigczeniowego uzyé. W SPE-
CIALIX-ach jest 25—pinowe gniazdo
zeriskie | w modemie tak samo.

2. Korzystam péZniej z programu
z te] samej dyskietki SIMODE.EXE,
kidry ustawia parametry dia DOS-u.
Podaje si¢ tu naslgpujace paramet-
ry: <dev name>,<baud>,<pari-
ty>,<data blis>,<stop bits>,<han-
dshaking>

Wiem jak podacé wszystkie para-
metry poza <dev name>. Chodzi tu
zapewne o jakls sterownlk, ale nle
wlem czy modemu czy czegos inne-
go. Prébowalem podawad nazwy
portow, aie chyba nle o to chodzl,

R. Mytych, Poznaii

1. To, ze karta ma gniazdo zefskie
jest chyba zabezpieczeniem przed proba
bezpoéredniego podigczentia do niej mo-
demu. Wydaje mi sig, Ze potrzebne jest
jeszcze tajemnicze pudetke”, podigecza-
ne do karty specjalnym kablem i wyposa-
Zone w gniazda do podigczenia mode-
mow. Moze tez by tak, Ze karta sluzy do
podigczenia zestawu modemow w wyko-
naniu przemystowym (rackmount). Jedy-
nym wyjsciem bedzie skontaktowanie sie
z producentem tych kart, ¢ ile na dyskiet-
kach nie ma pliku z jakim$ opisem.

2. Chodzi tu najprawdopodobniej
o nazwe pod jaka DOS widzi sterownik
do karty. Trzeba znaleZé program poz-
walajgcy obejrzed liste zainstalowanych
sterownikéw (Sysinfo z Norton Utilities,
Quarterdeck Manifest lub
MEM/D z DOS-u 5.0 i 6.0). Majac ich
nazwy mozna prébowaé dojs¢ ktory
z nich jest tym wlagciwym {moze jego
nazwa jest podobna do nazwy pliku
.8YS7).

Nie moge napisaé nic bardziej konkret-
nego, nie mialern bowiem nigdy do czy-
nienia z tyrni kartami. W og6le moim zda-
niem, o ile podiaczenie tylu modemow
nie jest niezbedne, raczej zastosowal-
bym karty ACI/550 (2 porty RS), chot
przy kilku portach mogtoby to by¢ droz-
sze, fo jednak oszczedza sie przy tym
klopotow z konfiguracjg sprzetu i oprog-
ramowariia.

MSZ

Juz od kilku lat jestem posiada-
czem ZX Spectrum 48 1 80. Od nle-
dawna zaczglem uzywal ,AY-greka”™
oraz Interface 1. Jednak po podigcze-
niu tych urzadzen, niekidre programy
{m. In. gra TETRIS) zalrzymujg sle,
ramka zmienia Kolor na bialy, a na ek-
ranie pojawialg silg kwadraly, pasy
! inne dziwne znakl. Co moze byé
przyczyng tych zjawisk?

Tomasz Kuc, Tarnobrzeg

Powoddw moze by¢ cala masa, po-
czynajgc od uszkodzenia programow,
a na wadliwym dziataniu procesora kon-
czgc. Jednak jest to efekt charakterys-
tyczny dla przecigzenia komputera — po
prostu wszystkie interfejsy | wewnetrzne
przer6bki ({takze rozbudowa do BO KB)
obciazajg i tak juz ,wyzytowany” zasilacz
Spectrum. Ponadto wszystkie wyprowa-
dzenia Z80 sg obliczone na dolgczenie
maksimum dwéch wejé¢ standardu
74LSxx. Wystarczy, ze kiorys z interfe)-
s6w ma uklad 74 w miejsce 74LSxx,
by procesor ,wieszat sig”. Takie interfejsy
bardzo czesto pojawiajg sie na gieldach.

W)
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Y Popatrz na nagrody a potem uwaznie przeczytaj BAJTKA. Jeszcze raz przyjrzyj si¢ nagrodom.
Nastepnie odpowiedz na siedem pytan dotyczacych zawartoéci numeru. Spojrz na nagrody. f
A jak skonczysz przyglagdanie sig, to nle zapomnlj wycigé kuponu, zaadresowac i wysla¢ — bo
dostaé nagrode to duzo leplej niz popatrzec.

Nagroda giéwna — Amiga 600 by

Wygral ig Artur Bielawskl z Scsno- 5. DVSklﬁﬂ(i 5-25‘I (PO ]o SZT.) b Sl"'. 5
weca. Ma on 20 lat i jest studentem 1
roku automatyki na Polltechnice Gli- 4. Podikdadki pod mysz -szt. 3
wickiej. Dotychczas posladat C64, ale
swoje zainteresowania informatyka § 3. Pudelko na dyskie‘tki -szt. 5

realizuje gléwnie na uczelnl. Bajtka §
| czyta regularnie od 1986 roku. W
. konkursie 7 PYTAN startowal juz kil-
| kakrotnie — wytrwatosc oplacita sie.
4 Koszuiki Microsoft .
1. Tomasz Mycek (Krosno Odrz.) Iyl
2. Barliomiej Pastusiak (Katowice) §
3. Piotr Szymariski (Warszawa) b - o ® .
e e £ 2. Dwa pakiety Microsoft Publisher
- 5. Kamll Parachniewicz (Katowice)
6. Marcin Kozlowski (Gdarisk)
7. Tomasz Stefanski (Rawa Maz.)
8. Arkadiusz Dobrzyckl (Poznarh)
- 9. Pawel Tyszka (Ostréw Maz.)
- 10. Krzysztof Brozyna (Klodzko)
'nl-: ' & _Myezy: G
1. Sebastian Grochowski (L6d2)
2. Grzegorz Badzlo (Lubartéw)
3. Krzysziof Brzozowski (Gdynla)
 Podkiadki pod mysz:
- 1. Jerzy Kamyczek (And
2. Ryszard Piech (Strum

Rozwigzania z Bajtka 8/9

1 - ¢ Pierwsza wersja Lotusa 1-2-3
wymagata 256 kB pamleci.

2 - ¢ Aby wyswietlat w szesnastu|
kolorach Amiga potrzebuje 4
bitplanow.

3 ~ a Tworca teoril fraktali jest Be-!
noit Mandelbrot. ‘

4 - ¢ Lector Color uzyskuje maksy-|
malng rozdzielczosé 400
DPI.

&5 - Zadna TP 7.0 ukazal sig w listo-!
padzie 1892. :

6 - b Plerwsza wersja programu
Z80 powstala w 1988 roku.

7 - d Brix | wymaga karty VGA.

DZIS DO WYGRANIA:
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"\ (HP Deskdet 500

R R S AT VY
Nagrody pocieszenia ufundowala
redakcja Bajtka.

Sq to dyskietki, podkiadkl pod my-
szy, pudeika na dyskietki. Typowe,
proste akcesoria komputerowe. Niby
nic nadzwyczajnego, a jednak nigdy
nie ma ich w nadmiarze. Przydadzg
sig kazdernu.

ZFona w roku 1975 Microsoft Corporation
— Swiatowy lider w produkeji oprogra-
mowania dia komputerdw osoblstych.
Microsoft Publisher jest progra-
mem kiasy DTP. Jest to wygodne
i szybkie narzgdzie do przygotowy-
wania prostych pubilkacil.

bt - s s
S AR s L o = 5 Vel S

+Z calg pewnoscig naleZy stwler-
dzié, e HP DeskJet 510 fest przyz-
woitg drukarka, szybsza | pozbawio-
ng wigkszoscl wad poprzedniczkl




1. Pierwszy komputer IBM AT kosztowal:
2. OLE — to technika charakterystyczna dia:
3. Kontroler SCSI mozna znalez¢ w Amidze:

" 4. Procesor w urzadzeniu firmy ZyXEL taktowanyjest
zegarem: -

-

5. Carriers at War oferuje nastepujacy liczbe swnam.szy‘

6. Szybkos¢ generowania przerwari w Amstradzie na
1sekund9wyn031 £

nie do 15.01. 1994 przesle pra»

widtowo wypetniony kupon kon-

kursowy. Gwarantujemy, ze

uwazne lekiura niniejszego nume-

ru Bajtka pozwoli na podanie wlas-

ciwych odpowiedzi. Rozwigzanie i

- wyniki konkursu zostang zamiesz-
¥ czone w jego marcowej edycji.

Kupon nalezy odcigé wzdiuz p|o~

~ nowe;j linii i Zlozy¢ w dwoch miejs-

cach, tak, aby pc jednej stronie byt =

. G : W ' adres redakciji, po drugiej odpo-
tﬂ] ﬁﬁiaﬂﬂs\ Twéj adres. Brzeg po prawej stro-

nie mozna skiei¢ tasma lub kiejern.
Zapraszamy do wspéinej zabawy.
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a.3200$ b.86‘06$ c. 12008 d. 4300$
a.MSW'ndows b. CPM 3.0 c. GEMd.chkstarH.':‘
a. 2000 b.5‘00+ ¢. 3000 d 600

-

a. 12 MHz b. 6 MMz ¢. 4 MHz d. 1 MHz
a2bd4cb6d2

a 50 b.200 c. 300 d. 10

a1 b. 1600 ¢. 3500 d. 9900
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Redakcja miesiecznika BAJTEK

~ul. Wspolna 61
00-687 Warszawa
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WARSZAWA

ul. BRACKA 4

tel. 625—4009
| fax 298879

<ff()

PC 386,466
DRUKARKI:

1989

RMA'T
KOMPUTERY;)

DWA LATA GWARANCUI |
DOWOLNE KONFIGURACJE
ZAMOWIENIA TAKZE TELEFONICZNIE
REALIZACJA ZAMOWIEN W 24h
DOS, WINDOWS, AKCESORIA l

ERSON, VUKL,

HP, STAR
SERWIS KOMPUTEROW TYPU IBM-PC

*x ROZBUDOWY x MODERNIZACJE * SPRZEDAZ PODZESPOYLOW x

LUBLIN

ul. T. ZANA 38a

tel.
fax 558—111

A MIGA

STACJE DS <@

DACON i

komputery 386/486, drukarki, akcesoria
oprogramowanie

MODERNIZACJA ; ROZBUDOWA

(w rozliczeniu kupujemy sprzet klienta)

rok zal. 1986

serwis gwarancyjny i pogwarancyjny

Warszawa ul. Suwak 4
tel. 43-51-42; 43-83-44
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@ MAGNETOFONY, STAGJE DYSKOW, DRUKARKI CAFEC 32
® INSTALUIEMY POLSKIE ZNAKI (MAZOVIA)

@ PROGRAMLULIEMY Pmﬁu E.Pl:tml‘ Wr Sme "“'"""""'56

@ PRZERABIAMY UKLADY ZASILANLA 110/220V Comsiar 22

g é‘fﬁ%&,‘!‘;{ﬁm Y FleBtrOniRa ... eeeesvaseseanes 47

70 MAS - NA PEWNKD POMOTERY ESKK 62

30-415 KRAKOW, ul. WADOWICKA 10 Eviand 32

1el/iax 67-28-12, tel. 66-60-22 w. 274 Format 56

POMIEDZIALEK - PIATEK 9-16 SOBOTA 913 Hm‘e“ Packard ______________ 34

do
IBM, ATARI ST, AMIGI, LAPTOPOW
i innych z RS-232. Miniaturowy,
zewnetrzny RS-232, homologacija.
{opisany w Bajtku 11/91 i ENTER 2/92)

CENA 550.000,-

oraz:
Programatory i Symulatory EPROM do IBM

LaRS Co.
02-793 Warszawa ul. Kazury 28
tel/fax 40-63-34

MODEM TM-1200 BN W g

| @IBM PC XT/AT

JIT 68
Lars 56
Malkom 39
Mart 2
Mavis 47
Microman 60
Microsoft 57
Olbit 56
Opstinzem 56
Stratus 67
Suprer Memo World ............. 47
Tornado 67
Zbych 23

® AMIGA

® ATAR! XL/XE

® COMMODORE C-64

® ZX SPECTRUM
Katalogi gratis po przestaniu zaadreso-
wanef koperty zwrotnej (A5) + znaczek
2a 4000 zt (Kist cigzki).

Uwagal
podai typ sprzetu jaki posiadasz

SPRZEDAZ WYSYLKOWA
BAJT
ul. Chemikéw 3/55
05-100 Nowy Dwoér Maz.

O@LEi ..

Zaklad Ustug Informatycznych i Handlu

ATARI

300 XL, 800 XE, ¢5 XE, 130 XE
Instrukcje, literatura,
autoryzowane oprogramowarnie
Dyskietki, kasety,
kartridze, TURBO 2000
Bogata oferta oprogramowania
firm polaklch

Konkureneyjne ceny!
Katalogi GRATIS

po prryalanin koperty ze znnczltiem

Tylko wysylkowo!

00-887 Warszawa 4, skr. poczt. 86
tel. 18-54-09
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Microsoft Word i Microsolt Excel w dwa najpopularniejsze na §wiecie programy dla Srodowiska Windows. Nie majg
sobie réwnych w szybkoseil, precyzji i tatwoser uZywania, sg niezbgdne w kazdym nowoczesnym biurze i urzgdzice,

Z okazji swiglecznej promocji firmy MICROSOFT - zestaw dwoch programéw w wersji polskiej jest do nabycia za
2,9 min z}. Zostan legalnym uzytkownikiem, korzystay w pelni z serwisu MICROSOFT. Nasze Biure Pomocy
Technicznej jest do Twoiej dyspozyciji - tel. 21 67 93. * Zalecana cena detaliczna netto (odpowiada - 129 USD),

MARCOM

MSP WARSZAWA 203315 DHI WARSZAWA e 6106787 Mikokom - Sofl WROCLAW w61 %18 sofi-wnkwarszawn s, IVERCIOSORE

© 1993 Mivrosolt Comoration. Wasdkic prawn sastreceone, Microsoft fest fsarzcionyti mnakicm wnwarowym, 3 Windows jest snakicim wowanwym liomy Macoeoft Corporation. WARSZAWA ut. Greyhowska B2




" CENYZEBRANO: ™
20-21 LISTOPADA1993.

Unzgigdniono VAT,

| Gielda, ktérg ogladacie
" dzi$ w Bajtku, nie jesl
. zadng kontynuacja pop-
rzedniej edycji tej rubryki.
Zmienily sie proporcje,
zmienit sig rynek, zmienili
sie kupujacy. Jesh chodzi
o sprzet i jego ceny, jes-
tesmy w wielkim $wiecie!

TR

-

Plyty kionu IBM PC:

286/20 + 1MB RAM..............1,4 miIn.
3BB SX/25. . et 1,7 min
BR6 SXA8.. e 1,9 min
286 SXA0 ... 1,9 min
386 DX/40M128c...coeo . 2,9 min.
486 SX/25/256C. ...veeererrnnenens 5,0 min.
486 DX/33/256¢. bez proc. ....3,3 min.
486 DX/33/256C.......ccvevieenn 12,2 min.
. 486 DX/33/256¢. 2 x L.B. ....16,0 min.
. 486 DX/50/256¢. .................. 14,5 min.
486 DX2/66/256¢.................. 16,9 min.

Procesory:

Intel 386 DX/25.......cooonneenenen 0,8 min.
. Intel 486 DX/33..... 9,4 min.
- AMD 486 DX/40.................6,75 min

Intel 486 DX2/50..........cccon.ee 11,5 min.

Intel 486 DX2/66.......ccceenevnne 14,0 min.

Koprocesory:
T 387 SX/25....ococvicmivrmnns 1,45 min.
BRIT 387 SX/33....ccceereeereennces 1,46 min.
Bl BB7 DXI33 s it 1,5 min
........................ 1,6 min.

lIT 387 DX/40

B Okres Swiat Bozego Na-
rodzenia zawsze kojarzy
sie ze wzmozonymi zaku-
pami, rowniez sprzeiu
komputerowego. W szcze-
goinie trudnej syltuacji sg
ci wszyscy, ktorzy zamie-
rzaja kupié peceta — bo-
gactwo mozliwych konfi-
guracji, duza liczba firm
produkujgcych podzespo-
ty, bogate wyposazenie
dodatkowe, wywoluja wie-
le rozterek i problemow.

W dzisiejszej Gieldzie pos-
taramy sie ich wspomaoc.

Rys. 1. Cena 1 MB pojemnosci (o$ piono-
. wa) w zaleinoscl od wielthosc! dysku (oé
. pozioma).
. Rys. 2. Moc obliczeniowa procesordéw
a fch cena (wraz z plyig).

58

- 286/12+ IMBRAM ... 0,7 min.

Nie chemy, aby po raz kolejny uzyt-
kownicy komputerdw o$miobitowych czu-
li sie stioczeni do getta, zaniedbywani lub
w og6le zapomniani. Niestety — prawda
jest taka, ze warszawska gielda kompu-
terowa (i nie tylko ona jedna) luz dost
dawno przestala sie fym sprzetem intere-
sowac. Krolowanie PC-a staje sie powoli
faktem — ,to wida€, slychat i czu€”.

[, |

Pamiegci:
SIM 1IMB/70NnSs ... 0,95 min.
SIMM 4MB/70NS ..o 4,1 min.

- u w1

Karty muzyczne:
COVOX ci et 30-451ys
o] I o S 700 tys
Sound Wonder....................... 1,6 min,
Sound Blaster2.0.................. 1,8 min.
Sound Master ............ccceeeens 2.0 min.
Sound Galaxy NX-I......cce..e... 2,5min
Sound Galaxy NX.......ccocveanne 3,5 min
Sound Blaster PRO ............... 3,6 min
Sound Blaster 16 ................... 4.5 min.
Sound Galaxy NX 16............. 4.9 min,
Midi Blaster...........ccceoeeicid 6,0 min.
Wave Blaster...........coocceoee.o. 6,2 min.
Sound Blaster CD 16........_. 16,0 min.
Karty graficzne:

Hercules ......ceerineennas 130 - 250 tys.
EEA i it 300 tys
VGAZBEKB ... 610 tys
SVGA 0 KB TRIDENT ........... 900 tys

MODNE KONFIGURACJE

Z uzyskanych informacjt od kilku wigk-
szych firm sprzedajacych komputery,
mozna Smialo stwierdzi¢, ze najczesciej
kupowana obecnie konfiguracja pecela to:
366 DX/40 MHz, 4MB RAM, 170 MB HDD
z kartg SVGA kolor. Stanowi to istotny
postep w stosunku do poczatku roku, kie-
dy to dominowal procesor 386 SX i dysk
twardy 80 MB.

Nie wszystkie te zmiany zostaly wymu-
szone przez kupujgcych i uzytkownikow.
Coraz czeéciej wystepuja na rynku trud-
noéci z zakupem dyskéw twardych o po-

W najwigkszej ramce znajdziecie
prawie wszystko, co dotyczy PC i co
udale sig nam na gieldzie odnalezé.
W pozostatych ramkach umiesciliémy
drukarki, akcesoria, pozostatosci korn-
puteréw osmiobitowych, nadal prezng
Commodcre Amiga itp. Taki sposéb
rozmieszczenia i posegregowania cen
wydaie sie nam czytelny i wlasciwy.

SVGA 512 KB TRIDENT .......850 tys.
SVGA 1024 KB TRIDENT .....1,3 min.
SVGA 1024 KB TSENG ......1,83 min.
SVGA 16,5 minkol. CIRRUS..1,83 min.

SVGA 1024 KB PARADISE . 2,1 min.
SVEAS- A 5,9 min.
Karty inne:

RAGISE). o B 250 - 350 tys
Kontroler AT-BUS .......ccoeeeene 250 tys.
Super Multi I/O Local Bus......1,4 min.
Kontroler SCS1-2 Fast ...........5,2 min.

|
(),
=5
Monitory:
Hercules ............cccevevernennen 1,2 min.
VGA-MONO e i 2,7 min.
SVGA-MONO.....cccovunenee 2,5- 2,8 min.
SVGA-color .................5,0 - 13,0 min.
SVGA-colorLR.............5,5 - 8,0 min.
VGA-mono 19" L.....oceicnne 14,5 min

Skanery reczne:
GENIUS 4500A Gray-32 .......2,5 min.
LOGITECH Gray-32
LOGITECH Gray-256 ............5,5 min.

jemnoéciach ponizej 120 MB, szczegdinie
nowych, gdyz podaz na rynku wtérnym
jest nadal duza (standardowym przykia-
dem sg dyski firny Conner). W sytuach tej
nasuwa sie pytanie, ktéra pojemnosé dys-
ku jest najekonorniczniejsza. Przeprowa-
dzona analiza stosunku poiemno$t/cena
{rys. 1) wskazuje jednoznacznie, ze naj-
bardziej optaca sie kupowaé dyski o po-
jemnofciach 200 — 340 MB. Jest to zgod-
ne z wymogami wspolczesnego oprogra-
mowania, szczegbinie tego pracujgcego
w Srodowisku Windows.,

Dia ostb, ki6re nie dysponujg wystar-

St

Do$¢ duzy ,zamiach” wywolany
wprowadzeniermn VAT-u znalazl swoje
odbicie nawet na gieldzie. Ceny rozni-
cuje gtownie to, czy sprzedajacy repre-
zentuje firme czy tylko wilasng osobe.
Dlatego tez kupi¢ mozna drogo lub ta-
nio, zaleznie od szczescia i wiedzy,
przy czym to pierwsze wydaje mi sig
duzo wazniejsze.

s
Stacje dyskéw:
5.25" 1,3- 1,4 min.
. 0,95-1,1 min,

BN s S e 600 tys
Trackball ......cc.ccceiiiaeeeeees 1,05 min
Obudowy h
Mini-tOWer .........c.ccccenneenn 1,2-14min.
Compact.......coeceeerrarense 1,22 - 1,5 min
Slim-line....c.occoeees 1,48 min

Midi-tower ... 20min.
Fax modemy: '
TWINCOM 9,600/MNP5........ 43min.
ROCKWELL 14,400
Klawiatury: |
101/102 Klawiszy ..........300 - 550 tys.

- ik »

czajgcy iloscig gotowki (za 240 MB trzeba
zaptacié w detalu ok. 6,8 min zt. — patrz
rys. 3), mamy jeszcze jeden argument
przemawiajgcy na korzy$¢ ,szamniecia
sig". Omawiane dyski sg konstrukcjami is-
totnie ulepszonymi w stosunku do star-
szych braci. Zmiany unaoczniajg si¢
w szybkosd reprezentowanej przez czas
dostepu (typowe wartosci zawierajg sie
w przedziale 10-12 ms), transfer {od 1,0
do 1,5 MB/s) oraz wbudowang w naped
pamigt cache o pojernno$ciach 32 — 256
KB. Tak duza warto5¢ pamigci buforowej
pozwala korzysta¢ z mniejszych buforéw

TR 10




Przykladowa konfiguracija:
1386 DX/40/128¢. + Karta SVGA1024 KB TRIDENT + Monltor SVGA color 14”7 +
+ Obudowa Mini-Tower + 4 MB RAM + HDD 130 MB CAVIAR + Kontroler AT-
BUS + Klawiatura + Mysz AM-6 + Multi VO + FDD 5,25" + FDD 3,5" = 22,6 min.

VAT spowodowal takze to, Ze ceny

stracily swoje znaczenie. Bez podania ‘ 3 Dyski twarde:
informaciji, czy w cene wliczony jest @:\

VAT, kazda suma wypisana na tektu- B : CAVIAR CONNER | QUANTUM | SEAGATE
kel Takiurasty netniann, pckazy: 40MB | 2,0min. 2.7 min. ~ | _30mn
wana ustnie przez sprzedajacych, nie- 55 MB = ' 30 min > :
wiele tak naprawde méwi. Szczerze 85 VB 37 min : =

doradzam nieustanne ale potrzebne 150 MB e 38 min oy
bl 2 S e 130 MB | 4,5 min. - Sl

170 MB 5,2 min.

_ 200 MB 5,8 min. 5,3 min.

Komputery: 240 MB ' 7.1 min.

Amiga 500 ........, 3.9 min. 250 MB 6.2 min. 6,1 min. 6,1 min.

Amiga 600 ........4,0 min. 320 MB 7,0 min.

LAMIga 500+ .........cccvrmmsrarenssd 4,2 min. EPSON LQ-100 .................7,0 min. 40 MB 7.6 min.
' Amiga 1200...........ccconrreene.8,1 MIN. STAR LC24--200.................. 8,0 min. 420 MB 11,9 min. 11,2 min.

CDTV .. . 7,5 min. OKI 320 Elite........................9,0 min. 525 MB j i 212 min

Monitory. atramentowe: ,

K= TOBSS st 5,1 min. CANON B4-10 8X................7,8 mIn.

E-10BAST o 5,5 min. HP DeskJet 510................... 8,1 min.

Pamigi: . iaserowe:
512 KB do Amigi 500 ...........350 tys. HP LaserJet 4L ................. 20,5 min.

1024 KB do Amigi 600 .........800 tys. DD 525 DD 35"

mysz 400 tys. 50 1ys. 100 tys.

- Atari BOOXL (UZYW) ... 500 tys. 50 tys.
Akcesoria Atari 65XE (u}:yw) ............... 700 tys. | Dysan 100
komputerowe: Commodore 64 (uzyw.)........ 1,3 min. ' Fuiji 70 tys.
Maxall

Podkladka pod Mysz............. el By e | Mitsubishi

‘Taséma do drukarki ........65 - 100 tys. 1530 do CBA e 300 tys Precision

JOYSHCK oo 100 - 600 tys. | skc

Filtr optyczny..............200 - 300 tys. ” Stacje dyské - Verbatim DL

| : yskéw 5.25":

Plyty do CD-ROM........04 - 1,8 min. TOMS-720 do Atari (uzyw) ...1,5 min. | Verbatim T

Filtry "olowiowe"...........1,2 - 2,3 min. 1541-11 do C-64 1.5 min H

w programie SmartDrive, co niewaipliwie
oszczedza zajetoSt pamied operacyjne,
nadal drogiej i bez perspektyw na obnizke,
PROCESORY

Dopéki na rynku obecne byly jedynie
«Czyste” rodziny procesordw intel-a serii
386 i 486 , nie bylo probleméw z wybo-
rem. Sielanki tej nie zakiocila tez poczat-
kowo firma AMD, oferujgca wiasne wersje
procesora 386 DX/40 — nadal jest on po-
pularny i bardzo czeste spotykany w na-
szych komputerach, p

Wraz z pojawieniem sie w sprzedazy
odmian procesora 486 DX produkcji AMD
i rozbudowaniu sig oferly produktéw kolej-
nego konkurenta — firmy Cyrix, wybor
jest coraz wigkszy i przez to trudniejszy.
Poniewaz wiekszos¢ nowych plyt gléw-
nych pozwala na zamontowanie kilku ro-
dzajbw procesordw, warto pamietad
o dwach ciekawych konstrukcjach.

Pierwsza z nich adresowana jest dla
os6b mniej zasobnych i jest nig Cyrix
48B6DLC. Niech nas nie zmyli nazwa —
nie jest to odpowiednik intelowskiej 486,
jednak jege parametry sg bardzo interesu-
jace. Kostka realizuje zestaw instrukgji ro-
dziny 486, ale nie tak szybko jak oryginal.

Nie posiada rowniez whudowanego kop-
rocesora matematycznego, a wewnetrzna
pamiet cache ma pojemnoSt jedynie 1
KB. 486DLC jest taktowany zegarem 33
MHz, dzigki czmu jest nieco szybszy od
intelowskiego 386 DX/40 MHz — co juz
jest pewnym zyskiemn. Ostatecznym argu-
mentem jest jednak cena, znaczrie mnigj-
sza od wspomnianego 386 DX/40!.

Druga propozycja (tym razem dla za-
mozniejszych — rys. 2) dotyczy procesora
486 i to w wersji 50 MHz. Ckazuie sig, ze
odpowiednikiem tego procesora {minimal-
nie ustepujacym mu pod wzgledem szyb-
kosci, ale za to w 100% kompatybilnym)
jest AMD 486 DX/40. Propozycje ta jest
warta uwagi, gdy weazmiemy pod uwe-
ge ceng drugiego modeiu — okolo 4
min. nizszg.

Przy zakupach warto wiec zastanowi¢
sie nad procesorem, szczegdlnie Ze jego
koszt jest (szczegllnie w szybszych mo-
delach) znacznie wigkszy od ceny pustej
phy gtdwnej. Dla tych, ktorzy lubia poréw-
nywa¢ osiagi poszczegbinych rmodeli, za-
mieszczamy wykres {rys. 4) charakteryzu-
jacy rodzing Intela,

Robert MAGDZIAK
Ltukasz CZEKAJEWSKI

Rys. 3 Ceny dyskow.

(wg intela).

‘yai1lea
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Bajtoek

WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH

wszZystkich numeréw czasopism, jakimi dyspo-
nujemy. Kolor pola okresla cene poledynczego
egzemplarza i jest ona podana w spisie na dole,

Wlewei czesci kuponu zamieszczona zostala lista

- 7 Dla kazdego z numerdw, kiéry pragng Paristwo zaku-
1990 et w1 w przypadku niemozliwosci pi€, trzeba w wolnej kratce wpisat liczbe zadanych eg-
x . S L cee ks it zermdidenia zemplarzy. Na koniec nalezy w z6He pola wpisa¢ catko-
' oKt 1 dziat w1 té - witg liczbe egzemplarzy i ich surnaryczng wartosS¢. Wyli-
1991 exlaruje ucziar w loten czona kwota powinna zosta¢ powiekszona o koszty
.a kwysylki wediug danych zawartych w $rodkowej czesci
| 9110|1112 Lot
1892 | .- Do tak wypelnionege kuponu nalezy jeszcze wpisad
m'e- ----------------------- dane osoby zamawiajgcej i wystaé go na adres redakcji
1|/2|3|lal5]|6]|7 . wraz dowodemn wplaty (lub jego kserokopie) wyliczonej
1993 | NaZWISkO: HessesssesRmEnE sumy pieniedzi"- =
= Poniewaz posiadany przez nas zapas numeréw
i Adres: ................_ Zmniejsza sig, moze zaistnie¢ sytuacja niemoZliwosci
1992 realizacji cato$ci lub czeci zaméwienia.
| - W takiej sytuagji proponujemy dwa rozwigzania. Pier-
1993 1213|4567 8|9 (10/11 /N c--"=""====""" N A N wsze, to zwrot pieniedzy przekazem pocztowym. Dru-
gie, to prosta loteria fantowa na nastepujgcych zasa-
SrdrEEsEETssEEsEEsSENEEESEENEEEEE dach:
TOPR 13|14|15|16 Jesli z zaméwienia nie mozna wyslaé jednego lub
SECRET dwéch numer6w, to kwota im odpowiadajaca zostaje
przekazana do ,skarbonki®. Po uplywie kwartalu za
ATARI wszystkie pienigdze dokonamy zakupu drobnych akce-
MAGAZYN soni komputerowych i rozlosujemy je wérdd uczestnikdw
loterii. Zwyciezcy otrzymaja nagrody (wyniki losowania
gl;:mulglli:xijirﬁgwwggzgl;u). a wszyscy pozostali zostang
KOSZTY WYSYLKI Razem' egz" £ac zt Prosimy zatem osob.y zainteresowane loterig o zazna-
. czenie tego fakiu w gérnej czesci kuponu. Jesli dekla-
;_gumer i - 4003 Z: + koszt WYSYIKI. zi racjz nie zostanie ziozona lub bedzie brakowaé wiecej
numerow - 6000z niz dwa numery, to zwrot gotéwki nastapi automatycz-
6 i wiecej numeréw - 10000 zi DO ZAPLATY: zt nie.
Pienladze prosimy wptaca¢ na konto:
Bank Agrobank S.A., Warszawa
ul. Grochowska 262, rachunek nr 470005 - 1834 -
- egzemplarze po 8.000 zt - egzemplarze po 15.000 zt 131
Wypetnione kupony wraz z dowodem wplaty prosimy
B - egzemplarze po 10.000 zi B - egzemplarze po 18.000 zt | "¥gYacnaadres:
g P p - g p p . Spétdzieinia Bajtek, ul. Rapperswilska 12,
03-596 Warszawa - z dopiskiern na kopercie RETRO.
- egzemplarze po 12.000 zt - tych numeréw juz brak

PC/AT 286,386,486 w dowolnej konfiquracji
KARKI STAR, EPSON, SEIKOSHA
COMMODORE AMIGA500/600/1200,C64 ILVGS

Serwisy E
Rybiilé
ul. Wigjska 19

skizp Firmowy:
Bielsko-Biata
Wolnosci 3

1wl.229.70

Sklep Firmowy:
Karowice
pl.Rosika 3
el.515-132

1el.233-56

Prowadzimy wiasny serwis gwarancyjny i pogwarancyjny

=
preedsiawiciel handiowy  JTT Compurer

Katowice pl. Rostka 3 1el/fax (032) 515-132
Rybnik  ul.Wigjska 19 1€l (036) 233-56

GRY TELEWIZYINE
z BOBMARKu

BOBMARK Int.

Warszawa ul. Smocza 18
tel/fax 38 05 02, tel. 38 05 69
gwarancja, sprzedaz hurtowa i detaliczna, stale dostawy




Bajtek jest najstarszym i najwigkszym pismem komputerowym w Polsce. Wy-
dawany jest nieprzerwanie od 1985 roku, a jego nakiad siega 100.000 egzempla-
rzy- Pismo adresowane jest glownie do miodziezy w wieku licealnym, cho¢ nie brak
wér6d czytajgeych osob starszych i mtodszych.

Bajtek jest adresowany do uZzytkownikow rbznych typéw komputerdw, zarbwno
8-bitowych jak: ZX Spectrum, Atari XL/XE, Commodore 64, Amstrad oraz 16-bi-
towych: Atari ST, Amliga i IBM PC. Oprocz dziatéw poswieconych konkretnym
maszynom, czytelnicy moga znale¢ wiele ciekawych materiatéw ogdinych, pos-
wieconych nowosciom sprzgtowym i programowym (rubryka Micromagazyn) oraz
zastosowaniom komputerow w szkole i pracy.

Nieodigczng czescia pisma sg testy sprzetu i oprogramowania dostgpnego na
nynku. Oprocz zwykiych waloréw poznawczych ulatwiajg one dokonanie zakupow,
szczegblnie w polaczeniu z danymi o cenach urzgdzer na rynku wtérmym zawar-
tych w rubryce ,Gielda".

Bajiek to rowniez rozrywka. W dazale ,Co jest grane?” prezentowane sg opisy
gier, zaslugujgcych naszym zdaniem na uwage.

Cena pisma w prenumeracie jest nizsza i wynosi 15 tys. zi.

Top Secret jest wysokonaktadowym dwumiesigcznikiem poswigconym grom
komputerowym i wszystkiemu co sig z nimi wigze. Oprécz samych opistw pismo
cbfituje w mapy, opisy sztuczek (Tips), a nawet kompletnych sposobdw ukoriczenia
gry. Calos¢ uzupelniajg cleszace sie duza populamoscia rubryki:

Lista Przebojéw - jedyny w swoim rodzaju wskafnik populamoéci (i niepopular-
nosci) poszczegdinych tytuléw dla kazdego z komputerow.

High Score - czyli przeglad maksymalnych notowari zdobytych przez czytelnikow.

Listy - przeglad korespondencji redakcyjnej.

Tips'n Tricks - czyli zbior porad i cudownych sziuczek niezbedny dla tych, kio-
rzy ,utkneli”, alba majg .drewniane rece”.

Cena pisma w prenumeracie jest nizsza i wynosi 15 tys_ zt.

Commodore & Amiga - miesigcznik pogwigcony w calosci kompute-
rom C 64 | Amiga. Jego lekture polecamy wszystikim wiascicielom (i przyszlym po-
siadaczom) tych populamych maszyn. ZnaleZé tam moZna opisy programow,
sprzetu, peryferii, ciekawostek. Specjalny dziat dla poczgtkujgcych pozwala ,Swie-
zo upieczonym” nabywcom pozna¢ podstawy programowania i obstugi komputera.

Mitosnicy majsterkowania znajdg praktyczne opisy pozwalajgce wykona¢ samo-
dzielnie drobne usprawnienia posiadanego sprzetu.

Commodore & Amlga prezentuje réwniez gry, sa one specjalistycznym uzupet-
nieniem Top Secret.

Cena pisma w prenumeracie jest nizsza i wynosi 10 tys. zt. (cena w kiosku 12
tys. z1.).

Atari Magazyn - jedyny w Polsce powazny dwumiesiecznik poswigcony w
calosci komputerom Atari. Drukowany w naktadzie 50 fys. egzemplarzy.
Redagowany zgodnie z zasadg ,dla kazdego co$ mitego”. Jest doskonaly lekturg
dla wszystkich posiadaczy zarébwno matych jak i duzych Atari, poczatkujgcych |
zaawansowanych. W prenumeracie juz wkrotce.

Spokol

Ja mam

"~ prenumeratg.
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ILE MASZ LAT?

W przypadku korespondencyjnych kurséw
ESKK wiek nie ma znaczenia.

%.. ESKK proponuje Panstwu nauke
¥w domu:

¥ B niezaleznie od wieku

iy = w dowolnie wybranej chwili
' B w dowoinym tempie
® pod opiekq
prywatnego
nauczyciela

Nasze kursy bazujq
na 50-letnich
doswiadczeniach
krajéw Europy
Zachodniej. Sq
odpowiednie takze

ég:'l-"FT x 75000 | 180000

/ Co by zaprenumerowaC..

B ° ltck Magazyn komputerowy dla wszystkich - r,, G O JL! o dici irticiniol
poczatkujgcych i zaawansowanych,  \ |/ | - 2 e e, -

/ du.' i ma 8' i 16' bito .Ch. v y ) X i zqcyc s’e os i

Ji R 2 " wy ' \|| |Juz po kilku miesigcach bedg Paristwo mogli

l wy

przeprowadzi¢ prostq rozmowe w jezyku obcym lub tez
| zdobedg podstawowe wiadomosci w wybranej przez
@ Miesigcznik dia posiadaczy C-64 i Amig siebie dziedzinie. Ta szybka i nowoczesna metoda

programowanie, uzywanie, kabelki, stacje, nauki zajmuje tylko kwadrans dziennie.
czyli wszystkiego po trochu.

Wypetnij zatgczony bon na
bezptatny pakiet informacyjny.
Sprobuj! Ryzykujesz

iylko 10’ ze EUROPEIKA SIXOLA KLITALCINA mnw
zaczniesz sie uczyel  EIIKIK N":“““
Warunki prenumeraty

-

e =

()P Supermagazyn o grach

| SECRET Eorashe weseber
- tfa_lmw ia.

Cena miesigczna 110 000 zt przy Cena miesigczna ok. 125 000 zl,
normalnym tempie nauki (16 mies.) zaleinie od tempa i rodzaju kursu
- Prenumerata zawarta przed uptywem M Angielski dia poczatiasjacych W Angielski dla dzieci (10-15 la)
W B Angielski dla §rednio zaawansowanych W Angielski dla biznesmenéw
B Angielski dla zaawansewanych W Niemiecki dla biznesmentw
R Niemieckd dla poczatkujacych M Edytor tekstu "TAG
- Przesytka pocztowa nie wymaga M Niemiecki dia érednio zaawansowanych Ml Kurs nowoczesnego zarzadzania
iemiecki dia zaawansowanych M Kurs nauki zawodu sekretarki
dodatkowych optat  Dhomd ; Ao seuelan
: M Francuski dla poczatlujacych W Podstawy ksiegowosci dla kaidego
o d : 1 . M Francuski dia §rednio zaawansowanych M Nauka gry na instrumentach
- Jezeli w ciggu 2 tyg. od pojawienia sie W Wioski dla poczatkujacych .klawiszowych (keyboard)
i i W Hiszpafiski dla poczathujacych Nauka gry na pianinie
numeru w kioskach przesytka nie nadeszia, M Holenderski dla poczathujacych W Kurs broju i szycia
prosimy o kontakt. W Rosyjski dla poczathasjacych
- Za btedy wynikajgce z niestarannego BON NA_BEZPLATNA LEKCIE PROBNA
wypetnienta formularza redakcja nie Nazwa kursu:
ponost odpowiedzialnosci. Jg
Imig i nazwisko
- Prosimy o staranne i wyrazne wpisanie r
odpowiednich liczb egzemplarzy. Hies R Tha
: 2 Kod B Nr
- Na kopercie z kuponem prosimy Ry s i 2

wyraznie napisa¢ "PRENUMERATA" i e 200, U ves oK

62



KUP|

W rubryce KSZ wydrukujemy kazde ogloszenie przystane
na wycietym z Bajtka kuponie. Kupon jest wazny przez dwa
miesigce od daty wydania numeru. Ogloszenie moze doty-
czyt kupna, sprzedazy lub zamiany komputera | akcesoriéw,
uzywanych | nowych, oryginainych programéw | iiteratury.
Oferta musi dotyczy¢ pojedynczych sztuk. Nie drukujemy
ogloszen anonimowych | bez podanej ceny. Piszcie na nasz
adres, z dopiskiem na kopercie Kuple-Sprzedam-Zamlenie.

Kuply

1. A S0C z monitoram, Joystick, mysz, lite-
raturg {na raty). J. Naskrgt, ul. Konwaliowa 17,
88-220 Zdufeka Wola.

2. A 600, dyskietki, mysz. B. Ptaszyfhski,
ul. Sigciechowska 1/38, 01-928 Warszawa.

3. kolorowy monitor {2 min). A. Loch, ul.
Glubezycka t/1, 47-200 Kedziarzyn-Koe.

4. orygnalny jezyk programowania LOGO
na Amige 500 (300 tys). M. Bogos, ul. Lotosu
€8, 42-271 Czpstochowa.

5. wszelkiago rodzaju Ieraturp dotyczges
programoweania w Asemblerze 68000. S. Ma-
dyszko, ul. Zeromskingo 3, 15-601 Bialystok.

Sprzedam

1. A 500 {12 min). A, Reszewsk|, ul 11—go
Listopada 18/18, 07200 Wyszkow, tal.
26-168.

2. AS00 (3.8 min). T. Lazarek, ul. ¥alidego
49/20, 41-500 Chorziw.

3. A 500 1 MB RAM, joysticki, 70 dyskiatek
{5,8 min), monitor 1084 S (4,5 min). P. Matu-
siak, ul. Grochowska 93C/4, 60-337 Poznan.

4. A 500 1 MB RAM, monitor, filtr, wor-
kbench 1,33, mouse pad, joystick, literaturg
{#4.5 min}. M. Janik, ul. Farbiarske 23B,
02-862 Warszawa.

5. A 500 1 MB, dyskielki, Commodore
Amiga TV modulator 520, joystick {4 min). M.
Koszow, ul. Orla 60/5, 59-300 Lubin.

6. A 500 1 MB, modulator (4,35 min), 170
dyskietak (1,35 min}. K. Nedkowski, ul. Nie-
padieglosct 4/4, 38-300 Gorlice.

7. A 500 1 MB, monitor kolorowy gwar.,
statje 3,5 gwar.. Iitecaturg. T. Dods, ul, Zerom-
Bkiego 10421, 18404 Lom2a.

B. A 500 1 MB, monitor, dyskialid, literatu-
rg, {3,85 min). R. Kobielski, O%. Wybickiago
1/28, B3-300 Kartuzy.

B. A 500 1MB, modulator, dyskiatki (6.5
mir}, F. Kacprzyk, ul. Korczaka 5, 05070 Su-
lajtwak.

10, A 500 25 MB {6 min}, stacip dyskiw
Datalux SV-702 {1,6 min). W. Gawron, ul, Kra-
kowska 1/37, 44-335 Jasirzghle Zdrdj.

11. A 500 gwar., 1 MB (zegar), Meraturg,
50 dyskiatak (5 min}. M. bada, ul. Fogelskiego
10/54, 03952 Warszawn,

12. A 500 pius 2 MB, sampler, dyskiatkl,
mysz, EM-FC, fitaraturg, monitor 1085 S. A.
wieborek, ul. Rutkowskiego 12A/11, 65-460
Witnica, 1el. 51-56-68.

13_ A 500, 1 MB RAM, monitor 1084 S,
dyskietki {8 min). 5. Mindykowski, O$. Rzeczy-
pospolite] 3/91, 61-397 Poznah, tel
T6-64-51.

14. A 500, 1 MB RAM, monitor kolorowy
stereo, 100 dyskietek, literaturg (8.5 miny. M.
Skirka, ul. Zakopiariska 131, 30418 Kraktw.

15 A 500, 1 MB z regaram gwar., dyskiet-
ki (5 min), stacjp 3,5” gwar. (1.2 min}. M. tada,
ul. Rogalskiago 10754, 03-892 Warszawa.

16, A 500, joystick, 30 dyskietek {4 min)
lub zamienig na PC 386. M. Siwczak, 04,
Czecha 63/14, 61-289 Poznen.

17. A 500, kolorowy monitor Philips, mysz,
Joysticki, dyskiabid, fitoraturg. M. MySliwiec, ul.
Gen. Zawadzkiego 41A, 44-362 Biuszcziw.

16. A 500, modulator TV, 1 MB, 100 dys-
Kletak, joystick {6 min). P. Weinlak, ul Wyzwo-
lenla SC/6, 80-537 Gdarisk.

18. A 500, modulator, joystick, mysz, dys-
kietki, literaturg. B. Nitorh, ul. Waryriskiego
2042, 46-200 Kiuczbork.

20. A 500, monitor, dyskielld, joystoki, fitr
{75 min). M. Plichta, 0§, LLP 13A/3, 60-200
Poznari.

21. A 500, stacje dyskbw, monitor 1084
S (6 min). T. Suchoparski, ul. Tergowa 15,

0S-300 Zuromin.

22. A 600, joystick, mysz gwar. {4,7 min).
J. Crajia, Ui, Sportowa 8/35, 05-400 Otwock,

23. Amige TV gwar. {65 min). K. Rucif-
shi, ul. Modzelewskiego 20311, 02-679 War-
szawa, 1el. 47-45-57.

24. Amige 1200 na gwar. (9 min). Z. Gra-
czyk, ul Mowowisjskiago 3/2, 62-510 Konin,
1al. 42-00-50.

25. Civilization — polska instrukcia z IPS-
U {400 tys}), Rairoad Tycoon — polska instruk-
cja licencjonowana (400 tys). G. Smolifiski, ul
Sikorskiego 6A/B, 75-360 Koszalin.

25. kolorowy monitor stereo 1084 S do
Amigi {ok. 4 min}. D. Stalmach, ul. Dabrow-
skiej 7/43, 39-400 Tamobrzeg, tal. 22-74-23.

27 modulator TV A 520 {400 tys). A, Wa-
18, 1. Bujanowskich 63, 98—t 00 Lask.

28. monitor 1085 S D3 kolorowy, sterec
gwar. {5 min). 5. bukaszezak, O, K. Wiellie-
Qo 17472, 56~200 Géra Sigska.

29. scaner golden image (2 min}, stacjg
5,26" TEAC {1 min), Amiga Computing 2 (60
tys}. R. Wierzbicld, ul. Barcicka 71, 01-839
Waerszewn, tel. 34-03-35.

Zamilenig

1. A 500 1 MB dyskietki, czasopisma Sam-
pler na dysk twardy 180 MB do IBM. P. Gomy,
Pl Powstarcow Wielkopolskich 1643, 62-065
Grodzisk Wislkopoleki.

2. A 500, 1 MB, modulator, 35 dyskietek, 2
joysticki na PC/AT 16/t2 MHz 40 MB, HDD,
HGC lub VGA mono. T. Zateski, ul. Reja 22,
09402 Plock.

3. A 500, 1 MB, modulator, dyskietki na
A 500 lub A 600 lub sprzedam. R. Noszezyk,
ul. Pola 12119, 35-021 Rzeszow.

4. A 500, telewizor kolorowy Samsung, jo-
yslick na PC/AT 16 MHz, VGA, HDD 20, kolo-
rowy monitor. P, Califiski, | Kolonla Oficer.
blok 5714, 72-330 Rogowo.

5. A 600 gwar. na A 2000 lub A 500. M.
Kwitek, ul J. Kochanowskiego 4/28, 01-864
Warszawa, tel. B63—41-36.

B. A 60D, dyskietki na PC 2 " FOD, HDD,
monitor mono. J. Korczak, ul. Polna 36A,
07-160 Letnisko Nowy Jaddw.

7. Amige CD t V, 1 MB, stacje 35" na
A 500, 1 MB, monitor, filt. M. Retajczak, ui.
Chrobrego 8, 64720 Lubacz.

B. Atari 65 XE, XC 12, carlridge {1,75 min}
ne Amige. M. Herodzik, ul. Estofiska 40728,

54-404 Wrociaw.

9. C 64 z osprzgtem, kolejkg, matg kolarke
na A 500 lub A 600 5. Skowyrski, ul. Ogdina
4416, 82-300 Elblag.

10. C 64, magnetofon, mysz, 2 moduly, jo-
ystick na monitor kolorowy 1084 S do Amigl
P. Grzgdka, ul. Frampolska 27A/7, 23450
Gomj.

11. organy Yamaha PRS 18 (2,6 min},
wzmaczniacz Flegent 50G na Amige S00. K.
Najoorowski, O3, Balorego 4/56, 60-887 Poz-
narh.

12. wiezp, 2 kolumny {lub sprzedam) na
A 500, modutetor TV, dyskietki mysz. D. Dun-
delski, ul. Kofouszki 15/20, 87-120 Kozu-
chiw.

13, Yameha PSR 28, Casio SA 20 na
A B00, A 500. T. Wrbbel, 99-400 Dgbkowica
Doine 13.

AMSTRAD

Kuplp

1. intevface DD-1. J. Wieliczkiewicz, ul Je-
na Pawia Il 2/17, 868-200 Mogiino.

Sprzedam

t. 20 oryginainych kaset. R. Chilicky, ul.
Ogrodowa 7, 16-310 Sztabin.

2. Amstrad 6128, zislony meonitor, moduta-
tor TV, joystick, dyskiethd, Iteraturg {3 min). P.
taczek, ul. Nowowe|ska 2945, 11-500 Gi-
Eycko.

3. Amairad CPC 464 (800 tys), monitor
monc GT 65 {650 tys), joysticki. M. Malik, ul.
Lubuska 19/16, 40-219 Katowice, t8l.
103-04-21.

4. Amstrad PCW 8256, dyskietki, eralurg
(3.5 miny. K. Sadurski, ul. Targowa 6, 14-300
Morgg, tel. 43-92.

5. CPC 464, kolorowy monitor, joysticki, 30
oryginalnych glar, ghosniki, pisma (1.8 min). M.
Horodyski. ul. Sierpecka €/20. 01-593 War-
EZEWR.

6. CPC 484, zislony monitor, Joystick, ita-
ratug po poisku (2 min), M. Mascianica, Mod-
lin 4, 11-320 Jeziorany.

Zamienie

t. OPC 6128, mono, joystick, dyskietki na
HDD 40 MB AT-BUS lub kartp VGA, monitor
mono. C. Simon, O3 5. Batorego 15/13,
64-300 Nowy Tomysi.

ATARI

Kuple

1. Atari 1040 STE, Atan Falcon 030, synte-
zator z edycly brzmienia, M. Mita, ul. Polna
374711, 87-720 Ciachocinek.

2. Atari 600 XL, magnetofon (ok. 600 tys).
P. Chrudciel. ul. Budowlana 77/5. 41808
Zabrze.

3. CA 2001, sparta DOS X, Turbo Freezer
YLE, czesopisma dla Atarl. Koale-Design,
Volgersweg 54, 30175 Hannover, BRD.

4. kolorowy monitor ukywany. B Glenda,
97-570 Budy Nasielewickie 11.

¢ SPRZEDAM e ZAMIENI

5. kompiletor DBC, symulatory, opis Ac-
tion. W. Fiedorowicz, ul. Grabskiego 12/9,
41-808 Zabrze.

£. Bterature o Alard XEXL wydang przez
Soso. M. Zarafiski, ul. Nowogrodzka B/22,
00-513 Warszawa.

7. stacie dyskéw do Atari XL/XE w dobrym
stanie. J. Fiadorow, ul. Lanowa 2, 16-300 Au-
gusiow.

8. twardy dysk do XE. P. Hennig, O4.
700 acia 1/9, 72-310 Ploty.

9. uszhodzong stacje LD w 2000 lub CA
2001 (opis uszkodzenie, cona do 500 tys),
modul Sparta DOS X (250 tys). B. Kokot, ul.
Szpitaina 1, 46-062 Cpola.

Spradam

1. 130 XE. CA 12, Turbo 200, joystick
gwar. (2 min). K. Mazurek, ul. Filsudskiago
15/90, 22400 Zamost.

2. 130 XE, CA 2001, joysticki, dyskietki,
cartridge, literaturg (4 min). W. Laskowski, ul
Hememicke 15/4, 26-300 Kozienice, lal.
14-58-77,

3. 130 XE. slacjg dyskow 1050, zielory
monitor, drukarkg 1029, Iteraturg (4,3 min). M.
Zgutka, ul. Rajskich Ptakéw 12, 02-816 War-
szowa, 1al. 643-64-87.

4. 130 XE, XCA 12, joysticki (1.4 min). K.
Matczuk, ul. Zagloby 20/58, 02-485 Warsza-
wia.

5. 130 XE, XCA 12, monitor, 2 * cartridge,
2 joysticki, literaturg (2 min). P. Bochyfiski, ul,
Golaszowska 4/85, 43-300 Bielsko-Biaka.

6. 64 XE, XC 12, Turbo 2000, joysticki, lite-
raturg, cartridge {1,5 min). M. Huczek, ul, Kas-
przeka 92/32. 01-234 Werszawa, tel.
37-66-91.

7. 65 XE, magnetofon, CA 2001, dyskietki.
A Grebowiec, ul. Mickiewicza 3/4, 45100
Miemnaodiin.

B. 65 XE, stacjg 1050, joystick (2,1 min}. J.
Kalaska, P1. Konstyhici 5, 00657 Warszawa,
1al. 628—15-43.

9. BO0 XE, magnetoton (1,1 min). K.
Wigczkowski, ul. Sewastopolska 4/57, 02-758
Warszawa, tal. 42-20-05.

0. 800 XL, CA 2001, magnetolon 1010,
19 dyskistak, 2 joysticki {2 min). . Czopek, ul.
Ksipiycown 4, 21010 Leczna.

t1. BOO XL, FDD 1050, monitor, pibro
Swieline, dyskistii, araturg {4 min). M. Strzy-
2ewski, ul. Chetmirtska 11/2, 60-645 Poman,
1el 23-39-34.

12. 800 XL, XC 12, Turbo 2000 F, F 551,
Ieraturg, joyslicki, cartridge (3.7 min). M. Ko-
qul, 74204 Mielno 294,

13. Atari 1040 STE, monitor Atarl SC
1435, dyskietid, joystici, fitr, Reraturg. M. Ko-
lasifiski, ul. Bajana 5C/16, BD-463 Gdarisk.

14. Atarj 1040 STE, monitor SM 124,
mysz, Joystick, dyskietia, iteraturg {8,5 min). A.
Cayio, ul. Konstylucyina 11/34, 50155 Lads.

15, Alar 1040 STFM, dyskielki, mysz (3
miny. P. Wika, ul. Krzemieniecka 75, 54613

Whocaw.

16. Atari 1040 STFM, mysz, literalurp, dys-
kigtki {3.8 min). P. Zigha, ul. Qhkulickiego
22/18, 37-450 Stalowa Wola, tel. 42-24-60.

17, Atar 130 XE, CA 2001, monitor, joys-
ticki, dyskiethi, literature {45 min). B. Wenski,
0%, Jagielloriskie 92/7, 64000 Koscian.

t8. Atari 130 XE, carlridge CA 2001, litera-
turp, RAB-CART-84 KB, interface {4,5 min). H.
Milewsk, ul. Koszykarska 3, 54-134 Wroc-
taw,

18. Atani 130 XE, XC 12 {1,4 min), Bajtki
z lat 1986-93, Atan laboratorium, joysticki
(350 tys). P. Witkowski, ul. Jasna t7/9,
00-003 Warszawe, tel. 614-73-79.

20. Atari 130 XE, XC 12 (1,5 min), Atari 65
XE, XC 12 {1,2 min). W, Stds. ul. Legiontw
Pilsudskiego t, 32-800 Brzesko.

21, Atari 130 XL, LDW 200, XC 2, 2 joys-
ticki, dyskietki, literature (3 min). A. Rymski,
Werszawa, tel. tt—18-10.

22. Atari 520 STFM 1 MB {4 min}, monitor
SM 124 (1 min). T, Drodds, ul Beskidzka 15,
41-200 Sosnowiec,

23. Atari 65 XE {800 tys), CA 200! (1.4
min), lyskiatki (200 tys), Ieraturg (200 tys). A
Dziewulak, ul. Kolegjowa 20/22/11, 21-500 Bia-
ta Podlaska.

24, Atari 65 XE, CA 12 Turbo 200X, litera-
turg (1.5 min). T. Metelski, 22-604 Huta Tar-
nowacka.

25. Atari 65 XE, CA 12 Turbo AST, CA
2001, dyshkiatki, 4 joysticki {3,5 min). B. Glo-
wacki, Al, Legiondw 32B/18, 18-400 Lomza.

26. Atari 65 XE, magnstofon (1,5 min). A
Szymaiiske, ul. Owocowa 79, 97-500 Ra-
domska.

27. Atari 65 XE, magnetofon, iterature, 2
carlridge, joystick, 41 oryginalnych kaset (1.9
min). K. Plich, ul. Z6lkiewskiego 77100,
27-600 Sandomiarz.

28. Atari 5 XE, magnetofon, Turbo 2000
i 6000, feraturg {1.4 rrin). P. Moncel, L. Jgd-
rzejowska 12, 61-339 Poznar.

29, Atan 65 XE, XC 12, monitor TWM 315,
Joystick (1,5 min). R. Pera, ul. Partyzanttw
105, 26-100 Busko-Zdrdy, tel 68-93.

30. Atari 800 XE (1.1 min}. P. Lula, ul. Ko-
nopnickie] 6/15, 87-410 Kowalewo Pomor-
skie, tal. 84-11-21.

31. Atan 600 XE, Turbo 2000, magnetcfon
XC 12, 2 joysticki (1.7 min). A. Makowski, 1d.
Szarych Szaregbw 4/23, 01-212 Warszewa.

32, Atani 600 XL, magnelofon XC 12 (1.7
min). T. Wojlala, 87-514 Wola Przergbska,

33, Atari 600 XL, magnetofon XC 12, Tur-
bo 2000, joystick. M. Sieczko, ul. Golewicka
9123, 03-550 Warszawa, tel. 679-66-65.

34. Atari 600 XL, monitor {1,8 min}. M. Ob-
remski, ul. Konopnickie] 22116, B5—124 Byd-
goszez,

35. Atan 600 XL, XC 12 Turbo {600 tys),
IBM PC z osprretemn (2 min}. b. Szczerbifski,
AL Jena Pawta Il 31107, 37450 Stalowa Wo-
la,

36. Atari 8O0 XL, XC 12, joystick, iteraturg
{1 min}. M. Staniewski, ul. Barioszka 2/10.
00-710 Warszawa.

37. Atan 600, XL 12, Turbo, joystick, Itera-
turg (1,2 min). M. Trzeciak, ul. Paderewskiego
1C/26, 35328 Rzosriw.
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36. Alari XE, game system (t min), XC 12
{304 tys), 2 joystickd, pistolal (200 tys), carrid-
ge, Werature {100 tys). M. Wiewidra, ul. Kar-
czewicka 164, 42-277 Rzeki Male.

39. Alari XE, SN 380, dyskietid {3 min), Ti-
mex 2048, joystick {800 tys). AL Tomaszewsk,
ul. Dedela 1/32, 03-982 Warszawa, tel.
B871-56-94.

40. Atari, magnetolon, joystick {t.2 min}, fi-
teraturg do 2X Spectrum (200 tys). D. Karbo-
wiar, Gdyria, 1el. 23-58-99.

41. drukarke Aarl 1028 (1,5 min. D. Zuk-
rowski, ul. Grotigera 6/8/25, B1-809 Sopot.

42 ksigke W, Zientary Aari Basic. F. Ra-
lajczak, Of. Parkowe 22/41, 64-T700 Czar-
nkdw.

43. oslem ksig2ek na temat Atari XL/XE
wydanych przez Soeto (400 tys). J. Konkol,
Modcie Blota 1, B4-230 Rurmia.

44. RAM CART, Basic XL, Q. Asembler
z instrukcig (380 tys). B. Kruk, 37-416 Ka-
mionka Doina 42,

45. stacje CA 2001 gwar. (1,25 min). S.
Chudy, L. Piotrkowska 5, B7-340 Rozprza.

48. stacje dyskow do Atari XE SN 380, 2
glowice gwar. {2 min). 5. Szaraniec, ul Szyd-
lowlecka 18/57, 26~110 Skarkysko-Kamionna,

47, stacip TOMS 720, RAM Cart 128 KB,
dyskietki. A. Wewrzeczko, ul. Ledna 515,
43-520 Chybia.

48, uszkedzone Alan 520 ST, stacie dys-
kéw SF 314 (1,5 min). T. Duredk, ul. Targowa
10/34, 38400 Tamaobrzeg.

Zamlenlg

1. 130 XL, XL 12, 2 joysticki, dyskiatk, IHe-
raturg na A 500, doplata A Rymgki, Warsze-
wa, tel. 11-18-10.

2. Atari 1040 STF, Atari 520 ST, mysz, jo-
ystick, cyskietid na IBM PC/AT, 20 MHz, 2 *
FDD. 40 MB, 1 MB RAM, VGA, monitor mong.
5. Chadzyriski, ul. Zyinta 54/27, Warszawa.

3. Atarl 1040 STFM, dyskletki na A 500 1
MB lub A 600, dyskietki. M. Bohlen, ul. Sirusia
20, 04-532 Warszawa.

4. Atari 130 XE, uszkodzong LDW 2000 {2
min} na Sam Coupa ze stacls dyskéw i dys-
kigtkami. P. Grzonka, ul 1 Maja 334, 44-348
Skrzyszdw.

5. Atari 130 XE. XCA 12, monstor 2 joystic-
ki, lleraturg na Amige 500 lub PC/AT. M. Pal-
czyhski, 0. Okrzei 4/201, 97-400 Belchatow,
tal. 32-19-34.

6. Alari 520 ST ne C 64. 5. Chedzyisk, ul
Lucka 12/78, 00-B45 Warszawa.

7. Atan 600 XL, magnetofon CA 12, Turbo
2000 ne C 84 z magnetofonem. J. Koaiec, ul
Slowiatfiska 7, 05-805 Otrgbusy, tel
58-53-18.

8. Afan 600 XL, XC 12, joystick, Reraturg
na Atari Portfolio. M. Nowek, 08 Cubirowni
5/27, 22-302 Siennica Nadolna,

9. Atari XE, slacip dyskéw XE 551, dys-
kietki, cartridge, joysticki, magnetoton XL 12,
literatwrg (3,5 min} na A 600 lub 500 1 MB. L
Stewskd, ul. Elsnera 17/39, 92-504 LodE

COMMODORE

Kuplg

1. Commodore plus 4 bez zasllacza i mag-
netofonu {ok. 700 tys). T. Brzozowski, ul Mo-
niuszki 20, 78-230 Karlino.

2. stacie dyskiw. G. Rodek, ul Dunikow-
skiego 1/26, 02-784 Warszawn, tel.
643-54-97.

Sprzadam

1. 1541 | {1,3 min}, Final NI, cartndge (100
tys), 5O dyskiotek {200 tys). P. Melek, ul Klo-
nowa 150/27, 41-800 Zabrze, tol. 71-80-58.

2. 1541 1) (1.8 min}. A. Dolecki, O4. Stefa-
na Batorego 8/5, 64-300 Nowy Tomy$L

3. 1541 W {2 min). L. Fronk, C4. 40t ecia
16EV3, 69113 Gorzyca.

4. 154t 1 na gwar. {1,9 min). A. Trzcionka,
ul. Pﬂwsmncéw Warszawskich 8/2, 57-200
Zabkowice Slgskia.

5 C 128 D, cartridge, Rteraturg (3 min}. G.
Borzyszkowski, ul. Galczyriskingo 20, 89600
Chuojnice.

8. C 128 D, Mersiurg, joystick, cartndge
(3.8 min}. J. Jarur, ul Lompy 2C/7, 47-220
Kedzierzyn-Kodla.

7. C 128, stacjp dyskbw 1570, monitor, za-
sitacz Feraturg {5 min). R. Orifski, ul. Remi-
szewska 16/32, 03-550 Warszawa, tel.
673-39-95.

B8 C 128D, 1541, joystick, Final I, literatu-
g {ok. 5 ming. A. Zmudzii, ul. Imwalidow Wo-
jennych 1/21, 32-511 Jaworzno.

9. C 64 I, 1541 Il, magnetofon, dyskeetk,
joysticki, itarature (4 min). RB. Rybak, O§. Ru-
sa 136/31, 81-245 Poznaf.

10. C 64 (1.4 min}, magnetofon DA 1535
(250 tys), Black Box (BO tys). .J. Wiszniewski,
ul. Dantyazka 3, 65-330 Zielona Géra.

11. C 84 {15 min}. G Ariwifiski, ul Santo-
cha 135, 71-113 Szczecn.

12. C 64 — wersja USA, 1541 — wersja
USA {1,5 min). A, Wintarski, ul. Chopina
31C/2, 42-608 Tamowskie Gory.

13. C 64 C, Black Box, oryginaine oprogra-
mowanie, magnetofon (1.6 min). R. Rodzie-
wicz, ul. Strzelcow Kaniowskich 15/13,
80-749 LodE

t4. C 64 FG, magnetofon, osprzet (3 miny,
kuplg PC/AT 386 DX 40 MHz 2 FDD, HDD. A.
2ukowski, ul. 11-go Listopada 56/86, 03445
Warszawa, tel. 18-18--38.

15. C 64 G, 1530 magnetofon, 2 * carind-
ge, Black Box, joystick, czesopisma (2,15
miny. T. Stenlszewaki, . Skorskisgo 10726,
99-302 Kutno.

18. C 64 gwar., 1541 Il Keraturg, dyskist-
ki, Fingl NI, Black Box {4 min. J. Szklarski, ul.
Sloneczna B, 62-200 Gniszno.

17. C 64 Il, magnetofon, 2 joysticki, litera-
turg, czascopisme komputerowe, Black Box
{1,6 min}. A. Olszafsk, 62-000 Brodowo 2

18, C 64 |l gwar., magnetolon, dyskietki,
joysticki, 3 * cartridge, mysz {4 min). S. Bujal-
ski, Ul. Gajowicza 11/31, 03-562 Warszawa,
tel. 678-51-02.

19. C 64 Il gwar., magnetofon, joystick, §-
tarahwg (1,6 min). R Sniadek, U. Gen. Macz-
ka 10/2, B1-417 Gdyriia, tel. 22-03-76.

20. C 84 11, 1535, Final Il, joystick, Meratu-
1@ {1 min). M. Oszusck, ul. Pomianowskiego
B8A1, 86010 Koronowo.

21. C 64 11, 1541 Il gwar., 2 joysiicki, Black
Box 3, magnetofon, dyskietki (4.3 min} lub ra-
mienip na A 500, doplata. P. Urbanek, 96-322
Jurkdw 1rr B,

22. C 64 I, 1541 I, joystick, magnetofon,

dyskietkd 2.7 min). D. Kowalski, Al Piisudshoe-
go 62106, 43-104 Tychy.

23. C 64 I, 1541 I, magnelofon, Final B,
Joysticki, dyskietid (3.5 min). M. Grabowsld, ul.
Przy Agorze 542, 01-960 Warszawa.

24. C 64 I, 1541 I, mysz, magnetolon
1530, 2 joysticki, dyskietki, monior {3 min). M.
Szlemihski, ul. Kusocifskiego 9/24, B4-200
Weijherowo.

25 C 64 I, magnetofon {1,3 min), Black
Box 2 {100 tys). joysticki, Merature (100 tys).
P. Burzmifiski, Of. Szkoine 15C/40, 57-500
Bystrzyca Kiodzka.

28. C 64 I, magnetofon (2 min). J. Grygiel,
ul Rolna 4/7, 26-300 Cpoczno.

27. C 64 I, magnetofon, 3 * cartridge, Joys-
tick, Eteraturg (2,5 min). T. Robaszkiswlcz, Ll
Chylofiska 211/35, 81-007 Gdynia,

28 G 64 I, magnetofon, Black Box 4,
mysz (1.5 min} Wb zamienie na drukarke lub
inne paryforia do Amigi 600. M. Kimsewicz, ul.
Stargardzka 39A/3, 73-200 Choszezno.

23. C 84 W, megnetofon, camndge {1.8
min), 1541 I (2 min}, mysz 1351 {250 tys). M.
Winczuma, ul, Ogrodowa 99A, 33-370 Muszy-
na, tal. 44-74.

30. C 64 8, magnetofon, cartridge (2 min).
Z. Kucifska, ul. Piotrkowska 204/210/218,
90-369 LodZ.

31. C 64 I, magnetcfon, cartridge, 2 joys-
ticki (1,4 min). J. Wasyluk, ul. Radockiego
104/6, 40645 Katowlca.

32. C 64 I, magnetofon, foystick, Iiteraturg,
Black Box {1,6 min). W. Anifkiewicz, ul. Ao~
dzinna 1/803, 57-300 Klodizko.

33. C 64 1l, magnetolon, literaiurg, Black
Box V2, mysz (1.9 mir). M, Zolubak, ul. Smo-
lefiska B1/44, 03-528 Warszawn, tel.
679-51-18.

34. C 64 I, magnetolon, modul, joysticki,
1541 I, literaturg (4 min). R. Czapiewsks, ul.
Waryhskiego 44, 89-600 Chojnice.

35. C 84, monitor, joystick (29 miny. K. Ku-
bicki, ul. Podledna 52/118, 01-673 Warszawa,
tel. 34-08-38,

38. C 64 VGS, magnetofon, literaturs,
Black Box {2 min). M. tablodski, O Smolary
7B/1, 64-820 Szamocin.

37. C 64, 1541 1l, Finel 1N, dyskietki, Mera-
turg {4 min). M. Kiime, ul. Zamieny 8/11,
02768 Warszawa, tal. 6410208,

38. C 64, 1541 NI, magnetcfon DRI 5358, Fi-
nal Il, joystick {4,1 min}. W. Tecza, ul. Lobzow-
ska 91, 31-139 Krakdw.

39. C 64, 1541 II, magnetofon gwar., dys-
Kialki, 2 joysticki, cadsidge (3.5 min). P. Oli-
szewski, Ul. Balzaka 2/118, 01-917 Warsza-
wa, tel. 663-83-08.

40. C 64, 1541 N, magnetofon, cartridge
(3,5 min). S. Kulas, ul Szafera 1/42, 31-543
Krakimw,

41. C 64, 1541 Il, magnetofun, Final I,
Black Box, 3 joysticki, dyskietki, mysz {5 min).
P. Bartkowiak, ul Zrodiana 3/2, 80-642 Poz-
nafi, tel. 48-69-18.

42. C 64, 1541 Il, magnetofon, moduly, jo-
ystick, literaturg (4.1 min}. W. Tecza, ul. tob-
zowska 971, 31-139 Krakdw.

43. C 64, 1541, Final NI, joystick, feraturg
{2,8 min). B. Grochowina, ul. Zegrzyfiska
41436, 05-119 Lagionowo.

44. C 64, 2 [oysticki, magnetofon, Turbo
{ok_ 3 min). P. Trabiftski, ul. Promienna 21/1,
03-672 Werszawa, tal. 679-51-32.

45, C 64, cartidga, magnetofon, joystick
(3.15 min), organy {1,5 min). L. Czopifisk, ul.
Lubelska 51/3, 24100 Putawy.

45. C 64, Final NI, magnetolon, joystck, li-
feraturg (1.8 min}. T. Olejnik, wl. Ggsiorow-
skich 11740, 60-703 Poznar, 18l 662-25-83.

47. C 64, teraturg, 2 joystick, 2 * carnnd-
ge, magnetofon (1,6 min). R. Clszewicz, ul J.
Matefki 91/7, 687800 Wioclawek,

48. C 84, magnetofon, 2 joysticki, 2 * car-
tridge, Meraturg, Black Box (2 min). A. Kossa-
kowshi, ul. Gwerdi Luidowe] 14/44, 06400
Ciechandw.

49. C 84, magnetofon, 2 joysticki, Reraturg
{1.8 min} lub zamienig na A 500 Jub A 600). P.
Kiosowski, ul. Wyszyiskiego 36734, B5-604
Bydgoszez

50. C 64, magnetofon, Black Box (2 min).
M. Matuszewicz, ul. Srodmisscie 26130,
16-300 Augustow, tel. 45-379.

51. C 64, magnetofon, Black Box 6 (2,5
min). D. Wojtowicz, Czwartek 26/2, 20-124
Lubdin.

52 C 64, magnetolon, Black box, Joystick
{1.6 min). P. Stasiak, Grzybowo 22, 62-200
Griezno.

53 C 64, magnetofon, carkidge, Meraturg
(1.5 min). A. Macak, ul. Kechanowskiego
284/42, 8§7-100 Torun.

54. C 84, magnetolon, joystick, cartrdge
(1.9 min}. O. Strzemieczny, ul. Gospody
5E/118, B0-344 Gdarisk, tel. 56-21-62.

55. C 64, magnelofon, joystick, carbridge,
lteraturg, dyskietk, organy (1,8 mir). A. Wg-
sowski, ul. Kosynierdw 15, 35-242 Rzeszdw,
18l 62-80-63.

56. C 64, magnetofon, joystickd, cartridge,
literaturg (2,3 min). G. Garzel, ul. Rzaszowska
410, 31-035 Krakow, tel. 21-35-53.

57. C 64, magnetofon, monltor Philips
{gwar.}), carindge, 2 Joystick, filt, Iteraturg (4,9
min). T. Maj, vl. Wegierska 15/63, 65-638 Zie-
lona Gira.

58. € 64, magnetofon, monitor, drukarke
1230, 2 joysticki, iteraturg {2 min). J. Skuza,
ul. Chatupnicza 49, 43-100 Tychy.

59. C 64, magnetofon, mysz, osprzet (1.4
min). J, Sklodowski, ul. $wiarczewskingo 3/2,
11-015 Clsztynek.

60. C &4, monilor zielony, magnetofon,
dyskietki, Final Il. G. Gluchowski, ul. RoZ-
dziefskiego 100/17, 40-203 Ketowice, tel.
59-64-22.

Et. C 64, monitor, 2 joysticki, magnetcion,
cantridge, (feralurg (3,2 min). M. Sokolowski,
PL Ka A. Mazowieckie] 2/17, 07-300 Ostrow
Maz.

62. C 64, stacyg dyskéw t541, joysticki,
dyskietki, cartridge, Final lll, literaturg (3,3
min). M. Maluszkiewicz, ul. Reja 317, 66400
Gorzéw Wiakopolski.

63, C 64, stacie dyskdw, Final Ill, magne-
tofon. joystick, tyskislid, literaturg (3,6 min). K.

lewicz, Q5. Por Wia 7C/23, B5-001
Zislona Géra.

64. C 64, stacip Floppy 9900, magnelofon,
3 * cartridge, dyskietki (2 min}. A. Wesolowski,
Al. Korfantego 24/66, 40-004 Kielce, tel.
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65. C 64, TV, 1541, 2 joysticki, mysz,
PC/XT. K. Wargocki, ul. Rzeczypospolite]
912, B0-325 Gdarisk.

66. drukarke Star LC 10C do C 64 (25
min). J. Sigk, ul Lenartowncza 34/t0, 43-300
Bielsko-Biada, 16]. 49-178.

67. Fingl 11 {280 tys) oryginalne dyski
CRA A/92, B/92 {po 50 tys). P. Zawads,
88-324 Kosciasrii

68. Final Il {50 tys), ksigzki Commodore 64
{40 tys), Mapa pamigci C 64 (70 tys), Turbo
Basic {45 tys). S. Golyskl, ul, Kiilhskiego
10/24, 26-200 Staszdw.

68. magnatofon do C 64 (250 tys), dyskiet-
ki do C 64. T. Patykowski, ul. Cicha 39/17,
95-200 Pabianice.

70. monitor Comimodore 1802 {3.7 min).
W. Wendachowicz, ul Jana Pawta Il 15/10,
98-100 Lask.

Zambenlg

1. C 64 G, 1541 Il Final W, dyskietkl (2
min} na monflor Commodeore 1084 S lub Phi-
lips. R. Maciejewsii, ul. Staszica 53/3, 56-700
Botestawiac.

2. € 64 1, 1541 ), rowey gorski, walkman
Sony na A 500 lub IBM PC XT/AT. T. StuZew-
ski, Ll. Partyzantow S6/8, 22-400 Zamoss,

3. C 64 na gwar., doptata na A 500. G. Za-
wadzkl, ul, Podgoma 26A, 63-300 Pleszew,
16l 42-26~15.

4. C 64 z osprzetem na gwar. na A 500
uywang bez osprzetu. N. Gurniewicz, ul.
Przemystows 23/5, 66400 Gorzdw Wielko-
polski.

5. C 64 z osprzglem, bogaty maldete koley-
KiTT na ukywang A S00 1 MB z osprzetem. T.
Tryba, ul. Arciszewskiego t/, 76-200 Shupsk,
1el. 26922

6. C B4, 1541 I, canridge, magnetofon,
dyskietki na A 500. M. Dudziak, ul. Chopina
17142, TE-100 Slawno.

7. C B4, 1541 1L, mysz na C 128 D. M. Mi-
chalezyk, ul. Daszyfiekiego 1377, 11-500 Gi-
ycko.

8. C 64, cartridge, magnelofon na ukywa-
ng A 500. T. Krucien, ul. Whickago 18A/9,
62-200 Malbork.

9. G 64, magnetofon, Biack Box 4 gwar.
{1.7 mir} na stade dyskiw 3,5” LW 2 do Ami-
gi. A. Praszczalek, ul. Nowoprojektowana &7,
05-870 Blonie.

10. C 64, magnetofon, Black Box, [oystick
ne ulywang A 600, dyskietki. J. Musial,
32-075 Buk 36, Gokza.

11. C 64, monitor, magnetofon na gitarg
elakiryczng lub duzq wiedg. B. Michaiski, ul.
Roosvelta TA/3, 64-920 Fita_

12 konsolg do glar Nintendo do C 64 lub
C 128. M. Stachyra, ul. Nalgczowska 15/46,
24-320 Ponistowa.

13. syntezator Tiracon (5 min} jub moto-
cykl Junak {4 min} na monitor 1084 5. M. Sad-
o, 86-233 Posrzadio 20A.

Kuplg

1. IBM AT 388, VGA mono, HDD 40 MB
Iub podobny {do 6 min). A Rzepka, ul. Bula-
1Za 23, 43-500 Czechowice-Dziedzice.

2. HDD, sterownik, modem, FDD, game
card. A. Golas, ul. 8. Kazury 2FHQ, 02-795
Warszawa.

3. IBM PC/XT, 2 * FDD, HDD, EGA, CGA,
monitor {4,5 min). R Szewcluk, ul. Powstania
Styczniowego 14/29, 16-070 Choroszcz.

4. instrukclp samodzielng] konfiguracji
i montazu PC/AT. J. Konkal, Modcie Biota 1,
84230 Rurmia.

5. Lapiop lub Notebook na czgsci. K. Sad-
tocha, ul. Lesna 35, 41-807 Zabrze.

8. PC 385 SX, 33 MHz, 2 MP RAM, SVGA
mono, HDD 40 MB. M. Mincewlcz, ul. Przed-
szkolna 7/24, 21-350 Migdzyrzec Podlaski.

7. PC/AT lub 386 SX, 1-2 MB RAM. 2 -
FDD, HDD 40-65 MB, VGA mono. T. Rataj,
ul. Br. Wiechutdw 16/1, 40-652 Katowice.

8. piyty CD-ROM, microgral. S. Bemecki,
ul. Bama 1/18, 32400 My§lenice.

Sprredam

1. 366 SX, 33 MHz, 2 MB RAM, SVGA
mono, 105 HDD, 1.2 i 1,44 FOD, mysz (18
min}. T. Ostaszewsid, 16411 Przejma Wyso-
ka10.

2 AT 16 MHz, 1 MB RAM, 2 * FDD 1,94
MB, 1.2 MB SVGA mono. W. Furtak, ul. Mic-
kiewicza 4/6, 22-200 Wlodawa, tel.
72-11-75.

3. AT 18 MHz, FDD 1.4 1.2 MB, HDD 40
MB, VGA kolor, mysz {10 mirf). M. Malinowski,




tel. (885) 28692

POWSINSKA 22A, 02-920
WARSZAWA, TEL. (02) 642.19.14,
TEL./FAX (02) 642-07-16

BIALYSTOK 15-370, ul. Bema 102,

BYDGOSZCZ 85095, ul.Powst. WIkp. 26
tel (852) 41-18-88, 41-52-71 w. 18, 19

GDANSK 80-309, ul. Grunwaldzka 481
tel. (058) 52-50-11 w. 285,286

KATOWICE 40-159, ul. Jesionowa 9A
tel. (832) 58-20-62, 59-91-71

KIELCE 25-026, ul. Spacerowa 24

tel. (041) 61-38-21 tel. (061) 23-09-62

KRAKOW 30-017, ul. Ractawicka 56 +ODZ90-137, ul. Uniwersytecka 2/4
tel. (012) 34-32-17.33-11-22 w. 254,255  fol. (042) 78-61-80

LUBLIN 20-330, ul. Wylotowa 5 SICIECIN 30-302, ul. Konopnickie] 25
tel. (081) 43-308 tel. (091) 716-55

POZNAN 61-655, ul. Murawa 324

HEWLETT
PACKARD

StQr

ACOM
SAMITON

QP TeEXAS
INSTRUMENTS

' Komputery HP Vecira, ACOM, BAZA
o Notebooki Texas Instruments, ACOM

o Drukarki STAR, HP, Texas Instruments, Canon, SEIKOSHA
o Monitory {14°,157,17",19", Ni, LR): SAMTRON, VORTEC, ADI

o/ Skanery reczne i stolowe (HF Scanfef)
o Plotery Roland, HF; Digitizery

o Akcesoria: HD, FDD, koprocesory, ptyty, karty, obudowy, el. sieciowe, UPSy, ilp.

o Instalacje sieciowe NOVELL § UNIX

o Oprogramowanie wspomagajace prowadzenie firmy: kslggowodd, kadry, place, itp.
o Oprogramowanie firm: Borland, Microsoft, SCO, Symantec, Novell, WordPerfect
o’ Pakiety graficzne, DTP

_J

ul. Miklaszewskiego 5/54, 02-778 Wi

4. IBM, PS/2, model 60, 288, 1 MB RAM,
VGA, FDD 1,44, HDD 72 MB (7.5 min}. C. Dg-
ec, ul. Nedrzeczna 30/12, 97-200 Toma-
sziw Mazowlecki.

5. karte | monitor Herculas, plyte gitwng
AT 12 MHz, 1 MB (600 tys). A. Gibalka, ul.
Zwiazku Orfa Bialego 35, 42-520 Dgbrowa
Gomicza.

B. karte muzyczng Music Wonder gwar.
{500 tys). M. Mocko, ul. Zeromskiego 46/18,
25-373 Helca.

7. monitor Philips, EGA, katre EGA (2.7
min). P. Forek, ul. Nadwodna 5/3, 80-336
Gdarisk.

8. oryginalny Sound Blaster Pro {sterec}
z mikrofonam Sony | eryginalnymi programanmi
(3.8 min), W. Przystaé, ul Bohateréw Wareza-
wy 13/78, 25-361 Kiokcs, tel 40403,

9. PC 386, 40 MHz, 2 ME RAM FDD 1,2
HDD 120 MB, monitor kolorowy, SVGA (23
min). R. Bocian, ul. Zurawta 1, 21-500 Biala
Podiaska.

10. PC/AT. HDD 74 MB, FDD 1,44 (8 min).
E. Myk, ul. Grunwaldzka 26/7, B5-236 Byd-
poszez, 1o, 22-07-34.

11. PC/AT, 18 MHz, 2 * FDD, 1 MB RAM,
SVGA mone (7,3 min, monitor karta Hercules
(850 tys). W. Furtak, ul. Micklewicza 4/6,
22-200 Wiodawa, tal. 72-11-75.

12. PC/XT, HDD 21 MB, 640 KB RAM, 2*
FDD 380 KB (4,5 min}. G. Zlalifigki, ul. Duni-
kowskiego 6/40, 02-784 Warszawa, tel.
64t1-71-95

13, PC/XT, RAM B40 KB, HDD 20 MB,
FDD 380 KB, monitor mono Hercules (4 mir).
D Zukowski, 11-042 Wizesina B3.

14. piyte 286 18 MHz 1 MBE RAM. R. Ku-
charski, Al. Woinogci 40/12, Strzelee Kral.

15. plyte AT 18 MHz, 1 MB RAM, kartg
Sound. P. Kawscki, ul. Gwiklifiskie] 20/7,
02-508 L6k,

18. plyte gitwna 286, 18 MHz, 1 MB RAM,
AMI BIOS. T. Cenlan, ul. Dantego 118,
01-814 Warszawn, tel. 668-13-04.

17. piyte giowrg AT 20 MHz, 1 MB RAM,
BIOS (1,2 min). J. Dzledal, ul. Pomorska 9/36,
B4-232 Rumia.

18. program Sidep 1.0 do obshugi fowartw
w gklepie oryginalny (1,85 min). W. Miotk, Ll

Ab 19/23, 84-100 Puck.

18. Sound Biaster 2.0 gwarancia (1.8 min).
M. Prochnicki, ulL Konopnickie] 40, 07-100
Wagrow, tel 41-49,

20. Sound Driver for COVOX, PC Spaaker
(35 tys). P. Hajderek, ul. Kodcuszki 514,
43-520 Chybie.

21. Turbo C, Turbo Vision oyg. (1 min). P.
Dudek, ul. Mata Géra 16170, 30864 Krakdw,

Zamlenbg

1. A 500, monitor Sanyo, foystick, modula-
tor, dyskietki, na PC/AT, VGA mono 2 * FDD
1 HDD. G. Fijelkowski, ul. Polna 10/124,
67720 Ciechocinek, 1el. 45-58.

2 Afarl 130 XE, XCA 12, Turbo, joystick,
literalurg na FDD 525" lub uklady SIMM 2 MB
do IBM FC. P. Kozel, ul. 1 Maja 110, 42-575
Strzyrowica.

3. Atan BOG XL, 2 joysticki, akordeon, e~
ralurg ne IBM PC/AT 386. P. Sobiesiak, ul.
Bohateréw Wizenla 5/7, 12-100 Szczytno.

4. C 64 I, magnetolon, na PC/AT, HDD 40
MB, 1 MB, 2 * FOD, monitor VGA. R. Bosek,
ul. Sosnowsacka 2/6, 01-496 Warszawn.

5. C 64 z osprzgtem na modam 2400 lub
Sound Blaster lub drukarke. M. Kottun, ul. Za-
moysklego 1217, 22--400 Zamosé, tel.
73762

& Commodore CO TV gwar., dyskiatki na
FC/AT, 20 MHz, 1 MB RAM, FDD, HDD 40
MB, VGA kolor. A. My$ko, ul. Grochowska
124473, 60-337 Poznan.

7. kang graficzng Hercules ne interface
Covox — muz. Z. Nowak, ul. Szujsklego 5/2,
31-123 Krakiw.

SPECTRUM

Kupig

1. AY przelotowy (150 tys), FDD 3000
525", imerface, dyskietki (700 tys}. A. Gra-
czyk, 58-805 Skorzenica 12.

2. FDD 3000, 5,25 {700 tys}, FDD 3, 5,25
(500 tys), AY (200 tys). R. Naremski, ul. Be-
bickiego 10448, 84-056 LodZ.

3. interface, FDOD do Spectrum 48+. L.
Stawsid, ul. Hallara 22, B1-427 Gdynia,

4. stacjp dyskéw 5,25 do Timex 2048, S.
Janusz, ul. Solarza 2/12, 35125 Rzesziw.

5. uszkodzone Spectrum lub Timex na
€zl Iub cate. A Szymanski, ul. Warszaw-

ska 40AM, 17-312 Drochiczyn.
8. ZX Spectrum 48 {500 tys), AY {100 tys).
T. Bendarz, UL ' Maja 68A, 41-706 Ruda
Slaska,
m

1. lteraturg © ZX Spectrum. M. Sojka, 04,
Sioneczne 442, 33-340 Stary Sacz.

2. magazyny Your Sinclair (100 tys}, oryg-
nalne kasety (50 tys). W. Heczko, ul. Lessla
2/70, 24-100 Pulawy.

3. Przewodnik po 2 Spectrum {30 tys). J.
Kaczor, ul. M. C. Skiodowskie] 3/38, 46-320
Praszka.

4. Spectrum+, 2 Joysticki. {750 tys.}. J.
Szymczak, ul. Zelazna 76/29, 00-884 War-
Brawa,

5. Spectrum, magnetofon {1 min}. A. Ma-
cotko, ul. Jézefa Ciupki 2, 41-800 Zabrze.

8. Timex 2048, AY, joystick, Btarature, (1
min}. P. Jozefeck:, ul. Widl 50459, 91-157
Lodz, 1el. 52-0-68.

7. Timex 2048, Joystick (600 tys), monitor
Naptun 156 (600 tys). M. Radyno, ul. Wyso-
czynska 2, 02-495 Warszawa.

8. Timex 2048, Joystick, FDD 3000, dys-
Kietki {3 min). B. Plaszyfiski, Ul. Sigciechow-
sha 1/38, 01-928 Warszawa, 16l 669-87-04,

9. Timex 2048, magnetofon MK 450, litera-
turg {1,2 min). J. Swistowskd, ul. Krdlowe| Jad-
wigi 68, 22-300 Krasnystaw, tal 27-22.

10. Timax 2048, magnetofon, 2 joysticki {1
min). A. Karpiriski, ul. Osiedlowa 14/10,
62-031 Lubon.

11. Timex 2048, magnetolon, monitor, jo-
ystick, Weraturg, Bajtld 188688 {1.25 min), J.
Hajor, ul. Okrgina 1/8, 41-104 Siemianowica.

12. Timex 2048, monitor , Joystick, fittr (1.8
min). 5. Grzybowski, ul. Géma 11/57, 76-200
Stupak.

13. Timex 2068, AY {1 min), 2 joysiicki,
emuletor ZX (100 tys), Heraturg {100 tys), ory-
ginaing gry {150 tys). T. Kedzior, ul. Sgdowa
1A/5, 08460 Sobolew.

14. Timex 206Q, FDDQ 300, hteraturg. T.
Pleaztzynsla ul. Batorego 1/65, 08-110 Sied-

15 Timex w dobrym stanle (1.2 min), Baj-
Ikl 3,4,11/88 {10 tys/szt). J. Skowrphiskl,
63140 Ksipginki 28.

18, ZX Spectrum FDD 3000 (1,9 min), lite-

raturg do Spectrum {B50 tys), dyskietis, J. Ja-
nur, ul. Lompy 2047, 47-220 Hedzierzyn-Ko#-
I,

Zamienip

1. Spectrum +, magnetofon, AY | Kem-
pston (lu‘b sprzodam} na stacje do C 64. P.

, ul. Kot 607105, 04-388

Warszawa.

Kuple

1. Bajiwi 1-3/85, Top Secret 1/80, Tajemni-
ce Atan 1, 2/91, Commodore & Amiga 2/82 §.
Kursa, ul. Narutowicza 62, 85-120 Legiono-
WO

2. Computer Studio wydanie spaclaine
2/83. K. Wenglorz, ul. Powstanciw Slgskich
23. 43400 Cieszyn.

3. Emulator, A 500 —compact. W.
ul. Przechodnla 4/5, 57400 Nowa Ruda, 10l
4749,

4. ksigki 7 opisem Amiga DOS-u. D. Ote-
jarski, ul. Cadzyiiska 19, 25-382 Kialca.

5. Moje Ataf nr 4 (8 tys). W. Kazienko, ul.
Sikorsklego 14/2, 37-700 Przemyél.

6. numer specjainy Bajtka z 1989 r. (z opi-
eami gier Platon, Airwoll, Dan Dare Il). R. Py-
ka, Gora Jana 2, 34-823 Szoryrzyc.

7. Top Secret 4/91 (sierpian, wrzesiefi). H.
Lutkiewicz, ul E- Plater 33/11, 16-400 Suwal
ki

B. Top Secret nr 2-15. 5. Rejman, 37125
Czama 41.

Sprasdam

1. Amige CD TV, stacie 3,5 gwar., literatu-
@ {8 min)_ L Stryczewski, uL Zygmumiowska
18A/1, T6-100 Kolobrzag.

2. Bajiki 1,4/90, 1-5,9-12/88, 83 b za-
mignlp na Bajtii 6-8/92, 24, 6-8, 10/91. W.
Gileral, ul. Piastowska 38, 23-210 Krasnik.

3. Bajtkl 1886-83, Komputer 198692,
Top Secret 1980-82, A. Ipnatowicz, ul. War-
szawska 74, 17-200 Hajnowha.

4. Baftki 1988-03, Moje Atari 1991. M. M-
chalak, ul. Keigzat Op. 48/10, 45-005 Opole.

5. Komputer 1986-80 (7 tys/azt), pudatko
na dyskietki {100 tys), mousa pad {20 tys). S
Piptrzak, ul. Julianowska 57 m 401, 91-473
Loz

6. Mikroddan 19871989 {180 tys), Kompu-

ter 1986-90 (350 tys). Z Zelmafisk, vl. Oku-
lickiege 59/18, 42-200 Czestochowa, tel.
22-31-53.

7. Mikrokomputer CA 80 (300 tys). Z. No-
wickd, 11-go Listopada 34/5, 19-226 Gonigd.

8. Modem Com-Call TM-1200 z ksig?kg
Wstep do telskomundaci (450 tys). K. Kijas,
ul. Wojska Potskiego 36/6, 48-370 Paczkiw.

B. monitor EGA i kartp EGA {2,5 min). P.
Piekarek, ul. Shutby Polsce 2048, 02-7584 War-
s2awa, tel. 641—21-58.

10. Nimtendlo MT 777 (gwarancia), cartrid-
ge. pistolet {1 min). P. Joiwiak, Zabowo,
00-226 Zawidz.

11. ok. 100 oryginalnych gier i programdw
na kasatach do Atar XL/XE. S, Kursa, ul Na-
rutowicza 62, 85-120 Lagionowo.

12. oryginaine polskie gry na dyskietkach
{Atan XL/XE). §. Bujak, ul. Bohateréw Lenino
1043, 68400 Gorzdw Wiekopolski,

13. PC Kurier 1981-83, Enter 1900-83. M.
Mnchalak, vl Keigzal Op. 4810, 45-005 Opo-

14, pudelo na dysieotk 3,57 {110 tys). S
Bujek, ul. Bohaterdw Lening 1D/3, 68400
Gorziw Wiekopoleki.

15. wszystkie Bajtki z lat 198591 (B
tye/szt). A, Kulgarczyk, ul. Solonecznikowa
2521, 15669 Bialystok.

18. wazystkie numery C 8 A (B tys/sz). P.
Wiolifisks, ul. Stafla 7A/21, B1-587 Gidynia.

17. wyposaZenie ciemni fotograticzne] (2
min) lub zamienig na dysk twardy 20 ME do
1BM. D. Brzeski, ul. Turkusowa 1, 41-944 Fie-
kary Slaskis, tel. 67-18-60.

Zarndenip

1. 7 zestawdw Lago-Technic, rycerskie na
C 64 I, magnatofon, Black Box, 5. Jaros, ul.
Korczaka 4/12, 41-300 Dgbrowa Gémicza.

2. Prawleca x monforem 1 stacjy dyskéw
na monitor lub modem do PC. K. Jarzynowski,
ul- Mazurska 4/4, 08-110 Siedice.

3. zneczki calego éwiala, katalogi, na
czefci do 388SX-DX i instrukcie montaru. J.
Konkol, Moscie Biola 1, B4-230 Rumia.

65



HYDE PARK

Nie wszystkie listy, doclerajgce
do “Bajtka”, dotycza wylacznie po-
rad. Spotykamy sie réwniez z poch-
walami czy krytyka. Te listy od bie-
dy moglyby jeszcze znalez¢ w dzia-
le “Drogi Bajtku”, ale niektorzy
czytelnicy przestajg co$, czego
w zaden sposob umiesci¢ tam nle
mozemy, a co z drugiej strony zal
byicby po przeczytaniu skierowaé
jednym celnym rzutem do kosza.

Przykiadem s chotby obszerme
fragmenty Reduty Nortona, ktorymi
inaugurujemy Hyde Park. Znalazly-
by sie w nim lekkie artykuly i utwo-
ry o tematyce komputerowej o ra-
czej humorystycznym zabarwieniu
oraz fragmenty listéw, kiore szcze-
goinie nas rozbawily. Précz poezji
moze to byé proza méwigca np.
0 wyjatkowych przezyciach z kom-
puterem. Hyde Park bedzie bowiem
redagowany w wiekszosci przez
Czytelnikow. To co znajdzie sie na
famach “Bajtka” wynagrodzone
zostanie zgodnie ze stawkami re-
dakcyjnymi za zamowione teksty.

Zapraszam wiec do piéra, liczac
ze juz wkrotce Hyde Park sie roz-
rosnie.

Dariusz MICHALSKI

REDUTA NORTONA

{opowiadanie rezydenta)

Nam pisaé nie kazano. — W systemie zadrzalo
Ztrace’owalem program; dwiescie funkeji grzmiato.
Globalnych procedur ciggna sie szeregi,

Prosto, diugo, daleko — jako morza brzegi;

| ujrzatem EXE'ka — wczytal, sterta skingt

I jak ptak jedno skrzydlo kodu zwingt;

“Wylewa sie spod skrzydia $cisniona tablica,

Wielka diuga kolumng, jako dysku lica,
Nasypane iskrami sektorbw. Jak tempy
Ku skasowaniu jej bieza zastepy.

A przeciw nigj — binama, szybko przetworzona,

Jak FAT lezacy na dysku, reduta Nortona

Szesé tylkp moduléw; weigz defragmentuja;

1 nie tyle inku dysze jeta pluja,

I nie tyle bitbw idzie przez RS-a w RETAL-u,

lle te moduly wytworzg fraktalow.

Patrz, tam wirus w sam Srodek sekiora sie nurza
Jak pamig¢ maly segment, procesor zachmurza;
Budzi sie wirus, biok ostatni leci

I ogromna lysina bad-sectoréw $wieci.

Glowica z dala leci, pradem szumi, wyje,

Iskrzy jak DMA przed bitwa, miota sig, dysk ryje; —
Juz dopadia; jak boa $rod Sciezek sie zwija,

Cazyta piersia, pisze zebem, oddechem odbija,
Ostatniej nie wida¢, lecz slychaé po diwigku,

Po czytaniu sig plikéw, kasowanych jeku:

Gdy CLUSTER od koiica do koiica przewierci,

W powietrzu zaraz izolacig $mierdzi.

CGdziez jest system, co na rzezie te tumy wyprawia?
Czy dzigli ich algorytm, stosu sam nadstawia?

Nie, bn siedzi na plycie, na swojej matrycy,

Krot wielki, samowladnik dysku potowicy;
Przelgczyt CMOS-a - | tysige sektordw juz leci;
Podigczyl — tysige katalogdw optakuje dzieci;
Odigczyt — podajg kosci, tam w pamieci dziwy.
Mocarzu, jak DOS silny, jak WIZARD ziosliwy,
Gdy bajty szeregowe twoje straszg sumy,

Gdy dysku twij konroler pisze peten dumy,
Commander sig jeden twej wiadzy wypiera,

FAT formatuje i TRON di pdbiera,

TRON Cngrystw &cigga z twego dysku,

Bo$ go $mial zdebaggowat na tym swoim RISC-u!
()

Gdziez antywirus? — Ach dz$ pracowal wiccej

Zgadiem, dlaczego milczy bo nieraz widzialem
Lichy algorytm walczgcy z wiruséw nawalem.

Gdy godzing wolano dwa slowa: pisz, czytaj;

Gdy przerwania przejete, MULTITASKING, myszka;
To skok bezposredni, wre wirusia czynno$c;

Na kpniec bez skoku pelnia swg powinno4é,

Na koniec randomownp, bez czucia napigdia,
Antywir jako mityn dysku, —czyta,grzmi,-kreci

Kod z dysku w segmenta, z segmentow w oko:

Az program wér6d szczepionek diugo i szercko
Szukal, nie malazt — antywir zawisnal,

Nie znalazlszy szczepionki, w pamieci sig Scisngl;

| uczul, Ze nim kreci petia nieskorczona;

Opuscit jg, wyskoczyl, — wnet ztrace'uja TRONA!
Wektorem szarpnglo — w FAT wiruséw kupa

Juz lazta, jak TEQUILLA na $wiezego trupa.
Pociemniata pamiet — gdy aniszczylern zator,
Zpbaczytemn co zrobit NORTON INTEGRATOR.

On przez funkeyje wsparta na moim wektorze
Diugo spegladat na wiruséw morze,

Na koniec rzel ,Stracona®. — Spoéréd portdw jego
Splyneto bajtow kilka, rzeld do mnie —"Kolego,
Algorytm twd lepszy; patrzaj tam w sektorze,
Znasz Nortona, czy widzisz gdzie?" — Dyrektorze,
Czy go znam? — Tam stal zawsze, ten modul kierowat.
Nie widze — znajdg — dojrz¢! — w bad blockach sig schowat.
Lecz wérod najglebszych zapetlen kodu ilez razy
Widziatem linker jego tworzacy rozkazy...-

Widzg go znowu — tan wirusbw prasa.

Wywija, grozi wrogom m,a w SETUP adresa,
Kasuja go — zginat — o nie, skoczyt w dot — do driveral”
~Dobrze — rzecze dyrekior — nie da im serwera”.
)

SERVER zniszczony lezy — rozjemcza mogila.
Tam i ci co bronili, — i ci co sie wdadi,

Pierwszy raz pokdj szczery i wieczny zawari.

| chotby BIOS wirusom kazat wstag, juz dusza
Wirusia tam raz pierwszy BIOS-a nie poslusza.
Tam zagrzebano tyluset kody i imibna:

Zrodia gdzie? — nie wiemn; lecz wiem, gdzie Zr6dio Nortona.
On bedzie Patron dyskow! — bo dzielo zniszczenia
W dobrej sprawie jest Swiete, jak dzielo tworzenia;
DOS wyrzekl stowo stafi sie, DOS i zgin wyrzecze.
Gdy przerwaniom adres funkcyj obslugi uciecze,
Kiedy dyski BIOS-0w ta dyma szalona

Obleje, jak wirusy redute Nortcna —

Kazac plemie hardware'u GIF-ami zatrute,

DOS wysadzi te sieci, jak on swa redute.

Ongrys

{pisane o spadku napiecia nad brzegiem dysku w War-

WYCIETO
Z KORESPONDENCJI
REDAKCYJNEJ:

-nle powlecle mi, ze Amiga
umnlera, tak jak o$miobitowce”
— owszem, powiemy, cho¢ tylko
AS500 i na razie w Wik. Brytanii,
gdzie odbywajg sie wyprzedaze
tego sprzetu; znajgc polski rynek
ten trend dojdzie do nas dopiero
za pare lat

Niz na wszystkich przeglgdach za tej wladzy dziecigcej;

wJedna | pdi strony poswie-
cone Amidze, prawle tyle sa-
mo o ST, natomiast PC dostal
okolo o$smiu | pdf strony, po-
nadio prawle wszystko, co
testujecie to rzeczy do IBM-a.
To samo widze zreszig w Top
Secrecle." — przepraszamy, ze
rynek komputeréw PC rozwija
sig dynamiczniej od rynkéw in-
nych komputerow, ale my nie
maczamy w tym palcbw. O Atari
piszemy gléwnie w ,Atari Maga-

zynie®, a o Commodorze i Ami-
dze w ,G&A", natoriast .Bajtek™
jest pismem przeglgdowym. Co
do . TS" to nalezy poréwnat go
z konkurencjg, uwazajgcg (na
winiecie), ze opisuje gry na ré-
ne komputery, w tym o$miobi-
towce — usilnie staralem sie
znalei¢ gre nle przeznaczong
dla Amigi lub PC — bezskutecz-
nie

~Kpicle soble z posiladaczy
innych komputerdw I w pelni

szawie 1993.04.20 — 1993.05.05, 2:41 pm)

wykorzystujecle to, Ze festes-
cle monopolistg (sicl)” —
z pewnoscig wykorzystywalibys-
my, gdyby$my nim byli; tony cza-
sopism komputerowych w kios-
kach skutecznie nam przeszka-
dzajg w tym l4cie szatariskim
planie

N8 ten nieZywy sprzet (Atarl
65 XE) produkufe sig bardzo
duio polskich, oryginainych
gler” — Top Secret juz z nimi
walczy

»Chelalbym kuplé komputer
8-bitowy, ponlewaz wszyscy
moi znajomi majg takle kom-
pulery.” — moi majg Syrenki
z 1960 roku, ale mimo, 2e chee
kupi¢ samochéd, chyba sie nie
zdecyduje. Czasem chcialbym
dojechaé do pracy.

w-joell nie boicle sig, Ze innl
wroszcle ujrzg prawdg...” —ry-
zyko zawodowse




Dodaj komputerowi zmysfow!
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Tl RY Y- TR Yo
Ty B ! L] - )
<l e ~ N g
E ey R RIS [V T
T, W R gy ey
STRATUS FrOR, s 5 i I 200y ot [ 01, Vol i 5
§ I,' :ﬁ;

KRAKOW TRON,
' TA, te

ul. Naramowicka 172 '-. 5
61-611Poznarh " ~¥
tel. 209284, 227861 _
fax 209278 R T

Sound Blaster to swiatowy standard, najwyzsza jakosé !
Najlepsza karta dzwigkowa dla Twojego PC !
Na calym swiecie sprzedano ponad 2 min sztuk !
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