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Najnowsza drukarka laserowa — HP LaserdJet 4P

PROFESJONALNA PiEkNA

600 dpi, MEt — technologia znakomicie zbudowana,
optymalizacji pamieci doskonata w proporcjach,
pozwalajgca na druk ma wbudowane 45 polskich
skomplikowanej grafiki ze krojow pisma, polski
standardowg pamiecig 2 MB, podrecznik 1 komunikaty
REt — technologia na panelu kontrolnym.
podwyzszania rozdzielczosci.

PracowiTa PrzysTEPNA

procesor RISC, podajnik W cenie najpopularniejszej
na 250 stron, prosta Sciezka drukarki roku 92'

druku, mozliwos$é druku HP Laser-Jet I1IP,

na réznych, nawet nietypowych tryb ekonomiczny

formatach i gatunkach papieru obnizajgcy koszty eksploatacji =
(do 157 g/m2), na kopertach o polowe, tryb ,sleep mode” — (ﬁp ;E &LE;S

1 folii. oszczedzajacy energie.
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CIEMNIEJSZE
STRONY
KOMPUTERYZACJI

szZyscy zapewne pamigtamy amery-
‘ ‘ ; kariski film ,,Gry wojenne”, ktory to byt
wyswietlany na ekranach kin piec lat
temu, a niedawno nawet pokazywala go nasza te-
lewizja. W slad za nim w prasie komputerowej po-
Jfawito sie mndstwo plotek i ciekawostek traktujg-
cych o szeroko rozumianych przestgpstwach doko-
nywanych za pomocg komputera. Jeszcze dzis,
kiedy przeglgdam stare numery, z rozrzewnie-
niem przypominam sobie dreszczyk emocji jaki to-
warzyszyt lekturze.

Wymowa tych wszystkich tekstéw byla jednak
jednoznaczna — wtedy uwazano, Ze np. oSzZus-
two polegajgce na przelaniu pieniedzy na wlasne
konto w banku, moze si¢ zdarzy¢ jedynic na Za-
chodzie. Panujgca wszechobecnie biurokracja,
miata wedtug niesmialych szacunkdéw autoréw
spowodowac, zZe w Polsce do roku 2000 nie ma
szans na jakickolwiek wlamanie do banku da-
nych, czy tez machlofki finansowe.

Rzeczywistos¢ wyprzedzila oczywiscie te sza-
cunki. Wprawdzie powaznych bankéw danych
jeszcze nie ma, jednak na komputerowe kradzieze
czas juz nadszedt. Bomba wybuchta na poczgtku
paZdziernika, kiedy to wyszlo na jaw, Ze kilku pa-
zernych gdaviskich pracownikow ZUS, przechyt-
rzylo pigciostopniowy system zabezpieczeri w kom-
puterze obstugujgcym przelewy bankowe i zaczelo
wyplacac sobie paristwowe pienigdze.

Przestgpczy interes funkcjonowat catkiem nieZ-
le, biorgc pod uwage przecietng wiclkos¢ emerytu-
ry w kraju, straty ocenia sig az na ponad miliard
zlotych. Po raz kolejny sprawdzilo si¢ znane po-
rzekadlo, Ze Polak potrafi, wpadka gangu byfa bo-
wicm dzieclem przypadku.

Whydarzenia takie coraz czesciej uswiadamiajg
nam potrzebe sprawmnej ochrony danych. Prak-
tycznie zawsze w komputerze wykorzystywanym
profesjonalnie mozna znalez¢ informacje cenne
dla konkurencji, dlatego coraz powszechniej ko-
rzystamy z szyfrowania plikéw, blokowania kla-
wiatury, a nawet catego kompulera hastem itp. Jak
na razie sqg to metody skuteczne i wystarczajgce,
pod warunkiem jednakze jak pokazuje praktyka,
zZe nie bedziemy hasia zapisywac w lezgcym na
biurku notatniku, przekazywac koledze chcgcemu
popracowac na naszej maszynie lub tez wpisywac
8o przy asyscie przyglgdajgcego sie nam tiumu pe-
tentow. O tych prostych prawdach specjalisci
gdariskiego ZUS-u zapewne nie wiedziels...

Robert MAGDZIAK
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Microsoft Access baza da-
nych, ktéra pojawita sie¢ w listopa-
dzie 1992, sprzedawana jest juz
w wersji 1.1. Wymienia ona dane
z MS FoxPro w wersjach 2.0 2.0
oraz moze bezposrednio tgczy€ sie
z serwerami SQL i ORACLE. Dane
eksportowane by¢ moga do MS
Worda for Windows, gdzie gotowe
sg do przygotowania korespondenciji
seryjnej. Maksymalny rozmiar bazy
danych przygotowanej w Access
zwigkszono z 128 MB do 1 GB.

Od 1 czerwca czynne sg sie-
ciowe skrzynki pocztowe dostepne
dla wszystkich, a nalezgce do Pre-
zydenta Clintona i Wiceprezydenta
Gore’a. Listy siecig (np. Internetem)
nalezy przesyta¢ na adresy: PRESI-
DENT@WHITEHOUSE.GOV i VI-
CE.PRESIDENT@WHITEHOU-
SE.GOV

Stowarzyszenie Plug and
Play Interest Group zamierza
rozpowszechnia¢ standard, w kto-
rym zarowno sprzet, jak i oprogra-
mowanie samoczynnie sie konfigu-
rujg, wykrywajac elementy znajduja-
ce sieg juz w systemie
mikrokomputerowym. Do stowarzy-
szenia przystgpito ponad 150 wyt-
worcow sprzetu komputerowego.
Wsréd nich sg: 3Com, Adaptec,
AMD, Compagq, IBM, intel, Micro-
soft, NCR, Phoenix Technologies
i S3.

Connectivity Kit pozwoli uzyt-
kownikom FoxPro 2.5 dla DOS
i Windows na korzystanie z dostepu
do danych w systemach SQL
i Oracle. Pakiet kosztowa¢ bedzie
300% i stanie sie najtarfiszym sposo-
bem pracy z duzymi systemami baz
danych.

Microsoft wypuscit program na-
rzedziowy Test 2.0 for Windows.
Stuzy on do kontroli poprawnosci
oprogramowania pisanego dla Win-
dows i uwzglednia stosowanie bib-
liotek dynamicznych DDL oraz tech-
nik DDE i OLE. Pracuje takze w sie-
ciach.

Ostatnio pojawita sie wersja 2.0
programu MS Publisher for Win-
dows, kierowanego do amatoréw
DTP. Program wzbogaccno o Page-
Wizzard-a, utatwiajgcego dostep do
podstawowych formatéw strony
(broszura, ulotka itp.) i WordAnta-a,
udostepniajgcego efekty specjaine.
Wzbogacono takze mozliwosci ty-
pograficzne o np. przenoszenie wy-
razow, wyrbwnywanie akapitow.

RO K

PENTIUM W DELL-U

Dell, jako pierwsza firma w Polsce,
zaprezentowat komputer z Pen-
tium, najnowszym procesorem Intela,
ktéry ukazat sie w maju tego roku. Po-
kaz odbyt sie 4.06. w Warszawie i pro-
wadzony byl przez Michata Jaworskie-
go, przedstawiciela Dell Computer Po-
land.

Maszyng wyposazong w Nnowy pro-
cesor byt serwer DELL 4560/XE, do-
tychczas sprzedawany w wersji 486.
Przeznaczony jest on do obstugi du-
zych sieci komputerowych lub syste-
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méw wielodostepnych. Mozna na nim
zainstalowa¢ do 128 MB RAM i do 56
GB na dysku twardym, co pozwala
korzysta¢ z niego kilkuset uzytkowni-
kom. Dell 4560/XE pracuje z systema-
mi operacyjnymi DOS, Windows, No-
vell, SCO Unix, 0OS/2, Windows NT,
Solaris, NeXT Step i Banyan Vines.
Po pokazie, ktory wykazal dwukrotne
zwiekszenie wydajnosci Pentium
w stosunku do procesora 486 DX2/66,
zdjeto obudowe serwera. Dwa wiat-
raczki chlodzace i olbrzymi radiator
umieszczony nad procesorem zapew-
niaja obnizenie temperatury, w jakiej

pracuje Pentium, do 60 stopni Celsju-
sza.

Prezentowany serwer nie byl wer-
sja ostateczng. DELL pokazat bowiem
komputer Pentium z zegarem 60
MHz, podczas gdy w zamierzeniach
ma on pracowac z zegarem 66 MHz.
Réwniez architektura ptyty byla dosto-
sowana do procesora 486, co spowo-
dowalo, ze procesor 64—bitowy, pra-
cowal w rzeczywistosci jako 32-bito-
wy. Pierwsze komputery specjalnie
projektowane dla Pentium przedstawi-
ciele Dell-a zapowiedzieli na listopad.
Maja one kosztowac ok. 7000 $.

Innym powodem niemoznoséci po-
kazania wszystkich zalet nowego
komputera, byl brak oprogramowania
korzystajacego z Pipeliningu (wykony-
wania wiecej niz jednej instrukciji
w tym samym czasie) zastosowanego
w Pentium.

Podczas pokazu ogtoszono nowy
sposéb udzielania gwarancji na zaku-
pione w Dell-u komputery. Program
SelectCare pozwala klientowi na wy-
boér czasu gwarancji (od 1 roku do 4
lat) i rodzaju serwisu (w siedzibie
klienta lub gwarancja na czesci).

Zapowiedziano takze zmiang sie-
dziby Dell-a. Od 1.10. przenosi si¢
ona do Pyr pod Warszawa.

(pH)
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® "QRT dla Windows zawiera

® stowniki ortograficzne polski i angielski
¥ stownik wyrazéw bliskoznacznych
“ automatyczny podziat stéw wedle regut gramatyki

polskigj
“ filtry do importu grafiki w kilku najpopularniejszych
formatach
“ wygodny edytor tabel.
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QR-TEKST DLA
WINDOWS

d diuzszego juz czasu kto zyw przenosi

istniejgce programy pod Windows
i dzieje sie tak na calym Swiecie, nalezalo sie
wiec spodziewac tego samego procesu
w Polsce. Chyba pierwszym powaznym
przykladem tego procesu jest QR-Tekst dla
Windows. Niedawno, bo czwartego siempnia,
w siedzibie firmy MALKOM odbyta sie pre-
zentacja tego programu.

Zaréwno pod wzgledem mozliwosci jak
i fatwosci obslugi, mozna postawi€¢ nowy
edytor miedzy takimi wyrobami jak Ami Pro
czy WinWord — i nie bedzie to deklasacja.
QRTWin ma bardzo ciekawy interfejs uzyt-
kownika. Niektére jego elementy zostaly
zapozyczone od ,wielkich” — zwlaszcza
listwg narzedziowa, inne — stworzone ory-
ginalnie dla nowej wersji edytora.

Co bardzo istotne, te nowe elementy, shu-
zace miedzy innymi do formatowania tek-
sty, stron i akapitow, nie sprawiajg wrazenia
udziwnien, a sg rzeczywiscie przydatne

i wygodne. W edytor wbudowane sg slow-
nik ortograficzny i synoniméw (pamietajgce
jeszcze wersje DOS-owa), edytor tabel,
mozliwo$¢ importowania danych z baz i ar-
kuszy kalkulacyjnych, mozna przygotowy-
wac wzorce dokumentow, wigcza¢ w tekst
flustracje (wszelkie grafiki rastrowe), praco-
wac na kilku tekstach naraz, definiowac
makra i tak dalej.

Co wazne, edytor ma zachowa¢ bardzo
dobrze rozwigzany system drukowania na
drukarkach igtowych w trybie znakowym,
a nie graficznym — dla wszystkich uzytkow-
nikébw Windows, nie majgcych dostepu do
drukarek laserowych lub plujek, jest to dob-
ra nowina.

Nie sposéb chocby pobieznie oméwic
nowego edytora w tak krétkim tekscie, to-
tez na pewno do tematu wrbcimy, gdy po-
jawi sie juz wersja sprzedazna programu
(zapowiadana na polowe wrzesnia).

Przyznam, ze jestem pod duzym wraze-
niem wersji beta (pod ktérg nota bene pi-
sze ten tekst). Nie spodziewatem sie przy-
gotowania w Polsce tak rozbudowanego
pod wzgledem mozliwosci programu. Wy-
magato to podjecia sporego ryzyka finan-
sowego, kitérego nie spodziewalem sie po
zadnej z firm. Malkom zaryzykowat —
I chyba mu sig¢ to oplaci.

Marcin BORKOWSKI



VIRTUAL REALITY
ZA ... 200$

tari Corp. zaskakuje nas (w sensie
pozytywnym) swoimi produktami.
Kolejnym jest konsola do gier
o wdziecznej nazwie JAGUAR. Na
pokltadzie ,kociaka” zaokretowano
64—bitowy procesor typu RISC o wy-
dajnosci ponad 100 MIPS-6w, 24-bito-
wg kos¢ graficzng (stosowana w stac-
jach roboczych), pracujacg z paletg
16,7 min koloréw i tworzaca grafike
w czasie rzeczywistym, procesor syg-
natowy (DSP zaprojektowany przez
Atari) oraz zestaw 16-bitowych przet-
wornikéw, dajagcych dizwiek stereo ja-
kosci CD.
Konsola ma 32-bitowy port rozsze-

rzeh pozwalajacy na dotgczenie CD-
ROM-u, klawiatury, myszki, joysticka,
monitora, telewizora, sluchawek, mode-
mu, magnetofonu DAT itp. oraz osprze-
tu typu Virtual Reality (VR), czyli gogli,
rekawic.

Cena Jaguara wraz z 10—przycisko-
wym Power Pad Controler nie przekro-
czy 200% (to nie jest pomytka!). Opcjo-
nalny naped CD-ROM ma kosztowad
okoto 170% i czyta¢ zwykle dyski CD
(tylko muzyka), CD+G (muzyka i grafi-
ka), Kodak PhotoCD, Cinepak, Video
CD, Amiga CDTV i Amiga CD32.

Gry bedag rozpowszechniane na Me-
gaCartach lub ptytach CD. Obecnie
dostepnych jest ponad 10 tytutow. Sa to
migdzy innymi Battlezone 2000, Tem-
pest 2000, Cybermorph, Alien vs Pre-
dator, Jaguar Formula One Rancing, Air

Combat, Project Future.

Juz dzis firmy wyspecjalizowane
w tworzeniu wirtualnej rzeczywistosci
ostrzg sobie zgby na nowg maszynke
Atari. Niejako przy okazji prowadzenia
powaznych badart nad VR mogg wyko-
nywaé oprogramowanie rozrywkowe
lub edukacyjne, np. lot na ksiezyc lub
na Marsa. Dodanie do Jaguara nor-
malnych atrybutébw komputera (klawia-
tura, mysz, stacja dyskéw, CD-ROM)
przeksztalca go w domowe Worksta-
tion o poteznej mocy obliczeniowej.

Konsola wraz z Atari CD-ROM i op-
rogramowaniem ma by¢ dostepna
w USA w polowie pazdziernika, za$
w Europie bezposrednio przed $wieta-
mi Bozego Narodzenia.

(MD)

NOWA AMIGA
NA START!

nowych produktach firmy Com-

modore moéwiono duzo. Zazwy-
czaj zaczynano od 28 MHz wersji
Amigi 1200, czyli A2400, a koriczono
na wieloprocesorowym superkompu-
terze graficznym Amiga 5000. Tym-
czasem bomba wybuchta dopiero 12
sierpnia i to w hotelu Sobieski, kiedy
to licznie przybylym dziennikarzom
pokazano ... Amige CD32.

W niewielkim czarnym pudetku
umieszczono naped CD-ROM oraz
komputer funkcjonalnie odpowiadajg-
cy Amidze 1200 (patrz parametry
techniczne). Do rozbudowy systemu
sluzy 32-bitowa magistrala systemo-
wa, do ktérej mozna podigczyé roz-
szerzenia pamigci, karty turbo itp. Do-
datkowo zainstalowano dwa gniazda
myszy/joystick/kontroler i stereo audio
znane ze zwyklych Amig, wyjScie na

monitory typu RGB oraz composite vi-
deo, telewizor, stuchawki i klawiature
od A4000. Naped CD-ROM potrafi
czyta€ dane w formacie zwykiej plyty
CD, CD+G (muzyka i grafika), CDTV
oraz po zainstalowaniu specjanego
modulu dekompresji — obrazu
(MPEG) Video CD.

Podstawowy komplet sprzedawany
bedzie z trzema dyskami CD oraz
specjalnym pulpitem sterowniczym
w cenie 699 DM, czyli po uwzglednie-
niu polskich taryf celnych” okoto 11
min zt. Przed $wietami Bozego Naro-
dzenia cena ma spas¢ do 599 DM.
Koszt jedne] ptyty CD bedzie wahal
si¢ w zaleznosci od jej rodzaju od 50
DM do 100 DM. Wedtug stoéw pana
Andrzeja Draczkowskiego, przedsta-
wiciela Commodore GmbH w Polsce,
na razie nie przewiduje sie produkcji
plyt CD-ROM z programami na polski
rynek.

Amiga CD32 ma zapeini¢ luke mig-
dzy komputerami domowymi a konso-

lami do gier. Innymi stowy od domo-
wych odtwarzaczy CD przez automaty
do gier do odtwarzaczy VIDEO CD.
Dotgczenie do nowej Amigi myszy,
klawiatury i stacji dyskéw elastycz-
nych moze zamieni¢ jg w A1200.

Dostepne jest juz ponad 50 gier na
CD-ROM-ach, tradycyjnie przeniesio-
nych z Amigi 500 i dostosowanych do
mozliwosci graficznych CD32. Sa to
np. Zool, Zool 2, Civilization, Gunship
2000, Lemmings, Sim City itp. Wediug
zapewnien pani Karoli Bode, szefowej
marketingu Commodore GmbH, do
korica tego roku oferta oprogramowa-
nie zostanie poszerzona do ponad
100 tytutow.

Dokiadnego opisu nowej Amigi szu-
kajcie w ,Commodore & Amiga”.

(RCH)

DANE TECHNICZNE:

Procesor: Motorola 68020

Pamieé ROM: 1 MB z Amiga DOS 3.0

Pamie¢ RAM: 2 MB

Stacja dyskéw: CD-ROM (300 KB/s)

Grafika: kosci AGA, paleta 16,7 min,
256000 kolorbw na ekranie maksymalna
rozdzielczos¢ 800 na 600 punktow

Muzyka: cztery 8-bitowe przetworniki DAC
dia komputera, jeden 16-bitowy przet-
wornik (44 kHz) do odtwarzania plyt CD
stereo

Wejscie/wyjscie: monitor RGB, composite
video, modulator telewizyjny, audio
(2xCinch), pulpit sterowniczy z jedenas-
toma przyciskami, dwa wyjscia na pul-
pit/joystick/mysz, gniazdo klawiatury (od
Amigi 4000), gniazdo rozszerzerh Amiga
CcD32

Czytane standardy: Amiga CD32, Audio
CD, Audio CD+G (muzyka + grafika),
CDTV, Video CD (po zaistalowaniu mo-
dutu MPEG).

Ceny: konsola — 699 DM, plyta CD-ROM
— od 50 DM do 100 DM

27 lipca Digital, Hewlett-Packard
i IBM podjely zobowigzanie o ochro-
nie Srodowiska naturalnego w Euro-
pie. Poniewaz 85% cigzaru i oprog-
ramowania stanowi papier, firmy zo-
bowigzaly si¢ zmniejszy¢ zuzycie
masy papierniczej o 12,5%. Papier
pozyskiwany bedzie tylko z laséw
uprawianych w tym celu, a do jego
wybielania stosowac¢ si¢ bedzie 75%
mniej srodka bielgcego.

Visual Basic stanie sie jezy-
kiem makropolecent w MS Excel 5.0
i MS Project 4.0.

W 10 lat po premierze MS Word
ma na $wiecie 10 min uzytkownikow.

Pozar japoniskiej fabryki péiprze-
wodnikéw byt jedng z gtéwnych
przyczyn gwaltownego skoku cen
tych pamieci w polowie czerwca. ich
ceny w Polsce wzrosly z 650 tys. zi
do 1,2 min, a gdzieniegdzie nawet
do 1,7 min zt za modut SIMM. Naj-
wigksze straty poniesli drobni produ-
cenci komputeréw.

Programy pisane dla Windows
3.1 na 16-bitowej wersji Windows
NT bedg chodzity od 5 do 40% wol-
niej. Powodem sg dodatkowe dane
i zabezpieczenia, ktére zawiera Win-
dows NT.

Firma ComputerLand podpi-
sata dwa nowe kontrakty: z Polskg
Telewizjg Satelitarng POLSAT
w Warszawie i Gieldg Papieréw
WartoSciowych. Realizujac drugi
z nich ComputerLand potgczy Gielde
z Komisjg Papierébw Wartosciowych.
Bedzie to pierwsza instalacja zdal-
nego podtaczenia sieci Novell z mi-
nikomputerem IBM AS 400, ktéry
obsluguje Gietde.

Juz niedlugo mozna bedzie na-
by¢ Falcona na raty. Wroctawska fir-
ma Atar System (tel. 0-71
55-64-60) organizuje wtasnie ten
nieco zapomniany u nas sposéb na-
bywania sprzetu komputerowego.

Atari gora! Ceny akcji Atari
Corp. wzrosly w ciggu jednego mie-
sigca o ponad dwa dolary amerykan-
skie tzn. jeszcze w maju b.r. ptacono
1 $, w lipcu juz 3 $.

Bardzo dobry pakiet graficzny
True Paint pracujgcy na WSZYS-
TKICH 16— 32-bitowych Atari (zale-
cany Falcon) otrzymal mozliwo$¢
czytania i zapisywania formatu Ko-
dak PhotoCD. Dodano takze eksport
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Spacerkiem po Softargu ‘93

R O N

B W dniach od 5 do 8 pazdziernika odbyly sie Katowi-
cach Vil Miedzynarodowe Targi Oprogramowania zor-
ganizowane przez Gornoslgski Oddzial Polskiego To-

warzystwa Informatycznego.

Przemierzajgc tereny wystawowe od-
niostem wrazenie, ze nazwa nie oddaje
w pelni skladu wystawcbdw, gdyz firmy
zagraniczne byty prawie w ogodle niewi-
doczne. Sprawdzajgc w katalogu naliczy-
tem ich doktadnie cztery (w tym zadomo-
wionego Softronika). Nie przeszkadza mi
to jednak w podaniu oficjalnego stano-
wiska organizatoréw: w targach wzieto
udziat blisko 200 firm z 13 parstw: Sta-
now Zjednoczonych, Niemiec, Wik. Bry-
tanii, Austrii, Japonii, Holandii, Szwec;ji,
Boliwii, Singapuru, Norwegii, Korei Po-
ludniowej, Izraela i Polski (précz Polski
w katalogu figuruja tylko firmy niemiec-
kie). Ale nie ma tego ztego, co by na
dobre nie wyszto — firmy polskie byly le-
piej widoczne!

Précz braku firm zagranicznych dato
si¢ zauwazyC wielkie ilosci wszelkiego
typu oprogramowania pomocnego w za-
rzadzaniu firmami, co zresztg bylo zgod-
ne z intencjg organizatoréw. Poza tym
widzialem wiele systeméw bankowych,
programéw ksiegowych itp. Znalazto to
wyraz w werdykcie sedziéw: na 11 nag-
rodzonych programéw 6 nalezy do tej
kategorii (petna lista nagrodzonych
w ramce).

Nie ulegajac modzie skupitem sie na
produktach moze bardziej przyziemnych,
ale blizszych memu sercu: programach
edukacyjnych, edytorach tekstu pod Win-
dows, ktdre jak na polskie warunki obro-
dzily tej jesieni i grach.

Najwiecej pokazalo sie oprogramowa-
nia edukacyjnego. Firma Young Digital
Poland z Sopotu zaprezentowata multi-
medialny elementarz do nauki angiel-
skiego MickeyEuro. Oparte na ksigzce
»Angielski z Waltem Disneyem”, Mickey-
Euro przeznaczone jest gtownie do ma-
luchéw. Poprzez kolorowe ilustracje
przekazuje ponad 1.000 najwazniejszych
stéw, zdan i zwrotow, utrwalajac je licz-
nymi ¢wiczeniami. Wzorem poprzednich
programéw Young Digital Poland wymo-
wa moze by¢ porébwnywana z frazami
nagranymi przez lektora. Pakiet bez kar-
ty dzwickowej ma kosztowa¢ 2.100.000,
a wraz z kartg dzwigkowa — 1.800.000
zt.

Znana z edukacyjnych produkgcji kra-
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kowska firma Nahlik Soft zaprezentowata
na targach kolejng wersje Pitagorasa,
tym razem przeznaczong dla klas | i |l
szkoly Sredniej. Ma ona zapekni¢ luke
miedzy wersjg tego programu przezna-
czong dla zdajgcych egzaminy wstepne
do szkét Srednich a wersjg dla maturzys-
tow. Zawiera on 132 rodzaje zadan. Be-
dzie sprzedawany po 295.000 zi. Précz
tego Nahlik Soft wprowadza dodatkowe
¢wiczenia do ETeachera niemieckiego
— Wirtschaftsdeutsch. Jest to jezyk nie-
miecki dla biznesnenéw. Cena uzupel-
nienia wynosi 150.000 z. Zapowiedziano
takze program do nauki historii dla ucz-
nidw szkoét podstawowych pod tytutem
Dziejnia. Zawiera¢ bedzie historie Polski
z elementami historii starozytnej i pow-
szechnej.

Firma Awangarda z Ostrowa Wikp.
pokazata Program do nauki jezyka an-
gielskiego dla sredniozaawansowanych
i zaawansowanych ,Pop-English”. W po-
rOwnaniu z niemieckg wersjg tego prog-
ramu testowang w klanie Edukacii,
zwiekszono liczbe i rodzaje ¢wiczen, np.
rozsypanki. Do modutéw stownictwa
i gramatyki dodano fonetyke. Cena Pop-
Englisha wynosi 380.000 zt.

Ostatnim nowym produktem w branzy
edukacyjnej byla multimedialna wersja
SuperMemo for Windows. Wersja 7.1
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zostala wzbogacona o dzwigk nagrany
przez lektora i grafike, ktbrg mozna mo-
dyfikowa¢ zwyktym Paintbrushem. Pa-
kiet SuperMemo Twin Pack zawierajacy
SuperMemo w wersji AudioVisual dla
Windows, éwiczeniami Advanced En-
glish, SuperMemo 6.7 dla DOS i Basic
English, kosztuje 1.220.000 zt.

Wsrod programéw edukacyjnych nag-
rodzony zostat program do nauki jezyka
angielskiego ,You and Me” krakowskiej
firmy Wit-Soft, opisany na tamach ,Baj-
tka” 8-9/93. Ponadto jury uhonorowato
wyroznieniem SuperMemo.

Dat si¢ zauwazy¢ takze nadzwyczajny
wysyp edytoréw dla Windows. W sier-
pniu premiere mialt QR-Tekst dla Win-
dows firmy Malkom (w przygotowaniu
QR-plan dia Windows), ktéry pod koniec
pazdziemika ukaze sie w sprzedazy. Na
targach pojawit si¢ w korcu jego najgroz-
niejszy miejscowy konkurent — TAG dla
Windows firmy Infoservice (firma dostata
Nagrode Specjaing Polskiego Towarzys-
twa Informatycznego za opracowanie
i rozw6j TAG-a). Prezentowana wersja
nie byla jeszcze ostateczna. Brakowato
stownika, ktory jest opracowywany takze
dia nowej wersji (2.10) edytora dla DOS.
Pracownicy Inforervice’'u zapewniali, ze
wersja dystrybucyjna edytora pojawi sie
najpbézniej na poczatku przysziego roku.
Ostatnim z gatunku edytoréw windowso-
wych jest Tex-Ass bijgcy konkurentow
przede wszystkim ceng — 399.000 zt
z wliczonym VAT-em. Edytor ma mozli-
wos¢ podgladu do 8 stron jednoczesnie,
druk w szpaltach, ptynne skalowanie

strony od 10 do 300% oraz wykonywanie
podtawowych operacji graficznych i obli-
czen. Aby zminimalizowa¢ koszty, in-
strukcje wydano w postaci w pliku (przy-
pominajg si¢ pionierskie czasy ChiWrite-
ra). Tex-Ass posiada takze pare
specyficznych funkcji wynikajgcych z fak-
tu, iz jest on pierwsza czescig pakietu
zintegrowanego. Edytor nie ma slowni-
kéw ortograficznego i synoniméw —
sprzedawane beda opcjonalnie.

Niejako na marginesie pisania po pol-
sku pod Windows mozna wymieni¢ Kor-
ride koszaliniskiej firmy Elen — program
zabezpieczajacy przed popelnianiem by-
kow. Sprawdza on tekst pod wzgledem
ortografii i interpunkcji. Dzieli rowniez wy-
razy. Poniewaz otrzymalismy wersje de-
monstracyjng, postaramy sie w najbliz-
szym czasie napisa¢ 0 nim nieco wiecej.

W grach jak zwykle nienajlepiej. Poza
duzym stoiskiem IPS Computer Group
wida¢ bylo jedynie gdzieniegdzie produk-
ty XLandu: Electrobody, Heartlight i Rob-
bo. Mitosnicy krélewskiej gry mogli obej-
rzec pare typdéw komputera szachowego
Mefisto. Poza tym widaé, ze piractwo od-
strasza na razie potencjalnych dystrybu-
torbw komputerowej rozrywki. Byta na-
wet o tym mowa podczas targow. W sa-
lach konferencyjnych przez 4 dni
odbywaly si¢ konferencje, pokazy i semi-
naria. Pierwszego dnia mialo miejsce
niemal catodzienne seminarium Stowa-
rzyszenia PRO.

Dariusz J. MICHALSKI

W VIl Miedzynarodowych Targach Oprog-
ramowania Softarg ‘93 do konkursu na naj-
lepszy program 56 firm zgtoszono 100 pro-
duktéw. Jury przyznato 27 nagréd i wyr6z-
nien.

Dwie réwnorzedne nagrody | stopnia
otrzymaty:

-~ gystem bankowy ,Probank™ firmy Pro-
kom Komputer System z Gdyni;

— system obstugi barow, restauracji i ho-
teli ,|IPC FDS” firmy IP Soft z Bieiska Bialej;

Trzy réwnorzedne nagrody il stopnia
otrzymaly:

— system wspomagania pracy urzedow
administracji publicznej ,Urzad” firmy Efekt
z Katowic;

— system prowadzenia korespondencji
handlowej ,Business Letters” firmy T.D.G.
z Warszawy;

— system zarzgdzania przedsigbiorstwem
-Polka” dla $rodowiska Windows firmy Pro-

NAGRODZENI PRZEZ JUROROW

tech-Poland z Warszawy;

SzeS¢ réwnorzednych nagréd Il stop-
nia otrzymaly:

— program ,Ksiegarnia” firmy TeleVox
z Krakowa;

— pprogramowanie systemu testébw psy-
chologicznych ,Wiederski System Testowy”
firmy Alta z Katowic;

— programy ,Cordat Antivirus” i ,Profilak-
tyka Antywirusowa” firmy Cordat z Krakowa;

— program edukacyjny ,You and Me” fir-
my Wit-Soft z Krakowa;

— zintegrowany system zarzgdzania firma
~oM-Boss” firmy Samba z Gdyni;

-~ system wspomagania projektowania
~-LCADMech” firmy Aplicom 2001 z Lodzi;

Réwnorzedne wyrdznienia otrzymali:

— Komputerowy Stownik Angielsko-Pol-
ski” wersja 5.5 Pracowni Komputerowej Jac-
ka Skalmierskiego z Gliwic;

— system wizualizaciji ,SuperMemo Audio

Visual” dla srodowiska Windows firmy Su-
perMemo World z Poznania;

— sie¢ modemowa PL-BBC wersja 2.0 fir-
my T-System z todzi

— program edukacyjny ,Cordat Caore
Wars” firmy Cordat;

— pakiet integrujgcy $rodowiska Case
i Progress ,Bridge” firmy CSBI z Warszawy;

— program redakciji tekstéw ,Nisus Com-
pact” firmy Sad z Warszawy;

— system podatkowy gminy ,S-POD” fir-
my Waza z Wroctawia;

— kompleksowy system zarzgdzania bib-
liotekg ,Prolib” firmy Max Elektronik z Zielo-
nej Géry;

— system komputeryzacji apteki ,APT-
USL” firmy Kott z Katowic;

— system automatyzacji bankéw ,Saba”
firmy Saba z Bydgoszczy;




M Latem 1975 roku powstal Microsoft. Juz pierwszy rok

dzialalnosci firmy pokazal, ze byt przedsiewzieciem
udanym — zyski wyniosty blisko 100.000 $. Oprocz te-
go prognozy wskazywaly na mozliwo$¢ osiggniecia
trzykrotnie wiekszych dochodow w roku przysziym.

Nastat rok 1977. Allen porzucit prace
w MITS, za$ Gates zrezygnowat ze stu-
dibw. Juz wczeséniej nosit sie z tym za-
miarem, jednak dopiero szybko rozwija-
jacy sie Microsoft i sprawy zwigzane
z jego prowadzeniem spowodowaly, ze
zdecydowat sie na ten krok.

Rok 1977, pomimo niewatpliwych
osiagnie€ na rynku, nie byt zbyt udany
dla firmy. Pierwszy i jak na razie ostatni
raz w historii Microsoft miat trudnosci fi-
nansowe. Kiopoty, jakie staly sie udzia-
lem Gatesa mialy swoje zrodio w podpi-
sanym wczesniej kontrakcie z MITS.
Dotyczyt on BASIC-a.

Od pojawienia sie Altaira mingto spo-
ro, nawet jak na poczatkujgca branze
komputerowa, czasu. Produkcjg kompu-
terbw osobistych, ktére wlascicielowi
MITS — Robertsowi przyniosty blisko 13
milionéw dolaréw, zainteresowaty sig in-
ne firmy. Commodore wypuscit PET-a,
firma Tandy opracowala komputer
o nazwie Radio Shack TRS-80, a Woz-
niak zbudowat swojego Appla. Nie proz-
nowaly inne kompanie — Zilog czy Ry-
dacom. Wydawato sie, ze dia firmy pro-
dukujgcej uznane juz oprogramowanie,
to raj do robienia intereséw. To prawda,
pod warunkiem, ze mozna swobodnie
handlowa¢ swoim oprogramowaniem.
Jednak w przypadku BASIC-a firma Ga-
tesa zwigzana byla umowg z MITS,
a wiasciciel tej ostatniej nie wyrazat zgo-
dy na rozpowszechnianie BASIC-a, po-
mimo tego, ze byto bardzo wielu chet-
nych do kupienia licencji. W 1976 nie
podpisano umowy z Intelligent Systems
Corporation, gdyz Roberts tak zawyzyt
ceng programu, ze transakcja przestata
by¢ dla ISC oplacalna. Zresztg Roberts
konsekwentnie odmawial wyrazenia
zgody na rozpowszechnianie BASIC-
a w innych komputerach niz jego Altair.
Niedtugo sprzedatl swojg firme, przy
czym licencja na uzywanie produktu
Microsoftu byta najcenniejszg czescig
firmy.

W tym czasie komputery sprzedawaty
si¢ jak ciepte buteczki. Powstawato co-
raz wiecej konstrukcji, a rynek wydawat

sie wcigz nienasycony. Oznaczalo to, ze
dla Microsoftu przyszlty bardzo pracowi-
te dni. W cigqu pieciu lat Gates tylko
dwa razy pozwolit sobie na krétkie, kil-
kudniowe wakacje. Oprbécz niezbyt
szczesliwego BASIC-a, firma pracowala
nad takimi produktami jak COBOL czy
FORTRAN. Opracowano nowa wersje
BASIC-a oznaczong numerem 6502,
a licencjge na jego uzywanie sprzedano
firmie Apple. Powoli Microsoft, a raczej
jego produkty, zaczynaly by€ standar-
dem na rynku oprogramowania.
Specyficzng funkcje petnit w Microsof-
cie Gates. Nie dos¢, ze zajmowat sig,
Z racji zajmowanego stanowiska, spra-
wami firmy, to jeszcze nadzorowal pra-
ce zatrudnionych programistow. Czesto
Zmieniat cale, napisane przez nich linie
programoéw, ktére wydaty mu si¢ nieod-
powiednie. Bylo za$ tego niemato. Jak

sam twierdzi, sprawdzit wszystko co na-
pisali jego podwtadni w pierwszych
programach firmy — BASIC-u, FOR-
TRAN-ie, BASIC-u 6800 i 6502.

W 1977 roku Gates nawigzuje kon-
takt z Japonczykiem — Kuzuhiko Nis-
him. Odnajduje w nim bratnig dusze —
taczy ich niespozyta energia i zamilowa-

nie do komputeréw. Znajomosé¢ ta, ktéra
zaowocowata milionami dolaréw zysku,
miata swoj poczatek, gdy Nishi zadzwo-
nit do Gatesa, chcac porozmawiaé
z ludZzmi, ktérzy napisali BASIC. Wkrét-
ce Nishi zostat pierwszym przedstawi-
cielem Microsoftu na Dalekim Wscho-
dzie.

Zabrzmi to moze kuriozalnie, ale fir-
ma nie miata wlasnych komputerow.
Pracownicy korzystali z nich wraz z ucz-
niami miejskiej szkoly w Albuquerque,
gdzie Microsoft miat swojg siedzibe.
Miato to miedzy innymi ten skutek, ze
kazdego dnia kto$§ musial schodzi¢ po
potrzebne wydruki komputerowe.

Z Albuquerque wigze sie przygoda,
ktora przydarzyla sie Gatesowi i Alleno-
wi. Za cze$C zyskow z dzialalnosci Mic-
rosoftu Gates kupilt Porsche. Nadmieni¢
trzeba, ze lubit on szybka jazde i ktore-
gos razu zostat zatrzymany przez patrol
policyjny za przekroczenie predkosci.
Klopoty z policjg nie skonczyly sie na
zapfaceniu mandatu — policjantom nie
chciatoc sie zmieScié w glowie, ze tak
mtody czlowiek moze prowadzi¢ tak do-
chodowy interes, krétko méwigc podej-
rzewali go o handel narkotykami.

W Albuquerque nie byto specjalnych
warunkow, ktére umozliwiatyby robienie
dobrych intereséw dynamicznie rozwija-
jacej sie firmie produkujgcej oprogramo-
wanie. Kolejng decyzjg jakg przyszio
podja¢ Gatesowi byto wybranie miejsca,
gdzie mozna by umiesci¢ nowg siedzibe
firmy.

SYLWETKI
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Owczesnym miejscem pielgrzymki
wszystkich, ktérzy mieli co$s wspdélnego
z komputerami byta Krzemowa Dolina
w Kalifornii. Jednak Allen naciskal by
wrécili do Seattle. Jak twierdzit, znajda
tam wielu utalentowanych programistow
| jest to idealne miejsce do pracy, a po-
nadto beda blizej ich rodzin. Gates mégt
umiesci¢ swojg firme w kazdym miegjscu,
byle tylko dalej rozwijata si¢ tak jak do
tej pory. Ostatecznie zdecydowano, ze
firma pod koniec roku 1978 przenosi si¢
do Seattle.

W tym czasie skonczyly sie kiopoty
z licencjg na BASIC-a i pienigdze war-
tkim strumieniem zaczely wplywac na
konto Microsoftu. Pochodzity one nie tyl-
ko ze sprzedazy w Stanach.

Pan Watanabe, menadzer elektro-
nicznego giganta NEC, zainteresowat
sie budowa pierwszego japoriskiego
komputera osobistego. Niediugo pojawi-
to sie urzadzenie NEC PC 8001 i jak ca-
la reszta potrzebowalo do zycia progra-
mow. Wystarczylo spotkanie Watanabe
z przedstawicielem Microsoftu — Nis-
him, w czasie ktérego ten ostatni prze-
konat go, ze warto odwiedzi€ siedzibe
firmy, ktérej interesy reprezentuje. Tak
tez sie stato.

Wizyta byla krétka, lecz od tej pory ja-
poriskie komputery zaopatrzone byty
w produkty Microsoftu. Firma zdobyta
i ugruntowata sobie mocng pozycje na
rynku oprogramowania do komputeréw
osobistych. Prowadzona przez wymaga-
jacego szefa, przejeta jego, nie zawsze
lubiane, aczkolwiek przynoszgce wy-
mierne efekty, metody.

Po podpisaniu kontraktéw z produ-
centami w Stanach Zjednoczonych i Ja-
ponii wysunela sie na pierwsze miejsce
— jej oprogramowanie znalez¢ mozna
bylo prawie w kazdym dwczesnym kom-
puterze.

Najlepsze czasy mialy dopiero na-
dejs¢. Szefa Microsoftu czekalo spotka-
nie, ktérego skutki przyémity wszystkie
osiggniecia firmy do tej pory. Nie zacze-
to sie ono o umowionej godzinie. Przed-
stawiciel btekitnego olbrzyma zmuszony
byt czekaC na Gatesa. Wszystko to za
przyczyna pewnej czesci meskiej garde-
roby i pozamykanych sklepéw. Jaka to
czes¢ garderoby i co z tego wszystkiego
wyniklo — o tym w nastepnym odcinku.

Piotr PERKA
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Hewlett Packire Tagentar O T —
HP to firma tladycy]me ko]alzona Z Najwyzsza jakosua | nle najnizszymi cenami. Wprowadzone ostatnio howe
ceny na komputery HP Vectra i NetServer mile zaskoczyty klientow. Za nieduze, nawet jak na nasza, polska
kieszen pieniadze mozna kupi¢ komputer, ktory jest abso?/utnym szczytem zaawansowania technologicznego.
Legendarna jakos¢ i niezawodno$c Hewlett-Packard poparta jest 3-letnia gwarancja. Modularna budowa,
magistrale local-bus i EISA, gniazdo Pentium to gwarancja, ze twoja Vectra bedzie nowoczesna jeszcze wiele
it Fabryczme /amstalowane op:oglamowanle I sterownik Ethernet sprawia, ze po wtaczeniu komputera od
razu mozesz na nim pracowac, bez wzgledu na to czy pracujesz w sieci, czy tez w konfiguracji wolnostojacej.

Hewlett Packard - nowe, rewelacyjne ceny...
/A Vectra 386/33 NI, 1.44 MB FDD, 2 MB RAM, DQOS, sterownik Ethernet - $995,-
/A Vectra 486/25 VL, 1.44 MB FDD, 4 MB RAM, 120 MB HDD, DOS, Windows, mysz - $1395,-
73 Vectra 486/25 VL Multimedia, 1.44 MB FDD, 4 MB RAM, 170 MB HDD, CD-ROM, karta dzwiekowa (16 bit),
oprogramowante: PhotoEdge, Voyetra (animacja), DOS, Windows, mysz, stuchawki - $2050,-
/3 NetServer 4s/33 LE EISA, 1.44 MB FDD, 4 MB RAM, 530 MB HDD SCSI-2 - $3878,-

Zapraszamy do Fontexu po doskonate komputery, drukarki, oprogramowanie, kompletne rozwiazania sieciowe.
Gwarantujemy rewelacyjne ceny!
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Warszawa 00-873, ul, Ogrod0wa 39/41

tel./fax: 206001, 206267, 206246, 203309,

Uwaga! Nowy punkt
sprzedazy w Lublinie

Z. H. Jawa, Lublin 20-244,
ul, Ruckemana 12, tel.; 77 31 69
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waga! ""Upgrade’’

"Upa * do programu, ktorego potrzebujesz

Stowo ’ * Upgrade’ ' ma nowy sens. U P.radc" to nowoczesna i sprawdzona technologia.

""Upgrade’’ to co$ catkiem innego niz myslisz.

Microsoit

Jesli do 30 listopada 1993 zglosisz si¢ do Partnera firmy Microsoft w Polsce z dowodem zakupu 1 pierwsza
dyskietka jakiegokolwiek licencjonowanego arkusza kalkulacyjnego, edytora tekstow badZz bazy danych,
to otrzymasz program Microsoft Works dla Windows za réwnowarto$¢ 79%, cene, jaka normalnie trzeba
zaptaci¢ za "upgrade" tego programu. Wybierajac Works dla Windows wybierasz wielkg tatwoSC pracy
w polskim Srodowisku graficznym. Microsoft Works dla Windows to uniwersalny program laczacy funkcje
edytora tekstéw, arkusza kalkulacyjnego, programu graficznego i bazy danych. Zamiast jednego edytora czy
arkusza otrzymasz wszystko. Program prosty w obstudze i1 oczywiscie po polsku. Masz czas do 30 listopada.

Wymien cokolwiek na wszystko. W cenie upgrade’u ! M-
lamson®

© 1993 Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. : :
Microsofti Works stanowia zastrzezone znaki handlowe, za$ Windows jestznakiem handiowym BUERENILSD. 7 0.0 S8l Ey bowska B0/6 DRSS RIS
firmy Microsoft Corporation.
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PO CO W SZKOLE KO M P U

B O tym, ze do programu
szkoly sredniej juz fad-
nych pare lat temu zostaly
wprowadzone ,,Elementy
Informatyki” wiedzg
wszyscy uczniowie i nau-
czyciele. Do ciekawostek
Zz obowigzujacego progra-
mu dla tego przedmiotu
mozna zaliczy¢ ,,...wy-
cieczke do zakiadu pracy
stosujgcego technike
komputerowa...”!

Czyzby hasto Informatyka w szko-
le ograniczato sig do kilkunastu go-
dzin lekcyjnych w tygodniu, a kompu-
ter byt wykorzystywany jedynie do na-
uki programowania (oraz gier, ale po
godzinach lekcyjnych) w obowigzujg-
cym jezyku Pascal i zaznajomienia
sie z systemem operacyjnym DOS, ar-
kuszem kalkulacyjnym, bazg danych,
edytorem tekstéw itp? Jednak Infor-
matyka w szkole, to nie tylko powyz-
sze problemy, a temat duzo szerszy
i co wazniejsze — ciekawy. Dowodzg
tego kolejne konferencje cykiu Infor-
matyka w szkole, z ktérych ostatnia
— dziewiata, odbyta sie¢ w Toruniu.

Wedtug informacji organizatoréw
z przedostatniego dnia konferencji,
w gmachu Wydziatu Chemii i Auli
Gtéwnej Uniwersytetu Mikotaja Koper-
nika w Toruniu (skrét nazwy — UMK),
zjawito sie okoto 250 uczestnikéw,
w wiekszos$ci nauczycieli szkél Sred-
nich, lecz nie brakowalo przedstawi-
cieli osrodkéw metodycznych i uczelni
pedagogicznych.

Przez cztery dni (od 15 do 18
wrzesnia) mogliSmy wystuchac trzech
wykltadéw plenarnych, wzig€ udziat
w 12 seminariach oraz uczestniczyé
w pracach szesciu sekcji. Pelne mate-
riaty konferencyjne zamknely si¢
w prawie dwustustronicowej publikaciji.
To wlasciwie wszystko o szczegébtach
organizacyjno-technicznych. O wiele
istotniejszy jest problem miejsca
i praktyki Informatyki w szkole.

PIERWSZY NURT — EDUKACYJNY

Na pierwszym miejscu wsréd sekc;ji
tematycznych znajdowato sie ,Nau-
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czanie elementéw informatyki®, czyli
zagadnienia programow nauczania te-
go przedmiotu, ksztatcenia nauczycieli
oraz przyklady konkretnych rozwigzan
oprogramowania dla lekcji przedmio-
towych. Sciéle powigzana z edukacjg
byly tez sesje ,Matematyka z kompu-
terem”, ,Komputer w nauczaniu fizyki”
i ,Komputer w ksztalceniu zawodo-
wym”.

Jesli w odniesieniu do informatyki
i matematyki mozna méwi¢ o kompu-
terze jako o narzedziu do uprawiania
tych dziedzin wiedzy, to dotychczaso-
we tendencje ograniczajgce technike
komputerowg w nauczaniu fizyki
i przedmiotébw technicznych do symu-
lacji (a czasem naiwnej rysunkowej
ilustraciji) eksperymentu, powoli prze-
chodzg w doswiadczenia sterowane
komputerowo. Oczywiscie do takich
dziatan nie wystarcza sam Pecet, Mac
lub Atari, lecz potrzebne jest dodatko-
we oprzyrzgdowanie.

Najprostszy zestaw doswiadczalny
zaprezentowata firma VULCAN. To po
prostu karta dzwigkowa ze wzmacnia-
czem i dwoma kolumnami glosSnikowy-
mi. Za pomocg programu do ksztatto-
wania dzwigkéw (nie melodii a wiasnie
dzwiekéw), mozna bylo doswiadczalnie
dopasowac ksztalt obwiedni charakte-
rystyczny dla brzmienia fortepianu, gita-
ry lub trgbki. Odkrycie na wlasne uszy,
dlaczego ztozenie dwéch fal o niez-
nacznie réznigcych si¢ czestotliwos-
ciach nazywa si¢ dudnieniem, jest wed-
tug mnie pouczajgcym eksperymentem.

Fizyczna mapa Polski — program ATLAS.

Do bardziej zaawansowanych zes-
tawow nalezat mikroprocesorowy in-
terfejs PC_LABO, umozliwiajacy ste-
rowanie (sygnatami analogowymi
i cyfrowymi), zbieranie i gromadzenie
danych analogowych oraz przesylanie
ich do komputera. PC_LABO wraz
z prostym oprogramowaniem mozna
stosowac¢ jako sterownik cyfrowy, ana-
logowy, multimetr cyfrowy itp.

Rodzine prawdziwego sprzetu dy-
daktycznego reprezentowaly zestawy
COMEX i COBRA, produkowane
przez firme Phywe. Kompletne wypo-
sazenie pracowni fizycznej, od zde-
rzen sprezystych do pomiaréw histe-
rezy ferromagnetycznej i promienio-
wania gamma, a nawet doswiadczenia
chemiczne wprowadzajace potencjat
ogniwa, pojecie pH oraz proste ekspe-
rymenty biologiczne (nawet z cztowie-
kiem!). Mys$le, ze przyszto§é wszys-
tkich pracowni uczniowskich i studen-
ckich bedzie juz szybkimi krokami
zmierzata wtasnie w strone pracy
z komputerowg obstuga doswiadcze-
nia.

Jako niezwykle ciekawe programy
dydaktyczne wyr6znialy si¢ dwa pro-
dukty firmy VULCAN: atlas geograficz-
ny Polski oraz hypertekstowy stownik
architektoniczny. Praca z atlasem zas-
tepuje na lekcjach geografii zajecia
z mapami konturowymi i tradycyjnymi
atlasami ksigzkowymi, oferujgc jedno-
czesny, szybki dostep do szerequ in-
formaciji oraz pozwalajac poréwnywac
dane z rozmaitych dziedzin. Estetycz-

Eksperyment fizyczny — krzywa histerezy ferromagnetycznej

na oprawa graficzna i praca w syste-
mie operacyjnym DOS pozwala s3-
dzi€, ze zyska on popularno$¢ wsréd
ucznibw i nauczycieli. Takze zaskaku-
jacy efekt zostat osiggniety w progra-
mie do nauki matematyki, uczgcym
w emocjonujacy sposéb przeksztatcen
funkcji elementarnych. Hypertekst,
czyli uktad informaciji powigzanych
w sposob kontekstowy (dobrym przyk-
tadem sg tu systemy pomocy — popu-
larne ,helpy”), jest jednym z bardziej
obiecujacych narzedzi informatycz-
nych do nauki przedmiotéw humanis-
tycznych, a szczego6inie do uczenia in-
dywidualnego w trybie nauczania
programowanego. taczenie grafiki,
tekstu, animaciji i dzwiekéw, dopraco-
wane zwlaszcza w systemach multi-
medialnych (MS Windows, Apple Mac-
Intosh HyperCard) jest jedng z technik
przysztosci edukacji.

DRUGI NURT — ORGANIZACYJNY.

informatyka w szkole to nie tylko
lekcje informatyki. Szkola jako insty-
tucja pozwala na zastosowanie techni-
ki komputerowej w sekretariacie, bib-
liotece, w pokoju nauczycielskim,
w gabinecie dyrektora itd. Wielkg zale-
ta komputeryzaciji (tak naprawde na
niewielkg skale bezwzgledng — od 2
do 5 komputeréw) jest uwidocznienie,
jak ta technika zmienia i utatwia prace
wspoélczesnego zaktadu pracy. Sys-
tem obstugi biblioteki MOL (chyba
ksigzkowy?) dla ksiegozbioru 10.000
tomoéw miesci sie na dysku 40 MB,
a moze korzysta¢ z bazy danych Bib-
lioteki Narodowej i czytnika kodéw
kreskowych.

Duzym wysitkiem w pracy organiza-
cyjnej szkoly jest stworzenie tzw. ar-
kusza organizacyjnego, zawierajgce-
go plan lekcji, obcigzenia dydaktyczne
nauczycieli, rozklad godzin przedmio-
towych i nadobowiazkowych itd. Firma
Vulcan oferuje zestaw oprogramowa-
nia do tworzenia takich obiektéw, wraz
z opcjami np. automatycznego gene-
rowania planu lekcji. W szkole znajda
tez zastosowanie pakiety typu kadry-
place, z ktérych przedstawione byly
produkty firmy Q-bit. QWANT (finan-
se), QWARK (ptace) zostaly juz
w 1991 roku zakupione przez Minis-
terstwo Edukacji Narodowej, za$
w polaczeniu z nowszymi produktami
QBM (budzet) i QADR (kadry) wygraly




przetarg 1 zostaly zakupione ptzez
centralny Urzad Pracy.

W$r6d nowych akcesoribw kompu-
terowych, wyraznym zainteresowa-
niem cieszyly sie cieklokrystaliczne
ekrany dostosowane do rzutnikéw pis-
ma, pozwalajgce na bezposrednie
wyswietlanie tre$ci z monitora dla
wigkszego audytorium. Niestety, cena
takiego urzgdzenia znacznie przekra-
cza koszt $redniej klasy komputera,
wiec jest ono nadal poza zasiegiem
mozliwos$ci potencjalnych, szkolnych
nabywcow.

PROGRAM PIERWSZEGO
KONTAKTU

Interesujacym pomystem do wyko-
rzystania na szkolnych lekcjach infor-
matyki, jest pakiet programéw tzw.
pierwszego kontaktu. Ma on zawiera¢
odpowiedniki profesjonalnych aplikac;ji
uzytkowych, lecz zaprojektowane
w maksymalnie (acz rozsgdnie!) up-
roszczonej formie. Arkusz kalkulacyj-
ny ma za zadanie zaznajomi€ uczniow
(a moze i nauczycieli?) z podstawowy-
mi cechami programu takiego typu,
zanim rozpoczng oni prace z np. Qu-
attro Pro. Baza danych bedzie odpo-
wiednikiem funkcjonalnym najpopular-
niejszego standardu dBase, kartoteka
— ,okienkowej” aplikacji Cardfile, za$
edytor ma oferowa¢ podstawowe fun-
kcje redagowania tekstow. Oczywiscie
— programy pierwszego kontaktu sg
w peini dopracowane i mogg zaspo-
koi¢ podstawowe potrzeby uzytkowni-
kéw komputeréw, lecz jednym z ich
podstawowych zadan jest proste
wprowadzenie do bardziej zaawanso-
wanych aplikaciji.

SUMMA SUMMARUM.

Torunska konferencja o nazwie
niezbyt atrakcyjnej i sugerujacej bel-
ferskie inklinacje (wszak ,Informatyka
w szkole” brzmi malo zachecajgco),
byta wartoSciowym spotkaniem Srodo-
wiska ludzi, ktérzy chca przyczynic si¢
do rozwoju nowoczesnej szkoly. Orga-
nizatorami imprezy bylo Ministerstwo
Edukacji Narodowej, Uniwersytet Mi-
kotaja Kopernika i firma Vulcan. Kon-
ferencja nie mogta by si¢ odby¢ w ta-
kiej skali bez pomocy sponsorow: HY-
UNDAI-SELKO, APPLE IMC SAD
i CONFACTOR. W sumie przez sale
wystawowe przewingto sie az 19 firm
prezentujac sprzet i oprogramowanie
ukierunkowane na zastosowania edu-
kacyjne. Dobrze rozwigzana strona or-
ganizacyjna i piekne otoczenie Uni-
wersytetu na toruriskich Bielanach,
dopetnity poczucie zadowolenia i dob-
rze wykorzystanego czasu.

Tomasz GROCHOWSKI

W pudetku znajdujemy dyskietke, in-
strukcje obstugi i karte rejestracyjng. In-
strukcja jest czytelna i zwiezta, a nawet
mozna ocenié, ze za bardzo zwiezla.
Oprocz wyjasnienia sposobu obstugi
programu zawiera zarys gramatyki nie-
mieckiej. Pomyst dobry, lecz forma zbyt
lakoniczna — trudno na podstawie kilku
kartek tekstu zgtebi¢ choc¢by podstawy
systemu gramatycznego jezyka nie-
mieckiego, uwazanego za dos$¢ skom-
plikowany. Uzyte wiec przez producen-
ta okreslenie ,podrecznik” wydaje sie
mocno na wyrost. Tym niemniej roz-
dziat ten, traktowany jako rodzaj krotkiej
$ciagawki, spetnia swojg role. Instrukcja
od niemieckiej strony jezykowej jest bez
zarzutu, polskiej — w zasadzie tez,
cho€ zawiera troche dziwnych sformu-
lowarh w rodzaju ,tupngé na przycisku”
czy ,wejs€ w zlecenie”.

Przed przystapieniem do pracy
z Pop-Deutschem nalezy zainstalowaé
go na dysku statym lub dyskietce. Wy-
konuje to krétki program instalacyjny,
dajacy takze mozliwos¢ ustalenia stan-
dardu polskich liter, w jakim beda wys-
wietlane teksty (Mazovia, Latin-2 lub
Brak). Po kilku m.nutach mozemy roz-
poczaC nauke.

Program zglasza sie graficzna winie-
tg, w ktérej z niewiadomych przyczyn
brakuje polskich znakéw. Potem wig-
czony zostaje tryb tekstowy i polskie li-
tery juz sg — z matymi wyjatkami, bo-
wiem tu i éwdzie trafia si¢ jakas rodzi-
ma literka pozbawiona stosownego
ogonka czy kropki. Ogolnie jednak
program od strony wizualnej prezentuje
si¢ elegancko, rowniez postugiwanie
sie nim nie nastrecza zadnych trud-
nosci. Dobrze rozwigzana zostata
kwestia wprowadzania z klawiatury pol-
skich i niemieckich znakéw narodowych
— uzyskuje sie je poprzez kombinacje
z klawiszami odpowiednio <Alt>
i <Ctri>.

Praca z Pop-Deutschem polega na
rozwigzywaniu ¢wiczen zapisanych
w plikach dyskowych i moze przebiegac

PO DZWONKU

nie wiedzy, drugi — na’}
Rozwigzywanie ¢wiczenia

wane przez program pytania, pobieran
z danego phku. W trybie nauki kazde
pytanie zadawane jest az do skutku, tj.
wprowadzenia przez ucznia poprawnej
odpowiedzi. W trybie egzaminu nato-
miast kazde pytanie ukazuje sie tylko
raz, a czas na wpisanie odpowiedzi jest
ograniczony — jego przekroczenie z0S-
taje potraktowane na réwni z udziele-
niem odpowiedzi btedne).

Jak widac, tryb nauki nieznacznie
rozni sie od egzaminu i jest raczej mato
atrakcyjny. Tryb egzaminu ma ponadto
duzg wade — nie wyswietla poprawnej
odpowiedzi w przypadku, gdy uzytkow-
nik wprowadzit bledng. Poza tym unie-
mozliwia powrét do gtéwnego menu
przed ukonczeniem testu.

Dostarczane z programem Cwiczenia
podzielone sg na 12 grup (w nawiasach
przyktady cwiczen): Rzeczowniki (ro-
dzajniki, l. mnoga, rzecz. ztlozone, ho-
monimy), Czasowniki (modalne/zlozo-
ne/mocne, imiestowy, odmiana), Przy-
imki (rekcje czas., zwroty przyimk.),
Zaimki (osobowe/ zwrotne/ wzajemnos-
ci), Przymiotniki (st. wyzszy/najwyzszy,
antonimy), Liczebniki (rachunki, daty),
Uzycie czasow i trybdw (cz. przeszly/
przyszly, tryb rozkaz./ przypuszczajg-
cy), Zdania proste i ztozone (negacja,
str. bierna, szyk zdania, tworzenie py-
tart), Thumaczenie zdari i zwrotéw (idio-
my, przystowia, zwroty przydatne w zy-
ciu codziennym), Stéwka 1/2/3 (przyro-
da, szkota, dom, samochod, handel,
muzyka).

Zestaw €wiczen mozna rozszerzac
za pomocg oddzielnego edytora Edy-
Deutsch. Nalezg one do jednej z naste-
pujacych kategorii: Stownikowe (np. tu-
maczenie stbw, podawanie synonimbéw
itp.), Jednozdaniowe (ttumaczenie
zdan, tworzenie pytan itp.), Dwuzdanio-
we (lgczenie zdan prostych w zlozone

itp.), Uzupeinia

fragmentem itp.), D

ku lub konca zdania itp.). Tu réwniez
obowigzuja ograniczenia 20 plikow jed-
nego typu i 20 pytath w jednym pliku.
Wszystkie testy dopisane przez uzyt-

(najwyze)
logu MOJE-CWI, a dostep do nich reali-
zuje sie poprzez menu Moje ¢wiczenia.

Bardzo trafnym pomystem bylo wbu-
dowanie w program Sciggawki grama-
tycznej oraz stownika niemiecko-pol-
skiego i polsko-niemieckiego. Narze-
dzia te sg dostepne w kazdej chwili
pracy (oprocz trybu Egzamin) i rébwnie
wygodne w uzyciu jak pozostate frag-
menty programu, co zacheca do czes-
tego z nich korzystania.

Ogolne wrazenie, jakie odniostem po
kilkudniowej pracy z Pop-Deutschem,
da sie stresci¢ w kilku stowach: prog-
ram niezly, wygodny w obstudze, w kté6-
rym zrealizowano kilka dobrych pomys-
low, ale niedopracowany od strony fun-
kcjonalnej. Na pochwate zastuquje
natomiast wykonanie techniczne —
Pop-Deutsch ani razu sie nie zawiesit,
nie wygenerowat komunikatu o btedzie,
prawidlowo wykonywal wszystkie ope-
racje. Tym niemniej sprawia wrazenie
nie w petni przemyslanego i jakby tro-
che niedokoniczonego. Zgodnie jednak
z informacjg przedstawiciela firmy, pro-
dukt ma by¢ stale ulepszany, chociaz
na pewno nic nie stracimy zapoznajgc
sie z nim juz teraz.

Pawel BORKOWSKI

Produkt: Pop-Deutsch 1.0 Program
do nauki jezyka niemieckiego
Autorzy: Joanna Filipek Ulrich
Muhlenkamp Malgorzata Roksela
Producent: Studio ,Awangarda”

ul. Zana 12b/6 63—400 Ostrow Wikp.
Wymagania sprzetowe: dowolny
IBM PC z napedem 5,25” 1,2 MB
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Robienie zakupow na gieldzie wigze
sie¢ przewaznie z ryzykiem — na
sprzéet oSmiobitowy praktycznie nie
mozna dostaé gwarancji. Dlatego naby-
wajac komputer najlepiej sie upewnic,
czy jest on catkowicie sprawny i kom-
pletny.

IDZIEMY NA BAZAR

W pudetku, oprécz komputera, musi
znajdowac sie zasilacz, kabel do telewi-
zora i kabel do magnetofonu. Dobrze,
jesli jest rébwniez instrukcja obstugi. Przy
ogledzinach warto zwr6ci€¢ uwage na
stan klawiszy, co zwykle jest miarg in-
tensywnosci uzywania komputera
(w Spectrum Scierajg sie rogi klawiszy,
w Timex-ie — napisy). Nie zaszkodzi
przyjrze¢ sie wszystkim wtyczkom
i gniazdom — bardzo czesto uszkodze-
niu ulega wtyczka zasilacza, wsuwana
do gniazda w komputerze.

Przy okazji zwracamy baczng uwage
na niestandardowe wyposazenie: wy-
tacznik, guzik RESET, wyjscie na moni-
tor, gniazdo joysticka, 80 lub 128 KB pa-

migci, interfejsy itp. Oczywiscie Timex

bbm
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musi posiadaé wylgcznik, wyjscie
monitorowe i gniazdo joystic-
ka. Jest on ogdlnie lepszg
konstrukcjg, zarbwno pod
wzgledem solidnosci wy-
konania, jak tez kom-
fortu pracy i wypo-
Kfffsaﬁenia. Brak ja-
kichkolwiek udogodnien
jest podstawg do negocjo-
wania nizszej ceny.
Pozostalo jeszcze sprawdze-
nie dziatania komputera. Jak tego
dokonac? Sposobow jest kilka.

Pierwszg metodg jest umowienie sie
ze sprzedawca: komputer sprawdzimy
w domu, a jakby co, bedziemy Scigac.
Jednak nie zawsze poscig zakonczy sie
sukcesem, dlatego lepiej jest unika¢ ta-
kich uktaddw, jezeli tylko sie da.

Dosy¢ powszechne na gietdach sg us-
tugi, polegajgce na testowaniu kompute-
row. Zawsze znajdzie si¢ fachowiec, kto-
ry za drobng optata sumiennie zbada
urzgdzenie. Powstalo sporo programow,
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ktore stuzg temu celowi — gruntownie,

B Komputery Spectrum i Timex mozna kupic jedynie
na giefdzie, przez co nabywcy powinni dokladnie wie-
dziec, co kupujg i czy sprzet jest wart wydanych pie-

komérka po komérce sprawdzajg calg
pamieé, klawiature, dzwiek, obraz.
Wskaznikiem jakosci sg jednak uszy
i oczy uzytkownika programu. Niektore
programy potrafig tez bada¢ pamieé¢
ROM, wykrywac rozszerzenia pamieci
i dodatkowe interfejsy.

Trzecig metodg jest samodzielne
sprawdzenie, na oczach sprzedawcy,
funkcjonowania sprzetu. W tym wypadku
potrzebne jest zrodito pradu, monitor (lub
telewizor) i ogdlna znajomo$¢ komputera
(chyba ze akurat posiadamy wyzej
wspomniany program).

Sprawnos¢ podstawowych blokow
komputera mozna wykazaé, wzorujac
sie na zamieszczonym obok programie.

KLAWIATURA

Jezeli wpiszemy linig:

10 PAUSE 0 : PRINT INKEY$ : GO-
TO 10

i uruchomimy jg instrukcjg RUN, to na
ekranie powinny sie pojawiac litery i cyf-
ry odpowiadajgce naciskanym klawi-
szom. W ten sposéb tatwo jest spraw-
dzié, czy klawisze kontaktujg. Zeby
sprawdzi€¢ klawisze Caps Shift i Symbol
Shift, mozna uzywa¢ kombinacji Shift +
klawisz.

DZWIEK

Zeby wydobyé ze Spectrum jaki$
dzwiek, wpisujemy BEEP 1,1. Z glos-
niczka powinien plyna¢ czysty, lecz ostry
dzwigk. Jednoczesnie nalezy obserwo-
waé ekran — w czasie trwania dzwigku
nie powinno by¢ zsynchronizowanych
z nim zakiécen.

OBRAZ

Sprawdzenie obrazu polega na kon-
troli jego geometrii, stabilnosci i czystos-
ci (wtasciwie jest to test monitora). In-
strukcja BORDER n (n - numer koloru
z przedziatu 0..7) ustawiamy kolor ramki
na rézny od tta. Granica ramki powinna
stanowi¢ réwny prostokat. Przy wykony-
waniu tej instrukcji obraz nie powinien
traci€ synchronizacji ani przesuwac sie
w lewo lub prawo. Jeéli tak sig dzieje, to
nie najlepie] Swiadczy to o monitorze (te-
lewizorZe)

pectrum za trzy grosze

Nastepnie zmieniamy kolor tla (sek-
wencjg PAPER n : CLS), instrukcja
PRINT wysSwietlamy dowolne napisy
i obserwujemy obraz : jesli przez tlo lub
litery przechodzi gesta ,.fala”, oznacza
to, ze do sygnalu wizyjnego dostajg si¢
zakldécenia — trzeba sprawdzi¢ kable
i sam monitor. Préby powtarzamy dla
ré6znych koloréw, oceniajac dodatkowo
ich czystosé i nasycenie.

STACJA DYSKOW

Dosy¢ czesto nabywanym urzadze-
niem peryferyjnym jest stacja dyskow.
Najpopularniejsza w Polsce jest stacja
FDD 3000 firmy Timex i tylko takg moge
poleci€¢ z czystym sumieniem. Powstato
dla niej sporo adaptacji i nowych progra-
moéw. Zakup stacji innego typu musi za-
koriczy¢€ sie rozczarowaniem z powodu
braku programoéw.

FDD 3000 moze mie¢ rézne konfigu-
racjie, a nawet rozny wyglad. Istniejg co
najmniej trzy typy obuddw, rdéznigce si¢
wielkoscig i uktadami wewnetrznymi.
Niektoére sg przystosowane jedynie do
napedow 37, inne — do napedoéw 3”7
i 5,25”. Stanowczo odradzam zakup
stacji z dwoma napedami 3”. Dyskietki
o tym rozmiarze sg drogie, a poza tym
jeden naped catkowicie wystarcza. Wy-
posazeniem stacji jest interfejs, bez kt6-
rego kupowanie stacji nie ma sensu,
dwie dyskietki (3”) z systemami TOS
1 CP/M oraz kilka instrukcji obstugi.

Sprawdzenie stacji nie jest proste.
Trzeba sie ograniczy¢ do kentto!
wania si¢ obu systeméw — po wiacze-
niu zestawu i wlozeniu dyskietki do kie-
szeni A naciskamy czerwony guzik RE-
SET. W przypadku TOS-u warto
wykonaé kilka instrukgiji, np. CAT*, LO-
ADx*"nazwa programu”. Jezeli zatadowa-
lismy system CP/M, wpisujgc litera po li-
terze komendg DIR, otrzymujemy kata-
log dyskietki na ekranie. Poprzez
wpisanie nazwy programu ladujemy ja-
ki program do pamigci (programy wyko-
nywalne majg rozszerzenie COM, np.
STAT.COM).

CENY A NIEZAWODNOSC
Wybierajgc pomiedzy Spectrum a Ti-
mex-em warto sie zastanowi€ nad relac-
ja cena — jakosC. Spectrum jest kompu-
terem dosy¢ zawodnym: czesto ,wysia-
da” przetwornica napiecia, pamigci
DRAM, ukiad ULA. Timex jest wykonany
znacznie solidniej: nie grzeje sie tak bar-




18 REM S ok e ok ok 3 e ok ok
20 REM = TEST =
30 REM okoeokm ook ook
40 CLS
99 REM pamiec
100 PRINT MDostepnych "; -16383+PEEK
23732+256*PEEK 23733;"bajtow
pamieci”
110 PAUSE 160
199 REM. KLAWIATURA
200 POKF 23658,8: POKE 23692.255
218 PRINT "Test klawiatury"
220 PAUSE 100
230 FOR A=13 TO CODE "Z"
240 IF A=13 OR A=32 OR (A>47 AND
A<\<>58) OR A»64 THEN GOSUB 809
250 NEXT A
260 PAUSE 100
299 REM test dzwieku
300 PRINT ""Test dzwieku™ .
310 BEEP 1,1 g
320 PAUSE 100
399 REM test obrazu
400 FOR A=B TO 7
410 FOR B=0 TO 7
420  BORDER B: PAPER A: CLS
439 PRINT AT 18.18; INK 9;"TEST
OBRAZU"
448 PAUSE 4@
450 IF INKEY$=" ' THEN GOTO 458
469 NEXT B
470 NEXT A
480 PAUSE 168
499 REM Kempston
500 IF IN 31=255 THEN PRINT "Nie
wykryto interfejsu Kempston': STOP
510 CLS: PRINT " 1 = PRAWQ"""™ 2 =

LEWO""" 4 = DOL"'"8 = GORA"’"16 =
FIRE"

520 PRINT AT 10, 16;"IN 31 = "IN
31:G0TO 520

599 REM koniec testu

6600 REM podprogramy

799 REM odczyt klawisza

800 PRINT "Nacisnij klawisz "

B19 GOSUB 9@@: PRINT

828 PAUSE 5080

860 TF INKEY$<\<>>CHR$ A THEN FLASH 1:
PRINT "KLAWISZ ";: GOSUB 909:
PRINT “NIE ODPOWIADA 111": FLASH @

876 RETURN

899 REM nazwa klawisza

980 IF A=13 THEN PRINT "ENTERY;:
RETURN

918 IF A=32 THEN PRINT "SPACE";:
RETURN

920 PRINT CHR$ A;: RETURN

dzo, nie posiada przetwornicy, kosziuje
jednak o ok. 100 tys. zt wiecej. Nalezy
/ystrzegaé sie okazyjnych cen kompute-
Kousakedzonych”. Zakup takie-
znie od tego co mowi
Jawee 8 sie wigzac z wysoki-
mi kosztami naprawy, siegajacymi 100
— 200 tysiecy! Warto wiec chyba pos-
wigci€ te 400 — 600 tysiecy na sprawne
Spectrum. Modele ,+” oraz 128 +2, +3,
sg znacznie solidniejsze od ,gumiaka”
(lepsza klawiatura i obudowa). Posiadajg
tez wbudowane interfejsy i sg catkowicie
kompatybilne z pierwowzorem. Ich wadag
jest niestety wyzsza od Spectrum cena.
Stacje dyskéw mozna naby€, zaleznie
od konfiguracji, od 800 do 2000 tys. zi.
Najprostszy zestaw to oczywiscie jeden
naped 3”. Za 40-$ciezkowy naped 5,25”
trzeba doptaci¢ 400 — 500 tys. Za na-
ped 80-$ciezkowy (umozliwia on zapis
620 KB na dyskietce) prawie milion zi.
Tak, jak w przypadku komputera, nie na-
lezy kupowac stacji uszkodzonej.

Jacek TROJANSKI
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TIMEX STUDIQ — srogam graicens

B Nie spodziewalem sie, ze kiedykolwiek ujrze program
graficzny przeznaczony dla Timexa pracujgcy w trybie

wysokiej rozdzielczosci.

Jest to wprawdzie tryb dwukolorowy
(tto i atrament), ale posiadajagcy 512
punktéw w poziomie i 192 w pionie. Pa-
mie¢ ekranu znajduje si¢ na dwoéch od-
dzielonych od siebie obszarach, ktore
wyswietlane sg w taki sposéb, jakby
kto$ pokroit ekran ZX Spectrum na pio-
nowe paski, zwezit je, a potem pomie-
dzy nimi umiescit podobne wstegi dru-
giego ekranu.

Obliczenie fizycznego adresu jakie-
go$ punktu, jest juz samo w sobie kio-
potliwym zadaniem, nie méwigc juz
o graficznej obrobce catych obszarbow.
Zwazywszy na to, ze na program zos-
taje tylko ok. 23 KB pamigci (48 KB
minus 12 KB ekranu, jakies minus 12
KB bufora roboczego) oraz fakt,
iz pisanie oprogramowania

wie wszystkie podstawowe operacje
graficzne, to znaczy rysowanie linii, figur
geometrycznych, zamalowywanie po-
wierzchni, pisanie tekstow (do wyboru
sg cztery kroje, skalowanie, wytluszcza-
nie itp.), lupe, pisak o réznych ksztal-
tach, okienka, a nawet kilka nowinek,
jednak wiekszos¢ w dos€ zubozonej for-
mie.

Przy blizszym poznaniu program spo-
ro traci. Ujawniajg si¢ pewne wady
poszczegolnych procedur, ktore gdzie-
niegdzie mozna nazwacC mianem bte-
doéw. Najwazniejsze z nich to:

— zawieszanie si¢ programu po uzy-
ciu klawisza DELETE podczas pisania
na fizycznym spodzie ekranu,

— przy obstudze programu z klawia-
tury nie dziata funkcja pokazywania ca-
lego rysunku,

— podczas rysowania linii, figur geo-
metrycznych, lub definiowania okna,
kursor nie siega do lewego i gbérnego
brzegu ekranu.

Jako ograniczenia programu nalezy
wymienic:

— brak mozliwosci wydruku rysunku
na jakiejkolwiek drukarce,

— brak trybu INVERSE (jesli na ekra-
nie jest np. czarne kolo, t¢ narysowanie
lub napisanie na nim czegokolwiek kolo-
rem tla jest niemozliwe, chyba ze gum-
ka),

-— zbyt prymitywne procedury zama-
lowywania wzorcem,

- za ubogie okienka (brak funkcji ne-
gacji, przewijania, pogrubiania, obrysu
zewnetrznego; jest tylko przenoszenie,
skalowanie, przechylanie, co$, co moz-
na nazwa¢ dodawaniem cienia
oraz obracanie, to ostatnie z bie-

w Polsce daje wiecej satysfakcji

niz pieniedzy, zdziwiony bylem
pojawieniem sie Timex Studio.
Oczywiscie mile zdziwiony.

Wersja programu ktorg testo-
walem, umozliwia jedynie wspét-
prace z magnetofonem. W epoce
napedow dyskowych uwazam to
za anachronizm.

Nazwa Timex Studio kojarzy

SV TROERONATER L TR B

(S
N 0

dami),

— brak funkcji definiowania
wiasnych wzorcéw pedzli i liter,

— wspomniany juz magnetofon
jako pamig¢ zewnetrzna.

Podsumowujgc zalety Timex
Studio trzeba podac:

— niezlg oprawe graficzng,

— wygodng dla uzytkownika
koncepcje obslugi programu,

sie natychmiast ze znanym

Timex Studio w trakcie pracy

— mozliwosci tekstowe (cztery

w Swiatku uzytkownikow ZX

TR OIS S AT & R, 52

kroje liter, r6zne ich wielkosci, sto-

Spectrum programem graficznym
Art Studio. Podobienstwo to nie
jest przypadkowe. Podobna szata
graficzna oraz taka sama kon-
cepcja wspbipracy (w postaci
strzaleczki kierowanej joystickiem
lub klawiszami kursora), znacznie
utatwia)g pierwszy kontakt z prog-
ramem.
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pien szarosci i pochylenie),

— mozliwos¢ adaptacji rysunku
wykonanego w normalnej grafice
ZX Spectrum,

— kilka nowych, niespotykanych
dotychczas funkcji, jak zmiana
stopnia szarosci obszarow (oczy-
wiscie za pomocg gestej lub rzad-
kiej siatki punktéw), cieniowanie

Rysuneczki przedstawiajgce
dostepne w nim operacje sg

Wybor pedzla do malowania

i przechylanie (rownolegtobok, kat
ostry 45 stopni) okienek.

umieszczone na gorze ekranu

SAVCTROACINCABERL T3 /A B9

Jesli oczekujesz po Timex Stu-

i w wigkszoéci doS¢ czytelnie in-
formuja, co sie pod nimi kryje
(moze z wyjgtkiem miotka, ktéry
kojarzy mi sie raczej z niszcze-
niem komputera). Wygladajg
w dodatku tadnie i profesjonalnie.
Obstuga catosci jest, przy odrobi-
nie wprawy, dobra i bardzo mi sig
podobata. To tyle o wyglgdzie
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ogoinym.
Timex Studio posiada wiasci-

Tryb pracy powiekszajacy fragment rysunku

T
# : j
- . T

dio czego$ w rodzaju Art Studio
lub Artista I, to prawdopodobnie
bedziesz zawiedziony. Jesli jednak
lubisz bawi€ si¢ grafikg i pociggaja
Cie nowe mozliwosci (ktére nie-
watpliwie daje grafika wysokiej roz-
dzielczosci), to warto go zdobyc.
Podkreslam: tylko do zabawy.

Wojciech JABLONSKI
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Jak TANIO kupic Amstrada?

B Kupowanie komputera to powazna sprawa. Podjete
przy tym decyzje mogg zmieni¢ wiele w zyciu... Majgc
w zamiarze zmniejszenie liczby przypadkow ciezkiej
depresji samobojczej po nieudanych zakupach, przed-
stawiam co$ w rodzaju krotkiego poradnika dla kupujg-
cego Amstrady (CPC dla scistosci).

Cho¢ mozna to traktowacé jako podci-
nanie galezi, na ktérej siedze, to jednak
szczerze pisze: odradzam kupowanie
Amstradéw.

Jest to Swietny komputer, o mozli-
wosciach dalece przewyzszajacych
reszte 8-bitowego tlumu, a nawet uwa-
zany kiedys za system bardziej profes-
jonalny od Atari ST. Ale co z tego, gdy
zdobycie jakiegokolwiek oprogramowa-
nia jest operacjg wyjatkowo trudna,
a na mysl o awarii uzytkownika oblewa
zimny pot, nie ma bowiem serwisu...
Zdobycie jakichkolwiek rozszerzen jest
mozliwe tylko pod warunkiem posiada-
nia dobrego wujka w Anglii lub Francji.

Jednym stowem, Amstrad CPC to
komputer, ktory nie zdobyt w Polsce

wickszej populamosci i jego uzytkowni-

cy sa niestety kompletnie izolowani.
Jesli, Drogi Czytelniku, nadal jeste$
zdecydowany, to mozesz czytac dale;.

PIERWSZY OGLAD

Kupujac, nalezy sie stosowac¢ do sta-
rorzymskiej zasady caveat emptor, co
ttumaczy sie jako ,strzez sie kliencie”.
Nie nalezy kupowa¢ ,od reki” kota
w pudelku, to jest komputera w worku...
Mam! Kota w worku ani komputera
w pudetku. Cho¢by dlatego, ze mozna
wtedy kupi¢ samo pudetko za poniekad
wygorowang cene.

Komputerowi trzeba sie doktadnie
przyjrze¢. Na dobry poczatek, spraw-
dzi¢ czy sg wszystkie kable i czy wtycz-
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ki lub gniazdka nie sg uszkodzone, czy
nie wida¢ $ladow jakis gwaitownych
przejs¢ (uszkodzona siekierg cbudowa)
itp.

Warto spojrzeé, czy komputer jest
czysty — wtedy mozna zakitada¢, ze
poprzedni wiasciciel (lub wtasciciele)
obchodzit sie z nim dobrze. Brudny
i niechlujnie wygladajgcy komputer mo-
ze oznaczat klopoty (np. $miecie bloku-
jace klawisze, kurz w stacji dyskéow
itp.).

Proponuje takze lekko potrzgsngc
komputerem i monitorem. Przesypujgce
si¢ w Srodku $rubki czy tez inne dro-
biazgi praktycznie dyskwalifikujg sprzet.

Nalezy zada¢ instrukcji i dyskietek
systemowych, w przypadku 6128 s3 to
dwie sztuki.

TESTOWANIE

W przypadku komputerow 16-bito-
wych dostepne sg specjalne programy
diagnostyczne, sprawdzajace dziatanie
wszystkich cze$ci komputera. Niestety,
kupujgc Amstrada trzeba si¢ bedzie
zabra¢ do tego w mniej wygodny spo-
séb. Kilka krétkich programikéw pozwoli
jako tako sprawdzi¢ dziatanie gtéwnych
czesci systemu, ale trzeba je bedzie
wpisywac recznie.

KLAWIATURA

Program zawarty na listingu 1 testuje
wszystkie klawisze — po ich nacisnie-
ciu pojawi sie¢ komunikat OK.

MONITOR

Poza samym sprawdzeniem, czy mo-
nitor w ogdle dziata, warto sprawdzic
jeszcze, czy poprawnie wyswietla kolo-
ry (lub odcienie zielonkawoéci). W przy-
padku monitoréw kolorowych, w trybie
wysokiej rozdzielczosci tekst jest niez-
byt czytelny — nie jest to uszkodzenie,
a fabryczna cecha tych monitoréow.

Bez specjalnych sztuczek mozna na
raz wyswiethi¢ nie wiecej niz 17 koloréw
z 27 dostepnych, wiec aby je wszystkie
zobaczy¢, najlepiej bedzie wlgczy¢ po-
wolne migotanie. Proponuje zatem wpi-
sanie programu z listingu 2.

DZWIEK

Najprostszg metodg sprawdzenia
dziatania uktadu AY-3—8910 (odpowie-
dzialnego za dzwiek), jest dluzsze
przytrzymanie klawisza DEL. Amstrad
wydaje wtedy sygnat dzwiekowy (ozna-
czajgcy, ze nie ma juz czego kasowac).
Gtosnoséc¢ reguluje sige pokretiem
(w 6128 umieszczone jest obok wytgcz-
nika).

Mozna jeszcze uzyC programu za-
wartego na listingu 3, cho¢ wyniki uzys-
kane w ,recznym” tescie i tak wszystko
wyjasniajg.

MAGNETOFON

Najlepsza metoda, to po prostu nag-
ranie na tasme czego$ dluzszego
i sprawdzenie, czy da sie to wczytac
bez problemu. Mozna komendg SA-
VE™itest”,b,49152,16384 nagra¢ na tas-
me zawarto$¢ ekranu, a potem komen-
dg LOADtest” wezytac jg z powrotem.

DYSKI

Podobnie jak w kwestii magnetofonu,
najlepszy test polega na nagraniu cze-
go$ na dyskietke i ponownym wczyta-
niu. Mozna uzyé wczesniej opisanych
komend, sg niezalezne od typu pamieci
masowe].

ARGUMENTY

Mozna jeszcze probowac argumen-
tacji podczas targowania sie. Typowe
pomysty na zastrzezenia co do wyso-
kosci ceny to:

— pewnie sig juz rozsypuje ze starosci

— stacja dyskoéw strasznie zgrzyta, be-
de musiat jg wymienic

— magnetofon sie zacina

— a gdzie ja potem programy dostane,
bede musiat jezdzi€ za granice

LISTING 1

19 °

20 * test klawiatury

30 °

49 DIM k(79)

50 tot=0

60 WHILE tot<>74

78 FOR n=@ T0 79

88 IF INKEY(n}<>-1 THEN GOSUB 289
90 NEXT n

100 WEND

119 PRINT QK"

120 STOP

200 IF k{n)=@ THEN k{n)=1:tot=tot+1
219 RETURN

LISTING 2

19 °

20 " test kolordw

30 °

35 FOR m=2 TO 8@

40 MODE m : CALL &BC@2

50 SPEED INK 50,50

68 FOR n=8 T0 13

70 INK 2+n,n,n+13

B8 NEXT

98 BORDER 27

166 FOR n=0 TO 13

110 PEN n

120 PRINT USING™!dd#! 64" ;CHR$(24) ;:n;
CHR$(Z24);n

13@ NEXT n

140 INPUT "naciéni] ENTER";a$

150 NEXT m

LISTING 3

190 °*

20 * test diwieku

30 °

49 FOR kanal=@ to 2

50 SOUND 2+kanal,l@@xkanal,b 300
60 PRINT "Kanal: ";kanal

70 INPUT "naciénij ENTER":a$
8@ NEXT

— biore za pét tej ceny i ciesz sie, ze
w ogdle

CENY

Ceny spadly bardzo mocno. W 1986
widziatem osobiscie ogtoszenie z pro-
pozycjg zamiany trzyletniego FSO 1500
na CPC 6128 kolor... Teraz 6128 mono
bywa i za jeden jedyny milion. Oczywis-
cie jesli dodatkowo jest komplet dyskie-
tek lub kaset z oprogramowaniem, cena
idzie w gore.

MSZ



Z ,Tetris” chyba kazdy mitosnik gier kie-
dys$ sie spotkat, zasad nie trzeba wiec przy-

pominaé. Jednak z wersjg na Amstrada ¢

biscie sie nie zetknagtem, co zmusifto mnie do
kilkudniowej zabawy z asemblerem. Efektem
owej zabawy 53 zamieszczone obok progra-
my. Niestety, obydwa nalezy pracowicie
wklepa¢ do komputera. Zadaniem programu
pierwszego jest stworzenie pliku TETRIS.BIN
zawierajgcego te rzeczy, do ktérych BASIC
sie nie nadaje, ze wzgledu na swojg Slama-

zarnosc.

Jesli bezbtednie wpisaliSmy wszystkie da-
ne, to po uruchomieniu programu zadanie
zostanie wykonane, a i sam program stanie

sie juz zbedny

Program 2 jest to wiasciwa gra, ktorg po

DOKLADNYM

przepisaniu zapisujemy pole-

ceniem SAVE”’TETRIS”.

1 juz mozna

zaczynac! Klawisze kursora:

w lewo, w prawo - przesuwanie, w doét -

obracanie, SPACJA -

zrzucenie” klocka.

Piotr STEPIEN

LISTING 1

20
3¢
49
50
60
70
80
90
160

110
120
130

p=&4060
FOR =@ TO 100
PRINT 100-1i;CHR$(13);
READ a$,sum:s=0
FOR j=1 TO 23 STEP 2
a=VAL("&"+MID$(a%$.3.2))
POKE p,a:p=p+tl:s=sta
NEXT

I[F s<>sum THEN PRINT"BLAD w 1inii"
200+1 :END

NEXT

PRINT"OK"

SAVE"tetris.bin",b, &4000,&4BC

140 °

200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218

DATA dd7e060b72829feB2da9f4ica,1511
DATA 0842fed4dad740caladlc900,1307
DATA 00R0O0POAR0N0VBORORORARAND, 0
DATA 000000000000000000000021,33
DATA 00c@11a1441813471a134fd5,891
DATA 1604af702371233d20f91520,891
DATA f5d17c¢cb520e72f2102021108,1259
DATA 18cd44bc21f6c@af3iz2c74011,1461
DATA c8400605c5e50603¢c5d51a06,1152
DATA 08c507f530221131443ac740,994
DATA 835f7acedd57ed53b644ebcd, 1645
DATA 3043el13ac740c610fe702001,1274
DATA af32c7402323f1¢c110d3d113,1447
DATA ¢110c9el01500009¢118bd3e,1185
DATA ff210c0211100fcd44bc3edf, 888
DATA 210b12111117cd44bcaf2114,808
DATA 02111617c344bc@Beeceeb848,1247
DATA 4aa@4c4abB8484cB84ed4abB821,1221
DATA 36c9111740d50618c5e50614,1045

Y7L

219 DATA
226 DATA
221 DATA
222 DATA
223 DATA
224 DATA
225 DATA
226 DATA
227 DATA
228 DATA

237 D

0e017eb720020e00231081779,791
1213e101500009c110e6e106,1022
18af862310fcdd6683dd6ed2, 1295
77¢9dd7e02b7280a21174006,1028
183691231@_b215841854821 907

. 803

*add?e@2e6@732b1“48787 1397

238 D&Tﬂ-ﬂ' [716005£2131441922b644 , 846

239 D

241 DA A
242 DATA
243 DATA
244 DATA
245 DATA
246 DATA
247 DATA
248 DATA
249 DATA
259 DATA
251 DATA
252 DATA
253 DATA
254 DATA
255 DATA
256 DATA
257 DATA
258 DATA
259 DATA
260 DATA
261 DATA
262 DATA
263 DATA
264 DATA
265 DATA
266 DATA
267 DATA
268 DATA
269 DATA
270 DATA
271 DATA
272 DATA
273 DATA
274 DATA
275 DATA
276 DATA
277 DATA
278 DATA
279 DATA
28@ DATA
281 DATA
282 DATA
283 DATA
284 DATA
285 DATA
286 DATA
287 DATA
288 DATA
289 DATA
290 DATA
291 DATA
292 DATA
293 DATA
294 DATA
295 DATA
296 DATA
297 DATA
298 DATA
299 DATA
300 DATA

:2384321c1,1344
5lacd, 1263
‘ cd3043,1120
d1130d20ecdd6609dd6edB83a,1238
b54477c9216d43115000dd7e,1222
02fe@lcaafd2fedd280d2189,1181
4311fefffed22803110200ed, 1148
53b8443ab1448787473ab244,1283
80160057194edd7e02feB320,986
0679070707074F7b878721c1,853
435f19ebd50604af32b544cb, 1322
0130121acd5243d5%5ed5bb844,1249
19d17eb7280332h5441310e7,1151
d13ab544b7202d06041acd52,1099
43¢b01¢53005e5cd4443elcb,1518
61280ad5ed5bb84419¢d3043,1285
d113c110e@2ab344ed5bb844,1530
1922b344dd6605dd6e@43ab5,1208
4477c93abl1448787473ab244,1336
8021a54316005f194e878721,916
c1435f1922ba447bc604e60f,1238
577bebfOb25f160021c14319,1293
ebd50604af32b544cb01300b,1195
lacd52437eb7280332b54413,1050
10eedl13ab544b720a/06041a,1188
€d5243ch592807c5d5¢d3043,1423
dlcl?2abad42322bad42b7ecd,1395
5243cb@1c5dc4443c11310db, 1352
3ab2443ce60332b244c3a442,1318
ed5bb64406081a1377231al13,836
772bcd26bcl@f3c906083600,1121
2336002bcd26bc10f5c92ab3,1246
44d557e6038787878751f8787,1506
835f73e60c0f835f160019d1, 1087
c9ff18ff183c3c3c3cdbbadb,1527
5abd5abd5aeb39be397b9cde, 1688
39ed39b79c81ffB8lffababab,1953
ababdbabdbabbda5bd93eb93,2170
bec97b93de93edc9b7bbbbbb, 2212
bb@00000RG939c9¢c933939¢9,1108
c928888222ddbdbbdbbbdbdd, 1984
bd@105090d040656607010509,254
0d0405060700040105000401 , 50
050004010500040105010504 , 35
080001050602060509040509,60
PanBe4p50904050102010506,52
PakBR9050601050904040506,72
090105090604050601000105,52
09080405060105090a040506,72
02010509080405060a020105,58
@900040506f891871f871f87 956
1f871f871f871fF7fF je
1f871f97ff97e197979
7ff0elB71fB71f7 fHFE(
1f871f7fffelel97978
979797979797977 f e
9797977f7felel87
7ff@el871fb497a55fa5"
df871f7ffffeel871fb79faz
5ba75b%6d3871f7fffof180t .
ee/fee/fee/fee/feelfe@B8,
PRV 0000R00R0R00E

st f5545d 128
5¥A01 1700, 1415"4

8 BITOW

LISTING 2

110
120
130
149
150
160
170
180
19@
200
216
220

230
240

250
260
270
280

290

tet=8&4000:1F HIMEM=tet-1 THEN 130
MEMORY tet-1:LO0AD"tetris.bin",tet
INK 0,8:INK 1,26:INK 2,14:INK 3.6
ENV 1,15,-1,5:ENY 2,15,-1,3

ENT 1,50,-2,1:ENT 2.40,2,1

CALL tet,@:PEN 2:PAPER 3

LOCATE 4,14:PRINT"Score HE 7
LOCATE 4,16:PRINT"Hiscore : @"
LOCATE 20,13:PRINT CHR$(24);"Next"
WINDOW#3,20,23.15,17 : PAPER#3,2
WINDOW#2,13,16,14,16:PAPER#2,3
WINDOW#1,6,23,22,22 :PEN#1,1:PAPER#]1
.0

EVERY @ GOSUB 510:WHILE SQ(2)=132:
WEND

PRINT#1,"Press any keys

CLEAR INPUT:CALL &BB@6: "INT#l
his=MAX(his,sco):sco$@:QOSUB 480
SOUND 129,150,486, 120t1 CALL
ytet,1,4

PRINT#1," Play TETRISI":a=0:
530

300 tms=7@:EVERY 750 GOSUB 518

31 °

320 a=0:CALL tet,@a,3:1F a=0 N 350
33@¢ SOUND 130,0,45,15,2,,8:CA

340

350
360
370
380
390

400
410

420
430
440

450
460

478 ’

480
490
500
510
520
530

540

Lk e e e e e e g e e p e o e e e o [ o f—— e o p—p—
e g e g e e e [ g S g et e o

[ o o o e g W g g g s g

tet,0.4
SOUND '139,8,2,12," ,31:5¢ <
GOSUB 490
t=0:tm=tms:el=enk
CALL tet,@a,32,1%
WHILE t<tm:a$=INKEW®
as=@:1F a$>""THE
IF as>240 AND a
@a,as-240, 2 s '
IF a THEN SQUND #29,0,2,12,,,1
IF as=32 THEN ':ZK'SOUND 129,34
11,1.2 ‘
t=t+1:WEND
CALL tet.@a%4,2 *
IF a THEN SOUND
GOTO 320 o
IF tm=0 THEN 430 ELSE tﬂ@:GOTlifﬁi
CLS#1:CLS#3:SOUND
130,@,75.15,1,,31:G0TO 240

o

33,4900,50,10

LOCATE#2,1,3:PEN#2,0:PRINILE
" his p
LOCATE#Z2,1,1:PEN#2,1:PRI
###" ;sco
RETURN
tms=tms- 1+(tms>15)+(tms>'&2
RETURN
enx=INT(RND*7):
20,15,enx,1
RETURN

YN e e et g e g
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KUPUJEMY komoad

-czyli jak sie nie daé¢ nabic¢c w b

L

.-' F.w g *I 1 e -

B Powoli zbliza sie gwiazdka, a wiec czas wzmozonych
zakupow, w tym rowniez sprzetu komputerowego.

Z pewnosciag niektorzy rodzice zamierzajg sprawic
swym pociechom komputery pod choinke.

Tutaj zaczynajg sie¢ pierwsze proble-
my, gdyz zazwyczaj $rodki finansowe na
ten cel sa ograniczone. Zakladamy wiec,
ze ma to by¢ raczej tani sprzet o$miobito-
wy i najczesciej wybieramy sie na gielde.

Na poczagtku warto ustalic, jaki chcemy
kupi¢ model, gdyz jest ich kilka i dos¢
znacznie réznig sie one migdzy sobg.
Radzenie sie handlarzy w tej kwestii, mo-
ze zaowocowac kupnem przestarzatego
modelu, z ktérego bedzie niewielki pozy-
tek. Przedstawiam wiec na poczatku
krétki przeglad sprzetu dostepnego na
rynku (gietdzie).

COMMODORE VIC-20

Jest to jeden z pierwszych kompute-
row domowych, obecnie juz nie produko-
wany, jednak mozna Qo jeszcze czasem
spotka¢ na gietdzie. Odradzatbym kupno
tego modelu, chyba ze kios jest pasjona-
tem elektroniki.

COMMODORE 16/116

Sg to komputery, ktore w zalozeniach
projektantéw, miaty zastgpi€ VIC-20 i jed-
noczesnie by¢ bardzo tanie. Diatego tez
wielko$¢ pamieci RAM pozostata niez-
mieniona — 16 KB. Ponadto zastosowa-
no ukiad dzwigkowy potaczony razem
z graficznym, co w istocie zmniejszyto
mozliwos$ci w obu tych dziedzinach.
Zmieniono tez porty joystickdw na nies-
tandardowe oraz port magnetofonu. Wy-
posazone sg natomiast w duzo lepszy in-
terpreter jezyka BASIC. Komputery te sg
maio popularne, nie ma tez na nie wiele
oprogramowania. Obecnie mozna je
jeszcze kupi¢ od wyprzedajagcych sprzet
bylych uzytkownikOw po bardzo niskich
cenach. Osoby myslace o diuzszym i po-
wazniejszym zastosowaniu maszyny nie
powinny jednak ich kupowac.

COMMODORE 64

Produkt ten jest uznawany za najwiek-
szy sukces firmy COMMODORE i jest do
dzi$ populamy w wielu krajach. Wprawdzie
jego interpreter jezyka BASIC jest bardzo
staby (ver. 2.0), jednakze posiada bardzo
dobre mozliwosci graficzne | muzyczne.
W czasie, gdy wchodzit na rynek okresla-

6

ne byly jako rewelacyjne i w petni im sie ta-
kie okreslenie nalezato. Liczbe pozyciji op-
rogramowania oblicza si¢ na kilkadziesiat
tysiecy, co gwarantuje jego istnienie na
rynku jeszcze przez kilka lat i pozwala mi
z calg odpowiedzialno$cia przedstawi¢ go
jako kandydata do zakupu.

COMMODORE C+4

Do niedawna model ten reklamowany
byt jako nastepca C64, przeznaczony do
obstugi matych firm. W pamieci ROM op-
récz standardowego BASIC-a, zapisany
zostatl program do edycji tekstu, baza da-
nych i arkusz kalkulacyjny. Praktyka po-
kazata, ze okazat sie duzym niewypatem
i wediug mnie nalezy sie silnie wzbraniac
przed jego kupnem.

COMMODORE 128/128D

Reklamowany jako trzy komputery
w jednym, jest najdojrzalszg z 8-bito-
wych maszyn firmy COMMODORE. Rze-
czywiscie, moze zachowywa¢ si¢ jak
C64, pracowaé¢ pod bardzo popularnym

-

J .
-]

ciwy C128. Posiada znacznie lepszy BA-
SIC od C64 (m. in. instrukcje programo-
wania grafiki i muzyki), jest szybszy i ma
mozliwo$¢ pracy w trybie 80 znakéw w li-
nii. Niestety, nie zdobyt wielkiej popular-
nosci mimo istnienia bardzo dobrego op-
rogramowania. Wiekszos¢ jego uzytkow-
nikObw korzysta z najprostszego trybu
pracy — emulacji C64. Wersja z literkg
.D” na korhcu, zawiera wbudowang stacje
dyskéw 1571 oraz odlgczaing klawiature
(wyglad w stylu komputerow biurowych).

Najtatwiej jest dosta¢ model C64, gdyz
jest on najpopularniejszy. Spotyka sie
rébwniez C128/128D. Pozostate modele
dostepne s3 tylko z ,drugiej reki” ~— nikt
ich nie produkuje i nikt nie sprowadza.

ROBIMY ZAKUPY
Najprawdopodobniej wybierzemy sie
na gielde, gdyz tam jest zawsze troche
taniej. Na gieldach obecne sg normalne
firmy sprzedajgce nowe komputery
z gwarancjg. Zdarza sie jednak ze na
tych samych stoiskach sprzedaje sie
réwniez sprzet uzywany — tak wiec trze-
ba uwazac¢ i nie poddawac sie emocjom.
Pewng gwarancjg sprawnos$ci sprzetu
jest nieuszkodzona plomba. Warto sig
jednak przyjrze€ jej dokladniej, czasem
na pierwszy rzut oka wszystko jest w po-
rzadku, ale z bliska juz troche gorze;.
Sam widziatem plombe (zazwyczaj jest

" ¥

E

uielke

LISTING

16 FOR A = @ TO 16

20 POKE 53280,A: POKE 55296+A,A
30 FOR B=0 TO 100

4@ NEXT B

5@ NEXT A

LISTING 2

5 REM GENERATOR 1

10 POKE 54296,15

20 POKE 54277,20: POKE 54278,0
30 POKE 54276,16: POKE 54272,75
40 POKE 54273,50: POKE 54276,17
50 GET T$:1F T$="" GOTO 20

LISTING 3§

5 REM GENERATOR 2
10 POKE 54296,15
20 POKE 54284,20:
30 POKE 54283,16: POKE 54279,75:
49 POKE 54780,56: POKE 54283,17
50 GET T$:IF T$="" GOTO 20

POKE 54285,0

LISTING 4

5 REM GENERATOR 3
1@ POKE 54296,15
20 POKE 54291,2@:
30 POKE 54290,16: POKE 54286,75
49 POKE 54287,50: POKE 54290,17
50 GET T$:IF T$="" GOTO 20

POKE 54292.80

LISTING 5

10 A=PEEK(56320):1F (A AND 1)=0
THEN 2"UP /\"

20 IF (A AND 2)=@ THEN ?"DOWN
£

30 IF (A AND 4)=@ THEN ?"LEFT
CRLCH

40 IF (A AND 8)=@ THEN ?"RIGHT -
5o

50 IF (A AND 16)=0 THEN ?"FIRE

sk ok sk ok ok T

60 GOTO 1@

to po prostu nalepka) stacji dyskow prze-
cietg zyletkg tak, by mozna bylo si¢ dos-
ta¢ do $rodka, ale wida¢ to bylo dopiero
przy naprawde dokfadnych ogledzinach.
Oczywiscie naruszona plomba nie mu-
si oznaczaé, ze sprzet jest popsuty. Jest
to jednak znak, ze kto$ majstrowat przy
urzadzeniu. Warto tez zwréci¢ uwage na
to, co znajduje si¢ w Srodku pudetka, op-



rocz samego komputera. Na pewno po-
winniSmy w nim znalez¢ zasilacz, prze-
wéd do polgczenia z telewizorem oraz in-
strukcje obstugi (z reguly w jezyku angiel-
skim lub niemieckim).

Ostatnio sprzedawcy oferujg (gratis
lub za dodatkowg optatg) ksigzeczki po
polsku, opisujgce pierwsze kroki z kom-
puterem. Jesli dostaliSmy gwarancje,
a komputer okazat sig, fagodnie mowigc,
nie catkiem sprawny, to zazwyczaj op6z-
ni to tylko poczatek naszej zabawy o pe-
wien czas (jakies dwa trzy tygodnie). Gdy
bedziemy mieli bardzo duze szczgscie,
to sprzet wymienig od reki, na co jednak
specjalnie bym nie liczyl. Jezeli jednak
kupiliSmy niesprawny, uzywany kompu-
ter, to moze nas czeka€ kosztowna nap-
rawa.

Na gieldzie mozna spotkac ,specow”,
ktérzy za dodatkowa oplatg, ocenig
sprawnos¢ sprzetu. Sprowadza sie to
najczesciej do doktadnych ogledzin zew-
netrznych i uruchomienia dodatkowego
programu testujgcego komputer. Trzeba
przyznac, ze jest to dosy¢ skuteczne
i jesli istnieje taka mozliwos¢ to powin-
niSmy z niej skorzystac.

TESTY

Sami tez mozemy sie pokusi¢ o wyko-
nanie malego testu. Po podtgczeniu
komputera do telewizora kablem anteno-
wym dostarczanym z komputerem i wia-
czeniu zasilania (gniazdko zasilacza
| wigcznik znajdujg sie po prawej stronie),
powinien nam ukaza¢ sie niebieski ekran
z jasniejszg obwodkg, zwang ramkg ob-
razu. Jesli na ekranie, po wigczeniu, po-
jawiajg sie dodatkowe kolorowe prosto-
katy, mozliwe iz uszkodzona jest pamie€.
W gorze ekranu wysSwietli sie napis
L¥¥kxk COMMODORE BASIC V2 sxoxx”,
a pod nim 64K RAM SYSTEM 38911
BASIC BYTES FREE”, oraz READY
wraz z migajgcym kwadratem (kurso-
rem). Komputer jest gotowy do wprowa-
dzania polecen, badz programoéw. Moze-
my teraz wpisac kilka zamieszczonych
w ramkach programéw, ktére pozwolg na
upewnienie si¢ co do jego sprawnosci.
Przyktadowy programik testujgcy kolory
umieszczony jest na listingu 1.

Po starannym przepisaniu trzeba wpi-
sa¢ RUN i nacisng¢ RETURN. Ramka
obrazu powinna zaczg¢ zmienia¢ (z pew-
nym opodznieniem) kolor i jednoczesnie
od gobry ekranu bedg pojawiaé sie kwad-
raty o takich samych kolorach jak ramka.
Nastepnie zajmiemy sie dzwiekiem
(program na listingu 2).

Teraz po napisaniu RUN i zaakcepto-
waniu komenda <RETURN> powinnismy
uslyszeé jednolity, czysty ton. Nacisnie-
cie dowolnego klawisza (za wyjatkiem
RESTORE i RUN/STOP), powoduje wyj-
$cie z programu i zanik dZwieku. Oczy-
wiscie komputer musi by¢ potgczony
z telewizorem pracujgcym w systemie

PAL lub monitorem na ktérym mozna
uzyskac dzwiek. Jak na razie byt to test
tylko pierwszego generatora dzwieku,
a C64 ma ich trzy. Sprawdzenie pozosta-
tych dwéch generatoréw, jest mozliwe po
wpisaniu krétkich programéw zamiesz-
czonych na listingach 3 i 4.

Kolejny programik z listingu 5 testuje
poprawnos¢ odbierania sygnatow z por-
tow joystickow.

Jesdli liczbe zawartg w linii 10 zmienimy
z 56230 na 56321 mozemy testowaé port
nr 2. Przerwanie wykonywania programu
nastepuje po wciSnieciu klawisza
RUN/STOP. Teraz mozna wykona¢ test
szyny szeregowej podigczajac drukarke
wspotpracujgcg z C64 np. MPS 803 (mo-
ze by¢ pozyczona od znajomych) i napi-
sac:

OPEN 4,4: CMD 4: LIST

Drukarka powinna wydrukowac tekst
ostatnio wprowadzonego programu. Po
zakonczeniu druku nalezy jeszcze wpi-
sac:

PRINT #4: CLOSE 4

Najprostszy jest test klawiatury. Po
prostu — litery lub inne znaki odpowiada-
jace weiskanym klawiszom, powinny po-
jawia€ sie na ekranie. Nalezy pamietac,
ze klawisz SHIFT reaguje na naciskanie
dopiero przy wciskaniu go z innym klawi-
szem .

Po to, by jednak méc korzystaé z pel-
nych mozliwo$ci komputera, potrzebna
jest tzw. pamie€ zewnetrzna, czyli po
prostu magnetofon lub stacja dyskow.
Komputery Commodore nie potrafig
wspolpracowac ze zwyklym magnetofo-
nem kasetowym, jak np. ZX Spectrum —
potrzebny bedzie specjalny model.

Obecnie najczesciej spotykane to Da-
tasette 1530 C2N oraz TurboCoder.
W zasadzie te modele r6znig sie jedynie
obudowg. Warto sprawdzi¢ czy magneto-
fon potrafi odczytaC dane, ktbre sam za-
pisal. Wigczamy komputer, piszemy np.
10 PRINT ,TEST MAGNETOFONU OKY”
| weiskamy kiawisz RETURN.

Nastepnie wkiadamy do magnetofonu
czystg tasme i piszemy SAVE ,TEST”
oraz naraz naciskamy klawisze RE-
CORD i PLAY magnetofonu. Ekran kom-
putera przybierze kolor ramki. Kiedy
powrdci poprzedni wyglad ekranu cofa-
my tasme i piszemy LOAD oraz wciska-
my klawisz PLAY. Jesli wszystko jest
w porzgdku komputer wyswietli po chwili
napis FOUND ,TEST”. Po wcisnieciu
SPACJI (podtuzny klawisz u dolu klawia-
tury) do pamieci zostanie wgrany przyk-
tadowy program. Teraz nalezy napisaé
RUN, a komputer powinien wy$wietli¢
napis TEST MAGNETOFONU OK! Gdy-
by tego nie zrobit lub zamiast nazwy
TEST pojawialy sie inne znaki (co praw-
da zdarza si¢ to bardzo rzadko) nalezy
wymieni¢ magnetofon.

Marcin Lis

8 BITOW

stacji dyskow

Stacfa dyskow 1541 1

B Kazdy uzytkownik magnetofonu, ktory stal sie
szczesliwym posiadaczem stacji dyskow, z requly
szybko zapomina o uzytkowaniu niedawnego pupilka.
Wprawdzie magnetofon dziala zadziwiajgco dobrze, ale
godziny spedzone na ustawianiu skosu glowicy tak,
aby odczytac kasety kolegi, daja sie jednak we znaki.

Najlepsza zabawa czeka nas zazwy-
czaj dopiero pbzniej, gdy chcemy od-
czyta¢ wlasne nagrania. Wtedy naj-
czesciej podejmujemy meskg decyzje,
o zakupie magicznego urzadzenia
zwanego potocznie stacja dyskow.
Krgza bowiem stuchy, iz nie ma pro-
blemu z odczytaniem informacji zapi-
sanych na krgzkach magnetycznych
zwanych dyskietkami. Nie mozna wyk-
luczy¢ tu oczywiscie zjawisk magicz-
nych, chociaz jesli do odczytu uzyjemy
widelca lub gwozdzia to nasze dane
zostang brutalnie zniszczone i to ra-
czej bezpowrotnie. Warto wiec chyba
blizej pozna¢ owo cudo, by w przysz-
tosci nie mie¢ takich kiopotéw. Na po-
czatku jednak przejrzyjmy urzadzenia
dostepne na rynku.

STACJA 1541

Przypomina szafe pancerng - ciez-
ka, duza, z reguty potrzeba debowego
biurka, bowiem stoly sie pod nig zala-
mujg. Jedng z przyczyn tego stanu
rzeczy jest wbudowany do urzgdzenia
zasilacz, ktéry dodatkowo powoduje
silne grzanie sie catosci.

STACJA 1541 1l

Prezentuje si¢ najladniej z calej ro-
dziny. Jest lekka, ma niewielkie wy-
miary. Zasilacz tym razem zostal wy-
konany jako oddzielne urzgdzenie. Po-
siada wbudowany przetgcznik
ustawiajgcy numer urzgdzenia.

Wszystkie stacje z serii 1541 s3 jed-
nostronne tzn. pozwalajg na zapis i od-
czyt tylko jednej strony dyskietki. Jest
to okoto 170 KB danych, czyli inaczej
664 bloki (blokiem nazywamy jeden
sektor). Sg one dosy¢ powolne, a sto-
sowany 1 jedyny mozliwy do uzyskania
format zapisu danych to tzw. GCR
(Group Coded Recording), co uniemoz-
fiwia odczyt danych zapisanych w np.
formacie IBM. Stacje te mogg wspol-
pracowac z kazdym modelem 8-bito-
wego komputera Commodore.

STACJA 1551

Przeznaczona wylacznie do wspél-
pracy z modelami C16/C116/C+4. Wy-
nika to z zastosowania specjalnego in-
terfejsu tzw. IEEE-488 zamiast zigcza
szeregoweqgo SERIAL PORT: Przys-
piesza to szybkos¢ transmisji danych,
ale powoduje niemozno$¢ bezposred-
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niego przylaczenia do
C64. Jesli wiec kto§ nam
wmawia, ze to urzadze-
nie pracuje z C64 bez
zadnych przerobek, le-
piej nie rébmy u niego
wiece] zakupow. Whbrew
pozorom sytuacja taka
nie jest niczym nieco-
dziennym i zdarza si¢
dos¢ czesto.

" STACJA 1570

Réwniez jednostronna
| parametry identycznych
jak 1541, pozwala jed-
nak na szybszy zapis
| odczyt przy wspoélpracy
z C128. Podligczona do
C64 emuluje stacje
1541.

STACJA 1571

Pierwsza dwustronna
stacja dla Commodore,
nastepczyni 1570. Poz-
wala na odczyt obu stron
dyskietki (bez jej przek-
tadania jak w jednostronnych), co daje
dostep do okoto 340 KB danych (1328
blokéw). Potrafi pracowa¢ w formacie
GCR jak 1541 oraz MFM, kt6ry pozwa-
la na przenoszenie plikow do IBM PC
lub Atari ST. Z komputerem C128 pra-
cuje duzo szybciej niz 1541 (okoto
50-60%). Oczywiscie mozna jg podtg-
czy¢ do kazdego 8-bitowego modelu
Commodore, jednak nie wykorzysta
si¢ wtedy petni jej mozliwosci.

stacji dyskow

STACJA 1581

Jest to dwustronna stacja 3,5 cala
dla modeli 8-bitowych. Pojemnos$¢
dyskietek w niej formatowanych wyno-
si az 808 KB (3160 blokéw). Pracuje
w formacie MFM, a jej wielka zaletg
jest specjalny tryb pracy, dzieki ktore-
mu zapis odbywa sie z niesamowitg
wrecz (jak na Commodore) predkos-
cig. Jesli ktos juz sobie ostrzy zeby na
to cudo, musze ostudzi¢ nieco jego za-
paly. Nie ma dobrych programéw ko-
piujacych dla tej stacji, a te ktore is-
tniejg sg praktycznie niedostepne. Po-
nadto ROM stacji zawiera bledy, ktére
moga spowodowac utrate danych.
Z powodu wyzej wymienionych przy-
czyn, urzadzenie to nie jest popularne
w Polsce.

INNE MODELE

Na rynku mozna spotkaé réwniez
stacje innych firm jak np. OCEANIC,
9900, FSD-2 itp. W pracy najczesciej
emulujg one stacje 1541. Reklamowa-
ne sg zazwyczaj jako duzo szybsze
np. model 9900 — 30%, jednak rze-
czywistosC nie jest juz taka rbézowa.
Szybko&€ transmisji z reguty jest

8

wprawdzie nieco wigksza niz 1541, ale
nie tak znowu wiele jak podajg produ-
cenci. Stacje te mogg mie€ nieco inny
ROM, dlatego tez czes¢ programow
odwotujgcych sie do DOS-u moze nie
dziata¢. Zwazywszy jednak, ze stacje
firmowe miaty ten ROM zmieniany
rbwniez czesto (zdarzajg si¢ nawet te
same modele ze zmienionym syste-
mem) ryzyko, ze co$ nie bedzie dzia-
ta¢ jest takie samo w przypadku stacji
Commodore i innych firm. Nie nalezy
si¢ jednak tym zbytnio przerazaé. Oso-
biscie korzystatem z réznych stacji
I nie byto zadnych kiopotow.

UZYTKOWANIE

Czas na przedstawienie zmagan
z C64 i modelem 1541 (czyli robwniez
Oceanic, 9900, FSD-2, oraz 1570
i 15671 w trybie C64). Tak sie skitada,
ze stacja dyskow to jedno z bardziej
skomplikowanych urzadzen, ktére pod-
tgcza sie do komodorka. Nazywa sie ja
urzadzeniem inteligentnym, poniewaz
potrafi co$ wigcej niz taki magnetofon,
o joystickach nie wspominajgc. W rze-
czywistosci jest to drugi komputer. Po-
siada wiasny mikroprocesor podobny
do tego stosowanego w C64, uktady
wejscia/wyjscia, pamieé ROM i RAM,
no i oczywiscie wlasny system opera-
cyjny.

Stacje tgczymy z komputerem spec-
jalnym kablem (powinien byé w pudet-
ku!), wtykajac koncéwki do gniazd oz-
naczonych SERIAL zar6wno w stacji
jak i w komputerze, pamigtajac jednak,
zeby oba urzgdzenia byly wylaczone
z sieci. Nieprzestrzeganie tej zasady
zmusza zazwyczaj do natychmiasto-
wego udania sie do serwisu. Jesli do
SERIAL PORT w komputerze przylg-
czona jest drukarka, wtedy stacje pod-
taczamy do drugiego gniazda, réwniez
oznaczonego SERIAL w drukarce.
Analogicznie, jesli jest juz podigczona
do komputera stacja, drukarke podia-
czamy do drugiego gniazda w stacji.
Tym razem jest ono oznaczone nazwg
INTERFACE.

Teraz pozostaje podtgczenie zasila-
cza z jednej strony do gniazda POWER
w stacji, z drugiej zas do gniazdka sie-
ciowego. Warto jednak sprawdzié, czy
nie kupiliSmy stacji w wersji amerykan-
skiej. Na zasilaczu powinno byé napi-
sane ,220V 50Hz". Gdyby natomiast
napis brzmiat ,110V 60Hz", nie radze
nawet probowaé¢ wkiadaé¢ wtyczki do
kontaktu (przy duzym szczgs$ciu znisz-
czymy tylko zasilacz). Gdy wszystko
jest w porzadku mozemy wigczy€ stac-
je (przelacznik jest na tylnej Sciance).
Powinna sie zaswieci¢ zielona dioda
na przedniej sciance (sygnalizujgca
wlaczenie urzadzenia) i na chwile ru-
szy silnik stacji. Gdy wlaczymy kompu-
ter operacja ta powtarza sig, z tym ze

na chwilg zapala sie czerwona dioda
sygnalizujgca zapis i odczyt.

Od tej chwili stacja jest gotowa, czas
zatem przygotowac¢ dyskietke. Pot-
rzebna bedzie taka z oznaczeniem DD
lub 2D (takie dyskietki popularnie na-
zywa sie ,rzadkimi”), oczywiscie 5,25
cala. Jak juz wiemy stacja 1541 umoz-
liwia zapis i odczyt tylko jednej strony
dyskietki, ale przeciez nasz krazek
pokryty jest warstwg magnetyczng
z obu stron! Skoro tak, pomyslat kie-
dy$ pewien pomystowy czlowiek, moze
by tak wtozy¢ dyskietke odwrotnie, po-
dobnie jak czyni si¢ z kasetami mag-
netofonowymi? To jednak nie wystar-
cza — z prawej strony dyskietki znaj-
duje sie otwor, ktérego zaklejenie
powoduje blokade zapisu czegokol-
wiek na dysku. Wytnijmy taki otwor
z lewej strony i wiézmy dyskietke ,do
gory nogami”, a z pewnoscig wszystko
bedzie dziata¢ i bedzie mozna wyko-
rzystac obie strony dyskietki.

Skoro mamy juz dyskietke nalezy jg
teraz sformatowac¢. Kazda nowo kupio-
na dyskietka musi zosta¢ sformatowa-
na, inaczej nic nie bedzie mozna na
niej zapisac. Po prostu system nie be-
dzie wiedziat, gdzie wpisa¢ dane. Na-
lezy tez pamietaé, ze formatowanie
dyskietki wczesdniej zapisanej zniszczy
dane, ktére na niej byly. Piszemy wigc:
OPEN 15,8,15,”"NO:NAZWA DYSKIET-
KLIDENTYFIKATOR: CLOSE 15

Nazwa dyskietki, to dowolny ciag
16. znakédéw, identyfikator to dowolne
dwa znaki. Aby zapisa€ co$ na dys-
kietce, uzywamy komendy SAVE
shazwa”,8.

Program zostanie zapisany w tzw.
katalogu dyskietki. Sg tam umieszcza-
ne wszystkie programy. Jesli napisze-
my LOAD ,$",8, katalog dyskietki zos-
tanie zatadowany do pamigci. Mozna
go obejrze¢ wykonujac rozkaz LIST.
Teraz na ekranie ukazg sie: w pier-
wszej linii numer stacji dyskéw, nazwa
dysku, identyfikator, numer systemu
operacyjnego (2A). Kolejne linie to in-
formacje o programach: liczba zaje-
tych blokéw, nazwa i typ zbioru, po
tym wszystkim na samym koticu zoba-
czymy liczbe wolnych blokéw pozosta-
tych na dyskietce. Trzeba pamigtaé, ze
wczytanie katalogu zniszczy aktualny
program w pamigeci.

Pora nauczy¢ sie wczytywac progra-
my. Dokonujemy tego instrukcjg LOAD
s,Nazwa programu”,8, przy czym
mozna stosowac go tylko dla zbioréw
typu PRG. Proba wczytania np. zbioru
SEQ skoriczy sie niepowodzeniem
i zacznie miga¢ czerwona dioda na
przedniej éciance stacji, co jest wilas-
nie oznakg, ze operacja zakonczyta
sie niepowodzeniem.

Marcin LIS

Jak

B Komputer Atari XL/XE
mozemy kupic w kilku
miejscach — w sklepie,
na gieldzie, od kolegi lub
Z ogloszenia. Ale tylko ku-
pujgc w sklepie mamy
pewnosé, ze sprzet jest

w pefni sprawny, a jesli
nie to mamy na niego
gwarancje. Niestely, za te
pewnos¢ musimy zapfacié
kilkaset tysiecy wieceyj.
Jak sprawdzic, czy uzywa-
ny sprzet jest sprawny

i nie bedzie wymagal dal-
szych nakladow finanso-
wych na naprawy? Kupu-
jac komputer z drugiej re-
ki nie jestesmy tego

w sianie catkowicie
sprawdzic, ale mozemy
znacznie zmniejszy¢ ryzy-
ko zakupu uszkodzonego
sprzetu. Jak? Wystarczy
przeczytac ten artykul.

PIERWSZY RZUT OKA

Nie kupujemy komputera, ktéry ma
Slady uszkodzen mechanicznych tzn.
pekniecia obudowy, nierbwne klawisze
brak lub utamane bolce w ztgczach.
Takze $lady zalania powinny nas zaa-
larmowa¢, ze komputer nie jest w pelni
sprawny. Potem sprawdzamy, czy sg
plomby gwarancyjne sg nienaruszone.
Jesli tak, mamy pewnos¢ ze komputer
nigdy nie byt w naprawie w niefacho-
wych rekach. Jezeli brak takich plomb,
pytamy sie o przyczyne. Jezeli braki
wynikajg z takich czynnoéci jak czysz-
czenie klawiatury, czy zamontowanie
rozszerzen — po dalszych testach udo-
wadniajacych sprawnos¢ sprzetu, mo-
Zzemy zdecydowac sie na kupno. W in-
nych przypadkach radze by¢ bardzo os-
trozny.

Gdy sprawdzimy juz zewnetrzny
wyglad komputera, musimy znalezé
miejsce, gdzie wygodnie bedziemy
mogli wigczy¢ komputer do sieci. Prosi-
my sprzedawce o zainstalowanie zesta-
wu i o wlaczenie go bez podigczania
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TANIO kupié Atari?

stacji dyskow i naciskania klawiszy.
Gdy na ekranie pojawi si¢ napis REA-
DY, to wszystko w porzadku, lecz gdy
ujrzymy menu z napisem SELF TEST
to znak, ze nie warto kupowa¢ tego
komputera. Ponownie wytgczamy kom-
puter i wigczamy go z nacisnietym kla-
wiszem OPTION z gérnego (XE) lub
bocznego (XL) rzedu klawiszy. Teraz
powinno sie pojawi¢ menu z napisem
SELF TEST. W menu mamy cztery op-
cje, ktore wybieramy klawiszem SE-
LECT (aktywna opcje¢ wyznacza miga-
nie napisu). Gdy chcemy sprawdzi¢ jed-
ng z nich, najezdzamy na nia
I naciskamy klawisz START. A oto
poszczegéblne opcje:

MEMORY — tutaj mozna przetesto-
wac pamieé. Program wyswietla nam
po kolei testowane fragmenty pamieci.
Gdy prostokat lub kwadrat ma barwe
czerwong (na monitorze lub telewizorze
czarno-bialym ciemniejszy odciei od in-
nych) oznacza to uszkodzenie pamiegci.
Kwadratow powinno sie pojawi¢ 48
(Uwaga! SELF TEST mozna wywotaé
takze z poziomu BASIC-a przez instruk-
cje BYE, jednak tutaj mamy tylko 40
kwadratéw). Z tej opcji wychodzimy na-
ciskajgc klawisz HELP.

Nastepnie przechodzimy do testu
AUDIO-VIDEO. Na ekranie pojawig sie
nam czterokrotnie nutki na pieciolinii
i ustyszymy dzwieki generowane przez
komputer. Gdy dzwigki nie bedg czyste,
moze to oznaczaé uszkodzenie wazne-
go ukfadu komputera — POKEY-a. Uk-
lad ten odpowiada nie tylko za dzwiek,
ale i za obstuge urzadzen zewnet-
rznych.

Pozostaje nam tylko sprawdzenie
klawiatury. Wigczamy opcje KEYBO-
ARD. Po nacisnieciu klawisza, powin-
nismy uslysze€ sygnat dzwickowy znak
klawisza na ekranie powinien pokazac
sie w inwersie. Naciskamy wszystkie
klawisze (oprécz HELP i RESET) —
powinny odpowiadaé. Uwaga! Klawisze
SHIFT i CONTROL reagujg tylko z in-
nymi klawiszami.

Naciskamy RESET. Na ekranie powi-
nien pojawié sie napis READY. Musimy
teraz sprawdzi¢ uktad GTIA, odpowie-
dzialny za wys$wietlanie koloréw. Wpi-
sujemy na ekranie taki programik:

10 FOR X=0 TO 255:

POKE 710, X:NEXT X

Naciskamy klawisz RETURN. Péz-
niej wpisujemy RUN i naciskamy RE-
TURN. W przypadku poprawnie dziala-
jacego urzgdzenia, na ekranie zaobser-
wujemy zmieniajgce sie kolory. Jesli
mamy telewizor lub monitor czarno-bia-
ly to efekt, ktéry zobaczymy bedzie po-
legat na zmienianiu sie intensywnosci
barw. Na razie jest wszystko dobrze.
Potem prosimy sprzedawce o wgranie
jakiejs gry obstugiwanej joystickiem. Je-
zeli gra sie zataduje oznacza to, ze
sprawne sg: magnetofon lub stacja dys-
kow. Przez chwile gramy w gre, spraw-
dzajgc jednoczesnie czy dziala joystick
i porty klawiatury. Najlepiej wczesniej
wyposazyC sie we wilasny joystick,
o ktérym wiemy, ze jest sprawny.
Wszystkie problemy ze sterowaniem
grg oznaczajg, Ze niesprawne sg porty
joystickbw. Gdy i to mamy za sobg,
przystepujemy do testowania magneto-
fonu i stacji dyskow.

MAGNETOFON

Przepisujemy z ,Bajtka”, ,Magazynu
Atari” lub innego czasopisma dowolny
program na Atari XL/XE. Zgrywamy go
na taéme za pomocg instukcji CSAVE,
piszemy instrukcje NEW i naciskamy
RETURN. Pé6zniej naciskamy RESET,
aby wyczy$ci¢ ekran (tak jest najszyb-
ciej). Cofamy tasme do miejsca gdzie
rozpoczeliSmy nagrywanie i wpisujemy
CLOAD i RETURN. Gdy komputer po-
kaze na ekranie napis READY, wpisuje-
my instrukcje LIST i naciskamy RE-
TURN. Na ekranie powinien sie pojawi¢
uprzednio pieczotowicie wpisany prog-
ram.

STACJA DYSKOW

Prosimy sprzedawce o wgranie DOS-
u i sformatowanie jakiej$ dyskietki. P6z-
niej przechodzimy do BASIC-a i tu pos-
tepujemy analogicznie jak z magnetofo-
nem. Z tg réznicg, ze zamiast instukcji
CSAVE i CLOAD uzywamy SA-
VE”"D:PROBA.BAS i LOAD”D:PRO-
BA.BAS. Gdy nam sie to udato wszys-
tko jest w porzadku. Warto zaopatrzy¢
sie w dyskietke nagrang w innej staciji,
aby sprawdzi¢ czy stacja jg przeczyta.
Jezeli wszystkie préby wypadng po-
mys$inie, kupujemy komputer. Jesli nie,
szukamy nastepnego sprzedawcy.

A oto jak ksztaltujg sie w obecnej
chwili ceny komputeréw:

Atan XL/XE: sklep gielda
Atari 800XL e ok. 0,8
Atari 65XE ok. 1,4 ok. 1
magnetofon XC12 ok. 0,5 ok. 0,4
magnetofon 1010 — ok. 0,6
stacje dyskow 15-32 ok 1-3
scany w min zt
Piotr KARKUCINSKI

P.S. Redakcja nie gwarantuje, Ze po ta-
kim przetestowaniu komputer bedzie
w peini sprawny. Domowymi metodami
nie da sie wszystkiego sprawdzi€, a mogg
tez by¢ wady ukryte ujawniajgce sie do-
piero po dluzszym czasle eksploataciji lub
w bardzo specyficznych warunkach.
Niemniej, tak przetestowany komputer nie
powinien sprawia¢ klopotéw, czego ser-

decznie zyczymy.

Redakcja

Komputer osobisty
bez bélu (i 2 udmiechem)

“Tesiaw pierwsze] powocy’,
nfi jak sobie

7 tym wzystkim poradaé
Co robi¢, gy cof nie gra!

Dobra wiadomos¢: komputery nie plujg ci ognie
W twarz. Zta wiadomosc: weiaz sg w stanie doko
nac rzeczy takich, ze szczeka ci opadnie, a du
Sza zagoreje ogniem.

Te ksigzki pomogg Ci ukoic rozkotatane nerwy

zy nie nienawidzicie tych ksigzek. kiore maja
ozwlekie. nudne wstepy? Egzaitowany autor
opowiada o swoich kwalifikacjach. rzuca nazwis-
kami ponad 400 osob, ktore mu pomogly w ty
zy w tamtym. wspomina o $woich krewnych
ukochanych. o calym przemysle komputerowym
> samotne| duszy. ktora tak naprawde napisats
ksigzke, itd. Takie ksigzki zawierajg najczesciel
mase wody. mato faktow. | daja autorowi kupf
szmalu. Te ksigzki sg inne.

Odpowiedzg Ci na pytanie "jak to sie dzieje. ze
osoba. kiora jest bystra. nagle zaczyna prz
komputerze wygladac na nierozgarniety”'. Jak ta
kie dzieje. ze tyle osob nagle zakochuje sie w
komputerach (niech niebiosa majg ich w opiece),
z drugie| strony inni sledza przy tym pudelk
niemi | sparalizowani. Nie wynika to z tego. ze
kontakt z ‘pecetem’ |est poza zasiegiem ic
catkiem sporego IQ. Po prostu nikt dotad nie po
atygowat sig. aby usigsc i wyjasnic wszystko po
udzku. Korzystanie 2 komputera jest {uta) opisa
ne przystepnie i przyjaznie. a nawet lekcewaza
0. Nie ma zadnych swietosci. Wszystko tu |est
Ha Cieble | wszystko o Twoich problemach. Ni
musisz znac bolesnego zargonu komputerow
cow. nie musisz byc inzynierem. Nie musisz ni
czego zapamigtywac. Nie musisz czytac wszyst
lego "od deski do deski”. No | zabawisz sie.
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B Poniewaz otrzymuje wiele listéw z pytaniami, jaka
wybraé¢ Amige, czym sie réznig dane modele, czy moz-
na to lub tamto podiaczy¢, postanowitem przyblizyé
owe sprawy wszystkim czytelnikom na lfamach Klanu.

AMIGA 1000

Pierwszy model Amigi jaki powstal,
od dawna juz nie produkowany, mozna
go jednak czasem dosta¢ na gietdzie
lub z ogloszenia. Stosunkowo duzo
komputeréw tego typu spotyka sie jesz-
cze w Niemczech, gdzie mozna nawet
dosta¢ osprzet. Nie zmienia to jednak
faktu, ze model ten jest juz na niemal
catkowitym wymarciu. A1000 jest wypo-
sazona tylko w 256 KB RAM. Przy ta-
kiej ilosci pamieci praktycznie nie da sie
obecnie uruchomi¢ wigkszosci progra-
mow (pomijajac juz inne przyczyny).
Mozna jednak bez probleméw rozsze-
rzy¢ ja do 512 KB wewnetrznie, a na-
wet do 4,5 MB zewnetrznie, ale przypo-
mina to wkladanie do Trabanta silnika
czterosuwowego. A1000 nie ma Kic-
kstartu zapisanego w ROM, trzeba za-
tem wczytywa¢ go kazdorazowo z dys-
kietki. Starsze wersje tego komputera
sprzedawane byly z systemem w wers;ji
1.1, z ktérym nie dziala spora czes¢ op-
rogramowania, howsze mialy juz sys-
tem 1.2. Mozliwe jest rOwniez wczyta-
nie Kickstartu 1.3 i wykorzystanie wigk-
szosci funkgji systemu w tej wersji. Nie
jest natomiast mozliwe zastosowanie
systemu 2.0.

A1000 ma takie same typy gniazd,
jak jej nastepczyni A500, z tym ze niek-
t6re majg pewien mankament — sg
niestandardowe. Oznacza to, ze nie da
si¢ normalnie podtgczy¢ wigkszosci
urzgdzen poprzez gniazda Centronics
i Serial. Jej zaletg jest natomiast koloro-

we gniazdo Composite Video, dzigki
ktéremu mozemy swg tworczos¢ ogla-
dac na telewizorze.

Do A1000 dostepny jest takze sprze-
towy emulator PC XT. Nazywa sig¢ on
Sidecar i jest protoplastg urzgdzenia
Bridgeboard dla A2000. Niestety, row-
niez nie jest juz produkowany. Do
A1000 da sie rébwniez podigczy¢ twardy
dysk, bedzie jednak musiat mie¢ spec-
jalny kontroler, bez problemu natomiast
mozna podigczaé stacje dyskietek od
np. A500. Ostatecznie raczej nie pole-
cam zakupu tego komputera, gdyz co-
raz mniej osprzetu i dziatajgcego oprog-
ramowania sprawig, ze bedzie to in-
westycja na niezbyt dtugi czas.

AMIGA 500

Zdecydowanie najpopularniejszy mo-
del. Klawiatura w tej samej obudowie
co komputer, zasilacz w oddzielnie.
Wyposazona standardowo w 512 KB
RAM i jedng stacje dyskéw 3,5 cala
o pojemnosci 880 KB. System opera-
cyjny w wersji 1.3 lub starsze modele
1.2. A500 posiada nastepujgce gniaz-
da:

Parallel port - tu mozna podigczy¢
drukarke w standardzie Centronics,
czyli takg jak do IBM, sampler lub digiti-
zer

Serial port - gniazdo standardu RS-
232. Obstuguje modem, niektore typy
drukarek, interface MIDI

Disk drive - pozwala na dolgczenie
dodatkowej stacji dyskéw 3,5 lub 5,25
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Audio - dzwigk stereo

RGB - kolorowe wyjscie wizyjne

Joystickl, Joystick2 - gniazda do
podigczenia myszy lub joystick-a oraz
piéra swietlnego i paddie

Power - gniazdo zasilania. Podlgcza-
my tu wityczke zasilacza

Expansion Port - zlacze dla rozsze-
rzen sprzetowych. Znajduje sie po lewej
stronie obudowy, pod dodatkowg klap-
kg

Memory Expansion - zakryte klap-
kg, pod spodem komputera, stuzy do
rozszerzenia pamieci. Rowniez tu pod-
lacza sie sprzetowy emulator IBM
(KCS).

Co mozna podigczy€ do Amigi 5007

Po pierwsze: twarde dyski pozwalajg-
ce na gromadzenie duzych ilosci da-
nych i oferujace wiele szybszy dostep
do nich niz w przypadku stacji dyskow.
Firma Commodore oferuje tu swoj fir-
mowy produkt o nazwie A590. Jest to
chyba jedno z najgorszych rozwigzan.
Staby kontroler, stosunkowo nieduza
szybkos$¢ transferu danych, niewielka
pojemno$¢ (20 MB). Cate szczescie, ze
do A500 mozna podiaczy¢ praktycznie
dowolny dysk, pod warunkiem posiada-
nia kontrolera. Obecnie coraz czesciej
stosuje sie¢ urzgdzenia w standardzie
SCSI, pozwalajgce na szybki transfer
danych i stosowanie dyskéw o duzych
pojemnosciach.

Po drugie: rozszerzenia pamieci, na-
wet do 9 MB. S3 to rozszerzenia wkia-
dane do gniazda pod spéd Amigi (0,5
MB), montowane do $rodka (do 2,5
MB) oraz podiaczane z boku (Expan-
sion Port), niekiedy zawierajace kontro-
lery twardych dyskéw (do 8 MB).

Po trzecie: emulatory, czyli wszelkiej
masci urzgdzenia sprawiajace, ze Ami-
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ga zaczyna sie zachowywac jako$
dziwnie. Udaje np. Atari ST, Macintos-
ha, C64 albo IBM. Najchetniej udawa-
nym komputerem jest oczywiscie IBM.
Ostatnio mozna dosta¢ emulatory
z procesorem 80386. Najpopularniejsze
sg tu urzgdzenia firm KCS, ATonce, no
i niesmiertelnej Commodore.

Z innych urzadzen mozna wymienic:
videodigitizer umozliwiajgcy przekaza-
nie do komputera kolorowego obrazu
statycznego lub ruchomego w wersiji
czamo-bialej, frame-grabber umozliwia-
jacy wczytanie ruchomego kolorowego
obrazu z kamery lub video do kompute-
ra i jego dalszg obrébke oraz genlock.
To mile urzadzenie pozwala na miesza-
nie obrazu Amigi z obrazem ze dowol-
nego innego zrédia sygnatu video. Moz-
na w ten sposob naktada¢ na obraz TV
napisy lub animacje.

Dostepnych jest rowniez wiele ukla-
déw polepszajgcych mozliwosci dzwie-
kowe jak: interface MIDI, sampler oraz
rozmaite karty dzwiekowe.

Jak widac jest w czym wybieraC. Na
koniec jednak mniej optymistyczna in-
formacja. A500 jak i niektére inne mo-
dele nie jest juz produkowana. Majg ja
zastgpi¢ inne modele. Na cate szcze$-
cie sprzet i oprogramowanie nadal pow-
staje.

AMIGA 500 plus

W zalozeniach konstruktoréw, miat to
by¢ model, ktéry chociaz czesciowo
miat zniwelowac¢ r6znice miedzy A500
i A3000. Zewnetrznie niczym sie nie
rozni sie od A500, oprécz plakietki, na
ktérej widnieje dopisek ,Plus”. Tak sa-
mo roztozone sg gniazda zewngtrzne
i stacja dyskdéw. Roznice kryjg sie wew-
natrz. Zastosowano tu nowe uktady
specjalizowane, takie jak w A3000, po-
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zostawiajgc jednak ,stary” procesor Mo-
torola 68000. Fabrycznie zainstalowane
jest 1 MB RAM. System operacyjny
w wersji 2.0 objawia si¢ niepeing zgod-
noscig programowg z modelem 500.
Aby zwiekszy¢ wspoéiczynnik progra-
mow dzialajgcych, mozna zamontowaé
tzw. przelgcznik Kickstartow. Jest to
urzadzenie pozwalajgce na sprzetowa
zamiane systeméw operacyjnych. Moz-
na je wykonaé nawet samemu, o ile
znamy si¢ troche na elektronice.

Z A500 plus nie dziata rowniez czes¢
urzgdzen zewnetrznych. Na pewno nie
da sie zmusié do poprawnej pracy roz-
szerzen pamieci od zwyklej pieésetki.
Trzeba jednak uwazaé przy zakupie, by
dosta¢ doktadnie to, o co nam chodzi.
Nie dzialajg tez sprzgtowe emulatory
PC (ATonce, KCS), a takze karty przys-
pieszajgce. Calkiem dobrze natomiast
sprawujg sie twarde dyski. Reszta urzg-
dzen podigczanych przez ,normalne”
gniazda dziata bez zarzutu. Niekt6re fir-
my zaczely produkowacé rozszerzenia
specjalnie dla A500 plus. Nie wiadomo
jednak jak dlugo wytrzymajg, gdyz jest
to kolejny model juz nie produkowany.

AMIGA 600

Model ktory w zatozeniach miatl zas-
tapi¢ wycofane z produkcji A5S00 i AS00
plus. Zastosowano w nim technologie
montazu powierzchniowego, co zapew-
nia zdecydowanie lepsze kontaktowa-
nie ,scalakow” i daje wieksze upakowa-
nie elementéw na plycie, ale dostarcza
sporo klopotébw przy jakiejkolwiek nap-
rawie. W tej sytuacji naprawa bedzie
polegaé najczesSciej na wymianie Amigi
lub jej plyty. Niestety wymiana elemen-
tu zamontowanego w technologii po-
wierzchniowej nie jest takg prostg spra-
wg, szczegolnie jesli kto§ zamierza ro-

bi€ to zwykig lutownica. Cale szczescie,
ze nie jest to sprzet, ktéry psuje si¢
czesto.

Amiga 600 ma wreszcie wyjscie wi-
zyjne, dzigki czemu mozna jg podia-
czy¢ do telewizora bez potrzeby doku-
pywania modulatora. Nie zastosowano
natomiast interfejsu MIDI, co jest raczej
dziwne, szczegoblnie ze nie jest to zbyt
skomplikowane urzgdzenie a az sig
prosi si¢, aby zastosowac¢ co$ takiego
w komputerze o tak duzych mozliwos-
ciach dzwigkowych. W Amidze 600 nie
ma gniazd Memory Expansion i Expan-
sion Port znanych z serii 500. Ma je
zastgpi€¢ znajdujagce sie z lewej strony
obudowy gniazdo Memory Card, gdzie
mozna wlozy¢ karty PCMCIA. Pozosta-
te gniazda sg identyczne jak w AS500,
z tym ze porty joysticka i myszy znajdu-
ja sie z prawej strony obudowy, podob-
nie jak w starym dobrym C64. Kompu-
ter wyposazony jest w Kickstart 2.0
i procesor MC68000 oraz nowy ukiad
Agnus i Denise.

A600 ma w Srodku miejsce na twardy
dysk cho€, gdy sie patrzy z zewnatrz,
wydaje si¢ to absolutnie niemozliwe,
szczegolnie jesli widzialo sie wczesniej
A500, ktora jest duzo wigksza, a miej-
sca w $rodku nie ma. Ciekawostkg jest,
Zze przynajmniej w czesci modeli na ply-
cie znajdziemy numerek 300 zamiast
600. Czyzby model ten miat zwa¢ sie
inaczej? A600 z zalozenia ma by¢ kom-
puterem domowym i chyba dobrze be-
dzie spelnia¢ swoje zadanie. Trzeba tyl-
ko poczekac na rozszerzenia sprzeto-
we, ktére dadzg sie podigczyé.

AMIGA 1200
Jeden z najmiodszych produktéw fir-
my. Wyposazona w procesor

MCB86EC020 i nowe kosci graficzne

oraz system operacyjny w wersji 3.0.
W sumie jednak 3.0 nie rézni sie chyba
az tak od 2.0, zeby wprowadza¢ tak
znaczgcy skok w numeracji. Nowe kos-
ci graficzne, stynne juz AGA, zwieksza-
jga znacznie mozliwoSci graficzne.
Wreszcie liczba wyswietlanych koloréw
nie zalezy od rozdzielczosci. Obraz
mozna wyswietla¢ od 2 do 262144 ko-
loréw. Paleta barw osiaga 16 min kolo-
réow, co wynika z jej 24—bitowego kodo-
wania. Maksymalna rozdzielczo$¢ obra-
zu to 1280x512 punkibébw, co jest
wynikiemn bardzo dobrym, acz w dzisiej-
szych czasach dobrze by bylo zwiegk-
szy¢ dwukrotnie rozdzielczo$¢ pionowa.

1280x1024 punkty przy 18 bitach ko-
loru naraz na ekranie, bytoby atutem
nie do pobicia, zwazywszy na cene in-
nych poréwnywalnych zestawéw kom-
puterowych. Taka rozdzielczo$¢ po-
ciggneta by jednak konieczno$¢ zasto-
sowania specjalnych monitoréow
(lepszej klasy SVGA lub Multisync).
Zastosowanie nowych kosci graficz-
nych powoduje réwniez, ze wigkszos¢
gier oraz programéw demonstracyjnych
nie bedzie dziata€. Jesli chodzi o uzytki,
to dzialajg prawie wszystkie, ktére dalo
si¢ uruchomi¢ pod systemem 2.0. Sg
tez juz programy potrafigce wykorzys-
ta¢ mozliwosci zawarte w kosci AGA,
np. Deluxe Paint 4.5, VD Paint, Image
FX, Imagine 2.0, Cinemorph, Page
Stream 2.21 itd.

Gniazda A1200 sg podobne jak
w A600. Pod spodem znajduje si¢ jed-
nak zigcze umozliwiajgce podigczenie
kart przyspieszajgcych z nowymi proce-
sorami, rozszerzenia pamieci, sprzeto-
we emulatory innych komputeréw itp.
Po lewej stronie znajduje si¢ znane juz
gniazdo PCMCIA, w Srodku natomiast
jest miejsce na twardy dysk standardu
IDE. Niestety nie zainstalowano ,geste-
go” napedu dyskietek umozliwiajgcego
odczyt nosnikéw HD.

W sumie A1200 ma chyba szanse
odziedziczenia popularno$ci swej star-
szej siostry A500, jesli tylko troche sta-
nieje i wreszcie bedzie miata nowg
16~bitowg ko$€ muzycznag.

Marcin LIS

. ATARI ST

NIKI

raz jeszcze

W Bajtku 4/93, w artykule
dotyczgcym dzwieku

w ATARI STE, pojawifo sie
kilka niescistosci. Przede
wszystkim redakcyjny
Chochlik podmienit cyfer-
ke w petli, w listingu 1.
Prawidlowa zawarlosé tej
petli (cztery instrukcje
POKE) dia uzyskania
dzwieku w kanale lewym
powinna wygladac jak na
listingu 1, wartosci dia
uzyskania dzwieku

w obydwu kanalach za-
wiera natomiast listing 2.

Ponadto niedawno, kiedy wpadta
w moje rece doskonatla ksigzka pt.
-ATARI ST, STE, TT Profibuch” wydaw-
nictwa Zybex (niestety jak na razie tylko
w jez. niemieckim), pewne moje dotych-
czasowe poglady okazaly si¢ czescio-
wo nieprawdziwe. Dotyczy to wiasnie
przetwornikéw cyfrowo-analogowych
znajdujgcych sie w ATARI STE. Pozwo-
le sobie zatem uscisli¢ informacje na
ich temat.

TRYB MONO

Okazuje sig, ze monofoniczny tryb
pracy, wcale nie powoduje zmniejsze-
nia o polowe czestotliwosci prébkowa-
nia przetwornikéw. Jezeli np. mamy
sampling (dZzwigek w postaci cyfrowej),
ktory chcemy odiworzy€ z czestotliwos-
cig probkowania 50 kHz (pasmo prze-
noszenia 25 kMz) w trybie stereo, a za-
pisany on bedzie w pamigci bajt po baj-
cie, to gtosniki bedg odtwarzaly dane

w nastepujacy sposob:



ATARI ST

TABELA 1 TABELA 2

TABELA 3

Pararielr b Smends Zakres regulacji Wart. tryb pracy | ($FF8920) | czestotliwosé | czestotliwosé MWMASK: %1111111111100000
stereo mono prébkowania slyszalna MWDATA:  %10011101000xxxxx
gltosnos¢ dwéch kanatow %011 od —80dB do 0dB co 2dB 0—40 MWMASK: 2%0000011111111111
gl‘OéﬂOéé kanatu LEWEGO %101 od —40dB do 0dB co 2dB 0—20 0 128 6258 Hz 3129 Hz MWDATA:  %xoxx10011101000
lo$nos¢ kanatu PRAWEGO %100 | od —40dB do 0dB co 2dB 0—20 o

?ony wysokie (ok. 15kHz) %010 |od—12dBdo+12dBco2dB | 0— 12 ! 122 12817 Az e My@IRIn - SOUTTITT G TIT00
tony niskie (ok. 50Hz) %001 | od—12dB do +12dB co 2dB | 0 — 12 2 130 25033 Hz | 12517 Hz MWDATA:  %xx10011101000xxx
miksowanie sygnalu YM z %000 | 0~ YM=-12dB,%01— YM= 0db | %0 %01 3 131 50066 Hz 25033 Hz MWMASK: %0110111011111100
sygnatem przetwornikow %10 — YM nie miksowany %10 MWDATA: %x10x011x101000xx

kanat lewy kanal prawy razem). MW-Interface w ATARI STE nalem pochodzgcym z przetwornikow  dzwigku w ATARI STE, kt6re nalezato

bajt 0 1 znajduje si¢ w tej samej obudowie co CA. Miksowanie to moze odbywaé sie sumowaé z warto$cig okreslajacg po-

2 3 SHIFTER i polaczony jest jednobitowg na trzy rézne sposoby, okreslone odpo- ziom danego parametru odpowiadaja

4 5 szyng danych, czyli typowym portem  wiednimi liczbami binarnymi, ktére nale- ukladowi binarnemu danych w MWDA-

6 7 szeregowym z ukladem LMC 1992, kt6- 2y podac¢ po komendzie miksowania: 0 TA, przy wartoSci MWMASK =

ry umozliwia kontrolg gto$nos&ci, balan- — sygnat YM jest thumiony o0 12 dB  %000001111111111. W takiej sytuaciji

bajt n n+1 su i barwy dzwigeku dostarczanego i mieszany z sygnalem przetwornikow, ustawienie glo$nosci na poziom -20 dB,

Widzimy wiec, ze kazdy z kanatow
gra ,co drugi” bajt i styszymy w kazdym
z nich dzwigk o pozornie dwa razy wyz-
szej czestotliwosci, a przetworniki pra-
cujg caly czas w trybie 50 kHz! Napisa-
lem ,pozornie”, poniewaz te¢ sytuacje
mozemy poréwnac np. do czytania
ksigzki ,co drugg” strone¢. Ksigzka prze-
czytana zostanie szybciej, ale stracona
zostanie czes¢ zawartych w niej infor-
macji. Podobnie w naszym przypadku,
w kazdym z kanatow stracona zostaje
polowa danych, czyli kazda z membran
glosnikow nie wykonuje dokiadnie poto-
wy drgnie¢ — lewa odpowiadajgcych
danym ,nieparzystym” samplingu, pra-
wa parzystym”.

Wielkosci dotyczgace rejestru
$FF8920 powinny wyglada¢ zgodnie
z danymi zawartymi w tabeli 2. Tym ra-
zem czestotliwosci podane zostaty
z doktadnoscia do 1 Hz!

Z powyzszych wyjasnien plynie pros-
ty wniosek — sampling monofoniczny
nalezy w trybie stereo zapisa¢ w pamie-
ci ,co drugi” bajt — wtedy bedzie grat
tylko jeden kanat, kazdy bajt zapisaé
dwukrotnie — dwa kanaly grajg to sa-
mo lub zapisa¢ sampling ,bajt po baj-
cie” i odtwarza¢ go w trybie mono —
i to jest najlepsze rozwigzanie.

MICROWIRE-INTERFACE

Ksigzka ,ATARI Profibuch” podaje
rowniez doktadne wyjas$nienie funkcji
rejestrow $FF8922 i $FF8924. S3 to re-
jestry uktadu zwanego MICROWIRE-In-
terface, stuzgcego do programowej
kontroli innych ukladéw (jest on wyko-
rzystywany np. do wspéltpracy z uklada-
mi zajmujgcymi sie dzwiekiem oraz ob-

LISTING f

POKE n%,127 ! kanat lewy
POKE n%+1,128 ! kanat prawy
POKE n%+2,128 ! kanat lewy
POKE n%+3,128 ! kanat prawy

przez przetworniki CA i generator YM-
2149.

W poprzednim artykule dotyczacym
dzwieku w ATARI STE pisatem, ze
w celu regulacji np. gloénosci czy barwy
dzwigku, nalezy do rejestru o adresie
$FF8922 wpisa¢ zgdang warto$¢ dane-
go parametru dzwigeku zsumowang
z liczbg okreslajgca ten wlasnie para-
metr. Dzisiaj wyjasnie skad wynikaja
wlasnie takie wartosci dodawanych
liczb.

MW-Interface moze wspoéipracowaé
z réznymi uktadami, z ktérych kazdy ma
swoj numer porzadkowy. W ATARI STE
podtaczony do niego jest tylko LMC
1992, ktéremu nadano numer 2. Jezeli
wiec chcemy przestac jakas informacje
do LMC poprzez MW-Interface, na jej
poczgtku musi znajdowac sie numer
porzadkowy dwa — binarnie %10. Do
przesiania naszej informacji wykorzys-
tujemy wiasdnie rejestr o adresie
$FF82922 nazwany MWDATA. Zasada
regulacji poszczegoblnych parametrow
dzwigku poprzez LMC 1992, polega na
poinformowaniu tego ukiadu najpierw
o tym jaki parametr chcemy requlowad,
a potem jakg wartos¢ chcemy mu na-
daé. Informacja o regulowanym para-
metrze podawana jest poprzez wysta-
nie do LMC okreslonej dla kazdego pa-
rametru komendy-wartosci binarnej.
Tabela 1 przedstawia wszystkie para-
metry dzwigku, jakie mozemy regulo-
wa¢ poprzez LMC 1992, odpowiadaja-
ce im komendy binarne oraz przedziat
wartosci w jakim mozemy zmienia¢ da-
ny parametr.

Ostatnia pozycja w tabeli, dotyczy
miksowania sygnatu pochodzgcego
z generatora dzwicku YM-2149 z syg-

LISTING 2

POKE n%,127 I kanat lewy
POKE n%+1,127 ! kanal prawy
POKE n%+2,128 ! kanal lewy
POKE n%+3,128 ! kanal prawy

22

%01 — sygnat z YM mieszany jest
w stosunku 1:1, %10 — sygnat z YM
jest caltkowicie ttumiony i na wyj$ciu
z komputera pojawia si¢ tylko sygnat
z przetwornikOw.

Kolumna oznaczona ,wart.” mowi
o tym, jakie wartosci odpowiadajgce
przedziatowi regulacji poziomu danego
parametru mogg by¢ wpisywane do
MWDATA, np. przy requlacji glosnosci
0 odpowiada poziomowi —80 dB, 1 to
—78 dB, 2 to —76 dB ... 38 to —2 dB,
a40to 0 dB.

MWDATA jest rejestrem 16—bitowym
i za jego pomocg mozemy jednorazowo
przesta¢ informacje do LMC 1992 o us-
tawieniu tylko jednego z parametréw
dzwieku. 16—bitowa dana zapisywana
do MWDATA musi sklada¢ si¢ ze znaj-
dujacych sie na kolejnych (liczgc od 15
do 0) pozycjach binarnych: numeru
urzgdzenia, komendy dotyczgcej regu-
lowanego parametru oraz wartos$ci tego
parametru. To, od kt6rej pozycji binar-
nej rozpoczyna si¢ cigg wyzej wymie-
nionych informaciji, okresla nam z koleji
warto$¢ rejestru $FF8924, zwanego
MWMASK. Jak sama nazwa mo6Wi jest
to rejestr, ktérego warto$¢ stanowi
.maske” dla wartosci rejestru MWDA-
TA. Wynik dziatania tej ,maski” mozna
okresli¢ nastepujgco: tylko te pozycje
binarne z MWDATA bedg brane pod
uwage, ktérych odpowiedniki, o tych sa-
mych numerach w MWMASK zawierajg
wartos¢ jeden. Rbwnowazne sg naste-
pujgce komendy dla LMC (tabela 3).
Pozycje binarne w MWDATA oznaczo-
ne przez X" nie majg znaczenia i moga
zawiera¢ dowolng wartos¢ binamg.

Wszystkie powyzsze przyklady, spo-
wodujg ustawienie gtosnosci obydwu
kanatow na warto$¢ maksymaing (urzg-
dzenie %10, komenda %011, wartosé
%101000 czyli dziesietnie 40, co odpo-
wiada 0 dB). W podobny sposéb jak
wyzej mozemy regulowac wszystkie po-
zostate parametry dZwigku wymienione
w tabelce. Podane przeze mnie liczby,
w poprzednim artykuie dotyczgcym

ktéremu odpowiada warto$¢ 30, wygla-
da nastepujaco:

MWDATA:%0000010011011110,
czyli %0000010011000000 + %11110,
co dziesietnie daje : 1246 , czyli 1216 +
30.

Dzigki ,ATARI Profibuch” wyjasnit sie
rébwniez problem wpisywania ,powoli”
kolejnych warto$ci do MWDATA. Jak
pisalem wczeéniej, MICROWIRE-Inter-
face polgczony jest z LMC 1992 pop-
rzez port szeregowy. Aby przez ten port
przestana zostala 16-bitowa wartosé,
musi ona zostaé 16 razy ,obr6cona”
w lewo, tak, by na pozycji binarnej 15
pojawily sie w trakcie kolejnych ,obr6-
cen” wszystkie 16 wartosci binarne.
Przed kazdym kolejnym ,obréceniem”,
bit z pozycji 15 zostaje wystany do
LMC, a nastgpnie przechodzi na pozyc-
je 0, a wszystkie pozostate bity przesu-
waja sie o jedng pozycje w lewo. Po 16
kolejnych ,obréceniach” zawartos¢ re-
jestru MWDATA jest taka sama jak na
poczatku. Wykonanie 16 ,obr6cen”
i przestan do LMC zajmuje okolo 16
mikrosekund i to jest czas, ktéry nalezy
odczekac¢ zanim wprowadzi sie kolejng
wartos¢ do MWDATA. =

Mysle, ze ten artykut wyjasnit do kor-
ca wszystkie najwazniejsze ,techniczne”
problemy, dotyczace przetwomikbéw cyf-
rowo-analogowych znajdujacych sie
w ATARI STE. Nie jest to oczywiScie za-
konczenie tematu zwigzanego z dzwie-
kiem w modelach STE | w miare mozli-
wosci postaram sie w kolejnych nume-
rach Bajtka umieszcza¢ dalsze artykuly
dotyczgce wykorzystania mozliwosci
muzycznych ATARI STE, a byé moze
juz w niedalekiej przysztosci mozliwosci
muzycznych ATARI FALCON-a 030!

Tomasz GNYP



Antywiruso

. Glownﬁ sktor inicjujacy (ang. *master baot sector")

~ ESC = rezygnacja z kontrold

B Poiskie oprogramowanie kojarzy sie przewaznie

z edytorami tekstow i programami antywirusowymi. Te
drugie mozna podzielic na bardziej znane (czytaj: ukra-
dziony MkS_Vir) i mniej znane, do ktorych nalezy

Z pewnoscig otrzymany przez nas od firmy ComPol
produkt o oryginalnej nazwie ,,Pies na wirusy”.

RASY PSOW

Program antywirusowy moze naleze¢
do jednej z trzech podstawowych kate-
gorii: blokerébw, szperaczy i odtrutek.
Bloker instaluje sie w pamieci opera-
cyjnej komputera i czeka na wszelkie
akcje natury systemowej (np. zapis da-
nych na dysku, instalacja w RAM-ie),
podejmowane przez uruchamiane prog-
ramy. Jezeli program zechce wykona¢
jakas potencjalnie niebezpieczng czyn-
nos¢, bloker wszczyna alarm i pyta
uzytkownika o zgode na jej realizacje.

Odtrutka, to najbardziej typowy
program antywirusowy, ktérego dziata-
nie polega na przeszukaniu waznych
plikéw (typu SYS, EXE, COM, OVL
itp.), pod kgtem wystepowania w nich
ciagbw bajtow charakterystycznych dla
poszczego6lnych wirusow. Jesli program
okaze sie zarazony, odtrutka wycina
zen kod wirusa i tym samym przywraca
delikwenta do zdrowia.

Najbardziej uniwersalne sg natomiast
programy nalezace do kategorii szpe-
raczy. Program taki zapisuje w plikach
kontrolnych dane o kluczowych obsza-
rach dysku twardego oraz plikach sys-
temowych i wykonywalnych, czyli robi
niejako .fotografie” dysku. Kazde nas-
tepne uruchomienie szperacza powo-
duje poréwnanie aktualnego stanu dys-
ku z zapamigetanym — ewentualne réz-
nice wskazujg na to, ze kto$ (cos?
wirus?) w systemie grzebat. Zaletg
szperaczy, do ktérych nalezy omawiany
program ComPolu, jest niezaleznos¢ od
coraz to nowych wersji i mutacji wiru-
s6w, wadg natomiast — nie rozr6znia-
nie, czy zmiany pochodzg rzeczywiscie
od wirusa, czy tez od samych progra-
mow lub uzytkownika (,Czy to Pies, czy
to bies?”).

PIERWSZE KOTY ZA PLOTY

.Psa na wirusy” otrzymujemy w pos-
taci dwoch dyskietek DD 5,25” i natych-
miast zauwazamy jego pierwszg wade:
brak porzadnej dokumentacji. Dostaje-

my ja bowiem w formie pliku tekstowe-
go CZYTAJ.TO, pozbawionego pol-
skich liter i bez najprostszego nawet
programu do przegladania zbioréw AS-
Cll. Rozwiazanie takie wydaje si¢ mato
eleganckie i jakby nieco przestarzate.

Instalacj¢ ,Psa” na dysku twardym
wykonuje program INSTALUJ.EXE.
W jej trakcie przeszukiwany jest caly
dysk i w kazdym jego katalogu zostajg
zapisane dwa pliki kontrolne o tgcznej
objetosci od zera do kilku kilobajtow,
w zaleznos$ci od liczby zapisanych
w nim programéw. Jednoczesnie ,Pies”
wpisuje si¢ bez pytania do AUTOE-
XEC-u, co zwazywszy na sposoéb jego
dzialania (patrz dalej), moze by¢ dla
uzytkownika rzeczg mocno kitopotliwg.

Na pochwate zastuguje natomiast
dostarczenie przez producenta progra-
mu DEINSTAL.EXE, kt6ry przeprowa-
dza kompleksowg deinstalacje ,Psa”,
witgcznie z usunigciem plikéw kontrol-
nych ze wszystkich podkatalogéw. Dos-
tajemy tez dyskietke ratunkowa, przy-
datna w sytuacji, gdy nie mozna uru-
chomi¢ ,,Psa” z dysku twardego.

JAK DZIALA ,PIES”?

.Pies na wirusy” to w rzeczywistosci
dwa psy: duzy i maty, czyli programy
SZUKAJ.EXE i PIESEK.COM. SZU-
KAJ.EXE po uruchomieniu przeszukuje
caly twardy dysk, wilacznie z sektorem
startowym (Boot Sector), poréwnujac
jego aktualne dane z informacjami za-
pami¢tanymi podczas instalacji w pli-
kach kontrolnych. Jakakolwiek niezgod-
noé¢ jest sygnalizowana stosownym
komunikatem i zapytaniem uzytkowni-
ka, czy zmian w danym programie do-
konat czlowiek czy wirus. W pierwszym
przypadku program aktualizuje pliki
kontrolne, w drugim — pyta
o0 zgode na wyle-
czenie

zarazonego zbioru. Program bierze pod
uwage pliki typu SYS, COM, EXE
i OV?.

PIESEK.COM jest rezydentnym
programem, ktbérego zadanie polega na
sprawdzaniu, czy wywolywane progra-
my nie zostaly zmienione od momentu
zapisania ich danych (nazwanych
.Szczepionkami”) w plikach kontrolnych.
Jesli jakieS modyfikacje zostang wykry-
te, ,Piesek” informuje o tym uzytkowni-
ka i pyta go 0 zgode na uruchomienie
programu. W przypadku, gdy program
nie ma jeszcze swojej szczepionki,
gdyz np. zostat skopiowany na dysk po
zainstalowaniu ,,Psa’”, to ,Piesek” ma
mozliwos¢ jej utworzenia.

.PIES” NA SLUZBIE

Po zainstalowaniu ,Pies” zajmuje na
dysku twardym okolo 200 KB, ale liczbe
te nieznacznie powiekszajg pliki kon-
trolne. Majg one atrybuty read-only, co
zapobiega przypadkowemu ich skaso-
waniu. Instalacja programu zajmuje
dobrg chwile, ale jest to czynnos¢ z re-
guly jednorazowa. Szybkie jest nato-
miast przeszukiwanie przez program
SZUKAJ.EXE dysk twardego — jedno
z szybszych jakie widziatem.

Rezydentny PIESEK.COM zajmuje
w RAM-ie 18 KB, co nie jest wartoscia
matg, zwazywszy na mozliwosci prog-
ramu. Przegladajac kod tatwo zauwa-
zy¢, ze mozliwe byloby zmniejszenie
wymagan pamieciowych. Co gorsza,
Piesek raz umieszczony w RAM-ie zad-
ng silg (z wyjatkiem sily wyzszej, czyli
resetu), nie daje sie stamtgd wyciggnac
— opcja deinstalacji po prostu nie is-
tnieje. Sytuacje poprawia nieco mozli-
wo$s€ zainstalowania programu w HMA
(High Memory Area), jednak dotyczy to
tylko uzytkownikéw komputeréw
386/486.

Piesek wysSwietla komunikaty tylko
w trybie tekstowym, jesli wiec pracujemy
w Srodowisku graficznym np. Windows
(co jest mozliwe), to po zgloszeniu sig
programu krotkg melodyjkg musimy
dziata¢ na Slepo. Polega to jednak tylko
na wcisnieciu kilku klawiszy, nie przed-
stawia zatem wigkszych trudnosci.

Podczas krétkiego testu nie stwier-
dzitem zadnych bledéw w dzialaniu obu
programéw. Wszystko dzialo sie zgod-
nie z ,nstrukcjg obstugi”, z wyjat-
kiem jednorazowego zawiesze-

nia sie¢ komputera. Skoro jednak mialo
to miejsce tylko raz, trudno powiedziec
po czyjej stronie lezata wina — mojej,
.Pieska’, czy dzialajgcego programu.

Uwage zwraca pewna ubogos$¢ opi-
sywanych programéw. W komunikatach
brakuje polskich liter, szata graficzna
jest skromna, za$ komunikacja z uzyt-
kownikiem rozwigzana mato ciekawie.
Generalnie przypominajg one mocno
dzieta sztuki PC-tologicznej z poczatku
lat 80. Nie wplywa to wprawdzie na fun-
kcjonalnosé ,Psa”, ale traci nieco ,sta-
ro$wiecczyzng”.

PROGRAM NA CZWORKE

Warto byloby sie pokusi¢ o ogding
oceng ,Psa” i zaproponowanie sposobu
jego wykorzystania. W obecnej fazie
rozwoju, jest to produkt poprawnie wy-
konujgcy swoje zadania, aczkolwiek
niedopracowany od strony estetyczno-
ergonomicznej. Uwazam, ze moze on
dobrze petni€ role str6za naszego PC-
ta, cho¢ oczywiscie z zalozenia nie na-
daje si¢ np. do kontroli antywirusowej
Swiezo nagranych dyskietek. W miare
pelng ochrone zapewnimy sobie uzy-
wajgc go razem z programem typu ,od-
trutka” — taki tandem powinien dos¢
skutecznie broni¢ nas przed ztapaniem
komputerowego wirusa.

Na zakoriczenie warto nadmienic,
powtarzajgc za ,dokumentacjg”, iz
.Fies na wirusy” zostat zabezpieczony
przed nielegalnym kopiowaniem. Row-
niez jego instalacja na innym kompute-
rze pocigga za sobg konieczno$¢ usu-
nigcia kopii programu z dysku twardego
poprzedniego komputera.

Pawel BORKOWSKI

Produki: Pies na wirusy 1.5
Program antywirusowy

Producent: ComPol ul. Palacza 87a
60-273 Poznan

tel. 67-30—18 fax 67-29-51
Wymagania: komputer zgodny
z IBM PC, stacja dyskietek 5,25"
DD, dysk twardy MS DOS od 3.30

wzwyz lub DR DOS 6.0



B Kazdy z uzytkownikéw komputera spotkat sie w trak-

cie eksploatacji tego urzadzenia z problemami. Pomimo

znikomej awaryjnosci maszyn opartych na technologii
cyfrowego przekazywania informacji, od czasu do cza-
Su mozna natrafi¢ na niespodziewane kiopoty. Idea
Norton Utilities — czyli programow narzedziowych, to
dostarczenie osobom pracujgcym z komputerami klasy
IBM PC, niezaleznie od stopnia ich zaawansowania w
dziedzinie informatyki, oprogramowania pozwalajacego
rozwigzac zaistniate problemy oraz wspomoc w efek-
tywnej pracy przed ekranem monitora.

Jak wskazuje numer wersji — 7.0, histo-
ria tego oprogramowania jest dluga. Pop-
rzednie dwie edycje programéw narzedzio-
wych Petera Nortona (5.0 i 6.0), produko-
wanych juz przez firme Symantec,
oferowaly uzytkownikom wiekszos¢ z is-
tniejgcych w najnowszym pakiecie 36 prog-
ramow. W wersji 6.0 wprowadzono nowy
interpreter polecen systemowych — Ndos,
zastepujacy command.com w systemie
operacyjnym oraz kitka aplikacji z Norton
Utilities 4.5, ktére funkcjonujg nie wyko-
rzystujgc pracy interakcyjnej np. Line Print
(Lp.exe) czy Directory Sort (Ds.exe). Oczy-
wiscie, caly czas usprawniano istniejgce
programy, dodawano nowe opcje, lecz

. podstawowe schematy nie zostaly zmienio-
- -ne. W wersji 7.0 pojawily sie dwie nowe

pozycje: Ndiags czyli Norton Diagnostics
— program pozwalajgcy na przetestowanie
wszystkich elementéw mikrokomputera
(dotychczas pozwalal na to np. Checkit)
oraz Rescue - dia tworzenia i odczytu dys-
kietek ratunkowych (w wersjach poprzed-
nich wykonywat to Disk Tool).

Istotng nowoscia, wymuszong przez
MS-DOS 6.0 jest pelne przystosowanie op-
rogramowania do kontaktéw z dyskami
skompresowanymi (systemowy DoubleS-
pace) i co za tym idzie — mozliwos¢ kory-
gowania bledéw powstalych na tego typu
nosnikach. Jest tez detal, ktérego brako-
walo w wersji 6.0 — program do szybkiego
kopiowania dyskietek Dupdisk (Duplikate
Disk) oraz obecny dotychczas tylko w wer-
sji amerykanskiej Diskreet - program ko-
dujgcy zawartosci plikow, katalogéw czy
catych dyskéw. Dostep do zaszyfrowanego
obiektu jest mozliwy dopiero po podaniu
hasta, co moze znalez¢ zastosowanie
w przypadku komputeréw wykorzystywa-
nych przez kilka os6b lub, do ktérego majg
dostep miodsi lub nieodpowiedzialni czion-
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kowie rodziny np. rodzeristwo, dzieci (cza-
sem takze zony).
Pierwszg, a w moim mniemaniu najwaz-

niejsza, grupa programow s3

APLIKACJE DO RATOWANIA DYSKIE-
TEK 1 DYSKOW

oraz wszelkich obiektéw zapisanych na
magnetycznych nosnikach informaciji. Naj-
potezniejszym narzedziem jest tutaj edytor
dyskowy — Disk Editor (Diskedit.exe),
dzieki ktéremu mozna uzyskaé dostep do
kazdego fragmentu dysku: tablicy partycii,
rekordu startowego, tablicy alokacji pli-
kéw... Dodatkowg mozliwoscig tego prog-
ramu jest oglgdanie informacji z pominie-
ciem systemu operacyjnego DOS, dzieki
czemu unika sig np. braku dostepu do dys-
kietki ze zniszczonym katalogiem gtéw-
nym. Disk Editor pozwala na przegladanie
i przeszukiwanie zawartosci pamieci ope-
racyjnej oraz zapis jej fragmentéw w pliku
dyskowym. Nalezy pamigtaé — praca
z tym narzedziem jest niebezpieczna. Mo-
dyfikacja kluczowych, systemowych obsza-
row nos$nika magnetycznego przez niew-
prawnego uzytkownika, to na pewno zrédio
nowych i wiekszych niz poprzednie proble-
mow. Aby sie zabezpieczy¢ — uruchamiaj-
my program Diskedit.exe w trybie Read-
only, ktéry uniemozliwia zapis czegokol-
wiek.

Kolejng wazng pozycjg w zestawie na-
rzedzi Petera Nortona jest Disk Doctor.
Jak sama nazwa wskazuje, program
Ndd.exe jest lekarzem dyskowym, ktéry
potrafi zaaplikowa¢ odpowiednia kuracje
uszkodzonemu nosnikowi magnetyczne-
mu. QO ile, logiczne btedy w strukturze zapi-
su informacji sg prawie zawsze do odtwo-
rzenia (istniejg np. dwie kopie tablicy alo-
kacji plikow), to uszkodzenia fizyczne sg
niestety nieodwracalne. Jedyng i koniecz-

Najnowsze programy narzedziowe
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Rys. 1. Okienko w srodowisku MS Windows zawierafgce programy narzedziowe

ng akcjg jest oznakowanie zdefektowanych
sektorow jako niedostepnych do zapisu
oraz przeniesienie ocalatej informacji
w bezpieczne miejsce. Producenci pakietu
Norton Utilities zalecajg sprawdzanie stanu
dysku co najmniej raz w tygodniu. Chyba
warto poswiecic okolo 15 minut na przetes-
towanie 80 MB, aby nie stwierdzi€ kiedys,
Ze najbardziej potrzebny program nie moze
zosta¢ uruchomiony, a na ekranie pojawia
si¢ komunikat tresci: ,Sector not found”.

Znaczenie trzech programéw — Unera-
se, Unformat i Sformat (Safe Format) zma-
lato w chwili, gdy w systemie operacyjnym
MS-DOS 5.0 pojawity sie dwa moduly: Un-
delete i Unformat, stuzace odpowiednio do
odtwarzania skasowanych z katalogu pli-
kéw i danych z przypadkowo sformatowa-
nych dyskéw oraz przed kazdym formato-
waniem dokonywana jest weryfikacja nos-
nika magnetycznego, aby nie zamazaé
istniejacej juz informacji. Pomimo zaistnie-
nia popularnej konkurencji, uwazam, ze
stosowanie oprogramowania z Norton Utili-
ties jest wygodniejsze (praca interakcyjna)
oraz efektywniejsze — mozna odzyskac
wickszg liczbe plikéw.

Dla uzytkownika arkuszy kalkulacyjnych
Lotus 1-2-3, Symphony, Quattro Pro, Ex-
cel, bazy danych dBase, oraz populamego

edytora Wordperfect, przeznaczony jest

program File Fix (Filefix.exe) pozwalajacy
na samoczynne skorygowanie ewentual-
nych btedéw w strukturze plikow tych prog-
raméw. Jest to o tyle wygodne narzedzie,
ze nie wymaga jakiejkolwiek znajomosci
czy wiedzy o sektorach, klasterach, sciez-
kach, czyli calej dyskologii stosowanej. Na-
wet niewprawny uzytkownik sobie z nim
poradzi. Do tej kategorii programéw mozna
zaliczy¢ Smartcan (dawnigej zwany EP —
Erase Protect), zapewniajgcy w 100% od-
twarzanie omytkowo skasowanych plikéw.

Co prawda, jego uboczng cechg jest zaj-
mowanie znacznych obszaréw dysku na
tzw. $mietnik, zawierajgcy kopie usunie-
tych dotychczas obiektow, lecz przy umie-
jetnym skonfigurowaniu mozna sie nim
skutecznie postugiwaé.

Do kompletu oprogramowania przezna-
czonego dla ochrony najcenniejszych da-
nych czyli (jak w reklamie) danych zapisa-
nych na Twoim dysku, nalezg: malenki
program Image.exe (13 KB) i troche
wiekszy Rescue.exe (73 KB). Pierwszy
z nich zapisuje dane z newralgicznych —
systemowych obszaréw dysku twardego
w oddzielnym pliku, ktory bedzie pomocny
przy ewentualnym odtwarzaniu sformato-
wanego no$nika lub odzyskiwaniu skaso-
wanych plikéw. Drugi (Rescue) pozwala na
sfabrykowanie tzw. dyskietki ratunkowej,
zawierajacej wszystkie informacje o syste-
mie naszego mikrokomputera i programy
niezbedne do jego (oby nigdy sie nie zda-
rzyta!) reanimacji. Warto wspomnie¢ jesz-
cze o module Disk Tool, dzieki ktéremu
mozna odtworzy¢ informacje z dyskietki,
ktéra nawet po kuracji Disk Doctorem nie
zostala definitywnie wyleczona.

Drugg grupa oprogramowania narze-
dziowego, oferowanego przez firme Sy-
mantec w pakiecie Norton Utilities 7.0 sg

PROGRAMY DO PRZYSPIESZEN!A
PRACY DYSKU

Nalezy do nich znany Speedisk porzgd-
kujgcy zawarto$¢ nosnika magnetycznego
w taki sposob, aby pliki zapisywane byly
w kolejnych sektorach logicznych. Takie
rozmieszczenie informacji oznacza krotszy
czas odczytu danych z dysku, a przydaje
si¢ tez przy tworzeniu np. pliku stanowigce-
go przediuzenie pamieci operacyjnej (tzw.
swap file) w sSrodowisku Windows, ktéry
musi zajmowac spojny (tj. bez przerw) ob-
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Rys. 2. Nowy Norton Change Directory (NCD)

szar no$nika magnetycznego. Uporzadko-
wanie dysku nastepuje w sposéb grupuja-
cy wolny obszar w jedno migjsce.

Do mniej znanych elementéw pakietu
nalezy program Calibrate, pozwalajacy us-
tali¢ optymalny przeplot dyskowy (interlea-
ve) tj. co ile sektordw fizycznych oznako-
wane sg kolejne sektory logiczne. Owa
roznica wynika z faktu, ze w czasie przesy-
fania informacji po odczycie jednego sekto-
ra nastepuje obroét talerzy magnetycznych
i gtowica znajduje si¢ w innym miejscu.
Gdy procesor nie zdgzy poradzi¢ sobie
z przeliczeniem danych, to odczyt sgsied-
niego sektora nastgpitby dopiero po wyko-
naniu peinego obrotu. Jesli logiczny sektor
zapisany jest z odstepem np. dwoch jed-
nostek, to w czasie obrotu 0 2/17 kata pet-
nego (17 sektoréw jest zwykle na jednej
Sciezce) praca procesora jest wykonana
i odczyt mozna juz rozpoczat. W dzisiej-
szych komputerach klasy IBM PC stosuje
sie zwykle przeplot 1:1 (kolejne sektory lo-
giczne nastepujg bezposrednio po sobie —
w szybkich maszynach klasy 386 i 486),
1:2 (pomigdzy kolejnymi sektorami logicz-
nymi znajduje sie jeden sektor odstepu —
wolniejsze 386 i AT-286), oraz 1:3 (naste-
pujgce po sobie sektory logiczne sg roz-
dzielone dwoma innymi sektorami — roz-

Norton Utilities 7.0

Pakiet oprogramowania narzedziowego

Producent: Symantec Corporation

Wymagania sprzetowe: Komputer: IBM
PC lub kompatybilny, 512 KB RAM, na-
ped dyskietek 3,5 lub 5,25 cala, dowolna
karta graficzna (praca w trybie teksto-
wym), twardy dysk z 5 MB wolnego ob-
szaru do pelnej instalacji

Wymagania programowe: system opera-
cyjny MS DOS w wersiji 3.30 lub nowszej

wigzanie spotykane najczesciej w XT). Po-
niewaz 17 jest liczbg pierwszg, to wszys-
tkie sektory dyskowe zostajg wykorzystane
do zapisu. Calibrate wykonuje réwniez
sprawdzenie stanu nosnika magnetyczne-
go w sposob dokladniejszy, lecz rowniez
bardziej czasochtonny niz Norton Disk
Doctor.

Trzecim sposobem, oprécz uporzgdko-
wania struktury logicznej zapisu (Speedisk)
i odpowiedniego ponumerowania sektorow
(Calibrate), na zwiekszenie szybkosci prze-
kazywania danych z/do dysku jest zastoso-
wanie buforowania — programu typu ca-
che. W pakiecie Norton Utilities juz od wer-
sji 5.0 znajdowaty sie programy
rezydentne, przeznaczone do posrednicze-
nia w transmisji informacji. Idea ich dziata-
nia nie jest skomplikowana: zapis na nosni-
ku wykonywany jest w tle dziatajgcego
programu (najczesciej stosowane oprogra-
mowanie takie jak edytory tekstu, arkusze
kalkulacyjne czy edytory graficzne przez
wiekszo$¢ czasu czeka na reakcje uzyt-
kownika), a odczytywana informacja po-
zostawiana jest w buforze znajdujgcym sie
w pamieci operacyjnej RAM. Powt6rne
siegniecie do tych samych danych bedzie
wtedy blyskawiczne! Najnowszy Norton
Cache — Ncache2 pozwala na zmniejsze-
nie wielkosci bufora danych podczas pracy
z pamieciozernymi ,okienkami” MS Win-
dows, analogicznie jak robi to najnowszy
Smartdrive.

DUZA RODZINE STANOWI W PAKIE-
CIENU7.0

Ostatnig wersje tekstu, ktéra w poSpie-
chu zostala zapisana Bog wie gdzie? prob-
lem w sam raz do rozwigzania za pomoca
programu File Find. Jak szybko zmieni¢
katalog bez podawania wszystkich nazw
podkatalogobw? Tu przyda sie Norton

Change Directory. Zmiana palety koloréw,
rozmiaru kursora, czasu reakcji klawiatury,
czestotliwosci powielania znaku, paramet-
row transmisji szeregowej? Nic prostszego
— jest przeciez Norton Control Center.
Gdy nie pamietamy co kryje sie pod obu-
dowg naszego PeCeta — wystarczy sieg-
ng¢ po System Information, ktory zapre-
zentuje na ekranie wyczerpujgcy opis ma-

macji z dysku przy jego wspéludziale, to
niestety nieodwracaine jej utracenie. Nie
ma tutaj zadnego programu narzedziowe-
go, ktéry poméglby w jej odtworzeniu. Je-
dyng sytuacjg, w ktorej widze uzasadnienie
uzycia tego ,czysciciela” jest sprzedaz
komputera i zatarcie wszystkich osobistych
tekstow czy programoéw na dysku twardym.
W kazdym innym przypadku lepiej progra-

Norton Chenue Disectory
R A VU W A S L SATI

Uolume label:

Rys. 3. Nowy File Fix z poszerzonym zestawem opcfi.

szyny. Podstawowg wadg systemowego
interpretera polecen z MS-DOS — progra-
mu Command.com jest maly zas6b ko-
mend. Firma Symantec proponuje wyko-
rzystanie nowej wersji Ndos-a, ktéry pod-
stawiony w miejsce standardowego
interpretera powinien utatwi¢ prace z kom-
puterem. W dobie powszechnego stosowa-
nia nakladek systemowych (Norton Com-
mander, XTree, Norton Desktop itp.) war-
tos¢ takiego rozwigzania nie jest
rewelacyjna, zwlaszcza, ze dokumentacja
dostarczana na dyskietce zajmuje prawie
900 KB! Czy rozszerzonych mozliwosci
trzeba sie uczy¢ tygodniami?

Pracujac z programami narzedziowymi
Nortona nalezy szczegblng uwage zwrdcic
na

APLIKACJE SZCZEGOLNIE NIEBEZ-
PIECZNE.

S3 to wedlug mojej oceny: Disk Editor,
Diskreet i Wipeinfo. O ile pierwszy prog-
ram moze spowodowac klopoty po bez-
mysinym wpisaniu dziwnych wartoéci
w systemowe obszary dysku, to drugi
z nich (Diskreet) jest niebezpieczny ze
wzgledu na kodowanie — szyfrowanie in-
formacji. Pliki, cate katalogi lub dyski, do
ktérych dostep majg osoby znajgce odpo-
wiednie haslo, wydajqg si¢ niewinng rozryw-
ka lub zgota smutng koniecznoscig, lecz
zapomnienie slowa kluczowego jest nieste-
ty jednoznaczne z utratg danych. Diskreet
ukrywa hasto w spos6b uniemozliwiajgcy
jego odnalezienie, a minimalna liczba kom-
binacji (hasto musi mie¢ co najmniej 6 zna-
kow) jest wystarczajgca na wiele préb i blg-
dow.

Wipeinfo to skrét od Wipe Information,
czyli nieodwracalnego zacierania danych
dyskowych. Program Wipeinfo jest wiec
grozny z samej swej natury. Wytarcie infor-

mu o nazwie Wipeinfo nie stosowac.

ZAKONCZENIE

Na nasz rynek dotarta kolejna wersja
znanego pakietu Norton Utilities. Jest ona
kontynuacjg poprzedniej edycji programéw
narzedziowych Nortona — wersji 6.0.
Sprawia wrazenie zmodyfikowanej w niez-
nacznym stopniu, najprawdopodobniej po-
siadajac jedynie nowsze mechanizmy
w niektérych programach. Dziwi jednak
dituzszy czas pracy Disk Doctora przy
sprawdzaniu stanu dysku, w poréwnaniu
z analogicznym programem z Norton Des-
ktop for DOS (réznica okolo 15%). Pakiet
zajmuje okoto 5 MB na twardym dysku,
lecz 1,3 MB zajmujg objasnienia i tres¢ in-
strukcji do interpretera polecert Ndos. Wy-
daje sie, Zze programy narzedziowe s3g
niezbedne dla kazdego uzytkownika mikro-
komputeréw, lecz po instalacji Norton Utili-
ties kazdy musi dokona¢ wyboru co na
dysku pozostawi¢ jako niezbedne, a co
mozna spokojnie usungé, majac jedynie
petng wersje na dyskietkach instalacyj-
nych. Do niepodwazalnych zalet Norton
Utilities 7.0 nalezy wsp6ipraca ze skompre-
sowanymi jednostkami pamieci dyskowej
oraz nowy program diagnostyczny —
Ndiags, ktérego w wersjach poprzednich
wyraznie brakowalto. Wérod glownych kon-
kurentéw firmy Symantec w dziedzinie op-
rogramowania narzedziowego trzeba wy-
mieni¢ Central Point Software i réwnie zna-
ny pakiet PCTools, dostepny dzisiaj
w wersji 8.0. Mysle ze w najblizszym cza-
sie bedzie mozna zaprezentowa¢ porow-
nanie obydwu pozyciji.

Tomasz GROCHOWSKIi
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PALMTORP PC

B Paimtop to komputer, kiory jest zawsze pod reka.
Miesci sie w kieszeni i jest przy tym lekki. Rzadko kto
zabiera ze soba na urlop komputer — od niego tez war-
to odpoczac. Ja jednak, po czesci z obowigzku, po
czesci z ciekawosci, miatlem okazje wyjecha¢ na wa-
kacje z pecetem. Oczywiscie daleki jestem od zabiera-
nia ciezkiej skrzyni i rownie ciezkiego monitora; po
prostu wpadi mi w rece lekki, poreczny palmtop PC.

MS WORKS

O palmtopach slyszeli chyba juz
wszyscy, gdyz wiele firm przesciga sig
w konstrukcji coraz to lepszych modeli.
Gwoli przypomnienia: jest to komputer
maly i lekki (wrecz kieszonkowy), z wys-
wietlaczem LCD i miniaturowg klawiatu-
rg. Dodatkowym wyposazeniem jest
gniazdo standardu PCMCIA, gdyz pal-
mtop zwykle nie posiada wbudowanego
dysku twardego ani nawet napedu dys-
kietek. )

Obok wyswietlacza widnieje emble-
mat MS Works, dajacy jasno do zrozu-
mienia, ze na tym komputerze zainstalo-
wano potezne oprogramowanie. Prog-
ram O6w, a wlasciwie pakiet
zintegrowany: procesor tekstu, arkusz
kalkulacyjny oraz baza danych, dostgp-
ny jest na komputerach PC. Oprécz nie-
go, komputer posiada oprogramowanie
typu Personal Information Manager
(PIM) — kalendarz z miejscem na notat-
ki, ksigzke telefoniczng, kalkulator oraz
baze danych z jednostkami miar, kursa-
mi walut, numerami telefonicznymi do
wszystkich wiekszych miast swiata itp.
Nie zabraklo tez programu komunikacyj-
nego do transferu danych z ,duzym”
komputerem.

NA POKLADZIE

znajduje sie mikroprocesor 8086 z 1
MB pamieci RAM w catosci podtrzymy-
wanej bateryjnie. Z pamieci tej sg wykro-
jone dwa RAM-dyski, natomiast ROM-
dysk zawiera cale oprogramowanie wbu-
dowane. Jako pamie¢ zewnetrzng
przewidziano karty PCMCIA w wersiji 1.0
— po bokach znajdujg si¢ dwa gniazda
tego typu. Karty wklada sig do gniazd
bez wickszego wysitku, znacznie gorzej
jest z wyjmowaniem — trzeba sig¢ po
prostu nauczy¢, jak ,bezbolesnie” je wy-
ciggaé. Bardzo brakuje ,wyrzutnika”, po-
magajgcego wysungc karte.
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Nie zabraklo natomiast portdw RS-
232 oraz Centronics, jednak, ze wzgle-
du na wymiary komputera, ich gniazda
sg miniaturowe. Wys$wietlacz LCD
o rozdzielczosci 640 na 200 punktéw
i szesnastu stopniach szarosci pracuje
jako dos$¢ dobra emulacja karty CGA.
Bardzo przydatne jest pokretlo regulaciji
kontrastu — jest to rozwigzanie prak-
tyczniejsze od regulacji za pomocag kia-
wiatury. A klawiatura jest wyjgtkowo
dobra jak na komputer tej klasy: klawi-
sze sg duze i dobrze si¢ je ,czuje” pod
palcami. Mimo matych gabarytéw kom-
putera zmiescily sie wszystkie potrzeb-

ne klawisze, a za pomocg odpowied-
nich ich kombinacji mozna uzyskac
wszystkie odpowiedniki normalnej, du-
zej klawiatury. W prawym goérmym rogu
klawiatury umieszczono wyigcznik
(komputer nie wylgcza si¢ automatycz-
nie przy zamykaniu), a tuz przy nim ma-
lenki guziczek RESET, dostgpny przy
uzyciu otéwka tub diugopisu. Nad kla-
wiaturg znalazty miejsce trzy diody
LED, sygnalizujgce wigczenie Cap-
sLock, NumLock oraz ScrollLock. Bate-
rie zasilajgce (,dwa paluszki”), zostaty
umieszczone w poblizu zawiasu tgczg-
cego pokrywke, zawierajgca wysSwiet-
lacz, z resztg komputera. Przy wymia-
nie baterii pamie¢ jest podtrzymywana
dodatkowg baterig litows.

Calos¢ jest zamknieta w estetycznej
obudowie z matowego tworzywa
sztucznego w kolorze grafitu.

PRAKTYCZNE DODATKI

W pudetku mozna réwniez znalez¢
praktyczny pokrowiec na komputer.
Chroni on dos¢ delikatng obudowe
przed zabrudzeniem i porysowaniem.
Nie mniej wazny jest zasilacz, pozwala-

jacy na oszczedzanie baterii w warun-
kach domowych. Przy korzystaniu z nie-
go nie trzeba wyjmowac baterii, gdyz sg
one odlgczane z chwilg wilozenia wtycz-
ki zasilacza w gniazdo w komputerze.
Poniewaz gniazdka RS-232 i Centro-
nics sg nietypowe, producent dostarczyt
odpowiednie kable. Zostaty one tak po-
my$lane, ze stanowig ,przejscidwki” na
zwykte przewody: aby np. podtgczy¢
drukarke, trzeba do kabla wetknigtego
w gniazdo Centronics, dolgczy€ orygi-
nalny kabel, stosowany ,duzym” kom-
puterze. To samo dotyczy kanatu szere-
gowego RS-232, ktéry moze stuzy¢ do
podigczenia myszy, modemu lub do ko-
munikaciji z drugim komputerem.
Obowigzkowym dopetnieniem calosci
jest instrukcja obstugi w jezyku angiel-
skim, bedgca krotkim podrecznikiem do
wbudowanego oprogramowania.

MS WORKS A JEZYK POLSKI
Korzystajgc z opisanego paimtopa na
urlopie, stanglem przed problemem wy-
boru edytora tekstu do pracy. Wybér nie
byt wielki — ChiWriter, TAG oraz proce-
sor tekstu z pakietu MS Works. Inne
edytory nie wchodzity w gre z racji zaje-
toSci pamieci: spoérdéd wszystkich dys-
k6w najwiecej daje do dyspozycji karta
PCMCIA — ,az" 512 KB. Z racji lenistwa
i ciekawo$ci wybratlem 6w procesor tek-
stu. Szybko okazalo sig, ze nie ma pros-
tej metody osiggnigcia polskich znakéw
— co prawda caly pakiet potrafi przelg-
czy¢ karte w tryb graficzny, lecz niewiele
to daje. Kompromisem jest zainstalowa-



nie narodowych znakéw na klawiaturze
{(programikéw sluzgcych temu celowi jest
przynajmniej kilkanascie) i zadowolenie
si¢ ,krzaczkami” na ekranie.

Procesor tekstu okazat sie bardzo
wygodny, prosty w obstudze i o duzych
mozliwosciach. Podobnie pozostale mo-
duly pakietu, tak arkusz kalkulacyjny,
jak i baza danych przypominajg inne te-
go typu programy i nie sprawiajg ktopo-
tu nawet poczatkujgcym uzytkownikom.

Ostatnim, lecz bardzo waznym ele-
mentem pakietu, jest zintegrowany
program komunikacyjny. Pozwala on na
nawigzanie tgcznosci poprzez modem,
kt6ry mozna dokupié.

PIM — BLIZEJ SWIATA?

Idea PIM (Personal information Ma-
nager) powstata ladnych pare lat temu
i sprawdzita si¢ w praktyce. Komputer
wyposazony w taki system to wiasciwie
wszechwiedzgcy asystent, pamietajacy
wazne daty, kursy walut, potrafigcy po-
da¢, ile to jest 16 uncji i ktdéra godzina
jest obecnie w Ugandzie.

Wszystkie programy typu PIM sg
obecnie bardzo do siebie podobne,
dzieki czemu niemal kazdy wie, jak
z nich korzystaé. Na testowanym
palmtopie PIM (nazwany Race Pen II)
zostal dos¢ mocno rozbudowany. Op-
roécz tak oczywistych elementéw, jak
kalkulator z funkcjami trygonometrycz-
nymi, hiperbolicznymi, wyktadniczymi
I logarytmicznymi, kalendarz — termi-
narz, ksigzka telefoniczno — adresowa,
zegar strefowy i tabela kurséw walut, fi-
gurujg rzadziej spotykane: kalkulator
przeliczajacy systemy miar i wag, spis
rzeczy do zrobienia oraz ,czarng tecz-
ke” — baze danych o wybranych oso-
bach. Na doczepke dorzucono program
zarzgdzajgcy plikami (co$ jak Norton
Commander).

Caly ten system zostal zorganizowa-
ny w ciekawy sposé6b: wymienione
programy stanowig odrebne catoéci,
wywoltywane przez program — nadzor-
ce. Wszystko pracuje oczywiscie pod
kontrolg systemu MS DOS, dzieki cze-
mu cafy PIM daje si¢ przenies¢ na do-
wolny komputer zgodny z PC. Konsek-
wencjg pracy poed MS DOS jest prze-
chowywanie wszystkich danych
w standardowych plikach.

Dane te (adresy, teiefony, kursy wa-
fut, terminarz, przeliczniki miar i wag
itp.) znajdujg sie w plikach o rozszerze-
niu DBF (dBase File). Dzieki temu moz-
na je dowolnie modyfikowa¢ za pomocg
dBase (w wersji lll)! Nie ma problemu
z dopisaniem numeréw kierunkowych
do wszystkich miast wojewoddzkich, czy
wigczeniem kursu ziotéwki do tabeli
wazniejszych walut. W prosty sposo6b
mozna sporzgdza¢ bazy danych pot-
rzebnych telefonéw, adresow itp., ,wyk-
rajajac” je z wiekszych baz. Tych mozli-

woSci niestety zabraklo w samym PIM-
ie.

Obok PIM-u znalazto sie miejsce dla
programu obstugi portu RS-232, o naz-
wie InterLink. Po polaczeniu z drugim
komputerem palmtop stuzy jako tzw.
serwer (oczekuje na polecenia od dru-
giego komputera).

Na drugim komputerze otrzymujemy
dostep do dyskéw palmtopa. Jest to na-
miastka sieci komputerowej, autor prog-
ramu zadbal nawet o zdalng obstuge
drukarki. Zeby program dziatal popraw-
nie, trzeba (w SETUP-ie) wigczyé port
RS i wylaczy¢ uklad oszczedzania bate-
rii. Najlepiej korzystaé¢ wtedy z zasila-
cza.

Zastosowania komputera nie ograni-
czajg si¢ jednak do opisanych aplikacji.
Dzieki kompatybilnoSci mozna zainsta-
lowa¢ dowolny program, ktéry zadowoli
si¢ kartg CGA i 512 KB na dysku. Po-
my$lnie zakonczyly sie préby instalacji
Turbo Pascala 3.0 i ChiWritera (w wer-
sjach 1.51 i 3.20). ChiWriter potrafi wy$-
wietla¢ polskie znaki, gdyz pracuje
w trybie graficznym.

DRAZLIWY TEMAT: ZASILANIE

Jest to temat bardzo wazny w tego
typu urzgdzeniach. | wiasnie z zasila-
niem wigze sie najpowazniejsza wada
urzgdzenia.

Typowym zrédtem pradu sg dwie ba-
terie R6, przy czym producent nie zale-
ca stosowania akumulatorOw. Ja nato-
miast nie zalecam zwyklych baterii, naj-
lepsze sg ,long life”, czyli alkaliczne.
Tylko one mogg zagwarantowaé pra-
widlowe warunki zasilania w stosunko-
wo dlugim okresie (ok. 2 tygodni). Jed-
nak czesta praca potrafi i takie baterie
szybko wykoriczy¢.

Zeby oszacowa¢ diugosé pracy kom-
putera w réznych warunkach, zmierzy-
tem pobér pradu w réznych warunkach.
Zmiana tych warunkéw polegata na wig-
czaniu badz wytgczaniu ukladu oszcze-
dzania baterii oraz tgcza RS-232 (rzad-
ko spotykana, aczkolwiek ciekawa moz-
liwos€). W najlepszych warunkach
(oszczedzanie wigczone, RS wylgczo-
ny) komputer pobiera okoto 68 mA, przy
czym zmiana kontrastu bardzo stabo
wplywa na zmiang¢ poboru pragdu. Wig-
czenie portu RS-232  kosztuje” 15 mA,
a wylaczenie ,oszczedzacza” — dalsze
112 mA. Czyli w najmniej korzystnych
warunkach komputer ,pozera” az 195
mAl To bardzo duzo, jak na tak stabe
zrédlo zasilania. | nic dziwnego, gdyz
wigczenie RS-a i wylgczenie oszcze-
dzania baterii ma sens jedynie przy
transferze danych, czyli w warunkach
domowych (przy podigczonym zasila-
czu).

Przez ciekawo$¢ zmierzytem tez prad
w stanie wylgczenia. Wynosi on okoto
1,5 mA i jest catkowicie do przyjecia —

nalezy pamietaé, ze w tym stanie bate-
rie podtrzymujg calg pamie¢ RAM oraz
mikroprocesor w stanie tzw. u$pienia.
Dzieki temu po wilgczeniu komputera
nie trzeba tadowac systemu i programu
— wracamy zawsze dokladnie w to
miejsce, w ktdrym wylaczyliSmy kompu-
ter (mozna go wylaczy¢ w kazdej chwi-
li).

Uktad oszczedzajgcy baterie ograni-
cza prad pobierany przez urzgdzenie.
Ponadto komputer wylacza sie samo-
czynnie po czasie ustawionym w SE-
TUP-ie, jesl uzytkownik z niego nie ko-
rzysta. Ponadto, jezeli baterie sg juz
mocno roztadowane, pojawia si¢ odpo-
wiedni komunikat i z niewiadomych
przyczyn komputer si¢ czesto wylgcza.
Czasami praca staje sie niemozliwa —
urzadzenie raz wySwietla komunikat,
raz sie sam wylgcza lub ,wiesza”.

Na domiar zlego, nawet po wlozeniu
nowych baterii wyswietlacz zachowuje
si¢ dos€ dziwnie: po nacisnieciu jakie-
gokolwiek klawisza blednie na okoto se-
kunde. Nie pomaga stosowanie zasila-
cza — trzeba wylgczy¢ uklad oszcze-
dzania.

Zasilacz jest maly i szczelnie zam-
kniety, przez co silnie sie rozgrzewa.
Nie polecam zostawiania wylgczonego
komputera z wlaczonym zasilaczem —
juz lepiej poswieci¢ baterie, niz narazi¢
si¢ na uszkodzenie zasilacza.

DOBRY CZY ZLY?

Prawdopodobnie wigkszos¢ Czytelni-
kéw zadaje sobie to pytanie po przeczy-
taniu niniejszego artykulu, dodajgc do
niego inne: czy warto kupowac takie
urzadzenie? Wedlug mnie warto, o ile
kto$ potrafi je wykorzysta¢. Dia wszys-
tkich tych, ktérzy czujg sie ,nienasyce-
ni”, dystrybutor wkrétce poszerzy oferte
o0 nowoczes$niejsze i doskonalsze mo-
dele. Pozostaje niecierpliwe oczekiwa-
nie.

Jacek TROJANSKI

PARAMETRY TECHNICZNE

Procesor: NEC V30 (kompatybilny
z 80C86) z zegarem 4,77/7,15 MHz

WysSwietlacz: LCD supertwist, 640x200
punkiéw, 80x25 znakéw, 16 poziomow
szaro$ci, emulacja CGA (32 KB pamigci
video), pokretlto regulacii kontrastu

Pamie¢: 1,5 MB ROM (2 ROM-dyski), 1
MB RAM (640 KB + RAM-dysk 384
KB), 2 gniazda dla kart PCMCIA 1.0
o pojemnosci od 128 KB do 8 MB

Klawiatura: QWERTY, 82 klawisze + RE-
SET, w tym 12 klawiszy funkcyjnych,
emulacja bloku numerycznego

Porty: 1 port RS232C (szeregowy) z mi-
niaturowym zlgczem, 1 port Centronics
(réwnolegly) z miniaturowym gniazdem

Zasilanle: 2 baterie alkaliczne ,AA" (R6),
bateria litowa 3 V (CR 2032), zasilacz

Oprogramowanie: Phoenix BIOS (XT),
MS DOS 5.0, Race Pen Il (PIM), MS
Works

Wymiary: 245x115x25 mm

Waga: 550 g (z bateriami)

ZALETY

+ dobra klawiatura

+ dobre oprogramowanie wbudowane
+ praktyczny pokrowiec

+ kable RS-232 i Centronics

+ pokretlo regulacji kontrastu

WADY

- duzy, jak na palmtopa pobér pradu

- miganie wy$Swietlacza przy wigczonym
oszczedzaniu baterii

- karty PCMCIA clezko sie wyjmujg

- zasilacz silnie si¢ nagrzewa

Dealer :

POLHIT Lta

ul. Hoza 63/65 p. 107/108
00-681 Warszawa
tel./fax 219504

Warszawa ul. Suwak 4
tel. 43-51-42; 43-83-44

DACON simumse.

komputery 386/486, drukarki, akcesoria
oprogramowanie

MODERNIZACJA ; ROZBUDOWA

(w rozliczeniu kupujemy sprzet klienta)
serwis gwarancyjny i pogwarancyjny

rok zat. 1986




B Konkurencja w dziedzinie drukarek laserowych robi
sie coraz wigksza. Poza licytowaniem sie parametrami
ujawnia sie rowniez walka cenowa.

Sa drukarki o wielkich mozliwos$-
ciach, ale za to bardzo drogie oraz
modele o odpowiednio nizszych para-
metrach i cenach. Sharp JX-9400 zali-
cza sie do klasy sredniej, jesli chodzi
o mozliwosci a nieco nizej, gdy mowa
o cenie.

WYGLAD | WYPOSAZENIE

Drukarka JX-9400 wydaje sie na
pierwszy rzut oka duza i kanciasta.
Wynika to z wysokosci przedniej czes-
ci, o zwigzane jest z konstrukcjg me-
chanizmu drukujacego, inng niz popu-
larny system Canona. Ta wtasnie
cze$¢ obudowy jest ruchoma i po od-
chyleniu do przodu pozwala dobraé¢
si¢ do bgbna Swiattoczutego i zbiorni-
ka toneru — to jeszcze jedna réznica
w stosunku do opisywanych wczesniej
drukarek, w JX-9400 sg to calkowicie
odrgébne czesci.

Z przodu znajduje sie rOwniez panel
sterujacy z oSmioma przyciskami
(z czego 3 majg podwdjne funkcje),
wyswietlacza oraz czterech diod Swie-
cacych, sygnalizujgcych stan drukarki.
Panel umieszczony jest na wystepie
pionowej Sciany przedniej, a kat jego
nachylenia sugeruje, ze drukarka ma
sta€ na biurku, bowiem w pelni wy-
godnie sie jg wtedy obstuguje (siedzac
na krzesle).

Ponizej znajduje sie wlot do reczne-
go podawania papieru. P6tka na pa-
pier nie jest przymocowana na state
i jesli nie jest potrzebna, mozna jej
w ogole nie zaktadac lub zdjg¢ (bez
problemu, jest na zaczepy). Na sa-
mym dole miesci kaseta podajnika pa-
pieru i umieszczony z boku przycisk
powodujacy jej wysuniecie.

W prawej $cianie cbudowy znajduje
sie szczelina na moduty z dodatkowy-
mi fontami (modut ma modny ostatnio
rozmiar karty kredytowej). Z tylu znaj-
duje sie wylgcznik, ztgcze Centronics,
miejsce na ztgcze RS 232 C (standar-
dowo nie montowane), regulator inten-
sywnos$ci druku (pozwala ustawi¢ sto-
pien zaczernienia lub przetgczy¢ na
druk na foliach) oraz dwie Sruby, poz-
walajgce wyjac plyte z interfejsami —
jest to potrzebne przy montazu roz-
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szerzenia pamigci.

Zadrukowany papier laduje na gor-
nej powierzchni drukarki. Jesli jest on
dluzszy niz A4, mozna zaczepi¢ do-
datkowy ,przedtuzacz”. Poza tym,
w komplecie znajduje sie kabel siecio-
wy, modut z tonerem, beben Swiatlo-
czuly oraz dwie instrukcje.

OGOLNIE

Jest to drukarka z zalozenia biuro-
wa. Stad konfiguracja standardowa
nadaje si¢ doskonale do drukowania
duzych ilosci tekstu, natomiast ma
pewne kitopoty z grafikg. Wynika to
z niewielkiej — jak na drukarke o roz-
dzielczosci 300 dpi — iloSci pamigci.
JX-9400 standardowo wyposazona
jest w 512 KB, co zwykle jest iloscig
niewystarczajgca na wydrukowanie
strony zawierajgcej grafike. Mozna
jednak dokupi¢ firmowg karte pamieci
(1, 2 lub 4 MB) i pozby¢€ sie tego prob-
lemu.

Wbudowany podajnik papieru o po-
jemnosci 100 kartek podnosi komfort
uzytkownika, uwalniajgc go od dokla-
dania co chwile po kilkanascie kartek.
Mozna oczywiscie uzy¢ podajnika
zewnetrznego, przeznaczonego glow-
nie na koperty.

W podstawowym trybie pracy dru-
karka jest kompatybilna z HP LaserJet
ll, czyli z faktycznym standardem dla
drukarek taserowych. Testujgc JX-
9400 w tym trybie z réznymi progra-
mami nie spotkatem sig¢ z zadnymi
problemami.

Drukarka ta moze r6wniez emulo-
wac inne popularne standardy: Epson

FX-80 (czyli wszystkie drukarki zgod-
ne z Epsonem), IBM Proprinter i IBM
Graphics Printer oraz Diablo 630. Tu-
taj pojawia sie problem, mianowicie
przy wigczonej emulacji drukarek iglo-
wych nie mozna w nich definiowaé
znakow.

Jedng z ciekawszych mozliwosci
jest opcja oszczedzania pradu. Po jej
wigczeniu, drukarka przechodzi do
stanu ,us$pienia”, jesli przez okreslong
liczbe sekund nie wystano do niej zad-
nych danych. Ponowne przejscie do
stanu pelnej gotowosci trwa okolo pét
minuty. Szybkos¢ druku (z QR-Textu)
wyniosta okoto 4,5 kartki na minute.

Drukarka w stanie spoczynku jest
prawie niestyszalna (zaglusza jg sku-
tecznie wentylator peceta), podczas
drukowania jest sporo glosniejsza, ale
pozostaje na Srednim poziomie ,lase-
rowym?”.

EKONOMIA

Wyjatkowo oszczedne gospodaro-
wanie tonerem powoduje, ze JX-9400
jest jedng z najtanszych w ekspioatac-
ji drukarek laserowych. Wedtug moich
skromnych obliczen, koszt (toneru)
potrzebnego do wydrukowania strony
tekstu jest o 25% nizszy niz u konku-
rencji.

OPINIA KONCOWA

Jest zdecydowanie pozytywna. Bio-
rgc pod uwage przeznaczenie drukar-
ki, jej parametry sg catkowicie wystar-
czajgce, a czasem nawet lepsze niz
trzeba (np. liczne emulacje innych
drukarek).

Jest to wzglednie tania, a przy tym
dobra drukarka dla niewielkiego biura,
niektopotliwa w obstudze, kompatybil-
na z wiekszoscig oprogramowania
i nie tworzgca wysokich kosztéw ek-

Atari X1 (10.7%)—
Spectrum (3.0%) iy
/a

[ 1»1.——1 E

C64 (19.5%) 411 L

ST (4.7%)—

brak (1.8%) -

Amiga (17.8%)~
Przykiadowy wykres w rozdzielczosci 150 DPI

- PC (42.6%)

PARAMETRY TECHNICZNE

Interfejsy: Centronics, RS 232 C (opcjo-
nalny)

Rozdzielczo$¢: 300 dpi

Format papieru: A4, Lefter, Legal, koper-
ty

Emulacje: PCL4 (LaserJet Il), Epson FX-
80, IBM ProPrinter, IBM Graphics Prin-
ter, Diablo 630

Pamie¢: 512 KB rozszerzalne do 4,5 MB

Fonty: 14 wewnetrznych, mozna podig-
czyt 1 karte rozszerzenia

Wymiary | waga: 330x365x266 mm, 12,1
kg

Zuzycle pradu: maks. 700 W podczas
nagrzewania

Glo$nosé: maks. 48 dBA (druk), 40 dBA
(oczekiwanie)

Wytrzymalos€: Toner — 15 tys. stron
przy zaczernieniu 4%Begben swiatloczu-
ty — 30 tys. stron

ZALETY

+ zgodna z HP LaserJet Il

+ emuluje popularne drukarki iglowe

+ podajnik z kasetg na 100 kartek

+ jasna i zrozumiata instrukcja (o ile sig
zna angielski)

— malo pamigci

— klopotliwy montaz zbiornika toneru
i bebna

— braki w emulacji FX-80 (nie mozna defi-
niowaé znakow)

sploatacyjnych. Moze tylko warto
chwile poczeka¢ na przygotowywang
polska wersje tej drukarki — z polski-
mi fontami i polskg instrukcja.

Michat SZOKOLO

Dystrybutor:

April Business Computers Sp. z 0.0.
ul. Elblgska 1/3

01-747 Warszawa

Tel. (0-2) 663~42-85

Fax. (0-2) 663-87-35

Ceny:

Drukarka: 1621 DM (ok. 17,2 min)

+ 22% VAT

Rozszerzenie pamieci 1 MB: 228 DM
(ok. 2,4 min) + 22% VAT

Toner: 274 DM + 22% VAT

Beben Swiattoczuly: 295 DM + 22% VAT
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B Atramentowa drukarka StarJet 48 nalezy do grupy
drukarek przenosnych i korzysta z tego samego me-
chanizmu drukujacego co opisywane juz w Bajtku Ca-
non Bj10e czy Brother HJ 100. Poniewaz urzadzenie
drukujace jest integralng czesciag obudowy, wszystkie
wymienione modele sg blizniaczo do siebie podobne.

Oczywiscie opisywanie rozwigzan
konstrukcyjnych po raz trzeci nie miato-
by sensu. Pozwole sobie zatem czytel-
nikéw zainteresowanych szczegétami
odesta¢ do literatury, a obecnie przed-
stawi€ gar$¢ spostrzezen nabytych po
znacznie dluzszym niz zwykle okresie
uzywania.

ROZNICE

W poréwnaniu do poprzednich mode-
li, Stardet wydaje si¢ by¢ konstrukcjg
najlepiej dostosowang do potrzeb pol-
skiego uzytkownika.

Przede wszystkim ma ona wbudowa-
ne w ROM-ie polskie litery w dwéch
standardach: Mazovia i Latin 1. Dodat-
kowe znaki nie réznig sie ksztaltem od
odpowiadajgcych im znakéw facinskich,
a jako$¢ drukowanych tekstow w jezyku
polskim jest dzigki takiemu rozwigzaniu
o wiele wyzsza niz przy ewentualnym
wykorzystaniu downloadu.

Wraz z drukarkg, oprocz podreczni-
kéw w jezyku angielskim, dystrybutor
dotacza tadnie wydang i dos¢ obszermng
instrukcje po polsku, wraz z suplemen-
tem dotyczgcym korzystania z polskich
liter. Dodatkowo mozna otrzymac dys-
kietke z driverami do popularnych prog-
raméw na pececie jak np. Windows,
ACad, Ventura. Jedynym mankamen-
tem (przynajmniej dla mnie) jest to, ze
cze$sC zawartych na wspomnianej dys-
kietce plikéw z opisami jest w jezyku
niemieckim.

Wspomniane sterowniki umozliwiajg
optymalne wykorzystanie drukarki. Nie
wystepujg dzieki temu efekty nadmier-
nego zalewania papieru atramentem,
regularie si¢ pojawiajgce przy korzys-
taniu ze sterownikéw dla drukarek igto-
wych.

PRACA

Na prace StarJeta nie moge narze-
ka¢, gdyz sprawowal sie bez zarzutu.
Wraz z drukarkg otrzymalismy automa-
tyczny podajnik kartek. Jego zainstalo-

wanie, w zalozeniach powinno polep-
szy¢ komfort pracy i jest to prawda, ale
nie do koiica.

Jesli uzytkownik korzysta ze zwykte-
go papieru w formacie A4, takim jak np.
do kserografu, wszystko jest w porzad-
ku. Rozczarujg sie¢ jednak ci, ktérzy
sprobujg wydrukowaé co$ na kartkach
cienszych, jak przykladowo tzw. prze-
bitka. Podajnik takich kartek nie bedzie
pobierac.

Trzeba uczciwie przyznaé, ze w in-
strukcji obstugi podajnika (ta niestety

dostepna jest tylko w wersji angielskiej),
jest wyraznie napisane ze papier musi
mie¢ gramatur¢ co najmniej 70 g/m2,
ale nie sgdze by podczas zakupdw kto$
ja przegiadat.

Wbrew pozorom drukowanie na tak
cienkim papierze nie jest niczym ab-
strakcyjnym. Rachunki, faktury, dekla-
racje podatkowe, a wtasciwie wigk-
szo$¢ drukdw biurowych, ktbre Stardet
méglby pracowicie wypetnia¢ jest dos-
tepna w takiej formie.

W pierwszym redakcyjnym tescie au-
tor pieczolowicie wyliczyl, ze koszty ek-
spolatacji takiej drukarki atramentowej
sg wyzsze od kosztbw uzywania dru-
karki laserowej. W dane te nie wierzy-
tem do dnia, kiedy to nagle teksty staty
sie¢ znacznie mniej kontrastowe, a miej-

scami nawet nieczytelne.

Poniewaz nie wykonywatem zadnych
wiekszych wydrukbw, wyczerpanie at-
ramentu po trzech miesigcach uznatem
za zlosliwosé losu. Nie dysponowalem
dostateczng iloscig gotéwki, aby kupi¢
nowg kasetke i dlatego postanowitem
kasete napetni¢. Nie miatlem nic do
stracenia.

WSKRZESZANIE WYCZERPANEGO

Whbrew pozorom jest to czynnos¢ ba-
nalna, o wiele prostsza niz wymiana
tasmy barwigcej w kasecie drukarki ig-
towej. Jedyny problem polega na zdo-
byciu odpowiedniego tuszu. Doswiad-
czenia redakcyjne pokazaly, ze mozna
od biedy wykorzystac do tego celu dob-
rej jakosci atrament (np. Pelikan). Nie
przyda sie natomiast tusz kreslarski —
po napelnieniu nim kasetki dysze zap-
chaty si¢ w ciggu jednego dnia.

Oprocz tuszu nalezy zgromadzic:
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Tu znajduje sig miejsce do napeiniania
kasely.

sposob nie bedzie on wysychatl. Tak
zregenerowany modul trzeba pozosta-
wi¢ w spokoju na kilka godzin. Jesh
uzyty do napetniania atrament sprawdzi
sie w praktyce, regeneracj¢ bedzie
mozna przeprowadzac jeszcze kilka ra-
zy.
Aokok

Drukarki atramentowe zdobywajg so-
bie coraz wiekszg popularmosé. Korzys-
ci z ich uzywania znajg juz zapewne
wszyscy: cicha i szybka praca, wysoka
rozdzielczos¢ poréwnywalna z drukar-
kami l[aserowymi, tadne kroje pisma itp.
Niewiele os6b jednak jest swiadomych,
ze aby osiggng¢ na papierze tg mocno
reklamowang przez producenta roz-
dzielczo$¢ 300 punktéw na cal, trzeba
stosowac papier wysokiej jakosci.

Najlepszy oczywiscie jest specjalny
papier do drukarek atramentowych, jed-
nak kupi¢ go nietatwo, nie jest tez tani.
Dosy¢ dobre wyniki osigga si¢ na zag-

o papion ARNEE VTS T

— strzykawke jednorazowg o pojem-
nosci 20 cm3 z iglg Sredniej grubosci

— wiertio o srednicy 1-2 mm lub os-
try szpikulec

— odrobing plasteliny

— szmatke

Kasetke ktadziemy napisami do dotu
tak, jak na rysunku 1. W miejscu ozna-
czonym strzatkg wiercimy otwér lub
przekuwamy szpikulcem dziurg. Nas-
tepnie nabieramy petng strzykawke at-
ramentu, wsuwamy igte do oporu i po-
woli wpuszczamy atrament. Wewnatrz
kasetki znajduje sie gabka, nalezy wiec
napetnianie wykonywac¢ bardzo powoli.

Na zakonczenie pozostaje jedynie
zaklei¢ plasteling wykonany otwbér.
Wprawdzie obecnos¢ gabki nie pozwa-
la atramentowi wypltyngc¢, jednak w ten
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ranicznym papierze kserograficznym,
jednak wybor konkretnego gatunku wy-
konuje sie metodg préb i bledow.

Obserwacje przez lupe wydrukowa-
nego tekstu pokazuja, ze im lepszy pa-
pier tym kontury liter sg bardziej ostre,
natomiast na kiepskim papierze atra-
ment rozlewa sie dajgc litery o postrze-
pionych krawedziach. Gorgco polecam
wszystkim uzytkownikom StarJeta opi-
sang metode.

Robert MAGDZIAK
Dystrybutor:
ABC Data,
Warszawa, ul. Elblgska 16
tel. 633-70-11
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wykrecimy panu numer,

hurtowo...

B Tytut nalé
O urzadzenit
nicznych) w

Abonent, czyli pos , to
istota wrazliwa i tat ca
wykrecaniem numert §
tam. Ale dla co zamo
nentéw mam dobrg wiadc
kie urzgdzenie, ktére oddje
bolace palce.

SZARY | NIEPOZORNY

Obudowa wielkosci zblizonej da
detka dyskietek 5,257, wykonana je
z tworzywa sztucznego kolorystycznie
zblizonego do peceta.
Goérna powierzchnia pok-
ryta jest klawiaturg typu
foliowego, takg jak w ZX-
81. Poza tym znajduje si¢
tam wys$wietlacz cieklok-
rystaliczny.

Na tyinej Sciance znaj-
dujg sie dwa gniazda tele-
foniczne (amerykanskie),
gniazdo zasilacza oraz
RS 232 C (to ostatnie
uzywane jest tylko do tes-
tow podczas montazu).
W zestawie znajduje sie
jeszcze typowy miniaturo-
wy zasilacz, komplet kabli
oraz instrukcja.

Urzgdzenie wlgcza sie
przed aparatem telefo-
nicznym, tzn. do gniaz-
dka na $cianie wtyka si¢ wtyczke pod-
taczona do wejscia SOFTELA, a z je-
go wyjscia powinien wychodzi¢ kabel
zakonczony gniazdkiem telefonicz-
nym marki TELOS, do ktérego podta-
cza sie telefon. Jedynym kiopotem
jest niestandardowe podlgczenie
przewodow w tymze gniazdku — po
diuzszej serii prob zmuszony bytem
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bardzo dosfownie. Rzecz bowiem
do wykrecania numerow (telefo-
je abonenta.

do rozkrecenia go i przetagczenia
zgodnie ze standardem.

JAK TO DZIA

SOFTEL-s
ed apasaté

a sie szeregowo
icznym. Urzg-
% - numer (im-
Deracje co

podsta-
0 jed-

l :

ksigzkg telefoniczng. Mozna wpisywac
sobie do pamigci numery telefonéw, ko-
rzystajgc przy tym z gotowych list nu-
merow kierunkowych. Szczegblne wra-
zenie robi lista kierunkowych krajo-
wych, majgca okoto 1800 pozyciji (tak,
nie myli mi sie liczba zer), ale nie ma
numeru do Poznania. Zagraniczna jest
10 razy mniejsza, jest to dos¢ logiczne,

bowiem wiekszos¢ uzytkow-
nikbw dzwoni czesciej

w obrebie kraju niz

miedzynarodowo.
Majgc juz numer
wpisany do ksigzki,
mozna zaznaczy¢
go do dzwonienia.

Mozna to samo zrobi¢
z numerem wstukanym
bezposrednio z klawiatury, ale

nie mozna wtedy ustawi¢ mu priory-
tetu. Wykrecanie mozna przerwaé ka-
sujac numer z listy wykrecanych lub
uzywajac przycisku STOP, wstrzymujg-
cego wszelkg dziatalnos¢ SOFTEL-a.

W przypadku wykrecania numeru
recznie, tzn. za pomocg podigczonego
telefonu, SOFTEL usituje rozpozna¢
wybierany numer. Przy wspédlipracy
z aparatami z tarczg wychodzi to swiet-
nie, natomiast spora czes¢ telefon6w
elektronicznych (na przyciski) wykreca
zbyt szybko.

Mozna wigczy¢ wysytanie nagranych
wiadomosci (4 szt. po okoto 10 sekund)
po uzyskaniu potgczenia, jednak poz-
wole sobie to odradzi€. Niestety, jako$¢
nagran pozostawia wiele do zyczenia,
w istocie niezaleznie od tego jak mocno
prébowatem, zawsze wychodzily z tego
dzwieki w niczym nie przypominajace
mowy ludzkiej.

Mozna urzgdzenie skonfigurowa¢
tak, ze w momencie uzyskania polgcze-
nia (co jest rozpoznawane na podsta-
wie zmiany polaryzaciji linii lub wykrycia
gtosu) do podiaczonego telefonu wyslta-
ny zostanie sygnat dzwonienia — w tej

samej chwili na wyswietlaczu pokazuje
si¢ numer i ewentualnie nazwa jego po-
siadacza.

Testowany egzemplarz nie byt jesz-
cze wyposazony w funkcje taryfikacji
(obliczania kosztu) rozméw, pokazywat
jedynie czas trwania potgczenia. Aktu-
alnie sprzedawane egzemplarze sg juz
wyposazone w te opcje.

PARAMETRY TECHNICZNE

Parametry:

WysSwietlacz: cieklokrystaliczny, 2 linie po
24 znaki

Wymiary: 129 x 195 x 48/25

Waga: 670 g

Pamigc:

— kolejka zlecehr: 150 pozycii

— ksigzka telefoniczna: 800 pozycji

— kierunkowe krajowe: 2400 poz., w tym
1800 wpisanych

— kierunkowe zagraniczne: 250 poz.,
w tym 100 wpisanych

Pojemnos¢ razem: 256 KB ROM, 256 KB
RAM oraz (osobne) 128 KB RAM na ko-
munikaty

ZALETY

+ wbudowana ksigzka telefoniczna ze spi-
sami kierunkowych

+ kalkulator

+ fatwa instalacja

— trudna do zrozumienia instrukcja

— musi by¢ non-stop wiaczony

— niestandardowo podigczone przewody
— raczej zniechecajgca cena

INNE MOZLIWOSCI

Mozna tu zaliczy¢ widoczny na wy$-
wietlaczu podczas czuwania SOFTEL-
a zegar oraz kalkulator. Liczy¢é mozna
praktycznie w kazdej chwili — fakt, ze
SOFTEL wykreca numer nie ma tu zna-
czenia.

OPINIA

Jest to ciekawa — z poznawczego
punktu widzenia — konstrukcja. Ma ona
spore szanse zadomowienia si¢ w sla-
bo skomputeryzowanych biurach. Jak
na niezbyt niskg cene, mozliwosci nie
sg rewelacyjne. Dodanie licznika roz-
moéw bitans ten poprawi, a dodanie
mozliwosci drukowania raportéw (jest
w koricu RS) zmienitoby go bardzo wy-
raznie.

Uczucia mam raczej mieszane, pow-
strzymam sie wiec tym razem od zde-
cydowanej wypowiedzi kupié czy nie
kupi¢. Osoby naprawde. zainteresowa-
ne powinny skontaktowac sie z wytwor-
cg, ktory ciagle udoskonala SOFTEL-a.

MSZ

Producent i dystrybutor:
SOFTLAN S.A.

60-175 Poznan

ul. Kolejowa 1/3

Tel (0-61) 66-82-34

Fax (0—61) 66 20 42
Cena:

4.990 tys. zt + 22% VAT



Kupujac fittr CP UNIVERSAL

firmy Polaroid otrzymujesz
gratis okulary z polaryzato-
rem lub kasete video VHS-
E-240 firmy Polaroid.

Wystarczy...

o wyclgé kod paskowy oznaczony nak-
lejkq ze znakiem A&B

e Wypeini¢ kupon otrzymany od sprze-
dawcy

e zaznaczyé, ktory prezent wyblerasz
(okulary czy kasete video)

o wystac to wszystko wraz z kserokopiq
rachunku na adres:
Skr. poczt. 150
ul. Czarnieckiego 15

$3-638 Wioctaw

Prezent ofrzymasz
pocziq w ciqgu
- miesigca.

Wiekszy zakup-
-wieksza ilo§¢
prezentdowl!

Nadestane kupony wezmag
udziat w losowaniu FIATA
126p. ktére odbedzie sie
podczas targow EXPO'94.

Polaroid jako jedyna firma na
$wiecle zastosowata w filtrach CP-
UNIVERSAL najnowoczesniejsze
osiggniecia techniki optycznej.
Dzieki temu CP-UNIVERSAL 1o ngj-
lepszy filtr ochronny na monitory
komputerowe:

1. Zostat uznany za najlepszy filtr
w tescie poréwnawczym Central-
nego Instytutu Ochrony Pracy (10
pkt. na 10 moziiwych).

2. Zwyclezyt w tescie ENTERA
12/92. '

3. Jako Jedyny jest konieczny do
monitordw LOW, NO-RADIATION
ze wzgledu na wymogl dyrektywy
EWG 90/270/EEC jak i zalecenia
CIOP-u.

PROMOCJA!

- ASB Przedsiebiorstwo Handlowe
tel, (071) 55-84-92, 55-80-1

fax 551115

fix 712305 WPRB

Jedyny solidny serwis komputerowy!

Twoy kemputer |est wolny, przestarzaly, Jut nle nadgZa 2a Tobg
{iub poprostu szwankuje
Jadnym slowemn:

MASZ KL.OPOT.

ROZWIAZANIE?...
- PROSZE BARDZO:

Zadzwon do nas: & 262-250
INTEGRAL SYSTEM S.C. to:

« Serwiswe uslugi pogwarancyjne

»« Modernizacja i rozbudowa PC-tow

= TANIE DYSKI TWARDE

« Naprawy monitorow i drukarek

oraz:

w SprzedaZz komputerow i drukarek,

w Dyski i akcesoria,

w»- Instalacje sieciowe NOVELL i UNIX
odAdoZ...

= wraz z peing kofiguracjg i serwisem!!!

Wl

INTEGRAL
SYSTEMS

= 7 E——T
bluro handlowe
Swigtokrzyska 18 p. 326
00-052 Warszawa
tel fax:262-2

Nasi klienci nie cheg korzystaé z usiug innych firm %

MODEM TM-1200
do

IBM, ATARI ST, AMIGI, LAPTOPOW
i innych z RS-232. Miniaturowy,
zewnetrzny RS-232, homologacia.

(opisany w Bajtku 11/91 i ENTER 2/92)

CENA 550.000,-

oraz.
Programatory i Symulatory EPROM do IBM

LaRS Co.
02-793 Warszawa ul. Kazury 28
tel/fax 40-63-34

TOMS

Informujemy, ze do licznych usprawniesi ma-
fego i duiego ATARI oraz Amigi doszed! ostat-
nio szereg usprawnienri Amigi CDTV.

Jestesmy w stanie zrobi€ z Amigi CDTV
prawdziwy komputer, zgodny 7 A500, wyposa-
zony w 2,5 MB RAM, KickStart 3.0, o polep-
szonej grafice!

Polecamy takze wszystkie nasze dotychcza-
sowe usprawnienia komputerow i stacji dys-
kow, a takze stacje dyskow do Atari XI/XE, ST
i Amigi.

Gotowe wyroby: sklep TORA,
Warszawa-Ursynéw,

ul. Lachmana 1, tel. 64-47-91,

za$ usprawnienia: TOMS, tel. 641-54-29

WSPANIALE UCZUCIE!

Szanowni Pasnistwo!

Wiasnie otrzymalam

Swiadectwo ukoviczenia

kursu "Angielskiego dla

poczqtkujgcych" w ESKK.
wiadomosc, ze potrafilam

pokonaé wlasne stabosci

i ukonczyé kurs w zamierzonym

W okresie, to wspaniale uczucie!

| Zawdzigczam to w duzej
mierze oparciu, jakie znalazlam

u mojego Nauczyciela, oraz wzorowej organizacji
procesu nauki, jakq zapewnia Wasza Szkola. Zawsze

w porg dostarczone materialy lekcyjne, pelna
informacja finansowa, ciekawe Magazyny jezykowe,
estetycznosc i wysoka jakos¢ materialow

— naprawde milo bylo byé Parnstwa studentkq!
Muysle, ze juz wkrétce zapisze sig na drugi

poziom kursu angielskiego.

A na razie chce bardzo serdecznie podzigkowac
Kierownictwu ESKK za moje swiadectwo

i za Ich wysilek.

-

Z powazaniem Krystyna B.

EUROPEISKA SZKOLA KSZTALCENA i

PIERWSZA
NAJWIEKSZA
| NAJLEPSZA

OGOLNE KURSY JEZYKOWE| POZOSTALE KURSY
Cena miesigczna 110 000 zt przy Cena miesigczna ok. 125 000 z1,
normalnym tempie nauki (16 mies.) zalezmie od tempa i rodzaju kursu
B Angielski dla poczatkujacych M Angielski dla dzieci (10-15 lat)
M Angielski dla érednio zaawansowanych B Angielski dla biznesmenéw
B Angielski dla zaawansowanych B Niemiecki dla biznesmenéw
W Niemiecki dla poczatkujacych #l Edytor tekstu 'TAG'
B Niemiéecki dla §rednio zaawansowanych B Kurs nowoczesnego zarzadzania
B Niemiecki dla zaawansowanych B Kurs nauki zawodu sekretarki
B Francuski dla poczatkujacych W Podstawy ksiegowosci dla kazdego
B Francuski dla rednio zaawansowanych B Nauka gry na instrumentach
B Wioski dla poczatkujacych klawiszowych (keyboard)
B Hiszpafiski dia poczatkujacych B Nauka gry na pianinie
B Holenderski dla poczatkujacych B Kurs kroju i szycia
M Rosyjski dla poczatkujacych
BON NA BEZPEATNA LEKCJE PROBNA
Nazwa kursu:
Imie § nazwisko ob
Ulica Numer domu
Kod pocztowy Miejscowosé Nr g2

Bon prosimy przesiac pod adresem:

ESKK skr. poczt. 200, 60-959 POZNAN
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PC SHAREWARE

B Niewiele ponad 10 lat temu zloZzono pierwszego

w sSwiecie PC-ta. Jego tworca — IBM byt juz wiedy du-
Zg i prezng firma, zatrudniajgcg wielu fachowcow. Byli
to doswiadczeni konstruktorzy, ktorzy w odroznieniu
od konkurencji nie musieli pracowaC w garazu, sprze-

dawac jablek i kalkulatorow.

Mieli $wietne warunki i zbudowali co$
wigcej niz miedzynarodowg biurowa
maszyne do pisania. IBM PC (jeszcze
nawet nie XT) mial 64 KB RAM, i sys-
tem tadowany z magnetofonu. Gora
urodzita mysz.

Zapewne to wlasnie wtedy jaki$ podi-
rytyowany konstruktor, ktéremu przesz-
kadzat warkot wentylatora chlodzgcego
olbrzymi zasilacz tego superminikom-
putera i do pasji doprowadzat szum tas-
my magnetofonowej, wprowadzit cenng
innowacje: zagtuszacz szumow.

Jego konstrukcja byta rownie prosta,
co genialna. Niestety byt to sukces po-
towiczny. Zamontowany zagtuszacz
sam wytwarzatl jeszcze wiekszy halas.
Bylo jednak za p6Zzno, aby co$ zmienié
i tak oto ,peceta” reklamowano, jako
komputer ,wyposazony w mozliwos¢
wytwarzania dzwiekdéw poprzez glos-
nik”.

Nie ma si¢ zresztg czemu dziwic.
Znam jeszcze ciekawsze zastosowania
gtosnikéw w komputerach. Lat temu kil-
ka na wycieczce szkolnej miatem okaz-
je przyglada¢ sie 6smemu cudowi pol-
skiej techniki komputerowej, nazywane-
mu skromnie ODRA, z systemem
operacyjnym Jurek (GEORGE 3). To
cudo takze miato glo$nik. Operator za-
pytany o jego zastosowanie stwierdzit
rozbrajajgco, ze jest on podigczony
przez oporniki do linii adresowych pro-
cesora. Po wiaczeniu glosnika mozna
byto ,ustysze€” jak wykonujg sie prog-
ramy na ODRZE. W ten spos6b dawato
sie¢ nawet rozpoznaé pad systemu, gdy
maszyna w glosniku przez diuzszy czas
.Spiewala” ten sam refren. Panowie,
czapki z gtow. Proste, a jakie skutecz-
ne.

Nie majgc zadnego wyboru, uzytkow-
nicy polubili bzyczek montowany w ich

PC-tach, choé uzywali go do innych ce-

ibw niz na ODRZE. W czasie przerw
w pracy przynosit zastuzong ulge,
szczegblnie podczas gry w Dig Dug-a.
Niestety zdarzato sie tez, ze przynosit
zwolnienia z pracy, poniewaz jak na
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prawdziwg czes€ komputera przystalo,
pracowal w trybie binarnym. W pier-
wszym — wyl na caty regulator, budzgc
szefa, ktory nie zawsze popierat wysitki
uzyskania kolejnego rekordu w Arkanoi-
dzie przez pracownika. W drugim trybie
pozwalat wyszumie¢ sie innym czes-
ciom komputera. Gry korzystaly niemal
wylacznie z trybu pierwszego, stad
przykre efekty uboczne.

Mniej wiecej wiedy okazalo sie, ze
IBM PC to calkiem niezta konsola do
grania w gry komputerowe i maszyna
zapewniajgca wstep do Swiata multime-
diow. Aby te marzenia staly sie faktem,
trzeba byto poprawi€¢ mozliwosci wokal-
ne IBM PC. Od tej pory kilkuwatowy
glosniczek stat sie jego kula u nogi.

Prébowano réznych rozwigzan i na
efekty nie trzeba bylo diugo czekac. Kil-
ka lat temu niezalezni producenci skon-
struowali karte AdLib, potem pojawity
sie inne konstrukcje: Covox, Disney
Sound Source, Pro Audio Spectrum,
az wreszcie Creative Labs. wyproduko-
wala Sound Blastera.

Ta ostatnia karta podbita serca uzyt-
kownikéw i producentéw gier i ustano-
wita nowy standard dzwieku. Po wersji
1.0, przyszla jej wersja 1.5 1 2.0 oraz
liczne podrobki. Sukces zmusit produ-
centa do skonstruowania karty Sound
Blaster Pro (nadal 8 bitéw, ale za to
w stereo), a ostatnio Sound Blaster 16
ASP. Ta ostatnia karta ma mozliwosci
oszatamiajgce, ale nie jest w pelni
zgodna z ... Sound Blaster Pro i fa-

chowcy nie wrézq jei powtérzenia suk-

cesu kart wezeéniejszych. Ponadto

Creative Labs. zmienia powoli strategie -

i ostrzej éciga nasladowcéw SB Pro

i SB 16 ASP. Dlatego inni szukajg
wlasnych drég i znéw brakuje wiodace-

go standardu, chociaz ... ostatnio popu-
larno$é zdobywa bardzo droga karta
Roland LAPC-1.

PROGRAMY

Wraz z kartami dzwiekowymi pojawi-
to sie dla nich mnéstwo oprogramowa-

nia. Kazdy, kto zapoznat sie z opisem
technicznym jakiej$ karty pisal progra-
my odtwarzajgce samplingi lub melodie.
Kazdy program akceptuje zwykle inny
format plikobw, a tych formatéw jest juz
kilkanascie.

Przynajmniej potlowa melodii obec-
nych dzi§ na pecetach pochodzi z Ami-
gi- W wiekszosci sg to muzyczki w pos-
taci plikéw MOD, komponowane za po-
mocg Sound Trakera, Noise Trakera
i innych programéw na Amidze. Cza-
sem mozna takze spotkac pliki SAM lub
NTI — prawie nieprzetworzone sam-
plingi z ré6znych edytoréw i samplerow
z Amigi. Gdzieniegdzie trafiajg sie pliki
IFF lub ich odpowiedniki 8SV — takze
z Amigi, oraz pliki SND z Mac-a.

Nie mniej popularne sg pliki:

— RAW — nieobrobione samplingi
z kart dZzwiekowych na PC-ta;

— pliki w formacie VOC, ktory zostat
stworzony przez Creative Labs_;

— w postaci WAV — siworzony
przez Microsoft dila Windows i na uzy-
tek multimediow w Windows;

— MID — pliki wykonywane za po-
mocag instrumentéw, ktérych brzmienia
zapamietano w urzadzeniach podiaczo-
nych do portu MIDI;

— CMF — pliki odtwarzane przy uzy-
ciu wielokanatowego generatora FM
w Sound Blasterze;

— ROL — pliki odtwarzane przez
karte AdLib.

Wszyscy zapewne zetkneli sie takze
z plikami STM — uzywanych przez re-
welacyjny program Scream Tracker
i z innymi: AMF, INS, MUZ, MUS.

Muzyka Shareware

Wigkszos€ programéw do obrébki
dzwiekow, to programy shareware. Jest
takze wiele bibliotek utatwiajgcych
programowanie réznych kart dzwieko-
wych. One tez z reguly nalezg do kate-
gorii shareware, public domain albo fre-

eware. Jedynie narzedzia sprzedawane
~ na dyskietkach dolgczanych do karty
dzwiekowej i liczne programy dla Win-

dows (np. Trax) nie nalezg do tych ka-

tegorii. W tym miesigcu najciekawsze
programy shareware znalazty sie
w zestawie programéw na dyskietce

BAJTKA.

ZESTAW NR 10 |
Tym razem w zestawie jest tylko jed-

na dyskietka 1,2 MB. Zostata zapchana

po brzegi 13 programami, bez ktérych

nie obejdzie sie zaden posiadacz karty
dzwigkowej. W ten sposéb spetniam zy-
czenia wielu Czytelnikow tworzgc zes-
taw w calosci poswiecony jednemu, ale
za to bardzo obszernemu zagadnieniu.
Zestaw programow do obstugi kart
dzwiekowych moglby sktadaé sie nie
z jednej, ale z 11 dyskietek. Niestety
podejrzewam, ze bylby wiedy zbyt dro-
gi. Dlatego w sklad zestawu weszly tyl-
ko programy najciekawsze, wiele na-
rzedzi po prostu si¢ nie zmiescito. Oz-
nacza to takze, ze musiatem
zrezygnowac z prezentacji programow
zbyt dtugich, bo idea shareware kaze
prezentowac programy w calosci.

Zrezygnowatem réwniez z dolgczania
wiekszej liczby melodyjek do zestawu.
Zapaleni melomani moga znalez¢ giga-
bajty muzyczek w licznych BBS-ach,
ptacac przy tym horrendalne rachunki
telefoniczne. W zestawie i tak wiele ich
by sie nie zmiescito, a poza tym musze
dbaé o interesy naszego kochanego
monopolisty Telekomunikacji S.A. Moze
sie zlituje i juz za kilka lat sam bede
mégt placi¢ takie rachunki.

Wracajgc do kwestii wyboru progra-
mow, to staralem sie wybiera¢ twér-
czo$€ jak najnowszg, z 1992 i 1993 ro-
ku, choé najnowsze programy wymaga-
ja nie tylko dobrej karty dzwiekowej, ale
takze 2 MB pamieci, procesora 386
i karty VGA. Taka jest cena postepu,
choé dotyczy to tylko jednego —
dwoch programéw w zestawie. Nawet
jesl dzi§ sg to wymagania zbyt potez-
ne, to jutro chetnie siggniemy do tych
programéw.

Ponizsza oferta jest w zasadzie adre-
sowana do uzytkownikbw karty Sound
Blaster lub Sound Blaster Pro i ich pod-
rébek: Sound Galaxy, Sound Master,
Sound Wonder i Thunderboard. Mimo
to niektére programy z zestawy przyda-
dzg sie posiadaczorn Covox-a, Disney
Sound Source, Pro Audio Spectrum
i innych kart. Dwa programy obsluguja
nawet Sound Blastera 16 ASP, a kilka
takze stary wysluzony bzyczek.

Poniewaz w zestawie jest az 13
programow, to niestety brakuje migjsca,
aby kazdy z nich opisa¢ szczegolowo.
Dlatego tym razem zmuszony jestem
odstagpi¢ od szczegoblowej prezentacii.

W tabelce ponizej przedstawiamy
zawarto$¢ zestawu nr 10,

Liczby w prawej kolumnie oznaczaja,
jak zawsze, objetos€ programow po ich



o 12 KB
M2M V12 235 KB
MP219B 130 KB
PMP220 240 KB
IFF2VOC 11 KB
BLASTER 288 KB
DMP211 77 KB
BMASTER5 437 KB
SBLAST10 255 KB
MODOBJ 60 KB
WHACKER 119 KB
ADLIB110 12 KB
WOWwW i 440 KB
VPLAYER2 112 KB

rozpakowaniu. Zestaw nr 10 kosztuje
42700 zt (plus 15000 zt za zamowienie

| wysyike).

M2M_V12

jest to konwerter plikéw z postaci
MOD do formatu MID. Nowy program,
produkciji Alexandra Stocka z Australii.
Do konwertera dolgczono przyktadowa
melodyjke przed konwersjg (w formacie
MOD) i po konwersji. Melodyjke w pos-
taci pliku MOD z tego programu mozna
wykorzystac do testowania pozostatych
programow, bo ten format wigkszos¢
z nich potrafi obstuzyé.

MP219B

Chyba nie musze ttumaczy¢, co to za
program. Czyni¢ to tylko z obowigzku.
Jest to stynny Module Player produkciji
Marka J. Coxa z Wielkiej Brytanii —
dzi$ juz klasyczny program do odtwa-
rzania plikow MOD i to nawet zapisa-
nych w archiwach ARJ. Podczas grania
program potrafi (tylko w przypadku kar-
ty VGA) pokaza¢ podany obrazek w for-
macie GIF jako tlo dla wyswietlanego
widma dzwieku. Obstuguje COVOX,
Speaker, Disney, DAC w porcie LPT
(mono i stereo), oraz Sound Blaster.
Pozwala dodawac obstuge innych kart
dzwigkowych np. AdLib (patrz opis
programu ADLIB110). Program uzupet-
nia bogata dokumentacja, ktéra uczy
jak zbudowac¢ najtariszy uklad do wyt-
warzania dzwiekéw, czyli COVOX
(schemat byt w Bajtku 2/93). Dziata na
kazdym procesorze, wymaga 512 —
640 KB RAM. Autor zaleca korzystanie
z kolorowego monitora, choé urucha-

dokoriczenie na str. 35

JAK ZAMAWIAC

Dyskietka 5,25" 360 KB kosztuje 30500 zi, a
5.25” 1,2 MB 42700 zt.

Jest to najtarisza oferta w Polsce, bo za cene jak
w innych Shareware House oferujemy dyskiet-
ke nie z jednym programem, ale tyloma ile si¢
na niej zmlesci.

Do calego zamdwienia nalezy jednorazowo do-
da¢ 15000 zt na koszt wysylki i realizacji za-
méwienia. Dlatego najtarisze jest zambwienie
naraz kilku zestawow.

Zestawy sg zapisane w postaci samorozpakowy-
wujacych sie archiwdw i sprawdzone progra-
mami antywirusowymi.

W przypadku trudnoéci podczas rozpakowywa-
nia plikéw, warto przejrzec tekst dostepny po
uruchomieniu programu CZYTAJ.EXE i zapoz-
naé sie z krétkg $cigga o sposobach instalacji
programéw.

Zestawy sa sprzedawane w calosci. Jak dotad
nie mozna nabyé np. jednej dyskietki z zesta-
wu zawierajagcego dwa dyski.

Kazdy zestaw mozna zakupi¢ tylko wysylkowo,
po wypelnieniu i przestaniu kuponu ,PC Sha-
reware - zamoéwienie”.

Opréez kuponu nalezy wypetnic i oplacié na
poczcie przekaz na kwotg zalezng od wartoSci
zaméwionych dyskietek.

Przekaz nalezy oplacié na konto;

Spoéidzielnta ,Bajtek”
Bank ,Agrobank S. A.
470005-1834-131
ul. Grochowska 262
04-398 Warszawa

Kopie przekazu i kupon prosimy nadsyla¢ na ad-
res:

Spéldzielnia ,Bajtek”
ul. Rapperswitska 12
03-956 Warszawa

Prosimy takze o czytelne (najlepiegj - literami
DRUKOWANYMI) wypetnienie zaréwno prze-
kazu, jak i kuponu. Nieczytelny kupon moze
byé przyczyng niedoreczenia przesylki przez
poczte.

Przesiane zamodwienia beda realizowane w cia-
gu dwoch - czterech tygodni.

Wszelkie pytania prosimy kierowa¢ listownie (z
dopiskiem ,PC SHAREWARE") lub telefonicz-
nie na adres redakcji BAJTKA.

PC SHAREWARE

_0

2,30K8| [ © 2, 1,2 VB
PPARTNER 330 KB VB20PRIM 2000 KB
DOS EA 5 255 KB ENVISION 1800 KB
PHYLOX 953 KB BEDIT 30 84 KB
FDFORMAT 58 KB BINGO 30 645 KB
UMB_DRVR 102 KB CROSSWORD 335 KB
O zme| [©@ 1,2 KB
NEOPAINT 1140 KB M2M V12 235 KB
RIO2 295 KB MP2198B 130 KB
MEGA EDIT 309 KB PMP220 240 KB
TIM DEMO 423 KB IFF2VOC 11 KB
BLASTER 288 KB
_e 1.2 MB DMP211 77 KB
SNDCOVOX 100 KB BMASTERS 437 KB
TWIN_SFX ilpxe| | MOEUES L
VPIC 51 255 KB WHACKER 119 KB
GRAPHICS a00 KB | |-ADLIB110 12 K86
ALCH_161 1220 kB | | WOW_I 440 KB
VPLAYER2 112 KB
O 2 4 1,2 MB
F117DEMO 1300 KB o 85400 z!
QEDIT215 350 KB & 61000 zt
CONVERT 135 KB o 42700 zi
INTEXT 280 KB
ICONDOIT 190 KB @ oy
CVIEW386 295 KB 6 85400 zt
CATABYSS 550 KB (7 42700 2t
& 73200 z|
B 1,2 MB [0) 85400 zi
DW 40 KB [10) 42700 zi
MICROTXT 175 KB WYSYLKA + 15000 zi
INTDOC30 2230 KB
SKYGLOBE 350 KB
Pl 20 KB
MAZE2D 20 KB
B 12 MB REKLAMACJE
FRACTINT17 1150 KB Programy zawarte w zestawach sg nagrywane
SCORCH11 410 KB przez firme Shareware House ,Zbych” z Warsza-
BRIX 510 KB wy, z ki6rg wspdipracujemy. Diatego ewentualne
SPEC_201 I | s s et
B8 360 KB czonych 24 p.101, 03-964 Warszawa. Z kolei
PC _GLOSS 800 KB uwagi dotyczace samych programéw prosimy
LAUNCH 37 KB nadsylaé¢ na adres redakcji Bajtka.

W ceng dzskietek wliczono 22% Eodatku VAT

adres

imi¢ i nazwisko (nazwa firmy)

| (Mol | ] PR | icefeale i) Sl | Eiael ol o

ulica i nr domu

kod pocztowy

—@ 2 , 1,2 VB
WOLF3D 1460 KB
WOLFEXTRA 1200 KB
SPEAR 1200 KB
BANAN 69 KB
LEMMINGS 250 KB
WINTLEMM 150 KB
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U7 - ...sztuk 8- ..sztuk LI9-..sztuk N0 -...sztuk

miasto (miejscowosE)

Zamawiam dyskietki PC SHAREWARE nr:



ch.... SHAREWARE

NAJTANSZE W POLSCE LEGALNE OPROGRAMOWANIE DLA KOMPUTEROW PC!

ZAUFAJ DOSWIADCZENIU! - jeste$my obecni na polskim rynku od 1990 roku.
=l Ponad 30 tys. programéw z catego $wiata (ok. 5000 MB) - najwieksza oferta w Polsce!

*

®

Katalog (32 strony) 1000 najpopularniejszych programow wysytamy bezptatnie i na nasz koszt!
Szczegotowy opis (5 MB) dalszych 2800 dyskietek z programami za 50.000 zt - zamawiaj CD0O01.

= Zamowienia listowne i telefoniczne realizujemy maksymalnie w ciggu 3 dni!

*

*

&

Zamowienia osobiste - "od reki"!
Ceny: 1-10 dyskietek tylko 28.000 zt za sztuke, przy wiekszych iloSciach znizki az do 19.000

(plus koszt wysylki i zapakowania - 18.000 zt za cate zamdéwienie)

o

Akceptujemy karty kredytowe: VISA, MC, JCB, Diners Club International, Master Card, Pol Card

&= « Uwaga wszystkle flrmy shareware owe: specjalna oferta hurtowa - 750.000 zt za kazde 25 MB!

Zgloszenla osobiste
Warszawa

* Biuro Obstugi Klientéw ZBYCH
Al. Stanéw Zjednoczonych24
pok6j 101, tel. 617-69-84

* Skiep ,ABIS” ul. Gagarina 8

Poznan
* L&P Dystrybucja Oprogramowania
Shareware, O$. Orta Biatego 66/22
tel. 79-53-76

Gdynia

*FH - U ,Topaz” ul. Batorego paw. 26
(targowisko ,BATORY?)

Czestochowa

* .ocalak” Al. NMP 39/41
tel. 65-53-76

Zgtoszenia listowne:

ZBYCH"” §-ka z 0.0. 02-649 W-wa
ul. Pulku Baszta 2/22
telffax. 17-69-84 - czynny cata dobe

Trzy CD - ROM-y

z najnowszym shareware z USA wydane 1993r.:
1. Dysk "Simtel MS DOS"

z programami dla MS DOS (cena 750000 zi)
2. Dysk "CICA MS - Windows"

z programami dla MS Windows 3.1 (cena 750000 zf)
3. Dysk "GIGA GAMES" z grami (cena 800000 zt)

A oto niektore nowosci:

C015. A.D.A. Prolog 1.91 - shareware'owa (w petni dzialajgca)
wersja popularnego (i bardzo ostatnio modnego) jezyka prog-
ramowania.

CDO004: Spis zawarto$ci CDROM ,Simtel MSDOS" z programami
shareware pracujgcymi pod MSDOS.

CD005:Spis zawartoe$sci CDROM ,Giga Games” z grami shareware
pod DOS i WINDOWS.

CDO006:Spis zawarto$ci COROM ,CICA MS Windows™ zawierajgce-
go programy shareware pracujace pod Windows.

D009 : DiskDupe v.4.07 — najnowsza wersja doskonatego progra-
mu do kopiowania dyskietek. Wiele nowych opcji i mozliwosci.
Szczegoty w dokumentacii.

EDOB6: (3) World Fact Book — Zbi6r aktualnych danych o wszys-
tkich krajach $wiata, zebranych przez CIA. Wygodny program
do przegladania. Potrzebny HD.

G153 : NACREON — dla zwolennikow gier wojennych i ‘role playing
games’, jeste$ absolutnym wtadca Swiata. MEW — prosta gra
labiryntowa [VGA]

G155 : QUATRIS Il — jeszcze jedna odmiana tetrisa. Nowe rodzaje
klockow, mozliwos¢ uzycia bomb, nagrania gry. Ciekawe efek-
ty dzwigkowe. [EGA, VGA]

G158 . Defender 1.0 — gra znana z automatdw, stizelanina w kos-
mosie [VGA, 386]; Turbo Speed Ball — ciekawa gra na VGA,
wymagana mysz.

G160 : Son of the Empire (World of Legend vol. 1) — gra w stylu
Eye of the Beholder. Dobra grafika i dzwigk.

G162 : (2) Ambush at Sorinor Demo 1.0 — gra strategiczna, skrzy-
Zzowanie Sim City z Dune Il. Demo ma tylko 4 misje. [VGA,
mysz]; dodatkowo FROG.

G163 : (3) GOBLHINS — bardzo tadna gra firmy Sierra On-line.
Z pomocg trzech dos¢ dziwnych postaci musimy unieszkodli-
wi¢ ziego czarownika. Wspoélpracuje z kartami muzycznymi.
[VGA, HD]

G164 : (2) GOBLINS2 — bardzo ladna gra wymagajaca duzo po-
mystowosci. Wspolczesna wersja gry typu ,Three weeks in Pa-
radise” z ZX Spectrum. Bardzo ladna i zabawna grafika, wyko-
rzystuje karty dzwiekowe. Bardzo podobne do G163. {VGA]

G165 : Prince of Persia -—— wersja shareware, nieznacznie rézni sie
od wersji komercyjnej. Doskonata graficznie i muzycznie, zas-
kakujgco ptynna animacja. Dowolna karta graficznal

G166 . KGB — demo rewlacyinej gry. Jeste$ pracownikiem KGB.
Rozpracowujesz sprawe zabojstwa oficera. Gra typu quest.Re-
welacyjna grafika, wsélpraca z kartami muzycznymi. W wersji
demo gra koficzy sig¢ na pewnym étapie. [VGA]

GRO60: A3E 1.21 gamma — bardzo dobry edytor ANSI/AVATAR
Cperacje na blokach, duze fonty, ukladanie melodyjek ANSII
Nowsza wersja GR053.

MO12 : KingMOD — tworzenie modutéw typu np. MOD uzywajgc za-
pisu nutowegol

08021: 4DOS 4.02 — kolejna wersja bardzo dobrego procesora ko-
mend dia MSDOS. Ta wersja w peini obsluguie MS DOS 6.0.

PTO12: Kilka bibliotek do Pascal'a - obstuga plikéw .GIF, .DBF, kon-
werter source'dw z C na Pascal i inne. Réwniez source.

SM029: PROSTYLE 2.04 — program do tworzenia oraz szczegoéio-
wej analizy tekstéw. Wiele ciekawych zestawient i mozliwosci.

SP0OQ0; Z80 v. 2.01 — Rewelacyiny i najlepszy jak na razie emula-
tor Spectrum 48/128. Emuluje Interface 1, wszystkie typy joys-
tickbw, microdrive'y. Woudowany debugger. Dziata na wszys-
tkich kartach graficznychl Wersja komercyjna umozliwia pelng
wspoélprace z magnetofonem (load/save). Patrz Bajtek
8-9/93.

SP003: Kolejna porcja gier. Tym razem dla Spectrum 128 z diwig-
kiem na chipie AYill Gry: CYBERNOID 128, OVERLANDER
128, TARGET RENEGADE 128, YIEAR KUNG-FU 128.

SP004: Nowe gry. ALIEN EVOLUTION, ARKANOID, BOULDER
DASH Ii, HEAD OVER HEELS, HYDROFQQ, MOVIE, PING
PONG bardzo tadna muzyczka), VIXEN.

U125 : QOutSide In 1.0 — rezydentny program do przegladania pli-
kow. Rozpoznaje ponad 30 réznych rodzajow dokumentow;
Glance 1.0 — prosty program do graficznego przedstawiania
zawartosci dysku w postaci menu nasladujgcego MS Windows.

U126 : ARJ v. 2.41 — najnowsza wersja znanego programu kom-
presujacego {ponad 400kB)

U127 . HyperWare Speed Kit — rewelacyjny pakiet usprawniajacy
prace dyskéw, klawiatury i ekranu. Zawiera jeden z najlep-
szych programéw typu disk cachel Sam laduje sig do UMB,
wykorzystuje EMS, XMS, moziiwosci 286 i 386! Mozliwosc bu-
forowania réwniez zapisu na dyskietkach! v. 4.60

U128 : SHEZ 9.3 — Najnowsza wersja bardzo dobrego i popularne-
go pakietu do obstugi zabioréw kompresowanych

WT074: Speaker Driver for Windows — driver umozliwiajgcy wyko-
rzystanie mozliwosci audio MSWINDOWS 3.1 przy pomocy
glo$niczka komputera.

WTO076: (2) TypePlus — program pod MS Windows do projektowa-
nia znakéw graficznych, zaproszefi, etc. Kilka ciekawych
czcionek, duzo efektébw specjalnych.

WTO077: (2) CA-Compete 4.2 {demo) -— program pod MS Windows
bardzo podobny do arkusza kalkulacyjnego EXCEL.

WTO079: CStone, Gems 1.0, MB, LostTrial — zestaw kilkunastu gier
tamigléwek pod Windows

WTO0B1: (2) GWS — Graphics Workshop 1.1 for Windows — Swiet-
ny program do konwersii rysunkow w réznych formatach gra-
ficznych oraz ich prostej cbrébki.

WT082: WinSock — program do testowania szybko$ci komputer a w
Srodowisku Windows; Plug-in — program umozliwi ajacy szyb-
kie uruchamianie programow po Windows z kilkoma dodatko-
wymi Jbajerami”,
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Posiadamy rowniez szeroka oferte oprogramowania licencjonowanego - szczegoty w katalogu
Oferujemy takze inne, ciekawe formy dystrybucji Shareware - szczegoty takze w katalogu
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dokonczenie ze str. 33

miatem go takze na Herculesie z emu-
latorem karty CGA.

PMP220

Rewelacyjny program z Finlandii.
Nazwa programu oznacza ,Protected
Mode Player v. 2.20". Program napisa-
no z wykorzystaniem Borland C++ 3.1
i Borland Pascala 7.0, korzystajgc z bib-
lioteki DSMI (Digital Sound & Music In-
terface). Program wymaga oczywiscie
procesora 386 lub 486 i jak najwiecej
pamieci XMS. Dziata nawet wtedy, gdy
korzystamy z QMAX-a lub QEMM-
a przestawiajgce procesor w tryb virtual-
86. Pamie¢ gbrnag program zabiera na
bufor zatadowanych utworéw i na swoj
| iania taduje do

| )M RS IR

: odgrywacz do zludze-
nia przypomina Module Playera i takze
pracuje w trybie tekstowym. Tak jak
PMP wymaga procesora 386, pamieci
XMS i karty dzwigkowej SB 1.0 - 2.0,
SP Pro, SB 16 ASP, PAS+, PAS 16.
Odgrywa melodie MOD, STM, AMF.
Gtoéwna rbéznicg pomiedzy nim, a PMP
jest brak obstugi pamieci XMS. Program
mozna za to zatadowa¢ do UMB. Wtedy
jedynie odgrywana melodyjka zajmie
pamie¢ podstawowsg. Jest to istotne,
jesli zamierzamy uzywac¢ Dual Playera
w tle wykonujac inny program DOS-u.
Program korzysta z trybu tekstowego
EGA.

Do Dual Playera dotgczono konwerter
plikbw z MOD do AMF. Format AMF
pozwala na wicksze upakowanie pliku
z melodyjka, co zaoszczedza miejsce
na dysku. Niestety konwersja jest, jak
dotad, nieodwracalna.

IFF2VOC

To kréciutki program do zamiany pli-
k6w w formacie IFF Amigi na posta¢

niestety az

VOC lansowang przez Creative Labs.
Pliki VOC zawierajg czysty sampling
poprzedzony 32-bajtowym nagtow-
kiem.

BLASTER

Wersja 1.3 doskonatej biblioteki dia
Sound Blastera i dla gto$nika. Bibliote-
ka jest napisana w C i oprécz przykta-
déw w C i obszernej dokumentacji za-
wiera zestaw procedur skompitowanych
do plikéw OBJ. Doskonale oméwione
przyktady pokazuja, jak te pliki polgczyc
z programem napisanym w C. W biblio-
tece zawarto komplet plikbw OBJ dla
kazdego modelu pamieci: LARGE, HU-
GE, SMALL, TINY, MEDIUM i COM-
PACT oraz kitka przyktadéw i sterownik
CT-VOICE.DRV, z ktérego biblioteka
corzysta do odtwarzania plikéw VOC.

' w. R
wno glosnik, jak i SB obstugiwane
sg przez przerwania i kanat DMA, poz-
walajgc na odtwarzanie melodii w tle
wzgledem reszty programu.

wWOW I

Wow 1.2 i 1.31 — to odiwarzacz po-
jedynczych plikow MOD za pomocg
karty Sound Blaster lub Sound Blaster
Pro. Program wymaga karty VGA i wy-
korzystuje jej mozliwosci do maksimum
przewijajgc ekran na dwa sposoby.
Program jest bardzo prosty, ale dosko-
nale umila czas podczas stuchania me-
lodyjki. Tak jak inne tego typu programy
wys$wietla widmo dzwieku w postaci
przebiegu, jak na oscyloskopie.

BMASTERS

Blaster Master 5.6 — reklamowany
jako najlepszy edytor plikébw VOC.
Program dziala na kartach EGA, VGA
i korzysta z myszy, cho6 nie jest ona
niezbedna. Pozwala edytowaé i zamie-
nia¢ formaty plikbw VOC, WAV, SND,
SAM, NTI i 8SV. Wymaga karty SB,
a jeszcze lepiej SB z zamontowanymi
kostkami CMS (2 x 6 kanaléw genera-

PC SHAREWARE

tora FM), albo SB Pro. Wsréd opcji ma-
my do wyboru wiele efektéw: echo,
slow, fade, scope, cut, reverse i wiele
innych. Program pozwala zaznaczaé
fragmenty pliku o czasie trwania do 25
sek. cig€ je i miksowac. Jedng z now-
szych opcji w programie jest obsluga
CD-ROM-u podtaczonego do SB Pro
lub SB 16 ASP. W ten spos6b mozna
poddac¢ bezposredniej obrébce frag-
menty ulubionych utworéw z plyt CD.

SBLAST10

Turbo Pascal Sound Blaster Toolkit
v. 1.00 — zestaw procedur dla TP 6.0,
oraz pliki z brzmieniami instrumentow
i pliki ze sterownikami do SB. Catosé
pozwala pisa€ programy w Turbo Pas-
calu odtwarzajgce pliki VOC i CMF.
Mozliwosci programu zblizone do pa-
kietu BLASTER, tyle ze tym razem dla
programujacych w Pascalu.
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Wersja 0.03 {jedyna jaka sie rozpow-
szechnita) prostej biblioteki do C (Turbo
C 2.0) i Pascala (Turbo Pascala 6.0)
produkciji Marka J Coxa — autora Mo-
dule Playera. Biblioteka ta stata sie
rébwnie klasyczna, jak sam ModPlayer.
Polecam wszystkim korzystanie niej,
gdyz jest to chyba najszybsza metoda
do uzupelnienia wtasnego dema o od-
twarzanie plikéw MOD. Plik biblioteczny
OBJ dolgczony do naszego programu
pozwoli odtwarza¢ dowoina muzyczke
MOD z 32 instrumentami przez glosnik,
SB, DAC w porcie LPT1, 2 lub 3, albo
przez Disney Sound Source.

VHACKER1

Whacker Tracker v. 1.01 — niezly
odtwarzacz plikow MOD i SND napisa-
ny przez szwedzkg grupe CodeBlas-
ters. Obstuguje wiekszo$é znanych kart
8-bitowych (zarbwno mono, jak i ste-
reo), oraz gtosnik, DAC, COVOX. Prog-
ram bardzo przypomina amigowska se-
rie¢ Trackerébw i ma podobne mozliwos-
ci. Opr6cz odtwarzania, mozna nim
edytowaé dowolny pattern, zmieniaé
nuty i parametry instrumentéw. Jakos-
cig nie ustepuje znanemu Scream Trac-

kerowi, a przy tym pracuje w trybie gra-
ficznym. Wymaga karty EGA lub VGA,
oraz minimum IBM PC/AT z proceso-
rem 286 i zegarem 12 MHz.

ADLIB110

AdLib Door 1.10 — kroétki, ale po-
reczny ,wytrych” do programéw Module
Player 1.20 i nastepnych, oraz Scream
Tracker 2.2 zmuszajgcy je do obstugi
karty AdLib. Glowny program nie zaj-
muje miejsca w pamieci. Jego wywota-
nie inicjalizuje karte AdLib i jest ko-
nieczne, aby co$ ustyszec. Pozostate
pliki wyjasniajg jak zmodyfikowa¢ Mod-
Player-a i Scream Tracker-a, aby gene-
rowaty dzwiek na karcie AdLib, zamiast
na gltosniku lub Sound Blasterze.

VPLAYER2

Visual Player 2.0 — najnowszy od-
twarzacz plikéw MOD napisany w Hisz-
panii. Obstuguje karty SB, SB 2.0, SB
Pro, SB 16 ASP, AdLib, oraz DAC
i glosnik. Wymaga karty VGA 1 myszy.

‘Wykorzystuje dwa ,ekrany” przewijajac

je w miare ruchow kursora myszy. Jest
jednym z programéw najlepiej liczgcych
FFT (dyskretng transformate Fouriera)
i wyswietlajacych widmo dzwieku (mo-
no, jak i stereo).

Jedng z ciekawszych opcji programu
jest tzw. Big Psycho, czyli petnoekrano-
wy kolorofon blyskajgcy swiattem czer-
wonym, zielonym i zoltym, jak na dys-
kotece. Niestety wersja shareware tego
rewelacyjnego programu jest niesamo-
wicie pocieta. Nie taduje i nie odtwarza
animacji FLI, pozwala odegra¢ tylko
jedng melodie na karcie Sound Blaster,
a pozostate juz tylko przez gtosnik. Po-
nadto tryb ADC (oglgdanie widma
dzwieku wezytywanego z mikrofonu fub
przez wejscie Line-in) dziata tylko kilka-
nascie sekund.

Mimo to program rzuca na kolana.
Miejmy nadzieje, ze pojawia sie nasla-
dowcy, ktorzy stworzg programy doréw-
nujgce Visual Playerowi.

NA ZAKONCZENIE

Jak zwykle prosze o listy z propozyc-
jami. Kilka z nich juz zrealizowatem.
W poprzednich zestawach znalazta sig
m.in. gra Catacomb Abyss i emulator

ZX Spectrum. Dzigkuje za te pomysty

i zachecam do nadsytania programoéw

do wykorzystania w rubryce.

Osoby, ktére nadeslg wtasny prog-
ram wykorzystany w PC Shareware ot-
rzymaja zwrotnieé jeden z najnowszych
zestawow programéw.

Marek SAWICKI
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Com-Calle trzymaja sie mocno...
Ten sprzet o parametrach dalekich
od rewelacyjnosci nalezy uznac za
wielce zastuzony. Dzieki swojej cenie
byt to pierwszy modem dla kazdego.
Dlaczego o tym wspominam? Nie da
sie bowiem ukry¢, ze posiadacze te-
go lub podobnego sprzetu ,robig
ruch” w BBS-ie.

Tak sie jednak skiada, ze kilku
sposrod najaktywniejszych (w rozny
sposo6b) uzytkownikéw mozolnie
przepycha kilobajty na 1200 bit/sek.
Wiekszos¢ pozostatych dorobila sie
2400 i na razie na tym koniec.

PospolitoS¢ skrzeczy, mozna by
rzec... Nie da sie jednak ukryc, ze ten
skrzek stychac¢ giownie ze wzgledu
na posiadanie przez nas szybkiego
modemu. Jak tak widze kogo$, kto
z mozotem ciggnie 300—kilowy plik na
1200, to az mnie skreca. Takg mam
skrzywiong perspektywe. W czasach,
kiedy dumnie obnosilem sie z tym, ze
mam modem 2400 z MNP (ach, co to
byta za wspanialosé ;-), 1200 to bylo
cos troche wolniejszego. Teraz mam
ZyXEL-a 16800 i te same 1200 to juz
tylko 1/14 (slownie: jedna czternasta)
maksymalnej predkosci.

Nie moge jednak wymagaé¢ od
uzytkownikow, by od razu wszyscy
pokupowali sobie szybkie modemy.
W koncu nie kazdy ma do wydania
6-7 milionéw (za tyle mozna znalezé
9600 lub 14400 na gieldzie), a nawet
jesli ma, to by¢ moze musi te pienig-
dze wydaé na co$ innego.

Wracajgc do spraw bardziej zwig-
zanych z naszym BBS-em... Znowu
wystepuja kiopoty z poczta QWK.
Najpierw ujawnita sie niekompatybil-
nos$¢ opisywanego obok Capta-
in’s QWK z RA-Mailem. Potem, kiedy
wydawalo mi sie, ze zmiana czesci
BBS-owej na nowszg wersje rozwigze
problemy — zaczela sie seria padow.
Z tej okazji w ciggu 3 miesiecy zain-
stalowalem czwarty z kolei program
(JC-QWK), tez nie bez odskokow ale
na razie dzialajgcy. Jak dlugo jednak
mozna si¢ bawi¢ w zmienianie prog-
ramow do QWK?

Nareszcie jest nowy dysk. Zrobilo
si¢ od razu duzo wolnego miejsca,
wiec w koncu dodam nowe obszary
plikéw i odblokuje upload GIF-6w,
MOD-6w i tym podobnych dzietek. Da
to wielu osobom mozliwos¢ podrepe-
rowania swoich statystyk, a co za
tym idzie uzyskania wyzszego pozio-
mu dostepu (czyli wiecej czasu
i wiekszy limit downloadu).

Przy okazji zmiany modemu popra-
wila si¢ wyraznie jako$¢ polaczen.
O ile przedtem ciggle si¢ rwaly, o tyle
teraz problem ten zmniejszyt sie do
rozsgdnych rozmiaréw. Normalnie
miatem po kilka zerwanych transmisiji
pocztowych dziennie, a ostatnio —
wszystkiego trzy w ciggu tygodnia.
Czyli jest lepiej...

Wasz SYROP
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TELEKOMUNIKACJA

Polega on na tym,
ze co prawda tak
w ogole to mozna so-
bie te dane wysytac,
ale jesli sie chee, zeby
dotarly one do celu bez
btedow i we wilasciwej

formie oraz kolejnosci,
~ trzeba sie o to dodat-
kowo postarac.

ROZWIAZANIEM

byty protokoty transmisji, czyli algoryt-
my przesytama danych. W trakcie prze-
sylania za pomocg danego protokotu,
dodatkowe dane umozliwiajg wykrywa-
nie bteddéw transmisji i przekazywanie
danych przekazywanego pliku.

Nie ma jednego najlepszego protoko-
tu, istniejg jednak grupy o zblizonych
parametrach. Sytuacja jest tu plynna,
bowiem co jaki$ czas kto$ wpada na no-
wy, catkowicie rewolucyjny (cho¢ nie
zawsze rewelacyjny) pomyst i wymysia
swoj protokét.

Najwiekszy wplyw na obecng ewoluc-
j€é w tej dziedzinie wywiera rozwdéj
sprzetu. Stare protokoly sa_czesto wy-
pierane przez nowsze przy okazji zmian
w technologii — np. klasyczny Xmodem
dogorywa, bowiem wykltada si¢ on na
taczach satelitarnych i (w mniejszym
stopniu) w przypadku szybkich mode-
mow ze sprzgtowg korekcjg danych.,

PROTOPLASTA

Dawno, dawno temu powstat obecnie
juz praktycznie zapomniany MODEM?.
Jego nazwa zachowata sie w historii
gtownie dlatego, ze na nim oparty zostat
najbardziej chyba rozpowszechniony
protokét — Xmodem. Autorem Xmode-
mu jest Ward Christensen, ktérego na
tej podstawie mozna uznaé za wynalaz-
ce pierwszego protokolu z korekcjg bte-
dow.

Charakterystyczng cechg tego proto-
kolu jest przesytanie pliku w blokach po
128 bajtow. Do kazdego bloku dotgczo-
na jest suma kontrolna (po prostu suma
wszystkich bajtéw) oraz numer. W przy-
padku odebrania bloku z btedem, jest
on wysytany ponownie. Nie ma mozli-

M Jeszcze przed pojawieniem sie modemow,
borykano sie z problemem przesytania da-
nych. Mniejsza z tym, po jakich fagczach,
miedzy jakimi komputerami... Byt problem.

wosci przekazania danych pliku (nazwy,
daty), a jego dlugos¢ jest zawsze zaok-
raglana w gore do pelnego bloku.

Jako ze suma kontrolna jest dosé
kiepskim zabezpieczeniem przed bleda-
mi, pojawila si¢ wkrétce nowsza wersja
pod nazwa Xmodem CRC, uzywajgca
CRC-16 (cyclic redundancy check), czyli
specjalnego, 16—bitowego kodu wylicza-
nego z danych w bloku. Kolejna wersja
to Xmodem Auto, automatycznie wybie-
rajgcy miedzy CRC a sumg kontrolng,
zaleznie od oprogramowania na drugim
koncu drutu.

Ostatnig prébg unowoczesnienia
Xmodemu jest 1K Xmodem, potrafigcy
przesytac bloki o diugosci jednego kilo-
bajta zamiast 128 bajtow.

KERMIT

Xmodem miat przy swojej prostocie
jedng zasadniczg wad¢ — przewidywalt
transmisje danych 8-bitowych. Unie-
mozliwialo to jego zastosowanie w sys-
temach mainframe, ktére korzystajg
z tacz 7-bitowych. Rozwigzaniem tego
problemu byt Kermit, nazwany tak od
znanej wszystkim zaby z Muppetow. Je-
go autorem jest Frank da Cruz z Colum-
bia University.

Kermit jest znacznie bardziej skompli-
kowany od Xmodemu. Pozwala on prze-
syla¢ dane pliku (nazwe, dlugosc¢, date
utworzenia) i stosuje mechanizmy poz-
walajgce na bezproblemowg transmisje
po tgczach 7-bitowych. Potrafi tez kom-
presowaé¢ dane przed wystaniem, jednak
nie daje to wiekszych efektow ze wzgle-
du na bardzo prymitywny algorytm.

Dane przesylane sg w blokach o diu-
gosci od 10 do 96 znakéw, z rozbudo-
wanymi nagtéwkami. Powoduje to, ze
Kermit jest Srednio o polowe wolniejszy
od Xmodemu. Nawet pdzZniejsze udos-
konalenia niewiele pomagajg, chot po-
wigkszenie rozmiaru bloku do 9 KB daje
pewne pozytywne efekty. Obecnie jest
on stosowany praktycznie tylko w $rodo-
wisku duzych komputeréw (mainframe).

YMODEM

Oryginalny Ymodem zostat opraco-
wany w 1981 przez Chucka Forsberga.

Protokoty ti

Oparty w duzym stopniu na bazie Xmo-
demu stanowi jednak zupetnie nowe po-
dejscie.

Poza przekazywaniem danych prze-
sytanego pliku jako pierwszy pozwala
na transmisje serii plikéw w jednym po-
taczeniu (batch transfer). Uzywa blokow
o dtugosci 1 KB, osiagajac dzieki temu
(w pewnych okolicznosciach) wyniki
(szybkosciowe) znacznie lepsze od
standardowego Xmodemu.

Klopot polega na tym, ze niektérzy
uzywali nazwy Ymodem jako okreslenia
1K Xmodemu. W zwiazku z tym, nigdy
do konca nie wiadomo co w danym
programie ukryte jest po ta nazwg —
dopdki sie tego nie sprawdzi. Aby za-
konczy€ te kolomyje, autor zaczat wyda-
wac certyfikaty kompatybilnosci, pozwa-
lajgce uzywac (zastrzezonej) nazwy
True Ymodem (prawidziwy Ymodem).

Jedng z wersji jest Ymodem-G. Moz-
na go stosowac tylko na tgczach nie ge-
nerujgcych bledéw (np. potaczenie z ko-
rekcja), bowiem transmituje on dane,
nie zadajgc potwierdzenia poprawnosci
transmisji i... pada na pierwszym ble-
dzie.

BLAST

Grupe protokotéw, ktére mozna zali-
czy¢ do klasyki koriczy malo u nas zna-
ny Blast, opracowany w 1983 przez
Communications Research Group. Jest
to pierwszy protokét dwukierunkowy,
pozwalajgcy na jednoczesne nadawanie
i odbieranie pliku.

ZMIANA TECHNOLOGII

Poprzednio opisane protokoly w pra-
cowaty w systemie send-and-wait czyli
wys$lij-i-czekaj (na potwierdzenie). Przy
potgczeniach na niewielkie odlegtosci,
nie powoduje to duzych strat czasu.

Jesli jednak w gre wchodzi transmisja
po taczach satelitarnych, gdzie opéznie-
nie sygnatu moze wynie$¢ nawet sekun-
de, taki np. Xmodem traci wiecej czasu
czekajgc na potwierdzenie niz na na na-
dawanie. Podobnie ma sie sprawa z ko-
rekcjg bledow — jesli modem powtarza
btednie przestane dane, narasta op6z-
nienie.

Czesciowym rozwigzaniem problemu
jest windowing czyli buforowanie pakie-
tow. Mozna wtedy wysyla¢ pakiety bez
czekania i potwierdzac€ nie aktualny
a poprzednio wystany blok danych.
W razie potrzeby retransmisji, dane po-
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bierane sg z bufora. Niestety, kitopotli-
we zarzadzanie buforem powodowalo
czasem strate wszystkich teoretycz-
nych korzysci (tak bylo w wielu imple-
mentacjach Kermita).

Najlepszym, jak dotgd rozwigza-
niem, jest streaming. Kolejne bloki da-
nych wysytane sg bez przerw, Strona
odbierajgca czesto nie potwierdza ich
odebrania, a jedynie sygnalizuje bledy.
W tej technologii nawet kilkusekundo-
we opéznienia w transmisji nie stano-
wig problemu.

Jeszcze jednym krokiem naprzéd
jest crash recovery czyli radzenie so-
bie z zerwanymi transmisjami. W przy-
padku starych protokoléw jesli tran-
smisja zostala przerwana, to odebrana
czesc pliku byta stracona. Crash reco-
very pozwala dokoriczy¢ plik w nastep-
nej sesji, co daje uzytkownikowi znacz-
ne oszczednosSci czasu, pieniedzy
I nerwéw.

ZMODEM

Po sukcesie Ymodemu Chuck For-
sberg zalozyt firme Omen i opracowat
nowy, rewelacyjny i rewolucyjny proto-
két — Zmodem. Zastosowanie techno-
logii streaming i crash recovery stwo-
rzylo przebojowag kombinacje. Dodat-

kowo wprowadzone CRC-32
(skuteczniejsze od CRC-16) zwieksza
pewnoS¢ wykrycia btedéw.

Zmodem moze réwniez pracowac na
taczach 7-bitowych, dzieki temu stat
sie dos¢ populamy w kregach uzytkow-
nikow duzych komputeréw. Wysytany
kazdorazowo blok danych nie ma usta-
lonej diugosci, teoretycznie moznaby
caly plik wystaé jako jeden dlugi blok.
Dzieki temu Zmodem osigga efekityw-
nosé rzedu 98-99% (ok. 235 cps na
2400 bit/sek).

Nowe wersje Zmodemu (Zmodem-
90) wyposazone sg w kompresje da-
nych oraz inne drobne udogodnienia.

HYPERPROTOCOL

W 1987 Hilgreve opracowat mato
u nas znany (a szkodal) protokét prze-
wyzszajacy pod wieloma wzgledami
Zmodem. Streaming doprowadzony
jest w nim do korica, tzn. nie sg pot-
wierdzane zakonczenia kolejnych pli-
kéw w serii, a jedynie ses;ji jako catos$-
Ci.

Cechg szczegobing jest kompresja al-
gorytmem Lempel-Ziv, zblizonym do
stosowanego w V.42bis.

TELEKOMUNIKACJA

JMODEM

Nie wyrbzniajacy sie specjalnie pro-
toké6t z kompresjg w stylu Kermita, jed-
nak znacznie prostszy, bowiem nie
przewiduje pracy na tgczach 7-bito-
wych i zwigzanych z tym probleméw.
Stworzony w 1988 przez Richarda Joh-
nsona.

BIMODEM

Pierwszy popularny protokét dwukie-
runkowy. Poza typowymi mozliwoscia-
mi (crash recovery, streaming) oferuje
aktualizacje plikbw oraz chat czyli plot-
kowanie podczas transmisji.

Dzietlo Johna Ericksona mimo niez-
tych parametrow nie wyparto Zmode-
mu, gtownie chyba z powodu skompli-
kowanej instalacji i obstugi.

HS/LINK

Zostat stworzony w 1991 przez Sa-
muela H. Smitha. Jest to popularny pro-
tokét dwukierunkowy. W uzyciu jest
znacznie prostszy od BiModemu, niez-
nacznie przewyzszajgc jego parametry.
W przypadku crash recovery nie ograni-
cza sie do poréwnania datownika i roz-
miaru pliku, dodatkowo sprawdza jego
CRC. Moze by¢ uzywany na tgczach
7-bitowych.

HYDRA

Opracowany przez Joaquima Hom-
righausena i Arjena Lentza pierwotnie
jako protokét dla maileréw, obecnie
dostepny réwniez luzem”, do wigcze-
nia do swojego programu.

Autorzy kontentujg sie stawg i chwa-

pod warunkiem, ze osoba uzywajaca
go przyzna si¢ do tego publicznie.

INNE

Jest jeszcze wiele innych protokoltéw,
np. ZyRion, SkHST, Translink, by wy-
mieni¢ tylko kilka z tych, o kit6rych sly-
szatem. W Polsce i okolicy sg one jed-
nak i mato popularne, i malo uzywane.

Wydaje mi si¢, ze ich opisywanie o ty-
le mija sie z celem, ze zazwyczaj nie
oferujg zadnych specjalnych udogod-
nien, ktorych nie bytoby we wczesniej
opisanych protokotach. W duzej czesci
stanowig eksponaty w kolekcji zbieraczy
oprogramowania.

ZA DARMO, CZY ZA CIEZKA
FORSE?

Wazne pytanie, bowiem to pewien
sposob podziatu protokoldw. Potrzebne
do nich oprogramowanie moze byé bo-
wiem dostepne za darmo lub za oplats.

Nie chodzi tu jednak ¢ naprawde duze
(z zachodniego punktu widzenia) pienia-
dze. Problem polega na tym, ze aby so-
bie pouzywaé jakiegos protokolu, odpo-
wiednie oprogramowanie musi by€ po
obu koricach drutu. W przypadku proto-
koléw dostepnych jako PD lub FreeWare
nie ma z tym problemu — po prostu trze-
ba ,skombinowac¢” (lub skompilowac)
program. W naszych warunkach czesto
sysopi nie majg twardej waluty by opla-
ci€ licencje na takie oprogramowanie
i ewentualny uzytkownik nie odniesie ko-
rzysci. Darmowo mozna uzywaé X-Y-
Zmodemu, Kermita oraz Hydry.

PODSUMOWANIE

Praktycznie kazdy program komuni-
kacyjny wyposazony jest przynajmniej
w Xmodem. Wiekszo$¢ doszla jednak
do etapu Zmodemu i dlatego jest to naj-
popularniejszy obecnie protokél. W za-
sadzie mozna spokojnie zakiadac, ze na
drugim koricu jest on réwniez dostepny.

ta, udostepniajac petny kod zrodtowy Michat SZOKOLO
Send and wait TAK | TAK TAK
D}ugos¢ bloku 128 1K | — | 96 | 7 ? 1K | 4K
wykrywanie bledoéw cks |C16 | C32 |cks | ? 2 G032 |C32
Streaming TAK TAK | TAK | TAK
Windowing OPC | OPC OPC | OPC
tgcza 7-bit TAK | TAK TAK | TAK
Przekazuje rozm. pliku TAK | TAK | TAK | TAK | TAK | TAK | TAK
Przekazuje date pliku TAK | TAK [ TAK { TAK | TAK | TAK
Crash recovery TAK TAK TAK | TAK
Dwukierunkowy TAK TAK | TAK
ggigén—ie:?c]onalnie (moze ale I)T(] :] '%] é ? H 2 H
nie musi) Y Y
cks — suma kontrolnal @ | 0 | © The p |/ | d
(checksum) d d d m S € L r
C16 — CRC-16 CA e E U1 ST | PR e
C32 — CRC-32 m|m|m; t P | n
? — brak danych K
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AUTORYZOWANY DYSTRYBUTOR

C Commodore

Oferuje
po najnizszych
cenach
hurtowych
| detalicznych:

® COMMODORE C-64 Il

® AMIGA 500

® AMIGA 600

® AMIGA 1200

® AMIGA 4000

@ KOMPUTERY KLASY PC
368SX, 386DX, 486SX, 486DX

® MONITORY MONO | KOLOR

® DRUKARKI RENOMOWANYCH FIRM

® NOTEBOOK 3865X

® AKCESORIA KOMUTEROWE

UWAGA:
GWARANCJA 12 M-CY

SERWIS

BEZPLATNE ART.
REKLAMOWE

Prowadzimy
sprzedaz
ratalng

BIZK |
POZNAN UL: WIERZBIECICE 37
TEL/FAX 331971

SKLEPY FIRMOWE:

UL. WIERZBIECICE 37

UL. MIELZYNSKIEGO 16
PDT OKRAGLAK - (PARTER)

ZAPRASZAMY

37
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HARPOON. Tym razem mysliwy zamienit sie w zwierzyng — okret rosyjski

klasy Okean nie zdolal uniknac¢ ataku szturmowych phantomow

M O grach strategicznych pisze sie ostatnio dos¢ duzo.
Powodem tego jest coraz wieksze ich zroznicowanie
pod wzgledem scenariusza i udoskonalona szata gra-

ficzno — muzyczna.

Oczywiscie na wstepie nalezaloby
wyjasni¢, co mam na mysli piszac
strategia. Wiele osob utozsamia jg
2z grami wojennymi, co, moim zda-
niem, jest nieporozumieniem. Uwa-
zam bowiem, ze wszystkie gry,
w ktorych praca umystu przewaza
nad pracq joysticka mozna zaliczyé
do strategii. Drugim, réwnie waznym
wyroznikiem byloby dowodzenie lub
zarzadzanie wiekszg, zestrukturali-
zowang grupa ludzi, co odrozniatoby
strategie od Role Play’'ing Games.
Programy strategiczne mozna po-
dzieli¢ ze wzgledu na tematyke na
dwie grupy: wojenne i ekonomiczno-
handlowe.

GRY WOJENNE

Pierwsza grg, z nazwy wojenna,
byta KRIEGSPIEL, opracowana
w 1777 r. na dworze krala pruskiego
Fryderyka Il. Z zatozenia miala ona
przygotowac¢ dowodcow do kierowa-
nia oddzialami podczas walki. Pier-
wsza jej wersja to odmiana szachow
bitewnych, kiéra po wojnach napo-
leoniskich i ciegach, jakie zebrata
w nich armia pruska, wzbogacona
zostata o sitle poszczegoélnych od-
dziatow, elementy logistyki (zaopat-
rzenia) i wptywu walki na morale zotl-
nierzy. Szachownice zastgpita mapa
terenu. Zaczeto wiec uwzgledniac
ucigzliwos¢ poruszania sie po nim
w zaleznosci od jego uksztattowa-
nia.

Gry wojenne stanowig chyba naj-
liczniejszg grupe gier strategicz-
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nych. Pierwsze z nich, pisane jesz-
cze za czasow Swietnosci ZX Spec-
trum, ograniczaly sie do prostej ma-
py terenu i zetonéw symbolizujg-
cych oddziaty wojskowe. Nie
odbiegaly zatem od pierwowzoréw
— gier planszowych. Z tych czaséw
pochodzg tak klasyczne pozycije, jak
ARNHEM, DESERT RATS (bitwa pod
El Alamein) czy OVERLORD (lado-
wanie w Normandii). Na Atari popu-
larny byt wtedy STALINGRAD 1942,
ktérego scenariusz zakladal opty-
mistycznie zdobycie Zwigzku Ra-
dzieckiego. Na Commodore (i nie
tylko) zabawiano sie w tych czasach
RISK-iem, wciggajgcym prostotg re-
gut i liczbg wariantow rozgrywki (nic
to, ze Ukraina na mapie stanowila
pas biegnacy od poinocy Europy na
potudnie, zawadzajac tez o czesé
Azji). Szczesliwi posiadacze kompu-
terow klasy PC zagrywali sie na
Smieré¢ w EMPIRE (pierwsza wersja
w 1978 r.!), symulujgce wojne w uro-
jonym sSwiecie ztozonym z wod i la-
dow. Do odwzorowania oddziatéw
zamiast zetondw uzyto sylwetek
czolgow, samolotow i kilku rodzajéw
okretéw. Ten program jako pierwszy
przestat byé symulacjg jednej bitwy.
Dowoddca mial za zadanie przepro-
wadzi¢ catg wojne az do zwycigskie-
go konca.

Koniec lat 80. przyniost niemal re-
wolucje. Do statycznej z natury kon-
strukcji gry starategicznej wkradt sie
ruch. Stalo sie tak za sprawg kolej-
nych klasycznych tytutéw: DEFEN-
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VIKINGS. Zwyciezca bierze wszystko

DER OF THE CROWN, ANCIENT ART
OF WAR i wprowadzajagcym najwie-
cej ruchu NORTH & SOUTH. Progra-
misci dodali elementy zrecznoscio-
we, chcac nieco ozywi¢ monotonne
strategie i zacheci¢ do nich zwolen-
nikow strzelanek i gier przygodo-
wych. W DEFENDER OF THE
CROWN mozna byto wykazaé sie
odpalaniem z katapulty, walka w tur-
niejach rycerskich i pojedynkach.
W ANCIENT ART OF WAR zrezygno-
wano z zetonow, a Zotnierze przed-
stawieni byli w postaci figurek ludzi,
ktorzy w czasie marszu meczyli sie
(co miato zreszta wymierny wplyw
na rezultat walki). NORTH & SOUTH
pozostawito furtke , nieruchawym?”,
ale wielkg przyjemnoscig byto
osobiscie rozgromi¢ przeciwnika
(czesto bedacego w przewadze) na
polu bitwy, okrasé mu pocigg wiozg-
cy pienigdze na zaciagg czy zdobyé¢
fort, macajgc po szczekach jego ob-
roncow i weiggajagc wiasng flage.
Autorzy DEFENDER OF THE

CROWN, jako pierwsi (po czesci
ubiegh ich twércy EMPIRE), wpro-
wadzili element ekonomii. Dotad bo-
wiem oddzialy walczyly niezaleznie
od zaopatrzenia, a dowodzgcy nie
musial martwié¢ sie o produkcje no-
wych jednostek. W DEFENDER OF
THE CROWN, aby wystawi¢ silng ar-
mie nalezato mie¢ na to pienigdze
(i to brzeczace). Uzyskiwalo sie je
z podatkow placonych przez podbite
prowincje lub ze skarbca niezbyt
czujnego sgsiada. Odtad we wszys-
tkich grach nie symulujgcych poje-
dynczych bitew, tylko solidna po-
zycja ekonomiczna dawata szanse
sukcesu.

Niezaprzeczalng zastugg DEFEN-
DER OF THE CROWN jest takze
stworzenie nowego standardu gry
wojennej. Dotad pretendentow do
zwyciestwa byto dwoch: cztowiek
i komputer. W tym scenatiuszu gra-
jacy wciela sie w postaé jednego
z kilku ubiegajacych sie o wiadze
| Zzaczynajgc z zasobem srodkéw po-
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dobnym do oponentéw musi ich po-
konaé, jednoczgc podzielony kraj.

Ostatnig grg wartg wymienienia,
a pochodzgcg z tego okresu, jest
BALANCE OF POWER. Jej scena-
riusz, dzi$ juz nieaktualny, zaklada
walke o wplywy miedzy dwoma su-
permocarstwami: USA i ZSRR. Wias-
ciwie nie powinna ona znalez¢ sie
w grupie gier wojennych, gdyz jej
celem jest unikniecie wojny. Jako je-
dyna przyjmuje za podstawe dziatal-
nos¢ dyplomatyczng. W pézniej-
szych grach, takich jak seria Koei
Software, REVOLUTION 1776 czy na-
wet CASTLES Il, dyplomacja odgry-
wa drugorzedng role wzgledem dzia-
tann militarnych.

W latach 90. wprowadzono nowy
standard, zapoczagtkowany przez
POPOULOUS-a a rozwiniety w grach
POWER MONGER | i Il oraz POPOU-
LOUS li. Cata tajemnica gry kryla sie
w umiejetnym oszotomieniu podleg-
tych ludzi (przy pomocy wcielania
sie w bdéstwo, sprowadzania katas-
trof w rodzaju trzesienia ziemi i tor-
nado itd). Ambitna trojwymiarowosé
dopetniata obrazu gry.

Pomimo doskonatosci grafiki tego
rodzaju powraca moda na mapy
i zetony. Nie tak przasne jak w la-
tach 80., ale jednak. Firma Three-
Sixty, po troche nieudanym ekspery-
mencie z THEATRE OF WAR wypus-
cita dla komputeréw PC serie V FOR
VICTORY. Pierwsza i czwarta czesé
rozgrywa sie podczas ladowania
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SIM CITY. Piknik w samym srodku miasta. Sg ogniskal Gdzie kietbasa?!

aliantow w Normandii. Czes¢ druga
przenosi nas na front wschodni.
Trzecia opowiada o akcji desantowej
,Market Garden”. Wydawatoby sie,
Ze nic szczegdlnego, a tymczasem
wymagania tych gier to procesor
386 (486), 2 MB pamieci RAM (MAR-
KET GARDEN — 4 MB) i karta SVGA.
Minusem tego jest znaczne ograni-
czenie liczby odbiorcow, plusem —
wspaniata grafika. W odroznieniu od
poprzedniczek dopracowana jest pa-
leta zachowan oddziatéow atakowa-
nych i atakujgcych, wsparcie artyle-
rii i ostrzal, a takze wspomaganie
atakow lgdowych lotnictiwem. Po-
myst rozwinieto poprzez przeniesie-
nie dziatan na wigeksze obszary.
W HIGH COMMAND, kolejnym pro-
dukcie Three-Sixty, dowodzimy juz
catg armig alianckg lub wojskami
hitlerowskimi podczas walk w Euro-
pie poczgwszy od roku 1939,
a skonczywszy na 1945. W grze
wprowadzono takze elementy eko-
nomii. Kolejnym krokiem ma byé¢

V FOR VICTORY AT SEA — program
symulujacy wojne na morzu.

Wczesniej operacje morskie nie
byly specjalnie hotubione. Ich serie
rozpoczgl ANCIENT ART OF WAR AT
SEA, ale powstat chyba tylko jeden
program pretendujgcy w tej katego-
rii do miana klasyki — HARPOON.
Daje on mozliwos¢ stoczenia bitew
morskich, ktére miatyby miejsce
podczas lll wojny swiatowej, gdyby
Zwigzek Radziecki nie mial pecha
i sie nie rozpadt. Ponadto pozwala
tez prowadzi¢ operacje morsko-Ig-
dowe wspierane lotnictwem. Reszta
gier morskich posiadajgca elementy
strategii, w rodzaju monumentalne-
go GREAT NAVAL BATTLES czy
TASK FORCE’a, nalezy oceni¢ jako
niewypaly. O wiele lepiej zrobiono
w nich czes¢ symulacyjna.

Procz grafiki stalym sktadnikiem
gier wojennych zostaly elementy
zrecznosciowe. W skrajnej postaci
przejawito sie to w THEATRE OF
WAR, ktéra reklamowana byla, jako

Diplomat cancelled |
!
|

Scout cancelied

pierwsza gra strategiczna rozrywaja-
ca sie w czasie rzeczywistym. Pod-
czas namysiu gracza wojska dowo-
dzone przez komputer juz maszero-
waly, by go zaatakowac¢. Trudno
bylo zdecydowac, czy wykazaé sie
refleksem (a nalezato), czy zmysiem
strategicznym (czasami takze niez-
bedny). Wojennymi ,grami akcji”
nazwaé mozna takze MEGA-LO-MA-
NIE | DUNE Il. Przemyslenie operacji
jest w nich rownie wazne, jak szyb-
kos¢ i doktadnos¢ jej wykonania.
Tematyka wspolczesnych gier wo-
jennych dotyczy czesto historii naj-
nowszej. Wsrod produktéw nalezg-
cych do tej rodziny znalez¢ mozna
HISTORY LINE i POWER MONGER Il
nawigzujgce do | wojny swiatowej
czy produkty Three-Sixty, w wiek-
szosci symulujace kampanie Il woj-
ny swiatowej. Powojenne konflikty
Zzbrojne pojawily sie w grach ‘NAM
i PATRIOT. Zainteresowaniem prog-
ramistow cieszy sie rowniez staro-
zytnosé, gdzie mozemy sie prze-
niesé¢ dzieki CENTURION-owi czy
HANNIBAL-owi. W pierwszej 2z nich
budujemy Imperium Rzymskie roz-
poczynajgc w 275 r. p.n.e, druga
pozwala zmieni¢ przebieg Il wojny
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punickiej, w ktérej Kartaginczycy po-
niesli kleske w waice z Rzymianami.,
Do Sredniowiecza udajemy sie gléw-
nie po to, aby ocali¢ Francje lub An-
glie. To pierwsze uda sie zrobi¢ wy-
bierajac JOAN D'ARC, wprowadzajg-
cg nas w schytkowy okres Wojny
Stuletniej, prowadzonej miedzy An-
glig i Francjg. Anglie mozemy nato-
miast ratowaé¢ przed Wikingami (VI-
KINGS) lub Normanami i Saksonami
(DEFENDER OF THE CROWN). Lu-
dzie samokrytycznie uwazajgcy sie
za ciemnych powinni przeniesé sie
do oSwiecenia. Tam 2z duzg wprawg
rozegrajg amerykariskg wojne 0 nie-
podiegtosé (REVOLUTION 1776, LI-
BERTY OR DEATH) lub wojny napo-
leoniskie (L'EMPERIEUR, FIELDS OF
GLORY). Nierzadko scenariusz gry
wojennej gardzi historig i przenosi
nas do krainy fantazji tej blizszej lub
dalszej rzeczywistosci (HARPOON).

Swego rodzaju spoiwem wszys-
tkich tych nurtow, tgcznikiem miedzy
grami wojennymi a ekonomiczno-
handlowymi i zarazem klasg samg
dla siebie jest CIVILIZATION. Ele-
menty ekonomii, wojskowosci i dyp-
lomaciji, wzbogacone nauka, cenione
sg w niej jednakowo. Bez tego budo-
wana cywilizacja zostanie zdomino-
wana przez inne i zginie w mrokach
przesziosci. Gra rozpoczyna sie 3000
p.n.e., jej koniec wybiega w przysz-
tosé. Zaréwno akcenty militarne, jak
i ekonomiczne sj slabsze niz
w grach specijalistycznych (brak
krwistej bitwy i brzeczgcej malwer-
sacji), ale lacza sie one w harmonij-
ng catosé. By¢ milosnikiem strategii
i nie zagraé w CIVILIZATION, to jak
byé Matejka i nie namalowaé ,,Bitwy
pod Grunwaldem”.

GRY EKONOMICZNO-HANDLOWE

Poczgtek swéj wziety, podobnie
jak gry wojenne, z planszy. Cecha
odrézniajgca je od poprzedniczek
jest budowanie w nich czegos$ pozy-
tywnego (np. firmy, miasta). Zwy-
ciestwo nie polega na zwalcowaniu
przeciwnika na miazge, a jedynie na
puszczeniu go w skarpetkach.

Pierwszg gra ekonomiczng, o kto-
rej warto wspomnie¢ byto MONOPO-
LY. W 1935, kiedy gra powstatla, wie-
lu ludzi byto ciekawych, jak to sie
stalo, ze nastgpit krach na gietdzie.
Nic dziwnego, ze spotkata sie z du-
zym zainteresowaniem. Odtad tez
rozpoczat si¢ dwutorowy rozwéj tych
gier. Pierwszym nurt skierowany byt
dla szerokiego kregu odbiorcow.
Z niego wywodzg sie komputerowe
gry ekonomiczno-handlowe. Drugim,
pozostajacym w ukryciu, sg potezne
i dobrze chronione programy decy-
zyjne, stuzgce trenowaniu kadr kie-
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rowniczych w wielkich korporacjach
przemystowych. Ich wersje popular-
ne znalez¢ mozna na uczelniach eko-
nomicznych.

Jednym z pierwszych produktéw
rozrywkowych o tematyce ekono-
micznej przeznaczonych dla kompu-
terow byto wlasnie MONOPOLY. Po
nim bardziej znane byto odrzucajgce
plansze M.U.L.E., zawierajgce ele-
menty zrecznosciowe. Tradycja ,,roz-
ruszania” gier handlowych pozostata
zywa do naszych dni, nowe produkty
bowiem bardzo czesto do nich sie-
gaja (OIL IMPERIUM, TRANSARCTI-
CA, PORTS OF CALL, MERCHANT
COLONY). Jednak juz w zamierz-
chiych czasach (lata 80.) zdarzaly sie
gry nakierowane wylgcznie na zysk,
do ktérych nalezat TRADER (handel
miedzyplanetarny).

Wiekszos¢ historii gier wojennych
pokrywa si¢ z historig gier ekono-
miczno handlowych. Pierwsze pro-
dukcje na PC szokowaly grafika CGA
(OLIGOPOLY), a ich scenariusze nie
byly specjalnie wyszukane.

Boom gier handlowych rozpoczal
sie pod koniec lat 80. i na poczatku
90. Przede wszystkim podnidst sie
poziom ich scenariuszy, co najlepiej
mozna dostrzec zapuszczajagc pow-
state w 1989 roku SIM CITY, ktore
rozpoczeto istne szalenstwo budo-
wania miast i miasteczek, zwalczania
rosngcej przestepczosci, walki
z wiecznie psujgcymi si¢ drogami
i zbyt czesto spadajacymi samolota-
mi. SIM CITY stalo sie zresztg po-
czatkiem calej serii gier (SIM EARTH,
SIM ANT, SIM FARM), z ktérych juz
nie wszystkie uzyskaly takie powo-
dzenie, jak pierwowzér. Do SIM CITY
nawigzuje, w pewnym sensie, pier-
wsza gra ekologiczna — GLOBAL EF-

FECT. Jej znalezienie sie obok opi-
sywanych w tej czesci gier moze
wzbudzi¢ zdziwienie, jednak swoim
charakterem jest jej najblizsza
(szczegdlinie SIM LIFE).

Rok nastepny przyniést wprowa-
dzenie na rynek kolejnego klasycz-
nego tytutu — RAILROAD TYCOON
— opowiadajagcego o niewdziecznym
losie ukladacza torow w XIX w. Gra,
précz czesci wlasciwej, polegajacej
na kladzeniu zelaznych drég, dawata
mozliwo§é pogrania na gieldzie pa-
pieréw warto$ciowych i w pewnym
sensie mogtaby by¢ trenazerem
przysziych nadwislanskich rekinéw
finansjery.

Lata 90. przyniosty grupe progra-
moéw ,menedzerskich”. Ich korzeni
szukaé mozna w latach 80. — poja-
wienie sie KENNY DALGLISH SOC-
CER na Spectrum i WORLD SOCCER
na Atari; jednak dopiero pézniej po-
kazato sie pare naprawde rozwinie-
tych i dopracowanych programoéw
tego typu (THE MANAGER, CHAM-
PIONSHIP MANAGER, PRIMER MA-
NAGER). TreScig gry bylo z reguly
zarzadzanie klubem pitkarskim tak,
aby nie zbankrutowal a jednoczesnie
odnosil sukcesy sportowe w lidze
i rozgrywkach pucharowych (swoja
drogg — co za duzo, to nie zdrowo).
Do tej grupy doszed! niedawno TOM
LAUDRY STRATEGIC FOOTBALL,
w ktorym zarzgdzasz druzyng foot-
ballu amerykanskiego i program sy-
mulujgcy prace menedzera NBA.

Grom ekonomicznym réwniez nie
obcy jest powrét na rynek w nowej
wersji. Wszystkie wymienione przeze
mnie standardy sprzedawane s3 te-
raz w odmianach z lepszg grafika
i muzykag (SIMCITY 2i SIM CITY FOR
WINDOWS, RAILROAD TYCOON DE-

LUXE). Pojawiajg sie takze kolosy
doréwnujace wymaganiom sprzeto-
wym serii V FOR VICTORY z gier wo-
jennych. Pierwszym z nich jest
RAGS TO RICHES (spekulacje na
gieldzie towarowej), pracujacy na PC
w trybie SVGA i wymagajacy jedy-
nych 20 MB dysku do instalaciji.

Wraz ulepszonymi wersjami prog-
raméw dorabiane sg nowe scenariu-
sze. W SIM CITY il zmieniono gotowe
mlasta, w ktérych mozna objgé
urzagd burmistrza. RAILROAD TYCO-
ON DELUXE zamiast 2 scenariuszy
(Europa i Ameryka Pin.) proponuje 5
(Wschodnie i Zachodnie Wybrzeza
Stanéw Zjednoczonych, Ameryka
Ptd. Afryka i Europa).

ok ok

Grami strategicznymi interesuje
si¢ coraz wiecej posiadaczy kompu-
teréw. Swiadcza o tym nie tylko po-
jawiajace sig licznie artykuly w pra-
sie fachowej. Najbardziej o ich popu-
larnosci  przekonujg przede
wszystkim firmy programistyczne,
ktére zdecydowaly sie zy¢ z pisania
tylko tego typu gier. Do najptodniej-
szych nalezg Three-Sixty, Strategy
Studies Group, White Wolf i Blue By-
te. Jednak potentaci, jak np. Microp-
rose (wypuscili takie hity jak CIVILI-
ZATION, FIELDS OF GLORY, RAIL-
ROAD TYCOON), tez chcg mie¢ cos
do powiedzenia na ,strategicznym”
rynku. Mitosnicy tego gatunku roz-
rywki nie powinni zatem w najbliz-
szym czasie narzeka¢ na brak no-
WOSCi.

Sir HASZAK

PS. Wiecej informaciji o wspomnia-

nych w artykule grach mozna zna-

lez¢ w dziale ,,jest taktycznie” maga-
zynu ,,Top Secret”.
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B Dia uzytkownikéw komputerow firmy Atari ten tyt
jest prawdopodobnie niespodziankga — gra Robbo pg
jawifa sie w wersji na mafe Atari juz kilka lat temu

Czy byla przebojem, czy nie — trud-
no powiedzieé. Tak czy inaczej, dziwny
moze wydawac si¢ fakt, ze firma X-
Land, rozstawiona sukcesem gry Elec-
tro Body, zdecydowata si¢ na produkcije
akurat tego programu.

Moje watpliwosci co do wartosci Rob-
bo byly, nie ukrywam, duze. Wynikailg
to po trosze z rozpieszczenia zacho
mi produktami, ktére juz od dhug
czasu upodobniajg si¢ do fil
Nie mniej istotny byt takze fal
wiatem sie ,podrobienia” 'St
Swiat pomysiu, na ktérym E
zapomniany Boulder Daghii™

Moje rozczarowanie
nym sensie) bylo réw
czgtkowe uprzedzenia
nych prébach, kiedy t
dzialem czego sie ba¢
uciekac¢, nadeszty dni ni
bawy. Od razu tez wyszl
podstawowych rzeczy, a m

— jest to program, ktéry o
nio zrgcznego gracza absorbo
przez kilka tygodni, LY

D

%,
— o zadnym plagiacie Boulder Dash==

a nie ma mowy,
— gra jest w rOwnym stopniu fajna,
co prosta (instrukcje obstugi pole
jedynie podczas problemoéw z instalac

i uruchamianiem).

Motyw Robbo do skomplikowany¢h
nie nalezy — celem gtébwnym jest zeb-
ranie wszystkich srubek na kazdej pla-
necie, przy okazji unikajgc smierci, kto-
ra czai si¢ pod najrézniejszymi posta-
ciami.

Ukladéw planetarnych jest w sumie
15, na kazdy z nich skiadajg sie po
cztery planety. Po skonczeniu kazdej
czworki otrzymujemy kod do nastepne-
go ukiadu; dzieki czemu mozolnej pracy
nie trzeba zaczyna¢ od nowa. Pisze
mozolnej, gdyz powtbérne przechodze-
nie tych samych planet nie jest juz ani
ciekawe, ani zabawne.

. Przeszkadza narn kilka rzeczy. Po
W pierwsze éclany, Rtére za nic nie dajg
."'Qeask}omé do'przepuszczenia przez nie

Robbo. Na szczeécie sg tez takie, ktére

za namowg dziatka laserowego (wyma-

ga wczesniej naladowania z baterii),
badz tez pod presjg zdetonowanej

‘£,¥%kakt¥,xw.}|u
-~‘p‘|’érwsz'g sg z

- magnesy itd. Wszystkie obiekty ktére
; 'fstrzelajq NE Iezy po prostu omuaé z ]ak

przyciggajg naszego Robbo po znale-
Rieniu sie na linii ich dziatania.

bomby ustapig. Tu jednak na
zaé, zeby przy okazji nie pozk
kiejs srubki, bateryjki czy nawe
bez kt6érych to ukonczenie plan
ze okazac si¢ niewykonalne.

Drugg dosC niesympatyczng
sg z catg pewnoscig po '

drugie niestety n
cika i wszystkie proste me’t
ich nie koniczg sie sukcesem.
Bogu prawie na kazdej planecie
lez€ mozna bateryjke, wiec trapigce
problemy rozwigzuje dziatko laserowe.
Na trzecim miejscu umiescilbym bier-
ne ,przeszkadzajki”, takie jak réznora- .
kie dzialka, sprezyny, miotacze ognia,

'.

szczescie na r
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:' ..z?a_ trOChe _' i: ol - r- letavlﬂot‘v?:
mi blokami Phasvees & r sagsriInsaly
viednio ustawio ia Ci T 'E
idtth‘fq"

pyociskami. Ta~ hie trzeba
rébwniez stosowa¢ w wypadku magne-
s6w, ktére niezaleznie od odlegtosci

&“l:\d\d"‘

WPoszczegblne planety sg niezwykle
zréznicowane pod wzgledem poziomu
trudno$ci. Czasem wystarczy zebraé
kilka Srubek, odpali¢ jedng bombe i po
wszystkim. Znacznie czesciej jednak
krew plynie potokami, blachy rozsypujg
si¢ na naszym bohaterze, a on sam jest
nieustannie wciggany przez liczne mag-
nesy. Nie brakuje takze planet, ktére 2
oferujg nam uproszczone nieco sche- Jisdissississis gp S ris tin R MIe b
maty typu Boulder Dash (na szczescie
kamienie nie sypig si¢ nam na glowe),
Soko-Ban itd. ol
Przyznam sie sZczerze, ze kilka razy
zacigtem sie w Robbo ,na amen”, chot
wydaje sie to nieco $mieszne. Nie cho-
dzi tu oczywiscie o brak zrecznosci, czy
zbyt duzg skale trudnosci samego prog-
ramu; Robbo moze skoriczy¢ 7-8 letnie
dziecko i to réwnie szybko jak dorosty
czlowiek (a pewnie nawet i szybciej).
~-Méj bol” polegat na tym, ze czasem
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e _yfo przej$cia, czasem motylkl lataty
szybko, by im umknaé. Kazdy kto
tza, ze pbdjdzie mu lepiej, moze
6bowaé samodzielnie.
Robbo, podobnie zresztg jak i Electr
Body, ma doskonatg oprawe muzyczng
nie tylko zresztg na kartach dzwigko
wych — PC Speakera udato si¢ zmus
do méwienia i grania w podkiadzue
mnie niektére komentarze w czasie gry
staly sie delikatnie méwigc meczace
(np. ,zebrate$ Srubke”, ,masz bateryj-
ke” itd.), ale wylaczenie muzyki i glosu
jest szybkie i bezbolesne. To si¢ chwali.
Grafika nie przypadta mi do gustu —
moim zdaniem jest miejscami mocno
przesadzona, co szczegdbinie na po-
czatku wywoluje pewne problemy
w ,zalapaniu®, o co tak naprawde cho-
dzi. Jednak oprécz przebarwienia nie
mozna juz powiedzie¢ o Robbo ztego
stowa.

LUKE

Oto niektore kody do gry:

B. VERHUJ, C. SIKWOL, D. GINLOL,
E. SIUGUE, F. UNINOT, G. XIOVOL,
H .SOFXIO, I. BYXDER, J. WERSOG,
K.DELZOO, L. SOQWOL.

=ll=Z nieznanych blizej powod6w, na niektérych
komputerach program tworzy zupetnie inne kody.

Dystrybutor: X-Land
Firma: X-Land
Rok produkciji: 1993
Komputer: IBM PC (co najmniej AT)
Grafika (PC): Hercules, CGA, EGA, VGA
Muzyka (PC). PC Speaker, Sound Blas-
ter, Ad-Lib, Covox
Grafika: | | | | [ Y[
Muzyka: | | | [ [ [ ¥ ]
Naszaocena: | | | TIT"'[gJFi
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POWSINSKA 22A, 02-920 BYDGOSZCZ 85095, ul.Powst. WIkp. 26  KIELCE 25-026, ul. Spacerowa 24 POZNAN 61-655, ul. Murawa 32A

WARSZAWA, TEL. (02) 642.19.14, tel. (852) 41-18-88, 41-52-71w. 18,19 tel. (041) 61-38-21 tel. (061) 23-09-62

TEL./JFAX (02) 642-07-16 GDANSK 80-309, ul. Grunwaldzka 481  KRAKOW 30-017, ul. Ractawicka 56 tODZ 90-137, ul. Uniwersytecka 2/4
tel. (058) 52-50-11 w. 285,286 tel. (012) 34-32-17, 33-11-22 w. 254,255  tel. (042) 78-61-80

BIALYSTOK 15-370, ul. Bema 102, KATOWICE 40-159, ul. Jesionowa 9A LUBLIN 20-330, ul. Wylotowa 5 SZCZECIN 30-302, ul. Konopnickiej 25

tel. (885) 288-92 tel. (832) 58-20-62, 59-91-71 tel. (081) 43-308 tel. (091) 716-55

¢ Komputery HP Vectra, ACOM, BAZA

) HEvLeTT NN el e e acow

g’ @I"‘ 4 ¢ Drukarki STAR, HP, Texas Instruments, Canon, SEIKOSHA
L ¢/ Monitory (14",15",17",19", NI, LR): SAMTRON, VORTEC, ADI
¢/ Skanery reczne i stotowe (HP Scanjet)
ACO M ¢ Plotery Roland, HP; Digitizery

¢ Akcesoria: HD, FDD, koprocesory, plyty, karty, obudowy, el. sieciowe, UPSyj, itp.
¢ Instalacje sieciowe NOVELL i UNIX

! w T ¢ Oprogramowanie wspomagajace prowadzenie firmy: ksiggowoéé, kadry, place, itp.
EXAS ¢ Oprogramowanie firm: Borland, Microsoft, SCO, Symantec, Novell, WordPerfect

INSTRUMENTS Pakiety graficzne, DTP

j

VUY/A;EEK%éWA C RMAT ul. TI._EiEALEEBIZI |

| tel. 625—4009 1989 tel

fax 298-879 KOMPUT _‘%Y £ DB =1

DWA LATA GWARANCJUI

' — DOWOLNE KONFIGURACJE |
— ZAMOWIENIA TAKZE TELEFONICZNIE
REALIZACJA ZAMOWIEN W 24h

DOS, WINDOWS, AKCESORIA

DRUKARKI EPSON, OKl, HP, STAR
SERWIS KOMPUTEROW TYPU IBM-PC

x ROZBUDOWY * MODERNIZACJE % SPRZEDAZ PODZESPOYOW *'




L Nagroda gléwna - Amiga 600
Tomasz Langowski (Gdynia)

2 Myszy

Marcin Chamera (Zielona Gora) Jarostaw Zarzycki (Czeladz)
Marek Krepula (Legnica)

3 Podktadki pod mysz .
Dariusz Pilarski (Koriskowola) Wojtek Prastowski (Wroctaw)
Krzysztof Zielinski (Brzes¢ Kujawski)
4, Koszulki firmowe

Rafat Frankow (Witnica) Leszek Muszkatel (Biatystok) Jaros
Pilszek (Tychy) Marcin Witkowski (Watbrzych) Arek Dobrzyc
(Poznan) Marcin Sroczyk (Lubin) Adam Bukowski (Parchow
Tomasz Surowy (Tarnowskie Gory) Mariusz Nagie¢ (Ustano
ce) Michat Szymoniak (Czarne)

ANKIETA: PYTANIA

5 konku |

i SR 1. Miejsce zamieszkania: 5. Wyksztalcenie:
ki pmﬁlﬁ a. do 50 tys. mieszkaricow a. podstawowe
konkursowe. Zanotuj sobie odpowiedzi b. do 200 tys. mieszkarcow b. zawodowe
_,__rawdi je doktadnie. c. do 500 tys. mieszkaricow C. Srednie
hd d. ponad 500 tys. mieszkaricow d. wyzsze
© 2. Posiadany komputer (8-bit) 6. Wiek:
o = a. Atari a. do 14 lat
R 3 b. Spectrum lub Timex b. 15-18 lat
i = ¢. Commodore c. 19-25
= d. Amstrad d. ponad 26
= 3. Posiadany komputer (16 bit) 7. Jakie pisma czytasz? |
'; a. IBM a. Top Secret
& b. ATARI ST(E) b. C&A
2 c. ATARITT ¢. Bajtka - requlamie
W - S d. AMIGA d. Bajtka - nieregularnie
7. Wyélq kartkg na adres: & 4. Peryferia
U e Nasz adres:
'Bajtek”, ul. Wspéina 61, a. drukarka I
00-687 Warszawa. b. dysk twardy Magazyn Komputerowy *Bajtek
o monior ul. Wspélna 61 |
3 :‘l.'ﬁ. ARmodan 00-687 Warszawa |
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. : . (ap)
Bajtek jest najstarszym i najwiekszym pismem komputerowym w Polsce. Wy- N o Q
dawany jest nieprzerwanie od 1985 roku, a jego naktad siega 100.000 egzempla- : \¢ ':‘,, 3 =
rzy. Pismo adresowane jest gtébwnie do miodziezy w wieku licealnym, choé nie brak WS Be g
wsrod czytajacych os6b starszych i mlodszych. .g : I; 3 Soc Q_
Bajtek jest adresowany do uzytkownikéw réznych typéw komputeréw, zarowno o : g L = & g “Q
8-bitowych jak: ZX Spectrum, Atari XL/XE, Commodore 64, Amstrad oraz 16-bi- T E me N N .
towych: Atari ST, Amiga i IBM PC. Oprécz dzialéw poswigeconych konkretnym | Nk . 23 Q g
maszynom, czytelnicy moga znalez¢ wiele ciekawych materialéw ogoéinych, pos- = : 'E - <C _g = =
wigconych nowosciom sprzetowym i programowym (rubryka Micromagazyn) oraz ~ D = <2 800 %
zastosowaniom komputeréw w szkole i pracy. -“E’ : ) = @ ?’3 o
Nieodlgczng czgécig pisma sa testy sprzetu i oprogramowania dostepnego na S : ' T . B g' a
rynku. Oprécz zwyklych waloréw poznawczych utatwiaja one dokonanie zakupéw, e A& o8 KE g
szczegolnie w polaczeniu z danymi 0 cenach urzadzen na rynku wtérnym zawar- ol = ' Q E &3’ \
tych w rubryce ,Gielda”. : ; RN R D N &
Bajtek to réwniez rozrywka. W dziale ,Co jest grane?” prezentowane sg opisy 2 o2 izt lge T
gier, zastugujgcych naszym zdaniem na uwage. N D E 2 = g i) ;_58 L
Cena pisma w prenumeracie jest nizsza i wynosi 15 tys. zt. & S AUMOID
= . N ot
: ., T : L s <> |
Top Secret jest wysokonakiadowym dwumiesigcznikiem poswieconym grom : T ©
komputerowym i wszystkiemu co sie z nimi wigze. Oprécz samych opiséw pismo S y K g ': _.g
obfituje w mapy, opisy sztuczek (Tips), a nawet kompletnych sposobéw ukoriczenia 2 : T I @)
gry. Calo$¢ uzupetniajg cieszgce sig duzg popularnoscig rubryki: @ : 5 O
. ik . : i Lo o © : . 3 O(.D (4]
Lista Przebojow - jedyny w swoim rodzaju wskazZnik popularnosci (i niepopular- O : : = BERE:
nosci) poszczegoinych tytuléw dla kazdego z komputeréw. -?5’_ g a = « e
High Score - czyli przeglagd maksymalnych notowar zdobytych przez czytelnik6w. S : L Bl g %
Listy - przeglad korespondencji redakcyjne;j. LB | 5t i g < %; = L
Tips’n Tricks - czyli zbiér porad i cudownych sztuczek niezbedny dla tych, kt6- - : : = NS E
- - - O . » - 1 0 w 2
rzy ,utkneli”, alba majg ,drewniane rece”. = : @ = K e R y
Cena pisma w prenumeracie jest nizsza i wynosi 15 tys. zt. Bl 1y e , = O 2
o i . O - °
o N : e E o= /—\ &
. o : 5 . .E 5 (4] o Q. O / \
Commodore & Amiga - miesigcznik poswigcony w calosci kompute- S e R < ( ‘i
rom C 64 i Amiga. Jego lekture polecamy wszystkim wiascicielom (i przysztym po- P =2 g & % G x \ y
siadaczom) tych popularnych maszyn. Znalez¢ tam mozna opisy programow, =3 -&JQ g N o ® a (:(8 "
sprzetu, peryferii, ciekawostek. Specjalny dzial dla poczatkujacych pozwala ,$wie- - £ 2 =2 Mumoqg
2o upieczonym” nabywcom poznaé podstawy programowania i obstugi komputera.
Mitosnicy majsterkowania znajdg praktyczne opisy pozwalajgce wykonaé samo- . ; N . e
dzielnie drobne usprawnienia posiadanego sprzetu. e A <> |
Commodore & Amiga prezentuje réwniez gry, sg one specjalistycznym uzupet- 2 i : q B "
nieniem Top Secret. E e ¥ v K 8—
Cena pisma w prenumeracie jest nizsza i wynosi 10 tys. zt. (cena w kiosku 12 5 : W= z Ql
tys. z1). el N B3 R
: ) = W oW\ =
Spsmar w S S o &
. RN o2 EeES 9
Atari Magazyn - jedyny w Polsce powazny dwumiesiecznik poswigcony w e : o R .2 © g
catosci komputerom Atari. Drukowany w naktadzie 50 tys. egzemplarzy. ‘B ‘e £e ggg =
Redagowany zgodnie z zasadg ,dla kazdego co$ milego”. Jest doskonatg lekturg a : | D - 88 o
dia wszystkich posiadaczy zaréwno malych jak i duzych Atari, poczatkujgcych i © ~ 'é@ 88/ S
zaawansowanych. W prenumeracie juz wkrobtce. e e — ' . S e g
A T vl © S = e\ 2
=L e i 2z EVAER
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Magazyn komputerowy dla wszystkich -
poczatkujacych i zaawansowanych,
duzych i malych, 8- i 16- bitowych.

e

Miesiecznik dla posiadaczy C-64 i Amig -
programowanie, uzywanie, kabelki, stacje,
czyli wszystkiego po trochu.

3 2 (zawiera juz obsiuge 4
- drukarek laserowych) n

B 0 Polskie adaptacije
L 4 Konwertery na WordPerfect i TEX, generator indeksow

10P

=wm Ni€ Wymagajacy specjalnego
\’I"( I’I } reklamowania.

<7 4 Nl 'y

P i Lo v et -l—.

Supermagazyn o grach

Warunk| prenumeraty

- Prenumerata zawarta przed uptywem
waznoséci kuponu gwarantuje statosc cen.

- Przesytka pocztowa nie wymaga
dodatkowych optat.

- Jezeli w ciagu 2 tyg. od pojawienia sie
numeru w kioskach przesytka nie nadeszia,
prosimy o kontakt z wydawca.

- Za btedy wynikajace z niestarannego
wypetnienia formularza redakcja nie
ponosi odpowiedzialnosci.

- Prosimy o staranne i wyrazne wpisanie
odpowiednich liczb egzemplarzy.

- Na kopercie z kuponem prosimy
wyraznie napisa¢ "PRENUMERATA".

- EBsa L £ K
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Aktualne wersje:

(mail-merge,
style, EMS)

i odnosnikow

€ Dodatkowe czcionki chemiczne, elektryczne, cyrylica,

proporcjonaine

1 wyLacznY DYSTRYBUTOR:
i g@ O'NTUI Stomiriskiego 1 %ﬂ Buczka), 00-204 Warszawa
tel. 635'98-19, 63580-03, fax 635-69-50, tix 816503 cezas pl

........................................................

Z‘e/ fmy / /adwtte,

anasonlc

/Vateﬁoaf
Bondwell

Leasing
Sprzedaz ratalna

Official EPSON® dealer EVLAND

00—410 Warszawa tel. (22) 628 24 51 w. 257
ul. Solec 22 tel./fax (22) 29 56 99




KOMPUTER NA MIARE ||

PC/AT 286, 786, 486 w dowolnej konfiguracii
STAR, EPSON, SEIKOSHA

DRUKARKI

Sklep Firmowy:
Katowice
pl.Rostka ¥
1wl.51%-13%2

Karowice pl. Rosika 3
Rybnik

sklip Einmowy:
Bielsko-Biala
pl.Wolnosci 3

1el.229-70
Prowadzimy wiasny serwis gwarancyjny i pogwarancyjny

=
przedsiawiciel handlowy JTT Compurer

Tel./tax (032) 51%-132
ul.Wigjska 19 1el. (036) 233-56

korespondencyjne m

dla poczgtkujgcych: system operacyjny DOS,
edytor tekstéw Word Perfect, arkusz kalkulacyjny LOTUS 1-2-3

a takze : jezyk angielski, jezyk niemiecki, jezyk francuski, jezyk hiszpariski

Centrum Ksztalcenia
Korespondencyjnego

POLONIA

Pl Lelewela 18
01-624 Warszawa

e e

marketing, ksiggowos$¢

—— R R e e et P e P N e e e e e e = o e e e = = = = —

[C) INFORMATYKA 0] iy e 25 T, oty VO
(DOS,Word Parfect,Lotus 1-2-3)

L HISZPANSKI ] L i T ot T s | il gt . ot

] rRANCUSKI -

ONMIEMIECK] kod tel.

[ kSIEGOWOSC -,

] MARKETING zaled

] METODA CZYTANIA 5
BLYSKAWICINEGO ™~ [ 7<) o L1E R ) g T T T e

INFORMACJA TELEFONICZINA 642 62 08, 642 62 09 Warszawa

|||||||||||||||| e e e e A e e e e P L P P B P A e A A P

ot e e ettt e B T, S 11

WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH

wszystkich numeréw czasopism, jakimi dyspo-
nujemy. Kolor pola okresla ceng pojedynczego
egzemplarza i jest ona podana w spisie na dole,

Dla kazdego z numerow, ktéry pragnag Panstwo zaku-
pi¢, trzeba w wolnej kratce wpisaé liczbe zadanych eg-
zemplarzy. Na koniec nalezy w z6lte pola wpisaé catko-
witg liczbe egzemplarzy i ich sumaryczng wartos¢é. Wyli-
czona kwota powinna zosta¢ powigkszona o koszty
wysytki wedlug danych zawartych w srodkowej czesci
kuponu.

Do tak wypetnionego kuponu nalezy jeszcze wpisaé
dane osoby zamawiajgcej i wystaé go na adres redakgiji
wraz dowodem wplaty {lub jego kserokopie) wyliczonej
sumy pieniedzy.

Poniewaz posiadany przez nas zapas numeréw
zmniejsza sie, moze zaistnieé sytuacja niemozliwosci
realizacji cato$ci lub czesci zamowienia.

W takiej sytuacji proponujemy dwa rozwigzania. Pier-
wsze, to zwrot pieniedzy przekazem pocztowym. Dru-
gie, to prosta loteria fantowa na nastepujgcych zasa-
dach:

Jesli z zamoéwienia nie mozna wysta¢ jednego lub
dwoch numeréw, to kwota im odpowiadajgca zostaje
przekazana do ,skarbonki”. Po uplywie kwartatu za
wszystkie pieniadze dokonamy zakupu drobnych akce-
sorii komputerowych i rozlosujemy je wsréd uczestnikéw
loterii. Zwyciezcy otrzymajg nagrody (wyniki losowania

Wlewej czesci kuponu zamieszczona zostata lista

opublikujemy w Bajtku), a wszyscy pozostali zostang
skresleni z listy graczy.

Prosimy zatem osoby zainteresowane loterig o zazna-
czenie tego faktu w gornej czesci kuponu. Jesli dekla-
racjia nie zostanie ztozona lub bedzie brakowaé wiecej
niz dwa numery, to zwrot gotéwki nastgpi automatycz-
nie.

Pienigdze prosimy wptacaé na konto:

Bank Agrobank S.A_, Warszawa

13]4
1990 =7 w przypadku niemozliwosci
% } | realizacji zam6wienia,
1991 deklaruje udziat w loterii
.ﬂ
9 [10/11(12
112(3|4|5|6 89|10 .
1993 | i PRI RS Nazwisko:.............. .
1993 Adres.......... 0. 5.
Q 1993 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 S HMESu SN NGNS NEEEEEERSEEREEEN Emew
e HEEE
SECRET [ ol
ATARI 1]2
MAGAZYN
KOSZTY WYSYLKI Razem: egz. za: yi|
1 numer - 4000 zt + koszt wysyiki: zt
2-5 numerow - 6000 zt
6 i wiecej numeréw - 10000 zt DO ZAPLATY: zt
- egzemplarze po 8.000 zt - egzemplarze po 15.000 zt

. - egzemplarze po 10.000 zt

- egzemplarze po 12.000 zt

- egzemplarze po 18.000 zt

- tych numerdw juz brak

ul. Grochowska 262, rachunek nr 470005 - 1834 -
131

Wypetnione kupony wraz z dowodem wpiaty prosimy
wysyla¢ na adres:

Spétdzielnia Bajtek, ul. Rapperswilska 12,
03-596 Warszawa - z dopiskiem na kopercie RETRO.

-
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Commodore

POZNAN
UL. WIERZBIECICE 37
TEL/FAX 331971

CENA PONIZEJ 10 MILIONOW

0 IWIEK y

AMIGA CD32
DIAGRAM PODLACZENIA URZADZEN

GRAFIKA €D

| CD32 =

/

——

= I’ROGRAMY EI)UKACY JNE

J. POLSK] MA TEMA TYKA HISTOHIA GEOGHAF
FIZYKh, CHEMA, BOLOGI, MUZYKA,
J ANGELSK) .| NEMIECK] GECHETRIA MEDYCHNA
PRZEDMIOTY ZAWODOWE

[ =
MAVIS PKTS
00-549 Warszawa 00-103 Warszawa
ul, Piekna 11117 Ul, Krolgwska 43/25
tel. 208785 tel. 2051 25 (konl 050D. 16 1900)

=

Nasze programy kupisz tez w krajowej sieci D.H. 0
(ponad 60 dealerdw) - o ich adresy pytaj;

A D.H.0. BIURO INFORMACY.JNE
Dot Handlowy 00-545 Warszawa,
Ohmooramonatia ul. Marszatkowska 58/19

| tel./fax 628-53-21 tel. 625-42-80

D.H.O. to PIERWSZY dom soﬁwareovgr w kraju!

.,

| Polskie, oryginalne, licencjonowane, na komputery IBM PC

D.H.0. oferuje ponad 25 programéw rewelac)qme tanich, dia kazdej

X firmy/biura/domu/iekarzy/szkdtiosob prywatnych

48
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KUP|

W rubryce KSZ wydrukujemy kazde ogloszenie przystane
na wycietym z Bajtka kuponie. Kupon jest wazny przez dwa
miesigce od daty wydania numeru. Ogloszenie moze doty-
czy¢ kupna, sprzedazy lub zamiany komputera i akcesoriow,
uzywanych | nowych, oryginalnych programow i literatury.
Oferta musi dotyczy¢ pojedynczych sztuk. Nie drukujemy
ogtoszen anonimowych i bez podanej ceny. Piszcie na nasz
adres, z dopiskiem na kopercie Kupie-Sprzedam-Zamienie.

Kuplg

1. A 500 (4 min); sprzedam C 64 na gwar. T. Pieta, ul. Szezepa-
na 20, 61-465 Poznafi.

2. A 500 lub 600 na raty hub Atan 65 XE lub 130 XE na raty. R.
Nabialec, Poreba Spytk. 89, 32-800 Brzesko 1.

3.HOD 25" 40 M8 (6 min); kuple HDD 25" powy?2e] 120 MB (6
min). P. Karwasz, Grzybno 22, 86-260 Unistaw Pomorskl.

4, literature dot. A 600. W. Obiata, ul. Krblewicza 57/2, 71-550
Szczecin,

Sprzedam

1.500 1 MB z osprzetem i Weratum (4.2 min). A Galia, ul. Oto-
lifiska 35 &, (3402 Plock.

2.500 1 MB, 2 joysticki, modem, iteraturg, 100 dysilatel, monk
tor 1084 (10 min — mokiwoSE na raty). K. Kias, ul. Wojska Polskier
go 36/6, 48-370 Paczkiw.

3. 500 1MB, tlewizor 14' (7.5 min). K. Kupezyk. O8. Miodych
2073, 66400 Gorziw Wikp.

4. A 1200 2 MB, joystick — na gwar,, dysldetki (B min). E. Juw-
zia, ul. Bohateréw Stafingradu 12/18, 64-920 Pia.

5. A 500 1 MB (4.1 min). T. Wagner, ul. 11 Listopada 8a,
05-220 Zalonka.

6. A 500 § MB {5 m), monor 1084 ST na gwar. {5 min), Gen-
lock PRO (4 min). T. Kolter, ul. Chopina 8/20, 16-400 Suwalid.

7.A500 1 MB na gwar., 76 dyskietek, 2 joysticki (5 min). . Pig-
sackd, ul. Batorego 76, 05-120 Legionowo.

8. A500 1 MB RAM, lderalurg, joysticl, 40 dyskietek (5,2 min).
A Kowalczyk, ul. Cheimodisiiego 20/3, Gorziw Wikp.

9. A 500 1 MB, 90 dyskdelek, joystick, mysz, Reraturg (4,5 min).
W. Szczepanak, Pl Wezystiich Swietych 477, 44-100 Giwice.

10. A 500 1 MB, dyskietid, eralurg, joystick (3.6 min), monitor
10845 (3.4 min), drukarke Star LC-200 (4 min). P. Korusiewicz, ul
Chochutia 21, 43-200

11. A 500 1 MB,]oysbd({G5mln] mondor Philips (5 min). L
Obuchowicz, ul. Morcinka 6/79, B5-317

12. A 500 1 MB, modulator TV, dyskiatki (5 min). M. Swiech, ul
Blofiska 32, 61-407 Poznafi.

13. A 500 1 MB, moduiator TV, mysz, joyshick, Action R, MK Il
(8 min). M. Rostek, ul. Przedmiedcie Sw. Wojdlecha 12 ¢/t 64-360

n.

4. A 500 1 MB, modulater, literaturg, joystick, Top-Star, dys-
kietkd (5.2 min). A, Majdarisid, ul. Poniatowskiego 3517, 37-450 Sta-
lowa Wola.

15. A 500 1 MB, monsor 1084, eraturg, joystick (10 min). J.
Stomowicz, ul. Andersa 129¢/3, 58-304 Wabrzych.

16. A 500 1 MB, monor mono, madulator, FOD 5, drukarke,
dyskietd, joystik, [terature (8 mir). A Nidzwiedzki, ul. Czemiakow-
ska 28a/34, 00-714 Waorszawa.

17. A500 1 MB, monitor, FDD 3,57, 2 joysticki, 3 oryginalne gry.
R. Bachmiftsk, ul. Dobrego Pasterza 127/60, 31-416 Krakdw.

18. A500 1 MB, rozszerzenis pamieci Fast — 2 MB, modulator,
G. Matasiewicz, ul. Swietojatska 8373, Gdynia.

19, A 500 2.5 MB, jovshick, mysz, modulalor TV (5,5 min}, moni-
tor 180 2D z fitrem (2.4 min). D. Frost, ul. Pisudskiego 5, 83-140
Griew

20. A500Z 1 MB RAM, Action Replay 1.4, d-160 Doot Selector,
dyskietki — B0 s21 (8 min). K Teletko, O$. Spoidzielcze 2/48. Kra-
kdw.

21. A 500, 1 MB RAM, 2 joysticki, modulator TV, dyskietkl, mysz
{5 min). R. Jarema, ul. Chiopska 7/66, 80~362 Gdarisk.

22, A 500, 2 joystick, dyskietki, modutator TV (5,1 min). T. Ba-
naszezyk, ul. 9-go Maja 65/16, 88-100 Lask.

23. A500, modulator TV, joystick, dyskietki (4,5 min). P, Nitkow:
shi, ul. Maltafiska 5/67, 02-760 Warszawa.

24 A 500, monstor 10845, joyslick. lteraturg (10 min). J. Stomo-
wicz, ul. Obroficow Weslerplatte 6/3, 58-310 Szczawno-Zdrdj.

25, Amiga COTY, joystick, interlace, sampler, dyskietid (7 min).
A. Dolifiski, Pawlowice 23, 05-555 Tarczyn.

26, Amige 1 MB. monitor Philips, modulator, hitr szklany, 150
dyskielek, lteraturg (8,5 min). T. Weéjcik, ul. K. Wielkiego 36/13,
32-700 Bochnia.

27, Amige CDTV, 500 KB, pilot, CD ROM stacje 35" — gwar.
{5.8 min). D. Konieczny, ul. Nowosgdecka 25/38, 30-693 Krakow.

28. Amige 2 monitorem Philips, filtr szkary, 150 dyskietek, lite-
raturg (8.5 min). T. Wéjcik, ui. K. Wielkiego 36/13, 32-700 Bochnia.

29, COTV, mysz, stacip dyskbw, pllol, gwar., dwa dyski optycz-
ne (7 min). T. Grzybowski, ul. Hafciarska 80/86, Warszawa.

30. monitor kolor Commodor E10849 (4 min), stacje 1541 11 (1.5
min). M. Szezerbak, ul. Spodowa 17/19 m 50, 42-200 Czestochows.

31. stacje 5,25° (1 min), Scaner Golden Imaga (2 min}, drukarke
LC 100 {1 min). R. Wierzb'cki, ul. Barcicka 71, 01-835 Warszawa.

32. twardy dysk — 45 MB — na gwar. M. Hartwig, ul. Kopemika
48, 11-520 Ryn.

33. wszystko na temal Asemblera 68000; sprzedam mape pa-
migci C 64 [40 tys), nauke jez. maszynowego C 64 (60 tys). 8. Jur
dzien, 08, Wyszyfskiago 14128, 32-650 Kety.

Zamlenle

1. A 1200, HDD 65 MB Westem Digial, na A 2000 D. K. Jac-
kowshi, ul, Kwitngca 21725, 01-926 Warszawa.

2. A 500 1 MB, dyskielki, joystick, modulator; na IBM AT 16
MHz, 80 HOD, FDD 2, Hercules, monifor mono. §. Wojnarowski, ut.
Usironie Ledne 1d/5, ¥2-510 Migdzyzdroje.

3. A 500 1 MB, literaturg; na IBM AT, VGA {lub kupig). P. Jasko-

wlak, ul. Kolsjowa 1, 08-445 Osieck.

4. A 500 1 MB, modulator TV, Iteraturg; na PC AT VGA monc
1,44 FDD. M. Chamczyk, ul. Radosna 11, 62-045 Priewy.

5. A 500 2 wyposateniem; na dysk twardy 250 MB do IBM PC.
P. Gérny, Pi. Powslania Wielkopolskiego 1843, 62-065 Grodzisk

6. A 600 2 MB, 150 dyskietok, monitoe kolorowy, na 2X Spec-
trum+, |iteraturg (ew. doplata). R Stachurskd, ul. Poziomki 2, 05-500
Piasaczno.

7. A 65 XE, CA 12, KSO joysick; na Amige 600 i modulalor. B.
Tajer, ul. Kraczewicka 25/30, 24-320 Ponatowa.

8. Akordeon Weltmeister 80 CORDAL, aparat Kodak, na Amige
500 (mode byé uszkodzona). M. Bielfsid, ul. Oslacia Miodych 115
14-100 Ostrdda.

9. Amigg COTV 1 MB {gwar.), dysketii, mouse pad, whudowa-
ny modulator TV, MIDI; na IBM PC/AT VGA mono, FBD 1.4411.2,
HDD, mysz, dyskietki. M. Garbiaf, ul. Gorkiego 38/72, 43-100 Tychy.

10. Atani 65 XE, magnetofon, 2 joystickl, 2 cartndge (140 tys),
Nintendo, 8 cartridge (280 fys.), 1 min doplaty, na Amige 500. R.
Dobrowolsid, ul. Sienkiewicza 21, 16-300 Augusiéw.

14. C 64 (1,9 mir), zestaw kolejld TT {3 min); na Amigg 500 1
MB. R. Czamackd, ul. Emaus 36/1, 30-213 Krakdw.

12. C 64 |l na gwar., carindge, magnetofon, doplata 2 min; na
AS500. T. Pigta, ul. Szczepana 20, 61-465 Pozna,

13. C 64, Datasetia, Black Box, 2 joysticki, mysz. S. Majewsk,
ul. Reyrooniz 1174, 53-300 Lubin.

14. IBM XT; na Amige 1200. T. Byczkowsid, ul. Ckrzei 40,
64-100 Loszno,

15. Odiwarzacz CD, Atasi 65 XE z Turbo, 10 piyt CD — nowes-
¢, na Amige 500 fub 600. A Murawski, ul. Piotrkowska 19/8, 90406
Lodz.

16. Odiwarzacz Onon + dopiata; na utywanq Amige 600. T. Be-
kiesz, ul. 11-Listopada 50 /4, 07-400 Ostroteka.

AMSTRAD

Kuplg

1. Interface CPS B256. Z. Langs, ul. Kamisnna 20/14, 53-307
Wroctaw.

2. Modulator
37-100 Lafcut.

3. Stacje dyskéw 5,25°. M. Mikolajek, 34-232 Lachowica 3.

4. Stack dyskbw, literature, dysidetid. B. Michaiski, 21-340 Je-
lonica B1e.

5. Uszkodzony CPC 664 bez mondtora; lub 2amienig na Liszko-
dzony CPC 6128. A Biach, u!. Wrodawska 76a/, 41-502 Bytom

— MPZ. R. Gwizdek, O5. Gen. Maczka 1/29,

Sprzedam

1. Amsirad CPC 8128, kolorowy monitor, dyskietki, CPM 2.2
{4,3min). M. Geller, ul. Obomicka 5572, 60-648 Poznaly,

2. CPC 464 (1.1 min). B. Radziszewski, ul. Wioclawska 15/75,
£2-600 Kolo.

3. CPC 464 monior kolor, 2 stacie dyskdw, drukarke, joystick,
dys!oeli-u (5 min). K. Krawezyk, ul. Budowlanych 23724, 42-714 L

4 CPC 464 mono, joyshck, terature (1.9 min). P. Dzkewsk), ul.
Sikorskiego 22a/2, 62-200 Gniezno.

5. CPC 464, joystick, 25 kaset (1 min). P. Wojlask, ul. Zawadz-
kiego 12/13, 66-400 Gorzbw Wikp.

6. CPC 464. mon'tor kol, Instrukcie po polsku I niemiecku (2.3
min}. K. 2wolifiski, ul. Gérczewska 14/30, D1-147 Warszawa,

T:321530.

7.CPC 464, monifor, joystick, iderature (2.5 min). A. Pretrzyk, ul
Kosyniardw 319, 98-100 Lask.

8. CPC 484, mono, joystick, literaturg (3 min). T. Perbk, Tomd,
tel. 468-513.

9. CPC 6128 mono, monitor, joystick (2 min). T. Karaszewsk,
ul. J. Brzechwy 57, 60-195 Poznafl.

10. CPC 6128, mono (3.5 min). W. Pruszexyfiskd, ul. Bracka 41,
91-709 Ldds.

11. PCW 8255 dolurnentacia po potsku (3,5 min). K. Sadursi,
ul. Targowa 6, 14-300 Morag.

Zamlenio

1. Atani YGS, magnelofon, joystick, CB Radio; na A 500. D.
Gozdek, ul. Kaszubska 27/11, 75-036 Koszalin

2. CPC 6128 mono, joystick, dyskietki; na HDD 40 MB AT-BUS
lub kartg YGA, moritor. C. Simon, O4. Stefana Batorego 15/13,
64-300 Nowy Tomysl,

ATARI

Kuplo

1. Moje Atan” od kogod 2 Warszewy (10 lys). J. Gudazda, ul.
Bogustawskiago 20/53, 01-903 Warszawa.

2.65 XE, CA 12, Turbo 2000 (1,5 min), lub 130 XE, XC 12, Tur-
bo KSO 2000 (1.5 minj. T. Zukowskl, ul. Graniczna 1, 06440 Gaso-
cin

3 Cartridge. Sparta (150 tys). W. Kutkowsla, ul. Choping 35/18,
86-300 Grudzigdz.

4. Inlerface Centronlcs, karty moduly RAM, J. Mallnowski,
Wroctaw 17, skr. pocz!. 1625,

5. Kasete z do drukarki Atarl 1029. P. Wieczorek, ul. Lat-
ki 6a/1, 43-703 Ruda Slaska.

6. Monttor mona do ST. M. Szczuke, ul. Ckrzal 1374, 20-128
Lublin

7. SAM Coupe lub inny z MIDI (1,3 min), Atarl 1040 STE lub in-
my z midi (3 min). M. Protrowsid, ul. Grudzigdzka 20/8, 11-040 Dobre
Miasto,

Sprzadam

1. Atari Basic™ W, Zlantara (20 tys). F. Ralajczak, 0% Parkowe
2241, 64-700 Czamkbw.

2. 100 komikstw w dobrym stanie (500 tys.), A 65 XE, XL 12,
Turbo 2000 {1,99). P. Lenarlowskl, ul. Niedziatkowskiego 1a/1,
87-200 Wabrzeino.

3. 1040 STFM (3.2 min), dyskietid (500 tys.). joysick (90 tys)
A Larowsid, ul. Poniatowskiego 53/30, 37450 Stalowa Wola.

4. 1040 STFM joystick (5,7 min), mysz, twarda pokrywa, 100
dyskiglek, mouse pad. G. Mokdief, ul. M. Brzeskiej 818, 20~640
Lublin.

5. 1040 STFM, dyskietki, literaturg (6 min). K. Sika, ul. Staia
11724, 01-891 Warszawa.

6. 1040, monstor SM 124, mysz, joystick, dysldetid, [teraturg (8
min). B. Wiediawsh, ul. Kozanowska 83/4, 54-152 Wroclaw.

7. 130 XE (1,5 min), stacjg XF 551, dyskiatid (2 min), magnelo-
fon, joysbeki (600 tys.), monfor (BOD tys). P. Rygas, ul. Sikorskiego
7113, 05-4B0 Karczew.

8. 130 XE T 2000 KSO (2,5 min). R. Serwatko, ul. Nadrzeczna
7/16, 05-300 Miftsk Mazowiecki.

9. 130 XE, CA 12, KSO 2000, joystick {2 min). K. Kuziela, ul.
Radzymiftska 66/48, 03-752 Warszawa.

10. 130 XE, CA 12, Turbo (2000, 3000, 7500), joystick, eraturg
{2 min). J. Skrzynecld, ul. Gwarkdw 14, 59-500 Zlotoryja.

§1. 130 XE, CA 12, Turbo Blizzard, cardndge, (1,5 min). M.
Dombek, ul. Bema 35/, 63-200 Jarocin.

12, 130 XE, joystick, stacje dystkdw LWD Super 2000, [feraturp
{25 min}. P, Nikraszewicz, ul. Jagiety 13/19, 14-100 Ostroda.

13. 130 XE, Iteraturg (350 fys.). J. Zajac, ul. Powstariodw War-
szawy 19, 32-800 Brzesko

14. 130 XE, X, CA 12, TV czamo-bialy, 2 s cartridge, joystck, [k
teraturg (2.5 min). P. Bochyrish, ul. Goleszowska 4/85, 43-300 Bie-
sko-Biaka,

15. 520 STFM, mysz, 40 dyskietek (6 min); lub zamienip na
A 500 lub 600. D. Fajlhauer, ul, Matopoiska 11/6, 44-335 Sastrzebie-
Zdry

16. £5 XE (z maky usterkq 400 tys ), stace XF 551 (1.8 min),
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tabiczka gral. 2 cart. (3001ys.), dysidetkl, kslqndrzmm B. Andre-
czek, ul. Lubliniecka 94a, 42-288 Strzebit

17. 65 XE. CA 12, AST, SV 125, catridge ASTIATT, ligraurg
(1.4 m'nj. W. Bodzak, ul. 22 Lipca Ba, 21-020 Mileiow.

18. 65 XE, CA 12, joystick, literaturg (1,3 min). P. Kadtubowsid,
ul. Z. Krasifisklego 16/13, 20-7-9 Lubin,

19. 65 XE, CA 12, T 2000, 3 joysbeki, RAMCART (2 min). P.
Szanawsk, ul. Kondratowicza 47, 03-242 Warszawa.

20. 65 XE, CA 12, Turbo 2000, AST joystick, 2 « cartridge, lite-
raturg (2,1 min). K. Klusgk, ul. Mickiewlcza 57/4, 27-600 Sando-
mlerz.

21. 65 XE, CA 12, Turbo 2000, joystick, (1.4 min). A, Kochaft
ski, Al Wolnodct 18777, 67-200 Glogdw.

22. 65 XE, CA 12, Turbo 2000, Heraturg (1.4 mn). M. Grochow-
sk, ul. Batationdw Chiopskich 27/14, 06-400 Ciechantw.

23. 65 XE, CA 12, Turbo, joystickl, Rerature (2 min}. K. Tymit
ski, ul. Bielawska 1/137, 02-511 Warszawa.

24. 65 XE, joystick, CA 12, programy, ideraturg (1,3 min). P,
Kadiubowsh, ul. Krasiftskiego 16/13, 20-709 Lubin.

25. 65 XE, LDW 2000, 60 dysketek, litesature (3.5 min). T, Mo-
dzelewsld, ul. Mazowsecka 32v3, B1-862 Sopot.

26. 65 XE, magnetofon, Turbo, joystick. R Mrozi,, ul. Monlusz-
¥i 8a, 05-120 Leglonowo.

27.65 XE, SN 360 (3,5 min}, mondor Biazet, joystick (1,5 min),
Keraturg, dyskietkl (500 tys.). P. Jusziiewicz, ul. Karlowicza 19d/4,
59-902 Zgorzelec.

28. 65 XE, Turbo, magnetolon XCA 12 (1,5 min). S. Witas, ul.
Dybowskiago 11/8, 41-208 Sosnowiec.

29. 65 XE, XC 12, Weraturg (1,3 min). A. Sigbor, ul. Sw. Ducha
2a, 05-650 Warka.

30. 65 XE, XC 12, Turbo 2000, joystick, Herature (1,5 min). M.
Mazur, ul. Kosmonautdw 861, 20-358 Lublin,

31. 65 XE. XC 12, Turbo Blizzard, cartridge, joystick (1,2 min).
G. Mrchalak, ul. Bociandw &1, 40-522 Kalowice.

32. 65 XE. XCA 12 — magnetofon {1 min). monftor TWM 315
(0.5 min). M. Reswé, ul. Kagki 1, 19-400 Olecko.

33. 65 XE, XF 551, dyskietid, Faraturg, joystick {3 min). P. Cho-
du, ul. Cadyrtska 5/3, 71-570 Szczecin.

34. 800 XE XC12, Turbo ROM pius, 120 programéw, 2 joysticki,
TV Philips (2,5 min). M. Trzeciak, ul. Paderewskiego 1 ¢/26, 35-328
Rzesziw

35. BOG XE, CA 12, joystick, cartnidge, Turbo 2000, Reraturg
{2,5 min). M. Lesiczuk, ul. Zamoyska 8818, 23400 Bigoraj.

36. 800 XE, XC 12, joystick SV 127, Iterature, opisy (2 min). A
Jarosz, ul. Reymonta 40/3, 26-800 Brzeg.

37. 800 XL CA 12, Turbo 200, Herabure joystick i inna (1,5 min).
J. Woloszyn, ul. Bohaterbw 32, 37-510 Narol,

38. BOO XL, magnetolon CA 12, joystick, carlridge; ub zamienig
na CB4. M. Kulifiski, ul. Targowa 92, 87-620 Kikoh.

39. 800 XL, magnetafon XC 1, stacia SN 360, iteraturg (4 min).
M. Rzepacz, ul. Lisia 57/22, 65-093 Zislona Géra

40. 800 XL, magnetolon, 2 joysticki, ksigike Atari Basic, instruk-
i@ obstugl (1.5 min). O. Cyranowicz, 1. Clechanowska 8, 06430
Sorisk.

41,800 XL, XC 12, Turbo Bizzard, cartridge, joystick (1.4 ).
B. Luczak, ul. Mieszka | 65, 47-220 Kedrierzyn Kotle.

42. 800, XC 12, Turbo, TV Phips (25 min); na rower. M. Trze-
ciak, ul. Padarewskiego 10/26, 35-328 Rzeszbw.

43. Alari basic (50 bys.), jezyk C (50 lys.), 20 ong. kaset z grami
{40 tys szt}, opis 30 gier i progr (60 tys). R. Chilicki, ul. Ogrodowa 7,
16-310 Srinbin.

44. Basic XL, Rameant, pakiet QA, Asombler 6502 (350 tys). B.
Kruk, Kamionka Dolna 42, 37-148 Krzeszdw,

45. Mega STE (2 MB} (14 min). menitor {2 min}. A. Gruszczew-
sk, ul- M. Lipcowego 8, 63-600 Kepno.

45. Mega STE 4 {19 min), slacip HD 5,25 Atari (2,2 m'n), monk-
tor kolor SC 1435 5 roin), monitor mono SM 125 (2.5 min). B. Domink
kowski, ul. Lanowa 4/5, 87-800 Wioclawek.

47. stace dyskow do Atan SN 360 (2 mhn). A. Czerw, Chochdl
32, 05-300 Mirtsk Mazowieck.

48. stacjg dyskéw TOMS do Atar XL/XE wraz 2 dyskietkami (2
min). P. Pieteuszewski, P, 22 Lipca 1435, 37-310 Nowa Sarzyna.

49. stacie Toms 720, RAM-CART 128 KB, dyskietki (2,6 min).
A Wawrzoczko, ul. LeSna 515, 43-520 Chybie.

Zamlenle

1. 130 XE, lteranucg, CA 2001 — TOMS, dysidetd na A 500 —
1 MB. H. Milewsk, ul. Koszykarska 13, 54-534 Wrociaw,

2. 130 XE, Turbo, joystick, magnetofon, eraturg; na karlg mu-
zyczng lub Modem, FDD do PC. P. Kozied, ul. 1-go Maja 110,
42-575 Strzytowlce.

3. 65 XE, CA 12, lieralurg, joysticki; na IBM PC/ATIXT [ew.
toplace). T. Stickel, ul. Orkowska 70/1, 80-347 Gdarisk.

4. 65 XE, XCA 12, monitor, iterature, 2 » cartndge; na Amige. |.
Jedrzejewski, ul. Kraszewskiago 3, 05-075 Wesola.

5. 800 XE, magnetolon XC 12, 10 oryginalmych geer (2 min}; na
HOD 20 MB do Amigi 500 fub 2 MB RAM do A 500. F. Stankowski,
ul. Lipowa 4a, 64-314 Wasowo.

6. Alari 65 XE z wyposatervem | motorynke na drukarke do PC.
M. Radosz, ul. Skoneczna 4, 28-100 Busko- Zdrdy,

7. C 64, magnetolon {2 min}, A 65 XE, magnetofon (2 min); na
Amigg 500. G. Lewandowski, ul. Kopermika 1a/7, 83-140 Griiew.

8. Turbe 2000 do Alan; na slacie dyskéw do Atan 65 XE. R. Pie-
chowiak, ul, Wazbw 14, Warszawa.

COMMODORE

Kuple

1. 1541 |l na raty. W. Cbiala, ul. Kebiewicza 57/2, 71-550
Szezecin.

2. Floppy 9900 (1 min). T. Bloch, ul. XXX-Lecia PRL 34, 46-211
Kujakowice Gome.

3. Pokrywe na C 64 {100 tys). 8. Szewczyk, Budk 8, 06-330
Chorzela.

4. Stacje dyskéw 1541 11 (1,1 mn), carridge, Action PL- US 7.3
{2001ys). M. Gurgas, ul. Gibwna 5/2, 61-005 Poznan.

5. Stacl dyskéw do C 64 (5 min). A, Chudnicki, ul. Rejtana
310, 84-200 Wetherowo.

Sprzedam

1. 1541 i, dyskietki (2,7 min), C 64, Heraturg (3,7 min}. M. Lasz-
czych, ul. Pekarska 135, 74-125 Choina Szczecifska.

2. C 128, 1571, Wecaturg (38 min). E. Gajewsk, ul. Zbicka 9,
32065 Krzeszowice.

3. C 128, magnetofon, joystick, Black Box {1,5 min). G. Zarzec-
K, Szymbory Wiodki, 18-211 Jablosi Kodcieina,

4.C 128D, 1571, joystick, Final [Il, literaturg (S min). A. Zmudz-
K, ! Inwaliddw Wojennych 1/21, 32-511 Jaworzno.

5.C 64 (1 min). J. Falkowslo, 18-214 Klukowo 62.

6. C 64 (1,25 min}, monitor kolor 180 2D (25 min), 1541, dys-
iatki (1,25 min), RAM 256 KB C 64 (500 tys ). M. Marzantowicz, ul
Malej Lgki 17/27, 02-793 Warszawa.

7. C 64 (1,7 min) z magn. 1541 — gwar. (1,8 min), drukarkg
D100MC — gwar. (1,8 min). mysz, Final 1l 1inne (600 tys ) K. Obryc-
ki, L. Zielona 16, 18-421 Pigtnica.

8. C 64 C, magnetofon, stacje 9900, moduly, terature, Amige
(4min). T. Sterna, ul. Wysockiego 4/52, 05-820 Piastiw

9.C 64 CE (1,2 min), stacyp 1541 (1,2 min). P Radeck ul. Ziok
kowska 35, 62-570 Rychwal.

10. C 64 1I, 1541 1l (na gwar,), mysz, Final lll, X, pokrywe (35
min). R. Koliftski, ul. Rynek T. Kedcius2ki 11, 98-170 Widawa,

11. C 84 I, 1541 Il, magnetolon, Action Replay V7 2, dyskiotk,
Iteraturg (4 min}. R. Rybak, O4. Rusa 136/31, 61-245 Poznaih,

§2.C 64 I, 1541 )I, magnetoton, modut Kemal, 2 joysticki, era-
ture (4 min). R. Czaplewski, ul. Waryfisloeqo 4a, 83-600 Chojnica.

13. C 8411, 1541 |, magnetoton, mysz, Meraturg, dyskietid, Final
11(3,8 min). T. Bociarskd, ul. Leszno 19/36, 01-198 Warszawa.

14.C 64 II, 1541 II, monstor Philips BM 7502, Final Il, Black Box
4, dyskietki, Iterature (4,5 min). M. Farulewski, ul. Kielpiny 9211,
B4-232 Tuchorza,

15. C 64 I, Black Box, magnetolon, literaturg (2,2 ). M, Wi-
czewsk, ul. Grunwaldzka 21b, 14-260 Lubawa,

16. C 64 [l magnetofon. 1541 11, Final I, X, Joystick, Meraturg.
L. Cryiewski, ul. Szarych Szeragdw 4/4, 88~100 Inowrociaw.

17. € 64 1l, magnetofon, 2 + cartridge, joystick, terature (1.8
min). R. Kimbey, ul. Niemcewicza 5/5, 06400 Ciechandw.

18. C 64 II, magnetofon, 2 joysticki (2 min}; lub zamienig na
A 500 {ew. doplala). A. Janicki, ul. Wroclawska 44, 55-300 Sroda

19, C 64 I, magnatolon, 2 joysticki, 2 + cantridge (3 iy, P. Ko-
pot, Ul Ledna 4, 42-693 Knpsii Miyn,

20.C 64 11, magnetolon, 3 joystick, cartridge i eraturg (2 rin)
T. Langowski, ul. Zietona 17 b2, 81-113 Gdynia.

21.C 64 I, magnetofon, Black Box V4, mysz, 3 joysbicki, itera-
ture (2.5 mi). M. Bagifisk, ul. Katedraina 42/, 78-100 Kolobrzeg).

22, C 64 Il, magnetolon, Black Box, joysbiok, leraturg (1,7 i),
L. Jasifski. ul. K. Wielskiogo 826, 59-800 Lubad,

23, C 64 Il magnetofon, Black Box, kerature, joystick (2.7 min).
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P. Brozek, . Warszawska 31c/7, 44-100 Gliwice.

24, C 64 |1, magnetolon, carridge X, joyslick, lierature (1.5
min}. T. Wawrzak, ul. Slonaczna 23/73, 25-731 Kisica.

25. C 64 I, magnetofon, carfridge, Final I1l, Black Box, 2 joystic:
ki {2 min). W. Otrerbka, ul. Chiopska 2/, 42-780 Dobrodzied,

26.C 64 I, magnetofon, joysticki, Black Box, iteratur, carlridge
{1.4 min). M. Bierwack, ul. Zielifiskiego B0/, 53-354 Wrockaw,

27.C 64 I, magnetofon, [terature, Final JIl, pokryws, (1.9 min).
M. Czerwifiski, ul. Wojska Polskiego 38/12, 3-300 Pleszaw.

28. C 64 II, magnetolon, Itersturg, joystick X (1.8 m'n). R. Zy-
dek, Roczymy 655, 34-120 Andrychdw.

29, C 64 II, magnetofon, mondor mono, Black Box V.4, X, 2 «
joystick, literaturg (2,7 min). J. Rédycki, ul. Warikowicza 835, 10-654
Olsztyn

30.C 64 Il, magnetoion, polska instrukca obstug, Black Box V8
{1.9min}. J. Lenda, u. Drzewiackiago 67/5, 54-129 Wrockaw.

31. C 64 11, magnetofon, X, Fina! 1, 3 joysticki, 12 dyskietek, I
teraturg {2 min). P. Wolittsk, ui. Stalta 78721, 81-597 Gdynéa

32.C 64 I, magnetolon, X, Final Il, 3 » joystick, 12 dysioetek, &
teraturg (2 min). D. Wolthsk, ul. L. Stafta 7a/21, 81-597 Gdynia.

33, C 64 VGS 1541 Il 1530, joyshck {3 min). K. Baniak, O4. Dy-
wizjorws 303 2333, 31-873 Krekbw.

34. C 64 VGS, monitor, magnetofon, joystick, cartridge (2,1
m'n). P Fomal, ul. Apteczna 10419, 26-110 Skarkysko Kamienna.

35. C 64 2 magnetofonem, cartridge, kerature (2 min). D. Bed-
narek, ul. Keblowsj Jadwigi 40/5, B3-100 Inowrockaw.

36. C 64 z polskg instrukeig, magnetolon, Black Box V4 (1,7
min}. . Michalik, ul. Bama 1/5 Stargard Szczecifski.

37. €64, 154111, 2 » cartridge, magnetofon, 100 dyskietek, lite-
raturg, joystick (2,7 min}. M. Madry, ul. Walowa 8, 86-200 Chetmno.

38. C 64, 1541 II, 2 joysbck, 10 dyskielek, Black Box, iteraturg
{3.2 mn). M. Szostek, ul. Kioczowsklego 23/4, B2-300 Elblag.

39. C 64, 1541 II, Black Box V2, magnetoton, dyskietkl (3.6
min). A Rabel, ul. Walewska 172, 04-022 Warszawa.

40.C 64, 1541 11, F Il 30 dyskigtek, 2 joysticki (3.5 mn): lub za-
mienig na PG/XT 840 KB 2 » 350 KB HOD 20 MB, ew. doplata, M.
Olpddzd, ul. Sandomierska 1377, 80-042 Gdarsk.

41. C 64, 1541 11, Final Il, X, magnetofon, dyskietii (2.5 min).
M. Kaczmarek, 03, Jana ||l Sobleskiego 39/2, 60-668 Poznarh,

42.C 64, 1541 1|, magnetolon, 2 joysticks, 26 dyskietek, Final I,
X, filr (6,3 min}. P. Kotnis, ul. Zawoda 30, 09-140 Racigz.

43, C 64, 1541, Final ll, dyskietki, erature (3,2 min). M. Ma-
tuszkiewicz, ul. Reja 3/17, 66400 Gorzéw Wikp.

44.C 84, 1541, Final Ill, joystick, literaturg (2,8 min). B. Grocho-
wina, ul. Zegrzyfiska 41/36, 05-119 Legionowo.

45. C 64, 1541, mysz, Acion, joystick, dyskieti, reset (4 min);
lub zamiensg na modulator TV, Z. Kacomarczyk, ul. Plastiw 22873,
47-330 Zdpeszowice.

46. C 64, Flop 8900, Fina! IIl, pokryws, dyskiatid, erature (4
min). K. Zaremba, ul. Dgbrowskiego 750/30, (2-566 Warszawa.

47.C 64, joystick, 2 » cartridge, Black Box, magnetolon, modu-
lator kasely, literaturg (1,5 min). D. Laskl, ul. Jagieliofiska 12/3,
B5-067 Bydgoszcz.

48.C 64, joystick, Black B v.4, magnetofon, Bajiki, Kobaty, in-
strukcie (1,9min). K. Matyslak, ul, Lotricza 2/21, 78-301 Swidyn.

49. C 64, magn. 1541, drukarke, 3 Black Box 8, joystick (6.5
min). L. Jarek, ul. Drzewicka 21, 66-470 Kostzyn 10,

50.C 64, magnetolon (1,6 mn), 1541 11 (1,8 minj, Final il (200
Iys.). J. Switalski, ul. Morozowlczowe] 7, 85~183 Bydgoszcz.

51. C 64, magnetolon, 2 » cartridge, 2 Joystickl, Iterature. M, Cr-
chy, ul. Piftska 19, Warszawa.

52. C 84, magnetoon, 2tcam1dge.mshdt.mtue(3nin}
Z Krysiak, ul, Lodzka 43, 99-200

8§3. C 64, magnatolon, 2 joysbcki, rnnmar.camme Final Il 23
min). M. Laskowski, ul. Plocka 8/46, 01-231 Warszawa,

54.C 64, magnetofon, Black Box, 2 joystickd, carfridge, ierature
{2 min} A. Nessl, PL. Koédlelny 2/5, 48-300 Nysa.

55. C 84, magnetolon, Black Box, przedtulacz, joystick (1,5
min). K. Matysiak, ul. Lotnicza 2/21, 78-301 Swidzin,

56. C 64, magnetofon, Iferature 2 joystickl, 5 « cartridge (1,6
min). M. Jaros2, ul. Grabsklego 11710, 40-826 Katowice.

57. C 64, magnetofon, X, (2 min). A, Bafkowski, ul. Bialostocka
5121, 03-741 Warszawa.

58. C 64, monitor, magnetofon, joystickd, Black Box, (iteraturg,
{2.5 min). . Golebiewski, ul. Ponlatowskiego 12/57, 86-010 Korono-
Wo.

59. C 64, stacip dyskdw 1541, canliidge, Final IIl, joystick, litera-
turg (3,3 min). M. Matuszkiewlcz, ul. Reja 3/17, 66-400 Gorzbw

60. C 64, tolewi20r, magnetolon, cartidge, joystick, Iteraturg (7
mic). P. Zolyniak, ul. Nagiatkowa 36, 81-589 Gaynia.
61. C 6411, magn., literature, Black Box V3.2, mysz 1351, Joys-

fick (2,55 min). P. Matyika, ul, Sokola 49/32, 53-145 Wroclaw.

62. C54 |, magnetolon, Black Box (1,85 min). P. Chycki, ul. Ga-
lczki 457180, 41-500 Chorzdw.

63. Commodora 128, Final IIl, magnetofon (3 min). G. Géra, ul.
Wodna 32a/11, 86-200 Chelmino.

64. Drukarke MPS 1230 (2,7 min). M. Mlodzianowska, ul.
Chrobrego 1a/1, 76-500 Drawska Pom,

85. Stagg 1541 1| — 1 rok (1,9 min), FC Il, FC I, iersturg (1
min), kasely, dyskiatki {2 min). H. Kosior, ul. Sporfowa 48 a/7,
42-200 Cagstochowa.

66. Stacig 1541 |1 — gway. (1,9 min). A, Trzoonlm ul. Powstark
cbw Warszawsloch 82, 57-200 Zabkowice

67. Stacip 9900, Acbon, 30 dysktek (2 rn). T. Goral, ul Wief
ska 23, 21-040 Swidnik.

Zamlenlg

1. € 128 © magnelofon, dyskielk; na Simsona SR 50/1 CE
Bunny lub matorynke. M. Barski, 04. Steneczme 830, 67-300 Szpro-
tawa

2 C 128D, Fnal ll, dysistid, magnetofon CPM; na A 500 ew.
doplata). K. Woiniak, Kierz Niediwiedzi 87, 26-503 Mirbw.

3.C 641, 1541 magnetofon, 3 + Biack Box, joystick,  pivty CD,
na Amige 500 z medulatorem TV. M. Kubiak, ul. Szczepana 2341,
61-465 Poznafi.

4.C 64 I1, magnetofon, 20 kasat, joystick, X (1.5 min). M. Duch-
nowsia, 1, 71 Puliae Prechoty 14/21, 18-300 Zambrow.

5. C 64, 1541, ideraturg dysketki (3,54 min); na Amige 500 1
MB z modulatorem, J. Banaszkiewicz, ul. Tomickiego 19/14, 61-116
Pozna,

6. C 64, akcesoria, zestaw kolejki Piko HO; na rowsr gorski hib
PG/XT Here — ugywane. R. Jezior, ul. Myfiska 9 b1, 67-115 Bylom
Odrzarski.

7.C 64, dyskietkd. T. Olonka, O8. Pod Skarpg 6/39, 34-100 Wa-
dowice.

8. C &4, magnetofon, Final Il joystickl {ew. doplata); na PC AT,
monitor, 2 « 360, 1 MB RAM, HDD 20 MB. M. Lutwin, ul. Puscha
18/9, 25-634 Kielce,

9. C 64, magnetofon, Iiteraturg i, na A 500, modulator, M.
Prwko, ul. Waryfiskiago 62/1, 21-040 Swidnik.

10.C 64, magnetolon, polsk instrukeie, Black Bax, pokryws na
Klawiaturg (2 mink. M. Melski, 14. Bohatarbw Warszawy 20/2, 72-100
Golenidw

|1.684, magnetolon; na karte muzyezng do PC, Sound Blast
lub Sound Galaxy. F. Mrowifiski, 1. Pisudsidego 14b, 07-412 Ostro-

12. magnetofon i 20 kaset, na staclg dyskw. R. Majdosz,
74-202 Bielice,

13. zestaw kolejki TT; na dyskigid 5,25 DD. D. Sieradzki, ul.
Rolna 227, 40-804 Olsztyn,

Kuplg

1. IBM PC/AT 1 MB RAM HDD 40 MB VGA. M. Kamisk, ul.
Drigtiolowa B1, 85-440

2. |BM PCmT 1 MB RAM HDD 40 MB, VGA. M. Kamifiska, ul.

Daigciolowa 61, 85-440 Bydgoszez.

3. Laptop na czeddl, sprawng phte AT. K. Satiocha, ul. Ledna
35, 41-B07 Zabrze.

4, Laptop XT/AT, Notebook XT/AT. J. Malinowskl, Wrodlaw 17,
skr. pocat, 1625,

5. PC 388 SX z wardym dyskiem (11 min). D. Mikolajewsk, ul
Agrestowa 2072, 65-790 Ziglona Gora.

6. PC XT HDD {do 5 min). R. Grzelczyk, 57362 Krosnowice
204,

7. Slacjy dyskéw 1,2 MB 5.25. L. Zabomy, ul. Teczowa 12,
83-010 Straszyn.

Spraadam

1. 2 HOD 120 {4,2 mln) i 170 MB (4,6 min}, drukarkg Star LG
24-200 (7,5 min). R. Morajda, ul. Kopamika 14, 33-170 Tuchdw.

2. 386 DX, 4 MB, SVGA kolor, 120 HDD, SB PRO, mysz, stofik,
fittr howiowy, 100 dyshagtek — gwar, (20,5 min). G. Janowiak, ul. Re:
pacidego 51/54, 43-100 Tychy.

3. AT 12 MHz, FDD 1,4/1,2, HOD 44 MB VGA mono, filtr, co-
vox, mysz, game port mousa pad prod. 1992 (9,8 min). M. Sujdak, ul.
Lukasiewicza 3, 39-200 Debica.

4, AT 266, 12 MHz, 1 MB RAM, FOD 1,2 MB, HOD 40 MB, FDD
360 KB, SVGA mono (12 min). J. Rudnik, ul. 1-go Maja 14, 05-200
Wolomin,

5. AT 286, 26 MHz, 1 MB RAM, FDD 1,44 MB, 1,2 MB, 256 KB
Cache, VGA kolor, monitor, N. Pelrich, ul. Natkowskiej 8/62, 83-262
Lids.

6. Fax/modem 9600/2400 (2,4 min). A. Sell, ul. Wieczysta

10312, 05-550 Wroclaw.

7. HDD 105 MB na gwarancyi (3,8 min). M. Maziarz, ul, OZarow-
ska 2/32 m 51, 01-416 Warszawa,

8. HDD 44 MB 28 ms (1,8 m'n), plyls AT 12 MHz 1 MB (800
lys.), kartg SVGA (700 tys), FDOD 5,25 360 KB {500 lys). A. Slod-
kowski, ul. Glowackiego 20a, 83110 Tezew.

9. Hyundai Super 16 V 10 MHz, EGA kolor, FOD, HDD 20 MB,
COVOX, dyskletk! (6 min). W. Gieral, ul. Piastowska 38, 23-210
Kradnik.

10. Hyundat Super 16V (IBM PC XT), 840 KB, 1 + 360 KB FDD,
20 MB HDD, EGA kolor, Fhir, dyskietki (7.5 min). B. Panowicz, ul. o
zuscka 7/5, 85102 Bydgosrcz.

11. Hyundai Super 16V FDD « HDD 20 MB, EGA (color), Co-
vox, dyskietki (360 KB}, MS-DOS 4.01 (7 mn). W. Gieral, ul. Piastow-
ska 38, 23-210 Krasnk.

i2. IBM 386 SX/33, 40 MB HDD, 144 FDD, 2 MB RAM, VGA
monitor mono SVG (12 min). A Nowakowski, Ul. Pistrzykowicka 12,
44-280 Rydufiowy.

13.IBM AT, HDD 40 ME, FDO 1,2 MB, Hercules, drukarke Star
(14 min). S. Sikorsk, ul. Migdzyrzecka 375, 08-200 Losice.

14, IBM PC/XT Mazovia, 640 KB, 2 « FDD 360 KB, CGA mon-
tor (2,5 minj, T, Poddubny, ul, Gorczewska 22b/19, 01-460 Warsza-
wa,

15. IBM PC/XT, 640 KB, HOD, 2 » FDD 5,25, Herculas, CGA,
monfior Amber (4 min). W. Dabrowski, ul. Klaudyny 58/165, 01684
Warszawa.

16. IBM PC/XT, 840 KB, monitor mono, CGAMerc., 2 » 360
FOD, mysz, dyskietid, N. Dabrowski, ul. Sienna 67/89, 00-820 War-
57aWa.

17, IBM PS/2 modet 30, 10 MHz, HCGA mono, FOD 720 KB,
HED 20 HB (15 min). K. Rzeszutek, ul. Maciejewicza 255, T1-004
Szczecin.

18. [BM PS1, VGA kolor, FDD 1,44, HDD 40 MB, mysz (14
min). P. Kasiutycz, ul. Fitefberga 413, 80-271 Gaafisk,

19, IMMORTAL — licencia (95 tys). D. Komifiski, O3, Powst.
Narod. 31/80, 61-216 Pomai.

20. Karta i monitor Hescules, fillr (1 min}, K. Kaczmarek, ul.
Przadwiodnie 1a/1, 96-140 Brzezny.

21, Kartg EGA {500 tys.), monttor EGA kolor (2,5 min). A. Miet-
carsly, Plazowo 30, B3-510 Bystaw.

22. Karly graficzne z wyjéciem na felewlzor. P. Pietrzykowski, ul.
Zeromskisgo 18, 07-100 Wegriw.

23. Lapiop Hyundal super LT3, HDD 20 MB, FOD 3,57, monitor
EGA (12 min). A. Marszalek, ul. Piaskowa B0/5, 72-010 Polica.

24. Licencionowany kompilator Tubo C++ & Turbo Vision (1,3
min). P. Dudek, ul. Mala Gora 16/170, 30-864 Krakow.

25. Mikrokomputer Portfolio + zasiacz (2,6 min). E. Filipiak, ul.
Armit Krajowsj 2115, 42-609 Tamowske Géry.

26. MOD, 2 « COVOX. A. Bykowski, ul. Stoneczna 1d/58,
32050 Skawina.

27. Monitor Amber Hescules (500 tys.), karla Harcules {100
tys). T. Bak, ul. Barfinga 5723, 05480 Karczew.

28. Monitor SVGA mono (1.9 min), modem Hadaka 2400Bps
(1.1 min), kartg graficzng SVGA 1 MB Trident (1,2 min}, S. Berneck
ul. Bema 1/18, 32-400 My$lenica.

29. Mysz CM-20DE (170 tys.). M. Krzemiriski, Brzozowo B,
05-822 Milandwek.

30. Notsbook 3860, 4 MB, 25 MHz, HDD 124 MB. G. Gadek,
ul. Manifests Lipcowego 9177, 25-433 Kielce.

31. Pads Logic (PCB) shareware dia elektronikéw do projeldo-
wiania plytek druk. (75 tys.) P. Migas, ul. Poniatowskiego 6/4, 32-050
Skawina

32. PC AT Okvetti, 20 MHz, 1 MB, FDD 1,44, HDD 40 MB, VGA
kolor {10 m'n). A. Palka, 26340 Pionid.

33. PC AT, 16 MHz, FDD 360, Hercules (2.9 min). E Molenda,
ul. Sieciechowska 1/13, 01-926 Warszawa.

34. PC XT, 640 KB, Herc., CGA, 2 « FDD 5,25” 360 KB (3 min),
M. Korycki, ul. Partyzantbw, 05-119 Legionowo.

35. PC, 20MB, Herc, CGA, FOD 2 = 360, monitor kolor, mysz,
dysketid, joystick, game card (7 min). M. Podgtrski, Plotrowica 56,
62-400 Stupca.

36. PCIAT 266, 16 MHz, 2 MB RAM, VGA kolor, FOD 1,2, FOD
1,44, HDD 40 (13 min). T. Mozolewskd, ul. Bislostoczek 7/30, 15-869
Bialystok

37. Philips 286, 2 » FDD, HOD 42 MB, koprocesor, SVGA mo-
no, kerg sieciowa, DOS 5.0, Windows 3.1 (8 min). M. Mikolzjczyk,
Dymii 26, 98360 Lutuidw.

38. Plyle 386 SX/20, 387, 2 MB RAM (3 min). S. Szydik, ul
Micklewicza 3/55, 05-240 Thiszcz,

39. Piyte AT 285, 12 MHz, 1 MB RAM, AMI BIOS (750 tys). J.
Pornykala, ul. Pierwszej Brygatly 51, 86-530 Drezdenko.

40. Piyle AT 266/16 MHz, 1 MB, Heyoes of 357 — ony. {250

lys.), Sherock Holmes org. (400 tys.). M. Ciembroniewicz, ul. Kwarto-
wa 119, 31-419 Krakiw.

41. Pylp olowng 286/12 MHz, z moZiwodcia mozszerzenia do 4
MB {550 fys) B. Muszkalshi, ul. Zlota 25, 58-200 Dziartoniow.

42. Piyte gibumg AT 16 MHz, 1 MB — gwar, (900 tys.). P. Go-
rczko, 08, 1000-Lacia 21729, 32-400 Myslenics.

43. Piyte giéwna AT 266 16 MHz, 1 MB, FDD 360 KB (1.2 ).
W. Nowakowski, ul. Sieradzka 8/13, 97-300 Piotrkbw Trybunalski,

44. Plyle gibwng XT (400 tys), kontroler dyshu (250 tys), 2
FDD 360 KB (2 » 300 tys ), Mutti VO (300 tys). P. bazowsk, ul. Wito-
fifiska 5130, 04185 Warszewa.

45. Pyte gidwng XT, 640 KB, 12 MHz, V 20, Muh LD, kontroler
121 1,44 MB (600 tys.). M. Maurer, ul. Konstantynowska 35/18,
94-303 Lidi,

46. Plytg PC 286, 1 MB (1 min). A Samociuk, ul. Dworska
2011, 05-285 Grodaisk Maz.

47. Ploter A3 Mera 630 HPGL (2.7 min). K. Skora, Al Piastiw 8
a/10, 44-193 Knurlw.

49, Zoom Fax, modem 24/96 (2 min), piyte giiwmg 286/12 MHZ
{700 tys). T. Dzierkyfiski, ul. Parkowa 3, 05-822 Milandwek.

Zamlenle

1. A 500, telewizor kotor Samsung, mysz, joyshick; na AT 286,
16 MHz, VGA, kolorowy monitor, HDD 25. P. Califiski, ul. Rogowo

* 57/, 72-330 Mrzyno Gryfickie

2. A 800 XL, Tubo, akordeon, TV czamo-bialy: na [BM PC/AT,
1 MB RAM, monitor, P. Sobiesiak, ul. Bohaterbw Wrzefnia 577,
12-100 Szczytno.

3. C 64, 1541 Il, magnetolon, carndge, Final lll, Black Box, dys-
kietki; na I1BM PC/XT z monitorem. P. Komosa, ul. Trauguita 17,
08440 Pilawa.

4. CPC 464, lteraturp (ew. doplata); na IBM AT 286 (moze byt
bez monitora), M. Kapron, ul, Parkowa 6, 42-450 Lazy.

5. Karty CGA, Hercubas | monior Hercules — gwar. na monitor
EGA — kolor lub mona; lub kupig. A. Glodzk, ul. Spacerowa 2,
(05-230 Kobytka.

6. Monitor koorowy EGA; na monitor monochromatyczny VGA
P. Wodnicki, ul. Sofidamosci 78722, 00-145 Warszawa.

7. Monitor SVGA mono; na VGA color {doplata). L Skawerski,
ul. Spoleczna 6, 83-313 Lod?.

8. Motorower OGAR 200, dopiata na IBM PC/AT. D. Piekarski,
ul. Kodciuszki 2, 42-595 Sacziw.

9. Pamipt SIMM (4 + 256 KB), doplata; na pamipé SIMM (2 + 1
MB). M. Bambar, O%. Wichrowe Wigdrze 6/29, 61-674 Poznafl,

. Piytg AT 286 16 MHz (500 tys.); shareware na PC 386 1,2
14MB.J. ul. Kozioka 1545, 48-200 Prudnik.

11. Piyle giowna 286 16 MHz, SVGA 256 KB (ew. dopiata), na
monitor SVGA, lub VGA kolor. . Sokolski, Przybyszow 5, 63-600
Kepro.

12. Programy shareware. P. Migas, ul. Poniatowskiego 6/4,
32-050 Skawina.

13. Programy shareware, P. Pietrzykowski, ul. Zeromskiego 18,
07-100 Wegriw.

14. Skuter PEUGEQT 1958 r.; na IBM PC. K. Dziawulisk, ul.
Hedenowska 14/19, 05-800 Pruszkdw.

15. ZX +, akcesona, maszyna do pisania, rower, na PC/XT, 20
HOD, mysz (ew. doptata). B. Szabat, ul. Nizina 10, 88-100 Inowrog-
faw.

SPECTRUM

Kuple

1. AY, Turbo. A. Kurpiewskl, A. Wojska Polsklego 41¢/37,
18-300 Zambrdw.

2. Folip pod klawiaturg, ULA | ROM do ZX Specium 48 K. R.
Glowacki, 08. B. Chrobrego 41c/30, 60-681 Pomath.

3. Interface do FDD 3000. S. Japietio, ul. Rzgowska 305,
§3-338 Lodz.

4. Kobt pamigci do TIMEX 2048. P. Kiliiskd, ul. Gagarina 70413,
87-100 Torn.

5. Stacjp dyskéw do TIMEX 2048, T. Czy2ak, ul. 3-go Maja
2047, 62-200 Grlazno.

6. Stacig FOD 3000. P. Gotata, ul. Igrzyskowa 6/135, 85-791

7. Uszkodzone Spectrum lub TIMEX na czgsci lub cale. A. Szy-
marheki, ul. Warszawsks 49a/1, 17-312 Drohiczyn.

8. X 128/128+2/ub 128+3 FDD 3000. B. Najman, ul. Starzyf-
shdego /95, 42-227 Cz¢stochowa.

Sprzedam

1. Inferface Kempston do joysticka (60 tys). P. Plak, ul, Pias-
fowska 184, 42-200 Czgstochowa.

2. Joyshck Topstar (300 tys.), Spectum 48+, magnetolon (1,2
min). M. Badnik, ul. Conrada 14/13, 01-822 Warszawa.

(S A L

KUPIE [_] SPRZEDAM

Krzyzykami w odpowiednich kratkach zaznacz, czy oferta dotyczy kupna,
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3. Montor kolor ECO HIRES, kartg Multiega 800 + 600. A. Zok
na, Sosnowiec, tel. 667-056.

4. TIMEX 2048 (1,6 min}. K. Koczorowski, ul. Grotkowska 13,
60-176 Poman.

5. Timex 2048 (czamo-bialy) — usterka (450 tys). R. Kowalsk,
ul. Szkolna 12/15, 77-400 Totbw.

8. TIMEX 2048 FDD 3000, magnetolon MK 450, joystick | fiera-
turg (1,5 min). S. Kulda, ul. Jagiellonska 10a/99, 80-371 Gdafisk.

7. TIMEX 2048, joystick, literaturg (800 tys.). T. CzyZak, ul. 30
Maja 207, 62-200 Griezno.

8. Uszkodzone ZX Spectum (450 tys). A Korowaj, 22-449 Or-

iw Murowany 27.

9. 2X Specirums 128 KB, M 450, joystick, Feratu-
16 (1.7 mh). M. Gierszewski, ul. Sw. Antoniego 7272, 61-359 Por-
nan

10. ZX Specirums z wbud, mag., literaturg, (1 min). L. Jalubow-
sk, Ul 3 Maja 18, 99-320 Zychin,

§1. ZX Spectrum, Intedace (800 tys.), joysbek, Heraturg (200
tys). M. hwansio, ul. Mitry 14, 81-601 Gaynia,

12. ZX Spectrum, magnetolon, ksigtki (1,2 mn). M. Szmajduch,
ul. Dziubka 110, 41-409 Myslowics.

Kupl

1. Bajtia 86-87. L. Bidus, ul. Tuwima 7/44, 39-200 Debica,

2. Bajtii 9092, Top Secret 1-7. A. Suupik, ul. Kochanowskiego
5719, 58-150 Strzegom,

3. Doktadng Instrukcig do drukarki star LC-200 (200 tys.) M.
Migdal, ul. Kuplecka 14 a/38, 44-206 Rybak.

4. Instrukcip obsiugi Alari Portiolio w jgz. polsiim. W. Pachula,
ul. Kopemika 36, 23-300 Jandw Lub.

5. Lileraturg. J. Kowalsk, ul, Pigkna 64/66 m 22, 83-558 L6dz.

6. Mape pamigci XL/XE, Top Secret 1-10. P. Sawa, ul. Smycz-
kowa 4/158, 20-844 Lublin.

7. Monitor Neptun (500 tys). W. Polowicki, ul. Kasprowicza 20
k20, 82-500 Kwidzyn.

8. Numer specjalny Bajtka 89 1. R. Pyka, Géra Jana 2, 34-623
Szezyrzye.

9. Studio 2/92 oraz opis przej$cia do Eye of the Beholder 2. K.
Paczuskl, ul. Gakzyriskiego 2011 m 11, 09400 Plock.

10. Top Sacret 1,245 (8 tys). M. Gilek, ul Rogowska 14473,
54-440 Wroclaw.

11. Top Secrel 1-7 (5 tys). A Piotrowski, ul Sw. Franciszka
T7a, 93-479 Lids,

Sproedem

1. Atari Logo” (40 tys), .100 Trickéw na Atan® (40 tys), Swiat
mikrokemputera” (20 tys.) i inna. A. Redko, ul. Konopnickiej 8/12/54,
62-800 Kalisz.

2. Jak oyt tani IBM" — poradnik, K. Remiszewicz, 83-205
Zalgsle.

3. ,Przewodnik po milroinformatyce” (20 tys.), Mivokomputer
Merum® (50 tys.). P. Dalke, Toniszewo 20, 62-104 Pawlowo.

4. Bajtki 1, 7, 9/86, 1-7, 9, 11, 12/87, 1-10, 12/88, 14,
6-12/89, 1-4/90 (5 tys.), C & A 1-12/92, 1, 2/93 (9 tys.), Kebab
6-12/92, 1/93 (10 tys.). A. Chrudcied, ul. Bronlewskiego 2/12, 96-500
Sochaczew.

5. Bajtki 1,2,6,5.8-10/89 (5 tys), Top Secret 3,12,13,14 (12
tys.), Amiga Acbion 8, 9/91 (45 tys), PC Kurler 9, 11, 14, 15/93 {6 tys).
J. Zbudn'ewek, ul. Orkana 10/25, 96-100 Skiemiewica.

6. Batki 3, 6, 10, 12/89, 1-4/87, 10-12/86 (5 tys s21). L Kowal
czyk, ul. Jana Pawta Il, 72/32, 00-175 Warszawa.

7. Bajtki 3.4,7/86, 1-6/87 (5 tys), 1.2,6,8,10-12/89, 1-12/91,
1-8/92, 10/92 (6 tys}, Komputer 4-6/92 (7 tys), Enter 5/92 (10 lys).
M. Kisielowsld, ul. A. Gryfitki 1/31, 76-200 Skupsk.

8. Bajtki 86-89 (T01ys.). A. Dzlemitko, ul. Zielona 1, 16-300 Auv-
qushow.

9. Baytid 86-91, Bajtkl 92. P. Wojtkowiak, uf. Pulaskiego 2/34,
62-400 Stupca.

10. C8A, Top Secrel, Bajtkl. J. Bujnickl, ul. Poprzeczna 1/8,
34-100 Wadowice.

11. Drukarke star LC 10 color (2,8 min). W. Czerwenlec, ul.
Swierkowa 10, 22-400 Zamost.

12, Dyskietki 5,25 Sony, TDK, DD {501ys.). Z. Pelczar, Poznaf,
tel. 141-258.

13. Enler. Bajtid, Top Secrel. P. Podesrwa, ul, Probostwo 11,
07-210 Dlugosiodio.

14. Filtr mono-siatka 12 (100 lys). M. Karplak, ul. Sienkiewicza
3, 89-600 Chajnice.

15. Konsolg Nintendo, 4 » cartridge (1 min). M. Duchnowskd, ul.
71 Putiw Piechoty 14/21, 18-300 Zambriw.

16. Ksigke Basic Microcomputera Cobra 1. T. Urbanowicz, ul,
Kosynierdw 7, 62-320 Milostaw.

17. Laptop XT, 2 # 720, Modem wewnetrany, adaplor TV, litera-
lurg, opiogramowanie — licencja. P. Krakowian, ul. Trakiorowa
63c/B1 Lodt.

18. Mikrokomputer CA 80 (350 tys). Z. Nowieki, PI. 11~ Listopa-
da 34/5, 19-226 Gonlqdz.

19. Monitor Commedore 10859 — gwasancja (4,6 min). S.
tuszczak, O8. K. Wielkiego 17 a/2, 56-200 Géra.

20. moritor TWM 315 zalony {BOO tys.). A Banasiak, O3, tu
Tyckie 250/8, 66-200

21. monitor Unimor M 4902 — zielony do atari {600 tys.); lub
C 64 W. Bendza, ul. Odolanowska 8, 51-219 Wroclaw.

22. Nintendo MT-777 DX (Pagasus) 7 # carndge, pistolst —
gwar. (2.3 min). K. Fiatkowski, ul, Bogatyriska 3/38, 01-461 Warsza-
W,

23. Nintendo MT-777 z Carlridge z gwaran. (1,1 min). M. 8a/-
carowski, ul. Krasifskiego 3/23, 32-300 Clkusz,

24. Pegasus MT 777 DX z pistolootem, 2 kasety, molorynke
(1,8 min). D. Czemansld, Jaskrow 210, 42-244 Mstbw kCzestocho-

wy,

25. Sam Coupe 512 KB, stacie dyskéw, 30 dyskietek, Iteraturp
{35 min). M. Zossel, ul. Legatka 3/18, 28-520 Opatowiec.

26. SAM CUPE, literaturg, Interfaca, joystick (3,9 min). M. Duda,
ul. Rymera 19/15, 41-500 Chorzbw.

27. Sprezynki do joystickbw (2 tys. za 1 s2t). W, Gérsig, ul.
Sniadeckich 12224, 64-920 Pila.

28. Timex 2048, monitor, filtr, magnetolon, joyshicki, literaturg (2
min) P. Terackd, ul, Dragoniw &/50, 00-467 Warszawa.

Zamlenle

1. Bajiki 85-91 —B's2t, Baitii 2 — 8 524, na Mteralure dolyczz
¢q Amigji 600. P. Woflkowiak, ul. Fulaskiego 2/34, 62-400 Slupea.

2. Koleske Piko HO; na C 116, ZX 81 lub inne. P. Bartosik, 04
Kopemika 12/18, 67-100 Nowa S41,

3. Organy THOMPSONIC; na konsolg Pegasus, S. Kubiak, ul.
Gronowa 9, 61-656 Poznaf.



DATA FOR LIFE

Rowery rozlosowane!

WSZYSTKIM UCZESTNIKOM LETNIEJ PROMOCJI GRATULUJEMY TRAFNYCH ZAKUPOW
I DZIEKUJEMY ZA UDZIAL! NAGRODY WYLOSOWALLI:

B ROWERY GORSKIE: Monika BURDA, Wicliczka » Tadeusz DYMURSKI. Kiclce Bogumit GAJLEWICZ,
Olsztyn » Robert GOLAN, Tezew « Mateusz GROCHOWSKI, Poznan » Iwona JARASZKIEWICZ., Poznaii » Anna
KOPINSKA, Wroctaw » Dariusz KOTARBA. Krak6w » Iwona LACKOWSKA, Torui » Grzegorz LEWOC, Biatystok
» Iwona MATYSIAK, Warszawa » Marck MOLDAUER, Katowice = Anna RAWSKA, Warszawa » Anna
SADOWSKA, Bialystok = Bartosz SIEMIASZKO, Kedzierzyn-Kozle « Jacck STANEK ., Tarméw « Zbigniew
SWIATOWIEC, Stalowa Wola » Katarzyna TADYCH, Pila » Krzysztof WASZCZUK, Bialystok « Barbara ZYEA,
Bilgoray

B ODTWARZACZE KASETOWI:: Krzysztof CABAJ, Wiclopole Skrzynskie « Tomasz CIHHORAZAK, Leszno » Radostaw
GROMKQO, Bialystok » Jacck JABLONSKI. Lod7 « Halina JEDRZEJCZAK, E6d7 » Mateusz KRUSZEK, Sicradz  Roman
EADNIAK, Swarzedz « Jacek MALINOWSKI, Warszawa » Eukasz MARZEC, Wroclaw » Krzysztof PAWLIKOWSKI. Warszawa
» Mirostaw PIOTROWSKIE, Warszawa » Adam RACZYNSKI, Minsk Mazowiccki » Regina SAROSIEK, Warszawa » Robert
SOLKIEWICZ, Kielce » Agnieszka SROKA, Warszawa » Lukasz STEPNIEWSKIE. Warszawa » Agnicszka TOMASZEWSKA,
Jeziorko « Elzbicta WIRWICKA, Bydgoszez » Dorota WOLSKA, Szezecin « Krzysztof WYSOCKI, Szezytino Il APARATY
FOTOGRAFICZNE: Piotr BIELIK, Ziclonka » Wojcicch DEMBINSKI, Swarzedz « Ewa GRZELCZAK. Wroclaw « Zenon
ILCEWICZ, Otwock = Gizela MALICKA. Bydgoszez » Piotr MAZUR, Zagorz sRafal RUSZCZYK, Mrjgowo « Pawcl
TYRANOWSKI, Krakow » Tomasz WALCZAK, Poznas » Robert WLADYKA, Krzemicnica ll RAKIETY TENISOWE: Beata
DOBHA, Wroctaw = Marzenna HOLACH, Piotrkow Tryb. « Artur JANAS, Warszawa * Beata KAMINSKA, Poznai « Krzysziof
NIETUPSKI, Sosnowice » Mateusz PALCZEWSKI, Wroctaw « Renata PAWLOWICZ, Puszezykowo « Marcin SLIWOWSKI,
Elblag * Jacek SWIERCZ, Pyrzyce » Marian ZIOLEK, Garwolin Il KOMPLETY DO TENISA STOLOWEGO: Bogumil
BLKIER. Tychy « Schastian BLASZKIEWICZ, Kiclee = Malgorzata KOPROWSKA. Wroctaw » Zdzistaw KROLIKOWSKI,
Czgstochowa + Piotr MARYNCZYK, Zamos¢ » Grzegorz MRUGALA, Sosnowicc Chrystian RUMINOWICZ., Bialysiok » Lukasz SZTOKOWSKI, Legionowo « Andrzej
SZYPOWICZ, Gdaiisk = Ewa ZAPALOWSKA, Toruri Il KURTKI VERBATIM: Piotr BIELIK, Zielonka = Halina BRZOZOWSKA. Gduiisk = Piotr CHMIEL JLWSKIL Gdynia «
Pawet CIESIUK, Legnica ¢ Robert GOLAN, Tezew = Agnicszka JADCZYSZYN, Tomaszow Lub. « Stanistaw JUREK, Warszawa » Janusz KOPROWSKI, Wroctaw = Piotr
MIECZNIK, Poznan * Dariusz MORAWIEC, Katowice = Agnieszka PACEK, Warszawa » Przemystaw PLUTA, Opole » Piotr SIKORA, Bytom « Janusz STARZYK, Rzeszow e
Zbigniew WOANIAK, Grudzigdz Il KOSZULKI VERBATIM: Katarzyna BEDNARSKA, Wroctaw » Andrzej BAK, Warszawa « Rafal BOGDANSKI, Warszawa » Aga
CHOCHOLSKA. Minsk Maz. « Leszck CHWALIK, Krakéw » Anna CICIHECKA, Lomianki « COMPUTER LAND, Crestochowa » Lilliana DZIUDA, Lublin » Michal JANUSZ.
Lublin » Aleksandra JANCZAK ., Bydgoszcz « Adam JENERALCZYK. E.odz « Bronistawa KONCZYK., Osemik » Wiktor KOSECKI, Sosnowice « Manika KRAS, Bogumitowice «
Tomck MADER, Ciceszyn * Elzbicta MICHTA Radom » Anna NOWAK. L6d7 » Roman ORZELSKE, Warszawa « Jacck PASZEK. Czechowice Dzicdzice » Renata PAWELOWICZ,
Puszczykowo « Barbara PTASZYNSKA, Warszawa « Tadeusz ROSINSKI, Buk « Stefan RYBAK, Warszawa = Pawel RYCHLIK, Wielusi » Ryszard SZELEST, Krakow « Marzena
SZESZKO, L.6d7 sTomasz WALCZAK, Poznaii » Emilia ZALEWSKA, Blonic » Lwa ZAPALOWSKA, Torui « Joanna ZELLER, Poznan

PROMOCIJE ZORGANIZOWALI AUTORYZOWANI DYSTRYBUTORZY FIRMY VERBATIM:

P.H. TORNADO, Warszawa, ul. Kierbedzia 4, tel /fax 40-01-03, 40-21-71, 41-00-56 CEZARS.C., Legnica, ul. Witkiewicza 4A. tel, 55-31-21, fax 55-35-96

Tasmy, dyskl optyczmne, dyskietkl produke¢]ji VERBATIM.
INFORMACJE NA CALE ZYCIE!
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UNAS JEST ZAWSZE
W CZYM WYBIERAC !

51-640 WROCEAW

ul. Braci Gierymskich 156
tel. (071) 370 01

fax (071) 44 66 89
komertel 12 1871

COMPUTER




